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エイトフイートアンプレラ 

アブソリュート 
デイフェンダー 

時を経てシューティングゲームの聖書。 
復活するたびに《ダライアス党》を増殖させる超人気ゲーム最新作の登場！ 

GO “売り”は、好評のボスキャブチャーシステムをさらに強化し、 

捕まえた敵キャラを最強兵器に変える“ビームシステム”と、ゾーン分岐を進化させ、 
選択したエリアによってストーリーが変わる新システムだ。 

さあ、自慢のボタン連射に磨きをかけろ！！ 

「ZUNTATA LIVC 1CI97【東京】日時8月31日(日）会場:渋谷on air east 
^riMCTCAl IC 匕"大阪】日時9月14日旧）会場:梅田HEAT BEAT 

ulnlc: I HvlUC rlMVC J チケット:「チゲソトぴぁ」にて7月12日より発売開始！！ 
.[GダライアスのCDに入っている応募券とライブチケットを’ 
1 I会場に持ってくると、素敵なプレゼントがもらえる！ _ , 

スタンディング/前売り3,800円当日4,000円 
主催：（株）メディアルーム問い合わせ先:「ZUNTATA LIVE 1997〜CINETEQUE RAVE〜」事務局0120-73-2000 

企画•制作•発売元（株)夕仆一 
販売元（株）SME•インターメディア 

AITO SOUND TEAM 商品に関するお問しヽ合わせは 
ZUNTATA” （株）タイトーAV営業部レーベル課 

TEL 0120-73-2000 FAX 03-3980-7100 
(株）SME.インターメディア TEL 03-3266-5771 

« ZUNTATAの最新情報はタイトーホームべージ内 
rZUNTATA Online」へGET ACCESS!! 

TAITO HOMEPAGE http://www.taito.co.jp/ 



Type:FD3S 

DIMENSION: 

4280mmX1760mmX1230mm 

WEIGHT:1250kg 

DRIVE:FR 

DISPLACEMENT:654ccX2 

OUTPUT:265ps/6500r.p.m. 

TORQUE:30.0kg-m/50001| 

まるでタイヤの焦げつく匂いが感じられる 
よ〇だ実車の超リアルなドライブ感が、 
走り屋をも震撼させた「SIDE BY SIDE」 
が強力なメーカニューマシンを加えて 
帰ってきた。白熱するデッドヒート、難易度 
を極めた周回コース、恐るべきパワーをも 
つシークレットキャラ。いまドライブゲーム 
はさらなる進化を遂げ未知の領域へ。 

BONDACR-XSiR 

38001nmX1675mmX1270mm 

WEIGHT:970kg 

DRIVEiFF 

DISPLACEMENT:1595cc 

OUTPUT:160ps/7600r.p.m. 

TOROUE.15.5kgm/7000r.p.m 

u 
Type:EG-6 

DIMENSION: 

4070mmX1695mmX1350mm 

WEIGHT:1040kg 

DRIVErFF 

DISPLACEMENT:1595cc 

OUTPUT:170ps/7800r.p.m. 

TORQUE:16.0kg-m/7300r.p.m 

_ 
II 

■靡ATA 

ゲームミュージック名作、 
癒しの1枚！ 
メタルブラック-The First- 
価格2,550円(税込）ZTTし0012 

NOW ON SALE 

超人気シリーズ最新作をゲットせよ！ 
Gダライアス疆:J通 
価格2,550円(税込）ZTTL-0014 _ 

シューターの狂喜乱舞が見える！ 
ダライアス外伝-ザ •ラストキッスー 

価格2,550円(税込）ZTTL-0013 

圓 Type:BNR32 

■ dimension： 
_ 4545mmX1755mmX1340mm 

®WEIGHT:1430kg 

■ DRIVE:4WD 

_ DISPLACEMENT:2568cc 

B OUTPUT:280ps/6800r.p.m. 

TORQUE:36.0kg-m/4400r.p.m. 

DIMENSION: 

44201nmX1750mmXl 305mm 

WEIGHT: 1380kg 

株式合社3^fl- 
T102東京都千代田区平河町2-5>3 ©TAITO CORP.1997 

TAITO HOMEPAGE http://www.taito.co.jo/ 

ゲーム内容及び画面写真は改良のため予告なく変更する場合がございます。 

■維は夢奄 
褰％しよ 

プログラマデザイナー 

募集中！ 
お問い合せ先045(593R10¢) 



ケンのは昇龍拳。二人で波動昇龍 
やつと<? 

ザンギ専用Vコンピネーシヨ 
ン「ダフルファイナルアト^ 

ツク/彳スターJだ。 

こうい〇技な£)問題ないんだけど サイク「任せろ、オフテイツクぐ さ<ら「よしつカウンター！交代 
ね。 はあ！ j しよつ！」 

も一つすぐゲ—センに姿を現 

す「マIヴルスーパーヒーロ 
IズVSストリートフアイター」 

前作XIMENVSストリI 
トフアイタ—と同様に、2対 

2のチI厶バトルであるこの 

ゲー厶ならではのシステム、 
「ヴァリアブルアタック」 

「ヴアリアブルカウンター」 
「ヴアリアブルコンビネーシヨ 

ンJ 

そして今回新たに加わった 
「ヴァリアブルアシスト」等々 

を変更点を中心に紹介してい 
こう0 

11?? 

中®+中€)同時押しで、後 

ろに控えているパ—トナ—が 

援護攻撃をしてくれる。ゲ— 

ジは消費しない。 
連続技にはならないがキヤ 

ンセルで出すこともでキjるぞ。 

この援護攻撃はキヤラによ 

攻撃しつつ交代するウァリア 

ブルカウンタ—。 
ゲージをIつ消費するが、 

相手の攻めから脱出する手段、 
または安全に交代する手段と 

しても効果的だ。 
ただし、今回は無敵時間が 

大幅に少なくなつてしまつた 
よ*つで、ヴァリアブルカウン 

夕—の発生が早いキヤラなら 
問題はないが、遅いといとも 

簡単につぶされてしま一つ。つ 
ぶされても交代はできるので 

確実な交代手段としては問題 
ない。 

前作以上に、パ—トナ—の 
ヴアリアブルカウンタ—の性 

質を知っておく必要があるぞ。 

#%峰+大©+大(g)で、二 

人同時に八ィパーコンボを放 
つヴアリアブルコンビネ—シ 

ヨン。ゲ—ジを2つ消費する。 

これもまた大きく変わつた 
ところはない。 

ただ、半分のキヤラが新キ 
ヤラだし、技の性質が変わつた 

ものもある。やはりこれもパ| 
トナー選びの上で重要だぞ。 

1H 

大0+大㊣で、パートナ| 

が跳び蹴りで乱入、交代する 
ヴアリアブルアタック。これ 

に関しては以前とまつたく同 
じ0 

ヴアリアブルアタックがガ 
—ドされたら、やはり巨大な 

隙がでぎてしま-つので注意し 
よ-つ。 

I^HT 

ガ—ド中に•##+大㊣+ 
大(K) 同時押しでパ—トナーが 

つて違い、リュウなら波動拳、 
ケンは昇龍拳、豪鬼は竜巻と 

それぞれ固有の技で援護攻撃 

をしてくれる。 
なにより便利なのが、援護 

を受けたキャラ(はじめから 
闘つていたキャラ)がすぐに 

動けるとい5点。 
パートナ—のヴァリアブル 

アシストが飛び道具ならそれ 

を追いかけていくこともでき 
るし、ファィナルジャスティ 

スや、ウエボンXのよaな普 

通は連続技にならないよろな 
技も、パートナ—のヴアリア 

ブルアシストによっては連続 

技にすることができる。 

はっきり言ってヴアリアブ 
ルアシストでパートナーを選 

んでもいいくらい重要。サン 
ギを例に挙げれば、パ—トナ 

IをUユウにすれば飛び道具 
を持ったザンギに、ケンをパ 

—トナIにすれば昇龍を#っ 
たザンギになるというわけだ。 

ちなみに援護攻撃に出てキ J 

たキャラクタ—も攻撃される 
としつかりとダメ—ジを受け 

てしま一つ。 
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タン 

ザンギエフ 

mm 

ダルシム 

必 サイコショット 

必 サイコフイールド 罅、<晷/ + © 

必 ダブルニーブレス 

必 へッドブレス 晷溜めt+® ☆ 

必 m 
サイコクラッシャ 

ニーブレスナイKメア 

(XUアル開始技 立ち強© ) 

必 3价ァィ^- 晷\蛑+© ☆ 

必 3ガフレイム ”\晷✓駟+® 

必 ヨガブラスト 建、*✓和十® 

必 ヨガテレポート —摹、(♦■幕/)+ 0©® 
(0®®) 

3ガインフェルノ 
ョガストラ作 

Cエリアル開始技 立ち中® ) 

差 —✓善〜蛑+(£) 

至 天賺 〜+® 
〇連打 ☆ 

必 旋N蹴 蛑W —+⑭ 

善〜-►屮©© 
丁伽 IV呼 +®® 

可 鼷山天翔脚 
cエリアル開始技 立ち強® ; 

m l\疇+⑤ ☆ 
必 磺膽 -►晷碥+ @ 
必 
必 Piimm 
必 全で中*w+® 
TT mmm 
i mmmm 
H 空で中“"4+祕 

C XUアル開始技 屈み強® ) 

必 スクリューバイルドライバー レバー1回転+@ ☆ 

ダブルラリァット ®©©(®®®f 

必 フライングパワーボム 

バニシングフラット -►*% + © 

エリア^ロシアンスラ厶 —善、+ ® 
フアイナル 

アトミックバスター 
晒‘，■■ 

(エリアル開始技 

☆は空中でも出すことが可能な技です。 

必 赚拳 晷、# +@ ☆ 

必 晷✓和ヂ@ ☆ 

必 mmm W4- + ® 

mm 本〜4+®© 

mmsm "4-+©® 

番 W—+®® 

(エuアル開始技 屈み強®) 

必 mm 
必 mm ■►晷、十® 

必 mm *✓4-+® 

必 ヨロシク火引 i、+® 

♦ゞ +©© 
mm, 喜W+發多） 

mmm 
Cエリアル開始技 屈み強® ) 

必 mm 晷\蛑+© ☆ 

必 f獅 +® ☆ 

必 mmm 晷#扣+ ({9 ☆ 

+@® 

mm +0@ 

(エリアル開始技 屈み強® ) 

必 mm 晷％i蛑+@ ☆ 

必 nm +® 

必 mmm 晷'4- + ® ☆ 

umm +©© ☆ 

知 +®® 

cエリアル開始技 屈み強® ) 

ドリルがある程度高い位置 
からでないと出な<な0、出 

るのも遅くなつた。 

ヨガインフェルノが空中で 
も出せるよ〇になつたがエリ 

アルからの連続技は無理そ5。 

I番大吉いのが竜巻旋風脚 
の変更。ヒットした相手を巻 

き込みつつ斜め上に上昇する 
よ5になつた。そしてリュウ 

と同様、疾風迅雷脚が八イパ 
Iコンボに加わつたぞ。 

彼に関しては目立つ変更点 
はほとんどなし。 

ザンギエフが画面に出てい 
るときのヴァリアブルコンビ 

ネーシヨンはパートナIが誰 
であろ-つと専用のものになる。 

なんといつても一つれしいの 
が天魔豪斬空の大幅なパワ— 

アップ。HUアルからキヤン 

J 

麵I 

セルで連続ヒツト、さらに空 
中で全段ヒツトするよ-つにな 

つている。 

細かい変更点はいくつかあ 
るが、ほぼこれまで通りいけ 

そう。 
インストにはのつていない 

が真•昇龍拳が八イパ—コン 
ボとして新たに加わつたぞ。 

なんとこいつには地上チェ 
—ンがない。空中でもキャン 

セルして挑発でキjるのが唯一 

の長所(2。 
なんと8分のーランダム無 

敵の晃龍拳が復活しているぞ。 

ベガワープが出現時に6対 

に分身して出現地点を見切ら 
れにくくなつた。 

ただしそれ以外には変更点 

も少なく、闘い方が大きく恋 
わるよ5なことはなさそ-つ。 

I 
L- 

大きく変わつたのが咲桜拳。 

小、大にかかわらず突進し、 
ガ—ドされた場合は跳ね返る 

よ|つになつている。空中でも 
出すことがで吉、エリアルか 

ら決めることもでキJるぞ。 

低空で空中ダッシュができ 
なくなり、若干パワ—ダウン 

した感のある春麗。 
千裂脚は発生が若干遅くな 

り、終了時の無敵時間もなく 
なつたが強力だ。 



力ーボナデイウムコイル揀> 

必 (※から派生)デスフアクター ©連打 ☆ 

必 
(※から派生)エナジー 

ドレイン ©on ☆ 

必 オメガストライク 

h 
ォメガデスト0ィャ- ♦ゞ-►+©© 

K オメガスマツシヤー 
空弓 
で "-►*V4l©® 

rエリアル開始技 立ち中® ) 

必 ォブティックブラスト 

必 ライジング アッパーカット 十⑨ 

必 サイクロンキック W4-+® 

必 汐ンニング 
ネックプリーカードロップ 駟溜め疇+Q9 

メガオブティック 
ブラスト ハ—+©© 

スーバーオブティック 
ブラスト 蜱\喜+©©☆ 

(XUアル開始技 立ち中® ) 

必 ダークサンダー 和パ％蛑+(£) 

必 インフェルノ、 -4\* - +@ 

アーマゲドン *^-► + ©© 

ジャッジメントディ “+©©☆ 

ハートオブダークネス +®(K) 

Cエリアル開始技 立ち中® ) 

必 ミスティックステア _溜め"4 + @ ☆ 

必 ミスティックスマッシュ 一溜め+® 

必 ディバイタリゼーンョン -►蝙晷'和+(g) 
カオスディメンション 

(3ゲース消費） 

カオススブUッh 

(エリアル開始技 立ち中® 

シユマゴラス 

脚^^剛 
J. 

必 ウェブボ_ル 4~ + @ ☆ 

必 スパイダースチイング i晷蝙+® 

必 ウェブスイング バ^t® ☆ 

必 ウェブスロー 晷✓扣+@ 

マキシマムスパイダー “-►+©©☆ 

パク.0“ラーアサルト 毒w+®0 

(エリアル開始技 立ち中® ； 

スパイダーマン 

*1 

新八ィパ—コンボジャツジ 
メントデイは大パンチのデー 

モ ンを大量にまき散らす技。 
空中で出した場合、大キック 

のゾンビをまき散らす。必殺 
技の数は少ないが強力だ。 

ランニングネックブリーカ 
Iドロップとラピッドパンチ 

が溜め技になつたのは痛い。 
メガオプテイックブラスト 

は連続技にはならなくなつた 
が、見てからガードは無理。 

力—ボナデイゥ厶コイルは 
摑んだら©連打で体力を吸収 

し'®連打で八イパーコンボ 

ゲージを吸収する。また、レ 
パ—+ボタンで7方向に投げ 

分けることができるぞ。 

マキシマムスパイダーが大 
幅にパワ—アップ。追尾性が 

高く、スピ—ドも速いぞ。 

突進系の新八イパ—コンボ、 
クロ—ラーアサルトは気軽に 

連続技に組み込める。 

なんとカオスディメンジヨ 
ンがゲージを3つ使用するよ 

Iつになつた。ミステイツクス 
マッシュはヒツトすると相手 

に目玉がとりつキJ、I定時間 
後に爆発して追加ダメ—ジだ。 

やたらと長い技名が目につ4 

<が、飛び道具、対空、突進 
技とI通〇そろつているので 

意外といけるかも。 
リーチが短いのが欠点では 



新チ_ム、現時点7®相蘭図など大特集〖夏へ®扉を繼〇醑f«! 



ついに見えてきたゲームの概要。 

ドセレクトまであるそ！ 7^-r97看はもぅエントリ-したか，? 
担当： 4たびM.C■はま一 ”ぢ’㈣ハ 

決勝戦直後の八プニンクを 
もって幕を閉じたrK.OFPJ 

大会。八プニング自体の概要 
は何者かによる一部テロ活動、 

それに付随して発生した事故 
と発表され、その何者^^「誰」 

であって、「何のために」その 

ようなことをしたのか、そし 

てその何者かが、どこへ消え 
去ったのかは謎のままに処理 

された。しかし、こ一つした事 

件にもかかt>IV^、「KOF^J 

大会は興行的には大成功をお 
さめた。しばらくして後、折 

からの格闊ブ—厶を受けて、 
それらに興味を示した巨大企 

業数社がスポンサ—の名乗り 
をあげ、「K.OF'97J大会の開 

催を熱望。世界各地でち同じ 
よ一つな現象が起こり、ほどな 

く「Ko.Ff97J大会は開催の 
運びとなった。 

大会開催決定と同時に、世 
界の格闘家たちも各予選会場 

に結集し、ある者は「己の力 
を試すため」に、またある者 

は「富と名声のため」にと様々 
な思いを胸に予選大会に臨ん 

でいった。様々なメディアを 

通じて熾烈を極める予選大会 
を目にする格闘フアンたち。 

その予選大会と平行して世界 
各地に次々と設置されていく 

K.OF闘技場。自然と「KO 

FWJ大会に寄せる期待は 
並々ならぬものとなり、今大 

会が前大会同様、すさまじい 
盛り上がりを見せよ5として 

いるのは誰の目にも明らかな 
ものとなっていた。 

全世界が期待するこの大会 
に優勝し、「ザ•キング•オブ• 

フアイタ—ズ」の栄冠を勝ち 

得るのはどのチ—厶となるの 
か?そして前大会のよ一つな予 

期せぬアクシデントが今大会 
にも待ち受けているのか?世 

界がこの大会にその全神経を 
集中させようとしていた。 

參年eアナウAT 
はIIかなK 

さてさて皆さんお待ちかね、 
今年も無事開催されることと 

なりました第4回ザ•キング. 
オブ•ファイタ—ズ—毎回豪 

華なメンバ—をそろえている 
このシリ—ズ、f97ではついに 

一般公募による夢のスペシヤ 

ルチ—ムが実現。加えて完全 
なニユーフェイスが4人も登 

場して、こりやもう燃え上が 

ること間違いなしだ=(やや 
ベタ入つてます) 

2ドメ A& 
弟子登場II 

K.0.F.ならではのチ—厶バ 
トルは、当然今回もそのまま。 

•95より可能になったチー厶エ 
デイツトも健在で、合計36 

54通りの可能性がプレイヤ 
—を待つ。しかも今回はエデ 

イツト専用キヤラがE人。彼 
らを含めたスト—リ—展開が 

ど一つなつているのか、非常に 
気になるところだ。 

チ—厶バトルによる勝敗後 
の体力増加も今までどおり。 

相手を倒した時点での残り体 

力に、若干回復したぶん(回 

ついにエディツト専用キャラとなつ 
てしまつだ庵。彼について行ける仲 

間はいないのだろ/つか…。 
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継承技フェニックスアローで突っ込むアテナと、集点連破 
握と思われる技を繰り出すビIJ—。 

ス[-ーリーからではフアイテインク*スタイルがまつだ<見えない（笑)、 
新キャラ社（やしろ)。’97年度版の京はどう闘ろ9 

今回の扉絵：HAIR SALOON MIYAMOTO 

ゲームキャラクターデザイナー•イラストレーター。イラスト作品では「ゲーメストEX」V0L13, 

15〜18表紙、「京」ポスター、「京、庵」テレカなどがある。キャラデ作品は内緒。 

腰に当てだ手が妙に艶やかな紅 
丸の新技。アテナもかな10Vメ 

チェンしてます。 

緊急回避(後ろ)で大キック(だ 
ぶん)を避けるの囡。超受け身 

じやないぞ。 

ある格闘ゲ—厶の中でもトッ 

プクラスのキヤラクタ—性を 
持つているシリ—ズだけに、 

外見だけでなく、それぞれが 
「個性」を主張できるゲー厶内 

容でぁることを、に0.ドの一 
フアンとして期待したいと思 

Iつ0 

バワ—チヤ—ジまで会得しだテ 
リ—。ここからゲイザーが入つ 

てほしい1 

新生r>u—と、デフオルトで使 
用可能になつだちづる。 

復度は残りタイムで変化)で 
次の相手に臨まなければなら 

ない。 

相襄わ參 
5?メ—ジ〇な®? 

チー厶バトル制とい-つこと 
で、援護攻撃のシステムも継 

承されている。ベ—スは最新 

の,96仕様で、「キャラクタ—ご 

との相性」もこと細かに設定 
してあるよ一つだ。援護にくる 

条件も同様で、仲がよければ 
体力が勝つていても必ず助け 

てくれるし、仲が悪ければ何 

があろ5と絶対に助けにこな 
い。旧メンバーと新顔との相 

性はどうなつているのだろう 

か^: 

ふがいない兄をシフシフ助ける 
サカサキ妹(ウソ)。やつば10し 

やがみガ—ド不可なのかな9. 

そのほかパトルに直接関わ 
つてくるシステムは、現時点 

では詳細がはつきりしない。 
が、1つ気になる新システム 

が採用されていて、ど5やら 
「エキストラモ—ド」と「アド 

ヴアンストモ—ド」の2種類 
から選ぶことが可能らしいの 

これが問題のモードセレクト。 
キャラ選択前に、各フレイや| 

ごとに決定するようだ。 

だ。画面を見るかぎりでは、 
エキストラモ—ドでは攻撃避 

け、アドヴァンストモ—ドで 

は緊急回避動作(後方)を行 
つている。また、パワーゲ— 

ジのレイアウトにも違いがあ 
り、その溜まり方や効力に差 

があることは想像に難くない。 
エキストラを,95タイプ、アド 

ヴァンストを,96'タイプと仮定1 

すると、エキストラはガ—ド 
キャンセルが使える防御重視、 

アドヴァンストは小•中•大 

ジャンプを駆使した攻撃重視 
と予想することもできる。IV 

ずれにせよ、シリーズを通し 

て遊んで$たフアンにとつて 
は、プラスにこそなれマイナ 

スにはならない嬉しい配慮と 
なるはずだ。 

攻撃避けで中段打ちをかわ參ビ 
u—。RB餓狼の服装なだけに、 

なんか新鮮。 

「動かせ多i 
最大0魅方 

ゲー厶システムを軽く予想 
してみたが、やっぱりな/Uだ 

かんだ言ってもK.OF.の最大 

の持ち味は「カツコ良さ1-〇数 
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画面の矢吹真吾。京の弟子だけ 
あつて、カツコイイよね。 

はた卜 

II!' 
r 〇 〇 

* i I 
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るが 

n 

矢吹真吾プロフィール 
格闘スタイル：草薙京直伝草薙流古武術（自称） 
誕生日： 4月日日 
年齢：17歳 
出身地：日本 
血液型：〇型 
身長：178cm 

体重： 69kg 

趣味：リザードマンフリーク 
好きな食べ物：冷凍食品（冷凍5どん等） 
得意スポーツ：水球•水泳 
大切なもの：命、彼女、草薙の技をメモしている生徒手帳 
嫌いなもの：牛乳 

声優：子安武人 



真吾「パン買ってきましたHJ 

学校の昼休み。校舎から死 
角になる中庭の片隅に一人の 

男がいる。すっかり葉の落ち 
た木に、もたれかかるように 

しながら寝ているその男のも 
とに、真吾はパンをかかえて 

走っていく。 
真吾「え—っと、今日は『焼 

きそばパン』と『コロッケロ 
IルJにしました」 

男 「ん—っ。ああ…」 

真吾「あと、これがn—ヒー 
牛乳です。それじゃあ、ココ 

置いと吉ますね」 
男「あぁ」 

真吾がパンを買い、ここを 
訪れるよIつになって、もラ3 

力月以上になる。 
男 「じや、また今日から、 

新しい技だったな…」 

男は、その焼きそばパンを 
袋から出し、パンをI 口かじ 

ると、立ち上がり、先ほどま 
でもたれていた木から、適度 

に間合いをあけた位置まで下 

がる。 
男「I回しかしねえからなJ 

真吾「はいt 
と' その男は突然、その木 

に向かつてパンチをくりだし 

た。 
男「ボディがUあまいぜ=」 

バスッッッ== 

木が激し < 揺れる。この木、 

よく見れば、かなり削れたあ 
とがあつたり、ところどころ 

焦げている。この木だけ葉が 
茂っていないのも' 毎回サン 

ドバッグがわりにされている 

せいだろう。 
真吾「あっ—これ『荒咬み』 

ですね=」 
男 「ぼお—、さすがは真吾 

くん。よくお勉強しているね 

ぇ」 
真吾「いや一、去年TVで見 

たんですよ。たしか、準決勝 
で椎拳崇を倒した技ですよ 

ね=」 

男(そこまでは、覚えてな 
ぃ…) 

真吾「えつと…ここはこ—で 
•••こ.Iやつて…こう、か…」 

真吾は男の動ぎを頭の中で 
シミユレ—シヨンし、覚えよ 

一つとしている。 
真吾「でも、昨日は『次は、 

レインボー(0 •エネルギ— 

(E) •ダイナマイト(D¥キ 
ック』つていう話だつたよう 

な気がするんですけど…」 
男「そんなこと言つたつけ 

かなぁ?」 
真吾「まぁ、いいんですtl-ど 

ね。で、『荒咬み』って『何式』 
なんですか?」 

男 「んI、百…拾…五式… 

か」 
真吾「それは、この前の『毒 

咬みjじやあ…」 
男「あぁ、そラだな。1;や 

ぁ『百拾四式』だな」 
真吾「もぅ、草薙さん、間違 

えないで下さいよぉ—」_ 

言葉は怒つているが、心底 
楽しそ|つである。 

真吾「えつと…百•拾•四. 

式•荒•咬•み…っと」| 

真吾は、生徒手帳に素早く 
記入すると、その「荒咬みj 

といIつ技の動作を、見よ一つ見 
真似でしてみせた。 

真吾「こんな感じですか?」 
京「お、いけてる、いけて 

る、そんな感じ」 

真吾「あ、本当ですかNあ〇 

がとIつございます、草薙さん= 
あとは、いつものことながら 

『炎』ですよね?」 
京「『炎』ねぇ…」 

真吾「今まで出たためしがな 
いんですけど、でも' なんか 

今回のは、今まで教わつた技 
とは違つて、もう少し頑張つ 

たら、炎が出そiつな気がする 
んですよMJ 

京(それは、気のせいだ：.) 

真吾「だから、おれ、草薙さ 
んみたいに、炎が出るまで頑 

張って練習しますU.J 

京「おIつ、お前ならでキJる、 
頑張ってくれたまえ。じやあ、 

オレ、戻るわ」 

真吾が買って吉た昼食を持 
って、先ほどのパンをかじり 

ながら校舎に戻っていく。 
真吾「草薙さん、ありがと-っ 

ございました=」 
深々と頭を下げ、見送る真 

吾。 
京(覚えは良いんだけどな 

…ちよつと…) 

こっちを振り返らず、右手 
を軽く上げて帰っていく京。 

京「じや一な、努力しろよ」 
京が校舎に消えていくと、 

真吾はさっ吉見た技を思い出 
しながら、練習を始めだした。 

真吾「よし=『荒咬み』をマ 
スタIするぞInj 

ところで、この二人「同じ 

高校の先輩•後輩である」と 
いIっ以外は、なんの接触点も 

なかった。ところが、数力月 
前、京の前に「矢吹真吾」な 

る青年が、突然現れ…。 
真吾「草薙京さんですよね?」 

京「あぁ、そ一つだけど…誰? 

お前」 
真吾「二年の矢吹真吾ってい 

います。草薙京さん一.おれに、 
技を教えてください！お願い 

します 

京「はぁ?」 
これが真吾との初めての会 

話である。ど一つも「KOF96 

大会を見て、京にあこがれて」 
とのことらしい。最初は、軽 

<断っていた京だが、結局こ 
れをきっかけに、最終的には、 

真吾に自分の技を教えること 
になったのである。とはいえ、 

教えたところで「草薙のI族」 
でない彼が、炎を扱えるわけ 

でもな<、今日教ぇた「荒晈 

み」も、ただパンチをくりだ 
しているだけに過ぎない。そ 

れにも関わらず、一生懸命練 

習する真吾に、京は「面白半 
分」と「いいぱしり」程度の 

気持ちで、教えているといっ 

た感じである。 

真吾:•こ一で…こ1やって 
…こう…) 

今までこラいったやり方だ 
ったので慣れているのか、I 

回しか見てないわりには、技 

の動きは様になっている。 
真吾(よし、だいたい動きが 

わかって吉た…こんな感じか 
な?) 

真吾は、いったん構え直し、 
精神を集中すると、I心に拳 

を打ち出した。 

真吾「ボディがあまいぜ=」 
やはり、端から見てるとた 

だのボディブロ—である。 
キ—ンコ|ンカ—ン 

n——ン 

昼休みの終了を告げるチャ 
イムが校舎中に響く。校庭や 

さまざまなところで、昼休み 
を過ごしていた生徒たちが、 

校舎に吸い込まれていく。 
真吾(さてと、おれも戻るか 

な…) 

放課後。昼す^あたりから 
天候が急に悪化し、昼は小雨 

程度だったものが、すっかり 
本降りになっている。傘をさ 

して帰る者、傘を忘れ濡れな 
がら走って帰る者、下駄箱の 

あたりで小雨になるまで待っ 
ている者と、さまざまな様子 

が見られる。 
真吾「ボディがあまいぜ!!!」 

その雨のなか、真吾はいつ 
もの中庭で、京から教わった 

技を練習していた。放課後に、 
人気のないこの中庭で練習す 

るのはもはや日課となってお 
り、「一式」に始まり' 今日教 

わった『荒咬み』まで、天候 
にかかわらず、毎日欠かした 

ことがない。ところが、最近、 
練習だけでは、限界があるの 

を薄々感じてキjた。 

真吾「はあはあはあ、まだま 

だか…」 
少し休憩を入れよラと、雨 

のなか地面に腰を掛ける。そ 
して、昼間から悩んでいたこ 

とを思い出し、ど-つしよ一つか 
考えていた。 

「キング•オブ•ファイター 

ズ』 
これがあったからこそ、去 

年の夏TVで京を見て以来、 
『京にあこがれ』その京にI歩 

でも近づこうとしている、今 

の自分がある。そして、また 
今年の夏も行われる。 

真吾(キング•オブ•ファイ 
夕—ズ出場……でも、闘える 

のか…おれが…) 

数力月前、自分が人と闘ラ 
なんて考えたことはなかった 

し、そのために技を学んだわ 
けでもなかった。でも、今は 

違-っ…0 

真吾(出場して' 草薙さんに 
一歩でも近づきたい—) 

しばらく悩んでいたが、ふ 
と、何かがふっ杏れたかのよ 

ラに、決意を固めた。 
真吾(そうだな…ダメもとで 

やってみるしかないか=) 

すると' また立ち上がり、 
気合をいれ、も一っI度練習を 

しはじめた…。 

この後真吾は、無事キング. 
オブ•ファイタ—ズー般個人 

予選大会を勝ち進み、決勝大 
会出場を果たすことになる。 

9 

ライターから一言：京サマの後輩ということで期待のかかるニューフェイス.矢吹真吾。真吾クンは草薙の血を引くわけではないので、さすがに炎を使うことはできないだろうが、 

どこまで京サマに近付けるかが見物だ。援護攻擊ではぜひとも、京サマとの男の友情合体攻擊を見せてもらいたい。いおりんを食つちやうほどの実力があつたらいいなあ…。（びぐ） 
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シェルミ 

ニューフェイスチームの情報がついに公開0これま 
でのSNKのどのゲームにも関わらない。完全K.O. 
F.オリジナルチームだ。ある人物との因縁が深いよ 
5だが、一体、誰だろ5。 

r— 

クリス 

一口情報：彼らは対立するバンドがあるとのことだが、今回の出場チームで、パンドを組んでいる人物は少ない。ビリー•カーンやア 
テナ、庵ぐらいではなかろうか。しかし、もしかするとバンド•オブ•ファイターズの線もないとは言えない。謎は深まるばかりだ。 10 



ユキブロフイール 
誕生日： 3月20日 
年齢：18歳（高校生） 
出身地：日本 
血液型：A型 
身長：167cm 
体重： 5E k吕 
趣味：ツーリング、普通自動 
二輪免許(現在、教習所に通 
っている） 
好きな食べ物：もんじゃ焼き 
得意スポーツ：八イジャンプ 
大切なちの：陸上大会の写 
真 
嫌いなもの：いいかげんな人 
スリーサイズ：巳一83，W— 
54 • H-81 

草薙京より大人っぼく、面倒見 
がよくてしっかりしている。美 
人で頭もよく、運動ちでさるの 
でクラス中では誰からでも好か 
れるタイプ。おとなしいが、性 
格は明るい。 
男子生徒は京を恐れて近づい 

てこないが、隠れフアンはいる 
と思われる。 
お嬢様やコギャルなどではな 

く、ごくごく普通の女子高生0 
京の彼女ということで、女の子 
たちにろらやましがられている。 
今の悩みは、京が卒業できる 

かどろか7である。格闘技のこ 
とはよく分からない。 大男だが、五郎とはまだ違つだ、 

不敵な表情を見せる七枷社。 

趣味：パンド•仏映画鑑賞 
好きな食べ物：魚（特に光もの） 
得意スポーツ：アイススケート 
大切なもの：パソコン 
嫌いなもの：セロリ•シチュー•高 

校野球 
日一92 W-63 H-87 
声優：西川葉月 

小應朋子ブロフィール） 
昭和52年3月7日福島県出身。身長156cm、体 
重45kg、巳一昍W-61H—昍。趣味はラ 
_メンの食べ歩さと映画鑑寅。特技は歯磨きと 
指圧、インスタントラーメン作り。これまでの 
代表作品「八ーメルンのバイオリン弾吉」（トロ 
ン）、「YA◦ちゃんのラシゴミプレイランドj 
(レギュラー）。 

i奪 
去る6月15日。東京の新橋 

にあるヤクルトホールにて、 

草薙京の恋人であるユキの声 
優才—デイシヨンが行われた。 

この才—デイシヨンは、K.0.F- 

*97で初登場になる京の恋人の 
ユキ役になれるということで' 

1534人という多数の応募 

があり、最終選考に残った18 

人が、今回のオーデイシヨ 

で自己紹介•ゲストとの台詞 

読み合わせ•フリー演技とい 
つた内容で自己アビ—ルした 

のだ。 
そして審査員が審査してい 

一ん0 

る間、ゲストによるイベント 

が行われ、会場を盛り上げて 
くれた。ちなみにゲストは京 

役の野中政宏さん、庵役の安 
井邦彦さん、ブル— •マリー 

役の生駒治美さん、アテナ役 
の栗栖ゆきなさんの4人だ。 

会場の盛り上がりが、「あんた 
ら(失礼)これが目的やろ？」 

と思つてしまぅほどだつたの 

は言ぅまでもない…。 
イベントが終わつたところ 

で審査の結果発表。 
見事ユキ役に選ばれたのが 

上の写真の小島朋子さんだ。 
彼女は才—ディション中の 

フリ—演技の時に空手を披露 

した強者？で、特技は指圧だ 
そうだ。K.O.F.97を含め今 

後の彼女の活躍に超期待だ。 

上がグランフU、準グランフU、ゲスト 
の集合写真。下は当日のVペントの模様。 

^ 8cpf 

idoFO^SO®^e. 
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師弟であ 
親子 

部下であり 
養女 

現在の最新の 
限流の道場破り 
イスチームが対 
ち多いが、現在 

チームメイト 

I 

友 

いい先輩 
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才□チー族 

9 9 

r 

V 

2 

今から1日0〇年前、荒神 
スサノオノミコトが、ヤマタ 

ノオロチを退治した。これが、 
ォロチ•草薙•八神、すべて 

の因縁の発端となる。 
草薙京の一族•草薙家は、 

もともとスサノオノミコトを 
守護するI族であった。そし 

て、ヤマタノォロチを封印す 
る手段として、~=種の神器「草 

薙の拳」「八尺瓊勾玉」「八咫 
の鏡」が天照大神から草薙の 

I族に渡され、それを守護す 
るI族は、草薙家、八尺瓊家、 

八咫家と呼ばれることとなる。 
この三つの家が力をあわせて、 

ヤマタノォロチの封印を守る 
はずであった。 

しかし、ここで、オロチI I 

族が三つの家に影響を与え始 
める。U- 

その血の破壊のエネルギ—一 

に、真っ先に魅せられたのが、！J 

「八尺瓊勾玉」を守護する八尺 
瓊家であった。折から八尺瓊 

家は草薙家との仲が悪化して 
おり、最終的に「八尺瓊」の 

名を捨て、ォロチと血の契約 

の上、「八神」家と改名するこ 
とになる(「八神」とは、ヤマ 

タノオロチの八つの首を神に 
見立て、それを名にしたもの 

であろう)。八咫家は両家の仲 
裁に入ろ5とし、失敗する。 

三つの家がバラバラになった 
以上、年々封印の力が弱まる 

のは必然であった。 
そして、現代。草薙、八神 

両家において伝承は形骸化し、％g 

八咫の家のみが、正式な伝承 
を伝えていた。八咫の娘、ち 

づるは、姉とともに封印を守 
護し、日々を過ごしていた。 

しかし' そこに、オロチ四天 

の 

だ 
名。 

技か 
いぅ 

なろ 
•だ 

難の 
にる 

るな 
すう 

像ど 
Jは 

を際 
影実 

の、 
チは 

一彼 
才る 

。せ 
、J見 

れを 

のた 
崎し 

山れ 
-離 

報間 
情人 

□、 
Iで 

才□チの血を呼びさます 妻子のカタキI 

を 

〕たぃ 

困つた子 

係のだ羅 
関とは網 

の才人範 



注：これは、K.O.F/94、’95、’96のオフイシヤル 
ストーij一をもとに、編集部で作成しだちのです。 

▲フ惡ん‘J くし3E1EEI, 

Hrくらいやがれェェイツ丨j庵が 
攻撃し、京がとどめを刺す。お 
そらく、二人の初めて見せる連 

携。「くッ丨」ゲーニッツが叫 
ぶ0 

m 
普段と遽ラ炎の色に戸惑ラ庵。「払ろもの草 
雜、封ずる者八神。あなたたちは今、1800 

年の刻をなぞらえたのよ。大蛇は八神の紅 

い炎で封じられ、草薙によってなぎ払われ 

た。八神の紅き炎は、あなたが持つ人の部 

分の本能が生み出したものよjちづるは八 
R8家の伝承を伝える。反発する庵。「くだら 
んことを…」 

0ちづるは京にも尋ねる。「あなたもそ 
5なの7 i京は答える。「まあな。俺 ■■うなの7」京は答える。1■まあな。俺 

たちの闕いは草薙とか八神とかってことじ 
ゃない。おれとヤツの鬪いだ。大昔のこと 

は知ったことじゃない。仮にあいつの前に 

オロチが現れれば、あいつがオロチを倒す 

俺の前に現れても、それは同じことさj 

注：この相関図は編集部で 
作成したものです。 

97.6.30.VER. 

王のひとり、ゲーニッツが現 
れ'ちづるの姉を殺害する。 

ついにオロチの力が解放さ 
れることになったのである。 

八咫ちづるI人では、オロ 
チの力を封印するには荷が重 

すぎた。彼女は、オロチを封 
印で吉る力を持つものを探す 

ため、そしてパラバラになつ 

た三家を集わせるため、神楽 
ちづると改名し、K.crF.'gB 

を開催する。そして、そこに 

集った格闘家の力で、ゲ—二 
ッツを倒すことに成功する。 

しかし、オロチI族の全貌 

はまだ見えない。K’crF’'g? 
は、これまで以上の嵐の予感 

の中、開催される…。 

Kdu.97新着続報=:ついに97の全貌がわかるのか?ニユ—フェイスチ—ムスト—リ—公開！ 

B「八神…あなたにもいかる 
ときが来るわ。そして草薙…あ 

なたもその血の宿命から逃れられない 
ことを知るでしよ-つ」説得が失敗に終 

わつても、明日への希望を彼女は捨て 
ない。 

「なぜだ!?なぜ紅い…？ 
俺の炎が紅いわけがない 

三人の力の前に敗れたゲ—ニツツ。「少々侮g庵の怒りに火がつ 
りすぎましたか。これほどとは…。しかし、^* く。「チィツ—」 

これでおしまいではありませんよ…」 「楽には死ねんぞォォッH」 



すら一10とまあ、壮観ですなあ…。 
あ！なにかいる！ 

グラフイツクガ違ラのねん。どっち 
がいいかな。 

ろしろのぬぼ〜つとしてるのがシヤ 
ドウ君だ。 

囑 

〇乱入キャラの出現条件 
-1coin、ノーコンティニュー、コンプリート勝ちし 
つづける 

• EXcrDFフィニッシュを3回（混ざっても可）以 
上、5ラウンド内に決める 
〇真ビシャモン出現条件 

•1coin ノーコンテイニュー 
•マニュアルでプレイ 
•ボスを含め全てコンプリート勝ち 
•各キヤラ固定のEX技で2回以上フィニッシュする 
(各技は別紙参照） 

cumnA/uiAn 〇膨 
〇『シャドウ』使用コマンド 

•『7』にカーソルを合わせて 
スタートボタンを5回押して 
から決定 
•使用したいキヤラに合わせ、 
スタートを3回押してから上 
のコマンドを実行すると】人 
目のキヤラを選べる。 

〇真ビジャモン出現率規定技 
デミトリ.ミッドナイトプレジャー 
ガロン.モーメントスライス 
ビクトル.テラデルタ 
ビシャモン…とが首さらし 
オルパス……アクアスプレッド 
ザべル.ヘルダンク 
アナカリス…八重魔法 
フエ1」シア…プリーズヘルブs— 
レイレイ.中華爆弾 
サスカッチ…ビッグスレッジ 
キュービ-hB 
バレッタ.ビューティフルメモリー 
ジエダ.プロヴァ=ディ=セルヴォ 
モリガン.ダークネスイリュージョン 
リリス.グルーミーぺパツトショウ 

〇真ガロン使用コマンド 
•スタートを押したままガロン 
を選択。（パンチx 3で1ロカ 
ラー、キックx 3で2 Pカラー） 
〇勝ちポーズセレクト 

•勝った時（K.Oが出てから） 
6ボタンのどれかを押しっばな 
しで各勝利ポーズになる。 

mm 

隠しキャラは全部で3キャラ。 

真•ガロンと真•ビシャモン、 

それに新顔、シャドウだ。 
このうちプレイヤーキャラ 

としてセレクトできるのは真. 
ガロンとシャドウの2キャラ 

で、真.ビシャモンは自分で 
遊ぶことはできない。オリジ 

ナル技をもつているだけにじ 

つに残念だ。 
また、これらの隠しキャラ 

とは別に、nンピユーター戦 
(1人用プレイ)をプレイして 

いると出てくる「乱入キヤラ」 
とい-つものもある。こちらも 

当然、選んで遊ぶことはでき 
ない、つてい-つか、ごくフツ 

なんだか巷ではずいぶんま 
えからバレバレだつたよ一つな 

気もする(，きつと気のせい) 
真•ガロンとシャドウだが、 

初お目見えとい5人も多いか 
もしれないので、その特徴を 

明記しておこ5。 
『真•ガロンの特徴』 

ドラゴンキヤノンのグラフ 
イツクがV八ンタ—時代のも 

のになつている。 

Iのキヤラが乱入してくるだ 
けなので全然隠しキヤラじや 

ない(だから乱入キヤラ)。 

乱入キヤラの出現条件は表 
のとおり。コンプリート勝ち 

とい5のは、つまり一本も落 
とさずに勝ち続けるとい-つこ 

と。EX技orダ—クフォ—ス 
フイニツシユは' 相手の体力 

を残り少なくしてからダ—ク 
フオースを使い' 一気に攻め 

れば簡単だ。 

も iD!? 

ir威 

，乞 

乱入してくるキヤラは自分 

の使用キヤラによって違い' 
全キヤラそれぞれに$ちんと 

セリフが設定されている。セ 
イヴァ—世界で各キヤラ達が 

ど-3いう関係にあるのか、ま 
たお互いをど-5思つているの 

かなど結構興味深いI面を垣 
間見られるので、気になる人 

はチヤレンジしてみよう。 

セイヴァ—の真のラスボス 
はビシャモンだつた|?:事の真 

相は定かではないが、表の条 
件を満たすとプレイヤ—ビシ 

ヤモンにはない技を使つて、 
鬼のよ-つに攻めてくるビシヤ 

モンが出現するのは確か。し 
かも通常時のラスボスを倒し 

勝利ポースが違Iつ。 

色が違5。 
以上。 

『シャドウの特徵： 
倒した相手キャラに乗り移 

る。次の試合ではその乗り移 
つたキヤラで闘-つことになる。 

これはコンピユータ—戦' 対 
人戦共通で、全キヤラに精通 

しているかど5かが問われる 

「我こそはミスタ—セイヴア 
i」と自負する強者はどん 

どん使ってくれ。 

たあとに出現するのて、敵が 
まるまる一体増えたことにな 

る(乱入キヤラを合わせれば 
2体〇 

この真•ビジャモンを出す 
条件で' 使用キャラによって 

変化する部分がある。使用キ 
ャラごとに指定された特定の 

EX技で2回以上フィニッシ 
ユする、とい-つものだが' こ 

れがキャラによってはかなり 
厳しかった〇する。 

逆にI部のキャラは簡単に 
条件を満たせるので、すぐに 

真•ビシサモンを見たいとい 
う人は、ジエダやビシャモン 

を使お|つ。 
見事' 首〖•ビジャモンを倒 

せれば、怪しい雰囲気(笑) 

14 



r課題:才fl/パスのダッシュ中Pi 

轉綱 
ガ_^キャンせル 

教習所 
なんだかアドバンシングガードだのいろ新 
防御法のおかげで価値がどラとか言われて 
いるGCだが、できるならそれに越したこ 
とはないっしよ！みんなでろまくなろろや。 

担当：KALS教官のみなさん 
ここでは、ゲ—メスト編集 

部のライタ—が、どのよ-っに 
してガ—ドキャンセルをマス 

夕—するに至ったのか、また、 

日々どんな練習をしているの 
かを追い、少しでも当コ|ナ 

Iにフイードパックできるよ 

5、その秘訣を公開していき 
たいとおもっています。 

第1回のゲストは、神保町 
ジェダ倶楽部の斬り込み隊長、 

MVP先生におこしいただキ」 
ました。 

I；わたしのGC練習法〕 
『最初は〃1発"でかけない 

とダメだと思ったけど、やっ 
ばりGCの性能にもよるので、 

最近はチェ—ンの2段目くら 

いに見てからかけるのがマイ 
プI厶。 

でもジェダの場合、背が高 
く空中チェ—ンで2段3段と 

やってくる人もいるのでそラ 

いう人にはGCを狙う。 
とりあえず狙ラべき技を自 

分のなかで設定。 
例：ビシャモンならダッシュ 

中Pとか下段かつ捌ぎとか 
例：フェリシアならばダツシ 

ユ中p、GC (デルタキツ 

ク) 

要はやっばり2段技にはか 

けていキJたいとい一つところつ 

すね。 
やり方はガ—ドをみてから 

速攻入力。気合いI発、根性 

が重要ですね。気を付けたい 
のが「ガ—ドしたつもり/ガ 

Iドしていないのに入力し始 

めちまうことですな。』 
気合いと根性がからんでい 

るあたり少し怪しいですが…。j 

なるほど、GCを狙5技を 
あらかじめ決めておいて、集 

中的に練習していくと。 
ここでMVP先生は、重要 

なヒントをあたえてくれまし 

た。気が焦るあまり、まだガ 
IドもしていないのにGC入 

力を始めてしま5病気、その 
名も「ガ—ドしたつもり/ 

これは危険です。この病気 
にかかつてしまろと、いつ入 

力を始めればいいのか分から 
なくなり、GC不信に陥って 

しまうといわれています。 
入力は、$ちんとガードし 

てから。入力速度は徐々に早 
めていけばいいでしょ5。初 

めはとにかく意識改革です一 

ヴァンパイアといえばガ— 

ドキャンセル(以下、GC)、 
ガ—ドキャンセルといえばヴ 

ァンパイア、とい-つほど、こ 
のゲームのなかでのGCは重 

要な位置を占めている。GC 
がサクッとできれば〃通っぼ 

<"見えた〇するし、たとえ 
偶然でも「彳発GCJできれ 

ば、相手やギャラリーをビビ 

らすことだってで$る。なに 
よ〇さくさ<GCできれば、 

格好良いではないか。 
「よしじやあ' 俺もGC使っ 

てみっか。……出ねぇ〜?!」 

-つ〜ん、よくあることだ。 

「いやでも、頭ではわかって 
るんだけど、でないんすよ。 

なんでなんで?」 
こ-つい5人もよ <見かける。 

人から聞いた〇記事で見たり 

して理屈はわかっているはず 
なのに、ゲ—厶画面のなかで 

チヤレンジするとど-つにち-つ 
まくいかない。なぜなんだろ 

5? 

昇龍拳コマンドがでない—,: 
そもそも##%とい-つコマ 

ンド、いわゆる昇龍拳コマン 
ドが苦手とい一つ人は多い。こ 

れはI見でなくても仕方ない 
かのよラにおもわれるが、解 

決策はある。 

入力が間に合つてない！』 
GC慣れしていない人が、 

最初に陥〇やすい罠。 
「攻撃がきた.j 

「♦はい、GC入力〜」 
…それじやでないつて。攻撃 

をガ—ドしたのを確認してか 

らGC入力を始めたのでは、 
人知を越えたレバ—さばきで 

ないと「GC受付時間」に間 
に合わない。Genマンドが 

完成するころには受付時間を 
とつ <にすぎているはずだ。 

コマンドがめちやめちや 

とにかく早く入力しようと 
して、 

「うわ〜攻擊がきた、ガ—キ 

ャン、ガ—キャン…ガチャガ 

チャ」(注、ガ—キャン=力— 
ドキャンセル) 

と、焦Dつつnンパネを動 
かして、結果レバ—操作がお 

ろそかになつてしま-つケ—ス。 
でも「コマンドの正確さ」 

と「素早い入力」を初めから 
両立させるといろのは非常に 

めの-つちはかつ捌キ」や'八ルキ 
U—夕—ンをガIドしたら、 

「GCIつ一」つとレバ—を動 
かせるよ-つになるだけでいい， 

それが第1段階だ。 

慣れて$てGCが意識の高 
いところに上がつてきたら、 

少し予備モーシヨンの小さく 
なつたデルタキックや'八ット 

スピン' サスカッチのビッグ 
タイフ—ン(足首回すやつ) 

等をガ—ドしたあと、逃さず 

GC入力できるよろになろ*つ_ 

実戦レベルでは、オルバスの 
ダッシュ中P (両手でクロー 

ルして、 2 ヒットするやつ) 

あたりに対してすぐ手が動< 
か' というのがポイントだ。 

ここらが第1段階の合格ライ 
ンだろ5。 

何度もいラが、「素早く成功 
させろ」とい5のではなく、 

特定の技を見て「素早く入力 
し始められるか」が焦点だ。 

コマンドの正確さ、コマンド 

そのものの入カスピ—ドは初 
めは考えな <ていい。 

小手先のテクニックや余計 
な知識よりも、まずは「意識 

改革」からおこなつてい芒、 
〃その瞬間"がきたら条件反射 

で手が動くくらいになれば第 

難しい。これらをクリア—し 
てガ—ドキャンセルをマスタ 

Iするには、1から、いや' 

そのもっとまえの段階からG 

Cとい5ものに対して免疫を 
つけていかないとキビしいだ 

ろう.0 

とい-つことで、「心構え」に 
ついて考えてみたい。 

S技8た 

とりあえず慣れない-つちは、 
正確な入力や入カスピ—ドな 

どのことは考えなくていいか 
ら、「ガードキャンセルチャン 

ス」を逃さないよ-つに訓練す 
ることから始めよ-つ。「これら 

の技には最低、GCしとこ一つ 
せ」といつた技たちがきたと 

キJに、「あつ、GCだ！.一とす 
ぐ反応できるかどうか。 

GCしないとちつたいない、 
とい-つ技は、対戦してれば必 

ず<る。そ-ついつた技がぎた 

ときに反応できずにぼう〜つ 
としているか、入力はめちや 

くちやで4PGCしなくちや、 
と反応できているかでは大違 

いなのだ。 
表にまとめてある技は、最 

後までガードしていたのでは 
もつたいない、GCせい！と 

い-つ技たちの代表例だ。はじ 



デモンクレイドルを10回連続で 
<らつてる人もいると思う。 

ワンパターンには負けるな!！ 

お子_戦法:!: 
两マ 

「こいつ、すぐ〇〇するよな〜」と、精神 
的に負けちゃだめ。逆上する前に冷静に 
崩すことを考えれば道は開けるはず。 

担当：p•鈴木 

GCのタイミングをす5された 
相手は一瞬ひるむ。チャンスだ。 

えに対処法を鍊れなくなつて 
負けてしま|つパタ—ン。 

対処法が考えられないくら 
い熱くなる気持ちもわかる。 

だが、ちよつと視点を変えれ 
ば相手の行動に応じた攻めも 

できる。相手がワンバタ—ン 

ならなおさらのことだ。 

Q「チェーンnンボを出すと、 
一扭回同じタイミングで〇〇 

を出されてしまいます。だ 
いだい2段目の攻撃に対し 

て、デムォンクレイドルツ 
と叫ばれてしまいます。ガ 

Iド中にレバ—をガチャガ 
チャ回してるだけの相手に 

負けるのはくやしいです」 
チェ—ンコンボへの対抗策 

として真つ先に挙げられるの 

が、ガ—ドキャンセル(G 
C)。キャラによる個性の差は 

あるものの、チェ—ンコンボ 
の障害であることに変わりは 

なぃ。 
GCが出せる、といiつだけ 

でも上級者のよ|つな気がする 
が、GCを安直に考えて、適 

当に出してくる相手になら対 
抗手段は考えられる。 

Jチェ—ンコンボを出すこと 

を途中で止めてみる 

セイヴァー発売から早1力 
月。皆さんは基本的な動きを 

マスターでキJただろ/つか。特 
にチェ—ンコンボは必須事項 

なので、確実に出せるレベル 
でないと勝てないぞ。 

チェ—ンコンボはセイヴァ 
Iにおける目的といつていい 

ほど、大吉なウェイトを占め 
るテクニックである。1ラウ 

ンド中に2回、チェ—ンコン 
ボを成功させることができれ 

ば相当有利な立場になれる。 

強いていえば' チェ—ンコン 
ボを決めないと試合に勝てな 

い、とまで断言できよう。 
ほとんどのキヤラが、チェ 

H? 
チ撃 

の攻 
ら段 

か中 
段も 

下と 

.—ンコンボを決めるために近 
づき'それと対になる選択(投 

げや中段攻撃)を使って相手 
にプレツシャ—を与え、ダメ 

—ジを与えているのだ。 
まだチェーンコンボを確実 

に出せない人は、「小足払い‘ 
中足払い•大足払い」でも構 

わないので、練習して少しず 
つでもマスタ—しよう。 

お互いにチェーンコンボを 
駆使して闘ラ中級者同士の場 

合は' チェ—ンコンボを出さ 
れる側、すなわち守備側のほ 

ラも黙ってはいない。何とか 
してその状況から脱出しよう 

とするはずだ。 

よ < ある話なのが、 
「こいつ、僕がせっかくジャ 

ンプからチH—ンコンボで攻 

めてるのに、GCしか狙って 
こないよ。待ちだ！」とか' 

「何か、ことあるごとにバック 
ジャンプされて攻めきれない 

んですけど。手詰まり?」 
など、冷静さを欠いたがゆ 

もし相手がチェーンコンボ 

の2段目にGCを毎回狙って 
くるならば' 2段目を出さな 

ければいい。相手が調子にの 
ってGC技を出せば、見事空 

振る。GC技が出なくても、 
相手はタイミングをずらされ 

ているので、その後の展開は 

有利だ。ただ、GQか専用技 
の相手にはこの戦法はきかな 

いので、他の選択をとろ-つ。 
㊣下段をしつこく攻擊する 

チェ—ンコンボに下段を多 
く混ぜて' 心理的にプレツシ 

ヤ—を与える。これはGC初 
心者によくぎく。途中からチ 

ェ—ンコンボをくらう相手に 
はこの戦法がいいだろ-つ。 

③ GCされてもガ—ドできる 
小技を出す 

わざとGCをさせて、自分 
はガードする。その後に反撃 

をしよ-つ。ただし、相手キヤ 

ラによる作戦なので、知識と 
経験が必要になってくる。 

④ チェ—ンコンボではなく、 
小足払いを連続で出す 

いわゆるタイミングずらし 
戦法とい|つものだ。小足払い 

を連続で出すわけだが、チェ 
—ンではないとい-つ点を利用 

して、適当にタイミングをず 
らして出していく。 

I瞬遅らせて出したり、相 
手のガード硬直がとけてから 

(相手が動けるよ5になつてか 

ら)改めて小足払いを出した 
りすれば、相手がGCを入力 

しようとして下段ガードを解 

いた瞬間に攻撃が当たるかも 
しれない。小足払いが当たつ 

てからチェ—ンコンボを狙-つ 
のも一つの手だ。 

ただ' GCを嫌がつてチェ 
—ンをまつた<出さないとい 

5のは、攻め芒れなくなるの 
でダメ。 

A「下段をしつこく、 
タイミングはずらせ—」 

Q「チH—ンnンボを出して 
いると、いきなり相手の体 

が光つて弾かれてしまい、 
仕切10直しになつてしまい 

ます。このアドバンシング 
ガ—ドを避けるだめに、チ 

エ—ンnンボを1回止めて 
みだら、ビシャモンがしゃ 

がみ小Pを間髪入れずに出 
してきて、逆に固め返され 

てしまいましだ。変な声で 
機械に笑われるし散々でし 

た」 
とりあえずアドバンシング 

ガード(以下A□ガ—ド)を 
狙5ベく小Pを連打して、こ 

ちらがチェ—ンコンボを一回 
区切ると' 自動的に小Pが出 

る(当たり前だが)。この自動 
選択による守りは実はやりに 

くぃ。 
ただし' ADガ—ドからは 

直接ダメ—ジを受ける心配が 

ないので、ある程度強気に攻 
め込んでいけるはずだ。 

①相手のガ—ド硬直がとけた 
瞬間に小技が重なるよ|つに 

攻擊を吉ざんで出す 
ADガードのコマンドは、 

ボタン連打である。このコマ 

ンドの弱点を考えよラ。 
ガ—ド硬直中は、いくらボ 

タンを押しても技が出ること 

はない。つまり、防御側のし 
やがみガ—ドをしながらボタ 

ンを叩き続けるとい5行為は 
かなり安全だ。 

では、ガード硬直がとけた 
後にもボタンを連打していた 

場合はど-つなるだろ5。当然、 
連打していたボタンの技が出 

るわけだ。つけ込むスキはこ 
こにある。 

ガ—ド硬直がとけてから技 
を出すまでには、I瞬ではあ 

るが技が出るまでのスキが存 
在する。ここに自分の小技を 

合わせればいいのだ。 
流れとしては、 

•相手を固めることがでキJ 
る小技をガードさせる 

•ボタンを連打したりチェ 
Iンコンボを出したりせず 

にI瞬待つ 
.相手が小技を出すタイ/// 

ングより早<小技を重ねる 
(連続ガ—ドにならないよう 

に注意) 

といつたものになる。この 
小技を重ねるタイミングは経 

験がものをい一つぞ。要練習だ。 
なお、このとき出す小技は 

下段でなくても構わない。小 
足払いの出る早さが遅いキャ 

ラは小Pで代用するといい。 
©ADガ—ドされる前であつ 

ても後であつてもいいので 
ジャンプする 

無理矢理攻めていく手も有 
効。相手が地上技を出せば…。 



ど〇しても跳ばれてしまう場合 
は、連携そのものを見直そラ。〕 

こんな技はとつても大切。有効 
に使おう。 

このキヤラ相手にはこの間合い 
に最も注意レて…と考えよ^。 

響い堅い 

ガード人顧芝 
狩る!！ 

挑ぶし純い！ 
■松ンm 

狩る!！ 

刻むための小技のメ Uット•主な狙い 
特性 メ Uット 狙い 

小p チェーンで小Kが出せるので、スキなく相手を固められる。 対AD•ガード•ジャンプ 

下段 相手が立たなくてはならない反撃を狙っているときに使える。 対GC•ジャンプ 

連打可 タイミングを自分の好きなよ5にずらすことができる。 対GC*A□•ジャンプ 

目押し で連続ヒット 攻撃がヒットしたのを確認してから連続技が狙える。 対ガード•AD 

a iが早い 相手が動こうとしてきた場合に技を重ねていくことがきでる。 対AD•ジャンプ 

出した後^ のスキが小さい 相手の守りの選択を減らすことができる。GCに当たらないことも。 対GC•ガード•ジャンプ 

相手が跳んだ後すぐに通常 
技で攻撃。1発しか攻撃でき 

ないのでダメ—ジは小さいが 
ラッシュは続けられるはずだ。 

• も 
k^mf^ 、|i やき 一 

■ 
.S小手 

-つことも可能だ。この場合、 
小Pでも構わないことになる。 

赵空中ガIドで吉ない地上技 
を出してと〇あえず相手を 

ふつ飛ばし体勢を立て直す 

これらの対処法を見て$て 
わかつたことは、 

"チェ—ンだけに頼らない" 

といIつことだろ5。どんな 
ワンバタ—ン防御の相手にも、 

小技でのぎざみは有効だ。対 
戦で勝つている上手な人は、 

皆ヒットした場合に限定して 
チェーンコンボを最後まで出 

している(もちろん、各キヤ 
ラの戦法によるところも大き 

ぃが…)0 

小技でのさざみテクニック 
が上達すれば、ワンバタ—ン 

防御でない相手に対しても、 
攻めの持続時間を長引かせる 

ことができるだろ-つ。そ-つ、こ 
の「4人のサル」をすベて倒 

せるよ-つになつた君は、既に 
駆け引きがわかつているのだ。 

攻めの能力が上がれば、自 
然と守り方もわかつてくる。 

逆もまた然り。攻めるための、 
守るための選択を自分の中で 

作ることができるよ-つになれ 
ばたいしたもの。も5ワンパ 

夕—ン防御の相手に冷静さを 
欠<ことはないだろ|つ。どん 

な守りも頭脳で攻め崩せ！ 

A「1回止まってから改めて 
技を重ねろ！強気に跳べ！」 

〇「気合十分、攻める気満々 
のリUスですが、せつかV 

跳び込んでからのチェ—ン 
を狙つても、相手のモリガ 

ンはガIドばつか〇。しつ 
こく跳び込んだらシャドウ 

ブレイドで迎撃されてしま 
い、タイムK—パ—で負け 

てしまいましだ。私のほ0 

が多<攻めているのにこん 
な結果になるなんて、納得 

いきません」 
単純なガ—ドでの守〇もな 

かなか嫌なものがある。い< 
ら工夫して直接ダメージを狙 

つても、大ダメ—ジに結びつ 

けるのは難しいだろう。こん 

今回の結論 
とりあえずきざんどけ 

(でもチェ—ンを出すときゃ 

出す) 

常に冷静になることが大切 

Q「レVレVなどを相手にし 
ていると、とにかく跳んで 

逃げよ『つとする/Uです。せ 
つか < 自分がラッシ2をか 

けても跳ばれて仕切り直し。 
中には空中で前ダッシュを 

してI瞬で攻め返してVる 
人もいます。レイレイの攻 

めをしのいだら、レイレイ 
は再びジャンブ。この状況、 

何とかな0ませんか?防戦 

ばか*0では勝てないです」 
相手の攻めを、とりあえず 

バック(垂直)ジヤンブガー 
ドでかわそ-つとする人は多い。 

こうすれば投げはくらわない 
し、中段•下段ガ—ドに迷一つ 

必要もなくなるからだ。相手 
の攻撃が届かなくなることも 

多々ある。ここまでメリット 
の大$い行動はそ5はないの 

で、守るのが苦手な人はジャ 
ンプの選択が自然と増える。 

ただ' 自分のラッシュ中に相 
手が跳ぶとい5ことがわかつ 

ているのであれば、対処は可 
能である。相手を空に逃がさ 

ない攻めを身につけよ一つ。 
1跳ぼ一つとしてレバ—を上に 

入れたときに技を重ねる 

これも基本となるのは下段 
の小技。相手が跳ぼ-つとした 

瞬間は、下段がお留守になつ 
ている。相手が跳ぼ-つとして 

(ガード硬直中に)レバ—を上 

方向に入れているならば、下 
段攻撃からの連続技を狙1つこ 

とがでキJる。 
また、タイミングは*；\ビア 

であるが、「相手が跳ぶまでの 
スキ」に地上での連続技を狙 

続ける…このよ-つな形が理想 
となるわけだ。当然、どのよ 

ラな小技で$ざむか、といつ 
た問題や、どのよ-3に攻め続 

けるのか、といつた課題はあ 
るわけだが、基本的な流れは 

先に示したものだと思つても 
らつて構わない。この、相手 

の反撃を考えに入れつつも、 
強気に攻めるバランス感覚が 

重要だ。 

A「ラッシュを続けろ一 
チェ—ンはガマンだ=」 

な場合は、素直にチェーンn 

ンボをつなげないほ-つが正解。 
(0ガ—ド不可技、あるいはガ 

Iド限定技を出す 
例えば投げ技であったり、 

中段技であつたりするわけだ 
が、これらの技を狙5場合は、 

チェ—ンコンボは出さないほ 
5がいい。ジャンプ攻撃の後 

すぐに出してみたり、小技を 
1回出してから仕掛けていく 

といいだろラ。これはつまり、 
e技を$ざんで出して攻め続 

け、相手にブレッシャ—を 
与える 

とい-つことになる。 
小技をキjざみつつ、相手の 

様子を見る。小技が当たれば 
そのままチェ—ンコンボを決 

め、ガ—ドされているよ-つな 

ら再び自キャラの戦法で攻め 



ウ7ン八イ7セイヴァー 

押すか引<か 

起き上がり 

這lすrち 
細かいことを言い出すとキリがないの 
で、とりあえず太字の部分だけでも頭に 
留めておこ5。 

担当：はま一 
協力：システマーDS1 

が入れ代わつたとしても、完 

全に起キJるまでは右向$の入 
力となる。リリスやフェリシ 

アなど、追い打ちで跳び越し 
てしまラキヤラと闘|つときは 

注意。 

次に' 追い打ちについての 
詳細を説明しよラ。 

•追い打ちの成立条件 
まず、追い打ちを出せる条 

に再入力すれば、改めて起き 
上がり方を選択し直すことが 

可能だ。 
•nマンドの入力向き 

セイヴァーでは、必殺技な 
どのコマンド入力の向さは、 

すべて「自分の向いている方 
向」で決められている。 

これは起き上がり時でも同 
様で、例えば右向きのときに 

転ばされたとすると' その後 
相手が後ろに回り込んで位置 

m s ^ 

わせるタイミンクの追い打ち 

も、この「デイレイ起き」に 
するとくらつてしまうので注 

意が必要だ。 
ちなみに、「完全に倒れる直 

前」までの間の入力は、I番 
最初のものが適用される。レ 

パ—前+ボタンの後にレ八— 

後ろ+ボタンを入力しても、 
前への移動起キjを変更するこ 

とはでキ」ない。 

11111 

に倒れてからコンマ数秒」の 

間のみ、移動起きの受け付け 
をしている。 

また、ボタンは受け付け時 
間内であれば一回押すだけで 

いい。タイミングなどを計る 
必要はなく、連打していても 

QKだ。レバー方向も、真横 

だけでなく斜めでも可。 
•移動起きのディレイ入力 

「最初に地面に落下した直 

後」から「バウンドし、完全 
に倒れる直前」までの間に移 

動起きの入力が成立した場合、 
完全に倒れた直後に最速の夕 

イ///ングで移動起をを始めて 

まつた<同じ夕V///ンヴでダウ 
ンしてち、 後ろ起きで逃げ切れな<てち 

さて、ここではゥアンパイ 
アセイヴア—における「起き 

上がり」と「追い打ち」につ 

いて深く迫つてみたいと思う。 
戦法上お互い絡み合ってくる 

部分が多いので、特に後半で 
はそのへんを詳しく解説する 

ことにしよ-つ。 

まずは起き上が〇の性能. 
性質を見ていこう。基本的に、 

ダウンする技をくらつたキヤ 

ラは吹き飛びながらダウンし、 
そこから「前」「その場」「後 

ろ」の3力所に移動した後に 

起きることになる。 

•起吉上が〇の操作 
「その場」で起キJる場合は、 

ボタンに触れずに待つている 
だけで0<。八ンターではレ 

パーを入れておくだけで移動 

起きになつたが、セイヴア— 

ではポタンを押さないかぎ〇 

移動起キJにはならない。ちな 
みに、ボタン連打などによる 

「クイック回復」はなし。 
起き上がるタイミングは、 

その場起きか6Uバ—サルで溜 
め技が出る。 

その場起キJに関しては常にI 
定だ〇 

「前」「後ろ」に移動してから 
起さ上がりたい場合は、ダウ 

ン直前からダウン直後までの 
間に、レバ—を移動したい方 

向の要素に入れながらボタン 
を押す必要がある。 

「ダウン直前」から「ダウン 
直後」とは、「最初に地面に落 

下した直後」から「バウンド 
し、完全に倒れてからコンマ 

数秒」までの間を指す。技に 
よってはバウンドがないもの 

もあるが、この場合は「完全 

1 
，金 

‘ここまでの間に入力しよう？ 

くれる。ただし、「完全に倒れ 

てからコンマ数秒」の間に入 
力した時は、移動起きに移る 

までの時間が若干遅<なつて 
しま-つ。最速で移動すればか 

1' 
違/つタイ^>ヴで移動起きでき 

る0 

•追い打ち後の入力 
相手の追い打ちタイミング 

次第では、起き上がり(移動 
起き)を始めた直後に追い打 

ちをくらつてしまうことがあ 
る。この場合、追い打ちをく 

らつた直後に「完全ダウン」 
の状態にUセツトされるので、 

ここから「コンマ数秒」以内 



通常技がここまで出ていても、 

前移動起吉距離 起き上がり時間（前•中立•後）※ 後ろ移動起$距離 

デミトリ やや長い 24 • 22 • 24 普通 

ガロン やや短い 23 • 21• 20 やや短い 

ビクトル 普通 24 • 21• 22 普通 

ビシャモン やや長い 24 • 26 • 21 長い 

オルバス 普通 23*23*18 やや短い 

ザべル やや短い 17*28-14 短い 

アナカ1Jス 普通 14.25.11 やや短い 

フエUシア やや長い 5 • 22 • 0 やや長い 

レイレイ やや短い 26 • 20 * 23 短い 

サスカッチ 普通 9 • 25 • 5 やや短い 

キュービィ 普通 11-33* 14 普通 

バレッタ 普通 23.17.20 普通 

ジエダ 普通 15-27-15 やや短い 

モリガン 普通 8 • 28 • 5 やや短い 

UUス 普通 8-22-5 やや短い 
数値は比率（大きいほど早い） 

通常技が出てしまつても、そ 
れを「ボタン離し」で「空キ 

ヤンセル」してくれることも 

あるので、キャンセルのかか 
る技のボタンで追い打ちする 

と出やすい、という小ネタも 
覚えておくと便利(ちなみに、 

ボタンやレバー方向による性 

質•性能の違いはない)。 
なおES版を出すと$は、 

パンチ2つかキック2つの同 
時押しとなる。3つでも構わ 

ないが、パンチ+キックとい 

ラ組み合わせはダメ。また、 
入力も完全に同時でないとい 

けない。 
•追い打ちの当たるやられ方 

追い打ち自体は「相手がダ 
ウン」する(している)とき 

に出せるのだが、ではど-つい 
つたやられ方が「ダウン」扱 

いになつているのだろうか。 

キ#ンセルできる技なら、まだ 
追い打ちが出せる。 

件から。これは、「相手がダウ 

ンする技を<らつて吹つ飛び 
始めた直後」から、「完全に倒 

れてからコンマ数秒」までに 
なる。この間に追い打ちの入 

力をすれば、相手目がけてす 

つ飛んでいくはずだ。 
•追い打ちの操作 

具体的なnマンドは、「レバ 

Iを上方向に入れた直後(同 
時含む)に、いずれかのボタ 

ンを押す(または離すごとな 

る。レバ—とボタンは同時が 

望ましいが、多少ボタンが遅 
れてもジャンプモ—シヨンを 

キャンセルして出てくれる。 

また、追い打ちは必殺技の 
入力と同等の扱いになつてい 

るので' 空キャンセル(通常 
技の出かかりを、相手に当て 

ないよ-つにしてキャンセルす 
るテクニック)やボタン離し 

入力も受一> 付けてくれる。 
やや早めにボタンを押して 

1|ザ^ 

善^f % 

知！ 

通常ダゥンな5、この瞬間から rlfjまでは追い打ちが出せ；る。 

さきほど、「相手がダウンす 
る技を<らって吹っ飛び始め 

た直後」に追い打ちが出せる 
と書いたが、これはあくまで 

「通常のダウン」に限った話。 
中には特殊な演出を行5関係 

上、やられ中であっても追い 
打ち操作を受け付けない場合 

がある0 

そ-ついった「完全にダウン 
するまで追い打ちが出せない」 

技の代表が、「燃焼やられ」。 
バレッタのミサイルやレイレ 

イの中華弾がその例だ。これ 
らはダウンまでの演出が終わ 

らないと追い打ちが出せない 
ので、かなり早<動ける状況 

であっても追い打ちが決まる 
ことは現実的にはあり得ない 

と思つたほ-つがいいだろ|つ。 
対して、一見追い打ちで$ 

なさそ-つでできてしま-3のが 
「感電やられ」。 

これはシビれ演出が終わつ 
た後、通常のダウンと同様の 

扱いで吹っ飛ぶので、その直 
後から追い打ち動作に入るこ 

とができる。ザべルのデスボ 
ルテージやリリスのパぺット 

ショー(電気やられ)が決ま 
つた後は、きちんとタイミン 

グを計れば追い打ちを決める 
ことが可能だ。 

•追い打ちの確定する状況 

「切り裂きや/.〇れ」にいたつて 
は、追い打ちを出すことす5で 

きな：^ (移動起きは句)。 

「ぎ— 

1 
1ぎ 

T 

r r 

動 
追い打ちは、ダウン中であ 

ればいつでも決まるものでは 
なく、当たる時間帯といラの 

が決まっている。基本的に、 
完全にダウンした瞬間からI 

定時間(だいたい、普通のキ 
ャラが起き上がるときのモ— 

シヨンの3分の2程度まで) 

なので、早すぎたり遅すギJた 
りすると相手に届いていても 

スカつてしまIつ。 

セイヴア—では八ンターと 
違い、I度追い打ちをスカる 

と、そのダウン中では例え出 

せる状況であっても次の追い 
打ちは出ないようになってい 

るので、I部の技はきちんと 
タイミングを計る必要がある。 

また、相手の吹っ飛び方は 
その技をくらった位置によっ 

ても変化するので、追い打ち 
の成否が不安定な技も存在す 

る。例えばデミトリのデモン 
クレイドルは、地土の相手に 

当てた場合は確定しないが、 
対空で使った場4aは相手の吹 

っ飛び時間が長ぐなる(ダウ： 

、ソまでが長く，なる)ので非常 
に入りやす<,なる。最初は技 

ごとに入る入らないを覚えて 
おくほうが理解しやすいが、 

慣れてきたら「技の当たり方」 

で瞬時に判断できるよろにし 

ておきた.い。 u/:s- 



たかが大足払い*追い打ちなのに、相手のこのsザージ量はいdたい…。 

f 癸:ジ， 
逭い打ちの 
mmm% 

....■.パ..…■へ....… 

!威力（ノーマル• ES) ヒット数（ノーマル.ES) 到達時間 |入れた後の硬直（ノーマル‘ES) 備考 
デミトリ 5 11 1 5 普通 普通 遅い 
ガロン 4 10 1 2 普通 遅い やや遅い 
ビクトル 8 16 1 3 普通 普通 普通 ホーミング性能が悪い 
ビシャモン 5 13 1 6 極早 遅い 遅い 
オルバス 5 12 1 3 早い 遅い 遅い 相手を跳び越す 
ザべル 5 8 3 6 遅い 遅い 遅い 
アナカリス 5 n 1 2 普通※ やや遅い※ 非常に遅い※ ※相手のモーションにより変化 
フエリシア 5 11 1 7 普通 やや遅い 早い 相手を跳び越す 
レイレイ 6 n 4 8 早い やや遅い やや遅い 
サスカッチ 5 n 1 2 早い 遅い 遅い 相手を跳び越す 
キュービィ 5 11 1 5 普通 普通 普通 
バレッタ 6 13 6 12 普通 普通 普通 ES版は1■赤jゲージにダメージUドット） 
ジエダ 6 15 1 5 普通 普通 普通 相手を跳び越す 
モIIガン 6 11 4 8 遅い やや遅い やや遅い 
JUス 6 10 1 3 早い やや遅い やや遅い 相手を跳び越す 
トイタッチ 6 11 1 4 極早 早い 普通 ヘルプミ-に追い打ち可能。ES版は「赤』ゲ-ジにダメ-ジ(4ドット） 
とが首さらし 一 19 一 1 普通 一 早い 「赤」ゲージに大ダメージ 
メガフォーリッド 7 15 1 3 遅い 遅い 遅い 

たほ-つがいいだろ-つ。 
4技後の隙が大キJい 

追い打ち後どれだけ早く動 
けるかはキヤラにもよるが、 

さすがに追い打ちにいかない 
ほうが圧倒的に早く動ける。 

へたに追い打ちにいつて間合 
いを離すチヤンスを与えるよ 

〇は、相手の近くから素早く 

追い打ちにぃ<よりは、泡を置 
レたほ~つが断然Vヤがられる：： 

ズ〇 

ダッシュするなどして確実に 

攻めを継続したほ-つがいいと 
ぎちある。 

次に' 起き上がるほ-つのセ 
オリーを見てみよ-つ。 

追い打ちを避けることをメ 
インに考える場合'基本は「画 

面端では前移動起吉、それ以 
外では後ろ移動起さ」となる。 

これは「追い打ちは相手の座 
標を正確にホ—ミングする」 

ためで、攻撃位置の関係上こ 
の起き上がり方が全キヤラ共 

通で一番追い打ちを避けやす 
い(具体的な理屈は写真を参 

照のこと)。 
ただ、追い打ちを避けられ 

なかつた場合は再び起きる位 
置を選択し直さなければなら 

ない。ここはやや微妙で、「相 
手と距離をとつて仕切り直す- 

これまでは「起き上がり」 
「追い打ち」の性能面をみてキJ 

たが、これらは実戦において 
ど5いつた影響をもたらすの 

だろうか。ここからは「戦法」 

としての起$上が〇方、追い 
打ちの狙い方を見ていくとし 

よラ。 

まず、追い打ちを入れるこ 
とによるメリツトを考えてみ 

よ|つ。 
1追加ダメ—ジが入る 

いくらインパクトダメージ 
(ゲ—ジの白の部分)にしか攻 

撃力がないからとは言え、チ 
リも積もれば何とやら、攻め 

手を緩めず技を当て続けてい 

必殺技で2、3回削れば勝てる 
ときは、一般に迷わすES追い 

打ちしとくのがセオリ—。 

れば回復ダメ—ジがたくさん 
残つている状態でノツタダウ 

>(Ko)させることは不可 
能ではない。特に、相手の残 

り体力が少ないときでの追い 

打ちは、実質的にはもちろん、 
精神的にも大ぎなプレツシヤ 

Iを与えることがでキJる。 
2'起$攻めが安定する 

追い打ちの演出は常に一定 
のタイミングなので、そこか 

らの移動起ぎに対しても特に 
タイミングを計ることなくパ 

夕—ン化しやすい。移動起き 
自体の性能はキヤラによつて 

違5ので微調整は必要だが、 
基本的に相手の近くにいるた 

めイニシアティブを握りやす 
いことに変わりはない。 

とが首さらしは威力が高いだけ 
でな<、起き攻めも容易。 

と、大体こんなところ。次 
はデメリットを考えてみよ|つ。 

3相手のスペシャルゲ—ジを 
増やしてしま-つ 

これは状況にもよるのだが 
(コラム参照)、いつ回復され 

てしまうかも分からないよう 

な攻撃でありながら、相手の 
スペシャルゲージ増加率が異 

様に高い。もともとセイヴァ 
—ではスペシャルゲージが増 

えやすいとはいえ、多段系の 
追い打ちを持つキャラを使う 

場合、特に切り札となるEX 

技• ES技を持つ相手と闘-つ 
ときには多少なりとも意識し 
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^ 二一-^ 

ES追い打ちでちSゲージの増加量 
を3、4ヒツト分程度に抑えること 
ができる。 

チェーンをだ < さん当てだ後な5、 

と移動起きの関係がはつ$り 
してくる。例えば、やや隙の 

大きいダウン技をヒツトさせ 
た場合' キャラによつては追 

い打ちにいつても後ろ移動起 
きで避けられてしま-つ。それ 

でも、ここは追い打ちを出し 
たほ一つがメリツトが大$いの 

である。なぜかというと、そ 

の場起さ•前移動起きの時は 
追い打ちが入り、追加ダメー 

ジでプレツシャーをかけられ 
る。しかし、後ろ移動起きで 

避けられたとしても、相手を 
画面端に追い込めるとい一つ点 

では「追い打ち」が無駄には 
なつていない。 

やられた側としては、追い 
打ちダメ—ジは覚悟の一つえで 

前移動起キJを入力し続け、フ 
ィ—ルドを画面中央へ強引に 

戻すか、画面端とい|つリスク 
はあるものの、後ろ移動起キ」 

で少しでも受けるダメージを 

減らし、起きてからの切り返 
しに賭けるか、の選択に迫ら 

れることになる。その場起き 
が早いキャラであれば、とり 

アナカリスの追い打ちは、 
相手の起ぎ上がりモーシヨン 

次第でヒツト位置が高くなる 

場合がある。そこから着地ま 
での隙も同様に長くなるので、 

特にES版だと当てても反撃 
されてしま-つ状況も…。 

移動起き時に♦シヤンフキヤラ 
は、前orその場起さ後に反撃 

可能。 

あえず前移動起きを試み、追 
い打ちをくらつてしまつたら 

その場起きに切り換えて逆に 
イニシアティブをとつてしま 

う、という手もあるだろう。 
いずれにせよ、「起ぎ攻めされ 

る」「端に追い詰められる」の 
どちらかI方は、最低でも回 

避しておきたい。 

普段、何気なしにこなして 
いる「起芒上がり」と「追い 

打ち」。直接勝負に影響を与え 
る状況が見えにくいだけに' 

適当に選択して「流れ」を逃 
してしま一つことも多いよ|つだ。 

ただ追い打ちが確定するから 
といつて機械的に出すのでは 

なく、「それを入れることで後 
の状況がど-つなるのか」まで 

考えて行動できるよ一つになれ 
ば、対戦の駆け引$もよ〇深 

く楽しめるよ一つになるかもし 

れない。 

11 
&IPL 

スペシャルゲージは、基本 

的には攻撃を出した〇当てた 
りすることで溜まつていくが、 

相手の攻撃をくらつたと杏に 
も増えている。これはくらつ 

た技の威力に関係なく、画面 
に表示されるヒット数に比例 

して増えていくのだが、 
18ヒット目以降は攻擊をくら 

つてもスペシャルゲ—ジが増 
えない 

という特殊な条件が付いて 
いる。例えば、フェリシアの 

ダンシングフラッシュは11ヒ 
ツト'プリIズヘルプミIは 

34ヒツトするが、くらつたと 
きに増えるゲ—ジ量はまつた 

く同じになる。 

アナカリスの追い打ちには 

謎(?)が多い。それらの一つ 
ちの2つを紹介しよ5。 

•レバ—真上だと追い打ちが 
出しづらい 

普通、追い打ちを出すとキJ 

はレバ—を上方向に入れてか 
ら3フレーム(ゲIムスピー 

ドが夕—ボ2のとキJ、約60分 
の3秒)以内にボタンを押せ 

ばいい。ところがアナカリス 
の垂直ジャンプは特殊で、1 

フレ—厶以内にボタンを押さ 
ないとジャンプモーシヨンを 

キャンセルしてくれないのだ。 
斜めジャンプであれば他キャ 

ラと同様3フレー厶の余裕が 

あるので、追い打ちを出すと 
きはレバ—を斜めに入れるク 

セを付けよう(まあ、アナカ 
リス使いであれば常識かも)。 

•ES版は隙が異常に大吉い 

これは、追い打ちにも適用 
される。セイヴァ—では追い 

打ちが連続ヒットに加算され 

ているので、追い打ちを入れ 
る前に11ヒット以上の技(連 

続技)を決めていれば' 相手 
のスペシャルゲージを増やす 

ことなくダメ—ジを与えられ 
るのである。ES版の追い打 

ちは使いどころが難しいが、 
多段ヒット技の後であればい 

くらかリスクを軽減できると 

言えよ-つ。 
ちなみに、くらつて増える 

ゲ—ジ量は、全ゲ—ジ長の18 

分の一。nヒット以上の技を 
当てた場合、なんと3分の2 

弱のスペシャルゲ—ジをプレ 
ゼントしてしまうことになる 

(さすがにダIクフォIス中の 

相手には与えないが…)。 

「追い打ちに行 < か行かない 
かJ「ど-つ起き上がるか」を決 

める場合、個人差はあるとは 
思Iつが'「画面端に追い詰める」 

といラ考え方がわりと重要に 
なつてくる。セイヴァ—では 

強力なラッシュを持つキヤラ 
が多く、画面端に追い込んだ 

状態ではそれが顕著に表れる 
ため、「端に追い込む」といラ 

ことが戦略上重要なポイント 
になることが多い。 

これを絡めると、追い打ち 

ストラVクヒツト後、その場6 
前起きなら確実に追い打ちが決 

まる。 

外れるときは必す後ろ起きなの 
で、自信を持つてダッシュか/n 

攻めてSけるぞ。 
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デミトリ ◎ 小中大大、中大大、大大 
アナカ!Jス ◎ 中大大、大大 
ビクトル ◎ jj 

ジエダ ◎ jj 

ビシャモン 〇 大大 
キュービィ 〇 jj 

サスカッチ 〇 )) 

モリガン 〇 jj 

LMJス 〇 n 

ザべル 〇 刀（画醒は小中、小大） 
バレッタ A 大大も入るが小中が安定 
オルバス X 小中、小大 
フエ1Jシア X 刀 

レイレイ X jj 

ガロン X 刀 

オススメ空中チ: 

空中チェーンのしやすさ 

li.’ _ 

f , S / r 

以前も書いたとおり、跳び 
込みは「J大p *J大KJが 

基本。J大Pの判定が下方向 
に強<、空中投げも兼ねてい 

るからだ。 
だが、背が低いキャラに対 

してはJ大Kがスヵつてしま 

■5ので、全キャラに対して有 
効とい5わけではない。対キャ 

ラ別のジャンプ多段攻撃のし 
やすさは表！にまとめたので、 

そちらを参考にしてほしい。 

まず最も空中多段を入れや 
すいのが「Jの付いている 

キャラで、J中p *J大P * 

J大Kの3段が楽に入る背の 

高いグル—プだ。ただ、すべ 
てJ中Pから跳び込んだほ5 

がいいとい-つことではない。 
J大Pのほ-つが判定が強く、 

相手の対空技をつぶしやすい 
からだ。状況に応じて使い分 

けてぃこ5。デミトリ限定(画 
面端以外)なら、J小p *J 

中p .J大p 大Kの4段 

が入る。 

「.，は、確実にJ大p ‘J 

大Kが入れられるグループ。 
15キヤラ中の10キヤラに対し 

て以上が付いていて、この 

グル—プのキヤラに対しては、 
比較的跳び込みやすい。注意 

してほしいのが画面端のザべ 
ルで、前頭部にJ大Pを当て 

るように跳び込まないと' 低 
い位置で当たつてしまうので 

J大KがスカつてしまIつ(猫 
背なのか?)。リリスを画面端 

に押しつけるようにして跳び 

込む場合は、J小p *J中P 

にしよ|つ。 

バレッタはジヤンフ大大ち入る 
けど、小中のほ-5が確実。状況 

に)©じて使い分けよ/つ。 

残る「△」「X」グル—プ 

は、得意のJ大p .J大にが 
スヵつてしまう背の低いキヤ 

ラたちだ。「△」の付いている 
バレッタは、前述の2段もち 

やんと当たるのだが' 安定と 
い-3ほどではないので「△」 

とさせてもらつた。そして、 

一 

「X」グループの中で意外なの 
がオルバス。|見、背が高そ 

5に見えるが、実はJ大P ‘ 

J大Kがスカってしま一っので 
注意しよ-っ。「X」グループの 

キヤラに対してはJ小p 

中Pや、J大P単発で跳び込 
んだほうがいい。背の低い「△」 

以下のキヤラはしつかり覚え 
ておこう0 

地上のチH—ンは、下小K 
♦下中P *下中K ‘下大Pが 

基本。間合いが離れている場 
合は、下中Pを省くなどして 

ちやんと下大Pまでつなぐこ 
とが大切だ。 

相手が画面端に近い場合は、 
前述の基本チH —ンからル/// 

ナスにつなご5。跳び込みか 
ら地上チェ—ンを入れてから 

でもちやんとつなかるぞ。 

ほぼ密着状態なら、画面端 
でなくても下小p*t+k: 

下大P ‘ルミナスや下中に* 
下大P ♦ルミナスも入るのだ 

が、非常にすばやい入力が要 
求されるので万人向けではな 

いかも。ただ、これができる 
よIつになれば画面中央でも大 

ダメ—ジが狙えるので、特訓 
する価値はあるぞ。 

跳び込みか5、 

地上チェーンにつなぎ、画面端 
の場合は下大Pにキヤンセルし 

て、 

とにかく、他のESSEX 

技は使いづらいものばかりな 
ので' ルミナスにゲ—ジを使 

ラことが重要視されて$てい 

るのが現状。ガ—ドされると 
反撃を受けるので、連続技に 

組み込めるかどろかは非常に 
重要なポイントだ。 

連続技の他には、起キJ上が 
りやカウンタ—狙いで使つて 

いくことになる。カウンタ— 
とは、相手が手を出しそ5な 

ところで使54Pので' 固めた 

り、固められている時に狙つ 
てい<。空中ガ—ド後に反撃 

しよ/つとしている相手にも有 

効だ。 

J中KでめくるよIつに相手 
の後頭部を狙って跳び込むと、 

ヒット(orガ—ド)後に相手 

の裏に落ちることができる。 
じつはコレ' 一見めくりのよ 

ろに見えるが、相手がレイレ 
イのとき以外はまずめくれな 

い。それでもガードの失敗を 

誘えるので、使っていく価値 
はある。 

地上で下小K X 2や下小K 

i下中Kで固めたあとに跳び 
込むと、ちようどJ中Kが裏 

落ちになりやすい。固めの連 

ル///ナスCつなぐ 

携に組み込んでいこ-つ。 
相手がJ大PやJ中Kでの 

跳び込みを警戒して空中ジャ 
ンプしたり、対空技を出そ-つ 

としている場合は、ダッシュ 
中Kや立ち中Kで押さえ込む。 

立ち中Pでもいいのだが、立 
ち中Kのほラが攻撃発生時間 

が早いので、相手の出鼻を< 
じくのに適しているのだ。し 

やがみ状態の姿勢が低いキャ 
ラに対しても、立ち中Pでは 

なく立ち中Kを使つていく必 

要がある。犬猫相手には欠か 
せない技だ。 

J中Kでガ—K方向を惑わせつ 
つ攻める。 

満タンか5コレ*0ぃぃ減りして 
ます。 

一一多 
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このような位置関係でESミステイ 
ツクがきまつた3、 

況があるとい5のはすばらし 
い。画面^^央付近の相手をキ 

ヤツチし、背後の壁にたたき 
つけると' ちょ|つど目の前に 

落ちてくるので' そこをシル 
ク八ツトで拾うわけだ。 

大の同時押しのダークフォ 
—スからなら、どの位置から 

でも拾うことができる。たと 

え本体のシルク八ツトが届か 
なくても、ちやんと分身のが 

ヒツトするからだ。ただ、こ 
のためにゲ—ジ4つは使いす 

ぎかも。 
ii 

「シヨ1夕ーイ^H J 

場合、Uリスは空中で振〇向 

くことができる。跳び越した 
ときに間合いが近いならJ中 

KやJ中Pで、遠いなら-一大 
Kを使つていこう。 

リリスが跳び越したのを見 
て手を出して < る相手には、 

J大Pやルミナスでカウンタ 
—を狙-つ。J大Pのほ5が判 

定か強く、相打ちでもダメー 
ジが大吉いのだが、決まった 

と^のダメ—ジはルミナスの 
ほ*つが上だ。ルミナスのコマ 

ン'K入力方向は、ジャンプの 

進行方向ではな<相手方向に 

J大Kを空中ガ—ドしてから反 
撃だあ!? 

こnでも<5えr 

入力すること。ただし、ちや 

んと相手を跳び越したあとに 
入力しなければダメだぞ。 

通常技で注目度が高まって 
いるのが立ち中K。さっきも 

書いたとお〇、出が早く、ち 
びキャラにもちやんと当たる 

からだ。ただし、キャンセル 
はかけられないので、キャン 

セルソウルフラッシュやミス 
テイックアロー (必殺投げ) 

につなける場合は、立ち中P 
や下中Kから使つていくこと 

になる。 
下中Kは、へ夕な小技より 

も攻撃判定の発生が早いので、 
連携への割り込みにも有効だ。 

あの：：v-チであの出の早さ。 
下小KX2 •下中K ♦下大P 

とい-つ連続技で、チェ—ンは 
下大Pのみで' 下中Kまでは 

すべて目押しでつながるとい 
ラすばらしさ。これで固めま 

くるとい-つわけにはいかない 
(ちよっと硬化時間が長い) 

が、小技で固めてから下中K 
キャンセルソウルフラッシュ 

やミステイックアロ—はかな 

0有効な連携だ。 
下中:Pも意外と判定が強い。 

置いておくよiつにして使えば 
相手の牽制技をつぶすことが 

多い.のだ。姿勢も低くなるの 
で相手の跳び込みをスヵせる 

ことも多い。 
ガード後の反撃が怖くてあ 

まり使えない下大K>iスライ 

デイング)だ'办、ザべルのレ 
パー入れ中Pやキュ1±:,Mの 

立ち中P’の下をくぐるように 
して使-つことはある。ただし、 

あまり遠くまで届く:t)けでは 

ないので、ちやんと距離を把 
握しておく必要はある。あく 

までも姿勢の低さがウリなの 
だ。あまり頼りたくはないが、 

あからさまにリ—チの長い技 
だけで押さえ込んでいこラと 

する相手にはたまに使つたほ 
〇がいい。ガ—ド後に反撃し 

よ-つとするなら、カウンター 

狙いのルミナスでフォロ—す 
ることもで$る。 

リ—チが求められる場面で 
は、下大Pを使つていこう。 

下大Kほど姿勢は低くないが、 
下大Pのほラが：：v-チが長い 

し、反撃されることもないか 
らだ。立ち中Pや立ち中Kが 

届かない間合いでは重要な技 
だ。下大P空振りルミナスや 

ガードさせた後にル///ナスな 

ど、カウンタ—狙いの誘い技 
として使つてもいいだろ|つ。 

キヤ>せルrjそできないが、出 
'か早いし"ちびキヤラにも当だ 

る''〇 

なんと小技なみの出の華さ！割 
り込みにも使1:でぃ£}るぞ。 

い<ら跳び込みが強くて突 
進力があるとはいえ、中段技 

がないので、しやがみガード 
が安定であることにかわりは 

ない。リリス慣れした上級者 
が相手だと' ミスティックア 

ロー (必殺投げ)を見てから 
逃げるよ-つになつてしまうか 

らだ。 
そこで大切になるのが、ダ 

ッシュからの通常投げとチH 

—ンだ。ダッシュ中Pやダッ 
シュ小キックからいかにス厶 

1ズに投げにいけるかがポィ 
ントで、nマンド投げがない 

ので投げ抜けされるおそれは 
あるものの、ガードを崩すた 

めには使わないわけにはいか 
ない。そ5多用することもな 

いだろ-つが' あまりガードが 
堅いよ-つなら狙つたほ5がい 

いだろ50- 
下小Kスタ—卜のチェーン 

につなげば、立ちガードや投 
げ返しを狙つている相手に攻 

撃がヒットするはずだ。コン 
ボになるようにつなぐには少 

し練習が必要だが' できるよ 
ラになれば^<きな戦力になる。 

ミスティックを使うなら、 

いつち同じ連携から使わない 
ようにして反応されにくくす 

る工夫も必要だ。連携がワン 

パターンにならないよ3に注 
意しよう。 

前回の記事で連鴒技-1Cならゝ 
ないと書いてしまつたパべッ 

トシヨIだ！^ ES版ミステ 
v''>/クァロ— (必殺投げ)か 

ら連続ヒ？ットすることが料明。 
自キャラが端近<といiつ条 

件付きだが、ヒット確定Q状 



:ぐグ 
ヴァンパイアセイヴァーi , 

前回W基笼的 

殺られる前に殺れ、が基本 
のセイヴァーでは先に動いた 

ほラが主導権を握りやすい。 
中間距離で様子を見合-つ展開 

になつたら、とりあえずダッ 
シユして相手の対応を-つかが 

つてみよ-つ。このときのダッ 
シユは' ガ—ドさせて相手を 

固めることができれば上々だ。 
逆に、技で止められてしまつ 

たら別の手を考えよ-つ。 
また、打点はなるべく低く 

するのが望ましいが' 地上技 
に繫がらないと$は、着地後 

に投げとシャドウブレイドの 
選択をかけるのも悪くない。 

•0 

な 
r 

に。 
見い 

子な 
様く 

の悪 
でち 

離ユ 
距シ 

の'V 

こダ 

それでは段階別に' ダツジ 
ュ攻撃の仕掛けどころを説明 

していこラ。 

ダッシュ攻撃は、きちんと 
相手が停止しているときでな 

ければ成功率は低い。ところ 
がこのゲ—ムでは、相手が動 

きまわつて的が絞りにくいた 
め、レベルCU以降は相手を動 

けない状態にしてのダッシュ 
がテーマになつてくる。 

そしてまず考えるのが、弾 

速の遅いソウルフィストで相 
手を固めてからのダッシュで、 

通常技にキャンセルをかけて 

ソウルフィストを撃ち、それ 
を追いかける形でダッシュす 

る。しかし、相手がそれを読 

んでジャンプしていると非常 

に危険なので、多用は禁物だ。 
また' 上級者に読まれている 

と、ソウルフィストをI発で 
ガードキヤンセルしてくるこ 

ともぁる。気をっけょ5。 

しま-つのならば、それはコン 
ビニの弁当と同じで、賞味期 

限つ芒の攻撃。攻撃の鮮度が 
落ちればあっさり防がれるこ 

とになるだろう。ここでいう 

「裏の選択」とは、ダッシュ攻 
撃の防御法と対になる、下段 

ガードの必要がある攻撃のこ 

とで、この場合、スカしてか 
らの下段攻撃と投げがそれに 

あてはまる。両者が実行され 
るには若干の(つまり着地す 

るまでの)時間差が存在する 
ので厳密な二択とはいかない 

が、裏の選択肢によってダッ 
シュ攻撃の効果は向上する。 

以上は基本的な考え方では 
あるが、攻撃が成功しないと 

いろ原因は、裏の選択が存在 
しないか、あるいは各選択肢 

の振り分け方に問題がある場 
合が多い。対戦に負けて熱く 

なる前に' も-つI度自分の攻 
撃について考えてみよ-つ。 

I —うに 

l#5 
チ君い. 

:•(打点低めに)ダッシュ大 
:K * (着地)下小K *下中K 

:.下大K…4HIT 

.、ソエルキックがなくなって、 

:非常にダッシュから地上に繫 
:げにくくなったものの' これ 

Mができないよラではあまりに 
•も攻撃力が少ない。I人用で 

:ひたすら練習しよ-つ。また、 
:ダウンを奪-つ目的でなければ、 

:途中に下中Pをはさんで、最 
•後を下大Pにするとよい。 

と〇あえずダッシュ攻撃の 
仕掛けどころを考え•る前に、 

この連続技だけはで$るよラ 
になつておこ一つ。 

ジャンプ攻撃で相手を固め 
てから、着地していキJな〇ダ 

ッシュするといIっ選択も非常 
に有効。対戦相手にしてみれ 

ば、ジャンプ攻撃後には当然 
地上攻撃がくるものと考えて' 

下段ガードしたくなるからで 

ぁる。 
このときのダッシュは、相 

手の後方まで移動して攻撃す 
る「めくりダッシュJが望ま 

しい。正面ダッシュのほ-つが 
離陸してから素早く攻撃でキJ 

るものの、ダッシュ‘最速の 
攻撃、では地上のチH—ンに 

繫げられないからだ(体の大 
きいキャラは最短のシヨ—卜 

ダッシュではめくれないので、 
長めにダッシュするか、おと 

なしく正面に攻撃しよう)。 
そして、せっかくジャンプ 

攻撃するのだから単発攻撃で 
は面白くない。ここは空中チ 

ェーンにして、多段で相手を 
固めていけば着地後に相手を 

一層攻めやすくなる。2段目 

では、キヤラにかかわらず、 
相手がしやがみがちなところ 

といえば 

地上戦全般 
ジ 

ドさせた後 
ダ 

ドさせた後 
4通常技(ジャンプ攻擊含む) 

で相手を撃墜した後 
これらが典型的な相手のし 

やがみどころと言える。 
も5気付いている人も多い 

だろ一つが、これらに共通して 
いることは、 

「モUガンが次に地上攻撃を 
出す可能性がある」 

といろ点である。当然地上 
攻撃はすべて下段ガ—ド可能 

であるため、相手がしやがむ 
のもまた当然で、基本的には 

こIついった行動の後でダッジ 
ュ攻撃に移行してみるといい。 

しかし、これらのポイント 
でダッシュ攻撃を出しても' 

モリガン慣れしている相手に 
はなかなか通用しないだろ-つ。 

慣れている人はモリガンのダ 

ツシユどころも知つているか 
らである。 

もしも相手がモリガンの連 

携に対して免疫を持たないと 
しても、ダッシュからの選択 

肢すべてか単Iの防御方法(例 
えば立ちガード)で防がれて 

セイヴァ—が発売されてか 
らある程度の時間も経って、 

そろそろ勝手もわかってきた 

ところだと思うが、実際にモ 
リガンを動かしてみると、 

「ダッシュが弱くて八ンタ— 

みたいに相手をおさえ込めな 
いょ—」 

といIつ感想を持つ人が多い 
のではないだろ-つか。とはい 

ってもそこはモリガン。ダッ 

シュ攻撃が攻撃の要になるの 
は今も昔も変わらない。 

そこで今回は、どiつやつた 
らダツシュ攻撃が当たるのか 

を考えてみよ-つ。 

言うまでもなく、ダッシュ 

攻撃は相手の下段ガードに対 
してダメ—ジをあたえる「中 

段攻撃」なので、相手がしや 
かんでいる時に出すのが好ま 

しい。しかし、どこで相手が 

しやがむのかを理解しなけれ 
ば、それは簡単に立ちカード 

されたり、小技の連打で止め 
られたりしてしま-つだろ-つ。 

ユ攻撃を相手にガ 

ンプ攻撃を相手に力 



以降に相手がしやがむよラで 
あれば、そのまま地上チェ— 

ンに繫げて大ダメ—ジを奪-つ。 

この戦法の弱点はアドバン 
シングガードを兼ねた小技の 

連打。ジャンプ攻撃後のダツ 
シユを潰されてしまう。 

空中チェ—ン❼ 
俠IV分け 

ジャンプ攻撃からのダッシ 
ユが止められてしまうように 

なると、連続ガ—ドにならな 
いよ-つにシャドウブレイドを 

打つなど、刹那的な選択に頼 
つている人もいるだろう。し 

かし、ここでパ—チカルダッ 

シユが大活躍する。 
ジャンプ攻撃•パ—チカル 

最大の利点は、相手のしやが 
み攻撃に当たらないこと。'八 

Iチカル後は相手の裏にまわ 
るので、レバーをニユートラ 

ルに戻して大Kを出す。ここ 
で出す大Kは、ガードされて 

もヒットしてもかまわない。 

要は、モリガンがジャンプ攻 
撃をガ—ドさせた後に「小技 

を連打してダッシュを止めよ 
一つとする」相手に対しての牽 

制役を果たせばいいわけだ。 

この戦法に相手が対抗する 
手段は、モリガンのジャンプ 

攻撃をガ—ドしたら(八—チ 
カルを見てからでは間に合わ 

ないので)決め打ちで立ち技 
を打つしかない。そしてその 

方法では、ジャンプ攻撃後の 

地上チヱーンを防ぐことがで 

ぎない…。そのため相手はこ 
のバ—チカルをガ—ドで耐え 

るのが手堅い防御法となる。 
また、パ—チカルを出した 

後の選択は大Kを打つことだ 

けではない。空バ—チカルか 
ら地上チェ—ンや投げに移っ 

たり、再びバIチカルやノ— 

マルダッシュも効果的。とに 
かく、相手がおとなしくして 

くれればこっちのものなので、 

比較的相手がおとなしくなる 
パ—チカルは非常に有効だ。 

その他、やや外連味(けれ 
んみ)あふれるものもあるが、 

使えるダッシュ連携を紹介し 

てみよう。 

① 相手を通常対空で撃墜した 
後でダッシュ 

冒頭でも紹介。相手がダウ 
ンしないので的を絞りやすい 

が、使い古された感もある。 
② 空中にいる相手をダッシュ 

でくぐる 
壁際でやると効果的。モリ 

ガンが上から落ちてくる相手 
を弾いて、ガ—ド方向を入れ 

替えてしまう。 
@バ|チカル攻擊2回出し 

パ—チカルは頂点付近と下 
りの計2回攻撃が可能。昇り 

小K;♦下り中Kか、昇り中K 

:下り小Kを使って地上のチ 
ェ—ンにつなぐことも可。だ 

が、やや操作は難しい。 
④ ダッシュ攻擊•パ—チカル 

先ほどの「ジャンプ攻撃か 
らバ—チカル」の類似品だが、 

これも忘れてはいけない。 

⑤ ダウン攻擊フェイクから 
相手にヒットさせないダウ 

ン攻撃からダッシュにいくの 
も有効。ダウン攻撃をよけよ 

ラとした相手が後に移動起$ 

するので的を絞りやすい。 

近距離で、相手の通常技の出 
始めや、リリスのよ-つな固め 

系のダッシュを止めるのに効 
果がある。ちなみに街の対戦 

台で、立ち中Kを使-つべきと 
ころに遠立ち中Pを使つてい 

る人をよく見かけるが、遠立ち 
中Pは隙が大きいため防御の 

用途にはあまり適さない。逆 
にキヤンセルがかけられるこ 

とを利用して攻撃時に使お一つ。 

〇 
可 

2 

奇妙な用途があるのは下中 
P。今回モリガンの姿勢が最 

も低くなる技で、相手のジヤ 

ンプ攻撃をスカして着地を投 
げたりできる。一風変わった 

対空兵器といえよラ。 

气瘺免 

i 售 11- 

これらに代表される通常技 
を使いこなし、相手の動きを 

止め、有利な体勢を整えてか 

らダツシュ攻撃を仕掛けよう。 

新たに加わった2つのEX 

技だが、いまいち使いどころ 
に悩む人もいると思Iつ。そこ 

で、現在わかつている使い方 
を説明しよう。 

•フイニツシングシャワI 

最も有効なのは削りとい|つ 
ことに変わりはないが、八イ 

パ—ア—マー系のDFに対し 
て使えば全段ヒツトもありIつ 

る。他には、ジェダ戦で見え 

見えの空中デイオ=セ—ガに 
対して使う、など。 

しかし、この当てにくい技 
の恐ろしさは地上でのヒツト 

後にある。モリガンのほ-つが 
かなり早く動けるよラになる 

ため、地上でヒツトすればク 
リプテイツクニードルやダー 

クネスイリ ユージ ヨンも連続 
ヒツトになり' 破壊力大。 

•クリブテイツクニ—ドル 
現在の使い方は' ほとんど 

が飛び道具にあわせるとい-つ 

ものだが、チェーンから大0_ 

にスーパ—キャンセルをかけ 
ると、相手がガ—ド以外の何 

らかの行動をとれば確実にヒ 
ツトさせることができる点を 

覚えておくといいだろう(た 
だし、極端に姿勢が低くなる 

キャラにはスカる)。 

n正まけ 

まずは訂正。以前DF中に 
フィニッシングシャワIは出 

ないと書いたけど、出ます。 
で、それを使った即死コンボ 

を発見。自分が画面端•相手 
密着で〇0_丨フィニッシング 

シャワ—►チェIンコンボ各 
種—*ダークネスイリユ1ジョ 

ン(約70ヒット)。 ： 

〇 
、力 

□ 
死。 

即理 
い無 

なや 
えじ 

使戦 
然実 

全の 

ここでは、今まで解説のな 
かつた技について説明してい 

こう。 

OV^TW 
モリガンの主戦力がダッジ 

ュ攻撃にあることは言-つまで 
もないが、実際に対戦してい 

ると相手が動^まわつて的を 
絞りにくいのは前述した。 

特に、ダッシュ系でこちら 
に向かつてくる相手にジヤン 

プ攻撃で対抗しては、くぐら 
れてしまつて具合が悪いので、 

牽制に地上技を使つていくこ 

とになるが、そこで活躍する 
のが下大Pと立ち中K。 

下大Pは停止している相手 
が動キJ出すところに置いてお 

く感じで出す。この技はモリ 
ガンの通常技の中で最もリ— 

チがあり、判定も強いため、 
まず当たり負けしない。 

麗 

4J 

突 
が 

手 
相。 

ヽ< 

で置 
いこ 

合ろ 
間こ 

いと 
遠^ 

り< 
なて 

かし 

立ち中Kも牽制技で、この 
技は出と戻りが速い。比較的 

ジャンプ時に使用する空中 
チェ—ンについては、相手キ 

ャラの背の高さによって使い 
分ける必要がある。 

•アナカリス•ビクトル•ビ 

シヤモン•デミトリ•バレツ 
夕•キユ—ビィ•リリス•モ 

リガン•ザべル•ジェダ 

これらの10キャラには小P 

丨小K丨中Kの3段を、 

•フェリシア•レイレイ•ガ 

ロン•オルバス•サスカツチ 
これらの5キャラには中P 

丨大Kの2段を使っていころ 

(もっと詳しいものは厶ツクに 

掲載予定なのでそちらを參照 
のこと)。 

ガ—ドキャンセルをかけて 

くる可能性もあるが、空中チ 
ェ—ンは地上チェ—ンよりは 

るかに危険性が低い。最も段 
数の多いものをどんどん使っ 

ていいと思Iつ。 



ダウンをとるなら大足払いで、フ そして、姿勢の低い電中足払いに 小足払いを2回。目押しでやると 
オーijッドで追い打ち。 つないで…、 後が楽。 

ダッシュからは、立ち小足と投げ 
技を使い分け…、 

立ち小足がヒットしだら、小足払 
いにつなげてコンポに。 

ウ7ンM7セイウ> 

電撃でイニシアチブをとつ 
た後や' 跳び込んだ後の主な 

行動は、下のフロIチャート 
を参照してもらいたい。 

このチヤ—卜の重要な点は' 
ダッシュのタイミング。小足 

払ぃ><2からそれにぃかなぃ 

のは、距離が離れ、ビクトル 

では、画面中央ではといラ 
と…。そ-つ' しやがみの電大 

パンチだ。 
この技は、空中ガ—ドが強 

い今作では' 対空兵器として 
非常に優秀。ほとんどの跳び 

込みを落とすことができる。 
これで落とした後は' 跳び 

込み、ダッシュ、もしくは技 
を重ねたりして' 手を休めず 

続けr攻め立てるのが正解。 
無敵技で対抗されたりする 

なら、待つたりするのもいい 
が、それでもリバーサルに近 

い状態でないと迎擊されない 
のだから、極めて有利な状況 

であるのが分かると思5。 
かな〇リスクも伴-つが地上 

で、しやがみ電大パンチを狙 

fつときは接近戦か、相手が突 
つ込んでくるところに置いて 

おくよ-つに出していくのが望 
ましい。 

見、ダッシュと少し違-つ 
グラフイックの新技がついて、 

根本的には何も変わつていな 
いと思われたビクトルだが' 

実は基本的な戦法から、追い 
打ちの仕方まで、まつたくも 

つて新生。そのおかげで' 投 
げキヤラとしてのアイデンテ 

イテイと才—ルマイテイさが、 
新たに確立されたぞ。 し 

どんなキャラでち'どんな 
戦法を使おーフとも、それは得 

意/d:形に持っていって初めて 
成〇立つもの。 

ビクトルの場合のそれは' 

ま达しく電擊通常技のヒット 
後。大足払いは転んでしま-つ 

し、中攻擊では相手のしびれ 
ている時間が短い。そこで' 

大八ンチの出番どなる。 
当て方としては' まず、立 

1 

£ 
0 

fH 
画面11ンコンボの締 

めを立ち大バンチにする。 

ち合い時におもむろに出して 

いく'牽制技として出してい 
く方法。リ—チ面から見て立 

ち大パンチを使つていくこと 
になると思5が、〃素"で使-つ 

のはかなりの遠距離時にのみ 
限定して、普段は立ち電中キ 

ック(立ち中パンチよりも僅 
かにリ—チがある)にチH — 

ンを掛けて使うようにしよう。 
また' チェ—ンnンボの連続 

技を決める場合も——ダウン 
を奪5場合は大足払いだが 

——そこを敢えて立ち電大パ 
ンチにするようにする。 

主に、この2つの使い分け 

によつて当てていくわけだが、 
イニシアチブをとることを考 

えた際は、立ち電大パンチは 
あまり優秀とは言えない。な 

せなら' あまりにも距離が開 
くからだ。よつて' 普段はい 

いが、,■•連続技を狙つた場合な 
どは画面端に追いつめていな 

い限,'Qは、電大足払：；で素直 
仏ダ0ンをとろ一つ。 

のダッシュのスピ—ドでは相 
手を固めておけないからであ 

る。 
これによつて、小足払いの 

ヒット確認ができず損するこ 

ともあるが' それはそれで仕 
方がない、と諦めよ5。 

また' ダッシュからは問題 
ないが' 跳び込みからは〃投 

けることのできない時間〃が 
長く存在しているため、|瞬 

待つことが必要不可欠。 

ダッシュ立ち小足‘小足払 
いは連続技。ある程度確認で 

きるはずだから、ヒットした 
らそのまま中足払いにつない 

で連続技を完成させよラ。 
チェIンコンボのとき、小 

足払い父2*中足払いにする 

所以は、小足の段階でヒット 
確認するため。その次に中パ 

ンチにせず' 中足払いにする 
のはガードキャンセルが掛け 

にくいからと、掛けられても 
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遣い打S_KII 

転ばす技 逋い}IB技 

電大足払い メガフォーリツド 
(小•中•大） 

メガステイク 小メガフォーリツド 

メガショック 小メガフォーリツド 

ギガバーン 
(ESも可） ビクトルフィンガー 

ジャイ□クラッシュ 
(空中ヒットorES) ビクトルフィンガー 

小メガステイク 小メガフォーリツド 

サンダーブレイク 
ビクトルフィンガー 
メガフ/1-リツド 

画面端でどうしても追い打ちしだ 
いなら、下がつて…、 

これも溜まらないので、フインガ 
一を入れよ〇。 

ただし、相手が画面端でダ 
ウンしたときは、どちらも入 

りにくい。よって、捨ててし 
まっても構わない。どうして 

も入れたいとい5人は、少し 
下がつてからフインガ—を狙 

|つといいだろ-つ。 
ESで追い打ちしたいとき 

は、フオ—リツドは使わないで 

(削り以外は)、フインガ—の 
みに限定するのが賢明。フォ 

Iリツドはほとんどダメ—ジ 

は変わらないが、フインガー 
はかな〇減るからだ。 

といっても、追い打ちだか 

ら限度があるし、すべて回復 
ゲ—ジだけどね(フォIリツ 

ドもフインガー)。 

0 
黔綱 

すかしやすいからだ。 

ただ、-'威力の面から見れば 
小足-1中*中のほ5が高いの 

で、戦局で使い分けていくの 
がベスト。 

デイレイコンボとは、小足 
i小足とやってガ—ドされて 

いたら、ワンテンポ遅6せて 
中足払いを出していくとい〇 

た"時間差攻擊"のこと。こ 
れはジャンプ防止を兼ねてい 

るわけだが、もっと確実に落 
と.したいのであれば、しやが 

み電大パンチかジャイロクラ 
ッジユ電立ち中足で間違いは 

な：；だto 
名_刖が出たので、も-っ少し 

ジャイロクラツジユについて 
説明すると…。この技、移動 

性能があるのはいいが、相変 
わらず足下が弱い。 

そのため接近戦での使用は 
禁物だが、対空性能は高い。 

判定はたいして強くないが、 
必殺技なのに受け身不可技+ 

ダウンが奪えるといラ利点が 
ある。 

一般的には、とっさに反応 
してではなく、相手がジャン 

プしてきそラな中間よりも少 

し離れた距離に置いておく。 
当たってくれればそれでいい 

し、相手が何もせず様子を見 
ているようであればレバ—を 

後ろに入れて下がって仕切り 
直す(移動性能はこのときの 

み使える)。 
また' このとぎに出すジャ 

イロは大0,.,定が広くなり、 
当たりやすくなるからだ。 

また、-Cれを使っていると 
ゲIジが溜ま0やすい。それ 

だけを目的とするなら、小で 
繰り返すという方法もあるが、 

見え見えだし、ダメ—ジ以外 

にも犧牲にするものが多い。 
そ0他に、移動起^されて 

囊に回ら^^Jなど' 意外 
に当たってくれて有効なとき 

があるがバレると使えない。 

投げ技とI 口で言っても、 
ビクトルの場合数種類ある。 

と言っても、要は2種類。通 

常タイプ(コマンド含む)の 
投げ技と、ゲルデン八イムだ。 

ま、後者はいいとして、通 
常のほIつは当然、ゲ—ジが必 

要だが、ゲルデン八イム3が 

ベスト。 
"2回転〃とい一つ難しいコマ 

ンドだがラまく回せれば' 戦 

カアップは間違いない。ど*つ 
しても回せない人や、ゲ—ジ 

がない場合はメガスパイクで 
いいだろ5。 

さて、本題。投げ技の狙え 
るシチユエ—シヨンを考えて 

いつてみたい。 

各 

か 

1 

憂 

f i 職 
通常タイプのものは、まず 

第Iに跳び込みから。すかし 
てから入れるのは、言ラまで 

もなく簡単。ジャンプ技を当 

ててからの場合は、前述した 
よ-つに少し待つてから、コマ 

ンドを入力する。ジャンプ技 

も単発よりも、昇Qで小パン 

チを出してから大パンチを出 
すか出さないか…とするとさ 

らに決まる確率は上がるはず。 
第二に、ギガパ—ンをガI 

ドさせてから。悪あがきのよ 

-つな気もするが' ギガバ—ン 
はガードされても、僅かに相 

手が先に動けるだけで、まず 
反撃を受けない。その上、モ 

IシヨンスピIドが早いから、 

相手の意表を突ける。よって、 
ギガパ—ン‘投げ技とやると、 

かなりの確率で決まる。また、 
(相手の)投げ返しは不可。 

そして、これは、かなり奇 

襲要素が高いが、ダ—クフォ 
—ス発動時の無敵の間、動け 

ないのを利用して2回転のコ 
マンドを入れるとい一つのも有 

効。無敵時間と言えば、起き 
上がり時(こちらの)も、狙 

っていくべきポイントだ。 
では、ゲルデン八イムにつ 

いても考えよ-つ。 

ここまで、書いた通常のも 
のと基本的には一緒。ただ、 

投げが成立するまでの時間の 
遅さがネック。その分、間合 

いが広いとい-つのが最大の長 

所。 
そこで、ゲルデン八イムな 

らではのポイントは"当て投 
け"。よっぽど、深く当てない 

限り' 間合い外に'なってしま 

一っ通常の投げ技に比べ、ジャ 
ンプ攻擊.小技とやっても、 

ちやんとつかんでくれる。 
特に有効なのが、近距離立 

ち中パンチをヒット、もしく 
はガードさせた後で、ほとん 

ど八メ技に近い確定率を誇る 

のだ(八イム中はダッシュの 

み〇 
とは言え、本当に八メ技で 

はないので「小技では怪しい」 
ぐらい。ジャンプでは絶対に 

逃げられる。 

前にもちょこっと書いたが、 
フォ—リッドは打撃必殺技に、 

ダウン攻撃の性能ち併せ持つ。 
ょって、性能的に見て〃素" 

での使用は不要。そこで、フ 
才—リツドとビクトルフイン 

ガ—が、追い打ちとして入る 
状況を表したのが左の表だ。 

基本的に2つを使い分ける 

必要はない。どちらかが入れ 
ば、も一つ|方も入るはず。そ 

れでも、表で書キJ分けている 

理由は〃入りやすさ"。 
フインガーはリ—チがなく、 

ダッシュが必要な場合はフォ 

—リツド。逆にフォーリツド 
はタメが必要なので、それが 

溜まっていない状況ではフイ 
ンガーといIつわけだ。 

立ち中パンチはダッシュ技 
限定で、狙い所としてはそれ 

こそ-ダークフォースをつ 

けて——ダッシュできるとこ 

ろすベて。しかし確率的には、 

中パンチがめり込んでいるほ 
ラが高いので、起ぎ上がりが 

特に望ましい。 
移動起キ」で、近寄つてこら 

れても移動距離のあるキャラ 
以外は、背後はとられないの 

で、最も有力な狙い所と言え 
るだろIつ。 

r 
ゲルデン：：イムをつけたら、何 

はともあれこれを狙え一 
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番大きい。大• ES版はI瞬 
先に相手キャラが動キJ出すが、 

ほぼ同時といつていいだろ|つ。 
ガ—ドされても反撃は受けな 

い。固めを続行するかダッシ 
ュするかジャンプするか、そ 

れともGC入力を置いておく 
か、さまざまな選択が可能だ。 

191 

さて長々とメインとなる必 

殺技2種の解説をしてぎたわ 
けだが、その特長と使用目的 

は分かつてもらえただろ-つか。 
ここで簡単に復習しておくと 

〇 

「居合い斬り…ヒット、ガ— 
ドさせて次の行動の先手をと 

る」 
「絡め魂……GC、ADG対 

策。ES版なら中距離からの 
狙擊ち可」 

と、だいたいこんなところ 
だ。だが' これらの技を有効 

な間合い、場面で出してい< 
ためには、ダッシュやジャン 

プ、通常技などで-つまく間を 
つなげなければならない。 

ここで必要になのは、 
.1)距離が開いているときの攻 

撃•接近手段 
(©跳び込み•ダッシュなどで 

接近したあとの攻撃法 
つまり近寄り方と、近寄つ 

たあと' その後#フするが、 
だ0 

■Xの解決法 
ビシヤモンの接近手lrとい 

えば、リーチのあるジャンプ攻 

て〃一瞬だけ"動ける瞬間を 
つくるのだ。このときにGC 

や八〇〇〇入力をしていると、 
通常技などが出てしまって絡 

め魂がヒットするわけだ。 

「積極的にラッシュに混ぜて 
いくのではなく、そのラッシ 

ユに対する相手のGCやAD 

G対策として、少し離れたと 
ころから絡め魂を出す」この 

考え方が重要なのだ。 
J3 , 

/f1P 一 

.逢 
2 

ci. 

なお、しやがみ中Pキャン 
セルから、またはしやがみ小 

Pからノーキャンセルで絡め 

魂を出す場合には大の絡め魂 
を、しやがみ中Pからノーキ 

ャンセル、またはそれくらい 

の距離から突然出す場合には 
ES絡め魂を使っていこう。 

特にES絡め魂ははっきり 
言っておすすめの必殺技だ。 

ゲ—ジを一つ使5だけあって 
出が早く、弾速がものすごく 

速い。このおかげで、結果的 
に空振りしたときの隙もかな 

り小さくなっているのだ。 
また、見た目どおり弾の当 

たり判定も大ぎくなっていて、 
ノ—マルの絡め魂では当たら 

ないキュービィの中足払いや 
バレッタのしやがみ中Pにも 

ヒットする。 

中間距離からダッシュ攻撃 
のかわりにES絡め魂など、 

出しどころがだんだん分かっ 
てきたら極カノーマル版は使 

わないよ5にし、「絡め魂はE 
S版のみ使5」くらいの気持 

ちでいこう。 
ちなみにガ—ドされたとキJ 

の隙は、ノ—マル版の小がI 

シユ、固めに使-つのはあまり 
おすすめでキjない。 

前作では跳ね刃(現、絡め 
魂)がこの役目を負っていた 

が、今回は居合い斬りの役目 
なのだ。 

ただし、絡め魂は絡め魂で 
重要な使い道がある。ガード 

キャンセル•アドバンシンク 
ガード対策だ。今回、居合い 

斬り•かっ捌きは先端の方ま 
で食らいの判定があるので、 

せっかく先端部分をガードさ 
せてもガ—ドキャンセルされ 

るとやられてしまうことが多 

い(相手のGC性能、GC夕 
イミングにもよる)。そこで、 

単発技で、時間差で相手キヤ 
ラに到達する絡め魂をまぜて 

いくよ-つにし、GCなどを妨 
害するのだ。 

—i 

:磬奕明_|■ぅ 
セイヴァ—ビシャモンで強 

くなるポイントその2は' 飛 

び道具系必殺技の絡め魂をど 
う使つていくか、にある。 

先ほど述べたよ-つに、前作 
ではラッシュに使えたぼど出 

が早く隙の小さい便利な技だ 
つたが、今回はガードされる 

と微妙に相手キャラが先に動 
さ出すため、迂闊には使用で 

きない。小で出した場合に至 
つては、反撃を受けるほど隙 

が大吉い。 
そこで、少し距離を離して 

から絡め魂を使つていくこと 
で時間差で相手キャラに到達 

するよ5にし、相手のガード 
キャンセル(GC)やアドバ 

ンシングガ—ド(ADG)、さ 
らには小技による割り込みや 

ジャンプによる逃げなどを妨 

害するのだ。なかでもGCと 
ADGには効果が高い。相手 

キヤラまでに到達するのが遅 
く、これが時間差効果となつ 

る目押し(固め)の解説を參 
照してほしい。 

ジャンプ防止に使えるのは、 
固めていって少し離れてきた 

と$に出す上段居合い斬り。 
対空技として使-つのではなく、 

相手キャラが跳び上がろ5と 
したところに置いてお$、ジ 

ャンプそのものを妨害するよ 
うに使-つのだ。これは(固め 

たあと)相手との距離が離れ 
ているほど狙-つ価値がある。 

ただし、普段からあまり跳ば 
ない相手や地上を移動しなが 

ら攻撃してくるキャラ(オル 
パスやレイレイ、フェリシア 

など)に使っても、下を抜け 
てこられる可能性があるので 

注意しておこ一つ。 
さて、次の特長が今回の居 

合い斬りの最大のゥリ。 
なんと今回の居合い斬りは、 

「ヒット•ガ—ドさせたあと、 
こちらが先に動き出せるよ-つ 

になる」 
これはおおきい。ヒットし 

た場合には、通常技をはじめ 

かっ捌き(ES居合い斬り). 
ES絡め魂などの技が連続し 

て入る。セイヴァービシャモ 

ンの連続技の要だ(今のとこ 
ろ〇 

居合い斬りがガ—ドされて 
いても、こちらが先に動き出 

せるので、固め•ラッシュを 
継続できる。居合い斬りを触 

れさせることで、イニシアチ 
ブを握れるのだ。絡め魂はガ 

—ドされると主導権を失5し、 
しやがまれると当たらない相 

手がいるので近距離でのラツ 

れない5ちは扱いにくいかも 
しれないが、知れば驚吉使つ 

て納得の高性能技なのだ。 
名の長所はつぎのとおり。 

① 威力が高い。 
② リーチが長い。 

③ ジャンプ防止になる。 
④ こちらが先に動ける。 

⑤ 削れる。 
まず最初に5番目の〃削れ 

る"だが、これはまあ、おま 

けみたいなもの。ただ、相手 
キャラの残体力が僅かなとき 

は、思い切つてかつ捌き(E 
S居合い斬り)を出してみよ 

Iつ。相手がガ—ドキャンセル 

入力に失敗すれば、そのまま 
削り勝つことだつてできる。 

威力が高いのは、連続技に 
組み込むとぎなど〃通常技キ 

ャンセルで出したりするため" 

段数の少ないラちに出してし 
ま|つからダメージ補正がかか 

りにくい、とい-つ理由もある 
が、やはりもともと攻撃力が 

高いのが大きい。また、リ| 
チの長さにも関係してくるが、 

居合い斬りは「溜め時間の長 
さでヒット数、リ-■チが3段 

階に変化する」とい-つ特徴を 

もつ。溜め時間が短ければリ 
Iチが短くーヒットしかしな 

い居合い斬りが、溜め時間が 
長ければリーチが長く3ヒッ 

卜する居合い斬りが出るわけ 
だ。そIつすると、威力の高い 

居合い斬りを出すには、溜め 
時間を長くとる必要が出てく 

る。これについては、後述す 

V八ンタ—時代と違い、た 
だチェーンコンボをしている 

だけではなかなか勝てないセ 
イヴァービシャモン。とはい 

え、猪突猛進がゥリのビシャ 
モンに、いつたいなにを求め 

ればいいのか? 

答えは意外に簡単だ。適当 
にチェーンコンボをやつてい 

るのがダメなのなら、チェ— 

ンコンボではない、ほかの方 

法で攻撃をつなげていけばい 
い。そこで、注目してほしい 

のが、必殺技の居合い斬りと 
絡め魂、そして「目押し」と 

い-つオーソドツクスなテクニ 
ツクだ0 

1^1 
セイヴア—ビシヤモンで強 

くなるポイントその一は、必 
殺技の居合い斬りを使つてい 

くところにある。この技はn 
マンドが〃溜め系"なので慣 

チが長い 
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下小P•下小Kとチェーンでき 
て、この後目押し下小Kから必 
殺技だ！ 

で居合い斬りに化けることを 
防ぐことがでキJるのだ。空中 

版も同様。 
簡易版として、ジャンプ攻 

撃から小足払いiキャンセル 
居合い斬りとキJて、居合い斬 

りのあとしやがみ大Pを入れ 
る、とい-つものもある。 

早いラちに居合い斬りのあ 
との追い打ちを見せておけば、 

その後居合い斬りのあとダッ 
シユやジャンプで接近しやす 

くなるので重要だ。 
•オマケ•とが首さらし関連 

強力な追い打ち専用EX技 

であるとが首さらしだが、ど 
-つい-つ技のあと出せばヒツト 

するのかわからないでいる人 
が多いよラだ。 

基本的には「絡め魂：辻疾 

風」のあとに出すことで、確 
実にヒットする。ただし絡め 

魂が遠<でヒットした場合は、 
辻疾風だと回復されて間に合 

わないことがあるので、「絡め 
魂が遠くでヒット*返し刃i 

早めに小or中鬼炎斬」も使お 
う。…と言いたいところだが、 

これが意外に難しく、思った 
ほど気持ちよ<ない。そこで、 

絡め魂が遠<でヒットした場 
合は、「返し刃♦レバー前入れ 

立ち大P」のあとに出そラ。 
返し刃.昇りor逃げ大Kなど 

もいけてる。ちなみに鬼首捻 
〇後も安定だ。通常投げ、絡 

め魂空中ヒット後も狙える。 
鬼炎斬後は、とにか<高S位 

置でヒットしたとぎ以外は入 

らないのでむやみに狙^ない 
こと。 ノ<\fl 

せた便利で使いやすい連続技 

なのだ。相手キャラに深くめ 
り込んだときには小P •小K 

を2セット入れて、最後に目 

押しでしやがみ中P!キャン 

セルでもいける。いきなり小 
小♦中でもいい。「カカン•力 

ン」とリズムよく。ゲ—ジが 

あるとぎにはもちろんかつ捌 
きか、(かなり八ィレベルだが) 

中PキャンセルでES絡め魂 

だ！ 

「ダッシュ小K ♦小足払い* 
しやがみ小P *しやがみ中P 

iキャンセルES絡め魂」 
•すべて目押し。1発でGC 

をかけてくる相手に有効。対 
GC • ADG用だ。ES絡め 

魂はかつ捌$に化けることが 
多いが、ヒツトしているなら 

それでもいい。しかし絡め魂 
ヒット後は辻疾風(鬼炎斬か 

らも可。ただしこちらは難し 
い)から追い打ち専用EX技 

のとが首さらしがつながるの 

で、なんとかマスタ—したい 
連続技だ。 

「ジャンプ小K. J中K.J 

大K .居合い斬り*しやがみ 
中P •キャンセルES絡め魂」 

•居合い斬りのあと、先に動 
けることを利用した連続技。 

しやがみ中Pキャンセル〜の 
部分が難しいので、レバーを 

•#攀と動かしてここで中P、 
ですぐににレバ—を入れて 

Pボタン同時押し、とい一つ先 
行型の簡易入力をお薦めする。 

絡め魂はレバーが最後、正面 
方向に入らなくても出るので、 

それを意識して入力すること 

によって実現可能になるのだ。 
だいぶ話が戻るが、跳び込 

みやダッシュから固めていっ 
て居合い斬りを出したい場合、 

居合い斬〇のための"時間稼 
ギJ"は、この目押しでもって 

行-っわけだ。目押しで溜めを 
つくりつつ固め、相手の様子 

次第で居合い斬りを出すか出 
さないかを判断する。別にキ 

ャンセルで出す必要がないな 
ら、違ラ技を出したり時間差 

で出したり、ダッシュすれば 
いい。目押しのテクニックを 

使っている限り、必殺技はい 
つでもすキjなとキJに出せるの 

だ0 

ここでは即戦力になる目押 
し関連の連続技を紹介しよ一つ。 

少し練習すればでキJるよ-つに 

なるものから、できれば強力 
だが難しい一 •とい-5ものまで 

何段階かにわけてある。 
繰り返すが、チH—ンコン 

ボを最後まで出しきるのとは 
違Iつので、ガ—ドされたら違 

ラ選択に移れる、とい-つのが 
このテクニックのゥリだ。こ 

このところをよ一く考えて、 
ダッシュや絡め魂などと組み 

合わせていつてほレい。 

「ダッシュ小K .しやがみ小 
P•小足払い，小足払い‘キ 

ヤンセル居合い斬り」 
•ダッシュ小Kのあとの小P • 

小Kはチェ—ンコンボ。つま 
りチェーンと目押しを融合さ 

チェ—ンnンボだけではやや 

戦力不足気味。 
そこで大いに役立ててほし 

いのが、「目押し」のテクニッ 
クだ。チェーンコンボのよう 

に素早く先行入力していくの 
ではな <、1回1回間隔を開 

けてボタンを押してい<。 
ビシヤモンは小Pと小Kな 

ら、どちらの方向へも目押し 
で連続技にで$る。さらにど 

ちらからでも、中Pと中Kへ 
目押しで連続技に。しかし中 

技にきた時点で目押しル—卜 
は終わり、ここからキヤンセ 

ルで必殺技を出すか、そのま 
まチェーンコンボにいくしか 

ない。「中pi中PJとか「中 
K i中P」とか「中pi小P」 

といったことはで$ないのだ。 
ところでこの目押しを使う 

メリットだが、これが非常に 
重大だったりする。 

「チェーンコンボではないの 

で、通常技を何発連続ヒット 
させたあとでもキャンセルで 

必殺技を出せる」 
これははっきりいってかな 

〜り重要だ。例えば「小足払 
いX2 〇やがみ中P *キャ 

ンセル居合い斬り」といった 
連続技が、目押しを使-つこと 

中 
下 

こ 
61 

さ 

て、 
さ 

と 
足、 

小： 

足か 
小P 

撃を振り回しながらの跳び込 
みと、地上走行系のダッシュ。 

ジャンプでいく場合は、遠 
距離なら「ジャンプ中K1ジ 

ャンプ大K(対地)」が基本。 
同じ<らいの間合いにいると 

キJによく跳んでくる相手には、 
「ジャンプ中P •ジャンプ中K 

(対空S対地ごが基本となる。 
1回ダッシュ、ジャンプすれ 

ば相手キャラに密着する、と 
いラ中間くらいの距離では、 

「ジャンプ中K +ジャンプ大P 
IジャンプKのどれか」が基 

本になる。ジャンプ中Kはジ 

ャンプの上昇中にすぐに出し、 
しやがみガ—ドしている相手 

にもヒットさせるのがポイン 
卜だ。ただ、跳んでばか〇で 

は、一気に間合いを詰めるの 
が難しいので、地上のダッシ 

ュも高頻度で混ぜていく。 
ダッシュでいく場合は、多 

少複雑になる。「離れていると 

きの攻防」とともに、次回以 
降で詳しくやっていくので、 

今回は基本だけを解説しよラ。 
相手が「跳ぶ！」と思った 

らダッシュ後大P。強力な対 

空技だ。 
相手が「地上で抵抗してく 

る！ Jと思つたらダッシュ後 
大K。前方から足下に対して 

強力な攻撃判定をもつ。 
遠距離から近づく場合には 

的た 

だいたいこの2つで間に合-つ 
が、「接近したあとどIつにかし 

たい」とい-つはなしになると、 
中P、小Kを使つてい<必要 

がある。 
中Pはやは〇対空で、小K 

はやはり対地だ。ただしどち 
らも先の2つの技と比べると、 

その効果は薄い。しかしヒッ 
卜•ガ—ドさせたあと、「こち. 

らが先に動き出せるよ|つにな 
る」という大きな特長を備え 

ているので、ラッシュにもち 
こむには使わないわけにはい 

かない技なのだ。しかも小K 
は、「ヒット後、目押しで小P • 

小Kに連続してつながるJ。こ 
れはデカイ。実は中P、大0_ 

以外ならどの技もダッシュか 
ら小技につながるのだが、小 

Kからなら密着状態なのでそ 

の後攻撃がた<さん入る点が 
ている。小Pもジャンプ 

防止で使えるが、なぜか小技 

へのつなぎが難しいので今回 
は特におすすめしない。 

といラわけで•、ダッシュで 

間合いを詰める場合は、 
「遠距離、もしくは相手が〃こ 

れだ！"といラ行動をとると 
思つたらJ ♦ダッシュ大por 

ダッシュ大K。 

「中〜近距離で、接近後固め 
(ラッシュ)に入〇たいときはJ 

♦ダッシュ中P (小p)orダ 
ッシュ小K。 

以上がビジャモンの接近手 

段、基本編だ。 
®の解決法 

いざ接近戦になつたとき、 
チェーンコンボだけを繰り返 

してはいないだろ-つか?もち 
ろんそれでも楽しめればいい 

のだが、チェーンコンボだけ 
ではGCとADGのいい的に 

なつてしま5。しかもコンボ 
補正の厳しいセイヴァ—では、 
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対戦の機先を制するのは難しい。ゆえにフェリシアは、相手の裏をかくことを狙い 
つつ、自分の有利な状況で闘っていきたい。そのため、様々な変化の形を臨機応変 
に使っていくことになる。（フェリ子軍争編第七より） 

訳：珈琲フェリシアふり一く 

ウ>ン/1° イアセイヴ：F- 

機動力が大幅アップしたと 
はいえ、力押しだけでなく、 

切り返したり、受け流したり 

と、相手の反撃に-つまく対処 
することも必要だ。 

•ガ—ドキャンセルテルタキ 
ック 

フェリシアのガードキャン 
セルは' 全キャラ中屈指の発 

生スピードを誇る。ダメージ 

は小さいが' 相手の固めから 
脱出するための特効薬となる 

ので、積極的に使つていこ|つ。 
ちなみにI発目のダメージ 

は小が小さく'中、大' ES 

はすべて同じだ。中がお得と 
いえよ一つ。 

•逮距離立ち小キック 
斜め上方向に強<、空中ガ 

—ドされない対空技。これま 

でも対空のスパイスとして効 
果があつたこの技だが、今回 

はより重要度を増している。 
下手に対空ガードキャンセル 

を狙うより、ずっと効果を発 

揮する。跳び込み、ダッシュ 
を問わず落とせるので積極的 

•に使つていこう。 

•逮距離立ち中キック 
地上戦の主戦力となる技。 

横方向に圧倒的な強さを持つ。 
キヤンtzルはかからないが' 

チェ—ンはもちろんかかる。 
チェーンで技を出すなら立ち 

大キックかしやがみ大キック 

払い系の技をすかすことがで 
きる。ガ—ドorヒットさせた 

ときは相手が立ち状態よ〇し 
やがみ状態でいてくれたほ-つ 

が、わずかにフェリシアの有 

利な時間が増える。原則とし 
て相手がしやがみでくらつて 

くれれば、そこからの小技な 

どが連続技になつてくれるぞ。 
中キヤツトスパイクのメリ 

ツトはまさにそこで' 技後が 
小に比べて圧倒的に有利なの 

である。ここからはしやがみ 
小キックがセオリーだが、ダ 

ッシユなどの変化の形も面白 
、〇 

し 

あと、メリツトと呼ぶべき 
かはわからないが、通常技キ 

ャンセルから連続ガードにな 

らないので、小^-ャットスパ 
イクを予測したガードキヤン 

セルのタイミングをずらすこ 
とがで$る。結果として役立 

つことは意外に多いぞ。 

キヤツトスパイクの小と中 

から単体で使-つ。 
キャツトスパイクの小と中 

の前進距離はほぼ同じだが、 
性能はかなり違ろので、使い 

分ける必要がある。その場の 
ノリレベルで十分なので' 小 

だけでなく中も使っていきた 

い。I応小と中のお互いの特 
徴を挙げておく。 

•小キャツトスパイク 
発生が早< (60分のn秒ぐ 

らい)通常技キャンセルで、 
連続技になる。低い姿勢で攻 

撃判定を出しつつ前進でぎ、 
しかも自分は空中判定なので 

連続技をくらわないといラ' 

願ったりかなったりの技。ガ 
—ドorヒツトさせてからは60 

分の一秒ぐらいフェリシアが 

先に動ける。この程度のアド 
)バンテ—ジではここからの連 

続技は無理だが、それでも小 
技を出して、さらにキヤンセ 

ル小キャツトスパイクは有効 

な固めだ。ただししやがみ小 
技がフェリシアより早いバレ 

ツタとリリスには、小技がよ 
<て相打ちなので厳しい面が 

ある。 
小キャツトスパイク使用上 

の注意点としてはあまり近間 
で使-つと危険なことである。 

相手の投げ間合い内なら投げ 
られてしま|つおそれがあるの 

だ。垂直ジャンプでかわす手 
もあるが' たいていは相手の 

投げ入力による通{乱技に落と 
されてしま-つ。近すぎるとき 

は小><2やしやがみ小パンチ 
目押ししやがみ中パンチキヤ 

ンセルであまり密着しないよ 

ラにしたい。ただし相手が投 
げを入れてこない場合は、積 

極的に密着してこちらが投げ 
を狙Iつ手もある。 

•中キャツトスパイク 
発生が遅く (60分の22秒ぐ 

らIA)通常技キャンセルで' 

連続技にならない。小よりは 
高い高度で前進し、相手の足 

りを現代語訳で紹介すること 
にしよ|つ。 

セイヴァ—フェリシアの特 
徴は'機動力の大幅アップで 

ある。素早ぐ間合いを詰める 
ことがでキJるよ5になつたた 

め、一気にたたみかけること 
ができるのだ。これは新技キ 

ヤツトスパイクの追加と、ダ 

'ソシユ技から連続技がつなが 
るよ-つになつたことの2点に 

よるところが大きい。 
この^点の基本的な使い分 

けば' キヤツトスパイクは近 

間から仍通常技キャンセルで 
使tv、.ダッシュは中間間 

とりあえず跳び込みからチ 

H—ンコン：ホを入れていれば、 
中級U:ベルでも通用するフェ 

■■Uシア''〇もちろんそれだけで 
偉限界があるが、そこからの 

レべルアップは意外に難しい。 
チェ—ンには抗しがたい魅力 

があるからた。しかし自分か 
:6.その殻を破り、よりレベル 

を高め/J;ければ、上級者仁は、 
いつまでたつても勝てないこ 

とになる。^^^.^^; 
都合のよいことに、先日筆 

者の物置から、あの武田ニヤ 
ン玄が旗印に使つたといわれ 

る、フェリ子の1.か見つか 

0/C。そこにはフェリシアの 

m音 
作^5たのた。 :|||| 

次デが強Xなること間違いな 
し。今&の.記事ではそのくだ 

30 



手軽にキャンセルをかけられる遠立 
ち小Pは便利な技だ。 ※'オルバスの（）内はダッシュ中。ガロンの（）内は前進中 

WMimm 

フエりシアの切り札、ダークフオー 
ス。詳し < は次号以降で。 

ここでじつと待つ。ラッシュをいき 
なり止めるのがコツだ° 

相手をしやがみ大pで落としたら、 

しやがんた相手に当たるか当たらないか 

かの技と一緒に表にしておい 
たので參考にしてほしい。 

•バックジャンブ空中ガ—ド 

相手のジャンプやダッシュ 
によるラッシュを防ぎきれな 

いと思つたと$は、バックジ 
ヤンプで逃げることも大切だ。 

レパーを土に入れてからジヤ 
ンプするまでに約60分の3秒 

かかるので、そこにくら-つと 
危険だが、跳んでしまえば空 

中ガ—ドで$るし、技をくら 
つたとしても連続技は入らな 

い。空中ガ—ド後は冷静にガ 
Iドして様子を見るか、中キ 

ックボタンを連打するかがお 
すすめだ。中キックが空中で 

出ても地上で出ても、よほど 
5まく固められない限り、結 

果オーライになることが多い 
ぞ。 

がよP。>しかし無理にチェ— 

ンをがけずy、立ち中キック 
で相手を2回か3回押してい 

つても良い。 
参考まで(E技をガIドさせ 

てからは、遠距離立ち中キッ 
クが,60.分の一秒、Uやがみ 

大キックが約60分のT秒ぼど 
フェリ、ツアが先に動ける。遠 

距離大キックは間合いが離れ 
るので；同列にすべきではない 

が、約60分〇-2秒ほど後に動 
<ことになる。 

•遠距離立ち小パンチ 
遠距離立ち中キックより近 

い間合いで頼りになる牽制技。 
しやがまれると当たらないキ 

ヤラには危険だが、それ以外 
のキヤラになら多用していけ 

る。しやがまれて技が当たる 

か当たらなS かは他のいくつ 

対応しよIつ。しやがみ大Pで 

相手を落としたあとは、相手 
の着地を小キャットスパイク 

やダッシュなどで攻撃するの 
はお約束とい5ことで。 

跳び込みは通じないことを 
学習した相手が次にとる行動 

は、垂直ジャンプであろIつ。 
これに対しては空中投げだ。 

ただし空中投げは、ガ—ド方 
向にレバ—を入れて投げると、 

相手を画面中央に逃がしてし 
まうことになる。レバーを前 

に入れて投げればそれを防げ 
るが、レバ—を前に入れる癖 

を付けるのはなかなか難しい。 
空中投げを狙わず、遠距離立 

ち小キックやしやがみ中キッ 

ク、小口Iリングバックラー 

などの対空技や垂直キャンプ 
を駆使して、画面端の攻めに 

こだわるのも有効だ。ある程 
度消耗戦になるが、結局得す 

ることは多い。ここでのうま 
さがフェリシアの強さを決め 

ると言えよう。 

ず攻め続けるかがポイントだ。 
相手を画面端に追いつめた 

ときの基本的な布陣は、遠距 
離立ち中キックがぎりぎり届 

<くらいの間合いで、しやが 
みガ—ドして様子を見る、と、 

い〇もの。ぴくりとも動かず、 
様子を見ていることをアビ— 

ルするぐらいの感覚でよい。 

この間合いでフェリシアは 

小キヤツトスパイクやダツシ 

ユ攻撃を出すことがでキJるた 
め、相手にとつては非常に居 

心地が悪い。相手がとりたい 
選択肢は逃げのI手であろ*つ 

が、画面端である。そこで相 
手がまずとるであろう選択肢 

は、窮鼠猫を嚙むと言わんば 
かりの跳び込みだ。しかしこ 

れはフェリシアにとつて最も 

ありがたい行動となる。相手 
はフェリシアの頭上に落ちて 

くるため、「ネコクレイドル」 
とまで呼ばれる強力な対空技 

のしやがみ大Pで落とすこと 

ができるのだ。空中ガードさ 
れると危険だが、空中ガ—ド 

が目立つ相手には空中投げで 

高い機動力でうまく攻めた 
ら、連続技を入れていきたい。 

ここではほぼ密着からの様々 

な連続技を見てみることにし 
よラ。跳び込みからや、ダッ 

シユからも当然狙えるぞ。 
どの連続技を使ろかは戦法 

にも関わつてくるので、思案 

のしどころだ。 
•しやがみ小K中P中K大K 

最も才—ソドックスなもの。 
ダメージも悪くなく、そこか 

らの起ぎ攻めも面白いので、 
基本的にはこれがおすすめだ。 

しやがみ大キック後の起キ J 

攻めは、中口—リングバック 
ラーなどで近寄つてから(対 

キユ—ビィでは危険)'相手の 
起きあがりかたに対応してい 

く。移動起きあがりに対して 
は小キャットスパイクやダッ 

シユ、ジャンプを相手の移動 

距離にあわせて使い、その場 
起きあがりに対しては垂直ジ 

ーャンプしたり、しやがみ小キ 

ックを重ねたり、ダークフォ 
—スを発動させたりが有効だ。 

普通にダウン攻撃しても良 
いが' 逃げられてしま-つ相手 

もいるので注意したい。画面 
端ならば、##+Pのトイタ 

ッチで追い打ちで$る。トイ 
タッチは通常のダウン攻撃と 

異なり、相手との位！！が入れ 
替わらないため、画面端時に 

は必須のダウン攻撃だ。遅め 
のタイミングで入力すると、 

-つまく当たる。ESにすれば 
早めでも良いので簡単だぞ。 

•しやがみ小K中P遠距離立 
ち中K 

相手を転ばせず' 攻めを持 
続させたいとキJに有効なチェ 

—ンコンボ。ダメ—ジ的には 
しやがみ大キックも立ち中キ 

ツクも同レベルだ。使い方に 

よつては' 相手にとつてかな 
〇いやらしい攻撃となる。 

•しやがみ小Kキャンセル小 
キャットスパイク 

ダメージ的にはしやがみ小 
K中P中Kと同レベル。小キ 

ャツトスパイクはヒツトして 

もさりげないが、それなりの 
ダメ—ジを与えているのだ。 

「小キャットスパイクがあれば 

チェーンはいらない」とい-つ 
考え方も十分に有効である。 

小キャットスパイクでキャ 
ンセルをかける技は、しやが 

み小キックがおすすめだが、 
しやがみにキャンセルをかけ 

るのが難しいとい5人は、立 
ち小パンチキャンセルキャッ 

トスパイクでも良い。下段は 
入らないが、固めとしては十 

分に有効だし、間合いが少し 
離れても、遠距離立ち小パン 

チキャンセルになる点はおい 

しい。これができるようにな 
つたらしやがみ小パンチキャ 

ンセルを練習して、その後し 
やがみ小キックキャンセルも 

覚えていこラ。 
•しやがみ小P目押ししやが 

み中Pキャンセルいろいろ 
ここからは小キャットスパ 

イクや、ダンシングフラッシ 

ュ' ESローリングバックラ 
—あたりをつなげてい$たい。 

難度は高めだが、練習する価 
値はある。 

•立ち中Pキャンセルダンシ 
ングフラッシュ.トイタッチ 

ダッシュからは厳しいが、 
ジャンプ大パンチやジャンプ 

中パンチなどから、気持ちよ 
く決めたい連続技。 

相手を画面端に追いつめた 
らチヤンス到来。ただし闇雲 

に攻めても' すぐ中央に逃げ 
られてしまう。いかに逃がさ 
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表1.暗器砲の法則12イヴァ_バ_ジョン 
オノ-►剣-♦手裏剣-►豪鬼人形-►★八ンマー-►ブーメラン-►クナイ- 

ブーメラン-►オノ-►剣-►手裏剣4豪鬼人形-►★岩-►クナイ—手裏剣-►豪 
鬼人形—★八ンマー-►クナイ—ブーメラン—"？-►剣—オノ-►クナイ-►ブ 
—メラン—オノ -►剣—手裏剣-►★岩-►最初に戻る 
※表中の7は、特定の武器がランダムで出現する。特定の武器は… 

爪、腕輪、★星、★タル、何もでない（「何もでない」が選択された場合は、自動的に次の武器がでる） 
※表中★のついている武器は、ヒットすると気絶する。この武器は、中、強暗器砲でしか出てこない。出せ 
る状態で弱暗器砲を使った場合にはキャンセルされ、次の武器が出る（ランダムに限り、小でも気絶武器が 
出る確率はある）。 

ず、立ちガ—ドでやり過ごそ 
ラとする人もいる。そんな場 

合には、ダッシュしやがみ大 
パンチで、下段を狙ってみよ 

5。大抵の人が、下段に当た 
るだろラ。 

その場から動かない人がいるの 
で、そんな場合には、ダッシュ 

下大Pで下段を攻めよ/つ。 

もラひとつの使い方は、対 
空技としての使い方だ。暗器 

砲を気絶武器に合わせておい 
て、相手が跳んだ瞬間に強暗 

器砲をむりやり当てるのだ。 
相打ちでもいいから当たれば 

相手は気絶するので、レイレ 
イのほ-つが旺倒的に有利なの 

だ。相手が真上に来る状況で 

当てるのが理想だが、多少離 
れていても、ダッシュから使 

うことによつて、むりやり狙 
ラこともでキJるぞ。相手キヤ 

ラにもよるが、I度は狙って 
みる価値はあるぞ。 

前作でレイレイをやつてい 

ない人には分からないと思-つ 
が、セイヴァーのレイレイは 

ジャンプ攻撃が強化されてい 

る。空中チェ—ンコンボ、空 
中ダッシュ攻撃の性能アップ 

などがあるからだ。では実際 
にはどの技が強いのだろ5か。 

跳び込みで主に使つてい< 
のは、ジャンプ中パンチ*大 

パンチの空中チェーンだ。中 
パンチは横方向に強く、出る 

までが速いので頂点ぐらいで 
出し、3ヒット技の大パンチ 

をチェ—ンでつなげる。もし. 

相手が途中でしやがむよ一つな 
らば大パンチが一、2ヒツト 

当たり、地上チェーンにつな 

3ヒツト技の大Pにチェーンで 
っなげょ-3。着地後に下段を狙 

えば、かなりヒッ'，卜するぞ。 

がるだろ5*'o 

基本的な跳び込みは中パン 
チー大パンチでいいのだが、 

背の低い相手などには、中パ 
ンチが使いづらいので(横方 

向にしか強くないため)、技を 
変える必要がある。そ！ついっ 

た相手には、小パンチ！中パ 
ンチー大キック、もしくは小 

パンチ—大キックがいいだろ 
ラ。大キックは下方向に強い 

ため、小さいキャラには当て 
やすいのだ。また、このチェ 

—ンは、ジャンプ中パンチi 

大パンチにガ—ドキャンセル 
を使って<る相手にも有効だ。 

ガ—ドキャンセルを頻繁に使 
ってくる^5手には、こっちを 

使ぉ-っ0 

通常のジャンプ攻撃のほか 
に、レイレイには空中ダッシ 

ュがある。空中ダッシュは、 
ジャンプでは届かない距離な 

のだが、空中から攻めたいと 
きに使っていく。空中ダッジ 

ュ中はチェーンコンボができ 
ないので、主に使っていくの 

は大パンチとなるだろIつ。 
相手にもよるが、空中ダッ 

シュはなるべく低空で出すの 

が理想だ。地上攻撃と低空ダ 
ツシュをIつまく組み合わせれ 

ば、厳しい攻めが展開できる。 

さて' ジャンプで近づいた 

ら何を狙つていくのか?ジャ 
ンプ攻撃がヒットしているな 

らば、迷うことなくチェ—ン 
コンボによる連続技だろうP 

基本的な地上チェーンは〃 

小P丨下中〇-‘下中に一下大 
Pの4ヒットだ。最後を立ち 

大Pに変えrもいUが、なる 
ベくダウンを取りだいので' 

下大Pを使お一つ。 
スペシャルストツクがある 

ならば、ジャンプから小：^丨 

前作と比べたら、圧倒的に 
使用率が上がったレイレイ。 

奇妙な技を多<持ち、とても 
扱いにくそ一つなキヤラなのに、 

なぜ人口が増えたのか?プレ 
イヤ—は潜在的に気づいてい 

るに違いない、レイレイが強 
いつてことに！ 

色々な武器を投げ付けるレ 
イレイの飛び道具必殺技、暗 

器砲。前々号では「ほぼラン 
ダム」のよ-つな書き方をして 

しまつたが、やはり武器の出 
る法則はあつた。 

出てくる武器の順番は表1 

のよ-つになつている。 
表にしてみたものの、あま 

りにも彳ル—プが長すぎるの 
で、そ-5そ-つ覚えられるもの 

ではない。とい一つことで、全 
部を覚える必要はない。 

ただし、暗器砲を有効に使 
-つためにIつだけ覚えてほし 

い法則がある。それは、「手裏 
剣の次の次は、必ず気絶武器」 

つてことだ。手裏剣が出てぎ 

たら、中、強暗器砲を用意し 
ておこう0 

では：実戦の中でどうやつ 
て暗器砲を使つてい <のか? 

基本的な使い方は、遠距離で 
の牽制だろラ。ジャンプやダ 

ツシュで近づかせないために 

弱、中暗器砲を使って相手を 
食い止めるのだ。 

だが、暗器砲は隙が大きい 
ので、お気楽に使える技では 

ない。特に、ジャンプの速い 
ガロンやフエ：：vソアなどに中 

間距離で無理に使つてしま*つ 
.と、簡単に跳び込まれてしま 

うぞ〇 

空中に長<いるジエダなどには、 
中暗器砲がよく当たるぞ。 

しかし、牽制だけが暗器砲 
の使い方ではない。とくに、 

強暗器砲は下段ガ—ドでぎな 
いので、特殊な使い方がでキJ 

るぞ。 

まず思いつくのが、強暗器 
砲を相手に重ねるように出し、 

足払いなどで下段を攻める戦 
法だ。暗器砲をガ—ドしよ|つ 

とすれば足払いが当たり、そ 
の逆もしかり、といった感じ 

になるだろ5。ただし、この 
戦法を直接狙Iっのは難しい。 

目の前で強暗器砲を出されて、 
じっとしているほどのお人好 

しは少なく、使った瞬間に攻 
めるか、逃げるかするであろ 

-つ〇 

これを有効に使Iつには、相 

手との距離がある程度あった 
ほラが狙いやすい。直接当た 

らなくとも、相手が攻めてき 
た結果、重なるよ/つになれば 

いいのだ。だが相手によって 
は、中間距離での強暗器砲を 

見ると無理に近づこラとはせ 



大K:天雷破のコンボを狙Iつ 
こともでぎる。ジャンプ攻擊 

から直接天雷破を狙ラよ5に 
出すだけで、簡単にコンボと 

なるぞ。 
連続技はこれでいいが、ガ 

Iドされていた場合は多<の 

分岐がで$る。基本的な選択 
については、表2を見てほし 

、-〇 

このフローチヤI卜は非常 
に簡単なものだが、重要なも 

のはこの程度だと思う。て言 
ろか極端な話、天雷破を出し 

ていくだけで十分なのだ。ジ 
ヤンプから中段(天雷破)、下 

段(下段チェ—ンコンボ)を 
適度に出していけば、そ5そ 

Iつガードできるものではない 

だろ~つ。 

nf>>ド投げの放天擊か、天雷 
破を狙^のだ。 

フロ—チャ—卜中の下小K 
丨下中に一天雷破は連続では 

ないが、チェ—ンコンボキャ 
ンセルになつている。非常に 

難しぃが、下小<|下中<の 
チH —ンの後に素早く天雷破 

のコマンドを入力できれば、 
キャンセルすることが可能だ。 

地上、空中問わずガンガン 
攻めるイメージのあるレイレ 

イだが、実は相手の行動をじ 
っくり待つことが多い。とい 

5のも、強力な対空兵器を持 
っているからなのだ。 

Iつは、強暗器砲。これは、 
暗器砲のところで書いたよ5 

に使ってほしい。それよりも 

強力な対空技がまだある。そ 
れは、しやがみ大キックだ。 

しやがみ大キックは見た目 
どおり上方向に非常に強く、 

ヒットすればダウンする。ま 

た、通常技なので、当然のご 
とく空中ガ—ドは不可能にな 

つており、さらには、追い打 

ちが確実に決まるので、ダメ 
—ジ置も侮れない。 

かな10の対空性能を持つ、しや 
がみ大 <。ヒットしたら、追ぃ 

打ちを忘れすに。 

出るまでのスピ—ドは意外 
と早ぐ、相手のジャンプを見 

てからでも間に合うことは多 

い(相手にもよるが)。また' 
ダウンするので' 相打ちにな 

つてもまるで問題はないのだ。 

非の打ちどころのない強さ 

に見えるが' 相手との間合い 
を間違一つととんでもないこと 

になる。このキックは少しだ 
け前進し' 斜め前方向に足を 

伸ばすので、真上に対しては 
なかなか当たらないのだ。よ 

つて、相手のジャンプカと間 
合い、タイミングをよ<考え 

ないと空振りにな〇、大キJな 
隙を作つてしまIつことになる 

ので注意してほしい。 
しやがみ大キックは中距離 

の対空技として使い、遠距離 
からの跳び込みに対しては、 

レバ—前入れ大パンチをおス 
スメする。出るまでが遅いの 

で' かなり余裕がないと使え 

ないが、覚えておいて損はな 
いだろう。ただし、手の先ま 

でやられ判定があるので、ダ 

—クネス系の技には十分注意 
しよIつ。 

ヴアンパイアセイヴア—で 
はスペシャルストックが溜ま 

りやすくなったので、ゲ—ジ 
を色々なことに使える余裕が 

でぎてさたと言える。そこで、 
ゲ—ジをどこに使っていくの 

かを考えてみよ5。 

メインの使い道は、天雷破 
であろ一つ。この技は単体でも 

非常に強力なので' 跳び込み 
や' 通常技をキャンセルして 

ガンガン使っていこう。 
しかし、天雷破だけでは面 

白味がないのでほかの技にも 
ゲ—ジを使っていきたい。そ 

こでおススメするのが、EX 

返II器だ。これは本来、飛び 

道具を跳ね返すための技だが、 
使い方によっては、相手の動 

ぎを封じるのに非常に役に立 

つ。使い方としては中間距離 
で使-つ。なるベ <なら'相手 

の頭の高さが理想的だ。 
この位謳で使うと' 相手は 

大抵身動きを取れなくなる。 

というのも' へ夕に近づこう 
とすれば音波が邪魔をし、さ 

がろ一つとしてもガ—ドボ—ズ 

になつてしま-つので、後ろに 

も移動できなくなるのだ(パ 
ックダッシュなら逃げられる 

が)。これで相手が硬直した 

ら、一気に攻めるチヤンス。 
低空ダッシュで上から攻める 

か、ダッシュ下大Pで下段を 
攻めてやろラ。かなり有効だ。 

ほとんどの相手はその場で硬直 
するだろう。そこで…、 

ダツシュから下段や、•シヤンフ 
で上から攻めよラ。相手はなか 

なか手が出せないので、二方的 
に攻めることができるぞ。 

燬後に覚えてほしいのは' 
ダ—クフオ—スだ。ダ—クフ 

才—ス中はガードがでぎない 
のであまり使われていないよ 

5だが、それは間違い。使ラ 

タイミングさえ間違わなけれ 
ば、天雷破以上の強力な武器 

となるのだ。 
なぜならば、ダークフォ— 

ス中の攻撃は非常に強力で、 
小パンチだけの3ヒツトで、 

体力の3割近くを減らし、さ 

らにインパクトダメ—ジも残 
さないのだ。しかも投げ、ダ 

—クネス系も当たらないので、 
ガンガン近づいて正面から殴 

つてやろ一つ。 

なんと、小P連打だけの3ヒツ 
卜で、こんなに減るのだ！ 

ただし、レイレイが受ける 
ダメ—ジも半端ではなく、へ 

夕をすると4割近くを減らさ 

れることもある。なので、ギ 

リギリの状態で使-3のではな 
<、大差がついている状態で、 

I気に決磨をつけたいときに 
使うようにしよう。 

相手がガ—ドに徼しだら、索早 
<おネ—ちや/Uの欐所まで戻つ 

て■、ダIクフォIスを中断しよ 
ラ。深追いは禁物だ。 
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レノ \—中ノ彳ンが強 < ても空振りのスキ 
は大きい。 

ザべル対戦攻晒 

腐參 

安®^しゃがみ犬/'〇ぅ 
なり上まであばらが伸^ 

(こくし、 
ね0 

担当：C•LAN 

守 
死ぬ纖死な: 

中パンチに代表される、レ 
パー入れ通常技のリ—チが非 

常に長く'地上対空技も豊富 
に揃っているザべル。しかし 

この' 100年もののゾンビ 

がその本領を発揮するのは空 
中戦。とにかく空、常に空た 

れ！これがザべルの信条だ。 

とはいえ地上戦も大事。跳 
ぶ前に、まずは地上での動き 

方から。 
カタメや牽制に、何かと役 

に立つのがレバー入れ中パン 

チ。出も早く、当たりも強い。 
地上で相手を押すときはとり 

あえずこの技だ。 
レバー入れ小キックの足ナ 

イフからチェーンでつなぐの 
もよい。ナイフは下段ではな 

いが、小技なので当然出は早 

く、間合いが離れているとき 
の返し技(ナイフ‘レバ—中 

P)としても役に立つてくれ 
るぞ。 

しかしいくら使えるといつ 
ても空振りするとスキが大き 

ただしこの技は大吉く前に 

出るため、頭上もしくはめく 
り気味に跳ばれると相手は後 

方に着地し大ピンチ。そんな 

とき(そんなキャラ)には立 
ち大キックの丸ノコで全方位 

カバ—だ。 
また対空技ではないが、レ 

パ—入れ大キックの長ノコは 

相手が動くと思つたら置いて 
おくと効果的。ダッシュで突 

つ込んできても当たり、跳ば 

れても落とせる。まあ、懐が 
弱いので若干の不安はあるが。 

さて' 地上戦(中•遠距離 
戦)の心得は正直なところこ 

れだけでいいくらい。といIつ 
よりも、常にキャラが動き回 

つている「攻めたもん勝ち」 
のVセイヴァ—では、地上で 

ゅるゅると技を出し合5、な 
んて展開はあまりない。これ 

も空中戦へ持ち込む$つかけ、 
仕切り直しに過ぎないのだ。 

とにかく跳びたくてしよう 
がないザべルだが' 相手によ 

つてはこれを少し控えねばな 
らないだろ-つ。 

その相手とはズバリ、デミ 

こやつ0>の割り込みはちとキビ 
シイ。ガードしだe>デスボルで 

即返しだれ。 

3 ^ 
ザべルの真骨頂ともいえる 

のが空中戦。ザべルは空中で 
さまざまな行動が可能で、こ 

れらを駆使して変則的な攻撃 
を仕掛けまくることができる。 

まずは跳ぶ。すべてはそこか 
ら。さて、ここでど-つするか 

が問題だ。 
まずは普通の跳び込み。た 

トリ、モリガン、リリスの昇 
龍キャラ3名。プラス|応ビ 

シャモンを加えて計4体。 
Vセイヴァ—では確かに昇 

龍系必殺技は完全対空技には 
ならない。だがしかし、無敵 

時間があって出も早いきゃつ 
らの〈割り込み〉技は、ザべ 

ルにとって大きな障害となる。 
せっかく近づいてもダウン 

を奪われ' いちいち仕切り直 

し。これは非常にやりにくい。 
まあ、地上でガードすれば釣 

りは返せるし' ガ—ドジャン 
プもあるし…対策はある。し 

かし攻めにくいのは確か。 
そんなわけなんで地上戦も 

よろしく。昇龍キヤラには飛 

び道具があるんでヘルダンク 
もいいぞ〇 

飛び道具キヤラにはペルダンク 
が狙いやすい。 

だ単に跳び込んで技を出す、 
これが最もスタンダードにし 

て基本型といえる。 
跳び込み技はレバ—下中パ 

ンチが判定も強く使いやすい。 
間合いが遠いときは3ヒット 

する大キックで。この2つを 
チェーンでつなけてもいい。 

相手との間合いが近いとき 
はレバ—下小キックの、通称 

「虫ドリル」も忘れずに。打点 

にさえ注意すれば、ガ—ドさ 
れてもザべルが先に動けるの 

で近距離での選択肢として非 
常に有効。 

余談だが、今回は虫ドリル 
を空中チェ—ンに組み込むこ 

とが可能。レバ—下中パンチ 
♦中虫ドリル、など。 

また、デス八リケ—ン(デ 
スボルテージ)、スカルスティ 

ングは空中で出せるので、ジ 
ャンプ技にキャンセルをかけ 

てこれらにつなぐのもいい。 
実用的なのはスカルスティ 

ングのほIつで' 相手を端に追 
いつめたときのカタメに使え 

る。ただし、今回はGCされ 
やすくなつているので禁多用。 

とまあ多少の小回〇が利く 
とはいえ、これじや他のキャ 

ラとあまり変わらない。そこ 
で登場するのが…、 

空中ダッシュ 
である。これだこれ。空中 

ダッシュなくしてザべルは語 

れない。 
空中ダッシュ中に出せる技 

はジャンプ技すベて。通常技 

はもちろん特殊入力技だろう 
が必殺技だろ一つが、空中で出 

せる技なら何でもOKだ。 
さらに空中ダッシュ中の通 

常技には急降下するとい-5特 
典があ〇、大虫ドリルち反撃 

されない奇襲技に早変わ〇。 
大キックならば3ヒツト後チ 

ェーンなどにつなぐことも可 
能。空中ダッシュを駆使すれ 

ば上下左右に奇想天外な動き 

を展開でき、攻めのバリエ— 

シヨンが格段に広がるのだ。 

il 

写真だとわか'0に < いが、これ 
は空中ダッシュ大虫ドリル。 

なんとこれにキヤンセルがかか 
る。なぜか大のみ。 

例えば相手の頭上を跳び越 
して後ろダッシュ。これだけ 

でもガ—ド方向が不明確で意 

表を突けるが、ここからさら 
こ…' 

〈選択肢1> 大虫ドリル•大キ 

ック…攻撃しつつ安全に着地。 

ひき逃げ上等(常套)。 
<選択肢2> デス八：：vb —ン… 

緩急のついた動キJで攪乱。こ 
の場合デス八リケーンは必ず 

大で出すこと(小.中は当た 
らない)。コマンド入力方向は 

ザべルの向きと同じ。 
〈選択肢3> スカルステイング 

…急な縦の動きでの奇襲。ス 
カルステイングは横の厚みが 

つろしてペシ 

跳ひ込まれるとひど 

ろうろしてはパシ 

とになる 

クやるのがnツだ 
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入っていたらィービiしスクU'ムIAつなぐ。小足1発では入らない。 

籲カタメからの選択鼓 

ダッシュ小足 カタメ継続 

コンボ |小足が入つていたら 

ジャンプ]さらに色々な連携へ 

虫ドリ]カタメ継続 

ダッシュ投げ]GC防止 

•ザべルのジャンプからの選択肢 
スカルステイング 

後ろ夕;^②I腐肉!前ダッシ..ら^ 

©^7 ^^ 广 
デス八リケーン / r^r\ r^sデス八リケーン 
デスボルテージ /SN 生 Wデスボルテージ 
スカルスティングけ スカルスティンク 
虫ドリル ジャンプ 曾 
大キック L貝v 

刖タツソユ 

デス八リケーン 
デスボルテージ 
スカルステイング 

ダツシ3コ|>ンド投げ。ガ—H 

が堅かろ/つとGCラ家かろうと. 

お構いなしだ。 

最後にザべルのコンボを紹 
介しよ5。チャンスを見逃さ 

ずに叩$込みたいものだ。 
•レバ—入れ小バンチニアス 

ボルテ—ジ(CUヒット) 

スカルスティングからコン 
ボになる。画面端なJ確実。 

•中足払い」ィクU 

—ム(3ヒツト) 

スカルステイングからの安 
定コシポ。中足はしやがみ中 

パゾ、イ—ビルはデスボルで 

れば問題なし。チェ—ンを狙 
つた小足がガ—ドされたり、 

ジャンプ技がガードされた後 
は、ダッシュ小パンチ、小キ 

ックで滑り込んで再びカタメ 
るのだ。 

ダッシュに絡んだ連携で、 
非常に使えるのがダッシュス 

カルパニッシュ、平たくいえ 
ばダッシュコマンド投げだ。 

ザべルは最初は飛ばせるキ 
ャラだが、しばらく対戦が続 

くと相手はガ—ドが堅くなり、 
その-つちデスボルテ—ジなど 

ほとんどくらつてくれなくな 
る。ザべルべースで闘いは進 

み、気づくと負けている…な 
んだそりや！なんてことにな 

らないように、カタメの切れ 
目や虫ドリルヒツト後の相手 

の着地などに、ときおりダッ 
シュコマンド投げを見せてお 

くと非常に効果的だ。 
ダッシュ投げをするときは 

大パンチがおすすめ。コマン 
ドの最後が後ろなので、投げ 

が成立しないと$は立ち大パ 

ンチが出る。これは対空技に 
なるので、相手が上に逃げた 

場合もダメージが与えられる。 
これらも駆使して常に相手 

につきまとい、あの手この手 
でいやがらせ…それこそがザ 

ベルのあるべ$姿と我思ろ。 

ちょい。 
今回空中ダッシュ大キック 

からつながるよ5になつたた 
め、狙！つ機会が増えてグI。 

•小足払いX2 .イ—ビルス 
クリ—ム(4ヒツト) 

「くらい時間蓄積システム」 
のおかげで可能になつたコン 

ボ。小足1発からはつながら 

小足2発を決め打ちしてみて…、 

ない。2発決め打ちし、当た 

つていればイ—ビル、という 
方法で楽々間に合Iつ。 

•小足払い.しやがみ中パン 
チ*中足払い*レバ—大パン 

チ(5ヒット) 

チェーンコンボではこれが 
最もダメ—ジが高いと思われ 

る。相手がしやがんでいたら 
ラストを大足払いにでされば 

ベスト。さらに相手との間合 

いを見て、遠ければしやがみ 
中パンを省く'なんてことま 

でできればい一つことなし(か 
なり厶ズイが)。 

決め打ち時はしやがみ中パ 
ンまで。入つていたら続きを。 

ザべルには固定した戦法が 
なく、プレイヤ—によつてと 

ても個性が出るキヤラ。君も 

ぜひザべルを操って、君だけ 

の連携、攻め方を作ってみて 
ほしい。 

ないので空振〇注意。 
〈選択肢4> デスボルテージ… 

爆撃！無理に手を出してくる 
相手に有効。 

と〇あえず4つほど。これ 

以外にも空中ダッシュ技はキ 
ャンセルできるので(チH丨 

ンは不珂)、これを使つてもい 
いし、相手が下がるならその 

まま着地してもいい。 
「跳び越し後ろダッシュ」とい 

5限定された状況の中だけで 
これだけの選択肢があるのだ 

から、空中ダッシュを使つた 
攻め方はそれこそ無限にある。 

こりやも-ついろんな状況から 
のパリエ—シヨンを模索する 

しかないつて感じやね。 

空中タッシュの強化版とも 
いえるのが低空ダッシュ。斜 

め上にレバーを2回' 素早く 

入れる(あるいは斜め上.二 
ュートラル•横でも可)こと 

で、超低空でダッシュする。 
これで地上から下ガードで 

きない技を出すことができ、 

空中ダッシュからのバUH 

Iシヨンは豊富にあれど、あ 
くまでそれは攻撃連携の断片 

でしかない。総合的に強くな 
るためには、いかにして相手 

の周りで主導権を握り続ける 
か' わかりやすくいえばカタ 

メが重要である。 
カタメの際に役に立つのが 

小虫ドリル。先にも述べたが 

この技はほとんどスキがなく、 
ガ—ドされてもザべル有利。 

この後小足からの連続技を狙 
つてもいいし、ジャンプから 

(空中ダッシュ含む)攻めても 
いい。再び虫ドリルでカタメ 

を継続するのも手だ。 
そしても|つ一つが地上ダツ 

シユ。ダッシュ技は通常技よ 

〇スキは大ぎいが、小技であ 

ただでさえ多彩なザべルの攻 
めに' さらなる深みを与える 

ことになる。ただし低空ダッ 
シユ中は必殺技は高度が低す 

ぎて出ないので、カタメ重視 
の虫ドリルや、中段性(?) 

重視のレバ中パン、コンボ重 

視の大キックなどを使い分け 
ていこラ。 

低空yッシユで奇襲&接近。大 
キックや虫ドuiuで。 
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技名 有効度 備考 

ESカオスフレア 〇 攻擊持続時間が長いので、ダッシュで 
追いかけて追撃可能。 

ES空中カオスフレア X 
威力が多少アップする程度。使ろ必要 
はほぼない。 

ESデモンクレイドル '〇 
GCで使用しても効果は低いので、対 
空で使ろこと。 

ESダッシュデモンクレイドル ◎ 
デモンクレイドルより多段数ヒットさ 
せやすい。 

ESバットスピン（空含む） △ ヒット時のメリットは捨てがたいが、 
ガードされると反擊必至丨 

ES追い打ち X 
威力があまりにも低いので、フイニッ 
シュ以外必要ナシ〇 

EXミッドナイトブリス © 
ガード不能。基本的にゲージはこれを 
メインに使う。 

EXデモンピリオン A 
無敵を利用して使用したいところだが、 
ガート時の反撃が怖い。 

EXミッドナイトブレジヤー ◎ ゲージ8つ使用。移動速度がMプ11ス 
よりも速いので、強力！ 

▼: 

に格段の違いが出るはずだ。 
またダウン攻擊を狙-つことも 

でキ」るので、ゲ—ジが2個以 

上あるならば、惜しまず使つ 
ていぎたいところである。 

•ブレジャ—の特殊入力 
ミツドナイトプレジャ—は 

コマンドの性質上、小P (攀 

中0_!中に)の後に発生しま 
す。しかししやがんでいる相 

手に小Pでは、何かと具合が 
悪いので、ここで特殊入力を 

覚えましょう。 

その特殊入力とは#•小P. 

中P •♦•中K•中K。これ 
でしやがみ小P (辱しやがみ 

中pi中足払い)といつた流 
れで、ミツドナイトブレジャ 

Iを出すことがで吉ます。最 
初の#は、単に下段ガ—ドす 

るためのものですが、I連の 
入力として覚えれば、後々役 

立つことと思われます。 

ではここで他のゲ—ジ使用 
技の使い勝手と必要性につい 

て、簡単に流していくことに 
しよ5。 

まずESダッシュデモンク 
レイドルは、ゲ—ジ使用技と 

してはかなり優秀といえる。 
ただし根元から当てないと威 

力は小さいので、ダッシュ丨 

ガ—ド不能技を騖戒する相手 
に対して、オフェンス的な意 

味合いで使-つことがポイント 
だ。ちなみに真上に伸びるE 

SデモンクレイドルをGCに 
使って、期待どおりヒットす 

ることはほとんどない。 
ESカオスフレアは、ヒッ 

卜した場合のことを想定して 
使うこと。ES版はヒット数 

が多いので、ダッシュからの 
チェーンコンボで追い打ちす 

ることがでキJるからだ。これ 
に対しES空中カオスフレア 

はヒット後、ダウンしてしま 

ラので、まった<必要ないと 
いえる0 

ヒットすれば、確実に地上 

連続技につなげるESパット 
スピン。たしかにヒットした 

場合のメリツトは大キJいが、 

ガ—ドされるとGCの的。こ 
れを高いと見るか安いと見る 

かは' プレイヤ—次第だ。 

そこでお薦めしたいのが' 
隠し技のミツドナイトブレジ 

ャーだ。これはシリーズ前2 

作で猛威を振るつた、いにし 
えのガ—ド不能技。セイヴァ 

Iでは' nマンドが小P•中 
P • ♦ •中K•中Kに、そし 

てCUゲ—ジ必要と入力条件こ 

そ厳しくなつたが、その性能 
自体は相変わらず強力。使い 

どころこそミツドナイトプリ 
スと同じだが、キヤツチする 

スピ—ドが速いので、成功率 

ゲ—ジが2つある場合は、///ツ 
ドナイトフレジや—を…。 

デミトリは、スペシャルス 
トックゲージ(以下ゲ—ジ) 

をためやすいキャラといえる。 
とい5のも' 攻防の要である 

デモンクレイドルのゲ—ジ蓄 

積率が特に高いからだ。 
さてこのゲ—ジ。豪気に放 

出してもいいが、どうせなら 
的確に使ってデ///トリの高尚 

さをアビ—ルしていきたい。 
そこで今回はゲ—ジ使用に、 

値する技と、その使いどころ 

について説明していこ-つ。 

デミトリにとつて' 最も有 
効なゲージ使用技といえば' 

ガ—ド不能技につキJる。 
まずインスト記載のガ—ド 

不能技、ミッドナイトブリス。 
このーゲ—ジ使用技の使いど 

ころは、主に跳び込み後や起 
$攻め、ダッシュキャンセル 

といつたところ。しかし相手 
をキヤツチするスピ—ドは遅 

めなので、できるだけ相手に 
密着した状態で使わなければ 

効果は低い。 

ダッシ3デモンクレイドルは、 
根元か6ヒットさせれば強力！ 

EX技、デモンピリオン。 
いわゆる突進技で、無敵時間 

が一瞬だけ発生する。ダッシ 
ユ♦ガ—ド不能技を警戒して 

手を出してくる相手を、これ 
で欺<といつた使い方も可能 

だが、ガ—ドされると手痛い 

反撃を受けるので注意。 
デミトリのダ—クフオ—ス 

は2匹のオプションが付き、 

攻撃するたびに打撃を一発ず 

つ加えるとい-つもの。チェ丨 
ンコンボを決めれば効果的だ 

が、ガードに徹する相手には 
ガ—ド不能技をフォロ—とし 

て併用することを薦める。 

ESダウン攻撃は威力が極 
端に小さい5え、回復ゲ—ジ 

にダメ—ジを与えるだけでし 
かない。トドメ以外に使Iつ必 

要はまつたくない。 

ゲ—ジを効果的に使-つなら 
ば、そのほとんどをガ—ド不 

能技に費やすのが、デ///トリ 
のあるべき姿だと思|つ。もち 

ろんそのためには、ガード不 
能技の有効な間合いに入るこ 

とが重要だ。接近戦に持ち込 
み、ガンガン押してからガ— 

ド不能でフィニッシユ。これ 
でしょうI. 
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ゲームスピードでプレイして 
いるかによつて、大$く左右 

されるといえよう。 
このふたつの問題をプレイ 

ヤ—が克服で$れば、しやが 
み大パンチは大キjな戦力とな 

る。ただ、反応が少しくらい 
遅<ても、もともとジャンプ 

の滞空時間が長めのキャラに 
対してなら積極的に使つてい 

ける。跳び込みの遅い数キャ 
ラに対しては、しやがみ大パ 

ンチは立派な安定対空攻撃と 
なるのだ。 

出が遅いだけあつて、しや 

がみ大パンチの攻撃判定の強 
さは折り紙付キjである。なに 

しろ、ビクトルのジャンプ大 

パンチクラスの跳び込み攻撃 
をI方的に返せるほどだ。 

ただし先ほども触れたよ-つ 
に、目測を誤ると相手にめく 

られるよろな格好で跳び込み 

をくらつてしまう欠点が存在 
する。 

短所と長所はここまで説明 
してキjたとおりだが、やはり 

有効な間合いが「相手の本命 
の跳び込み角度」でないので、 

しやがみ大パンチはそれほど 
手放しで歓迎で$る対空技と 

は言えそ-つもない。少なくと 
も' 何も考えずに出していけ 

るお手軽対空技とはな〇得な 
いであろ-つ。 

「じやあ、ガロンにはまとも 

な対空技なんてないんじやな 
い?」と思ラかもしれないが、 

それならわざわざべージは取 
りません。 

ガロンには頼れる対空技と 
呼べるものは存在しないが、 

実は「相手の跳び込み」対策 
としていい戦法が存在する。 

それはズバリ「相手のジヤ 
ンプを潜る」のだ。これがと 

んでもなく効果的で、ビヨン 
ピヨン跳んでくる相手には絶 

大な威力を発揮するぞ。 
ジャンプを潜つたら' 攻撃 

の優先権はこちらに移る。こ 
一つなつたら着地してくる相手 

を投げてしまえばいい。投げ 
は簡単なのでお薦めだが、相 

手も着地時にあがいていた場 
合は投げ受け身を取られてし 

まラこともある。なので相手 
のジャンプに慣れてきたら、 

潜ってチェ—ンコンボを叩キJ 

すかすか毋いて/ソヤ/ノフを潜る=: 
1枚前のフェ1Jシアの高さに注 

目。この<5いか0)歩き出して 
も間に合うのだ。 

込むよ-つにするといい。 

相手のキヤラは限定される 
が'「下小pi下小K♦下中P 

•下中に*立ち大0_」という 
ガロンの地上最多段チェ—ン 

が入ることも、この潜りの魅 

力のひとつである。もちろん 
ゲ—ジがあるなら*「下小P • 

下中Pキャンセルモ—メント 
スライス」が狙えるぞ。 

潜れば密着か0>「下小pi下小 
Ki下中p i下中K i立ち大 

PJの5段が入る。相手も「雾： 
— メントスラVス3段」を狙つ 

てちいい。慣れない〇ちは潜り 
投げで対応しよう。 

いま巷ではジャンプ攻撃だ 
けのプレイヤーが割と幅を利 

かせているが' これで跳び込 

みを破れば、跳ぶだけの相手 
は何をしていいかわからずに 

呆然としやがみガ—ドで硬直 
しはじめる(※本当に考えて 

ゲ—厶をプレイしている相手 
なら、跳び込みを封じられて 

もそれな〇の動きを見せて< 
れるはず。ジャンプ攻擊が通 

用しないと分かつたとたんに 
固まつてしまうのは何も考え 

てない証拠である。そんな相 
手に情けをかける必要はない 

ぞ=)。 
こうなればあとは自分の攻 

撃ターン、自分の攻めを展開 
していこ5。 

はじめにも書いたが、今回 
のガロンには跳び込んでくる 

相手を前作までのよラに「技 
で撃退」する確実な手段はな 

い。しかし、ガロンにしかな 

い「前進が速く、移動中はや 
られ判定が低くなる」とい*つ 

特性を利用すれば、相手のジ 
ャンプに対抗する手段は存在 

する。これで、特定の相手の 

跳び込みをほぼ完全に封じ込 
めることができるのだ。今回 

の話を正確に理解して、自分 
の闘い方に取り入れてほしい。 

通常技を見回してみても' 対 

空にな〇そ-つな技はしやがみ 
大パンチぐらいなものだ。し 

かしこの技は対空技として機 
能するものの、いくつかの問 

題を抱えている 
たしかにしやがみ大パンチ 

対空技」と呼べる要素を 
備えてはいる。しかし、それ 

を帳消しにしてしまいかねな 
い危険性をも持ち合わせてい 

るのだ。 
その危険性の要因として、 

しやがみ大パンチは出すべき 
状況の把握が困難だといろ点 

が挙げられる。 
まず、しやがみ大パンチは 

少し遠めから跳び込んでくる 

相手に対して、その効果をい 
かんなく発揮できるよラにな 

つている。 

しやがみ大バ/ノチが対空として 
機能するには、この<らい遠< 

からの跳び込みに対してである。 
相手がこの間合いを好んで跳ん 

で<るかは甚だ疑問ではあるが 

i 

I i 
• 一 一 

しかしこの「しやがみ大パ 
ンチがもっとも効果的な間合 

い」とは、「相手が跳び込みた 
い間合い」とは必ずしもI致 

しない。つまり、この間合い 
から跳び込まれることは少な 

いのだ。しやがみ大パンチが 

いまいち使いにくいのはここ 
に原因がある。 

第二の理由は「技の出があ 
まり速くない」とい|つ点。基 

本的にしやがみ大パンチを対 
空として使用するなら、相手 

のジャンプが頂点に達するく 
らいにはボタンが押されてい 

る必要がある。いいかえれば' 

相手のジャンプが昇〇の時点 
で反応しなければならないと 

いラことである。これはどの 

声 

しやがみ大バンチが対空技とし 
て間に合0ためには、少な<と 

も相手の)ンヤンフに対してこの 
辺で反応できていなければな5 

ない。 

鐘 

セイヴア—でのガロンはク 

ライムレイザーの無敵時間が 

I切削除されて、いままで困 
つたことのない「対空技探し」 

とい5課題を背負い込んでし 
まつた。 

クラVムレVザ—には無敵時間 
がI切ない。無敵のないこの技 

に、対空能力は期待できな；：^ 

結論から言つてしまうと' 
残念ながら今回のガロンには 

前2作のように「安定した対 

空攻撃」とい一つものはない。 
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^iTyj^ > 

木人（もくじん）（MOKUJIN) 
樹齢^] 00年の樫の木から作られた修行用の人形。 
現在まで、博物館に保存されていたが、闘神が目覚めた年、謎の意思 
を持ち動き始めた。常に格闘家の役に立ちたいとい3気持ちが木人を 
つき動かしている、と人々は噂するが、真意のほどは定かではない。 
•キヤッチコピー：木人•国籍：不明參格闘スタイル：木人拳 
•年齢、身長、体重、血液： 7歳、】78cm、95kg、7型 
•仕事：練習台•趣味：ものまね 
參好きなもの：ものまね參嫌いなもの：ものまね 

木人の最大のウリは、言わ 
ずと知れた七変化。鉄拳3に 

登場するキヤラなら、新キヤ 

ラ、ボスキヤラ、旧キヤラ問 
わず、すべてのキヤラが網羅 

されているのだ。 

ただ、どのキヤラになるか 
はゲ—厶が始まってみないと 

分からない。しかも、1ゲー 
厶変身したキヤラでとおして 

<れるならまだいいが、1ラ 
ウンドずつ変化する。 

個性の強いキヤラならすぐ 
に分かつて闘えるが、そIつで 

ないキヤラの場合、分かった 
頃にはーラウンド終了して次 

のキヤラに…。てなことにな 
らないよ一つに、1ラウンド目 

は登場の準備行動で見極めよ 
一つ0 
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これまでの三島家のイメージと逆行 
する、このカジュアルさ。 

仁とシャオユウのみ、3P 

カラーで乱入するとステージ 
も' 三島工業高等専門学校の 

グラウンドに変わる(多分)。 
普段は闘っていて、全体を 

目にすることは少ないと思う 
が、よく見てみると、この学 

校は都心の一画にあることが 
分かるはず。 

::シャオユウ 

リン.シャオユウ。16歳の 

女子高生…。女子高生という 
だけで俺の心は熱くなる。 

それが制服を着せてプレイ 
でさるとい5から超燃え超萌 

え超絶燃え〜…。 
おつす俺CHU、制服フエ 

チだ。なんか変な話になつて 
しまつたが、とにかく制服を 

ま、だから何が言いたいか 
とい|つと、シャオユウはとも 

かく、仁のあの制服…。担当 
のデザイナーさんには悪いが、 

個人的にはちょつとイケテな 
いのでは、と。リサ—チした 

上だとは思|つけど、都心の学 
校であんな形の制服ってある 

のかなあ—。 
でも、ちよつと遠いかもし 

れないけど、アレって鉄拳2 

のタキシードI八にも、色的 

割と都心。なんとな<新宿つぼ 
いけど…0 

に近いよね? 
その辺はちよつと嬉しかつ 

たりするんだけど、残念なこ 

とに隠しキヤラとしてそのI 
八はいないっぽい。もちろん、 

正式にはまだ分からないので、 
彼が大好きな人は希望を捨て 

き10つとさせるとタキシ|ドー 
八の面影が…。 

ないように。 
他のキヤラの3Pカラーに 

ついては、次号紹介で$る予 
定。ちなみに全キヤラにはな 

く、仁やシャオユウと違つて 

服だけじやなく、残りのキヤ 
ラは形態も変わるぞ。 

着たシャオユウはヤバイ。 
ポリゴンで見事に再現(?) 

された制服。これを見て、も 
とからシャオユウ使いだつた 

人はもちろんのこと、制服フ 
エチの君も大満足で去るはず 

だ。いやできる(断言)。 
といIつわけで早速プレイす 

べし、「百聞は一見にしかず」 
つて言-つしね。写真だけじや 

この制服シャオユウの魅力は 
伝えきれないよ…。マジで。 

制服向上委員会 

勝つためではなく見るため 
のプレイを追求する…それが 

制服向上委員会(委員募集中) 
だ。では早速本題に入ろIつ。 

_きめたい技。相手と互いに 
背を向けあつてから飛燕流舞 

や挑発など。 
• くらいたい技。ロウのドラ 

ゴンスタンプやキングのマツ 
スルバスタ—など。 

…書キJキJれん。後は写真で。 

ツな 
|ャチ 

0ジン 
のレ 

ウハ 
□て 

キングのゴールデンへツドバツ 
卜。キンヴはぃぃ技多数ぁり。 

他にもナVスアクシヨンが多数 
ある?情報求む！ 

g伽颂sp^lDヲD歲B I三島高専編— 
_ 

pr 
^-1 

は >_g 

2ラウンド目は準備シ—ン••友達に「俺は、こうこうこう 

がない。当然、どのキャラに 
なつているか見極めるには、 

動かすしかないわけだ。 
しかし、そこでパンチ連打 

とかやつてしま-つのは素人。 

ある木人使いの玄人は、なん 
とファ—スト入力を、自分な 

りに決めているといIつ。 
つまり、リスクが高くなく、 

こいつは技を見る必要なし。相 
手にも悟られる。 

そのキヤラの個性が強く押し 
出される技のコマンドを入れ 

る。これで瞬時に分かるキヤ 
ラが、一番多いものを〃第I 

入力"とし、その次に多いも 

のを〃第二入力"とするわけ 
だ。 

とりあえず、それは自分の 

やりや作つて、まず 
アップは完了。 

やって木人を見極めてんね 
ん！」と、自慢しても良し。 

次に必要なのが、得意キャ 
ラの出やすい状況をつくるこ 

と。見極めることができても' 
ほとんど使つたことがないキ 

ヤラを引いた場合、勝つこと 
がでキ」ない。 

そこで、得意キヤラが出や 

ガンジヤツクかクマは、この技 
で見分ける(笑)。 

すいよIつに、お祈りしてから 
座るとか、コスプレしてから 

とか、これも自分のやりやす 

い形を作つて…。スマン…。 
やつば、楽しんでやればそれ 

でいいよね。ちなみに変身確 
率はランダム(のはず)なの 

で、動かさずに予想するのは 
やめたほラがいいぞ。 

，.，パ...' 

獨 



でち、この距離で出る走り技つて固有技だけなのね。 

:第 

ると強すギJるよ5な気もする 
が…)。 

ロウのドラゴンスラッシュ 

とか、仁の空斬脚といつた固 
有の000入力の走り技のみ、 

その距離で出すことが可能。 

走らnたとき〇 
逆転法 

:i:. 

今度は逆に、自分がダウン 
していて相手に走られた際の、 

基本的な状況を考えていこ5。 
やはり、ダウンしていると 

い5だけあつて、不利は不利。 
だが、相手が何も考えずにた 

だ走り込んで、素直に走り技 

を出してくるのであれば絶対 
的に有利。 

なぜなら「起き上がり蹴り 

は、すべての走り技に勝てる」 
からである。 

もちろん、走り技そのもの 
と衝突しては' いろんな要素 

に左右され、勝ったり負けた 

り…。ほとんど運。だが、こ 

こではそラい|つことを言つて 

〃走〇技"は鉄拳といラゲ—厶 
が無限フィ—ルド制を採用し 

ている限〇、なくてはならな 
いものである。だが、そんな 

〃宿命"と言っても過言ではな 
いシステムなのに、今Iつ重 

要視されない背景には、読み 
合いの要素の少なさと、自由 

度(操作上)の低さが挙げら 
れる。 

だが、それは鉄拳2までの 
話。今作では、走った側が絶 

対的に有利な状況に立つわけ 
ではない。 

ま、そ5いつたことをこの 

ベージでは中心にやるつもり 

だが、まずは基本的なところ 
から説明していこラ。 

自ずと、 
訪れるtoだが… 

.•-V 、 ％^，^- 

走るとい5行動は' 自分で 
そ1，つしたいからといつて、い 

つでもで吉るものではない。 
当然のことながら、かなりの 

距離をとる必要がある。 
普段の立ち回りでは、ポ— 

ルの崩拳やニーナの双掌破と 
いった、ヒット後吹っ跳ぶ技 

が入れば、走れる状態にある 
はずだ。 

加えて、今作からある程度 

短い距離でも走れるようにな 
つたので' 吹つ飛ばしてダウ 

ンをとる以外に、空中コンボ 
を入れた後など、それなりの 

距離が出れば走るょ一つにする 
といいだろ一つ。 

しかも、その状況ならちょ 
5ど受け身を相手がとつたと 

ころに走り込めるはずだから、 
非常に選択肢が迫りやすい。 

ただし、その最短の間合い 

で走つたときは、スライデイ 
ングやタツクルといつた"走 

り技"が出ないのが欠点(出 

空中nンボの後などに生じる距 走つて詰めて、二択を迫る。夕 
離を…、 ィミンヴもいい感じ。 

自分が倒れて走り込まれだら、 
夕v///>グをよv見て…、 

す。 

いるのではなく、起き蹴りが 
走〇技の出る前の走行中を潰 

せる瞬間が、必ずあるといラ 
こと。 

しかし、この対処法は間違 
いなく、リスクも高い。ある 

程度先読みで出しておかなけ 
ればならないわけだから、相 

手が途中で止まってスカって 
しまったり、ガ—ドされてし 

ま-3危険性もある。よって、 
人によっては、まったく狙わ 

ない場合も…。 

比較的安全な 
対怨法 

そこそこリスクの小さい、 
走り技の対処法もある。 

大まかに分けて2つあり、 

1つは「横転するかしないか」 
とい一つもの。つまり、ほとん 

ど寝っぱなしでやり過ごすわ 
けだ。 

この対処法の最大の利点は、 
当たり前だが無敵シヨルダ—、 

もしくはタツクルを絶対に< 
らわないとい-つ点。 

また、横転すればよっぽど 
タイミングが悪くない限り、 

踏みつけを回避でキJるのが大 

横転は割と安定しだ回避法であ 
る。 

踏みつけなど、余裕で避けるこ 
とができる。 
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相手が寝たまま 

※ルーチンを間違えなければ形を変えても0K 

走り技どれかを出す 

相手が牽制キック— 止まる 

18歩以上 

▲キやラ間B畏 

▲無敵タツクル 

渉▲ランチョップ-iィディ、ぢ 

麻▲タックル 

沾▲走ることができる 

快適な走：：>技には 
距離感か5 

まず、グラフを見てもらお 

う。「どれぐらい離れていれ 
ば、どの走り技が出せるか」 

を表したそれは、距離単位を 
"歩"としている。 

呼んで字の如く、歩数のこ 
とだが、このゲームでは歩数 

とい-つと、すでに走つた状態 
のスライドと、レバーを前に 

入れて前進するとぎの2種類 

がある。 
もちろん、ここでは後者。 

相手と反対方向にレパーを入 
れて、6歩以上歩けば走れる 

ということだ。ただし、その 
距離は固有の4Pの以外の走り 

技は出せない。 
そして、；Z：歩以上離れると 

タツクルと踏みつけが出せて 
:〇となるわけだが、ここで 

も注意をIつ。 
表記上では、その歩数につ 

キJ1つか2つしか走り技を記 

していないが、当然、18歩に 
なると無敵タツクル+スライ 

デイング.ランチヨツプ、夕 
ツクル、踏みつけも出せる。 

I応、念のために。 

況でも開けてしまい、出ない 
はずの走り技を出されてしま 

Iつ点。そして、その後はど-つ 
あがいてもダメ—ジを受ける 

だけ。 
前転はまだましだが、やは 

りダメ—ジを受けやすい。相 

手が走つてこず、様子を見て 
るようなら、クロスチヨップ 

とかを目的に転がつてみても 
ぃぃかも。 

走るときに4P 
応用rvJex… 

起キJ上がる側を中心に進め 
て$た当コ—ナーだが、純粋 

な"起吉上がりの攻防〃のよ 
5な複雑な読み合いではない 

ので、走る側の思考ルーチン 
にも適用できるはず。 

難しく考える必要はないが、 
くれぐれも軽視だけはしない 

よIつに。 

キJい。 
しかし、もちろん欠点もあ 

る。スラィディングに非常に 
弱いのだ。これを考えると、 

さすがに横転ばかりするわけ 
にはいかないが、大けがだけ 

はしない、かなり安定度の高 

い対処法だとい5ことが分か 
ると思~つ。とりあえず、急い 

で形勢を逆転する必要がない 
なら' 横転しておくべきだろ 

Iつ。 
さて、もう|つのリスク少 

蹴りよりも使いやすい所以は、 

まず出が早い。よつて引きつ 
けつつ、ある程度見てからで 

も出せる。 
加えて、硬直(戻り)も早 

いので、潰されてもまつたく 
と言つていいほどカウンター 

をとられないのが密かな魅力。 
ただし、これはこの状況に 

限つたことではないが、牽制 
キックの弱点はリ—チ。かな 

りの接近状態でないと届かな 
いので、すかりやすいのだ。 

ただすかされるのも痛いが、 
遠距離から走られ、早めに出 

された走り技に対して(特に 

無敵タツクル)ほとんど対抗 

いぞ。横転は。 

な目の対処法は「起吉上がり 
牽制キックを使って迎撃—」 

とい-つもの。 
攻撃を出すわけだから、前 

者よりも危険度は遥かに高い。 

しかし、それでも通常の起$ 

天敵は無敵シヨルダ—。その 
やられ判定に届かない。 

迎擊技に牽制キックを使うと、 こんなことになつても、カウン 
夕—だけはと5れない。 

よって、無敵タックルが出 
るぐらい遠距離から走られた 

場合は、あま〇牽制キックは 
使わないようにしよ-つ。 

やっちゃあ〜；：けな；：V 

この起さ上が：：>方 

走り込まれたときに、絶対 
にやってはいけない起き上が 

り行動を紹介しよ5。 
①その場起キ J 

〃絶対〃は少し言い過ぎか。 
起キJ上がって、もっと有効な 

技で迎え撃ちたいとい一つのな 
ら、話は別だ。 

とは言え、ここまで解説し 

てきた読み合いを軽くこなし、 
よほど相手の限定した行動を 

読まない限り、その場起きは 
不利な要素しか強調されない。 

ま、それのI番の理由は' 
なんと言っても無敵シヨルダ 

—タックルと、タックルの存 

在。横移動するか、潰さない 
限りくらつてしまうのだから、 

ガードとい一つ貴重な防御法が 
無効化されるのが痛すギJる。 

走り技を立つて迎える。かな10 
無謀か? 

②後転 
これは、どんなことがあつ 

てもやるべキjではない。 

後転をすることによつて起 

こる、最大の弊害はそんなに 
広<間合いが開いていない状 
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smofmChockf 
日頃なにげなく使っている数々の基本技。実は微妙な性能差があったりするのだ。 担当：ちゃっき一 

クマSパンダ ガンジャック 
コマンド 発生 コマンド 発生 

立ち 
LPの 
代用品 

8 88 10 

しやがみ 
LPの 
代用品 

立ち状態から 
10 
立ち状態から 

已 

しゃがみ状態方ら 

辱85 
10 

しやがみ状態から 

黍85 
10 

鉄拳シリーズを通して連携 
の基本として使われている立 

ち^1。さすがに鉄拳2時代の 
よ|つに、ヒット後投げを含む 

発生の早い技が連続でつなが 
つたり、とい-つことはなくな 

つたものの、依然としてその 
使用頻度は高い。 

鉄拳3においても、ヒット 
したあとは圧倒的に有利な状 

況であるとい|つことは変わつ 
ていない。ガ—ドされたとき 

ですら、エディを除く全キヤ 
ラが五分〜1フレー厶有利と 

い-つ状況。つまり' しやがん 

でスカされない限り、優先権 
はこちら側に残るのである。 

派生技の存在も心強い。自 
分から攻めたいとき、はたま 

た攻め込まれたときの割り込 
みとして、とりあえず立ちLP 

からの連携を使つていく、と 
いうのはもつともポピユラー 

な戦法になつている。 

ただ伝統として' アツパ— 

系などの上段をスカしやすい 

技にI方的な負け方をするこ 
とも。攻められたからとりあ 

えず…などとやつていると、 
アツパ—で浮かされてひどい 

目に遭|つので注意したい。割 
り込み技としては、それほど 

信用できるものではないこと 
を心に留めておこラ。 

キヤラ明の 
性能差 

表を見てもらえばわかると 

おり、立ちLPの発生速度は2 

種類しかない(意外?)。しか 
し、発生速度の違いだけが性 

能差ではない。 
例えばリ—チの長さ。発生 

日フレ—ムグループの中では、 

ロウ、レイ、ポール、ジュリ 
アが長い。I見違いはなさそ 

ラだが、これら4キヤラは踏 
み込む距離が長め。若干技を 

止めやすくなつている。 

攻擊判定の大吉さや、形状 
も重要。この面で強いのは、 

立ちLPを始めとする上段攻 
撃に負けることが多い、特殊 

中段で立ちでもしやがみでも 
ガ—ドされてしま一つなどの欠 

点から、わりと軽視されがち 

立視 

なしゃがみげ。しかしその実、 

発生は最速グループの立ちLP 

と同じで、かつアツパ—系の 
攻擊に弱いとい一つこともない。 

よって、相手の連携に割り込 
む技としては、立ちLPよりも 

性能が高いのだ。ましてや、 
立ちLPの遅いキヤラにとって 

はなおさらである。 
ガードされてしまIつと若干 

不利な状況になること、リI 

チが短い(キヤラにもよる) 
こと、出した後しやがみ状態 

なため、とつさに立ちからの 
固有技が出せないことなどな 

ロウ、シャオユウ、フアラン、 
ジュリア。攻擊判定が少し下 

にあるため、アツパ—系を止 
めやすい。アツパ—と当時に 

打ち合つた場合に、この4キ 
ャラのみ立ちLPで勝つことが 

できるのだ。ほかのキャラの 

場合、アツパ—が見事立ちLP 

の下をかいくぐつてヒツトす 
るよ5になつている。 

ど、確かに欠点も多い。だが、 
"しやがみLPでしか止まらない 

連携"とい-つものが多く存在 
するのもまた事実。ここぞと 

い一つ場面では惜しみな<使つ 

ていこう。 

キャラ明© 
性能差 

発生フレ—厶数こそ差がな 

いものの、リ—チにおいて大 
きな差のあるしやがみ？3。二 

—ナ、キング、吉光、エディ 
の4キャラが特に長い。中で 

もそこからの派生技を持つ二 
—ナやキングは、割り込み技 

としてだけでなく、こちらの 
ラッシュ時にも組み込みたい。 

返し技に、連携に、そして 

割り込みにと大活躍の基本技。 

しかし地味な存在であるがゆ 
えに、その本当の性能を知ら 

ずに使つている人も多いので 
はないだろ-つか。たかが基本 

技と甘く見ず、しつかりとし 

た知識を身につけてお$たい。 
特にキヤラ別の性能差は重要。 

微妙な違いも、対戦の中では 
大吉なポイントとなつていた 

りするのだ。 
とい一つワケで、ここでキヤ 

ラごとの違いを中心に基本技 
の性能をも一つ一度チェックし 

てみよ|つ。マイキヤラのもの 
ばかりでなく、相手キヤラの 

ことも知つておくと便利だぞ。 

超特殊キヤラ クマSパンダ•ガンジヤツク 

あまりに特殊なため表にも 
加えなかつたこの2キャラ。 

最初にチェックしておこう。 

•立ちLPの代用品 
両キャラクタ—ともに' 立 

ちLPからして明らかに変。た 

だのLPを出すと妙に出の遅い 

フックのよ5な技が出てしま 
ラのだ。そこで…。 

クマの場合は、代用品とし 
てOLPを使つてやろう。この 

技、なんと発生が最速グル— 

プの立ちLPと同じ。クマ独特 
のチの長さから、中間距 

離での牽制には最適だ。ただ、 
打点が高く、アッパ—系の技 

に極端に弱い。近距離での打 
ち合いには不向キJである。 

ガンジャックは立ちRPを中 
心に。発生速度は遅いグルー 

プの立と同じで、硬直に 
関しても他キヤラの立ちLPと 

同感覚で使つていけるぞ。し 
かし、こ4またアツパ—系に 

しやがみ状態では、しやがみRP 

を使つていこラ。出も早いぞ。 

は弱いが…。 

•しやがみLPの代用品 
まず注意しなければならな 

いのが、しやがみ状態のしや 

がみLPが固有技になつてしま 
aこと。しやがんで相手の上 

段をすかし、連携をしやがみ 
Pで止めて…とい一つ状況では、 

代わりにRPを使つていこう。 

若干発生が遅いが、他キャラ 
のしやがみLPとほとんど同感 

覚で使つていける。 

立ちからは、しやがみ途中 
LPを使つていく。クマはちょ 

つと遅め、硬直も長めだが、 
=v-チの長さはその欠点を補 

つてあまりある。ジャツクの 
ほ-つは、標準とほぼ同じ性能 

だと思つていIVだろう。 
このほかクマに関しては、* 

足の短さにも注意したい。基 
らず、キック系の攻 

擊はほとんど役LHilたないぞ。 
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よろけ中にレノ彳一を下方向に入れて 
おけば、そのままダウンして<れる。 

表の見方：数字は発生フレーム数（）内はレバー前 
©…しゃがみからしか出ない®…派生技あり®…よろけ 
㊣…ノーマルヒットで浮く㊈…カウンターヒットで浮く◎…ダウン技 

I-：一部の 

基本技❼発生速度&備考 

使用頻度が高めな基本技の発生速度を表にしてみた。立ちLPと立ち 
RKは相変わらずレバー前入れによってリーチ、発生、ダメージに変 
化のあるキヤラがいるよaである。 

irHT 

キヤラ名 
立ちLP 

88 
しやがみLP 

0〇「.88 

ライト 
アッパー系 

<^88 
卜ーキック系 

◊88 
立ちRK 

88 
ローキック系 

〇〇「辱88 
立ち上がり 

RK 
立ち途中$ 

立ち上がり 
RP 

立ち途中gg 

仁 
%) 

已⑭ 15_ 13(f) %)◎ 12 膚 14@© 

ポ——ノレ 
%) 

已旧 14@® 12 
%) 

12© 11 15@® 

ロウ 
%) 

8 14_ 12 Ka) 
12 n 15_ 

ニーナ 
%) 

日⑱ 14_ 12 
%) 

12 11 15_ 

キング 
%) 

日⑱ 14 14注， 
%) 

14 11 150 

レイ ^0) 8 14_ 12 ^3) 
12 11 15(1® 

吉光 
/^〇) 8 赚@ 12 

%) 
12 11 15_ 

フアラン 
%) 

8 14@@ 12 %广 12© 15®® 

シャオユウ ^9) 巳 14® 12 
%) 

12 no 14_ 

エディ ^0) 8 140 16注3 %注4 
13 14 15_ 

ジュリア 
%) 

8 瓣注2 12 
%) 

12 11❹ 麵 

キヤラ明® 
性能差 

ライトアツパ—の性能は、 

大きく分けて3種類。通常ヒ 
ツトで浮かせることができる 

もの(吉光、ニーナ、ロウ、 
ポ—ル、レイ)、カウンタ—で 

きる。特殊な技を持つキャラ 
以外、前者は下段攻撃ガード 

後の反撃に、後者は上段をし 

やがんでスカしたとぎの割り 
込みor反撃に使っていくのが 

基本となる。 

キャラ别の 
性能差 

立ち上がりRKの性能が高い 

のは、2発目につなぐことの 
できる仁、フアラン、ダウン 

を奪-つことのできるシャオユ 
ウ、ジュリアか。特にジュリ 

アは立ち上がりRPの性能があ 
まり良くないため、反撃技と 

して大変お世話になるだろIつ。 

I方、立ち上がり途中RPの 
ほ-つは、シャオユウ、キング、 

仁、ジュリアのものが固有技 

となつていて、他のキヤラと 

鉄拳3では、新たなシステ 
厶であるよろけが追加された 

のは、もうご存じのことと思 
ラ。そこで、ここではまず、 

ライトアツパ—によるよろけ 

の特殊性についてふれておこ 
Iっ〇 

重要なのは、くらった側の 
対応。よろけ後、普通はその 

まま立ち状態へと移行するが、 

レバーを下方向に入れておく 
と、よろけたままダウンする 

のだ。ダウンのほ-つを選択す 
れば、当然ダウン状態にヒツ 

卜する技以外当たらなくなり、 

直接的な二択は回避で$る。 
どちらがいいとい|つことは言 

えないが、選択肢のひとつと 
して持っておくと便利かも。 

しやがみから手軽に出せる 
技として重宝する立ち上がり、 

系の攻撃。下段攻撃ガ—ド後 
の反撃技に、しやがみLP後の 

連携に、そして上段攻撃をし 

やがんでスカした後の割り込 
みにと大活躍である。 

RKはリ—チが長く発生が早 

いのが特徴。RPはリーチこそ 
短いものの、ノーマルヒツト 

で浮かすことができ(ジュリ 
ア以外)、空中コンボに移行で 

S 

注3キング•エディは下段技注4固有技が出るため除外注5出した後背を向ける 
注1ポールが立ちからしやがみLPを出す場合、コマンドは0LPとなる注2派生するのはヒツト時のみ 

のみ浮かせることがでぎるも 
の(仁、フアラン)、絶対にダ 

ウンを奪えないもの(シャオ 
ユウ•背後から当てれば浮く) 

の3つだ。 
残〇のキャラは、固有技が 

出る。ダウン•よろけを奪え 
ず、刻みにしかならないキン 

グ、ヒツトすれば必ずダウン 

を奪えるエディ、ヒツト後に 
大纏崩捶へと移行できるジュ 

リア。これらは、例外的なも 

のとして見てもらいたい。 

はI線を画している。 
優秀なのは仁、シャオユウ 

のもの。リーチが長く、しや 
がんでいる相手4P浮かすこと 

ができるのが特徴。反撃技と 
しての性能も非常に高い。ス 

キが大ぎめの下段技をガ—ド 
したらすかさず叩き込もう。 

キングはダウンを奪-つだけ。 
加えて硬直が長いため、確実 

に反撃で入るとき以外に使-つ 
のは危険である。 

I方、全然種類が違ラのが 
ジュリア。反擊技、割り込み 

技としての性能は低く、独自 

の使い方を考えていきたい。 

9ンポVント 

立SRPのこと 
前べ—ジで、ガンジャツク 

のRPについてちょつとふれた 
が、RPが早いのはガンジャツ 

クだけではない。実は全キャ 
ラの立ちRPの発生が10フレ— 

厶になつているのだ。つまり、 

立ちLPが遅いグル—プのキヤ 

ラは、LPもRPも発生速度に差 
がないとい〇こと。しかし実 

際には、そこからの派生技が 

貧弱になつてしまうため、あ 
えてRPを使う理由はない。 

しかし、J人だけこのこと 

を最大限に利用できるキヤラ 
がいる。そ|つ、キングだ。立 

ちRP始動のライトストレ—卜 
レフトア可パーが連続技で、 

そこからさらに、0LKなどを 
叩き込むことができるのは、 

もラ本誌でも紹介したとおり。 
リーチのあるしやがみLPのこ 

ともあわせて考えると、すでt 

にこのキヤラには立ちLRを使 
*っ理由がないのでは? 立ちLPと発生が同じなら、見返 

りを期待してこち5を使お/つ。 
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開幕はオートガードしてくれなU立ちガー 
ドするな£)レバーをきちんと入れよ^。 

/又ツクステップで様子を見て<る相手 
には前ステツフで間合いを詰める。 

※△:相打ち 
擊開幕基本技合戦（お店によってはLPがアッパーに勝つかもね) 

しかし方向が重要。移動方向は必すTBjきちんと開幕の瞬間に出すのは難しいが、横 
に。 移動はほぼどんな打擊でもかわせる。 

対戦が始まつた瞬間…開幕はある意味最も緊張が走るときでもある。何をするのがいいのだろ5か。 
担当：C•LAN 

しP RK 右 
アッパー 

小 
JRK 

卜一 
キック 横移動 

開iの間合いで 
届くか 

しP \ 〇 X X 〇 X X 

RK 
(ノーマルタイプ） X \ 〇 〇 △ X 〇 

右アッパー 〇 X \ △ X X 〇 

小ジャンプRK 
(浮かせタイプ） 〇 X A \ X X X 

卜ーキック X A 〇 〇 \ X 〇 

横移動(右） 〇 〇 〇 〇 〇 \ 一 

に強いことが分かる。LPは下 
LPと並び、最も発生が早い基 

本技の一つだが、開幕の間合 
いでは届かないため小ジヤン 

プRKに引つかかり、また右ア 
ツパーには下を潜られ、カウ 

ンタ—をもらつてしま一つ。I 

見万能そ5に感じるLPは' 浮 
かせ技に負けてしまうという 

弱点を持つている。 

開幕のI手目といラのは、 
意外に重要な意味を持つ。下 

手をするとそこでそのラウン 

ドの対戦の流れが決まつてし 
ま5こともある。 

ここでは、密かに熱い開幕 
の読み合いを説明してみよラ 

と思う。 

P.1 
開幕に手を出すか出さない 

か、まずはそこの選択がある 

わけだが、守ることを選んだ 
場合でも決してレバ—から手 

を離さないよ5にしよ|つ。 
才—トガ—ドはレパ—ガ— 

ドよりち性能が劣〇、技の硬 
化からガ—ドに移行するとき 

などは、レパーガードのぼ一つ 
が断然早い。この法則がラウ 

ンド開始時にも適用されるの 
だ。まああまりいないとは思 

5が、開幕立ちガ—ドを決め 
込んだときでもきちんとレパ 

—ガードするように。 

ことだけはでぎるが、すぐに 
入力をやめないとキャンセル 

して止まつてしまうので実用 
性は今Iつ。開幕の瞬間の見 

切りに自信があるならオスス 

メだ。 

結局安定行動は… 

相手がどんな技でキJrも、 
ほぼ空振りに終わらせること 

ができるのがパックステップ。 
また後退はすかし狙いに有 

効で、これらは横移動以上に 

信頼できる行動だ。 

り安定している行動だ。 
しかしこれを行-つとキjには 

いくつか注意がいる。 
まず、避け方向は必ず右側 

にすること。1Pなら手前、 
2Pなら奥だ。逆方向に横移 

動してしまIつと、表の中の技 

では右アツパーをくらつてし 
まIつ。この例に限らず、横移 

動をするとキJはとにかく「右 
側」が基本となる。忘れない 

よラに。 
そしてもIつ一つ、開幕の瞬 

間に、正確なタイミングで横 
移動を出しにくい、というこ 

とが挙げられる。例えば右ァ 
ッパ—や卜—キックであれば、 

レバ—を入れつばなしにして 

ボタンを連打すれば、最速に 
近いタイミングで出すのは簡 

単だ。だが' 横移動はそれが 
できない。レバーを上、ある 

いは下にコンコンやれば出す 

5〜ん、結局安定行動はそ 
れかって感じだが' バックス 

テップや後退を読めば、開幕 
前ダッシュや風神、崩拳ステ 

ップで間合いを詰めていける。 

当然ながら、開幕は完全に 
五分の状態だ。ゆえにこれを 

すれば0:^、とい5絶対的な 
行動とい/つものはない。どれ 

をすれば勝てるか、負けるか 
は、その相手によって変わっ 

てくるし、前にこ一つ来たから 
次はこうする…という駆け引 

きも絡む。これは対戦ゲー厶 
である以上、決着がつ<まで 

終始繰り返されるわけである。 
ラウンド開始時。それは相 

手が誰であれ、必ず通過する 
対戦の開始点。闘いの流れを 

我がものとするために、開幕 
の攻防に少し意識を傾けてみ 

てはいかがかな。 

手S出すな5 
スキ©小rv-Jlv技 

もし手を出すならば、げや 
卜—キック、アッパ—など、 

スキが小さくて牽制に向いた 
技がいい。発生が早めの基本 

技に関する相性表を参照して 
ほしい。 

こ5して基本技を並べてみ 

ると、実は卜—キックが意外 

横孩動は方向と 
夕V2Aグに注意 

表中ではすべての攻撃をか 
わすことができるのが横移動 

で、これは理屈の上ではかな 
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仁 立ち上がり途中RK —白鷺(2発)一踵切り 

ゴルド 立ち上がり途中RK 

フアラン 立ち上がり途中R K—左アッパー-^ファイアークラッカー 

シャオユウ 後掃背身撃(2発)一R P X3—振り向きL K 

ポール 立ち上がり途中闩K—瓦割り 

ロウ 立ち上がり途中RK-左アッパー-^ドラゴンラッシュ 

キング 立ち上がり途中R K—スピニングスマッシュ 

3シSツ 立ち上がり途中闩K —吹雪 

ニーナ 立ち上がり途中R K—R ローキックSバックスピンチョップーファールキック 

レイ 卷斬連脚 

醱ぎ上が0パウンディア 
ヒットすると受け身を取ることができない起き上がり下段蹴Doここからコンボを決めてみよ5〇 

担当：キヤサ夫 

/つつ伏せ起き上がり下段蹴りが と10あえすRKを連打！そこから 
ヒツトしだら…。 は考えよう0 

キャラ别ぉ薦め起さ上が^コンボ 

受け身不能の 
起さ上がy蹴y 

対戦の流れが非常に早い鉄 
拳3。その理由には「技をく 

らつてダウンを奪われても、 
受け身を取ることが可能」と 

い*つことから' 起き攻めを回 
避すると共に、ス厶—ズに闘 

いの流れを作ることができる 
からだ。しかし、中には受け 

身を取ることがでさないダウ 
ン技も多々存在する。その中 

から今回紹介するものが「起 
キJ上がり一つつ伏せ下段蹴り」 

だ。 
|つつ伏せ状態から起$上が 

り下段蹴りがヒットすると、 
頭からダウンする形になるた 

め、受け身を取ることがで$ 

ない。そこにコンボを狙aの 
が今回の目的。 

まず、ラつ伏せにする条件 

だが、基本的には通常ダウン 
をした際(仰向け足敵方向)、 

ここから横転をしてさらに横 
転コマンド(レパ—下)を入 

力。すると、キヤラはうつ伏 

せ足敵方向の状態で寝たまま 
になる。これが状態の作D方 

…。例外として、自らうつ伏 
せ状態を作ることも可能。二 

—ナのディパインー発止めな 
どが代表的だ。そのほかでは、 

背後を取られているところに 
ポールの崩拳、仁の追い突キj 

などをくらつてダウンした場 
合も当てはまる。 

これらのダウン状態から出 
す下段蹴りがヒツトした場合、 

絶対に受け身を取られること 
がないのだ。では、そこから 

決めるコンボをサラツと紹介 
しよ|つ。 

「どつしえ〜！ Jこの場合のダウ 
ンもIMラつ伏せ状態…。 

与灵5れたチャン 
スは見逃すな！ 

Iつつ伏せ、足が敵側にある 
ところから下段蹴りを出し、 

ヒットした場合のみ決めるこ 

とがでキJるコンボがある。こ 
れは各キヤラクタ—当てはま 

る事柄だ。ほとんどのキヤラ 
が下段蹴りがヒットした場<1 口、 

トゥ—スマッシュ(立ち上が 

り途中邮)を出せばヒットす 
る。その後は個々で異な〇、 

たいていがバウンドコンボつ 
ぼく決まる。しかし、タイミ 

ング的にすべてのコンボは受 
け身が取ることができないの 

で、ご心配なく。 
参考がてら説明させてもら 

5が、表に記載されているn 
ンボ、これを普通の状態でヒ 

ットさせた場合は、なかなか 

のダメ—ジを与えることがで 
きる八ズだ。しかし、この場 

合のコンボはちょつと特殊。 
つまり、パウンドしている分、 

そのダメ—ジ補正がかかって 
しま一つのだ。だから、通常時 

に決めたときよりも威力が半 
減されている。 

仰向け足敵側 
から横転 横転後レバ—下 うつ伏せ起き 
上がD下段蹴D 

いわゆる仰向け足敵側の通常ダ そのままレバ—を下へ入力する その状態かe>下段蹴りガヒツト 
と/つつ伏せへ…。 するとnンポゲツチユS! 
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咄嗟の判断が明暗を分ける一瞬！最 
後まであさらめない根性が必要だ!！ 

意外と忘れがちなのがジャンプとその使い道。え7そん 

なものがあるのかって7まあ、読んでから考えましよ5。 
担当：伊勢猫 

横移動に軸ずらしと鉄拳3 

の対戦をしたことがある人な 
らI度は経験したことがある 

のが背中向け状態。最近、巷 
で赤丸急上昇中の制服中国娘 

などといつた背中向け状態か 
らの固有技を持たないキヤラ 

にとつて、相手に背後を取ら 

れるのは致命的。大体は痛い 
目にあつている八メに…。 

こ5ならないためにも相手 

の行動を先読みしていくのは 
基本中の基本。しかし、なつ 

てしまつた場合の対処を知つ 
ておいても損はない。 

背後を取0)れだ場合のしやがみ 
振10向きRKは対処法のひとつ。 

鉄拳といえば、昇り蹴り… 

とまではいかなかつたものの 
攻撃判定の発生が早い上にヒ 

ットした相手をダウンさせら 
れたため' ここ一香で非常に 

頼りになつた「大ジャンプ昇 
り邮」。ところが鉄拳3ではジ 

ャンプの部分的な変更にとも 
なつて、小ジャンプ固有技入 

力が優先されてしまラ。 

しかも、ただ単に出しづら 
<なつただけではなく、入力 

が遅くなつたのにともなつて 

攻撃判定の発生まで遅くなつ 
上に、カウンタ—ヒツトでな 

ければ相手をダウンさせられ 
なくなつてしまつた。それじ 

やあ、まつたくキャラ固有の 
小ジャンプ攻撃以外は使えな 

いのか?といえば、コレが実 
は意外とそうでもない。 

蹴つて崩す 

大ジャンプ昇りRK(正式名 
称：ジャンプトゥーキック) 

がなくなつた代わりといつて 
はなんだが、新たに付け加え 

られた要素といつたものもあ 
る。そのひとつが大ジャンプ 

降下中にLK入力で出すことが 
できるジャンビングソバット。 

崩し技になつたことで、相 
手にヒットすれば操作不能な 

崩し状態にすることがでキJる。 
しかも、崩し状態中の相手 

に対してほかの攻撃の場合と 
同じよ一つに追い打ち攻撃をヒ 

ットさせていくことが可能で、 

そこから空中コンボを狙つて 
いくことも十分にできる。 

しかし、大ジャンプから出 
さなければならない上にガ— 

ドされてしまつた場合は、余 

裕で反撃確定。かならずしも 
頻繁に使つていつていい攻撃 

ではないため、それな〇に相 
手の意表をついた使い方を考 

えて使つていぎたい。 

相手の起き上が*0などを狙つて 
•シヤンフで近づいて…、 

立ち上が<0中段か投げ。投げは 
通常投げでないと出づ5い。 

ジャンフトウーキックはヒツト 
すれば相手を崩すことが可能。 

ジrンフで起き坎め 

ジャンプの有効な使い道の 
ひとつとして挙げられるのが、 

着地際に発生するしやがみ状 
態を利用した起キj攻め。これ 

であれば、ダウンさせた相手 
の起き上がりや受け身に本来 

ならばしやがみモ—シヨンを 

経由しなければ出すことがで 
キjない、立ち上がり中段系の 

攻撃を自分が移動した直後に 
重ねていくことがでキ」る。 

この中段攻撃に投げを合わ 
せて使っていけば、簡単な二 

択攻撃が成立。仮にこちらが 
攻撃を重ねてくるのを待って、 

起$上がってこないよ-っな相 
手に対してであれば、ジャン 

プRP入力のダウン攻撃を直に 
狙って見てもおもしろいかも 

しれない。 
また、相手が追い打ちを鼙 

戒してその場起キJ上がりを多 
用してくるよ一っであれば、大 

ジャンプ入力から降下中LK入 
力で出せるジヤンビングソバ 

ツトを狙つてもいい。リスク 

は高いがヒツトした時の見返 
りもそれなりに大きいぞ。 

相手に背後を取5れだ場合は距 
離があれば焦らすに…、 

どっちが©好さ? 

相手に背後を取られた場合 
の基本的な対処は2つある。 

そのひとつめとして挙げられ 
る正面構えへの振り向吉。見 

た目に背中を向けているため 

に振り向きたい方向へとレバ 
—を入力したくなるが、基本 

は反対方向。つまりは自分が 
今向いている方向へとレバー 

を入力するやり方だ。 これで 
あればわずかながら相手と間 

合いを離すことが可能。もラ 
ひとつとしては、出の早い振り 

向吉攻撃で振り向きつつ攻撃 
をしていくことがそれとなる。 

では、どちらが有効なのか 

といった疑問が生まれてくる 
わけだが、前者の振り向きは 

主に相手との距離が遠い場合 
に有効で、その理由は振り向 

キ」攻撃をすかされたりした場 
合の反撃を受けないからだ。 

振り向き攻撃に関しては攻撃 
が届く間合いであれば有効で、 

たとえ攻撃の出かか〇を相手 
に潰されたとしても強制的に 

正面を向くことは可能で、一概 

にどちらがいいとはいえない。 
これ以外にも背中向けから 

の横移動や背後投げを警戒し 
てしやがむなどといつた選択 

相手方向とは逆にレバーを入力 
して振'0向いてい < といい。 

肢もあるが、横移動はどちら 
かといえば横方向に振り向< 

といつたニュアンスが強くて 
攻撃を避ける性能はほとんど 

なく、後者の場合であればし 
やがみLP、RKといった出の早 

い攻撃を出していったぼ一つが 
ある意味ではリスクが少ない。 

ちなみに、背中向けからの 

横移動モ—シヨンも攻撃を出 
すことでキャンセルでキJる。 

誘って 
キャンtfl/坎撃 

背後を取られた場合の行動 
のひとつである振り向きだが、 

コレにも背中向け状態からの 
横移動と同じよ|つにキャンセ 

ルをかけることが実は可能。 
具体的な使い方としてロウ 

を例に取つて考えるなら、振 
D向キJ攻撃では相手に攻撃が 

届かなければ反撃を受けてし 
ま-つが、振り向きキャンセル 

からのしやがみRPであればそ 

こから連続でサマーを出すこ 
とがでキJるため、その反撃を 

逆にカウンタ—で潰していけ 
る場合もある。 

まあ、あくまでもこんなこ 
とちでキJるレベルのことでは 

あるが5まく決まった場合を 
考えれば、狙って見てもおも 

しろいかもしれない。 
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すさかす□ーキックで連携をつ/3(せ！ 

前転して < る寝レイは、しやがみしp 
などでツフしてやろろ。 

開幕、ろかつに手を出しだだめに、 
こんなことにトホホ…。 

レッグブレーカーガード後は、意外にス 
キがない。下LPで刻んで二択にいけ。 

W^m 
ほら、相打ちオツケーです。 

鉄拳3になって新たに修得したキングの下段技。黙視し 
てからのガードが可能だが、反擊技がない（に等しい）の 
をいいことに、パリくそ連打しまくるプレイヤーが神保町 
に約〗名は確実に存在する。 
ガードされても立ちガードでほぼ安定。当たればここぞ 

とばかりにレッグブレーカーを連打。2発確定後に受け身 
失敗とガード不能重ねを期待しつつひたすら連打、まあ左 
に受け身をとればいいわけだしダメージも低いのでそこま 
で大きく扱ろほどではないが、作業的であるわりにはそこ 
そこの効果があるので今回猿者と認定。気をつけよろ。 

前作、鉄拳2から猛威を振るっていた''寝レイ《。誰もが 
j—度はヤル気のないスタイルに悩まされたと思ラ。 

結局の打開策は、つき合わないこと。ステップアウトが 
一番いいだろう。そこから前転して来るレイはまだアマい。 
その前転はただの前転起き上がりなので、楽勝でツブせる 

|からだ。しかし筋金入りの寝レイは動かない。動くとして 
も、横転するぐらいだ。「じゃあダメージを与えられないじ 

:ゃね一か」と思ろかもしれない。そろいうレイには、仁な 
iら破砕蹴、ポールならあびせ蹴り、ニーナならニールキッ 
:クなどのあびせ蹴り系の攻撃を与えてやればよいのだ。 

次々に繰り出される華麗な連携に翻弄され、なすすベも 
なく完敗。「モノホンのエディ使いだIjと賞賛と敗北感が 
入り交じった気持ちで相手側を覗くと、なんと相手はキッ 
クボタンを連打しているだけ。自分はこんなのに負けたの 
かと敗北感だけが募る…。実際にこラいった体験をしたプ 
レイヤーもきっと多いことだろラ。固有技同士が次々と連 
携していくエディの特性を最大限に生かした（7)キック 
ボタン連打猿。大物食いもあり5るだけに現在も着々と繁 
殖しているよろだ。ただでさえパッシングに悩むまじめな 
エディ使いにとって、迷惑このうえない存在といえる。 

下段攻撃の伏寝滑と' まず二 
択を迫られる。 

ここで二択に負けてしまい、 
そのままズルズルとダメージ 

を与えられ、結果的には負け 
てしま5。こんな状況をよく 

レイ•ウ—ロンの寝てから 
の攻擊は大まかに分けると、 

仰向けなら、中段攻擊の跳弓 
脚か跳ね起吉、下段攻擊なら 

仰寝後掃燕舞。一つつ伏せの場 
合は中段攻擊の伏寝弧流腿か 

スタ—卜といIつことに注目— 

ボタン連打猿に対しては、し 
やがみガ—ドを重視しよ*つ。 

そしてこれらの技をガ—ド 

したならば、すかさず漬しに 
かかる。ここで使用する技は 

基本技の口—キック(#RK) 

がいいだろ一つ。リ—チの短い 
しやがみLPではバイアを演す 

ことがでキJないので、注意す 
ること。 たまヒツトすることだつてあ 

るだろ-つ。 
空中コンボは不可抗力なの 

であ吉らめもつ<が、この技 
を闇雲に連打する猿者、困り 

もんです。2回目は確定であ 
きらめるとして' 問題は3回 

目。受け身を取れば0Kのは 
ず、しかしガード不能—なん 

たることだ。だがこれは左に 
受け身すればかわせる。とに 

かく左だ。 

まず猿かど5かを見分ける 
方法から。キックボタン連打 

で発生する主な技は、トロッ 
力•エ•ピィアオや八スティ 

ラ•エ•シパタ(OLKLK)、パ 
ィア系COLKRK)など。これ 

らを頻繁に使ってくるエディ 
は怪しいと思つていい。では 

ここで相手プレイヤーを猿と 
仮定して、前出の技の対処法 

について説明していこラ。 
まず前出の技はすべて下段 

レツグブレーカ—は、慣れ 

れば見てからガードでさるよ 
ラになる。しかしガ—ドされ 

てもスキはなく、反撃確定技 

も下LP程度しかない。 
ま、そこはそれ、ガード後 

もこちらが有利なのでそれぼ 
ど悩む必要もないが、問題は 

くらつたあと。ガードでキしる 
とはいえ初心者には厳しいだ 

ろiつし、動いたところにたま 

見かける。なぜ負けてしまラ 
のか卩それはレイにつき合つ 

ているからである。 
冷静に考えると、レイは寝 

てるので移動速度が遅い。そ 
こで、こちらが取る行動は〃下 

がる"これに尽きる。相手も 

ヤル気がないので寝ている訳 
だから、まつたくつき合|つ必 

要はないのだ。 
受け身2取yましよラ！ 01キックで連携を潰しましょラ！ 
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ここがバンダの泣き所。しゃがみPな もう一度拾う。 ペアへフンキャノン全段ヒットで浮か 
ども活用したい。 • せだところを、 

RP連打で浮かせてヒツフブレスだ。どりや〜、クロスチヨツフ! ！これだけ 
でも結構笑える。 

は速いものの、打点が高い位 
置にあるため、身を沈める系 

のアツパ—系の技には滅法弱 
、いことに注意しよう。 

これそ銖拳の 
醍_味 

空中コンボと並んで鉄拳の 
キ—ワIドとなる起き攻め。 

もちろんパンダとて例外では 
ナイ。 

パンダの技の中で浮かせ技 
として使えるのは、右アツパ 

Iと熊鬼神拳。もちろん他に 
も浮かせることので$る技は 

あるが、実用度とい|つ点では 
このふたつが挙げられる。 

浮かせ技からの確定コンボ 
としては、右アツパ__^Rpl 

ベアシサ—スと熊鬼神拳丨メ 

ガトンクロ—がダメ—ジ、安 
定度、難易度の面でオススメ。 

ダメ—ジや見た目を重視し 
ていくなら、熊鬼神拳丨昇〇 

RKiベアヘブンキヤノン、熊 
鬼神拳i熊鬼神拳iベアへブ 

ンキヤノン' 熊鬼神拳丨サ| 
モン八ンティング(00RP+ 

LK)といつたものもある。特 
にサーモン八ンテイングは熊 

鬼神拳の硬直が解けた瞬間に 
(最速のタイミングで)出せ 

ば、受け身を取られても必ず 
ヒツトする。防御側はこれを 

避けるには、受け身を取らず 
に急いでその場起き上がりを 

して下ガ—ドするしかない。 
受け身を取つてしまつたり、 

身泣 

受心 

起$上がりが遅かったりする 

と、イタ〜い一撃をくらうこ 
とになる。 

さて、肝心の起吉上がりに 
対する攻めだが、まずは相手 

がダウン時に素早<起吉上が 
る(受け身含む)か、あるい 

はしばら<寝ているつもDな 
のかを読む。 

もし素早く起き上がって< 

るとふんだなら、少し離れた 
位置からテリブルクロウ(〇 

RP+LP)を出していく。この 
技はガード不能でダウンが奪 

えるので、再度起き上がりを 
攻めることができる。もちろ 

ん受け身を取るところを狙っ 
て投げを重ねにいくのもいい。 

逆に、寝つころがつてると 
思つたら、熊鬼神拳やヒップ 

プレス(ORK+LK)で追い打 

起き上がるよ^な5ガ—ド不能 
を重ね、 

寝てるようなe>熊鬼神拳だ。 

ちだ。余裕があればローリン 
グベア(ORP+LPOOOOO 

ゅ0:#)も|度は決めてみた 

時代は 
ク□スチョップ 

ダウン時に00RP+LPで出 
せる起き上がりのクロスチョ 

ップ。これをガードさせるこ 

とができれば相手をひるませ 
ることができ、そこにRPを当 

てれば浮かせることがで$る。 
ちなみに、このRPはクロスチ 

ヨップのとぎから連打してい 
ればOK。 

浮かせたからといつて特に 

デカい連続技が入るわけでも 
なく、(クロスチョップー)RP 

iヒッププレスがほぼ確定な 
だけだが、パンダはもともと 

起き上がるのがツラいキヤラ 
なので、少しは工夫をしてみ 

てもいいかな、とい5ことで。 

チW生かす 

クマSパンダS下パン，夕) 
の特性と言つたら、リーチの 

長さとI発の重さ。それを最 
大限に生かすためには、しつ 

かりと間合いを取ることが大 
事だ0 

具体的にはベアヘブンキヤ 
ノンのI発止めの0LP(クマ 

ジャブ)の先端が当たるくら 
いの間合いをキープしておき 

常に肉球ガ当だる<らいの間合 
いをキープしよう。 

しつこいくらいにクマジヤ 
ブとストレ—卜+エルボ—で 

相手の動吉を止め、I瞬のス 
キをついて大技を叩$こも5。 

クマジャブがカウンターで当 

たればベアヘブンキャノンが 
全段ヒットし、浮いてるとこ 

ろにさらにベアヘブンキャノ 
ンが決まる。この空中コンボ 

はゲージ4割近くのダメ—ジ 
なので、ガ—ドされたとさの 

硬直の大きさには目をつぶっ 
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ブラボ〜！！こんだけで半分もつてつち 
やいます。 

'ぐ.）;.:，1111^_T ’ .まiirTn. 

フシンガンナツクル1段目をヒツトさ 
せだら…、 

5 

7 

I 

てるだけで、ゲ—ジ5割を奪 
|つことができる。 

み状態でげ+昍)ゃラィトニ 
ング八ンドを織り交ぜてい< 

ことが攻めの基本だ。 

するためには、3つのパンチ 
技を使いこなすことが絶対条 

件といえる。 
まず相手のラッシュを止め 

るならば、しやがみ途中LPが 
有効だ。ジャックにとつて最 

も出が早いこの技、連携のア 
クセントとして使つてもいい 

だろラ。 
また下段攻撃のマシンガン 

ナツクルー段目も使える。M 

N1段目i立ち上がりRKとい 
つた強力な連携を軸に、下段 

攻撃のメルトダウン(しやが 

今週のQホコンボ 

HB li 

MB 

「スピIドよりパワ！/こ 
れがガンジヤツク(以下ジヤ 

ツク)の最大の特徴だ。そこ 
で今回は勝利を摑むために必 

要な主要技の紹介と、基本戦 
法について解説していこう。 

とyvvhHさ 
知って©#M2IV 

□ボの固有技 

ガンジヤツクを操るにあた 
って、絶対に必要な固有技を 

まずは押さえておこう。 
•パワ—シザ—ス(irLP+RP) 

相手を挟み込むよ|つに打つ 
中段判定のこの技は、リ—チ 

はもちろんのこと、攻撃判定 

の発生面においても優れたも 
のをもつている。ヒツトすれ 

ば相手は崩れるよ5にダウン 
するので、派生連続技で追い 

打ちすることも可能だ。派生 
技は、中段のシサ—スメガト 

ン(峰げ+昍^昍)と下段の 
シサースメルトダウン(黪LP+ 

RPLP+RP)が用意されている。 
これらで択I攻撃を迫る場合 

は、比較的反撃を一つけにくい 
前者をメインにするといいだ 

ろラ。 
•ダブル八ンマ— (LP+RP、 

または立ち上がり途中げ+昍) 
中段丨中段の2段連続攻撃。 

この技の特長は、ずばり打点 
の低さ。なにかと難儀するシ 

ヤォユウの鳳凰の構えなどに 
対して特に有効だ。ただしガ 

Iドされた場合のリスクは、 
覚悟しておくこと。 

•メガトンパンチ(_<^o% 
RP) 

豪快な名前と威力が50の 
ストレート。この中段攻撃は、 

出かかりを潰されやすいこと 
が欠点といえるが、カウンタ 

—でヒツトすれば5割近くの 
ダメ—ジを与えることができ 

るうえ、ヘッドスライデイン 
グ(OLK+RK)による追い打 

メガトンバンチ(バニツシユメ 
ント〜)がカウンターヒツト— 

すかさすヘッドスライデイング 
で追い打ちせよn 

ちが確定するといつた魅力を 
4Pつている。 

•メガトンスイ—ブ(00 0 

%LP) 
メガトンパンチと対を成す 

下段攻撃。メインは中距離戦 
だが、nマンド投げのカタパ 

ルトスロ—からの追い打ち技 
としても活躍する。 

•マシンガンナックル(OLP 

LPLPLPLPRP) 
下段ブロー5発丨メガトン 

パンチといつた連携技だが、 
主に一段止めで使用する。出 

が早いこの技こそ、近距離戦 
の要だ！ 

•ライトニング八ンド(0RP+ 

LK) 
近距離戦で重宝する下段ダ 

ウン技。ヒツトすれば、メガ 
トンストライク(しやがんだ 

状態でげ昍)にょる追ぃ打ち 
が可能だ。 

スす 
ンつ 

トボ 
ガン 

メ□ 

•パニッシュメントメガトン 
(接近して^げ+昍〇%^) 

手つ取〇早く投げを狙いた 
いならば、このコマンド投げ 

がお薦め！相手がもがいてメ 
ガトンがカウンタ—ヒットし 

たら、ヘッドスライデイング 
を決めよ5! 

_カタパルトスローブラス(接 
近して0 #RP+RK) 

カタパルトスロ—プラスー 
(ステップインー)ブラボ—ナ 

ックル(OLP+RP)は、全キャ 
ラに対する確定連続技。これ 

だけで5割ゲットだ！ 

接近IIには 
Kかtiない 

30の□ポパンチ 

ガンジャックで接近戦を制 



斬捶（斬撃） _| 前掃十字把 
立ち上がり途中8S (888S) /中段 え^^ ‘ 8SS8/下段•中段（斬撃） 

通天砲1段目 | 通天砲2段目 I 
S8/中段 

■Mi 
S8/中段 

t 
11 ，ノ 1/画％事 

※はカウンターで連続ヒット 
この派生連携は返し技以外の技に割り込まれることはない 

翁#^'i * \ へ" 

そろそろジュリアも出揃つ 
てきたかな?とい5ことで、 

本格的な対戦攻略を始動して 
いこ/つ。とりあえず前回のお 

さらいからスタ—卜だ。 

前回のあSすじと 
中距離戦 

前回のジュリア攻略べージ 
は、主要技紹介+疾歩連肘を 

使った基本戦術+空中コンボ 
といつた感じ。特に疾歩連肘 

疾步連肘へデイレVで派生させ 
ることが、中距離戦の基本！ 

チが長く、攻撃判定の発生が 

早いジュリアの要となる技と 
いえる。 

中距離戦で効果を発揮する 
この技。おもむろに彳段めを 

繰り出してから、変化を付け 

て攻撃することが重要だ。た 
とえば「1段めがガ—ドSノ 

—マルヒツトだった場合は、 
ガードで様子をうかがううか、 

2段めをデイレイで繰り出し 

てカウンターを狙う/カウン 
夕—で一段めがヒツトしたら、 

最速で2段めをつないで連続 

攻撃にする」といった使い分 
けができれば、申し分ないだ 

ろう。 
ところで同じ中段丨中段の 

虎身連攻(troLPRP)でも同 
じよ-つな攻めが可能だが、こ 

ちらは一段止めの硬化時間が 

長く、カウンタ—で相手を崩 
すことができる疾歩連肘に比 

ベて、デイレイをかける旨み 
が低いといつた難点があるの 

で、イマイチ。 
中距離戦は疾歩連肘で制す。 

おさらい、終了。 

六鹣崩捶の 
狙IV方 

対戦におけるジユUアの最 

大の狙いは、中段攻撃の大纏 

崩捶(ORPLP)や上段丨中段 

の連拳大纏崩捶(OLPRPLP)： 
を決めることにある。事実、： 

空中コンボの起点となるこれ： 
らの技を01回決めてしまえば、• 

勝負はついたようなものとい： 
えよ5。 ： 

しかしこれらの技を決める： 

ためには、やはり布石を置く • 

ことが重要だ。ここでは特に 
有効なLPによる布石の置き方 

について説明していこう。た 
だしLPがヒットをした場合を 

前提に話を進めてい < ので、 
注意してほしい。 

LPがヒツトした後、相手が 

デイフェンスに徹するよ5な 
らば、まずは本命である前者 

(大纏崩捶)と投げによる択I 
攻撃を仕掛けよ-つ。ただしこ 

LPヒツト後、手を出してくる相 
手には…、 

連拳大纏崩捶でカウンタ—を狙 
/つ。決まつだら空中コンボへ…。 

の択一攻撃は、返し技+投げ 
抜け入力やパックステップす 

る相手には通用しないので、 
注意すること。これらに対し 

ては、Lpi虎身連攻(00LP 

RK、1段めは返し技不可)と 
いつた連携で対応しよう。 

さてLPヒツト後に、手を出 

してくる相手には、後者(連 

拳大纏崩捶)が有効だ。この 
技は一段めがカウンターヒツ 

卜すると、連続技として大纏 
崩捶につながるというもの。 

特にこの状況下ならば、かな 
らずカウンタ—を取ることが 

できるので、積極的に狙って 

50 

^ 1 

1 



いさたいところだ。 

しゃがみたがら 
の連携 

相手の連携に対する止め技 
として有効なしやがみげ。こ 

の技を起点とした連携につい 
て、ここで簡単に説明してい 

こう0 

まずしやがみLPがヒットし 

たら、中段の蒼空砲(立ち上 
がり途中陬)と、下段丨中段 

の後掃穿弓腿(しやがみ前進 

し始め陬“)にょる2択攻撃 
を仕掛けることが基本だ。た 

だしこれだけでは単調なので、 
あえて中段攻撃の斬捶(立ち 

上がり途中昍)につないでか 
ら'さらにその派生技で攻め 

てもいいだろ-つ。斬捶からの 
派生技は、返し技系以外に割 

り込まれることがないので、 
かなり有効。使い分けについ 

ては、フローチヤ—卜を作つ 

てみたので、そちらを参照し 
てほしい。 

反撃技として 
有効な背面取'J 

ガード後の反撃といえば、 
攻撃が確定する重要なポイン 

卜のひとつ。できれば空中n 
ンボの起点となる大纏崩捶や 

ライジングト—キック(ORK) 

を決めたいところだが、事実、 
これらの技で反撃でキJない技 

も多い。そこでお薦めしたい 
反撃技が、背面取り(_RP) 

だ。 

この技はモーシヨン•発生 
時間ともに、基本技のRPとま 

つたく同じものだが、相手の 

背後に回0込むといつた付加 
価値をもつている。背面取り 

後は相手のほ5が先に動ける 

が、振り向き攻撃は基本的に 

種類が限定されるているので、 
現実的にはこちらが有利とい 

える。ではさっそく背面取り 
後の選択肢について考えてみ 

よ-っ。 
まず大安定として挙げられ 

るのが、しやがみガードであ 

る。相手の振り向吉上段攻撃 
をスカすことがでぎる5え、 

下段攻撃にもガ—ドで対応す 
ことができる。ただし振り向 

き中段攻撃をもっているレイ 
とシャオユウには、しやがみ 

途中LPで対応していったほう 
かいいだろう。 

さてこちらのしやがみガー 

ドに対して、振り向ぎ下段攻 
撃を出してくる相手には、下 

段さばき(ORP+RK)が有効 

だ。思惑どお〇 "さばく"こ 
とがで$たなら、大纏崩捶に 

つなげて空中コンボを決める 
こと。ただし下段さばきは、 

下段攻撃以外のすべての攻撃 
に負けるので注意しよ5。 

さてしやがみガードや下段 

さば吉によつて、相手が攻撃 

を躊躇するよ-つになつたら、 
本命の小ジャンプRKを狙おう。 

この後、げ一疾歩連肘で追ぃ 
打ちすれば、一気にダメージ 

を与えることができるぞ。 

横柊動+転身腿で ： 
機動カアッフ！ ： 

新システムの横移動。使い： 
方は人それぞれだが、ここで： 

有効なテクニックをひとつ。• 

今月の空中n、Yホ 

•大纏崩捶‘ステツブインRP 

，疾歩連肘.虎身連攻 
前回紹介した大纏崩捶から 

のコンボの発展系。疾歩連肘 
!虎身連攻のつなぎは、最速 

背面取'0で相手の背後に回り込 
んだ6…、 

しやがみガードを含めだ択I攻 
撃で攻める。 

i浮かせ按で浮か'せた後、ま 
す@で刻んで…、 . ' 

のタイミングで行-つこと。ま 
た同じタイプのコンボに、ラ 

，イジングト—キックor天砲^^ 

tf!) iRR:疾歩連肘：虎身連 
攻などがある。 „ 

お色気重視? 
モれと4P強-VJ重視? 

ミニスカのチラリズムが目 
に眩しい1Pジュリアと、パ 

ンツルック2尸ジュリァ。お， 
そら■<巷でも1Pカラ—仍人..， 

気が高いと察するが' 実はこ. 
のカラーの違いが性能面に影 

響していることがわかつた。 

事の発端は、小ジャンプRK 

-iRPi後掃穿弓腿iしやがみ 
Lpi疾歩崩肘という空中コン 

ボ。〃後掃穿弓腿iしやがみ 
LP"という部分において、2 

Pカラーならしやがみ1Pで拾 
えるが、1Pカラ—だと拾え 

ないといろ現象が発見された 

‘のである(対エディなら1P 

:でも可)。追試して調べrみた 
結果' しや'€lpの判定汾、 

1Pのほ-つが小さいのではな 
いかとの結論(推測)に達し 

た。他に及ぼす影響は小さい 
と思われるが、フアンにとつ 

て重大か?色気と強さ、君な 
,匕ど〇,ちを選ぶ? 

浮かせ技iRPi後掃穿今腿かla> 

それはこの横移動にジュリ 
ア固有の移動技、転身腿(た 

だしLK+RKの移動のみ)をプ 
ラスするというもの。これを 

利用すれば、相手の真裏へ一 
気に移動することも可能だ。 

ただし転身腿の性質上、1P 

側なら画面手前へ、0JPなら 

奥へ横移動することが鉄則だ。 

2Pな5LPがつながるがIpr, 
は不可。ミニスカの影響か? 

1P側なら画面手前方向へ横移 
動して：かB…、 

転身腿で、さらに移動。機動力 
が大幅アツフだ。 
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掃腿背身撃里合腿 

『诃で攻，が当7ごら尨L Wマ 
ジャオユウクラッシュ 
攻擊©起点となる、特殊動作を理解 

:昝孰職 

^ .… し' 

._えぐ：：' 
背中商531 

この技もガ—ド後に距離が 
離れてしまう。カウンタ—ヒ 

ツト時のみ強制的に左横を向 
かされてしま5ため、そこか 

ら投げ摑み2と虎尾脚の二択 
攻撃をしかけてくる場合があ 

るので立ちガ—ドをしていて 
も気を抜かないこと。ガ—ド 

後はステップアウトしてさら 
に距離をとつてもいい。 

下段判定の口—スピンキツ 
クから上•上•中へのコンビ 

ネ—シヨン。2段目以降の攻 
撃は強制立ちガ—ドでしやが 

めないため、3段目からのデ 

ィレイ虎尾脚と投げの二択を 
狙つてくる場合がある。また、 

2段止めで背中を向けられて 

しまつた場合は状況的にはお 
互い五分となる。 

背中向けへと 
孩行する固有技 

肩 

藝 蘧 

しやがみ状態から出すこと 

ができる浮かせ技。ガードし 
た後は距離が近く、硬直時間 

はこちらのぼ5が短いため状 
況的にはかなり有利。しやが 

みLPですベてにおいて先手を 
取れる。とはいえ、蕩肩から 

そのまま正面を向いてくる場 
合もあるので、その点だけは 

十分注意しておくこと。 

鉄拳に限らず、対戦で勝っ 
ていくためには自分の使って 

いるキャラを強<するだけで 
はな<、対戦している相手キ 

ャラの技や戦法といったもの 
をどれだけ理解しているかが 

勝敗を分けるキ—ポイントと 
なる。単純にリスクの少ない 

攻撃を使った連携で攻めるだ 
けではなく、相手の攻撃をガ 

—ドしてから反撃技を含めた 

対応はきっちりと押さえたい。 
そんな訳で今回から始まる 

このn—ナーでは、各キャラ 
別にそのキャラクタ—の特徴 

的な部分を取り上げ、それに 
対する対処法などといった基 

本的な部分を説明して、対戦 
で役立ててもらお5!とい|つ 

のがその趣旨。記念すベ$第 
一回はシャオユウ、レイとい 

った独特な構えからの攻撃を 
持ったキャラを取り上げてい 

<ことにしよIつ。 

どこP止まるの 

シャオユウの攻撃は見慣れ 
ない連携に背中向けからの攻 

撃や鳳凰の構え、さらに特殊 

移動とよく分からないものが 
多く、対戦をしていてもどこ 

で反撃をしていったらいいの 
か?が非常に分かりづらい。 

中でも背中向けからの攻撃 
やこちらの上•中段攻撃を避 

けてしま一つ鳳凰の構えは頭の 
痛いところ…。とりあえずは 

この辺りをきちんと理解して 

ぃくことから始めてぃこ|っ。 

背中向けを見明る 

シャオユウと対戦をしてい 
て突差に対応しにくいものの 

ひとつが、こちらに背中を向 
けた状態からの攻撃。この背 

中向け状態からの攻撃に対応 
していくには、シャオユウが 

どの攻撃でこちらに背中を向 
けているのかを知ることがち 

つとも大切。これをキJちんと 
理解していれば' 事前に背中 

向けからの攻撃を予測した上 
での対応をしていける。 

シャオユウの正面構えから 
の攻撃で、こちらに対して背 

中向け状態になる技は色々と 
ある。そのすベてをいきな〇 

覚えるのは無理な話。しかし、 
対戦で頻繁に使つてくるいく 

つかの技に対してであればこ 
れを絞つて覚えていくこと十 

分にできる。これらの中でシ 
ャオユウが頻繁に使つてくる 

背中を向ける攻撃としては、 
•蕩肩 

(立ち上がり途中昍) 

•上歩掌拳(OLP) 

•里合腿(o#LK) 
の3つと、連携技である雀 

翼背掌(RPLP)や掃腿背身撃 
(しゃがみ中“昍げ陬)といっ 

たところに絞つていける。 
さて、これら背中向け状態 

へと移行する攻撃がヒットし 

てしまつた場合、シャオユウ 
側に攻撃の優先権があるため 

下手に手を出していくと虎尾 
脚(背中向け〜服)で浮かさ 

れてしまうので、ガ—ドをし 
て様子を見て行くか先読みで 

返し技を置くぐらいの選択肢 
しかない。ところが、これら 

の攻撃をガ—ドしてさえいれ 
ば、実は状況的にこちらのほ 

一つが有利。ここで割り込み攻 

撃をしかけて、反撃に転じて 
いくことができる。 

この際に使つていくのは主 

しゃがみ^一のリ—チが長ぃキン 
ヴ、ゴルド、吉光、二|ナな£>、 

ガ—ド後の横移動は距離が近け 
ればしやがみLPで止め5れる。 

に攻撃判定発生が早い攻撃で、 
背中向けからダイレクトに虎 

尾脚や背身撃(背中向け〜RP 

LPRP)などの攻撃を出してく 
るよ一つなら、立ちLPやしやが 

みLPでその出かかりを潰して 
の割り込みが可能。これに対 

して、背中向けからの横移動 
や後転〜跳弓脚(背中向け〜 

両K同時、両K同時)を狙つ 
てくるよ|つなら下段判定で発 

生の早い0RK入力のローキッ 
クでどちらでもこれを潰して 

いける。ただし、後者の場合 
はシャオユウ側が振り向きし 

やがみパンチを出していると 
逆に潰されてしま5ので注意。 

このポイントでガ—ド後に 
割り込みをかけていけなかつ 

ガ—ド後に距離が離れてし 
ま|つが、硬化時間はこちらの 

ほラが短い。雀翼背掌も基本 
的には右ストレートからこの 

上歩掌拳への連携攻撃でこち 
らはさらにシャオユウの硬直 

時間は長い。ただし、蕩肩と 
同じよ|つに背中向けへと移行 

しない場合もあるので無理な 
割り込みはしないほ一つがいい。 
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軸分すれて2段目以隆が当たらない。 

連携技は注意すること。 

エディのみ〇 RP (アツパー）がヒツ 
卜する…超重要。 

ん〒ここで鳳凰の構えなのか9と思 
つたのならば…、 

キャラ名 技名 

仁 鬼八門 鬼殺し 鋼割り 

ポール 落葉 富嶽 瓦割り 

ロウ ドラゴンラッシュ ドラゴンテイル サマー各種 

レイ 弧流腿 卷暫連脚 後掃演舞 

キング エルボースマッシュ しやがみ投げ スマッシュアッパー 

ニーナ デイバインキヤノン 双掌破 レッグスイープ 

3シミツ 忍法卍芟 斬哭剣 露払い 

シャオユウ 上歩掌拳 里合腿 虎尾脚 

フアラン フアイヤークラッカー ライジングブレード 前足刈り 

ゴルド コドヴェラダ ベンリン アカタール•ケイシヨ 

一 

ばれてんだよ丨と下段ガードして浮 
かし技を叩き込め!I 

ャオユウ側が攻撃を出してく 

る瞬間であれば鳳凰の構えを 
取つている時よりも判定が大 

きくなるため、直接ヒットし 
ない攻撃でもその瞬間に当た 

る可能性があるからだ。ただ 
し、鳳凰の構え自体が少し横 

移動することを忘れずに。 

鳳凰の構えを潰していくの 
はなにも単発の技でなくても 

よく、連続した中段判定の攻 

撃を重ねてい<のも選択肢の 
ひとつとしては悪くない。こ 

こに挙げているものはあくま 
でもダイレクトに鳳凰の構X 

を潰せる固有技のみだが、シ 

りにガ—ドをして様子を見て 
いくことがとても大切。 

しかし、それだけではシャ 

オユウに攻められているとい 
つ.た$つい状況はI向に改善 

されない。対戦の流れを変え 
ていキJたいのであれば、シャ 

オユウ側の連携を先読みして 
鳳凰の構えを潰していくこと 

が必要となつてくる。 
これには対戦を重ねて、シ 

ャオユウ側が鳳凰の構えを取 
るポイントを見極めていくこ 

とも重要だが、それ以前に自 
分が使つているキャラで鳳凰 

の構えを潰すことができる有 
効な攻撃をきちんと知つてお 

く必要がある。基本的に鳳凰 
の構えに対して全キャラ共通 

の有効な攻撃はORK入力の下 
段キック。これであれば確実 

にヒツトさせて鳳凰の構えを 
潰すことがで吉る。とはいえ、 

とつさに反応してそれを狙え 

鳳凰の構えで攻撃を避けられて 
反撃されてしま〇…。 

▼ 

思い切つて下段判定の攻撃を置 
いてい<ことが時には必要だ。 

とい一つのも無茶な話で、ある 
程度はシャオユウがそこで鳳 

凰の構えを取ることを前提と 
した先読みで置いておく必要 

が当然ある。 
これ以外に各キャラ固有技 

の中にも鳳凰の構えに対して 
有効な攻撃も当然ある。中で 

もポ—ルの落葉(ORKRP)や 
レイの後掃燕舞1段止め(〇 

RK)といった強力な下段攻撃 
があるキャラについては、下 

手な中段攻撃を出して行くよ 
りも確実にヒットするこれら 

の下段攻撃を思い切って使っ 
ていったほうが結果としてい 

い場面が多い。 
これ以外のキャラに関して 

も固有技の中で鳳凰の構えに 
対して有効だと思われる攻撃 

をいくつか表にまとめて置く 
ので、それぞれ見て参考にし 

てほしい。 

た場合、下手に手を出して行 
くよりはヒツト時と同じよう 

に立ちガ—ド入力をして様子 
を見ていくほ5がいい。とは 

いえ、背中向けからジャンプ 
して距離を詰めてくる投げ摑 

み2があるので、これにだけ 
は十分注意しておくこと。 

先読み"C潰して：：< 

背中向けと並んでシャオユ 

ウの技で嫌なもののひとつが、 
こちらの上•中段攻撃を避け 

つつ各種浮かし技や扇蹴りと 
いつた攻撃を繰り出してくる 

鳳凰の構え。シャオユウと対 
戦をしたことのある人ならば 

分かるとは思5が、立ちLPや 
0入力のアツパー系中段攻撃、 

はては特殊中段のしゃがみLP 

までと' こちらの割り込み攻 
撃がことごとく鳳凰の構えに 

当たらない…。 
この鳳凰の構えが持つ避け 

性能も非常に曲者で、鳳凰の 
構え自体が持つ天然の軸ずら 

しと相まつてほかのキャラと 

同じように攻撃に割り込みを 
かけてもそれをほとんど回避 

されてしまい、さらに浮かし 

技を攻撃の戻りへとくらって 
しま一つこともある。こラなら 

ないためにはガード後の不用 
意な割り込みを避け、基本通 

攻撃をガ—ドしだ後に不用意に 
手を出してい<と…ヽ 

下段に注意！ 

シャオユウと対戦をしてい 
て意外と <らってしま5のが、 

起き上がり下段キックからの 
パウンドコンボ。なんだそん 

なこと?という人も多いとは 
思-つが意外とダメ—ジが大き 

く、折角ダウンさせてもこれ 

を決められてしまっては意味 
がない。だったら起き上がり 

を攻めないほ|つが…といった 
のち選択肢のひとつではある 

が、ど5せだったら起き上が 

り下段キックをガードして立 
ち上がりアッパーなどの浮か 

し技で反撃をしていきたい。 
起さ上がり下段キックがヒ 

ットした後のメリットが大$ 

い分だけ、逆をいえばダウン 
したシャオユウ側の狙いとし 

ては、こちらが起き攻めを外 
したところで下段キックを出 

して…なんてことを考えてい 
るはず。まあ、中にはこちら 

が下ガ—ドしてくるのを予想 
して起ぎ上が〇中段キックを 

使ってくる相手もいるとは思 

-つが、結論からいってしまえ 
ば下段をくらったほ一っが絶対 

に痛い。その上、ガ—ド後に 
浮かし技で反撃でぎることを 

考えれば、2回連続で起き上 

がり中段キックをくらってで 
も一回ガ—ドして空中コンボ 

を決めていければOK。要は 
起キJ攻めをするなら下段ガ— 

ドしていこ|つといラことだ。 
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しやがみ/彳ンチで止めよラ。 

投げも狙ってみよラ。 

後掃燕舞だけはくらわないようにしやがみガードだ。 狼牙を<0>つてしまつた0K 

ぽ武龍クラッシュ 
止め:る 

綱 G 
uSIrfii 

ぬ 
YOU 10SE 

ちまたで強いといわれてい 
る雷武龍。そのレイに勝つ 

には、いろいろな弱点を知ら 
なければならない。弱点とい 

えば、やはり連携に割り込む 

場所を知ることと、五形拳の 
構えを知ることにある。 

そのあたりの弱点をじつく 
りと紹介していこう。 

狼牙の連携を 
止め5! 

狼牙揺震擊(O^RKLP)を 
2発で止めてからいろいろな 

攻撃につなぐとい5連携が、 
最もポピユラーな連携で、鉄 

拳01から強かつた連携だ。し 
かし、今回は前作ほど強<は 

なぃ。 
基本的な攻め方は、狼牙の 

後にアツパーやライジングト 
Iキックの中段と後掃燕舞(〇 

RK)の下段の2択攻撃なのだ 
が、知つていれば、あまりこ 

わい連携ではない。 

狼牙の連携が強いのは、狼 
牙をくらつてしまつたときだ 

けで、ガードしてしまえば、 

連携を簡単に止めることがで 
きる0 

ガードしてから、しやがみ 

LPかRPを出すことによつて、 
レイの攻撃をぼとんど封じる 

ことができる。しやがみLPを 
出したときにはレイの立ちLP 

に負けてしま|つが、横移動ま 
では止めることができる(シ 

ャオユウは立ちLPに負けるこ 
とはない)。しやがみRPなら 

ば、レイの立ちLPにも負ける 

ことはないが' 横移動には負 
けてしま5。 

このように、どちらかのし 
やがみパンチをだすことによ 

つて、レイ側の選択を横移動 

か立ちLPにすることがで$る。 
また、立ちLPしか出してこな 

いレイにはアツパーなどで浮 
かすことがでキJるし、横移動 

が多い相手には、投げをねら 

つてみるのもいい。 

☆LPRPLPRPRKO 

龍声中段脚だけしか出さな 
いレイにもかなり苦戦をしい 

られている人も多いはずだ。 

龍声中段脚は鉄拳3からデ 
イレイがかけられるよIつにな 

り、かつ5発のすべての技か 
ら構えに移行できるようにな 

つている。 
まずはデイレイだが、これ 

は非常にやつかいで、パンチ 

構えに移る前に、 

が終わつたと思つても続けて 
きたり、パンチを警戒して固 

まつているといきなり構えに 
移行したりするのだ。 

ディレイが遅ければパンチ 
系の技や当て身で割り込むこ 

とがでキJるのだが、確実では 
ないし、パンチをくらうと痛 

いので、ここは思い切つて龍 

声のパンチは捨てて、構えを 
見切るのにしぼるのだ。 

レイに構えをとられてしま 
ラと非常にやつかいなので、 

構えだけは止めるようにした 
U0 

ガ—ドに徹して構えだけを 

注意して見ていれば、かなら 
ず構えに移行するときが見え 

るはずだ。また、構えに移行 
するときには速いよ-つで、意 

外とスキが大$いのであわて 
る必要はない。 

構えに移行したときに、反 
撃する技は攻撃発生の速い技 

であれば何でもいいのだが、 

他にレイができる選択とい 
えば、背を向けることぐらい 

しかないが、この距離で警戒 
しなければならないのは背身 

後掃燕舞(背中を向けORKRK) 

ぐらいなので落ち着いてガ— 

ドしていれば問題はない。 
どれを考えてもレイ側が後 

手になるので狼牙ガード後の 
しやがみパンチは非常に有効 

なのだ。 
しかし、あくまで狼牙をガ 

—ドしたあとの攻防なので、 
狼牙をくらつてしまつたとき 

には、手を出さずに後掃燕舞 
を警戒するためにも、しやが 

みガードをしているのが安全 

だろ~つ。 

龍声中段脚を 
止4)5! 

鉄拳3では、狼牙よりも強 
いといわれる龍声中段脚(〇 
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2発止め 

3発目 

龍の構え 關麵 

★ 豹の構え_ 

この、3発目をガードして、 

蛇武 
上段 

蛇突連撃 
中•中•下段 

龍砲 
龍牙 
中段 

豹双爪 
下段 

豹手 
中段 

虎掃腿 
下段 

西虎爪 

虎の構え 

五肜拳£知5ラ！ 

今回レイの代名詞ともいえ 
る五形拳だが、ここからの攻 

撃は覚えるしかない。 
全部で5つの構えがあるが、 

もつとも使用頻度が高いのが、 

おもに3つで、蛇、豹、虎の 
構えが多いだろ5。 

蛇の構えは五形拳の基本と 
もいえる構えで、移動中や後 

掃燕舞からも派生するので、 
よく見る構えだとおもう。 

蛇の構えで注意しなくては 
いけないのが、最後の攻撃判 

定か下段攻撃となる蛇突連撃 
(蛇の構ぇ中に昍昍昍)だ。3 

発のパンチを繰〇出す技で、 
攻撃判定が中•中•下となつ 

ており、このあと龍の構えか 

卜—キック(ORK)がォスス 
メで、必ず構えを止めること 

ができる。 
ガ—ドに徹したときに、注 

意したいのが' 龍声中段脚を 
1発で止めてから連携がキJた 

ときだ。1発で止めてから他 
の技につなぐ連携は非常に速 

いのでなかなかガードしにく 
い。だが、初めから気にして 

いたのでは、やつてられない 
ので、1発止めの連携を使わ 

れたらパンチなどで割り込む 
よIつにすればいいだろIつ。 

龍声中段脚の最後の中段蹴 
りは当て身をもつているキヤ 

ラであれば返すこともできる 

が、レイ側が当て身返しのコ 
マンドを入力をしている恐れ 

があるので、返されることが 
あつたら、当て身に頼るのは 

やめよラ。 
あと、龍声中段脚は' 最後 

の蹴りが下段攻撃になる龍声 
下段脚があり、自動的に8択 

攻撃になる。しかし下段蹴り 
はくらつてもダウンはせず、 

ダメージもたいしたことはな 

いので気にする必要はない。 
残り体力が少ないときには狙 

つてくる恐れがあるのでその 

ときだけは注意しよ-つ。 

いままで割り込む場所を紹 
介して芒たが、龍声中段脚は 

直線的な攻撃なので、横移動 
に非常に弱いのだ。 

龍声中段脚にディレイをか 
けてきたと$にも、横移動で 

かわすことができるし、龍声 

中段脚を<ら5前に、横移動 
をして少しでも軸がずれてい 

れば、途中で龍声中段脚のパ 
ンチが当たらなくなるのだ。 

猿のよ|つに龍声中段脚しか 
やつてこない相手には、横移 

動で軸をずらして闘ラといい 
だろ5。 

龍声中段脚は通10すぎる。 

1 

卜—キックで反撃だ。 

豹の構えは強力な下段攻撃 
と中段攻撃がある非常に強い 

構えだ。おまけに構えの姿勢 
が非常に低いため、上段攻撃 

をスカすという能力も持つて 
いる。幸い、いきなり豹の構 

えになれるのは、龍声中段脚 
からしかないので、龍声中段 

豹の構えに移行するのだ。蛇 
突連撃で注意しなくてはいけ 

ないのが、最後の下段攻撃だ。 
2発目まではガードできても 

3発目の下段攻撃をガ—ドで 

きなくては、レイの攻撃を止 
めることはできない。ここは 

必ずガードできるよIつにして 

おキJたい。ガードしたあとに 
は、立ち上がり卜—キックな 

どの反撃が可能なので忘れな 
いよ5にしよ一つ。 

脚3発目からの構えだけはつ 
ぶせるようにしておきたい。 

それと、先ほども蛇の構えの 
ところで語ったように、蛇の 

構えの技からも豹の構えに移 
行することがでぎる。しかし、 

豹の構えに移行できるのは、 
蛇突連撃を3発出さないと豹 

の構えには移行で$ないので、 
3発目の下段攻撃はできるだ 

けガードでキJるよラにしてお 

こう0 

豹の構えからの技で注意し 
たいのが、豹双爪と豹手。 

豹双爪(豹の構え中にげ55 

が下段攻撃で、豹手(豹の構 
え中に昍)が中段攻撃なのだ 

が、どちらかと言えば豹双爪 

のほ5が怖いので下段ガード 
はしつかりしよ-つ。 

離れた位置で豹の構えをと 

っていたら、なるべく近寄ら 
ないよ-つにしたほ-つがいい。 

さわらぬ神に崇〇なしといつ 

たところだ。 
虎の構えは豹の構えと同じ 

く、中段と下段攻撃をもって 
いるのだが' 龍声中段脚から 

以外は、ほとんどこの構えに 
なることはない。龍の構えか 

らも派生することがでキJるの 
だが、龍の構え自体あまり使 

わない構えなので、あまり気 
にしなくても大丈夫だ。 

虎の構えをとられてしまっ 
たら、中段と下段の2択なの 

でどラしよ一つもないが、豹の 

構えほど技の判定が強くはな 
いので、つぶせることもでき 

るが、無理に近寄る必要はな 
い。それでも、下段攻撃のリ 

—チが長いので、下段ガ—ド 
はしつかりしておこう。 

各構えからの攻撃は、覚え 
るしかないが、なるべく構え 

の時点でつぶせるよ-つにする 
のがベストだ。 

ちなみに、『寝て』ばかりの 
レイには付$合わず、近寄ら 

ないことをオススメしたい。 
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詳しくは、電話にて（株式会社ライジング 
TEL 03-5711-8188まで）お問い合わせください, 
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ガードと 
いJJ違ラ 

連続ガード 
とは7 

ブロッキングをする上で知ってお 
<と非常にためになる要素だ。 

担当：MVP 

大会が終了した。I部の人 
かと思つていたブロッキング 

使用者が実はかなり多 <、正 
直ストmをやり込んでいると 

思われた。 
そこで今号のストmの記事 

内容はすべてブロッキングに 
ついて進めていきたい。より 

深くストmを知ろうという人 
たちや、これからブロッキン 

グを本格的に戦法に組み入れ 
ていこうという人。ブロッキ 

ングの入力とい5ことではな 
くて、より実戦的にブロッキ 

ングを狙つていく知識を、こ 
れから始まる記事から十分に 

理解してモノにしていつてほ 
しぃ。 

やみくもにブロッキングを 
狙5のではなくて、理論的に 

ブロッキングを使つていくと 
い|つのが狙いである。 

そのためにはまず初めに知 
らないといけないのがガ—ド 

である。 
•ガ—ドでキしる 

II 

•ブロッキングが可能 
とい5のをより掘り下げて 

見ていこラ。 

普通、格闘ゲー厶の場合、 
相手が出した技をガ—ドした 

ときに、ガ—ド硬直とい|つも 
のが防御側に起こる。 

これはなぜ起こるのか?そ 
れはガIド硬直がないとガ— 

ド後に一瞬で反撃できてしま 
~つため、技を出したぼ一つはそ 

の技のスキにくらつてしま一つ 

からだ。 

技をガードすると防御前にはガ 
Iド硬直が発生する。 

つまりガ—ド硬直が少なけ 

れば少ないぼど、技を出した 
側が不利にな〇やすいわけで 

ある。逆にガード硬直が長け 
れば長いほど、どんどん技を 

出して「固めやすい」といえ 
るだろ5。 

さて、ストMの場合を見て 

みよ5。多くの格闘ゲ—厶は 

弱攻撃なら弱攻撃でガ—ド硬 
直を設定、強攻撃なら強攻撃 

でガ—ド硬直を設定。といつ 
た感じになつておD、ガ—ド 

硬直の時間は大ぎくわけて数 
種類、とい5のがぼとんどだ。 

しかしストMの場合はまつた 

く違い、 
•すべての技にガ—ド硬直が 

個々に設定されている 

11一^^ 

♦シヤンブ技のほ〇ガ地上技より 
ちガIK硬直が長い。 

見た目ではわかりに<いか 
も知れないが、同じ強攻撃で 

も(例えば大Pだとしよう)、 
ジャンプ大Pをガ—ドさせた 

とキJの相手のガ—ド硬直時間 

と、立ち大Pを相手にガ—ド 
させたときのガ—ド硬直時間 

は違う。この場合はジャンプ 
大Pをガ—ドさせたときのぼ 

5が相手のガ—ド硬直時間が 
長い。ストmでは地上技より 

もジャンプ技のほ|つが全般的 
に相手のガード硬直時間が長 

いのだ。このことは頭の片隅 
に覚えておいてちらいたい。 

次にのけぞ〇について見て 

みょう。 
ガ—ド硬直と同じように、 

相手に技を<らわせたときに 
はヒット硬直(のけぞり)と 

いうものが存在する■ °相手は 
のけぞつている間は無防備状 

態とな〇、攻搫側はキャンセ 
ルをかけたD目押しをするこ 

と等で連続技を作つた0する， 
ことが珂能だ。 

このヒット硬直といIつのは 

時間が長ければ長いぼど次の 
攻撃がつなげやすく、短t\と 

連続技を作りに <いとい5こ 
とになる0 

スト迅の場合におい之ち周 
様に、このヒット硬直があ〇、 

すべての技に各々設定されて 

ぃる0 

例をあげるのならば、同じ 
キャラでち大Pを相手に当て 

たと吉と、ジャンプ大Kを当 
てたときでは、相手のヒッ:h 

硬直が違ラ。つまりその後の 
地上技のつなげやすさが違う 

のだ。 
ストMではジャンプ大Pの 

ほ|つがジャンプ大Kよりちヒ 
ツト硬直が長いので、大一一の 

ほうがつなげやすいのである。 
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以上のよ5に、技が相手に 
届いた場合、ガ—ドされたの 

ならガード硬直が、ヒツトし 

たのならヒツト硬直が存在す 

るのである。 

圍 

ヒット硬直ち技によつて違ラ。 



大ならすベて連続ガードになる。 小だと連繞ガ•••"ドに茲登な^が、 

連携—有効 

の技はなんと小•中*大すべ 
てのガ—ド硬直が違Iつ違50 

である。 
1度入力すると2段分、技 

が出るが、このとき一段目を 
ガ—ドした後レ八！を離しで 

みる。 
すると中、大はガ__^ドをし 

てくれるが小だと2段目をく 

らつてしま3のだ。 

つま〇中、大はガIド硬直 
が長いので連続ガ—ドとなる 

が、小はガード硬直が短いの 
で連続技だが連続ガ—ドに# 

ならないのだ6 0ま〇ブロッ 
キングがpr能なわけ。 

次に3段目まで出してみよ 
う0 

同じよラにCU段目までガ— 

ドした後、レパ—を離すと今 

度は小、中は<らラが大はガ 
--ドする。 

つまり大は2段目、3段目 

ともに連続ガ—ドとなるが、 
中は2段目のみが連続ガ|!1。 

小にいたつてはどれも連続ガ 
Iドにならないのだ。 

このように非常に細か< j 
つ一つの技にガード硬直が設 

定されていたのだ。 

ドだった場合。ブロッキング 

入力をしても別にレバ—がど 

こに入っていよ-つともガ—ド 
になるのだ。 

つまり連続ガ—ドでなけれ 
ばブロッキングが成立し、連 

続ガ—ドならばガ—ドが成立 

するのだ。こ3い5結果が出 
るのならば絶対にブロッキン 

グ入力をしておいたほ5がい 
いに決まつているわけである。 

谜プ01グが 
¥とれ_1• 

最後に小ネタを紹介しよd。 
それは最初に紹介したガ—ド 

硬直に関するネタである。 
いぶきの旋は追加入力で3 

回まで出せる技であるが、こ 

同じ旋でち…、 

5が、ヒット硬直よりも短い 

のである。 
つまり連続ガードになる技 

の組み合わせならば、絶対に 

連続技になるとい5ことだ。 
まとめると表①のようになる。 

■達練技と 
P連続ガ-S関係 

次は、この連続技と連続ガ 
Iドの関係に、ブロッキング 

を混ぜて考ぇてみょろ。 
連続ガ—ド中はブロッキン 

グ入力は受け付けてもらえな 
い。しかし、連続ガードにな 

らない連続技ならば…そ5、 

ブロッキングが可能なのであ 

る0 

先ほどの連続ガ—ドさせる 
利点のところで述べたよ5に、 

例えばジャンプ大K1立ち小 
Kときたとき、もしも立ち小 

Kが連続ガードとなつていた 
ならば、ブロッキング可能と 

なり、地上で反撃するので大 

ダメ—ジが与えられるのだ。 
しかも、もしもこのジヤン 

プ大K1立ち小Kが連続ガ— 

版 

では次の段階に入ろ|つ。先 
ほど説明したガ—ド硬直に関 

するものだ。 
防御側に視点を移してみる 

と、相手の技をガードしたと 
きにはガ—ド硬直が発生する 

ので、自分はガ—ドボ—ズの 
まま固まる。 

ここで相手がガ—ドポ—ズ 

中に次の技を出してきたらど 
ラなるのであろ5か? 

これが連続ガ—ドである。 
防御側のガ—ド硬直中に次の 

技が重なった場合、防御側は 

次の技もガ—ドしてしまう。 
防御にできることは立つか 

しやがむか、だけである。 
連続ガ—ドの特徴はレバ— 

がどこにあつてもいいとい一つ 
こと。 

相手が立ち、しやがみ両方 
でガ—ドする可能な技を出し 

てキJたときは8方向どこにレ 

パ—入力していても勝手にガ 
—ドしてくれる。 

連続ガ—ドなら屈み小Kをこの 
場合#でちガ—ド可能だ。 

相手が立ちガ—ドでキJない 
下段技を出してきたとキJは、 

レバ—は下要素方向(♦、辱、 
#)ならばどこでもいいのだ。 

このよ-つに連続ガ—ド中は 
レバ—は相手方向に入れても 

ガードしてくれる。 

ただしこの連続ガード中は 
ブロッキングがで吉ないのだ。 

つまり初段にブロッキングを 
かけないといけないといラわ 

けである。 

レバ—がどの方向に入って 
もガ—ドできてしまIつ連続ガ 

Iド、果たして攻撃側に利点 

はあるのか? 

例えばリュウでジャンプ大 
K1立ち小Kとやってこれが 

連続ガ—ドになったとしよう。 

防御側は地上技にブロッキン 
グをかけ反撃で大ダメ—ジを 

狙った場合、ジャンプ攻撃の 

次の地上技にブロッキングを 
狙ラのがベスト。 

だがここで立ち小Kが連続 
ガ—ドとなると防御側はブロ 

ッキングが不可能となる。 
しかもこの後、リープか下 

段の2択にちよ一つどいい間合 
いとなるのだ。 

このよ一つに連続ガ—ドは使 
い方で対ブロッキング用戦法 

となるのである。 

連続ガ—ドな5フ□ツキンヴさ 
れなぃぞ。活用しょ-3)。 

攻撃が相手にヒットした場 

合' 相手のヒット硬直中に次 
の打撃が間に合えば連続技と 

なる。 
では、もし同じ行動がガー 

ドされた場合、相手は連続ガ 
Iドになるのだろ5か? 

•答えは「否」である。 
連続技と連続ガードはまつ 

たくの別物でI言で連続技と 
いつても、その中に連続ガ— 

ドになるものとならないもの 
があるのだ。 

先ほど例に挙げたリュウの 
ジャンプ大K1立ち小Kでも 

それはあてはまり、ジャンプ 
大Kをやや低目で出したとキJ 

と高目で出したときでは、ヒ 
ットしていればどちらも連続 

技になるが、ジャンプ大にを 
ガ—ドされたと$に低目だつ 

たときは連続ガ—ドとなる。 
だが、高目だつたときは連続 

ガ—ドとはならない。連続技 
イコ—ル連続ガ—ドとはいえ 

ないのだ。 
これは一番最初に述べたガ 

—ド硬直とヒツト硬直に起因 

している。 
ストIではガ—ド硬直のぼ 

」1 



地上で足払いを出してきたら零プ匚)ッ相手ガジャンフ攻撃してきだら螓ブロ 
キング。 ツキング。 

ストリ—トフアイタ• 

具体的に 

纏嗣？ 
獅獅趋み 
怖がってばかDだと、一向にブロ 
ッキング技術は上がらないそ。 
担当:ネクロでしたか…、おめでとう。p •鈴木 

ブロッキングに成功した場 
合、カコンとい-つ音と共に画 

面が青く光る。この後は相手 
に反撃を加えることが可能に 

なる(このあたりのことは、 
次のn—ナーを見てもらいた 

い)。この反撃できる、という 
点はとてもおいしい。 

——ガ—ドとの比^ 
ガ—ドした後は、ある特定 

の技しか反撃でぎない。ぼぼ 

すべての技に対し、"ガ—ド後 
の反撃"以上のダメージが与 

えられるブロッキングのほ5 
が効率がいい。 

でtフ□ッキング«2n 
使：：分けが必要じf: 

レパ—#と#のCU種類を使 

い分けないといけないのは面 
倒くさい' 難しい、そ5思つ 

ている人はいないかな? 

実はガ—ドも中段ガード 
(#)と下段ガ—ド(#)の 

2種類がある。だがおそらく、 

この2種類は自然に使い分け 
ているはず。 

怖がBずに 
レバ—產別や下へ 

AllsAt^ff: 

ブロッキングのコマンドは 
•峰、•畢(•はニユ—トラル) 

の2種類あるが、そのいずれ 
も〃ガ—ド方向ではない"と 

い5理由から、怖くてとても 
じやないが使っていられない、 

そIつ思っている人は多いだろ 
50 

しかし、実はそれは錯覚で、 
ブロッキングは、予想したよ 

りもずっとリスクが小さい(そ 
してガ—ドを続けるよりも見 

返りが大きい)行動だったの 

である。これから理由を述べ 
ていくので、ブロッキングに 

対する' 古い固定観念は捨て 
去つてしまおう。 

理由は簡単 
スキがな 

結論から言つてしま-つと、 
「ブロッキングによつてスキ 

が生じることはない」 
から強いのである。 

⑴ブロッキングをする前の予 

備動作(スキ)がほぼない 
(2)ブロッキング待ち受け時間 

中であつても、他の動作、 
行動をとることが可能 

ロッキング入力におけ 
る「攻撃をくらつてしま|つ恐 

れがある」時間とい5のは、 
レバ—をニユ—トラルに入れ 

た一瞬の間だけ。この瞬間を 
狙つて技を当てるのは、実際 

問題としてほぼ不可能。 
相手の連携に対してブロッ 

キングを狙-つ場合は、ガ—ド 
硬直中にレバーをニユIトラ 

ルに入れればいいので、この 

ガ—ド方向にレバ—を入れてな 
<ても、攻撃は<らわないぞ。 

単純な話、君はブロツキン 
グというコマンドに慣れてい 

ないのだ。ちょつと意識すれ 
ば、その一つち余裕で#と#の 

使い分けもで表るだろ|つ。 
ストmの世界でも、今のと 

ころ下段技が多<使われてい 
るので、必然的に#プロツキ 

ングの回数も増えるはずだ。 
「ガ—ドできるボイントはブ 

ロッキングできるポイントで 
もある(連続ガ—ドは除く)」 

この精神で闘ってみょ|っ。 

ピンポイントブロッキング 
とは、ブロッキング入力を一 

瞬行つた後に、すぐ次の行動 
に移るとい5ものである。こ 

れがなかなか強い。 
例として、ネクロの立ち中 

pi立ち中Kの中Kにブロッ 
キングをしよ3としてレパ— 

を#に入れたが、技を岀して 

こなかつた。すかさずレバ— 

を#にずらしてガ—ドに移れ 
ば、ネクロの立ち大Pや大K 

に対してガ—ドできるわけだ。 
ブロッキング成功か、ガ—ド 

成功の2択なら悪い行動では 

ないと思う。これがブロッキ 
ングiガードだ。 

他の応用ブロッキングも紹 
介しよ一つ。 

•ブロッキングi小技 
ブロッキング入力をして、 

相手が出して<る技を予想す 
る。ちし予想したタイ//〖ング 

で技がこなかつた場合は' 出 
の早い技を出して相手の動き 

を止める。次べ—ジからのキ 

ャラ別ポイント攻略とあわせ 
て見れば、よ〇確実だ。 

•ブロッキングブ 
レバ—を一回#に入れて、 

一瞬待った後に再びレパ— 

擧+ボタンを押せば' ブロツ 
キングからリ—ブへ移れる。 

下段技を出-;1/て<ると思0た 
ときはこの選択が有効だ。" 

瞬待った後に"といラのがポ 
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Vント〇 
•プロツキングiプPツキン 

グ 
これについてはこの先の囲 

みをみてぼしい。マニア向け 
のテクニックだ。 

足払いの夕V///ングでレパ—を 
二ri—トラルかe>#に入れる。 

技がこなかっ芝5、すかさすレ 
パ—をガード方向へ入れよラ。 

一.'' ■■一f'-:''''.:K::1::t.;:l; ■:. 

場合スキはないのである。 
^2RIドとの比®^ 

ガ—ドをするまでのスキは 

ない。よつて同レベルだ0 

(2)ブロッキング入力をした 
後であつても、すぐに次の行 

動に移ることができる。技を 
出したり、ジャンプしたり、 

ガ—ドしたり…。これらの別 

の行動をとるまでのスキも存 
在しない。ス厶—ズに次の選 

択を図れるわけだ。 

嫌な間♦かあいだらガードに移つ 
て安全を確保できる。 

——ガ—ドとの比¥ 

ガ—ド方向にレバーを入れ 
ても、すぐに別の行動をとる 

ことは可能。つまりブロツキ 
ングと同レベルだ。 

(3)ブロッキングに成功した後 

は絶対に有利な状況になる 

相手が気絶しだ、と考えれば簡 
単かな。 



その技、いただ吾ます 

諺？？勘©® 

その場面で相手がとる行動 
がわかっていれば、比較的 
安全にブロッキングで杏る。 

•跳び込みi地上からの固め 
☆狙うポイントはここだ— 

•ジャンプ攻撃 

これは基本中の基本となる 
部分だ。相手が何も考えずに 

跳び込んでさたら、次の手順 
で対抗してみよ一つ。 

⑴相手がジャンプ攻撃を出し 
てくるタイミングに合わせ 

て峰ブロッキングを狙-つ 
B相手がまんまと技を出して 

キJたら、ブロッキング成功。 

反撃を加えよ|つ 
(3)相手が技を出さずに着地し 

てキJた場合は、着地際を狙 
つて投げを決める 

この動さが上手になれば、 
相手の跳び込みは怖くなくな 

る。も一つ「僕のキヤラ対空な 
くて勝てない」なんてことは 

わ 
あ 

だ0 

きへ 
で峰 

んを 

跳レ 
つで 

あい 

同様にリュウの中足払い1 
足刀も連_ガ1ドにならない。 

•ジャンプ攻撃丨足払い 

足払いを狙つrみよ5◊こ 
の間合いからリープを出すの 

は、リュウ、ケンにとつて不 
PJだすらso ろん w// JJ/r * ^r/ 

ただやみiに 
A-Rして4P"タメ 

ブロッキングの強さがわか 
つたら、次はどこでブロッキ 

ングを狙-つかだ。 
基本的にポイントは2つ。 

(A) 連続ガ—ドに近いタイミン 

グで攻撃連携をしてきたが、 
ブロッキングで割り込むこ 

とがでぎるポイント 
(B) (中段or投げ)と下段技で 

の2択をかけることができ 

なくなるぞ。CPU戦で練習 
してみよう。 

力nン！や10ましだね。適当な 
技で返しちやお^。 

ない、すなわち下段あるい 

は上下段(しやがんでも立 
つてもが—どできる)しか 

出すことがでキjないポイン 
卜 

解説しよう。(A)は主にキヤ 
ンセル必殺技•遅めのタイミ 

ングのTCに対してのもの。 
これはほとんどの場合が、 

ブロッキング成功か連続ガ— 

ドになる(ブロッキング入力 
失敗は対象外)つまり身の安 

全は保証されつつ反撃のチヤ 
ンスが用意されているわけだ。 

相手が技を出さす着地しだら投 
げを狙ぉ〇。 

0シヨIン 
•立ち中pi足払いor立ち大 

K 

☆狙うポイントはここだ！ 
足払いor立ち大K 

〇エレナ 
•屈み小Ki各種足払い 

☆狙うポイントはここだ— 

各種足払い 
シヨ—ン•エレナ共に、分 

類は、巳タイプ。少し離れた 
間合いで狙つてみよ|つ。 

シヨ—ンはリ—プの性能が 
いぶきクラスの高水準。かな 

り近い間合いからリ—プを出 
しても、反撃がで吉ない。な 

ので、ブロッキングを狙5と 

きは少し離れてからにしよう。 
近い間合いでのブロッキング 

は初心者には薦めない。 
エレナは離れた間合いでも 

峰中Pがあるが、この技に合 
わせてジャンプすれば大ダメ 

—ジが狙えるので、#ブロツ 

キングメインでいいはずだ。 

例えば、この連携。一見連続ガ 
Iドに思えるが…。 

ン 
〇ャ 
ユ 

•大足払い—ジャンプor絶招 

歩法 
☆狙うポイントはここだ— 

絶招歩法 
大足払いを出してきた後の 

選択はかなり少ない。雷撃蹴 
を出すためにジャンプするか、 

不意打ちに必殺技を出すか。 
この場面では(練習の意味も 

含めて)、とりあえず#ブロッ 
キングを狙つてみよラ。 

慣れてきたら、中足払い4 

大足払いも狙ってブロッキン 
グしてみよ~つ。 

•TC (中pi大虎撲子) 

☆狙うポイントはここだ！ 
(大P)虎撲子 

ユンSヤンのTCも、藤る 
程度までの時間なら遅らせ0 

つ出すことができる。ガード 
硬直はとけるが、ヒット時は 

連続技になる、というタイミ 

ングで出された場合はブロツ 
キングしてみよ一つ。技を出す 

と潰されてしま一つぞ。 

利用しない手はないだろ~つ。 
{Bは、「この状況ならば下ガ 

Iドしていれば安全jという 

場面で、ガードの代わりにブ 
ロッキングを仕込んでおくと 

い5ものだ。中段が<る恐れ 
のない場面なので、ブロッキ 

ングを気にせずにブロッキン 
グに専念することがでキJる。 

余裕のある場面でブaッキ 
ングを狙うところから始めて 

みよう。 
と〇あえず全キヤラにおい 

て簡単な連携を挙げてみた。 
参考にしてみよラ。 

〇リュゥ 
•屈み小KX21屈み大Kor 

立ち大K 

〇ケン 
•屈み小；^><2丨屈み中民4 

キャンセル波動拳 

☆狙うポイントはここだ！ 
屈み：^><2の後の攻撃 

リュゥとケンは、似たよう 
な連携を使つて<る。当然プ 

ロッキングするポイントもぼ 
ぼ同じだ。 

小足払い2回は、連続ガー 

ドになつていることもあるの 
で、無理してブロッキングは 

狙わないこと。リ—プを出さ 
れる危険性ちあるぞ。 

やはり安全に、その後の攻 
撃に対してブロッキングを仕 

掛けてみるといい。小K2発 

の後にリ—ブを出してきても、 
プは届かないからだ。 

ケンの場合は、足払いから 
の波動拳が連続ガ—ドになら 

ないことがあるので、とりあ 
えずブロッキングを狙おIつ。 



取る。連続ガードではない。量をこてきた5、タイミングを合 
なせば慣れて < る。 わせて、 

さらにはTCの後の中Kに対 ドリル2段目のタイミングで 
しても狙うチヤンスが。 峰着地後の小技に唇で立ち向 

かう0 

してしまえ！！ を使つて固めてくる相手には 

チの長し〗技に沮いを合わ 屈み中Kなどからの…、 
せていころ。近距離時はガV 

■ : . 

畢フ□ッキングを仕掛けてお ピンポイントは難しい、とい 
<だけでもいい。 〇人は、中|<->大|<の後に、 

•立ち小K連発 
☆狙うポイントはここだ！ 

立ち小Kの2発目以降 
アレックスに立ち小Kを連 

発されて固められてしま一つこ 

とは結構頻繁にある。この小 
K連発は連続ガ—ドではない 

ので、タイミングさえ合わせ 
られれば、ブロッキングはそ 

う難しい内容ではない。ただ 
し、アレックスのパワ—ボム 

の間合い内のときは、やみく 
もにブロッキングを入れては 

いけないぞ。投げは痛い。 
また、リ—プのリ—チが長 

い点も注意が必要。だいたい 
立ち中Kがギリギリ届<間合 

いのみ、辱で安定できる。 
•立ち中porKiF •チヨッ 

プ 

☆狙うポイントはここだ！ 
F •チョップ(小、中、大 

■際 
•小攻撃丨中K 

• |—{13(小に|中0_)|中< 
☆狙うポイントはここだ！ 

中に 
リーチにものをいわせるネ 

クロに対して負けることが多 
い人は' ブロッキング能力を 

上げてみることを薦める。 
ネクロのリ—チの長い攻撃 

のほとんどが上下段なので、 
峰でも辱でもブロッキングを 

成功させることがで$る。つ 
まり反撃しやすいわけだ。と 

りあえずは中Pや中Kを出し 
てやすいタイミング、連携を 

覚えれば苦戦はしないはず。 
•ドリル|丁〇(小に1中0_) 

ドリルは2段技だが、2段 

目が連続ガ—ドにならないと 
キ」がある。 

また、着地後の地上技も連 
続ガ—ドにはまずならない。 

TCの後にもチヤンスがある。 
どこでも狙えるね。 

.旋 
☆狙うポイントはここだ— 

2、3発目の蹴り 
小ならば2発目の蹴りに、 

中や大であつても3発目の蹴 

り(出してくれば)にブロッ 
キングが狙える。連続ガード 

ではないパタ—ンだ。中Pか 
らキヤンセル旋を使つてくる 

相手には特に狙つていく価値 
が高い。中Pから小の旋以外 

は連続ガ—ドにならないから 
だ。ただし、いぶきには雷打 

とい-つ、対ブロッキング用の 
技を持つているので、ブロッ 

キングを出し続けるのは少々 
危険だ。ガ—ドも使お5。 

•丁0(遠立ち中<4蜂中に) 
中Kは出るまでが遅いので、 

見てからでもブロッキングで 
きる。立ち中Kを出されたら 

用心して、峰中Kを待とう。 
めくり中Kも狙いどころだ。 

•リ—プi中足払い丨通常技 

☆狙うポイントはここだ！ 
中足払いの後の通常技 

オロはリープの性能がトッ 
プクラスの強さであるのに加 

え、ブロッキング不能技であ 
る仁王力も持つているため、 

近距離戦でブロッキングを狙 
ラのは危険が伴5。無理はし 

ないことだ。 
となれば、ブロッキングを 

狙5のは中距離戦のと表にな 
る。密着の間合い以外のとき 

は、中足払いをガードした後 
はリ—プも仁王力も届かない。 

このときオロが出して<る技 
は、立ち中に、立ち大：^、屈 

み中Pあたりが多いはずだ。 
これらの技に対して#プロッ 

キングを狙えば、比較的口— 
リスクに反撃してい<ことが 

でキJる。 
夜行魂に対してプロツキン 

グするのは評価がわかれる。 

又 

• TC (中Ki大K) i屈み 
小Kor屈み中P 

☆狙うポイントはここだ— 

屈み小：^、屈み中11 

ダッドリ—の中K-H<Kに 
苦しい思いをしている人は多 

いだろ一つ。そこで使つてみて 

ほしいのが、ブロッキングi 

小技割り込み。説明しよIつ。 

TCをガ—ドした後に、と 
りあえず辱ブロッキングを入 

力する。もしここでダッドリ 

Iが技を出してきたら反撃だ。 
そして、零に入力したI瞬 

後に出の早い小技を出す。こ 
れは、中段技の♦大Kを潰す 

ためのものだ。こ|つすること 
で、出の早い下段にも、中段 

攻撃にも対処することができ 
る。ピンポイントの|例だ。 

屈み中Pからの立ち大Pも 
ブロッキングが狙えるが、ダ 

ッキング投げには注意したい。 

次号予告 
上縝者•マニア必見!! 

さて、全キヤラの初級ブロ 
ッキングポイントを急ぎ足で 

見て去たわけだが、これらの 
ぼとん:d:は連携に対するブロ 

ッキングを狙ったものだ。 
だが、お互い技を出しあぐ 

ねているときに、相手が思い 
さつて出してきた牽制技に対 

してブロッキングを狙一つこと 

は、難易度を考えて今回は除 
外した。 ，勾 

しかし—あるテクニックを 

使えば、いつ出してくるかわ 
からない相手の単発技に対し 

ていきな0ブロッキングする 

ことも可能になるのだ。 
そのテクとはボタンには手 

を触れずにレバ—を、 ，;> 
♦.黍••，#•(♦はニユ 

—トラル)と連続でカクカク 

動かすとい一つものだ。この動 
きが素早くできるようになれ 

ば、ガ—ドの代わりにブロッ 

キングを狙〇ことがでキJるよ 
ラになる。 

峰ブロッキングは下段以外" 
#プロッキングは中段以外 

の攻撃に対してブPッキン 
グを成功させることができる 

つまり下段でも中段でもない、 
上下段(立ってもしやがんで 

4Pガードできる)技に対して 

は無敵の守〇ができるわけだ。 
とりあえず 

詳しくは次号よ〇スタ—卜0 

それまで〇0.:3戦で蓐*_*: 

の修業だ。 
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これな5ば、相手が気づいたときにはこのときすでにコマンドの入力は開始 
すでに目の前にチヨツフが…。 されている。 

I .S .S .S #\ .S .\ ■nimiii 

それは遙かなる時の物語… 

3回教穿^^ 
〇 Wo 

ブロッキングをすれば一方的に 
反撃てきる…觀撃て^) 
か?そんな疑問ICtlで解消だ! 

担当:ワイルダーK日 
! S腿腿職從讎腿^^ 

f 

ブロッキング…それは人を 
魅了してやまない、甘美な麻 

薬とも言える存在である。一 
歩間違えば相手の攻撃をボn 

ボコにくらうという状況に陥 
つてしま|つが、I度狙つてブ 

ロッキングに成功してしま-つ 
と、瞬時にしてその虞にされ 

てしま-つのである。それはな 
ぜなのだろうか…相手の攻撃 

をくらつてしまうかもしれぬ 

というのに…。 
それは、ブロッキングをす 

れば、I方的に攻撃してきた 
相手に対して反撃できるから 

である。では、なぜ反撃でキJ 
るのか?なぜならば、わずか 

の間だけ時を止めることがで 
キjるからである。相手は動け 

ないが自分だけは動ける…ブ 
ロッキングをすれば、こんな 

フアンタスティックな世界を 
体験できるのだ。これはまさ 

しく、ブロッキング•ザ•ワ 
Iルドに違いない…。 

しかし、ブロッキングに成 
功はしても、そのまま技を出 

せずに終わつてしま一つケ—ス 
が多々見られる。そんな状況 

を改善しようというのが、今 
回の目的だ。 

ブロッキングをしてからの 
反撃は、主に2つのタイプに 

分かれる。|つはブロッキン 

グを見てから反応して、反撃 
する人。もIつ|つは、ブロッ 

キングを確実にで吉ると確信 
…つまり、成功することを信 

じて先読みし、決め打ちで技 
を出していく人だ。どちらが 

確実に反撃でぎるのか?と聞 
かれれば、明らかに、それは 

後者であろう。なぜならば、 
前者の場合は人の反応速度に 

も限界があり、技を出しても 
ガ—ドされてしまつたりする 

からだ。さらに、ブロッキング 

をしてから、すぐに中Fチヨ 

ップを出せたと$のお話。ブ 
ロッキングのモーシヨンを見 

てから入力したのでは、明ら 
かに間に合わないことがわか 

る。要するに、相手の攻撃を 
先読みして、決め打ちするし 

かないわけだ。 
I応ブロッキング硬直の間 

クスを例にとつて話を進めて 
いこう0 

アレックス側が相手の地上 
攻撃をブロッキングをして、 

中フラッシュチョップ(以下 
Fチョップと略す) 4ス—パ 

—ア—ツ(以下SAと略す) 
を狙つたとしよう。 

しかし、中Fチョップの攻 

撃判定が発生するまでには16 

フレ—厶かかる。これは、ゆ 
うに相手を止めていられる10 

フレー厶を才Iバーしてしま 

つている。それでも、まだ攻 
撃判定が出るまでは8フレ— 

厶かかる。もちろん' 相手の 
技の硬直時間は6フレー厶以 

上なければならない。 
だが、これはブロッキング 

した技が2段技の彳段目だつ 

たりすると、反撃が間に合わ 
ずに2段目をくらつてしまう 

とい5状況に陥る。要するに、 
時を止めていられる時間内に 

反撃しにくいというわけだ。 
しかし、反応してからの反 

撃は、決してできないとい*つ 
わけではない。敢えてそれに 

挑戦してみるのもいいだろ-つ。 
特に、ABSや前下入力を使 

Iつ人は…。 

止めてIvsnる 
時間は 

AIn<B 

先ほどから時、時間といつ 
ているが、手っ取り早く言え 

ば硬直時間のことだ。ブロッ 
キングをすることによつて相 

手を硬直させ、その硬直中の 
相手にこちらが技を叩キj込む 

のが、ブロッキングとい5シ 
ステ厶なのだ。それを敢えて、 

「時を止める」とい5言い方 
にしている。 

ならば、その相手を硬直さ 
せていられる：•時を止めて 

いられる時間はどれくらいな 
のだろ5か?それを、フレ— 

厶で表してみよラ。. 

•相手の地上技を地上でブロ 
ッキングした場合 

このとき、相手を硬直させ 
ていられる時間は2Pフレー厶。 

ブロッキングをしてから技を 
出せるまで硬直時間は12フレ 

—厶あるので、実際には22- 

lENlo で確実に止めていられ 
る時間は10フレ—厶とい|つこ 

とになる。さらに、相手の出 

した技の戻るモ—シヨンもプ 
ラスされるので、10+ぴ(出 

した技の硬直時間)と解釈す 
ることがでキJる。 

ゆえに、反撃を行|つとキJは、 
10+aの間に、こちら側は技 

を出さなければならないとい 
|つことになる。 

だが、これはあくまでも理 

そして、自分だけが動ける時へ 
と突入する。これで10フレーム 

は確実に君のもの。 

だから、一方的に反撃できると 
い/つわけだ。 

論上の話。ここで、見てから 
反応して出せるか、決め打ち 

していくかが重要になつてく 
るのである。ここで、アレツ 

もコマンド入力を受け付けて 
<れているので、そのときに 

コマンドが完成していれば、 

ブロッキング硬直が解けたと 
同時に技(この場合は中Fチ 

ョップ)が出せる。が、これ 
はあくまでち例で、全部が全 

部ここまで難しくはない。今 

挙げた例はすさまじく難しい 
部類に属するので、気に病む 

ことはない0 

次に挙げる例はアレックス 
のときほど難しくはないが、 

限られた止めていられる時間 
内で技を出さなければな6な 

い。その限られた時間という 
のは、確実に止めていられる 

10フレー厶のことである。そ 

5いd状況になるときといラ 
のは、通常技の2段攻撃やS 

AのJ発目を、プロッキング 
したときなどがそ5だ0それ 

と、ダッドリーのマシンガン 

ブロ—やエレナの中or大スク 
ラッチホイ—ルなどの、多段 

系必殺技も含まれる。CU段技 

の例を挙げればリュウの鎖骨 
割〇や、いぶきの近距離立ち 

中。八ンチなどがそ5で、SA 

ならば投げ系と飛び道具以外 

の打撃系に限られる。 
ここで、仮にいぶきの近距 

離立ち中八ンチの一段目をプ 
ロッキングしたとしょ5、普 

段であれば]0フレ—厶+な 

(相手の出した技の硬直時 
間)になるのだが、この場合 

は十汉がない。が、CU段目が 
出るまでにもーフレ—厶かか 

るので、止めていられる時間 
を正確に表せば10+1フレ| 

厶ということになる。ゆえに、 
この場合においては、11フレ 

—厶内で攻撃しな<てはなら 
ないのである。もちろん、こ 

のIIフレ—厶から自分の出す 

技の攻撃判定がでるまでの、 
数フレー厶を差し引いたもの 

となる。 
また、通常技キャンセル必 
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神龍拳は一段目をフ□ツキンヴしてもまだ無敵時間が継続しているので、ガードに移行した 
ほろガ無難。 

投げにならなくても打撃技となる。 このときにレノ を入れなが6中Pボ 
タンを押しておけば…、 

止めていられる時間は無い。 
が、相手は着地するまでは無 

防備なので、こちらは相手が 
着地する前に攻撃してもいい 

し、着地する瞬間を狙つて地 
上で連続技を狙ってもいい。 

また、歩いて近づいて投げる 
という方法もある。 

•相手の地上技を空中で前ブ 
ロッキングした場合 

ジヤンフ攻撃をブロッキングし 
た場合は…、 

こちらのブロッキング硬直 

は変わらず12フレ—厶。され 
た側の硬直は16フレ—厶なの 

で、16|12=4で、4+«と 

解釈できる。いずれにしろ短 
い時間であることには変わ〇 

ないので、早めにボタンを押 
すよ-つにしよ一つ。着地する前 

に攻撃することを意識してい 
れば、ブロッキングしただけ 

お互い同時に時が流れはじめる。 
が、相手の着地する瞬間を狙え 

る。空中で落としてもいい。 

光つたら…といIつのは、ブ 
ロッキングしたとキjのあの青 

い光のこと。この光を確認し 
たら、最初は反応が遅くても 

いいからボタンを押して反撃 
しよ5。でキJることならば、 

その出す技はキャンセルをか 
けることのできる通常技がい 

い。反撃できるよ-つになつた 
とキJ、今度はそこからキャン 

セルをかけて、必殺技ゃ0}八 
とつなけていく練習へと発展 

させることができるからだ。 
もちろん、通常技にこだわら 

ず、ダイレクトに必殺技かS 
Aを出してもいい。その中で 

J 
青き光は「ボタンを押せ！」と 

いう信号だ11 

とい5状況は避けられるだろ 
100 

も代表的なのがアレックスの 
パヮ—ボムや、いぶをの雷打 

だ。とにかく、光つたと思つ 
たらボタンを押す癖を付けよ 

5。 
近距離でプロッキングした 

ときなどは、レバ—を前か後 

ろへ入れながら小技以外のボ 
タンを押すといい。投げ間合 

いに入つていれば投げること 
ができるし、間合い外なら打 

撃技になつてくれる。オロな 
どは典型的で、投げにならな 

ければ相手を上方へ打ち上げ 
る技となり、そこからキャン 

セルスーパ—ジャンプをすれ 
ば空中で追い打ちすることが 

でキJる。 
しかし、なかにはしやがん 

でいる相手には当てにくい技 
がある。例えば、いぶぎが立 

ち小PからTCを狙つても、 
次に出す立ち中Pの2段目が 

当たらない。だから、いぶき 
の場合ブロッキング後に出す 

技は' 大雷打が安定と言える。 
一応、プロツキング後に出 

す技は表のほ/つにまとめてお 

いたので、そちらのぼ5を参 
照してくれ。今からキヤラ別 

で詳し<知りたい人は、ムツ 

クのほ5を見てほしい。 
表に書かれている近距離闊 

合いとい5のは、出した技が 
近距離技になるくらい近い間 

合いだ。遠距離間合いとい5 
のは、ネクロの立ち大Pなど 

リ—チの長い技以外のちのが 

対象となる。ただ大Pとか中 
Kと表されているものは、す 

ベて立ち技で' しやがみ技に 
は「しやがみ小KJと書いr 

ある。 
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フレ—ムつて 
何だ！ 

フレ—厶に関しては何回か 
説明しているが、わからない 

人のためにここでまた説明し 
ようと思います。フレ—厶と 

いIつのは、アニメーシヨンで 
い5動画のInマInマのこ 

と。この「コマ」を「フレー 
ム」 といラ言葉にゲ—厶では 

置き換えているんだ。口を開 
けたり閉じたりするにも、何 

枚かの絵を使って動いている 
ように見せているよね?わか 

ってくれたかな? 

よくーフレI厶60分の一秒 
ときくけど(実際にスト瓜は 

60分の一秒)、あれは一秒の間 
に60コマ(フレ—厶)使用さ 

れているからなんだ。だから、 
1フレ—厶は60分の一秒と呼 

ばれている。ムックには技の 

IつIつに攻撃判定が何コマ 
目に発生するのかすべて掲載 

されているので、そちらのほ 
|つも参考にしてみてくれ。も 

ちろん、ゲ—メストで使われ 
ている用語集にも載つている 

ぞ〇 

与えられだ時は11フレ—ム。反 
撃が遅れると…、 

結局2段目を<5ろことになる。 

殺技においても同様のことが 
言える。これも例にすれば、 

ケンが中足払い1波動拳を使 
い、こちらがその中足払いを 

ブロッキングしたとする•： 
そ|つすると、10+波動拳が出 

るまでの12フレ—厶で、計22 

フレ—厶になる。が、必殺技 
やSAの一段目をブロッキン 

グしたときなどは、2段目以 

降は普通にガ—ドへと移行し、 
出し終えたあとの硬直を狙つ 

たほ一つが無難だ。 
•ジャンプ攻撃を地上でブロ 

ッキングした場合 

この場合、ブロッキングし 
た側のブロッキング硬直が12 

フレ—厶。された側が12フレ 
:1。よつて、12|12=0で、 
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7Dツ本 >クレ絲とは 
:の枝を出レて 

«こう表 

近距離遠距離u-7幻m wmmi 

キャラ名 問SL1 問台L1 rjou：5 □ツキ班5 

アレyクス 
パワーor八イパ 
ーボム,㊣中® 

—小Fチョップ 
⑮立ち中® 

レノ \'一前入 
れ中(0 

レノ \'一前入 
れ中(0 

TJ&VJ Tコンボ— 

SA 
Tコンボ— 

SA 

着地狙い 
丁コンボ— 

SA 

着地狙いT 
コンボ—SA 
or中⑰ 

リュウ 
㊣大0— 

中足刀蹴 
中足払い— 

波動拳 
大0〇「犬㊣ 昇龍拳,大® 

<0 

rrzj 
中足払い—^波 
動拳orT]ン 
ボ^波動拳 

中足払い— 

波動拳— 

SA 

中足払い— 

波動拳— 

SA 

中足払い— 

波動拳— 

SA 

LliTiS 
雷打，小⑰ 
からのTコ 
ンボ 

大足払しめら 
のTコンボ 

犬® 雷打 

エしナ 小® — S 
ホイール 

ブレイブダ 
ンス,Wが 
み中® 

SホイーJレ sホイール 

ネク□ 中® 中⑯ 中® 

中©—Sファング 
orTフック，中㊣ 
小ブラ;^SA 

7TD 中® —仁 
王力 

立ち中® 

〇「大® 
立ち中® 

立ち中® 

or犬® 

トョ-；/ ㊣犬®—小夕 
ックル，中足払 
IWNI^-K 

大⑭，タックル， 
トルネ-ド 

大⑯ 大® 

iwu- 
中®—大 
しゃがみ小® 

->Jアツバー 
大(0—SA 大(0 

中㊣—大 
®or大(0 



すると、右端の浮きが…高_ !対バ顆歩翻胯からダッシュ独班。このと 
ィ•葵な5、修羅霸王まで。 きに先行でを入力。 

■ 
苦手キャラは肩ってみて弱点S知5う 

◎SEGA 

のジ 

n 

いつまで経っても2択は2択 
開幕六特集 

+小ネタ 
今回の小ネタ、アキラ使いは要チェック!(してね) 
試合の流れをつかむために超重要な開幕もよろしく。 
_担当：ちゃっき一 — 

やれば回復もかなり難しく、 
右端よりも決まる確率が高い 

ことも長所のひとつである。 

先行入力ができるよ3になっ 
たことが挙げられる。これに 

よって、入力に時間のかかる 
技(躍歩頂肘、ダッシュ八ン 

マーぼか)も開始後すぐに出 
せるよ5になつた。キヤラに 

よつては強力な技もあり、^^ 

り重要な要素となつている。 

開始前に足位置の組み替え 
がで老るのは、ジャッキ—の 

特権。さて、どちら側から始 
めるのがいいのだろ < つか。 

基本的には'逆位置からス 
夕|卜するのがい5。肘の判 

定か強くなること、ビ—トナ 
ックルからのコンボが入りや 

すくなることなどが主な理由。 

特に、対重量級などは肘の判 
定が強くなることが超重要。 

若干ではあるが、投げられに 
くくなるのもいい感じだ。 

ただ、自分のスタイルと4P 

相談したいところ。投げを主 
体に闘う人なら' 正位置のぼ 

5がオススメだ。 

アンジュレーシヨン、そし 

て壁。様々な可能性を秘めた 
新要素の中、>ド3の空中コ 

ンボは開発されてきた。しか 
し発売から早10力月。さすが 

にそのすベての可能性が試し 
尽くされたかに見えたが…。 

いやいや、あるちんですね 
え〜。というワケで、アキラ 

の新コンボを紹介しましょ5。 
順歩翻胯丨 

ダッシュ独歩頂膝4 
右端脚1 

修羅覇王靠華山 
すべてヒツトすれば、ダメ 

—ジはCO割強。すさまじい威 

力だ。独歩頂膝からの右端脚 

を超早め先行入力で行一つとこ 
ろがポイント。独歩右端とい 

5コンビネーシヨン技のよ5 

な感じで入力しよ一つ。すると、 
右端脚が通常の浮告よりも高 

くなり、独歩で浮いた相手を 

も5|度浮かせ直すことがで 
きるのだ。ど5やらこれは、 

崩し中の"通常よ04P高く浮 
かせる右端脚"の判定が残つ 

ていることが要因のよ5だ。 
平地の場合、最後の修羅覇 

王靠華山はパイと葵にしか入 
らない。ぼかのキヤラに対し 

ては、デイレイの連環腿(ア 

キラまで)、独歩(ウルフま 
で)、鉄山(ジェフリ1)など 

を使い分けていこう。 
独歩は右端に比べ射程が若 

干長いため、ダッシュの距離 
は右端より少し短めでいい。 

ベストのタイミングで出して 

レディ！ゴ—のかけ声と 
ともに、緊張感が走る…のは 

VF2までのお話。VF3で 

は、開始前から闘いが始まつ 
ているのだ。開始前にしやが 

んだり、キヤラによつては足 

位置を組み替えたり…。この 
ほかにも、2との細かい違い 

は意外に重要。しつかりとチ 
エックして開幕に備えたい。 

開始前に立つたりしやがん 
だりできること、これはもう 

誰もが知つていることと思5。 
この動作を軽く見ている人も 

多いと思-つが…。 
自分のほラはとりあえず置 

いといて、相手の動きは重要。 

立ちからしか出せな：S技、し 
やがみからしか出せない技の 

ことはもちろん、開幕にしや 
がんでいるようなら、ダツジ 

ユしやがみという選択肢が消 
えることも覚えておきたい。 

そして、VF3から新たに 

加わつた要素としても-つひと 
つ、開始前にレバ—入力のみ 

今回の1ネタ 
アキラ新コンボ 開慕前にでさsl JI!: 

開幕 >イマイチ 
読み勝てな；1<に 

どラも開幕の読み合いがへ 
夕で…という人に、オススメ 

選択肢を2、3紹介しよラ。 

まずは開幕ダッシュ投げ。 
エスケ—プや立ちガ—ドを読 

んでいきなD決めれば、相手 

の精神的シヨックもデカイは 
ず。投げスカリに打撃技を< 

らつてちカウンタ—にはなら 
ないので、実はリスクが少な 

いこともポイントだ。 
ただし、ラウ•アキラ*ソ 

ャッキ—にはキツイかも。ラ 
ウには飛燕転身掌、アキラに 

は馬歩衝靠からのコンボ、ジ 
ャッキーにはコンボエルボー 

スピンといつた具合に、ノー 
マルヒットで減らせる大技が 

あるからだ。 
あとは、堅い選択肢をふた 

つ。ひとつ目は、開幕しやが 
みからスタ—卜、ゆつ<り立 

ち上がる(ガ—ド)とい一つ選 
択肢。いわゆるフアジ—状態 

とな〇、中段はガ—ドでき、 
投げも回避できる。 

も-3ひとつはバックダッシ 
ユ。セnいよ5にち思えるが 

スヵしから叩き込める大技を 

持つているキヤラ(飛燕転身 
掌、レバー前入れコンボエル 

ボースピンなど)なら、選択 
肢のひとつに持っておきたい。 

開幕ダッシュ投げ◊決袤れば試 
合の流れもつかめるはず(?)。 

「JAVA TEA/ \トル甲子園観戦チケットを50名様にフレゼント致します。 
ご希望の方は住所、氏名、年齢、電話蕃号をお書きの上、新声社までお送り下さい。 
締め切りは7月10日。当選者の発表はチケットの発送をもってかえさせて戴きます。 

宛先 
〒101東京都千代田区神田神保町1-26 
株式会社新声社「JAVA TEAバトル甲子園観戦チケット」係り 
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アキラ 素早く回復し、すぐさま 
発生の早し肢(时や立 
ちP)で反撃。 

崩撃やしゃがみダ':^歩、撃歩などの| 

怖い選択肢1上どれも出が遅くつぶしやす! 

い。うまくいけば投げも…。 

ジャッキー 立ちガードし娜回 
復'ダヶン:！を見 

.―スト投げ抜け。 

ダッシ池说サ^^1 

くい0転ばせる下段m切で'打撃_ 1 

しては肪ガードが安定0 

サラ 1回復なしで立ちカー 
ド、またはジャッキー 
と同じ選択肢。 

回復UKても、入る打撃は□ジョイント 
ぐらい。ダッシュ^らの投i：ftm切は^ 
イトニンクニースマッシ此。 

ラゥ 回復なし。地掃腿を見 
ながらガードできれ 
ば、かなりいい感じ。 

肘または上段獄り起杏のよろけなら、回 
復なしで0K。中段蹴丈斜下掌 
讎、ので回復しておこう0 

パイ 回復し、近づぐ様子が 
あったら投げ抜け。速 
し、からキツイけど。 

ダッシュしゃがみには敏感に反応しよ 
ろ。空烈天鳳(投げ抜けはOP+G)蓄 
戒だ〇回復して打撃もまあまあ0 

カゲ 回復なし。龍尾閃 
轚戒で、しゃがみガ 
ード主体がいい。 

回復しな<Xも、くらう打撃S立ちPかM 
ぐら 1 似％、 
げのほうがぜんぜ感い0 

ウルフ 回復してしゃがみ下が 
りと、OP+Gでの投 
げ抜けの2択。 

上段蹴り起ぎでのよろけ後は距離が遠 
ぐしゃがみ下がりで':a-卜を 
スカせる。投げはSS□轚戒。 

ジェフIM 蹴り起き 
ら、回復してすぐ出の 
早い中段打撃か…。 

はっきり言って、コレがオス^し獅 
はなU完全2択なので、度胸と読みだ 
けで対応しよう0 

シュン 回復はしないほうがいい 
かも。打撃投げ抜けがで 
きればベスト風 

ダッシュを見たらP+G • OP+Gを入 
れるのもいい。谴投げ抜けと複合茂 
れば言ろことないが…キツイか？ 

■Jオン 回復し、中段技による 
打撃投膽隱スス 
メ。OP+Gが中心。 

ダッシュしゃがみからの登山翻車脚狙い 
が多いので、この選択肢。打撃投1嫌け 
で、投げ効リ狙いにも対応0 

葵 リオンと同じ選択肢が 
いい。打撃で<说ヲよ 
ら対応を変えよう。 

これまた、ダッシュしゃがみ力'6®合気投 
げ狙しる選択肢。ただ、毎回znで 
いいというワケて佩、ぞ〇 

廳嵐 立ちガート動、？ 
牖嵐戦はよろけること 
自体少ないレ..0 

通常時の起吉上がり上段をくらった場合 
は、よろ扣拟uii嵐側纖撕確定 
なので'投げ抜刪ードで。 

よろけ回復と、ダッシュ投げの関係 

よろけ投げが回避しにくい 
のは、このことが要因 

込 
よろけ中、先行入力は一切受け付けない 

回復しない場合の 
よろけ終了 

(肘系の場合） 

技硬直による 
セいたい20フレーム強 

ダッシュで投げ間合いに 
ふ（5〜7フレームくらい） 

よろけ発生 よろけ誘発技の 
硬直が解ける 

回復作業により'よろけ時間を短縮 
(最大7〜9フレームぐらい） 

時間の流れ 

卜回復完了からvよろけ側の技入力までが… 

投げ司能な時間 

ほぼ同時 
Jh _ 
中段蹴り系の場合、よろけ時間が長いため、 
投げ間合いに到11•るタイミングのほうが早くなる。 
このため、回復完了までちよつと待たないと投げい 

よろけさせられたときの、キャラ別オススメ対処法 
相手キャラ"I対処 1考察 

VF 3研究部部活動〜第2回〜 
今回のお題 

よろけ 
今回のテ-マはttよろけ《。簡単なようで簡単 

_Mないこのシステムを追求してみましよう。 

嘴念壞_ に動けるとい5事実は変えよ 
5がないとい-つこと。 

そして、よろけ時間が終わ 

つた瞬間に投げられ判定が発 
生。よつて回復した瞬間に相 

手が投げにキJている場合、j 
方的に投げられてしま5こと 

になる。しかち、よろけ中は 

I切先行入力を受け付けてい 
ないため、よろけた側は回復 

した瞬間に技を出すことは難 
しく、事実上、相手が投げを 

入れられる時間といIつのは結 

構長いことになる。 
そして、相手がダッシュ投 

げにこられるタイミングより 

も先に回復作業を終わらせる 
ことは、まず不可能。よつて、 

投げられることを阻止したけ 
れば、回復が完了する時間を 

それでは、実戦の中でのよ 

ろけを考えていこ5。よろけ 
させた@0は、そのチヤンス 

を最大限に活用した：S。対す 
るcfcろけた側は、どラにかし 

てこのピンチを乗〇切〇たい 
V:〇馭方の観点から、遘択肢 

を練つてみよラ。 

ずらすしかないことになる。 

しかし、回復によつて短縮さ 
れる時間はさほど長くはない 

(せいぜい7〜9フレ—厶く 

らいか)。どうしても投げられ 
た<ないのなら、"回復しない" 

しかない。 
しかし、もし投げを回避し 

ようと回復しなかつたとして 
も、相手がそのタイミングに 

合わせて投げにくれば、当然 

投げられてしまう。もちろん 
先に紹介したとおり、I部の 

打撃技をよろけ中にくら5こ 
とにもなるとい5ワケだ。 

回復するのか、しないのか。 

打撃か投げか。そして、その 
投げはどの投げなのか。それ 

が、よろけ後の攻防のすべて 
である。 

よろけさせた側の選択肢は、 
自由度が高：^▲ろ£圓復を 

狙つた最速ダッシュ投げが主 
要ではあるが、暴れを狙or 

中段下段のg択をかけていつ 
てちぃぃだろ_っ。 

中級者以上に対して有効な 
のが、少しダッシュしてから 

の打撃。よろけ回復しながら 

相手の動吉を見、ダッシュを 
見たら投げ抜けを入れるとい 

ラ相手に超有効である。特に 
アキラ、ラウのよラに、投げ 

スカリに合わせる強力な技を 
持っているキャラや'ジャッ 

キ—、ザラのよ5に投げの種 

類が少ないキャラにオススメ 
したい。ただし、ダッシュ時 

間を長くしすぎて〃投げ抜け 

投げ，をくらわないよ-5に。 
回復しない相手に対して有 

効な技を持っているキヤラは、 

それも選択肢のひとつに持っ 
ておきたい。最近では投げ蓄 

戒し、わざと回復しなS人ち 
増えているからだ◊ジヤッキ 

Iの肘よろ#4前入れコンボ 
エルボ—スピンや、ラウの中 

段キックよろけ丨斜下掌など 
は、その最たる例である。 

よろけた側は、ぜひともキ 

ヤラ別の対応を模索してぼし 
いところ。キヤラ別のオスス 

メ選択肢は、表を参照してほ 
しい。絶対ではなく、あくま 

でオススメだが…。 

生11フレ—厶)どまり。 
これに対し、中段蹴り系の 

よろけ時間は長く設定されて 
いる。こちらの場合、：>ド2 

時代とほとんど変わつていな 
い。回復を怠ると、様々な技 

が入つてしまう。 

よろけ中に中段攻撃がヒッ 
卜すると' 通常浮かない技で 

も浮いてしまうのも同じだ。 
②投げが入りやすい? 

ふたつ目は、投げが入りや 
す<なつたこと。VF2では、 

回復を捨ててレパーを下方向 
に入れつばなしにしておけば、 

よろけ状態がとけた瞬間にし 
やがみ状態になり、そこに投 

けを決めるのはほとんど不可 
能であつた。 

しかし、VF3ではこの方 

法は通用しない。いくらレバ 

実戦での読み合い 

よろけた側が、レバガチヤS 

ボタン連打で回復といラ作業 
がでキJるのは、VF2から変 

わつていないこと。この回復 
作業によりよろけ時間を短縮 

させることがでぎ、よろけ中 

に打撃技をくらうのを防ぐこ 
とがでぎる。 

しかし、どんなに回復が早 
かつたとしても、よろけた側 

の不利が無くなることはない。 
つまり、よろけさせた側が先 

Iを下に入れておいても、よ 
ろけがとけた瞬間は立ち状態。 

そこから通常と同じしやがみ 
動作(しやがむまで10フレー 

厶)がスタ—卜するのだ。 

K 

# 
版 

lrr 

、ま/ 

VF2から継承されたwcfe 

ろけ"のシステム。一見変わ 
つていないよラに見えて、実 

は細かい部分が微妙に変化し 
ていたりする。そして、その 

〃細かい部分"が、実戦では 
かなり重要だつfeりするのだ。 

気づかぬ一つちに活用している 
新•よろけシステムを、もラ 

度見直してみよ-つ。 

まずは、何が変わったのか 
を考えてみよIつ。 

①よろけ時間の変更 
まず第1に、よろけ時間が 

変更されたこと。各種肘系の 

よろけは、かなり時間が短く 
なつている。まったく回復作 

業をしなかった場合でも、発 

生の遅い技は入らない。ジャ 
ッキ—の肘を例に取ってみる 

と、VFP (2 •1)の場合、 
回復しないとニーキック(発 

生15フレ—厶)やサイドフッ 

クキック(発生17フレ—厶) 

などまでがよろけ中に入つた 
が、VF3ではせいぜい肘(発 

ぷ5けfcnの 
オススメ選択味 

よ5けさti4の 
オススメ選択肤 
実IIでの遒択肤 

3になって 
何が変〇つSか 
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よろけ後 ダッシュ投げ ◎ 投げの種類が少ないので、ダッシュからの 
打撃も混ぜて。ネックは安定。 

コンボエルボー 
(レパー前入れ） 

〇 投げを警戒し、回復しな1湘手〔PKキ 
ヤンセこしてもいいかち。 

ダッシュしゃがみ ◎ 様子見。投けスガJを見たら反撃を入れよ 
う。しゃがみPで刻んでも可。 

ダッシュ八ンマー 〇 回復後、しゃがむ相手は意外に多い。回復 
，打撃で暴れる相手には最適。 

口ーキック A 無難な選択肢で1雄るが…。カウンターヒ 
ットすることは少ない。 

ヒット後 
(カウンター) 

ダッシュ投げ ◎ しゃがむ前に投げられる。つまD打撃以外 
では返されないってこと。 

エルボー(スピン） 6 打撃での反撃のほとんどをつぶせる。 
がみ下がりでスカされるが…。 

立ちP (前入れ） 
コンボエルボー 

〇: 下段での反撃以外つぶせる。ガードに堅 
い相手に対する刻みにもなる。 

ダッシュ八ンマー 6 しゃがみ下がD•や遅めの打撃に勝つ。ビー 
トナックルにしてもし、いかも。 

口ーキ'^7 △ これまた遅めの打撃に勝つが、しゃがむ人 
も多く、ガードされやすい0 

ガ-ド後 デイレイスピン A 多用は禁物だが、まったくなし'のにも問題 
あり。相手キヤラによって…。 

立ちP 
(コンボエルボー） 

〇 投げの1劭ヽ、遅めの中段にも勝つ。八の字 
だと遠踎離Pになりやすい。 

エルボー(スピン） 〇 しゃがみPや、ジェフリーのロー キックに勝 
つ。結構オススメな選択肢。 

立ちガード 
エスケープ 

〇 投げのダメージがでかいキヤラには危 
険〇スピンを警戒して01れば…。 

口ーキック A 立ちPでの反撃にというよりは、遅し、下段 
にカウンターを狙う意味で。 

エルボー後の選択肢と、そのオススメ度 
察 

スピンがスカるときちある。 
よって、Hルポ—止めから 

の選択肢はジャツキーを使っ 
ていく上での最重要ポイント 

となる。特にガ—ドされたあ 
とは' その後の選択肢ひとつ 

で勝負が決まるといつても過 
言ではない。 

ガード後•ヒット後ともに 

nレがオススメ！とい一つもの 
はないが、当てたときのダメ 

—ジやリスク、相手キヤラな 
どを考え、慎重に選んでいき 

たい0 

•よろけ後 
よろけたあとは、最速のダ 

ツシユ投げ…といきたいとこ 

ろだが、ダッシュから即座に 
出せる投げはP+Gを除くと 

二—ストライクとネックブリ 
丨力—しかない。しかち後者 

はダメ—ジが極端に低い。よ 
ろけ回復し、ダッシュを見た 

らOP+Gで二—ストを投げ 
抜け…とやられると非常に苦 

しい。そこで、ダッシュで近 
づき、投げと見せかけてエル 

ボースピンへ、といラ選択肢 

を持つておきたい。しやがむ 
相手にも効果が高いぞ。 

•ヒット後 
カウンタ—ヒツトなら、ジ 

ャッキ—側がかなり有利。再 
度エルボーと投げの2択を仕 

掛けていこ5。特に投げは超 
有効。連携を警戒し、固まり 

やすい局面である上、しやが 
みも間に合わないのだ。ただ 

し、カゲ•サラ•パイのみ、 
この2択を立ちPで止めるこ 

とがで$るが…。 
ノ—マルヒツトのときはジ 

ヤツキ—側やや不利となるが、 
見分けはつきにくい。まあ、 

ノ—マルヒツト自体あまりな 
い(投げスカリにヒツトした 

ときぐらい)ので、ヒツトし 
たらカウンタ—、というつも 

〇でもいいだろ-つ。 
•ガード後 

確定の反撃技はないものの、 
ガ—ドされたらやっぱりキケ 

ン。ワンパタ—ンにならない 
よろ、さまざまな選択肢を用 

意しておきたい。特に、キヤ 

ラ別の対応は重要。ディ4< 
スピンの頻度も相手によって 

変えていくべぎだろラ。馬歩 
衝靠の怖いアキラには少なめ 

に、技げが怖くないサラには 

ス死 

多めにとか…。 

対戦中、一番のキ—ポイン 
卜となるHルボーガ—ド後の 

攻防。相手の対応を見て、冷 
静な判断が下せるよラになり 

たい。 

nンボhルボ—スピン 

条件付きで3ンボHルボ— 

スピンがつながることは、も 

fつみなさんご存じのことと思 
Iつ。復習までにもIつ一度その 

条件を確認しておくと、 
① 前入れの遠距離P始動 

② アンジュが昇りでない 
このふたつ。ただ、あまり 

に距離が遠すぎたりすると、 
これらの条件を満たしていて 

ちつながらないことがある。 

ギ:uギリ遠距離Pがmせる間 
合いから、スタ—卜時の間合 

Uぐらいまでを目安にしよう。 
もちろん、レバ—前入れで 

パンチを出しても近距離Pが 
出てしまつてはダメ。微妙な 

間合いから出す場合には、遠 
距離Pが出ているか否かを見 

て判断し、もし近距離Pにな 
つてしまつていたら最後まで 

打ち切らずに途中で止めるこ 
と。つながらないと、そのあ 

とが怖いからね。 

I番の狙い所は、もちろん 
返し技。立ちPの入るわずか 

なスキに全段叩き込めれば' 
相手の精神的ダメ—ジも大き 

い八ズ。ただ、その性質上ガ 

Iド後に距離が離れる技でな 
いとダメ。遠距離Pが出ない 

と何の意味もない。 

使用頻度の高い技としては、 
ミドルへルスタップ(ジェフ 

リ—)'ダッシュ八ンマー(ジ 
ャッキ—)、燕子掌•連環虎燕 

掌(ラウ)など。マニアック 
なところでは、イリュ—ジョ 

ンロ— (サラ)とか…。これ 
らをガIドしたら、素早くレ 

パ—を前に入れ、nンボエル 
ボ—スピンを叩き込もう。 

〃ちょつと遠くでガ—ドする" 

とい-つ条件付$ならぼかにも 

たくさんある。立ちPが入る 
技をガ—ドし、「ちょつと遠い 

な」と思つたら、トライして 
みるといい。ちなみに穿脚冲 

掌(ラウ)やダブルアツ。八| 

(ジェフリI)などは、くら 

つたあとでもイケるぞ。 

ダブルアツパーは、V6つだあ 
ともVケる。3発目が怖いけど。 

強い、強いと言われるジヤ 
ツキ—だが、使つているぼラ 

からしてみると、イマイチ安 
定しない気もする。でも相手 

にするとイヤなキヤラ…。 
キヤラ性能を最大限に生か 

せばまだまだ強くなる余地は 
あるはず。ェルボ—スピンに 

口—キック。そして投げ。そ 
れだけでもいいけれど' もう 

ちよつと、なんか' ねえ。 

Hルボーがヒットしたのを 
見てスピンにつなぐ…。|言 

で言~つと簡単そ5に聞こえる 

が、意外と難しいもの。ガ— 
ドされているのに出してしま 

つたり、反応が遅れてスピン 
をガ—ドされてしまつたり…。 

肘がカウンタ—ヒットやよろ 
けならまだいいが、素当たり 

(投げモーシヨンに当たつた 
り)したときなどは相手のく 

らい硬化が短く、相当早い反 
応がないとキツい。その上高 

低差の関係で、エルボーがヒ 
ットしているのにも関わらず、 

最重要！ 
エルポ—後0坎防 
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下段投げを持つキャラは要注意。□— 
カウンター後も油断は禁物。 

投げ入力後、保険として必す下段投げ 
投げ抜けを入れておこ〇。 

マ，an 

使用頻度の高いものぐらいは、しつか 
り覚えておきたいところ。 

ノ-マルヒット_選択肢 

選択肢 考察 

エルボー 基本連携。反応よく立ちPを出さ 
れると止められてしまラ。重量 
級は止められない。 

投げ エルボーを警戒して固まる相手 
に。カウンターのときよりタイ 
ミングを遅らせないとダメ。 

立ちP 
(前入れ) 

中•上段による反撃をカウンタ 
一で止める。連携につなぐか、 
立ちPで止めておくか…。 

エスケープ 反撃を避けつつ、様子見にもな 
る。毎回だといずれバレるが、 
非常に有効な連携である。 

二Eでクイックし、ヒザがオススメ。シスキの大きい下段技に対ミ 
メはもちろん小ダウン。 して使おう。そのあとは、 

スピンヒ—ルソ—H 

きな戦力になる。 
ノ—マルヒット時はほぼ五 

分。幸いジャッキ—は、ライ 
ジングエルボーとい-つ性能の 

いい中段を持つているので' 
これと投げの2択を中心に' 

エスケ—プやレバ—前入れP 

などを織り交ぜていこう。 
ガードされた際は、もちろ 

ん不利。強引に手を出すのは 

控え、エスケ—プやガ—ドを 
中心に組み立ててい吉たい。 

1この技を見直す 

立ちから出すよ〇も、しやが 
みからのほ-つが発生が格段に 

早くなつているので、ダツシ 
ユしやがみ丨しやがみPをワ 

ンセツトと考え、自分から攻 

めていくときや、連携の途中 
に混ぜていく感じで使つてい 

くといい。 
しやがみPがカウンタ—で 

ヒツトした場合(もちろん立 

ち状態に)、シビアだが投げが 
連続技になる。ローキックカ 

ウンタ—からより投げ抜けさ 
れにくく、マスタ—すれば大 

□Iキックカウンタ—から 

の投げ。ジヤ:>i/キー使いなら 
誰でも狙うものである。しか 

しこのとキJ、相手キヤラが下 
段投げを持つていたら要注意。 

即座に下段投げを入力される 
と、投げ負けてしま5危険性 

があるのだ。こんなとキJには、 
投げを入力したのちに、下段 

投げの投げ抜けちしつか〇入 
れておきたい。もちろん、こI 

んなキヤラ相手に口—カウン 
夕I-^打撃にいくのは御法度 

である。 

対策が確立されてキJた今、 
バリエ—ションの多さが勝負 

の要となるジャッキ—。基本 
戦術はだいたいマスタ—した 

けれど、対応がうまい相手に 

はキツイとい1nアナタ。-Uや 
がみPを使つてみてはいかが 

だろラか。VF2ほどではな 
いにしろ、使い方によつては 

まだまだ強力な武器となる。 

ジャッキ—© 
親•起#!坎め 

投げ技の種類が少ないため、 
起キ」攻めにイマイチ迫力のな 

いジャッキ—。「ガードされて 
も投げ抜けすりゃいいや」く 

らいのつもりで上段蹴〇起$ 

をパンパン出されるとかなり 

イヤな感じだ。そこで、こん 
な相手にちょっと工夫をこら 

してやろ一つ。ここでもコンボ 
Hルボースピンが大活躍だ。 

投げ確定の上段蹴り起さ。 
コイツをガ—ドしたら、相手 

としては投げ抜けを入れたく 
なるところ。ここですかさず 

パックステップ。投げスカり 
にレバ—前入れコンボエルボ 

Iスピンを叩き込んでやるの 

だ。もちろんこれは蹴り起き 
だけでなく投げ確定技ガ—ド 

後ならいつでも狙える。当て 
身対策としても有効だぞ。 

そんな方法はも5実戦投入 
しているつて?じやあこれは 

どラかな? 
上段蹴り起きを読んだら一 

歩下がって立ちガ—ド。蹴り 
起$をわざと先端でガードし、 

確定のコンボエルボ—スピン 

を叩き込む。何と言っても確 
定、とい3のがオイシイ。1 

回決めてやれば次からの読み 
合いも楽になることだろう。 

わざと下がつて先端をガード。 
すかさすレバ—を前に入れて…。 

含めれば、タメージも投けと 勝率アッフのフンfA卜 
H^TKUA蓬し技に 

投げ技の種類が少ないジヤ 
ツキー。しかもダメ—ジの大 

きい2種類の投げの内、サデ 
ィスティツク八ンギングニ— 

のほIつは抜けられると横投げ 
が確定してしまう。 

それだけに返し技で投げが 
入るものでも、エルボ—スピ 

ンが入るのなら迷わずそちら 
を使つていきたい。不確定要 

素の強い投げよりも' 安定し 
たタメージの見込めるェルボ 

Iスピンを。ダウン攻撃まで 

口 —カウンタ■ 
油Mは禁物 

pil 

使える技と使えない技の差 

が大きく、実用性を追求する 
とど-つも華がなくなつてしま 

いがちなジャッキ—。このス 
ピンヒ—ルソ—ドなども実用 

性の低い〃華"のある技のひ 
とつである。ジャッキーが唯 

I'八ウンドコンボを狙えるこ 

の技、拾-つにはヒツトしたと 

きの相手の状態(立ちorしや 
がみ)を判断せねばならない 

上、出が遅く、ガ—ドされた 
と$のスキも大きい。 

しかし、コレを確実に決め 

M 圈_一松 

るチヤンスはある。そう、返 
し技だ。スキの大キjな下段技 

が狙い目。口—スピンキック 

(サラ)、連環転身掃脚(パイ. 
ラウ)、グリズリ—ラリアット 

(ウルフ)などなど…。アキ 
ラで崩撃を入れられるものは、 

だいたいOKと思つてもらえ 
ればいいだろ|つ。当然素早い 

反応が必要だが、コンボ次第 

でエルボ—スピン以上のダメ 
—ジは期待できる。ただ、イ 

オンやシュンなどには足位置 
によつて当たらないことがあ 

るので注意しよ-つ。 
当然、こんなときにはしや 

がみにヒットしているので、 

それ用のタイミングで。少し 
ダッシュ(iで)してやる 

と、拾いやすくなる。拾|つ技 

はお約束サマ—のほか二—キ 
ック、ダッシュ八ンマ—、ダ 

ブルローなど。サマ—以外は、 

そのあとの小ダウンが安定だ。 
余談ではあるが、足位置八 

の字•しやがみ状態•葵限定 

(正位置ではスピンヒール自 
体スカる)でスピンヒ—ルi 

ちよいダッシュして口—キッ 
ク丄レッグスライサ—という 

超マニアックコンボもある。 

ただ残念なことに、葵の下段 
技でスピンヒールが返し技に 

なるものはない。 
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不用癱iiwsp 

P坎め込むな 

葵戦でまず頭に置いておぎ 

たいのが、立ちPの使用頻度 
を下げること。草薙はもちろ 

ん、葵は上段攻撃を避ける性 
質を持つ中段を数多く持って 

おり、とりあえず立ちP…な 

どとやつているといいよIつに 
やられてしま〇危険性が高い。 

立ちPからの強力なコンビネ 
—シヨンを持つジャツキ—で 

も、それは同じことである。 
開幕などはいい例で、コン 

ボェルボ—狙いはちよつと控 
えめに。自分から攻めるとき 

も、始動技は中段•下段を中 
心にしていこう。 

葵は立ちPに強い打撃技を数多 
<持つ。開幕などは要注意です。 

当て身対第 
W立てよう 

ジャッキーの弱点のひとつ、 
それはメインで使う打撃のほ 

とんどが中段当て身で取られ 
てしまうこと。これに対する 

対策を立てておくことは、葵 
戦ならずとも重要である。当 

て身投げ抜けが世に出回って 
きた今、肘とニーストの2択 

はもはや通用しないのだ。し 

かも葵に肘を取られると、ダ 

时ばか1Qに頼つているとヽバシ 
バシ取られてポキポキ折e>れ…。 

ウン投げのオマケ付$…。 
普通のキャラなら、投げを 

変えることで解決していくこ 
の問題だが、ジャッキ—の場 

合はちょっとキツイ。サディ 
スティックは抜けられて横投 

げ確定だし、ネックブリ—力 
Iはダメ—ジが少なすぎるか 

らだ。 
そこで、当て身を読んだ6 

1歩下がってコンボHルボー 
スピンを狙つていく、という 

方法をオススメする。当て身 
のスキは少ないので、バック 

ステップからレバ—前入れP 
まではワンセットで考えて。 

もし相手が当て身を入れてい 
なかつたら、PPやェルボ— 

で止めておけば、リスクも少 

ない。 

当て身対策その①。下がつてn 

ンポェルボースピンを狙え一 

真価を問われる同キャラ戦、 
とよく言われるが、ジャッキ 

I同士の対戦とい5のは非常 
にキツい。明らかに相手は初 

心者、てなときでも、ツボ〇 
はまるとアッサ'Jと負けてし 

まうことはザラだ。ましてや 
基本がで$ているジャッキ— 

が相手ならなおさら。〃同キャ 

ラ戦が苦手"とい5ジヤツキ 
I使いも多いことだろう。で 

も逆に考えれば、相手ち同じ 
思いなのだから…。 

同キヤラ戦。河かとVやなもの 
ですな。度胸のあるほうが勝つ? 

思IV明yよ <>13 

またまた肘をガ—ドされた 
とキJの選択肢。第1の注意点 

は、エスケ—プの危険性。投 
げはもちろんのこと、最速で 

肘を返されると、その方向に 
かかわらずかわすことがで吉 

ないのだ。迷いなしエルボー 
スピンが飛んで4TJた日にやあ 

…。こんな相手はぜひともデ 
イレイスピンで蹴り飛ばした 

いところ。幸いジヤツキーは 
投げのダメ—ジ、種類ともに 

少なく、デイレイスピンを読 
まれたと吉の危険性が少ない。 

ぼかのキヤラに対するときよ 
りも多めにしていいかも。 

ただ、テイレイスピンをひ 
たすら藿戒し、毎回しやがむ 

人もいる。こんな人には再度 
肘などで構わず押していこIつ。 

同キヤラ戦の極意は、思い切 
りと度胸。これなのだ。 

対鼸鼸 
11fnA ボ 

ジャツキーが〃負けてはな 
らないキャラ"と言われてい 

る鷹嵐。しかし敵もさるもの、 
それなりの覚悟をもって挑ん 

でくるので、負けるときはや 
っばり負けちゃう。一発の破 

壊力もやばいし。 
そんなご時世の中、さらに 

廳嵐をイジメる連続技が発覚 
しました。それは小ジャンプ 

Kからのレバー前入れコンボ 
エルボ—スピン。全段ヒツト 

後大ダウンで、体力の約6割 
強をゲツトできるぞ。起キJ攻 

めにこいつを混ぜていけば、 

勝率アップは間違いな：Sだろ 
-つ。さすがに、負けないとま 

ではいかないけれど…。 

下段蹴り起きを読んで、ガンガ 
ン重ねちやいましよ/つ。 

比べて格段に楽。肘をガ—ド 
されても、もう|回肘を出し 

てやれば口—キックをつぶせ 
るし' メインの打撃技' 二— 

アタックも立ちPで勝てる。 

これにディレイスピンを混ぜ 
てやればいいつてワケ。 

あとは、ミドルへルスタッ 
ブガ—ド後に、返し技で毎回 

コンボェルボ—を叩き込んで 
おけば、負ける要素はリング 

アウトのみ。強気でいこ一つ。 
一も 

性能では勝っているのに、 
なんかィヤな相手、そんな印 

象が強い葵。油断していると 
あれよあれよという間に体力 

を失い<0、なんてこ亡屯し 
ばしばである。相手にするチ 

ヤンスが少ないキヤラだけに、 
しつかりとした知識を身につ 

けrお—い0 

対キャラ別ワンポィント 

5ゥルフ 
パワ—キヤラ、ウルフ。何 

をくらつても半分とい一つのは、 

やは〇大吉い。堅く行こ5と 
するとデカイ投げが怖いし、 

手数で押さえ込もラとすると、 
今度はローキックカウンタ— 

が脅威。オマケにシヨ—トシ 
ヨルダーはやたら判定が強い 

し…。勝つときはアッケない 

けど、負けるとキJもまたアッ 
サリ。結局は2択だからどIつ 

しよ-つもないが、せめて確率 
を上げておきたい。 

Itv^lHさn5と 
キヴ<ない？ 

ウルフに肘をガ—ドされる 
と、非常にキツイ。スピンを 

警戒して固まつてくれる相手 
ならともかく、構わず2択を 

かけられるともう…。じやあ 
デイレイスピンで…と思つて 

も、投げnマンドに含まれる 
下方向のレパ—入力でかわさ 

れ、そのまま回されてしまラ 
ことも少なくない。しかもジ 

エフリ—と違い、肘i肘とい 
一つ連携も、ローキックでつぶ 

されカウンターに…。 
しかしここに、投げとロー 

キックの2択に勝てる選択肢 

がひとつだけ在する。それ 
はサマ—だ。最速で入力して 

やれば、ローキックはおろか 
シヨIトシヨルダIにも勝つ 

ことがでキJるのだ。確かにパ 
クチではあるが、実用性は低 

くない。相手の肘ガード後の 
パタ—ンを見て、たまには鼻 

を決めてみては? 

ジHフリー戦は、ウルフI.-J 
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カプコンCPDの価格は常に変動しパワ-ドギア(ROM)¥24,000黄金の城 ¥25,000コブラコマンド¥7,000サムライ天草(ROM)¥12,000 
ますので電話にてご確認してくだストリ-トファイタ-DX_)¥5,000ドラゴンセイバー¥25,000 VV ¥7,000 KOF95(ROM)¥7,000 
さい。毎日基板が入荷しています。ストリ-トファイタ-E，¥5,000スカイキッド¥35,000マクロス ¥15,000 KOF96 (ROM) ¥15,000 
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人口が多いだけに…重要でしよ 
VS JACKY 
人気、キャラ性能ともに高いジャッキー〇コ 
イツを攻略しないと、明日は見えてこないそ！ 

なお完璧。ジャッキ—側が投 
げ勝っても、読みさえ当たっ 

ていれば投げ抜けが成立する。 
下段投げを持つキャラを使っ 

ている入は、ぜひともマスタ 
|しよ5。 

このことは、カゲ•サラ. 
ラウ(2段目)にも応用でき 

るのも忘れずに。 
•肘を取れるキャラは… 

肘の性能が高いだけに、ど 
一つしてもそれに頼りがちなジ 

ャッキー。狙いはそこ。2职 

を受ける状況では、中段当t 
身1投げ抜けを選択肢のひと 

つに加えておこう。ヒサも同 
時に取れるの#L\い感じだ。 

投げ確定技をガ—ドされた 
ときにも、投げ抜けと同時に 

中段当て身を入れておきたい。 
アキラなら馬歩衝靠、崩拳後、 

契なら横周肘当て•旋i' 

パイなら槍下連捶掌後などが 
狙い目。もつとも。八イの場合' 

雲手を使つたほ5がおトクか 
もしれないけど…。 

ジャッキ—のダブルロ—を 
ガードしたあと、最速で肘を 

出しても入るときと入らない 

とキJがあるよ5な…、といラ 
疑問をお持ちの方もいると思 

5。残念ながら、この疑問に 
八ッキリとした答えを出ず}'J 

とはできない。なぜなら、実 
際入るときと入らないと杏が 

あるのだから…。 
距離の間題味別とじて、デ 

イレイなしのダブルローには 

入るが、デイレイダブルロー 
の場合には入らないよ|つだ。 

何にせよ不確定要素が強いの 
で、安定して入るしやがみP 

での反撃でよしとするべきか。 
カゲなら0Kでいいのだが…。 

ちなみにどんな状況であつ 
ても、ラウの肘は入らない。 

最強キヤラは?とい5質問 
を受けたと$、ジヤッキーの 

名前を挙げる人は多いと思ラ。 
実際、相手にしていてィヤな 

キヤラであることは間違いな 
い。しかも使用人口が多く、 

相手にする機会も多くなる。 
つまりジヤツキ—対策は' 全 

体的な勝率に大きく関わつて 
<る、とい一つワケですな。 

ジャッキ—の強さ、それは 
肘の性能の高さにある。当然 

ジヤツキ—側はこの技を多用 

0 
一 

してくるわけで、これに対する 

対策は、対ジャッキ—の最重要 
ポイントとなる。 

まずは肘を<らつてよろけて 
しまつたとき。ジャッキ—側の 

選択肢すベてに対応するのは 
当然不可能であi、確率を上 

ける方法はある。それは、相手 
の動きを見ながら回復し、ダッ 

シュを見たら投げ抜けを入れ 
る、とい-つ方法。幸いジャッキ 

Iは'ダッシュからサデイステ 
イック八ンギングニー^狙ラこ 

とが困難。投げ抜けはタメ—ジ 
の高い二—ストライクを中心に 

していこ一つ。 
お次はガードしたあと。無難 

なのはしやがみ下がり$ッシ 
ュしやがみ。デイレイスピンを 

かgつつ次の行動に備えKHJ 

いう選択肢だ。デイレイスピン 
をかわしたら反撃、立ちPから 

の連携がキJたらしキかみPで止 
めていく。ただ、ダッシュしや 

がみは発生した瞬閫に上段の 
くらい判定があるため、迷；：な 

しのスピンキックが$た場合に 
はくらつてしまうこ-W覚えて 

おこう0 
下段を出すのも無難な選択 

肢だ。しかし、発生の遅いもの 
(しやがみPを含む)の場合、 

思い切つて中段(肘など)を出 
されると負けてしまう。 

デイレイiンは確かに怖い 
が、警戒しす！I#よくない。た 

まには思い切つて2択をかけて 

いこう。特に、投げはいい感 
じ。スピンがきてちカウンタ— 

にはな6ないので、それほど痛 
くないぞ。 

最後にくらつたあとのこと。 
このあとド時と同じ<し 

やがみ下が〇が安定だ。肘や立 
ちPをスカすことができ、口— 

キックちガ—ドで$る。ただこ 

の場合、投げにこられるとしや 
がむ前に投げられてしま5の 

で、と吉には立ちPなどで暴れ 
る度胸も必要になるだろう。 

スピンキックg 

かわしつ？ 

前号の対ラウでふれた、鳳 
凰槍掌をかわしつつ投げ、と 

い5記事を思い出してほしい。 
この方法は、もちろんジヤツ 

キー戦も効果大。デイレイス 
ピンをかわしつつ、肘のあと 

の立ちガ—ドやエスケ—プに 
も対応できる。 

前号を読んでいない人のた 
めに、やり方をも5I度復習 

しよ一つ。使用する投げ技は' 

コマンドに斜め前方向の入力 
を含むもの。肘をガ—ドし投 

げを入れるときに、0部分を 

少し長めに意識してやれば〇 
Kだ。投げ間合いの関係で、 

重量級のほ一つがやりやすい。 
また、これの応用で肘をガ 

Iドしたらレバ—を斜め前に 

入れ、その後投げを入力する 
とい5方法もある。ただこの 

場合、ワンコマンドの投げで 
ないとキツイかも。 

&#±フ固有0 

ジャッキ—対策 

I部のキャラにしかでキ」な 
いジャッキー対策もある。今 

までち本誌上で何度も紹介し 
ていることなのだが、かなり 

重要なので、確認のためにも 
*つ一度ここにまとめておく。 

•下段投げを持つキャラは… 
ジャッキーの口—キックを 

カウンタ—でくらつた際(ダ 
ブルロ—を含む)、下段投げを 

持つキャラならチャンスあり。 
すかさず下段投げを入力して 

やれば、ジャッキーと五^^の 
投げ合いとなる。もちろん、 

ジャッキ—が打撃を出そ5と 
した場合には、下段投げが投 

げ勝つのだ。下段投げを入力 
後、上段投げ抜けを入れれば 

ダフル〇—に屄擊が 
ASない？ 

Mfl/潔—対策W 



しやがみPからの選択肢 
選択肢 考察 

投げ カウンターなら、完全な連続技となる。タイ 
ミングをはかり、キッチ1J決めたい。ノーマル 
ヒットからはダッシュして。 

ショートショルダー 暴れる相手に超有効。止めらnることも 
あるが…。ガードされると、当然痛い。ま 
あ、投げ抜けもあることだし…。 

エスケープ 反撃をかわしつつ、様子見(こt/ょる選択 
肢。このあと、キャンセルダッシュしゃが 
みで近づぐなんてのもいい感じだ。 

しゃがみ投げ これが決まれば、相手の精神的ショック 
はデカい。しゃがみ技にカウンターをと 
り、連続でつなげることも一応可能。 

その他 このほかの選択肢は、おすすめできなし佑の 
ばかり0 口ーキ、力はケズリにしかならないし 
•••。あえて言えば立ちPか。 

肘系など下方向の攻撃判定の 
小さな技に一方的に勝つこと 

も少なくない。 
しかも当て身は不可。相手 

の中段技をガ—ドしたあとな 
ど' ウルフ側が少しでも有利 

な状況で出せば、まずつぶさ 
れる心配はないだろ-つ。暴れ 

に対してはシヨ—トシヨルダ 
I。コレがまず基本だ。 

•ヒツトしたら… 
シヨ—トシヨルダ—がヒツ 

卜した場合、当然相手は浮く。 
ここで考えられる空中コンボ 

は多いが、ダメ—ジを考える 
なら二—ブラストがいい。V 

F3の空中コンボは、同じ技 

を連続でヒツトさせると補正 

が大吉くかかるため、シヨ— 

トシヨルダ—iシヨIトシヨ 
ル^—ではダメ —ジが稼げな 

いのだ。ただ、ノ—マルヒツ 
卜でスタ—卜時の足位置が八 

の字のときは、111ブラスト 
がたまにスカる。 

その後はもちろんダウン攻 
撃へ。浮きの高さに応じて大 

ダウン(カウンタ—のときは 

ほぼ安定)•小ダウン•フロン 
トロールキックを使い分けよ 

ラ。重量級が相手で浮きが低 
いとキjは、直接大ダウンがい 

いだろ-つ。 
•ガ—ドされたら… 

シヨ—トシヨルダ—は、知 

っての通〇ガ—ド後に投げが 
確定する技である。当然ここ 

は投げ抜けを入れる局面。使 
用頻度の高い技だけに' でき 

れば複合投げ抜けをできるよ 
5になっておキjたいところだ。 

どれを使-つかは、対キヤラあ 

る：Sは対人によって異なるが、 
前回紹介したガ—ド投げ抜け 

(先行入力で投げ抜けを入力、 
硬直が解ける前にGに切り替 

え)を中心にしていくのがい 
い。ダッシュしやがみで様子 

を見てくる相手なら、下段投 

げ1上段投げ抜けなども効果 
的だ。 

今や鋈sif 

パリエ—シヨンの乏しいウ 
ルフにとつて、しやがみPは 

ちはや生活必需品となつてキj 
た。何と言つてもカウンタ— 

からの投げが魅力的だ。重量 
級はほかのキヤラに比べて投 

げ間合いが微妙に広いため、 
ほとんどの場合その場から投 

げを狙-つことがでキjる。口— 
キックカウンタ—よりも反応 

されにくく、相手が相当な熟 
練者でない限り、投げ抜けさ 

れることもないだろう。カウ 

ンタ—か否かを見分：bるのは 
ちよつとキツいが' コンビネ 

Iシヨン技を止めたとさなど' 
分か〇やすい状況ではキッチ 

リ決めたいところだ。 
ジヤッキ—と同じく、ノ— 

マルヒツト時はほぼ五分の状 
態。選択肢は多種あるが、技 

の出が遅いウルフのこと、厶 
リに打ち合一つのは避けエスケ 

今の時代はしやがみP。カウン 
夕—ヒツトかe>投げにつなげ。 

反砲されに<<、投げ抜けされ 
ることも少ない。いい感じ。 

—プを多めにするといいかも。 
直接いくなら判定の強いシヨ 

Iトシヨルダ—と投げのCU択 

で。ビビつてしやがみ下がり 
をする相手に思い切つてしや 

がみ投げを決められれば、も 
5勝つたも同然? 

テクーーカルなウルフW 
目指すfcめに 

ウルフというキヤラは、使 
える技と使えない技があまり 

に八ッキリしすぎているため、 

実用#一を追求すると、どうも 
単調になつてしまいがち。そ 

こで、そんなスタイルはつま 
らないという人のために' パ 

リエ—シヨンを増やす技とそ 
の使い方をちよつと紹介して 

みよう0 

•nメットフック 

ウルフの持つ中段技の中で' 
最速の攻撃発生を誇るこの技 

は、他キヤラの肘系と同じよ 
5な使い方ができる。しかも、 

カウンタ—ヒツト後にはシビ 
アだが投げが確定だ。そして 

しやがみにヒツトした場合、 
相手はよろける。このときも 

破壊力のある投げ技に打撃 
技を加え、最強キヤラ候補の 

1人に挙げられるウルフ。技 
の発生や、動きが遅いといっ 

た重量級ならではの欠点はあ 
るものの' その欠点を補って 

余りあるパワ—は、対戦相手 
を恐怖させるのに十分と言え 

ょ5。打撃技で相手をビビら 
せ、そしてわずかなスキを投 

ける。心理戦にも強くなるこ 
とが重要である。 

VF3において、ウルフの 

強さに大きく貢献している技 
がシヨ—トシヨルダ—。この 

技が存在するおかげで、相手 

は投げだけを警戒したスタイ 
ルをとれなくなり、ウルフの 

持つダメ！ジの大きな投げ技 
が狙いやすくなつている。 

この技の強さは、その判定 
の強さにある。発生は決して 

早いとは言えないが、攻撃姿 
勢が低いため上段部分のくら 

い判定が極端に小さく、立ち 

Pなどの上段攻撃はおろか、 

シヨ■■トシヨ1/ダ画 
六瞬窕 

投げが超有効。どちらも距離 
が若干あるので、SS□とシ 

ヨートシヨルダーの2択を中 

心にしていこう。一応ジャイ 
アントも、最後の〇部分を長 

め:fzし、ボタン入力を遅らせ 
てやることで狙3ことが可能。 

難しいのは確かだが、で$れ 
ばマスタ—したいものだ。 

ただリ—チが短く、ガ—ド 

されたあとに投げが返し技と 
して確定してしま-つ(若干難 

しいものの)という欠点があ 
る。頼れる技、とまではいか 

ないのが実情だ。 
•トマホ—クチヨップ 

小ジャンプ系の攻撃である 
ため、下段攻撃に強い。発生 

も意外に早く、ガードされて 
もスキは少ない。 

カウンタ—ヒットした場合、 

ウルフ側が完璧なタイ///ング 
で入力すればネックローリン 

グスロ—が確定。タイミング 

を取るために、一瞬バックス 
テップしてから入力するとい 

い感じ。こうしてやると、決 

まつたときにI段とカッコい 

72 



リングアウトだって、立振技te初b特 
にウルフは重要です。 
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いといラのもポイント。 
ノ—マルヒット時にも、固 

まる相手なら同じタイミング 

で決まる。ヒットしさえすれ 
ばウルフ側が有利なことは間 

違いないので、暴れる相手に 
対する打撃(シヨ—トシヨル 

ダ—や口—キック、など)と 
の2択をしかけていこ一つ。 

使い方としては、やはり相 

手の起き上がりに重ねるのが 
いい。下段蹴起きをつぶし 

つつ、蹴りを出さずに起き上 

がる相手にカウンタ—ヒット 
が狙えるぞ。 

背後取y総復習 

ダウンした相手にシヨルタ 
—タックルを重ね、相手を後 

ろ向キJに起$あがらせるテク 
ニックは、みなさんも5ご存 

じのことと思う。ではここ 

で、なぜこのような現象が起 
こるのかを考えてみよラ。 

種を明かせばいたって単純。 
シヨルダーを重ねることによ 

り、ウルフの体の判定が相手 
をI瞬通り越しているからな 

のだ。この瞬間に相手の起き 
上がりがスタ彳卜すれば、相 

手は見事背を向けて起き上が 
ることになる。要はタイミン 

グが重要なわけで、相手の起 
き上がりタイ///ングや、起き 

上がり方も関わってくる。逆 
に考えれば、対策として相手 

がゆっくり起き上がった場合 
にも、シヨルダ—のタイミン 

グをずらすことで調節するこ 
とも可能' ということだ。 

この瞬間は、ウルフ至福の時。 
背後投げでもろ、ホクホク。 

あと注意して®しいのは、 
ダウンさせればいつでも狙え 

るとい-つわけではないこい|つ 
こと。ダウンしたとtJの角度 

が少しズレていないとダメな 

のだ。 
では、どんな技のあとに狙 

えるのか?まず、打撃技から 
いってみよう。 

•中^蹴〇 

•スクUユーラリア—卜 
基本はこのふたつ。スクリ 

ユラリアr卜は' 空中コン 
ボ(1発ば2発)のものも含 

む々ただ打撃技の場合、相手 
のくらい方によって浮き方、 

ダウンの長さが変わるため、 
当然背後を取れるかどうかも 

違orくるので注意しよ一つ。 

ちなワケだ。I部にはこの勝 
ち方を嫌Iつ人もいるが、VF 

といIつ土俵の上で闘つている 
以上、これもまたひとつの立 

派な勝利手段なのだ。 
ウルフで相手をリングの外 

に放り出す、といえばまずジ 
ャイアントスイングが思いつ 

く。相手を後方に大さく投げ 
捨てるため' 特に狙つていな 

くても落としてしまIつことも 

多い。しかもこのあとには起 
こしが確定で、さらに相手を 

押すことができる。 
では、前方向はど5だろラ。 

代_なものはリストロック 
ス〇—だが、その運び性能は 

今ひとつ。少し斜め方向なの 
もいただけない。 

そこで登場するのがキャッ 

チからのプッシュ。このあと 
はシヨルダ—^ックルが確定。 

そこからの起こしまでワンせ 
ットで決まり、かなb相手を 

押すことがでキJるぞ。キヤツ 
チ自体決めることが難しい技 

だが、投げ抜けに半歩下がi 

て決めるなど、そのあたりは 

工夫してみよう。 
プッシュのあと、ダッシュ 

(峰E)してもう一度キヤッ 
チにいくのもいい。ベストの 

タイミングでやると、しやが 
みはおろか何と立ち技でも返 

すことができないのだ。これ 
を返すことがでキJるのは下段 

攻撃(正確にはしや#み状態 

の技)のみ。これでさらに距 
離を稼ぐことがでぎる。 

打撃ではローリングソバッ 
卜屯どと5か。-応回転系な 

ので、方向によつてはエスケ 
—プを捕らえることもある。 

ヒット後にはワンダッシュし 

てからの起こしで距離を稼げ 
る。タイミングはかなシビ 

アだが、確実に決められるよ 
ラにな〇たい。 

後ろ方向へはもちろんジヤ 
イアントとなるワケだが、当 

然相手电それを轚戒して投げ 

抜けを入れてくることだろう。 
そん^ときにオススメしたい 

のがフランケンシュタイナ—。 
リング際に追いつめられた状 

況で投げ確定技をガ—ドした 
あとや、口—キックがカウン 

夕Mでヒットしたとさなどは 

格好の狙い所だ。ただ、打撃 
投げ抜けをしつかり入れられ 

るとはたき落とされてしまう 
S壁^^^ 

この技を見直す 
ボディスラム 

ウルフの投げ技と言えば、 
ジヤイアント、リストロック、 

そしてSSD。いずれも全体 
の4割〜5割を奪い取る強力 

な投げ技である。しかし、こ 
れらの投げ技はどれもコマン 

ドが複雑で、少し遠くにいる 

相手をダッシュして投げるの 
には不向きだ。 

この技の存在、忘れてはいない 
かな?エスケ—フにも強い。 

要所で使つていSたいポデイス 
ラム。抜けられてちUスクなし。 

ここで思い出してほしいの 
が、ウルフ第4の投げ技、ボ 

ディスラ厶。ダメIジこそ低 
いものの' ワンコマンドでダ 

ッシュから狙いやすい上、投 
げ抜けされてもリスクは少な 

い。ダッシュ八ンマ—など、 
ガ—ドで投げ確定だがちょっ 

と距離が遠い…なんてときに 
とっても便利。そのほか、上 

段蹴り起きがヒットして相手 
がよろけたと$や、少し遠目 

で相手の技がスカったときな 
どには積極的に狙っていこう。 

このよ一っな状況で投げを意 
識させることにより、相手に 

とってはそれだけ警戒するも 
のが増えることになる。次か 

らはダッシュしやがみで投げ 
抜けを誘Iつ…などとい一つこと 

もできるよ-つになるのだ。 

投げ技からも狙いやすい。 
•ダブルアIム 

•サイドス—ブレックス 

•サイクロンホイップ 
•ネックロ—リングスロ1 

ただこの場合、打撃技から 
よりも相手の起き上がり方に 

左右されやすい。まあ、背後 

が取れなくてもリスクがある 
わけではないので' ダウン攻 

撃が入らない投げ技からは狙 
ってみて損はないかも。 

軽量級が相手なら、ボディ 
スラ厶からも狙えないことは 

ない。この場合自分も後ろを 
向いてしま-つので、すかさず 

エスケ—プして正面を向こラ。 
ただ、成功確率はかなり低い。 

また、ちよっと特殊なもの 

でタイガ—ドライバ—から走 
り、慣性を使って相手にめり 

込む、という方法もある。し 
かし、これまた成功確率は低 

く、相手の起き上がりタイミ 
ングがちよっと遅くないとダ 

メとい-つ、かなり厶チヤな条 

件がつく。 

押し出tilfし出ts 
リング活用法 

ご存じのとおり、：>1^シリ 
—ズrはリングなるものが存 

在する。どんなに体力をリ| 
ドされていても、相手をリン 

グの外に落としてしまえば勝 
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技の出が遅いヴルフにとつ 
て"立ちPからの多彩な連携 

や、発生の早い肘を中心に攻 
めてくるジャツキ—は脅威と 

なる。しかし、1発のダメー 
ジばこちらが上。落ち着いて 

対処すれば、相手もまた辛い 
のだ。ベストの対処法を覚え、 

世間にのさばるジャツキ—た 
ちを葬り去つてやろIつではな 

いが1• 

迷い》禁物！ 
肘ガ|ド後©対応 

まずは、お決まりの时ガ1 

ド後から。まずはスピンキッ 
ク対策として' コマンドしや 

がみを覚えよ5。利用する投 
げ技は、SS□かジヤイアン 

卜。リストロックはそのコマ 
ンド性質上距離が離れやすく、 

肘のあとの立ちガ—ドやエス 
ケープを投げられなくなる危 

険性があるので、とりあえず 
除外しておく。コマンドしや 

がみについての詳しい解説は、 
71ぺ—ジ、VSジヤッキ—の項 

を参照してほじい。 
そして、投げを警戒して暴 

れてくる相手に、口—キック 

でカウンタ—を狙う。I応ス 
ピンキックや•八ックナックル 

にも対応できているのがうれ 
しいところだ。ウルフ側が最 

速で出した場合、ジヤッキー 
側がこれを止めるのは、サマ 

Iとライトニングキックのみ。 

これを出されるまでは、口— 
_ックと投げの2択だけでい 

いたろIつ。 
ラVトニングはくらつても 

投げ確定なので、とりあえず 
無視レておくとして、I応サ 

マー対策を。これの場合、二 

—ブラストか立ちPでつぶす 

のがいい。二—ブラストなら 
カウンタ>空中コンボへ。 

立ちPならカウンタ1^>投げ。 
どちらも悪い選択肢ではない 

ので、特にサマ—対策として 
ではなく使つていつて構わな 

)0 

□—キックに 
対しては? 

ジャツキ—のも-つひとつの 
メインウエボンである口—キ 

ツク。カウンターでくらつた 
とキJの対処法は、今まで何度 

も取り上げてきたとおり。下 
段投げ上段投げ抜けをぜひと 

もマスタ—しよう。詳しくは' 

これまたVSジャッキ—の項を 
参照のこと。 

デイレイの2発目をくらっても、 
下段投げと五分だしね0 

これさえマスタ—できれば' 

口—カウンタ—は大して怖く 
ない。口—キックの一発目を 

ノ—マルでくらつた場合でも、 
2発目を恐れず反撃していこ 

う。ローキックをガ—ドした 
場合には、しやがみPで反撃 

するのがいい感じ。硬直にし 
つかり入るほか、デイレイの 

2発目が少しでも遅いと止め 
ることがで$る。カウンター 

からすかさず下段投げへとつ 
なげば、相手の精神的ダメー 

ジも大きいことだろ-つ。デイ 
レイが早い場合にはカウンタ 

—でくら-つが、例のヤツで…。 

ジャッキ—と同タイプのキ 
ャラでありながら、それを上 

回る素早さを持つサラ。卜— 
キックジャックナイフからの 

コンボや、ライジングニ—コ 
ンボなどなど、打撃技の破壊 

力もジャッキ—をしのぐ。も 

しかしたら、最終的にはジャ 

ッキ—以上にいやな相手にな 
るかも。 

いSい：Nフ〇射 

サラの肘をガードしたあと 
は、ジャッキ—よりも辛い読 

み△口いを強いられることにな 
る。なぜなら、中心となるそ 

の後の連携技が中段攻撃にな 
つているからだ。よつて、□ 

Iキックという選択肢はとり 
あえずはずしておかねばなら 

なぃ。 

ただその代わりに、肘で止 
めた場合にはガードした側の 

投げが確定する(八の字だと 
ムズい)。ここはひとつ' 投げ 

と立ちガ—ドの2択で攻めて 

みよう。ダブルジヨイントを 

D♦シヨイントガード後は、ぜひ 
投げを入れだい。ムズいけど…。 

ガードしたあとは、これまた 

シビアだが投げが確定。確実 

に決められるよ5になりたい。 
ここで厄介になるのが、エ 

ルボーサイドチョップの存在。 
nイツを立ちガードしてしま 

ラと' 不利とまではいがない 
が、技の出が遅いウルフにと 

つては少々苦しい状況になつ 

てしまIつ。そこで、この技を 
多用してくる相手には、しや 

がみ下がりで対応しよ一つ。な 
せしやがみでなくしやがみ下 

がりなのか。それは正位置か 
らのダブルジョイントもスカ 

すことがで吉るからだ。 

投げ確定技£ガIH 
さnfcあとは要注竄， 

メインの打撃であるシヨ— 

トシヨルダ—や、上段蹴り起 
$をガ—ドされると投げが確 

定。これはもはや常識である。 
サラと闘うときも、これらを 

ガ—ドされてしまう機会は数 

多くあることだろ-つ。しかし、 

ここで投げ抜けを単純に入れ 
ることは少々危険である。 

なぜなら投げ技の種類か少 
ないサラ側とすれば' そこを 

狙って卜—キックジャツクナ 

イフやダッシュしやがみから 
のライジングニ—コンボで大 

ダメ—ジを期待するのはもは 

や常套手段になっrいるから 
だ。よってラウ•アキラと並 

び、サラもガ—ド投げ抜けが 
重要なキヤラであると言える。 

スキの大キjなを出すときに 
は必ずガIドされたときのこ 

とも考え、反応よく複合投げ 

抜けを入れられるよ一つにした 
い。魅せ技重視なら、卜—キ 

ツクを狙つてキヤプチュード 
丄投げ抜けなどど-つでしよ一つ。 

あつガ—ドされちまつだ一ちょ 
つと待つた！そこでひと工夫。 

才7ケ 対葵究極n>„ホ 
ちよつとパウンドの仕方が 

ヘンな葵。ぼかのキヤラでも 
特殊なパウンドコンボが狙い 

ジヤvアントで璧に叩ぎつけだ 
あと、フイ—パ—が始まる。 

やすかつた〇するが、ウルフ 
にもあつたあつた。スゴイの 

が。ウルフが壁際に追いつめ 
られた状態でジャイアントが 

かかつたあと、なんとそこか 
ら口—キックで拾aことがで 

きるのだ。壁との角度が微妙 
にウルフの腹側にズレていた 

場合' そこからさらにシヨ— 
トシヨルダ—が2発。実際に 

は完全密着とい5状況があま 
りないため、フルセットすべ 

て入るのはまずないが、実験 
でなら…。とにかく一見の価 

値あ〇 (！)なので、ぜひI 
度ためしてみてぼしい。ダメ 

—ジは言5までもな <スゴイ 
ぞ1. 

平地なら、□1キック家では間 
違いな<入る。そして…、 

壁との角度によつては、シヨ— 
トシヨルダ—が2発も！スゲエ。 
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□—キックガード後には、キッチ1」返 
し技を入れだいところだ。 

激安販売 
今号の特価基板 

ヴァンパイアセイバ_ (SUB)特価 
バトルサ-キット(SUB)特価 
cpnマザー本体特価 
ウオーザード 特価 
ストリートファイター寺f面 

進め対戦ばずるだま ¥5,000 

実況パワフル野球’96 ¥6,000 

とべ！ポリスターズTEUこて 
闘姫伝承 ¥33,000 

ときめきメモリアル対戦ばずるだま¥45,000 

子育てクイズマイエンジIル¥10,000 
戦国ブレード .¥26,000 

ゲーム天国 ¥23,000 

ST — VマザーボードTEUこて 
XEXEX (チラシ付）¥28,000 

虹色町の奇跡（SUB) TEUこて 
ザ•運動会 ¥45,000 

高額買取 
スタジアムヒーロー’96 ¥18,000 

ストリ-トファイタ-ZER02 (SUB) ¥8,000 

黄金の城 ¥33,000 

パ-チャファイタ-2.1(PCB) ¥45,000 

マクロスn ¥13,000 

セルフィーナ ¥8,000 

ねらってチュー ¥4,000 

マジカルドロッププラス1¥8,000 

ファイナル□マンス ¥6,000 

麻雀セーラーウォーズ¥4,000 

ギャルズパ::ック4遊TEUこて 
フアイティングバイパ-XR0Mキット¥8，000 

会員募集中 
☆在庫リストご希望の方は現金書留に 
て2000円（1年分）をお送り下さい。 

《お支払い方法》 
①現金書留または②銀行振込 

住友銀行御茶ノ水支店 
普通預金口座番号713626 

遊ばなくなった中古基板、高額買取致します!価格はお電話にてご確認下さい。 
T101東京都千代田区_田3■卜2明治ビル有限会社フアントムTEL(03)3257-1126 (営業時間）AM11:〇〇〜PM7:00 

VSウルフ □ ーキックに対する返し技(固有技のみ） 
キャラ名 返し技 考察 
アキラ 裡門•躍歩 

猛虎•白虎 
裡門でよろけを狙うか、白虎でダウンをとるか。立ちガードを狙っ 
て撃歩でもいいが…。 

ジャッキー エルボースビン やっぱりこの技。反応が遅れたときのことも考え、肘で止めてs択 
にいくのちいいだろ5。 

itラ Dジョイント これまたお約束の技。ジャッキーと同じぐ肘止めから大ダメージ 
を期待して2択でも可。 

ラウ 肘撃 
(鳳凰槍掌） 

バッチリ反応しないとキツイ。鳳凰檐掌を入れるか、よろ1於'6の 
2択にするかは自由。 

パィ 下段投げ 下段投げは1種類しかない上、期待できるダメージがイマイチな 
ので、打撃にいっても可。 

ウルフ 下段投げ これはも5、下段投げしかなし、3種の投げを均等に使い分けよ 
ラ。投げ抜けには立ち投げ。 

ジェフU_ 下段投げ 
ニープッシュ 

二ープッシュはダメージ低し。最後のトドメ技としては使えるか 
も。参考までに。 

カゲ 肘打ち 
飛び前蹴り 

飛び前蹴りは、ダウンを奪えるのがポイント0通常は肘よろけを狙 
ったぼうが得策かと。 

シュン なし 残念ながら、確定技は近距離でのし^がみPのみ。しゃがみ状態な 
ので、2択もキツイし。 

リオン 
(〜連環手） 

先行O Eで立ち状態を作らないと出すことがで吉ない。しかち超 
反応が必要。キツイ。 

葵 下段投げ 
中段肘当て 

ひとつしかなしヽ下段投げより、できれば肘よろけを狙いたい。• 

鷹嵐 下段投げ 対鏖嵐には、口ーキックを使うこと自体少ない。もしガードしたな 
ら、打撃との2択で〇 

読みと度胸でプチ当たれ！ 

VS WOLF 
鼷®と激® 

れ用の戦法に切り替えてくる 
ことだろ-つからだ。しかも、 

見て <れもよくないし…。 

そこで、接近戦や中間距離 
での闘い(いわゆる普通の打 

ち合い)の中に、ちよつとし 
たステップワ—クを組み込ん 

でみてはいかがだろ一つ。スキ 
の少ない技をガ—ドされたあ 

となどが狙い目。しやがみ下 
がりやバックステップでウル 

フの攻撃をスカし、反撃を叩 
き込むのだ。これすらも嫌-つ 

人もいるかもしれないが、た 
まにはこ5いうことも混ぜて 

い！2ないと、ウルフを甘やか 
すことになるぞ。 

起こさnfcあILは 
チャンスでtある 

ジャイアントなどのあと！：！、 
起こしを狙ってくるウルフ◊ 

このときはI見不利のよラに 
思えるが、ちやんと回復すれ 

ば五分の状況となる。ウルフ 

は技の出が遅いので、すぐさ 
ま出の早い技でつぶしにかか 

ろラ。立ちPのほか、中段蹴 
りや肘など、発生が早<、か 

つコマンドが簡単なものを中 

心にしていこう。 

II 

バックステップやしやがみ 
下がりも効果的。特にバック 

ステップは、素早く入力して 
やれば、投げを含むウルフ側 

の選択肢のほとんどをスカす 
ことがでキJるぞ。すかさず反 

撃に移ろう。 

ウルフ最大の武器、それは 
口—キックだ。カウンターで 

くら|つと、投げが確定。ダメ 

しやがみPで妥協するしかな 
い。しようがないか…。 

〃待ち，fe辞さない 
とまではiかな；：が… 

ウルフには、使つてみれば 
すぐに気がつく弱点がある。 

それは' メインに使-つ技がど 
れも射程の短いものばかりで 

あるとい-つこと。強い、強い 
と言われても、遠距離重視の 

初心者に意外とあつさりと負 
けてしまつたりするのだ。 

しかし、これをまねして遠 

距離重視で…とい5のもまた 
問題あり。確かに相手を苦し 

めることにはなるだろ1つが、 
ある程度闘い慣れしているウ 

ルフ使いならば、ちやんとそ 

確かにウルフの技はどれも 
強力で、どんなに体力をリ— 

ドしていても、ひとつ間違え 
ばI瞬の|つちに大逆転なんて 

こともしよつちゆ5である。 
しかし、それらを恐れて逃 

げ腰になつてばかりでは勝て 

る試合も勝てなくなつてしま 
うもの。ここはじつくりと腰 

を据え、危険と隣り合わせの 
闘いを楽しんでやろ一つではな 

いか！ 

—ジの大きな投け技を多数持 
つだけに投げ抜けも苦しく、 

非常に厄介なシロモノである。 
口—キックばか〇のウルフ 

に勝つために、せめてガ—ド 
したあとにはしつかりと返し 

技を入れたいところ。各種肘 

系の打撃技などが返し技とな 
るが、反応がチヨットでも遅 

れてしまうと、ガ—ドされて 

しま5ので注意が必要だ。 
アキラのよ-つに、ダメ—ジ 

の高い2択を持つキヤラは' 

そちらを使つていつても構わ 
ない。しかし確実に相手を殺 

せるときなどは、安定した返 
し技を入れておきたいところ 

だが…。 
発生の早い中段攻撃、及び 

下段投げを持たないキヤラは' 

□—キックには 
返し技Sしつかbl 
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全国2000万人のク;トヴフアンの皆さん、こんばんは0 
ラで〜す。今回は、担当ライターのCHUさんのお覼i 
Uプレイ」の実況を務めることとなりました。とはいつても、: 
し&がら装5?力:んほんみうに玲為nかしら9主へリー| 

さまも味方につい*05ことだし、き 

ね—.”©ATU4S JWxAUU RIGHTS ElESERVED. 
* . < 也 ' -# ■ x . • ，，(- . . , '-；' ..い，•. ■ V-Sk 

今回は、 
的に紹介してぃこう。また、GPUSI 
講座も掲載0みんなに『グル-ヴ〜』の良tを: 
ル-ヴIンは辟、緬中だ！ 

じ jaa/ AUU MIUM I WttDtMVtU. 

B羅!S鐵 

r 
投げ以外は無敵！ 

バックステップレバー•参 
レバー__で、素早く後退でき 

るパックステップができる。バッ 
クステップ中は投げ以外に対して 
無敵なので、単に間合いを離すた 
めだけでなく、回避手段として使 
ラこともできるぞ〇 

無敵を利用してこんな攻撃ち回避できる。 
すばらしい。 

投げ八メを回避する秘策 

投げVS弱(© 
結論からいうと弱©の勝ち。こ 

れはいわゆる「投げ八メ」に対す 
る対応手段で、今回の例のよ5な 
「飛び道具を重ねて投げ」といろ 
いやらしい連携がで吉ないよ5に 
なっているシステムだ。だが、も 

ちろん弱©が出せない気絶などの 
状態のときには、回避することは 
で吉ないぞ。 一見使いやす< て超強力な投げだが、実 

は弱©に負ける。重要。 

タイミングが重要だ！ 

タッチ 弱0弱㊣同時押し 

後ろに味方が控えているときに、 
弱0弱®同時押しで交代すること 
ができる。後ろに控えているキヤ 
ラクターは少しずつ体力回復でき 
るので、体力が減ったらすぐに夕 
ッチしよ5…といいたいところだ 
が、タッチには成立するまで隙が 
あるので、今回の例のように、相 
手のダウン中など、相手に邪魔さ 
れない状況にしてから使わなくて 
はならない。 
また、ストレスメーターを1本 

消費するが、タッチ中に畢黍+(© 

と入力すると、デュアルアタック 
とい5いわゆる乱舞技を出すこと 
ができる。一見普通のタッチに見 
えるので結構きまりやすいそ。 

安全を確保してからタッチすること、で 
ないと邪魔が入るぞ。 

デュアルアタックを出すときは、逆に反 
撃されそろなときがいい。 

現 

ら投げ^のだあ— 

え0、八メ?ポプラ子供だ 
IIからわかんな〜い！つてわけ 

一•で夸つ1か〜い…あれつ、蒯 

ぶぅ〜' つま 
，い。しかもしつかり連 

相手はラリ—つていぅブ〇•»続技いれられた。チヨ—いた 

ブ〇丸似のかつこいい人、恥！〜い、チヨ—むかつくう、M 

ずかしい#亡とりぁぇず切：に巳。 
あつ' ポプラが倒れてる間 

に相手が替わつてるう〜。ポ 

' , "gぅ一けぃ 
…〇ていつrるぅちに、試• ©で返された。 

|口が始まつちやつた〜。 ：んな〜い。しか 
n3-r J. ヘアー-、-?w ぐ.* 、L 2 L 二 

クステツブでくるくるぅ' み 
たいな！ 

あれ0'，なんかあのブンブ：プラも^しよ〜つと。 

ン〇待つてない?きや〜マチM ボカツ— (byファルコ) 
まちい！'そんなとキjはこ. いつた〜い一なにすんのよ。 

れ—飛び道具の少女こまんど：あつ、ソ—リスおね〜さま〜、 
いかないでくださいよ〜。 

こらつ、じじい一邪魔しな 
いでくれるう？ 

「すまないなお嬢ちやん。お 
«••_びにいいものを見せてあげ 

芝®ファルコ) 
3 _あ' スロットすろつと、 

1¢ 

何が出るかな?何が出るか 
な?ワクワクッーわくね< 

つ—■きや〜0》すり〜せぶ/U' 

だ。すつご〜いぃ— 

^^スロットでスリーセブン 

が揃つたので' メダルが10枚 
落ちてくる 

きや〜、何これ、0らあじ 
じい、だましたな〜。いいも 

ん、ガ—ドするもん！ちよつ 

とぐらい削られたつていたく 
ないも〜んだ一。 

「それではこれはどうじや? 

お嬢ちやん?J-byファルコ) 
きや〜' このじじい超ごつ 
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グルーヴならではの攻撃手段 
回D込み攻撃 
ボタン 回り込み攻撃 

回り込み攻撃ボタンを押すこと 
で出る、一定距離前進してから攻 
撃を出す攻撃、これが回り込み攻 
撃だ。一定距離中に相手がいた場 
合、相手をすり抜け、回り込んで 
攻撃することができる。このとき 
出る攻撃は相手のいる方向に出る 

ので、回り込めなかつたとしても回り込んで攻撃。この後キャンセルで必 
心配ないぞ。ちなみにこの攻撃は、殺技につなごろ。 
必殺技でキャンセル可能だ。 
また、この回り込みの前進中は 

足元にしかやられ判定がなく、今 
回の例のよろに、飛び道具などに 
対する回避手段としても使5こと 
がで杏る。 

飛び道具を抜けるなんてお茶の子さいさ 
いだ。 

m 

これそタツグマツチの醍醐味 

援護攻撃 
レバー峰弱©弱® 
味方が後ろに控えているときに 

レバー峰弱©弱(g)同時押しで味方 
に相手を攻撃させることができる。 
このとき出てくる味方にもしっか 

りjやらt1判定ミ存在しメ—ぃざとぃぅとき役に立っ、文字通り援護 
シもくらろので多用はできないぞ。攻撃だ 

ガード不能がアナタを襲5 

超ごつつい攻撃 
こつつい攻撃 

回D込み攻擊 
ごっつい十回り込みボタンでガ 

ード不能の攻撃を出すことができ 
る。それが超ごっつい攻撃だ。し 
かしガード不能なだけあって、技 
の発生スピードはきわめて遅く、 
普通に出してもまず潰されるだろ 
5。そこで、今回の例のよ3に相 
手を固めてからや、相手をダウン 
させて、起吉上がりに重ねたりす 
るのが有効になる。 

起き上がり重ね。一見ハメつぼいガ実は 
回り込みで脱出できる。 

「対戦1」ブレイ 
本日のメニュー」 

S細®狗 
- 

岑■卜=ライ!^ 

科ファルコ 

、ヘ^^^ 
でちあの連携0 けたのだ〜。ポプラあったま••でもあの連携って迎擊防御 

いい，„!でもってキャンセル••で返せるのに。ラリーってお 
必殺技で連続攻撃ぃ〜。ポプ...八_さん? 

ラつよ〜い！そんで4Pって夕 
〜ツチ。ポプラ休憩ぃ〜。 

■ソ—リス1Qね〜さま、ガン 

バ〇て〜。 

- 

な〜んていつてる-つちにま 
たあのじじいが出てきちやつ 

た。おねえ〜さまぁ〜' ふぁ 
:ぃとぉ〜っ！ 

• あつ、おね〜さまの連携狙 
いの跳び込みを、じじいがし 

やがみ強攻撃で落とそ5とし 
てるう。あの攻撃ちよ〜強い 

んだよ' おね〜さま危な〜い。 

おね〜さまスゴ〜い。めく 
り9連携であつというまにラ 

リ—を倒しちやつた。 
，•.も；.t tn づ^.‘.. 

肢 >の 

あつ、さすがおね〜さま— 

2段ジヤンブで軽々と攻撃を 

つい攻擊を重ねる気だわ一。 
八メよ八メ〜。ソ—リスおね 

〜さま' たすけて〜— 

ゴスッ！ 
「うげCMibyファル3 

あっ、援護攻撃で助かった！ 
おね〜さまアリガト〜。つて、： 

どさくさ紛れにまたタツチし： 
てる、ずぅずうし1>。 • 

あつ、飛び道具がとんでき 
たあ。でも怖くないもん一こ 

んなときは落ち着いてito^l 

「攻_なのだ〜。 
ど5だあ〜、飛び道具を抜 7Cあ〜、飛び道具. 

.ふ,> 

r馨 
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使い方はいろいろ 跳んでばかりいると、こうなる。 

すごい攻撃手段があるものだ！ 
倒れた味方の上で 

U^/Jxxlvレバー辱+強© 

すでに味方がやられてしまっている状態で、 
倒れている味方に重なり、レバー零+強(0で、 
味方をブン投げて攻撃することができる。名 
前は一応味方投げとなっているが、相手の味 
方でも投げることが可能だ。威力が結構高い 

ので' -発逆転も狙える貴重な武器といえる使い終ゎったものは再利用、リサイクル 
だろう。場所取り重要だ。 リサイクル。 

V._> 

パ： 

よ，か擊Iれか 
乂ポっまてわ 
byプくでるし 
ソラい。わて 

I 0いし0し 
リ仕しっしっ 
ス上°かかか 
一げ りもめ 

-し 

着当 

ブ りて 者お、 
ンあて待じに嬢お 
〇つこつじはちや 
の 'いないつやお 
死こ卜ん！いんや 
体んつて飛ての' 
がな°卑びい登ま 

:と 怯道け場た 
'こ だ具んか元 
厶ろ ぞばのの気 
フに うらう7の 
フブ °まI若い 
。ン 降い いい 

対戦駆け引きのカギとなるシステム 

迎撃防御 強®強㊣同時押し 
強©強®同時押しで相手の攻撃をはじくことができる、これが迎撃 

防御だ。迎撃防御にはジャンプ•立ち•しゃがみの3種類あり、立ち 
としゃがみはそれぞれ下段•中段には対応できない。迎撃防御に成功 
すると、相手は少しの間よろけて 
隙をつくることができるが、相手| 

が攻撃してこなかった場合、迎撃| 

防御後に無防備な状態になってし 
ま5。多少の読みが必要になって 
くるわけだ。ちなみに飛び道具な 
どの直接攻撃でないものは、はじ 
<ことはで吉るが、相手をよろけ| 

さすことはできない。でも削りはめ<りだろうが何だろうがお構いなし 
回避できるので損はないだろラ。=1 

2段ジャンプ ジャンブ中 レバー上方向 
ジャンプ中にレバーを上方向に入れることで、さらにジャンプする 

ことができる、それが2段ジャンプだ。実は2段ジャンプの瞬間は無 
敵なのだが、実戦で無敵を活用するのは難しい。実際には、今回の例 
のよ5に相手の対空をかわしたり、ジャンプの距離を調節したりとい 
ろ使い方がベスト。 

使えるかど5かは… 
相手ダウン中 

1st it J 〇レバー*弱® 

相手ダウン中にレバー♦弱®で 
追い打ち攻撃をすることができる。 
リーチが短いので、実際にきめる 
チヤンスは少ない。ダメージも大 
したものではないので、あまり意 

Vjiしなくていいだろう。_ 

ポプラ、MAD、火燈の3キヤラは、離 
れだ敵にもホーミンク*して <れる。 

★当店の商品は原則として全てメーカー純正インスト付です★ 

ヴアンKイアセイ(新品ロム)予約受付中です 
ストZEROァルファ（ロム） 20,000ストZER02(□ム） 6,000 

クイズ虹色町の奇跡(□ム） 32,000スーパーパズルファイターIIX(ロム）6,000 

ソニックウイングスリミテッド43,000マクロスプラス 30,000 

スーパーワースタ'96 5,000子育てクイズマイエンジェル12,000 

対戦とっかえ玉（ロム） 10,000進め対戦ばずるだま 8,000 

ギャ□ッブレーサー 58,000実況パワフルプ□野球泊6 6,000 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 28,000わくわく7 (ロム） 16,000 

マネーアイドルエクスチェンジャー25,000ビッグトーナメントゴルフ（ロム）16,000 

Uスト中の 格はすべて消黌税縑き❾鼸格です。在 リストC鬌蘧の方は、S0R切手3枚1闌樹の上、S請求ください。 

(取扱商品〕 
■■■国 
ノニコ各新 
iン種品 

を丨体皇 
総ル雪 
益R ^ 

-期一会のおつきあい 

PCBi 
有限会社クリーンハート日本娯楽機械オペレ-夕-協同組合加盟 

栗急東播線•目薄線•田H 
調布駅東□より徒歩8分、 
または、駅前バス乗り壩 

き振^^^を下さい。R舗“145 大田区隊細-47-2 

有眼会社クリーン八一卜 
■運賃は手軽な着払いです。 

かならずT E Lの上 
ご来店ください。 S03-372H933 
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フォロースルーが短い技や、相手のやられ硬直が長い技の後 

に、その技のモーションが切れるところで攻撃を入力して技を 
つなげるテクニック。タイミングを要するものが多く、中には 

1、2フレーム（60分の1〜2秒）だけつながる時間が存在す 
る、なんてところまで発展していくものもあるため、実カコン 
ボとも呼ばれている。 

(例)雪上火澄の場台 
★しやがみ強©—立ち弱© 

必殺技キャンセル 
通常技を相手に当てているときに必殺技を入力することで、フォ 

ロースルーを強制的に終了させて、必殺技を発動させる技法。 

(例)ファ〖レコの場台 

★1^>がみ強®—コンボ技のス 
リーキヤ^^夕ーズ(畢• — +弱 
©ヘ^辱♦— +強©〜畢.—+ 
ごつつい攻撃） 

最初は大変だが、コツをつかめば簡単しゃがみ強©を決めだ後、急いで必殺 
に出せる。 技を入力。 

2つの基本事項 
連続技を作るために必要な基本テクニ 
ックは、大きく分けて2種類ある。 

連打キャンセル 
もともとフォロースルーの時間がそれほど長くない技は、連打す 

ることによってモーションを消し、すぐに攻撃を出すことがで杏る。 

弱攻撃などに多いのが特徴。 

(例)ラリー=ライトの場合 

★しやがみ弱©X2〜3 

ポタンを連打するだけでつなげること弱攻撃をつなげてい<場合はタイミン 
ができる。 グ良 < 押してもいいが、 

対戦初心者必見(素人もOK) 

そん«和5：fcに&作ってほしいから… 
連繚技モノにさせます 

必見=必ず見てほしいもの=みんなで共有すべ吉知識でしよ5。 
担当：借金 

特殊な例だが、強攻擊かe>弱攻 
撃に戻つてい<、 

こんな連続技も存在する。これ 
が目押しコンポ。 

キャンセル法 
個々の技CD終わoi-rる、fsTシ5(フ5IKル—)を強制的に消しMしまラ方法。 
目押し法 

連続技とい5ものがいまい 
ち理解できないから、対戦ゲ 

—厶はやっていない。でもで 

きるなら楽しいのかもね。 
読者の中にもこ一ついった理 

由で対戦ゲ—厶を遊べない人 

がいる。読みあいがしたくて 
も、連続技とい5知識の差で 

ダX—ジに影響が出rしまい、 
勝てるll5aがしない。「これはや 

ってもしょ一つがない。無理だ 

もの」なんて思ってないがな。 
でも、連続技なんて、君が 

思Iつよりもずっと簡単な之と 

で形成されているんだ。新し 
い世界を開くためにも、今回 

の記事をぜひ読んでいっても 
らいたい。 

x _" ^^brhhx. ^ 

3(麵i:P: 

#攻擊から次の攻撃へ移行す 
るまでの時間よ04P、相手の 

やられ硬直時間のほ5が長く、 
ガ—ドよりも早く次の攻擊が 

入る連続攻擊 
連続技をI言で表すとこラ 

なる。こ5い5のは絵で見た 
ほ|つがわかりやすいので、次 

の写真を見てみよう。 

ジャンプ攻撃が決まった後、 

相手はのけぞっている(これ 
がやられモ—シヨン)。このモ 

—シヨンが終わるまでに攻撃 
を出せれば、相手はガードで 

キJないわけだ。つまり、やら 
れモ—シヨンが終わるまでに 

決めるyとができる攻撃は' 
すべて連続技ってわけ。連続 

技を形成する大原則がこれだ。 
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立ち弱® 

しやが 

立ち強(R) 

1しゃ悦強® 
1^1戀 
立ち強® 

しやがA強® 

W 
:淺9 
，ン 

_迄 
_撃 
1? 

IS 

ア向的シン ゲーセンの興奮を 

そのままに 
クレジットシステム¥17,000 

支払方法 
•代金着払ヤマト代引システム 
•その他は応相談 

ダイヤモンド:!ーポレーシヨン(ao 
亍279浦安市東野2-2-26 TEL.047-390-9401 FAX.047-390-9468 14 : 00〜22 : 00年中無休 

:>.；； x ^ hぐ.• ^■、ぐ ； 

.在取靜嫌V: 
-意vt 

§1« 
r分念 
しのさ 
まレ无 
ラべ分 
なルか 

て含て 
こわし 
S莩f はてえ 
と楽ば 

—見ただ相手が吹っ飛んでいるだけのよ5に見えるが、実はやら 

れ判定を伴っている場合は、そこに攻撃を当てることが可能。ただ 
し発見手段が困難なものが多いため、それでも探求しよ5とする者 
は、立派なコンボマニアといえよう。 

(例）天神橋筋六の榍合 
★キック投げ—空中投げ 

大間違い。空中投げが決まるのだ。相手を投げたら、すかさずダッシュ。 
でもかなりシビア。 ただ落ちてくると思ったら、 

•飛び道具追いかけ法 
飛び道具の中には、打った後比較的早く硬直が解けるものもあり、 

これらは中間距離から打って、それを追いかけることで連続技を作 
ることがで吉たりする。 

(例）乙霜レ之の場台 
★イルフイロ（•ため峰+(©) 
—ジャンプごつつい攻撃 

11 

イルフイロがヒットしていたら連飛び道具を打った後、相手を追ろ。 
続技になる。 この場合はジャンプだ。 

1立ち弱®iし— 
つに、違5技にちつなげてい 

くことがで去る。しかし攻撃 

|:グル|は'ぁ：||||5 
る程度の決まりがある。この：まろのだ。だから弱攻撃も入 

決まりを理解するだけで' か：れすぎると、その後につなげ 
なり自由に連続技を作つてい 

くことができるぞ。 
•連続技をつなげていくのに 

一定の流れがある 
表を見てもらうと|目瞭然。：のい 

この表は連続技がつながる攻：ifjnr 
撃の流れを示している。 ：^ 

ジャンプ攻撃から地上の攻#-if 
撃にはほとんど移行できるの：一 

がわかるだろう。そして地上 
技。良く見ると矢印の方向が 

攻撃力の低いものから高彳丨 
のへと続いているよね。こ 

がグルーヴの特徴で、ほとん 
どのキヤラがこの流れ通りに 

技をつなげてい<ことがで杏 
るのだ。だから、ダメ—ジ効 

たかった強攻撃が届かなくな 
つてしまうこと'かある。これ 

ち少しずつ遊びながら慣れて 
いけばいいだろ-つ。 

率のいい連続技をいきな〇作 
るのは無理だとしてち、楽し 

みながら探すことはできると 
いIつわけ。 

また、つながるからといつ 
て欲張0てはいけない。立ち 

弱0やしやがみ§は、しや 

、r! 
覚えてちらUたい内容を} 

気に説明させrもらつたが、 
理解してもらえただろ5か。 

これがねかれば練習もしやす { - IJ • ■‘-rrプ糸liwTrli 

ガみ弱©XBなど、同じ技を••いはず。対戦プレイヤ—にな 
何度#当rることちできるし、•れる臼も近いんじやないかな。 

■■3 5rca?% 

特殊なつなげかた 
ちょっとした工夫をすることで、連続技を作ることができるものもある。 

君の手で1 
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東京 03-3940-6000大阪 06-455-6000 
名古屋052-453-6000福岡098-482-8000 
札幌 011-El 0-6000仙台022-268-8000 
広島 082-283-B000 
案内「こちらはファクシミリ情報BOXセンターです。 

ボックス番号を押して最後に井を押してください」 

基板を売りたいなら畤5 6 7 8 9 9 # 
基板を買いたいなら岭5 6 7 8 9 0 # 

家庭用ゲーム買取価格表なら岭5 6 7 8 9 1 # 
レーザーディスクなら畤5 6 7 8 9 2 # 
ホビー、おもちゃなら岭5 6 7 8 9 3 # 

案内「あなたのFAX番号を市外局番から押して最 
後に#を押してください」■►□□□□□□ 

案内「ご指定のFAXにお送りいたしますので、電 
話を切つてしばらくお待ちください」 

西入南側KSビル1F 
営業時間12:00〜20:00 
年中無休 
☆新作基板、予約受付します。 

す。必ずeで確認してから送ってください。 

f中古基板.家庭用ゲーム、 
V ソフト販売します！ } 
在庫確認は〇で、詳しいリストは80円切手 
2枚同封の上、右記まで請求して下さい。 
御注文方法…在庫確認の上現金書留で御入 
金くださるか、安全便利な代金引換システ 
ムを御利用ください(3時までに申し込んで 
いただければ一部地域を除き翌日に届きま 
す)。コント□—ルボックスから基板.パー 
ッ•家庭用ゲームまで取り扱っています。 

PANA TWIN LONG 

¥38,000 

PANA CUSTOM LONG 

¥34,000 

VEGA JR. ¥29,800 

VEGA JR. (DX) ¥36,800 

シグマAV-5000 

¥26,000 

シグマ-8000TB 

¥15,800 

ボ—ドマスター(ボードA) 

¥48,000 

レーザーディスク 
ゲームグッズ開連 

買い取りやっています。 

fアニメ•特撮物レーザーディスク、 
V 高価買い取りします ) 
ゲーム関連•コミックetc.の買い取りも 
やっています。 
詳しくは電話か巳OX番号567892 #へ。 

C 〕 家庭用ゲームソフト 
中古基板買い取りします 

特にプレイステーシヨン•サターンソフト 
高価買い取りします。基板は古いものから 
新しいものまで一枚からでも買い取りしま 

NEO-GEO CDZ SEGA SATURN 

类 

ma 
TEUこて特価 TEUこて特価 

NINTENDO 6 4 

下記の内一番近い巳oxセンターにダイヤル 
してください(情報料は無料です)。 

回〇洲妙及 
TEL 075-343-4860 
FAX 075-344-0515 
コミック專門 
TEL 075-343-3144 

亍600京都市下京区七条河原町 

030Migjg板販売•買取り•コントロ-ルBOX•各㈣パ-ツ"也〇. 

家庭用ゲーム買取価格表 
&基板情報 

FAXサービス利用法 

FAXサービスをご利用 
くだされば、最新の買取 
価格表が取り出せます！ 



Martian SuiT€$$i 

N A O £ S I C ( 
(株)t!ガ‘ Iンタ-プライゼス 
ペイ*クリスタル（株） 

納難|i 
け•コルルtvh 5.i 

鼠柳燈I靡5 

-お申レ込み/]泣- 
お霉話又は、住所、氏名、霣話番号、 
FAX番号、希望商品を明記したFAXでお 
申し込み下さい， 
お支払い方法は 
1. コレクトシヨツビンブ（代引） 
2. 鄄便振替 
3. 定額為替 
4. 現金書留 
以上のいずれかの方法。送料は地域によ 
り異なりますのでおたずね下さい。 
代金を郵送する前に必ず商品の確ISを 
お顳い致します。 

ENTERTAINMENT 

TEL011-823-1967M 
FAX01V823-1968 

デデ，コ麟趨••「記編」㉗996，，.「サムラィスビリ”天_棚」「，••抓们_”的」。■咖 

ゆラ 



皆様に親しまれて15年!15川フェアU 
リスト以外にも 富に取揃えてあります。 mmm,驪魏tit 111錄瞻鎌a 毎週金曜日に更新されます。 

R-TYPE I 10K 

R-TYPE レオ 12K 

迷宮島•妖默伝 各5K 

イメ-シ*7ァ仆 10K 

ビジラ万•大工翊さん各2K 

10ヤ-ドファ仆 3K 
-IV 各28K 

» • E-I 各22K 

B川省 2K 

_1 省！！ 3K 

サイコソルジャ- 68K 

ファンタジ- 68K 

钎ングウォ-ズ 5K 
ストり-トス7-卜 5K 

ネオジオ業務用 
MV-1 H 18K 

☆☆☆特報☆☆☆ 
MV-1Iメモリ-かスロット 
基板、ハ-ネス-式 10K 

メモリ-カィ(新品）观 

25K 

25K 

15K 

5K 

6K 

8K 
18K 

18K 

20K 

18K 
18K 

15K 

28K 
_ _格安 

ヲ-クス(レ/1-邶） 2K 

かノグン 15K 

ウイマナ 8K 

フイ辦 6K 

達人 4K 
達人王 12K 

中古基板は、嫌綱it或 

在庫確認は必ずして下さい。 
竭販の場合は、gp現金書留 
©代引宅配便(竹漱があります。 

代引便の場合、代引手数料が1K加算 
送料は1万円未満の注文のみ1K。 
1万円以上は不要。 

XCOMBO AV専用の 
中間ハーネスは2 Kです。 

分割払い始めまし迄 

iipM 
グラディウス(1 

ツイン！:•-、和 
' (ROMタイプ） 
ンビ-、科ラクテイツクウオ 

.リアズ、_ 150K 

グ开イW (驩酣）35K 

» » E 25K 

» » 瓜 25K 
ス-パーヘリ•ガラ料5K 

mmt 3K 
マーンヤ)けヤンビオン10K 
ツタンカ-ム 18K 

パンクショット 3K 

村め対，るだま 8K 

サ-カスチヤ-1卜 15K 

GX ROM#-? M 1K~ 

ブラスアルファ 28K 

セイント卩ラゴン(天黼） 6K 

ス-チ-パイK*P-47Iイシス 
湾岸接争•ゲ-ム天国•グラティア 
•Iン懈ッス(ROM)各1K 

メかン；(テム7ザ-格安 

空手賴コッブ各5K 

ダ-クシ-ル 8K 
» » 2 10K 

スクランブルエッグ 18K 
ウル77ァング 18K 

クル，スタ- 5K 

タンプルポップ 5K 

ファィタ-ズヒストリ- 4K 
プロゴルフ.テニス 各3K 

マジ細ップ 2K 

» » +1 5K 

摩 
フリッキ- 

12K 

12K 
ファンタジ-ゾ-ン 15K 

タイムスナ-16B 5K 

加/fット216A18K 

シャド-ダンサ- 5K 

ボナ ス S24)10K 

Lのび 8K 

ごAAぇ祕祈-り-18K 

テデイボ-イプル-ス18K 

青春ス杆ンダル 15K 

アップンダウン 18K 

ワンダ-ボ-イW 5K 

モンスタ-ラン!5 12K 
パ-ニングライバル 18K 

職、タントア-ル、コラムス 
2、コラムス 各1K 

テトリス 3K 

スぺ-スインべ-FCL 25K 

パイオアタ7ク 35K 

クイックX赃 18K 
アJWOスキ- 25K 

ジャング)14ンゲ 25K 

m-h^m 5K 
奇々隹界 12K 
ベAAろべ- 18K 

メイズオカDット 3K 
シ-ファイタ'"It仆ン18K 

中繊 3K 

バズニック 10K 

パプルボプル 12K 

黄金の城 18K 

SHARK) 5K 

5K 

アルカノイF S付 5K 

»リベンジ-8K 
ヴォルフィ-F.パラメデス各3K 

レィメィズ、女三酺各18K 
フォ-ティラブ 10K 

グトトVイマン 15K 

グリッドシ••力- 15K 

レイフォ-ス 15K 
アラビア77ジック 15K 

7リルラ38K•メタルプラック2 
0K•ガンフnンティア20K•ミ 
ズパグ大諏5K•杆メルトラ 
イセンHflOK •麻雀クIス 
卜6K.ダイルックス5K •忍者 
キッズ5K.MJ-12 5K•デ 
ッFコネクション5K4ンドコF 

ン7K 
※マザ-不要〇番合-3K 

3K (大基板) 

!*-トリッジ 
1K 

パプルシンフォニ-0.5K 
エレベ-夕-Acリターン0.5K 

バズルボブル2 0.5K 

アッカンペ-ダ- 0.5K 

m o.5k 

究IタイトH 0.5K 

-他、各種格安F3マf•鵲 

isttgicngjj- 
ダライア流 

アル3ス繼 18K 

スタ-フす-ス 15K 

nrAyi\-i sk 
ぬディ-ラ- 5K 

雷牙 10K 
サンダ-Fラ:Iン 10K 

ボンジャツク 15K 

舣ラ- 25K 

スイマ-_ 18K 

ア-ムFエフ 5K 
テラクレスタ(FM緬)10K 

五目ならぺ(IS) 3K 
ム-ンIイリアンPHW18K 

クレ-ジ-クライトW18K 
ム-ン外スタ(c> 12K 

コスミックアペンジャ-68K 

ミスタ-DO雪だるま18K 

ミスタ-DO (c) 3K 

Mr.Doワイル卩ライド12K 

ジャンビングジャツク15K 

スナップジャツク 38K 

Sll-F(?Qi#) 3K 
ナムコクラッシクVoll12K 

•费 Vol2 35K 

アサルトパ漏28K 

ネビュラスレイ 
ラリ-X 

ドラゴンスピリット 
ドラ加夕- 

グロプタ¬ 
べラボ-マン S 付 
杆プラス 
ドルア-減 
コズモ杆ングビデオ 
スか(キッド 
スカイキッF DX 

ホッピング7ッピ- 

7ンダモ 
F/A 
ス-パ-ワ-ルドコ-卜 
ス-パ-バックマン 
ゼビウス 
もラガ 
バック杆ル(ミス办ク）8K 

バックマ％ 8K 

ハングリマン 8K 

餅イルノクマン 8K 
杆ラクシア細_ 5K 

タンクバタリアンW 8K 

バックマンジュニア 25K 

ワ-プ&ワ-プ 88K 

SI ROMキ•ル各5K 

デンジヤラスシ-F、ワコ 
-卜、ルノクマニア、ワ-スタ、 

COMBOAVをお買上げの方に、ゲ-ム基板」 )AMMAハ-不スをサービス 

クラッシ;id-ラ- 12K 

ス-パ-イ-グルシヨ外3K 

五月障接連珠貴族各3K 

卒業墨書 3K SWALkU 各2K 
タイムアタッカ(プ0*ノク)15K 

ジャンビ:！-夕- 10K 

ミサ#;HンF P付68K 

ドンキ-コング 28K 

クレ-ジ-コング 10K 

卩ツククライ7- 88K 

スぺ-スチェイサ-120K 

フライボ-イ 35K 

サ-カス(鼸舯）80K 

K*ルP付 38K 

ボレンチ 
ヤマト 
シルバ-ランド 

八ンァィタイプ咪㈣コントロ- 
ルバネル〇\-ネスft)B、6 K 

28Kア仆贿tファンクラブ夏物 
18K I，麻雀フライデ-，ズ-ムイン， 
28K麻雀大予言，ねると麵，ミラ 
28K -ジュ、麟雜，グッとE雀，殺 
38K Alfr，；U®imK トリプ 
10Kルウォ-ズ，クラブ90,極、/t 
15Kックスタジ7ム、サ-キットの女豹 15K 、華折篇、舞妓花各2Kス 
15K -/HJ7M4K,ス-/HJア 
15K ルW5K，ス5K 

— _ —の5^：フ^が^^: で 
ダライアス（3画面）EXT.UA付58K0 =ii各TVS1力_替えスイ’ 
忍者ウォーリアズ（3画面） 88K0 . 
サンダ'-ブレード #10K 
アフターバーナー n (a!12K 
ギヤラクシーフオース11斟 2080 ^ 
ストライクファイター <aj 25K0 — 
乃ーノ1ーチェイス 288 

コ 

ぺ汾ン 
Qパ-卜 
フェニックス 
ブラックホ-ル 
WFUF0 

銀河雜_料 
ストリ-キング 

3' C 
=n各TV出力幢スイッ 
=4チ(3麵の1鬚 
=nl TVIU台でOK! 

={ l 3备も司 

サンダーセプターII 28K 

スタープレード nm 28K ， 
エアーコンバット V21(a) 28K」 
ソルバルヴ V21M 28K 

ギヤラクテイツクストーム 28K0 

ナイトストライカー 38K0 
ダライアスII (2画面〉 20K 

酾切替えA-ネ戏 

COMBO AV 

龍A-ネス# 

_酿A-ネ跗 
COMBOAV03刚 
-を押すごとに画面卿) 
り封、雖性讎(TV 

は1台でOK) 2台も可 

m \抱社の:!ント妒!__ 
注！謹示》コ》では音声アンプ)祕要(+2K> 

意！他社のコントロールBOX用 
の中間/、ーネスは2 K増しです 

錐社めコント 
ロールBOX 

にも対応 

帖某板贼51^纖?i 
m口 （祭日は営業） 

: 0 0~7 : 0 0 ☆初心者大☆ SHOPでは、展示説明もしています。お気軽にご鵃ください。リスト以外Iこも豊富に取揃えてあります……店頭掲示中 I時商-ポロ（祭日は営業) 

8インチモニター新発売 手頃な大きさプライべ一卜用に最適、画質は最高!！ 
アーケードゲームだけでなく、各種家庭用ゲーム機もOK。 

■仕様 
◊スチール製キャビネット入り 
◊ 15、24kHz 両用 
◊18インチナナオ製デュアル8ブラウン管 
◊サイズ(W)450 x (H)41◦ x (D)450mm 

25kg 
◊入力RGB21PIN、音声ライン出力端子付 
※各種コント□ールBOXは勿論、スーファミ、 
サターン、プレイステーションも可。 

◊縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 
◊中古価格¥38,000 (程度良)税•送料別 

18インチモニタ_+コンポAVセツト 

¥59,000 (税•送料別） 

JAMMA ノ V—ネス+サービス基板、付 

中古基板情報はFAXで!24時間0K! 
•操作方法# 

FAXの受話器をとってください。 
0990-61-888日をダイヤルしてくださし、。 
60110の番号と#を押してください。 
ピーという発信音がしてからスタート 
ポタンを押し、受話器を置いてください。 
FAXからあなたの欲しい情報がその場 
でお手許へ！ 

★ゲームライクなスペシャルバージヨン出現★いちばん新しいコントロールBOX 
="COMBO AV"★高画質なS端子対応 

すべてが標準装備（本体保証1ヶ年） 
COMBO AVの機能(サイズ W:500 D:200 H:155mm) 
♦24_8方向切換付ジョイスティック 
♦フルレンジ1〇CMスピーカーX2による迫力のサラウンド&ステレ 
才、TV、ラジカセへッドフオン接続可。録音も0K!! 

♦高出力電源(国産品)で安定した画像、余裕のパワー 
♦電源出力のチェック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒューズ付(取替もワンタッチ） 

♦S端子、VIDE◦に対応する高性能ビデオコンバータ使用。ビデオ録画も〇K!! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 
♦1P、2Pのトリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。 
コンティニューがとてもし易くなりました。 

12ポタン全てオートトリガー可。 
60発/?少(MAX)のtBiなきシンク□オートトリガー 

号（シンクロ）より、オートトリガーの八Vレスを 
取り出していますのでトリガーのパラケ、途切れがなく、 
その上、超高速（MAX60%/!少）で才一卜トリガーを 
利用できます。ゲームの種類により、トリガーモード 
を自由に最適値に設定できます。（16段階P整） 

新型コンボAV発売中!! 
::雌て 
12ポタン: 

満足のいく 
"コンポAV"(1 

鲁Vタイプ 

(S軒'ビデオ対応)……. 

參RGB21PIN、15PIN ケ- 

で安心刪 
(株)キョーワインターナショナル 
7141東京都大崎郵靦私書箱11号凍京都品川区大崎1-20-16) 
在庫確認、代引注文その他質問なんでも. 

TEL.03-3490-5201(代）FAX.03-5496-1047 



，超お目玉， 
先着1名まで 

エアロ^"ィテーブル 
¥30,000 (パネル代別) 

年中宇宙、夢中堂？あれつ 
買い取りは他店より500〜5,000高く 
売りは500〜5,000安い、びつくり！！ 

責方のほしいゲーム基板が 
手癒き超簡単クレジットで 
手に入ります。（3〜36回) 

■カプコン■ 
19XX (ロム） 30,000 
ストZERO (ロム） 3,000 
ストZER02 (ロム） 8,000 
ストZER02アルファ（ロム） 秘密 
スーパーパズルファイターIIX (ロム） 9,000 
DSDタワーオブドゥーム（ロム） 28,000 
クイズ虹色町の奇跡（ロム） 秘密 
サイパーポッツ（ロム） 20,000 
ロックマン2 (ロム） 巧,000 
X-MENvsストリートファイター（ロム） 秘密 
CPSIIマザー 秘密 
ストリートファイターm 秘密 
ウォーザード 秘密 
アタッタス 5,000 
サイドアームス 12,000 
ストリートファイタ—]] 5,000 
ストリートファイター『ターボ 8.000 
戦場の狼 7,000 
ナイツオブザラウンド 13,000 
ぶにつきいず 4,000 
魔界村 20,000 
□ストワールド（口付き） 90,000 
ワンダー3 32,000 

コナミ— 
グラディウスn 24,000 

17,000 
7,000 

32,000 
24,000 
18.000 
3,000 
8,000 

進め！対戦ばずるだま 
セクシーパ□ディウス 
XEXEX 
トライゴン 
へクシオン 
メガゾーン（US) 
—アイレム■ 
R-TYPED 11,000 
R-TYPE LEO 15.000 
イメージファイト 10,000 
エアデュエル 10,000 
海底大戦争 28,000 
ギャロップ 7,000 
ぐつすんおよよ 4.000 
サンダーブラスター 10,000 
ロードランナーIV帝国からの脱出 20,000 

■バンプレスト■ 

タンクパスターズ 
テーカンワールドカップ（P無し） 
リムロックンパスケットポール 
ワールドカップ’90 

タイト ー 
インセクターエックス 
ウォリアーブレード（2画面） 
ヴォルフィード 
ガルメデス 
草野球 
サイレントドラゴン 
スーパークイックス 
スペースインべーダーDX 
ダイノレックス 
中華大仙 
トップランキングスター 
ナックルジョー 
八イパーデュエル 
パズニック 
八レーズコメット 
バブルボブル 
プレビリアン（P無し） 
フアイティングフオーク 
ヒットジアイス（1P用） 
HOTVSスマッシヤー 
まじかるで一とドキドキ告白大作戦 
メタルブラック 
メイズオブプ□ット 
F2ゆうゆのクイズでGO GO 
ライディングフアイト 
ライトブリンガー 
レイフォース 
レイストーム 

■ライジング 

3,000 
1.000 
2,000 
3,000 

m 
Orico 

8,000 
10.000 
7.000 
5,000 
1,000 

10,000 
3,000 
5,000 

10,000 
4,000 
6,000 
6,000 

12,000 
5.000 

10,000 
20,000 
5,000 
7,000 
9,000 
3,000 

40,000 
35.000 
4,000 
5,000 

25,000 
26,000 
26,000 
秘密 

獣王記 8,000 華をやらねば 2,000 
スタックコラムス 2.900 華折観 3,000 
ずんずん教の野望 5,000 華の舞 2,000 
ソニックブーム（16B) 15,000 個人教授 8,000 
ダークエッジ 10.000 家元（2コネ） 6,000 
テトリス 5,000 麻雀六本木ライブ 3,000 

5,000 ドラゴンボールZ VRVS 11,000 麻雀トリプルウォーズ2 
登竜門 5,000 東京ギャル図鑑 2,000 

2.000 フューチュースパイ 18,000 
3,000 

麻雀流派 
ぶよぶよ スーパーマル禁版 8.000 
ファンタジーゾーン 16,000 アイドル雀士スーチーパイ 25,000 
ペイルート 
ポトボト 

5,000 
2,000 

同級生スペシャル 10,000 

ワンダーポーイ 10,000 アグレス（海外）(PALCO SYSTEM) 5,000 

オリコ ジャックス 

■UP し■ 
アク□パットミッション 
シュトラール 
ノ（ンダイク 
ムスタング 

テクノス_ 
コンパットライブス 
VWVFレッス彡レフェスト 

アトラス■ 
聚血寺一族 
聚血寺一族2 
ボラックス 

9.000 
11.000 
5,500 
8,000 

1,800 
2.000 

-NAMCO- 

6.000 
15.000 
5,000 

疾風魔法大作戦 
■カネコ_ 

15,000 

ギャルズパニック 6,000 
ギャルズパニック3 18,000 
マジカルクリスタル 5,000 
富士山パスタ ー 7,000 
■■■"■東亜プランニンク■" 
ゴークス（P無し） 1,000 
ドキューン 12,000 
達人王 13,000 

アルチメイトテニス 1,000 ブービー 4,000 
ウルトラマン（インスト無し） 1,000 
SDガンダムサイコサラマンダー 3.000 アテナ 25,000 
仮面ライダーパトルレーサー 7,000 ヴァンガード 23,000 
機動戦士ガンダムEX REVUE 9.000 サイコソルジャー 50,000 

怒号層圏（P無し） 25,000 
エクセUオン 10,000 名人戦 4,000 
ゲーム天国 25,000 
ソルダム 5,000 クイズクレヨンしんちゃん 2,000 

2,500 
2,000 

テト1」スプラス 27,000 クイズクレヨンしんちゃん2 
早押し王座決定戦 6,000 クイズDNAの反乱 
ビッグストライカー 4,000 クイズめくるめくス1^ 一U- 1,000 
フォーメーションZ 16,000 クイズ殿様の野望 1,500 
ぶたさん 22,000 クイズ殿様の野望3 6,000 
わいわいジョッキーゲートイン 15.000 クイズTV合衆国 3,000 
_データイースト（DECO) — クイズココ□ジー2 2,000 
ウルフファング クイズ八テナの冒険 2,000 
ウルフファング海外 
キャプテンシルパー 

クイズ宿題を忘れました（SEGA24) 2,000 
フイズ世界はSHOW byショーパイ2,000 

シークレットエージエント 6,000 クイズ激烈スクランブル 3.000 
ジョマックリターンズ 15,000 クイズ学問のススメ 2,000 
パーディートライ 6,000 クイズ18禁 9,000 
ファイティングファンタジー 16,000 クイズ学園パラダイス 2,000 
ファイターズヒストリー 3,000 クイズチヤンネルクエスチョン 2,000 
マジカルドロップ 5,000 
ロボコップ 7,000 アラビアンフアイト（32) 15,000 

アフターパーナー(P無し） 25,000 
カズラー 15,000 イースワット（16) 15,000 
スイマー 20,000 MVP 1.000 
スーパーハイ インパク ト (海外） 5,000 クラッチヒッター 2,000 

ゼビウス 12,000 
ギャラガ 10,000 
ギャプラス 10,000 
ガントレット 15,000 
マッビー 25,000 
アサルト（口付き） 50,000 
リブルラブル 32,000 
熱湯！激闘！クイズ島 2,000 
グレートスラッガーズ 1.500 
スーパーワールドスタジアム’95 3,500 
コズモギヤングザパズル 4,000 
コズモギャングザビデオ 8,000 
ナックルへッズ 12.000 
ディグダグ 7,000 
スーパーワールドコート 4,000 
ソウルエッジn 52,000 
未来忍者 25,000 
F/A 13,000 
エメラルディア 3,000 
スーパーワースタ’93激闘版 8,000 
ニューマンアスレチック 4,000 
バラデューク 15.000 

NAMCOロム 
ワースタ’93激闘版（システムn ロム） 500 
球界道中記（システムn ロム） 1,000 

麻雀 
熱血麻雀宣言 
ギャルの告白（2コネ） 
ミス麻雀コンテスト 
麻雀チャンネルズームイン 
麻雀ファンクラブ 
麻雀吉本劇場 
麻雀早くヤッてよ 
麻雀グランプリギャル 
麻雀大予言 
麻雀キャンパス八ンティング 
麻雀競馬王 
雀師 
麻雀グイヤルQ2 
リアル麻雀牌牌 
麻雀いかがですか 
スーパーリアルPD 
スーパーリアルpm 
スーパーリアルpiv (ロム） 
スーパーリアルPV 
所さんのマーマージャン（SEGA 24) 2,(X)0 
ねるとん牌鯨団 2,000 

H.UUU 

3,000 
キ商会)7,000 
EM) 7,000 

O.UUU 

4,500 
15.000 
6,000 

2.500 
1.500 
2.500 
1.500 
1.500 
2.500 
2,500 
2.500 
1.500 
2.500 
2.000 
1.500 

,500 
4,000 
2.500 
5,000 
3.000 
1,000 
6,000 

赤丸急上昇ドントアール（中日本） 5.000 
アームドF (日物） 6,000 
F1グランプリ（VIDEO SYSTEM) 2.000 
F1グランプリ n (VIDEO SYSTEM) 3.000 
おいしいパズルはいりませんか？（サン1子）3,000 
スーパーオセロ（フジワラ） 4,000 
グランドク□ス（P付き）（エクセレント）5,000 
サンダー&ライトニング（VISCO) 5,000 
サボテンボンパーズ(NMK) 4,000 
上海（サン電気） 
ススメ！マイルスマイル(フウキ拜 
スパイナルブレイカ-ズ(VIDEO SYSTEM) 
スカッシュ（ガブリエル） 3,000 
スーパーバレーポール(VIDEO SYSTEM) 2,500 
セルフィーナ（EASTテクノロジー）9,000 
だるま道場（METRO) 8,000 
テラフォース（ニチブツ） 8,000 
牌砦（METORO) 
ドンキーコングm (任天堂） 
ネクストスベ-ス（パサデナインタ-ナショナル） 
パトルクロード（彩京） 8,000 
ハットリス（VIDEO SYSTEM) 2,000 
プリメーラ（NTC) 3,000 
ポパイ（海外）（任天堂） 15,000 
マジカルエラーを探せ（テクノソフト）15,000 
Mr Do vsユニコーン(アンプ無し)(ユニパ-サル)15,000 
五月陣戦（VISCO) 5,000 
雷電n (セイブ開発） 35,000 
雷電ファイターズ（セイブ開発） 秘密 
連珠貴族 8,000 

各社ロム_ — 
SEGA ST-Vパ-チャファイタ-1Jミックス(□ム）1.000 
SEGAST-V水滸演武（ロム） 1,000 
SEGA ST-Vゴ-ルデンアックスザデュIル(□ム）1,000 
SEGAST-Vエジホン探偵団（ロム）1,000 
SEGA ST-Vパーチャファイターキッズ（ロム）3,000 
SEGA ST-Vぱくぱくアニマル（ロム）1,000 
SEGAST-Vぺブルビーチ（ロム） 2,000 
SEGAST-VぶよぶよSUN (ロム）20,000 
SEGAST-Vデカストリート（ロム） 9,000 
SEGA ST-Vマウスケのオジャマザワ-ルド(ロム）2,000 
TAIT0F2ルナーク（ロム） 1,500 
TAITO F3ハットトリックヒ-□-‘95 (ロム)2,000 
TAITO F3逆鱗戦（ロム） 2,000 
TAITO F3ダライアス外伝（ロム）5,000 
TAITO F3パズルボブル2 (ロム）2,000 
TAITO F3パズルボブル3 (ロム）25.000 
TAITO F3カイザーナックル（ロム）2,000 
TAITO F3森口博子のクイ;0?ヒュ-ヒュ-(□ム) 2,000 
TAITO F3クイズシアター（ロム）2,000 
TAITO F3クレオパトラフォーチューン(ロム）15,000 
KONAMI GXツインビーヤッホー(ロム）3.000 
KONAMI GXセクシ-パ□ディウス（ロム）7,000 
KONAMI GX対戦ばずるだま（ロム）2,000 
KONAMI GX沙羅蠆蛇n (ロム） 3.000 
JALECO メガ32ゲーム天国（□ム）3,000 
JALECO メガ32 P47 ACES(ロム)2,000 
JALECO メガ32スーチーパイII (ロム）1,000 
SEOJバイパーフェイズ1new (ロム）2,000 
SEGA 32ザ J リーグ1994 (ロム）1,000 

SEGA 32パ-こングライパル(□ム)(インスト無し)1,000 
—業務用NEOGEO — 
キングオブファイター’94 2,000 
キングオブファイター’96 秘密 
餓狼伝説 1,000 
餓狼伝説2 1.000 
餓狼伝説3 1.000 
餓狼伝説スペシャル 1.500 
リアルバウト餓狼伝説スペシャル 秘密 
龍虎の拳 500 
龍虎の拳n 
サムライスピリッツ 
真サムライスピリッツ 
サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 
サムライスピリッツ天草降臨 
パズルボブル 
ワールドヒーローズ2JET 
得点王 
ミューテイシヨンネイシヨン 
フットボールフレンジー 
風雲黙示録 
痛快ガンガン行進曲 
クイズ大捜査線 
キングオブザモンスター 
キングオブザモンスター2 
スラッシュラリー 
ジョイジョイキッド 
ステークスウイナー 
ザ•スーパースパイ 
ゴーストパイ□ット 
ラギ 
MV-1FZ 

1,000 
?,000 
),000 
),000 
?.000 
?.000 
1,000 
1,000 
1,000 
5,000 
1,000 
1,000 
1,000 
1,000 

★コントロールBOX及び 
基板高く買取りまっせ!！ 
価格には消費税（5%)は 
含まれておりません。 

シグマ電子 

¥26,000 

シグマ電子 

麵 

I -8000 ¥15,800 

K I C 

Lレ"…雀 

1:: 

パナツインロング¥38,000 

K I C 

姑S 

パナカスタムロング¥34,000 

ポードマスター 

¥48,000 

宇宙堂おすすめのゲーセンへ今すぐGO: 
徹底的に安い10〜30円// 
★江南は江南ちびつ子センター 
名古屋は天白区八事交差点のももだろろ 
名古屋は昭和区曙通のゴジラ屋 
春日井は不ニヶ丘のゲームセンターIJサ 

新品•レトロ基板の予約OK# 
(欲しい基板を黌方のためにおさがしします。） 

(通販は) 
ヤマトコレクトサービス（代引） 
か現含書留にてお願いします。 

しシ豆^/プはノ 1 

ひやかしついでに遊びにきてね。 

創I 
24i 園！^㈱宇宙堂 

新住所:〒462名古屋市北区大杉2-2-19宇宙堂ビル 

TEL:fl5H18-l棚/FAX:脱-31H50E 

営業時間::3卜深夜12:30 にTELください) 

最新ゲームの予約受付中★値引きありますのでお問い合わせください 



ビッグファイト 9 
フック 6 
ファイナルファイト 3 
フィグゼイド 4 
ファイヤーパレル 15 
ブラッドブラザーズ 5 
プレミアサッカー 5 
プライムゴールEX 12 
フアイティングパイパーズ(ケーブル付）75 
ヘブンズゲート 22 
ポンパーマンワールド 10 
ポヶットギャルDX 10 

マツドシャーク 10 
マーヴルスーパーヒーローズ 33 
マーシャルチャンビオン 7 
マク□ス 6 
マクロスプラス 22 
マジンガーZ 8 
ミステイツクウオー■リアー 18 
ムーンウオーカー 3 
メタモルフイツクフオース 22 

4 レイス!-ーム 

ワーJレドラD— 
湾岸戦争 

■ワ行■ 

ラピットヒーロー 15 
ラストブロンクス（八ーネス付） 75 
雷電 9 
雷電n 28 
雷電DX 30 
S電ファイターズ 80 
龍神 8 
レジオネア 7 

■ネオシオ 
リアルパウト餓狼伝説SP 
得点王IV 
サムライ天草降臨 
キングオブファイターズ96 
わくわ <7 
ビッグ!-ーナメントゴルフ 
ダブルドラゴン 
ダンクドリーム 
ソニックウイングスm 
ネオドリフトアウト 
得点王m 
忍者マスター 
才一)K_トップ 
ネオジオ八ード（1スロ）大 
ネオジオ八ード（1スロ）小 
ネオジオ八ード（2スロ） 
ネオジオ八ード（4スロ） 
KOF95 
リアルパウト餓狼伝説 
パズルボブル 
ネオジオ八ード（6スロ） 

4 タンクマニア 
4 ダイエットGOGO 
3 ダイナマイト刑事 
15ダンクドリーム95 
6 ダンシングアイ 
10ダイナマイトB.日(パネル2枚） 
10達人王 
6 大王 
15ツインイーグルn 
7デッドオアアライブ(Bタイプ） 
18鉄拳2 Bパージヨン 
3 鉄拳3 
3 ドラグーンマイト（キック線） 
4 ドギューン 

100闘神伝n 
120首領蜂 
75闘姫伝承（エンジェルアイズ） 
15 ||■ハ行 ... 
20パイオレントスIム 
8 八イパーデュエル 

40パッキーオヘア 
6 パツグン 
10パブルメモリーズ 
2〇パズルボブルm 
20パブルシンフォニー 
15パーチヤファイター1 
9 パーチヤロン（2セツト.ケーブル付) 
4 八ットトリックヒーロー 93 

75パンm 
_パズルボブル2 

9 ビーラップポーイ 
12ヒーデットパレル 

〇現金なら1万円振り込みます 
〇交換なら1万1千円分（追い銭でそれ以上の商品も可）と交換いたします。 1割お得です 交換システムの説明 商品1万円の 

買い取りの場合 
■ア行■ 

アベンジャーギャラティックストーム 14 
アウトゾーン 4 
アクウギャレット 18 
アラビアンマジック 14 
アンダーカパーコップス 12 
アラビアンファイト（4P) 8 
アステリクス 8 
ウルトラ闕魂伝説 3 
ウルトラ醫備隊 8 
ウォーザード 30 
エイトフォース 8 
SDガンダムレインポー大陸戦記 3 
ST-V マザー 45 
X-MEN(コナミ） 8 
XメンVSストリートファイター 75 
19XX(ソフト） 15 
—■■—■■■■力行 .. | — 
ガンパード 9 
ガンネイル 5 
海底大戦争 18 
ギャロップレーサー 40 
グリッドシーカー 7 
剣豪 3 
ゴールデンアクスn(4P) 20 
ゴールデンアクス 3 
極上パロディウス 20 
豪血寺一族 3 
豪血寺一族n 1〇 
豪血寺一族m 15 
■.サ行 
サイレントドラゴン 5 

サンドスコーピオン 
サンダーゾーン 
サンダードラゴン 
サンダードラゴンn 
サンダーフォックス 
ジオスIム 
ジョー&マック1」ターンズ 
シャドーフオース 
ジャッキ—チェン 

jjスコーカーズ 
g.iジョー 
ストリー トファイタ _n 
ストリートファイターn’ 
ストリートファイターn’ターボ 
ストリートファイターEX 
ストリートファイターexプラス 
ストリートファイターm 
スーパースラムズ(パンプレ） 
ストームブレード 
スノーブラザーズn 
スターグラディエーター（ケーブル付) 
スラムダンク（ケーブル付） 
スカルファング 
ゼロチーム 
セクシーパロディウス 
セーラームーン 
戦国エース 
ソニックウイングス 
ソニックファイター（ケーブル付） 

夕行 _"|"1 
ダブルウイング 
タンクフォース 

販売表です。よろし < お願い致します。 
販売表です 

崖体販売価格 
セガ 
セガ 
カプコン 
ジャレコ 

エア□シティー 
アスト〇シティー 
Qグランダム25 
ポニーマーク125 

(W660 
(W750 
(W800 
(W600 

D830 
D905 
D965 
D740 

H1320) 
H1443) 
H1425) 
H1060) 

¥40,000より 
¥120,000より 
¥55,000より 
¥35,000より 

ブライズマシン^種アリ（NEWスイートランド、 ドリームキャッチャー等) 

注意：筐体の支払いは、代引き出来ません。 
入り口の幅をはかって、注文してください。 
基本的に返品は受け付けておりません。（返品の場合は翼い取りになります） 
発送は入金確認後1週間くらいかかります。（整備の為） 

I《ナツイン• 7 V°ナカスタム•コンポA V取扱店!! 
•代弓Iき出来ない商品もあります。また代弓Iきの際は手数料もお支払い下さい。商品は 
全て着払いで発送致します。 

•故障以外の返品は一切承りません。尚、商品がお手元に届いた次の日までにお電話が 
無い場合の返品は故障と認めませんのでご了承下さい。 
參基板の価格、在庫は常に動いております。最新基板リストは80円切手2枚同封の上、 

GM係までお手紙ください。 
•来社の際は、必ず担当に伝えた後来社下さい。 
籲当店の価格は全て消費税は含まれておりません。 
•届きました商品の納品書等は必ず目を通して下さい。 
•商品に関する全ての質問はお客様の方からお願いします。 
春商品内容の質問にはお答えしかねます。ご了承下さい。 

•法人ローン可能!！ 

来社出来なくても 
〇_ン組めます 

鷗3晒 
■新製品" 

-Iソrノご 
m|1■■カプニ 

F1ドリーム 
ブラックドラゴン 

MSH VS SF 予約受付中 
Gダライアス 予約受付中 
ときメモ教えてユア八一卜 予約受付中 
コットン2 予約受付中 

プコンPCB 隱■"国 
¥6.000 

___ ¥16,000 
虎への道 
ガンスモーク 
1943 
マツドギア 
カプコンポーリング(P付） 
サイドアームズ 

1942 
キャプテンコマンド 
SF-tfDD(SUB) 
SFゼ□ n a (SUB) 
クイズ虹色町の奇跡(SUB) 
ウオーザード（ソフト） 
パトルサーキット（SUB) 
——タイ I PCB ■ 
チャイニーズヒー□一 
究極タイガー 
火激 
スラップシヨット 
奇々怪界 
トップランキングスター 
レイフオース 
ニュージーランドストーリー 
インペーダーDX 
クイズ人生劇場(F2込） 
ガンフロンティア（SUB) 
VSホットスマッシュ（P無） 
クレオパトラフオーチューン(SUB) 
パズルボブルDX (SUB) 

ダライアス外伝(SUB& 

ギャプラス 
ドルアーガの塔 
アサルト（レパー付） 
ギャラガ 
子育てクイズ 
ワールドコート(ROM) 
デンジャラスシード(ROM) 
妖怪道中記(ROM) 
ギャラガ88(ROM) 
□ンパーズ(ROM) 
—アイレムPCB 
大工の源さん.. _ハ 

|ジャレコPCB 
銀河任俠伝 
メガシステム32(ソフト付） 
キララスター(SUB) 
グラディア 

¥12,000 
¥25,000 
¥12,000 
¥6,000 

¥10,000 
¥10,000 
¥38,000 
¥8,000 

¥17,000 
¥6,000 

¥20,000 __ _ 
¥35.000 麻雀PC巳 
¥6.000リアル麻雀PDI 

¥40,000リアル麻雀PVI 
—雀々しましよ（SUB) 

¥12,000バニラシンドローム 
¥5,000麻雀若草物語 
-麻雀同級生 

恋コイシマシヨ 
リアル麻雀PV 

劣溫B 
マジカルドロップ 
魔境戦士 (レパー付） 
マジカルドロップ+1 
クールドパスター 

セガPCB■ 

¥4,000 

¥10,000 
¥30,000 
¥45,000ずんず, 
¥7,000テト1」 

¥12,000コラム: 
¥3,000 、•一 
¥5,000 

¥10.000 
¥12,000 
¥18,000 

¥3,000 

¥25,000 
¥26.000 
¥3.000 
¥3,000 

エンゼルキッス 
フラワー 
ダークエッジ(4Pサブ無） 
ゴールデンアクスn(2P) 
ずんずん教の野望 

…ス 
ぶよぶよ通 
イントロドンドン（カセツト） 
蒼穹紅蓮隊(カセット） 
デカスリート（カセット） 
パーチヤファイター(基板） 
ウイングウォー純正コンパネ 

コナミPCB ■ 
出たなツインビー 
サンダークロス 
A-JAX.. 
□ーフーゲームス 
グラディウスn 

¥3,000 
¥3,000 
¥8,000 
¥5,000 

¥15,000 
¥5,000 
¥4,000 
¥3,000 

¥20.000 
¥3.000 
¥3,000 
¥5,000 

—クレイジーコップ 
¥4,000進め対戦ばずるだま 

¥12,000パワフルプロ野球 
¥25,000ゴルフィンググレイツ（隨） 
¥15.000大好キッス(SUB,) 、 
¥12,000対戦とっかえだま(SUB) 
¥8.000 — 

¥15,000 
¥5,000 

¥12,000 

¥3.000アラビアン 
¥30,000ラピオレプス ， 
¥7,000フアイヤートラップ 
.. "ソチ 

ときメモ対戦ばずるだま(SUB) 
ゴルフインググレイツ2(SUB、PWき） 
サッカース-パ-スタ-ズ(SUB、ケーブ膽) 
スラムダンク2(SUB、ケーブル無） 

その他PCB — 

¥15,000西遊降魔録 
¥7,000ストリートスマート 
¥9.000宇宙戦艦ゴモラ 

¥28,000コンパットライブス 
¥5,000脱獄 
¥3,000マクロスn 
¥3.000忍者くん阿修羅の章 
¥3,000キヤノンダンサー 
¥3,000怒号層圏（レパー付） 
¥3,000スーパースラム 

¥12,000ストライカー1945 
¥4.000ぱズリ 
¥8.000もうぢゃ 
—パズル番長 

¥4,000ねらってチュー 
¥20.000パツキューブ 
¥25,000パンパンポール 
¥12,000連珠貴族 
¥22,000五月陣戦 
¥7.000上海m 
¥6,000パトルガレッガ 

¥10,000アルゴスの戦士 .. 
¥3.000 "■ネオシオ 
¥3,000マジカルドロップ2 

¥12,000ステークスウイナこ2 
¥10,000 1■サブセット 
¥6,000対戦ばずるだま(GX) 
¥8,000沙羅曼蛇n(GX) 

¥12.000ツインビーヤツホー(GX) 

¥3,000ブラックタ 

□ポレス2001 

「w 1 ツチ ,Wf www _ ,  _ 

¥8,000 
¥15.000 
¥15,000 
¥8,000 

ゲーム天国(S32) 
グラティア(S32$ 
リアル麻雀PIV(SSV) 
ハイパーリアクション(SSV) 
7枚セツトで¥3,识0です。 

¥5.000ゴルフィンググレイツ2(SUB • P無し） 
¥3.000対戦ばずるだま(SUB) 
¥5.000ツインビーヤッホー(SUB) 
¥3,000沙羅曼蛇2(SUB) 
¥3,000挪弾(SUB) 
¥8,000究極タイガーn (SUB) 

¥20,000クイズ地球防衛軍QSU巳） 
¥18,000ワースタ92(ROM) 
¥50.000ワースタ89(ROM) 
¥12,000リッジレーサー(ROM) 
¥32.000アルペンレーサー(ROM) 
¥4,000パーチャファイター2(ROM) 
¥3.000パイパーフェーズ1(SUB) 
¥4.000戦球(SUB) 
¥3,000エンゼルキッス(SUB) 
¥8.000スーチーパイ2(SUB) 
¥6,000ゲーム天国(SUB) 
¥8,000麻雀ハイパーリアクション(SUB) 
¥6,000リアル麻雀PIV(SU巳） 

¥18,000キース&ルーシー(SUB) 
¥42,000ドリフトアウト94(SU日） 
¥18,000でろ一んでろでろ€SU巳） 

アベンジャーズ(SUB) 
フリーキック 
10ヤードファイト 
グランドストライカー 
メインスタジアム 
MVP 
メジャータイトル 
レッスルウオー 
ぶよぶよ 
脳力向上委員会 
中華大仙 
クイズ赤丸急上昇 
ウイングウオー純正コンパネ 
VF電源 
パーチヤ□ン純正コンパネ（VS用） 

¥300 
¥300 
¥300 
¥500 
¥500 
¥500 
¥100 
¥100 
¥100 

¥2,000 
¥3,000 

¥繃 
¥2,000 

¥500 
¥500 
¥500 
¥300 
¥500 
¥800 
¥800 
¥300 
¥800 
¥500 

¥1,000 
¥2,000 

¥500 
¥500 

¥1,500 
¥700 
¥800 
¥500 

¥1.500 
¥1,000 
¥5,000 
¥3.000 
¥4,000 

営業時間 
10:00〜19:00 

王禅益i■•ミセスクッキン^^| 

ふ 出光春 1•住銀ラ, 

定休日 
日曜•祝日 

(有)サンカンバニー 
神奈川県川崎市麻生医王禅寺7468-1TEL.G44-954-9459 FAX.044^966-8287 

珈琲店又 I 小田急線 Pi百合ヶ丘駅より 
/大谷行きバス T王禅寺公園下車5分 

買い取り表です。お得な交換始めました。 
1Kは千円です。買い取り対象の商品の販売はしておりません。買い取り表は1ヶ月前の価格です。必ず担当にTELしてください。 

買い取り注意事項 
•学生、18歳未満の方は親の同意書が必要になります。 
參商品の送料はお客様負担でお願い致します。 
•代金は銀行振込させて頂きます。 
•買い取りさせて頂いた商品に関しての返品は致しません。 

•故障品、買い取り出来ない商品に関しては返品致します。 
•注意を守らない場合、当社に掛かる負担金を講求させて頂きます。 
•買い取り値段の変更がある場合もありますので、必ずお電話 
にて確認後送って下さい。 

204551070150514207040180233352618120412106055501601506 6456 8 

40448 110171151056775554433810141432214 



ゲーセン基板の最終ft器>/•<? 
辦I織 資料ご希望の方は 

80Rt脖2枚を 

_寸の上、V9係まで 

お申し込みください。 

型番 V—9 ¥99,800 
V—9は直接販売しかしておりませんのでご注文は 
直接当社にお申し込みください。 

RGB21コード…•-¥3,500 
RGB15コード…”¥5,000 
S端子コード.¥2,500 
VHF コード.¥2,000 

A V—5000の特徴 
*ゲ-ム鼸をテレビに映す装置です。 
*テレビのビデオとオディオに接続するだけで 
すから簡単です。 

*くっきりと鮮やかなRGBと同じくらいの色 
彩のS端子対応(別売のsews 

*超小型(I125xi200xI95) •シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 
RSK 052(732)3874/イエローバッグ075(343)4860 

宇宙堂052(916)1407/ゲームファンタジー0284(62)6926 

クエスト0276(63)4766/ソフトショップマリオ0263(36)5536 

:株TAMAYA 03(3323)的11/テクナート06(643)7641 

トライ03(5295)0667/メッセサンオー03(3255)3453 

ハツピー商会0798(7T)2910/ロータスブレス03(3760)6630 

☆☆個9!廠□胗☆☆ 
RGB21延長コード…*¥5,000 
RGB15延長コード…*¥5,000 

付属品:テレビ接続用ビデオ]-ドSスティック接続]-ド1本 
注意:本体だけでは獅腿ませんので臓りの5：誦が必要です 

*スーパーファミコン用コード(型番SF). 

*ネオ用コード(型番N). 

* メガドライブ用コード(型番MD). 

* 2ポタン専用PCエンジンコード(型番PC2) 

* 6ポタン専用PCエンジンコード(型番PC6) 

*マスターシステム用コード(型番MM). 

*パソコン用コード(型番PP). 

*コントロ-ルBOX接続用コード(型番AS). 
♦サターン用コード(型番ST). 

お申込方法 
亍673-05兵庫県三木市志染町広野5-293 

シクマ電子 
通販部：TEL 0794(84)0476 
開発部：TEL 0794(85)1933 

FAX 0794(85)6577 

営業時間12〜21時 

オーディオ出力 
ステレオ/モノ sw 

R G B 21入力 
画面の左右位置V R 

画面の上下位置V R 

上下の同期VR 

上下の拡大縮小V R 

明るさV R 

消磁SW 

電源S W 

J 0 Y 1、2 (Z 8 0 0 0へ) 

本体寸法：横480 X高560 X奥430 

S -8©©©TU IRIM)の特徴 
*別売のコードを差し替えるだけで、サターン•スーパーファ 
ミコン•メガドライブ•PCエンジン•パソコン•ビデオ 
ゲームとほとんどのコンピューターに使用できます。 

*すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性•耐久性 
ともバツグンです。 

*連射スピードを連続的に変えることができます。 
*金属ケースならではの重量感と安定感があります。 

*商品のご釵は■、邸、騙蘇、ご希望の嗣名、_を書いて 
八ガキか、又は、お急ぎのかたはお賺話でお申し込み下さい。 

*商品獺後〗鋼以内なら返品帥です。なおその齡配送料はお客様 
負担になります。 

*ァフタ—サ-ビスは完全ですから安心してご獅出来ます。 
*送料は全S-_0円です。 
*代金は商品と引き換えにお支払い下さい。 

プレステ-シヨン用コ-ド ¥4,000 

(注意)マルチタップには対応していません 

V- 9の特徴 
*モニター、コントロールBOX、ゲーム基板収納庫の 
一体化により場所を取りません。接続が簡単です。 
V — 9にZ 8000とゲーム基板を接続するだけです。 

*モニター調整に必要なV Rを前面につけていますので 
調整が非常に簡単にできます。 

* 5V/15Aの電源パックを使用していますので大電流の 
必要なバーチャ等のゲーム基板も0 Kです。 

*ゲーセンの19インチモニターを使用していますので 
今までみたいにゲーム基板によってテレビに映らない 
という問題もありません。 

*縦置き、横置き可能ですので縦スクロールのゲームも 
問題あリません。 

*RGB21入力がありますのでサターン、プレステ、 
スーファミ等のRGBコードが使用できます。 



ボードマスター 
シグマAV50008000セット 
ベガジュニア 
各種21ピン闩G巳ケーブル 

㈱タイムマシン 
振込み口座番号/富士銀行府中支店(普)407878フ 

㈱ティー•エム•シージャパン 
TEL/03-3462-4541 

㈱テ 

買い取0(と0あえす電話してみて下さい) 各種新作PCB予約受付中(TEU NAMCO 

CAPCOM TAITO SEGA KONAMI 

X-MENvsST ??，000 
ストリートファイターI ??,〇〇〇 
CP2ソフト全般 77,000 
鉄拳3 ??,000 
雀々しましょ 000 
E雀ハイスクール ？7,000 
ファイナル□マンス 77,000 
モデル2全般 77,000 
忍者ウォリアーズ ???,000 
ロジックプロ ??,〇〇〇 
ウオーザード ??,000 
上記以外の基板も高額買い取りします。 
最後にTELしてみるべし。 

マーヴルVSストリートファイター 
ストリートファイターZER03 
ヴァンノ V°イアセイヴァー 
パトルサーキット 
ストリートファイターm 
X-MENvsストリートファイター 
D&Dミスタラ 
D&Dドゥーム 
ストZER02アルファ 
虹色町の奇跡 

ウオーザード 
ストリートファイターEXプラス 
Gダライアス(予） 
鉄拳3 

ときメモおしえてYour Heart 
パーチヤファイタ_3 

パーチヤファイター2.1 
デッドオアアライブ 
バーチヤロン（P付） 
E雀八イスクール 

サイバースレッド(PC日） 8,000 
ワルキューレの伝説 55,000 
ドラゴンバスター 25,000 
ドラゴンスピリッツ 34,000 
ネビュラスレイ 10,000 
ボスコニアン 13,000 
□ンパーズ 27,000 
マッ八ブレイカーズ 25,000 
エメラルディア 3,000 
メルヘンメイズ 35,000 
ゼビウス 5,000 
ポールポジションn 2,000 
ガントレット 20,000 

エリア88 35,000 
USネイビー 17,000 
チキチキボーイズ 20,000 
バース 12,000 
ナイツオブザラウンド 15,000 
キングオブドラゴンズ 15,000 
天地を噴らう 23,000 
バルガス 8,000 
魔界村 17,000 
サイドアームス 10,000 
1942 17,000 
1943 12,000 
ラストデュエル 5,000 

ナイトストライカー(純P付） 55,000 
ギヤラクテイツクストーム(純P付） 

38,000 
エアインフェルノ (PC日） 15,000 
ダライアス2 (PC巳3画面） 30,000 
スペースクルーザー 70,000 
ザ•運動会 50,000 
パイオアタック 50,000 
アルペンスキー 20,000 
ガンフロンティア 34,000 
メタルブラック 23,000 
ライトブリンガー 20,000 
ワードナの森 15,000 

ソニックファイターズ(H付）105,000 
ラストブロンクス（H付） 105,000 
F •バイパース（H付） 105,000 
デッドオアアライブA (H付） 85,000 
テッドオアアライブ巳（H付）105,000 
VF3(電源 H付） 330,000 
VF2.HH 付） 46,000 
VF(H 付） 3,000 
デカスリート 60,000 
麻雀極スペシャル 55,000 
Dベースボール(ROM, P付） 8,000 
ミサイルコマンド(自作P付） 80,000 
SDI (純正 P付） 90,000 

八スラー 3,000 
リングの王者 3,000 
クオース 4,000 
ゴルフィンググレイツ（レバーVER) 

4,000 
出たな!!ツインビー 5,000 
コナミのピンポン 8,000 
サプライズアタック 8,000 
進め対戦ばずるだま 6,000 
マンハッタン24分署 12,000 
ローラーゲームス 12,000 
グラディウスが 30,000 
グラディウスn 12,000 

參PCB (基板）とは、アーケードゲームのソフトに該当する部分だと思って下さい。 
•この価格リストは約20日前のリストから抜粋したものです。御注意下さい。 
參価格リストは、毎月8,2阳前後に発行しています（一番正確です)。御希望の方は、葉書で申込みして下さい。 

證体 
新品ブラストシティ（ 2レバー 6ポタン） 220,0001| 
新品アストロシティ（2レノ V—6ポタン） 220,000 ■ 
中古アスト□シティ(パネル新品） 115,000 I 
中古ニューアスト□シティ(パネル新品） 135,0001 
中古エア□シティ(ノ V°ネル新品） 40,000 ■ 
中古Qグランダム（2レバー12ボタン） 40,000 I I 
中古ボニーMK3 (2レノ（一 12ボタン） 20,000 I 1 

モニタ •筐体から抜き取った物ですので クUアな映像が出力でぎます。 
參入力端子はRG巳21ピンです。 

.C-BOXとPC日があればゲームができます。 

.ビデオコンバータ内蔵なので、家庭用テレビ 
で〇Kです(24Khz出力のゲームはモニター 
を必要とします)。 

29インチモニター(15/24Khz対応)40,000 
25インチモニター(15/24Khz対応) 30,000 
26インチモニター(15/24Khz対応) 20，000 
15インチモニター(15/24Khz対応)15,000 

EXTRA 籲アーケード環境をサポートする、関連商品です。 
癱中には、工作知識を必要とする物もあります。 

シンク□連射回路（1回路2ボタン） 2,000 
中には正常に動作しないPC巳もありますので御注意下さし、。 
ノーマル連射回路（1回路幾等でも） 1,500 
ボリウム調整による連射回路です。 
RGBビデオアンプダッシュ(完成品） 9,800 
家庭用ゲームのRGB信号を業務用モニターに直に入力す 
ると、闩GB信号が弱い為、発色が悪かったり全体が白くポ 
ケてしまうことがあります。その様な時には、この「ビデオ 
アンプ」を使って下さい。大抵は奇麗に映ります。 
※注意 
作動用電源として、コント□—ル日OX•筐体内の電源を使 
うので、どちらかをお持ちでないと御使用できません。電 
源取り付けの工作も行っておりますが、別途料金がかかり 
ます。 

分割•ローンもあります。詳 
しくは電話でお尋ね下さい。 
ハーネス等の製作•質問もや 
つています。気軽にTEI_下さ 
い0 

在庫•価格は常に変動してい 
ます。電話•来店で御確認下 
さい。 

■振込み口座番号■ 
富士銀行府中支店 
(普)4078フ87 

㈱ティー•エム•シージャパン 



►いらな <なつた基板勿高価買い取 
リ它実施してレます。 

► R—ン&取り扱つTあ’ります。 
►第1•第3日曜は休業しています0 

► 3し卜RールBOXと基板它セツト 
飞買ウと/、ーネス€:無料サービス。 

7-Cab=^55MS=^ 

的' 
httD：//www.Dic-internet.orjortech ネツトでご覧いただけます。 

八ナツイン AV-5000* 2-的00ターボ19インチ高画質モニター ゲーム基板 
6ポタン対応のコント□ール巳OXと麻雀パ 
ネルが合体しました。 
連射装匾など従来の機能はそのままに、1P 
と2 Pの間が拡大してさらにプレイしやすく 
なりました。 
ビデオ/S端子標準対応。 
本体 ¥38,000 
別売RGB (15ピン/21ピン)ケーブル¥3,000 

コントローラーが独立していますので、 2人 
同時プレイも余裕をもってできます。また、 
トリガーポタン同時押しの設定も自由にでき 
ます。ビデオ• S映像出力標準。RG巳15ピ 
ン• 21ピンケーブルは別売りです。オプシヨ 
ンで家庭用ゲームもコント□ールできます。 
本体¥26,000/コントローラー¥15,800 
家庭用コネクタ¥2,500より。 

アーケードゲームのディスプレイ専用に開発 
されたモニターです。アナログRGB15ピン/ 
21ピン対応。15KHZ/24KHZ切替可。縦画面 
/横画面兼用。音声出力端子付きです。画面は 
19インチフラットスクウェアです。¥85,000 

中古基板も常時2,0001 
枚在庫！ くわしい資 

「大阪アミューズメントマシン•オペレータ協会会員」 

卜営業時間、料ご希望の方は、80円 

AM10:00〜PM 7:30G ナヴ m 係まJ! 
〒556大阪市浪速区日本橋東2-10-13 

TEL.06-643-7641 

新製品からなつかしのレト□ゲームまで、在 
庫豊富なテクナートへお電話ください。 
入荷時と出荷時の2度にわたるチェックで完 
全整備、さらに3ヶ月のアフターサービス付 
ぎです。 
買取保証もOK! 

通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムちあります！ 

綠B回〜的回のローンを取り扱っております0詳しくはお電話を！參 
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株式会社新声社 
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郵便はがき 

東京都千代田区神田神保町1-26 

株式会社新声社 

ゲーメストムック 
ギャルズアイランド5係 

(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

()歳 

(男•女）※ 

ご住所〒 

1 
□

 1 
□

 1 

□
! 

n
il 

丨※
 

電話（ 
— 

.) 

①小学（ 

③高校（ 

⑤社会人 

)年②中学（ 

)年④大学（ 

⑥その他（ 

)年 

)年 

) 

※はみ出し情報…プレゼント廊募の秘訣(と 
い/つか鉄則)。官製八ガキの場合、雑誌名. 

n—ナ—名(目次で確認しよ一つ)、欲しい商 
品名をはつきり書く。そして官製•付属八ガ 

キどちらを使ろ場合でも、自分の住所•名前 
はていねいにハツキUと書こ『つ。 
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•
女

）※
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ギヤルズアイランド5アンケート!！ 
•あなたが好きな女性ゲームキャラクター1人と、その理由を書いてください。 

キャラ名•ゲームタイトル（ ） 

好きな理由（ ） 

•あなたが嫌いな女性ゲームキャラクター1人と、その理由を書いてください。 

キャラ名•ゲームタイトル（ ） 

嫌いな理由（ ) 

•ご意見、ご希望、イラストなどなど、なんでもお書き<ださい。 

君こそゲーメストハイスコア申請用紙 

ゲー厶名 

スコア 

面数 

PTS. 
月 日 

達成 

(夕SI機) 

ゲーム 
センター 

キ 
リ 
卜 
リ 
線 

fftf 

名前 

住所 電話 

スコア 

不一厶 

稼ぎのポイントなど 

以上のスコアを記録したことを証明します。 

店長 ㉚ 
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※はみ出し情報…プレゼント応募の秘訣(と 
い/つか鉄則)。官製八ガキの場合、雑誌名• 

n—ナ—名(目次で確認しよ/つ)、欲しい商 
品名をはつきり書く。そして官製•付属ハガ 

キどちらを使〇場合でも、自分の住所•名前 
はていねいにハツキ'Jと書こ/つ。 



後半戦スタートn 
ワンポイント 
基本坎略 

(STAGE 6&7) 
誰もがつまずぐジパングと 

プルート。何より重要なのは気合だ！ 
担当：MVP 

の親玉、ベッツィ' キヤシ—、 
クリス(それぞれ赤、青、緑) 

が出現する。よつrパイクギ 

賞金稼ぎのみなさ〜ん、ぴ 
のぶのコIナIがやってまい 

りました。今回はヘイニ—に 

ついて説明したいと思いま 
〜す。この人はあばらピクピ 

クさせて復活して、襲ってき 

ま〜す。注意してね。 

I 
一番下と上はなんと20G入つて 

いる。絶対に取りだい。 

きた後、この面初のザコがや 
つ^<る。 

それはガンパスタ—巳で、 
いつは黒色をしているタイ 

プである。 
遠いときはレーザーを撃ち、 

近いときはシヨツトガンを撃 
つてくる。特に他の敵を相手 

にしているときに遠くから「ビ 
—ツ」とやられることが多い 

バイクギャルの後、前方か 
らドラム缶が4つ縦に並んで 

転がつてくる。この4つのう 

ち|番下と|番上は何とお金 

が2〇{1}ずっ入0てぃるので確 
実に壊しておきたいところだ。 

この後パイクギヤルが3体 

ので注意しよ-つ。 
次のシ—ンはドラム缶が〇 

:遍 

ガンバスタ—Bには要注意。レ 
Iザーやバイからね。 

つあり、その後R.O.Bが 
大量に配置してある。こいつ 

らは自分に反応すると突進し 
て<るタイプなので、ジャン 

プ攻撃から入つてすぐにジヤ 
ンプして奴らの背後をとつて 

しまおう。 
すぐにバイクギヤルが5台 

ヤルX5のところで、なるベ 

<多<食べ物を出してお<と 

いいだろIつ。 
このシ—ンはべッツィ、キ 

ヤシ—、クリスの突進攻撃し 

かこないので、基本的に画面 
端の真ん中で中央に向かって 

パンチ連打をしているだけで 
ほとんどの突進攻撃を止める 

ことがで香る。連続技をどん 
どん決めてサクッと抜けてし 

まおa。 
そして川下りのスタ—卜。 

このシ—ンで初登場のヘイ- 

丨(紫の大男)は、投げ以外 
でとどめをさすと、ゾンビ化 

してラブラダ(緑の大男)形 

態になる。で' 他には?特に 
問題ない。 

いよいよ最後のシ—ン。ガ 
ンバスタ—Aor巳が大量に出 

現してくる。I発で倒せる奴 

なので、左の出現表を参考に 
どんどん倒し食べ物を出せ。 

最。け 
のだず 

て略あ 
し攻お 

イをと 
レで0 

ブまよ 
に7ち 

通ジは 
普I 口 

はテプ 
ずスス 

ま終マ 

Gを川 

品I sj決 
いよいよ後半戦スタ—卜。 

はっきりいってボス戦が難し 
くな0ているので、道中は安 

全第I、体力温存を目的とし 
て慎重にいくこと。 

まずはバイクギヤルが後ろ 
から襲ってくる。この中で判 

定かあるのは最後のほラの奴 
だけだ。突進に判定はなく、 

攻撃するのは止まってからな 
ので、Tから順に倒していこ 

Iっ〇 

この面に登場するバイクギ 
ヤルはすべてこのタイプだ。 

食べ物を出すこともあるので 
より多<倒したぼ|っがいいだ 

ろう0 

表©出現順 
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STAGE 6 
BOSS 
ジパング 

•「疾風怒涛(流星突き)パ槍を超高速で連続で繰り出す突き。あまりに 
高速なため、一発くらうと脱出はまず不可能。 
參「慇勲無礼(槍大回転)」：槍を高速で回転させると同時に、オーブを周 
囲にめぐらせる攻撃0迂闊に近づくと確実にくらってしまうので、遠距 
離からの反撃がお薦め。 
參「乾坤一擲(ダッシュ突き)」：遠距離から突進しながら槍で突いてくる 
攻撃。ナメクジの割には突進スピードは速い0 
•「真実一路（盾アタック)」：盾を構えて、高速で突っ込む攻撃。 
♦「満員御礼（火の玉ヘドリン)」：双頭のナメクジ、インフレ•デフレの 
中で高熱^したヘドリンを一気に大量に吐き出す攻撃0インフレ•デフ 
レの攻撃では最強を誇る。 
參「環境問題（ゲロ吐き)」：インフレ•デフレの口から工業廃水を吐き出 
す攻撃〇. くらうとあまりの臭さに動けなくなる。たまにジパングにまで 
かけてしまうことも。 
參「P可鼻叫喚(ヘドリンボム)J:壷から全方位にヘドリンを放出、爆発さ 
せる。 

ジパングには第！段階、第 
2段階、と2つの段階がある。 

まずは第1段階から。これ 
はジパングの本体がぴよんび 

よんと跳びはねているだけ。 
ただしあまり攻撃をしないと 

大きくジャンプして踏みつけ 
られてしま5。この攻撃はダ 

ッシユで逃げるしかないので、 
できれば奴にまとわ〇ついて 

でfJるだけ早く第2段階にし 
てしまぉ5。第2段階は以下 

の攻撃に注意= 

才—ブの攻撃は2種類ある。 

①銀色の才—ブ 
自分のいる位置まで飛ばし 

てきてその場でサンダ—攻撃 
をしてくる。この攻撃はたい 

てい突進攻撃とーセツトにな 
っていて、下手な逃げ方をす 

ると突進攻撃をくらつてしま 
5のだ。逃げ方は銀色のォー 

ブが吉た方向に向かってタツ 
シユしてい <とよい。ちちろ 

んジパングと横座標はずらし 
ておかないといけないぞ。 

また、銀色の才IブはホI 

ミングしてくるのでやや引き 

反撃 
ジパングをつかんだときに 

起こる現象で、すぐに奴はこ 
ちらのつかみを振りほどキJつ 

つI撃を加えていく、突進攻撃 
を勝手につかんでしまつたと 

きや踏みつけの後に近づきす 
ぎてつかんでしまIつことがあ 

るので注意。I応つかんだら速 
攻でつかみ技や投げを入れて 

いけば反撃されることはない。 

つけて止まつてからダッシュ 
をしよ-つ。 

②赤色の才—プ 
ジパングの周囲に回転させ 

るこの攻撃は、ジパングが槍 
を頭上で回転させているので 

モーシヨンはわかりやすいが、 
いかんせん広範囲をカパーし 

ていて連続でくらIつ可能性も 
あり、非常に危険。ダッシュ 

で距離をとるか、くらいそ-つ 
ならメガクラッシュを使おIつ。 

もしくはダウンロ—ドを使い、 

無敵時間を利用して逃げるの 
も手だ。起き上がりに近いと 

ころにいるとくるので' すぐ 
に逃げるようにしよう。 

攻撃するのは 
いつ? 

それではいつ攻撃するのか 
を見ていこ5。 

まず一つはひたすら逃げ回 

つて踏みつけを待つ方法。こ 
のと去はなるべく痛い技を入 

れておきたい。ただし少しで 
ちスキがある攻撃、例えばパ 

ンチ連打の3段目と4段目の 

間などは実は反撃されてしま 
5ことが多いので注意したい。 

詳しくはキヤラ別表を参照し 
てぼしい。 

第2の狙いはダッシュ攻撃 
をガ—ドさせるやり方。これ 

踏みつけ 
ジパングを画面外にスクロ 

Iルアウトさせると(ダッシ 

ユ等で)突進攻撃かこの踏み 
つけがくる。突進攻撃はかけ 

声があるのですぐにわかるは 
ず。この踏みつけは自分のい 

た位置に影ができるので上下 
に歩いてかわそラ。この後は 

ジパングにスキがでさるので 
ダメ—ジチヤンスである。 

流星突4TJ 
盾によるガ—ドからくるこ 

の攻撃は一度くら-つと多大な 
ダメ—ジを受けてしま一つので、 

もしくらつてしまつたらすぐ 

にメガクラッシュを使おう。 

その他 
•突進攻撃 

駆け出す前モ—シヨンがあ 
るので、ダッシュで逃げよ-つ。 

•火炎 
ジパングの前方に放射され 

る火炎は、結構広範囲に当た 
り判定があるので注意したい。 

これもダッシュで逃げよ一つ。 

はダッシュで近づき、ジパン 
グとすれ違5ときにダッシュ 

攻撃を出すといラもの、この 
ときにダッシュ攻撃が当たつ 

rいたら、今度はすぐ下にダ 
ッシュしてダッシュ攻撃を出 

してジパングをお手玉状態に 
するというものだ。4発ダッ 

シュ攻撃を当てられる。シル 
パーとイエロ—はキャンセル 

対空攻撃につなご~つ。ブル| 
とピンクは無理だ。ブルーは 

ダッシュ攻撃強化を買ってい 
れば可能となる。 

もしも下からのダッシュ攻 
撃がガ—ドされていたら、今 

度は上から下に向けてダッシ 
ュ攻撃をする。このとき、ジ 

パンクの後ろに回り込むよ5 
に一度前にダッシュしてから、 

ジパングに向けて斜め下に方 

向転換しつつダッシュしてい 
くようにする。ジパングはガ 

~ドした後に反撃しているこ 

とがあり、その後ろから攻撃 
を加えられることがたまにあ 

る。 

以上2つが確実な攻撃方法 
である。では健闘を祈る。 

踏みつけ後、 
何入れる? 

•サイパーブル— 

ジャンプキック丄峰®X2 

•キャプテン•シルバ— 

ダッシュ攻撃—対空攻撃強 
化したものi畢♦峰® 

•イエロ—ビ—スト 
ダッシュ攻撃丨対空攻撃強 

化したもの 
•エイリアングリ—ン 

溜め撃ち強化したものiダ 
ッシュ攻撃X4 

•ピンクオ—ストリッチ 
実はピンキ—だけは非常に 

簡単で、おもむろに⑬會⑬か 

ら㊇の踏みつけ攻撃を当てて 
いくだけでジパングを楽勝で 

倒せるのだ！ラツキー= 

巨大ロボット「パスタ—マ 
シンJを駆る双子のヤ<\ザが 

ステ—ジ6の中ボス、サイパ 
1サムライである。 

まわりにはガンバスタlb 

が8人いるので、実は戦いに 
くい相手だ。 

奴には2つのモードがある。 
まずそれを知らないといけな 

、〇 

❿ロボット状態時 

このときの攻撃は踏み込ん 
できてから切〇つけてくるも 

のがほとんどだ。ただ、これ 
だけではなく、こちらの攻撃 

を^1確率でガ—ドするとい0 
た行動も多い。 

ガ—ドされたときはたいて 

い切りつけで反撃してくる。 

要注意だ。 
•車のとキJ 

レ—ザー攻撃がメインの車 

状態。動ぎは素早いが、突進 
攻撃をしてくると吉にスキが 

ある。このときはガ—ドされ 

突進攻撃のときにジャンフから 
入るといいかんじ。 

ることはない。突進攻撃は横 
座標が合~つと <るぞ。 

また、サイバIサムライは 

ダウンすると必ずロボット状 
態になり、もしこのとき近く 

にいると起き上がり攻撃をし 
てくるので注意が必要だ。 

ではどのように攻撃をして 
いくかを見てみよ〇。 

むやみに攻撃しても、ガー 
ドされて反撃されてしま一つ。 

攻撃するのなら、ジャンプ攻 
撃やダッシュ攻撃がいいだろ 

Iつ。I香いいのは車状態にな 
るまでザコを投げつけたりし 

てねばる方法。もしくは打撃 
でなく投げを狙5方法だ。 

ザnを投げつけてs<だけでも 
結構ダメ—ジを奪えるぞ。 

車状態になつたら、ダッシ 
aでサイパ—サムライの前を 

横切り、そのまま後ろに回り 
込もう。うまくいくと突進攻 

撃を出して<れるので、後ろ 
から攻撃することがでキjる。 

また、一つろ5ろ歩いている 
と勝手に横座標を合わせて< 

れるので、このときにジャン 
プ攻撃からいくのもいい0 

このシ—ンは上に食べ物が 
あるので、あせらず対処して 

いけば楽に倒せるだろう。あ 
せつて起き上がり攻撃をくら 

うのだけはやめてぼしいとこ 
ろだ。 
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すぐに食べ物をとりにい<と音波で 
ピヨつちまろので注意。 

ついに最終面I?飞 
STAGE 7 I 

決戦!天帝システム 
©死闘 J 

シル/卜は畢♦峰®を使いまくろラ。 

STAGE 7 
中ボス② 
フラック 

エレフアント& 
オクトパス5号 

STAGE 7 
中ボス① 
バーバラ 

ブラックエレフアントを倒 

すと、よ5やく回復可能とな 
る。この後はボスまでの前哨 

戦という感じで、きちんとや 
れば問題ないはずだ。 

まずはガンバスタIAとへ 
イニー(紫の大男)が2匹ずつ 

出現する。ヘイニ—を相手に 
しているときにガンパスタ— 

Aから攻撃をくらわないよ-つ 
に、投げ等でできるだけ片方 

にまとめていくようにしよ一つ。 

ガンバスタIAがやつかいだ。 
先に倒してしまおラ。 

次はいよいよ最後のシ—ン。 
ここはレブテイル(緑、赤) 

が多量に出現してくる。倒せ 
ば倒すほど出現してきて、1 

定時間で逃げていく。 
ちなみにここは食べ物もあ 

る。レプテイルを倒せば倒す 

ほど食べ物もどんどん落ちて 
くるので、体力が少ないのな 

らばどんどん倒してい<とい 
いだろう。ボス前でぜひ体力 

を満タンにしておきたい。で 
はいよいよプル—卜の登場だ。 

3姉妹との激闘の後にくる 

のがここ、ブラックエレフア 
ントとオクトパス3号が待つ 

シ—ンである。 
どちらもボスクラスの相手 

で少々ビビつてしまうが、こ 
のシ—ンはブラックエレフア 

ントを倒せば終了するので、 
ブラックエレフアントにのみ 

攻撃していけばいい。 
オクトパス3号のほラは実 

はI定ダメ—ジ以上攻撃を加 
えなければ、いつまでたつて 

4P爆弾を置きながら歩くモ— 

ドなのでほつておく功がいい。 
ブラックエレフアントにつ 

いて彳つ注意がある。3面で 

出てきたときの攻撃に加え、 
Dサタ—ンの小さい奴が多量 

に降ってきて、それがI定時 
間後に爆発するのだ。このと 

きはダッシユで逃げょ|つ。 
また、左上のドラム缶に食 

ベ物があるが、I番最初に取 
りに行こうとするとD•サタ 

—ンに攻撃をくらつてしまう 
ので、まずはどんなに体力が 

.少なくても一度D•サタ-^ン 
を転ばしにいつてから食べ物 

を取りに行くようにしよう。 

こんちは〜' ぴのぶで〜す。 

今回は音波でピヨピヨについ 
て見ていきましよう。我らが 

□•サタ—ンと会つたときす 
ぐ食べ物をとりにいくと音波 

が$ま〜す=注意してね。 

•ィエロ—ビ—スト 
攻撃力が低いのでダッシュ 

攻撃や連続技は無敵時間を使 
つたとキJだ：bにしよう。その 

が4画面中央に溜め撃ち強 
化をセツティングして上か下 

に逃げつつ3姉妹が近寄って 

きたら溜め撃ちを解放すると 
いつた戦法が非常に有効だ。 

やや時間がかかるがちゃんと 
やれば安全といえるだろう。 

溜め撃ちだけで倒そラ。上下に 
動いておびき寄せるのが重要だ。 

•エイリアングリ—ン 
基本は上下ダッシュである 

が、グリ—ンはつかんで左右 

に叩吉つける投げが他の姉妹 
も巻き込んでいくので強力だ。 

そこである程度ダメージ覚悟 
で突つ込んだり、メガクラッ 

シュをわざと使つて無敵利用 

でつかんでいつたほKVかいい。 
ダウンロ—ドもうまく使つて 

いこう0 

•ピンクオ—ストリッチ 
ひたすらに対空攻撃強化を 

出す。理想は左i右と交互に 
出していくのがいい。もちろ 

んくらつてしまつたときはパ 

ンチ連打からの対空攻撃だ。 
ピンキ—は攻撃力が高いので 

楽であろ5❶ 
入まとめ〉 

この3姉妹は基本的にゴリ 
押ししていくしかない。天丼 

を食べてがんばつてノ—ミス 

で抜けょ5。 

いよいよやつてきた最終ス 
テ—ジ。中ボスが2体、道中 

は短めとなつている。気を抜 
かずにいこ5。 

まず最初はガンボッドAと 
ア—ノルド{赤い大男)がCU 

体ずつ{i現する。特に問題の 
ない所と思-つが、すぐに背後 

からドラム缶X4が襲つてく 

るので注意。 
次のシ—ンは火炎放射器の 

前のお金の所にワナがあるの 
で注意。一度通過してワナを 

作動させてからお金を回収す 
る。 

そIつしたら右上に見えるド 
ラム缶に注目。これの右にダ 

ッシュで移動して出現するガ 

ン、八スタ—Bを倒そう。すぐ 
にダッシュで移動して同じよ 

うにガンバスタ—巳を倒す。 
上のドラム缶をガンパスタ— 

のレ—ザ—攻撃から守るよう 
にするのだ。 

このシ—ンが終わつたら、 
右から先ほどのドラム缶を壊 

そIつ。すると中からリンゴが 

右に出てくるはず。このリン 
ゴは次のシ—ンに持ち越せる 

のだ。やや重要といえる。 

1つ注意するのは一度転ば 
した後に起き上がりを攻撃し 

よ|つとしてもたいてい反撃さ 
れてしま|つとい52:と。あま 

り深追いはしないこと。 
では各キヤラ別に有効なも 

のを見ていこラ。 

•サイパ—ブルー 
ダッシユ 攻撃を強化したも 

ので下i上、上—下と行った 
りキJたりするか、溜め撃ち強 

化を逃げ回〇つつ使Iつのがい 

い。ジャンプ下突きから連続 
技もいい。このときに対空攻 

撃を出すと反撃されやすいの 
で注意しよ一つ。 

ジヤンフ下突きか6の連続技を狙 
ラのちいい。 

•キャプテンシルバ— 
ブル—と！！：じくダッシュ攻 

撃を使ラ。そしてキャンセル 

#%# A0ごれをくり返そう。 
ジャンプ下突キJからの連続攻 

撃の時も攀夤峰Aを使お-つ。 

I 1 一 

先ほど出したリンゴを生か 
すため、画面の下のぼう仁行 

き、少しずつスクロ—ルさせ 
ていく。そして右から3姉妹 

がきたらリンゴのぼ-つに戻ろ 
Iつ。そして後ろから攻撃をし 

かけるのだ。このとき狙5の 
はサンドラ(黄色)である。 

こいつはスピニングバ—ドキ 
ックの空中版を使ってくるの 

でジャンプしていてもやられ 

てしま一つので非常にやつかい 
だ。ちなみにリンゴは3姉妹 

出現後にスクロールアウトさ 
せてしまうととれなくなつて 

しま一つので注意しよ一つ。 
こ■のシIンはノ—ダメIジ 

で抜けるのは非常に難しいと 
思われるので、もしダメ—ジ 

をくらつた〇、メガクラッシ 
ユを使ったりダウンロ—ドし 

たとき等の無敵時間は絶対に 
有効利用したい。身近の奴に 

近づいてパンチ連打からの必 
殺技を決めていきたい。 

10 



マスターフ□グラムを完全攻略。次 
号も必見だね。 

最後は気合 
キャラ別 
対抗策 

サイキヨーリユウ 
パドレ 
サーキツト 
対応策 

らわせようとしても3段百ぐ 

らいですぐに抜けられてしま 
うということ。投げを多めに 

狙つてみるといいだろラ。 
•バィタリティアップ 

これはプル—卜の体力が少 
なくなると(黄色のゲ—ジに 

なると)使つてくる。だいた 
U1ゲ1ジ分回復してしまIつ 

が頑張ろラ。 

では各キャラごとの有効な 
戦法を見ていこ一つ。 

•サイパ—ブル— 

パンチ連打よりもダッシュ 
攻撃強化をどんどん狙ってい 

<のがいい。溜め撃ち強化も 
))0 

11 

•キャプテンシルバ— 
ダッシュ攻撃ふ攀#峰®を 

使一つ。パンチ連打もOK。 
•ピンクオ—スト；：vソチ 

とび蹴り丨対空攻撃強化X 
2を使おラ。対空攻撃スタ— 

卜でもいい。 
•イエロ—ビ—スト 

最初にスピ—ドアップを使 

わ^:るので超キビシイ。ひた 
すら溜め撃ち強化を使Iつ。 

•エイリアングリ—ン 

ひたすらつかんで叩きつけ。 

能だ。少しずつしかダメ—ジ 
は入っていかないが、プル— 

卜に攻撃させないことが非常 
にいい感じである。 

•デスブロウ 
ピンキ—のよラにI発で殺 

す、とい5サギのよ5なこと 
はないので安心していい。基 

本的にはパワ—アップの弱い 
版と思つていい。 

•スピ—ドアッブ 
I番ヤバイ攻撃がこれ。イ 

エロービ—ストのそれとは違 
い、ただ動きが早くなるだけ 

だが、この時にパ—サ—カー 
ヒップを出された〇、なかな 

か近寄れずに攻撃をぐらつて 
しまうといつたことが非常に 

多い。特にパ—サ—力—ヒッ 
プはヤパイのでメガクラッシ 

ュかダウンロ—ドの無敵を駆 
使するよラにしよ|つ。 

一応対応策はダッシュで逃 
げ回るか、I度つかんでその 

まま時間稼ぎをするのがいい 
だろ|つ。ジャンプキックも有 

効だ0 

注意したいのがパンチ連打 
の3段目と4段目の間に逃げ 

られたり、対空攻撃強化をく 

みなさ〜ん、お別れの時間 
がやつて吉ました。とい一つの 

はウソで、続いて愛の2P攻 
略が始まりま〜す。 

次号ではあのマスタープロ 

グラムを完全攻略しま〜す= 

プルートはプレイヤーたち 
が使用してくるダウンロード 

をすベて使ってくる。それぞ 
れ一回ずっ使用可能で' すべ 

て使った後はダウンロードし 
てくることはない。とは言5 

もののすべて使いきるまで粘 
るのは至難の業だ。といラの 

はプル—卜とはべつにザコ4P 

いるからである。 
さて、プル—卜が使5ダウ 

ンロ—ドについてみてみよ|っ。 

•パヮ—アップ 
攻撃力が上がるので少し怖 

いが、ノーダメージで抜ける気 
合があればあまり怖<ない。 

•ディフHンスアップ 

普段ダウンする打撃に対し 
てダウンすることがないのが 

注意したいところ。投げに対 
しては受け身のよラなものを 

とってくる。 

もちろん防御力は高くなっ 
ていて格闘ゲ—厶でいa「ケ 

ズリ」くらいのダメ—ジしか 
入っていかない。逆にダウン 

しないのを利用して、投げ丄 
ダッシュ攻撃—投げ…とかや 

るとプルI卜をずつと攻撃さ 
せずに固めてしま一つことが可 

べるの球。特巨利イ、。イたド 
スえな熱いJのにもりるサI | 

ラ与撃高熱しそ限て回せゾヤピ 
ブを攻の。刺。犬とびら1^イス 

nジる度効き技最で跳降rnレに 
r、I く兆有突殺！を味でをgプ特 

杖，メて一にに必音プ意ク玉。»。。 
み夕しら敵面る]ofッなッのう:p*gれる 

込大出かる地す00ヒん夕火よにこキJ 
仕にり口いを転10うろアてえ-Sがで 

型I繰のにル回のろいプせい1/-果用 
ビヤにルろャで路あ。ッさと％効使 

ヘイ実ャこシド回は撃ヒ動撃プ大が 
のレ確シとぺI闘m攻に作攻J:最ド 

用プぼぺたスピ戦2の体をたi)Jの 一 r pl 

愛でほスれラス人のは全厶し锄J口！まに必 
卜牙とラ離ブ的常そで面テ現一トン意じ敵が 

Iいつブやコ異は：ら画ス体ッゥ注ねる意 
ル銳立コや：驚力5:)Jな：シをgキダは間い注 

プのに•.の^Jの心体トス衛さ一のに空にで 
:そ面^面->ノ遠単| Jr猜fサてプ••上の 

^rs^^る^^^^^ 
F1谅？；||怨党溉他 
嘗誉裏ョ星li 

r=]ヤ擊、ウ吐^パに1't:しなワ帝ルワヨがツrpたく 
•シ攻で#を•殊体#用ヤ•天ブ•キちア♦げら 

逃か 
にこ 

中ど 
地。 

んチ 
たン 

つパ 
いす 

て出 
つり 

使繰 
をて 

置つ 
装か。 

げ向要 

プル—卜ははっきり言って 

この後に出現するときもある 
マスタ—プログラムよりも格 

段に死ぬ確率が高い。気合を 
入れてぃこ5。 

プルートの攻撃は主に4つ。 
それぞれ注意点があるのでよ 

く覚えよ5。 
•正面にいるとき 

プル—卜の正面にいるとキJ、 
とい|つかプルI卜が動き回つ 

てこちらと横座標が合わさつ 
たときにやつてくる攻撃があ 

る。それは仕込み杖を伸ばし、 
そこから火球を飛ばしてくる 

ものと、仕込み杖を伸ばして 
それで突く攻撃だ。この2つ 

はいずれもプル—卜と横方向 
に距離がある場合のものなの 

で、できるだけ上下から近づ 
くよ-つにしていけばほとんど 

くらわなくなるだろ5。たと 

え横方向が合わさると思つた 
ときでも、ジャンプ攻撃をし 

にいけば結構プルートが攻撃 
する前にジャンプキックをヒ 

ツトさせることができる。 

•グレIトタイフIン 
プル—卜をダウンさせたと 

きに近くにいると<ることが 
ある攻撃。とはいうものの起 

き攻めが結構有効なので攻め 
るか攻めないか非常に悩むと 

ころだ。 

出されたらますよけられないグ 
レートタィフ—ン。 

•八—サ—力—ヒッブ 
画面全体にヒップアタック 

14飛び回り、火の玉を飛ばし 
てくるこの攻撃。4回ジャン 

1プしてきて、この4回目は必 

ず自分を狙つて<る。よけ方 
としては画面の広いぼ-つにダ 

ツシユ、ちしくは歩いてい <o 

火の玉は影を見てよけるよ5 
にしよう。4回目のジャンプ 

後は攻撃チヤンスなので見逃 
さなぃょ5にしょろ。 

火の玉は影を見つつ歩いてよけ 
¢0。 

•冥王アタック 
一度地中に潜つたら要注意。 

自分のいるところに地中から 
襲つてくるぞ。この攻撃はジ 

ャンプでは逃げられないので 
ダッシュをしてかわしていこ 

う0 

気を付ける攻撃はこんなと 
ころ。だがプルートにはまだ 

嫌なものがある。パトルダウ 
ンロ—ドだH 
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畢會+A連打のスラッタュスト1 J—ム。こ® 2つをメインに。 シルバーの投げは敵をまとめられる。これもし<は…$ 

—人よy二人 

SPH時 
プレイガイド 

~シルバー&ヴ〜 
1Pに飽きてきたら2 P…自然な流 
れだね0安定したシルバーとグリー 
ンで、楽にプレイを進めていこ5〇 

担当：C-LAN 

mm •最低必要経費…50 

1面に関しては特に問題は 
ない。グリ—ンのエイリアン 

ツイスタIはともかく、シル 
パ—のスラッシュストリ—厶 

はここで買つておこ~つ。その 
ためにはマネーメ—力—はザ 

コを6匹出してからシルパー 

が取る。ボスのトドメはどち 
らでもいい。 

2面もボスまではこれとい 
つた難所はないが、後半のド 

ラム缶のところにいる黄ロボ 
には注意。どちらかがスクロ 

Iルを止めて、ゆっくり倒し 

ていこラ。 

突進ロボはじつ <osこラ。 
面にも似だ場所がある。 

〈ステIジ2ボス 
•ジョニI〉 

縦軸をわせないよラに上 
下から近づいてつかむなり投 

げるなりしていれば、発狂ま 

では大丈夫だ。ジャンプキッ 
クでグリ—ンを狙つて$たら、 

歩くスピ—ドが遅いので上下 
ダッシュで逃げること。 

特にボス担当、ザコ担当と 
は分けずに、臨機応変に対処 

したほ-つがやりやすい。近く 

トアイテムは基本的にすベて 
グリ—ンが取っていく。5個 

あると吉のみ緊急回避用アイ 
テムとしてシルバ—に渡そIつ。 

戦闘時は叩きつけ(投げ) 
をメインに敵を蹴散らしてい 

こ5。叩きつけている間は常 
にライフゲ—ジに気を配って 

お吉、どちらかがやばい状態 
ならダウンロ—ド技は惜しま 

ず使ったほIつがいい。 
最優先で買-っアイテムは3 

::QOGのヒ—リングパワ—ア 
ッブ。慣れてきたら5〇03のエ 

イリアンツイスタ—を買い、 
これでトドメを刺してせnセ 

n稼ご-つ。5Gは長い目で見 

れば結構でかいそ。 
後はライフアップを買って、 

あとははエクステンドのため 
にコインを温存しておこう。 

巳DLユニットは基本的に買 

わなぃ。 
•最低必要経費…700G 

#シルバ| 
シルバ—の基本的な役割は 

戦闘。ダメ—ジ効率のいい一 

00GのスラッシュストリI 

厶を買って暴れ回る。暴れる 
といってもただ適当に繰り出 

すのではなく、告ちんと敵が 
片側にいることを確認しつつ、 

ワンセツトなどからキヤンtz 

ルして出していこう。 

そのために役立つのが投げ 
技だ。シルバ—の投げは周り 

の敵を巻き込んで吹っ飛ばす 
ので、敵を片側にまとめるの 

に重宝する。なお、グリ—ン 
はほぼ投げ技しか攻撃手段が 

ないので(八二—ビ—アタッ 
クを買ってもいいが500G 

は高い)、ボス戦は基本的にシ 
ルパ—が担当する。 

スラッシュストリームの次 
に買ラのは4000のライフ 

アップ。シルパ—はバイタリ 
テイの初期値が低いので、序 

盤でポロツと死にやすい。前 
半は慎重に。 

常に楽になる。よつでコイツ 
は外せない。 

も~つ彳人は、癖の少ないと 
ころでキヤブテンシルパIに 

決定。 

各キヤラの役割、そして大 
まかな行動方針を説明してい 

こう。 
•エイリアングリ—ン憑 

パトルダウンロ—ドユニツ 

グリーンは常に2人のライ^に 
気を配ろ〇。 

a 
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^1 

基本攻略も大詰めに入り、 

違ラ遊び方をする余裕も出て 
さた…あるいは誰かとワイワ 

イやるのはいいけど一人じや 
ちよつとね…なんて人のため 

に、ここでは2P同時プレイ 

時の簡単な指針をば一つ。 

前回も書いたが、多人数プ 
レイ時は体力を回復できるX 

イリアングリ—ンがいると非 

とDあえすこの^人ガ安定。で 
な <とちグU—ンだけは必須。 

キヤラは安定II線 
クUIABシル八— 



発狂ジョニーには軸すらしスラッシュが堅実。もちろんスキあ5ば近づこラ。 

発狂した£>育□ポを投げてボスを巻き込む。極ダメージ。1 

リング^IザIと起き±がり 
電撃に要注意。 

このガンボツト編隊だけはしつ 
かり覚えだい。 

次のチェイスシ—ンでは、 
コインが2列に登場する場所 

があるので、画面中央のX座 
標を軸に、上下対称の位置を 

キ—プする感じでいこ5。 

上下から近づいて投げ、もし 
くはシルバ—ならワ^,セッ;h 

スラッシユでも1\い0このボ 
スも1P時よ〇格段に楽にな 

る0 

ステー5/日 

中ボスは打撃に耐性があり、 
特殊攻撃以外はあまりきかな 

い。グU—ンはつかみ重視' 
シルパ—はスラッシュストリ 

—厶をメインに。 
フード兵地帯(屋根の上) 

では、左右[2分かれてきちん 
と分担しよ一つ。 

〈ステ—ジ6ボス 
•ジパング〉 

こいつも中ボスと同じで、 
ガ—ドすることがある。気合 

の即投げか(つかむとすぐ.^。 
バックジャンプしてダメージ 

を受げつつ離れる)、やはりシ 
ルバ—のワンセットなどから 

キャンセルスラッシュストリ 

—厶が有効だ。 
赤弾飛ばしは素早<見極め 

てダッシュするのがべストだ 

〈ステIジ3ボス 
•パ—'八ラ〉 

ピンク弾のクラゲはジャン 
プレバI下アタックでI掃。 

f人で跳ぶとなぜか漏れ(= 
<:らう)が多いので、片方に 

任せたほIつがいい。安定度で 
はグリ—ン、金重視ならスラ 

ツシュストリ—厶だ。 

クラゲは1人にまかせる。2人 
でい<となぜかきれいに倒せな 

\6 . 

クラゲを倒したらバ—パラ 
を攻撃しにいく。次のクラゲ 

を出そ5としながらくら一つは 
ずだ。 ， 

基本的には2人で息を合わ 

せるというより、1P時と同 
じことを2入でやる感じ！J近 

い。楽になるのは横から来る 
バイク。走り出す前に倒せぱ 

フ—ドを出すので近くにいる 
プレイヤーはなるべく倒しに 

いこう(ボスの攻撃が絡んで 
難しいときもあるが)。 

ステーシ4 

中ボスのロボ部隊は画面前 
で左を向いて待ちかまえ、青 

ロボをパンチワンセツトでCU 

匹倒して頭数を減らす。あと 
は黒ロボを夕n殴り。ここは 

1Pよりもはるかに楽。 

中ボスはます後方で待つて青□ 
ポを2体確実に倒そ/つ。 

トカゲ{レブテイル)ラッ 

シユでは、モニタ—を壊すの 

が安全策。壊さないなら、シ 
ルバ—は投げ重視で、とにか 

く敵をまとめることに専念し 
よう。数が多いので、グリ— 

ンの叩きつけは、懐に敵がい 
ないことを確認して(持ち運 

んで)から行おう。 

〈ステ—ジ4ボス 
•オクトパス2号〉 

発狂まではシル八—がスラ 
ツシュスト1Jf厶で当て逃げ 

する。キラーカ—ベツK (爆 
弾)に当たらないよ|つタイミ 

ングと位置をよ<見て。発狂 

したらグリ—ンの出番。青口 

ボをつかんでボスに叩キJつけ 
るか、ジャンプ投げでボスを 

巻き込めばとんでもないダX 
—ジを与えることができる。 

ジャンプ投げ巻き込みCU回で 
倒せてしまIつのだ。ただグリ 

—ンは足が遅いので青ロボを 
持ってボスのそばに行くだ# 

で一苦労。 

ステIE;s 

ライフアップのカプセルは 
取り忘れのないよ-つに。 

中ボスはシルパーが担当し 
よラ。ジヤンブ攻撃でひるま 

せてワンセットからスラッシ 

ユストリ—厶。ただし開幕と 
走行中は弾かれやすく危険な 

ので注意。 
バナナの木は、片方が木を 

左から殴り、も一つ片方が後ろ 

から来るザnを右に投げるよ 
ラに処理する。 

〈ステIジ5ボス 
•ドクSジェニファー〉 

1Pと同じく分身は}つ。 

にいる敵を攻撃だ。 
発狂モ—ドは、つかみ、殴 

りを強引に狙っても何とかな 
るが、軸をずらして待ち、シ 

ルバ—がやや大ざっぱにスラ 
ッシュストリ—厶を当ててい 

くのが手堅い。 
ボスの技を<ら0た〇、メ 

ガクラを使Iつなどした後は、 

僅かの無敵時間を利用して攻 
撃しにいこ1つ。 

ステ—ジ3 

フ—ドを出す青兵(ガンボ 
ツト)が端に現れて銃を撃つ 

てくるので、そのタイミング 
だけはしつが〇覚えた®Iつが 

よい。最初のシ—ンではザn 

を2セツト倒すと右から2回、 

スクロ—ルが始まると左から、 

中ボスのDrサタ—ン戦では右 
から来る。Drサタ—ンは赤い 
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この赤弾ガライバル。<5つた5メガクラッシュで回避。 

藤尊た⑩驢廳 
基板買取y 基板買い取ります！！ 

圍1111 
買取り価格情報は06 — 488 — 4891FAX番号004# 

情報に無い基板買取ります。 
他社より高く買います。値段交渉可!！ 

中古ゲーム機 
筐体買います 

基板修理 他店て直らないレト□な基板にチヤレンJ 

不良在庫買取 新品•中古問わす買い取ります 
SS、PS、SFC、GB 

_ュ圍ュ(1>_ュ圓 
(§) 6^) 

キ㊈㊣夕 

過大売上タイプ 適正売上タイプ 

[利益upの方法j 
1. ゲームソフトは生物です。毎日在庫評 
価（実勢価格）は下がっております。 

2. 在庫が多ければ売上は上がります。し 
かし、商品仕入れ代金、未払い店多い。 

3. 今後、新品&中古販売の両立はない。 
4. 在庫が多いと利益は在庫へと、そして 
値下がり。 

5. 売上げ、在庫のバランス非常に難しい 
商売である。 

貴店は在庫、重たくありませんか!！ 
売上+在庫=0.5以下じゃないですか？ 

大阪初の情篇基地、大阪か3発信じや1^06-488-4891 
★SFC★業務用基板^CD★家庭用TVゲームソフト★ UmmT^ —音声ガイドHSSEFAX—FAXスタート 音声ガイドHS嫌FAX—FAXスタート 

各種 
情報 
提供者 

各種 
BOX 
当社 

—無料情報提供—ん〜買いたい！！ お家のFAXで色々な 

■FAX、BOX料金明細001# ■家庭用ゲーム買取り002# ■家庭用ゲーム売り003# 
■業務用基板買取り004#■業務用基板売り005#■家庭用ゲーム売買表料金明細006# 

◎業務用、家庭用TVゲーム買い取ります。着後すぐお金振り込みます。 
◎FAX、巳0X使用料1巳〇X 4000円 
◎ファミコンシヨップの方、ゲーム売買表300◦円で2回発送します。 

情報提供希望のお店、 
会社の方！明細資料は！！ 
BOX番号001 # 

★情級提供者募集* 
ファミコンショップCDショップ、BOOKシ 
ョップ、業務用基板ショップ、各種通販 
etc.、関東でFAX BOXを開設の方!関 
西で開設しませか？ 

他店で直らない 
業務用基板•モニター修理します。 

詳細は当社まで！！  

I 

擊フミコ^^ョ3の1閉^^庫買い取ります。""faxにて！編 
兵庫県尼崎市抗瀬北新町2-1—17 TEL.06 (488) 4804 FAX.06 (488) 4753営業時間PM2:00〜PM11:00 

，軍,*， 

〈ステIジ7ボス 

•プル—卜〉 

形態変化の火の玉モ—ドは 
画面を大きく走〇っっも、少 

しでもダメだと思ったらすぐ 

にメガクラッシュ。<らラよ 
〇は10Q倍マシ。 

ここにきて初めて2Pであ 

ることの弊害が現れるといっ 
てちいいだろ-っ。 

〈マスタ—プログラム〉 

条件が揃つていれ俅、天 

帝•マスタープログラムとの 
対決が待つている。普段どの 

ラインで戦い、どの攻撃はど 

Iつ動いてかわすかとい1つ打ち 
合わせが重要だ。余つたコイ 

ンで巳DLユニツトをでキJる 

限り買い込んでおこ5。 
シルバ—は変わらずスラツ 

シュストリI.ム、グリIンは 
ため攻撃の八二—ビ—アタツ 

クで攻撃していこう。技を出 

さずにためを解除したいとき 
は、ジャンプしてポタンから 

手を離せばよい。， 

る。 
た 

当 

ZLI 

シ 
ソ 

ラ 
ス 

が 
る 

す 
♦卜 

I 

ガ 
V 

よ 
を 

擊 
打 

t6 
<71 & 

5;/ 
むしろ安全だ。メガクラッシ 

ユやくらい後の無敵は最大限 

に活用し' 躊躇な<攻撃しに 
いこう。ただ赤の跳び蹴りは 

かなり痛いので、ライフゲー 
ジには常に注意。 

Dr.サタ—ンSオクトパス3 

号は、サタ—ンだけを狙つて 
オクトパスは無視。 

ボス前最後のシ—ンである 
トカゲ大量地帯では、無駄に 

ダメ—ジ受けないよ5慎重に。 
I撃は意外に痛いのだ。 

りつつ# メガクーフの用意を。 

版 
凸‘ 

が、難しそ-つならばメガクラ 

ツシユを使つてしまお-つ。突 
き連打をくらつてしまつたと 

きも、メガクラッシュを使わ 
ないと脱出できない。 

中ボスの3姉妹は、上下場 
所を合わせて赤と黄色にワン 

セツト。そこからは3面と異 

なり、軸をずらしてつかみof 

殴りで攻撃。天丼、リンゴち 
あるし、へんに逃げ回るより 

も乱打戦覚悟でいつたほろが 

中ボスは乱打戦で16す数を減5 
そう。 



アンチレーザー弾（シヨット強彳ピのレーザーを と0あえす出現直後にオーラ撃ち。ちょっと撃 
止めてしまろ）を避け、ボスに撃ち込む。レー ち込んだすぐ逃げる。 
ザー強化の場合、アンチレーザー弾は無視レて 
OKo 

w '為 ' ': 

2-1スタート直後。ぐれぐれち镳重12。 

コンボはつながりやすいので、早めに破壊して 
しまおつ。 

2周目に入つて、もちろん 

ボスもパワ—アップ。1面ボ 

つている。連続写真で、その 
攻略パタ—ンを詳しく見てい 

$たいと思ラ。 
ポイントは、砲台の回転攻 

撃後の才—ラ撃ちでなるべく 
ダメ—ジを与えておくことと、 

3回目のバラマキ弾を大きく 

路 

暱 如 
5? 

9 
9 

96. 
9 

5,1 

199 

E 
V 

A 
C 

\ 
S 

U 

r 目xrd 
Islin]® 

2加 

□ 
E 

R 

当 
担 

负 一 一 rm 
g油断禁f ^^一^^一r I j 
スタ-卜疆は油断してたi1周目でも嫌なやつだつたH 2周目の中ボスのたぐいは、 

i kfr LkA VI /1 XI/ VKk/ 二 mFI L\ lw ^ - \ j_ / / r__3 \lx ^ Lv J--UUV-3-D nu \ rk VJ a 1/ 7 y ff / * • \ - ) e 

ru, STAGE 一 
ボスはがつちD 

バタ—ンにしよう。 

り、変に気合を入れて、1周 
目のようにザコ戦車を撃ちに 

いくと、い吉なり目の前で弾 
を撃たれるので要塗思::;:;；0 

2周目に限つたことではな 

いが、このザコ戦車が弾を撃 
つタイミングは毎回同じでは 

ないので慎重に。 

1周目でも嫌なやつだった 

オレンジ色の大型戦車。1周 
目でもそこそこスピ—ドのあ 

つたピンク弾だが、2周目で 
は、さらにピンク弾のスピ— 

ドが速くなつている。ダメだ 
と思つた瞬間にはも一つ遅いと 

いつた感じだ。特に後半で2 
台出るところは気をつけよ|つ。 

2周目の中ボスのたぐいは、 

かなりパワ—アップしてUる。 
2 — 1中ボスも例にもれず、 

運が悪いとかなり厳しい弾避 
けを強いられてしまう。 

と〇あえず、出現時に密着 
して才—ラ撃ちして、少しで 

も多くダメージを与えておこ 
う。 
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手前で押されてい态と、ここで厳し<なる6 左の中型戦車2台は早めに破壊してしまおう。 

けるのだが、避けだらすぐにシヨツトにし 
て、大きぐ横に動き…、 

バラマキ弾1回目。中央の狭い3WAY弾 オーラ撃ち0ここでかなりダメージを与え 砲台の回転攻撃が終わった5ボスに接£し 扇弾がダフルでぐるが、2れは簡単に避け 
の間で避ける。よ<見て避ければ問題なし。 5れるが、次のバラマキ弾が<る前には、 て…、 られる。 

下に逃げること。 

写真㊇の場所は右の花壇 
(?)の後ろから出てくる戦 

車群と、左の中型戦車2台に 
注意したい。特に、中型戦車 

2台のほうは、撃つのが遅< 
なつてしまうと、次の場面(写 

真⑬)で押されてきつくなつ 
てしま一つ。 

緊張高まる- 
stag- 

，翁 

実はなかなか難しい2-20 
中ボスに要注意だそ。 

一 後 j 
スタ—卜直後に、青い建物 

(以下「車庫」と表現)から 

出てくる大型戦車は、切れ目 

なく連射弾を撃ってくるので 
かなり危険といえる。とにか 

く他のザn敵よりも優先的に 
破壊していく必要がある。ま 

た、車庫の撃つてくる弾にも 
注意していきたい。 

とにかく、0JI2はスタ— 

卜直後から気の抜けない展開 
が続く。いつ死んでもおかし 

<ないIIどの弾幕が容赦なく 

襲つて<るので、気合を入れ 
てプレイしていこ|つ。 
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に右 少 
%に§:し 
目2ずは 
し門は楽 
てず写に 
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し配⑩る 
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J1 I 0 
番台左 

う 

てやし 
しばい 
ましVの 
ぉとで 

憒 
たれ 
らな 
ボい 
ムラ 

ここで左iから出てぐるザ3ヘリに要注意。 中艰スの雨サイHG2門すつ配置された砲 をち 
台が、実はかなりガン。撃つ順番を決めよう。 使は 

へ1Jが出な<なつだらボムを出しに行<。 へtjの弾は止まつていれば当たらない。 この辺でもラ位置合わせしてしまおう。右 
の蜂は無視するのガ吉。 

1 
写真◎、中ボス手前のとこ 

ろは、右の八ツチから出てく 
る戦車群を出現即破壊してい 

<のが重要。 
中央の礎^!部分もできるだ 

け早めに破壊しておこ-つ。 

2面の中ボスもかなりパヮ 
Iアップしていて、ツインの 

針弾を大量にばらまいて < る。 
しかし実際のところ、本当 

に嫌なのは、中ボスと同時に 
出てくるザコ戦車、砲台、ザ 

nヘリで、こいつらを意識し 
てきちんと処理Uでいけば、 

タイミングを自分な〇に決め 
てバターン化していこ一つ。次 

にやつかいなのが' 写真©の 
ザコヘリ。こいつも早めに擊 

つてしまお-つ。 

この場面はある程度経験を 
積んで、砲台やザコへ3の撃 

ち方を！；；：夕—ンにしないと難 

最後のザn戦車地帯は、右 
上からのザnヘリがOJWAY 

弾を撃ってくるのでなかなか 
厶ズい場所だ。 

ここは、；写真の位置に自機 
を合わせ、左の八ツチから出 

てくるザコ戦車を出現即破壊 

してs<。右上から出てくる 
ザコへUの2WAY弾は、止 

まつていれば当たらないので、 
八ツチの上の砲台だけちやん 

と撃ってあtlば大丈夫。 

AorBタイプ使用時は、ザ 
nヘリが出なくなつてからボ 

厶アイテムキヤリアを撃ちに 
いこう0 

最後に右のほ5から出てく 
るザコ戦車数台には十分注意 

しょラ。 

01ボスは弾が多 <、早くな 
つていて、かなり難しくな0 

ている。ボムをケチるために 
は実力で見切って避けるしか 

ないのだが、工夫次第で少し 
は楽にすることができる。 

今回オススメのパタ—ンは、 

6個のパ—ツのうち、左右ど 

ちらか3個を撃つてから本体 
に撃ち込むやり方だ。レ—ザ 

—のときに発狂モ—ドになつ 
てしま5が、青いリング弾を 

まキJ散らすモ—ドで発狂され 
るよ〇は、全然避けやすいは 

ずだ。 

と状 
こ狂 

る発 
ホで 

入ド 
突¬ 

に モ 
態の 

状弾 
狂グ 

発ン〇 
でりし 

♦卜いま 
-青り 

モ、よ 
Iがる 

ザるな 
Iなに 

レに態 

一-' 、".、#.f^v •く'ノ -%多#^> ioooisioeoeo^ ^so§p^ 
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丨右へ每どりつつ、ビッHを全滅させて，*% ビットが弾を撃つてきたらいつだん左へ逃^ 
げて…、 m為 frr 

はレk安全地帯。これで3回目のばらまき 2回隱のぱ5まき弾を避けだら、このあだ 
Iりでポス本体にオーラ撃ちしながらビ如卜 
奄傅り0 

:NKIE規ftSJE通販価格^811^ 
セガサターン本体 

中古ソフトも高価買い取りいたします 

W052-482-3093 
〒453名古屋綱区新富U2-4-20編§|” ：〇〇-21：00 

_•ときメモドラマシリーズVol.l ¥4,080 
~|•サンダーフオースVスペシャルパック 

•BULK SLASH 
•リアルサウンド 

ネオジオ<オール新品> 懇 ネオジオCD<オール新品> 

ネオジオ本体 ¥9,的0 
•ザ•キンク•オプ•ファイターズ'9フ 

9月発売予定予約受付中!！ 
•ブレイカーズ V19,800 
•サムライスピリッツ天草降臨 v26,800 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ'96 v19,800 
•マジカルドロップ3 v24,800 
•真サムライスピリッツ v980 

r\ 超特価!ネオジオカセット（ォール新品） 

籲ネオジオCDZ本体 ¥19,800 
•ネオジオCD(トップ0-ディガ)本体¥14,800 
•真説サムライスピリッツ武士道烈伝 V5,980 
•ブレイカーズ ¥5,980 
•リアルバウト餓狼伝説スペシャル ,5,980 
•サムライスピリッツ天草降臨 v5,980 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ'96 ¥6,980 

•テインクルスタースプライツ ¥5,220 
•ザ.キング.オプ.ファイタ-ズ'96ネオジオCDコレクション¥3,480 

參メタルスラッグ vB,480 
♦神凰拳 ¥6,480 
•ニンジヤマスターズ   ¥6,480 

__ ¥6^440 
•—久幻想曲（初回限定版）¥4,980 

•ぽ^ •ス-パ-ヒーローズ(JS8RA刪応）¥4,880 
•スレイヤーズろいやる ¥5,880 
•ラストブロンクス ¥5,780 
•DX人生ゲームn ¥4,830 
•ラングリッサーIVスペシャルパッケージ ¥5,780 
•プリンセスクラウン ¥4,930 
•桃太郎道中記 TEL 
#My Dream〜On Airが待てなくて TEL 

.mJ Wオノ V ザード ¥4,080 

一—…-11 
¥6,220 

翻!! 

■ ▼げ，...-MPEGK6 
■ •真脱サムライスピリッツ武士道烈伝 

■ •沙羅曼蛇デラックスパックプラス 
胃_マジカルドロップIII 

<7 (拡張RA 

i 
ンテンドウ64本体 ¥18,800] 

飞•マ」レチレズ-帝ン国ンのクIャンピオンシップ巧:; 
E2ZH•マル3 
•スターウォ 
•テユロック 
•スターフォックス64 (振動ノ くック付） 
•ゆけゆけ!！トラブルメーカーズ 

娜8 
¥7,980 

•ジョイジョイキッド B餓狼伝説 
みなさんのおかげさまです K航の拳 
龍虎の拳2 

•ミラクルアドペンチヤー 
•ワールドヒーローズ2JET 
•ゴーストパイロット 
•ダンクドリーム 

•ロポアーS— 
•得点王2 
•ラギ 
•サイパーリップ 
•餓狼伝説スペシャル 
•ザ•スーパースパイ 
•ワールドヒー□ーズ 
•ミューテイシヨンネイシヨン 
•キング•オブ•モンスターズ 

超激安新品ネオジオCD 
詹サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 
參ステークスウィナー 
♦ソニックウイングス3 
•アイドル麻雀ファイナルロマンス2 
1リアルバウト餓狼伝説 

1,480 
1,480 
1,480 
1,480 
1,480 

I 圜:?Sり攻鮮セる溫ィ- 

嘴物ァ語の乙女 
#Pia鬌キヤ□ツトへよ 

ラ級ゴ生ミナィト4 

¥6,630 
¥B,B80 
¥8,680 
¥7湖0 

7^180 
7^80 
7480 

プレイステーシヨン本体⑭¥19,800 

籲ネオジオ本体 ¥6,980 
•ザ•キング•オブ•ファイターズ_96 ¥14,800 

-ツ（ネオジオ•ネオジオCD共通） 
♦コントローラープロ ¥3,480 
•ネオジオCDコント□ーラー（パツドタイプ）¥1,800 
•モノラルAVコード ¥1，200 

•各種アダプター ¥3,500 
參デイスプル ¥17,800 
參 XRGB-1(sf.ps.ss にも使えます） ¥24,800 

鼸サムライスピリダ;/ 
i裏サムライスピ〇ッツ 

12020-スポール 
iミューテイシヨンネイシヨン 
|サッカーブロール#Ason 
iファイタ-ズヒストリ-ダイナマ仆 
iネオジオCDスペシャル 

1ニックウイングス2•得点王2 
ンジャコンバット•ニンジャコマンドー 

籲リーグポウリング籲フライングパワーディスク 
籲ラストリゾート•ラリーチェイス_龍虎の拳外伝 
•キング•オブ•ザ•モンスターズ2•餓狼伝脱 
•餓狼伝説2_餓狼伝説スペシャル 
•トッププレイヤーズゴルフ•ダンクドリーム 
•龍虎の拳•龍虎の拳2 
籲押し出しシ"ントUツク 

拳フキ•マソソヤノロート•麻翟社列ta < 

オー Jl/¥2,980 
•餓狼伝説3•戦国伝承•戦国伝承2 
籲□ボアーミー•パーニングフアイト| 
•ワールドヒーローズ•ワールドヒーローズ2蠢— ル 

ムニノ\ぎ5•へ—スボ ルスタ ズ春ビッグト-ナメントゴルフ 

㉔ ¥5,800 0¥Br8OO 
㉔ ¥6,800 
(^¥6,800 
0¥ 6,800 

6,800 
0¥ 6,800 

8,800 
② ¥6,800 
㉔ ¥5,800 
及 ¥6,800 

㉔ ¥6,800 
㉔ ¥6,800 

6,800 

，■脱ブゴ;ッツ武士道烈伝 

bSoo 

•沙羅曼蛇デラックスパックプラス 
1^3•ラングリッサーI &nレギュラーパッケージ 
—•ザ•キング•オブ•ファイターズ泊6 

釀サウンドノベルツクール2 
•オーパードライビン2 
_ときメモドラマシリーズVol.l 
•アーマードコア 
_ダービースタリオン 
_クロックタワーThe First Fear 
馨攻般機動隊 
•ラリークロス 
_レシプロヒート5000 
_バーチャル飛龍の拳 
_モンスターファーム 
_実況ノ（ワフルプ□野球叼7開幕版 
_ガンダム PERFECT ONE YEAR WAR 

“クライシス+力 

■ •卜ータルNBA'97 
|•ガンダムザバトルマスター 
■ •ゼロディバイド2 
■ •ゼロヨンチヤンプDoozy-J 

0¥U_ 
㉔ ¥6,800 
@>¥6,800 

¥15'1〇0 
セガサターンモデム 
セガサターンモデム 
パーチヤロンforセガネットバックS 

(DSSワープロ •キーポードセット ¥84,800 

d)ベーシックforセガサターン 
•ケーブル接続タイプ ¥14,800 
•スタンドアローンタイプ ¥12,800 
®スタンドアローンはSSキーボード(別売)が必要です<= 

，メディアカ-ド01獅_力-ド). 

’みてねつと(インターネット用力ード)-*…- 

g ♦驪鼸パ-升〇ン(通翻辟用） 
I•サタコレセガラリ-*プラス… 
■ •デ仆ナUSAサ-キットェディション… 
5♦サタ-ンJTノ/(-マン(通翻麟用）…_ 

¥2,000 
¥2,600 

‘セガサターンキーボード-_ 
セガサタ-ンフロッビ-ディス外ラィブ-- 

■海外からゃってきた靈寒一 

▼鲁プロアクションリプレイ（日本語版） 
秘技コードと呼ばれる12ケタの英数字を入力するだけで 
様々な設定をコントロールすることが可能になります。 

PS、SS 用 ¥8,980 
PS用別冊]-ド集PART2 ¥1,500 
SS用別冊コード集PART2 ¥1,500 
PS用、SS用別冊コ-ドHPART3 ¥1,980 

•PS用裏ワザデータ郎 ¥3,980 
メモリーカードスロットに差し込んでロードするだけで、メモリー内の裏ワ 
ザデータでプレイできます。（別冊コード集で追加入力は出来ません） 

■予約受付中！！ 
N64用ゲームキラー 
PS用30ブロックメモU— 
PS用メモU-Sパッドセット 

•大容置メモリー 
20ブ□ック 

360ブ□ック 
480ブ□ック — 720ブ□ック 

1〇倍ダイレクトメモリー ¥ 6,980 
ESSハイパーメモリー20倍_ ¥5)880 

5118 
¥4,980 
¥6,880 
¥7,880 
¥8,880 

/☆発売日はすべて予定ですので変更となる壤合があります。 

目の前に迫る120インチ級の 

會 
•セガサタ-ンパ-チャスティックプロ 

S ¥17,800 

•ツインスティック 

6=?F 今 ¥1,980 

#)•販売価格は変更する場合がありますのでTEUこてご確認ください。籲商品発送後のキャンセルは往復の送料をいただきます。118才未満の方は保護者の電話確認が必要です。參送料•代引手数料及び消費税は別途お申し受けいたします。•通販価格と店頭価格は異なる場合があります。 

% 

!5填ス〇ついS、本誌 

5/15号で攻略済みMf李 
よいとバタ—ンが改良された 

ので' 紹介しておこ一つ。 
3回目のばらまキj弾—全 

地帯を使t5t&けよう、って 
ことなんだけど、そのために 

は、直前のビッ:Sの処理を5 

まくパタ—ンにする必要があ 
る。下の連続写真をみてみよ 

-っ〇 
ビットを撃つと$は、巳や 

Cタイプのシヨット強化#ら、 
シヨットで撃ったほ一つが撃ち 

やすいと思う。篆办2$5(7)% 

合は、レ—ザ—で撃つほうが 
良いだろ|つ。 

ビットを撃ちもらし/□ままt 
安全地帯に入ってし1 

ム〇、ばらまき弾を撃たれて動 
けなUときにビットにも弾を' 

撃たれてしまう。必ずしも正 

確に狙って撃ってくるわけで 
はないが、もし直撃コ|スで 

撃たれたらボムを使ってしま 
お*{v^慣れてくれば、安定し 

てビツトを全部撃つてしまえ 
るはず0 
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腿屋Myj腿 

EASY STAGEに障害物が加 
えて難しくしたのがこのステージ！ 
より高度なテクニックを要するが、 
ど5かな7 

©1997 KONAM1 
Aしし RIGHtTS RESERVED. 

担当：ずるずる 

上昇下降に関してはオート 
コントロIルなので、ひたす 

ら真っすぐ飛ぶことだけ考え 
ていく。 

1度大吉く下降をするとそ 
の先に気球が多く浮いている。 

このとキJスピ—ドが上がる。 
スピ—ドにのって下降をし 

たらその先の右力—ブへの導 
入の準備のために右へ寄って 

いく。気球に気をつけ、少し 
ずつ斜めに飛ぶぞ！ 

Cポイント 

右斜め方向に飛び、右寄り 
に移動したら右夕—ンの準備 

をする。ここの右夕—ン、本 

来なら右へ曲がるために右4 
機体を傾けていくところなの 

だが' EASYのとキJに感じ 
た人もいるだろう。だが、こ 

こ、右方向へ機体が引っぱら 
れるのだ！この状態で右へ夕 

Iンをしたら…危険！..■ 

着 
ft 
rd 

右力—フのインへ。でもC:こ、 
流されるので逆の左夕—ンー 

目いっぱい右に寄っている 
ところから、ここは逆の左に 

夕—ンをしながら右へ曲がる。 
これで右に流されるのを抑 

えていく。信じられるかな? 

10D 



K廷金々V溶 
.獲攀 

^Rll■沾. 

DポVント 

右カーブを左夕—ンして抜 
けたら左への傾吉を残しなが 

ら次の左カーブのインへ。 

右の林に気をつけ、次の左カー 
::ブへ：。Q岩があるぞ！ 

Fポイント _ 
: 早めに左夕—ンに入つてい 

••くが、ここのインを攻めると 

"また凸岩があるので注意！ 
•それに気をつけつつチエツ 

:クポイントを通過！ 

この左力—ブで注意レrほ 
しいことは、インに凸岩が一 

つあるとい-つこと。 
慣れてくるとこの凸岩と左 

壁のスキ間をスy抜けるこi 
がで芒るが、その攻略は先に 

残しておき、確実に左に夕— 
ンすることだi考えよう。 

1 

凸岩に気をつけつつ左へ夕 
—ンをしたら早めに機体を起 

こす。このとき、進路は右側 
の壁にぶつかるルートを取る。：流されると0,|1;手前の左力 

これによっ、この先で左へ：—フで外へふ<5む！ 

流されるのを防ぐ。 • ここで左へ夕—ンするのが• 一 
左に流されるのに耐えたら：遅れると短い岩のトンネルの：を/…;- 

すぐ左に夕—ンを開始！その：右の柱にぶつかる！粘りすぎ：中央 ：.物にぶつか 
先の左力—ブii備える。 Iないようにしよ-つ！ 11 

%';'v:;>:>v:>:>vv:%%v》^ 

倉物 
辱 

るので注意！ 

:::S*:S;A^^你K 

譬 

HポVント 

m 
、？すると…ほら建物があ 

るで^5よう！これにぶつから 

ないよIつにしてあげればいい 
のだ！ 

左右のどちらから抜けてい 
つてもいいが、その先の右夕 

—ンの進入を考えたら左側を 

衾へr t二 
よ—く！Pi又てみると普通に 

右夕1/ン^13、a:sけ'はtVいと 
ころなのだが、石柱の並ぶ中 

を飛ぶ」 .：からか、 
“また^Eにイン側の壁が見え 

ない{柱のために、その間'か 
4：!い}夕冲ンするライン弧の 

kけていくほうが得策といえ 
るだろう0 

：!調sip 一 r4 くきかない^^。 
:くある-E:スとしては、柱 

の間でインに入りすぎ^ 

柱に当たることが挙 
▲の間 

n—ス中央には建物が、この左 
杏どぢ©かによけて飛ぶ。 

その合わせは、その前の左 
夕—ンの終了時に行う。少し 

曲がりすぎればいいだけ！よ 

けいに曲がらないよ5にね！ 

石柱の中へ！後坐でインに入り 
すぎる-mクラッシュするぞ- 
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r ン?脑外 

•雖赛し. 

.;j，ン努;^錄效破翊 
■ •. cb.v二 v •，‘':.バ-'•',v，v，•人，ー ソ,;^,.〆 *v パ•，，*1••く v■•くく シ* *レ《*^ :：夕：:又:::赴:::::::::::：〗::::暴:::::::::::な:::の:::::::::::撒:^^ 

Iる柱こンつそい倒こ倒 
ン°がのがすのよれこれが柱 
をこ1右待ぐ障3てはて終の 
しれ本夕つに害’にい 'い了中 
rの立丨r飛物しる少るしを 
い左つンいんを、石しフた々 
く側てだるでク飛柱右ィらリ 
。をUが°.LV Uんにへ丨 'ア 
通爱こ を？7でぶ移fそし 
つのイ としいつりドの、 _ 

於:4:::::兵::::::::::::::;:::: 
醒P||:'’く.：.:，:ノぐ 

___§審_|_,__ 

tei1* 
Hil 

_11111 纏111 

逢翁：翁:_纖翁纖纖 

"C注とブいか夕i流め:::海^^^::以:! 
コ意ャで。り丨ンさ_:::-ije | 

[I ソあ イノしれW'm-:泡ぬ:: 
fルあのま ンをフるにどラウ 
へと木り..か早つのmMmm 

^丨は林ィ らめ^にびろ y 
1 直にン 抜に飛耐、“ j 

中古基板&筐体 
■中古基板■ 

ストリートファイターm 140,000 
ストリートファイターEX 110,000 
x-menvsストリートファイター 90,000 
スト n ダッシュ 7,000 
ストリートファイターn 7,000 
デッドオアアライブ 80,000 
パーチャFキッズ 80,000 
VF2.1 70,000 
VF3(基板） 398,000 
VF2(ァスト□込み） 180,000 
ファイティングパイパーズ 100,000 
D&Dシャドーオーノ（ーミスタラ 75,000 
レイストーム 75,000 
□ジックプロ 75,000 
K0P96 30,000 
K0P95 15,000 
スーJ K-J ズルファイター1IX 45,000 
ソウルエッジVer.ll 100,000 
サイキックフォース 80,000 
雷電ファイター 100,000 
ウォーザード 85,000 
ぶよぶよSUN 70,000 
雷電DX 65,000 

45,000 
80,000 

26,000より 
4,000より 
5,000より 

60,000 
10,000 
10,000 
10,000 

雷電n 
鉄拳2Ve「•が 
〇卩11マザー 
SNKソフト 
ぶよぶよ、ぶよぶよ通 
リアルバウト餓狼スペシャル 
戦球 
ベースポール'95 
上海n 
麻雀各種あり 
■ 中古筐体«■■' 
SNK NE019 20,000より 
J (ーサスシテイ 260,000より 
セガNEW UFOキャッチャー250,000より 
セガMiNi UFOキャッチャー140,000より 
その他UF0—人用2人用 30,000より 
カプコンミニキュート（新古） 45,000 

二；!ーアストロシテイ120,000より 

各種パネル、ポタン、筐体 
その他色々在庫アリ！！ 

従業員募集: 

くお振り込み先〉関西銀行守口支店普通No.350501 

アスト□シティ 

Ims^sam^ 

¥100,000训 

エア□シティ MVS-U2/4 

¥45,000ぶり ¥45,000训 

受付時囿AM9:30〜PM20:00年中無怵 
FAX受付は24時間0K 

〒571六阪府門*市本町43-6 2F 
TEL0e(902)9740 FAX.06(902)9748 

Cゲーム機と基版のことな5 ^ 

(有)関西電子 

南淀川区 ウ|ヽ 
瑞光2-11-M 二^^ 
ヒデ7firi経蜜 ^ 
(直曾店） 
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スタ—卜するとしばらくは 

真つすぐ滑る。 
1、CVJ、3、4旗門とその 

まま抜けたら5旗門から右へ 

ラインを取る。右?そう、そ 
の先は左カーブなのだが' そ 

こを曲がるために、いつぱい 
まで外へ出てから入るのだ！ 

則11 i 
乾A 

\^20/1位 

_#3第2 
■: 

フエクトでシリ—ズ戦を終わ 

りにしたい0 
といラわけで今回は最終戦 

となる八イスピードn丨ス 
「ワイルドキング」にトライだ。 

もちろん—位ゴ—ルで10 

〇ポイントゲツト！気合入れ 

てい$ましよ-つ一 

4旗門までは真つすV。5旗門 
で右へ寄り、一気に左へ！ 

目いつぱいアウトから6旗 
門のインへ！これにより8旗 

門を確実に抜けられるよ < つに 
する。絶対ふくらむな！ 

礙 @ 

0 4 

〇 C 

アウト=ィン=ィンで抜け、ジ 
ャン-7をしつつ7旗門へ！ 

7旗門はジャンプしつつ通 

過—.このときできるだけ左寄 
りからジャンプできるよラに。 

これで8旗門を左から入れ 

るようになる。これで安全！ 

8旗門は、こfついう角度で入れ 
るのがベスト。 

B旗門から11旗門まで右へ 
夕—ンしつつ抜けていく。 

ここで注意するのは、9旗 

門のあとが下つている。曲が 
〇すぎに気をつけたい。 

_ 
¥ 

奴 
B 

1^ 
•遂髮9;®:£# ご 

14旗門は難関！レつかio大外か 
ら進入できないと…ダメ n. 

早めに切り込んでいければ 
ミドルラインぐらいまででふ 

くらむのをこらえられる。 
曲がり切つたら体勢を整え 

次の右カーブに備える。 
急な下りを滑りながら15旗 

門へ。ここへの進入は、でぎ 
るだけ左寄りから入るよ-つに 

する。こ一つすることにより、 

16旗門のインを突きやすくす 
る。ちし失敗すると…ジヤン 

プして新雪の中へ—ヤバ…。 

下1o-n.09、1o、11旗門を通過。1 
ラインに気をつけて滑るべし。 

12旗門を抜け、-13旗門が見 
えてきたらまた右へ寄る。 

ここもその先の左力—ブを 
確実に曲がるために、思いき 

りアウトから進入する。 

ここでミスをすると、アウ 
卜側でクラッシュする！こIつ 

なると3位以内ゴ—ルも難し 

<なるほどタイムロスするの 

で、超神経を使って進入をする。 
インが見づらくなるが、思 

いきってインへ入ること！ 
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大木に気をつけつつ16、17旗門 
を抜ける。わつ—ふくらんだ！ 

20、21旗門は、少し左寄り 
を滑りながら抜けていく。 

そのラインから22旗門へjql: 
か一つわけだが、その前' トン 

ネルに入つた直後に右夕—ン 
がある。ここ、木が生えてい 

るので、目安はつけやすいの 
だが切D込みすぎるとすぐ新 

雪に入るので注意したい。 
早めに切0込みつつ、すぐ 

左へ切り返せるようにする。 
22旗門は曲が〇つつ下だ！ 

意外につ5い15旗門ヽジヤンフ 
すると新雪にハ1>る！ 

16旗門をしつかり曲がれれ 
ば、17旗門は楽にインを通れ 

る。この旗門を通過したら左 
へ切り返し、森の中へ！ 

しつかOVンをキーブして夕— 
ン！そして森の中へ。 

18、19旗門と左へ夕1ンを 
していくのだが、その間に一 

本大木があるので、インに入 
りすぎないよラに注意する。 

でも弱気になるとふくらむ 
(写真みたいに)ので注意。 

グUッフさせつつ23旗門の 
へ。そして多めに曲がり外へ！ 

上から22旗門へ入れるとグ 
リップしながら曲がれる。そ 

してトンネル出口へ。 
ここは少し多めに曲がる感 

じで滑〇、その後のジャンプ 
に合わせる。足らないと…。 

この位置であれば橋を渡10切る 
まで真つすぐでいい。 

この位置へのラインが取れ 
れば0K。そのために多めに 

曲がつておく。 
そのまま進み、橋へ。 

橋は狭い。ラインが合つていれ 
ぱ問題はないけどね。 

橋は狭くなるので、真ん中 
を滑り、渡り終えたら右へ。 

この29旗門の間、狭いぞ一 

橋を渡つた6右へ夕—ン。この 
あとす<:左へ切10返す—. 

早めに夕—ンを始め、抜け 
ると同時に左へ夕—ン！ 

しつかり30旗門のインに入 
つていけるよ5にしたい。 

抜けたら真ん中のラインへ。 

左へ夕—ンーこのあとの夕—ン、 
手を抜<と旗門不通週に#る！ 

コ|スの中央にラインを取 
るには、長いこと夕—ンをす 

ることになる。つい曲が0す 
ぎるのでは?という不安から 

曲がれなくなるので注意。 

しつかり曲ガり真ん中を滑れれ 
ば最後の31旗STか楽になる— 

n—スの真ん中にラインを 
取れればあとはゴ—ルまで直 

進するのみ！ 
残るは31旗門、1旗門::0-み 

だ—で順位は?う—し彳位！ 
これで100ポイントへ！ 

///スで2位以下になる！ 

160km\hのスピードで 
ゴールへ！ 

ミスなく来れればまず一位 
でゴ—ルできるが、この3彳：. 

スでのーミスは'才L八—ラン 
による大クラッシュがあるの 

で、取り返せなくなるぞ！ 
そのため安全に滑るよろに 

したい。でも少しでも気を抜 
くとタイ///ングが甘<なるの 

で注意してほしい。 
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S出力、PAL信号装備、高性能ビデオコン/ 夕一 

PANATWIN LONG ¥38,000 
PAN A Custom LONG ¥34,000 

•各種八ーネス¥3,000 

籲ホビーゲーム 
インターフエースカード 

¥3,000〜¥8,000 

SUPPORTTING YOUR GAMELIFE! 

TT Tf^ (株)ケイアイシー TEL:044-754-7594 

亍213神奈川県川崎市高津区千年818サンライフ橘 
振込先 

ハハ t 住友銀行武蔵中原支店 CO..LTD. FAX:044-754-7597 普通520412 
7 (株)ケイアイシー 

営業時間AM10:00〜PM7:00 (土曜日PM5:00マデ)※日曜日定休日デス 
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も5すつかり夏になろラと 

していますが、よ一つやくこの 
ゲー厶の最終回を迎えました 

(日本は夏だけど、南半球は 
冬！これからつス=0。 

私もスキーをやる人間なの 
で、けつこ-つ楽しくできたと 

思います。もしスキ—をやつ 
たことがな<てこのゲ—厶を 

やつている人がいたら、本物 
のスキー、やつてみて— 

J応私もスキーnIチをや 
つてる身だし、機会があつた 

らその楽しさを伝えられれば 

なあと思つています。 



重要な技を厳選して簡潔にま 
とめられた技表本。注目のメ 
一力ーインタビューなども加 
えてそれでもなお、このお手 
軽価格だ。 

全ての技が大量の連続写真と 
緻密な解説でついにまとめら 
れた!!ゲーメストならではの 
高密度な攻略編も含み、その 
ボリュームは他を圧倒。 

本体価格563円本体価格854円 

:一 W一 . 

一'， 

"....—、こ'、.こ.. 

UIRTUR 
FIGHTER3 flCT.0.5 UIRTUR 

FIGHTER3 HCT.1 UIRTUR nPT 1 
FHTER3nLI.^ 

©SEGA 〗993,1996; 

最強へと飛躍するために… 技の理解が強さをうむ 闘いの扉はここから開く 

なに終I 
大さ最バ 

膨まの、 
に、つる。 

集て一え峰 
特いのい高 

略て略と最 
攻れ攻たの 

やかがしク 
介割卜案ッ 

紹がス提厶 
技ジメを3 

続I I態ャ 
連ぺゲ形チ 
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【チルコポルト神戸ハーバーランド店】 
7/12ヴァンパイアセイヴァー大会（17:00より） 
7/19鉄拳3大会（17:00より） 
7/26バーチヤロン大会（17:00より） 

*毎週月曜日はプリクラを1プレイ20◦円にプライス 
ダウン（一部を除く）！ 3 Fプリクラコーナーにて。 

【チルコポルト上尾店】 
7/1〜1Fマルゲ屋にて「ときめき夏袋」発売！ 

ときメモグッズがもりだくさんの福袋を10◦個限定販 
売！価格は5000円!！ 

7/12ヴァンパイアセイヴァー大会（14:00より） 
7/26上尾チルコ夏の感謝祭（ゲームやり放題!!） 

第1部12:00〜17:00 (限定150名様) 

第2部18:00〜23:00 (限定15◦名様) 

(入場料：前売1300円/当日1500円 
チケットは上尾店1Fマルゲ屋にて販売） 

* 7月中の毎週土•日曜日は、ときメモ景品の入った 
ブライズマシンが3プレイ100円！ 

【チルコポルトモザイクガーデン店】 
*毎週水曜日17:00〜18:00は 
ワインディングヒート大会（無料！） 

*プリント倶楽部のシート3枚で携帯電話ストラップ 
プレゼント！ 

【ビガロ新宿店】 
7/12ときメモばずるだま3 on 3チームトーナメント 
7/21ときメモばずるだま「ビガ□カップ第8戦」 
7 /27夏休み特別企画イベント第1弾「電車でG0!」 

(内容はまだヒ•ミ•ツ） 

【ビガロ梅田店】 
*ビガ□メンバーズ募集中！無料ゲームなど特典いっぱ 
し、！（詳しくは店頭で） 

優待券ご使用について 
•カラオケラプダブ「2時間フリーパスJ引換券 
カラオケラブダブご利用の際に「2時間フリーパスJをご提示 
いただくと、7/1〜31まで、ご利用のたびに2時間まで部 
屋代を無料にさせていただきます（ただし、金.土および祝休 
日前日は除きます。期間中は何度でもご利用になれますが、1 
日1回までとさせていただきます。ご了承ください)。 

•茶屋町ときメモポスター引換券 
チルコポルト茶屋町店サービスカウンターにて、先着1000名 
様に特製ときメモポスターをプレゼントします。 

J R大阪駅 

I 阪神百貨店 
阪神梅田朗 

大阪駅前 
第3ビル 

ビガロ新宿店 
〒160東京都新宿区歌舞伎町1-16-6 

第6ポ-ルスタ-ビル 

TEL.03-3204-7390 

チルコポルト上尾店 
〒362 

埼玉県上尾市谷津2-1-50 
TEL.048-360-2477 

ビガ□梅田店 
〒530大阪市北区梅田Ml-4 
大阪駅前第4ビル地下1階 

TEL.06-344-0523 

チルコポルト神戸八ーパーランド店 
〒650納神躯剌獅1.6.1モザイク鼬TEL.078-360-0744 

チルコポルトモザイクガーデン店 
讀觸モザイクガ-デン鼸雌内TEL078搬477 

チルコポルト茶屋町店 
大随大啵雌羅1115-34 (細□フト前） 

TEL.06-377-7767 
営業時間：10:00〜23:〇〇 (年中無休） 

コナミホームページ 

http://www.konami.co.jp/ 

7月のイベント懂報 

店にかぎるよね！ 
それから' NMWが狂 

つて才—プン当日茶屋 
町へ来られないキ///に 

も' 元□ケからおわびのしる 
しとしてワンモアチヤンス！ 

このべ—ジのr茶屋町ときメ 
モポスタ—引換券」を「チル 

nポルト茶屋町店」に持って 

いけば、先着1000名様に 
「特製ときメモポスタ丄をプ 

レゼント！コナミ直営店用に 
製作されたスペシャルなこの 

ポスタ—、手に入れるチャン 
スはこれが最後かもよ!?でも 

2度もらいはやめようね！ 

■インタ—ネツ為 
11 ロヶ通JIBS! 

パソコン通信やインタ—ネ 
ットをやってて、nナ//「がホ 

—ムぺ—ジを開いているのを 
知つてる 

人は多い 
と思うけ 

ど、その 
ホ—ムぺ 

—ジ上に 
なんと 

mナ§兀 
気□ケ通 

茶屋町ときメモポスター別換券 
チルコポルト茶屋町店にて 

先着1000名様のみ有効 

信」が登場！まだ始 
まつたばかりでベ— 

ジは少ないけれど 
rこんなイベントをや 

つてほしい！」とか 

「お店のこんなところ 
を直してほしい」、と 

いつたキミの意見が 
Eメ—ルでコナミへ 

ダイレクトに伝わる 

よ！ゲ— メストの月 
イチ連載じやタイミ 

ング的にツラい部分 
もあるだけに、お店 

の最新情報はこつち 
にオマカセ！つてと 

ころかな。キsのE 
メ—ルじやんじやん 

待つてるよ！ 

でツ 
店ゲ 

お実 
の確 

Sち 
ナミ 

nキ 

押さえるところはばつちり押 
さえてます。さらにゲ—ム大 

会やコスプレ大会もこれから 
どんどん開いていきたいとの 

こと。才—プン即常連をめざ 
そう！ nナミ期待の新作「卜 

—タルバイス」や「ソ—ラ— 
アサルト」も最速入荷予定！ 

こういうことはやっぱり直営 

■もちよ0とまつて！ 
チル|1ポル±:^03 

のつけからブル—な話題で 
悪いけど、茶屋町店の才—プ 

ンがまた延期になつてしまつ 
たよ。才—プン予定日に集ま 

つてくれたみんな、ありがと 
う。正式な才—プン日は決ま 

りしだいリポ—卜したいけど、 

今回はnナミホIムぺージに 
アクセスしたほうが情報が早 

いかも。まあ気を取り直して 

お店の贸バにいつてみよう。 
1階のときメモn—ナ—に 

は新旧とりまぜた景品が勢揃 
い！取り逃がしていたアイテ 

ムを手に入れるチャンスかも。 
もちろんあの「おしえてyo 

Ur heart」やnミユ 

ニケ—ションノ —卜も設置！ 

優待券 

カラオケラブダブ 
「フ—ド.フリ—パス」 

引換券 
(有効期限7/.-〜30) 



I 1 .い 

担当：福田柵太郎、MIO 

'4 

令角のI \〇1$0 

☆バイト帰りにちょつとゲ| 

センへ寄った。 
店の奥に「子育てクイズマ 

イエンジHル2」が！しかも 

50インチ筐体。 
「ほほう、『虹色町の奇跡』 

を全キャラクリアした{コン 
テイニユ—しまくり)この私 

に新たなクイズゲ—ムとは—. 

面白い！その挑発、乗ってや 
ろう！」 

と、いう訳で500円玉を 

すべて50円玉に両替してレツ 
ツtNレイ！まずは名前決めか。 

確か前作ではコンピュ—夕— 
におまかせしたら、「ジェニ 

ファー」になって'「だ—っ！ 

スーサンふ美子じやね一んだ 
ぞ！」 

ということになつた苦い思 
いでがあるからな、「I八」 

と「準」これでいいや、うん。 
目からビI厶を出せる子にな 

れょ、と願って命名◊ゥソ。 
最初のクイズクリア、さあ 

イベントが発生だ！ 
「子供が泣き出した！」 

光の速さで「外に捨てるj 

を選択。あ、ホントに捨てや 
がった、この親父。すごいぞ！ 

〇歳児を外に捨てるなんて、 
なんとスパルタンXなオヤジ 

なんだ！っていうか、それっ 

て問題じやん。 
それでも「パパになついて 

いる」。なぜ？そうか、おま 
えら実力優先か！くつ〇歳か 

らとんでもない奴らだ！ 

そして時は流れ、子供たち 
はすくすくと成長。熱がでれ 

ば病院まで陽気に肩車で、あ 
る時は一つ残つたエビフライ 

を食らい'「子供にこの味は 
わかるまい」…とんでもない 

オヤジだ。 
いつの間にか娘は18歳。そ 

して声優に！おめでとう、パ 
チパチ。ちなみに息子のほう 

は' どこかに行つてしまいま 
した。ふう、これで娘の将来も 

安泰だな、などと思つていた 
ら、なんと！「転職したい」 

と、言うではないですか一 

お いおい、 なに考えて いる 娘' 

全国の声優志願者が怒るぞ。 
それでもゲ—ムは進む。 

ついに娘はプ—太郎に。し 
かもおたく。かわいくな〜い。 

……おやおや、ここで両替し 

た50円玉が底をついた。 
「今日はこれぐらいにしとい 

たるわ！.」 

…それにしても「虹色町の 

奇跡」「マイエンジェル2Jな 

ど最近のクイズゲ—ムは新た 
な可能性を感じさせてくれる。 

クイズゲ—ムがメスト大賞に 
なる日もそう遠くはないぞ、 

と思つた今日このごろでした。 
そして後日、「おい、植高(仮 

名)ゲ—センにTヴァンパイ 

アセイヴァI』が入荷したぞ' 

見にいこうぜ/ほほう、ヴア 

ンパイアセイヴア—とな' 血 
吸い男を成敗しに行くゲ—ム 

ですか？J 

ョンをキ—プし、「セイヴァ 
IJを見続けること、数十分。 

「おい、植高' 見たか今の 
技—.」「え？何が？」 

その時、自分の視線は「セ 
イヴァ—」の横隣の『ブレイ 

力—ズJへ。「いやあ、スマ 
ン見てなかった。あのアルシ 

オン使い' なかなかの腕だっ 
たもので」 

友人のツツコミライトニン 
グボルトが炸裂！「ぐはあっ」 

ス—パ—ア—マ—通常装備 
のオレを吹っ飛ばすとは友人 

め強くなりやがって…。 

「…植高、おまえには『セイ 
ヴァI』も猫に小判だったよ 

うだな。ホレ、50円やる、お 
前は大好きな『ダイエツトゴ 

—ゴI』でもやつてこい」 
ここでダイエツトゴ—ゴI 

つてなに？というナウなヤン 
グのために、どんなゲ—ムか 

説明しておこう。「ダイエツト 
ゴ—ゴr」とは19 9 2年に. 

デ—タイーストから発売され 

た固定画面のアクションゲ— 

ム。 
Aボタンで攻撃、Bボタン 

でジャンプというシンプル操 

作で敵を太らせて倒していく 
というル—ルだ。 

ちなみにこのゲ—ム、食べ 
物は取つちゃダメ！という、 

今まで食べ物アイテムは体力 

回復等だったゲ—ムの常識を 

根本から覆すシステムを採用 
している。それを知らないプ 

レ-I力 
「おっ' あれは寿司！」 

とゲツトしようものなら。 

主人公はあっというまにブク 
ブクと太ってしまうのだ。プ 

レイヤ—にとっては、いきな 
り平手打ちをかまされたよう 

なショックだろう。 
あれ、セイヴァ—のリポ| 

卜のハズなのに、これではダ 
イエットゴーゴIのリポ—卜 

になってしまうではないか。 

まあ' それも良し。そんな訳 
で一人楽しくプレイする自分。 

約50分後「いや—、『セイ 
ヴァI』面白かったぞ、オレ 

対戦で千円近く使っちゃった 
よ。植高、おまえは？」 

「『ダイエットゴ—ゴI』1コ 
インでずっとやってたよ、面 

白かった」 
いくら注ぎ込んでも楽しか 

ったと思わせるゲ—ム、たっ 

た1コインでも十分愉しか：つ 
たと思えるゲーム、これって 

基本であり、とても大切なこ 
とですね。とマジメに思う| 

日でした。 
(神奈川県植高淳太郎君®) 

★ダイエツトゴーゴI代を恵 
んでくださるとは豪気な友人 

さんじやないですか—。で' 

セイヴア—の話は…。 

友人の誘いに軽いシャレを 
含ませたジョ—クで返す自分。 

だが友人は、すでに遥か彼方。 
おい、聞けよ！ 

で「ヴアンパィアセィヴア 
1 Jをチェーック-つてメ 

チャメチャ混んでます。やれ 
やれ、どいつもこいつも. 

(自分もその一入だろ)。 
とりあえず、何とかポジシ 

得ん 
をだ 

S力立 
4るり 

Wな降 把らび 
-5さだ 

d、ーニ 
不、 

一府公:C 
阪貴上 

大のの 
C闇ら 

會★我 



會（東京都FOX君◎) 
©えつ！こんなステキな方が！一周クU 
アできない私には見られない…（泣)。 

No.1昍のじんや亭TKBさんへ 
朝起きるときのVGMで私はサ 

イバーポッツのスーパーエイトのテ 
ーマ（もちろん姫のカラオケ入りの 
やつ）をオススメします。すてきな 
歌声で目覚めることがで杏るでしよ 
う。ちなみにジャンルは 
r脱力二度寝系」 
(東京都たかのなにがしさん⑧） 

m7.4. 

rt1^し；リ 

稼5で^ゝ^ 

3V3V心 

卜は?タツクルじやないから 
不可?「八ドウという発 

trか気に入つてるんだけどな 
あ。ダメ? 

回し屋的 
報復のパドル 

☆ストリ—トフアイタ—もn 

になつてレバーを回すことが 
めつきり少なくなつた今日こ 

のごろ、そいつはオレの前に 
あらわれた◊ 

ヤツの名はアルカノイドR。 
Rはリベンジかと思つたが、 

ありきたりのリタ—ンなのが 

ちと残念。レバ—は入れるも 
んでなくて回すものと言つて 

きかないオレをヤツは強力に 
引き付けた。早速プレイ。 

しかし' ここで第jの試練 
がオレを襲ぅ！ 

「ブッ刺しできねえ！」{注 
"ブツ刺し"とは下から手を 

回してレバ—を持つ方法)右 
回しはできるが左に回せねえ 

…。仕方なく三千歩ほど譲っ 
てつまみでプレイすることに。 

「よ才し' かっとベ棒！グァ 

ァ行きすぎじやあ！」 

…長いザンギ人生のせいか 
レバ—が常に「8分の5回 

転」している…。イカン！ゲ 
丨ム違ぅぞオレ！あハァでも 

このタイミングは吸ってるよ 

才。ホラ軍人とかヨガの人と 
かがあんな高い所まで飛んで 

いく 
ウェへへ。 

願望とも言えるトリップか 
らオレを戻したのは1面ゲ— 

ムォ—パ—の現実…。頭の中 
では激勝だったが実際はヒデ 

エ結果に。こいつはイカン！ 

今度は意識をはっきり持っ 
て再トライ。しかし、ここで 

やめときゃいいのに無謀な思 

いつきがひらめいた。 
「棒とハジの壁で玉を挟めな 

いか？」 
挟んだらゲIム止まるか 

も？オオンこりやあやるし 
か！極限まで引き付けてカツ 

飛べ棒！落としても笑顔だ気 
合だ！オレはこの一瞬に生き 

るぜ！ 

一瞬に生きたオレはまたも 
一瞬に死んだ。 

ああ恐るべしアルカノイドe 

しかし、オレは負けん！玉を 
挟むまでオレのアルカノイド 

"リベンジ"は終わらねH! 

(一生終わらなそぅ) 

(東京都山下洋君®) 

★アルカノイドダンデイ•こ 
〜じ様の回答「パドルは常に 

上方向銳角にポ—ルを打ち返 
すので、挟み行為はでキ」ませ 

ん。だけど、君のそのガッツ 
は凄い！もう我々アルカノイ 

ダ—の一員だね」。君のアル 
魂は救済されたよ-つだ。 

☆実は藤堂はアイランドでし 
か知らなかつたリする。 

(大阪府A A A君⑥) 

♦(千葉県櫻晶さん⑮) 
❺田渕隊長の攻略読んで、ステキにフレイしてね£> 

香港返還と 
タックル氏 

☆「ジャッキ！チェンク 
ンフ—マスタ—」のプレイヤ 

Iキャラの黄色い服(名前は 
忘れてしまった、不覚！)の 

勝ちポ—ズの顔が勝俣にしか 
見えない。いつも「カツマタ」 

で呼んでいたから名前忘れた 
のだと思ぅ。 

唐突ではあるが、私は「夕 

ックル」が好きである。 
「タックルJといぅものは、 

要は体全部で相手に突っ込ん 
で気合と共に吹つとばす、ま 

たはねじふせられればそれで 
よい。 

この分野では、今までアキ 

ラ' ウルフ' 優作、バン、 
八、ポ—ルといった、3Dポ 

リゴン勢が主流となつていた。 
しかし<-7、タツクル界に一 

陣の風が！その名はシヨ—ン。 
タツクル界では珍しく黒-<少 

年である。 
そのタツクルの魅力はなん 

と言っても追：：Vうちにある。 

理由は追いうちが一発のみで 
あるということ。やはり一発 

で決めてこそ漢なのだ。乱舞 
など問題外！ 

というわけで、ハイパ—卜 
ルネ—ドは使用禁止！決定！ 

(福岡県お時君©) 

★⑱カツマタの本名は忘れた 
けど(サムだったか?)、獅 

子舞の名はミステリアスライ 
オンと記憶にくっきり…。 

⑭同じ一発技の八ドウパース 



♦蛭踊り食いの回復シーンか欲しいっせ。 

W55：•卜 

*t^，与■内は 

视ケのせい/は'/'3 

會若い娘さんにはかなわんかったんじやの。 

9:あなたのご意見を；!•自由に(p.N. i'^'V'Ar 

电雇明铢争h }想（敢智） 

れ•> I二h '，ヶに咩1重*、《杰ろ 

旁哀(《仁*^，各 
一111•をじ t ) _ こ 1fi«BりfiV;うCS?L球し 

會しかもよく見ないとわかんなかったら怖い。會た…食べ物な…の…7 
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「紙/%球 ih 
们S斗3免* 

VI-X 

-0 

卜•八於ケーり. 
こ りがとうこ*ざt球した• 

群へ見のを^ 

あI) /S ^7+1] づか 

肩' 1頌 
Iゲッ、わかった私はもしかしてヤバいの!？ ♦私は虫嫌いなので見つけたら即破壊。 

9:ぁ野ラの：^のを投ご 1雖.マッ7 

^0ケ-9イぜ申宁"めゲしマー关見// 

私眼/- 

加」 

りがとうこ也读しfc* 

故周Dの音が筒抜けじやないですか 

つっこみ三味 
鉄拳3のOGREはどう読んでも、'オグレ、、にしか読め 
ない。 

(東京都束田大也君®) 
♦ゼロクラ…違5よ！オーガだよ！ 

秋葉原で見つけた「ぶよまん」につづくゲーム食品！！ 
「サイクッキー」（サイキックフォース）。 

次は「ヴァンパイアセンべ一」か？ く、苦しい…。 
(神奈川県アスカLOVEり君①） 

會芸者味の富士山パター。 

脱ゲーセンした友人と久しぶりにゲーセンに行ったと 
きの会話。ストmのキャラ選択画面で。 
俺「ストDIやったことある？」 
友「もちろんないって。あれ？まだサガット出てたん。 
よ(无よほじゃん」 
それはオロだ一っ！！ 

(群馬県みのむし君®) 

會タイガーって言ってないやんけ一！ 

.a 

(1 

★藤堂復活に欠けているフヌ 
クタ—とはなんだろIつ?討論 

の場を設ける必要があ〇そ5 

だ。 

聴覚刺激でGo. 

☆最近' 車の運転にハマって 
いる。それでやっぱり運転中 

力—ステレオにかけるのが、 

趣味が趣味だけにゲームミュ 
—ジツク。 

私の場合、シュ—ティング 
とドライブが好きなので、「1 

9XX」「バトルガレツガ/ス 
カツドレースJ「リツジレ—サ 

12 jなどなど。 

こぅやって運転中にかける 
と、普段聴くょり一層ハマる 

曲ってのもある。 

山道を走っているときに 
「セガラリ—」、夜中走って 

いるときに「レイフォ—スJ 

の5面目の曲が、場面にびっ 
たりはまって実に気分がいい。 

でもひとつ忠告。高速道路 
を走つているときに「ナイト 

ストライカ—」をかけるのは 
やめよう。イツてしまうから 

(経験済み)。 

(大阪府司隆さん®) 
®レイフォースの曲よいです。 

私はDSDの曲など聴いて電 
車のラッシュ中もイライラせ 

ず元気に通勤。ゲ—厶///ュー 
ジックはいい曲多いから、興 

味なかつた人も聴いてね0 

☆「アルカノイドRJやつた 
けど' 操作が難しい。 

なぜレバ—で出さん！ 

(大分県ソドムショ—グン 

君@) 

★レバ—だつた編集部のアル 
カノイドR。アルカノイダー 

たちの咆哮〜嘆^〜が今なお 

生々しい記憶として頭から消 
えないのだ。 

峰(神奈川県月竜〃ポ—ル"八—闩さん②) 
⑭ポ—ルがこんなにカツコ良くなるなんて…つ—かオヤジキヤラを気 

に入つた自分にも驚き。 

•(東京都サガ夫世界Iィィさん⑦) 
⑭この方の切り絵はスゴィ！どうやって作ってんだ?こっそり教えて。 



倉（広島県木賃ふくよし君⑰） 
❺なぜ!？なぜ脱力!？仕事ないなら手 
伝つて < れ。 

「奥様限定ゲーム」 
クイズに答えたらもんたみのが、 
「さすがですね奥さん」 
といってくれる。 

(大阪府ナーマン君®) 

X (大阪府AAA君⑯） 

⑭これし、いよね—丨なんてイカスアタマなんだ。 

パンタ、女体にサル。 

☆店員日記〜目指せ店員マ 
.スタI〜 

仕事を終えた後に、軽く一 
杯ならぬ、軽く1プレイやっ 

ていくのが日課になった私で 
すが' 今のところ幸せな日々 

を送っています。 
店員をやっていてわかった 

ことですが' UU.Oキャツチ 
Iでとれなさそぅだからとい 

ってあきらめている人がおら 
れますが、それはNo Go 

OD!です。我々店員マスタ 

Iを目指す者に言っていただ 

ければ混ぜてさしあげますの 
で、気軽に声を掛けて下さい。 

(千葉県ガリバ—君®) 

★妖精が住んでる心拍数測定 
マシンのプリント用紙切れ時 

は逃走多し。 

☆「ぶよぶよ通」、「SUN」 
ときたら次は「死」。負ける 

と死ぬ(？)。そして次は「G 

〇!/ 5つつなげないと消 

えない。次の「無」は音も画 
面もなく、「死地」は墓場。 

「蜂」で新システム『蜂ぶよ』 
登場。 

「苦」の筐体には空気吸引機 
もしくは二酸化炭素放出器を 

搭載。ピンチになると呼吸困 

難になっていく。 

「汁」は消した色のぶよ汁が 
画面から飛び出して大変。 

「入れ分」では入れた分だけ 

高得点。 

そして、「闘江流武」にて 

対戦格闘に。終わり。 
(愛知県佐伯勇君④) 

#脳汁こねこねだ。 

彼女はなあ、毎日ただファ 
ンクラブの取り巻き引きつれ 

て遊んでるだけと思ってる奴 
つちがう' ちがうぞツ！ジH 

ダはオルバスが学ラン着ただ 
けと思っているほど違うぞっ：z: 

彼女には6人の弟がいてな 

あ、それを彼女一人で面倒見 
てるんじやい、きつと父親は 

蒸発、母親は水商売で帰宅す 
るのはいつも明け方(全部推 

測)、そんな中で彼女は弟た 
ちの食事や身の回りの世話を 

してやつてるのだ。ああ、な 

んという尊大な母性本能ょ、 

学校での態度からは考えられ 
ない家庭的なj面！それにく 

らベリや''%':根性フHチのレイ 

ンボー子娘のドカベンなんぞ 
…(⑱•••検閲削除)。 

しかも夜、弟たちを寝かし 
つけるときに絵本！ああ絵 

本！しかも、エプロン姿nク 

ハアアアツ辛抱たまらんつ！ 

オレ鏡お姉ちやんの弟になり 
てえええ！：： 

あの高飛車で高慢な態度も 
彼女の過去にあつた出来事の 

せいであって' 彼女の性格で 
はなああいH:(でも好き)と 

きメモをクリアせよつこれは 
命令だつH:そこつ血液不足の 

眉薄眼鏡娘に(福…以下、ブ 

チケン氏が読む前にリム— 

プ)。 
今からても遅うないっ、鏡 

さんについてもつとよく知れ 
っ知り尽くせっnそして取り 

込んで<れようぞっ 
我が"おフエチに，，に！力 

モ〜ンッH: 

さあ' 鏡さんの素晴らしさ 
についてちよつとはわかった 

かな？「ああオレ目が覚めた 
よ、すげえパンチだったぜ' 

鏡さん最高！オレも弟になり 
てえ||:シスタアアア〜〜〜〜 

〜〜ッjってな君は、迷わず 
"おフHチに，に入会しよう0 

今入会すればオレ様直送' ゥ 
H0モン毒電波を進呈するぞ 

っn感じれnボビボビィ〜 
(SE)o 

PS.オィラは胸より尻好きな 
んすよ、ヒップ。うっひょう！ 

ソドミ—ッ"：(さらば数学1) 

(神奈川県サリエリ君©) 

★終わってる…。 

☆N0.196の表紙はィンパク 

卜ありました。ゲ—厶雑誌で 

バンダを表紙にもってくるな 
んてゲーメストくらいなので 

はないでしようか。 
(神奈川県関根真澄さん®) 

★かつこいいでしよ。表紙に 

r 

開幕 
VF3甲子園！ 

☆VF3甲子園の予選に出場 
nオレはジャッキ—'相手は 

パイ。ストレ—卜勝ちを納め、 
ゆぅゆぅと受付に報告しに行 

<0 

オレ「イエ〜イ、オレのジャ 
ツキ—WINだぞつと」 

店員「あつすみません。今の 

人は…人違いなんですj 

ォレ「〇 X △/:.+J 

店員「こちらのカゲが本当な 
んです。じや、も31度闘つ 

てください」 
結果は…聞くな。 

(東京都ホッバー君®) 

⑭……。ご愁傷さま…としか 
言いよラがないけど…相手の 

負けたパイもかわいそ-つだね。 
またやらな吉やいけないもの。 

『合言葉は 
おフエチに』 

⑱これはある狂信的な欲望に 
生きる男の手記である。彼の 

持論は妄想…推測、そしてス 
タンド(ゴゴゴ…)に支配さ 

れ特定の女キャラの非難に富 
んでいて今から反響が怖いぜ。 

それではど-つぞ 
▼☆うおつし%あつ！やつとる 

かあ!?アイーブンダ—なエヴィ 

バディ—サリエリは毎日ビ 
ンビンよおつI.明日中間数1 

テストだ' 今日も元気だスタ 

ンド発動ッ。 
「リビド1 ★オンリィIツ|_ 

ズッギャ—ン(SE)。 

今度のときめきメモリアル、 
おしえてチョンマゲ、おのれ 

の心の臓、早うやりてえと思 

つとる今日このごろ、オレは 

ついに個人的な会を発足させ 
たぞつ！その名も、 

「お姉さんフヱチ爆進会」じ 
やああつ(略して"おフエチ 

ん会，)もうおわかりだろう、 
オレの夕—ゲットガ—ルは鏡 

のおねいちやんただ一人！ザ 
ッツォIルよ”： 

しやらくせえつ何が「鏡つ 

て性格悪いし、頭も悪いし、 
タカビーでキツくてただの牛 

じやん」だ！うつけ者めら！ 
キサマらは彼女のグレイトフ 

ル素晴らしさをわかつてない 

っ！今からォレが教え込んで 
やる' 耳の穴に鉛玉プチ込ん 

でよく聞け、いざ聞け、とく 
と聞けつH: 



眯セ)'X.ザ讣采 

"\\一 

W價 

獻れ1<S〆外 
(像〕 

^!!私摩真_、'作ィ 
う^--(他)/ 

KOFを今Mコフuといつ 
ている…。 

(島根県ばんちゆつ君⑮） 

夕—のためだけに手を出した 
ヴァンパイアシリ—ズ、俺は 

…人間失格なのだろぅか…… 
スウ〜 

(北海道ロリリス君©) 

★漢心成長の裏に口：^キヤラ 
が。 

ダ(エガちゃんぽく)一言、 
ヴァンパイアセイヴァ—に物 

申す！ 

Uリスオッパイ全然ない。 
バレッタオッパイあんま 

りない。これよくない。 
ヴァンパイアシリーズはお 

つぱいゲ—ムだ！• 

(京都府ボンちゃん君⑦) 
★魔界の勢力抗争はどこへや 

ら…〇 

☆次回作、つるべたセイヴア 
I'^希望。 

(培玉県リリス超燃え君®) 

★ベタベタするのタノシイノ。 

でも、このゲ—ムだけは…。 
このコだけは…n初めてゲー 

ムとキヤラを本気で好きにな 
りました。ホレてしまつたの 

ですn 

だから、どぅしても…nゲ 

1メストサン…お願いします！ 

(愛知県ポク…リリスと結 
婚するよn君^) 

★セイヴァ—の基板当たった 

人はラッキ—だよ。 

☆太予想リリス3サイズ 

B65.W50* H85 

オレは、これから何を信じ 
れば…。 

(東京都ここで一句君®) 

★ビタリ賞っぽいぞ。 

☆ヴァンパイアセイヴァ—の 
モリガン&リリスはサムスピ 

のナコルルとリムルルを意識 

してるんだろぅか…。 
それにしてもリリス' 胸な 

さすぎ、オレのがまだあるせ。 

(神奈川県レッドアイズ君®) 

★露出度ではチー厶夢魔が五 
百歩リ—ド。 

☆リリス。俺の中の熱き漢心 
を燃やしまくるロリロリキヤラ0 

勝ちデモに出るセリフ…む 
ほ—つたまんねえ！もともと 

貧胸が好きな俺の心にクリテ 
イカル！ 

このリリスというキヤラク 

☆28歳にして、ゲ—センデビ 
ユ—をしました。昔のゲ—セ 

ンとは違い、不良の溜まり場 
ではなく、ヵップル、I人で 

寂しい人、小学生、そして仕 
事帰りのサラリ—マンがいた 

のには驚いた。 
今やゲーセンもアミュIズ 

メント施設となつて、いろん 
な人たちが出入りしているの 

ですね。いい時代になりまし 
たなぁ—。 

(埼玉県影光君®) 

★暗かつたけど、いいことも 

あつたよなあ。ふ-つ。あえて 
昔のゲ—セン風のデザインに 

し(全筐体テーブル台、不良 
エキストラ(悪役商会)など) 

ノスタルジイに酔わせるつC|| 

Iのはダメか。 

☆電車でGo!の松本さん 

(本物の運転士)へのインタ 
ビュ—が面白かったです。 

今度戦闘機のフライトシミ 
ュレ—夕—が出たら、航空自 

衛隊のイーグルドライバ—を 
呼んでインタビュIして下さ 

い(自衛隊は広報に力を入れ 
ているので断られないと思い 

ます)。 

(東京都田中利幸君⑨) 
★そIついえば音、アイランド 

で「自衛隊の受付にゲ—メス 
卜が！グ八」なる投稿が載つ 

ていたなあ。 

松本さんの記事とか読むと、 
今のゲ— メストに実現不可能 

な企画はないつて気がしてく 
るよ。 

☆人が久しぶりにZER02 

や1てるときに乱入してきた 

ヤロ—がいたんだけど下手で…。 
それならそれでい—んだけ 

ど、27回も連コインしてきた 
んだよ。1回loo円のとこ 

だつたから2700円だせ。 
これだから社会人は…。 

(東京都バビル2世と僕®) 

★意識してやつてるのかわか 
らないけど、ず—つと同じこ 

とやつてる人つていますよね。 

そういう対戦つてちよつと退 

♦(大阪府AKD君©) 
❺モリガン好きな私は、リリスには負けだ<なぃ| 

だつて…。 
❺だ一いじよ♦ふ！彼女は彼女で十分可愛さアツフだ 

し、強いとみだよ私は。G〇Go— 

屈。勝ち逃げしたいけと金が 
もつたいないし…。 

南海の大決戦！ 
愛生クンVSリリス 

☆愛生ちやんのコーナーへ 
(既に絶滅寸前？)。愛生ち 

やんのよぅな美は所詮一時の 
期間限定品、その輝きを一緒 

に応援し、保護していきまし 
よぅよ.。アレツ？ I人？ 

(長崎県でんでら君⑤) 

★ I個中隊が組織できるほど 
支持の葉書が来ているのだ。 

辛い(楽しい)だろうが気合 
で頑張ってくれ。 

☆俺はリリスを初めて見たと 
き、胸を見て男かと思ったけ 

ど愛生ちやんは女だと信じて 
疑わなかったよ。 

(東京都明日がアルョ！君 

⑦) 
★完璧なまでの擬態、自然界 

で生き抜く知恵だなアリャ。 

余談だが支持層の89%は男。 

☆水無月愛生…もし麻雀ゲ— 
ムもゲIメスト大賞の対象ジ 

ャンルに選ばれて:!'たら彼女、 
じやなくて彼がベストキヤラ 

クタ—賞に選ばれていたかも 
しれないのに…惜しい。いや、 

実に惜しい。 
(和歌山県西.？县®) 

★ニユ1八—フだまし絵部門 
が欲しいせ。 

〜こちらリリ助派〜 

☆正直、ポク基板なんて一つ 
も持つてません…。バィト代 

から生活費を切り詰めてゲ— 

ムをしている貧乏な学生です 
、b. • • 



峰（石川県粉ふきイモさん㉔） 
獲)あいつは恋の股ずれ泥棒84、アブ 
ノーマルチェックの歌書吉取っちゃ 
つたよ。 

9:あなたのご意見をこ•自由に(P.N. < ^ ^ 
アイランドへの投稿もど一ぞ。一II 焼キJの生命感は現代に通用す 

るものがありました。 

嶂(福岡!1ハイパ—丁君逕) 

㉞耐えろアレックス、それが真のニユ—ジェネレ—シヨンなんだ- 
峰(広島県棺君©) 

⑬タダで厶ダ毛処理で吉てんじやん、頭髪や命までも。 

ザ•ハウス. 
ォブ•ザ…? 

「Drキユリアン邸『きゆうり 
庵』に多数の料理研究家が閉 

じ込められているとの情報が 
入った。直ちに急行せよ」 

実はDrキユリアンは、遺伝 
子操作によるより美味しい 

「きゆうり」の開発に励んで 

いたのだが、ある料理家が' 
ウインナ—と勘違いして自慢 

のきゆうりにコショウをかけ 

て台なしにしたことでプッツ 
ン、きゆうりの化け物(ピク 

ルス？)を製造して世の料理 
家たちへの復謦へと走ったの 

だった。 
次々と襲いかかる化け物を 

破壊し、料理家を救い、「も 
ろきゆう」、「きゆうりの漬 

物」などをゲットせよ。 
キ—ワIドは『Be Co 

〇丨 as acucumb 

e r •(きゆうリのように冷静 

になれ)』だ。 
(愛知県スヵタン1号君©) 

⑱ストmチヤンピオンシップ 

の会場近くのゲ—センで「八 
ンバーガIJを発見！だあ— 

8方向レバ—じやチトツライ0 
やつぱ〇ウインナ—や目玉 

Let爭Sモ—タルビ"キン 
☆ダィエットのつもりで体鍛 

えていたら、けつこ—良い筋 
肉ついてしまいました(特に 

腹筋と太もも…)。 
やつば、格闘技とか習うベ 

きですかね。皆さんのオスス 

メを教えて下さい。個人的に 
は「究極神拳」超希望。 

(愛知県呉用てらしまさん 

©) 

★隣のイラストでイメ—ジト 
レ—ニンクしてね 



9:，溫見蕊稿自も由没霞んWV 

冬0途翁 

ま：4 

スト孤の才Qめ 

敬:M：蝻ゲう如0か. 

二、）っじ 

き''(卞れトケ 

先を名に*aし〇 

ご協力ありがとうこ•ざL话した。 

會（埼玉県みやまえちやちや君㉗） 
⑱オロから感じていたのは魔肖般若パワーだ 
つたのか！似てる…。 

絡衅！伟蜆！! 7ィズ错 

ネ努レ. fスムm•れ 

nfT 
名 

m 
mplltl1 

• 

pi! 

\ 

_ 
令拥2限銪切 / \ \ -1 

マイテイ害 
DX 

'へ ；： 

♦(千葉県石坂司さん⑳) 
獲良心回路がイカれてるよ卜—厶！あと地底 

人には気を付けてくれ。 

峰(千葉県S.N.0君㉚)@んで中から出てきて大行進したり' 
小さいのが画面端まで走ったりすんのか。 

峰(北海道忍者フエチ河月さん㉛) 
⑭「てい一つか」は若者の象徴。じいさんも使 

えば即若者。つ—か「八ナロウ」つて言つてん 
の聞いたことない。 

_(東京都素敵凡人君©) 
@テレ東で3回以上見たおぼえがある、肉屋 

の豚がアニメイトデッドする所はイケてる。 

♦(愛知県雲隠日影丸さん㉜) 
⑭また来たか言語崩壊者！しかしこの勝ちメ 

ツセ—ジ、私もレイレイかと思つた。 

VPディウスの「こいつ」 
/と「あい0」だつたちM 

s HVSストり—トフアイター 

で もやつ ていける と思ぅ。 

ダンはまず勝てないだろぅ。 
{岩手県ゆ一ちん君㊁) 

★サイクロ ドたちで代用っ 
0—のはど5? 

Uの前ゲ—センでリアルバ 
ウトスペシャルをプレイ 

していたら乱入され' サクサ 
クツと勝つたら、むこうから 

人がやってきた(それも30代 
ぐらいの人)。そして何と、 

「オレをもつと強くしてくだ 

さい！」 

と言つてきた。困つたので、 
テキト—に教えて逃げました。 

(北海道まいつちやったぜ 

17歲君i 

★教えてあげたんですか…い 
い人だu 

3ちの近くのゲ—センで今 
ぶ一頃になつてやつとェデイ 

の使用パ—センテ—ジが〇% 

じやなくなった。 

エディ人気なさすぎ。ちな 
みに1番は78. 4%のリン• 

シャオユウ。 
(広島県山川健太郎0) 

★間違って選ばれただけなの 
かち。 

1ラツデイロアなんですけ 

フど他にキヤラが出るんで 
しようか？出るんだつたらや 

つばリクマn獣王記2でな感 

じだと思ぅけど、今出すと鉄拳 
のマネに思われるし…他にはコ 

アラとかキリンとかゾウとか…。 
(岡山県イカちやん匕—ち 

ゃん©) 

★ミツコつすよミツn —.猪が 

マイキヤラに選べるとは…。 
八チヤメチヤぼいですわ。 

^イトスラツシヤIズのボ 
ブ|ナスステIジがやりた 

い今日この頃。蹴るべしH: 

(愛知県s IN君©) 

★ダッシュ攻撃で潰す！ 
アジヵルドロップ1、つい 

に夕□ットの大アルヵず 
22枚+a (ブラックピエロ) 

総出演！ってことは次はHジ 
プト九柱(栄)神か？ 

Jo JOフアンなら{3部 

限定)必ずそう思うはずn (実 
際' 絵にしやすいそうだし' 

4が出たら出してほしい)。 

(東京都八坂平塚君②) 

★荒木先生がデザインしたフ 
—ル(マジドP)を見てみた11。 



ゲーメストアイランドではあなたのご投稿を一日千秋の思いで待 
ち焦がれております。締め切りは毎号発売の】0日後あたりで一す。 
イラストを封書で送る際は一枚一枚の裏に住所氏名を忘れずに。 
本名の後にアイランド掲載回数も明記してぼしいよん。ド肝を抜 
くよラなスパラシイ作品にはテレカプレゼント！さあ、八ガキを 
送るのは一時の恥、送らねば一生の恥だ一つ。〒101東京都千代 
田区神田神保町1-26新声社ゲーメストアイランド係 

ご商談勿場 
★このコーナーでは、読者の皆さん同 

士の交流をお手伝いします。文通希望、 
譲ってほしいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお便りくだ 
さい0 

なお、当事者の金銭に関するトラブ 
ルにつきましては、編集部では賣任を 
負いかねますので、ご了承ください。 
当人との連絡は往復八ガキか返信用切 
手•封筒入りの手紙を使用すること。 
これは最低限のマナーです。 
掲載項目以外での当人との接触（強 
引なサークル勧誘、一方的な手紙など） 
や業者の方のご利用はご遠慮ください。 
あて先•編集部内「ご商談の場」まで。 
〇一番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り—① 
〇掲載された次の月末で締め切り—㊣ 
〇締め切りなし—③ 

| ^'T-OS- tMBo味〇、p 
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こ 

ます。希望価格明記のぅえW 

葉書か返信用封筒同封で連絡 

ください。(②) 
0丁870-01大分県大分市南 

鶴崎2 - 8 -19池内常雄) 

•ネオジオCD限定版+パル 

スタ—+ソニックウイングス 
3+フライングパワ—デイス 

ク+龍虎の拳外伝限定版4-7 

アイ#イングステイックp R 

〇を2万円以上で売ります。 

またポスタ—等のゲ—ムグッ 
ズも売ります。希望価格とリ 

スト希望か否かを明記のうえ 
W葉書か80円切手同封で連絡 

ください。(③) 

{I丁816福岡県福岡市博多区 

(①) 
(〒416静岡県富士市官下1 

19 -1大石哲央) 

•ストリIトフアイタ—EX 

とD&Dのシ—クレツトフア 

イル、ソウルHツジに関する 
ものを買います。希望価格明 

記のぅえ連絡ください。(③) 
(〒999-77山形県東田川郡 

余目町三人谷地17山蔦正史) 
•アテナ、サイコソルジャ| 

のポスタIまたはこのゲIム 
に関するものを買います。希 

望価格•保存状態明記のぅえ 
連絡ください。(③) 

(〒495愛知県中島郡祖父江 
町森上本郷7-13-1伊藤 

賽) 
•サイトロンレ—ベルの空牙 

のCDを買います。希望価格 

明記のうえ葉書か封書で連絡 

ください。(③) 

(〒883宮崎県日向市財光寺 
2 00 3-14 7宇田津知春} 

•D&Dとストゼロ2のシー 
クレッ トフ アイル、 パックラ 

ンドとパロディウスだ！の下 

敷き、ゲ—メストバックナン 
バ1N0.4O〜50、ストnダッシ 

ユのポップを買います。希望 
価格明記のぅえW葉書で連絡 

ください。(@) 

(〒350*13埼玉県狭山市中 
央！ 8-3山田正夫) 

》売リます 
•カプコン、SNK、セガ等 

のキ—ホ聊ダ—、ポスタ—、 
ぬいぐるみ、フィギユアを売 

ります。リストを送りますの 

で、まずは80円切手同封のぅ 

え連絡ください。(③) 

(〒180東京都武蔵野市吉祥 
寺北町2 -13-18-303 

西川育夫) 
•ゲ—メストバックナンパ丨 

ナンパ—92〜188 (バイン 

ダ—付' バラ不可)、パ—チ 
ャルアイドル(創刊号〜97年 

3月号、バラ不可)を適価で 
売ります。どちらの雑誌も美 

品で付録もすべてあります。 

希望価格明記のうえW葉書で 
連絡ください。(③) 

(〒545大阪府大坂氏阿倍野 
区阿倍野筋f20-20平史紀) 

•シ—クレツトファイル(ヴ 
ァンパイアセイヴァ—5冊、 

虹色町の奇跡3冊ほか)を売 

ります。希望の品名を明記の 
うえWハガキか80円切手同封 

で連絡ください。代金は30 

〇円の為替、送料は190円 

の切手でお願いします。(③) 

(干937富山県魚津市新角川 
2 - 6 -26宮島理恵) 

•ス—パ—リアル麻雀の非売 
品卓上カレンダ—ステツカ—、 

スタンプ、ポスタ—などを売 
ります。リスト希望のかたは 

リアル麻雀希望と明記した紙 
と80円切手同封のうえ連絡 

ください。(②) 

(〒254神奈川県平塚市高村 
203-17-10 2 吉本綾子) 

•ゲI メストワIルド > 〇丨 

1〜17(比較的美品)を売り 

•カプコンのファイナル1\ァ 
イトのア—ケIド用のポスタ 

Iを買います。できるかぎり 

高価で買いますので、お持ち 
のかたは連絡ください◊{③) 

0T319-14茨城県日立市川 
尻町3-46-8参木俊夫) 

•コナミのゲI厶ミ：ユIジッ 
クCDを買います。00の夕 

イトル名と収録ゲ—ム名(サ 
ントラ、アレンジの別も)のリ 

ストを送つてください。(③1-" 

(〒590-01大阪府堺市镇塚 
大2-39-5-403大庭 

寛紀) 

•ネオジオカセットのティン 
クルスタ—スプライツを4万 

5千円で買います。80円切手 
同封のぅえ連絡ください。 



得点 

50-51 EOOの 
ランダム点が入る。 

Gダラのパワーアップは 
これまでのダライアスシリI 

ズの中では、初代ダライアス 
に最も近いものになつている。 

表中にはないが、継続時の 
み出るS色アイテムもあるぞ。 

i 



瓣強い味方i玫ヌて<枚るj 

震1116 

Gダラで新たに導入された 
キヤプチヤーボ—ルシステム。 

このゲームではこれが前提と 
して考えられていて、自機の 

シヨットだけで進んでいくの 

はかなり厳しい。展開が楽に 
なるだけでなく、キヤプチヤ 

—で敵を倒すと倍率がかか〇、 
点数も稼げてしま一つのだ。 

面がスタ—卜したらまずは 
手頃なヤツをキヤブチヤ—。 

これGダラの常識なり。 

a 1# 
!a 

面が始まつたらと'0あえすキヤ 
フチヤI。自機のシヨツトだけ 

では心許ないか6ね。 

aビ—厶の最ちいい使い方 
が「カウンタ—ビ—厶/ボス 

の撃つ「0ビー厶」に合わせ 
れば、^ヒームは数倍の威力 

で跳ね返る。撃ち勝つnツは、 
ビー厶を$ちんと正面に合わ 

せること' そして「連射」だ。 
何本の0ビー厶を撃ち返した 

かで太さや威力が変化する(最 
大4本)。 

キヤプチヤーはボス以外の 

飛行敵なら基本的に何でも〇 
K。つまり中ボスなどの大型 

の敵ちキヤプチヤ—でキJる。 
しかし中ボスはすぐにキヤプ 

チヤ—することはできない0 

まずは頭部にある金パーツを 
はがし、それからキヤプチヤ 

—ボールを撃ち込むのだ。 
中ボスの攻撃力と耐久力は 

相当なもの。頼〇になるね。 

キヤプチヤ—した敵をAボ 
タンのため撃ちでエネルギー 

変換したものが^ビ彳厶。ス 

テ—ジ道中、ボス戦を問わず 
非常に強力な武器になるぞ。 

aビ—厶はあらゆる弾を消 

し去り、敵を貫通する特徴を 
持つている。しかしいくら強 

力とはいえ、キヤプチヤーボ 
—ルは限りある資源。場所を 

決めて効果的に使おろ。ボス 
戦では必須だぞ。 

flrビ—ム射出時間はキヤフチや 
—した敵の耐&で変わる。連 

射すると威方アツフ。 

キヤプチヤーした敵の、第 

2の利用法がキヤプチヤーボ 
厶。自機を中心に大きな爆風 

が起こ〇、周〇の敵をI掃し 
てくれる。押されたら使おう。 

キヤプチヤーボ厶は|瞬で 

効果が終わ〇、攻撃力も^ヒ 
—ムには及ばない。しかしキ 

ヤプチヤーボム発動時は完全 
無敵状態で、爆風が消えて少 

し経つまで無敵が続く。キヤ 
プチヤーボムはこれを利用し 

中ボスのパーツを取るときは、 
キヤブチヤーボムを撃ち込むと 

かな10楽になる。 

て緊急回避的に使お|つ。後半 
は敵に押されるので、さっさ 

と使って次の夕—ゲットをゲ 
ツトするのも手であろ-つ。 

中ボスのそばに落とし、安 
全にパーツをはがすのも有効 

な使い方だ。 

キヤプチヤ—ボムもaピー 

ムと同様に' キヤプチヤーし 
ている敵の耐久力に応じて爆 

風の威力や大きさ、出ている 
時間が変化する。そこいらの 

ザn程度ではしょぼい爆風が 
出て終わりだが、中ボスなん 

かを豪勢に撃ち出してみると、 
画面全体を覆|つほどの爆風が 

長時間続くのだ。 

ドカポシユツ。ザコ澉の爆風は 
こんな感じつす。ま、緊急回避 

には十分なんすけどね。 

一方中ボスのキヤフチヤーポム 
はこんなに爆風が。時間も超長 

いぞ。 



^ % 

a アルファ 

P ベータ 

7 カンマ 

デルタ 

£ イプシロン 

ぐ ゼータ 

V イータ 
0 シータ 

L イオタ 
K カッパ 

X ラムダ 

ミュー 

V ニュー 

クシー 

0 _オミクロン 

Gタライアスにはさまさま 
な稼ぎの要素がある。これ以 

外にも運重視の銀色の得点ア 
イテム、ボスパ—ツなどいろ 

いろ。あ、キヤプチヤ—ボー 
ルはためてもいいことないよ。 

飛行敵なら基本的にキヤプ 
チヤ—可、と先ほど書いたが、 

それはあくまで基本。数ある 
ザコ敵の中には例外的に、キ 

ヤプチヤーボールを飛ばして 

も跳ね返す性質を持つヤツも 
意外にいたりする。 

こやつらの見分け方には実 

は法則があつた。それは色畠 
いかなる形態をしていよ-つと 

も「金色」の敵はキヤプチヤ 
Iできない。金色の正八面体 

のザコや金色の極太ミサイル、 
あるいは中ボスのパーツにし 

てもそ5だが、金アイテム以 
外の金色の物体を見たら、即 

シヨツトで処理せよ。 

琴 
aビームちシャツトP 

な10やりされない状況。 

ほとんとのゾ—ンに登場する 
ザコ。耐久力もそこそこ。グ 

ラ…いやトレ—スタイプなの 

で使いやすい。安定助っ人。 

金色の敵はキヤプチヤー不 
可、なだけではない。奴らは 

aビームにも耐性があるのだ。 
aビIムでダメIジを与えら 

れないばか〇か、完全に止め 
てしま-つのだ。まいつた。. 

ギIVソヤ語講座 
厶を真に理解するには勉強'か 

必要。これで君もギリシャ語 

はバッチUだ。 

aゾ—ン、エリアAに出て< 

る中ボス。ミサイルをバリパ 
リ撃つのでかなD強い。ボス 

まで余裕で連れていける。 



ゾーン7の舞台は溶岩洞窟。エリア分岐で上 

空と海中に。 

このゾーンのボスは、紅蓮の装甲に身を包 

んだシーラカンス、ファイアーフオッスル。 

その名の通り、プロミネンスや火炎弾とい 

た、炎系の武器をメインに攻撃して'くる。中 

でも画面中に乱射される火炎放射は圧感だ！ 

空中遺跡か^)遺跡内部〇「空中森林へと分岐 

するゾーン。このゾーンに限ったことではな 

いが、4面から敵の攻撃が一気に激しくなる< 

気を引き締めていこラ。 

ボスは「マンタ」の愛称でも知られるイト 

マキエイ、デスウイング。見た目からは想像 

もつかないスピードを駆使し、光学系武器で 

攻撃してくる。 



エターナルトライアングル 

ETERNAL TRIANGLE 

4面最後のソーンxは空中庭園。荒廃した 
山々に浮遊する森林…そんな幻想的なステー 
ジだ。 
へボスはエターナルトライアングル。3つの 
パーツが合体、.分離を繰り返しながら攻撃し 
てくる。4面のボスにもなると、1回のカウ 1へ 

EIGHT FEET UMBRELLA 

ゾーンiはオーロラがきれいな氷河面。道中 
I では、中ボスクラスの敵として、氷を背負つ 

たカニなども登場する。 
ボスはエイトフィー:トアンプレラ。タコの 

、 —種だ。ユーモラスな外見とは裏腹に、傘状 
J の足を高速回転させながら、日種類の攻撃を 

展開する強敵。 
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fo黒ィザチ宙フft竭 
大迫力で再現!！ » 

スーパーウーハーによる 
迫力の重低音で 
緊迫感は最高潮!！ 

ドでこの脚 
君の搭乗を待つ!!” 

■この広告に記載されている筐体.画面写真.内容等は予告なしに変更する場合がありますので、ご了承願います。 

SOLAR ASSAULT™ is an original game product created by KONAMI CO.,LTD.. KONAMI CO” LTD.reserves all the copyrights,trademarks and 

am嫌瞻タバイ則! 

謎の憧星邏移動莫塞を迎撃せよ。 
宇宙歴68140突如、謎の恒星型移動要塞が出現した。 
グラデ<ウス星防衛軍最高機密機構：JOHNはただちに 

DEFCON 7 (=第1級非常警戒体制)を発令。 
就役間もなし、最新銳重武装戦闘機「アルピニアMこ出撃命令を下した。 

ラテYスの「□ードプリテfツシユJ、歴戦の超時空戦闘機「ビ)yクバイパー」も 
迎撃に向かうべくカタパルトシステムを起動する。 

人類の存亡をかけた合同迎撃作戦[ソーラーアサルト]が開始され、 
ここに新たなる伝説の幕が開し、た 0 

ビデオゲ-厶 

VIDEOGAMES 令 
KONAMI 

コナミ株式会社 本社/〒105東京都港区虎ノ門4-3-1TEし03-g432 
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OM A K Eがなんであるかは秘密だが、 
きつとキミのアドレナijンは大噴出だ。 

人形の服を着だ妖精には、今までにな 
い魅力を感じる…。 

妖精Sやん&才トシとけ! 

SS PSカプコン発売中5800円(税別) 

生まれ変わったあのコをチェック！ 
QUIZなないろDREAMS 

虹饞町®奋跡 
◎CAPCOM CO., LTD. 

大好吉な人も、そ5でもない人も 
新たな『虹色町の奇跡』に注目だ。 

OMAKE が 
おまけだ 

あるI定の条件を満たすと、 
タィトル画面に0"<:<111モ 

Iドが現れる。内容はその名 

にふさわしく、オマケ以上で 
も以下でもない。つまり、ゲ 

—厶性にはなんら関わってこ 
ない。しかし、フアンならn 

レだけのために買ってもソン 
はしない八ズだ。 

ジャンル追加で 
フアンも納得 

クイズには、スピ—ドクイ 
ズと連想クイズの新ジャンル 

がまるまる追加された。これ 

らは〇一人プレイを盛り上げる 
ために用意されたと言つてよ 

いだろ5。スピ|ドは問題が 
簡単なので、ほとんど反射神 

経勝負だ。連想は引つかけ問 
題ぽいので、対戦相手とのか 

け引き要素がある。どちらも、 
わいわい騒ぎながら遊ぶのが 

正しいプレイの姿である。 

妖精とリンツを 
ねらえ！ 

ア—ケIドではサブキヤラ 

だつた妖精とリンツが、メイ 
ンの女のコたち同様に攻略で 

きるよ5になつた。もつとも、 

ゲ—厶での役どころはまつた 
く変わつていない。 

彼女たちの全イベントを見 
るためには、妖精は日曜日の 

nマにとまり' リンツはル— 

レツト目押しでリンツの目を 
出していくことがI子相伝の 

技であるとされている。 

肝心のスト—り—のほ 
^>はとい〇と、これがま 

た秀逸。ネnによつて羽 
根を失つてしまつだ妖精 

は、人形の服を着て主人 
公と同居する。どんどん 

と心惹かれあう2人だつ 
だが、ある日、ささいな 

ことから…。 
一一 
酽七 

妖精は日曜日のnf>に 
とまれば必す出会えるの 

で、彼女の全イベントを 
見るのはわりとラクであ 

る。なによ|0、日曜日は 
他の女のnとバツティン 

グすることがないのも魅 
力。バUバUに同時攻略 

できるとい〇わけだ。 

ポイスが入〇て 
イイ感じだ 

なんと言つてもセリフがフ 
ルボイスになつたのは嬉しい。 

なかでも、出会つたばかりの 
頃の久美子に「ど-つでもいい」 

感が漂つていて印象深い。そ 
れに、シャ—ロットがやたら 

無邪気で、子ども特有の愛< 
るしさをかもし出している。 

ア—ケードでは！>ニアックつ 
务、ボ入つて一気 

ル—レツトOFF 
モ—ドが0いた 

このゲ—厶はル—レツトを 
回してnマを進めていくわけ 

だが、コンジュ—マ版ではこ 
のル—レツトをオフにして、 

好きなnマに進めるよ-つにな 
つた。このことで' 目押しの 

ヌルい彼女と2人プレイをし 
たとキJなどでも、イライラで 

血管をブチ切らせることもな 
くなるとい一つワケだ。 

ねらつだnを確実にゲツトする 
には、なりふり構わすに。 

クイズと恋愛アドベンチャ 
Iが同時に楽しめちや-3とい 

5欲張りなゲ—厶が、新たな 
魅力をいっぱい詰め込んで帰 

つてキJた。ここでは、いつた 
いどこらへんが変わったのか 

を中心にゲ—厶を紹介してい 
こ*つ。まず、女のコの名前が 

変わつていることに「奪つ?」 

と思つている人もいるだろう。 
しかし、それはこの際、気に 

しないでくれ。 

なにが変わ0た? 
nnが変わ〇た！ 
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かなりカラフルになつた勝負服の数々。馬主である 
キ5のセンスが光る一瞬。 

_ 1800~220Cb 
ダ-卜0 
成長普通m b 
気性B 実練B 
WlB 安走A 

父の無念は子が晴らす！ライアン産駒で念願のク 
ラシック制覇を果だすのだ！ 

競馬に関係するすべての者にとつて特別なこの日本ダービー。誰もがこの栄光を摑む 
だめに走り続ける。’栄冠を手にできるのは1年に、だだ1頭…だだ1人。 

PS版 ービースタyオン』新要橐•け 

PSアスキー7月17日6800円(税別) 

優駿たちの蹄跡… 
突_匕_スタ财> 

◎パリテイビット 

あと半月ほどで発売されるPS版『ダビスタ』。 
新要素てんこ盛りの最新作の詳しい内容は…7 

カンジだね。 

OQJ0 

0砸 i 
000 

o®_ 

遍.面画 
AFr 1:-一 

3んなに変わ0た 
調教シ—ン 

最強馬生産のために欠かすことがで 
きない調教。今作では、左下の写真を 

見てもらえばわかるよIつに過去の調教 

内容が計1P週分表示されるよ5になつ 
た。これによつて、前作よりもさらに 

綿密な育成•調教スケジュールが組め 
るよ-つになつている。調教中の故障も 

これで少なくなること間違いなしだね。 

これは芝.併せ馬 
の調教シ—ン。こ 

こでの選択がその 
後の愛馬の運命を 

握つている。 

棚®«»®-f-^5 

SSKSSSSgl 
^4n2 34n234^2 

葱 

&0-0-0- 

^1 

0. 

ぶ^ 
おまかせをチエツ 

クすれば調教.出 
走をnンピユ—夕 

調教師にまかせる 
こともできる。 

プレイヤーが管理する愛馬たちの家 
となる場所…、それが厩舎である。美 

浦と栗東に分けられるこの厩舎が、今 
作では一画面に表示できるよ一つになつ 

た。これにより馬が多くなつて管理が 
おざなりになつていたキミもI安心。 

また、各馬のデ—夕画面では愛馬のグ 
ラフイツクがアニメーシヨンするぞ。 

縮小画面のだめ馬 
が小さ<なつてし 

ま〇のはちょつと 
残念。でち、かな 

り便利で<7ッ！ 

馬主のiiE 

馬主の特権のひとつである勝負服。 
今作ではこの勝負服の種類がかなり増 

えて、全15パタ—ンの中から選択でき 

るよラになつた。たくさんの色に加え 
て、さまざまな柄も細かく表示される 

よ一つになつたこの勝負服。これで勝利 
画面を見る楽しみが、また増えたつて 

新しく加えられるモノの中でも、い 

ちばん気になるのはやっぱり新種牡馬 
たち。今作では実際の競馬でもかなり 

の活躍馬を出しているメジロライアン 
ゃ、鮮ゃかな末脚で-30を制覇したゴ 

Iルデンフエザントなどが登場する。 

さて、彼らの能力のほどは…。もちろ 
ん'これ以外にも大物新種牡馬が…。 

インブリ—ド、ニックスと 
いつた要素にプラスして、前 

作から加わつた面白配合。こ 
の3つが現在の『ダビスタ』 

に存在する配合論である。最 

強馬を生産するためには、欠 
かすことので吉ないこの3つ 

の配合論だが、今作ではこれ 
らに新たに追加される4つ目 

の配合論が誕生するのであろ 
一つか?その可能性は…大いに 

アリである。では' いつたい 
どんな配合論が加えられるの 

だろ|つ。さまざまなモノが考 

えられるが、今のところその 
ことについての詳細は残念な 

がら明らかにはされていない。 

新種牡馬たちの台頭はある 
のか?今まで最強の座を保持 

していた種牡馬は…。そして 
新たな繁殖牝馬の登場は…。 

強 
最？ 

にら 

... 

. 
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最強馬誕生の地とすることがでさ 
るのか。すべてはキ=の腕に…。 

n—ナ—の視点t.大きv変更！レ— 
スシ—ンがよ'0Uアルに。 

あと半月ほどで発売されま 
〜す。パチパチパチ…よかつ 

たネつてことで、今回はPS 

版になつて変更及び新しく追 
加された要素について詳しく 

説明してい$ましよラ。 

新作が発表されるたびによ 
り遊びやすく、さまざまなエ 

夫が盛り込まれてきた本シリ 
—ズ。今度は八—ド自体もP 

Sに変わり、いつたいどんな 
変更•追加がなされているの 

か?グラフィックは、新種牡 
馬たちの能力は…。そして新 

しい配合理論は?気になる要 
素を発売直前にチェックだ！ 

期待の新星 
新種牡馬たち 

首を長〜くして待っていた 

フアンのみなさん！お待たせ 
しました。競走馬育成SLG 

としてさまざまな八—ドで発 

売され、数多くのユ—ザーに 
親しまれている『ダビスタ』 

シリ—ズの最新作PS版『ダ 
Iビースタリオン』がついに、 

サラプレットの 
頂点目指して… 



さらまんだ 
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漆騸蠆蟾 

漆鼷蠆蟾2 

さらまんだ2 

ライフフオース 

コナミPS 7月3日発売SS発売中5-円(税別) 

あの名作再び… 

沙羅曼蛇歸膽纖 
©1997 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

アーケードで人気だった3タイトルがデラックス 
パックプラスとなって登場だ！ 

このゲI厶がアーケIドで 
登場したのが、今から10年前。 

今の若い世代の人たちには、 
知らないとい-つ人がほとんど 

ではないだろ5か。 

「ライフフォ—スJ。この夕 
イトルを聞いたことがある人 

はあまりいないと思|つのだが、 
実はこれは海外仕様「沙羅曼 

蛇」なのだ。 

この「沙羅曼蛇」は音の硬 
派なシユーティングの象徴と 

も言えるべきもので、ぜひと 
もこの「味」を堪能してほし 

いものである。 
このゲー厶は基本的にクラ 

デイウス系の流れをくんでい 
るので、プレイする上でそれ 

この「ライフフォース」、た 
だの「沙羅曼蛇」海外仕様な 

のかとい|つと、実は結構違5。 
基本的なことは同じなのだが、 

パワ—アップのシステムがグ 
ラデイウスのように、パワ— 

アップカプセルを取ってパワ 
—アップを選択していくとい 

「グラディウスデラックスパ 

ック」が発売されたのはご存 
じだと思-つが、それに続き、 

グラディウス系の流れをくむ 
沙羅曼蛇が「沙羅曼蛇デラッ 

クスパックプラス」となつて 
登場することとなつた。10年 

前ちのゲ—厶がこのよラに再 
び甦るのは、才—ルドフアン 

にとつてたまらないものがあ 
るだろう。ライフフォ—スの 

存在がマニアっぽいね。 ■現 

\'y 
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変面 

このタイトルについては、 

つい最近のものなので、知つ 
ている方も多いことだろ一つ。 

最初の「沙羅曼蛇」が登場 
して10年。この10年で「沙羅 

曼蛇」はどラ変わつたのか? 
まず、大きく変わつた点と 

して、それぞれの武器が2段 

階のパワ—アップになつたこ 
とだ。これは、同じ種類のシ 

ョットやミサイルを続けて取 

ることにより、さらにパワ— 
アップするのだ。そしても一つ 

ひとつは、特殊攻撃ともいえ 
る「オプションシユ—卜」と 

いIつものが使えるよラになつ 
た。これは' 自機についてい 

るオプションを飛ばして攻撃 
するとい一つもの。飛ばした才 

プションはI応回収できるが、 
弱くなつてしまつているので、 

多用は禁物だ。 
ゲ—厶的にもグラフイツク 

的にも「沙羅曼蛇」の雰囲気 
を残しつつ、今風にまとまつ 

ているといえる一本だ。 

これが強力な「オフシヨンシユI 
卜」。しかし多用は控えよう。 

プレゼントの 
お知らせ 

nナ///さんのご厚意によ 

り、「沙羅曼蛇デラックスパ 
ック」PS用、SS用それ 

ぞれ5名に。ほしい方は、 

〒lol 

東京都千代田区神田神保町 

!26株式会社新声社 
プリテイフアン編集部 

沙羅曼蛇プレゼント係まで 

ほど困ることはないはず。し 
かし、グラディウスと大きく 

違Iつのが、パワ—アップはパ 

—ツによつておこな|つとい*つ 
こと(例えば、レ—ザーなら 

レ—ザ—のパ—ツがある)。ま 

た、縦スクロ—ルステ—ジが 
あるとい-つのも大きな特徴と 

言えるだろう。 

安全地帯を見つけるのもこのゲ—ム 
では重要なこと。 

5タイプのものになつている。 
また、タイトルが示すよIつに、 

グラフィツクが生物的なイメ 

—ジのデザインへとI新され 
ているのも大きな特徴。 

こ一つ見ると、ぼとんど別の 
ゲ—厶とい-つ感じがするだろ 

ラ。ただ、パワ—アップを選 
ばないといけないので、「沙羅 

曼蛇」よりは難度高し。 

大きv違うのはクラディウス系のバ 
ワ—アツプ方法。 

新生「沙羅«蛇』 これが元祖， 

海外仕様を 
楽し4P51 
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會（東京都大洋広君） 
☆さ、元気出して、私の友達に弱い人はいないはすよ! 

129 

でもその後暑い夏が待ってると思 
水着のためにダイエツトでもしよ 

♦(千葉県天嶺久海さん) 
☆私の行きつけのゲ—センにはまだ4人台が 

あります£>な< なつちやつだよ—つて人は家 
庭用発売を待て！ 

#(神奈川県寅根樹沙霧さん) 
☆可愛さに気をとられると…ほら、首大丈夫!? 

■ 

S為 t :塞|| 峰(埼玉県ろぐすぃかぐら君(1)) 
☆うわ一お！こんなに女のnいるんだよね。カラフル&華やかでmV。 

♦(干葉県へツドバツタIしろがね隆乃さん) 
☆アレックス担当のRED氏もよ<へツドバツトでK〇します。 

私のユンがかわいそ^です。でもあれ好き(笑)。 

♦(東京都覆面太郎さん) 
☆ポール強いんですか!?さすが、他人の息子 

盗むだけある(9)。 

•(新潟県藤崎enyaさん) 
☆ ZER〇3はど~っなるのか|9:そ 

♦(福岡県八Vパー丁君) 
☆ HE>-!元気で金稼いでるかい!? 

峰(神奈川県月滝—AIRさん) 
☆強<なる、あの男を、超えてみせる。 

♦(福岡県桜河志郎さん) 
☆ね、寝る時だけはおへソはしまわないと、 

風邪ひ<ぞラ！女のnなのにドキドキ。 



『多，^®! 
夏はTシャツで決め決め！ 
コミケやゲーム大会などのイベント事では特に、 
この零豪鬼Tシヤツで決め決めですな。 

いやぁ、やつぱ虹色はいいですよ。 
ゲーセンで感情移入しまくりでプレイはちょっと難があったけど、 
家庭用ならもうウヒハヒフ。 
めぐみやサキのテレカも全部揃えて、真の虹色コレクターを目指せ。 

.絶対秘密！ 
^炫空辑レニユーバインダー3つの謎 

み、3つだけすか7謎。 

足っく めるてい だあ〈めるてい まあく はい 
ハックにはメルテイとダークメルテイのマークが人ってる 

じつ まあく ちが し 
けど、実はそれぞれマークが違うことを知っていたのは、 
どくさび ひと!） 
読サビでも1人だけだぞ。 

実は隠れフアンが多いらし 

でもムツク編集部の杉田さん(わりと日本人)は 
めるてい らう•らう• あたら しようひん で たび 

メルティにラブラブで、新しい商品が出る度に、 
たんとうしや 

担当者にたかるぞ。 

ダークメルテイバインダー'97 メルテイバインダー'97 .. .〆 

価格1575円送料:F 価格1575円送料:F裏面の4与if•は|rこみAこ、と货に 
通販番号:日—6 通販番号:巳-5 なっているぞJiかめてみょう。 

新しいバインダI出来ました 
要望の多かつた金具部分にも改良を施し、とても使いやすくなつたパ 

VンダI。お部屋にたまつたバックナンパ—を"Cい〇で|括管理。も 
5ろ/IIメルテイとダ—クメルテイA'Vンダ—両方購入するのがグI。 



ストratsテォ 
六 

室 
六 

ヴ 
i§? 
mi 

ザーメスト0イベ：/卜7!はテオの 
映僕を含Hに流しZいた1J?る/Uだ 
けれと♦李0時1番SMが通いたのが 
フロ*y本：/ヴ0□—ナ 
特に靄朱雀を通镯7 ロッキ：/ヴ？る 
E/—：/は一貝0価値ァ_」！ 

バレッタテレカ キュービィテレカ リリステレカ ジエダテレカ 
価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 
通販番号:C—168 通販番号:C一 167 通販番号:C一 166 通販番号:C-165 

ILiMULMI 赚 
VfSJ ni! 
bCMl i , i ••二細 / た■ 

驚驚#廬 
レミテレカ ソ_i»ステレカ ポプラテレカ クリステレカ 
価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 価格1200円送料:A 
通販番号:AT—19 通販番号:AT-18 通販番号:AT—17 通販番号:AT—16 

7%f 

もう、ちゃんとお店にも並 
んているはずなんて,_安 
心&嬉しい。 
第二弾も，CDケースとマ 
ウスパッド(雅)を併せて 
購入してくれると、第二弾 
特製キーホルダーが付い 
てるぞ。 
第一弾は、羅刹テレカと一 
緒に、マウスパッド（華） 
か、マグカップを買つてく 
れると、第一弾特製キーホ 
ルダーが付いてくるのだ。 
まだ持つていない人は、是 
非集めて頂戴。 

ナコルルCDケース 
価格1890円送料:E ナコリムマウスパッド（雅) 
通販番号:SS—172 価格1575円送料:E 

第1弾も好評発売中！注文急げ 

’謹? 
スビリ，ク天蓽_ 

リムルルマグカップ 
価格893円送料で +""1ルルマグカップ 
通販番号:SS—170 価格893円送料で 

通販番号:SS—169 

私！^S§ 

ナコリムマウスパッド（華） 
価格1575円送料:E 
通販番号:SS—167 

ナコリム羅刹テレカセツト 
価格2300円送料:A 
通販番号:SS—168 

ヴァンパイアセイヴァーグルーヴオンファイト 
どんどんと新技が発表されているけ おかげさまで予想通りといぅか、ソ— 

れどJ体いくつあるんでしょぅ。 リスが一番売れています。やっぱり、 
ァナカリスのコイン集めゲ—厶はか あのコスチュ—厶の勝利ですかね。 

なりイカしてると思うが、さて。 反則ですな。 

Iで私は M 
f、んまし；L/A0 

I///V.2.十ィト 
スで、こ^ 

ーヒ，く芝二、\二々1^ 

一智/^ 

このページの商品はマルゲ屋各店舗でもお買い求め頂けます。 



このページの商品はマルゲ屋各店舗でもお買い求め頂けます。 

メタルブラックザファ-スト 
価格2550円送料：E 
通販番号：ZTTし0012 

1 ；l 

，二 

ときめ老メモリアル 
トレーチイングカート JHw 

裹なただけにそっと教え系 

糾挪箱制^、モノ勝你 

です 
家卿_ 

纖暴錢 
虹色フ7ン待望のビンズがついに7月下旬発売（予定}。 
しかも、読サビ、マルゲ屋、カブ3>ファンクラブで 
しが手に入らない、3佃セ嗲卜T3種類、各500佃 
限定といろとても夤重な商品だ。 
購入方法は次号のCOぺージに掲載されるので、フラ 
インクはいかん*! 

©CAPCOM 

うわさのときメモトレーデイングカードがついに入荷。 

読サビではガーンと箱売りだ。数に限りがあるので、 

心が揺れてるキミは今すぐ下のときメモダイヤルに電^con^fldN491 
話しよう！売り切れだつたらゴメンネ！ 鎌 

ときめきメモリアル 
ト ングコレクション 

/ 価格4725円送料：A 
^«|%|| 通販番号：CP-201 ※実際のパッケージとは異なります。 

この商品は下記の番号に電話で予約をしてから、振り込むようにお願いいたします。 
予約せずに振り込まれた場合、返金となります。 
その際の手数料はお客様のご負担になりますのでご了承ください。 
限定品のため、品切れになり次第注文は締め切らせていただきます。 
間違い電話のないよう、お気をつけください。 

03-3293-9330 受付時間：月〜金曜PM1:00〜5:00 
※土日、祝日は受付けいたしておりません。 

ソフトが'発売される前からいいのかおいつ、てくら 
Iヽ大人気のセンチメンタルグラフティ。 
各ヒロインが歌うデビューCDも第二弾が発売〜！ 
この商品も多数注文が'予想されるので、必ず読サビ 
に電話して在庫の確認をしてね。 
©NECアベニュー/マーカスイラスト：甲斐智久 

SENTIMENTAL GRAFFITI 
新商品の永倉えみる、森井夏穂、松岡千恵のCDをお買い上 
げの方には、それぞれ先着30名様に特典のボストカードが付 
いてしまうのだ。 
注文は急ごう。でも、電話で確認するのを忘れないように。 

センチメンタルグラフティ① センチメンタルグラフティ② センチメンタルグラフティ③ 
県立白井坂高校3年A組出席番号12番私立祥桜学園高校3年B組出席番号14番私立紫雲女子高校3年。組出席番号1番 
杉原真奈美 沢渡ほのか 綾崎若菜 

センチメンタルグラフテイ④ 
私立萌黄女子高校3年D組出席番号: 

永倉えみる 
f23番 

センチメンタルグラフティ⑤ センチメンタルグラフティ⑧ 
3年D組出席番号31番势英§里^^年。組出席番号29番 

"V ;5Avasaki :: 
. ....二... 

(S>entimentalr ， 

誠暴ベ 

価格1529円送料：E 
通販番号：NACG-1001 

価格1529円送料：E 
通販番号：NACG-1002 

価格1529円送料：E 
通販番号:NACG-1003 

価格1529円送料：E 
通販番号：NACG-1004 

元売笱喆のお知亡セ 

?.一.メスト「ィ〇难辑こ揚載QS： 

〔スプレンドグラス」ヽ全種ノ 

Kff〆パず7尨％タュ这パ 
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〔ガクぎ!^ギ^|>ズ冷坎釋パ.ッド 

L.れ完3&#7&费>注$：.を終了し’、矣し 
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次号から、「読者サービス部」のコ 
ーナーは「グッズプラザJとタイト 
ルを変更します。 
名前が変わつても変わらず新商品を 
発売していきますので、よろしくお 
願いいたします。 

読者サービス部（通信販売）でのお買い求め方法 
♦読者サービス部の通信販売は本誌についてI、る郵便払込取扱票か、郵便局の払込取扱票でお申し込みください。 
※現金書留-銀行振込-電話でのご注文は受け付けておりません。 

‘ご入金後から商品のお届けまで20-30日ほどかかリます。1ヶ月たっても商品が届かない場合には電話でご確認ください, 
返品はお届けの商品が不良品か配送中の破損以外、交換を受け付けません。 

_格はすべて税込みです。 
參ご注文の際には必ず、住所.氏名.電話番号-商品番号をはっきりとお書きください。 

郵便振替口座番号:00150-4-98420 
株式会社新声社 
お問い合わせ先:読者サービス部 
您03-3293-9326(月〜金:amio:oo~pm5:oo) 

何個でち•• 

2個まで•• 

3個以上•• 

“100円 
••200円 

1個なら•• 

2個以上•• 

"200円 
•.400円 

3個まで•• 

4個以上•• 

••200円 
.400円 

何個でも- 

-800円 
単品発送- -800円 
何個でも-• “(サービカ無料 

•たくさんの商品を注文した場合は、その送料の中で一番高い送料を送って 
ください.（単品発送の商品は別扱いになります） 
例：メルテイバインダー’971個.800円（F) 

妖精さん等身大マウスパッド1枚.500円（E) 
ナコルルマグカップ1個、リムルルマグカップ1個.800円（G) 

以上の商品を一括注文された場合の送料はE + G =1300円となります。 
(※ナコリムのマグカップはいくつ注文しても800円の特殊単品発送です。） 

ゴールドチクツトサービス 

通版のお申し込み金額1000円ごとに1点券を差し上げます。チケットが集まったら、ご希望の 
交換アイテムの番号と点数分のゴールドチケットを同封し、住所•氏名.年齢.電話番号を記入 
した封書で、「読者サービス部ゴールドチケット係」までお申し込みください。 

曬 
①コインホルダー 

:1〇点 
②ゲレンジャー 

テし力:20点 

m 

③吉崎観音 
テしわ:20点 

D 

④システム手帳 
:30点 

⑤ゲーメストブレス 
Tシヤツ:40点 



この受領証は、郵便局で機械 
処理をした場合は郵便振替の払 
込みの証拠となるものですから 
大切に保存してください。 

ご注意 
この払込書は、機械で処理し 

ますので、口座番号及び金額を 
記入する際は、枠内に丁寧に記 
入してください。 
また、下部の欄（表面及び裏 

面）を汚したり、本票を折り曲げ 
たりしないでください。 

(郵政省） 



商品番号 

通こ 

信一 

欄 

商品名 数 商品番号 商品名 数 

送料 円 
(郵便番号 )住所.氏名はフリガナをふってください 

(電話番号 

裏面の注意事項をお読みください。（郵政省） 

証 
領 
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社 

会 
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金 
額 

千 百 十 万 千 百 十 円 口座番号加入者名金額払込人住所氏名 

円 

料金 特殊取扱 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 

切り取らないで郵便局にお出しください。 

金担 
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通加 

票 

扱 

取 

込 

払 

京 
3 

〇 

百 

十 

金額 

〇 

4 

8 

9 

4 

〇 

〇 

特取 

料金 

〇 

社 
声 

新 

社 
会 

式 
株 

〇加入者名 
各票の※印欄は、払込人において記載してくださ： 



いつも@屋にこ'来店いただき、誠にあ 
りがとラございます。さて、好評のゲーム 
イベントにより確実にご参加いただける 
よう優先券をご用意しました。切り取つ 
てお持ち下さい(「G-MQdeUでのイベン 
卜ではご利用になれません。あらかじめ 
ご了承下さい)。イベント開始は14時を予 
定しておりますが、スケジュールを変更 
する場合もございますので詳しぐi各店 
にお問い合わせ下さい。 

7/6 大阪.名古屋.札幌•仙台.池袋店せ一んぶ 
ヴァンパイアセイヴァー大会 

大阪 ラストブロンクス大会 
名古屋 リアルパウト餓狼SP大会 

7/13 札幌 ファイターズメガミックス大会 
仙台 鉄拳d大ns 
池袋 X-MEN VSストリートファイタ-大会 

■ 
7/5〜7/II大コンシューマーフェア 
7/12-7/18 ノ〇〇レでGO!!フェア 

砂希月間 
Tシヤツフェア 

7/5〜7/13 MTGフェア 
ネ 

6/四〜7/19ときメモ 
7/7〜7/19 MTG驅 
胎店 

6/30-7/6コンシューマーソフトフェア 
7/7-7/13ゲーメストフェア（スタンプ2倍） 

^j^i= 

7月平日のみスタンプUPSゲームサービス週間 

〒■仙台市青葉区中央 〒〇60札幌市中央区南二条西卜！ 〒450名古屋市中村区名駅4-4-19 〒543大阪市天王寺区上本町6-3-3H19 干101東示都千代田区 
4-9-13仙台ホリビル1F 宮本ビル2 F ミスズビル2 F うえほんまち八イ八イタウン1F 神田神保町1-26•巳1 
TEL 0PP-712-47&7 TEL 011-233-0238 TEL 052-583-2970 TEL 06-775-9348 TEL 03-3293-9325 

■HPIゲームイベント 

■優先券 

『イベント情報』 ©屋からのお知らせ 

@屋新店舗、7月ついに降I 
ドブックが貼付されていて、 

「ギヤザリングつてなに?」 
とい一つ人から上級者まで幅広 

<遊んでいただけるよ-つにな 
つてますので、箱買いしてく 

ださいネ(無茶|?0〇 

◎ポータル英語版スタ—夕— 

デッキ (36枚X2) 
.—380円 

◎ポ—タル英語版ブ—スタ— 
デッキ (15枚入) 

460円 

@屋神戸三宮店 
全キヤラ揃えるとオリジナ 

ルグッズがもらえる応募券や 
初回特典のポストカ—ドも見 

逃せないので、是非®屋で予 
約をお薦めしちや一つよ！お早 

めにねn 

またまた、nナミさんから 

と$メモ新アイテムの紹介だ 
よ！今回のシリ—ズは題して 

「ときメモ,97サマーコレクシ 
ヨン」、全キヤラ水着の新作 

描き下ろしイラストグッズの 

大行進—•ポスタ—やタオル、 
なんとトランクスまで心拍数 

573才IパIのニユ—グッ 

ズばかりn是非@屋にてチェ 

ツクしてネ。買い逃したら| 
生の損(大げさかな?)なの 

で気をつけて— 

思つたより早くなつてびつく 
りしたつてところかな?こち 

らも超納得できるイベントを 
企画しつつ才—プンめざして 

頑張つてますので' も一つちよ 
つとだけ待つててね！ 

現在ノリノリのセンチ好評 

キヤラ別CD第3弾は、 
◎安達妙子(岡田純子) 

◎星野明日香(岡本麻見) 
◎保坂美由紀(牧島有紀) 

…の3人です。内容は、各キ 
ヤラのィメ—ジソングの他、 

ドラマ編、声優からのメッセ 
—ジなど盛りだくさん！しか 

も描き下ろしジヤケツトやピ 

クチャ—C□仕様ともう涙も 
のの出来映え！ 

日本n□ムビア発売中 
1529円(税込) 

MTGから新作ポ—タルが、 
7月の発売になりました。 

このポータルは、MTGの 
入門用セツトであり、ルール 

を簡略化しわかりやすいガイ 

『センチCD第3弾！ 
Sためなf 

ど一つも—つ。あなたのメル 
ティで—す。最近暑くなつて 

キjたけどみんな元気?オレは 
もーダメだあ—つて人は⑦屋 

で元気補充しに来てネウそれ 
じやインフオメいつくよ— 

7月12日にはついに神戸の 
⑦屋がオープンしちやいます。 

只今小さな妖精さんがI生懸 
命プリント…じやない、スタ 

ッフI同メチヤ頑張つてるか 
ら、もIつちよつと待つててく 

ださいね—才—プニングイべ 
ントも充実しまくり(予定！) 

だから、才—プン日は見逃せ 

ないよ一 
さら にビ ツグ ニ ユ—ス I荻 

窪店のほうも7月19日に才— 

プンすることになりました！ 

i メモッィスタi 
ストライクf』 

@屋荻窪店 

e ッ ADIC 
ごプ—/{.か.? 

暴 
i 

^ISI琢し「へ： 
ns?:!9: ( {1^ 

「)LKは 

緊急掲載！ 
これが新®屋地図 

iii! 

てしY.』 

@屋神保町本店 
7月の定休日14日 

®屋大阪店 
7月の定休日14日 

@屋名古屋店 
7月の定休日14日 

@屋札幌店 
7月の定休日14日 

@屋仙台店 
7月の定休日14日 
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7ルゲ屋神戸三宮店店舗地:〒651兵庫県神戸神央区小野柄通6 _1_ 9( I±t'jy)2F 
TEL078-272-5011営業時間:11:00〜20:00 

—至吉祥寺 

J R荻窪駅 

マルゲ屋 
荻窪店 

i r ※グローリアビル 2F 

7ルゲ屋荻窪店店舗地:〒167東京都杉並区荻窪5-30-12(ヴ[HJア㈤2F 
TEL03—3392—8231宮業時間:11:00〜21:00 

神保町店は小粒XTち1石7鳥の店…担当：福田柵一 

マルゲ屋各店の儸勝•準儷勝 
•札M店 

•優勝 川邑幸嗣(才□) 
【全国大会準優勝& 

ペストキヤラクタ—r才OJ寅W受賞】 
•準優勝高橋将夫(ユン) 

•仙台店 
•優勝 田迎優樹(ユン&やン) 

.準優勝西沢浩司(ショ—ン) 
•名古屋名1R店 

•優勝 村山岳史(いぶき) 
•準優勝川島寛(リュウ) 

•大限店 
•優勝 清松晋1(ユン&やン) 

•準優勝田渕宏和(エレナ) 
•池袋店 

•優勝 黒木潤|(ユ/ノ&やン 
【全国大会ベスト8】 

•準優勝根本英知(ショ—ン) 
•神保町店 

•優勝 照屋誠(ォロ) 
【全国大会ぺスト16】 

•準優勝安岡秀倫(ユン&ヤン) 

ぽ獅 
マルゲ屋札幌店代表 

「7T口』準優勝!! 
6月8日に行われた 

全日本ストリ—トファ 
イタiチャンピオン 

シップにおいて、我ら 
がマルゲ屋の代表選手 

は超力力闘！なんと札 
幌店代表準優勝の快挙。 

そのほかマルゲ屋の 
代表選手も大会で力い 

つぱい頑張って 
くれたぞ 

•才—プン…7月19日(土)快晴 

•営業時間…11:00~20:00 

•敷地面積 …SSS 

_特 徴…神戸の三ちゃんと 
は義兄弟 

•意気込み…おうよ！神戸樫！ 
まずはギャルズ福 

袋を売って、売って 
売リまくるのじゃ 1厂 

福袋ビギナ—のための入門 
用ギャルゲ—福袋、マルゲ 

屋神戸三宮店かマルゲ屋荻 
_店でどうですか？お客さ 

ん！ 

神戸三宮店の入つている 
ビルの一階はなんと映画漢、 

いやさ映画館。シアタ—とい 
つて夏• 7月19日といえば 

…そぅE V Aだ。 
そこで神戸三宮店では、 

「エヴァンゲリオンセ—ル」 
を開催予定！すげえぜ！ 

余談だが、クイズ「キ—ス 
&ル—シI」美人アンドロ 

イドル—シ—のアドレスは 
ネオ神戸である。 

•才—プン…7月12日(土)吉日 

•営業時間…11:00~20:00 

•敷地面積…AA 

•特 徴…1階が映画館 
•意気込み…神保町先輩ゃ札幌 

先生の名に恥じぬ 
よう、マルゲ屋魂を 

見せてやるぜえ！ 

のう荻窪丸！ 

盆と正月のみの楽しみか 
と思われていたマルゲ屋名 

物バッグオブハッビ—福袋 
が神戸三宮店と荻窪店の才 

—プンセールに登場だ！ 

今度の福袋は凄いぞ、中 
は丸ごとギヤルケ—グッズ。 

どこから斬つても女キヤラ 
女キヤラ女キヤラですよ！ 

ときめきメモリアルやサ 

クラ大戦' センチなどから 
構成されるハラシヨ—な商 

品の数々はきつと僕らを満 
足させてくれることだろぅ。 

気になるお値段は…!? 

▼1袋 5000円 

福袋買ぅの初めてつつ— 

冬ミ仿街-I 

神戸三產令li謹店 

マi棗荻窪店 
1T夕 

7t—プンtz—ル王 
神戸三宮店 

マルゲ譯1y一宮店 

マルゲ屋十八番！ 
丸ごとぎつしり||: 

女キヤラ福袋発売 



♦正社員(店長傾補)アルバイト募集のお知5せ♦ 
【勤務地】東京都千代田区神田神保町1—26新声社ビル1F G — Mo d e I 
【動務形態】原則として早番•遅番二交代制 

早番：午前9時〜午後6時（9時間拘束実動8時間） 
遅番：午後2時30分〜午後11時30分（ 9時間拘束実動8時間） 
※アルパイトは勤務時間応相談（週3_4回以上，一日実働6〜8時間程度) 

【給 与】正社員 220.000円以上（諸手当含む： 25歲例） 
アルパイト時給8 5 0円 

【給与支払日】毎月末日 
【応募先】東京都千代田区神田神保町1 一2 6新声社ビル2 F 

株式会社マルゲ屋担当/相澤 

★ゲー必ストプロ S! -1スG ■ Model 

VF3Mトル甲子園 
GModel?選大会! 
丸谷淳(エレ:;Liアバイ)< ん優勝！ 
-キャサ夫ソ、?イ使いに敗る- 

パ—チャファイタ—大会 
も無事終了した0|2 0-0 

elの午後8 :〇〇。男やレ 

ディ—達の入力によって磨 
耗したボタンやレバ—、フ 

ル稼働した筐体たちはしば 

しの休息が与えられる、お 
やすみ神保町、おやすみG 

—Mo de— • :〇 
ちよっとマ—シャルチャ 

ンピオン(駄目)。0|:^0 

d elの営業時間は10:〇〇 

〜23:00までなのよ、だから 
まだ店を閉めるわけにはい 

かにゃいの一！ 

u1h<—ス2人 
のための舞台 

女性クラスは選手が2人 

しか来なかつたため、いき 
なリ決勝戦。本人たちも面 

食らつていました。この時 
ほど男のプレイヤ—は自分 

が男であることを悔やんだ 
瞬間はないだろう。 

そんなこんなでウルフVS 

ジャッキ—戦が開始、結果 
ウルフがストレ—卜でジャ 

ッキ—を下し、新宿行きの 
キップを手に入れた。 

負けたほうのジャッキ— 

レディさんはお子様とI緒 
に参加してくれたので、も 

しウルフを使っていれば、 

子連れ狼だったろうに。 

ニックネームの 
裏を取れ！ 

惜しくも準優勝だった「大 

三元ラウ」さんや「ジャッキ— 

号」のようにストレ—卜で 
強そうなネ—ミングの人も 

いれば、「ザル太郎(ァオィご、 
「THEカレ—王(サラごや、 

「セィパ—マリオ〇ット(ジ 
ャッキ— )」などネーミング 

の由来を語リ尽くすのに5 

時間は費やしそうな方々も 
多数ェントリ—されていま 

した。「食い逃げラヴ(ジェフ 

リ—ごってのもあったな。 

GIMOde— 

名物55ナギ 
モニタ— 

「こIいぅ大会とかって 
さ、ギヤラリ—がいっぱい 

いて隙間がなくて、試合が 
見れないんだよね—」とお 

嘆きのアナタのためにG— 

M od elはあります。 

店外のシヨーウインドウ 
に8台のモニタ—「神保町 

エイトアイズシステム」を 
用意しました。店内の名勝 

負を余すところなく映し出 
しますぞ 

今回のパ—チヤ大会でも 
その性能を申し分なく発揮 

し、店内に入れなかった人 
達に重宝されたのでした。 

今大会の結果が我々に伝 
えることはキヤサ夫が負け 

た' といぅよリキヤサ夫を 
倒すことを生き甲斐とした 

戦士達がGIM od elに 

集結し' 従って戦いの多く 
がハイレベルになっていた 

ということだろう。これか 
らも〇丨2〇"〇0>丨では今 

回のような予測不可能な試 
合が発生すると思われる。 

丸谷君の;(<かキャ 
サ夫の力!TをI方的に 

追い0いに3本 
を奪い■決勝ペと駒を 

進めfcのrある. 
試合当日のPM2 :〇〇… 

G-2 ode丨神保町店の 
VF3甲子園が盛大に開始 

された。全試合3本先取制 

というなんとも本格的なル 
Iルと、司会者のス厶—ズ 

な導きで試合は滞リなく進 
んでいく。そうそうやっぱり 

りというか鷹嵐のエントリ 
Iはありませんでした。 

緊迫する試合の間、入リロ 
にある「ときめきメモリアル 

〜おしえてYour heart〜」 

&ロケテスト中のコットン2 

はグレイトフルに大好評稼 

働中でありました。(手を出 
す猛者は少なかった) 

強豪が潰し潰されついに 
才—プンクラス決勝戦！そ 

れは大三元ラゥ济エレンシ 
アバイという核家族内対決、 

しかもステ—ジは万里の長 
城とロマンテイックを感じ 

させる決勝はそうはないぜ。 
余談だが、大三元ラウ氏 

は一回戦サラ丄葵丄葵、そし 
て決勝のパイと全試合女キ 

ヤラづくしでした。 

★マルケ屋神保町店 
+ GIM ode — 

無差別クラス優勝者 

丸谷淳 <ん 

か5!3と言 
「僕キヤサ夫さんと同U 

地元の旭川出身なんrす 
よ。それrvF2のとS 

U7Tン使つてて•たぶん 
本人はおli_Krいないと 

思5んrすけと教殳て=& 

50てたyしてたんrす 
よ。だか5vF3rilい 

たいな—つて思つてたん 
r戦えて嬉しかつたrす。 

キヤサ夫さんに勝つた 
/urそれに恥Uない載い 

をしたいと思います」 

1▼ 錢 j 

■口 f f 



♦このコーナーでは、通販初心者用のあて名シール用シール入り•■通販申込マニュアルJを通販していま 
す。「どうやつて通販を申し込んだらいいのか分かんない」という人は、封筒に80円切手2枚入れて「〒101 

東京都千代田区神田神保町卜26㈱新声社ゲーメスト編集部『DOHJIN誌通販申込マニュアルj係」に 
送つてください。ただし封筒裏に差出人（つまり君）の住所、氏名を絶対に書き忘れないでね。 

通厥で本を 
買ラ入へ★ 

•このコーナーに掲載された同人誌の通販申し込み 
をする場合、指定による定額小為替や切手のほかに、 
売り切れ時返信用の80円切手、手紙、あて名カード 

(シール）を必ず同封してください。電話厳禁丨 
②！ 

F 送； 一 ^ 
■ ⑤！ 

一評 

5月30日発売号揭載の『わ 

らべ唄』が裏表紙掲載になつ 
てました。表紙はこれです。 

投稿規定 
☆伝言板も同人誌も、非常時 

連絡用の住所、氏名、電話番 
号、年齢、性別を、掲載しま 

せんので必ず書いてきてくだ 
さい。ない場合は書類不備で 

没にします。どちらあての物 
も、8月30日号締め切り 

は7月15日(8月15日^jg号 

はありません)必着です。 
☆同人誌は、必-^次に記す事 

項を書いた物を同封して本を 
送つてください。不備のもの 

は、選考対象になりません。 

① 本のタイトル、判型、頁数。 
② 発行団体名と通販申込先。 

②通販での値段(本の代金S 
送料)および送金方法。 

④掲載希望号を左記の書式で。 
(「10月15日発売号までにJ) 

通販申込を受け付ける期間。 
(例「売り切れるまで」) 

⑮本のセ—ルAイント等の読 
者へのメッセ—ジ(37文字以内)。 

☆伝言板には会員募集や執筆 

者募集、イベント情報などを 
八ガキサイズで。『〇月△日発 

売号までに掲載希望』と^^ 

表に書いて指定してください。 

同人誌招介1町 

何かを愛して、 
自分を取D戻せ 

奇人別働隊発行日5判オフ 
156頁表紙カラ—。120 

〇円の無記名小為替にて。 
「CO厂匚MNS.氏の商業誌 

作品収録本です。熱い格ゲ— 

漫画がお好きな方へ」 
ガイルVSリュウ、ロレント 

VSガイ、さくら、春麗などの 
ほか、ナnvsパサラ、ナギVS 

ヨInなど。ただ思いつくま 
まに描かれることの多い同人 

誌ゲ—厶漫画とはI線を画す、 
しつかりとテ—マを持つた作 

品集。今回のお薦めのI冊。 
0丁 5B3大阪府羽曳野市 

高鷲5-437高鷲マンシヨ 
ン巽508号室佐々木|恵) 

BORN TOBEMY BABY 

ねこ巳ANANA発行巳5 
判オフ36頁表紙カラー、50 

〇円の無記名小為替+270 

円切手にて。 
「丈X優作のイチヤイチヤカ 

ツプリング本です。甘いっスJ 

スト—リ—に深みがないの 
は残念だが、この類のマンガ 

にそれはないほ-つがいいのか 
もしれない。H度は低く、優 

作を狙|つ黒沢と守る丈の話。 
0丁 840佐賀県佐賀市朝 

日町7-25山田方「N •巳」) 

FIRE CRACKER 

てなもんや発行巳5判44頁 
オフ表紙カラ—。600円分 

の無記名小為替+240円切 

手にて。 
「基本はリュウXケン！ほ 

ぼオールキヤラ登場で楽しく 
読んで下さればOKです」 

もうI押しリュウxケンの 
ボリュ—厶がほしい。才—ル 

キヤラは足かせになつてる。 

それとも言い訳なのか?キ 
ヤラは動いていて生キJている。 

〇丁457愛知県名古屋市 
南区呼続1-17-5生田智美) 

闇を疾る 

めにうぶつくKK発行巳5 
判オフ32頁。400円の無記 

名小為替+ 240円切手にて。 

「今さら天サムそれも風間兄 
弟だけの本です」 

兄弟じやれあいシヨートギ 
ャグ。このべ—ジ数でコピ— 

ネタを使5のは危険。ネタ数 
が2倍あれば、読後感が充実 

したものになる。アップの使 
い方などはなかなか良い。 

(II-171東京都豊島区長 
崎6-2618ライフピアクイ 

—ン202河本恵美) 

CONCESSION 

ぼっべんNetwork発 
行A5判オフ60頁表紙カラ—。 

400円の無記名小為替+2 

40円切手にて。 

「キ—ス£>ソニアが大好きで 
たまんなくって作りました」 

もIつ少し『どこかで見たよ 

-つな』でないエピソ—ドを描 
けると、読者を引キJ込めるだ 

ろう。テ—マは伝わってくる。 
〇下242神奈川県大和市 

中央7-9116小林康子) 

loo年たつても 
たどりつけない3 

水上音楽堂発行A5判オフ 
40頁表紙2色。310円の無 

記名小為替+ 190円切手で。 

「キム特集本です。『したたか 
なキム』の姿を描いてみたく 

て作りました」 

したたかな、とい5ものを 
描くにはやや弱いが、話とし 

ては独自の切り口でよい。 
01-167東京都杉並区清 

水123-10荻荘205永島 

方水上音楽堂) 

THE WAY THAT YOU LOVE ME 

八ッビ—てふてふ団発行A 
5判オフ68頁表紙カラ—。7 

00円分の無記名小為替+2 

70円切手にて。 

「ロバ—卜のバ—スデイ本。 
ロバ—卜xユリが好吉なへ」 

ペン線が魅力不足。それを 
除けば、他の部分に払われた 

努力は見えてくる。勿体ない。 
0T841-OP佐賀県三養 

基郡基山町大字小倉894- 

40八ツビ—てふてふ団) 

SAKI 

ナイト•ワ—カーズ発行巳 
5判36頁表紙カラ—。800 

円の無記名小為替にて。 
「虹野と藤崎の女性同士のケ 

ンカを描いてみました」 
絵柄、ェピソ—ドともに、 

メリ八リが弱いが、上品で丁 

寧なところに魅力もある。 

0丁 532大阪府大阪市淀 
川区塚本6-8-15五月八イ 

ツ301中西仁志) 

桜花放神 

蛇頭龍尾発行巳5判オフ32 

頁表紙カラー。500円の無 
記名小為替+270円切手で。 

「さくら、すみれが多めの才 
Iルキャラ本、ギャグSシリ 

ァスJ 

全体の構成が散漫なせいも 
あり、本として読みで不足に 

なつてしまつているのが残念。 

絵のレベルは高く、表紙で判 
断して〇に。 

〇丁468愛知県名古屋市 

天白区御前橋町81森麻由子) 

厂AKm DISTFIICT 

NATO発行巴晃個人誌巳 
5判コピ—20頁表紙カラ—。 

200円の無記名小為替+1 

30円切手にて。 

「趣味のキヤラがでばった幻 
想水滸伝ギャグ本。原作も少 

し入つてる.j 

絵柄、手の入れ方、抜キJ方、 
ネタのすべてが、基になるも 

のを知っている読者向けに作 
つたコピ—誌として、驚くほ 

どパランスがとれている。 
(亍547大阪市平野区加 

美西2-5-6高窪方巴晃) 
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•掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以_t 
ミュージックテープ、フィギュアなどの販売広告については、 
は印刷に出ないので、端5ミリ以内に住所などが書いてあるノ' 

二も返事がない場合、郵便事故などが考えられます( 

著作権の関係上、掲載できない場合がありますのヾ 
、ガキや、小さすぎる字で書かれたものは、掲載でi 

ので、再度手紙を出すことをお薦めします。•/--- 

ご、内容にご注意ぐださい。またAガキの端iTTn |W 
をません。 

第2期会胃樣着筵ノ/ 
1サ-ウル『孝わうみ/こんJ 311 G .今 

%致写玄ポ 
i4：的に18计以上サちよ，匕H名イ7 
スト.v>がを描け3人待、ス. 

I样味夂色良农た片は.1■ぅスん《わ《/|1ヒ 
&offit^4 t 回4扣上、Tfemll所 
へご逢緒下之い. 

■千2??七 
l4tIM64®r 

摩US 13 -2 

>Tff中信マr. 

新設すーク/しr方口物ご娘」填妙V^A弄、 

中阽物"サ-ク/Ci_气匕办ぞ同鉍的，)■スVtc 

队.ハマ.vで！方、舉紙で 

細鄉 
_て，下纪\ 

1_耐初 
為幽酏 
X-19^-IC 
ド、糊く C「 

而[1|由う 

くV ヮ〇6ち 

鱗 
I竹7利R23B餘镇共fci 
5?+..序-妾中吧のパ1-キv7?イ7— 

ONLY ^ 
物DiNクルすん■&莫集し：£いま％ 
申(J^t4氟窀内/'?-A6-ぁリ 
ま碑のプ1 8*〇?«^付5^用■長冬 
_屯同封仍_h, 尹才rcT氣ハv 

〒187東京都小平市上水本町I 
2-16-8吉野雅子 

时众っ/|池/觸3g/lWl00. 
7»慷输ィし7'/し-廠. 
7〇し似'^信(X，U>_触。 
麵+tf^4uA>瓶いユ， 

夕奶素祕侧-12扭中由夏％ 

よろづサークル「B&Bs jでは、新規 
会員様を募集中！何かイロイロたくらみ 
がちな人、大いに結楕！イラスト、トー 
クと何でもありアリ.何の気なしに手紙 
下さい。七砰め衫も乂ウレイも’一人/ 

'隔月発行/会費200円t送科190円切手 
〒〇04北海道札榥市豊平区平岡 

10条2丁目2卜25 
__宮北和明までよろしく 
P.S.個人的にカアコン格ゲー大好き人間 

の友人募集中。イラ交モトム. 

しアン/くし縣桃 
Iこの度、ケこムサ-ワJLlCCi躲济 
7本 K ]'ノシュベ-nih-U.ァニ/:] W 

t、4A く狼ってい^;輿殊^法うと 
言われろ力は、So円t刀年同贫のうk 

下記の麵r、御連^く以一い• 

何/WじK均省方。ま，てるよ丨 
干-1la岡山県倉敷市禧田町福田 

’ v247l-/3.西对脒志 

はが茶CI 
ド集集内料.り 

0同乂就••ブ:yズ挲CM。 
.ゲニム作らイ可/名0K S 
令いサらtutのは不^VP5 

I②イラスト•文章原籍\ 

(セガ，;^、ケ，二厶のみ)1 

③クル:rまあ/ 
購読命望港ォま0〆 

卜;，合她 
福岡#、粕展鑛免嘛 
/-/い/4高田方w係れ， 

(扣円切手.究名シ-Iレ间紂の上） 

^1-戈ッいビ7-bV^\1^^00 

嶋wtoH儀 

AM\ooM) 

佩 
IvV-何0W 
♦•獅 

.獅 

千8は 

5違坌人tr尺卜が 
彻蜘寺会1负け莫が 
し7$、リま？？ 
げ丄cSkW W 

•鸽味のお古I孑；¢4用 

士7)罗鉍泞洛封飧咼封ず下纪 
穿作'穌IV下ホiv , 

^19^7 %\ b%K 

財 1瓣_ _砂俺 

コ徽 

<8月15日〜17日の3日PI有明ビックサイトにて開催〉 

r«S003^ 
ON-LINE 

ショップ 

☆Jus千Ne千店 
http://emall.justnet.or.jp/ 
shop/jn gaoh/welcome.nfm 

FA)0i報サービス 
0428-4G-9414 
ご注文FAX 

0426-60-8160 

☆Nifty-serve 店 
GO MANGAOH 

☆ BIGL0BE 店 
J GAOH 

当店では通信販売をおこなっております。 
代金はrカタログ代（1セツトn 900円）+送料jとなります。 
商品到着時に代金と弓Iき替えでお渡し下さい。 
カード払い（VISA • JCB • DC • VC • Master • Amex)も 
ご利用できます。（一括払いのみ） 
ご注文は「手紙の場合は八王子店（郵便番号192)まで」 
「FAX.ON—LINEショップの場合は左記まで」どうぞ。 
(カタログは7月上旬発送予定です。） 

§KH3Ef Zご 

•"jfヒロ I 
L JR八王子駅_ 

IKS：ストア- m°f/パチンコミナミ 

すずらん通り 

ぐ 
まんが王 

•庄屋 

j 

八王子市東町1-10 TEL.0426-45-9121 

ぼくらの基本！ 

立川市柴崎町3-5-9 TEし0425-25~2178 

編生 

横浜銀行■ 
富士鋇行. 

_井の頭線— 

小出® 
| 北口〆^ 

/ 下北沢駅 

り，さルモニ 
fラりよク 

世田谷区北沢2-30«13 TEL.03-3481-8432 

私たちの応用！！ 

\\ 本州•四国 北海道•九州•沖縄 

代金払い 800円 1000円 

カード払い 500円 800円 
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「電車でGO丨」のムックの仕事で、本物 
の車両のデータや、鉄道模型のことをまと 
めていたんだけど、ふと思い返すと、ここ 
6年ぐらい気合の入った鉄道旅行をしてい 
ない。昔はよく仕事が終わった直後に切符 
を買いに行って2日間ぐらい行方不明にな 
ったっけ。地方のゲーセンにもよく行って 
たし。そんな生活に戻れないかなあ…。 

TOPIO 5/16〜5/31@屋東京店集計分 
順位 前回 ポイント タイトル 発売元 商品备号 価格 

1 - 144 センチメンタルグラフイテイ2沢渡Sのか NA NACG-100P 1456円 

C 
D 

2 1 138 サクラ大戦蒸気蓄音館 巳M BVCH-2601 4272円 

3 - 1P4 センチメンタルグラフイテイ1杉 NA NACG■画 1456円 

4 — 120 センチメンタルグラフイテイ;3 mm NA NACG-1003 1456円 

巳 5 2 90 □ARIUS-世代- TA ZT し L-8 2500円 

h 
S 
丁 

6 - 72 レイフオース〜ラビング•ビート〜 TA ZT し L-11 2550円 

7 - 51 女神異聞録ぺjレソナ/アルバム FS FSCA-10003 3398円 

10 8 3 43 月刊ときめきメモリアルN0.10 KR KICA-7746 2136円 

8 - 43 ス-パ-ロボット大 1抓-カルコWシヨン FS FSCA-10004 2548円 

10 - 36 悪魔城ドラキュラX月下の夜想曲 KR KICA-7760 2136円 

1 - 175 ストリートファイターI SS GV-36 4800円 

ビ P 1 92 リアルバウト餓狼伝説スペシャル SS GV-35 4800円 

3 78 X-MEN VSスト1J—トファイター SS GV-31 5800円 

才 3 2 78 ストリートファイターEX SS GV-34 4800円 

巳 
E 
S 

5 3 65 機動戦艦ナデシコVol.1 KR KIVA-9321 3700円 

6 — 48 ヴァンパイア八ンター SS GV-17 4800円 

7 — 41 パトルガレッガ SS GV-P7 5800円 

T 
10 

8 — 37 機動戦艦ナデシコ先行編 KR KICA-283 1980円 

9 6 33 リアルバウト餓狼伝説スペシャル PC PCVF12071 4660円 

10 10 30 レイストー厶 PC PCVF12031 3800円 

PC:ボニーキヤニオンKR:キングレコードVE:ピクターエンタテインメント 
SS :新声社TE :東芝EMI RE : メディアレモラスTA :タイトー 
CR：コロムビアレコード巳M:BMG NA： NECアベニュー 

♦モチ先金®畜an 
PS版「子育てクイズ 

7ィエンジェルJテー7ソング 
少女時代 

1997年6月21日発売 
エアース 
CD:AYDM-135 
価格：¥971(税抜き） 

ゲー厶センターで人気の高かつ 
たクイスゲームがPS版で夏に 
発売される！そのテーマソング 
がこれ！サザンの原由子さんの 
曲を鈴木真仁さんが歌ろそ！ 

金月真美 
MOONLIGHT LIPS 
ラジオテイスに恋してW 

1997年7月2日発売 
コナミ(キングレコード） 
CD： KICA-7769 
価格：¥2854 (税込み） 

金月真美さんと丹下桜さんが主 
演で大好評のNACK 5で放送 
中のラジオドラマ「金月真美 
MOONLIGHT LIPSjCD 
化第6弾が出来ました！今回の 
C□の中身は、放送されたあと 
反響が高かったドラマ「元祖ウ 
赤ずきんちゃん」と「真珠の涙」 
が収録されている。このドラマ 
で出演している声優さんは、金 
月真美さん、丹下桜さん、バカ 
ボン鬼塚さん、神谷浩史さん、 
岡森諦さんら豪華メンバーだ！ 

月刊と疰め疰 
メモリアル№.12 

価格：¥2243 (税込み) 

ときメモファンの会報誌的CD 
シリーズの第12弾が発売される。 
今回収録されているドラマは、 
紐緒結奈が主演のドラマ後編。 
謎の八ッカーとの直接対決！結 
奈の運命やいかに…。イメージ 
ソングは、早乙女優美と館林美 
晴が元気いっぱいに歌ってくれ 
ています！そして今回のC□で 
は、ベストソング•ベストキヤ 
ラクター投票の結果を発表！そ 
してついに最終回のぎらめ吉高 
校男子更衣室も聴吉逃せない！ 

ずるずる 

今年もそんな時期なのかな 
と思ラのが「KOF」シリ— 

ズ。いよいよ今年版?が登場 
する。 

I年振りということもある 
ので、少しウテが鈍っている 

人もいるのでは！ 
そういう人はやっぱりこれ 

「KOF^」の攻略ビデオを 
参考にしな吉やね！ 

これで予習復習をして、発 
売直後から全開で対戦へ！ 

「KOF^Jでもいいって? 
(新キヤラはどうする?) 

=謹デォII 

CCD 編3 
お！ついに「サクラ大戦」 

敗れる！それに代わってトッ 
プに立ったのは「センチメン 

タルグラフィティ2沢渡ぼ 
のか」—でもその差は6ボイ 

ント！次号も守れるか！ 
4位までの差がかなり近い 

ものになっているのも見もの。 
かなりの激戦が予想される。 

_ヒテオ編圓 
新作ビデオ「ストm」が卜 

ップを奪取！ 
意外にがんばっている「X 

丨MENVS〜」は「ストEX」 
を抑えて3位。キヤラ数勝ち 

つてところ?いやいや…。 
まだまだ強い「パトルガレ 

ッガ」。「EJのうわさは…な 
い?でもほしいタイトルだ一 

- 8 

今号のオススメタイトル| 
「G-ダライアス」の登場で 

古き良キJ時代を知るシュータ 
Iが涙を流しながらプレイを 

されている?と思う(私もそ 

の一人?)が、この前ふと編 
集者の机の上に「ダライア 

ス」のC□があったので聴い 
たら…八マった一 

と くにアレンジの cu 曲目 
「oosmjcAir way」に！ 

もう超…カツコイイって感 
じ一 ■聴き直すのもまたいい！ 

(19CHCU年、ポニIキヤニ 
オンより発売) 

今号の新作情報 



NOW 
PRINTING 

1997年7月21日発売 
エアーズ 
CD：AYDM-138 
価格：¥971(税抜き） 

広井王子が「サクラ大戦」に続 
く作品「火星物語」（12月発売予 
定）を出すのだが、このソフト 
のテーマソングがソフトよりも 
先に発売される。歌ろのは横山 
皆佐さんだ！ 

鉄拳3 
_グ_ドサウンF 

トラック001EX 

1997年7月18日発売 
ワンダ—スピI」ッツ 

CD：WSCAX-10001 
価格：¥2854 (税込み） 

あの鉄拳3のサウンドトラック 
アルバムが早くも登場。アーケ 
ードのサウンドをじっくり聞き 
たいフアンにはまさに朗報だ！ 
担当は「リッジレーサー」の 
Sanodg (佐野電磁）氏等。 
そして今回のアルパムはCDエ 
キストラ仕様になっており、才 
ープニンクデモなどの貴重な厶 
ービーデータが収録されてい 
る！さらに特典として特製プレ 
ミア厶力ードが付いてくるぞ。 

声優グランフUCD 
ペスト•ヴォーカル• 
□レクシヨン 

Best =— 
Vocal 
Collection 

1997年6月21日発売 
エアーズ 
CD： AYCM-575 
価格：¥2136 (税抜き) 

あの「声優グランプリ」で歌っ 
ている人気アーティストたちの 
歌声をドーン！と〗枚のC□に 
集めた豪華なタイトルが発売さ 
れた！このC□に収録されてい 
る声優さんは、横山智佐さん、 
金月真美さん、久川綾さん、三 
石琴乃さん、折笠愛さん、中川 
亜紀子さん、大野まりなさん、 
笠原弘子さん、千葉千恵巳さん、 
影山ヒロ ノブさんだ！全部で10 
曲収録のCD、とってもお買得 
な1枚だ！ 

PS版グ_ ムソフト 
「火星物語J 

テーマソンク「Wfngj 

卜ぺル-ジュ伝説V0L.5 

〜トリフIルス庸鮮園物語〜 
異世界のパレンタインの卷 

1997年6月21日発売 
キングレコード 
CD :KICA-10005 
価格：¥2854 (税込み） 

昨年の9月より文化放送系列で 
放送されているラジオドラマ 
「卜1Jフェルズ魔法学園物語」 
の第5弾となるドラマC□が発 
売された。今回のC□は、その 
放送で流れた第16話から第20話 
までの4話分を収録。イメージ 
ソングは、ノイシュ役の今井由 
香さんが歌っています。さらに 
ボーナストラックとして、それ 
それの役を演じた声優さんから 
の一言も収録！初回版は、ピク 
チヤーC□となっている！ 

アニメ •ゲームのCD•ビデオ.LD•テレカ• 
セル画……何でもバンバン買います。 
宅急便かゆうパックで神保町店に送って下さい。現金書留も 
しくは銀行振込にて代金をお支払いいたします。 

マイスイートハニー¥3,800 

既刊ビデオ絶賛発売中！ 
魔女つ狼騎士ザ•ムービー ¥4,500 

激沈！ ¥3,300 

サクラ满閎 ¥3,300 
※送料込み 

同人アニメビデオ通販開始！ 
住所•氏名を害いた宛先シール2枚と商品名及び、 
商品価格分の無記名郵便小為替にてご注文下さい。 

•同人誌委託販売承リ中!！ •コミック同人誌販売 
#アニメ•ゲー厶グッズ販売 #美少女フィギユア販売 
•コミック同人誌買い取1^ #Hコミック買い取り 

住所•氏名を書いた宛名シール2枚と500円分 
の無記名郵便小為替にてご請求ください。 

新宿店■ 横浜店■ 神保町店■ 秋葉原店 

w竭a通りノ’ 

すずらん通り \ 

•23TMS2ビ j 
t»m歩30秒、ifビう (半tna•三田篇神保町wすずらん4リ出口よ*m歩3谢、ifビデオ屋） 

TE し03-3295-0295 

01東京都千代田区外神田4-6- 

銀座第一育果ビル1F (とんかつ屋となり） 

TE し03-3256-0560 
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ち一す！ラジオ番組、毎週楽しく聴いています。で、で 
すね、お願いがあるんですけど聴いていただけますか？そ 
れはこのラジオ番組のテーマソングのCD化です。ぜひお 
願いします。いいお返事待ってまっせ。それでは。 

(三重県サキさん） 
サキさん、いつも応援ありがとう！ CD化の話だけど、1 

みんなからの要望がすっごく多かったので、私の担当レコ 
ード会社さんも動き出してくださいました！わ一いワ今が 
んばつて作つてるので、10月頃リリースできると思いま一す。 

小森さんこんにちは。初めてお葉書を書きます。 
この番組はゲーメストプリゼンツということで、ゲーム 

の特集も今後あると思うのですが、ここで僕からひとつ提 
案があります。ゲーム関連のコーナーがあったら、ゲーメ 
スト編集部の人を呼んでコメントをしてもらったり、卜一 
クしてみてはどうでしよう？もし本当に誰か呼ぶことにな 
ったら、編集部の田渕健康（通称ぶちけん）を希望します。 
ところで小森さんには、あだなのようなちのはあるのです 
か？あったら教えてください。 

(千葉県夜中は三本足の動物君）I 
わあ、ステキな提案どうもありがとう！やぎたんとぶち 

けんさんの卜ークが実現したら楽しいだろうなァ。あ、そ 
れから、私はみんなから「マミちゃん」rマミ姉」「こもり 
んj「まみち」などと呼ばれています。君もお好きな呼び 
方で呼んでみてね一！ 

“黍， 

放送局はご覧のとおり!文化放送をキーステーションに、 
北は北海道から南は九州まで、全国規模で聴くことができます! 

(東京）文化放送• QR毎週金曜26 : 00〜26 : 30 

(大阪）朝日放送-ABC毎週金曜25 :1〇〜25 : 40 

(名古屋）東海ラジオ• SF毎週金曜23 : 30〜24 : 00 

(博多）九州朝日放送• KBC毎週金曜24 : 00-24 : 30 

(札幌）STVラジオ毎週日曜23 : 30〜24 : 00 

(仙台）東北放送• TBC毎週金曜23 : 00-23 : 30 

※（山形）山形放送毎週木曜23 : 00〜23 : 30 

(福井）福井放送毎週火曜23 : 00-23 : 30 

※山形放送、福井放送は他の6局とはCMが異なります 

小森まなみPROFILE 
10月16日生まれ 

血液型B型東京都渋谷区出身 
:月光浴、クッキング、イラストを 
描くこと、ヒューマンウオッチング 

■声優活動 
「フォトジェニック」（SS、PS版) 

「ドキドキプリティリーグJ (PS版) 

r海腹川背•旬」（ps版) 

」ss版 ブバトラ 

なたに逢いたい 金曜の夜、 
やつほう^元気にゲ—ムしてる?!ラジオ聴いてる?!40 

ラブフォ—も3ヶ月たつて、お便りもぐ—んと増えて、■ 
みんなと仲良く収録してるよ—ん。 

この3ヶ月、スタジオ内で変わつたことと言えば、 
① ポツトの中味が熱い紅茶から冷たい麦茶になつた。 

② おもしろいコ|ナ—が増えて、番組がテンポアツプ 
した。 

③ 担当の二田つちの笑顔&口数が増えた=:(笑) 
④ 猿渡さんとケダマツチが来てくれなくなつた。(大泣) 

…とまあ、いろいろありますが(笑)、深夜の30分の 
ために' た—くさんの人たちが、アイデアとユ—モア 

と愛を持ちよつてワイワイやつてるので—す。ゥフ£> 
さてさて、こんな私が初めてゲ—ムのお仕事を演つた 

のは、パソコンとPCエンジン用ソフト『3X3EY 

ES〜三只眼變成』でス—ジンという孤高の少女戦士 
の役。 

いただいた台本は' アドベンチャ—ゲ—ムで' 全て 
をしゃべる(！)というとんでもない作品だつたので、 

なんと電話帳2冊分。ふつう30分のTVアニメの厚さ 
がーセンチ弱なので、その凄さが分かるでしょう?!左 

手で持つてると、すぐしびれてしまうから、アフレコ 
中は声優さんそれぞれが台本をほぐして、演つた分ず 

つマイクの下に積んでいくという作業をしてたの。だ 
からスタジオはいたるところに雪(？)の山が出来上 

がつてました。 
もちろん本番は真剣勝負。感激屋のマミは、パイ役 

の林原さんの演技に感動してポョョ—ンとしてるうち 
1自分の出番を忘れたり…とおバカもいつぱいしちゃ 

1ど、身内が死んで泣くというシ—ンで、本当に 
のイオイ泣いてしまつたら「それじゃダメ 

一れたのが一番の思い出。「本人が泣いたら 
:わらないだろ！」という監督さんの言葉に、 

M80度違う演技の世界を知らされたのデ 
Pつたら声優としてのマミは今ごろいな 

ゆいちんなァ。 
1?あり！」でした—。 

放送局S放送時間 

ミのお便り郵便箱 



配線作業に使う。ラジ 
オペンチのように細か 
い作業に使うものや、 
厚めの鉄板も切断でき 
る大型のものまで、用 
途に合わせて揃える。 
選ぶ際の注意点…上にも書いたが、用途に合つたものを選 
ぶこと。ラジオペンチは大きなものを切断するのには向い 
ていないし、逆もまたしかり。rTOPJのENI-010◦とい 
うのがパネもついて、大きすぎないので使いやすい。おす 
すめだ。イ而格…1000円〜20〇〇円くらし、 

■ペンチ&ニッパー 

ドライバー各種 
ハンダ 

こないだ気付いたこと。希代の雄アニメ 
『勇者王ガオガイガI』に登場する勝利の 

鍵つて、すこぶるア—ケIダ—の道具に近 
い。ドライバーだとか八ンマ—だとかプラ 

イヤ—だとか。そのぅち八ンダごても登場 
するんじやないかしらん。「バビロニア 

ン•八ンダゴテ〜ツ！」とか言つて。これ 
じやドラえちんだ0〇の—10! 

プラモデルを作るためにニツバ—やカツタ—が不可 
欠なよぅに、アIケIダIを続ける以上、あるていど 

の道具を揃える必要がある。 
コントロ—ルポツクスと基板を買つて、ただ遊ぶだ 

け、という時代はもう卒業だぞう！道具を揃えて積極 
的にア—ケーダ—環境を構築していこう！ 

選ぶ時の注意点…熱容量は20〜30W くらい。できれば何 
段階か切り替えられる「可変式」がベタ—。購入する際 

には、こて先の形状を用途に合わせて選ぶこと。テフロ 
ン加工が施されていると良さげ。 

推奨メ—力—…グツト、白光(八ツコウ) 
価格…安いのは900円くらいから。 

可変式は2500円くらいから。 

プラス、マイナス、ボックスドライパ—など色々 
あるが、主に使うことになるのは「プラスドライ 

パ—」。筐体のメンテナンスには欠かせないそ。 

選ぶ際の注意点…セツト売りのでもいい 
が、できればバラ売りのものがお薦め。 

若干高価だけど。 
推奨メ—力—…VESSEL (ベツセル) 

薦 
お 

§ 
ち 

の 
Ml 

-A§ 
ヤ し 

〇-V安 
CDO说 

4JJ 〇才 

加さけ 
Mら安 

51か： 
くい格 

リす価 

X。 
はつし 

さっな 
太くに 

: '特 
点と： 

意ラI 
注つ力 

のっI 
際かメ 

ぶぜ奨 
選な推 

■八ンダごて 
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六角レンチ 

■電エペンチ 
コードとコネクターを圧着するための 
もの0 

推奨メーカ 特に無し 
価格…2000円以下 

電圧調整用。感電防止処理がなされていて、 
高電圧部分の調整には欠かせない。 
推奨メーカ 特に無し 
価格…200〜30◦円 

特殊な形のナツトを回すためのもの。星形のものもある。 
主に筐体メンテナンスに使用する。 

テスター 
電圧を測定したり、ちゃんと電気が通っているかをチェ 
ックをするためのちの。 
選ぶ際の注意…アナログタイプ、デジタルタイプとある 
が、どちらでも可。 
価格…1000円くらいから。安いものでオーケー。 

■ワイヤーストリツパ- 
コードの皮剥き器。大量のコードをさばくときには重宝 
する。始めのうちは慣れる意味でもこれは使わないで、 
ニッパーなどで剥くようにしよう。 
選ぶ際のアドバイス…参考までに、リバース金子さんは 
「VESSEL」の3000Bを愛用している。ハーネスの] 
—ドでは、1.6ミリくらいのものを使用する。 
推奨メーカー…VESSEL (ベッセル） 

そのうち揃えたいモノ 
あつたら便利だけど、すぐ 

に必要になるものでもない。 
それがnイツらです。いざ 

必要！つてシチユエーシヨ 
ンが到来したら買うように。 

平たくいえば' 八ンダ吸 
い取り器。余分な八ンダ 

を熱して吸い取つてしま 
5のだ。細かい基板上の 

作業には不可欠ですな。 

スA°ナ&プライヤ— 
ナットを回すのに使ぅ。主に筐体メンテナンス用。プライヤ—はナットの形状に合わせて、 

自在にはさみ具合を変えられる。スパナは強力な握力によつて、きつくしまつたナットで 
も回すことができる。 

選ぶ際の注意点…耐久度と精度が優れているもの。インチ表示されているものは避けたほ 
ぅがいい(基板関係ではほとんどがJIS (ミリ)規格なので)。なお、モンキ—スパナ 

は様々な大きさに対応できるが精度の点で劣る。とはいえ、あつて損ではない。 
推奨メーカ—…Top (トップ)、スナップオン 



基板が每日六璗入箱 
☆豊富な在庫をお値打価格で 

•毎日のように基板が六屋入荷しています。 
おかげさまで毎日が六八ーゲン乜一/しです！ 

☆周辺機器•関連商品の販売も充実 
•業務用€ニジー.各種度依の展示強化！ 
ぜひ直接ご覧ください（通販も致します） 

•ブライズ関連の非売品グッズ•ボスター類 
いろいろ取りあつかつています。 

☆通信販売がお求めやすくなりました 

•お電話いただければすぐに代金弓Iき換え便 
でお送りいたします 

•従来通り銀行振込や現金書留でも〇 Kです 

東海銀行浄心支店►普通1088974 
システムスリー 

r ◎とりあえず在庫リ 
ト ストをご覧になり 

たい方はお電話か 
おハガキでご請求 
ください(無料です） 

「ウチは1Jストが命です(マジ)〇」 

★以下は週去2ヶ月にお売り 
した基板の一部です★ 

このリストを見てあわてて電話 
しても在庫はありません(笑)。 

【アイレム】 
闩-TYPE. 
クロスブレイズ…• 

ジオストー厶• •… 
ドラゴンブリード• 

【カブコン】 
アレスの翼. 

1942. 

•¥8.000 
•¥20,000 
•¥20,000 
•¥8.000 

¥15,000 
•••¥8,000 

エリア88.¥25,000 

ストZEROSアルファ(ソフト).¥20,000 
ストZER02(海外版ソフト）……¥8,000 
ストリートファイター羾.¥110,000 

DSDシャド-才-パ-ミスタラ(ソフト)•…¥ 32,000 
ヴァンパイアセイヴァ-(UPS II)…• ¥ 208,000 
ヴァンパイア八ンター(ソフト)…¥6,000 
W3.¥30,000 

【コナミ】 
グラディウス(鼋源変換H付)…•…¥25,000 

グラディウスDI.¥25,000 
とべ/ポリスターズ.¥48.000 

トライゴン.¥15,000 

ファイナライザー.¥4.000 
ラビリンスランナー.¥8,000 

[ST-V] 
マザーボード.¥55,000 
イントロ DonDon.¥2,000 

極 S.¥1,000 

蒼穹紅蓮隊.¥5,000 

デカスリート.¥8,000 
ぶよぶよSUN.¥10,000 
プリンセスクララ大作戦……¥3,000 

【デコ】 
ウルフファング.¥28,000 

ザ•グレートラグタイムシヨー……¥30,000 

ファイティングファンタジー.¥10,000 

【ナムコ】 
ギャラガ.¥3,000 

ギャラガ88.¥20,000 

子育てクイズマイエンジェル……¥12,000 

スーパーワースタ，98.¥5,000 
ゼビウス.¥7,000 

ドラゴンスピリット.¥30,000 

ドルアーガの塔.¥40,000 

ネビュラスレイ.¥15,000 

【その他】 
ウォーオブエアロ.¥3.000 

クイズセーラームーン……¥40,000 

ドンキーコング(C).¥8,000 
戦国プレード.¥28,000 
娘牌.¥8,000 

プレイガール2.¥2.000 
ミサイルコマンド(P付）••…¥45,000 

モータルコンバット！!.¥25,000 

ランパート.¥4,000 

ルート16(C).¥12,000 
スーパーリアル麻雀PH.¥5.000 

スーパーリアル麻雀PV.¥3.000 

ス-パ-リアル麻雀PIV (新品)….…¥15,000 
カプコンシークレットファイルヴァンパイアセイヴァ-など 
ポスタ-センチメンタルグラフィティなど各種 

※18〜29インチ各種筐体.モニター全国発送 
します。 

※どこよりも高く基板の買い取りします/ 
(業者• ロケ大歓迎） 
買い取り価格は変動しやすいのでその都度 
お問い合わせください。 

〒451名古屋市西区浄心2-9-24第2鈴木ビル1F 

TEL fax(os21523-4432 
10 :00a.m•〜20 :00p.m•年中無休です。 

リングを広げるための、にぎると開く、一風変わった道具。レバー部 
品のメンテナンスには欠かせない。 
選ぶ際のアドバイス…リバース金子さんが使用しているのは 
「FUTABA TOOL MFGJから発売されている『ENGINEER』PZ- 

10 (SNAP RING PLIER)というもの。先っちよの矢端が変更でき 
るタイプで、4つのサイズに対応している優れもの！ 
推奨メーカー…FUTABA TOOL MFG. 

価格…3000円以下 

1 

リングプライヤー 

1 

1;r 

i 

以上、ここに紹介したのがまずは持つていて 
欲しい道具たちだ。 

詳しい使い方はこの次するが、.はつきりいつ 
て道具は「使えてナンポ」である。間違つた使 

い方をして、本来の能力を発揮できないのも困 
るが、こぅすればもつと便利に使えるかもしれ 

ない、と思つたなら、自分なりに改良してみる 
くらいの気合いが欲しい。創意工夫すれば' も 

つと工作が楽しくなるかもよ。 

で、購入方法だ 
一部のマニアックな道具を除き、ほとんどが 

ダイクマのような大きめの日用雑貨の店で普通 
に売つているものばかり。地方の人も問題なく 

購入できるはずだ。ただ、リングプライヤ—み 
たいな専門的な道具はもしかしたら売つてない 

かも。 
東京近郊の人なら秋葉原か東急八ンズが無難。 

だけど、それ以外の人もあきらめずにガッツで 
探してみて欲しい。 

1 
f ■: 蟄 

V 

道具を買ったあ、さあ 
やるで—ちゆうまえに 

ちよっと待ったあ。道具 

には一つ一つ、ちゃんと 
した使用法があるのだ。 

それを守ってこそ、真の 
チカラが発揮されるんで 

すよ。安全のためにもぜ 
ひ読んでちようだいね。 

次回「道具は正しく使 
いましよう」の巻は多分 

7/30売号に掲載。ヨロ 
シク哀愁！ 



■ガードキヤンセル9いやいや、何よりもそれよ 

ア〇も、一番最初に大事なことを教えます。 

攻めましよう 
ス遲■議 

ォレはかってストn時代に対 
戦格闘ゲ—マ—として少しはな 

らしたクチだ。このところ受験 
やなんやにうつつを抜かして5 

て' ゲ—ム条ノk?rさかってい 
た。ようやくヒマになってきた 

ところなので、ゥワサのヴアン 
パイアシリ— ズの続編とゃらを 

やってみ忐っではないか。 
ふとそう思い立ち、さっそ 

くふところに50円玉をいっぱ 
いにしてゲ—センへ向かうこ 

とにする。オレは常に実戦で 
鍛えるのをモット—とする。ま 

ずはどんな感じか？ 
お、やってるやってる。日 

曜日だけに、集まってきた奴 
らがむらがっている。どれどれ。 

「Kさん、久しぶりですね。セ 
イヴア—やるんすか」 

知り合いのNが声をかけて 
きた。ひととおりセイヴア彳の 

遊Mについての話—。チ 
エ—ンコンボにガ—ドキャンセ 

ルか。一応話には聞いている 
が…。面白そうではあるが、通 

常技が何だかよくわからん。し 
かち、テンポが早すぎて、み 

んなちゃんと見切って動いて 
いるのか？いい加減に跳び回 

ってるだけじゃないのか？ 
N…「通常技は慣れるっきゃな 

いっすね。でも' 使ってけば 
員iえますよ。それに、こ 

のゲ—ムはまず流れるような 
動きができるようになるのが 

必要つすね」 
とりあえずやつてみるか。 

VJ1 

世 
1W 

Mi 

とりあえず勝ち抜 
いてる奴に乱入する 

ことにする。 
WIN20とか表 

示されているが、何 
事も勉強だ。強い者 

に教えを請ぅ態度 
は、男として恥じる 

べきことではない。 
相手は猫。オレ 

の使5キヤラはレイ 
レイだ。トツプシI 

クレツトが好きだつたオレと 
しては、旋風舞が気に入つた。 

あの猫は個人的にどこがい 
いのかとも思うが、人の趣味 

にケチををつけてちしかたがな 
いので、気にしないことにする。 

r卜力！ビシビシバスツ、へィ 
ヘイヘイへィテツキト—ド 

端に追いこんだまま逃がしてくれない。 
あの猫GICが、猫使いには妙なる美声に 

聞こえるらしい。 

から、ゃめたほうが5いょ」 
Nに忠告されたが、何事も 

勉強だ…と思って無理やり乱 
入していつたが、徐々に 

オレにも不安が忍びょっ 
てぎた。 

「このままではSくらやつ 
て—歩しないのでは…J 

奴(猫使い)は結局、 
71連勝の後、サスカッチ 

に負けて去っていった。 
そのうち20勝ばかりを献 

上したオレがぼう然とた 
たずむなか、Nと一人の 

男が近づいてきた。 
N…「こいつオレの知り 

合いで、結構いろんなキ 
ヤラを使う奴でして、何 

でち聞いてみるといいか 
と思うつす」 

結果はどうにも惨殺ショ— 
だった。ムヵついたので、人に 

譲りつつも乱入しまくること 
にする。だが、I回のダウンを 

奪えることもなく、オレの持 
墓はどんどん消えていった。 

rこれ以上入つても意味はない 

Y…「まず、ぅま 
■い人といきなりや 

つちやダメ。ヴアン 
パイアセイヴア— 

は'つますぎる人と 
いきなりまともに勝 

負しちや'つまくな 
れないよ」 

なぜだ!?何事もぅ 
まい人と闘いまくっ 

て覚えるんじやな5 
のか？ 

Y…「それは、自分 
の闘い方のスタイ 

ル' つまり攻めのス 
夕Vルが確立でぎて 

から。いかに攻める 
かが大事なゲ—ムな 

のに、/つまい人とや 
ると何もさせてちら 

えないから全然進歩しない」 
じやあどうすれば…？ 

20連勝もしていたら' ちよっと| 
危機を感じたほうがいい。— 

Y:「とりあえず、/っまい人の 
プレイなとを参考にしつつ、C 

PU専用台で自分のキャラを 
動かす練習をすること。また、 

対戦台をよく見て' あまりう 
まくなさそうな人と闘つてみ 

る。そうすれば、思った通り 
の攻めが試せる機会が増える 

からいい。 

オレは' Nの忠告に従い、 
初めて知り合うYつて奴にこ 

のゲ—ムの奥義を教えてもら 
うことになつた。オレに4Pプラ 

イドがあるが、勝つために人 
の話を聞いておくのは' オレ 

のポリシ—に反しない。 

うまい人でも' 知り合いで 
少し手を抜いてくれる人なら' 

まだ練習になると思う」 
多少プライドが納得しない 

ところもあるが、より早くうま 
くなれるとい一つなら…。そんな 

に攻めるほうが大事なのか？ 
丫：「ヴァンパイアシリ—ズは、 

うまくなればなるほど攻撃力 
が上がり、逆転性も増えるゲ 

—ム。まず攻めの形を考えた 
ほうが楽しいし、実戦的とい 

える」 
オレはどうもデイフェンス 

タイプで守りから入る人間ら 
しい。ガイル、ナッシュあたり 

つていたせ：Sだろうか。ま 
あいい。攻めるとするか。と 

りあえず' 何を使って攻める 
のが基本なんだろう？ 

Y…「それはズバリ、チH—ン 
nンポと言えるだろう」 

ぬるま湯攻略Vol.2 
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いキャラ。でち、ガ—ドされた 
らキャンセルキヤツトスパイク 

(毬)を使ってどんどん端に追 

いつめてきたはず。間合が近 
いときは' 斜めでは跳びこし 

てしまうから、垂直ジャンプ 

攻撃をよく使っていたよね」 
なるほど。しかしレイレイ 

でも、そこまでしつこい攻め 
ができるのか？何を使つてい 

けばいいのだろう。 
Y…「さつき1111Qつた空中ダツシ 

まず跳びこんだら…、 

ュ連発のほか、ノ—マルジャ 
ンプ、消える地上ダッシュな 

んかも使える。また、旋風舞 
はトリツtに攻めながら、切 

り離して攻めにいけるのでう 
まく使いたいね。ほかに、真 

上への暗器砲や、スペシャル 
ドラなんかも出してから攻め 

ていける。まずは空中ダツシ 
ユとジャンプでひたすら攻め 

続けること。その動きが何と 
なくできてから、旋風舞その 

他を組みこんでいきたいね」 
イマイチ「攻めろ！」と言 

われてもピンと来なかった才 

レだが、ようやく「攻め続け 
る•固め続ける」とはどうい 

うことなのか、わかった気が 
してきた。 

そ5なのか。これがセイヴ 
ア—なんだ。常に途切れるこ 

となく攻め続ける美学。動き 

で人を圧倒するテクニック。わ 
かつた気がする。 

再び前ダッシュ。攻めがつなが 
るぞ〇 

ミ 

2よ〇チfン3ンボで攻めろ 
Y:•「チH—ンコンボは、全キ 

ャラで相手に与える大きなダ 
メ—ジ源になる。多彩な攻め 

の組み立てがあるが、結局い 
かにチH—ンを入れるかが| 

番大きなポイントだろう」 
実際に、どんなチェーンを 

使って5けば55んだ？ 
丫：「下段の屈小蓉1まっ 

て、中©-中{^大？大㊣ 
などの4段くらいのチェーン 

が基本。間合いにもよるけど' 
最低でも3段、できれば4段の 

減りの大きいチェ—ンをいき 
なり覚えたほうがいいと思う」 

さすがにオレでち、チェ— 

ンコンポはタイミングよくボタ 
ンを押さなければいけないく 

らいは知つている。レイレイ 
だつたら、屈小^-屈中？ 

屈中？屈犬®か。4段目が 

意外につながらないな。 
丫：「2段だつたら連打で出る 

けど、4段だと結局タイミン 

グがよくないと…」 
お、そろそろ出るよラにな 

ってきた弋も矣丈夫だ。だ 
けど' このチェ—ンはいつ決め 

るわけ？ 

Y…「キヤラによつて違うけど' 
基本は攻撃をガ—ドさせたあ 

と。例えば、ジャンプ攻撃か 
ら着地チェ—ンnンボ。これ 

が一番わかりやすいのかな？」 
よし、ひと通りわかつたと 

ころで勝負だ。 

オレは、さつきの猫に比べ 

てだいぶ動きが悪そうな' 力 
エル君(オルバス)に乱入し 

てみることにした。 
結構VVSIいったの、Gか、結 

局負けた。相手もそれほど使 
いこなしているように見えな 

いのだが、何となくかみ合わ 
ないうちに終わって判定負け。 

う〜ん〇 
一応、天雷破とかいう技は 

教えてもらって何回1て' 暗 
器砲も投げて、ドラも打って 

みたのだが…0 

Y…rI応チェIンはやってみ 
たようだけど、攻めをつなげ 

るといmnえ方が足りないね」 
攻めをつなげる!? 

しつこく攻めなきや 
永久に勝てない 

Y :「跳びこんで、チェ—ンn 

ンボをガ—ドされたら' どぅし 
てる？」 

まずは手がたくバックダッ 
シュして' 暗器砲を投げてみ 

るのが多かつたが…。 
Y :「それも一つの選択だけ 

ど、そこで攻めがいつたん途 
切れてしまう。セイヴア—は、 

いったん攻撃の態勢に入った 
ら'できるだけラッシュi続 

して' 固める状態を続ける考 

ぇ方が必要なん拦 
どうしてもある程度攻めた 

あとは' 間合いをはかつて相 

手の出方をうかがつてしまう 
が、ど54Pそれはいけないらし 

い。では、チェ—ンコンポ墨 

中でやめて、立ち中®で少し 

プレッシャーでもかけてみるか。 

Y...「まだまだそんなものじや 
攻めてるに入らないね。チ 

ェ—ンをやめて' バックジャン 
プしiれたと見せかけて' 再 

び空中ダッシュで戻ってくる 
のを連発するぐらいでないと。 

ジャンプが早いキャラなら、 
再び跳びこんだり、何回か垂 

直ジャンプしてみたりする。そ 

れにダッシュや空中ダッシュ 

を混ぜて距離をつめながら常 
にプレツシャーをかけていく。 

こgめのつなげかたは' 欠口 
キャラ違うけれど、つなげて 

固め倒していくという考え方 

が大事なんだと思う」 
なるほど。そう言われてみ 

れば' あの猫の攻撃は永遠に 
続くかと思えたな。 

Y :「フェリシアは跳びこみか 
らチェIンが入るわかりやす 

ぬるま湯攻略Vol.2 
ヴァンパイアセイヴァー編 



ヴアンパイアセイヴアーで遊ぶための基本指針 
1:攻め方を覚えよう 2 :攻め続するには 

1) 相手を常に断続的にガードさせることを 

考える 

2) せつかく攻めてし、るのに、自分から離れ 

て様子を見たりしない 

ジャンプ•ダッシュ•空中ダッシュ•移 

1) チェーンコンポを覚えよう 
2) 0卩11戦7^習 

3) 腕の差が少ない人と練習 

4) 攻めることをいつも考える 

5) 攻め方を手に覚えさせよう 

ひたす5反復練習あるのみ 

3) 

L 

動必殺技を駆使してはりつこう 

ここにキヤラ_ち味が出る 

VEGA JR.l^^oo 
VEGA JR.(DX) ¥36,800 (ieトリガ-ボタン全て独立連射on/off機能付き） 

蒙覆'◊，ぐ.::：:.:達,,VEGA JfL 

サイズ:幅650 X奥行200X高さ100 

く 特徴〉 
★同期®射:ノ -7ル連射:切り替えSW付 
★16トリガ-ボタン仕様で、家庭用ゲ■ム機に対応 
★5V/15A電源パック仕様て%パ-チヤも0K ! 
★業界初の2万円台での価格で新登場！ 

☆ステレオ基板内蔵 

☆ビデオ、RGB2化°ン、S端子TVに対応 
☆NEOGEO、サターン、スーパーファミコン、 

メガドライブ、PCエンジン、パソコン、 

ブレイステーション用ジョイスティックとして 

使用できます。 

☆テストSWで、ゲーム仕様チヱックできます。 

☆1P、2 P、16トリガーボタン仕様で、 

新たな家庭用ゲーム機にも対応可能。 

全基板、格安にて販売中! 

•サターンケープル ¥8、000 
•プレイステーションケープル¥8、000 
■ NEOGEOケーブル ¥3.500 
•NEOGEOケ-プル(ボタン位置自由）¥9.800 
• PCエンジンケープル ¥3,500 
•PCエンジンケープル(6ポタン）¥8、000 
•メガドライブケープル ¥3.500 
•ファミコンケーブル ¥3,500 
•スーパーファミコンケープル¥8、000 
•パソコンケーブル ¥2,500 

資料希望の方は、8 0円切手3枚同封して 
下さい0どんどん送ってね0 
■お申し込み方法 

•商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齡. 

希望の商品を八ッキリ書いて八ガキでお申し込み 

下さい。 

•お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

•代金は商品と引き替えでお支払い下さい。 

•商品は3ヶ月保証付きです。 

•アフターサービスは万全ですのでご安心下さい， 

ハッピー商会GM係 
亍599-02大阪府阪南市鳥取中206 

TEL.0724(71)5599 
FAX.0724(71)5622 

上記の電話にかからないときはマニア専用 
なんでも相談室030または040(71)84103まで！ 

Y:•「しかし、その攻めに対し 

てガ—ドキャンセルがあるわけ 

ガ—ン。そ5いえばそんな 
ものもあったな。 

Y :「でも、まずチェーンがで 

きてからの話だね。ある程度 
流れるような攻めができるよ 

うだと、やっぱりベ—スを握り 
あうために、瞬間的に深い読 

受口いが発生してくる」 
そこはやはり対戦ゲ—ムな 

のか。心理戦もあるというこ 
とで、少し安心した。要する 

に、攻めの腕を磨いてから勝 
負せよということか。 

守りから入りたいという人 
には、対空必殺技の強いデミ 

卜UとかモUガンとかから始め 

てもいいらしい。まあ、オレの 
レイレイには小首をかしげる 

仕草と旋風舞' そしてfつ 
同時押しカラ—があるからい 

5けど。 
ついついディフェンスから 

考えてしまうオレとしては、と 
まどうところも多かつた。だ 

が' 言われてから人の攻め方 
をマネしてみると、不思議と 

攻められるようになった。守 
りだけ考えていたときがウソ 

のようだ。 
心の底で逃げ腰になってい 

たオレだが、Yの助言により' 
少し成長。レイレイと共に人 

生を生きていくための希望の 
光が見えてきた。 

希望があるのはいいことだ。 

当n—ナ—へのご意見、ご感想をお待T101東京都f代田K神III神保町1の26 

ちしております。あて先はこちらまで！ 新声社ゲーメスト編集部「ぬるま湯」係 



Mo,4r 
メ. 

PN山本佳織さん（石川県）㊣ 
ふむ、やは10カフコンのキヤラ 
デザは優れていると言えよろ。 

PN FOX君（東京都）㊣ PN清島白狗君（愛知県）㊣ 
ハズレてませんぞ。しかし、こ難しかつた9 □ゴを知つてい 

いつあ確かに変な奴じやなあ。ないと、難し<感じるかも。 

垮ア9リ 
Hi 度：V.E.，泠植後 HARP 

的 lakf^kfaia bkkbk 1〇11 b kliUJ l hi jb.bJlSl 

f卩段の i■こ：がこ'フな，tし1た，… ^ 
_ 12131 ヌ 111011131413j415151Sl2i4l5lj toil I3l4t3l2j1(3131213151 

この4ヶ所（特に友■ 2ヶ所）のおflでt.Ztt'V I 
や5な爸イ并5 ! U飞、難航は中ムて邮Y. 

PN水谷竜一君（群馬県）㊣ 
これが正解バターン。アタリ社 

の□ゴマークであ10ました。 

PN北原386君（北海道）㊣ 
今回のM改。初夏の爽やかな風 
の似合いそ〇なむ一ちやんですな。 
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以前に予告した『SLIDE15』 

の続編なのだ。今度はゲー厶名の 
知識は関係なし。でも頭に入toて 

る単語のほラが、人間は認識しや 
すかつたりするんだな。 

解き方 
4X4で16マスのフィ—ルドに、 

文字の書かれた15コのコマが置い 
てある。15コとい|つことは、1コ 

分の空間があるので、それを使つ 
てコマを移動することがでキJる。 

コマの上に書かれた文字は、現 
時点ではばらばらだが、コマを適 

正な位置に配置すると、ゲー厶名 
群中のゲーム名がいくつか現れる。 

文字列は、上から下もしくは左 
から右にのみ読み、使わない文字 

があつてもよい。 
基本的にはIつのコマを動かす 

のをI手と数えるが、例のよ5な 
動かし方も、I手と数える。 

さてそこで、今回は手数を指定 
させてもら一つ。6手だ。この手数 

だけ動かして、なるべく多くのゲ 
—ム名が同時に現れるよ一つにして 

ほしい。そこで、今回答えてもら 

一つのは、『ゲ—厶名群中に出てこな 

かつたゲ—ム名すベて』とする。 
解答がでたら' 官製葉書に書き 

込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の-つえ、7月15日必着で、 

II-1ol東京都千代田区神田神 

保町1-26㈱新声社ゲ—メス 
卜編集部『SLIDE15I』係あ 

てに送つてぼしい。 
正解者の中から' 他山之石を心 

に刻んだ5名を選んで「豪華な粗 

品」を送りましよう。 
難易度アンケ—卜も継続実施中。 

上からベリ—八—ド、八—ド、ノ 
丨マル、\—ジI、ベリ—\—ジ 

Iの5段階で回答を。問題や、問 

題のアイデアも募集してるぞ。そ 
れから、八ガキイラストは当選落 

選には関係ないのだ、念のため。 
では' 根性で解くのだつN 

(ゲ—ム名群〕 
nントラ 

nラムス 
テツケン 

ゼビウス 
ラビツト 

モトス 

愿 

i 
1議 

11 
一 

纖遞 

議娜 

 一 
-慈 1>:一 

7# 
11 v: 

み 
議H<1簽 

1 2 3 4 
*/ ゾ V V ミ霧客 

'V 

1 21 3 
■mm 

5 6 7 8 5 6 7 4 

9 10 11 12 9 10 11 8 

13 14 15 部。 13 14 15 12 

ir 

lil 
前回の『数塗4』パズルは正答 

率98%。正解者難易度アンヶ|卜 
はVH5%、H9%、N9%、E48 

%、VE29%と、ベリ—ィ—ジー寄 
りィ—ジIという結果でした。 

最下段の3が4力所ほど5に化 

けていたので' ちょっと引っ掛か 
ってしまった人もいると思う。原 

稿のミスでした。申し訳ない。 

アタリ社のマIクを知っている 
人にとっては、解かずとも、数字 

を睨むだけで答えが出てしまラょ 
うな問題でした。 

@当選者® 
PNTYM君(東京都) 

原修平君(埼玉県) 

PNもりつ君(愛知県) 

PN伊藤麻里子さん(愛知県) 
PNRURAさん(広島県) 

3 ビ ラ ム 

ゼ 、リ ヴ ス 

モ テ ヶ ス 

卜 ス ン 

以上5名。おめでと〜ってわけ 

で、お返事n—ナーに突入〜f 

更迭天和君、「夢幻抱影」は「む 
げんほ|っよ一つ」なんだけど「むげ 

んほ-つえい」でもいいのだ。ちろ 
る—君、M改とは「む—ちゃんの 

デザインを改造して、もっと人気 

者にしちゃえ計画」のn卜ですぞ。 
大野和幸君、失礼とい一っほどのこ 

とはないけど八ガキの表と裏を理 
解してる?猫田690さん、猫 

フエチですか、僕も嫌いじゃない 

けどフエチまではいかぬな。桐生 
悠樹さん、アタリの広告べ—ジで 

気づいたのは、ほめられこそすれ 
怒られることなどないぞ。かきの 

たね君、猫だってゴキ捕まえるじ 

ゃ〜ん。武術師さすけさん' アタ 
リのマ—ク違ってるじよ。Mr. 

マリンブル—君、このn—ナーの 

パズルには、既存のパズルを原型 
にしてあるものも多く有りますの 

で、その点に注意しての投稿をお 
願いします。ってなわけで今回は 

これまでっ。それではまた次回の 
パズルコ|ナ—で会-っべしっ！ 

今月の残念賞 
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初級.NIGHTm 
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長く大吉なカーブが 
存在するこのコースの攻略のカギは、 
早くマシンを横にできる__ぞに 

lig ©SEGA 1997 

担当：ずるずる® 

::.:!I_:P.::::::.: 

インを突いて 
ブへ進入- 

左寄りいつぱいから一つ目 
の右力—ブに進入するのもい 

いが(ライン弧が大キJくなり、 
スピードが落ちにくい)これ 

だと2つ目の大右カーブの進 

入の合わせがつらくなる！ 

少し上〇なが510目の右カー 
ブへ。先がわか^にくい"! 

///ドルから入ると早めにア 
ウトへふくらむことができる。 

弧は小さくなるが、早く外 
へ出られることで' 次の大右 

カーブの進入の合わせがしや 
すくなるのだ。 

安全のためにそういう走り 
方にするのだが、犬ぎく曲が 

るときよりも八ンドルを切る 

量が増すため、そのタイ///ン 
グを誤るとインに入れず、余 

できるだけ弧を大き<しつづM 

ンをビシッと抜ける！ 

分にアウトへふくらんでしま 
う。そうなると…壁にぶつか 

つてクラッシュ— 

仮にそれを抑えられたとし 
ても、さらに八ンドルを切り 

込むことになり、スピードが 
落ちる原因になる。 

早めにアウト側へふ<■らむ。こ 
れで大右力—フの進入が楽に！ 

Sつも安全にクリアずるた 
めに、常に、「早めに切0込む」 

ことでカーブの抜けを楽にし 
てあげられるように一 

そして大右力—ブへ一 

ドUフト中の 
重要- 

次の右カーブは大$く長い。 
ここをグリップ走行で走り 

抜けることも可能なのだが、 
ドリフトさせて走るとより高 

いスピ—ドで走り抜けられる。 

となればドリフト走行しか 
ないよね！ 

そこで問題になつてくるの 
がドリフトへの入り方だ。 

これだけ大きいカーブだと、 

どこで始めればいいのかわか 

今回は、フェラ—リF-40で 
初級NIGHTコ|スを攻め 

てみようと思う。 
コ|スを熟知するため、夕 

イムアタックで走るそ一 

スタI卜から 
第——ナ—へ 

_ 
タイムアタックモードとい 

IVことは' ライバルカーがい 
ないので、ライン取0の集中 

練習ができること。もしレ— 
スモ—ドでやつたなら' 走〇 

'■#安定しないし、ストレスも 
溜まるしよくない！ 

目の力-1了は右だ』 

スタートは口—リングスタ 

I卜なので、4速全開で0<。 
タイムアタックなら、少し 

k*へ寄るがレ—スだと逆に右 
に寄らないと…。 
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侧雄%^っっ• p) 
フ 
しt、、中わじいネ.マり 
也彳レブし' 
-%r,%ccy^V 

ここ?* IMらんで'イン匕 
い叶>ライ7じH 
二らい!>.、ミの 

、7ケK竹_で対くね。 

浪緣的rノ喪）し,華で‘ 

7ワ也，レブフ备1レ，气。 

-も、つトンK;しfc切リ， 

マシン％41へ？ 

つ込んでいくラインが安定し 
ていて速いよ一つなので、その 

ラインで走つてみてほしい。 
その走り方は、図を見ても 

ら-つとよくわかると思一つが、 
まず力—ブの入り口のインに 

♦卜,Jフト中はnント□1ルが難 
し：S。アクセルオフは禁物！ 

向がって突っ込み、そのイン 
を突いた直後あたPでアクセ 

ルオフとブレ—キ、そして右 
へ—気に切り込む作業を衍う。 

これによりマシンがギュー 

ンー ■とかなり鮮めになる！ 
八ンドルを切つたままで 

(アクセルオフ)、アウトまで 
ふくらんでいつたらアクセル 

を踏み込み、カウンタ—を当 
ててインを通りつつドリフト 

してい<。 
出口になつたら八ンドルを 

戻し、直進状態にする。 

Vンをキ—フして来れればあと 
は戻すのみ。粘りすぎるな！ 

大右力—ブを320kfn/ 

以上で脱出できるよラになる 
と、かなり奥まで、ドリフト 

走をすることになる。 
そこで怖いのが、ふ<らむ 

ことと曲がりすぎること尨。 

ふくらむ原因は、アクセル 
を早<踏み込む、マシンの傾 

きが少ないことが多い。 
曲がりすギ」る因は、カウ 

ンタ—を当てるのが少なかっ 
たり、遅かったりするためだ。 

でもそのほとんどは、ドリ 
フト始動期に原因があるので、 

落ちついてドリフト走行に入 
るよ-つにしてほしい。 

ポジシヨンガ：S1/Vと：！1J,フトでかなり粘つて走れる。切り返すぞ！ 

その大右力—ブをドリブト 
走行で抜けると、すぐ(ちよ 

つとストレ—卜があるけ！J) 
右へ曲がる。ここの部分、速 

く走れるようになるとドリフ 



I、斗V<n甸リ托 

ど.*?つセ，レirフI。 

鼠％っヤド”外 
㈣Xっ7 
勺I*へ3ヽくらんでぃ( 

I、ントレが刀x)XV^\z 

hフ〖邶韌へ。 

ケし”斗v% %).イン 

匕V)っっ7々似1フ. 
ブぃHス/、ンドIレ 
の甸て.ドリフト 

WWW 

細IS骑リ匕ヤ瘤)〇 
をu象琴く蒗棘账、( 

じしマ.ジャンフヘつ4鮮>。 

い二b0シV刀1じ《つ力、 

ダ\、かうつし％峨っズ琴めb _ 

祭しマtoK。 

hつげ竹Iレス、1> 
bt\if•.棘讨じイン％、 
氣ら厂心》しふくらむ？ヽ 

〆知つPけ!^、ら 

hつhV制 

右一へのドUフト走行から|気に一 
切り返し、左へのKUフトへ—. 

卜走行部分が増え、すぐ右へ 
切り込むことyなる。なら1 

気に右に曲がってしまえば…。 
するとなんとKUフト走行 

のまま切り返せるのです— 

ぶつからないよ一つにコント 
口—ルし、ストレートへ。 

ここtrはできるだけ左へ寄 

り、最終n—ナ—の進入を準 
偏する。が、その途中にジャ 

ンプ■#ある— 

この前に完璧に直進状態に 
し、真つすぐ飛べるようにし 

ておく。でキしないと…。 

この違い-Cより' ライン取 
りも変わるので、その違いを 

図で確認してほしい。 

sつばいまで左に寄ると、空中 
1でバランスを崩すと当だるぞ！ 

このn—ス、最後のカーブ 
へ！ここも大きく長い右カレ 

ブとなつている。となればこ 
こもドリフト走行となる—. 

だが走り方が少し違つてく 
る。それは力—ブの出口のn 

—スの形状、幅が広くなるた 
めだ！ 

これによりどういつた違い 
が出てくるかとLV5:と、出口 

付近のライン弧を大舍くでき 
るので意図的にアウトへふく 

らむことができるのだ。 
これy合わせて前半、：ドリ 

フト始動期も変わり、突つ込 
まずに早い時期から斜めにし 

て走るよラになる。 

変わる点は、弧が大吉なる 
ことで起こる進入角度の緩さ。 

突っ込んで無理に{短い時 
間で)向きを変えなくてもス 

ぺ—スがあるのでアウトがら 
進入、インキ—プのラインで 

の走行が可能になるのだ。 

前の力—フのときよ^も気は楽 
だが、弧を大き<しよ/つとする 

とき、壁がラVバル4なる！ 

ただ長い間ドリフト状態に 
なるので' ここも早<アクセ 

ルを踏み込まないよaに注意 
しておかないといけない。 

あとは出口のアウト側の壁 
に気をつけること。早くふく 

らむとまだn—スが狭かった 
〇するので注意してほしい。 

マシンを斜めにしたままメ 

イ；\ストレートの左1::あるサ 

ブストレートのI番左側まで 
ふ,<BんrLAく 一^ 

その途中'：-v合流W近でちよ 
つと:lyた段差と障害物がある 

が、これは無視してそのまま 
ふくらんでいく (段差通過時、 

少し不安定なる！)。 

サブストレ—卜の左端まで使つ 
て加速させてやる。 

少しずつカウンタjを当て 

て直進状態にしていキJ、チェ 
ックポイントを目指す— 

あまり粘りすぎると…クラ 
ッ；シユするI. 

最終n—ナ—を 
抜：brから 

||取終〒ナ— 
早めyioフト走行へ！ 

ジャンプは 
慎重に！ 
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啦HゾB次 
うじ初1分。 
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ミ、ヽの緣約贏 
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參㈣⑩騷H，卷8 PQ1 
価格はTELにてお問い合わせください 

パーチャファイター3 
(アストロ、又はブラスト筐体） 

(ウィリアムス） 
クラッシュ□ーラー（海） 

(アタリ） 
□一Uングサンダー 

(ナムコ） 
スーパーワールドスタジアム’93 
□一 ijングサンダーn 
パックランド 
ニューマンアスレチックス 
コズモギャングザパズル 
クラックス 
グレートスラッガーズ 
エクスパニア 
ギャプラス 
クイズ魔Q大冒険 
ダンクマニア 
ナムコクラシックコレクシヨン 
スーパーワールドコート 
ドラゴンセイパー 
リブルラブル 
ギャラガ 
パラテューク 
タンクフオース 

(アイレム） 
イメージファイト 
R-TYPE 
R-TYPEH 

リストご希望の方は切手3枚を同封してお申し込み下さい 

筐体•大型筐体•コント□—ルBOX 
買取の親切なお店 

妖獣伝 ライカー 
ムーンパト□ール サンダードラゴン 
ボンパーマン レッスルフエスト 
大工の源さん ワイルドファング 
エアーデュエル スターフォース 
ギャロップ (SNK) 

四川省n パトルフィールド 
レジェンドオブヒーロートンマ マッドクラッシャー 
X—マルチプライ パンガード 
テンヤードフアイト (データイースト） 
サンダーブラスター ファイターズヒストリー 
ガンフオース ワンダーブラネット 
スパルタンx(海） アルファックスZ 

剣豪 クールドパスター 
メジャータイトルn ダークシールn 

(ユニバーサル） カルノフ 
レディバグ ダークシール 
MR.Doワイルドライト ポケットギャル 
MR.Doキャッスル マジカルドロップ 

(東亜プラン） (バンプレスト） 
V •ファイブ 機動戦士ガンダム 
スノーブラザース 対戦機動戦士ガンダム 
ヴィマナ ウルトラマンクラブ 
ドギューン SDガンダムネオパトリング 
フェグゼイト スーパースラムズ 
フーピー マクロスn 

(テクモ） ドラゴンポールZ 
リム□ッキンパスケットポール ゴジラ特殊攻撃 
ワールドカップサッカー’ 94 ウルトラ闘魂伝説 

(テクノスジャパン） 
西遊降魔録 
熱血硬派くにおくん 
ブロックアウト 
コンパットライブス 
ダブルドラゴン 
ダブルドラゴン3 
エキサイティングアワー 
熱血高校ドッジポール部 

(テクノソフト） 
マジカルエラーを探せ 

(YANYAKA) 
燃えよゴンタ 

八イレーる 
ジョイスタンド 
ネオプリント 

プリント倶楽部n 
あります。 

お問い合わせ下さい。 

ね^^ 
•参' 

\ 瞳僻 
SNK 

MVS25テーブルタイプ(6本用PCB付/2L8B) 

MVS25アップライト（4本用PCB付/2L8B) 
MVS29アップライト（4本用PCB付/2L8B) 
MVS33アップライト（4本用PCB付/2L8B) 
キャンディ26アップライト(2L6B/2L12B)(麻雀パネル有） 
ネオキャンディ29アップライト（2L8B) 
スーパーネオキャンディ29(PCP力ードタイプ/2L8B) 

セガ| 
アストロ29アップライト（2L6B/2L12B) 
バーサスシティ29(1L6BX2) 

EJヤレニ] 
ポニー25アップライト(2L6B/2L12B)(麻雀パネル有) 
ポニー28アップライト（2L12B) 
ボニー29アップライト(2L8B/麻雀パネル)(2L12B) 

アイレム■ 
マドンナ25アップライト（2L6B/2L12B) 

TAITO | 
カナリー25アップライト(2L6B/2L12B) 
イーグレット29アップライト（2L6B/2L12B) 

カブコン 
ステータス18アップライト（2L12B) 
キャプテンIV29 (Qグランダム対応/2L12B) 

Z-8000TURBO ¥15,800 AV-5000 ¥26,800 

PCs メガドライブ、スーフアミ 
サターン使用可（シグマ社製） 

S端子、RGB入力可（シグマ社製） 

初(有)ファンタラ■クラブ 

亍326栃木県足利市大前町839- 1 
Tel. 0284-62-6926/ Fax. 0284-62-7407 
上記にかか5ない時のお問い合わせ_tel.080-805-5269 (携帯） 

営業時間/年中無休、AM10:00〜PM7:00 

UTi 

粟ST鰭麥if鰭I哺 

■ ■ 
サブストレ—卜を突っ走〇、 

チェックポイントへ！ 
最終コ|ナ—のドリフト走 

行が成功すると、スピ—ドは 
ここで3090伽\hを超える。 

さらに加速していく一 

ここで問題になるのは、サ 
ブストレートから戻りと一つ 

目の右力1プペの入P0だ。 
まずは戻り方。 

340km\h以上でここへ 
来る。するとその戻ると^ろ 

が狭く感じ' 反応が遅れがち 

になるので、目印として右に 
ある柱を<1:く見て走ると：3い 

だろ-つ。それを目印に、そこ 

fドUフト走行ガ上手にいくとチェ'Vクポイントで330km/hへ！ 

ドッブスピ—ドでこの1つ目の 
左力彳フへ—.インを必す突け—* 

から一つ目の右カーブのイン 

へ真つすぐ突つ込んでい<! 
Mのどき350km/h以上 

へIでもインが通れないと…。 

ドリフトの始動はF1G丁 

Rの方が反:«-#いいが、ドリ 
フ^^時間が長くなる。難しい 

のはそこでの0ントロ彳ル。 

反応は鈍いが、いろいろド 
リフト走行を勉強でキJるF — 

40で走り、コ|スに慣れてお 
くといざF1GTRで走る際、 

テクニックが即使えてミスを 
力、八—することができるぞ！ 

(最初は遅いけどね一) 

版 

■ 

まずは基本を 
—I? 

J周目以降の 
トエンド 
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备多.'.:孝； 

二、：〜-r I 
7 

J爹 
、、亡；t 装！ 

1 

I駿 _ 

y 
それではミツシヨンー、ス 

夕—卜してみましよう！とに 

かく撃つつスよ〜H 

前半は船上での銃撃戦— 

生きてこの仕事を終了した 
ければ、出てくるテロリスト 

たちは全員撃滅しないとね！ 
それには暗記が重要1でも 

稼ぎも…。ど5する? 

船上での展開は、荷物の裏 
から現れる敵をLA.ち早く撃つ 

こと。丸暗記でこれU対応す 
るのがいいが、多少反応が遅 

找ても確実に狙ぇれば〇に。 
そんな中r注視するのは民 

間人と強化武器だ一 

右上にシヨツトガン！これで当だ 
る範囲が大さ<なるぞ一 

荷物の裏から出現する敵の 
ほかには、目前にいキjなり現 

れていきなり殴りに<る敵に 
とくに注意したい。 

これは、反応してすぐに撃 
てるわけではないので、完全 

丸暗記が必要。 
そのほかには、次にあるよ 

うな兵器だ！撃ちもらすな！ 

ミサイルが！こんな攻撃もあるこ 
とを忘れるな！ 

敵の現れるところは何も荷 
物の影からだけではない。 

荷物の±に立つているヤツ 
などもいるが、次の写真にあ 

るよラな「穴」の中から現れ 
るものちいる— 

穴の中から敵が！手前の中か/匕出 
現することを覚えておこ〇。 

手前に敵—.奥には民間人！ 
間違えr撃つな！ 

船上を少しずつ進みつつ敵 

を撃滅していくと、前方に赤 
い才—ブンカ—が見えてくる。 

赤いォ|プンカーが見えだら@前 
の敵の出現に注意だ一 

このとキj目前に敵が' 右、 
左と立ち上がつてくるぞ！ 

赤い才—プンカ—に近づい 
てきたら、その左から民間人 

が敵に押し出されてくる！ 

/つわつと、民間人を撃つちまつ 
た。こ/ついラのに注意したい。 

これを覚えていないとつい 
反応して撃つてしま〇ぞ— 

少し進んだところでまたフ 
夕の開くとごろへ。開いた— 

と思いそこを狙つていると、 
いきなり右目前に敵がai現！ 

このへり、硬ぃ！とにか<撃ち込 
むが、ミサイルにも注意！ 

これを倒すと上からヘリー. 

Sのヘリ、耐久力があるの 
で、とにかく撃ち込む一もち 

ろん弾切れに注意しつつだ。 
それにヘリから撃ち出され 

るミサイルにも注意I 

けつこ5撃つてくるので撃 
ちもらしがないよfつにしよifV 

このヘリを撃ち落とすと視 

界は船上からその外へ。 
そこには小型の船が！ 

その前をジエツトスキーで 
移動する敵が通る.ぞ！ 

ジHットスキーで横か5敵♦か戻っ 
て<る一撃って<るぞ— 

小型の船の中に民間人がい 
ることに注意しつつ撃滅した 

ら視界は再び船上へ。 
荷物の影から出てくる敵の 

低かに、ここでも目前から立 

ち上がる敵もいる一要注意！ 

/つわつ！2人してなぐりかかつて 
<る！ I度に2人は…。 

荷物も撃ちつつ稼いだら目 
前に水中移動マシンが見えて 

<る。するとパネルが出てキJ 

て'』Jこまでの評価が表示さ 
れる。何ヒツトできたかな? 

正面の乗り物に乗つて海中へ。そ 
の前に前半の評価が出る。 
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1つ目の「シ—クレツトル—乙」 
休んでもマジにやつてもよし！ 

再び地上に戻るとい$な〇 

敵の攻撃が始まる！最初は正 
面の岩の影から出てくるぞ！ 

それを撃ちつつ上のタンク 

つぼいのを撃つていくと… 

起伏があるので敵の出現場所を 
覚えに<いところ。 

すぐまた.「シー^クレツトル 
—厶」に入れるのだ。 

これをマジにやるか、休息 
の場にするかは君次第。私の 

場合、こつちかメインといつ 
てちいいだろ-つ。 

今度は…顔を撃つらしい…。 

上から機雷が！このあとも/つ 
度この展開があるぞ！ 

水の中から出るとすぐ敵の 
攻撃を受けるので、右を向い 

たらすぐ撃てるよラにする。 
地上に出るためにエレべ— 

夕—に乗るのだが、そのエレ 
ベーターの中に2人、敵が..い¬ 

ることを忘れないこと一 
扉が開くと…民間人が！ 

エレぺ.—夕Iか2>出るといきな. 
り民間人が！撃つな！ 

その下にあるボンベを全部 
撃つと(左に向きを変えたあ 

とのも—.)このゲ—厶の目的 
の「シークレツトルー厶」に 

入れる。さ〜て腕が鳴るぜ一 

海中か5 
島へ上陸!! 

中盤は、海中に潜つたとこ 
ろからスタ—卜する。 

海中で待ち受けるのはまず 
機雷だ！これを残さず撃つ。 

すると正面から/ニサイルが 
■ くる一•もちろんこれも一掃！ 

はずすとダメ—ジになるぞ。 

正面か6どんどんミサイルが！ 
1発も逃すな！ 

ミサ^-ルを撃ち落としなが 

ら進んでいくと、入り口が見 
えて < る。 

その入り口は島に通じるも 
ので、そこから敵基地の進入 

を試みるのだ！ 
ここは反撃はないので、中 

までは少し休めるところだ。 

ミサVルを撃ち終えて進むと入 
り□が見えて<る。上陸べ！ 

入つていさなり機雷が上か 
ら降つてくる—1つずつ確実 

に狙い、破壊していこIつ。 
向きを変えてまた機雷。終 

わると上へ昇る。 

2つ目の「シ—クレツトル—ム」 
上か5降る「顔」を撃つらしい。 

島に上陸してからも敵の激 
しい反撃を受ける。 

荷物やドラム缶' 建物の中 

や影から出現する！ 
もちろん目前にも一. 

常に撃つているつて感じ！ 

地上戦も大詰め！壊せるところ 
を壊しつ0、敵も一掃だ！ 

テントのよラな建物の中に 

入ると頑丈そ-つな扉が見えて 
くる。この開閉装置を壊すと 

中盤の評価が表示される。 

扉の□ツク(右)を撃ち壊すと中 
盤が終了する。 

歒基地に 
進！C.T 撃滅tiHII 

いよいよ敵基地に進入—* 

これからが本番といえるぞ。 

階段を降りていくとその先 
に敵が2人！これを倒したあ 

とに、もろ01人が出現する！ 
忘れるな！ 

階段を降10てい<と正面で2人 
が待つている！ 

階段を隆りきると倉庫ら1> 

き空間に出る。 
そこにもいつぱい荷物が！ 

いっぱい撃って稼ぐが、も 
ちろんその影から敵も！ 

民間人ic-ち注意だ！ 

左に民間人、げつ！右目前に敵 
が！ここ、暗記あるのみ！ 

この空間では、物の影から 
m現する今までのパタ—ンに 

加えて、移動しMいる乗り物 

に乗つて現れる敵も多い。 
それもけつこう近いところ 

から出現する。また移動する 
荷物も多いので、死角になる 

ことが多い◊細心の注意を！ 

が！これら全部を壊すと…。 
おつと、下に民間人が！ 

ところで今までいくつか消 

火器があつたと思うけど、そ 
れを全部壊していくと…。 

3つ目の「シ—クレツトルー乙」 
チキンを撃つ！アメU力つぼい。 

また「シIクレツトルー厶J 

に入れる。今度は…チキン！ 

再び戻り、次に出現する敵 
を撃滅しつつ先へ進む。 

すると左右に大型のミサイ 
ルが置かれている空間に出る。 

そのミサイルを速攻で(か 
な0短時間にi壊すとr.。 
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38K 

25K 

18K 

18K 

10K 

15K 

15K 

38K 

13K 

•カプコン# 
CPS nマザーポード 25K 
クイズなないろドリ-ム虹色町の奇跡（ソフト） 50K 

スト1J-トファイタ-ZER02アルファ（ソフト）25K 

スーパーパズルファイターnx(ソフト）6 K 
スト1」-トファイタ-ZER02 (ソフト） 6K 
D&Dシャド—才—パ-ミスタラ（ソフト） 
19XX (ソフト） 
サイバーポッツ（ソフト） 
パワードギア（ソフト） 
マッスルポマー 
天地を喰らうn 
バース 
ワンダー3 
キャプテンコマンドー 
チキチキポーイズ 
ファイナルファイト 
ロックマン 
クイズ&ドラゴンズ 
天地を喰らう 
ストリートファイターn 

籲コナミ# 
実況パワフルプロ野球’96 
進め！対戦ばずるだま 
ミスティックウォーリアーズ 
マーシャルチャンピオン 
ガイアポリス 
ゼクセクス 
ザ•シンプソンズ 
グラディウスが 
グラディウスn 
グラディウス（パブルシステム） 
イーアルカンフー 
キューブリック 
□ックン□—プ 
パイパーオリンピック 
ツタンカーム 
クレイジーコップ 
メガゾーン 
メガゾーン（海外版） 
ピットファイター 
スラムダンク（通信ケーブルなし） 

•タイ!-一參 •その他# 
レイストーム（ソフト） 20K コズミックモンスタ-(カラ-音声ボ-ド付） 80K 
レイフオース 18K IPMインベーダー（カラー） 40K 
ライトブリンガー 22K グラティア 29K 
ウオリアーブレイド 12K テトリスブラス 30K 
メタルブラック 25K ゲーム天国 26K 
ガンフロンティア 30K バルキューブ（新品） 5K 
阿修羅ブラスター 15K ギャルズパニック3 20K 
ラスタンサーガ 30K ギャルズパニック2スペシャルエディシン 13K 
ラスタンサーガn 8K デッドオアアライブ（Aタイプ） 70K 
アルカノイド（pなし） 1K ムーンエイリアン（KICハーネス付） 35K 
アルカノイド2 (Pなし） 3K 

グレートソードマン（KICハーネス付）20K 

ウィズ 28K 

インセクターX 8K 

クレイジ-クライマ-(ジャマ変換ハ-ネス付） 58K 

クレイジークライマー2 38K 
戦えビックファイター 38K 

_モデル2Bタイプロム# 
17K バブルボブル 23K フアイティングパイパース 10K 
15K •ナムコ# 新品ソニックザファイターズ 10K 
12K ナムコクラシックコレクションVol.1 15K 新品デッドオアアライブ 30K 
3K ネビュラスレイ 18K 春麻雀# 

22K 熱闘！激闘！クイズ島 3K LD麻雀ポケベル1919 (フルセット） 30K 
5K ナックルへッズ 12K 流星雀士キララスター 26K 

スーパーワースタ93激闘版 4K アイドル雀士スーチーパイn 26K 
10K 爆裂クイズ魔Q大冒険 3K エンジェルキッス 25K 
5K バブルトラブル（PC日のみ） 2K 新品スーパーリアル麻雀PVI 

30K スティールガンナー2 (PC巳のみ） 5K (栗原真理POP付） 25K 
12K ファイナルラップ2 (PCBのみ） 2K (香山タマミPOP付） 20K 
20K ソルバルウ（PC日のみ） 15K •MVSソフト# 
28K フオートラックス（PCBのみ） 10K リアルバウト餓狼伝説スペシャル 25K 
20K サンダーセプターn (pcbのみ） 8K サムライスピリッツ天草降臨 15K 
30K 未来忍者 28K 得点王炎のリベロ 18K 
25K ブレイザー 40K ステークスウイナー2 20K 
23K •データイースト# 風雲スーパータッグパトル 15K 
13K スカルファング 25K ザ•キングオブファイターズ96 15K 
30K ジョー&マックリターンズ 15K 神凰拳 7K 
18K ヘビースマッシュ 15K 新品ネオドリフトアウト 5K 
12K スーパーバーガータイム 13K 新品パルスター 6K 
25K ファイティングファンタジー 15K 龍虎の挙外伝 5K 
12K サイコニクスオスカー 20K 天外魔境真伝 5K 
12K ウルフファング 22K ダブルドラゴン 8K 
5K ウルフファング（海外版）ROHGA 13K まる子DXクイズ 6K 
8K バッテンオハラのスチヤラカ空中戦 35K ステークスウイナー 5K 
8K 空手道 9K 雀神伝説 3K 

mm 

raiHt 

干364埼玉剽IMW：2-84-l城ビル2F 

TEL.0485-93-6491 

^ ゾ...: ハ，', 、 

E. ^ ：_マキシ7ムフオース 

大型の///サVルが見えだ6すぐ 
撃つべし！まだ右にもあるぞ！ 

今度の「シ—クレツトル— 

厶」は、塗り絵だ！銃で星形 
に撃ち込んでいけばいいのだ 

が、これがまた難しいのだ！ 

4つ目の「シ—クレツトルーム」 
今度は塗10つぶすらしい。 

戻つて少し進むと正面下の 

シヤツタIがQJ枚開く！そこ 
にはミサイルランチヤIが！ 

となれば///サイルの雨が— 

バンパン飛んで<るミサイ 
ルを一発も撃ちもらさないよ 

5に！これが終わると上へ一 

上から敵が撃ってくるそ—. 

2台のミサVルランチャ—から 
発射される一よ〜<見て撃て一 

荷物がやや少なめなところ 

を進んでいく。ここでは正面 
だけでなく、荷物の上や、上 

の階から撃つてくることも忘 
れないこと。 

1度反撃が終わり、シャツ 
夕—が開くと、一斉に撃つて 

くるので注意— 

正面の物影からが最初でそ 
のあと目前に現れる— 

けつこ-つ障害物が大きいの 
で見つけに < いかも。 

ろわつ！目前に敵が！集中攻撃 
のあとなので、忘れやすいぞ一 

少し暗いが、よく目をこら 
して進み、敵を撃滅していく 

と、正面に赤いヘリが見えて 
くる。君はこれでここから脱 

出することになる。 

大詰めといつたところだが、 
決して気を抜けない0 

ほぼ基地全部を破壊された 
にもかかわらず、まだテロリ 

ストたちの反撃が続くのだ。 
ヘリの直前にて民間人が出 

現する！要注意！ 

ここまで来-nればあとは才—卜 
でスト—り—が進む！ 

ヘリに近づいたらも-つ大丈 

夫！ 

ペリののつているリフトの 
レパーが動き、脱出へ。 

あとは才—卜で進む！ 

ヘリの口—夕—が回り、上 
昇！ 

視点が上になると青空が見 
えるI. 

「無事任務完了」 
脱出が成功したところで後 

半の評価が表示される。 
さて君はいくつシ—クレツ 

トル—厶に入れたかな。 
次回はミツシヨン2だ— 



a^7(h竹^のコーマーt族/^，音容w、レノ彐モ 

の記虞ル. “7^リジム 
中yが 

そ. 
*5細f/C私表/こ，dsぜ^) 
3わつミ7 /)又一八0-ヨーヨプ_ふ^3。 

(々ユタ蝴豸咖:ti^l/^Oi) 

ス术 OC-Jt^/^ 
iC^^iOBtc^x^ 

こ'協力ありがとうございました。 

Btfitlll ®コーナーではラジオのFA)(にまけないほどの熱いお便りを募集。 
(OlXU费龙■■■:: 宛先は新声社㊣係。 

いつもの場所でいつもの休日と 
い5のも悪<ないが、いざ退屈 

しのぎとなると骨が折れるもの。 
たまには見知らぬ街を冒険して 

みてはど5だろfつ？ 

/ 

東京地下街 

\ \ 
日曜日になると私は街に出 

る。 
リラックスした気分で心を 

躍らせながら街に出る。 
行キJ先は決めていない0 

パッと頭の中にヒラめいた 
所に足を運ぶようにする0 

f、池袋、渋谷などの大 
iな街に出ることも多いが' 

たまにはS刖もわからない街 
にある公園のベンチでポ—ッ 

と日曜日を過ごすこともある。 
都会の喧噪の中で疲れ切つ 

た心と体を休めるには最適の 
シチユエ—ションだ。 

ジェリー藤尾の「遠くへ行 
きたい」でも口ずさみながら、 

ボ—然と何も考えずに歩けば 
きつと見つかるに違いない。 

私は日曜日が来たので朝I 

番に起きて—出た。 
(よし！今日はどこかの静か 

な公園でも見つけよう) 
家の近辺はほとんど歩き回 

つたので' 地下鉄に乗つた。 
(まぁ' 行き当たりバッタリ 

の駅で降りればいいか) 
私は朝が早かつたので' つ 

い眠つてしまつた。 
「大手町〜！大雷〜M」 

ガバッH: 

突然私は起き' 急いで電車 

を降りた。 
(大手町?!どうして私はこんな 

人の大勢いる駅で降りてしま 
つたんだ？まぁ、いいか。こ 

れも*<叩なら) 

改札を出ると殺風景な通路 
しか目に入らなかつた。 

大手町は東京駅と隣接して 
いて' オフィスも多く、地下 

道にはもちろん緑もない。 
日曜日なの 

で通路を歩い 
ている人は少 

なぃ。 
(寝ぼけてい 

たんだな。こ 
/つなつたら開 

き直って東京 
駅まで行って、 

東京駅を極め 
てやるぞ！) 

私は強い意 
志のもと、東 

京駅の地下街 
を歩キ」回った。 

(で、でか 
い！予想以上 

の広さだ。こ 
こにはぎつと 

何か掘り出し 
物があるに違 

いない) 

約3時間ほど歩いただろう 
か。私の足は棒のようになり、 

かなりM力がたまってきた。 
結局東京駅の地下街には、 

お土産屋' 百貨店' レストラ 
ン、洋服屋ぐらいしかなかっ 

た。特に目立ったのは薬屋が 
多かつたことぐらいだろう。 

大手町から東京駅にかけて 
の地K4SO 

とりあえずはasした。 
しかし、緑が見たかつた。 

そんなときだった。 
園芸ショップではヒメnn 

ヤシ280円と室日かれていた。 
私は3つほど手に取って店 

員£sつた。 
「小さSせ、3つください」 

心の中で私は“えへつ”と 
笑つていた。 

『とうがらし』 

辛い 
汗 

熱い 
フアイャ| 

水を飲む 
さらにヒUヒU 

byさたやん 

(大阪府：^口—ラ—スル—ゴ—ゴ—) 
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i最近の悩みのタネは某ガガガの視聴率。 ^ 
あんな数字で終わらせる作品じゃないはずだ…。 
とりあえず「四の五の言わずにみんなみろつHj  
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以前本誌で攻略していた正 
統派シユ—テイング「紫炎龍」 

が、早くもサタ—ンに登場だ。 
このゲー厶はボンバー+シ 

ヨットの装備で進む、縦スク 

口IルのシユIテイングゲー 
厶となつている。自機の装備 

はバルカン•レ—ザ！ミサ 
イルの3種類で、それぞれ赤• 

青•黄色のアイテムを取るこ 
とで自機のシヨットをチェン 

ジすることがでキJるぞ。 
ボンパ—も各シヨットに対 

応して3種類あるので、それ 

ぞれの特徴を生かして一つまく 
使つていこう。 

バルカン時のボンパ—は自 
機からレIザIを放射する夕 

イプで、比較的緊急回避性能 
が高ぃ0 

レ—ザー時のボンパ—は後 

方からの援護機から発射され 
る極太のレ—ザ—。 

ミサイル時のボンパ—は才 
Iソドックスな自機を中心に 

爆炎が広がるタイプだ。破壊 
力は最も大きいよ一つだ。 

ちなみに、このゲ—厶にお 
けるボンバIは使つた瞬間に 

無敵になるタイプではないの 
で、「ピンチになつたらボンパ 

—」では遅い場合が多い。避 

けられないとおもつたら迷わ 
ずボンパ—、これ重要。 

さて、ステ—ジ紹介… 

このままだと攻略になつ 
ま-つので紹介はここまで。 

このサターン版「紫炎龍. 

これには実はすごいオマケが一 

ついている。『本物当たるぜキ 
ヤンべ—ン』と銘うたれたこ 

のキヤンぺ—ン、パッケ—ジー 
に同捆されたアンケート 

キで応募するとなんと本物の一 

「紫炎龍」が10名に当たるのI 
だ。ここでいう『本物』とい 

Iつのはア—ケIド基板「紫炎I 

龍」のこと。ST-V基板も込一 
みであたるので心配しなくて- 

ぃぃぞ。 
それだけでなく、オリジナ_ 

ルサウンドトラックCDが一一 
000名に当たつちやIつんだ一 

から太っ腹だよね。 

さあ、みんな今すぐサタ 
ン版「紫炎龍」を買つ 

卜へ走れU 

「ねえ、ルバアンあたし次は 
このCDが欲しいのお」 

自分で買ぃなさぃ= 
「やっぱ山田康雄でな$やな 

■あ…」などと思いつつも、つ 
■い観ちやうんだよね『ルパン 

■三世』てさ。 
そんなルパンの新作『ルパ 

1ン三世ワルサ—P38』が、 
11今から約I力月後の8月1日 

■に日本テレビ系列で放映が予 
At.されているのを知っている 

■かな。 
それに先駆け、7月2日に 

■マキシシングル「THEME 

_FRoM Lup—Nm'gy」 
(税込み1500円)が発売 

■されるぞ。 

このC□には、なんと新録 
口の『ルパン三世』オープニ 

ノグテIマ新バIジョンや、 

1前述した新作のエンデイング 
テーマ「瞳を忘れないで」(歌• 

_篠原恵美)、次元•五H門など 
_のイメ—ジ曲全7曲が収録さ 

れている。銭形のとっつぁん_ 
のテIマもぁったりするので_ 

どのフアンの人も満足するこI 

と間違いなしだ。 
ちなみに、新作でヒロインー 

を演じている篠原恵美さんは、 

洋画の吹キJ替えもこなす実力_ 
派。最近では『セーラ—厶—一 

ン』の木野まこと役や『レイー 
ア—ス』のプレセア役がわか一 

りやすいかな。 I 

逝ナビゲ■夕—はぃだ謎!? 
•、」T>Kの新番組は要チHックゃ： 

ちよつと関東口—カルな話 
■題になつてしまうのだが、こ 

一の7月から始まる新番組の情 

_報をお知らせしよう。 
TVK(深夜枠で『機動戦 

「カンダム』や『機動戦士Z 
Iガンダム』の再放送を放映し 

ているチヤンネルといえばわ 
1かるよね)で始まるこの.『お 

一つむの才厶ツ(仮)』とい5番 
一組は、アニメ •声優•ゲ—厶 

フアンを対象としたマルチ情 
_報番組だ。 

この番組では、映 
一画•音楽•流行グッ 

スポ—ツ•ゲ— 

|厶•アニメなどの情 
一報だけでなく、今流 

1行のフィギュアや懐 
_かしのアニメ.特撮 

作品情報も扱われていたりす 
るのだ。ナビゲ—夕—は大人 

の事情でまだ秘密。横浜の街 
に飛び出し、街の紹介や体験. 

挑戦モノ企画をリポ—卜して 
いるらしいぞ。 

7月8日スタ—卜のこの番 

組、毎週火曜日の24時40分 
〜25時00分に放送される。関 

東地域の深夜の目玉番組とな 
ることは間違いないので、みん 

な放送第1回から見逃すなよ。 

一『PUFFY八—ジョン』の巻 

B_S加ゎり 
:テジタルェ多テインメントァカi¥ 

みんな知っての通り、女性 
■デュオとして老若男女から絶 

I大な人気を誇るPUFFYの 
I人が、なんとプリクラに登 

■場だ0 

発表される曲は次々にヒッ 

■卜し続け、君のカラオケレパ 
.トリーにも何曲も加わって 

■いるころだと思|つ。 

そんな時期だけに 
「PUFF 丫の二人 

■とI緒にプリクラを 
|撮りたいM:」なんて 

_思っていた人も多い 
_んじやないだろうか。 

今や、全国に一万 
■7000台も設置さ 

；ているプリント倶 

楽部、ディズニI •スヌーピー 
I • Mn —二 Iチ n Iン• FE 

L—x THE CAT八—ジ 
ヨンと次々新しいフレ—厶が 

登場し、話題を呼んでいるな 
か楓爽と登場したこのPUF 

F丫バージョン、人気の嵐を 
呼ぶことは間違いないだろう。 

はあ、それにしてもすごい 
時代になつたよね…。 

rvnlo社以上もの有名大手ゲー 
P■ムメーカ—が協同出資し、次 

■■世代のゲ—厶クリエイタ—を 
I■■育成すべく開校された専門学 

■校、デジタルエンタテインメ 
ーントアカデミ—のことは、皆 

一さんご存じかな? 
これだけのメ—力—が協同 

_体制を敷いているだけでもス 
いことなのに、なんとこの 

|度、新たに6社のゲー厶企業 

Iが加わつた。今回、新たに加 
Iわつたのは、以下の6社。 

スキー 
エンタ—プライゼス 

ソニI•コンピユIタエン 

タテインメント 
_•ナムn 

•任天堂 
I•メディアワ—クス 

これで同校は、ソフトメ— 
力—だけでなく、八—ドメー 

力—、 出版社、 あらゆるジャ 
ンルのゲ—厶業界の第I線企 

業、計17社の支援を受けてい 
ることになる。 

現在、ゲ—厶業界に就職し 

たいと考えている若者は非常 
に多いと聞く。そんな人たち 

にとつて、同校のバックアッ 

プ体制は大きな魅力となるだ 
ろう0 

ゲ—厶専門学校に入学した 
いと考えている諸君、迷わず 

デジタルエンタテインメント 

アカデミ—を選択してみては 
いかがだろ-つか? 

なお、お問い合わせは、03. 

Uまで。 
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I OPEN YOUR ■ _ 卜 _ 
derception| r INFORMAION 

(1K=1000円です） コツトン 
ゴールデンアツクス 

20K 
18K 
15K 园アイスクライマー 10K Sサイパトラー 

アルゴスの戦士 25K 西遊降魔録 15K 
R-TYPE 15K サーカスチャーリー 18K 
R-TYPE LEO 18K ザクソン 30K 
R-TYPE n 15K 最後の忍道 25K 
アレスの翼 30K ジオストーム 25K 
飛鳥Si飛鳥 10K ジツピーレース 10K 

25K アルカノイド(P付） 20K シティボンパー 
上海 アテナ 35K 15K 

怒 25K ジェネシス 25K 
イメージフアイト 15K ジャンプパグ 40K 
1942 10K シュートアウト 25K 
1943 15K 新入社員とおる君 15K 
ウォーリーブレード 20K 地獄めぐり 10K 
ウルトラマン 10K スーパー上海 

スーパーゼビウス 
20K 

エアデュエル 15K 50K 
X—マルチプライ 15K スーパーヘリ 40K 
Fnマザーポード大 10K スーパーリアル麻雀pniok 
エクセ1)オン 8K スーパーリアル麻雀pm18K 
エキサイティングサッカー5K スーパーリアル麻雀PIV20K 
エグゼドエグゼス 35K スーパーリアル麻雀PV15K 
ASO 20K スーパーリアル麻雀PVI20K 
エキサイティングアワー10K スーパー®版 15K 
オメガファイター 12K スクランブル 40 K 
黄金の城 35K スターフオース 25K 
既影の伝説 25K スパルタンX 20K 
カダッシュ 10K スプラッタ—八ウス 30K 
空手道 25K スラップフアイト 12K 
カルテット 25 K スーパーパスケットポール10K 
ガズラー 38K ストリートファイター20K 
カンガルー 45K スカルファング 38K 
ガンフ□ンティア 45K 

15K 
セガS-32マザーボード 10K 

キース&ルーシー ゼクセクス 30K 
ギガンデス 10K ゼピウス 25K 
ギャラガ 20K 戦場の狼 25K 
ギャラクシアン 30K ソンソン 15K 
究極タイガー 12K Bタイガーヘリ 16K 
究極タイガー（2人同時) 20 K 大旋風 23K 
ギャプラス 28K ダークエッジ 22K 
ギャラガ88 48K タントアール 15K 
奇々怪界 10K 達人 10K 
Qパート 48K ダッシュ野郎 28K 
機動戦士ガンダム 10K 脱獄 10K 
クラッシュローラー 
グラディウスn 

30K 
38K 

タンク 
ダライアス 

25K 
38K 

グラディウスm 30K ダライアスn 25K 
グラディウス(ノ-ヒットROM) 10K 戦え！ビッグファイター30K 
クレイジークライマー65K 闘いの挽歌 30K 
クレイジーコング 25K ダブルドラゴンI.n.ID各10K 
源平討魔伝 
コラムス 

35K 
5K 

チキチキ巳OYズ 
ディグダグ 

35K 
25K 

コラムスn 5K 出たな!!ツインビー 15K 

テトリス(JAMMA)10K 
天地を喰らう 30K 
天地を喰らうn 23K 
テラクレスタ 10K 
ドラゴンセイパー(□ム)25K 
ドラゴンポールZ(セガ）15K 
ドルアーガの塔 65K 
ドラゴンパスター 45K 
ドッヂポール 5K 
ドラゴンボールZD(セガ）20K 

题ナイツオブザラウンド20K 
ナイトストライカー 50K 
ナムコシステムI 15K 
ナムコシステムn 15K 
忍者龍剣伝 24K 
ニューラリーX 85 K 
忍者くん魔城の冒険18K 
忍者くん阿修羅の章25K 
ニュージグザグ 25K 
熱血硬派くにお君 10K 
NEO GE〇ソフト3 K〜 
ネオジオMV-4 30K 

®パーニングフォース(ロム）20K 
パスター 30K 
パックマン 25K 
パックランド 65 K 
パブルボブル 35K 
パラデューク 45K 
パンク八ニック 20K 
パイプドリーム 5K 
パロディウスだ！ 16K 
八イパーオリンピック’84 28K 
飛龍の拳 25K 
巳-ウイング 35K 
ビーチパレーボール10K 
ピットファイター 22K 
飛翔鮫 10K 
ファイターズヒストリー8K 
ファイナルファイト20K 
ファンタジーゾーン25K 
プニッキーズ 12K 
ぶよぶよ 10K 
ぶよぶよ通 15K 
ブレイザー（ロム） 20K 
プロレス 10K 
ファイナライザー 15K 
プーヤン 30K 
ペンギンクンウォーズ20K 
ペンゴ 20K 
ポナンザブラザーズ15K 
ボンジャック 22K 
ボルフィールド 10K 
囷マグマックズ 10K 
魔界村 25K 

マリオブラザーズ 30K 
マッピー 45K 
マーベルランド（ロム)20K 
麻雀セーラーウォーズ18K 
麻雀クエスト 18K 
麻雀、花札BET式各種5 K〜 
マジックソード 35K 
Mr. Do! 20K 
Mr.Do!VSユニコーン25K 
Mr.Do'sワイルドライド25K 
未来忍者(ロム） 25K 
ムーンクレスタ 65K 
迷宮島 10K 
メタルブラック 58K 
モータルコンパット20K 
モンスターランド 22K 

S3U.S.ネイビー 20K 
Bラジカルラジアル 35K 
リブルラブル 58K 
レインポーアイランド28K 
霊界導士 15K 
レジオン 25K 
レイフオース 20K 
□ポレス2001 20K 
口ードランナー 25K 
ロードランナーII 30K 
口ードランナーHI 30K 
口ードランナーIV 25K 
ロッドランド 25K 

〇ワンダーボーイ 25K 
その他、10,000枚の在庫 
があります。お気軽にお 
問い合わせください。 
TU:プレバー、アチログ 
ジョイスティックレバー 
販売しています。お問い 
合わせ < ださい。 

買い取りリスト 
☆買い取り価格は変更になる場合もありますので必ず電話で確認の 
上お送り下さい 
☆運賃はお客様負担でお願いし一，_ — 
☆基板到着後検品したのち現金書留にてお支払致します。送金手数 
料は当社負担いたします 
☆故障基板及び買取りできない基板については返品致します 
☆インスト、説明書は必要ですが、無くてもOKです。 

アウトフオクシーズ 11K ダブルウイング 10K 雷電n 25K 
アクウギヤレツト 15K ダンクドリ-ム’95(ケ-ブル付)10K 雷電DX 35K 
アンダーカパーコップス14K ダンクマニア 20K ライデンファイター 80K 
海底大戦争 17K ダンシングアイ 60K ライトブリンガー 10K 
ガンダーラ 20K 

8K 
ツインイーグルn 20K ラピッドヒーロー 8K 

ガンパード 鉄拳 25K レイス トーム 35K 
究極戦隊ダダンダーン17K 鉄挙 IIVer.B 35K ワールドラリー 10K 
ゲーム天国 10K 雷神魔傀 16K •カカン.SNK■タイH分ミ•シ;Wvl-ド 
ゴールデンアツクスII15K 闘姫伝承 20K 19 XX 33K 
豪血寺一族2 10K 怒首領蜂 50K マーヴルスー/ (ーヒーローズ 28K 
豪血寺一族外伝 15K 首領蜂 26K ダンジョンズSドラゴンズ22K 
サイキックフォース 20K ナイトスラッシャーズ20K ダンジョンズ&ドラゴンズn 36K 
サンダードラゴンn 12K ネビユラスレイ 5K エイリアンVSプレデター22K 
サンセツトライラース15K パイパーフェイズワン25K サイパーポッツ 20K 
G. 1ジョー 18K パツグン 5K スターグラディエーター43K 
ジャツキーチェン 18K パトルガレッガ 30K ストリ-トファイタ-ZERO18K 
ジョーSiマックリターンズ8 K ビックフアイト 10K ストリ-トファイタ-ZER02 24K 
ストライカーズ1945 25K 美少女戦士セーラームーン 15K ストZER02アルファー 31K 
ストームブレード 20K プライムゴールEX 10K X-MENVSストリ-トファイタ- 65K 
戦国エース 10K マジンガーZ 10K 闘神伝n 18K 
戦球 22K マッハブレイカーズ 22K CPSn八ードボ■-ド15K 
ゼビウス3D/G 20K マーシャルチャンピオン6K ネオジオ1本用八ード10K 
ソウルエッジI 30K ミステ〇クウォ-リア-ズ 19K ネオジオカセット(なんでも）0.5K 
ソウルエッジn 35K メタモルフイツクフオース22K タイトーFin八ード 40K 
大王 17K 雷電 8K コナSGXハード 15K 

•淡議It雄赛刪 
何でも揃った安さ爆発の基板ショップ！ ♦新品から中古まで何でも揃っています 
♦予約も受け付けます♦買取り•修理•その他のアフターケアも、もちろんOK! 
〒578大阪府東大阪市西鴻池町1-14-13営業時間/10:00AM〜7:00PM(日•祭日休み） 

TEL.06-747-2028 FAX.06-744-1235 ■ 
お問い合わせはお電話で。代金は代金引換か■ M 
銀行振込、又は現金書留でお願いいたします。m 
三和銀行鴻池新田支店普3700750レクトロン 

1980円(税別)という低 
価格で7月25日に発売予定と 

なつている。 
ちなみにこのソフトwin 

95用で推奨スペックは、 
CPU …P 日 n t i um90M 

Hz以上 
メモリ…16Mパイト 

となつている。最近のマシン 
なら問題ない…よね? 

紙•アイコン•スクリ—ンセ 
Iパ—を収録。 

『カレンダ—』…絵•音声素 

材は全キャラ対応。 
『スロットゲI厶』…バIチ 

ャキャラを使つた「スロット 

ゲー厶」を遊ぶことができる。 
この4つだけでも凄いのに、 

なんとこの『スロットゲI 

厶』、1000点ごとに出てく 

るキ—ワIド 
を集めて応募 

すると、オリ 
ジナルテレカ 

が500名に 

当たるとい5 
オマケ付き= 

こんなに多 
機能なこのソ 

フト、なんと 

6月某日' 編集部ではいま 

だ漢たちの熱い闘いが続く。 
ナチュラル八イ編集者コ—ジ 

ィ操る「もくもくジャッキ—」 

を倒すために仕事を犠牲にし 
て…。ああ、なんだかなあ。 

そんな、パ—チャに八マリ 
まくつている人には『win 

-pc-co-ectjo 

n』というソフトがピツタ：：^。 
このソフトには次の4種類 

の機能が詰まつている。 
『ガイドプック』…現在好評 

発売中の「パ—チャファイタ 
—3オフィシャルガイドブ 

ック」の内容をデジタル化し 
たもの。全キヤラクタ—の巳 

GMや音声を楽しむことも可 
能。 

『アクセサリ—キツト』…壁 

史上最強の夜はダテじやない" 
『ルナパ—ク』開催 

そろそろ夏休みなんて言葉 
がちらつくこの季節。「ケッ 

やってられっか。こちとら仕 
事でぇい！」なんてクダをま 

いてる人にお薦めのスポット 

をがつっと紹介だ。 
その名も『ルナパ—ク97』。 

最近では大人が楽しめる都会 
の夏の遊園地として定着した 

この『ルナパ|ク』だが7月 
5日〜9月15日の73日間' よ 

りパワーアップして登場だ。 
昨年〈熱いプ□レスを観な 

がら冷えたビ—ルが飲める〉 
スポットとして大好評だった 

「闘ぅビアガ—デン」が再び 
登場。なんと今年は神取忍を 

はじめとする「LLPW」が 
熱闘を繰り広げるぞ。 

ほかにも「パノラマ怪奇館 

'97闇の心臓」や「音楽園(才 

トラクエン)」などイベントが 
目白押しだ。 

「史上最強の夜」をうたい文句 
にしたこの大イベント、開催時 

間は17:00-22:00となつてい 
るので' 会社帰りに寄ってみる 

のが吉。JR総武線.都営三田 

線の水道橋駅' 地下鉄丸の内 

線.南北線の後楽園駅で下車 
するのだ。 

はあ' たまにはこういうと 
ころでゆつくりとお酒でも飲 

みたいものです。誰か時間を 
ください…。 

•『ルナパ—ク』についての 

お問い合わせはこちら 
03* 3817 • 6330 

君の PC に Ne wcha r e nge r あり" 
パ—チヤ3遂に登場!? 
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ゲーXストパックナンパ_常備!Sgiri33IF 
■北海道地方 
•旭川富貴堂本店 
北海道旭)11市3条通日丁目右2 

O016B-26-6100 
•リープルなにわ 
札幌市中央区南一条西四丁目日之出ビル 
»011-221-3800 
•アニメSゲームシヨップめつか 
北海道札幌市西区琴似1条4 丁目2-12 
イチダビル2F 
0011-614-6430 
•なにわ書房グランドホテル前店 
北海道札幌市中央区北1条西3 

3011-211-4433 
參文教堂書店発寒店 
北海道札幌市手稲区新発寒4条 
1丁目川0 

0011-669-2205 
•文教堂書店伏古店 
北海道札幌市東区伏古13条2】-1 
〇01卜780-2706 

■東北地方 
•ブックスオオトリ仙台店 
宮城県仙台市青葉区中央1-7-1 
0022-261-2461 
•本のアイエ駅前店 
宮城県仙台市青葉区中央1-10-1 

O022-E64-0718 

參巳〇OK SHOPますや 
岩手県久慈市中町2-5ダイエー内 
00194-53-0908 
•ブックスコロナ 
秋田県秋田市桜1-12-8 

〇01昍-33-3105 
•メディアイン五所川原店 
青森県五所川原市鎌谷町164 

00173-35-4666 
參岩瀬書店コミックアイランド店 
福島県福島市本町1-21 
00245-23-0366 

■関東地方 
♦好文堂芸夢コミューズメント 
栃木県真岡市台町4165-2 
00285-82-2061 
•A TO Z 
栃木県小山市小山469-1 

00285-28-3511 
•アルフアースポット 
群馬県太田市石原473-1 

00276-46-昍36 
•プックスナカザト 
茨城県結城市国府町553 

00296-33-3卿 
•コミックトレイン 
千葉県千葉市稲毛区弥生町2-21 

ポップスクェアにしちば1F 
O043-255-6E81 
•文教堂書店市原店 
千葉県市原市東五所6-12 

00436-43-0979 
參日ee-One三省堂書店 
千葉県千葉市富士見2-3-1 
0043-224-1昍1 
•ブックセンター東久留米店 
東京都東久留米市本町3-8-1 
イトーヨーカドー3F 
00424-75-8200 
參書泉ブックマート 
東京都千代田区神田神保町1-21-6 
003-3294-0011 
•三省堂書店本店 
東京都千代田区神田神保町1-1 

003-3233-331E 
•明正堂秋葉原店 
東京都千代田区外神田1-17-15 
秋葉原デパート3 F 
003-3257-0758 
♦ソフマップ13号店 
東京都千代田区外神田1-11-9 

第2中宋ビル2 F 
003-3253-4720 
參ラオックス* 
ザ.コンピュータゲーム館 
東京都千代田区外神田1-13-31F 
003-3251-3100 
•T•ZONE本店 
東京都千代田区外神田4-3-3 

O03-3257-E776 

•書泉ブックタワー7F 
東京都千代田区神田佐久間町11-1 

003-5296-0051 

•アニメック 
東京都新宿区新宿2-1-1 

ラボートピアビル2F 
003-3354-2261 
•紀伊國屋書店新宿本店ゲーム本の店 
東京都新宿区新宿3-17-7 
紀伊國屋ビルIF 
003-3354-0131 
•まんがの森新宿店 
東京都新宿区新宿3-35-1 
003-3341-0921 
•まんがの森高田馬場店 
東京都新宿区高田馬場1-33-6 
O03-3E09-0938 
•未来号蚩店 
東京都新宿区高田馬場2-17-4 
菊月ピル 
003-3809-0656 
•博文堂大井町店 
東京都品川区東大井5-15-16 
Kh^lF 
003-3458-1430 
•ヤマギワソフト館6Fゲームフロア 
東京都千代田区外神田3-13-12 
003-3253-8111 
參あおい書店五反田店 
東京都品川区西五反田1-1B 
五反田NTビル 
003-3495-7289 
♦まんがの森渋谷店 
東京都渋谷区宇田川町〗2-10 

003-5489-0257 
•アニメイト渋谷店 

東京都渋谷区桜丘町24-4 
東武冨ビル1F 
003-5458-2454 
♦三省堂コミックステーション渋谷 
東京都渋谷区渋谷2-21-12 
東急文化会館6 F 
003-3406-9319 
•えるばれショップ渋谷店 
東京都渋谷区道玄坂2-16-5 
セントラル共立ビル5F 
tt03-3462-2704/FAX：03-3462-2904 
•まんが王下北沢店 
東京都世田谷区北沢2-30-13 
O03-3481-843E 
•まんがの森池袋店 
東京都豊島区東池袋1-2B-1 

タクトTOビル1F 
003-5396-1245 
•新宿書店池袋支店 
東京都豊島区東池袋1-28-7 
ジヤノメミシンビル2F-巳 
003-5391-6231 
•アニメイト池袋店 
東京都豊島区東池袋3-2-4共永ビル 
003-39昍-1351 
•まんがの森上野店 
東京都台東区上野6-16-16 
上野新高ビル1F 
003-3833-3411 
參宮脇書店田無店 
東京都田無市西原町3-3-12 
S0424-61-4060 
•福家書店町田店 
東京都町田市原町田6-13-20 
00427-25-2132 
•まんがの森町田店 
東京都町田市森野1-15-12 
長谷川ビル1F 
00487-85-6651 
參まんが王八王子店 
東京都八王子市東町1-6サカキビル2F 
00426-45-9121 
參まんがの森吉祥寺店 
東京都武蔵野市吉祥寺南町1-3-2 
吉祥寺MRビル巳1F 
30422-45-5431 
•恭文堂書店 
東京都目黒区牖番3-3-19 
003-3712-4049 
•ブックスササキ 
東京都江戸川区中葛西3-14-10 
O03-3687-508E 
•まんがの森横浜西口店 
神奈j 11県横浜市西区南幸2-13-7 
横浜エ厶エスIIIF 
0045-311-8761 
•杉山書店 
神奈川県横須賀市大滝町1-27 
00468-22-2224 

•井上書房 
神奈川県藤沢市川名2-卜2 
00466-26-2401 

•内田屋書房東海大学前駅店 
神奈川県秦野市北矢名40 
小田急マルシェ内 
00463-78-5521 

•鎌倉書店 
神奈川県鎌倉市大船1-24-1 
00467-46-2619 
•スーパードキドキ浦和店 
埼玉県浦和市沼影1-13-15 
0048-866-0200 
參アニメイト大宮 

埼玉県大宮市桜木町1-13-6 
109ビル1F 
0048-646-0320 
•マイタウン栄璋堂 
埼玉県東松山市沢口町15-1 
00493-23-6611 
參くまざわ書店コミックランドビーワン 
東京都八王子市旭町2-11 

00426-25-1201 
♦紀伊國屋書店新宿南店 
東京都渋谷区千駄ヶ谷5-24-2 

タカシマヤタイムズスクェア1F 
003-5361-3301 
☆コミックバンク 
東京都豊島区東池袋1-20-3 
003-5391-3490 

☆曰00KSルー•ェ 
東京都武蔵野市吉祥寺本町1-14-3 
00422-22-5677 
☆ブックセンターリブロ町田店 
東京都町田市森野1-14-17 

西友町田店6,7階 
00427-26-0570 

☆芳林堂書店コミックプラザ 
東京都豊島区西池袋1-18-2 
藤久ビル西1号館巳1 

003-3984-0018 

■北陸地方 
•ムックムック 
石川県石川郡野々市町堀内33街区8 
S076P-94-1166 
❿ブック宮丸金沢南店 
石川県金沢市八日市第3 土地区画35街区3 
00762-44-3211 

•MaCプラザ新潟書房 
新潟県三条市荒町2-没-四 
00256-35-6561 

•Mr. Books五智店 
新潟県上越市国府4-30 

00255-44-7660 
參とのさま一と 
新潟県新潟市山ニツ5-2-21桜井ビル2F 
0025-287-2236 
•とのさま一とR 
新潟県新潟市天神尾2-9-14ライフビル2F 
0025-245-4141 

■東海地方 
•明屋書店浜松幸店 
静岡県浜松市幸1-4-18 

0053-473-8232 
春ゲームインプリンス（ゲームセンター） 
静岡県清水市天神町1-2-6 
00543-64-8012 
•やまわWAVE松富店 
静岡県静岡市昭府2-24-1 
0054-271-0昍8 

♦アオキ書店 
愛知県春日井市如意申町7-1-8 
00568-33-7126 
•アニメイト名古屋店 
愛知県名古屋市中村区椿町21-2 

第二太閤ビル1F 
0052-453-1322 
#三洋堂本店 

愛知県名古屋市昭和区隼人町7-7 
O052-832-820P 
•三洋堂パソコンZ上前津店 
愛知県名古屋市中区大須3-10-16 
3052-251-8334 
•池下三洋堂 
愛知県名古屋市千種区池下1-11-17 
52052-762-2345 
•正文館ターミナル店 
愛知県名古屋市千種区内山3-25-6 
O05E-738-3601 

春白樺書房 
愛知県名古屋市名東区藤ケ丘164 
0052-771-5208 

•ヴィレッジ•ヴァンガード 
愛知県名古屋市天白区植田西1-515 
0052-805-2535 

•精文館書店 
愛知県豊橋市広小路1-6 
00532-54-2345 
•イケヤ文楽館豊橋店 
愛知県S橋市佐藤町字古伝96 
00532-63-5650 
•サンブック豊川店 
愛知県豊橋市潮崎町24 
30532-46-0622 
參ファミつ子八ウス 
愛知県豊田市東保見町池下149 
00565-48-5331 
•ファミつ子八ウス渋谷店 
愛知県豊田市渋谷町2-7-1 

00565-89-5667 

•ヴィレッジ•ヴァンガード5号店 
愛知県豊田市西岡町保ヶ山70 
00565-52-1588 
♦ブックイン国府宮 
愛知県稲沢市小池3-11-13 
00587-32-5185 

•ヴィレッジ•ヴァンガード7号店 
愛知県愛知郡長久手町山越312 
00561-63-9621 
參ファミつ子八ウス三好店 
愛知県西加茂郡三好町大字三好字油田 
51-1 

005613-4-0133 
•長谷川堂書店 
三重県名張市百合が丘東1-16P 
00595-64-4720 

■近畿地方 
參オーム社書店河原町店 
京都府京都市中京区河原町四条上ル 
0075-221-0880 

•駸々堂コミックランドKYOTO 
京都府京都市中京区河原町通三条上ル 
京都朝日会館2F 
0075-221-0348 
•プックストア談京都店 
京都市下京区四条通柳馬場東入 
エイシンビル1階 
0075-255-0654 
♦甲川正文堂 
大阪府池田市栄町3-3 

00727-51-2518 
•ミ八ル書房 
大阪府大阪市此花区春日出花2-7-18 
006-461-2381 
•ブックスオオトリ大阪店 
大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋1-5-31 
アポロビル2F 
S06-633-2634 

•福家書店阿倍野べルタ店 
大阪府大阪市阿倍野区阿倍野筋3-10-1 
あべのべルタ巳2F 
006-633-0298 
•駸々堂書店 
コミックランドアメリカ村 
大阪府大阪市中央区西心斎橋2-11-30 

ブルータスビル4F、5F 
006-21H 894 

參駸々堂VERSION99 

大阪府大阪市都島区東野田町2-1-38 
京都モール4F 
S06-353-4011 
•わんだ一らんどなんば店 
大阪府大阪市浪速区難波中2-1-7 
006-636-3313 
•えるはれショップ大阪店 
大阪府大阪市浪速区日本橋5-12-9 
でん吉会館6F 
006-636-3401 /F AX:06-636-3402 
•高松書店七道店 
大阪府堺市鉄砲町23 

00722-29-3398 
♦スタディ書房 
大阪府摂津市正雀本町1-36-9 
006-383-2000 

•高松書店昭和通り店 
大阪府堺市昭和通3-4-6 
00722-45-415P 
•巳00KSトールパイン 
大阪府堺市錦之町東2-1-16 
00722-24-4184 

♦プックス吹田 
大阪府吹田市寿町1-1-5 

006-381-5835 

•田村書店茄子作店 
大阪府枚方市茄子作4-15-15 
00720-53-5999 
♦旭書店 
奈良県奈良市富雄元町2-M 
00742-43-8518 
參巳Lサンクス 
兵庫県伊丹市西野2-70 
00727-81-4100 

參ブックブラネット柏原店 
兵庫県氷上郡柏原町南多田シゲS141 
S0795-7E-278P 
•ジュンク堂書店漫画倶楽部三宮店 
兵庫県神戸市中央区三宮町2-1H -215 

センタープラザ西館2F 
0078-392-0293 
•駸々堂神戸三宮店 
兵庫県神戸市中央区三宮町1-g-1 

センタープラザ東館3階 
S078-393-0170 

■中国•四国地方 
♦サントーク廣文館 
広島県福山市三之丸町30-1 

O0B49-23-9434 
參コスモ書店 
岡山県岡山市駅元町22-10 
»0昍-256-7891 

•ミネルバ書店平并店 
岡山県岡山市倉田625-2 

〇〇昍-276-8454 
參南海プックス 
徳島県徳島市寺島本町西1 

ポッポ街2F 
S0886-53-5014 

參福田書店 
高知県高知市塩屋崎町〗-8-13 
S08B8-25-35P3 
•ブックイン高知 
高知県高知市旭駅前町18 

昍8-25-3523 
•ナイトシヨップおれんじ小野田店 
山口県小野田市西高泊664-3 
008368-3-4987 

■九州地方 
•福家書店福岡店 
福岡県福岡市中央区天神1-11-11 
天神コアビル巳1F 
0092-721-8267 

•黒木書店七隈店 
福岡県福岡市城南区七隈8-12-1B 
0092-871-2329 

參ナガリ書店 
福岡県北九州市小倉北区魚町3-1-10 
0093-52 M 044 
參ジュンク堂書店大分店 
大分県大分市中央町1-P-7 
大分中央ビル4F • 6F 
00975-36-8181 
•遊ing浜線店 
熊本県熊本市田迎町田迎197-2 

0096-379-4321 

•アミューズKUMADEN 
熊本県熊本市室園町H 
S096-343-B111 

♦福家書店佐世保店 
長崎県佐世保市島瀬町78ジャスコ6F 
00956-25-3040 
參大山書店 
鹿児島県鹿児島市東谷山2-15-2 
0099-867-8366 
參いのまた書店 
鹿児島県鹿児島市寿5-18-4 
00994-41-3395 
•まるぶん/コミックワールド 
熊本県熊本市上通町5-1 

0096-354-5963 
參ひよ5たん書店 
鹿児島県鹿児島市西田2-B-7 
0099-253-2925 
☆書楽キヤナルシティ博多店 
福岡県福岡市博多区住吉1-2-25 
キヤナルシティビジネスセンタービル巳1 

0092-272-5233 
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鼗魯您4翁趟8馨⑩忽穸<? 
赤外線シリアル転送だからワイヤレス！ 
2つのCPUでアクセスするので複雑な制御が可能！ 
接続は受光ユニットのコードをJAMMAソケットと、 
モニターに差し込むだけの簡単設計 

なんと!！ 
ジョイスティックの動きだけでなく、画面の反転•ミュート（消音）•モニターの15 
/24KHz自動切替え.モニター電源のON/OFF•モニター画面のの90°回転など 

がすべてリモコンで操作できます。セガサターン、プレイステーションにも対応。 
ワイヤレスなので静電気によるJAMMA基板の1C破壊がなくなります。 

現在、当社開発スタッフからユーザーの皆様に本製品の御意見、御要望を 
募集しています。あなたのアイデアが形になり、さらにグレードアップします。 

予約受付中 
この製品以外に「麻雀」「花札」など特殊リモコンパネルも 
予約の多い順に開発•販売致します。 

スタンダ—ド 42,000円 
デラックス 60,000円 

本製品は改良のため予告なく変更する場合があります。 

必見 
めんどうなモニターの15K/24KHZの切り替えや、画面の反転（フリップ/フロップ）を 
完全に自動化するコント□ール基板も同時期に完成予定！！（予価8000円） 

通常は15K/24KHZの切り替えをする時にモニターの電源を一度切って行われなければいけません。ところが、 
つい忘れてそのまま切替えてしまうと、瞬時にモニター基板が壊れます。 

このコント□—ル基板を取り付けると、あなたはボタンを押すだけ、完全自動化！！ 

① 専用モニターの90°回転スイツチ 
(メカ部分試作中） 

② トリガー設定スイツチ 
(トリガー部分を押しながら、設定するShotボタ 
ンを決め、レバーの上下で速度を設定します。） 

③ 画面反転スイツチ 
(めんどうな偏向コイルの差し替えが 
ポタンを押すだけです。） 

④ 15/24KHZ切り替えスイツチ 
電源を切らずに切替えると、瞬時にモニター基板 
を壊します。でもこれなら安心！自動的に電源を 
切って切り替わってから再び電源が入ります。 

⑤ ミュート（消音)スイツチ 
瞬時に音量がゼロになります。電話の時など大変 
便利です。 

⑥ 電源スイツチ 
5分以上パネルから離れると、自動的に電源が切 
れます。（オートパワーオフ） 

(有)モニS—Uサーチ 
〒661兵庫県尼崎市御園2丁目3 — 28 
TEL.06 (492) 6561 /FAX.06 (492) 6513 
Eメール xpc68040@osk.threewebnet.or.jp 

<」1=1塚口駅徒歩10分> 営業時間:月〜金AM9:00〜PM7:00※土日、祝日はFAXかEメールで 

10:00〜20•• 00 

ゲ—メストの雑誌やムックをiする店、「すばらしい本屋さ 
ん」にな〇たいとい5書店様は、左記の担当者までご囊<だ 

さい。ご相談に応じます。 
営業小林(こばやし)真下(ましも)まで 

TEL03 (3293) §26 

当売場は昨年10月に、新宿 
南口に才—プンした「紀伊國 

屋書店新宿南店」の1Fに誕 
生しました。人気ゲ—厶ソフ 

卜の攻略本を中心に、雑誌の 
バックナンパ—や、関連グッ 

ズを取り揃え、時代の最先端 
を行く売場を目指しておりま 

す。同フロアにはコミック売 
場を併設し、多数のコ///ック 

を取り揃えております。また 

現在は、映画「ちののけ姫」が 
公開を控え、宮畸駿フェアを 

開催中です。皆様、楽しさい 
つぱいの当店までぜひご来店 

くださいませ。 
お問い合わせ先 

東京都渋谷区千駄ヶ谷 

512412 

タカシマヤ 
タイムズスクェアビル 

S03 (5361) 3301 



■[ザ.キヴ7tづフアイターズG]魔岬謗■[ヴ 
ルーヴオンコアイト]渡那部伸技■[鉄拳 
3DESPERAD0]五十未千夜_ [速攻生徒会] 
小川雅史■[パラレルト5ツパーズ]いのうえ 
淡[パトルバ]_ヒト[みんなはど5?] 
G=tコロウ_ [CONTINUE?] Uさの瑠珈■ 
[ゲーパロ4コマヴラ:;コリ]■[クリックり 
ん<]森田屋すU5_ [Gun Blue]司淳他 中平正彦 C： 

_ 

❿ 

确の疾風怒涛号 定価500円(税込) 

_んな鼸誌■見たことないつ!多一響はUけて5■ゲームフアン(Dた®の投稿誌 

女性ファ：;必見！人気D5ュシヨ：; 

BH 

，:-ク4 

を大特集!！ 

★読者の超美麗<ラストが満載！ 
★話題の:]スブレコーナーが充実! 

コスチュームの作り方講座も大好評！ 

★他誌を圧倒！個人情報コーナー 
絶対ボッなし掲載で個人情報が充実！ 

★話題沸騰！人気投票コーナー 
人気ゲームとゲームキヤラの人気投票ベスト20が大ブレイク！ 

投稿募集 
■ゲーメストフールドでは、 
常時投稿を募集しています 
(詳し < はゲーメストフール 
ドを見てね)。 

〒101東京都千代田E神保町1-26 

(株)新声社 
ゲー必ストワールh「〇〇〇」係 
※〇〇〇はコーナー名を書いてね 

1 

I 

1 

，，へ;U 访 

8月号は絶賛発売中!! 
巻き起こせ■奇跡の風 

プレステの話題作を開発者自5描き下ろしrらぅI 

評判のスぺクトーつルタつ—ネクストが 
ご好評に答えて再び登場！ 

ヒロたち最強パ—テイの旅路に待ち受け 
そ•の鎌が切sy 

画/日野慎之助 
作/桑名真吾 \)/ .ii i 

m 



囹7月30日号プレゼント圇 

♦ゲーメスト7月30日号のアンケート用紙です。アンケートに答えていた 
だいた方の中から抽選で、190ページのプレゼントをさしあげます。割則に 
希望する賞品の番号をご記入ください。締め切りは7月30日（必着)。 

1:今号で面白いと思った記事は何ですか73つまで答えてね！ 

〔〕〔〕〔〕 
2:今号でつまらないと思った記事は何ですか7その理由も教えてください。 

C ] 
3:今号の攻略記事で一番役に立った記事は何ですか7 

C ] 
4 :もっとたくさんのページで攻略してほしい、または全然誌面に載っていな 
いから次は記事を掲載してほしい、というゲームは何ですか7 

5:今、熱中しているゲームは何ですか？〔 〕 

6:早くプレイしてみたいゲームは何ですか？ L 」 
7:ゲーメストの攻略内容はどのようにしてほしいですか？ 
①もっと詳しく②もっと早く③もっと初心者でもわかりやすく 
④もっと上級者向けに⑤その他（ ） 

8 :今号のアイランド掲載の文字•イラスト作品で一番 
気に入ったのは何ですか7記号を記入して下さい。 

9:あなたのご意見をご自由に(P.N. 
アイランドへの投稿もど一そ。 

対戦アイランドではお便りを大募集中！▼レッツゲーセン！▼みんなで悩 
もう&答えましょうの各コーナーへの投稿はもとより、イラストも受けつけ 
中なのでひとつヨロシク！！ 

C K ] 
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こ協力ありがとうございました。 



Q]回回回 

東京都千代田区神田神保町1-26 

株式会社新声社 

対戦アイランK係 

(ふりがな） 

お名前 年齢 （ ）歳 

性別 （男•女）※ 

ご住所 〒□□□■□口 
※都道 

府県 

①小学（ )年②中学（ )年 

③高校（ )年④大学（ )年 

⑤社会人 ©その他（. ) 

※の部分は〇でお囲みください 

网 H画-回回 

東京都千代田区神田神保町1-26 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 
(7月30日号） 

(ふりがな） 

お釜前 

年齢（ ）歳 

性別（男•女）※ 

ご住所〒□□□•□口 電話（ ) 

※都道 

府県 

①小学（ ）年 ②中学（ )年 

)年 ③高校（ ）年 ④大学（ 

⑤社会人 ⑥その他（ ) 

ご希望の賞品名 
とその番号 

ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？※ 
_店②ゲームセンター③コンビニ④マルゲ屋_の他 

※の部分は〇でお囲みくださぃ 
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①氏名②生年月日③TEL番号④〒•住所⑤注文番号⑥タイトル⑦冊数をお知らせ 
CT)C aa話/faxにて逢^) 么1回にお届けする商品は何冊でも手数料は同じ ■話/FAXにて注文J Al 

商品が固く 
(注文後5〜7日前後で） 

酉己達興に代金を仏う 
(商品代金+手数料¥800〜¥1000) 

※電話.FAXにてご注文の際は、代金のお支払いは 
全て着払い（代金引換え）となります。 

•Sacrifice 

N02951価格 ¥900 

★うにいくら丼 
今野さんF+本第二弾！ 

楽しさリミッドブレイク！ 

#マテリアの狭間 
N02937価格 ¥1100 

ヴィンセントが信じること 

の大切さを教えてくれます 

•約束の刹那 
N02936価格 ¥900 

★銀鱗宮 
エアリスを失ったクラウド 
を慰めるためにテイファは 

•VERY BERRY 

N02856価格 ¥500 

★アリスクラブ 

顔と大阪弁がこわいが根は 
優しい葉太とつぐみの物顧 

•J0;KE SPECIAL REMIX 

N03193価格 ¥1200 

★GUERILA-2 

エヴァのギャグ物再録本。 

書きおろし付きでォ*卜•ク 

.ガチャピンは悪くないよ 
No3109価格 ¥700 

★伯爵団 
可愛いし艰ロボと千鶴さん 

の天然ボケが愛らしし値本 

•ぼのンゲリオン3 

N02987価格¥500 

★ちゃんどら 
ハードなエヴァとハートフ 

ルなぼの2の見事に融合 

•月下に鬼影、彷徨す 
N03077価格 ¥700 

★おれさまメモリアル 

4姉妹の悲しく切ない想い 

を見事に描ききっています 

參ときめきパ-ティ-セシヨン3 

No3103価格¥1100 

★HIGH RISK REVOLUTION 

美少女恋愛ゲームが 一同に 

会した本〇ゲストが超蘇 

•SWEETMEM0RIAL19記念本 

No3083価格¥1100 

★SWEET MEMORIAL 準備会 

あらゆるゲーム美少女キヤ 
ラが総出演の豪華な一冊。 

•ミダス 
N02781価格 ¥1100 

★藍RUらんど 
庵と京、互いの宿命に悩み 

苦しむ姿を描いた 一#。 

參世界を騙せEX 

N02967価格 ¥1300 

★BAD SHEEP 

ストゼロや問神伝のギャグ 

力ずいっぱ■い。カラーもアリ 

•G.2 

NO3013価格¥1300 

★Y’s Company 

KOFにVH、サムスピに闘 

神伝と格ゲー大集合の一冊 

•格ゲーのススメ 
N01817価格 ¥700 

★かなめ倶楽部 
モヒカンのモリガンなどVH 

の澳いギャグが満載。 

18禁商品は本誌ではこれ以上お見せ出来ません！ 

もっと多くの作品がほしい方は1 ァ货ム」 

•け'?! Megaton Q 

No2909価格 ¥700 

★トルエンー斗击 
モリガ^)^ゲ 

ナメの内容、充実の作品!！ 

•GIRIGIRI GIRU 

N02846価格 ¥800 

★UB 

サ/ くンナ産のカポエラ娘ェ 
レナがみんなと仲良く H0 

•THE YURI & FRIENDS 96 

No3073価格 ¥800 

★彩画堂 
ふたなりのキングと舞相手 
にユリが前から後ろから… 

•KATZE 15 

N02697価格 ¥3700 

★森まん商店 
320Pの圧倒的なボリュ_ 

ムで満足度500% 

♦リコウランのごっつええ感じ完全版 

N03122価格 ¥800 

★LUCK&PLUCKICo 

バストを大きくするために 

紅蘭が発明したものとは？ 

籲ときメモURA 

N03019価格 ¥1400 

★釣りキチ同盟 
ときメモにセチメン、サク 

ラとかなりオイシイ ー#。 

•SWEET MEMORIES 

N03111価格 ¥1000 

★BLACK ANGEL 

人気爆発確実のセチメン本 
エミルは穴あきパンティーで 

•悽一いたみ一 

N03108価格 ¥1300 

★怪奇日食. 

リーフの痕と-の本。著者 
の愛が伝わってきます。 

注)パソパラ.ゲーメスト.メガストア• ZIP等で新刊の入荷情報が違います。 

営業時間平日PM12:00〜PM9:00 土、日、祝日AM 10:00〜PM9:00※年中無休 

JUS 

_と,Jr^"l中 
神田 明神通り 

®!| 

TZONEj 

W] 

」セガ 

愛三電機!1 

気街口] 

IFはソフマップ店 
-1号店 
JSMTG力ード、同人誌、イベントカタログ 
®101千代田区外神田1-8-7神林ビル3F 
003-5256-2102 
(特価本、古同人誌霣取は4号店へ） 

cJf' 
-®101 
.1003- 

=1Fは牛丼「どんどん」 

4Fは新刊書籍コーナー 
千代田区外神田1-9-8木村ピル3、4F 
5256-2055 

1Fはソフマップ4号店 
号店 

※新刊同人誌コーナー 
9101千代田区外神田44-2共益外神田ピル7F 

[003-5256-2838 

A = J|t= IFはD0S/Vパラダイス 

;特価本、古同人誌専門店 
•101千代田区外神田3-1レ2ロック，2 7F 

O03-5256-2019 

秋葉原の虎の穴で貴方の作品^きませんか*? 

同人誌+胃 
同人ソフト八拜来^ 
まず!TELにて御連絡後見本誌、 

見本ソフトを御送りください 

雛51酿纖?溢 
サボートシステムです。 

(注)当店では海賊版同人誌の取り扱いは致しておりません 
売り 

各種カード(mtg)/同人誌•イベントカタログ 

賢綱秘 新書フロア/最新のコミックが即日入荷、あきらめないで虎にはあるかも 

同人誌フロア/同人誌•同人ソフト•同人アイテム 

売り買いフ□ア/古同人誌•少女写真集*特価本 

50冊以上なら着払いOK。詳しくはTELにて 
(注)着払いは、成人コミック.同人誌に限る。(03*62562019) 

全国のコミック、同人誌、少女写真集求む! 
2れ以外〇アイテム満載〇 

虎カタログ6号発売中f 
価格700円（送込）詳しくは5256-2889まで 

当然のことですが…直接お店でも買えます! 

1% 

e目ぶu虎の穴ホームペーシ開設n 
■贿— http://www.T oranoana.co.jp 

今すぐTEL • FAXにて注文できます 
〇営業時間12:00〜21:〇〇 • FAX24H 

&〇3.5256-2889 
FAXQ3-5P56-2898 (24H) 

年齢フリ| 
18歳未満の方でも購入できます。 



，麵ま：___ーゼン友達、同人_等、蒲_ 

家の電話から使えます。 

ず: 

參取り引きはできるだけ手渡しと現金でね。 

•売りたい物は箱や説明書付きかどうか、 

詳しく入れて下さいね(タイトル名もね)Q 

•売りたい人は商品と連絡先（電話番号と 

電話が取れる時間を必ず入れて下さい0 

イタズラメッセージは自動的にカットし 

ます。ポケットべルの番号を入れても0 

Kです）。 

•相手の迷惑にならない時間に連絡を取， 

て下さい。 

録音したいBOX 
の番号と#を押す。 
100秒以内にメッ 
セージを入れて下 
さい。 

中古.ソフトや慕板、 
コント〇—ラー、阔人魅、不要a、 
駸新構報、他荷でも。Xです。 ^ 

^ 自動的にマルチボックスの 
^コンビユーターに登錁snます。 

.全国の情報が1芳件近く登録されています。 

メッセージを 
録音する時は3# 

かかリます。 

-般第二種通信事業者届出番号A-07-1160 上記のお問い合わせTEL.03-3657-5533バンクネットサービス 

GAMER S NETWORK 笔話て:100入おしゃ40、ゲーム好法、 
瞧マ^?f、アニメ好き、みんな六_合！ 

編 •いつしよに 
会話ができる! 

L 01#-57#言いたい放題《他友達募業など! J 

_料伝g板録音專用鬵g番舉03-S66S_7S66 無料伝—版用《話£^03^^6玄8-7之77_ 
365日フル稼働（無人てす）。※ダイヤルQ2、ツーシヨットとは関係あyません„ 

卜事務局発信地/東京TEL.03-5668-7777 (代）〒133東京都小岩郵便局私書箱26号バンジーネット事務局 

※情報は毎日 
リアルタイムで 
変わります。 

3-5680-681^ 
家庭用ゲームソフト売リます買います。 

[関東近辺•東京•千葉•神奈川•埼玉。他エリア） 

,家庭用ゲームソフト売ります買います。 
(関西近辺0K!大阪•名古屋•他エリア0Kです) 

ネオジオ、サターン，プレーステーション 
64,売リます買います。何でも〇 Kです。 

スーパーファミコン, 64、売ります買います。 

ソフト含む（関東エリア、周辺OKです） 

スーパーファミコン, 64、売ります買います。 
ソフト含む（関西エリア、周辺O Kです） 

裏技•裏コマンド•隠し技、~ 
教えて下さい、教えます。 

0まごつ、ち最新情報、売ります、 
y/ 負います、ウラ技コマンド。 

※ピポパの音の出 
るプッシュホンで 
かけて下さいね。 

ゲーセン友達、文通友達募集！ 
(関東エリア、周辺OKです） 

ゲーセン友達、文通友達募集！ 
(関西エリア、周辺OKです） 

同人誌友達募集。  
他売ります、買います。 

コスプレチー厶、ゲー厶チー厶、 
アニメ •マンガサークノレ、チー厶員募集。< 

なんでも言いたい放題のコ-ナ- 

何でも超攻略コナ 

プレステ、サターン、ネオジオ 
攻略コーナー 



f天王寺 

■JpJR阪輒I 

I 
ヂI 

朝日プラザ 
1FTSC ローソン 

住友銀行 G,S 

修お支払い方法參 
•銀行振込.入金確認即商品発送 
•コレクトサービス.商品代引サービス 
振込先、相互信用金庫本店（当）0464186 

相互信用金庫本店（普)0030322 

テト1ノス 
地獄めぐり 

SEGA 

バーチャロン（通信基板、パネル付） 
ラストブロンクス（ジャマハーネス付） 
デッドオアアライブ（ジャマハーネス付〉 
ダイナマイト刑事 
バーチャファイター3 (基板、新品） 
ソニック•ザ•ファイターズ 
バーチャーファイターKIDS 

ファイティングバイパーズ（ジャマハーネス付) 
パ-チャ-ファイタ-2 (ジャマハーネス付) 
ペンゴ純正 
ファイナルアーチ 
パーチャファイターリミックス 
ばくばくアニマル 
上海万里の長城 
デカスリート（ロム） 
ファンタジーゾーン 
献王記 
ドラゴンボールZ VRVS 

青春スキャンダル 
テディボーイブルース 
モンスターランド 
サンダーフォースAC 
ぶよぶよ通 
ゴールデンアックス 

DEC0 
ダンクドリーム95 (新品） 
強行突破 
マジカルドロップ 
クルドバスター 
デスブレイド 

IREM 
アールタイプレオ 
フック 
快傑やんちゃ丸 
四川省2 

CAPC0M 
ヴァンパイアセイヴア（新品） 
ストリートファイター3 
ウォーザード 
X-MENVSストリートファイター（カート) 
ストZER02 (カート） 
ロックマン（新品） 
D&Dシャドー（カート） 
D&D (カート） 

19XX (カート） 
マーヴルスーパーヒーローズ（カート） 
スーパーパズルファイターnx (カート) 
X-MEN (カート） 
パワードギア（カート） 
エイリアン&プレデター（カート〉 
cpsnマザーボード 
トップシークレット 
ガンスモーク 
パニッシャー 
天地を喰らうn 
ブラックドラゴン 
19 4 3 
戦場の狼n 
ラストデュエル 
エリア8 8 (海外） 

卜nダッシュ 

K0NAMI 

沙羅曼蛇2 
スラムダンク2 
スラムダンク 
グラディウスn 
ゼクセクス 
ときめきメモ対戰パズル玉 
セクシーパロディウス 
ドラグーンマイト 
プーヤン 
出たなツインビー 
タイムパイロット84’ 
ビットファイター 
クライムファイターズ2 
ファナライザー 

125,000 
10,000 

豪血寺外伝最強伝説 

その他 
ボパイ 
上海IE 
バイパーフェイズワンNEW，ver (ロム) 

マリオブラザーズ 
疾風魔法大作戦 
ボンジャック 
ドギユーン 
ゴモラ 
パング3 
ライデン 
ワールドラリー 
ダーウイン4 0 7 8 
ソニックウイングス 
アースジョーカー 
雷牙 
サンダードラゴン 
フービー 
特価！！卒業証害（新品） 
特価！！ ロックマン（新品） 
ガンバード 

ぐつすんおよよ 
サンダーブラスター 

BANPREST0 
美少女戦士！セーラームーン 
スーバースラムズ 
ウルトラ*備隊 
ガンダムファイナルシューテイング 
アルチメイトテニス 

SNK 
ジョイフルロード 
キングオブファイター96’ 
MV-1A (新品） 
MV-1F 
A.S.0 
キングオブファイター95’ 
得点王2 

ATLUS 
ヘブンズゲイト（新品） 
ブレイゾン 

n 有限会社哲信クリエイト 
■Jk/g t545大阪市阿倍野区美章齦外11朝日プラザ1F 

TEL.FAX 06-719-9919営業時間10:00〜21:〇〇 

クオース 
グリーンベレー 
サプライズアタック 

NAMCO 
鉄拳3 
ソウルエッジNEW Ver 
鉄拳2 ver B 
ゼビウス3D/G 
クラシックコレクション2 (新品） 
トイボッブ 
グロブター 
ビストル大名の冒険 
ドルアーガの塔 
リブルラブル 
マッビー 
バッ クラン ド 
パック&パル 
アウトフオクシーズ 
ディグダグ 
ゼビウス 
ニューラリーX 
ワンダーモモ 
ドラゴンスピリッツ 
ギャラクシアン 
ボスコニアン 
ギャプラス 
スーパーワールドスタジアム9 6’ 

TAITO 
レイストーム 
ゲキリンダン（新品• ロム） 
パズルボブル2 (ロム） 
ダライアス外伝（ロム） 
エレべターアクションリターンズ（ロム) 
あっかんべえだ一（ロム） 
レイフオース 
ルナレスキュー（白黒） 
アルペンスキー 
インベーダー（カラー) 
バブルボブル 
サイレントドラゴン 
ヒショウザメ 
ニンジャキッズ 

Miしい物を今すぐ手元に! 
★低金利ローン★ ★商品の組合せは自由自在です。★ ★最高60回まで〇1<!!女 

KONAMI新型筐体ウインディ29 

(筐体12ボタンパネル仕様) 

1^3 

通販価格¥198,000(税抜） 
☆通販価格に消費税と送料が 
別途必要になります。 

SEGAブラストシティ 
(筐体12ボタンパネル仕様） 

通販価格¥240,000(税込） 
初回 ¥22,400 ¥22,400X11回 

初回 ¥12,400 ¥12,400X23回 
初回 ¥ 9,980 ¥ 8,300X35回 

SEGAブラストシティ+パ-チヤファイタ-3組込 
(筐体12ボタンパネル仕様） 

'•ベ以xmm 
通販価格¥980,000(税込） 

初回 ¥92,200 ¥91,400X11回 
初回 ¥51,400 ¥50,600X23回 

ク初回 ¥36,960 ¥34,000X35回 

SEGAブラストシティ（12ボタンパネjl/tt様） 
^ 3capcomストmウォーザードセツト 
輸 通販価格¥495,000 (税込) 

■ k 
初回 ¥46,200 ¥46,200X11回 
初回 ¥27,300 ¥25,500X23回 
初回 ¥17,740 ¥17,200X35回 

趨 
SEGAブラストシティ 

SNKリアル餓狼SP組込 

通販価格¥350,000 

(税込） 

初回 ¥33,400 ¥32,600X11® 

初回 ¥ 20,000 ¥18,000X23回 
初回 ¥14,700 ¥12,100X35回 

SEGAブラストシテイ（12ポタンパネjl/tt様） 
CAPCOMストリートファイターIDセツト 

通販価格¥490,000(税込) 

钃Q 
初回 ¥46,100 ¥45,700X11回 

^ 初回 ¥25,700 ¥25,300X23回 
初回 ¥ 18,480 ¥ 17,000X35回 

KONAMI 
ときメモおしえでyour heart筐体 

通販価格 
¥680,000(税抜) 

SNKリアルバウト餓狼SP，ポードマスタ-セット 
通販価格¥198,000(税込） 

> Ml 

コ .し1 

ボードマスター 

MV I 

リアルバウトSP _ 

ハーネス 

初回 ¥19,360 ¥18,400X11® 
初回 ¥10,920 ¥10,200X23回 

 初回 ¥ \896 ¥ 6. ^)0X35回 

顯 

参. 

SEGAブラストシティ 
NAMCO鉄挙3セット 
(筐体12ポタンパネル仕様） 

通販価格¥510,000 

初回 ¥47.600 ¥47,600X11回 
初回 ¥27,500 ¥26,300X23回 
初回 ¥19,020 ¥17.700X35回 

CAPCOMヴァンパイアセイヴァー 
ポードマスターセツト 

通販価格¥275,000 (税込） 

初回 ¥26,400 ¥25,600X11回 
初回 ¥14,400 ¥14,200X23回 
初回 ¥ 11，800 ¥ 9,500X35回 

CAPCOM ストリートファイターin 
ポードマスターセツト 

通販価格¥300,000(税込） 

NAMCO鉄拳3,ポードマスターセツト 
ポ-ドマスタ- 通販価格¥ 325,000(税込） 

数量限定 
ボードマスター 

ストリー トファイター ID 

ハーネス 

☆通販価格に消費税と送料が 
別途必要になります。 

初回 ¥28,000 ¥28,000X11回 
初回 ¥15,500 ¥15,500X23回 
初回¥11,600 ¥10,400X35回 

初回 ¥30,700 ¥30,300XII回 
初回 ¥18,900 ¥16,700X23回 
初回 ¥ 11，400  ¥ 11，300X35回 

ボードマスター 
ストm 
ウオーザード 

CAPCOMストm +ウオーザード 
ポードマスターセツト 
通販価格¥290,000(税込) 

初回 ¥ 27,800 ¥27,000X11回 
初回 ¥16,900 ¥14,900X23回 
初回 ¥13,080 ¥10,000X35® 

☆発売中/値引き有り ^線麟です。 予約蘇》.祗 

☆予約•値引き額•発売日等はTELにて 
お問い合わせください。 

☆その他、多数の基板を在庫いたしております( 

至杭全 

§§000§§§000§§000§000§000000§§000§§000|§§000000000000§000§000.000§ §11,000 

10,515:，00,00,00,90,70,50,80,50,00,60,60,57,55,75,15,2012252230422218121040351515104528251210 
422 61 11 

^_§§§§000§§§§§§§§§§§§§000§000000 
?|#§|#70,75,1 0,30,58,30,30,35,25,10,30.35.25.40.35.30.2525122518256 

値値 

00000000000 
0000000000.00,008.00.00.00.00.00.00.00 

255502558020250 
339243543312111 

§§.000§§§§§ §§§§§§.000 
H2 02052 0580500 

111 54421 6442111 

_ §000000000000000§§§000§§000000§000§§§§ 
35,45,35,1 0,30,20,20,1 0,1 0.25.20.20.1 5.1 0.81 0.1 0820301 8 

§§|000§000§000§000000§000|§000000§§000§§000§000§ §ooooooiooooooooo§.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo.ooo 

8,8,5,18,58,85,55,50,50.68:’20,75,45,42,70,45,35,30,28,65,8055354540189810102020108855505032151512 
2 



トライゴン 
•セガ■ 

ウォーリーを探せ 
エイリアンストームj□ム） 
ゴールデンアックスザデュエル（ロム) 
サンドアール（ロム） 
シューティングマスター（PCB) 
スパィダーマン しロノ 
ソニックザファイターズ 
デカスリート（ロム） 
テトリス（八ーネス付） 
登龍門 
パーチヤファイター2.0 
バーニングライバル 
ムーンウォ ーt}■— 
プリクラ大作戦（ロム） 
-その他- 
インベーダーDX 
キングオブボクサー 
オセ□ダービー 
豪血寺一族 
ジェミニウィング 
スノーブラザース 
デスブレイド 
ディグダグ 
ドラゴンポールZ2 
忍者くん阿修羅の章 
妖獣伝 

ヴァンパイアセイj?- Bn 
ヴァンパイアセイパー（ロム） 
鉄拳3 
パーチヤストライカー2 (PC巳） 
新パーチヤファイター（仮称） 
ロジックプロ2 
NEO Mr.DO ! 

パトルサ-キH恐得•板48,00。 
X-MENvsスト1」一トファイター（ロム） 65,000 

之1レ3二■パ-ヒー□—ズ（ロム）18,000 
ストEXプフス 158,000 
ストZER02 (ロム） 7:000 

る上!4"7た•ファィター111 125,000 
鉄拳2 (B) 45,000 
ファイティングパイパーズ 88 000 
X-MEN (ロム） 5；000 
-カプコン- 
ストZ巨po (ロム） 3,000 

88:000 
サイト。アーム 8,000 
スーパーストnx (ロム） 5,000 
スーパーパズルファイター（ロム） 5,000 
キングオブドラゴン 12 000 
艺でびニポッッ（ロム） 15:000 
x卜nタッソュ 5,000 
2こッ2ュ§クラッシュ 12,000 
ワンターin 28.000 

ナムコ— 
エ之ラルディア 2.00C 

38,00C 
鉄蹇2 (A) 38,000 
子育てクイズマイエンジェル 38,000 
ワースタ’93 3；000 
广ムコクフシック1 配 
妖怪道中記（ロム）__ 8：000 

(網弋ゲーム筐体: 
¥220,000 :2翁 

二脚—.尸 

インプレス（2L12B) 
(高CP29インチ筐体） 

 ¥168,000 

I②N64ケーブル付き.-¥250,000 1 

|③Qサウンドポード付き.*^:¥235,000 j Qサヴント対応 

1ヴアンパイアセイバー+筐体セツトII 自作キット 
ブラスト/アスト□シティ底ケース ¥7,500 
ブラスト/アストロ2L12巳パネル ¥13,500 
レパーLS32セイフミ ¥1,500 
光センサーレバー ¥3,000 
30OSW ¥150 
リードSW ¥450 
12色リポンコード ¥200 

① プラストシティ（新品）¥460,000(税込） 
分割:¥23,600 x 24回 ¥16,800x36回 

② インプレス(新品）¥4〗0,000(税込） 
分割:¥21,000 x 24回 ¥14,900 x 36回 

③ アスト□シティ（中古）¥373,000 
分割:¥19.100x24回 ¥13.600x36回 

④ ポニーマークm (25インチ）¥280,000 
分割:¥20,400x12回 ¥14.300 x 24回 

TAMAYA メン/ V—ズカード募集中 
☆カードでキャッシングが出来る☆入会金.年会費、無料 

☆消費税5%がまるまる還元！ 
他にたくさんの特典がついています。詳しくは電話で 

TMゲームクラ: 
TE し03-3472-8511 /FAX. 03-3472-8512 
〒140東京都品川区東品川1-5-10 

(itt)TAMAYA営業時間:平日AM9:30〜PM6:30/日、祝日休み 
B一一一-1振り込先：第一勧業銀行笹塚支店普通1982824(株）玉屋商品センター 

騮繾Iぽ巧誌■を始めたい放詳しい難差し上げます。綱卿2枚を雕の上、上記住 

TAMAYA特選おすすめセツ 
ヴアンノ Cイアセイヴア_ ( ¥278,000)新登場!! 

ヴアンパイアセイヴア- 
ベガ JR DXセツト 
ヴァンパイアセイヴアーPCB 
ベガJR DX 
八ーネス 
ステレオコード 

初回 ¥26,176 
¥25.200X11回 

初回 ¥15,012 
¥13.700X23回 

通販特価(送料•税込) 

¥268,000 

初回 ¥13.188 
¥ 9.700X35回 

ヴァンパイアセイヴァー 
シグマセツト 
ヴァンパイアセイヴァーPC巳 
AV5000x 1 /18000ターボx 2 
ASコードx1 
特製八ーネス 
ステレオコード 

初回 ¥27,852 初回 ¥14,824 
¥26,900X11回 ¥14,700X23回 

通販特価(送料•税込) 

¥286,000 

初回 ¥12,376 
¥10,400X35回 

ヴァンバイアセイヴァ 
ポードマスターセツト 
ヴァンパイアセイヴァーPC巳 
ポードマスター 
八ーネス 
ステレオコード 通販麵纖侧 

¥276,000 

初回 ¥26,432 初回 ¥16.289 初回 ¥13,216 
¥26,000X11回 ¥14,100 X 23回 ¥10,000x35回 

ヴァンパイアセイヴァー 
ベガJRセツト 
ヴァンパイアセイヴアーPCB 
ベガJR 
八ーネス 
ステレオコード 通販特価(送料.脱) 

¥262,000 

初回 ¥24,884 初回 ¥15,108 初回 ¥12,292 

:11回 ¥13.400X23回 ¥ 9,500X35回 ¥24,700X1 

鉄拳3 
ベガJRセツト 
鉄拳3PCB 
ベガJR 
八ーネス 

鉄拳3 
ベガJR DXセツト 
鉄拳3PCB 
ぺガJR DX 
特製八ーネス 

通販特価(送料•税込) 

¥320,000 

初回 ¥31,140 初回 ¥17,680 初回 ¥15,120 
¥30,100X11回 ¥16,400X23回 ¥11,600x35回 

鉄拳3 
シグマセツト 
鉄拳3PC巳 
A V5000 x 1 
28000ターボx 2 
ASコードx1 
特製八ーネス 

鉄拳3 
ポードマスターセツト 

初回 ¥31,620 
¥31,600X111 

通販特価(送料•税込) 

¥335,000 

初回 ¥17,790 初回 ¥13,860 

1回 ¥17,200X23回 ¥12,200X35回 

鉄拳3PCB 
ポ_ドマスター 
八ーネス 

初回 ¥31,460 初回 ¥18,500 
¥31.100X11回 ¥16,900X23回 

通販特価(餓•般) 

¥330,000 

初回 ¥14,280 

¥12,000 X 35回 

通販特価(送料.税込) 

¥314,000 

初回 ¥29,848 初回 ¥17,176 初回 ¥14,224 
¥29,600X11回 ¥16,100 X 23回 ¥11,400 x 35回 

スト1」一トファイターm 
ベガJR DXセツト 
ストIDPCB (中古） 
ベガJR DX 
ハーネス 
ステレオコード 通販特価(送料•税込) 

¥166,000 

1 

ストリートファイターin 
シグマセツト 
ストm pc巳（中古） 
AV5000X 1 /28000ターボx 2 
ASコードx1 
八ーネス 
ステレオコード 

通販特価(送料•税込) 

¥186,000 

スト1」一トファイターm 
ポードマスターセツト 
ストIEP.CB (中古） 
ポードマスター 
ハーネス 
ビデオコード 

卿^?^ こa 

通販麵送料.脱） 

¥176,000 

ストU—トファイターDI 
ベガJRセツト 
ストEPC日（中古） 
ベガJ闩 
ハーネス 
ステレオコード 通販特価(送料.腦 

¥160,000 
初回 ¥16,312 初回 ¥9,344 初回 ¥8,456 
¥15,600X11回 ¥8.500X23回 ¥6,000x35回 

初回 ¥18,052 
¥17,500X11回 ¥9,500 

初回 ¥11,024 初回 ¥10.276 
IX 23回 ¥6.700X35回 

初回 ¥16,632 初回 ¥10,184 初回 ¥7.616 
¥16,600X11回 ¥9,000X23回 ¥6.400 X 35回 

初回 ¥16,120 初回 ¥8,840 初回 ¥7,560 
¥ 巧,000X11回 ¥8,200X23回 ¥5,800x35回 

アップスキヤンコンバータで 也 

XRGB~1 
通販特価(代引、送料;^^^^ 

¥26,000 
デイズプル(XRGB-1め廉価版）定価¥19.800 

通販特価¥18,800 
大画面モニターが使えるようになりました。 

酬1函が楽しめます(N64, 

RAS-HD ¥14,500 
(PS、SSアダプター付） 
MSX用アダプター ¥2,500 
3チヤンネルセレクター ¥4,500 
4チヤンネルセレクタ ー ¥5,000 

弄夕巧 

Wma 

VID. SS.ネオジオ対応。☆業務用パーチャフ 
M^ISPしかないRGB15 K Hz対応モ 

機S Z68Kモニター'PO-TV45X. 35X FM 
タウンズ他社モードオートシンク以上の15khzモニタ。 

Qサウンドステレオポード ¥4,800 
ケース、ACアダプター付 ¥8,500 

晒錄屬 

ACアダプター ¥500 
アスト□•ブラストシティ用¥14,800 

21P用4 chセレクター ¥5,000 
34チヤンネルコード付セレクター¥7,000 

=：ハを:,ぐ.： 叙、 

麵........—....... 

21P接続コード ¥4,000 

VEGA JR(DX) ¥36,800 

サターン用コード（2P用） ¥8.000 
プレイステーション用コード（2P用） ¥8,000 

シグマセツトn加 特価 ポードマスター 特価 ベガJR. ¥29,800 

■ ■ 

サターン用コード¥4,000 メガドライブ用コード¥2,000 
スーファミ用コード¥4,000 PCエンジン用コード¥2,000 
レイステーション用コード ¥4.000 サターンコード ¥4,000 

サターンコード¥8,000 
プレイステーシヨンコード¥8,000 

§:066§§§§§§§§§.000§§ 

331—381885535582 
§§§§,000§§§§§§ 

83558812.2553 
§§§—000 

218129268540148.98: 

000000000000 
IOOOOOO 

088888 
-—2222 

■ネ球 
パ野ま 

Iス{□だ 
フウ2プる 

ンィグルずス 
カデンフぱツ 

ルロィワ戦キ 
アバフパ対好 

I上ル況めい 
イ極ゴ実進だ 



求人倍増！就職抜群！生徒の作画能力と充実のマシン環境に業界が注目!! 

國3彡趨°多口穸口S) 
現場でやつていることを、授業で字ぶ!一 

マシン環境が充実しているこの字院のコンピューターゲーム科で 
は、ゲーム制作のノウハウはもちろん、アニメーシヨンの技法につ 
いても字習できるのが利点です。また、先生は現役のゲームデザイ 
ナーの方たちなので、わからないことや知りたいことは親身になつ 
て教えてくれます。いまは制作チームを組んでシューティングゲー 
ムやRPG、3Dアニメーシヨンなどの制作実習に取り組んでいます。 

(コンピューターゲーム科•神田毅） 

PC-98.GATAWAY2000. 
PowerMacintosh と先生が、 
キミの創造力を待つている" 

学院見字•入学相談は毎日実施 日程:7月12日•土/7月26日•土/8月9日•土以下、毎月第？ 
|^^3^£^|^参加のぉ申し込みは、ハガキに住所.氏名，年令，電話，字年(職業>字科名を明記し、下記へ。 

98年度生•各科願書受付中! 
♦ア — > Lーシ 3 : ン 科 
♦ア 二 メ -シヨ ン声 優 科 
♦コ ンピューター ■ゲー ム科 
♦エ ア —— ブラシ彩 色 科 
♦ア _ メ —シヨ ン美 術 科 
♦漫 画 i家プロ 養〗 み 科 
♦ア 二 メ キヤラ クタ 一 科 
♦イ ラ ス トレー シヨ ン 科 
♦漫 画 原 作シナリ 才 科 
♦コ ミ ツ ク編集 者養 成 科 

jへ 社団法人.日本漫画家協会賛助会員社団法人.日本映画テレビ技術協会会員財団法人•日本視聴覚教育協会会員 

i-;：| 
^ 〒101東京都千代田区三崎町3-4-9 Tel03-5276-1511Ot) 



MVSカセット 
ぐるりん. 
ぱにつくボンバー. 
パズルボブル. 
ジョイジョイキッド. 
ステークスウイナー. 
ステークスウイナー2. 
トッププレイヤーズゴルフ…… 

2020年スーパーベースボール… 
得雜. 
得点王2. 
フットポールフレンジー. 
パワースパイクスn. 

バーチャル麻雀. 
プロ麻雀極S. 
ファイナル□マンス2… 
麻雀四姉妹若草物語…… 
ミラージュ妖獣麻雀伝… 
ファイナル〇マンス…… 
リアル麻雀牌牌. 
麻雀学園. 
パチンコ物語. 
恋のマジックポーシヨン 
トリブルウオーズ. 
トリプルウォーズ2…… 

カブIIン 
ストリートファイターm.]〇5,mo 
ウオーザード..……53,000 
ストZER02アルファ.48,000 
ストリートファイターZER02…^.OOO 
ストリートファイターZERO…….30,000 
ストリートファイターアルファ2…35,0(30 
スーパーストHX.30,000 
スーパーストn.30,000 
バトルサーキット.78,000 
虹色町の奇跡.53,000 
サイバーポッツ.40,000 
スーノ (ーマツスルポマー.32,000 

ST-V 
ぶよぶよSUN. 
コラムス'97. 
紫炎龍. 
蒼穹紅蓮隊. 
デカスリート. 
イントCIDON DON !. 
プリンセスクララ大作戦. 
ぺブルビーチ. 
サンドアール. 
ノ（ーチヤファイターキッズ. 
パーチヤファイターリミックス 
ファイナルアーチ. 

•受付時間平日11:0◦〜20:3〇 
土 13:〇0〜20:30 

日•祝祭日（臨時休業もあります） •定休日 

とことが3なら ドし!ームToco 
(当店は通販専門店です） 

T330埼玉県大宮市丸ケ崎町4-7 TEL048-685-9834 

お知らせ 
籲価格は全て消費税別です。 
_商品の価格•在庫は常に変動して 
し、ますのでお気軽にTEL下さい。 

籲在庫リストは月2回発行になり 
ました。(月始•中旬頃です） 

コナ5 
スラムダンク2 (C無）.40,000 
サッカースーパースターズ(C無)…38,000 
ときメモ対戦ばずるだま.38,000 
対戦とっかえだま.43,000 
対戦ばずるだま.29,000 
セクシーパ□ディウス.38,000 
極上パロディウス.31,000 
沙羅曼蛇2.30,000 
だい好キッス.34,000 
ツインビーヤッホー.29.000 
エイリアンズ.15,000 
スラムダンク（C無）.6,000 

バンプレスト 
マク□スプラス.38,000 
マク□スn..……10,000 
マクロス.*.12,000 
アクウギヤレット.30,010 
SDガンダムネオパトリング.5,000 
SDガンダムレインポー大陸戦記….6,000 
SDガンダムサイコサラマンダ-2,000 
機動戦士ガンダム.3,000 
ウルトラマン.2,000 
ウルトラ闘魂伝説.7,000 
バンパンポール.3.0CK3 
クイズ美少女戦士セーラームーン…4〇，mo 

FAXでUストが 
取りだせます 
① 06-488 —4891を 
ダイヤルする 

② ガイダンスの後BOX番号 
195#をダイヤルする 

③ ガイダンスに従い、発信音 
の後スタートポタンを押す 
(情報料無料） 

その他 
大醋.8,000 

ぱづり.2,000 
ストライカーズ1945.35,000 
戦国ブレード.25,000 
ギャルズパニック.6,000 
上海 m.15,000 
ソニックウイングスリミテッド……40,000 
ソルダム.6,000 
天聖龍.7,000 
子育てクイズマイエンジェル.12,000 
タンクフォース.20,000 
エメラルディア.3,000 
モトス.35,000 
セルフィーナ.7,000 
レイス!ム.50,000 
まじかるで一と.40,000 
ファイターズインパクト.42,000 
ファイターズインパクトA.48,000 
サイキックフォースEX.35,000 
おいしいノ（ズルはいりませんか……2,000 
スカイキッド.32,000 
JリーグサッカーVシュート.2,000 
サンダーSライトニング.3,000 
MV-1.18,000 
MV-1 F.20,000 

各種ロム•サブ 
戦球.-2,000 
ギャルズパニック4遊….，.5,000 
さるかに八ムぞう.)o,m 
ストZER02アルファ.25.000 
ストリートファイターZER02….《7,000 
ストリートファイターZERO….….3,000 
ストリートファイターアルファ2…10.000 
スーパーストHX.3.000 
スーパーストn.2,000 
バトルサーキット.-55,000 
虹色町の奇跡.30,000 
サイバーポッツ.15,000 
スーノ マッスルポマー.6,000 

ぶよぶよSUN.20,000 
コラムス’97.15,000 
賴龍.15,000 
蒼穹紅蓮隊.8,000 
デカスリート.   5,000 
イントC3DON DON!.3,(X)0 
プリンセスクララ大作戦.3,000 
ベブルビーチ.-2,000 
サンドアール.2,000 
パーチャファイターキッズ.1,000 
バーチャファイターリミックス…….1,000 
ファイナルアーチ.1,000 

據—ム1 あらII 
WWWi zkh 

Toco 
んなに安くマ良し讀し从!？ 

D.m，s (ドリーiA•トコヴンパース） 

随時大募集// 
低金利分割払L1もOKです!詳細はTEUこて 

〇広告に載っている在庫はほ 

んの一部ですので、他のリス 

卜希望の方は、80円切手3枚 

同封の上、当店まで封筒で送 

つてください。（1ヶ月分） 

インストカード•取 
説の有無ハーネスの 
種類他、確認•質問 
はお客様のほうから 
お願いします。 
故障以外の返品•交 
換は一切承りません。 

000000000000 

80000000000000000000000 

.ooo___EE__ 
35]42257 

Qooooooooooo 

.oo;oo,oosssg.oo.oo.oo.oog 
8 CO CO 6 CO i—1o nu Qw Qw Qu 777666666555 



東都•山科I:来たら 
富貴,由つ 

-.V-'，v. :. ;； : ：■；■ -： •，'：> vV- ^.v v'AA-■•； ；；；\, ' ^ -V ；, •； {:,V'，^ '：V.v；^/- ： ；^ ■: ' V ■ / - ' . .. . .. ■■ . . ... .. . . - V：'V.；；' 

http:/^www.mediawars. 

or.jp/~fuukico/ 

mdex.htm 

”正社員募集” 
/ 、⑴⑴…賴 ^- 

藝_種 
[謂#用•家庭用 

bグラフィックデザイナー 
CGデザイナー（3次元） ゃ_ 
プ□グラマー（C言語/アセンブラ） V « 

|p 慕 

待遇 

ゲームプランナー 

専門卒以上、22才〜36才位 
(実務経験2年以上） 

当社規定により優遇。 
昇給年1回。賞与年2回。各社保完備。 
退職金制度有。交通費全額支給。 
手当/食事、役職、技術他。 
休日/週休2日制（日、祭日、第2*3*4土曜日) 

各種休暇制度。 

希望職種明記の上、履歴書及び職務経歴書を下記までご送付下さい。 
追って連絡いたします。不明な点は担当中村までお問い合わせ下さい。 ( クイズ鳎3•咖よい鼸用ネオジオソフト镅ぁ时す。A 

Vそ亂摊STtfしました!!ぜひTEL/FAXで棚い肋せくださW! ノ 

鴆ゲ•ム僕、申古級多細酿ります。翻級もあります。TEKKSl^o 
営業時間 AM10：00-PM7：00 
日•祝、第2分4 土曜日定休 
振込先:京都信用金庫山科支店 

普通 MO.462446 
富貴商会高橋靖和 

TE し_ 075-595-1136 (代) 
FAX. 075-595-1139 
問い合わせ歓迎!！ 

アミューズメント機器総合商社 

富貴商会 
Fuuki Co.sLtd 

〒607京都市山科区西野広見町32-2リネンビル3F 



※日物レトロ基板高価買取(TEL> 

スペースファイアーパーf*(純正} 25K 
※任天堂レトロ基板高価買取(TEL) 

《その他〉 
首領蜂.22K 
怒首領鋒.TEL 
エクイテス 25K 
リバーパトロール遇!!）………………3〇« 
その他オルカ基由高ffi買取 
スターフ:t-ス(純正）.15K 
アルゴスの戦士 .15K 
ソロモンの鍵.23K 
餃!餃!餃！ …圯ド 
ジャンプバグ 21K 
セーラームーン{全て耗正）..............21K 
クレイジー:3ング(2含む）..................11K 
豪血寺一族.6K 
豪血寺一族2.11K 
豪血寺一族外伝 17K 
マジンガーZ 13K 

ントナイト 22K 
ガンダーラ.11K 
大江戸ファイト.12K 
富士山バスター……...…....…….……+8K 
ジャッキーチエン 25K 
ナックルパッシュ 11K 
アウトゾーン............"...".…...…...+7K 
サンダーf•ラゴン2 .......................14K 
レジオネア.8K 
ゼロチーム.11K 
疾風魔法大作戦.8K 
ノストラダムス.13K 
アー?エリア.22K 

日本未発表の最新アクションゲーム！ 
スカッド.¥7,200 

海外オリジナル対我格Hゲーム！ 
ウォーゴッズ.¥11,600 

^JiT=!d(c»- 

ソニックの1と2に、ぶよぶよが入った3in1ソフト！ 
ソニッククラシックス.¥5,800 
あのプレミアムソフトの海外版が再入荷！ 
コミックスゾーン.¥6,800 
I、ンデイタイプのジェネシスが久々の再入荷！ 
ジェネシスノマド.¥29,800 

ウルトラ警備隊.16K 
ハチヤメチヤファイター.13K 
ノバ2001.16K 
バイパーフェイズ1(NEW) 28K 
バトルガレッガ 33K 
ツインイー^ル2 .13K 
雷電2 …… WK 
雷電DX .30K 
雷神魔傀.16K 
ガーデイアンズ(バンブレスト） 25K 
ストームブレー^ .13K 
セタSSV基板.4K 
魔法大作戦.8K 
雷電ファイターズ TEL 
「Super Nintendoソフトj「Jaguar本体」 
「Genesisソフト」等の海外ソフトを 
基板コーナーにて霣取を始めました,， 
※郵送での霣取は行なっておりません 

•上記の霣取価格は在庫の置によy変動する 
場合があyrr。 
telにてお問し、合わせください。 

•コビー基板もR取ますが,純正の半額が目安 
になります。 

參S取の勘丈事前にTELにて連絡の後.身分証明 
書をお持ち願います。 
郵送にて買取を依頼される方はTELにて貢取金 
額を確認後.必ず身分証明香の写しと,余白に金 
額を明記じC送ってください。ない埸合は手続き 
に時間がかかりますので.ご注意ください。 

'Ml 
★KILLER INSTINCT 2 

★UMK 3 
ロケーション中!！ 

2ターン用フ5アクションuプレイ 
プレステ用プロアクションI!プレイ 
スーフアミ用X•ター5ネ_夕_2サスケ 
価格はTELにてお問い合わせください 

どこよDち安いです！f 

《アイレム》 
口-FランナーI〜IV 各15K 
R-TYPE 5K 
R-TYPEH 
R-TYPE LE0 
アンダーカバーコッブス 
海底大戦争 
最後の忍道 

ボンバーマンワールド 
スペランカー. 
スペランカーH 
つ、、力. 
ガンホ"^ 
クロスブレイズ 
ジオストー■A. 
※アイレムレトロ基板高価買取(TEL) 

6K 
10K 
15K 
19K 
11K 
15K 
10K 
9K 

12K 
12K 
8K 

10K 
13K 

(SNK) 
ノレーブレ/’ /バーのゲー 

ルジャー サイ□ソ, 
アテナ.15K 
ASO 8K 
MVSマザーボード.11Kより 
※SNKレトロ基板高価寅取(TEL) 

基板高価黄取(TELJ 

(カカン》 
エグゼドエグゼズ. 
ガンス. 
闘いの挽歌 
ロストワールド(P付）. 
ひげ丸. 
D&D 2(サブ). 
エイリアンVSプレデター(サブ） 
ストリーK7アイター. 

ストリーK7ァィターザ•ムーtf-. 
MW 伝2. 
スターグラディエーター. 
X-MEN VSストリーf 77イター 
ヴァンパイアセイヴァー. 
ファイナルファイト . 
#ブテンコマンドー. 
心デラ，:/^ . 
パニ. _ 
ストリーfファィターEX高価寅取(TEL) 
CPシステム基板高価霣取(TELJ 
CPSIIサブボーK高価S取(TEL) 

《コナミ》 
グラディウス〔ROMボーK> TEL 
乃ディウスm ……………18K 
ゼクセクス.15K 
A-JAX 
»魔邮ラキュラ. 
サンダー•クロス. 
サンダークロスH 
ツインビー(ROMボーK) 
ミスティ、:^ウ:HIアーブ 
バトランティス 
魔獣の王国. 
バイオレントストーム 
メタモルフィックフオース 
ダダンダーン. 
GIジヨ- 
ギヤラク テイツクウォリアーズ 
※コナミレトロ基板高価寅取(JEL) 
※コナミGX基板高価S取(Tk) 

《ジャレコ》 
シティコネクシヨン 

Nintei 

オリジナ多I 
ない 

、よいよ餓! 

■B1P 
キ辦ンステrJfPPiiSP 

¥11,000 

- 
大人気の映画が早くもゲームに登場！ 
インデペンデンスデイ.¥7,400 

あのノ（ブジーが3DポLIゴンでリニューアル！ 
パプジー3D .¥5,800 
好評のレースゲームの_が早くち入荷！ 
ニードフォースピード.¥7,200 

懐かしの/ ルポブルがPSに登場！ 
バブル プフレ；KTレ ••¥7,200 

あのミサイルコマンドがサターンで復活！ 
アタリアーケード1.¥7,200 

wmmmm 
フアイタースインパクト 
スーパーフッhボールチヤンブ 
ちやつくんぼつぶ. 
※夕仆一bトロ基板高価黄取(TEL) 
※F3マザーボーF高価貢取(TEL) 
《デコ》 
ザビガ 
B•ウイング. 
トリオTHEパンチ. 
ナイトスラッシャーズ 
グレーfラグタイムシ3- 
ミッKナイトレジスタンス(P付） 
のぼらんか. 
ブラッデイウルフ 
※デコレトロ基板高価寅取(TEL) 
《ナムコ〉 
ベラボーマン《ボタン付） 
F/m . 
マッハブレイカーズ 
アウトフォ^シーズ 
タンクフォース . 
ソウルエッジ(Ver2) 
ワールドスタジアム90 . 
ダンシングアイ. 
ネビュラスレ< . 
※ナムコシステムI基板高価買取(tel) 
《日物》 
ムーンクレスタ(純正> 
クレイジー^ライマー(純正） 
フリスキム. 
子*^ . 

忍番くん2 . 
サイキック5 . 
バルトリック. 
64番街 
破兆 . 
ロッドランド. 
メガシステム32ボーf•高価貢取(TEL) 

《セガ》 
ポー. 

エイリアンシンドローム 
SDI(純正P付）. 
バレツト. 
ビ讣フオールH. 
ゴールデンアツクス2 . 
ゲイングランド . 
アラビアンフアイト. 
アレ，カスキ、;/F 
7リツ. 
スペースハリアー高価寅取(JEL> 
※ヴァ4ャロン基板高価買fe(TEL) 
※セガモデル2基板髙価寅取(Tk) 
※セガレトロ基板高価買取(TEL> 
※セガST-V基板高価寅取(TEL) 

(タイ!—> 
レインボーアイランド(EX0K) 
レイメイズ. 
ラ仆ブリンガー. 
黄^)城. 
アラビアンマジック 
レイストーム 
フェアリー^: フェアリーランドストーリー 
サイキックフ:J—ス 
サイキツクフ:スEX 

PANAOTNiLONG 
■ドマスター^A^OOO 

(シンク□題内蔵） _s tiuutj夕 

• ¥VEG 轟 _R. ¥29,800 

*1 - ガーボタン仕様で、繊ゲ-ム機に 

連射ポタンが独立したDXタイプも登場!! \ 

VEGA JR.DX 4 

^03(3255)3453 
基板販売事纖f1Qi競am畑跳細3.14•日 FAX-03(3255)3455 

PANA«mONG 

通信販売も絶好調!! 
お電話にてご注3T後、即_ 
代金は商品受取時にお支払いとい 
う代引システムをご利用下さい。 I 

月〜水10:30〜20:00 
木〜土 10:00〜20:00 
日•祝10:00〜19:00 

不要な基板•コント□ール 
BOX等、高価にて買取 
下取致します。地方の方も 
どんどんTEL下さい！ 

[j OVERTOP  

ントロ-ル^I 
て買取， ^4 
也方の方も：Tf I 
:さい！ L： 

现叶夕《 |—一一 しし 

bLbffli 
中央通り_ 下 

末広町駅 

JR山手《 •京 

TJ 

ントロールBOX各種激安販売中！！ 価格はTEUこて 

几TE30K25K25K24K22K17KTEL13K15K65K10K17K15K10K30KiitTEL狀TEL12K20K25K^ 

117KP-7K-10K10K10K-15K-65K-TEL19K-22K45K12K10K'8K15K22K14K15K15KTEL27K温 



m li者大欲®, 一，7rPCtG00W?糸店 

コントロールBOX全機種取り扱つていますので 
初心者にはナイスです。 アーケード基板を始めようと思って 

いる人には親切にお教えいたします 

アーケード基板新作予約何でちOK 0 
おすすめ！ 

ゲ センの台(筐体)もあつかってます0ポ笳屋览ざチ 

翮の諏もガンガンやってます。まずは樵IS ください。 
存庙1 J"? kit—K7I 下記以外にも色々ぁります。（新入荷台） 
U堞ノAI ノしんぜひ請求して下さい。郵便.FAXいたします。 

セガサターン•プレステソフトの中古も取り扱つています。 
アニメ •ゲーム等関連グッズの売ります•買いますコーナーも 
やっていますのでぜひお問い合わせください。 

<カプコン> 

マーブルVSストリ-トファイタ-予約受付中 

ストZER03 予約受付中 

ヴァンパイアセイパー 発売中 

ストリートファイターffl TEL 

ウォーザード TEL 

ストリートファイターEX TEL 

ストリートファイターEXプラスTEL 

パトルサーキット TEL 

スーパーノ (ズルファイター2X TEL 

X-MENvsストリートフアイターTEL 

ストZER02a 

ロックマン2 

クイズ虹色町の奇跡 

ストZER02 

19XX 

ストZERO 

TEし 

TEL 

TEL 

TEL 

TEし 

TEし 

クイズ殿様の野望 1,500 

魔界村 20,000 

ストIIダッシュ 7,000 

スト『ターボ 8,000 

クイズ殿様の野望2 3,000 

チキチキポーイズ 25,000 

天地を喰らう 28,000 

天地を喰らうII 18.000 

<ナムコ> 

鉄拳3 TEL 

ダンシングアイ 80,000 

子育てクイズマイエンジェル2 TEL 

子育てクイズマイエンジェル TEL 

アサルト（P付） 40,000 

イシターの復活 58,000 

ギャラガ 5,000 

パックランド 25,000 

SRD 12,000 

アベンジヤ-ズインギヤラクティツク33,000 

ダークシール 15,000 

<アイレム> 

最後の忍道 

エアデュエル 

スパルタンX 

サンダーブラスター 

R-TYPELEO 

R-TYPE 

<MVS> 

MV-1A 

MV-4本差し 

リアルバウトスペシャル 

サムライスピリッツ 

その他カセツト多数有り 

<セガ> 

28,000 

12,000 

12,000 

12.000 

12,000 

15,000 

20,000 

22,000 

TEL 

1,000 

D&D2 TEL ギャプラス 12,000 バーチャファイター3 TEL 

マーブルスーパーヒーローズTEL ナムコクラシックVoL2 45,000 ラストブロンクス TEし 

サイパーポッツ TEし ナムコクラシックVol_l 24,000 ファイティングパイパ-ズ(ロム） 12,000 

スーパーマッスルポマー TEし □ーリングサンダー2 22,000 テトリス 6,000 

ヴァンパイアハンター TEL ネビュラスレイ 14,000 イチダントアール 5,000 

X-MEN TEし ワンダーモモ 48,000 忍 8,000 

パワードギァ TEし <コナ5> サンダーフォースAC 9,000 

スーパーストnx TEL ソーラーアサルト TEし <夕仆一> 

ヴァンパィァ TEL トライゴン 18,000 G-ダラィアス TEL 

エイリアンVSプレデター TEL サンダークロス 25,000 女三四郎（P付） 28,000 

D&D TEL サンダーク□スn 24,000 レイフォース 25,000 

スーパーストn TEL 恋のホットロック 48,000 レイス!-ーム 55,000 

ワンダー3 38,000 クオース 5,000 黄金の城 33,000 

ファイナルファイト 22,000 ゼクセクス 28,000 パブルポブル 25,000 

ナイツオブザラウンド 17,000 極上パ□ディウス 35,000 ダイノレックス 12,000 

スト1」一トファイタームービー 38,000 ガイアポリス 22,000 龍神 18,000 

ブ ロックブロック (Pなし) 1,000 グラディウスn 20,000 <テクモ> 

ストn(us) 6,000 <データイースト> 闘姫伝承 45,000 

1941(未発売版） 35,000 スカルファング 35,000 雷牙 6,000 

1942 12,000 ファイテイングファンタジー 17,000 エイトフォース 12,000 

1943 14,000 空手道 12,000 がんばれギンくん 8,000 

パルガス 12,000 ウルフファング 18,000 ジェミニウィング 15,000 

サボテンポンノ（ーズ 7,000 

I \チャメチャファイター15,000 

レッスルマニア 12,000 

サンダードラゴン 9,000 

<その他> 

パトルガレッガ 48,000 

ガンダーラ 35,000 

アクウギャレット 28,000 

隠忍 25,000 

上海 8,000 

エクセライザー 10,000 

豪血寺一族 7,000 

豪血寺一族2 18,000 

テラフオース 8,000 

仮面ライダーパトルレーサー5,000 

ドンパチ 35,000 

大江戸ファイト 20,000 

富士山バスター 10,000 

SDネオパトリング 5,000 

ドラゴンポールZ 12,000 

とりで 3,000 

EDF 8,000 

ゲーム天国（サブ） 5,000 

ガンパード 15,000 

戦国ブレード 35,000 

ラィデン 16,000 

AS0 15,000 

怒号層圏（P無し） 18,000 

ストリートスマート 6,000 

サイコソルジャー 68,000 

八イパーデュエル 12,000 

マジカルキャット 14,000 

バルキューブ 8,000 

ソニックウイングス 8,000 

ドッチポール部 3,000 

ぶたさん 23,000 

ドンデンラパー（オセロ）22,000 

ストリーキング 45,000 

アテナのハテナ 2,000 

サンダー&ライトニンク 3,000 

ドリフトアウト 5,000 

<委託> 
プライマルレイジ 20,000 

X-DAY のプ U ンター 10,000 

TMNTタートルズインタイム（日本 

未発売） 19,000 

ライオットシティ 4,000 

スーノ（ーリアル麻雀PIV 6,000 

ハットトリックヒー□-(サブ）1,000 

ガルディア 20,000 

ドラゴンパンチ（おまけ付）3,000 

家庭用ゲーム 
CD、LD、ビデオ 

ときメモ系 

同級生系 
ぶよぶよ系 

エヴァンゲIJオン系 
鉄拳系 
カプコン系 

ポスター系 
本、雑誌系 

カード系 

アイドル系 

おちちや系 

アニメ系 
フィギュア系 

プラモ系 

マニアグッズ色々ぜひお問い合 

わせ下さい。FAX、郵送にてリス 

卜を送ります。（無料） 

-般•フリーマーケット誌では馴 
染みにくいマニアックな商品ちど 

んどん受付していますのでよろし 
くお願いします。詳しくはTELに 
てお問い合わせ下さい。 

^^1^3ッブ&全画通信明充*决僅 

TEL.052-262-3295 
FAX& るす電： 052-262-2373 

〒460名古屋市中区大須3-5-13ハセビル2F 
お店……11:00AM〜7:30PM 

通販 TEL..10:00AM 〜10:00PM 

S週水曜日は定怵日です 

アー亇一卜のこと 

な5全て 
S几キー9エイで 
芒ろいます！ 

(本当か〜！？てもいつしよう 
けんめいやります。） 

営業 
時間 

交通地下鉄栄よりはやあるき10分 
"矢塌町より徒歩すぐ 
••上前津よリダッシュ3分 
"大須®音よリスキッブ4分 
"伏見よりほふ<前進2時間 

アサヒ鲎カメラ 

でっかい中京銀行-p 

テレ?r塔 
地下跌泶 

パル] 

地下鉄矢)•町 

什|■ゴ广 
| —1*アメ橘第2ビル r 

下15 

|格翮技シ31■ノブ 

t 

-アメ橘第1ビル 

E上前漳 ~~1 

馨お支払いは便利なヤマトコレクトサ-ビス（宅急便の代引）か現金書留です。 
籲コント□ールBOX、筐体、自作用ゲームパーツ等、各種取り扱つています（分 
からないことは何でも聞いて下さい。親切丁寧にお答えします）。 

籲入荷待ち予約も受け付けています。探している基板がすぐに見つからないと 
いう方、お電話下さい。 u 

籲ハーネスだけの注文も0K!(大型筐体の基板もアナ□グジヨイステイツク付で 
ハーネス作れます。 

5ルキーウェイがお手伝いするゲームコーナーが大須にオープン 上前津酮スグ マニア君たちをうならせます 

CJ 

I ニコスカ—ドが 

ご利用できます 



日本橋ゲームセンターフェラーリPA 

PL AYたったの 全台数100台 
ぼ^m 

バーチヤファイター316台 

TEKKEN310台 すべ riPLAYHM 
二:::: 

つF: P JrV:'R::T 111 C lOr 

w fcきメ事•サウラ大戦•ェづ7ンゲリオ 
|!:::フエ尹一開儀!^ 

^店頭にて 
インスト¥500 

販売中 
•-—ノゾ4 !■>—- 

アースジョーカー 25.000 
スペースインベーダー 68,000 
スーパーマン 30,000 
タイガーヘリ 10,000 
ダイノレックス 18,000 
大旋風 10,000 
忍者キッズ 15,000 
MJ-12 23.000 
ああ栄光の甲子國 10,000 
エレペータアクションリターンズ88,000 
エレベ-タアクションリタ-ンズ(□ム） 28,000 
ダライアス外伝 88,000 
ダライアス外伝（ロム） 15,000 
パブルシンフォニー 88,000 
パブルシンフォニー(ロム）8.000 
カイザーナックル（ロム） 5,000 
八ットトリックヒー□—ズ95 88,000 
八ットトリックヒ-□-ズ95 (□ム） 8,000 
究極タイガー2 88,000 
究極タイガー2 (ロム） 20,000 
サイキックフォースEX 40,000 
サンダーフォックス 18,000 
森口博子のクイズでヒュ-ヒュー88.000 
森口博子のクイズでヒュ-ヒュ-(□ム） 
パブルボブル2 (ロム） 
リタ-ンオブインべ-ダ-(ハ-ネス付き） 
レイフオース 
ラスタンサーガn 
逆鱗弾 
逆鱗弾（ロム） 
まじかるで一と 
アルカノイドリターン 

8,000 
20,000 
28.000 
45,000 
39,000 
88.000 
20,000 
60,000 
70,000 

天地を喰らう2 19.000 
ストリ-トファイタ-ZERO (力-トリッジ）6,000 
ヴァンパイア八ンタ-(力-トリッジ）10,000 
マッスルボマー 18,000 
マッスルポマーDUO 30,000 
チキチキボーイズ 60,000 
ストリートファイター（匿体タイプ）25,000 
サイドアームズ 19,800 
ブラックドラゴン 29,000 
アレスの翼（ハーネス無）17.000 
ウィ ロー 98,000 
F1ドリーム 7,500 
戦場の狼II 50,000 
エリア88 68,000 
ロストワールド 250,000 
USネイビー 68,000 
パワードギア 50,000 
パワードギア（力ートリッジ）38.000 
ウオーザード（カートリッジ）20,000 
大魇界村 88,000 
ストライダー飛竜 128,000 
ストリートファイターDI138,000 
ストリ-トファイタ-ZER01I 40.000 
ストリ-トファイタ-ZER0D (力-トリッジ）15,000 

——バンブレスト- 
ドラゴンポールZ 15,000 
-NEOGEO- 

キングオブファイターズ94 3,000 
サムライ斬紅郎無双剣 6,000 
ソニックウイングス3 40,000 
リアルバウト餓狼伝説SP 30,000 
メタルスラッグ 30,000 

ーナムコ 
——ビデオシステム — ニューマンアスレチック 18,000 

スーパーパレーポール 5,000 ギヤプラス 50,000 
クラッシュレース 23,000 ギャラガ 98,000 
ソニックウィングスリミテッド 60.000 グ□ブダー 98,000 
-カプコン—— コズモギャングザビデオ(海外ロム） 10,000 
キングオブドラゴン 28,000 スーパーパックマン 98,000 
マジックソード 35.000 スーパーワールドスタジアム92 25,000 
ストリートファイター 20,000 ワールドスタジアム93 25,000 
スーパーストn(カートリッジ) 8,000 ゼピウス 38.000 
天地を噴らう 48,000 ディグダグ 98,000 

ドラゴンパスター 
ドラゴンセイパー 
スカイキッド 
パックランド 
パラデューク 
フオゾン 
ドルアーガの塔 
ベラポーマン 
ニューラリーX 
マッピー 

マーペルランド 
メト□ク□ス 
未来忍者 
リブルラブル 
ワンダーモモ 
ブラストオフ 
グレートスラッガー 
ティンクルピット 
ソウルエッジ 
マッ八ブレイカーズ 
ダンクマニア 
ダンシングアイ 

—アイレム 
剣豪 
ビジランテ 
メジャ_タイトル 
ぐつすんおよよ 
ロードランナー帝国からの脱出 
フック 
トンマ 

ーセガー 
ウォーリーを探せ 10,000 
パーチャファイターリミックス 78,000 
パ-チャファイタ-リミックス(力-トリッジ）3,000 
ゴールデンアックスザデュエル 78,000 
ゴ-ルデンアックスザデュIル(力-トリvジ) 5,000 

コットン 25,000 
クラッチヒッター 13,000 
ばくばくアニマル（か-トリツジ） 3,000 

90,000 
80,000 
98.000 
98,000 
98.000 

200,000 
150,000 
150,000 
150,000 
70.000 
70,000 
70,000 
80,000 

130.000 
150,000 
18,000 
8,000 

18.000 
40,000 
35,000 
30.000 
95,000 

20,000 
9,800 

30,000 
40,000 
30,000 
22,000 
8,000 

DD クルー 10.000 
ファイナルアーチ（カートリッジ） 5.000 
ドラゴンボールZVRVS15.000 
パ-チャファイタ-2.1(ァスト□付き）250,000 
パーチヤファイター2.1(基盤）120,000 
ワンダーランド 10,000 
タントアール 5,000 
デッドオアアライブ 150,000 
蒼穹紅蓮隊 80.000 
蒼穹紅蓮隊（カートリッジ）15.000 
水滸演武（力一トリッジ） 5.000 
パ-^ファイタ-キッズ(力-トリッジ） 5,000 
レッスルウォー 8,000 
パーチヤ□ン 280,000 
デッドオアアライブ 200,000 
ダイナマイトベースポール 200,000 
-データイースト- 
ワールドカップバレーボール95 50,000 
力1」ノフ 17,000 
ザグレートラグタイムショー45,000 
デスブレイト 巧,000 
ドラゴン忍者 25.000 
ドリームサッカー94 30,000 
アクトフェンサー 15,000 
ウルフファング 50,000 
-コナミー 
恋のホットロック 140.000 
対戦ばずるだま 50,000 
対戦ばずるだま（サブボード） 5,000 
サプライズアタック 10.000 
少林寺への道 10,000 
スーパーコントラ 48.000 
ゼクセクス 40.000 
パロディウスだ！ 5,000 
ハイパーオリンビック 18.000 
魔獻の王国 100,000 
ツインビーヤツホー（サブポード） 5.000 

対戦とっかえだま（サブボード） 25,000 
極上パ□デイウス（サブポード） 5,000 
ヴアーサスネツトサツカー 78,000 

—その他- 
VEGA JR-SUPER VEGA用 
S端子ケーブル 
RGB15ピン 
RGB 21ピン 
パナツインロング用 
RGB15ピン 
RGB 21ビン 
クレイジークライマーn 
ザ•コンパットライブス 

2.500 
3.500 
3,500 

3,000 
3.000 

78,000 
3,000 

ヘッドオン（JAMMA付）100,000 

極み（カートリッジ） 
ボトポト 
ぶよぶよ 
ぶよぶよ通 

5,000 
10,000 
8.000 

20,000 

メガゾーン 
グラディウスn 
沙羅曼蛇2 
沙羅曼蛇2 (サブポード） 
スラムダンク 
対戦とっかえだま 

9,800 
40,000 
60.000 
5.000 

30,000 
78,000 

テラクレスタ 
WWFレッスルフエスト 
マジカルクリスタル 
スカイソルジャー 
ぶたさん 
キャスルオブドラゴン 
グランドク□ス 
霪士山パスター 
ゴークス 
ゲーム天国 
ゲーム天国（ソフト） 
パトルグロード 
おいしいパズルはいりませんか？ 
コンパットライブス 5.000 
ばにくるファンタジー 5,000 
グランドストライカー2 32,000 
ギャルズパニック2 20,000 
八イパーデュエル 15,000 
でろ〜んでろでろ（ソフト）5,000 
燃えよゴンタ 10,000 
パーフエクトソルジャー 25,000 
レジオン 8,000 

麻雀 

10.000 
3.000 
3,980 

20,000 
39,000 
18.000 
5,000 

15,000 
5,000 

30,000 
5,000 

15,000 
5,000 

スーパーリアル麻雀P1V 35,000 
スーパーリアル麻雀PV 50,000 
麻雀八イパーリアクション60,000 
麻雀上海3 22,000 
麻雀上海 9,000 
麻雀吉本劇場 3,000 
麻雀ラマン 10,000 
麻雀宇宙より愛をこめて 2,000 
アイドル麻雀 2,000 
プリティーセーラー18禁 50,000 

——クイズー 

クイズ人生劇場 30,000 
クイズ地球防衛軍 15,000 
クイズDNAの反乱 5,000 
クイズクレヨンしんちゃん 3,000 
クイズココ□ジー 5,000 
クイズアドベンチャーワールド10,000 
クイズマジカルエラーを捜せ10,000 
コント□—ルポックスー 

SUPER VEGA 59,000 
VEGA JR 29.800 
VEGAJ闩 DX 36,000 
パナツインロング 38.000 

八ーネス 
4,000 
4.500 
4.500 
4.500 
4,000 
3,000 
3.000 
3.500 

ィメクラ麻雀 
スーパー⑩版 
スーチーパイスペシャル 
実録マル恥麻雀 
麻雀5ラージュ 
スーパーリアル麻雀pm 

18,000 
38,000 
38,000 
20,000 
38,000 
35,000 

VEGA用JAMMA八ーネス 
VEGA用スーパーストn 
VEGA用ストZERO 
VEGA用 NEO.GEO 
パナツイン用ナムコ 
パナツイン用セガ 
パナツイン用麻雀 
パナツイン用JAMMA 

VEGA9000 •SUPER VEGA-VEGA JRHI 
サターンケーブル 8,000 
プレイステーションケーブル8,000 
家庭用ネオジオケーブル 9,800 
スーパーファミコンケーブル8,000 
PCエンジン6ボタンケーブル8,000 
PCエンジンケーブル 2,500 
メガドライブケーブル 2,500 
*1万円未満の基板はアフターサー 
ビスは一切なしです。 

mmm髓©謹_螢—窗鐙 c_讎疆_ ■潑鼸翰 
① 下記の内、一番近いBOXセンターにダイヤルしてください。 

(情報料は無料です。） 
大阪06-455-6000 名古屋052-453-6000 
東京03-3940-6000 広島082-223-6000 

② 売りたいなら—220011#買いたいなら—220022# 
③ あなたのFAX番号を市外局番から押し、最後に#を押してください。 
④ もう一度#を押してください。 
⑤ あなたのFAXより価格表が出てきます。 
⑥ 価格表はリアルタイムに在庫が表示されています。 

_TELでご注文06-649-7177 #FAXでご注文06-649-7222 
※通販価格•在庫のお問い合わせ10 : 〇〇〜18 : 00年中無休 

籲^金着払い…商品と引換に代金をお支払いください。（PM4 : 00までにご注文 
いただくと翌日お手元に届きます。） 

籲銀行振込…お近くの銀行より下記口座にお振り込みください。 
三和錶行應[麴須支店（轚）3593374㈱秀和通販部 

秦現金書留…お電話で金額を確認の上、郵便局より現金軎留にてご送金ください。 
〒556大阪府浪速区日本橘5-14-9松竹ビル6Fソフトランド秀和 

•□ーン支払い—ローン用紙に記入、審査後に商品引き渡しとなります。 

S§ff lanil 
SHUWA Corporation 

<新住所〉大阪市浪速区日本橋5-14-9fii竹ビル6F 
TEし06-649-7177 FAX.06-649-7222 

年中無休なのでお気軽に当店へお立ち寄りください。| 
資料ご希望の方は80円切手3枚同封の上、当店までお送りください。| 

ソフトランド秀和新事務所にてg業中 
ド3叫 |ソフマップ"！ | J&P | I 

獅-y 

中川ムセンT 



ゲームクリエイター科 Q03-3370-2720 

COMPUTER 恋LAND 夢LAND 

東京ゲームデザイナー学院[東京校•横浜校•大宮校] 
PHONE 03-3370-2720〒151東京都渋谷区代々木3-55-28 ■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料） 

名古屋ゲーム 
デザイナー学院 
98年OPEN!! 
お問い合わせ 

〒453名古廚肿村欧酗■9-26 
S052-452-5901 
■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 

1年コース (月〜金曜日） 
AM10:00〜PM4:00 

1年間でゲームのデザインからゲームプログラムの制作までの、ゲーム制作 

の一連の流れを全てマスターするコースです。 

2年コース (月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 

ゲームデザインからプログラム制作までを2年間かけてじっくりと勉強できます。 

時間がありますから凝ったコンピューターゲームを制作することができます。 

3年コース (月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 

このコースは、3年間かけてかなり高度で未来的な技術も併せて修得するこ 

とを志す方には最適です。 

(月〜金曜日）デッサンの基礎からゲームキャラクターのデザイン及びキャラクターのアニメーシヨン技術を実習 

AM10：00~PM4：00中心の授業体制で徹底指導、今人気急上昇の講座です。（1、2年コース） 

ゲームアーティスト•ゲームCGクリエイター養成講座 
(月〜金曜日） デッサンの基礎から、2D.3DCGグラフィック及び2D* 3Dグラフィックアニメーシヨン技術を実習 

AM10：00~PM4：00中心に完璧指導。今キャラクターデザイナー養成講座と並んで人気急上昇の講座です。 

3Dグラフィック&モーションキヤプチヤークリエイター養成講座_ 
(月〜金曜日） デッサンの基礎から今流行の3Dグラフィック技術、人物の動きを直接取り込む最新の技術rモーシヨンキャ 

AM10：00~PM4：00プチャー」を勉強する創造力とハイテク重視のゲームグラフィッカー養成講座です。（2、3年コース） 

ゲーム企画•シナリオライター養成講座 
(月〜金曜日） ゲーム企画、シナリオを中心に、ゲーム心理学、CG、キャラクターデザイン、プログラミングを勉強 

AM10：00~PM4：00する本格的な養成講座です。（1、2、3年コース） 

ゲーム評論•雑誌ライター養成講座 
(月〜金曜日） 将来、ゲーム評論家、ゲームアナリスト、又はゲーム雑誌のライターを志す方を対象に設けられ 

AM10：00~PM4：00た本格的な養成講座です。（2、3年コース〉 

サウンドクリエイター養成講座 
(月〜金曜日） 

AM10:00〜PM4:00 

サウンドクリエイター志望の為に設けられたゲーム 

の作曲からサウンドドライバーの作成までの一貫 

教育講座です> 只今、大人気です> (1、2年コース） 

月•木曜日 
半 PM1:00〜4:00 
T-T PM6:30〜9:00 

ゲーム作曲コース、サウンドド 

ライパー作成コース、総合コー 
スの3つのコースがあります。 

ゲームデザインクリエイター養成講座 

横浜校•大宮校98年OPEN!! 
お問い合わせ 

003■3370-2720 
■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料） 

f毎月開講コース/5月_6月生受付中! 

通信講座募集中 
ゲームデザイナー養成講座 
■ BASICゲームプログラミングコース 
■ C言語ゲームプログラミングコース 
■アセンブラゲームプログラミングコース 
■ゲー厶デザイナーコース 

サウンドクリエイター養成講座 
■サウンドコンポーザーコース 

為 

1998年4月生 
学校見学会実施中 

情報処理ゲ""ム科-S03-5350-2405 
★インターネット•ホームページクリエイター科.(全日2年） 

★情報処理•ゲーム科.(全日2年） 
★情報処理.CG検定科.(全日2年） 

★情報処理•キャラクターデザイン科.(全日2年） 

★情報処理検定資格科.(全日1年） 

アニメ •声優タレント科(あにめに®) - S03-5350-2422 
★アニメーター科.（全日1.2年） 

★声優タレント科.(全日レ2年） 

★CGアニメ.ゲーム科.（全日2年） 

★CGアニメ &ゲームキャラクターデザイン科.(全日2年） 
平成9年度東京校ゲームクリエイター科入学式1,300名 

〈姉妹校〉開校1年目にして人気腿// 大阪市北区天神橋1-12-6 

大阪ゲームデザイナー学院 



マニア1C 
うれしい 日本信販トライカ-ド5您 

《入会申し込み受け付け中》 その場ですぐお買物できるトライ 
メンバーズカード即時発行致します。JCBWISA•オリコ•NICOS•マ 
スターカードもご利用頂けます。らくらくショッピングクレジット（3〜 
60回）も取り扱い中。※通販でのクレジットもできます（手続きカンタン)。 

パーニングファイト 
パニックボンパー 
パズル de ボン！ 
パズルボブル 
パルスター 
パワースパイク n 
ビューポイント 
ファイターズヒストリーダイナマイト 
フアイトフィーパー 
ファイヤースープレックス 
フットポールフレンジー 
フライングパワーディスク 
風雲黙示録 
ベースポールスターズプロ 
ベースポールスターズ2 
麻雀狂列伝 
マジカルド□ップ2 
マジシャン□ード 
まる子デラックスクイズ 
ミューテーシヨンネイシヨン 
ミラクルアドベンチャー 
メタルスラッグ 
ライディングヒーロー 
ラギ 
ラストリゾート 
|Jーグポーリング 
リアルバウト餓狼伝説 
龍虎の拳 
龍虎の拳2 
龍虎の拳外伝 
□ポアーミー 
ワールドヒー □—ズ 

ワールドヒー□ーズ2 
ワールドヒーローズパーフェクト 
ワールドヒー□-ズ2JET 

ナムコ 
鉄拳3 
子育てクイズマイエンジェル2 
ダンシングアイ 
スーパーワールドスタジアム’96 
ソウルエッジverll 
鉄拳2verB 
アウトフオクシーズ 
子育てクイズマイエンジェル 
ナムコクラシックvol.l 
F/A 
ファイネストアワー 
コズモギャングザビデオ 
マーベルランド 
オーダイン 
ワールドスタジアム_93激II版 
□ーリングサンダー2 
□ーリングサンダー 

1,000 ホッピングマッピー 45,000 ギャロップレーサー 特価 
2.000 フオゾン 65.000 ファイナルスターフオース 15,000 
5.000 ディグダグ 8,000 雷電 10.000 
4.000 ギャラガ 5.000 雷龍 8,000 
6.000 スーパーパックマン 22,000 S.T.G 4,000 
1.000 ニューラリーX 20.000 能力向上委員会 1,000 

10,000 ラ1J-X© 5,000 クイズDNAの反乱 1,000 
1.000 パックマン© 25,000 ポンジャック 15,000 

10,000 ボスコニアン（海外） 15,000 ガズラー 15.000 
1.000 トイボップ 30,000 ティードオフ 3,000 
1,000 スーパーワールドコート 4.000 SNK 
5,000 コズモギャングザパズル 3.000 サイコソルジャー 68.000 
2,000 熱鬪！激闕！クイズ島！ 3,000 アテナ 28.000 
1,000 コナミ ストU—トスマート 3,000 
1,000 とべ！ボリスターズ 特価 パドルマニア 5,000 
3,000 ヴアーサスネットサッカー 特価 名人戦 8,000 

10.000 実況パワフルプロ野球’96 8,000 八ル21 20.000 
1,000 進め対戦ばずるだま 5.000 怒(P無) 8.000 
4.000 ときメモ対戦ばずるだま（サブ） 10,000 ファイティングゴルフ 1,000 
1,000 沙羅曼蛇2 25.000 ファイティングサッカー 1.000 
4.000 対戦ばずるだま 22.000 帰ってきたチャンピオンベースボール 3,000 

15.000 グラディウスn 15.000 アイレム 
1,000 ライフフオース 28,000 パーフェクトソルジャーズ 20,000 
3.000 トライゴン 15.000 R-TYPE 16.000 
2.000 XEXEX 23.000 R-TYPE0 12.000 
4,000 餓流禍 8.000 R-TYPE LEO 12,000 
6,000 恋のホットロック 38,000 サンダーブラスター 16,000 
1,000 クレイジーコップ 10,000 □ードランナー4 18.000 
1,000 リングの王者 5,000 クイズF11.2フィニッシュ 1.000 
3,000 ピットフアイター 8,000 ジャレコ 
1,000 フアイナライザー 15.000 ゲーム天国 30.000 
1.000 プーヤン 22.0000 テトリスプラス 33,000 
1,000 ジャイラス 8.000 プラスアルファー 28,000 
1,000 八イパーオリンピック 8.000 ぶたさん 28.000 
1,000 サーカスチャーU一 12,000 ソルダム 5.000 

イーアルカンフー 6,000 E.D.F 5,000 
特価 スーパーコブラ 20.000 アトラス 
特価 スクランプ』レ© 10.000 卒業証書 2.000 
特価 データイースト ブレイゾン 3.000 

5.000 ザ•グレイトラグタイムショー 40.000 オーマイガー 8,000 
特価 ウフフアング 12,000 メト□ 
特価 空牙 15,000 大牌砦 5,000 

28,000 ダークシール 10.000 パルキューブ 10.000 
12,000 サイコニクスオスカー 12.000 パズリ 3,000 
15.000 ドラゴンニンジャ 5.000 東亜プラン 
15.000 コブラコマンド 5.000 達人王 12.000 
38,000 強行突破 7.000 ヘルファイヤー 8,000 
10.000 バッテンオ八ラのスチャラカ空中戦 25.000 ゴークス（P無） 1.000 
20.000 魔境戦士（P無） 8,000 テクノスジャパン 
15,000 スタジアムヒー□一 1.000 シャドーフオース 15,000 
10.000 パーニン•ラパー© 5,000 コンパットライブス 1,000 
10,000 テクモ 出世大相撲 5.000 
25,000 デッドオアアライブ 特価 バンプレスト 

トライホームページ開設！ 
http：/ www.try-mc.cojp/ 

シグマ電子 

AV-! 

シグマ電子 

難 
^8000 

KIC 

パナカスタムロング¥34,000 

KIC 

パナツインロング¥38,000 

ハツビー商会 

£ 

VEGA Jr. ¥29,800 

麻雀バネル 

どのコント□ールBOX 
にも取付可 ¥7,000 

クイズセーラームーン知力体力時の運特価 
マクロス 15,000 
機動戦士ガンダム 3,000 

ユニバーサル 
Mr.Do ! vsユニコーン 20,000 
Mr.Do !ワイルドライド 20,000 
Mr.Do! © 5.000 
ジャンビングジャック 20.000 
レディバグ 20,000 

その他 
ソニックウイングスリミテッド 55.000 
五月降戦2 15.000 
連珠貴族 3.000 
アク□パットミッション 6,000 
タスクフォスハリアー 6,000 
クレイジーコング 15.000 
カンガル— 15.000 
カンガルー© 5,000 
ドントアール 3,000 
将棋 5,000 
上海 m 25,000 
マーカム 8.000 
エキサイティングサッカー 3,000 
ちうぢゃ 3,000 
セルフィーナ 15,000 
オセロダービー 10,000 
アテナの7 1,000 
JUJU 伝説 8,000 
クイズ激烈スクランブル 1,000 
ドIIームショッパー 20,000 
ホールランド 40,000 
リパーパト□ー ル© 28.000 
プ□グレス 5,000 
エアーウルフ 7,000 
ブラックホール 35.000 
ギャラッグ 5,000 
ドンキーコング© 28.000 
ドンキーコング3 30,000 

麻雀 
八イパーリアクション2 新作 
ラブリーポップ麻雀雀雀しましよ特価 
ジャンジャンパラダイス 特価 
スーパーリアル麻雀PV 10.000 

cpsnポ-ド 
高額i取り中!！ 

スーパーUアル麻雀PIV 10,000 
スーパーリアル麻雀pm 4,000 
スーパーリアル麻雀pn 4,000 
プリンセスリーグ 3,000 
ミラージュ 3,000 
ま一じゃん競馬王 3,000 
カルチャースクール麻雀編 2,000 
麻雀ビタSンC 2,000 
グっと日雀 3,000 
とってち日雀 3,000 
レディーハンター 2,000 
麻雀学園卒業編 4,000 
スーパー奪)版 15,000 
トリプルウォーズ 6.000 
麻雀夏物語 2,000 

花札 
恋々しましよ 25,000 
華折鶴 5,000 
華弥生 3,000 
華の舞 3.000 

下取りコーナー 
ヴァンパイアセイヴァー 相談 
ストリートファイターEX 相談 
X-MEN vsストリートファイター相談 
クイズなないろドリームス 相談 
ストZER02アルファ 相談 
マーヴルスーパーヒーローズ 相談 
サイパーポッツ 相談 
ダンジョンズ&ドラゴンズ 相談 
エイリアンVSプレデター 相談 
ダンシングアイ 相談 
レイストーム 相談 
ダンクマニア 相談 
サイキックフオースEX 相談 
ドラグーンマイト 相談 
パトルガレッガ 相談 
アーガス 相談 
サイオン 相談 
ザビガ 相談 
サイバーステラ 相談 
ヴァーテクサー 相談 
ちゃっくんぼっぶ 相談 
パーフIクトソルジャー 相談 
パルトリック 相談 
平安京エイリアン 相談 
ニューヨークニューヨーク 相談 
ブラックパンサー 相談 
トランキライザーガン 相談 

株式会社 

トライ 
住所T101千代田区外神田3-10-5イサミヤ第3ビル2階 
営業時間：10時〜8時日曜•祭日は10時〜8時半年中無休 

TEL.03-5295-0667 FAX.03-5295-1958 
当社からコントロールBOXをお買い上げいただいた方には基板の割弓|をいたします。 
お支払は現金書留またはヤマトコレクトサービス(商晶代引き)をご利用ください。 



ミア■ケ■ド碁板シヨツプ?您 

カプコン パース 18,000 
ヴァンパイアセイヴァー 新作 ナイツオブザラウンド 15,000 
ストリートファイターEX PLUS 特価 天地を喰らうn 15,000 
ストリートファイターm 特価 ラストデュエル 6.000 
ストリートファイターEX 特価 マッドギア 6,000 
ウオーザード 特価 サイドアーム 8.000 
X-MENVSストリートファイター(ソフト）特価 魔界村 25,000 
クイズなないろドリームス（ソフト）特価 クイズ殿様の野望2 3,000 
ストリートファイターZER02ALPHA (ソフト）特価 クイズ殿様の野望 1,000 
ストリートファイターZER02 (ソフト） 10,000 クイズ三国志 1.000 
スーパーパズルファイターnx (ソフト） 5.000 セガ 
DSDシャドーオーバーミスタラ（ソフト) 特価 パーチャフアイター3 (醭体一式) 相談 
19XX (ソフト） 特価 パーチヤファイター3 (PCBH付）相談 
マーヴルスーパーヒー□-ズ（ソフト) 特価 ダイナマイトベースボール(PCB)特価 
ストII一トファイターZERO (ソフト） 4,000 パーチヤロン（P . H付） 相談 
ヴァンパイアハンター（ソフト） 5,000 ファイティングパイパーズ（H付） 120,000 
サイバーポッツ（ソフト） 16,000 パーチヤファイター2.1(H付） 65,000 
X-MEN (ソフト） 7,000 パーチヤファイター2 (H付） 63.000 
パワードギア（ソフト） 22,000 コラムス97 (ソフト） 15,000 
スーパーマッスルボマー（ソフト）10,000 ぶよぶよSUN (ソフト） 20,000 
ヴァンパイア（ソフト） 3,000 プリクラプリンセス大作戦（ソフト） 5,000 
エイリアンVSプレデター（ソフト） 35,000 驀穹紅蓮隊（ソフト） 18.000 
ス-パ-ストリ-トファイターnx (ソフト） 5,000 ダイナマイト刑事（ソフト〉 特価 
スーパーストリートファイターn (ソフト) 2,000 デカスリート（ソフト） 特価 
DSDタワーオブドウーム（ソフト） 8.000 ゴールデンアツクスザデュエル（ソフト） 1,000 
大魔界村 25,000 ばくばくアニマル（ソフト） 1,000 
ウィロー 38,000 ファイナルアーチ（ソフト） 1,000 
ニモ 30,000 エジホン探偵事務所（ソフト） 1,000 
1941 25,000 ぺブルビーチの波涛（ソフト） 5.000 
ストライダー飛竜 25.000 サンドアール（ソフト） 4,000 

ヴアンノ Vイアセイヴア_(ソフトポード） 
マーヴルスーパ•匕ーローズVSストリートフアイター 

キングオプフアイター ズ 37 

水滸演武（ソフト） 3.000 サイレントドラゴン 20,000 オペレーションラグナ□ク 5.000 
パーチヤファイターリミックス（ソフト） 2.000 ライトブDンガー 28.000 餓狼伝説 1.000 
ファンキーへッドポクサーズ（ソフト) 4.000 ヴォルフィード 5,000 餓狼伝説2 1,000 
バーチヤファイターキッズ（ソフト） 2,000 ヘビーユニット 4,000 餓狼伝説SPECIAL 1.000 
ぶよぶよ通 8,000 マスターオブウエボン 12.000 餓狼伝説3 1.000 
エイリアンス1''ーム 18,000 アルノ（レスタ 15,000 ギャラクシーファイト 1,000 
ファンタジーゾーン 18,000 キック&ラン 3,000 キングオブザモンスターズ 1.000 
カルテット2 20,000 エクスターミネーション 12,000 キングオブザモンスターズ2 1,000 
フラッシュポイント 1.000 エレベーターアクション 8.000 クイズキングオブファイターズ 2,000 
M.V.P 1,000 キックスタート 5.000 クイズ大捜査網 2,000 
イースワット 6.000 アルペンスキー 40,000 クイズ名探偵ネオSジオ 2,000 
ベイ.ルート 6,000 ティンスター（P無） 20,000 ぐるりん 1,000 
ダイナマイトダックス 18,000 女三四郎 30,000 ゴーストパイ□ット 1.000 
ワンダーボ_イ 10,000 バブルボブル 18,000 ザキングオブファイターズ94 2.000 
カロリーくんVSモグラニアン 15,000 Uターンオブインべーダー 8,000 ザキングオブファイターズ95 6,000 
パーフェクトビリヤード 2.000 グレートソードマン 25,000 ザキングオブファイターズ96 15.000 
ベンゴ© 5.000 

1.000 
Uングファイター 3.000 サッカーブロール 1,000 

クイズめくるめくストーリー ジャングルキング 35.000 サムライスピリッツ 1,000 
タイトー ジャングルキング（海外） 20,000 サムライスビリッツ斬紅郎無双剣 3,000 

G-DARIUS 予約受付中 タイガーヘリ© 3.000 将棋の達人 特価 
レイスト--ム 特価 フェニックス 15.000 興サムライスピLIッツ 1.000 
まじかるで〜と 特価 NEO-GEO業務用 雀神伝説 5,000 

サイキックフォースEX 32.000 MV1 特価 神凰拳 10.000 

アルカノイドリターンズ 特価 MV1-A 特価 すごろく麻雀みなさんのおかげさまです 2,000 

パズルボブル3 (サブ） 待価 MV1-B 特価 ステークスウイナー 4,000 

クレオパトラフォーチュン（サブ） 6.000 MV1-F 特価 戦国伝承 1,000 

パズルボブル2 X (サブ） 2.000 MV1-FZ 特価 戦国伝承2 1.000 

究極タイガーn (サブ） 1.000 マジカルドロップ3 特価 ソニックウイングス2 4,000 

逆鱗弾（サブ） 2,000 リアルバウト餓狼伝説スペシャル 特価 ソニックウイングス3 10,000 

クイズシアター（サブ） 1.000 ブレイカーズ 20,000 ダブルドラゴン 10,000 

森口博子のクイズでヒューヒュー（サブ） 1.000 わくわく 7 20,000 ダンクドU—ム 8,000 
ハットトリックヒー□一’95 (サブ) 1,000 サムライスピリッツ天草降臨 特価 超人学围ゴウカイザー 8.000 

パズルボブル2 (サブ） 2,000 風雲スーパータックパトル 特価 痛快GANGAN行進曲 1,000 

ダイノレックス 5.000 ステークスウイナー2 特価 天外魔境真伝 6,000 

クイズ胃防衛軍 5,000 2020¢スーンCーベースボール 1,000 トップ八ンター 4,000 

八ットトリックヒーロー 5.000 8マン 1,000 得点王 1.000 

ファイナルブロー（ソフト） 500 
500 

ASOH 1,000 得点王2 1,000 

苦胃頭捕物帖（ソフト） NAM-1975 1,000 得点王3 特価 
クイズクエスト 5.000 THEスーパースバイ 1.000 ニンジャマスターズ 10.000 

達人 8.000 アンド□デュノス 2,000 ネオ•ドリフトアウト 8,000 

カプコン 

Q—ヴランダム25 
ゲームの迫力を倍増 
させる通信•対戦機能 
載 

迫力の立体サウンド、 
Qサウンドシステム 
対応。 

¥98,000〜 

タイトー 

カナリー ¥60,000- 

アイレム 

:選 

零 
マドンナ ¥68,000〜 

コナ5 

DOMY Jr. ¥70,000〜 

18インチ八ンドメイドモニター 

コント□ーラー（1P) 
(8ポタンタイプ） 

電源•八ーネス 
付 ¥98,000 

ストnタイプ¥70,000 
別売コント□ーラー 

(重り付)¥10,000 
コント□ーラーは4本 

まで取付可能 
 中古¥46,000  

秦:erf黍f 

新品 ¥68,000 

セガ 

エア□シティ¥58,000- 

セガ 

1111 

アストロシティ¥100,000〜 

エス•ェヌ•ケイ 

ストnハネルも可 
MVS-U4(基板付）¥60,000〜 

基板®ゲ_ムをや0たくなofcS、とにかく秋葉原のトライへ行つてみよ3。 
常時100_以上の基板®在庫が有り、备騸コントロールBOXの取り扱い方 
など、なんでも親切丁寧にお教えしています0 



その場で賢い買い物ができます。もちろん、通販のクレ 
ジットも0K!ポーナスー格、最長36回まで0K! 

I基板窗個屬 

於 

価格はTEUこてお問い合わせ下さい 

•カプコン' 
アーケード基板買い取DUスト 

ストリートファイター；2白R0 

ヴァンパイア八ンター 
サイバーポッツ 

エイリアン▽3プレデター 
X-MEN 
ダンジョンズ&ドラゴンズ 

ヴァンパイア 

ストリートファイターEX 
]Q\(y 

虹色町の奇跡 
スーパーパズルファイター 
スターグラディエータム 
ストnムービー 
パワードギア 

ウォー■ザード 

D&Dシャドーオーバーミスダラ 
マーヴルスーパーヒーロ ズ 
ストZER〇2 

スNZER02ァ歸ァ 
_ENvsストリートファイター 
闘神伝2 

■力_トリッジ- 

•D&Dシャドーオーパーミスタラ 
•8ストZER〇2アルファ 

■ •マーヴル:ズーパーヒー□—ズ 

•エイリアンプレデター 
•サイ、パーポッツ 

•ダンジョンズSドラMンズ 
/X-MENvsストフテイ 
—-一-コナミ-- 
サッカースーパ—スター 

八イパーアス砂“卜 

沙羅曼蛇2 

究極戦隊タダンダーン 
対戦ばずるだま 
ツインビーヤッホー！ 
メタモルフィックフォ_ス 
バイオレントストーム 

GIジョー 
ミステイツクウオリアーズ 
極上パ□ディウス 

サンセツトライダーズ 

ゼクセクス 
セクシーパロディウス 

バーサスネットサッカー 

X-MEN 
ガイアポリス 

ドラグーンマイト 
サンダーク□スn 
スラムダンク2 (ケープ） 

-セイブ- 
雷電ファイター 
ゼロチーム 
雷電 

雷電n 
雷電DX 
パイパーフェイズワン 
——タイトー. 
ダ今イァス外伝 
バブルシンブォニぷ 

バブルメモリー 
スーパーフットボールチャンプ 
サイキックフォース 
ラITトブリンガ_ 

アラビアンマジック 
パズルボブル2 

龍神 
サイレントドラゴン 

究極タイガーn 
サイキックフォースEX 
ラスタソサーガ 
ラスタンサーガn 
パズルボブル3 

パズルボブル2x 
ファイターズインパクト 
レイス]-ーム 

-7"—夕4ースト- 
ナイトスラタシャー 
エ ドワードランディー 

ポケットギャルDX 
キャプテンアメ Ul] 

グレートラグタイムシヨ- 

へビースマッシュ 
バックファイア 

ジョーSマックリターン 

1 

ウルフファング 

ダンクドリーム95ケープ 
サンダーゾーン \，1 

□ボコツプ2 

空牙 

空牙外伝 
_ークシール2 
”ダークシール 

,ヌァンキーJET 
♦多ンブルポップ 
口,コップ 

デスブレイド 
アベ），抑 

---ナムコ- 
ナムコクラッシックVol.2 

鉄拳2B 
鉄拳2 A 
マッ八プレイカー 
ネビユラスレイ 

m 
ソウルエッシ> 

ソウルエッジ 

タンクフオース 
ダンジジグアイ1 

ダンクマニア 

プライムゴールEX 
ゼビウス3D/G 
——東亜プランー 
バツグン 

お天気パラダイス 
ナックル八ツシユ 

達人王 

達人 
フィグゼイト 
アウトゾーン 
Vファイブ 
鮫鮫鮫 

■" ，イレ“— 
格闘野球リーグマン 
海底大戦争 
ボンバーマンワールド 
アンダーカパーコップス 

フック 

りマ'， 
2 

_ 

、ジオストー通 
R-TYPE 
B-TYPE0 

ク〇スブレイズ 

X-マルチブラ1 

ファイヤ，パレ瓜4 
-バンプレスト- 
美少女戦士セーラーム夂ン 

冷ルトラ警備隊 
雷神魔塊 
スーパー*スラムス 

くぐ-マク□戈プラス 
マジンガーZ 

戦国エース 
アクウギヤレツト 
ガンダーラ 

-セガ- 
フyイテイングバイパーズ 

クフアイター 
ラストブ□ンクス 
パーチヤニ!ツブI 
)ぐーチ.ヤフアイタ ーc 
バーチ#gン’一一 

豪血寺一族;^ 

豪血寺一族， 

首領蜂 
パトルガレツガ 

ガンバード 
デツ行オアアライブ巳 

ツインイー#ルU 
戦国ブレーが 
雷龍n 
闘姫伝承 
ブレイカ-*ズ 

サムスピ天草降r 
わくわく 7 

キングオブプァイタ 

<ター2 

r~ 

リスh以外の 

基板S高価 

霣_15中 

JR應比寿醑徒歩2分•地下鉄日比谷耱徒歩1分 
餓時鼷 AM10:30〜PM7:00 

I巨 L-03-3770-2731 
FAX.03-3770-2880 

患比寿ツインズ7F 
1ロータスプレス 

lL三•菱ミ 

• a 
■-古酒店、 /さくら銀行 

地下鉄日比谷線 
恵比寿駅出入口 

便利な分!！！払いもやってます!! 



アーケ_ド基板販売リスト 

商品代金と商品の 
引き替えシステム 

■カプコン• 
スト ZER02 ¥38,000 
スト ZERO ¥28,000 
マーヴルスーパーヒーローズ ¥47,000 
DSDシャドーオーバーミスタラ JB- 

19XX ¥48,000 
虹色町の奇跡 TEし 
ヴァンパイア八ンター ¥30,000 
X-MEN ¥35,000 
X-MENvsスト1」一トファイター丁 EL 
サイバーポッツ ¥38,000 
ヴァンパイア ¥28.000 
ダンジョンズSドラゴンズ¥45,000 
スーパーパズルファイター¥39,000 
ストZER02アルファ TEL 
1941 ¥22,000 
ファイナルファイト ¥15,000 
天地を喰らう ¥23,000 
ウォーザード TEL 
ストリートファイターID TEL 
ストリートファイターEX TEL 
ストライダー飛竜 ¥33,000 
キングオブドラゴンズ ¥14,000 
チキチキボーイズ ¥16,000 
■cpsnカートリッジ- 

•X-MENvsストリートフヂイタ—TEL 
•ロックマン2 ¥18,000 
•ストZER02 ¥15,000 
•ストZERO ¥5,000 
.サイパーポッツ ¥23,000 
•ヴァンパイアハンター 
•スーパーストIIX 
•ストZER02アルフア 
•ダンジョンズSドラゴン 
.ioyx 
• DSDシャド-オーパ-ミスタラ 
.マーヴルスーパーヒーローズ 
-バンプレスト 
戦国エース ¥18,000 
隠忍 ¥28,000 
マジンガーZ ¥18,000 
マクロス ¥13,000 
美少_士セーラームーン¥25,000 
マクロ:XII ¥13,000 
マクロスプラス ¥58,000 

-彩京 

コナミ. 

戦国ブレード 
戦国エース 

ジャレ：5 _ 

KIC PANA TWIN (S対応) 
恐欲ぬ% 

.^ a a a « ^ s s a . 

•讎• w 

本体. 38,000円 
RGBケーブル.3,000円 

沙羅曼蛇2 ¥32.000 
セクシーパロディウス ¥35,000 
極上パロディウス ¥33,000 
ツインビーヤッホー！ ¥28,000 
対戦ばずるだま ¥28,000 
ゴルフィンググレイツ2 (P付）¥28,000 
コントラ ¥15,000 
ゼクセクス ¥18,000 
進め対戦ばずるだま ¥8,000 
ハイパーアスリート ¥39,000 
究極戦隊ダダンダーン ¥35,000 
ガイアポリス ¥18,000 
八ードパンチャ- ¥7,000 
ダブルドUブル ¥2,000 
エイリアンズ ¥15,000 
パロディウスだ1 ¥4,000 
トラHTゴン ¥13,000 
ザ*シンプソンズ ¥15,000 
出たな!!ツインビー ¥5.000 
_GXソフト- 

•セクシーパロディウス ¥10,000 
•沙羅曼蛇2 ¥3.000 
•ときメモ対戦ばずるだま¥25,000 
•極上パ□ディウス ¥5,000 
•ツインビヤッホー！ ¥2,000 
.対戦ばずるだま ¥1,000 
•ゴルフィンググレイツ2 (P付)¥15,000 
•サッカースーパースターズ ¥8,000 
-セイプ^- 
雷電 ¥18.000 
雷電n ¥39.1 

雷電DX -mMプラン_鐵1 
バツグン 
アウトゾーン 
達人 
達人王 
ヘルフアイヤ- 
フービー 

•ライジング 

0.UUU 

9,000 
6,000 

¥18,000 
¥9,000 
¥6,000 

¥13,000 
¥8,000 
¥5,000 

ゲーム天国 
グラティア 
湾岸戦争 
スーチーパイn 

•ゲーム天国 
•湾岸戦争 • 

-つ"ータイー乂卜 
マジカルドロップ¥7,000 
マジカルド□ッブ ¥5,000 
バルダーダッシュ ¥8,000 
SRD ¥5,000 
空手道 ¥8,000 
空牙 ¥15,000 
スーノ K-)(ー ガータイム ¥8,000 

疾風魔法大作戦 ¥18,000 
蒼穹紅蓮隊¥69,000 

凌 —* 
ダンシングアイ ¥85.000 
鉄拳2日バージョン ¥65,000 
鉄拳2 ¥58,000 
パックマニア ¥15,000 
コズモギャングザビデオ ¥8,000 
ナムコクラッシックV0L.1 ¥15,000 
ナムコクラッシックV0し2 ¥48,000 
ソウルエッジ ¥50,000 
ソウ/レエージn ¥60,000 
子育てクイズマイエンジェル ¥38,000 
エメラルディア ¥2,000 
鉄拳3 ¥268.000 
スーパーワールドコート ¥3,000 
ネビュラスレイ ¥19,000 
熱闘！激闘！クイズ島 ¥1,000 
ギャラガ ¥4,000 
鉄拳 ¥49.000 
ゼビウス3D/G ¥38,000 
スーパーワースタ’95 ¥2,000 

シグマAV-5000(S対応） 

ぬ' 

AV-5000.26,000円 
2-8000ターボ……15,800円 

グレートスラッガーズ94 ¥1,000 
アサルト（P無） ¥38.000 
ダンクマニア ¥28,000 
-セガー 
パーチャ□ンPCB ¥280,000 
ラストブロンクスPCB ¥115,000 
フアイティングバイパーズ ¥115,000 
ソニックザフアイター ¥115,000 
パーチャフアイター2 ¥58,000 
ダイナマイト刑事 ¥75.0(X3 
デカスリート ¥75朋 
ぶよぶよ通 ¥8,000 
ぶよぶよ ¥3,000 
コラムス ¥2,000 
スタックコラムス ¥2,000 
ぽとぽと3 ¥1.000 
登龍門 ¥1,000 
コラムスn ¥2.000 
イチダントアール ¥3朋 
テトリス ¥5,000 
ウォーリーを探せ（無） ¥1,000 
フラッシユポイント ¥1，000 
クラッチヒッター ¥1,000 
MVP ¥1,000 
-テクモ_ 
デッドオ方アライブ ¥120,000 
スーパーピンポールアクシヨ:/ ¥8,000 
-アイレム• 
R-TYPE ¥12,000 
ガンホーキ ¥10,000 
イメージファイト ¥7,000 
メジャータイトル ¥5,000 
闩-TYPE LEO ¥12,000 
ボンパ**-マン ¥5,000 

究極タイガ_n ¥58.000 
パズルボブル2X ¥63,000 
逆鱗弾 ¥53,000 
パズルボブル2 ¥63,000 
あっかん.5—だ"- ¥58,000 
1レベーターアクシBブりターンズ¥58,000 
クイズシ7ター ¥58,000 
八ットトL) Vクヒー□ -’95 ¥58,000 
Mブルシレフオニー 
ダライアス外伝 
カイザーナックル 
ライトブUンガー 
フfニックス 
レイフオース 
レイス!-ーム 
アラビアンマジック 
スペースインベーダーDX 
メタルブラック 
グリッドシーカー 
ドン秦コドン 
ファイタ…ズインパクト 
ライディングフアイ' 卜 
大旋風 
ヘビーユニット 
二！/ジャキッズ 
サイキックフオ，ス 
サイキックフォース色X 
キャッスルオ穿ゼラ3ン 

ボードマスター(S対応） 

本体•• 48,000円 

人生劇場 
ルナーク 
キャメルトライ（P無) 
■F3カートリッジ， 

•パブルメモリーズ 
.ダライアス外伝 
.バブルシンフオニ 

¥5.000 
¥10,000 
¥15,000 

スーパー上海 
ばづり 
ななめでパズル 

¥15,000 
¥5.000 

•ハフルシンノオニ— ¥2,000 
•八ットトリックヒー〇—ズ，95 ¥1,000 
パズルボブル3 ¥23,000 
エレべ-ターアクションyタノノズ¥3.000 
あっかんべ一だ一 ¥3,000 
パズルボブル2 ¥3,000 
逆鱗弾 ¥2,000 
パズルボブル2 X ¥10,000 
究極タイガーH ¥2,000 

クイズ 
¥1，000 
¥1,000 
¥1,000 
¥3,000 
¥2,000 
¥1,000 
¥4,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥1,000 

¥18.000 
¥2,000 
¥9,000 

¥58,000 
¥58,000 
¥58,000 
¥19,000 
¥8,000 

¥16,000 
¥58,000 
¥23,000 
¥3,000 

¥18,000 
¥15,000 
¥8,000 

¥48,000 
¥15,000 
¥5,000 
¥7,000 
¥8,000 

¥35,000 
¥38,000 
¥6,000 

干支物語 ¥3,000 
ぶるるん ¥2.000 
オーマイガァへ ¥2,000 
ガンディーラー ¥2,000 
ドラゴンノてンチ ¥3,000 
プリメー ラ ¥2,000 

•その他_ 

¥8,000 
¥3,000 
¥1,000 

熱醆！激闘！クイズ島 
アテナの八テナ 
DNAの反乱 
クイズ365 
クイズ1.2フィニッシュ 
八テナの大冒険 
殿様の野望2 
クイズ学問のすすめ 
クイズスクランブル 
クイズ合衆国 
熱答クイズチャンピオ^/ 

—エスエヌケイ 
バトルフィールド（P付) 
ゴールドメダリスト 
スカイソルジャー 
_MVSカセット- 
リアルバウト餓狼スペシャル ¥38,000 
リアルパウト餓狼伝説 ¥9,000 
サムライ天草降臨 ¥17,000 
サムライ斬紅郎無双裁 ¥6,000 
真サムライスBリッツ ¥4,000 
マジカルドロップ2 ¥10,000 
ギャラクシーフアイト ¥6,000 
ダンクドU-ム ¥9,000 
パズル DEPON ¥6,000 
リーグボ—リング ¥6,000 
パズルポブル ¥8,000 
ダブルドラゴン ¥14,000 
風雲黙示録 ¥6,000 
ステークスウィナー ¥5,000 
パルスター ¥5,000 
キングオブファイターズ’94 ¥4,000 
キングオブフアイターズ’95 ¥10,000 
キングオブファイターズ’96 ¥17,000 
ブレイカ」ズ ¥19.000 
将棋の達人， ¥18,000 
-ビ7■オシステム- 
F1グランブU ¥2,000 
ソニックウィングス ¥8,000 
スーパーパレーボール9J ¥2,000 

•パズル 

パニック〇_ド 
キャノンダンサー 
ギャルズパニックn 
ジンジンジップ 
ススメ！マイル！スマイル 
エクストU—ムダウンヒル 
レッスルフエスト 
サンダーSiライトニング 
へべれけのぼぶ〜ん 
Uングフアイター 
力べール （P無) 
特殊部隊UAG 
ダブルドリブル 
. 花tIi _ 
恋こいしましよ 
華をやらねば 
華弥生 
華妓花 
姐四季部 

¥2,000 
¥18.000 
¥18.000 
¥13,000 
¥5,000 
¥8,000 
¥1,000 
¥4.000 
¥3,000 
¥1，000 
¥3,000 

¥15,000 
¥3,000 

I謅 
将棋- 

¥18,000 
¥3.000 
¥1，000 
¥1,000 
¥2,000 

•麻雀• 

¥7,000 
¥8,000 

麻雀ファンクラブ 
麻雀やるなら 
麻雀宣言 
麻雀大予言 
麻雀世界の神秘 
スーパーリアル麻雀PVI 
ファイナル□マンス 
実験ラブストーリー 
キャンパス八ンテイング 
リアル麻雀牌牌 
とってもE雀 
ごっつええ感じ 
鹿鳴館 
ボン珍かん 
恋のマジックポーシヨン 
ミラージュ 
実録まる恥麻雀 
スーチーパイスペシャル 
雀師 
ウルトラまる秘麻雀 
個人教授 
クリスタルギャル 
サーキットの女豹 
パチンコ物語 
カメラ小僧 
ズームイン 
クイズ麻雀早くやってよ 
メ Vイ/\°ーリアクシヨン 
せ一^—ウオ，ズも 

¥1,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥1，000 

¥35,000 
¥18,000 
¥3,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥2,000 
¥1，000 
¥1,000 
¥2,000 
¥1,000 
¥3,000 
¥4,000 
¥2,000 
¥1.000 
¥5,000 
¥1，000 
¥1,000 
¥1，000 
¥2,000 
¥3,000 
¥1,000 
¥1,000 
¥7,000 

¥17,000 

■この他基板は豊富に用意してあ 
ります。 
■価格は変動することがあります。 
必ず確認して下さい。 

#ed/も 初めての方大歓迎!!お気轎にTEL ください 

㈱□—タスプレス 
〒150東京都渋谷区惠比骞西^糞〇-❹惠比骞ツインズ7F 



，、サト丄レキ' ツト 
BATfLE CIRCUIT 

(カプコン） 

40,027,600 
(イエ□—ビースト使用） 

隱地獄の金稼き 
真のラストボスを倒すとクリア時にコ 
インの枚数X 5000点が加算されます。 
ザコがわき出す場所で粘るのが基本の 

ようですが、ボスで時間ギリギリまで粘 
るのは相当な腕前が必要でしょう。 
申請数も多く、盛り上がっているので次 
回からキャラ別集計開始の予定です。 

SnRun■方 

ゲーム俱楽部大船店（神奈川） 

620,970 

微爲すス 桜ちやん。 
アニメ化おめ^: 5 

L2A-® 
GAMES WiLL (京都） 

セコ稼ぎが熱いこのゲーム。今回の 
集計では61万点以上の点数を記録し 
たプレイヤーが4名もいる大激戦でし 
た0 

敵の撃つミサイルやザコをどこまで 

攻められるか。限界への}^戦はこれか 
らが本番といったところでしょうか。 

IAタイプj 
，，""""""，""""""""も 

1Bタイプj 
364,497,280 

jiiSクリア） 
LAOS—長田仙人 

ビッグウェーブ（高知） 

254.128,520 
(圣2眉クリア） 

☆CAT，S —とき坊 
アイリン夢空間（岐阜） 

\ cタイプ！ 全機種2周クリア達成！ | 

382,561,120 
(全2通クUア） 

DBL-ZKB-NAI 
個人申請TVパンアップ（千葉） 

前回2 — 7に終わつていたBタイプも2周クリアが達成さ 
れました。そしてAタイプCタイプ共5000万点以上の伸び 
を見せています。Cタイプに比べてクリアが難しいと思われ 
るAタイプで高得点をたたき出したのは，前作首領蜂での活 
躍も記憶に新しい長田仙人氏。怒首領蜂でもその驚為的な実 
力をあますところなく発揮しています。 
稼ぎはどこまでノーポムで進めるかが命のようですが、コ 
ンポつなぎもあなどれません。今後どこまで伸びていくので 
しようか。 j 
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鉄•拳 
邊| (ナムコ） 

138 63 2 0013 

11111 ， 
瞬殺命！タイUタック 
徐々にタイムが縮んできた鉄拳3 

だが、早くも仁とポールが未更新に 
なっている。前回の集計で力を使い 
果たしたか？ 
ガード不能技を使用するキャラは 

あまり多くなく、瞬殺パターンの改 
良次第ではまだまだ大幅な更新も!？ 
注目すべきは吉光のきわどい争い。 
個人申請を含めると1分を切ったプ 
レイヤーは4名にのぼりました。基 
本は紫電から草薙砲ですが、紫電の 
あてにくい敵に対して不惑や絶鳴剣 
を使っているようです。 
今後問題になってきそうなのが、 

時限プ□グラムで出現するクマ等の 
隠しキャラでしよう。キャラによっ 

WWWA- 
Wl LLARD 

タイ!-ーイン0 0 2スタジアム（大阪） 

バタ_ン贫かりません 
ス》#GUY 
ビッグウェーブ（高知） 

WSM 
219 68 140 53 0 55 60 

SHADOW 

匕;^L 
ZZZ 

プレイシティ24 (北海道） 

FMK—こまつゆ 
プレイシティキヤ□ット巣鴨店（東京） 

IESQIB 
11450 134 91 145 35 

ては相当苦しめられそうです。 
今後クマ（パンダ）やジュリア等 
の集計も予定していますので、皆さ 
んの力の入った申請をお待ちしてい 
ます。 STAC-MSV 

,人申請ゲームトピア999 (大阪） 

SHADOW 
あこ3さんはズーつと 
プレイシティ24 (北海道） 

SHADOW 
の格闘王（スマ)。 
プレイシティ24 (北海道） 

STREET FIGHTER ^029 ■EEB 5キヤラで 
400万点突破！ 

> 

，ぬ翻 3,854,600 3,954,600 
T.CIue-ISD 

扇ヶ丘レジャーセンター（石川） 

L2 A-G YO V 
GAME’ S W i L L (京都） 

ブロッキング稼ぎも極まってきて 
増々盛り上がってきたスト3ですが、 

残念ながらユン&ヤンでも永久バタ 

■ル」_■ WEBB ーンが発覚してしまいました。いぶ 
きに続き集計打ち切りになります。 

4,057,800 4,061,200 4.076.800 
BELLDANDY 
貧乏暇無し！ 

プレイシティ24 (北海道） 

スコアのほうは、ブロッキングだけ 
でなく様々な連続技の研究等により、 

爆発的な伸びを見せています。 
選択しているスーパーアーツは、 

威力よりもヒット数や使いやすさを 
重視しているようです。 
また、一番点数が高くなっている 

のはエレナですが、これは1人目の 
対ユン&ヤン戦でのブロッキング稼 
ぎが決め手になっているようです。 
今後どこまで点数が伸びていくの 

か非常に楽しみです。 

タガ夫 
GAME’ S WILL (京都） 

T.CIue-ISD 
扇ヶ丘レジャーセンター（石川） 

msm W3SM 
4,038,400 

T.CIue-ISD 
。扇ヶ丘レジャーセンター（石川） 

3,832,700 
釣りキチ三平 
チャレンジバンバン（愛媛） 

4.679.800 

f、翻？ 
プレイシティ24 (北海道） 

ースI 
l f<AYFOf<C£ _ (タイト-)t 

なんといつてもこ 
のゲームの魅力は口 
ックオンレーザーで 

9,392,900 
KMC-T.K 

個人申請ゲームセンターコパ亚（神奈J11) 

のまとめ倒しにつき 
るのではないでしよ 
うか0 
芸術とまでいわれ 

る□ックオンパター 
ンも至高の極みに達 
しているよろです。 

究極の金字塔 

この点数を見て 
言葉を失った人も 
大勢いるのではな 

1〇 cop いのでしようか。 
| 〇9 # 009WWW 3◦階 *45階ペン 

CYCLONE-KIW 強運を生かしきつ 

タイI-一>rン〇〇2スタジアム（大阪） さに究極！ 



メスト ■ 
1 

集回 
計目 

ザ•八ウス•オブ•ザ.デッド 107,500 Mr.まさし君 プレイシティキャ□ツト 
巣鴨店(東京） 

" 2 
回 

麵目 
集 

'計 

ストリートファイター 

EXplus 
2,735,500 

(豪鬼使用） 
さらば護堂十字 

CHAエ□ザマ-ス 
個人申請ゲームスポット 
フォーカス(大分） 

スか；/ドレ-ス 

二:H(-ジョン 

初級昼 2,03"01 MSO-お一さま㊣ カント1」ーボーイ 
(広島） 

初級夜 1，48〃90 MS〇-LIE㊣ 個人申請アミューズメント 
プラザタイム艦(東京） 

中級 2'28"68 D.Hill(D.H) 個人申請アミューズメント 
プラザタイム艦(東京） 

上級 2,29〃02 KMS 個人申請アミューズメント 
プラザタイム艦(東京） 

4 
回 
目 

'集 
1計 

スかッドレ-ス 上級 2"31"81 YAP㊣隊員 個人申請新宿スポ-ツランド 
別館凍京） 

ソニックウイングス 

リミテッド 
3,597,100 IML- UUU 個人申請モンキーパンチ 

(愛知） 

さるかに八ムぞう 242,671 BFM© 個人申請モンキーパンチ 
(愛知） 

リアルバウト餓狼伝説 

スペシャル 
1,911,000 STG -T.M© タウンスポット7bイランド! 

阪） 

へヴンズゲート 2'54"10 
(ジン使用） 

マイナ-ゲームに愛を 
G'z HID 

ホワイト八ウス箱崎店て 
(福岡） 

マネ-アイドル 

エクスチェンジャ- 

-人で練習 6,401,308 
(LV99) 

R-Hマ外-ル菊地 個人申請ゲームセンター 
ワシントン(千葉） 

対CPU 7,616,126 SAL jogo江古田店(東京） 

GTI CLUB V24^620 
(超上級） WZH GAME'S WiLL 

(京都） 

5 
回 
目 
集 
計 

ウォ-ザ-ド 夕八'サ 9,299,000 ☆CAT'S - © アイリン夢空間(岐阜）: 

ぶよぶよSUN 1,335,877 
(ふつう） 

SPD-SGP- 
飼葉優里圍 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

マクロスプラス 5,206,990 
(VF—11使用） J.G.K-ALL® 

GAME'S WiLL 
(京都) 

スト1」一トファイター 

EX 
1，671,400 

(ケン使用） あ®りちゃん ギャレツソ津田沼店< 
(千葉） ( 

君こそゲー 
パズルボブル3 

ふつうモ-ド 749,470,040 

oni in _ 〇 〇 

個人申請ゲームセンター 
キング(愛知） 

2_5モード 838,443,980 

oULIU - 0.0 

オレンジペコ(愛知） 

ライデンファイタ-ズ 

ジャッジスピア 56,322,730 DAB.S 個人申請アミューズメント 
ランドヶンタゴン凍京） 

ビ-ストア□- 54,066,230 グラディウサ-同盟 
DKT-GERi 

個人申請駿河台アリエス 
凍京） 

スレイブ 54,556,040 GAP -LUS 個人申請駿河台ア|Jエス 
凍京） 

プリクラ大作戦 クララ 38,768,300 LKR ioqp江古田店 
(桌京） 

わくわく 7 まるるん 38,783,800 ◎ 
プレイランドエフワン 
(仙台） 

□ックマン2 
1,392,700 

(スト-リ-3、フォルテ) 
皆様東京ではお世話にな 

りましたbyまJU 
個人申請アパパ天神橋店 
m) 

1ワインデイングヒート r 43"007 
(初級） 

IML-UUU 個人申請モンキーパンチ1 
(愛知） 3 

ねらってチュー 871,170 カンストしたいぞ 
ZAC - Ristar 

個人申請ニュ-パンアップ 
(千葉） 

レイスト-ム 

R-GRAY2 
_ックオン） 28,185,250 TUC- H0R 個人申請ウィルトーク 

タイトー山口 (山口） 

R-GRAY1 
(8ロックオン） 17.180,700 FUS タイトーイン町田 

(i^) 

サイドパイサ仆 初級 2,06〃20 F.A.N.G-JAMA 個人申請アミ]-ズメント 
ラ-ジ_) 1 

スタ-クラディIイタ- 

八ヤト 2'04〃44 悶悟涙MLK® 

モンキ-ハゥス栩_) | 

ビルシュタイン 1'56〃23 悶悟涙MLK© 

ガモフ 1'58〃30 悶悟涙MLKfl® 

ゼルキン 2,00"51 
G.M.C.悶悟涙 

T.H©絶対音感 

では今回集計開始のザ•ハ 
ウス.オブ•ザ•デツトから 

解説にはいつていきます。 
ル—卜分岐があるゲ—ムな 

ので点数の高いルートを見つ 
けだすのが重要なようです。 

そして敵の頭を狙つて倒す 
と点が一• 5倍になるので、 

厳しい攻撃をかわしつつ頭を 
狙い撃つていかなければいけ 

ないよfつです。 

大型筐体物のゲームにして 
は人気も高く、申請も多いの 

で今後も熱い争いが繰り広げ 
られていきそうです。 

ストリIトファイタ—EX 

p— u Sは順調な伸びをみせ 

ています。パ—フェクトをの 
がしてもあまり占〗数はおちな 

いので残タイム重視で積極的 
に攻めていくのがいいようで 

す。使用キヤラは豪鬼になつ 

ていますが、他のキヤラにも 
高くなる可能性があるのでは 

ないのでしよ5か。 
スカツドレ—スニユ—バI 

ジョンは御覧のとおり同一店 
からの申請が3部門をしめま 

した。それぞれn—スごとに 
違うプレイヤーがいて' この 

層の厚さは驚かされます。 
マネ—アイドルエクスチェ 

ンジヤIのI人で練習モ—ド 
は最速のスピ—ドでも耐えら 

れる腕前に達しているようで 
す。カンストがみえたか？ 

ウォ—ザードはタバサが更 

新されています。練金稼ぎの 
効率が相当極まつてきている 

のでしよ/つか。 

ストリIトファイタ—EX 

は異常な伸びを見せています。 
あらたな発見があつたのでし 

ようか。使用キヤラもケンに 
なつて5ます。 

いまだに熱い戦いがつづく 

ハイスnア 
講評 
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君こそゲ- 
セガラリー 
チャンピオンシップ 

中級 2'26"32 ぎるはま⑱隊長 
ギヤレツソ津田沼店 
(千葉） 

チャンピオンシップ 
モ-ド 3'14"48 R.N 個人申請ゲ-ムファンタジーI 

ランドキングジョイ(愛知） 

ガンバード 

アッシュ 2,171，900 戦国人 プレイランドエフワン1 
(仙台) 

マリオン 2,161,600 TAD プレイシティキヤ□ツト| 
松本店(長野） 

豪血寺一族2 

キース 6,939,000 

☆CAT'S •きみちゃん アイリン夢空間(岐阜）j 陳念 15,180,800 

ァニー 8,422,800 

お梅 4,744,100 NAL 
オレンジペコ 
(愛知） 

デイトナUSA 上級 3'07〃04 ぎるはま⑱隊長 
タイトーイン町田 
凍京） 

ヴァンパイア モリガン 1,922,000 GSM-YBK-つる ゲームコーナーフジ (東京） 

ス-パ- 
|ストリ-トファィタ-1 

E•本田 2,031,700 GSM-YBK-つる ゲームコーナーフジ (東京） 

ヮ-ルド匕-口-ズ ジャンヌ 2,519,100 ESSAY - ABN㉚ 個人申請八ツビ-イン高崎店1 
(群馬） 

|レゾン 629,000 

(連付き） 
獣よりも険しい道を 
あるいてちまだ㊇ 

個人申請JOY広島 
(広島） 

ストリ-トファイタ-E 
ダッシュタ-ボ M.パイソン 1,520,300 KMC-T.K 個人申請ゲームセンター 

コパm 
(神奈川） 

|だるま道場 365,250 ㊣02 - RIZ 
プレイシティキヤ□ツト 
二荒(栃木） 

:モンスターランド 8201ゴールド IML-UUU アイリン夢空間(岐阜） 

ー メス ト！ 
X-MEN vs 

ストリートファイター 
4,028,200 SnRnn-/ 

個人申請アミューズメント1 
ランドヶンタゴン(東京） 

バトルガレツガ ボーンナム 16,099,080 NAL 
オレンジペコ 
(愛知) 

セクシ-パ□デイウス ビックバイパ- 6,838,900 VMT-ABU 
ゲーム倶楽部大船店 
(神奈川） 

戦国ブレード アイン 2,190,700 
HYAKU- 
KTL-UGF 

タイトーイン002 
スタジアム(大阪） 

蒼穹紅連隊 

紫電 33,330,610, G'z KYO 
ホワイト八ウス箱崎店1 
(福岡) 

鵬牙 41,568,530 巳 ANRI 
チヤレンジパンパンI 
(愛媛) 

風雲スーパー 

タックバトル 

982,100 

(八ヤテ、ゴズウ使用） 
MIZ 神-ZZ® 

GAME'S MILK 1 
(京都） 

スカルファング オートモード 20,124,300 S.N 
タイ!イン002 i 
スタジアム(大阪） 

もうぢゃ 対戦もうぢゃ 4,442,130 NGP-ANP @) 
西銀座ゲームプラザ 
(山梨) 

でろ一んでろでろ 8,581,700 
(ふつう） 

NGP-ANP ㊉ 西銀座ゲームプラザ^ 
(山梨） 

バーチヤロン 
1，49〃14 

(ライデン使用） 
JAG-MIYA 氏 

個人帽竹芝アミュージアム1 
(東京） 

ナムコクラシック 

コレクションVol.l 

ゼビウス 
オリジナル 

1,401,710 
HOP-KTL- 

EL2 

タイトーイン002 
スタジアム(大阪） 

ストリ-トファィタ- 

ZERO 
ケン 4,244,500 

メタルファイター9 
よっし一ぶい 

GAME'S MILK 
(京都) 

1チェイスボンバー 
3'08"31 

沖級） 
HFG-ACH 

個人申請渋谷会館モナコ 
(東京） 

ビックトーナメントゴルフ 
—23 

(ジャパンコース） DELTA-ばや兄困 マンモス城インべーダー 
八ウス(大阪） 

バッグン タイプC 24,390,180 首領蜂先生⑰ 西銀座ゲームプラザ 
(山梨) 

1ぶるるん 5,187,300 F.K-モリソヴァ® 
タイトーイン町田 
(東京） 

レイスト—ムはひさびさにR 

丨GRAY1も更新されてい 
ます。粘りに粘つたFUS氏 

の執念には脱帽です。 
パトルガレツカはまたもや 

ボIンナムのみの更新に終わ 
つています。点数のヌルさが 

ばれてしまつたか？ 
100万点の大台間近の風 

雲ス—パIタツグバトルです 
が、とにかくガ—ドキヤンセ 

ルにつきるようです。 
はたしてloo万の桁は存 

在するのか' それともカンス 
卜してしまうのか。今後の展 

開に注目です。 
蒼穹紅連隊は紫電の更新が 

ひかります。非力な機体だけ 

に後半面が厳しいのではない 
でしよ/つか。 

鵬牙のほうもいままでいい 
位置につけていたBANR— 

氏がついにトツプの座に輝い 
ています。 

今回も持ち込み基板による 
古いゲ—ムの更新が多く見ら 

れます。理解のあるお店がふ 
えてきたのはi吾ばしいことで 

すね。 

基本的に毎月、下から2番 

目の日曜日が締切日となりま 
す。また、締切日の翌日(月 

曜日)が祝日にあたる場合そ 
の日が締切日となります。例 

外として4月と12月の締切日 

は一週間早くなります。 

毎月の締切日の 
設定について 
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5月18日現在 

め送せ 
今号よりrめざせ八イスコア!!jのコーナ 
一が衣替えをしました！全国1位のスコア 
をまとめて最初のところで紹介します！ 

八イスコア!! 

今市ゲームセンター⑽ 
栃木県今市市今市1111»(0288)21—1429 

— GAME H卜SCORE ,NAME 備考 

1 パトルサーキット 3,591,300 MRX But ALL 
ブルー 

2\ パトルサーキット 2,985,700 SiS-TIR RD.7 
シルパー 

T パトルサーキット 2,851,300 MRX RD.7 
グリーン 

バトルサーキット 2,232,400 GTP-NTM RD.6 
ピンク 

ストU—トファイターin 3,000,900 TDL-HAK ② 
ケンALL 
PX9 

6 ストu—トファイターin 2.109,800 SiS-TIR オ ロ ALL 
PX? 

y ストu—トファイターm 2，104,000 3にまつ 
ダットU— ALL 
Px? 

~Q 侍魂天草降臨 ァ00〃57 T. W リムルルALL 

侍魂天草降臨 10,14*71 MR 2 幻十郎ALL 

lo ライデンファイターズ 46,158.940 GTP-NTM スレイブALL 
㊣付残0 

コスモランド ☆=0(5) 
茨城県鹿嶋市宮中4 _1—21S(0299)84-1991 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

T 鉄拳3 
(ポール） r43*35 EASY ALL 

~2 鉄拳3 
(吉光） V45〃78 EASY ALL 

T 怒首領蜂 
(A-TYPE) 87,902,520 EASY 2-5 

T 怒首領蜂 
(B-TYPE) 105,552,630 EASY 2-5 

y 怒首領蜂 (C-TYPE) 147,254,060 
ボンバー使うよ一にし 
r こゆうばり書記長 

2-5 

蒼穹紅蓮隊 
(紫電) 15,324,060 EASY ALL 

y 蒼穹紅蓮隊 (鵬牙） 21,314,370 EASY ALL 

~Q レイストーム (R-GRAY 2) 18,203,200 EASY ALL 

スト1J—トファイターm 
(ケン） 2,961,400 師走 ALL 

io ストU—トファイター皿 
(オロ) 2.622,200 EASY ALL 

£ま益SH®レ☆二：■ 
GAME H卜SCORE NAME 備考 

★ 
ストリートファイタ-EX 
(ケン） 1,671,400 あ®りちゃん 

ALL 
©x ? 

Y 怒首領蜂 246.776,750 ZKBな人 TYPE-C 
2 — 5ボス 

T マジカルド□ップ3 
(ストー|」ーモード） 6 ,972,130 ZAC - Ristar サン使用 

9面 

T X-MENVS 
ストリートファイター 1,155.200 DDS ALL 

"5" 
わくわく 7 
(ティセ） 4,572,100 神崎さん ALL 

★ 
セガラリー 
チャンピオンシップ(中級） 2,26" 32 ぎるはま®隊長 

ランチヤ 
MT 

7 パトルガレッガ 2,722,370 穴うめFighter 2面終了 
フライングパ□ン 

~Q パトルガレツガ 15,263,410 GEBOKU©9 
ALL 
ワイルドスネイル 

T 
lo 

GAME in DAIEI ☆=_ 
千J県市川市南八幡4_1— 7駅南ビルB1a(047)376-9764 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T 怒首領蜂 137,423,830 NLB -怒 _ KNTR 2-5 

C-SHOT 

Y 
ストij—トファイタ— 

(ユン） 3,037,600 T •◦さん ALL 

Y 鉄拳3 T43〃33 NLB-?ぶ• KNTR ALL 

T 電車でGO! 162.8km DE. ® ALL 

Y 電車でGO! 180.5km DE.⑱ ALL 

y スカツドレース 
(初級)夜 V52"98 KEN-2 T-A完走 

F— 1ツインタイブ 

y スカツドレース 
(初級)昼 21，87 KEN-2 T.A完走 

F— 1ツインタイプ 

¥ 
スカツドレース 
(中級） 2'34"56 KEN - 2 T_A完走 

F-1ツインタイプ 

"9" 八> ルガレツガ 15,484,310 5牛さん ALL 

lo 紫炎龍 48,553,990 NLB-ALT© 初クリア 
残り10 

1 
スト1」ートファイターm 
(ォロ） 3,543,500 ASS.ニッシー西 ALL.㊣付 

2 
スト1」一トファイターin 
(シヨーン） 3,392,000 ASS.二ーシー西 ALL,⑱付 

3 
ストリートファイターin 
(エレナ) 3,348,900 ASS.ニーシー西 ALL, (§>付 

4 
ストu—トファイターm 
(ケン） 3,427,700 赤uボン、ポタ太 ALL.㊣付 

5 
バトルサーキット 
(エイリアングu ン） 15,031,100 

HARD-TORA 
コィン残2100? 

ALし天帝クリアー 
残XO CX2000@付 

6 
バトルサーキット 
(サイバーブルー) 3,603,900 HARD-M. M ノーマルALL 

㊣付 
7 
バトルサーキット 
(ピンクオーストDッチ） 3,563,400 

FERC-NAD 
天帝はムズイ？ 

ノーマルALL 
㊣付 

8 
スト」-トファイタ-EX 
(キャラ不明） 1,269,200 

1<EDS 
(中学生プレイヤー） 

1C ALL 
ラスト、ゴウキ 

9 
パトルガレッガ 
(ゴールデンガイン） 15.581,070 

大波羅の友ダチ？ 
来店アリガトゥ 

ラスボス鳥270万 
—店員より 

10 

プレイランドエフワン ☆=0(5) 

宮城県仙台市青葉区中央2-6-6 0(022)261-5782 
GAME H卜SCORE NAME 備考 

★ わくわく 7 38,783,800 
まるるんALL 

Y わくわ <7 44,221,000 猫研® 
アリーナALL 
_ 

~3 ストU—トファイターI 3,604,200 AIS 組一 AYA ヤンALL on) 

T ストIJ一トファイターDI 3.423,100 
ブリティーサミー向上 
委員青葉支局長LUK 

ケンall (n) 
㊣ 

y 鉄拳3 r04"51 
センチ向上委員会 
会長ジャスティスメン 

3シミツALL 
㊣ 

y 怒首領蜂 235,213,900 Trfx—MSA TYPE-C 
2-7峰(本体） 

★ ガンバード 2，171,900 戦国人 
アッシュALL 
㊣ 

~Q ストライカーズ1945 1,828,300 FEA-TND P - 38 ALL 
@ (クリアのみ） 

~9 パトルガレツガ 15,006,660 SF ボーンナムALL 
㊣ 

10 レイストーム 15,033,300 H/S吉武 |GRAY — 1 
!all 

黑誌雜P二r2361 
GAME HI-SCOREl NAME 

丁 
バトルサーキット 
(サイバーブルー） 18,266,600 

ひさしぶりの高崎 
SnRun—y @ (同時押し） 

リアルバウト餓狼職スペシャル 
(アンディ） 1,582,000 溝水兄ィT-S IcALL 

ギース® 

~3 (ピU—カーン） 1,520,500 
DDT 
私の本名は望月です 

IcALL 
ギース㊣ 

T (望月双角） 1，470,100 
DDT 
私の本名は望月です 

IcALL 
ギース㊣ 

Y ffix.ピリーヵーン） 1,468,300 
DDT 
私の本名は望月です 

IcALL 
ギース㊣ 

Y (ダックキング） 1,423,500 
DDT 
私の本名は望月です 

IcALL 
ギース® 

y レイストーム (RG-1) 15,102,250 牧 
IcALL 5機設定 
ノーマル 

~Q とぎめきメモUアル対戦 
ぱずるだま 1,739,160 

みのり誕生日桜さん 
親衛隊隊長KEI 

1 CALL 19連鎖 
藤崎詩織使用 

"9" 
マジカルドロップ3 
(すこ 一0—モード） 1,110,792 木枯らしBON次郎 タワー使用 

20連鎖 

lo マジカルドロップ3 
(すごろくモード） 9,999,999+a ベアランド前橋 M -M 

チャリオット使用 
6マス 

卜ムナコ☆=4(26) 

群馬県高崎市本町3 _69 (0273) 25—2906 
GAME H 卜 SCORE NAME 備考 

T パトルサ_キツト 
(イエ□—ピースト） 39,116.000 SnRun—y ALL®® 

残X0 

~2 バトルサーキツト 
(サイバーブルー) 26,758,200 SnRun—y ALL®® 

残x1 

T バトルサーキツト (キャプテンシルバー) 25,335.700 おしよ5 ALL®® 

T バトルサーキツト (ピンクオーストし1ツチ） 19,089.600 SnRun-y ALL㊣⑧ 
死x 2 

T ストu トファイターm 
(シヨーン） 3,432,400 

やつばりムナコはまつ 
たり SnRun-y 

ALL 
電パ無し 

冗 
鉄拳3 
(吉光） 1，14〃66 TAM ALL ® 

y 鉄拳3 
(ロウ） 2,02"05 TAM ALL ® 

T スト1J-トファイターEX 
(ケン） 1,559,400 SnRun-y ALL㊣ 

lo 

プレイシティキャロットニ荒店☆=1(21) 
栃木県宇都宮市二荒町9 _ 4渋田ビル1F S (028) 634-0611 

GAME HI-SCORE NAME 備考 
T 鉄拳3 4168 Ran2 レイ 

1C ALL 

Y 鉄拳3 2，18〃30 UWM □ウ 
1C ALL 

~3 鉄拳3 V26〃06 UWM ポール 
1C ALL 

T 鉄拳3 V19"38 冷抹T • S 吉光 
1C ALL 

"5" 侍魂天草降臨 KT17"64 
NOT-A 
えつ修羅 

ガルフオード剣豪 
修羅1C ALL 

y 侍魂天草降臨 5'22〃65 
下忍 
忍者推進委員 

半蔵剣豪修羅 
1C ALL 

★ だるま道場 365,250 ©02-RIZ ノーマルALL @ 
ヘルパーなし 

~Q 首領蜂 19.808,760 
PST-© 流 PERO 

(へ夕夫） 
ノーマル 2 — 4 
Type-B 

T 戦国ブレード 1,171,800 関君結婚おめでと5 ユーニス 2 - 3 

lo へヴンズ•ゲート 8'44〃20 
NOT-A 
元KSG 

1C ALL 
DULFFER 

ゲームプラザヴィクトリア ☆=0(48) 
北海道札幌市澄川4条3— 3—113(011)813-6025 _ 

GAME HI-SCORE NAME 備考 

T バトルサーキット (エイリアン、グリーン） 3,335,800 DST ALL 
残X0 

T マジカルドロップ3 
(ストーリ) 4,646,366 DKC ブラックピエ□ま 

で 

T 鉄拳3 
(ポール） 

ランパ•ラル ALL 

T リアル八ウト 餓狼伝説スペシャル 1，610,300 BOWIE ALLアンデイ 
12-5-2-1 

"5" 
怒首領蜂 
(C-タイプ） 142,685,030 KRL-パイキン 2-5 

578Hit 

y パトルガレッガ 
(ガイン） 16,170,970 

ごいんぎよ5号 
クリアできましえ〜ん 

ラスボス5面1172 
万クリアさせろ 

y バトルガレッガ 
(ミヤモト） 14,019,180 DDO党ーラシャ？ ラスボス 

狂気のランク！！ 

T パトルガレッガ 
(チッタ） 13,956,710 

丁3—吉村聡 
©君はどこ？ 

ALL 
5面960万 

T ぶよぶよSUN 
(むずい） 236,955 蛙教信者SN ALL 

io パズル番長 4,150,700 
DKC 
精神力ちちません 

レベル99 
仙人 

NTK ☆:〇⑵） 
北海道恵庭市本町113 0(0123)33—2271 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

T ストLHヮァィタ-EX plus 2,429,300 さ <らだあ 
1 coin ALL 
リュウ使用 

Y スHJ4ファイタ-EX plus 2.384,000 さくらだあマークn 1coin Aしし 
ゴウキ使用 

~3 ストリートファイターEX plus 2,380,100 MORIとお一 1 coin ALL 
獄殺リュウ使用 

ストU-トファイタ-EX plus 2,356,200 MORIとお一一 1 coin ALL 
チュンリー使用 

ストU-トファイターEX plus 2,328,500 MORIとお- 
1 coin ALL 
カイリ使用 

スト1」-トファイタ-EX plus 2,272,500 MORIとお- 
1 coin ALL 
ブレア使用 

7 スト1J-トファィタ-EX plus 2,173,700 MORIとお- 
1 coin ALL 
アレン使用 

¥ ストリーhファイターEX plus 2,093.400 
MORIとお- 1 coin ALL 

ザルダ使用 

鉄拳3 V52^01 M. M 1 coin ALL 
ジュリア使用 

To 鉄拳3 M. M 1 coin ALL 
ジュUア使用 

プレイシティ24 ☆=25(143) 
北海道旭川市2条8 丁目a(0166)23-5089 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

☆ 
鉄拳3 
(ニーナ） 1'40"53 zzz ALL 

鉄拳3 
(シャオユウ)d) T39〃01 

SHADOW 
熊イラネーとブツブツ 

ALL 

鉄拳3 
!吉沏⑱ r04"68 

SHADOW 
言いながら結構なスコ 

ALL 

T 鉄拳3 
(ファラン)® 1，45〃63 

SHADOW 
ア出す辺り、さすが北 

ALL 

☆ 
鉄拳3 
(レイ） V45*35 

SHADOW 
の格闘王（スマ)。j ALL 

☆ 
鉄拳3 
(ロウ） 1'34"91 

SHADOW 
あごうさんはズーつと 

ALL 

☆ 
鉄拳3 
(ゴルド)® 2，19〃68 

SHADOW 
ピンクやつてて（涙)。 ALL 

☆ 
ストu—トファイターm 
(エレナ)® 4,679,800 

魔B党—K. 0 
かなり全力！ 

ALL 
今回備考がシンプル 

☆ 
ストij~トファイター皿 
(ショーン)® 4,076,800 

BELLDANDY 
貧乏暇無し！ 

ALL 
ネームがゴチヤゴチヤ 

lo パトルサーキット (イエ□—)輸 35,591,000 
|花山薫（あごう） 
キャラ別超希望！ 

ALL 残X0 
残コイン=6217 

ゲームセンタードリーム ☆=2(46) 

宮^!県仙台市青葉区中央2 -1—17東四ビルB1 a (022) 224-1046 
GAME H卜SCORE NAME 備考 

T パトルサーキット (イエロービースト） 3,471,700 光速のトンビ ALL 

Y レイストーム (R-GRAY 1) 14,981,750 
たまねぎシューター 
疾風の人狼使い 

ALL 

~3 鉄拳3 
(吉光） 3,08〃07 藤森 ALL 

T ニンジャマスターズ 5'58"69 光速のトンビ ALL 

Y マジカルドロップ2 
(ひたすらモード） 5,088,852 TPD-PMM レベル40 

y 進め!対戦 
ぱずるだま 142,060 

TPD-PMM 
パズルマスター(見習） 

ラスボス 
大月先生 

y セクシーパ□ディウス (マンボウ） 3,670,300 
TPD-ANG 
穴うめ失恋SP ALL連付 

y ニンジャマスターズ 5'04"34 ALL 

y 
To 

T80 



池袋プレイランドラスベガス☆=_ 
東京都豊島区西池袋1 一22— 4 a(03)3982-1817 

GAME HI-SCOREl NAME | 備考 

☆ 
ザ■八ウスオブ• 
ザ.デッド 107.500 Mr.まさし君 ALL 

ランク1 

T ソルディバイド (ティオラ） 2,366,400 Mr.まさし君 2-3 

T 怒首領蜂 (タイプC) 228,031,780 ちい吉 
連付 
2-7峰 

T アルマジ□レーシング 
(スプUント） 38"65 ZKB-LED. rf ALL 

Y アルマジ□レーシング (障害） 38〃50 MS0-LIE® ALL 

T アルマジ□レーシング (ボーUング） 90 MS0-LIE® パーフエクト 

☆ 
鉄拳3 
(吉光） 55〃60 FMK—こまつゆ 

連必ALL 
1本負け 

鉄拳3 
(シャオユウ） 1，16"63 

DN巳 
ナイトイーグルの砦 

連必ALL 

T 鉄拳3 
iニーナ-) 

1，42"88 
MFC— 
星白金あつし夫 

連必ALL 

レイブレーサー 
(最上級） 1'33〃8フ0 GKK—ろつど TT完走 

BL 3r075 

ゲームプラサコトブキ*=0(7) 
埼玉県浦和市白幡5 — 1—28 a(048)838-6631_ 

GAME HI-SCORE| NAME | 備考 
1 鉄拳3 
丄吉光） 1'41"85 PSY ALL 

"2I 鉄拳3 
(ポール) 

1'53"20 S\1f< ALL 

T 
鉄拳3 
二-ナ)- 

2'15"63 ARB ALL 

7| 鉄拳3 
iレイ） 

2,30"76 Z32 ALL 

T 鉄拳3 
{Vyj 2,44*40 KOM ALL 

I1 鉄拳3 
(フアラン) 3,26*69 ZYX ALL 

鉄拳3 
(poi 3,52〃05 ARB ALL 

¥ 鉄拳3 
iキング) 

ぐ53” 5 AKI ALL 

T 鉄拳3 
(シャオユウ） 4'54〃00 ARB ALL 

¥ 鉄拳3 
丄エディ- 

ァ24〃86 ALL 

襲着憑：=ビル…M 
ZZBEEIBHI 

1 怒首領蜂 (CTYPE) 141,169,620 V • Fizz—J • K 2 — 6ホス刖 
SHOT強化 

2 怒首領蜂 (ATYPE) 59,114,780 
A号機始めました 
der ONKEL 

2-2 
LASER強化 

3 バトルサーキット 3，102，100 帝王 
ALLサイバーブ 
ルーマスプ□なし 

4 ザ•八ウス•オプ-ザ- 
デッド 73,500 IQ? ALL 

5 電車でGO! 
仙手線) 164.5km バラモン ALL 

6 
鉄拳3 
(シャオユウ） 1，23"11 SNT® 

7 
ストリートファイター]]J 
(ヤン） 3,454,300 仙台のAIS組AYA ALL 

8 
ライデンファイターズ 
(スレイブ） 49,097,330 

5000万だしたい 
G5954¥-J • K ALL㊣ 

9 
パズルポプル3 
(2.5モード） 625,265,880 PST-PTC ALL 

表ステージ 

10 モンスターランド 3,736,020 7年ぶりにやつた GOLD 2323 
ALL 

ソニックビーム ☆=2(4) 
千葉県松戸市松戸1172—10(047)360—2008 

GAME H卜SCORE NAME 備考 
丁 パトルサーキット 15,372,600 DENさん御免なさい ALL 

イエ□一使用 

Y ストリートファイタ-EX plus 2,046,900 
あ、足りない！ 
TMJ-ねこ丸 

ダランlc ALL 
ガルダ6面聚鬼有 

~3 
マネーアイドル 
エクスチェンジャー 244,406 AXL改めCID レベル36、総連144 

最大連鎖11 

T 対戦とつかえだま 3,352,900 鈴木美鈴® 
ALL 
自称教授 

"5" 紫炎龍 53,880,570 
明日から地獄のノー 
ミスノーボンバー® I 

ALL 残18 
ドラなし 

19XX 
(ライトニング） 17,277,300 

へポい点でスミマセン 
SVX 

残4、ボス、ALL® 
7面ボスで1機死亡 

y 電車でGO! 208.0km rn表不なしでは 
まだ無理ですう 

ALL 
東海道 

Y ダ-トダッシュ(SD) 4'13〃56 D • Hill SNOWスタート 
AT 

T 
lo 

£議麟ぷ二_-_ 
T 怒首領蜂(タイプA) 76,970,060 

名のるほどのスコアで 
はございません 

2-5 
2回目です 

2 怒首領蜂(タイプB) 137,924,170 DBL - ZKB - NAI 2-7峰 
1周8200万 

3 怒首領蜂(タイプC) 324,438.240 DBL - ZKB - NAI 2周 ALL 
1周12100万 

4 ストリ-トファイタ-EX plus 2,587,600 SnRun-y ALL 
ケン 

5 バトルサーキツト 4,007.900 SnRun—y ALLブルート 
ENDブルー使用 

6 鉄拳3 1'04〃26 GKK—ろつど 
ALLポール 
30秒25 

7 紫炎龍 30.615.960 DBL - ZKB-NAI 2周 ALL 

8 
ストリートフアイターm 
(シヨーン） 

2,578,500 M. MORIKAWA ALLだれでちいい 
こして下さい 

9 
ストリートフアイターH 
(リュウ） 

2,786,500 TWO ALLこれ以上の 
スコアを求む 

10 

GAME H卜SCORE NAME 備考 
1 パトルサーキット 21.939,900 M. 1 ALL ノーミス 

ブルーSx 7 

T パズルボブル2X 190,255.980 
ASG- 
如月浪人一RIN 

ALL Xモード 
2億にあと1回… 

T マジカルドロップ3 
(ストーU—モード） 1,567,478 岩下見たか 

フオーチューン 
ピエ□まで 

T 鉄拳3 
(吉光） Z15"63 H -T ALL 

Y 対戦とっかえだま 3,692,300 るたまあ 
ALL教授 
25連鎖57個 

Y クレオパトラ ノオーチューン 5,925.420 OGP—鈴木みか® 
ALL 
全消しだけ 

T ソルディパィド 596,100 河野由佳 カシュオン 

~8 ソルディパイド 406,200 
前田愛 
ギリギリ埋つた… 

ヴォーグ 

~9 
1〇 

八Vスnア通信お店か5① 
•プレイシティ24(北海道) 

しばらく金ケツ状態で人間らし 
い生活にも困つてると評判のスn 

ア担当ですが(笑)まあ何とか人 
間らしい生活には戻れそうです 

(予定)0 
とりあえず溜まつている予定を 

消化せねば(謎)。 
担当巳ELLDANDY 

•プレイシティキャ□ットニ荒店 
(栃木) 

鉄拳3、ヴアンパイアセイヴア 
I共に大人気になつていると思う 

今日この頃です。 
しかし、個人的には、ソルディ 

バイドで斬' 斬、斬、t斬という 
感じです。 

追伸アルマジ□レーシングがお 
もしろいです。でも二荒にはない 

んだI。 
さらに追伸セイヴアースnア出 

しに来てください。 
トバル2ムズイmT、Sより 

•ゲ—ムコ|ナ—ヤングパレス 
(千葉) 

このたび当店では、来店できる 
方のみ2名様にストリートフアイ 

夕13のポスタIを差し上げます。 
ほしい方は、まずTELで！ 

他にもいろんなポスターがある 
かも知れないよ？ポスターはすべ 

て無料ですよ。そりゃ当り前だ。 
扇ヶ丘レジャ—センタ—の方、 

TELした時は' いろいろと' 教 
えてもら5ありがとうございまし 

た。 
⑮©- UKY 

•熊谷ガリパ— (埼玉) 
今、ヴァンパイアセイヴァ—が 

非常に盛り上がつています。大会 
もやる予定なので' 腕に自身のあ 

る人は、ぜひ御来店ください。あ 
と、ザ.八ウス•オブ.ザ.デッ 

ドち、かなり盛り上がつています。 
情報交換などちやつていますので、 

これから始めたい人も、スコアを 
狙つている人も来てみてください。 

by—Q? 

•遊,S草加店(埼玉) 
まだまだスコアラ—と呼べる人 

も少なく、スコア的にも低いもの 
が多いのですがスタッフー同I生 

懸命、がんばつています。どうぞ 
こんごともm□シク。 

•荏原ゲIムnIナI (東京) 
近頃、ちよつと古めのネオジオ 

(⑱㉟バッチリ仕様)が流行つて 
ます。とりあえずは「目指せJ0 

YCOMの壁l•WHP」かな？ 
_性大賞の次は恥骨大賞G e 

t!(笑)恭ちゃん&ウィッキ— 
さんに感謝〇303〇-ぶい 

•タイト—イン町田(東京) 

最近当店では、インディーズの 
バンド「LOVE」が大流行り=: 

彼等のミデイアムでシェイクな曲 
を聞くとI発で八マルぞ=" 

bySEXY 巳 A 巳Y 

•ゲ—ムセンタ—ポパイ(東京) 

今回は、スコアに力を入れrcの 
でスnアラ—が多<来店して熱く 

なつたので、スnアがのびまし 
た！臼井 

• J 0000江古田店(東京) 

とりあえず八イスnアポ—ドな 
んか設置してみたりしました。け 

つこ—マジらしいです。ま、近く 
までいらつしやることがあれば、 

是非立ち寄つてみてください。実 
力派プレイヤー(笑)の方々と共 

にお待ちしております。(いやマ 
ジで) 

by® 

•ゲ—ム倶楽部(神奈川) 
ストリートファイター3♦鉄拳 

3ともに対戦が熱いです。が、当 
店の一番人気はス—パーストリ— 

トファイター2Xとかいう噂も… 
腕に自身のある方のご来店を心待 

ちにしています。 
また' ストリ1トファイターffl 

.ヴァンパイアセイヴァ—の大会 
も予定していますので興味のある 

方は、ぜひ参加してください。 

•八イテク遊園ニユ—スタ— 
(山梨) 

につき一さん、みつきさん、G 

1^2さん'03_0_.©さん遠征あ 
りがと5ございました。 
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八イテク遊園ニュースター ☆=0(4) 
山梨県甲府市国母5 —20—16 0(0552)28-8923 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
1 スhj—トファイターm 1,852,500 KK 

1コインALL 
ショーン 

~2 ストij一トファイタ—I 1,509,900 =龍 
ALL 
ネクロ 

~3 スNJ—トファイターI 944,500 ブー 
ALL 
ヤン 

怒首領蜂 139,246,910 os. p. CD Bタイプショット強 
2-4 C=連射 

怒首領蜂 24,117,790 P. ss 
Cタイプレーザー強 
6面C=連射 

T 紫炎龍 3,475,960 フトンガフットンダ 4面 

y リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 777,700 ミスターこぞう0 

ALL 
ビリー 

~8 ストIJ—トファイター 
ZERO 2 1.029,600 SOS 

ALL 
ソドム 

X-MENvs 
ストリートファイター 688,800 ミスターこぞうワ 

ALL豪鬼 
サイクロッブス 

ソルディパイド 132,300 スシ<つてシス ヴォルグ 

两銀座ゲームプラザ ☆=3(41) 
山梨県甲府市中央1—12—43 0(0552)32-5656 

GAME HI-SCOREl NAME 
T 7ネ-アイドルエクスチェンジャ- 

(対 CPU) 7.382,365 NGP-ANP ® 
lc ALL100X7 
エクスチェンジャ 

マネ-アイドルエクスチェンジャ- (1人練習） 2,819,911 NGP-ANP ® 
レベル99+cx 
MAX21連 

パツグン 24,390,180 首領蜂先生® 
ALL C-TYPE 
残8X4㊣ 

★ もうぢゃ 4,442,130 NGP-ANP ㊣ 
対戦ちうぢや 
IcALL 全消 X9 

★ でろ一んでろでろ 8,581,700 NGP-ANP © 
lc ALL 
ふつ5 

y 鉄拳3 ri2"51 HIDE 
IcALL 
ポール使用 

y 鉄拳3 ri3"85 HIDE 
1 c ALL 
吉光使用 

~Q ばぐ# くアニマル 316,598 NGP-ANP 
IcALLおじよう 
ず金貨X3 

T 
lo 

ゲームバレス☆ 〇⑻ 
静岡県三島市一番町12—22 a (0559) 71-3057 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T マジカルドロップ3 

(ス1リーモード） 1，804,238 WIL 八イプリ使用 
ウデつりそう…。 

Y テインクルスタ-スプライツ 
(キャラクターモード） 3,554,616 神風T-H 

青スプライツ 
8 WIN 39HIT 

~3 ストリートファイターEX plus 
(D •ダーク） 2,016,400 WIL —応 ALL 

T レイストーLk 
(R-GRAY2) 22.624,600 そして焼津市民MKW 

ALL 
私の限界かち…。 

"5~ 
わくわく 7 
(ティセ） 22,456,400 お一にし ALL 

y バトルサーキット (C •シルバー) 17.000,100 ALF キャラクターモー 
K 

7 テインクルスタ-スプライツ 
(グリフォン） 1,347,480 超楓さん（うそ） ALL 

T リアルバウト餓狼伝説スペシャル (タック•キング） 1.393,800 AOK ALL 

T マジカルドロップ 
(すごろくモード） 9,999,999 WILさま やつとカンスト。 

元 

プレイシティキャロットアピア店 ☆=0(1) 
静県静岡市吉田15— 8プラザアピア1F 0(054)263-8604 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T 怒首領蜂 (TYPE-C) 140,126,580 ASD-XPD-APEX 

2 - 6 394 
S強化 

怒首領蜂 
(TYPE-A) 89,855,610 ASD-TMY 2 - 3 393 

~3 鉄拳3 
(永ール） 1，56"61 ASD IcALL 

T 鉄拳3 
(吉光） 2,59〃98 M • W IcALL 

y 鉄拳3 
(レイ） 3,14,56 ZOF IcALL 

y 鉄拳3 
IPウ） 3，18〃61 F IcALL 

y デッドオアアライブ 
(かすみ) 2,28"75 ELY® 

1 C ALL 
バーストモード 

~Q 1デッドオアアライプ 
(かすみ） 2,59"41 IELY® 

IcALL 
ノーマルモード 

~9 レイス！ム 
(RG-2) 23,848,800 ASD-TMY 1 c ALL 

To 

夢空間ファンタジー^=〇(15) 
長野県茅野市ちの丁田2732-10 (0266)72-5399 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T ストリ-トファイタ—瓜 

(ショーン） 2.053,800 GEN ALL 

Y バトルサーキット® 
@(シルバー) 2,409,100 XJR 6面ボス 

~3 鉄拳3@) 
(吉光) V 56^08 XJR ALL 

T 鉄拳3㉘ 
(71^ニル） 2,31フ1 D. S ALL 

y 鉄拳3㊣ 
(パンダ） 3,04"13 XJR ALL 

y 鉄拳3<D 
(ゐリァ） 3,23〃38 Aすたろと!？ ALL 

y 鉄拳3㊣ 
(エディ） 3,49〃61 ABA ALL 

j 
鉄拳3 
(ニーナ） 

D. S ALL 

lo 

ゲームセンターポパイ☆=1(34) 

東京都足立区綾瀬4 — 9 _31a (03) 3620-4873 _ 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
丁 怒首領蜂 187,079,970 @ . 

C一SHOT 
2-6 

y スカッドレース 沖級） 2'29"75 D. Hill (D. H) 
T-Aツインタイプ 
M-F-l(MT)完走 

Y スカッドレース 
(上級） 2,29^33 NG. 

T-Aツインタイプ 
M — F— 1 

T スカッドレース 
(上級） 2,31H0 KEN- 2 

T-Aツインタイプ 
M-F — 1 

Y とべ!ポUスターズ 442,650 ANO@マックロン S-T—フ 

ライデンファイターズ 46,734,180 泉藤イワオ 
ALI■スレイブ 

(連射) 

T パトルガレッガ 12,772,950 マック□ン社員 ALL 

~8 
ソニックウイングス 
リミテッド 3,163,800 

ANU— 
@ーマック□ン ALL (連射） 

~Q 
リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 1,565,300 Y-A 

ジョー•東くん 
ALL 

To 

Jogo江古田店 ☆=9(15) 

東京都練馬区旭丘1—71—10 a (03) 3954-9261 

GAME 卜 
T マネ-アイドルエクスチェンジヤ- 

(一人で練習モード） 5,631,559 SAL 
レベル99 
連鎖max21 

☆ (CPU対戦モード） 7,616,126 SAL 1 coinALL 
100万 x 7 

鉄拳3 
(吉光） 1，16〃90 〜DAN〜 IcALL 

㊃ 

T 鉄拳3 
(フォレスト□ウ） V48H8 LKR IcALL 

@ 
鉄拳3 
(ェディゴルド） 2,38"23 SEI 1 CALL 

★ 
プリンセスクララ大作戦 

38,768,300 LKR IcALL 
(g)® 

y レイダース 5 89 (3-25)面 SAL スコア 
2355280 

¥ 較敝餃! 20,000,000+a SAU (ラツキー！） 5-4で達成 
ストリートファイタ-!n 

(えれな） 3,300,000 TGR 最終面 <D 
lo クイズ美少女戦士 セーフームーン 

250万ぐらい 
始めたばつか 

いちご牛乳！ 
おつDはいらないわQ 

まだまだ4面ぐら 
い 

東京レジャーランド小岩店^=1(3) 
東京都江戸川区小岩8 -15-3 a (03)5668-8411_ 

GAME (HI-SCORE NAME 
T ザ.ハウスォプザ•デット 79,700 DMC-チョィ ALL 

ボーナスなし 
~2 電車でGO! 

(山陰EX) 162.8km TBS氏.DE.氏 1コインALL 
100点 

T 電車でGO! 
(京浜東北） 201.9km TBS 氏， 1□インALL 

100点 

T 電車でGO! 
(東海道線快速） 208.0km さくやまああ〜ん号 1コインALL 

100点 

Y 電車でGO! 
仙手線) 180.51an TBS氏、DE.氏 1コインALL 

100点 
ナムコクラシックDUク'>3ン 
VoU (ゼピウス） 3,874,830 海腹柏瀬 

EX-1クリアSOL 
®1ミス®®アレンジ 

T リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
(ジョー東） 1,895,900 GSM-亀 SSSX20 

四千落ち 

~8 怒首領蜂(タイプC) 200,670,970 
DMK- 
スーパチキン君 

2 - 6ショット強化 
HIT819 

ときめきメモリアル 
対戦ぱずるだま 1，747,600 虹色町の殺人コアラ 

MAX16連鎖 
虹野沙希使用 

To 怒首領蜂 
(タイプA) 104,187,370 DMK - R 2 — 5 

レーザー強化 

ク =_ム倶楽部大船店^=103) 
神奈川県鎌倉市大船1 -23-28万屋ピルIF 3(0467)44-1963 

GAME HI-SCORE NAME 備老 

T 怒首領蜂 (Cタイプ） 337,968,460 DBL-ZKB-NAI 2周 ALL 
残1 

~2 怒首領蜂 (Aタイプ） 116,694,170 RSK—ばすてる 2-4 

★ 
セクシーパ□ディウス 
(ビックバイパー） 6.838,900 VMT - ABU ALL㊣ 

1周犯万 

T バトルガレッガ (ボーンナム） 15.371,280 
ちつと 
浦野先生向上委員会 ALL (§) 

T 鉄拳3 
(ポール） r06*73 

ちつと 
月角先生向上委員会 ALL 

☆ 
バトルサーキット 
(イエ□一） 40,027,600 SnRun-y ALL 

(§)© 

y バトルサーキット 
(ジルー） 25,015,100 SnRun - y ALL 

⑱® 
T 戦国ブレード 

(天外） 1,182,100 
すし屋の息子へ、俺に 
もぶよまん（涙） 2-2 <D 

1〇 

(125) 
GAME HI-SCORE NAME 備考 

T パトルガレッガ 
(ガイン） 12,962.310 ORE 7面 

~2~ とべ!ポUスターズ 411,710 根性ある奴求む！ ステージ7 

T ネオボンパーマン 256,450 ぼんぱぁ〜 ALL 

T ストIJ一トファイター]JJ 

(ケン） 2 ,794,000 才力 ALL 

T マネ-アイドルIクスチIンジャ- 
(CPU対戦） 6,681,940 

東戸塚の石井さんのパ 
シU 

ALL 
100万 x 6 

T マネ-ア4•ルエクスチェンジャ- 
(1人で練習） 435,422 PIS-“ CV‘G”に感謝 レベル34 

MAX16連 

y マジカルドロップ3 
(ムーン） 2 ,683,206 H. 0 タイム8 :16 

20連鎖 

~Q コラムス'97 3 .643 ORE レベル131 

~9 怒首領蜂 (Aタイプ） 63,954,890 PIS-CKN 2-2 

lo ソルディバイド (ヴォーダ） 561,500 1穴ウメマシーン42号 

GAME HI-SCORE NAME 備考 
T 電車でGO! 

(山陰本線ロング） 162.8km さくやまああ〜ん号 
残28秒星x1 
総合評価100点 

T 電車でGO! 
(東海道本線快速） 208.0km さ<やまああ〜ん号 

残54秒星X2 
総合評価100点 

T 電車でGO! 
仙手線） 180.5km さくやまああ〜ん号 残45秒星X3 

総合評価100点 

T 電車でGO! 
(京浜東北線） 201.9km さくやまああん號 残50秒星X3 

総合評価100点 

Y 怒首領蜂 275,091,310 SWY 
2-7タイプC 
シヨット進化 

Y レイストーム (R-GRAY 1) 16,211,600 
5ボスで死亡 
KRS-ゆのつべし、 ALL 

~7 バトルガレツガ 
(ボーンナム） 13,655,140 ふふふ ラスボス 

~8 鉄拳3 
(ポ—ル） 51〃33 ⑤(けつこ一死にたげ） 

ALL㊣付き 
ごちそ5さま 

T F/A 
(5 -WAVE) 1,481,050 TYR-JOO 

ALL 残1 
F-16 

1〇 

荏原ゲームコーナー ☆=4 (423) 

東京都品川区旗の台3—12-3J‘BOX1F 3(03)3781-4359 

GAME BTBgggETg NAME 備考 
T さるかに八ムぞう 211,740 JAG-哲氏 ALL 

y ソルディバイド 
(ヴォーグ） 1,537,100 ミス系 ALL 

T ストリートファイターin 

(ケン®) 3,120,500 Sヤ系 ALL 

T ストり—トファイターm 

(オロ㊣） 3,076,000 才□系 ALL 

Y バトルガレッガ 
iミヤモト） 12,689,940 ミヤ系 ALL 

y 電車でGO! 
(東海道本線） 200.0km サ八DF?!氏 ALL 

来店ありがとう 

y 電車でGO! 
(京浜東北線） 190.9km 209系 ALL 

~8 電車でGO! 
(山手線） 172.5km 205系 ALL 

T 電車でGO! 
(山陰本線） 151,8km キハ58系 ALL 

元 

タイトーイン町田店 ☆=2 (240) 

東京都町田市原町田6—14 — 8 0(0427)28-8693 

GAME mg欄d 備考 
T スト1」ートファイター111 

丄才D®) 3,781,400 
CYR-KSL- 
WARRIOR 

ALL 

y スト1」一トファイター皿 
(ユン&ヤン®) 4,145,900 

CYR-ASM 
(池田竜王蹿フアン） 

ALL 

~3~ 
スnj—トファイターm 
(ケン㊣） 3,203.300 

SEXY. BABY 
-PYO 

ALL 

T 鉄拳3 
(吉光} 1'26"43 

フランシスコ= 
フィU3 

ALL 

"5" 
ヴァーサスネット 
サッカー +38 PYO ALL 

★ 
レイストーム 
(R-GRAY 1) 17,180,700 FUS 

ALL 
⑱付 

y レイストーム (R-GRAY 2) 27,685,600 P - WIZ 
ALL 
©付 

★ ぶるるん 5,187,300 f. kーモリソヴアm ALL 

★ 
デイトナUSA 
(上級 3,07"04 ぎるはま®隊長 T. Aモード完走 

To テト1」ス 
(カンスト時ライン数） 588 LINE P42 (時間切れ） カンスト 

ゲームコーナーフジ ☆=3 (242) 

東京都葛飾区新小岩1 一50—8 75(03) 3652—0670 

GAME HI-SCORE NAME 備考 
T パトルサーキット 

(エイリアングU—ン） 25,605,500 GDS-S. 0!! ALL㊣@残0 
残コイン4233 

Y パトルサーキット 
(ピンク） 5,664,200 灰色 ALL 

~3 ストU—トファイター皿 
(エレナ) 3,929.300 灰色 ALL ® 

Ti 
ストij一 トファイター]n 

(ケン） 3,504,300 灰色 ALL ® 

y ストU—トファイターm 
(アレックス） 3,698,000 Mr. X ALL㊣ 

Pxll 

y ストリートファイター！n 

(ダッドリー） 2,656,200 Mr. X ALL㊣ 
Px 3 

7 ストU—トファイターEX 
(ほくと） 1.476,200 G. M. C. URA㊣ ALL (§) 

★ 
スーパ-ストリートファイタ-!I 
(E.本田） 2,031，700 GSM - YBK-つる ALL㊣ 

R42爪X3 

★ 
ヴァンノ v°イア 
(モリガン） 1,922,000 GSM-YBK-つる ALL㊣ 

DX8 

To 

中央プラザ大泉店⑽ 
東^I都練馬区東大泉1 一35 — 6 0(03)3978—5434 

GAME HI-SCORE NAME 備考 
T 鉄拳3 11，81 KAI 3シSヅ 

Y ブレイカーズ 17,238,400 N. N ティア 

~3 ピック！ナメント 
ゴルフ -21 MMR 日本コース 

T ビック!'•—ナメント 
ゴルフ -21 AKU オーストラリアコ 

-ス 
*5~ 上海万里の長城 (グレートウォール） 461，150 KENZOU 27® 

T 上海万里の長城 
(北京） 723,990 さとし ALL 

y 上海万里の長城 
(クラシック上海） 274,500 M. H • 14面 

T ライデンファイターズ 49,339,800 素人シューターMSA 
ALL 
JUDGE SPEAR 

レイス1''ーム 
(8 □ック） 11,822,950 ひでえお 8面 

lo レイストーム (16ロック） 22.332,800 EZU ALL 

W 



オレンジ八ット砺波☆=◦⑵ 
富山県砺波市新又147—1 0(0763)33-1863 

GAME H卜SCORE NAME 備考 
1 沙羅曼蛇 7,914,500 いた <ら 11 一5 

レイストーム 13,874,900 ZTT Aしし 
残X0 

T 怒首領蜂 (Cタイプ） 67,405,990 TIS 2-3 
MAX400 

T ダライアス (IHver) 5,138,420 いたくら 
Vゾーンクリア 
K-Q-V 

Y ストリートファイタ-!n 
(ケン） 4,170,200 SOS ALL 

3本設定 

Y スト1J-トファイタ-EX plus 
(Uユウ） 2,356,100 CR0 AしL 

~i 対戦とっかえだま (イースター） 2,718,700 山形大佐Y-0 Aしし 
20連 

Y イメージファイト 942,300 Kぞう ステージ14 

T レイフオース 3,496,400 FOB R-6 

1〇 ゲイングランド 30,997,225 TAD ALL 

(231) 
GAME HI-SCORE NAME 備考 

☆ 
ストU—トファイターID 
(ネクロ） 4,061,200 T. Clue-ISD ALL㊣ 

4ミス 

☆ 
スKJ—トファイターID 
(Uュウ） 4,038,400 T. Clue-ISD ALL㊣ 

4ミス 

☆ 
スト1」ートファイター皿 
(ダッドリー） 3,854,600 T. Clue-ISD ALL⑱ 

3ミス 

T ストリートファイタ—！n 
(ケン） 3,689,900 棒ず 

ALL@ 
45ス 

Y 怒首領蜂 (タイプC) 196,900,650 M. T 2-7 
レーザー強化 

T ネオポンノ（ーマン 
(パトル) 20WIN ラパーメン 

ALL 
ゴム人間 

T ソルディバイド (カシュオン） 2,321,500 鳥男 2-2 ?㊣ 

8 ソルディパイド (ティオラ） 2,032,800 餓鬼球ガブツチヨ ボス死⑱ 

Y 
To 

"=0(22) 
GAME HI-SCORE NAME 備考 

T 鉄拳3 
ニル) ri6〃76 egg ALL 

T 鉄拳3 
(3シ5ヅ） r3i"4i TCC ALL 

3 鉄拳3 
(クマ） 2,24"68 egg ALL 

T 鉄拳3 
(ロウ） 3'12"18 LAW ALL 

V ぎ」ナ） 2,22】 NIN ALL 

*6~ 鉄拳3 
丄ジュリア-) 2,02"93 egg ALL 

T 鉄拳3 
(花郎） 6,02〃28 花男 ALL 

~8 

1〇 

アイリン夢空間 ☆=25(199) 

岐阜県本巣郡穂積町稲里大西635 s (058) 327-0218 

T バトルサーキット (イエ□ービースト)⑱㊣ 38,863,000 ☆CAT.S-マサル ALL 

2 怒首領蜂 (タイプA) 321，842,690 ☆CAT’S-とき坊 全2周ALL 
フルオート 

☆ 首領蜂 (タイプB) 254,128,520 ☆CAT’S-とき坊 全2周ALL 
フルオート 

4 怒首領蜂 (タィプ。） 334,170,110 ☆CATS—とき坊 全2周ALL 
フルオート 

5 とべ!ポリスターズ㊣ 612,180 近江からの使者 ALL 

6 
鉄拳3 
(リン.シャオユウ)㊣㊣ 1，15〃86 ☆CATS—きみちやん ALL 

7 
鉄拳3 
(レィ.ゥ-ロン) 1，52〃 55 EFA ALL 

☆ 紫炎龍㊣ 58,747,050 近江からの使者 全2周ALL 

9 
ソニックウイングス 
リミテッド® 3,560,700 ☆CAT.S - VXV ALL 

真尾まお使用 

☆ 
ウオーザード 
(タバサ)㊣® 9,299,000 ☆CAT'S-© 

ALL 
レベル31 

プレイシティキヤロット松本店 ☆=0(30) 
長野県松本市中央1 一3 — 7セントラルビルB1 0(0263)35—6744 

GAME H卜SCORE NAME 備考 
★ 
ガンバード 
(マUオン） 2,161,600 TAD ALL 1周112万 

2 — 2列車㊣ 

Y ガンバード (ヤンニヤン） 1，981，100 M. M ALL 1周105万 
列車なし残X〗㊣ 

T ストライカーズ1945 
(ムスタング） 1,663,900 KLM ALL㊣ 

T ストライカーズ1945 
(ライトニング） 1,329,300 TAD 2-51周99万 

㊣ 

Y ソルディバイド (ヴォーク） 1，308.300 ごめんなさい ラスボス 

Y ソルディパイド Lティオラ） 762,300 ぶ〇まんあげなくて ラスボス 

~T ライデンファイターズ (ジャッジスピア） 53,551,700 Joupiuss. V. R ALL 

~Q 
怒首領蜂 
(TYPE C-SH0T) 119,028,600 AEL4-ABE 2-5 

スKJ-トファイターI 
(ヶン） 2,779,000 のり 

ALL 
あと100万？ 

1〇 

グリーンプレイランドセ〇⑹ 
岐阜県高山市西之一色町1 一280高山グリーンホテル内0(0577)34-6077 

T 鉄拳3 
(ポール) 1'49"90 闩YU lc ALL 

2 
鉄拳3 
(ニーナ） 2,2635 PSY lc ALL 

3 
鉄拳3 
(仁） 2,39*76 ECG lc ALL 

4 
鉄拳3 
(キング） 2,52"45 RYU lc ALL 

5 
鉄拳3 
(レイ） 3,03"91 RYU lc ALL 

6 
鉄拳3 
(ロウ） 3,10〃81 RYU 1 c ALL 

7 
鉄拳3 
(花郎） 3'48"90 SAT lc ALL 

8 
鉄拳3 
(クマ） 3,36*85 SAT 1c ALL 

9 
鉄拳3 
(ジュリア） 1，56" 55 PSY lc ALL 

10 
侍魂天草降臨 
けコルル） 4,00*67 

るるる〜〜う 
RYU 

lc ALL 

— 

I-SCORE NAME 備考 GAME 卜 -SCORE NAME 備 GAME 

八Vスnア通信お店かS② 
•ゲ—ムパレス(静岡) 

鉄拳3、ソルディバイド入荷n 
両方とも一回のプレイ時間が 

(昔と比べて)やたら短いです。 
前者の方はとくに、タイムを狙 

〇ている人はともかく、普通に楽 
しみたい人はある程度うまくなる 

ためにやり込む回数がかなりのも 
のになると思います。お金の工面 

も大変…。もう少し一回のプレイ 
時間が長くてもいいと思います。 

ところでヴアンパイアセイヴア 
I、これがのる頃は対戦がすごい 

と思いますが' 常連のみなさん' 
スキをついてスコアを出して<だ 

さいね(笑)。 
by店員のセカンド 

•グリ—ンプレイランド(岐阜) 
鉄拳3がまあどこもそうでしよ 

うが異様に盛り上がつてます。毎 
週土曜日の夜はちよつ〜つとした 

対戦イベントもやつてますんで対 
戦好きな人来てください！ 

相変わらず変な空中nンボから 
安定までいろいろ<だらないこと 

が書いてあるフリ—ノートもある 
んで…興味ある人来てみてくださ 

ぃね！ 

•アイリン夢空間(岐阜) 
店員のわらいけ君がパトルガレ 

ッガ(ガイン)Inインオ—ルし 
ました。おめでと/つござ5ます。 

店員&常連一同 

•オレンジペコ^中店(愛知) 
スnアラ—のみなさま、暑<な 

つてまいりましたが' 頑張つて八 
イスコア目指してください。 

byときめきメモリアル対戦とつ 
かえだま、ア—ケIドに移植希望 

=••の店員倍損 

• GAME，swiLL (京都) 

ゴールデンウイ—ク中及びその 
付近に遠征に来られたみなさま、 

来店誠にありがとうございました。 
またのおこしをお待ちしてます。 

by常連I同 

•GAME,SMILK(京都) 
東京のDKT-GER㊣様•D 

BL -らじあめ❺様.DAB5S様 
-GAP - LUS様、遠征ありが 

とうございました。 
W-—LL •タイト—イン002 

のみなさま、いつちありがと/っC: 
ざいます、またお越し <ださい。 

#タイトIイン0 0 2スタジアム 
(大阪) 

ああるじIぶ一氏、ABU氏、 
ATF -KEN氏、FISCHE 

R氏、NAI氏、s、I氏、Y、 
T 氏、0|0|〇氏'〇丫〇し〇2111 

-R' T氏、NEC氏、京城氏、 
らじあめ氏' DAB, S氏、GA 

p - LUS氏' DKT - GER氏、 
MKC氏' アイリンの店員の佐藤 

氏のみなさまC:'来店ありがとうご 
ざいました。 

駅ビルエ事の為、立ち退ぎを迫 
られているので、スコア集計もい 

つまで続けれるか不明ですが、機 
会があれば' またご来店ください。 

常連一同より 

❿ゲ—マ—ズ八ウスガンマ(大阪) 
最近' 不審な電話、非常識な電 

話が多くて困っています。同一人 
物のしわざだと思いますが最低限 

のマナーは守ってほしいです。 
p-s. D巳一!-ZK巳-NA— 

氏、御来店ありがとうございまし 
た。 

by担当津川 

_カントリ—ポ—イ(広島) 
八イスnア募集しています。ス 

タンプ倶楽部あります。 
ギヤザリングの強者からの挑戦 

まつてます。 
店員の負け犬より。 

•アメニティスべ—スOZ (山口) 
最近〇三は出番が少ない様な気 

が…(涙) 
※家でゲームをしながら読んでる 

君！こころあたりのある君は' ス 
イツチを切つてOZに行く行くn 

_ゲ—ムプラザ(熊本) 
B、B氏、VGA会長 SALT 

氏' ガレツガ—ズしま氏、御来店 
ありがとうございました。 

ガレツガ—ズしま氏' 誰もいな 
かつたようで申し訳ありません。 

またの来店をお待ちしております。 
^ K666 

•ゲ—ムピアチヤンス国分店 
(鹿児島) 

誠に勝手ながら閉店の為' 掲載 
を終了したいと思います。 

長い間ありがとうございました。 

183 



GAME H 卜 SCORE NAME 備考 

1 ソルディパイド 1,118,900 M. K (1022才） ラスボス 
ティオラ 

7| パトルサーキット 14,379,000 
空飛ぶダチョウ 

(UD.) 
ALL 残x 1 
ピンク 

7 電車でGO! 
(東海道本線） 208.0km 5^RET- 

MSX2 + 
1コインALL^ 
残り105秒 

T 怒首領蜂 111,634,220 
2周目キラー 
(1000万 EVERY のみ） 

2-5 TYPE C 
(レーザー) 

~5" ストij—トファイター]n 2,445,400 
ブロッキング 
キラーUD. 

ALL 
RYU 

ストu—トファイターm 2,421,500 
プ□ッキング 
キラーUD. 

ALL 
ダッドリー 

y ストu—トファイターm 2,328,300 
ブロッキング 
キラーUD. 

ALL 
アレックス 

☆ ぶよぶよSUN 1,335.877 
SPD-SGP- 
飼葉優里圆 

ALLふつう 
MAX16連鎖 

T バトルサーキット 3,135,900 
めさせ前〇!! 
オレもブルー 

ALL 
超-ブルー 

1〇 

タウンスポットプレイランド☆=3 080) 

大阪府栃木市中津町4 —3㉛(0726)37—5311_ 
GAME H 卜 SCORE NAME 備考 

リアルバウト餓狼スペシャル1 
(ジョー東） 1,911,000 STG-T. M® 

ALL 
SX20 

~2 バトルサーキツト 
(ピンク） 27,416,800 

ゆかなのサインゲット 
LZB-YK®2 

ALL 
天帝有り 

~3 バトルサーキット 
(グリーン） 16,094,100 ニセ勇者！？コボルト 

ALL 
天帝有り 

T 鉄拳3 
(シャオ•ユウ） 1，22〃21 STAC-MSV ALL 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 1,800,962 MTZ 神-ZZ© 

1Cレベル95 
練習モード 

T ネオボンバーマン 
(ノーマル） 296,000 SIN 

ALL 
残X2 

ネオボンパーマン 
(バトル） 20win SIN 

ALL 
2回目ブレイ！ 

~Q スト1J-トファイタ-EX plus 
(ガルダ) 2 , 268,300 SIN ALL 

~9 紫炎龍 53,810,900 
BTAC- 
INJR-MRTA® 

ALL 残xl6 
1 UPx 3 

To 鉄拳3 
(ポール） TUMI 1 STAC-MSV ALL 

タイトーイン002スタジアム^4(3⑻ 
大阪府豊中市玉井町1-1-36ライオンズマンション102号S(06)844-0586 

GAME vmmzi- NAME 備考 

★ マジックソ—ド㊣㊣ 18,768,535 
CYCLONE— 
KIW 

クリア究極合体！ 
30階、45階©有 

★ 
戦国プレード 
(アイン'®) 2,190,700 

HYAKU— 
KTL-UGF 

2周クリア 
1周123. 8万 

~3 ライデンファイターズ 
(スレイブ、®) 54.071,730 GAP-LUS クリア 

T スカツドレース 
(初級、昼T.A) 2'04"84 

低売上で消滅。でちお| 
ちんないからいつか。 

完走 New、ver 
MT F1使用 

*5i スカッドレース 
(初級'夜丁. A) 1'50〃89 

PPR- 
KTL一のれん街 

完走New 
MT F1使用 

~6~ 
スカッドレース 
(中級、T.A) 2'30"54 

PPR — 
KTL-IZK 

完走New 
MT F1使用 

☆ 
鉄拳3 
(花郎） 1，38〃63 

WWWA- 
WILLARD クiiア 

★ 
スカルファング 
(才ートモード㊣） 20,124,300 S. N ク|JアSIF使用 

★ 
ナム]クラシック:]Uクシヨン 
vol.l(ゼビウスオリジナル®) 1,401,710 

HOP— 
KTL-EL2 

クリア残7 

To 電車でGO! 
(東海道線） 208.0km BTAC-KEN ⑤ 

ブタクラブ会員募集中 クリア 

GAME，s WiLL ☆=16(346) 

京都府京都市左京区一乗寺高槻町20_10(075)711—1435 
GAME H卜SCORE NAME 備考 

T バトルサーキット (イエロービースト） 29,037,300 
ALL 
@(@) 

Y ネオ•ボンバーマン 
(ノーマル） 507,050 WZH 

ALL 
残0 

T ネオ•ボンバーマン 
(バトル) 

20win WZH ALL 

☆ 
ストIJ一トファイターE 
(アレックス） 4,057,800 ヴガ夫 ALL ® 

さ 
スト1」一トファイター皿 
(ォロ） 3,954,600 L2A-GYO零 ALL㊣ 

6 怒首領蜂 (C-SHOT) 343,363,440 
来店記念 
DBL-ZKB-NAI 

2-7 

☆ とべ!ポリスターズ 620,970 
桜ちゃん、アニメ化お 
めでとうDL2A—® 

ALL㊣ 
次回改めます。 

☆ マクロスプラス 5,206,990 J. G. K-ALL⑱ 
ALL㊣ 
VF-11 

☆ GTI CLUB 1'24"620 WZH 
ALL 
超上級 

元 パトルガレッガ (ワイルドスネイル） 14,726,050 ケンキチ ALL㊣ 

ル舞-■ 
GAME HI-SCOREl NAME I 備考 

T ネオボンノ（ーマン 
(ノーマルモード） 307,950 才能を世にYAG ク'jア 

Y バトルサーキット (イエロービースト） 20,810,500 いか臭 クリア 

T ストii一トファイターm 
(ケン） 3,313,600 

クリア㊣ 
6本落ち 

T ストU トファイター1D 
(Uユウ） 3,041,700 ㊣ クリア㊣ 

y ストij トファイタ—m 
(シヨーン） 2,899,700 

サツキーフアイブ 
京都支部部員募集中 クリア㊣ 

y スHJ-トファイタ-EXplus 
(豪鬼） 2,505,600 YAG クリア 

y ストリートファイターEXplus 
(ガイル） 2,372,200 YAG クリア 

y バトルガレッガ 丄チッ4) 13,777,700 大当たり クリア㊣ 

~9 バトルガレッガ (ゴールデンバット） 13，120,320 大門 クリァ㊣ 

lo 

GAME S MILK ㈣⑽ 
京都府宇治市大久保町101— 5 3(0774)44-5770 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

T 鉄拳3 1'05"63 ZGM ALL @ 
吉光 

~2 鉄拳3 1，25〃58 GSK ALL ® 
シャオユウ 

~3 スト1」一トファイター!n 
3,657,500 L2A-GYO ALL @ 

オロ 

T 怒首領蜂 197,506,770 GSK 2 — 7 
Aタイプ 

~5~ パトルガレツガ 16,219,490 K. N© 
ALL 
ミヤモト 

パトルガレツガ 15,812,090 树 
ALL 
ボーンナム 

~7 パトルガレツガ 14,069,310 GSK ALL 
チッタ 

★ 
風雲スーパータツグ 
パトル 982,100 MIZ 神一 ZZ ALL 

八ヤテ•ゴズウ 

~9 ぶるるん 4,631,000 MOS-PSJ ALL 

★ 1ストリ-トファイターZERO 4,244.500 
メタルファイター 
よつし一ぶい9 

ALL (D@ 
ケン 

ゲームプラザ•イエロー 八ット ☆=0(173) 

愛知県名古屋市中村区則武1_11—9 0(052)453-5857 _ 
GAME HI-SCORE NAME 備考 

T 怒首領蜂 (C-TYPE) 163,868,050 ペーたな シヨット強化型 

T 怒首領蜂 (A-TYPE) 124,052,680 異邪剣 
2 — 6 
レーザー強化型 

T □ジッタプ〇 68,654 佐藤あげたん 
ALL ノーミス 
□ーマコース 

T パズルボブル3 
(2.5モード表） 234,419,050 

ASG— 
如月浪人一RIN 

ALL 

Ii パズルボブル3 
(対戦ふつう） 30,035,040 

ASG- 
如月浪人一RIN 

ALL 
チンクル使用 

6 
ストIJ一 トファイターI 
(ヤン） 3,239,000 

名古屋嵐のスコアラー 
月光塚TAT参上 

ALL 
幻影陣セレクト 

y ソルディバイド (カシュオン） 643,400 
入荷初日にとりあえず穴 
ウメで使ってください 

スコア表示で面数 
出ません 

¥ 
怒首領蜂 
(巳-TYPE) 40,874,890 

何とか8個埋まりまし 
た。御協力ありがと5 

6面 
シヨット強化型 

T 
lo 

オレンジペコ ☆=12(28) 

愛知県名古屋市昭和区隼人町a (052) 836-3072 
GAME HI-SCORE NAME 備考 

T パトルサーキット 32,117,500 
K. M= 
クソゲーマスター様 

ALL 
連•同 

怒首領蜂 
(タイプC) 267.120,800 NAL 2-7連 

レーザー強化 

★ 
パズルボブル3 
(-人でバズ腿5モ-ド） 838.443,980 SOLID-S. S ALL 

表ステージ 

T マジカルドロップ3 
(ひたすら） 23.727,188 YAS® 

ぶつうから 
レベル56 

"i" 
パトルガレッガ 
(ゴールデンパット） 14,663,270 100万落ち 

★ 
バトルガレッガ 
(ボーンナム） 16,099.080 NAI ALL連 

残1 

T □ジックプロ 72,374 佐藤あげたん ALL 

★ 
豪血寺一族2 
(お梅） 4,744,100 NAL ALL 

連•同 

互 対戦とっかえだま 4,251,700 
連鎖がつながらない 

(怒）店員倍損 
ALL 74-13 

251 

AMZA11☆=◦⑽ 
三重県熊野市木本町620—1こまや2 F (05978) 9 —0970 

GAME HI-SCORE NAME 備考 

T 鉄拳3 2,00〃35 Bee 吉光 

~2 ストリ—トファイタ-瓜 
1,776,700 SKR Uュゥ 

T ストリートファイターm 1,920,700 E. H. MM ショーン 

T スト1J-トファイターEX plus 1,455,800 E. H. Ml! スカ□マニア 

J スト1•>+ファイタ-EX plus 1,637,300 E. H. MM カイU 

y スト奸ファィタ-EX plus 1,441,500 E. H. M!! プルム 

7 スHJ-hファイタ-EX plus 1,477,200 E. H. M!! ベガ 

¥ ストリーhファイターEX plus 1,530,900 E. H. MM ヶン 

7 スト1J-トファイターEX plus 1,561,200 E. H. M!! 裏ほくと 

10 ストU-トファイタ-EX plus 1,622,700 E. H. MM 減殺リュウ 

IS*ぐtDがAiはる! 
赛②巻8月25日発売 

既刪案「内 
さく 5がんばる！①/定価：本体534円+税 
STREET FIGHTER ZERO①/定価本体534円+税 
STREET FIGHTER ZERO②/定価本体534円+税 

•なんと初版特典としてIカプコン71■フイシャル 
ボストカードが付いてくるぞ。 
100%ゲットするには，今すぐ本屋さんに注文 
しよ5〇 
マルゲ屋各店では，どこよりも早<入荷するの 
て.お近くの人は.チェックよろしくね。 

(神保町本店03-3293-93251 
池袋店03-3986-7891 
大阪店06-775-9348 
名古屋店052-583-2970 

t ネし幌店011-233-0238 
V仙台店022ヮ12-478ソ 
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以巳EST10 
プレイヤー人気ベスト10 
順位 前回 ゲーム名 

1 
鉄拳3 

ストリートファイターm 
バーチヤファイター3 

怒首領蜂 
パトルサーキット 
X-MEN VSストリートファイタ- 

パ トルガレツガ 
リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

得点 

330 

10 9 電脳库 m |バーチヤ□ン 133 セガ 

ソルデふバィド 12|電車でGO! 

位 | 118 
13 
位 

ストリ-トファイタ- 
EX plus 

113 li ヴァンパ：ンタ- li マジヵル碳ップ3 

メーカー名 
ナムコ 
カプコン 
セガ 

アトラス 
カプコン 
カプコン 

エイティング/ライジング 
SNK 

インカムベスト10 
順位 

1 

10 

前回 ゲーム名 
鉄拳3 
ストリートフアイターm 
ノ（ーナヤノアイター〇 
X-MEN VSストリートフアイター 
子育てクイズ  マイエンジエル2 

怒首領蜂 
バトルサーキツト 
リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
電脳戦機バーチヤロン 
ストリートファイターEX plus 1 139 

得点 

290 

174 

140 

n パトルガレツガ 12 ストリー 、つ7イタ- 
三X 
10 

12 電車でGO! 14 マジカルドロップ3 15 

位 116 位 1 位 | 110 位 94 位 

メーカー名 
ナムコ 
カプコン 
セガ 

カプコン 
ナムコ 
アトラス 
カプコン 

SNK 
セガ 

アリカ/カプコン 

ヴアンパイ8rンタ- 

マンモス城インべー ダー ハウス ☆=3(7) 
大阪府高槻市北園町18—14 0(0726)82—4323 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

T ソルデイバイド (ティオラ） 1,570,500 SGP-翔因 
スペシャルラウン 
K 

Y ソルディバイド (カシュオン） 1,542,900 SGP-翔因 
スペシャルラウン 
卜* 

T 怒首領蜂 (Cタイプ） 260.746,900 DELTA - IGU 
2-7 
シヨット強化 

T 怒首領蜂 
(巳タイプ） 233,719,070 働き蜂 

2-7 
シヨット強化 

怒首領蜂 
(Aタイプ） 142,940,050 

DELTA-TST® 
怒怒怒怒怒怒怒怒怒怒 シヨット強化 

Y ストU—トファイター皿 
(ねくろ） 4 ,007,000 ARI 

ALL Px 5 
ギル105リュウ80 

T 鉄拳3 
(ヨシ5ツ） rii"6i K-0-T ALL 

¥ 
バトルサーキット 
(イエロービースト） 29,112,400 UFO ALL天帝 

★ 
ビッグト—ナメント 

ゴルフ -23 DELTA-ばや兄0 
ALL JAPAN 
-3x1エースxl 

1〇 ツインコブラ 10,539.140 
DELTA— 
SGP—T•T 

6-1 
エUア999 

ゲーマーズ八ウスガンマ ☆=0(1) 
大阪府池田市石橋1 一8 -10ステーションプラザ3 F 0(0727)62-6780 

GAME HI-SCORE NAME 備考 

T 怒首領蜂 (A-TYPE) 79,129.730 OS-H • G 
2-5 
シヨツト強化 

Y 怒首領蜂 (巳一TYPE) 239,035,830 
次々回締切までには 
クリア（希望）働き蜂 

2-7 
シヨツト強化 

y 怒首領蜂 (C-TYPE) 336,664,210 DBL-ZKB-NAI 
2周 ALL 
シヨツト強化 

T パトルサーキット (キャプテンシルバー） 
19,767,600 YRM ALL 

"5" 
蒼穹紅連隊 
(紫電） 

2,337.600 み/v2 2-1 

T リアルパウト關伝1スペシャル 
(ジョー東） 

31,562,061 
OS-H•G 
レゲーの仲間入り 

ALL 

T クライムファイターズ 1,624,200 永影 
ALL 
SSSxlO SSX9 

Y 琉球 242人 tko-kin R- 9 

チョップUフター 334,570 
トップガン天皇賞制覇 
おめでと5! 

R-14 

To 570,850 
Sマジックのしスト 
ライクほしい。Tuu 

R- 7 

ジヤスコ川西店プレイランド(1 
兵庫県川西市小花1—6—16 0(0727)59—7464 _ 

丁 
スト1」ートファイターm 
(いぶき） 

2.271,400 トヨカズ ML 

y ストリートファイターm 
(ケン） 

2,812,700 牧野 ML 

~3 uアルバウト餓狼伝説 
スペシャル(マイ） 

1.392.200 トヨカズ ALL 

T ぶよぶよSun 
(ふつう） 

553,875 なむSUN • IPA 
ALL 
13連鎖 

Y ライデンファイター ズ(スレイブ） 
38.551,150 

G. W.里帰りスコア 
桑名寛之 

S— 7ラストボス 
で死亡連なし 

T X-MAN vs 
ストリートファイター 1,875,000 檯原稔真 ALL 

T ストリ-トファイタ-IIX 
(ガィル） 

1,538,200 石川 ALL 

To 

yjiiii | ☆=()⑽ 

S 治屋町1411 «(0794)42-0094 

T 1スト|」_トファイターm 
(ケン-n) 

UUMBi&SiJUr9 

1,944,200 RIG ALL 

T ストu—トファイターni 
(ケン-皿) 

1,626,600 RIG ALL 

T ストり—トファイタ-瓜 
(ダッドリ-•瓜） 1,411,000 AOI ALL 

T ストU—トファイターm 
(ダッドリー.]n) 1,500,300 DUO ALL 

"5" 
U7ルパ沐餓狼伝説スペシャル 
(テリー•ポガード） 1,388,300 NOA ALL 

リアルバウト翻讎スペシャル 
(不知火舞） 

1,263,200 AYA ALL 

7" 
リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
(ピリーカ—ン） 1.179,000 AGE ALL 

~8 
ストリートファイタ-ZERO 2 
(Uユウ） 

2,134,400 NOA ALL 

"9" 
ザ.キング.オプ.ファイタ-文96 
(竜、クラーク、ケンスウ) 

605,000 HIE ALL 

^0 ザ.キング‘オプ.ファイタ-X96 
(マチユア、クラーク、クラウダー) 

645,200 RON ALL 

ファミリーガーデンパート瓜 
岡山県真庭郡勝山町大字勝山459 3(0867)44-5688 

GAME H 卜 SCORE | NAME 備考 

T ネオポンゾ（ーマン 271,550 ASA 1C ALL 

~2 
リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 1,237,000 

R. N 
ジョー 

ノーミス SSSX5 

~3 
X-MEN vs 
ストリートファイター 2,412,100 

SRX マグニー! 
ウルヴァDン 

1C ALL 

T 蒼穹紅連隊 10,265.282 
SUR-G 
屠竜 

6面@ボーナ 
スx 2 

7 リーサルエンフォ-サ-ズ 3,030 MUL ステージ1〜2 

ドラゴンガン 1，940,064 HH やった 

7 アクアジャック 27,850 TBF TOFと同一人物 

~8 
パトルサーキット 
(ピンキー） 

22,219,400 KAG三厳 天帝ALL 

ストリートファイタ-EX plus 
(赤リュウ） 

2,559,100 KAG三厳 ALL 

元 
電車でGo! 
(東海道本線） 

194.0km ひそかに再掲載（ぶ） 
SD-MIT 

1C ALL 

着実に伸びる 
鉄拳3 

今月は全国的に出回つた、 
ナムコの鉄拳3がヒットゲ— 

ムー位に輝きました。ゲ—ム 
の完成度から言つても' 時期 

から考えても妥当なところと 
言えるでしよう。 

鉄拳2のときに話題になつ 
ていた、時限タイマーで登場 

するキャラクターも徐々に出 
始めています。クマ•パンダ 

あたりから始まり、まだまだ 
どんどん出てぎそ5。 

話題は尽きない感じですが、 
ゲ—ムの完成度に比べて、も 

つと対戦が盛り上がつてもい 
いはず。そこが少し気になる 

点です。 

—m(カプコン)は、少し順 
位を下げた結果になりました。 

ひととうりの動きをマスタ— 
したあとは、ブ□ッキングを 

メインとした攻防に発展して 
いきます。この間に実は一つ 

の壁があり、その壁を乗り越 
えないとより深い面白さにた 

どりつけません。その壁でと 
りあえずやめてしまう人が多 

い感じがします。 

ニユ—スになる人気 
電車でGo! 

新製品で上位に来たのが、 
カプコンのパトルサ—キット、 

ナムコの子育てクイズマイ 
エンジェル2です。 

バトルサ—キツトは、アク 
シヨンゲ—ムフアン待望の新 

作です。しかし、見た目の印 

象は、？？？という感じ。良 
く言えば実に味のある不思議 

なキヤラクタ—達が、ところ 
狭しと走り回ります。(おやび 

〜んのピノプは個人的にベス 
トキヤラクタ—賞つて感じ) 

見た目の印象に比べて' ゲ 
—ム内容は才—ソドックスな 

アクションもの。ストレスな 
く、比較的易しめで楽しめる 

親切設計です。目の色変えて 
やりこむという雰囲気ではな 

いですが、ゲ—ムの面白さを 
しつかり味わえる出来になつ 

ているようです。 
台数はまだそこまで出回つ 

ていないですが、特筆すべき 
はタイト—の〃電車でG 

0!,です。I見すると変化 
のない退屈なゲ—ムに見えま 

すが、実際にプレイすると妙 
な緊張感の走るゲ—ム。現在、 

広5層を巻きこんで人気が続 
いていて' 飽きて離れていく 

気配がありません。いろいろ 
な点で' ゲ—ムというものを 

改めて考えさせる作品です。 
来月は、超話題作、ヴァン 

パイアセイヴァ—に注目。大 
ヒット確実か。 (ぜんじ) 
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☆獲得数上位店7 •30 
順位 店名 今月 合計 

1 プレイシティ24(北海道） 6 25 

1 アイリン夢空間(岐阜） 3 25 

3 GAME'S WILL(京都） 5 16 

4 オレンジペコ（愛知） 0 12 

5 プレイシティキャロット巣鴨店(東京） 2 10 

6 jo吕〇江古田店(東京） 1 9 

7 TII_T神保町(東京） 0 6 

7 扇ヶ丘レジャーセンター(石川） 3 6 

ホワイト八ウス箱崎店 ☆=2 (63) 
福岡県福岡市東区箱崎6-1-2松本ビ)レ1F 3(092)641 -9415 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

★ 
蒼穹紅蓮隊 
(二号機紫電） 33,330,610 G'z KYO ALL㊣付き@xlO 

200万落ち 

Y 蒼穹紅蓮隊 
(一号機屠竜） 31,583,140 税改 

ALL®付き 
©X10 

Y バトルガレツガ 
(ゴールデンパツト） 13,611,670 N.SA ALL 

T 八"トルガレツガ 
(ガイン） 15,255,890 

WGFC-G'z 
亜美ちゃん9 

ALL鳥260万 
たくさん落ち® 

怒首領蜂 
(Cタイプ） 171.736,090 

G. M. C. 
DURAN 

2-6㊣付き 
MAX 613HIT 

ストリ-トファイタ-！n 
(オロ) 2,961,200 みのべ 

ALL 
夜行魂 

☆ 
へヴンズゲート 
(ジン） 2'54〃 10 

マイナーゲームに愛を 
G'z HID 

ALL 
(©付き 

~8~ 鉄拳3 
(ポール） 1'22〃60 てでいべあ 

ALL 
@付き 

鉄拳3 
(仁） 2'47" 63 G’z HID ALL ®付き 

PLAY—HOUSEアスカ⑻ 
佐賀県伊万里市浜町5番街エル•アスカビル2 F »(0955)23-2895 

GAME H卜SCORE NAME 備考 

T 鉄拳3 3'29〃 10 Mr—SIN ALL 
ポール 

~2~ ストij一トファイターm 2,280,600 Mr-YAS ALL 
イブキ 

~3 鉄拳2 verB V43*40 Mr-SAM ALL 
王 

T X-MENvs 
ストリートファイター 1,568,400 Mr—BEE ALL 

ウルヴアリン 

T わくわく 7 7,290,800 Mr—SAM ALL 
ティヤ 

Y ティンクルスタース 
プライツ 1,234,520 Mr一K . T ALL 

ストーリー 

y リアルバウト 餓狼伝説スペシャル 1,197,600 Mr - STO ALL 

~8 侍魂天草降臨 131，49 Mr-END ALL 
柳生 

T ピツグトーナメント ゴルフ -17 1 PA-KN ALL 
グランド 

To パズルボブル3 64,762,220 Mr-END ALL 

ワンダーランド* 0(5) 
宮_県延岡市幸町3—110島津ビル1F S(0962)34-7827 

GAME HI-SCORE NAME 備考 
T 1'47"26 よっし一 ALL 

T 鉄拳3 
(キング） 4，17〃01 EGG ALL 

~3 スト1」一トファイターm 
(ケン） 2,479,300 MAO ALL 

ストリ-トファイタ-EX 
(ほくと） 1,286,900 よっし一 無敗ALL 

やったぜ，親父ィ！ 

"5~ 
スト1J-トファイターEX 
(ザンギエフ） 1，037,900 ARK ALL 

侍魂天草降臨 
(服部半蔵） 3，12"16 EGG ALL 

父が必ず。 
X-MENvs 
ストU-トファイター 1,265,200 S. Y ALL 

ライデンファイターズ 
(スレイブ） 42,549,390 

1面で5スした 
ATS-LKC ALL 

レイス!-ーム 
(R-GRAY 1) 12,691,800 

Y • T LOVEな 
BNK2-CRAIF 

ラス窗 
わけわかめな感じ 

ぶにっきいず 358,150 かみ一 
54ぶに 
レベル97 

ゲームプラザ ☆=0(221) 

熊李県熊本市九品寺5 -15- 7 S (096) 362-0992 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T ヴアンパイア八ンター 293,400 天 

アナカリス使用 
Dx1□ースコア 

Y マジカルドロップ2 
(ひらめぎモード） 78,000 

怒首領蜂？何ですそれ 
ATS-LKC 

ALL® 
連無し 

~3 パトルサーキット 21,204,600 SEA lc ALL 
グリーン使用 

T 怒首領蜂 93,964,980 
Darwin 
SIZ 

Bタイプ2-3 
1-5ミス 

~5" ソルディパイド 2,576,900 
悶悟涙KMM 
全力疾走（不安定） 

ガシユオン使用 
2周目ボス2匹目死 

~ 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 1,402,500 

Darwin 
肉球REI 

IcALLギース有 
EXピリ-怒3 ! 

鉄拳3 V 22*25 ??? IcALLポール 
PSすみませんこさ坊 

~8 Uブルラプル 宝X21回 おやじ 1cシーズン38 
ゴメンネ 

To 

ビッグウェーブ 
高知県高知市曙町1— 8 -25寿ビル1F西0(0888)43—3433 

GAME HI-SCOREl NAME | 備考 

T パトルサーキツト (イエロー) 30,388,300 
お金1000使った。 
スト⑱GUY 

ALL連付残0 
金4784 

ヲ バトルサーキツト 
(グリーン） 22,898,700 

キャブシルの弱さに比 
ベれば•• ばくだ 

ALL残0連付 
金3600ぐらい 

T バトルサーキツト (ピンク） 20,557,800 
1発で8割とは 

—京都オルパス 
ALL 
連付残0 

T パトルサーキツト (シルバー） 16,998,700 
アーマーをつけて雷鳴 
の中に入っていくと… 

ALL連付残0 
ばくだ 

☆ 
怒首領蜂 
(Aタイプ） 364,497,280 LAOS-長田仙人 2周ALL残0 

鉄拳3 (クマ） V18"33 スト®GUY ALL連付 
予1分5秒 

y 鉄拳3 (仁） V44*03 スト®GUY ALL 

¥ 鉄拳3 (ロウ） V57"63 
ジュリアが使えると思 
ってやったら出た。 

ALL 

☆ 鉄拳3 (キング） 2,00"13 
パターン分かりません 
スト⑱GUY 

ALL 
予不明 

To バトルガレツガ 
(ミヤモト） 13,123,860 

えッ!？藤崎詩織が鉄仮 
面がツラ逋正!？ @ 

ALL 

タイトーイン空港通り店 ☆=0(31) 
愛媛県松山市南斉院町17— 5ウェストビル1F a(089)973—1381 

GAME HI-SCOREl NAME 

T 鉄拳3 
(吉光） r2CH6 

ま一くん 
強制来店シU—ズ 

ALL 
⑱ 

~2 鉄拳3 
(ポール） YWQ0 わいわい 8年ぶりの来店 

ALL 
® 

y スタックコラムス 
{オート） 356,267 

SUR-悶悟涙R. T 
松山支部設立 

ALL 
初入荷記念 

T レイストーム (R-GRAY 1) 13,925,050 
Ml! 
ドンパチ練習中 

ALL 
5設 

y 雷龍n (1 p側） 3,810,550 
SUR- 悶悟涙林連研 
R. T© 8面® 

y 雷龍n 
(2 P側） 4,441,440 

SUR-XEX⑩ 
(テンキーゼク） ラスボス@ 

y D&D OS.0.M 
(クレリック） 3,334,212 

M&Y 
(石谷行方不明中） 

ALL 

~8 ウオリアープレード 
(デューイ） 522,440 重松陽子 

ALL全面設定 
㊃ 

j ウオリアーブレード (ラスタン） 537,930 重松陽子 
ALL 
同上 

元 ウオリアープレード 
(ソフィア) 525,100 

重松陽子 
ダイエット失敗 

ALL 
同上 

チヤレンジバンバン ☆=5 032) 

愛媛県松山市道後樋又4 _29 s (089) 924-5583 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 

☆ 
スト1J一トファイターm 
(ケン） 3,832,700 釣りキチ三平 ALL 

Y スト1」一トファイターm 
(リュウ） 3,744.800 ★_暗黒龍 ALL 

T スト1」一トファイターm 
(ユン） 3,725,800 源斗 ALL 

T ストij トファイタ—m 

(シヨーン） 3,244,900 穴ウメ ALL 

~5" 
スト1J-トファイタ-EX Dlus 
(殺意のリュウ） 606,100 おたまじやくし ALL 

T 鉄拳3 
(ロウ） 2'13〃01 クレイジー岩鬼 ALL 

7 ソニックウイングスリミテッド 
(真尾まお） 3,084,500 BANRI ALL 

★ 
蒼穹紅蓮隊 
(鵬牙） 41,568,530 BANRI ALL 

~9 ソルディパイド 2-1 ま〜くん(入荷2日目） 全キャラ 

元 バトルガレッガ 
(ボーンナム） 14.142,330 クレイジー岩鬼 ALL 

モンキー八ウス本館 ☆=4 (338) 

福岡県福岡市中央区六本松2-6-7 a (092)731 -0053 

GAME HI-SCORE NAME 

T プレィカーズ 17,931,600 
アングリーマシーン 
悶悟涙丄〇 

ICALL (1 
ピエール使用 

Y バトルサーキット 
(サイパーブルー) 15,163,700 G. M. C.悶悟涙KKK 1C ALL㊣⑱ 

Y バトルサーキット (イエ□—ビースト） 25,014,200 G. M. C.悶悟涙KKIC 1C ALL ⑱® 

★ 
スターグラディエイター 
(ハヤト） 2,04〃44 悶悟涙MLK@ 

1C ALL 
1負けカッパ® 

★ 
スターグラディエイター 
(ビJレシュタイン） 1'56"23 悶悟涙MLK® 

1C ALL ⑱® 
2負けビバX2 

★ 
スターグラディエイター 
(ガモフ) 1，58〃30 悶悟涙MLK(g)@ 

1C ALL 
㊣⑱ 

★ 
スターグラディエイター 
(ゼルキン） 2'00"51 

!G. M. C.悶悟涙T 
-H©絶対音感 

1C ALL⑱⑱ 
2負けビバXI 

T 1マネ-ア介%エクスチIンシV 
(1人で練習） 2,748,984 

G. M. C.悶悟涙T 
•H⑤あと700万 

レベル99+ot 
17分30秒 

T とべ!ポリスターズ 616,210 
G. M. C.悶悟涙げ 
えむのごんちゃん IcALL @ 

To 鉄拳3 
(シャオユウ） 2'58〃78 

「本来は10項目埋める 
べきものであり」 IcALL @ 

ゲーム八ウスカントリーポーイ ☆=1(10) 
広島県広島市安佐南区長楽寺町1一1—37 a (082) 872-1605 

GAME HI-SCORE| NAME | 備考 

☆ 
スカツドレース 
(New ver.） 2'03"01 MSO—お一さま® 

初級昼 
T-AF1 

鉄拳3 l，5r26 
IZU 

(社長の最終兵器） 
ポール 
IcALL 

~3 鉄拳3 T48〃90 
IZU 

(社長のおきにいり） 
吉光 
IcALL 

T 鉄拳3 2,09〃 98 おいら 
レイ 
1コインALL 

鉄拳3 2'48"08 
ダンデイーMARK n 

(ロンゲ進行中） 
ジユリア 
lc ALL 

y パズルボブル3 9,077,530 匿名希望 
ぶつう 
ALL 

T 怒首領蜂 38,447,510 シャオゆ5 
2-3 

Aタイプ 

T U—グマン 278,000 
YSAラスボスせこ 
い 

ラスボスで死ぬ 
レッド 

T ぶよぶよSUN 177,890 おいら 
6面で死ぬ 
MAX11連鎖 

To コラムスn 84,212 AIA 
17面で死亡 
宝石260 

オキモト^=109) 

広島県広島市西区南観音3 -15-3 0(082)292-1473 

1 
リアルパウト 
餓狼伝説スペシャル 1.934,400 

DOI SSSX20 
Pxl9 ジョー東使用 

2 
バトルサーキット 
(サイパープルー) 3,788,100 G ALL 7 

3 
バトルサーキット 
(キャプテンシルパー） 3,179，100 G ALL 7 

4 
バトルサーキット 
(イエ□—ビースト） 3,350,800 G 8ステージ 

5 
デカスリート 
(1 走） 9〃47 MF ドイツ 

6 
デカスリート 
(走り幅跳び） 9m29 TRA アメリカ 

7 
デカスリート 
(砲丸投げ） 25m63 AH〇 □シア 

8 
デカスリート 
(走り高跳び） 2m58 MF ドイツ 

9 
デカスリート 
(400m 走） 43"10 宮崎 アメリカ 

10 
リーサルエンフオー 
サー ス n 12,110 Chaka 

ゲームプラザ5ツキー☆1⑽ 
広島県広島市南区的場町1_ 7 — 2 0(082)262-5189 

GAME H 卜 SCORE NAME 備考 
T パトルサーキツト 

(ピンク•オースHJツチ） 28,611,100 じや一じ=ねずぎよ 
ALL 残xl ノーミ 
スAB同時押し 

バトルサーキツト 
(イエ□-•ビースト） 25,486,100 

じや一ず= 
かぶこま一 

ALL 残 x 〇 
AB同時押し 

~3 バトルサーキツト 
(エイリアン•グリーン） 21,005,000 

じや一じ； 
NEZ-GYO 

ALL 残 X 〇 
AB同時押し 

T ノ（トルサーキツト 
(キャプテン.シルバー） 20.299,900 

じや一じ= 
なこらすかいえんR 

ALL 残 x 〇 
AB同時押し 

y 鉄拳3 
(吉光） 1'09"25 ねずぎよ ALL 

y 鉄拳3 
(ポール） 1'24〃25 ねずぎよ ALL 

y 拳3  
にーナ） 4'01"91 MMK-DAC Iall 

j テインクルスター スプライツ 2,009,981 まかくん 
ALL 
ド•ケスベイ 

~9 バトルガレツガ (G ■バット） ALL 1大マ王いわもとくん 

lo 

アメニテイスペースOZ ☆=0(39) 
山口県小野田市西葛西664— 3 3(0836)84-5147 _ 

GAME H 卜 SCORE NAME I 備考 
T スカッドレース 

(上級'レース、ツイン） 2,36〃55 AEC マクラーレンFI 

y 怒首領蜂 
(TYPE-C) 71,988,430 HYDE ノーマル(2-2) 

T 鉄拳3 
(ポール） 31，78 MAD 

T 鉄拳3 
(吉光） 2' 32,,08 NAS 

Y リアMウト翻®スペシャル 
(テリー） 1,354,600 AGO 

y スト1」一トファイターm 
(ヤン） 1,923,700 押川 

y スト1」ートファイターm 
(ダッドリー） 2,299.600 M - N 

~8 ぶよぶよSUN 144,089 PKG st n 

~9 マジカルドロップ3 
(ストリートモード） 747,110 KOD 連鎖20フール 

To マジカルドロップ3 
(すごろくモード） 3,075,930 M • K 19マス、エンペラー 

今回プレイシティ24とアイリン夢空 
間の☆数はまったく同じ、まさに実力 

伯仲といったところ。 
前回につづき大暴れしているのがプ 

レイシティ24の柱SHADOW氏。 
手広くやっていく戦略がツボにはま 

っているのが大きい。 
アイリン夢空間は鉄拳3や怒首領蜂 

で思わぬ苦戦を強いられていて、今後 
の見通しは不透明なところがあるので 

はないだろうか。 
そして3位のGAME'swiLLだ 

がストInを中心とした展開で上位2店 
にぴったりついて離れない。 

新作への取り組みも積極的で' これ 
からも戦いに波乱を巻き起こす存在に 

なりそ5だ。 
今回大きな話題をよんだのが、プレ 

イシティキャ□ット巣鴨店へのMr 

まさし君の参入だ。同氏が起爆剤的な 
存在となる可能性がおおいにあり、今 

後の巣鴨からは目が離せないところだ 
ろう。 

折り返し地点を迎えた今年度の☆獲 
得数争い。まだまだどう転んでいくか 

は見えてきていない。 

次回のスコア締め切りは 

7月21日 

(22日消印有効) 

八イスnア通信 
担当者から 
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君专®$*5!ハイス37 
当コ-ナ-では、キミが出した八イスコア（高得点、高タイム)を襲しているそ。スコア（タイム）が「これは高得点だ！Jということであれば、以下の方法で申請す 
ることができる。 

•帽方法 
やり方は2つあって、1つは当]-ナ-で)!載されている®こ行ってAイス]アを出して_する方法。各店、帽方法は異なるので、_にお店の人に聞いてみよう。 
もう1つは、毎号ゲ-メストについているハガキ「君こそゲ-メスト」を使って個人申請してもらう方法。この場合、「確かにこのお店でこのスコアを出しました」という 

I[明するためのお店の印が必要だ。 

籲集計対象ス]アとなるための条件 
以下にいくつかの注意点を挙げよう。 
❶ゲ-ム場で出されたスコアで、1クレジット、完全Uプレイであり、店員に確認されていること。 
❷改造基準№1)を満たす筐体であること。 
❸難度等のスコアに鼸のある設定が、I馳觸定（※卩）と同じであること0 

❹スコア、面数、集計部門（キャラ名など※3)名、改造内容（該当する場合：連射装置は連、同晒しは同か必、交互連射は交互連と略しても可）が記載されていること。 
❺上記以外のことで、何かわからないことがあれば、ハイスコア店にて確認すること。 

•☆、★のI明 
当コ-ナ-では朗締め切りまでのハイス]ア店のスコアや、その号で更新されたハイス]アを掲載しているが（君こそゲ-メスト）、Mス]ア店のスコア欄に「☆」 

マ-クがあるのをご存じだろうか？これは、全国1位のスコアをとったときに、そのお店に与えられるトップの証。毎年、前年の1明から翌年の11月1年間、Aイスコア店 
はこの☆を取り争っていき、最終的に上位3店は年末のゲ-メスト大節こて表彰されるのだ。 
具体的に酬すると、そのゲ-ムの1回目から5回目までの集計で1位を取った場合は☆を、それ以降は★となる。例えば、r*= 3 (28) Jという表記は、今年度は☆を 

3個取り、これまですベての累計(★も含む)は28個、という意味。 

1:議ポタンの_人力を1つのボタンで行うもの、麵装置以外は_としてス]ア帽の対象とはならない。 
« :ゲ-ム基板や筐体などの製品が、製造工場より出荷されたときの状態や設定のこと0 

.^3 :エ馳荷設定でプレイできない部門（キャラ）は集計しない（コマンド操作によるキャラは0Kだが' ディップスイッチ等の操作でしか出現しないキャラなどは不可） 

なお、この八イスコア謝に関する質問、要望などは、每朋〜水曜日の午後6時から8時まで受け付けているぞ ^ 

てあ糾しだレゲ，aリスト 
発売日未定 J 

BLOODY 闩OAR 
エイティング 
/ライジング 
八ドソン 

格闘 8-3 未定 
まもなく発売！牙を磨いてし 
ばし待て！ 

パルスター2 SNK シュ-ティング 未定 未定 

ポケットファイター カブコン 格闘 8-6 未定 

ソーラーアサルト コナミ 
3D 

シュ-ティング 特殊 未定 

ファイティング武術 コナミ 格闘 8-3 未定 

ウェディングラプソディ コナミ クイズ 特殊 未定 

ウイニングスパイク コナミ 
八レ-ボール 

(スポ-ツ） 
8-2 未定 

対戦ホットギミック 彩京 麻雀 KB 未定 彩京から、いきなり麻雀。 

ストライカーズ1945 
PART 2 (仮） 

彩京 シュ-ティング 8-2 未定 彩京から、い吉なり超硬派。 

ゼロガンナー 彩京 シュ-ティング 8-3 未定 彩京から、いさなり三次元。 

QP サクセス アクション 8-E 未定 

ゲーム名 メーカー|ジャンル 操作 発売日 メーカーから及び備考 

6月発売 _ 
モンスタースライダー ピスコ パズル 8-3 6月発売 

7月以降発売 パ 1 

ザ•キング•オプ• 
ファイターズ’97 

SNK 格闘 B-4 7月予定 
今年もまた、熱い夏がやってくる1! 
新キヤラもグッドです!1 

MSHVS. 
ストリートファイター カプコン 格闘 8-6 7月予定 

[タルヴァイス コナミ 
ガン 

シュ-ティング 特殊 7月予定 

コットン2 サクセス シュ-ティング 8-8 7月予定 

LOST WORLD セガ 
ガン 

シュ-ティング 特殊 7月予定 

Gダライアス タイトー シュ-ティング 8-2 7月予定 

サ仆パイサイド2 タイトー ドライブ 八ンドル 7月予定 

、LE MANS 84 セガ ドライブ 特殊 8月予定 

ギャロップレーサー2 テクモ 8-2 9月予定 今度は通信対戦がで吉るそ！ 

# 

*#表中操作欄の記号の意味 
「KBj —キーボード 
例「8 — 3」—8方向レバー、3ポタン 
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天地を噴らラ2.15,000 
闘雛2 .28,000 
魔界#.15.000 

i3?n 
THE ハスラー.4.000 

ガイアポリス.18.000 
クオース.3.000 
グラディウス1.30,000 
ゴルフィンググレイツ.12,000 
ゴルフィンググレイツ2 .28.000 
サッカースーパースターズ.45,000 
スラムダンク.25,000 
スラ厶ダンク2 .58,000 
セクシーパ□ディウス.32,000 
だい好キッス.42.000 
ツインピーやッホー.30.000 
とぎメモ対戦ばずるだま.58.000 
ハイパーアスリート.48,000 
ハイパーオリンピック.15,000 
パ□ディウスだ.8.000 
プレミアサッカー.5,000 
ミスティックウオリアーズ.28,000 
究極戦隊ワタンダーン.38,000 
極上パ□ディウス.25.000 
沙鼴曼蛇.35.000 
沙羅燙蛇2 .35,000 
出たな丨丨ツインピー...5.000 
進め対戦ばずるだま.42.000 
対戦とつかえだま.58,000 
対戦ばずるだま.28,000 

Iジャレコ1メガシステ厶SUB | 

P-4 7 ACES.5,000 
エンジェルキッス.5,000 
クラティア（新品）.28,000 
ヴー奴田.10,000 
スーチーパイ2 .*…6,000 
テトリスプラス.10,000 
流星雀士キララスター.8,000 
湾岸戦争.6.000 

IジャレコI 

P-4 7.18.000 
サイバトラー.  8.000 
ピックストライカ ー.3.000 
ぶた:さん.28,000 

Iセィ7W発| 

セイフカップサッカー.8.000 
ダイナマイトデューク.12,000 
バイパーフIイズワン.38.000 
獅.45.000 
雷電.10,000 
S電 DX.43/000 
雷_1 .30.000 

1セガ |~ST-V SUB 1 

イント□ドンドン.12.000 
ゴールデンA X Eデュエル.3,000 
コラムス’ 9 7 .28,000 
サンドアール.8.000 
ダイナマイト刑事.32,000 
デカス1J-卜.25,000 
パーチャキッズ.2,000 
バーチャUミックス.2,000 
ばくばくアニマル.2.000 
ファイナルアーチ.8.000 
ファンキーへッドポクサー.8,000 
ぶよぶよSUN.38.000 
プ1Jクラ大作戦.15,000 
プ□麻雀極スペシャル.23,000 
ぺフルピーチ.8,000 
紫炎龌（新品）.52,000 

里の長城… 
賴触. 
蒼育紅蓮隊. _ 
D • D クノレ.. 
M. V. P . 

イチダントアール.... 
クラッチヒッター. 
コラ厶ス. 
コラ厶ス2 . 
シャドーダンサー. 

スタック•コラ厶ス. 
ずんずん教の野望. 
ソニックフーム. 

ダークエッジ. 
タントアール. 
チヤンビオンペースボール" 
テトリス. 
ドラゴンボールZVRVS… 

バーニングライバル. 
フアンタジーゾーン. 
ぶよぶJ：. 
ぶよぶよ通. 
フラッシュボイント. 

登蘸門.. 

あつかんペーだ. 
エレペーターアクションR •• 

カイザーナックル. 
ダライアス外伝. 
バズルボフル2. 
バズルボフル2 X. 
パズルボブル3. 
ハツトトリック’ 9 5. 
バフルシンフォニー. 
バフルメモU-ズ. 

4,000 
1,000 
6,000 
3.000 
5,000 
3,000 
8,000 
4,000 
2,000 
5,000 
8,000 
3,000 
3,000 
5,000 
0,000 
8,000 
8,000 
5,000 
8,000 
3,000 
5,000 
3,000 

000 
000 

3,000 
2.000 
5,000 
5,000 

「タイト-I 

NBA JAM. 
NZランドストーIJ一. 

アルカノイド（P付）.……. 
エレペーターアクション…… 

キックアンドラン. 
クライムシテイー. 
サイキックフオースEX…… 
スペースインペーダーDX •• 
チヤンビオンレスラー. 
トップランキングスターズ” 
ハットトリック’ 9 3 . 
バフルボフル. 
ファイターズインパクトA… 
へピーユニット. 

まじかるで一と1. 
ルナづ. 
レイストー厶. 
レイフオース. 
レ、ノン. 
クードナの森. 
趙. 

奇々怪界. 
究極タイガー. 
忍者君魔城の冒険. 

…18,000 
…10,000 
…5,000 
-30,000 
…2,000 

…5,000 
.…3,000 
…8,000 

….5,000 
…25,000 
…38,000 
…3,000 
…38,000 

•••28,000 
…3,000 

•10,000 
…3,000 
•32,000 

…8,000 
•10,000 

r^Ei 

Vコールサツカー. 

がんばれギンくん. 
サンダードラゴン. 
ストライクガンナー. 
でろ〜んでろでろ. 
ファイナルスターフォース…… 
リム□ツキンパスクツト. 
ワールドカツア9 0. 
ワールドカップ9 4. 
. 
. 

[±M] 

F/A. 
K L AX... 
Sワールドコート. 

アウトフォクシーズ. 
エメラルディア. 
ギャラガ（C). 
ギャラクシアン（C). 
クレートスラツガー9 4. 
コズモギャングザパズル. 
コズモギャングサビデオ. 
スプラツターハウス. 
ゼピウス. 
ゼピウス3D/G. 
VウルエツジVer.2. 
タンクフォース. 
ダンシングアイ. 

ディグダク. 
ティンクルピツト. 
トイポップ. 
ドラゴンスピツト. 
ドラゴンバスター. 
ナムコクラシックVol.1. 
ナムコクラシックVol. 2 
ニューマンアスレチック. 
ネピュラスレイ. 
パックマン（C). 
バラデューク. 
プライ“IMUEX. 
マツハフレーカーズ. 
マ、yビー. 
Uフルラフ/レ. 
ワールドコート. 
ワールドスタジアム’ 9 5…… 
ワルキユーレの伝84. 
鉄拳2 Ve r. fi. 

中記. 

IパンプレストI 

SDサイコサラマンダー…… 
SDネオバトリング. 

アクウギャレ、y卜. 
ウルトラマン俱楽部. 
ゴジラ. 
スー/tースラなス. 
ドラゴンポールZ. 
ドラゴンボールZ 2. 
バトルレーサー. 
マク□ス. 
マク□ス2. 
マク□スプラス. 
マジンガーZ. 

機動戦士ガンダ厶. 
銃弾嵐. 
美少女賊士セーラームーン 

rビデオシステムI 

F-1クランプリ. 
F-1グランプリI . 
Sウインクスリミテツト. 

在庫リストのFAXサービスあります。リスト以外にも在庫多数あります。とにかくお電話下さい！お電話頂けば，お送りいたします。※表示価格は変更する場合が有ります8 

Iアイレム1 

R-TYPE.15.000 
R-TYPE LEO.13.000 
R-TYPE 1.14,000 
エアデユエル.12,000 
サンダーフラスター.15,000 
ドラゴンフリーK.15,000 
フック.8,000 
ボン/《ーマン.18,000 
ボン/《ーマンワールド.25.000 
メジヤータイトル2 .5.000 
□ー ドランナー4 .38.000 
舰大酔.28,000 
最後®腿.28.000 
大工の源さん.5,000 

「アトラスI 

ななめでマジック. ••3,000 
麵寺一族.4,000 
動寺一族2 .8,000 
豪血寺外伝JR強伝锐.26,000 
首領蜂...32,000 

IカプコンTcps-n sub] 

19 XX. 28,000 
D&D.15,000 
D&D 2 .35,000 
X-MEN.10,000 
X-MEN VS ST F.-78,000 
ヴァンパイア.5,000 
ヴァンパイアハンター.10,000 
エイリアンV Sプレデター.28,000 
サイバーポッツ.25,000 
スーパーストI .3,000 
スーパーストIX .4,000 
スー/てーマッスルポマー.8.000 
ストZERO.  5,000 

スト ZER02.12,000 
ストZERO 2アルフア.45,000 
パズルファイターIX.28.000 
パワードギア.20.000 
マーヴルSヒーローズ.23.000 
マッスルポマーDu 〇.10,000 
□ックマン2  28.000 
虹fefflTの奇跡.55.000 

厂カプコンI 

1942 .7.000 
1943 .  15,000 
19 4 3改.12.000 
F-1ドリー“.3,000 
US ネイピー.15.000 
アンダーカバーコップス.24,000 
ウォーサード（PCB)..58,000 
キやプテンコマンドー.15,000 
サイドアー厶ズ.13.000 
スタークラデイエイター.50.000 
スト 1.25,000 
スト I EX.128.000 
スト I1 .4.000 
ストrターボ.5,000 
ストアルファ2 (海外）.65,000 
ストムービー.35,000 
ソンソン.18.000 
チヤリオット.28,000 
バース.15,000 
ファイナルファイト.13,000 
フ□ックフ□ック.6,000 
□ックマン.23,000 
虎への遒.12.000 
戦場の狼（C).12,000 
戦場の狼1.22,000 
X*界村.25.000 

スーパーパレー’ 91• 
スーパーフオーミュラ- 
ソニックウインクス•… 

ラピオレプス. 

V.ファイフ. 

お天気パラダイス… 
夕'ソジン. 
テキバキ. 
ドギユーン. 
/ぐゾプン. 
7-ピ-. 

Iネオジオ] 

9 4 - 
9 5 - K. 0. 

K. 0. 

ギヤラクシーフアイト……• 
サムス無双剣 
サムライ天草降曲. 

ステークスウィナー. 
ステークスウィナー2. 
ソニックウイングス2. 
Vニックウイングス3. 
バズルポフル. 
パルスター. 
パワースパイクス2 . 
ピッグトーナメントゴルフ… 
フライングパワーディスク•• 
マジカルド□ップ2. 
ラスト1Jゾート. 
リアルバウト餓狼伝SJ. 
リアルバウト®狼伝8JS…… 
ワーヒーパーフエクト. 
わ<わ<7. 

Iラグナ□ク. ，戦名ラ 
mm 
神風拳. 
痛快ガンガン行進曲. 
得点王-炎のuぺ口-. 
得莊3. 
忍者マスターズ. 
風雲スーパータツクバト/レ… 

触の拳服. 

ISZ] 
SHOW BYショーバイ.. 
ズ殿様の野望2 . 

ズチヤンビオン…“ 
子育てクイ. 
熱答クイズ. 
熱费丨激闘丨クイズ島" 
能力向上委興会•• 

…3,000 
…3,000 
…8,000 

•12,000 

I東亜プラン1 

•••12,000 
…15,000 
…5,000 
…15.000 
…10,000 
…32,000 
…4,000 
••15,000 

…3,000 
….5,000 
…12,000 
….3,000 
…5,000 
…18,000 
…10,000 
•••23,000 
…12,000 
…18,000 
…12,000 
…12,000 
….5,000 
…10,000 
.…5,000 
”18,000 
…5,000 
…8,000 
••28,000 
…5,000 
…18,000 
…6,000 

•*•12,000 
•12,000 

…5,000 
…18,000 
…8,000 
…8,000 
…18,000 
…5,000 

000 
000 
000 
000 
000 

000 

「マージャン] 

スーパーマル禁版..13,000 
スーパーリアル花札...20,000 
スーノてーリアル麻雀FHI 5,000 
スーパーリアル麻雀Mil.10,000 
スーパーリアル麻雀FHV .12,000 
スー/トリアル麻雀P-V 18,000 
スーパーリアル麻雀FMI . 23,000 
セーラーウォーズ.18,000 
ファイナル□マンス. 
フアイナル□マンス2. 
フアイナル□マンスR.48,000 
プリテイーセーラー18禁.18,000 
着せ#え麻雀.32,000 
同級生スペシャル.18,000 
麻雀ハイ/1ーリアクシヨン.15,000 
麻雀レモンエンジェル.15,000 
麻雀極.12,000 
麻雀胃胜.15,000 

2,000 
3,000 

Iそ刪 

1000マイルラリー…… 
PANG3 .. 
STRAHL. 
XX5ッション. 

アースジョーカー. 
アクロバットミッション“ 
オセロダービー. 
ガンバード. 
ギヤルズパニック4遊…… 
ギヤルズバニックI. 
ギヤルズパニック1. 
グランドク□ス. 
コンパットライフス. 
スーバーオセ□. 
X-バー±38. 
スカルファング. 
ススメマイルスマイル…… 
ストライカーズ19 4 5… 
ダイエットGOGO. 
タスクフォースハリアー” 
ダフルウイング. 
ダフルドラゴン. 
ダフルドラゴン2 . 
ダフルドラゴン3 . 

だるま道場. 
ダンガー. 
チヤイナタウン. 
テラフォース. 
ドリフトアウト’ 9 4…… 
ドンデンラバー. 
パズルはいりませんか…… 
ハチヤメチヤファイター… 
パトルガレッガ. 
へべれけのぼぶ一ん. 

ボンビングワールド. 
マジカルエラーを探せ…… 
ムーンクレスタ（C)…… 
ちラじや. 
ランパート. 
レッスルフエスト. 
□ーラーゲームズ. 
ワールドラリー. 
挪バズ;1/#*. 
究極のオセロ. 
五月陣戦. 
五月_2... 

餃•餃•餃. 
疾風魔法大作戦. 
上海. 
上海I. 
上海I. 
戦国エース. 
戦国フレード. 
大江戸フア仆. 

綠砦. 
熱血高校ドッチボール• 
牌酱. 

仇討施. 
爆裂クラッシュレース• 
飛翔鮫.. 

…,20,000 
-15,000 

mt….•…… 
連珠貴族… 

••5,000 
••5,000 

…5,000 
….15,000 
.…18,000 
.…48,000 

••10,000 
•35,000 

…6,000 
…2,000 

…3,000 
….8,000 

•38.000 
…23,000 
…48,000 
*•••5,000 
….5,000 
…8,000 
…15,000 
….5,000 
….8,000 
…5,000 
….5,000 
…15,000 
….8,000 
…15,000 
•••38,000 
.…3,000 
…10,000 
…45,000 
….4,000 
…18,000 
.…4,000 
…8,000 
•18,000 

…8,000 
…3,000 
…3,000 
…5,000 
•12.000 

…10,000 
…8,000 
…15,000 
…8,000 
•••18,000 

…10,000 
…15,000 
•••48,000 
…18,000 

•18,000 
…12,000 
…4,000 
…5,000 
…6,000 
••18,000 
…8,000 

5,000 
000 ••12,1 

h 一7R— 卜」 

CPS-Iマサーボード…. 
F—3マサーボード. 
MV-1 B. 
MV-1FZハードキツト.• 
ST-V マサーボード•….•• 
メガシステムマサーボード…• 

|•お支払は現金振込または、宅急便の代引でお願いします。 
※但U筐体は現金振込でお願いします。 

>入金確認後、即日発送致します。※各種クレジットも取扱つております 
|籲金額は、すべて消費税別です。 

振込先：あさひ銀行浜松支店普通1051829 (株)エバトン 

♦お申し込み日より7日間以内に入金がない場合は、キャンセルとさせて頂きます。 
參上記リスト以外にも続々と入荷しておりますので、お問合せ下さい。 
♦価格はリストより変更している場合もございますので必ずお電話にてご確認下さい。 

•基板、パーツ送料はお客様御負担です• •大型機,送料は相談に応じます。 
•商品発送後のキャンセル、返品はできません。 
•18才未満の方は保護者の電話確認が必要です。 

営業時間/AM10:00〜PIV16:30 
定休日/第レ第3 土曜•日曜日.祝祭日 

觀工JCh：i 〒430 

静岡県浜松市新津町301-1 
TEL053(466)7333(代) 
FAX053 (466)7334 

ホーナス_ tZ_ル 
9-800ra：3—ナー 19,800ra：]—ナー■ 29,800fflコーナー 

早い‘の勝ち 売切御免 
ジャ^コ 

ポニニ18 

セカ^, 

狐’ 

シティー18 

SNK 

M 

+ ^>X?25/26 

•テープルポニー25 
(ジャレコ） 

•ライダー18 
(マリンゲーム) 

•MT-2/3 
(夕つ卜一) Vステイタス18 カナリー25 

•ご注文 
kご予約は 0053-466-7333 FAX及び留守番電話は、 

24時間受け付けています。 

注意事項 

お支払い方法 



■ 

最新ゲーム情報が満載の 

おい5の強〜い味方。 
たとえば 

_基板、筐体が欲しいキミは… 
「中古機情報」で、お買い得機を 
みつけよう！ 

修新製品やインカム情報が 
気になるキミは… 
「ニューマシンインフオメーシヨン」や、 
「ロケーション別業況」を読もう。 

ほしい人は、現金書留に¥1,650 (送料込) 

を入れて送ってネ！ 

株式会社コインジャーナル 
亍530大阪市北区東天満2-10-19マークベストビル4F TEL 06-354-9891 

0<3r くん 

illustrated by 
©MINE YOSHIZAKI 

それぞれ経験者は 
優遇しますが 

未経験でも 
やる気と熱意で 

カバ—してくれれば 
全つ然、問題なし！ 

それと 
Macの 

オペレ—シヨン 
できる方も歓迎です。 

過酷なスケジユールも 
多々ありますが 

一緒に修羅場を 
乗り越えて、 

共に新声社を 
盛り上げて<れる 

パフ—のある仲間を 
お待ちしております。 



カフコ:/提供 
g)ストID大会おみやげセツ 

今号からゲーメスト編集部員の私物 
をプレゼントしちやいます0記念すベ 
さ第一回目はゲーメスト編集部のマク 
ロス奉行、猿渡雅史提供のマクロス 
POPに猿渡生写真を付けてプレゼン 
卜。 

誦窖サービス部橿供 
「ストリ"■トファイタ"-1」 

し1ビデオ_羊對インセット、 
ゲーメストバインダー 

今号の読サビ部からの提供の品は、ストDIの攻 
略ビデオに「右舷弾幕5すいそ！何やってんの 
!!jで有名な、鈴置洋孝さんのサインのセツトと、 
ゲーメストがいい感じに収納でさるバインダーの 
2品です。八ガキにはビデオかバインダーか欲し 
い方の名前を明記してね。 

©CAPCQN.EaiSnCE)}11997AUL 
闩IGHTS 闩ESERVED. 

ゲー;)Cスト橿供 
D「Gダライアスj基盤 

締め切り7月30日必着 
■発表9月30日号 

八ガキ16()ページ 7腦プ 石田敦子ファン必見！エクス 
チェンジヤ—のキヤラが所狭し 

と並べられた販促用のチラシを 
20名様に。それと今回はフェイ 

スさんから特別に頂いた、石田 
敦子さんの直筆イラスト付きサ 

イン色紙を一名様に。 

wmi 
ストm大会リポ—卜記事中で紹介し 

た「Tシヤツ、ポスタ—、うちわ」 
のおみやげセツトを50名様に。 

カネn提UI11 

5)「かな5みか」さん 

かなり幅広いメディア活躍されている声優「かないみ 

か」さん。今回は「ギャルズパニックS」の御子柴由香 
という女の子を担当してます。ということで' この可愛 

い文字のサイン色紙を3名様に。 

ゲIXスト編_部 
課屋猿涯胞史橿讲 

01マクC3KデジタルIニツシヨン 

7月中旬に稼働予定の「Gダライアス」の基盤を、 
アナタのもとへお届けしちやいます。全国のスコアラ 

Iの皆さん、お八ガキ待つてます。 

190 
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超級攻略 
どっど！どどど！どっかぁ〜ん！（ 

ヴァンバイ 
ついに奴が使える！（ナム 

鉄拳3 

■ついに夏のお祭りゲーム、ザ•キング•オブ•ファイターズ'97が見 
えてきた！新キャラを加えたK.O.Fの魅力に迫る！このほか鉄拳3、ヴァ 
ンパイアセイヴァー、マーヴルスーパーヒーローズvsストリートファイ 
ターなど対戦格闘ゲームの最新情報と究極攻略も目が離せないそ！新 
作3DシューティングのGダライアスも忘れちゃいけない。ゲーム性も 
然ることながら、演出が激カッコイイGダライアスは発売前後というこ 
ともあり、俄然盛り上がりを見せる！このほか新作ゲームスクープや、 
連載記事なども充実！とにかく次号もゲーメストは闘い続ける！ 

新チーム&新キャラ参加でますますヒートアップ！ (SNK) 

Gの鼓動が伝わってきた（タイトー） 

タッグ組んどく？（カプコン） 

ノス」パ」レ」「I 

ライバル登場でいろいろパワーアップ！（サクセ 

ZJッhン2 
■歴史はここから編みだされる■ 
バーチやファイター3 (セガ）/ストリートファイタ 
一in (カプコン）/ブラッディ□ア(ライ^^グ/エ 
イティジグ/八ドソン）/怒首領蜂（アトラス/ケイ 
ブ）/ソルディバイド（彩京）/バーチヤストライカ 
一2 (セガ!^電車'^_ !(タイ!-一) 

MANS2碣（セガ）/サイドバイサ 
一）/ほか 

©TAITO CORP.1997 

ゲーメスト次号(No.199)は予価560円で / 
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■待って〜もうひとこと 
今回のK.O.F.97の特集はいかがだっ 

たでしよ5か。メストで、こういろ方向 
性は求められているのか、忌憚のない意 
見をお聞かせください。また、今回の扉 
を描いてくれたH A旧SALOON 
MIYAMOTOさんは、某格闘ゲームの 
キヤラクターデザイン•デモ原画を担当 
された方。アンケートの結果が良ければ、 
再登場もありますので、応援お願いしま 
す。 （北裏） 
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溝端ひろみ Iy^ 

•かなりくだらない話で悪いんだけど、ファミレスとか喫茶店で 
出される「おしぼり」ってみなさんどラしてますか7実は数年前 
からいろいろな人に聞いてるんですよ0なんとゲーマーな人の8 

割が「顔も拭くaそラです。さらにその中の半数の人は腕も拭く 
んだって。私は手だけ。ゲーマーおそるべし。ところでエヴァの 
話になるとfどこまで理解してんの7jと聞く人が必ずいる〇そ 
んなもん自分のスタンスで楽しめぱいいんだよ1! (N.O) 

•クロスロマンスは久々の大ヒット。ストーリー、大会共全キャ 
ラクリアSビデオ撮りまで済ませました。プレイ時間はゆうにウ 
ン十時間…。そして今後期待のパカゲーは「どきどきシャッター 
チャンス☆〜恋のパズルを組み立てて〇〜」と「美少女花札紀行 
みちのく秘湯恋物語」の2つ。前者はあの「ジグソーアイランドj 
の日本ーソフトウェアだ丨キャラがいいセンスしてるので期待は 
大きいぞ丨（ランニング八イもバカ度高し*ジョツキー★笹岡） 

/XI /rrr^ -//ず 
_今これを書いているのが6/8の明け方なのですが、現在鉄拳 
3ムック+電車でGO!ムック+本誌の締め切りに追われる毎日 
を送っています。確定で今月】5日まで帰れないかと思うと本当に 
死ねるのかな7そんな中、僕の心を癒してぐれるのがWin85用 
ソフトの「Dear Cat」。パソコンの中で猫を飼ラだけなのだが、 
とても猫の仕草がよくできrいr仕事の励みになっています。今 
俺のコイツ（三毛猫）への愛は本物に近づく I? (スー） 

•この頃イケてるゲームが多くて危険な状態。良作に出会って恍 
惚としているところに、追い打ちをかけるように良作が発売され 
る。幸せ過ぎて苦しい。アーケード以外で（筆者的に）特筆すベ 
きは、トゥ八一卜の存在。システムは…だがキヤラがヤパイ。ヒ 
ロインのあかりもキてるが、マルチに至ってはマジで正気がとん 
だ。設定とストーリーのピンポイントな八マリ具合は驚異的で、 
キヤラの1つの究極形だろ5。（来栖川も良いね。珈琲ふり一く） 

♦最近、分からないこと幾つかある。①なぜ、デイ〇ボーイズは 
長期連載されているのかア②なぜ、ワイルダーKEIを、みんなK- 
TANと呼ぶのか？③なぜ、N. Oさんが，向こう岸"にいって 
しまったのかせ、SMOPの曲では、中〇者の声が聞こえ 
てこないのか^?とりあえず、これらの疑問に対して正解、不正解 
を問わず、面白おかしく答えられるは、それならそれでいいの 
で、自分の胸にしまっておいてください。 （アディトシ） 

參人間はだれしも自分の「思いたい」方向でものを考えるクセが 
あり、それが詭弁の始まりとなることも多い。当人は他人をだま 
すつもりはないのかもしれないが、自分の意思を主張するのに熱 
心のあまり、いつのまにやら妙な理屈を駆使し、結果として詭弁 
となる。この場合、当人が意識していない分、真実味が増し、始 
末におえない。これを正面から受けるにはすさまじいエネルギー 
を必要とするが、とりあえずがんばってみよラと思ラ。（GED) 

•ふラ、現在AM 5 : 00やっと帰れるぜ！ VF 3とうとう全国大 
会に参加することがで吉なかった。ちょっと余裕みすぎて初めの 
dちから出なかったのが敗因か…。前回はビデオを見ても思5が、 
ミラクル優勝。でも、今回はまとまってきたから、いいとこいけ 
ると思ったの(こ…悔しい0—応店舗大会は最終日のGモデルで出 
場したけど、準決勝で敗退。これじゃ意味ないか…。夏だし、み 
んなで海でも行きたいな！沖縄計画ここで発動!！（キヤサ夫） 

•期待の某続編シューテイングが発売になるが、相変わらずフツ 
一の人にとっては連射装置付さでなければキビしい内容になりそ 
ろである。連射装置を付けてくれる親切なお店が近所にない人は 
固い敵のラッシュで死ぬ覚悟を今からしておこう。 

2〜3回見たらあきてとばしたくなるよろな冗長なデモより、 
プレイヤー（特にシューテイング初心者）が本当に必要なのは最 
速設定のソフト連射のはず。普通の人がかわいそ5。 （RED) 

參近年、音楽業界では「再結成jが密かなプー厶となっています。 
これはおそらく、海外でのイーグルスやビートルズ（アンソロジ 
一*プロジェクト）の再結成が、日本のミュージシャンに大吉な 
影響を与えているからだと思われます。95年はレベッカ、98年は 
ラッツgスタ--、甲斐バンド、レッドウォリアーズ、そして今年 
は僕の大好きなチューUップまでもが再結成（嬉しい！）0 80年 
代の青春が、現在、再び蘇る心地良さ…。（音楽大好きこ一じ） 

「o^slDsBEi!-_| 
ゲ—メスト本誌も200号、自■ 

圓分が買ったのはダライアスが画 
■出たころ、思えばあつという■ 

■間で読者からイラスト描くま■ 
■でパタパタと…。絵もかわつ■ 

■ちやつたけどね。てへつ— ■ 
- 今回も絵は変わってますけ■ 

■ど…こういうのもいいですね。麵 
■どうトリミンクされるか心配■ 

|ですが…。あまり期待しない■ 
■ようにしましょう。自分の仕■ 

■事をしつかりして待つだけ。I 
藤原ひさし| 

エンタテインメント 
Vの再評価を 

私のモット—でも、目標で 
もあることの一つに、〃正当 

な価値あるものに、正当な評 
価を"というのがある。人に 

より価値観はさまざまだが、 
その価値観を伝え合っていく 

のには意味があると思ラ。 
今回、その評価を問いたい 

のはもちろんゲ—厶である。 
ゲー厶の、芸術とエンタティ 

ンメントの両方の斜面から、 
考えてみたいと思Iつ。 

私は、ゲ—厶は芸術作品と 
考えているが、芸術だからこ 

そ価値があると思つているわ 
けではない。エンタテインメ 

石井ぜんじ 

ント性そのものに価値を見い 
出しているのだ。良質のエン 

タテインメントは、芸術性を 
多く含んでいると思Iつし、芸 

術云々の前に、良質のエンタ 
テインメント自体がかけがえ 

のないものだと思Iつ。 
だが' 世間では、特に日本 

とい-つ文化の土壌は、エンタ 
テインメントに厳しい。映画' 

マンガ、アニメはエンタテイ 
ンメント性が高いが、同時に 

芸術性も高いものだと思う。 
だが、エンタテインメント性 

の高いジャンルとい5だけで、 
近年まで、他のジャンルと広 

く見渡して、正当に評価しよ 
|つとい5試みが少なかったと 

思う(SF小説も同様)。 
ゲ—厶も同様で、現在最も 

隆盛を誇るエンタテインメン 
卜だけに、逆に評価されない 

のだろうと私は思う。芸術と 
は、始めから芸術作品を目指 

して作られたわけではない。 
浮世絵などは庶民の娯楽だっ 

たが、それだけで日本では評 
価されなかった。その評価は 

海外から逆輸入されたちのだ。 
絵心がある人、音に才能を持 

っている人の能力を、ゲ—厶 
は十分に生かせる媒体である。 

ナムコの初期の作品、マツピ 
Iやドルア—ガの塔のギルは、 

少ないバタ—ン数•色数で、 
見事にキヤラクターを創造し 

ている。近年のカプコンも、 
キヤラクタ—作りに誰もが高 

い評価を下すであろ5。 
絵的な部分1つとつても、 

ゲ—厶には充分芸術性がある 
と思|つ。だが、私が重視して 

いるのは、エンタテインメン 
卜としての魅力である。 

なぜエンタテインメントが 
良いのか。それは、人を楽し 

ませることに、自己満足や妥 
協の余地が入りこまないから 

である。人を満足させるため 
には、妥協なき、人への洞察 

が必要である。 
勝手な理屈で、人を楽しま 

せることはできない。エンタ 
テインメントはシビアな世界 

である。ごまかしのキJかない 
ところが、制作者に限りない 

工夫•努力•センスを要求す 
る。私はそこに本当の価値を 

見い出すのである。だからこ 
そ、エンタテインメント作品 

はもつと評価されるべきだと 
思Iつ。ゲ—厶に対する評価も、 

その流れの中で捉えられるべ 
さではないかと考えている。 



自由な創造の学校だか3公認資格がすんなり取れる 

ひがし校 
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龍^嘉蔻 iiiiism: 
社団法人日本漫画家協会員 

98.62%は本学院全校全科の平成9年卒業生の平均就職•デビユー率です。 

URL http://www.jki.co.jp/YAG/ 
E-Mail yag_info@po.infosphere.or.jp 

ヤ々校ニメ. 
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ション学院提供•協力 
スレイヤーズTRYJ 
らいずみるい/ 

店/歹レビ東京• SOFTX 

大鼸IEアニメ の 
アニメ制BGァサイナー(背景美術)f: 

麵料体騙入学 

•3>K3r _ 

r华螯II翼▼寶: 
あなたのアート適性をピシャリただいま診断ブ 
ンク進呈中（無料）診断結果をわかりやすい 
ビジュアルマップにしてお手もとへ（無料） 

1東京校1 原宿校ひがし校 觀校 福岡校 仙台校 札幌校 広島校 大宮校 沖縄校 

17/6(0) 7/6(0)17/27(0) 7/13 (日) 7/21(1) 7/20(祝) 7/21(1) 7/20(祝) 7/27(0) 8/2( 土) 

參学隱VI翁 
旭川市 函館市 釧路市 青森市 秋田市 盛岡市 郡山市 福島市 新潟市 長野市 松本市 

8/ 3(0) 9/15(祝) 10/12(0) 8/26 (火) 8/25(月) 8/ 2(土) 8/ 3(0) 12/23(祝) 7/21(振) 8/19(火) 10/19(0) 

金沢市 福并市 宇都宮市 横浜市 千葉市 静岡市 浜松市 水戸市 高崎市 京都市 和歌山市 

水) 8/26(火) 8/25(月) 7/27(日) 7/20(祝) 9/21(日) 9/15(祝) 8/31(0) 6/29 (日) 10/19(0；' 8/25(月) 
岡山市 松江市 松山市 高松市 高知市 宮崎市 鹿児島市 長崎市 大分市 熊本市 

8/23( 土) 8M(月) 8/1(金) 8/22(金) 8/17(0) 7/13(日) 8/20(水) 8/29 (金) 8/22 (金) 8/25(月) 

⑥希望学科（ある場合）⑦r案内害」あるいは「体験」か 
明会j又は「キャリスマップ」と明記して下記住所へ 
〒151東京都渋谷区代々木1-20-3-GM 
代々木アニメーション学院 

國0120■射6-(通ぼ能_ 

a330120-310-595(fc<® 

代々木アニメーション学院設置学科 
_アニメーター科（2年）圔CGアニメ■ゲーム科（2年）_ゲーム■ 

デザイナー科（2年）讕ゲ-ムキャラ•ム-ビングデザイナ-科（2年）画ゲ 

ームサウンド.ディレクター科（1年）矚マルチメディアクリエータ 
-科(1年)I■デジタルペイント•アーティスト(仕上げアート)科(2年)■ア 

ニメ制作科（2年）_ BGデザイナー(背景美術)科（2年）鼷アニ 
メAVオペレーター科（2年）_声優タレント科（1年）_SFX特撮 
科（2年）國マンガ.コミックプロ養成科（1年）■エンターテインメ 
ント•ノベルズ科（2年）■ビジュアル.イラスト科（2年）矚ミュージ 

ック■アーティスト科（2年） 

I 

世界を斬り撮る 

ビデオ■アーティスト学部 
翻¥5月!!議 
_ビデオ.ジャーナリスト科（修学2年）■ビデオ.ドキュメンタリー 
科（2年）■ビデオ■リポーター科（2年）■ビデオ•ミュージック科 

(2年）■ビデオ•アドベンチャー科（2年） 

大阪校 名古麗校福II校仙台校札_校広畐校 沖賺 大宮校 

新人声優•才能発見// 
(9月）、東京(11月)開催決定！ 

デビュー•プロダクシヨン所属レンりの代アニが 
参加料•デビュー費用は一切無料でプロの最前線へ。 
お申し込みは下記へ 
〒150東京都渋谷区神宮前1-19-8-GM-6代々木アニメーシヨン学院 

S (03) 3470-1105原宿声優スタジオ 
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みんなそろcてお金を投A 

してさあ対戦！どいうのが今 
までのレ—スゲ—ムの対戦形 

式であつ.たが、このゲーム、 
「|!_マン24時間耐久レース」 

では新./Zにい，つでも対戦でき 
る、乂ステムを導入した。 

このシステムは、誰かがレ 
—スをしていれば、そこに途 

中参加(IIス中にピツト作 
復帰的参加—)できる。 

あとはそこからどれだけ走 

ゲームとなる一 

Mなんと19回もル、•マンに参 
加しているレ—サー、寺田陽 

次朗選手と若手レーサ—、服 
部尚貴選手の2人がこのゲ— 

_|修を担当。本当に走つ 
なきやわからない臨場 

11冰このゲームで再現されて 
いるとい-つことた一ご4 

その雰囲気をよ〇盛〇上げ 
るために' エン)：\ン音も本物 

を収録しているのだU 

「マツダ7日7巳」が出るこ 
のゲ—ムでは、あ§0口 k:夕■-' 

—サゥンドが再び聴ける—-.v'--、 

24時間といラ長い時間を戦 
うレースでは、ライバルとの 

バトルも大変気になるところ 

ではあるが、なんといつても 
その長さからくる時間の変化 

もレースの展開を左右する！ 
このレ—スを再現する上で 

この「時間経過」とい-つのは 
はずせない要素！ 

n—ス状況は、コインが投 
入されていないときでも変わ 

り、プレイヤ—がゲー厶に参 

加するとキJどぎでいろいろな 
シチユエーシヨンでゲIムを 

展開できるよ-つになつている_ 

耐久レ—スらしい設定だね- 

FきJ 



どんなカテゴリ—に対して 
も全力で戦うメ—カー「メル 

セデス」が送り出した最強の 
マシン「C9メルセデス」。 

優勝狙ラなら、コレだね！ 

唯I日本車で「ル•マン」 

に総合優勝したマシンがこれ。 
マツダのお家芸「口—タリ 

Iエンジン」を駆使して走る。 
そのエンジン音は' 高音で 

ジエツト機を思わせる一. 
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剣士や魔術師を見たら、と 
にかく前へ行く。そして最初 

の攻撃がくる前に、ゴリゴリ 
敵に押しつけて斬りまくろ一つ。 

なぜ前に出て斬るのがいいの 
か。斬っている最中は' ザn 

はひるんでいるから、攻撃を 
くらわない。また、まとめて 

一気に大ダメ—ジを与えるこ 
とがでキJるからである。 

つまりはそ一つい5ことなの 

だが、具体的に重要ポィント 
を説明してみよう。 

•連続斬りを使5 
3回斬ったあと、レバ—を 

各キャラごとに特定の方向へ 
入れると出るのが連続斬り。 

特に連続斬りの4段目の斬り 

の威力は、それまでの斬りに 
比べてメチャメチャ高い。連 

続斬りを使5か使わないかで、 
相手に与えるダメージは大キ J 

<変わって<るぞ。 

連続斬〇のレバ—方向へは、 
先行入力がきく。(カシュオン 

峰前、ヴォ—ク螓螓上、ティ 
オラ#下)。上下か左右に、ガ 

チャガチャレバーを入れなが 

ら斬っていくと楽に出せる 
ぞ。 

#魔術師を優先して斬る 
斬っている最中に弾を撃た 

れると動けない。そこで' 弾 
をよく撃つ魔術師を集中的に 

狙お5。前にでキJるだけ押し 
つけながら、魔術師に合わせ 

て上下に移動しつつ斬る。 
_まとめて斬る 

とにかく'連続斬りーセツ 
卜で、で$るだけ多くの敵に 

ダメ—ジを与えたい。まとめ 

ればまとめるほど、攻撃I 
ててひるませることのできる 

敵が増える。その分、敵の攻 
撃をくら；Sにくくなるといラ' 

わけ。攻撃は最大の防御なり。 
•敵を上へ誘導し、下のほ5 

に位Sして斬る 
ザコは手に剣をもつている 

わけだから、上半身で攻撃し 
てくる。下に回りこみ' 胴体 

から下を狙つて斬るとくらい 
にくい。 

かなり詳しいところまで説 
明してしまつたが、一番大事 

なのは、出現と同時に前へ行 
き、押しつけるよ一つにゴリゴ 

リ斬ること。何よりもこれが 
大切なので忘れずに。 

て' 0 
出,0 

に斬 
前続 

け連 
だで 

る攻 
き速 

でを 
すコ 

ますザnのnウモUの集団をシ 
ヨツトで擊つて…、 
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これを読んでから 
始めよう 
ソルデイバイドで一番わかりにくいのは、ザ 
コ戦のセオリー。剣と魔術師の群れを、とう 
倒したらいいのか覚えよ5。 担当：小田原大五郎 

ソルデイパイド』こそ、舰者 

『ソルディバイド』は、面白くて、なおかつ1周クリア 
が簡単で安定するゲームである。だから、やらなければ 

ソンだ。 
「何!7難しすぎて全然進めないのに、カンタンとはひど 
い言い方だ」つて7。 
だとしたらその人は、ザコとの戦い方の基本がわかつ 

ていないからである。確かに、わかりづらい。でも覚え 
ておけばよいことは、大まかにいろと次の2つしかない。 

前へ出て斬ることを知って 
いても、敵もさるものひっか 

くもの。体当たりではじきと 
ばすなどして、離れてしまう 

ことがよ< ある。 
前へ押しつけ、まとめたか 

ったのに敵がばらけてしまっ 
た。そんなケ—スを街でよく 

見かける。そんなと吉、無理 
に後ろへ下がって、目の前の 

敵を斬っていても、他のザコ 
の弾に狙撃されてどんどんダ 

メ—ジを負一つばかりだ。 
ばらけたり、他の敵から弾 

を撃たれてヤパイと思ったら、 

とりあえずファイアの魔法を 
使おう。ザコ戦ではファイア、 

これを忘れずに。では、ファ 

イアを使う心構えをまとめて 
おこラ。 

•ザn戦では、魔法選択力— 
ソルは常にファイア 

ザコ敵の八—ピ—にフリー 
ズを使 |つくらいで、 あとは常 

にファイアに合わせておく。 
•ファイヤ—は魔法と思-っな、 

通常技と思え 
MPが少なくて済むだけに、 

使-っ機会がとても多い。I時 
しの'ぎに使-っのに最高だ。フ 

ァイアだけ特殊で、気軽に使 
ラべき技と思ったほろがいい。 

•ファイアは体勢を立て直す 
道具。ファイアでまとめる 

ファイアを使ったら、火で 
あぶりながらザnを上へ誘導 

する。下からくるザコが、近 
づいてきて勝手に火に当たる 

のが理想。ファイアを利用し 
て、横I直線上に敵をまとめ 

よ一つ。 

•ファイアのあとは、再び連 
続斬〇 

ファイアで敵をまとめてひ 

敵にはじかれて、後ろに押され 
てしまつだ一 

るませれば、I瞬相手の動$ 
が止まる。ファイアのあとは、 

再び前に押しつつ斬つていけ。 
強調するだけ強調してしま 

つたのは、この『ソルディパ 
イド』が難しいゲームと錯覚 

している人が多いからだ。1、 
01度プレイして「ちょつと俺 

には難しいなぁ〜Jと思つて 
しまつた人も、今からでも遅 

くはありません！この記事を 
參考に、ぜひトライしてみて 

ほしい。 

S 

11 

難ぐ 
、す 

がを 
Sア 

だV 
出ア 

にフ 
前ら 

でだ 
攻つ 

速だ 
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MPの数値は、このあとの魔法表の数値に対Sしているので参考に。 

T 

切參 穿^^?1P 
HP(初期値） 50dot 48dot 46dot 
MP(初期値） 16dot IBdot 16dot 
MP(MAX) 48dot 48dot 48dot 
シヨット攻撃力 7 7 5 
斬D攻撃1段目 35 40 30 
斬！9攻撃2段目 40 45 35 
斬D攻撃3段目 45 60 40 
斬D攻撃4段目 100+90+80 280 180 
上斬D 180 120 60 
下斬り 80 160 60 

倍くらいあるのだ。 
特筆すべきはカシュオンで、 

カシュオンの連続斬〇の4発 
目は、3段階に攻撃力が分か 

れている。3段階すベて当た 
れば攻撃力は270と大きい 

が、逆に一つ欠けると攻撃力 
が物足りなくなってしまう。 

カシュオンの連続斬りは、 
このよ一つに攻撃が3段階に分 

かれていて、当てるときに多 

少の時間差が生じることに注 
意してもらいたい。 

また、ヴオーグとカシュオ 

力/ンユKAの連続斬り4発目は、3 
段階に攻撃力が分散しているのだ。 

基本デ^^^ 

まずは下にある表を見ても 
らぉぅ。 

表には各キヤラクタ—のH 

Pの初期値、MPの初期値と 
最大値(メータ—の容量)、そ 

れぞれの攻撃力が記入されて 
いる0 

まず、HPを見ると' キヤ 
ラクターによつてHPの初期 

値が違5のが分かる。 
逆にMPは、初期値も最大 

値も変わつていない。 

攻撃力のほ5を見てみると、 
シ彐ツトはテイオラが5と低 

<なつている。だが、テイオ 
ラはシヨツトの連射力が他の 

キヤラの2倍以上あるので、 

実際の攻撃力は、この数値よ 
〇も高いモノとなるぞ。あく 

までも"一発あた〇の攻撃力" 

と捉えてほしい。 
斬〇攻撃のほ-つを見てみる 

と、やは〇ヴオ—グが一番高 
く、テイオラが一番低い。連 

続斬りの4発目の攻撃力が、 

.ヴオ―*グはテイオラの一•G 

同じ魔法でも、キヤラによ 
つての違いがあるので、これ 

を覚えて、魔法マスターを目 
指そIつ。 

キやラによつて、同じ魔法でも出 
ている時間が違〇。これも重要。 

ンは上斬りと下斬りで攻撃力 
が違-つ点も面白い。しかも力 

シユオンは上斬りが強く、ヴ 
ォーグは下斬りが強くなつて 

ぃる。 
まあ' これはあくまでもキ 

ャラごとの攻撃力を比較する 
ための数値。実際のゲー厶中 

では、前号にて紹介した、時 
間による敵のスタミナ消費が 

関わつてくるので、確実に「こ 

の敵は斬り何発」と使えるわ 
けではないが' 覚えておいて 

損はないだろ5。 

次に' 左のぺージから始ま 
る魔法表のほ一つを見てもらお 

一っ。 

ここには、各魔法を使った 

ときに消費するMPの量、魔 
法の完全無敵になる時間、そ 

してその魔法の効果が発生し 
ている時間をまとめてある。 

MPの消費量は、先ほどの 
最大MP量と照らし合わせて 

みて「この魔法は、最大値M 
P内で何回使えるか?」など 

の參考にしてもらいたい。 

完全無敵時間といろのは、 
魔法を使った瞬間に無敵にな 

れる時間のこと。ヒートバデ 
ィなどでなくとも、各魔法に 

は、若干のものであっても〃完 
全に無敵になる時間"が存在 

するの-だ。これを知っている 
と、ファイアの魔法でも無敵 

を利用した強引な攻めが楽し 
めるぞ。2周目の弾避けにも 

使える。 

効果発生時間とは、敵によ 
つて変わってきてしまうもの 

があるが、その魔法の効果が 
発生している時間を表す。重 

要なのは、ヒ—卜'八デイやウ 
インド、そしてファイアやサ 

ンダ—といつたところだろう。 

キヤラによる効果時間の違い 

もかな〇重要ポイントだ。魔 
法が得意なテイオラは、基本 

的に効果時間が長く設定され 
ているぞ。 

すべての魔法には、完全無敵に 
なる時間♦かある。かな19重要！ 

&効果時間P 

198 



•消費 MP:12dot 
•完全無敵時間： 0.3秒 
•対弾無敵時間： 0.8秒 
•効果発生時間 
カシュオン：1.3秒 
ヴォーク： 2.0秒 
テイオラ： 2.4秒 

ファイアは、他の魔法と違って、完全無敵 

時間のほかに対弾無敵時間、、とい5ものが 

設定されている。これは文字どおり弾に対し 

ての無敵の時間のことで、1秒近くあるので、 

とっさの敵弾回避には効果を発揮する。 

•消費 MP:18dot 
•完全無敵時間： 0.B秒 
•効果発生時間 
カシュオン： 0.8秒 
ヴォーク：1.0秒 
テイオラ： 0.9秒 

攻撃力は少ないが、効果発生時間中は敵弾 

を消してくれるので、斬り攻撃にいくことが 

できる。効果発生時間は意外にもヴォークが 

一番長く設定されている。効果的な敵キヤラ 

は主にザコ。ボス戦でのザコ（及び弾）回避 

としての利用が有効である。 

•消費MP : 24dot 
•完全無敵時間： 0.B秒 
•効果発生時間： 
敵によって違いあ!9 

効果発生時間が、使った敵によって変わっ 

てくるタイプの魔法。有効な敵には長く効果 

を発揮するが、効果の短い敵、無効な敵もい 

るので注意したい。戦士タイプの敵に使用し 

た場合の効果発生時間は、だいたい5秒くら 

いである。無効な敵は、サンドワームとスト 

ーングリフオンの2つのボス。 

•消費MP : 24dot 
•完全無敵時間： 0.3秒 
•効果発生時間： 
敵によって違いあり 

スローの魔法も、効果発生時間が敵によっ 

て違ってくるタイプである。無効な敵も割と 

多い。敵1体にしか効果を発揮しないので、 

考えて使いたい。戦士タイプの敵に使用Ufこ 

場合の効果発生時間は、約7秒といったとこ 

ろ。無効な敵は、サンドワーム、ミノタウロ 

ス、ストーングリフオン、ヘラデイオス。 

PHOENIX 
•消費MP : E8dot 
•完全無敵時間： 0.3秒 
•効果発生時間： 5.8秒 
安定して効果を発揮するといラ点では、か 

なりの高性能を誇る魔法である。無効な敵と 

いラのもいない。効果発生時間中は、敵の弾 

(ボスの吐く弾なども含む)を消してくれるの 

で、実質的にほぼ無敵状態になれる。ただ、 

攻撃力がないので、自分で攻撃しにいかない 

といけない。 

•消費MP : 32dot 
•完全無敵時間：3.2秒 
•効果発生時間： 3.E秒 
カシュオンの固有魔法。この魔法の特筆す 

$ベぎ点は、効果発生時間=完全無敵時間とい 

5ところだろろ〇攻撃力も八ンパじゃない。 

また、無効な敵もいなく、安定して大ダメー 

ジが望める。 

サンダー 

.■ - ■ , . 

I ファィァ 

rrHUNDER] 1 FIRE 



ぶ扇^f NIGHTMARE 
•消費MP : 32dot 
•完全無敵時間： 0.6秒 
•効果発生時間： 
敵によって違いあり 

ヴオークの固有魔法で、敵によって効果発 

生時間が変わってくるタイプの魔法だ。発射 

している弾は2発重なっているので、 2匹の 

敵を同時に捕まえることも可能。戦士タイプ 

への効果発生時間は約9秒ほどで、無効な敵 

は、サンドワーム、ミノタウロス、ストーン 

グリフオン。スケルトンにもほぼ無効だ。ラ 

スボスにはよく効くので試してみよう。 

•消費MP : 42dot 
•完全無敵時間： 2.B秒 
•効果発生時間： 2. B秒 
この魔法も、無敵時間と効果発生時間が同 

tじで、使っている間は完全無敵。効果時間は 

短めだが、攻撃力は高いのでトントン。ただ 

し、メテオは敵によって多少効果にムラがあ 

るので、そこに注意しよう。イフターにはほ 

とんど効果なし。 

•消費MP : 32dot 
•完全無敵時間： 0.8秒 
•効果発生時間： 
当たり方によって変わる 

ティオラの固有魔法の、ドラゴン以外の2 

つ。この3つはどれが出るかランダムで決定 

する。このEつは敵に当たると効果を発揮し, 

敵にめり込むよ5にしてダメージを与えるぃ 

体の大きい敵なら、割と長い効果を得られる< 

•消費MP : 4Bdot 
•完全無敵時間：3.4秒 
•効果発生時間：3.4秒 
最強の攻撃魔法•デスも、効果時間と無敵 

時間が一緒のタイプだ。攻撃力は周知の通り 

である。.しかし、これも知っての通り、無効 

になる敵が結構いるので注意を。スケルトン、 

魔人、，ミノタウロス、ストーングリフォンに 

は無効である。消費MPが46ドットと、MP最 
大値に限りなく近い点も、注意したい点だ。_ 

•消費MP : 44dot 
•効果発生時間 
カシュオン：12秒 
ヴォーク：11秒 
ティオラ：10秒 

魔法の効果自体が完全無敵になるとい5効 

果を持つヒートバディ。よって完全無敵時間 

は、効果発生時間に準ずるものとなる。ヒー 

トバディはキャラによって効果発生時間の違 

5タイプの魔法で、しかも秒単位で効果時間 

が変わってくるので重要だ。 
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ダディ□ス国を治める国王にして最強の戦士、 
イフター。魔剣ソルディバイドを自在に操り、 
邪神へラディオスの復活をも<ろむ。 

參 

•mm f 

ノ ；' 

イフターに忠誠を誓〇ダデイ□ス騎士の 
中でも、精銳中の精銳。イフター自身と 
の複合攻撃で主人公たちを苦しめる。 

力によるものかは不明だが、 
イフタ—の前方にすさまじい 

速度でダメ—ジの大きい気合 
弾を連射する。 

覚える必要があるのは2つ。 

•イフタ—の攻擊中、魔法以 
外の攻擊手段でイフタ—を 

ひるませることはできない 

この攻撃特性があることに 
よつて、イフタ—の攻撃中に 

は、手を出さないほラが得策 
といえる。 

•原則的にプレイヤ—の目の 
前に移動してから攻擊を開 

始する。しかし、剣を召喚す 
るとキJには、プレイヤ—の位 

Sは関係な <、画面上部に移 
動する 

この移動特性はイフタ—の 
攻撃の前兆になつており、プ 

レイヤーはこれを利用して反 
撃に転ずることになる。 

次のぺ—ジでは、実際にこ 
の癖を利用したイフタ—の倒 

し方を紹介しよ一つ。 

J 

i 

プレイヤ—の位置に向かつ 
て大キJく踏み込みながら、3 

回連続の斬り攻撃を行一つ。I 
撃ごとのダメ—ジが大ぎい。 

③気合弾 
イフターの剣圧によるもの 

か、魔剣ソルデイバイドの魔 

さて、実際の攻略にはいる 
前に、まずはイフタ—の動$ 

を理解しよう。 

種類〇坎撃£: 

イフタ—の攻撃は3種類で 
構成されている。 

①剣を召喚 

画面上部で印を組み' 剣を 
召喚してプレイヤ—を攻撃す 

る。剣の軌道は何種類かある 
が、回数によって軌道が決ま 

つていて、おおまかにはプレ 

イヤ—の位置を正確に狙って 
くる種類と、位置にかかわら 

ず特定の方向へ打ち出す種類 
に分類される。 

②連続踏み込み斬り 

スト—ングリフオンを倒す 

と、舞台は鬼獄の島へと移り、 
主人公たちは最大の宿敵イフ 

夕—と再会する。 
果たして、魔剣ソルディバ 

イドを操るこの魔王に勝つ術 
はあるのだろ-っか? 

i// 

tl/_ 
を守る二人の魔剣士が従って 

いる。 
ダディロス騎士団の中でも 

最強クラスの魔剣士 01人と、 
I撃が痛いイフタ—の複合攻 

撃はあまりにも厳しい。その 
ため、イフタ—戦最重要のポ 

イントは、とにかく早く魔剣 

土を始末し' イフタ—と一対 
1の状況を作り出すことにあ 

るのだ。 

魔剣士とィフターのnンビネー 
シヨンが厳しい。 

実際にイフタ—と戦つてみ 
るとわかるよ-つに、魔剣士と 

イフタ—の複合攻撃は、斬り 
攻撃だけでしのげるものでは 

なく、どうしても魔法の力を 

借りなければならない。 
そのため、この面に突入し 

た時点でMPの残量が少ない 
と、たとえ体力に余裕があつ 

ても、大きな被害を被ること 

になつてしまう。 

そこで問題になつてくるの 
が' 1つ手前のスト—ングリ 

フォン戦。前回いくつかのパ 
夕—ンを掲載したので、倒し 

ている人も多いと思ラが、マ 
ジックパワー消費量の多い魔 

法を使つて倒している人は要 

注意。 
目標として、サンダー1発 

分程度のマジックパワ—をィ 
フター戦に持ち越せるように 

しよIつ。 

#f I 

スト—ンヴUフォン戦で高位魔 
法を使つている君！魔法力は大 

丈夫か? 

I ふF夕 



なるベ<3体がまとまつたところで魔法 
を発動。 

イフターの気合弾を避けつつ、画面上 
部へ移動。 

③どちらの魔法を使ったにせ 

よ、連続斬りをーセツト 
このとき使った魔法がサン 

ダーなら、敵が動き出すのよ 
りも自分が動き出すほ5が早 

いので、このまま斬れるとこ 
ろまで斬つてしまおう。 

もしも倒しきれなかつたり、 
ファイアを使つていた場合に 

は' 敵がばらけていることが 
多い。無理せず、いつたん連 

続斬りをストツプ 

④連続斬りをやめると、イブ 
夕—が気合弾を連射してくる 

ので、当たらないよ5に画面 
上部に移動 

"ri 

A 

<どいよ5だが' ィフタ| 
戦の重要事項をも51回繰り 

返そ一つ。 
#重要事項•其之壱 

「イフタ-^魔剣士の複合攻擊 
は臌しいが、魔剣士を倒して 

1対1になつたら簡単」 

3対1とは卑怯な！タイフン勝 
負せんかい！ 

•重要事項•其之武 
「最低、サンダ—が一発使える 

程度の魔法力を残す」 

体力十分でも魔法不足。これじ 
やあ勝てないよ。 

顏 
イフタ—戦で実際に使って 

いく魔法は' ファイアもしく 
はサンダ—の2種類。魔法力 

の残り量と' プレイヤ—の斬 

り攻撃の能力を考えて、どち 
らの魔法を使っていくかあら 

かじめ決めておく。 
それでは順を追って説明し 

ていこラ。 
スタI卜するとすぐにイフ 

ターが剣を召喚するので、画 
面下部、剣の死角に入つて下 

の魔剣士に連続斬り 

、左 
ザ】| 

瓶 

一^ 

②Fの魔剣士を連続斬〇で足 

止めしていると、上からィフ 
夕—と魔剣士が向かつてくる 

ので、ファイアかサンダーの 

魔法を使用。ファイアを使つ 
た場合は画面右手に押し込む 

⑤イフタ—の動きは気にせず' 
魔剣士2体が揃つたら魔法を 

使用。そのまま連続斬りで魔 
剣士を倒してしまお-つ 

長々と説明してきたが、こ 
こまではほとんど|瞬である。 

きちんとできていれば、イフ 
夕—が0J回目に剣を召喚する 

前には、魔剣士を両方とも倒 
せているはずだ 

ポイントとして' 

•イフタ—の「移動」は気に 
しない 

•魔剣士に弾かれないよ5に 
画面を上下に移動する 

•魔法を使うときには連続斬 
〇を入れやすい位aに敵を 

集めてから。ティオラはU 
—チが短いので特に気をつ 

ける 

•魔剣士は連続斬02回+魔 
法のダメ—ジで倒せる 

これらのことを押さえてお 

けば、パタ—ンが崩れてしま 
つても何とかなるだろ~つ。 

また、どちらの魔法を使-つ 
かについては意見の分かれる 

ところだが' ファイアなら2 

回使えるが無敵時間が短く、 

時折敵からのダメージを受け 
てしまう点、サンダーだと使 

用中は完全無敵だがMP使用 
量が多<、2回使用には初期 

状態のMPにある程度余裕が 
必要な点を考慮して決めよラ。 

テイオラで余力がある人は、 
いキJな〇デスの魔法で魔剣士 

を倒してしまつても構わない 

が、これは参考までに。 

よ-つやく苦しい複合攻撃を 
終えて、イフタ—と1対1に 

なつたら、あとは簡単。イフ 
夕—の動キJの法則を覚えてし 

まえば' まつたくダメ—ジを 
受けないことも可能だ。 

基本的にイフターは、連続 
斬り攻撃と気合弾攻撃をして 

くると^に、プレイヤ—の前 
に移動して、I瞬停止する。 

慣れていない人は「攻擊され 
る」とい5恐怖心から下がり 

たくなつてしま-つが、実はこ 

こが連続斬りのチヤンス。臆 
せず' 前に出て連続斬りを叩 

ぎ込むのがよい。 
連続斬りを入れた後は、イ 

Vフタ—は移動後、I瞬停止す 
る。ここがチヤンスだ。 

フタ—に対して斜めに大きく 
距離をとつてイフタ—の様子 

を見よう。このとき' プレイ 

ヤ—の位置に関係なく画面上 
部へ移動したなら、剣を召喚 

する合図。剣を避けながら再 
びイフタ—が接近してくるの 

を待つ。こうして「斬る♦逃 
げる」を繰り返すことが、イ 

フター戦の基本になる。 
注意すべきこととして' ダ 

1セM卜斬つた5、すぐに斜め 
後方に離脱。 

メージを与えた後' ごくまれ 
に' プレイヤ—の前に移動す 

ることなく斬〇かかってくる 

ことがある。よつて、イフタ 
—と距離をとるときには、充 

分離すようにしよう。 
これだけ覚えてしまえば、 

f 

主人公の前に移動することな< 
斬10かかつて <ることもある。 

イフタ—は問題なく倒せる。 

イフタ—を倒した瞬間に、M 

Pがファイアー発分残つてさ 
えいればクリアは可能なので、 

魔剣士Sイフタ—の複合攻撃 
でかなりダメ—ジを受けてし 

まつても、あキJらめずに頑張 
ろう0 

だが、この後、イフタ—は 
CU次形態へと…。 



3WAYも、画面を回るようにして避けボスが前に出てきだら、自分は画面前 
れば問題ない。 _ 方に逃げてしまお^。 

_费□、谷X ? 

十▲ 

避けるよ|つに。時間的には余 

裕があるのでゆっくり見て避 
けよ-っ。 

ヤツがレ—ザーを単体で出 
して$たときには、そのあと 

のスキに斬りつけにいってや 
るとなお良い。 

ヤツはと吉どキ」画面前に< 
るのだが、このときは' 自機 

は前のほラに逃げていくとい 
い。下手に後ろで避けるより、 

前に出てしまつて、避けに徹 
するほ-つがいいそ。 

また、ヤツの前に出ると' 
分裂レーザーは逆方向にちや 

んと飛んでくるので注意。 
ヤツはすぐにまた元の場所 

に戻るので、このと吉には避 
けに徹しよう。 

コイツには、フリ—ズの魔 

意外と良<効< フU—スの魔法。 
これでカタめてXII メを刺laa? 

繁齡 
mskbssssbkbbbbh^— 

nイツはちやんとパタ—ン 
化しな<とも、前述の方法で 

シヨツトでダメ—ジを調整し 

つつ、最後にヤツがレ—ザ— 

を撃つたスキを見計らつて、 
連続斬りを当てに行けば〇に 

だ。 
ザコがよく出てきてジヤマ 

をするので、その点に注意し 
よ50 

f 
0 
的 

ィフターの2次形態は、2 

次形態とい5だけあつて、ィ 
フターを倒したらそのまます 

ぐにこの2次形態の戦いへと 

移行する。 
ヤツは画面の右のほIつに出 

現するので、ィフターを倒し 
たら、そこで一息つかずにす 

ぐに2次形態に斬りつけに行 
<よ5にしよ-つ。 

ス^編 
^ // 

ヤツが出てくると、ヤツは 
まず画面の右端まで下がつて 

いつて、初めに手からレーザ 
—を撃つてくる。 

ここでは自分も画面右端に 
いつて、ヤツに連続斬りを一 

セツト入れてやるといいぞ。 
ヤツにーセツト連続斬りを 

入れると、ヤツは怒つて(?) 

2回目のレーザ—を撃つてく 
るので、これを上下にかわし 

たら、再びここに連続斬りを 

入れる。連続斬りを入れると 
きは、安全のため、ヤツのナ 

ナメに位置して' ヤツの頭や 
足を斬りつける感じにすると 

ヤツがCU回レ—ザーを撃つ 

たあと、画面にはザコが出現 
していて、次にこのザコが弾 

を撃ってくる。このザコを処 

理しつつ、ヤツの次の攻撃を 

待つ。 
するとヤツは、手から自機 

始めにやツはレ—ザ—.を撃つて 
<るので、斬*0にぃ<。 

を狙ラ3WAY3連射か、も 

しくはレーザーを出してくる 

ので、3WAYのときはいつ 
たん下がつていつて避け、レ 

Iザーのときには' さらにも 
51回連続斬りで斬りつけに 

いこう0 

初めに連続斬りを当てたあ 
とは、ヤツの様子を見て弾避 

けしつつシヨットで撃ち込み' 
斬るチヤンスを待つ形となるI 

基本的にヤツの攻撃パタ— 
ンは3種類しかなく'手から 

正面に太めのレーザ—攻撃、 

1セツト入れると、怒つてまた 
レ—ザーを出すので避ける。 

奢 
豪 

そのレーザーを避けて、まだ連 
続斬りを1セツト入れる。 

自機を狙う3WAY.3連射、 
4本に分裂して飛んでくるレ 

—ザ1+本体からのレ—ザ— 

攻撃の3つである。 

ちよつと離れてシヨツトを 
撃つていれば、怖い攻撃は分 

裂するレーザIだけ。 
分裂レーザーは、光の弾が 

分裂して、その位置からI直 

線に飛んで < るので、画面後 
ろに下がつて' 隙間を良く見 

て避けよう。 
注意したいのが、ヤツ本体 

の位置。この位置が自機の真 

正面だと、分裂レーザーを避 
けているときに、本体からレ 

—ザ—を撃たれてやられる。 

なので、本体の位置も良く 
見て、本体になるベく遠い場 

所(上下にズラした場所)で 

分裂レーザ—は、レ—ザ^の間 
を見て避ける。 

ボスのいる位置を良<見てない 
と、本体のレーザ—に当だるぞ。 

法が結構効く。MPに余裕が 
あつたら使つてみるといいだ 

ろう0 

初めに2セット連続斬りを 

当てたあと、すぐにフリ—ズ 
の魔法でカタめてやるといい 

感じ。これだけで勝てるとい 

ラほど強力ではないが、かな 
りのダメ—ジは与えられる八 

ズだ。 
また' 4倍フィニッシュを 

狙-つときにも使えるだろう。 
ただし、前のイフター戦で 

マジックポイントを使い果た 
しているとキJは使えないので 

注意。nイツは無理に魔法を 
使わなくても倒せるので、M 

Pが少ないと$には無難に避 
けに徹しよう。 



気分次第で、悪夢を見せてやる 
もCKし0 

(e)ウインドバタ—ン(弾消し 

バタ—ン) 

魔法力はさほど使わず、有 
効な魔法がウインド。ヘラデ 

ィオスの攻撃はほとんど弾だ 
からである。 

ヘラディオスが口を開ける 
まではファイアパタ—ンと同 

じ。ガオ〜と叫んだらウイン 
ドを使い、斬りまくる。鬼火 

の弾も消えるので問題なし。 
ティオラは、ウインド効果中 

にあまり体力を奪えない。しか 
し' 連続斬りを連発している 

最中にMPがたまる。ファイ 
アに戻して1回使うといい。 

⑮ナイトメアバタ—ン 

ヴォ—グの固有魔法、ナイ 
トメアを使うと楽しく倒せる 

ぞ。おもむろに連続斬りキヤ 
ンセルで当てる。すると奴は 

苦悩して、弾を吐かずにダメ 
—ジだけ奪われていく。バリ 

バリ斬りまくろう。 

スタート直後に連1が入れ 
られる。 

白い弾は、よけつつシヨツトで 
攻撃。 

<• 

ガオーと0を開いた6.、ファイ ファイア後連続斬り。これを3 
アで打ち消す。 回繰り返す。 

⑬口から火の弾を出す 
-つずま吉状に飛ばしたり' 

3WAYに飛ばしたりと種類 
が多い。最もかわしづらい攻 

撃。魔法で消すのがI番いい。 
もしゲージがなかつた場合は、 

正面に位置し、弾がきた瞬間 
に少し下へずらしてかわそ-つ。 

5ずまき状に飛ぶよけにくい 

弾は、正面より上に向かつて 
曲がつていくからだ。 

iから火を吹く 
文字通〇の攻撃。白弾と重 

なる。白弾がややよけにく< 

ヘラディオスの攻撃バタ— 

ンは主に3つある。それに、 
鬼火のよ5なザnが加わって 

くる。順に説明していこう。 
0¢い大ぎな弾の連発 

ヘラディオスの周辺からと 
んでくる。くらIつとダメージ 

が大きいが、よく見てよけれ 
ば大丈夫。他の攻撃と重なる 

とかわしづらい。 

I 

龍 でかい恐竜の頭みたいなへ 
ラデイオス。最初に出会つた 

とキJには、なんとなくプレツ 
シヤ—に負けてやられてしま 

うかもしれない。口からパン 

バン火の弾を吐かれ、よくわ 
からない-つちにやられてしま 

5ことも多いと思-つ。 
確かに、ヘラデイオスの口 

から出す火の弾を、すべてよ 
けていくのは難しい。だが、 

逆にいえば、火の弾さえ魔法 
で消してしまえば、ノ—ダメ 

—ジで倒せる楽なボスなのだ。 
使ろ魔法は、ファイアが使 

いやすい。また' 高次魔法で 
は、ウインドが有効だ。ウイ 

ンド以上の魔法なら、どれも 
有効。 

もちろん、ここで魔法を使 
つていくためには、魔法ゲ— 

ジがたまつていなければなら 
ない。そのためには、イフタ 

IGJ次形態を、魔法を使わず 
に倒してこないといけない。 

このように、イフタ—第2 

次形態を魔法なしで、ヘラデ 
イオスを魔法を使つて(特に 

ファイア)倒していくのが、 
楽な道の〇であるといえるだ 

ろう0 

t.程 

なる。 
主な攻撃は①〜③だが、 

②の攻撃以外はかわしやすい。 
@の攻撃か、鬼火が絡んだと 

きに魔法を使お|つ。 

1で 
斑— 

•ファイアバタ—ン 

まずは、基本となるファイ 
アパタ—ンを紹介していこう。 

スタ—卜直後' ベal'rK才 
スの当た〇判定がでさたら、 

連続斬りを1セツトたたきこ 

む。これはどのパタ—ン、ど 
のキャラでも〇に。 

次に、白い大吉な弾がくる 
から、離れてシヨツトで撃ち 

こむ。近づけないが、よける 
のはさほど難しくない。 

夺 
そのラち鬼火が出てくる。 

ここでファイアを使つてもい 
いが、よけられるよ5なら少 

し粘つてみよう。 

夺 
すると、ヘラデイオスがガ 

才〜と叫び、口を開ける。こ 
の口から出す火の弾はよけづ 

らいので、ファイアで消して 
しまう。ついでに鬼火もフア 

イアであぶつて始末する。 

ファイアが終わつた直後は 
ヘラデイオスがひるんでいる 

ので、すかさず近づいて連続 

斬りを1セツト入れる。ダメ 

—ジを与え、MPを回復させ 
よIつ。 

以上を3回繰り返すと、へ 
ラデイオスを倒すことがで4TJ 

る。ほぼノ—タメ—ジ確実だ。 
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に連続斬り 
•召喚魔獣に弾かれないよ5 

に、1セツト斬ったら画面上 

下の空きスぺ—スに移動。魔 
獻が集まってきたらまた1セ 

ツト…を繰り返す 
•もしも召喚魔獻に弾かれた 

ら、ファイアの魔法を使用し 
て再び画面端に押し込む 

•とにかくゥHIブ弾をくら 
わないよ5に気をつける 

これらをおさえておけば、 

特に問題なく倒せるだろう。 
召喚魔獣については、グリ 

フオンとドラゴンライダ—が 

要注意。出現するとすぐにプ 
レイヤ—を追いかけ始めるの 

で、クロモアを斬るのに気を 
取られて弾かれてしまわない 

よ一つに。逆に蜂を召喚したと 

キJは、蜂が動$始めるのが遅 
<、かつ広範囲に散っている 

ので' ファイアの魔法でI掃 
してしまお|つ。 

クロモアを倒せば一周クリ 
ア。感動のエンデイングが始 

まる。また、1周目をコンテ 
イニユIなしでクリアすれば、 

超難度の0J周目があるぞ❶ 

2周目がどれだけ酷いか、 
ちよつと紹介してみよう。 

クロモアは' そんなに強い 
わけではないが、召喚魔獣と 

の複合攻撃にファイアの魔法 
を使ってい$たい。そのため、 

ヘラディオスを倒した時点で 
ファイア1発分のMPを残し 

ておくよ-つにしよ一つ。 
戦い方の基本としては、 

•真正面は、クロモアの擊ち 
出す弾liに対して非常に危険。 

よって、画面I番前で、クロ 
モアに縦座標を合わせないよ 

5にしつつ、召喚魔獣とI緒 

•W 
このあだ10で斬つていれば、ク 

□モア自体の攻撃はすべて当だ 
5ない。 

クロモアが真正面に撃ち出 
すウェーブ弾。全弾くらつて 

しま-つと致命傷になるので、 
この攻撃だけは絶対に回避す 

非常に広い範囲にファイア 
ボールを撃つ。クロモアの上 

下が、この攻撃の死角になつ 
ている。 

②重力弾 
広範囲に重力弾をま$散ら 

す。見た目は派手だが、クロ 
モア戦ではシヨツトパワ—を 

さほど必要としないので、あ 
ま0気にしなくていいだろ一つ。 

④魔獻召喚 
I度に数匹の魔獣を召喚す 

る。全部で5種類の召喚バタ 
—ンがある。召喚バタ—ンは 

写真の通り。 

いよいよクロモアで1周目 
も終わりだ。そんなに強くは 

ないが' 注意すべき攻撃もい 
くつかある。そんなクロモア 

の攻撃を紹介していこ5。 
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3MSEBS 
mmm 

見文さる鉄從 

m 

呢金と火薬 

20世紀末、漠然とした不安 
と危機感を誰もが感じている 

現代の世界。 

突然、奇妙な能力を持つ者 
たちが現れ始めた。 

常識外れの体力と運動能力 
を持ち、格闘家も裸足で逃げ 

出すほどの戦闘能力を発揮す 
る人々。 

それだけではない。 
彼等は闘いのさなか' 体か 

らまばゆい光を放ち、異形の 
姿へと変身する。 

虎の爪を持つ者、狼の牙を 
持つ者。 

その姿は、さながら人狼や 
人虎として伝説に登場する獣 

人を彷彿とさせるという…。 

いとい|つ異常な状況である。 

無論' 明日にでも地球滅亡 
の日が到来するわけではない。 

40億年もの長きにわたり、 
様々な変転を経験してキJた地 

球と生命は、そ|つ簡単に絶滅 
するものではないと楽観する 

こともでキJよ-つ。 
だが、少なくとも人類にと 

って破滅は絵空事ではない。 
自らが生み出し、発展させて 

きた技術によって、滅亡へ至 
る道をも作り出しつつある人 

類。 
そして、自らの|部である 

人類の自滅によって、甚大な 
被害を受ける危険にさらされ 

る地球=ガイア。 

両者の抱える危機は' 見え 
ざる鉄槌が振り降ろされるの 

を待つように、臨界点へと近 
づきつつある。 

20世紀後半、急激に発達し 

た科学技術と爆発的に増加す 
る人口は、地球の環境に様々 

な影響をもたらした。 
しかし、残念ながらそのほ 

とんどは、破壊的な方向への 
べクトルを多く備えていると 

判断せざるを得ない。地球そ 

のものをIつの巨大な生命と 
促えるガイア理論の見地に立 

てば、本来は生命体ガイアの 
いわば細胞にすぎない人類が、 

ガイア自体を死に導きかねな 

はるかな昔、ガイアは生ま 
れたばかりの若い種族の行く 

末に危惧を抱いていた。 

彼等は鋭い牙も爪も持たず、 
また強勒な体力もなく、危険 

を避ける敏捷性にも恵まれて 
いなかつた。彼等の唯Iの長 

所は、それまでどの種族も持 
たなかつたもの…知性と高度 

な意志疎通能力のみだつたの 
だ。 

知性は生存競争を勝ち抜く 

*っえで強力な武器になるが、 
知性の生み出す文明は、やが 

てガイアと彼等自身にとって 
脅威になるかもしれない。文 

明とは意思の力で環境を改変 
するシステムであり、発展を 

続ければ、やがて破壊的なダ 
メージを環境にもたらす。 

知性のみを武器に生態系の 
頂点へと駆け上がろ|っとする 

若き種族=人間を、母なるガ 

イアは不安を抱きつつ見守っ 
ていたのだ。 

環境、すなわちガイアの身 
体そのものに' ガイアの子で 

ある人類が直接手を加える… 

文明による環境の改変は、見 
よ-っによっては不遜きわまり 

ない行為だろろ。 
しかし、それを怒るほどガ 

イアは狭量ではない。むしろ、 
浅知恵で自滅しかねない彼等 

をなんとか救いたいと考え、 
彼等の生命そのものに介入す 

ることを決意したのだ。 
介入といっても、決して人 

間の目に見えるよ|っな性急な 
ものではない。気の遠くなる 

よ|っな長い年月をかけ、ごく 
ゆっ <りと人類の進化に手を 

加えていった。 

ガイアがめざしたのは、知 
性のみを武器にせずとも生キ J 

られる人類。 

そのために、人類の遺伝内 
に他の種族の遺伝情報を巧妙 

に混在させ、生存競争を勝ち 

抜くために役立つ能力を持た 
せようというのが、ガイアの 

計画であつた。 
人類文明が発達し、環境へ 

のダメ—ジがガイアの偉大な 
回復力を持つてしても無視で 

きないレベルに達したとき、 
遺伝子に組み込まれた「引き 

金」が作動する。そして、人 
類としての特徴は残しながら' 

文明に頼る必要のない強力な 
攻撃力•体力を持つ新たな種 

族が出現する…はずだった。 
だが、最古の文明がインダ 

ス沿岸の森林を砂漠に変え' 
ゲルマン人がヨ—ロツバの森 

を麦畑に変えても、さらに石 
炭を燃やす煙がロンドンの大 

気を毒ガスに変えても、引き 
金が引かれることはなぜかな 

かった。 

_印 卸 

生命の本質がDNAだとす 
るなら、すべての生命活動の 

究極の目的は'「遺伝子が自己 
の複製を作り続ける」のをめ 

ざすことだといえる。この考 
えをつぎつめていくと、「生物 

の体は単なる遺伝子の乗り物 
であり、遺伝子が自己保存• 

自己複製のために都合がよい 
と考える状況を作り出すため 

に活動している」とい-つ結論 
にたどり着く。 

この結論が正しいかど|つか 
は、今の我々には判断するこ 

とがでさない。地球そのもの 
の意思とも言|つべぎガイアの 

思考が、スケ—ルが大さすぎ 
る故に理解不能なのと同様に、 

分子レべルで活動する0问<: 
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ユーゴ 

人間時連携技 

ナックルキック PK 

ワンツーキック PPK 

ローコンボエキストラ PPP#+K 

ワンツーリードボディ PP 蜂+ P 

トリプルナックルコンボ 鵪+P參+P.+P 

ロースピンナックル •+P畢+P 

スクワットジャプスライサー 唇+P#+K 

八イキックツイン KK 

スパイラルキック K# + K 

ヒールタスク 伏せ状態からKK 

獣人時追加連携技 

スラッシュダイプ 巳峰+巳 

クローコンボキック 巳 PPPK 

ツインナックルスラッシュ 巳PP巳 

フルムーンナックルコンボ 參+P_+P參+巳 

ダプルウルフキック # + BB 

伏せ状態から繰り出される必殺 
技ヒールタスク。2回攻撃する。 

臟I」きの傭兵だった父 
の失踪の真相を知るため 
旅を続ける若者。巨大な 
陰謀に巻き込まれていく 
こととなる。 

幼い時に誘拐され、人 
体実験によって獣化に目 
覚める。洗脳される前に 
組織を脱走、恩人を救う 
ため組織と闘ラ。 

1 
空中投げエアレイド。相手が空 
中にならつかむチャンスがある。 

トス 

人間時連携技 

Iブリッツコンボ PK 
スラストラッシュ PPP#+P 
スルーパンチアッパー 峰+p#+p 

スウェーキックコンボ • + PK 
アークドロップコンボ 峰+K参+K 
ヒールエッジコンボ八イ KK# + K 
ヒールエッジコンボミドル KK_ + K 
ロー5ドルキックコンボ 攀+ KK 
ロースウェーコンボ #+P畢+K 

|エアレイド（空中投げ） 空中で相手近く畢+p+k| 

獣人時追加連携技 

1ラビットローラッシュ 巳巳畢+ K 
ミドルラビットコンボ 曰巳巳•+巳 
口ーラビットコンボ 巳巳巳畢+巳 
ボディフックラビットミドルラッシュ ♦+PPB巳巳 

L口—ラビットラッシュスフぅダー 畢+日擧+巳辱+K零+P 

に自己意識や思考があるのか 
は、人類には計り知れないこ 

となのだ。 
だが少なくとも、ガイアの 

介入によって人類の遺伝子内 
に挿入された他種族の遺伝情 

報は、明らかに遺伝子そのも 
のの活動によってその発動を 

抑止されているようだ。 

人類の遺伝子は、外挿され 
た他種族の遺伝情報に乗っ取 

られることを拒絶し、発動の 
「引$金」を封印した形になっ 

ている。総数loo億近くと 
いIっ、複雑な体構造を持つ高 

等動物としては異例の数的繁 
栄を可能にした、現在の人類 

の特性は、自己保存•自己複 

製を至上命題とする遺伝子に 
とつてみれば、失うにはあま 

りにも魅力的なのだろIつ。 

今から十数年前、I人の科 
学者が遺伝子治療の分野にお 

いて' 独創的な着想に基づく 
研究を行つていた。 

彼は世界各地に伝わる人狼 
等の獣人伝説に興味を抱キJ' 

これをI種の遺伝病ではない 
かと推測。その解明と治療手 

段の開発により、分子生物学 
に革命をもたらそ-つと試みた 

のだ。 

また彼は、研究•実験の手 
法に東洋医学の思想を積極的 

に導入。驚くべキJ成果と意外 
な発見を手にした。 

だが' あまりにユニ—クで 
なおかつシヨツキングな彼の 

学説•研究は' 異端視と冷笑 
を学会に卷キJ起こすこととな 

り、さらに名誉回復を賭けた 

論文発表の直前に彼自身が謎 
の失踪を遂げたこともマイナ 

ス要素となつて、その研究が 
脚光を浴びることはついにな 

かつた…。 

__ 

時は流れ、科学は進歩を加 
速させ続ける。 

巨大多国籍企業体•タイロ 
ン社の医薬研究部門所属のプ 

ロジェクトチー厶は' ヒトゲ 

ノムの解析作業過程で謎めい 
た遺伝子n—ドを発見。それ 

までの解析で、ヒトの形質と 
は合致しないために単なるノ 

イズと考えられていた遺伝情 
報が、発見されたn—ドの活 

性化によつて、人体に驚くベ 
き変化をもたらすことが明ら 

かになる。 
このn—ドこそ' ガイアが 

人間に与え、遺伝子が拒絶し 

た「引さ金」であつた。 

「引き金」によつて、人間の中 
に埋もれていた他種族の形 

質.能力が覚醒し、常人を遥 
かにしのぐ体力.敏捷性を持 

つ超人が誕生する。さらに、 
個体によつては、骨格•筋肉 

の構造から体毛•歯牙など体 

表の柔組織にまで広範囲の変 
異が起き、結果として「獣と 

人との融合体」ともいラべき 
者の存在までも可能となるこ 

とが判明。 
この時点で、生物兵器への 

転用に興味を抱いた同社兵器 

開発セクションの介入により、 

研究は極秘事項とされてしま 
-つ〇 

ガイアは困惑していた。 
人類のため、よかれと思い 

行った介入は遺伝子に拒絶さ 

れ、環境の破壊と人類自体の 
危機は進むI方なのだ。 

その一っえ、人類は遺伝子そ 
のものまで解析し、ガイアが 

人類救済のために用意した能 
力を思いのままに利用せんと 

している。 
ここに至つて' ガイアは今 

までにないほど急激な介入を 
行ラ必要に迫られた。 

遺伝情報が正しく発動し' 

新たな種族が種として安定す 
るためには、本来なら数万年 

単位の時間がかかる。地質学 
的な年代感覚を持つガイアに 

してみれば、これでも十分す 
ぎるほどの速さだが、現在の 

状況に数万年もの余裕はもは 
やない。変化を加速させ、危 

機を打破せねばならないのだ。 

ガイアは活性化した「引き 
金/あるいは活性化の兆しを 

見せる「引き金」を持つ者に、 

自らの生命エネルギーを注ぎ 
込むことにより、I瞬にして 

その身体を新たな種族のもの 
へと変化させることを決意し 

た。 
こラして、「獣化」と呼ばれ 

る急速な身体形質の変化を起 
こす者が、世界の各地、様々 

な状況で出現することになっ 
た…0 



コンビネーション技•ゴージャ 
スノ \ックランスの始動技。 

\ 

「爆龍 

人間時連携技 

1連牙 PK 

連刀螺旋払い PP 畢+ K 

連刀浮身返り PPP會+P 

連刀螺旋裏肘 PPP#+KP 
流影崩激 ♦ + PP 

流影日輪斬 % + PK 

裂迅刈り蹴り ♦+K蜂+K 

裂迅草擂り蹴り ♦+K辱+K 
疾風螺旋連脚 峰畴+KK零•參+K 

落雷 伏せ中KK 

獣人時追加連携技 

連搔告刈り蹴り BB事+K峰+K 
連搔吉雪崩蹴り 巳巳畢+KKK 
連搔吉転倒砲 巳曰# +巳 
毒閃落槌脚 蜂+巳KK 
k裂き _ 相手がダウン中#+巳日巳巳巳1 

團_^，? ノ 
フォックス 

人間時連携技 

ダブルスナッビングエッジ PK 
卜Uプルピアス PPK 
ロースピンフィニッシュ PPP畢+K 
ダンシングサマーソルトプレード 蜂+PPP會+K 

サマーソルトナイトレイド 會+P會+P 

ゴージャススペシャル #+K#+K#+P 
ゴージャスパックランス #+K.+K會+PP 
ヘイトリッドフォローソード 零，螓+PP 

トリックサマーソルトブレード 時+ppp_+K%+P 
チキンバックロール 導+K零+K零+K導+K 

獣人時追加連携技 

ルネッサンスミスト PP攀+巳 
フォックスストー厶 巳巳BB會+K 
J.F.K ♦ + PB 
B.J.F.K 雩+K會+P巳 
F.J.F.K ♦+K倉+PB 

V 

fbン 

|人間時邐携技 

|連掌腿（れんしようたい） PK 

a子栽属（ようしさいけん） 伏せからpp 

連斧腿（れんふたい） K4+K 

|連捶挑領（れんすいちょうりょう） PPP 

靡«獮から1方向のみ進む（同じ物は使用不可） 

打開 一斧刃脚 H 崩寒 
P ♦+!< 4+ 

側中脚 
岭+K 

六合厢輸式 

日月把 
♦+P 

右!！脚 
K 

歪んだ美意識と、病んだ心 
を抱えて生きる男。組織に雇 

われ、人工的に獣人としての 

能力が覚醒する。 
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Pレッグ 
>間時連携技 

フェイントミドルシュート #+P暑％岭+K 

フェイスラッシュコンポ PP4+P 

フェイスAッシヤーガードアタック PK 

ネイルドライブコンポミドル 命+P岭+K 

ファニーコンポ 會+PP 

スフィンクスコンポ 會+P暑+P 

ポディーラッシュコンポ %+PPP 

クイックネイルドライブコンポSドル 岭岭+PP 

クイックネイルドライブコンポロー 岭岭+p豢+K 

1アルティメットパンチLv.5 ♦ #〔+P(6 り返す)〕 

p人時追加連携技 
|トリプルスウィングヒップアタックスライダー BBBB*+B 

|パックターンスウィングヒップアタックスライター 4-+BB4+B 

|ダブルスワンキックヒップアタック ♦+KKB 

|ミドルラリーコンポ 岭+K++B 

|スタップスルーコンポ P+十日暑、岭+P 

ミッコ 

人間時連携技 

横ケツアタック PPK 

いぎなり足パサ5 PP 攀+ K 

地獄へキック 峰+ PK 

地獄の玉潰し 峰+P峰+K 

ついでに下蹴り 峰+K辱+K 

スネから喧嘩キック 4+K^+KK 

弁慶泣かし ♦+K%+K%+K 

I獣人時追加連携技 

突貫タックル 辱♦♦+巳峰+巳 

地獄へパチキ 峰+P»+巳 
足下からロケットパチキ ♦ +巳巳 
足下からカチ上げ奈落ヘッド ♦+巳♦+巳會+巳 

奈落のヘッドバット 巳B舉+巳攀+巳會+巳 
手と頭2セット PPBB 

2セットからぶん回しヘッド PP巳B_+B 

1ミツコゴージャスセット PP巳巳#+B#+巳♦十日 

_ ■発飄满 
^声こ「、ぶ 

ガドウ 

人間時連携技 

ショットガンコンビネーションファイア PP 峰+ P 

トマホークドライブ 峰+ PK 

スピニングストライク • + PP 

シェルスマッシュ ♦ + PP 

サイトブレイク 伏せ中PP 

ヒートブラスターツイン K#+PP 

コマンドエッジコンビネーションミドル KK峰+K峰+KK 

コマンドエッジコンビネーションロ_ KK峰+K零+KK 
ヒートキヤプチヤーミドルキック 畢售峰+Pヒット時K 

ヒートキヤプチヤ■— 口ーキック 零夤螓+Pヒット時畢+K 

獣人時追加連携技 

シヨットガンスクラッチ PP畢+巳 
ブラッディレイジ 夤+巳零夤峰+巳 
ライトニングスクラッチ 夤+P峰+巳巳 

ダークネススクラッチ ♦+P峰+巳攀+巳 
ビートブラストスカイランチヤーストライク K_+PP巳睐+KKK 
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まずは道具。スト—リーを 
進めるにはこの「ガン」が超 

必要！これで襲いかかる恐竜 

たちを！掃していくのだ！ 

次に画面だ。その画面から 
どんな情報が得られるのかを 

知つておかなければゲ—厶を 
進行することがでキ」ないぞ！ 

上にある画面内の表示で確 
認していつてほしい。 

まずは点数。これがあると 
い5ことは…そ-つースnアチ 

エックが出るということ—ス 
コアラ—もこれでバッチリー 

連続ヒット数の表示は、今 

どきのものと思えるが、これ 
も点数に関係してくる。 

残弾数、ライフ、アイテム 
の表示は、プレイしつつ常に 

確認していくことが重要にな 
る。とくに弾の数。連発する 

ことが多いので、見るだけで 
なく、自分で数えておく表示 

があるぞ— 
ショット上の種類の表示が 

されるということは…そう、 
弾の当て方にいくつかの種類 

が存在するということ— 

ショットの種類は全部で7 
つある。どれも条件をクリア 

することで達成され、それに 

より点数も加算されていく。 
擊ち方もなかなか考えられ 

ていて、弱点である「頭」を 
擊つことで高得点が得られる。 

また、擊ち方により恐竜の 
反応が変わるシステムもある。 

映画は、見ていれば楽しめ 
るものだが、ゲームでは、遊 

び方を知らなければ楽しむこ 
とがでさない。 

自らが参加できるわけだか 
ら、それなりの準備が必要な 

のは当然のこと。まずはそこ 
から見ていこ一つ。 

はす 
II一 で 

ラ定 
力未 

♦ 

ff 

このガンがゲ—厶で使われ 
るものだ！ 

この使い方だが、気になる 
のは弾切れ。この対応は、銃 

口を画面外に向ければ〇<。 
1回のチヤージで5発まで 

撃つことがで$る。 
イラストではガンのカラ— 

がブル—であるが' 発売前の 

現時点では未定とのこと。 
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上の「ジュラシックパーク」 
と違い、画面は外からではよ 

く見えないタイプの筐体にな 
つた。ギャラリ—には悪いけ 

ど、ゲ—ムをするのはお金を 

払つたプレイヤ—だから、そ 
のプレイヤーがゲー厶を楽し 

めな$やいけない。そんなわ 
けで筐体が密閉タイプになつ 

ているのだ！ r曝 
If cipj 

1烏_ 
この密閉されているおかげ 

で、外と中の世界を完全に切 
り離し、プレイヤーはゲ—ム 

に熱中することができるのだ。 
さながらプレイヤーオンU 

—のシアタ—といつたところ。 
さて' その中に座るとど5 

いつた体験ができるかという 
と、ムービングしない代わり 

にゥIファIをイスの下など 
に設置することで、音圧で体 

感をさせてくれるのだ。 

I 
ガンを手にしたら、あとは 

目前に現れる恐竜たちを倒し 
ていけばいい。ん?そのシチ 

ユエIシヨンーそう、「ジュラ 

シックパ—ク」だ—. 

なら同じ感じなる…と思い 
きや、前号でも紹介したけど、 

ムービングの筐体ではなく、 

密閉タイプの動かない筐体に 
変わつている！ 

動かないことで心配される 
臨場感であるが' 筐体を密閉 

型にすること、スIパIゥー 



_ 

プレイしてみてもわかると 

思*つが、前作とはかなり違5 

ゲ—厶に仕上がつている。 
ドリブルで前にボ—ルを運 

ぶのが非常に困難になつたり、 
パスがなかなか通らないとい 

つた状況が多いはずだ。 
プレイ間隔はス厶—ズにな 

つたのだが、思いどおりにい 
かなくて困つているという人 

もいるはずだ。 
でも、ただ漠然とプレイを 

しているだけではちつとも上 
達はしないので、テ—マをも 

つて試してみることをオスス 
メしたい。 

そこで、今回はその足掛か 
りとなるよ|つな基本的だが重 

要なものを紹介してみよ-つ。 

シユ—卜の難度が|番高く、 

決めるとすごく気持ちいいの 
がダイレクトシユ—卜だ。そ 

のダイレクトシユートを決め 

るためには、いくつか知らな 
ければならないことがある。 

まず、当たり前なのだが、 
ゴIル前にボIルを上げなく 

てはならない。ボールを上げ 
るには、ゴ—ルエリアの前ま 

でボールを運び、センタリン 

グを上げなくてはならない。 
センタリングを上げるまでは、 

問題なくできると思|つが、そ 
のあとのシユ—卜のタイミン 

グが前作とは多少違ラのだ。 
前作では、センタリングを 

上げた直後、先行入力ぎみに 
シユ—トボタンを押せば、ダ 

イレクトシユ—卜はできたの 

だが、今回は先行入力の幅が 
狭くなつたのだ。タイ///ング 

としては、ポ—ルの高さが頂 
点に達した辺りでシユ—トボ 

タンを押と丁度いいぐらいだ。 
ボタンを押すタイミングは速 

すぎてもだめだし、遅す，ぎて 
もだめなのでしつかり練習し 

てみてほしい。 
あとは、どこでパスを出す 

のかだ。落下点はある程度自 
動なのだがセンタリングを上 

ける位置によつて変えること 
ができる。ゴ—ルエリアの真 

ん中ぐらいでセンタリングを 
上げると丁度真ん中ぐらいに 

上がるし、ゴ—ルラインギリ 

ギリで上げると逆サイドのぼ 
-つに上がることが多い。 

また、選手がゴ—ルエリア 
内にいないと吉には、センタ 

リングを上げても-つまく通ら 

ないので、レIダIを見つつ、 

FWがゴールエリア内にいる 
のを確認してからセンタリン 

グを上げるよ-つにKばいい。 
とにかくタイミングをつかむ 

まで練習が必要なので頑張つ 
てぼしい。 

センタUングを上げ、 決まつだときは快感だ。 

212 



レ/左に:Utすてfcき 
左Ur於)L卞漢kマ0 

暑^ 

トラップ 

i ._ 

パスやシユ—卜とは違い、 
地味なトラップだが、今回は 

このトラップでもいろいろな 

ことがで$るのだ。 
前作では、トラップが自動 

だつたのだが、今回はレ'八| 

やボタンを使つていろんなこ 
とをすることがでキjる。 

まずは、トラップする方向 

を決められるということ。 
普通、浮いたボ—ルが$た 

場合胸などでトラップするの 
だが、このとさレバ—を入力 

しておくと、レバ—を入れた 
方向にボールを落とすことが 

でさるのだ。 
例えば、敵選手が自分近く 

にいたら、その相手の反対方 
向にボ—ル落としたほ一つが、 

ボールをとられにくい。また、 
トラップして攻める方向にド 

リブルしたいとをには、進行 

方向にレパ—を入れてやれば、 
より速くドリブルをすること 

がでキjるなど、トラップの方 
向一つでかなりボ—ルをキー 

プすることがでキjるのだ。 
他にも、浮いたボールを胸 

でトラップしてから、レバ— 

とボタンを入力することによ 
つて、ダィレクトにパスを出 

すことも可能になつたり、卜 
ラップの重要性は増したのだ。 

前作では浮いたボ—ルは、へ 
ディングぐらいしかで$なか 

つたのだが、今回はトラップ 
を使つたいろいろな小技が使 

えるよ-つになつたので、浮い 
たボ—ルの処理が非常に重要 

になつてくる。トラップをし 
つかりできる人とできない人 

とでは、かなりの差がついて 
しま一つのでしつかり練習して 

覚えてほしい。 

トラツてからのボ—ルisび 

前作に比べ' 非常にパスの 
通りにくさを感じる人も多い 

と思ラが、実際、パスを通す 
のは非常に難し <なつている。 

むやみにパスを出せば誰もい 
ないところにパスを出してし 

まうし、味方がいるところに 
パスを出しても' その間に相 

手の選手がいれば、簡単にパ 

レーダ—を見ても、サイドには 
味方が多い。 

ポ—ルを持つている両サイドに 
は味方が多いことがわかる。 

スカツトされてしまう。 

そこで、非常に重要になつ 
てくるのが画面中央下にある 

選手レ—ダーだ。 
レ—ダ—を見ることによつ 

て、今誰がフリ—なのかをす 
ぐに知ることができ、その味 

方にパスを出せばいいのだ。 
しかし、注意したいのが、 

遠くの味方にパスを出すとき 
には、シヨ—トパスではなく' 

ロングパスに切〇替えが必要 
ということだ。前作では、シ 

ヨ—トパスでも遠くの味方に 
パスを通すことがでキJたのだ 

が、今回はボ—ルが失速して 
しまいパスカットされやすく 

なつてしまつたのだ。 
他にパスで重要なのが、焦 

つて前にパスするのではな<、 
横に横につないでいくほIつが 

パスが通りやすいとい一つこと 
だ。 

これは、味方のFWが相手 
のDFよりも前にいるという 

ことがないので、その分横に 

味方が広がつているためだ。 
さらに、前が011-でふさが 

れているときには、バックパ 
スを出し、すぐさまダイレク 

卜のロングパスでボ—ルを前 
に送るとい|つこともIつのテ 

クニックだ。 
ゴール前にスル—パスを出 

すときには味方の近くに多少 

の相手選手がいてち気にせず 
にパスを出すよ-つにしよラ。 

スルーパスのとさにはとにか 
くパスが通れば得点は確実な 

ので、多少の無理も大目に見 
よ5。 

スル—パスを出すときち、 
レ—ダ—で味方を確認してお 

くことは必須なので忘れない 
よラにしよラ。 
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その上に+ 3秒のタイムポーナスが浮 リングを目印にパンクからトリックを 
いている。ムリして取らなくてもし、U キメると、 

■基 SEGA SKATEBOARDING 

多回はヒ辛ナ_0た的0ヒ辛 
ナーステ_3攻略（前半）を 
組mタイ“ポ_ナスを稼い 
■C.卜LPックを嫌習しよ5!! 

音n 
©SEGA 1997 

担当：スー 
協力：AM 3研ソフトウェアセクション片岡宏之コーチ 
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奥のジャンプ台から+10秒のタイム なんとここにも乗れるゾ。 またここで石垣に向かってジャンプ!！ そして+10秒のタイムボーナスをゲ 
ボーナスを狙え!！ ットII 

ジャンプ台から着地すると' 
右手にバンクがある。この途 

中にもタイムボ—ナスが浮い 
ているのだが、これは+ 3秒 

なのでムリに取りに行くこと 
もないだろう0 

くのだが、このときジャンプムロ 
の向こうに浮いている' タイ 

ムボ—ナスをキツチUとしたラ 
イン取りで確実にゲツトして 

いく。このときジャンプする寸 
前のラインに注意。ジャンプ 

台から跳ぶときは' 着地ボイ 
ントを頭に入れつつライン調 

スタートすると、すぐに| 

番最初のジャンプ台が見えて 
くる。まずここまでに、ボ—ド 

を左右にスライドさせ、スピ 
Iドを上げておこう。自分の 

スピードとトリックをキメたと 
きの/1(イントの高さは、正比 

例しているのでiJ心れずに。 

順々に迫つてくるジャンプ 
台を小気味よくクリアしてい 

さて、今回から本格的なn 
—ス解説に入りたいAE心う。巷 

の選手層には、まだかなりの 

落差があるようで、クリアー 
できない選手やクリア—はし 

ているが、スコアがやたらと低 
い選手を見かけると思いきや' 

I 方では' 50000O pt 

S程の高スコアをはじき出し 

ている選手もいる' と選手に 
もかなりのバラつぎがある。こ 

の差を埋めるためにも' タイ 
ムを増やして色々と研究して 

ほし5。 

ここからは前半の重要ボイ 
ント' 連続ジャンプ台群+山 

(？) n—スの難度が高いゾ— 

ンに入る。ここを難なくクリ 
ア—できるようになれば、スn 

アアタックに挑戦してみてほ 
しい。新たなT〇PSKAT 

ERの魅力が見えてくるだろ 
う0 

さて本題に戻つて' ここか 
らジャンプ台が連続で4つ続 

く。特にライン取りは難しい 
ことはないので、ここでTr 

ickGrade「SJ が苦 

手な人は、ジャンプタイミン 
グの練習をしてもいいし、「C 

00LCOMB0Jの練習を 

してちいいだろう。 
ここを抜けると' 間髪入れ 

プ台の向こうに、また+10秒 
のタイムボーナスが浮いてい 

る。これもキツチリゲツトすれ 

ば、それだけで+20秒も楽に 
なるので、まずクリアは見え 

てくるだろう0 

整をしよう。さもないと着地 

ポイントがラフだった場合に、 
n—スまで復帰するまでにか 

なりの時間をロスしてしまう。 
こ/gつてしまつたら、ジヤン 

プ入力を連続で入れながらn 

—スに復帰しよう。 

最初の連続ジャンプ台群を 
クリア—すると、右力—ブに 

入る。奥にバンクがあり' そ 
の上に+3秒のタイムポーナ 

スが浮いている。しかしこれ 
に跳びついてはいけない。力 

—ブの入り口に' 石垣が見え 
る' 実はこの上にバック入力 

で跳び乗ると、そこに+10秒 
のタイムボ—ナスがあるのだ=: 

そのまま真つ直ぐに降りる 
と' 左力—ブの入り口にさし 

かかる。ここも先程と同様に、 
バンクがあり、その奥にタイ 

ムボ—ナスが浮いていて、手 
前に石垣が見える。ここでま 

たバック入力で石垣に跳び乗 
ると' その奥に見えるジヤン 



ジャンプ台の間を抜けて' 安全に山：] 

—スヘ 

すかさずフロント入力小ジャンプで再 一度フロント入力をやめると、縁石か縁石にフロント入力小ジャンプで、跳 
度縁石に跳び乗る。 ら降りる。そこから、 び乗つてGO ! 

さて問題©an—ス«が' こ 

こは左右を水たまりに挟まれ 
た、幅がとても狭いn—スと 

なっている。 
まず、先に入り口から登れ 

なかった場合や、山n—スか 
ら転落してしまった場合のフ 

才□1の方法から紹介しよう。 
まず入り口から登れなかった 

場合だが、このときの選択と 

しては二つあり' Iつ目は山 
n—スの中腹にある坂を登っ 

て、山n—スに復帰する方法。 
二つ目は水たまりをそのまま 

走行していると、速度が落ち 
てしま5、かなりのタイム□ス 

になるので、両サイドの縁石 
ブロックにフロント入力の小 

ジャンプで跳び乗って、その 
まま縁石の上を滑り' タイム 

□スをまぬがれる方法がある。 

ず山(？)コ—スに入る。(橋 
なのか？) 4番目のジャンプ 

台から直接跳び乗つてもいい 
のだが、それが難しい人は左 

右に分かれているジャンプ台 
の間を通り抜けて' 安全に山 

n—スに突入してもいいだろ 

プレイに馴れてきたら、この 
ときフロント入力をやめると 

縁石から降りるので' そこで 
もうI度フロント入力小ジヤ 

ンプで縁石に跳び乗り、ポィ 
ントを稼いでみてほしい。う 

まく連続で縁石に乗れれば、 
「CO0LCOMB0J とな 

つて' ポイントが成功するた 
びに倍々に加算される。 

さて、うまく山n—スに登 
れた場合だが、山n—ス上に 

は二つのジャンプ台が中盤と 
出口に点在する。注意しなけ 

ればならないのが、中盤のジ 
ャンプ台から跳ぶときで、先 

程述べrcようにジャンプ台へ 
の進入角度を考えずに跳んで 

しまうと' 水たまりへn—ス 
アウトしてしまう。ここでは左 

から右に流す感じで、その先 
に見えるタイムボ—ナスを目 

標にして跳ぶと、山n—スの 
出ロジャンプ台の手前に着地 

でキjるはずだ。 
出口のジャンプ台だが、そ 

の先にはnカコ丄フ看板群と 

タイムボ—ナスを目印に左から右 
へ流しながらジャンプ！ 

着地後すぐに先程と同じ要領で' 
最上段目指してジャンプ！ 

3段の階段' そしてやたらと 

広いnIK法がつている。こ 
のジャンプ台から狙うところ 

は、階段の最上段だ。ここに 
直接乗るには先程と同様に、 

左からジャンプ台に進入して 

右側に流しながら跳ぶといい 
だろう。ただし、このときの進 

入角度は' よりキツめに曲が 
るとうまくいきやすい。 

4連続ジャンプ台からの| 

連のアクションは、すべて「C 
0OLC0MBO」で繫ぐこ 

とができる。前半戦でここま 
で繋げることができれば上出 

来だ0 

うまく最上段に乗れたなら 
ば、そのままの位置をキ—プ 

しながら、ゆつくりと左□1 
ル入力をかけつつ左力—ブを 

曲がつていく。最上段には4- 

3秒のタイムボ—ナスが二つ 
あるが' 馴れないうちは微妙 

なポ—ドnント□1ルがうまく 
できずに最上段から落ちてし 

ま/つだろう。だからこそ、ここ 
で微妙なポ—ドさばきを体で 

覚えてほしい。 

最上段の出口にはジャンプ 
台がある。この先に+ 5秒の 

タイムポ—ナスが浮いている 

おつと失敗。最上段にはバック入 
力大ジャンプで登れる。 

さあ前半最後のジャンプ台の向こ 
うにある夕Vムボ—ナス目指して、 

ジャンプ！トリックaスしてしま 
ラとタイ4ホーナスは取れないゾ 

がこないので担当としては悲 
しい限りだ。 

TOPSKATERの魅力 
はc O OIなT '-i ckをキ 

メるだけでなく、その真髄は 
スnアアタックにあると私は 

考えている。その魅力に取り 
つかれた人は、ドシドシ応募 

してほし：S。 
最後にTOPSKATER 

のn—ナ—では、近々セガさ 
んの協力によるゲ—メストオ 

リジナルのキャンべーン焚止画 
中である。そちらのほ54P期 

待して待つててほしい。 

最上段には、ココと、 

n nに4-3秒のタイムボIナスが 
ある。ボ—ド操作が4スイ！ 

ので、ちゃんとゲットしよう。 
リキんでトリックミスしてしま 

うと、タイムボーナスは取れ 
ないので落ち着いてジャンプ 

台に望もう。 

さて次回は' ビギナ—用の 
ビギナ—ステージ攻略後半戦 

を紹介しよう。また、「君こそ 
ゲ—メスト」のn—ナ—では' 

TOPSKATERの八イス 

nアを大募集中だ。連載が始 
まつてから、まだ一通も申請 



高須恵一郎 
愛知県出身Bブロック代表 
ブロック対戦相手：ケンーいぶきーユンs 
ヤンーアレックスーケン 
ブロック戦を終えての感想：みなさんのレ 
ベルがすごい高いのでおどろきました。 

クー>ストタずUス 

決勝トーナメント@勝〉 

I ' ~~I 

n rh r^i 

3キャラ予選落ち！ 

全512名の選手をA〜P 

の16ブロックに分け、卜—ナ 
メントで各ブロックの代表を 

決定する午前中の予選。今回 
の大会では、この予選を通過 

でキJなかったキャラが全10キ 
ャラ中、3キャラいた。 

エレナ、アレックス、そし 

て、ケンである。 
エレナに関しては「まあ、 

そんなもんでしよう。」といつ 
たところか。アレックスはつ 

ぼにはまつたときの破壊力は 

あるのだが、安定した勝率を 
維持するのはなかなか難しい。 

ケンについてはやや意外な 
結果である。 

決勝卜—ナメントの組み合 

わせは下の表の通り。決勝に 
残つたのは、巳ブロック代表 

の高須ネクロとKブロック代 
表の川邑オロとなつた。 

死H3試合 

8ラウンド！ 

決勝は2試合先取とい5ル 
Iルでおこなわれた。高須ネ 

クロ対川邑オロの闘いは、饒 
舌な司会者をも沈黙させるす 

さまじい接戦となり、3試合 
目の3ラウンドまでもつれこ 

んだ。試合内容を振り返って 
みよ-つ。 

1試合目はーラウンド目こ 
そオロが取ったものの、高須 

ネクロの牽制、ディフェンス 
の*つまさが勝っていた感があ 

り、川邑オロは接近してラッ 
シュをかけるチヤンスが少な 

かった。 
2試合目はストレートで川 

邑オロが取り返した。高須ネ 
クロ、やや攻め込まれる場面 

が多かったか。やはり、上級 
者の才口にいつたんまとわり 

つかれてラッシュをかけられ 

ると厳しい。 
3試合目は3ラウンドとも、 

どちらが勝つてもおかしくな 
いぎりぎりの勝負が繰り広げ 

られ'劇的なクラィマックス 
がおとずれる。 

3ラウンド目終盤、高須ネ 
クロは体力が3分の一を切っ 

ている状況で夜行魂を踏んで 
ダウンし、起き上がった直後 

に出したレバー入れ中Pをブ 

ゲーメスト杯の栄冠は 
高須ネクロへ！ 
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EC1ン&Vン福島智 

Dダッドリ—矢崎剡 

caン&J>>黑木潤一 

Bネク□高須恵一郎 

As 照屋誠 

場面が多かったし。けど、そ 
*っい5水面下の高度な心理戦 

ってなかなか…。 
高：分かってもらえないです 

ねぇ…。別にいいですけど。 
R:決勝の最後のリ—プーブ 

ロッキングー投げはやっば狙 
ってた? 

高：完璧に狙ってました。あ 
れは自信ありましたよ。 

R :やっばね。 

高：けどその前に夜行魂踏ん 
だときは死んだと思いました。 

R :やつばね。何はともあれ、 
優勝おめでと一つございます。 

げ—使えますよ。そもそもネ 
クロって、待ったほうが勝て 

るキヤラだと思ってますし。 
5まいのに、必要以上に攻め 

よ|つとして自滅してるネクロ 

って多いと思いますよ。 
R :まぁ、未だに攻めるのが 

正義で' 待ちは卑怯、とか思 
っている人もいますからね。 

高：ナンセンスですね。 
闩：いや全く。しかも、高須 

君のネクロつて、ふらふらし 
ながら待つてるよ|つでいて、 

牽制技でプレツシヤ—かけて、 
実は相手を端に追い込んでる 

ロッキングされてしまつた— 

中足丨仁王力でトドメか〜つ 
と思いぎや、川邑オロ痛恨の 

ミスー中足を出すのが微妙に 
遅れガ—ドされてしまつた— 

高須ネクロ命拾い—ここで 
流れが変わつた。川邑オロ、 

なんの伏線もなく出された中 
パン！スネークフアングをく 

らつてダウン—.ここで両者の 
体力はほぼ互角、投げ一発で 

勝負がつく状況になつた。 

そして、決着の瞬間が訪れ 
る。起き上がりにリ—プをく 

らつた川邑オロ、すかさず立 
ち中キックを出したが、高須 

ネクロは予定ど|つりといつた 
感じでこれをブロッキング— 

「ウッダ—ッ」ネクロの最後の 
投げがオロを捕らえた。 

3試合8ラウンドにわたる、 

決勝にふさわしい、そしてス 
卜3らしい、すばらしい試合 

であった。 

直擊インタビュー 

闩巳|=1(以下闩)：優勝おめで 
とうございます。とりあえず 

感想は? 

高須(以下高)：この大会って 
抽選ですよね?それにしては 

レベルが高いと思いました。 
でも、決勝卜—ナメントあた 

りではちっと空中ブロツキン 
グが完璧な人が出てくるんじ 

やないかと思ってましたが、 
そIつでもなかったですね。対 

空の垂直ジャンプ中パンチが 
ここまで通用するとは思つて 

ませんでした。 

R:あの垂直ジャンプ中パン 
チを対空に使ってるネクロっ 

て見たことなかったんだけど、 
あれって反応で間に合Iつの? 

高：ええ、跳び込みを見て反 
応でいけます。他のネクロの 

人は使ってなかったけど、す 
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(2) グーメスh■夕ずUス 

オンはこラ答えてくれた。 
「心配無用だ。」 

(これは大会Dブロックで実際 
に行われた試合をドラマチツ 

クに再現したものです。) 

去る6月8日' 浜松町ニユ 

Iピアホ—ルにて、世界へヴ 

イ級タイトルマッチが開催さ 
れ、バイソンの引退から空位 

になっていた同級の王座は' 
奇遇にも同姓同名のダッドリ 

I (矢崎ジム所属)とダッド 
リI (鈴木拳闘会所属)の対 

決によって争われた。 
試合はーラウンドから両者 

とも徹底したボデイ攻勢とな 

り、両者一度づつダウンを奪 
つてむかえた3ラウンド目、 

矢崎ジム所属ダツドリ—の連 
続ボデイが炸裂しK0勝ち。 

本誌記者の取材にチャンピ 

s A使用率も均等だった。 

ば <ちじゃダメ? 
〜いぶき 

圧倒的な出場数の多さだっ 
たが' ことごとく散っていっ 

たいぶき。 
sA破心衝をば<ちで出し 

て、これのラッキ—ヒツトに 

期待するスタイルが目立ち、 
基本的な攻撃連携、防御テク 

ニックがいまひとつかたまっ 
ていない人を多く見かけた。 

雷打の使用率がも一っ少し高け 
れば、と思|っ。いぶきは一般 

的に人気のあるキヤラだが、 
その実体は扱いにくいテクニ 

カルキヤラ。それがよくわか 
る大会だった。 

s Aは破心衝が多かったが、 
霞朱雀と鎧通しを使っている 

上級者も何人か見かけられた。 

場内騷然!? 
〜ダッドリ| 

驚異の攻撃力とラッシュカ 
でーチヤンスで相手を葬り去 

つてしまうダツドリ—は、数 

は少なかったものの、皆I通 
りのコンボはできる、一定レ 

ベル以上の水準を保っていた。 
ただ、その連続技の威力と一 

発性に賭けすギjてか、ダツキ 
ングからの投げとい-つシンプ 

ルな選択が若干少なかったよ 
うに思える。 

SAはn—クスクリユ—ブ 

ローがやや多<、ついでロケ 
ツトアツパ—。口—リングサ 

ンダーはあまりいなかった。 

安定した強さ 
〜ユンSヤン 

最多出場数で、さらに上位 
進出もかなりの数に上ったユ 

ンSヤン。やはり雷撃蹴が強 
かった。またそこからの連続 

技(TC+SA)が安定して 
いるのも強みだ。 

だが雷撃蹴に頼っている部 
分が大きいため、同じよ一つに 

地上にいる時間が短く近寄り 
にくいネクロに2人もやられ 

ているのが象徴的だ。 
SAは幻影陣と転身旋窮腿 

が半々だった。 

出場キヤラたちの 
戦況はいかに！ 

やはD攻め手がすく 
なかi〜リュウ 

SF瓜では全キヤラにブロ 
ッキングがあるため持ち前の 

堅さを発揮で$ず' 上位進出 

は難しいのではないか、とい 
われていたリュウ。しかし竜 

巻旋風脚、立ち大Kがそこそ 

こに効果を示し、首〖•昇龍拳 

の一発の破壊力も手伝って、 
こちらの予想に反してベスト 

16に2名も入った。 

スIパーアIツ(以下、S 
A)でもっとも多く見られた 

のは、真•昇龍拳。次いで真 
空波動拳、電刃波動拳だ。 

い0+!い何があ〇+i 
の!?〜ケン 

リュウ以上に予想外だった 
のがケン。出場数は決して少 

なくなく、ブロック決勝近く 
まで上がってきているケンは 

多かったのに、皆全滅してし 
まった。リュウがベスト16ま 

で上がっただけに、この結果 
は意外としかいいよ-つがない。 

また疾風迅雷脚の使用頻度が 

高かったのが印象深いが、対 
空ブロッキングなどにあまさ 

の目立った大会だけに、神龍 
拳の使用者がも一っ少し多かっ 

たら、ベスト16には食い込ん 
だと思われる。 

昇龍裂破の使用率が神龍拳 
と同程度だったのも面白い。 

敗因はやはりブロッキン 
グ?〜アレックス 

少ないながらも各試合では 
健闘していたと思われるアレ 

ックスだが、リュウと同じく 
攻めあぐねている間に、下段 

技、もしくは跳び込みなどか 
らI気にたたみこまれ、不完 

全燃焼で終わった、といった 
感が強くある。攻め手に欠け 

ているぶん、ブロッキング後 
の反撃がきちんとでキJていれ 

ば十分勝ちを狙える破壊力を 
ちったキヤラなのだが、そこ 

らへんにミスが目立ったのが 
少し残念。 

使用SAは八ィパーボムが 
トップ。次いでスタンガン、 

最後にブ—メランだ。 

やはり,JIブは 
強か名〜オロ 

ほぼ予想どおりの快進撃を 
見せたオロ。夜行魂の研究が 

進んでいて、攻撃、防御を兼 
ねたこの便利なSAを使った 

戦法が大人気だった。ただ不 
思議だったのは、あまりリ— 

プが使われていなかったこと。 

もちろん他キヤラと比べれば 

リープの頻度は高いが、リ— 

プ！リ—プといった基本連携 
があまりに少なかった。 

ほかのSAはほとんど見ら 
れなかった。 

す、少な〜い！ 
Iエレナ 

そのあまりの出場数の少な 
さに、スクリ—ンに映つたと 

$には間違いな<場内の声援 
を受けていたエレナだが、健 

闘むなしくみな早々に散って 
いつた。わずかに残った精鋭 

エレナは、sAブレイブダン 
スを連続技に組み込んで攻撃 

力不足を補お-つとしていたが、 
通常戦でいま一歩及ばなかっ 

たよ5だ。 

ブロッキングH死！ 
〜シヨ—ン 

師、ケンを乗り越え、ブロッ 
キング後の反撃の怖さを世に 

知らしめたシヨ—ン。1回ブ 

ロッキングが成功したあとの 
スタンゲ—ジの溜まり具合、 

威力、高性能な通常技からの 
八ドウパーストなどたたみか 

けるパフ—に秀でている。 
とくに目立ってこれといっ 

た戦法をとっている人はいな 
かったが、さすがにみなブロ 

ッキングが上手だった。 
SAは八ドウがほとんどで、 

シヨウリュウキヤノンがごく 
僅かだがいた。 

鉄壁の守D 

〜ネクロ 
出場数はそれほどでもなか 

ったのだが、その多くが勝ち 
残り、堅実な強さを見せつけ 

たネクロ。リ—チの長さで相 
手キヤラを寄せ付けない、も 

ともと守りの堅いキヤラなの 
だが、ブロッキングとい-つシ 

ステ厶が、さらにつけ込むチ 
ヤンスを少なくしていた。 

人によってスタイルが大き 
く違っていたのも特徴的で、 

あくまで中距離から押さえ込 
んでいくタイプ、距離をとっ 

て防御を優先するタイプ、ド 
リル•リープ•スネ—クフア 

ングで上下に揺さぶりをかけ 
ていくタイプと、その特徴が 

八ツキリでていた。 

r新声A語^ 
梅雨の時期に突入した。ムフ 

日の空模様もとても快晴とは 
言い難いが、やや雲がかって 

いるだけで雨の心配はなかっ 
た。行動するにはいい天気だ 

と言えただろう▼今日はここ 
浜松町にそびえ立つ<竹芝二 

ユ—ピアホ—ル〈にてゲ—メ 

スト主催のゲ—ム大会<スト 
リ—トフアイタ—fflチヤンピ 

オンシップ〉が行われた▼応 
募総数1047通の中から抽 

選で選ばれた戦士512人が 

ここに終結し、その実力を競 
い合った。その光景に会場の 

観客はあるときは歓声を送り、 
あるときはその緊張感あふれ 

る張りつめた試合に息をのん 
だ。場内は騒然、沈黙の繰り 

返しであった▼プレイヤーは 
魅せるプレイ、固いプレイ、 

強引な攻めそれぞれ特徴のあ 
るプレイをする。スト瓜にな 

るとそれは、普通に堅実な攻 
めをするか、ブロッキングを 

駆使して攻めるか、対応型と 
なるか、ブロッキングを狙い 

つつ待つか、という4タイプ 

に大別されるだろう。中でも 
|番プレイヤ—の技術レベル 

が高いと思われるブロッキン 
グを駆使しつつ攻める人、こ 

ういう人は会場を盛り上げて 
くれる▼「カシイ、カシイJ 

とブロッキングをしていく様 
はまさにすごいの|言だ。で 

も、こういつた「うまい」プ 
レイヤ—はなぜかポロッと負 

けていく。実力で勝てると思 
われる相手に負けていく▼な 

ぜだろうか？どんな力が働い 

ているのだろうか？会場が寒 
いからか？それともプレッシ 

ヤ—に負けたのか？しかし決 
勝卜—ナメントにおいてもそ 

れは発生する。この理論では 
説明不能なこの現象、君はど 

う思うだろうか。 
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\ ネクロ ォロ シヨーン ユン&セン ダッドU- アレックス リュウ ケン いぶき エレナ 勝率 

1位 
ネクロ 

57.1% 

(7) 

50% 

(8) 

53.896 

(13) 

58.3% 

(ie) 

76.9% 

(13) 

66.7% 

(9) 

77.8% 

(9) 

58.396 

(18) 

100% 

(4) 

64.4% 

(87) 

2位 
ォロ 

42.9% 

⑺ K 18.2% 

(11) 

57.1% 

(14) 

63.696 

(11) 

m 
(10) 

72.7% 

(11) 

71.4% 

(7) 
78.656 

04) 

60% 

(5) 

62.2% 

(90) 

3位 
シヨーン 

50% 

(8) 

81.8% 

(11) \ 53.3% 

(15) 

33.3% 

(3) 

37.5% 

(8) 

80% 

(5) 

55.6% 

(9) 

50% 

(6) 

100% 

(1) 

56.9% 

(66) 

4位 
ユン&ヤン 

46.296 

(13) 

42.9% 

(14) 

46.796 

(15) \ 52.6% 

(19) 

53.2% 

(15) 

60% 

05) 

81.5% 

(13) 

88.2% 

(22) 

75% 

(4) 

54.6% 

(130) 

5位 
ダッドリー 

41.7% 

(12) 

36.4% 

(11) 

66.7% 

(3) 

47.4% 

(19) \ 55.5% 

(9) 
38.5% 

(13) 

75% 

(8) 
66.7% 

02) 

100% 

(2) 

51.7% 

(89) 
6位 
アレックス 

83.1% 

03) 

10% 

(10) 

62.5% 

(8) 

46.7% 

(15) 

44.5% 

(9) 
62.5% 

(8) 

50% 

(12) 

62.5% 

(8) 

100% 

(1) 

45.256 

(84) 
7位 
Uュゥ 

33.3% 

(9) 

27.3% 

(11) 

8096 

(5) 

4096 

(15) 

61.5% 

(13) 
37.596 

(8) \ 60% 

(15) 

40% 

(20) 

66.7% 

(3) 

43.4% 

(99) 
8位 
ケン 

22.2% 

(9) 

28.6% 

(7) 

44.4% 

(9) 

38.5% 

(13) 

25% 

(8) 

50% 

(1E) 

40% 

(15) \ 66.7% 

(12) 

66.7% 

(3) 

42.0% 

(88) 
9位 
いぶき 

41.7% 

(12) 

21.4% 

(14) 

50% 

(6) 

31.8% 

(22) 

33.396 

(12) 

37.596 

(8) 

60% 

㈣ 
33.3% 

(12) \ 50% 

(6) 

39.3% 

012) 
10位 
エレナ 

Q% 

(4) 

狐 
(5) 

0% 

(1) 

25% 

(4) 

0% 

(2) 

0% 

(1) 

33.396 

(3) 
33.3% 

(3) 

5056 

(6) 
31.0% 

(29) 

データ 

平均年齢：19.1歳 
最年長： 34歳 
最年少：11歳（2名） 
男女比 
男性： 468 (91.4%) 

女性： 44 (8.6%) 

最北：北海道 
最南：宮崎県 
キャラ使用率 

1位ユンSヤン： 60(11.7%) 

2位いぶき： 56 (10.9%) 

3位リュウ： 55 (10.7%) 

ダッドリー： 55(10.7%) 

4位ケン： 53 (10.4%) 

ォロ ：53 (10.4%) 

5位アレックス： 52(10.2%) 

6位ネクロ： 47 (9.2%) 

7位ショーン： 46 (9.0%) 

8位エレナ： 35 (6.8%) 

右図はストM大会における この大会順位表、どんな情 このデ—夕をもとに' いろい 
全試合のデ—夕をもとに作成 報が得られるかはその人次第。ろ考えてみよ5。 

した勝率表である。これは、 
よくあるダイヤグラムとはま 

ったく別物で、単純に試合結 
果を集計しただけのものと認 

識してもらいたい。 

さて、表の見方だが、横軸 
に見られる勝率が縦軸のキャ 

ラとの勝率になっている。例 
えば' 大会ではネクロはオロ 

に5割7分の勝率だったとい 

5ことになる。なお、勝率の 
下のカッコは、その組み合わ 

せが何試合行われたかを示し 
ている。試合数が多いほど、 

そのデータは信憑性があると 
いうことになるはずだ(この 

試合数の中に、同キャラ戦お 
よび不戦勝は含まれない)。 

気になる結果は、大会を制 
したネクロが全体勝率でも卜 

ップ'準優勝のオロも全体勝 
率2位と、まずまず順当とい 

ったところか。使用者の多か 
ったユンSヤンは4位。さす 

がに試合数も多かったのでユ 
ンSヤンの数字はある程度正 

確なものが出ていると思ラ。 
他に面白いのは、初期にか 

なり猛威をふるったリュウ• 

ケンの順位が下がっている点。 
もはや彼らもスぺシャリスト 

の手にかからなければ怖<な 
い、といつたところか。 

大会勝率順位表 
長蛇の列—中 

の顔をした人も—■(笑) 

ここでは、試合の内容など 
ではなく、大会の会場風景や 

試合時間以外のと4Uの選手達 
の様子についてリポートして 

みたいとおもラ。 
で、さっそく気になったの 

が、会場前にずら〜りと並ん 
でいる人たちのなかにちらり 

と見えた白いカオ。気になつ 
てはいたが、しばらくほかの 

ところを見て回つている|つち 
に開場となり、ロビーで〃そ 

の人"を偶然目撃—いやあれ 
はショックだったね。真っ白 

なカオで頭髪まで剃り上げて 
いたその人は、ど|つやらネク 

口のコスプレの人みたい。ち 
ょっと怖かった。車で来たの 

か?電車で来たのか?気にな 
るところだ。 

□一JIS系屋販売7 
スと、コン：最新S 

フリ|!\^ィコ|ナ—が|_ 
開場後は、押し寄せる津波 

の如き勢いで人が入る入る。 
出入り口すぐ横にあったマ 

ルゲ屋では、SF瓜のビデオ、 
大会特別編集'八—ジョンを流 

しており、霞朱雀を全段ブロ 
ッキングするアレックスの映 

像に対して、 

「本当か?」 
といった声があがったとか 

あがらなかったとか。本当だ 
って、映ってるじやん一 

これらのビデオに釘付けと 

なった来場者と、も|つーコ| 
ナI、カプコンコンジュ—マ 

—n—ナ—に並ぶフアンの人 
壁で、ロビ—がI時通行困難 

になるほどの盛況ぶり。満員 

御礼って感じ? 

コンシユIマIコIナーで 
は、「DSD®」や「虹色町」 

などカブコンフアンなら気に 
なる最新作が|足先に遊べて 

得した気分だ。 

試合会場へ 
行〇てみると…? 

通路を通って実際の試合会 
場となるホ—ルへ行ってみる。 

するとロビ—とは比較になら 
ない人の多さで熱気が凄まじ 

いのなんのって。 
設置してある数多くの筐体 

はみなフリ—プレイ状態で、 
SFm、ヴアンパイアセイヴ 

ア—を自由にプレイでさた。 

そこで人混みに紛れて人着キ J 

を探りにいってみると、さす 
がにSFmの筐体のほうに多 

くのプレイヤ—が集まってい 
たぞ。セイヴア—がいくら超 

最新作とはいえ、みんな実戦 
前にエンジンをかけておこ|つ 

と真剣だ。よしよし。 

大会終了後は46S束！新作 
ゲ—ムの_臛目なのだ=" 

大会終了後は、もはやお楽 
しみイベントとして欠かせな 

い' 新作紹介が行われたのだ 

った。アIケIドゲI厶で披 
露されたのは「ボケットフア 

イタI」と「マIヴルVSS 

F」。マ—ヴル〜のほうは紹介 

が始まっているので詳しくは 
そちらを見てもらうとして、 

問題なのはポケット〜のほう。 
あのスパズルのかわいいデフ 

オルメキャラたちが闘|つ格ゲ 

—なのだ！新キヤラとしてS 
Fmからはいぶきも出るぞ！ 

(予定)今後注目の一作だ— 

ジャッジメント！ 

まさかあるまいと思ってい 
た光景が、中央メインスクリ 

—ンに映し出された。3ラウ 

ンド目におけるダブルに.0。 
お互いに体カピ—ピーの状 

態、ネクロの電磁ブラストに、 
ヤンの雷撃蹴がつぎささった 

のだった。状況を把握してい 

ない解説者は、何を勘違いし 
たか勢いで「おみごと一」と 

か言っている(おいおい…)。 
「ジャッジメント—」妙に会場 

が盛り上がるなか、中央メイ 
ンスクリ—ンに現れるは3人 

のジャッジメントギャル、ア 
ンナ、理花、ジュリア。 

緊張が走る。 
そして、3人の勝利の女神 

は、全員|致でヤンを導いた。 
Mブロック、準決勝での出 

来事だった。 

最もエチオピアに 
近か〇た男、借金 

(なんのこ〇ちや) 

RED「しやっき〜ん、大会 

って、どのキヤラが優勝する 
か賭けない?」 

借金「いいっすよ、じやあエ 
チオビアのチキンカレ—大盛 

り賭けましょ|つ！：^<-|さん 
もど|つすか?」 

KAL「いいよ、オレはそIつ 
だな…、ダッドリ—かな」 

RED「じやあ、俺、シヨ— 
ンにしと <」 

借金「じや俺、才口にしとき 

ますよ」 

借金ヒロシ(21歳、虫歯治 
療中)最もエチオピアに近か 

った男。近かっただけ…。 
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(4) グー>ストタス 

スタッフち〇Kつてことで、実はメストライタ 

—もこのあだ10までは勝ち残つていだ。 

惜しくも会場に来られず、この記事で大g 

会に誌面参加してくれた君に朗報丨 ^ 

当日会場に来た人に渡していたお土産を三 

ドーンと50名にプレゼントするぞ。気にな三 

るその中身は…。 i 
•ストmミニポスター = 

•新作「ボケットファイター」ろちわ 三 

•春麗Tシャツ = 

•メルテイクリアファイル = 

(提供カプコン/ゲーメスト） = 

という豪華セットだ。 = 

当日都合が悪くなって来られなかった人^ 

も、1次予選で落ちてしまった人もこれで= 

少しは溜飲が下がるかな7 i 

詳しくは190ページのブレゼントコーナー^ 

を見て応募してくれ。賞品の性質上、当日= 

会場に来た人は遠慮してね。 i 

いぶきはレペル 
高し。おみ足が 
な、なんかセク 
シ〜0 

Ml〇イチ押し 
ユン&ヤン！頭 
身や顔立ちまで 
ク|Jソツ。 

CHUイチ押し 
のさ<5!!「制 
服が…（同氏 
談)」 

超ノ \マijエフィ 
—ちゃん。フイ 
夕一陣にも人気 
だつだ。 

渕健賞のネクロ。 
ステージ上で才 
ペラ歌つて<れ 

だのいつてるレベルを超えた 
ものを感じた純粋に心動かさ 

れるものがあつた。 
(石井ぜんじ審判長) 

総！！^ 
スト瓜大会を見て思ったの 

は、皆強<なるために、相当 
な努力を積んでいっているの 

だな、とい-つこと。当たり前 
のよ一つだが、そラ思った。 

うまくなるために、マジメ 
に努力する。その結果同士が 

ぶつかる面白さ、緊張感はさ 
らに素晴らしい。真剣勝負に 

耐えるだけのゲーム性があつ 
てこそ、ひき立つたとも思う。 

極めた者同士がぶつかり合 
う面白さは、待ちだのは八メ 

別の側面から大会を盛り上 

げたのがコスプレコンテスト。 
この日のために髪形を整えた 

り、衣裳を作ったりとコスプ 
レイヤ—は苦労して準備して 

キ」たことだろ|つ。 
コンテストに参加したのは 

39名。スト瓜のキヤラはもち 

ろん、ダンや春麗などもいた 
ぞ。キヤラで多かったのはユ 

ンSヤン。男女共に多く、皆 
に愛されているキヤラだとい 

5ことが感じられた。 
ほか、アレックスのエンデ 

イングに出てくるパトリシア、 
ネクロの彼女エフイ—、ケン 

の息子メル、ジヤッジメント 

ギヤルの冬花、さらにはギル 
まで登場！各キヤラ様々なア 

ピ—ルで我々の目を楽しませ 

てくれた。 

大会が無事に終わり、その 
興奮が醒めやらぬ|つちにカブ 

コンストスリ—開発者Sゲ— 

メストライタ—混成チ—ムVS 

ご来場の皆様といIつ、恒例の 
7ON7のパトルが始まった。 

カプコン側からは3人、我々 

ゲ—メストからはMVP、R 

あれよあれよの間にお客様の 

体力を奪つていつた。MVP 

恐るべし！2番手はいぶきを 

使ラ開発者の方。小©からの 
TCキャンセルジャンプ攻撃 

を使い、基本を押さえた闘い 
方で勝利をおさめた。3番目 

はアレックス担当のRED。 

チヨップを2回出して2回と 

も決めてた。そして悪夢の5 

戦目。担当キヤラネクロで挑 
んだが、ブロッキングの狙い 

すぎで投げられてばかり…。 
彼は負けた。これで我々は 

4勝1敗。そして、第6戦目 

は大会の司会をしてくれた、 
ユンのコスプレをした開発の 

方。プレイキヤラはオロで、 

SAは鬼神力を選択。が、相 
手を摑むことはでキjなかつた。 

大会が終わると全台フ—リ 
Iプレイ台となつた。この中 

には、MSHVSストリートフ 
ァイタ—もあつた。噂のキヤ 

ラ憲磨呂とダンが目立つ中、 
オメガレツドやシユマゴラス 

などのキヤラが幅を利かせて 
いた。エリアルを決めにいく 

君だったのである。ライター 
たちの背中に冷たいものが流 

れ落ちる。受けて立ったのは、 
MVP。幸嗣君が天狗石を選 

んだので、同じSAを選ぶこ 
とを嫌|つMVPは夜行魂を選 

んだ。^>0-は散った；。苦 
戦するさなか、カプコンから 

閉会式に乱入者3 

閉会式、石井ぜんじ審判長 

が閉会の辞を述べよ5とした 
そのと$…。突如、カプコン 

の岡本氏が乱入。なんと限定 
1名に豪華なプレゼントがあ 

るという。それは当日たまた 
ま来ていたAKIMAN氏の 

イラストと、岡本氏のサイン 

入りのユン帽子とい|つ、プレ 

ミア値計りしれないグッズで 
あつた。突然の吉報に会場騒 

然。閉会式途中ながら急遽、 
ジヤンケン大会となつた。 

勝ち取ったラツキ—君のn 

メントは残念ながら取り逃し 
てしまつた。とりあえずこの 

場でおめでと|つ！を贈ろ一つ。 

ED、ACE'K_TAN の4 

人だ。1番手はMVP。意気 
込みを聞かれて、彼はこう答 

えた…「天狗石でちよつとボ 
コしてみようと思います」と 

:〇そして、その通りにやつ 

てくれたよ…彼は…。リIプ 
と足払いを巧みに振り分け、 

激厶ズといわれているブロッ 
キング後の中Fチョップース 

タンガンヘッドを決めたが、 
場内は静かであった…。 

4番目に登場した開発者の 

人もアレックスを使い、相手 

の反撃を恐れない強引な攻め 
で4勝目を挙げた。Fクロス 

そして、最後はこの文を書 

sru5K-TANG<i:IM 

ダ—KEIである。対戦相手 
が女性だったので、「攻めす、さ 

て悪者になるのも嫌だな」な 
んて思つちやつたりしたらこ 

れがボ□負け。みなさんお世 
辞抜きで上手かったよ。本当。 

動きが特に目立つていたぞ。 
そのさなかに行われたのが、 

ライタ—S開発者との対戦だ。 
これは、会場にいる人ならば、 

誰でも参加できた。その中に、 
オロ2位という札をつけた人 

が列んでいたのだ。そIつ、こ 
の大会で準優勝を飾った幸嗣 

ストリIトファイタ—の名人 
と称される助つ人が現れた。 

おおつ！と感嘆の声を上げた 

我々だが、次の言葉で号泣へ 
と変わつた。その言葉とは「リ 

Iプアタックつてどうやつて 
出すの?」であつた。 

みんなお疲れさまでした。 

CHUSHU 
八ンタ|現る|9: 

ゲ—メスト編集部ライタ— 
CHU (2?歳)が、コンテス 

卜終了後にコスプレギヤルの 
写真を撮りまくつていたこと 

が最近発覚。 
会場内を放浪していた「ポ 

ラロイドマン」はもちろん、 
MI0所有のカメラまでを使 

用して撮影していた。 
お気に入りはさくら、いぶ 

きのコスプレギヤルで、自ら 
がギヤルに「雷打くらつてる 

トコ£>」などとリクエストし 
て、I緒に写真に収まつたと 

い一つ。同氏の今後の行動が懸 
念される。 

ィベ> 卜の華nスフレn>テスト 
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ライターと対戦中の参加者。 

出発前に1枚。総勢8人でみちのくを目指す。 

あわただしい 
朝の新声社。 
いつものこと 
ですね0 

35T-^ 

久々の宅配便、 
メネンゲームほ 
鉄拳3だあ!! 

墨1%f (ベ 

PM6 :〇〇 

ゲ屋の商品をゲ—センに搬 
入し、あとはイベント開始を 

待つのみ。ライタ—はほかの 
ゲ—ムでヒマをつぶす。 

PM7 :〇〇 

イベント開始。集まつたお 
客さんはloo人近く。そん 

でもつて' 鉄拳3の対戦形式 
は「ご指名バトル」参加者が 

対戦したいライタ—を指名し 
勝負するというもの。 

PM7 :30 

順調に進むなかとうぜんI 
番人気はキヤサ夫の指名。フ 

アランを中心に□ウち使いつ 
つ、挑戦者をさばいていく。 

で、大まかな結果は、それ 
ぞれ2、3敗という感じ。 

でも' 圧倒的に指名の多か 
ったキャサ夫に対して、がっ 

ちんとSH◦は指名が少なか 
ったので' この2人の勝率は 

イマイチかな。 
PM8 :〇〇 

イベントも終了し野試合に 
興じる3人。鉄拳だけでなく' 

バ—チャ□ン、X-MENVS.ス 
トリ—トファイタ—で熱く燃 

えつつも、メインはパ—チャフ 
ァイタ—3。結局キャサ夫は 

ラウを使い、1度も敗れるこ 
となくnスモワ—ルドをあとに 

した0 

idt 

トランにしては味も悪くなく 
値段もそこそこ。とりあえず 

満腹にして最初の戦地である 

福島をめざす。 
PM3 :〇〇 

本日の宿であるホテルにチ 
エックイン。わり姦ぃが、寝 

れればライタ—どもに不満は 
ない。1時間ほど仮眠をとる 

(実は車でもグIグI寝てい 
た)。 

PM4 :〇〇 

滞りなく nスモワ—ルド福 
島に到着。まあ、金曜日とい 

うこともあつて、お客さんの 
数はまだチラホラとい5感じ。 

いざ 
みち©\/へ 

ゴ—ルデンウイ—ク明けの 
5月9日から3日間' 福島. 

山形•秋田と3力所に向けて 
ゲ—メストライタ—陣が鉄拳 

3のイベントに出発した。 
参加したライタ—は鉄拳3 

の担当者で構成されており、 
キヤサ夫•がつちん•SHO。 

まあ、よくありがちな3人組 

となつた。 

■ ■ユ—ゲ屋号 
で行く 

AM11:00 

ゲ屋のスタッフを始めとす 
る、ライタ—全員が神保町の 

会社に集合。誰I人遅刻する 
ことなく集まると3/っ、異例？ 

の事態に社内騒然？ 
PM1:〇〇 

東北自動車道の途中で昼食 
にする。こ5い/つところのレス 



ライター陣は余彳谷の笑み？ 

最後はやっぱり集合写真。お決まりだね0 

のだが…0 

始まつてみると、ライタ— 

の連勝が山のように積み上げ 
られていつたのだ。と：S/っのち、 

これがライタ—陣の狙いで一 
回ぐらいは負けることがあつ 

ても3人連続で抜かれること 

はないだろうと踏んだのだ。 
次々と討ち死にしていつたプ 

レVヤ—だつたが、ついに1人 
目の3人抜き勇者が現れた。 

キャラは風間仁。 
ガ—ドがうまく、空中コン 

ポは外さないといつた堅実な 
仁で非常にうまかつた。また、 

2人目の3人抜き勇者もあら 

われ、ポ□ポロと負け始めた 

ライタ—陣。2人目もキヤラ 

は仁で先ほどの仁と同じよぅ 

に堅実な仁で強かった。 
PM9 :〇〇 

そのあとも対戦は続いたが、 
3人目の3人抜き勇者は現れ 

ることはな<'イベントS了 
した。 

見事3人抜きをはたした、 

佐藤幸司君と松田昌晃君 
にはテレホンカ—ドが贈られ 

た。『いや—、やつぱ強かつた 
すね』とは佐藤君のコメント。 

『今までの敵とはI味も二味も 

違つていた』とは松田君のn 
メントでどちらも謙そんしな 

がらのn メントだつた。い 
やはや、イベントも無事終わ 

つたのもつかの間、先ほどや 
つていたスベ—ス八リア—を再 

びプレイするライタ—陣。何 
回かプレイしているうちに、キ 

ャサ夫が14面までいつたのが 
最高記録であつた。 

『いや—スぺ—ス八リア—は名 
作だね！』という意見が|致 

したところですべてが丸くお 
さまつた。 

AM10:g 

新型のゲ屋号に乗り込み、 
福島を出て一路、山形へ移動 

を開始したゲ—メストI行。 

PM2 :〇〇 

途中ドライブインで昼食を 
すませ、4時間かけてやつと 

山形に到着した。といつても、 
おいらは車の中で熟睡しまく 

つていたのでI瞬の道中であ 
名が…0 

山形に到着したI行の第一 
声は『暑い！』だつた。 

福島は多少肌寒く感じたの 
だが、山形は天気も良く非常 

に暑かつたのだ。 
そうこうしながら、イベン 

卜時間のPM5 :〇〇までには 

まだまだ時間の余裕があつた 
ので、山形の商店街をうろつ 

くことにした、キヤサ夫、が 
つちん、SHOの3人。 

思い思いに山形を堪能しな 
がら、時間は刻々と過ぎてい 

き、ィベント開始の時間が近 

づいてくるのであつた。 
PM4 :30 

山形大学前にある、プレイ 
ゾ—ンジャック&ベティ—山 

形前店に到着。 
グッズの搬入をすませたあ 

と、イベント開始までに多少 

の時間':^つたそんなとき' キ 
ャサ夫がスぺースハリア—を 

面でゲ—ムオ—バI 

『こんなに難しかつたつけ！』 
といいつつも連コインをする 

キャサ夫。懐かしさのあまり、 

おいらもプレイをしてみたが、 
やはり難しく3面で終わつて 

しまつた。『キャサ夫の言つた 
ことは本当だつた…』と思つ 

ている間に、イベント開始の 
時間がやつてきた。 



★リキホャ以 

いやいや、3日目担当は俺 

キヤサ夫。とにかく長い東北 
ツアI、このためにとってお5 

た俺の日記。この日は俺がリ 
ポートしよぅ0 

睡明重視 
AM10:00 

前日、結局ライターの3人 

は閉店までゲ—センで遊んで 
しまった。ね' 眠い…。 

でも' 以前までは電車もし 
くは飛行機移動だったが' 今 

回は車で移動。その分' 時間 
が長くなるため、ここぞとば 

かりに3人は永遠の眠りへ…。 

(1ライン空き) 

PM1:〇〇 
わりと睡眠欲も満たされ、 

3人の目が覚めたとき重大事 

実が発覚！ 
SH◦「今日のイベントって 

何すんの？」 

責任者「ん、ヴアンパイア八 
ンタ—とストリIトフアイター 

EX。あと、ガレツガ」 
3人「は？なにそれ…!?」 

パ—チヤと鉄拳担当ライタ 
— 3人が、よりによつてなぜ 

八ンタI?なぜEX?理解不 
能のまま、一路秋田県へ突入 

2D格闢のメツカ 
ONE COIN 

PM2 :〇〇 

秋田県秋田市手形山崎町に 

あるゲ—ムセンター「ONE 

COIN」へ無事到着。ん〜' 
わりと小柄な店で' 広さはだ 

いたい30坪弱といつた感じか 
な。でも、なぜそこにイベント 

参加者Sギヤラリ—で160 

人もの頭が揃つてる！ 
俺は不思議で仕方がなかつ 

たよ…0 

才—ナI rいやいや、遠いと 
ころよく来てくださいました。 

では' 打ち<口わせでも…」 
3人「あの、八ンタ—はとも 

かく、EXやつたことないん 

ですが…」 
才—ナI「結構です！」 

話を聞いたところ、2D対 
戦が異常に盛り上がつている 

お店で今回のハンタ—大会は、 
なんでも近々セィバIが入荷 

されるためのリ八ビリ大会と 
いぅ。でも、この人集りは異 

常では…。 

PM3 :〇〇 
不安な心I杯で3人はイべ 

ントに参加(仕事だし…)。AT 

対戦をしてみると不安的中！ 

がつちん' キヤサ夫、八ンタ 

1' EXともに初戦敗退。 

だつて' 動きが現役なんだも 
ん。俺はチェ—ンコンポすら 

覚えていず' 赤子同然の扱い 
を…0 

さすがに今回はライタ—勢も完 
敗！無理があつたかN 

そんな中' 1人頑張つてい 
るのがSHO。EXは初戦敗 

..+'キ71 

5やいやお疲れさまでした。 

退したものの、八ンタ—では 

ビシャモンを駆使し、準決勝 
まで勝ち進む。さすがゲ—メ 

スト！しかし' 惜しくもここ 

で敗退。相手のオルバス使い 
のほうが一枚上手であった。 

とまあ、暇になった3人。 

俺様のガレツガ模範プレイも 
ムフーつ' 模範にならなかつた 

かもしれな5。すべてにお5て 
敗北した3人でした…。 

PM6 :〇〇 

仕事ち一段落。結構落ち込 
んでいる3人に' 何人かのメ 

ス>読者が話しかけてきた「ギ 
ャザリングはどうですか？」と 

…。願ってもいなかったこの 

風向き！がっちん、SH0は、 
秋田にまでもデツキ(力—ド) 

を持参していたのだ！もちろ 
ん'すぐさま対戦が始まった。 

ギャザリングを知らない俺 

は、盛岡まで行って冷麵を食 
ベることを決断。 

あ0いぜ！ 

死ね死ね团 
PM6 :〇〇 

盛岡へ行こうとしたそのと 
き' 目の前に以前秋田でVF 

2イベントを行つたと 

きに来てくれた人たち 
が「VF3はやらない 

んすかね？」心が動 

く、しかk/T3麵4^し 
い…ど〖つしたものか。 

事情を話した結果 
「じや' 俺たちも盛岡 

行きますよ！その代 
り' 盛岡の某ゲ—ムセ 

ンタ—で対戦してくだ 
さい」 

非常に嬉しかった 
ね！盛岡まで車で片道 

1時間半はかかるんで 
すよ。往復で3時 

間！次の日仕事がある 

「キヤザつとく！」がつちん' S 

H0談〇 

人ばかりなのに…。 
さすがにこれには俺も答え 

ました、結局十数人を連れ盛 
岡に…閉店間際までVFをプ 

レイ。その後' 盛岡駅前にあ 
る盛楼閣で冷麵をたべつつ話 

蘿局内容 
P孓ハナ*ニン 

をしたが' ここでも結局内容 
は>0_!(嫌いじゃないけど) 

どぅやらこの軍団は秋田でも 

有名な「死ね死ね団」といぅ 
チ—ムらしく、レベルの程も 

結構高かった。独自でガ—ド 
投げ抜け(N0197VF 

3参照)などを発見したり' 

かなりの努力家。物の考え方' 
仲間付きあいなど、とても純 

粋で話があつてしまつた。 
そうこうしている内に時間i 

はAMI:〇〇。早く帰らねば 

AM10:00 

結局、寝れずじまい。最終 
日のィベント結果には3人と 

も不満気味だが、その後のn 

ミュニケ—シヨンで意気投合 
でした。 

ちなみに帰りは盛岡経由。 
みんなで冷麵を食べちやつた。 

盛楼閣店内で記念に。死ね死ねって割りには明るい顔です， 



対和奄氏夕〇 年t 勝敗 

カロ绑体物台 29 X 
内田イ炎 13 W X 
反谷爲- r? X 

20 X 
#1久慎一 21 X 

狼％j 22 ス 
1b— X , 

1板ク;^信'^T 22 A 
幺3 

宴' < 初系x 
1气 t VI 乂 

ハへ 

'たべ 

つて早速対戦開始。 
1P側にライタIが座つて、 

当日来てくれた藝さん'装々 
に2P側に乱入してくる。ラ 

イタ—が負けたら次のライタ 
—に替わり' もし3人抜きさ 

れたら商品をプレゼント、と 
いぅ方式で行われた。 

挑戦者は計23名。ライタ— 
はそれぞれキャサ夫がファラ 

ン、伊勢猫がシャオユウ、 
c.LANがポ—ルと担当キ 

ャラを使用。 
途中2タテされるシーンも 

あり、また伊勢猫まさかの初 

戦敗退など波乱含みの展開だ 
つたが、中盤以降キャサ夫フ 

ァランが猛チャ—ジ。終わつ 
てみると3タテは〇人に抑え、 

一応面目を保てた形となつた。 
パームツリ—さんのほぅで 

は、まんべんなくいろんなキ 

キヤサ夫の連勝街道の軌跡。結局 
、一^^ i「/ \ i 

局I敗のみ。 

ャラが使われていたけど' 仁、 
ポ—ルといつたどこのゲーセン 

を見てもベスト3に入つてい 

る人気キヤラがちよつと少な 
目だったかな。 

VF319 
盛iがつfeそ 

パIムツリー土浦店では鉄 

拳3以外にも>ド3も盛り上 

がつていて' 鉄拳3イベント 
終了後、急遽キヤサ夫のVF 

3組み手を敢行。その場で挑 

お店の前でパチリ。みなさんどうもありがとう。 

戦者を募つたにもかかわらず、 
鉄拳3よりも6名多い29人も 

のお客さんが挑戦してくれた。 
キヤサ夫はラウ、カゲを使 

用し' 結果は28勝1敗(1敗 
はサラ)となかなかの好成績 

を出し' 鉄人の意地を見せた。 

この後は店長さんのはから 
いで、イタ飯屋で夕食をごち 

そうになり、晩春のI日は暮 

れていくのであつた。ゆにろ— 

ずパ—ムツリ—のスタッフの 
方々、及び当日来てくれたみ 

なさん、どうもありがと/つ 

福島、山形、秋田と回つた 
マルゲ屋宅配便、春のみちの 

くツアーのトリiるのは' ゆ 
にろIずパIムツリー土浦店。 

土浦といえば茨城県、関東地 
方なのでみちのくというのは 

やや強引だが、あまり気にし 
ないことにしましよう。 

本日快晴なり 
今回パ—ムツリ—土浦店に 

おじやましたのは宅配便第| 
部から遅れることI週間、5 

月18日の日曜日。対戦要員と 
してはキャサ夫、伊勢猫、 

c . LANの3名。対戦ゲ— 

ムはナムコの鉄拳3だ。 

当日はとてもいい天気。普 

段編集部に泊まり込んでいる 
ライタ—たちにとつては、まぶ 

しい朝日(徹夜明けではない 
状態の)ですら感動の対象。 

うきうきした気分で新生マル 
ゲ屋号は快調に飛ばし、新声 

社ビルから2時間ほどでお店 

に到着！ 

蓽で語蕃菅 
ゆにろIずパIムツリI土 

浦店は、JR 土浦駅からすぐ 

そばのきれいなお店。日曜だ 
けあつて鉄拳3や>卩3など、 

3D格闘をメインにみんなプ 



一のエンデイングかは、ある条件で決まっているのだ。 TM 

担当：きらり屋 

意外にも素早い動きで近付いて 
<るので、さつさと倒そう。 

通路の最後で待つているCU 

匹はまず左から、コイツはさ 
つさとやつつけないとすぐ攻 

撃して < る。左をすぐに倒し、 
右は画面のぎりぎり上あた〇 

の頭を狙おIつ。 
廊下に進んで、左の覗キJ窓 

から顔だけ見えているゾンビ 

配りが、あとあと大きな点差 
を生む) 

そして今回の0J面の最後に 
さらに重要な高得点を得るポ 

イントが追加される。 スタート直後のゾンビ、ベ 

•2面ボスの頭を撃つ ントリー (FILE01)は、 
2ボスはライフが尽きるま まずドラム缶を4発で撃ち壊 

で、頭を撃てば120点入る してから頭を撃とう。次に右、 
ので重要だ。意識して狙一つの 左とゾンビが現れるが、左の 

とそ-つでないのとでは大きな ゾンビとの距離が結構近いの 
点差になる。詳しいことは今 で、頭を撃ち壊せないと攻撃 

回の最後のほ5、Eボス攻略 を受けやすい。 
で触れているので、参考にし その後いキJなりコースの分 

てほしい。 岐となる。足もとの四角いフ 
夕に何発か撃ち込んで、壊し 

Sてしまお一つ。そ-つすれば下の 

通路に入つていく。 
狭い通路にはエビタンが現 

一れる。はじめに一匹、そして 
2匹、通路を降りたところに 

最後の2匹。前3匹までは足 
のないタイプのもので、通路 

似をかなり速いスピ—ドで近付 

いてくるので注意。特にGJ匹 
で近付いてくる奴は狙いを定 

める時間をかけすぎると、ダ 

メージを受ける場合が多い。 

屋敷を振り返るところまでは 
ノ—マルエンデイングと同じ。 

その後、屋敷がアツプになつ 
てバタンと開いたドアの向こ 

ラから、実は生$ていたソフ 
イが走つてくるというものだ。 

1度は自分の力で見てみたい 
エンデイングだ。 

コンテイニユー数の下I桁 
が〇(〇|0_ならば加算する) 

だとバッドエンデイングにな 
つてしま-つので要注意！開い 

たドアの向こうで' ゾンビと 
なつて復活したソフイが白目 

このゲームのエンディング 
は一つではない。3種類あっ 

て、その5ちのどれになるか 
はクリア時の条件によって変 

わってくる。 

ではここで、3つのエンデ 

ィングを紹介しよ-つ。1つは 
ノーマルエンデイング。これ 

は屋敷を上から降りて$て、 
入り口まで戻った後、屋敷を振 

り返つたところで終わるもの。 

グッドエンデイングには何 

とこの続キJがあるのだ。グッ 
ドエンデイングを見るために 

は、ゲー厶が終了した後表示 
されるプレイヤ—ランキング 

で' ランクー位の「spec 

ia—Agent」である 

ことが条件。そしてそのため 

には、スコア6万2000点 
以上でクリアしなければなら 

ない。このエンデイングは、 

をむいて待つているぞ(こ' 
こわすぎる一)！ 

グッドエンデイングで誇ら 

しげにクリアするためにも、 
随所で点数はしつかり取つて 

いこ-つ。では高得点を得るた 
めに重要な点を、ここでもラ 

I度確認しよ-つ。 
_人質は全員救出(最終面で 

点数、ライフが両方増やせる 
隠し部屋に入る条件がコレ) 

•コインとカエル(特にカエ 
ルー)は必ずゲット 

•ザコは頭を撃つ(細かい気 
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れ大ピンチ。左の奴だけは、 
頭がムリでも胴体に撃ち込ん 

でさつさと倒してしまおう。 
ホ—ルにいるゾンビ3匹が 

過ぎた後、ここは結構ダメー 

ジを受けやすいポイントだ。 
正面からサムソンが向かって 

くるがそれよりも左からかか 

つてくるネイルを先に撃と一つ。 
順番を間違えるとネイルにダ 

メ—ジをくらうことになるの 
で要注意だ。 

扉に入ってベッドの上にい 
るモウラ—4匹を倒したら、 

本棚を撃つて中の人質を助け 
よう(ポイント3)。サムソン 

に人質がいる(ポイント2)。 

扉の、横に走った筋(模様) 

のやや上に高さを合わせ、中 
央で構えれば人質を抱え上げ 

たサイモンの顔面にヒットさ 

せることができる。ただしち 
ょっとでも上にずれると、真 

上にいる研究員を撃つてしま 
うことになる。手堅く胴体に 

撃ち込む場合は、連射してサ 
ムソンの動きを食い止めよ|つ。 

上に画面が上がって、高い 
ところからルービンが飛び降 

りて攻撃してくる。1発当て 
れば最初の攻撃はさけられる。 

隣の部屋に入って並んだゾ 
ンビが3匹居るところでは、 

まず左のサム、右のネイル、 

最後に真ん中のギルモアとい 
5順番で頭を取ってぃこ5。 

左、右、真ん中の順番で頭を取 
るのがや10やすいぞ。 

巨大八ンマ—を持ったギル 
モアは、時間が経たないと攻 

撃してこない。次に本棚を蹴 
破った先、廊下にコウモリが 

3匹出現する。適当に乱射す 
るよ〇、彳四1匹飛んでさた 

ところを撃ったほ-つが当たり 
やすい。そして左に2回曲が 

ったところにゾンビが現れる。 
即座に撃てば特に問題はない。 

廊下を昇り切るところにゾン 
ビが2匹現れる。左端にいる 

奴をまず撃つて' 右のを撃と 
う。距離が短いので、0J匹と 

も残ると両方から斧を投げら 

ヨンが入るのですぐ攻撃には 
出てこない。急いで連射する 

よりも頭を狙/っ場合はパン、 

パンと間を取って撃ったほう 
が狙いも正確になるし、当て 

ゃすぃノ1 

次が人質救出ポイント1。 

扉が開いた瞬間が勝負の分か 
れ目だ。いキJな0どアップで 

現れるゾンビの頭を取ったら、 

背後のネイルにすぐ狙いを変 
えよ-っ。人質を救ってライフ 

を受け取ったら、その後テー 
ブルの向こうに現れるシリル 

2匹を撃つ。ここはムリをす 
るよりも、1匹は早く確実に 

倒すことをお薦めする。なぜ 
ならコイツらは両手で斧を投 

けて攻撃してくる上にゾンビ 

との距離が短いので' 攻撃を 
受けやすいからだ。 

テ1ブルの陰から立ち上が 

るゾンビを倒すと、天井一4ぶ 
ら下がっている：Tレイク(F 

ILE04) QJ匹のほうに画面 
が移動する。間ちな<降りて 

くるが、その前にあらかじめ 
撃ち込むと' 頭が下になつて 

いて当たりやすい。こいつら 
は床に降りるとナイフを投げ 

てくるので少々厄介だ。先に 
頭だけでも取っていれば耐久 

力がなく'1、0J発撃ち込む 
だけで倒せるので楽だ。 

食堂の扉を出ると廊下にな 
つていて、上から逆さまのエ 

ビタンが突然襲ってくる。速 
攻で撃たないとダメ—ジを受 

けやすい。初めから頭を狙-つ 
のは危険だ。まずエビタンの 

左の腕を撃って攻撃を防いで 
から、改めて頭を狙ろほ一つが 

やりやすい。 
その後にすぐサムソンが迫 

つてきていて、コイツも前に 
説明したよ|つに片腕を取って 

頭を撃とfつ。そしてそのさら 
に後ろから来るネイルを倒す。 

廊下の途中、左側にある置 
物の中にnインが隠れている 

ので' 取り忘れのないよ-つに 

(アイテムポイントA)。廊下 
のずつと先のほ-つを歩いてい 

るゾンビは何もしてこないが、 
撃てれば撃っておこ〇。 

S—一 II 
右の扉に向く。この扉の中 

は、放っておくと腕をのばし 

てチヨップしてくる(こんな 

変な攻撃をしてくるのはここ 
だけなので、機会があれば一 

度見ても面白いかもしれな 

ぃ) 0 
そしr廊下を左に曲がって、 

ベントリーのドラム缶を撃ち 
壊してから頭を取る。上から 

2匹降りてくるルIビン(F 

ILE02)は、主に跳び掛か 
って攻撃をしてくる、頭を狙 

いづらい敵。歩いてきたとき 
には比較的狙いやすく、中央 

少し上を意識すれば^一たりや 
すい〇 

墨.A 
d /vc:s 

この時がI番頭を狙いやすいが、 
攻撃されるとピンチ。T- ^ 

次に廊下を逆に戻って、扉 
の手前で右からチェ—ンソ— 

野郎、サムソンが現れる。す 
ぐ左腕を取れば、さして問題 

なく頭を取れる。 

そして厨房に入る。扉から 
現れるネイル2匹は、落ち着 

いて頭を狙えば一発で倒せる。 
その後壁を壊して現れるベン 

トリ—とギルモア(FILE 

03)。ここは先に、突進してく 
る前に左のベントリ—の頭を 

CU発で取って、右のギルモア 
の頭を2発擊と5。1発当て 

ると' 少しだがくらいモ—シ 
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3:束C?)間の安息 2:欲張义命取抓:ftることも…r•スkードが命 

邪魔者はいないので、ここは楽勝で人質を救出で 
きるポイントだ。本棚を2力所撃つだけでいい。次 
の部屋の本棚にはサイモンが隠れているので騙され 
るな！ 

サイモンの顔面にヒットさせて人質を救うには、 
扉の横筋の模様の上に合わせて撃とう。もたもたし 
ていると人質が救えない上、ダメージを受けてしま 
う。 

画面中央やや左に狙いをつけておく。扉が開くと 
目の前にゾンビが襲いかかってくるので、そいつを 
倒したらちょっと銃を右に動かして奥の奴を倒そろ。 

こご.二"鬚 umm. 

ザ•八ウス•オブ•ザ•デッドk 

㈣ 〇 

tmsTMTtumN 

とル—ビンをやつつけて隣の 
部屋へ行つて、同じよ一つにモ 

ゥラ—4匹を倒したら、今度 
は本棚の中か^現れるサイモ 

ンを倒す。 
部屋を出ると' 左の壁寄り 

にある置物の中にnインがあ 
る(アイテムポイントB)。そ 

して人質救出ポイント。人が 

少し離れるのを待つてからゾ 

ンビを撃とう(ポイント4)。 
ここに限つては速攻撃つので 

はなく、少し待つほうがいい。 

腕に当たるとサムソンが突然 
走りだして背後から人質に体 

当たりするため、距離を稼い 

でおいて倒す時間を作るのだ。 
扉に入つていきなり危険な 

ポイントが待ち受けている。 

左から斧を持つたシリルと、 

そのすぐ後ろからベントリ— 
が体当たりをしてくるところ 

だ。忘れていてダメ—ジを受 
けることがわひと多いので、 

扉に入る前から用意しておこ 
一つ0 -1.: 

ここの分岐では、ゾンビの 
多い下のル—卜(矢印には何 

もしなくてよい)を選ぶ0ゾ 

ンビが計4匹現れるが一匹ず 
つなので、順番に頭を狙って 

いこ|つ。階段を上がってシリ 
ルを倒し、次へと進む。 

扉を開けると、サイモンが 
近くから歩いてくる。同じ通 

路でエビタンが2匹上から現 
れる。前述の通り片腕を取っ 

てから頭を撃つ。 
その奥の扉に入って、遠く 

のほラからシリルが2匹、斧 
を投げてくる。そしてその後 

突進してくるベントリ—を倒 

したら、タルを投げてくるも 
う一匹のベントリーの後ろに、 

金のカエルがいるので必ず撃 
って回収しよ-っ(アイテムポ 

イントC)。タルと頭1発を撃 
ち' ひるんでいるスキに左の 

置物を壊し、カエルがいれば 
カエルを撃つ。カエルがいな 

い場合はゾンビを倒したらす 

<?に右の置物の位置に狙いを 
付けて撃ち込も-っ。 

この後水の中からルービン 
とドレイクが現れる。機敏に 

対応しないとライフを持って 
いかれる場所だ。 

2匹を倒した後、人質救出 
ポイント5となる。手前にあ 

るオブジェは邪魔になるので 
早い|っちから撃ち込んで、壊 

しておこう0ゆつくり近付い 
てくるサイモンを倒したら、 

すぐその先でまた人質が襲わ 
れている(ポイント6)。物陰 

で見えにくいが、1発当てれ 
ば倒せる。頭を狙ラなら一発 

勝負、近付いてきたところを 
ちよっと上目を狙って撃とう。 

226 



このファイルは、キユリアン邸で 
存在が確認されている人造生物の 
特徴と弱点を極秘に調査、保管し 
たものである。なお、このファイ 
ルの一切の流出をここに禁ず。 

:: 

FILE01 

TYPE： C-2 
NAME：ベントリー 嘲 

突進型のゾンビ。 
体型に似合わず、機 
敏な動きで突進してく 
るやっかいな敵。 
主な攻撃は体当たり《 

ドラム缶を持った奴は 
投げ付ける前に先に破壊 
して頭を狙おラ。突進し 
てくるので要注意。 

FILE02 

TYPE： E-1 
NAME：ルービン 

手に鉄のツメを備え 
ている小型ゾンビ。 
機敏な動きで襲いか 

かってくる。 
転がって杏た0、跳 

びかかってきたりと攻 
撃はさまざまだ。 
主な攻撃はひっかき 

である。 

主に高いところから襲 
いかかってくるが、頭を 
狙いやすいのは歩いて近 
付いてくる時だ0 

FILE03 

TYPE : D-a 
NAME：ギルモア 

巨大な八ンマーを持 
ったゾンビ。 
強さはさほどでちな 

いが、巨大な八ンマー 
に惑わされてダメージ 
を負った0するので注 
意が必要だ。 
主な攻撃は八ンマー 

殴0である。 

狂暴そラに見えるが、 
実はそんなに派手に暴れ 
る敵ではない。頭を狙え 
ば2発でOKだ。 

FILE04 

TYPE： E-2 
NAME：ドレイク 

TOP SECRET 

隊_ 
irfl 

6■少し厕う漏う 5:焦らなくて秋丈夫4:ダッシュさせずに倒そう 

コンピューターの影になって見えにくい位置から パリパリ割れるガラスのオブジェを先に破壊した 人質が走り始めて少しサムソンとの距離が開いて 
攻撃しなければならない。しかも頭を取るのが難し ら、サイモンがゆっくり歩いて陰から出てきたとこから撃つのがポイント。この時、絶対足を撃たない 
い丨動き出したところに、上目に狙って撃とラ。 ろを頭を狙って倒そラ。動きが遅いので時間はある。ほ5がいい。当たり所が悪いとダッシュして非常に 

危険。 

1111 

wmmm る。 

つまり30匹のコウモリがい 
るわけだが、この第1形態の 

上からの攻擊より下かe>の時-.CD 

ほ^が、時間がやや短いぞ。 

が攻撃してくる。こつちに向 

かつてきたとキJは、3発以上 
ヒットさせないと攻撃を止め 

ることができない。ボスのラ 
ィフが残り少なくなると、攻 

撃は第3形態に入る。 
第QJ形態に比べると比較的 

楽な、遠距離からの攻撃をし 
r.くる。真上から来るときと、 

真下から来ると$は頭を狙い 
やすい。遠いけれどよく見て 

真ん中を狙えば当てられるは 
ずだ0 

間にボスに半分以上ダメージ 
を与えるか' コウモリ30匹全 

部がいなくなると、次，の攻撃 
形態に変わる。第I形態の間 

はボスの頭を狙いながらコウ 
モリを撃ち落とそう。ボスは 

画面中央で静止しているので、 
比較的狙いやすい。とは言つを 

ても距離がある上、コウモリ 

の攻撃もあるから慎重に。機 
敏にコウモリを撃ち' 慎重に 

頭に狙いを合わせて撃ち、次 
のセツトのコウモリをまた機 

敏に擊ち' その繰り返し01 

2a点を稼ごう。 
第2形態になるとボス本体 

r-ii 



メイン司会者の立〗11信二さんが、 
のつけから名文句を連発し、会場 
は大いに盛り上がる。「奴は何者 
だと探りを入れてみると、電 
車好きのプロ司会者とのこと。会 
場にさりげなく散らばる鉄道マニ 
アの八一卜をがつちりキヤツチす 
る ''駅構内アナウンスの物まね〃 
は、特に絶品丨サブを務める電車 
ガールズの中島悦子さんとの軽妙 
なボケSツツコミは、一般め入た 
ちを大し1diきつけrいた。 

10^ 

JLJj 

右手の方が、司会の立川さん。得意の電車モノマネや名 
調子ぶりで、会場を大いに盛り上ifponましだ。 

このイベントの中でメインデ 
ュといえるのが、「GREAT運転手決 
定戦」。これは山手線(渋谷〜恵比寿間） 
を走行し、恵比寿駅の停止線にどれだ 
け近づけるかを競うというもので、停 
止線までの残り距離が表示されない特 
別仕様の基板を使用する（しかも採点 
は、cm単位まで計測される）といった、 

:かなり八ードな内容。ファーストステ 
ージでは、店舗大会で勝ち上がった10 
人fc：よる卜ーナメント1•2回戦が行 
われた。選ばれし10人によるこの戦い 
は1回戦から熾烈夸顧め、中fごは停止 
線2cmで勝利する者も出現。息を呑む勝 
負に、会場はさら！;ヒートア、之^^-へ 

会場には「電 
車ガールajとよばれ 
る美女（死語）から、 
特製aちわのプレゼン 
卜が…。ごめんなさい、 
あやろく僕は仕事を忘 
れそうになりました。 

燃えたぎる 
^ベッVの清為 



夸れはす曲だっ^1 

セカンドステ-fジは、タイ^ 
社員バンド、ZUNTATA J 
AM.によるライブで幕を開けた。 
この日のために用意した『電車で 
GOI』のテーマは、ドリフ調の 
リズ厶にテクノを融合させた会心 
の出来。タイfさん、ぜひCD 
化してちよろだい 

準決蹲は大 
なんd|再試合う 
決定戦準決勝は、卜ーナメントを勝ち抜い 

た深津さんと三戸さん、武田さんによる： 
勝（巴戦）が行われた。詳細は以下のとおり 
三戸（11cm) vs深津(24cm)三戸の勝利 
三戸(24cm) vs武田（2cm)武田の勝利 
深津（9cm) vs武田（28cm)深津の勝利 
巴戦の結果、3者とも1勝1敗となった 

ため、停止距離の合計数が短かった上位2 
名を選出するルールに。その結果、合計30cm 
g)武田さんが決勝進出、合計35cmの三戸さん 
と深津さんが再試合を行ラこととなった。 
そして遂に2人目の決勝進出者が決定！ 

7cmで停車した深津さんが三戸さんを破り、 
雌雄を決する舞台への切符を手に入れた…。 

. ....... 

並みいる強豪を抑え、決勝に勝ち残，だ2人。 
左が武田さん、右が深津さんc 

ヤンR|i 

決勝に上がれなかつたにもかかわ 
らず、「とにかく勝ち負けよりも、乗 
客の安全を第一に…jとコメントし 
た好人物がいる。彼の名は三戸くん。 
本物よろしく白手袋を持参した、筋 
金入りのw鉄つちゃん〃だ。電車へ 
の深い愛情を感じさせる操作と運転 
姿勢。この日、最も輝いていたのは 
君とその白手袋だ丨 

基本に忠実な運転で、元•運転手 
の松本さんを唸らせだ3位の三戸 
<ん。出発の際は、ちゃんと指さ 
し確認するのを忘れないのが彼の 
モツトーだ0 

mimm 



サードステージは一般参加のコーナー, 

ここで密かに「7月発売予定の『電車で 
GO!』ムックをPRせよ！jとの司令 
を受けた本誌編集担当こ一じが、一般人 
を装っfステージに乱入1プレイは多少 
トチったが、PRという大役を見事果た 
した。またイベン！^こ出演していた若手 
芸人のアニマル梯団が2人1組で初挑 
戦！180m以上の大オーバ4ンとい〇お 
約束のオチで、コーナーは無事終了。 

MMZMi SuMMM 
. 

敵黙つ靡か0 

松本湯關㈣ 

裏IV記録が練出!驚嘆と感動のファイナル 

_人•松概が黼觀|決^， 
このイベントには以前本誌に登 

:M 

?勝利を収めた松本さん。なんでも、この 
3の.だめに猛特訓をつん倉とか…。 

場していただいた元プロ運転手、 
松本隆さんがご意見番S鉄人とし 
て参加。決勝戦終了後、優勝者の 
深津さん4：、エキシピションマッ 
チを行うことになつ]?!rfe本さん 
も雪降りバージョン 
そして結果は、 
置66Gmで勝利！ 
称号を誇示することに成功し 

最後は、東京大会儷勝者と大阪大会優勝者 
に本る、グ今ジドチヤンぢオン決定戦！ 

I I ^ 

WOfSr^ 
で、決麝戰がスタート 

長かったイベントも遂に佳境を 
迎える。 
た深津、 

卜ーラ 
武田ia 

こんなのめつたに見られません。貴重な雪降り 
パージョン0 : 

•ナメントを勝ち抜い 
陶！こよってGR巳 

A T運転手の座が決定するこのス 
テージでは、t：の決勝戦のために 
特別に用意された「山手線雪降り 
バージヨン」で雌雄を決するこ, 
に。「B月の関東地方に雪が降る」 
と題されたラストステージ、会場 
は最大級の盛り上がりを見せた…。 

長曝*_ 
GREA"H» 

大阪大会優勝者の岩崎さ知は、自費で東京に 
やつてきて、しかもだつだ1回のフレイで1 

咖一一.へ 一 mの記録を出しだんだから、お見事としか言 

この日の1週間前、実は大阪で 
も同様のイベントが開催。この大 
会での優勝者が、たまたま東 

京大会に遊びにきていたというこ 
とで、急遽グランドチャンビオン 
決定戦が実現!そして大阪大会代 
表の岩崎さんが、なんと1cm停車 
という快挙を成し遂ぱ、グランド 
チャン马オタ0座に輝いた。最後 
まで盛り上がったこのイベントに 
ふさわし1ヽ、最高のエブデイング 
で宴はその幕を閉じた:6 その特徴を知ってか、両者とも慎重に減 

速してtV<。そしてほぼ同時に停車。G 
REAT運転手を決定するこの勝負、遂 

司会の合図とともに、いよいよ決勝戦 
スタート。ちなみに、この「山手線雪降 
りパージョン」は、ノーマルパージョン 
よqjfeプレー•キが利きにくいとのこと。 

に運命の瞬間を迎えた。 
r■優勝者は…深津敬さん!!」 
司会者のアナウンスに会場が沸いたI 

深津さんの停車位置は16Gm。24cm停車の 
武田さんを日cm差で破り、見事GREA 
T運転手の栄冠に輝いた。おめでとう深 
津さん。君こそGRE/^T運転手だ！ 

T - 



し 

沿岸の工業地帯、防波堤につながる鶴見 
線の乗り換え駅。この駅から新鶴見操車場 
へ結ぶ貨物線区は、現在横須賀線が走行し 
ている（品川駅で、再び京浜東北線•東海 
道線と合流)。 
アミューズメントスポットとしては、近 

年、室内型プール「ワイルドブルーヨコ八 
マJがオープン。季節を問わず、年間を通 
じて遊べるだけに、利用客の人気も高い。 

i_l-li 

さあ、デフォルト路線攻略 
も、いよいよ大詰め。前回か 

らの引き続き、京浜東北線の一 
川崎〜横浜間を一気にい 

みよう。 
それにしてちこの京浜東北 

線は難度が高い。そ-0原因と 

なる可変式信号については前 
号で述べたが、ムックで3 

く攻略しているのでヨロ、 

r索'0 

川畸〜II貝 

ここからが難しい京浜東北 

線。夕^ムを15秒以上残して 
プレイしていると' このあた 

りではprがバリバリに降って 
いることが多いと思-つ。そう 

なった場合、くれぐれもブレ 

—キをかけるポイントは、晴 
天時よpも気持ち一•2倍早 

<ということを忘れないでほ 
しい10 

鶴見 横浜市鶴見区 
明治5年開業 

•到着時刻10:11:10 
•川崎駅からの距離1848m 

#進入制限速度75(_\^1) 
•駅©端位置残り225m 

猶貝〜新子S 

|§区'間の_式注«信号 
ちかなり気が早い。発動条件 

に引っかがっている場合は、 
鶴見駅を出発してすぐ、停止 

位置残り200〇 Eで発動す 
る。制限速度は45kmで、解除 

されるまでの距離は残018 

道中、速度を上げていくの 
だが、停車位置残otQQO 

mあたDから±0勾配にさし 
かかる。この後坂を下ったの 

ち、間もなく停車シークエン 
スに入らなければならないな 

よってこの下り坂で速度を上 
ifすぎると、プレ—キの効キJ 

の悪さ4P手伝ってなかなか減 

速r§なくなるので、速度に 
は注意をはらってほしい。 

もしこの下り勾配に差しか 

かる前にある条件を満たして 
いたら、下り坂の先にある踏 

切を横断する途中で、トラッ” 

クが立ち往生しているィベン 
卜が発生する。この場合、赤 

信号が表示さ'nたら速やかに 
ブレ—キを非常レベルまで上 

けてやろ|つ。停車できな1と 
減点され' 衝突を免れた警合 

は厶ボーナスが入る。 
新子安駅の駅構内制限速度 

は時速75kmだf 

新子安の駅構内制限速度は、時 
速75啪。 

七0勾配の後には下10あり。速 
度は出しすぎないように。 

新子安〜 
索?1¢奈川 

新子安駅まで無事にーコイ 
ンでたどりつけたら、この後 

ボ—ナスゲ—厶がお待ちかね。 
しつかりと+ 8秒以上は稼い 

でおこIつ。コツとしては中央 
の看板を目印に、一度ブレ— 

キを非常レベルまで上げて、 

いつたん停車してから再度加 

;速して連結してやると、衝撃 

も少なく、多くの夕 <厶ボー 
ナスを得ることがで$るだろ 

う0 

ちなみにこの区間での可変 
式注意信号のポイントは、停 

車位置残り1200 Eで発動 
し、解除ポインkは、停車位 

置残Q80〇 mとなつている。 
実はこの80omとい-つ距 

離がなかなか厄介で、その後 
400mも走行すれば停車指 

示が表示されてしま5。しか 
も、この東神奈川駅に限り、 

駅構内制限速度は時速60kmと 
なつているため、この注意信 

号に引つかかつてしまうと、 
ここから加速しても減速して 

も、わりと具合が悪い。 
そこで、もしこの注意信号 

が出てしまつた場合は、加速 
にしぼり、きつちり停車位置 

残り45omまで加速して、 
そこからブレーキをレベル8 

まで上げて、I気に停車する 
方法をとる必要がある。 

徐々に速度を落としながら 
停車しよ一つとすると、残り時 

間が少しずつ削られてしま一つ 
ので注意したい。 

新子安 横浜市神奈川区 
昭和18年開業 

•到着時刻10:13:42 
•鶴見駅からの距離2033m 

•進入制限速度75(_\卜) 
•駅©^4G#?端位置残り24 

を急こな 
ば浜、得 

そ京めを 
の、たる 

線もるざ 
沿ですけ 

、ん在付 
とな存名 

る。がと 
く走駅J 

で併-つ一 
まがい新 

駅線とr 。 
安行駅は一 

子急安_つか 
新浜子ほと 

の京にのた 
こび線らつ 

再行ちか 

ベ 
比 

I-し 

駅 
見 

鶴。 
やる 

駅い 
崎て 

レ 
、〇 

はち 
い落 

ま' 
佇で 

の静 
辺閑 

周と 

さて、川崎から鶴見までの 
道中だが、川崎駅を出発する 

とい^な0可変式の注意信号 
が待っている。この信号が発 

軌してしまった場合、速度離 

限は時速45啪、解除されるポ 
イントは停止位置fで獲りレ 

200mで解除される。 
そしてそのまま走行してい 

ると、鶴見川を渡る鉄橋に差 
しかかる。距離にして停車位 

置まで残り約69omあたり 
のところで警笛を鳴らMJ、+ 

2秒のボーナスが入る。京浜 

東北線で入る警笛によるボ— 

ナスはこれで最後だ。 
鶴見駅への停車だが、ここ 

ち例外なく駅構内制限速度は 
時速75kmなので、これまでの 

駅と同様の停車方法t'なんの 
問題もなぃだろ5。 

_ _鶴見川の手前で、+2秒 
ヤ。絶対取つHおこ、0! 

".1 

、ついに終わDか？ 
C上轶) 

all 
川崎駅〜横浜駅 

いよいd=京浜東北線を終点まで攻略。 
MJ3MJ3キ三だちも、全4路線一:〇ァ 

が達成できたか45?担当：ス— 



JRだけで、】日72万人を超える人が乗 
り降りする、神奈川県下の大ターミナル。 
大手デパート、地下コンコースと、駅構内 
はまるで巨大な要塞でもあるかのよ5。 
ただ横浜といっても、山下公園、マリン 

タワー、中華街、元町などは、ここからさ 
らに先（桜木町、石川町周辺）にあたり、 
この駅は小田原方面、鎌倉方面、三浦半島 
方面への分岐駅としての役割が強い。 

• ••• 
駔進東到 
入神着 
制奈時 
限川刻 
速駅 
度か10 

S75©17 

® kl5138 

東神奈川駅は、現在の横浜線が開通した 
とさに開業した分岐駅である。横浜線は、 
この駅より新横浜、町田、八王子方面へ走 
行。通勤時のサラリーマン•OLの乗り換 
え時の重要な拠点として、その役割を十分 
に果たしている。 
なお、昔はここから海岸のほ*ラに貨物線 

を延ばしていたが、今はない。 

翕願の_京浜東北線、全区間走破達成！この京 
浜東北線をクリアできる腕さえあれば、隠しモ 
一山陰本線EX、東海道本線EXち楽勝だ 
5ラ。残りの2路線は、次号より攻略を開始し 
tい<ぞ！: 

mmwmK 

お待たせいたしました。まもなく7 

f<14発売•本体プライス1100円の 
ゲーメストムック82号『電車てGO !』 
が到着いたします。このムックは 
各路線攻略，電車図鑑，企画ページ 
など.盛り沢山の内容となっておII 
ます。どち5様もお忘れのないよ5 
に御乗車…•いやお買い求め下さい。 

索細奈川〜繙浜 

0 
いよいよというか'' や01と 

とい1つか、終点横浜駅まであ 
とI歩のところまでやつてキj 

H14。ここまでこれ'fc人ならま 
ずクqアでキJると思5が' な 

にが起こるかわからないのが 
10の『電車でGo!』だ。r 

ttw 霞市匿 
MR 大正4年躍 

の存在を' 一度その目で確認 
してぼしい。 

さすがにここまでくれば可 
変式注意信号ちないかと思わ 

せておいて、実はある。その 
区間は実にイヤラシく、発動 

が停車位置残り80D mから。 
解除位置は停車位置残り4. 

OEとなつている。40,^m零 
といえば、まさに停車シーク 

エンス開始ポ#ントである。1 

本当にィヤラシいのだ。 
終点横浜駅の駅構内制限速 

度は、時速75_。この前に注 
意信号y引つかかつている人 

は速度が落ちてぃる0で、そ 
のまま場内進行ポイントまで 

加速してもらつて構わない。 

ついにデフォルト路線效略 
は終わ〇を告げた…。しかし 

前号から何度もいつているよ 

〇に、終わつたのはデフォル 
卜路線だけである。 

もラ賢明な読者諸君はお気：s 

づきであろ一つが、次号より、 
以前紹介した隠し路線の2つ、* 

山陰本線EXと東海道本線E 
Xの攻略にとり！：Jかる。 

現在『電車で80!;|厶ッ 

クの原稿に追われている(そ 

のべ—ジ数、ナントパウン十 
ぺージ=0。自分に明日はある 

のか!?他にも象だいろいろと 
謎が多いこのゲ—厶だが、こd 

れからもじっくり取り組んで 

いきたいと思一つので、引キJ続 

き4援をヨロシク！ 

_ 

東神奈川 横浜市神奈川区 
明治41年開業 

•到着時刻10:15:43 
•新子安駅からの距離1303m 

#進入制限速度60(_\!:) 
•駅©^端位置残D24OE 

IX! 
を引き締めていこラ。 

ここまでInインでこれた 
ならば、Inイン時でしかお 

目にかかることのできない車 

両•京浜急行が、自分の速度 
と同じくらLVのスピードで併 

走してくれる。彳分1秒のダ 

イヤを競い合いながら、同じ 

区間を走行するライバル車両 



山形県•太田幸子さん。これでポ1Jゴン星人 
だちも大喜び9 

34,颂ヲb遛》h窗轭易國簡窗_4穿冥h饀B 

埼玉県•松原英人君。お気楽なイラストあ 
りがとラ0 _ 

イラスト募集結果発表 
ちょっと前に本誌で小さく告知したイラスト藝集のブレゼン 
卜用に、何とコナミ開発様から直筆イラストを頂いてしまっ 

たそ。もったいないのでここで載せちやいましょ 

担当：ジョッキー★笹岡 
©1997 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 

窃mm雜窗臟1^鹿 
以前の本誌ポリスターズの記事の中で 

募集したイラスト〇ホントにちっちやく 
告知しただけなので、覚えてない人もた 
くさんいるだろ5けど、みんなちやんと 
覚えててイラストを送ってくれたので、 

ここで送られてきたイラストを紹介しま 
しょラ。 
年齢制限、といラのは冗談だったんだ 

けど、そのへんはみんな分かってくれて 

るらしく、優秀な作品が集まりました。 

CGを使って描いてくれた人もいて、な 
かなか楽しめました。 
そして、イラストを送ってくれた人へ 

のプレゼントとして、何とコナミの開発 
様直々に描き下ろしてくれたイラストを 
頂戴したので、それもここで紹介してし 
まおう。コナミさん今後とも本誌をよろ 
しくお願いしますウ 

神奈川県.鈴木誠I君。青空がとつても 
キノィ。戦ってる場合じゃなさそ〖っ。 

イラストを送つてくれた人から抽選 

により、ここに載せたイラストを、以 

下の6人の方にプレゼント！ 
北海道•佐々木達助君、山形県•太 

田幸子さん、東京都•ピロシ君、神奈ノ 
川県•ダラス小森君、奈良県•殿舎で 

30=さん、福岡県•一休君の巳人。 
どれが届くかはお楽しみに。 
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喊/粧」コーカまて1， 

臟c®]，巧卜義れ_き 
.担当：ずるずる⑧ 

今回は、中級コ|スの「弥 
生」n—スを走る。 

このコ|スの特徴は、前回 
の初級と比べてもわかるが、 

コ—ナIの数が激増し、より 
テクニックを必要とすること。 

n—スの暗記はもちろんの 
ことだが、コ|スを何度も走 

り、コ|ナ—の大キJさ、前後 
との関わり方をチェックし、 

どんなラインを走るかを考え 
ていかなければならない。 

いずれ速く走れるラインは 

攻略していかなければならな 
いが、まずはそのn—スの全 

体を把握していなければ話が 

進まない。そこで今回は、n 
—スマップ(上から見たもの) 

を利用して、ポイントになる 
ところをピックアップし、n 

—ス紹介をしていこラ。 
中級n—スとはいえ決して 

やさしくはないので、気合を 
入れて見ていくよIつに一 

スタ-卜」 

まずはスタ—卜。ATでも 
MTでも注意するところは同 

じ。それはスタ—卜直前での 
回転数の合わせについて。 

ほぼどのマシンにおいても、 

.レツドゾ—ン入つて500回 

踏みすぎると逆に加速が鈍る。 
足首を緊張させてぉこ-5。 

転ぐらい上で待ち、シグナル 
グリ—ンで|気に踏み込む一 

MTなら、レツドゾ—ンに 
入る前に1速ずつアップだ一 

CU周寒儀 

1つ目の力—ブへ。 
1周目は加速途中のため、 

スピ—K-が低く、インから進 

入でキJる。怖いのは2周目以 
降。なぜならトツプスピード 

でここへ突入するからだ一 
2周目以降は、ダートも利 

用し、目いつばいアウトから 

進入すること。それでインを 
通り、アウトへ抜けていく。 

八ンドルを切りすぎるとか 

なりスピ—ドが落ちるぞ一 

この位Sからvンベ！強めに切 
り込んで全開で抜け5れる！ 

速くi C 地,^a 
1つ目の力—ブの出口。 

すぐ左へのカーブが始まる 
ので、流れが途切れないライ 

ンを作る。とくに切り返す部 
分は、できるだけストレ—卜 

に近いラインを描けるように 
したい。 

〇ま < ふ<5ルで次の左カーブ 
のインへ移れるよ/つにしだい。 

iル痛 
トンネル内は、エスケープ 

ゾ—ンがないため、かなり緊 
張して八ンドルを握らないと 

ダメ—その5えでしつかりラ 
インを描けるようにする。 

どこまで攻め5れるか。微妙な 
nント□—ル、できるかな? 

ここを楽にするには、力— 
ブの構成、大きさをすべて暗 

記すること。 

あと注意するのがトンネル 
出口。この先、路肩が特殊な 

ので気をつけたい。 

踣肩もJ 
E地点 

トンネルを出ると、n—ス 
の左側の路肩が異常に傾いて 

落ち込んでいる— 

この傾き方、すごいでしよ一あ 
ま10長居をすると…戻れない一 

まずそれを忘れないこと。 

上手になつていく -つえで無 
茶しないためには、平らなコ 

—ス上をキ—プして走れるよ 
うにする。力—ブの構成が丸 

暗記できたらコ—スを攻め始 
め、タイムアップのために傾 

いた路肩へ入るよ一つにする一 



Ip 
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前半の締めとなる力—ブへ。： 
ここは単に大吉な力—ブで 

はなく、前半がきつく、後半 
が緩めになつている。 

結論からいえば、前半さえ 
しつかり抑えれば勝ち— 

そのコツは' 少し減速して 
から切り込むといい。 

コ|ス後半へ。 
加速しつつチェックポイン 

卜へくるわけだが、そこで待 
ち受けているのが軽い逆S字 

力—ブ！ 

H地羞 
:膽 

壁がジャマで先が見渡せな 
いうえ、けつこうスピ—ドが 

出るところ。 
注意したいのは、その視界 

の悪さから起こる八ンドル操 

地点 

1発でラVンを合わせる！決116 
るとすご<気持ちいい— 

かなりスピ—ドにのつてく 
るため、しつかりラインを卜 

レ—スしないと2つ目の力— 
ブでクラッシュする！ 

1つ目のカーブの出口でふ 
くらんだところが2つ目の力 

—ブのインになる。できる? 

作の遅れだ— 

早めに切り込んでできるだ 
けアウトへふくらむのを抑え 

たいところ。ここもやつばり 

暗記が重要になる— 

先が見えないだめ、ついインが 
空いてしま/つ。これは危険！ 

きつい右力—ブへ。 
どこがきついのかとい-つと、 

後半でキユッとさらに右へ曲 
がっているため、絶対にアウ 

卜へふくらめないからだ！ 
かなり奥まで突っ込めるが、 

ホ 
思—ブf 

ここの右カーブはきつい一 
マシンにもよるが、3速ま 

で(ブレーキを使って減速—) 

落とさないとつらい。3速で 
しつかり操作し、インから絶 

対に離れないようにしたい。 

アクセルオフ&フレーキ、そし 
て3速へシフトダウンだ一 

ぁと薦 

最後の左力—ブも気が抜け 
ない。4速から5速への加速 

途中なため、つい減速をため 

できるだけ粘つてから減速して 
Vンぺ。4速に落とすぞ— 

ぼんの少し減速をして、ふく 

らむのを抑えてやるといい。 

ここを抜ければストレ—卜—左 
へ寄ることを忘れすにね一 

らつてしま一つ。ミスが起きや 

すくなるのだ。 
早めに減速を行い、抜け出 

すスピードを高くし、ストレ 
I卜に生かしたいところだ！ 
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と5とう最終回。皆さんのレベルも上がつ 
たよ5で、とても嬉しいです。 

担当：運よくクリア1回、フォーチュン2回P•鈴木 

今回はタイプ別の攻略の後 

半戦。特に強いとされている 
キャラに焦点を当ててみた。 

基本的に「ドロップを移動 
させないと連鎖が組みにくい」 

という、何とも消しにくい配 
列で落ちてくるキャラばかり。 

しかも、CPUはとんでも 
ない早さで連鎖を組んでくる。 

ドロップを移動して準備して 
いる最中に、すさまじいまで 

の勢いでラインが落ちてきて 
負けてしま|つ…、こんなパタ 

—ンがほとんどだと思-つ。両 

11わ 綠，l? 
高速で移動するので、端を攻め 

てVるキヤラに対して使える。 

端に重点をおいて攻撃してく 
るキヤラなどは特にそうだ。 

当然、ストップテクニック 

はある程度使いこなせなくて 
はならないのだが、使いこな 

せる人であつてもタワ—やフ 
才—チュンの攻撃に耐えるの 

は難しい。 
そこで覚えてもらいたいテ 

クニックがこれ。 

•Aボタンを連打しながらレ 
パ—を入れると、ピエロが高 

速移動する 
左端から急いで右端に移動 

したい場合に重宝する。同色 
のドロップを取りつつ移動す 

る点もいい(困るときもあ 
る〇 

ただIつ、この移動法は制 
御がしにくい。ピエロが移動 

しすぎる場合もあるので注意。 

この方法は使えば、ワ—プ 
するCPUにも追いつける^: 

CPUエンプレスは高速移 
動してくるが、ワー^ルドはワ 

—プしない。この差は大きい。 
配列が全く同じなだけに、エ 

ンプレスが出たとさのシヨッ 

クち大吉い。ステ—ジ10まで 
の苦労が問われる2人だ。 

この2人はドロップの色が 

バラバラに落ちてくるうえ、 
右端(プレイヤ—が1P側時) 

により多くのドロップを攻撃 
してくる。全体的な量も多い。 

対処法だが、まずは攻撃さ 
れる前になるベ<多<の右端 

のドロップを消去、あるいは 
移動しておくこと。しかし、 

初期配置とい5ランダム要素 
が含まれるため、臨機応変に 

対処する能力も問われる。左 
端のほ-つが消しやすいならば、 

連鎖が組めるよ5に準備して 
おくのも一つの手だ(エンプ 

タイミングよ<左側も片付ける。 
難しいぞ。 

レス相手の場合は準備ではな 
く、連鎖を発動させる)。 

CPUが攻撃してきたら' 
1回目の右端ラッシュの5ち 

に余分に攻撃してきた部分の 
ドロップを片付けていきたい。 

早い段階でドロップを消すこ 
とがでキ」れば連鎖をつなげて 

対抗することも可能だからだ。 
2回目の右端ラッシュが< 

る前に右端のドロップが多く 
消されてひるなら勝機はある。 

あとは-つまく左端のドロッ 
プを消しにいく夕'vミングを 

計るだけだ。 
重ねて言うが、エンプレス 

には会わないよ5に。 

対人戦で使〇場合 
2〜3連鎖を連発しても勝 

てると思Iつが、初回のみ6ラ 

イン以上送つてみよう。 

ストレングス娘、八ングド 

マンは、左からの偶数列に多 
くのドロップを仕掛けてくる。 

配色のほ5もほとんどバラパ 
ラなので、一気に攻撃される 

とどiつにも対応がきかなくな 
る。早め早めの対処が必要に 

なつてくるだろ-つ。 

さいわい、2人とも移動ス 
ピfドが遅いので、プレイヤ 

Iが弱キヤラを使つていない 
限りは連続で攻撃されること 

があまりない。さらに、2人 

とも「次ステ—ジで会-っ相手」 
が決まっているために、タイ 

厶ボーナスが大量に入らない 
程度であれば、速攻で倒して 

しまつても構わない。 
それでもたまにはある、大 

量のドロップを攻撃したとき 
の対処法だが、ストップチク 

ニックを使って、連鎖を止め 
ずにドロップをなるべく多く 

消していくのがいい。 
八ングドマンは凸凹にドロ 

ツプを攻撃してくるので、端 
から端へと忙しく動く必要も 

ないはずだ。 
問題なのがストレングス娘。 

中央よりも端のほ一つがドロッ 
プが多いため、片側のドロッ 

プ消しばかり行っていると、 
もラ片側のサイドが危険にな 

る。特に端から2列目の攻撃 

はいやらしく、とりあえず隣 
の列に移動させなくてはしの 

けない状況もあるほどだ。判 
断を素早くしよ一つ。 

対人戦で使fつ場合 
ストレングスはCU連鎖、八 

ングドマンは3連鎖を連発。 

しのいでくる相手には大連 
鎖で長期戦を考えてもいい。 
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八—ミット、ストレングス 
父' タワーの3人は' いずれ 

劣らぬ強いキヤラだ。その強 
さの原因は、ドロップの攻撃 

バタ—ンにある。両端に多く 
のドロップを攻撃してくるの 

だ。中級者泣かせの八—ミッ 
卜' 上級者でも勝てないタワ 

I。|つ—ん、強敵だ。 

八—ミツトに対しては、攻 
撃をされてしま一つ前に2連鎖 

3〜4回で倒してしまいたい。 

ど/つす^やいいAUだ- 

き/.^/V 

■囊(， 

e c 
,r--t¥?m爹rht:^ 

レVンポ—さえ出れば…、ある 
いは勝てるかも…。 

ただし、タイ厶ボーナスに 
注意すること。八—ミットに 

攻撃されてしまうと、ストッ 

プテクニックを活用しないこ 
とには勝つことが厳しいので、 

速攻をキ—ワIドに戦おラ。 

問題なのはタワー。どんな 
ル—卜でもワ—プしてくる上、 

配列•配色も強い。初期配列 
の運で負けが決まることも多 

、〇 

ここでは持てる力をすべて 
出し(ストップ•高速移動)、 

運を味方につけろ、としか言 
えない。iつまく右端丨左端、 

と移動できれば勝てるかも…。 

対人戦で使fつ場合 
2連鎖4回。速攻で勝てる。 

八Iミツトは3連鎖を3〜4 

回でいいだろ-つ。 

Yミツトでヤケド ぃょぅ 
に注意。 

フォ—チユン、ブラックピ 
エロの2人は、ワ—プして< 

る上に攻撃も強い、とい-つ理 
想のキヤラクタ—だ。 

この2人への対処法もタワ 

Iに同じ。高速移動とストッ 
プテクニックを存分に使いこ 

なし、初期配列にレインポ— 

玉が混ざつている強運を手に 
入れれば勝機はある。 

ただ、さらに必要なのは、 
CPUが連鎖に失敗すること。 

ちょつとでも戸惑えば押し切 

れるチヤンスだ。 
ただ押し切るためには連鎖 

を一回やめて再び攻撃しなく 
てはならないのだが…(絶え 

ず相手ラインにドロップを送 

初期配列で生死が既に決まつて 
いる0 

り続けるための措置)。 
ノルマ勝ちはほぼあり得な 

い。あくまでも攻撃を続けな 
ければならない。1連鎖(連 

鎖なし)を彳回行つただけで、 
おそら < 君は負けるだろラ。 

細かい連鎖を送り、攻擊さ 
れてしまつたときは大連鎖で 

ピンチを脱出。少しでも安全 
になつたら再び小連鎖…この 

サイクルが最も勝てる気がす 
る。ちなみに私がクリアした 

ときは' タワI、フォIチユ 

ン戦ともに虹玉が出現し、押 
される前に勢いで勝った。 

対人戦1C使0場合 
2連鎖4回。こりや強い。 

ちよつとマジドロをやり込 

んだ人なら簡単に狙える、ス 
コア稼ぎで優越感に浸つてみ 

るのはいかがだろ-つ。 
すと一りーモ—ドで疲れた 

体を休ませるにはちようどい 
、〇 

方法を説明しよ一つ。 
0すごろくモIドを選ぶ 

0一番初めの面が始まつたら 
多少ドロップを動かしてお 

キJつつ、Cボタンでギ：：Vキ 
リまでドロップを下げる 

(3) 途切れないように連鎖をし 
て得点を稼ぐ 

(4) このあと出てくる炎玉を取 
つたり潰さないよラにして、 

炎玉が氷玉に変わるまで待 
0 

(5) 残り時間はわずか。連鎖を 

夕時 

決めつつタイムアップさせ 
る 

(6)キヤラは前進しないので、 
0から同じことを繰り返す 

注意として、この稼ギJを続 
けていくと、ドロップがせり 

下がつてくるスピードが上が 

り、(4)の過程で炎玉を取らざ 
るを得なくなつてしまIつ恐れ 

がある。このとキJは3の連鎖 

を始める時間を遅らせよ|つ。 
こ一つやつて得点を上げてい 

つて、CPUがゴールしたら 
終了だ。君のスコアを確認し 

よう。ひよつとしたらすさま 

じい点数が出ているかも…。 
マジK口は八イスコアを記 

憶しているので' 自己満足を 

するのにピッタリだ。実際に 
気持ちがいいので、1回試し 

てみよう(でも「めざせ八イ 
ズコア」での集計はしてない 

ので、焦らないでね)。 

レベル後半になると、ドロ 

プが落ちてくるタイミング 
も早くなり、ドロップの量も 

増えてい<。ドロップに押し 
つぶされないよ-つに、このテ 

クニックを使つてみてぼしい。 

•Cボタンを押して、ドロッ 
ブが落ちてくるまでの時間を 

元に戻す(=畏くずる)。 
実はドロップが落ちてくる 

までの時間は機械内部で正確 
にカウントされていた。この、 

「ドロップが落ちる時間」さえ 
覚えておけば、1ライン自分 

で下げるだけで済む。感覚を 
覚えて実践してみよ-つ。 
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アメリカのゲームらしくとにかく派手!でもそれより気に 
なるのが音響システム!トンネルに入ると…すげえH! 

担当：ずるずる 

アクションもすごWけど 
音響システムはもつとすごWつス!J 

ハ^！ / 

あちこちにあるアップダウンで 
すぐジヤンフができる一 

でもそこを200km\h以 

上で走るのだから飛びまくる 
のなんのって—いかに上手に 

飛ぶかがカギになりそ5…。 

n—スの設定は、サンフラ 
ンシスコの街中になつている 

が、建物ばかりあるところだ 
けがコ|スではなく、ちよつ 

と郊外に出て' 森やトンネル 
のあるところも走るのだ。 

8 
3 

2 

郊外では、〇ねつだところをシ 
ヨートカツトできる—. 

建物がないそんなところで 
できることは…そりやあシヨ 

Iトカツトしかないよね！ 

郊外ではシヨ—トカツト等 
により近道ができる。では街 

中では…建物があってでキJそ 

うにない。と思いきや、これ 
があったりするのです一 

それは細い路地に入ったり 
下水道?に入ったり、ジャン 

プをしてビルの上—に上がっ 

てその上を走つたり！して近 
道(になつていればいいけど) 

することができるのだ— 

でちそのn—スつて狭かつ 

さてこのゲ—厶、ドライブ 

ゲー厶なのだが、見ているの 
とプレイしているのとでかな 

りの違いがある！ 
それはやはり、「地上を走る 

のが当たり前—」の車がガン 

ガン空を飛ぶのだから！ 
サンフランシスnといIつと 

有名なのは「坂」が多いこと。 
となるとそのドライブは登 

つたり下つたり。 

映像や音の作り方には昔か 
ら定評のあるアタリ。そのあ 

たりもチェックするのはアタ 
リフアンなら誰る麥！ 

まずは映像であるが、いか 

がでしょIつ。3DCGを使つ 
ているのにこの自然さはさす 

がといつたところ！日本のメ 
—力—じやあこ|つい-つのは表 

現できないつて感じ— 
音はどうかというと、これ 

またすごい！ゲ—厶中の臨場 
感を前後にあるスピIカーで 

再現しているのだ—.反響音と 
かがすごくリアルなんだ— 

爱」？« 
<5をかけてる? 

前後の 
スピ—力-^6 

「音」を再現M 



そこがゲ—厶になつていて、 
リスクを負つてでも速く走る 

のか、それとも安全に走るの 

かをプレイヤ—に選択させて 

くれる。 
やるからには成功させない 

とね—■しつかり走れるように 
なるまで時間がかかるけど…。 

(編集部調べ) 

サクサ 
走りたい人のための 

ボタン <" 

クラッシュシ—ンは見たく 
ない人のためにあるのがアポ 

Iトボタン。 
アポートボタンはいわゆる 

「デモカット」ボタンで、クラ 

ッシュシ—ンを見たくない人、 
クラッシュシーンを見ると心 

臓が止まつてしまう人、先祖 
からクラッシ，ュシ—ンは見る 

なと伝えられている人のため 
にあり、コ|ス外に飛び出し 

た時などにこれを押すと、車 
がスッと浮き上がつてn—ス 

の中央に戻してくれる。 

ポタンを押すと浮き上がつて、 
こんな風に戻されるのだ一 

タイムはカウントされてい 
るので結局同じだが、精神的 

なイライラが軽減されるぞ。 

n—スは3R! 
『上級」ま ‘ P . 

かな0»(31_ 

選べるマシンが4つにコー 
スが 3 つ。 単純に計算しても 

12通りの遊び方がある！ 
その3つのn—ス、どれも 

周回タイブとなつていて、ひ 
たすらライバルを追い回しな 

がらポジションアップ、タイ 

「初級」。郊外も走るn—スとな 
つている。覚えやすい。 

厶アップをしていく。 
初級はやさしく、中級は慎 

重に走ればいいけど、上級は 
かなりやり込まないと完走は 

ムリそ-つ。気合入るつス！ 

♦ ... 

「中級」。街中のn—スが多<な 
り、テクニックち必要に一 

「上級」。とにか<長い。そのだ 
め暗記が苦しい。つらい…。 
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舞し 
ゲームストーリ 

私立一色学園に通う貴方は、写真部の部長と麻雀同好 
会の部長を兼任する三年生。女好きのギャンブラーとし 
て、学園内はもとより学園のある平和町でも有名です。 
そんな貴方も三度目の秋を迎え、無事に卒業できれば一 

色学園に別れを告げなければなりません。思えば長いよう 
で短かった二年半。後悔のないように過ごしてきた学園生 
活。しかし写真部に所属する者としてやり残していること 
が一つだけあります。それは、かねてから切望していた 
「あるテーマ」を学園祭で実行してし、ないことなのです。 

「あるテーマ」とは、すでにリストアップ済みの身近な 
女性を被写体としたセクシーな写真を「カーニノ (ルシヨッ 
卜」と名付け学園祭で展示することであり、「身近な女性」 
ということは、当然ながら学園の生徒や先生、それに学園 
近くにある雀荘や八ンノ (ーガーシヨップなどで働くすべて 
の美しい女性が対象となります。 
ついに学園祭まで一週間と迫ったある日、貴方はついに 

そのテーマを実行に移そうと決意します。しかし、し)かに 
して彼女たちに被写体となってくれるように頼み、0Kし 
てもらうかが問題なのです。 
貴方がこの平和町で女好きのギャンブラーとし有名であ 

，ったとしても、所詮はたかが高校生、モデ)144を払えるほ 
どの金持ちではありません。それにお金を払うといった所 
で、それで0Kしてくれるとも限りません。そこで貴方は 
一つの方法に賭けてみることにしたのです。 
その方法とは、麻雀で勝負して貴方が勝てば被写体にな 

ってくれて、負ければ二度とその事で言し瘠ったりしない 
というものです。一人でも多くの被写体をゲットするため 
には、もう貴方には他の方法がありません。 
最後の学園祭に向けリストアップした女性たちすべてを 

フィルム収め「力一：!バルシヨット」を完成させて、学園 
祭を成功に導くことが貴方にできるのでしょうか？ 

鏺詹京香 

快活なスポーツ少女でサパサパした性格だが、彼氏 
し、ない歴18年なのでかなり純情な所がある。 
今まで言い寄つてきた男子は、彼女のrゴメンナサ 

イjによりすベて壊滅している。 
主人公とは小さな頃からの幼なじみで、実は主人公に 

魅かれているが不器用なので思し、をうまく表現できない。 
剣道の腕前はインター八イに出場するほどで、現在、秋 

の大会に向けて猛練習中。 

r 

Iさてさて前回紹介したこの 
学園祭。今回味' 発売時 

期^いので' 登場するキヤ， 
ラクタ—たちのプ□フy—ルな 

どを載せ1$きたいと思う。 
このゲ—ムでは、左のスト 

—リ—にしたがって、主人公 
は' 学園祭までの期間、I週 

間のあsだに、兼ねてから目 
>付けて：!た女性6人から、 

力—ニパ—シヨツトをX手し/ 

なけれ！^らなIVぞ。 
ゲ—ムぼアドベンチヤーゲ 

離抓 
RE園す 

™A5負刻 

_!§[-雌担 
園匾ぅ 

学脚3 

—ム風に進行していき、プ如 
イヤ—はマップ画面で行く場 

所を選択し、行つた場所で、 
各女性との会話シ—ンへと突 

入する。 

で、会話が終わると麻雀画 
面へと移り' 麻雀対戦に勝利 

すると' 力丄ーバルショットが 
手に入る-vいつた寸法だ。 

アドべンチャ—画面では、女 

性キャラだけでなく、男性キ 
ャラクタ—も出てきて、情報 

や写真(？)をくれたりする 
ので要チェック。 

あらゆる場所をまわpつく 

して' 力1ニパルシヨツトi 
めまくろラ。 

今回は、主要キヤ1フクタ— 
6人のプロフイ—ル！i介。こ 

のほかにも、男性$ラクタ 
Iや' 女性のサブ^ヤラクタ 

Iがいるそ。それはまた。 

会話画面。マップS動してお目 
当ての女の子を捜そう。 

男性キャラもいる。nイツに勝つ 
といいモノをくれるぞ！ , 



yOki 

結城まきえ 
20歳てんびん座AB型モデ膊務所に所属する新人モデル 
身長168cm B90 (Dカップ）W58 H86 

趣味カラオケ 

AKIINU I KI 

秋野まこと 
19歳おとめ座A型教育大学で初等教育 
を学ぶ女子大生 
身長165cm B85 (Cカッス W57 H88 

,趣味童話を読むこと 

MAKIE 

主人公と同じ一色学園を卒業し、小学校の 
教師になるべく大学へ通つている。 
大学が終わると自宅の本屋を手伝つている 

心優しい女性。 

短大を卒業したて伽子奇心旺盛な 
女性。 
卒業を機に町内へ引っ越してき 

た。まだモデル業が流れに乗らず八ン 
パーガーショップ「タムタムJでアルパ 
イトしている。アルパイトをはじめた頃 
は、彼女のレジに行列ができたほどの町 
内では美人で有名。 

妖艶な雰囲気のする美人教師。一色学園で 
英語を担当している。 
主人公の所属する写真部の顧問で、物分か 

りの良さは教師の中でもピカイチ。 

TAKAHA$HI KEIKO 

高橋恵子 
26歳おひつじ座A型教諭 
身長165cm B86 (Cカッ⑺ W58 H85 

趣味エアロビクス 

HAYAMI 5AWAKO 

速水佐和子 
22歳〇お座0型プロを目指す雀荘メンバー 

ッ30 W60H87 

短大卒業後に趣味と実益を兼ねた雀荘に就 
職、現在2年目。麻雀プロを目指しているだ 
けに、麻雀の腕はプロ級である。 



チヨツチ小振 
りな。crオツ 

ウ〜ス、ギヤルケ—フアン 
の読者諸君。お初にお目にか 

かる、こいつたぺ—ジの常駐 
アプリケ—シヨン、ジヨツキ— 

☆笹岡の代打、アディトシだ。 
ま、なんでこ-ついつたゲー 

厶の記事を、突然書いている 
かというとやな…。 

仕事だから。 

ほRまはHHAよ 

一度紹介されてるけど、と 
りあえず、このゲー厶の特徴 

つちゅうもんを述べてみよう 

かな。まず、前作でもそラや. 

つたけど、このシリ—ズは上 
がつた点数によつて、脱ぎ方 

が変わる「マルチ脱衣システ 

厶」があつてやな、今回はそ 
れにカメラアングルが変化す 

るよ一つになつたから、同じ服 
でも、まつたく違つた脱ぎ方 

が展開するんや。 
しかも、前作の3倍を超え 

る3000枚もの動画を使用 

しているから、滑らかで多彩 
なアニメ —シヨンが、勝つた 

らじつくり拝めるで。キヤラ 
デザインもあの土器手司氏や 

しな。 
，それとな、このゲ—厶そん 

ヒユvilチイ7 
愛称ティア。16歳だが、ま 

だあどけなさが残る人形好キ J 

の女の子。 
身長156センチ 

バスト79センチ 

ウェスト54センチ 
ヒップ78センチ 

声優こおろぎさとみ 

愛称クリス。ボ—イツシユ 

な雰囲気が漂-つ17歳の女の子° 

元気さの中に少し大人に背伸 
びした感じを受ける。 

身長169センチ 
バスト82センチ 

ウェスト56センチ 

ヒップ80センチ 

声優水谷裕子 

_ 

なに楽に先に進ませてくれへ 
んけど、CPUの役の作り方 

は、そんなにひどくないで。 
確かに上がり方は、ゲ—厶 

やからインチキ臭いところが 
あるけど、小さい役ばかりや 

から、そこそこ稼いどつたら、 
そうそう負けへんように、ち 

やんとなつとる。えらいわな、 
サニ—じやなくてサミ—エ 

業さんは。 
ラん、肝心の女の子につい 

てやけどな、年齢制限を考え 
て16歳って設定されてるけど、: 

やつば、ちよつと罪の意識感 

じるで、nレは。ど一つ見ても 
小学生やもんなぁ〜。 

でも、心を鬼にしてやつて 
みたら、なんと、邪魔する奴 

がおんねん。その家の執事み 

たいなんやけど、ことごとく 
自分で脱ぎたがるわけや。ち 

よつと腹立つけど、そっちの 

ほ*つが好みやから、良しとす 
るわ0 

lhyh—ル 
大人の雰囲気を譲し出すE6 

歳のお姉さま。しかし扇情的 
なわけではなく、健康的な色 

気を感じさせるレディ。 
身長178センチ 

バスト87センチ 
ウェストB0センチ 

ヒップ89センチ 

声優折笠愛 
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■流麗な技の数々が連続写真と細かい解説付きて•君の手元て鮮ゃなに蘇寒? 
鉄拳3の全てを知り•そして極めるにはますこの一冊か5始めるのが一番。 
君を闘いの世界へといざな5技表. 

大好評発売中本体1! 
§ 

■インな「ACT.1」ちゆ5のが気になるね！ 
初の2巻ビデ7Tの登場なのか〜？！ 
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GAMEST MOOK 

ブパ彳ブゼイ〇ァ- 

実戰販用_ 
あなたK最裹の栄書を 

Sまる対戦の醞け引き、大迫力のEX技、怒涛の 

■ンコンポ…、ヴァンパイアtZイヴァーE詰め込 
•Htumferti客が一乂 1 k ir I Miwtxix J ^iX^T5 

息詰まる対戦の駆け引き， 

チェ- 

まれた翮いの魅力をゲーメストにしかないノウ八ウで 

纖底解剖Hこの_冊がtzイヴァー攻略にとどめをさすc 
asなたに最強といラ名の栄書を与えるために…0 

GAMEST MOOK Vol.77 

«nMir々會 cam ヴァンパイアセイヴァーの 

華麗な技の数々を連続写真で 

紹介!!また、個性あふれるキャラクターたちもゲーム中のモーションや資料も交えて多角的に特集、 

画集感覚で楽しめる!!美しいビジュアルを堪能したいなら、これを見ずに一体なにを見るのか？ 

3獻 
ねえねえ、遊@ラよ 

◎CAPCOM CO..LTD 1997 ALL RIGHTS RESERVED. 
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MARVEL SUPER HEROES AND ALL MARVEL CHARACTERS: 

TM & ◎1997 MARVEL CHARACTERS. INC. ALL RIGHTS RESERVED. 

◎ NORITARO KINASHI • Arrival/NTV, 

◎ CAPCOMCO.. LTD. 1997 ALL RIGHTS RESERVED. 

THIS VIDEO GAME IS PRODUCED UNDER 

LICENSE FROM MARVEL CHARACTERS. INC. 

參ビバ•サーカス(茂原店)〒297千葉県茂原市高師1735【茂原ショッピングプラザアスモ2Fゲームコーナー】•プラサカプコン(酋津店)〒299-12千葉県富津市青木124-1【イオン富津ショッピングセンター内ゲー 

ムコーナー】•プラサカプコン(相模原店)〒229神奈川県相模原市中央1-3-9【アイワールド相模原店新館3Fゲームコーナー】•プラサカプコン(座間店)〒228神奈川県座間市ひばりが丘4-6207【座間ひばりが丘 
ショッビングセンター内ゲームコーナー】•プラサカプコン（山室店)〒939富山県富山市山室226-2【グリーンモール山室】•プラサカプコン(高岡店)〒933富山県高岡市駅南2-1-1【高岡サティ3F】•プラサカプコ 
ン(魚津店)〒93フ富山県魚津市上村木413アップルヒル2F【Y2 FACTORY内ゲームコーナー】•メルヘンランド（美激店)〒501岐阜県美濃市千畝2705番地1外31筆【美濃共同ショッピングセンター内ゲーム]— 

ナー】•マジカルカプコ（臞田店)〒471愛知県豊田市東山町1-5-1【グリーンシティ3Fゲームコーナー】•キッズパーク（蠆田店)〒471愛知県豊田市東山町1-5-1【グリーンシティ屋上】•キッズカプコン（青木店） 
亍4フ〇-03愛知県豊田市青木町4-5フ【豊田第1共同ショッピングセンター内】•プラサカプコン(安城店)〒446愛知県安城市住吉町荒曽根23【安城ビバタウン内ゲームコーナー】•メルヘンランド(弥富店)〒498愛 

知県海部郡弥富町大字蜊浦字南前新田123【ウイングプラザパディー2Fゲームコーナー】•プラサカプコン(アクテイ)〒547大阪府大阪市平野区長吉長原東卜2-61♦プラサカプコン（コスモタワー店)〒559大阪府 

大阪市住之江区南港北1-14-16大阪ワールドトレードセンタービルディング•メールボックス番号224•メルヘンランド（庠和田店〉〒596大阪府岸和田市土生町2-32-7【岸和田トークタウン2Fゲームコーナー】 

•ビバ•サーカス(厢取店)〒590-04大阪府泉南郡熊取町大字紺屋85【ニチイジャンボスクェア熊取店3Fゲームコーナー】•プラサカプコン(AP店)〒549大阪府泉佐野市泉州空港北1【エア□プラザ.タカシマヤ3F】 
•ビバ•サーカス(桜井店)〒633奈良県桜井市大字吉備542-1【トステムビバ桜井店内ゲームコーナー】•メルヘンランド(可部店)〒731-02広島県広島市安佐北区可部5-11-17【マルショク可部店ゲームコーナー】 

シークレツトファイルNEWS sIsS?!! 発刊以来、大好評のシ-クレットファイル。只今{ポケットファイタ-》を準備中です!！ 

•好評稼働中！！#| CAPCOM FAX通僂FAX: 03-5950-4日20最新ソフト、攻略テクニック、イベンド清報など知りたい情報満載!!24時間いつでも引き出せます。 

I <カプコンホームページ（インターネット）> http://www.capcom.co.jp/ 
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株式会社 < AM事業本部> 

<カプコンソフト请報> 

•本 社/〒540 大阪市中央区内平野町3 丁目1番3号 
•東京支店/〒163-02東京都新宿区西新宿2丁目6番1号（新宿住友ビル43階） 

大阪バ06) 946-6659 東京バ〇3) 3340-0718 札幌バ〇11)281 -8834 

仙台/(022)214-6040名古屋/(052)571-0493広島/(082)223-3339 

松山バ〇899) 34-8786福岡バ092)441-1991 《1|言1?、1)1|：、ぃ^1吧？罕ミ?、かけ 

★初itに5れしい…コマ：/Fを入力し 

即睡にい插讀攻擊ZS5! <ヴァU77ルア5/スト>♦ 

《MSH VS-スト_J —トフアイター》シークレツトフアイル取扱店 •プラサカプコン（野幌店）〒〇69北海道江別市東野幌本町7-5【セリ 
才野幌2Fゲームコーナー】參ビバ•サーカス（柏村店）〒038-31青森県西津軽郡柏村大字稲盛幾世41【柏村ショッピングセンター内ゲームコーナー】•ビバ•サーカス（本荘店）〒015秋田県本荘市出戸町字岩淵下 
18【ジャスコ本荘店1Fゲームコーナー】•カプコサーカス〒950新潟県新潟市大形本町1-1716-1【ジャスコシティ新潟東内ゲームコーナー】•カプコステーション(三条店)〒955新潟県三条市須頃3-58【コメリ三 
条店内ゲームコーナー】•マジカルカプコ（三条店)〒955新潟県三条市本町3-フ-6【まるよし本店5Fゲームコーナー】•カプコステーション(十日町店〉〒948新潟県十日町市大字山本字谷内836【シルクモール内 
ゲームコーナ_】•メルヘンランド（見附店）〒954新潟県見附市学校町1-615-1【ライオンドー見附店1Fゲームコーナー】•メルヘンランド（白根店〉〒950-12新潟県白根市字白根2793【ライオンドー白根店2F 
ゲームコーナー】•マジカルカプコ（佐和田店)〒952-13新潟県佐渡郡佐和田町長木字腰前783【ホームセンタームサシ佐和田店内ゲームコーナー】•プラサカプコン(黒埼店）〒950-11新潟県西蒲原郡黒埼町山 
田428-2【黒埼ショッピングセンター内】•メルヘンランド(分水店)〒959-01新潟県西蒲原郡分水町大字沒ヶ島4978-1【分水パコ1Fゲームコーナー】•メルヘンランド(十日町店)〒948新潟県十日町市旭町【ライ 
オンドー十□町店1Fゲームコーナー】•マジカルカプコ（取手店）〒302茨城県取手市取手2-8-8【取手赤羽ビル1F】•メルヘンランド（岡部店）〒321栃木県塩谷郡藤原町大字大原1402【ホテルニユー岡部内ゲー 
ムコーナー】•メルヘンランド(会津店）〒965福島県会津若松市中田：T4-36【ライオンドー本店4ドゲ_ムコーナー】•ビバ•サーカス(船引店)〒979-43福島県田村郡船引町字原田14【船引パーク内ゲームコーナー】 
•メルヘンランド（ホテル東急店）〒279千葉県浦安市舞浜1-フ【東京ベイホテル東急3Fゲームコーナー】•プレイタウン（サンルート店）〒2フ9千葉県浦安市舞浜1-6【サンルートプラザ東京1Fゲームコーナー】 

マーヴルスーハーヒ X 口 
スMJ-トフアイタ VS 



July 

7 30 Afpfcos 
157 

—si « 
品茜62-ffi53I]6m細3«禊mi兹鹗回 油邙#弈抖w(>^r)w-/fl:y:HI101M锄鹊书注田1><1«田#菊31-26»03(3293)9321 

恭淫砘苜ul^oara葑514R1保筮一40B 


