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Fogy e Khciin ir

24 EXTRENE 13900 9900
ABE'S COOWORLD Hiv}

ACE COMBAT 2 11500

AGENT ARMSTRONG 11500

AUEN TRILOGY /FLATNUM 7500

ALCNE IN THE DARK 13900 9900
AREA 51 9900

ASSALLT RIGS 11900 -

AUTO DESTRUCT

BALL BATER

BATWAN FOREVER ARCADE
RATILE STATIONS

BLAM MACHINHEAD
BAZING DRAGONS

4‘ oy

COLONY WARS
COMMAND & CONCUER
CONTRA : LEGACY OF WAR
COCUBOARDERS

CRASH BANDICOT
CRASH BANDICOOT 2
CRIMCAL DEPTH
CRIMCOM

CROC

CRUSADER NO REMORSE
CBEA

DARK FORCES
DARKLIGHT CONFUCT
DARKSTAIKERS
DESTRUCTION DEREY 2
DESTRUCTION DERSY
DEVW'S DECEPTION

DIE HARD TRILOGY
DRAGON HEART
DYMNASTY WARRIORS
EARTWORM It 2

PlayStation

EPIDEMIC 13900 -
EXAOSIVE RACING 11500
FADE 1O BLACK 4900
AGHTING FORCE 1290C
AFA 98 Hiw )t
FINAL FANTASY Vi 13900,

HERCULES 12900

HERC'S ADVENTURES V)

INCREDBLE HUIK 1300 9900
IRONMAN X0 MANCIWAR 13500

185 SOCCER RO DEUNE 13900,

T RIOER 13600

PlayStation

JERSEY DEVL

JUNPING FLASH 7
KILEAX THE BLOCD
KILLNG ZONE

KING OF RGHTERS
UTTLE 4G ACVENTURE
LOME SOLDER

LOST WORLD JURASSIC PARK 2
MADCEN INFL 78

MARVEL SUPER HERCES
MAXIMUM FORCE
MECHWARRION 2 13900
MEGAMAN X 3 13900 -
MICROMACHINES 3 13300
MONSTER TRUCK 12900
MORTAL KOMBAT 3

7900

ALEN TRILOGY

BATMAN FOREVER ARCADE
BATTLE MONSTERS

BLACK FIRE

CRIME WAVE

CRUSADER NO REMORSE
DIE HARD: TRILOGY
EARTHWORM Jim 2

EURO 96

FIFA 96

FIFA 97

FGHTING VIPERS

GOLDEN AXE THE DUEL
KEIO 2 FLYING SQUADRON
INEED FOR SPEED

ROAD RASH

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP
SHINOBI X

FH00 -

SATURN

nink kizarélag a

SONY PSX+1
GONTROL PAD

DEMO &P
34999-

PLAYSTATION

MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY
MOTO RACER
MOTCRTOON GRAND PRIX 2
MOTCRTOON GRAND FRIX
MOTOR MASH

NAMOTER WARRIOR
NASCAR 8

NEA N THE 2ONE

NBA JAM EXTREME

NBA UVE 77

NBA LIVE 78

INEED FOR SPEED 2

INEED FOR SFEED

INHL 97

ML 78

NHL POWERRLAY
MNUCLEAR STRKE
CVERBLOOD

ONERBOARD
PANDEMONILIM 2

PEAK PESFORMANCE
PERFECT WEAPRON
PHILOSCMA

PO ud

PORSCME CHALLENGE

PRO PNBALL

FROJECT X 2 MO RELEF

Ay
PlayStation

RAGE RACER

RALLY CROSS

RAMPAGE WORLD TOUR
RAMD RACER

RAYSTORM

RED ALERT

RELOWDED

RESIDENT £Vl

RESIDENT B RECTOR'S OUT
RETURN FRE

RIDGE RACER REVOLUTION
ROAD RASH /PLATINUM
SAMURA! SHOWDOWN i
SHEUSHOCK

SOVET STRKE

SPACE MUK VOTRA
SPEEDSTER

SPOER

SPOT GOES TO HOUYWOOD

l"h]y‘}l.-llllll.l

STAR GLADIATORS
STREET RGHTER ALPHA 2
STREET PGHTER ALPHA
STREET RGHTER EX ALUS A
SUKCOEN

SWAGMAN

SYMCICATE WARS
TEKKEN

TEKKEN /MATINUM
TEKKEN 1

TEN PN ALEY

TEST DRIVE £

THE NOTE

THEME HOGATAL

Th!

TWME COMMANDD
TIME CRISIS

TOBAL Mol

TCKIO HYGHWAY BATTLE
TOMB RADER 1
TOSHINDEN 2
TOSHINDEN 3
TOSHINDEN

TOTAL DiEMIN

TRASH T

TRUE PINBAL

VICTORY BOXING
VIEWPOINT

VRALLY

WARCRAFT Il

WING COMMANDER ¥
WING OVER

WIPECUT (PLATINUM,
WORMS

YUSHA

&Db-K

SKELETON WARRIORS
SOVIET STRIKE

SPACE JAM

SPOT GOES TO HOLLYWOQD
STREET FIGHTER ALPHA 2
STRIKER 96

TUNINEL B1

VICTORY GOAL

VIRTUA RACING
VIRTUAL OPEN TENNIS
WWF WRESTLE MANIA

HVH
12900,
13900
13900,

Hv)
13900
11960
13900
12900

HvII

13900,
900
1600,
13900
11900,
13900,
11900.-
11900
11900
13900

00
13900
11900
13900 -

dhon

1
< oldalon taldThatese

FP00.

LULVS

4900

AKGlo! 7900 FT/08

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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Fogy &
BLAST KORFS 15900
BOMBERMAN 44 13900
CHAMELECR TwIST Hv)
DIDY KOMNG RACING 15900
DOOM &4 15000
DUKE MUKEM D HY)

EXTREME G 15900
F1 POLE POSMON 14900
FIFA &d 900
GOLDEN EYE 13900
HEAEM 15900
INT, SUPERSTAR SOCCER 12900
KILLER INSTINCT GOLD | 5500

NINTENDO®

5

GAME BOY TOLTHETO ELEM

MD ACTION REPLAY V2.0

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS)

MS JOY - CONTROL PAD
NES ACTION REPLAY

NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA
NINTENDO 64 JOYSTICK

PSX LINK KABEL

PSX TOPGEAR KORMANY + PEDAL
PSX HYPER CONTROLLER 8 SZINBEN
PSX HYPER FIGHTER PAD

PSX HYPER COMBAT PAD

PSX HYPER X TREME PAD

PSX HYPER DRIVE PAD 2 SZINBEN
PSX ERAZER MP5 GUN

PSX OSSZEKOTO KABEL

PSX ARCADE STICK

PSX CONTROL STATION PAD
PSX DOMINATOR

PSX MEMORIA KARTYA

PSX PREDATOR GUN

PSX RF KABEL

PSX 4-ES JOY ELOSZTO

SATURN JOY - ECLIPSE PAD

KIEGESZITOK

INTENDO b4

LYLAT WARS 15900
MATIO KART 12900
MACE HVI
MORTAL KOMBAT TRLOGY 155900
NBA HANGTIME HY)

MiNTENDO

PLOT WINGS &4 9900
SAN FRANCISCO RUSH HVI
STAR WARS SHADOW CF EMPIRE 12900
SUFER MARIO &4 11900
SUPER MARIO IART 12900
TOP GEAR RALLY 17R00
TLROK DINOSALR HUNTER 3900
WAVE RACER 12900
WAYNE GRETZCY HOCKEY HV)

1999.

9999 .-
7999..
2699 .

1999.-

SATURN JOY - ECLPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER
SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL
SATURN PISZTOLY - ENFORCER

1999.-

24999 -
4999 -
4999.-
4999 -
4999.-  SATURN PREDATOR GUN
7999.-

12999 SEGA MASTER SYSTEM -
1999.-  GAME GEAR KONVERTER

SEGA MEGA CD ADAPTER

9999.-  SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER
HIV]  SNES ACTION REPLAY V2.0
HIV) SNES JOY - ACTION PAD
SNES JOY - SPRINT PAD
6999-  SNES JOY - PHANTOM

9999.-

3999.-

7999,

3999.-

3999.-
3999.-

.
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Hat megértik ezt isl Megsziletett kis Hazén .
)egyetlen és mint olyan |eiiobb konzolokkal foglal-
u

kozé magazinja. Reméljiik, hogy minden vérakozéaso-

toknak e?e;et fettink, és ez csak a kezdet! Honaprél-hé-

napra igyeksziink majd nekiek olyan informécié-aradatot

adni, mgryhez hasonlét sehol méshol nem szerezhettek meg.

Ebben a hénapban kénny dolgunk volt, hiszen PlayStation-re
értelmlen a Final Fantasy VIl a kirély - nem is elég neki az a két @

0 Jal, szerenénk majd 15bb hénapon &t foglalkozni vele (megéri). A

Nintendo 64 héza tjan sem volt vita - Vari Zoli meggy8zstt arrél,

hogy a Goldeneye 007 a jelenleg fellelhets legtokéletesebb 3D-s j4-

! ték. Ez0ttal is igaza van. Kellemes karécsonyt és boldog 0j évet kivan

a stab nevébep...
Martin



HA EGY UZLET BEINDUL...

A NINTENDO végre belatta, hogy csak akkor tarthat lépést
a PlayStation-nel, ha minél tsbb N64 jatékkal érasztja el a
piacot. Mivel a verekedds stuffok terén elég “csehil” dll a
vérjuk az olyan nagy durranésok, mint a
SUPERMAN 64 (jelenleg 20%-a készilt el) és a STRUGGLE
HARD (40%-a kész) megi('elenésér. Az utébbi anyagot egyé-

gép, ezért mar c:ligi

birant igen misztikus lég

or lengi koril, mert egyes forrasok

szerint FIGHTER’S DESTINY lesz a cime. Ték mindegy, lé-

nyeg, hc>|gy ‘c'ﬂ néz ki! Mas stilus, de éridsi név az F-ZERO

64, amely o

yan simén fut a hatalmas sebesség mellett is,

amilyenre csak és kizarélag a Né4 képes. Természetesen az
SNES-r8l mér j6l ismert sztar, EARTHWORM JIM is “atkeril”
a Né4-re, mégpedig egy bizarr humort 3D-s jaték f6szerep-
|6jeként.

———

P

ONE - PLAYSFATION
PLAYSTATION :

g% Eppen lapzartakor érkezett meg a jelenleg még alig ismert ASC
M GAMES legujabb és egyben legigéretesebb PSX jatéka, a ONE. A
" dolog annyira impressziv (ahogy Vari Zoli mondané), hogy nem is

értem, edJ;g miért nem csinéltcz ehhez hasonlé l6véldszds jatékot.
A kdvetkezd szamban mér talan tesztet is tudunk kozolni, de addig
is itt egy kis izelits: féhésiink egy nap arra ébred, hogy & a vila

|egiozian Uldszott embere - raadasul egyik karja helyén egy '6Eoro

& fegyver fityeg. Szobdja ajtajan kilépve maris megindul az &rijlet - L
+ - egy hatalmas helikopter 6vi a lakasat, aztan héaztetskon és parka-

nyokon keresztil kelrmenekiilnie, kézben folyamatosan bérgyilko-
;sok tucatjai prébaljak eltenni lab alél. A 3D-s grafika egyszeriien
csodélatos, a sebesség elképeszté és minden annyira hatalmas mé-
reti...
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= Micro Machines V3 ériasi

E i Asikerér kar lenne vitatni,

o de mivel a jaték meglehe-
tésen egyedi, eziddig nem mer-
ték lekoppintani. Most azonban

az OCEAN

gondolt egyet, és egy

a MMV3-hoz teljesen hasonls,
de annéal még ériiltebb program

megjelentetését tervezi. A stuff
neve MOTOR MASH. A f&sze-

"lmtmw-.......ﬁug.,‘

emélem ismeritek a Tim
Burton dltal kredalt “Night-
are Before Christmas”
. [Kar&csonyi lidércnyomés) cim
.1 babfilmet. Szerintem annyira
" Hantasztikus vizualis élmén
nyujtott, hogy nehezen tudnék

B L hora hasonlé alkotést mondani.

45 "Nos, a j6v5 év elején egy olyan
L PlayStation jatékkal lesziink
imajd gazdagabbak, amely teljes
egészében hasonlé stilusa lesz.
' A Medievil egy 3D-s, maszkalés-
" { akci6 program, amely lényegé-

ben “madértaviatos” grafikat ~ —  alapjén az 1

repléi elképeszté kilseji pszi-
chopata figurék, akik Ggy feste-
nek, mintha a “Flogos Futam” ci-
mi rajzfilmbsl lennének impor-
talva. A kocsik apré méretiek,

de a képregény stilusnak
készénhetéen nagyon
egyedi a rajzuk
(persze tipu- @
suk is total ki- =
|6nb&28, sét, .
egydltaléan .
nem sszeil- e ?
|8). Természe- == F
tesen annyi elté- :
rés azért van a
MMV 3-hoz képest,
hogy a tajak a kocsik-
kal méretaranyosak -
széval a Motor Mash egy
miniatirizalt, teljesen feﬁilrél
lathaté autéverseny. Tovabbi ér-
dekesség, hogy a programot
egyszerre akar négyen is lehet

" ..'-i

sokkal Az egybsl felttint, hogy
hatalmas tertleten folyik az ak-

~¢i6 - van tehét mit feltedezni. A

Medievil tervezésekor toményte-
el a grafiku
a t’é‘akrélal e
részletrsl, amelyek megadjak
egy jaték “kéntdsét”. Ezeket a-
chiI at aztén maximélis hiség-
ge

ln mennyiség rfzof észflofek - me

kal a szereplékrsl

egészen specidlisra sikerede
60%-0s verzionk tesztelgeté

. 3 2
- @
-

és minden olyan apré ko

Gtalakitotték 3 dimenzies —— ékelv
renderelt kérnyezeté, igy a jaték Az is rég

—r

¥ R

jatszani. A pélyak kézott vannak  tobbieket és tovabbi hasonlé

tropikus jellegi &serdék ugraték-
kal, vadnyugati tajak, de cso-
szbs, havas jégmezék is. Jelen-
leg egy igen kezdetleges verzié

y -

van
csak a birto-
kunkban, a vég-
leges dllitélag 13 kar-
aktert és 8x6 palyét tartalmaz

majd (sajnos most csak néhany
véalaszthaté kézuluk). A versenr-
z8k (és ezéltal a versenrek) stilu-

sa koézel sem
tisztességes, ki
lehet 16kdésni a

: [nem lét- :
~ szikséglet
> tehat hoz-
' I' zé& q,z znf
, 16g joy). A ki-
> [6nbsz8 gyo-
D gyds zombik-
 kal és lények-
~ kel vald kizdel-

el= —mindan=itellenisiek S5 HeiE
e migs  sebb dlemig Liorbsas oo
agyomanyos , nagytelbontasd (512x256)
P irényioval is - grafika és bombaszfikus hangha-

Eiszkos megoldasokat vethetiink
e. Lehet8ség van bajnoksag,
t5bb jatékos izemméd és még
néhany futamfaijta valasztasara
is. A jatékrol az
elsé benyoma-
sunk abszolGt po-
| zitiv, de a
MMV3-at nem
biztos, hogy meg
fogja Utni. Grafi-
kailag mindenképpen,
de a jatszhatésag és a
kezelll-neféség

eqgy ilyen prog-
ramnal mindenn% fo):ntosgb%q A
Motor Mash-rél a kévetkezé
szamban talén mar tesztet is tu-
dunk k&ézdlni.

- b .

g, killonbszs fe

LLLLL

\
\
-y’
p S
L i
L
3

A JATEK GRAFIKAIA UGY AN
SOTET VISZONT JOKEDVRE DERIT

— arr, — R <



bgy Kint, he aSeguaV'rluuCopsorozaﬁvd hymyu elanyre
wm fomaiikat illetben, am iott a Time
Segulmescﬂﬂogunwnban megfakult. Korabbon
arozott 3D-s Givonas
hﬁlmkhe é-sulu Hizparbajban likvidaltuk a kilgnbozd
&Mh nkel Nelmnltkeﬂdlnundngdé‘bblonuﬁ ulonben
mi NosaNarmugycsu\m ezen
nunldorobulz:amﬂéhzamkunemkall ?ﬁmﬁ
oz, hanem - hdmdbmdpru smpenfedewld)ehuzodhuhmlr
. Azon-
segigu | ugepmmden nenegy

m_mwidarmauapam ezen belil

oval, o | végelérmin#nmeghu volna. Elbtni
i kfmﬂmwmm hﬂi
ol nem sikeril kildniink sztguldd aulb sofdriét, vagy ha é
mmﬁahn&ﬂagyhﬁ? darul:anpépATmeCns:sezed;zbd
haszndlia a 3D nyvilotia lehelGségeket, Térbeli
dﬁyubnﬁmmuzls, akozelekhvkkumkabnék al hama-
rabb eftaldinak minket mint  Kvoliok. Mivel a pisziolytdr megiliése is a lehiiz

dasndl Briénik, o pedalos uz:arhadonyos,mmmarcebuvendim-
H’élnanltelaﬂordhmim |uteldarm:gepmus||cvonzelqe!rnugo =2

| . Sokkal punbsd:bm vitt, mint mas addigi piszloly,
m minden egyes lovesnél ~ egy Ugyes kis mechanikus szerkezet révén - fi-
IS wsszcuoﬂ

A KONVERZIO

M oz oulomata o Namco djabb h@m, System i? eiPT:;'emsu rdverem
(és nem a System 11-re, ami nogyjabol megegyezik o PlayStation-nel), var-
i volt, hogy a PlayStafion verzié nem lesz feljesen arcade mindségl. A grafika
pusmagyhcsdduw&h a fextirck

nem olyan szép simak, Gm az Gsszho- /
Iésmtmimmmﬂam

Rl | || I . --
szarq:ébenbeiel k a Sherudo
Guomdfghnum&ewldmudl

— - egy-egy fdellenség vér minket |
ki el m"mpk&mm I\
igy a Time Crisis az " lightgun jaék. A
természefesen torfol mazzuazeredeikfh st: @ Story modban a
EE;H& oriénet szerint }szmd m;mfre mei kcid I(:: kerefen zké;u;::
1 nehézséget}, a Timed Game- rom epizod k-
ﬂvﬂosﬁaﬂkmuidcs&isozid&ek&ﬂﬁgy&ﬁn,s i sebes-

A Time nCel‘::s ofthoni vélfozakthoz hozztadiok l :
Station-5s palyat is (Special), ij eﬂeddd:kdas@ren el Wi Dog oz

m l{lvonr:-unk o . :\
RAKF

; feljesitményiinkid| Riggden ko ;
Mulu\wnump&bssml iitatva sikerilt bemutainom ezt a valo-
ban nem mindennapi jatékot, azért szoljunk néhény szét azokrol o
dolgokrd! is, amit nem Grlot volna lekoppintani  vetélytirsakrdl. Az

k ilyen dolog az érfatlon civilek hianyo: foként a hotelba jol ot
mn&wsmﬂo\m&g ezek ugyon ;snemw6| vihet-
lahdnaozomh!errpobmfdyotudwrcokbuﬁdﬁ E‘m ,hogy a
banditak g teldlatokiol figgden teriiinek el, de miért ha minden se- R
besilés? A kilovése oz ellenfél kezébd! példaul igozan 6 poén
vol, kér volt kihagyni, és ugyanez mondhatd el o felvehetd mas tipusd

hwm&aohwﬂmmdhmpﬂm
A GUNCON CONTROLLER

Aki mar jétszoft o Die Hard Trilogy-val, oz tudhatia, hogy sajnos PlayStaion-
h&uszblyol& sokkal kevétbéﬂ sak, mint mondjuk Satumon a Virtua

n. A Time Crisi-ben viszont nem rikok oz alig pcu' plxel méretl, tavoli el-
lentelek, széval okkor hogyan toldljuk ¢l Bket? Nos, o megoldds a Namco féle
GunCon Controllr. Az G 4] piszioly mar nem csak @ nlﬂm csatlakozik ré, ha-
nem a video kimenetre is, s:gyossze}monhwaolt képet a piszioly Ghol
érzékeltel szinte pixel célzbst tesz lehetive. Azossﬂ:eptehdcsod&s-

E?’ shor

csak ozt m|m|§\d|u|z mar nincs vusszuufo piszioly. Peddl hion
a Guncon pisziolyon (a ravaszon kivii) helyet kapott ket m}E is: az egwlfbm

hdml:hufedamkb&f amlkkolpedtgasz slasokat végezhefiik elM:eléﬂ _

pani félelem uwrolkodna e azokon, okik mér rendelkeznek valomilyen ha
nym lmyprszb!yai gyorsan megnyugtatok mindenkit: hamarosan memm

Adapter is. Ezt a piszioly és @ gép kozé kell csalokoziamni, minek révén $5

bcmdy més tipusd fighlgun GunCon kompatibilis lesz.

531' Mﬁc .A!“M. IS TOBB
__x HINGSEHER GII"II.ER




E igazan megszallott jatékosok azt ;n jok, ¥ : o ! ; o - :
“ ogy egy j0 programnak nem alopfelfifle o . RSN 'E ﬁ u T u * l ‘l.
igmelkedd graﬁa - az csak masod|oges H ; - ‘ e , -s -

szempont, hiszen minden az otlefen, a hang
ésglf:

E
korabeli Londonban. : o 8

zelhetdségen molik (ebben a sorrendb
En nem vagyok megszéllott, de osztom a véle
ményt. MinJen kérilmény viszont csak a legrifk

aros utcait egyik este félelmefesen siir( _ % is kdhnyUszerrel le lehet szerelni. Az Givonal mindig egy
kdd lepi el és oriasi méretd, vérengzﬁggnevcdck és szomyek je- ' 4 iranyba vzet (természetesen eldre, csak néha van egy-egy mel-
lennek meg. Csok I i Y lekvaganyfimelynek végén valamilyen bonusz cuce lapul), a felve-

* esetben klappol...

4 A NASIK NEVET
két ember véllal- hetd targygik listaja kizarlag néhény segédeszkézre (faposdbom-
kozik arra, hogy

It von példanak 8kaért a KALISTO legaiabb jété-
ka, a NIGHTMARBCREATURES. Ez egy 3D,
egyszemélyes verekfds (nem kifejezetten akeio,
ert a bunyon kivil §inte semmit sem kell benne
csindlni) horror-gék. szlori 1834-ben jatszodik, a viktorianus i

AZ EGYIK SZEMEM SiR,
ba, pengeffpisztoly, municié, energiafeltolis) korlatozédik és a be-

kitei);e a labét a hemét (s nfint mondottam felettébb ronda) lények 6ldésésén kivil
hazbdl és a titok csak néhafly kapcsolot kell akfivizalnunk. Ez abbél all, hogy meg-
végére jarjon: lg- hozzuk o Rbrt, valahol meg kinyilik egy kapu (tisziéra Doom). Vér

nativs Blackward,
a vilagutazé szel-
lemirto és Nodia
F, az amerikai
csaj, aki apja gyilkosain
akar bosszot élini (a jaték
elején vélaszthatunk kdzilik). Széval a NC hangulata és alapdtlete lfan‘
tasztikus. A koszos, sz doni utcak, a néhol szinte vattaszerii kod és
a semmibd| eléugré hatalmas, Se8igay (a sz6 szoros értelmében ocs-
any, nem olyan gyerekesen nevetspgSuBmint egy-két jatekban) szormyek
n bombaszfikusan félelmetes habgul@/Relock a programnak, hogy
or azt hittem, a Nightmare Crefiturds lesz Oliinkedvencem. Az is
ajdnem, de az éremnek itt mog} fénfleg két oldald Velmezt o jaté-
kot P&¥Ris csak
szefetni N )
utdlpi lehet” KoA
nings, mégpedig a
veikbzok miatt. Az o *
*hafmadik személy” sze

szogbdl, hatulrel lathatjuk.
EmMgereink iranyitasa viszont
enypén szohva zﬁlénés, mond-
hatdi szokatlan: a legkisebb
joydad mozdulatra is 10l na-
gyokat fordul @ figura, igy
naglobb nylt terepeken
kiizdeni marhdra irrita-
16. A kamerat
sajnos nem tud-
juk dllitani, oz

“operaf6r” viszont NG

nzﬁz csapEivo|60n| \
végzi munkajat: a leg-
nagyobb vérliirdfi kozepette
olyan nézetre valt be a gép,
amelyben mindent latunk ugyan,
csak a lén
nem akarunl elhulloni azonng
korrigalnuniikell helyzetiinke
ez a nagy vérekedés kozben tok
idegesit6. Erflekes modon beépi
tek a prograihba t8bb olyan spe

alis mozgast is (aldalazas, tipegés id
oda), mj* iol §eznek ugyan ki, dell G
teljességgel hasz@blthatatlanok. Az |7
ugras gomb meghyomdsa utan em-
beriink kb. 5 méfert ugrik elére, de
egy fél méter magos lodara mér
nem fgghfelugrani (magyarul csak
oda @8R felugrani, ahova kell is). A
szornygl a legnagyobb igyekezefiink
ellenére is mindig f;ﬁ'rnek, nekem
eflen valamirevalé megoldast sike
rilt kieszelem velik sze:’nfeﬂ: oda
kell szoritani a dogoket a falhoz, ezzel
o médszeggel a legnagyobb gélemeket

viszont vafl boven, frécskal a miénk is, meg az ovéké is, de jocs-
kén. A zof@bikat példaul nem elég leiitni, mert Gjra felkelnek - de-
rékban kefle kell vagni cket, de a farkasemberek és a tobb méte- Py
res [abhos§zisagl pokok sem egyszer(i ellenfelek. Nagy elénye vi-
szont a prdgramnak a hangulatén kiviil  terjedelme, pé-
lyak olyan fhossziak, mint o ggtyamadzag (mazochis
jongok eslényben), Teh
killondsebb kertelés nélkiil lesz
gezhetem, hogy a Nightfre Creatu
res egy k?i?énhges hangulatd, érd
kes, lebilincseld, de nagyon ne-
hézkesen jatszhatd, néha
idegesitd, felettébb véres
horror jaték. Nekem tet-
szeft, de ez esetben
mindenképpen tand-
csolom a vasarlas
elétti probat.

-
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z Ugyességi ié?ékolt egyik legkedveltebb mellekaga a maszkales- =
Ai:gyességi stilus. Amidta olyan bika gépen uraligk a konzolpia- &
of, mint a PlayStation, szinte kizarélag minden program 3D-s =
: megjelenitést hasznal, ami teljesen oké...lenne, ha ez a 3D &rillet nem
o 3 valna egy-két jatek karara. Azt hiszem, hogy aki ilyen program &ssze-
o, 8 hozasat tervezi, annak n oda kell figyelnie, hogy a baba ne es- r
sen bele az ilyesfajta sIuFFoz legbantébb tipushibajaba: az unalmassag-
ba. A legtobb efféle anyag a 4.-5. m’ﬂya utan mér semmi Gjat nem r
hoz, ezért hamar az agy ala (és a teledés legkevésbé sem tisztes homa- '
lyaba) keril. Az OCEAN most valami egészen érdekes dolgot alkotott -
egy olyan Ugyességi-maszkalos jatékot dobtak piacra, amelyhez tény-
leg baromi sok U Kesség kell, és még valami: LOGIKA. Amelyik idrél-
ban pedig gondolkodni is kell, az olyan nagyon rossz nem lehet.

EGY JATEK, AME

MINDIG EJSZAKA VAN i

Széval elészor kicsit furcsan néztem a JERSEY DEVIL-re, mert mar meg- F
szoktam, hogy a legtobb program inditas utan azonnal nagy csinnadrat- -
ta kiséretében incljf ellen tsmege ront ram, villognak a szinek, bom-
bél a zene, festett lﬁ(lﬂebr:k viliuimk fel... It mekg ¢ s éiszakﬁkvolf,i:ilo
érdégom vigyazzallasban varakozott egy tér kozepén és a gratika - hat
az eléggévfu'gr\:aso, kifejezetten nyugodteclg{diék. Mgr?entjhuini p?imiﬁven ked-
ves, de azért ne higgyétek, hogy rossz. Mondom, szokatlan, azt hiszem
ezt a kepregények vilagban “neo-primitivnek” hiviak. Minden rendesen
meg van rajzolva, de nincs semmiﬁ":le specidlis arnyékolas, hanem a fi-
gurdk és az épiletek egyszeriien csak ki vannak szinezve I.eg1iobb, ha ta-

ES RAM MONDJAK,
HIOGY 6RDOGZ

nulméanyozzatok egy kicsit a képeket, érteni fogjatok, mire célzok. Sza-

szoval oft van mirﬁi{&n a f6szerepld, Jersey, aki egy 6rdég, de hogy va-

l6jéban milyen dllat, arra

' nem sikerUlt rGjdnndm. Van

benne nyul, cica, denevér-

#  vér, miegymds - elég j6

i, na.

/' Az igazat megvallva a Jer-
sey Devil a mostansag tetd-
26, a Né4-es Mario-va?indull

~/  hullamot akarja meglovagolni

J olyannyira, hogy kifejezetten a

./ viszonylag U} PSX hardware, az

/' Analog Controller hasznélatét javasol-
jek hozza (Ez tudvalevéleg a 3D-s

A ZoMBI HATULROL PREBAL
BEGSERKESZNI

——

/ maszkalos jatekokhoz lett kitalalva, hogy
/ konnyebben tudjunk a figurankkal a térben
/ mozogni. Akarcsak a gyari Né4-es iranyito
'/ analég karjaval). Ha nagyito ala vesszik a ja-
&/ tékot k(i)c?erﬁl, hogy a készitck nem is fitkoltak ,1
£/ eme szandékukat - ez tényleg Mario, csak Play-
£/ Station-re. Van benne egy kis bonusz gyiijtogetés,
-/ mozgo padlok, szédits mélységek, bodito magassa-
ok saakodékok felet ugrolds, fohdstnknél mérelekiel
£/ nagyobb féellenfelek és ami a lenyeg - logikai feladatok.
/ Bizonyos helyekre ugyanis nem lehet egyszerien a kapu-
kon bejutni (néhol meg kell keriilni Tolnat-Baranydt), mashol
meg a kijutds problémas - ilyen esetekben nagymeéreti dobo-
zokat a megfeleld helyre tolva tudunk megoldast talélni szorult '
helyzetiinkre. Kiilsnben a JD-ben a tologatas (lasd Shokoban ef-
fektus) tényleg korszakalkoté médon lett megoldva: nem csak a
szokasos “egyenes” iranyokban, hanem atlosan is el tudjuk tolni a
targyakat, ha nekifeszilink - ezéltal sokkal-sokkal knnyebben és
praktikusabban tudunk mindent mozgatni. Aztan vannak olyan fébb
ajtok, melyek csak akkor nyilnak meg, ha egy bizonyos sz6 minden
betiiét megtalaliuk - némelyik Ggy el van rejtve (apré lagakban) az
amigy eléggé terjedelmes

zineken, hﬁy nem
szer( feladat rabuk-

anni. Magénak a f6-

mozdulata van, melye-
ket néha elég nyakate-
kert modon lehet elécsalni.
A programban 6 3D-s vila-
got kell komplett felfedezniink,
ami cirka 11 palyét jelent.
Szuper hizas, hogy a ié-
tekmenet nem linedris, igy
tetszés szerinti modon jut-
hatunk el a végkifejletig.
Aki szereti a szokasosnal
Hilvebl, bomlottabb stuffo-
kat, az mindenképpen probal-
ja ki a Jersey Devilt, de miutan
a Croc is itt van a piacon, azt nem
merem dllitani, hogy ez a jelenleg kaphaté
legjobb 3D-s jatek.
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ennyire ragaszkodolt volna a vuiosog'noz Vun
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rek. St, nem is egyszer( embetelcgham egy

Van pér fébb stilus, melyekbe min-

den kilonasebb eréfeszités nélkul be lehei 520-

hogy igy jobban bel lok méra £
R Azuesen ‘bekategorizalodott” a olekpl-

tunk, hogy: émber legyen a talpan, ok el tudja
donlameiylk is c:ezgly 2, Peﬁlg 15bb k|emeike
dd darabyis van, csc:ﬁ\

lonbozoek” - ezért o DW-rél is csak 6vatosan
merek nyilatkozni. Mert hanyszor kaptam mér a
fejemre az olvasoktdl, amikor valamelyik dltalom

izgalmasnak télt gyongyszemet (eronek kiGtot-

se szeretiétek Sket annyiral!
az 6si Kindban
inai tradiciondlis

tam ki, azian
A program érdekessége,
(6tszodik, midhal fszereplsi
ket haszndlé kuruk!e

hoz maximélisan ragaszk

at “izlések és pofonok kij-
Minden kinai fegyvernek van ugyanis erds és

modelleztek le.

gyenge ol

koron élt hadurak, akiket gclslekban a valésag- ejy olyan dolog is a programban, ami baromi
6l néz ki &s még sehol sem taldlkoziam vele: bi-

zonyos he|yzmiben amikor mindkét hc:rcos

specidlis mozdulatba kezd, a |oiek egy rovid,

anndl |arvonyosqbb Bsszecsapd”
mozdulatsort csindl automatikusan. Ek-
kor pér pillanatig nem mi irényitik o
figurakat, csattog  fémmel érintkez6
fém - olyan az egész, mint valami elére
megkoreogratalt produkci, ahol senki
sem séril. Végeredményben a Dynasty

Warriors nem egy szokvanyos vereke-
das jatek, nem is nylijt olyan totdlis sza-
badsagot, mint példaul a valésagtol tel-
jesen elrugaszkodott Battle Arena Tos-
hinden 3 (az is j6 persze, de egészen
mds tészta). A killonboz gombok nyo-
mogatasdra is csak par foj-

rtani minden ¢ Gjonnan megjelend progromot
alig vonnoRfgréb nmok De ¢

. Jmh{:mgsulyo

egiiob 0:
ziani, mi-
e km n;wbben emészthetd kihi-
- vusokm 'k'm ‘ﬁaySuon wlojdlonasoknok fud-
~ % * Snam'gjdniani, Sémn e a
fors-bx « Dynaisty Warriorsta ;‘lunm .
ik, és 7 féb modban falén mkcbbaSmmude-hez amelyn infek
~ o il = el o i

¢ habér o szokasosndlke-
zgtm si‘ukbodbon fo- -
mozgasa
deg ey ﬁm GO s s izl 1
I bt s Barchoz, mindinkabb valamilyen &si ~ — -
; fonchoz hosonlit. Eleg Flgye|emreme|to a flgurak
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Ne becsild ala

a PlayStation
ciejet

~PlayStation

a.,d" és a PlayStation" a Sony Computer Inc. bejegyzett védjegyei

ystation -

PlaySta

=
tion.

Akcid a tengeren az eltiint kincs
nyomdban. Utadat vulkdnok,
tengeri szomyek és az ellenség
bombdzoi nehezitik.

35 hihetetlen kiildetésben
jardrozhetsz a jovo utcdin eqy
korszert, erdsen felfegyverzett
csatahajon.

Crash Baadicoot 2

A mdsodik rész tobbet igér egy
eqyszer( folytatdsndl. Tovdbb-
fejlesztett 3D grafika, humoros
rajzfilmkérnyezet és lebilincseld,
kihivdsokkal tell jdték.

Time Crisls

Az elndk ldnya a szervezett
biintz0k kezébe kerlit.
Feladatod hogy kiszabaditsd.
Nem lesz kénnyd!




‘Playstation e = &

k6z0#, okik volamennyire mar |smerosek

' A;WOH w|dgdnn blzonydm ismerd- ~

; Bandicoot. Ez o &
mk: is rélmsruc is u PSX Eonzoi leg-

zbrokoziotoob és E
kuiﬁhose mmg:
bmpbbm" i i
Mmra!@iﬂma .
sson {oif, de megérie
Crash 2 ugyanis mélto az eléd
szh\wdahozsolez IGAZL e nen
ogé réjonnom}. Temerdek lodat
hw‘rfmhdrezﬂhogr = & 2 kell feltomiink, oz almak-
amar ol bevalt fleteket fo- B ; - =58 & = iz - bal fonnaszam gyiioget
mbbbkeleiwhegyu& = (. =% - ¥ -3h -5 | hefiink - s amikor végre

slbk:zma;skte:z?pwm \ € = : =3 - = ’ &wkumkm
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BOSSZUT ALL : L aaP . b e e
N B i= N = ;ﬂunk,upH:hﬂdtmftlehelunI:hmb

= 50 .Mlnthnllen kivil még fovabbi Oj-
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billentette. Igen am, &o%m

platfyont szét, mint egy éreft

csan,honemalala;lﬂﬁzakﬂwagy

barlangbon toldlia magét egy — ~
smpener it tarold

e i
szabb mint valaha, és ezulhi
u(z]urbdl okar ronkast zidio-

ni @ vikagra,

A Crashrben a egynm
ufén, sorrmdbmpak&ly?:lek

ﬁdemodoke;ﬁgbd
szobadsdgot adiok ne- - -
ﬂ}f‘" olo-sz0bok-
bbnm]ywsorren&)enleﬁml i
helplmzadoﬂ “emeleteken” NS
levé palyokat rndyekenozufo

hosszikas, lila gyémantot meg-
hfdm jiink. Ez az egész a gyakorkatban

von egy kor alaki szoba, ahonnan
ug[zh)bozﬁ k bejaratai nyilnok (osszesen 8
kopu) és fefszés szerinh sorrendben telje-
silhefik 8ket: Miutan minden kévet meg:

szerezfink, egy emeletfel (és m.
nam:zmﬂel is) nk, ahol
e
at kell vegigjarnun

A jaték méreteit I:kc:nh'e sokkamfgsobb
mint az elodje. Mindent egybevéve korilbelil
100 helyszint keﬂ felfedezniink, melyeken

|6| ismert nﬂlélszereplokon kivill Gjabb ha-
ldl figurakkal akadunk majd Gssze. A jaték
egyk keszittje egy interjdban ozt mondh hogy
mar oz elsG epizod késziltekor fiszioba
vohdt vele: révidesen hozzé kell majd kez

lo?hiﬁs kédolasanak, mert
onnyloﬂeiu van mh:gyaz!belmhomdonbe»

ség belezsofolni. Hat
ol e
mennyivel jobb, mint oz elsé rész? Viszont a
léwegmvuhozoﬂ a jarék még mindig fiszién

legt, esm;niolyunidmcwlobb

“m ook ks

.-rn:I“ imniamlei A";;g:nyﬂm is maxi-
1san rat’ yanna

specidlis mozdulalok is, de ezek hasznélaic-

ra rowd |donbeHréH1d|mm Az termé-

szelesen @ vizben Gszni
kell, o m tesokon pedig hi
okﬂ Odcie szerintem ozt is mbe le-
i mire |6 a
szokkenés utdni “efferlés” - ezzel néhany
sziirke dlarccal jel zeﬂ helyen be lehet t5rmi a
Foldel igy rejfett dolgokra bukkanhatunk. Ap-
bg opé fitkok: ﬁ Peufiuf?dfzem var6 do-
von o | - apcsolok, me-
lyekkel csok korvonalukkal jelzett lodukm -
dunk megjelentetni, rejfett szobék, bonusz pa-

esel
e o
keﬂpl azméslokaﬁl de
mmthﬂmeknngbmkkeﬂkd:os

ACmsh?uzbﬂésmenfestermlsup
fast hozotf, mert minden feleport szo-
g et

nem kel o hosszi

- = bibelédniink.
L Age 'itnewhungmumrrdrsm

kszéleaa
bowmwmmm Crosh

umrrmo]osou(d;obbésneva‘segesebb deugyan-

szorilw:l k’mzuk oz orok vuduszmezokre Van

A IcOMA

azonkivil o
|alekbm digi
e b
hﬂngok Waéﬁ
és nyimpogés - 526 ami 526, az cudio éF
ményekre sem lehet panasz.
— AZ értékelés abszol(t egyértelmd: szv-
B per jték, szuper folytotds. Minden
szempontbdl Eemugosh paramélerek,

Iokeletes a jatszhatésdg - a Crash

Bandicoot 2 szerintem elég sokdig

elszorakoziatja még o legképzettebb
qulekosokct Is.

v A J6 MEC JOBB LETT
x JOL JATSZHATS DE
KEZDSKNEK NEHEZ




—
szteléi palyafutsom legnagyobb
I fajaba vagtam a fejszém akkor,
amikor neiiijltem A JATEKNAK.

Annak a jatéknak, amely nagyobb vi-
hart kavart Japanban és az USA-ban,
mint eddig barmi mas. Annak a jaték-
nak, omeger minden kilféldi magazin,
minden jatéktesztelé és minden szakérts
egyszerGen csak “A KIRALYNAK” hiv.
Ez a jaték a FINAL FANTASY VII.

Azon a napon, amikor a FFVII megije-
lenését beharangoztak Japanban, mér
orékkal a boltok nyitasa elét hosszo,
t6métt sorokban vérakoztak az embe-
rek. A boltosok frissitsket szolgaltak fel,
majd megindult az &rilet. Elsé na
16bb, mint 300 ezer darabot udtc:i: ela
iatékbol, most mar 5 milliénél tartanak,
és ez csak Japanra vonatkozik! Ez a
szam azt jelenti, hogy matematikailag
akinek a felkelé nap orszagéban Play-
Station-je van, annak van hozza egy
FFVII is. Valamivel késébb megjelent az
amerikai véltozat is (a vasarlasi laz
;;e? mindig tart), most novemberben

ig végre-valahéra az eurépai jaté-

9% 426

61 376

163 408

kosok is megvasarolhatjak ezt a csodat.
Szerkesziéségiinknek mér hénapokkal
korabban birtokéban volt egy NTSC-s
USA verzié, de sajnos az azzal kimen-
tett dllasok nem kompatibilisek az euré-
paival - igy Ojra kellett kezdenem az
egész iétEZot, nézzétek el hat nekem,
hogy csak az elsé CD-rél mutatok nek-
tek Eépeket (egyszeriien nem volt idém
az Ojsag készitése mellett végigjatsza-
ni).

Az 5l vilagossa vélt, hogy errél a
iﬁféker’gmm les?*. elég két olggﬁ irni, hi-
szen egy atfogd ismertetét is alig fudok
ide beszoritani - és akkor még nem szol-
tam a specidlis dolgokrél, a végigjat-
szasrol és a tippekrél nem is beszélve.
Eppen ezért a kdvetkezd szémokban is
talaltok majd anyagot a FFVIl-hez (sét, a
mellékletekben is). Azt azonban le kell
szogeznem, hogy a jaték toménytelen
(minden eddiginél t5bb) angol széveget
tartalmaz, éllandéan karattyol, a nyelvis-
meret elengedhetetleniil sziikséges Koz-
z4. Mielétt azonban belekezdenénk, egy
révid attekintést adnék errél az egész Fi-
nal Fantasy torté-
nerréil.bc| I
Japanban a leg-
kagiedvelreblf?é-
tékstilus az RPG,
azaz szerepjaték.
Megszém|6|||10bt-
lan program jele-
nik meg minJen
géplipusra, tucat-
nyi sorozat fut
mar évek 6ta (a
legtobb el sem jut
hozzénk Eurépé-
ba), melyek kozott
a leghiresebb a
F'n?:? Fantasy. Az
elss epizod 1987-

66 [

ben jott ki, a kis
Nintendo-ra, majd
ezt kévették a to-
vabbi NES és SU-
PER NES véltoza-
tok. Végiil most,
1997-ben @

a FF
készitégardaja
Osszeveszett a
Nintendo-val, és
ainyergeltek a
Sonyhoz. A soro-
zat legutébbi ré-
sze a FFVIl. Euré-
paban hivatalosan
egyik rész sem je-
lent meg, Ameri-
kaban is csak harom, melyek koziil a Fi-

nal Fanlusgclll SNES-re kaphaté volt az

576 Shopban is. Széval ez a FFlll a
japan FFVI megfelelsje. Mivel a Sony
tudia, hogy a legijabb epizédota
vilag minden részén piacra fogja
dobni, nem akart kavarodést
okozni a szamozassal, ezért a >
FFVIl mindenhol egységesen je |
lent meg. ’

KEZDJUK A
LEGELEJEN...

A FFVIl-et pontosan lehetet-
len besorolni egy kategéria-
ba sem. Lényegében
RPG, szerepjaték, dezglii-
16nb628 belsé mini-jatékok
és feladatok miatt azt
mondhatném, hogy a léte-
z8 dsszes jatékfajta meg-
taléalhaté benne. A Squa-

LANMPAVAL

il

resoft nem egy jatékot csindlt, ha-
nem egy egész vilagot, amelyet a
t5riénet soran tovirdl-hegyire meg fo-
Funk ismerni (valami olyan monumenta-
is dolgot képzeliitek el, mint amit Tolki-
en apo a “Gylrlk Ura” cim{ regényé-
ben Eﬁ(ototﬁy Az a baj, hogy h?lghonzﬁ
lenne igy az Ojsag hasabjain bemutatni
a Final Fantasy sorozat kdrnyezetét, de
réviden megprébalom. Tehat ez egy al-
ternativ vilag, egészen mas fejlédési vo-

nallal és fokon, mint a miénk. Nincs pél-

déul Grkutatés, Grhajézés, van viszont
minden més hi-tech talélmény, sét, a
varazslatok és a mégia is teljesen elfo-
gadott és ismert dolog. Talén Ggy lehet-
ne legjobban szemléltetni, hogy
a mi vilagunknal jéval fej-
lettebb, viszont bizonyos
fizikai felfedezéseket és
talélményokat totali-
san nélkiilszé kulto-
rarél van szé. Ez
igy talén érthetetlen-
nek tiinhet, de a j6-
tékban Ggyis minden
kideriil. A program j
mérete is egyedilal-  /
|6, hiszen 3 CD
hosszisago.
Osszesen t6bb,
mint egy
ora
’

gy

/o

o
44 669
| Ha2

643

5872

o1

B4 (8] (.

nyo-

ri anima-

ciés részletet tartalmaz a program, és

ezek az “filmek” a legvaratianabb hely-
zetekben és kiszamithatat-

4 lan gyakorisaggal

futnak le. A készi-
;"

t6k azt tartigk a
FFVII-r8l, Logy

3 r
4
]
p“‘ ,

Weoy G-
lagos
megoldas-
Otvonalat véa-
lasztva 120 éra
jatekidé szitksé-
geltetik hozzé
(ezen persze
csak a “tisz-
ta” idét
értik, az

Ujra-
e

dése-

ket

ESRIe e

135 (s | | ea—
1 e | —
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DOOM 64 - TITKOK,
TRUKKOK ES CSALASOK

Features Menii:

Ezt o specidlis csalgst akko

32. Heclic szinien il Sty it
és a bonyolu on fvozunk. Persze oz is
megoldas, ha a kvetkezd p f itk be:
7L BDFW BFGV VVB |

A kéd hatéséra a Pause menilben megielenik
egy Features opcid, omi a kovelkezoket tartal-
Warp fo Level ¢

Jobbra/balra nyomva az iranitot végigpor-

gethetjik o szinfeket 1-18] 27-igg majd a came-
ra gombok barmelyikével odaugorhatunk. A
25-27 szintekre csok ezzel a meég
@eljuil
~ Invulnerable

*9 Ext bekapcsolva (ON) sérthetalenné vélunk.
Sajnos 932. Hectic szinten nef mikaodik.

{

Ezzel a penttal maximdlisra tolthetjik hésink
energidjat. Bampennyiszer haszndlhato, fehét
folyamatosan gyégyithatiuk vele emberiinket.
Weapons }

Hasonloan mikadik a fentebbi ftashoz,

osra

fmyll“

Ey mponioilﬁ feljesen feltérképez-
hefjik a teriletet: nem csak a litkos szobék, de
még o megblvo ellenfelek,  felvehetd targyak
é5.0 hordek helzete i lathatovs valk

Szuper Kodszo:
A kovetkezd kodszét befrva a legeslegutolsd

csak ezzel a fegyverzefiinket dllithatiuk 100%-
10 |

i

szinten kezdhetiink, réadasul az energiénk
100-on, @ pajzsunk pedig 200-on fog dllni.

Az dsszes ii EJ }:irlokunkbunle szfer- &
mészefesen teli tarakkal, st még o lézerfegy-
ver sem fog hiényozni, amihez mar mindhd-
rom pentagromma is be lesz gyditve - azaz
Hizereje haromszor akkora lesz, mint a

9000-esé. (A begylijtétt pentagrammakat
%ép képernyé!;gg;l-otiuk.] Az igy felspé-
cizﬂl' 4gyival szem -ha;tembénéz-
kel - a s gonosz is ¢sak maximum
nég mc’:sol?p:ergig ja hozni,

A ézer fizerejének novelésén és gyorsitasan
kivil o pentagrammék az utolso szinten kul-
csokként is funkcionalnak. Amint belépiink az
utolsé helyszinre a sotét kapukon keresztil dé-
monok dradata 6zénlik be az arénéba. Ha

azonban elég k vagyunk, ezeket a ko-
pukat - a kézelikben levvoé’:gz:pcsolokon hasz-
ndlva a spéci kulcsokat - nyomban lezérhatiuk,
s igy rogton a “kiralyndvel” nézhetiink szembe.
Tehét a kédszé: W93M 7H20 BCYO PSVB

A PALYAKODOK

Nehézségi Szint: Be Gentle!
02: CDP8 9812 6877 SVK?

03: CXMS 9BJY 681 JVK?

04: DDK8 9BJT 6835 9VK?

05: DXH8 9BIP 6855 1VK?

06: FOF 9BJK 6875 SVK?

07: FXCB,$BJF 6895 VK

08: GD?8 9B

ol [}
1S
0 o (e

= (9]

o
—4 e

16: 1618
17: LYR8 P 2VK?
18: MFP8 9ZP TVK®
19: MYM8 9BBY 691P KVK2
20: NFK8 9BBT 693N 2VK2
21: NYHS 98BP 695N 2VK2
22: PFF8 9BBK 697N TVK?
23: PYC8 9BBF 699N KVK?2
24: QF?28 9BF? 62BM 2BK2
25: QY88 9BF6 62DM 2BK?
26: RF68 9BF2 62GM TBK?
27: RY48 9BFY 62JM KBK?

@

28: SF28 9BFT 62LL 2BK?

29: SY08 9BFP 62NL 2BK?
30: TFY8 9BFK 62@L TBK?
31: TYW8 9BFF 6%5L KBK?

32: VBT 98D2 624K 9VK?

Nehézségi Szink: Bring
02: CIPR 9BJ1 6828 QVK?2
03: CIMR 98IX 6812 GVK2
04: DIKR 9BJS 6839 7VK?
05: DIHR 9BJN 6859 ZvK?
06: FJFR 9BJ) 6879 QVK?
07: F1CR 9BJD 6899 GVK2
08: GJ2R 9BCY 6988 8BK?
09: G18R 98C5 69D8 0BK?
10: HI6R 9BC1 6968 RBK?
11: H14R 9BCX 6008 HBK?
12: JJ2R 9BCS 6917 8BK?
13: JI0R 9BCN S9N7 0BK2
14: KIYR 9BC) 6997 RBK?
15: KIWR 9BCD 4957 HBK?
16: LKTR 98B9 69%6 8YK?
17: L2RR 98BS 69%6 OVK?
18: MKPR 98BI 6976 RVK?
19: M2MR 9BBX 4916 HVK?
20: NKKR 98BS 6935 8VK?2
21: N2HR 9BBN 6955 OVK?
2: PKFR 9BB) 6975 RVK?
23: P2CR 9BBD 6995 HVK?
24: QK2R 9BF9 6¢B4 8BK?
25: Q28R 9BF5 62D4 OBK?
26: RK6R 9BF1 6264 RBK?
27: R24R 9BFX 624 HBK2
28: SK2R 9BFS 6243 BBK?
29: S20R 9BFN 68N3 0BK?
30: TKYR 9BF) 62Q3 RBK?
31: T2ZWR 9BFD 4853 HBK?
32: VGIR 9BD9 68V2 7VK?

i Szink | Own Doom!

02: CNN8 9BJO 480T NVK?
03: C518 9BJW 682T DVK?
04: DNJ8 9BJR 684S 5VK2

05: D5G8 9BJM 8865 XVK?
06: FND8 9BJH 688S NVK?
07: F5B8 9BJC 688S DVK?

08: GN98 9BC8 §9CR 6BK?
09: G578 9BC4 49FR YBK?

10: HN58 98CO 49HR PBK?
11: H538 9BCW 69KR FBK?
12: IN18 9BCR 69MQ 6BK2
13: J578 9BCM 69PQ YBK?

It On!

ATJAROK A TITKOS SZINTEKRE ES A PENTAGRAMMAK MEGSZERZ
Jelmagyaréazat: Belépés a szintre: B, Kijarat: X, Kék Kulcs: K, Piros Kulcs: P, Sarga Kules: §

4. Szint: The Holding Area -
Atjaré a F?mu Ovutpost-ra
1. It megtordulva régton egy Ber-
serk ¢ hoz iuthggmk.

2. A falon lathaté harom kapesolé

?e Ilcbirintus tovébbi részeit nyitja
3. Ismét harom kapcsols, cm.elyek

jc:‘mét a tovabbvezets kaput nyitiﬂx

4. Ha meg akarjuk szerezni a
géppuskét, itt kell belelénink a fel-
jovo k aloba. Ekkor a kdzefi kis
abinnél - a puska elél - elfiinik a
korldt, s igy megkozelithetévé valik
a reitekhe?{.

5. Itt egy kapcsolé talélhats, amig

a kézeli titkos rekeszekePnyitia.
6. Ezekkel c?:pcsolé hozhat-
fuk létre a hidat a titkos léport-

14: KNX8 9BCH 69RQ2 PBK?
15: K5V8 9BCC 6910 FBK2
16: LPS8 9B88 69W 6VK

19: M4L8 98B 2P FYKe
20: NPJB 98BR 694N 6VK?
21: N6G8 9BBM 698N YVK2
22: PPD8 9BBH 698N PVK?
23: P6B8 9BBC 692N FVK?
24: QP98 9BF8 62CM 6BK?
25: Q678 9BF4 62FM YBK?
26: RPS8 9BFO 6¢HM PBK?
27: R638 9BFW 62KM FBK2
28: SP18 9BFR 62ML6BK?

29: 5628 9BFM 62PLYBK?

30: TPX8 9BFH 62RLIPBK?

31: T6V8 9BFC 62TLFBK?

32: VLS8 9BD8 62WK 5VK2

Nehézségi Szint: Watch Me Diel
02: CSNR 9BJZ 68081VK?

-

03: C9LR 9BJV 6822 BVK? e
04: DSIR 9BJQ 6849 3VK?
05: DGR 9BIL 6869 WK2 & @
06: FSDR 9BJG 6889 LVK&:

L]

07: F9BR 9BJB 6829 BVK?
08: GS9R 9BC7 69C8 4BK?
09: G97R 9BC3 69F8 WBK?
10: HS5R 9BCZ 69H8 MBK?
11: H93R 9BCV 69K8 CBK?
12: JS1R 9BCQ 69M7 4BK?
13: J9ZR 9BCL 69P7 WBK?
14; KSXR 9BCG 69R7 MBK?
15: K9VR 9BCB 6917 CBK?
16: LTSR 9BB7 69W6 4VK?
17: L2QR 98B3 69Y6 WVK?
18: MTNR 9BBZ 6906 MVK?
19: M2LR 9BBY 6926 CVK?2
20: NTIR 9BBQ 6945 4VK?
21: N2GR 9BBL 6965 WVK?
22: PTDR 98BG 6985 MVK?
23: P2BR 9BBB 6925 CVK?
24: QT9R 9BF7 62C4 4BK?
25: Q7R 9BF3 62F4 WBK?
26: RT5R 9BFZ 62H4 MBK?
27: R23R 9BFV 62K4 CBK?
28: STIR 9BFQ 62M3 4BK?
29: SPZR 9BFL 62P3 WBK?
30: TTXR 9BFG 62R3 MBK?
31: TeVR 9BFB 6213 CBK?
32: VQSR 9BD7 62W2 3vK?

~

—
ESE |

hoz. A lépcsétél szémitva elészér@™
harmadik kapcsolét nyomjuk le, o
ggtl azutén az elsét és sorban a

Gobbit,

7. Most mér csak annyi a dol-
gunk, hogy rémeniiink itt a fele-
portra, és 6h”ussunl( a pilléreken az
emlifett fitkos helységbe.

8. Ime az atjéré a 29. Szintre.




¢l & o

—e
18. Szint: § ed Fear - Atjaré a The Void-hoz
1. Az itteni kapesalé kinyitja az aijtét az udvar felé, s melles
2. Nyissuk ki itt aziaijtét, majd a kapesoléval nyissuk fel a

n of Hellt és mari Hh’inik a sav.

8. Errdl a platformidl beleléve az egyik szemben lévé kape
. A kek aijtét itt talalhatjuk.
it lévé ka
ok le.
6. A'piros kulcsért ide kell jsnniink.
7. Afpirdy aijto.

8. Az itt lévé kapcsoléval egy szoba nyilik meg benne egy “

9. Ezzel & kapesoléval egy mésik platformot ereszthetiink le,
egy lépcsé jon létre a 10. Pontndil.

10. Ha a L&rnyéken mar minden kapcsolét atéllitottunk, o
ereszthetiink le, amelyen keresztil atjuthatunk a fortyogé 14
Gton fussunk Gt gyorsan a szakadékok felett, s ha elég gyo

11. Az itteni lépcsd tetején egy padlékapesoléra léphetiink
rovid ideig marad nyitva.

12. Nagyon ki kell szémitanunk az utat, csak Ggy érhefiink

W

l6val gybithatunk fényt a sstét teremben) Keressitk meg a mésik kapcsolét is ugyanitt: ezzel a terem kéze-

e i
Lair-hez i ‘

les eldl. FEA A _
3. It a léphetink ra, ami Bgy alkévot nyit fel nem messze, benne egy kap- -
csolévaeﬁyEzzel lé tintethetink el&, amelyeknek o fetején @gy vjabb kapcsof® var rank,
amivel pedig a varfeliebbi szintjére vezetd lift#ell tintethetjik ekia racsokat. o

4 Ezzel o ket koBesoléval gy GHrd nyithatnk fel o kék aito figdt tolélhaté szobsban.

5. Ez a kapesold emell;i Ifel :%zponﬁ terembi@vezets lépcsdtok@kat - de csak azutén, hogy
‘megszere K& DItos kulcsof. : e
6. Miutan végéztink a pokol k vel, egy kapcsolé jelenik meg, amit atallitva lathatova és
elérhetéva valik @ sérga kulcseta még nem veltisk volna fel, az Bltérrél elesérhativk o Lézer-

7. Fussunk &t e a pillérre, majd onnan neki a kézeli falnak -tbarmilyen értelmetlennek is 16- |
nik. (Ha étkapcselunk a térképre, lathaté, hogy van oft valami.)

8. It van a teleport a 30. Szintre.

elécsal

csomé Hell Knight-ot.
edence teu'%

Idalén lévs kaput is. Nyirjuk ki az elébukkané Ba-
bba leereszti a szomszédos szobaban talalhaté kék kulcsot.

Bruhéval” - ezt azonban még ne vegyik fel.
mi egy Gjabb kapcsoléhoz visz fel mm_ A léncfolyamat végén

a lépesé tetején talalhaté kapesoléval egy olyan magas “liftet”
z. Mielétt ezt megtennénk, vegyik fel a védésltozetet. Végil az
voltunk, miénk a sérga kulcs.
, ez nyitja fel a titkos teleport rekeszét, @mi azgnban sajnos csak
a a teleporthoz id8ben, ami pedig SesZ e repit minket

1 el Py titkos rekesz nyithat ki, ben

1. Ezzel a panellal a ftitkos rekesz nyithaté ki, benne egy gép-
puskéval. A szob&ban |66 : mezsté kaput nyitja fel.

2. Egy Gjabb rejtett pdnel, affil @ ketreces terem 0jabb rekeszt nyit fel,
benne a piros ku‘cc 8. A terembd! tovabbvezetd aijtd csak aZutan nyilik ki, végez-
tink az utolsé szérnnyel is, azok iiu rakétavetd felvétele utén bukkannak elé.

3. Ez a panel elfiinteti a lenti sphere elétti récsot.

4. A séarga kulcs valam:m itteni alkévban jelenik meg. A szakadékot futva ugorjuk at.
5. Fussunk &t itt a szakadékon, mire egy kapesolé jelenik meg. Ugorjunk ét E’ ésvalt-
suk &t. Ekkor nagyon gyorsan sarkon kell fordulnunk, és visszarohannunk az 5. ponthoz,
mert ekkor oft révid ideig leereszkedik egy lift. A lift tetejérsl egy Gjabb kapcsolét pillant-
hatunk meg. Ebbe I8jiink bele, mire a kapcsolé elttnik, lent, a sargan villogé helység be-
jarata elétt pedig megjelenik egy platform. Erre dlljunk ré, majd ismételjik meg az imén-

ti liftes-kapcsolés procedirét, és a platform leereszkedik az aité kilszébéhez. A sarga
filkebsl fel sé pentagrammét.

6. Ezekkel a kkal teremthetjiik a kijarathoz az utat, de csak azutén tinhe-
tink el, hogy kii az Bsszes rén té:mé pokolfaizdot



-".ﬁ ‘

- ©3, Amili¥rre o ponira llurl, a ielzett Wnyben-oqy
beleléviidk, balra Igiiink (az ablakon karesﬁima%sik a

beletiizeh® leereszkedik o méas
nyitha

dik pentagram. Az ugyanitt csolévdl a tovabbi utaf

b vélik lathatévé a pajzshoz vezets &

tuk meg. R |
8ol ©
egy kapcsolé tinik els, mellyel a ki dpontndl hozhatun

4. Ezek cat aktiva
5. Ha n a sarga kules, |
®létre egy “kiffirat” kapcsolét,

N T | s % GoTm s

31. (Titkos) Szint - The Void

1.-2. Menijiink &t az 1-es és a 2-es teleporton, s méris miénk a

- piros kulcs. i
3. M?niiink ét a piros ajtén, majd a 3-as ponton, s megvan a

cs is.

® 4. Menjiink vissza, &t az 1-es és a 2-es feleporton, és aktivélivk o
kék kapcsolét. e ®
5. Ezzel megnyilt az 0t a sérga kulcshoz. o 4B
6. A sérga ul)écsul eltintethetjitk a kijarat elél az ok
7. Az utols6 pentagramma megszerzéséhez ne menijiin
kijératon, hanem csak kdzelitsik meg. Amikor a talaj elké
megni, forduljunk meg, és irany a pentagram
egy Ojabb kapcsofz‘:n?eqent meg. Miutdn ezt atallig
portalédik mashové: nagyon kell sietniink a kék
ugyonis oft révid ideig kiemelkedik egy k& @
til étléphetiink a pentagramméhoz vezets folyosd

I A6
. P s
on|o.e
CHEI

ey s i s leporio & .

elyre a legelsé szin szuper fitkos tele eresz-

g n)i't. Azon a pélyéan 6ss;.geysen I%Grhordé talalhaté ebbgz

- kivévr; mindet Fl?ela kell robbal o ntanl;g: Ha e;'

ikirejtett teleporton keresztiil (ketts ilyen van: pl. a kék o

en) vissza kell jutnunk a kiindulasi ponthoz és fel kell robban
az utolsé hordét is. Ekkor révid idére - héttal annak, dRog &

ortalédtunk - a szomszédos szobaban kinyilik egy kabin: of
lelen ”.

. Vegyik fel a piros kulcsot és n felkapva a rakétavetst

probdljunk meg végezni az Arachnotronokkal, majd iigyeliiink  le’

ereszKedd pmnra. o

2. Akék kulcs felvétele utan igyekezziink vissza a lezarult aité ki- @
béFe, és onnan szedjik le a Hell Knight-okat - persze anélkil,

hogy a lévaba esnénk.

3. Ha nettn még élink, a sarga kulesért atszlalomozni @ mozgé

padién a nyilvesszék kdzétt mar nem jelenthet nehézséget.

4. Nyissuk ki a récsokat ést.‘:vozzunllt. Ugykadésiink eredménye: a

Features mend.




Sun Shang Xiang's A dimképer-
on aillj az “1P BA - 1éra
35 nyomd be a kovetkez6 ?(gcdot:
. -.'-:° bOI, Fel! 3}'. aroms; "'. néQY'
— 7et, L1, R1 (ekker gy hangot hal-
" losz). Ez utan |é D| O
5 képernydre, ahal megtalalod
:
e Liang és Shokatsu Ryou -
meg a jatéket a kovetkezs
fgkkel: Guan Yu, Zhao Yun

- Nyerd m
oz6, szereplﬁkkeel?
WeipXu Zhu.

Nyerd a jé-
‘ £pl6m:
ou Yu, Lu Xun, Taishi Ci, Diao
han, Zhunge Liang és Cao Cao.
Nobunaga - Nyerd meg a jatékot
Bu-val, majd a éimképernysn
omd be (Ggy, mint Shang-nél):
Wschzet, fel. Parortbzssg, le, X. Ha

mikédne a verzio-
don, akkor prébald
négyzet, fel, haromszog, le, kér.
Toukichi - Nyerd meg a jatékot
Nobunaga-val, majd a cimképer-
én add be a kovetkezé kécf::: le,
e, jobb, fel, X, haemszsg, R1, R2.
SAlternativ megolddsként a - le, le,

of

jobb, fef, kér, hardmszég, R1, R2 -

- feégeldast ajanlom.
* “SHERCULES
Pélyak&clok‘:

Hero’s Gauntlet: Hidra, Mediza,
Pajzs, Medoza.

Centaur’s Forest: Kentaur, Herkules

fej, Minotaurusz, ljasz.
Big Olive: Kentur, Pajzs, Hidra,
Herkules fej.

Hydra Canyon: Pajzs, Sisak, Pajzs,

Katona. ;
‘Medusa’s Lair: ljasz, Pegazus,
Iiészl, Kem't:lur.;c \

Cyclops Aftacks: Sisak, Pegazus,
He);kl?igs fej, ljasz. i
Titan Fight: Katona, Pajzs, Pajzs,
Villam.

Passageways of Eternal Tourna-
ment: Med0za, Katona, Kentaur,
Pegazus.

Vortex of Souls: Katona, Villém,
Katona, Kentaur.

o : L
. Azitt kovetkezé szuperkod beirésa

lan pedig a jatékban lathatéd vi-
‘ ket nézheted végig: Pe-

a , Kentaur, Katona.

o TWISTED METAL 2

2|

A7 “Isten méd” eléréséhez a kovet-

kez6 kodot kell beadni: jaték koz-
‘ben tarfsd folyamatosan benyomva
@2 R1+R2+L1+L2 kombinéciét,
®majd nyomd le: fel, le, bal, jobb,

iobL, bal, le, fel. Ez utén a képer-
nyd tetején megijelenik a “God Mo-
d);" felirat.

DARK FORCES

Palyakédok:
2, Pdlya: Y7B5T75183

raktervélasz-

ki a kovetkezét:

6. Pélya: 7YBKBJFL
7. Palye: Y7CAL7QY
. 8. Pélya: X8D3L6R2
9. Palya : W9F6358
10. Palya: VIQ534
11. Palya: NVHL4
12, Palya: MYGM
13, Palya: 205F6F

ALIEN TRI

Sérthetetlenség és of
A cimképernyén az
megtalélod az “E

Re 5. Palya: 8XKGBKDF

1LY, haromszdg, R2, L2, L2,
2, kor, L1.«€kkor egy hanget kell
hallanod. Ez utén, ha megnyo
d2 X-et és visszalépsz az Inventory-

ba, oft lesz minden

oGY

Sk municié:
opcidk kézott

[ER PASS-

WORD” pontot. It itel be

1GOTPINK8C1DBQ
utén lépj az “ACCEP
nyomj X-et. A cimkép
talélod az 0 “CHEA
tot. A pélyavélasztas
“GOLVL?¢”, ahol a &
kivant palya szémat
siteni. £

SOVIET §|

A kovetkezé csald ke
“ENTER PASSWORD
beirni: IAMWOMAN
pajzsot, miutén az Q

MOUNTANDEW (u

az iizemanyaggal), B
életet ad kez(:'gskor) 4
(6rok iizemun(ag),

den &rék, a géci) sé
NIGHOIL (minden &f
azért séril), GHANDI
és ellenfél kdveni fog
ANGRYLOCAL (a b
nek réad).

HEXE]

ia 0 #
snnsziiltiek 16-

OTSON. Ez
“ pontra és
ernyén meg-

ATS” meniipon-

 kédja

2” helyére a
ell behelyette-

RIKE

Sdokat az
pontndl kell

AN (visszatolti a

ra fogyott),

yanezt teszi
OSFERATU (7
ADISSA

S ARTHFIRST
(békés ellenfelek), QU
vetetlen), MID-
srok, de a gép

AKER (min-

(minden civil
épedet),

A csalémenis elshozésa: lépj az

“OPTIONS” képernys
“CONTROLLER SET
Tartsd lenyomva az
nyomd be: jobb, le, |
sz6g, X - ekkor egy
A cimképernyén ez U
a “CHEAT MODE A(
uzenet. A menit jaté
z64lés utén tudod eldk

DESTRUCTION

A kovetkezé kod seg
szés szerinti palyén
Az 1-es iranyitéval |
MODE” képernyére
vagy a WRECKING
vagy a STOCK CAR
dot. Névnek MACS
Ez utén a TRACK SEE
béarmit kivélasztha

TOMB F

A pélyaugrés kédja
e ozben ;e
LECT-et és n

okédot: 0

n nyomd m

®re, majd a
P’ részbe.

R2-t, majd

obb, hérom-

hangot hallasz.

an megjelenik
IVATED”
kézben, pau-

ozni.

DERBY 2

itségével tet-
ersenyezhetsz.
i o “RACE
valaszd ki
ACING,
RACING mé-
OO-t irj be.
T opciénal

a kovetkezd:
a SE-
a kévetkezé

R2, L1, kér, héromszdg,

L1, R2,_[2. Miutan visszalépsz a j4-
tekba ‘akevetkez@palyara keri

! A kodokat

vinni.

TENKA
‘ alas utéan kell be-

m

Osszes fegyver: Tartsd benyomva
“az L1-et, majd: haromszdg, R1, ha-
romszdg, négyzet, R1, kor, négy-

zet, négyzet. Engedd fel az L1-et.

Péalyaugrés: Tartsd benyomva az
L2-t, majd: kér, kér, négyzet, ha-
romszég, R1, négyzet, haromszo§,

kér. Engedd fel az L2-t.

RALLY CROSS

A kédokat 0 szezon kezdése utan,
név helyett kell beirni: '
Utkdzés nélkili verseny: BANZAI
Gravitacié: STONE

Kdnnyl kocsik: FLOAT
Pillekénny( kocsik: FEATHER
Szélesebb kerekek: FAT_TIRES
Ongyilkos méd: WEEOO
Kerekek nélkil: NO_WHEELS
Csak kerekek: WHEELS

Veteran szezon: VET_ME

Profi szezon: IM_A_PRO

INDEPENDENCE DAY

A csalé kédok beviteléhez a kavet-
kezéket kell tenned: 1épj az opcié
képernys PLAYER NAME pontjéra.
Ird be valamelyik csalé kédet, majd

lépj vissza a cimkég

HAPPY, GODZILIA, ¢
TOURIST. Hoafi

Vedd ki@ Kartyat a gé

pedbdl, lépj az OPTIONS képer-

nyére és valaszd ki & LOAD GAME
ntot. Ekkor tudod beiri a kédo

at: .

Kénnyii (EASY) fokozat:

BBFHB, DBKHN, GBKHW, LLSHW,
NL9HW, R39JD, T59HW, Z99HY,
399HG.

Normél fokozat:

KMO, GBKMX, LLSMX,
9NF, TS9MX, Z99MZ,

(HARD) fokozat:
BBFQC, DBKQO, GBKQX, LLSQX,
NL?QX, R39RF, T59QX, Z99QZ,
399QH.

HARDCORE 4X4

Lépj a RACE TYPE pontra, majd ®
v@laszd a TIME TRIAL opciét. A
START RACE utén névnek a kovet-

NL
399

®kez8 kédokat irhatod be: MAINLI-

NE (eqy fitkos kocsit is valaszt-

hatsz) RAINFROG [béiesé hullik

az éghsl).

PARAPPA THE RAPPER

Gond nélkil és eszméletlen pont-
szammal tudod megnyerni a palya-
kat, hala kévetkezéképpen rap-
Eelsz: 8 sajat szév nem ak-
or mandod (tehat nem akkor nyo-
mod nieg a gombot), amikor a Pa-
rappase| a “Rap-o-meter”-en az
aJ::h‘ gombhoz ér, hanem akkor,
amikor a jel mar “kinagyitédott”.
Nevetséges, de tényleg csak ennyi
a siker titkal

kér, kor, X.,
FOREST: k

kér, négyze
haromszog:

DESERT:QE r, X, X, X, hdromszég,
kér, haromszog, haromszoég.
MORGONE: X, X, négyzet, X,

aromszdg.
, haromszég, négyzet,
négyzet, haromszég,

négyzet, négyzet, haromszég, kér. &
' R

REBEL ASSAULL.
Az dsszes kuldetést ki atod,

ha az opcidk kézétt a PASSWORD
képernydn beirod az: X, négyzet,
X, X, X, haromszog kédot.

BUBSY 3D

A kédokat a LOAD OPTION részben
kell befrni:

Palyavélasztas: XLVLCHTMSB
Bonusz pélya: XBNSCHTMMM

99 élet: XMUCHOLUFE
Rakétadarabok: XTOOROCKER
Osszes csalds: XALLDBUGCR

AREA 51

Ha egy idegen bérébe bojva akarod
i egylni a jatékot, a kez!iéskor
l%?ind a harom STAAR
andost (a mésodik ficko igyek-

ki

L
komm
szik majd gyorsan keresztiilfutni a
képernyén - nehéz lesz kildni!) - ez
utén a képernyd zéldre valk...

BLACK DAWN

A két jatékos méd bekapcesolaséhoz
a cimképernydn mindkét iranyiton
EGYSZERRE nyomd be a SELECT+R2

bkt (olBs i o ol bet
anod). Lépj az opcié menibe, majd
vissza a cimképernyére - mar oft lesz
a 2PL menipont.

A bels3 csalasokat jaték kdzben, pa-
uzélés utan viheted r:e, ha benyomod
a: Select, 12, Select, R2 kédot, majd
a kbvetkezs kombinacidkat:

+ haromszog, haromszdg, hérom-
s26g, kor (max dészer és lizem-
anyag) :

+ L er)

+ §com-

520g, €




" nem), de ennél végig lehet jatszani vala-
mivel gyorsabban és lassabban is. Az a
lényeg, hogy a térténet soran szamtalan
alkalommal nyilik lehetéség arra, hogy
mi déntsiik el, hogyan akarunk tovabb-
lépni. Ez tsbb tényezét takar: molhat
egy-egy parbeszédben adott valaszun-
kon, a helyszinek bejarasanak sorrend-
jén, azon, hogy mely szerepldket va-

lasztiuk be a csapatba és azon is,

hogy egy adott feladatot sikerrel
vagy sii?;rfdenijl oldunk-e meg.

Van egy “alapésvény”, amihez min-

denképpen ragaszkocrnunk kell, tehat el-

vileg a jatékban nem tudunk “vakvéga-
ny:i" miatt elakadni, de ezen 1ol mar
millisféleképpen alakithatjuk a jatékme-
netet. Az ECTS-en beszélgettem egy pa-
lival a Square-18], aki gy fogalmazott,
hogy a FFVIl-ben vc:nno%(

“kotelezs” és

“ajanlott”

lépések,

ame-
lye-

ket megtehetiink. Az euré-
ai jatékosoknak szokatlan
r;her, hogy a FFVIl-ben
kénnyen keriilhetink olyan
helyzetbe, hogy egy dén-
tésiinknek vagy éppen fi-
gyelmetlenségiinknek ké-
szénhetéen bizonyos ré-
szeket (a t5riénet részeit,
helyszineket, szerepléket,
eseményeket) egydltalén
. nem
fogunk meglatni-
megtalélni, sét, a
dolgokat egy idé
utén mar “visszacsi-
nélni” sem lehet, ki-
véve, ha van az
adott pont elétt ki-
mentett allasunk.
Elsfordulhat (és el-
8sz6r igy is lesz),
hogy a jatékot
hosszo hetek alatt
végigjatsszuk ugyan,
de a progromnci
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kb. 25-30%-a még igy is rejtve marad
eléttink. Bosszantd, de bizonyos dolgok-
ra csak véletlenil lehet rajnni, hiszen a
sikerhez ezek nem feltétleniil sziksége-
sek (igy viszont izgalmas animéaciokrél,
vagy hasznos targyakrol-eszkézokrél
maradunk le). Ez is egy fipikus Lc:pém

hozés: olyan dolgokat is tesznek a jaték-
ba, amelyek a végigjatszas szemponfié-
bl lenyegében feleslegesek, de egy iga-
zi megszallotnak ezek jelentik a legna-

gyobb élményt. Elképesztd példaul, hogy

mennyire ki van dolgoz-
va a jaték minden
egyes ap-

ré

részlefe. Minden egyes telepiilés minden
egyes haza meg van tervezve, bemehe-
tink, koriilnézhetiink (emeletekre fel, pin-
cékbe le), de ennek az égvilagon semmi
jelentdsége sincs, csupan érdiesség, A
varosokban millié olyan dolog van {ani-
maciok a héttérben, melyekté| tényleg
élettel telnek meg a helyszinek), ame-
lyekkel soha egyetlen mas jétékban sem
talalkozhattunk. Egy pér éra jaték utén
rajéttem arra, hogy amit a Squaresoft
beletsmétt a FFVII egy CD-jébe, abbél
barmelyik masik cég 5-6 siLeres jatékot
tudott volna piacra dobni, tolzés nélkill

A teliesség igénye nélkil, érdekesség-
képpen felsorolnék néhény olyan mini-
jatékot, amelyekkel talélkozhatunk:

w Egyik menekilésiink alkalmaval 3D-s,
motoros-ildézés feladatot kell megolda-
nunk.

« Eljutunk egy edzéterembe, ahol feli-
lés-versenyben vesziink részt.

v Egy katonai paradé soran élé TV
kozvetitésben keﬁl?: tobbi katonéval

yutt mozognunk.
eg' Egy bajbajutott kislanynak kell mes-
terséges légzést adnunk.
v Egy jatékteremben tobbféle gépen
is (szkander, kosarlabda) rényfe-
gesen jatszhatunk.
w Kiképezhetjilk magun-
kat “Chocobo-zsoké-
o va” és versenyeken
indulhatunk (@ Cho-
cobo egy strucc-szer
sarga madar, amin
“lovagolni”
szoifuk, mivel
R o FF vilag-
[ ban nem lé-
tezik 16).
y = Nevel-
hetink ma-
gunknak
specidlis
&  Cho-

cobo-t, mellyel tetszés sze-
rint kézlekedhetiink a vilag-
terképen (akadaly nélkil).
Ez a mivelet kb. 3-4 napos
atékba és t8bbszaz-ezer
gil-be (a FF pénzneme) ke-
ril. Kizérélag érdekesség-
képpen van a jatékban,
mert e nélkil is kénnyen le-
het boldogulni.

v Tobbszor kell nyakate-
kert logikai feladvéanyokat
megoldanunk.

ROGTON A KOZEPEBE

A Final Fantasy VI elég szokatlanul
kezdsdik. A gydnydrii bevezetd soran a
torténet kézepébe csoppeniink, ahol az
latiuk, hogy egy vonat fut be y futu-
risztikus varosba. Az intro eg;ﬁ( illanat-
rol a mésikra atvalt jatékba, oholpmér mi
irényitjuk a fészerepl|6t, Cloud-ot. Az a
feladatunk, hogy egy lazadé csoport tag-
jaként felrobbantsunk egy reaktort.

Ahogy telnek a jatékkal toltst orak, ogy |

ismerjik meg a szerepléket (sajat ma-
gunkat is), a torténet elézményeit és ami
a legérdekesebb, a kezelést is. Mert o
FFVIl olyan oktaté részekkel van tele,
omelye( szinte észrevétlenil vannak be-
leépitve a torténetbe. Persze a fegyverek-
nek, a felszereléseknek, a matérianak
(varézskévek, amelyek a kilénbézé va-
rézslatokat adjak) és a szerepléknek is
vannak bon o’uh kezelési trikkjeik, me-
lyekrél egy hénap molva olvashattok.
Addig is, Kezdjétek el a jatékot, a részle-

tes kezelési Gtmutatét, o tippeket és talan
a végigjatszast is a kovetkezé szamok-
ban taléljatok.

‘ Y £

El.l'.‘l 160 -
15682 158
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szomurérﬁlmekbol azt mér jol is  térdre ereszkedve fudjuk befejezni. Amu y na-  telekebdl. Nyolc foja fegyver valoszthoté, 6s - lehet kiizdeni es Er=ma

Ahmwk hogy a tavol-keleten gyon j6pofa, hoIEZ még fekvé tllapotunkban is ami igazén 526 ezek nem karokterfig: — Slash Mode sgu&l tgy fordithaté: Kasza-
arcos Szamara semminek sincs akkora  mérhetink varatlan ellencsapasokat. Ha netan gk - magyarul-az 6sszes harcossal tudjuk bolés Uzeméd Ez annyt tesz, hogy

értéke, mintabecsiletének. De mit tehet egy ~ mindkét fel egiyszarre it 8ssz¢, o kiizdok egy- - -barmelyiket hasznaini. Van ift minden: ||(u|onfe- komolyabb tudasi szint ellenfelek kov:fiym
szamurdj okkor; harazt veszi észre, hogy azok — mésnak fesziiinek, & majd az erésebb fog|o - _le szablyak, szuron vagy aul sledge- “nek, s nektink minél tobbet kell egy élettel le-
vélhok becstelenné, akiknek feleskidati? HG eltoszitani a mésikat (a hammer {ez egy | -'koszobélnunk A Training Mode gyakorlast
maradjon hozzéiuk, vagy inkabb hiszolog e Az opciok kozott hat |a|a|d|pusl Iuléibamnlt |9|enteg)r szabadon valasztott harcossal, tet-
megszegve az eskijét szembelorduio A Story Mode egy csoddlo- = szoleges korilmények kozot. A POV
velok és az elveihez maradjon hi? AKa-~ = “Maode tolan az egyik legérdekesebb:
ge nevii titkos bérgyilkos szervezet eg ik ;? ~ ezt valosziva ugyanis hésiink i
tagja éppen ezelott o dilemma el & al, =% ~vajabol kizzdhetiink. A mslhelyzeiunlzei
am mordlis oldalrél megkozelive a kerdést "= : PO d egy kis abra fogjo mutatni - igaz
a vélasz nem lehet kétséges: habér az o = Sa 3 S .t TR "ZE
utdbbi a nehezebb ot, a Bushido nem tir % \ P ER - |1 ‘ o T
megalkuvast.
A Bushido Blode egy egészen kilonleges ~====
“verekedss” j6ték a SquareSoft-16l. Szakitval FE==
o hagyomanyokkal nincs energiacsik és idé:
limit; oz ellenfél legy6zésének csupan egyek:
len mod|a van: halélos sebet ejteni rajta. A
kiizdelem hatalmas fereken zu||||k ame-

tamadas gombjat nyo- -
mogaiva.) Témadasnél természete-
g - sen nem hiGnyoznok a franko spe- =% -
- cidlis vaga nfis a kombok sem. - fos [orténefes
Erdekesseg, hogy {oz R1/ R2 ombok uzemmédot tokar, ahol a f m‘okai apr6

hasznalatéval} harom féle tes gzet kozpfekokkul Rizték ossze. Csodalatos, mert
ben allhatunk eﬂenfe|unk elé: @ ridsi a bejarhatd ferep fa ‘részeket a prog* ﬁmyekunl:b& is Itcvell(ezkl'mlehef
junk folé tartoft kardal éldaul iszo-  ram menet kdzben 15l be} és rt. Végil az utolsé pont'a: Link Mode, omml’ h

nydan gyors suhumﬁso ot tehetiink - Iellsgens a bﬁenel formélasa, Ha példéul hsz ket PlayStationt |ehd dssze-

hétrénya azonban, hogy ilyenkor segtelenil jatszunk, és rnond|uk Ugy toma-  komi. =

L szinte oz egész Iasl'feo%wnk védte- dunk meg vu‘ukﬂ “nem volt |de|e felké- =

= _'- len marad; Aztan bevethetok fisz-  szilni, becsielenné valunk és fiem.enged
= fességfelenebb eszkozok is: példavl mmicet fovébb a progrom: A} i"

= = SSSSE 1 tengerpart homokidt oz ellenfe- méguzt is megjegyzi;
- . = |iink szemébe szorhonuk """hogyc
. Osszesen hat szereplé kozil valaszthatunk - =8 :
eken el lehet menekilni, fel lehet persze nem hianyoznak a ndi karakterek sem ' --

maszni hui:kra vagy lépcskre, m:ndlg kihasz-  (szam szerint kett6). Mindegyik karak-

nalhatjuk a ferep cﬂ;ﬂ it. A helyszinek in-  ter mas-mas okbél szl harcba,

teraktfv részivevdi a kus(t}igcmeknek a fiotalabb ~ de a lényeg ugyanaz: ki

fakat példaul a csata hevében egyszerlien ki-  akarnak szabadulni
vaghatiuk, a falak mellé beallvc Ed ellenfe- o bérgyilkos
i ha ketté akarja hasftani a iel -csok  szervezel

a kdvon Fo?o kicsorbitani o kord|at ks-

Harcosa irényftdsa és a rendelkezésre 4llo

mozdulatok is egészen rendkivilliek. A legfon- - &9
fosabb, hogy nem csak vivéallasba helyezked = ~ keésébbi :
ve kiizdhetink, hanem az L1 gombot lenyomva : kolés lesz |atho|6hﬁ-' :

- A Ebbencrtéd- -

: = ban egyébként a tbbi karakter =
“ el ol ﬁzwnunk om sl Im =

5500, Hode g lecz mindenks bechance
: cie nekunomduszhkuskomyazd ésmldaar ,

lég o védelemre, csakisq szabar- nekvés G _umﬁsszuko" r.--""-.‘ﬁ?-. ”_'?‘;:’;;-*' :
donh oﬂ lestrészek sebezhetok."A lab N _ .a.{(os- - sen ajulalmunk sem marad el: mmdegyik
ale serulekenyebb fesirésziink, B = F = E L - e 2 tornyG- - karakterhez gydnyor( megnyerés ani
Ezggran m?eyk P G = A : m = bqa fartoznak.

neknramodhotunk és elmenekilhetink (a ka-
mera ilyenkor eliavolf, hogy mindkét harcos
képben legyen), maj id m:gz)rdulvc nekifutas-
bl stjthatunk le ellenfelunkre Ha o va

meilem , eléfordulhat; hogy az e||en&cet
egyserlen csck felloiquk Aztan blokkolésra
meg nincs is szuksei a magunk elé tartolt

a kiizdel
met mar

o VAUTOZAToS UZEMMODOK
x HAMAR VECICIATSZHATS
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3. SZIGET

A sivatagos-vulkéanos palyén meglepé médon az elss fénokkel a viz

alatt kell megmérkézniink, Neptuna, aki hajdanén egy hal volt, de

most Poszeidénnak képzeli magét, egy termetes akvariumban vér
rank. A farkéval, illetve a
vasvilléjaval csapkod,
majd még villémokat is
szor - ilyenkor
nekiljink. Ami
a fejét, akkor tamadijunk.
Cactus Jack - amint a neve
is mutatja - egy sz0rds fer-
mészelj egyéniség: egy
kaktusz és egy gyik ke-
reszlezésébd
Egyrészt a tis
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1. SZIGEY

A Croc fellenségei - mint ahogy azt a

==

" csak sérilésnél mind

kst boss v rénk.

kér kozepére
alini. Ha ép-

szeptemberi szémunkban is olvashatta-
ok i 6|dznzalok: a gonosz Dan-

uk is Gk
_r"f‘)agbﬁvéi!ael Sket. Segitsink hét ne-

feln it csirke amellett,
y Relpalyés, még kis-
ilyds is: mar csak a fu-
tastdl is kifullad, amikor Ii-
, akkor kell 6t farba
billenteni. Ezt héromszor
kell megismételniink.
Flibby, a boxkesztyis kati-
cabogér sem sokkal nehe-
zebb: az itései el8| tér-
jink ki, majd amikor lee-
reszive a kezeit pihen, ak-
kor mossunk be neki. Ek-
kor a hatara dél, mire ta-
k meg. Flibby csak
rom menetet bir ki a
ringben.

’

modott sz8rmyeteget a terem faldnak, majd régton amint megszé-
dult, behzni neki. Ujabb hérom kudarc utén Dante beveti o véc_:L-
jott létre. s feiyverét: a levegdbdl szér villamokat felénk. Ezeket probalju

puzzle darabot rejt. De vajon
mi lesz akkor, ha a nyolc
QORISR puzzle darabbol dsszedll o

et a dolgo- Eep? Ki tudja? A legendék egy
kat mﬁveﬂ, stodik szigetrsl is emlitést
kénnyedén tesznek...

sebezheld.

2. SZIGET

A masodik sziget, a jeges
Ec'ﬂyc, Chumly, a havasi em-
er, akit Dante egy jetpack-
kel latott el, oz egyik leg-
kénnyebb kihivas. Az eseflen
fickénak (gy tinik még nem
volt ideje beletanulni Rocket
Ranger szakmajaba: csak
megkésve kapcsol “zuhané-
bombazasba”. Egy pillanatra
menjink alg, moiﬁ’gyorson menjink fovabb. Miutan Chumly szétterilt a to-
lajon, sétdljunk oda és utaljunk ki neki egy nyaklevest. Jatsszuk el ezt hé-
romszor, s Chum|y maris szabad.
ltsy, az érids jefi négy kisebb kecskébdl lett megalkotva - természetesen
Dante “szentséges” kezei dltal. Vele egy befagyott 16 jegén talalkozunk; ne-
mes egyszeriség-
gel rén[ akar lni
- persze férjink ki
eléle. Amikor felta-
paszkodik, akkor
adjunk neki. Igen
am, csakhogy osz-
todik: elészor ket-
té, majd négy felé.
A kicsikkel mar
nem kell technikaz-
nunk, csak csapjuk
szét Gket.

Dante baré kastélydban féliton egy légballonokon csiings alakkal futunk 8ssze. Ez o Fosley nevil féellen-
ség fiszidra mintha a Pandemoniumbdl tévedt volna ide: ?)c

roszemeket dobdl nekiink, s ezeket a labakon jaré bombakat kell
a kicsapods pallokra csalva visszakilldeniink neki. e
A legfdbb gonosz persze maga, Dante béré. 6 egyben a legke- .
ményebb ellenfél, lévén hogy harom élete van. Elszér csak si- =

ratunk egy béstya kdzepérd| robbané mogyo-
— '

= s ;‘_:': = J;-M.

fersze LRI mdn agyon akar csapni minket o kisebb foldrengést eléidézs ité- B\
CRTIGTTEE  seivel - ezeket némi ligyességgel kikerilhetjik. Amikor Dante a == \\\}
sikertelenségét latva a tejét fogja, akkor kel ellentémadésba len- -
dilniink. Harom sérilés utén 0] csellel probalkozik: 6 jatssza o VE T s
bika, mi pedig a forreddor szerepét. Neki kell csalnunk a nekiira- g

# M

éit zGpo- meg kikerilni (legegyszeribb ol dllni), mire egy idé utanajo- | . = 3
(GLRECNIEER  maddr leereszkedik, és elkezdi mustralgai o vaskesztyjét. Ezt e >3 38 0
majd a szé az alkalmat hasznéljuk ki, és vigyik be o hérom végss pofont. B85 oy
szoros értel- Rufus kirly immér szabad, t5bbé mar nem lesz Dante jatéksze-  [FER S e
LETRSRE re, o Gobbok ismét szabadon élhetnek - egyszéval mindenki ' =
CERENTILETEN  hoppy. A jéték azonban ezzel még nem egészen ért véget! Pré- ' .
jobb elkeriil- boﬁuzme kiszabaditani mindegyik pélyan mind a hat Gobbot, : —
ni, illetve az mire a f69?|enségek pélyai ulénegénussz}nlek fognak megnyilni,
altala leirt melyek mindegyike egy-egy t‘-d
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| [ volt par éwel ezelétt az 576 Shop-  kiemelkedd), réadésul a jéték is nagyon  ben (és kériléttiink) zailé
ban, amikor karacsony eldtt par Klassz - lényeg a lényeg, Ujabb kellemes  dolgokra. Fontos dolog pél-
héttel kijott az Aladdin MegaDrive-os rogrammal gyarapodott a PSX-es king-  déul, hogy a nagyobb kéve-
véltozata. Minden boldog és boldogto- rt']t. ket fel tudjuk venni és eldobva
lan szil6 ezt a jatékot akarta, és “gomb- (vagy a 3D hatés miatt a
Bl | hoz vették a kabétot” - amikor megtud- HERKULES, képc]l:e “bedobva”) fegyver-
it tak, hoEy az Aladdin-hoz kell egy gép AZ OKORI IDOL ként haszndlni, de o'meqfelelléi
1 is, sz6jhOzva bar, de megvették a MD-ot helyre cipelve emelvényként is
is. Most, ennyi év utan Gjra jol idézitet- A jaték felépitése és grafikaja elég ér-  alkalmazhatéak - igy az ug-
| tek @ VIRGIN-nél: megint karacsony elétt ~ dekes. Osszesen 10 palyava lalc‘jfoz- rassal egyébként elérhetetlen
! jelentették tam, ami falén (evésnek hang-  cuccokat is fel tudjuk szedni.
5 -9 zik, de mivel elég tegedelmes Fontos az is, hogy a sziklas

Tiszlén emlékszem milyen Mzéria minden Disriey z ilm nagyon 6, de ez oda kell figyelni a hattér-

i
il |

iy

R A g _r; 7 A mindegyik, hosszo i eig1 el lehet részeken néhol teltinéen
,}_ > 7 o velik szérakozni. Herc lényegé-  meg van repedezve a ta-
2 £ 3 ben 2D-ben mozog, de a 14| laj - itt fel kell ugrani és
= néhény apré grocfﬁoi trikknek  leérkezve dobbantani

készonhetéen mégis 3 dimenzi-  egy nagyot, ekkor
’ 6s hatést kelt. beszakad alat-

Vannak vi-
' szont olyan 'l
: palyak is, _
oS ’ .
MERET EZ ESETBEN S
SEM SZAMMT N\ oamaats

p—

7

EMMI SEM ALLHAT
' mg UTJABA

zitivuma a
tunk aké.  hangja. Szinte minden egyes beszélast,
ahola Az igy feltart helyeken bonusz cuccok la-  zait és zérejt a filmbd| vettek at, hallani
foldon “ssvé-  pulnak. Egyébirant a jateknak elég fontos  lehet Danny DeVitot (a kis drdég) és Ja-
nyek” mutat-  részét képezi a keresgélés: millié pénzér-  mes Woodot (mint Hadész) is. A grafi-
iak, hogy hol  me hever szanaszét, de érdemes példaul  kérél mér széltam, azzal sincs baj. A
meg leg- fudunkii és  megkeresni a betiket is és kirakni a HER-  szerepldk animéaciéja 100%-osan hii a
gizﬁb DISNEY rajzfilmjatékukat, a HER- be gyalo-  CULES szét, ezért folytatési lehetsségeket  filmhez, itt mér tényleg az az ember ér-
CULES+, de ezottal PlayStation-re. golni a kapunk. Ennél sokkal fontosabb a vazak  zése, hogy 6 iranyitia a mozit. Mondjuk
A mozifilm éppen azon a napon keriil “képbe”.  felkutatasa, mert ha egy palyan nem a mai \ﬁﬁégbﬂn a sok teljesen 3D-s prog-
& a mozikba, amikor ezt a cikket irom, igy Ezle-  szedjik fel mind a 4 kdcsogat, nem kap-  ram kozott a Hercules falan régimédinak
L még nem lattam. Lattam viszont a jaték-  nyegében juk meg a palyakédot - és elhalélozés tinhet, de épp ez adja a szépségét. Ez
* ban levé vided bejatszasokat, melyek azt jelenti, utén kezdhetiink mindent elérél. De tala-  egy tipikus akcié-ligyességi jaték, sok
1, 6sszesen korilbelil fél 6ra hosszosagiak  h y lunk kislonbozd fegyvereket is: villamot,  ugrélassal, bunyévgt és ami nagy elé-
0 - hat nem semmi! Azt hiszem, régen ké- sm| rébb tiizet, hanghullamot (2) és sérthetetlenné  nye, hogy a fiatalabb koroszidly is I
== szilt ennyire jopofa, humoros és maga- ;'Ia?y hatrébb _ fev6 sisakot is, melyeket a problémasabb k&nnygén meg fog baratkozni vele. Ide- h
a

val ragadé rajzfilm (termé- adhatunk to- B ellenfelek ellen kel alis karécsonyi ajandék desinek, huginak
szetesen vébb. Ezéltal egy- < bevemi. és mindenkinek, akit elvarazsolt a film
fajta Gtveszté egl( e A jaték == e baja. Gondoljatok csak el, milyen j6 do-
; adato- = e~ nagy =5 e log, amikor a csaléd hazamegy a mozi-
L kat ii i po- ' l;.c'ﬂ, IIJelévi a Ploystulio[nr és Oiri:iiél’tszo,
meg ke ; : ] amit atott...Vasarlas eldt ajanlott kipro-
oldec?nunk.m:g ?/ === : bélni. l :
harmadik fajta pé- .
lya, amikor kérbe-kérbe
kell rohangélni - ez akkor
van, amikor a Hidréval és
a Medizaval kell megkiizde-
nink.
A HERCULES teljes egészében a
film cselekményét koveti végig.
Benne van Herc &sszes kolangjo, az
bsszes probatétel, minden féellenfél
didi o b as i v 36P6F A JATER, BIETES A
korlé rész, ahol a killonboz harci FILM NIATT
: mozdulatokat és trikkoket sajatithat- : x A 205 RAFIKA KEED
=S juk el, de mivel elég sok féle dolgot : KINENNI A PIVATESL

&% tudunk csindlni hésiinkkel, nagyon

576 KON&OL
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£ ken o mér sokatapaszlalt, 050k i 4
£ vasokkol nézhetnek szembe, Az eredelifpa 5:*
: lziiz-[jl iéﬁhﬁ“}' a Deqﬁimcrhch |é§f£9iFnz fer-

NA MeST KIeNTOM A E

UcYls VAN NEKED-£7P ELEG

vezve, ezifal azonban a computer-irdnyftotta po-
kolfajzatok lesznek o kizarslagos ellenségek.
Minﬁvogm 3D-s grafika Iengine- jét e[-;:] Né4 ké-k
sségeinez igozitva - feljes egészében Gjra ik,
im véliogzurbon megengi?iiﬂ, hogy a plat-
formok, folyosok egymast kereszezzék, s meges-
het az is, hogy o pélya menet kézben alakul ét,
minek hatdsara mondjuk atjarok keletkezhemek -
ilyen effekieket az eredeti programmal nem lehe-
telt megesinlni Egy rakas 0] csapda és feladat is

HAROMSZORES LEZERT
A KRALYNONEK!

fetd effekinek készonhieis.
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gyorson mozgolico gép, kit~
?‘aﬂ‘él digi leggyorsabb-Oe: =%
- Vannak-akiknekimeg is 6rf ez o-nagye.

e~ sebesség s komrpmo% kifly-_ 3
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gz anli-qlicsing {a pixeleket elfip="

bi lehet,

+ A grofikatamgy ”sz&?éﬁ

“rosfil” gira rojzoltak. Most mér

¥ =5
—

lafni. A szomyekkel szintén ez o
helyzet; a korabbiverziokban -
ugyebdr csok oddig néztek ki jol,
-gmeddig fisztes favolban marad-
ok, de mihelyst kdzelebb iotek o
sprife-ok fefilete sakktablahoz valt
hasonlatossq. Ex.a jelenség immar
tel{esen megsziint; sét o szomyek
L egy kicsit masképp fs festenek,
&,  minthogy oz dsszes ellenfeletGibo!
B4 meglervezfék. Osszesen 16 szomy
iﬁﬁ fel, egyesek - mint példaul o
tizgolyokkal dobalozo Imp - telje-
sen dlolakultok. Bér mint lathats,
minden megvéltozott, a remek grofikusoknak k&-
szonheten szerencsére hangulatdban és stilusé-
ban minden nagyon is Doom-os maradt.
Az éremnek azonban sajnos két
oldala van. Ahhoz, hogy a jate- =
kot Doom-nak lehessen nevezni, 2
meg kelleft 8rizni néhény igen-
csak elavult technikai megoldast.
A figurak fovabbra is sprite-ok-
bé! ?eﬂek megalkotva, ezért meg-
keriilve Gket (f5-
leg kdzelrsl) jol
észrevehetd az
ugrés, amint az
adott sprite-ot a
gép a perspekti-
vanoz igazftja, a
hullakat pedig
mindig csak egy
oldalrol lehet lat-
ni. Es akkor még
nem is széliunk az dlig pér fro-
me-es animaciokrol: a Turok
Eyénydriien lendiletesen futo
B harcosaihoz képest a Doom 64
B zombijai Ugy festenek, mintha
cstzzal kiiszkdnének. A Turok-

kel mostis k
uszithatjuk Sket, &

) A sprite-ok meleft & més|
 akirdlfaba vedfetik oz ormun- ~
8 kat, akkor sem fogunk pixeleket ="

0#6-a régi ipust; iranyfas: Nem

lehet le/tel nézel6dni ésami még.

rosszabb: nem lehet groni, RG- ~ 4
?@ﬁ' egyes p&vlfklpom Ggylet- =

Zve, egy { £

diviki 8 potin e
elharitandé o&addl;dﬁazén o-
hejes, hogy egy harcedzeM, vér- ~
Een terdi k b, izmols Dooh;n %

alona nem képes egy ilyen he:
yen felkapuszle(?dn?rynikor még
egy csecs sem esne nehe-
zére.

Az analég irnyits ezzel szem-
ben obszo?&! nyerd: segitségével
roppant kilinomu!iunsaei ozel
|en|£|(:3ket becélozni, nem szolva arrél, hogy a
futés gomb feleslegessé valt. Azt viszont nem ér-
tem, hogy a gombok alapkiosztasct miért olyan

— =

z TOM BIZONY
TELIBE TRAFALT

idéflenil tervezték meg. Ha ugyanis az analég
sticket haszndljuk, akkor a balra oldalazast (L
gomb) nem érjik el, ha viszont a D-Padet, akkor
meg a tiizelést (Z gombot). Még szerencse,
hogy az egészet (az opciokndl) &t lehet progra-
mozni.
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Turok vagy egy Goldeneye

mellett mér nem tud labdaba rigni. Egyszerien
mar llépett rajta a sajat maga élial megteremiett
generacid.
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Erss, mintiConnery, elegéns, mint Moore. ellenallhatatlan, mintDallon; igen) ezicsakis & lehet: Vari Zotyo o 00Z-estigynck. Mieldt azi-hinnétek, hooy meghibbaniom, kozlém: nem ment €l a jozan s
| eszem, barki oduixmio a nevét a sajdtom helyere, mert a N64-es GoldenEye segitségével akarki lehet virtudlis James Bond. Tudom, hogy sokszor elpuffoatf:nulr méFezta ez, miszerint egy film ' .."'
kulisszéi el mi jatszhatiuk el o fészerepet, azonban most mégis ezt kell ismételnem, ezotic! ugyonis ezt az Gllitast sz6 szerint lehet érteni. A jatek utan érdemes megnézani videdr Ujra o filmelr eqy- -
E folytban mutogathatunk a képernyére, hogy “Hohé, hat én itt épp az elébb jariam!” A 3D-s terep abszolit a film mintéjara lett kialakitva, kezdve az orosz muholdiranyité 12 <l a kubai orias an- +»

! tenndig minden lényoges helyszinen megforduthatunk A Goldentye elképesziden realisziikus komyezetét nem-is annyira a kivalé grafikéjo bizlositia, hanem oz ellenséqcs keitonck-tokéletes animécio- _
ja és mesterséges irmenciéin, A b8rondr - ahogy kell - fel s-alé iérkéf az ajtonalick tirelmesen posziolnak, am amint elstivit mellettik egy golyd, idegesen kapkodick « fejuket, hogy-honnan ihe ‘
2 fett a lovés, és nem is kell hozza sok i3, hogy felfedezzek. A szoviet - akarom mondani az orosz hadsereg szinte valamennyi uniformisat felvonultatiek: oz Gltalanos viselet o szurke egyenruho o5 ¢ ,*
kuesma, am @ havas fojgan peldaul ferepszing, fehér kabétha burkeléznak okatonak; o keménykdtésti kommandésok pedig feketeben pompaznak. A realitésok talajan moradva mindezek oz ogyen- ™" -1
- ruhak gy szinezédnek atvirosbe, ahogy éppen kilyuggaliuk ket A tanyérsipkés fiszek kilon oromet jelenthetnek, hiszen egy jol irényzolt lovéssel o 1okfods leroppenthetd - ezzel nem kis |;ed;g?:?: 4
okozva o viseldjének-Szorencsétlen aldozalaink nem is lu'ctxn héiny fele modon tudnak meghalni: fejlovésnél persze ozonnal elteriiinek, ha azonban nem leMontossagl szerveiken kapnak silyos seru-
lést, sokaig agonizalnak nyaklovesnél levegs utan kapkodva rogynak ssze. Azonban vigyGzzunk: csok akkor tekinthetiiik egy ellenséget hullanak, ha mér elhaiitotta o feqyveréti Az ethagyott feqy-

- vereket azion osszeszedheljik - a jatekban-nyugali 6s orosz lipusok cgﬁéni szerepelnek. Kblon orémeaigrinatok haszalata, vagy @ hangtompitoval felszerelt tavesbves puska:'ezzel példaul a gats 4
roket szedhetjiik le észrevétleniil. A jatek réodésel nem esak loveldézesbol 6if, bizonyos helyekenimaid kilonbozs targyakat is hasznalnunk kell (o fegyverekhez hasonlé metédussal). Még tovabh is -
& tudném folytaini a dicséré szavakat, ém inkabb nézzitk a feladatainkat. A cselekményszéil = esakigy ahogy o filmBen + @ GoldenEye (Aranyszém) neviiitkos Grfegiver koril kigyozik. :
— e — — — A . bt -
3 e : ’ o M C
e . e 3 o TS -t R
e

1. kildetés: Arkangelsk 2. kildetés: Severnaya % 3. killdetés: Kirghizstan

; Az elsé kildetésnél vélaszthatiuk meg a nehézségi  Ez lesz az a fitkos mGholdirényité kézpont, ahol tu- .. | Egy szovjet rakétaindité siléban taléljuk hésinket,

e fokozatot, amibél harom van: Agent, Secret Agent és lajdonképpen a GoldenEye kalvarigja elindul. Ez csak o 'ahonnan c‘:ililéicﬁ GoldenEye miholdakat akarnak
== 00 Agent. Az elsé killdetés harom részbél éll. Bond | legy ket részes kildetés. A beszivargashoz a “hétsé g felléni. Ennek kell utanajérnunk, a legfontosabb fel-

i egy titkos orosz vegyifegyvergyarba hatol be, ahol az i bejaratot” hasznalhatiuk, vagyis a szellszéaknan kell wia adatunk pedig az lesz, hogy fotét készitsiink egy

I L
e elsd feladat: leugrani a gétrél. Nehezebb fokozato- | leereszkedniink. Elétte azonban még le kell kapesol-  To bt ilyen miholdrol, amit a legtelss szinten fogunk talal- ﬂ
« kon mér t8bb a teends: ki kell iktaini a biztonséagi | inunk a bazis kommunikéciés antenndijét, nehogy le [ ini. A tudésokat természetesen nem szabad bénta- »
rendszert is, valamint fel kell installélni egy konvertert g ludiak adni az érkezésinket, tovabbé o nehe:ggb fo- = lnunk, 8k anélkil is eldobjak a kulcsokat és egyebe- -
Wt oz orosz miholdvevére, és ennek segitségével le kell kozatokon még egy széfet is ki kell Uritenink. P ket, amik nekiink kellheinek. Amennyiben a hirszer- =
B hivni adatokat a gét alatti computer-terembél. e A e e N SV ([ [ ol S 765 gyanija beigazolédik (és amennyiben nehezebb

A masodik részben be kell jutnunk a laboratériumba, masolasa lesz - az eredetit ne felejtsik el ofthagyni, A 7§ ¥fokozaton prébalkozunk) szabotélnunk kell a fells-

¥ ahol kapcsolatot kell teremteniink a 006-os iigyndk- ST SRl P2 CRER A NCI LI E RV -l e “vést: dssze kell szednink a mihold f8 aramkéreit (a
kel, majd a taviranyités bombaink segitségévgrmeg nokség, valamint lesz még egy fényképezénk is, ami- = foldon és az asztalokon nézziink szét), és a hozza
kell semmisiteniink a hatalmas tartélyokat. A tudéso- vel a nagy képernyérél készﬁeﬁin fotét. A kilonféle i tartozo6 telemetrikus DAT szalagot. Ha “dupla nulla-
kat elétte killdjik mindenhonnan el, nehezebb fokoza- termekhez a kulcskartykat az &rokis| vehetjik el. Tit- B ként” jdttink, még a silé megsemmisitése is hétra
tokon kijlonds tekintettel az egyik kettds Gigynokre. j kos Ugynokkeént az emlitetteken felil a biztonsagi ) _‘ « van, amit néhany idézitett bomba elhelyezésével kell

Itt az utolsé teendd @ menekilés: ehhez meg kell ke- } rendszert is tropéra kell vagnunk, 00-és Ugyndkként % végrehajtanunk. A bombékat az izemanyagtslts e,
resnlink a sportrepilé kulcsat és mar indulhatunk is. pedig még néhany adatot is meg kell szerezniink (az | . fermekben kell elhelyezniink (ilyenbd| négy van: H4, “
¥

Ajénlott a tank hasznélata. Nehezebb fokozatokon el i ladatlopé kartyankkal) az itteni szémitégépbdl. Ez | 1 5 (3, K2 és A1), mindig a jobboldali falra tapasztva
kell pusztitanunk a repilétér leégvédelmét is. utobbi betizemelésére Boris-t kell rakényszeritenink. = LBket.

e —— ; e Ll S S - = o "
n. Glad you c{d make i, ’uOJ’ = = == — A q



50 km

etés: Severnaya

4. kildetés: Monte Carlo

Most kévetkezik az a rész, ahol a filmben a Janus
blinszovetkezet terroristai megléptek a hajérél egy
fantom helikopterrel. A jatékban azonban durvab-
bak a gazfickék: tuszokat szedtek, akiket nem ha-
boznak kinyirni. Ahhoz, hogy ne végezzenek ki
senkit azonnal a felbukkanésunkkor, csak egyetlen
eszkdzt alkalmazhatunk: a gyorsasagot. A terroris-
tak legalébb hat t0szt tartanak fogva, ezeket kell el-
&szér megkeresniink és kiszabaditanunk, majd a

A helikopter tjt kivetve visszatériink oz orosz Iaj-

géra, Gm ezotal éjszaka. Az antenna vezérls szémi-

mét most mér vé leg haza kell vagni - és meE
sleflenii| se szabad hasznélnunk. A szoba azonban

most zarva van, a kulcsot oz
kell keresni, ahol egy komman

yik kézeli fahazban
eﬂés vigyaz ra. Most

nem kell annyira rejtszkédniink: a bunkert az ajtajén
keresztill kzelitsik meg. (A helikopter mellél.) Ha a
nehezebb fokozatokon jsitink ide, ne felejtsiik el a
helikoptert a levegébe repiteni, valamint a biztonsagi
rendszert kiiktani.

Miutan bebdrtonéztek minket, a legelsé dolgunk a

Valentin: Ha! | nover I?_mught I'd find
myself helping you, but things
have changed in Russia.

6. kuldetés: St. Petersburg
Szentpétervéron a szoborparkban Janus
kilétének a felfedése a cél. Elészor Volen-
finnal, oz ex-KGB tgynskkel kell kapeso-
latba lépniink, aki egy rozsda szinG konté-
nerben vér rank. O Gjségolja el a taldtka
helyét: menjtink hét a Lenin szoborhoz, és
vérckozzunL. Hamarosan megjelenik Ja-
nus oz embereivel, de ne |6iijnL réjuk, sot
inkabb Janus kérésére tegyik el a Legyve

riinket. Kideriil, hogy Janus nem més, mint

hajé hatuljaban egy “poloskat” kell az indulasra
n erher;znijnk Ha a kemeényfickét
atsszuk, még fel kell kutatnunk két bombat is, ame-
yek hatéstalanitasara egy erre a célra rendszeresi-
tett készileket hasznalhatunk (bomb defuser). Az
egyik bombat a parancsnoki hidon, a masikat pe-
dig a géphazban falalhatjuk. Fontos, hogy elészar
akkuratusan mindenkit likvidaljunk a kézelikbél,
ugyanis ha golyé éri a bombakat, azonnal felrob-

kész helikoptere

nnak.

-
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“szabadulés. A kulcsot @ mégneses érankkal érheljik g

el. Itt talélkozhatunk elészér Natalyéval (ki ezutén a
programozéi ismerefivel lesz segitséginkre), am &t
csak azuldn eresszitk ki, hogy megfisztitottuk oz
egész ferepet - killdnben az 0t sorén kdnnyen eltalél-

hor‘a

y “kébor” lovedék. Itt oz elfogasunkrél ké-

szilt videofelvétel megszerzése az elsé dolgunk, amit
valamelyik szobaban az aszialon fogunk talélni. Ne-
hezebb szinten a kamerék elintézésén 10l még né-

hany dokumentumot is be kell

"itenijnk, tovabba

elé kell keriteniink annak a széfek a kulesat, ami a

GoldenEye hadmivelet dokumentécisiat

ban.

Természetesen a tankos rész sem ma-
radt ki a jatékbol: a kévetkezé részben
tehét Natalya utan megyiink, akit Ou-
rumov tabornok vitt el Janushoz. Csak
hat perciink van - bar a tankkal nem
lesz gond, csupén a civilekre kell vi-
Eyéznunk Keményebb fokozaton ismét
apcsolatba kell lépniink Valentinnal:
ilyenkor anélkil, hogy beszélinank a
tankba, balra, a szik uteaba fordul-

junk, oft

y nyitott ajté mégott talaljuk.

rejti magé-

a meghaltnak hitt 006-0s Ggynck, a néhai
barétunk, Alec Trevelyan. Miutan elmene-
killt, siessiink a kijorathoz, ugyanis
idézitett bomba van oz oft leparkolt heli-
kopteren, és melletie fekszik Natalya. Eb
resszik fel, s menekiljiink arrébb. A detondcié uton keressik meg o gép feketedobozat és probaliunk
meg tavozni. Mivel a tcpunél fegyveresek fartjak sakkban Natalyat, ne héskadjiink, csak nyissuk L’ a
kaput, és hagyjuk magunkat elkisérni...

A vullafékofurmai kdziil a legbiztonsagosabban a puszta dklink hasznélatéval szabadulhatunk - de
trikkozhetink o magneses érankkal is. A legfontosabb dolgunk elékeriteni Natalyat, és vele egyitt

szokni a kényviarterem ablakan at. Nehezebb fokozaton a fekete doboszt is vissza kell szerez-

. nink, ehhez pedig talalkoznunk kell a védelmi miniszterrel, Mishkinnel. Vigyézzunk: hasonlé sltézet-
'+ ben van mint @ katondk, nehogy leléjuk. Egy kulesot fog ainyGitani a széféhez, abban lesz a doboz.

- - - et a
7. kildtés:
Cuba
Ezen a pélyén
Natalya is besegit
a katondk irtasa-
ba. A dzsungel-
ben Xenia, a ve-
szedelmes nésze-
mély és a robota-
gyu{ elpusztitisa
a lényeg, na és
ersze Natalya
Efsérése. Ez a kil-
detés nehezebb
fokozaton mar csak a lészeresladak elpusztitaséval béviilhet ki.
Az irnyité kézpontban Natalya biztonsagét kell garantélnunk.
Ahogy megérkeziink szabaduljunk meg az &roktél és menitink
vissza baranénkért a liftbe. Elséként a kdzpontba nyilé ajtét fog-
jo kinyitni. Az egész épiletben alapos tisztogatast kell végezniink
’ J>  (Borist nem muszaj megdlni, inkabb érdemes kévemi), mikézben
/%, pedig megkezdhetjik a taviranyités bombék elhelyezését a szé-
o iiég%ehézckro. A legnehezebb dolgunk akkor lesz, amikor az
- -

A vasitélloméson a legfontosabb, i
hogy Felkutass:;k Trevelyan v:nlxlutét. . .
Secret Agent-ként még meg kell szerez- = -
niink oAlgpalzodé mop;? madositott i jl' b
valiozatanak a tervrajzét is, ami o e o058
széfben rejtézik a vagany melhﬂieﬁzzbon. A kulcsot egy computer teremben taldliuk, ha meg-
van, a helyiséget pusztitsuk el. 00-Gs igynckként véget kell vemniink egy fegyverizlemek is - mi-
utan zsékmanyoltunk a portékabsl, ezt is robbantsuk fel.

A vonaton eldszor is meg kell allitanunk a szerelvényt, ehhez minden kocsiban meg kell ron-
alnunk a vészféket. Ezutan az egyik 6rté| elvehetjik az utolsé kocsi kulesat, s onnan kiszaba-
3|'l|1clju& Natalyét, igaz, ezutan bezarmak minket a kocsiba egy idézitett bomba tarsasagaban.,
A computeres munkakat Natalya végzi el helyettiink, nekiink csak a szabadulasunkra kell kon-

centrélnunk: a padlélemez kapesait a lézeres érénkkal vaghatiuk ét,

g .
irdnyﬁéterem@f?'wﬂb‘folyos'éﬁ‘islméi csutlakozili hc|>lzzé|n|< Nal(:i—

a, és a szamitégép segitségével megprébdlja ledllitani a Golde-
rrEye miholdat, Tobb il:gnyfa?il is tamadnak a katonék - attérik
még az iivegfalakat is - nagyon kell iigyelniink, hogy barétnénket
ne érje talélat. Mivtan végzett a munkaval, magunkra hagy, 6m
kinyitia a tovabbvezet$ ajtét, ahol elhelyezhetjik az utolsé bom-
bat is. Ezutan mér csak a robbantés és a tavozés van hétra.

A kévetkezd pélyan a leglényegesebb, hogy minél kevesebb tu-
dés essen hdsink aldozatéul. Ennek kéiszt?rieféen a katonék el-
len preciz lovésekre lesz szikség, ha pedig a tudésok nem akar-
nak menekilni, figyelmeziets I6vésekkel kergessik el Sket. Ez kis-
lénlegesen lényeges, ha keményebb fokozaton jatszunk, Ggy
ugyanis minden computeres berendezést meg kell semmisiteniink.

A legvégsé kuldetésﬁen kezdésnek az antenna iranyitépanelét
kell e?puszﬁiununk, kilsnben harom percen beliil az Grfegyver
célra &ll. A panelt az antenna kézepén elhelyezkeds iranyité ka-
binban keressik. Ugyanoltt fogjuk talalni Trevelyant is, aki ezutén
menekilni fog, am az acélszerkezet egyes lord)n;léibon majd elé-
zékenyen golyézaporral fogad minket - legalabbis akkor, Lc
nem tizelink egybdl, amikor meglétjuk. Ha sikeriil néhanyszor
eltalélnunk, az antenna aljGhoz menekiil le. A befejezés tehét
ugyanaz lesz mint a filmben: méasszunk le mi is, és lokjik le.

- - -
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Mission failure, Natalya has been killed

. A e = - . -
- mmmn - "
Aki azt gondolia, hogy ezzel vége a jatéknak, az téved. Ha netén Agent fokozalon si

" . - = e ATy

P

3

keriil végezniink Trevelyannal, egy azték templomba is ellatogathatunk, ahol egy régi
' a’r;r'.:r_.':. Bond |16§5C‘|. JUWS SZ(IE r11:rr'k0/|!r!hu||v: meq, rr‘.(1|r| l_rgy l-(i'?_)‘re;u\ varo raketat
programozhatunk ét. Ha pedig olyan tigyesek vagyunk, hogy mindezzel még a leg : :
| ':f:}wézebb fokozaton is n‘.egbii{)z{m& egy uiubb{)cﬂyu ny|||'|-: meg, ahol cﬁl«n‘rji egyip MENTES: ELEMES MEMGRIABA
| tomi csapdakat kell kijatszanunk, hogy megszerezhessitk az arany fegyvert, amellyel e  RUMBLE PAK
k azién njegkuz_f“'lcssurnle a legvégsé r-|f:.-n[c!|ci. Baron Samedi-vel. A baré - egy voodoo v KITUNG GRAFIKA ¢ INTELLY
. varazslé - kordbban mér szintén feltint egy James Bond filmben
A jatek mar csak azért sem ér véget a 7 kuldetés teljesitesével, mert oft van a franke CENS ELLENFELEK
death match méd, ahol akar négyen is kiizdhetiink. Az osztoft képernyén raadasul w SEMMI NECATIVUM
mindenki mas figurat iranyithat - amennyiben Agent fokozaton mar vegeztiink a hét
killdetéssel, Ojabb alakok is vélaszthatéva valnak, akik szintén a filmvaszonrol keriltek %
A jatékhoz tartozo csalésok is roppant dtletesek: kilén van egy CHEAT opcio, ahol vi 1
szont majd csak akkor jelennek meg kilonféle dolgok (mint példaul a képiinkon is
lathaté vizle)ii ellenségek és a magnum), ho bizonyos pélyakat - adott nehézségi szinten - meghatarozoh idén belil teljesitink. Erre TS o
cheat tablazatra sajnos it mar nem maradt | ely, de igérjuk, nem maradunk vele adésak [ _'
\/ 7 x . s
. : -
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abér a killonbozé versenyprogromoknak
manaopsaq se szeri se szama, 0|ig akad
o}ycn, aminek motorkerékparok lennének
a faszerepléi_ A kovetkezokben tehat mondhatni
ket ritkasagot fogunk bemutani: a saturmosok
favasszol Hu:(ﬁuttuk eloszor a Manx TT nyer-
gébe, a PlayStation tulajdonosok pedig o na-
pokban izzthatjck be eLéktnf a Moto Racer-.

AZ EZUST ERMES

Az fr‘tengefen lévé Man nevii sziget-
nek eddig még

falon a letezésérdl sem
hallotiatok, pedig a sziget kozkedvelt célpontia
o turistéknok: egyrészt az dsi kelta torténelme
mialt, masrészt oz oft rendezett rangos autd- és
motorversenyeknek koszonhetden. A futamokat
civil utckon rendezik, ezért o versenyzok nem
is kackazatot véllalnak. 200 km/h-s sebes-
séggel szaguldani egy szilard kéfol felé: ez bi-

. zony 6riltség - de nem ezen ¢ szigeten, ahol
mar 90 éve rendeznek ilyen versenyeket. Ami:

v CSODASZEP CRAFIKA REMNEK
RANYITAS ,
¥ KEVES AZ EREDETI PALYA

s v et ‘
.- s

kor a Sega a hires Manx TT pélyakat a jatékter-
mekbe koltoziette, biztosra ment: “valodi’, mi
anyag molorok nyergébe pattanhattunk, s Ggy
dontogethettiink a kanyarokban - oz automata
még ma is elég népszerl.

A jaiék konverzidja a saturnos Sega Rally jol
bevalt rutinjaira épilf, ezért o grafika természe-
tesen kifogastalan. Persze oz arcade géphez ké-
pest a felbontas egy kicsit durvabb lett és a kép
ernyofrissités sem olyan gyors - viszont o
mossziv 30 fps azért konzolos viszonylatban
igencsok dsznak szamit. Az iranyitast fekinive o
Sega programozéi kitetiek magukeért; a jaték o
hagyoményos joypaddel is jol jatszhat, am oz
igazi élményt egy analog joy-jol jelenti, amivel
mindig precizen szﬁlué?es szogben donfhet-
itk be a jarganyt. Egy kilss és egy belss nézet

all o rendelkezésiinkre; sajnos analog:jaye

oz utébbi - @ hirtelen beddntések miatE=elég
idegesitd, hiszen a 1] nagyon rénEutéz'i

A szokasos Arcade izemmodon kivill - o Day-

tonahoz hasonléan - ebben oz afiratban is van
Saturn méd. Ezt vélosziva mar nem csak keltd,
hanem nyolc motor « teljes készlet!
A Saturn médben egyrészt
gyakorolhatunk, més-

reszt négy futamos

bajnokségokon indul

hatunk. Van persze
Time Triol_(idgeeﬂeni] 7 =
opcio iS OZ immar {

-d

ITHiy

hagyomanyos g S X
sze | moi? . ?- '
rossal, végil

ha ket irz?lyi-_
to ;En a VL.
gephez ‘
csatlakoz-

Iurvi, 0sZ- .
tolt épei’- =
nydn is versenyezhefiink
egy haver ellen.

A jaték legnagyobb hi-
béjo, hogy ugyanigy,
ahogy o |atékleremben, csak
ket palya van. A harom jutalommotoron «ivil
egy-ket bonuszpdlyat igazan berakhattak volno
A Laxey {a tengerparti) palya egyébkent is na
gyon egyszer(: az enyhe kanyarok és ugratok
nemigen, csupan oz intelligensen versenyzd el-

a Higourse nagyon klassz: frankén rohetiuk @

nfelek vagodnak el néha. Remek jités,

| eier
= mé? szerencse, hog{ nem lehet esni, csupan
az elle

Pt i

¢ tunk is {a furbé gombiat lenyomvar)

lenfelek jelentenek kihivést. Igoz, ezzel szemben

- ’ : ‘

poket, o 1G] laivanyos, a palya nehezebb

hogy a palyak tikérmodjanal a készitok nem
voltak restek o textorakat is megforditani,

igy az Utielz nyilok ilyenkor is megfelels
ir{':nyhtl mutatnak és a reklamszovegek is ol-
vashatok - azaz ezek is teljes érieki palyak

A GYOZTES

A PlayStation-re késziilt Moto Racer rogton
azzal vivia ki maganak oz elismerést, hogy.a
motarsportnak mindjart két agat is feldolgoztas
az egyik menetben még gyorsaségi motorokkal
tépink, o kovetkezoben pedig mér crossmoto
rokkal bukdécsolunk. Az 6t-6t darab eltér6 hely:
szinen tobbek kozolt kacskaringozé si-
vatagi aszfalt iton hozhativk csut
kara a gazt, azidn egy salakos sto-

‘
"
<

Ha t8bbedmagunk allunk neki jatszani,
természetesen von kéfiatékos mod is.
A Moo Racer-nél csupan o palyck design-joval

dionban ugrathatunk léivanyosakat = minden pé-
lya més és mas. Taldn a crosspélydk o legszéra-
koztatobbak: ezeken ugyanis - relative - nem nem voltam kibékilve. A Manx TT esetében vilo:
cnnriro nogydz?oy; nyemi, az ugratdsok  gosan létszik, hogy a palyk valedi minték clap- g
“. bzben pedig a levegben figurazha- o lettek kivitelezve, viszont @ Moto Racer-nél -
1 s Livdhképp a gyorsosagi palydkndl = gyakron
képtelenil veszélyes Gtszikileteket vagy kanyoro-
kat ikiatiok be. Foleg ho figyelembe vesszik azt o
tényt, hogy ebben a programban még esni is le-
het - mégﬁozzé szép nagyokat: pilétank ogy el
szall, hogy mire ismet nekihizhatjk o gézt, o
mezény mér fél korrel elérébb jor. Nemelyik p- -
lyo pedig egész egyszerien primitiv. Az }.«ifCJ ."
helyszinen végig csak sziklafolak kézot holo-
-

A kilesint tekintve o Moto Ro-
cer lenyligozé
a pélyékat el-
nézve ugyan
b nincs olyan
nagy eltérés
a Manx TT-hez
képest, viszont o
motorok kidolgozé
s0 egészen rendkivil
A belsd nézet - lévén, hogy
még o miszerfal is 3D-ben lett
megalkotvo - egyszeriien débbe-
stes. Aki Ult mér motoron, oz 6l
sdhatie, hogyan is néz ki egy sisak-
»! kitekintve a vilag: hogyon razké-
dik a spoiler, nagyobb sebességnél
hogyan adja 6t oz oprobb rezgéseket is
a lengéscsillopito - foként amikor egy éle-
‘,C::i] 'L:‘."}('.’I'b{l” l)&rlé‘ﬂ‘-"& 'ntﬁg a Cc‘”r."i;UEU'
o nyeregbe présel minket. Nos, min-

dunk, s ki hallott mar példaul olyanrl, hogy o
Kinai Nagy Fol tetején lehessen krosszozni...
VZ

A =

is ero is
dezt a képernydn

ugyanigy tapasztalhatjuk: a

oelsé nézet nem Ugy test, mintha egy kamerdt

. p ‘ - [
'Fnufll'ilj'f_'l:r-"_’\w'.-j_;:lz(. ; ‘(G:;T;;;; ;.'(] h._, em rr.||1r|'!u oy mﬂ JAMli

valdban oft Glnénk ¢ motoron, —

Ha egyedul vagyunk, o jatékot harom nehézsé < A-::ﬁ‘ AA
g fokozaton jatszhatiuk. Ezen beliil gygkorolha: x €SAK KET PALYA
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tunk la Kérrel vélaszthatunk idémérs edzést)

mefah

ink kilonallo futomot, és indulhatunk baj
noksagon. A futamok utan ha kivanjuk, Gjra

zhetjik remekelesiinket, o bojnokség ré
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egyaltalan életkorrol beszélni, akkor bi-
zony Bomberman mér éreg rokanak
szamit. Sziletésekor még csak PC-Engine-en
létezett (egy olyan nyolc bites gépen, ami Eu-
ropaban soha nem jelent meg), majd oz évek
soran szinte minden géptipusra atkoltszot -
volt példaul MegaDrive és SNES véltozat is.
Mirél is van sz6!2 Egy olyan jatékrol, ami soha
nem a csodds grafikajanak vivia ki
maganak az eﬁsmerésl, hanem a bri-
lians jatékmenetével. Bomber-

H a egy videojatek fohdse esetében lehet

e ——

man-nel - egy kis pancélos lovagra emlékezte-
16 figuraval - két Jﬁenziés labirintusokban
kellett boklaszni, s a dolgunk féként abbal alt,
hogy minden ellenfelet felrobbantsunk. Ez
cseppet sem volt veszélrelen feladat, hiszen
amellett, hogy a tobbiektdl kellett dvakodni,
még soiélggombdinkku! is dvatosan kellett
bannunk, nehogy beszoruljunk egy sarokba és
magunkat repitsik a mennybe. Ez igy leirva
falan nem annyira érdekes, Gm menet kézben
lehetett raérezni a jaték izére, fként ha a ba-
rétaink ellen robbantgattunk.

Nos, a Né4-es Bomberman immar telies ha-
rom dimenziéban késziilt, de hogy ez j6-¢
Bomberman-nek avagy sem, azt ki-ki n!énrse el
maga. Az viszont tény, hogy ezzel a lépéssel a
jaték arculota teliesen atformalodott

N -
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Az eredeti jtékra mar

csupdn a tobbjatékos,

illetve a computer versenyzsk elleni Battle méd
emlélkeztet, az ilyen menetek ugyanis egy kép-

.

vezheld - ro
az a probléma,

hogy mi

ernfis - labirintusnak ugyan nem n
lyakon zajlanak. Ezekkel viszont

on ne-

vel némelyik palya

elég mérefes, o kamera 1l tévol helyezkedik

el, azoz gyakorlatilag
ket. Rbccgsui a platform

het esni, minek ha-
fasara egyes pa-
lyék majdnem
|Gtszhatatlannd vél-
nak. Viszont klassz

dolog, h lg-
iult?len?eﬂ I

inket felkap-
hatiuk és
csakigy mint
a fargyakat,
odébbhajit-
hatjuk, s az

is franks,
hogy a kie-
seft jatekosok
szellemként

ARNYUITASNYRA A GEL

ig latjuk a versenyzé-
oirél gyakran le is le-

A NAcYeBE,
TANAGSAT ERDEMES

még belekontarkod-
hatnak a jatékba - il
dozhetik a tobbieket,
lokdashetik @ bomba-
kat. il

a a 1 alék, az
rc?vgenture méd in-
kabb mar egy ka-
|andi6téknzey mond-
haté - igaz, ennél is
nagy szerepet jiszik
a logika. A torténet
szerint a Bomberman
bolzagéi egy Altair ne-
vii bajkeverd tamadta
meg: el okarja szivni

a planéta energigjét, hogy tapldlia @ minden-
hatd vcrdzsltoc?(éiéi, melynek erejével az
egész univerzumot a hatalméba kerithefi. Igaz-
sag szerint Altair még nem egészen tanulta
meg haszndlni ezt o “jatékszert’, ezért szeren-
csére van ra idénk, megsemmisitsik a
bézisat. Ahhoz viszont, hogy eljussunk a bézi-
sa kézpontidig, elészor le kell kapesolnunk a
hajéjé *horgonyt”, amelyek valoja-

ban inkabb [

szigeteknek ne-
vezhetdk. Igy osz-
lik fel tehat a jaték
kiiifnbﬁzc’i vilét-ek
ra; @ szi
kozott ggn vaes-ldﬁel :
szin, gatakkal, hidakkar
farkitot vizes palya, vul-
kanikus terep és havas
hegyvidék. Minden hely-
szin két palyabol és oz
ezek utan kovetkez6 f6-
ellenségekbél all. A sima
E:lkékon dragaksveket

keresniink, s mindeh-

hez kapcsolokat kell mi-

kédtetniink, folakat kell
berobbantanunk, hidakat kell leomlasztanunk,
bombakkal mokads liftekkel kell utaznunk, stb.
Kezdetben csupdn idézitett bombakkal rendel-
keziink azonban késébb egy bizonyos ikon
megkereséséve! 6Iv6fﬁnme|ﬂ< taviranyitasira is
. ﬁiﬁekhez példaul ilyen kell. A bombakat
nem csak lerakni, hanem dobalni is tudjuk: az
A+8 gombokkal tudjuk elévenni Sket, majd
B-vel dobhatunk. Ezen kiviil o lerakott bombé-
kat - nekik sétalva - odébb is rugdoshatiuk, és
ami a legfonfosabb: a keziinkbe véve
bombét az A gomb nyomkodaséval felfdihat-
juk azt, &s igy megsokszorozhatjuk a robbands
erejét. A Fe|ﬁﬁzoh‘ idakat példaul csak ilye-
nekkel h}di;tlleereszieni. llyen bombdt hasz-

néljunk o Kellenségekhez is, am vigyazat: pél-

daul a tiizokads sarkany lehelete kannyen ide-
jekoran okozhat defondciét.

Mint lthtd, ez a Bomberman mér nem iga-
zan az a Bomberman, akit ismertiink. Most
mar inkabb az iigyesség és nem a logika do-
mindl, oz Oj izemméd pedig igy érzem, ka-
land iﬂtéknulk egy kicsit gyengécske. A felodo-
tok egy id8 utan mar csak ismétiédnek, oz ird-
nyitas, pontosabban a kamera kezelés pe-

T

- MEE'EE A FENT
ES NELYEK A LENTZ

-

dig egyene- e
seg borzadalyos. A kamera &l-
talaban moicfr:em teljes felilnézetbe all be,
ezért alig lathatunk valamit a terepbdl. Tovab-
ba miveF a palyak nagyon magas épitésiiek és
gyakran szovevényesek, nem igazén érezzik a
magassagokat, és sokszor alig tudjuk gy for-
gatni a nézefet, hogy ne takarja valami a hé-
siinket. Tolan ha nem ercltetik ennyire a 3D,

tobbet lehetett volna kihozni ebbdl a cimbél.

— !
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RESIDENT

EVIL

saturn

Minden idék egyik Ieig[obb hor-
ror/kalandjatéka a PlayStation utén
immar Saturnon is hédit. Csak emlé-

" A keztetsil: a szinhely egy isten hata

‘ﬂ

mdgdtti csodélatos villa, mely kéril
titokzatos gyilkossagok térténnek. A
brutélis vérengzéseE okat egy kiilon-
leges csoport indul kivizsgg?ni, am
ami a her))(cs’zinen fogadja Sket, az
még a legvadabb rémélmoikof is fe-
lilmolja. Muténs allatok, hosevés
zombilk tamadnak réjuk - s mindez
csupan egy megaloman kisérletek
készonhets. Poligonos héseinket az
Alone in the Dc:riomédiéra régzitett
kameranézetekbdl iranyithatjuk. Ha
a munka kénnyebbik felét akarjuk
megragadni, akkor Jill-t, a néi sze-
replét kell valasztanunk, ha azon-
ban elég keménykatésiinek érezzik
magunkat, lehetink Chris-szel is -
neki kezdetben még pisztolya sincs.
A Saturn véltozat szintén nagyszer(
lett: igaz, a karakterek nincsenek
ugy bearnyékolva mint PlayStation-
&n, viszont a hétterek élesebben ki-
dolgozottak, s mellesleg a t6ltdgetési
id6 lerdvidilt. A Saturn verziéo?ei-
lesztésekor volt idé a megnyerés
utani bénuszokra is t6bb gondot for-
ditani: 0j jutaloméltozeteket talalha-
tunk, azon kiviil oft van a Battle
Uzemmédéd; ez egy idére mend
gyilkolaszés az eredeti helyszineken,
eredeti és 0j ellenfelekkel - példaul
még az egyik tarsunk, Wesier is fel-
tusﬁ( am zombi valtozatban.
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playstation

2

Minthogy [6magam nagy rajon-
éja voltam a Delphine%éle Anot-
Eer World-nek és a Flashback-
nek, nagy érdeklédéssel vartam
az Odd?vorld-éf, mely program -
a jatékmenetet tekintve - kétségte-
lentil ezekkel dll rokonsagban (a

Delphine-nek ehhez azonban mar |

semmi kdze). A jatékban gi(yényé-
rii, pre-renderelt helyszineket jar-
hatunk be, 3 dimenziérél azon-

‘I ban ennek ellenére sz6 nincs: az

akecié két dimenziés sikban, kép-
erny6rél képernyére haladva zaj-
lik. A jaték f8hése egy kis zold te-
remtmény, Abe, aki egy tavoli,

Jidegen galaxis lakéja. Abe eg{

hatalmas hosiizemben dolgozi
éam egy nap széryi dologra j6n
ra: a népét hamarosan mar nem

| csak munkaersként, hanem alap-

anyagként is fel akarjak hasznal-
ni. Nincs més hatra, mint a sz6-
kés - ebben kell segiteniink &t, s
rsze a tarsait sem szabad cser-
Esn hagynunk, azaz minél tsbbet
kell kézilik kimenekiteniink. Az
ugribugri UgyességLi részeken ki-
vil pér szavas szokészletinkkel
minden egyes karakterrel kommu-
nikc’:lhafun( is - igaz, az ellenség-
gel nem érdemes, mert azok csecﬁ(

puskaldvéssel fognak vélaszolni.
A feladatok szérakoztatéak és
gyakran gondolkodtatéak - errél
a jatékrél természetesen mélg
unk.

4 majd bévebben is beszamo
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Az Ace Combat 2-vel a “vas-
madarak” szerelmesei tehetnek
eréprobat, azok kozil is elsé-
sorllz::c:n azok, akik nem banjak,
ha a légi csaték menete kissé
elrugaszkodik a valésagtél.
Egy Namco jatékrél lévén szé6
a program nem is annyira szi-
mulétor, inkéabb olyan mint egy
jatéktermi gép: az akcié sird,
viszont van béven |&szer és

Inem kell ”felesle?es” kijelzéket

bamulni. Egy belsé és egy kil-
s& nézetbél 6sszesen 30 kilde-

Atésen keresztil repilhetink.

Minden egyes misszié elétt
Eonios eligazitast kapunk, ha-
ar az ellenség felkutatasa

amigy sem fog a nehezinkre
esni,

iszen a radarunkon csak
a piros pontokat kell megkeres-
ni. Minél sikeresebben végziink
egy kildetéssel, anndl t5b

énz lesz a jutalmunk, és anndl
Eevesebber kell ebbél javitasra
forditanunk. A megmaradt
pénzen pedig fejleszthetjiik az
arzendlunkat, bé’ovn’theriUL a re-
pulégépparkunkat, s ha esetleg
nincs meg a lévé egy jobb re-

Ulére, még azt is megtehetijiik,
Eogy eladunk egy régebbi ti-
pust - széval amellett, hogy
szemfiles vadaszpilétanak kell
lenniink, még egy kicsit a ke-
reskedéshez is kell konyita-
nunk.

‘GLADIATOR
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Bar a Star Gladiator mér nem
egy mai gyerek, szépsége miatt
most is megdllja a helyét a bu-
nyés jatékok kozott - batran
ajénliuk az Ojdonsilt PlayStati-
on tulajdonosok figyelmébe.
Egyfaijta intergalaktikus lovagi
tornan vehetiink részt, ahol az
egész univerzum sorsa a tét,
amit egy megszéllott tudéds
veszélyeztet. A vilagegyetem
kilenc Iegkeményeb% Earcoscu
gy(lt 6ssze, hogy megkizdje-
nek egymassal, ezek egyikének
irGnyitasa lesz a dolgunk. A
csapat a legeltérébb néaciékbl
verEuvé‘édoﬂ ossze: van lézer-
kardos becsiiletlovag, “Yodas”

Y kilseji idegen varazslé, vagy

\
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tuzet okadé dinoszaurusz -
ho?y csak a legextrémebbeket
emlitsik.

Négy féle izemmédban vere-

kedhetink: az Arcade médban §
A miutan végiggyepaltuk a ban-

dat, a csontvazza valtozott tu-
dos, Bilstein legyézése a cél,
mig a VS médnal egy barétun-
kat invitalhatjuk meg egy ki-
adés bunyéra. Csapatokat is
alkothatunk a Group Battle
méddal, valamint gyakorlasra
is van méd, amennyiben a Tra-
ininget valasztjuk. Az iranyitas
egyszeri, a speckok elécsalasa
konny - kezdé bunyésoknak

ez a jaték idedlis valasztés.
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"MEGABRIVE s N E 's

GENESIS CARTRIDGE-OK AMERIKAI CARTRIDGE-OK o HARDWARE MICRO MACHINES 6900--
Fogy. ar Akciés Gr Fogy. ar Akciés ér ;

AXELAY $%0- GAME BOY BASIC SET: NIGEL MANSELL WORLD CH. 6900.-
BELLES QUEST 7900. AL S s GB ALAPGEP JATEK NELKUL 11999.- PINBALL DELUXE 6900.-
NFL 94 FOOTBAILL 5900.- D FORCE 59“) PINBALL MANLA 5900 .-
%ﬁ% ; g% Ecgfuk%s DRAGON V gggg CARTRIDGE-OK PINOCCHIO 7900.-
OUTRUNNERS 5900.- FIRE POWER 2000 5900 - Fogy. ar PRIMAL RAGE 6900.-
SOCKET 7900.- HARLEY'S ADVENTURE 5900.- ADVENTURE ISLAND 6900.- RACE DAYS £900.-
WIMBLEDON TENNIS 5900 f(?mg% Bﬁé‘é R g%; ALADDIN 4900.. SN 0
PAL CARTRIDGE.OK PHALANX 5900 - ANIMANIACS 6900 ROBOCOP VS TERMINATOR 4900.-
BEAVIS & BUTTHEAD 7900.- e o ASTERIX & OBELIX 7900.- SMURES 2 7900.-
&Ogg“h’fﬁgw“ ;;ggo X KAUBER 2097 8900.- ASTERIX 6900.- SMURFS 6900--
CASTLEVANIA 7900. PAL CARTRIDGE-OK BATMAN RETURN OF JOKER 6900.- STREET FIGHTER Il 6900.-
CHESTER CHEETAH 5900.- ALADDIN 9900 - BUGS BUNNY 2 6900. STREET RACER 6900.-
N SExsomx o conua s om. s o
DYNAMITE HEADY 9900 BEAVIS & BUTTHEAD 9900.-  7900.- DAFFY DUCK 4900 - SUPER HUNCHBACK 6900 -
EA SPORTS DOUBLE HEADER 4900 DooCLe s 1ho0. 7007 DENNIS THE MENACE 6900.- SUPER MARIOLAND 2 6900
E)C‘CO THE DSOIPH'N 7333 ' BRUTAL 9900.-  7900.- DESERT STRIKE 6900.- TARZAN 6900-

MUTANT: 6 DONKEY KONG 3 14900.- :

B0 SQUAD 11900~ 7900- F.ZERO 7900-- DIRREY KONG TAND 2 6900 TAZ MANIA 6900.-
INC. CRASH DUMMIES 7900. KIRBY FUNPACK 14900.- DONKEY KONG LAND 3 6900.- TETRIS 2 5900.-
155 SOCCER DELUXE 13900.- LEMMINGS 2 TRIBE 9900.- DONKEY KONG LAND 6900.- TETRIS 5900.-
ZZY' S QUEST 11900.-  7900.- LUCKY LUKE 11900--
JANES POND I 5900'_ g MICRO MACHINES 8900.- DONKEY KONG 4900 TRUE LIES 4900
UGHT CRUSADER 6900.- o O A = ol TRICKTAIES 6900.- WARIO LAND 6900.-
MARSUPILAMI 5900.- POWER PIGS 12900 .- FIFA SOCCER 6900.- WATER WORLD 4900 -
MEGAMAN THE WILLY WARS  12900.- PREHISTORIK MAN 9900.- | THSTAR 900.- :
S PACMAN 7900.- PRINCE OF PERSIA 13900 - TR Nk S WORMS 7900.
(90)3 5900.- REAL MONSTERS 9900.- GREMLINS 2 6900.- WWF RAW 5900.-
OTTIFANTS 8900.- EE\?&HDN : ,33% S [IRONMAN XO MANOWAR 6900.- .
PAPERBOY ;900 ? SMURFS 2 12900.- : JUNGLE BOOK 4900.- ;
REAL MONSTERS 900.- SMURES 000 B s
REVOLUTON X 9900.- 7900 STAR TREK :DEEP SPACE 9 13900.-
RUGBY WORLD CUP 95 7900.-  4900.- SUPER BATTLE TANK 7900.- JURASSIC PARK 6900.- GAME GEAR CARTRIDGE-OK
SKELETON KREW 12900.- ggg% m:g All.STLAﬁRS 9900.- KILLER INSTICT £900.- Fogy. ar  Akciés r
SMURFS 2 11900.- WOR 9900 -
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12900 9900 SUPER METROID 9900.- KIRBY S DREAMLAND 6900:- 1 8900- 4900
STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12900, 7900.- SUPEE STAE %Rs 1;% KIRBY S PINBALL LAND 5900.- MEGA MAN 7900 4900
SUPER SKIDMARKS 11900 IS'EJTP]ﬁS R#AE( 7900 LON KING £900.- MORTAL KOMBAT Il 3900 -
VECTORMAN 5900 THE LOST VIKINGS 9900.- LOONEY TUNES = TOWERTRNE o
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7900. WEAPONLORD 12900.-  9900.- > WIZARD PINBALL 8900.- 4900.-

VISEZONEL ADSK FIGYELEM!
 Legolesébb forrés a hivatalos forgalmazétélt.

Varjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legjabb
PSX &s N6 jatékainkat, valamint az 576 IKON&OL (jsagunkat.

Tovéabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzé a legtjabb jatékok
prméciés anyagaihoz.

Arlistankért és tovabbi informaciokért hivia a 35-90-576-os telefonszémunkat.

157610
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INTERACTIVE
entertainment

M E GRENUDODENWLé S 2 ELYENYVY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!

Kerjuk, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

576;

COMGAME “576"” KFT

Kedvezményes elofizetési dij:

negyed évre
fel évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol ciml lapot....c.ccccercersennneen.példé@nyban
Megrendelé neve:..C......0..0........l“.l..l!l.. ........ SRR RARRAGN NI RRERRRARR RO

1600,-

.
.
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Az eléfizetési dijat a cimemre kildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.
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