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en vedetle
Dark Vador

LE MALE AIME

u haut de ses 2,03 métres, Dark Vador est
D sans conteste I'un des personnages les plus

charismatiques du cinéma. Le symbole du
mal absolu, sorte de Hannibal Lecter du futur.
Mais Dark Vador n’a pas toujours été le seigneur
de la guerre craint et respecté que 'on connait.
De son vrai nom Anakin Skywalker, il est découvert,
enfant, sur la planéte Tatooine par Qui-Gon Jin,
un maitre Jedi. Persuadé qu’Anakin peut ramener
’équilibre dans la Force, Qui-Gon prend sur lui de
le former et d’en faire un puissant chevalier Jedi.
Arraché a sa mére a 'age de neuf ans, Anakin
connait un destin nourri de conflit, de colére et de
tristesse. Il bascule du c6té obscur de la Force le
jour ol sa mere est assassinée par des Tusken.
Anakin est alors agé de dix-neuf ans. Son
impuissance a la sauver, sa rage et son infini
chagrin décuplent ses pouvoirs et le poussent a
massacrer la tribu responsable de son malheur.

' LA PENTE FATALE

En grandissant, Anakin se rapproche du sénateur
Palpatine, un puissant seigneur Sith qu’il
considére comme le pére qu’il n’a jamais eu.

C’est de cette amitié que nait sa fascination pour
le pouvoir absolu. Puis, il échappe de justesse

a la mort lors d’un terrible combat contre Obi-Wan
Kenobi, son mentor; il ne doit sa survie qu’a
’armure couleur d’ébene et aux éléments
électroniques implantés dans son corps.

Anakin Skywalker est mort, vive Dark Vador !

Le phénomene Star Wars n’a pas échappé au jeu
vidéo. Depuis 1983, les adaptations sur consoles
et sur PC pleuvent, pour le meilleur et pour le pire:
rares sont les jeux a exploiter avec brio le
potentiel de l'univers imaginé par le génial George
Lucas. Cela peut paraitre étrange, mais Dark Vador
n’a jamais été le héros d’un jeu dérivé de la saga.
Les jeux vidéo font la part belle aux beaux mecs
blonds et musclés, rarement a des personnages

a I’ame aussi noire que les fonds de cale de I'Erika.
Quoique, ces derniers temps, les vilains
commencent a avoir bonne presse... D’ailleurs,
Star Wars - Episode 1l s’articule autour de
'avenement de Dark Vador. De la a U'incarner

dans un jeu, il n’y a qu’un pas. M

Par Niiico

HARG !
MON ASTHME !
VITE, MA
STARWARZOLINE !

TEUH ! BON... « CHE CHUIS TON PEERE »...
PAS TOI IMBECILE ! JE M’ENTRAINE...
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ledito
A votre service (secret) |

Adolescent, combien de temps avez-vous passé a peaufiner votre signature ? Une courbe ou une
droite, voire les deux, associée a ces quelques lettres, précieuses, qui forment votre patronyme.
Pour certains, elle s’impose. Ceux-la se réveillent un matin et la jettent avec désinvolture sur une
feuille vierge (ou en bas de leur premier chéque). Les veinards ! Pour d’autres, il faut la penser,
L'apprivoiser, la travailler jusqu’a maturation. Dur.

Pendant le mois de mai, nous avons eu tout le loisir de mettre la ndtre en pratique. Rarement
avons-nous eu autant d’occasions de I'apposer sur ce que les professionnels de la profession
appellent un « NDA » (pour non disclosure agreement en anglais). Il s’agit d’un contrat nous liant
a un éditeur de jeux qui interdit de divulguer les informations fournies lors d’une présentation

avant une date donnée.

Les enjeux financiers de notre industrie n’ont jamais été aussi importants. Les colits de
développement explosent, et la concurrence, accentuée par Uarrivée de nouvelles consoles
turbo-vitaminées, est acharnée. Si bien que le sentiment de paranoia se propage a la vitesse

de U'éclair. Donc, nous signons, et nous la fermons.

Il en résulte une dréle d’ambiance a la rédaction. Des conversations s’arrétent net, et il est
devenu fréquent d’entendre: « Je peux pas t’en parler, j’ai signé un NDA! » Croyez-nous, nul n’a
craqué sous la torture (il aurait mieux valu beaucoup d’alcool). Sauf qu’un secret ne vaut que s’il
est partagé. C'est pourquoi, nous sommes heureux (vous n’imaginez pas a quel point !) de vous
livrer tout ce que nous avons appris au sujet de la Xbox 360 (entre autres exclusivités).

Encore une fois, amis lecteurs, vous nous sauvez en libérant notre conscience d’un lourd fardeau.
Vous voici dans le cercle de « ceux qui savent », au cceur de U'information la plus chaude -

la classe I N’ayez aucun scrupule a faire passer le message...
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:17/20 “Quelques riches idées, une réalisation béton”

MOTORSPORT

Dans Forza Motorsport, tu peux a la fois concevoir €t piloter ton bolide. Plus de 230
voitures de course parmi les plus puissantes. Des possibilités infinies de customisation. Des
outils pour atteindre Ia perfection. Le Xbox Live “pour prendre le monde entier de vitesse. €t

tes concurrents ne verront rien d'autre que ton pare-choc arriere. Parce que dans ce monde...

TU €S C€ QUE TU PILOTES.
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courrler

Aux avwmes, et caetera!

Sur le site
ConsolesPlus.fr, les
forums sont trés actifs. Les
lettres manuscrites envoyées a la

rédac’ se font rares... Du coup, je n’hésite
pas a piocher dans des posts afin de récolter les
réactions, tantét droles, tantot excessives,
provoquées par un article. Autre chose, je tiens
a préciser que notre vie ne se résume pas a

Lo lettre A wmots
DU COTE OBSCUR

Le mail qui suit nous vient d’un jeune homme qui
écrit avec une orthographe déplorable.

Je sais que je peux étre bien lourde a force de
répéter que Porthographe doit étre soignée, et
que P’on me répond souvent: « Ca va! tu vas pas
nous pondre un ceuf d’autruche pour quelques
fautes! » Oui, mais a force de lire des lettres et
des mails qui en sont truffés, je chope des super
migraines qui me ruinent en aspirine. Et si,
d’aventure, ca me déclenche une tumeur au
cervelet, je vous colle a TOUS un procés!

Méme si vous aimé pas nintendo, méfier vous quand
méme que la situation ne sinverse pas. Si nintendo
sorte un consépte qui fé un maleure vous aller vous
retrouvé comme des cons et dite vous bien une chose ¢
que la roue tourne toujour.

jé jamais vue un magasine changer autan la face que le
votre je ne suis pas un pro nintendo mé vous pouvé
quand méme réspécte nintendo qui a télement aporté
au monde du jeux video bien plus que sony et crosoft.
(merci de mavoir lue et pardon pour les faute).

Un dérnié mot quand je lit votre MAG vous ne testé
jamais la version nintendo des jeux multi platforme ¢
toujour sur PS2 et XBOX c vrai ¢ la faute des
dévelopeure qui ne communique pas sur la vérsion NGC
a dautre SVPL par contre les image de jeux pc que vous
ésséyer de faire croire que c tiré de la version xbox ou
ps2, et des exemple yen a plein doom3 farcry...

Pour ceux qui n’auraient pas compris, je décode.
Ce mail, et d’autres envoyés par au moins vingt-
deux lecteurs ulcérés par notre, ou plutot

« mon », dossier sur la DS paru dans Consoles+
n° 159, ce mail donc résume l'état d’esprit de
certains qui ne retiennent qu’un extrait dudit
dossier. Il nous arrive parfois de jouer les
blasés, nous autres rédacteurs-testeurs, a force
de voir défiler tant de consoles et de jeux dont
on nous vante les merveilles a foison. Ensuite?
Le message que nous avons fait passer, qui
reléve davantage du conseil, est le suivant:

« Faites gaffe, les amis, avant d’acheter la DS
les yeux fermés, allez plutot la tester et
comparez-la avec la PSP! »,

Nous ne sommes pas plus pro-Sony que pro-
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s’éclater sur un jeu (d’autant que tous ne sont
pas des bombes). De plus, comme tout le
monde, le testeur est soumis aux aléas du
quotidien (« Dis, Cony, t’as envoyé ta déclaration
d’impéts? ») et aux tracas de la vie en équipe

(« PnK, tu peux baisser ta musique et aller
chercher du champ’ ? »). Sans oublier le retour
de Pémission culturelle de TF1: la Ferme 2.

Bref, tout ca pour dire que nous souhaiterions

Nintendo. Nous avons eu la chance de jouer sur
DS et sur PSP alors que cette derniére n’est
dispo qu’en import. De quoi nous forger une
opinion. La DS est extraordinaire... La PSP aussi,
croyez-nous ! 'avez-vous vue ? ’avez-vous eue
entre les mains ? Permettez-moi d’en douter.
Aussi, faites-nous confiance. Et que Pun de nous
émette un avis en faveur de la console de Sony
ne signifie en aucun cas 1/ quw’il a raison, et

2/ qu’il dénigre la DS pour autant. Par pitié,
apprenez a faire preuve de discernement...

SONIC 'INCREVABLE

Gildwen souhaite avoir de plus amples
renseignements sur celui qui fut Pun des piliers
du jeu vidéo, le bras armé de Sega, j’ai nommé
Sonic, le hérisson bleu toujours vaillant.

1/ Dans Consoles+ n° 160, vous annoncez l'ouverture
par Sega d’un bureau a Munich pour assurer la
promotion de ses jeux en Allemagne. La méme chose
est-elle prévue en France ? Ou tout du moins, Sega
pense-t-il étendre la zone d’action de ce bureau pour
promouvoir les produits Sega dans toute Europe?

2/ Un nouveau Sonic sans Sonic? Ca, c’est original
(méme si Tails avait déja eu cet honneur sur feu la
Game Gear). Le plus étonnant est que Shadow semble
armé jusqu’aux dents. Sagira+t-il d’un véritable jeu
d’aventure, ou bien serat-il découpé en niveaux sans
aucune phase intermédiaire ?

3/ Avez-vous des nouvelles de Sonic sur DS et PSP?
D’aprés ce que j'en avais vu, la version DS avait lair
prometteuse.

Pour finir, j'ai bien lu votre magazine et je tire la
conclusion suivante : Mario 128 sera en fait Mario 256,
puisqu’il verra le jour sur la Revolution, console qui
s'inscrira enfin dans I'ére de UInternet si lon en croit ce
cher Miyamoto. |'espére que Nintendo apprendra a
utiliser les modems, car il me semble que Sega est l'un
des rares éditeurs a avoir exploité celui de la GameCube
avec Phantasy Star Online.

Je vous souhaite un bon voyage a l'E3 en priant pour
que vous reveniez avec des nouvelles du malheureux
Ryo Hazuki (Shenmue).

Pour info, Sega Europe posséde déja des bureaux
en Angleterre, a Londres, et en France, a
Levallois-Perret (en banlieue parisienne).

Pas de souci de ce coté-la. Concernant Shadow
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avoir quatre mains, et surtout deux cerveaux
chacun pour abattre le travail qui nous est
demandé. Quant aux débats du mois, les voici:
1/ Des hommes « bimbos » a 'E3 de Los
Angeles: idée a la con ou vrai fantasme?

2/ Les adaptations de jeux en films (cf. Tomb
Raider): concept a creuser ou hérésie a briiler?

Kavine

the Hedgehog, il devrait méler action et
aventure. Le héros tout de rouge vétu partira en
quéte de son moi profond (Y). A n’en pas douter,
une épopée philosophique oil les agissements
de Shadow dépendront essentiellement des
choix du joueur. Si bien que Shadow pourra se
transformer en odieux personnage... Quant a
Sonic versions DS et PSP, et Mario 128, nous t’en
dirons plus le mois prochain. Et si Mario 128
sortait sur... la GBA 2, vous imaginez le délire?
Et si Shenmue 3 était présenté pour de vrai? julo
briile un cierge chaque jour pour le retour de
Ryo Hazuki. Du coup, ca pue la cire chaude.

GRAINE DE
DESSINATEUR

Quand Claude de Saint-Avold nous envoie sa
candidature dans U'espoir de rejoindre I'équipe
de Consoles+, il n’y va pas avec le dos de la
cuillére! Il nous gratifie d’une dizaine de pages
manuscrites, accompagnées d’un dessin. Claude
va méme jusqu’a énumérer chaque jeu auquel il
a consacré des dizaines d’heures depuis les
années 80. Je les ai comptés,ilyena @ ® @

Ecrivez-nous !

Consoles+ Courrier des lecteurs
33, rue du Colonel-Pierre-Avia

75754 Paris Cedex 15
consolesplus@emapfrance.com
www.consolesplus.fr
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EXCLUSIF
XBOX

FOUORZA

MOTORSPORT

Dans Forza Motorsport, tu peux a la fois concevoir et piloter ton bolide. Plus de 230
voitures de course parmi les plus puissantes. Des possibilités infinies de customisation. Des
outils pour atteindre la perfection. Le Xbox Live “pour prendre le monde entier de vitesse. €t

tes concurrents ne verront rien d'autre que ton pare-choc arriére. Parce que dans ce monde...

TU €S C€E QUE TU PILOTES.
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208. Et cette liste est loin d’étre compléte,
précise-t-il. Face a cet effort louable, nous
publions son ceuvre représentant Dante.

UN GAMER?

A propos du débat entamé le mois dernier sur
la définition d’un gamer, Loic (du Pas-de-Calais)
y va de sa missive.

Pour moi, un gamer, c’est quelqu’un qui est a fond dans
les jeux vidéo sans pour autant que ¢a soit une
obsession. Je m’explique : on voit parfois dans des
reportages TV des personnes qui passent leur temps
devant leur écran. Pour certains, il s'agit la de la
définition d’'un gamer. Pour moi, NON! Je pense que ces
gens n’y peuvent rien... Ils sont accros, un point c’est
tout ! C'est pourquoi, je déteste quand, dans certaines
émissions, on affirme que TOUS les gamers sont comme
ca. Un gamer, selon moi, est passionné par ce fabuleux

loisir quest le jeu video. Un gamer attend avec
impatience la sortie d’un jeu génial. Un gamer s’éclate
en jouant. Enfin, un gamer est quelqu’un qui aime
partager sa passion avec les autres. Voila, a mon sens,
la VRAIE définition d’un gamer! Et je suis fier de crier
haut et fort que j’en suis un! Quant a vous, vous étes
tous des boss. Nous autres joueurs invétérés le sommes
également. Une Vérité assénée comme ca, tac, direct, a
prendre en considération. |'irai jusqu’a dire que nous
sommes des idoles. Pas celles des jeunes facon cest-ma-
premiére-surprise-party, mais de vrais leaders d’opinion !
(Ca calme, non?...

DAVID, LE RETOUR

David de Garchizy nous avait déja envoyé
un long courrier, dont nous avions publié
des morceaux choisis (et bien
choisis : le poéme sur Mario)
dans Consoles+ n° 159. Voici ~
un extrait de sa nouvelle
lettre, accompagnée de
collages et de dessins, et
dont Pintitulé est: « Mon
Consoles+, un compagnon
idéal » ! Sache une chose, David, ta
créativité a droit a toute notre admiration!
Grace a toi, Consoles+, ma vie est devenue meilleure.
Disons qu’elle est devenue moins ennuyeuse et je t'en
remercie. Grace a toi, le diner est moins monotone, car
en te feuilletant a table, j’évite le T de 20 heures avec

PLANNING DES SORTIES

(i-dessous, [a liste des jeux a venir, pour ne rien rater ef gérer ses dépenses au mieux.

JEUX SORTIE SUPPORTS
Batman Begins juin GC/PS2/Xbox
Burnout Revenge fin 2005 PS2/ Xbox
Call of Duty - Big Red One automne septembre
Castlevania automne DS
Charlie et la Chocolaterie ao(t GC/PS2/Xbox
Conflict Global Terror septembre PS2/Xbox
Donkey Konga 2 juin GC
Fahrenheit décembre PS2/Xbox
Harvest Moon novembre DS
Killery été GC/PS2
King Kong décembre GC/PS2/Xbox/DS
Le Parrain rentrée 2005 PS2/Xbox/PSP
Les Chroniques de Narnia décembre GC/PS2/Xbox
Les 4 Fantastiques juillet GC/PS2/Xbox
Marc Ecko’s Getting-Up fin 2005 PS2/Xbox
Moto GP UTR3 juin Xbox
Shadow the Hedgehog décembre GC/PS2/Xbox
Singstar Popworld juin PS2
Starcraft Ghost 2005 GC/PS2/Xbox
WWE Day of Reckoning automne GC

. CONSOLES+ / JUin 2005

PPDA imposé par mes parents. (Oula, ca me rappelle
mon adolescence quand chaque matin, je lisais avec
obstination la notice de mon paquet de céréales. Je
n’avais pas le droit de lire un magazine, snif !).

Grace a toi, le bain est deux fois plus relaxant, surtout
aprés une dure journée. Grace a toi, mes toilettes sont
devenues un lieu de lecture. Grace a toi, mon choix en
jeux vidéo est plus facile. Grace a toi, le trajet du bus et
du train me parait moins long. Mais surtout, grace a toi,
quand je te lis le soir avant de m’endormir, je suis sir de
faire de trés beaux réves dés que je ferme les yeux.

A force de nous brosser dans le sens du poil, on
va finir par participer a un concours de beauté.

SILENCE, CA TOURNE

Nico du 91, en cinéphile averti, s’interroge et
nous interpelle sur un sujet brilant: la
transposition sur grand écran de nombreux jeux
vidéo. Un débat que nous lancons dans ce
numéro auquel je vous invite a participer.

Yo! les jeunes (et les moins jeunes). ai entendu parler
ces derniers mois de jeux vidéo transposés en films
comme Doom, Silent Hill, Alone in the Dark et j'en
oublie. Z’étes au courant?

Aprés les super héros, Hollywood a promis de
s’attaquer en force au jeu vidéo. Exit Tomb
Raider (quoique...), place a de la nouveauté, avec
des images qui tachent et des scénarios en kit
qui on fait leurs preuves. Je consulte ma boule
de cristal. Aux derniéres nouvelles, les studios
Universal adaptent Doom, sous la houlette de
John Woo. ’acteur tout en muscles, The Rock,
dewrait participer a aventure, mais nous n’en
sommes qu’aux suppositions. Ma boule
m’informe aussi que Doom sortirait aux US le

21 octobre et que le scénario s’inspirerait de
Doom 3. Le film Alone in the Dark, avec Christian
Slater dans le role d’Edward Carnby, a été
tourné, mais il semblerait que la bobine tarde a
parvenir jusqu’a une salle de projection (aucune
date de sortie n’a été annoncée). Le film serait-il
si nul que ca? Quant a Silent Hill, figurez-vous
que c’est Christophe Gans (Le Pacte des loups) qui
met en scéne Padaptation d’un des jeux vidéo
les plus glauques et les plus dérangeants.
Phistoire serait celle d’une jeune femme qui
recherche sa fille a travers une ville sombre et
mystérieuse... Le tournage a débuté le 25 awril et
se poursuivra jusqu’au 22 juillet de cette année.
Enfin, Steven Spielberg détiendrait les droits de
Project Zero, le jeu de fantomes facon Ring sur
Xbox. N’oublions pas non plus Splinter Cell qui
pose cette question qui me taraude tant: quel
beau mec incarnera Sam Fisher? &

Erratum

Une erreur sest glissée dans Consoles+ n°® 160 :
Still Life sur Xbox est vendu a 40 € et non a 60 €.
Un mini-prix destiné aux détectives privés en herbe
amateurs de thrillers ! De méme, RPM Tuning sur
Xbox est a 30 € et non a 60 €.
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Disque dor amovlblede 60—

Trappe du lecteur de DUD-Rom

Port infrarouge

Slots de carte-mémoire

Connexion sans fil Wireless -

Le bouton de mise sous tension.

IL s’éclaire en vert fluo.

Trois ports USB 2.0

Dissimulés par une trappe,

ils servent a connecter appareil y
photo numérique, clavier, souris,

lecteur mp3...

La facade avant

Elle est amovible. Chaque utilisateur
est ainsi libre de personnaliser sa
console.

Compartiment des accumulateurs
Ces derniers alimentent la manette
sans fil.

Diode lumineuse b
Présente sur chaque manette sans
fil, elle indique au joueur sur quel
port il est connecté. ’
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La Xbox 360 bénéficie d’un design
- réussi, trés inspiré de ce que fait
i Apple, passé maitre en la matiére.
Mélangeant mat et argents, le
look se veut trés «adulten,
dans Pair du temps.
Idéal pour Vinstaller
dans un salon a la
vue de tous. De

SAECtoR, \a tonsole

est de petite taille.
Tres fine, elle tient
a la fois verticalement
et horizontalement... Ca ne
vous rappelle rien?

ela faisait plusieurs mois
Cque la rumeur courait sur

Internet. Nombreuses
étaient les spéculations au
sujet de l'arrivée prochaine de
la nouvelle console de
Microsoft, nées pour la
plupart de fuites internes, de
développeurs trop bavards,
d’images dérobées des
accessoires et des premiers
prototypes de la console,
d’images de jeux d’éditeurs-
tiers, etc. Il aura fallu
attendre ['E3 pour faire enfin
la lumiere sur la remplacante
de la Xbox, la Xbox 360.
Premiére impression: la
console ressemble enfin a
une... console ! Le design est
emprunté a Apple - on est
loin, bien loin du radiateur
noir et sans ame de la Xbox.
Attention, si la Xbox 360
promet de ressembler aux
images ci-contre, on a pour
instant affaire a un
prototype susceptible
d’évoluer au cours des mois
a venir. La charte est arrétée,
le design également, mais
les techniciens de Microsoft
cherchent encore le moyen
de faire entrer autant de
technologie dans si peu
d’espace.
AUX FRONTIERES DU REEL
Deuxtéme impression, la
¢ e en a sous le capot!
Les qu ques vidéos
présentées, pour la plupart de
jeux d’éditeurs-tiers,
confirment les chiffres
affolants de la fiche technique
de la Xbox 360. On gagne a la

fois en finesse ef en réalisme.
Avec une carte vidéo ATl a
500 MHz, on est face a une
puissance graphique
exceptionnelle, avec des
résolutions de 720p (mode

o v o o o R e e R e e e e e e S e e e o e e e e S e e e e e e e

progressif) ou 1080i (mode
entrelacé). En comparaison, la
carte vidéo de la Xbox
actuelle est cadencée

« seulement » a 233 MHz
pour une résolution
graphique maximale de 640 x
480 pixels. Plus de puissance
graphique signifie des images
encore plus en rondeur, avec
des courbes de plus en plus
soignées. l'ére du tout carré
semble révolue. Ghost Recon3
d’UbiSoft (voir notre
reportage en page 42) en est
l'un des exemples les plus
frappants: les personnages
sont d’un réalisme saisissant,
on se trouve a la frontiére
d’un jeu vidéo et d’un
reportage télé, quand images
de synthese et images réelles
se confondent.

BILLOU MONTE AU CRENEAU
Bill Gates, str de la puissance
de sa console, compte vendre
plus de Xbox 360 qu’il ne se
vendra de PlayStation 3. Pour
tenir cet audacieux pari, il
mise, entre autres, sur la
fonction haute-définition de la
console et sur 'élargissement
du parc de téléviseurs
compatibles TVHD (qui
viennent a peine de faire leur
apparition en France).
L'astucieux milliardaire
compte également sur les

~ fonctions multimédia de sa

bécane pour que les
consommateurs 'adoptent
dans leur salon. Proche du
systeme Media Center, la
Xbox 360 est dotée de
fonctionnalités permettant de

lire des DVD, de faire de \a
visioconférence grace au Xbox
Live, de visualiser, sur sa télé,
des images tirées d’un
appareil photo numérique et
d’écouter des fichiers mp3.

: TETE !

Par Niiico

Cependant, l'arrivée d’une
nouvelle console pose un
probleme qui, s’il ne concerne
pas, a priori, les joueurs, a des
conséquences qui les
intéressent au plus haut point.
DES COUTS ET DES COUPS
Reéaliser un jeu pour la Xbox
360 et pour les consoles a
venir, comme la PlayStation 3
ou la Revolution de Nintendo,
demande un investissement
de plus en plus colossal. Les
studios indépendants s’en
sortiront-ils ? Pas évident.
Pour certains observateurs
avertis, il apparait clairement
que l’avenir des jeux vidéo
appartient aux seules grandes
majors, comme Electronic
Arts ou Microsoft. Dans une
récente interview accordée a
un magazine ameéricain, The
Hollywood Reporter, Lorne
Lanning, ex-président
d’0Oddworld Inhabitants

(le studio a été fermé, snif!),
s’inquiete de cette montée
exponentielle des colits de
développement et de ses
conséquences. D’apres lui,
pour rentabiliser leurs
investissements massifs, les
éditeurs vont étre de plus en
plus contraints de développer
de multiples suites de leurs
titres phares, au détriment de
projets inédits. Une tendance
qui, malheureusement, se
confirme, au vu des premiers
softs dévoilés : Tomb Raider -
Legend (Eidos/SCl), Ghost
Recon 3 (UbiSoft), Test Drive
Unlimited (Atari), Need for
Speed Underground et Tiger
Woods (Electronic Arts), Tony
Hawk’s Underground -
American Wasteland, Quake IV
et Call of Duty 2 (Activision)...
C’est bien beau, mais... Et
l’originalité, dans tout ca? ™
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EXCLUSIF

Par Chris

/|
4

ON NE TOMBE PAS SUR LES LOCAUX DE RARE PAR HASARD. EN

PLEINE CAMBROUSSE DU COTE DE BIRMINGHAM,

AU MILIEU D’ARBRES ET DE MARES DANS LESQUELS S’EBATTENT DES
COLONIES DE CANARDS, CE BUNKER N’OUVRE SES PORTES QU’AUX
RARES (EUH... OUI!) PRIVILEGIES DUMENT ACCREDITES. C’EST DANS
CETTE CHAUDE AMBIANCE DE PARTIE DE CHASSE EN SOLOGNE QUE
NOUS ONT ETE PRESENTES, EN PETIT COMITE - UN SEUL
JOURNALISTE PAR PAYS ! - DEUX TITRES TRES ATTENDUS : KAMEO ET
PERFECT DARK ZERO. HONNEUR AUX FEMMES, POUR COMMENCER,
AVEC LE RETOUR DE JOANNA DARK. UNE VRAIE REVELATION !

are est un des seuls
R développeurs européens

a avoir conquis tous les
marchés, du fin fond de la
Baviere aux montagnes
enneigées du Japon.
Longtemps associé a
Nintendo, le studio a réalisé
de nombreux titres
mémorables : les Donkey Kong

Country sur Snes, Killer
Instinct en arcade, GoldenEye
et Conker sur N64... Depuis
son rachat par Microsoft en
2002 (pour quelque chose
comme dix fois la cagnotte
moyenne de 'Euro Millions),
Rare s’était fait discret. Trop
peut-étre... Grabbed by the
Ghoulies, sur Xbox, n’avait
rien du hit incontournable, et
les autres jeux prévus étaient
sans cesse repoussés. On sait
maintenant pourquoi: ils
sortent sur Xbox 360.

ZERO INFO SUR LE SOLO

La Joanna que vous voyez sur
les photos est celle du mode

> FPS
> Xbox 360
> 1 joueur
(4 en écran

splitté,
64 online)
> tout
public

multi. Nous n’avons pu
apprécier qu’un petit
extraitdu mode solo: Joanna
Dark entre dans un hangar ou
l’attendent trois types a
moto. Rien de spécial, si ce
n’est que la Miss est
superbement modélisée et
que la réalisation est a
tomber par terre.

LA MAESTRIA

DU JEU EN EQUIPE

Peu prolixe sur le mode solo,
donc, Rare nous a en
revanche inondés d’infos sur
le multijoueur, auquel nous
avons méme joué. Parmi les
vingt-huit armes utilisables,
nombreuses sont classiques
(pistolet, fusil, etc.), mais
certaines fonctions
secondaires se révelent fort
intéressantes: vue

« rayons X » avec le snipe (on
voit des squelettes se
balader, c’est rigolo),
invisibilité momentanée, vue
« améliorée » avec un filtre
rouge sur lequel se
détachent nettement les
ennemis, etc. Le résultat,
tactiquement et
visuellement, est assez

convaincant. S®e
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repQLLade Perfect Dark ero

(WP i VIS

€ntre deun parties en multi, nous nous sommes entretenus avec les developpeurs
de Perfect Dark 2éro: Lee Schuneman (group program manager), Duncan Botwood
(senior game designer), Richard Cousins (program manager), Chris Tilston {ead designer)
et Simon Farmer (production director).

« GRACE A LA XBOX 360, NOUS GERONS CINQUANTE JOUEURS EN
MULTI, SANS AUCUN PROBLEME! »

Dans le mode multi de Perfect Dark Zéro, la localisation des dégats n’est pas gérée. Pourquoi?
JEn multi, l'action doit &tre rapide. Nous ne révélerons rien sur le mode solo [et il n’y aura pas
d’infos, non plus, a U'E3, ndlr], mais il se pourrait qu’y figure cette caractéristique, un peu comme
dans Goldentye [la version N64, ndlr].

1 Quelles sont les spécificités du mode multi?

'} La grande diversité des armes, les véhicules disponibles sur lesquels les joueurs pourront parfois
monter a deux... Tout cela fait du multi un mode riche et varié. Sans oublier d’autres particularités,
" comme le « cover » [quand le mot « cover » s’affiche, le joueur est invité a se mettre a abri
derriére un muret ou un angle de mur], les roulades pour esquiver les tirs [le personnage passe, le
temps de la roulade, en vue a la troisieme personne] ou, plus surprenant, le mode spectateur.
La Xbox 360 semble monstrueusement puissante. Est-ce T
indispensable au développement des jeux, actuellement ?
Graphiquement, c’est un grand pas en avant. Mais c’est aussi
utile, pour nous, au niveau de la gestion simultanée des joueurs
en multi: nous pourrons gérer sans probleme plus de cinquante
participants. Sur Kameo, le moteur graphique permettra
d’afficher jusqu’a trois mille ennemis !

Des véhicules seront §
pilotables, parmi lesquels :
des motos, des hovercrafts
ou encore des jetpacks E
(sortes d’armures volantes ;
qui permettent de prendre !
de laltitude). On imagine !
déja les stratégies que ‘
certaines équipes '
élaboreront, en se séparant ;
pour investir les airs et '
surveiller certaines zones -
tandis que d’autres -
resteront au sol. Un :
systéme de classement sera
disponible sur le Live, en f
vue de comparer les .
performances des plus :
assidus. Bref, tout cela a .
[’air excellent - avec un i

level design a la hauteur -
mais le jeu est loin d’étre

i terminé. Difficile de se faire
une opinion a ce stade.
Rendez-vous dans quelques

mois pour en avoir le ceeur
net. Quoique, tres
honnétement, on a vu
nettement moins prometteur,
comme démarrage... 8
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bt (SPECIAL @ X50x 350)

W

> FPS
> Xbox 360
> 1 joueur
(4 en écran

CA 'Y EST, LA GUERRE EST DECLENCHEE ! GRACE A UNE G:T;tltii,e)
ARCHITECTURE MUSCLEE, LA XBOX 360 PEUT DELIVRER DES > tout
IMAGES DE TOUTE BEAUTE. CHEZ RARE, APRES PERFECT public
DARK ZERO, C’EST AU TOUR DE KAMEO DE BENEFICIER DE

CET IMPRESSIONNANT BOND TECHNOLOGIQUE EN AVANT.
CROYEZ-NOUS, CA DECOIFFE !

ien que terminé sur

B Xbox, Kameo reste dans
les locaux de Rare

pour une refonte totale.

Cote a cote, il faut 'avouer,
les versions Xbox et

Editeur
Microsoft
Développeur
Rare
Sortie
Fin 2005

! By

etc. En découle une

, expérience de jeu qui varie
selon le personnage. Cerise
sur le gateau, chaque Warrior
voit ses capacités augmenter
en cours de partie.

EPIQUE ET TRES INTELLIGENT
Xbox 360 n’ont rien a Grosse nouveauté de

voir. Sur Xbox 360, les ‘ 724 . Kameo sur Xbox 360
effets graphiques, en o ; T . M. les champs de
haute définition, se G- ) bataille. Ils sont
bousculent, profitant - et ® développés a
encore, pas pleinement, pour partir d’un
’instant - de la débauche /= /) moteur spécial,

de puissance qui leur /J baptisé AWE (pour
est offerte. Résultat : 4 Artificial War Engine).
les décors, en fond, \Celui-ci gére en méme

se révélent o temps a l’écran,
détaillés au £ tenez-vous bien, non

L / "
possible, et 3 pas des centaines,
les créatures, mais carrément des
de U'insecte : milliers de personnages !
au dragon, ‘ Nous avons vu Kameo

. pourfendre, en temps réel,
nombreuses. Le % les rangs d’une véritable
principe de Kameo ; '; marée de trolls. U'intérét
est simple: la jeune fille ; L 3, du jeu s’en trouve-t-il
gracile que vous incarnez, i decuple ? Pas forcément.
Sous ses airs de squaw L | Lles ennemis, par exemple,
désemparée, posséde la @ g
faculté unique d’incarner
dix « Warriors ». Ces
guerriers trés
spéciaux revétent »

des formes & e
diverses. Cela va du
yeti de glace a la
plante boxeuse, du
tas de cailloux
toutterrain au
dragon cracheur de feu,

. CONSOLES+ / JUIN 2005

e

sont bien plus




EXCLUSIF

Sur les planches g

Le graphisme comme les persos de Kameo ont un petit air de Banjo
et Kazooie? Rien de plus normal: George Andreas (senior game
designer) a activement participé au design de ce hit sur N64 (et de sa
suite, Banjo et Tooie, sur N64 également). Aprés dix années de bons
et loyaux services chez Rare, George Andreas, qui a aussi bossé sur
Donkey Kong 64, dirige P'équipe en charge du visuel de Kameo sur
Xbox 360. Un challenge pour le moins excitant. Pour obtenir le rendu
final, extraordinairement riche, une quantité astronomique de
crayonnés ont été produits. Florilége.

ont un peu tous la méme
palette de mouvements.
Mais quelle performance !
Chaque protagoniste est
gouverné par une
intelligence artificielle qui lui
est propre: il agit
indépendamment de son
voisin. Avec Kameo, Rare a
voulu développer un jeu qui
laisse une trace dans le
genre aventure/action. S'il
ne tient pas le pari, apres ce
gue nous avons vu, ce serait
an’y rien comprendre.
CONVAINCRE LES PLUS BLASES
Lors de la présentation, la
splendeur visuelle de Kameo
et la maestria avec laquelle
le développeur anglais a
franchi les barrieres
techniques n’ont laissé
personne indifférent. Les
mondes explorés nous ont
étonnés par leur taille et leur
diversité. Le coté féerique
est, lui aussi, largement
renforcé par 'absolue liberté
qu’a désormais Rare de se
faire plaisir a l'envi,
visuellement parlant.
Contrairement a Perfect Dark
Zero, seul le mode solo de
Kameo a été montré.
Toutefois, le jeu supportera
bien le online, et acceptera
les parties coopératives en
écran splitté. Nous verrons
plus tard ce que cela
apportera... En attendant
fébrilement la fin de 'année,
et la bataille de titans qui
s’annonce a [’horizon 2006,
voici quelques savoureuses
captures d’écrans pour
patienter. W

Par Chris

kameo HOTV

Les jeux Xbox 360 seront tous, a priori, en haute
définition (une norme qui s’impose peu a peu en
Europe). Les écrans haute définition n’ont que des
avantages: une meilleure résolution, la
possibilité de recevoir un signal progressif
(Pimage est plus stable), un écran plat et 16/9 de
base, etc. Rassurez-vous, sur un téléviseur
normal, les jeux Xbox 360 tourneront aussi sans
probleme.
Mais ils
seront un
peu moins
beawr.
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> thriller / FPS > Xbox 360
>1 joueyr > adulte

TANDIS QU’UN PAPE
FLAMBANT NEUF ESSAIE
SA TIARE ET QUE LE
MOIS D’AVRIL A TIRE SA
REVERENCE, SEGA A LA
BONTE DE NOUS
MONTRER SON FUTUR
TITRE, DEVELOPPE SUR
XBOX 360 ET QUI
ACCOMPAGNERA LA
SORTIE DE LA TOUTE

ommencons par planter
le décor. Ethan Thomas

est un flic, du moins

NOUVEI‘LE’ TOUTE exerce-t-il encore sa
BELLE CONSOLE DE profession au tout début de
MICROSOFT. l'aventure, alors qu’il est

lancé a la poursuite d’un

DIRECTION SEATTLE, OU tueur en série. On suppose

I’ON RETROUVE LES que le gars commet une
sérieuse bourde puisqu’il est
MEMBRES DE relevé de ses fonctions au sein

MONOLITH SOFTWARE du FBI. Cela ne ’'empéche

nullement de continuer son

STUDIO A L'ORIGINE DE enquéte, a sa facon. Le

CONDEMNED. quotidien de Thomas est
peuplé de lieux urbains

LE JEU NE FAIT PAS sombres et dégoulinants de

DANS LA DENTELLE, crasse, de sang visqueux, de

murs décrépis et de sous-sols

PLUTOT DANS LE infestés de vermine.
SERIAL-KILLER QUI Visuellement, le sens du

héros
se

: = détail est poussé tres loin. La mange
DECAPITE A COUPS DE Xbox 360 autorise toujours des coups
PLANCHE A CLOUS, plus de réalisme, de gestion de planche 3
ENTRE AUTRES des reflets; la lumler_e semble clous, vous grmcgz
X caresser chaque recoin des des dents avec lui.
REJOUISSANCES - piéces visitées. Honnétement, | PAN DANS TA GUEULE!

Le réalisme de la situation !
résulte, entre autres, des i greffent des sons ni trop
mouvements de caméra qui | exagérés, ni trop improbables

i

i

i

ATTENTION. CA TACHE. on n’en attendait pas moins
o d’une console « nouvelle »
LOIN DU BROUHAHA DE génération. Le jeu se déroule
UE3, ME VOICI ASSISE a la premiere personne, et je
DAN’S LE NOIR FACE A vous assure que lorsque le
UN ECRAN SUR LEQUEL
DEFILE UN JEU VIOLENT
ET BRUTAL. JE ME
SERAIS CRUE DANS
« ORANGE

MECANIQUE »...

accompagnent les coups - du genre de celui que ferait
portés ou recus, auxquels se une barre de fer sur un créne.
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Entretien avec Franck
Rooke, lead game
designer et fan de
tueurs en serie.

« NOUS NOUS
SOMMES,
RECENTRES &
SUR UN THEME PLUS
PORTEUR, FASCINANT POUR
BEAUCOUP: LES SERIAL:
KILLERS. »

Consoles+ : Aprés le trés enlevé No One
Lives Forever (deux volets sur consoles et
PC), Monolith récidive dans le FPS, mais
dans un registre complétement différent.
Aux décors kitsch a la Austin Powers
succédent des environnements sombres et
glauques. Pourquoi?

Frank Rooke: No One Lives Forever avait
pour héroine une femme, concept auquel
une grande majorité de joueurs ne
semblent pas pres d’adhérer, hélas. Nous
nous sommes donc recentrés sur un theme
plus porteur, car entouré d’une aura de
mystére, fascinant pour beaucoup :
les serial-killers. Pourtant, ce n’était
pas prémédité: le sujet est tombé
au cours d’une discussion,
presque par hasard.

Comment éviter une progression
linéaire dans un FPS de ce type?
Il est vrai que les actions
s’affichent automatiquement,
mais elles ne limiteront pas le
joueur. Nous avons voulu aborder le
jeu de maniere plus cérébrale, en
tentant d’imaginer, et de retranscrire, ce
qui se passe dans la téte d’un tueur, au
travers de « sensations visuelles ».
Ethan Thomas est sujet a des
hallucinations, dés lors, U’écran passe
en noir et blanc, les textures
deviennent floues. Il est perdu, il se
sait lié a un tueur. Qu’en est-il
vraiment ? A vous de jouer pour le
savoir. Mais la découverte de la vérité
promet de grands moments de frayeur.

Par karine

Qu’a donc fait Thomas pour se
retrouver dans les bas-fonds?
Les gens semblent avoir perdu
la raison, une guerre civile est
sur le point d’éclater, tout est
sale et délabré... Glauque! Je
mentirais se je disais que la
démo m’a renversée par la
beauté exceptionnelle des
graphismes. Condemned ne
cherche pas a en mettre plein
la vue. l'accent est mis sur un
univers pesant, poisseux,
proche de Silent Hill. A force
de voir ces murs suintant la
crasse et ’humidité, j’avais
envie d’un bain de soleil !
UNE VOCATION?

A noter, Uextraordinaire
variété des revétements, trés
détaillés de surcroit, en tout
genre - un vrai catalogue de
déco! Les textures des
personnages assurent pas
mal aussi de leur c6té. Tout
comme le sang, qui fait dans
le pateux. Pourtant, aux dires
de Monolith, le
photoréalisme n’était pas une
priorité. Comment devient-on

untueur?Quand @O @




‘evenement

Tueurs en série, mes ennemis! Les étres qui vous attendent dans les sombres couloirs de Condemned sont
des monstres assoiffés de sang. Si les serial-killers les plus connus avaient forniqué ensemble, c’est sans
doute a « ca » que ressemblerait leur progéniture.
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Dans Condemned, musique et bruitages occupent
une place prépondérante. Un simple gémissement
ou un grognement indique le niveau d'intelligence
de Pennemi rencontré. Une mélodie

« atmosphérique » enveloppe le jeu; la plupart du
temps I'adversaire se fait entendre avant de surgir 3
un endroit différent. Ces effets qui amplifient le
sentiment de claustrophobie, nous les devons a un
compositeur de talent, Brian Pamintuan (photo).

franchit-on ce cap
irréversible ? Thomas se colle
de sacrées migraines a force
de réfléchir a la question.
Victime d’hallucinations,
notre bonhomme est sur la
tangente. Ses visions lui
jouent des tours. Qui est son
véritable ennemi? Une
histoire qui sent le
dédoublement de
personnalité - un vrai

« thriller psychologique »,
donc, tel que 'ont voulu ses
créateurs.

CHOISIS TON ARME!

Thomas s’enfonce peu a peu
dans la noirceur
environnante. Asile, sous-
sols, métro... les lieux visités
ne versent pas dans le
convivial. La tension est
omniprésente, véhiculée par
de petits bruits lointains, ou,
pire, le sentiment d’étre épié
en permanence. La plupart
du temps, on entend
’ennemi avant de Uaffronter.
En toute logique, ce dernier

surgit la ol on ne l'attend
pas. Les combats rapprochés
ont été soigneusement
travaillés. Les assaillants
n’hésitent pas a balancer des
objets dans votre direction;
ils peuvent aussi se battre
entre eux si on parvient a
semer la confusion. Leur
comportement est le plus
souvent bestial (du moins
celui des adversaires présents
dans la démo). Pour eux, le
détective névrosé ne
représente qu’une menace
parmi d’autres...

Huit environnements
différents seront a visiter. Les
combats et la collecte
d’indices grace a des gadgets
high-tech permettront de
progresser. Transformer un
élément du décor en arme
(planche, barre de fer, tuyau)
ou piquer une arme sur un
cadavre sera possible. A
moins de préférer une pelle
pour frapper 'assaillant,
facon Bernie... En revanche,

les armes ne pourront pas
8tre stockées, et les
munitions limitées
enjoindront a la prudence. Un
fusil vide pourra étre retourné
pour frapper, mais une
utilisation trop brutale le
brisera. 'idée consistera donc
a pénétrer dans un endroit et
a trouver rapidement une
arme, n’importe laguelle,
pour se défendre. |'oubliais
presque: un bras arraché fera
trés bien l'affaire a défaut
d’autre chose.

DOOMS3 STYLE

Comparer Condemned a
Doom3 est une évidence. Les
deux titres jouent dans la
méme cour, a une exception
prés: Doom3 a débarqué sur
une Xbox parvenue a
maturité, a U'issue d’un
développement maitrisé de
bout en bout par id Software.
A Uinverse, Condemned
déboulera sur une console
qui demande a étre domptée.
D’ailleurs, le niveau dévoilé

montrait des affrontements
rapides dans une semi-
pénombre. Pas de quoi se
rendre compte des réelles
capacités de la Xbox 360...

Le titre de Monolith aura en
tout cas gagné un premier
pari, celui de nous plonger
dans une ambiance glauque
jusqu’a la nausée, grace aux
nombreux détails contenus
dans les environnements. Le
graphisme et les textures
d’excellente facture sont
dignes d’un jeu qui
tournerait sur un PC actuel.
Dans l’avion qui me ramenait
a Paris, épuisée par ce bad
trip jusqu’au tréfonds de mon
tre (car j’avais eu le temps
d’opérer un transfert sur la
personne d’Ethan Thomas), je
ne pouvais m’empécher de
penser a mon prochain
rendez-vous avec ce jeu.
J’avais pris une baffe dans la
tronche et, étrangement, j’en

. redemandais. Vite, une
planche a clous! ™
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QUELLE DROLE D’IDEE
QUE D’EXHUMER PAPY
TEST DRIVE POUR EN
FAIRE UN DES FERS DE
LANCE D’ATARI SUR
XBOX 360! UNE
LICENCE POUSSIEREUSE
DATANT DES ANNEES
90, DENATUREE PAR
DOUZE MILLE
REVIREMENTS DE
GAMEPLAY ET
BALLOTTEE DE
DEVELOPPEUR EN
DEVELOPPEUR,

POUR FINALEMENT
S’ECHOUER SUR LES
RECIFS DE ARCADE
SANS SAVEUR (EPOQUE
OVERDRIVE)... UN VRAI
CAS D’ECOLE EN
MATIERE DE SAGA USEE
JUSQU’AU TROGNON, ET
DONT LA SEULE
EVOCATION FERAIT FUIR
LE PLUS OPTIMISTE
D’ENTRE NOUS.

MAIS VOILA, SI TEST
DRIVE TRAINE CE GENRE
DE CASSEROLES EN
EUROPE, IL JOUIT, A
CONTRARIO, D’UNE
VERITABLE AURA AUX
ETATS-UNIS. ET, QUI
SAIT?, UNE BONNE
SURPRISE NOUS
ATTEND PEUT-ETRE AU
TOURNANT.

. CONSOLES+ / JUIN 2005

Editeur
i
. Péveloppeur
" Studio Eden
Sortie
Fin 2005

n sattelant a la
E résurrection du

vieillissant Test Drive
plutdt qu’a la continuation de
la saga maison V-Rally, Eden a
fait un choix, qui, contre toute
attente, se justifie. Les
simulations de rallye
s’essoufflent? Qu’importe,
redorons le blason d’une
licence forte aux Etats-Unis.
La messe est dite. Depuis un an
déja, le studio Eden planche
sur Test Drive Unlimited. Une
centaine de développeurs en
tout - dont certains issus du
design industriel - embarqués
dans un projet pharaonique.
Jugez plutét: I'ile d’Hawai
in-té-gra-le-ment modélisée &
grand renfort de données
satellite. Résultat: 1600 km
de bitume, reprenant la
topographie des vraies routes.
Eden s’emploie a livrer une
production ultra-ambitieuse.
D’autres exemples ? Les villes
ont été fidelement
reproduites, le trafic est
présent, les conditions météo

évoluent et l'intégralité de
l'ile est « praticable » - en
clair, on peut sortir sur les bas-
c6tés et traverser Hawai de
part en part en ligne droite -
le tout sans un seul temps de
chargement. Et dire que cette
merveille technigue ne tourne
pour Uinstant « que » sur des
versions alpha des kits de
développement Xbox 360, loin
de dévoiler le plein potentiel
de la console - hallucinant !
UN OBJECTIF TRIPLE

Le cahier des charges que
s’est imposé Eden tourne
autour de trois axes: le jeu en
ligne, la modélisation des
voitures et la qualité du
gameplay (histoire de
taquiner Gran Turismo sur le
terrain des simulations de
GT). Concernant Uorientation
« Live » du jeu, 'aspect
communautaire du gameplay
primera. Chaque joueur sera
libre de créer en ligne son
propre garage; d’organiser
ses compétitions en
définissant le tracé point par

\'1;\' A4 "\

AD)




point et en en « rédigeant » le
réglement (cinquante alinéas
paramétrables!); de monter
un « club » privé ; de vendre
la voiture de son choix (ou
d’en louer une); de
customiser ses véhicules en
achetant les piéces officielles
des constructeurs (certaines
deviendront vite collector, car
Eden n’en mettra qu’un
nombre limité « sur le
marché »)... Ajoutez a cela le
fait que l'on pourra
télécharger régulierement de
nouveaux contenus (voitures,
accessoires, compétitions...)
et vous obtenez - sur le
papier — un mode Live d’une
richesse vertigineuse.
LA CREME DES GT
C’est probablement
la modélisation des
cent trente GT et des
vingt motos
disponibles,
directement issues

des catalogues d’une
cinquantaine de constructeurs
prestigieux, qui m’a le plus
impressionné. Absolument
tous les éléments qui
composent ces monstres de
puissance ont été
scrupuleusement reproduits :
carrosserie, jantes, étriers de
freins, moteurs (pour les
motos), mais aussi 'intérieur
de chaque véhicule, supréme
raffinement qui offre une vue
cockpit plus vraie que nature.
Sérieusement, méme a ce
stade du développement, Test
Drive Unlimited peut déja se
targuer de proposer les plus

belles voitures de réve jamais
modélisées pour un jeu vidéo.
J’aurais encore mille choses a
vous dire sur les qualités
techniques entrapercues lors
de la présentation chez Eden,
mais plutot que de clore cet
article par une ultime salve de
compliments, laissez-moi
plutét pointer du doigt deux
défauts. Le premier, c’est que,
licence oblige, les voitures ne
seront sujettes ni aux
déformations de carrosserie,
ni aux pannes mécaniques,
ni, bien sdr, aux accidents
spectaculaires (impossible ou
presque de faire un tonneau).
Cest regrettable. Lautre point
noir tient au fait que, oui, on
roulera ol bon nous semble
sur toute l'ile, mais
malheureusement cette
liberté présente assez peu
d’intérét, étant donné
gu’aucun challenge « hors-
piste » n’est prévu (a ce jour).
Dommage qu’un tel terrain de
jeu se contente de n’étre
qu’un simple décor. Aussi
beau soit-il! &

Par Elwood

Entretien avec Pierre-Arpaud
tambert reglisateur

« LA PUISSANCE
DE CALCUL DE LA
XBOX 360 EST
ENVIRON DIX FOIS PLUS
IMPORTANTE QUE CELLE DE
LA XBOX!»

Consoless - En quelques mots, qu’apporte
la Xbox 3607

Pierre-Arnaud Lambert: Le premier point
concerne ses fonctions online. Son
ouverture totale sur le Live permettra de

créer une vraie communauté autour des
‘jeux. Ainsi, il sera possible de contacter en

direct un pote jouant a un autre jeu pour lui
proposer une partie de Test Drive. Par
ailleurs, d’un point de vue purement
technique, la puissance de calcul de la Xbox
360 est énorme, environ dix fois plus
importante que celle de la Xbox ! De quoi
offrir un rendu HDTV gu’aucun PC ne peut
fournir pour Uinstant.

Est-ce une machine difficile a exploiter?
Lexploitation du multiprocesseur va
nécessiter beaucoup d’apprentissage avant

“d’en tirer pleinement partie. En plus, nous

ne travaillons pas encore sur les kits de
développement définitifs ; certaines zones
d’ombre subsistent.

Avec une telle évolution de la puissance,
les coiits de développement vont

~exploser...

Le colit de conception d’un jeu suivra, dans
une certaine mesure, la courbe d’évolution

‘de la puissance mise a disposition. Il y aura

peut-étre de moins en moins de titres
développés, mais ils seront - je l'espére en

“tout cas - de meilleure qualité. Par contre,

dans ce contexte, il y aura moins de
place pour les « petits »
studios...
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savez qu voiture est performante.
Vous savez qu'elle a tout ce qu'il faut pour gagner.
Mais vous, avez-vous les qualités nécessaires ?
Avez-vous la vision, l'habileté, la concentration

et la maitrise suffisantes pour réussir ?

Si vous ne les avez pas... alors la voiture ne suffira pas !

newwediadesign




SUBVERSIF,
UNDERGROUND,
ILLEGAL, DANGEREUX..
LE GRAFFITI HABILLE LE
MOBILIER URBAIN DES
GRANDES VILLES
DEPUIS DES ANNEES.
METROS, TRAINS,
MURS, AFFICHES
PUBLICITAIRES, TOUT Y
PASSE. LE GRAFF EST
CONSIDERE AUX YEUX
DE LA LOI COMME UN
ACTE DE VANDALISME.
POURTANT, MALGRE LA
REPRESSION, CE
MOUVEMENT NE DES
GHETTOS NEW-YORKAIS
AU DEBUT DES ANNEES
70 A TRAVERSE LES
CONTINENTS ET LES
DECENNIES.
AUJOURD’HUI, IL FAIT
TOUJOURS PARLER DE
LUI EN S'INCRUSTANT
DANS LE JEU VIDEO.
GETTING-UP EN EST LA

PREUVE. LE DERNIER NE

DE LA GAMME ATARI
SORT DES SENTIERS
BATTUS. CREE SOUS LA
TUTELLE D’UN
DESIGNER/GRAFFEUR

DE RENOM, MARC ECKO

(CONNU POUR SA
MARQUE DE

m écidément, street

2 | culture et jeux vidéo
"t font bon ménage. Ces
derniers mois, on a eu droit a
des guerres de gangs
gratinées dans GTA, une

association rap et baston

au top avec Tony Hawk’s
Underground, du tuning de
folie dans Need for Speed
Underground et j’en passe.
Coté graffiti, en revanche, rien
ou presque. Seul l'excellent
Jet Set Radio de Sega, sorti
sur Dreamcast en 2000, puis
sur Xbox deux ans plus tard, a
marqué les annales. A
’époque, ce jeu de
rollers/graffiti décalé avait
comblé pas mal de joueurs.
Cependant, il lui manquait le

B
\&_
-

X
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| théatre oppressant d’une

i jungle urbaine sombre et a
i risques... C’est dans cet
:univers que vous propulse
i Getting-Up, titre qui fait la
© part belle au monde du

i graffiti avec toute sa
d’enfer dans Def Jam, du skate |

symbolique.

' Vous incarnez Trane, un jeune
! graffeur qui tente de se faire

un nom parmi ceux de Radius,

. ville fictive aux allures de New

York. Cette mégalopole

+ futuriste est dirigée d’une

main de fer par une

administration répressive qui e,
. fait la chasse aux délinquants H
+ de tout poil (si tant est que &
« l'on puisse qualifier un

« graffeur de délinquant, mais

The Collective

Editeur

Atari

Développeur

Sesf;ttilire 6 f I-Z(
2REE

' 4

&

STREETWEAR), GETTING-
UP SURPREND PAR SON
AUTHENTICITE.
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Qans ie jeu

est aujourdhui considére, par les groff

Consoles+ - Pourrais-tu te présenter?

Copez - Jai commencé le graffiti vers U'age de 11-12 ans, dans le Bronx. Au départ, je taguais au
stylo, puis je me suis vite mis aux bombes. Depuis, je n’ai jamais arrété.

Quelle est ta vision du graff?

Le graff était un moyen de me faire connaitre, de devenir « célébre ». J'ai fait mes premiers pas
dans le « métier » dans le métro en bas de chez moi. Puis, je me suis attaqué a une autre ligne,
un peu plus loin, et ainsi de suite.
C’est comme ¢a que mon nom a
voyagé partout dans la ville. Avec le
temps, j’ai gagné le respect des autres
graffeurs. Tres franchement, je ne
laisse pas de messages politique ou
autre. Mon trip, ce sont les graffs sur
les trains partout dans le monde,

encore et encore.
\ Pas trop dangereux?
Cope2 sera Pun des profs de Trane présents dans le jeu. Si, mais c’est ce qui me motive! Le
A priori, il lui enseignera Lart de graffer dans le métro. risque de me faire arréter, d’aller en

prison - d’ailleurs, j’y étais il n’y a pas
longtemps -, les courses-poursuites
dans les couloirs du métro... J'ai failli
perdre des potes comme ¢a. Quant
aux bastons avec d’autres graffeurs, ca
m’est arrivé aussi, plus jeune.

Quel a été ton role dans le
développement de Getting-Up?

J’ai contribué a la création de graffitis.
Le jeu en dénombre d’une soixantaine
qui reflétent une grande majorité de
styles depuis le début du graff.

De passage a Paris, Cope2 en a profité pour taguer les murs.
Vite fait, super bien fait!

c’est un autre sujet). Ce ° abrutissantes (affiches, TV, ! une immense rébellion

régime a mis en place les i etc.). Trane n’a qu’une seule | passant par une prise de
brigades du CCK, prétes a 1 idée en téte: vandaliser le i conscience. Quand on vous
dégainer au moindre écart. 1 systeme pour mettre fin a ;

parle de symbolique !

Bref, les citoyens ne i cette propagande qui vante t D UE AU GRAFI
bronchent pas et se laissent | les mérites de la pensée ! Au début du jeu, Trane ne sait
doucettement manipuler par { unique, &tre reconnu par ses i pas bien graffer; il dessine de
des tonnes de publicités i pairs, et pourquoi pas, initier 1 petits tagues sans % B
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Le tague

On parle souvent de graffiti, mais

le tague dans tout ca? Le tague est la

signature du graffeur souvent

apposée en bas du graff. Toutefois, a
défaut de réaliser des graffitis colorés

et travaillés, certains graffeurs ne
font que taguer en utilisant
différentes typograffies.

grande prétention. Mais tout
graffeur commence par étre
tagueur, un passage obligé
avant la reconnaissance. Trés
vite, il apprend de nouvelles
techniques. Pour ce faire, il
doit maitriser des marqueurs
plus ou moins épais,
différents types de bombes,
jusgu’au rouleau de peinture
format XXL ! Pour donner
plus de valeur et de
profondeur au jeu, Marc Ecko
a demandé a six « légendes »
du graff américain (dont
Cope2, lire Uentretien) d’y
figurer en qualité de profs.
Terrain de prédilection des
débutants: le métro. C’est ici
que Trane démarre

'aventure. Avec le temps,

il ira graffer dans les
hauteurs, jusqu’a des

« heaven spot » au sommet
des buildings ol chacun
pourra lire le terme

« freedom » (liberté), sa
trace (que l’on voit dans le
trailer, a télécharger sur le
site ConsolesPlus.fr). Tout un
symbole, la encore. But de la
manceuvre, attirer I'attention
de la population.

Vautorité et de fédérer
autour d’une idée forte -
rendons au peuple sa liberté

Trane est un débutant. Son parcours 'améne a rencontrer six véritables graffeurs qui ont le statut de légendes internationales du graffiti. Ces derniers lui donnent des
conseils, comme Cope2, spécialiste du graff dans le métro. Il est aidé aussi par Futura2000, Seen, Shepard, Smith et T-Kid.
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Elément important de la street culture: les stickers. « Sticker »
signifie poser son tague sur un autocollant que F'on colle partout.

Les stickers sont, en partie, a Porigine de tous les affichages
sauvages que Pon voit dans les grandes villes.

HELLO

my name is

Comment t’est venue Uidée de
poing et de pied, voire créer ta marque de fringues?
avec une bombe de En toute sincérité, je n’étais
peinture en guise de pas assez doué pour rapper, trop gros
lance-flammes ! pour danser et loin du niveau d’un
TRES PROMETTEUR Cope2 en
Résultat des courses, "~ graff... Alage
la seule ombre au de 20 ans, j'ai eu
tableau se v I'idée de lancer quelques
situerait dans les ‘ t-shirts avec certains de mes
phases de S . graffs comme motifs. Ca a bien
combat, basées = marché ! Au départ, j’ai utilisé la
sur un ¢ ‘ cuisine de mes parents en guise
systeme de " de bureau. Puis, j’ai fini par
beat them i ‘ : ! monter ma boite.
all _ . - i Et le jeu vidéo, ca t’es venu
classique. & A comment ? Et pourquoi ?
lags & Tout simplement parce que j’en suis fan.

; Mes deux jeux cultes sont, sur PSone, Resident Evil
et Metal Gear Solid. C’est en y jouant que j’ai pensé
qu’il fatlait développer quelque chose sur le graff,
car il n’y avait rien. Il m’aura fallu sept ans pour

réaliser ce réve.
Peux-tu dresser le portrait de Trane ?
' Ce que j’ai voulu retranscrire a travers lui, c’est toute
; 'authenticité du graff. Le fun, la prise de risque, le
- respect, le coté subversif... Certains ne font que
! bénéficier in fine d’un graffer leur nom, tandis que d’autres véhiculent
i systéme de lock des des messages. Le jeu mélange les tendances.
g adversaires pour plus de Trane agit en véritable reflet du jeune graffeur
' facilité. Ce serait d’aujourd’hui: it est un peu vandale, avec une
! dommage de gacher un extraordinaire soif de liberté, prét a tout pour
de Prince of Persia. Autre i tel potentiel alors que en jouir a fond et se faire respecter.
péril: le CCK, c’est-a-dire les  : cette partie du La ville de Radius correspond-elle a 'idée
forces de l'ordre. Trane doit E gameplay est maitrisée que tu te fais de New York dans les
:
1
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1
1
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de pensée ! D’ailleurs, Trane
agirait pour le compte d’un
groupe de graffeurs appelé
Still Free Crew... A confirmer
lorsque nous aurons une
version entre les mains.
Seule certitude, le héros
appartient a un crew; c’est
’'un des fondamentaux de la
culture graff. Comme nous
I’a expliqué Cop2, « Quand
tu graffes, le crew, c’est ta
deuxiéeme famille. »
METIER A RISQUES
Comme dans la réalité,
graffer n’est pas sans danger.
percuté par un petro, se

ont lair
plutét bien S6es, voire
exagérées. L'influence
Yamakazi n’est pas loin, car
Trane est un véritable
acrobate. Certains sauts

rappellent les mouvements

éviter a tout prix de se faire sur le bout des doigts anneées a venir ?

choper. Libre a lui d’utiliser par quantité de Pas vraiment, heureusement. Je ne pense
le mobilier urbain pour se développeurs. pas que la police ira jusqu’a tirer sur les
planquer. Mais si le cache- Getting-Up est prévu graffeurs. En revanche, c’est tout le

cache avec le CCK tourne au pour septembre; il systeme marketing de publicité abusive et
vinaigre, ou s’il tombe nez a appartient au genre envahissante qui est dénoncé. Cest

nez avec des crew hostiles, de jeux qu’on pourquoi Trane doit, entre autre, poser ces
Trane n’aura d’autre choix attend la bave i graffs sur des affiches publicitaires géantes.
que de se battre a coups de aux levres. M ™
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APRES LE VIRTUEL, PLACE AU RE
(TOFER ET ECRAZE) POUR APPRE

Avant d’entamer un
graff, mieux vaut tracer
les lignes directrices sur
une feuille de papier.
Peaufinez le modele
pour eviter les bourdes.

Pour un graff tout en
couleur, ayez du bon
matos : un pot de
peinture, un rouleau et
quelques bombes (de
marque Montana de
preférence).

Cest le debut du graffiti
(le mur est a vous !).
Nous avons opte pour
un style old school,
avec des lettres tres
arrondies, un soleil, des
nuages... Contre toute
attente, il faut remplir
les lettres en priorite.
D’ou Lutilite d’un gros
rouleau de peinture des
familles !

Place aux delires du
graffeur. Il existe de
nombreux styles.
Certains artistes
decorent les lettres

Apres le remplissage, le
contour des lettres
s’effectue a la bombe
(trace plus fin).
Appliquez-vous pour ne
pas deraper.

Une fois le boulot
termine, le graffeur
tague son ceuvre (il
peut aussi laisser le
nom de son crew ou
une dedicace), histoire
de marquer le coup.

avec des bulles, des ' . Consoles+ version graffiti est terminé. Il est temps de plier bagage. Si vous
vagues, des bandes... prenez le RER un de ces quatre, peut-étre ['apercevrez-vous..
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. FORGE DANS LES

F
iller

EXPERIMENTAL,
INDEFINISSABLE,
BARRE, DEROUTANT,
DERANGEANT, FLIPPANT,

o

ULTRA GORE... LES
ADJECTIFS NE
MANQUENT PAS POUR
DECRIRE KILLER 7.

CE TITRE EST UN OVNL.
RAREMENT AVENTURE
N’A AUTANT INTRIGUE,
AU POINT D’OBLIGER
SON PRODUCTEUR,
HIROYUKI KOBAYASHI
(GENIAL CREATEUR DE
RESIDENT EVIL 4), A
VENIR DONNER UN
COURS MAGISTRAL A LA
PRESSE FRANCAISE.
FACE A NOUS, UN
GRAPHISME A UEPURE
RENVERSANTE ASSOCIE
A UNE PRISE EN MAIN
DECONCERTANTE ET UN
SCENARIO
APOCALYPTIQUE.

JEU COUP DE POING,
KILLER 7 VOUS PLACE
DANS LA PEAU DES
SEPT PERSONNALITES
TORTUREES D’UN
TUEUR A GAGES
PARAPLEGIQUE. PAS DE
DOUTE, LE COSMOS
LUDO-NUMERIQUE SE

ATELIERS DE CAPCOM
JAPON ! RENCONTRE DU
SEPTIEME TYPE.

. Le vieil homme
eine. Au loin,

tension est
-bouté sur sa
oulante, il attend son
celle ot, entouré de
t personnalités
bres, il signera son
ier contrat. Une signature
sang. Aucune proie ne
mais échappé. Malgré
\dicap, Harman Smith
bien l'incarnation
du tueur parfait. Celui qui
ettre fin aux jours de
son ami de 30 ans, Kun Lan.
Aujourd’hui, la lutte opposant
ces deux géants du meurtre
atteint son apogee. Mais face
aux hordes de Heaven
Smiles, étres
morbides et

déshumanisés, se

dressent les sept
personnalités d’Harman,
interchangeables a tout
moment, pour une aventure
macabre dantesque. C’est
certain, entre assassinats et
schizophrénie, Killer 7
dérange autant qu’il fascine.

Il est prématuré de
s’interroger sur la maniére
dont les piéces de cet
exubérant puzzle s'assemblent.
Pour le moment, place a

la découverte, un

rien béate

Editeur
__Capcom
Developpeur
Grasshopper/
Capcom
Sortie
15 juillet




d’ailleurs. Car, de bout en
bout, Killer 7 déroute. Pa
esthétique hallucinante tot
d’abord, a base d’aplats de
couleurs, jouant sur les
contrastes les plus osés. Pas
doute, il y a du Warhol dan
cette réalisation au graphis
a la serpe, séche, et pourtan
riche et envoditante. Ensuite
comment ne pas
perdre pied
lorsqu’o

s

UEXPERIENCE INTERDITE ?

00
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‘reportage filer 7

Petits meurtres entre amis

N

£
1] H El 4] 5 6]
Kaede Smith Con Smith Dan Smith Garcian Smith Coyote Smith Mask De Smith
Lorsque cette  Ado cruel et La personnalite  Voici le leader Jeune racaille Ce catcheur
femme fatale violent, Con est la plus des sept d’Ameérigue du mysteérieux est
se sent aculee, aveugle; mais agressive du personnalites Sud, Coyote est le personnage
elle se tranche il a louie fine. lot, et la plus d’Harman. Ce agile, nerveux, prefere de
Safolie e~ —trouver un " personnalitey, " etnese “Compter que costumes,
sarete pasia:  indice. il veut tuer deplace jamais ~ son pistoleta  en vue de
elle peut ouvrir ~ Sans compter Harman Smith!  sans une rafales fait des capacites
des barrieres que sa rapidite Grace a son grande malle ravages chez distinctes.
spectrales et sans égale lui magnum qui lui permet les Heaven Ses grenades
utilise a permet de customise, il de ressusciter Smiles. se declinent
merveille son foudroyer les peut terrasser ses comparses en explosives,
fusil a lunette. ~ vies en un clin les pires tombes sur le electriques et
Tout un d'eeil. Heaven Smiles. champ de gravitation-
programme. bataille. nelles.

35 'Ce don lui

8]

Harman
Smith

En depit de ses
allures de bon
Samaritain,
Harman Smith
est le tueur a
gages le plus
dangereux du
monde. Ayant
la capacité
d’aspirer les
personnalites
d’autres tueurs,
cet handicape
est passée
maitre dans la
tuerie stylee.

7]
Kevin Smith
Seule

personnalite
a manier les
armes

permet de
traverser en
catimini les
defenses les
plus serrees,
avant de semer
la mort d’un
coup de
poignard.

@ CONSOLES+ / JuIn 2005

valider les lieux dans
lesquels vous entrez lorsque
des choix apparaissent a
[’écran (de maniere tres
stylée d’ailleurs).
Déconcertant, tant cette
facilité de facade va a
’encontre des regles établies
par des décennies de jeux
d’action. « Nous avons a
ceeur d’offrir une experience
que chaque joueur puisse
appréhender avec simplicite.
Pour nous, Killer 7 est avant
tout une histoire, avec
quelques phases d’action
nerveuses glissées a
Uintérieur », précise
Kobayashi-san. Mais n’allez
pas croire pour autant que le
gameplay est réduit a sa plus
simple expression. Chaque
personnalité que vous
incarnez (voir 'encadreé ci-
contre) est dotée de
capacités spécifiques, qu’il
est possible d’étoffer a
["image d’un bon vieux Devil
May Cry. En massacrant les
Heaven Smiles, vous récoltez
en effet deux types de sang:
du plasma pour se récupérer
de la vie et du sérum pour
booster vos pouvoirs
(vitesse, force, etc.). Efficace.
REQUIEM FOR A CRIME

Lors de la présentation de
Killer 7, Capcom n’a celé
aucune information mais s’est
montré, au contraire,
ouvertement didactique. Il est
apparu d’autant plus
clairement que ce titre mérite
un traitement particulier.

Rares sont les jeux qui, aprés
plusieurs minutes, restent

encore de parfaites énigmes.
it B ol

-

prévoir... Sachez juste que le

cheminement entrevu est
irrésistiblement intriguant.
Apres |'impressionnant
Resident Evil 4, et en
attendant le poétique Okami,
Capcom prouve combien il
semble décidé a faire avancer
le jeu vidéo. Une démarche
trop rare pour ne pas lui
rendre hommage... &
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Electrony

REDWOOD CITY,

GROSSE BOURGADE
INDUSTRIELLE QUI JOUXTE
SAN FRANCISCO,

ABRITE LOGRE DU JEU
VIDEO, ’Al NOMME
ELECTRONIC ARTS.

FIN AVRIL, LEDITEUR Y
CONVIA LA PRESSE DU
MONDE ENTIER EN VUE
DE PRESENTER LES TITRES

QU’IL MONTRERAIT A LE3.

JETAIS DE CETTE « PRE-E3
PARTY », CURIEUSE D’EN
SAVOIR PLUS SUR LES
INTENTIONS DU GEANT
AMERICAIN - QUI SE VOIT
SOUVENT REPROCHER DE
SE REPOSER SUR SES
LAURIERS, TOUT EN
OSANT PARFOIS DES
TITRES DECALES ET

« TENDANCE ».

QUE NOUS PREPARE-T-IL
SUR LES CONSOLES

« NEXT GEN »?

UNE JOURNEE NE FUT PAS
DE TROP POUR VOIR UNE
DIZAINE DE JEUX,
ECOUTER LES DISCOURS,
DONT CELUI DE GLEN
ENTIS, UN PONTE DE LA
MAISON, QUI A RESUME
LES DERNIERES
ORIENTATIONS D’EA.

. CONSOLES+ / JUIN 2005

> action > 12 joueurs
> GC, PS2, Xbox
> automne 2005

epuis 1988, epoque a

laquelle EA a mis la main

sur la licence James
Bond, on a eu droit a des
adaptations de qualité
variable, pour la plupart des
FPS. Pourtant, les aventures
de l'agent au service de Sa
Majesté sont plus dynamiques
en vue a la troisieme
personne. Pour cette nouvelle
mouture, EA a fait appel a
’lhomme qui représente
["élegance et ['Ecosse a lui tout
seul: Sean Connery !
En sa compagnie, nous irons
en Russie, en Angleterre et en
Turquie, et combattrons,
equipes d’un jet-pack, contre

AU-

James Bond 00/
Bons baisers de Russie

un hélicoptere qui tourne
autour de Big Ben (comme P,
disent les Américainsi Ca ne ™
les géne pusiles EuropBens
qliion mssé’_ 1estrucs chez
edx™»). En multi (jusqu’'a
quatre), le deathmatc e
Fa g

Qrdﬁque%ﬂf’v
LeBbet Taire explser
BETenade rangée dans un
: ceinturon.

FPS mis au point par I'équipe de la saga Burnout (Criterion Studios), Black nous a été vendu comme un jeu basé sur un tout
nouveau concept: «les armes sont le héros ». Saviez-vous qu’un fusil peut avoir de la personnalité, et méme étre sexy?

Le ton est donné. Aaaah, on aurait presque envie de crier: « shoot, shoot, kill, kill! » pour défourailler du terroriste.

Tout un programme...




“par Karine

Marvel Nemesis
The Rise of the Imperfects

SERVAL DANS TA “ B

ur la dizaine de jeux
présentes, 'un d’eux m’a
donné tres envie de saisir
un paddle: Marvel Nemesis —
The Rise of the Imperfects
(UAvenement des Imparfaits
devrait étre le fitre francals).
4 Dommage gu’aucune déma,
1 jouable n'était proposees
« Come and visitws at €3 to
see more | », Warrétait pas de
répeter le monsieUMqul parlait A
ameéricain devanissenrdrand
écran. Oubliez les Marvelvs .
Capcom en 2D. DéSormais; [es
super-hérgs de Stan teget -
consorts s'affrorn et en 30; ’
avec destruction massive des

décors alentours. Une™ ' o
douzaine deqpersos aussi e A gor ;
L . g Ll ", £+

charismati 1es qu Elektra, - »"A" ){’
Spider-MamgtaChose, Serval 7 \ -
ou Iron Man ont été couvrént s n D r‘:&(& ef s ? |

. . 1 . i “
superbement modélisés. Face a tete). Au . : ‘WVT( hed
a eugrmnsscientifique baptisé mmmandes, (e[les ci ont été - > baston
Nile ses sbires. simplifiées pour un " | - =
\iles Van Roekel et ses sbires pli ! : e > 1 joueur (+ online)
Preuve que la collaboration accessibilité maximale.
EA/Marvel a fonctionné a Seul bémol, 'absence d’un L LA >consoles next gen
mesveille : on pourra incarngg mode mul‘ruoueur. Si cela se = 4‘1 g (dont Xbox 360)
des super:héros inédfts, eonfrmait, ce seraitlun peu le ‘e‘ o s début 2006
comme Johnny Ohiif St il Pt (A E  comme on dit. )‘}
bonhome a la mines. ! EUnynede online avec combats R s. N
patibulaire et au tenipBrament*= en un contre un sera en 3 o
tres électrique (des électrodes ! revanche présent. M A

A.,‘ % ‘
L 3
-

Les superstars de la simulation de vie sont de retour. Quoi de neuf? Les Sims Sur un champ de bataille, Uesprit d’équipe prime. Dans Battlefield 2, il sera

peuvent désormais conduire une voiture, surveiller leur alimentation, préter possible de commander de quatre a neuf recrues, en passant d’un soldat a lautre
attention a leur look ou a la musique qu'ils écoutent... A chaque console, ses grace a un effet de zoom réussi. Il s’agit bien sur d’un FPS qui étalera toute sa

nouveauteés. On devrait aussi en apprendre plus sur leur histoire personnelle... fougue meurtriere sur douze cartes.
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“a série des Burno i
—contintie. En dépit du :
chapgement d’éditeur .
(Agclaim autrefois), l'équipe en |
charge du déyeloppement, * !
Criterion Studios, est restée la
méme, ayant su enrichi . E
chague opus de facon -
marquante, Intitulé r?rnout '
Revenge, ce quatrieme volet, E
1

e fait pas @ueeption
\%E?Hagjauge de ?-
« revanche » fait-san
apparition, qui se remplif
foncti votre aggessivité
envel oursuWants.
+ e pwfic, nettement plug
dertse, sera tantét votre allié,
reennemi fPepturbe

N

-

reportage
Burnout Revenge

e U
¥
A
t

Next gen: can't believe it

Glen Entis, Chief Visual Officer (anciennement chez Dreamworks Interactive), a tenu un discours sur
sa vision (ca tombe bien, c’est son domaine!) des jeux qui débarqueront dans les prochains mois
sur la nouvelle génération de consoles de salon. Aprés avoir bénéficié d’un extrait du Parrain, de
Madden Football, d’'un modéle de bagnole issu du prochain Need for Speed et des mouvements de
brins d’herbe d’un terrain de golf du futur Tiger Woods, nous étions tous en attente d’autre chose,
de réuélations... Glen Entis a trouvé une formule pour résumer Voffre des jeux next gen édités par
Electronic Arts: « unbelievable emotional characters », que 'on pourrait traduire par « des héros
d’une incroyable humanité ». Chez Electronic Arts, c’est décidé, les nouvelles consoles, comme la
Xbox 360, feront ressentir aux joueurs toujours plus d’émotion. A Pécran, les visages des
protagonistes seront de plus en plus expressifs, reflétant toute la gamme des sentiments - douleur,
colére, joie, peine... Le jeu vidéo s’oriente vers une évolution qui ne sera pas que technologique. La
présentation de Madden diffusée ce jour-1a était assez éloquente. Outre Uexceptionnelle qualité
visuelle, on a pu noter qu’en effet, le soin apporté aux mimiques et a la localisation des chocs était
patent. C’est une certitude: les prochaines consoles vont nous en faire voir de toutes les couleurs.
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voiture comme projectile
contre un poursuivant sera
désormais largement favorisé
La guerre urbaine est
declareg ! Quant au
graphisme, il apparait moins
clinquant qu’a 'accoutumée.
L'optior‘rash Breaker se!
également disponible en”
pleirfe course. Burnout,*
Revenge ou la guerre civileg
bagnole gguei :

Need for Speed - Most Wanted.
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WILO WATER
HOREMNALINE

FeRTURTNE QAL /NN @

Rouleaux, vagues, rochers:
larriviere devient votre terrain de jeux!

Le 1 jeu de kayak freestyle et de raft sur PlayStation. 2!

Kayak Freestyle ou raft : 2 maniéres d’aborder la descente d’une riviére !
. Un fun assuré : Possibilité de jouer a 4 en méme temps dans la descente en raft !
.. Sensations fortes garanties : Pagaye avec les sticks analogiques !
. Un réalisme décoiffant : Réalisé avec I'aide de David Arnaud du Team SALOMON.
Un dépaysement assure : Des décors ultra soignés dans les 4 coins de la planéte.
1* coups de pagaie enjuin!

3+ % PIayStation@E ‘lle GAMES 5‘)%@ [N{o T LT

productions www.nobilis-france.com

agence-samourai.com

_ © Indie Games Productions - Indie Games Productions and its logo are registred trademarks of Indie Games Productions - All right reserved. © Salomon - All right reserved. “PlayStation” and logo “PS” Family logo [ R 0 BEDUDeE
are registered trademarks of Sony Computer. Entertainment Inc. Nobilis and the logo Nobilis are registered trademarks of Nobilis Groupe. Al other trademarks are the property of their respective owners. ot .



AUTRE EDITEUR A
PROPOSER UN

« PRE-E3 » DESTINE A
PRESENTER LES JEUX EN
PREPARATION DANS UN
CADRE PLUS CALME QUE
CELUI DU SALON DE

LOS ANGELES, UBISOFT.
LA PRESSE EUROPEENNE
ETAIT INVITEE DANS UN
HOTEL DE LUXE
LONDONIEN, ENDROIT
REVE POUR APPRECIER,
SUR LES QUELQUES
BORNES A DISPOSITION,
LES PREMIERES
VERSIONS JOUABLES DES
FUTURS HITS. DES
EQUIPES DE
DEVELOPPEMENT
ETAIENT PRESENTES, SE
PRETANT VOLONTIERS AU
JEU DES QUESTIONS-
REPONSES, MAIS USANT,
TOUT AUSSI
VOLONTIERS, DE LA
LANGUE DE BOIS.. POUR
NE PAS TROP EN
DEVOILER QUAND
MEME ! BIEN ENTENDU,
NE RECULANT DEVANT
AUCUN OBSTACLE, NOUS
AVONS ENFONCE LES
PORTES ET BRISE LA LOI
DU SILENCE POUR VOUS
RAMENER DES INFOS
TOUTES CHAUDES.

40 consoes: / Juin 2005

Prince of Persia 3
UN SECRET BIEN GARDE

B ien qu’a peine dévoile,

& le nouvel opus des

¥ aventures du prince de
Perse a fait sensation. Des
les premieres secondes, la
différence avec les
precédents volets sautait
aux yeux. Graphiquement,
le jeu a encore gagné en
finesse. Le héros est plus
longiligne et plus present a
[’écran. Moins félin, il
gagne en prestance. Le
jeune fou qui gambadait sur
les murs cede la place a un
homme, beau et
charismatique, qui marche
lentement, avec dignité, au
milieu d’un décor
apocalyptique (vous voyez le
tableau ?). Ces évolutions
graphiques sont mises en
valeur par les caméras,
situees au plus proche de
'action. Le prince en jette
davantage. Bien sdr,
lorsqu’il s’agit d’enchainer

Entre pilotage et shoot, BA vous propose d’accomplir de nombreuses missions
avec la seconde guerre mondiale en toile de fond. Cest super beau, bourré

les phases de plates-formes,
le jeu propose toujours une
vision assez large pour
permettre de visualiser le
parcours.

Au niveau de U'histoire, c’est
le black-out total, mais l'on
sait déja que PoP 3

1 commencera a l'endroit

précis ol s’arrétait UAme du
guerrier. Encore une suite
directe donc! La grosse
surprise, c’est que notre bel
Oriental n’est plus seul.

Il possede désormais un alter
ego maléfique dont le nom
provisoire est Darkness.
Personnage enigmatique,
dont on ne connait pas encore
le mode d’intervention ; mais
on sait qu’il ne possede pas
les memes capacités que son
double. En effet, la
particularité de Darkness,
c’est la furtivité. Néanmoins, ..
ne vous attendez pas a

retrouver un clone de Sam
Fisher ou de Solid Snake. Les
phases d’infiltration exigent

. seulement que vous

approchiez discretement des
adversaires afin d’exécuter un
« instant kill », c’est-a-dire les
tuer d’un coup. Si vous
préférez la maniére forte,
vous aurez tout le loisir de
choisir recourir au héros
original et de trancher dans le
vif, car on devrait pouvoir
changer de perso a tout
Mmoment. Alors que le prince

d’effets spéciaux, les décors sont interactifs et rendus vivants par de
nombreuses animations au sol... On s’y croirait!

£

> plates-forme&'é\ction
> GC, PS2, Xbox
> 1 joueur
> teut public
> novembre ;




par Cony

TR
<2

e

e

utilise toujours les sabres et
les dagues, Darkness
possede une longue chaine
qui lui sert aussi bien a se
mouvoir dans
I’environnement qu’a
étrangler, balancer ou
pendre ses ennemis.

s
| L'autre nouveauteé est le
monde dans lequel vous
évoluiz Les développeurs,
une fois de plus
les remarques du
M tenu a offrir un
uvert. Fini, les
. e salles a

Dans ce FPS béte et méchant, vous ferez évoluer une recrue de PUS Army
de simple troufion a membre des forces spéciales, par le biais de nombreuses
missions. Tout est super réaliste: armement, scénario... La réalisation semble

d’un donjon. Vous arpentez
cette fois les rues d’une
ville a plusieurs niveaux.
C’est donc au joueur de
choisir son chemin : passage
par les toits ou par les rues.
La encore, en fonction du
perso incarné, vous aurez
plus ou moins de difficulté a
traverser certains passages
ou pieges. Pour

protégee par de nombreux
gardes, il sera plus judicieux
de la jouer fine avec
Darkness. Ces options
devraient garantir une plus
grande liberté d’évolution
au joueur et deux
approches différentes de
’aventure. En attendant

les nouvelles revélations

généraliser, on
pourrait dire que s’il y
a de l'acrobatie dans
[’air, mieux vaut
choisir le prince.

A Uopposé, s’il faut
traverser une salle

qui ne manqueront pas a
’E3, on peut déja vous dire
que PoP 3 sera, comme les
précedents, l'un des titres-
phares de ['année
vidéoludique a venir.

trés moyenne, quant au contexte... a vous d’apprécier!

Premier jeu de la gamme sport d’Ubisoft intitulée And 1, Streetball s’annonce

comme un jeu de basket de rue, spectaculaire mais pas surréaliste.
Le gameplay utilise les sticks analogiques pour les feintes et les passes, offrant

de nouvelles sensations de jeu. Plutot bien réalisé et fun - nous, on y croit!
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Tom Clancy’s

Ghost Recon 3
NOUVELLE GENERATION

"attraction de ce
L« pré-E3 » était la vidéo de
présentation de Ghost
Recon 3 sur Xbox 360.
EXPLOSIF!
La vidéo montrait une
séguence ol un groupe
d’intervention affronte des
terroristes en pleine rue.
Leffet le plus saisissant était
sans nul doute la gestion des
lumiéres, trés réaliste. On
avait 'impression d’étre en
plein jour et non pas dans un
éclairage virtuel. De méme,
les explosions ou les flous
visuels étaient bluffants.
Du jamais-vu ! En revanche,
au niveau de la réalisation
générale, c’est certes beau
mais pas autant que l'on
aurait pu le croire. Dans le

Supervisé par un réalisateur de films américain, lui-méme ancien gangsta, ce

jeu, basé sur Vunivers des gangs de la West Coast et les courses de bolides, se
veut surtout fun et décalé. Et, pour Uinstant, on doit reconnaitre que ca speede
grave et que ca en jette un max.
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détail, les voitures, la
végétation ou les textures
n’étaient pas aussi réalistes,
ni particulierement
surprenantes. Il faut avouer
que I'éditeur avait appliqué
un filtre sur la vidéo pour
créer une certaine
atmospheére. Selon ses dires,
le résultat n’était pas celui
escompté et dénaturait le
rendu du jeu. La encore nous
attendons I’E3 pour nous faire
une idée plus précise, mais ca
s’annonce bien! M

> FPS-tactique
> GC, PS2, Xbox, Xbox 360
> 1 joueur (+ online) > adulte
> hiver

Le jeu PC de Pannée 2004 se sera fait attendre sur consoles... Mais il ne devrait
plus tarder. Vous retrouverez Jack Carver, agent spécial a la retraite, poursuivi
par un groupe d’assassins sur une ile tropicale. Un FPS élaboré, magnifique,
oii vous pourrez conduire de nombreux véhicules et poser des pieges.




01000 BOURG-EN-BRESSE

9, rue du Dr Ebrard Tél. 04 74 22 42 96
02800 BEAUTOR (Partner)

Centre Commercial Leclerc
06600 ANTIBES

11, avenue Pasteur Tél. 04 93 34 15 85
«EETEEe 10000 TROYES

60, rue Emile Zola Tél. 03 25 40 16 02
10200 BAR-SUR-AUBE

3, rue Nationale Tél. 03 25 27 90 50
21000 DIJON

17, rue Bossuet Tél. 038030 11 12
21200 BEAUNE

28, rue du Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02
25000 BESANGON

15-17, rue Battant Tél. 03 81 61 95 96
25400 AUDINCOURT

34, grande rue Tél. 03 81 36 78 59
38000 GRENOBLE

77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
39100 DOLE

26, grande rue Tél. 0384723170
45200 MONTARGIS

13, rue du Loing Tél. 02 38 93 47 53
EEEENEE 45500 GIEN

43, rue des Minimes Tel. 02 38 38 16 85
50300 AVRANCHES

13, rue St Gervais Tél. 02 33 48 82 28
51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE

36, rue de la Marne Tél. 03 26 21 03 07
51100 REIMS

26, galerie de I'étape Tél. 03268929 13
51200 EPERNAY

22, rue Gambetta Tél. 03 26 55 20 70
51300 VITRY-LE-FRANCOIS

16, grande rue de Vaux TéL. 0326 73 73 70
52000 CHAUMONT

58, Victoire de la Marne Tél. 032503 10 47
52100 SAINT-DIZIER

46, rue du Dr Mougeot Tél. 03 25 06 45 66
54000 NANCY

147, rue St Dizier Tél. 03 83 36 64 22
54200 TOUL

9, place du Couarail Tél. 038363 1178
54230 NEUVES-MAISONS

22, rue du Gal Thiry Tél. 03 83 47 67 42
54300 LUNEVILLE

37, rue Gambetta Tél. 03 83 75 53 39
eeEnEa» 54700 PONT-A-MOUSSON

1, rue Pasteur Tel. 03 83 81 29 88
exnER» 55000 BAR-LE-DUC

43, rue J.J. Rousseau Tél. 03 29 79 20 90
55100 VERDUN

10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48 05
e 55200 COMMERCY

7, rue Grosdidier Tel. 0329 91 38 11
57200 SARREGUEMINES

3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23
57400 SARREBOURG

68, grande rue Tél. 03 87 03 33 38
57500 SAINT-AVOLD

58, rue Hirshauer Tél. 03 87 92 40 97
58200 COSNE-SUR-LOIRE

1, rue J. Jaurés Tél. 03 86 26 64 58
63670 LE CENDRE (Partner)

Centre Comercial Le Forum Tél. 04 73 77 15 67
66000 PERPIGNAN

35, rue Mal Foch Tél. 04 68 34 71 69
67000 STRASBOURG

41, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09
67000 STRASBOURG

9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61
67500 HAGUENAU

10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96
67600 SELESTAT

17, place du Vieux Port Tél. 03 88 92 97 10
67800 BISCHHEIM

6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68
68300 SAINT-LOUIS

30, avenue Bale Tél. 03 89 89 44 9
69400 VILLEFRANCHE

26, rue des Fayettes Tél. 04 74 67 14 80
€ =EnEE 70300 LUXEUIL-LES-BAINS

28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40
71000 MACON

36, rue du Pont Tél. 03 85 39 04 08
71200 CREUSOT

26, rue Mal Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
72000 LE MANS

62, av. F. Mitterand Tél. 02 43 23 74 96
76000 ROUEN

117, rue du Gal Leclerc Tél. 02 3570 12 63
77100 MEAUX (Partner) WEW

2, rue des Teinturiers Tél. 01 60 09 00 15
77160 PROVINS

26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06
83000 EPINAL

12, quai du Musée Tél. 03 29 35 50 51
88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES

29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50
88200 REMIREMONT

17, place de Lattre de T. Tél. 03 29 62 10 37
88300 NEUFCHATEAU

8, rue Kennedy Tel. 03 29 06 09 14
90000 BELFORT

9, boulevard Carnot Tél. 03 84 58 93 71
ST-PIERRE LA REUNION

123, rue Marius et Ary Leblond
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Pour faire
court, Killzone
est tout
simplement le
trailer le plus

; prodigieux
e ) ) ‘ . jamais vu sur
"4 > i 5 wﬂ console ! Reste
Bien quil ne soit resté qu’une fraction de d savoir si c’est
seconde d Pécran, Dante ne risque pas de voir réellement du

sa classe s’effriter sur PS3.Au contraire ! jeucoco! o

) CONSOLES+ /JUIN 2005

our Sony, aprés de
longues semaines de
silence radio, ’heure
était enfin venue de
dévoiler sa vision du jeu vidéo
nouvelle génération. Une
vision qui répondra au doux
nom de PlayStation 3. Si vous
pensiez Sony en manque
d’inspiration, il est temps de
revoir votre jugement, tant
son nouveau monstre de
technologie semble pouvoir,
une fois dompté, donner vie a
nos réves les plus inavoués.
Beaucoup de questions
restent encore en suspens.
Mais si vous étes en manque
de magie numérique, c’est du
c6té de Sony qu’il faut la
chercher...
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FAIT SON

SI CET E3 A PERMIS DE JAUGER LES FORCES EN
PRESENCE, IL EST EVIDENT QUE SONY DISPOSE AVEC
LA PLAYSTATION 3 D’UNE ARME DE DESTRUCTION
MASSIVE. ENTRE REVE ET REALITE, IL NE NOUS
TARDE QU’UNE CHOSE : Y JOUER!

Avec plus de 190 millions de
PSone et PlayStation 2
vendues a travers le monde,
Sony a su imposer son style.
Pourtant, a ’heure ou

i Microsoft ambitionne de

bouleverser la hiérarchie avec
sa Xbox 360, Sony se devait
de réagir. Une riposte
savamment orchestrée par un
Ken Kutaragi survolté.

UNE BETE DE SCENE

Difficile de ne pas étre
impressionné par les capacités

i du Cell, le processeur concu

par 'implacable trio
Sony/IBM/Toshiba et

' véritable coeur de la

PlayStation 3. Disposer d’une
puissance de calcul suffisante
pour que le graphisme des



Ken Kutaragi peut étre fier. Son nouveau bébé devrait lui permettre

d’assurer ses vieux jours.

En direct du futur

Béte de course absolue, la PlayStation 3 risque de faire pleurer
d’extase les technicos en robe de chambre. Pour les connaisseurs
maniaques de chiffres qui font peur, sachez que le Cell est composé
de 300 millions de transistors, posséde une bande passante de

25,6 GB/s et affiche une puissance de calcul de 2 Teraflops... soit tout
simplement deux fois plus que Ia Xbox 360! Pour le reste, Sony a opté
pour le Blue-Ray Disc (remplacant du DUD) avec une capacité de
stockage de 53 GB en double couche, embarque 6 ports USB 2.0,
prend en compte les Memory Sticks, SD Card et Compact Flash, utilise
des manettes sans fil (jusqu’a 7 pad en Bluetooth), intégre un disque
dur amovible, gere le wii, les connexions internet haut débit, et
Vaffichage en haute résolution jusqu’au 1080p. Grice a une double
sortie vidéo, il sera d’ailleurs possible de jouer sur deux écrans soit
pour obtenir une image en 32: 9, soit pour obtenir des infos
complémentaires a 'image de [a connectique 6C/GBA. Ah, dernier
détail d'importance: la PlayStation 3 sera bien évidemment rétro-
compatible avec Pensemble des jeux PSone et PS2. §’il demeure
encore quelques interrogations sur le design définitif de la console et
de ses manettes, la P$3 semble en tout cas froler le surarmement...

Pour Sony,
pas de doute,
la puissance
brute de sa
console
enterrera la

XboxI60W3 2oHz  Comtydy

concurrence.

Blanche, grise ou noire, la
PlayStation 3 se la joue
classieuse, méme si son
design peut encore évoluer.

futurs jeux rivalise avec
'image cinéma, voila
Lobjectif clairement affiché...
Défi atteint si I'on en croit les
premiéres démos dévoilées
lors de cette conférence
menée tambour battant. C’est
en effet a une véritable
avalanche d’images que nous
fimes soumis. Apres s’étre
pris une belle baffe avec une
démo percutante de Fight
Night Next Gen (expressions
de visage sidérantes de
réalisme), apres avoir
frissonné d’extase en
découvrant la cinématique
d’intro de Final Fantasy VIl
revue et corrigée sauce PS3
(on approche de la qualité
visuelle d’Advent Children!),
apres avoir bavé sur les
images furtives de
DevilMayCry 4, une seule
réaction nous venait aux
levres: « Oh mon dieu... »
NEVER SEEN BEFORE

Sony avait décidé de calmer
tout le monde d’un grand,
d’un énormissime coup !
Résultat aprés les « démos
techniques », le géant nippon
a présenté les premiers
extrais d’une quinzaine de
titres en développement.

En vrac, on notera quelques
images de Tekken 6, Vision
Gran Turismo, Killing Day (un
FPS poseur-style d’Ubi Soft),
Formule One, Gundam,

; Ni-Oh, EyeDentify (utilisant

i ’EyeToy)... Mais parmi ce

1. MotorStorm
Lorsque les
créateurs de
WRC se jettent
dans le off-road
sauvage, la PS3
nous en met
plein les
mirettes !

2. Heavenly
Sword. Des
milliers de
guerriers a
Pécran, des
textures d la
richesse
enchanteresse,
une héroine
sexy.. n'en
rajoutez plus,
je pleure!

3. FightNight.
Avec ses
déformations
de visage
ahurissantes,
la démo du
Fight Night
Next Gen nous
a littéralement
décroché la
mdchoire.

4. Méme si on
ne connait pas
encore son
nom, le
prochain shoot
d’Insomniac
Games a fait
sensation avec
son ambiance
Guerre des
mondes
tonitruante...

Par Julien

magma époustouflant,
impossible de ne pas délivrer
une mention « spéciale
hallucination totale » aux
extraits du prochain Killzone ;
de Heavenly Sword, un jeu
d’action super classieux, de
MotorStorm (des courses off-
road boostées a la nitro) ; ou
encore d’un shoot anonyme
made in Insomniac Games.
Chacune a leur maniére, ces
vidéos affichaient une
résolution surréaliste, un

travail sur les textures

bluffant, une mise en scéne
virevoltante et une qualité
sonore ahurissante.

Du jamais-vu ! Pourtant dans
ce tourbillon de louanges,
méfiance... N'oublions pas
combien Sony sait étre un
admirable marchand de réves.
Difficile en effet d’imaginer
que les vidéos présentées
refletent réellement la qualité
finale des jeux in-game. Cela
parait tellement surréaliste,

tellement en avance sur tout

Ce que nous avions vu jusqu’a
présent... Xbox 360 compris.
Sony rejouerait-il la carte de
Iépisode « Emotion Engine vs
Dreamcast » ? Méme si nous
attendons avec impatience de
voir ce qu’il en est réellement
pad en main, Sony aura réussi
son coup en marquant les
esprits au fer rouge. Reste a
espérer que ce fantasme se
concrétise, comme prévu, au
printemps 2006... ¥

PSP line-up
europeen

Sony a annoncé une trentaine
de jeux pour la sortie
européenne de la PSP le
premier septembre. Parmi
eux: Medievl Resurection, F1
Grand Prix, WhipEout Pure,
Ridge Racer, World Rally
Championship, le Monde des
Bleus... On sait aussi quels
seront les premiers films au
format UMD: Bad Boys,
Steamboy, Ghostbusters, The
Punisher et Spiderman 2.

CONSOLES+ / JuIn 2005 .



vec vingt millions de
ﬁ Xbox vendues a travers

le monde et une Xbox
360 prévue cet automne,
Microsoft a de quoi se réjouir.
D’autant plus que le choc des
titans, Sony et Microsoft,
n’aura pas lieu avant le
printemps 2006, date a
laquelle le constructeur
japonais espére lancer sa
PlayStation 3. Pour 'heure, la
guerre se résume a une
bataille d’annonces et
d’images de jeux prévus pour
la sortie des deux consoles.
Fuites sur Internet,
développeurs tres — trop ? -
bavards, diffusion de photos
par quelques éditeurs,
émission sur MTV...
A la différence de Sony, dont
la présentation de la PS3 a
surpris le monde entier, celle
de la Xbox 360 n’a pas fait
l’effet d’une bombe.
La conférence a pourtant levé
le voile sur une question

. CONSoLes+ / Juin 2005

_DEUX HEURES A PEINE APRES CELLE DE S \

- UNE POSITION FORT PEU COMMODE, DE PASSER
APRES LA PRESENTATION DE LA PS3... LA RIPOSTE

essentielle, 'une des rares
choses tenues secrétes
jusqu’a présent: la
rétrocompatibilité avec les
jeux Xbox. La Xbox 360 lira
bel et bien les softs Xbox, une
excellente nouvelle pour tous
ses possesseurs et les futurs
acquéreurs de la version 360.
Autre info aussi étonnante
que bienvenue: la présence
de Square Enix parmi les
éditeurs tiers. On le sait, la
Xbox n’a jamais percé au
Japon. Gageons qu’en se

1

1. Le Shrine
Auditorium
accueillait une
nouvelle fois la
conférence de
presse de
Microsoft.

2. Derriére les
orateurs,

une centaine
de personnes
triées sur le
volet formaient
la claque.

conciliant le plus gros
développeur de RPG au
monde, genre dont sont
friands les Nippons, Microsoft
devrait enfin y parvenir.
Premier titre a voir le jour,
Final Fantasy XI devrait
pleinement tirer profit des
fonctions en ligne du Xbox
Live (date de sortie inconnue
en revanche). Prometteur.
DEMOS ET MERVEILLES

Les jeux Xbox 360 ont été
dévoilés aprés une rapide
présentation des titres Xbox a

paraitre d’ici la fin de 'année,
au nombre de deux cents tout
de méme, dont le célébre
Half-Life 2, Tomb Raider -
Legend, Batman Begins ou
encore Grand Theft Auto - San
Andreas. Premier jeu montré:
Dead or Alive 4 de Tecmo.

Au menu, petites culottes et
poitrines lourdes, entre deux
puissants coups de savate
divinement mis en scéne.

On ne change pas une formule
qui marche. Toutefois, grace
aux possibilités de la Xbox



Avec la Xbox 360, le but de Microsoft est simple : mettre le joueur
au centre d’un univers numérique.

Multimedia d la une

Les fonctions multimédia de la console sont une déclinaison de ce

qui existe déja sur PC avec le Windows XP Media Center: musique,
vidéos (téléchargement de films ou de bandes-annonces), contenu
téléchargeable (démos, maps...), enregistrement de films ou
d’émissions diffusées sur la télé (la console se comporte alors comme
un magnétoscope), visualisation d’images récupérées sur un appareil
photo numérigue.

Plein la queule!

Que ce soit chez Sony ou chez Microsoft, les jeux étaient présentés
sous forme de vidéos plus ou moins longues. Impossible de savoir
s'il s’agissait de séquences issues directement du jeu 3 proprement
parler ou de vidéos tirées de cinématiques. Dans un cas comme
dans F'autre, on en prend plein la gueule, et c’est bien la Pessentiel

T

at of Outy 2. Avec (¢ 0TV, ifficile destimer d (eur fuste valeur es

qualités graphiques des jeux « next gen ».

360, les détails graphiques
pleuvent. On a ainsi pu
apprécier ’'extraordinaire
profondeur de champ et
Uinteraction poussée avec les
décors. Mais, au final, DOA 4
ne se distinguait pas vraiment
des précédents volets. Furent
ensuite diffusées des vidéos
de Lost Odyssey, un RPG de
Sakagushi San (ex-producteur
de Final Fantasy), Project
Gotham Racing 3, Ghost
Recon 3, NBA 2K6, Perfect
Dark Zero, Kameo, Call of
Duty 2 (une exclusivité Xbox
360), Elder Scrolls IV Oblivion
(un autre RPG), Gears of Wars
et de six hits Electronic Arts:
Need for Speed Most Wanted,
Le Parrain, Fifa 2006, NBA Live
2006, Tiger Woods 2006 et
NFL 2006. Beaucoup de vidéos
tirées provenaient de
séquences cinématiques...

A prendre avec des pincettes !
Une quarantaine de jeux
seraient disponibles a la sortie
de la console. Nous en
verrons davantage sous peu,
sans nul doute.

ROUND ONE, FIGHT!

Avec plus de quarante titres
annoncés le jour du
lancement et plus de cent

i
]

3. Need For
Speed Most
Wanted fait
partie des six
Jeux Electronic
Arts qui seront
disponibles a la

' sortie de la

console.

s 4. Question de

taille.

! La hauteur de
i la Xbox 360 est

de 30 cm.

i Calculez la

largeur de la

' jeune fille.

5. Jay Allard,

© vice-président
+ de Microsoft,

est bien placé

1 pour manipuler
i un prototype

i de manette

Xbox 360.

6. Gears of War,

i unjeude tira
i la troisiéme

personne qui

. Sannonce
1 sauvage et

magnifique.

Par Niiico

cinquante en développement,
Microsoft est dans les

' starting-blocks. Aux dires de
Peter Moore, le monsieur

marketing de chez Microsoft,
les capacités techniques de la
Xbox 360 en font une

véritable machine de guerre:

! définition de 720p, image

; haute définition en 16/9, son
. multicanal 5.1 en Dolby

1 Digital, antialiasing... au point

d’affirmer sans cligner des
yeux que la concurrence aura
du mal a suivre. Il est

i amusant de noter que, le

lendemain de cet événement,
lors de la conférence
européenne de Sony, Phil
Harrison, responsable du

: développement, annoncait
t que la PlayStation 3 était au

moins deux fois plus

, puissante. La guerre est bel
i et bien déclarée. @
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1 Eiji Aonuma,

LS producteur de
Zelda, nous a

) donné une
cartouche DS avec
un trailer exclusif
du prochain Zelda.

La Revolution
peut se poser
sur un socle.

Du coup,
elle est un peu
penchée...

il UTION

LA TROISIEME MARCHE DU PODIUM EST ATTRIBUEE !
CETTE ANNEE A «BIG N» QUI, A FORCE DE VOULOIR SE :
DEMARQUER DE LA CONCURRENCE, SEMBLE S’ISOLER. :
TOUJOURS PLUS DANS SON PROPRE MONDE. AVEC 5

! technologiques d’une PS30u | surle sol américain via le
+ d’une Xbox 360. Avec ses ¢ provider Gamespy, ainsi que

console de salon du géant
japonais ne fut dévoilé (si ce

impressionnantes d’un
Killzone ou d’un Formula One,

. CONSOLES+ / JUIN 2005
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; '
POUR MOT D’ORDRE : «WE'RE ABOUT THE GAMERS.» ! Shigeru ;
: Miyamoto
" se fait des |
ncore sous le choc de ! dire que j'attendais d’en i copines, grice
la présentation de ! prendre visuellement plein la i a Nintendogs. E
Sony US, le parterre  : tronche était un doux ¢ '
de journalistes venus i euphémisme. Pourtant, : ! n'est le futur Metroid). ! deux milliards de jeux vendus
des quatre coins du monde : Nintendo n’entendait pas H i Nintendo aime les jeux, et, i depuis vingt ans, la firme de
pour découvrir, enfin, la jouer la surenchere. Z i plus encore, il aime les i Kyoto s’imagine sans doute
mystérieuse Revolution, ! UNITED COLORS OF - 3 joueurs. Un lien particulier E gu’elle n’a plus rien a prouver,
s’amassait devant le Kodak | NINTENDO : i g'est tissé au fil des ans et des | que ses fidéles lui font
Center de Hollywood i On attendait une GBA 2, on - ! générations, qui reflete une | confiance les yeux fermes.
Boulevard. Apres les annonces i eut droit a la Game Boy i i mentalité et un i Nintendo, c’est un peu la
tonitruantes des produits 2 Micro. On crevait de voir la 11 § positionnement a part, en 2 force tranquille, quoi!
Sony et Microsoft, les yeux ! Revolution, et on'l'a vue, OK, ! ' marge des annonces ' S’ensuivit une présentation
encore gavés des images ultra } mais aucun jeu de la future | ¢ concernant les avancées : des capacités online de la DS
] ]
:




Par karine

Dans le prochain Zelda, Link se
transformera en chien-loup et
transportera une drdle de créature.

La collection automne-hiver portable Big N s’appelle Game Boy
Micro. Elle sera de dimensions comparables a un iPod mini.

Elle tient dans la main

La Game Boy Micro sera disponible a 'automne prochain pour la
modique somme de ... euh bah, on sait pas en fait. Comme toutes les
consoles «next gen» présentées, aucune indication concernant leur
prix n’a été dévoilée. La Game Boy Micro sera rétrocompatible GBA
et possedera un écran certes petit mais offrant un rendu super
brillant. Les jeux proposés seront des classiques du répertoire
Nintendo. Bonjour le trip old school!

Reggie Fils-Aime, vice-président de

Entrez dans la peau d’un DJ et faites claquer les Watts Nintendo of America, nous a sorti

quelques jeux, dont un titre
musical expérimental, baptisé
Electroplankton, confié aux
bons soins d’un D] anglais,
David Hollands. Myamoto-san
nous a ensuite gratifiés d’une
visite-éclair pour jouer a
Nintendogs. Le titre le plus
canin du monde est devenu
un véritable phénomeéne au
Japon, puisqu’il s’est déja
vendu plus de 400 000
exemplaires. Oui, c’est bien
beau tout ca, me direz-

vous, mais quoi de neuf?
DEUX CONSOLES !

A premiére vue, on pourrait
croire qu’il s’agit d’'une
blague. Par ses dimensions et
son design ultra-minimaliste
(deux boutons et une croix
directionnelle), la Game Boy
Micro tient plus du gadget
hype style iPod que d’une
console portable a
proprement parler. Pas
vraiment de quoi tomber

de sa chaise. Quand
soudain surgit de

l'obscurité une drole de
boite noire de forme ultra-
banale, rectangulaire et...
sans manettes | La Revolution
était officiellement dévoilée !
Elle existera aussi en d’autres
coloris (rouge, blanc, gris) et

- les fanboys vont étre
contents - il sera possible de
télécharger tous les jeux
Nintendo sortis depuis la
création de la firme. Autre
nouvelle : Myamoto bosse en
ce moment sur un
titre inédit,
destiné a la

future console,

avec Elektroplankton sur DS.

mais aucun détail n’a filtré.
Super ! Un autre aspect de la
Revolution demeure bien
secret, sa manette. Les
avancées technologiques
semblent si novatrices (écran
tactile incorporé ?) que Big N
préfere garder son paddle
secret. Des fois qu’on lui
pique ses idées... Du coup, on
reste sur notre faim.
Heureusement, des images de
The Legend of Zelda - Twilight
Princess, sur GameCube, sont
venues éclairer cette fin de
présentation un peu faible en
révélations croustillantes.
Figurez-vous que Link va
désormais pouvoir se
transformer en loup sur
lequel se postera un drole
de petit étre qui, a vue de
nez, serait de sexe
féminin. Un Final
Fantasy Crystal Chronicle
est également en
préparation. Les jeux
actuellement en
développement auront pour
avantage certain le fait de
pouvoir étre créés
rapidement, simplement et
pour un co(t moindre que sur
les autres consoles.
Une volonté d’attirer plus
d’éditeurs tiers? M

de sa poche une GameBoy Micro.

Satoru Iwata
est arrivé tout
Jjouasse sur
lestrade avec
_ sa Revolution
d la main.

Mario et sa clique s’emparent du dancefloor.
Des mini-jeux agrémenteront vos prouesses
acrobatiques et musicales.

Une soixantaine de jeux sont prévus sur
GameCube d'ici a 'année prochaine. Ce panel
contiendra des titres comme Mario Party 7, Mario
Baseball, Dance Dance Revolution Mario Mix,
Super Mario Strikers, Fire Emblem - Path of
Radiance, Geist, Battalion Wars, Kirby et Pokémon
XD - Gale of Darkness.

CONSOLES+ / JUIN 2005 .
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Micromania présente la PSP la nouvelle console portable de Sony !

Sortie officielle

Le « Value Pack » comprend :

er

« la console PlayStation Portable * une housse de protection

« une carte mémoire Memory Stick Duo™ 32 Mo « un pack batterie

« un casque avec télécommande ® un adaptateur secteur
« un disque (UMD) Universal Media Disc Video / Musique

Plus de 200 Micromania en France

PARIS
75 Paris / Forum des Halles / 01 55 34 98 20
75 Paris / Centre Sega / 01 40 1583 10
75, Parts / Montpam. rue de Rennes / 01 46 4907 07
75, Paris / Champs Elysées / 01 42 56 04 13
75) Paris / Gare du Nord / 01 63 20 13 89
75, Paris / Halie 2/ 01 458970 43
75, Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00
75) Paris / Caumartin

REGION PARISIENNE
91, Evry 2/01 6077 74 16
91 Evry 2 Extension / 01 69 87 06 25
91) Athis Mons / 01 69 57 52 43
91) Brétigny-sur-Orge / 01 69 88 15 52
91, Valdoly Vigneux / 01 6952 46 29
91, La Vitle du Bois /01 6901 7953
91) Les Ulis /01 692904 99
91 Villabe / 01 69 91 45 49
92 L.a Défense Puteaux / 01 46 98 08 02
92 La Défense RER Puteaux / 01 41 02 9239
92 La Détense Niveau bas Puteaux / 01 47 76 36 41
93 Rosny? Rosny-sous-Bois / 01 48 54 7307
93 Les Arcades Noisy Le Grand / 01 4304 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 41 63 14 16
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteil Solell Créteit /01 4377 24 11
94) Val de Fontenay /01 53 99 18 45
94, Bercy 2 Charenton Le Pont / 01 41 79 31 61
94, Ivry Grand Ciel /01 45 15 12 06
94 Belle Epine Thiais / 01 46 87 30 71
95 Cergy 3 Fontaines Cergy / 01 34 24 88 81
95 Cergy 3/01 344304 90
95 Montigny les Cormeiites / 01 39 97 16 88
95 Osny /01303848 18
77, Carré Senart Lieu Saint /01 64 13 96 81
72, Villiers en Biéres / 01 64 87 90 84
77) Boissenart Cesson / 01 64 1900 36
77 Pontault Combautt / 01 60 18 19 11
77, Claye Souifly / 01 60 94 80 41

71, Chelles 2 /01 64 2680 45
71, Bay 2 Torcy Marme La Vallée /01 60 95 13 51
72)Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68
78 Velizy 2/ 01 34 6532 91
78, Parly 2 Le Chesnay /0139234090
78, Parly 3 Le Chesnay /01392301 77
78 St-Quentin Intérieur Montigny / 01 61 37 27 62
78) St-Quentin Extérieur Montigny /01613734 11
78 Mantes Buchelay /01 34 97 32 76
78 Chambourcy / 01 30 7454 09
78 Montesson 2 /01 61 04 19 00
78) Plaisir Les Clayes / 01 30 07 51 87
78, Fins-sur-Seine / 01 30 90 52,00
78 Mantes Buchelay /01 34 97 32 76
78 Maurepas / 01 30 05 30 47
PROVINCE
01 Beynost 2/ 04 37 8554 44
01, Val Thoiry / 04509901 12
02/ Laon / 03 23 26 05 78
02)Le Fayet /03236701 22
03 Montiucon St Jacques/ 04 70 08 34 67
03 Montiuon Domerat / 04 70 29 98 63
06) Nice Etoite / 04 936201 14
06) Nice Lingostiére /0492 2910 37
06) Nice TNL / 04 93 55 49 03
06 Antibes Carrefour / 04 97 21 16 16
06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 93 07 01 21
06 Mandelieu La Napoule / 04 93 48 02 02
07, Valence Guilherand / 04 75 74 14 17
08, Charleville Mézidres / 03 24 35 55 82
13 Marseille Bonneveine / 04 96 1405 91
13 Marseille La Valentine / 04 91 35 72 72
13 Marseille Le Merian / 04 95 05 33 45
13 Marseille St-Loup / 04 91 32 38 89
13 Vitrolles / 04 42 77 49 50
13 Arles / 0490 1839 15
13, Aix-les-Milles / 04 42 20 93 48
13, Aubagne / 04 42 82 40 35

septembre

« Un jeu échantillon qui comprendra plusieurs démos non-
interactives. De plus, un exemplaire de Spider-Man 2 sur
disque UMD Vidéo sera offert gratuitement aux premiers

acquéreurs d'une console PSP,

13 Avant Cap Cabries / 04 4234 37 12

13) Martigues Canto Perdrix / 04 42 41 33 11
13 Aix-en-Provence / 04 42 29 62 36

14, Caen-Mondeville / 02 31 35 62 82

16, Cognac / 05 45 32 30 39

16 Angoutéme Champniers / 05 45 24 85 54
21) Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88
21, Besangon Valentin / 03 81 50 47 48

27) Evreux Guichainville / 02 32 32 99 16
29 Quimper / 02 98 10 06 14

29) Brest /0298 44 01 31

30) Nimes / 04 66 02 48 25

31) Toulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39
31, Toulouse Fenouiltet / 05 62 75 89 14
31, Toulouse Labége / 05 61 00 1320

33 Bordeaux Begles / 05 57 35 38 11

33 Bordeaux le Lac /05 56 29 05 36

33 Bordeaux Bouliac / 05 56 21 75 13

33 Biganos / 05 57 17 0283

34) Montpellier Le Polygone / 04 67 20 0997
34 Montpellier Perols / 04 67 68 44 39

34) Béziers / 0467 1101 78

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
35 Rennes Colombia / 02 99 65 58 98

36 Chateauroux / 02 54 27 44 40

37 Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52
37) Tours La Riche Soleil / 02 47 43 1952
37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 15 87
37 Tours St-Cyr-sur-Loire / 02 47 85 55 64
38 L'lsle d'Abeau / 04 74 27 87 68

38, Saint-Martin d'Heres / 04 76 15 21 02
42 Saint-Etienne / 04 77 80 09 92

42 Viflars / 04 77 91 06 29

44, St-Séhastien-sur-Loire / 02 51 79 0870
44 Nantes Beaulieu / 02 51 72 54 96

44 Nantes Paridis / 02 40 50 13 47

44) Nantes Saint-Herblain / 02 28 07 22 52
44) Saint-Nazaire Trignac / 0240 17 00 71

45) Oriéans / 02 38 42 1454

45 Saint-Jean de fa Ruefle / 02 38 22 12 38
49 Angers / 02 41 2503 20

49 Angers Grand Maine / 02 41 3999 76

49 Cholet /02 41 710001

50) Cherbourg Cotentin La Glacerie / 02 33 20 53 04
51) Chalons-en-Champagne / 03 26 22 11 10
51) Reims Cormontreuil / 03 26 86 52 76

54 Nancy /03 83 37 81 88

54 Nancy Laxou / 03 83 54 88 84

54) Mont St Martin / 03 82 24 04 17

56 Vannes / 02 97 40 50 98

56) Lorient / 02 97 87 01 88

57) Metz Semecourt /03 87 51 39 11

59 Lifle V2/0320 1950 24

59 Lille V2 /03 28 37 10 44

9 Lille Euralifle / 03 20 55 72 72

59 Lille rue de Béthune / 03 20 21 86 05

59 Leers /03 28 33 96 80

59 Hazebrouck / 03 28 50 05 03

59 Roneq / 03 20 27 97 62

59) Valenciennes /03 27 51 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Faches Thumesnif / 03 20 58 90 27

59 Lomme / 03 20 82 10 15

60) Venette / 03 44 36 76 71

62 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51

62 St-Omer/Longuenesse / 03 21 39 29 92
62) Cité Europe Coquelies /03 21 8582 84
62 Lievin / 03 21 44 44 01

62 Noyelle Godault / 03 21 20 52 77

62 Béthune La Rotonde / 03 21 52 36 13

63) Clermont-Ferrand Centre Jaude / 04 73 1701 30
63) Clermont-Ferrand Aubiére / 04 73 28 53 52
63/ Le Brezet /04 731408 19

64) Pau / 05 59 84 08 98

66) Perpignan Porte d'Espagne / 04 68 68 3321
66) Perpignan Claira / 04 68 38 92 52

249,

Un disque UMD
\idéo OFFERT
aux premiers
acquereurs

SuEE

66) Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82
67) Strashourg Les Halles / 03 88 32 60 70
6 Strashourg Hautepierre / 03 88 27 72 51
62 liikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
67) Schweighouse / 03 83 07 27 18

68) Mulhouse liizach Napoléon / 03 89 61 65 20
68) Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

68) Colmar Wittenheim /03 89 51 33 90
69 Lyon La Part Dieu / 04 78 60 78 82
69) Ecully / 04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69) Saint Priest /04 72 37 47 55

72) Le Mans Sud /02 4384 04 79

72)La Chapelle St-Aubin / 02 43 52 11 91
3) Chambery Chamnord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
74 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09

74) Etrembigres / 04 50 38 76 57

76) Rouen Ville / 02 35 88 68 68

76, Rouen St-Sever / 02 32 1855 44

76) Rouen St-Sever / 02 3562 73 41

76) Dieppe /02 3506 05 15

76) Montivilliers / 02 35 13 86 98

76) Barentin / 02 35 91 98 88

76 Tourvitle fa Riviére /02 35 81 16 16
76) Gonfreville 'Orcher /02 3547 41 14
79) Niort / 0549 73 02 05

80) Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83) Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

83 Touton Grand Var /04 94 75 32 30

83) Ollioutes / 04 94 30 73 45

83) Puget-sur-Argens / 04 94 45 63 84
83) La Seyne-sur-Mer / 04 94 41 13 15
84) Avignon Mistral 7/ 04 90 81 05 40
84 Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66
85) La Roche-sur-Yon / 02 51 47 99 76
86) Poitiers / 05 49 41 82 37

83) Epinal Jeuxey / 03 29 30 94 27




Vivez Ia nouvelle experience | j ester d'lsyrgence
PlayStation portable ! otre Micromania:

Réservation du 18 juin au 31 juillet uniquement !
| tel. 0 820 380 490
. _oussrmicromania.psp-premiers.fr

FTOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

FMICROMALES micromania.fr
g% L 12921"‘[(:@
i1 La Mégacarte
«z 5% de remise* différée
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§§ Ry e SO R e L es nouveautes d a b o rd !
» g :
; Les nouveaux Micromania
3, 25 MICROMANIA ouVERT, 62 MICROMANIA BERCK ouverr 83 MICROMANIA OUVERT. 80 MICROMANIA ABBEVILLE OUVERT.
| BESANGON VALENTIN C. Ccial La Verte Vigogne CENTRE AZUR HYERES C. Ccial Géant - 80100 ABBEVILLE
{ C. Ceial Carrefour 62600 BERCK - Tél. 03 21 89 87 98 C. Ccial Geant St-Jean Tel. 03 22 20 03 05
| 25000 BESANCON 13 MICROMANIA OUVERT| 83400 HYERES - Tél. 0494010008 g2 MICROMANIA GENNEVILLIERS
T103 81504749 PLAN DE CAMPAGNE 29 MICROMANIA BREST IROISE C.Coial Carrefour ~ OUVERT
: 84) MICROMANIA ORANGE OUVERT C. Ccial Géant Barnéoud C. Ccial Iroise - 29200 BREST OUVERT. 92230 GENNEVILLIERS
: C. Ccial Carrefour - 84100 ORANGE 13170 LES PENNES MIRABEAU Tél. 02 98 49 05 06 34 MICROMANIA LATTES OUVERT
, Tél. 04906010 28 Tél. 04 42 46 65 72 54 MICROMANIA HOUDEMONT ouverr.  C. Ccial Carrefour Grand Sud
| 33 MICROMANIA MERIADECK 34 MICROMANIA BEZIERS 2 C. Ccial Cora - 54180 HOUDEMONT 34970 LATTES
: C. Ccial Auchan Bordeaux-2YYERT. . Ccial Béziers2 ~OUVERT Tel. 03 83 54 05 45 35 MICROMANIA RENNES CESSON
Mériadeck - 33002 BORDEAUX 34500 BEZIERS 53 MICROMANIA LAVAL ouVERT. C. Ccial Carrefour Cesson
i Tél. 0557 81 84 89 Tél. 04 67 21 22 00 C. Ccial Carrefour - 53000 LAVAL 35510 CESSON SEVIGNE NOUVERL:
" 38 MICROMANIA GRENOBLE 76 MICROMANIA MONT ST-AIGNAN Tel. 0243910103 Tel. 02234507 07
| C. Ccial Grand Place OUVERT C. Ccial Carrefour ~ OUVERT 30 MICROMANIA NIMES SUD UVERT. 34 MICROMANIA TRIFONTAINE
: 38100 GRENOBLE 76130 MONT ST-AIGNAN C. Ccial Nimes Sud - 30000 NIMES C. Ccial Trifontaine ~ NOUVEAU,
‘r Tél. 04 38 70 02 04 Tél. 02 3559 23 09 Tél. 04 66 28 80 29 34980 ST-CLEMENT-LA-RIVIERE
e Réservez vos jeux ! Recyclez vos jeux !
* dans votre Micromania * sur micromania.fr ~ Micromania reprend vos anciens jeux sur CONS0Ie*.-voir conditions a fa caisse.

¥ complétes de tous les Micromania sur [T |cr0man Ia.fl‘
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On se fait un petit juin ?

Edito

1 ;5:3 Pitfall le kameo
de I'Rtari 2600 ?

ACliSIOM

années entre la PlayStation 2, la Xbox et la GameCube, qu’une nouvelle bataille 68

E t voila, a peine digérée la derniére guerre des consoles, celle débutée il y a quelques
s'annonce : Xbox 360, PlayStation 3, Nintendo Revolution, PSP, DS, Gizmondo... I'Histoire

des jeux vidéo est un éternel recommencement dont il ne faudrait surtout pas sortir blasé. La 70
surenchére technologique offre des aventures plus belles, car bénéficiant d'un graphisme plus 72
fin (on atteint aujourd’hui des résolutions de 1920 x 1080 pixels !). Les jeux sont-ils pour autant
meilleurs qu'autrefois ?... Seule certitude : l'immersion est de plus en plus totale, pour notre 73
plus grand plaisir. Tiens, comme ca, une question : qui parmi vous se souvient de la résolution
graphique de U’Atari 2600 ? Prenez vos stylos, vous avez un mois. "
Ninco 76
78
80 Previews
80
82
Electronic Arts annonce un chiffre d’affaires | Les mois se suivent et ne se ressemblent
en hausse de 6 % par rapport a Pan pas pour Microsoft. Aprés avoir annoncé 84
demier. La firme de Redwood a brassé des profits pour la premiére fois depuis 85
quelque 3,1 milliards de dollars grace, le lancement de la Xbox pour la période
notamment, a ses 31 titres platine vendus de Noél 2004, le géant américain a depuis 86
a plus @’un million d’exemplaires! perdu
e AR quelque 87
i 164 millions
de dollars. Il 88
est temps 89
que la Xbox
360 arrive! 30
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Half-Life 2
Pas [a moitié d’un con

DEPUIS SA SORTIE SUR PC EN NOVEMBRE 2004, HALF-LIFE 2 S’EST IMPOSE COMME
UNE REFERENCE EN MATIERE DE FPS. LES POSSESSEURS DE XBOX PEUVENT SE

REJOUIR, SON ADAPTATION NE DEVRAIT PAS TARDER..

uand Half-Life sort en
0 1998 sur PC, il fait tout

de suite 'unanimité
parmi les joueurs: un scénario
en béton, un mode solo solide,
une intelligence artificielle
digne de ce nom, et, surtout,
un mode multijoueur
hallucinant qui donnera
naissance a Counter Strike, le
FPS-tactics le plus joué sur
Internet. Depuis sa sortie en
novembre dernier, Half-Life 2
comble les amateurs du genre.
Un add-on, Half-Life 2
Aftermatch, devrait étre
disponible sur PC d’ici la fin
de I'été; la sortie de la
version Xbox a été confirmée
par Doug Lombardi, un des
pontes de Valve. Elle devrait
donc arriver au mois d’aolit.

Pour rappel, sur PC, logiciels
et mises a jour se téléchargent
directement via Internet grace
a une application propriétaire,
Steam. Le joueur est ainsi
tenu informé en temps réel
des nouveaux produits
disponibles en ligne: patchs,
mods (cartes de jeu
multijoueurs), jeux...
DOCTEUR A LA VICHYSSOISE
Pas étonnant dans ces
conditions de retrouver Half-
Life 2 sur Xbox. Le Xbox Live
est plutdt bien développé a
travers le monde et permettra
ainsi, comme sur PC, de
profiter de la connexion haut-
débit pour proposer du
contenu téléchargeable.

Co6té scénario, on incarne le
docteur Gordon Freeman, un

le 1eu du mois

- =
o .gﬁ “- 5

Editeur
_Microsoft
Développeur
__Valve
Support
L Xbox
Sortie
aoat

des rares rescapés du
précédent épisode. L'aventure
débute dans un futur proche,
le monde est envahi par des
d’extraterrestres et un
gouvernement provisoire,
établi dans la Cité 17,
maintient Uordre par la force
et la répression. Cette Cité 17
est au monde du futur ce que
fut Vichy a la France il y a un
peu plus d’un demi-siecle...
Les images proposées sont
tirées de la version PC, mais il
y a fort a parier qugﬁfP comme
pour Doom 3, la Xbox puise
dans ses ressources pour nous
offrir un jeu tout aussi
magnifique-Verdict tres

| !
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Pinard ou épinards?
Déja disponible aux Ftats-Unis
(pour seulement 20 dollars),
Popeye Rush for Spinach devrait
débarquer en France sur GBA
dans les semaines a venir.

Un jeu de plates-formes
mignon tout plein dans lequel
on retrouve tous les héros du
célebre dessin animé: Popeye
bien siir, mais aussi Olive,
Gontran et ses hamburgers.

Ninja de poche

Goemon est de retour, cette fois
sur DS. C'est un jeu de plates-
formes et d’action qui a fait les
beaux jours de la Super
Nintendo au début des années
90. l’écran tactile sera mis a
contribution pour déplacer des
plates-
formes ou
diriger des
robots
géants.

la date de
sortie en
France n'est
pas encore
annoncee.

Gratos !

Another World, le jeu culte de
la Super Nintendo, développé
par Eric Chahi, fait son retour
sur GBA. Croyez-nous ou pas,
Cest totalement gratuit !
Téléchargez-le sur le site
www.foxysofts.com, puis jouez
sur PC ou Macintosh via un
émulateur, ou sur GBA et DS si
vous possédez des cartouches
consacrées a cet effet.

Que ceux qui ne connaissent
pas cette pure merveille s’y
précipitent !

CONSOLES+ / JUIn 2005

The Matrix -
Path of Neo

Path ton chemin

our sa deuxieme
P collaboration avec les
& fréres Wachowski, Atari
va tenter de réitérer son
exploit d’il y a deux ans:
dépasser les six millions
d’exemplaires vendus !
C’est Shiny Entertainment
qui est @ nouveau aux
manettes pour The Matrix -
Path of Neo, un jeu d’action
en 3D dont le scénario
s’inspire des trois volets de
la trilogie cinématographique.
Il envoie le joueur au coeur
de la fameuse matrice pour
y incarner Neo, le
personnage principal. Keanu
Reeves a bien voulu préter
son beau visage pour
'occasion, tout comme
Carrie-Ann Moss (Trinity),
Laurence Fishburn

Serious Sam 2

Sam’botte

™ n 2001, a sa sortie sur

% PC, Serious Sam avait fait
Punanimité. Ultra
bourrin, décors simplifiés au
maximum, adversaires
complétement loufoques,
armes hallucinantes, il
tranchait radicalement avec
les productions de '’époque,
toutes affranchies a la méme
enseigne, a savoir: faire
toujours plus beau que la
concurrence. Un véritable
retour aux sources donc.

Le nouvel épisode, dont la
date de sortie reste encore
trés floue (on parle de la fin

Editeur
Atari
Développeur
Shiny

Supports
PS2 et Xbox
Sortie
Hiver

(Morpheus) et Hugo
Weaving (I’agent Smith).

Au vu des premieres
images, le jeu semble plutot
joli, ce qui change du
premier épisode, qui était,

il faut bien le reconnaitre, a
la fois moche et
franchement mauvais.

On croise les doigts. ™

Editeur
2K Games
Développeur
_Croteam
Support
_ Xbox
Sortie
Hiver

de 'année), reprend ce
principe : on canarde dans
tous les sens dans une
ambiance trés Men in Black et
Jle du Docteur Moreau.
Surtout, ne pas réfléchir !
Voila qui va plaire a PnK. #




News

Plein les fouilles !
On savait que les Pokémon
faisaient un véritable carton a

chaque sortie d'un nouvel épisode.

On n’imaginait pas qu’il puisse
s'en vendre autant a travers le
monde: prés de 136 millions de
cartouches ! Et dire que trois
nouveaux volets sont attendus
dici la fin de l'année...

Soufflez fort !

Pour féter dignement ses 50
années d’existence, Namco va
sortir une compilation de ses
titres les plus célébres.

On aurait préféré un fraisier
avec 50 bougies dessus, mais il
faudra se contenter de
quatorze jeux. Parmi eux,
Pac-Man l'incontournable,
Ms Pac-Man, Galaxian, Galaga,
Dig Dug, Pole Position 1 et 2,
Rolling Thunder, Dragon Spirit,
Mappy... La compil’ sortira sur
GC, Xbox, PS2, PC et GBA.

Peut mieux faire

Cest officiel, la version DS de
Ridge Racer sortira le 3 juin
prochain en France. La version
DS est, hélas, loin d’étre
convaincante - en tout cas, pas
aussi hallucinante que la version
PSP Verdict le mois prochain,
dans le test complet du jeu.

Editeur
UbiSoft

Splinter Cell - Chaos Theory b

Tout en doigté

prés les versions PS2,
Xbox et GameCube, c’est
" au tour de la Nintendo
DS d’accueillir le tout dernier
épisode de Splinter Cell -
Chaos
Theory.

Si ’aventure
reprend les
grandes
lignes du
scénario des
consoles de
salon (il

MedikEvil Resurrettlon

Os secours |

ous les possesseurs de
T PSone se souviennent

forcément de MediEvil,
un jeu d’action en 3D qui
avait pour héros Sir Daniel
Fortesque, un squelette a la
démarche maladroite.
Possesseurs de PSP, ou
plutét, futurs possesseurs de
PSP, réjouissez-vous, Daniel
sera de retour en septembre
sur la portable de Sony avec
MediEvil Resurrection et
affrontera, une fois de plus,
le terrible Lord Zarok. En plus
du mode solo, Sony annonce
un mode deux joueurs en
wi-fi et des dizaines de mini-
jeux. Au vu des graphismes,
le jeu s’annonce plutot
réussi. Gageons qu’il aura
gardé toute sa saveur
d’autrefois. &

_ Gameloft _
Support

Sortie
30 juin

s’agit de retrouver deux
agents de la CIA portés
disparus), cette version DS
comporte quelques
nouveautés propres a la
portable de Nintendo: écran
radar pour détecter les gardes
et les pieges, caméra a 360°,
gestion de l'inventaire avec
le stylet, acces a des sous-
menus, ou encore mini-jeux
pour pirater les réseaux ou
déverrouiller des portes.
Sympa! &

Editeur
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Développeur
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“' \‘. Support
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- Télew...

Fatal retard

La sortie sur PS2 de Fatal Fury -
Mark of the Wolves,
initialement prévue le 26 mai, a
été repoussée, au Japon; ce qui
la décale d’autant en France. Le
célebre jeu de baston de la
NeoGeo n'est donc pas attendu
chez nous avant la rentrée...

Of Curse!

Pas un mois sans de nouvelles
images du prochain épisode de
Castlevania, Curse of Darkness,
sur PS2. On apprend a présent
qu’Hector, le personnage que
l'on incarne, sera accompagné
de créatures capables de
répondre a des ordres simples
et donc de protéger notre
héros au besoin. Pas de date
de sortie, pour l'instant.

Sega roi des tournois

Sega organise un grand
tournoi sur Unreal
Championship 2 - The Leandri
Conflict, sur Xbox. Les phases
qualificatives sont déja
terminées; les quarts de finale
se disputeront les 7 et 8 juin,
les demi-finales le 9, et la
grande finale, le vendredi 10.
Heureux gagnant, qui repartira
avec un an de jeux Sega et
150 euros de bons d’achats.

The Regiment
S.A.S. complique

vec The Regiment,
Konami et Kuju
Entertainment s’allient

pour vous proposer d’intégrer
’'une des unités
antiterroristes les plus
efficaces du monde: le S.A.S.
de nos voisins British. Vous
serez donc plongé dans un
FPS qui se veut assez réaliste,
tout en restant plus simple et
abordable qu’un Rainbow Six,
puisqu’il n’y aura pas, par
exemple, de phase de
planification des missions
lourde. On se concentre sur
l’action. Cependant, vous
serez tout de méme a la téte
d’un groupe de quatre
hommes aux talents divers,
que vous dirigez via un

systéme d’ordres simples,
tandis que chaque mission
des quatre campagnes
s’inspire de faits réels (au
Parlement anglais, a
'ambassade d’Iran, etc.).
Des vétérans du S.A.S., le
vrai, servent d’ailleurs de
consultants, ce qui est un
gage de réalisme, a la fois
dans les attitudes des joueurs
et dans le déroulement des
missions. Notez enfin qu’un
mode online (huit joueurs)
sera de la partie. Un titre a
surveiller de pres. ™

Editeur
__Konami
Développeur
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Crime Life - Gang Wars
Conquéte de la rue

rime Life s’incruste sur le des vingt-cing missions et dix Support
terrain des beat themall | « territoires » qui composent s ‘B P2
modernes. Au le jeu, viennent nourrir le . ' N Sortie

programme : combats a mains ' scénario. M Septembre
nues, combos, chopes et
coups de tatane, dans des
environnements urbains
plutdt vastes, sous prétexte
de conquéte de territoire
entre gangs rivaux. Mettez
tout cela dans une ambiance
gangsta ouvertement inspirée
de films comme New Jack City
ou Boyz’n the Hood, et vous
avez le tableau. Des tonnes de

cinématiques, dans chacune

00001285 -

s
comBo 8!



Cure toujours
Trois nouvelles sorties a
signaler au rayon des Cure ce
mois-ci: les éditions Deluxe de
trois albums majeurs des
Anglais de Crawley: Seventeen
Seconds (1980), Faith (1981) et
Pornography (1982). Livret de 20
pages, son remasterisé et
présence d’un deuxieme CD
bonus composé a la fois de
raretés, de versions studio
démo, d’enregistrements
personnels de Robert Smith et
de versions live rares... Amis
curistes, a vos porte-monnaie !
Polydor. 20 €. Disponible.

Guerre des nerfs

Le prochain jeu de Rockstar
Games s'appelle The Warriors.
Dans ce GTA-like inspiré du film
Les Guerriers de la nuit de
Walter Hill (1979), les gangsta-
rappeurs laissent place a des
djeunz en tenue seventies. Neuf
personnages jouables, un New
York modeélisé a la perfection,
de la baston de rue comme on
en voit rarement sur console...
pas de doute, on est bien chez
Rockstar Games ! Le jeu est
attendu sur PS2 le 21 octobre.

Coupe de France

Les 4 et 5 juin, au Futuroscope
de Poitiers, 200 champions se
disputeront, en réseaux PC et
consoles, la Coupe de France des
jeux vidéo. Les meilleurs iront
ensuite aux Championnats du
Monde a Paris, au Carrousel du
Louvre, début juillet.

Evil Dead
Regeneration
Ketchup blues

@ ilm cultissime de Sam Raimi,
" Evil Dead est une nouvelle

fois adapté sur consoles
PlayStation 2 et Xbox. Si les deux
opus précédents n’ont pas laissé
un grand souvenir, THQ mise
beaucoup sur Evil Dead
Regeneration pour redorer un peu
le blason de cette série. Le joueur
incarne Ash, et 'action débute
dans un institut psychiatrique
pour criminels. Ash doit y
affronter toute une bande de
morts-vivants et de créatures
immondes, libérées par les
expériences sataniques du
docteur Reinhard. Du pur beat’em
up bien gore en 3D a 'ancienne,
sans prétention et dans lequel on
se fend la gueule a coups de

-

tronconneuse. ™

IR N I e .

Tomb Raider le

W prés quelques années au

surface dans Tomb Raider Legend.
Désormais prise en charge par
Crystal Dynamics, la belle

aventuriére reprend du service, plus

en forme(s) que jamais,
accompagnée d’une palette de
mouvements toujours aussi
étoffée. On la dit méme capable
de piloter une moto, facon GTA,
et de débouler dans les rues
plein pot sans respecter les
feux rouges. La garce! ™

AN DONE DESE BSE  GNEE N A N e

gend
Bombe anatomique =

: purgatoire, et quelques épisodes
I assez mauvais, Lara Croft refait

Dé;/e loppeur
Cranky Pants

Support
 PS2 et Xbox
Sortie
Automne

Développeur
Crystal
Dynamics
Supports
PS2 et Xbox |
Sortie
2005
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Ph neutre

Si les lecteurs lambda n’ont
rien remarqué et n’ont pas
bougé d’un iota, les lecteurs
italiens, et ils sont nombreux,
n’ont toujours pas digéré leur
tiramisu du midi : le mois
dernier, une erreur grossiére
sest glissée dans la preview
de Scar sur Xbox. La célebre
marque de voiture italienne
est bien évidemment Alfa
Romeo, et non pas Alpha
Romeo comme on pouvait le
lire. Quel béta ce Niiico !

Grosse gouache

Graffiti Kindgom est un
mélange de plates-formes,
d’action et de jeu de roles
réservé aux plus jeunes: le
monde de Gouache est mis
en danger par un démon
récemment échappé de
prison. Pixel, le personnage
que vous incarnez, et Pastel,
son fidéle compagnon,
doivent ramener la paix dans
le royaume... vous en voulez
encore ou jarréte ? OK,
j’arréte | Sortie sur PS2 le
30 juin prochain.

Un petit juin?

Initialement prévu en France
le 1% juillet, Samurai
Western, un jeu qui mélange
cow-boys et ninjas, sortira
finalement le 30 juin
prochain... Allez, soyez
heureux, pour une fois qu’un
jeu sort plus tot... Comme on
dit : «Un jour de moins, c’est
un jour de gagné I»
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t pan! et un nouveau FPS,
E encore un, sur PlayStation
2 et Xbox. Son nom:

Conspiracy Weapon of Mass
Destruction. Votre réle:
accomplir un dernier contrat
pour 'agence qui emploie vos
remarquables talents. Votre
mission : éliminer une bande
d’horribles malfrats qui
s’appréte a vendre des armes
de destruction massive a
d’encore plus horribles groupes
de terroristes. Tous les
ingrédients d’un FPS des
familles sont a: cing niveaux
(des ruines aztéques au cercle

Yetisports - Arctic Adventures
Gratos mais payant

ouvent, quand un jeu
Sgratos sur Internet fait

des millions d’adeptes,
ily a de fortes chances qu’il
arrive un jour sur console dans
une version payante. C’est le
cas du célebre Yetisports, un
jeu qui a séduit bon nombre
de secrétaires entre deux
rapports et trois factures
urgentes a faire signer.
Yetisports propose neuf mini-

Perfect Ace 2
Set de table

’été arrive et avec lui
Ltoute une tripotée de
tournois de tennis en
plein air: Roland Garros,

Wimbledon, Flushing
Meadow, Saint-Rambert-les-

Perfect Ace 2 sur PS2.

Au menu, des parties jusqu’a
quatre simultanément sur
toutes les surfaces possibles
et imaginables a travers le
monde, une trentaine de
joueurs, hommes et femmes,

Conspiracy Weapon of Mass Destruction
Un peu a la mass

]
1
1
1
]
1
1
]
1
1
1
]
Oies, Vignole-sur-Pugeac... et |
1
1
]
1
1
1]
1
]
]
1
1
]
]
]

Editeur

Arctique), un arsenal complet
(pistolets silencieux, fusil a
lunette, grenades, lance-
roquettes...), localisation des
dégats... mais le graphisme
n’est pas vraiment folichon.
Espérons que ca va
s’arranger... &

Supports
_PS2 et Xbox.
Sortie
Sepembre

Editeur
__JoWood
Développeur
Edelweiss
Medienwerk-
| sttt

jeux qui tirent parti, d’un coté,
du Xbox Live, et, de l'autre, de
I’Eye Toy de la PS2: glissades
le long de couloirs verglacés,
lancer de pingouin avec une
massue, free flight en
mouette... courts, mais
amusants. Disponible I’été
prochain. Il faudra débourser
40 € pour se rafraichir les
neurones. Ca fait cher le
glacon quand méme! =

Supports
PS2 et Xbox
Sortie
Juillet

- The championships

Editeur
__Oxygen
Développeur
‘Aqua Pacific

Support

PS2 .o

Sortie

seize tournois et la
possibilité de créer et de
personnaliser son champion.
Perfect Ace 2 est prévu en
septembre, et ne devrait
colter que 30 €. M

Septembre
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Réflexe Durex
Bientot les Grandes
Vacances. Bientot
les premiéres
amours. Pour
conclure en toute
sécurité, une seule
solution, les
préservatifs : pour
emballer, il faut
empagqueter ! Durex
I'a bien pigé et sort Durex
Love, une gamme au look
plutot sympa. A 2,99 € a boite
de 6, c’est un vrai bonheur
pour les porte-monnaie les
plus légers comme pour les
bourses les plus lourdes...

jeux au rabais

Vivendi Universal Games
France ajuste le prix de ces
licences consoles. Depuis le
mois d’avril, afin de dynamiser
le marché et répondre au
mieux aux besoins des
consommateurs, VUG applique
une nouvelle politique de prix.
Ainsi, Crash Twinsanity (PS2,
Xbox) passe a 30 €, Spyro
Hero’s Tail (PS2, Xbox) passe a
25 € et Fight Club (PS2) a 20 €.

Vers un retard

Worms 4 - Mayhem accuse un
nouveau retard. Prévu pour le
mois de mai, le jeu est reporté
au 28 juillet ! Il faudra donc
patienter deux mois de plus
avant de se mettre sur la
tronche par vers de terre
interposés. Aie !

Editeur
CSegas
Développeur
. Seqa |
Support

Phantasy Star Online Universe
Flesh for fantasy

Les possesseurs de PS2 sont

apparition. D’apres Seda,
l'aventure offline nécessiterait
une quarantaine d’heures pour
les joueurs les plus aguerris. Il e Printemps
Universe, le prochain épisode est vrai que visiter une e & o : 2006
de la série. Outre le désormais quinzaine de

]
1
des gens heureux: Sega -
1

1

]

]

1

]

1

1

1

trés classique mode online, qui } donjons et affronter

1

]

]

]

1

]

1

1

¥

|

]

1

]

annonce le développement
de Phantasy Star Online

permet a plusieurs aventuriers quinze boss

de partager la méme aventure majeurs peut

en réseau a travers les trois prendre un bout de
planétes qui composent le temps. (Lire aussi la
systéme solaire Grarl, un preview Japon en

« vrai » mode solo fait son page 142.) B

Guilty Gear Isuka A\
Le retour des baffes el "'y Gamestet

b g Développeur
érie appréciée par les
amateurs de baston,

Arc System
Guilty Gear revient des

Editeur

Seule constante,
finalement, la 2D.
De la baston a
’ancienne. Du
classique, mais du
bon. Oldies are
goodies. M

_ Works
Support
Sortie

I

1

1]

1]

1

:
la fin juin sur PlayStation 2 '
dans un nouvel épisode : t
Guilty Gear Isuka. Nouvelles ;
musiques, nouveaux :
personnages (on en compte i
maintenant vingt-six), ;
nouveaux modes de jeux, !
une dizaine en tout, dont le |}
fameux boost qui s’inspire 1
de beat’em up comme Final E
Fight ou Double Dragon, '
nouvelles arénes... Guilty :
Gear Isuka, vous l'aurez :
compris, fait peau neuve. :

S NN DEE DN NS DN DN DO DN NEEN REON NN DR NS DR DN DD B DEE DR

Lucifer’s Call
Laissez Lucifer

hin Megami Tensei
S Nocturne est le

troisieme opus de la
série débutée sur Snes. Ce
RPG en cel-shading arrivera
chez nous sur PlayStation 2
a la fin juin sous le nom de
Lucifer’s Call. Un nom plus
simple a retenir. Au menu,
une centaine de démons a
découvrir, la possibilité de
faire des fusions et des
alliances, des effets visuels

Editeur
_ Ghoflight
Développeur
o fitlns
Support
kb
Sortie
fin juin
ALLUS
Naga
| =i [z (s ]
Koppa
qui en mettent plein la vue
et un systéme de combat
original au tour par tour.
Cerise sur le gateau, le

personnage de Dante (Devil
May Cry) fait partie de
I'aventure. Les amateurs
apprécieront. M
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Sony fait de 'argent

Une nouvelle PS2 est disponible
depuis le 13 mai en Europe.
D’un nouveau coloris, un
magnifique argenté, cette
PStwo Silver est vendue 159 €
et livrée avec une manette et
une télécommande pour la
lecture de DVD-vidéo. D'autres
périphériques du méme coloris
seront commercialisés dans les
semaines a venir.

Plus gras

Pour le troisieme trimestre
fiscal, la petite entreprise a
Billou a encaissé quelque

2,6 milliards de dollars

(2 milliards d’euros) dans ses
coffres. Les profits de
Microsoft, comparés au méme
trimestre l'an passé, ont tout
simplement doublé.

24 heures non stop

Nikon vous invite aux
prochaines 24 Heures du Mans
les 18 et 19 juin. A gagner, un
Pass Media qui ouvre les portes
du circuit, du paddock, de la
salle de presse, de la zone des
photographes et des stands,
ainsi que le droit de vous garer
sur une place de parking si
VOUS Venez en voiture ou a
moto. Inscriptions (gratuite) et
tirage au sort sur le site de
Nikkon : www.nikon.fr

Pour quand la PSP?
Pour Septembre Préciséement

 omme le dit notre ami
{ Poncharello de la série Chips:
« vieux motard que jamais ».
Aprés des mois d’attente, Sony vient

d’annoncer le prix de la PSP en
Europe :249,99 €. Environ 20 % plus
cher qu’aux Etats-Unis, ot la console
est vendue 249,99 $. Rassurez-vous,

© HELENE HILAIRE / HAPPYSHOOTING.COM

business

pour ce prix-la, on profite d’une
housse de protection munie d’une
dragonne, d’une carte-mémoire
Memory Stick Duo de 32 Mo (pas de
quoi se pavaner, 256 Mo ou 512 Mo
auraient été préférables pour stocker
musiques en mp3 et films en
mpeg4), d’un pack batterie, d’un
casque avec télécommande, d’'un
adaptateur secteur ainsi qu’un
disque UMD comprenant vidéo,
musique et démos de jeux non
jouables (sic!). De plus, un
exemplaire du film Spider-Man 2 sur
disque UMD sera offert gratuitement
(dans la limite des stocks
disponibles) aux premiers acquéreurs
d’une PSP qui s’enregistreront sur le
site www.yourpsp.com. &

Economisez dés a présent: la PSP sortira
le 1 septembre au prix de 249,99 €.

Bandai et Namco Fusion de deux géants

prés un échange d’actions
ﬂ estimé a 1,3 milliard d’euros,

Bandai et Namco fusionneront
le 29 septembre prochain. Le
nouveau groupe, Namco Bandai
Holdings Inc., se répartira en cinqg
types d’activités : jouets (Toy
Hobby), édition et jeux vidéo
(Contents Group), Amusement
Group, Affiliated Business Group et

Visuel Group. Un travail d’équipe,
car d’un coté Bandai compte sur le

savoir-faire de Namco en matiére de

jeux vidéo et, inversement, Namco
compte sur la puissance marketing

de Bandai pour la distribution de ses

productions. Mobil Suite Gundam

One Year War sur PS2 est le premier

jeu issu de cette fusion. M

Gundam. *
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TOP 10 DES VENTES EN FRANCE POUR MAI =

UbiSoft
La vie en vert

prés un troisiéme trimestre
ﬂ décevant, UbiSoft clot

’année fiscale dans le vert.
Le chiffre d’affaires annoncé est de
221 millions d’euros, en
augmentation de 60 % par rapport
au méme trimestre de I'année
précédente. Un chiffre d’affaires
qui s’explique par les excellentes
ventes de Splinter Cell - Chaos
Therory (2,6 millions
d’exemplaires vendus dans le
monde), de Brothers in Arms (1,7
million) et de deux jeux Nintendo
DS pourtant moyens, Asphalt GT
et Rayman DS, écoulés tout de
méme a plus de 700000
exemplaires. &

1. Gran Turismo 4

2. Fifa Street

3. Splinter Cell - Chaos Theory

4. Baten Kaitos

5. Super Mario 64 DS

6. Resident Evil 4

7. Splinter Cell - Chaos Theory

8. Mario Party 6

9. Devil May Cry 3 - Dante’s Awakening
10. Grand Theft Auto - San Andreas

Sony

PS2

PS2 E. Arts
PS2 UbiSoft

GC Namco

DS Nintendo
GC Capcom
Xbox Ubisoft
GC Nintendo
PS2 Capcom
PS2 Take Two

Brothers in Arms.
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30000

Tiger a mis en place 30000
Gizmondo en Europe le jour de
la sortie. Le fabricant de jouets
compte vendre la totalité de
ses stocks des les premieres
semaines.

200000

Nintendo annonce avoir écoulé
200000 DS en Angleterre en
seulement six semaines. Pour
rappel, 87000 consoles avaient
été vendues durant les deux
jours suivant le lancement.

Aux Etats-Unis, le 21 novembre
dernier, il s’était vendu 500000
DS, soit 90 % du stock initial.
Chose amusante, dans la
méme période (fin d’année),
pas moins de 800000 Game
Boy Advance SP se sont
écoulées. La cohabitation,
méme dans les jeux vidéo, c'est
possible. Un seul gagnant
cependant: Nintendo. Les
coffres du plombier sont pleins
a craquer !

560000

Au Japon, depuis le début de
l'année, quelque 560000 DS
ont été écoulées. Elle est
talonnée de preés par la Game
Boy Advance, qui malgré son
age avancé, a fait 245000
heureux dans la méme
période !

ﬁ% B0

La PSP, premiére console
portable de Sony, cartonne
aussi au Japon: pas moins de
696000 consoles ont été
vendues depuis sa sortie. Si le
rythme de vente se poursuit -
30000 unités par semaine
environ -, la PSP devrait
franchir le cap du million
d’exemplaires d'ici I'été.

58 millions

C’est le nombre hallucinant de
GBA vendues dans le monde
depuis le lancement en 2001.
Des chiffres qui donnent le
vertige et qui font réver.. la
concurrence !
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ELEMENTS DE REPONSE.

™% n croyait le marché saturé.

* | Nokia a bien tenté de

. s’imposer, en vain. Face a
Nintendo et Sony, il faut étre
foutrement courageux pour se
lancer. Sur le ring ol s’opposent
déja DS, PSP, GBA SP, N-Gage QD...
s’annonce un nouveau challenger:
la Gizmondo. Fabriquée par le géant
du jouet Tiger, cette console est
plus gu’une simple plate-forme de
jeux: lecteur vidéo, lecteur MP3,
appareil photo, messagerie,

GPS (!)... Architecturée autour d’un
processeur cadencé a 400 MHz et
d’un accélérateur graphique 3D
128 bits développé par nVidia, la
Gizmondo joue la carte de la
bécane a tout faire. Un
positionnement trés différent de
celui des consoles concurrentes,
exception faite de la N-Gage.
Sera-ce suffisant pour séduire les
joueurs en herbe ? Pas siir...

C’est pourquoi Tiger mise aussi sur
un éventail de jeux « simples et
accessibles » (sic) au prix variant de
19,99 a 39,99 €. Courses auto,
puzzles, shoot... Douze titres
développés en interne sont déja
disponibles ; soixante-dix de plus
sont attendus pour la fin

de I'année.

IL A LA PATTE
Tiger admet étre en relation avec
de gros éditeurs comme
Microsoft, UbiSoft et Electronic
Arts. Il y a fort a parier que, parmi
les projets, se trouve au moins un
Rayman, fer de lance d’UbiSoft
sur les consoles portables depuis
des années. Reste que les titres
ayant retenu notre attention sont
ceux qui integrent le GPS. Colors,
par exemple, est un jeu de

guérilla urbaine
qui utilise le
satellite pour
mettre en
place une
zone de
sécurité
autour de
votre maison.
Tout intrus,
c’est-a-dire tout
autre joueur
équipé d’une
Gizmondo, est
automatiquement
détecté ! A vous alors de
vous défendre en suivant les
mouvements ennemis en temps
réel. De quoi révolutionner notre
facon de jouer... Encore plus fort:
avec le GPS, vous pourrez
organiser une surveillance
permanente de la console.
Laissez-la dans votre voiture
quand vous allez au bureau, et si
quelqu’un vous la vole (votre
caisse ou la console), en vous
connectant sur Internet, vous
visualiserez le déplacement précis
du malfaiteur grace a la liaison
satellite ! Glissez la Gizmondo
dans le sac de votre copine (sans
qu’elle le sache), et vous suivrez
ses déplacements en temps réel.
Un peu limite, on vous le
concede. Lors de la présentation a
Londres, Tiger a garanti que tout
serait mis en ceuvre pour éviter
les dérives (car il sera aussi
possible de repérer tous ses amis
possesseurs de Gizmondo).
CAMERA A ’EPAULE

Autre originalité en matiére de
gameplay (en cours de
développement): la caméra VGA

a Sony et Nintendo:
La Gizmondo !

IAVANTAGE, AVEC UN NOM PAREIL (QUI FAIT PENSER A CELUI
DU MOGWAI GIZMO DU FILM « GREMLINS »), CEST QU'ON

LE RETIENT. LA GIZMONDO DE TIGER PARVIENDRAT-ELLE A
PERCER SUR LE MARCHE DES CONSOLES PORTABLES ?

1 intégrée pourra repérer et

1 » P

' enregistrer les déplacements du
! joueur pour ensuite les

! retranscrire dans un jeu. Prenons
’exemple d’un FPS: plus besoin
d’un paddle ni d’un stick
analogique pour pivoter a 360°
dans un couloir, tournez sur

! vous-méme et, hop, ilen va a

1 lidentique dans le jeu! Nous

1 avons eu droit a une démo avec

E rien moins que Doom : bluffant !

i Ce principe, on peut aisément

! l'imaginer, conviendra tres bien

1 aussi a des simulations de vol, des
1 courses de bagnoles... Ainsi donc,
E la Gizmondo ne manque pas
' d’atouts pour convaincre. Oui,
! mais il reste, en plus des

i impondérables liés aux golts et
1 aux couleurs, des handicaps
:

1

1]

1

1

1

1]

1

1

1

1

1

1

1

prévisibles : non seulement Tiger
ne fait pas le poids face a Sony et
Nintendo, mais, encore, la console
est a un prix élevé (349 € avec
toutes les options, lire 'encadré)...
Rendez-vous dans quelques mois
pour un premier bilan. ™
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1S jeux, premieres pnotos

Portable

* GSM tri-bande
* GPRS classe 10

* Lecteur SD card
* Mini-USB
« Bluetooth

Regent’s Street, ™
une rue de
prestige pour une
boutique ultra
fashion.

| can do ar \qG

* Processeur 400 MHz
» Accélérateur 3D 128 bits nVidia

» GPS, écran TFT 240 x 320 pixels
« Fonction vibrante

» Compatible mp3, mpeg4, jpeg, SMS, MMS
« Caméra VGA (300000 pixels)

« Autonomie de 3 heures de jeu et/ou lecture vidéo,
ou 12 heures de musique

W/ = E)

T e e s e

Trailblazer (course).

QOutre les jeux, I'écran de 2,8 pouces permet de bien visionner les
vidéos, transférées depuis le PC par prise USB ou Bluetooth, et
stockées sur des cartes SD (environ 50 € pour 512 Mo). La
Gizmondo ne fonctionne pas sans puce Sim (fournie), nécessaire
pour le GPS et 'envoi de messages. Sans abonnement, vous
payez chaque SMS ou MMS en achetant des crédits d’unités.

a sa sortie

Fathammer Classic Pack
Hockey Rage 2005
Interstellar Flames 2
Gizmondo Motocross 2005
Pocket Ping Pong 2005
Richard Burns Rally
Sticky Balls

Toy Golf

Trailblazer

Virtual Squash

o prix ?

=T 8
=L G

Action
Sport
Action
Sport
Sport
Sport
Action
Sport
Action

Sport

Disponible depuis le 22 mai, la version « basique » de la
Gizmondo est proposée a 349 €, « un prix inférieur a celui d’un
matériel dédié a chaque fonction - GPS, caméra VGA, etc. -
acheté séparément », comme ne manque pas de le souligner
Tiger. Une version a 199 €, sans certaines options comme le GPS,
est aussi disponible. Pour ce prix-1a, on a droit a des « Smart
Adds » : on recoit trois vidéos de publicité par jour, des promos
pour du ciné, des boissons, du fast food... que 'utilisateur a

obligation de regarder ! Ca promet.
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Nainfogrames

Ala grande époque
d’Infogrames, chaque mois
voyait surgir une ou plusieurs
nouveautés, généralement des
adaptations de dessins animés
de la Warner ou de BD franco-
belges. En ce mois de juin,
Obélix et Spirou étaient a
Ihonneur sur Snes et Megadrive.

oo« 40

Ataridicule...

Premiére console 64 bits, bien
avant la N64, la Jaguar d’Atari
n’a jamais connu le succes
qu'elle méritait. Le peu de jeux,
rarement de bonne qualité, a eu
raison du fauve. Et ce n'est pas
Ultra Vortex, baston ridicule
avec sept personnages
(waouh'), qui l'aura sauvé edes
eaux... bien au contraire.

Hey Man!

1995 est année de l'arrivée de
Rayman sur console. Ce jeu de
plates-formes a fait la fortune de
son auteur, le Francais Michel
Ancel, et la renommée d’Ubi

a travers le monde. Un jeu qui
sent le camembert et séduit

les Ricains, faut le faire !

ﬁ CONSOLES+ / JUIn 2005

Ilya.

dans Consoles+...

EN JUIN 1995 TOUS LES EDITEURS SE PREPARENT POUR LE PLUS GRAND SHOW DE JEUX VIDEO:
UELECTRONIC ENTERTAINEMENT EXPO, L'E3. LES JOURNALISTES DU MONDE ENTIER PEUVENT,
ENTRE DEUX PHOTOS DE BIMBOS SILICONEES ET UN ARRET A LA BUVETTE, S’ESSAYER AUX
PRODUCTIONS DES ANNEES A VENIR ET DECOUVRIR EN AVANT-PREMIERE LES HITS DE DEMAIN.
Y A PAS A DIRE, JOURNALISTE, C’EST PAS UN METIER FACILE !

Faire la couverture d’un magazine avec Mario’s Picross sur
GameBoy, un titre qui s’apparente plus a des mots croisés qu’a
un « véritable » jeu vidéo, seul Consoles+ pouvait le faire... Bon
OK, le jeu est vachement sympa, il fait passer le temps entre
Paris et Los Angeles et méme pendant les heures de boulot, mais
en faire la couverture, il fallait oser. Pas certain que les ventes de
ce mois de juin 1995 aient battu des records... Au diable le lucre,
Pimportant c’est d’aimer, comme le
chante si bien Obispo. En plus de ce
numéro 44, on trouvait un supplément o
gratos de 32 pages sur tous les jeux de m,; /
Noél a venir, soit une centaine (!) de
nouveautés, pour la plupart présentées
lors du salon de I'E3 a Los Angeles:
Donkey Kong Country 2 et Killer Instinct
sur Snes, Virtua Fighter et Virtua Cop sur
Saturn ou encore Mortal Kombat 3 sur
Megadrive, Snes et PlayStation. Ouf,
I’honneur est sauf! =

LE MEILLEUR JEU DU MOIS

Comme souvent sur NeoeGeo, les jeux

de baston sont a ’honneur. Fatal Fury 3 -
Road to the Final Victory décroche la
palme du meilleur jeu du mois: 93 %, ni
plus, ni moins. Dix personnages, dont cing
nouveaux, des terrains de jeu plus larges,
des combats de plus en plus stratégiques
et trépidants... Bref, 200 Mo de pur plaisir
et de pure baston. H

LE PIRE JEU DU MOIS

A l'époque, quand on cherchait des daubes dans
Consoles+, on se ruait sur la page du Killer.
Manque de bol, en juin 1995, Ze s’attaquait au film
Street Fighter avec le trés « aware » Jean-Claude &5
Van Damme. C’est donc tout naturellement vers
la Megadrive 32X qu’il faut se tourner pour
découvrir Shadow Squadron, un shoot 3D dont,
je cite, « La musique est digne d’un remix des
Musclés et les bruitages des lasers comparables
aux pets d’une mouche constipée. » M

UEVENEMENT

En 1995, pour un journaliste,
réver d’interviewer Shigeru
Miyamoto c’est un peu comme
espérer parler a la Sainte
Vierge pour les chrétiens: ils
sont des millions tous les jours
a prier pour que ¢a arrive,
mais les élus se comptent sur
les doigts d’une main. Notre
correspondant permanent au
Japon de ’époque (Banana-
san) a eu cette chance unique
de passer un peu de temps
avec le créateur de Mario, de
Mario Kart et de Zelda, et de
’écouter se livrer comme
jamais auparavant.

On y apprend pourquoi Mario
porte une moustache, que
parmi tous les clones de Mario
Bros, Sonic est apprécié par
Miyamoto en personne, et que
la 3D (tres en vogue a
’époque) P’attire énormément,
comment il percoit la
conception d’un jeu, pourquoi
si peu de productions utilisent
la technologie Super FX (une
puce incorporée dans les
cartouches de jeu Snes pour en
améliorer U'affichage et les
animations) ou ce qu’il pense
du stockage sur CD-Rom.

Six pages exclusives
d’interview avec Dieu? Méme
a La Croix, ils n’ont pas eu
cette chance! W

Nintendo, Myamoto

@2t jeux vidéo @&

LE JAPON EN DIRECT
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Telex...

WoW addict

World of Warcraft attire un tas
de monde, qui cohabite tant .
bien que mal. Le langage et le B
comportement des jeuneots en g
énervent plus d’un. Un joueur,
Mistral, a décidé d’écrire des CELEEngs

chats parodiques. A mourir de d

A_-a \.e

rire | En prime, vous aurez les
superbes illustres de Chlog.
The Third Reich
US. Iné Inira xeic
Ca cartoon !

http://morpheus2.free fr/

FOCUS INTERACTIVE, LEDITEUR DE JEUX VIDEO FRANCAIS QUI A LA
COTE DEPUIS LE SUCCES DE TRACKMANIA, VIENT DE NOUS DENICHER
UNE FOIS DE PLUS UN JEU ORIGINAL ET BOURRE DE BONNES IDEES.

SKY KNG
MOVIE ALTOR TURNED BRAVE AMERICAN HE

1940-1960, époque a laquelle
les Etats-Unis se sentaient
menacés et étaient engagés

1;:,.1% emettons d’abord les
{7 choses dans leur
&1 W contexte historique. Ce

San Andreas sur PC!
Il aura fallu plus de six mois aux

développeurs de Rockstar pour titre est la suite de Freedom dans les conflits que 'on
nous amener la version PC de Force, un RPG-tactique sorti sait. Les ennemis, bien

leur mégahit GTA. Clest chose en 2002 sous la tutelle caricaturaux, sont nippons
faite | Evidemment, cette d’Electronic Arts, qui ne s’est | ou nazis - parti pris limite
mouture a subi de grosses pas donné beaucoup de mal complaisant, mais le jeu est
améliorations, notamment pour le promouvoir. Chez bien. Vous dirigez un groupe
graphiques. Graphisme plus nous, le jeu est passé de quatre super-héros,
détaillé, plus fin, plus mieux ! inapercu. Outre-Atlantique, choisis pour une mission.

Vous évoluez dans des décors
en 3D, dans des endroits
imaginaires ou réels
(Patriot City, Cuba,
Berlin) fichtrement bien
modélisés, hauts en
couleur, typés cartoon a
mort. Coté prise en main,
c’est nickel, vous donnez des

en revanche, il a rencontré
un succes fou. Lidée est
originale: les développeurs,
Irrational Games, voulaient
créer un jeu basé sur
'univers des super-héros; or
ils ne possédaient aucun
droit Marvel. Qu’a cela ne
tienne, ils ont créé

Mort Subite ! leurs propres mutants ! ordres aux super-héros et les
Chaos League, le jeu de football GONFLES, LES GARS! laissez agir pendant que
américain de Focus, avec des Cette idée assez culottée a vous préparez la suite des
chevaliers et des orcs, a bien donné naissance a la combats. Ca vole dans tous
marché et, du coup, il se voit Freedom Force, un les sens | Les immeubles

se détruisent, comme la
plupart du mobilier

gratifié d’un stand-alone baptisé groupuscule de super-héros
Mort Subite ! On vous en reparle luttant contre les forces du

trés bientot, d’autant qu'il est Mal. Au total, on retrouve urbain. Entre les niveaux,
développé par des compatriotes, une quarantaine de sbires vous faites évoluer les ~ 1 T ’
Cyanide Studio. inspirés de Marvel. Vous statistiques de vos ~ o - \
incarnez les bons, avec, a personnages et leur ‘- i . ¢ Editeur
leur téte, Mentor, épaulé par | donnez de nouvelles & '77&‘-‘-“5-——
Alchemiss, Minute Man, Sky attaques. Fun, bien réalisé, ‘ i g Developpeur
Bot, qui devront faire la peau : simple a prendre en main, ’.(' =40 Irrational

a Blitzkrieg, Red Sun et des
tas d’autres... Influence
Marvel oblige, le jeu se
passe dans les années

décalé, Freedom Force vs. " \ .5 2 . GdmESE
The Third Reich ravira \ PR ey Sortie

a coup sdrtous les 2 Disponible
fans de comics !




Win 98/2000/ME/XP P4 3,2 GHz,
1Go de Ram
Carte 3D 128 Mo

Course :
Editeur
Focus
Développeur
Nadeo
Prix
a5 €

Trackmania Sunrise

Un jeu sans prétention, simple,
fun, avec un gameplay intuitif
qui convient a tout le monde.
On crée des circuits et on
pulvérise des chronos.
Trackmania premier du nom a
fait un carton; le studio frangais
Nadeo récidive. Ce nouvel opus
ne décoit pas: trois nouveaux
environnements, des nouveaux
modules pour la création de
circuits et un mode multijoueur
beaucoup plus stable et
accessible. Au final, le jeu est
encore plus fun et sa durée de
vie quasi infinie car vous
pourrez toujours construire de
nouveaux circuits ! M

CONFIGURATION RECOMMANDEE

Win 98/2000/ME/XP, P4 1,5 GHz,
512 Mo de Ram
Carte 3D 128 Mo, ADSL

% icrosoft

- | | profite de

o & I l'arrivée des
beaux jours (facon de
parler), pour nous
dévoiler sa nouvelle
gamme clavier/
souris. Son intérét
principal réside dans
son prix, super mini: le clavier est
a13€etlasouris,a20€.

Stratégie

Editeur
Cbv

Prix
50€

Cossacks [i

Cossacks s’enrichit d’une suite.
Apres le succés du premier opus,
Game World se devait de faire
aussi bien. Quoi de neuf? Eh
bien, pas grand-chose. On
retrouve les batailles rangées
immenses, les centaines
d’unités a [’écran (canons,
infanterie, cavaliers, etc.), que
seuls les fins tacticiens
arriveront a gérer.
Graphiquement, ca n’a pas
bougé et les nouveaux modes de
jeu ne sont pas géniaux. Au
final, seuls les amoureux des
guerres napoléoniennes (vous
pourrez revivre Austerlitz) seront
pleinement satisfaits. ™

CONFIGURATION RECOMMANDEE

Win 98/2000/ME/XP. P4 3,2 GHz,
1 6o de Ram
Carte 3D 128 Mo, ADSL

lacty PG

Développeur
GSC Game World

Editeur
VUG
Développeur
Mad Doc
___ Software
Prix
50 €

Empire Earth 2

A Uinverse de Cossaks Il qui se
contente de retranscrire les
batailles des campagnes
napoléoniennes, ce nouveau
volet d’Empire Earth traverse les
ages. En char romain ou en
tank, il faut conquérir le monde.
Vous défendrez votre capitale et
élargirez vos frontieres grace
aux centaines d’unités prétes a
mourir pour vous. Le graphisme
ne s’est pas amélioré; la
stratégie, en revanche, s’est
étoffée. Le point fort reste la
durée de vie : avec l'éditeur de
cartes, les parties en
multijoueur sont quasiment
interminables ! =

CONFIGURATION RECOMMANDEE

Win 98/2000/ME/XP, P4 3,2 GHz,
1 Go de Ram
Carte 3D 128 Mo, ADSL

P'r'avtique !

n adaptateur réseau sans fil pour console
de jeu! Si vous &tes équipé en wi-fi chez

W vous, vous le branchez a la prise réseau de
votre PS2 (ou PC) pour capter la connexion. Du
coup, plus besoin de rester a proximité de la
prise ADSL pour jouer ! Seul inconvénient, c'est
un peu cher: 109 €! M

'%TGMW
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Il est a qui le Youki?

In Fusio vient de récupérer la
licence de Neopets pour la
France. Il s'agit d’une sorte de
Pokémon en ligne qui cartonne
depuis un moment aux US.

A partir du troisieme trimestre,
on pourra suivre I'évolution de
sa bestiole directement a partir
de son téléphone. Et (3, je me
dis qu'ily a encore plein de
profs qui vont péter un cable.
C'est donc ¢a la modernité ?
www.neopets.com.

Infiliration portable
Hitman Blood Money sortira sur
téléphone portable... bientdt,
d’aprés Eidos ! On incarnera
toujours 'agent 47, le grand
chauve sans col roulé. Le titre
sortira en méme temps que sur
les consoles de salon, dans le
courant du troisiéme trimestre.

Allo Angelina?

Un jeu adapté du prochain film
de Brad Pitt et Angelina Jolie,
Mr & Mrs Smith, est d'ores et
déja en cours de développement
chez Sorrent. Super.

EA Sport

It’s in the GSM

\ epuis que les jeux sur
portables rapportent un
max, je me demandais ce
qu’attendait Electronic Arts pour
sortir sa gamme ailleurs que sur
N-Gage. Visiblement, un ponte de
’éditeur a lu dans mes pensées.
Il en a profité pour commander
sur-le-champ une adaptation de
tous les jeux dédiés au sport pour
tous les téléphones a toute la
batterie de développeurs qui
travaillent dans les caves de leur
bureau canadien. Je n’imagine
méme pas le carton que va faire
John Madden outre-Atlantique !
Et tout ca, sGrement grace a moi
et au maitre yogi spécialiste en
télépathie qui bosse pour EA.
Que ce soit clair, j’exige des
royalties sur les ventes ! &

WWW.GAMELOFT.COM

PRINCE OF PERSIA

Le Prince du mobile

3€

Prince of Persia sur console a su
raviver la fievre old-school qui
sommeillait en moi. C’est joli
graphiquement, mais cette version
sur téléphone est tellement
moyenne qu’elle m’a juste permis
de boucler quelques stations de
métro avant mon premier
changement. Aprés quoi, j’ai
préféré sortir un bougquin, j’ai lair
plus intelligent et c’est mieux pour
les gonzesses, parait-il...

STRIP POKER

Pour bien jouer, jouez caché
3€

Ca fait des mois que Ben] me
tanne en me disant « Angel, le
téléphone, c’est bien, mais le cul,
c’est mieux ». Eh ben voila, je
coupe la poire en deux avec un
bon Strip Poker des familles.
Néanmoins, les meufs en pixels
toutes perraves, c’est pas top, et
franchement, jouer a ca en public,
c’est s’exposer a passer
rapidement pour quelqu’un a
problémes. Enfin moi je dis ca... ®

RARARAGAS

*  téléphonie

par
Angel

MIGHT & MAGIC

Les origines du RPG

3€

Jouer a Might & Magic sur
téléphone, aprés avoir passé des
heures dessus il y a des années sur
PC, ca fait bizarre. Et pourtant,
malgré son graphisme en 3D
isométrique, on revient dessus avec
plaisir grace a la réalisation tout &
fait correcte. La durée de vie est
assez longue pour exploser votre
batterie une bonne dizaine de fois et
le gameplay n’a pas pris une ride.
Du bon, quoi! ™

ok %k ke
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JOUE AV -
LES PLUS GRANDES STARS !

TELECHARGE

LES PLUS GRANDS JEUX SUR TON MOBILE !

TOM CLANCY'S
SPLINTER CELL® NEW YORK NIGHTS ASPHALT : VIJAY SINGH  VANS SKATE & SLAM BLOCK BREAKER
MIDNIGHT BILLARD SUCCE URBAN GT PRO GOLF 2005 FEAT. GEOFF ROWLEY DELUXE
h - hursdk 1 T L e e AN COMED X 4558 20407 8 20
(@) ; s (SN o %) poagosuop 360 p
0 w
farm [=]
oW S
- ‘ &
/ é i 2t < 5 !
CODE : 6304 CODE : 6579 CODE : 1229 CODE : 5835 CODE : 9034
TOM CLANCY'S
PRINCE OF PERSIA® TOM CLANCY'S SPLINTER CELL® FHM GAMELOFT'S
L’AME DU GUERRIER™ MIGHT AND MAGIC RAINBOW SIX® 3 PANDORA TOMORROW™  SIBERIAN STRIKE™ SEXY POKER SOLITAIRE
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Samelott®
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CODE : 1060 CODE : 8184 CODE : 6766 CODE : 9370 CODE : 8159 CODE : 6127 CODE : 5644

ENCORE PLUS DE JEUX !

Xill code : 9214, Nightmare Creatures code : 4103, Prince of Persia Sands of Time code : 1175, Rayman 3 code : 1549,
Speed Devils code : 7671, Rayman Golf code : 9777, Rayman Bowling code : 6142, Marcel Desailly Pro Soccer code : 4242,
Chessmaster code : 5637, Gameloft Backgammon code : 1262, 1001 lettres code : 6932

JEUX DISPONIBLES SUR PLUS DE 120 TELEPHONES COULEURS JAVA.
POUR VERIFIER LA COMPATIBILITE SUR TON MOBILE, ENVOIE COMPAT AU 33123

» Par téléphone au 08 99 70 02 02 * y Par SMS, envoie JEUXau 33 123

Munis-toi du code du jeu et suis les instructions tu recevras un lien Wap vers notre catalogue de jeux
oo ot S B S5 e s et de BhmeloR | Kbt Atde

hotline : 01.70.20,00.97 (prix d'une communication normale)
wmw sur Prince of Grisé par Jordan Mechner. Tous drolts :m&ﬁm. and lymmlnls w,&ﬂmwcmlu. , Sam r, Splinter Cell
. e R e ~W s e A mmmm%m%% x
§6 e

3 rc% ot Prir Porsia il Tom) do wous licence
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Blueberry

swnamie Dust, tome 28
en juin: une sélection de ’

bédés sur des personnages a

memoenins  [)rgp S

ombstone, 28 octobre
1881. l'affrontement
entre les fréres Earp et

les Clanton est sur le point
de connaitre son

Lles Humanoides Associés. 5 €.

Technopéres, la suite
Un bal cosmique d’une ampleur
sans égale !

Les Humanoides Associés.
12,60 €. juin.

EPLSOREII]

\ ¢
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VEtoile mystérieuse

tronche

dénouement. Au méme
instant, a quelques centaines
de métres de (a3, dans une
chambre d’hotel, le tueur
psychopathe Johnny Ringo se
livre a une cérémonie
macabre dont Dorée est la
victime. D’un coté, les colts
parlent, de l'autre, la serrure
explose... Des morts, mais
aussi une résurrection : celle
du lieutenant Blueberry, prét
a renouer avec l'aventure, la
vraie ! Dust met fin au cycle
Tombstone (Mister Blueberry,
Ombres sur Tombstone,
Geronimo I’Apache et OK
Corral) de maniéere
magistrale : 72 pages de pur
bonheur que les amoureux
de la série ne peuvent rater.
Jean Giraud confirme qu’il est

B.D. i

aussi a l'aise dans le dessin qu’il
est bon scénariste. Un seul
regret: le format de la bande
dessinée. Les images d’une telle
qualité auraient mérité la taille
au-dessus! M

Star Wars Episode Il -

La Compagnie des glaces.

La série de Casterman
en facsimilé s'enrichit | La Revanche des Sith Tome 5 - jdrou
Casterman. 18 €, Juin. Pour ceux qui n’ont pas la patience de Le glaciologue Lien Rag assiste a des
i faire la queue devant le cinéma de leur | combats de Roux, créatures pourtant
tes aventunes o quartier, Fleuve Noir propose [a version | réputées pacifiques. Il accepte une

roman du dernier épisode de Star Wars

TI N:ﬂ"
l:m".E en date. Episode-clé de 'actuelle
MYSTERIEUSE trilogie, il fait le lien avec la saga
P I

originale de fort belle maniere. Le
roman entre plus en détail dans la
psychologie des personnages, ce que le
film ne propose pas.

Matthew Stover
Fleuve Noir
12,50 €

. CONSOoLES+ / JuUIn 2005

mission d’étude commandée par
armée. Objectif: évaluer le danger que
représentent les Roux... Dans un décor
d’étendues de glace, ce cinquieme
volume leve le voile sur le peuple Roux
dont a société est basée sur le principe
du collectivisme.

Studio Jotim
Dargaud
9,80 €

Alvin Norge.

Tome 5 - Quantum

La fin du XX* siecle marque ’hégémonie
du tout-numérique. Un virus
informatique se propage, dont les
consequences sur cet environnement
dépendant de I'électronique sont
dramatiques: les marcheés financiers
s’écroulent, une navette spatiale s’écrase
et PnK n’a plus acces a sa place de
parking. De la science-fiction comme on
I'aime, moderne, au scénario bien ficelé.

Chris Lamquet
Le Lombard
9,80 €



NEWS

Tigre et Dragon - Vol 4
Li Mubai affronte Zhang et sa
lance dorée, mais au
moment de prendre
l'avantage, il
est attaqué
par des
gardes. Zhang,
qui tient a
battre Li
dignement,
remet donc
leur duel a
plus tard... Le
temps pour lui
~ d’apprendre le
secret du Wu Tang qui lui
permettrait de terrasser Li.
Splendide !

Dulu Wang et Andy Seto.
Tonkam, 12 €

Shinchan ~ Vol 3

1 yodo est la souffre-
ouleur de son lycée.
Apathique et discréte,

elle se laisse martyriser par

ses camarades et subit les
pires humiliations sans le
moindre ressentiment.
Mais, comme le dit le

Gokudo Girl - Vol 1
Une marraine en jupette

manaas &

poussiére. Gokudo Girl est
dréle, musclé et doté d’un
bon scénario, élaboré par
Buronson, spécialiste des
histoires de mafia a qui
ont doit aussi I’intrigue de
Hokuto No Ken. A la fin de
ce premier volume, nous
avons droit a une interview

Un style bien particulier et
des dessins assez simplistes
constituent les

1 ingrédients de
cette série
délirante ou
on suit les
aventures du
jeune Shin
Chan. Chaque
volume
propose une
succession

Yoshito Usul

d’histoires
courtes ot se multiplient les
gags. Cest irrégulier, mais on

Se marre.
Yoshito Usui. J'ai lu. 5 £.
Al Non Stop - Vol 6

Hitoshi est un informaticien
prodige et solitaire. Un soir
d’orage, une
turbulence
magnétique
donne vie aux
/| personnages
virtuels qu’il
avait créés.

| Antérieur a
Love Hina, Ai
Non Stop est
bourré
d’humour, de
charme et d’espiéglerie.
Ken Akamatsu. Pika. 6,95 €.

proverbe, il faut se méfier
de 'eau qui dort... Ainsi, le
jour de la remise des
diplomes de fin d’année,

identité et son réve secret.
Fille d’un ancien mafieux
craint et réputé, elle décide
de reformer le gang de son
pére et d’en devenir la
marraine. Le probleme,
c’est que les yakusas qui
tiennent la ville, des
anciens rivaux de son pere,
ne l'entendent pas de cette
oreille et vont tout faire
pour lui faire mordre la

Spirit of the sun - Vol 2

Quinze ans se sont écoulés depuis le
seisme qui a scindé le Japon en deux.
Recueilli par une famille taiwanaise,
Gen’Ichiro tient un petit restaurant dans
les rues de la capitale. Suite a une
altercation avec une vendeuse qui
refusait de vendre de la nourriture a une
Japonaise et son enfant, il va se
retrouver au cceur des tensions raciales
qui opposent les habitants aux Japonais
expatriés. Atypique, intelligent et
S0igné, un manga a ne pas rater.

: Kai'i Kawauchi

750€
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y de Gackt, un auteur

! compositeur japonais assez

! barré qui fut aussi
Hyodo dévoile sa véritable ; modélisé pour le

! jeu Bujingai, réalisé

1 .

1 par Buronson lui-

¢ méme. llsy

! évoquent la

! condition humaine

i lors de propos assez

E abstraits qui

! permettent quand

! méme de nous

! éclairer sur la

i personnalité du

| scénariste. M

Buronson
et Hara Hidenori

Rave - Vol 15

Haru et ses amis approchent du quartier

général du seigneur des Ténebres, Doryu.

En chemin, ils affrontent ses sbires,
parmi lesquels le terrible Cookie, revenu
d’entre les morts. Une fois débarrassés
de celui-ci, les héros sont attaqués par
une horde de loups-garous et retrouvent
leur compere Musica, transforme en
béte féroce. De son coté, Haru décide
d’affronter Doryu seul. Sera-t-l assez
puissant? Un shonen musclé ou se
mélent humour et combats sanglants.

Hiro Mashima
Glénat

6,95€

Marie & Elie - Vol 2

Tout oppose Marie, la trentenaire
ingénue, et Elie, la jeune éleve
studieuse, si ce n’est un certain
penchant pour l'alcool. Enfant, Elie fut
sauvée de la maladie par une alchimiste
et, depuis, caresse le réve d’en devenir
une. Sa formation terminée, Elie décide
de mettre ses talents au service de la
ville. En cherchant un atelier, elle
rencontre Marie, celle qui I'a sauvee
quelques années auparavant... Un
manga plein de fraicheur au trait soigne.

Yoshihiko Ochi
Ki-oon
6,50 €
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Naissance a Hongkong. Issu
d’un milieu modeste, Stephen
Chow grandit a Shanghai avec
ses trois sceurs.

1971

Sa mére 'emmene au cinéma
ou il découvre Bruce Lee.

Le Petit Dragon devient son
seul et unique modele.

1972

Stephen Chow s’initie aux
arts martiaux. Contraint de
stopper au bout de trois mois
faute de moyens financiers, il
s’entraine seul.

Aprés avoir été recalé une
premiere fois, il entre a
I’école de théatre de TVB,
une chaine locale. Il accede
au poste d’animateur télé
I’'année suivante.

1988

Stephen Chow est engagé
comme acteur pour le film
Final Justice qui lui vaut le
prix du meilleur second role
au festival du film de Taiwan.

1991

Avec Fist of Fury, il pastiche

La Fureur de vaincre avec
Bruce Lee et se spécialise
dans les films d’arts martiaux.

1994

From Bejing with Love est une
parodie de James Bond. Cest
aussi son premier film en
tant qu’acteur, scénariste et
réalisateur.

consoLes+ / Juin 2005

razy Kung Fu
us fort que
naolin Soccer !

APRES « SHAOLIN SOCCER », STEPHEN CHOW REVIENT EN FORCE AVEC
UN FILM DEJANTE ET SUPER MUSCLE, « CRAZY KUNG FU ». AU PROGRAMME,
HUMOUR AU SECOND DEGRE ET ACTION NON-STOP APPUYEE PAR DES
EFFETS SPECIAUX AHURISSANTS. NUL DOUTE QUE, COMME NOUS,

VOUS CRAQUEREZ POUR CE PUR CHEF-D’(EUVRE DU CINEMA ASIATIQUE.

’histoire se déroule au i faire de 'argent impunément
2 milieu des années sur le dos des naifs. Mais il se
“m quarante, dans une Chine heurte a la vindicte populaire,
chaotique o les triades se et s’appréte a repartir,
disputent la possession de la humilié et les mains vides,
ville et s’affrontent en pleine quand débarque... le vrai

rue. Sing, le héros interprété Gang des haches.

par Stephen Chow lui-méme, LE BIEN, LE MAL, ETC.

est une petite frappe sans Pas plus que face a Sing, le
envergure. Pour survivre, il

village ne capitule sous les
arpente les villages avec son menaces du gang qui se lance
acolyte en se faisant passer

a l'assaut des résidents.
pour un membre du Gang des Malheureusement pour les
haches, craint de tous.

gangsters, plusieurs grands
Parvenu dans une bourgade maitres en arts martiaux y
pauvre et surpeuplée, Sing

vivent cachés. Pour défendre
pense y trouver des proies

leurs voisins et amis, ils sont
faciles et un bon moyen de se

contraints de se révéler.

I‘ el



 Je trouve votre définition trés just m’inspire de tout ce que j’ mgurg;te qu
japonais et les films d’animation. Par o
et je ne pourrais citer aucun titre en particulier. Je puise dans ce que je vois, tou

chinois, les mangas de Hongkong

Jouez-vous aux jeux vidéo ?

Comment etes-vous venu au cinema ?
2 Quand j’étais petit, ma mere m’a emmené dans un cinéma

ou se jouait La Fureur de vaincre avec Bruce Lee. Ca a été une révélation !
Je voulais devenir comme lui! Naturellement j’ai commencé les arts
martiaux. Plus tard, a l'age de le-hUIt ans, j'ai pris des cours de théatre.
Aujourd’hui, si, dans la vie, je. ne suis pas un grand maitre en arts martiaux,
je peux 'gtre au moins dans mes films. :
Comment définiriez-vous le style de vos longs- métrages? :
Un mot s’applique a tous mes films : « innocence ». J’ai gardé mon ame

- d’enfant, c'est ce que le publlc ressent, sans doute, dans tout ce que je fais.

Vous étes-vous inspiré de vraies techniques de kung-fu dans Crazy Kung Fu?

G %4 W T 0ui, bien que le résultat soit assez loin des pratiques d’origine. Lattaque de la
Main de Bouddha par exemple, est pure invention. En revanche, le Cn du lion existe réellement ~ mais,
| évidemment, on n’utilise pas de porte-voix comme dans le film [rires]. Les styles des trois artisans sont aussi issus.
de techniques authent:ques auxquelles j'ai ajouté pas mal de fantaisie pour les rendre plus spectaculaires.
Vos films mélangent tradition chinoise et culture manga. Vous pouvez citer vos inspirations ?

e soient les films de kung-fu |
e ne suis pas tres connalsseurv -
; mplement :

Je joue essentiellement aux jeux online. Jai créé une société qui a developpe le jeu Sengoku - La légende du roi-
singe, tiré de 'un de mes films. |’y joue beaucoup en ce moment. [l est aussi prévu d’adapter Crazy Kung Fu,
| mais nous en sommes encore a U'étape des pcurparlers

S’ensuit une terrible baston a
l’issue de laguelle le chef de
la triade bat en retraite en
jurant de se venger. Pour ce
faire, il engage plusieurs
maitres maléfiques spécialisés
dans différents types de kung-
fu. Le village se transforme en
champ de bataille. Pris dans
la tourmente, Sing va devoir
choisir son camp...

UNIQUE EN SON GENRE

Crazy Kung Fu est un habile
mélange de film traditionnel
chinois et de culture high-
tech. Le village ol se déroule
l’action est une reproduction
fidele des quartiers populaires
des années quarante et le
contexte est également trés
réaliste. Pour le reste, c’est du
gros délire, voire de la folie
pure, comme promis par le
titre. Stephen Chow, acteur-
réalisateur qui maftrise
parfaitement son sujet,
enchaine les situations
cocasses avec génie. Les
personnages sont aussi
attachants que caricaturaux,
et tous completement
loufoques. Quant aux

combats... vous n’en
reviendrez pas ! A mi-chemin
entre Matrix et Il était une
fois en Chine, les
affrontements sont réglés a la
perfection et sublimés par des
effets spéciaux magiques.

Les combattants recourent a
de techniques démesurées,
courent sur les murs, sautent
dans les airs, traversent les
décors, etc. On se croirait
parfois devant un épisode de
DBZ ou de Street Fighter.

Et ne cherchez pas un trucage
raté, une erreur de montage
ou un fil qui traine, il n’y en a
pas! De la premiére a la
derniére seconde, vous croirez
tout ce que vous verrez.

Un pur moment de bonheur
et, a n’en pas douter, un futur
carton dans les salles. ™

Réalisateur  Stephen Chow

Acteurs Stephen Chow,
Yuen Wah,
Leung Siu Lung
Genre Comédie/kung-fu
Durée 107 min

Intérét film ek k k%

\
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Shaolin Soccer bat tous les
records de popularité en
Chine avant de s'exporter a
travers le monde. Ce film
marque le début de sa
carriére internationale.

RGN

2004

Avec Crazy Kung Fu, Stephen
Chow féte sa premiére
collaboration avec un studio
hollywoodien. Et quand
Hollywood s’en méle, on peut
présumer que la consécration
n’est plus trés loin...




News

TéleH...

Chasseur de trésors

Balayant large (quelque part
entre Indiana Jones, Koh Lanta
et Da Vinci Code)
Benjamin Gates et
le Trésor des
Templiers, avec
Nicolas Cage, méle
humour, amour et
action dans un
" cocktail tout public
plutdt insipide.
BVHE. 22 Juln

Girl Next Door

Que feriez-vous si votre voisine
était une star du X et qu'elle
jetait son dévolu sur vous?

Une partie de Pac-Man sur Xbox?
La vaisselle ? Non, non
et non: la réponse
est dans le film de

| Luke Greenfield,
avec la délicieuse
Elisha Cuthbert (Kim
Bauer dans la série
24 heures).

BVHE. 29 juin.

Sacrées fiancailles!
Pour la sortie d’Un long
dimanche de fianailles, avec
Audrey Tautou, la Warner a vu
les choses en grand. Pas moins
de 750000 DVD, édition
collector (25 €) ou
simple DVD (20 €),
ont été mis en
place. Normal,

le film avait déplacé
4500000
spectateurs I'an
passé.

Warner, Disponible.

Mais encore...

A découvrir également ce
mois-ci : Pedale Dure, Les
Simpson saison 5 (FPE),
Vampires 3, The Shield saison 2,
Anacondas a la poursuite de
lorchidée sauvage, 36 quai des
Orfévres (Gaumont), LExorciste
au commencement, La Bataille
des Ardennes (Warner), Star Trek
Voyager saison 7, Star Trek
Enterprise saison 1, Un crime
dans la téte (Paramount), Apollo
13 édition spéciale (Universal)...
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AFFOLEMENT A PARIS..

n 2013, les banlieues

E parisiennes sont

w devenues totalement
incontrolables. Le
gouvernement fait construire
de gigantesques murs de
béton pour isoler les
sauvageons des Parisiens.
Dans ces zones de non-droit,
il n’existe ni loi, ni régle.
Les gangs sont les maitres
absolus des lieux. Quand une
arme de destruction massive
se perd dans la B-13 - la
«banlieue 13» -, la police y
envoie son meilleur élément

DI/D
/770/3

Banlieue 13
C'est pas rose g

QUAND UNE ARME DE DESTRUCTION
MASSIVE SE PERD DANS UNE BANLIEUE
CONTROLEE PAR LES GANGS, C’EST

ensemble pour désamorcer la
bombe. Ils n’ont que

24 heures devant eux...
BOMBE ATOMIQUE
Contrairement a ce que laissait
penser la bande-annonce
sortie 'an passé, Banlieue 13
n’est pas un film béte et
méchant. Méme si le scénario
est un peu léger, les véritables
chorégraphies auxquelles se
livrent les deux acteurs, David
Belle, a l'origine des Yamakasi,
et Cyril Raffaelli, acteur et
cascadeur expérimenté (Taxi 2,
Le Baiser mortel du dragon...),

1
1
]
1
]
1
1
]
1
1
1
1
1
|l
1
1
]
1
1
1

les scénes d’action, musclées
et souvent impressionnantes.
Pierre Morel, le réalisateur, ne
cache d’ailleurs pas l'influence
du cinéma de Hongkong sur
son film, dont certaines scénes
font ressortir toute
l'agressivité et la férocité. ™

et fait sortir de taule Leito,
un djeunz qui en connait les
moindres recoins. Tout
oppose les deux hommes,
mais il faudra qu’ils ceuvrent

Petits, mais costauds !

Editeur

LBVEE

Sortie

_ Disponible

Prix
23 €
Les Indestructibles

Quinze ans apres avoir raccroché
leurs costumes, une famille de
super-heros (les Parr) reprend du
service. Ils unissent leurs super-
pouvoirs pour combattre un mal
puissant qui menace la planéte...
Le dernier long-métrage animé de
Pixar sent a plein nez U'influence
des annees 60 et 70, notamment
celle de certains James Bond.

La péche ! A noter la présence d’un
deuxieme DVD bonus bourré de
suppléements: scenes coupeées,
betisier, making-of, courts-
meétrages, commentaires audio...

ok ke

relévent l'intérét du film.

On oublie alors les dialogues
débiles et les personnages
caricaturaux pour se
concentrer sur l'essentiel :

Editeur
EPE e
Sortie
Disponible
Prix
15 €

Star Wars - Clones Wars
Saison 1

Clone Wars suit les exploits
d’Anakin Skywalker et une armée
de Jedis qui combattent le coté
obscur en pleine guerre des
clones. Graphisme stylisé (on aime
ou non), et action a gogo, pour
ces dix-neuf episodes de trois
minutes. Recompensé par un
Emmy Eward (catégorie du
meilleur programme
d’animation), Clone Wars débute
la ot s'arreétait le film LAttaque
des clones et se poursuit jusqu’au
debut de La Revanche des Sith.

‘ﬁ* '7“"

BANLIEUE

DVD &

David Bel[e
Cyril Raffaelll :

Interet bonus * % 1

Le plus grand des voleurs

Editeur
M6 Vidéo
Sortie
_Disponible
Prix
25 €

Arsene Lupin

Arséne Lupin (Romain Duris) est un
gentleman-cambrioleur au charme
redoutable qui passe son temps a
détrousser les aristocrates. Suite a
sa rencontre avec la comtesse de
Cagliostro (Kristin Scott Thomas),
il met a jour un complot en vue de
mettre la main sur le trésor des
rois de France. Le Graal pour un
voleur, le butin de toute une vie...
Un scénario tordu et compliqué
qui part dans tous les sens, scénes
d’action qui s’enchainent a la
vitesse grand V... On y perd son
Lupin, son latin, pardon.




BATMAN BEGINS
LE 15 JUIN

8

AU CINEM

10 jeur

sur la console de votre choix

$0on contractuelies.

il ‘A
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BEATMAN'BEEGINS
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1
EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles+ organise un concours du 28/05/05 au 30/06/05 minuit. Ce jeu est gratuit

b et sans obl lgat on d'achat. Pour o] ticiper, il su it de epol dre a des séries de 10 questions au 0892.687.387".

r - J 5 ) l_ - ) Bl ) - J 4 s Les gagnants seront déterminés d'aprés les 70 meilleurs scores obtenus. Le reglement est déposé en I'étude

- ’ ) - ’ ; ’ - ' Simonin & le Marec, 54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles+,
d Concours Batman Begins, 33 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Logiciel BATMAN BEGINS © 2005 Electronic Arts Inc. et Warner Br;SETEWﬁ‘tenainment Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES sont des marques commerciales ou des marques déposées d’Electronic Arts Inc. Aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. !! !!H!! aes .
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WBIE LOGO, WB SHIELD: TM & © Warner Bros. Entertainment Inc.(s05)

©2005 Warner Bros. Ent. Inc.BATMAN and all related characters and elements are trademarks of and © DC Comics. WARNER BROS. le’us@

© 2005 Warner Bros. Ens. Tows Droles

DISTRIBUE PAR WARNER BROS. PICTURES FRANCE.

TM & © DC Comics.



Chic’n cheap

TIVIPAD STAR WARS, TRANSMETTEUR FM, Transmetteur Universel FM

Vous avez une voiture ? Parfait. Vous avez un

MULTICONVERTPAD, PROJECTEUR INFOCUS X3,
ECRAN PORTABLE OCEANIC, VOLANT MORENA
360 A RETOUR DE FORCE... LE MARCHE EST
OUVERT. DEPECHEZVOUS, IL N’Y EN AURA PAS
POUR TOUT LE MONDE NI, D’AILLEURS, POUR

Solex ou, encore plus fort, a pied...

TOUTES LES BOURSES ! Prix conseillé: 30 €
Fabricant: Amarina
Intérét: & & &
Tivipad Star Wars

Lansay profite de la sortie du film Star Wars, le 19 mai,
pour commercialiser une nouvelle manette/console: le
Tivipad Star Wars. Au menu, cing jeux basés sur
Lunivers de UEpisode Il et développés tout

spécialement pour loccasion : Coruscant Attack

autoradio ? Encore mieux ! Mais pouvez-vous écouter
vos fichiers mp3 sur 'autoradio de votre voiture ?
Pas de panique, Amarina est [a pour vous aider.

Son transmetteur FM permet d’écouter toute source
audio munie d’une sortie casque sur la fréquence 107.9 FM
de votre autoradio. Pratique sauf pour ceux qui roulent

par
Niiico

y a du matos !

Multiconvertpad

En voila un gadget qu'il est bien ! Le Multiconvertpad,
comme son nom ['indique clairement (si vous savez ol
ajouter un espace entre les lettres), est un adaptateur qui
permet de jouer sur une GameCube, une Xbox ou méme
sur un PC avec une manette PlayStation 2. Idéal pour les

(shoot facon Time Pilot), Droid Invasion (un
casse-briques), Grievous Onslaught (combat au
sabre-laser), Gunship Battle (shoot inspiré de
Choplifter) et Utapau Chase (mélange de shoot
et de plates-formes). Amusant, mais sans plus.
Le design est sympa, mais, encore une fois, le
graphisme est loin d’étre %
exceptionnel !

Prix conseillé: 40 €
Fabricant: Lansay
Intérét: & & o

Ecran Ocean DVB-T 700

Oceanic, le constructeur de téléviseurs, fait son grand
retour avec 'écran DVB-T 700, un écran portable de 18 cm
de diagonale pour une résolution de 480 x 234 pixels. Doté
d'entrées audio et vidéo pour y raccorder un lecteur DVD,
un caméscope, un appareil photo numérique et, mieux,
une console, le DVB-T 700 se branche aussi bien dans la
voiture, sur [a prise allume-cigare, que dans la maison.
Notez que le DVB-T 700 est également équipé d’un
décodeur interne TNT et donne accés 3 14 chaines de
télévision gratuites en qualité numérique.

Prix conseillé : de 300 €

Fabricant : Oceanic

Intérét: Yok H k5
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Intérét:

infocus X3
Avec le X3, un vidéo-projecteur signé Infocus et au
rapport qualité/prix intéressant, les amateurs de
grandes images sont gatés. Technologie DLP, 1600
lumens, taux de contraste de 2000:1, compatibilité
HDTV et DVI (480 p, 576 p, 720 p et 1080i), traitement
des signaux NTSC, Pal et Secam... Bref, idéal pour jouer
au Tivipad Star Wars sur un écran de base de 2,5 m
0u, pourquoi pas, regarder un bon DVD ou un jeu PS2,
Xbox ou GameCube. Au choix !

Prix conseillé: 1120 €

Fabricant: Infocus
Intérét: # A&

joueurs ayant l'habitude de leur
manette PS2.

Prix conseillé: 15 €
Fabricant : BigBen

TR

360 Modena Force 6T

Avec la sortie de Forza Motosport sur Xbox,
les amateurs de jeux de course sont ravis.

Ils le seront encore plus avec larrivée du
volant 360 Modena Force GT, un volant 3
retour de force, sous licence officielle Ferrari.
Texture gomme au niveau des mains, leviers
analogiques au volant pour laccélération et le
freinage, pédalier analogique, systeme de
fixation sur les genoux...
la classe !
Prix conseillé: 89 €
Fabricant:
Thrustmaster
Console: Xbox
Intérét:
1.8 8 Sxo




JEUX

SORTIE NATIONALE LE 27 MAI

RLRLAUAU

movies
music
messnsInG
©PS & wee
camenn
contacrs
APPLCATIONS
sernnes

MESSAGERIE

POUR TOUT ACHAT DE LA CONSOLE -

Y& | E TEE-SHIRT COLLECTOR OFFERT

LE PORTE CLEF RADIO OFFERT*

ANOTHER CODE

NINTENDODS

ANTARES MULTIMEDIA % 05 53 80 23 61

:

!

:

%

POUR TOUTE RESERVATION DU JEU Conker : Live & Reloaded

yves@groupe-antares.com

Magasins ANTARES MULTIMEDIA
00 PAMIERS 05 34 01 02 14

24 PERIGUEUX 05 53 53 55 54

14 BEZIERS 04 67 28 28 78

J4SETE 04 67 46 16 18

i7 AMBOISE 02 47 57 09 72

{0 DAX 05 58 74 00 58

15 ORLEANS 02 38 6276 76

59 VALENCIENNES 03 27 47 30 60

60 CREPY EN VALOIS 03 44 59 20 10

62 CALAIS 03211703 17

62 BOULOGNE SUR MER 03 21 30 20 95
64 BAYONNE 05 59 25 56 31

45 LOURDES 05 62 42 30 68

76 DIEPPE 02 35 84 63 90

75 MAISONS LAFFITTE 01 34 93 77 19
78 ST GERMAIN EN LAYE 01 34 51 05 50
50 ABBEVILLE 03 22 24 90 80

54 CAVAILLON 04 90 76 15 92

§6 CHATELLERAULT 05 49 21 47 35

92 BOULOGNE BILLANCOURT 01 41 41 92 92
92 LEVALLOIS PERRET 01 47 48 91 04

Magasins partenaires du g
21 BOURG EN
02 CHAUNY 03
04 MANOSQUE 04 92 87
QONICE 804934471 44

06 NICE 849 29214

N6 ST LAURENT DE VAR 0492 14 1421

upe

NOUVEA

07 ANNONAY 04 75 6
08 CHARLEVILL]
08 SEDAN 03 24

10 BAR SUR AUBE 83

10 ROMILLY S
10 TROYES 03
12 RODEZ 05 6
ST AFFRIQUE 05 65 49 74 40

6%

1

13 ARLES 04 90 49 86 40 NOUVEAL
17 ROCHEFORT 05 46 87 25 40

20 BASTIA 04 95 30

DLION 83 80 §
1 SEMUR EN AL
2 DINAN 62 96 8

SARLAT 05 53
23 MONTBELIARD 03 81 94 17 09
26 ROMANS 04 75 72 7% 34

26 VALENCE 04 75 78 09 68

27 VERNEUIL St
S DREUX 02 3
9 BREST 02 95 46
9

29 QUIMPER 62 98 6
30 ALES 04 66 91 01
31 PLAISANCE DU
OULOUSE 05
ORDEAUX 03

34 AGDE 04 67 21 32 71

34 PEZENAS 04 67 00 06 67

3% FOUGE

59 ST AMAND

60 COMPIEGNE 03 4

60 NOYON 63 44 44 3

3 BOLEL 06
PARIS 01
8 RAMBOL

9 BELFORT

91 ARPAJON B

contractuelles

pon

*voir condition



God of War
Oh mon dieu !

> action
ultragore
> 1 joueur
> adulte
> WWW.
playstation.fr

~ Julien
y a joué sur
PS2
Editeur
Sony CEE
Développeur
Sony CEA

SI POUR VOUS « ACTION » RIMAIT AVEC DEVIL MAY CRY,
CRAMPONNEZ-VOUS, CAR GOD OF WAR S’APPRETE A VOUS

CALMER UN GRAND COUP!

ous aurez beau vous
pincer, vous jeter de
l’eau bénite au visage,

vous fouetter avec du persil...
non, avouez que rien ni
personne ne vous avait
préparé a une année 2005
aussi époustouflante ! Du
jamais-vu tout simplement.
Chaque mois apporte son
cortege de pépites ludo-
numériques. Du Resident
Evil4 par-ci, du Metal Gear
Solid3 et Splinter Cell3 par
[a, un peu de DS et de la PSP
pour faire le poids, des
annonces de Xbox 2, PS3,
Revolution... Stop, n’en jetez
plus, je n’en peux plus!

Et pourtant, ni vu ni connu
j't’embrouille, God of War
débarque du néant, laissant
tous les fans d’action sur le
tapis, la langue pendante, le
ceeur en pleine tachycardie.
Linfarctus ludique. Trop de
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bonheur. Du level design
maitrisé a U'extréme a la
bande-son tonitruante, en
passant par la prise en main
déconcertante de facilité, oui,
ce titre fait dans la bombe
imparable. S’il vous reste
encore des larmes, c’est le
moment de pleurer, apres,

il sera trop tard...

SANG POUR SANG ACTION!!
Le style est ici résolument
sauvage, l'action survoltée,

le degré de « goritude »
furieusement élevé. Dans la
peau divinement tatouée du
sombre Kratos, apprétez-vous
a vivre une sorte d’Odyssée,
non pas homérique, mais
cruellement apocalyptique.
Baignant dans une ambiance
de Grece antique, l'aventure
fait la part belle a l'action
sans la moindre concession.
Les combos s’enchainent avec
une rage folle, les interactions




avec le décor se multiplient a
l’envi (certains combats ultra
classes obligeant a valider des
combinaisons de touches), et
la jubilation grimpe, grimpe,
grimpe... Pire encore, God of
War se permet d’afficher une
réalisation des plus
hallucinantes. Vous pensiez la
PlayStation 2 repoussée dans
ses derniers retranchements ?
Eh bien, vous en reprendrez
bien une tranche, tant les
décors et créatures de
cauchemar impressionnent
par leur gigantisme ! Effets
atmosphériques bluffants
(raaaah la pluie, raaah
l'orage, raaah le brouillard...),
dynamisme follement
exubérant et plaisir
immédiat... Pas de doute, ce
« simple » beat them all s’est
drapé d’apparats résolument
bourgeois !

Vv -

Encore plus fougueux qu’un
Devil May Cry, le titre de
Sony USA décapite les
préjugés... et une bonne
tonne d’ennemis par la

méme occasion. Avec son
charisme de chacal
belliqueux, Kratos fout la
pétoche. Intéressant de
constater que vous
incarnerez un véritable
barbare sans cceur. Ici, ami
ou ennemi, tous passeront
par le fil de votre lame.

Plus bad guy, tu meurs!

Les femmes, d’ailleurs
souvent joliment dénudées,
feront aussi connaissance
avec ce playboy des bacs a
sable... avec en prime des
mini-jeux de réflexes (croix,
carré, 360°, etc.) en guise
d’orgies roboratives. Inutile
de vous faire un dessin, God
of War s’adresse directement
a un public mature que la
violence extréme, le langage
cru et les scénes olé-olé
n’effrayeront pas... bien au
contraire. Véritable coup de
poing numérique, God of
War promet de faire des
ravages autour de lui lors de
sa sortie estivale. C’est clair,
la PS2 passe en mode
ouragan bestial... ™
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GIA - San Andreas

Welcome to the jungle!

VOUS REPRENDREZ BIEN UN PETIT TOUR DE « BOYZ IN THE HOOD »
VIRTUEL, NON ? LE DERNIER VOLET DE GTA SORT ENFIN SUR XBOX.

Robert
l'a vu sur
Xbox
Editeur
Rockstar
Games
Développeur
Rockstar
Games

> action > 12 joueurs > adulte > www.rockstargames.com/sanandreas/xbox

e paillasson a l'entrée
l des bureaux de Rockstar

adresse au visiteur un
message explicite: « Not
Welcome ». Nous sommes a
deux pas du stade de
Chelsea, mais il est hors de
question de faire une partie
friendly de ping-pong dans
la salle de repos, ni un petit
tournoi de PES4 pour le fun.
Pas moyen d’offrir un coca a
la jolie standardiste et d’en
profiter pour se glisser,
mine de rien, dans 'open
space. Ici, on ne plaisante
pas avec la fuite
d’informations. Et vous
croyez que si on gagne les
faveurs de Dean, le testeur
cool tatoué jusqu’au cou, il
lache des infos, entre potes,
au pub ? Non. Il boit sa
biére, affable mais muet.
What should | do? Je me
suis contenté de la salle de
démo (ah, son home-
cinéma, ses canapés en cuir
et sa toute petite télé),
histoire de checker le
portage de l'excellent San
Andreas sur Xbox.
WHAT THE F***, MAN !
Pas la peine d’agiter les bras
en hurlant comme Angel
quand Gronaldo plante un

‘ CONSOLES+ / JUIN 200S

but pour le Real Madrid:
GTA Xbox ne surprend pas
trop. Aucune mission
inédite, pas de mode deux
joueurs approfondi, pas de
nouveaux véhicules, méme
tarif au sujet des armes...
tout ou presque est
identique a la version PS2.
Mais ce « presque », ca
n’est pas rien | Blague a
part, sur Xbox, San Andreas
flatte la rétine. L’aliasing
n’est qu’un lointain

i souvenir, la profondeur de

champ a au moins doublé,
les variations climatiques
sont revues a la hausse.

! Redessinés, les nuages,

épaissi, le brouillard,
densifiée, la pluie. Dés les
premiers rayons de soleil,
tout ce qui est vertical - les
persos, depuis C] (alias Carl
Johnson, le héros, pour ceux
qui ne suivent pas) jusqu’au
plus épisodique, les feux
rouges, les lampadaires... -

' se voit affublé d’une ombre.

Wow ! On lit distinctement
les couvertures des
magazines (inventés pour
’'occasion) qui jonchent les
tables, ou les jaquettes des
films au rayon adulte des
vidéoclubs (« Hamster Love,

The
Passage Of
Passion »).
HEY MEC, ELLE
EST OU TA CAISSE?
J’ai laissé le meilleur
pour la fin. Le son 5.1:
les fusillades, les

' accrochages en caisse, les
explosions, la radio en Dolby
Digital nous feraient, déja,
redécouvrir le jeu. Ajoutons
a cela le plaisir d’écouter
ses propres MP3 (je
recommande Smells Like
Teen Spirit de Nirvana, le
morceau emblématique de



cette époque) au volant de
son coupé sport ou de son
auto-crotte, comme s’ils
étaient diffusés a la
radio locale, blagues
d’animateurs et
parodies de spots de
pub incluses. Enfin,
quelle bonne
idée, d’avoir
inséré un

mode replay ! A tout
moment, il sera possible de
remonter de trente
secondes et de faire pivoter
la caméra a 360°. Une
émeute monstrueuse dans
les bas-quartiers de Los
Santos ? Uincroyable jump
dans le désert avec le
coucher de soleil en fond ?
Une gifle mémorable de sa
copine ? Hop-hop-hop,
rewind. Seul bémol, nous
aurions tout de méme
apprécié de pouvoir
sauvegarder nos exploits.
Pour le reste, c’est la classe
internationale facon nigga
with attitude en bas de
survét’ peau de péche,
chaussette de tennis
blanche et tong. Express
yourself ! &
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Laché de fantdmes
QUI MIEUX QU’UN STUDIO JAPONAIS PEUT NOUS

PONDRE UNE HISTOIRE DE FANTOMES AUX CHEVEUX
LONGS ? UN STUDIO ROUMAIN PEUT-ETRE ?

> action-horreur > 1 joueur > tout public
> http://kuon-agetec.com

an... je dis roumain
parce que la Roumanie,
= W référence a Dracula, aux
cheveux longs, humour
quoi... Bref, oublions cette
blague a balles deux pour
nous intéresser a Kuon, un
jeu distribué chez nous par
Nobilis. Il y est question
d’une dame qui se met les
cheveux devant le visage en
ouvrant grand les yeux et en
tuant un monsieur qui
dormait peinard. Une danse
macabre a laquelle se
joignent deux jumeaux en
bas age. Ambiance,
ambiance...

DRACULA N’EST PAS

UN FANTOME

C’est vrai, mais ca n’est pas
trés grave puisque Kuon nous
plonge chez les Nippons,
période Heian (794-1185).
Méme si le titre souffre
d’imperfections comme des
déplacements bien lents et
une vue caméra unique,
Kuon nous happe par son
ambiance « il fait tout noir et

j’entends des fantomes qui
font bou-hou ». On
commence par choisir son
personnage entre deux
demoiselles incarnant
chacune une phase yin
(Utsuki) et une phase yang
(Sakuya). Lhistoire se déroule
dans une demeure princiere,
celle du seigneur Fujiwara,
dans laquelle errent des
fantdémes et plein de
cadavres trop sanguinolents
pour étre honnétes. La
progression propose des
énigmes a la Resident Evil, et
les héroines s’aident de
lames ou d’incantations
magiques pour se battre.
Parfois sujettes a des vertiges
au contact de fantomes, elles
méditeront pour retrouver
leurs esprits. Bon, ben tout
ca ne fait sans doute pas de
Kuon le survival-horror de la
décennie mais il posséde un
certain charisme qui m’a
séduite. Une question de
karma? Réponse le mois

2
W

prochain lors du test !

Cela tait deja un mois que
le Seigneur Fujiwara a disparu...

Karine
Yy a joué sur
PS2
Editeur
Agetec
Développeur
From
Software
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Karine
y a joué sur
PS2
Editeur
THQ
Développeur
Pandemic
Studios

Destroy All Humans !
Bétes et méchants

> action > 1 joueur

> tout public
DEPUIS INDEPENDANCE DAY, ON SAIT QUE LES ALIENS | > twandestioy
SONT TOUS DES ENFOIRES ET QU’ILS NE DESIRENT Zan:emci':

QU’UNE CHOSE, NOUS DETRUIRE.

pointait son doigt

rougeoyant vers le ciel en
marmonnant « maison ».
Destroy All Humans!, un jeu a
Uintitulé explicite, navigue
dans une ambiance a la
Grease, celle de '’Amérique du
début des sixties. U'influence
Mars Attacks transpire a tous
les niveaux, qu’il s’agisse de
la musique ou des décors bien
kitsch, comme le donut géant
qui indique 'emplacement
d’un snack avec des
banquettes rouges comme
dans Happy Days. Les décors
possédent donc un charme
certain, et une musique
d’ambiance avec Chuck Berry
ou ’Elvis des grands soirs
n’aurait pas été de trop.
MON ONCLE LE FURON
Les Martiens qu’on incarne, ou
plus exactement les Furons,
sont bien décidés a bouffer du
Terrien. Ils se servent de leurs
talents de télépathes pour
soulever des animaux ou des
hommes avant de les projeter
dans les airs. Le Furon utilise
aussi son pistolet a laser pour
désintégrer les importuns; une

g L est loin, le temps ol E.T.

sonde anale fait méme partie
de son attirail (aie). Car le
Furon cherche a mieux
connaitre ce drole de gugusse
qu’est I'étre humain. Il lui faut
donc collecter un max d’infos.
Grace a son jetpack intégré, le
Furon se déplace discrétement
dans les airs et sur les toits,
certaines missions exigeant la
plus grande discrétion. S'il est
repéré par un civil, les flics puis
'armée rappliguent fissa pour
l’attraper. Les décors sont
vastes, et l'esprit décalé du titre
de THQ nous promet de bons
moments, malgré les petites
rigidités du gameplay. ™
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Medal of Honor -
Les Faucons de guerre

Freedom |

> FPS > 1-4 joueurs > adulte > www.eagames.com

ENFIN | MEDAL OF HONOR SAFFRANCHIT DE SON ASPECT LINEAIRE POUR |
PROPOSER UN GAMEPLAY OUVERT. UN PAS EN AVANT NECESSAIRE. L

Chris h, la guerre... Cest
y a joué sur ﬁ moche mais ca inspire.
Xbox Les développeurs de
Editeur chez EA peuvent difficilement
Electronic dire le contraire. Toujours

Aebs acoquiné a Dale Dye (un
vétéran), EA LA s’est aussi
adjoint, pour Faucons de
guerre, les services de John
Milius, a qui Uon doit, tout de
méme, les scénarios des films
Conan et Apocalypse Now.
Sans surprise, dans le fond -

Développeur
EA LA

CONSOLES+ / JUIN 2005

avec toujours de vrais
morceaux de bravoure
estampillés US Army - ce
nouvel MoH innove juste ce
qu’il faut, avec un soupcon de
tactique, des rushs
d’adrénaline et, enfin, une
vraie liberté de mouvements.
MOVE, COVER, SHOOT!

Vous aviez I'impression que
Medal of Honor vous obligeait
a suivre un chemin précis, et
vous imposait ses événements
scriptés tous les
cinquante
meétres?
Rassurez-vous,
c’est fini.
Désormais, les
champs de
bataille sont
ouverts, vous
laissant libre
d’agir comme
bon vous
semble. Can’a
I’air de rien
comme ¢a, mais
pour la série,
c’est une petite
révolution. En
combat, vos
actions réussies

(tir dans la téte,
grenade qui touche les
ennemis, etc.)
augmentent votre barre |
d’adrénaline. En la
déclenchant, vous
boosterez votre
personnage de
facon significative
(un peu a la facon
d’une séquence en
Bullet Time).
Avancer
prudemment et se
mettre a l’abri avant
de tirer sera
également essentiel.
Les tétes brdlées, dans
le jeu, ne survivront
pas longtemps.

Bref, prometteur mais
somme toute assez
classique, et sans
éclat particulier,
question
réalisation, ce
nouveau MoH
devra faire ses
preuves lors du
test. Nous
n’attendons
évidemment
quecal!
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> plates-formes > 1-16 joueurs (Live) > tout public
> www.microsoft.com/games/conker/microsite/index.htm

Conker - Live & Reloaded
Danger, écureuil bourre |

UN JEU QUI DEBUTE PAR UNE SEVERE BITURE DANS UN BAR, POUR
MOI, C’EST UN REVE SECRET QUI DEVIENT REALITE.

prés plusieurs années n’empéche, Bad Fur Day est
ﬂd’absence, Conker une merveille du jeu de
revient, sur Xbox cette plates-formes. Completement
fois. En plus du mode online barré, le jeu piétine tous les
dans lequel on se battra en codes cucul la praline du
arene a coups de flingues et genre. Ne vous fiez pas au
en équipe (mode que nous design enfantin et coloré,
n’avons, hélas! pas pu aventure se destine plutdt
essayer avec cette version aux adultes. Ici, pas de
preview), la galette contient princesse a délivrer ni de
un remake de Bad Fur Day, le monde a sauver. Conker,
premier volet sorti sur N64. [’écureuil que U'on dirige, s’est
Celui-ci a connu un énorme juste perdu en sortant du pub
e A succes critique, mais les ol il s’est pris une mauvaise
VOILA, COnKERr Nom ventes n’ont pas suivi. Il cuite. Du coup, il cherche son

DE FAMILLE 7

chemin pour rentrer.
DROLE ET VULGOS
Pour cela, il va devoir uriner
sur des feux follets, frapper golt du jour. Il suffit de voir la
les énormes testicules d’un qualité de la représentation
monstre a coups de brique... de l’eau et de la fourrure de
Vous voyez le topo. Les Conker pour s’en convaincre.
dialogues sont Enfin, un cadeau bonus qui
extraordinaires, avec un n’a pas été intégré a la va-vite |
humour trés british qui fait En toute franchise, méme si le
souvent mouche. OK, c’est un mode online n’assure pas (ce
Apggl remake, mais il faut savoir qui n’est pas dit, on verra au it
y a joue sur que certaines séquences ont moment du test), rien que
_M_ été remaniées, et que le pour Bad Fur Day, ca vaudra le
Editeur graphisme a été remis au coup de se le procurer. 1
Microsoft
Développeur \
Rare Httente :
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Une virée en enfer
:‘C! A BORD DE DIFFERENTS 33 TONNES, ENFONCEZVOUS TOUJOURS PLUS LOIN DANS
L’AMERIQUE PROFONDE POUR TENTER DE LIBERER VOTRE MAMAN, MA’ JACKSON.

Niiico
y a joué sur
Xbox
Editeur
Empire
_Interactive
Développeur
Eutechnyx

> action > 1 joueur > tout public > www.truckmeharder-lejeu.com

’% éveloppé par
§ Eutechnyx (qui
adore créer des
engins roulants,
depuis Street Racing
Syndicate jusqu’a F1
World Grand Prix
2000, en passant
par les célébres Micro
Machines...), cette
suite de Big Mutha
Truckers vous envoie
en virée a bord de
33tonnes. Le
scénario -
carily

en a un, dans ce jeu d’action
- est simple : soudoyer six
jurés qui doivent se
prononcer sur la culpabilité
de votre mére, Ma’ Jackson,
actuellement retenue en
prison. Pour cela, il va vous
falloir gagner un maximum
d’argent en participant aux
diverses épreuves imaginées
par les développeurs:
livraison de bouffe dans des
tas de villes des Etats-Unis,
courses-poursuites avec la
police, jeux de piste...

CA GAZOLINE

Quatre personnages sont
proposés, tous membres de la
famille des Jackson : Bobbie
Sue, une plantureuse blonde
méchamment siliconée, Earl,
un gros prolo ricain au Marcel

taché par le ketchup et la
graisse de vidange, Cletus,
un simple d’esprit qui aime
les cochons et déteste les
mouches, et enfin, Rawkuss,
un beau gosse, tombeur de
ces dames. Chaque perso
possede son propre camion,
aux compétences variables
(accélération, tenue de
route, vitesse de pointe,
prise en main...). Plus
marrant que 18 Wheeler sur
Dreamcast, Truck Me Harder
joue la carte de la simplicité:
la conduite, trés orientée
arcade, fait que 'on s’amuse
tout de suite, quel que soit
le véhicule piloté (certaines
missions vous placent au
volant d’une ambulance,
d’une limo ou d’une caisse
de keufs). Pas sérieux (a la
hauteur du jeu de mots du
titre), agréable a prendre en
main et, surtout, trés fun. M
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Choisir la position des joueurs pour le prochain match,

Soccer life

> gestion de footballeurs > 1 joueur > tout public

Mes Sims footeux

QUI N’AS JAMAIS REVE DE CONTROLER LE QUOTIDIEN DES FOOTEUX, D’APPLIQUER
SES THEORIES DE COMPTOIR POUR FAIRE GAGNER UNE EQUIPE ?

riginal, ce jeu de
Q gestion de footballeurs.

Il vous propose de
prendre en main la carriere
de quelques footeux, depuis
le centre de formation
jusqu’au championnat, et du
terrain jusqu’a la maison !
On commence par choisir
un club amateur, ot l'on
exerce la fonction de
recruteur. En début de
saison, une série de jeunes
talents du monde entier sont
enrblables et vous pouvez en
piocher quatre. Apres
quelques semaines
d’entrainement, l'un d’eux
pourra nettement progresser

L) m e
English Pro
O Lekger
Offre
) WM b
I Gl i P i

mmmumm

et attirer le regard des clubs
pros. Si c’est le cas, négociez
le transfert et laissez-le
partir | C’est, en effet, aprés
avoir vendu l'un de vos
jeunes que les choses
sérieuses commencent...

LA NOUVELLE STAR

Il faut alors tout faire pour sa
réussite. En gros, ily a
d’abord le coté sportif, avec
les entrainements, les mises
a ’épreuve, les conseils du
coach, etc. Les stats changent
selon vos performances, le
but étant de gagner sa place
de titulaire indiscutable. Plus
original, le cOté personnel a
aussi son importance dans les

Julo
y a joué sur
PS2
Editeur
Banpresto
Développeur
Cavia

facteurs de confiance en soi
ou d’entente avec ['équipe.
Vous pouvez ainsi gérer le
portefeuille de votre joueur
en décidant de faire du
shopping, d’organiser des
sorties nocturnes avec les
coéquipiers, d’acheter des
livres pour apprendre la
langue locale, des meubles
pour vous sentir a 'aise a la
maison, ou encore des
cadeaux a votre copine pour
espérer ’épouser ! Bref,
méme avec son interface
rébarbative, Soccer Life
semble nous réserver
quelques heureuses
surprises. M

Prive
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Les Chevaliers
du Zodiaque -
Le Sanctuaire

Sauvez Athénal

IMMENSE SUCCES DE DBZ BUDOKAI A
DONNE DES IDEES A ATARI - TANT
MIEUX ! QUEL PIED, DE RETROUVER
PEGASE ET TOUS SES POTES !

> combat > 1-2 joueurs > tout public
> www.bandaigames.channel.or.jp/list/ps2_seiya/

i vous avez autour de la
Strentaine, VOUS VOUsS Julo
souvenez slirement avec y a joué sur
émoi de cette série phare de PS2
la fin des années 80. Bandai, Editeur
Atari et Dimps se proposent de Atari
faire vibrer la corde sensible Développeur
des milliers de fans avec ce Dimps

soft de baston, pure adaptation
de la premiére saison,
intitulée « Le Sanctuaire ».

Le character design du génial
Masami Kurumada a été
scrupuleusement respecté
lors de la transposition en 3D.
Dans quelques semaines, vous
pourrez donc revivre les
pérégrinations des Chevaliers
de Bronze - Seiya (Pégase),
Shun (Andromede), Hyoga

(le Cygne), Shiryu (le Dragon)
et Ikki (le Phénix) — aux prises
avec les douze Chevaliers
d’Or. Leur mission : sauver
Saori Kido (la réincarnation

et ainsi rétablir la paix sur
Terre. Les persos débloqués
dans le mode story (qui offre
plein de cinématiques a
mater, au choix, en francais
ou en japonais - cool !) sont
jouables en mode versus.
BRULE TON COSMOS!

Et d’autres surprises vous
attendent dans un mode
caché, dont nous vous
parlerons lors du test.

d’Athéna) d’une mort certaine

' CONSOLES+ / JUin 2005

Le gameplay est celui d’un jeu

de baston classique, avec des
coups faibles et forts, un
bouton pour les coups
spéciaux, un autre pour
dasher et un dernier pour
parer. En réalisant des combos
et, surtout, en prenant des
coups, vous remplissez votre
jauge de « spécial » a trois
niveaux. Elle permet de sortir
des attaques un peu plus
balézes, voire l'une des
attaques spéciales mises en

sceéne dans des cinématiques.
Ces dernieres sont calquées
sur le dessin animé; il est
donc particuliérement
jubilatoire de les réussir.
Reste que ce titre risque de ne
taper que dans U'ceil des
inconditionnels. Si vous n’en
faites pas partie, la pilule sera
peut-étre difficile a avaler:
Les Chevaliers du Zodiague ne
fait pas le poids face aux
pointures du genre. M
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Revue de chevalerie

Les fans que vous étes se Les Chevaliers d’Or « iques »
demandent siirement
quels sont les
personnages disponibles.
Parce qu’on n’est pas
radins, on vous dévoile
tout ca en avant-premiére
(liste non exhaustive).

2
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Aiolia

Shura ; Camus : Apkiodie Saga ou 717 Aldebaran

(Chevalier du Capricorne) (Chevalier du Verseau) (Chevalier du Poisson) (Chevalier du Gémeau) (Chevalier du Taureau)
Les Chevaliers de Bronze

/ N\ N
Seiya (Chevalier Pégase)

Et aussi:
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© 1989 BIRD STUDIO/SHUEISHA, TOEI ANIMATION. PUBLISHED BY BANDAI S.A. DISTRIBUTED BY ATARI EUROPE SASU.

De passage dans les studios KBP en charge du doublage en francais du jeu, nous avons wu a Peunre
Nessym Guetat, le doubleur de Shun. Une petite partie de Péquipe japonaise était présente
également, notamment Hironobu Inagaki, sound manager, qui supervisait la séance. Les développeurs

auraient aimé travailler avec tous les doubleurs francais du dessin animé, mais la plupart d’entre eux  Hironobu Inagaki, Nessym Guetat,
sont « décédés ou malades », nous dit-on. De nouvelles voix font donc leur apparition. sound manager. la voix de Shun.
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Un systeme de
notation complet

Dans le sur cinq étoiles et

magasin, ca des onglets pour

ressemble a ca! trouver facilement
le genre du jeu!

Vite!
Sur quelle
console?

v

€
DICTRTURS 2
e

qone
ycelle digne

et
g naniere
e
i it
Nanaua!
R
o v en ¢\ pour €
 p Cestaue o obiet
e dire €80
wal
mence

e
x dan® iat
s action, P2

o 2 aements
s

onsed
aternan

La notation sur 20

Deoas Poubelle
Ici, c’est De6a1o Peut mieux faire
ce’qu’il De11aig Bon
- De15a18  Excellent
faut faire! 5 xcellen

De19a20 Le Saint-Graal

CONSOLES+ / JUIn 2005




77 con

I'édito en chiffres

g jeux en test ce mois-ci. Pas
p mettre sous la dent. Avec 'E3,
es éditeurs se réservent pour la
praner du coté de 'import avec des
s intéressantes comme Fire
2 ou encore Nintendogs.

gr) aurait pu se bouger davantage
ence, Vous ne pensez pas ?
n’y fait, le jeu est plié en une
gz moi, la féte est gachee.

mois. Certes, il y a du bon voire

mport, mais pas toujours !

Ball Z: Sagas. Comment est-ce possible,
guire ou les Budokai remportent

Angel

Mon ha%m du mois
Campagnarde

Ce mois-ci, j’ai découvert la bouche de U'enfer.
Contrairement a ce qu’on prétend a la télé,
elle ne se trouve pas a Sunnydale, mais dans
un bar a Paris, ot l'on peut voir un pentacle
satanique inversé en reflet dans l'eau de la
cuvette des toilettes. Et je tiens a préciser que
non, je n’étais pas saoul, d’ailleurs julo
pourra en attester.

| Chris

Mon jeu du mois

! Aqueux coucou

J’ai retrouvé dans un vieux carnet des
citations de Johnny Hollyday, que j’avais
notées en regardant un reportage. Morceaux
choisis: « J’ai peur de l'avenir, parce que
’avenir, pour moi, c’est quelque chose qui
n’existe pas... » (comment ?). Et puis surtout :
« Y a pas de gonzesses, y a pas de somniferes,
c’est dramatique ca. » Ahaha, j'adore !

7 Sins
Area 51
Conspiracy

Donkey Konga 2

Dragon Ball Adventure
Dragon Ball Z Sagas [import]
Dynasty Warriors 5

Fire Emblem [import]

Gun Griffon - Allied Strike
Juiced

MotoGP4

Narc

Nintendogs [import]

Pariah

Phantasy Star 2 [import]
Shadow Hearts

Shining Force Neo [import]
Spikeout - Battle Street
Star Wars — Episode llI

Tengai Makyo 3 [import]
The Roots - Gates of Chaos
Worms World Party

WWE Aftershock

Yoshi’s Universal Gravitation
Doom3
Timesplitters 3
Midnight Club 3

Cony

¥ Mon humeur du mois

Dieu de la guerre

Un soir, avant de quitter la rédac, j'apercois
un truc trainant sur un coin de table : God of
War... Curieux, je Uinstalle dans la console et
la je prends baffe sur baffe avant de me dire:
houla, je crois bien que Dante peut aller se
rhabiller ! Un graphisme qui tue, des
animations a couper le souffle et un gameplay
de ouf... Croyez-moi, ca va faire mal !

 Elwood

K ": Mon humeur du mois

Internet

En trainant sur le forum de C+, j’ai découvert
a quel point une petite bande de lecteurs
virulents (toujours les mémes) pouvait se
chamailler pour tout et n’importe quoi...
Nouvelle formule, ancienne formule, pro-
Sony, pro-Nintendo, transfuges de Joypad,
nostalgie des anciens... Comme c’est amusant
a parcourir quand on déteste les jeux vidéo !

sommaire des

Ghost in the Shell - Stand Alone Complex

One Piece Grand Battle ! Rush [import]

Star Wars - Episode Ill - La Revanche des Sith  GBA

PS2
PS2, Xbox

PS2/Xbox 8/20 116
GC 14/20 108
GBA 14/20 106
PS2/Xbox/GC 7/20 136
PS2 13/20 102
GC 17/20 128
PS2 9/20 116
Xbox 9/20 116
PS2/Xbox 10/20 100
PS2 12/20 110
PS2/Xbox 10/20 115
DS 15/20 126
PS2/GC 13/20 132
Xbox 15/20 98
PS2 16/20 135
PS2 15/20 112
PS2 14/20 133
PS2/Xbox 09/20 115
PS2/Xbox 12/20 94
10/20 116
PS2 15/20 130
N-Gage 10/20 116
N-Gage 13/20 116
N-Gage 10/20

GBA

Xbox
PS2/Xbox
Xbox

15/20
10/20

120
121

' Julo
Mon hun mneu
Merguez, chipo et brochette
Voila l’ete voila 'été, voila I'été hé hé... Apres
un bouclage des familles, rien de tel en cette
saison qu’une virée a la cambrousse. Une

ambiance bien beauf a base de soleil qui cogne,

de pelouse qui sent bon, de barbecue juteux,
de transat turbo-horizontal et de bibine super
fraiche | Ouais... Allez je vous laisse, on m’invite
a prendre l’apéro!

H@ﬁm@

Mon humeur du mols
Critique cinéma

Grace a deux allers-retours France-Etats-Unis,

j’ai comblé mon retard pris sur les sorties de
films. Mon classement est le suivant. Le film
le plus regardé dans l'avion est Mon beau-

pére, mes parents et moi; le plus soporifique :

Tu vas rire mais je te quitte ; le moins drole :
Bridget Jones 2, et le plus larmoyant mais
bien quand méme : Neverland.
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> action > officiel > 1-2 joueurs > tout public

LES POUVOIRS COMBINES DE LA FORCE D’0BI-WAN
ET D’ANAKIN PROMETTAIENT UN GRAND JEU. LE COTE
OBSCUR EN A-T-IL DECIDE AUTREMENT?...

% omme je sais, coquins i une mission bonus, un
que vous étes, qu’avant  : concept-art, etc. Bref, on vous

“m de lire l'article, vous avez : donne envie d’avancer pour
tourné la page et lu la note, ( avoir droit au jeu « en

je commence par la. J’avais ! entier ». Une petite astuce
tout prévu. Déja, apres la i qui sert surtout a donner une
démo en Angleterre, en impression de profusion de
observant le Darth Vader 1 petits trucs sympathiques,
grandeur nature qui alors gu’en fait, euh... eh bien
déambulait entre les ! non, ce n’est pas le cas. Dans
journalistes, je regrettaisde | le vocabulaire Jedi, on appelle
ne pas avoir des toasts au foie : ¢a un « mind trick », ou

gras a la place, et je i manipulation de Iesprit.
pronostiquais : « Episode 1117 { Pas de chance, nous sommes
Ouais, bon, il devrait se désormais des padawan
choper entre 12 et 14 ». i éclairés. Qu’on dispose, au
Bingo! Et, pas de chance, il . final, d’'un mode versus

tape dans la tranche basse. : contenant une dizaine de
Evidemment, vu les ambitions personnages et de

du titre, c’est décevant. Mais | «missions » inédites bien

ne jetons pas le bébé de Dark | bourrines en coopératif ou en
Vador avec l’eau du bain, et . solo n’a rien d’exceptionnel.

mettons de la musique douce : Pas de quoi, en tout cas, se
pour entamer la rédaction de ! titiller le sabre-laser.

ce test dans de bonnes ' SLAYER
conditions.

NI

ING BLOOD.MP3

S’il y a bien un sujet sur
P3 lequel on ne nous a pas

Episode Il est ce que j’appelle ' menti, c’est le grand soin

un jeu a tiroirs. Quand vous ! apporté aux combats au

débarquez, il n’y a que le sabre-laser dans le jeu. En

mode solo de disponible. Vous : méme temps, c’est tant

D2

y jouez, vous terminez le C mieux, parce que, finalement,
premier niveau, et hop, on : iln’yaque ca: des

vous signale que vous avez affrontements rapides et
débloqué un décor ou un i lumineux, rythmés par des

perso pour le mode versus, i combos impressionnants et

CONSOLES+ / JUin 2005

STAR waRs
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Dans la peau d’Anakin
ou de Ben Kenobi,
défaites des hordes de

droides et autres
Editeur clones... avant de vous
Activision retourner 'un contre
Développeur Pautre.

The Collective
Prix
60 € environ

Une des missions bonus vous invite a
incarner le tres sautillant Yoda, qui cache
decidement bien son jeu.

Sans sa cape, Grievous a tout de suite une
carrure moins impressionnante.

Anakin versus Dark Vador. Le mode duel
autorise des combats improbables.



Teste sur HBOH

Du film au jeu (et vice-versa)

Episode 1l fait figure de spoiler interactif d’envergure pour qui n’a pas vu le long-
métrage. Les extraits du film - nombreux - proposent des transitions directes au jeu, sur
chaque niveau. Les personnages étant correctement modélisés, le résultat se révéle
satisfaisant. Les scénes n’utilisant que le moteur du jeu et aucun extrait de film sont, on
Paura deviné, inédites...

S iy i "

.. le méme dans le jeu. Pas mal, hein?

Grievous, le méchant droide au rire .. a été modélisé avec un certain talent,
synthétique... avouons-le.

un désir croissant de
destruction massive. On sent
bien, d’ailleurs, que les
développeurs ont concentré
leurs efforts sur le rendu des
combats plut6t que sur la
technique sous-jacente aux
affrontements. Tapez
n’importe comment sur les
boutons: vous voila 80 %
aussi efficace qu’un
spécialiste qui aura appris
religieusement tous les
enchainements. Pour cette
raison, Episode Il est plus
Lanimation des persos est bluffante. proche du beat them all que
Un bon point pour le jeu. du jeu de combat. Ce n’est
pas rédhibitoire, mais il faut
le savoir. Contrairement a ce
qui avait été dit lors de la
preview, on ne choisit jamais
entre Obi-Wan et Anakin dans
le jeu. Les missions
s’enchainent, on joue soit
l'un, soit l'autre (c’est imposé)
et ils évoluent finalement au
méme rythme, permettant au
joueur de découvrir les
facettes divergentes d’une
méme histoire...
ALIZEE -
YOUPIDOU.MP3
Lorsque vous terminez un
Zingueur contrarié, Obi-Wan se sert de son niveau, vous débloquez des
sabre-laser comme ouvre-boites. bonus, on l'a vu, mais vous
utilisez également @ © ®
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vos points d’expérience
accumulés pour améliorer vos
compétences. Des pouvoirs de
la Force (guérison, poussée,
etc.) a la découverte de
nouveaux combos, vous ferez
évoluez votre Jedi comme bon
vous semble. L'idée est sympa,
mais n’apporte, la encore, pas
énormément au jeu. C’est un
peu ca le probléme avec cet
épisode : une envie de bien
faire globale, mais qui échoue
a convaincre pratiquement a
chaque fois. Reste une
superbe démo technique, de
motion-capture notamment,
avec des combats érectiles
détonants. C’est peu, mais
c’est déjaca.. MW

Une mission bonus vous invite a
revivre le combat de Dark Vador
vs. Anakin (vieux).

Le mode coopératif propose de
courts niveaux ol se succedent
des vagues d’ennemis.

Dooku veut prouver a Anakin que
Larthrite ne fait pas le manchot.

Q ConsoLes+ / Juin 2005

La foire auk bonus

Parmi les bonus a débloquer, les concept-arts ont le mérite de posséder une
histoire, ou d’étre le fruit de différentes anecdotes que les développeurs
partagent avec vous. Une idée peu originale mais toujours excellente.

Un joli
concept-art
d’un des
gardes du
corps du
général
Grievous,
redoutables
combattants
dans le jeu.

Dans cette scéne qui a sauté au montage du
film, Anakin et Obi-Wan découpent le sol
pour s’échapper.

NI
L'affrontement entre Mace Windu et le
chancelier Palpatine fait le bonheur des
vitriers de Coruscant.

Ce sketch préliminaire de
trooper volant a servi a créer
un droide - volant aussi,
forcément - dans le jeu.

&
\°

Serra, perso inédit, combat en arborant une
petite moue ambigue.

Gagne par le cote obscur, Anakin veut faire
du sashimi de Jedi.

e
o n-v
Le visage d’0bi-Wan, bien modelise par
ailleurs, a des couleurs un peu fades.

Anakin ne fait pas la fortune des vendeurs
de gel pour cheveux.

Tandis
qu’Anakin
lance des
eclairs,
0bi-Wan
manipule
les esprits.

notre avis

Chris
Oui. mais...

Successions
de combats
vibrant au

rythme des sabres-laser,
ce nouveau Star Wars se
révéle agréable: c’est
joli, ca a la péche, on ne
s’ennuie pas. Manque
de bol, on le termine en
une soirée et demie, et
les missions bonus ne
changent pas grand-
chose a la donne. A coté
de ¢a, les combats en
versus, peu techniques,
refletent une jouabilité
accessible mais peu
intéressante, 2 mon
sens. Un titre qui
trouvera certainement
sa place sur les
étagéres, entre un jabba
presse-papiers et une
figurine en résine de
Dark Vador.

(LESNOTES |
JOUABILITE % Ao
Le degré moyen de bordel
ambiant rend l'exécution de
certains combos difficiles.
REALISATION & o ¢
Décors fouillés, animations fluides
et modélisation de qualité. Rien a
redire.
BANDE-SON 7« o & ol
Ca papote un peu trop. Sinon,
bah, c’est de la musique Star
Wars. On connait la chanson...
DUREEDEVIE % & ki3
Mode solo un peu court.

Le versus et les quelques bonus
rattrapent (un peu) le coup.

EEPIUS. .
Un excellent titre pour les
amateurs de combats au sabre-
laser virevoltants et dynamiques.

LEMOINS |
Le jeu est assez court, et les
combats sont plus
impressionnants qu’intéressants.

NOTE GLOBALE
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test Pariah
Ed;ltl‘:,”’ A PIMAGE DES FILMS « NEW YORK > \lotre mission...

- (- #H Développeur 1997 » ET « LOS ANGELES 2015 », st pinim
ﬂ,\ ‘,*’. N Digital LES GANGS REGNENT EN MAITRE mystérieux virus,

[ 207~ SURTERRE ET IMPOSENT LEUR la population terrienne
6o€emiron  DICTATURE AUX PLUS FAIBLES. Y ST

d’extinction. Un seul

ECHAPPEREZ/OUS ? espoir : le docteur Jack
Mason, le personnage
> FPS > officiel > 1-8 joueurs sur Xbox Live > tout public que vous incarnez...

FRONTIER

ans un futur proche, la
D Terre n’est qu’une vaste

prison dans laquelle les
prisonniers sont livrés a eux-
mémes, et, de plus,
lentement mais sGrement
décimés par un sale virus. Le
docteur Mason est envoyé
sur cette planéte pour tenter
de trouver le remede ; mais
son vaisseau est abattu avant
méme d’atterrir... Le moins
que l'on puisse dire c’est que
'aventure commence mal !
CRS SS
Pariah est un FPS a la
réalisation tres soignée: on
évolue dans des décors constante évolution. La demi-
riches en détails, en douzaine d’armes utilisables
extérieur comme en i peuvent étre upgradées (a
intérieur, a pied ou a bord i condition de posséder le
d’une demi-douzaine de matériel nécessaire pour
véhicules. Et si certains cela) et deviennent ainsi plus
niveaux manquent parfois de ! puissantes, plus précises,
précision, d’autres en sont si plus destructrices. Stabilité
fournis qu’on se croirait pour certaines, balles
carrément dans le célébre perforantes pour d’autres,
Halo 2. C6té action, Pariah visée nocturne ou lock
reprend tous les éléments automatique... de quoi
qui font le succés d’un FPS: rendre la pareille a vos
une prise en main agréable ennemis qui, de leur c6té, ne
et rapide, un arsenal vous font aucun cadeau.

différence de certaines ~- g g
productions, il est :
déconseillé de foncer dans le
tas: les gardes sont, pour
une fois, dotés d’une
intelligence artificielle digne
de ce nom, et leur QI
dépasse largement celui de
tout une escouade de CRS.
Ils savent viser et esquiver
vos tirs en se déplacant
continuellement de maniere
rapide ou en se planquant
derriere un objet pour se
protéger.

RENDRE UAPPAREIL

Votre arsenal est en

conséquent et une ' Variété des niveaux, variété
alternance entre action et ! des décors, armes
séquences a bord de ; nombreuses et originales,
nombreux véhicules. A la . bonne intelligence

. CONSOLES+ /7 JuUIn 2005



Pariah est la
bonne surprise

Une fois optimisé, le fusil de sniper devient une arme redoutable: le zoom gagne en puissance et permet de détecter ses
adversaires la nuit grace a sa fonction infrarouge.

Attaquer une base, c’est risqué; ne
foncez pas dans le tas. La solution...

artificielle... Pariah a de quoi
séduire les amateurs de FPS
solo. Les joueurs sur le Xbox
Live ne sont pas oubliés,
puisqu’un mode multijoueur
musclé les attend et propose
a huit personnes de
s’affronter dans des niveaux
spécialement dédiés. Mieux,
il est possible de modéliser
ses propres cartes a partir de
modeéles existants et de les
exporter ensuite trés
simplement sur le net (a
peine 70 Ko la map) pour
partager ses créations avec
d’autres joueurs. Bien vu! &

... le fusil de sniper. Son zoom permet de
faire mouche de trés loin.

Une vision infrarouge est disponible une
fois ce fusil upgradé.

T DN N D R AR N D D O I DR U O D P G R D O D B O O G e e
\
2 ! >

du moment !
Il faut dire que ses
développeurs sont a
Vorigine d’Unreal
Tournament 2003 sur PC,
une référence en matiére
de FPS multijoueur.

Le graphisme est trés
soigné, et méme si
quelques niveaux
paraissent un peu vides,
d’autres, au contraire,
fourmillent de détails.

Le perso répond au doigt
et a Peeil, les armes sont
bien fichues, leur systeme
d’amélioration aussi, et le
scénario est ficelé comme
une rosette de Lyon.
Ajoutez a cela un éditeur
de maps pour les parties
en multijoueur, et vous
obtenez un trés bon FPS.

JOUABILITE /-
La prise en main est trés bonne.
Les vehicules ont des réactions un
peu étranges.

REALISATION 7 /& & -
Excellente. Certains niveaux font
penser aux environnements de
Halo 2.

BANDESON 7~ 7« v v o
Les musiques sont discretes, les
voix francaises plutot réussies.
Sympa.

DUREE DEVIE 7« 7 & 7 /-
Agréable en solo et en multi; la
possibilité de créer ses propres
cartes rallonge la durée de vie.

Ve

La possibilité de créer ses propres
cartes en mode multijoueur et de
les échanger via le Xbox Live.

E MOINS
AU

Le controle des véhicules: ils ont
des réactions farfelues et sont
difficiles a prendre en main.

NOTE GLOBALE
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Teste
sur Hbow
par elwood

> tuning
> officiel
> 1-6 joueurs
(online PS2
et Xbox)
> tout public

© .

Ramez
comme un
galérien pour
devenir le roi
de la Tiouning
Attitude, en
customisant
vos caisses et
en enquillant
les runs.
Créez votre
clan de
guedins
d’larsouille...

Editeur
THQ
Développeur
Juice Games
Prix
60 € environ

. CONSOLES+ / JUIN 2005

Les virages sont difficiles a négocier (voitures
lourdes, direction « flottante »).

Juiced

MON V-6 VA CRASH-ER!

IL AURAIT PU RECUEILLIR QUELQUES MODESTES LOUANGES... MAIS NON, JUICED

€lwood
Non!

Entre ses doublages
ultra-caricaturaux (des
chefs-d’ceuvre, dans
leur genre), la prise en main
crispante, les challenges
redondants, les caisses qui ne
font pas réver et la difficulté
exaspérante, juiced ne parvient
pas a convaincre... D’autant plus
qu’en face, Midnight Club 3 a
placé la barre trés haut ! Reste
les modes online, censés étre
riches et passionnants. A voir,
mais de la a compenser les
lacunes du mode solo...

LIA n’est pas mauvaise, méme si les
adversaires sont rivés sur leur trajectoire...

PASSE APRES MIDNIGHT CLUB 3. ET JUSTEMENT, CA NE PASSE PAS.

on Dieu, ce Jouicéde me tutoie!
m « Heyyy meeeec, gagne du

rispeeect en participant a des
runs trop sauvaaages et tioune ta caisse
pour en faire un engin trop stailé... »
Vous voyez le genre de logorrhée
insupportable... d’autant plus que j’ai
parfois la désagréable impression d’étre
pris pour un couillon. Exemple ? Sur un
écran de chargement, on me donne
cette astuce: n’oublie pas de regarder
les astuces données sur les écrans de
chargement ! Véridique...
MAL PRESSE
Suite au décés d’Acclaim et au rachat du
projet Juiced par THQ (alors méme que le
jeu était « fini », cf. notre test dans
Consoles+ n°153), Juice Games a hérité
de quelques mois pour revoir sa copie...
Un sursis mis a profit — nous disait-on -
pour corriger une liste d’imperfections
conséquente : impression de vitesse
mollassonne, conduite hasardeuse, IA
pourrie, interface foireuse, difficulté mal
dosée... Whaou, dire qu’on a échappé a
tout ca. Ou presque ! Malgré leur bonne
volonté, les développeurs n’ont pas
réussi a transformer l’'essai. Non pas que
Juiced soit exempt de bonnes idées -
comme de la notion de stress qui permet

Faut vraiment étre une mégaburne pour
transformer sa voiture en ca!

de pousser un adversaire a la
faute, ou encore la
possibilité de monter
et d’entrainer son
propre clan - mais
le gameplay
etle
challenge
ne suivent
pas. Les
voitures
sont
lourdes et
poussives, le
pilotage
imprécis, la
difficulté hyper
mal dosée (le mode
carriere est horripilant)
et ’ambiance, qui se
voudrait fun, tombe
compléetement a plat.
Un constat qui ne s’améliore pas
quand on compare Juiced a Midnight
Club 3: les deux titres surfent sur la
méme vague tuning, mais a U'inverse
de MC3, Juiced ne parvient pas a nous
faire vibrer... M

JOUABILITE
| REALISATION
DUREE DE VIE

LE PLUS

ok A S
ok e s
TS SIS
ok o

LE MOINS

NOTE GLOBALE )

Les possibilités de tuning sont chouettes, et le
rendu des modifs de carrosserie trés réussi.




Tout petit, on vous le répétait deja, Copier, c'est mal. Aujourd’hui les conséquences peuvent étre
beaucoup plus graves. Pour qui ? Pour nous, pour vous, pour tous, sans parler des peines severes
prévues par la loi pour copie illégale, I'avenir des logiciels de loisirs est gravement menace.
Ensemble stoppons les pirates.

Extrait du Code de la proprieté intellectuelle
Article L.355-3 « Est (..) un délit de contrefacon la violation de I'un des droits de V'auteur de logiciel [...] ».

Article L.122-4 « Toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite sans le consentement de {‘auteur [. .} est illicite ».

Article L.535-2 « La contrefacon en France [...] est punie de 3 ans d'emprisonnement et de 300 000 € d'amende ».

-

)

HALTE AU PIRATAGE !

SELL

SYNDICAT DES EDITEURS DE LOGICIELS DE LOISIRS
www.sell.fr




es jeux Koei basés sur les
L guerres des Trois

Royaumes ont leur public,
dont le gameplay est tres
accessible et franchement
efficace. Bien entendu, la
formule ne change quasiment
pas: il s’agit toujours de
traverser de vastes niveaux et
de pourfendre des centaines
d’ennemis a coups de sabre,
de lance ou de massue.
QUOI DE NEUF?
Les quelques vagues objectifs
qu’on vous confie avant les
missions ne vous indiquent
que l'endroit ou se situe le
boss, tandis que les semblants
de stratégie ne comptent
vraiment pour rien. Le seul
intérét réside dans le plaisir
(et c’est tout a fait louable) de
se lancer sur un énorme
groupe d’ennemis et de
trancher gaiement dans le tas,
avant de sortir des coups
spéciaux qui envoient tout le
monde bouler aux quatre
coins de U'écran.
Parmi les changements de ce

. CONSOLES+ / JUIN 2005

VWVARRIORS 35
"

60 € environ

Développeur
Omega Force

LA SERIE DE KOEI
POURSUIT SON
BONHOMME DE CHEMIN
DANS CE CINQUIEME

Prix OPUS, AVEC UNE
REALISATION EN PROGRES
ET UNE FORMULE
TOUJOURS IDENTIQUE...

Editeur
Koei

Choisissez un guerrier
et lancez-vous dans une
série de batailles
massives contre des
centaines d’adversaires,
le tout dans une Chine
antique divisée en trois

> beat them all > officiel > 1-2 joueurs > tout public

royaumes belliqueux.

cinquieme opus, la réalisation
est en nette progression. Les
maps sont encore plus vastes
et 'affichage plus lointain. On
souffre moins du brouillard
ambiant, méme si les
ennemis apparaissent
toujours tardivement (notez
tout de méme que le moteur
gere beaucoup plus de
personnages a l’écran). Le jeu
est plus fluide également, et
affiche bien moins de
ralentissements qu’avant.
L’expérience « baston de
masse » n’en est que plus
agréable. Concernant le
gameplay, on trouve bien str
quelques nouveautés. Six
nouveaux personnages font
leur apparition tout d’abord,
portant le total a quarante-
huit guerriers jouables !
Chacun propose un scénario
unique, ce qui offre une durée
de vie assez énorme, d’autant
que les batailles sont bien
longues. Le principe des
gardes du corps est repris, et,
grace a eux, vous pourrez

méme faire des doubles
attaques « Musou »
dévastatrices. Vous n’en
embarquez qu’un seul a vos
cotés (c’est bon pour le
frame-rate et la visibilité),
mais il est plus intelligent et
efficace qu’auparavant.

Le « moral des troupes » est
toujours de la partie. Le
poids des armes, enfin, entre
en jeu, ralentissant votre
personnage, tandis que les
sphéres offrent de nouvelles
capacités.

LA MEME SOUPE

Bref, malgré les petites
nouveautés, les fanas de la
série progresseront en terrain
connu. Ce cinquieéme opus ne
prend aucun risque, nous
ressert ce qu’on connait déja,
et c’est bien [a que se situe
son défaut majeur. La
rengaine des Dynasty Warriors
en lassera plus d’un, tandis
que le gameplay, certes
jubilatoire, souffre d’une
répétitivité absolue.

A réserver aux accros... M

Les combos avances laissent place a des
effets de lumiére dans tous les sens.

\

Monter a cheval permet de fait un premier
« nettoyage » dans les groupes ennemis.

4‘1\:‘ N

En tout, 48 persos, et autant de styles de
combat et de coups speciaux différents.




Encore plus de soldats
simultanement. C'est trop bien,
de foncer dans le tas!

)%
Le poids des armes a désormais
une influence sur la vitesse des
deplacements.

Lorsque votre perso et son garde
sont a fond en Musou, vous
pouvez lancer une super attaque.

S

Gare aux eléphants, qui
explosent tout sur leur passage !

Le tour des modes

Du coté des modes de jeu, le gros de Paventure se situe dans le Musou. C'est ici que
vous cholsissez un personnage pour découwrir son scénario et enchainer a chaque fois
cing batailles dantesques. C’est aussi ici qu’on débloque tous les bonus (persos, armes,
objets) dont on pourra profiter dans le free mode (batailles au choix, sans scénario,

a 1 ou 2 joueurs). Le challenge mode enfin vous propose quatre types d’épreuves: le
time attack (cent ennemis a décimer le plus rapidement possible), le rampage (le plus
d’adversaires en temps limité), le Sudden Death (le plus d’assaillants sans se faire
toucher) et le bridge melee (bataille sur un pont sans chuter). Notez enfin qu’une
encyclopédie vous permetira de jeter un ceil aux biographies des officiers et aux
résumés historiques de la guerre des Trois Royaumes.

P

En cours de bataille, vous étes informe des evenements importants.

rage, méme, de se frayer un
passage a travers une armée ennemie
en alignant un maximum de soldats au
metre carré. Ce volet est nettement
mieux que le précédent, il corrige les
erreurs du mode solo... Et n’oublions
pas son mode deux joueurs, jouissif !
Malgré le peu de nouveautés qu’il
renferme, ce cinquiéme volet reste trés
au-dessus du lot de tous les jeux
d’action de ce type, devant tous les
Drakengard du pauvre.

Dynasty Warriors, c’est tout le
plaisir, tout le frisson, toute la

dnotre avis

j Julo
; Oui, mais...

Pesprit ouvert
l que je me

lance dans un Dynasty
Warriors. je comprends
le succes de la saga, car
ie gameplay procure des
sensations immédiates
et franchement
jubiiatoires. On explore
les maps avec méthode,
pourfendant des
centaines et des
centaines d’ennemis en
profitant des possibilités
de combos, on essaye
tous les personnages, on
tente de récupérer de
nouvelles armes et
items... On se prend au
jeu, quoi. Mais ca me
gave trés vite, d’autant
que la série commence
a sérieusement tourner
enrond!

[IESNOTES |
JOUABILITE 7« vx vk vioe
Pas de gros soucis de gameplay, si
ce n'est les caméras, de temps a
autre.

REALISATION 7 o oot
Affichage et animation améliorés,
mais les persos apparaissent
toujours soudainement.
BANDE-SON ¢ ok %k vt ic
Les bruitages et les musiques sont
classiques, mais restent toujours
efficaces.

DUREEDEVIE ¢ & s e
Persos super nombreux, armes et
objets a collectionner... Vraiment
de quoi faire.

Ry
Des batailles massives assez

jubilatoires, avec des centaines
d’ennemis 3 pourfendre!

Les épisodes se suivent et se

ressemblent trop... et le
- gameplay reste répétitif.

NOTE GLOBALE
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Area 51

= TOTALE ALIENATION!
PS2 b
par ANGel  AREA 510U COMMENT MELANGER ZOMBIES, VIRUS MORTEL ET
INVASION EXTRATERRESTRE. SCENARISTE DE JEU VIDEO ? DUR METIER.
Le design des
monstres est
assez
déroutant.
2 FPS Ca va du joli
> officiel o
> 14 joueurs carrément
(+ online) laid.
> tout public
> Multitap PS2

Il arrive de perdre un billet
de vingt euros, d’oublier

La vie n’est pas toujours cool.

\otre

©

MISSO... d’acheter le pain, de se
Sauver sa prendre un rateau pendant
peau, celle ung soirée:.. De?ns le_mon_de
des résidents du jeu vidéo, c’est bien pire.
5 On peut se retrouver au centre
de “%rea 5L, d’une histoire de virus mortel et |
voire le d’invasion extraterrestre.
monde... UNE AMBIANCE ET RIEN D’AUTRE

Comme l'indique le titre, Area 51 se
déroule dans la fameuse base secréte de
['US Army. Il faut moins d’une trentaine
de secondes pour que la bataille mélant
zombies et aliens belliqueux se déchaine.
Le tout noyé dans un scénario hyper

« capillo-tracté ». N’y allons pas par
quatre chemins: Area 51 est ultra-
classique. La réalisation est vraiment
bonne, avec un graphisme de haut
niveau; la jouabilité est conventionnelle,
mais efficace. Par contre, ca coince sévere

Editeur coté gameplay. Quel manque
Midway d’originalité | Mis a part la possibilité de

se transformer en mutant pendant une
courte durée (ce qui d’ailleurs ne sert pas
a grand-chose la plupart du temps), tout
sent le déja-vu. On enchaine les missions
en flinguant a tout-va sans se poser de

Développeur
Midway Austin
Prix

i Certains coins sombres nécessitent ['utilisation
60 € environ

d’une lampe-torche. Oui, comme dans Doom 3.

Au début, d’autres soldats nous
accompagnent. Mais ils se cassent par la suite,
siirement a cause de l'ennui.

Fondamentalement,
on ne peut pas cracher

: sur Area 51. C’est joli a
regarder, ca bouge bien,
Pambiance est pas mal et les
combats sont assez péchus, Par
contre, c’est typiquement le
genre de soft auquel on a
Vimpression d’avoir joué un
million de fols. Aucune
originalité, aucune idée, nada!
On avance dans de longs couloirs
et on tire sans se poser de
question. Et puis, soit je suis
complétement idiot, soit le
scénario n’a ni queue ni téte.
Bref, il s’agit trop d’un jeu parmi
tant d’autres.

questions. Le level-design ne surprend
pas non plus. Il y a quelques années,
Area 51 aurait fait son trou. Aujourd’hui,
a cause de la quantité astronomique de
FPS sur consoles, le titre de Midway
appartient a une catégorie « middle
class ». Un cran en dessous des hits du
moment que sont Project — Snowblind,
Doom 3 et tutti quanti. ™

On doit scanner certains objets pour
progresser. Oui, comme dans Metroid..

JOUABILITE
REALISATION
DUREE DE VIE
LE PLUS

NOTE GLOBALE




MEDATL of HONOR
I.ES FAUCONS DE GUERRE

BLCV. Photos non contrac:

TTC/

0892 : 0,34 ¢

Joue et gngl . E 0 u EXTRAIT DU REGLEMENT : Consoles+ organise un concours du 28/05/05 au 30/06/05 minuit. Ce jeu est gratuit et sans

obligation d'achat. Pour participer, il suffit de répondre a des series de 10 questions au 0892.687.387". Les gagnants

L seront determines d'apreés les 50 meilleurs scores obtenus. Le reglement est deposé en I'etude Simonin & le Marec,
54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles+, Concours Medal of Honor,
33 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15.

|

<= PlayStation % I xB0X P e

b

déposées d'Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Tous
. Tous droits réserves, Toutes les autres marques commerciales appartiennent
box sont des marques commerciales ou des marques déposées de Microsoft

ont des marques commerciales ou des mar
ncerne les produits informatiques et les jeux
mputer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox et le |
E sont des marques commerciales de NINTENDO,

Medal of Honor Les Faucons de Guerre, © 2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES, le logo EA GAMESO( Medal of Honor Les Faucons de
droits réserves. Medal of Honor est une marque commerciale ou une marque deposée d'Electronic Arts Inc. aux Etats=Unis et/ou dans d'autres pays pour
3 leur proprietaire respectif. EA GAMES™ est une marque d'Electronic Arts™, "PlayStation” and the "PS" Family logos are reaistared trademarks of
Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays et sont utilisés sous licence de Microsoft. NINTENDO GAMECUBE ET LELOGO NINTENDO GA




[est Dragon Ball Advanced Adventure

GAME BOY ADVANCE

Partez a la recherche
des boules de cristal
avec le jeune Goku et
débarrassez la terre
de linfame Satan Petit
Coeur.

EN MARGE DES NOMBREUX DBZ, CE NOUVEL OPUS
NOUS PROPOSE DE REVIVRE LES AVENTURES DE
GOKU ENFANT. UN RETOUR AUX SOURCES
QUI ENCHANTERA LES FANS!

4

> beat’em all > officiel > 1-2 joueurs (en link) > tout public

irectement inspirée par
D le manga éponyme,

cette nouvelle aventure
propose d’incarner Goku dans
ses jeunes années. De la
rencontre avec Bulma au duel
contre Satan Petit Coeur, vous
traverserez de nombreux
niveaux et revivrez les
événements qui ont rythmé
la jeunesse du héros:
’enseignement de Tortue
géniale, les championnats
d’arts martiaux, l'armée du
Ruban rouge, Tao Pai Pai, la
tour de Karine...
2D A 'HONNEUR
Le jeu se présente sous forme
d’un beat’em all classique en
2D, trés bien réalisé. Vous
progressez dans des niveaux
a plusieurs plans d’ou
débarquent de nombreux
ennemis que vous combattez
en utilisant une palette de
coups assez limitée, mais
largement suffisante pour
s’éclater. Des objets sont
disséminés ici et [a pour
décupler vos forces ou
booster vos capacités, a vous
de les trouver. Le héros est
doté d’une jauge de vie et de
chi lui permettant de réaliser
des coups spéciaux.
Le graphisme est fin et l'on

. ConsoLes+ / Juin 2005

reconnait aisément les
protagonistes. Lexcellente
gestion des impacts entre
sprites ne laisse aucune place
au hasard. Les animations
sont rapides, détaillées et
accompagnées par des digits
vocales tres sympas.

On baigne rapidement dans
’lambiance et on distribue les
baffes sans reldche en
enchainant les niveaux.
VARIER LES PLAISIRS

Pour ne pas sombrer dans la
monotonie de nombreux
beat’em all, DB Adventure
propose des phases de jeux
variés. Ainsi, Goku
chevauchera régulierement
son nuage magique pour
livrer des combats acharnés
dans les airs. D’autres fois, il
devra trouver son chemin

dans des
labyrinthes pleins
d’ennemis ou traverser des
grottes truffées de piéges.
Mais Uoriginalité de cet
épisode se situe dans les
affrontements a un contre un
comme dans un bon vieux
jeu de baston 2D. Ces
séquences
recourent a un
gameplay simple
et assez
convenu,
mais qui
donne lieu
ades
combats plus
évolués et
bien

Al
i | wenen.asn
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GBA SP

funs que ceux des premiers
DBZ sur Snes. Un mode
spécial permet de livrer de
tels affrontements contre les
ennemis débloqués au fil de
l'aventure.

EUPHORIE IMMEDIATE

Une fois terminé le scénario
de Goku, il est possible de
recommencer le jeu en
incarnant Krilin. Laventure
est plus sommaire et Krilin
plus costaud. On
appréhende donc le jeu
différemment, en tentant
de nouvelles choses, mais,
dans 'ensemble, ca reste tres
similaire. Ce Dragon Ball
constitue une trés bonne
surprise. Il rappelle les
premiers jeux du genre, ceux
auxquels on accrochait tout
de suite... Alors, méme si sa
durée de vie est vraiment
courte, on s’en voudrait

de le manquer! &

.....

o
WD eV

oxKu Bl

Face a face

Palternance de séquences de beat’em all et de combats en un contre un est trés agréable. Lors de certains affrontements,
vous ferez face a un seul adversaire dans une aréne de combat. La palette de coups s’élargit alors et les combats deviennent
plus techniques. Une excellente idée pour intensifier les duels importants.

Pendant que Padversaire est groggy,
préparez votre attaque spéciale et
réduisez sa jauge de vie le plus possible !

Vous pouvez placer un combo qui éjecte
Fennemi dans les airs. Poursuivez-le et
entrainez-le vers le sol...

Le principe consiste a enchainer les coups
pour casser la garde de l'adversaire
(jauge verte).

Ca cartonne dans tous
les coins, ca fonce, et on
a méme droit a des
combats a la SFil contre
les persos importants.
Un vrai bon jeu GBA qui
rend honneur a la série.
- Dommage qu’il soit

si court!

(ESROIES -
JOUABILITE o & ko
Le gameplay est super intuitif
et les touches répondent avec

précision. Impec’.

REALISATION % o o o
Un graphisme colore, fidéle

d la série, et des animations
speed. Nickel !

BANDESSON & o
Les voix numerisées sont sympas,
mais les musiques sont moins
réussies.

DUREEDEVIE * % ¢
Le point faible. Comptez cing
heures pour en faire le tour.

C’est mince...

D R
[ Bien réalisé, speed et accrocheur,

ce nouveau DB nous replonge
dans les origines de la série.

I La courte durée de vie pénalise
le jeu. Malgré les différents
l modes, on en fait vite le tour.

beat them all

NOTE GLOBALE
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Teste par
R

> musique
> officiel
> 1-4 joueurs
> tout public
> DK Bongos

bongos au
rythme de la
bande-son
toute neuve,
et défiez vos
potes dans
les mini-
jeux...

Editeur
Nintendo
Développeur
Namco
Prix
40 € environ
(60 € avec les
bongos)

DonHeg Hongo 2
RESSORTEZ LES BONGOS'

APRES UN DETOUR ORIGINAL NOMME
JUNGLE BEAT, LAMI DONKEY KONG REVIENT
AVEC SES BONGOS DANS UN DEUXIEME

- /4. OPUS MUSICAL!

4

n peut dire
maintenant
qu’ily a de

quoi rentabiliser ses
bongos... En tout cas,
vous allez pouvoir les ressortir pour la
troisieme fois de suite avec ce Donkey
Konga 2, qui reprend la formule de son

ainé en l'adaptant a une nouvelle bande-
son tout ce qu’ily a de plus satisfaisante.

’'ambiance est toujours a la féte, avec
des titres latinos, des thémes rigolos et
méme des morceaux connus (Loosing
My Religion, All Star, La Cucaracha, Eine
kleine Nachtmusik, etc.). Mention
spéciale au classique Habanera, qui
permet des duos vraiment excellents.
Sinon, le principe reste exactement le
méme: des symboles défilent en rythme
et il faut taper au bon moment pour
augmenter le score et rester en course
jusqu’au bout.

ALORS QUOI DE NEUF?

Quatre possibilités de mouvements sont
disponibles (le bango gauche, le droit,
les deux en méme temps et le clap avec
les mains), tandis que les rythmes
affichés sont de plus en plus difficiles a

suivre. Les modes se sont un peu étoffés,

. CONSOLES+ / JUIN 2005

i Le mode concert permet de se marrer entre
potes en branchant jusqu’a quatre Kongas !

Chagque note correctement tambourinée
apportera des piéces a votre coffre.

Julo
Oui!

Street Performance / Gorilla

o e ]

Les changements ne se
bousculent pas au
portillon, certes, mais
il faut plutét voir ce deuxieme
opus comme un add-on avec sa
nouvelle track-list. Le prix du jeu
est d’ailleurs plutot bas: 40 €
seul ou 60 € avec les bongos!
Il s’agit toujours de un des tout
meilleurs jeux musicaux, dont la
difficulté est mieux balancée
qu’avant et la convivialité
toujours aussi épatante. je vous
recommande chaudement le duo
(ou encore mieux, le concert a
‘ quatre) sur la chanson

g Habanera!

Dans ce mini- /eu, il faut etre plus raplde que
Ladversaire en exécutant des suites de notes.

Jungle Beat

Dans certains modes, un jeu de pierre/feuille/
ciseau s’incruste entre deux notes !

notamment concernant les possibilités
de jeu en multi. En dehors du « battle »
classique, on peut en effet s’adonner aux
joies du duo dans le mode « street
performance », ou encore dans le génial
« concert » (jusqu’a quatre
simultanément). Le mode « challenge »
pour sa part propose toujours
d’enchainer six ou douze chansons.

Ca s’est amélioré aussi du coté des mini-
jeux, avec des challenges de rapidité et
de rythme bien rigolos. Bref, rien
d’exceptionnel a signaler, si ce n’est
qu’on s’adonne a Donkey Konga avec
toujours autant de plaisir | &

DUREE DEVIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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> course
de motos
> officiel
>1-4
joueurs
(8 en Lan)
> tout
public

test MotoGP

PlayStation.2
=1 Editeur
Mk Sony CEE
_ P .4 |Développeur
| Namco
‘ Prix
|60 € environ
adaptateur

> \otre mission LES MOTOGP SE Sl{IVENT ET SE RESSEMBLENT. CE QUATRIEME VOLET AFFICHE réseau (Lan)
QUELQUES PROGRES, MAIS IL PROFITE SURTOUT DE SON MONOPOLE SUR
LE MARCHE...

Créez votre avatar sur
mesure ou choisissez
l'un des pilotes réels de
la saison 2004 et lancez-
vous sur la piste.

es jeux de course de

motos ne sont pas lég;

sur PlayStation 2. MotoGP
fait donc figure de référence -
par défaut... Le résultat n’est
jamais médiocre, certes, mai
jamais folichon non plus. Pou
une fois, les possesseurs de
Xbox ne se sentiront pas .
lésés, car leurs MotoGP
(développés par Climax et =
édités par THQ) sont d’
tout autre niveau ! Nam
Sony, de leur c6té, géren
progres au compte-goutieg
d’un épisode a l'autre, tandis=="
que le gameplay fait toujours
plus ou moins défaut...
WHAT’S UP?
Concernant les nouveautés, '
notez que ce quatrieme opus
réunit pour la premiére fois
les trois principales
catégories: 125, 250 et
MotoGP. Un choix intéressant ’ " >
pour la durée de vie (chacune s 1"""‘ Sos

-

proposant sa propre saison), &7
mais aussi pour la jouabilité.
En effet, on sent vraiment les
différences de pilotage en
commencant avec les 125,
légéres et maniables, pour
ensuite augmenter les
distances de freinage avec les
250 et, enfin, carrément
surveiller ses changements de Ssohsenciiy

régime et son adhérence en Sous la pluie, la visibilité est réduite, et les freinages
MotoGP. Le mode simulation, Les gamelles sont rares... jusqu’a ce qu’on active l'option « simulation ». demandent plus de distance.

(
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)
on.

allez pas
puisse
une

en veux
ement
aberrant,
on des
freins avant et arriere, qu’on
peut effectivement choisir
dans les options mais qui

g
):60:000
Qualitioation

n’apporte absolument rien
une fois en course. Idem
concernant 'option
«transferts de masse »
(positionnement du pilote),
tout simplement inefficace.
Cette stagnation du gameplay
est un peu énervante, donc,
mais la jouabilité reste assez
bonne et procure quelques
bonnes sensations (surtout
lorsqu’on active le mode
mélée, ou les concurrents se
tirent la bourre par groupes
compacts). La vue casque est
intéressante aussi, avec les
gouttes d’eau ou les
moucherons sur la visiére,
qui renforcent l'immersion.
En revanche, la vue guidon a
mystérieusement disparu.

DE QUOI FAIRE

Au rayon des qualités, il faut
bien dire que cet épisode
reste complet. Soixante-dix
pilotes pour seize circuits, un
nouveau mode entrainement
qui propose plusieurs séries
de tests récompensés, un
mode challenge comptant
125 épreuves, des saisons
longues permettant
désormais d’améliorer sa
moto grace a des tests, un
mode multi trés complet

(cf. encadré)... Bref, si 'on
veut bien accepter le coté
arcade et si 'on se contente
des progres minimes,
MotoGP4 est plutdt sympa a
jouer. Et puis de toute facon,
si 'on est fan de la discipline,
il n’y a pas d’autres choix
que celui-la! ™

Les fans pourront ac
la tronche des adve

Lors d’un freinage a
ouvre sa Cuisse...

Du multi costaud

Question multijoueur, méme si le online n’est pas
de la partie, vous pourrez toujours vous amuser
entre potes avec, d’une part, Pécran splitté (qui
permet a deux, trois ou quatre joueurs de se
tirer la bourre, ou a deux joueurs de disputer un
championnat) et, d’autre part, le mode Lan pour
relier jusqu’a huit consoles. Notez que, dans ce
mode, le casque-micro est compatible...

POSITICN
g

Julo
Oui. mais...

MotoGP 4
n’est pas un
mauvalis jeu,
mais le peu de progrés
depuis les débuts de la
série commence a
énerver. Le gameplay
reste trés arcade, ce qui,
personnellement, me
déplait. L’option
simulation est (3,
heureusement ; mais elle
apporte peu; tandis que
la séparation des freins
avant et arriére et les
transferts de masse du
pilote ne se ressentent
pas du tout. Bref,
heureusement que
MotoGP g bénéficie de la
licence officielle 2004 et
qu’il reste en situation
de monopole... Perso,
préfere toujours la
version Xbox, et de loin!
qESNOIS
JOUABILITE A A 5
Peu de progres, toujours plus
arcade que simulation, mais
sympa a prendre en main.
REALISATION 7« & & /- 'r
Ca scintille moins qu’avant et les
environnements sont plus fournis
et agréables a l'ceil.
BANDE-SON 7 /oo
Des musiques completement
kitschs et des bruitages trés
classiques.
DUREEDEVIE /< /4 #c & oc
Les saisons sont longues et les
modes trés complets. Multijoueur
efficace.

I]l_

l Un jeu assez complet, agréable

a prendre en main et sans
concurrent.

Trop peu de progrés d’un épisode
a lautre ! Mode simulation pas
assez réaliste !

NOTE GLOBALE
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[est Shadow Hearts - Covenant

INJUSTEMENT MECONNU, LE TRES BON RPG QU’ETAIT SHADOW
HEARTS FAIT SON RETOUR CE MOIS-CI, DANS UNE SUITE TOUT
AUSSI REUSSIE. AMIS DU GENRE, LAISSEZ-VOUS TENTER...

> \lotre mission...

Dans la peau de Karin
Koenig et de quelques
amis, partez a
l’aventure pour
découvrir ce que trame
la société secréte
Sapientes Gladio...

Domrémy, petite

bourgade francaise dans
laquelle débarque le
lieutenant allemand Karin
Koenig. Ses soldats sont
décimés dans |’église du coin
par un effrayant démon...
Elle revient, accompagnée
d’un représentant du Vatican,
Nicolai, qui posséde un
artefact susceptible de venir a
bout de la méchante
créature : le Gui sacré. Mais,
sur place, il apparait que la
vérité est tout autre : Nicolai
est un membre de la secte
Sapientes Gladio, tandis que
le démon, qui ne cherchait
qu’a défendre les villageois,
s’avere étre Yuri, le héros du
premier opus !
D’UN DONJON LAUTRE
Ce dernier étant frappé par la
malédiction du Gui sacré,
Karin se décide a l'aider.
Rejoint par le vieux
marionnettiste Gepetto et son
loup Blanca, le groupe se
lance dans une aventure qui
les méne aux quatre coins du

L’histoire débute en 1915 a

. CONSOLES+ / JUIN 2005

monde... De prime abord, le
gameplay peut paraitre
classique. Sur la carte du
monde, on déplace le
curseur pour sélectionner
une destination, on
débarque dans un
environnement 3D dans
lequel on discute avec
différents personnages,
pour finalement trouver le
prochain donjon. On fait
avancer le scénario ainsi,
tandis que l'aventure est
rythmée par des combats
aléatoires. Et c’est la que ca
devient intéressant.

LA ROUE TOURNE

Les joutes s’averent en effet
trés dynamiques, grace au
systeme de la «Roue du
Jugement». Que vous
choisissiez une attaque
physique ou magique, un
cadran apparait a 'écran:

a vous de faire tomber
l’aiguille dans la bonne zone
de frappe. Avec un peu
d’habileté et de sens du
timing, vous pourrez vous
risquer a viser la zone plus
fine des coups critiques. Vous
pourrez également faire
évoluer et méme customiser
votre roue en ajoutant des
zones de frappe, en les
agrandissant, en ralentissant
le mouvement de laiguille,
etc. Sinon, chaque
personnage offre des
originalités de gestion
intéressantes. Yuri n’utilise
pas de magie, mais se rend

> RPG > officiel
> 1 joueur
> tout public

dans le «cimentiére de son
ame» pour trouver de
nouvelles transformations,
Gepetto fabrique de
nouveaux costumes a sa
poupée; Lucia la
cartomancienne change le
cours des combats avec son
jeu de tarot...

VOUS AVEZ DIT BIZARRE ?
Lunivers de SHC est
franchement surprenant. On
évolue dans une période
précise (la premiere guerre
mondiale), on visite
différentes villes et régions
bien connues du monde
(Paris, Prague, Florence...),
mais on y rencontre
d’étranges monstres, tandis
que le scénario verse
délicieusement dans le
mystique et le bizarre. Bref,
malgré les réserves que l'on
pourrait émettre sur la
linéarité de la progression,
ou encore sur la taille réduite
des environnements, SHC a
presque tous les ingrédients
du trés bon RPG.

Contre les boss, les combos se
révélent trés pratiques.

Editeur
Aruze
Développeur
__Nautilus
Prix
60 € environ




: notre avis
i Julo

La Roue q toutes les sauces  Oui _

La « Roue du Jugement » est réellement au cceur du jeu. Les anomalies en cours de combat concement un personnage . L’ambiance de
(empoisonnement, immobilisation...), mais aussi sa roue ! Vos zones de frappe peuvent ainsi étre réduites ou méme carrément : SHC est
disparaitre, votre aiguille tourner plus ou moins vite, etc. Sympa. De plus, le systéme de la roue est également repris en dehors s délicieuse,

des combats, ave le mini-jeu de la loterie, ou encore le marchandage dans les magasins. avec son mélange de
réel et d’imaginaire. Le
design est de trés bonne
facture et Pexcellent
systeme de jeu réserve
son lot de surprises.
Voila le genre de RPG
qui me botte ! lin’a
certes pas les moyens ni
Vallure ¢’un blockbuster
a la Final Fantasy (carte
du monde sous forme de
menu, environnements
réduits, donjons pas
super intéressants...),
mals il bénéficie d’assez
de qualités de
gameplay, de scénario
et d’atmosphére pour
mériter de figurer dans
ia ludothéque de tout
fan de RPG.

(IESNOTES |
OUABILITE & # & & /.
Le systéme de la Roue du
Jugement est sympa et les
personnages, trés différents.
REALISATION 7« 7« 7
Les niveaux ne sont pas bien
grands, mais le design reste
de qualité.
BANDESON A 4 /¢
Bons doublages anglais,
musiques sympas (mais celle des
combats tape sur le systéme !).
DUREEDEVIE 7« 7 % & /-
Clest assez linéaire. La quéte est
assez longue, et la difficulté ne
cesse d’augmenter.

N PR M NN NN N e .

T § [
Henr i ; 2

Je tlattendais. Tu es Blanea,
n’est-ce-pas?

3

Choisisser un earreau.

5 S350 : ITIT
Les environnements ne sont pas  Des énigmes de ce genre vien E PLU.

immenses, mais toujours jolis. ~en temps vous compliquer la p ! Le systéme de combat et les
S personnages excellents. Scénario
Config Rol Fre Zone Frap l et design de qualité.
E’” ts %u;\p

@ ot JLEMOINS |

h F’uuo uxi(whl i

(O 17121 Objsts de Rous |Objsts l Le déroulement est un peu

@Multi-Attaques 0 linéaire et les zones a visiter

3 (b A 5y l assez petites.

Nbre d" Attaques £

3 & '.-' ; NOTE GLOBALE

3 fois ¢ § =

2 fois 4 ;

1 fois

Nortes
Changer le nombre de Zones de Frappe
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Pour étre un bon vendeur, il ne faut pas
décevoir les clientes !

Cony
Oui, mais...

Sans étre

exceptionnel, 7 Sins
est drole et sympa. La
réalisation générale est moyenne
o mais ¢ca passe. Les mini-jeux sont
TEéte 3 "Omil €ssaie ta guépiere tantai‘s wmfz'u'da'ud:":::ﬁ?":m"hs
PLL S ‘ ' situations cocasses et la
‘t‘s Love in ze cabine posslbllitéd’ablru:‘r tout le
’ monde. Contra ent aux autres
s ' ‘ titres de ce type, on n’a pas
£ besoin de gérer les besoins
7/ Sg ns naturels (faim, propreté...), ca
> simulation i > @ :du"?‘hﬁsh“:: tl:::'le;u:ll:i'est
o g|99lo ERVE PEPERE Int’erdlt dans les autres jeux avec
> officiel pour unique but de se faire
> 1 joueur : plaisir... Cest ui est bon!
> adulte BON BEN CA'Y EST, LES JEUX SEXY SE MULTIPLIENT. DESORMAIS, ILS ; : o :
FONT PARTIE DU PAYSAGE VIDEOLUDIQUE, IL FAUDRA VOUS Y FAIRE !

quelques articles ou détruisez-les, et
vous repartirez l'esprit tranquille.
Toutes ces actions se réalisent via des

e tiant 3
55100

ans la peau d’un jeune loup aux
dents longues, vous devez

v e \/OUE grimper les échelons sociaux mini-jeux assez marrants. Plus tard,
Q i [TUSSION)L,.  gréce a votre talent de séducteur. Vous vous accéderez a des lieux huppés ol
"6 ' commencez seul et inconnu dans la évoluent de riches producteurs
R Abusez votre grande ville d’Apple City. Vous serez accompagnés de créatures de réve.
=J monde, alors libre d’utiliser tous les subterfuges Mais attention, vous n’étes pas le seul
.g vautrez-vous pour devenir riche, célébre et respecté. a avoir des travers...
w dans le Le systéme de jeu est & mi-chemin

B SO &

péché, soyez entre Playboy Mansion et Leisure Suit
méchant et Larry. Vous dirigez votre perso dans des
Sedine environnements ou évoluent d’autres
individus avec qui vous vous lierez par
toutes les U'intermédiaire d’un systéme de
femmes, pour dialogues a choix multiples.

Vos ébats seront filmés pour les besoins d’une
émission télé. Assurez le spectacle !

10

c’est le pétage de plombs garanti. Lors
des dialogues, ces jauges évoluent en

devenir le LE PLUS GRAND IMPOSTEUR ! fonction de la tournure des
mac d’Apple Le principe consiste a abuser votre événements. Une fille trés sexy vous
City. entourage pour lui soutirer de l'argent. excitera, alors qu’une pimbéche, sur

laquelle vous devrez quand méme
passer pour arriver a vos fins, vous
prendra la téte. Pour calmer vos
pulsions, une seule méthode : offenser
les bonnes maniéres. Reluquez les
clientes, soulagez votre vessie dans le
distributeur d’eau, essayez de piquer

Vous commencez comme vendeur.
Votre but: séduire les clientes, quitte a
PlayStation, les accompagner en cabine d’essayage
’ pour les inciter a acheter plus. Votre
alter ego est doté de trois jauges,
excitation, énervement et violence,
qu’il faut maintenir au plus bas, sinon

Détournez Pattention de la demoiselle et
rincez-vous ['ceil.

JOURBILITE
REALISATION
 BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

* % %

»
Passion

Editeur LE MOINS

Atari
Développeur
Monte Cristo
Multimedia o Y sy

Prix Tous ces abrutis vous ont énervé. Uriner dans
60 € environ les plantes, ca calme.

. CONSOLES+ / JUIN 2005

Vos affinités avec les autres sont fonction des
sujets abordés.




Cony

Editeur
Midway
Développeur
Midway
Prix
30 € environ

HBOH

Teste par
Cony

Editeur
Sega
Développeur
Amusement Vision
Prix
60 € environ

[arc

FLIC OU RIPOU?

> simulateur de flic > officiel > 1-2 joueurs > adulte

ous dirigez un flic aux méthodes
V expéditives chargé d’enquéter sur la

propagation d’une nouvelle
drogue qui transforme le plus docile
des individus en machine a tuer. Vous
évoluez librement dans les quartiers
sordides a la recherche de la racaille...
Mais, si vous jouez les ripoux, vous
finirez dans la rue, pourchassé par
vos anciens collégues. Vous disposez
d’une panoplie de coups et de
mouvements vous permettant de
montrer votre insigne ou de lutter au
corps-a-corps pour passer les
bracelets aux suspects. Marrant au
début, Narc se révéle a la longue
répétitif et frustrant. La réalisation
est moyenne, l'univers offert est
limité, vide et l'on y croise souvent
les mémes persos. Seule la BO
hip-hop-soul-funk vaut le détour. M

Spikeout - Battle Streel
EI TU TAPES, TAPES, TAPES...

Tout commence par une fusillade
bien péchue sur fond de hip-hop.
Ca s’annoncait pas mal...

Arrétez les suspects

et cognez-les pour leur faire cracher
le morceau. Ny allez pas trop fort,
quand méme!

iy b

A

Allez voir les flics du coin pour obtenir
vos missions. Les objectifs apparaissent
ensuite sur la carte.

> beat’em all > officiel > 1-4 joueurs (+ Live) > tout public

fureur sur Dreamcast revient sur

Xbox. Autant 'annoncer tout de
suite, le résultat est catastrophique. Quel
que soit le mode joué, le décor reste
inchangé; le graphisme est purement
inadmissible pour une Xbox; les
animations frisent le ridicule. Vous
évoluez dans des rues vides en affrontant
quelques ennemis disséminés de facon
sporadique. Il suffit de bourriner,
d’attraper quelques armes et d’en mettre
plein la téte aux adversaires avant d’étre
entrainé vers la section suivante par un
travelling a la Virtua Cop. C’est plat, sans
ambiance, répétitif... Il y a pas mal de
persos, des combos sympas, mais limités.
On ne s'amuse que cing minutes. Les
ennemis sont quasiment identiques, les
héros n’ont aucun charisme et les filles
ont des démarches de déménageurs.
Faut-il en dire plus? Non...

Le beat’em all de Sega qui avait fait

Les bas de jogging font parfois mal aux yeux.

Au moins, on ne pourra pas reprocher au jeu
de reposer sur des héroines hyper sexy...

Die muther fucka, Diel

% % %k Yook
%k vy e
ek Ty
% %k Vv

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE

LOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

NOTE GLOBALE
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[est

Testeé sur PS2 par PnK

PS2 et Xbox

Editeur
Développeur

Prix
60 € environ

UNLEASHED

' THQ

Rainbow Studios

Testés par Cony
Rala, Editeur
Tecn)o
- Développeur
% _ Kama Digital
i Prix
60 € environ

GUN GRIFFON -
ALLIED STRIKE

> course > officiel > 1 joueur

> méchas > officiel > 1 joueur

Editeur
Bandai
Développeur
Cavia
Prix
60 € environ
L~ [

GHOST IN THE SHELL -
STAND ALONE
COMPLEX

GBA

Editeur
Nintendo
Développeur
Artoon
Prix
45 € environ

YOSHI'S UNIVERSAL
GRAVITATION

i
s
@
3

> plates-formes > officiel > 1 joueur

courses mécaniques extrémes.

Fidéle a lesprit déjanté des

Ici, ce sont des quads et des
motos qui s’affrontent parmi
d’autres types de bolides (4x4...).
Déception, a trop vouloir en faire,
le jeu s’en retrouve handicapé.
Problemes de collision, graphisme
a l'arrache, gameplay
approximatif... Seuls les malades
du genre apprécieront. M

NOTE GLOBALE

ans le cockpit d’'un mécha,
D exécutez diverses missions

en territoires hostiles. Les
robots évoquent plus des tanks a
pattes que des machines
sophistiquées a la Evangelion.
Le graphisme est assez réussi,
mais les animations sont trés
saccadées et le gameplay peu
intuitif. A réserver aux amateurs
de shoot peu exigeants. ™

NOTE GLOBALE

> action > officiel > 1 joueur

n incarne alternativement
0 les deux héros de la série

animée lors de séquences de
combats a main nues, de shoot ou
de plates-formes. Au début, ony
croit, puis on déplore la rigidité du
gameplay et la réalisation assez

médiocre. Et on s’ennuie malgré
quelques effets sympas. M

NOTE GLOBALE

u rayon nouvelles sensations
ﬂ de jeu, Nintendo nous sert

une cartouche équipée d’un
capteur gyroscopique. Késako ?
Un procédé qui sert a déplacer les
objets a ’écran en inclinant la
console vers la droite ou la
gauche. Un univers enchanteur,
une bonne réalisation, de
L'originalité, mais, en situation,
c’est un peu imprécis. M

Testés par Ange| == mew

Editeur
Développeur

Prix
30 € environ

WORMS WORLD
PARTY

THQ Wireless
Paragon 5

> Worms > officiel > 1-4 joueurs

jamais d{ passer a la 3D. Du

La série des Worms n’aurait
coup, je suis heureux de

retrouver une version tout en 2D a

l’ancienne. Le gameplay se révéle
super familier, les options et

armes bizarres sont la, bref, on est

en terrain connu. Malgré un

probleme de maniabilité, on prend

toujours autant de plaisir, surtout
en multijoueur. M

NOTE GLOBALE
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Editeur
THQ Wireless
Bl Développeur
Exient
Prix
40 € environ

WWE AFTERSHOCK

> catch > officiel > 1-2 joueurs

i les WWE de THQ sont une
Sréférence en matiere de

catch, cette version ne
laissera pas les fans en extase.
On retrouve, certes, les nombreux
modes de jeu, une bonne partie
des persos et ’habillage habituel,
mais, techniquement, le titre ne
suit pas. La 3D est pauvre et,
question maniabilité, ce n’est pas
ca. Bref, on s’ennuie. Pourtant,
l'idée était bonne... @

_NOTE GLOBALE

Editeur
Développeur

Prix
30 € environ

THE ROOTS -
GATES OF CHAOS

__ Ceneqa

Wl Tannhauser Gate

Editeur
__ lucasArts
Développeur
___ UbiSoft
Prix
40 € environ

STAR WARS - 1A
REVANCHE DES SITH

> action/RPG > officiel > 1-4 joueurs

> action > officiel > 1-2 joueurs

éaliser un action/RPG sur
R N-Gage est une bonne idée.
Mais celui-ci est trop
ambitieux pour la puissance de la
console-téléphone. Les options
classiques de customisation du
personnage sont bien la avec le
choix de la race et le leveling a
volonté. Seulement, le peu qu’on
distingue est moche et ultra
brouillon. Quel dommage! ™

NOTE GLOBALE

u Star Wars, on va en avoir
D encore plus que d’habitude

avec la sortie de 'Episode IlI
en salles. Et on ne peut pas dire
que tous les titres qui exploitent
la licence soient bons, loin de 3.
Celui-ci, par exemple, n’est qu’un
beat’em all moyen qui n’apporte

: rien, mis a part une certaine

customisation du perso que l'on
dirige (Anakin ou Obi Wan). ™




SEGA-NINTENDO-SONY 4 Ly

0 NEC-SNK
+ ( 66, rue des Tanneurs
" 59000 Lille
Tél: 03 2042 96 73 Fax: 03 20 42 85 29

Horaires; le Lundi 14h00 - 19h00
du Mardi au Samedi 10h30 - 12h00/ 13h00 - 19h00

Email : gameswave@gameswave,com

T

MEIAL BERR ?Illl_lﬂ d

*\lous pouvez également nous commander les jeux et les consoles import que vous recherchez.

*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat,

IMPORT DIRECT

s~ &5 Pour toutes informations

contacter nous au : 01 60 16 42 32

Le spécialiste du jeux import et
de? ; »‘”

‘accessoire sur consoles!

Partendire Game One
- bd) la chaine des Joux Vidéos
LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

S-Controller Officiel ';A;.p
Vertou Bleu Translucide %22

U

R,
3

ag

Canne a Peche
Pad XBOX sur PC ngue ;:n‘sn;;'amnte 2995€
? rystale, Violette.,
h'%ﬁk 81%)9% € Tel. Au choix : 35.00 € Lecteur DVD Thomson
4 Joueurs : 24.90 € Tel.

Gamecube

A ur Manette C. Mémoire 1019 B. : 39.90 €

iy .
GC ur PC (usb) : 1990 € ¢, Mgmoiro 251 B. : 29.90 € ormp s - e

pour Resident Evil 4 : Tel.

Sony PSP !!

| Playstation 2

Passe les jeux Imports PS2 Il

Adaptateur manette
PS2 sur PC (usb)

A o)

Console et jeux : Tel.

Swap Magic Disc +
Slide Card : 25.90 €

| GB Advance

TF1, M6, Arte,
France 2-3, etc...

1 manette : 9.90 €
Coque PS2 Flip-Top 2 manettes : 16.50 €
19.90 € 4 manettes : 24.90 €

F2A Linker le plus fiable des copieurs GBA 1!
;' T T .

Jeux GBA, DivX, MP3
sur Compact Flash !

*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis.

Pack 64Mb :45.00€
Pack 128Mb : 75.00 €
Pack 256Mb : 95.00 €

sur votre GBA ! ’l
‘ . Pack 512Mb : 145.00 €

Comp. GBA, GBA SP et DS Pack1Gb :249.00€

TV Tuner SECAM F2A Linker USB
GBA et GBASP:59.90€ + cartouche vierge (GBA / GBA SP)

Oldies ] Jeux et Console Anciennes également Dispo !!

Super Card : 69.90 €

a%/
* A )

Supr Famicom :Tol.  Super Famicom Jr ol Family

PC Engine Jap : Tel.

B ; P%qr toute question, |
LiGiGison Sows PAHTEEh n'heésitez pas @ nous contacter!
Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 13h00 et de 14h00 a 19h00

Fax: 016016 19 77

Spécialiste de la Vente Par Correspondance, refrouvez PLUS 200 PRODUITS sur notre sife Internet : www.fl-games. fr
Paiements sécurisés « - BICS gk — -
S —————————— A s Tl
Passex commande por CB, par téléphone ou par cheques / mandats LU
par courrier a fl-games.fr BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,50 Eur de frais de port
Option contre
remboursement +6,10 Eur




__Activision
Développeur
Vicarious
Visions
Prix
60 € environ

DOOM 3 A SU CREER
UN BUZZ A SA SORTIE
SUR XBOX, C'EST
INDENIABLE. MAIS
EST-CE QUE SON MODE
RESEAU EST AUSSI BON
QUE SON OPPRESSANTE
CARRIERE SOLO ?

R

Vous en mettre pleinla |
tronche entre vous, ou |
| trouver un compagnon |
! de route pour éliminer |
| tous les démons dela |
| planéte Mars qui ont
| oublié de payer leur

{ facture EDF.

) lors que le mode solo de
Doom 3 a fait ses
: preuves (bien qu’il ne
soit pas parfait non plus,
hein...), on s’est longtemps
posé des questions quant 3 la
jouabilité du titre en réseau.
Est-ce qu’il sera toujours aussi
sombre ? Est-ce que les décors
seront adaptés aux bastons
entre joueurs ? Est-ce que le
mode coopération exclusif a la
version Xbox vaudra vraiment
le coup ? Eh bien, ca y est, on
a la réponse a toutes ces
questions existentielles qui
personnellement m’ont
empéché de dormir pendant
au moins deux minutes.

ENE “\\T‘ ;L‘N“a"\ ’«““\'\h'%k \

o m..w(

mw.‘\«»m- Lt

Tout d’abord, on s’étonne de
ce qu’une partie n’accepte
que quatre joueurs maximum,
ce qui fait un peu léger. Mais
en y réfléchissant bien, on se

> FPS > officiel
> 2-4 joueurs > adulte
> www.doom3.com
> casque-micro

rend compte que dans ces
maps, constituées pour la
plupart d’une simple
succession de couloirs avec
quelques salles de taille
moyenne, il valait mieux
limiter le nombre de
participants, autrement, ca
serait devenu injouable. Du
coup, on en arrive a un
second constat: ces maps

¢ sont loin d’étre adaptées aux

¢ deathmatch, et aux autres

modes standards qui nous
sont proposés. On remarque
aussi un certain classicisme
au niveau des armes qui rend
les affrontements assez mous
du genou, par rapport a
d’autres jeux du méme genre
(Halo 2, TimeSplitters 3...). Un
peu plus d’imagination de ce

]

c6té-la n’aurait pas fait de
: mal (voir encadré)

Néanmoins, 1[ reste le mode
! coop’ qui vient embellir le

i

tableau grace auquel on peut
refaire les missions de la

campagne avec un partenaire.

Méme si on ne sursaute plus
autant devant son écran, le
fait de devoir se synchroniser

Attendez que quelqu’un passe
pour lallumer d la grenade.

Chewron est mort

la tmmmwse est, comme vous vous en doutez,
assez efficace au corps a corps.



avec un autre joueur implique
une approche des niveaux
différente du mode solo.
D’ailleurs le nombre de
monstres est augmenté.
Toutefois, lorsque l'un des
deux joueurs meurt, il
réapparait assez loin dans le
niveau, ce qui oblige son
copain a attendre un bon
moment, cassant ainsi
considérablement le rythme.
A PLEIN C’EST MOINS BIEN
Techniquement, le code
réseau est assez bien
programmé. En ce qui
concerne le lag, cela dépend
de la qualité de la connexion
de 'hdte; les parties étant
hébergées par les propres
joueurs et non des serveurs.
Au final, on s’apercoit que
Doom 3 n’a clairement pas

été concu pour le jeu en ligne.

Que les développeurs l'ait
quand méme intégré est tout
3 fait louable, mais il ne faut
en aucun cas que cela
devienne un motif d’achat du
produit. On s’amuse, on fait
passer le temps, maisily a
tellement mieux et plus
jouissif ailleurs que ce serait
béte de s’en priver. ™

~ services. S'ils avaient pensé
payerlafamlred’élemdlém
n'en serait pas ld..

Vos qualités de strafeur pour éviter les ¢ de feu eront mlssa Iépreuve.

I’arsenal disponible reste trés classique. On a droit aux éternels mitrailleuses,
gatling, fusils a plasma, tronconneuses... Quel dommage que les développeurs
n’aient pas pensé a intégrer les nouvelles armes présentes dans 'add-on sorti tout
récemment sur PC, Resurrection of Evil. Le pistolet antigravité et le double-fusil a
pompe auraient été les bienvenus. Bon, avec un peu de chance, ils seront
téléchargeables, vu que les développeurs ont prévu de mettre du contenu en ligne a
récupérer gratuitement. ’émets quelques doutes, mais, comme le dit notre bon
Président, Pespoir fait vivre, il ne faut pas avoir peur.

Méme si la Xbox s’en sort bien, c’est quand ~ Des zombies en tenue antiradioactivé... Mais

méme vachement plus beau sur PC. avec des lampes sur le crdne!

Je trouvals
déja qu'en
- solo, Doom 3

manqualt de pentacles
et de chants sataniques.
En multi, malgré
d’assez bons moments,
le titre trouve
rapidement ses limites.
Les maps sont mal

| adaptées et

ennuyeuses, et le
rythme est trop lent.
Par contre, le mode
coop’ est sympa.
Flinguer des zombies
obéses a deux s’avére
drole, sauf si Uon
tombe sur un
partenaire qui la joue
perso (ce qui arrive...).
Dans ce cas, le
challenge perd tout son
intérét. Moralité: le
Live représente un bon
petit bonus au mode
solo, mais pas une
mervelille a lul tout
seul.

COMMUNAUTE %
Le nombre de parties est élevé,
on ne risque pas de se retrouver
seul - ni en ceop’ ni en multi. Pas
de gestion de clans, par contre, et

j cest dommage.

B S
balement, la qualité est
bonne; mais elle varie selon la
connexion du joueur chez qui on

squatte. Le mieux, c'est
d’héberger soi-méme la partie.

LE PLUS

'ambiance claustro que Uon
partage a deux dans le mode
coop’ et la réalisation impec’,

Le design des maps, qui ne
convient pas aux modes
classiques, deathmatch et Cie.

NOTE GLOBALE
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Teste sur
Hbor
par Angel

> FPS
> officiel
> 2-16 joueurs
> tout public
> casque-micro

=

En mettre
plein les
dents aux
adversaires, a
coups de
fusils,
pistolets,
grenades et
mitrailleuses.
Du jamais-
vu!

Editeur

_Electronic Arts

Développeur
Free Radical

60 € environ

401, ConsoLes+ /

TimeSplitters - Future Perfect

LE TEMPS DES BASTOS

LE FPS OU LE GENRE LE PLUS EN VOGUE CETTE ANNEE SUR CONSOLES,
EN PARTICULIER SUR XBOX. QUE VAUT CELUI-CI EN RESEAU ?

Du coté des skins, les possibilités sont trés
nombreuses, et il y en a des vraiment rigolos.

d’Electronic Arts a été bénéfique a

ce troisiéme volet de TimeSplitters.
En tout cas, coté contenu online, c’est
indéniable. Le jeu bénéficie de la plate-
forme mise en place par I'éditeur qui
permet de créer des clans en un instant,
de checker les meilleurs classements, de
se mettre en contact avec d’autres
joueurs, tout ca le plus simplement du
monde, en passant par le
site du jeu. Un bon
point auquel il
convient d’ajouter les
qualités intrinseques
de ce FPS.
LE TOP DU TOP
On a rarement vu
mode online
aussi
chiadé.

L e fait de passer sous la houlette

Larsenal est vraiment complet. On trouve de
tout, de la sulfateuse au double Uzi.

™.
24 223

En team play, une bonne coordination est plus
i que recommandée : indispensable. Pour cela,
v le casque-micro est requis.

Les options sont ultracomplétes. Toutes
¢ les regles classiques sont présentes, du
. simple deathmatch au capture the flag,

avec, de plus, de sympathiques

\ variantes. Ily a, par

—t

Evidemment, le sempiternel snipe qui permet de
tuer en fourbe fait partie de la panoplie.

TimeSplitters ne

s’adresse pas aux
néophytes du FPS. Avec ses
nombreuses options et ses régles
tres précises, le tout cumulé a la
faible tolérance face a Uerreur,
il vaut mieux avoir Phabitude de
ce genre de titre si vous voulez
durer, voire vaincre. Cela dit,
sa maniabilité étant au poil, on
s’accroche dans espoir de
progresser et d’atteindre un
niveau qui imposera le respect.
De plus, la communauté est assez
fournie et sympa pour ne jamais
se retrouver perdu. ’adhére!

. exemple, un mode «un tir, un mort»
' quivous met la pression comme c’est
. pas permis. Il conviendra aux plus

balezes, puisque, comme son nom

: lindique, il ne laisse aucune place a

L'erreur. Néanmoins, en mode normal,

* la tolérance est déja treés faible (peut-

&tre méme trop), puisqu’une petite
rafale de balles vous envoie au tapis.
Les skins, trés nombreuses, donnent des

» résultats assez délirants. Autre atout de
! poids: en plus des maps prédéfinies, et

qui sont vraiment bien pensées, avec
des décors aussi bien en intérieur qu’en

+ extérieur, il est possible d’inclure aussi
+ celles que l'on a créées soi-méme.
' Enfin, niveau technique, vous n’aurez

jamais de mal a trouver une partie et le
lag est tout bonnement inexistant.

+ Moralité, ce titre se classe parmi les

+ meilleurs du genre. M

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Teste
sur Hbox
par Angel

> course
> officiel
> 2-8 joueurs
> tout public
> casque-micro

-

Roulez avec
votre super
caisse tunée
en pleine
ville, prenez
les virages a
fond les
pasteques et
defoncez le
voisin.

Editeur

_ TakeTwo

Développeur

Midnight Club 3

C’EST CA, LA MODERNITE !

izarrement, ca faisait quelques
B mois qu’on n’avait pas eu un jeu

de caisse jouable en réseau.
Ca commencait a me manquer, je dois
avouer. Des mois entiers sans
crissement de pneus, sans bruit de tdle
pliée, au bout d’'un moment, ¢ca monte
au cerveau. Heureusement, Midnight
Club 3 est la. Mais est-ce qu’il vaut
vraiment le coup?
QUAND L'ENNUI NOUS GAGNE
Sur le créneau du jeu de course
arcade, la série des Midnight Club se
pose plutét pas mal en solo, mais
autant le dire tout de suite, en multi, il
ne fait clairement pas le poids face aux
autres titres du genre. Toutefois, il
comporte une tonne de modes
différents: de la simple course au
capture the flag, en passant par une
sorte de combat en aréne avec des
options a ramasser, ou une simple

Le capture the flag donne un joyeux bordel,
rigolo au début.

0:06:87

RPOS
¢ =

v

QUAND ON ARRIVE EN VILLE

PLUS BESOIN D’ALLER DANS UN PARKING DE SUPERMARCHE POUR
FAIRE UN RUN SAUVAGE, MAINTENANT CA SE PASSE EN RESEAU.

virée qui vous permet de vous balader
pépére dans la ville, le coude sur la
portiére sans aucune pression.
Malheureusement, au niveau de
Uinterface, ce n’est pas ca. A titre
d’exemple, lors du choix de la voiture,
le modéle n’apparait pas a l'écran,

on a juste droit au nom, ce qui n’est
pas super pratique, a moins de
connaitre toutes les voitures sur le
bout des doigts. De plus, il faut avouer
que la fréquentation n’est pas géniale.
Trouver des compagnons pour une
partie peut s’avérer long (évidemment,
ca peut changer avec le temps, mais
bon...). Reste que la réalisation est
correcte et le lag inexistant. Mais
honnétement, méme les férus de
tuning préféreront s’en tenir a un
Need For Speed Underground 2,

plus complet et plus rythmé - bref,
plus marrant.

Les contacts (nombreux) n’influent pas sur les
performances de la voiture.

Dans les courses sans
parcours définis, on prend
toute sorte de raccourcis.

Non!

De base, les jeux qui

misent sur la tuning

attitude ne me plaisent
pas particulierement. Néanmoins,
it m’arrive parfois d’étre faible et
d’accrocher. Avec Midnight Club 3,
ce n’est pas le cas. Les courses
manquent de rythme, on a du mal
a trouver une partie et les menus
sont super austéres. Dans le
genre, je préfére encore NFS
Underground 2 ou méme un bon
vieux Project Gotham. Autrement,
BurnOut 3 est toujours une valeur
siire en termes d’adrénaline.
La messe est dite!

San Diego la nuit: a peu preés aussi accueillant
que Le Havre.

Des options permettent d’allumer les adversaires.

A XTI

Jdk koY

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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surfez idiot!

resedy

SURFEZ f

www.geocities.jp/lledoece/nanaca-crash.html

A vos souris! m

Le dernier jeu a la mode qui se répand sur le net comme
une trainée de poudre, c’est celui-ci. Un pur concept
nippon: shooter dans un personnage de manga avec un
vélo ! Bon dieu, voila le genre de titre que je veux sur
console portable. Pour info, le record de la rédaction est
détenu par Julo avec 8934 metres, mais je connais un
certain Trazom qui l'a pulvérisé en faisant plus de 10000.

ET éE CASSE, JE CASSE,
JE CASSE...

www.leenks.com/link12245.htm
Encore une adresse maudite ! A la
seconde o j’ai cliqué sur Play, je suis
tombé dans une faille spatio-
temporelle qui m’a fait perdre des
heures entiéres de mon précieux
temps. Quand je pense que j’aurais pu
faire des trucs super intéressants
comme cuire des pates, aller chercher
le journal, nettoyer les placards de la
cuisine et nourrir les canards du square
a cOté avec du pain sec... Le net
provoque chez moi une fainéantise qui
me dégolte. Vite, il faut que je
m’auto-flagelle ! m

190 of 450

. CONsoLes+ 7 Juin 2005

: HYPER-CUBE

! bien foutu, rien a dire, les

¢ et le rythme est d’une

- : Comme un RPG de
¢« l'époque, quoi... ™

www.ws.binghamton.edu/fridrich/video.html
Mon record
personnel pour
finir un Rubik’s
Cube est de 20
ans, 312 jours et
22 minutes (je
I’ai commencé
en CE1, quand
ma maman me
l'a offert a mon
anniversaire et
je l'ai fini avant-hier). Alors, étant plutét fier de ma

performance, j’ai défié cette femme a une joute rubikiesque
par mail. Elle ne m’a toujours pas répondu, c’est stirement

parce qu’elle flippe grave de se faire laminer! m

Y | CONSOLES DU MONDE, UNISSEZ-VOUS !

: www.hcn.zaq.ne.jp/cabic508/rsf/frame1.html
Un remake de Final Fantasy VI, mais avec des vieilles consoles
+ old-school qui se battent contre la méchante PSP qui veut

dominer le monde. C’est
animations sont bonnes.
Mais je vous préviens, c’est
long (environ 20 minutes)

lenteur a s’endormir.

avec Angel

10

LE BEAU TEMPS ARRIVE, ALORS JE ME DIS QUE CE SERAIT PEUT-ETRE LE MOMENT DE COUPER MA CONNEXION AU NET POUR
SORTIR PENDANT LA JOURNEE, HISTOIRE DE VOIR LE SOLEIL AU MOINS UNE FOIS DANS CANNEE. JE POURRAIS GAMBADER,
PIEDS NUS SUR L'HERBE, M’ASSEOIR AU PIED D’UN ARBRE ET ECRIRE DES POEMES SUR LE BONHEUR DE LA VIE, CUEILLIR DES
FLEURS ET LES OFFRIR AUX ENFANTS QUI JOUENT. ME TRANSFORMER EN CHRIS, QUOI !

LE SITE DU MOIS

ADIEU MONDE CRUEL
www.funnypictures.dk/funny-picture-
481.htm

Quand un Japonais sert de projectile
humain sur une catapulte parce que sa
grand-mére n’a pas su répondre
correctement a une question de jeu
télévisé, ca donne une vidéo débile que
lon n’est pas prés de voir dans Vidéo
Gag. A moins que Bernard Montiel
revienne, mais je n’y crois pas trop.
Tiens, et si on lancait une pétition? M

LA VIE DE BUREAU

www.stationeryisbad.com/
movie2.html

Quelquefois, il se passe des choses
étranges au bureau. Cony tente de
décapiter les gens a coup de CD, Julo
provoque
des crises
cardiaques
ases
collégues
ense
roulant par
terre tout
en hurlant, PnK... ben il fait son PnK,
mieux vaut ne pas chercher a
comprendre. Moi, j’observe ca d’un ceil
narquois en me disant qu’un jour,
j’écrirai en fourbe un livre sur le
comportement de la faune animale

en milieu journalistique. Je sens déja

le best-seller! ™




WNNENE 4950 €

BEBR LE PRIH DE 9!

= Les 5 bonnes raisons
s gaga | de s’abonner des
aujourd’hui

étre sir de ne manquer aucun nUMEro

étre informé en avant-premiére
des futurs jeux et machines

avoir les tests, soluces, tips
des meilleurs jeux

faire des économies :
recevoir 12 numeéros pour le prix de 9

9 9O & 900U

recevoir a domicile son magazine

AR

" "BON DE COMMANDE a retourner @ CONSOLES+
B 804 - 60732 Ste Genevieve Ceder - Tel.: 03.44.62.43.55

0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an-12 NUMENDS o | [Nom ....ocoiviininininnnnnnn. Prénom
Je joins mon réglement de 49,50 € * au lieu de 66€” BB o e RS e S i 5
Q Chéque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles + ] eeeereniiiie e e
Q Carte bancaire dont voici le numéro : GodePostal L1t o b 1 Wlle Il e eiedldnne s
%k

1O (O O N O o N PO O TR Date de Naissance flacultatif) . oo .- oo civiiiiiianniovininin...
*Inscrivez ici les trois derniers chiffres du cryptogramme figurant au dos de votre CB preés de la signature. . 3 5

2 il e Signature obligatoire :
Date d’expirationde macarte: L1 1 1| |

* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 76,67 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 69,28 €.
Autres pays : nous consulter au 03.44.62.43.55. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 € .

SURRINMSRNE Cotion aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont indispensables au traitement
RIEMSi vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : 1
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Edito
FUSIoNs,
acquisitions...

e |

PAR KAMUI

4
 ;
3
&
L4

Ilyacing ans, le

mois d’avril (qui

marque le début de

’année fiscale
japonaise) donnait

'occasion aux éditeurs nippons de se
gargariser de leurs excellentes ventes.
Tout cela a bien changé. Maintenant,
avril évoque les restructurations, les
rachats, les regroupements et les
faillites. Pas besoin de lire Valeurs
actuelles pour comprendre que
Uindustrie ne tourne pas rond, pas
seulement au Japon d’ailleurs. Le rachat
du moment n’est autre que celui du
légendaire éditeur Hudson. Basé a
Hokkaidd, il compte d’innombrables
succes, passés comme présents. Et moi
de verser une larme de nostalgie en me
remémorant ses fantastiques jeux sur
consoles Nec, l'explosif Bomberman qui a
dynamité le jeu multijoueur, et divers
RPG de qualité. Sans oublier Mario Party,
développé récemment pour Nintendo.
I’heureux acquéreur est 'une des
sociétés les plus florissantes du marché a
’heure actuelle : Konami. Le concepteur
de MGS et de PES est désormais
majoritaire dans le capital de Hudson.
La nouvelle est moins mauvaise qu’il y
parait, car ce rachat évite le dépot de
bilan a Hudson. C’est donc avec émotion
qu’on voit enfin (apres onze ans de
retard) débarquer Tengai Makyo lII (teste
dans ce numeéro) ! Avec ses qualités, ses
défauts et sa joie de vivre, ce titre est le
dernier a figurer sous la seule banniere
de Hudson. Que nous réserveront les
prochains ? L'avenir le dira...

Tous les mois, Consoles+
vous offre un artwork !

Zoom sur les héros de Tengai Makyo.
Un gros titre signé Hudson.

CONSOLES+ / JUIn 2005 @

© 2005 HUDSON SOFT. © 2005 RED.




AMIS SOLITAIRES, HABITANTS DES VILLES,
PENSE A VOUS ! QUELLE QUE SOIT LA TAILLE DE VOTRE
APPART’, VOUS POURREZ ENFIN Y ELEVER DES CHIENS.

! cuisine, de travaux publics, de

i pompiers, alors pourquoi pas
i de chiens. D’ailleurs, le genre

> \/otre mission...

Noble « miSSion_”: que E existait déja (voir encadré);
d’adopter un chiot, de 1 qu’apporte la version DS?
V'élever et de faire plein | ! ON SE POILE BIEN

AVEC SES AMIS POILUS

i Devenir maitre d’un chien est
tres facile sur DS. Une simple
visite au chenil suffit. Le
confortable budget dont vous

de choses plus inutiles
les unes que les autres.
Bref, de lui donner tout
Pamour virtuel possible.

disposez vous permet sadateni 46 e
. d’acheter le chienchien dont SR nE clel
sortie au Japon, maison | Pas de pipi dans le > tout public
Nintendo décide de panier de linge sale ni de poils

s’ouvrir d’autres marchés et
de marquer sa différence avec

répandus partout, tout est
charmant, facile, bon enfant,

Sony, dangereux challenger cela frise la miévrerie. Eh oui, Editeur

sur le marché de la console on n’est pas dans un RPG: | _ Nintendo
portable. Bienvenue dans le pas d’évolutions significatives; Développeur
tamagochi version 2005, pas non plus de notion de Nintendo
grace a ce trés médiatique mortalité. Nourrir 'animal Prix !

simulateur de chien. Oui, le
Japon est un pays qui invente
des simulateurs de trains, de

n’affectera que son moral, pas
sa santé physique. Le joueur
n’a qu’un objectif: bien

60 € environ

4
1
1
1
T
1
1
1
1
1
H
1
I
1
1
1 A 5 -2 i i
peine cing mois aprés sa 1 vous révez. Et hop, a la > 12 joueurs (en link)
1
1
1
1
1
1
1
]
]
1
1
1
1
1
1
1
1
4
1
1
1
1
1
1
1
1

T, 0o coupETiTion

Kamui A Date
32 JU5, BoobalB# | 2005
R, REEHZLALE | a4 50 ®.

:'; Ak e . o M - & SR

D Booba et Heenok, C’est Booba qui a gagné le Les joujoux vont de la baballe La promenade, c’est essentiel, pour un chien,
mes favoris. Adorables, nest-ce pas,  concours de beauté! Normal, c’est en caoutchouc d la corde d sauter, aussi virtuel soit-l. Il a besoin de marquer son
mademoiselle ? moi qui Py ai préparée... en passant par le frisbee. territoire de pixels marron.
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Date
2005
05.02

hing, toilette
faut ce qu'il
senter au
uté!

as d’incidence
ps cadors, ils ne
le plaisir.

Couche

La patte
. Sur le dos ' 2 COTIESIR
Les commandes vocales sont b:{{t’:’;’?g;g;ﬁ
enregistrées au fil de votre avancé Pl
ESLIZHTAT

Avous les joies du dressage.
HTLES LW

On peut jouer avec trois ¢
en méme temps; on peut
les confier a des;

s’entendre avec son chiot

- ou avec ses chiots, car, avec
le temps, on peut en adopter
d’autres.

CHIENNE DE VIE

Dés le début, il faut montrer a
son chien qui est le maitre.
Pour cela, il y a le micro de la
DS: le sac a puces apprend a
se reconnaitre quand on
I’appelle. Une fois cette étape
passée, Vous pouvez
commencer a lui apprendre
des tours. Vous avez le choix
de la langue : japonais,
francais... ce que vous voulez;
n’oubliez pas que l'allemand,
qui résonne de maniére
impérative, est conseillé par
les éleveurs ! Quand vous avez
personnalisé toutes ces
commandes, vous voila libre
de faire les bétes choses de la
vie avec votre nouvel ami.

A vous les indispensables
balades ponctuées de pauses
pipi et d’aboiements sur les
chiens des voisins. A vous,

la jubilation infinie des
concours de beauté ou il
faudra démontrer vos
capacités de dresseur autant
que de brosseur de poils
canins. Jouer a la balle ou au
frisbee, a la corde a sauter a
toute heure, et ce sans les
nuisances ni les mauvaises
odeurs, est désormais
possible. Et, puis, 'argument
massue du jeu, c’est quand
méme la bouille du chiot,
forcément irrésistible.

Vendu en trois cartouches
distinctes, ce simulateur
d’amitié poilue virtuelle a
tout pour faire craquer

la gent féminine. @

Cauchemarde, Darwin!

En 2002, déja, Konami mettait bas une
premiére portée de toutous, pour une
corbeille de salon, la PS2. Adapté d’un jeu
d’arcade, Dogstation - Inu to Asobd
permettait de controler et de dresser son

43!1/&(&5“(‘ SHTL e
L} "

protégé par clavier et micro USB. Et, n

surtout, de créer des clebs surpuissants L b

(ou surmarrants) par le croisement des 1

races. Un jeu varié et dréle passé Tous les croisements, méme les plus Toi pantoufle, moi chien. C'est aussi ca,
malheureusement inapercu. improbables, sont dans la nature du jeu.  les mini-jeux.

I
n’estpas
destiné a tous

les joueurs. ’absence
d’objectif (comme dans
Animal Forest) peut

I
[
i
| (parce que ca ne reste
qu’un chien, finalement)
l en dérouteront plus
d’un. jouer a Nintendogs
I fera autant craquer les
I étres sensibles gu’il en
dégoiitera d’autres, tout
| aussi sensibles. Mis a
part tous les préjugés
| awon peut avoir, les
chiens sont assez
l saisissants et donnent
envie de continuer a
I vivre les petites
I péripéties du quotidien
avec eux. Une réussite !
i I]}]IEE_
] IOUABIIE ok /o e
Vatre chien est relativement
I obéissant. Tout dépend de vos
qualités d’éleveur.
I ménusamon kK /o5
I Les sequences du chien sont
bien faites. Le reste est tout
I juste normal.
BANDESON & K 5cvcvk
| 0nvadire que ce st pas
vraiment ca. De jolis aboiements,
l quand méme !
DUREE DEVIE % % % v/ y¢
I Le concours de beauté permet a
I votre toutou de montrer qu'il est
bien le number one de sa ville.
g

Un jeu hype, assez inhabituel,
frais et surtout réalisé avec tout
le savoir-faire Nintendo.

(JLEMOINS |

' Si vous avez survécu a la honte
de jouer a ¢a en public, vous
| pourrez tout faire.

NOTE GLOBALE
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®
G/ unu.

Editeur
__Nintendo
Développeur
Intelligent
System
Prix
65 € environ

W

'

'
"\'.

APRES QUELQUES ESCALES PAR LA GBA, FIRE EMBLEM REVIENT SUR CONSOLE DE
SALON. LE TACTICS-RPG QUI A TOUT INVENTE VIENT REMETTRE LES PENDULES A ’HEURE.

> RPG tactique > import > 1 joueur > tout public > japonais recommandé

personnages et artifices du
genre sont réunis dans cette
aventure rythmée par une
musique épique. Et - c’est
en cela que réside la

> \/otre mission...

Rassemblez vos
troupes, protégez
Erinsia et guidez votre
armée jusqu’a la
victoire contre les
royaumes controlés par

le Mal.

F toujours sonné comme
la réponse imparable

aux médisants qui

prétendent que Nintendo ne

fait que des jeux pour les

enfants. Avec cette série,

les créateurs de Mario et de

Zelda prouvent que

'« heroic fantasy

hardcore » existe, avec tout

ce que cela implique.

PERDEZ LA MANIE

DE MOURIR

Chevaliers, barbares,

voleurs, magiciens,

dragons... tous les

Emblem - on y meurt,
comme il se doit:
irrémédiablement. En effet,
contrairement a Shining
Force et compagnie, ot 'on
ressuscite a volonté ses
soldats morts au combat,
ici, quand ces derniers
trépassent, c’est pour de
bon. Seul recours: le reset,
qui nous rameéne au début
de la partie. La transition a
la 3D s’est faite en douceur.
Les portraits des héros,
classieux, sont dans la pure
veine Fire Emblem. Les
cartes sont entierement en
3D, assez claires, et l’on
dispose de plusieurs angles
de vue. Les combats
s’affichent sans aucun
temps de chargement et
sont d’un dynamisme
incroyable. Nouveauté

ire Emblem: ce titre a

. CONSOLES+ /7 JUIN 2005

dimension « adulte » de Fire !

Iimut la Mém, ancienne adepte de
Greyl, décime les lignes ennemies.

marquante, la possibilité de
choisir le niveau de
difficulté. Le mode hard
correspond a la difficulté
habituelle de la série, alors
que le mode maniac est
destiné aux joueurs
hardcore. De nouvelles
unités sont, bien sr,
présentes, et le systéme
d’intermissions a été
completement refait.
GAMEPLAY AU POIL
Coté scénario, il n’y a pas de
lien avec les aventures
Super Famicom et GBA, mais
cela reste trés classique.
Dans le monde en pleine
ébullition de Terius, le jeune
Aik apprend le métier de
guerrier aupres de son pére.
Il prend sous sa protection
la reine Erinsia, poursuivie
par les sbires d’un royaume
renégat... Comme dans tous
les Fire Emblem, Aik est a la
téte de son armée, et se fait
des alliés dans les royaumes
neutres et jusque dans les
camps ennemis. Les joueurs

Votre nouvelle
race de fauves (la
transformation est
limitée dans le
temps).




finissant le jeu pourront
relier leurs Fire Emblem GBA
(japonais) pour des bonus
supplémentaires. Le
gameplay est étudié au
millimétre prés: une qualité
dont seul Nintendo réussit a
doter ses jeux. On tient la
un titre qui, assurément,
fera date! B

permettent de récupérer items et
nouveaux personnages.

Les Pegasus Knight sont trés
mobiles, mais trés vulnérables
face aux archers.

Vous devrez parfois soutenir un
siege. Délicat...

Par i les indociles !

Un des aspects excitants (et compliqués) de Fire Emblem est le recrutement des
personnages, surtout quand ils sont dans le camp adverse. Voici quelques conseils pour
embaucher des récalcitrants.

. e :
Nefeny est en prison. Vous l'en sortirez au
moyen de la commande « évacuer ».

Tsuihack vous rejoindra si vous étes
accompagné d’un des fauves de Gallia.

Ires la
magicienne
se laissera
fléchir si
vous lui
parlez avec
Ike.

La carte est limpide. Ike pourra méme donner
des ordres spéciaux aux « guest-persos ».

Pendant les intermissions, vous vous préparez,
et pouvez méme gagner des points XP bonus.

Nagressez pas
ces Dragons
s'ils restent
sagement dans
leur coin.

i Sans vrale
concurrence,
l Fire Emblem

I déboule pour squatter la
place de meilleur tactics-

l RPG de la GameCube. Il
apporte avec lui son lot

| de fun garanti: des
cartes complexes, des

| défis stratégiques
intelligents, sans aucune

l triche permise. Au rang

I des nouveautés,
quelques races de

l combattants, une
gestion améliorée des

| intermissions et des
personnages alliés qu’il

| faudra diriger de
maniére particuliére.

| Fire Emblem sur
GameCube, c’est de

l Pefficacité calibrée, de

I la vraie, de la bonne, de
Phéroique... fantasy.

f

i

‘

i

i

B

i

i

ESHOIES:: . |
JOUABILITE * %k %k k%
Simple et complexe a la fois,
parfaitement dosé, une véritable
réussite!

REALISATION % % % K 5¢
Aucun loading, la 3D s’affiche
comme si c’était un jeu

cartouche ! Bravo!

BANDE-SON & % % &
Traditionnel point fort du jeu, une
bande-son épique qui colle a

Laction.

DUREEDEVIE % % % %
Avec plusieurs niveaux de
difficultés, Fire Emblem offre pas
mal de défis.

Une ambiance fantastique, au
service d’un jeu au gameplay
calibré a la Nintendo.

[ JLEMOINS |
I Des partis pris au niveau du

systeme de jeu crisperont
I certains joueurs...

I NOTE GLOBALE
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Editeur

Prix

Hudson

65 € environ xh

TENGAI MAKYO, C’EST UNE LEGENDE DES ANNEES 90. SANS

Old

DOUTE LE MEILLEUR RPG JAPONAIS DE LA CONSOLE NEC.

ALORS, QUID DE CETTE SUITE SUR PS2, TREIZE ANS APRES?

Namida part dans un
long périple a travers le
pays de Jipang, pour
terrasser le démon qui
menace tous ses
habitants. Il est
accompagné de fréres
d’arme rencontrés en
chemin.

avez-vous quand fut
S annoncée la suite de

Tengai Makyo l1? Ily a
tout juste... onze ans! On
l’'attendait, en effet, sur la
console PCFX de Nec... La
console mourut, le projet
tomba aux oubliettes. De
bons épisodes alternatifs (sur
Saturn) virent le jour, mais
toujours pas de troisieme
opus. Entre-temps, quelques
changements s’étaient
produits. L'équipe créatrice
de la série, Red Company,
appartient maintenant a
Sega, son éditeur, Hudson,
est une filiale de Konami...
MONTEZ LE SON!!
Les combats ont vraiment
gagné en fun. Les menus, qui
étaient tres confus, ont
beaucoup gagné en clarté.
Comme dans Grandia, le
joueur sera un peu forcé de
faire grimper les techniques
de ses personnages pour en
acquérir d’autres, un
divertissement de plus pour

. CONSOLeS+ / JuIn 2005

un jeu déja marrant.

Au plan de la réalisation, on
constate, et c’est bien
dommage, que le jeu accuse
son age: la 3D est pour le
moins simpliste, les
animations manquent
totalement de naturel. La
bande-son, en revanche,
laisse penser que cela aurait
pu étre une brillante
superproduction : la musique
est somptueuse et les
comédiens de doublage,
excellents. Il nous faut aussi
signaler une grosse
déception: les loadings. Tout
particulierement dans les
villages, ol chaque maison
impose implacablement un
écran noir. A une épogue oll
L'on voit des jeux de la
qualité de Dragon Quest VIl
ne chargeant quasiment
jamais, c’est difficilement
admissible. Mais, malgré ces
temps morts, on s’accroche,
car le jeu est vraiment bon !
FANBOYS DEJANTES

Le monde de Tengai Maky®
est le Jipang, sorte de Japon
alternatif complétement
délirant. L’équipe de Red,
passionnée de culture pop
japonaise, puise largement
dans l'imagerie du manga et
détourne joyeusement les
clichés. Le scénario n’en reste
pas moins classique. Le
mystérieux Namida

(« larme », en japonais) est
recueilli par une famille dont
la fille, Ichiyo, ne le laissera

0

> RPG > import > 1 joueur
> tout public
> pratique du japonais
fortement recommandée

pas indifférent. Mais
patatras, comme dans Karaté
Kid Il, elle se fait attaquer
pendant la féte du village.
Ichiyo, qui porte une marque
étrange, appartient a la
lignée des combattants de la
flamme, (comme tous les
héros des Tengai Makyo
précédents). Une bonne
raison pour.qu’elle passe son
temps a se faire enlever, et
pour que Namida, parti a sa
recherche, livre des tas de
combats, contre les généraux
de l'infame Zeck,
notamment. Classigue et
drole, Tengai Makyo Ill est un
plaisir old school.

Le systéeme de combat oblige le joueur a
varier les styles.

©53
HOEDERTT

IR RSB EL

Le style est de tonalité légere voire friponne.

C’est le retour de ™
Manto, personnages;
récurrent de la
série.

Voici un code a noter.
Sans de bonnes notions de
Japonais, vous ne pourrez
pas résoudre les énigmes.




1 Oui !

Bien pensés, les combats gérent tout un tas de paramétres, comme la technique ou la magie (par parchemin). la quantité I - Tengal Makyd

pPSe

de coups que Pon donne est déterminée par Parme. Aprés un certain nombre de combos, il faut choisir le moment idéal ill, c’est, en
pour lacher sa furie. quelque
2 I sorte, le testament
YR d’une époque. Il porte
MK les stigmates du jeu de
skt milieu de gamme.
Pourtant, les risibles
loadings et la 3D
simpliste ne feront pas
oublier Phumour ni le
systéme de jeu classique
: . mals captivant.
Avec les bonus des furies précédentes, C’est en utilisant un max de techniques Ils sont nombreux, mais quelques coups Nostalgiques des RPG a
Namida va faire le ménage autour de lui.  que Fon acquiert de nouvelles furies. feront des ravages dans leurs rangs ! Pancienne, Tengal
Makyé [l est pour vous.

Un peu comme Baten
Kaitos - la technique en
moins - il nous rappelle
comment les « RPG
d’avant » avaient la
classe. Mais quel
dommage, justement,
que la technique soit
aussi médiocre...

(LESNOTES |

Tout est limpide, méme les options
de combat ! D’autant que les
affrontements sont nombreux.
REALISATION % % % vt ¢
Le jeu a malheureusement une
realisation un peu vieille qui
n’impressionnera guere.
BANDESON & % % % %
Exceptionnelle, une bande-son
orchestrale superbe et de jolis
théemes. Du tout bon.

DUREE DEVIE % % %k 7¢
Un des points forts du jeu. Fidéle
a son predeécesseur, il est long et
pas évident.

| Uneambiance délirante, qui
donne, au final, un trés bon RPG

Ce perso jouable est Tonkararin, un haniwa (poterie
ancienne datant d’avant le Japon)!

Certaines énigmes, comme cette suite musicale, sont
loin d’étre évidentes.

a lancienne.
l Techniquement assez dépassé, le
jeu est ponctué par de nombreux
I loadings ahurissants. Dommage.
&b !

7XIRELDER O BELA! ! S
Tsugumi, inspirée du personnage culte Les boss, au-dela de 33 % d’énergie, mordent
« Mask The Red », vous sauve la mise. méchamment.

CONSOLES+ / Juin 2005 .

6]
JOUABILITE Kk kkyx [@=d



PS2 F
@mm’j

Testeé sur
GC

> baston
> import
> 1-2 joueurs
> tout public
> textes et
menus en
japonais

\lotre
Mission...

Incarnez Luffy
et sa bande
de pirates
loufdingues
pour aller
casser du
flibustier.

Editeur
Bandai
Développeur
Ganbarion
Prix
65 € environ

‘hﬁlPece Grand Battle!

A '’ABORDAGE!

APRES ADAPTATION FRANCAISE DU MANGA ET LA DIFFUSION DE LA
SERIE TELE, AURA-T-ON DROIT A UNE VERSION OFFICIELLE DU JEU ?

nouvel épisode de One Piece n’est

pas un jeu de combat en mélée.
On s’affronte en un contre un.
Toutefois, chaque combattant peut faire
appel a un partenaire, ce qui engendre
des empoignades a deux contre deux,
ou des corrections administrées a deux
contre un. Comme dans un Power
Stone, vous évoluez librement dans des
arenes a plusieurs niveaux.
Y apparaissent de nombreux coffres qui
permettent au plus rapide de récupérer
de multiples bonus de vies, d’armes ou
des objets spéciaux. Pour ajouter
davantage de peps a ce capharnaiim,

c ontrairement aux apparences, ce

Soyez rapide et faites la razzia sur les coffres
dés qu'ils apparaissent : la victoire en dépend.

k) i o " x4 - 8
Lorsque les deux combattants appellent
leur partenaire simultanément, ca devient
la foire d’empoigne !

les environnements sont
destructibles et renferment des
piéges a activer pour surprendre
’adversaire.

MANGA STYLE

Pour remporter la victoire, vous
devez également en découdre au
corps a corps. Vous disposez,
pour cela, d’un éventail
classique de combos, coups
spéciaux et autres furies. Pas
trés original, mais efficace. Les coups
s’enchainent facilement et on se prend
au jeu a voir les héros de la série s’en
mettre plein la téte dans un déluge
d’effets visuels trés « manga style ».

Vous affrontez Davy et sa bande au travers de
minisjeux bien fun, comme ce rugby déjanté.

Les héros sont dotés d’une panoplie de coups
directement tirée de la série, pour le plus grand
bonheur des fans.

Oui. mais
y | I I |

Fan du manga, je n’al
jamais trop accroché
aux jeux One Piece.
C’est donc sceptique que J’al posé
mes mains sur ce nouvel opus.
Au départ, le gameplay est assez
rigide, puis il devient accessible
une fois identifié tous les coups.
On enchaine les parties, on en
prend plein la téte et les yeux, on
explose tout ce qui bouge, on est
pris dans Paction... Jusqu’a
saturation. Le jeu est fidéle a
Punivers, méme si la
modélisation a moitié SD n’est
pas convaincante et certains
persos, peu charismatiques.

Les persos sont assez nombreux, et la
plupart issus des épisodes récents de la
série, donc encore inconnus en France.
Du coup, on accroche un peu moins,
bien qu’il soit toujours plaisant de voir
Luffy et ses potes en mouvement.

On retrouve les modes de combat
habituels : versus, tournois, arcade, un
mode scénarisé et un autre qui propose .
d’affronter l'infame Davy et ses sbires
lors de mini-jeux bien funs.
Certainement la meilleure adaptation
de la série, mais réservé aux fans. M

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE




Evidemment, il ne faut
pas s’attendre a un
Shining Force de
légende, mals celui-ci, maigré
Pabsence de mode deux joueurs
(ou en ligne, soyons fou),
demeure un gentil
divertissement. Ceux qui ne sont
pas découragés par la relative
monotonie du genre dungeon-
RPG, méme relevé a la sauce
Diablo, peuvent s’y laisser
prendre sans probleme, d’autant
que le jeu est comme feu le
service militaire: long et dur.
Certainement pas un épisode
digne de Sega de la grande
époque, mais suffisamment
sympa pour accrocher.

Testé par
kamui

Shining Force Neo

=] LA NEO GENERATION

> import i Y L
> 1 joueur APRES LE MEDIOCRE SHINING TEARS, SEGA A DECIDE DE ROULER LA

>tout public | | |CENCE SHINING DANS LA FARINE, JUSQU’A CE QUE PRENNE LA PATE..

VYO
AR BBDOD. BE?

© Vot &
MISsIon... o
Max et sa A
bande v . (o=
doivent se Les phases dans les grottes rappellent Pour la premiére fois, les séquences 6
frayer un la série des Diablo. intermédiaires sont réalisées en dessin animeé. O
chemin a =
travers le ax revient dans son bled natal ! Le joueur contrdle Max sur des Comble du luxe pour un hack’n slash, les
monde en m aprés deux ans passés a i centaines de kilométres de chemins, dialogues sont entiérement doublés.
récupérant s’entrainer i i donjons et chateaux. Le jeune héros
en route pour dgvenir un / : impétueux est accompagné dans profitera de ces escales pour mettre
tre<ors chevalier exemplaire. __ sa quéte vengeresse par une a jour ses armements et utiliser les
? La joie des i équipe aussi bigarrée que dans points d’énergie de la « Force » afin
afge"t_et retrouvailles est que ./ les autres titres de la saga d’augmenter ses capacités et pouvoirs
energie. de courte durée Shining. Les combats, magiques. Tout cela nous fait un

puisque son pére se
fait assassiner non
sans avoir livré un

bourrins au possible,
peuvent étre
a tout moment

gentil Diablo-like, assez long, si l'on
tient compte de la difficulté des
derniers boss. ®

combat héroique ¢ interrompus
? = contre un individu ‘ g4 viala 3
; l;mn,ii masqué, qui a l'air d’étre 4 < Bl pierre JOUABILITE
; o comral le frére de Max... y £ — ' magique REALISATION
. ; Que de mysteres pour un SR * bl « return », qui BANDE-SON

permet de revenir en
ville pour refaire le plein
d’énergie ou d’élixirs.
DIABLO-LIKE

Un chassé-croisé pour
3 le joueur qui est pris

jeu qui n’a de Shining
que le nom.
GAUNTLET-LIKE

En effet, il ne s’agit
pas la d’un tactics-
RPG comme les

DUREE DE VIE
LE PLUS

LE MOINS

Eg'te:' Shining d’antan, dans la perpétuelle
Développeur mais d’un Gauntlet hésitation : doit-il NOTE GLOBALE

retourner au

| bercail ou
continuer encore
8 un peu ? Max

: like ou, comme on
Amusement Vision it pudiquement

Prix aujourd’hui, d’un
65 € environ hack’n slash.

CONSOLES+ /-JUInN 2005 .
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Teste par
kemu GQUNdam - One Year War
APRES CAPCOM, BANDAI POURSUIT SES COLLABORATIONS POUR
DIVERSIFIER SON CATALOGUE. AUJOURD’HUI C’EST NAMCO QUI S’Y
COLLE AVEC GUNDAM : ONE YEAR WAR.
> action/shoot
> import prés ses multiples partenariats Le maniement du Gundam a changé. Au
> 1 joueur ﬂ avec Capcom, Bandai continue lieu de l'orienter et de viser avec un
> tout public son tour de table des éditeurs seul stick de direction, on joue avec les
vedettes japonais. L'association deux sticks analogiques. Celui de
d’aujourd’hui concerne Namco et gauche dirige le robot et celui de droite

oriente sa visée et donc la vue. Ce
mélange étrange donne un peu
Uimpression d’un Doom-like contrélé a
la fois au clavier et a la souris.
BINGO!

]

1

1

1

:

I’équipe responsable de la série des Ace !
Combat. C’est donc un drole de -
mélange que ’on découvre, rompant ;
avec la tradition des Gundam qu’on i
nous servait :
1

1

'

:

Ol

; tous les ans... Réminiscence des bons vieux Ace
Protéger Combat, il faut viser les adversaires
votre avant qu’ils ne vous bombardent de
vaisseau- missiles. Il s’agira de votre principal
mere aux danger durant la trentaine de
commandes missions que propose le jeu. Autre
de divers ) nouveauté, on peut parfois incarner
engins de des robots différents, moins
élaborés, ainsi que des éléments
guerre. du vaisseau-mére, le White Base.

Certaines missions, rappellent
Galaxian. En effet, on peut
diriger une simple tourelle de
canon, ce qui a pour but
d’enrichir un gameplay
répétitif avec ce genre de jeu.
Sympa. La technique aussi
3 est au rendez-vous,
avec une 3D bien
. construite et une
bande-son
inchangée (celle de
' la série TV). Seule
ombre au tableau,
une gestion des
sauts assez
désastreuse qui rend
certains niveaux trées
difficiles. m

Editeur
Bandai
Développeur
Namco
Prix
65 € environ

ines missions on incarne un artilleur
White Base.

Oui  mais
> | N

Ce Gundam apporte un
nouveau souffle a une
licence usée jusqu’a la
corde. En reprenant les bases
d’Ace Combat, il s’oriente vers le
tir bourrin. Et c’est cette once
d’originalité qui en fait un jeu
correct. Méme si la 3D est
réussie, on aurait aimé un effort
graphique concernant les menus
de navigation peu soignés. Aussi,
certains bogues et la mauvaise
gestion des collisions gachent un
peu le gameplay. Néanmoins, ce
premier coup d’essal signé
Capcom et Bandal laisse présager
des suites du méme acabit.

Le graphisme et la 3D sont vraiment trés soignés,
encore plus que dans Gundam vs Z Gundam.

Un temps d’adaptation est nécessaire pour la
prise en main du fusil comme du sabre-laser.

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS
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Teste par
Kamui

> RPG-culte
> import
> tout public
> pratique du
japonais utile

e \/otre
MISSION...
Annihiler le
danger qui
menace de
détruire le
systeme
solaire. Et ce
n’est pas
gagné...

Editeur
Sega
Développeur
Sega
Prix
40 € environ

Sega Ages: Phantasy Star |l
LE TEMPS RETROUVE

ON EST TOUJOURS HESITANT FACE AUX REMAKES. SEGA A-T-IL RAISON
DE FOUILLER DANS LES TIROIRS DE NOS TENDRES SOUVENIRS ?

hantasy Star Il est trés
Pcertainement le premier RPG

auquel se sont initiés ceux qui
possédaient une Megadrive a I’époque.
Poussant encore plus loin le trip « space
opera » du précédent opus, ony
trouvait huit persos, le tout sur deux
planétes, avec des donjons hallucinants
de difficulté. Eusis (Rolf chez nousily a
15 ans), un jeune agent, doit mener
’enquéte aprées I'apparition mystérieuse
de monstres sur sa planéte Motavia.
Bient6t, lui et son amie Nei verront que
des dangers encore plus grands
menacent le cosmos entier.
QUELQUES GRAMMES DE REMAKE
Phantasy Star Il sur PS2 n’est pas une
réédition, mais un remake. Bonheur
total, Sega a inclu la version originale
Megadrive sur le CD, le tout pour une
somme modique (2500 yens au japon,
comptez 40 € en import). Du c6té des
nouveautés et de la mise a jour
technique, |’équipe de Phantasy Star
Online s’est appliquée a illustrer
quelques scénes-clefs avec leur style
bien a eux. Les combats ont été
repensés et sont beaucoup plus

il
Incroyable mais vrai, le tracé des donjons de
PS2 a été modifié . ils sont pires qu’avant !

dynamiques. On a désormais
plusieurs puissances de coups
disponibles, plus ou moins rapides, et
une inévitable barre de charge qui
déclenche un coup spécial. Certains
détails sont assez malins, comme les
personnages qui s’entrainent lorsqu’ils
ne sont pas en mission. D’autres sont
génants; par exemple, on est toujours
obligé de soigner ses personnages un
par-un a Uinfirmerie. Les donjons ont

o —

Il faudra revenir périodiquement a la maison
pour voir débarquer un nouveau personnage.

Principale nouteduté, des séqiiences

oy

dessinées par I'équipe:

il me replonge dans mes
souvenirs, et me fait repenser a
tout ce temps écoulé. Phantasy
Star Il incarnait alors 'image du
RPG ultime, dans toute sa
radicalité : dur, exceptionnel,
inégalable. Une époque o je
m’émerveillais de chaque aspect
de Paventure. Un tel niveau
parait, encore aujourd’hul,
hallucinant pour un RPG, mais
n’aura d’impact que sur ceux qui
Pont vécu a ’époque. Que reste-
t-il de notre enfance?

La bouche
grande
ouverte,
mais pas de
voix digits
pour

® ponctuer
cette furie.

été remaniés, et chose qui paraitra
incroyable aux joueurs de l'époque,
Sega les a rendus encore plus difficiles.
Un défi d’un autre age donc, pour les
joueurs d’une autre époque. Qu’est-ce
que c’est bon! B

JOUABILITE
REALISATION
BANDE-SON
DUREE DE VIE

LE PLUS

LE MOINS

NOTE GLOBALE
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Teste sur
PSY
par kamui

Dragon Ball 2 5000s e

APRES MOULT TENTATIVES DE RPG PLUS OU MOINS HEUREUSES, ATARI
SURFE SUR LA VAGUE DBZ AVEC CE JEU HYBRIDE. ON DECHANTE VITE.

> action-RPG
> import

> 1-2 joueurs

> tout public

© .

Dans la peau
de SonGokii
adulte,
revivez les
événements
de la série TV.

PlayStation,2

Editeur
Atari
Développeur
Avalanche
Prix
60 € environ

‘ CONSOLES+ / JUin 2005

Gdhan vient préter main-forte a Trunks
pour tuer d’innombrables cyborgs tout
secs. Pitoyable !

epuis la résurrection commerciale
D de Dragon Ball, on peut s’attendre

a tout. Aprés les Budokai qui
se sont indéniablement P
améliorés avec le temps, voila
Dragon Ball Sagas. Le jeu
démarre au début de DBZ pour
se terminer par le combat
contre Cell. Il s’agit donc d’un
beat them up avec une petite
pointe d’aventure. Le fan se dit:
« Wow ! Quelle bonne idée ! »
Jusqu’au moment ol, manette
en main, son enthousiasme
retombe comme un flan pourri.
Goka et les siens réagissent mal.
Les enchainements de coups
sont répétitifs, sans trouvailles
et sans grand respect pour la
série (Gokd est obligé
d’utiliser un rocher pour
s’envoler plus haut, on
croit réver).
Z COMME ZERO
Si vous espériez revivre
I’excitation procurée
par la série TV,
ressentir 'adrénaline

Les divers Kamehameha sont la et
donnent lieu a un freeze de I'écran facon
Matrix pour viser sa cible.

de la transformation en super-guerrier,
bref, tous ces moments cool a l'origine
du succes du dessin animé, c’est raté.
Le graphisme en basse résolution est

laid et simpliste quand il ne bogue pas.

Alors que les personnages sont déja
petits, la caméra décide parfois

., d’elle-méme d’aller haut, trés

)‘ haut. Pour s’assurer que la vue

', est meilleure ? Bonjour les

&f  batailles de super-puces !

 sans surprise, en anglais.
'~” Résultat: immersion nulle.
C’est si mauvais qu’au bout

a traverser les niveaux
2 sans chercher les

\' s’ennuyer a deux joueurs
'\ en mode coopération.

: On a beau étre fan, le
résultat dépasse
largement les limites de
lacceptable. ®

Au rayon des voix, celles-ci sont,

d’un moment, on se met

bonus, aussi inintéressants

\ que les ennemis au rabais que
le jeu nous oblige a affronter.

\ Maigre consolation, on peut

aux yeux et a la téte. Aucun fan
n’y trouvera son compte. Le
controle est désastreux, Paction
ennuyeuse. Seul point positif, un
jeu coopératif pour rire a deux. Et
encore, ce n’est méme pas super
fun. Proposer quelque chose de
ce type aprés le génial Budokai 3,
trés fidéle au dessin animé, est
incompréhensible. il n’y avait
qu’un seul jeu labellisé Dragon
Ball Z a éviter, ne cherchez pas,
c’est sans conteste celui-cl.

Original: vous retrouvez Gokii durant
son année d’absence, aprés le combat
contre Freezer.

Pendant les chargements, les fans auront droit
a des montages commenteés de la série TV.

JOUABILITE ;

REALISATION Heslek
BANDE-SON % ok sl e
DUREE DE VIE >k H ok
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WipEout Purey
I’'m a firestarter,

SCUSEZ LES FAYTES DDDEFRAPP... FAUT QUE JE RECCCU
PAAARCEQUE C TROOOP BIIEN WIPEOUT, MAIS C CHRAUN

reuuuah... Ca va mieux !
B Petite mise en garde

donc, a l'attention des
étres sensibles: en arrivant
sur PSP, WipEout n’a rien
perdu de sa superbe ni de son
coté hautement vomitif! A
dire vrai, c’est méme pire
qu’avant. Femmes enceintes,
joueurs (males ou femelles)
sujets a des troubles de
Loreille interne et autres
vertigos, ne prenez pas une
voiture de WipEout Pure en
marche... Bref, 'édition
portable d’une des plus
emblématiques licences de
PlayStation n’est pas a mettre
entre toutes les mains.
Surtout les grosses, pleines de
doigts | Deuxieme effet Kiss
Cool : l'expérience se révele
assez traumatisante pour les
paluches, rapport a la
contiguité des boutons de la
PSP. Avec un écran qui squatte
la majeure partie de sa coque,
la console souffre — pour ce
qui est de WipEout, en tout
cas - d’un certain manque

‘ CONsoLes+ / JUin 2005

preview

d’ergonomie. Refermons le
chapitre des doléances
digestives et palmaires et
intéressons-nous plus

sérieusement au pedigree de

WipEout Pure. Tout d’abord,
rien n’a changé : interface
sobre, bande-son technoide
(une vingtaine de titres
exclusifs), modes de jeu
éculés, engins futuristes (huit
en tout, plus deux caches),
circuits facon montagnes
russes, power-up en pagaille.
N’était la conjonctivite
induite par la concentration
que requiert l'exiguité de la
surface, ce WipEout-1a
n’aurait rien a envier a ses
grands ainés !

JOUEUR LAMBDA S’ABSTENIR
Avec un style de pilotage
ultrapointu, nécessitant
finesse, anticipation et
entrainement acharné,
WipEout Pure n’est pas a
proprement parler un titre
grand public. Ultra élitiste
dans sa prise en main, il ne se
laisse pas dompter facilement

Elwood

y a joué sur
PSP
Editeur
Sony
Développeur
Studio
Liverpool

environnements

> course futuriste > 1-8 joueurs (wi-fi) > tout public
> www.wipeoutpure.com

Le bouclier,
un des
power-up,
bien
pratique
pour
protéger ses
arriéres.

une animation
bien speed, des

réussis, la PSP
encaisse sans
broncher!

En course
libre, on
enregistre
son ghost
sur Memory
Stick pour
chasser
peinard le
chrono.




disponible

PSP

CURRENT

LIA est vraiment terrible et la lutte permanente pour préndre le dessus face
aux concurrents.

Le design torturé des tracés, avec courbes relevés, lignes droites vertigineuses et sauts
surréalistes est dans le plus pur style WipEout.

L LEL Zp
TEAM SELECTION

CAG BYSTEMS

Bo- s g

Ce passage sous-marin permet d’admirer les différents
effets visuels appliqués sur les textures.

Chagque hovercraft posséde ses spécificités, réparties
entre vitesse, stabilité, maniabilité et résistance.

On reconnait la marque de fabrique WipEout au travers
de ces panneaux au design inimitable.

tourner invariablement en
boucle sur un petit nombre de
circuits, seul le niveau de
difficulté allant crescendo!
L’ELITE NE (SE) REND JAMAIS
Les circuits, justement, sont
au nombre de douze - dont
certains issus du WipEout

et pourra méme en rebuter
quelques-uns. Oh, bien sdr,
les premiers tours de piste en
tournoi ne sont pas
insurmontables, mais le
niveau de difficulté grimpe
rapidement, pour devenir
franchement velu dans les

mais le level design vaut son
pesant de cacahuétes et
l'esprit WipEout est respecté.
Bref, en ’état, WipEout Pure
tient plus de la production

- pointue pour gros gamer
acharné que de la

ligues suivantes ! La, les original en version « non- dilettante. Reste maintenant = ¥ -
vitesses atteintes, associées a texturée » — plus quatre a découvrir les futurs Les circuits originaux de WipFout
des adversaires implacables, réservés au mode « zone » contenus téléchargeables en version non texturée.

deviennent quasiment
rédhibitoires pour le joueur
lambda. C’est d’autant plus
frustrant que les premieres
heures nous cantonnent a

inédit (une sorte de time trial,
dans lequel il faut boucler un
maximum de tours malgré la
vitesse en perpétuelle
augmentation) ! C’est peu,

(circuits, engins, habillages
pour l'interface) et a
ausculter le mode wi-fi. En
tout cas, une chose est sdre:
a défaut d’étre adapté au

4
1
1
I
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1
4
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1
1
1
1
1
1
1
1
> 1
promenade de santé pour '
1
1
1
1
1
1
1
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1
1
b
1
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]
1
1
1

plus grand nombre, ce
WipEout taille XS est une
belle vitrine technologique
pour la PSP! W

World Tour Soccer

Rassurez-vous, il n’y a aucun jeu de foot caché dans WipEout Pure! C’est
juste que nous profitons de cet encadré pour vous donner nos premieres
impressions sur World Tour Soccer de Sony. Eh bien, ce « Monde des
Bleus » version PSP semble assez bien né... en termes de réalisation.
Paction sur le terrain est tres lisible, les animations réussies et le facies
des différents joueurs reconnaissable lors des replays (merci la licence
FIFPro). En revanche, les matchs s’apparentent pour Pinstant un peu trop
a du kick-off: les footballeurs courent comme des dératés, les passes
s’enchainent facon bumper, et les buts pleuvent comme un dimanche a
Liverpool. Bref, ca sent les scores fleuves et la bonne approche arcade.
Pourquoi pas...




Vu le nombre
d’ennemis
presents a
écran, on peut
s’attendre a des

affrontements
acharnes!

mord

la vie

a pleines
dents,

le cceur empli
de réves,
d’entrain et
d’ideaux!

€

[l Damage Rate _J D20

Sfzry

T 20

En utilisant les bonnes techniques de combat au bon moment, on annule les coups des ennemis.

randia, voila un nom
G agréable aux oreilles des

fans de RPG. Souvenez-
vous, 1997 ! Game Arts, la
société responsable de la
mythique série des Lunar sort
un jeu révolutionnaire sur
Sega Saturn: Grandia.
L’équipe était alors réputée
pour ses scénarios originaux
mettant en scéne des jeunes
héros qui gagnaient en
maturité au fil de I'aventure.
Cette recette fut reprise pour
Grandia. Mais le but était
avant tout de créer le plus
beau RPG de la Saturn.
Résultat: une réussite
esthétique mémorable.
Quelques années plus tard
vint ce que [’éditeur considere
lui-méme comme une erreur:
Grandia I, une commande de
Sega pour la Dreamcast, au

sénario trop pauvre. Depuis,

Grandia Ili
Retour en force !

SI LE DEUXIEME OPUS FUT PLUS QUE MOYEN, CE TROISIEME
EPISODE DE GRANDIA SANNONCE SOUS LES MEILLEURS AUSPICES !
DE QUOI RAVIR LES FANS DE RPG PURS ET DURS !

plus grand-chose, sinon un Editeur

Grandia X-Treme _Square-Enix
anecdotique... Grandia lll Développeur /i
saura-t-il raviver la flamme? Game Arts / i

C’est en tout cas la promesse
de son réalisateur en chef,
Hidenobu Takahashi, qui
souhaite revenir a ce qui a fait =
l’essence du premier,
'aventure, le réve,

le voyage... > RPG
NOUVELLE DONNE )

o ] > 1 joueur
Y(ki est un garcon dgf16 ans ¢
qui réve de devenir pilo 5 Olft
d’avion, tout commé le public
légendaire Schmit... Il décide

de se construire un avion et
de quitter son petit bled
paumé. Mais alors qu’il part
chercher des piéces pour se
fabriquer son engin, il
rencontre Alfeena, une
magicienne qui appartient au
peuple des « Comutes » et qui
est a la recherche de son frére



sortie cet eteé

Le debut d’un

« aerial-combo »
dans toute

sa splendeur,
eten
cinemascope,
pour la frime.

DU b eqgu trOVO | | Alfeena la magicienne est une jeune fille a la
personnalite bien mysterieuse.
Une des nouveautés notables est la présence (trop rare) du
charadesigner Y6 Yoshinari, qui, avec son frére, est le
responsable des personnages et illustrations du fantastique RP6 ; 4,,,
de Tri-Ace, Vallirie Profile. Quelle que soit la qualité de Grandia "5 (. /‘ &
11, ce sera une bonne occasion de revoir le travail d’un des fréres Y . : \;b\
Yoshinari. Ah, le bon vieux temps... e ‘ L

disparu. Cette rencontre
changera de maniére décisive
la destinée de Y{ki. L'histoire
est donc classique. Coté
nouveautés, le monde sera
entierement en 3D, laissant
une liberté de mouvement
assez grande, facon FFXI.

On aura droit a de vastes
espaces, apparemment sans
loading. A ce sujet, 'équipe
annonce qu’elle a tenté de
réaliser un jeu a la Dragon
Quest VIII, avec des
chargements peu génants,
pratiquement imperceptibles.
DYNAMISME

Les combats ont été mis au
go(t du jour, avec
notamment un systéme de
combos aériens (un petit
compteur indiquant la
hauteur de 'ennemi
apparaitra a cette occasion).
Le célebre systeme
d’affrontements dynamiques
en quasi-temps réel est de

retour. La barre d’ordres

de combat est remplacée par
un cercle conservant plus ou
moins les mémes attributs.
Les points de magie et de
techniques constituent
désormais deux catégories a
part. Les « SP » destinés aux
techniques disposent donc
d’une jauge différente, bien a
eux. Une chose est certaine,
les combats, point fort de
tous les Grandia a ce jour,
s’annoncent trés prenants !
On peut donc étre résolument
confiant dans ce nouvel opus.
Le jeu sera édité, en toute
logique, par Square-Enix,
conformément aux accords
datant d’avant la fusion des
deux grands éditeurs.

Ultime paradoxe, Grandia Ili
sortira cet été, avant Final
Fantasy XII du méme éditeur,
pour lequel tout le monde
retient sa respiration depuis
deux ans. H

I WAEEEY 7 5= ATED

SRR 7 1 REEAD

CAEEED 1 (1.2 RETED

ROV IR el
s

T EREEL S R —

La force de Grandia Ill, c’est le dynamisme de ses
combats, du quasi-temps reel bien pense.
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Grdce a la magie d’Alfeena, Yiki sera

momentanéement proteége par son bouclier.
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Boris o5

Ah! Phantasy Star et ses eternels dragons,

qui rappelleront a certains des souvenirs.

. consoLes+ 7 JUin 2005
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Ethan est habillé en surfeur. Il risque
davoir assez chaud.

Editeur
Sega
Développeur
Sonic Team

>RPG > 1 joueur (+online)
> tout public

<& - Comme
d’habitude,

* lambiance
melange
heroic-fantasy
et space-opera.

<

/

des combats
devrait
ressembler a
celui de PSO,
mais rien n'a
transpiré a ce
sujet.

Y aura-til

des sequences
cinematiques
intermediaires ?

Pas str du

tout...

Phantasy Star Universe
Plein le cosmos !

PENDANT QUE LES PREMIERS PHANTASY STAR
RESSORTENT SUR PLAYSTATION 2 APRES UN LIFTING,
SEGA RELANCE LA SAGA EN S’ATTAQUANT A LUNIVERS

(AVEC UN GRAND U).

epuis un bout de temps,
D on n’avait pas entendu

parler de Phantasy Star.
Sur PS2, récemment, on a pu
redécouvrir des remakes trées
réussis des épisodes datant
d’une quinzaine d’années.
Au Japon, les joueurs sur PC
ont eu droit a Phantasy Star
Online Blue Burst, un
quatrieme épisode encore
inédit sur console. Mais pour
les autres, walou, rien.
Phantasy Star Universe arrive
donc pour pallier cette cruelle
absence, Phantasy Star Online
n’étant jamais sorti sur PS2.
Mais cette fois, Sega a pensé
aux fans des RPG solitaires en
leur offrant une aventure bien
plus conséquente. Universe
sera bel et bien doté d’un
scénario a découvrir seul,
avec une sympathique mise
en scene, de multiples
rebondissements et tutti
quanti. Vous débutez dans le

r6le d’Ethan Waber, un
apprenti soldat de 17 ans aux
vétements de surfeur qui part
secourir sa sceur. Celle-ci est
retenue sur une planéte
envahie par une dangereuse
forme de vie, les Seed.
MULTIRACIAL MULTIJOUEUR
Peu de détails ont filtré sur le
mode de jeu en ligne.

Il proposera (au départ tout
au moins) une vingtaine de
donjons aléatoires a explorer
entre potes, dans le role des
traditionnels personnages
multiraciaux de PSO. On nous
promet quelque chose de bien
distinct d’un nouvel épisode
de Phantasy Star Online.
Universe a l'air mieux scripté,
et sa mise en scéne,
essentielle dans les RPG, est
trés correcte. Que les fans
européens se rassurent, le jeu
est annoncé pour le
printemps 2006 sur le Vieux
Continent. B

st

(ELTE
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SOrtie NCheie!

Téler... B
wmme SNIN ONiMusha - Dawn of Dreams

Bandai vient d’annoncer un RPG

s . La tétralogie du demon

par Akiman, voir interview dans

Consolest n® 158) et des robots,  [NCROYABLE : ONIMUSHA AURA
modifiés pour Poccasion. Date de O y

sortie non communiquée, pour SURVECU A JEAN RENO ! VOILA QUE )
e CAPCOM NOUS ANNONCE UN NOUVEAU j
VOLET DE LA SAGA, APPAREMMENT )

PLUS ORIENTE ACTION.

i

(ode Age Commanders
Produit par Akitoshi Kawazu (a
qui lon doit le tres perfectible FF
Crystal Chronicle), ce titre
d’action/RPG devrait arriver
courant 2005. Square-Enix
essaye de le transformer en
grosse licence multimédia
(comme .Hack ou Full Metal
Alchemist): jeux, mangas, etc.

> action > 1 joueur > tout public

Comme tout
guerrier cool, Kaijin no

Soki est armé de deux
épées, dont une énergetique.

Editeur
Capcom
Développeur

Captom :

Une armada de ninjas vous
tombent dessus, menu fretin sur 4
lequel vous vous défoulerez.

n nous avait promis que
0 la série des Onimusha

formerait une trilogie,
et que c’était fini, bien fini.
Capcom n’allait pas
abandonner - c’est humain -

Nobunaga, il semblait logique
que U'on affronte son
successeur, Hideyoshi
Toyotomi, le deuxieme
shogun unificateur du Japon.
Bien entendu, il est ici sous

Apres Budokai 3, qui semblait une licence encore bien une forme démoniague.

avoir épuisé le genre, Bandai juteuse pour des promesses Inafune, qui chapeaute la

s’associe a Spike pour relancer la en l’air. Voici donc Shin production (tout comme celle

grosse artillerie. Dragon Ball Z Onimusha, qui porte le sous- de Bio Hazard 4), s'efforce de

Sparking est un jeu de combat titre anglais Dawn of Dreams changer la recette: ce nouvel : v 5
en 3D qui permettra une grande (« l'aube des réves »). opus sera résolument placé Niveau hémoglobine, ce nouvel Onimusha n’y va pas
liberté d’action: voler, etc. Pour Oubliés, les Samanosuke, sous le signe de l'action. avec le dos de la cuillere.

l'instant, seuls les personnages Jacques et JGbei. Place a Sengoku Basara, puis

de Gokd, Vegeta et Janemba Kaijin no Soki (« le démon ce nouvel Onimusha...

sont annoncés. Sortie prévue azuré des cendres »), héros décidément, Capcom

pour lautomne. qui, pour la premiere fois, se ressource dans le

n’est pas basé sur une star médiéval fantastique

du grand écran. japonais. W

LES SHOGUNS SE SUIVENT

Comme ses prédécesseurs,

Shin Onimusha utilise Le graphisme et le
I’Histoire du Japon comme systéme de ™
trame de fond. Ainsi, aprés combat auront
avoir réglé une bonne fois son subi en deux ans
compte au machiavélique un sérieux lifting.

. CONSOLES+ / JUiN 2005




Télex...

Yaru Drama

Sony fouille dans ses tiroirs et
ressort ses jeux de 1998. Une
maniére comme une autre
d’étoffer son catalogue... La
série, plus ou moins réussie,
des quatre jeux d’aventure Yaru
Drama, sortis a l'age d’or des
ventes de jeux vidéo au Japon,
débarque sur PSP le 26 mai,
pour 4000 yens le volume.

C’était couru, la PSP se devait
d’accueillir son Bomberman.
Mais, pas de panique, il ne
s’agit pas du jeu d’action du
millénaire mais d’un jeu
d’action réflexion assez
classique. Jouable a quatre
avec un seul UMD, Bomberman
- Panic Bomber sortira le

23 juin au Japon.

Les jeux pas chers arrivent sur
DS. Voici la premiére fournée
que nous offre D3 Publisher,
déja gros vendeur sur PS1 et
PS2: The Mahjong, The Billiard
et The Mushitori Okoku (jeu de
chasse aux
insectes,
activité tres
prisée au
Japon). lls
sortiront le
30 juin, a
2800 yens

chacun (20 £ environ).

o ortiele 7 juilet

PS2
’ Editeur
® > drague/
e Seqa stratégie
Développeur .

> 1 joueur

The Cherry Tree Wars e [z

LES FILLES DE SAKURA TAISEN PLIENT BAGAGE. APRES LE JAPON ET LA FRANCE, CES GUERRIERES
DEJANTEES DEVRONT PROTEGER LES USA ! TOUT UN PROGRAMME !

Gemini Sunrise,
la cowgirl, déja
abondamment
vue dans
B repisode o,

~ est lun des
personnages
principaux.

Contre les machines de [’ enfer vous
d:woserez d’un jet!

e quatrieme épisode Oda
L de la série, chant du Nobunaga, &
cygne de la Dreamcast, vous enverra A
fut calamiteux. C’était ses genéraux j
pourtant la licence la plus a tour de

prestigieuse de Sega. réle.
Aprés avoir fait patienter
les fans avec un jeu
d’action moyen (Sakura
Taisen V - Episode 0),
’éditeur annonce la sortie
du prochain volet

le 7 juillet. Et cette fois-ci,
ce n’est plus a Paris, mais
aux USA que le petit
théatre des combattantes
installera ses planches.
US GO HOME !

Sakura Taisen est un jeu
hybride typique de la fin
des années 90, mélangeant
drague et phases de
combat stratégique. Toute
’équipe de combattantes a
fait peau neuve. Utilisant,
comme couverture, une
troupe de comédie
musicale de Broadway,
elles devront, a bord de
leurs robots, faire face 3 un
nouveau danger venu de
Uenfer. En effet, le démon
Oda Nobunaga a décidé de
ruiner la société
américaine. Vous incarnez
Shinjird Okawa, le neveu

Répondant d la demande du public, le développeur a ajouté
la possibilité de se déplacer en 3D dans la ville.

du précédent héros, qui
aura la lourde tache de
chaperonner les
insupportables gamines
pour stopper le terrible
démon. Nouveaux robots,

monde en 3D amélioré,
combats aériens... Sakura
Taisen V donne vraiment
Uimpression de se
renouveler. Mais saura-t-il
relancer la série? B 8
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fle mois prochain
VOILA PETE!

RENDEZ-VOUS DANS LE PROCHAIN CONSOLES+ POUR UN COMPTE-RENDU DETAILLE

DE ’E3 DE LOS ANGELES. SUR LA PHOTO CI-DESSOUS FIGURENT LES QUATRE HEUREUX REDACTEURS
QUI ONT COUVERT LEVENEMENT. DEVINEZ LESQUELS.

w
il
g
":f{

Ne ratez pas Consoles+ n° 162
le 24 juin en kiosque !

‘ CONSOLES+ / JUIn 2005



5453500

Bd of broken dreams .

Bye bye

Call on me .

Candy shop

Caravane

Caught u

C'est de ['or

Charisme . .

Coeur de pierre.

Contact ...
D'amour et d'ami

. Danstesréves..

Dolorosa

nk with my hea
Drop it like it's hot .
Ecris I'histoire. .
Elle me controle .
Enamorame . .

54683603

LOGOSDNNERIE

du speed sur ton mobile!l

E:
%L 19 BEER
54653070

54653191

28491 54631650

54623684

54657005

M
54551781 54629181

54631417

Tenveux + 2
ENVOIE

TOP
AU 81000
Ten veux + 2
ENVOIE

Ten veux + 2

Tenveux+2
ENVOIE

FUN
AU 81000

Ly
-

5484742 5430301

‘*-‘J.!-LI-

54651110

5492375 54623456

> des milliers de logos et sonneries A telecharger...

© SUR LE WAP :

TON MOBILE DOIT ETRE CONFIGURE WAP

LA SONNERIE KILTEFO !
Tu ne trouves pas ta sonnerie ?? PAS GRAVE !
Envoie le titre de cette chanson par SIMIS au 83500

Par ex : Envoie

Encore - Numb. . .
Etj'attends. ...
Etre a la hauteur.
Etre une femme
Everybody's changm
F*k'them all .
Flamme .

Four to the floor
Freestyle. .

Get right. .

Get the party started.

Goodies

Hommes femmes .
How we do. .

If i ain't got you

If there's any justice .
If you're not the one .
It's like that

par SMS : BUFFY au 83500

Let me love you .
Let's get blown
Lift me up. ...
Like toy soldiers .

Make me feel .
Mon essentlel

R wizaRD )
L PINBALLY)

Compaiiies 3vec tous les 18téphones supportant les Jeu Java. Pour es autres Campatiiis, consulter wawwiogosoanerie.comt - ™ and & 2005 Fox - (6) Efavare 2005,

Qye mi canto
Pom pom pom . 3
Quand une fille est love . . 3t

Sarah . .

She will be loved .
Shiver. .

Soldier .

Somebody told me
Sunday morning .
Take me out
Tempted to touch .
The world is mine

Tt le bonheur du m

- 5467820

INDISPENSABLES
Le casse de Brice. . .. 5498766
Bnce de Nice - Yellow . 5485781

24h chrono - tic tac 5483672
24h chrono - generl ue de fin . 5483425
24h chrono - 5483724

Arabesque .
Arnold et Willy
Benny Hill.
geverly hilis

Chapeau melon et .
ghgpl chapo

Cosmos 1999
Derrick. . . .

Fort boyard.
Fraggle rock
Friends. . ..
Friends - Smelly Cai
Hawai police d'etat.

o SPECUAL clients @wﬁmﬁ:ﬂm appelie le s28*
' *0,34€/mn + 3ppel décompte du forfait 0,50€/mn pour s clients NOMAD,

IEMANDE L'AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D’APPELER. Réclamations : contacte hotline.mobile@123multimedia.com. Liste des téléphones compatibles sur www.logosonnerie.com ou en appelant le 08 26 88 33 44

0.150€/mn). 123 MM RC 342 177 029 e Tarifs depuis un poste fixe : 0899 : 1,349€/appel + 0,337€/mn * 0892 : 0,337 €/mn. Tarif depuis un mobile : Consulte ton opérateur. 3617 : 0,843€/mn.

2ar SMS au 82020 : 1,5€/ envoi + prix d’'un SMS - 2 SMS par téléchargement. Par SMS au 83500 : 1,5€/ envoi + prix d’un SMS - 2 SMS par téléchargement. Par SMS 81000 : 1.5€/ envoi + prix d’'un SMS. 2 SMS par télé-
shargement. Par SMS 61040 : 0,35€/ envoi + prix d'un SMS... 3614 RC B411864986. En appelant nos services mobilité, votre numéro de mobile sera enregistré dans notre base. Néanmoins et conformément & 'article 34 de

aLoi n® 78-17 du 6 janvier 1978 relative  I'informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de rectification et de suppression des données nominatives vous concernant.

Vous pouvez donc & tout moment demander a ne plus figurer sur notre base en écrivant 4 : 123 MULTIMEDIA - BP 93641 - 31100 TOULO USE ; BULLROT © 313 BULLROT - © DILDAR.COM - © 2005 Universal Studios, 't
© 2005 Indiagames Ltd, All Rights reserved - © Les Humanoides Associés, SA — Genéve - TM & © 2005 MARVEL © 2005 Fox - © 2005 Corbis Inc. - © 2004 Lms Royo / Represented by Norma Editorial - « © 2ddayuk 2005 - © ' mu, it
2005  © See My Sms tous druts réservés » Services également disponibles depuis fa Beigique : I Il 0903 40 748 (1.12€/min) o etla Suisse [ 0901 902 261 (4.23CHF/min) imedia

SPIDERMAN

top moblile

LE CLASSEMENT OFFIC1EL
DES MEILLEURS LOGOS

OO0 NG A WN -
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LE CLASSEMENT OFFIClEL
DES MEILLEURES SONNERLES
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Tt le bonheur du monde
Final fantasy

Metal gear solid .
Resident evil 2

Breaking the habit - LINKIN PAl
Zelda - overworld
Enamorame

Zelda 2 - temple

8 Mile - Lose yourself ...

La derniére danse
The killer's song
Bright lights

Rocky - Eye of the tiger .

L'aventurier
Alerte a malibu . .

Streetfighter - theme of Ryu .

Bye bye - TRAGEDIE
Gladiator

. .5488742

5483263

.5407615
.5407618

5454564

5406726

5490782
5406717
5406721
5406724

5455770

5456928
5459777
5464445

5475170
5478994

5479938
5480075

.5482139

5482982
5407620
5407621

.5407624

5433870
5434338




AMENE MOI A
TON CHEF !

4 A
'f}:e »
‘;"'T’/f‘y.v"‘f & ’

]
LY

b’
" 1@\
|

[ o] SION IMMINENTE... o
PlayStationE P XB0X \“\,Q‘W-DESTROYAU-HUMANSGAME,COM PANDEHIC ww?v-ﬁg




