w70 m v 1ae; s, DM 5,90

¢ LY &
v >
8o "
-
-
A

P . } fis:

b -/ - e 4 1

s ol - P
- = .

| e i £ » )
- X , 4 3
y IR i & - 8 o
e . - R
P (& o .‘-}".‘ o y o ‘
e ~ "l — R
s ¢ - b 7 B -3
. F ¥ [
4 l - 5 p 1.2
£ ; 2

pSuper
Nintendo
Special

300 im Kurztest
82% i

o

g

TR P R O

.3l
e

) 3DO-Extra”
IALWEnde
.20 'Spieletests zur'

d-Premiere

%> Warhammer 40K: 32-Bit-Kreuzzug im Weltall
o Rayman [ aturn-Shinobi S8 NTTTTTTTG
NEU Street Fighter OL >Oore Design 980441105901




F&P 95/070

Die SNES-FufSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue MalRstabe setzt.
Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heil3t: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhautige Hollander, Kolumbianer mit Lowenmahne, die deutschen Sturmspitzen. Alles ist
maoglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, DoppelpaR, direkt verwandelte Ecken, harte Tacklings ...

Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, ElfmeterschieRen, Training, Scenario-Modus, Wiederholung der
Torschisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fir jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die grohlenden

Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters.
Die fesselnde Stadionatmosphare wird Dich umhauen. DM
Noch nicht Giberzeugt? [V ’3

Das schreibt die Fachpresse:

SUPER PRO 2/95:
,Dies ist das beste FuBballgame des Jahrzehnts". Wertung: 91 %

MEGA FUN 2/95:
. ... technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...”.
. ... eines der besten Konsolen-Sportgames tuberhaupt ...“. Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95:
. Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne
in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%

VIDEO GAMES, Dirk Sauer 3/95:
. ... fir mich eindeutig das beste SNES-FuBballspiel auf dem Markt”. Wertung: 86%

NINTENDO FUN VISION 3/95:
,Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FuBball spielen”.
Gold-Funny-Award

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI.
Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaR




WER WILL

Die japanischen Konsolenhersteller briten Uber dem

Spielbrett. Grofmeister Nintendo hat seinen Zug
gemacht und einen Wachsmalkreiden-Mario auf das
Spielfeld losgelassen. HUpft der Klempner ohne zu
stolpern durch die 32-Bit-Sensationen, kann Ninten-
dos Ultra 64 nur noch ein Streik der Fertigungsarbeiter

stoppen: Wer Weihnachten Mario spielt, mit dem darf

haben damit nix zu tun).

man 1996 als Ultra-64-Kunden rechnen. Und vielleicht

sogar noch ein paar Virtual Boys unterjubeln...

Die amerikanische Seite des Gro3konzerns wird der
deutsche Spieler im Herbst 1995 nicht erleben. Weder
"Doom”, noch "Mortal Kombat 3", noch "Killer Instinct” und
wahrscheinlich nicht einmal "Comanche” — keinen der

potentiellen und reellen US-Millionenseller bekommen wir

hierzulande mit. (Selbst "DK Country 2", eigentlich von

Nintendo USA, ist eine europdische Entwicklung — Amis

Ein Junior-Klempner gegen alle 3D-Vehikel, Renn-
autos und Flugzeuge, Panzer und Motorrdder, kein
Blut, kein Feuer und garantiert kein spitzer Gegen-
stand. In Deutschland spielt sich nicht nur ein Duell
der Preise, sondern auch der Spielinhalte ab.

HUpft Mario daneben ("brillantes Spiel" meint Martin,
"...ich wurd's trotzdem nicht spielen” halt Winnie

dagegen), bleibt Nintendo noch eine letzte Chance -

Weil wir aber jetzt schon

wissen wollen, ob Mario fUr Nintendo die ndchsten

Jahre rettet, fragen wir alle, die uns lesen (Ja, auch

die PrUgel-Monster da hinten in der letzten Reihe!), was sie
vom Comeback des Jahres halten. "Klar, auf Mario spare
ich schon jetzt!" oder “No, der Opa kann mir gestohlen blei-
ben!". Unter allen Einsendern verlosen wir das erste Ultra
64, das wir (voraussichtlich Anfang 1996) in die Hande
bekommen. Nein halt, das zweite! Das erste mUssen wir aus
rein journalistischen Gronden selbst behalten.

Auch spielende Industrie-Insider sind von der Verlosung
nicht ausgeschlossen — macht alle mit, dann bringen wir

pUnkilich zur Mario-EinfUhrung die erste Hochrechung.

Fiir die Teilnahme kdnnt Ihr auch jede normale Postkarte oder einen Brief
verwenden. Das Stichwort “Mario Ja* oder "Mario Nein® sollte dabei schon
auf dem Kuvert vermerkt sein. Mehrfacheinsendungen sind zwecklos, der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Der EinsendeschluB ist der 20. September 1995.

mit einem preis- und termingerechten Ué4-Launch.

WER SPIELT
MARIO?

Ich spiel's! [_]

Ich spiel's[_]
nicht!

Name,Vorname:

StraBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Alter:
Coupon ausschneiden und Cybermedia Verlags GmbH
einsenden an: Wallbergstrafie 10, 86415 Mering
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2 0 Space Marines in der Offensive: MANIAC

berichtet exklusiv tiber "Dark Crusaders”,
die Playstation-3D-Sensation des Jahres.

Yoshi’s Island steckt voller Gefahren:
Baby-Mario und sein Dino-Kumpel ent-
decken auf der SpielspaB-Insel neue Talente.

"Street Fighter alpha" zeigt die
harte Jugend von Ryu & Co. Erfahrt,
was die Helden damals drauf hatten.

Auf Visite bei Core Design:
1 2 Die englischen 3D-Spezialisten toben
sich im Cyberspace aus.

Ol [

NEWS

Street Fighter Alpha :
Erste Bilder: Die Jugendsinden der Priigel-Weltstars
8 Light Crusader: Action-Adventure firs Mega Drive

10 Arc the Lad: Rollenspiel fur die Playstation
12 Cyber-Parade: Zu Besuch bei Core Design
Die Meister der schnellen 3D-Grafik laden in ihr 32-Bit-Studio
14 Kaiko: Endspurt der Elfen
"Record of EIf Saga” - Playstation-Action Made in Germany
16 Neo-Geo: Alle Details Giber SNKs Herbst-Offensive
18 Yoshi’s Island: Entdeckungsreise in "Super Mario World 2”
20 Warhammer 40.000: Kreuzzug im All
Die brutalste Rollenspielserie der Welt tberféllt die Playstation.
MAN!AC kampft mit Space Marines, Inquisitoren und Da@monen.
23 He’s a Sony: Interview mit Sony-Manager Ron Lakos
24 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

IMEPEORI-TESITS
‘ \ - T i \ > T~

Tecmo Secret...Stars Virtua Fighter Remix

FEATURES

32-Bit-Special: PAL-Preview-Parade
Alle offiziell fur Deutschland geplanten 32-Bit-Spiele fir
Saturn und Playstation, 3DO, Jaguar und 32X.
75 Alle Super-Nintendo-Spiele
10 Seiten Mini-Tests: Der ultimative Einkaufsfihrer

MEDIEN

Reisende im Datenstrom

Internet-Underground: Private WWW-Videospielseiten
90 Asian Cinema: Skurrile Japan-Action
92 Laser Cinema: Neue Video-CDs und Laserdiscs

RUBRIKEN

Last Resort
Tip des Monats: "Power Drive*

L Jeu AT N
Space Pirates Strahl

3 Editorial 86 Leserbriefe
57 Abo-Anzeige 88 Replay: Schmid TVG 2000
87 Impressum 94 Know How
87 Inseretenverzeichnis 98 Vorschau
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in Jahr ohne neues "Street

Fighter'-Sequel ist wie Vega

ohne seine Gesichtsmaske,
Nachdem die amerikanische Capeom-
Nicederlassung mit der "Movie"-Edition
(siche letzte MANIAC) in die Spielhalle
kam, veroftentlicht das Mutterhaus einen
Monat spiter den heifd ersehnten Nach-
folger der letzten "Super”-Platine. Da die
Japaner noch immer nicht bis drei
zihlen konnen, gebt Thr jetzt bei "Street
Fighter Alpha" auf Konfrontationskurs.
Praktischerweise schliefit die Geschichte
des Spiels nicht an das letzte Turnier an,
sondern spiclt zur Jugendzeit von Ryu
und seinen Freunden = die Geriich-
tekiiche um einen dritten ‘Teil mit Poly-
gon-Grafik kann also weiter brodeln.

e

e PRESS SIHKL

Die Kraft moderner Amphetamine:
Schon in jungen Jahren einen Body
wie Schwarzenegger.

erfolgreichen Priigel-
Serie spiell zeitlich vor "Street Fighter 2".
Was Ryu & Co. damals drauf batten,

wollen wir Euch bier verraten.

Zurtick zu den
Wursteln: Der
Jingste Sprofs der

Obwohl noch etwas
hinter  den
Ohren, sind alle Cha-

arin

raktere mit Muskelpa-
keten gesegnet, bei
denen selbst Arnie
neidisch wiirde. Den
furchterregenden Sa-
gat kennt Thr bereits
aus den Vorgingern, die Sympathie-
triiger Ryu, Ken und Chun-Li haben sich
chenfalls engagieren lassen. Auch Bu-
shin-Ninja Guy ist kein Unbekannter —
mit ihm durftet Thr bereits die Hinterho-
fe von "Final Fight" aufmischen. Neben

den Oldies hauen sechs Newcomer auf

den Putz: Der breiteste Oberkorper und
die hiiglichste Gesichtsmaske gehoren
zu Sodom, der nach méichtigen Verbiin-
deten sucht, mit denen er die Menschen
unterwerfen kann. Charlie, e¢in Knochen-
brecher mit Intellektuellen-Brille, hat
nicht nur eine Frisur wie sein Kumpel

Guile, er macht

TEeT (hI% # g
dhnliche

Faxen. Der grin-

auch

sende Adon wie-
derum ist nur auf
c¢in - Duell  mit
Sagat aus: Nach-

dem  Ryu den
Hinen an der

t dem géang
giert aber

h auf plumpe Anmache

Brust verletzt hat, sicht Adon seine

Chance, den brutalen Unterweltbofy
endgiiltig unter den Teppich zu kehren.
Auch Birdie gehort nicht zu den pazifi-
stischen Typen. Obwohl geistig ctwas
minderbemittelt habt Thr es mit cinem
gefihrlichen Gegner zu tun: Trotzt [hr
seinem rechten Haken, legt er Euch sei-
ne Panzerkette um den Hals. Chun-Li
schlieslich bekommt Unterstiitzung von
Rose, cinem Fotomodell mit reizvollen
Klamotten und endlos langen Beinen.

Was Steuerung und Optionen betrifft,
gleicht "Alpha" grostenteils der letzten
"Turbo"-Variante: Mit den tiblichen Joy-
stick-Kommandos fiihrt Ihr Feuerbille,
Flash-Kicks, Power Slams und Sonic
Booms aus, die Kombination fir di¢ cin-
zelnen Super Combos (in drei Stufen
erhiiltlich) stammen  ¢benfalls von
"Turbo". Was die Grafik betrifft haben
die Capcom-Designer zumindest im Vor-
dergrund ordentlich zugelegt, withrend

MAN!AC september




die Backgrounds aus einem Kindermal-

kurs stammen: Grau-braune Grafik-Bau-
steine, gesichtslose Zuschauer und kaum
Bewegung. Hier hiitten sich die Japaner
mehr Mihe geben miissen, um das letz-
te "Super"-Sequel zu schlagen. Auch das
Angebot an Spielfiguren fillt zu diirftig
aus: Nur sechs neue Haudegen, die
deutlich weniger Charisma haben als die
letzten vier Neuzuginge,

Zur Zeit bastelt Capcom fleiig an Play-
und
"Street Fighter Alpha",
Anfang 1996 erscheinen sollen,

station- Saturn-Fassungen von
aber erst

cak

die
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Chun-Li
Alte Specials, neue Animationen: :
Die mannermordende Chun-Li.
|
-
LEVEL LEVEL - =
Mit Trainingshose und Sandalen:
Sodom ist einer der neuen Teilnehmer. e Q

Is' er nich' siiB:
Ryu als kleiner

Bub und
trotzdem stark
wie Popeye.

Lange blon-
de Mahne,
schone

Fingerna-
gel: Narzist

In "Final Fight"
ging er noch
mit den
Freunden
Haggar und
Cody auf
Prugel-Tour.

Specials und Aussehen des
einsamen Wolfs erinnern TA000 2 v S B . &
dezent an Kumpel Guile. ;;ggg = G T J

| Sollte sich sein
m== | fieses Grinsen
abgewohnen:
Querschla-
ger Adon.

Lichtblick far | [ b §

Cammy-Fans: Rose
ist zwar
nicht so
niedlich,
aber noch
kraftiger.

Sinnt auf
Rache,
nachdem
ihm Ryu
seinen
Dragon
in die
Brust

N gebrannt
hat.

Linker Muskelprotz mit Auge
fur das Wesentliche: Ausgeknockte Gegner.
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Wie die meisten Treasure-Bosse sind die
riesigen Obermonster aus plastisch rotie-
renden Kugeln zusammengesetzt. Habt
Ihr mit dem Moos-Monster noch leichtes
Spiel, lassen sich Drache und Lamia nur
mit Reflexen und Magie bezwingen.

'/ Assassasas
aasssans

T assssssses
-

MarmorfuBboden, schmierige Schlingpflanzen und damonische Statuen:
Treasure werden ihrem Ruf als Mega-Drive-Kunstler auch mit "Light Crusader” gerecht.

ISISEL /Y,

[

NI ERBINCEE

Mit blondem Recken und
Rditsel-Dungeons geben die japani-
schen Grafik-Gurus Treasure-Soft
ibr Adventure-Debiit: Als zweites
Isometrik-Spektakel fiir das Mega
Drive soll "Light Crusader" das
betagte "Landstalker" ablosen.

gen der Architektur des europiischen
Mittelalters. Wihrend japanische Soft-
ware-Hersteller wie Square zugunsten
aufwendiger Handlung die Ritseldichte
runterschrauben, ist der "Light Crus-
ader"-Hintergrund nebensichlich: Nach
dem Verschwinden zahlreicher Biirger
beordert ein besorgter Monarch Euch,
den besten Ritter seiner Tafelrunde, in
das ortliche Labyrinth.

Seid Thr durch ein Grab in das isometri-

ie FX-Spezialisten von Trea-
sure entfernen sich nicht
nur mit isometrischer Per-
spektive von der japani-
schen Adventure-Norm: Die Figuren
himmeln Euch nicht aus grofen Kuller-
augen an, sondern nehmen die Spiel-
welt mit westlichen Guckern
wahr. Anstatt der iiblichen
Puppenhaustracht sind-die
Protagonisten in realisti-
scheren Simpel-Look
gehiillt, Gebidude wie der
prunkvolle Konigspalast
orientieren sich nicht am
Comic-Stil, sondern fol-

Das Intro reiBt mit verschobenen Standbildebenen
den Hintergrund an: Ein verkannter GroBmagier sinnt auf Rache
und entflhrt unbescholtene Blrger zwecks ritueller

sche Verlies herabgestiegen, sucht Thr
zwischen Ritselkammern und Monstern
nach den verschollenen Dorflern. Hier
beweisen die Designer Kopfchen: Stra-
pazierte der "Landstalker”-Elf Niels Eure
Geduld mit isometrisch versteckten
Objekten und perspektivischen Verwirr-

3

Opferung in die Unterwelt.

Jiy o
i

Spielen, pflegt "Light Crusader" fairere
Ritsel: Spriinge von Plattform zu Platt-
form sind genauso hiufig wie im Vor-
bild, provozieren aber nicht durch zwei-
deutigen Standort bose Stiirze. AufSer
klassischen Schalter-Ritseln und Objekt-
Verschiebung bietet Treasure viel Inno-
vation: Pulverfisser und Bomben wer-

Spieluhr. Nach galss!em R!ml schauei sich
ein Kraftfeld ab und gibt die Kugel frei. Habt
Ihr die Kleinode im Rucksack verstaut, er-
scheint Euer Auftraggeber und stellt sich als
Meister der bosartigen Magiergilde vor. Der
greise Magus reiBt sich die Kugeln unter den

MAN!AC september




- ———

TR
Ty
S

Try and Error: Die Buchstabenkombinati-
on R, Y, G, B erfahrt Ihr auf die harte Tour.

Abenteurer mit schwachem
Orientierungssinn begriiBen das
Ubersichtliche Automapping.

e h "

1\ |

g

LIl

den mit einem Schwertstreich scharfge-
macht, Standuhren stoppen den Count-
down. Neben detonierenden Spreng-
stoffdepots offnet Thr verschlossene
Turen durch Monstermetzeln, mit
Schliisseln oder Lichtschranken: Fallgat-
ter gleiten rasselnd in die Decke, Poly-
gonplatten schwenken fliissig zur Seite .

Der freundliche alte Herr vom Spielbeginn
entpuppt sich als Oberfiesling und
Kopf der ansdssigen Magiergilde.

SR

A

Nur getibte Knobler bugsieren den ret-
tenden Gegenstand zur Tur: Fisser,
Bomben und Steinquader werden tiber
Schwebe-Plattformen geschoben und
nacheinander in die Luft gesprengt oder
auf einen Schalter geschubst. Ruhe zum
Denken findet Euer Ritter kaum: Entwe-
der wird er von Windboen herumgeris-
sen oder von Monstern durch die Kam-
mer gejagt. Konnen starre Gegner
gefahrlos mit Laser-Schranken zer-
schmolzen werden, miiSt Thr gegen
Goblins, Skelette und dicke Endgegner
das Schwert ziicken. Euer Heldensprite
schwingt grolend den Sibel und stiirzt
sich mit waghalsigen Sprung-Attacken
auf die Feinde. Die intelligenten Geg-
ner setzen sich heftig zur Wehr: Kaum

macht Euer Held einen Ausfall, ziehen
sie Euch den Morgenstern tiber den

Beim Durchschwimmen der spiegelnden
Wasseroberflache werdet Ihr von hefti-
gen Sturmbden zurlickgetrieben

Maximum

Habt Ihr einen Verlies-Komplex
leergeratselt, findet Ihr oft einen
zusétzlichen Lebenspunkt.

Blondschopf. Wird Euch die blutgierige
Horde zu aufdringlich, greift Thr auf
Magie zuriick: Vier unterschiedliche Ele-
mentarkugeln werden zu einer zunfti-
gen Energieentladung kombiniert oder
schiitteln die Gegner mit einem Erdbe-
ben durch. Geht Euch der Saft aus,
latscht Thr zum néichsten Teleporter und
kauft im Dorf Nachschub. Verwundete
Helden greifen im Gefecht auf einen
Heilzauber zuriick, mampfen ein safti-
ges Filet, suchen eilig den nichsten
Heilbrunnen und sichern in einer Ora-
kelkammer den Spielstand.

"Landstalker’-Fans und Hobby-Knobler
freuen sich auf den eingedeutschten
Oktober-Release von Treasures vielver-
sprechendem Abenteuer-Debiit. Wer's
nicht mehr erwarten kann, ordert beim
Rollenspiel-Spezialisten Zapp Games
(Tel. 06131/230492) die
japanische Version: Schal-

Bringt Eure Lebensenergie
wieder auf Maximum:
In jeder Verliesebene findet
lhr einen erfrischenden
Heilbrunnen.

tet Thr Euer umgebautes
Mega Drive auf US-
Norm, tiberrascht das
Nippon-Modul  mit
englischen Texten. rb
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Im Zugei“derijD-Revalutionfﬂr(':ht"“
ten Rollenspieler um Vogelper- » »
spelgtii)é und geliebte Pummniel-
Sprites. Zum Gliick er$cheint mit
“*Arc The Lad” ein Playstdtion-
Leckerlﬂssén in klasszschem 2D

Pefsmage auf deutsche Kolonial-Beamte
der Jahrhundertwende: Ein fetter Oberst
und sein geschwatziger Affe.

£

"Shining Force”-Sequenzen werden ™

2

Ubersichtlich & praktisch: Die hellen Bodenfelder (links)
markieren die Bewegungsweite Eures Heldensprites.

Militar-Musikus Poco betétigt sich als -
Hobby-Barde: Zum Zaubern packt er 4

Euch nicht geboten, dafiir attackieren
Arc & Co. mit blitzschnellen Combos.

Trompete, Harfe oder Trommel aus.

L w

.

L 4
Wer die amerikanische
Umsetzungen kommen-
| der 32-Bit-Rollenspiele
nicht “mehr, abwarten
unid traditionelle Nippon-Abenteuer
erleben wifl, liebaugelt mit ”Arc The
Lad” fiir die Playstation. Dér von
Craft-Software entwickelte Titel erin-
nert optisch zwar arr die jlingsten
Square-RPGs, orientiert sich spiele-
risch.aber am strategielastigen ”Shi-
ning Force”: ‘Auf'einer {/bersichts:
karte wihlt Eure anfangs noch drei-
kopfige Helden-
truppe ein Zielland.
Hier unterhalten’
sich grc und‘ seine
l-'re‘unde mit
Bewohnérn oder
' riisten sich zum
i », Kampf gegen garsti-
ge Honste_r Habt

werden attackiert oder mit einem
Zauberspruch gerostét. Verdrehen
Eure‘Amme Helden gepeinigt'die:

‘Kulloraugeh sjobert Ihr im Ruck-

sack nach ‘einem Heiltrank oder
flickt den lidierten Kumpel mit
einem.Zauber zusammen. Simtliche
Angriffs-Meniis rotieren dabei wie
die ibersichtlichén “Secret of

&
-

i

Maga”-Kreise iiber dem Helden-

haupt. “

“In-den 16-Bit-Vorbildern boten

Gelinde-Merkmale wie unterschied:
liche Hohen-Niveaus Hindernisse. In
Arc The Lad” iiberspringt Euer Held
Buschwerk und Felsbrocken auf

> \,

konventionellen Schritt-Befehl. Tru- *

_hen und Schatzhorte miissep im
Kampf gefilzt werden: Wihrend in
"»Shining Force” tach siegreichem”
Gefecht das Kampfareal untersucht
wird, blendet "Arc The Lad” direkt

|

K

Ihr bei Unterhal-
Jtungen kaum Ein-
# . fluf auf Eure Cha-
raktere; greift IThr
im Gefecht auf einé
tekhhaltige Opti-
‘ofis-Palette zuriick:
Dér Aktionsradius,
. EurerFiguten wird
durch helle Boden- 5
flidsen markiert]
y Kreaturen® in
Angriffs-Reichweite

auf die Ubersichtskarte zuriick.
Hintergrundgeschichte und Kohver- "
sation bleiben wegen iapamscher
Dialoge leider verborgen, behindern
(kn strategi€orientierten Spielﬂusa
aber kaum,"Auch Nicht- Japaner‘
gewohnen sich schnell an die §im-

ple Benutzerfuhrung und begleften '
Arc durch'farbgewaltige, Nippon-
Optiken und orchestrale Fantasy YA
Hymnen Nippon-fans beziehen die”
)apanlsche Version bei Zapp Games

in Mainz, Tel. 06131/230492 rb

Betreten Arc, Kukuru und Poco das
g 2, p Luftschiff, wird eine gerenderte FMV-
& Fet 4 v Sequenz eingespielt (Bild links).

Standard: 16-Bit-Rollenspiele bi
; halsbrecherische Mode-7-Fliige, "A

einem FMV-Luftschiff wird die obliga-
torische Indy-Jones-Karte geblendet,
ein riesiges Zugvehikel rollt aus einer

- Vehlkel wie dieser monstrose Zug befbr-
v antiken Tempelstadt und wird von = JCEUR=VCEREREY PAVE S

ins néchsten Szenario.

staunenden Anime-Sprites bewundert.



Batman and all related elements are property of DC Comic:

Roare I ]
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MANI!IAC besucht die Entwicklungs-Labors
der englischen CD-Profis: Guy Miller
& Co. werkeln an abgedrebter Cyber-
Software fiir die néichste Generation.

ern dem Grof-

3 stadt-Stress, in

| einem gemiitli-

E | chen Landhaus

| in Derby, arbeiten rund 50
blutjunge Entwickler unter
Hochdruck an fiinf neuen
Core-Produkten, Unter Guy
Millers strengeryAufsicht
(siehe Interview ) werkeln
Mark ZThundethawk® Avory
& Co.an gerenderten Edel-
Sprites und dreidimensiona-
ler Echtzeit-Action. Wih- S H O C K
rend’seine jingeren Kolle-" Kkleideten 3D-Panzem soll der Titel eher JtQ ‘
gen neue Ideen umsetzen,  eine 32-Bit-Reprise des alten "Thunder- Q= | mit "shetishock” bereichert das Team
sollen Mark und sein Team  hawk", denn ein neues MVERETC Bl um Designer Simon Phipps die Core-Liste um einen
in demnichsten zweiein- "Thunderhawk 3" dagegen wird mit @EIGTTENSIIEIETEETFETE W S0 CE TR TS
halb” Monaten, das lang  den beiden Vorliufern nur noch wenig UEITEFNUEIIECIREI I EINRT TS
erwartete "Thunderhawk 2"  gemein haben: Thr rast in einem schnit- SUCHETIELIGIENRTINEICTTEICR B T RS ERY

fertigstellen. Gegnersprites oder Missio-  tigen Hovercraft-Chopper gegen ande- QCULIMEATEIRIHTRGIIERIRGLGIEA LRSI RS

nen waren noch keine zw Sehen, dafiir  re Rennteilnehmer durch die Hiuser-

In der Basis flickt Ihr
den Panzer zusammen und
besorgt Euch neuen
Munitionsvorrat.

Kann Euren Grenadier nicht
erschittern: Dieser Schlagbaum ist
gleich Brennholz.

lud Mark bereits zu ei-

pem  Saturn-Flug mif §

dem halbfertigen 3D-
Editor. Spielprinzip und
Fluggefiihl blieben beim
alten: Mit groRerem Waf-
fen-Repertoire und
schicken Texturen ver-

schluchten des 21. Jahr-

{ hunderts.

Im Raum gegeniiber
besuchen wir Simon
Phipps und seine "Shell-

| shock"-Crew, im Erdge-

schof zeigen uns Stuart
Atkinson, Dan Scott und

Routinen fir Thren ungewohnlichen
Shooter (siehe Textkisten).

Anschlieend werden Cores erste Ad-

venture-Produktionen enthiillt. Das

“he "Swagman” bezeichnet Guy

1ls "Zelda" meets "Zombies

Ate My hbours": Mit SGI-Technik

entwickelte Sprites priigeln sich mit

uberstab durch ein Action-Adventure
"Machinehead"-Sprites  in japanischer Niedlich-Tradition. "Tomb
und eindrucksvolle 3D-  Raider" hingegen pflegt westliche Aben-
teuer-Tradition: Eine vollbusige Poly-
gonheldin in enger Textur-Tracht erin-
nert an die kantigeren "Alone in the
Dark"-Sprites und stolziert durch ritsel-

MACHINEREAD

Ahnlich wie "Shellshock" sieht auch das abegedreh-
te "Machinehead" fiir Saturn und Playstation nur auf
den ersten Blick wie eine konventionelle 3D-Ballerei
aus. Ein Computervirus hat ein Forschungsprojekt
infiltriert und samtliche Computersysteme in
sein KollektivbewuBtsein integriert. Grafiker
und Designer XXXXX zeigt uns begeistert
eine schrille Comic-Seite: Eine friedliche
Wissenschaftlerin sieht rot, schwingt sich auf ein flottes Cyber-Bike und
zerschmurgelt die elektronischen Virus-Vasallen. Dem Monster-Editor
entsrprangen verbliiffend animierte Echtzeit-Kreaturen, erste 3D-Land-
schaften zeigten sich abwechslungsreich und schnell.

Andy Sandham erste
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AuBer gerenderten Sequenzen, garsti-
gen Echtzeit-Monstern und ersten 3D-
Schritten war noch nichts zu sehen.

Sexy: In "Machinehead” zwéngt sich
eine junge Wissenschaftlerin in engem
Leder-Fummel auf ein Cyber-Bike.




Als Creative-Manager iiberwacht Guy Miller

Core’s Software-Produktion.
i Immer auf der Suche nach frischen -
gespickte Grab- Talenten und innovativen Ideen, ist er fiir e
miler. Eure ‘ samtliche Neuentwickiungen o
Indy-Braut bal- | verantwortlich. Komfort ist ihm wichtiger als -
lert mit Schug- ' ' A libertriebene Komplexitat, VerstoBie gegen
waffen um sich sein eisernes SpielspaB-Gebot werden mit |
: und wird aus be- ; fristiosem Keyboard-Entzug bestraft.
" \ liebiger Kamera- Hat beim Spieldesign Den von ihm personlich bevorzugten Konsolen- -
,.{ Einstellung be- das letzte Wort: Cores markt hélt er derzeit fiir instabil: Die aktuellen
b " . "Ideas-Man" Guy Miller.
i L tr"achfet. Fiir aus- Neuentwicklungen erscheinen zuerst fiir den PC.
- i fithrlichere Previews ist es leider noch
A zu frith: Weil sowohl die PC-Version als Welche Next-Generation-Hardware bevorzugt Core?
» : auch die Konsolen-Konvertierungen erst Guy Miller: Playstation und Saturn. AuBerdem sieht das 300
all _ | Mitte '96 erscheinen, konnten wir den M2 sehr interessant aus. Wir wollen uns aber noch auf kein
* d _ PR-Leuten noch kein Bildmaterial ab- bestimmtes Format festlegen.
— watdllt 2

Was halten Sie von dem Ultra 64?

~ Guy Miller: U.S. Gold verhandelt noch iiber eine Lizenz, aber

- bisher sind wir nicht in Nintendos Dream-Team aufgenommen

worden. Nintendo beharrt leider auf Exklusiv-Entwicklungen.

E Welche Konsole wird beim Endverbraucher das Rennen
machen?

Keine komplexe Simulation, sondern ein dreidimensionaler Action-Titel mit Ubersichtlicher

Spielbarkeit: Texturen, Hauserschluchten und Drahtzéune in "Shellshock”.

Guy Miller: Die Hardware mit den besseren Spielen. Da das
zversichtlich: Nach seiner Meinung liegt das Problem  Sympathietrdger, die sowohl im Panzer sitzen als |~ Software-Angebot fiir Playstation und Saturn momentan qualitativ
vergleichbarer Spiele in den fehlenden Charakteren. auch in der Basis herumhangen. Eure Kumpels helfen - gleichwertig ist, kann man dariiber noch keine Aussage treffen.
Der Spieler wird zwar mit schnieker Ego-Perspektive  bei der Reperatur des Panzers, sichern Euren Spiel- | =

E Wie sehen Sie das Preis-Problem? Verglichen mit den
alten 16-Bit-Konsolen ist die neue Hardware kaum
erschwinglich, inshesondere fiir Teenager oder Kinder.
Guy Miller: Stimmt. Allerdings glaube ich, daB Sega und Sony
primar auf eine Kundengruppe zwischen 18 und 30 zielen. Die
schwatzen. Nach optischem Genuf3, haben schiieBlich ihr eigenes Einkommen.
und Hintergrundinfos entfiihrt E Denken Sie, daB Saturn und Playstation ohne die jiinge-
man_uns in die klaustrophobi- ren Kunden dieselben Verkaufserfolge wie die 16-Bit-Kon-
schen Isolations-Zellen der solen erzielen kiinnen?
Core-Musiker. Eingezwingt Guy Miller: Saturn und Playstation werden die 16-Bit-Genera-
zwischen Keyboards, tion in den folgenden zwei Jahren kaum ablisen konnen.
Synthesizern und Kabel- 2
gewirr tiftelt Martin Ive- .

verwdhnt, hat aber keinerlei Bezug zur Panzer-Crew. stand und muntern Euch mit coolen Spriichen auf.
Simon entwarf mit viel Detailliebe fiinf abgerissene “Shellshock" erscheint gegen Jahresende fiir Playsta-
tion und Saturn. rb

Sie halten den 32/64-Bit-Markt noch fiir instahil

son am "Shellshock"- _  Guy Miller: Auf jeden Fall. Wegen der Kaufer-Verunsicherung
Rap und futuristischen E== auf dem newen Konsolenmarkt hat der PC an Stabilitat gewon-
Sound-Samples, wiih- nen. Der Kunde braucht nicht zu fiirchten, daB seine Investition
rend Nathan McCree die umsonst war.

E Welche Art von Spielen wird Core fiir die neue Generation

Schrége Stidner- techno-lastigen "Machine-

Charaktere sollen ‘ head"-Tracks komponiert. Wir produzieren? Wollen Sie auch kiinttig 3D-Uberlegenheit
"Shelishock” von der kassieren eine Audio-CD mit

demonstrieren?
Masse anderer 3D- : ; : .
SO THA SPOBor. wuchtiger Endzeit-Musik, dann Guy Miller: Wir werden uns auf kein spezifisches Genre festle-

hasten wir mit Centregold-PR- gen. "Shellshock" und "Machinehead" sind beeindruckende 3D-
. Mann Vincent , ~ Titel, doch SpielspaB ist nicht mit technischer Uberlegenheit
zum ~ gleichzusetzen. "Zelda" und "Mario" sind trotz des technischen
nichsten ~ Fortschritts noch immer Verkaufserfolge. Mit Spielen wie dem
" Action-Adventure "Swagman" wollen wir spielerisches Know How
- beweisen. Entgegen hochgeziichteten PC-only-Produkten wird bei
uns immer der SpielspaB im Vordergrund stehen.
E Die neuen Core-Titel entsprechen nicht eben dem friedli-
chen Idealbild der Bundespriifstelle. Fiirchten Sie keinen
MiBerfolg wegen Indizierungsgefahr?
Guy Miller: Schon, aber wir wollen deshaib nicht die Kreati-
vitat unserer Designer einschranken. Hierzulande ist man in
Bezug auf brutale Software weniger zimperlich. Fiir Deutschiand
1 erscheinen entschérfte Versionen. Im iibrigen sollten Kinder
nicht mit gewaltverherrlichenden Medien-Produkten konfrontiert
werden: Die Hauptverwantwortlichen sind letzendlich die Eltern.

Mischt Techno-Stiicke
fiir "Machine Head” ab:
Nathan McCree.




Auf der Suche
nach zukiinftigen 32-
Bit-Hits "Made in Germany"
s ist MAN!AC bei Kaiko fiindig

P‘\"‘ geworden: "Record of Elf Saga" ldutet
Jump’n’'Shoots auf der Playstation ein.
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ragt Thr einen Videospieler
nach dem  Entwick-
lungsteam Kaiko, erntet Ihr
meist nur ein hilfloses Ach-
selzucken. Obwohl die Entwickler an
einigen Action-Himmern (u.a. "Super
Turrican" und "Mega Turrican") mitmi-
schen, stehen sie im Schatten der Kol-
ner Kollegen Factor 5. Mit dem Knobel-
spiel "Gem’X” veroffentlichte Kaiko
1990 ihr erstes Computerspiel, danach

folgten "Apidya” und "Software Mana-
ger”. Heute, finf Jahre spéiter', sind von
dem stolzen Entwicklerteam nur noch
Frank Matzke und Michael Kleps {ibrig
geblieben, Programmierer Peter Thierolf
wechselte zu Neon, Musiker Chris Hiils-
beck startete eine Solo-Karriere. Fiir die
Computerspielfirma Software 2000
(bekannt durch unzihlige Sport-Mana-
ger) arbeitet Kaiko momentan am
Design eines Jump'n’Shoot unter dem

AUF DEN BILDSCHIRM

Bevor ein Sprite erste Schritte auf dem Bildschirm wagt, sind einige
Arbeitsvorgdnge nétig. Als erstes Giberlegt sich der Designer einen Cha-
rakter mit passenden Eigenschaften, die sich spéter in Gestik und Mimik
ausdriicken. Als Anime-Fan hat Frank Matzke jeden Charakter des Spiels
vor der Konstruktion auf dem Bildschirm auf Papier skizziert und mit
Erlduterungen versehen. Wie Ihr an seinen Zeichnungen erkennt, besitzt Frank auch in der Realitét eine flotte
Feder. Betritt der Held den Bildschirm, muB fiir jede Bewegung eine eigene Animationssequenz gezeichnet
werden, die immer wieder zur
Grundhaltung zuriick-
fihrt und so flieBend
mit anderen Bewegun-
gen kombiniert werden
kann.

SR

Gale omh £

Euer strammer Held unterhéalt
Euch im Spiel mit witziger
Gestik und in den Warte-
pausen mit Breakdance.

Diese zweite Spiel-
figur entziickt Anime-

Dieser mutierte Wolf ist einer der alltaglichen Gegner,
die Euer Held in seinem Abenteuer beseitigen muB.

putziges Design.

WK

Fans durch ihr MAN!AC september



T , ;
A Effektspielerei verwshnt Euer Auge: =

Fangt Euer Held an zu ballern, erhellt
das Mindungsfeuer seinen Korper.

Arbeitstitel "Record of Elf Saga" fiir die
Playstation: Dem gegenwirtigen 3D-
Boom zum Trotz steuert Ihr einen EIf
aus traditioneller Seitenperspektive
durch neun gefihrliche Fantasy-Levels.
Die Levels sind in Gber 30 Abschnitte
unterteilt, die durch Levelausginge und
Geheimtiiren miteinander verbunden
sind. Thr konnt Euch im Schnelldurch-
lauf zum Endgegner vorballern, Euch
auf gezielte Punktejagd begeben oder
bewuflt einen schwierigen Abschnitt
umgehen. Damit Thr in windigen Baum-
wipfeln und finsteren Friedhofen den
Wolfen nicht hoffnungslos ausgeliefert
seid, stellt das Spiel zwei Waffensyste-
me bereit: Mit Schwert und Plasma-Gun
schlitzt und zappt Thr Euch durch die
heranstiirmenden Grusel-Monster. Fin-
det Thr eine Schatztruhe, steht Euch
auBerdem einer von acht Zauber-
spriichen zur Verfiigung: Mit einer
gewaltigen Wasserwelle spiilt Thr finste-
re Ungetiime vom Bildschirm oder brut-
zelt Eure Widersacher mit Feuermagie
zum Festtagsbraten. Das Auswahlmenii
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kleinen Elfen fliefend hiipfen, ballern,
greifen und vieles mehr. Auch an grafi-
sche Gags hat der Sega-Liebhaber
gedacht: So diirft Thr Euren Helden in
Spielpausen beim Breakdance beobach-
ten oder den Namen Frank auf Grab-

DIE KAIKO
0

er§chienen: Titel
Gem'X C-64, PC, Amiga, ST

"Columns”-dhnliches Knobelspiel

Quik'n’Silva Amiga, ST Low Budget-Action-Jump'n Run
Shades Audio-CD Musik-Sampler von C.H dilsbeck
Apidya Amiga horizontal scrollendes Ballerspiel
Metal Law Amiga Low-Budget-Produktion
Apidya Audio CD Soundtrack-CD
To be on Top Audio CD zweite Audio-CD von C. Hiilsbeck
Gem'Z Amiga, PC Nachfolger von "Gem’X”, nur als
Demo verdffentlicht
£ Super Turrican Super NES Co-Produktion mit Factor 5
5 ; Mega Turrican Mega Drive Co-Produktion mit Factor 5
’ JuGerthﬁ %Wx . Turrican 3 Amiga Co-Produktion mit Factor 5
ing-Timing auf die Prot gestd!t - Turrican CD Audio CD zweite Hilsbeck-Soundtrack-CD
Sprung 9 : it Software Manager Amiga, PC Wirtschaftssimulation

Indiana Jones Super NES
Mega Drive
Amiga, PC

Super NES
Playstation

Co-Produktion mit Factor 5

Flamingo Tours
Super Turrican 2
Record of EIf Saga

Reisebiiro-Manager
Co-Produktion mit Factor 5
noch in Arbeit

Die Rache des Dessgners. Auf@m Fnsdhof

liegt der
schrecklichen Frank Matzke, wie Ihr einer Grabstein-Inschrift entnmmen konnt.

steinen entdecken. Nur der Vor- und
Abspann des Spiels wurde nicht von
Frank gezeichnet, sondern von einem
Animationsstudio in Budapest geren-
dert. oe

orientiert sich tibrigens am Mega Drive-
Titel "Alien Soldier": Per Knopfdruck
sausen die Zauberspriiche um Euch
herum und Euer Held greift sich die
Spruchrolle tiber seinem Kopf. Fiir die
Animation Eures Helden hat sich
Anime-Fan Frank besondere Miihe
gegeben: Uber 400 Frames lassen Euren

Transparenz-Effekte lehren Euch das
Gruseln: Hinter unheimlichen Nebel-
Schwaden lauern die Werwdlfe.

DerEnergtestreﬁanderDemoVembnzsigtEuchdw
“momentane Hardware-Auslastung.




Raus aus den Federn:
Angesichts belangloser Neo-
Geo-Priigelspiele fiel die SNK-
Fangemeinde in den Tiefschlaf.
Doch die Herbst-Offensive

§i14 Vit
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der Japaner wirkt wie
Aufputschmittel.

ange war es ruhig um
SNKs Neo-Geo. Mittlerwei-
le hat die Automaten-Kon-
sole fiinf Jahre auf der Pla-
tine und ist damit dlter als das japani-
sche Super Famicom. Das Hochpreis-
Gerit stand bis vor kurzem fiir best-
mogliche Grafik, donnernden Stereo-
Sound und Technik in Spielautomaten-
Qualitdt. Doch mit der Veroffentlichung
von Playstation und Saturn kommt SNK
langsam in Bedringnis. Das Neo-Geo
verfiigt weder tiber eine 3D-Engine fiir
Polygongrafik, noch lassen sich mit dem
eingebauten 68000er-Prozessor beson-
ders aufwendige
Rechenoperationen
durchfithren. "Virtua
Fighter" oder "Ridge
Racer" sind un-
denkbar, soweit

Ab in den Ring: Der 250-MBit-Schocker "King of Fighters '95" soll schon im Herbst
erscheinen. Nur "Art of Fighting 3" wird noch besser aussehen.

SNK die Module nicht mit speziellen
Custom-Chips bestiickt, wie Nintendo
bei "Stunt Race FX" oder "Star Wing".
Um zumindest preislich mit der neuen
Konsolen-Generation mithalten zu kon-
nen, haben die Japaner ihrer Neo-Geo-
Hardware ein CD-ROM 'draufgeschnallt:
So spart der Kunde vor allem beim Soft-
ware-Kauf — statt 400 Mark fiir ein
Modul gibt's das gleiche Spiel auf CD
fir etwa 100 Mark. Den Erfolg der CD-
Konsole verdeutlichen die Verkaufszah-
len: Laut SNK wurden bislang eine Vier-
tel Millionen Neo-Geo-CDs abgesetzt —
die Modul-Konsole hat's in fiinf Jahren
"nur" auf 300.000 Einheiten gebracht.
Doch nach wie vor findet SNKs Haupt-
geschift in der Spielhalle statt: Mit
knapp einer Millionen verkauften
Systemplatinen hat sich SNKs richtungs-
weisende Idee der freien Aus-
tauschbarkeit von Spielmodu-
len lingst ausgezahlt, bekommt
doch der Aufsteller zum Preis
einer gewohnlichen Vollpreis-Plati-
ne SNKs Grundboard und
zwei bis drei Spielmodule.
Den Schritt auf den Next-
Generation-Markt haben
die Japaner allerdings
noch nicht vollzogen.
Momentan
unter Hochdruck an

wird

einer neuen Auto-
matenhardware
auf 64-Bit-Basis
gearbeitet, die
aber frihestens

Mitte nichsten

AU

fei SHivaUR.

Jahres in Japan vorgestellt wird. Die
Software-Entwicklung ist ebenfalls
schon im Gange: Die Japaner kaufen
jeden Programmierer, den sie kriegen
konnen und haben sogar den Hard-
ware-Designer der "Ridge Racer"-Auto-
matenplatine verpflichtet. Die amerika-
nische Niederlassung unterstiitzt Japan
durch die Entwicklung von Programm-
Routinen fiir Polygon-Darstellung und
Digitalisierung von Spielfiguren. Ob
gleichzeitig mit der neuen Arcade-Hard-
ware eine Heimkonsole erscheint, ist
allerdings unwahrscheinlich.

Fiir die zweite Jahreshilfte stehen einige
interessante Titel in den Startlochern:
Neben den tblichen Allerwelts-Priigel-
spielen von SNK und ihren Lizenzneh-
mern (mittlerweile sind auch Taito und
Time Warner dabei) sollten sich alle
Mochtgern-Schliger auf den nichsten
"King of Fighters"-Wettbewerb vorberei-

B NEUHEITEN 95 mmm

Spieletitel Hersteller Kapazitit Genre

Aero Fighter 3 Videosystem k.A. Shoot'em-Up
Art of Fighting 3 SNK 330 MBit  Beat'em-Up
Goal Goal Goal  Visco 126 MBit ~ FuBball
Kabuki Clash Hudson 202 MBit Beat'em-Up
King of Athlet  Face kA. Sport

King of Fighters SNK 250 MBit  Beat'em-Up
Last Odyssee  k.A. KA. Flipper
Majongh k.A. k.A. Strategie
Metal Slag Nazca 190 MBit  Panzer-Action
Mr. Do Visco 50 MBit  Geschickl.
Pulstar Aicom 232 MBit  Shoot'em-Up
Stakes Winner kA 80 MBit  Pferederennen
Shinryu-Senki ~ Astik 21 200 MBit  Beat'em-Up
Voltage Fighter ~ k.A. 182 MBit  Beat'em-Up

World Tour Golf Nazca 182 MBit  Sport

Alle Spiele in dieser Liste sollen noch dieses Jahr erscheinen.
AuBerdem sind zwei Japan-only CD-Rollenspiele geplant.

MAN!AC september



"Kabuki Clash" ist ein ideenreiches Priigelspiel mit ausgesprochen
aufwendigen Hintergrund-Szenarios.

-

ten. Mit 250 MBit Speicherkapazitit wird
es nur von "Art of Fighting 3" (mit
gerenderten Grafiken wie bei "Killer
Instict") tibertroffen. Wer genug hat von
den langweiligen Priigelspiel-Geschich-
ten, wartet schon seit Monaten auf
Aicoms "Pulstar". Die "R-Type"-Designer
haben sich michtig ins Zeug gelegt und
verbliffen mit gerenderten Grafiken,
morphenden Endgegnern und vielen
neuen Spezialeffekten. Die Entwicklung
zieht sich aber weiter hin — als Spielhal-
lenrelease ist der Oktober angepeilt.
Geballert wird auch bei "Aero Fighter

Auch bei "Aero Fighters 3" wird ge-
ballert, was der Feuerknopf hergibt.

3" das aber auf den ersten Bildschirm-
fotos nicht sonderlich beeindruckend
aussah. Wesentlich interessanter diirften

Einen Test der "Kabuki Clash"-CD
findet Ihr in der nachsten MAN!AC

P reisverfall: Bei
der Verdffent-
lichung des Neo-
Geo-CD baben wir
uns zu Recht iiber
den boben Preis

von etwa 900 Mark

Wenn Aicom rechtzeitig fertig wird, beschwert, mittler-

erscheint das heiBersehnte Baller-
spektakel "Pulstar" zu Weihnachten.

weile bekommt Ibr
das Gerdt zu einem
Jairen Preis —bei

die Ende des Jahres exklusiv auf CD
erscheinen sollen (eines mit den Cha-
rakteren von "Samurai Shodwon"). Wei-

tere interessante Neuheiten entnehmt
Thr der Tabelle. ak

599 Mark kénnen
versierte Priigel-
spieler nicht mebr

"Nein" sagen.
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Takashi Nishiyama, Managing Director und Kazushito Kohno, General Manager der R&D
Planning Divsion bei SNK nahmen Stellung...

Neben der Anwendung neuer
-.ZU H G rdwq rQ'u Pg ra d es Software-Techniken wie bei-
spielsweise bei "Donkey Kong Country" denken wir auch iiber leichte Verbesserungen
der Hardware - speziell der Automatenplatinen - nach. Derzeit testen wir Prozessoren-
Upgrades, bei denen wir den 68000er-Prozessor gegen 32- oder 64-Bit-Chips austau-
schen. AuBierdem ist es miglich, unsere Spielmodule mit Spezial-Chips zu bestiicken,
die dem Grundgerat komplizierte Rechenvorgiange abnehmen. Der Nachteil dieser Up-
grades ware der hiohere Aufwand bei der Umsetzung auf CD. Eine identische Version

ware dann nicht mehr maglich.
...zar Ko - k(.l rrenz Die Entwickler von Playstati'on
und Saturn haben sehr viel
Wert auf leistungsfahige Hardware gelegt, wahrend bei uns die Software zahit. Natiirlich
kinnen wir uns nicht ewig mit der neuen Konsolen-Konkurrenz messen, daher denken wir
auch iiber ein villig neues, revolutiondres 64-Bit-System nach. Vorlaufig steht das Neo-
Geo bei SNK aher an erster Stelle - immerhin belduft sich der Absatz an Spielhallen auf
bislang fast eine Millionen Grundplatinen!
Viel kinnen wir zum neuen

«+- 2N 64-Bit-sy3tem SNK-Gerat nicht sagen. Der-

zeit entwickeln wir die Spielhallenversion, die ahnlich funktioniert wie das jetzige Neo-
Geo ~ also mit auswechselbaren Spielmodulen. Die Entwicklung einer Heimversion wird
aber um einiges schwieriger sein, da die verwendeten Bauteile noch sehr teuer sind.
Trotzdem planen wir auch von dieser neuen Automatenhardware eine Heimkonsole.

Spiele mit Polygon-Grafik
...zum Polygon-Trend

gibt wirklich fantastische Titel, die nicht nur in der Spielhalle fiir Furore sorgen. Aller-

sind zur Zeit "in", und es

dings wird diese Art von Spielen nicht alleinherrschend zuriickbleiben - nach wie vor ist
auch zweidimensionale Software gefragt, bei der Grafik und Animationen von Designern
gezeichnet werden. Das Neo-Geo kann zwar keine Polygone darstellen, dafiir sind vorab
gerenderte Grafiken wie bei "Donkey Kong Country” auch fiir uns kein Problem.
. — Wir haben uns ausfiihrlich
--.2d SPIQIQ-VISIonQn mit den Themen Rendering
und Digitalisierung beschaftigt und entwickeln derzeit gerenderte Spiele auf Silicon-Gra-
phics-Workstations. Das Neo-Geo ist prinzipiell allerdings nicht fiir die Darstellung von
digitalisierten Szenen und Motion Capture gebaut worden, daher kennen wir uns mit die-
sen Techniken noch nicht gut aus. Die Amerikaner wissen da besser Bescheid, weshalb
sich unsere US-Niederlassung um die Erstellung spezieller Routinen bemiiht.
SNK wird weiterhin ver-

...20 Prd ge Is pie len starkt auf Priigelspiele set-

zen. In erster Linie zah!t fiir uns der Erfolg in den Spielhallen, und dort sind Beat'em-Ups
deutlich beliebter als beispielsweise Sportspiele. Die Entwickiung von Shoot'em-Ups und
anderen Genre-Vertretern iiberlassen wir unseren Lizenznehmern.
Bislang haben wir vom
...zum Neo-Geo CD Neo-Geo-CD 250.000 Gera-
te verkauft, die Modulversion ging bislang 300.000 Mal iiber den Ladentisch. Auch in
Zukunft werden die Arcade-Spiele mit einem Monat Verzigerung auf Modul, dann auf CD
erscheinen.



Auf'in die zweite Runde:

Zum Uberflieger der
berbstlichen Spielesaison
pridisentieren wir weitere Infos
und weisen Euch in die
Gebeimnisse der Dino-Insel ein.

evor wir das neue-
ste Mario-Jump'n’
Run in der nichsten Achtung, EinbahnstraBe: Unterwegs treffen Mario und Yoshi immer wieder auf Flipper-Paare,
Ausgabe pixelgenau die nur in einer Richtung durchschritten werden durfen.

unter die Lupe nehmen, gibt's
weitere Eindriicke zum Hiupf-
spiel-Kniiller "Yoshi's Island".
Wir haben uns wichtige Features
. . herausgepickt und erkliren die-
et dhdhdeteteaaedd  S¢ anschaulich mit Hilfe von

:
&

entsprechenden Bildschirmfotos.  EEa e - %% st * o e -

Bevor Thr Euch jedoch den Ki- S ‘ . : e=oefiliiiii

sten auf diesen Seiten widmet, g 3 58 e R

verraten wir die Hintergrund- Links setzt Yoshi sein Kirbiskern-Maschinengewehr ein,

story: "Yoshi's Island" spielt vor rechts durchwandern die beiden gerade eine neblige Gegend.

langer Zeit. Eines Tages macht
sich ein Storch auf den Weg,
zwei Neugeborene zu ihren
Eltern zu transportieren. Doch
plotzlich taucht aus dem Nichts
eine Kreatur auf, die sich kurzerhand
ein Baby krallt. Der zweite Siugling fallt
auf die Erde und landet zufillig auf
dem Riicken von Yoshi. Wenig spiter
stellt sich heraus, da® der Entfithrer
aus dem Koopa-Konigreich stammt und
Luigi erbeutet hat. Es hat sich nimlich
herumgesprochen, daf den Koopas von
diesen Babys Gefahr

nsgesamt gibt es sechs Welten mit je zehn Levels. Acht Spielstufen
sind problemlos zugénglich, die Eintritiskarten zu den beiden Geheim-
Abschnitten miiBt Ihr Euch hart erarbeiten. Auf Knopfdruck wandeln
sich die kleinen
Farbbildchen von geschafften Levels in Punkteangaben:
Je intensiver Ihr ein Szenario durchsucht, desto hdher
der Score. Habt Ihr konsequent 100 Punkte ergat-
tert, diirft Ihr die unerschiossenen Land-
schaften endlich betreten. Ubrigens: End-
gegner erwarten Euch in den Abschnit-
ten 4 und 8 jeder Welt.

Rechts oben sind die einzelnen Levels
noch als Bildchen zu sehen, obige
Ansicht verrat die jeweilige Punktezahl.

[ e R SR ) |

Wenn Yoshi einen Kiirbis

pr— R—
verschluckt, wird sein Mund- Das Maul voller Kiirbiskerne:
werk fiir kurze Zeit zum Yoshi ballert sich den Weg durch

>

: - Scharfschiitzen. Nach dem
Links oben seht Ihr den ersehnten [ Verzehr einer griinen Melone schleudert der Dino Kiirbiskerne, eine rote

SCUEEENGEREECUEEUEEATUICCON B Melone 146t ihn zum Flammenwerfer mutieren und eine blaue Melone hat
ertragreichen Bonusspielchen.

morsches Baumgeast.

eiskalten Atem zur Folge.
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dann schwebt er HEEg
— e e o
etwas linger. Um

Wenn Yoshi die hiipfenden Sterne

Soliten Mario und Yoshi einmal die Orientierung verlieren, helfen eingeblendete Pfeile das Fadenkreuz zu sammelt, wird der
(hier am rechten Bildschirmrand), wieder auf den richtigen Kurs zu kommen.

aktivieren (und Lebensrettungs-Timer aufgefrischt.

damit Eier zu schleudern),
Taste "A”. Anschliefend steu-
ert Thr das Zielkreuz mit
den "L”- und "R’-
Tasten, um dann
im richtigen
Moment mit
erneutem Druck
auf die "A”-Taste

Links fitichtet das Duo vor einem gefraBigen Feuerfisch, den Abschuf zu bestiti-
rechts ké&mpft Yoshi in der wabernden Bauchspeicheldriise eines bosen Monsters. gen. Um ein Ei zu gene-

rieren, mufd Yoshi einen

MUTATJON-‘N ATJON Gegner zunichst ver-

utzen (mit der Zunge zieht
Ihr ihn zu Euch heran). Ist Yoshi darchhupftden’
Erspaht Ihr das entsprechende Symbol, verwandelt Ihr Euch schnur- der Feind im Magen, Zielkreis und erhofft :
stracks in eines von fiinf Vehikel: Mario kann zur Dampflok mutieren, als sorgt ein Joypad-Kom- SEEMEEIEELCRUTELE
Hubschrauber schwindelnde Hdhen erreichen, via U-Boot abtauchen, das _
Untertage-Leben eines Maulwurfs nachempfinden und sich als

ando nach unten fiir
flotter Sportwagen eine Spritztour

Wenn lhr bestimmte Objekie gesammelt habt,
erwartet Euch nach Durchspringen des Zielkreises ei-
nes von vielen Bonusspielen. Witzige Gliicksspiele wie

einarmige Banditen, Roulette oder Kartenspielchen
kinnen Euch in den Besitz von Extraleben und anderen

Annehm- i
lichkeiten ,0:&,0 @

bringen. =3

die Verdauung (und schon
entsteht ein Ei) oder Knopf "Y”
schleudert den Widerling zurtick ins
Symbol beriihrt, verwan- 2 bunte Bildschirmtreiben. mg
delt sich Mario in eine : die "normale” Mario-Kon-
%?;"gg:iz:::::t?::? - trolle. Yoshi watschelt
nach links oder rechts,
droht, und das wollen die Fieslinge im  kann sich vor heranfliegenden Gegnern
Vorfeld verhindern. Als King Koopa  ducken und zu einem gewagten Sprung
feststellt, da noch ein zweites Baby  ansetzen. Wenn er in der Luft ist, und
existiert, schickt er seine Truppen, den  Ihr drickt fleiBig die "B”-Taste,
Hosenmatz zu finden.
Luigis Bruder hat aber inzwischen mit
den verschiedenen Yoshis Freundschaft
geschlossen und macht sich auf dem
Riicken eines seiner neuen Freunde zur
Rettungsaktion auf — und diese spielt
auf "Yoshi's Island".
Die Steuerung des dynamischen
Duos ist etwas komplizierter als

e St L
e -tt ‘&
S RS
3 5

‘ Feuer frei: Das gelbe Fadenkreuz zeigt
an, in welche Richtung Yoshi das
nachste Ei schieBt.

Die Farbe der Eier zeigt an, was nach
AbschuB passieren kann. Das griine

Ei kommt klar am haufigsten vor.
MAN!AC september 9
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AKTUELLES

Der englische Rollenspielexperte Games Workshop

entwickelt fiir Mindscape ein 3D-Kampfspiel

gegerbter Space Marines —das letzte menschliche
Aufgebot am Ende des Universums!

: ; o i T
obne Feuerpause: Kommandiert eine Abteilung laser- * s LAY A e
B
, » s
" k4

nfang der 80er Jahre
- schwappte die Rollenspiel-
leidenschaft amerikani-

: | scher Studenten iiber den
Atlantik nach Europa. Vor allem in

England wurden die Regelwerke des

=

In Mindscapes Auftrag
leitet Andy Jones vom
Games Workshop das
internationale Projekt.

kauft. Seit den frithen Tagen des Hob-
bies ist der englische Games Workshop
der erfolgreichste Rollenspiel-Hindler
und -Hersteller Europas. Unter der
Fithrung von lan Livingston und Steve
Jackson, den beiden legendiren Erfin-
dern der "Fighting Fantasy"-Spiel-

ziige oder bast

t*“

|

monat-

lich in White Dwarf ver-

offentlicht. Vom hammernden Ultra-
Speedmetal ("Grindcore”) ol
begleitet, modifizierten
ren-Spezialisten ihre
Diamonen, feilten ihnen
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Das Playstation-"Space Crusaders”
(Bilder) wird dieses Jahr ausgeliefert,
die Saturn-Version soll 1996 folgen.

auf der Schwelle zum
Reich des Chaos, sind

die bulligen Space Mari-
nes, lasergestihlte Kampfmaschinen,
die in sektenartigen Waffenorden trai-
niert werden. Gegen diese Mischung
aus entriicktem Kampf-Monch und
dumpfem Killer stehen alle Michte des
Universums, Dimonen, Rebellen und
Weltraum-Orks. Die Marines bekamen
nach und nach Verstirkung, wie z.B.
die Anti-Dimoneneinheit der "Termi-
nators", die als ultimative Kampf-Ber-
serker mit schwerer Artillerie in
Gebiete vorriickten, die zuvor noch
kein Spieler zu betreten wagte.

Der Warhammer 40.000-Kosmos
wiichst bis heute und zu den Mari-
nes, Weltraumhindlern und Inquisi-
toren der Anfangsjahre haben sich
Space Elfen und uniiberwindliche
"Dreadnought"-Kampfroboter

gesellt,

Als der Games Workshop wihrend der
Hochzeit der 8-Bit-Heimcomputer ein
kurzlebiges Computerspiel-Label star-
tete, gab es Warhammer 40.000 noch
nicht. Erst Jahre spiter, als Amiga und
NES die Spieleszene beherrschten,
wurden Warhammer-Lizenzen an den
amerikanischen Brettspielhersteller
Milton Bradley verkauft, die sie wie-

derum an die englische Software-
Firma Gremlin weitergab.

Nach der schwachen Fantasy-Umset-
zung "Hero Quest" (1991), das sich all-
zu sklavisch an die Brettspiel-Vorlage
hielt und keinen Joystick-Besitzer be-
geistern konnte, rif sich Gremlin fiir
die erste "Warhammer 40K"-Umset-
zung zusammen. Basierend auf den
MB-Wiirfelspiel "Space Crusade" (dt.:
"Star Quest") programmierte Gremlin
1992 ein isometrisches Multi-Player-
Strategiespiel um ein fiinfkopfiges Ma-
rines-Einsatzteam. Ein paar Jahre spa-
ter arrangierte Electronic Arts "Space
Hulk" zu einem noch kraftvolleren
Strategie-Scharmiitzel. Die angekiin-
digte 3D0-Version soll mehr Echtzeit-
Action enthalten und in diesen Tagen
ausgeliefert.

SF-OvVERKILL

Doch beim Games Workshop arbeitet
man bereits seit Monaten an der ulti-
mativen "Warhammer 40K"-Um-
setzung. Basierend auf einem finf-
zehnminiitigen Werbespot haben die
GW-Freaks nun einen Spielfilm in Auf-
trag gegeben (siehe Kasten). Hol-
lywood steht der Games Workshop
aber eher vorsichtig gegeniiber. "Am

. Im Gegensatz zu den kleinen Rdumen von "Kileak the Blood” fin- |

Ballernde Space Orks sind zwar lastig,
gehéren aber noch zu den harmloseren
Gegnern der Weltraum-Kreuzritter.

. e RN

ol B A

det Ihr in den Warhammer-Festungen auch gewaltige Hallen.

Ende verlangen die noch, daf wir alle
Space Marines gelb anmalen, damit sie
sich besser vermarkten lassen”, arg-
wohnt Games Workshops Andy Jones,
auf ein Warhammer-Kinodebiit ange-
sprochen. Also beschlof man, die
Videos in ein neues Computerspiel zu
investieren. Das amerikanische Soft-
warehaus Mindscape zeigte Interesse
und beauftragte das Entwicklerteam
"Leaping Lizard" mit zwei CD-Spiclen
fiir PC und Playstation, die spiter auch
auf Saturn umgesetzt werden sollen.
Andy Jones tiberwacht das internatio-
nale GroBprojekt von der englischen
GW-Zentrale aus.

Versuche, eines der meistgespielten
PC-Spiele der Welt (das tibrigens in
Deutschland indiziert ist) zu kopie-
ren, gab es viele. Doch trotz tiberle-
gener Hardware konn-

ten 3D-Clones wie

"Alien vs. Predator",

"Kileak the Blood" oder /

"Daedalus" am Erfolg des !
augenscheinlichen -
Vorbildes

nicht an- -h Riid
kniipfen. ‘ TN

Doch ii /

"Dark Crus- v

aders" hat  gp oy

gute Chan-

cen, den ¢

umstrittenen

Gewalt-Klassiker abzulosen.
Schlieflich waren es Ga-
mes-Workshop-Kiinst- -

/‘1 Hle "Space Crus-
aders”-Marines und
-Déimonen werden
von Leaping Lizard
als 3D-Modell
gerendert und dann
in das Spiel einge-
baut. Unten seht Ibr
einen Ork-General,
auf der folgenden
Seite die digitalen
Abbilder eines
Space Marines und
von einem seiner
biomechanischen

Gegenspieler.
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S/)ur(- Mavrines, die
Elite-Krieger des
menschlichen Impe-
riums. In Space
Crusaders werden
exfolgreiche
Angeborige EFurer
Einbeit regelmdifsig
befordert und mit
besseren Waffen

ausgestattet.

Ein mutierter Vertreter des Chaos. Die
Bright Light Studios kiimmem sich um alle
Masken, Kostiime und Modelle des Spiels.

F; 3D-Kreuzzugs hat Games Workshop die
' englischen Bright-Light-Studio einge-

Lt
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ler, die in den 80er Jahren
einen Run auf dunkle
Science-fiction-Ideen,
Weltraumritter und
Kampfmutanten aus-

Die beriichtigsten Wesen
der Zukunftwelt wurden
vom "Sim Farm"-Desig-
ner Eric Albers und seinem
Entwicklungsteam Leaping
Lizard als 3D-Modelle ange-
legt und in eine 3D-Echt-
zeit-Umgebung integriert.
Mit einer funfkopfigen
Abteilung von "Dark Crus-
ader"-Marines stellt Ihr
Euch gegen die Krifte des
Chaos, vertreten durch
Space Orks, rebellische Sternenlegio-
nen, iibersinnlich begabte Tyraniden
und den gefiirchteten (und bis zur Un-
kenntlichkeit entstellten) Chaos Mari-
nes. Ihr steuert nur einen Kampfer,
und zwar den Kommandanten des
Trupps. Die anderen Sol-

daten gehorchen Euren

Befehlen, sichern den

Riickweg oder postieren

sich in strategisch giin-

stiger Stellung. Wie in

"Wing Commander 3"
beniitzt IThr Funk, um
Eure Einsatzkom-
mandos (z.B. "Cover
this area" oder "re-

Zur Visuali-
sierung des

el ot

|- mmmmmmmmmmmnm |
von Raumschiffen und in steinernen Sternenforts.

L

N N

group!") an die Mannschaft weiterzu-
geben. Wihrend Ihr in der PC-Version
iber die zwolf Funktionstasten kom-
mandiert, ruft Ihr auf der Playstation
handliche Meniis auf. Insgesamt war-
ten im Truppentransporter 30 bis an
die Zihne bewaffnete Minner, aus
denen Thr das jeweilige Einsatz-Team
rekrutiert. Erfolgreiche Scouts werden
nach ein paar Einsitzen zu vollwerti-
gen Space Marines befordert und
konnen spiter sogar bis zum Termina-
tor aufsteigen. Verliert ein vielverspre-
chender Scout oder ein erfahrener
Marine im Geschof- und Detonations-
hagel sein Leben, ist das fiir Euch, als
den viterlichen Kommandanten, ein

BRIGHT LIGHT STUDIOS

Die Marines und ihre Gegenspie-
ler werden von Bright Light kostii-
miert oder maskiert, im Set oder
vor einem Blue Screen abgefilmt

harter Ver- ‘o

lust. Doch mit dem

Stillstand des Herzens ist nicht alles
verloren: Wenn Ihr seinen Gen-Code
bergt, konnen ihn die Ordens-Heiler
vielleicht wieder ins Leben (sprich: an
die Front) zuriickrufen.

Laut Andy Jones soll "Dark Crusaders"
ziemlich gewalttitig und sehr schnell
werden und iiber eine ausgefeilte Hin-
tergrundgeschichte verfiigen. Eric
Albers bestitigt das: "Wir haben eine
Grundregel: So blutig wie moglich! Im
Vergleich zu anderen 3D-Spielen wer-
den wir aber auch ein starkes strategi-
sches Element einbauen." Das oben
angesprochene Filmmaterial wird da-
bei in Form von Cut-Scenes einge-
spielt. 40 Minuten Weltraum-Action
wurden aus der Ich-Perspektive ge-
filmt und sollen Schlisselszenen des
Spiels noch dramatischer machen.
Musikalisch denkt der Games Work-
shop nicht iiber einen Speedmetal-
Soundtrack nach, sondern beschiftigt
sich mit modernen Klassikern. Uber
das galaktisches Gemetzel soll sich ein
Stockhausen-inspiriertes Endzeit-Geto-
se legen.

Auch wenn Leaping
Lizard's  "Ultima
Underworld”-erfah-

schaltet. Die Special-Effects-Firma wird und schlieBlich vor einem am rene 3D-Spezialisten

§ von Tom Lauten gefiihrt (arbeitete an Computer gerenderten Hinter- momentan Kkeine

den Tricks von "Starman", "Clive Bar-  grund gesetzt. Alle Computer- freie Minute haben,

- ker’s Nightbreed” sowie "Nightmare on  effekte und 3D-Modelle der Film- siecht Team-Chef

Elm Street 4") und hilft immer dann  sequenzen  entstehen Modellbau: Diese méchtige Albers den Herbst-

aus, wenn der Games Workshop Kostii-  ebenfalls bei Bright Light \ Mm‘g‘éﬁ}(’:ﬁ’:jﬁ;ﬁ}"&gﬁ méhel Release nicht in

me, Modelle oder Wer- und zwar > Gefahr. "Auch die

D% vor cihern Be- betrailer benotigt. Bright auf hoch- Synchron-Versionen sind technisch

Screen gefilmten Dar- Light, die fiir ihre Arbei- geriistete- kein Problem: "Wir haben die Wave-

steller werden spater ten bereits einige Fanta- ten Amiga- tables-Files fiir die Sprachausgabe so
in die Kulisse integriert i ; ¥ /

sy-Preise einsackten, Workstati- Die FMV-Szenen angelegt, daR sie auch ein Pro-

schreiben nebenbei an "Realms of the ons. Der letzte Schritt Sl grammier Laie gegen die Landes-

Haunting”, einem CD-ROM-Spiel fiir steht fiir die Filmprofis ;ﬁﬂ;\eonnr::ggﬁﬁ; sprache austauschen kann." Hof-

Gremlin Interactive. "Dark Crusaders" ist noch an: Das Material #% fentlich hat Mindscape Deutsch-

jedoch ihr méchtigstes Projekt: In Zusam-
menarbeit mit GW und Mindscape ent-
wickelt Lautens Team die komplette

Storyline und alle Charaktere des Spiels.

Bereit zum Einsatz
Ein "Blood Angels”-
Space Marine in
voller Montur.

wird geschnitten, mit einem Soundtrack
unterlegt und danach zu Leaping Llzard in
die USA geschickt, wo die Filmsequenzen
mit dem Spiel kombiniert werden.

land bereits ein fihiges Tonstudio
angemietet. wi

e o
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Als Marketing Manager von Sony Computer

Entertainment ist Ron Lakos fiir die
Deutschland-Einfiibrung der Playstation
verantwortlich. MANIAC bat mit dem

Play-Man gesprochen.

he final countdown: Die

westliche Welt fiebert der

Playstation-Premiere ent-

gegen, die in den USA am
9. September, in Europa am 21. Septem-
ber tiber die Bithne geht. In den letzten
Monaten wurde um Preise gefeilscht,
Spiele getestet und Produkt-Strategien
ertiiftelt. Als Marketing-Verantwortlichen
hat sich Sony einen Videospiel-Kenner
auserkoren, den Ex-Nintendo-Mitarbei-
ter Ron Lakos. Seit etwa einem Jahr
steht der Kommunikationswissenschaft-
ler in den Diensten von Sony. mg

E Was erwartet den potentiellen Kaufer,
wenn er am 21. September ein x-beliebi-
ges Kaufhaus oder Fachgeschaft betritt?
Ron Lakos: Der Kunde wird eine Sony Playstation
inklusiv einem Joypad, Netzteil und AV-Kabel fir
unter 600 Mark vorfinden und kann gleich zum
. Start aus sieben Spielen wahlen, die von Sony ver-
| trieben werden. Das sind die Namco-Titel “Battle
Arena Tohshinden und "Ridge Racer’, die Psygno-
sis-Kreationen "Wipe-Out", “Destruction Derby"
und "3D-Lemmings" sowie "Kileak the Blood" und
"Jumping Flash".

Aprospos "Kileak the Blood": Das Spiel ist

zwar nicht iibertrieben brutal, aber schon
der Name kinnte besorgte Eltern bzw. iibereif-
rige Staatsanwalte auf den Plan rufen. Wie stellt
sich Sony allgemein zur aktuellen Gewaltdiskus-
sion?
Ron Lakos: Erstens hoffe ich, daB sich alle ver-
antwortlichen Personen die Miihe machen, ein
Programm auch zu spielen, bevor sie rechtliche
Schritte einleiten. "Kileak" ist wirklich ein harmlo-
ser Titel. Zweitens wird Sony keine brutalen
Spiele fiir die Playstation verdffentlichen. Auf
jeder Disc klebt ein Priifspiegel der USK (Unter-
haltungssoftware Selbst-Kontrolle, Anm. d.
Red.), die eine Altersempfehlung enthélt. Wir
unterstiitzen die USK und werden jeden Titel vor
der Veroffentlichung zur Kontrolle vorlegen. Eini-
ge Kaufhaus-Ketten wie zum Beispiel Karstadt
wiirden unsere Produkte gar
nicht aufnehmen, wenn wir die-
sen Sticker nicht hdtten. Aller-
dings muB sich die USK in
Zukunft kritischer und professio-
neller verhalten, da sonst die
aktuelle Kritik auch langfristig
nicht abklingt.

MAN!AC september

Ridge Racer

Sollte die USK ein Spiel erst ab
18 Jahren freigeben wollen, wer-
den wir diesen Titel gar nicht
erst verdffentlichen, da dies
praktisch eine Einladung fir die
BPS ist, das Spiel zu indizieren.
Sony Deutschland wird an der
Gewaltspirale definitiv nicht wei-
terdrehen und auch "Mortal
Kombat 3" nicht verdffentlichen.
E In welchen Geschéften wird es denn Play-
station-Produkte geben?
Ron Lakos: Der Vertrieb deckt natiirlich alle Fach-
geschafte ab, beliefert die wichtigen Warenhaus-
Ketten sowie Unterhaltungseletronik-Zentren wie
Media Mérkte oder Pro Mérkte und versorgt die
Spielwaren-Anbieter, u.a. die Vedes-Gruppe und
Toys'r'us. Das Vertrauen des Handels in die {ber-
legene 32-Bit-Technik ist da, nicht zuletzt da Sony
neben der Konsole auch exklusiv die hauseigenen
Spiele sowie Psygnosis- und Namco-Programme
vertreibt. Dariiber hinaus werden wir interessante
Spiele der verschiedensten Software-Hersteller
lizensieren und in Deutschland verdffentlichen. Bis
Weihnachten bringt allein Sony um die 25 Spiele
auf den Markt.
E An wen wollen Sie die Playstation ver-
kaufen? Haben Sie den eher jungen 16-
Bit-Videospieler im Visier oder spekulieren Sie
auf eine andere Zielgruppe?
Ron Lakos: Natiirlich wollen wir die bisherigen
Nutzer von Mega Drive und Super Nintendo zum
Kauf einer Playstation (iberreden, doch sehen wir
die Kernzielgruppe etwas dlter als im 16-Bit-
Bereich. Die meisten 32-Bit-Spieler werden zwi-
schen 14 und 20 Jahren alt sein.
Auch wenn wir anfangs eher Action- und Geschick-
lichkeitsspiele im Angebot haben, wollen wir kiinftig
verstarkt anspruchsvollere Software komplett in
deutscher Sprache verdffentlichen. In meinen
Augen ist Deutschland ganz klar ein Rollenspiel-
Land, und wir werden dieser Einschdtzung 1996
Rechnung tragen.
E Wer bestimmt denn, welche Spiele iiber
Sony in Deutschland erscheinen?

Ron Lakos stellte sich im [l
Muncher Hotel Kénigshof
den MAN!ACs.

- ¥

Ron Lakos: Sony Computer Ent-
ertainment legt eigenhdndig fest,
welche Spiele wir gerne anbieten
wiirden. Neben den Titeln von
Sony, Psygnosis und Namco
kénnen dies auch bestimmte
Spiele von europdischen, ameri-
kanischen und japanischen
Fremdanbietern sein, die wir im Einzelfall lizensie-
ren. Allerdings konnen wir den Termin nicht selbst
bestimmen, da eine PAL-Konvertierung erstellt
werden muB und die einzelnen Spiele unterschied-
lich aufwendig anzupassen sind
E Mit knapp 600 Mark ist die Playstation
relativ preiswert. Wieviele Grundgerite
wollen Sie denn bis Ende Januar '96 in Deutsch-
land verkaufen?
Ron Lakos: Wir rechnen mit rund 150.000 Stiick,
wobei etliche im Nachweihnachtsgeschaft tiber die
Ladentische gehen. Nicht nur der Preis ist hervor-
ragend, auch unsere Marketing-Kampagne sorgt
fiir den nétigen Support. Wir werden im Fernsehen
werben, Kino-Spots schalten und auch den
Handel mit interaktiven Displays und Vor-
Ort-Aktionen in den Geschéften unterstiit-
zen. Die Playstation wird iibrigens auf der
Internationalen Funkausstellung in Berlin
erstmals der deutschen Offentlichkeit im
groBen Stil prasentiert. Auf dem riesen-
groBen Sony-Stand hat man der Playstation
ein beachtliches Areal reserviert, sodaB die
Besucher ausgiebig spielen und sich mit
der Konsole vertraut machen kénnen.
Beim Marketing legen wir den Schwerpunkt
zundchst auf die Hardware, etwas spater
widmen wir uns einzelnen Spielen. In Japan
hat jeder Playstation-Besitzer durchschnitt-
lich iber fiinf Spiele fiir seine Konsole
gekauft, in Deutschland rechnen wir mit gut
vier verkauften Titeln pro Grundgerat in den
ersten Monaten. Mit 100 Mark sind unsere
Spiele auch ein biBchen billiger als die typi-
sche 16-Bit-Cartridge.

Kileak the Blood

Auf der Promotion-Tour wurde Ron Lakos
von Sabine Roeder (Diplom-Kauffrau der
Werbeagentur Text 100) begleitet.

Wipe-Out

3D-Lemmings

Destruction Derby



Radckenmassage

n MAN!AC 4/95 stellten wir Euch den "Aura Interactor” von Aura
Systems vor. Wie sein Rucksack-dhnlicher Kollege i3t sich das
"Interactor-Kissen” iber Zubehor oder Direkt-Anschlufl an jedes beliebi-
ge Hifi-Gerit anstopseln und soll Euch hautnahes Sound-Erlebnis vermit-
teln. Das Kissen wird bequem an den Riicken gelegt und setzt tiber
einen beiliegenden Filter Hohen und Tiefen in heftige Schlige und
Vibrationen um. Die Schlag-Intensitit it sich wie die Hohe der umge-
setzten Tone tiber den Filter regeln, Musik und Hintergrundgeriusche
werden bei Bedarf abgeschwicht. Entgegen dem
klobigen "Aura Interactor” eignet sich das Kissen
auch fiir Nicht-Body-Builder, das versprochene
Fuhl-Erlebnis bleibt leider aus. Die Vibrationen
sind so aufregend wie die Effekte eines umge-
schnallten Tiefen-Toners, von der vierten Hifi-
Dimension ist keine Spur. Nach mehrstiindiger
Rickenmassage wurde uns klar: Bis anstindiges
Virtual-Reality-Zubehor zu erschwinglichen Prei-
sen erhiltlich ist, liegen noch viele MAN!ACs am
Kiosk aus. Der Preis von fast 200 Mark ist nach-
vollziehbar, das Gerit
aber tberflissig. Fir das Geld
gibt’s ein feines Videospiel. rb

Interactor-Kissen von Aura
Systems, ab Juli im
deutschen Fachhandel.

-
Joypad-Meister
m uf dem Ku'damm in Berlin wurde mit Konamis "International
Superstar Soccer” die erste deutsche Videospielmeisterschaft aus-

Sinan Kiksal gewinnt getragen. Finalsieger mit 9:3 gegen Vizemeister Christi-
Konamis erste deutsche an Lenz wird Sinan Koksal aus Berlin. Das kleine Fina-
FuBballmeisterschaft.

le um den dritten Platz gewann Radomir Miksat aus
Hamburg mit 8:6 gegen den Diisseldorfer Stadtmeis-
ter Markus Wilkowski. Mit Teilnehmern aus neun
anderen deutschen Stidten wollte Konami das Video-
spiel als gesellschaftsfihig beweisen. Sinan kassierte
ein 15.000 Mark teures Konami-Soccer-Twin-Cabinet
als Hauptpreis. rb

2

-
Next Generation only
ach unserem Besuch beim englischen Softwarehaus Core Design

m (siehe Bericht auf Seite 12) entfiihrte uns Centregolds Vincent
Pagney in die nahegelegenen Silicon-Dreams-Labors. Gegriindet von Ex-

Silicon-Dreams-Labors in  Sega-Grofle Ichyara sollen sich rund 50 junge

England entwickeln exklu- Entwickler auf SGI-Grafiken und Polygon-Pro-

siv fiir 32- und 64-Bit. grammierung fiir die neue Konsolengeneration
spezialisieren. Erste und letzte 16-Bit-Entwicklung des Teams war das in
MAN!AC 8/95 getestete "Fever Pitch Soccer”. Um die 32/64-Bit-Kreativitit
seiner Leute nicht durch Erfahrungen mit veralteten 16-Bit-Tools zu
beeintrichtigen, verpflichtete man frischgebackene Studien-Absolventen.
Die sollen nun von der Pieke an auf die nichste Generation getrimmt
werden und haben bereits vielversprechende Ergebnisse wie Echtzeit-
Schwimmer oder ein virtuelles Fechtspiel fiir das 3DO zusammengeba-
stelt. Wir bleiben am Ball. 7b

PGA European
Tour

Mit dem 16-Bit-Vorbild hat die
Game-Boy-Fassung wenig zu tun:
Der Golfplatz wird in 2D-Sicht
von oben dargestellt, nur zum
Schlagen seht Ihr eine Nahper-

Hersteller

spektive. Dennoch
ein solides Hand-

Spieler
held-Golf mit PaB-
System
wortern,  guter
Steuerung und zwei T
Spielmodi.

Batman Forever
Die 16-Bit-Versionen bieten Digi-
Sprites, der Handheld-Spieler
guckt sich an dirftigen Winz-
Personen die Augen aus. Auch
sonst gibt's nicht viel zu sehen:
(Ode Level, peinliche Optik und
stupides Prilgel-
Prinzip locken trotz
ordentlichem
Schlag-Repertoire
nicht mal hartge-
sottene Fans.

Hersleller

Spieler

System
Wertung

$:019

Bubsy
Den verspateten Weg auf den
Game Boy hétte sich Hiipf-Luchs
Bubsy besser gespart: Der Sound
ist katastrophal, das chaotische
Spiel dank unkenntlicher Sprites
und disterer Hintergrundgrafik
kaum zu verfolgen.

Hersteller

Die  akzeptable A°°'ade
pieler
Steuerung  ent-

_Rit. System
spricht den 16-Bit GameHo
Vorlagen, bringt BETIOT
aber nicht viel.

Land

Die Game-Boy-Variante von
"Donkey Kong Country” orientiert
sich spielerisch am 16-Bit-Vor-
bild, kopiert aber nur gelegentlich
das Level-Design. Wahlweise mit
Papa Donkey oder Sohn Diddy
hetzt |hr durch gut 30 abwechs-
lungsreiche Levels, die mit scho-
nen Landschafts-Optiken und
flott animierten Lebewesen aus-
gestattet sind. |hr erbeutet Bana-

nen, greift nach Lianen und laBt
Euch von Fassern durch die Luft
katapultieren. Mit Rambi und
Expresso stehen zwei erfahrene
Wegbegleiter bereit, die einge-
baute Batterie speichert drei
Spielstinde. "Donkey Kong
Land" ist ein prach-
tiges Jump'n'Run,
dessen Grafik trotz
aller Animations-
Finessen leicht ver-
waschen wirkt.

Hersteller

Spieler

System

Wertung




Nach ersten Bildern fiir den E3-Messebericht legten die
MANI!ACS endlich Hand an eine spielbare Version von
Psygnosis’ Radikal-Racing: Sollen in pazifistischeren Pro-
dukten wie "Ridge Racer” zwecks besserer Zeit-Plazierung
Kollisionen vermieden werden, haben zart besaitete Fahrer beim
"Destruction Derby” (ehemals "Demolish'em Derby”) keine Chance.
Gefihrliche Konkurrenten werden nicht ausmandvriert, sondern von

der Fahrbahn gedringt oder zu Schrott gefahren. Qualmende Wagen-

d 00
Die Ruhe vor dem Sturm:
Gesitteter Derby-Kurs.

L}/ PO
Aus der Traum R uchfahnen
zeigen heftige Motorschéaden.

trauben, Glassplitter und Unfall-
Gekrache provozieren Schaden-
freude: Entgegen den festgelegten
"Daytona”-Dellen orientieren sich
die realistischeren Derby-Ausbeu-
lungen an Crash-Kurs und Auf-
prallwucht. Unfall-gepriifte Fahrer

setzen den Titel auf die
Weihnachtsliste. *

Polygonsphtter m méchtigen
Massenkarambolagen.

Destruction Derby, Psygnosis, Playstation, im 4. Quartal in Deutschiand

-~ Nach der Tourna-
ment-Edition nun
die Playstation-Versi-
on: Multiplayer-Begei-
sterte jubilieren tber furiose
Specials wie rauchende Sohlen
und halsbrecherische Dunks. Wie die Vorginger verspricht die
Playstation-Umsetzung actionlastiges Basketball, das auch Sport-
muffel an die Mattscheibe fesselt. Das optisch aufgemotzte
NBA-Spektakel soll Ende des Jahres erscheinen. @

‘Winder 6 Dupk: Das
Publikum ist auBer sich.

NBA Jam, Acclaim, Playstation & Saturn, im 4. Quartal in Deutschland

== Demolition
« Man

Polizist Sly Stallone
ist wegen einer Privat-
Fehde fiir ein Geisel-
57 ¥ Debakel verantwortlich:
Nach dekadenlanger Tiefkiihl-
haft wacht er in einer pazifistischen Zukunft auf. Sly soll die hilflo-
se Metropole vor einem amoklaufenden Serienkiller aus seiner Zeit
retten: "Demolition Man” ist entgegen der 3DO-Version ein
klassischer Action-Titel mit Draufsicht und Seitenperspektive. @

d*" — e _zﬁ
=  Stallone in seinem Element: o
Non-Stop-Action.

Demolition Man, Virgin/Acclaim, Super Nintendo, Mega Drive, im Herbst in Deutschland

HARDWARE FUR FREAX, PROGRAMMIERER UND
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN !

SYSTEME FUR SNES & MD & GB & GG

INFOS, PREISE & PROSPEKTE unter 07171-81515

WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwib. Gmiind-FAX: 07171-81554

Drift Out

Gal's Panic

Hot Shots Tennis
P.O.W. (SNK)
Twin Eagle 2

¥

Ls

Autorennen 199~
Geschick 199,
Sport 199~
Soldnerspiel 199,~
Shoot'em up 999~

Altere Platinen schon ab 20,-

HOTLINE O 23 05 / 42533

Son \PS X Se: u_,Saturn Neo Geo CD

Tekken “149,90 5 579,00
Starblade Alpha_ 429,90 99,90
Me'uucd(ea """ 159,90 . 109,90
Ace comboo ,,,,, ¥59 90| |Gran C)\ase] 7 | {Puzzle 135,90
Vampir_—~ / 4.V [ |Panzet Dtygoon 109,90 {King ofFighter *94 125,90
Gunner's Heaven ht? ;90 DcmodeSA 99,90  Rei 135,90
Jumping Flash 3 49/ /90 | |Peddalus 7 10990
Twinbee 129,90] [Victory Gonl = "?,9,%0

| |Rayman /169,90 |Clock Work Kmalﬁ 84;
Philosoma _ 169,90 9,90

| |Gundam 7 /...149,90] .
Ark thelad 139,901 &Spie}+qu 839,90
Memory Card 69,904 1Grundgerat df "“'"’739;99
Grundgerdtip -~ Grundgergt Set dt “de 5
+ Spiel + Pad 899,90 |(3 Siele] 104890} cher versond par Nodmohme,
Grundgerdt dt 599.90| | Deutsche Spiele CALL! | Porto und Verpackung 10,-




Die grolle
Consumermesse

Koln, Halle 10 & 11
10. bis 12. 11. 95

5/2 | \ A SPONSORED BY

AUCH i1 DIESEAN JAHR!

DIt GROSSE AMESSE RUMD UM
PCS, SPiELE, MULTIAMEDIA UUD
UATERHALTUAG! ALLES SOFORT
; ZUAM AUSPROBIEREU UAD
' KAUFEM - ZU AESSEPREISEM.
: T SUPER GEWMUSPPELEM,
VIELEN IMFORANATIOUEM,

EATERTAMMEAT UMD

SIPASS, SIPASS, SIPASS.

Fa Eintritespreise/Tag: Jugendliche 15 DM, Erwachsene 20 DM. Veranstaltungsdauer:

erhalten Sie in der Fachpresse oder von den Veranstaltern.
Der Kartenvorverkauf beginnt ab September 95.

Die grofite P(-
Consumermesse
Deutschlands!

Mit soviel Ausstellern
wie nie zuvor!

Erleben Sie die
aktuellsten Spiele-
trends, testen Sie
neveste Computer-
Erweiterungen und
machen Sie lhre |
Messeschndppchen!
Gewinnspiele und
Verlosungen mit
vielen wertvollen
Preisen erwarten

Sie auf der

Computer "95.

Eine Gemeinschafts-
veranstaltung von:

ICP

ICP GmbH & Co. KG
Wendelsteinstr. 3

85591 Vaterstetten/Mchn.
Tel 08 106/ 40 06

Fax 08 106/ 342 38

Ein Unternehmen

des Medienkonzerns Gong

fi

Gesellschaft fiir Veranstal-
tungen und Marketing mbH
Hattinger Str. 589

44879 Bochum

Tel 0234/478 96

Fax 02 34/478 99




TYH T Sorrware-UBerBLICK

Welche Hits fiir welche Hardware: 400 internationale Spiele

' Japan-Markt
und US-Ver-

und Projekte fiir Playstation, Saturn und Ultra 64, 32X, 3D0 sprec hen,
und Jaguar in der Kurziibersicht. < Projekte und
lindische Anleitungen.

S 1.\ 11 (- HERSTELLER UND ENTWICKLER
Wer steckt hinter den Spielehits? MAN!AC besucht fiihrende
Entwickler und blickt hinter die Bits & Bytes-Kulissen.

- Auf den nichsten Seiten
verraten wir Euch, welche
Spiele mit deutscher
Dokumentation (oder gar
deutscher Sprache) in
unsere Kaufhiuser kom-
men und auf PAL-Geriten
ohne Adapter laufen.
Unsere Angaben beruhen
auf Vertriebsaussagen
und eigenen Recher-
chen. Selbst wenn
noch zwei Spiele hinzu-
kommen oder ein Produkt
aus der Release-Liste ver-
schwindet, erhaltet Ihr in
hiermit eine einzigartige
Ubersicht, die sich zu 90%
mit der "offiziellen” 32-
Bit-Zukunft decken wird.

UMD TECHNIK-PERSPEKTIVEN
Wir vergleichen die technischen Fahigkeiten und
Erweiterungsmoglichkeiten — inklusive Facts zu Ultra

64 und 300 Mk2

MAN'AC 9 Die SoFTwARE-PALETTE
Spiele in Deutschland: Alle bis Ende 1995 offiziell erhalt-
lichen Titel fiir Playstation und Saturn, 32X, 3D0 und
Atari Jaguar im kritischen Kurztest.

UM HE LY HARDWARE-TEST

Die Next Generation-Konsolen im Technik-Labor: Wer braucht
eine Playstation, fiir wen eignet sich ein 3D0 und welcher
Spiele-Typ fiihit sich mit dem Saturn pudelwohl?

Grafik, Sound und Rechenpower im kritischen Vergleich.

Playstation . .........

Saturn ]ﬂGUGR

Atari gegen den Rest der Welt: Alle
Spiele, egal ob in England, Frank-
reich oder den USA entwickelt, werden von Atari ver-
marktet. Darunter auch Titel, die U.S. Gold und Virgin
entwickelten. Zu einem eigenen Engagement konnten
sich diese Hersteller nicht entschlieBen.

PLAYSTATION
Sony macht Dampf: Die ersten Produkte aus Entwicklungsabteilungen in den USA,
England und Japan werden durch Spiele von Namco und Takara erganzt — rund 20
Titel mochte der Elektronik-Gigant ins Weihnachtsgeschift driicken. GroB einsteigen wird auch Acclaim,
die zirka 18 Titel eigener Produktion und von Interplay vermarkten. Sieht man von Sega, Atari und Pana-
sonic ab (die aus naheliegenden Griinden kein Playstation-Spiel anbieten), planen alle deutschen Publi-
sher und Distributoren, die Sony-Konsole zu unterstiitzen: EA (durch exzellente Sportspiele und Titel
von Bullfrog und Origin), Mindscape, Virgin, BMG (vorerst erscheinen Crystal-Dynamics-Produktionen),
Centregold, Laguna (mit Strategiespielen von Maxis und Action von Ocean) u nd natiirlich Konami.

SATURN S /

Nicht Sega, sondern Acclaim
ist der eifrigste Anbieter von
Saturn-CDs: Sollte der "Judge Dredd’- und "Bat-
man*-Lizenznehmer neben eigenen Produktionen
und Interplay-Spielen auch die neuesten Werke
von Digital Pictures startklar bekommen, wird er
bis Anfang 1996 knapp 20 Saturn-Spiele auslie-
fern. Sega verspricht nach der ersten Software-
Welle (u.a. mit "VF*, “Daytona” und "Panzer Drago-
on") neun weitere Titel aus Japan und den USA.

Fast alle Playstation-Spiele von EA, Virgin und
Mindscape sind auch fiir den Saturn geplant. Da
die Sega-Versionen aber erst nach ihren Playsta-
tion-Gegenstiicken fertiggestellt werden, miiBt Ihr
Euch in vielen Féllen bis Friihjahr 96 gedulden.

300

Panasonic wird die deutschen 3D0-Fans mit einer
bunten Mischung aus US- und Japan-Produkten
unterhalten. U.a. erscheint der ungewdhnliche Polygon-Interactive-
Movie “D* und Maxis "Sim Tower". Volle Unterstiitzung erhélt das 3D0
auch durch Electronic Arts, die bis Ende des Jahres sechs Titel auslie-
fern. Die Bertelsmann-Tochter BMG Interactive hat sich nach einem
anfanglichem “3D0 — Nein Danke!" zumindest partiell umentschieden
und wird “Slam’n’Jam” und "Gex", die beiden erfolgsversprechendsten
Crystal-Dynamics-Titel, mit deutscher Dokumentation ausliefern. Alle
anderen Spiele des Herstellers (u.a. das hervorragende “Samurai Sho-
down®) werden nur in kleinen Stiickzahlen mit englischer Anleitung
eintropfeln. Virgin bleibt hingegen beim EntschluB, keinen 3DO-Titel
in Deutschland zu vermarkten. "Lost Eden” und “Creature Shock" sind
quasi fertiggestelit, werden aber hierzulande nicht erscheinen.

32X

Gabe es nicht Acclaim und Inter-

play, wiirde das 32X die Jahres-
wende nicht erleben: Neun Umsetzungen erfolgreicher
16-Bit-Titel werden die beiden Hersteller verdffent-
lichen. Das ist mehr als sogar Sega selbst verspricht!
Die anderen Firmen verhalten sich vorsichtig oder
haben den 32-Bit-Aufsatz schon abgeschrieben. Von
Centregold kommt auBerdem Cores “Soulstar X",

Wy

PAL-POWER:

OfFiziELLE NEXT-GENERATION-
NEUERSCHEINUNGEN BIS ENDE 95
Y A0

MAN!AC september

Acclaim’ 27 50 _
Atari = 24 24
BMG 2 1 - - 2 5
EA 11 4 - - 6 21
Mindscape 6 4 = = - 10
Centregold” 4 5 1 - - 10
Konami 6 6 = = 1 13
Laguna * 7 4 - - - 11
Sega - 8 8 - - 16
Sony* 20 - - = - 20
Virgin 3 2 T 7 = 6
Panasonic -- - - - i 7
gesamt 76 52 19 24 22
(1) inklusive Interplay (3) inklusive Core
(2) inklusive Digital-Pictures- (4) Spiele von Maxis,
Produkten, deren D

Release noch nicht zu 100%
feststeht.

Ocean und Sunsoft
Soied Loy

(5) allen N

Spielen und Takaras “Tohshinden®



DAS OFFIZIELLE SOFIWARE:

ASSAULT RIGS

HERSTELLER: PSYGNOSIS

M FUTURISTISCHE 3D-FLUG-ACTION AUS DER

ANBIETER: SoNY

"TRONS” RUCKKEHR: MIT EINEM IN STIL DER
80ER-JAHRE GERENDERTEN POLYGON-PAN-
ZER RUMPELT IHR DURCH NEON-HALLEN,
NEHMT SPRUNGSCHANZEN MIT VOLLGAB UND
LASERT WAS DIE BORDKANONE HERGIBT. VIA
SPLIT-SCREEN KONNEN ZWEI SPIELER TEIL-
NEHMEN, EINE VERNETZUNGSMOGLICHKEIT
MEHERER PLAYSTATIONS IST GEPLANT.

ACTION

)

HERSTELLER: KONAMI

po

ANGEBT ISt

AGILE WARRIOR

HERSTELLER: VIRGIN

I

HERSTELLER: ACCLAIM

3D LEMMINGS

HERSTELLER: PSYGNOSIS

ERMAT

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: Sony

ANBIETER: ACCLAIM

NEUE GRAFIK, ALTE TUGENDEN: DAS
3D-LEMMINGS ORIENTIERT SICH SPIE-
LERISCH NICHT AM KOMPLIZIERTEN
ZWEITEN TEIL, SONDERN AM SPABIGEN
ORIGINAL. VERSCHIEDENE KAME-
RAPERSPEKTIVEN.

DENKSPIEL

ADVENTURE ODER ACTION-SPIEL? UBER DIE-
SEN INTERPLAY-TITEL WEIB NOCH NIEMAND
MEHR, ALS DAB ER SOWOHL FUR SEGAS
SATURN ALS AUCH FUR DIE PLAYSTATION
ERSCHEINT UND SPATESTENS IM DEZEMBER
IN DEUTSCHLAND AUSGELIEFERT WIRD.

K.A.

|

HERSTELLER: MAXxiS

ANBIETER: VIRGIN

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: I;AGUNA

ICH-PERSPEKTIVE. ALS MILITARISTISCHER
JETSETTER BEREIST IHR BRENNPUNKTE RUND
UM DEN GLOBUS, UM DORT MIT KNATTERN-
DEN BORDKANONEN FUR RUHE UND ORD-
NUNG ZU SORGEN.

ACTION

ADES OF RAGE

HERSTELLER: OCEAN

ACCLAIMS GESPANNT ERWARTETES 3D-
GROBPROJEKT SOLL EINER BERUCHTIGTEN
PC-BALLEREI DAS FURCHTEN LERNEN. DIE
SCIENCE-FICTION-DUNGEONS SIND BEREITS

BEGEHBAR, DIE ALIENS WERDEN GERADE
GERENDERT.

CASPER ‘ CYBERSLED

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: ACCLAIM

DREIDIMENSIONALES "CHOPPLIFTER"-REMA-
KE. IHR BETRACHTET EIN GERENDERTES HELI-
KOPTER-SPRITE AUS UNTERSCHIEDLICHEN
KAMERAPERSPEKTIVEN UND LOST 16 MISSIO-
NEN. BESONDERES FEATURE: NACH DER LAN-
DUNG STEUERT IHR DEN PILOTEN.

ACTION

CYBERIA

HERSTELLER: INTERPLAY

EIN DUTZEND ACTIONSEQUENZEN, 20 RATSEL UND
EIN KLEINER GEIST: ALS "CASPER” ERFORSCHT
IHR WHIPSTAFF MANOR, UM INS LAND DER
LEBENDEN ZURUCKZUKEHREN. FUR DEN HUMOR

SORGEN IN DIESER FILMUMSETZUNG DIE GEI-
iSTER-ONKELS STRECH, STINKIE UND FATSO.

. () » [ )
(st e bt el

HERSTELLER: MINDSCAPE

ANBIETER: KONAMI

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: MINDSCAPE

GEISTERJAGER BELMONT PEITSCHT AUF DER
PLAYSTATION. NACH ALTER KONAMI-TRADITI-
ON IST DRACULAS 32-BIT-DEBUT KEINE
UMSETZUNG, SONDERN EIN NEUGESTALTETES
ACTION-ABENTEUER MIT BELIEBTEN ELEMEN-
TEN ALTERER FOLGEN GARNIERT.

JUMP'N RUN

D
HERSTELLER: INTERPLAY

EINE HANDFESTE ADVENTURE-STORY (IN DER
GERENDERTE HELDEN RATSEL LOSEN) UND
TECHNISCH SAUBERE 3D-ACTIONSZENEN A LA
"REBEL ASSAULT" VERBINDEN SICH ZU EINEM
STIMMIGEN GENRE-GEMISCH DER OBEREN

MITTELKLASSE.

ACTION

HERSTELLER: PsyGNoSIS

FUTURISTISCHES 3D-RENNSPIEL, KONKUR-
RENZ FUR "WIPE OUT", DAS BEKANNTLICH
NUR FUR SONYS PLAYSTATION ERSCHEINT.
ACHT FLITZER, MEHRERE SICHTPERSPEKTI-
VEN, VERSTECKTE SUPER-FAHRZEUGE UND

POWER-UPS. 2-SPIELER-LINK-OPTION.

DISC WORLD

HERSTELLER: PSYGNOSIS

"A-TRAIN" IST JAPANS ERFOLGREICHSTE WIR-
TSCHAFTS-SIMULATION UND BEREITS TEIL 4
EINER SERIE, DIE ENTWICKLER ARTDINK IN
DEN 80ER JAHREN BEGONNEN HAT. MASSIG
MENUS, ISOMETRISCHE 3D-GRAFIK MIT PUT-
ZIGEN ANIMATIONEN.

WIRTSCHAFTS-SIMULATION

HERSTE 0
ANBIETER: Sony

AUS DER SPIELHALLE DIREKT AUF DIE PLAY-
STATION: IHR BESTEIGT EINEN FUTURISTI-
SCHEN SLED UND LIEFERT EUCH HITZIGE PAN-
ZERGEFECHTE IN EINER POLYGON-ARENA.
WAHREND DER FUR ZWEI SPIELER KONZIPIER-
TE AUTOMAT EINEN HEIDENSPAB MACHTE,
BEDEUTET DER EINSPIELERMODUS DER PLAY-
STATION-VERSION DAS SPIELSPAB-AUS.

»
-
»

¥ §

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: Sony

ANBIETER: Sony

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS _

KLAUSTROPHOBISCHE TUNNEL-EXPEDI-
TIONEN IN FLUSSIG ZOOMENDEM 3D.
DAS EINZIGE SPIEL, DAS EUCH 360°-
BEWEGUNGSFREIHEIT ERLAUBT - DAS

N R 0 D
O g o

HERSTELLER: INTERPLAY

MACHT EUREN UNTERIRDISCHEN FEIND-
E FLUG NOCH NERVENAUFREIBENDER.

STOCKCAR-RENNEN, BEI DEM IHR ENT-
WEDER AUF EINE GUTE RUNDENZEIT
ODER MOGLICHST GEWAGTE STUNTS
AUS SEID.

ALLEIN ODER ZU ZWEIT IN DER
“f BLECHLAWINE: RUCKSICHTSLOSES

CD N D A D

Y U A D

C

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

NACH SSI HAT SICH NUN INTERPLAY DIE
LUKRATIVE "ADVANCED DUNGEONS & DRA-
GONS"-LIZENZ GESCHNAPPT. 0BWOHL DAS
ERSTE SPIEL DER "FORGOTTEN REALMS”-
SERIE NOCH IN DIESEM JAHR AUSGELIEFERT
WIRD, SIND WEITER DETAILS NICHT BEKANNT.

HERSTELLER: SUNSOFT

HEBEREKE

TROTZ DER EUROPA-FEINDLICHEN THEMATIK
UND DEM HIERZULANDE UNBEKANNTEN
LIZENZGEBER THOMAS WIRD ACCLAIM SEIN
BASEBALL AUSLIEFERN. FUR DIE ANIMATION
AUTHENTISCHER MAJOR-LEAGUE-STARS

WURDE MOTION-CAPTURE EINGESETZT.

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS

HORDE, THE

ANBIETER: BMG

ANBIETER: LAGUNA

AUF DEM SUPER NINTENDO WAR "HEBEREKE'S
POPOON" NUR EINER VON VIELEN "CO-
LUMNS/TETRIS"-VERSCHNITTEN, DIE 32-BIT-
FASSUNG MUB MIT WENIGER KONKURRENZ
KAMPFEN. ZWEI-SPIELER-MODI UND COMBO-
ATTACKEN SIND MIT VON DER PARTIE.

JOURNEYMAN PROJ

HERSTELLER: SAnNCTURY Wo0DS

T

SEHR UNGEWOHNLICHE MISCHUNG AUS
STRATEGIE-SPIEL, INTERACTIVE MOVIE UND
SCHWERTKAMPF-GEMETZEL. IHR KULTIVIERT
EIN FANTASY-KONIGREICH UND SCHUTZT

KRAZY IVAN

HERSTELLER: PSYGNOSIS

EURE MAMPFENDE KUHHERDE GEGEN
PLUNDERNDE ALLESFRESSER-KOBOLDE.

EIN HANDELSREISENDER GEVATTER TOD, EIN
LOSER MIT MAGIE-DIPLOM UND EINE SPRE-
CHENDE SCHATZTRUHE: HUMORISTISCHES
GRAFIKADVENTURE NACH DER VORLAGE DER
GLEICHNAMIGEN FANTASY-ROMANE VON
TERRY PRATCHETT,

GRAFIKADVENTURE

HERSTELLER: SONY

ANBIETER: SONY

32-BIT-CLONE DES HYPERHEKTISCHEN
ACTION-MEISTERWERKS "GUNSTAR HEROES".
IHR KAMPFT MIT GETUNTER WUMME, KARA-
TE-KICK ODER BODENRUTSCHER GEGEN
CYBERBOIDE UND MUTANTEN. ZWE| HELDEN
(MACHO ODER MADEL) STEHEN ZUR AUS-
WAHL - LEIDER OHNE ZWEI-SPIELER-MODUS.

IN DEUTSCHLAND HEISST'S "RAPID RELOAD".
ACTION

9
HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: CENTREGOLD

ANBIETER: SoNY

ANBIETER: ACCLAIM

ZEITREISE-ABENTEUER MIT EINEM ROBOT-
HELDEN, ERSCHIEN 1993 FUR DEN APPLE
MACINTOSH. DIE SATURN-UMSETZUNG
BASIERT AUF EINEM DEZENT UBERARBEITETEN
UPDATE DES AMERIKANISCHEN INTERACTIVE-
MOVIE-KLASSIERKS.

MECH-SCHLACHT AUS ENGLAND: IHR STEU-
ERT EINEN TONNENSCHWEREN KAMPFROBO-
TER DURCH IRDISCHE SZENARIEN UND HEIZT
EUREN WIDERSACHERN (ROBOTS, RAUM-
SCHIFFE, PANZER UND BODENSTATIONEN) MIT

LASER, BORDKANONE UND RAKETEN EIN.
ACTION

BALEOG, OLAF UND ERIC, DIE DREI WIKINGER
MIT DEM UNTERSCHIEDLICHEN EINSATZPO-
TENTIAL, BEKOMMEN MIT SCORCH UND FANG
ZWEI NEUE KAMERADEN. ZU FUNFT MUSSEN
SIE 30 TUCKISCHE PLATTFORM-, FALLEN- UND

RATSEL-LEVELS DURCHQUEREN.

DENKSPIEL

GESPANNT WARTEN WIR AUF DIE
UMSETZUNG DES GRANDIOSEN 3DO-
FUBBALLS. GRAFISCH DURFTE DAS 3D-
SOCCER NOCH BESSER AUSSEHEN,
WELCHE 96ER-ZUSATZ-FEATURES ZUM
ZUG KOMMEN, BLEIBT ABZUWARTEN.

ONAMI

"GOALSTORM”, AUCH ALS "POLYGON SOC-
CER” BEKANNT, IST KONAMIS EINSTIEG IN DIE
WELT DER 3D-SPORTSIMULATIONEN. DIE
SPIELER ZOOMEN BIS AUF BILDSCHIRM-
GROBE HERAN, EINE VIRTUELLE KAMERA VER-

CRRE TR S
HERSTELLER: SonY

ANBIETER: Sony
WITZIG-INTELLIGENTES 3D-HUPFSPIEL MIT 18
SPIELSTUFEN. IHR STEUERT EINEN RAKETEN-
HASEN UBER VERSCHIEDENE POLYGON-PLA-
NETEN, SAMMELT GEGENSTANDE UND ZER-
BALLERT AUFDRINGLICHE POLIZEI-FROSCHE.
NEBEN ABWECHSLUNGSREICHEM LEVEL-

INVENTAR ERWARTEN EUCH VIELE UBERRA-
SCHUNGEN UND RIESIGE ENDGEGNER.

s o




ANBIETER: Sony

ROBOTERGEFECHTE IN ZEITGEMABEM 3D-
GEWAND. TEXTUR-TAPEZIERTE EINRICHTUNG
UND EXTRAS GEFALLEN, LEIDER GIBT ES
WEDER NEIGUNGEN NOCH ANDERE DESIGN-
SCHMANKERL: KRANKT WIE DER SATURN-
KONKURRENT ”DAEDALUS” AN MABIGER
OPTIK UND LANGWEILIGEN LEVELN. SOLIDE
ACTION FUR 3D-FANATIKER.

T
~NFL96

HERSTELLER: ACCLAIM

== hiid

MACHINE HEAD

HERSTELLER: CORE

MAGIC CARPE

HERSTELLER: BULLFROG

HERSTELLER: SoNY

ANBIETER: CENTREGOLD

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: Sony

ABGEDREHTER 3D-SHOOTER: EINE
CYBER-BRAUT AUF HOVER-BIKE GEGEN
COMPUTERVIRUS UND ROBOTERAR-
MEE. VERBLUFFEND ANIMIERTE ECHT-
ZEIT-MONSTER UND EINE FLOTTE 3D-
ENGINE GARANTIEREN ACTION.

YST

HERSTELLER: SUNSOFT/PSYGNOSIS

VIRTUAL ALADDIN: MAGIEGESPICKTER

TEPPICH-FLUG FUR SPIELER MIT

SCHNELLEM BLICK & STRATEGISCHEM

GESCHICK. MARCHENHAFTE ARCHIPEL,

PHANTASISCHE BURGEN, BALLONS

UND WUSELNDE MENSCHLEIN.
ACTION

HERSTELLER: KONAMI

ANBIETER: Sony

ANBIETER: KONAMI

DAS GRAFIK-ADVENTURE FUR NOTORISCHE
EINZELGANGER "MYST” ENTFUHRT EUCH IN
EINE WELT DER MECHANISCHEN-RASTEL UND
LOGIK-SPIELEREIEN, ABER OHNE MENSCHLI-
CHE BEVOLKERUNG. LIEBEVOLL GERENDERTE
STANDBILDER, BERUHIGENDER SOUND.

- GRAFIKADVENTURE

HERSTELLER: KONAMI

LEIDER LIEGEN UNS ZU KONAMIS ACTION-
BASKETBALL NOCH KEINE INFORMATIONEN
VOR.

NHL 96 -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: KONAMI

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

DER "QUARTERBACK CLUB" WURDE VON DEN
SPORTSPIEL-SPEZIALISTEN IGUANA ENT-
WICKELT UND HEIMSTE AUF 16-BIT-KONSOLEN
TOLLE KRITIKEN EIN. DIE AMERICAN-FOOT-
BALL-SIMULATION BIETET MEHRERE SPIEL-

MODI UND DIE WICHTIGE NFL-LIZENZ.

NOVASTORM

HERSTELLER: PSYGNOSIS

AUCH ZU KONAMIS FOOTBALL-SIMULATION
MIT NFL-LIZENZ GIBT ZUM JETZIGEN ZEIT-
PUNKT NOCH KEINE ANGABEN UBER FEA-
TURES UND OPTIONEN.

PANZER GENERAL

HERSTELLER: SSI

DIE BESTE 16-BIT-EISHOCKEY-SIMULA-
TION WIRD FUR IHRE 32-BIT-PREMIERE
IN EIN PRACHTIGES 3D-GEWAND
GESTECKT. SPIELERISCH DURFTE DANK
LANGJAHRIGER EA-SPORTS-ERFAH-

PARODIUS

HERSTELLER: KONAMI

KUNTERBUNTE-TOONS-RASEREI MIT TOLLEN
OPTIKEN, ABER AUCH VIELEN GRAFIK-FEH-
LERN. ORIGINELL: IN EINEM SPEZIELLEN
MODUS FAHRT DIE BESTZEIT EURES KUMPELS
ALS GEISTER-VEHIKEL VOR EUCH HER!

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM
$%% SCHON DIE 16-BIT-UMSETZUNGEN DES
</ GNADENLOS MOTIVIERENDEN ACTION-
# | BASKETBALLS KAMEN DEM ARCADE-
ORIGINAL SEHR NAHE, JETZT SETZT DIE
PLAYSTATION-VERSION NOCH EINS
DRAUF. VIER-SPIELER-MODUS SOWIE
UNZAHLIGE DUNKING-VARIANTEN VERSPRE-
CHEN ATMOSPHARISCHE HOCHSTIMMUNG.

= CloIR

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: SoNY

ANBIETER: KONAMI

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

DER BALLER-OLDIE UND CD-ROM-PIONIER
DARF NICHT RUHEN: PUNKTLICH ZUM PLAYSTA-
TION-START SOLL DIE LINEARE, ABER NICHTDE-
STOTROTZ HOCHDRAMATISCHE 3D-FLIEGEREI
IN EINER OPTISCH AUFPOLIERTEN VERSION
MIT 2-SPIELER-MODUS (!) ERSCHEINEN.

——
PHILOSOMA

HERSTELLER: Sony

ANBIETER: MINDSCAPE

SANDKASTENGENERALE ATMEN AUF:
SSIS HERVORRAGENDES HEXFELD-
STRATEGIESPIEL WIRD AUCH FUR DIE
PLAYSTATION UMGESETZT UND VOR
WEIHNACHTEN AUSGELIEFERT. DER 2.
WELTRKRIEG AUS DEUTSCHER SICHT.

HERSTELLER: OCEAN

MIT JAPANO-MADELS, STURZKAMPF-PINGUIN
ODER COMIC-KRAKE DURCH POP-ART-GALAXI-
EN MIT DEN SKURRILSTEN ENDGEGNERN DER
SPIELGESCHICHTE.: ZWEI "PARODIUS"-AUTO-
MATEN (VON 1989 UND 1994) OHNE GRAFI-
SCHE ABSTRICHE AUF CD UBERTRAGEN.

T T——
POLICENAUTS

HERSTELLER: KONAMI

ANBIETER: SONY

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: KoNAMI

DER JAPANO-SHOOTER MIT KLASSISCHEM
SCROLLING, MUBTE IN DIESEN TAGEN IN
FERNOST AUSGELIEFERT WERDEN. WIR SPA-
REN UNS VOARB-LORBEEREN UND KRITIK -
LEST UNSEREN IMPORTTEST IN DER NACH-
STEN MAN!AC.

ACTION

HERSTELLER: MINDSCAPE

"PINBALL” IST DER ARBEITSTITEL EINER 32-

BIT-ONLY-FLIPPERSIMULATION AUS ENG-

LAND. NOCH WISSEN WIR SO GUT WIE NICHTS

UBER DAS OCEAN-PROJEKT. WIR BEMUHEN

UNS ABER, EINE VORAB-VERSION FUR DIE

NACHSTE MAN!AC ZU ORGANISIEREN.
FLIPPER

RAYMAN

HERSTELLER: UBISOFT

GROBSTADT-COPS, KILLER-ANDROIDEN
UND SCHWERE HANDFEUERWAFFEN:
DIE INOFFIZIELLE FORTSETZUNG ZUM
JAPANISCHEN ~ KULT-ADVENTURE
"SNATCHER” ERSCHEINT IN EINER
EINGEDEUTSCHTEN VERSION.

REVOLUTION

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: MINDSCAPE

ANBIETER: NICHT BEKANNT

ANBIETER: ACCLAIM

DIE FARBE DES GELDES: IHR BEGINNT ALS
BLUTIGER BILLARD-AMATEUR UND ARBEITET
EUCH AM GRUNEN TISCH ZUM BESTEN POOL-
SPIELER DER WELT EMPOR. EUER WEG ZUM
PREISGELD IST MIT SPRACHAUSGABE, COUN-
TRY -, ROCK- UND BLUES-MUSIK-UNTERLEGT.

RAVEN PROJECT

HERSTELLER: MINDSCAPE

NAHERE INFOS ZUM HERVORRAGENDEN
KNUDDEL-JUMP'N'RUN ERFAHRT IHR IM
IMPORT-TEST DER PLAYSTATION-VERSION IN
DIESER MAN!AC (SEITE 39). EIN TODSICHERER
TIP FUR ALLE HUPFSPIEL-FANS MIT RIESIGEM
SPIELAREAL.

FLIPPER

HERSTELLER: NAMCO

UMSETZUNG DES GLEICHNAMIGEN AERO-
SMITH-BALLERAUTOMATEN VON 1993. IHR
STURMT DURCH KONZERTSALE, TONSTUDIOS
UND PLATTENGESCHAFTE UND LEGT MIT DEM
STURMGEWEHR DAS GESAMTE MOBILIAR IN

SCHUTT UND ASCHE.

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

HERVORRAGEND DESIGNTE GOLFSIMU-
LATION MIT AUBERGEWOHNLICH MOTI-
VIERENDEM EIN-SPIELER-MODUS UND
PRACHTIGER 3D-OPTIK. DANK PGA-
LIZENZ MIT ALLEN WICHTIGEN GOLF-
PROS UND MEHREREN GOLFPLATZEN.

e T S LI ——
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HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS
EIN UBERSINNLICH BEGABTES WUNDERKIND
REIST AUF DER SPUR EINES MORDERS VON
GEHIRN ZU GEHIRN. EAS ERSTER INTERACTIVE
MOVIE ENTSTAND IN ZUSAMMENARBEIT MIT
DEM ANIMATIONS-STUDIO COLOSSAL PICTU-
RES, BEKANNT DURCH MTV'S "LIQUID TELEVI-
SION”, "AON FLUX" UND DEN TRICKSZENEN AUS
"TANK GIRL" UND "NATURAL BORN KILLERS".
INTERACTIVE MOVIE

ROCK'N ROLL RACING 2

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: MINDSACPE

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ACCLAIM

ACTION-LASTIGE VEHIKEL-SIMULATION MIT
PLANETAREN KAMPFEN UND LUFTSCHLACH-
TEN. DAZWISCHEN WERDEN FMV-FILMSE-
QUENZEN EINGESPIELT. VON CRYO ("COM-
MANDER BLOOD”, "DRAGON LORE") IN FRANK-
REICH ENTWICKELT.

SENTIENT

HERSTELLER: PSYGNOSIS

ANBIETER: Sony

p%% MUSSEN WIR UBER DIE UMSETZUNG
of DES SPIELHALLEN-KLASSIKERS NOCH
!‘ GROBE WORTE VERLIEREN? WER SICH
EINE PLAYSTATION KAUFT, KOMMT UM
DAS SCHONSTE RENNSPIEL DER
GEGENWART WOHL KAUM HERUM
- RENNSPIEL

SHELL SHOCK

HERSTELLER: CORE

NACH DER UBERRAGENDEN 3D0-VARIANTE
SOLL DAS FAUST-&-PS-STARKE MOTORAD-
RENNEN FUR DIE PLAYSTATION NOCH EINMAL
AUFGEBOHRT UND GRAFISCH VERSCHONERT
WERDEN. VIDEOSEQUENZEN UND ROCK-
SOUNDTRACK SIND WIEDER MIT DABEI.

RENNSPIEL

SHOCKWAVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

DER 16-BIT-ERSTLING MACHTE JEDE MENGE
SPAB, WAR ABER OPTISCH WENIG BERAU-
SCHEND. DIE 32-BIT-FORTSETZUNG DES
RUNDKURS-RENNENS WARTET MIT GEREN-
DERTEN FAHRZEUGEN UND FLIEBEND ANI-
MIERTEN 3D-STRECKEN AUF.

0 A
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: Sony

ANBIETER: CENTREGOLD

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

MYSTERY UND SUSPENSE AUF EINEM MINEN-
SATELLITEN, DER EINSAM UM EINE ENTLEGENE
SONNE AM RANDE DER GALAXIS KREIST. NICHT
ALLE PASSAGIERE SIND AUF EURER SEITE: NUR
DURCH KOMBINATIONSGABE UND DIPLOMATIE

KONNT IHR DEM UNTERGANG ENTGEHEN.
GRAFIK-ADVENTURE

DREIDIMENSIONALE PANZER-ACTION IN
NAHER ZUKUNFT. GERENDERTE SOLDNER-
KUMPANE SOLLEN DIE MOTIVATION STEIGERN
UND DEN TITEL VON UBLICHER MAINSTREAM-

ACTION ABHEBEN. OPTISCH UND AKUSTISCH
VIELVERSPRECHEND.

GRAFISCH UND AKUSTISCH EINDRUCKSVOLLE
3D-GEFECHTE GEGEN AUBERIRDISCHE INVA-
SOREN. KOMPLEXE OPTIONEN UND UNFAIRE
MISSIONEN, ABER DURCH STIMMUNGSDICHTE
UND SAUBERES DESIGN FUR JEDEN 3D-FREAK
EIN PROBESCHUB WERT

NACH DER MISSIONS-CD "OPERATION JUMP-
GATE” DIE ECHTE FORTSETZUNG DES 3D-
SHOOTERS. NEUE GEGNER, NEUE WAFFEN,
NEUE LANDSCHAFTEN: GEGEN EINE ALIEN-

UBERMACHT KAMPFT IHR AUF PLANETENO-
BERFLACHEN UND IN TUNNELSYSTEMEN.




HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

EINE SNOWBOARD-SIMULATION VON
DEN "ROAD RASH"-DESIGNERN. SECHS
LEVELS RASANTE WINTERSPORT-
ACTION MIT VERSCHIEDENEN WETTBE-
WERBS-FORMEN UND NACHGEZEICHNE-

TEN ORIGINAL-SCHAUPLATZEN.

HERSTELLER: SSI
ANBIETER: MINDSCAPE

ACTION-ROLLENSPIEL IM "ULTIMA UNDER-
WORLD"-STIL. GEGENUBER DER 3D0-URVER-
SION SOLL DIE PLAYSTATION-VARIANTE
OPTISCH UND TECHNISCH VERBESSERT WER-
DEN. INHALTLICH BLEIBT’S BEIM ALTEN: MON-
STER SCHLACHTEN, TRUHEN KNACKEN.

Vs
STARBLADE ALPHA §

; EST EE: NAmCO

] VORZUGLICHE UNTERHALTUNG MIT EDUTAIN-
§ MENT-EINSCHLAG UND SUCHT-POTENTIAL.

SIM CITY 2000

HERSTELLER: MAXIS

SIM TOWER

a_

HERSTELLER: MAXIS

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

HERSTELLER: VIRGIN

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: VIRGIN

ZUKUNFTS-UPDATE ZUM STADTEBAU-
KLASSIKER: IHR KONSTRUIERT EINE
STADT MIT KUPPELGEBAUDEN, HOCH-
TERRASSEN, FUTURISTISCHEN TRANS-
e PORTMITTELN, ABER AUCH MIT ALLEN
WEHWEHCHEN EINER METROPOLE.

WIRTSCHAFTSIMULATION

NDICATE WARS

HERSTELLER: BULLFROG/ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: SONY

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

FEINDFLUG DURCH ASTEROIDENHAGEL, ZER-
STORER-FLOTTE UND TODESSTERN: UMSET-
‘| ZUNG DES GRAFISCH BOMBASTISCHEN LA-
SER-AUTOMATEN MIT EINEM ORIGINAL- UND
EINEM OPTISCH NEUEN SPIELMODUS . SPIELE-
RISCH ETWAS BESCHRANKT (IHR LENKT NUR
DAS FADENKREUZ), AUDIOVISUELL ABER EIN
KINO-WURDIGES GROBEREIGNIS.

HERSTELLER: CAPCOM
ANBIETER: ACCLAM
DIE "STREET FIGHTER" IM DIGI-UNIVERSUM:
VAN DAMME, MINOGUE UND ANDERE STARS
DES FILMS PRUGELN SICH VOR NEUEN HIN-
TERGRUNDEN. DIE MEISTEN BEWEGUNGEN |
DER GEZEICHNETEN VORBILDER FUNKTIONIE-
REN AUCH IN DIESER FILMUMSETZUNG,
ZUSATZLICH WURDEN NEUE FAHIGKEITEN UND
CHARAKTERE EINGEBAUT.

T r——
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HERSTELLER: CAPCOM

ANBIETER: ACCLAIM
DIE 3D-SENSATION DES EHAMALIGEN NEO-
GEO-RECYCLE-SPEZIALISTEN TAKARA WIRD IN
JAPAN NOCH IMMER FLEISSIG GEZOCKT.
UNGESCHLAGEN IST DIE GRAFIK, NEU DIE
MOGLICHKEIT SICH SEITLICH UNTER DEM
SCHLAG DES GEGNERS ABZUROLLEN.

D AL &; »

HERSTELLER: ACCLAIM

ALS PATE EINER POSTNUKLEAREN ZUKUNFT
BRUTET IHR UBER DER WELTKARTE, ZUCHTET
BIOMECHANISCHE KILLER UND STEUERT
MAXIMAL VIER AGENTEN DURCH DIE EIN-
SATZE. DIE ISOMETRISCHE 3D-PERSPEKTIVE
DER 16-BIT-VERSIONEN WURDE IN DAS UPDA-
TE UBERNOMMEN, ABER MIT TOLLEN LICHT-

UND SCHATTEN-EFFEKTEN AUSGEBAUT.
TOTAL ECLIPSE

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS

EIN BAUVORHABEN VON BIBLISCHEM AUS-
MASS: ERRICHTET EINEN TURM BIS ZUM FIR-
MAMENT UND ACHTET AUF TAUSENDE VON
BEWOHNERN. LEIDER KOMMT'S JEDEN MITTAG
ZUM STAU AUF DEN ROLLTREPPEN, NACHTS
LEIDEN DIE ANWOHNER UNTER DEM TRUBEL
IM 24-STUNDEN-RESTAURANT UND KAKERLA-
KEN HABEN DAS 31. STOCKWERK UBERRANNT.

WIRTSCHAFTSIMULATION

HERSTELLER: NAMCO
ANBIETER: Sony

EINES DER BESTEN PRUGELSPIELE
UNSERER ZEIT. NAMCOS HELDEN
MOGEN AUF FOTOS NICHT SONDERLICH
WOHLGEFORMT AUSSEHEN, BEWEGEN |
SICH ABER MIT KONKURRENZLOSER |
GESCHMEIDIGKEIT. AUCH DAS SCHLAG-
REPERTOIRE DER 16 KAMPFER IST ORIGINELL |
UND WUCHTIG

—
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TWISTED METAL

HERSTELLER: SONY

DAS AUFWENDIGSTE "SPOT" ALLER ZEITEN IN
SEINER SCHONSTEN VARIANTE: AUF DER
PLAYSTATION SPIELT DER COOLE HELDEN-
PUNKT ALL SEINE ANIMATIONSTALENTE AUS
UND DURCHSTOBERT DIE PERSPEKTIVISCH
DARGESTELLTEN KULISSEN EINES FILMSTU-
DIOS. DORT HAUSEN BOSEWICHTE UND MON-
STER AUS VIER UNTESCHIEDLICHEN EPOCHEN.

JUMP'N RUN

HUNDERHAWK 2

HERSTELLER: CORE

ANBIETER: CENTREGOLD

REMAKE DES MEGA-CD-"THUNDERHA-
WKS”. DIE SPRITES WERDEN GEGEN
MIT TEXTUREN VERKLEIDETE ECHTZEIT-
FEINDE AUSGETAUSCHT, EIN AUFGE-

” STOCKTES WAFFENARSENAL SOLL
MEHR SPIELTIEFE GARANTIEREN.

TILT

HERSTELLER: VIRGIN
ANBIETER: VIRGIN

VIRGINS VORSTOB AUF DEN MARKT DER DIGI-
TALEN FLIPPER. ERSTE DEMOS VON "TILT”
MUSSEN SICH OPTISCH HINTER SEGAS "LAST
GLADIATOR" NICHT VERSTECKEN. 0B AUCH
DAS SPIELFELD-LAYOUT MITHALTEN KANN,
VERRATEN WIR EUCH IM HERBST

VIEWPOINT

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: BMG

ANBIETER: SONY

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

EIN SCHNELLES 3D-SHOOT EM UP OHNE TAK-
TISCHEN SCHNICKSCHNACK. DIE LANDSCHAFT
ZOOMT UND ROTIERT VOR EURER BORDKANO-
NE, DUTZENDE VON PLASMAPARTIKELN UND
LASER-GESCHOSSEN BRINGEN VERDERBEN

UBER DIE ABFANGJAGER EINER ALIEN-MACHT.
ACTION

|

HERSTELLER: INTERPLAY

ASPHALT-RASEREI MIT SCHWERER ARTILLE-
RIE: 12 VERSCHIEDENE MAD-MAX-BOLIDEN
WARTEN DARAUF, VON EUCH DURCH DIE END-
ZEIT GESTEUERT ZU WERDEN. VIER SICHTPER-
SPEKTIVEN SORGEN FUR DURCHBLICK, EIN
LINK-MODUS FUR ZWEI-SPIELER-DUELLE.

WARHAMMER 40000

HERSTELLER: MINDSCAPE

OPTISCH UBERARBEITETES REMAKE DES SUR-
REALISTISCHEN NEO-GEO-BALLERSPIELS. BEI-
BEHALTEN WURDEN DIE "ZAXXON"-INSPIRIER-
TE GRAFIKPERSPEKTIVE, DIE FLIEGENDEN,
KRABBELNDEN UND HUPFENDEN BIO-MON-
STER WURDEN HINGEGEN NEU GERENDERT.

WARHAMMER FANTASY BATTLES

HERSTELLER: MINDSCAPE

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: MINDSCAPE

ANBIETER: MINDSCAPE

DER ERSTE TITEL IN INTERPLAYS NEUER "VR
SPORTS"-SERIE: DER 360°-"VIRTUAL FIELDVI-
SION"-RUNDUMBLICK SOLL FUR REALISTI-
SCHE ACTION SORGEN, MANAGER-MODUS,
ALL-STAR-SPIELE UND HOME RUN DERBY SIND
FUR DIE LANGZEIT-MOTIVATION ZUSTANDIG.

WARHAWK

HERSTELLER: SONY

IH

DIE MISCHUNG AUS 3D-AMOKLAUF UND
TAKTISCHEM SCIENCE-FICTION-GE-
FECHT WIRD MOMENTAN VON ROLLEN-
SPIELEXPERTEN, 3D-PROGRAMMIE-
RERN UND FANTASY-DESIGNERN IN
Zatd EUROPA UND AMERIKA ENTWICKELT.

WATERWO

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: SONY

ANBIETER: ACCLAIM

ACTION-FLUGSIMULATION VON SONY USA
UND DEM NASA-ENTWICKLER SINGLETRAC.
ZAHLLOSE LUFT-LUFT UND LUFT-BODEN-
KAMPFE, AUFGETEILT AUF 6 STRATEGISCHE
MISSIONEN. HOHEPUNKT IST DER FLUG DURCH
EINEN SCHWERVERTEIDIGTEN CANYON,

ACTION

%I

HERSTELLER: TEAM 17/0CEAN

ZWEI UNTERSCHIEDLICHE SPIELE ENT-
WICKELT INTERPLAY NACH DER VORLAGE DES
MILLIONEN-SCHWEREN KEVIN-COSTNER-
FILMS. DER ERSTE TITEL IST EIN ACTIONSPIEL
UND ERSCHEINT IN DIESEM JAHR - MEHR IST

UBER "WATERWORLD” NOCH NICHT BEKANNT.

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: ACCLAIM

AUF DEM PC HEIMSTE DIE BILLARD-

“f SIMULATION AUSGEZEICHNETE KRITI-
& KEN EIN, DIE PLAYSTATION-UMSET-
ZUNG DURFTE SPIELERISCH IDENTISCH,

= ABER GRAFISCH (COOLE 3D-PERSPEKTI-
. VE) NOCH BESSER SEIN.
~---—---»mm~m

MIT DEM GESCHICKLICHKEITSTEST LEGEN DIE
AMIGA-PROFIS TEAM 17 IHR KONSOLENDEBUT
VOR. NIEDLICHE WURM-SPRITES GEBEN SICH
MIT MORSERN, GRANATEN UND BAZOOKAS
DEN REST: RADIKALES PUZZLE-SPEKTAKEL
FUR "LEMMINGS"-HASSER.

GESCHICKLICHKEITSSPIEL

RAUHBEINIGE WRESTLING-SIMULATIONEN
SIND EINE SPEZIALITAT VON ACCLAIM. "WWF
WRESTLEMANIA” IST KEINE AUFARBEITUNG
DES ERSTEN WWF-SPIELS (1992), SONDERN
DIE HEIMVERSION DES NEUEN SPIELAUTOMA-
TEN. ALLE WWF-STARS CATCHEN MIT.

o camancie GPORTEPIRLe- v o riive v

DER MITTELALTERLICHE BRUDER VON "WAR-
HAMMER 40000” WIRD NICHT ALS ACTION-,
SONDERN ALS STRATEGIESPIEL INSZENIERT.
ELFEN, ORKS UND MENSCHEN HEBEN ARMEEN
AUS UND SCHLAGEN SICH DANN KOLLEKTIV
DIE DICKSCHADEL EIN.

STRATEGIESPIEL

HERSTELLER: PSYGNOSIS
ANBIETER: SONY

GEGEN ALLE GESETZE DER SCHWERKRAFT:
HOOVER-RENNEN UBER ZEHN GALAKTSCHE
RENNSTRECKEN. DURCH DIE LINK-OPTION
DER PLAYSTATION DURFEN ZWEI SPIELER MIT
JE EINEM EIGENEN MONITOR GEGENEINANDER
ANTRETEN. ZEHN TEAMS ZU JE ZWEI FAHRERN
VERSUCHEN IN DER "ANTI-GRAVITY"-LEAGUE
ZU PUNKTEN.

A(IION
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AFTERMATH

HERSTELLER: INTERPLAY

il PC-BALLEREI DAS FURCHTEN LEHREN. DIE

ALIEN TRILOGY -
HERSTELLER: ACCLAIM
ANBIETER: ACCLAIM

ACCLAIMS GESPANNT ERWARTETES 3D-
GROBPROJEKT SOLL EINER BERUCHTIGTEN

SCIENCE-FICTION-DUNGEONS SIND BEREITS
BEGEHBAR, DIE ALIENS WERDEN GERADE
GERENDERT.

ACTION

HERSTELLER: KONAMI

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: KoNAMI

ADVENTURE ODER ACTION-SPIEL? UBER DIE-
SEN INTERPLAY-TITEL WEIB NOCH NIEMAND
MEHR, ALS DAB ER SOWOHL FUR SEGAS
SATURN, ALS AUCH FUR DIE PLAYSTATION
ERSCHEINT UND SPATESTENS IM DEZEMBER
IN DEUTSCHLAND AUSGELIEFERT WIRD.

K. A.

CASPER

HERSTELLER: INTERPLAY

DIE 32-BIT-VERSION VON KONAMIS GRUSEL-
JUMP’N’'RUN WIRD WOHL SPIELERISCH AUF
TRADITIONELLEN PFADEN WANDELN UND
NICHT UNBLUTIG AUSSEHEN (UNTERTITEL:
"THE BLOODLETTING". MEHR IST ZUR ZEIT

LEIDER NICHT BEKANNT.
~JUMPN RUN -

HERSTELLER: MINDSCAPE

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: MINDSCAPE

| DAS SPIEL ZUM NEUEN FILM DER SPIELBERG-

FIRMA AMBLIN, WIRD EINE GENRE-MISCHUNG

MIT ACTION-UBERGEWICHT. TROTZDEM

BRAUCHT DER JUNIOR-GEIST AUCH GRIPS UM

DIE 20 RATSEL DES GRUSEL-ABENTEUER MIT

HEILEM BETTLAKEN ZU UBERSTEHEN.
ACTION

CYBER

HERSTELLER: INTERPLAY

FUTURISTISCHES 3D-RENNSPIEL, DIREKTER
KONKURRENT FUR PSYGNOSIS "WIPE OUT,
DAS BEKANNTLICH NUR FUR SONYS PLAYSTA-
TION ERSCHEINT. ACHT FLITZER, MEHRERE
SICHTPERSPEKTIVEN, VERSTECKTE SUPER-
FAHRZEUGE UND POWER-UPS.

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

EINE HANDFESTE ADVENTURE-STORY (IN DER
GERENDERTE HELDEN RATSEL LOSEN) UND
TECHNISCH SAUBERE 3D-ACTIONSZENEN A LA
”REBEL ASSAULT” VERBINDEN SICH ZU EINEM
STIMMIGEN GENRE-GEMISCH DER OBEREN
MITTELKLASSE.

ACHON

ANBIETER: SEGA

54 EINE DER SCHONSTEN FLIPPER-SIMU-

5 LATIONEN UNSERER ZEIT: VIER SPIEL-

| FELDER RANDVOLL MIT BUMPER, TAR-

GEPRUFTEN ~ HARDROCK-SOUND,

SPRACHAUSGABE, GESPEICHERTEN

HIGHSCORES, UND INTERAKTIVEM REGEL-
BUCH. IM ORIGINAL: "LAST GLADIATORS".

GETS UND BAHNEN. MIT KNEIPEN-
. FLAPPER-wn .

|

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS

"FIFA SOCCER” AUF DEM 3DO GILT ALS
BESTES VIDEOSPIEL-FUBBALL DER
GEGENWART. ES IST SO GUT WIE
SICHER, DAB DAS 96ER-UPDATE FUR
DEN SATURN SPIELERISCH UND
OPTISCH (3D) NOCH BESSER WIRD.

- DOR

HERSTELLER: ACCLAIM

HERSTELLER: MAXIS

BEBUT Y

HERSTELLER: SEGA

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: SEGA

"SIM CITY” TRIFFT AUF "RAILROAD TYCO-
ON” UND "WALL STREET MANAGER": "A-
TRAIN" IST JAPANS ERFOLGREICHSTE
WIRTSCHAFTSSIMULATION UND BEREITS
¥ DER 4.TEIL EINER SERIE, DIE ARTDINK

A IN DEN 80ER-JAHREN BEGONNEN HAT.
MASSIG MENUS, ISOMETRISCHE 3D-GRAFIK
MIT PUTZIGEN MINI-ANIMATIONEN.

WIRTSCHAFTSIMULATION

SHIELD

HERSTELLER: SEGA

"JUMPING FLASH"-KILLER AUS DEM
HAUSE SEGA: "BUG” IST EIN 3D-PLATT-
FORM-SPIEL MIT KAFER ALS TITELHELD.
18 PARALLAX-SCROLLENDE NATURLE-
VELS, WIND & WETTER MUSS DAS
271 SPRINGENDE INSEKT DURCHQUEREN.
FROSCHE, SPINNEN UND ANDERE BEWOHNER
DER VIDEOSPIEL-FLORA WOLLEN IHN STOPPEN.

~JUMP N RUN

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: ACCLAIM

"CYBER-SPEEDWAY” HEIBT IM ORIGINAL
"GRAN CHASER” UND BASIERT AUF DEM PC-
RENNSPIEL "CYBERRACE". FLOTTE 3D-ACTION
FUR EIN ODER ZWE| SPIELER, LETZTERES VIA
SPLIT-SCREEN. DREI FAHR-PERSPEKTIVEN,
ZEHN RENNSTRECKEN UND EIN STORY-
MODUS, IN DEM DIE GEMEINSTEN VERKEHRS-
SUNDER DER GALAXIS WARTEN.

HERSTELLER: KONAMI

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: KONAMI

TROTZ DER EUROPA-FEINDLICHEN THEMATIK
UND DEM HIERZULANDE UNBEKANNTEN
LIZENZGEBER THOMAS WIRD ACCLAIM SEIN
BASEBALL AUSLIEFERN. FUR DIE ANIMATION
AUTHENTISCHER MAJOR-LEAGUE-STARS

WURDE MOTION-CAPTURE EINGESETZT-.

s G PORTer et

. ® A DR .
HERSTELLER: SANCTURY WoODS
ANBIETER: CENTREGOLD

ZEITREISE-ABENTEUER MIT EINEM ROBOT-
HELDEN, ERSCHIEN 1993 FUR DEN APPLE
MACINTOSH. DIE SATURN-UMSETZUNG
BASIERT AUF EINEM DEZENT BERARBEITETEN
UPDATE DES AMERIKANISCHEN INTERACTIVE-

MOVIE-KLASSIKERS.

INTERACTIVE MOVIE

/ ARD

HERSTELLER: BULLFROG/ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: BMG

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

SEHR UNGEWOHNLICHE MISCHUNG AUS
STRATEGIESPIEL, INTERACTIVE MOVIE UND
SCHWERTKAMPF-GEMETZEL. IHR KULTIVIERT
EIN FANTASY-KONIGREICH UND SCHUTZT
EURE MAMPFENDE KUHHERDE GEGEN

PLUNDERNDE ALLESFRESSER-KOBOLDE.
ACTION

%% ALADDIN IM TEXTURE-LAND: MAGI-
SCHER TEPPICHFLUG FUR ACTION-SPIE-
LER MIT SCHNELLEM BLICK & STRATE-
GISCHEM GESCHICK. MARCHENHAFTE
INSELLANDSCHAFTEN, PHANTASTISCHE

BURGEN UND WUSELNDE MENSCHLEIN.
ACHON

"GOALSTORM”, AUCH ALS "POLYGON SOC-
CER” BEKANNT, IST KONAMIS EINSTIEG IN DIE
WELT DER 3D-SPORTSIMULATIONEN. DIE
SPIELER ZOOMEN BIS AUF BILDSCHIRM-
GROBE HERAN, EINE VIRTUELLE KAMERA VER-
FOLGT MINUTIOS JEDEN SPIELZUG.

HERSTELLER: CORE

ANBIETER: CENTREGOLD

ABGEDREHTER 3D-SHOOTER MIT B-
MOVIE-FLAIR. EINE CYBER-BRAUT
SCHWINGT SICH AUF IHR HOVER-BIKE,
UM EINEM DREISTEN COMPUTERVIRUS
m UND SEINE ROBOTER EINZUSCHUCH-
i TERN. VERBLUFFEND ANIMIERTE ECHT-
ZEIT-MONSTER UND EINE FLOTTE 3D-ENGINE

DAS WAHNWITZIGE UNTERTAGE-3D-
SPIEL SORGTE FUR ZERBROCHENE PC-
JOYSTICKS UND VERDREHTEN TUNNEL-
BLICK. IM MINENKOMPLEX VON "DES-
w7 CENT” GIBT ES KEIN OBEN ODER UNTEN,

Z KEIN LINKS UND RECHTS. WAHREND
IHR BALLERND DURCH DIE TUNNELS WIR-

BELT, HABT IHR 100% BEWEGUNGSFREIHEIT.

s nescns RENNGP s sstumned ACTION

Bipe . - oY

fo e %> a2
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S SUNSOFT

ANBIETER: LAGUNA

AUF DEM SUPER NINTENDO ALS "HEBEREKE’'S
POPOON” NUR EINER VON ZAHLLOSEN
"COLUMNS/TETRIS"-VERSCHNITTEN, AUF DEM
SATURN IST DAS GENRE NOCH NICHT UBER-
SATTIGT. KNOBEL-FANS FREUEN SICH UBER
DEN ZWEI-SPIELER-MODUS, COMBO-VARIAN-
TEN UND EINEN WITZIGEN SOLO-MODUS MIT

VERSCHIEDENEN COMPUTER-GEGNERN.

GARANTIEREN ZUGIGE ACTION.

ACHON

|

HERSTELLER: SUNSOFT
ANBIETER: SEGA

DAS GRAFIK-ADVENTURE FUR NOTORISCHE
EINZELGANGER "MYST” ENTFUHRT EUCH IN
EINE WELT DER MECHANISCHEN-RASTEL UND
LOGIK-SPIELEREIEN, ABER OHNE MENSCHLI-
CHE BEVOLKERUNG. LIEBEVOLL GERENDERTE

STANDBILDER, BERUHIGENDER SOUND.

GRAFIKADVENTURE

MAN!AC september
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HERSTELLER: SEGA
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HERSTELLER: KONAMI

» A
BA |

HERSTELLER: ACCLAIM

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: KONAMI

| ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: AcCLAIM

SANFTER HORROR VON SEGA JAPAN: RUND-
GANG IN EINER VORAB GERENDERTEN 3D-
VILLA, DIE ALS FMV AUF EUCH ZU ZOOMT.
JAPANISCHE MISCHUNG AUS "7TH GUEST"
UND "MYST". NACHFOLGER DES GLEICHNAMI-

GEN MEGA-CD-TITELS.

INTERACTIVE MOVIE

NFLFOOTBALL

LEIDER GIBT'S ZU KONAMIS 32-BIT-BASKET-
BALL NOCH KEINE ANGABEN. WAHRSCHEIN-
LICH WIRD'S EHER EIN ACTION-, DENN SIMU-
LATIONS-LASTIGES DUNK-SPEKTAKEL.

" NHL HOCKEY 96

HERSTELLER: KONAMI

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: KONAMI

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

WIR NIX WISSEN: AUCH ZU DIESEM SPORT-
SPIEL HULLT SICH KONAMI IN SCHWEIGEN
UND WILL DIE PRESSE ERST IM HERBST MIT
INFORMATIONEN VERSORGEN.

POLICENAUTS

HERSTELLER: KoNAMI

DA KANN FAST NICHTS SCHIEFGEHEN:
DAS BESTE 16-BIT-EISHOCKEY JETZT IN
SPEKTAKULARER 3D-PERPEKTIVE A LA
"FIFA SOCCER". MIT ALLEN NHL-TEAMS,
AUSFUHRLICHEN STATISTIKEN UND

AUSGEKLUGELTER STEUERUNG.

HERSTELLER: MINDSCAPE

ANBIETER: KoNAMI

ANBIETER: MINDSCAPE

GROBSTADT-COPS UND KILLER-ANDROIDEN,
SCHWERE HANDFEUERWAFFEN UND FUTURI-
STISCHE VEHIKEL: DIE INOFFIZIELLE FORTSET-
ZUNG ZUM JAPANISCHEN KULT-ADVENTURE
"SNATCHER" ERSCHEINT IN EINER EINGE-

DEUTSCHTEN VERSION.

RAVEN PROJECT

HERSTELLER: MINDSCAPE

GRAFIK-ADVENTURE

DIE FARBE DES GELDES: IHR BEGINNT ALS
BLUTIGER BILLARD-AMATEUR UND ARBEITET
EUCH AM GRUNEN TISCH ZUM BESTEN POOL-
SPIELER DER WELT EMPOR. EUER WEG ZUM
PREISGELD IST MIT SPRACHAUSGABE, COUN-
TRY -, ROCK- UND BLUES-MUSIK-UNTERLEGT.

REVOLUTION X

HERSTELLER: ACCLAIM

DIE 16-BIT-UMSETZUNGEN WAREN
SCHON BEINAHE AUTOMATEN-GETREU,
JETZT SOLL DIE SATURN-FASSUNG
NOCH EINS DRAUFSETZEN. OPTIMAL
SPIELBARES ACTION-BASKETBALL FUR
BIS ZU VIER PERSONEN.

~_PARODIUS DELUXE

Ny

[hs

HERSTELLER: KonAMI

DER "QUARTERBACK CLUB" ERHIELT ALS 16-
BIT-VARIANTE PRIMA KRITIKEN. ENTWICKLER
IGUANA PRASENTIERT DIE 32-BIT-FASSUNG IN
PRACHTIGER 3D-OPTIK, MIT NFL-LIZENZ UND
MEHREREN SPIELMODI. AMERICAN-FOOT-

BALL-FANS MERKEN SICH DEN TITEL VOR.

" PGA TOUR GOLF 96

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: KONAMI

MIT JAPANO-MADELS, STURZKAMPF-
PINGUIN ODER COMIC-KRAKE DURCH
POPPIGE BILDERBUCHWELTEN, VORBEI
AN DEN SKURRILSTEN ENDGEGNERN
DER SPIELGESCHICHTE.: ZWEI "PAR-
0DIUS"-AUTOMATEN (VON 1989 UND
1994) OHNE GRAFISCHE ODER SPIELERISCHE
ABSTRICHE AUF DEN SATURN UBERTRAGEN.

ACTION

ROBOTICA

HERSTELLER: SEGA

DIE BEWAHRTE GOLFSIMULATION BIE-
TET ALLE ERDENKLICHEN OPTIONEN,
EINEN MOTIVIERENDEN EIN-SPIELER-
MODUS UND DIE OFFIZIELLE PGA-
om LIZENZ. EIN PFLICHT-SPIEL FUR ALLE

@ HEIM-GOLFER.

" PRIZEFIGHTER

HERSTELLER: SEGA

__ANBIETER: SEGA

OPTISCH VERBSESSERTES REMAKE DES
MEGA-CD-BOXKAMPFSPIELS. IHR PUNCHT
NICHT MIT BITMAP- ODER POLYGON-CHAMPI-
ONS, SONDERN IN EINEM FMV-RING. NACH
JEDER SCHLAGKOMBINATION WIRD DER PAS-
SENDE FILMSCHNIPPSEL EINGESPIELT.

- SCOTTISH OPEN-

HERSTELLER: CoRe _

ANBIETER: MINDSACPE

ANBIETER: AcCLAIM

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: CENTREGOLD _

ACTION-LASTIGE VEHIKEL-SIMULATION MIT
PLANETAREN KAMPFEN UND LUFTSCHLACH-
TEN. DAZWISCHEN WERDEN FMV-FILMSE-
QUENZEN EINGESPIELT. VON CRYO ("COM-
MANDER BLOOD", "DRAGON LORE”) IN FRANK-
REICH ENTWICKELT.

UMSETZUNG DES GLEICHNAMIGEN AERO-
SMITH-BALLERAUTOMATEN VON 1993. IHR
STURMT DURCH KONZERTSALE, TONSTUDIOS
UND PLATTENGESCHAFTE UND LEGT MIT DEM
STURMGEWEHR DAS GESAMTE MOBILIAR IN
SCHUTT UND ASCHE.

IM ORIGINAL "DEADALUS": FLOTTE 3D-BALLE-
REI IN UNTERIRDISCHEN ALIEN-DUNGEONS
MIT PRAZISER STEUERUNG, ABER EHER
ZUFALLIG ZUSAMMENGEBAUTEN LEVELS. LEI-
DER WIEDERHOLEN SICH DIE FEINDE ZU HAU-
FIG UND FLOBEN WENIG FURCHT EIN.

FIT FOR FUN: ZWANGLOSE GOLFSIMULATION
MIT BETONUNG DES ACTION-ELEMENTS. NUR
DIE NOTIGSTEN OPTIONEN HALTEN EUCH VOM
SCHLAGEN AB, DIE LIVE BERECHNETE 3D-GRA-
FIK SIEHT ANSPRECHEND AUS UND BAUT SICH

RASEND SCHNELL AUF.

ACTION

SHELL SHOCK

HERSTELLER: CORE

SHINOBI

HERSTELLER: SEGA

INTERACTIVE MOVIE

" SPORT

SIM CITY 2000

SIM TOWER

HERSTELLER: MAXIS

HERSTELLER: MAXIS

ANBIETER: CENTREGOLD

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: LAGUNA

ANBIETER: LAGUNA

WAHREND SIMON PHIPPS & CO. NOCH EIFRIG
AM PC-ORIGINAL WERKELN, WIRD BEREITS AN
DER FAST IDENTISCHEN SATURN-KONVERTIE-
RUNG GEARBEITET. VIELVERSPRECHENDE 3D-
ACTION UM HARTGESOTTENE SOLDNER.

ACTION

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

HERSTELLER: VIRGIN

|

ANBIETER: VIRGIN

SPOTS VERLABT DAS FLACHLAND: IN
HOLYWOOD MACHT DER SPRINGENDE PUNKT
ERSTMALS ERFAHRUNG MIT PERSPEKTIVISCH
DARGESTELLEN FANTASY-LEVELS. IN JEDEM
FILMSTUDIO IST EINE ANDERE KULISSE AUF-

GEBAUT, Z.B. KARIBIK UND WILDER WESTEN.

VIEWPOINT

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

DER SPORTLICHE NINJA MIT DER SCHARFEN
KLINGE KEHRT IM DIGI-GEWAND AUF DEN
BILDSCHIRM ZURUCK. SPIELERISCH HAT ER
MIT AHNLICHEN GEFAHREN ZU KAMPFEN WIE
IN DEN ERFOLGREICHEN 16-BIT-VORGANGERN,
DAZWISCHEN WERDEN FM-VIDEOS GEREICHT.

HERSTELLER: CAPCOM

_ANBIETER: AcclaM_
DIE STRABENKAMPFER IM DIGI-LAND: IM NEU-
ESTEN UPDATE DER "SF 2"-PRUGELSERIE
STEUERT IHR KEINE GEZEICHNETEN HELDEN,

SONDERN DIE STARS AUS DEM KINOFILM. IM
GEGENSATZ ZUR GRAFIK WURDE DIE SPIEL-

MECHANIK NUR LEICHT UBERARBEITET.

" AT AEAA D
AT TEIVIA

HE

RSTELLER: T & E/SEGA

UPDATE ZUM STADTEBAU-KLASSIKER:
IHR KONSTRUIERT EINE STADT MIT
KUPPELGEBAUDEN, HOCHTERRASSEN
UND FUTURISTISCHEN TRANSPORT-
MITTELN. INTELLIGENTE UNTERHAL-
TUNG MIT EDUTAINMENT-EINSCHLAG.

TROTZ AHNLICHER SPIELMECHANIK KEIN
"ECHTES" SIM-SPIEL, SONDERN EINE MANA-
GER-SIMULATION MADE IN JAPAN: BAUT
EINEN WOHNKOMPLEX BIS ZU DEN WOLKEN
UND SORGT DAFUR, DAB ALLE MIETER MIT

IHREN WOHNUNGEN ZUFRIEDEN SIND.

WIRTSCHAFTS-SIMULATION

[ THUNDERHAWK 2| LT

HERSTELLER: CORE

HERSTELLER: VIRGIN

ANBIETER: CENTREGOLD

ANBIETER: VIRGIN

IM WESTEN NICHTS NEUES: DER DONNERVO-
GEL BRETTERT WIEDER DURCH VIRTUELLE
MISSIONEN, DIESMAL MIT POLYGON-GEG-
NERN STATT SIMPLEN SPRITES. FANS FREUEN
SICH UBER EIN SAUBERES REMAKE, DIE ANDE-
REN WARTEN AUF DEN DRITTEN TEIL.

ACTION

HERSTELLER: INTERPLAY

VIRGINS VORSTOB AUF DEN MARKT DER DIGI-
TALEN FLIPPER. ERSTE DEMOS VON "TILT”
MUSSEN SICH OPTISCH HINTER SEGAS "LAST
GLADIATOR" NICHT VERSTECKEN. OB AUCH
DAS SPIELFELD-LAYOUT MITHALTEN KANN,
VERRATEN WIR EUCH IM HERBST.

FLIPPER

D R4 D A
» D

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

OPTISCH UBERARBEITETES REMAKE DES SUR-
REALISTISCHEN NEO-GEOQ-BALLERSPIELS. BEI-
BEHALTEN WURDEN DIE "ZAXXON"-INSPIRIER-
TE GRAFIKPERSPEKTIVE, DIE FLIEGENDEN,
KRABBELNDEN UND HUPFENDEN BIO-MONST-

ZER WURDEN HINGEGEN NEU GERENDERT.

ACTION

MITTELPRACHTIGES 3D-ROLLENSPIEL MIT
EINEM DIGITALISIERTEN RITTER IN DER
HAUPTROLLE. GRAFISCH UND TECHNISCH
ZIEMLICH UNAUSGEGOREN, ZUR EINSTIM-
MUNG AUF DAS 32-BIT-FANTASY-ZEITALTER

ABER GERADE NOCH ERTRAGLICH.
B Yt N T (L L | o a——

SEGA SATURN »omwscum ascuen

Titel Hersteller MAN!AC-Test in Ausgabe MAN!AC-Wertung
Clockwork Knight Sega 8/94 83 %
Daytona USA Sega 8/94 85 %
Panzer Dragoon Sega 9/94 79 %
Pebble Beach Golf Sega 9/94 76 %
Victory Goal Sega 8/94 73%
Virtua Fighter Seglal 8/94 82 %

MAN!AC september

AUF DEM PC EINE HERVORRAGE BIL-

LARD-SIMULATION MIT TOLLER 3D-

OPTIK. SPIELERISCH WIRD DIE

SATURN-FASSUNG IDENTISCH SEIN,
7/ OPTISCH NOCH EINEN TICK SCHICKER
AUSSEHEN.

HERSTELLER: INTERPLAY

DER ERSTE TITEL IN INTERPLAYS NEUER "VR
SPORTS"-SERIE: DER 360°-"VIRTUAL FIELDVI-
SION"-RUNDUMBLICK SOLL FUR REALISTI-
SCHE ACTION SORGEN, MANAGER-MODUS,
ALL-STAR-SPIELE UND HOME RUN DERBY SIND
FUR DIE LANGZEIT-MOTIVATION ZUSTANDIG.

WATERWORLD

- SPORT
-~ WWF WRESTLEMAINA

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

ZWEI UNTERSCHIEDLICHE SPIELE ENT-
WICKELT INTERPLAY NACH DER VOLAGE DES
MILLIONEN-SCHWEREN KEVIN-COSTNER-
FILMS. DER ERSTE TITEL IST EIN ACTIONSPIEL
UND ERSCHEINT IN DIESEM JAHR - MEHR IST
UBER "WATERWORLD" NOCH NICHT BEKANNT.

ACTION

RAUHBEINIGE WRESTLING-SIMULATIONEN
SIND EINE SPEZIALITAT VON ACCLAIM. "WWF
WRESTLEMANIA” IST KEINE AUFARBEITUNG
DES ERSTEN WWF-SPIELS (1992), SONDERN
DIE HEIMVERSION DES NEUEN SPIELAUTOMA-
TEN. ALLE WWF-STARS CATCHEN MIT.

aommareindyPQ R
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HERSTELLER: INTERPLAY

OFFIZIELLES SOFIWA

®

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: AcCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

AUF DIE 16-BIT-VERSIONEN DES GEWALTTATI-
GEN PLATTFORM-ACTION-SPIELS FOLGEN IM
HERBST DIE GRAFISCH UBERARBEITETEN 32-
BIT-REMAKES — UNTER ANDEREM EINE NEU-
AUFLAGE FUR DAS 3D0. AUFGRUND DES HEF-
TIGEN SCHWIERIGKEITSGRADES UND DER
HERZLOSEN DAMONEN-WACHTER NUR FUR
JUMP’N RUN-ROUTINIERS GEEIGNET.

ACTION

~CYBERIA

HERSTELLER: INTERPLAY

"CASPER”, DAS SPIEL ZUM NEUEN FILM DER
SPIELBERG-FIRMA AMBLIN, IST EINE
MISCHUNG AUS VERSCHIEDENEN GENRES,
WOBEI ACTION UND JOYSTICK-KOORDINATION
UBERWIEGEN. TROTZDEM BRAUCHT DER
JUNGE GEIST AUCH GRIPS, UM DAS JUGEND-
FREIE GRUSEL-ABENTEUER MIT HEILEM BETT-
LAKEN ZU UBERSTEHEN.

: ACHON

HERSTELLER: WARP

AilBES

[k
s sty il e we S s sine shachilleleny
{HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: ACCLAIM

| JUGENDFREI-WITZIGE LEHM-PRUGELEI MIT

| DREI COMIC-HELDEN AUS DEM ERSTEN TEIL |
;(NICHT FUR 3D0 ERHALTLICH) UND FUNF |
| NEUEN CARTOON-KAMPFSPORTLERN. AN |
| "STREET FIGHTER 2” ANGELEHNT, SPIELE- |
{ RISCH ABER NICHT GANZ SO DURCHDACHT. |

sl el

HERSTELLER: CRYS
_ANBIETER.BMG ]
FUTURISTISCHES STRABENRENNEN IN DER
WUSTE, DURCH CANYONS UND GROBSTADTE.
SCHNELL UND (DURCH DEN EINSATZ VON
BORD-ARTILLERIE) ACTIONREICH. SECHS VER-

SCHIEDENE VEHIKEL, ZWEI FAHRPERSPEKTI-
VEN, ABER KEIN ZWEI-SPIELER-MODUS.
sl ENNSE ,1

HERSTELLER: MINDSCAPE 7

ANBIETER: ACCLAIM_

ANBIETER: PANASONIC

ANBIETER: MINDSCAPE

TUNNEL-TRAUMA: KOPFUBER DURCH EINEN
VIELSTOCKIGEN MINEN-KOMPLEX IN DEM ES
VOR FLIEGENDEN FEINDEN NUR SO WIMMELT.
DER 3D-EFFEKT IST SCHOCKIEREND DIREKT,
DIE 360°-BEWEGUNGSFREIHEIT EIN NOVUM IN
DER VIDEQSPIELGESCHICHTE.

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS _
ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

MEISTER MUHAMMAD ALI BOXT SICH DURCH.
10 SEINER GROBTEN GEGNER ALLER ZEITEN
STEHEN PARAT, MIT INDIVIDUELLEN KAMPF-
TAKTIKEN DEN KING K.0. ZU SCHLAGEN. 3D-
SICHT AUS MEHREREN KAMERAWINKELN.

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
. ANBIETER: ELECTRONIC ARTS
WIR KONNEN'S KAUM ERWARTEN: DAS
BESTE VIDEOSPIEL-EISHOCKEY JETZT
IN SCHMUCKER 3D-OPTIK A LA "FIFA
SOCCER”. DURCHDACHTE STEUERUNG,
w77 AUSFUHRLICHE STATISTIKEN UND

# SPEKTAKULARER SURROUND-SOUND.

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

EIN UBERSINNLICH BEGABTES WUNDERKIND
REIST AUF DER SPUR EINES MORDERS VON
GEHIRN ZU GEHIRN. EAS ERSTER INTERACTIVE
MOVIE ENTSTAND IN ZUSAMMENARBEIT MIT
DEM ANIMATIONS-STUDIO COLOSSAL PICTU-
RES, BEKANNT DURCH MTV'S "LIQUID TELEVI-
SION”, "AON FLUX” UND DEN TRICKSZENEN AUS
"TANK GIRL” UND "NATURAL BORN KILLERS".

. INTERACHVE MOVIE

JAPANISCHES GRAFIK-ADVENTURE MIT WEIB-
LICHER HAUPTDARSTELLERIN, TOLLER
ATMOSPHARE UND UNGEWOHNLICHER GRA-
FIK: STATT VIDEO ODER GEZEICHNETEN SPRI-
TES WANDELN IN "D” GERENDERTE HELDEN

DURCH EINE VORAB BERECHNETE 3D-KULISSE.

INFERACTIVE MOVIE

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS

GRAFIK-ADVENTURE IM "MYST"-STIL. STAND-
BILDWECHSEL MIT GERENDERTEN SPRITE-
MARIONETTEN UND UNFAIRE RATSEL VERMIT-
TELN MABIGE SPANNUNG, VORBERECHNETE
INTROS SORGEN FUR GEPFLEGTES FANTASY-
FLAIR NACH "AD&D"-SCHEMA.

HERSTELLER: CYAN/BRODERBUND/SUNSOFT

ANBIETER: BMG

ANBIETER: PANASONIC

EINES DER WENIGEN JUMP'N RUNS FUR DAS
3D0. KROKO-HELD "GEX” FINDET SICH (VON
SEINEM FERNSEHER EINGESAUGT!) HINTER-
EINANDER IN EINER HORROR- UND EINER
CARTOON-WELT, IM DSCHUNGEL UND IM
MARTIAL ARTS-ZEITALTER WIEDER. "GEX”
SELBST IST TOLL ANIMIERT, DER REST

RUCKELT UNAUFALLIG VOR SICH HIN.

JUMPN-RUN

T ]
',{,.)mx&
R
Cettl | [T

| HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS ]
ANBIETER: BMG :

4 TECHNISCH UND GRAFISCH ERFEULICH |
AKKURATE UMSETZUNG EINES HER- |
VORRAGENDEN AUTOMATEN-PRUG- |
Z| LERS. AUFGRUND DER LIEBENSWERTEN |

7 SPIELFIGUREN, DER BIZZAREN WAFFEN |
| &4 UND EXTRAS HALTEN VIELE SPEZIALI- |
| STEN "SAMURAI SHODOWN" FUR NOCH BES-
| SER ALS DAS VORBILD "STREET FIGHTER 2"

DAS GRAFIKADVENTURE FUR MEDITATIVE
GEMUTER, EINE MISCHUNG AUS LAND-
SCHAFTSBILDERN, AMBIENT-SOUNDEFFEKTEN
UND MECHANISCHEN RATSELN, SPIELT SICH
AUF DEM 3D0 GENAUSO WIE AUF PC ODER
MAC. EINEN ABENDAUSFLUG SIND DIE MEN-
SCHENLEEREN "MYST"-INSELN ABER ALLE-
MAL NOCH WERT.

PROWLER

HERSTELLER: ORIGIN/ELECTRONIC ARTS
ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

BATTLEMECH-GEMETZEL AUF DEM 3DO: ALS
KOMMANDANT EINES TURMHOHEN KAMPFRO-
BOTERS SUCHT IHR IM AUFTRAG DER FRIE-
DENSTRUPPE "UTOPIAN FORCES” VERSCHIE-
DENE SCHLACHTFELDER NACH AGGRESSOREN
AB - SEARCH & DESTROY!

0 A
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
ANBIETER: ELECTRONIC ARTS

NACH "SHOCKWAVE” UND DER MISSIONS-CD
"OPERATION JUMPGATE” DAS DRITTE 3D-
ACTION-EPOS ZUM ALIEN-THEMA. DIESMAL
GIBT'S NICHT NUR FRISCHE AUFTRAGE, SON-

DERN AUCH NEUE WAFFEN UND EINE VERBES-
SERTE 3D-0PTIK.

11TH HOUR

HERSTELLER: TRILOBYTE/VIRGIN
ANBIETER: NICHT BEKANNT

NEUE RATSEL IN DER VILLA STAUFF: DIE LANG
UBERFALLIGE FORTSETZUNG ZUM INTERAC-
TIVE-MOVIE-PIONIER "THE 7TH GUEST” SOLL
ENDE DES JAHRES ERSCHEINEN, DIE MANKOS
DES VORGANGERS AUSGLEICHEN UND EUCH
EINEN GROBEREN HANDLUNGSPIELRAUM
ERMOGLICHEN. VIEL FULL MOTION VIDEO,
VIEL VORAB GERENDERTES 3D.

DEADALUS ENCOUNTER

FHEy

HERSTELLER: VIRGIN
ANBIETER: PANASONIC

DER SCIENCE FICTION MIT TIA CARRERE , FUR
DEN PC BEREITS ERSCHIENEN, IST UMSTRIT-
TEN: ERFREULICH IST DIE QUALITAT DER BILD-
SCHIRMFULLENDEN  VIDEOSEQUENZEN,
ARGERLICH SIND HINGEGEN DIE DUMMLICHEN
RASTEL UND WIRREN ADVENTURE-PROBLE-
ME. AUBERDEM IST DER AKTIONSRADIUS DES
SPIELERS ARG BEGRENZT.

< INTERACHVE MOVIE

ORION OFFROAD

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
ANBIETER: BMG

PLANETARE RALLEY, DIE NICHT NUR IM 2-
SPIELER-MODUS ZU EINEM HEILLOSEN 3D-
CHAOS VERKOMMT. TROTZ INTERESSANTER
GRUNDIDEE (MIT DEM MONSTER-BUGGY
DURCH STERNENCANYONS) DAS SCHWACH-
STE SPIEL IM CRYSTAL DYNAMICS-KATALOG.

POLICENAUTS

HERSTELLER: KonamI
ANBIETER: KoNAMI

INOFFIZELLE NACHFOLGER ZUM JAPAN-
ADVENTURE "SNATCHER”: ZUKUNFTS-
THRILLER MIT GEHALTVOLLER STORY,
VIELEN CYBER- UND MECH-ANLEIHEN
UND ETWAS GEWALT. GUTE ALTERNATI-
VE ZU US-ADVENTURES!

ANBIETER: PANASONIC

TROTZ VERWANDTER OPTK UND BENUTZER-
FUHRUNG KEIN "ECHTES” SIM-SPIEL, SON-
DERN EINE IN JAPAN ENTDECKTE MANAGER-
IDEE: BAUT EINEN WOHNKOMPLEX BIS ZU DEN
WOLKEN UND SORGT DAFUR, DAB ALLE MIE-
TER MIT IHREN BUROS UND WOHNUNGEN
ZUFRIEDEN SIND. AUFZUGE SPIELEN DABEI
EINE SCHLUSSELROLLE.

< WHRTSCHAFTS-SIMULATION
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SPACE HULK

DATLAS gy
_BOSTONF __ B -~ 4_
1sT QUART[-(

AUSGEZEICHNETES ACTION-BASKET-
BALL MIT ERFRISCHENDER 3D-GRAFIK. |
SPIELT SICH AHNLICH FLUSSIG WIE |
"NBA JAM”, VERBLUFFT ABER MIT DER |
SCHNELLEN UND ZUGLEICH UBER- |
| SICHTLICHEN 3D-DARSTELLUNG. LEI- |
| DER OHNE NBA-LIZENZ, ANSONSTEN EIN TOL- §

| LES DUNK-SPEKTAKEL OHNE KOMPROMISSE.

A ECTRONIC ARTS

LANGERWARTETES REMAKE DES
GLEICHNAMIGEN PC-STRATEGIESPIELS.
IN DER 3D0-VARIANTE RUCKT DIE
ECHTZEIT-ACTION GEGENUBER DEM
TAKTISCHEN ELEMENT IN DEN VORDER-
GRUND. ALS KOMMANDANT DER SPACE
MARINES JAGT IHR GALAKTISCHE CHAOS-DIE-
NER DURCH HALLEN UND TUNNELSYSTEME..

ACTION

STAR CONTROL 2

STRATEGISCHE WELTRAUMREISE VOM

"ARCHON"-ERFINDER PAUL REICHE. GEGEN
DIE VIELFALTIGEN ALIEN-RASSEN UND IHRE
KAMPFVEHIKEL HILFT EINE KOMBINATION AUS
TAKTIK UND JOYPAD-GESCHICK. IHR FORDERT
EURE GEGNER NACHEINANDER HERAUS UND
BEZIEHT IHRE INDIVIDUELLEN FAHIGKEITEN IN
EURE PLANUNG MIT EIN.

~STRATEGIESPIEL oo

ANBIE1ER PANASONIC

UMSETZUNG DER RFOLGREICHEN FUBBALL i

SIMULATIONEN FUR MEGA DRIVE UND SUPER
NINTENDO. 0B'S AUCH VON RAGE SOFTWARE
IN ENGLAND PROGRAMMIERT WIRD, IST UNS
NICHT BEKANNT

WATERWORLD

HERSTELLER:

ZWEI UNTERSCHIEDLICHE SPIELE ENT-

WICKELT INTERPLAY NACH DER VOLAGE DES

MILLIONEN-SCHWEREN KEVIN-COSTNER-

FILMS. DER ERSTE TITEL IST EIN ACTIONSPIEL

UND ERSCHEINT IN DIESEM JAHR — MEHR IST

UBER "WATERWORLD” NOCH NICHT BEKANNT.
ACTION

30

ATURE

E

7
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3D0 MULTIPLAYER woevrsoum ensonenee
i Hersteller MAN!AC-Test in Ausgabe MAN!AC-Wertung

Infogrames
Electronic Arts
US Gold
Electronic Arts
Electronic Arts
Mindscape
Electronic Arts
Electronic Arts
SSI/Mindscape
Electronic Arts
Sherlock Holmes Electronic Arts
Shockwave Electronic Arts
Slayer SSI/Mindscape
Super Wing Electronic Arts
Commander
Syndicate

Theme Park

Wing Commander 3
World Cup Golf

Alone in th

FIFA Soccer
Flashback
Immercenary
John Madden 94
Mega Race
Monster Manor
Need for Speed
Panzer General
Road Rash

HERSTELLER: WARP
ANBIETER: PANA

BISLANG EINZIGER "COLUMNS/TETRIS"-VER-
SCHNITT FURS 3D0. DER NETTE ZEITVERTREIB
BIETET NATURLICH EINEN ZWEI-SPIELER-
MODUS, LABT SCHWUNGVOLLE ABRAUM-
COMBOS ZU UND LOCKT MIT PUTZIGER BON-
BON-GRAFIK. 0B'S BESSER ODER SCHLECH-
TER ALS DIE BERUHMTEN VORBILDER IST,
LABT SICH JETZT NOCH NICHT SAGEN.

DURCH STERNEN-CANYONS UND TUNNELSY-
STEME: TURBULENTER 3D-SHOOTER AUS DER
3D0-FRUHZEIT. GRAFISCH SCHNELL UND
FURIOS, STELLENWEISE ABER VIEL ZU HEK-
TISCH. SEHR EXTRAWAFFEN-LASTIG - IN DER
HOCHSTEN AUSBAUSTUFE BEDECKT IHR DEN
GANZEN BILDSCHIRM MIT EUREN LASER- UND
PLASMA-GESCHOSSEN.

ACTION

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
U.S. Gold

Kostenlose
Preigliste
anfordern

Indiana Jones dt =
Inter. Super Star Soccer dt

_Umbav jap/us/dt 99.-

vbhonhn 300

werden avf
ostenlos
umgebaut !!

Spiele fir SEGA 32X , Mega
€D und PC auch erhdltlich

Gebraucht S;lele Zentrale

089 /534115

D-Versandkosten PM 9,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
A-Versandkosten OS 60,- inkl. NN, ab OS 2000.- frei
CH-Versandkosten SFr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei

Héndleranfragen erwiinscht. Franchise-Pariner g ‘
Nur solcmge Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnuhme
ungen werden nicht angenommen.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

GAMETRON GmbH, Haberlstrafle 26, 80337 Miinchen
Offnungszelten Mo-Sa, IO bas 20 Uhr,
Fax 089/5342
NEUER VERKAUFSLADEN: Stadtgraben 45 94315 Straubing

089/5438688
Gt el e 500 05071/733134  071/733134

SCHWEIZ: LaubenstraBe 8 * CH-9444 Diepoldsau OSTERREICH SCHWVIEL.




ATTACK OF THE MUTANT PENGUINS
HERSTELLER: ATARI

BREAKOUT 2000

HERSTELLER: ATARI

ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

MUTIERTE PINGUINE IM KAMPF GEGEN
AUBERIRDISCHE INVASOREN: ISOMETRI-
SCHER GESCHICKLICHKEITSTEST MIT
GRUBEL-EINSCHLAG. IHR LOCKT RADI-
KALE PUMMELSPRITES IN GEMEINE FAL-
LEN UND BEWUNDERT EDLE GRAFIK.
GESCHICKLICHKEITSSPIEL

BATTLEMORPH

HERSTELLER: ATARI

[l ZERSTORT ZWECKS HOHER PUNKTZAHL

3D-REMAKE DES HIGH-SCORE-KLASSIKERS
VON ATARI. COMPUTERSPIELER KENNEN DAS
SPIELPRINZIP VON "ARKANOID": IHR SCHLAGT
MIT EINEM OVALEN SPRITE BALLE AB UND

'l BRICKET-GRUPPIERUNGEN.
GESCHICKLICHKEITSSPIEL

HERSTELLER: ATARI

ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

CD-NACHFOLGER DES DEBUT-SPIELS "CYBER-

MORPH”. IHR DUST MIT EINEM MORPHENDEN

POLYGON-JAGER DURCH FEINDLICHES BERG-

AREAL UND ERFULLT VON EROTISCHER SYNT-

HO-STIMME KOMMENTIERTE MISSIONS-VOR-

GABEN. MABIG SPANNENDE 3D-ACTION.
ACTION

Jou BRETT H
| HERSTELLER: ATARI
ANBIETER: ATARI

3D-SPORTSPIEL UM HOCKEY-STAR BRETT
HULL. FLOTTE ZOOMS UND TEXTUREN BIETEN
OPTISCHEN GENUB FUR ACTIONLASTIGES
HOCKEY-GEBOLZE, EISFELD-STRATEGEN
STOREN SICH AN DER KONFUSEN STEUERUNG
UND BLEIBEN DER EA-PERSPEKTIVE TREU.
L ISR = - 1 -« SACREEEE R

DRAGON 'S LAIR

HERSTELLER: ATARI

ATARI-FANS KENNEN DIE "AFTERBURNER"-
BALLEREI VOM GLUCKLOSEN LYNX. FLUGZEUG
UND GEGNER SIND SCHLAMPIGE SIMPEL-
SPRITES: WEDER ECHTZEIT-FEINDE NOCH
GERENDERTE OPTIKEN FUR DIE CD-UMSET-
ZUNG. NUR FUR ATARI-SAMMLER.

ACHON

HERSTELLER: ATARI

HERSTELLER: VIRGIN

DEFENDER 2000

HERSTELLER: ATARI

ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

UMSETZUNG DER RASANTEN CD-BALLEROR-
GIE FUR DEN PC. UNSPEKTAKULARE RAUM-
SCHIFF-LEVEL NERVEN, GERENDERTE GRAFI-
KEN IM RIESIGEN MONSTER-NEST GARANTIE-
REN SCHUMMRIGES "ALIEN"-FLAIR. WEGEN
SIMPLEM BALLERPRINZIP NUR SCHUBWUTI-
GEN GRAFIK-FETISCHISTEN ZU EMPFEHLEN.
FAZIT: HIRNLOSES GEBOLZE IM NOBEL-LOOK.

ACTION

PITFALL

HERSTELLER: AcTIVISION

AUBER DEM UR-"DEFENDER” ENTHALT
DAS MODUL ZWEI SCHIZOPHRENE VER-
SIONEN VON "TEMPEST"-MACHER JEFF
MINTER: ABGEDREHTE FARBVERLAUFE
UND BRACHIALE GERAUSCHKULISSE
FUR DIE JUNGERE KONSOLEN-GENERA-
TION, MAGER-GRAFIK UND MINI-SPRITES FUR
AUTOMATEN-NOSTALGIKER.

ACTION
D) D DR »

\J L/ |

HERSTELLER: ATARI

_ ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

— =4

ANBIETER: ATARI

BASKETBALL-UMSETZUNG MIT DREI PERSPEK-
TIVEN UND 20 CHARAKTEREN INKLUSIVE
SZENE-IDOL CHARLES BARKLEY. BIETET DER-
ZEIT WEDER EINDRUCKSVOLLE TECHNIK NOCH
SPIELERISCHE BESONDERHEITEN UND WIRD
HOFFENTLICH UBERARBEITET.

DO

FLASHBACK

HERSTELLER: US GoLb

ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

ITROTZ KATASTROPHALER WERTUNGS-BILANZ

INICHT UNTERZUKRIEGEN: FANTASY-HELD ERIC
US DEN DON-BLUTH-STUDIOS IN BRILLANTEM
NIMATIONS-HIT MIT ODEM FMV-SPIELPRIN-
IP. NUR ZEICHENTRICK-FANS UND INTERAC-
IVE-MOVIE-FANANTIKER GREIFEN ZU.

FLIP OUT!

HERSTELLER: ATARI

WISSENSCHAFTLER UND HOBBY-AGENT KON-
RAD AUF JAGUAR PFADEN:IHR WURDET VON
MIESEN ALIENS EINER GEHIRNWASCHE
UNTERZOGEN UND STARTET EINE HUPF- UND
ADVENTURE-LASTIGE WELTRETTUNG. NICHT
MEHR INNOVATIV, ABER UNTERHALTSAM.

HIGHLANDER

HERSTELLER: ATARI

ANBIETER: ATARI

ANBIETER: ATARI

DENKSPIEL MIT LERNEFFEKT: KINDLICHE
JAGUAR-SPIELER STARTEN EINE REISE ZUM
KASEPLANETEN PHROMAHJ UND ORDNEN
GRAFIK-PUZZLES. NIEDLICHE ALIENSPRITES
GEBEN TIPS ODER WERFEN DIE BILDER WIE-

DER DURCHEINANDER. FUR GENERVTE VATER

HERSTELLER: ATARI
ANBIETER: ATARI

CORES EPISCHES SCIENCE-FICTION
GEBALLERE AUS "STARWING"-PER-
SPEKTIVE DEBUTIERTE AUF DEM MEGA
CD. WIE FUR DIE 32X-UMSETZUNG
u WURDEN DIE GEZEICHNETEN SPRITES
GEGEN GERENDERTE AUSGETAUSCHT
UND DIE HINTERGRUNDOPTIKEN VEREDELT

GEHORT IN JEDE ACTION-WUNSCHLISTE.

ERSTES VON DREI SPIELEN NACH DER IN
ENGLAND UND IN DEN USA POPULAREN
ZEICHENTRICKSERIE. FLUSSIG ANIMIER-
TE "ALONE IN THE DARK"-SPRITES AGIE-
REN VOR CD-GERECHTER GRAFIK UND

MITTELALTERLICHER KULISSE.

GELENKIGES INDY-SPRITE SCHWINGT
SICH VON LIANE ZU LIANE, VER-
TRIMMT DSCHUNGEL-GETIER UND
STOBERT DURCH RATSELGESPICKTE
RUINEN. SPIELERISCHE HERAUSFOR-
DERUNG AUF 16-BIT-NIVEAU.

JUMP'N'RUN

VARUNA'S FORCES

“ﬁ' 'HUN‘A‘UHCtS {(Nov)
o “r4

HERSTELLER: ATARI
ANBIETER: ATARI

ATARI BEZEICHNET "VARUNA'S FORCES”
WEGEN UMFANGREICHEM CHARAKTER-ANGE-
BOT GROBSPURIG ALS STRATEGIESPIEL. WEIT
GEFEHLT: "NOVASTORM"-FLUGLEVEL UND
RAUHES SCIENCE-FICTION-AMBIENTE PRASEN-
TIEREN EINEN REINRASSIGEN ACTION-TITEL.
AUFWENDIGE REALFILM-INTROS VERBLUFF-

TEN MIT HERAUSRAGENDER FMV-QUALITAT.

GRAFIKADVENTURE
ATARI JAGUAR »vesoum ascuoen
Titel Hersteller MAN!AC-Test in Ausgabe MAN!AC-Wertung
Alien vs. Predator Atari
Bubsy Atari 3/95 57%

Brutal Sports Football Telegames 10/94 40%
Checkered Flag Atari 2/95 56%
Club Drive Atari 1/95 39%
Crescent Galaxy Atari 5/94 21%
Cybermorph Atari 5/94 59%
Dino Dudes Atari 5/94 69%
Dragon Virgin 1/95 70%
Hover Strike Atari 6/95 54%
Iron Soldier Atari 2/95 79%
Kasumi Ninja Atari 3/95 39%
Pinball Fantasies 21st Century 8/95 70%
Raiden Atari 5/94 61%
Rayman Ubisoft 9/94 85 %
Sensible Soccer Telegames 6/95 86%
Super Burnout Atari 9/95 59%
Syndicate Ocean 5/95 80%
Tempest 2000 Atari 6/94 81%
Theme Park Ocean 5/95 79%
Val d’Isére Atari 3/95 45%
Zool 2 Atari 3/95 55%

SPEKTIVE: DIE VORABVERSION UBERZEUGTE
MIT HERVORRAGENDER STEUERUNG UND
SAUBERER OPTIK. ANSPRUCHSLOSE BRUMMI-
ACTION FUR GESELLIGE ABENDE UND AUSGE-
LASSENE MULTIPLAYER-ACTION.

HERSTELLER: ATARI

ANBIETER: ATARI

WIE "FLIP OUT” BILDER-SORTIEREN FUR VOR-
PUBERTARE: ANSTATT WITZIGE KINDERGRAFI-
KEN ZU ORDNEN, BASTELT IHR MABIG AUFRE-
GENDE MUSIKVIDEOS ZUSAMMEN. EINE CD
FUR GELANGWEILTE MTV-GUCKER UND FMV-
FANATISCHE ATARI-KONSOLISTEN.

DENKSPIEL

HERSTELLER: ATARI
__ANBIETER: ATARI = —

BASKETBALL AUF DIE HARTE TOUR: IHR DUNK

NICHT IN GEDIEGENER SPORT-HALLE, SON-
DERN SPIELT GEGEN ANDERE HARLEM-KUM-
PELS RAUHE STREETBALL-MATCHS. OPTISCH
ISCHLAMPIGES 3D-GERANGEL MIT UNUBER-
SICHTLICHEM MULT-IPLAYER-MODUS.

S 7. V- S ——

"DA VMADILCN. .

PLTIVY VUTTRV T

HERSTELLER: ATARI
ANBIETER: ATARI 7

KAUM ERSCHEINT DER DRITTE TEIL DES|
LEGENDAREN SPLATTER-PRUGLERS, |
SCHWAPPT DIE BLUTWELLE AUCH UBER DIE |
ATARI-UFER. IN "ULTRA VORTEX" SPIELT IHRi
DIGITALISIERTE UNTERGRUNDKAMPFER ODER |
GERENDERTE BIO-HUMANOIDEN. STIMMUNGS-
VOLLE OPTIKEN UND METAL-TRACKS SOLLEN §
SPIELERISCHE INNOVATION ERSETZEN.

MAN!AC september
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| HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM j
PRUGEL- UND HUPFSPIEL-ACTION UM DIE |
HELDEN UND BOSEWICHTE DES NEUEN "BAT- |
| MAN"-FILMS. KURZ NACH DEM START DER |
MEGA-DRIVE- UND SUPER-NINTENDO-VERSI- |
ON WIRD ACCLAIM EINE DEZENT VERBESSER- |
TE 32X-VARIANTE AUSLIEFERN. ;

HERSTELLER: ACCLAIM
ANBIETER: ACCLAIM

TROTZ DER MICKRIGEN ZIELGRUPPE (DIE
ZAHL DER DEUTSCHEN 32X-BESITZER MIT
BASEBALL-KENNTNISSEN VERMUTEN WIR IM
ZWEISTELLIGEN BEREICH), WIRD ACCLAIM
EINE 32-BIT-UBERARBEITUNG DER MOTION-
CAPTURE-SPORTSIMULATION "FRANK THO-
MAS BIG HURT BASEBALL” VEROFFENTLICHEN.
ALLE MAJOR-LEAGUE-STARS PITCHEN MIT.

ELLER: CoRE
ANBIETER: CENTREGOLD

TECHNISCH AUFGEMOTZTE MODUL-
VARIANTE DES POPULAREN MEGA-CD-
SHOOTERS. GERENDERTE GEGNER
ERSETZTEN DIE GEZEICHNETE SPRITES
4 DES VORGANGERS, DIE HEROISCHEN
CD-THEMEN WEICHEN MAGEREM
MEGA-DRIVE-GEDUDELE. WER DEN ERSTLING
NOCH NICHT HAT, DARF HOFFEN.

ACTION

)

HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM
RAUHBEINIGE WRESTLING-SIMULATIONEN
SIND EINE SPEZIALITAT VON ACCLAIM. "WWF
WRESTLEMANIA” IST KEINE AUFARBEITUNG
DES ERSTEN WWF-SPIELS (1992), SONDERN
DIE HEIMVERSION DES NEUEN SPIELAUTOMA-

TEN. ALLE WWF-STARS CATCHEN MIT.

MAN!AC september

HERSTELLER: INTERPLAY i
ANBIETER: ACCLAIM ]
| MAN LIEBT SIE ODER MAN HABT SIE, DIE

JUGENDFREIE KNET-ALTERNATIVE ZU DER |
| INDIZIERTEN "MK”-PRUGEL-CLIQUE. SCHON |
| DAS 16-BIT-"JUDGEMENT CLAY” WAR DEUT- |
LICH BESSER ALS DER VORGANGER, HOFFEN |
| WIR ALSO, DAB INTERPLAY DIE ZUSATZLICHE |
32X-LEISTUNG FUR EINE AUDIOVISUELLE
| RUNDERNEUERUNG NUTZT

|

HERSTELLER: SEGA

NBEBYT Y5

BLACKHAWK

HERSTELLER: INTERPLAY

HERSTELLER: SEGA

ANBIETER: SEGA

ZU DIESEM SPIEL SIND ZUR ZEIT SIND KEINE
INFORMATIONEN VERFUGBAR. AUCH DAS
GENRE (SPORT) BASIERT AUF EINER VERMU-
TUNG - ANDERE QUELLEN SPRECHEN VON
EINEM ACTIONSPIEL.

™

CASPER

HERSTELLER: INTERPLAY

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

MIT ORDENTLICHER VERSPATUNG SCHIEBT
INTERPLAY IN WENIGEN WOCHEN EINE 32-BIT-
VERSION DES KALTBLUTIGEN PLATTFORM-
BALLERSPIELS HINTERHER. DIE 16-BIT-VER-
SIONEN HABEN WIR IN MAN!AC 1/95 MIT 74%
GETESTET.

JUDGE DREDD

HERSTELLER: ACCLAIM

ZUR UMSETZUNG DER EFFEKTGESPICKTEN
SPIELBERG-PRODUKTION "CASPER” SIND
KAUM DETAILS BEKANNT. INTERPLAY ARBEI-
TET AN EINEM ACTION MIT ADVENTURE- UND
GRUBELEINSCHLAGEN UND EINEM TRANSPA-
RENTEN HELDEN.

KOLIBRI

HERSTELLER: SEGA

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: SEGA

AUF ACCLAIM IST VERLAB: AUCH DER
ZUKUNFTS-BULLE "JUDGE DREAD” SOLL IN
WENIGEN WOCHEN EINEN 32X-BRUDER
ERHALTEN. WAS SICH IM VERGLEICH ZU DEN

16-BIT-VARIANTEN ANDERT, STEHT ZUM JET-
ZIGEN ZEITPUNKT NICHT FEST.

OUTPOST

HERSTELLER: SEGA

FAUNA & FLORA SIND GEGEN EUCH: DAS
HIGH-END-FLY'N'RUN IN FREIER WILDBAHN
IST EINE DER WENIGEN EXKLUSIV-ENTWICK-
LUNGEN FUR DAS 32X. "KOLIBRI" SOLL UA.
TONNENWEISE GERENDERTE FEINDE UND
POLYGON-TIERE ENTHALTEN.

RAYMAN

HERSTELLER: UBISOFT

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: SEGA

ANBIETER: UBISOFT

NEBEN DEM ACTIONLASTIGEN "NBA JAM"
BEKOMMEN 32-BIT-KORBLEGER JETZT EINE
ALTERNATIVE: DAS GUTE MEGA-DRIVE-ORIGI-
NAL WURDE OPTISCH UBERARBEITET UND MIT
FRISCHEN NBA-STATISTIKEN VERSORGT.
DEUTLICH TAKTISCHER ALS "NBA JAM".

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

HERSTELLER: VIRGIN

ZU DIESEM SPIEL SIND ZUR ZEIT SIND KEINE
INFORMATIONEN VERFUGBAR (SELBST HANS
IPPISCH MUBTE PASSEN). ES SCHEINT SICH
DABEI ABER EIN ACTION-SPIEL UND NICHT UM
EINE UMSETZUNG DES GLEICHNAMIGEN PC-
TITELS ZU HANDELN.

ACTION

STARFLEET ACADEMY

HERSTELLER: INTERPLAY

NACH JAGUAR UND PLAYSTATION
BESUCHT DER FRANZOSISCHE KNUD-
DEL-HELD "RAYMAN" AUCH DAS 32X.
#] GNADENLOS PUTZIGES UND SPIELE-
@m RISCH UBERRASCHEND GUTES
el JUMP'N'RUN MIT VIELEN LEVELS.

JUMPN-RUN

REVO 3
HERSTELLER: ACCLAIM

ANBIETER: VIRGIN

ANBIETER: ACCLAIM

ANBIETER: ACCLAIM

JUMP’N RUN-ACTION IN DEN FILMKU-
o LISSEN, DAS DRITTE VIRGIN-SPIEL UM
DAS "COOLE” SOFTDRINK-MASKOTT-
CHEN. LAUT VIRGIN SOLL DAS 32X-
SPOT DEUTLICH BESSER WERDEN ALS

m DIE 16-BIT-VERSIONEN.

- JUMP'N'RUN -

SIMULATIONSLASTIGE 3D-ACTION IM "STAR
TREK"-UNIVERSUM. RAUMKADETTEN LAU-
SCHEN IHREN DOZENTEN AN DER FODERATI-
ONS-AKADEMIE UND FLIEGEN UBUNGS-
MANOVER IM RAUMKAMPF-SIMULATOR. SOLI-
DES WELTRAUM-ACTIONSPIEL FUR TREKKER.

ACTHON

Hersteller

36 Great Holes Sega
Afterburner 2 Sega

BC Racers Core

Chaotix Sega

Cosmic Carnage Sega
Fahrenheit Sega

Metal Head Sega
Motherbase Sega
Motocross Sega

NBA Jam TE Acclaim

NFL Quaterback Club Acclaim
Shadow Squadron Sega

Slam City CD Digital Pictures
Space Harrier Sega

Star Wars Arcade Sega

Supreme Warrior CD  Digital Pictures
Toughman Contest  Electronic Arts
Virtua Racing Deluxe Sega

WWF Raw Acclaim

MAN!AC-Test in Ausgabe

MAN!AC-Wertung
4/95

2/95 63%
7/95 68%
6/95 81%
2/95 38%
7/95 53%
4/95 67%
7/95 64%
4/95 37%
6/95 87%
7/95 82%
6/95 7%
6/95 33%
2/95 68%
1/95 74%
6/95 42%
8/95 67%
1/95 90%
6/95 77%

DIE UMSETZUNG EINES AMERIKANISCHEN
SPIELAUTOMATEN VON 1994 VERSPRICHT
HIRNLOS-GRADLINIGEN ACTION-SPAB AUS
DER ICH-PERSPEKTIVE. IM GEGENSATZ ZUM
VORBILD WIRD DIE 32X-VERSION NICHT ALS
AEROSMITH-LIZENZSPIEL VERMARKTET.

ACTION

v oS

i il i

| HERSTELLER: SEGA
ANBIETER: SEGA
SEGAS 32X-KRAFTAKT GEHT IN JAPAN |
#-J GERADE IN DIE TESTPHASE. NACH
| £ ERSTEN BILDERN ZU SCHLIEBEN,
| BEKOMMT IHR ES MIT EINER SCHLAG-
| g KRAFTIGEN UMSETZUNG DES POLY-
‘ GON-BESTSELLERS ZU TUN. |

HERSTELLER: SEGA

ANBIETER: SEGA

DAS 32X-MEN HAT MIT DEN 16-BIT-SPIELEN
NUR DEN NAMEN UND DIE HAUPTDARSTELLER
GEMEINSAM. DER AMERIKANISCHE TOP-ENT-
WICKLER SCAVENGER LABT RIESIGE MARVEL-
HELDEN IN EIN 3D-LABYRINTH LOS - ERSTE
DEMOS WIRKEN VIELVERSPRECHEND.

ACTION
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Im Shopping-Center der Navy deckt Ihr
Euch mit neuer Flug-Technologie ein.
Hier ein Tarnkappen-Bomber.

Ace Combat

Jetzt gibt's Zunder: Vor

mir liegt das Munitions-

den Raketen und hoch mit dem Vogel
— das ging gerade noch gut.

dazukaufen. Wer genug Dollars schef-
felt, kann sich sogar Luxusflugzeuge

Keine Mission gleicht der anderen: st muBt Ihr Bomber aufhalten, die Euren Navy-
Stiitzpunkt einaschern wollen (links), dann steckt Ihr Olfelder in Brand (Mitte),
spéter versenkt Ihr die Flotte der feindlichen Macht im Meer.
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Von drinnen oder von drauBen? Per Knopfdruck wahlt Ihr eine Perspektive aus. Leider fehlt
bei der "Afterburner”-ahnlichen AuBenansicht das unentbehrliche Head-Up-Display.

LP " Depot der Feinde, die *Pull Up"! Wahre Helden ignorieren solche Warnungen
~ listigen MIGs habe ich
-~

‘ I ’\,:_‘/ mit Mach 2 ldngst ab-
gpress 5 gehingt. Noch 2000 Meter bis ~ Namcos neue CD ist eine Mischung aus
aus Vor-und zum Ziel. Mein Bordcomputer visiert ~ "After Burner" und einer vollbliitigen
Abspann: Die den riesigen Bau inmitten des Versor-  Flugsimulation. Mit reichlich Raketen,
g Sartion gungslz}gcrs l).crcilt an. Noch 1500 B(n‘d‘f\l(}. und ()vcrlmud:Dis;.)}uy startet
Meter. Eine kleine Hohenkorrektur und  Thr mit einem von 14 Diisenjigern, um
Video-Sequenzem ;. \schine liegt richtig. 1000 Meter.  einer anonymen Militirmacht Einhalt zu
zeigen balsbre- Die Zielkennung blinkt, das Depot ist  gebieten. Anfangs stehen nur drei
cherische Kunst- anvisiert. "Caution, Caution" — ver-  Maschinen in Eurem Hangar, doch mit
stiiche & Kampf: (l:lm‘mt. von dr.m ( hr. nch'mcn ‘mlch der l’w\'(')ld.ung, die Thr fuﬁr jede bestan-
zwei Bodenstationen ins Kreuzfeuer.  dene Mission erhaltet, konnt Thr Euch
sequenzen.  jorzt muR ich schnell handeln: Ab mit  andere Jets oder hilfreiche Wingmen

aar
L)

*PULL

upP
GMG

P S -
und zerlegen die Briicke im Tiefflug.

Oben seht Ihr den Zwei-Spieler-Modus, in dem Ihr Euren Gegner durch ein Felsmassiv jagt.

wie den YF-23 Stealth-Bomber leisten.
Jede Mission fiihrt Euch an einen ande-
ren Schauplatz: Thr beschiitzt die Air-
Force-One des Prisidenten vor MIG-
Beschuf, durchfliegt einen Canyon auf
der Suche nach der feindlichen Radar-
station oder holt eine gegnerische F-16-
Staffel vom Himmel.

Mit "Ace Combat" geht die Playstation-
Sommerpause zu Ende: Unzihlige Mis-
sionen entfiihren Euch in vielfiltige
Szenarien, die Jiger unterscheiden sich
in Geschwindigkeit und Handling. Thr
zerbroselt Bodenziele, jagt iiber Hoch-
plateaus und zerbombt die Geschiitz-
tirme auf einem Hochhaus. Vor allem
das realistische Head-Up-Display und
Probleme bei zu gewagten Flug-
manovern ("Stall") tragen zum Simu-
lations-Charakter bei. Flugzeug-Fans
und "After Burner'-Veteranen miissen
"Ace Combat" haben. ak

Erhiltlich bei Flying Arts, Dortmund, Tel. 0231/802084

. PLAYSTATION

Rasantes Ballerspiel mit Simulations-
Einschlag. Vollig unterschiedliche
Missionen, viele Flugzeuge & Feinde

MAN!AC september
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Gerenderte Intro-Sequenzen
—  bereiten auf die gradlinig aneinander
gereihten Missionen vor.

GroBtes Manko: Bevor lhr von Fern-
kampfwaffe auf Schwert umschaltet,
kloppt Euch der Feind oft zu Schrott.

Im Cockpit Eures "Mobile
Suit Gundam”-Mechs bal-
lert Thr aus Ego-Perspek-
/ tive auf Polygon-Mechs
L mit edler Gouraud-Schattie-

\/ rung. Im Gegensatz zu traditio-
nellen Roboter-Ballerien nietet Thr die
bosen Buben nicht einheitenweise um,
sondern liefert Euch mit drei unter-
schiedlichen Knarren und Energie-
schwert ziinftige Duelle: Gegnerische

Gruppen sind selten mehr als finf

Mechs gro8. Zur Verteidigung duckt
sich Euer Mech hinter seinen Schild.
Grafik und Sound sind nicht eben spek-
takuldr, wurden aber samt Gerdusch-
Sampler detailgetreu der Zeichentrick-
Vorlage nachempfunden. Die Steuerung
ist stark gewohnungsbeduirftig und pro-
voziert vereinzelt unfaire Gefechtsmo-
mente. "Gundam”-Freaks greifen zu,
alle anderen Mech-Piloten spielen
probe. rb

Muster von Primal Games, Castroprauxel. Tel. 02305/42533

MAN!AC september

Dtesnstketn.Endgegner sondern ein ganz "normales” Hindernis, dasEuohlmLauIder
Levels erwartet. Mit Hilfe von Wolken htipft Ihr um den Kugelschwinger herum.

Rayman

Wenn Ihr Euch fiir die
o Hintergrundstory oder
\P /detaillierte Infos zu
"Rayman” interessiert,
-. 7 lest bitte unseren aus-
\/ fuhrlichen Test der Jaguar-
Fassung ab Seite 70. Spielerisch und
optisch gibt's zwischen den beiden Ver-
sionen keine Unterschiede.
Euer zuckersiiRer Held durchkimmt gut
dreifig Spielstufen, die in mehrere
Levels unterteilt sind. Schon nach den
ersten Abschnitten stellt sich heraus,
daf "Rayman" nicht nur ein grofes
Hiipf-Areal bietet, sondern auch spiele-
risch erfreulich liebevoll ausgetiiftelt
wurde. Zieht einen zunichst die fanta-
stische Optik in ihren Bann, schmunzelt
man spiter iiber neue Talente des Hel-
den, freut sich tiber ungewohnliche
Transportmittel und koénnte dank zau-
berhafter Animationen stindig den
Fernseher umarmen. "Rayman" fiihrt
den "Donkey Kong Country"-Gedanken
konsequent fort: Die Grafik sieht schon
als Standbild atemberaubend aus, ent-
faltet ihren ganzen Charme jedoch erst
in der Bewegung. Auf dem Bildschirm
wuseln unentwegt ein paar Dutzend
Lebewesen, die in ihrer Niedlichkeit
kaum zu tiberbieten sind. Dabei haben
die Designer an humoristische Elemente
gedacht, die uns stets zwischen Staunen
und Lachen hin- und hertreiben.

THE YREAM FOREST

Auf der Oberweltkarte wahlt Ihr den
néchsten Level und seht, wieviele der
maximal sechs Fundsachen pro
Spielszene Ihr schon ergattert habt.

Und siehe da, auch spielerisch hat das
franzosische Jump'n'Run eine Menge
auf dem Kasten. Es ist nicht nur extrem
umfangreich und so geschickt aufge-
baut, daf man eine Spielstufe mehrmals
besuchen sollte, mit immer neuen Fea-
tures werden selbst Plattform-Profis bei
der Stange gehalten. "Rayman" bietet
zwar nichts umwerfend Neues, kombi-
niert aber die bewihrten Elemente
auBergewohnlich treffsicher und mit
einer feinen Prise Uberraschungseffekt.
Der Held wird immer gelenkiger, Land-
schafts-Outfit und Feinde sorgen fiir
voyeuristische Motivation und das cle-
vere Level-Design ist mit flotten Gags
gewlirzt. Das Warten auf "Rayman” hat
sich wirklich gelohnt! mg

PLAYSTATION
UBI-SOFT
SEPTEMBER

Links seht Ihr ein ungewdhnliches Trmsébrtmittel, das sich um die
eigene Achse dreht, rechts wurde Rayman gerade miniaturisiert.




AKIRA

Emtwicklungs-
studio wird mit
Hocbdruck an
der Saturn-
umsetzung von
"VF 2” (siebe
MANIAC 2/95)
gearbeitet. Zu
den acbt
Kdmpfern des
Originals gesel-
len sicb mit dem
Franzosen Lion
Rafale und dem
stdndig alkobo-
lisierte Cbinesen
Sbun zwei neue
Streiter. Natiir-
lichb wurden
auch die alten
Helden tiberar-
beitet — ebenso
wie maleriscben
Hintergriinde
sollen sie nabe-
zu obne Abstri-
cbe auf CD fiber-

tragen werden.

T BUTTON

JEFFRY

Typischer “\ﬁr‘tua Fighter"-Abgang: Wer von der Matte ins "Aus" segelt,

e o

it

hat das Match automatisch verloren.

Virtua Fighter
Remix

Als "Virtua Fighter"
Ende '94 in Japan aus-
geliefert wurde, ent-
brannte ein Run auf Segas
Saturn. Doch ein paar
Wochen spiter lag mit
Veroffentlichung der Playstati-
on und "Toh Shin Den" die Meflatte fiir
Polygon-Priigler noch héher. "Virtua
Fighter" war in "nackten” Polygonen
ohne Texture-Maps dargestellt und so
schnell herunterprogrammiert, da den

AKIRA SARAH

des Original-"Virtua Fighter”. Spielerisch
gibt's nix Neues zu vermelden.

Alles neu:bie Charaktere im
"Remix"-Auswahlment wurden
neu gepinselt.

Figuren beim Replay ganze Korperteile
abhanden gingen. Jetzt zeigt die
"Remix"-CD, dafl es der Saturn besser
kann: Dank ausgetiiftelter Texturen miis-
sen sich die "neuen" Darsteller nicht vor
"Toh Shin Den” und "Tekken" ver-
stecken. Statt glattflichiger Polygone
seht Ihr detailreiche Gesichter und falti-
ge Klamotten. Spielerisch blieb alles
beim alten: Es gibt weder neue Moves
noch versteckte Gegner. Daher haben
wir an der Spielspawertung auch nichts
geidndert: Beide "Virtua Fighter" glinzen
mit perfekter Steuerung, dem Verzicht
auf Ubermenschlichen Special-Kram und
massenweise Combo-Attacken (alle in
der Anleitung abgedruckt!). Schade, daf
Sega hierzulande nicht gleich die
"Remix"-CD ausliefert. ak

Testmuster von Game Express, Miinchen, Tel. 089/5438088

UNBEKANNT

Spielerisch identisch zum Original,
jedoch grafisch gewaltig aufgepeppt
und ohne Schonheitsiehler.

Japan-News

In Fernost hat sich Segas Saturn als
32-Bit-Alternative zu Super-Nintendo,
Mega Drive und Co. etabliert, dement-
sprechend voll sind die Release-Listen
fiir die Konsole: Wéhrend Sega "VF 2”,
Virtua Cop” und das "Shining Force”-
verwandte Rollenspiel ”Shining Wis-
dom” bis Oktober fertiggestellt, steckt
Game Arts mitten in der Arbeit zu
einem noch unbetiteltem "3D-Mech-
gegen-Panzer-gegen-Hubschrauber®- k
Spiel und einem Saturn-"Lunar”, dqs
Anfang 1996 in Japan ausgeliefert
werden soll. In diesen Tagen in den
Handel kommt wiederum “World
Advanced Military Commander”, eine
Coproduktion zwischen Sega und dem
Strategiespiel-Experten System Snﬂ;
"World Advanced” fiihrt die Thematik
(2. Weltkrieg) und die Spielmechanik
(Truppenbewegung auf Hexfeld-Ter-
rain) des Taktikhammers von 1989
weiter, erweitert das Prinzip aber um
den Krieg im Pazifik. Die Kampfszenen
wurden ausnahmslos durch 3D-Anima-
tionen ersetzt, in denen Panzer durch
den Wiistensand rumpeln oder hild-
schirmfiillende Kriegsschiffe aus allen
Rohren feuern. In Deutschland wird
die Hakenkreuz-gespickte Geschichts-
simulation wohl nicht erscheinen.

Big in Japan michte auch Acclaim
werden, die in Europa bereits zum
gridften Publisher herangewachsen
sind: Fiir den Saturn liefert Acclaim als
erstes eine Umsetzung des 3D0-Adven-
tures "D” aus.

Als groBe Uberraschung stellte sich
das erste Saturn-Spiel des Priigelspe-
zialisten Takara heraus: Statt einem
muskelbepackten Turnhosen-Macho
steuert Ihr in "Steamgear Mash” einen
kugeligen Roboter mit SchiappfiiBen
und Dampfantrieb. Ihr schlagt hitzige
Artilleriegefechte und ldst kleine
Action-Adventure-Rétsel in den isome-
trisch dargesteliten Stockwerken der
Spielwelt. Konventioneller ist Taitos
"Layer Section”, ein Horizontal-Scrol-
ler im "Raiden”-Stil. Auch ein neues
"Darius” michte Taito noch dieses
Jahr fiir den Saturn ausliefern. wi



SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM
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PlayStation
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SNES: SEGA CD: SPACE HULK LV.
TURRICAN 2 129,- ETERNAL CHAMPIONS 139~ POET LV.
HAGANE 129~ SAMURAI SHODOWN 139,- KILLNG TIME LV.
DIRT RACER FX 139 - ETERNAL BLUE 139,- UVM.
CAPTAIN COMMANDO 129~
VIRTUA FIGHTER REMIX 129,-
. WORLD HEROES PERFECT ~ 149,-
SNES US: RIGLORD SAGA 149 - SPER BORICRS 3 iy
SECRET OF STARS 139~ VIRTUA VOLLEYBALL 149 - _ :
KING ARTHUR LV. CLOCKWORK KNIGHT 2 149 - SPECIAL OFFER:
CASTLEVANIA - VAMPIRES KISS L.V, BUG (US) 129 - KARNOVS REVENGE
WEAPON LORD LV. STREET FIGHTER MOVIE 149~ AGRESSORS OF DARK KOMBAT
SECRET OF EVERMORE LV, U.VM. POWER SPIKES 2 JE99,~
CHRONO TRIGGER SEPT.
PLAYSTATION: HARTE WARE:
SFAMICOM: ACE COMBAT 169,- SATURN JAP US/JAP/EURO
DER LUNRISSER (LONGRAISER) DRAGON BALL Z 189,- KOMPATIBEL+SPIEL N. WAHL 999 -
INKL. DT. ANLEITUNG 199~ PHILOSOMA 189 - PLAYSTATION RGB
CASTLEVANIA - VAMPIRES KISS 1.V, WINNING ELEVEN 189 - _
YOSHIS ISLAND LV, VAMPIRE 189 - mbkﬁ'gﬁ%ﬁﬂ&ﬁ?t ;ZZ'_
STREET FIGHTER MOVIE 189~ ' ’
. PLAYSTATION DT. (SEPT.)
MD: ZERO DIVIDE 189,-
_ ~ OHNE SPIEL 599 -
SPIROU 119, ARC THE LAD 199,
LIGHT CRUSADER 149 PLAYSTATION US (SEPT)) LV,
BATMAN & ROBIN 129,- 3DO: NEO-GEO CD
LONG RAISER 2 PANZER GENERAL 129 - INKL. SPIEL NACH WAHL 599~
INKL. DT. ANLEITUNG 199 - SPACE ACE 129 - 3DO PAL/NTSC INKL. SPIEL 799 -

. 3, KILLER INSTINCT (SNES) mit Move-Liste VORBESTELLUNG MOGLICH

|
§ --- BEST GAMES IN TOWN --- Z AP
(GeA M E-S|

A. THIELEN ¢ ROCHUSSTR. 11 ¢ 55116 MAINZ
TEL: 06131/23 04 92 « FAX: 06131/23 04 93

Preisanderungen, Irtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

I VERSAND
.}A *S AD und LADEN
?A éuAk Shinobi 119,- Flink 65,- SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN (Jap.): SUPER NINTENDO: NEO GEO:
Pinball 119, V. Fighter Remix 119,- Eye of the Beholder 88,- Boxers Rood 149,90 Clockwork Knight 2 119,90 Super Turrican 2 DT 109,90 Pulstar Call
= inba 3 Universal Adapter 75~ SEGA 32X Ace Combat 159,90 Gran Chaser 119,90 Theme Park DT 129,90 ATARI JAGUAR:
Rurn Om]lzlt) - . Int. Superstar Soccer 159,90 Shinobi 129,90 Earthbound US 139,90 Burn Out 109,90
ayman B Stellar Assault 139,- Metal Jacket 159,90 Virtua Fighter Remix 129,90 Lady Stalker 139,90 Rayman 119,90
Catbox 149 - SONY P"AYSTA"ON Knuckles Chaotix 119~ PHILOSOMA 159,90 Bug! 139,90 Ogre Battle US 139,90  COOLE HARDWARE:
Jaguar CD-ROM call Playstation PAL jetzt SUPER NINTENDO Powerful Baseball 159,90 Powerful Baseball 139,90 Chrono Trigger 149,90 Sega Saturn, RGB-Scart
alle News auf Lager vorbestellen fiir 599,- i L RAYMAN 159,90 Riglord Saga 139,90 Front Mission 149,90 inkl. Spiel 899,90
Killer Instinct call Arc The Lod 169,90 Race Drivin' 149,90 KILLER INSTINCT Call Saturn USA & Deutsch Call
- Nightstriker 169,90 Ray Force 149,90 Secret of Evermore Call Univ. Adapter Saturn 79,90
Pemo Video (VHS) EGM + Game-Fan Streeffighter Movie Call Magic Knight Rayearth Call 3D0: Sony Playstation Japan
- Uber _Se'g_::_-F_chturn. D'eb es7f8n y + The Edge Wipe Out (Sept.) Call Militory Commander ~ Call Panzer General 109,90 inkl. RGB-Scart 799,90
ames Iin iFi Stereo, Uber min 5 Zero Divide Call Shining Wisdom Call Deadalus Encounter 119,90 = o
Laufzeit. Check it out fur 25 DM US-Konsolenhefte Deutsche Games ab Sept.!  DT/USA Games a. Anfrage Flying Nightmares 119,90  Verbestellung mdglich!
Yk Versand per NN zzgl. 8,- DM (Sicherheitsbox) * ab 300,- DM frei Yk SEGA MEGA CD: MEGA DRIVE: Space Hulk 119,90 rrigmer, Preiséinderungen und
Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen Gesamtprogramm Lunar 2 119,90 Hardball 95 US 109,90 Space Pirates US 119,90  Druckfehler vorbehalten. Wir
. Samurai Shodown 89,90 Light Crusader 149,90 Wing Commander 3 119,90  haften nicht fir Inkompatibilitat
anfordern:
B(07761)59742 ¢ Fax 570 14  schafthauserstr. 55 LINE EDITION Medienvertrieb
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 11.00-19.00 79713 Postfach 13 23 - 71257 Weil der Stadt
Sa. 10.00-14.00 Bad Sdckingen T 07033 / 80237 - Fax 07033 / 2008




Kampfgefihrtin in
sein Lagerhallen-
Domizil entfihrt.
Auf der Suche
nach der feschen
Fernost-Schonheit
stirmt Thr mysti-
sche Tempel,
balanciert tiber
briichiges Astwerk
und zerschnitzelt
Retorten-Mutan-
ten./Im Zuge der von Brutalo-Prugelei-
en angeschwemmten Gewalt-Welle ver-
spritzen auch die "Shinobi”-Kdmpfer
kubikmeterweise Kunstblut. Ein ersto-
chener Gegner bricht réchelnd zusam-
men, mit Schwert-Hieben niederge-
streckte Kontrahenten zersigt es in zwei
Hilften: Bevor der Oberkorper nach
hinten knickt, glotzt das Opfer erstaunt
auf eine rote Pixel-Fontine.

Habt Ihr mit altbewahrtem Dreh-Sprung die schieBenden Statuen-Kopfe runtergehackt
(oben rechts), erledigt Inr den maskierten Schwert-Schwinger mit demselben Trick.

Shin Shinobi Den

Kurz nach dem
Deutschland-Release des
W Mega Drive flimmerte der
& crste "Shinobi”-Werbespot
: tiber die Mattscheibe.“Nach
dem enttiuschenden "Altered
Beast” griffen viele Fans nur wegen des

Ninja-Gemetzels zur 16-Bit-Konsole.
Tinzelte der Mega-Drive-Spieler noch
mit einem gezeichnetem Recken durch
den feindlichen Shuriken-Hagel, schlitzt
sich der Saturn-Nachfolger nun dusch
digitalisierte Eastern-Bosewichte und

Habt Ihr eine schwebende Teufelsfratze,
Kampfmagier und maskierte Schwert-
schwinger erledigt, spinnt eine nach
ferndstlicher B-Movie-Tradition gedrehte
Sequenz den Hintergrund weiter.
Schlampig bepinselte Armuts-Ausstat-

Latex-Monster. Motiv des Neun-Level-
Schlachtfestes: Ein boser Bube in blau-
em Plastik-Outfit hat Eure mandeldugige

tung und der schauspielerischer Null-
Wert provozieren zwar Lachkrimpfe,
beweisen aber die FMV-Tauglichkeit
des Saturn.

Digi-Qualitit und
Sprite-Animation
sind ordentlich,
leiden aber unter
den laschen Dar-
stellern: Stim-
mungsvolle Zei-
chentrick-Opti-

Bis auf den neuen Digi-Look
prasentiert sich der Shinobi
Ninja mit gewohnter Bewe-
gungsdynamik: Ihr stiirmt
sibelrasselnd drauf los, rollt
Euch tiber den Boden ab oder
setzt zum Luft-Salto an. Ledig-
lich seine knallharten Kick-
Kombos hat der rot geristete
Martial-Arts-Experte auf Kosten hiirteren
Schwert-Trainings verlernt. Statt die Fies-

Pl ey Wy -3

prrTE——
linge mit einem eleganten Drehkick auf’s
Kreuz zu legen, schleudert er mit ¢inem
souveranen Schwert-Schlag feindliche
Shurikens in dic Gegner-Brust. Das
umfangreiche Spruch-Potential wurde G N

Mythologisch fundiert oder verpatzt?
Der Kung-Fu-Magier im vierten Level
Uberragt Euer Sprite noch in der Hocke.

auf einen schiichternen Blitzzauber redu-
ziert, magische Extras sind spiirlich ver-
teilt. Ansonsten spielt sich die CD-Fort-
setzung wie dic "Shinobi”-Module,

A

Made in Hongkong: Im Retorten-
Labor haben die Spiel-Designer einen
Spielzeug-Dino in die Kamera gehalten.

it} ’ | i
prigett Ihr nicht nur feindliche

Hier

Ninja vom Geést: Feuerspeiende Damo-
nenkopfe heizen Euch tichtig ein.

= wasser-Héhle verschleppt, schwingt Ihr =
Euch auf die néchste Lore.

ken hidtten besser zum mystischen Fer-
nost-Flair gepaft. Lediglich die gute
Spielbarkeit und ziinftige Programm-
Tracks retten vor dem Stimmungstief.
"Shinobi”-Sammler kommen um den
Titel nicht herum, der Rest erspart sich
das Sequel wegen technischer Mingel
und Innovationsarmut. rb

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

Schwache Fortsetzung: Das ordenthich

spielbare Ninja-Gemeltzel krankt an magerer

Digr Optik und fantasielosem Design
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Wwdergleichplettgewalzt‘?lndlvidueue -—
Todessequenzen gibt's leider nicht.

Strahl

Media Entertainment
buddelt eine antike
Anime-Serie aus der Mot-
tenkiste und strickt daraus
ein interaktives Zeichen-
trick-Abenteuer. Auf der Suche
nach magischen Juwelen wetzt Titelheld
Strahl durch muffige Katakomben und
Urwilder und priigelt sich mit Fantasy-
Getier. Bildschirmkommandos wie Pfei-
le oder gekreuzte Schwerter zeigen die
gefragte Joypad-Aktion an. Rechtzeitige
Pad-Akrobatik spinnt das Abenteuer
weiter, verpennte Aktionen spielen eine
Todessequenz ein. Zeichnung und Ani-
mation bewegen sich auf Nippon-
Niveau der 80er Jahre, sprechen also in
erster Linie Sammler an. Anfinger freu-
en sich tber die grofziigige Reaktions-
zeit, fortgeschrittene FMV-Gucker haben
den gehaltlosen Simpel-Titel in einer
knappen halben Stunde gelost. Wenig
Spiel fiir viel Geld. rb

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

Anime-Adonis Strahl auf Zauberst
Hubsche Grafik, gehaltioses

nach 15 Minuten geschafft und vergessen

Space Pirates

Dasselbe im Weltall:
Wer lieber auf auRerir-
dische Invasoren ballert

Banditen-Jagd zu gehen,
der besorgt sich die neueste
Full-Motion-Video-Kreation der Ziel-
kreuz-Spezialisten von American Laser.
Mit der entsprechenden Plastik-Knarre
"Game Gun” ist der Geschicklichkeits-
test gerade noch ertriglich, via Joypad
gerit die trige Steuerung des Faden-
kreuzes zur Gliickssache. Die techni-
sche Qualitit der Videoszenen ist
akzeptabel, die Schauspieler dirften
nicht mal in einer RTL-Soap-Opera mit-
spielen. Insgesamt minimal interessanter
als "Johnny Rock”. mg

FIeiBarbéit fur Maskenbildner:
Die Aliens sehen ziemlich menschlich
aus, kennen aber kein Erbarmen.

Anspruchsloses Full-Motion-Video
Geballere mit einer Handvoll Aliens

als im Wilden Westen auf

Bladeforce

Als Inhouse-Entwicklung der 3D0-

'fcampany soll der Action-Titel "Blade-

force” ruckfreie 3D-Optik und flotte
Texturen bieten: Ihr braust mit umge-

. schnalltem H;H-Pack durch die Hau-
“'serschluchten einer futuristischen

Metropole und erledigt die fiesen
Schergen eines Gangster-Syndikats
mit Blaster-BeschuB. Die in Echizeit
berechnete sﬂdl erlaubt unbegrenzte
Bewegungs'reiheit und protzt in jedem
von sieben unterschiedlichen Leveln
mit 76.000 Polygonen. Um den Spiel-
fluB nicht durch Ladepausen zu stiren,
wird die gesamte Polygon-Flut im
Arbeitsspeicher memoriert. Bleibt bis
zum Erscheinen Anfang September
geniigend Zeit, will man noch ver-.
schiedene Charakter-Ansichten hinzu-
fiigen. Die Grundperspektive versetzt
Euch hinter die Riickfront Eures Cha-

. rakters, um optimale mmm;m.—
 keit zu 1nﬂﬂhrlaimn Die Egoperspek-

tive oMu sich fiir rasante Action-
Titel als zu konfus. Heikle Ausweich-

 maniver fallen schwer, weil Inr die
| Figur-GriiBe kaum abschétzen kinnt.
 Wer mit der Ankiindigung des M2 das

Ausrangieren des alten 300 befirch-
m, ull laut 300-cnmpaqy beruhigt
lul das hchniuh spektakuléire "Blade-
force” warten. Wir sind gespannt. rb
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TOP AKTUELL
THGLICH
NEUHEITEN

SUPER NINTENDD

Chrono Trigger us
Demons Crest us
Donkey Konéf_’ )
Dragon Ball Z 3 jp
Dragon's View us
Earth Bound us
Earthworm Jim 2
Earthworm Jim
Eye of the Beholder us
F1 Pole Position 2
Fatal Fury Special
Final Fantasy 3 us
Flintstones — Movie
Hagane

[llusion of Time

Internat. Superst. Soccer
Internat. Super. Soccer 2

Judge Dredd dt.

Jungle Strike

Justice League

Kick Off 3

Killer Instinct us

Lord of the Rings
Lothar Matthdus Soccer
Mario World 2

Micro Machines

NHL .
Nigel Mansell Indicar
Obitus us. .
Samurai Shodown jp
Shadowrun

Secret of Evermore us
Sparkster

Streetracer

Super Punch Out
Super Turrican 2
Tetris & Dr. Mario
Theme Park

Ultima False Prophet us

Vorb
139,95
Vorb.
119,95
139,95
139,95
Vorb

119,95
109,95
Vorb.

119,95
109,95
109,95
129,95
99,95

119,95
139,95

Unirally 109,95
Warlock 99,95
Weapon Lord us Vorb.
SONDERANGEBOTE
Actraiser 2 79,95
Adventure Island 59,95
Bass Tournament us 69,95
Biometal us 59.95
Black Thorne us 69,95
Blackhawk 69,95
Choplifter 3 59,95
Clay Mates us 69,95
Clayfighter 2 89,95
Clayfighter 2 us 79,95
Desert Fighter 69.95
F1-Championship 89,95
Feivel d. Mauswand. us 59,95
Final Fight jp 59,95
Great Circus Mistery us 39,95
Illusion of Gaia us 89,95
Indiana Jones 69,95
John Madden Football us 69,95
Jordan Adventure 39,95
Jungle Book 79,95
Jurassic Park 2 69,95
Lemmings 2 79,95
Mickey Mania 59,95
NBA Jam T.E. 99,95
NBA Jam T.E. us 89,95
NBA Live 95 us 99,95
Pirates Dark Water us 69,95
Return of the Jedi us 99,95
Rise of the Robots 69,95
Shaq Fu us 39,95
Skyblazer 69,95
Super Bomberman 2 us 79,95
Super Game Boy 59,95
Vortex us 59,95
Wildsnake us 79,95
WWF Raw 69,95

JET2T VORBESTELLEN):

| FZ-1 PAL
FZ-1 NTSC ;
FZ-10NTSC  899.-
FZ-10 PAL 948~
11th Hour Vorb.
Creature Shock Vorb.
Demo. Man 119,95
Dirt Racer Vorb.
Drug Wars Vorb.
FIFA Soccer 99.95
Flying Nightmares 119,95
Gex 99,95
Gridders 59,95
Immercenary 99,95
Iron Angel Vorb.
Hell 99,95
Myst 99.95
Need for Speed 119,95
Novastorm 119,95
Off World Interceptor 109,95
Out of this World 79,95
Panzer General Vorb.
Return Fire 119,95
Rise of the Robots 69,95
Road Rash 119,95
Samurai Shodown 109,95
Seal of Pharao 119.95
Sewer Shark 59.95
Space Ace Vorb.
Shock Wave dt. 97,95
Shock Wave 2 79,95
Star Blade 119,95
Strahl 109,95
Space Pirates 109,95
_S[y.ndlcate 119,95
rip 'd Vorb.
Theme Park 119,95
VR Stalker ) 109,95
Way of the Warrior 109,95
Wing Commander 3 119,95
World Cup Golf 119,95
Joypad Adapter (2 Play.) 89,95

AB 15.9. SONY PLAYSTATION DI.

Sony PSX inkl. Spiel, 999
Joypadverldngerung 39,95
Ace Combat 159,95
Boxers Road Vorb.
Crime Crackers 149,95
Cosmic Race ) 159,95
Dark Stalkers/Vampire  Vorb.
Evolution Vorb.
Gunners Heaven 159,95
Jumping Flash 159,95
Kileak the Blood 179,95
Metal Jacket Vorb.

Motor Toon Grand Prix 169,95
Parodius 159,95
Perfect Eleven 159,95

JETZT VORBESTELLEN!
ab 21.9.95

Sony Playstation dt. 599,-

Deutsche Spiele ab 21.9.

Toh Shin Den 89,95
Rapid Reload 89,95
Kileak the Blood 89,95
Novastorm 89,95
Lemmings 3D 89,95
Jumping Flash 89,95
Ridge Race 99,95
Wipe Out 99,95
Philosoma Vorb.
Raiden Project 179,95
Ridge Racer 159,95
Space Griffin 159,95
Space Pirates Vorb.
Starblade Alpha 169,95
Tekken 169,95
Toh Shin Den 159,95
Memory Card 89,95
Joypad 89,95
Namco Pad 139,95

SEGA

Saturn dt. inkl. Spiel 869,—
Saturn us inkl. 949~
Virtua Fighter :

Saturn jp. Limited Edit.. 1049,-

mit Virtua Fighter Remix

Saturn Umbau jp/us 79,95
6 Player Adapter 99,95
Lenkrad 159,95
RGB Kabel 49.95
Astal 129,95
Control Pad 89,95
Clockwork Knight 89,95
Daytona USA 139,95
Gale Racer 139,95

Myst 139,95

Panzer Dragoon 139,95
Race Drivin' Vorb.

Shinobi 119,95
Tama 139,95
Victory Goal 149,95
Wachai Connection 159,95
Virtua Fighter Remix 119,95
Adapter us/jp/dt 89,95

TR

inkl. 2 Spiele 499,

CD-Laufwerk Vorb.
CAT BOX 129,95
Alien vs. Predator 129,95
Aircars Vorb.
Club Drive 59,95
Checkered Flag I1 59,95
Creature Shoc Vorb.
Bubsy 109,95
Dragon 119,95

Fight for Life

Pinball Fantasies 119,95
Rayman 119,95
Sensible Soccer 99,95
Syndicate 109.95
Ultra Vortex Vorb.
Zool 109,95

Video von der E3-Show 39,95
Screenshots aller neuen Games

ZEITSCHRIFTEN
EGM, EGM2, Gamefan, 3DO

Ankauf von gebrauchten
Modulen in unseren
Ladengeschiften

Ratenkauf
moglich!

Irrtiimer, Preisinderungen vorbehalten. dt =
deutsche Module, us. = amerikanische
Module, jp. = japanische Module. Umtausch
ist ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt.
Unser Blitzservice: Alle Bestellungen (Lager-
ware) bis 18 Uhr werden noch am selben Tag
verschickt. Vorb = Vorbestellung méglich, lie-
ferbar ab August/Sep, Inh. Alexander Sprung.

(1Y

PREISE

| Besucht unsere
| Ladengeschdfte
(Hier kein Versand)
Preise konnen abweichen

' FUNTRONIXX
KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
| FUNTRONIXX |
HERFORD

Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

' FUNTRONIXX |
UNNA |

Massenerstr. 25
Tel.: 02303 - 238080

| GAMESTORE |

| ESSEN
Rittenscheidersir. 181
Tel.: 0201 - 77722L

| GAMESTORE |
DUKSc',ISELD20RF

nersir. 25
Tel.: 0211 - 1649409

‘Sony P]a*sfution o

|Sony Games JP Fr 129~
Saturn Umbau 50/60Hz  Fr 100,
|Saturn Games us Fr 105,
|Saturn Games jp Fr115~
13DO Games

Fr 45~ | GT-Elektronik

Fr 90~

SCHWEIZ
28

o B

[Tel.: 061 401 4171 |

07461-79001

TRADELINK Spieleversand © Eltastr. 8 © 78532 Tuttlingen © Tel.: 07461 - 79001 * Fax: - 79003

Hindleranfragen erwiinscht ® Franchisepartner gesucht



NINTEN

ten im Uberblick:

Die 6rtliche Aben-
teurer-Kneipe

Hier kénnt Ihr
speichern.

Heil-Krauter im
Sonderangebot

Waffen- und
Rlstungs-Laden

Tecmo Secrets

of Stars

¥ Nebelschwaden stei-
Y gen auf, als meine
Begleiterin Tina und ich
die Stadt Wind verlassen,
um uns auf die Suche
nach einem hinterhiltigen
Diebeskonig zu machen, der
mit seinen Heerscharen die Stadt pliin-
derte. Ich verga® mich vorstellen: Man
nennt mich "Olli, der Rabiator". Mein

P
3

Vater zog einst aus, um die dunkle Seite
der Macht zu bekimpfen. Nachdem ich
zu einem strammen Jlingling herange-
wachsen bin, habe ich mich auf die
Suche nach meinem Vater und in den
Kreuzzug gegen das Bose begeben. Ich
ziehe durch die Welt und befreie die
geplagten Bewohner unserer geliebten
Mutter Erde von unheilvollen Fliichen,
finsteren Scharlatanen und riicksichtslo-
sen Tyrannen.

In "Tecmo Secrets of the Stars" steuert
Ihr Euren Helden aus der Vogelper-
spektive: Kommt es zu einem Kampf,
seht Thr Eurem Helden beim rundewei-
se Zuschlagen tber die Schulter. Die
einfache Grafik hitte dabei auf einem

der Insel kreist, werdet Ihr auf das Fest-
land befbrdert.

Links unten auf der Insel steht das Haus
Eures verschollenen Vaters. Ein netter
Freund verteilt dort heilende Friichte.

-
0
221 s 30 18
Ist er nicht niedlich: Selbst die fiesesten
Obermotze sehen auf dem Bildschirm
noch recht unscheinbar aus.

8-Bit-NES nicht schlechter ausgesehen.
Winzige Sprites wackeln in ruckligen
Animationen tber den Bildschirm. Per
Knopfdruck schaltet Ihr in ein Charak-
ter-Menii, das Euch Auskunft iiber
Zustand und Bewaffnung Eurer Party
gibt. Hier konnt Thr auch Heilkrduter,
Aufputsch-Drinks und Teleporter-Steine
anwenden. So wie das Menii ist auch
die gesamte Benutzerfiihrung recht
spartanisch ausgefallen: Keine Statistik
informiert Euch tber den nichsten
Levelaufstieg, Energie-Reserven des
Gegners oder Beruf Eurer Kumpanen.
Diesen Komfort-Verlust machen auch
die mittelalterlich-heroischen Symphoni-
en nicht wieder wett. In den ellenlan-
gen Dungeons nerven Euch die hiufig
auftretenden Gegner, die Euch meist
schon vor dem Obermotz auslaugen.

In den oberen Bergen findet Ihr eine
geheimnisvolle Steintafel, die Euch mit
Magiekraften versorgt.

gelangt Ihr in das innere des Vulkans, wo

Besorgt Euch in der Stadt "Likado" das
beste Schwert, da Ihr lange keinen Waf-
fenladen mehr finden werdet.

Welch bdser Widerborst: Ein gemeiner
Dieb hat die Einwohner der Stadt
"Beegees” in Hunde verzaubert.

Die Story schickt Euch von einem Auf-
trag zum néchsten, ldRt Euch aber dafiir
Handlungsfreiheit fiir das Erforschen
der Umgebung. Fazit: Fans des Genre
diirfen zugreifen und Gelegenheits-Krie-
ger halten sich an "Final Fantasy 3". oe

Erhiiltlich bei Zapp Games, Tel. 06131/230492

Fiir Fans des Genres: Unspektakuldres
Rollenspiel mit steinzeitlicher Grafik
und nervig vielen Feinden.

Durch die unteren drei kleinen Higel

sich ein Obermotz zum Kampf stellt.

Die Explosion
schieBt Euch in
den Himmel.

MAN!AC september




|| NEUE & GEBRAUCHTE . g
SPIELE FiUR ALLE SYSTEME AUF LAGER @gﬂzg

@ Ankauf von gebrauchten Spielen nur nach telefonischer Absprache

Metropolis Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mibH
Natruper Sitr. 20 49076 Osnabriuck

Vorbehait: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermoglichkeit, Irtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehaiten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelieferten Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfllung des Kaufvertrages bieibt hiervon unberuhrt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur volistandigen
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behaiten wir uns vor, wahiweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufGhren. Reklamationen:
Umtausch ist nur bei Falschiieferung méglich. Bei Ricksendungen muf eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen
mit der orginalen Versandverpackung. Gewahrleistung: Fur alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleistung gema den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet
die Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu koénnen. Umtausch
wegen Nichtgefallen ist ausgeschlossen



Getrennt Rdmpfen, vereint siegen:
Mit dieser Parole greifen Gold-
star und Panasonic nach der
Vorberrschaft im 32-Bit-Markt.
Das 3DO ist in Deutschland

endlich beimisch.

or gut finf Wochen ist
Goldstar vorgeprescht und
hat ihr 3DO in Deutschland
Wihrend
Panasonic bis zur Funkausstellung Ende
August wartet, die Hindler mit dem
Real FZ-10 zu bestiicken, leistet Gold-
star Pionierarbeit. Mit dem anfinglichen
Preis von 899 Mark inklusive einem Joy-
pad und dem Spiel "FIFA Soccer" hat
man jedoch etwas zu hoch gegriffen —
und diesen Irrtum schnell korrigiert. So
kostet das Goldstar-3DO in derselben
Konfiguration nur noch 749 Mark. Also

ausgeliefert.

Das Panasonic FZ-10 erscheint
punktlich zur Funkausstellung

in etwa soviel wie Segas Saturn, nur
dag eine prichtige Fuballsimulation
beiliegt. Das Panasonic FZ-10 ist mit
knapp 700 Mark ein paar Mark billiger,
wird jedoch ohne Spiel angeboten.

Im Gegensatz zu den konkurrierenden
32-Bit-Konsolen kann der Multiplayer
problemlos Photo-CDs abspielen und

Eine schnucklige Ubersichtskarte
zeigt das Layout des Tierparks von

San Diego, Kalifornien.

derschdénen Zoo von San Diego,
Kalifornien. Uber 300 Tiere werden
vorgefiihrt, zahlreiche Full-Motion-
Video-Szenen und iber 1300 Fotos
bringen die Faszination des Uber-
see-Tierparks riiber.

wiederum fiihrt Euch in
das NASA-Programm ein, gibt Hin-
tergrundinformationen und erldu-
tert 53 NASA-Missionen in allen

Details. Wer sich fiir das Thema
——

Das weltweite Angebot an 3D0-Software wird dem Multime-
dia-Anspruch der Hardware noch nicht gerecht. 90 Prozent
aller verfiigbaren Titel lassen sich dem Spiele-Bereich zuord-
nen, interaktive Lernprogramme, wissenschaftliche Ergiisse

interessiert, ist damit
gut beraten. Fasziniert
Euch dagegen das
Leben in den Tiefen der
Ozeane, dann laBt Euch
von "Oceans Be-
low" in die wunderbare

oder andere bizarre
Anwendungen sucht
man mit der Lupe.
Allein Software Tool-
works hat vier Discs
auf Lager, die alter-
native Wiinsche be-
friedigen.

“The Animals"
fiihrt Euch anschau-
lich durch den wun-

ZukUnftige Astronauten kénnen sich
dank "Space Shuttle” schon mal mit
ihrem Lieblingsthema befassen.

Welt der Fische entfiihren. Egal, in
welchem Teil der Welt Ihr abtauchen
wollt, "Oceans Below" hélt das ent-
sprechende Gewasser samt FMV-Sze-
nen und vielen Fotos sowie Informa-
tionen bereit. Last but not least lehrt
der "20th Century Video Al-
manac" Weltgeschichte und zeigt

Jede Menge Fische:

Multi-Player-Sessions ohne
Zubehor — vorausgesetzt, das entspre-
chende Spiel (beispielsweise "FIFA Soc-
cer") und zahlreiche Joypads sind vor-
handen. Um Video-CDs nach dem
MPEG-Standard zu verarbeiten, braucht
das 3DO allerdings eine Zusatz-Cartrid-
ge, die fir beide Geritetypen noch vor
Weihnachten erhiltlich sein soll und
zwischen 300 und 400 Mark kostet. Im
Gegensatz zur Software und anderer
Peripherie wie z.B. den Joypads, ist das
MPEG-Modul nicht unter den Goldstar-
und Panasonic-Konsolen austauschbar.

teures

Jedes Grundgerit benotigt die eigene

MPEG-Cartridge. Dafiir machen Euch
Import-Titel keine Sorgen: 3DO-Pro-
gramme sind grundsitzlich weltweit

erlaubt &m.mwdamdﬁm kompatibel und kénnen nur

vereinzelt 50/60- Hz-Probleme
verursachen. Dies ist jedoch
keine boswillige Schutzabfrage
der Hersteller, sondern tech-
nisch bedingt.

In Sachen deutsche Software
sieht's noch nicht so gut aus.
Zwar sind alle Electronic-Arts-

"Oceans Below” zeigt den
Artenreichtum der Weltmeere.

d i e
bedeutendsten Ereignisse und Per-
sonen der letzten Jahrzehnte. |hr
kdnnt nach Stichworten suchen
oder die einzelnen Jahre der Reihe
nach Revue passieren lassen.

Die beschriebenen Programme gibt's
zwar alle offiziell in Deutschland,
aber leider nur in englischer Spra-
che. AuBerdem fallen die extrem
langen Ladezeiten negativ auf.

Die wichtigsten Ereignisse des
20ten Jahrhunderts sind im "20th
Century Video Almanac” vermerkt.

Spiele sowie die
Mindscape- und
Software-Toolworks
Titel offiziell
erschienen, bieten
aber meist nur
deutschsprachige
Anleitungen und
keine
Bildschirmtexte
oder Sprachausga-
be. Panasonic selbst wird einige Titel
wie z.B. das Interactive Movie "Dea-
dalus Encounter" und das Grafik-Adven-
ture "Myst" eindeutschen. Mehr iber die
heimische Software-Palette fiirs 3DO
zum Jahreswechsel erfahrt Ihr in unse-
rem Next-Generation-Report auf den
Seiten 34 und 35. mg

deutschen

MAN!AC september
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Wing Commander 3
Heart of the Tiger

W ing Comman-

der 3 unterstiitzt

Potentielle Fliigelpiloten: Kilrathi-Uber- s
laufer Hobbs, Vagabound, Vaquero,
Maniac (mit der Hand im Schritt), Cobra,
Flash und Space-Amazone Flint.

Menge 3DO-

Zubebor: Ambi-

Das Ende eines Kilrathi-Transporters. Links unten spricht der feindiiche Pilot seine letzte

Beleidigung Uber Euren Funk-Monitor. Euer rechter Monitor ist bereits ausgefallen.

Das schlimmste an einer
Weltraum-Niederlage ist
nicht das Histeln der tiber-
lasteten Schutzschirme oder
der riskante Absprung im
Schleudersitz, sondern der
Empfang auf der "Victory”.
Captain Eisens trauriger Hundeblick
scheint mir jedes Vertrauen zu entzie-
hen. Spiter im Aufenthaltsraum treffe
ich Kollege Maniac — das einzig coole
an ihm ist sein Name. Der Spinner lift
keine Gelegenheit aus, mich bloRzustel-
len und dabei mit eigenen Heldentaten
zu prahlen — einige der Midels an Bord
stehen anscheinend darauf. Flash wie-
derum hilt zu mir. Der Front-Neuling
hat seine aufmipfige Haltung aufgege-
ben und macht sich prichtig. Doch trotz
seiner Loyalitit und der beruhigenden
Art meines Wingman Hobbs fiihlt ich
mich unwohl in meiner Haut. Seit die
Kilrathi in gut trainierten Verbinden
auftreten, ist die Lage gespannt. Sie
beniitzen jetzt Tarnkappen, die ihre
Jager nahezu unsichtbar machen. Flash,
gerade der Kadettenschule entflogen,
hat so etwas noch nie gesehen und
wire mir beim letzten Einsatz beinahe
von der Seite geballert worden.
BLOCKBUSTER » W.
Story (die kaum ein

sche Kombi
Einen Stilbruch

1 technisch einv

ZwWIsch

as mich an "WC 3" fasziniert ist weniger die heroische
e-Fiction- und Kriegsfilm-Klischee auslaBt)
und auch nicht die Partikel-spriihende Action, sondern die harmoni-
C 5 und Echtzeit-Animation
vandfreiem FMV, Standbil-

Akademie-Musterschiiler "Flash” zweifelt
an Eurer Autoritat. Fordert ihn zum Duell!

"Wing Commander 3" ist eine Mischung
aus Film und 3D-Action: Auf der "TCS
Victory" seit Thr der zuverlissigste
Kampfpilot. Wie alle anderen Besat-
zungsmitglieder spaziert Thr als digitali-
sierte Schauspieler durch Hangar, Auf-
enthaltsraum und Gefechtsbriicke des
Schiffs. Filmsequenzen zeigen, wie IThr
Schleusen offnet oder die Treppe zum
Flugdeck hinunterspurtet.

Nach dem Besuch der Einsatzzentrale,
wihlt Thr einen Wing-Man und eines
von fiinf terranischen Kampfschiffen.
Danach rostet Thr im 3D-Raum Kilrathi-
Spiher oder schiitzt eine menschliche
Kolonie vor der biologischen Keule.
Sechs Knopfe des Joypads sind gleich-
zeitig belegt: Mit diversen Kombinatio-
nen kontrolliert Thr Waffensysteme,
Video-Kommunikationsgerit und Flug-
verhalten Eures Jagers.

Macho-Freuden: Die interessantesten
— Sachen an Bord der Victory sind die rothaa-
rige Flint und ein Hangar voller Raumjager.

ORIGIN
3D0

120 MARK
ELECTRONIC ARTS

83 %
88 %

tionierte Kampf-
piloten fliegen
mit dem analo-
gen Joystick,
wobei das
bewegliche Hiit-
chen des "Flight-
stick Pro” zur
Auswabl von
Video-Funk-
spriichen ver-
wendet wird.
Einen externen
Speicher, wie
ibn TDK in
Japan anbietet,
werden Dauer-
spieler ebenfalls
bendtigen, denn
ein Spielstand
schluckt zirka
ein Drittel des
internen Save
RAMs. Last but
not Least, es
lobnt sich fiir
3DO-Snobs auch
der Kauf eines
Raumklang-
Decoders , denn

auch in Origins

das Mammut-
itwicklungsteam
g Der Sound ist
er-Soundtrack, profes elle Sprachausgabe
White Noise-Rauschen und Laser-Gezappe)
chen Aktionsmaglichkeiten schlau und
n halten sich in Grenzen. "Wing Commander
ovie, der diese Bezeichnung verdient

werdet Ihr nicht bemerke
em GuB. Das gewaltige
he Sorgfalt zukomr

n

dern und 3D-Modelle
I Weltraumepos

86 % sind alle Effekte

"Dolby Surro-

Mit Dolby Surround, Echtzeit-3D und bild-
schirmfiillendem Video: Technisch und inhalt-
lich iiberragender Science-fiction-Spielfilm.

und”-codiert.

Andere Versionen
Spielerisch identische Versionen fiir Playstation und Saturn sind in Vorbereitung

MAN!AC september



50 Produzent: Eric Hyman = Mon. Brian Adams, Joye *F
,S. H G.

Brent Thale = Grafik: K. D

Richard Lyle,

Dramaturgisch ist
"Super Wing Com-
mander” (US-Relea-
se 1994 jetzt in
Deutschland) mit
dem neuesten Teil identisch,
nahezu alle spielerischen Elemen-
te sind bereits vorhanden: Auf der
"Tiger’s Claw” besucht Thr Kanti-
ne, Briefing-Raum und Mann-
schaft-Baracken, plaudert mit Kol-
legen und besteigt hintereinander
vier verschiedene Kampfschiffe.

ELECTRONIC RTS %

3D0
110 MARK

79 %
79 %

B. Lemons, G. McElhaney, S. Murphy,

B. Poer, J. Rodgers, S. Yeate « sound-Fx Britt Daniel, Strecht Williams « Musik: Joe Basquez

Saper Wing Commander

Auf der Jagd nach Kilrathi-Verbin-
den jeder GroRenordnung fliegt
Ihr mit dem Autopiloten Eure
Route ab, zerstort Gegner mit
Bordlaser und Raketen und
tauscht mit Euren Wingmen
Funkspriiche aus.
Im Gegensatz zum dritten Teil
wurden die Zwischensequen-
zen nicht gefilmt, sondern von
Hand gezeichnet. Technisch
t "Super Wing Commander”

somit weniger aufwendig, in
81 % Bezug auf die Hintergrund-

Auf Feinfahrt mit der "Tiger Claw™: 3D-
Actionspiel mit viel Raumpiloten-Small
Talk. Pixel-Kulissen statt FMV-Drumherum.

Andere Versi

Story deutlich dinner. Trotz-
dem einer der stirksten und
spannendsten 3DO-Titel. Vor-
ztigliche 3D-Action! wi

"Super Wing Commander” wurde speziell fiir das 3DO entwickelt und kiirzlich fiir den Apple
Macintosh umgesetzt. Weitere Konvertierungen sind nicht geplant.

Entwickler: |-Motion, Frankreich ® Produzent: Vince DeNardo « Dulnn- Jean-Christophe

Blanc, Christophe Anton » P

Krisalis e,

g = Grafik: Frédérique

Bourgin, Jean-Marie Nazaret = Sound: Fredaric Mentzen

@lone in the Dark

Vor tber zwei

Jahren setzte das

franzosische Grusel-

Abenteuer grafische
PC-Magstibe. Ent-

gegen betagteren
Adventure-Akteuren sind die
"Alone in the Dark”-Figuren in
Echtzeit berechnet. Verschiedene
Kamera-Einstellungen steigern
Ubesichtlichkeit und Draraturgie:
Euer weiblicher oder minnlicher
Polygon-Held stébert aus schriger
Perspektive im Mobiliar eines

INTERPLAY‘

3D0
110 MARK

1 %
74 %

79 %

Lovecraft-Horror in angestaubtem Polygon-
Look: Uberzeugendes Grusel-Flair und faire
Ratselkost fesseln nicht nur Geisterjager.

Andere Versi

Geisterhauses herum, um einen
gespenstischen Eroberungszug zu
stoppen. Thr knackt klassische
Adventure-Ritsel und tragt mit
nackter Faust, Stockelschuh-
Tritt oder Vorderlader Echt-
zeit-Kimpfe gegen Zombies
und feiste Wiirmer aus. Trotz
theatralischer Optik und unge-
wohnter Ansicht steuern sich
die realistisch animierten Cha-
raktere verbliiffend gut. Neben
logischen Ritseln fesseln
schaurige Gerdusche und eine
morbide Story in bester
Lovecraft-Tradition. Nicht
mehr ganz zeitgemis, aber fiir
3DO-Abenteurer ein Muf. rb

Derzeit sind keine Umsetzungen angekiindigt.

Design: The Whole Team = F Trip ¢

t Bonn = Pr

g ung:
Leo L. Schwab, Jon Leupp = Grafik: Kim Tempest, Liz Beatrice, Greg Savoya » Musik &

Sound: Bob Vieira

Monster

Schnelle Action von audiovisuellen Schockeffekten abrupt unterbrochen:
EAs 3DO-Debiit "Monster Manor” ist gruselig, aber noch jugendfrei.

Zoomendes Gemiuer,
Zombies und eine Waffe
in der schweiffnassen
Hand: Optisch hat EAs Gei-
sterjagd viel Ahnlichkeit mit
den indizierten 3D-Ballerei-
en von Id. Bodentexturen und Decken-
bemalung gibt's keine, nur Mauer-Tex-
turen flitzen an Euch vorbei. In den
Labyrinthen (alle paar Levels in neuer
Optik) lagern Edelsteine, Energie-Kreu-
ze und Miinzen. Wenn Ihr die Bruch-
sticke eines sagenumwobenen Amu-
letts einsackt (das zuletzt im "Monster
Manor" gesichtet wurde), diirft Thr
durch ein Dimensionstor ins nichste
Stockwerk hopsen. Doch seit "Pac-Man”
gilt: Kein Labyrinth ohne Geister. Unto-
te und Todesmasken bestiirmen Euch
hinter jeder Biegung. Begrenzte Muni-
tion und Nachschub-Suche wird zu
einem weiteren Problem. wi

gl

12
ELECTRONIC ARTS
3n0

110 MARK
ELECTRONIC ARTS

69 %
70 %

Knarzende Tiiren, wandelnde Tote:
Gruft-Gemetzel und Edelsteinsuche im
Ambiente klassischer Horrorfilme.

Andere Ver

RUSTIG » Das erste f’»DO'chI von
Electronic Arts war im direk
gleich zu den indizierten 3D-Splat-
tereien von Id Software etwas ent-
tauschend, hat sich tber die letzten
Monate aber iberraschend gut
gehalten: Alle Levels sind schlau
aufgebaut, die Munitions- und Ener-
gieanzeigen geschickt in Eure Waf-
fenhand integriert und die Wénde
und Monster wirken auch aus der
Néhe noch detailliert. Gerade auf-
grund des einfachen Spielprinzips
(alles Aufsammeln, alles Abballern)
gehort "Monster Manor” zu den
erfreulichsten 3D0-Actionspielen
Schade, daB die makaberen Sound-
effekte keinen Bezug zu Euren
Aktionen haben — Geisterheulen,
schrille Klavier-Passagen, Todes-
schreie und knarzende Tlren wer-
den nur zuféllig eingespielt. Da es
daneben normale Soundeffekte
(z.B. ein erleichtertes Aufstohnen
wenn lhr einen Heil-Gegenstand
einsammelt) und Sprachausgabe
zwischen den Levels gibt, ist's auch
ein akustisch motivierendes 3D-
Abenteuer. Das richtige fiir den klei-
nen Schrecken zwischendurch

ten Ver-

Von "Monster Manor” sind keinerlei Umsetzungen geplant.
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HTAG:
. A 21. SEPTEMBER 95
gmcze:  (@ERPAS SYSTEM:

= SONY PLAYSTATION

»» DER PREIS: 5 69
DM “

ER AB DM 28.- MONATLICH

Gunners Heaven dt
aRJay-Ratenfinanzierung - Effektiver Jahreszins: 13.9% - Laufzeit 12 oder 24 Monate

| Jumping Flash dt

~ Kileak the Blood dt
emmings 3D dt d‘
pvastorm dt

pid Load dt

ge Racer dt

99.90Wir kénnen Ihnen natiirlich auch SATURN - NEO GEO CD - 3D0 - Grundgerate und/oder auch
YSTATION nur Software fir alle Systeme finanzieren - Mindestbestelwert: DM 500.-
Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunteriagen bei uns an - Unverbindlich!

210 (

HARDWARE

NEO GEO CD HARI

NEO GEO CD 50Hz inkl. Antg abel, zwei s 749.00
Joypads, Netzteil 459.00 yel und Joypad - 749.00 ( usNTSC60Hz  999.00
NEO GEO CD 60Hz inkl. RGB- -Kabel, zwei z inkl. RGB-Scart-Kabel, Panasonic 3D0FZ-10 usRGB60Hz  1099.00

Joypads, Netzteil 459.00 gswandler, Joypad und Panasonk: 3DO FZ-10 uk PAL 50Hz 999.00

999.00
NEO GEO CD ZUBEHOR ~ 3DO SOFTWARE
Joypad 69.90 SDOvNauheiten standig am Lager
Joyboard 119.90 44.90
V RGB-Scart-Kabel (au ik 5S0Hz) 39.90 89.90 JAGUAR
Umbau 50/60Hz 69.90 129.90 Fragen Sie auch nach unseren Jaguar Neu-
| umbauus/ip 69.90 74.90 heiten und Angeboten!
Umbau 50/60 und ! 99.90 109.90
129.90 SUPER NES
NEO GEO CD SOFTWARE ' Fragen Sie auch nach unseren Super NES
Aerofighterslil (Sept.) 139.00 Neuheiten und Angeboten USA!
Art of Fighting | 89.90 :
Art of Fighting Il MEGA DRIVE
Double Dragon Fragen Sie auch nach unseren Mega Drive
_ FatalFury I Neuheiten und Angeboten!
- Fatal Fury Special 119.90
tal Fury lll 109.90 32X (*solange Vorrat reicht)
ing of Fighters 94 139.90 32X-Adaptétdt *299.00
.ast Resort 32X-Spiele am Lager
Pulstar 139.90
Samurai Shodown | : 119.90 aRJay-Games - Ebertplatz2 - 50668 Koin
Samurai Shodown Il ; = 119.90 Fon: 0221-12 10 67 Fax: 0221-12 56 76
. Savage Reign i P ' Wir versenden alle Module in der Sicher-
Super Sidekicks IIl : Sh ‘ 139.90 heitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versand-
ipoint i Victor 139.90 kosten. Bestellungen bis 17:00 werden noch
d jammers Virtua Fi 139.90 am selben Tag bearbeitet. Unfreie Sendun-

IFld Heroes Perfect Fragen
agen Sie auch nach NEO GEO CD Neuhelten! aus Japan u

Druckfehler, Irrtiimer, Lieferung und Preisdanderung vorbehalten. Wir

nSATURN—Neuhelten gen werden ohne vorherige Absprache

NICHT mehr angenommen.
Mfﬂr Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oderLandesversionen.



W’ie bei den

EA-Sports-Titeln
iiblich, Rennt die
Options-Vielfalt
keine Grenzen.
Dabei sind die
Meniis aber so
intelligent ange-
ordnet, daf3 man
zu keiner Zeit
die Orientierung
verliert. Auch
die Statistiken
vor und nach
einem Maitch las-
sen keine Wiin-

sche offen.

Start Game
Camera lews™
Controllers
m (ov'fflo-
m Formation

m Strategy
Starting Lineup
Options
Owit Game
€Exit Series

Entwickler: Extended Play Productions = Produzent: Bruce McMillan « Programmierung: Penny Lee,
Nosirrah Mailliw, Erik Kiss, Peter Gardner « Grafik: Caroline Ancessi, John Rix, Laura Parr, David DeMorest

« Sound: Graeme Coleman, Jeff Dyck

 ——— T
|

. (1) Marius Sabatski

Es darf gejubelt werden:
Ruménien freut sich tber ein
soeben erzieltes Tor.

Als EA Sports im Herbst
'93 das erste "FIFA Soc-
cer" fiirs Mega Drive verof-
fentlichte, dribbelte sich das
Modul
Tabellenspitze. Spiter folg-

sogleich an die

ten etwas schwichere Adaptionen fiir
Super NES und Mega-CD, Ende '94 die
noch bessere Fortsetzung "FIFA '95" fiir
Segas 16-Bitter. Die aktuelle 3DO-Fas-
sung baut auf der letzten Version auf,
bietet aber einiges mehr an Optionen.
Natiirlich habt Thr die Wahl, Freund-
schaftsspiele, Turniere, eine Weltmei-
sterschaft oder eine komplette Saison
mit acht Teams zu spielen. Spieldauer,
Wetterbedingungen, Schiedsrichter-
Toleranz und Abseits-Kennung richten
sich ebenso nach Euren Wiinschen wie
Aufstellung und Taktik Eurer elfkopfi-
gen Mannschaft. Wihrend eines Mat-
ches konnt Thr Spieler auswechseln, die
Strategie revidieren, Zeitlupenaufnah-
men und individuelle Statistiken abru-
fen. Kurz gesagt: Es gibt eigentlich
keine Option, die Thr nicht nach per-
sonlichen Vorstellungen manipulieren
dirft.

Eine der bedeutendsten Neuerungen
gegeniiber den 16-Bit-Versionen ist die

mir die nétige Hardware dafir!

FIFA Soccer

WELTKLASSE » Das absolute Meisterwerk von EA Sports: "FIFA Soccer
gehort eindeutig zur Kategorie "Das Spiel ist so brillant, also kaufe ich
Die spielerischen Tugenden der
letzten Mega-Drive-Fassung wurden weiter verfeinert, Grafik und
Sound dramatisch aufgewertet. Wer sich auch nur rudimentér mit
Sportspielen beschéftigt, wird von dieser 3D0-Perle hin- und
weggerissen sein: Von der dynamischen Prdsentation, iiber die
elegante Benutzerfiihrung bis zur ausgekligelten Steuerung
stimmt einfach alles. Auf dem Spielfeld wird's trotz taktischer
Finessen nie langweilig, Action-Bolzer kommen ebenso auf ihre
Kosten wie Feinschmecker-Strategen. Zur Zeit gibt es einfach kein
besseres FuBballspiel: Die Bestnoten in allen relevanten Wertungs-Kate-
gorien sind absolut verdient und definitiv unantastbar

Dieselbe Spielszene aus drei verschiedenen Perspektiven:

Spielfeld-Darstellung. Diesmal ist es
moglich, Stadion und Kicker aus jedwe-
der Perspektive zu betrachten — hoch
droben vom Stadiondach oder ganz nah
dran via Schulterkamera. Den Sichtwin-
kel konnt Thr jederzeit wihrend des
Spiels verindern. Diesen Luxus bieten
nicht einmal die aufwendigsten Live-
Ubertragungen der Fernsehanstalten.
Uber das ganze Drumherum darf man
die Kicker-Kunst natlirlich nicht verges-
sen: Nachdem Ihr Euch fiir den etwas
strategischeren "Simulation"-Modus oder
die aggressive "Action"-Variante ent-
schieden habt, sind Eurer Spielmacher-
Phantasie keine Grenzen gesetzt. Dribb-
lings, Fallriickzieher, Doppelpisse,
zweikampfbetonte Zwischenspurts (mit
Gegenspieler-Rempler), Power-Schiisse
und elegante Lupfer bereichern das
Spiel und fordern Konner zu immer
neuen Kunststiickchen heraus. mg

Den Sichtwinkel kénnt Ihr jederzeit wahrend des Spiels verandern (sogar wahrend der Zeitlupe).

Andere Versi

Keine Gnade fiir den Mitspieler: Im Luftkampf geht ein Spieler unsanft zu Boden,
der Gegner kopft den Ball aus der Gefahrenzone.

00: 06
Ist Halt

Ein weiter Abschlag des Torwarts
lautet oft den Konter ein

Anmerkung: "FIFA Soccer" fiir das 3DO ist zur Zeit
dem Goldstar-Grundgerit beigepackt (offizieller
Verkaufspreis: 749 Mark). Es wird jedoch in Kiirze
auch separat als offizielle PAL-Version im Handel
erhiltlich sein

ELECTRONIC ARTS
3D0

GOLDSTAR

84 %
85 %

90 %

Beinahe perfekte FuBballsimulation
mit bestechender 3D-Grafik und
donnerndem Surround-Sound.

"FIFA Soccer” gibt's fiir Super NES (88% SpielspaB), fiir Mega-CD ("Championship Edition”, 86% SpielspaB) und Mega Drive
("Edition ‘95", 89% SpielspaB). Umsetzungen fiir Playstation und Saturn sind fiir das 4. Quartal angekiindigt

MAN!AC september
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Er y Do Prod « Produzent: Randy Breen « Design: Randy Breen, Lori Washbon  Pro-
grammierung: Randy Dillon, Dan Hewitt = Grafik: Louis Sremac, Matt Sarconi « Sound: Don Veca

Road Rash

Erzitterten bislang nur
amerikanische Verkehrs-
teilnehmer vor der "Road
Rash”-Meute, machen die
priigelnden Biker nun auch
die deutschen Straen unsi-
cher. Kaum hat die Horde den Wildbe-

belohnt, wird die Siegesprimie im nich-
sten Motorradshop fiir eine robustere
oder schnellere Maschine verprafit. Wer
gerade erst vom Dreirad umgestiegen ist
und die Landschaft ohne Meisterschafts-
Druck geniefen will, tibt auf einer von

F abrt nicht
fiinf Strecken Konkurrenten verpriigeln. ELECTRONIC ARTS gerade unbe-
stand im Nachbarforst dezimiert, driickt ~ Der kultivierte Rennsportler greift hier- 3D0
sie Oma und ihren Waldi in den GroB-  bei auf die altbewihrte Flasche, den
stadt-Asphalt. Haben die Rowdies den

scholtene Pas-
110 MARK
gemeinen Kniippel, eine Kette oder die ELECTRONIC ARTS
Sieger ihrer illegalen StraRenschlacht in  nackte Faust zuriick. Enthusiastische
einer digitalen Full-Motion-Sequenz mit ~ Fugingerschinder schlagen sich aufer-
Pokal und vollbusiger dem mit der Polizei herum.

santen platt,

béingt Ibr in
77 %
Schonheit

rb

der Kneipe
77 %

berum: Hier

pobelt Ibr die

Konkurrenz an
Schwere Maschinen und rauhe Sitten:
Spielerisch und optisch beeindruckendes

oder sichert den
Motorrad-Rennspiel mit Brutalo-Einschlag

aktuellen Spiel-

stand.
HEAVY METAL ¢ Renommierte Metal-Grohler
wie Soundgarden bringen mit eindrucksvoll abge-
mischtem Surround-Klang die Boxen zum Wackeln.

Kernige Rock-Stiicke, Musikvideos und detaillierte
Landschafts-Animation schweien Euch auf den Digi-Hobel, gewissenlose

Konkurrenz und reger Gegenverkehr garantieren motivierende Rangeleien.
Die groBziigige Kollisionsabfrage |dBt Freiraum fiir waghalsige Mandver.

3D0-Biker machen Zwischenstop beim nachsten Videospielladen, halten
den Titel allerdings vom zart besaiteten Nachwuchs fern.

Nach der Streckenwah! macht Ihr
Wald, Flur und Stadt unsicher.

11 caslvv s'w',n.
Andere Versionen

Restroom
The Street

Die Version fiir das Mega CD wurde in MAN!AC 7/95 mit 69%, die dritte Modulepisode fiirs Mega Drive in MAN!AC 3/95 mit 73% SpielspaB
getestet. Eine Playstation-Version ist fiir das dritte Quartal in Vorbereitung.
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Entwickler: High Score Producﬂana « Produzent: Scott Orr, Mike

Rubinelli = gn: Ernest *F

Monte Singman, Emmanuel Berrie, Derrick Yim, Cralg Reynolds =
Grafik: Michael Becker u.a. = Sound: Rob Hubbard

John Madden F

Lange bevor
Electronic  Arts
"FIFA Soccer” fiirs
3DO umsetzte, ‘wur-
de das erste 32-Bit-
American-Football
prisentiert: Unter der Schirmherr-
schaft von Altstar John Madden,
der in FMV-Sequenzen weise Rat-
schlidge gibt, erleben ein bis zwei
Personen eine spielerisch und
optisch exquisite Sportsimulation.
Bis auf den Liga-Modus sind alle

ELECTRONIC ARTS |

3D0
110 MARK

79 %

61 %

Hervorragende Football-Simulation mit
schmucker 3D-Optik und FMV-Szenen.
Leider fehlt der Liga-Modus.

Andere Versi

Steve Sims,

wichtigen Features implementiert,
die Prisentation wird 32-Bit-
Anspriichen gerecht.

Der Spielverlauf orientiert sich an
den 16-Bit-Klassikern auf dem
Mega Drive, grafisch kickt die
3DO-Version eine Liga hoher:
Stufenlos zoomende Kameras
tiberwachen das Spielfeld aus
mehreren Perspektiven, grofle
Sprites lassen die Hardware-
Muskeln des 3DO erkennen.
Football-Freaks erleben die
bislang spektakulirste Heim-
version ihres Lieblingssports.
Gegentiber dem Import-Test in Ausga-

be 5/94 wurde dit Wertung um zwei
Prozent reduziert ("Zahn der Zeit”).

"Madden ‘95" auf dem Mega Drive erzielte 88% (11/94),

"Madden ‘94" auf dem Super Nin-

tendo 85% SpielspaB (3/94). Um- oder Fortsetzungen sind derzeit nicht geplant

Entwickler: Arc Developements « Produzent: Steve Hickman (U.S. Gold) = Design: Gary
Tonge, Byron Nilsson, Tony Porter « Programmierung: Leigh Davies, John Smedley, Daniel
Thomas, Michael Dalton, Alistair Hale = Grafik: Gary Tonge = Sound: Andi McGinty

World Cap Golf

Im  Vergleich
zum guten "Peb-
ble Beach Golf”,
das momentan leider
nur als Import er-
hiltlich ist, schnei-
det "World Cup Golf” in beinahe
jeder Hinsicht schlechter ab. Zwar
bietet die europiische Produktion
uniiberschaubar viele Optionen,
Grafik und Sound lassen jedoch
viel zu wiinschen tbrig. Nicht nur
optisch wirkt die Golfsimulation
lieb- und schmucklos.

U.S. GOLD
3D0
110 MARK

56 %
23 %

Biedere Golfsimulation mit iippigen
Optionen, aber verungliickter Steuerung
und erschreckend oder Prasentation.

Andere Versi

Insgesamt stehen 18 Locher des
"Hyatt Dorado Beach”-Kurses
parat, die Steuerung geht nach
dem bewihrten Doppelklick-Prin-
zip von der Hand. Dennoch
spielt sich’s lange nicht so
locker flockig wie die besse-
ren 16-Bit-Golfsimulationen
Teilweise wird die Spielfigur
in der traditionellen 3D-Umge-
bung so ungeschickt plaziert,
daff man kaum verninftig
weiterspielen kann. Wer
unbedingt ein offizielles Golf
fiirs 3DO haben will, kann
zugreifen, anspruchsvolle Bir-
die-Aspiranten lassen die Fin-
ger davon. mg

Eine Version fiirs Mega-CD war mal angekiindigt, ist aber mittlerweile in der Versenkung
verschwunden. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant

Produzent: Roland K 1=

e, R.J. Berg, Eric Lindstrom

Mythos
Programmierung: Mythos (Jeff Miller) = - Grafik: Mythos (Scott Mavor) =
Musik: Rob Hubbard = Sound: Marc Farly

Sherlock

Ummbrella

(finventory

00K
iimove

i’

Oren

Als eine junge Schau-
Regency
Theaters ermordet wird,
tippt Scotland Yard auf Jack
the Ripper. Doch ein promi-
nenter Bewohner der Baker
Street ist sich nicht so sicher — in der
Rolle des Sherlock Holmes startet Thr
Eure eigenen Nachforschungen.

Wer mit PC-Adventures im Stil von
"Monkey Island” "King's Quest”
Erfahrung hat, wird sich im viktoriani-
schen London heimisch fihlen: In
"Sherlock Holmes:
giert Thr den Detektiv und seinen Assi-
stenten Watson iiber eine Befehlsleiste
mit Verben wie

spielerin des

oder

The Lost Files” diri-

"schauen”,
In Gaststitten und
Wohnungen trefft Thr Informanten und
Verdichtige, die Thr mit "talk” an-
sprecht. Dann steht Euer Gegeniiber als

"bewegen”

oder "nehmen”.

Video-Einspielung Rede und Antwort. wi

.
12
ELECTRONIC ARTS

3D0
120 MARK

ELECTRONIC ARTS

68 %
72 %

Sauber produzierter Nostalgie-Krimi mit sinn-
vollen Videoeinspielungen, soliden Ratseln
und exzellenter (englischer) Sprachausgabe.

Sctur
dise floaad

Uber die Befehisleiste am unteren Bildschirmrand inspiziert Sherlock seine Umge—
bung, nimmt Beweismaterial auf, verhort Verdéchtige oder beréat sich mit Watson.

: “ Y
Kutschenfahrt Dte Schauplatze i
Eurer Nachforschungen erreicht
Ihr Uber diese London-Karte.

VERZWICKT e Endlich mal eine PC-
Umsetzung, die auf dem 3DO bes-
ser wirkt als im Original. Obwohl
die FMV-Sequenzen erst nachtrag-
lich in das Grafikadventure einge-
bunden wurden, fiigen sich die
kostimierten Schauspieler ohne
Stilbruch in die Kulisse. Wer Eng-
lisch versteht, hat seine Freude an
den Dialogen und Ausfihrungen
von rund 50 Protagonisten

Das eigentliche Spiel wirkt im Zeit-
alter der Polygone etwas anachroni-
stisch, birgt aber alle Tugenden
einer guten Abenteuer-Knobelei. Die
Ratsel sind logisch (aber auch von
3D0-Besitzern, die nicht iber die
Holmsche Geistesgabe verfiigen, zu
knacken), die Benutzerfiihrung ist
einfach, aber effektiv (Ihr kombi-
niert die Befehls-Verben via
Meniileiste mit einem Wunsch-
gegenstand), das Londoner Am-
biente wird durch die gezeichneten
Kulissen, die erwdhnten Videos und
den orchestralen Stereosoundtrack
gut eingefangen. Kombinationsgabe
und die Freude an virtuellen Rede-
und-Antwort-Spielen verhelfen
Euch zur Lésung = nur Adventure-
Experten fithlen sich unterfordert.

Andere Versionen

Lediglich eine PC-Version von "Sherlock Holmes" ist erschienen. Diese enthilt jedoch keine
Video-Einspielungen. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant




: Pioneer Pr ions « Pr

Hanno Lemke » Programmierung: Brad Gour, Wei Shoong

Teh, Paul B. Diamond, Dave Lucas, D.M. Abrahams Gessel = Grafik: Marku Tesmman, Scott Jackson

Wihrend Sega und Sony
mit "Daytona” und "Ridge

Racer” dem Hochgeschwin-
digkeitsrausch fronen, bietet
Electronic Arts eine gemiitli-
chere 3DO-Alternative: Trotz
dem PS-lastigen Namen richtet sich
"Need for Speed” mit realititsgetreu
umgesetzten Highways, authentischer
Gangschaltung und aufwendigen Video-
sequenzen an zivile Automobilliebha-
ber. Anstatt Eure Luxus-Karosse durch
eine dringelnde Blech-Horde zu zwin-

gen, fahrt Thr an tropischer Kiiste, im
Asphaltdschungel oder in malerischer
Gebirgs-Idylle gegen die Uhr oder den
einsamen Highway-Veteranen "X-Man”.
Wie in "Road Rash” mandvriert Thr zwi-
schen verbliifften Ausfliiglern und liefert
Euch bei Geschwindigkeitsiibertretung
Kopf-an-Kopf-Rennen mit sduerlichen
Cops.

Wem die gemeine Riick-Perspektive
nicht behagt, verschafft sich mit entfern-
terem Blickwinkel oder Innen-Ansicht
die Wunsch-Optik. rb

¥

3D0

110 MARK
ELECTRONIC ARTS

78 %
72 %

BTE =

Hubl Ibr Euch
und dem X-Man
eines von acht
unterschiedli-
chen Traummo-

dellen zugeteilt,

wdblt Ibr zwi-
schen drei

Aufwendig inszenierte Renn-Simulation fiir
gemiitliche "Test Drive”-Veteranen. Renn-

Strecken und

stellt iiber Opti-

fahrer beklagen sich iiber Gegner-Mangel.

ons gewiinschte

Parameter ein.

LIMIT 50 » Wéhrend geschwindigkeitssiichtige
"Ridge Racer”-Fahrer bereits eingenickt sind,

begeistern sich Auto-Kultisten fiir die Liebe zum
Detail: Sie fiihlen sich durch das realistische Fahrge-
fiihl, Gangschaltung und Wendemandver fast hinter ein echtes Steuer ver-
setzt. Wofiir aber tber droge Konsolenstrecken fahren, wenn die heimische
Rostlaube dieselbe Spannungskurve beschreibt? Benzin-Sparer, Fiihrer-
scheinlose oder Sportwagen-Fanatiker nehmen eine Bildschirm-Fahrstun-
de, der Rest greift zum echten Autoschliissel

MéBig spannender Wiochend-Ausflug: Habt Ihr den X-
Man abgehéngt, geniet Ihr die imposante Landschaft.

!

Andere Versionen
Umsetzungen ist derzeit nicht geplant.

<

Besucht unser
Ladengeschaft

Neuheiten

- Super Nintendo Pl = = 8- Playstation Sega Saturn Neo*Geo CD
| Bomberman 2 dt. 79~ Primal Rage us. Vorb. Grundgerdt jp. Grundgerét jp. Grundgerét inkl. Spiel 649,~
| Crazy Chase dt. 119~ Pac Man 2 dt. 119~ inkl. Spiel 999,~ inkl. Spiel 999,~ Aero Fighters 2 99,
Donkey Kong Count. dt125,- Return of the Jedidt. 79,- Ace Combat 159~ Bug us. 109,~ Art of Fighting 2 97,-
Dragon dt. 99~ Realm dt. 129~ Ark the Lad 169,- Battle Monsters 129,- ASO 2 87—
Earthbound us. 149,- Shadowrun dt. 119,- Gunners Heaven 159,- Daytona USA 129,- 3 Count Bout 129,-
Earthworm Jim dt. 99,- Soul Blazer dt. 99,- Jumping Flash 159,- Panzer Dragoon 129~ Fatal Fury 3 139~
F-1 Championship dt. 129~ Stargate dt. 126~ Kileak the Blood 169,~ Shinobi 139,~ Fatal Fury Special 95~
Hagane dt. 119,- Samurai Shodown dt. 129,- Night Striker Vorb. Street Fighter Movie 139,- King of Fighters '94  129,-
lllusion of Time dt. 119,-  Syndicate dt. 99,~ Philosoma 169,- Grundgerdt dt. Last Resort 90,-
Indiana Jones dt. 79~ Striker dt. 69,~ Perfect Eleven 169, inkl. 3 Spiele 1099, Mutation Nation 129,
Inter. Star Soccer dt.  119,~ Shootout Soccer dt.  119,- Parodius 159,- Bugdt. Vorb. NAM 1975 87 -
Judge Dredd dt. 129~ Super Turrican 2dt. 119~ Raiden Project 169,- Clockwork Knight 99,~ Puzzle Bobble 19,-
Justice League dt. 129,- Super Dropzone dt. 119,- Rayman 169,- Daytona USA 129,- Robo Army 129~
Jungle Strike dt. 109,~ Super Probetector dt.  89,~ Ridge Racer 159,- Panzer Dragoon 109,~ Samurai Shodown 97~
Killer Instinct us. Vorb. Theme Park dt. 129~ Street Fighter Movie 169, Victory Goal 99,~ Samurai Shodown 2  139,-
Kick Off 3 dt. 79~ Unirally dt. 119,- Tekken 159,- Virtua Fighter 129~ Super Sidekicks 2 97,
Lothar Matthdus dt.  119,- Vortex dt. 69,~ Tohshinden 159~ Super Sidekicks 3 129,
Mario World 2dt.  Vorb. Wario Wood:s dt. 89,- Vampire 169- Jaguar dt. 399,= Sengoku 2 129,-
Mickey Mania dt. 89~ Wild Guns dt. 129 - Savage Reign 139,-
NBA Jam Tour dt. 129,- WWF Raw dt. 69,- SONY PLA Ys TA T,ON dt 599 = Top Hunter 99,-
X-Men dt. 129,- ' ./  Viewpoint 129,-

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ® Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager



56 Produzent: Stewart Bonn = Design: Michael Becker « Programmierung: Philippe Tabouriech,

Sound: Murray Allen

Shockwave

Mal wieder die
AuBlerirdischen
Bei "Shockwave"
schlagen sie erfeut
zu und legen die
Erde in Schutt und
Asche. Nur der Spieler in seinem
pfeilschnellen Diisenjiger kann
die Invasion stoppen und die
Aliens zuriick ins All treiben. Die
haben's sich mittlerweile gemiit-
lich gemacht und simtliche Erd-
(Stidte, Wiiste,
Dschungel) mit ihrem Kampf-

Territorien

ELECTRONIC ARTS

3D0
100 MARK

72 %
60 %

75 %

Alien-Fetzer mit schneller Grafik und
hammerhartem Schwierigkeitsgrad.
Trifft nicht jedermanns Geschmack.

Laurent Benes » Grafik: Jeff Jacka, Erik Holden, Peter Traugot, Stig Smith, Don Woo «

Produzent: Mark Webley (Bullfrog), Matt Webster (EA) «

Bulifrog = F

Matt Sullivan = Grafik (3D0): Eoin Rogan, Darren Thomas « Sound: Russell Shaw

Syndicate

system bestiickt. In zehn unterteil-
ten Missionen zerbombt Thr turm-
hohe Walker, Reaktoren und
Gefangenenbunker. Gegen ausge-
hende Munition und begrenz-
te Fire-and-Forget-Raketen
helfen nur die Ladestationen,
die Euren Weg siumen.
"Shockwave" ist grafisch wie
technisch kurzweilige Action-
Unterhaltung mit hohem
Schwierigkeitsgrad und fes-
selnder Story (Live Video).
Wer einmal startet, wird so
schnell nicht wieder landen.

Anmerkung: Gegeniiber unserer Import-Wertung
in Ausgabe 9/94 muBten wir einige SpielspaB-Pro-
zente abziehen, da der Zahn der Zeit insbesondere
an Action-betonten 3D-Spielen genagt hat

Ande Versione — - e e e e - - — —
Die Umsetzung fiir die Playstation kommt in Kiirze, eine Fortsetzung fiir Playstation und 3DO

erscheint im Herbst.

; Prndnnnt‘ Mark Webley (Bullfrog), Matt Webster (EA) = Design: Peter Molyneux, Demis

Guy Sir = Grafik: Mike Man, Chris Hill, Paul McLaughlin,
. Fln McGechIe Andy Sandham Mark Healey = Sound: Russell Shaw

Theme Park

Bullfrogs Rum-
mel-Simulation ist
ein Fall fir Statistik-
verliebte Pixel-Mana-
ger, die ihren Ver-
gnligungspark bis
ins Detail kontrollieren: Thr legt
die Dauer Eurer Fahrten fest,
feilscht mit Mechanikern um den
Monatslohn und bestellt eine neue
Ladung Eis, bevor das Lager leer-
gefuttert ist. Eure wichtigste Auf-
gabe ist das Arrangement der
Buden, Geisterbahnen und Cafes,

ELECTRONIC ARTS

3D0
110 MARK

79 %
70 %

80 %

Die audiovisuell edelste Version des PC-
Klassikers. Intelligent & turbulent; spiele-
risch mit den Modul-Varianten identisch

Andere Versi

Turbulent und farbenfroh trotzdem
ist der Rummel kein Zuckerschlecken.

die ein unsichtbares Forscherteam
fiir Euch ertiiftelt.

Die 3DO-Version von "Theme
Park” erfreut Euch mit einem
Optik-Schmankerl, das die 16-
Bit-Varianten nicht bieten kon-
nen: Ein Grofteil der Attrak-
tionen Eures Volkfestes kann
nicht nur von den wuselnden
Mini-Sprites, sondern auch
von Euch betreten werden
Dann erlebt Thr Karusell und
Achterbahn als bildschirm-
fiihlende 3D-Animation — eine
hiibsche Entspannungspause
im teilweise stressigen Tages-
ablauf eines "Theme Park”-
Geschiiftsfiihrers. wi

"Theme Park" ist fiir alle 16-Bit-Konsolen sowie fiir den Atari Jaguar erhéltlich. Weitere

Umsetzungen sind bislang nicht geplant.

Vor dem neuen
32-Bit-"Syndicate
Wars” erscheint die
letzte Umsetzung
des PC-Originals:
Die 3DO-Version
enthdlt im Gegensatz zu den
Modul-Varianten zwar einen Vor-
spann, leider aber auch einige
Grafikfehler und Ladepausen.

Davon abgesehen fanden wir
keine Unterschiede zu den ande-
ren Versionen: Auf einer Weltkarte
wihlt Thr Euren Einsatzort, stellt

ELECTRONIC ARTS|

3D0
110 MARK

60 %
61 %

Blutbad in der Zukunft: Eure Agenten
kémpfen mit der konfusen Steuerung.

ein Team zusammen, kauft Waf-
fen und kiinstliche GliedmaRen.
Maximal vier Cyber-Soldner folgen
Eurem Cursor durch eine isome-
trische Grofstadt. Thr miRt
Kontaktpersonen treffen oder
. Uberldufer exekutieren und
setzt dazu Feuerwaffen (Pisto-
len, Sturmgewehre, Flammen-
werfer) und High-Tech-Werk-
zeuge ein. Eure Gruppe kann
geteilt werden oder gemein-
am zuschlagen, Zukunfts-

ggr | o muschlagen, Zukolts
80 /0 Autos entern oder in einem

Agenten sterben einsam (oder im Quartett):

Suspense und Terror auf fiinf Kontinenten,
etwas schlampig fiir das 3D0 umgesetzt.

Andere Versi

Haus verschwinden — dann
seht Thr statt den Minnchen
nur noch Ziffern durchs
Gelinde schweben. wi

"Syndicate” ist fiir alle 16-Bit-Konsolen sowie fiir den Atari Jaguar erhdltlich. Fiir Playstation
und Saturn ist ein verbessertes "Syndicate Wars” geplant.

Jim Si .
saund Clayton Bowles & Grant CAmden

ung: Five Miles Out

immercenary

In der "Perfekt”-
Zone steigt die
grofRe Randale: Der
Sysop tyrannisiert die
Bewohner der
Cyberwelt.  Als
todesmutiger Online-Bulle pflanzt
Ihr Euch in den Interface-Sessel
und zieht in den virtuellen Krieg.
Als Neuling beginnt Thr mit
Access-Level 255 und arbeitet
Euch durch Polygon-Schiefereien
bis auf Level 2 empor. Per
umstindlicher "Gas geben und

ELECTRONIC ART
300
100 MARK

55 %
51%

Langweiliges 3D-Geballere mit umstand-
licher Steuerung, ruckliger Grafik und
einschlafernden Musikstiicken.

Andere Versionen —————————— oo

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Gegenlenken”-Steuerung zuckelt
Thr durch eine diistere Stadt, ver-
wandelt feindliche Polygon-Klotze
mit Energie-Geschossen in digita-
len Nebel und erh6ht damit
Eure Energie-Kapazititen und
Euren Access-Level.

Leider vermiesen die unver-
schimt rucklige Grafik, der
trige und hohepunktlose
Spielverlauf sowie die wirr
herumirrenden Gegner den
Spaf. Zudem provozieren
langweilige Musikstiicke und
ode (aber zumindest techni-
sche ordentliche) Filmsequen-
zen den schnellen Griff zum
Reset-Schalter. oe
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58 Entwickler: Delphine, Frankreich

Flashback

Conrad Hart hat
Probleme: Dem
Molekularwissen-
schaftler dimmert
es langsam, daf die
Erdregierung von
auRerirdischen Invasoren infiltriert
wird. Schwupps, da haben ihn die
Aliens auch schon einkassiert.
Conrad gelingt es zwar, aus dem
Raumschiff der Fieslinge zu ent-
kommen, doch er stirzt iiber
einem nahen Waldmond ab. Hier

U.S. GOLD
3D0
110 MARK

61 %

40 %

76 %

Knifflig-fesselndes Abenteuerspiel auf
fremden Planeten. Spielerisch identisch
mit anderen Videospiel-Versionen

Andere Ver

mle

s A |

beginnt seine Suche nach seinem
Gedidchtnis (das haben ihm die
Aliens vorsorglich geraubt) und
einem Weg zuriick zur Erde.
"Flashback" verbindet innova-
tive Polygon-Grafik (zumin-
dest 1991 war die Optik noch
neuartig), riesige Levels und
knifflige Mini-Ritsel. Die 3DO-
Version des PC-Klassikers
spielt sich wie die Vorlage,
wurde aber mit einem intelli-
genteren Menii-System (hier
wihlt Thr Eure mitgebrachte
Ausriistung an) aufgepeppt.
Lediglich die Steuerung wird
"Flashback"-Einsteiger anfangs
etwas verwirren. ak

“Flashback" fiir das CD-1 haben wir in Ausgabe 6/95 mit 72% bewertet, das Super-Nintendo-

Modul kassierte in Ausgabe 1/94 76% SpielspaB.

Entwickler: Cryo, Frankreich

Der US-Import

von “Megarace”

ging uns durch die

Lappen, dafiir folgt

die Abrechnung im

offiziellen Testteil:

Als rasantes Autorennen in ferner
Cyber-Zukunft angepriesen, ent-
puppt sich das triste 3DO-Moto-
drom als krasse Fehlziindung. Die
einzelnen Strecken werden als
technisch schlampiges Full Motion
Video eingespielt, der Spieler darf
seinen futuristischen Wagen durch

MINDSCAPE
3D0
100 MARK

35 %
39 %

¥ 1

Schreckliches Cyber-Autorennen mit Full-

Motion-Video-Strecken. Farblose Grafik.
miese Steuerung. kaum Spielspalh

Andere Versionen

%

die Kurven schliddern. Das Fahr-
gefiihl erinnert dabei an selbst
gezimmerte Seifenkisten-Flitzer,
die jeden Meter ein paar Schrau-
ben verlieren. Unterwegs wer-
den feindliche Autos mit
einem 70er-Jahre Laser abge-
schossen, dezente Fahrbahn-
Markierungen beschleunigen
oder behindern Euer Vehikel.
Zwar wird versucht, mit einem
spriicheklopfenden Moderator
sowie Kameraschwenks durch
ziinftige Megacitys die passen-
de Atmosphire zu schaffen,
doch das Spiel verurteilt diese
Bemiithungen zum kliglichen
Scheitern. mg

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.

P Doug
Bourbonnais, Martin Tl Sara Farr,

AD&D-Experte SSI spielt
zum letzten Male die TSR-
Lizenz aus: Anstatt Euch in
einem festgelegtem Dunge-
on auf die Suche nach dem
Oberfiesling zu schicken,
generiert "Slayer” die Verliese nach dem
Zufallsprinzip. Wihrend AD&D-Neulin-
ge zunichst die Regelschwarte studie-
ren, stlirzen sich erfahrene Hohlenfor-
scher direkt ins fliissig scrollende 3D-
Scharmiitzel. Habt Thr nach Wahl
AD&D-typischer Rassen und Charakter-
klassen Eure Werte festgelegt und ein
Helden-Portrit ausgesucht, macht sich
das Programm an die Dungeon-Berech-
nung: Das Handbuch verspricht millio-
nenfache Kombinationsmoglichkeit.
Wurden Korridore und Hallen durch die
Verlies-Mihle gedreht, geht der wacke-
re Rollenspieler auf Echtzeit-Safari.
Monster werden mit angewihlter Waffe
in "Ultima Underworld”-dhnlichen
Action-Kdmpfen erledigt, aufgesammel-
te Gegenstinde automatisch in den
Rucksack gelegt. rb
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SSI
3D0
110 MARK
MINDSCAPE

66 %
70 %

Flotte Dungeon-Jagd: AD&D-Held stapft
durch zufallig generierte 3D-Verliese und
erschldgt klassische Monsterhorden

Andere Ver

Bret Berry » Programmierung: Glen Merriman « Grafik: Daniel
Price = Musik: Billy Wolfe

MODRIG * Wer schon immer durch
endlose Korridore irren und den-
selben Charakter in unterschiedli-
che Szenarien schicken wollte, liegt
mit "Slayer” genau richtig: Die
zusammengewdrfelten Verlies-Kon-
strukte offerieren zwar keine gehalt-
volle Ratsel-Kost, motivieren den
3D-Rollenspieler aber durch unbe-
grenzten Charakteraufbau. Zudem
vermittelt die flotte 3D-Umgebung
mit diisteren Fantasy-Musiken und
schlurfenden Monsterschritten
mehr Stimmung als Standbildwech-
sel & la "Eye of the Beholder”. An-
spruchsvollen Rollenspielern sagt
das sture Gemetzel jedoch wenig
Die magere Rétseldichte beschrankt
sich auf das Sammeln von Schlis-
seln, dem Monsterausweichen und
Zum-Teleporter-spurten. Die Dun-
geon-Optik ist zusammengeschu-
stert: Die "Slayer"-Wande sind nicht
richtig massiv und vermitteln einen
zweidimensionalen Eindruck

"Slayer” ist ein Pausenfiiller in ziinf-
tigem Fantasy-Gewand: Wer gerne
einen Obermotz am Verlies-Ende
sieht, nimmt Abstand. Dungeon-
Fanatiker mit TSR-Faible greifen zu

Eine Playstation-Version ist in Vorbereitung




‘Entwickler: Sculptured Software, USA

' Sea Quest DSV

Als Captain des U-Boots

"Sea Quest DSV” miifit Thr

zwolf Missionen bewil-

tigen: Zu Euren Aufgaben

zihlt die Jagd auf Piraten, die
Beseitigung von Giftmill sowie
Drogenvernichtung. Aus isometrischer
Perspektive von schrig oben steuert IThr
Euer langes U-Boot durch von Piraten
besetzte Gewisser. Erhaltet Thr per
Funk einen Auftrag, paddelt Ihr los und
nehmt als erstes die heimischen Piraten
unter Beschug, fiir deren Vernichtung

Thr Geld fiir Equipment und ein fabrik-
neues U-Boot kassiert. Anschliefend
setzt Thr einen Bergungs-, Vernichtungs-
oder Reparatur-Roboter aus. In einer
Action-Sequenz diirft Thr Euch dann von
der Seitenperspektive aus mit angriffs-
lustigen Piraten-Kapitinen duellieren,
herabfallenden Felsen ausweichen oder
Giiter aufsammeln. Ist Euer Geldtresor
leer, werdet Thr schnurstracks vom
Dienst suspendiert und diirft von vorne
beginnen. Nur ein Pagwort kann Euch
dann noch helfen. oe

MEGA DRIVE
130 MARK
THQ

47 %
60 %

K eine Extra-
leben, Continues
oder Riicksetz-
Punkte: Wer als
U-Boot-Kapitéiin
Erfolg baben
will, mug sich
regelmdpig das

zwolfstellige

Dank umstandlicher Steuerung, dder Grafik
und unberechenbaren Gegnern kdnnt lhr
"Sea Quest DSV" iiber Bord werfen.

Papwort notie-
ren, das in der

Kommando-

ABGESOFFEN »

Kreuzfahrt gut bek an ist. hk: Zentrale ausge-

jeder -Session iber der Reeling. Eue geben wird.

t-Droh

Bevor Ihr Euch umseht, seid Ihr von unkontrolliert
herumballernden Gegnern umzingelt.

Andere Versionen
"Sea Quest DSV"” ist fiir das Super Nintendo erhdltlich.

Das war mir auf
meiner Honsole
nicht passiert.

~
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Produzent: Tom Wahl = Design: SS| Special Project Group, Joel Billings, Chuck Kroegel »
Programmierung (3D0): Keith Brors = Grafik: Dave Jensen = Sound: Ralph Thomas

Fluggeschwader erlebt hat, desto effek-
tiver kampft sie. Werden fronterfahrene
Truppen aufgerieben, muft Thr sie
durch Rekruten ersetzen.

Mit dem Angriff auf Polen beginnt die
Kampagne. Generile, die ihr Missions-
ziel termingerecht erfiillen, konnen im
nichsten Szenario auf ein groferes
Gruppenkontingent zurtickgreifen. Ringt
Thr Frankreich zeitgerecht nieder, diirft
Thr z.B. eine Invasion auf die englische
Insel wagen. Der Erfolg oder MiSerfolg
in einem Szenario hat also unmittelba-
ren EinfluB auf Eure nichste Schlacht.
Gezogen wird mit dem Cursor, wobei
tiber zwei Meniis Spezialbefehle (z.B.
das Tanken und Aufriisten von Trup-
pen) ausgefiihrt werden. Treffen feindli-
che Einheiten aufeinander, visualisiert
eine Animation die Schlacht.

Dem riesigen Vorrat an
PC-Spielen verdankt das
3DO seine besten Titel.
Auch der Hexfeldzug "Pan-
zer Genreal” des amerikani-
schen Strategiespiel-Exper-
ten SSI wurde urspriinglich fiir MS-DOS
entwickelt und nun ohne Verinderun-
gen auf das 3DO Ubertragen.

Das Vollblut-Strategiespiel ist Systems
Softs Advanced Military Commander
nachempfunden und behandelt wie die-
ser Klassiker deutsche Operationen an
allen Fronten des zweiten Weltkriegs.
Obwohl Ihr einzelne der 35 Szenarien
herauspicken konnt, solltet Thr besser
gleich die gro8e Kampagne von 1939
bis 1945 spielen. Denn so kommen die
Schliisselelemente des Spiels — Erfah-
rungslevel und "Prestige”-Punkte — zur i
vi PP —— Gel[gng..je mfehr S‘chla.ch'tvt.?n eine Pan

| zereinheit, Infanterie-Division oder ein
1

“ Advanced Military
Commander
Obwoni 1 988

konzipiert und
bereits 1991 fiir

das Mega Drive
umgesetzt, blieb
der Japan-only -
Titel ungeschla-
gen. Im Vergleich
zu "Panzer : - : ‘

Funf verschiedene MaBstébe erleichtern
die Kriegsfuhrung. Hier die detaillierteste,
aber am wenigsten Ubersichtliche Karte.

General” besitzt

Military Com-

VIRTUA SANDKASTEN » Als "Advanced Military”-Veteran war ich von
"Panzer General” enttauscht: Die Steuerung ist vergleichsweise kompli-
ziert, statt verschiedenen Nationalhymnen gibt es nur eine Musik,
und die Schlachtanimationen sind brutal, aber nicht aussagekraftig

- herumfliegenden Soldaten und brennenden Panzer verraten
nicht, wieviele Verluste zu beklagen sind. Doch auch wenn "Panzer
General” die Perfektion des Vorbildes nicht erreicht, wird es
schnell ahnlich fesselnd. Sowohl die einzelnen Etappen als auch die
Gesamt-Kampagne behdlt ein augezeichnetes Gleichgewicht zwi-
schen historischer Authentizitdt und Videospiel-Interpretation. Aus
den Blitzkrieg-Scharmiitzeln werden ab 1941 strategisch komplexe
und aufreibende Materialschlachten — der russische Winter bringt auch
den Spieler an den Rand der physischen Erschopfung.

mander” die grif-
Jfigere Benutzer-
Siibrung, klarere
Grafik und sinn-
volle Kampfse-
quenzen. Ein
Manko gegen-

iiber "Panzer

General”: Der
Zug der CPU-
gesteuerten
Armee von
"AMC” dauert bis

zu einer balben

Stunde!

Kiimmerliche Gegenoffensive der franzosischen Streitkréfte, deren Verteidigungswall Ihr tiber
Belgien Uberfltigelt habt. Hier gerat einer Eurer Panzer in franzésisches Geschitzfeuer.

Andere Vi

Eine Umsetzung fiir die Sony Playstation ist angekiindigt und wird voraussichtlich zum Jahreswechsel
erscheinen.

Panzer General

Nahezu alle Panzer- und Flugzeugtypen
des Weltkrieges werden in "Panzer
General” simuliert. Diverse Artillerie-
Batterien schiefen zielgenau tiber meh-
rere Felder, gegen eine Fliegeroffensive
bringt Thr Flaks in Stellung, vor Afrika
und Skandinavien kreuzen Schlacht-
schiffe und Transporter. Die Truppen
zahlt Thr nicht mit Geld, sondern mit
Prestige-Punkten, die Thr z.B. durch die
Eroberung einer strategisch wichtigen
Stadt oder die schnelle Vernichtung
einer feindlichen Armee erhaltet.

Muster von Zapp Games, Mainz. Tel.: 06131/230493

Ihr spielt den gesamten Krieg oder wahlt
einzelne Abschnitte direkt an (oben).
Im Lauf der Monate werden tber 350
Waffentypen in Euren Dienst gestellt —
unten ein winziger Ausschnitt aus
Eurer Jagdfiieger-Reserve.

| ssi

300

| 120 MARK
MINDSCAPE

| 54 %
49 %

Als 32-Bit-"Advanced Military Commander”
enttduschend, davon abgesehen aber ein
tagelang fesselndes Taktik-Prachtstiick.

MAN!AC september




Produzent: John Skeel, Cynthia Kirkpatrick = Design: Ken Macklin, Becket Gladney * Programmierung: Paul
Kwinn, Russel Shiffer = Grafik: Ken Macklin, » Sound: Chip Harris
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Der miese Kapitalisten-  fen im Erinnerungswust. Bubsy stiirmt

KN

/ Abzocker Oinker P. Homm  wahlweise den Ost- oder den Westfli- MBIT
" und sein Helfershelfer Erfin-  gel des Parks und teleportiert auf der IE I —
.. der Dr. Reality haben die  Suche nach seinen Neffen in fiinf Erin- 5 frrreerd As amerikani- 2
Menschheitsgeschichte  nerungs-Welten: Der Luchs brettert mit ACCOLADE sche Luchs-Art e
geklaut und in ihren Vergnii-  obligatorischem Gleitflug tiber Abgriin- SUPER NES =
. _ ‘ : § 5 tummeln sich
gungspark verfrachtet: Wer sich an ver- de in muffigen Pyramiden, tollt Gber 130 MARK

gangenen Ereignissen erfreuen will,  mittelalterliche Auen, ballert feindliche MINDSCAPE die Bobcats nur
sieht seine Erinnerungen hier nur gegen  Flugzeuge vom Himmel oder hiipft im in der Sonora-

L e mes o el TR EE T ) 56 %
bare Miinze. Kurz vor der Par Star Wreck”-Level dicken Weltraum Wiiste. Wie

SPI11

schweinen auf die Birne. rb
unser einbeimi-

scher Rotluchs
ist die Bobcat
Zweites Jump’'n’Run um den frechen Kater:

Jiingere Spieler freuen sich iiber witzige
Optiken und simples Design. ben: Tierschutz-

Jast ausgestor-

gebiete in Arizo-

KONFUS » Witzige Abgdnge und drei unter-

schiedliche Bonusrunden garantieren kindgerechte

" Abwechslung, reiBen aber optisch niemanden mehr

vom Hocker. Design und Monster-Palette wurden

gegeniiber dem Debit aufgemotzt: Die Level sind komplexer, ihre drolligen Abbilfe leisten.
Bewohner reichen vom feisten Schwein bis zum boxenden Kanguruh. Doch
wieder fehlen spielerische Hohepunkte: Die Spannungskurve der konven-

tionellen Sammelei sinkt rapide gegen Null. "Bubsy 2" ist das Ideal- .

Geschenk fir sensible Vorpubertdre, Profis entwickeln eine Katzenallergie

na, Texas und

Mexico sollen

hochnésige Krokodile durch das Labyrinth.

Die Mega-Drive-Version wurde in MAN!AC 10/94 mit 66% SpielspaB getestet, das Jaguar-"Bubsy” mit 57% SpielspaB in Ausgabe 3/95. Weitere Umsetzungen sind
nicht geplant

Feverpitchsoccer

/

wi :
o T d
M r<a
' 3 5 1 '
MEGA FUN 8/95 ,Fever Pitch Soccer offenbart reichlich L
Spielkultur und vor allem Fun, Fun und nochmals Fun. = R
Steh ich doch normalerweise auf ernsthafte Simulationen, .A
haben mich vor allem die witzigen Special Moves restlos 4 n
begeistert. Fever Pitch Soccer spielt problemlos um den MANIAC 8/95 ,Nicht denken, sondern kicken:
16-Bit-Meistertitel.“ GOLDGAME: 87%, SNES. bl Rasantes 'Plug & Play' FuBball mit viel Action
a0 = und dezenten Gags. Wer ein ansprechendes und
N aatis =1#irhl . technisch einwandfreies Action-Soccer sucht, das
" v ,“Lg'\, Jetzt erhaltlich! :'(?;I'DAL“ 8/9[5 ,,F'lo—ttﬁl alls lé‘ldt’S asndere die Kumpels nach drei Sekunden kapiert haben,
\ = | S uBiballspiel; schnell erlernbare Steuerung liegt hier richtig.* Spielspa 80%, Mega Drive.
PN : . N LAY und viel, viel Action iiberzeugen. Ahnlich & . a 3
‘? 2 ’ . wie bei 'NBA Jam T.E.' stehen SpaR sowie
ﬁ e b & axmry 5 e reine Action im Vordergrund desl Komp[ett in Deutsch!
=3 “’" bt i E ™ Geschehens.” TOTAL!-Check: Fazit ,,2%.
l! MUY £ 5 (] ‘(f \\
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Der Hinter-

grund von Info-
grames neuem
Jump’'n’Run ori-
entiert sich an
der "Tour de
France”, Aste-
rix-Band Nr. 6.
Asterix und
Freund Obelix
beschaffen aus
Jjeder franzési-
schen Stadlt die
einbeimische
Spezialitdit fiir
den romischen
Kaiser. Zum
ersten Mal mit
von der Partie:
Obelix’
Schofbund Ide-
Jix. Der kleine
Staubfinger
trifft die beiden
vor einem Metz-
ger und verliebt
sich auf den
ersten Blick in
Obelix’ miitterli-
che Rundungen.
Zundichst von
beiden Galliern
geschnitten,
wird Idefix
erst beim
obligatorischen
Festmabl mit
einem Knochen
in die Gruppe
integriert.

Entwicklung: Infogrames, Frankreich « Produzent: Bruno Bonnell = Design: Vincent Pelisson « Programmie-
rung: Isidro Gilabert « Grafik: Jean Marc Torroella, Pascal Casolari = Sound: Alberto Jose Gonzalez

Rangelei auf englischem Rasen: AuBer
normalen Legionéren prigelt Ihr Euch
auch mit Zenturionen herum.

Seid Ihr unversehrt durch den .
Gerdllhagel geschippert, nehmt |hr
romische Galeeren auseinander.

J Nach den Solo-Abenteu-
ern des Tapferen Galliers
"Asterix” zieht auch sein
¢ zaubertrankbiuchiger Kum-
. pan Obelix gegen die romi-
schen Besatzer. Als Julius
Cisar eine Belagerungspalisade
um das Dorf der Unbeugsamen baut,
schldgt Druide Miraculix eine Wette vor:
Asterix und Obelix sollen in allen Mit-
telmeer-Staaten inlindische Spezialititen
fir den romischen Imperator sammeln.
Wahlweise als Obelix oder Asterix prii-
gelt Thr Euch alleine oder mit einem
Kumpel durch die romischen Reihen.
Kaum hat ein Legionir Gladius
(Schwert) oder Pilum (Speer) geziickt,
priigelt Thn Euer Gallier in Comic-Tradi-
tion aus den Sandalen. Der verbeulte
Romer zieht eine entsetzte Fratze und

ALEA JACTA EST ¢ Endlich liefern die Franzosen ein Videospiel, das der
Comic-Vorlage gerecht wird. Die Hintergrundoptiken sind an Uderzos
Zeichenstil angelehnt, Asterix-Fans kennen viele Phasen der flissi-
gen Gallier-Animationen aus dem Vorbild. Die einwandfreie Steue-
rung, witzige Gegner und sparlich verteilte PaBwérter motivieren

bis zum nédchsten Schauplatz. Allerdings vermisse ich die Delika-
tessen der "Tour de France”-Geschichte: Der Hintergrund berich-

tet groBartig vom kulinarischen Reiseziel, doch Eure Gallier sichten
weder Bouillabaisse noch eine gemeine Bockwurst. Abgesehen von
dieser verschmerzbaren Ungenauigkeit und dem zu geradlinigem

Leveldesign wird solide Hipf-Kost mit Priigel-Einschlag geboten:
Lediglich Titelheld Obelix nervt mit seiner dirftigen Sprungweite. Fiir

ﬁstem( and Obelix

Starker Wellengang und Felsbombardement bei der "GroBen Uberfahrt”. Ihr
mandvriert in die Bildschirmmitte und weicht nach links oder rechts aus.

verschwindet rudernd am Parallax-Hori-
zont. Nicht alle Legionire wagen den
offenen Kampf: Vorsichtige Gesellen

verkriimeln sich in einem Baumstumpf

oder marschieren in Busch-Tarnung. In
Grofbritannien luken feige Pilum-Wer-
fer hinter Hduserecken hervor und
schleudern Euch Speere in den Podex.

Klassische "Mario”-Bauklotzchen bieten
nicht nur Halt bei hohen Spriingen,
sondern auch Bonusgegenstinde:
Sesterzen werden auf Euer Punktekonto
eingezahlt, Wildschweinkeulen oder ein
Kiseimbif bringen den Franzosen wie-
der auf Vordermann. Ein Schluck Zau-
bertrank hat verheerende Folgen
Obelix teilt vernichtende Schlenker mit
seiner Wampe aus, Asterix vermobelt
die Kohorten im automatischen Schnell-
durchgang. Auer Euren Gallier-Sprites

Asterix-Fans ist's ein MuB, alle anderen spielen Probe.

Komrascheln kund|gt Legsonare an: r;,
In den Schweizer Kornfeldern ver-
stecken sich Rémer und Raubvégel.

Londinuum bei Nacht: Bevor Ihr in
den Tower einsteigt, weicht Ihr
Weinfassemn und Pferdewagen aus.

"Asterix And The Power Of Gods" fiir das Mega Drive wurde mit 39%, "Asterix” fiir das Mega Drive mit
59%, "Asterix" fiir das Super Nintendo mit 60% SpielspaB getestet

und ihren romischen Opfern wurden
noch andere Comic-Kollegen in histori-
sche Kulisse verfrachtet: In der Schweiz
erwartet Euch Kiseprofi Seewirt, Vetter
Teefax lidt nach Grofbritannien ein, in
Londinuum schleicht der maskierte Zau-
bertrankdieb durch den Tower. Der
Piratenkapitin rdcht sich mit johlendem
Gelichter und Felsbewurf fiir seinen
versenkten Kahn. Ein auf Hochglanz
polierter Wegweiser markiert nicht nur
die Ankunft in der Schweiz, sondern
auRRerdem die erste Pawort-Grenze. rb

7 PLAYER STARY
2 PLAYER STARY
OP Y. ONS

INFOGRAMES
SUPER NES
150 MARK
NINTENDO

63 %
65 %

Buntes "Asterix und Obelix"-Jump’n’Run
mit lustigen Comic-Effekten. ldeal-Kost fiir
junge Spieler und Asterix-Fans.

MAN!AC september




Entwickler: Virtual Xperience = Produzent: Bill Rehbock = Design: Shen « Programmierung:
Olivier Nallex = Grafik: Tan Kheang, Olivier Baron = Sound: Alex Ekian
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UNS KONNT IHR

WAS ERLEBEN!

whRakd

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER
TAGUAR, (<]

.Q‘

POSITION
T™H

Bei langeren Rennen weicht die Sonne mit jedem gefahrenen Kilometer,
und Ihr mUBt Euch bei néchtlichem Ambiente bewéhren.

Nach zwei miRgliickten
Vierrad-Rennspielen
streicht Atari ein Paar
Ridder und lift endlich die
Motorrad-Freaks ans Joypad.

BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE

Zuerst macht Thr Euch im Trai- - )
bvssinlag: it dhan, ailic Rennsredke o — T 0231/556140
ningsmodus mit den acht Rennstrecken Im Zwei-Spieler-Modus
vertraut, kimpft dann in der Champi- sind nur zwei Bikes auf
der Strecke.

onship-Variante gegen sieben "feind-
liche" Fahrer und brecht schlieBlich auf
leergefegten Rundkursen die Runden-
Bestzeiten ("Record-Mode"). Auerdem

Sega Saturn e/j/d 799
Saturn Convertor p A ' A v
Bug e . # e .

Daytona US#
Clockw.} PLEXUS GMBH

Panz Dlinaa 2 tr- 26 * R1269 Mil
Q

erwartet Euch ein Zwei-Spieler-Vergnii-
gen mit horizontal geteiltem Bildschirm,
in dem Thr jedoch nur gegen einen
menschlichen Spielpartner saust und auf
computergesteuerte Zweirad-Konkur-
renten verzichten muft. Insgesamt ste-
hen sechs unterschiedlich getunte Bikes
mit Automatik und manueller Schaltung

CSEGA 3DO Panassonic.e 599.-
3DO Goldstard  749.- Fatal Fury 3
Astal j NTSC-PAL-Conv. 99.- Savage R
Last Gladiator | CHASE Surround 29 Super
Parodius j Joypad 6 Button

Neo Geo CD Ror

EASY RIDER e Das Positive vorne-

zur Verfiigung, die Thr ebenso wie die
Asphalt-Ovale frei anwihlen konnt. mg

JAGUAR
120 MARK
ATARI

62 %
51 %

weg: “Super Burnout® sieht wesent-
lich besser als aus als "Club Drive”
und "Checkered Flag” — und spielt
sich gar nicht mal so schlecht. Die
3D-Grafik ist rasant, auch wenn der
Streckenrand meist etwas karg
ausstaffiert ist. Unterwegs stellt Ihr
jedoch fest, daB es mit den weni-
gen Computer-Fahrern nur selten
zu spannenden Duellen kommt.
Immerhin ist die Steuerung und
das Kurvenverhalten der verschie-
denen Bikes nachvollziehbar
Warum man allerdings im (wenig
ibersichtlichen) Zwei-Spieler-
Modus auf beinahe leeren Strecken
zweisam seine Runden dreht, ver-
stehe ich ebensowenig wie die
Beschrdankung auf insgesamt acht
startende Motorrdder. “Super Burn-
out® erinnert an die frilhen Sega-
3D-Rennspiele auf Sprite-Basis a la
Hang On", kann aber dessen dra-
maturgische Qualitdten im Renn-

Streetfighte
Victory Gt
Virtua F
Virt.Fic

Sony PSX j 899
Sony PSXd (Sept)
Jumpin Flash
Novastorm

Ridge f

Tos

SONY PSYX

Ace Combat | 15¢
Dark Stalker

Ground Stroke

In the Hunt

Philosc

PS>

Joypadadapt €
Gex e
Hell e

Im

3P0

Kingdom o.F.R 109.-
Panzer General 109.-

Space Ace 109
Syndicate 1(
Wing Command .2
Zhadnost

Im Augus

Blad

c

SNK/ATARI

Hover Strike
Pinball Fanta
Rayman
Super

Final Fant.Leg.3
lllusion of Tin
L.Matth.S

Turric

SNES

Earthbound e
Jungle Strike
Ogre Batt
Sup.S

089 7605151

verlauf nicht erreichen. Etwas mehr
Kreativitat und Engagement beim
Spieldesign, und das Biker-Modul ‘alel
ware in die "MuB man haben'-Kate-
gorie eines treuen Jaguar-Besitzers
aufgestiegen

59%

Flotte 3D-Optik, lascher Sound, oberflach-
liches Spieldesign: Noch annehmbares
Biker-Rennspiel auf Sprite-Basis.

Copyright by Wolf ) Walden Design 199¢

Andere Versionen
: Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.
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diisteren
Intro werdet Ibr
in die zwei-
dimensionale
Welt Eures eige-
nen Comicks

verbannt.

Endlich ein Comic, der
sich "interaktiv” nennen
darf: Als Comic-Zeichner
Sketch Turner hiipft Thr mit
Ratte Roadkill in einen
Eurer Strips und springt Bild
fir Bild dem Happy-End (oder
einem grausamen Tod) entgegen.
Nach Spielbeginn findet Thr Euch links
oben auf der ersten Comic-Seite wieder
und unterhaltet Euch per Sprechblase
mit einer flippigen Schonheit, die Euch
wihrend des gesamten Spiels mit Tips
unterstiitzt und Eure (Mi-)Erfolge kom-
mentiert. Springt Ihr ein Bild weiter,

|

B Mit dem Faust-Extra setzt Ihr ESSSES
zum Super-Schlag an. .

/v N

Kleine Puzzle lockern die Action auf: %
Schiebt die Dynamit-Kiste in den Ventila-
tor und sucht schnell das Weite.

FESSELND » "Comix Zone" iberrascht Euch mit vielfdltigen Aufgaben:
Die flotte Mischung "Gegner wegputzen”, "Ratsel knacken" und "Hiip-
fen” garantiert Langzeit-Motivation. Die Idee mit den verschiedenen
Wegen finde ich genial: Mangelt es Euch an Energie, sucht Ihr auf
dem einen Pfad ein Erfrischungsgetrank, strotzt Ihr jedoch vor
Kraft, sammelt Ihr auf dem anderen Weg Granaten und Superhel-
den-Anziige, die Euch kommende Schlachten erleichtern. Dabei
bleibt das Spiel fair und unterstiitzt Euch mit hilfreichen Kommen-
taren, die Euch in Bedrdngnis auf andere Losungswege aufmerksam
machen. Nur die Priigel-Sequenzen leiden unter der ungenauen Kol-
lissionsabfrage, was der standige Soft-Drink-Konsum jedoch wieder
wett macht. "Comix Zone” sollte als erster Mega-Drive-Comic und als
gelungene Abkehr vom alten Scroll-Prinzip in keiner Sammlung fehlen.

In einer antiken Arena ganz oben im Himalaya-Gebirge prigelt Ihr Euch mit den besten

Kung-Fu-Kémpfern: Nur wenn Ihr die Meisterin besiegt, dirft Ihr ins nachste Bild schwingen.

warten die ersten Schliger auf Euch, die
Thr mit Sprung-Kick, Fu-Feger und
Watschen-Wirbel in Fetzten reifit. Nun
dirft Thr Euch einen von zwei Wegen
aussuchen, die am Ende der Seite wie-
der zusammenfiihren. Auf jeder Route
erwarten Euch unterschiedliche Knobel-
Einlagen, Bonus-Gegenstinde und Geg-
ner. So mift Thr Schalter driicken und
Kisten mit explosivem Inhalt verschie-
ben und Euch mit Messer, Handgranate
oder Super Man-Anzug vertraut
machen. Je nach Weg und aufgeklaub-
ten Extras miift Ihr in spiteren Bilder

Den Bo-Kampfer besiegt Ihr mit
2 Anspringen und Watschen-Wirbel,

Mit dem Schalter miBt Ihr in diesem
Raum die beiden Zeiger mit dem Mittel-
stlick verbinden.

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant.

auch die Ritsel anders 16sen: Nehmt Thr
beispielsweise statt eines Messers eine
Dynamit-Stange mit, konnt Thr einen
laufenden Ventilator aus dem Weg
sprengen und mift nicht versuchen,
den Hexler mit einem Gegner zu besei-
tigen. Auf beiden Wegen gilt es auch
Eure Ratte zu befreien, die im Comic-
Labyrinth versteckte Gegenstinde auf-
stobert und Euch auf Falltiiren und ver-
steckte Extras aufmerksam macht. Habt
Ihr eine Seite durchquert, lobt Euch
Eure charmante Betreuerin auf dem
letzten Bild und befordert Euch auf die
nichste von sieben Seiten. Fliegt Thr
jedoch von einer beschidigten Briicke
oder rauben Euch die gemeinen Gegner
die letzten Energie-Reserven, bleibt
Euch ein zweiter Versuch, das Schlu-
bild zu erreichen. oe

SEGA

MEGA DRIVE
130 MARK
SEGA

77 %
75 %

Her damit: Die geschickie Kombination aus
Priigel-, Hiipf- und Rétsel-Sequenzen
garantiert Langzeit-Motivation.
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Entwickler: T&E Soft, Japan

Pebble Beach

Golf Links

McGuire
Ist_stroke |
512 yards |

Nach dem Schiag wird direkt zum Ankunftsort umgeblendet:
Den Ballflug kénnt Ihr nur an Hand der Ubersichtskarte rechts verfolgen.

Das Standard-Golf der
japanischen Videospiel-
Gemeinde macht auch vor
dem Saturn nicht halt: Bevor
% Ihr jedoch auf dem ehrwiir-
digen 18-Loch-Kurs "Pebble
Beach" abschlagt, stellen Full-Motion-
Video-Szenen die einzelnen Bahnen
vor. Danach sucht Thr Euch Spieler und
Caddie aus, wihlt zwischen den
bewihrten Golf-Modi und lat Euch
interaktiv die (traditionelle) Steuerung
erkliren. Thr spielt gegen menschliche
Kontrahenten oder tretet gegen gewiefte
Computer-Golfer an. Das idyllische Frei-
luft-Szenario seht Thr aus der typischen
3D-Sicht des Spielers, nach dem Schlag
wird schlicht umgeblendet. Ubrigens:
Bei der Europa-Version mifdt Thr auf die
Kommentare von Golf-Pro Craig Stadler
verzichten (siehe Test des Japan-Impor-
tes in MAN!AC 5/95). mg

 SEGA
SATURN

| 120 MARK
SEGA

65 %
52 %

Gute Golfsimulation mit allen wichtigen
Features, aber nur einem 18-Loch-Kurs.
Optisch und technisch unauffallig.

Andere Versionen

Golfer und Caddie peilen

E die Schlagrichtung
3 - & . &

BIRDIE » Die Saturn-Fassung des
japanischen Klassikers "Pebble
Beach Golf Links” wird zwar den
Erwartungen traditioneller Golfspie-
ler gerecht, entbehrt aber jeglicher
technischen Innovation. Gegeniiber
der 3D0-Version wirkt das Sega-
Gegenstiick jedoch insgesamt
etwas liebevoller. Wir freuen uns
iber die gewohnte Optionsvielfalt
mit allen denkbaren Features, regi-
strieren die leichtgdngige sowie
sinnvolle Steuerung und genieBen
die digitalisierten Spielfiguren
Ansonsten sieht die zweckmaBige
Grafik wenig spektakuldr aus, die
Musik diimpelt auf Fahrstuhlniveau
— abgesehen von den gelegent-
lichen Digi-Kommentaren

Wer ein optisch revolutiondres
Golfspiel der Next-Generation-Klas-
se erwartet, wird enttduscht
Standbild-3D mit dezenten Uber-
blendeffekten deutet nicht gerade
auf die Hardware-Power einer
RISC-Konsole hin. Immerhin wird
jedes der 18 Locher (leider steht
nur der hinldnglich bekannte "Peb-
ble Beach”-Kurs zur Verfiigung) als
technisch gutes Live-Video via
Hubschrauberrundflug prasentiert

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant. Fiir das Mega-CD gibt's eine Import-Disc, die mit
83% SpielspaB getestet wurde. Die 3DO-Import-Fassung kam auf 74% SpielspaB

lying Arts

Flying Arts - LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund
SonyPlayStation, RGB 749,- DM  SEGA Saturn, UNIVERSAL fiir
5’2; ;3' nach Wahl ng,- Bm dt, amerik. undnga.hSpiele 749,- DM
i " mit Spiel nach l: 849,- DM

pE e ARSI 89-DM' Universal-Adapter 89,- DM
Hori-Stick 149,- DM

; Joy-Pad 69,- DM
ASCI|-Stick 159,- DM :
Memory-Card 69 - DM Virtua-Stick 119,- DM
Angebote: ’ Lenkrad 139,- DM
Ridge Racer 119,-DM Angebote:
Starblade alpha 119,-DM Astal 89,- DM
Gunners Heaven 119,-DM Daytona U.S.A. 99,- DM
Jumping Flash 119,-DM  Shinobi 109,- DM
Motor Toon G.P. 129,- DM Digital Pinball 119,- DM
Toh Shin Den 139,- DM  Virtua Fighter REMIX 119,- DM
Tekken 139,- DM Panzer Dragoon 129,- DM
NEWS: Greatest 9 139,- DM
Boxer's Road 149,-DM NEWS:
Ace Combat 149,- DM Clockwork Knight 2 129,- DM
Int. Superstar Soccer  149,- DM gyrget Fighter the Movie 139,- DM
Philosoma 149,- DM Bug 139 - DM
Ankiindigung fiir August: :
Rayman 149,- DM Virtual-Boy 499,- DM
Street Fighter the Movie 149,-DM Spiele je 119,- DM
Ground Stroke (Tennis) 149,- DM  Tolero Boxer, Galactic Pinball, Mario's
Formation Soccer 149,- DM Tennis, Red Alarm, Panic Bomber
£niigetst 149-DM s oxitgmitisiion Arikslsing imgorts
lé'ntgleicl;'.u:g 18.8.95 Iiefer1b4a9r"- DM waren, ohne df. Anleltung, ohne FTZ.

4 G . Prelskorrekturen und Irrtimer vor-
Vampyre 159,-DM  pehaiten. Prelse frel Lager Dortmund.

Killer Instinct (SNES): 159,- DM
ab 11.8.95 lieferbar

SonyPlayStation - SEGA Saturn

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

von gebraucht & neu

SATURN PLAYSTATION
Saturn dt. + Daytona USA + Victory  Playstation 599~
Goal + Virtua Fighter fir nur 1049~  Ridge Racer dt. 109~
Arcade Racer 129~ Toh Shin Den dt. 99-
Backup Memory 89,- Novastorm dt. 99~
Adapter US/Dt./Jap. 89~ Lemmings 3D dt. 99-
Control Pad 43~ Kileak the Blood dt. 99~
Sechs-Spieler-Adapter 79~ Teil 3 149 -
Virtua Stick 89,~ Jumping Flash dt. 99-
Antennenkabel 59~ Wipe Out dt. 109~
Clockwork Knight dt. 99~ Rapid Reload dt. 99-
Panzer Dragoon dt. 109~ Mouse 59~
Pebble Beach Golf dt. 129~ Controller 59~
Bug dt. 119,- Memory Card 49~
SUPER NINTENDO
Donkey Kong Country 2 i.V.  Super Mario World 2 iV.
Teil 3 i.V.  Killer Instinct iV.
SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, 3DO,

ATARI JAGUAR, MEGA CD, NES, GAME BOY,
NEO+GEO CD, 32X; MASTER SYSTEM
.0 45 21/48 73
Fax: 0 45 21/10 25, taglich: 12-20 Uhr
UNSEREN 56 SEITEN KATALOG BEKOMMEN SIE
GEGEN 5 MARK IN BRIEFMARKEN.
A.B.-Games * MEINSDORFER WEG 30 » 23701 EUTIN




Das pagt
zum Spiel: Die
schnarchigen
08/15-Meniis
konfrontieren
uns mit Teams
wie "Miinchen
Rot", das zwar
verstdndlicher-
weise mit "Tho-
mas Hemler"
antritt, aber
warum bat man
bei dem soeben
erschienenen 16-
Bit-Kick noch
"Bruno Ladda-
bia" und "Olaf
Than" im bayri-
schen Aufgebot.
Die Ignoranz,
mit der die
Spieldesigner
inbaltlich zu
Werke gingen,
spiegelt sich
perfekt in diesen
veralteten
Namenslisten

wieder.

Entwickler: Krisalis, England » Pr : James |
Grafik: Neil Adamson = Sound: Matt Furniss

P ung: Andy Ware

Lothar Matthaas

Auch wenn Bayerns Star-
o/ Kicker schon wieder das
¢’ Krankenbett hiitet, hat ihn
die Offentlichkeit nicht ver-
<, gessen. Aus dem englischen
"Manchester United Soccer"
wurde in Deutschland kurzer-
hand "Lothar Matthdus Super Soccer",
inhaltlich entspricht die Promi-Version
jedoch dem Original. Der geneigte Fuf-
ball-Freund wihlt aus traditionellen
Spielmodi, die vom spontanen Freund-
schaftsmatch bis zu Turnier- und Liga-
Wetthewerben reichen. Die jeweiligen
Teilnehmer-Mannschaften werden aus
mehreren Dutzend internationaler Top-
Teams ausgewihlt, jedoch durften aus
Lizenzgriinden keine Original-Namen
verwendet werden.
Wenn Ihr Euch fir die gewiinschte
Spielvariante entschieden habt, werden
in drei Ments taktische Marschrouten
und das farbliche Kicker-Outfit festge-
legt, ehe 22 Mann den Platz betreten.
Diesen sieht man normalerweise in iso-
metrischer Sicht von schrig oben, er
darf aber via "Select"-Taste auch aus der
Vogelperspektive bedugt werden. Die

Zumutung. Vom Multi-Player-Adapter haben die Programmierer
ebenso wenig gehdrt wie von neumodischen Zusatz-Features a la
Sprachausgabe oder finessenreicher Steuerung. Eingebettet in
ideenlose Oldie-Optionen nimmt das Matthdus-Modul den aus-
sichtslosen Kampf gegen "Superstar Soccer’, “Soccer Shootout" und
“Fever Pitch Soccer” auf. Kardinal-Fehler blieben zwar aus, doch die iy
englische Produktion wirkt wie eine unmotiviert ausgefiihrte Strafarbeit

Super Soccer

Entweder blickt Ihr direkt von oben
auf das Spielfeld...

O I LUNIEEN
o SP1ET.DAUER &
1 MINUTEN
I1SO-STHEUERUNG
NOR .
SOUND
MUSIK FEFFEKTE
PO -UPS
Al LFE

...oder fUhrt Euch die wesentlich
sinnvollere Schréagsicht zu Gemiite.

Lieblose Prasentation: Die Menus sind nicht nur schwer zu durchblicken,
sie sind auch optisch auf unspektakularem Steinzeit-Niveau.

Spieler laufen, gritschen, passen und
schiefen — je linger der Feuerknopf
gedrickt wird, desto heftiger der Ball-
kontakt. Mit Hilfe der "L"- und "R"-
Taster ldft sich sogar ein gewisser
Effekt generieren, dem manche Torleute
mit zitternden Knien entgegensehen.

Einwirfe, Frei- und Eckstofe sowie
Elfmeter werden gepfiffen, der Schieds-
richter erscheint dazu als Portrait. mg

mit dem Minimal-Ziel "Man muB es halt irgendwie spielen konnen!".

FALSCHER EINWURF » Das hat Lothar nicht verdient: Jetzt muB er schon
wieder pausieren und dann nagt auch noch dieses miBratene Lizenz-
FuBball an seinem Image. "Super Soccer" mutet wie ein Relikt aus
NES-Zeiten an, die Prdasentation ist schrecklich lieblos und dazu
noch uniibersichtlich, die Winz-Grafik auf dem Spielfeld eine

Bei (angeblich) besonders gelungenen Aktionen erscheint ein Kommentator, der (leider
stummes) Lob von sich gibt. Auch der Schiedsrichter wurde auf diese Weise portratiert.

Eine Umsetzung fiirs Mega Drive erscheint in Kiirze.

Noch die schonste Optik:
Anfangs laufen die 22 Kicker motiviert
auf das satt-griine Spielfeld.

OCEAN
SUPER NES
140 MARK
LAGUNA

39 %
28 %

Armer Lothar: Trostloses MittelmaB-FuBball

mit 8-Bit-Optik, Trot-Sound und
ideenloser Konzeption.

MAN!AC september
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Sega Saturn

Bug (Sept.) ..ooceverveunne

S.N. More Fun Set
i bt Clockwork Knight .

Action Replay Pro 2. . 99~

Sega Saturn Grundgerét ......... 729~ Mega CD 2 mit R. Avenger ..... 299~
(deutsche Version, 1 Jahr Garantie, B.C. Racers .............. . 79
inkl. Scartk., Controllerpad, Batterie) Dungmn Master 2 .. 99,
Memory Card 99,- worm Jin
Joypad (Sega) . . 44, Eccothe Dolphm 2
Eod(Augl Fahrenheit CD
rtuo Stick Fatal Fury Special ...
FIFA SJot;.lcer

Actraiser 2 ... a USA
yms Fan ‘ Myst (Sept.] 99 - s

Asterix & Obelix dt. Texte ...... 129~ NBA Jam Tournament (Aug.) ... 99~ | Force i‘m*"

Bat Forever 119~ Panzer Dragoon (Aug.) .eeerennene 109, g T O g

Big Sky Trooper 119~ Pebble Beach Golf (Aug.) ........ 129,~ Space Adventure . H

Captain Commando ... 119, Street Fighter The Movie (Aug). 99~ Surgical Strike .....

Demolition Man 119~ ) Fighter ... Super Sfr_il_(e Tril

Dino Dini Soccer .. 39~ Victory Goal Par

Dirt Racer ........... . 129,- ° up Golt '94 ................

Donkey Kong Country . . 129~ Mega Drive

Eurfhworm Ji

st st Me_go Drive 2 ohne Spiel ........ 189,- Mega 32 x

Fllnlstones 'he Mowe Action Replay 2 Pro ... 89~

Ghoul Patrol ... RGB-Kabel ............ 29,- a Drive 32 X

H Addams Family V 109, (Lle rung portofrei) ... 359~

Sion of 1 of | B.C. Racers

lnternahonol Supersfar Soccer | 19~ Alien Soldier ..

Indiana Jones .. 69,- Astenx Power o

Jelly Boy Forever 119,- Metal Head . . 129,
Bubsy 2 69,~ Midnigh Rnldo 129,

Jungle Strike ... Comix Zone (Sept.) ...cccocererunne 109,- o

Justice League . Daffy Duck in Hollywood .

49~ -NFA Jom Tournament .

ws N19=

legend ............ Demolition Man (Aug.) ............ 109,- Star Wars Arcade ... i 59~
ithaus Super So Dynamite Headdy 49,- Stellar Assault .. . 109,-
Lost Vilungs 2 (Sept) .ovirinns '|oq — Ecco the Dolphin 2 . .. 69,~ Supreme Warrior C 119~
ot ﬂ%’[ o Exo Squad (Sept) 109,- VR-Racing Deluxe ........ccevueee 79~
M T sisircivnoiiassscoinetessisons 2 114,- a0 Mo(-.eall rk|
Pac-Man 2 114,~ Flinfsh vie
Pocky & Rocky 2 . ) 3D°
Power Rungers - The
| Jud Gold 30O 849 -
Pm;[)all Fanfasies Justice League Need for §
Primal Rage ..... Kénig der Lowen ... Theme Park .........
Squad Landstalk Wing Commander 3 ....
Soulblazer ...
Spiderman TV ..
T e 1 A ":"V‘[r la uar
tt————+ Bt i Stargate g
" Star Wars Ret. of the Jedi {aguur Grundgerét :ﬁér
........................... 7 S5

Street Racer

Playstation (scp.)

) SRR . W TR L RIS e
I Sony Playstation
S g Force 2 69~ Mouse ...
L Skel Krew 109,- Controller .....
Slam Masters 139- M y Card
: ol Lo e 109,~ Destruction Derby (6. Okt.) ...... 99—
- = 3 Sonic Compilation (3 Spiele) ... 109~ J Flash 8
Batman Forever (Super Nintendo) SOOI =icor i deidissdids 5 59— Klleak the Blood .....ivvvveeeeereenes
1 (Au 3D

SCHNELL, SCHNELLER,

Stargate .

NBA Jam Tournament ...
Novastorm ...

Street Racer ... RN 89~ Rid ) ok
TH Eo KR‘INZ VERSHND e Rﬂﬂ’f - 5 g;regee; :’t;clft;r 2 The Movie ...
Unser besonderer SchneII-Service; lhre - &l | Tiny Toons .Y T — 79~ Toh ShinDen ..
Mega Drive: Fifa Soccer 95, The P Wipe Out

BestellunE liefern wir lhnen als Brief,
c

Schnellpackchen oder Schnellpaket. So haben ; o 5 | Winter Olympics wouvoecescrsss

unsere Kunden die bis 18.30 Uhr bestellte r;HL 92;;18: l.:ve:\S ’ :9' Voyne Gleotlty BEAPA FRAGEN SIE AUCH

Ware in der Regel schon am ndchsten RPer NES2 Spr Mg Ront; WW: R Vidad Spmorane:, |07 HACH UNSEREN

Morgen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln Super Mario Allstars je 64,- WWE RQW ..scecsesoronsensiasusesisitns 59~ NEUHEITEN FUR:

sogar poﬂofrell Nur solange Vorrat reicht. X JAGUAR, 3DO, NEO'GEO
Sonderpreise -Neuhel UND 8-BIT!

P &

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

/5716 0"
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Vor Kampfbe-
ginn diirft Ibr
einen von vier

wackeren Strei-

tern wdiblen:

Captain
Commando

Baby Head

Ninja Ginzu

Mack

Entwickler: Capcom, USA

Auf den Spuren der Teenage Turtles:
Mit dem Surf-Brett dist Ihr durch die
Kloake und knallt die Ninjas vom Board.

Im Jahr 2026 bedroht
der finstere Imperator
Scumocide die Erde: Er
will unsere gesamte Galaxie
< in sein Reich eingliedern,
um sich mit dem Titel "Herr
des Universums” zu schmiicken. Doch
mit Captain Commando und seinen drei
Freunden Baby Head, Ginzu und Mack
hat er nicht gerechnet. Als die Helden-
truppe ihm den Krieg erklirt, kann der
Mochtegern-Weltbeherrscher in letzter
Minute noch schnell neun Levels mit je
einem ziinftigen Endgegner und ein
paar finstere Mutanten zusammenschu-
stern.
Allein oder zu zweit wihlt Thr nach
Spielbeginn je einen der vier Helden
und findet Euch in einer horizontal
scrollenden Stragenschlucht wieder.
Schon spurten die ersten Gegner auf
Euch zu, die Thr zu Brei schlagen, durch
die Gegend schmeiffen und mit je drei

Captain Comma

S A B

Schlechte Karten fir die Superhelden: Finf Samurais haben Euch umzingelt und zerren
Euch zu Ihrem Meister. Dieser hat mit Euch noch ein Hiihnchen zu rupfen.

bis vier Special-Moves plitten konnt.
Am Wegrand findet Thr Schaschlik-
Spiefe und Bananen, die Eure Lebens-
energie auffrischen, und Holzhimmer,
Raketenwerfer oder MG's, mit denen
Thr die Gegner reihenweise niedermiht.
Zumindest einen grafischen Gag haben
die Designer auf's Modul gebrannt: In
der Einkaufsstrafe, im Museum und im
Bio-Labor dirft Thr Eure Gegner durch

CAPTR
COMMBRNNS

Glasscheiben und Schaufenster werfen.
Habt Thr die ersten vier Arenen tiber-
standen, springt Thr im Bonus-Level auf TR K
ein Surf-Brett und schubst feindliche 12
Ninjas in den Kanal. Landet Thr im Was- : - Jahr
ser, helfen Euch finf Continues wieder CAPCOM

auf die Beine. oe SUPER NES

130 MARK

Der klapprige Professor hetzt sein Retorten-Monster auf Euch und flichtet anschlieBend mit

LANGWEILER ¢ Wie kann der "Final Fight"-Entwickler Capcom nur
einen Prigelscroller schaffen, der selbst Marvel-trainierte MAN!AC-
Testsklaven zur Meuterei treibt? Die ungenaue Kollissionsabfrage
ist eine Beleidigung fiir jeden Joypad-Besitzer, der langweilige
Dauerfeuer-Spielablauf und die ruckligen Hampelmann-Anima-
tionen machen die Automatenumsetzung auch nicht gerade er-
freulicher. Spielerische Abwechslung bietet nur der aus "Turtles

4" geklaute Bonus-Level, der aber recht kurz ist. Die Endgegner
werden in den héheren Levels nicht hinterlistiger, sondern unfai-
rer, und sind deshalb zum SchluB nur noch im 2-Spieler-Modus
zu besiegen. Ungewdhnlich kratzige Digi-Stimmen und innovati-
onslose Musikstiicke untermalen das plumpe Gepriigel. Nintendo-
Schidger halten sich besser an "Final Fight 2" , "Great Battle 3" und Co

CAPCOM

52 %

Fiir eiserne Capcom-Fans: Eintdniger Prii-
gelscroller mit plumper Grafik, einfallslosen
Musikstiicken und technischen Patzern.

Die Kamikaze-Technik: Den schlagkrafti-

gen Samurai erledigt Ihr am einfachsten
mit einer Sprint-Attacke.

seinem Motorboot in die muffigen Kloaken-Tunnel unter der Stadt.

Das Vorbild zum Nintendo-Modul findet Ihr in der Spielhalle. Davon abgesehen sind keine weiteren
Umsetzungen geplant.

MAN!AC september



Entwicklung: Sega, Japan < Grafik: Nach Motiven von Moebius

Anstatt  einheimische
Manga-Kiinstler zu ver-
pflichten, heuerte Sega fiir
das "Panzer Dragoon”-Cha-
rakterdesign eine franzosi-
sche Comic-Grofle an: Sowohl
die bizarren Fantasy-Landschaften des
3D-Shooters als auch der melancho-
lische Vorspann tragen die Handschrift
des Comic-Idols Mébius. Der rasante
Drachenritt gegen die Monsterhorden
und Luftschiff-Armadas eines fiesen
Imperiums kombiniert die Optik seines
"Starwatcher”-Zyklus mit japanischer
Anime-Dynamik: Gegner-Formationen
werden entweder in "Starwing”-Traditi-
on mit hektischen Einzelschiissen vom
bewolkten Himmel geballert oder nach
Fadenkreuz-Anvisierung mit einer Laser-
salve erledigt. Nach sechs brachialen
Luft-Levels fliegt Thr gegen den Bild-
schirm-fiillenden Oberdrachen. rb

SEGA
SATURN
120 MARK
SEGA

82 %
70 D/CI

Technische Revolution fiir 3D-Shooter: Gra-
fisch und akustisch stilvoller Drachenritt
durch feindiiberlaufenen Fantasy-Luftraum.

Andere Versionen

Nach der Jagd durch eine Fantasy-Metropole
mutiert der bose Drache zum Obermotz (rechts)

TEXTURE-RIDE  Seit "Starwing”
hat mich kein 3D-Shooter so gefes-
selt wie Segas Drachenflug. Vom
edel gerenderten Vorspann bis zum
riesigen Obermotz erlebt Ihr ein
Fantasy-Spektakel, das fiir Freunde
gradliniger Ballereien weder tech-
nisch noch spielerisch Wiinsche
offen 1aBt. Krachende Soundeffekte
und mystische Anime-Hymnen
steigern den Suchteffekt und ban-
nen Euch direkt in die mit komple-
xen Texturen verzierte Polygonwelt.
Fantasy-Freaks fiihlen sich in der
"Panzer Dragoon”-Landschaft
schneller heimisch als im Spiele-
sessel: Wie in epischen Roman-
und Comic-Vorlagen brettert Ihr
durch Gangsysteme, umkreist iber
grinem Urwald-Teppich schwe-
bende Festungen und jagt zwischen
feindlichen Luftschiffen durch
bizarre Felsformationen. Entgegen
sturen Frontal-Ballereien eroffnet
Euch die frei wahlbare Blickrich-
tung Eures Helden eine echte 3D-
Umgebung, in der Feinde und
Obermotze von allen Seiten
attackieren. Wer fehlende Kursbe-
stimmung und Innovationsmangel
verschmerzen kann, greift zu

Zur Zeit sind keine Umsetzungen geplant.

( MEGA TRADE

Mega-Hits zu w

GmbH Superpreisen

Super Nintendo Super Nintendo Super Nintendo Zubehdr
Asterix 109,—] Micro Machine 102,-| WWF RAW SP-Berater 19, Zubehdr GB
Batman Forever 119, Mighty Max 102, Yogi Bir 94,90] Action Replay Pro 59—
Beauty and the Beast 109, Mighty M. Power Rang 119,{Zelda 89| GameLight Plus 19,9
Champ. W.C. Soccer  60,—{NBA Jam Tourn. 139 Game Boy Splelberater 1+2 25
Chuck Rock 60, NFL-Quarterb.Club 139, Splelberater Zelda 25—
Clayfighter 94,90 NHL-Hockey 95 119,-| Animaniacs 59,90}
Demolition Man 114, Operation Logic Bomb 39,90} Batman Forever 56,90| Zubehor SNES
Demons Crest 124, Operation Logic B.us  29,90| BC Kid 2 56,90| Action Replay Pro2 89—
Dragon 104,90 Pac-Attack 109, Desert Strike d.A. 54,90| Controller Pad -
Dr. Franken 99, Pac Man 2 109, Disney's Aladdin 56,90| Super Power 39,90
Dschungelbuch 129, Page Master 114, Donkey Kong 59,90| Sprint Pad -
EarthWorm J.24 M 124, Pinball Fantasles 96, Donkey Kong Land 60,90| transparent 3490
F-1 Championchip 119, Porky Pig's HH. 119, Foreman R.A. Boxing  56,90| 6-Player Adapter -
Foreman R.A. Boxing 119, Rise of the Robots 134, Fifa Int. Soccer 62,90| umschaltbar 64,90
Ghouls'n Ghosts 49,90| Schiiimpfe 109, Golf Classic 57,90
Goof Troop 49,90 Secret of Mana Itchy & Scretchy 59,90} Zubehér SMD
Hagane 114, + Splelberater - 109, Judge Dredd 56,90| Action Replay Pro2 89—
Harleys H.Advent. us 39,90 Shootout Soccer 109, Jungle Strike 59,90| Master Base Set 59,
Home Alone 2 39,90 Skyblazer 89,90 Mario Land 3 59,90| Mega Drive 32X 349
THlus. of Time 109, 119, Mario Picross 42,90
Int. Superstar Soccer 119, Stargate 129,—{ Mega Man 3 59,90 weitere Titel
Jordan Adventure 129, Super BC Kid 114,{NBA Jam 62,90
Judge Dredd 129, Super Bomberman2 109, NHL-Hockey 95 62,90} sowle SMD
Jungle Strike 109, Super Hockey 89,90 Pac in Time 49,90| Sega-Master + Mega CD
Jurassic Park 11 129, Super Indiana Jones  129,—| Page Master 5690| bitte Preisliste
Kick Off 49,90 Super Punch Out 109, PGA-Europ. Tour 62,90 anfordern
Kid Clown LCr.Chase 109, Super Strike Eagle us 39,90 Pinball Dreams 59,90
King of Dragons 94,90 Super Turrican 2 129, R-Type Il 49,90|
Lawnmover Man 49,90 Tazmania 79, Super-GB-Soccer 49,90) Sonderpreisliste fiir
Lemmings 11 129, Tetris & Dr. Marlo 89, Super Probotector 2 59,90
Lord of the Rings 109, Theme Park 119, Tetris 2 d. A. 54,90|  PC Spiele/ Lern- und
Lost Vikings 92,90 Uniralley 109, True Lies 56,90 Er. Programme
Lothar Matthius 119, Warlo' +Woods 89, Wario Blast 59,90) bitte anfordern !
Madden '95 129, Warlock 129,-| WWF-Raw 44,90
Marios's Time M/C 129, Wolverine 129, Yogl Bear 59,90}
M Golf 29, 69.90| Zelda 59,90
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in horizontal scrollen

Vor dem finalen Gefecht hetzt Euch der
Moskito mit einer riesigen Klette Gber
Abgriinde im Wald-Level.

Bereits vor einem Jahr gei-
sterten die ersten Bilder
vom neuen Vorzeige-Spiel
fir den Jaguar durch deutsche
\/ Videospiel-Magazine: Nach mona-
telangem Aufschieben hat Ubi-Soft das
Edel-Jump’'n'Run "Rayman” endlich fer-
tiggestellt.

Nach tinzelnder BegriiBung durch Titel-
helden Rayman erfahrt Thr im Standbild-
Intro die parodistische Simpel-Story. Der
miese Mr. Darkman will Euch eine
angemessene Herausforderung bieten
und mischt die 6de Comic-Idylle mit
einem niedertrichtigen Verbrechen auf.

Stupide: Setzt Ihr den Pilzmannern eine Beerenhaube auf,
transportieren Sie Euch gefligig bis zur nachsten Schwebe-Bllte.

Erfrischung gefallig? ImbiB-Besitzer
Joe flihrt einen schmackhaften
Lebensenergie-Vorrat.

Nach der Entfithrung vom schiitzenden
Protoon und seiner Elektoon-Anhingsel
wird die "Rayman”-Welt zum monster-
tiberlaufenen Hiipf-Alptraum: Der Wald
wurde von Pilzhorden tiberwuchert,
harmlose Moskitos verdingen sich als
Endgegner, Steingolems bewerfen
harmlose Touristen mit Felsbrocken.

Zwar macht sich Rayman beherzt an die
Weltrettung, doch ohne Arme und
Beine beeindrucken die wirkungslos
herumschlackernden Fie und Hinde
nicht mal den kleinsten Pilzgnom. Eine
Fee in schriller Blumentracht weif§
Abhilfe: Alle paar Level wartet die Gute
mit einem neuen Talent auf. Zunichst
nur mit konventioneller Hiipf-Fertigkeit
ausgestattet, priigelt Ihr die Gegner
nach absolviertem Box-Training mit
Faustschwingern aus dem Cartoon-
Frack. Trefft Thr die Fee zum dritten
Mal, klammert Thr Euch an Felsvor-
spriingen fest und schwingt Euer
Comic-Sprite tber tiefe Schluchten. Vor-
teil der arm- und beinlosen Existenz:
Die Schwungreichweite wird nicht

— Eine Mlnze zeigt die befreiten Elekto-
ons. Rettet Ihr alle Wuschel-Wesen,
tretet Inr gegen Darkman personlich an.
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Der Helikopter wird gewshnlich nur fur =
Gleitflige eingesetzt. Den Flug verdankt
Ihr einem Artgenossen (Bild oben).

durch durch zu kurze Gliedmaen ein-
geschrinkt. Verfehlen Eure Wunder-
Griffel den nichsten Halt, werdet Thr
nach dem Sturz in einen Abgrund oder
Timpel an den Level-Anfang zuriickver-
setzt und um ein Leben drmer. Weitere
Zusammenkiinfte mit Eurem zauberhaf-
ten Schutzpatron bescheren Euch
erhohte Geschwindigkeit und eine
famose Helikopter Frisur: Euer Sprite
gleitet mit zwirbelnder Haarpracht sanft
gen Level-Boden.

Auger der guten Fee helfen Raymans
schlacksige Artgenossen mit temporiren
Zauber-Talenten aus: Ein E-Gitarren-
Hippie macht Euren Haar-Helikopter fiir
einen Level flugtiichtig, Urwald-Spezi
Tarayzan schenkt Euch einen magi-
schen Samen. Steht Euch im vierten
Level das Wasser bis zum Hals, pflanzt
Ihr eine Blumen-Plattform und weicht
auf das nichst hohere Bodenstiick aus.
Habt Thr eine neue Fihigkeit kassiert,
latscht Thr auf der Ubersichtskarte zum
nidchsten Sicherungs-Punkt. Hier spei-
chert Thr Euren Spielstand und seht

MARCHENHAFT o Die Geduld der Jump'n’Run-Gemeinde wurde belohnt
Wer am Uberleben des klassischen Hiipfspiels zweifelt, wird von
"Rayman” belehrt. Zauberhafte Grafiken und witzige Animationen
werden den hohen Erwartungen gerecht, bieten allerdings keine
neuen Effekte. Vielmehr holte man aus dem angestaubten Hiipf-
Genre mit intelligentem Level-Design das spielerische Optimum
heraus und glich herkommliche 16-Bit-Optiken einer zeitgemaBen
Farbpalette an. Ihr fiebert dem néchsten Treffen mit Eurer guten |
Fee entgegen und genieBt neben der hervorragenden Steuerung
neue Ideen und humorvolle Comic-Einlagen. Einziger Kritikpunkt:
Gegeniber der flotteren Playstation-Version zwingen viele Gegner die
Raubkatze in die Knie. AuBer der verspielt trdllernden Musik enthielt
unsere Version noch keinen Sound: Eine Wertung holen wir nach

MAN!AC september

Rayman staunt Uber einen abgedrehten Rockmusiker: Prigelt Ihr seine Elektro-Gitarre
aus einem Felsbrocken, motzt er zum Dank Euer Helikopter-Talent auf.

= Im Gebirgslevel krabbelt Ihr durch enge
Passe. Jede schmerzvolle Berlihrung
mit der stachligen Decke kostet Energie.

Euch nach einem neuen Reiseziel um:
Durchgezockte oder erreichbare Levels
werden durch goldene Miinzen mar-
kiert, Juwelen-Einlagen in den Level-
Miinzen zeigen die Anzahl befreiter
Elektoons. Darkman hat in jedem
Abschnitt drei Gruppen der rundlichen
Flauschwesen hinter Schlof und Riegel
gepackt. Erst nach Befreiung aller Elek-
toons diirft Thr den End-Level passieren.
Ansonsten sucht der inzwischen talen-
tiertere Rayman auf der Karte nach dem
fehlenden Kifig und durchstobert den
Abschnitt nochmal.

Den Weg zur nichsten Rettungsaktion
verstellen Euch nicht nur Pilzminner
und wildgewordene Miicken: Birtige
Scharfschiitzen ballern mit antiken Vor-
derladern um sich, blaue Kugel-Winzlin-
ge laufen Euch auf Schritt und Tritt in
die Fie. Wird's Euch zu bunt, hiipft
Thr auf eine Plattform, nehmt den nich-
sten Blumenaufzug oder priigelt eine
Riesen-Beere vom Baum: Die iberreife
Frucht bietet eine elastische Sprungun-
terlage und gibt nach einem Schubs in

Andere Versionen

Dehnbar: Obwohl Rayman weder
Seil noch Peitsche hat, schwingt er sich
mihelos von Ring zu Ring.

den nichsten FluB ein seetiichtiges
Gefihrt ab. Thr trudelt mit oder gegen
die Stromung, weicht schwingenden
Riesen-Kletten aus und duckt Euch
unter fliegenden Monsterschwirmen.
Sture Pilz-Wesen akzeptieren die Bee-
ren als Kopfbedeckung: Habt Ihr die
Frucht vom Baum geboxt, plumpst sie
dem Gegner auf die Birne und lddt zum
bequemen Kopf-Transport ein. Im Him-
mels-Level hiipft Thr von Wolke zu
Wolke, in der Gebirgswelt kraxelt Thr
durch stachlige Eng-Pisse. Wie in "Don-
key Kong Country” wird der bewiltigte
Spielanteil prozentual angegeben. rb

UBI SOFT
JAGUAR
140 MARK
ATARI

84 %

Endlich: Hiipf-Held Rayman bietet spiele-
risches Know-How und liebevolle Optik in
aufgemabelter 16-Bit-Tradition. Zugreifen!

Auf Seite 39 findet Ihr den Import-Test der Playstation-Version. Bis Weihnachten sind auBerdem Saturn-

und 32X-Umsetzungen geplant



S uper Castleva-

nia 4”7 rif8 die
Geschicklichkeits-
Jreunde in einen
Strudel der ver-
steckten Extras,
kniffligen Situatio-
nen und Spezial-
effekte. So wurde
2.B. ein ganzer
Level im Mode-7
rotiert, wibrend
der Spieler
panisch versuchte,
die Ubersicht und
einen sicheren
Stand zu bewab-
ren. Im Gegen-
satz dazu bdlt
sich "Vampire’s
Kiss” FX-mdifSig

stark zuriick .

-
"Super Castle-
vania 4" (1992)

Entwickler: Konami, Japan

Wie Nintendo l48t sich
auch Konami Zeit mit
¥ Fortsetzungen zu erfolgrei-
chen Videospielen. Vier
=, Jahre ist es her, das Simon
Belmont das Super Nintendo
in "Super Castlevania 4” erst-
mals betrat. Konamis Fortsetzung hort
auf den provokanten Namen "Vampire’s
Kiss” und hat mit dem Vorginger gra-
fisch und technisch nichts zu tun. Das
Spiel basiert auf einem Jump’n’Run-Mei-
sterwerk, das nur Japaner kennen: "Dra-
cula X” eine CD-only-Produktion, das
als bestes "Castlevania” und eines der
ausgereiftesten Konami-Spiele aller Zei-
ten gilt. Aus diesem Titel iibernahm
Simon all seine Waffen und Talente: Die
berechnete Peitsche von "Super Castle-
vania” wurde gegen eine etwas weniger
flexible Stahlkette ausgetauscht, dafiir
versteht sich Simon auf den Umgang
mit finf Spezialwaffen. Axt, dreifacher
Speer, explosives Weihwasser, wirbeln-
des Kreuz und magische Taschenuhr
konnen solange angewendet werden,
wie Simon Herzchen in der Tasche hat
— die findet er wie in anderen "Castle-
vania”-Spielen in Kerzen, die er mit der
Peitsche zerschligt. Thr konnt jeweils
nur eine der Sonderwaffen aufsammeln
und sie erst austauschen, wenn Thr
irgendwo eine neue findet. Jede Waffe
ist auRerdem mit einem "Smart Bomb”-
Zauber augestattet, der Euch etliche
Herzchen kostet.

Die groBe Flatter: Der Endgegner des zweiten Levels greift Euch entweder mit Riesen-
schwingen an (linkes Bild) oder umzingelt Euch als blutsaugender Schwarm (rechts).

Castievania:
Vampire's Kiss

Duell mir dem Héllenhund: Bevor Ihr das Dorf verlaBt, muBt Ihr einen tollwiitigen Zerberus
bezwingen. Das Biest springt meterweit und verbrennt Euch mit seinem Flammenteam.

Simons Erzfeind ist seit dem letzten Mal
in eine neue Behausung gezogen. Euer
Weg in seine Gruft beginnt in einer
gepliinderten Gemeinde zu Fien des
Dracula-Familiensitzes. Im gespensti-
schen Brinde
bekimpft Thr die Vorhut der Untoten,
die von einem zweikopfigen Hollen-
hund angefiihrt wird. Habt Thr das Biest
aus dem Bildschirm gepeitscht, betretet
Ihr den zweiten Level. Uber eine mittel-
alterliche Briicke, die unter Euren
Schritten zu Staub zerfillt, versucht Thr

Schein lodernder

das Schlof zu erreichen. Dort findet Thr
statt dem Grafen weitere Wichter:

Neben herumwandelnden Zombies
trefft Thr Lanzentriger und Axtkimpfer,

Dracula kommt: Sucht Euch eine giinstige Plattform, um den Grafen in der Unterwelt zu be-
siegen. Er attackiert mit Skeletten, magischen Geschossen und fliegenden Grabsteinen.

Ihr habt den Braten gerochen: Unter
einem Felsblock war ein energie-
spendendes Festmahl verborgen.

LS ‘ .Asi;ag'imi@bj.,
WAMPIRES NS>

VR

CEFFSE KONAKE

ALl RIGRIS RESERVED.

KONAMI
SUPER NES
120 MARK
KONAMI

73 %
85 %

Verzwicktes Fantasy-Jump'n’Run mit
Action-Adventure-Einschldagen und
ungewdhnlich heftigen Peitschen-Duellen.
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Im zerstoérten Dorf trefft Ihr zum .
ersten Mal auf Draculas
brandschatzende Horden.

& Wettlauf durch das Flammenmeer: &
Wenn |hr dem Stier entkommt,
begegnet Euch der erste Endgegner.

die Eure Schlige parieren und Euch mit
verschiedenen Attacken zum Umkehren
zwingen wollen. Als Endgegner wartet
eine Manifestation von Dracula, eine
gewaltige Fledermaus, die sich in eine
Schar kleinerer Blutsauger aufteilen
kann. Im dritten Level dringt Thr dann
tiefer in das Gemiuer vor. Wenn Thr
jetzt nicht auf jeden Eurer Schritte ach-
tet, landet Thr nicht im Schlohof (wo
Draculas gemeinster Diener lauert), son-
dern viele Stockwerke tiefer in der
Unterwelt. Ungeschickte Helden, die
dort hinabstiirzen, waten durch stinken-
de Briithe. Neben Moorleichen hat Dra-
cula hier auch Ritter und besonders
michtige Skelett-Krieger postiert.

veites Super-NES-A
egen und hat sich v

)

hte (

hen, die Elemente aber nicht mehr so meistert
stellt. Es fehlen Vorspann und Einfiihrung, das Optionsmeni ist so

trostlos wie Draculas

Zweifel: Meine Bewunderung gilt der Musik (die Modul-Umset-
zung klingt mindestens genauso gut wie die CD-Vorlage) und Dra-

culas sportl yies. Schon normale
ttacken, dazu gibt e

In der Fassade eines ausgebrannten

Hauses toben Skelette und verhexte Raben

- eine tlickische Kombination!

nisegarten. Erst

sowie Raben und Affen, die Euch mit undurchschaubarer Be
intelligenz in den Wahnsinn treiben. Ein meis
n kippenden Plattformen, geheimen Extra

Wenn |hr im dritten Level (Draculas
SchioB) nicht aufpaBt, landet Ihr
im Morast der Unterwelt.

Spiter beginnt der Aufstieg in Draculas
Turm, in dem sich der einzige Zugang
zu seiner Gruft befinden soll. Thr
erhtpft endlose Treppen, bekidmpft ver-
wunschene Raben tiber den verfallenen
Zinnen der Festung und landet schlie3-
lich im Uhrwerk des Turms. Hier dre-
hen sich mannshohe Zahnrider,
wihrend Euch Lanzentriger von strate-
gisch giinstigen Positionen attackieren.
Neben seinen Kampftalenten kann
Simon natirlich in alle Richtungen
springen und sogar zu einem spekta-
kuldren Rickwirts-Salto ansetzen. Sein
Uberleben im Reich der Geister und
Dimonen sichern ein Pafwort und
unbegrenztes Continue. wi

en entlie-

1aft zusammenge-

ter schwanden die

vollfiihren bis zu
igartige A ner

Vittelge

gungs-
rhaftes Abenteuer zwi-

1d harten Zw

ikan

Der Weg vom Dorf zur Burg fUhrt Gber
diese briichige Steinbriicke. Bosartige
Amphibien-Menschen hausen im Wasser.

Level 3: Dracula hat sein Schio3
verlassen. lhr miBt in seinen
Turm - auf der Karte ganz rechts.

e iA‘I\ l‘v'\ [,.

Aufstieg zur letzten Etappe: Die feuerspeien-
den Skelettkopfe sind kein Problem, dafiir
machen Euch Draculas Raben zu schaffen.

In Draculas Hallen: Wahrend Ihr die Zombies
mit einem Peitschenhieb zerstort, Uberste-
hen die Ritter auch langere Schlagwechsel.

Das in Deutschland nicht veréffentlichte PC-Engine-CD-Spiel "Dracula X" ist das Vorbild zu "Vampire's Kiss”, "Castlevania - The
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New Generation” auf dem Mega Drive ein entfernter Verwandter. Fiir Playstation und Saturn sind Umsetzungen geplant.



mmen mit

Herge ("Tim und
Struppi”), Uder-
zo ("Asterix und
Obelix”) und
Moebius ("Die
Sternenwande-
rer”, "Jobn
Difool”) ist
Franquin der
erfolgreichste
Comic-Zeichner
Frankreichs.
Serien wie
"Spirou und
Fantasio” oder
die Parallelserie
um den vertrot-
telten "Gaston”
erreichen Millio-
nenauflagen, in
Deutschland
wurde Franquin
besonders

durch das
bizarre Marsu-
pilami bekannt.
Spirou und Fan-
tasio stobern
das affendbnli-
che Tier im
palumbischen
Dschungel auf.
Franquin spen-
dierte der Kult-
Sigur ibre eigene
Serie, kiirzlich
erwarb Disney

die Recbhte.

Infogrames, Frankreich = Produzent: Bruno Bonnell » Programmierung:
umm-mmmd Frédéric Jaguemoud = Sound: Frédéric Mentzen, Thierry Caron

Von Ast zu Ast: In Palumbien tummein sich

FluBpferde und das bertichtigte Marsupilami.

Als Menschenfreund
verfolgt der Graf von
Rummelsdorf mit seinen
bahnbrechenden Erfin-
dungen nur ehrenvolle
Ziele. Roboterbraut Marylin
dagegen will mit ihrer Hilfe ein unbe-
siegbares Maschinenimperium aufbau-
en. Der Graf demonstriert seine jlingste
Erfindung gerade einer neugierigen
Journalistenmeute, als Marylin ihn vom
Fleck weg entfiihrt. Als Ehrengiste der
Prisentation machen sich Spirou,
Freund Fantasio und Eichhornchen Pip
umgehend auf die Suche nach dem ver-
schollenen Freund. Wihrend Fantasio
auf Info-Jagd geht, erledigt Titelheld
Spirou die Handarbeit: Samt Nager
hopst er durch sechs beinharte
Jump’n’Run Level, darunter bekannte
Comic-Schauplitze wie der palumbiani-

MAGER e Entgegen den Japanern bringen
ertragliche Umsetzungen ihrer populdren Comic-GroBen aufs Modul
Wihrend das ebenfalls von Infogrames fabrizierte "Asterix und
Obelix" angenehm (berraschte, pflegt "Spirou” mit kargen Hinter-

grundoptiken, dirftigen Animationen und altbackenem Spielprinzip £
brav die Umsetzungs-Tradition. Franquins charmante Vorlage
wurde zum fantasielosen Kinderspiel degradiert, die Comic-
Schauplatze erinnern nur entfernt an das Original. Die Doppel-

- £ B

sche Dschungel. Der schlacksige Jour-
nalist erreicht durch gleichzeitigen
Druck von zwei Knopfen beachtliche
Sprunghohe, wetzt flott an verpennten
Bulldoggen und anderem Getier vorbei,
beherrscht aber weder den traditionel-
len Kopfsprung noch Faustschlag: Die
ersten Level miiflt Thr unbewaffnet
tberstehen, vor Eurem Abstecher in
eine Fabrik bringt Euch Fantasio den
Mikropulser vorbei. Will Spirou einen
Roboter oder aufdringliche Urwald-Bie-
ster erledigen, kramt er die Strahlen-
waffe aus dem Pagenfrack und ballert
drauf los. Tiefe Abgriinde, reiende
Fliisse und Marylins Schergen sind nicht
die einzige Gefahr: Situationen wie die
Flucht vor einer riesigen Bowling-Kugel
erfordern neben Reflexen auferdem ein
helles Kopfchen. Wit Thr “mal nicht
weiter, beobachtet Thr Euer Eichhorn-

die Franzosen nur selten

|

knopf-Belegung fiir hohe Spriinge erweist sich spatestens nach
dem dritten Absturz als unsinnig, die schwammige Mikropulser-Kon-
trolle provoziert regelmaBige Fehlschisse und vorzeitiges Ableben

Junge Spieler freuen sich iiber weniger Level unter "Einfach” und witzige
Charaktere, Franquin-Leser und Vollblut-Hiipfer verkneifen sich den Kauf.

N Schwimmttichtig: Im Hoéhlen-Level
taucht Ihr durch unterirdische Seen und
kéampft gegen Marylins Roboter.

Uberfitissig: Weil Spirou nicht krabbeln
kann, werden enge Passagen mit auf-
wendigen Rutschmandévern durchquert.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

Nach Marylins Schrumpftrick irren
Spirou und Pip durch einen
bedrohlichen Spielzeugladen.

chen: Pip eilt voraus, sondiert das Areal
und hilft auf die Spriinge. Hopst er bei-
spielsweise einem Spielzeug-Teddy auf
die Pliisch-Wampe, fordert er Euch zum
Nachahmen auf: Der vermeintlich nutz-
lose Bir entpuppt sich dabei als Tram-
polin.

Habt Thr eine Welt hinter Euch
gebracht, belohnt "Spirou” mit Pagwort-
Vergabe. Jump’'n'Run-Neulinge spielen
bei gesenktem Schwierigkeitsgrad weni-
ger Level, erhalten dafiir aber kein
PaBwort. 7b

INFOGRAMES
MEGA DRIVE
130 MARK
INFOGRAMES
58 %

54 %

Franquins beriihmter Journalist forscht nach |
dem entfiihrten Rummelsdorf-Grafen:
MaBiges Hiipfspiel mit antiker Optik.

MAN!AC september
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Schlag mich nach: Auf den

Jolgenden zebn Seiten sind alle

offiziell in Deutschland aus-
gelieferten Super-Nintendo-
Spiele versammelt, von
"Actraiser” bis "Zombies”.

etzt, wo sich das

16-Bit-Zeitalter

dem Ende zu-

neigt, ist fir uns
MAN!ACs der Augenblick
gekommen, um noch einmal
alle Super-Nintendo-Spiele rm
Revue passieren zu lassen. '
Euch fehlt noch der ein oder
andere Klassiker in der Samm-
lung? Kein Problem: Auf den folgen-
den Seiten findet Thr alle Module, die
seit dem Deutschland-Start des Super-Nintendo
in offiziellen PAL-Versionen (also mit deutscher
Anleitung oder sogar mit deutschen Bildschirm-
texten) auf den Markt gekommen sind. Viele
davon werden momentan vom Fachhandel zu
Spottpreisen verkauft, andere gelten bereits als
vergriffen. Von den knapp 500 weltweit ent-
wickelten Modulen wurden weit tiber zwei-
hundert Titel in Deutschland ausgelie-
fert. Wir haben diese Spiele nach
Spielgenres geordnet; auf der
Legende rechts seht Ihr, wel-
che Farbe auf welches Gen-
re hinweist. Die Jahreszahl
bezieht sich nicht auf den
Deutschland-Release, son-
dern auf das Erstveroffent-
lichungsjahr ~ im  Ur-
sprungsland des Spiels.
Damit enttarnt Thr édltere Spie-
le, die erst mit Verspitung nach
Deutschland kamen. So hat z.B.
Nintendos "brandneues" Rollenspiel
"Ilusion of Time" schon rund eineinhalb Jahre
auf dem Buckel.

2. SuperslarSuccer
Konami
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KOMPLETTUBERSI

3. Super Mario Kart
Nintendo

R ILIVET
. ] Y
o) EIRLES
g ar A
0
X'Jf(h
i D
0o
0
NCO
2. Super STF 2
Capcom
Statt mit einer 3. Donkey Kong Country
detaillierten Prozent- Nintendo

Wertung wurden die Spiele

von uns mit einem Stern (Schrott)
bis zu fiinf Sternen (unvergingliches Meister-
werk) ausgezeichnet. Nur bei Spielen, die wir in
den letzten zwei Jahren in der MAN!AC getestet
haben, verraten wir auerdem unsere
Spielspawertung in Prozent und
weisen Euch auf die MAN!AC
hin, in der Thr den entspre-
chenden Test findet.
Viel Spaf beim
Schmokern in der
ultimativen Super-
Nintendo-
Liste.

MAN!ACs
SUPER
NINTENDO
ALL-TIME
CLAssICS

?‘SJ“

:NDO

CHT

U1

1. Secret of Mana
Square Soft

.ll

i Sport & Rennspiele
- Strategie & Denkspiele

i Rollenspiele & Action-Adventures

- Shoot'em-Up & Action

- Jump’n’Run & Geschicklichkeit
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JPER NES A -B

[__Aciraiser 2

| Mega-frustrierendes Jump'n‘Run im Fan-
| tasy-Milieu. Geniale Grafik, orchestrale
Nk und umfanguicho Levels. 75% in

| und extrem schwere

Sequenzen. 79% in MANIAC 4/95

igewdhnliche Mischung aus A
n‘Run und cleverem Strategies
h und dank des symphoni

Aero the Acrobat
Im Ansatz witziges, aber gedehntes 8-
MBit-Jump’n’Run, das trotz Trampolin-
Gehopse und Feuerreifen-Tricks sclmoll

[ALUnser Road fo Top|

[ Aladdin

]nnor Vorzeit. Mini-Sprites und gebrem-

| Magermix Rennspiel, optisch wie aus

ster SpielspaB bestimmen das Run-

“bannemlas Jump*‘n’Run aus 1001 Nacht.
fisch dezent schlechter als die Hm
nrm-Vmion 10 MBit, PaBwort, 80% li:

ckand Mit Batterie. ul_l_ngmill 59% in MAN'AC 1I94 dendrehen. 32% in MAN!AC 6/95. !ﬂlllc 1/94
SUNSOFT ISA, MINSCAPE | 6B, 1995 CAPCOM
Alfr icken [___Animaniacs e Ard tfoot

Grafik auf NES- vaeau spielerisch sim-
[ pel: Durchschnittliches Plattformspiel um'

| Hiilhner und Eierdiebe, das immerhin her-
| ausfordert. 49% in MAN!AC 4/94
MINDSCAPE G

| Jump'n'Run mal anders: Rasantes Carto-
‘on-Spektakel mit dezentem Hang zur
Hektik, aber immer vergniiglich, 85% in
IMIMC 12/94.

nvontlonolles Geschicklichkolusplal
-It Adventure-Touch und Filmdramatur-
gie. Famos aninmierte Polygonsn-ﬁuﬂg

KONAMI

Trotz durchschnittlicher Grafik, einfa-
chem Level-Design und unfairen Stellen
 heimste "Ardy" dank putziger Darshlllt
und 3/95,

Alien 3

Alien vs. Predafor

Asterix

Diisteres Ballerspektakel: Ristet Aliens,
rettet Zivilisten und ldst Mini-Missionen
in einem einzigen Riesenlevel. Viele
Waffen, viele Feinde, viel Atmosphare.

Lieblos heruntergeschluderte SF-Priige-
lei. Wer auf die armselige Aufmachung
steht, hat’s an einem Abend durchge-
spielt. 31% in MAN!AC 2/94.

| Linientreue Comic-Umsetzung mit Wild-
'schwein, Lorbeerkranz und Zaubertrank: |
Gut spielbar, aber unoriginell. 60% in.
mllc 11/93

Bombastisches Ballerspiel mit Perspekti-
ven-Wechsel. Drei Levels scrollen hori-
zontal, drei Levels in vertikalem 3D.
Macht Euch auf dicke Endgegner gefaBt.

KONAMI

BRIAAN

ACCLAIM/LIN | GB, 1993 ACTIVISION | usazuapan, 1993 INFOGRAMES
* %k *
Axelay BQ'MW_@QD"‘I Grafisch aufwendige Neo-Geo-Umsetzung Bart’s Nightmare

mit interessanten spielerischen Ansétzen
(Special-Energieleiste, Zooms). Trotz-
dem kein , Street Fighter“-Konkurrent.
69% in MAN!AC 5/94.

Wirr aufgereihte Actionsequenzen in TV-
gerechter Zeichentrickgrafik. Als ,Bartzil-
la,, auf Zerstorungstour, Ballerei in der
eigenen Blutbahn, Kampfflug als Bartman.

.evels und sagenhafter Grafik & Musik.
Erinnert entfernt an Segas "Dick Tracy", |
")plcll sich aber deutlich besser. Em!h-
Jllt'78% in MAN!AC 12/94.

| saraN, 1992 SUNSOFT | 4aPan, 19904 ACCLAIM | usa, 1992
* % %k * %k * ok
ospharische Action mit fesselnden Battletoads Beau

Zusammen mit den "Double Dragon"-Hel-
den auf Priigel-Tour: Demotivierendes
Zwei-Spieler-Gekloppe ohne Rafinesse.
49% in MAN!AC 9/94.

RARE | a8, 1994

Solide .Iump n Hun Umsslzung des Dis-
 ney-Epos. Vertrackte Steuerung, interes-
 sante Passagen, aber auch viel anlﬂ
' maB. 64% in MAN!AC 11/94 3

KONAMI JAFAN, 1994
Tex

* *

Best of the Best

Biker Mice from Mars

Authentische Umsetzung der hértesten
Sportart der Welt. Kein wildes ,Street
Fighter“-Gekloppe , sondern eine ruhige
etwas unspektakuldre Sport-Simulation.

Blac:

wk

Zur Zeichentrick-Reihe: Action- und
Extra-reiches Rundkurs-Rennen auf 30
Pisten. Fiir ambitionierte Fahrer zu
| unkompliziert. 68% in MANIAC 1/95

LORICIEL | F. 1992 KONAMI AN
* * * k *
a. o QB!

Schwerfalliges Actionspiel von Program-
mier-Veteran Chris Gray. Grafisch
schlicht, aber mit einigen netten Gags
garniert. Guter Durchschnitt.

‘Rambo als Hauptdarsteller. Verbi
on, jedoch iibertrieben gewalttatig.
mmc 1/95 hat's 74% kassiert.

E:lnh schweres "Prince of Persia"

ELECTRONIC ARTS EJSA. 1993

INTERPLAY

* *

JALECO

 Flottes Action-Eishockey mit vielen Optio-
nen, guter Technik und einem Digi-

Reporter, der niemals schweigt. 16 MBit,
Fiir ein oder zwei Spieler.
75% in MAN!AC 12/93

NINTENDO ISA, |

MAN!AC september
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Mittel ase-.lumn n'Run mit or
en Bonusrunden und unatt
66% in MAN!AC 10/94.

Carrier Aces

Knatternde MGs und pfeifende Bomben
bringen im Zwei-Spieler-Modus etwas

Captain America
Grobschlachtige Grafik, m@Bige Musik
und dilletantisches Spieldesign verpatzen

Stimmung in das Kamikaze-Modul. 60% eine prominente Comic-Lizenz.

in MAN!AC 5/95. 29 % in MAN!AC 1/94.

GAMETEK | B, 1995 MINDSCAPE | usa, 1993
* kK *

terspiel , TV Sports Basel
men. Solide, aber langwei

stiger SteinzeitspaB
Dinos und Jump’n’R

ris in die Steinzeit: Mega-umst;
Billard-Simulation mit Spielva

MINDSCAPE

rvoller Steinzeit-Klassike

h mehr auf dem Kasten ha
oBteil der Konkurrenz. 70
\C 12/93.

Clay Fighter

Clay Fighter 2

Witzige Klamaukpriigelei als jugendfreie
Alternative zu "Killer Instinct" & Co. Auf
Dauer fehlen die taktischen Raffinessen.
70% in MAN!AC 5/94.

Tolle Grafik und pompdse Digi-Sounds
tauschen nicht iiber ungenaue Sprite-Kol-
lision und unfaire Gegner hinweg. Test in
MAN!AC 4/95, SpielspaBwertung 70%.

ich gemacht, aber ohne Hdl
kte und Charme. Die passende (
1% in MAN!AC 7/94

tunsmission mit bedenklicher Thematik
und brutalen Grafik-Gags. Leider ziem-
lich schnell durchgespielt. 76% in
MAN!AC 9/94

INTERPLAY | usa, 1993 INTERPLAY [ usa, 1904
* % % * %k
Spannend-taktische Hubschrauber-Ret- Cliffhanger

Stallone in verschneiter Eindde: Kein Pat-
zer bei der Spielgestaltung, aber lang-
weilig vom Anfang bis zum Ende. 48% in
MAN!AC 2/94.

EXTREME | a8, 1904

SONY | usa, 1993

n »Caveman lllnla" Grafisch |
Spur niedlicher, gut spiel |

* %k

a Geschicklichkeitsspiel mil s)
m Helden, originellen Level:
n Gags. Langfristig etwas e

-doofe Adapnon der B mt-v
f einer High-End-Konsole n
n hat: swpide dde, langwi

ACCLAlMIL.IN

Darius Twin

Weltraum-Action in der Galaxie der
Fische. Technische Mangel und langweili-
ge Feindtaktiken nerven, trotzdem macht
das Geballere mit 2-Spieler-Modus SpaB.

l:laus auf nettungsaktlu'
nter Einfallslosigkeit
ungeeigent - trotz weihn

TAITO | aaPAN, 1903

* k

Packende Roboter-Schiacht durch ab-
wechslungsreiche Hi-Tech-Levels. Artet
stellenweise in eine wiiste Zerstirungs-
orgie aus, die selbst erfahrene Roboter-
Piloten kaum noch durchblicken.

eiches .Iump ] Shuot mIl R
magischem Flair: Die Grafik ist

KONAMI | aaPaN, 1993
* %k
Desert Fighter Desert Strike

HeiBes Strategie-Action-Spektakel im
Nahen Osten: Wilde Shoot'em-Up-Sze-
nen, die vorher genau geplant werden

Beinharter Befreiungskrieg in Nahost: Die
Mischung aus Action und Strategiespiel
fesselt, fordert hichste Konzentration und

miissen. 77% in MAN!AC 9/94 taktische Einsatzplanung.
SETA | usa, 1904 ELECTRONIC ARTS | USA, 1993
* k% * ok k ok

stes Polygon-Rennen mit Blu
. Fiir eiserne Fans des FX-

! los.lump"nun i Saurier-L
putziger Grafik und niedli
te fiir alle Altersklassen g

ftraut seinen Augen nicht:
1 hochkarétiges Jump'n'Run mi

eller Grafik und perfektem
88% in MAN!AC 1/95.

RARE/NINTENDO

MAN!AC september

s Geholze von "Kick Off*-Erfil
Dini. Dank anderer Steuerung
unkomplizierter und damit sp

sigkeit und Inkompetenz d
ierer. 38% in MAN!AC 1/94.




SUPERNES D -H

Dragon

[Earth Defense Force

‘n'Run-Umsetzung eines |
‘Ohne nennenswerte Gags und
le. 53% in MANIAC 4/94.

Gutes Beat'em-Up mit endlosen Kamp-
fen. In einer Spezial-Option kdnnt Ihr zu
zweit gegen den Computer spielen! 70%
in MAN!AC 11/94

‘Weltraum-Gemetzel ohne Special FX. Hat
im Kampf gegen moderne Ballerorgien
(,,R-Type 3“ & Co.) keine Chance. Lasche
| Grafik, lahme Feinde, Dudel-Sound.

VIRGIN | GB, 1994

JALECO | aaPAN, 1992

* ok *

Xk

ntlich gamacme Baseballslmu
ohne griBeren Unterhaltung

anzug. Dank grandioser Ani
und viel Liebe zum Detail zeic

Fuﬂballsimulatlun in Abstiegs-
jten. Das actionlastige Gebolze ha

en ,FIFA Soccer”, ,Striker”
ble Soccer” keine Chance

:tlmulalion bietet nette 3D- Gr
r keine auBergewdhnlichen Featu

turistisches Rennspiel mit halshi
ichen Kursen und vier unterschied|
Vehikeln. Intelligente Gegner, st
elle 3D-Grafik. Noch immer Spitze
NINTENDO )

denklichen Optionen: Technisch
elerisch jedoch auf mittlerem S
61% in MAN!AC 11/94.

Fatal Fury

Fatal Fury 2

Fatal Fury Special |

"Street Fighter 2"-Nachzieher, der gegen
das Original und sein Automatenvorbild
technisch und spielerisch in die Knie
geht. Fiir zwei Spieler.

Verniinftige Umsetzung des Neo-Geo-
Klassikers. Nur die Grafik bleibt etwas
hinter den Erwartungen zuriick. In
MAN!AC 10/94 gab's 70%.

Mitternachts-Tanz: Fair und abwechs-
lungsreich schldgt die sich "Fatal Fury"-
Crew durch eindrucksvolle Zwei-Ebenen-
Arenen. 75% in MAN!AC 5/95.

TAKARA | saraN, 1993

TAKARA [ JAPAN, 1994

TAKARA | saraN, 1995

* *

* &k

* k&

cher Aulnuﬂ uraller Jump'n’
ohne die kleinste Prise inn

Final Fight 2

fkhnchaﬂsehren |ur das "EA Spor

am: Das beste Videospiel-FuB:
gt auch auf dem Super Nintend
zeck ein. 88% in MAN!IAC 7/94

Nach wie vor das beste Priigelspiel sei-
ner Art: Abwechslungsreich, ordentlich
programmiert und besser als alle Clones.
72% in MAN!IAC 6/94.

CAPCOM I JAPAN, 1994

* k k

ic mnnonos “Backdraft"-0
nur einem Schauplatz: Kaum

, keine Faszination. Die Qi

t denken, kicken: Rasantes "Plu
y"-FuBball mit viel Action und d -
3n Gags. Die einzelnen Nationalteams
interscheiden sich durch verschie
ielweise. 72% in MAN!AC 8/95.

UBISOFT

First Samurai

Atmosphdrisches Schwertkampf-Abenteu-
er in vier Levels. Viel Action, dezent ein-
gestreute Ratsel und effektvolle Grafik
runden diese Computerspiel-Adaption ab.
KEMCO | 6B, 1993

setzung des franzisischen
. Fesselnde Polygon-Ani
Imstlge Fallen, Feinde und
tel. 76% in MAN!AC 1/94.

* ek

sloses .lumnn Run mit "Fred
Grafik und herzhaften Ruckel

ller Nlma »George Forumln K
g“. Boxspiel ohne Schwung
-Realismus hirnloses Gebolze.
austkam t-Fallschlsten
ACCLAIM

Blungene Mischung: Miserahle Si
, 6de Grafik und unfairer Spiel

, malen, muslzlo,
seltsames Quartett si

a plgl I:nmputersplal-ll ’

ekliigelter Action-Hammer
rnen KoloB: Anfénger treibt
, )gene Schwierigkeitsgrad in
n. Trotzdem: 82% in MAN!AG :
HUDSON SOFT

iberfliissige Zweispieler-Zweirad-Sin
on ohne Profil: Ein dreifaches
shoch" auf das MittelmaB. 5

n auf einer Plralanln:ul ein fe

MAN!AC 11/93
CAPCOM

MAN!AC september



es Marchen-Jump'n'Run: |
sich knapp iiber das Mi

. Mit der Mega-CD-!
65% in MAN!AC 12/93.

SUPER NES H - L

mlt-llonksplcl
n und mit Sprite-Chaos.

GAMETEK

Hunt for Red October

Ab zu den Fischen: Niveauloses Unter-
wasser-Spiel mit katastrophaler Grafik.
Kaum Bezug zum spannenden Kino-Thril-
ler. US-Kids spielen mit der Super-Bazooka.

| usa, 1992

H ne

Baller-Geflitze im Tunnel-Format: Enge
Fahrbahn, bldde Hindernisse und Feinde,
die sich kaum Miihe geben, Euch zu iiber-
 raschen. Lieb- und belanglos.

| saraN, 1992

83% in MAN!AC 3/95.
KONAMI 19

entes Action-Adventure mit p
Anime-Grafik. Dank der lehrreichi
und einfacher Bedienung auch
re Spieler bestens geeignet. Gl
in MAN!AC 7/95. 3

i ‘ in einem bllllgon Jump’ l’lll
, Gags und neue Spielideen.

-Elltopf mlt traditlonollon utaten:
aler Future-Cop richtet Kriminelle |
erfiillt Vemlchtungs-msdom. 64%

ACCU“M

VIRGIN

Jungle Sfrike

Abwechslungsreiches Action-Spektakel
mit viel Strategie und Taktik: Neun heikle
Missionen fordern Kdpfchen und Feuer-
 finger. 78% in MAN!AC 8/95.

ELECTRONC ARTS | GB, 1995

* ok kK

Als Siehnrhaltsboamur im Dino-Park
Ihr in sechs eintdnigen m
W Agenten eines Konkurrenz-Kon-

Justice League

Durchschnittspriigler mit mieser Animati-
on und schiampiger Steuerung. DC-Leser
freuen sich iiber comicgerechte Attacken.
58% in MAN!AC 6/95.

zemns. 59% in muczlss

OCEAN

SUNSOFT | saPaN, 1995

* *

klassiges Football-Modul mit Ligam
_VHM-SpIeIer-Option. 85% in MAN

John Madden 93

Zweites ,John Madden Football“ fiir das
‘Super Nintendo. Spielerisch gewohnt gut,
llur durch zu schnelle Spieler und

ELECTRONIC ARTS | US?

Alles wie gehaht Vlele iiberfliissige
 Optionen, undurchsichtige Steuerung lll
hektisches Gebolze auf dem Platz -
selbst die Rote Karte ist w nidi
IMAGINEER

3

—

Jimmy Connors Pro Tennis Tour*.Bril-
nte Tennissimulation fiir bis zu vier
ler. Highlight der deutschen Produk-
(vom ,Battle Isle“-Erfinder Blue
) ist die ausgekliigelte Steuerung.

UBISOFT

King of Dragons

Fantasy-Kniippeltour fiir zwei. Solide
gestaltet, spielerisch aber flau - nach
einer halben Stunde langweilig. 59% in
MAN!AC 8/94.

Knights of the Round
Typisches Spielhallengemetzel mit
auflockernden Ideen und Extras. Solide
umgesetzt, spielerisch eher platt. In
MAN!AC 7/94 gah's 69% SpielspaB.

CAPCOM | saraN, 1994

CAPCOM | saraN, 1994

* *

* %

Legend

Mit Streitaxt und Breitschwert: Etwas
behdbige Fantasy-Metzelei mit groBen
Sprites und einer Prise Zauberei. 66% in
MAN!AC 12/94.

SONY | /. 1904

* x

PSVGNOSIS

— — —

Ldwen-Jungstar in Hochform: Niedliche

Akeure und beeindruckende Technik sor-

jen fiir Stimmung. Der gesteigerte

erigkeitsgrad verlangt Disney-Fa

s letzte ab. 79% in MAN!AC 1/95.
NINTENDO

* ok kk

' Basketball fiir Zeichentrick-Fans: Un
plizierter "NBA Jam"-Verschnitt mit
' manischem Teufel und seinen Freun
Flottes Spiel mit putzigen Animatiol
67% in MANIAC 6/95.
SUNSOFT

MAN!AC september




es Jump'n'Shot mit dr

lementen: Zu teuer, zu
Quittung waren 42% in

nce. Die Wertung in
SpielspaB.

Maximum Carnage
“Final Fight" im Marvel-Comic-Land
Kaum neue Ideen, aber spielerisch und
technisch solide inszeniert. In MAN!AC

11/94 gabt's 63% SpielspaB.
ACCLAIM | a8, 1904
* &k

Oum“ mit Zwei-Spieler-Mog
technische Méngel. Nur sf
icht so gut wie das erste
% in MAN!AC 3/95.
CAPCOM

Imples Rundkursnnnon
Spieler. Alleine eher lang

(e Umsetzung des Erfolgsaul
asantes Dunkspektakel fiir

lseh nicht ganz ausbalane
en sehr gut auf dem Super
mnos der besten Football-

ACCLAIM

cht dum Super Nintendo D
risch, technisch und optisch

in MAN!AC 2/94.
ELECTRONIC ARTS |

Iliges Durcheinander im§
American Football zum Abg

spielerisch fast identisch m
ger. Keine Unterschied

ACCLAIM

ELECTRONIC ARTS

Operat ic Bomb
Diisterer Durchschnitt: Marschiert durch
perspektivisch dargestellte Industrie-
Labyrinthe und ballert, sobald sich was
riihrt. 44% in MAN!AC 1/94.

srunden, diverse Wetterve
WM-Modus: Gelungene Mi:
brachialer BleifuB-Action & det:
‘Simulation. Lange Motivation
Spielmodi. 75% in MAN!AC 1

JALECO | saPaN, 1993

GREMLIN

* *

s Ualnstream-.lump n‘nun
llen Vorziigen, jedoch ohne ki
e. Umfangreich & gut spiel
MAN!AC 4/95.
U.S. GOLD |

Ouflander
Mad Max ist zuriick: Rucklige (und bluti-
ge!) 3D-BleifuB-Levels wechseln mit stu-

piden Priigelabschnitten. Extrem lang-

weilig.
MINDSCAPE | 68, 1902
*

or AufguB eines
Als Fahrradjunge verteilt
, weicht herumlaufenden R:

n aus und versucht, wachzubleiber
MINDSCAPE

nanter lanstlck mit Pac
i: Langfristig jedoch e
h unausgegoren.

[ ﬂ prisentlerlss Plar 0

iga versagen. 72% in

Parodius

Ballerspiel mit duschenden Pinguinen,
weinenden Jungfrauen und tanzenden
Sumo-Schweinen. Technisch & spiele-
risch ungeschlagene Baller-Persiflage.

Paws of Fury
Die technisch iiberarbeitete Umsetzung
des Mega-Drive-Priiglers um wilde Kung-
Fu-Tiere bietet einen Hauch mehr Spiel-
barkeit. 68% in MAN!AC 3/95.

KONAMI | saraN, 1902

GAMETEK | usa, 1995

* %k ok ok ok

* &k

MAN!AC september




_Phalanx

elligentem Turmer Modus Imso ders
n Solo-Spieler unterhdlt. Nur optisch
s efwas enttiuschend.

Durchschnittliches Ballerspiel von links
nach rechts. Solide Extrawaffen, maBig
beeindruckende Gegner-Armada — nur fiir
Action-Freaks.

ter: Sport-Flugsimulation mit tollen W-
ﬂllkttn Bis auf den Ietztsn Level um‘t

KEMCO | saPaN, 1992

* *

3 nalen Bildschirm-Flippern.
inkte-System, wenig Features, nul
. 68% in MAN!AC 2/95. s

em Kugelverhalten, alllr
Ruckel-Scrolling. Eine Comp!

GAMETEK

ig Imeressanle Mischung aus M
Priigeln und “Final Fight”" mit spiel
Langen statt Uberraschungen. 62
JAN!AC 8/94.
SUNSOFT

Pitfall = Mayan Adv.

lu-humorvﬁlles Jumﬁ n'Run mit*
ki: Abgedrehte Grafik, Abmk‘
 und astreinem Splelwnz

| Pocky & Rocky 2

mmuslomrndes Jump n'Run im “India- |

tung (Heft 12/94) ausgezeichnet.

triert zeitweise. M:t 1% Splelm B

Pop'n Twinbee

Vertikal scrollende Bonbon-Ballerei um
den Knuddel-Helden Twin Bee. Super hek-
tische, aber technisch einwandfreie Auto-
matenumsetzung.

KONAMI | saran, 1993

* ok k

Ideenreiches Action-Abenteuer mit per-
spektivischer Japano-Grafik und sympa-
thischen Spielfiguren. Nicht leicht, aber
spielerisch gehaltvoll. Mit Zwei-Spieler-
Modus. 75% in MAN!AC 12/93.

Ideal fiir Anime-Begeisterte: Kurzweiliges
Action-Vergniigen mit goldigen Charakte-
ren und fantasievollen Riesen-Levels.
Wir finden's genauso gut wie den Vor-
ganger — 75% in MAN!AC 4/95.

NATSUME | saraN, 1993

NATSUME | saran, 1994

ok ok

* ok ok

aubere Umsetzung des
tegiespiels mit viel s¢
‘Nur Joypad-Steuerung &
yen. 75% in MAN!AC 7/94.
IMAGINEER

| Gut Steuorunn, toll ammtme Aum und
Sonderpriifungen: Dies sind die Vorziige |
,' Rundkurs-Raserei, der Rest ist Durch-
schnitt. 63% in MAN!AC 2/95. ]

en begeistern vor allem jiin|
r. 66% in MAN!AC 8/95.

stl:ch hunte & elntallsrll h
-Grafik, unverschamt hoher Schw
gitsgrad und Ruckelprohloml

it fordert: Fans dieser
ing kommen bei diesem

LASERBEAM

' und der Gldckchen. Der beste Vi
piel-Auftritt von Knuddel-Roboter T

KONAMI

| Mit K.H. Hummemgge Langatmigu Viix |
aus traditionellem ,,Kick Off“-FuBball und
‘einem Wust an Manager-Optionen. Kidg
licher Sound. 42% in M
IMAGINEER C

Rise of the Robots
Roboter ohne Power: Trotz 32 MBit gra-
fisch wie spielerisch minimal schlechter
als die Mega-Drive-Variante. Die Quit-
tung: 38% SpielspaB in MAN!AC 2/95.
ACCLAIM | aB, 1994

Rock’n Roll Racing|

Run Saber

Kraftvolles Megabit-Motodrom ohne
Fehlziindung: Spannend, hinterhéltig und
machtig motivierend. Gute Rock-Musik
von Tim Follin. 77% in MAN!AC 4/94.

Saubere Action-Produktion ohne ver-
schwenderisches Drumherum: Ein ange-
nehm spielbarer Verwandter zu Capcoms
"Strider". 62% in MAN!AC 2/94.

INTERPLAY | usa, 1903 ATLUS | saraN, 1993
Kok k * ok k

R-Type 3
Endlich ein "R-Type", das dem Super-Nin-
tendo gerecht wird: Altbewdhrte und neue
Ideen in einem rundum gegliicktem
Actionspektakel. 84% in MAN!AC 6/94.

wechslungsreiches Jump n'Run
pielerischen Durchhdngern und iib
em Schwierigkeitsgrad. 72% in MAN!

3

IREM | saPaN, 1904

INFOGRAMES

%k % ok

Priigelspiel mit Waffen. Grafisch wdre
mit Sicherheit mehr drin gewesen. Spie-
lerisch wurde SNKs Neo-Geo-Linzenz
ansprechend umgesetzt. Wertung in
MAN!AC 1/95: 74%.

ﬁnimale Grafik, maximaler Spiels)
Rasantes FuBball mit genial ein
| Steuerung und Langzeitmotivation,
ﬂtn von den gleichnamigen Kult,
mmlanm 86% in MAN!AC 1/94.

TAKARA | saraN, 1994

SONY

* k *

MAN!AC september



odus und leicht erlernbarer
vllrunu Zur Belohnung gab's |

Shag Fu

Priigelspiel mit Basketball-Superstar
Shaquille 0'Neal. Spielerisch mit der
Mega-Drive-Version identisch, lediglich
technisch iiberarbeitet. 70% in Heft 12/94.
ELECTRONIC ARTS l USA, 1994

NINTENDO

* % k

ion, Griibeln und viel Kommunikal
bhnliches Cyberpunk-Rollensp
iﬂmplsxer Story und diisterer Ei

Sla ters

00 -Schopfer: Packendes Level-Dulm
edle Grafik mit "Ghouls'n Ghouﬂ-‘
N, 82% in MAN'AC 1/94

Prisemannn sonst gute Umse ,
des finessenreichen Wrestling-Automa-
ten. Sogar mit Vier-Spieler-Modus. 76§
in MAN!AC 10/94.
CAPCOM

| Fehlerfreies Achon FuBbaIl mit Rasen-
sowie Hallenplitzen und vielen Spiel-

'modi. Ansonsten keine besonderen Mm-ﬁ
'male. 75% in MAN!AC 8/95. g
CAPCOM

Mangelnde Abwechslung triibt das |

igen. 78% in MANIAC 2/95. A

igenen Reiz, der den Frustfaktor knaj
libertrifft. 64% in MAN!AC 6/94.
EMPIRE

Space Invaders
Fiir Nostalgiker: Alle klassischen Inva-
ders-Varianten auf einem Super-Game-
Boy-Modul - ein leicht abgestaubtes
Vergniigen. 66% in MAN!AC 3/95.

»s anky's Quest

Spectre

Ipréchtiges Jump’n‘Run im Affen-
. Wenig neue Ideen, auf Dauer llnﬁw
und unspektakular.

NINTENDO | saraN, 1903

* &k

verteilten Gegnet wenig Abw
70% in MAN!AC 5/95.

Kurzweilige Battlezone/Mechwarrior-
Variante mit Polygongrafik, Sprachaus-
gabe und fetzigem Zwei-Spieler-Modus.
61% in MAN!AC 7/94.

GAMETEK | usa, 1994

* kK

| Durch unlogische Ralsel und unfaire Stel-|
 len verheddern sich der grafisch akzepta-

| Harval Held im Level-Wirrwarr. an
‘Strafe nur 45% in MAN!AC 5/95.

‘- parkster in Hochform. Springt, ﬂloﬂ’
und rutscht mit ihm durch eine Vielzahl
| abwechslungsreicher Levels. In MANIAC |

1/94 gab's 81% SpielspaB-Wertung.

g des Hintergrund-Univurg
in MAN!AC 4/95.

aus dﬂrmues Schachsplal mit ¢
r-Wars-Charakteren. Mit Origin

INTERPLAY

Star Wing

Tiere im Weltall: Das ultimative 3D-Spiel

fiir das Super Nintendo. Spitzen-Story

und Dramaturgie, Hammer-Sound und
ausenlose Action. Mit SFX-Chip. °

Stunt Race FX

Street Fighter 2

| Hat mit “Mario Kart" nicht viel gemein-
sam: Abwechslungsreiches Comic-Renn-
@plol mit Polygongrafik & mickrigem
Zwei-Spieler Modus. 89% in Heﬂ B/M {

Das beste Priigelspiel. Alle Schlagvarian-
ten der 12 Kampfer wurden ohne Abstri-
che vom Automaten auf das 16-MBit-
Modul iibertragen. Beeindruckend.

Schneller und bunter als der Vorgédnger.
Von ein paar neuen Schlagvarianten
abgesehen kaum Unterschiede zum bril-
lanten Vorganger. 93% in MAN!AC 11/93.

endige Renn-Spektakel an "Mario Kart*
orbei - leider fehlt's an Feintuning und
tiefe. Dafiir mit Vier-Spieler-Modus.

azit in MAN!IAC 12/94: 79% S|

IspaB

CAPCOM l JAPAN, 1993

UBISOFT

* kK k ok

NINTENDO | saPan/GB, 1983 NINTENDO CAPCOM | saPaN, 1902
* %k Kk Kk 2. 0. 0.8.8.
Street Fighter 2 CE Turbo Bn & schnell: Grafisch zieht das auf- Sunset Riders

llir durchdachter Steuerung und moti-
] der Soundkulisse. Mit Hallenoption |
nd Zwei-Spieler-Modus

Herrlich destruktive Zwei-Spieler-Ballerei
in ziinftiger Western-Atmosphare. Leider
fehlen echte Hdohepunkte. 67% in
MAN!AC 11/93.

KONAMI | sapan, 1992

* Xk

HUDSON

Super Air Diver

d in Blétterhose macht Inselrolch unsi- |
. Gute Spielbarkeit sorgt trotz nie
Schwierigkeitsgrad fiir Spielsp
in MAN!AC 2/95.
HUDSON

Trotz DSP-Chip ein Flop: Unfair, langwei-
lig und grafisch dde. Microprose "F15
Strike Eagle" ist das bessere Diisenjager-
Spiel. 36% in MAN!AC 1/94.

ASMIK | saran, 1993

ir-peinliches "Schiffe vomnkl
und Grafik aus der Videospi
Mehr als 4 MBit war's dem
i icht wert. 25% in MAN!AC 4/94

MINDSCAPE u -

*
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SUPER NES §

jis in Nahost: Ultra-hartes Pan

Hintertiirchen. 67% in MA

Super | . Kid

Extra-Kombinationen katapultieren B.C. |
| Kid in die Ruhmeshalle der SIaInzalﬂul-_

| Erstklassiges Leveldesign und vIolllItlnr

Allein echt nett, zu viert die Holle: Wer
geniigend Kumpels zusammenrufen kann,
hat nachtelang SpaB. Fortsetzung folgt.
85% in MAN!AC 12/93.

Super Bomberman

Super Bomberman 2
Mal actionreich, mal knifflig: Vielfdltige
Multi-Spieler-Varianten und ein (bis auf
den letzten Level) sauber gestaltetes
Solo-Abenteuer. 88% in MAN!AC 11/94.

den. 85% in MAN!AC 3/95

| LaBt die Peitsche sprechen: Simon’s 16~
| Bit-Debiit ist eine erstklassige Fortset-
zung der GeisterschloB-Serie. Musika-
lisch schrill, sehr umlan reich, fesselnd.

fiir taktisch begabte Ge
r und Fans des Genres.

ABOLUTE HUDSON [JAPAN. 1993 HUDSON SOFT I JAPAN, 1994
Thhk K ok kK
Super Castlevania & Super Dropzone Super Ice Hocke

Pfeilschnelle und schwere "Defender"-
Variante mit Extrawaffen und Endgeg-
nern. Fiir Shoot'em-Up-Experten und -
Liebhaber. 66% in MAN!AC 11/94.

Unglaublich mies spielbare Eishockey-
Katastrophe. Steuerung und Ablauf rut-
schen auf niederstem Niveau Richtung
Strafbank. 29% in MAN!AC 1/95.

Hiibsch anzusehendes, aber eine Spur zu
wirres 3D-Eishockey. Die Spielbarkeit
schlummert auf B-Klassen-Niveau.

KONAMI VIC TOKAI PSYGNOSIS | 6B, 1994 SUNSOFT | JaPAN, 1994
*f** x % =
Super Ghouls'n'Ghosts Super Hockey Super James Pond| [Super Mario All Stars

| Umsetzung des Computerspiels ,James
Pond 2: Operation Robocod"“. Unzéhlige,
riesige Levels. Technisch und spielerisch

lerisch abwechslungsreiche Version der
Kultserie. Sehr schwer, aber enorm moti-
vierend. Tolle Grafik mit Zombies, Gei-
stern & Ddmonen. Vnele Uberrasuhumn

654% in MAN!AC 3/94. : | nicht gerade iiberwiltigend.
NINTENDO |usa,1084 | |ocean |cB, 1993
*ok ok *
In der Unterhose iiber den Friedhof: Spie- Super Mario Kart Super @O World Noch besser als ,Mario World“: Drei

Uberragendes Go-Kart-Geflitze gegen die
Nintendo-Sprite-Prominenz. Zwei-Spieler-
Modus & weltmeisterlicher Lachkoeffi-
zient. In jeder Hinsicht perfekt gestaltet.

Uber 90 ausgekliigelte Spielstufen garan-
tieren Langzeit-Unterhaltung - selbst
nach Monaten gibt es noch die ein oder
andere Bonuswelt zu entdecken.

geniale NES-Spiele wurden optisch &
akustisch dezent aufgemotzt, mit einer
Batterie versehen und mit den ,Lost
Levels” gekrdnt. 96% in MAN!AC 11/93

g

CAPCOM NINTENDO | saran, 1902 NINTENDO | sarPaN, 1990 NINTENDO | saPan, 1983
* ok ek ok * %k ke k K * %k k ok
Super Morph Super Pinball

Originelle Mischung aus Physik-Unter-
richt, Geschicklichkeits-Test und Denkauf-
gaben. Leider gibt's kein PaBwort. 69% in
MAN!AC 11/94.

OCEAN

* ok k

este Action-Adventure der Vide
geschichte: GrdBer als "Z
schender als "Mario" und f

Super Punch Out

Super Off Road
Turbulente Sandkasten-Rally fiir ein oder
zwei Spieler. Wer sich aufs Siegertrepp-

Spielerisch hochkaratiges Flipper-Trio in
ungewohnter 3D-Perspektive. Deutsche
Version ohne technische Schwéachen.

Mementan die beste Boxsimulation auf|
dem Konsolenmarkt. Dank komischer
Kampfer ost fiir Humor und Fight-Drama-

jeder Kino-Thriller. Satte chen rempelt, darf bessere Motoren, 83% in MAN!IAC 10/94. tik gesorgt. Traumnote in MAN!AC 3/95:
spafi-Wertung in MAN!AC 7, StoBdampfer und Reifen einkaufen. , 82% Spielspafi-Wertung.
NINTENDO TRADEWEST | a8, 1902 MELDAC | saPAN, 1904 NINTENDO | aPAN, 1904
' * ke * ek ke ok k k
Super Empire Sirikes Back] [ Super Return of the Jedi | Super Pang r Putty

Trotz PaBiwort eine schwere Mixtur aus
Action-Jump'n‘Run und 3D-Fliegerei.
Wegen der edlen Vorlage dennoch moti-
vierend. 76% in MAN!AC 1/94.

Technisch verbesserte Neuauflage von
"Super Star Wars" mit deutlich griBeren
Levels. Ziemlich schwer. Wertung in
MAN!AC 11/94: 74% Spielspal.

Kein Scrolling, kein 3D: Fesselnd-simples
Spielprinzip mit nur einem Manko: Der
Zwei-Spieler-Modus des Automaten fehit.
70% in MAN!AC 6/94. 3

Primitives Geschicklichkeitsspiel mit vie- |
len Bewegungsarten, viel Chaos und vor-
programmiertem Arger. Finger Wu!
28% in MAN!AC 6/94.

Erste 16-Bit-Variante der "R-Type"-Serie:
Nette Grafik, teilweise neue Levels, aber
mit extremen Ruckeleinlagen, die das
ansich gute Ballerspiel vermiesen.

IREM | saran, 1901

* x

»Alien Wars“. Das beste Super Nintendo-
Action-Spiel. Kino-wiirdiges Level-
Design, dramatischer Soundtrack und
Zwei-Spieler-Modus. Mehr Effekte und
bessere Grafik bietet kein Konkurrenztitel.

KONAMI | saran, 1991

JVC/LUCASARTS | USA, 1983 JVC/LUCASARTS | USA, 1904 CAPCOM | saPAN, 1904 SYSTEM 3 |eB, 1904 |
* %k Kk *kk *k* *
Super Probotector Super R-Type Super STF 2 Super Soccer

ACTIVISION

* ok k&

Technisch aufwendige Umsetzung des
phanomenalen Automaten-Originals. Alle
Spielfiguren, alle Backgrounds, alle Spe-
cial-Moves. Grandiose Wertung in
MAN!AC 9/94: 94% SpielspaB.

Im Original "Super Formation Soccer”.
Die erste gelungene FuBballsimulation.
Mit intuitiver Steuerung und sehenswer-
ter 3D-Grafik. Leider ohne Liga-Modus.

HUMAN | saPaN, 1991

* %k *

'_Eiuger Star Wars

“Krieg der Sterne” zum Mitspielen: Gra-
fisch, musikalisch & spielerisch gelunge-
ne Interpretation der Kinolegende. 3D-
Sequenzen und scrollende Levels.

CAPCOM | saraN, 1994

LUCASARTS | usa, 1992

¥k k ok ok

* Kk k
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SUPER NES S -V

— Super _Turrican

Super Swiv

Zwei-Spieler-Action: Einer sitzt im Heli-
kopter, der andere steuert den Jeep. Ver-

Super Tennis
gene, wenn auch trockene Tennis-

ﬂmulaﬂnn die gegen das deutsche

Super ' Island
eschicklichkeitstest fiir die Jingster
amente aus verschiedenen Spieleklas-

tikalscroller, getreue Umsetzung eines | "Jimmy Connors” kein Match gewinnt. rn, aber keine Abweclnln
Computerspiels fiir den Amiga. 51% in MANIAC 5/94. %
SALES CURVE | GB, 1992 TONKIN HOUSE Asc

ey - g

Mit Tempo 200 durch Alien-Welten: Hard-
core-Action mit astreiner Technik und
einer Menge Special-FX. Made in Ger-
many - der zweite Teil ist noch besser.

Superman

Eindimensionale Volleyball -Simulation
‘ohne Spielwitz: Bestenfalls fiir Hardcore-
Fans der Sportart interessant. 47% in

Syndicate

-ader “Final Fight"-Clone mit verpatzt
Jallereinlage um den bekannten Super-

74% in MAN!AC 12/93. IAC 6/94 80er in MAN!AC 1/95.
SEIKA | usam, 1993 UBI-SOFT OCEAN | aB. 1994
* %k b 2. 8.8 4

Leichen pflastern Euren Weg: Komplexe
Action-Strategie-Mixtur um rivalisierende
Mafia-Clans der nahen Zukunft. Glatter

Darauf haben Ballerfans gewartet: Bom-
bastisches Jump'n'Shoot mit Techno-Gra-
fik und Orchester-Sound in Surround. 86%

[ Super Turrican 2

T2: Arcade Game
Endlos lang, endlos schwer, endlos mono-
ton: Automatenumsetzung ohne die Schau-
werte des Originals. Kompatibel mit der

Terminator

So diister, daB Ihr kaum etwas von der bra-
chialen Action mitbekommt: Konventionel-
le Side-Scroller mit groBkalibrigen Waf-

in MAN!AC 5/95. Nintendo-Wumme. 47% in MAN!AC 5/94. fen & unmiglichem Schwierigkeitsgrad.
OCEAN | . 1995 ACCLAIM | usa, 1993 MINDSCAPE | usa, 1993 NINTENDO
* % Kk * &k *

-II:MIg breite Highways aber michﬂj
‘mnlg SpielspaB: Langsames 3D-Auto- |

ACCOLADE

nnmn mit regelméaBiger Polizal-le

Vllnigungsparl mi
Benutzerfiihrung und g

Tin

| die auf dem englischen Compuunplok
Mhr "Lotus Esprit Turbo CIIalllm

Gute, etwas sterile Zwms»lelur-mm'll4

s Videospiel-Routiniers Konami f:

e Comic-Atmosphare perfekt ein.

rriickte Levels plus Zwischens
.Schwer & abwechslungsreich.

13 amiisante Toons-Wetthewerbe fiir bis |
zu vier Spieler: Spannende Familie

00
Leichtgéngige Action-Raserei fiir Fans |
der "Top Gear"-Reihe. Im Vier-Spieler-

|Hier kennt der GasfuB keine Gnade:
| Unrealistisches, aber kurzweiliges Renn-
'spiel in “Lotus"-Manier. Namrllchnﬂt

\I.lldar !ehlen die Klasse des Orlglnl_

arabische Terroristen um und

Modus durchaus amiisant. 63% in| [Zwei-Spieler-Modus & Split-Screen. und spielerische Hahepunkte. Test in son-Jihad-Chef Aziz das Hand
IAC 4/95. 66% in MANIAC 3/94. | MANIAC 2/95, Wertung 40%. ung
GREMLIN . 199. KEMCO TRADEWEST
Turn & Burn

Thematisch iiberholte 3D-Flugaction mit
ansprechender Grafik und spielbaren Mis-
sionen, aber wenig Abwechslung. 58% in
MAN!AC 9/94.

ABSOLUTE | usa, 1994

*

rechter Simpel-Wettlauf: P
Hanna-Barbara-Helden hasten
nisch magere Cartoon-Lan
fiinf Spieler nehmen teil. 5

Zu einfach, zu kurz. Davon abgesehen
sorgen die Turtles bei dieser Dauerprii-
gelei in Gegenwart, Vergangenheit und
Zukunft fiir unbeschwerte 2-Spieler-Action.

StraBenkdampfer einmal anders: Unter-
haltsames Priigelspektakel mit den Turt-
les, das spielerisch und grafisch iiber-
zeugt. Die Gags der Mega-Drive-Version
fehlen jedoch. 81% in MAN!AC 1/94.

KONAMI [ JAPAN, 1992

KONAMI | saPAN, 1994

* ok *

* ok k k

t simpler Steuerung, hartem E-
eschrubbe und flinker G
ai-w

MAN!AC 6/95: 77% S
NINTENDO G

Dauer Olnlﬁnlues Minimal- Spnmp el,

maBlos iiberteuert ist. 42% |

LORICIEL

rem Simpsons- Humor den all
nur Freaks kapieren. 67% in Au:

ACCLAIM

ellen Werten: Ein Platz im usrA-cup“

 Hudson's Kicker-Modul sicher. 70%: ]
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SUPER NES V-7

Warios Woods

v
88800

Warlock

Wing Commander

| Eigenstandige “Columns"-Variante mit
komplizierter Steuerung. Interessant fiir|
Puzzle-Profis, Newcomer blicken schmr

 Diisteres Jump'n'Run mit Griibeleinlagen:
 Julian Sands gibt als Warlock sein tech-
nisch eindrucksvolles Konsolen-Debiit.

Als Computerspielumsetzung nur maBig
berauschend, als seltenes 3D-Ballerspiel
aber empfehlenswert. Atmosphérische

denen Vehikeln: Trotz vielversprechen-
dem Super-FX-Chip nach einiger Zeit ner-
vend. Eintdnige Feindformationen. 67%

lich durch. 73% in MAN!AC 4I95 Wertung in MAN!AC 5/95: 68%. Hintergrundgeschichte.
NINTENDO 199. ACCLAIM Dm 1995 MINDSCAPE | usa, 1992
* %k * A x
Schweres Polygon-Geballer mit verschie- Wild g- uns WO!V:-EI'"'IQ W.C. Secret Missions

Roboter im Wilden Westen: Zwei-Spieler-
Gunfight iiber sechs Levels - Ihr legt
absolut alles in Schutt und Asche. 69% in

Videospiel-Debiit des beriihmten X-Man-
nes. Leider vermiest die unfaiere Steue-
rung dem Marvel-Fan die Spielfreude.

I MANIAC 12/94. MAN!AC 7/95. 59% in MANIAC 1/95. o
ELECTRO BRAIN | GB, 1994 ACTIVISION | usauapaN, 1993 ACCLAIM [l:flt,uu
%k k * % % * %k
World Cup Striker World Heroes orld USA 94

SchuBstarkes “Strike"-Update mit
Optionsinflation und bewéhrtem Spiel-
fluB: Tempo, Tore und Triumphe fiir bis
zu fiinf Spieler. 84% in MANIAC B

MiBlungener Versuch, das aufwendige
Neo-Geo-Vorbild auf Nintendo-Format
zurechtzustutzen. Spielerisch nicht
erwahnenswert. 59% in MAN!AC 1/94.

Der zweite Feldzug gegen die Kilrathi-Ali-
ens. Technisch unverdndertes "Wing
Commander”-Update mit neuen Missio-
nen, bessserer Musik und anderen Opti-
ken.69% in MAN!AC 12/93.

Im Original "Slam Dunk Shot”. Dream-
team fiir daheim: Spannendes Basket-
ballspiel fiir ein oder zwei Korbleger.

WWF Royal Rumble

Bis zu sechs WWF-GroBen tummeln sich in |
dieser "Super Wrestlemania”-Fortsetzung
in und auBerhalb des Rings. Wenig geist-
reiches, aber actionhaltiges Vergniigen
mit allen Original-Mandvern der WWF.

ELITE GB, 1 TAKARA [4aPan, 1983 MINDSCAPE | USA, 1993
Yk * ** *hk
World League Basketball Authentisches WM-FuBball mit ausfiihrli- Winter Olympics

chem Trainings- und Optionsteil. Spiele-
risch nicht ganz ausgefeilt. Villig ver-
patzte und undurchschaubare Symbol-
Icons. 72% in MAN'AC 8/94.

U.S. GOLD |68, 1984

* ok k

WWF SuperWiestiemania

Catch as catch can: Aufwendige Wrest-
lingschlacht mit Original-WWF-Stars.
Viele Schiagvarianten, gute Animationen
und durchdachte Steuerung.

Abgesehen von der winterlichen Thema-
tik, nichts Neues: Unterhaltsame Bild-
schirmolympiade fiir einen gemiitlichen
Spieleabend. Leider nur fiir Solisten.
70% in MAN!AC 4/94.

mit prima Grafik. Gegeniiber dlteren
WWF-Modulen spielerisch kaum verédn-
dert. Soundtechnisch besser als auf dem

ACCLAIM | usa, 1983 ACCLAIM | usa, 1992 US GOLD [ B, 1904
ok k *kx *kk
Gutes Wrestling fir bis zu vier Spieler X-Kaliber X-Men

Vollkommen durchschnittliches Jump'n'-
Fight mit laschem "Street Fighter 2"-
Bonusspiel. Die Quittung waren 57%
SpielspaB-Wertung in MAN!AC 1/95.

Mega Drive. 76% in Heft 1/95.
ACCLAIM USA,

ACTIVISION | aaPaN, 1904

* %

Yogi EQQ r

Bunte Comic-Grafik, viele Levels, wenig
Spielwitz - es lebe der Jump'n'Run-
Durchschnitt. In MAN!AC 7/94 mit 48%
SpielspaB bewertet.

EMPIRE [GB. 1994

Young Merlin

“Mutant Apocalypse": Nix Neues von Cap-
com. Solider "Final Fight"-Verschnitt mit
“Street Fighter 2"-Flair. Viele Levels,
aber zu wenig Abwechslung. 69% in
MAN!AC 6/95.

CAPCOM | saPaN, 1995

rouNDea | {99 HI 8615470

trifft Mario: Unterhaltsamer
eaktionsmix fiir ein bis zwei

n. Totale Hektik in spateren
5 in MAN!AC 2/94.

BULLET PROOF

* &k

Disney 1dBt griiBen: Nur Zelda ist besser
als dieses grafisch & musikalisch bezau-
bernde Action Adventure, das Euch u.a. in |
die Welt der Meerjungfrauen entfiihrt.
81% in MAN!AC 11/93

und cleverer Steuerung. Innovativer und
schnuckliger als die meisten Konkurren-
ten. In MAN!AC 6/95 bekam Zero 75%

..o the Past”. Atmosphérisch und spie-
lerisch uniibertroffenes Action-Adventure,
das selbst die genialen NES-Vorgénger

VIRGIN | usa, 1993
Xk kkx -
2 185 I - o |
 Peppiges Jump'n'Run mit coolem Helden "—Zeldo _m‘ - ink... Der englische "Sonic"-Konkurrent rast Im Original "Zombies ate my Neigh-

durch uniiberschaubare Levels - ein
umfangreiches und knallbuntes, aber ent-
nervend schweres Jump'n'Run. 61% in

bours”. Parodie auf bekannte Horrorfil-
me. Spielerisch 0.K., fetzig & originell,
dank 55 Levels sehr abwechslungsreich.

| SpielspaB-Wertung. o hinter sich 1Bt. Deutsche Texte. MANIAC 1/94. Entwickelt von LucasArts.
SUNSOFT | saPan, 1904 NINTENDO | saran, 1991 GREMLIN | a8, 1903 KONAMI | usa, 1993
>k *hk kK ** * ok k
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M.Shiranui aus "Fatal Fury"
(Chris Wolf, Winterbach)

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
REDAKTION MAN!AC « WALLBERGSTR. 10

Modul-Fetischist

ediglich Nintendo besitzt
ein erfolgversprechendes
Next-Generation-Konzept.
Alles dreht sich um die
Frage "Modul oder CD?": Auf der einen
Seite ermoglicht die billige CD attraktive
Spielepreise, auf der anderen Seite
erfordert sie teure Hardware, nimlich
ein Doublespeed-Laufwerk und RAM-
Zwischenspeicher. Das verteuert die
Konsole gegeniiber einem Modul-Gerit.
Dem Preisnachteil der Module begegnet

Nintendo, indem sie das Spieleangebot

in der Anlaufphase einschrinken, um
damit den Konsumenten eine hohe

NQualitit und den Herstellern einen Min-

destabsatz zu garantieren. Die Eigenent-
wicklungen kann Nintendo auferdem
knapper kalkulieren, da dadurch der
Hardware-Verkauf angeregt wird. Auch
bei Modulen ist also eine attraktive
Preisgestaltung moglich.

Der Preis wird Gber den Erfolg einer
Konsole entscheiden, denn die vielen
unterschiedlichen Systeme fithren zu
einer Verunsicherung, und damit zu
einer Zuriickhaltung der Kunden. Im
Gegensatz zum 8- und 16-Bit-Zeitalter
wird es Kindern und Jugendlichen
finanziell kaum moglich sein, sich eine,
geschweige denn mehrere Konsolen
zuzulegen. Vom Ultra 64 lassen sich
hingegen grofere Stiickzahlen absetzen,
sofern die 500-Mark-Grenze, wie an-
gekiindigt, unterschritten wird. Stehen
geniigend Ultras in den Haushalten,
werden auch die unentschlossenen
Spieler zu Nintendo tiberlaufen.
Argumente wie "Sega und Sony errin-
gen durch die frithe 32-Bit-Einfithrung
einen Zeitvorteil”, lasse ich nicht gelten.
Es gibt keinen Zeitvorteil, da potentielle
Kiufer tiber das Ultra 64 informiert sind
und somit abwarten. "Die CD ist billiger
und fagt grofere Datenmengen!” ist nur
mit Einschrinkungen richtig. Durch
Datenkompression kann ein Modul

dhnlich grofe Mengen speichern wie

die CD. Der Produktionsvorteil relati-
viert sich durch Massenfertigung und
Nintendos In-House-Herstellung. AuRer-
dem ist Sega anscheinend nicht bereit,

\ den CD-Kostenvorteil an den Kunden

86415 MERING

weiterzugeben. Zu guter letzt gilt es
auch, die Kurzsichtigkeit der Konsu-
menten zu beachten: Sie schrecken vor
hohen Einstiegskosten (Grundgerit)
zurtick, ohne die niedrigen Folgekosten
(Spiele) zu beachten. Ungeachtet dieser
Ausfiihrung werde ich mir eine Playsta-
tion zulegen.

Ach, ja: Die neuen Konsolen erfordern
auch eine neue Zeitschriftengeneration:
Futzel-Screenshots mit 34 x 28 mm sind
nicht mehr zeitgemis. Auflosungen von
640x480 Pixeln fordern groRere Bild-

schirmfotos. Markus Schleipen, Aachen

Pentium ade

Is Spieler und ehemaliger
Besitzer eines 486 DX2
wollte ich mir einen Penti-
um kaufen. Jetzt, nachdem
ich Eure Berichte iiber die Next Genera-
tion-Konsolen gelesen habe, kann ich
mir das wohl sparen. Folgende Fragen:
Welche Konsole ist in der Summe ihrer
Eigenschaften Euer Favorit?
Gibt es bei den 32-Bit-Spielen (z.B.
"Wing Commander 3”) Sprachausgabe?
Stimmt es, daf bislang nur zwei der
acht Saturn-CPUs genutzt werden?
Kann es sein, da8 der Drittplazierte des
Next-Generation-Dreikampfs von den
Spieleherstellern vernachlissigt wird?
Haben die umgeschriebenen Spiele vom
PC die gleiche Qualitit auf der Konsole?
Dieter Schaum, Saarbriicken

Die Frage nach dem Konsolen-Favoriten kbnnen wir Dir
nicht so einfach beantworten: Lies unsere "Next Genera-
tion"-Serie und Du siehst, daB jedes der Gerate andere
Starken und Schwachen aufweist.

Immer mehr Spiele werden in Zukunft durch Sprachaus-
gabe von sich héren lassen - in "Wing Commander 3"
wird ununterbrochen gelabert.

Es ist richtig, daB der Saturn von den Entwicklern bislang
noch nicht ausgereizt wurde — nach gut einem halben
Jahr Marktprasenz ware das auch ein wenig friih. Ob bis-
her zwei, drei oder vier der Chips genutzt wurden, laBt
sich aber nicht genau sagen.

Es ist so gut wie sicher, daB der oder die Verlierer im
"Krieg der Konsolen” von den meisten Herstellern im
Stich gelassen werden. Vor Weihnachten 1996 fallt aber
noch keine Entscheidung. Bis dahin flieBt die Software
fir alle System.

PC-Konvertierungen sind im Optimalfall auf einer Play-

station oder einem Saturn noch besser als im Original.
Meist nutzen die Hersteller einen erprobten Titel jedoch
nur zum schnellen Abkassieren. Selbst bei der Ubertra-
gung auf eine starkere Hardware sparen sie sich in der
Regel eine Uberabeitung oder gar Verbessserung.

A la Card

bwohl ich erst 18 Jahre alt
bin (und die 12. Klasse des
Gymnasiums in Heppen-
heim besuche), bin ich
dank meines Vaters schon ein alter
Hase auf dem Gebiet der Computer-
und Videospiele. Angefangen habe ich
mit einem Atari VCS, inzwischen bin ich
beim 486er und beim Super NES gelan-
det und warte auf das Ultra 64. Ich habe
so ziemlich alles gespielt, was einen
Joystick oder ein Joypad hat. Mein Stolz
ist eine Turbo Duo.
Zu Eurer Medien-Rubrik hitte ich einen
Vorschlag: Animes und Laserdiscs sind
zwar interessant, was jedoch in letzter
Zeit einen Boom erlebt, sind die Custo-
mizable Card Games (CCGs), Spiele, die
auf dem Prinzip von Sammelkarten
basieren. Diese Karten miissen nach
und nach in Starter- (60 Karten) und
Boosterpacks (15 Karten) gekauft wer-
den. Die bekanntesten CCGs sind
"Magic: The Gathering” (ein Fantasy-
Spiel mit momentan rund 600 Karten, in
dem man die Feinde mit Zauber-
spriichen plittet) und "Star Trek", das
auf der Next Generation basiert. In letz-
terem miifdt Thr eine bestimmte Anzahl
von Missionspunkten erreichen, um zu
gewinnen. 363 Star-Trek-Karten sind
bereits erschienen, weitere in Vorberei-
tung. Als Trekkie favorisiere ich natir-
lich die TNG-Variante und wiirde mich
freuen, wenn Ihr einen Bericht iiber
dieses neuartige Kartenspiel bringen
konntet.
In MAN!AC 7/95 ist mir das Fehlen der 8-
Bit-Rubrik negativ aufgefallen. Ich hoffe,
Thr habt PC-Engine, Master System und
Vectrex nicht vergessen.  Florian Seidel, Birstadt

CCG-Infos findest du in Spielmagazinen wie "Zauberzeit"
oder auf Rollenspiel-Conventions. Uber bahnbrechende
Neuerungen oder z.B. eine (noch nicht geplante) Video-
spielkonvertierung des PC-"Magic: The Gathering” von
Microprose wiirde auch MAN!AC berichten.
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Romulator

or ein paar Monaten habt
Thr unter "Know How” ver-
raten, da man mit einem
Backup-System Demos
und Spiele programmieren kann. Aber
wo kann ich mich iiber die Program-
mierung von Sega- und Nintendo-Kon-
solen denn genau informieren?
Was habt Thr mit (Dis-)Assembler
gemeint (Ist das nicht eine Program-
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SCHMID
TVG2000

on wegen nomen est
omen: Wihrend die Video-
spiel-Konsole in den USA
alleinig als Emerson Arca-
dia 2001 bekannt war, konnte man sie
in Deutschland sowohl als Schmid TVG
2000 als auch Hanimex HMG 2650
erwerben. Allzuviele Leute hat dieser
Namenswirrwarr
allerdings nicht inter-
essiert, denn beson-
ders erfolgreich
schnitt die US-Ent-
wicklung im Ver-
gleich zu den Kon-
kurrenten Atari VCS
2600 und Intellivisi-
on nicht ab.
Obwohl das System
erst 1982 in den
Handel kam, war es
dem VCS technisch
kaum Uberlegen —
und die Programmie-
rer konnten selbst
die wenigen Vorteile
(hohere  Taktfre-
quenz des Hauptpro-
zessors, 1 KByte
RAM-Speicher statt
nur 128 KBit) nicht
tiberzeugend in
Szene setzen. Was
man aus der Konsole
hiitte rausholen kon-
nen, bleibt leider fiir
immer im dunkeln,
denn aufler dem
Hardware-Anbieter
selbst bemtihte sich
kein Software-Ent-

Hersteller: Emerson, USA'
Erscheinungsjahr: 1982

Erstes Spiel: Brainquiz
Spieleentwicklung bis: 1984
Anzahl der Spiele: knapp iiber 30

“Technisch solider, aber erfolg-
'WCS-Konkurrent mit wenigen
Spielen und null Zubehor.

wickler um das kompakte "Computer
Farbfernsehspiel der 3. Generation"
(Original-Werbezitat). Bei fast allen
Spielen fielen nicht nur die einfarbigen,
aber durchaus detaillierten Objekte auf,
meist flackerten die Sprites recht unan-
genehm. Die beiden Controller dhnelten
mit ihrer Zwolfer-Tastatur und der Joy-
pad-Drehscheibe den Intellivision-Ein-
heiten, die Module hatten in etwa die
Groe von VCS-Cartridges (einige Kas-
setten waren jedoch aus unerfindlichen
Griinden doppelt so lang).

Das Spiele-Angebot umfafite alle Gen-
res, die zur damaligen Zeit Kdufer fan-
den. Anfangs begniigte sich der Herstel-
ler damit, No-Name-Clones bekannter
Hits anzubieten. "Pac-Man"-Fetischisten
hielten sich an "Crazy Gobbler" und
"Super Gobbler", "Breakout"-Freunde
fanden in "Breakaway" ihre Lieblings-
mauer und "Alien Invaders" befriedigte
die "Space Invaders"-Fans. Nach den
ersten 20 Modulen mischten sich jedoch
einige Lizenz-Titel in das tiberschaubare
Angebot. Neben dem ausgezeichneten
Konami-Spielautomaten "Jungler" wur-
den eine Handvoll Action-Spektakel
umgesetzt: "Red Clash", "Pleiades", "The
End" und "Astro Invader" standen alle-
samt in Arcade-Spelunken, ehe sie
exklusiv fiir Hanimex/Schmid adaptiert
wurden. Mehr als 30 Spiele sind jedoch
nie erschienen, da die Konsole vor
allem in den USA total floppte. In Uber-
see kamen die letzten Titel gar nicht

Microvision

Bevor Nintendo das Wort "Handheld"
tiberhaupt buchstabieren konnte, verof-
fentlichte Milton Bradley 1979 das erste
tragbare Videospiel mit austauschbaren
Modulen. Microvision wurde vom spite-
ren Vectrex-Erfinder Jay Smith ausgetiif-
telt und wies ein ein LCD-Display mit
16x16 (recht groRen) Bildpunkten auf.
Das Grundgerit war etwa so breit und
so hoch wie der Game Boy, aber rund
acht Zentimeter linger. Gesteuert wurde
mit einem Drehknopf wie er u.a. fiir
"Breakout"-Spiele tiblich war. Wurde ein
Modul getauscht, mufite man die ge-
samte Vorderfront inklusiv Tastenfeld
und Bildschirm-Schutzschild wechseln.

Zum Start waren sieben Spiele erhilt-
lich, im Lauf der folgenden Jahre kamen
jedoch nur vier weitere hinzu. Die Liste
mit den Spielen stammt von einem

DIE BESTEN SPIELE

Das beste Spiel: Schlange jagt
Schlangen in bildschirmgroBem
Labyrinth. (Konami-Lizenz)
Stellvertretend fiir etliche Arcade-
Action-Spiele der zweiten Generation
mit diversen Angriffsformationen.
VW-Kafer sammelt hiipfenderweise
Geldsécke: Viele unterschiedliche

i Hintergrundszenarien.

Grand Slam 3D-Tennissimulation fiir ein bis
Tennis zwei Spieler mit Tag- und
Nacht-Modus.

Jungler

Pleiades

Jump Bug

mehr auf den Markt, deutsche Gambler
hatten tatsichlich die grofere Auswahl.
Dies konnte trotzdem nicht verhindern,
da® die Konsole 1984 praktisch von
heute auf morgen verschwand.

Zubehor-Artikel gab's tiberhaupt nicht,
alle Spiele durften mit den Original-
Bedienelementen gesteuert werden.
Von wenigen Ausnahmen abgesehen,
waren die Module inhaltlich eher ent-
tduschend und konnten durch keine
ungewohnlichen oder witzigen Features
begeistern. Zur Entwicklung des Video-
spiels hat die Auenseiter-Konsole nicht
beigetragen,
nur Hardcore-
Sammler dirf-
ten sich fir
die seltene
Hardware
erwarmen.

mg

Spiele-
Freak aus dem
Internet, die deutschen Titel wur-

den von uns recherchiert. Sechs der elf
iberaus seltenen (und mittlerweile recht
begehrten) Spielmodule fanden sich gar
noch im Besitz eines MAN!AC - und sie
funktionieren.

Alle Microvision-Module

Original-Titel Deutscher Name
Alien Raiders Blitz
Baseball k.A.
Blockbuster Blockbuster
Bowling Bowling
Connect Four Vier Gewinnt
Cosmic Hunter k.A.
Mindbuster Super Blockbuster
Pinball Pinball
Sea Duel See-Duell
Star Trek: Phaser Strike Shooting Star
Vegas Slots k.A.
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Mehr als 500 neue CD-ROMs
erscheinen jeden Monat...
Wollen Sie jede testen?

Wir schon!
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SCREEN-SAVER

Wer selbst im Biiro auf Animes nicht verzichten
kann oder bei seinen Kollegen mit dem exotischen
Hobby prahlen mochte, legt sich einen Anime-Scre-
en-Saver zu: Bis Dato konnt Thr kleine Filmschnip-
sel von "Projekt AKO”, "Bubble Gum Crisis” und
"Ranma 1/2” auf Eurem Mac oder PC installieren,
die per Zufall nacheinander
abgespielt werden. Wollt Thr
eine bestimmte Sequenz
sehen, klickt Thr die Video

’ AP o ;;} M Jukebox an (unten). Jeder
'°‘!‘§\y (88l Quicktime-Schnipsel

benotigt etwa 0,5 bis 1,5
MByte auf Eurer Festplat-
te und kann alternativ
auch von CD abgespielt

werden. Die ausgewihlten

Szenen sind akzeptabel
Al codiert und weisen nur

\ selten gepixel auf. Dafiir
werden sie auch nur in
einem Winz-Fenster
abgespielt. oe

Muster von ACOG, Selters.

La BLUE GIRL &
Loposs WAR

Kaum zu glauben, aber wahr: Damit der "nor-
male” Anime-Fan sich mit der ungekiirzten
Originalfassung der Erotik-Klassiker "La Blue
Girl 1&2” verwohnen darf, sind nun besagte
Animes auf PC- und Mac-CD-ROM erschienen.
Auch das Fantasy-Epos "Record of Lodoss
War” dirft Thr ab jetzt im Quicktime-Format
geniefen. Dank Computer-generierter Unterti-
tel konnt Thr trotz des kleinen Bildschirmaus-
schnitts der Handlung folgen. Die Filme sind
ordentlich codiert und lassen sich jederzeit
vorwirts und riickwirts spulen oder pausieren.
Mit Hilfe des beiliegenden Quicktime-Players
konnt Thr sogar einzelne

Record of Lodoss War 1&2

Muster von ACOG, Tel. 02626/1320,
ohne Altersbeschrankung,

japanisch mit englischen Untertiteln

Im Fantasy-Epos "Record of
Lodoss War” verfolgt Ihr die
witzigen wie spannenden Aben-
teuer von sechs Freunden, die
fir die Freiheit ihres Landes
Lodoss kampfen. Dank saube-
rer Zeichentechnik und der
spannenden Story sind fiir
Fans von "Legend of Arislan”
und anderen Fantasy-Animes
die sechs Episoden auf zwei
CDs ein MuB.

Geliebt und
gehaBt: "La Blue
Girl” fasziniert
seine Fans durch
eine Mischung aus
putzigem Slap-
stick, disteren Ninja-Fehden und gewohnungsbediirftiger
Erotik. Fiir Normal-Sterbliche mit schwachen Nerven und
empfindlichem Magen wirkt diese Mischung nicht unbedingt
anregend...

Szenen heraus-
schneiden und
als Endlos-
schleife  ab-
spielen - Eine
Option, die be-
sonders allein-
stehende "La Blue Girl™-Fans begliicken diirfte.
Nennt Thr schon einen Anime Screen-Saver
Euer eigen, lassen sich die Filme oder selbst
zusammengeschnipselte Sequenzen problem-
los auf die Festplatte kopieren und in die vor-
handene Routine einbinden. Damit Ihr den
Anime-Spafl ohne Ruckeln geniefen konnt,
benotigt Thr mindestens einen schnellen 386er-
PC oder 68020-Mac mit je 4 MByte Ram und
einem internen Double-Speed CD-Laufwerk.
Fir PC-Fans empfehlen wir zusitzlich einen
Soundblaster. oe

La Blue Girl, Teil 1&2

Muster von ACOG, Tel. 02626/1320,
insgesamt 90 Min., ab 18 Jahren,
japanisch mit englischen Untertiteln.
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PATLABOR

Nachdem wir Euch in MAN!IAC 8/95 das Stra-
tegie-Spiel zur Mech-Parade "Patlabor” vorge-
stellt haben, machen wir Euch in dieser Aus-
gabe mit dem in Europa brandneuen "Patla-
bor”-Anime bekannt. Der Technik-kritische
Streifen von 1989 beginnt um die Jahrtau-
sendwende: Mech-Cop Asuma und Kollegin
Noa neutralisieren mehrere Konstruktions-
Mechs, die scheinbar grundlos Amok laufen.
Intensive Nachforschungen ergeben, da der
gefihrliche Elektro-Virus "Babel” die defekten
Einheiten infiziert hatte. Babel 16st die Zer-
storung jedoch nicht per Zufall aus, sondern
reagiert auf eine bestimmte Ton-Frequenz,
die auBerhalb der menschlichen Wahrneh-
mung liegt und nur von den Mech-Sensoren
erfafdt werden kann. Der Ton wird wiederum
nur bei einer bestimmten Windstirke erzeugt,
die Wolkenkratzer vibrieren lift. Langsam
kommen Asuma und Noa hinter den teufli-

In "Patlabor” vermi-
schen sich fetzige
Mech-Kampfe und ver-
drehte Slapstick-Per-
spektiven zu einem
Vorzeige-Anime.

Wahrend drauBen Gewitter und Donner die Nacht erhellen (links oben), tif-
teln die Mech-Cops Asuma und Noa iiber dem bedrohlichen Virus "Babel”
(oben). Der Showdown findet in der gewaltigen Mech-Werkstatte "Projekt
Babylon” statt. Von dort aus kdnnen die Speicher aller Mechs kollektiv
geloscht werden. Nur AV-X0 Zero besitzt ein unzugangliches SRam.

schen Plan des Babel-Programmierers: Der
Tornado, der alle 100 Jahre durch Tokyo fegt,
soll das Ende der Welt herbeilduten.
"Patlabor” ist ein spannender und ungewthn-
lich tiefgriindiger Anime: In die mitreiRende
Story wurde die Warnung vor unseren techni-
schen Erungenschaften verpackt, die sich
auch gegen ihre Schopfer wenden konnen.
Das apokalyptische Ambiente und der sadisti-
sche Scharfsinn des durchgedrehten Bose-
wichts schaffen eine nervenzerreifende Stim-
mung, die von herzhaften Slapstickeinlagen
aufgelockert wird. Doch nicht nur die geniale
Story, auch die technische Realisation 14t
keine Wiinsche offen: Ineinander zerflieRen-
de Farben, verdrehte Perspektiven und blitz-
schnelle Schnitte zaubern Euch nicht nur
Ahh’s und Ohh’s auf die Lippen, sondern
animieren Euch auch zu gelegentlichem
Schmunzeln. oe

Muster von ACOG, Tel. 02626/1320,
ohne Altersbeschrankung,
99 Minuten, englisch

ANIME-SOUNDTRACK

Im Rhythmus verdrehter "Macross 2”-Solis in den
Straengraben? Oder fahrt Thr Papis Benz lieber zu
diisteren "Cyber City”-Riffs zu Schrott? In Zukunft habt
Ihr auf jeden Fall die Wahl: Mit dem passenden
Anime-Soundtrack von (Picture-) CD diirft Thr ab
heute  grolend  Uber

Deutschlands LandstraSen
rasen. Neben vielen ande-

ren sind ab sofort auch

der japanische Sound-

track von "Akira” (inklu-

sive japanischer Dialo-

ge) und einige Namco-
Sounds von "Ridge

Racer” bis "Tekken”
erhiltlich. Wer nicht

ohne die kratzige

"Cyber City”-Raucher-
stimme auskommt,
=¥ greift am besten rasch

Zu. oe
Muster von ACOG, Selters.

Japanische Fans der Endzeit-Prigelei “Fist of the Northstar” (in Japan "Hokuto
no Ken") dirfen auch am Joypad ordentlich hinlangen: In Toei's 24 MBit star-
kem "Hokuto no Ken 7" schlagt Ihr Euch im Story-Modus in der Rolle von Ken
mit den Original-Gegnern des Splatter-Animes (Bild unten) oder schlUpft im
Turnier-Modus in die Klamotten
eines Endzelt-Kriegers. Nostalgiker
schockieren ihren Gegner mit dem
"Northstar”-Watschen-Wirbel und
einer Energie-Aura. Leider steuern
sich dle Fighter etwas lahm und
nerven Euch mit ungenaver Kollisi-
on. Wahre Fans riskieren einen

Blick - "Hokto no Ken 7~ ist zumin-

Originalgetreu: Die fliegenden Fauste des
robusten Ken durfte allen "Fist of the North
Star"-Fans bekannt sein (Super NES).

dest besser als dle Mega-Drive-

Umsetzung des gleichen Animes, die vor Jahren als horizontal scrollende
"Last Battle” erschien. Wer Timing-fordernde Echtzeitkdmpfe verschmaht, spielt
lieber Tokei's Rollenspiel "Hokuto no Ken 6": In der Rolle von Ken mOpt Ihr
£ure Freundin befreien, die von Eurem Bruder entfUhrt wurde. Rundenweise
teilt Inr méachtige Schlagkombinatio-
nen aus und lernt beim Levelauf-
stleg neve Special-Moves dazu.
Leider bietet das flotte Spiel nur
Ruckel-Animationen und japani-
sche Bildschirm-Texte. Wer jedoch
im Umgang mit Kanji-Men0Os OUber
Erfahrung und viel Zeit zum Aus-

probieren verfogt, kann das Modul
mal anspielen. oe

Hampelmann-Animationen und Japano-
Meniis verderben Euch den SpaB am
"Fist of the Northstar”-Rollenspiel.



‘ THE PROFESSIONAL

Kult-Kino ist Luc
Besson’s Stirke: Mit
“The big blue”,
“Nikita” und dem
hinreifend fotogra-
fierten Dokumentar-
film “Atlantis” ist der
Franzose zum Garant fiir schone Bilder
und interessante Filme geworden. “The
Professional” spielt zwar in New York, die
Hauptrolle des ultra-coolen Killers Leon
aber iibernahm Besson-Veteran Jean Reno
(Enzo aus “The big Blue”). Leon totet mit
der Prizision eines Uhrwerks fiir die

STAR TREK
GENERATIONS

"Next Generation”-Fans frohlocken, fiir "Clas-

sics”™-Gucker bricht eine Welt zusammen: Nach sechs Kinoabenteuern dankt Kirk ab, tiber- Mafia, ist fiir Gesetzeshiiter unsichtbar und
gibt "Star Trek” endgtiltig in die Obhut der neuen Generation. Fiir einen theatralischen Kirk- = zelebriert seinen einsamen Beruf wie eine
Abgang inszenierte man ein rithrseliges Kapitinstreffen in einem astronomischen Phino- ¢ Religion. Das geordnete Killer-Leben wird
men: El-Aurian-Fiesling Soran (Malcom McDowell) will um jeden Preis in die Phantasiewelt © durch ein Midchen aus der Nachbarschaft
des Nexus zuriick. Um den kosmischen Nebel aus der Bahn zu werfen, will das durchge- | durcheinandergewirbelt, dessen Familie
drehte Genie ein komplettes Sonnensystem vernichten. Kurz vor dem Finale besiegen seine vom drogendealenden Polizeischurken
klingonischen Komplizen mit einem abgewrackten Raubvogel die Enterprise. Wihrend der Gary Oldman ausgeloscht wird. Durch
Schiffsriese auf einem Planeten zerschellt, trifft Picard im Nexus auf den totgeglaubten Kirk: einen Zufall gerettet, fliichtet sich die
Im Kampf gegen Soran bricht sich die Foderations-Legende simtliche Knochen und scheidet 12jihrige Mathilda in die Arme Leons und
mit einem umstrittenen "Das war ein toller Spaf...” aus Roddenberrys Zukunftsvision. Dia- bittet ihn, sie zum Killer auszubilden. :
log-Niveau und Geschichte sind ungefihr so intelligent wie Shatners Schlu8spruch, das Ein prickelnd spannender, atmosphirisch 1:;‘
humorvolle "Classics”-Feeling geht nach der ersten Viertelstunde auf Ausweichkurs. Datas dichter Thriller, der Hollywood-Action mit ;;f
Emotions-Chip degradiert den besten "Next Generation™-Charakter zur Witzfigur, das grund- & franzosischer Lebensart ausgezeichnet |
lose Generationstreffen wirkt oberflichlich, Kirks Gastauftritt aufgesetzt. kombiniert. je ;
Trekker tibersehen die Schonheitsfehler, objektive Fans ersparen sich das i
unmotivierte Szenen-Geschnipsel in perfekter Bild- und Tonqualitiit. e f‘z
Star Trek Generations, NTSC, zwei Seiten CLV, eine Seite CAV, Widescreen (2,35 zu 1), 2 (2,35 zu 1), Dolby Surround,
117 Minuten, Dolby Surround, THX, AC-3, Erhéltlich bei W. Bauers Laserdiscs, Tel.: 07191/59250 110 Minuten, 50 US-Dollar

STAR TREK 4
Im Gegensatz zur
ersten Kino-Episode
sind die Schauspie-
ler zwar deutlich
runzeliger, dafur
spritht der Film nur
zieht sich die Story so vor Witz und
unglaublich langatmig hin. Kirk & Co stel- Selbstironie. Leonard Nimoy tibernahm
\ len sich einer tibermichtigen Intelligenz, © die Regie und lieferte den bis dato besten
‘ die Erdkurs hilt. Dabei gerit der eigenwil-
lige Captain mit seinem degradierten Vor-

£D WooD
Niemand hat so
U WiiJu

STAR TREK 1

STAR TREK. Der Enterprise-Erst-
ling hat deutlich
Staub  angesetzt:
Wirken die Darstel-

unglaublich schlech-
te Filme gedreht
wie Edward Wood
ler noch erfreulich
jugendlich und agil,

§ Jr. Mit seiner schri-
gen Tragik-Komodie
“Ed Wood” setzte
ihm “Batman”-Regisseur Tim Burton ein
liebevolles Denkmal in Schwarz-Weif3. Mit
dem brillanten (und Oscar-primierten)
Martin Landau als Bela Lugosi perfekt
besetzt, ist “Ed Wood” eine Liebes-
erklirung an die B-Movies der 50er-Jahre
und eine Wiirdigung des filmischen Schaf-
fensdrangs von Wood. je

Cinema-Trek ab — auch wenn's nur weni-
ge Special-FX gibt. Auf der Suche nach
gdnger aneinander, Spock empfingt tele- & Buckelwalen springt die erfahrene Crew
pathische Signale und die Menschheit
wird mit ihrer Vergangenheit konfrontiert:
Nur fiir Fans.

ins zwanzigste Jahrhundert und bringt die

rickstindigen Zeitgenossen michtig
durcheinander.

g

i

Star Trek — Der Film, PAL,
zwei Video-CDs, ab 12 Jahren,
Vollbild, Dolby Surround,
124 Minuten, ca. 40 Mark

Star Trek 4, PAL,

zwei Video-CDs, ab 6 Jahren,
Vollbild, Dolby Surround,
117 Minuten, ca. 40 Mark

Ed Wood, NTSC, drei Seiten CLV,
Widescreen (1,85 zu 1),

Dolby Surround, 127 Minuten,
50 US-Dollar

R DR
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Who's Who im Internet-
Videospieluntergrund

as Internet als weltweiter Umschlag-

platz fiir exklusive Nachrichten,
brandheife Geriichte und wilde Vermutun-
gen hilt auch fir technikbegeisterte Video-
spieler einige Bonbons bereit. Ganz klar, da
die Hersteller der neuen 32- und 64-Bit-Kon-
solen dem Datenreisenden Informationen
tber ihr jeweiliges System auf den Weg
geben mochten. Weil jedoch Sony (http://
www.sony.com), Sega (http://www.segaoa.
com), Nintendo (http://www.nintendo.com/
high/products/systems/nu64/nu64tech.html)
und 3DO (http://www.3do.com) auf ihren
WWW-Servern oft nur virtuelle Werbebro-

schiiren zeigen, lohnt es sich, die kommerzi-
ellen Datenpfade zu verlassen und ein wenig
durchs kybernetische Hinterland zu streifen.

Uber die ganze Welt verteilt gibt es WWW-
Seiten, auf denen enthusiastische Privatperso-
nen die neuen Konsolen aus ihrer Sicht
besprechen. Einer von ihnen ist Ben So in
Honkong. Bens "Video Game Corner" (http://
susis.ust.hk/~lok/vidgame.html) enthilt Infos,
News und Meinungen zu allen aktuellen
Systemen. Inoffizielle Seiten wie die "Video
Game Corner" blicken durchaus auch einmal
iber den Tellerrand ihrer Video-Konsole und
laden Euch auch zu leidenschaftlichen Dis-
kussionsrunden zwischen Videogame-Fanati-
kern ein. Wer an kritischen, inoffiziellen und
rein subjektiven Vergleichen und Stimmen

Links eine private U64-Seite, daneben ein
"Robotech”-Bild, das Euch auf der U64-Seite
http://www.stack.urc.tue.nl/~veritech/robo-
tech.html zum Downloaden angeboten wird.

I PRIVATE WWW-SEITEN FUR VIDEOSPIELER IS

HTTP://WWW.CEE.HW.AC.UK/~ MAPLESON/SGISTUFF/ULTRAG4/ULTRAG4.HTML
SERIGSE UND ABWAGENDE SEITE ZU SGI UND ULTRA 64, DIE EUCH MEHR INFOS

BIETET ALS AUF DER OFFIZIELLE NINTENDO-SERVER
HTTP://WWW.OHIOU.EDU/~MCGINLEY/GRAPHICS.HTML

CHUCK'S SEHR KOMPETENTE UND GRAFISCH ANSPRECHENDE 3DO-SEITE, BESSER ALS DIE OFFIZIELLE WWW-

PAGE DER 3DO-COMPANY
HTTP://WWW.CRIS.COM/~GINSBURG

INFORMATIVE, TEXTLASTIGE & WEGEN DES NUCHTERNEN INTERFACE AUCH FUR
ANWENDER MIT EINEM LANGSAMEN MODEM SCHNELL ZUGANGLICHE 3DO-SEITE

HTTP://WWW.WEBCOM.COM/~CLONG/RANDOM/3DO.HTML

RECHT WILLKURLICHE UND SUBJEKTIVE ZUSAMMENSTELLUNG VON INFOS UND CHEATS RUND UMs 3DO

HTTP://WWW.ALGONET.SE/~ JLAGER/PSX.HTML

SERIOSERE PLAYSTATION-PRIVATSEITE, VIEL INFORMATIONEN, SORGFALTIG

ZUSAMMENGESTELLT.
HTTP://BERT.CS.BYU.EDU/~NILS/PSX.HTML

SUPER-AKTUELLE GERUCHTEKUCHE, NICHT IMMER TODERNST, VIELE SYSTEME WERDEN HIER

TEILWEISE BOSE VERAPPELT.
HTTP://WWW.BUCKNELL.EDU:80/~ SVENSSON/

EINE DER SELTENEN SEITEN, DIE SICH AUSSCHLIESSLICH UM DEN ATARI JAGUAR

KUMMERT.
HTTP://SUSIS.UST.HK/~LOK/VIDGAME.HTML

BEN SOS SYSTEMUBERGREIFENDE VIDEOSPIELINFORMATIONEN ZU ALLEN GEGENWARTIGEN UND

KOMMENDEN SPIELSYSTEMEN.

MAN!AC september

Eine kompetente Alter-
native zur offiziellen
Homepage der 3DO-
Company (kleines Bild
links) ist Chuck’s pri-
vate 3D0-WWW-Seite
(links).

Inoffizielle WWW-Sei-
ten sind permanente
Baustellen: Auf dem
groBen Bild seht Ihr
Ben Sos systemiiber-
greifende "Videogame
Corner”, die sich auch
um die kommenden
Konsolen kimmert.

zum 32-Bit Systemwirrwarr interessiert ist,
findet hier also Material in Hiille und Fiille.
Augerdem kann jeder Spieler auf eine Seite
zu "seinem” System zurickgreifen. Es gibt
private Webpages zu Jaguar, 3DO, Playstation
und Ultra 64. mk

 Workd Wide Web-Version .05 - some addiions exchusveFor WWW
| Lummaddonlwme2la 1995

Jobn Lagerling (Jager@algonet s¢) - Feel free to mail me any comments or ideas.
 This link to my homepage. 7

EVON DEN SOCKEN I

Viele MANICAs benutzen einen Windows-PC, um im
Internet zu surfen. Die Programmierschniftstelle, die
hierbei benutzt wird, heipt "WinSock". Die beiden
folgenden WwWWwW-Seiten halten Euch Uber die
Jeweils aktuellen Updates der benutzten Program-
me auf dem Laufenden und decken den Internet-
Neuling mit einem ersten Satz Clients ein: "Strout's
Consummate Winsock Apps List” (CWSApps List)
war der erste Dienst dieser Art. Unter der URL
hitp://uts.cc.utexas.edu/~neuroses/cwsa.html sollte
man einfach jeden Tag nach Nevigkeiten schauen.
"The Ultimate Collection of Winsock Compilant Soft-
ware” (TUCOWS) bietet keine ausfUhrlichen Bespre-
chungen der Programme, unterhalt aber einen eige-
nen FTP-Server. Das ist nUtzlich, wenn die etablier-
ten Server mal wieder Uberlastet sind. (http:// gfec-
net.gmi.edu/Software/index.html).

Falls Probleme mit den Programmen auftauchen,
kann man sich oft an die Autoren selbst wenden.
oder man postet in die News-Gruppe alt.winsock.
Dort findet sich immer jemand, der Euch gerne wel-
terhilft. So macht das Internet von Anfang an Spap.




gen Tonerzeu-

gung setzt der
Programmierer
nur die Spitze
und die Steigung
oder Wellenform
JSest, wibrend
eine digitale
Aufnabme je
nach Sample-
Frequenz den
Sound in Tau-
sende von lauten
und leisen
Knackern zer-
stiickelt und ein-
stuft. Da die
Knacker mit
Zablen bzw. in
Bits erfafSt wer-
den, kann der
Ton mit bober
Frequenz genau
nachgeabmt und
obne Qualitdits-
verlust verviel-

JSdltigt werden.

HABT
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH

WALLBERGSTR.

SounND-HISTORIE

ann sich jemand an die
Zeit erinnern, als die Com-
puter noch stumm waren?
Doch schon lange vor
dem ersten Soundchip gab es findige
Programmierer, die sich fir kiinstliche
Tone interessierten und sogar dem
Computer-Grof3vater "Sinclair ZX-81"
Geriusche entlockten: Sie entdeckten,
dag der kleine Schwarz-Wei3-Compu-
ter (0,7 KByte RAM) ein trockenes
Knacken von sich gab, wenn man den
Bildschirm per Software ein- und aus-
schaltete. Anfang der 80er Jahre kam
jemand auf die Idee, den Rechner so
schnell knacken zu lassen, bis aus dem
kurzen Laut ein Surren und Summen
wurde. Je nach "Knack-Frequenz” ent-
stand ein hoher oder tiefer Ton. Ver-
schiedene Frequenzen aneinanderge-
reiht ergaben schlieglich eine einstim-
mige Melodie. Leider beanspruchte die
minimalistische Musik die gesamte
Rechenleistung — auf dem Bildschirm
waren nur noch wirre Blitze zu sehen.
Die Programmierer des C-04 hatten es
drei bis vier Jahre spiter schon einfa-
cher, da sie sich an den internen Soun-
dchip "SID” wenden konnten, der drei
analoge Kanile unterstiitzte und mit
geschickten Programmier-Kniffen auch
vier hervorzauberte: Vier verschiedene
Ton-Kurven konnten beliebig editiert
und mit Filtern bearbeitet werden, um
den Spieler mit Hintergrund-Musik und
Sound-Effekten zu verwohnen (Bild
oben rechts).

Per Mono-Cinch-Kabel konntet Ihr mit
einem C-64 und der Erweiterung "Daisy”
erstmals daheim Sound digitalisieren.

10 »

IHR TECHNISCHE PROBLEME, DANN SCHREIBT AN
* REDAKTION MAN!AC o
86415 MERING

Weicher Anschlag

Rauschen
TP L o

Mittels des "Daisy”-Zubehors war es
dem Hobby-Musiker aber auch mog-
lich, Sprache und Sound zu digitalisie-
ren, also analoge Tone in Bits umzu-
wandeln. Das Zusatzmodul wurde in
den Erweiterungsport des C-64 gestop-
selt und per Cinch-Kabel mit der Ste-
reo-Anlage oder einem Mikrophon ver-
bunden. Diese Funktion brachte frei-
lich nur eine kratzige Imitation des
Orginals hervor: Ahnlich der Knack-
Melodie des ZX-81 wurden die eingele-
senen Daten mit bis zu 22 KHz wieder-
gegeben. Dabei bendtigten ca. drei
Sekunden bei hochster Qualitdt schon
den gesamten Speicher des Home-
Computers. Heutzutage sind die Spei-
cher gewachsen und die Computer

Z i
Das digitalisierte Wort "MANIAC": Di
Ausschléage sind der laute Vokal "A”".

Die Sound-Effekte und Musik-Stimmen alter 8-Bit-Computer und -Spielkonsolen
bestanden grundsatzlich aus vier verschiedenen Kurven.

e beiden groBen

Harter Anschlag

Sanfter Ton

schneller: Mit einem PC und einer 16-
Bit-Soundkarte konnt Ihr schon ganze
Musikstiicke in orginalgetreuer Qualitit
auf Eure Festplatte einlesen und zum
Beispiel fiir Eure Windows-Oberfliche
als Sound-Hinterlegung oder akusti-
sche Fehlermeldung benutzen. Be-
trachtet Thr Eure Aufnahmen im Sound-
Studio, erblickt Thr eine Linie, die bei
Lauten nach oben und unten aus-
schlidgt und bei absoluter Stille gerade
verlduft (Bild unten). Wihrend Thr zu
NES-Zeiten noch programmierten
Sound-Effekten lauschen durftet, sind
in den meisten Spielen heute die
Schug- und Schlag-Gerdusche von
speziellen Sound-CDs oder aus eige-
nen Aufnahmen gesampelt und mit
Editoren und Filtern
nachbearbeitet. Damit
Thr nicht jedesmal den
gleichen Kampfschrei
hort, wird das soge-
nannte “Sample” mal
schneller und mal
langsamer gespielt und
so in seiner Hohe und
Linge verdndert. Das
Prinzip hat sich jedoch
seit dem ersten Knack-
ser nicht gedndert. oe
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VERDIENEN, WENN WIR EUREN CHEAT 2UM

.TIP DES MONATS* WAHLEN.

WER MITMACHEN WILL, SCHICKT UNS SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) ZUSAMMEN MIT

SEINER BANKVERBINDUNG. WER ETWAS ZEICHNEN MOCHTE,
BENUT2ZT DAFUR BITTE NUR WEISSES PAPIER. BITTE BEACHTET,
DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS & PASSCODES LIEBER SIND ALS
ROMANSTARKE KOMPLETTLGSUNGEN! UNSERE ADRESSE LAUTET:
CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS*

WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

FLINTSTONES

Spielerisch ein Langweiler,

trotzdem gerade bei jungen

"Flintstones"-Fans beliebt. Fiir

# alle Feuersteine haben wir die
Pagworter ausgeknobelt...

Bam-Bam Makes Small Rocks
Cliff Hides Hot Juice
Betty Picks Blue Ribs

Orang-Utan Draws Hairy Fruit

Hoagie Takes Told Trees

BURNING SOLDIER

Schaltet ins Options-Menii

und driickt auf dem zweiten

Joypad gleichzeitig die Tasten

L, R, C, X und # ein. Daraufhin

erscheint das Debug-Menti, in

dem Ihr verschiedene Optionen umstel-
len konnt.

PAG IN TIME

Heut' gibt's PaBworter en

masse. Auch zu Pac-Mans

bislang besten Jump'n'Run-

* Abenteuer haben wir die Codes
ausgettiftelt.

Forest
Palace
Village
Castle
The End

RADICAL REX

Peter Schmelch aus Castrop-

Rauxel hat uns tber die ver-

steckte Levelanwahl informiert.

Driickt im Titelbild auf dem

zweiten Joypad A, C, =, », = B.

Dieser Levelanwahl-Cheat funktioniert
auch auf dem Mega-CD.

POWER DRIVE

Unermidlich haben sich
L/ einighe Leser bei "Power

< &/ Drive" ein um die andere
‘ : Strecke vorgefahren. Hier ihre
P

aR-Codes

Runde 2
Runde 3
Runde 4
Runde 5
Runde 6
Runde 7
Runde 8
Runde 9

JVSM-WIVOZ7N7SGQ
YRJ26-JWBYJO0XGJIB
CFSXL7JKZZMV4BKL
C2S4W2CXH6GWOBDF
0DJ9PBLV4J-7PZK7
5R114BN4XCN7GQGM
9Q1168LVYHIKB7G4
6018G6TC4-00NQDS

%

TRICKS

&

TIPS



Kleine Korrektur unseres
Cheats in der letzten MAN!AC:
: In den "Secret Mode" gelangt
v Thr, wenn Ihr im Titelbild (dort
wo "Push Start" steht) alle vier L/R-
Tasten gleichzeitig gedriickt haltet und
SELECT betitigt. Jetzt erst erscheint
"Secret Mode: AA". Mit dem Steuerkreuz
verdandert Thr die erste Ziffer, per Knopf-
druck die zweite. Welche Kombinatio-
nen funktionieren, lest Ihr bitte in der
letzten MAN!AC nach. Die Korrektur
erhielten wir von Michael Harich.

' JIIIIGE DREDD

Andreas Lotz aus Kriftel gehort
zu den ersten, die sich
Acclaims Filmumsetzung "Judge

g Dredd" gesichert haben. Er kennt
vier PaBworter...

.x
Aspen-Gefangnis QBGB
Suche nach Rico FCWZ
Geiselnahme mit RK4 DxHG
An Bord der Justice 1 YGRZ

G

\ 3 : 7 Fiir die tapferen "Warlock"-Krie-
=~ ger unter Euch haben wir uns
V durch das komplette Abenteuer

8

eschlagen und die PaRcodes auf-
geschrieben...

The Garden
The Castle 1
The Castle 2
The Castle 3

The Castle 4
Realm of Damnd
Realm of Damnd 2
Realm of Damnd 3

Wenn Ihr jeden einzelnen der

120 Spielstufen anwihlen wollt,

driickt Thr im Titelbild », », =,

o 4 ) o o ¢ % Derletzte
Level ist {ibrigens der Abspann.

PP e fhe oy~

9 9999999999

CHAOS IN
WINDY CITY

Die machen's uns aber einfach:
/ Den Designern von Michael Jor-

/dans Spiel fiel nichts Besseres ein,
Vals "99999999999" als ultimatives
Pawort (93 Leben) einzubauen.

STARBLADE

. Argernis Nummer 1: Alle
:zw Versionen von "Starblade"

 haben kein Dauerfeuer.
\// Abhilfe schafft der Cheat von
Michael Harich aus Rehau. Gebt ein-
fache, =« = = @, A H cin.
Argernis Nummer 2 ist der hohe
Schwierigkeitsgrad gegen Ende der
Raumschlacht. Um unendlich viele
Continues zu erhalten, gebt Ihr im
Titelbild &, », ®, 4 ein und driickt
dreimal die X-Taste. Hat's funktio-
niert, ertont ein lauter Knall.
- = v o 0 AR
e ) e §XXX

TOTAL ECLPISE

Freiflugmodus oder 99 Raum-
schiffe gefillig? Damit die bei-
den Cheats funktionieren, miift
Ihr aber erstmal in den "Toten-

kopf"-Modus vordringen. Te-Yun Ries
aus Miinchen weif3, wie's funktioniert:
Pausiert das Spiel und geht ins Options-
Meni. Wihlt "Play Game" an und
driickt die Buttons B, A, C, A, B, A. Jetzt
haltet Thr L und R gedriickt und betitigt
zum Abschluf zweimal X. Jetzt er-
scheint ein kleiner Totenkopf. Den
Freiflugmodus wihlt Ihr an, indem Ihr
nun L, A, B, L, A, B, X, X und X driickt.
Jetzt konnt Ihr in einem Endlos-Level
frei herumfliegen. 99 Schiffe bekommt,
wer im Totenkopfbildschirm P driickt,
und dann A, A, B, B, C,C, L, L, Rund R
betitigt. Ertont ein Soundeffekt, driickt
Thr nochmal P.
BACABA,L+R,X
LABLABXXX
AABBCCLLRR

v

JUNGLE STRIKE

LOONEY TUNES
BASKETBALL

Es kann nur einen geben,

/ findet zumindest der Spiele-

" chef des Bodenseegymnasiums,

v Freak, und hat uns seine Tricks

zum Looney-Tunes-Spiel geschickt, die
Ihr wihrend des Spiels eingebt.

Trans. to Sylvester . L L X
Trans. to While LLX
Trans. to Bugs XLXL
Trans. to Daffy P )X
Super-Boost LLLYZX
Trust Me YXYXYX
GimmetheBall L XL X
X-Ray Vision d444x
Invinsibility XXXL
Mayhem BBBBBX
Short Bomb Fuse w®Xx
Earthquake aal ﬂ

Martin Osterberg aus Koblenz

.~/ erleichtert Euch das Durchspie-

V len von "Jungle Strike", indem

V er Euch die Missions-Codes mit
auf den Weg gibt...

Operation 2
Operation 3
Operation 4
Operation 5
Operation 6

HP9X8F8V8OM#
6PLIR#8400M# ;
HRVWX#8620K#
#PQID6BYFOR#
WQ7T5P40ROMT
RQ40MP4YPOLT
WOW7Y#63TOL#
4QW6G22Z#0S#
6QCY7P9180M#

Operation 7
Operation 8
Operation 9
Endsequenz

DAYTONA USA

Stephan Steinbacher aus
Rohrdorf wei$, wie Thr im Aus-

/ wahlmenii neben einer Menge
\/’ neuer Wagen auch zwei Pferde
anwihlen konnt. Er hat uns geschrie-
ben, daR Thr im Titelbildschirm die
Kombination A, B, X, Z hintereinander,
dann links-oben gedriickt halten und
START betitigen muft.

A B X Z ¥+ START

i



FATAL FURY

Einige Cheats zu Takaras Neo-

Geo-Umsetzung haben wir

Euch zwar schon verraten, drei

fehlen noch: Wenn Ihr verloren

habt und zwischen "Continue" und

"Game Over" wihlen konnt, haltet Thr

A, B und C gedriickt und driickt nach

» um ein Continue zu bekommen.

Jeder weitere Druck nach & beschert

Euch ein Continue. Um unendlich Zeit

zu bekommen, geht Ihr in den Options-

Mode und stellt den Cursor auf "Time".

Haltet solange A und 4 gedruckt bis die

Zeit auf "00" steht. Wenn Ihr Euch

durch 99.999 Runden schlagen wollt,

geht Thr wieder ins Option-Menii und

wihlt "Point" an. Haltet B und 4 ge-
driickt, bis die Zahl "0" erscheint.

SUNSET RIDERS

Jorg Gronowski aus Bochum

hat uns verraten, wie Ihr 99 Cre-

dits kassiert: Geht ins Options-

Menii und hort Euch alle Sound-
effekte von 0 bis E an.

ALIEN 3

J Wenn Ihr die einzelnen Spiel-

stufen iiberspringen wollt, gebt

‘/ Ihr im Options-Ment auf dem
zweiten Joypad die Tastenkombi-

nation C, = §, ® 4, A », ® cin. Star-

tet das Spiel und pausiert es an-

schlieBend. Gebt nun auf dem ersten

Joypad C, A, B und START ein.

) 22Pad: C = ) & A ) &

: 1.Pad: C A B START

NBA LIVE '35

Etliche Leser haben uns einen
witzigen Cheat fiir die 95er-Edi-
tion von "NBA Live" verraten.
Scheinbar planen die Designer
auch ein Golf-Spiel, das sie als Demo
im NBA-Modul integriert haben. Um die
(spielbare) Demo aufzurufen, wihlt Thr
im "Exhibition Mode" zwei beliebige
Mannschaften aus. Driickt im Player-Se-
. lect-Screen nach ; sobald der Schrift-
zug "Start New" erscheint, betitigt Thr
START. Die Paswort-Eingabe erscheint.
Gebt jetzt "REFLOG" ein und driickt
erneut START.
"REFLOG"

E
]
\

;s
%
L

SPIDER-MAN
Bei Spidys Animated-Series-
E L:; Abenteuern konnt Ihr eine von
. fiinf Spielstufen anwihlen. Dazu
V'drilckt Thr, sobald Spider-Man im
Titelbild auf dem Podest sitzt die But-
tons Y, A, X, B, A, », 4. Im Bild oben
seht Thr iibrigens den letzten Level.
YAXBAY» ¢

W In MANIAC 7/95 haben wir
.~/ Euch verraten, wie IThr die ver-
% steckten Figuren Jack und Dr.
Peelgood anwihlt. Mittlerweile
kennen wir auch die Codes fiir vier
weitere Figuren. Gebt sie einfach im
Menii-Bildschirm ein.
Butch: L+ X R A X R R
Thunder: #+Y B X BB X A
Ice: B+« LLL»
Slyck: Y+LL » L 4R

W Hudsons Actiontitel gehort zu
.~/ den schwierigsten Spielen, die
i /. in letzter Zeit erschienen sind.
V Wer unendlich viele Continues
kassieren will, begibt sich ins Config-

Menii und hort sich die Musikstiicke 9
bis 6 komplett an.

Fithrt Sonic bis zum Ende des
Spiels und geht dann in den
"Time Attack"-Mode. Soweit Thr
hier eine Zeit unter '37''27"57
schafft, diirft Ihr im Titelbild den Level
"D.A. Garden" anwihlen. Schafft Thr
sogar eine Zeit unter '30"21"05, wihlt
Ihr mit dem Steuerkreuz 4 eine der
Bonus-Runden an. Gehért Thr mit einer
Zeit unter '25"46"12 zu den echten Pro-
fis, erscheint der "Visual Mode" im Titel-
bild. Dieser erlaubt es neben der
Anfangsstory auch die beiden Endbilder
zu sehen. Es gibt sogar einen Testbild-
schirm fiir die Animationen.

;J\ I/ / der MAN!AC 6/95 haben wir

NBA JAM 1.E.

Gut Ding will Weile haben: In

~o/ Euch einen kleinen Teil von
V Codes verraten, mit denen IThr

versteckte Spieler anwihlt. Adem
Alcan aus Augsburg ist auch den ande-
ren auf die Schliche gekommen. Die
Codes funktionieren auch auf dem
Mega Drive, wenn Ihr statt Y auf Button
C driickt.

Chow Chow

"A"+A "M"+A+START "X"+Y +START
Weasel

"R"+B+START "A"+A+START "Y"+A
Air Dog

"A"+Y +START "I'+A "R"+B+START
Kid Silk

"K"+A "S"+B+START "K"+Y +START
Scooter Pie

"H"+ A+ START "T"+A "P"+Y +START
Moosekat

"M" +B+START "P"+Y +START "F"+A
Moon

“J"+A "A"+A+START "Y"+B+START
Kirby

"C"+B+START "K"+A " "+Y+START
Falcus

"J'"+A+START "F"+A " "+Y+START
Revitt

"R"+A "J"+A+START "R"+Y +START
Divita

"S"+ A+ START "A"+Y +START "L"+A
Goskie

"T"+B+START "W"+A "G"+A+START
Benny

"B"+B+START "N"+A "Y"+Y +START
Hugo

"H"+A "G"+Y+START "O"+A+START
Crunch

"C'"+A+START "R"+B+START “"N"+A
Gorilla

"G"+A "O"+B+START "R"+B+START
Weitere Geheim-Charaktere
"C"+A+START "I'"'+A "C"+B+START
"H"+ A+ START "V"+A "Y"+B+START
"W"+Y +START "I"'+B+START "L"+A

Weitere Codes fiir TONIGHTS MATCHUP:

Flinke Hande: 4§ ¢ 46 4 A
Maximale Kraft: » » ¢ » BB
PowerUpOffense: A B =« A B = @
PowerUp3Punkt: = » ¢ § ¢ & =
Power Block * P ABA Y=

1 Block, 2 Down aaae § ¢ 44
Teleport Pass o) )P tA= 4 ¢
Hohe Wiirfe awvaw )haAA

> -
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PLAYSTATION-PREMIERE

1A - etzt geht's los: Anl@plich der offi-
b S\ ziellen Playstation-EinfUhrung

besprechen wir alle PAL-Titel,
testen die ersten Psygnosis-Highlights
(u.a. "Wipe-Out”) und erwarten sehnsUch-
tig das Sony-Shoot'em-Up "Philosoma”.

' eue Jagdgrunde fur Fantasy-Schla-
~ ger: Neben dem Test der US-Version

. von "Lunar 2" und dem Saturn-Schar-

/’] motzel "Riglord Saga” findet Ihr ein Spe-
i cial Uber "Longraiser 2" und eine Vorstel-
lung der Super-Nintendo-Fassung dieses

NEX'.'IME

MAN!AC NO. 10 ERSCHEINT AM 13.9.95

JUpGMENT Day: NG-HarRDWARE-TEST

ie abschliefende Folge unseres Next-Generation-Reports redet
Klartext: Welche Konsole ist fUr welchen Spielertyp geeignet,
&t sich die 32-Bit-Hardware fur kUnftige Einsdtze aufristen oder
kauft Inr Euch mit der Next Generation eine technische Totgeburt?
Playstation, Saturn, 3DO, 32X und Jaguar stellen sich dem Gericht.

ltra-64- und Playstation-Program-

mierer arbeiten auf Workstations

von SGIl. KUmmert sich das neue
Silicon-Graphics-Ausbildungszentrum auch
um die Belange der wachsenden Spiele-
industrie? MAN!AC drUckt die Schulbank.

BIG

MOUTH

Das Oldie-Revival geht weiter: In Japan
erscheint in diesen Tagen "Mr. Do” fiirs
Super Nintendo. Erstaunlicherweise soll
auch eine aufgepeppte Fassung fiirs Neo-
Geo ausgeliefert werden - als 0,2 MBit-
Shock? *** Neben "Final Fantasy 7", das
exklusiv fiir das Ultra 64 entwickelt wird,
(es aber nach neuesten Geriichten nicht
mehr zum Ultra-64-Start schafft), hat
Square noch ein heiBes Eisen fiir 1997 im
Feuer - ein Rollenspiel mit Super Mario in
der Hauptrolle! Leider weiBl noch kein
Mensch, ob es fiir das U64 oder das SNES
erscheinen soll. Sicher ist jedoch ein ande-
res neues Ultra-64-Projekt: Ein Baseball,
entwickelt von Rare in England.

MAN!AC september
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Der Interactive Multiplayer
GoldStar GDO-202P wird mit
FIFA Soccer im Bundle geliefert.

S8 SOCCER

WING COMMANDER' il

/
.

/
/

Jetzt schon
vorbereitet
fur den
kommenden

64 BIT

Standard!

*

74

Der GoldStar 3DO-
Interactive Multiplayer
ist nicht nur dank 32 Bit
und digitalem Surround-
- Sound der Garant fiir hochs-
ten Spielspaf}, er zeigt zudem
die Urlaubsbilder von cir
Photo-CD, spielt mit: tionaler
Cartridge die neuestef#ideo-CDs
und beeindruckt mit konventionellen
Audio-CDs jede HiFi-Anlage. Wenn er
jetzt noch nach jedem Highscore 'ne Tite
Popcorn ausspucken wiirde ...

‘(5 LG Electronics Deutschland GmbH
JakobKaiser-Strafie 12 « 47877 Willich

Alle angegebenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligesjiVarenzeicheninhaber
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