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Du bist Batman.™ -
Der Retter von Gotham City !

Die Filmstory flr Dein Super NES und Dein NES!
Gotham City' ist in Gefahr. Penguin’M und
Catwoman' wollen auf ganovenhaften Wegen

die Stadt in lhre Gewalt bringen.
ABgr Richt mit Dir. Du bist Batman.
Das Batmobil " steuerst Du mit Power und

T

Screen: Nintendo
Entertainment System Geschick durch alle Gefahren und Schikane. Alle 14 Tage neu:
i SA _ Einfach spitze die SNES Version, mit Super Brandheile
_—— 3-D-Grafik und Musik in CD-Qualitat. Deiner KONAMI-Infos
Fantasie wachsen Fllgel. Du hebst ab. auf Videotext Tafel 745
Du bist Batman."™ mSuUP 'g{ E
Wirst Du am Ende auch der Sieger sein? CHAMNNEL

Das schreiben Experten:

PLAY TIME 5/93 zu "BATMAN RETURNS "fur das
Super NES: “Batman Returns ist ein Action-Game
allererster Sahne. Die Animationen der Spielfiguren sind
hervorragend, die Hintergriinde grafisch brillant...”

Screen: Super Nintendo
Entertainment System

;aiﬂf-.—.;&‘ ;ii e

"
.

-

B
:

W,

@

#

SuperstarkerVideospieleSpald '

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder ;
direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH, Postfach 604086, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc. TM & © 1993. All rights reserved. Nintenda® | SNES™, NES™, GAME BOY'", the Nintendo Product
Seals and other marks designated as * TWM" are trademarks of Nintendo, KONAMI® is a registered trademark of Konami Co,, Ltd.

F&P 931163
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Hi Freaks!

Seit Mortal Kombat und die Street Fighter Il Turbo Champion Edition bei uns eingetroffen
sind, liefern wir uns in der Redaktion die heiBesten Grabenkampfe. Selten zuvor wurden die
Wertungen bei unseren Priigelspielfans so hitzig diskutiert wie jetzt: "Inkompetentes Pack,
Mortal Kombat ist neue Referenz”, "Du Lui hast ja keine Ahnung, die Turbo Edition war
schon Referenz, bevor sie herausgekommen ist". Genauso kennt der Fight um die Testmu-
ster (fast) keine Grenzen mehr ("Meins, meins, alle PrﬁgelSpiele zu mir! Wehe, es faBt einer
MEIN Testmuster an). Bei den anderen Spielen dieser Aiisgabe ging es dafiir wiedetiim recht
friedlich zu. Striker und Shining Force wurden ohne lange Diskussionen Referenz, iiber Rok-
ket Knight Adventures waren sich auch alle einig, und der Rest... Auf vielfachen Wunsch
prisentieren wir Euch in dieser Ausgabe eine Wertungsliste, um Euch einen genauen Uber-
blick zu verschaffen. Allerdings kommt die nachste dann erst in einem halben jahr, da wir
das Heft lieber mit Testberichten vollknallen als Euch mit 6den Zahlenkolonnen zu langwei-
len. Eine neue Rubrik ist auch noch mit dabei: Die Oldie~Ecke, mit Revenge Of Shinobi als
Anfang, passend zum Test vom dritten Teil. Ansonsten bleibt uns nur, Euch viel SpaB zu
wilnschen bei unserer neuen Ausgabe

Eure Mega Fun-Crew

G

. . cia macht das Layouten SpaB

. ) p—
Hallo, a-ujwagc:hgﬂ.-_

4 MEGA FUN 9793



Bereite Dich vor.

- Mortal Kombat kommt.

®

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game Gear™ und Mega Drive™. ;

Alaim Go for the game!

Mortal Kombat® @ 1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the official Seals are
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena

Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment, Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.
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There, my record of your
expicils is complele.

RUBRIKEN

Anzeigenauftrag
Borse

Comic
Countdown
Editorial
Funmail

Game Over
Helpline

Inserentenverzeichnis
Megamail

Poster
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Start
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Software News
Mega Drive
Super Nintendo
Rest Der Welt
Scene

PREVIEWS

MD FE-15 Strike Eagle 11

MD Thunderhawk CD

SN Mario All Stars

SN Mortal Kombat

SN Street Fighter 1l Turbo CE
GB F-15

250 T, _IJ E f"ll : 4] I| ;.1'_.
;)..:'):I.:_’;-_]. £l B>

Batman Returns CD
Cobra Command CD
Ecco The Dolphin CD
Final Fight CD

Jaguar X]220 CD
Micto Machines

Read Avenger CD

Robo Aleste CD :
Rocket Knight Adventures
Shining Force

Shinobi 111

Sol-Feace CD

Time Gal CD

Wimbledon

Wonderdog CD

SUPER NINTENDO

Aguri Suzuki
Asterix

Blues Brothers

Cal Ripken Baseball
GP-1

Mario Is Missing
Pocky & Rocky
Striker

Super Family Tennis
Yoshi’s Cookie

TURBO DUO

Power Tennis
Vasteel

60
60
97
67

64
106
13
4
62
51
84

10
12
14
16

18
19
93
20
22
23

33
35
32
36
34
74

4l

42
70
76
80
37
40
83
38

88
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101
100
100
88
86
94
92
89
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Battlewheels

GAME BOY -

Battletoads 2 104
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Trip World 105

Action Replay Pro 28
Anime 24
Elite Systems | 96
Mega CD 2 30
Oldie-Ecke MD Revenge Of Shinobi 73
Spiele-ABC 97
Wertungsliste 49

Rasante
Verfolgungsjagden mit
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:5 BEAT'EM UP JUMP'N SHOOT SRIOBT R Up

@ DENKSPIEL i; RENNSPIEL i SPORTSPIEL
JUMP'N RUN ROLLENSPIEL ﬁ;' STRATEGIE

Stephan Girlich =/ | Spielt ohne Ende: e ooy Sovl e e
: 2. Jungle Strike (MD e e
2. Thunderhawk (MCD 2) g Eﬂ
r:’;n En  Madhe peplars, Schade? Soepharc

i crdlichy mal wus, ded fichi in

TE“ DR'VE 2 n}'“:;li?in:l dic dblichen Sgiclschubiden

¥

jetat kénnen auch SNES-Besitoer rasen wile “wmios el K Do g el King Sdman wurden
gk rchledans  5plel G

Gelsteskranke il Qi h::‘.-:l.—hf e

h | bernarive ram dem

Flirer, nehme ihr h &
. im rdchen der bugessmi vier  dul dom Made befedbides Mo
I Temke ol b= Yolaf da o dubEldd geecheiien: Toe Gre-
: " Tumlere R b Voo Ao dulElrd gichafien, T G
SEE Sl i W o i
Yar gkh - =k Iy 2 1 A CMl ZUTHIMTHDGS, o urgen.  oenocnran, e alkm
e T S Dimu el S Sm M AP br sk undoads e Tehiidhe boa

Dhe Fuch Keng Sefnon (Eanige  Tefe
Wil dn Apedla_eine beligy  ad,
fachs) i In Amerla elne telis 243 Jhse
ve Ficharr ond the o Argln  gchp

— [ [ (R N R

Uwe Kraft
@ Spielt ohne Ende:
1. Rocket Knight A.(MD)

2. Mortal Kombat (SN)

3 Spleldsuer Immer beser In der Kamgf mbr dew F.scl‘.. A o
Rt i '“"'i i Lig wedd gl Pt wih sl Tamrd dosisn
- r - - - Bace mu mehan DM manlfich  anscigen, el ache wig Do

it at ey

Hirong|  pefuliern, b, gl e eln
Puprwrwipsmier, i e ahesd

@\ Gerd Sebék @ Uif Schneider
>4 Spielt ohne Ende: spieltohmetnde: ~ § B 00 B 0000 Rearal S

1. Shining Force (MD) 1. Mortal Kombat (SN)
2. Thunderhawk (MCD2) 2. Shining Force (MD)

elediches sresmunbeten Fis e as
wer und Seem Wepen wriner e

. — - ;. ' Gedie kare er nur dmch #ne megr gich die .'..-a:l..j'l: ni

; m : besdumee Angelzchdk 1n Lard i Acheigen Buthes mk dar

. o 3 iy PESpEn  wpnhin, Cie man r n Qeapad
: Fert e " Ameribariachen o Tailling™ : | ’““‘T"""

ket Hishd wind dre b
Aegelieng bimser dem Boot-hice

[
B pelber wilngdy In Rewsplm
b, aed der Sudhe  nach B

Cickaller, Dchilpk edicr mndie
WiderapielAlbigkhkebes  slnd  Tek redhe nerdg wesfen. Auch
hikr i fnge; dlses Flwher  der Sehdedghanged b e
rpic] i mmlest nlch whilmasr wle hech § = Mk den A

cire durches plosgende Bing sercinderem Fihlgsien [

Wermibielrany v Sinic o pacsh sl megich gk

a fe Rolan- ond  Sgomi pen wlddich grofen Beeg ps b
: mpiebdemanen Dbl den, der potwesedly b, win den
srlrly dy baderw wctel  nicheen Level o erciehen Far

erelmmnicn Da Spicd welher il

: T - " In mehrere Abechnioe wrecfiele & erhalp Thr Buch Lo dieser Pha b 3 i 5 3
(=F)  Markus Appel ' | b men e oy v bt i o, ST g e el v
y und man mud verechen gEns Thh LB sl e A b Shedmme wialindlg e ooder geesle dowogss, e s
Spielt ohne Ende: g ek ru fiden, wo skhdes oot Hisdds [ i Thommis mangrele mrek neaeer Anchaffun
]3 : . King Sabman aifhalien linecs sk, pockemm: i i"‘.ﬁ:ﬁ: kimgfr. Lo
1. Street Fighter Il CE (SN)

2. Mario All Stars (SN)

| irihm pets momaes

| : EENTEG
s | S e
1 AT

Philipp Noack o
= Spielt ohne Ende: I ey
heﬁ\ Stefan Hellert 1. Street Fighter 11 CE (SN) : '- =l

= —

\ae>/ Spielt ohne Ende: 2. Mortal Kombat (SN)
1. Street Fighter Il CE (SN)
2. Shining Force (MD)

S Mg Roe G

Sandrie Souleiman
Spielt ohne Ende:

1. Shining Force (MD)

2, Mortal Kombat (SN)

/. T 5 Martin Weidner

@ bl OIEISEI, z Spielt ohne Ende:
Spielt ohne Ende: 1 Earily Tatmis (SN)

1. Shining Force (mD) . Super Family Tennis

2. Striker (SN) 2, Thunderhawk (MCD 2)

Icons: Im ersten erfahrt Thr die mégliche Spieleranzahl. [.
Die beiden anderen dienen zur Bestimmung des Spiel-
genres. Da diese des 6fteren ineinander iibergehen, sind

es eben zwei, Man konnte natiirlich noch mehr nehmen, SYSTEM: MEGA DRIVE
ber d Hirde das Ganze i forl savt t HERSTELLER: SEGA
aber dann wiirde das Ganze ins uferlose ausarten. AR i s R L SRR

GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH e 2
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR Gold Game: Spiele ab 85% auf-

BESONDERHEITEN: GNADENLOSER PREIS wiirts erhalten die Mega Fun-Aus-

[ ] L] T - 4" " N - * CA. PREIS: 59,- DM & 3
Briefing: Hier sind in aller Kiirze die wichtigsten Daten MUSTER VON: LUPUS zeichnung "Gold Game".

des Moduls aufgefithrt. Wenn wir einen Fact nicht genau
wissen, machen wir dazu keine Angaben, abgekiirzt
"K.A.", denn Vermutungen bringen Euch d{iberhaupt _
nichts. i85 %

T TR ™ FFEys

SPIELER

schlecht mittel

Spielspafi: Hier fliefit einfach alles
mit ein: Grafik, Sound /FX, Unter-
haltungswert, Motivation und Ab-
wechslung. Macht das  Spiel
schlicht und einfach Spaf}, hat es
das gewisse Etwas, das einen immer
wieder vor den Bildschirm zerrt.
Grafik: Hier sind entscheidend Sound/FX: Dazu gehort die Auch hier ist die Spielspafibewer- S
die Farbenpracht, die Animation Musikuntermalung, Soundeffek- tung immer abhingig vom jeweili- SR
der Figuren, das Scrolling und die te, die Abwechslung und ob das gen System. Die Bewertungen wer- S
Abwechslung im Bildgeschehen, alles tiberhaupt zum Spielgesche- den immer in Prozent angegeben.

ausgehend von den Hardware- hen pafit, natiirlich auch das in Die Spanne reicht von 1% (Me-
Fihigkeiten des jeweiligen Sy- Abhingigkeit von den Fihigkei- gaschlecht) bis hin zu 100% (ein-

stems. ten des Systems. fach genial).
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NEWS

MEGA DRIVE

Mega Drive,/Capcom

..und wieder mal verschoben, denn zuerst Im Oktober ist es hoffentlich soweit,
(sorry Mega Drive-Freaks) war die Turbo = denn dann soll Capcoms Priigelorgie auf
Champion Edition fiirs Super Nintendo dran. 16 MBit erscheinen. Warten wir’s ab!

IR SSANOUM HI

4 gy, o By _._ P e e 0 ;;-':-'P{-.. o
£ =g F=g =gt f =g =g g F S S

S |

BEERETR D
L B E R S B N RS

Auf der Chicago CES schon
vorgestellt, nimmt das Sequel zu
Toe Jam & Earl langsam Gestalt
an. Wer auf den Vorginger steht, =
sollte bei diesem etwas ande-
ren Jump'n Run, das sich
‘" beim besten Willen in
kein vorhandenes
Schema pressen laft,
", zugreifen,

= ——

ey




- MEGE‘:M&

- Imagesoft

Sony Imagesoft werkelt schon etwas linger
an dieser Action-Adventure-Umsetzung
von Bram Stokers Erfolgsroman. Die CD-
ROM-Version soll Mitte September offiziell
in Deutschland erscheinen. Eine
Modulvariante folgt etwas spiter.

I‘?' - £ ) --L il Lo

lwtl s e :“'h"'.{-';‘-':

LR TR S

Nach Virgin Games Global Gladiators plant Sega
Jump'n Run-Siil. Geplanter Erscheinungstermin in -

Japan: September.

o

e Achtung Video Game Freaks!!!

Jetzt konnt |lhr die neuesten Hits von

SEGA MEGA & Super NES
fiir nur DM 10,- . vesanstosien/ Modul

susleihen und so lange unbefristet spiclen
bis lIhr sie vollstandig ausgereizt habt.

7

T
G

5

s .

ik, T

Fial

Sofort kostenlose Info anfordern bei:
ELA -VERTRIEE VIDEO FERNVERLEIH
Postfach 1366, 77603 Offenburg




Walt Primney |

Super Nintendo /Capcom

ALADDIN

Nach Magical Quest plant Capcom nun
erneut eine Disney-Produktion. Diesmal ist
es die Versoftung eines Mirchens aus 1001
Nacht. Die Grafik bedarf wohl keines Kom-
mentars und erinnert nicht nur entfernt an
Prince Of Persia.

nEeds mare Food.

12 MEGA FUN 9/93



Super Nintendo/Virgin Games

COOL SPOT

Das abgedrehte Jump'n Run rund um
Seven-ups Hausmaskottchen, einem
kleinen roten Punkt mit Blues
Brothers-maBiger Sonnenbrille, das
schon fiirs Mega Drive gehorig
abgeraumt hat, steht nun auch firs
Super Nintendo kurz vor der Verdf-
fentlichung. Wenn alles klappt, wer-
den wir dieses 8 MBit-Modul schon in
der ndchsten Ausgabe einem aus-
A flihrlichen Test unterziehen.

Super Ni_l_';tendﬁ/Iﬂ.in{m Bussan

F1CIRCUS 2

Man merkt, daf die Japaner ganz verriickt

Rennspiel ‘jagt zur Zeit das andere. Nihon
Bussan "beschert” den Sportspiel-Freaks bald
einen zweiten Teil zu Fl1 Circus, diesmal

o — Y e

Super NES

Battletoads US  119,--
Mario All Stars 84 --
Marioism. US 119,--
Star Wing 119,--
S. Bomberman 118--
S. Turrican US 109 --

Super Nintendo/ Accolade

PELE SOGGER

Altmeister Pele mufte seinen guten Namen fiir Accolades ersten
Fuflballtitel hergeben, der, ersten Geriichten zufolge, nicht so
berauschend ausfallen soll, aber warten wir’s ab,

nach Autorennspielen sind (so wie wir). Ein

. Top Games

Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fur

Reservierungs-Service fur Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fur Sie da!

@ 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder VVorauskasse (+ DM 5,--).
Ab DM 250,-- Bestellwert Ubernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Games + Angelika Bachhuber « Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhi

{iaf{L 2

Game Boy Mega Drive
Asterix 64 ,-- Bubsy 119, —
Best of the Best  64.-- Cool Spot 108.—
Kid Dracula B4 -- Flashback 119 -
Lemmings 69, Jungle Strike 119,--
Raging Fighter US 69 -- Micro Machines 94 --
Action Replay 89 -- Shining Force 124 --

 MEGAFUN9/93 13




TURBO DUO
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Turbo Duo/Hudson Soft

BOMBERMAN '94

Das Suchtspiel kehrt zuriick. Nach Bomberman und Bom-

berman ‘93 wuselt unser kleiner bemiitzter Kerl ab Dezem-

ber, aber vorerst nur in Japan, wieder durch endlose Laby-

rinthe, diesmal aber von 6 MBit unterstiitzt. Neu sind dies-

mal die Reittiere, auf die sich Bomberman schwingen und
die Gegend unsicher machen kann,

EGAFUN 9/93




Neo GEB}'SNK

sAN\U RAl S H ' v o

. die Priigelspielwelle nimmt kein Ende (ob S | ".K'dach noch ma1 e’cwas""
anderes em]‘allt?) Samurat Showdawn gehort definitiv zu den High-

lights des Genres: Special

.. ... Moves en masse, Donner-
sound und sehr
- mierte Sprites, die selbst auf
_::'z'_-'-fdem Neo Geo ihresgleichen
~suchen. Die Grafik erreicht

gut ani-

e

g7 Niveau, zusammen mit den
4 aus Art Of Fighting schon
7 bekannten Zoamefﬁa:kten __
. Sabelrasseln von der bluti-
@ gen Sorte mit 12 Flghtern die
sogar noch ihre eigenen
SchoBtiere ‘mitbringen,
erwartet Euch ab Ende
August. In der nachsten
Ausgabe kommt auf jeden
Fall ein ausfuhrlu:her Test
Ubrigens, zwei neue Jump'n

 fast schon Zeichentrickfilm-

Runs sind momentanauchin =~ ».°

Planung: Tophunter von den
Last Resort-Machern und ein
 weiterer Titel, der sich arg
anHBIues Joumey anlehnen
SO :

;-,.-'-EIIEI
SRR B B o

[ -

L. H ™ /
<
2 sisﬁs‘; e
Sgper NESS B 0| 0 SESEhrs .l -
Astartz (2 135,00
Battletoads (us) 109,00
Blues Brothers (us) 99,00
Cal Ripksn (dt) 139,00
Dead Danos (jp) 118,00
DigésBpiks Vollayb. 109,00
B.V.0 Cus) 119,00
Pnal Pight I Gp) 137,00
Football Pury (us) 29,00
Goof Troop (us) 108,00
Ksndo Rage (us) 9,00
Lost Vikings (dt) 118,00
Mario is Missing 109 00
Mortal Kombat (us) 149 ';,
M. V.P Football Cus) 99 0,0

NBA - All Star (dt)

Nig. Mangsl Raaing

NFL Football (us)

Pocky & Rocky (us)

Rock n Roll Racing

Ssventh Saga (us)
(us)

1 19 00
109.00
109,00
118,00
119,00
119,00
Spelloraft 89,00
Btr.fighter I Turbo 148,00
Super Drivin” Bus. 138,00
Super Family Tennis 139,00
Buper Boooer II (jp) 118,00
Buper James Pond 108,00
Super S8lap 8hot Cus) 886,00
World Hercee Cua) 128,00
Yoshi’s Cookles (us) 109,00

HH

Play Me GmbH & Co. © Wahlingsa

llee 6 o 22459 Hamburg

[ /
T BERS @k ggg
Mega DPrive
AWS BSogesr (18) £8.00

Batman Returns CD 89,00
Blaster Mast. 8 (us) 9'?00
9900

Bubsy (us) 109,00
Dracula CD (Cus) 108,00
Final Fight CD{Jp) 115,00
Flintstones (dt) 118, .00
Jungdies Strikas (dt) 123, '00
Micromachines (dt) 1 15 00
MIG 29 (Cus) 1 0‘7,00
Mortal Eombat (dt) 139,00
Mutant L. Football 99,00
NBA All S8tar (dt) 113,00
Pirates Gold Cus) 107,00
Robooop 3 (dt) 98,00
Shining Force Cus) 108,00
Striks Bagle IT (us) 108,00
NEO GEO
Fatal Fury II 389,00
Last Resort 299,00
829,00
Mutant Nations 74, '00
559,00
World Heroea II 388,00
u.a. PC-Engine, Turbo Duo,
Gamse Boy, Lynx & G.Gear

o 040/ 5500122 o Telefax: 040 / 5593709

Versand {10-21Uhr) und Ladeniokal mit Verleih {12-21Uhr) = Druckfehler, Imtimer und Preisanderungen vorbehalten

MEGA FUN 9/93 15




Neues liber die

Duo

T.T.L. (Turbo Technologies) stell-
te auf der Chicago-CES neben
neuen Spielen fiir die (Turbo)
Duo auch einige Hardware-Neu-
heiten vor, unter anderem ein
128 K Backup Memory. Mit
diesem Teil kédnnt IThr den, fiir
umfangreiche Rollenspiele
schon fast zu kleinen Backup-
Booster der Duo noch gehorig

aufmotzen: Angeschlossen wird
es tiiber den Joypad-Port der
Duo. Auflerdem ist ein Karaoke-
Aufsatz in Planung.

Wasserdichter

Game Gear

Von STD stammt dieses neue
Zubehorteil fiir den Game Gear.
Der Handy Gear ist ein wasser-
dichter und stofifester Aufsatz,
der sogar noch schwimmt,

wenn Euch

Se-

£4>
Kleinster

ins Wasser fillt!

Ein Verstirker

fiir
(noch) besseren Sound und ei-

ne Lupe sind auch noch inte-
griert. Sehr niitzlich sind auf je-
den Fall das einstellbare Son-
nenschutzschild und der Stau-
raum fiir ein Modul,

Geplanter  Erscheinungstermin:
Ende August.

Von Naki stammen diese aus-
tauschbaren Screens fiir den Ga-
me Boy, die nicht nur dem ver-
kratzten Bildschirm vorliufig
ein Ende setzen, sondern ihm
auch ein einzigartiges Design
verschaffen. Jedes Set besteht
aus fiinf Screens mit Motiven
wie Sportfiguren, - Monstern
oder peppigen Farbmustern.
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Atari Jaguar -

er kommt

Jetzt ist Schlufi mit den Geriich-
ten, denn mittlerweile hat Atari
offiziell bestitigt, daff ihre sage-
numwobene 64 Bit RISC-Konso-
le Ende des Jahres in den USA
auf den Markt kommen soll (im
Gesprich ist momentan Sep-
tember mit New York als Test-
markt). Im ersten Quartal '94
soll der Jaguar auch bei uns auf

den Markt kommen: Die techni:

schen Daten werden alles bis-
her dagewesene bei weitem {iber-

treffen: 16,7 Millionen Farben
= True Color, 3D-Polygongrafik,
Texture Mapping,  DSP-Port
zum Anschluff von DAT-Recor-
dern oder einem Modem, und
ein  Double Speed CD-ROM-
Laufwerk. Das Soundsystem ba-
siert auf Ataris DSP-Chip, der
schon erfolgreich im Falcon ein-
gesetzt wird und ganz locker 16
Bit-CD Qualitdt erreicht, genau-
so aber auch fiir glasklare
Sprachausgabe eingesetzt wer-
den kann. Das CD-ROM

Laufwerk wird
natiirlich auch
ganz norma-

le Audio
CDs,
CD+Gs
oder
auch das
neue

Photo-

CD-Sy-
stem unter-
stiitzen. Der
Jaguar wird iib-
rigens komplett in
den USA bei IBM
gefertist werden und

ist damit ein reines "Very
Well Made In The USA"-Pro-
dukt. Kostenpunkt: 200%, inklu-
sive einem Spiel  (vielleicht
Battlezone 2000) und einem
Zehn-Button PowerPad  Con-
troller. Die Crux bei Ataris
Hand Held, dem Lynx, war
und ist bekanntlich die man-
gelnde  Softwareunterstiitzung
durch Third  Party-Hersteller.
Sollte es Atari gelingen, wenig-
stens beim Jaguar auf etliche
Fremdanbieter bauen zu kon-
nen, steht einer goldenen Zu-
kunft ‘nichts mehr im Wege,
Verdient hitte es Atari auf je-
den Fall, denn sie waren im-
merhin schon mal die Nummer
1 im Videospiele-Business. Die
ersten, bis jetzt angekiindigten
Titel noch zum Schluf: Tem-
pest 2000, Cybermorph, Alien
Vs. Predator und Jaguar For-
mula One Racing; erster Frem-

danbieter: Telegames. Wir hal-
ten Euch in jedem Fall tiber al-
le Neuigkeiten rund um Ataris
Dreamm Machine auf dem lau-
fenden.

Zum offiziellen Erscheinungster-
min von Royal Rumble fiir das
Super Nintendo in Deutsch-
land hat sich Acclaim den ame-
rikanischen ~ Whrestle-Star Mr.
Perfect geangelt, der angesichts
einer Prisentation bei Saturn
Hansa in Minchen den Auto-
grammjiagern gar nicht mehr
Herr werden konnte. Rund

700 Fans waren zugegen, um

ihn einmal live zu  erleben.
Royal Rumble, Acclaims bisher
bester Sporttitel auf dem Super
Nintendo, der bei uns mit satten
79% abgerdumt hat, wird im
September {ibrigens auch fiirs
Mega Drive folgen, natiirlich
wieder mit 16 MBit.

‘Game ’O° Holic-
Fanzine

Nach dem in den letzten Scene-
Seiten vorgestellten Durcle
gezockt-Heft kommt das neueste
Fanzine diesmal aus der
Schweizz Game ’'O° Holic von
Armin Medic. Durchgehend in
schwarz,/weif) gehalten, mit ent-
sprechender Bildqualitit, dafiir
aber aktuell, frech und amii-
sant geschrieben, erinnert dieses

Heft stark an die ehemalige
Gamble (Moin Moin Andreas).

Zu haben ist das monatlich er-
scheinende Fanzine l_}ei:

Game 'O° Holic
Axkadienweg 1,/42
8600 Diibendorf

Schweiz.

Neues von Domark
fiir Sega
Domark, die Macher der furio-
sen Formel:1 Simulatign Fl. die
derzeit alle anderen Rennspiele
auf die hinteren Plitze verweist,
dreht auf. Fiir Herbst sind jede
Menge neue Titel in Planung,
angefangen mit dem Mega Dri-
ve: MiG 29-Fighter Pilot (Sep-
tember), International Rugby
(Oktober), Prince Of Persia
(die Modulversion kommt im
November). Fiirs Game Gear
haben die Jungs von Domark
aber auch einige neue Titel in
der Mache: F1 (!), geplant fiir
September, Desert Strike (Sep-
tember), James Bond (Oktober)
und PGA  Tour Golf (Ok-

B tober). Alle drei Titel werden

iibrigens  auch
fiirs Master Sy-
stem ‘erscheinen.
Ob Desert Stri-
ke auch bel uns
zu haben sein

wird, ist bis dato

noch ungewif.

EA

strikes
back

/er  gedacht
hat, Electronic
Arts wiirde sich auf ihren wohl-
verdienten Lorbeeren ausruhen,
der tduscht sich gewaltig. Bis En-
de des Jahres werden alleine
fiirs Mega Drive acht neue Titel
erscheinen: Eine neue Variante

von John Madden, Haunting,
NHLPA Hockey '94, das vom

Neo Geo  bekannte Baseball
2020, B.O.B., das wir schon in
der Super Nintendo-Version ge-
testet haben, und Euro Soccer,
das lhr auch zu viert spielen
konnt und alle bisherigen
Fufiballtitel ausstechen soll. Mit
dem neuen Vier-Spieler-Adapter
von EA koénnt Thr dann auch
General Chaos (nur als Import

erhiltlich) und Bill Walsh spie-

len. Super  Nintendo-Freaks
werden auf neue EA-Spiele
noch etwas  warten  miissen:

John Madden '94, Bill Walsh
College Football und NHLPA
Hockey 94 sollen nicht vor Ja-
nuar auf den Markt kommen.



o W par

Der Hardwareprofi Wolf Soft
aus Neuwied bietet seit kurzem
fiir alle Super Nintendo-Freaks
ein RGB-Kabel an, das Euch ei-
ne deutlich verbesserte Bildqua-
litit gegeniiber dem géingigen
Cinch /Scart-Kabel bietet. Das
gestochen scharfe Bild, das uns
beim Antesten sehr  positiv
{iberraschte, lohnt auf jeden Fall
die Anschaffung.

Kostenpunkt: Ca. 79 DM.

Am|ga CD32

Auf der bewihrten Basis des
Amiga 1200 stellte Commodore
in einer
lich ihren Einstieg in den Kon-
solenmarkt wvor, Die  techni-
schen Daten entsprechen weitge-
hend ihrem derzeitigen Erfolgs-
modell A1200. Neu hinzuge-
kommen ist das CD-ROM Lauf-
werk und das Vier-Button Joy-
pad. Zur Technik: 32 Bit-Moto-
rola M6BECQ20 Prozessor mit
14 MHz, 2 MB RAM, Advan-
ced Amiga Chip Set, 256000
Farben gleichzeitig, Vier-Ka-
nal Stereosound, erwei-
terbar um eine
Computertastatur
und ein Full-
Motion-Video-
modul.  Er-
scheinen

soll Com-

moderes

Konsolen-

debut im

Pressekonferenz kiirz-

Sechs-Button-Pad
von Sega
Bald ist es endlich soweit: Ende
August erscheint das neue Sechs-
Button-Joypad von Sega, passend
zur Street Fighter 2 Champion
Edition, die in Deutschland im
September  erscheinen  soll.
Anhand eines Testmusters konn-
ten wir uns schon mal von der
tadellosen Verarbeitung des Pads
tiberzeugen. Das Originalpad war
ja schon gut, aber das ist DER
Abschufl. Fadenkreuz und Feuer-
knopfe sind sehr leichtgingig
und halten auch einem Dauerbe-

schuf durch unsere gg%!}gg
Redaktionscrew  stand. Das

Muster wurde uns freundlicher-
weise von der Firma High Score
Games aus Miinchen zur Verfii-
gung gestellt. Ubrigens, der
Nachfolger ~zum legendiren
Arcade Power Stick mit sechs
Tasten ist auch schon in Arbeit
(September); das Beste zum
Schlufi: Der Vier-Spieler-Adapter
kommt jetzt entgiiltig Ende
August auf den Markt, zeitgleich

zur Verdffentlichung von Ult-

mate Soccer (1-8 Spieler).

Laufe
des
Monats,
fiir 699
Mark. Parallel
zur  Marktein-
fiihrung sollen 17
Titel erscheinen, unter anderem
Zool, Sim Life, Nigel Mansell
und Nick Faldo Golf, bis Ende
des Jahres weitere 30 Spiele.
An Third Party-Lizenznehmern
sind bis jetzt Mindscape, Micro-

Tel :

prose,
US.  Gold,
Sy-ste m 3 Gremlin,
EA, Ocean, Millenium und
Grandslam unter Vertrag. Nach
dem CDTV-Flop von Commo-
dore bleibt abzuwarten, wo die
Marktchancen der neuen Kiste
liegen. (Wie wire es zur Ab-
wechslung mal mit etwas ganz
Neuem, Commodore?)

(026 22) 8 3517

W@&F SQRT

Knmbigercni

inc. Schulier SOférDHZ

Gold Set

(Grundgerat.Spiel & 2.5tick)
Mec Geo RGH Kabel Stereo 1l
Fatal Fury 2

Sengoku 2

Super Sidekicks

44,99 DM
399.99 DM

Samurai Schowdown genial | 389.99 DM

STUPOTINES
“Silpe

SNES K-:}mblgemt. Umschnlibqr

S0O/60Hz, RGE Kabel + Hifi-

anschluB, lauftGhig mit allen

Maodulen und Spiel f0r nur 39999 DM

RGB Kabel di/us + HifianschiuB 79.99 DM

SNES Umbau 50/60Hz 99,99 DM

Cool Spot

Meorial Kombat

Star Wing ( Star Fox ) dt.

Street Fighter 2 Turbo Edition
Super Turrican

149,99 DM
129.99 DM

129.99 DM

Turbo Duo inc. Japan Umbaie
15 Spielen und RGB Kabel 99999 DM
Japan Umbau f0r us Gergle  99.99 DM
Joy Pad Verlangerung 2m 2999 DM
Air Zonk SCD 129.99 DM
Rainbow Island CD 129.99 DM
Street Fighter 2 Champ. Edition 219.99 DM
Japan Cards ab 2999 DM
z.B..Mr. Heli, Final Soldier,

Motoroader 1, Son Son 2 usw.,

Jetzt NEU: VYerleih von Yideospielen
An- und Yerkauf van Gebrauchtwaren

788.99 DM
1199.99 DM
379.99 DM

379,99 DM
Three Count Bout (Wrestling) 379,99 DM

139.99 DM

199.99 DM

“ ‘.f’-"ﬁ?‘}

L

The Criginal

MAK die Auiomafenkonsale

e

049,99 DM
799. 99 DM

n ommanr o mwesmraw

Spur Set (+ Stick & Splel)

Top Games Lieferbar wie z.B..

Aero Fighter, Bells & Whistles,

Mercs, Knights of the Round,

Legend of Hero Tomna, Mystic Riders,
Street Fighter 2 Champion Edition,
Truxton 1, Twin Cobra, Captian America.,
Vulcan Venture, Wresﬂe'Fes’r USW...

g SChult e
“Selvt - Uhnsdhiiicer

Seid Ihr das lastige umstépseln satt 272

Dann haben wir die Ldsung f0r Euch !

Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
AnschluB fir die Slereocanlage.

159,99 DM
189,99 DM
269 99 DM

Adr:zpierkmbel fOr Philips und
Commodere Monitore
Spezlﬂiaﬂfeﬂfgungen

3-fach Umschalter
4-fach Umschalier
7-fach Umschalter

45,99DM
a. A,

‘Sihn e iice

Mega Drive Umbau

50<—>60Hz und jp<->us 55,55 DM
CD Rom Euro inc. 6 Spiele 79999 DM
Mega Drive RGB Kabel Stereo 44,99 DM
Jungle Strike (Desert Stike 2) 129,99 DM
Rocket Knight 119,99 DM
Super Shinobj 3 1999 DM
Mega Drive 3er Set 29,99 DM

Druckiehler und Preisanderung vorbehalien

Wolf Soft, SchulstraBBe 3,56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583
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Drwe-Urnsetzung

Martin;

Strike Eagle ist die Meg& Drive-

Variante wesentlich simulations-
lastiger ausgefallen. Die Super

Nintendo-Version beeindruckte
zwar durch die Mode 7-Effekte,
iibrig blieb im Grunde aber ein
Action-Spiel mit einem Touch
Flugsimulation. Dafiir geht's
beim Sega schon wesentlich hefti-
ger ziir Sache. Die Hintergrund-
story ist makaber wie eh und je.

Ihr kénnt nicht nur {iber Libyens

'i*mLLi:

elt Microprose schon fleil

Ganz im
Gegensatz zu Super

‘Nach der Super Nintendo-Version, die in Aus-
abe 5/93 schon 80% eingeheimst hat, wer-

-

-an einer Mega

F-15 Strike Eagle I au']'
dem Mega Drive bietet

mehr Simulation als
Action

& "‘E‘W :l““ Mziﬂ\ 'ﬂ'm

looo.o Bof Fmoot)

j F.ﬂnﬁzg“ﬁ rie-zﬁ-f:rs o]

oder Euch gar in Mitteleuropa zu
Zeiten des Kalten Krieges gegen

— mﬁ.—” :
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das Reich des Bosen zur Wehr
setzen, so lange die Raketen rei-
chen, Einsteiger versuchen sich
am besten erst am ROOKIE-Mo-
dus, wihrend alte Hasen gleich
grober loslegen. Wie bei Flusis so
tiblich, seht Ihr das Geschehen
im Normalfall aus dem Cockpit.
Das ist aber noch nicht alles. Aus
der Sicht eines Begleitflugzeuges,
von hinten, oder gar aus der Per-
spektive einer abgeschossenen
Rakete geht es den Feinden ans
Eingemachte. Untermalt wird das
Spielgeschehen noch von einem
ausfithrlichen MISSION BRIE-
FING, das Euch detailliert Euren
Auftrag beschreibt, Die Grafik

_ru-_'-h.

R =

pen kﬂegt e i spruch!)

kénnte zwar etwas schneller sein,
die Musikstiicke und Soundef-
fekte sind daftir hammermﬁfiig
gut gelungen und sind fiir einen
Flugsimulator absolut konkur-
renzlos. Die Missionen sind nicht
einfach und sehr ausgetiiftelt, so
daBf Thr dicses 8 MBit-Modul
wohl nicht so schnell aus der
Hand geben werdet, Mein erster
spielerischer Eindruck war jeden-
falls nur positiv. F 15 Strike Eagle
II gefillt mir spielerisch sogar
noch etwas besser als die ohne-
hin schon sehr gut gelungene
Super Nintendo-Variante. Das
Testmuster wurde uns freundb-
cherweise von Microprose zur
Verfiigung gestellt.

cht meht hur..h! {WHa”t a



i :stattEt

Elle E Fid

rangig zu zerstnrenden Ob]ekte
anzeigt, Sind diese dem Erdboden
glelchgemacht heifit es nur noch,

sich schnell aus dem Einsatzge-

biet zu entfernen und sich fiit
den nichsten Auftrag vorzuberei-

ten. Ist Euer Hubschrauber aller-

dings noch gut in SchuB, kénnt

Thr Euch auch die zweitrangigen
Ziele vornehmen, um so in den

Die zehn Missionen dieses Ultra-
Actionlastigen 3D-Flugsimulators
sind, wie sollte es auch anders
sein, mit teiiweise reciﬁ: maicai:}e-
ren  Hintergrundstorys  "ge-
schmtickt" (sind im Kasten aufge-

fithrt). Die verschiedenen Auf-

trige sind frei anwihlbar, aller-
dings sollten die weniger versier-
ten Hobbyflieger schon der Reihe
nach starten, denn in den hohe-
ren Levels geht méichtig die Post
ab. Zu Beginn der Ballerorgie ste-
hen Euch fiinf Hubschrauber zur
Verftigung, die mit einem MG
(unendliche Munition) und 36
Missiles (Zielraketen) bewaffnet
sind. Einen Copiloten habt Thr
ebenfalls dabei, der Euch wih-
rend des Fluges wichtige Informa-
tionen gibt: Auf Eurem Weg zu
den Hauptzielen werdet Thr
schon stindig vom Boden aus
attackiert, das sollte Euch aber
zundchst wenig stéren, denn um
eine Mission erfolgreich zu been-
den, genfigt es, ‘eben nur diese
Hauptziele zu vernichten. Euer
Donnervogel ist mit einer auto-
matischen Zieleinrichtung ausge-

i :saif._ " ﬁféi_ellﬁﬁé wrd
 Stewerung kommt ein absolut

fantastisches Feeling auf. Wie in

-- --??53 fff?f'?'?f"f?Core" Designs dritter stre reich i t DER Uberfli
> -;ger fu Mega CD 2 .

i l-ll:r kénnt ihr dit Missmmn mwilhhn

709‘& ferﬂgf

und wenn die

.' "i iGeruchte stimmen, wird die Gra-

.CI-" ‘I‘I'.n":'ﬂﬂ 1 :ivn-

 €1ne senr €

der Wirklich-

. ﬂi n der en E'ﬁlﬁg" n Vepian

nochmals aufgemébelt. Ich kann
es kaum glauben, denn schon die
Yorabversion

.-“".A 1

kerc

kénnt
Thr

den
Kampfhubschrauber in der Luft
stehenlassen, riickwirts fliegen,

seitlich abkippen, und, und,
und... Die Motavation wird durch
den hammerharten Schwierig-
keitsgrad in den hoheren Levels
so schnell kein Ende finden,
selbst auf EASY haben auch die
Kénner eine ganze Zeit zu knap-
pern. Thr miift Euch allerdings
noch bis September gedulden,
denn bis jetzt ist das Spiel erst zu

Thospo=0 G0 E:t%

Genufl eines Ordens zu kommen

und gentigend Punkte fir die

High Score Liste einzuheimsen.
Den aktuellen Zwischenstand
konnt Thr beliebig oft mit Eurem
Namen abspeichern.

Thunderhawk ist das erste Spiel,
das die Fihigkeiten des Mega CD

gekonnt ausnutzt, Butterwei-
ches Scrolling, Zoom- und 3D-Ef-
fekte, Hammersound und realisti-
sche FXs ergeben Flugaction der
Extraklasse. Durch die Cockpit-

st Fir

....-#"

das phinomen-
alste Shoot'em Up, das ]emals fiir
ein Sega-Teil programmiert wur-
de. Die Sprachausgabe wird,
wenn Thunderhawk bei uns offi-
ziell zu haben ist, sogar in
Deutsch sein. Das Testmuster
wurde uns freundlicherweise von
Core Design zur Verfiigung
gestellt.

Die Missionen:

l. Sitdamerika: Waffenschicher
2. Siidamerika: F-117A Stealth
Fighter

3; Panamakanal: Flatte zers@ren

N MU

4, USA: Stadt zuriickerobern
5. Alaska: Entwicklungslabor fiir

biologische Waffen zerstoren

6. Osteuropa: Konvoy vernichten

7. Naher Osten: Grenzstreitigkeiten
8. Naher Osten: Kampf ums Ol
(Ach, wie bekannt)

9. Siidostasien: Labor fiir chemische
Waffen zerstéren

10. Siidchinesisches Meer: Piraten
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Die Super Nintendo-Version steht Midways
Automaten in nichts nach

Stephan: In Mor-
tal Kombat dreht
sich alles um fikti-
" b7 ve Shaolin-Tur-

| niere, die einst fir
Ruhm und Ehre ausgetragen
wurden. Diese steuert jetzt der
2000 Jahre alte Dimon Shang
Tsung, dessen einziges Ziel die
Seelen seiner Gegner sind, um so
seine Jugend wiederzuerlangen,
Sieben Charaktere, deren Teil-
nahme verschiedene Griinde
hat, versuchen dies zu verhin-
dern. Liu Kang hilt an der Tra-
dition fest, fiir Ruhm und Ehre

73

Liu Kang
Fireball: VV+HS

zu kampfen, Johnny Cage will

T T 11

seine Kampﬂ(unste zur Vollen-
dung bringen, und Kano, Mit-
glied im Schwarzen Drachen-
bund, tritt an, um sein Ego zu be-
friedigen (ein richtiger Stinker).
Sub-Zero und Scorpion, zwei
Ninjas vom alten Schlage, haben
noch ein Hithnchen miteinander
zu rupfen. Mystik verbreitet der
Gott Rayden, welcher zum Krif-
temessen menschliche Gestalt
angenommen hat. Sonya Blade,
eine Special Forces-Agentin auf
der Jagd nach Kano, muB zeigen,
was Frauenpower bedeutet, um

e bl AL

sich diesen krallen zu kénnen. fy _

Wer von Euch die Spiel- |
hallenversion gesehen hat, | '
wird bei der Super Nintendo- |

Umqetzung mit der Zunge

Oben: Kommt ein
Rayden geflogen

Links: Scorpion
kddert Liu Kang

Rechts: Rayden
s:h]eudert
seinen Blitz

Scnrpic}ﬁ
Spear and Cord:

: - -
Flying Thrust vt © HH+TS
¢ | Kicle VV+HT Kano Johnny Cage Sonya Blade Sub-Zero Rayden Teleport Punch:
' | Fatality: 360 Head Smash: HS ~ Fireball: HV+TS Force Wave: TS,H+TS Ice Blast: Lightning: U,UH,H+HS
| Grad-Drehung  Roll: Block halten, Shadow Kick: Flying Air Punch: UUVVHTS UUVV+TS Fatality:Block
zum Gegner 360 Grad-Drehung HV+TT V,H+HS Slide; Teleport: U,O halten,0,0

el zum Gegner Splits: Block+TS Leg Grab: -~ UH#Block,TSTT  Torpedo: HHYV

GV Knife Throw: Block  Fatality: F,F,F+HS U+TS,TT,Block zusammen Fatality:

RSty halten +ZV | zusammen Fatality: VUV+HS  VV.HHH+HS

(ol Fatality: UUVV+TS Fatality: VV,H,H+Block

Abkurzungen H = Steuerkreuz Hlnten, O = SK Oben, V SK Vﬂrne, Li= SK Unttn, TS Tlt‘:fer bchlag HS Hoher Sch]ag, TT = Tiefer Tritt, HT = Hoher Tritt




schnal-

zen. Digitali-

sierte Riesen-Sprites, Farben, Mu-
sik, Sprachausgabe und

Spielgeschwindig-
keit weisen
zum Auto-
maten
kaum
Unter-
schiede
auf
(wir
waren
extra in
“der
Spiel-
halle, um
einen
suten Ver-
gleich zu ha-
_ben). Das Zuk-

kerle bei Mort:l Kom-

bat ist aber die Animation, die
dermaflen fliissig und weich ist

(bei DER Sprite-Grofe!), dage-
* gen wirkt sogar Flashbacks Held

Con-
Hart stock-
steif. So kommt eine Atmosphi-
re auf, die realistischer nicht sein
kénnte und im Beat'em Up-Gen-
re noch nie erreicht wurde. Dank
des Joypads mit vier
Feuerknopfen
gleicht zudem
die  Steue-
rung dem
Vorbild
haar-
genau,
i\ die L-
{1 und R-
Tasten
dienen
Zum

ge. ]eder

- der Kédmpfer

o verfiigt tiber ei-
ne Vielzahl von
Angnffsmoghchkm—

ten, die sich aber in erkung
und Durchschlagskraft unter-
scheiden. So ist Kano z.B. lang-
sam wie eine Schnecke, aber ein

Blocken
der Schla-

trigliche emgebaul;, 50

auso viel oder wenig

Treffer von ithm fetzt
gewaltig rein und

zicht viel Lebensener-
gie ab. Liu Kang ist da-
gegen ein wahrer Wir-
belwind, dafiir zeigen
seine Schlige eine ge-
ringere  Wirkung.
Natiirlich gibt es auch
jede Menge Special
Moves, die, wie im-
mer, durch geschicktes
Kombinieren der Steuertasten
T ., | T ) Eosie THE
ausgelost werden. jecier Fight
wird von Shang Tsung (meist un-
sichtbar) beobachtet. Falls Euch
ein Uppercut gelingt, kénnt Thr
ein cooles "EXCELLENT" ver-

nehmen, ebenso fordert er Euch
mit einem "FINISH HIM" zum

Fatahty Move auf. Diese Super'

Moves gab es blsher noch in kei-
nem Priigelspiel auf Konsole, lei-
der (fiir die Freaks), gliicklicher-
weise (im Hinblick auf die Zart-
besaiteten unter Euch) sind diese
in der deutschen Version dra-
stisch entschirft worden. Flieft

bei der Automaten-Version das

Blut gleich literweise, so wurde
auf Konsole listig die Farbe von
rot auf "schweififarben"” gedndert,
so daB die Zensur hier keine
Chance mehr hat. Die ham-
merharten End Moves hat
Acclaim komplett rausge-
schmissen und dafiir er-

daf Mortal Kombat gen-

brutal ist wie
die mei-

Kano als menschlicher Ventilator

anderen Priigelspiele auch. Lei-
der, leider konnten wir nicht bis
zum Ende durchspielen, da die
Vorabversion zum Ende des
Spiels regelmifig thren Geist auf-
gab, so daf) die Obermotze Goro

und Shang Tsung noch eine Wei-
le ihre Ruhe haben. Jetzt fiebern
alle in der Redaktion dem MM-
Tag entgegen (nicht Marilyn

~ Monroe), denn der 13. Septem-

ber, ein Montag, heifit in der Vi-
deospielwelt nur noch MORTAL
MONDAY, der Tag, an dem das

Modul weltweit fiir Super Nin-

tendo, Mega Drive, Master
System, Game Gear und Game
Boy erhiltlich sein wird.



Markus:

. gabe haben wir in

stellty Bm dlesem Modul han-

_ delte es sich um die sogenannte

 Champion Edition. Vielleicht
~ werden sich jetzt einige von Euch
{ragen, was es mit dem "Turbo”

bei der Super Nmtend&\fersmni
" auf sich hat. Dies ist ganz einfach

‘II'IJ

st erkliren. Bei dem mrhegen—
- dem Modul handelt es sich
zunichst einmal um die "norma-
le" Champion Edition, bei der Thr
- zusatzlich zu den gewohnten
acht Kédmptern noch die wier

Endgegner Balrog, Vega, Sagat

und M. Bison anwihlen konnt,
und im ZweiSpicler-Modus

beide Spieler dieselben Kimpfer.
Auflerdem wurden die Hinter-
- grundgrafiken total tiberarbeitet,
 ebenso wie die Kampfersprites.
. Bessere - Animationsphasen  im
Gegensatz zum Vorginger sieht
man zuhauf. Als gutes Beispiel
laBt sich hier ohne Zweifel
Blanka nennen, der dem Auto-
- maten gleicht wie ein Ei dem

anderen, Zusitzlich haben die
| Flguren noch einige neue Scl’:lage
parat ebensu aber auch mmge

peue  Griffe. Der Sumo-Riese
' Hﬂnda z. B. nimmt seinen Geg:
ner in die Mangel und bearbeitet

Ihn mit kontinuierlichen Knie-

tritten. Oder nehmen wir mal
den Endgegner Balrog: Wenn er
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N Bei'elts s
" in der letzten Aus-

einem Test Street
Flghte*‘r 2 fir die

E ngine/Duo  vorge .

Wm geht denn gleich wmder der Specrai ane"
Eﬂﬂﬂﬂ :

‘Euch Headbutts ohne
Doch jetzt kommen wir endlich
einmal zu den Neuerungen an
der Turbo-Version: Hier kommt
noch hinzu, daf die Figuren neue

HTPER FIGHTING

Capcom setzt noch eins drauf Nach langer
Wartezeit steht nun die Street Fighter Il Turbo

Champion Edition fiir das Super Nintendo ins
'I-Iaus, diesmal sogar mit 20 MBﬂ" '

l'E’lf

iy

Tschuﬁ Balrog!

Buch hochnimmt, verpaBt er
Ende.

Ken oder Ryu ebenfaﬂs thre S
. Drebkicks auch in der Luft auss
_ fithren. Dazu kénnen sich Honda
_.ﬁder Chun 1i, wenn sie ihre
“schnellen” Special Moves aus:

fuhren, _m:}c:h vor- oder zuriickbe-
wegen. Als Kdeiner Gag am

Rande kann sich der Yogi Dhal-
stm noch von einem  Bildschirm-
rand zum anderen beamen. Insge-
samt gesehen kommr die Street
Fighter I Turbo CE fiir das
Super Nintendo dem Ongmal

verdammt mnahe,
Modul mit seinen 20 MBit vor
allem von der Geschwindigkeit

her iiberzeugt. Der Splelablauf'-
der Turbo-Version ist in finf

Stufen einstellbar, wobei das

Augenmerkf auf .'die letzte Stufe
zit richten ist: Da springen die
solchen

Kampfer mit einer

Geschwindigkeit durch die Sta-
ges, fithren ihre Special Moves
wahnsinnig schnell aus, und
ebenso die Sprachausgabe am
Anfang eines Kampfes kommt
wie aus der Pistole geschossen.

M. msan Iuost mal wneder ab

Farben annehmen konnen, und
zudem der Spielablauf beschleu-
nigt wurde, Auch verfligen die
Kémpfer tiber einige neue Special

Moves: So kann Chun Li z B.
einen Feuerball abschiefien, und

ultimative
Festmuster wurde uns freundh—
cherweise von der Firma Dynatex

Fiir mich ist die Street Fi hter I

Turbo Champmn Editl,ﬂn DAS
Prugelspiel.  Unser

Zur Verfﬁgung gestellt

wﬂbfﬂ das
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ASHLAM COAST  EDHARA

Videofilm mit 35 Demos
incl. Wrestling, Sengoku I,
View Point, World Heroes 2,

Super Sidekicks und
Samurai Showdow

nur DM

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

(R iR T [ FRRFLE LS 7 LU

NEO-GED Konsole DM 699,-
Art of Fighting DM 379,-
Super Sidekicks DM 379,-

Kaufpreis DM 1457 -
oder mtl. DM 90,- (18 Monate).

Ef. Jahroszig 15,49 sy
Finanzierung tber Haushank. e
stan@merte-

.DdEI' fahrende Geg Trash RHHB}-’ DM -[?9!_

‘ner ko_m_;lt_ lhr mit Mutation Nation DM 229, -

e _ einer Maverick ver- i
dﬂlm IH-‘:ht nur der nichten. Was natiirlich nicht feh- Baseball 2020 DM 149,

Schwierigkeitsgrad steigt an, son- len darf, ist die obligatorische

dern auch die "Frei-

heit" des Piloten. So | | — SRR

koiipe o 2 B 0t | MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,

ﬁmilﬁzie S:llf 71729 Erdmannhausen

wad The bei ACE Telefon 07144 /39924 od. 34536
. s Telefax 07144/3 4021

sogar Loopings schla- ; i ,
o - - - Kein Ladengeschéft. Sie erreichen uns
gen kﬂnﬂt. NﬂChdem e e, TR e = = ADVANCED EMTERTAINMENT SYSTEM tﬁgllch Vﬂﬂ 10.00 == 12.00 Uhl’

Ihr eine Mission ange- |EFERET " —S BRI WuocE.ELL IS und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags
wihlt habt, erfahrt [l i e S von 9.00 -12.00 Uhr.

Ihr in einem Briefing




...die

zweite. Vielleicht hat der eine oder

~ andere von Euch auf Grund unserer Vorstel-
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Mami, Mami, er hat liberhaupt nicht gebohrt!

Die Japaner stehen auf Mysti-
sches, und so ist ein Film wie

Legend Of The Overfiend

typisch fiir einen echten Anime.
Zur Story: Die Erde ist in drei
verschiedene Welten -eingeteilt;
zum einen wire da die Welt der
Menschen, als zweites die der Jyu-
jinkai (halb Mensch, halb Mon-
ster), und die Welt der Makai
(reine Monster), Ein Mitglied
der Jyujinkai ist auf der Jagd nach
Chojin, der angeblich den Frie-
den und die Einheit der drei Wel-
ten wiederherstellen soll. Die
Suche fithrt Amano (so der
Name unseres Helden) durch die
gesamte Stadt und er muf} sich
zuerst mit einem falschen Pro-
pheten herumschlagen, bis er auf
den wahren Chojin trifft und die
ganze Wahrheit iiber dessen
Berufung erfihrt. Dazwischen
hat er mit etlichen Monstern
zu kimpfen, die alle ihre

BT R
P
g

lungen in der letzten Ausgabe sich einen Film

zugelegt

und ist nun siichtig nach mehr? Ja?

Dann solltet lThr Euch die folgenden zwei Ani-
mes mal genauer anschauen. Weitere Infos zu
den neuesten Filmen erhaltet lhr bei Game
syndicate, die uns auch diesmal wieder mit

Material versorgt haben.

eigenen Ziele verfolgen oder von
den Herrschern der beiden Mon-
sterwelten ausgeschickt wurden.
AuBerdem ist seine "kleine"

Schwester ebenfalls auf der
Suche nach Chojin, aber anders
als Thr Bruder heftet sie sich von
Anfang an an die Fersen des rich-
tigen; so ist es nicht verwunder-
lich, daf Amon des ofteren zu
ihrer Rettung herbeieilen mub.
Auch der wahre Chojin verwan-
delt sich erst im Laufe des Films
von einem Menschen in seine
richtige Gestalt und erkennt erst

dann seine Berufung. Und so
endet der Film dann schlieflich
in einem furiosen Finale. Tja, bei
Legend Of The Overfiend gehen
die Meinungen in der Redaktion
weit auseinander. Die eine Hailfte
findet den Film total abgefahren,
den anderen ist die Story zu kon-
fus und zu brutal, denn aufler
Sex und Metzeln wird kaum
Abwechslung geboten. Da 1st es
nicht verwunderlich, daBl der
Film ab 18 freigegeben ist, aber an
diesem Film werden eh blofl die
grofen Kinder Gefallen finden
konnen, und die sollten unbe-
dingt mal reinschauen.

Linge: 108 min.

Freiwillige Altersfreigabe: Ab 18

.

Die A!temheij&be 18 ist absolut
gerechftfertigt

Inserentenverzeichnis:

Acclaim U2
aRJay Games 87
Busch 43

Computec 26, 27, 68, 69, 103
CPBs 85
8

CWM 1
Data Flash 5
Dreamscape 25
Dynatex 39
Ela-Vertrieb , 11
Fanatic Games 73 I
Flash Point 29
Game Syndicate 31
GameCourier 45
Gameshop 99
Gnadenlos 75
High Score Games 63, U4
Jump'n Run 37
Konami U3
Theo Kranz Versand 71
Maro 23
Mega Star 61
Megaboink 62
Play Me 15
Raguzi 41
Sega 9,9
Storbeck 35 |
Top 4 93
Topgames 13
United Software 79
Wolf Soft 17




ject A-KO zwar nicht, denn fiir
den Anime-Einsteiger bietet es
doch gute Unterhaltung fiir zwi-
schendurch, den Anime-Speziali-
. sten unter Euch wird dieses Werk
B allerdings Wemger munden.

| dnge 86 min.

"% Freiwillige Altersfreigabe: Ab 15

Die gesamte Story dreht sich um
die drei Madels A-KO, BKO und

C-KO. A-KO und C-KO sind die
besten Freundinnen und verbrin-
gen ihre gesammte Schul- und
Freizeit miteinander. Das wie-
derum drgert B-KO gewaltig, die
sich nichts sehnlicher wiinscht
als C-KOs Freundin zu sein.
Doch nicht nur B-KO hat ein

auferirdisches Volk, das C-KO

fiir eine lang verschollene Prin-
zessin hilt. So geht es den ganzen
Film hindurch. Dauernd wird
C-KO durch Schergen der einen
oder anderen Partei in Bedring-
nis gebracht und dann regelmi-
fiig von A-KO gerettet. Ich hoffe,
Ihr blickt jetzt auch durch, denn
die Story ist reichlich verzwickt

und ziemlich kindisch aufge-

macht. Der Zeichenstil des Films
erinnert mehr an die Heidifilme,
denn B-KO ist ziemlich hysterisch
und weint und schreit alle paar
Minuten. Mir ging das ziemlich

Interesse an CKO, auch ein auf die Nerven. Schlecht ist Pro-

,VIDEOSPIELVERSAN
DREAMSCA

Schepeler Str. e Hof 49074 Osnubr
TEL. 0541 570]4 /15 FAX. 0541

DEMNACHST AUCH TURBO DUO
AN- UND VERKAUF VON NEUEN UND GEBRAUCHTEN SPIELEN

C
E

Osnabriick auch Ladenverkauf
Fordert unseren neuen kostenlosen Kutalog i
Freiumschlug bit beifigen

/Samstags bin ich in Berin

von 10.00 bis 16.00 Uhr
Callme: 030-43470 06

JEDER 10. GEWINNT
BEI JEDER BESTELLUNG ERHALTET IHR EIN LOS

Alle Spiele sind i EURO/U.S. Versionen « Preise und Warendnderungen vorbehalten « Porto-Inland 6,-DM + NN, Porto Ausland 15,- DM (Vorkosse)

GAMEBOY
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im Handel
erhaltlich!

IM HEFT: *
LESERUMFRAGE Y% I8
mit Gewinnen im Gesamt- ﬁﬁ
wert von DM 10.000,-
(1.Preis: Eine MEGA-CD)

GEWINNEN

Wer.ciiesen Coupon ausflllt, ausschneidet, auf eine
Postkarte klebt , an folgende Adresse richtet:

Ab 1.September '

COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen ¥
und Gewinnen", ISARSTR. 32, 90 451 §
Niinberg, und abschickt, der nimmt an der ¥
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe ¥
Abbildung) teil. Einsendeschlul3 ist der: 30. §
November 1983. Der Rechtsweg Ist
ausgeschlossen. ; :

Name, Vorname

Stral3e, Haus.-Nr.



......

LM

—
i |

GEWINNEN |

Wer diesen Coupon ausflllt, |
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 NlUnberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist der: 30. November
1883, Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 25. August
im Handel
erhaltl ich!

| e
SRS e D R R B PTSHMF ==

Straf3e, Haus.-Nr.




Allgemeines

Die Idee, ein Spiel schaffbarer zu
machen, indem man es tiberlistet
und sich unendlich Leben od.
verschafft, ist an sich so alt wie
das Gewerbe selbst. Den Aus-
gangspunkt fiir die Schummelei
schafften Cracker, indem sie
ihren geknackten Computerspie-
len einen Trainer verpafiten, d.h.
man konnte vor Spielbeginn ein-
stellen, ob man unverwundbar
sein, tnendliche Leben oder
Munition besitzen  wollte.

Schnell fertigten findige Hardwa-
reentwickler ein Gerdt an, mit
dem man die Spiele manipulie-
ren konnte. Als nun die Konsolen
in Mode kamen, dauerte es nicht
lange, bis das erste Schummelmo-

dul, das Action Replay-Cartridge
von Dataflash, auf den Markt
kam. Es hatte jedoch noch einen
entscheidenden Nachteil: Man
konnte mit Hilfe des Gerits nur
bestimmte Codes eingeben, die in
einem Heftchen standen, das der
Hersteller mitlieferte. Stand nun
zu einem Spiel, das man gerne
vereinfacht hitte, kein Code in
dem Heftchen, so war man auf-
geschmissen. Um dieser Misere
entgegenzuwirken, wurde ein

Service eingerichtet, der darin
bestand, jedem Kiufer in

bestimmten Abstinden ein Heft-
chen mit frischen Codes zuzu-
schicken.  Dieser zugegeben-

maflen recht umstindliche Weg
wurde beim Action Replay PRO
(erhiltlich ist es mittlerweile fiir
Mega Drive, Super Nintendo,
NES, Game Boy, Game Gear und
Master System) gekonnt umgan-
gen. Man stattete das Teil einfach
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Nach einem relativ tragen Start hat sich das
"Schummelmodul” doch noch bei uns in
Deutschland durchgesetzt und als DER

Standard etabliert

mit der Fihigkeit aus, zu jedem
beliebigen Spiel die Codes selbst
suchen zu kénnen und
anschliefend einzuset-
zen. Damit ist es fiir
jeden Videospieler
moglich geworden, fast
jedes Spiel durchzuzok-
ken, und wenn es noch
so0 schwer und unfair
ist. Doch Vorsicht,
damit kann das Action
Replay Pro leicht zum
Spielspalikiller werden
und es wire doch wirk-
lich schade um das
Geld, das Ihr fiir ein
Spiel gezahlt habt. Also
Leute, probiert zuerst
Eure Kiinste und nutzt
erst, wenn es gar nicht
weiter geht, die des
Action Replay Pro.

Das Prinzip

... ist eigentlich einfach, aber den-
noch duflerst wirkungsvoll. Im
Grunde lduft es so ab, daf}
Ihr dem Action Replay Pro
eine bestimmte Zahl oder
einen bestimmten
Zustand mitteilt, den es
sich merkt.
Anschlieflend wird
resetet und die Zahl
oder der Zustand
verindert; nun
miifit Thr die neue
Zahl oder den
neuen Zustand
erneut dem
Action Replay
Pro durchge-
ben. Es durch-

sucht darauf-

T P
Lo

L

hin den Speicher nach den Spei-
cherstellen, die sich von der alten
Zahl in die neue verwandelt
haben und gibt diese an Euch
weiter. Indem Thr diese Speicher-
stellen anschliefend mit einem

Code blockiert, habt Thr unend-
lich Leben, endlose Energie oder
ein immerwihrendes Extra, Falls
das Prinzip noch nicht klar
geworden ist, bitte nicht verzwei-
feln, es folgt noch ein ausfiihrli-

ches Beispiel.
Ein Beispiel

Das  Action Replay Pro
beherrscht mehrere Methoden,
ein Spiel zu beschummeln:

1. Die Leben-Taktik

2. Die Zeit-Taktik

3. Die Energie-Taktik

4. Die Extras-Taktik

5. Die Slow But Sure-
Taktik

Vornehmlich werdet Thr die erste
Methode einsetzen, denn unend-
liche Leben zu haben, reicht mei-
stens bereits aus, um ein Spiel
durchzuzocken. Deshalb ziehen
wir ein Beispiel fiir die erste Tak-
tik durch, und zwar mit Tiny
Toon Adventures fiirs Super

Nintendo (fiir alle anderen
Spiele bzw. Geriite ist diese Proze-

dur dieselbe).

R il

P



Hier als Beispiel Tiny Toon
Adventures fiirs SNES:

Schritt 1: Thr st6pselt Tiny Toon aufs Action
Replay Pro (der kleine Schalter an der rech-
ten Seite mufl ganz unten sein) und das wie-
derum ins Super Nintendo.
Schritt 2: Thr schaltet das Super Nintendo
cin (Wahasing,hah!?).
Schritt 3: Im MAIN MENU wihlt Thr EXIT
TO PARAMETERS an und steigt
anschlieffend mit START ins Spiel ein.
Schritt 4: Oben in der rechten Ecke des Bild-
schirms konnt Thr bei Tiny Toon die Anzahl
der Leben ablesen (03). Nun reseten und im
MAIN MENU START TRAINER
anwéihlen.
Schritt 5: Im niichsten Menu sucht Thr den
obersten Punkt LIVES OR OTHER NUM-
BER aus und gebt anschliefiend die Anzahl
der Leben ein (03).
Schritt 6: Thr verlafit das Action Replay Pro
wieder tiber EXIT TO PARAMETERS und
kehrt zu Tiny Toon zuriick.
Schritt 7: Thr verliert absichtlich ( ) ein
Leben und resetet.
Schritt 8: Wieder im MAIN MENU ange-
langt, wihlt Thr CONTINUE TRAINER an
und gebt die neue Zahl (02) ein.
~ Schritt 9: Nachdem Ihr erneut tiber EXIT
- TO PARAMETERS das Action Replay Pro
verlassen habt, verliert Thr zwei Leben.
Schritt 10: Wieder reseten und im MAIN
MENU CONTINUE TRAINER selektie-

. ren.

- Schritt 11: Nun teilt Ihr dem Action Replay
Pro die aktuelle Zahl (01) mit und wihlt
anschlieflend im MAIN MENU den Punkt
LIST POSSIBILITIES an.

Schritt 12: Thr erhaltet folgenden Code:
- 7EQ08E03. Diesen Code gebt Ihr im Para-
meterscreen ein und verlaﬁt das Action
~ Replay Pro.

Schritt 13: Ihr stellc den klemen Schalter auf

- die obere Position und, schwubdiwub, habt

~ Thr unendlich Leben, da das Spiel fortan

- nicht mehr i n der Lage ist, von drei abwartb |

o zahlen

%I’frlahs GmbH

- Eame Converter

NURDM 39- -

CooISpot

NUR DM 109 =

CD ROM US mcl 5 Games
NUR DM 649,-

PRINCE OF PERSIA US

far SEGA CD-ROM
NUR DM 99,-

WIR FUHREN EIN BREITES ZUBEHOR-
PROGRAMM FUR ALLE SYSTEME.
FORDERN SIE UNSEREN
ZUBEHORKATALOG AN.

BELIEFERUNG NUR AN DEN HANDEL.

Mimtenda, Game Boy und Super Mintzndo sind eingetragens Warenzaichen der Nintenda of Americe: Ld.
SEGA, und Megs Drive sind eingetragene Waranzeichen der Saga Enterprices Lid.
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SPECIAL

” vergebhch Erscheinen soll das u:h naturlmh dexl. rlemgen ";
; "Lange halt @5 a gedaueﬂ ’ e'tzt endhCh' Schmuckstiick Mitte Septembier . cherplatz emahnen, den eine “D

kommt das Mega CD auch nach Deutschland  zu einem Preis von 529, DM bietet, denn das sind sage und
und ' das _sogar in einer iiberarbeiteten ohne Spicl oder fir 599 DM schreibe 600 MB. Ein durch-

VET'SI n: wir wollen es fiir Euch mal enauer mit Road Avenger, das wit in die-  schnitliches Mega Drive-Modul
o f 9 ser Ausgabe auch getestet haben. ~ hat 1 MB (8MBit). Weiterhin

unter dle Lupe nehme“ ' o . _ Was hat sich aber jetzt gegeniiber habt Thr naturhch dle Mus1k yon
| TECHNISCHE DATEN

l n Japan ist das Mega CD schon  gen Tag schon einige Highlights  cpy 16 BIT M68000 (12,5MHZ)

seit iiber 1 1 /2 Jahren erhéltlich, erschienen, aber auf den echten RAM 6 MBIT (PROGRAMMDATEN, BILDDATEN, SOUNDDATEN)

bis zum heutigen Tag war der Uberhammer warten wir bis jetzt
' 512KBIT (PCM WELLENFORM-SPEICHER)
L 128KBIT (CD-ROM CACHE-SPEICHER)

64KBIT (BACKUP SPEICHER)
R
BOOT ROM IMBIT (CD SPIELE BIOS, CD SPIELER &
CDHG ABSPIELSOFTWARE)
SOUND PCM SOUND: STEREO; ACHT KANALE

SAMPLINGFREQUENZ: 32 KHZ MAX.

D/A WANDLER: 16 BIT D/A WANDLER
ACHTFACH OVERSAMPLING

DIGITAL FILTER

PCM UND CD-SOUND MIXING

MIXING MIT MISCHANSCHLUB MOGLICH

CD-LAUFWERK  ZUGRIFFSZEIT: DURCHSCHNITTLICH 0,8 SEK.

AUSGANGE STEREO-CINCH
STEREO 3,5 KLINKE
(FUR ANSCHLUS MD AN CD-ROM)

der alten Version geindert! Im  CD (ein Anschluf} an die Stereo-
Prinzip fast nichts. Natiirlich anlage sei hjer empfohlen) und
gibt es das neue und wesentlich  gute 3D-Fihigkeiten, die Euch
form- - den einen oder ande-
schonere ren grafischen Lecker-
bissen vorsetzen, sind

Softwarenachschub mehr als
schleppend. Aber nun will Sega
endlich bei der Einfithrung auf

dem deutschen Markt mit von der Partie.
richtig loslegen, vor Wer
allem auch, weil viele tber das
europdische Firmen jetzt notige
erst auf dem Mega CD Klein-
Spiele programmieren. geld ver-
Zwar sind bis zum heuti- fiigt,
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# " Adventures Of Willy Beamish
& Afterburner 3
* Batman Returns
& Black Hole Assault

= Citizen X

Cobra Command

o The Dolphin
&I Fight

liana Jones IV
[aguar XJ220
oe Montana Football
- Jurassic Park
- Make My Video: C
- Make My ‘\:zdto Inxs

LV AL D T* LY LA

- Make T's*iv /ideo: Kriss Kross
Make My Video: Marky Mark

-+ Microcosm

- Monkey Island
- Powerdrift

. Powermonger

Prince Of Persia

- Road Avenger
Robo Aleste

Sewer Shark

Sherlock Holmes

Sherlock Holmes 2

Silpheed

Sol Feace

Son Of Chuck

Sonic CD

Spiderman Vs. Kingpin

Stellar 7

Terminator

Thunderhawk

* Time Gal

Wing Commander 2
Wolfchild
Wonderdog

_ & C Music Factory

Oktober

September
September
September
November
September
September
November
November
Oktober

September
Oktober

September
November
September
Dezember
November
September
‘HLFtemhtr

September
September
Oktober

Oktober

Oktober

November
September
September
September
September
September

Qlktober

QOktober

September
September
Oktober

November
Dezember
Oktober

September
September
November
September
September

B DAS KOMMT BIS WEIHNACHTEN:

- o : i = ] rgy ' ‘1 Y FRLY <
wgeengnionaessierens csenacn - ANGEBOT DES MONATS! 199 ,
Fgmﬂen des groRen Erfolges!) 98 DM H
fAction Replay Pro ES mit Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln:
S. Star Wars - Parodius - Axelay - Desert Strike - WIHG COMMANDER - POPULOUS ( dt. Versionen):
Fordert kostenlose Anime-Club-Info™s an! AL/ g
JAPAN-ANIME VHS-PAL-VIDEO SUPER NES .
ENGL; SkEGA - CDIl Super Aleste df. 127.99 DM5
Alle Kultfilme lieferbar! PALoderUSab 599,99 DM Ngrio is missing . 129,99 DM
JETZT AB 39,99 DM!!! CDX-Adapter 89.99 DM Bybsy the Bobcat di. 119,99 DM 2
Titel: stoker's Dracula 11111 DM gyper Shanghai Il o, 129,99 DM 2
Legend of the Overfiend | & Il je 59,99 DM Super Golden Axe  111,11.DM starwing df. 119,99 DM
Warriors of the Wind 39,99 DM  Wweitere News call ...! WWF Il R, Rumble dif. 119,99 DM2
Riding Bean 49,99 DM Alienlll at. 126,99 DM2
Fist of the Northstar 59,99 DM Batman Returns df. | 126,99 DM -
Bubblegum Crisis | bis VIII ab 59,99 DM Mortal Combat dt.! (limitiert!) 129,99 DM=
Crying Freeman | 99,99 DM Joystick J.B. King dft. 119,99 DMo
(Uber 50 Filme im Prg.! Call!) ~Jurrassic Park df. 129,99 DM %
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen b Asterix df, 119,99 DM 3
Altersnachweis! _ The Lost Vikings df. Texte! 119,99 DM
Wir besorgen jeden Filmi! 4 @ aee/ C 9 Super Mario Allstars dft. 94,99 DM
NEO GEO BN e poa "~ "« Joypad SF-3 DF/Slowm. 29,99 DMS
NEU bl Do DN Y k-~ & REBKobel 50/60 Hz. 49,99 DM§
Samurai Showdown 368,99 DM . Y L / Uber 100 dt. SNES-Titel lisferoar!!! 5
Art of Fighting I 389,99 DM Weitere Neuheiten calll ko
Top Hunter 389,89 DM Vorbes’rellserwce fUr alle Neuheiten <
ACHTUNGt 200 - AR —= (Preisgarantie!)

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. "~ div. Hardwareumbauten call!!

Vorbestellservice mit Preisgarantiel
Alle deutschen-$SNES-Spiele vorrdtig! :
Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sc:mmeibesfellerl

M&E,GA : Sreensnot s Dominion Tank Police O\@"\% -

<
@ Taglichvon 10,90 bis 20,00 Uhr O
GAME SYNDICATE - Pf. 69 - 56239 Selters - TEL 02626/1320 & 8658 - FAX p;

LADENGESCHAFT: HANZ-Computersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 ( City-Arkaden), 65549 Limburg-Lahn




. StEpllan- Wer_ o
- von Euch das Mo

cdul . besitzr,

braucht mchf nei-

dert sich an der Grafik nichts.
Auch solltet Thr geniigend Zeit
mitbringen, um einen Level zu
schaffen, denn diese sind recht .
verzwickt und relativ schwer. ol 54 disch auf die CD-
o Tl%zdem zieht einen Ecco an- Vemﬁn zu schielen,
- fangs immer wieder vor den Bild- denn auBer einem jetzt glgantisch e
“schirm, vor allem weil Grafik Sound gibt es keine Neue-

kluge Delphm ECCO h .;-.;naeh der MOdul " und Sound harmonisch aufein- ve;fmelden. Dles st
VVersion ¢ ander abgestimmt sind, aber auch d Lob in einem. Be-:

@en Weg auf die CD_ gefunden, Lo ol
' 1%, vot allem far-
rachtlger Grafik, hat-
an der sich in den -

T

§% 8 spiiteren Tﬁf&i elnscmet- "
Zro@F chenden Monotonie mit

" abwechslungsreicherem
1 Aufbau entgegenmrken
Lo _.,._..___knnnerk Ebenso’ wiren

., Peinarbeiten am- lelprm-

$4 zi ‘hicht schlecht gewe-
sen,, vor allem fur die Neu-
steiger. Die ersten bei-
evels sind noch rela-_"_
i ht zu lﬂse:n, doch ab
s et ] eI ‘3-1tten nerven stin-
cund - o diger Sauerstoffmangelf
o und Qualienen masse un-.
_seren  Flipper pewaltig.
}';Trntzdem fasmmert mich
‘Ecco jedesmal aufs Neue,
_denn das ha

" 5':5.'.

-' tIﬂDIlISChE Zu-

f:;.Sﬂfm‘ﬂenwarken von Grafik

und Begiei'?'-:ﬁ‘}_f_',_mk Lkonnte:
besser  nicht sein. Zum
:-_;:lurchs Ielen s'élltet H’lr. -

len anlegem den.n sonst
& %4 konnte aus Faszination
© . mal wieder Frustration
20 werden. Fiir mich
personlich ist Ecco
_eines der besten,

T

emtauchen

| .hlgen Bllﬁ- Hﬁ‘t ;
nen bescmclers T:[ a'

P ; - D i | SYSTEM: MEGA DRIVE
| uzzles und st«ert auer so HERSTELLER: SEGA

5 n absqlwe-j-___ sein. {5 uERE | (Ol DATENTRAGER: CD-ROM
ren. DAbA] sofitet I*hr auf Euren * Lei"--;."}--‘i:f - aber dﬂ‘ i ggﬁbﬁ?ﬁ,g;‘g?g&f&%ﬁ% o %
Luftvorrat achten'und ihn ke der s o e :.5" W | SESONDERHEITEN: QSOUND i
N *‘ mifig in unterirdischen Hahlen  hile e - gehen, o B -
e % auftanken. Mit A konnt ghr  diese g > A d ] .

Euch mit anderen Taere—‘n ter- E’eg&i- % . e Lange- schlecht | mittel | gut %M isuped B

halten oder Euch eine Kagte ¢ ste-

T Umgebung zeigen lassen. _\/ht B ‘rung
ﬁ&J Mﬂﬁ ‘greift Thr an oder springt dber “35 ¢micht
o :5-. Hindernisse an der Wasserober- ‘llzu lan-

o ::._:-':..4' ¢he, mit C schlieBlich kénnt ge Vo,

S Ahr Ecco auf Hﬂchstgeschwmdlg denn nach ei-
“0 " keit beschleunigen. Habt Thr ei- nigen Levels #n-
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Fiir die CD-Ver
amal machtig ins 188
inen zusatzlichen R

ledem Kinoginger diirfte wohl
hinlinglich bekannt sein, welche
Probleme Batman mit dem Pin-
guin und Catwoman hat, deswe-
gen gleich zum Spiel. Batman
Returns besteht praktisch aus
wel. Teilen: Dem vom Modul
chofgekannten Jump'n Run-
ie"den neuentwickelten
__ ienzen. Auf den ersten
E:l.l mdochte ich schon alleine aus
i latzgrunden nicht niher einge-
tien, d#l glemh zum Neuen.
Hier gilt es, in insgesamt fiinf Le-
Is die Strafien von Gotham Ciy
. n Pinguins Gefolgsleuten zu
* sdubern. Dabei unterliegt jeder
* Abschnitt einem Zeitlimit, in

e [hr eine bestimmte Anzahl -

von Gegnern aus dem Verkehr
+ ziehen miifit. Thr kénnt die Fein-
de mit dem Bord-MG bearbeiten,
sie mit einem geschickten Schub-
ser gegen die Banden schleu-
dern, sowie bei besonders dicken
Brummern die begrenzt zur Ver-
figung stehenden Lenkraketen
einsetzen. Letzteres bietet sich ge-
rade bei den vielen Zwischen-
und Endgegnern an, die in je-
_dem dritten Abschnitt auftau-
~ lichen. In einem Optmnsmenu

Levél in abwechselnder Reihen-
folge) spielen wollt.

Ulf: Fiir die entgiilti-
ge Wertung hat sich
Sega mit dem eher
méBigen Jump’n

Run-Teil keinen Gefallen getan,

e

denm der-stebt i cineng absilot
kontriren Verhiltnis zum genia-
len Rennspiel. Sega zeigt hier al-
len Kritikern des Mega CDs, dafl
das Geriit sehr wohl zoomen
und rotieren kann. Eindrucksvol-
ler hitte dies kawaii geschehen
konnen, denn#hier ist ihnen ein
kleines technisghes Meisterwerk

gelungen. E die vielen
Zoom-Effekte kommt ein auf
dem Mega, Drive bigsher nie ge-

kanntes Fahregefiil
einfach selbst erlebs
merkenswert ISt N

Die Fahrsequenzen sind absolute 5p|tzenklasse

tung leider etwas runter gehen,

aber das sollte Euch auf keinen
Fall abschrecken!

 Stephan: Faszina-

tion und Langewei-

_le in einem Spiel, eine wirklich
~ seltene Mischung. Der Jump'n
'Ru11-Tml ist ja- hinlinglich be-

kannt ' und wurde als Bonbon

noch mit auf die CD gepackt_

schmecken will er aber immer
noch nicht. Zum Gliick darf man
die Plattform-Abschnitte im Op-
tionsmenii ausschalten und hat
dann ein Action-Rennspiel der
Extraklasse. Die Fahrsequenzen
sind total abgedreht und moti-
vieren ohne Ende, Grafik, Sound
und Geschwindigkeit assen ik

e o e T e e e L ey e e

ne Wiinsche offen. 3D Perspektl—
ve, sauberes Scrolling sowie eine
exzellente Steuerung sind eben-
falls absolut kritiklos, so daf} bei
Batman Returns wirklich ein tol-
les Fahrgefiihl aufkommt. Bei

g = iz
-- l-ﬂ.ﬂﬂ E%

E mmosEmE

; A ) =
. il
TP O WA

el R o g o s B Jur i o

i

defn sonst is
und Flamme, i
des Wortes. Wa

Ein guter Vorspann sorgt s'ﬂu:ﬁl.’-‘.ﬂij
Beginn fiir die nchhge Atmo ]

B R

R v i
I'I = B | | ‘?‘ ;.‘. i I
i + e Wl L0 ! Eﬁi&: 4 3 4
B e s & W &

A

n bei der Ausbildung geschlafen, denn statt
n brennen sie lieber an

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-RDM

| SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLE#R
# BESONDERHEITEN: KEINE k¢

CA, PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: THEO KRANZ

schlecht

1T %

80 % ,-
“PEEL:-PASS
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l aguar XJ220 ist ein Rennspiel
im  klassischen  Stil.  Schiiren
tiber 32 Strecken ist hier ange-
sagt, wahlweise alleine oder zu
zweit  gleichzeitig. Neben den
iblichen Kleinigkeiten wie Au-
tomatikgetriebe oder manueller
Schaltung, Rundenzahl oder

Practice-Modus  habt Ihr hier
erstmals die Maoglichkeit, Eure
eigenen Strecken zusammenzu-
basteln. Ansonsten alles wie ge-
habt: Qualifikationsrunde, Pit
Stops, Grand Prix auf den 16
iblichen Tracks mit Preisgel-
dern, die Thr tunlichst in die Re-
paratur Eures Jaguars stecken
solltet, und eine WORLD
T()UR in der Ihr alle Strecken
anwihlt. Ahnlich wie bei Top
Gear seht IThr Eure Karre von
hinten und miifit versuchen, an
den teilweise hervorragend fah-
renden Computergegnern vor-
beizubrettern. Den Zwischen-
stand im laufenden Rennen

konnt Thr dbrigens per Backup-
Booster abspeichern. Im Zwei-
Spieler-Modus ist der Bildschirm

gesplittet,

Das

Drumherum gen-
auso wie der
Streckeneditor
sind zwar ganz
nett gemacht, aber

Martin:

Auf dem Commodore Amiga schon ein recht

trotz  Vollbremsung, will heiflen
mit Schrittgeschwindigkeit, nicht
zulifit. Die Computergegner

mittelprachtiges Spiel, erscheint jetzt
bei uns die Mega CD-Version

Fl kommt Jaguar trotz CD-Po-
wer auch nicht ran. Da kdnnen
die Hintergrundgrafiken noch
so schon sein, der CD-Player mit
guten Tracks aufwarten, die FX
ganz passabel riiberkommen, das
richtige  Rennfeeling kommt
trotzdem nicht riiber, Gerade im
Rennstall gibt .es etliche bessere
Titel, um nur an Fl zu denken,
gegenitber dem Jaguar nicht
den Hauch einer Chance hat.
Freaks, die Wert auf ein ge-
pflegtes Flair legen und von

e

sehr

o

-

Stephan:
Zum x-ten mal
wird ein Auto

‘}/ der bupulatl-
ve in ein Vi
deospiel gepackt,
wie immer mit dem Hin-
tergedanken, dank des
zugkriiftigen Namens die
Verkaufszahlen zu steigern.
Bei Jaguar X]J220 diurfte
diese Rechnung allerdings
nicht aufgehen, denn spie-
lerische Mingel lassen nur

{5? (ﬂs AXIT 1"11P‘ruz @& £
1 & lﬂ Tour

kurz Freude iiber den gelunge-
nen Spielauftbau zu. Eingangs-
Intro, Optionen, Zwei-Spieler-
Modus, sowie sechs anwihlbare

Musikstiicke der Extraklasse las-

sen die Spielerherzen zunichst

‘hoher schlagen. Ebenso konnen

die  abwechslungsreichen und
detailliert  gezeichneten
Strecken begeistern, auch das

Fahrgeriusch (im Zwei Spieler-

Modus mit Dopplereffekt) weif

zu . tiberzeugen. Bis jetzt hort
_ sich alles nach einem wirklich
=7 tollen Rennsplel an, aber zwei
=t Kritikpunkte lassen = alles Lob
L ___.'schnﬂﬂ in Verges%nhﬂt geraten.
hen '-Zum eitien ware; da Ehe S_Chlati!' .

Vor allzm der Reparaturtmi bietet eine
aufiergewéhnlich gute Grafik

hingegen "rauschen" locker hin-
durch, so daB stindig die glei-
chen Gegner {iberholt werden

" miissen. Diese beiden Punkte

sind dermaflen nervig, da will
der bertthmte Funke einfach
nicht tiberspringen. 1,2 Millio-
nen Mark mufl man fiir das sil-
berne Geschofl in der Wirklich-
keit hinblittern. Die sind auf je-
den Fall (Wertsteigerung) besser
investiert wie die ca. 100 DM
fiir das CD-Spiel.

SYSTEM: MECA DRIVE

HERSTELLER: ]VC/CORE DESIGN
DATENTRAGER: €D-ROM

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

schlecht mittel

s o e R o )



Okay, Captain, let’s knock 'em out

of New York

. und wieder mal ein Zeichen-
trickspiel von Wolfteam, das in
Japan urspriinglich unter dem
Titel Thunderstorm EX erschie-
nen ist. Geschicklichkeitstests
sind angesagt, d. h. [hr kénnt nur
lenken, Missiles abfeuern oder
die Bord-MGs donnern lassen,
das Ganze aber nur im begrenz-
ten Umfang. Nur zu bestimmten

genau definieren, fest
steht aber, dafl die
Soundeffekte und die
Kommentare des Copi-
loten auf jeden Fall zur
Atmosphire beitragen.
Es macht einfach riesi-
gen Spaf), dem Zei-
chentrickablauf  des
Spieles zu folgen und
seine Geschicklichkeit
zu testen. Thr solltet auf jeden
Fall dieses Spiel einmal gesehen
haben, denn hier hat Wolfteam
eine wirkliche Meisterleistung
abgeliefert, an die sie spiter nicht
mehr rangekommen sind.

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: RENOVATION/WOLFTEAM
Stgfan; Tja, was DATENTRAGER: CD-ROM USA

. GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
soll ich bloB zu | scywieriGKEITSGRAD: MITTEL
Cobra Command BESONDERHEITEN: KEINE

VR CA. PREIS: 99,- DM
schreiben? Auf der MUSTER VON: THEO KRANZ

und, ganz wichtig, die Geschwin-
digkeit des Fadenkreuzes lassen
sich einstellen. einen Seite steckt weder eine

berauschende Spielidee dahinter,

Martin: Cobra geschweige denn eine tolle Gra- § : =
Command gefillt fik. Andererseits hat Cobra Com- 6L % P

mir von allen mand das gewisse Etwas, das _':-_:f_',_?_‘_,:'_._w ,r_'_if_';_-’.‘.
Wolfteam-Spielen  mich immer wieder einmal vor Q% i mngeann
bis jetzt am besten. den Monitor lockt. Leider kann

Die Grafik kommt ich den Reiz dieses Spieles nicht

schlecht . mittel } gut ‘;eﬂr isuper

1
1
T

IDEOGANIES

SOHNKE STORBECK, VIDEDGAMES
Eppendnn‘er Landstr. 12!] 20231 Hamhurg

| f.{ffff fffi.*ff
TS, SCHOREg VaH: SCOBRE ool
Super Turrican 2 Jungle Strike
Die Freiheitsstatue nehm’ ich mir Cybernator 128,- Blaster Master
) B'attle Toads 138,- Enpl_.‘iput
Stellen im Spiel steigt Ihr in den  zwar nicht an deren andere Zei- Tiny Toon’s 109,-  Shining Force
Handlungsfaden ein  und chentrick-Spiele ran, dafiir Last Vidngs 128, Fashiack
bestimmt den weiteren Verlauf. kommt der SpielspaB eindeutig Blues Brothers 123,-  Summer Challenge
Ziel ist es, die Super Fortress am besten riiber. Action total ist qa SR 1e #{:;"}'22“!:“"'5
wohlbehalten zu erreichen und angesagt, dazu die richtig aufpeit- Dead Dance 139,-  Mig 29
zu zerstoren. Vorher warten aber  schenden Kommentare des Copi- Mortal Comhat 133,-  Global Gladiators
: ; et ; Equinox 129.- Another World
noch neun andere, knochen- loten. Das Spielprinzip mag viel- First Samurai 129,-  ~Flintstones
harte Levels auf Euch, als da leicht nicht jedem zusagen, ich Royal Bumhle-WWF2 139,-  Hardball 3
p e ’ : . Ben, Tecno NBA Baskeshall 139,  Mortal Kombat
wiren die City von New York, jedenfalls bin hellauf begeistert BE e 139-  Sunset Riders
die unendlichen Schluchten des und konnte gar nicht mehr davon Goof Troop 128, Turtles
Geand £a e Mg . . . . : Final Fight 2 139.,- Fatal Fury
Jran nyory, das eer (wel- lassen. Dieses SpiE‘.I hat einfach j Congoe’s Caper Us 129.- Land Stalker
ches auch immer das sein soll), den Kick, den ich von einem Super James Pond  US 139~  Final Fight CD
die Osterinsel, eine kleine Fest- Suchtspiel erwarte. Auf Modul Sti-dapter Us E?I'- [ llfr;m;{a o
ung, R‘Dm, diE Wﬁst&, biS hiﬂ WS.I‘E: Eiﬂ Fll“ MD&GH‘VidEG‘TitEI hzne Drive ist ein eingstraoenes | '-uaﬂEu[FﬁEEEncltEﬂrevath Ltj“SuI;Ea"galnEE:ncnlﬁt Bin Bingetragenes Varenzzichen
zum Dschungel oder finsteren dieser Art undenkbar. In Cobra dfiibdislatide ey sl eiid b vl

Héhlen, in denen Thr herum-
stobern miifit. Die Zahl der Conti-
nues, der Schwierigkeitsgrad

- Command solltet Thr auf jeden Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,- Porto und Verpackung

Fall zumindest mal reinschauen. Tel./Fax 040-4602396 + 0171-2319271

INMPORTE-NEUHEITEN




. A Is damals Final Fight fiirs
- SNES herauskam, schielten alle

Sega-Besitzer neidisch auf das

Vorzeigespiel von Capcom. Es
hatte nur ein Manko: Der Zwei-
Spieler-Modus war leider nicht
mit von der Partie. Nun, bei der
Konvertierung fiirs. Mega CD
wurde zum Glick an alles
gedacht: So sind jetzt auch wieder
alle drei Kdmpfer in einem Spiel
vereint. Die Story hélt sich an die

iiblichen Muster, d.h. eine holde
Maid wird enthihe und dei

gestihlte Jungs ziehen los, um sie
zu befreien. Der eine ist der

Vater (Hagear), der andere der
Freund (Cody), und der dritte
der Freund des Freundes (Guy)
(verwirrend, ha!l). Das Spiel
erstreckt sich tber sechs Levels,
die Euch durch die U-Bahn, eine
Fabrik, eine Strandpromenade
und schliefilich in die Downtown
fiihren, Alle zwei Levels kommt
eine Bonusrunde, in der Thr ein
Auto zu Schrott verarbeiten

 TIHE

Endlich! Capcoms Priigelopa hat schlieBlich

doch noch seinen Weg

gemacht

93

GAME OVEHR

CyTTTi =

diirft. Unterwegs findet Ihr aller-
lei Niitzliches, wie beispielsweise
Waffen fiir die Bearbeitung der
Gegner, Efibares fiir die Ener-
gieleiste, und Wertvolles fiir die
High Score-Liste. Und, wie
konnte es anders sein,ram Ende
jedes Levels harrt ein Obermotz
darauf, Eure Fiuste kosten zu
diirfen.

36 MEGA FUN 9/93

Drei auf einen Streich

Philipp: Ein echter
Oldie und ein geni-
aler obendrein!
Damit natiirlich vol-
lig unverzichtbar fiir
jeden, der etwas auf sich und auf

sein Mega CD hilt. Die Grafik ist

bis in die kleinsten Details
erstaunlich nahe am Automaten
orientiert und bietet hervorra-

aufs Mega CD

gende Animationen, auch wenn
sich eine gewisse Grobkdrnigkeit
feststellen lifit. Der Sound wurde
leicht variiert und komplett auf
CD untergebracht, was sicherlich
die richtige Entscheidung war,

denn dem Soundchip des Mega
Drives entlockten bisher nur die
wahren Meister (Yuzo Koshiro,

GEME_OVER_THE.[E
15 op

Geballte Haggar-Power
dammt nahe an das Original ran.
Die Animationen sind erstklassig
(fir Mega Drive-Verhiltnisse
sogar erstaunlich grofie Sprites),
der Sound ist erste Sahne (nun ja,
er kommt auch von CD), und
das Wichtigste, das Spielgefiihl,
wurde glinzend versilbert. End-
lich ist auch Guy mit von der Par-
tie, den ich beim Super Ninten-
do-Original schmerzlich vermifit
hatte. Das Beste ist natiirlich der
Zwei-Spieler-Modus, in dem Thr
die beriichtigten Flacker- und
Ruckeleffekte der Super Ninten-
do-Variante vergeblich suchen
werdet. Final Fight gehort ein-
fach in jede gut sortierte Beat'em
Up-Sammlung (es gibt ohnehin

viel zu wenig davon) und ist mit
ein Grund, sich ein Mega CD zu

holen.

comy =%

e

Tecnosoft und das Team wvon
Konami) das richtige Flair. Doch
ist auch der famose Spielspaf
geblieben? Ich denke, ich kann
diese Frage mit einem klaren "Ja"
beantworten, Die Zeit ist zwar

nicht spurlos an Final Fight®

vorbeigegangen, dennoch wurde
die Spielbarkeit souverin ins Jahr
1993 hiniibergerettet. Fans des
Originals und solche, die es wer-
den wollen, miissen einfach
zugreifen.

Martin:  Final
Fight kommt ver-

ﬁ:g mit den Hﬁanu-‘lﬁuﬂchen

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA/CAPCOM
DATENTRAGER: CD-ROM

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN; KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

1 i Ll
schlecht mittel i gut E;ﬂ?isupef

77 %
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o genannt, hat die Macht an sich
N gerlssen. Wie bei Baﬂersplelen SO

Nach der Modulvers:on kommt WOIfteam
noch mit emer CD-Rom-Versron

- Wi schreiben das ]ahr EXXXQ ;5:'3':
: ___f_.:_i-ji':;'Em gememgefahrimher Intelli-
_ genzholzen, auch  Computer

bllsh liest € 1N @mag g

- Euch, das Universum zu befrie-
den und den Computer dorthin
zu befordern, wo er hingehort:
Auf den Schrotthaufen. Deshalb
steigt Thr auch gleich in ein
Euren Luxusflieger Sol-Feace ein
und gebt den Feinden, die nur
auf Buch gewartet haben, Saures.
Natiirlich kommen an den richti-

MEGA DRIVE

;}fg_e:ni' {)&E&: falschen Stellen die
 Power Ups, mit denen Ihr Eure
- mickrige Waffenpower etwas auf-
. motzen kénnt. Im besten R-Type-
8til geht’s dann horizontal scrol-

lend zur Sache

Martin: Ach wie
ausgelutscht. Sol-Fe-
ace hatte schon als
Importmodul herz-
lich wenig Chancen

im ansonsten sehr gut
besetzten Shootem Up-Topf. Bis

auf den Sound ist die CD-Version

mit der Modulvariante iden-
tisch! Da hat sich’s Wolfteam
aber leicht gemacht. Grafik und
Soundeffekte erreichen besten-
falls Mittelmafl und kommen an
die Genre-Highlights wie Thun-

der Force IV oder Aero Blaster in

keinster Weise ran. Vom Spiel
witz her erinnert Sol-Feace stark

an R-Type, mit dem gleichen

SUPER NINTENDO

Lalit Euch mcht von unserem genialen
e tduschen, die Graﬁk
st &Henfalis Bur::hschmtt

‘Bilder-Fuzzi Philipp’

IECE}F‘E]@E &1 3'55-‘-1 =

Levelaufbau, mordsmifig aufge-
bauschten Endgegnern und dem
recht schwachen Power Up-Sy-
stem. Von einem CD-ROM-Titel
sollte man allerdings etwas mehr
Innovation erwarten konnen als
das hier. Eigentlich schade drum,
denn Wolfteam beweist mit
Cobra Command oder Time Gal
eindeutig, dafl sie es auch besser
kénnen. Sol-Feace jedenfalls ist
in meinen Augen ein peinlicher
Ausrutscher, der es nicht ver-
dient, in Eure Shoot'em Up-
Sammlung aufeenommen zu wer-
den,

"NEO GEO

o w g T A e e gL
ey [ 5L e JRE ] L (n] |

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: WOLFTEAM

DATENTRAGER: CD-ROM USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: UWE

schlecht :: mittel ' gut ;FER' ISUpET
GO |
T e
SPIELSPASS! | g

WAIRNOLOWOUS HORY

SEGA-CD Actraiser = dt 119.98  Sim City e
Ecen the Dolphin us 119.90 Alienlll T dt 124.90 Star Wars dt 119, Qﬂ :nkl .-.Iﬂybﬂ' #38.00 | r
Final Fight us 102.90 i ot 129_::50 : Sta;',:ﬂﬂg dt 109.90 ﬁnld—ﬁnt mit S k.
Jaguar XJ-220 us 109.90 B9.90 Street Fighter II Wah! {so Viewpoint}  1140.00
Monkey Island us 109.90 _ 134.90 Tus i 159.90 Joyboard = 11990
Rise of Dragon us 108.90 Batman Ffegg{g .t 12090 .Sﬁ ar Turric 1T 990 Memaory Card 55.00
LTVISS L ALl UD IWT.OY Dl Mg R x.-:u LT FERATEILE .1 |y MEmOory oard Do
Robo Aleste us 104.30 Batiletoads™ _ T_a_szama 119.90
Sherlock Holmes I us 99.50 Bomberman st 'f*-Tgr_jmq NEﬁ. : 129.90 3 Count Bout 359.00
Sonic us 119.90 Bubsy 9.90 Tiny Toons .dt 119.90 Artof Fighting 359.00 | puwed
Spiderman us 109.80 Clay Fighter 90 Tutt Enuff ~ = 139.90 Fatal Fury |l 359.00
Strokers Dracula us 12990 Cybernator t 129.80 Twinbee 199 90 Golf 169.00
weitere CD-Titel lieferbar  Dungeon Master 49.90 Wealchild 118.90 Magician Lord 199.00
: . Equinox 90 World League Bask. *ﬂ’i 8490 Samurai Showdown  369.00
Another Wo gt 1@99& ém : 90 Utopia - 129.90 Super Baseball 2020 169.00
Blaster Mﬁ. 4 1D9 EEII_ weldalle = 'dt EE QI‘J Super Side Kicks 342.00
Bubsy i = . ~ Viéwpoint 539.00
Cool Qpﬁi‘ us 299.00 World Hernes | 359.00
;ia%a:";uryk 9.80 GH - dt 289.00
‘Flashbac ! R Kﬁbﬂi ~dt 3990
Global Giadlﬂtura : = gt 49.90 TURBO DUO
Jungle Strike * 59.90 Grundgﬁrﬁt HGE . us 799.00
Landstalker 58.90 inkl.7 Spiele
Micky & Dﬂnald ----- 39.90 Turbo Exgrgsg us 439.00
PiratesGold ‘{2080 ) i - Eéﬂ—lldﬂyﬁmrd 89.00
Shining Force dt -.Gmn:!geﬁtdt . pagg. DuoPad 45.90
Sorcerer's Kingdom i Capcom Power-Stick Eﬁ 169.90 Eimx'l“aﬁ BG.Q
Streetsof Rage | '*:'dt‘ %’E@‘H ﬁ.F L. Fontlmli JB-King Joystick col 130,90 Bomberman '93 100.90
Strider Refurns %@ﬁ mﬂﬁl Han;e}l Pad-VerlEngerung 1980 Cosmic Fantasy ] 119.80 :
arodius ASCIl-Pad dt 5930 Dragon Slaver 10990 |-

Mega Drive 80 Fire X-Terminator 89.90 Dungeon Explereril 109.80 | #
inkl. 50/60 Hz 000 . Action Replay Pro 102.90 Exilell 119.90
Sega-CD-ROMII us 599 cm. . .90 Super Scope dt 139.80 Gradius Il 114.90
CDX-CD-Converter 80,90 el 'S"treet-F'ghler FanSet: Lords of Thunder 99.80

i :;':lgﬁ-ll Joybhoard Hhr&!‘-ﬁhlrt 69.90 Street Fighteril CE 139,90

A]Ie angeg:ebenen Preise smd Versand pre:se La;.ien pre:se bitte erfragen
vr-.;sﬁ::rﬁrtﬂ'ﬁri%’?mck‘c“'ﬁ wuncd It vorbaien Duron un

wrschjisdlithe Wechsalkurse kaline

10-22 Uhr

Bestellanahme

Handleranfragen erwiinscht
Teiefax E}221 1256?5

=5 Bt impaor spieien 2u Praisschwicinkungen b
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Mit Wonderdog liegt das erste reinrassige
Jump’n Run fiir das Mega CD 2 vor und oben-
drein gleich ein gutes ‘

o

dung auf der guten alten Erde,

DEI‘ Planet K9 (bewohnt von
intelligenten Hunden) wird von
einer Armee von Bulldoggen
tiberfallen tind besetzt. Die K-9
Wissenschaftler impfen einen
Welpen mit einem Spezialserum
ind schicken den kleinen Hun
auf die Reise. Die Raumkapsel
macht jedoch e¢ine Bruchlan-

inzwischen ist aus dem kleinen
Welpen dank des Serums Won-
derdog geworden. Nun versucht
lhr, beginnend auf der Erde, iiber
verschiedene Planeten nach
Hause zu kommen und Eure Hei-
mat zu befreien. Lhr miifit nicht

weniger als sechs Levels wihrend Thr durch die

durchhiipfen und horizontal scrollen-

kénnt dabei noch den Levels hiipft,

versteckte ~ mit vielen Geg-
Bonuslevels ﬂfﬁ nern und

entdecken natiirlich mit
sowie einige recht grofien
Bonusriume Endbossen
finden. zu tun. Zum
Unser Titel- Durchspie-
held  kann len habt Thr
springen, ren- Continues

und ein Pass-
wortsystern  zur
Verfiigung.

nen und sich
mittels Wurfster-

nen  verteidigen.
Natiirlich habt Thr es,
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Stefam:  Zuerst

war ich von Won-

derdog nicht
gerade begeistert, aber
nach kurzer Einspielzeit sprang
der Funke iiber, und inzwischen
springe ich mit wachsender
Freude durch die Levels. Die Gra-
fik ist extrem bunt und abwechs-
lingsreich, und auch der CD-
Sound geht gut ins Ohr. Der
Levelautbau ist stets fair und
tibersichtlich, und es macht
SpaB, auf Entdeckungsreise zu
gehen und nach versteckten
Bonushohlen und -levels Aus-
schau zu halten. Fir mich ist
Wonderdog eines der besten




......

60005160

x_
M SYSTEM: MEGA DRIVE
- - HERSTELLER: |VC/CORE DESIGN

DATENTRAGER;: CD-ROM USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES

Jump’n Run-Spiele, die Thr der- weill zu begeistern,

i i v
: sehr:

schlecht mittel :  gut qut +SUPeT

= o A
Ak

zeit fiir Euer Mega Drive bekom- so dall Euch hier
men konnt, und Thr solltet iiber ~sofort die Ohren SERCEEI“EME . = LibS0 , WO
eine Anschaffung nachdenken. ibergehen werden. -~ . A T B A e S RAF j s
' Auch ein Lob an (8 ie s ep il il o alde \ p 28 iy ity ¢ |[80% i
Markus: Im die Programmierer &k - | SOUND/FX | o
groben und gan-  fiir die unibersch. 7 %1 5 4o G R | e
zen schliefle ich bare Feindesschar, SPIELSPASS : 1S
mich Stefans Mei- die in jedem Level anders ist.  endlich ernsthafte Konkurrenz ||IBERE ':5 N
nung sofort an. Abwechslung pur. Dazu mufi ich bekommen.
Wonderdog ist ein  noch sagen, dafl einige Feinde
astreines Jump’n Run, eine stattliche Grofle vorzuwei- %
bei dem die lLangzeitmotivation sen haben, doch Ruckelprobleme SCHLAUE FUC
vorprogrammiert ist. Solch eine bleiben trotzdem vollig aus. Alles
Putziggrafik oder bonbonfarbene  in allem eine tolle Demonstration
Hintergriinde sind bei den wenig- der Fihigkeiten des neuen CD-
sten Spielen anzutreffen. Doch ROMSs fiirs Mega Drive. Mit
nicht nur die Grafik besticht gutem Grund kann ich an dieser
sofort, nein, auch der Sound Stelle nur noch sagen, Sonic hat

Gedffnet: Mo-Fr :30-20:30 + 5a 9:30-14:00

—_— dynatex sy
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MEGADRWE, . . . @

. ':;-:“nge des S leles de:tm Wer sztch'?'.t

- jhen haben Tmtzdem Wﬁl‘d&t ﬂlr e
- das Spiel immer wmder mal raus-
P kramen, denn es cignet sich her-
. vorragend, um Freunden oder =
f_:-"_jj:ggdem Onkel zu demﬂnstﬁereﬁ
 was das Me a CD so alles anf o0 0
 dem Kasten hat Wer sich ein
Mega CD 2 zulegen will, sollee

- auf seinem Wunschzettel Time

y . iel", mit dem sie S ssem )
s . ; al in den obersten Reihen pc}—
wohl ihr bestes Werk in dieser Kategorie stieren, es lohnt sich!

abgeliefert haben

trachten, aber nicht wieder ins  ben mir sehr gut gefallen. Auch

Spiel einsteigen (das mibt Ihr Time Gal schligt da in die glei-

schon am Stiick durchzocken). che Kerbe und bietet tolle Zei-
chentrickgrafik

t QN Stefan: Schon Co- und eine witzige

em "Zelchentrlcksp

'P]uh Ganz 30
begﬂlstert wie Kolle-

ge Stefan bin ich
mcht Dafur Ist Ti

-

=, ) | bra Command und Sound- und Ef-
...V /) Road Avenger ha- fektkulisse. Zwar

N ist das Spielprin-
zip, wie schon bei
den Vorgingern,
recht simpel, und
trotzdem bietet es
eine Menge Spiel-
spafl. Einziges ech-
tes Manko ist die

Wir wissen zwar nicht, warum sie da schwimmt,
aber es scheint SpaB zu machen

me Gal einfach zu simpel, will sa-
oen hinter der tollen Fassade
steckt einfach eine zu verschwin-
dend kleine Portion Spielspaf.
Das uralte Dragons Lair-Spiel-
prinzip ist schlicht und ergrei-
fend vollig iiberholt und verlangt
aufler Auswendiglernen eigent-
licht nichts. vom Spieler (von
Taktik, Reflextests oder idhnli-

Wir wissen zwar mcht, weshalb sie da hangt, aher es scheint Spaﬂ Zu ma.chen

I n der Zukunft: Professor Joseph

Harper hat eine Zeitmaschine er-
funden und macht sie soeben fiir

sinen ersten Tast Bereit. Plotzlich

werden die Wachen um ihn
herum erschossen und der

Gangster Luda schwingt sich in
die Pathforger, um in der Ver-
gangenheit die Zukunft zu éin-
dern. Jetzt scheint alles verloren.
Aber der Professor hat vorgesorgt
und im stillen die Pathforger 2

gebaut, mit der er die hiibsche Ti-
me Gal hinter dem Finsterling

herschickt, In 16 Levels mufl sie
sich ihrer Haut erwehren und
nach Luda Ausschau halten. Das
Spiel liuft wie ein Zeichentrick-
film vor den Augen des Spielers
ab und Thr kénnt nur zu be-
stimmten Szenen im Spiel eine
Aktion titigen (am Bildrand
leuchten Punkte, falls eine Akti-
on notig wird), indem Ihr das
Joypad in eine der vier Richtun-
gen driickt oder die Feuertaste
betitigt. Falls Thr einen Fehler
macht, erscheint eine Sterbesequ-
enz und Time Gal verliert ein
Leben. Thr bekommt zwar nach
jedem Level ein Passwort, damit
konnt Thr aber nur den Level be-

40 MEGA FUN 9/93

Wir wissen zwar nicht, auf was sie da reitet, aber es scheint SpaB zu machen

chem ist weit und breit nichts zu
entdecken). Da Time Gal zudem

noeh nieht gerade eines der lang:
sten Spiele ist, wird ein Protest
zum Thema Preis-Leistungsver-
hiltnis schnell laut. Wer jedoch
zu der Riege der eingefleischten
Wolfteam-Freaks gehort, fiir den
ist Time Gal ein Pflichtkauf, wer
sich nicht in diese Sparte rech-
nen kann, sollte lieber von einem

Kauf absehen.

Tcs

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: RENOVATION/WOLFTEAM
DATENTRAGER: CD-ROM

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ
schlecht : mittel gut sgrmr ssUper
TERAITIR |
5% 0 o
‘ SPIELSPASS '




E igentlich seid Thr ja gerade im
Urlaub, doch die miesen Typen
von S.C.UM. (der Secret Crimi-
nal Underground Movement)
haben es trotzdem auf Euch abge-
sehen, aber erwischen (leider)
nur Eure Freundin. Racheee!!!
In Eurer Road Avenger-Karre
brettert Ihr durch zehn Stages,
die sich vollig von anderen Renn-
spielen unterscheiden; denn hier
habt Thr es mit Zeichentrickse-
quenzen zu tun, bei denen Thr zu

Bestimmten Zeiten ins Geschehen
eingreifen. konnt. Eure Entschei-
dungen bestimmen, was weiter
passiert: CRASH oder weiter im
Spiel. Im Grunde kénnt Thr nur
nach links oder rechts lenken,
bremsen oder den Turbo ziinden.
Nach jedem Level erwartet Euch
ein lobenswerter Zwischenspann.
Fin Intro, untermalt von einem
passenden Soundtrack, stimmt
schon mal auf das Spielgesche-
hen ein. Im Option Menii kénnt
Thr die Zahl der Leben und noch

den Schwierigkeitsgrad einstellen.

Martin: Ich
liceebe alle Wollf-
team-Spiele (von
Sol-Feace mal aus-
genommen). Road
Avenger zihlt nattir-
lich auch dazu. Das Spielprinzip
ist zwar denkbar simpel gemacht
(reiner Reaktionstest), macht

Ein hammermaBiger Soundtrack und ein ent-
sprechendes Intro stimmen schon auf das
etwas andere Geschicklichkeitsspiel ein

aber dennoch sehr viel Spafl. Gra-
fik und Sound sind voll auf der
Héhe, besonders der Titelsound-
track hat es mir angetan. Ein
Sonderlob an den genialen Vor-
spann. Hier zeigt das Mega CD
endlich mal seine Krallen, denn
Spiele wie Road Avenger zeigen,
was man aus den Full Motion
Video-Fihigkeiten herauskitzeln
kann und sind in DER Art nur

auf CD zu realisieren. Spielerisch

;:I;}JI] IPD] _l““" i .E' Fﬁ'

Gib Gas Gustav, am 22.09, ist Mega Fun-Tag

geschen gefillt mir
Cobra Command aller-
. dings noch eine Ecke
besser, da hier noch
etwas mehr Abwechs-
.., lung drin ist, doch

+ Road Avenger hat auch
einiges fiir sich.

Stefan: Mit Road
Avenger verhilt es
sich beim Spielab-
lauf genauso wie
mit Cobra Com-
mand, der -einzige

Unterschied ist die farbenrei-
chere Grafik und der gehobene
Schwierigkeitsgrad, Im Vergleich
gefillt mir Cobra Command aber
besser, da Ihr dort das Joypad
nicht im Schlaf beherschen miifit
wie bei Road Avenger. Denn hier
kommt es des ofteren vor, daf

TEST

MEGA CD 2

man im Eifer des Spiels die
Tasten fiir Turbo und Bremse
vertauscht und man sich wieder
mal um ein Leben erleichtert hat.
Trotzdem ist auch Road Avenger
fiir ein Probespiel gut, da Ihr
hier ebenfalls dem Charme der
Zeichentrickgrafik erliegen wer-
det, die zwar nicht neu ist, aber
fiirs Mega Drive eine neue Spiele-
welt eroffnet. Zuviel solltet Thr
aber auch wieder nicht erwarten,
da die Levels relativ kurz ausfal-

len und bis auf den letzten
Abschnitt schnell durchgezockt

sind.
] =
HERSTELLER: RENOVATION/WOLFTEAM

SYSTEM: MEGA DRIVE
DATENTRAGER: CD-ROM USA

CEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

schlecht . mittel gut ;ﬂr Super

T PRI P FEAE
S0 :_a:%f};’?"r{ :
e e e L

RAGUZI Soft- und Hardware

HR-A 2899

Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel
Telefon 0228/453763 Telefax 0228/454019

.

* SUPER NINTENDO (D) * |
Congo’s Caper 115,00DM
Mechwarrior 145,00 DM
Mortal Kombat 135,00 DM
* GAMEBOY (D) *
Aeterlx - 65 DM_
- Stereo FM Tuner 35,_ DM
* MEGA DRIVE (D) %
Mig 29 99,- DM
Shinig Force - 119,- DM
* GAME GEAR (D) * =
Global Glediatere_ 80, DM
_TomanddJerry 70~ DM'
Ab September fuhren wir das deutsche Me a-CD 2
~ zueinem eensetlenellen Emfuhrungsprels
Versandkesten (Inland) bis 100,- DM Mega 5,- DM + NNvGebuhr
Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB
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Selten so gelacht, der Sc
- Da uns zum Zeitpunkt des Testes
nur die japanische Version vorlag
(Dennin Aleste), kann ich mal
wieder auf die Story verzichten
(aber vieleicht langweilt Euch das
sowieso), Wie schon Musha ist
Robo Aleste ein lupenreiner Ver-
treter der Vertikalballereien.
Nach einem {ippigen Vorspann
- konnt Thr zwischen vier Schwie-
rigkeitsgraden wihlen und Euch
dann sogleich ins Spielgeschehen
stiirzen. lhr steuert einen fliegen-
+ = den Kampfroboter durch zehn
Levels. Wie bei Spielen dieser
Sorte tiblich, konnt Thr auf ein
ganzes Sammelsurium an Extra-
waffen zuriickgreifen, Zum einen
wiren da die Sidekicks, die Thr
durch Aufnahme von Extrasym-
bolen mit verschiedenen Waffen-
systemen ausriisten - konnt.
Auflerdem ist es moglich, sie mit-
tels der A-Taste auf die Feinde
abzuschiefen. Zusétzlich habt Thr

42 MEGA FUN 9/93

Mit Robo Aleste liegt
ot’em Up Miisha Alest

Parade Shoot’

noch die Moglichkeit, die einge-
baute Waffe Eures Kampfrobo-
ters aufzupowern, und Continues
diirfen natiirlich auch nicht feh-

len.

Stefan: Nicht
schlecht, was
Compile da abge-
liefert hat. Zwar
hat Robo Aleste

gegentiber der

w,e;igkaat;g'rel st hammerhart

SPEET:

“wie der Vorgiinger.

Zoomeffekte zu

___________

willin '-n -.‘.“

B vor

| abwechslungsreich
Dafiir smd tolle

finden, die den
Betrachter wirk-
lich erstaunen.
Hier zeigt das
Mega CD, was es
wirklich drauf hat,
Wer den Vorliufer
schon sein  Eigen

T}

HI-D0032MN
~OC0R

e
R

i
A
o g 5
S 3
Bl

i R

Echl und s;a;s;

-COO11a230 R

Sam urais en masse

Modulversion Musha Aleste
keine Chance, aber fiir zwischen-
durch ist es ganz brauchbar. Beim
Sound sind einige gute Stiicke zu
finden, die sich gut in das hekti-
sche Baliergeschehen einfiigen.
Bei der Grafik mufite Robo Ale-
ste aber Federn lassen, denn es
ist lange nicht so bunt und

nennt, wird mit dem gednderten
Extrawaffensystem Schwierigkei-
ten bekommen, aber nach kurzer
Einspielzeit ist das Problem iiber-

wunden. Weiterhin werdet Ihr

mit dem wirklich harten Schwie-
rigkeitsgrad  kdmpfen  maissen,

Trotzdem ist Robo Aleste mal

einen Blick wert, und nicht nur,

der Nachfolger zum"

W&ll es das emzrge Vﬁrﬁkﬂlbdler—ff .

splel fur das Mega CD ist.

Markus' 3:1
&chtung yor Com-
pile. Mﬂ:

Musha. Grafik und Sound gehi:

ren in die obere Kategorie, wobei

b'ei der Grafik die schon
‘von Stefan angespro-
~ chenen  Zoom-Ef-

zu = beachten

smd die ﬂhne

nischen |
gehdren,  Nur
ein grofles
Manko hat das

Sp1el vorzuweisen,

fead ab

rigkeitﬁgrad. Zwar einstellbar, hat
man doch selbst auf EASY wenig
Chancen, in dem Spiel weit
voranzukommen. Doch  insge-

samt ist Robo Aleste ein __auﬁerﬁt
solides Spiel, das sich nicht nur

die Fans des Vorgingers mal
reinziehen sollten. -

Aﬂe:, :_'

dem S
Erscheinen  von
Rabo Aleste h&gt'. 3:
SR nach langer Zeit der
Ebbe nun endlich wieder ein
-~ Vertikal-Shooter vor. Doch leider
_erreicht Robo Aleste nicht ganz
das Niveau seines Vorgingers

fekte besonders

Zwmfel zurtecb
:_Eh_te &

| nahmhch den Schme- |

o

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: COMPILE

DATENTRAGER: CD-ROM USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: MITTE SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES
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HI FREAKS,

wir haben wieder etliche Tips & Tricks fiir Euch zusammengetragen, dies-
mal, passend zu unserem Action Replay Pro-Special, auch jede Menge
Cheats fiir dieses Schummelmodul. Der Tip des Monats geht diesmal
(Klatsch, Jubel, Fanfarenstofl) an Holger Reisner fiir seine Komplettlosung
zu Mystic Quest fiir den Game Boy (Endlich brauchen wir keine Fragen
mehr zu diesem Spiel beantworten, Hi, Hi).

Bis zum nichsten mal

Die zwei von der Helpline
Bastian und Gerd

Mega Drive

ALIEN 3

HELPLINE

Super Ni I tE'ndD

[ JOSHI's
COOKIE

Passworter

Hittet Ihy das ge ¢
sPieIspezialistingSji;I;ir:; ngiere =
S;e Ifmisten Passworter 5, diesem 7]
rstiflen Spiel herays; s
Level 7. DV7IvGr
Level §: STTJV5)
Level 0. 9DY]V4M
Level 30 MRG]VY]
Level 45. 7 JV4R
Level 5]. 1728V7]
Level 56. 11 TSVLy
Level 60. L1ZSvy?
Level 66: ’1KSVLy
Level 71: KMT?vGR

Level 80: FJ-7Vs5w

Level 84. E96Vv1 2

GhenE
CoT R

u"dﬂm"ﬂm decke, der Alienkiller,
st hems aus Hendecke, :
EE;EESSS Eli:ht lassen, uns diesen Tip zu

schicken.

Menti, driickt dann auf dem

Geht ins Option OBEN, RECHTS, UNTEN,

d auf C,
2. Joypad au CHTS,W

LINKS, A, RE
Danach hort
Thr wie gewohnt d

START. Das
wiederholen.

Mega Drive :
}edfﬂl:

TINY TOONS %;Etgg{]wmspl SDJ47)

Levelanwahl

Steffen Deufel aus Rottenburg Obernau, wie
hast Du nur dieses Passwort herausgefunden?
Hoffentlich hast Du noch mehrere Sachen

auf Lager. :
Passwort: NGQQ WWQW QKWQ QWWQ

r Nes X X Mega Drive X &=
3CountBout 379, SuperTumicanUS. 129 JungleSirkedt. = 119,
World Heroes2 ~ 389,-  BomhermannUS. 129,  Floshbuckdt, ~ 127-
Viewpoint 549 TazmaniaUS. 127 BloslerMasterl 112
Fotal Fory2 379, Super o Boy US. 119, MlaagueFoobal 109,

Lieferung per Nachnahme zzgl. 8 - BMFﬂﬁﬁ“ﬁdveTP"ka"g




- HELPLINE

Game Boy

MYSTIC QUEST

Komplettlésung

Holger Reisner aus Aresing war der erste, der uns seine Komplettlosung
tiberlassen hat. Weiter so! Dafiir ist ihm ein Freiabo sicher.

Aus dem Schlofi des Dark Lords entkommt Thr zu Beginn des Abenteu-
ers durch den Eingang der Arena. Diesen Weg schlagt Thr ein, sobald
Euch der sterbende Willi vom Baum der Magie und Bogard, dem Gem-
ma-Ritter, erzihlt hat. Am Wasserfall, bei dem Thr Bogard treffen soll-
tet, belauscht Thr ein Gespéich zwischen dem Dark Lord und seinem
Hofmagier Julius. Angeblich besitzt ein Midchen den Schliisssel zum
Baum der Magie, Doch Thr werdet entdeckt und den Wasserfall hinun-
tergestiirzt. Da Helden solche Unfille grundsitzlich iiberleben, konnt
Ihr Euch danach eine Abenteuergrundausstattung im Tempel besorgen.
Heiltrank und Dietriche ersetzt Ihr von nun an regelmifig, sobald sie
zu Neige gehen. Eine junge Frau, die Thr auflest und zu Bogard fiihrt,
wird eventuelle Wunden heilen. Bogard selbst redet nur mit Euch, da
er ein Schmuckstiick Eurer Begleiterin erkennt. Um weitere Informa-
tionen einzuholen, werdet Thr zu einem gewissen Cibba nach Wendel
geschickt. Mit der Spitzhacke (im anliegenden Raum) kénnt Ihr eine
Hohle im  6stlichen Gebirge freiriumen. Hinter dem Gebirge kauft Thr
eine Ampulle Gegengift. Danach geht's in einen monsterverseuchten
Sumpf. Wihrend der Reise findet Ihr iibrigens bei Ketts eine Schlafge-
legenheit. Eure Begleiterin bringt Euch bei dieser Gelegenheit gleich
den Lebenszauber bei - in der Nacht wird sie jedoch entfithrt. Nehmt
den Bronzeschliissel der Eidechsen im siidlichen Sumpf und betretet
damit die Hohle im Nordosten. In der Hohle trefft Ihr unter anderem
auf einen freundlichen Alten und findet eine Sichel, mit der sich hin-
derliche Pflanzen beseitigen lassen. Den Endgegner attackiert Thr von
einem Standpunkt direkt tiber oder unter seinen zwei Kopfen. Achtet
nur darauf, im richtigen Augenblick zuzuschlagen. Aktiviert dabei den
Lebenszauber. Mit dem gefundenen Spiegel tretet Thr dem Portier des

Ketts entgegen, der sich daraufthin prompt in einen Werwolf verwan-
delt. Ein Feuerball und die Sache ist erledigt. Thr kénnt nun das Verlief

betreten und iiberwindet mit einer gefundenen Kette (die Thr um einen

Pfahl schlagt) allerlei Hindernisse. Habt Ihr Eure Gefihrtin befreit,
miifit Thr den Obervampir besiegen. Bleibt wihrend des Kampfes in
Bewegung und setzt den Feuerzauber beharrlich ein. Im Falle eines Sie-
ges winkt neben dem Leben auch ein Schlafspruch. Mit der Sichel
kimpft Ihr Euch durch den siidlichen Sumpf und landet schlieflich in
Wendel. Bei Cibba, dem Seher, erfahrt Ihr via Hologramm eine ganze
Menge iiber Eure Begleiterin und Ihr Amulett, das sich als der Schliis-
sel zum Baum der Magie entpuppt. Dann wird das ungliickliche Mid-
chen ein weiteres mal entfiihrt. Julius, der Zauberer, verschleppt sie in
sein Luftschiff. Nach Besuchen in der Zwergenhohle und in der Silber-
mine (dort wendet Thr gekauftes Schmierdl an der verrosteten Lohre
an, verstellt wihrend der Fahrt mit der Sichel zwei Weichen und stiirzt
schliefllich in einen Abgrund), werdet Ihr von Watts aufgegabelt und
von seinem Trodlerladen versorgt. Beim Endgegner, der Riesenschlange,
stellt Thr Euch in die linke obere Ecke und lauft in dem Moment auf
das Haupt des Monsters zu, in dem Ihr sicher seid, vom Schwanz nicht
getroffen zu werden. Aus dem danach gefundenen Silber fertigt Watts
schmucke Riistungen und Schwerter, die Ihr jedoch nur gegen Bezah-
lung (in der Zwergenhdhle) erstehen kénnt. Habt Thr den Gaia-Pass
tiberwandert, schliefit sich Euch Bogard an. Das Midchen findet Thr,
wie erwartet, im Luftschiff, sie kann jedoch nicht befreit werden. Erst
wenn das Schiff bereits wieder gestartet ist, gelingt es Thr, Euch das
Amulett zuzuwerfen. Da befindet Thr Euch jedoch leider schon wieder
im freien Fall. Julius hat Euch aus seinem Schiff geworfen! Da Thr aber
ein waschechter Videospielheld seid, ist fiir Euren Aufprall schon ein
Strohdach reserviert, durch das Thr unverletzt den Erdboden erreicht.
Von einer alten Freundin wird Euch wihrend Eurer Bewufitlosigkeit
das Amulett abgenommen. In Menos erfahrt Thr, dafi sich Amanda in
letzter Zeit sehr seltsam verhilt. Thr beschliefit, ihrem Bruder Lesta, der
als Musiker in Jadt lebt, einen Besuch abzustatten. Auf der Reise
dorthin schliefit sich Euch ein Vogelwaise an. Er akzeptiert Euch als
Ersatzmutter und stellt: sich auf Wunsch sogar als Reittier zur Verfi-
gung. Jadt liegt im nordwestlichen Teil der Wiiste und ist so schnell
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erreicht. Dort erfahrt Thr, daff Ihr Medusen-Trainer bendtigt, um Lester
von einem Fluch zu befreien - ein kleiner Junge verrit Euch gegen einen
Beutel Drachenkrallen (gibt’s in der Wiiste) den Aufenthaltsort einer
Medusa. Im Versteck in der siidwestlichen Oase (zwei Palmen markie-
ren die Stelle) begegnet Euch Amanda, die erklirt, Euch den Anhinger
nur fiir die Rettung ihres Bruders gemopst zu haben. Leider hat sie das
Amulett schon Davias, dem bitterbdsen Despoten von Jadt, ausgehin-
digt... Einen gefundenen Eiszauberspruch wendet Thr auf ein Monster an,
das Ihr danach auf einen Offnungsmechanismus (Bodenplatte) schiebr.
Hinter der sich 6ffnenden Tiir erwartet Euch die Medusa. Bleibt in
Bewegung und auf sicherem Abstand. Mit Heil- und Feuerballzaubern
beendet Ihr den Kampf erfolgreich. Leider lift die Medusa keine Trine
zuriick. Dafiir verwandelt sich die verwundete Amanda in eine Medusa,
wird von Euch getétet und weint eine letzte Triine. Lester wird gerettet
und Amanda geriicht. Hinter einer eisigen Bariere ist Davias vor Euren
Feueratacken geschiitzt. Bleibt in Bewegung und totet Davias mit Eurer
geschleuderten Waffe, sobald Eure Willenskraft auf Maximum ist. Dank
Lesters Hilfe konnt Thr das Felsengebirge erklimmen,eine Riesenkrabbe
toten und Euch in einer Hohle ordentlich verlaufen. Dem Golem solltet
Thr aus dem Weg gehen und stattdessen einen Zyklopen verpriigeln. Er
hinterlifit einen Morgenstern, den Ihr gegen den Golem einsetzen
konnt. Ein Geheimgang taucht in der Nihe vom Schlofi des Dark Lords
wieder auf. Nach einem Zwischenspiel mit der Chimire steigt Thr
gemeinsam mit dem befreiten Midchen den linken Schlofiturm hinautf.
Dort soll das Amulett von Davias an den Dark Lord geliefert worden
sein. Dark Lord bekidmpft Thr am besten mit dem Kraftschwert - der
erbeutete Anhinger entpuppt sich jedoch leider als Filschung. Dariiber
hinaus bezaubert Julius Eure Begleiterin, der Wasserfall beginnt, riick-
wirts zu fliefen, und lhr werdet in die Luft geschleudert. Thr erwacht in
der Kristallwiiste und reitet auf Eurem Vogel in die Stadt Isch. Dort
werdet Thr geheilt, und Dr. Bowow ersetzt die gebrochenen Beine Eures
gefiederten Freundes durch Mechanismen, die ihm auch zum Schwim-
men verhelfen. Bogard befindet sich tbrigens auch in Isch und berichtet,
daf} Julius nur mit einem legendirem Schwert besiegt werden kann. Thr
versucht, Cibba zu fragen und reist deshalb {iber Wendel nach Lorim.
Dort ist bereits die gesammte Bevilkerung von Julius Helfern vereist
worden. Den Anfiihrer Kari findet Thr in einer H6hle im nérdlichen
Schneefeld. Stellt Euch in die zweite Nische und schlagt Kari von unten
mit der Flammenpeitsche. Bewegt er sich nach unten, rennt Ihr senk-
recht nach oben. Er hinterldfit nach seinem Exitus sein Eisschwert und
in Lorim beginnt alles aufzutauen. Thr erhaltet von Cibba einen knochi-
gen Schliissel und begebt Euch in die Hohle beim siidlichen Riff, um
Escalibur zu bergen. Auf dem Riicken Eures Vogels schwimmt Thr bei
der Korallenkiiste in die FluBmiindung. Begebt Euch beim néchsten Pier
an Land. Mit dem Feuerspruch verjagt Ihr eine aufdringliche Krake und-
gelangt zu drei Tiiren. Die rechte bringt Euch weiter. Oben angekommen
besiegt Thr das Obermonster mit dem Donnerspeer, dem Lebensheil-
spruch und der richtigen Taktik (Viel Spafi!). Das verrostete Schwert,
das Thr nach dem Sieg erhaltet, entfaltet nach Cibbas Aussagen seine
wahre Macht erst spiter. Ihr miifit es dazu in der Ruinenhdhle in der
Kristallwiiste bentitzen. Um den Eingang zu 6ffnen, bendétigt Thr den
Bombenzauberspruch. Thr begebt Euch nun zu einem Sensenmann, der
in einem Versteck in der Palmenwtiste (nérdlich der Kristallwiiste)
haust. Er wirft mit Totenkopfen. Ihr lauft um ihn herum und versucht,
ihm jeweils von hinten eins {iberzubraten. Mit dem Bombenzauber zer-
stort Thr ein auffallend klingendes Kristall im nérdlichen Teil der
Wiiste, das den Eingang in die Ruinenhdéhle freigibt. Mit Feuerbillen
oder der Axt des Zeus nehmt Thr die Gottesanbeterin auseinander und
stellt Euch mit dem verrosteten Schwert auf eine bestimmte Bodenplatte.
Das Schwert gibt sich zu erkennnen und der dunkle Turm wichst in
der westlichen Wiiste aus dem Boden. Im Inneren begriifit Euch ein
Roboter, Marcie regeneriert Ihre Magie, und IThr besiegt den Turm.
Julius Haustier ist schnell besiegt. Der ganze Turm droht einzustiirzen.
Marcie rettet Euch, mufl aber selbst das Leben dabei lassen. Thr kommt
beim Schlofl des Dark Lords zu Euch, lauft diesmal daran vorbei und
schreitet durch den Wasserfall. Nachdem Ihr den ersten Teil des Schlos-
ses hinter Euch gelassen habt, besiegt Ihr in jedem Stockwerk einen Dra-
chen. Mit dem frisch entstandenen Excalibur geht’s danach in den fina-
len Kampf gegen Julius. Ihr kénnt auch andere Waffen (z. B. den Bom-
benzauber) gegen den Bésewicht einsetzen. Schluckt Thr gentigend von

- den kostlichen Elixieren, beendet Thr den Kampf siegreich.




do NES + Game Boy

Ninten

ROBIN HOOD

s ZU

hin Hood. Um die. ‘
Eznmarﬁckt Thr 1m Titelbild 8 x

. Cathedra Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! ©

Level ¥: Catacc}mb LeVEl 10: C : . Sorceres Kindom 119,- Micro Mashines 99, - i
11 Level 11z Colts : . Amazing Tennis 108, - ¥_Men _ 109.-
Level 2: Wa { 12: Boar ] | Batman Retumn CD 99-  (Cool Spot 100.-
Level 3 Master Level LA L] gats}?ég ﬂjﬂ%g?gre 182’: Brams Stoker’s Dracula 119,-

Level 13: Town | 100~  dJaguarXJ220CD 109,- &

]_,EVEl 4. Loc Y lﬁvel 14: well : | Aerobiz 190: - Outlander 99,- &
. Flemental Master 99, - Dashin Desperados 109,- §
- Time Gal CD 99, -
| Alle Spiele laufen Bubsy 109,- &
" Super Widget King Arthers World

Flintstones
. Tax ~ | | Rise of the Dragon CD 109, - F 15 Strike Eagle 119,- &
Leve%z F{)ubgis - Level 15 Townhang 1 | Jungle Strike ; 119,-  Mortal Combat 129,- &
| Level O Level 16: C‘nfﬂ»l?ﬁ‘;11 | BFatalru 119,-  Pirates Gold 119, &
hase Level 17: Castlem B | "lashback 12 MEG 129, Rocket Night ADV 109, §
Level 8: C. as o Global Gladiators 99,- ahl?m?fome Football 1;3"
Level 9: Village s | | Megadrive Converter 39,- SR Sadde REDiba 7, 8
e | Alle Neuen US CD'’s auf Lager (US CD Player a.A.)
" Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
| Lost Vikings
Eﬁétneéoads Mech Warrior

-

-

it Shadow Run Zombies at my Neighbors
" Bubsy Road Runner

- Batmans Retumn Star Fox

= Pocky & Rock Star Wars

| Bomberman 93 Super Turrican

. Congos Capper EM.O.

- Blues Brothers Nigel Mansel

i Cybernator NEA Basketball Tecmo
e Dungeon Master Ninja Boy

* Mario Allstars dt. Taz Mania

. Wolf Child Tuff E Nuff

. Yoshie's Cookie Operation Logig Bomb
| Utopia Rock & Roll Racing

| Fatal Fury Mortal Combat

_Inindo Asterix

e el e, b b el e b ok b kL1 § L1 1
% T CEPN NP o O 01 g OO ST R G Ny Y Y L R
COOOODDLODLOOLOLDDD0

SWortern: Di ! John Madden Football 93 : Mario is Missin - b
- L1€ erst ¢ WWF Royal Rumble ¢ u.v. mehr US Konsole a. Anfr. |
' Adapter AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro: DM 129,- SNES, MD

den Block, die zweite fiir dje Reihe, 4

dritt S .
Do If ir die Spﬂlte, in der sich das ; i ‘:ile - Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
€ichen beﬁndet. a8 Japanische aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
_schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in- £
_nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- be- £
rechnen wir DM 9,- Versandkosten.

| Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46. 58566 Kierspe:

B LTEL-02359/64686 FAX.02959/6266

L 125/242,/255 /145
15/134 147

Level 88: 141 /1 ' T
' 112,23 Super Nintendo
Lo 55, 22/122/ 45/ 134 MARIO IS
C 252 o4
Lellon (7 o

:151,/15 ;
LULT _ | MISSING

Passwirter

Passworter

' Markus Bétche |
' | Joteher aus Feldkir. - . :
Nintendo NES chen schicke uns ididr Tja, unsere Redakteure schlafen nicht,

\I'TEENACE | e Coies 21 dom, Gar . [ S e
= | MUT A NT | I.evei 1: BCV3NDC
: Level 2: MONCNBG
iy - BEEs e

. - , 2 Level 5: 7SYJP60
TU RTL Es 2 = : Level 6: VET(EVI
sa e Level 7: NBJ83NY
Levelanwahl Level 8: KHQI5L1
Level 9: KEBG14BF
: Level 10: SOK9M41
| - ¢ Level 11: *K3VDKF
| Level 12: IN53W2L
Level 13;: 1IMC4BT4
Level 14: JQD769L
Level 15: JT4TNJ4

Ein Turtle namens U. Jurisch aus
Vetschau driickte aus Versehen die

Tasten B, A, B, A, OBEN,

& | UNTEN, LINKS, RECHTS, B, A
= | und START. Das hatte die Aus-

wiirgung, dafl Thr jetzt in einem

beliebigen Level mit 20 Leben star-

tet.

 MEGA FU




HELPLINE

'»:!..u-x .{‘ JJ’XJ.-) J

{lich Leben OBE7 12 D

ne
%izndh{,h PBomben OBEQ 48AD

Mega Drive

CASTLE OF
ILLUSION

Unendlich I_:eben FFE3250003
Unendlich Apfel FFF3210005
Unverwundbarkeit FFF3230003

Nintendo

pUCK TALES

Unendlich Leben
00036102

Unendlich Zeit
00015905

1 Nintendo

BUGS BUNNY

Unendlich Leben
00042903

Unendlich Energie

0004280C
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Mega Drive

ALISIA
DRAGOON

Unendlich Energie
FFOOC2000A

X ist Startlevel
FFO11A3000X

Befreundete Monster mit unendlicher Energie

FF00220010

Super Nintﬁndﬁ

HOOK

Unendlich Leben 7E1F 0003

Unendlich Power 7EF7 C103

: Uendlich Zeit 7E lF 1459

Mega Drive

FLINTSTONES

Unendlich Leben FFO1560009
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:- <1 = Seartlevel
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ALIEN 3

Unbegrenztes MG-Feuer

FF08450090

Unbegrenzte Handgranaten
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Unbegrenzte Flammenwerfer
FF08470080

Unbegrenzt Granatwerfer
FF08490050

Unendlich Energie

| FF08810037

B Zcitlimic wird aufgehoben

FF08670045

Levelanwahl
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gewlinschten Level gelangt.
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sen wird

| FFO811000X

Unendlich Leben
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CRUE BALL
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Mégliche Eingabe 0-3
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FF843F000X

Unbegrenzt Bille

= | FF843D0001
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Nintendo

MEGA MAN 2

Unendlich Leben O000AS803

Nintendo

CHIP'N'DALE

Unendlich Leben 0005B682
Unverwunbarkeit 00021018

Unbegl‘enzt . .
0000550; Marios in Donkey Kong

Unbegrenzte uniors |
000 04C02 Juniors in DGHI{&}? Kong Tosios

Super Nintendo

STREET
FIGHTER I

EDITION

| Unendlich Energie fiir Spieler 1

7E0530B0

Unendlich Energie fiir Spieler 2
7E0730B0

Stopt die Zeit
7E18F399

Spieler 1 brennt, wenn er getroffen wird

7TE054C22

Spieler 2 brennt, wenn er getroffen wird
7EQ74C22

Verindert die Farbe von Spieler 1
7EQ054515

Spieler 1 besitzt Low Jumps und Special Moves
7EQ052D22

| Spieler 2 besitzt Low Jumps und Special Moves

7EQ072D22

= | Verindert den Charakter von Spieler 1. Mit X
| ersetzt [hr ihn gegen
= | einen der folgenden Charaktere: 8=Bison, 9=5a-
1 cat, A=Balrog, B=Vega

7EQ05D10X

= Das selbe fiir den Spieler 2
s | 7EQ7D10X

Spieler 1 muf nur einmal gewinnen. Schaltet
das Action Replay vor der

Stage ein und macht es, bevor Thr den Gegner
erledigt, wieder aus.

7EQ05D001

Das selbe fiir den Spieler 2
7EQ07D001

Turbo Turbo Edition
7E1C880E

Fast Fireballs und Sonic Booms fiir Spieler 1

7EQ5E609 -

Fast Fireballs und Sonic Booms fiir Spieler 2
7EQ7E609

Nur Special Moves fiir Spieler 1
7EQ05E801

| Nur Special Moves fiir Spieler 2

7EQ7ES801




WERTUNGSLISTE

Um Euch einen besseren Vergleich zu bieten,

haben wir fiir Euch hier noch mal alle Wer-
tungen zusammengetragen, nach System

und Gesamtwertung geordnet. Fiir die Zah-
lenfetischisten unter Euch: Ganze 205 Spiele

haben wir in unseren bisherigen fiinf Aus-

gaben getestet, davon 62 fiir das Super

Nintendo, 59 fiirs Mega Drive, 17 fiir die
Turbo Duo, 5 fiir SNKs Neo Geo, 10 fiir das
Sega Master, 8 fiir das Nintendo NES, 8 fiir
Ataris schmuckes Lynx, 17 fiir Segas Hand-
held und 19 Spiele fiir Nintendos Kleinsten.
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SPECIAL

Acrcolade

Hardball 111

Mazin Wars

Batrman Returns
Shinabi 1T

Eceo The Dolphin
Chiki Chiki Boys
Cobra Command
Mubammad Ali Boxing
Fatal Fury

R.B.L Basehall "33
Time Gal

Road Avenger
Flintstones

Super Kick Off
Jaguar XJ220
Splarterhouse Part 3
Summer Challenge
Mutant League Football
Paperboy 11

Tony La Russa Baschall
{hester Cheetah
X-Men

Strider 2

Sol-Feace

James Bond The Ducl
Menaopoly

{3-Loc

Outlander

Wimbledon

American Gladiators
Warpspeed

Hit The Ice

Cyborg Justice

King Of The Monsters

Andre Agasst Tennis

Batman Return Of The ].

NBA All Stars
Qurren 2319
Double Dragon 111

Turbo Duo

Titel

R-Type | & 1I
Street Fighter 2 CE
Bomberman %3
Dragon Slayer
Lords Of Thunder
Star Parodijer
Bomberman

(Gate (M Thunder
Mifitary Madness
Neutopia (I
Spriggan I

Blaving Lazere
Neuropia |
Parodius

Bonk 1 & 2

Bonk 3

Dungenn Explorer 11
Puzznic

Devil's Crush

Sega

Sepa

Scpa

Sega

Sega
Waolftcam
Yirgin CGames
Takara
Tengen
Wolfteam
Wolfteam
Taito

US. Gold “Anco

W/ Coare Design

Namrcor
Accolade
Electronic Arts
Mega Dirive
Electranic Arts
Kaneeo

SEoa

U5, Gald
Wolfteam
Domark
Parker Brothers
Sega
Mindscape
Heea

(rametek
Accolade
Taito

Scpa

Takara
Tecmagik
Sunsoft
Acclaim

Sega

Acclaim

Hersteller
Hudson Soft
NEC,Capcom
Hudson Soft
Hudson Soft
Hudson Soft
Hudson Soft
Hudsen Soft
Hudson Soft
Hudson Soft
Hudson Solt
Compile
Hudson Soft
Hudson Soft
Konami
Hudson Soft
Hudson Soft
Hudson Soft
Taito

Hudson Soft
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4 MBit
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0993 Scire 32
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06,93 Seie 36
07,793 Seite B7
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36,793 Seire 40
7./93 Seite 89
08,93 Sciee 7

OR.93 Seite 80
b,/ 93 Seite 28
07,795 Seite B2
06, 93 Seite 38
08,793 Seite 84
09,93 Scite 37
05./93 Seire 82
(15,793 Seite 84
03,793 Seire 79
03,793 Seite B6
09,93 Seire 83
Q6,793 Seie 31
Q7,795 Scite B8
0393 Seite 30
36,793 Scite 30
07,/93 Seite 88
(08,793 Seite B3
05,793 Seite 87
{05,793 Seite 90
06,793 Seite 31
05,793 Seire 79
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Super T

06,793 Scite 100

Super CD -
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Stuper CD
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HuCard
HuCard
Super CD
Hullard
HuCard
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07,93 Seite B
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Dungenn Master
Photo Bay

Tizer Heli

Acta Blasters
Tinal Macch Tennis
Last Alert

Lesend Of Hero Tonma
Shanghai HI

Super Raiden
Battle Loderunner
Cosmic Fantasy IT
Gynoug 2

Jackie Chan
Sokoban Wortd
World Court Tennis
Y's Bool | & 11
Fiend Hunter
Parasol Stars

Mot Roader
Formation Soccer
Son Son 11

Wew Zealand Story
Shinobi

Puster Bros.

Ninja Spiric
Cotron

Tanssete Amour
Vastoel

Crest Of Wolt
Power Tennis

Jo B

Horror Story

Neo Geo

Titel

Viewpoint

Art OF Fighting
Last Resort
Baseballstars 2
Magician Lord
NAM 1973
Super Sidekicks
Thrash Rally
Fatal Fury 2

3 Count Bout
Baseballstars
Blues Journey
Cyberlip

Fatal Fury

Robo Army
Soccer Brawl
Muratinn Nation
Burning Fight
Crossed Swords
Puzzled

Ninja Commando
Football Frenzy
Ninja Caombat
Super Baschall 2020
Eightman

King Of The Monsters

IWCFTL Games

Taito
Hudson Soft
Human
Lasorsolt

Taito Trem

Home Data/ASK

Hudson Soft
Hudson Soft
Working Designs
Hudson Soft
Media Rings

Namoeat

Richt Stuff
Taito

NCS
Human
Irem

Taito

Asmik
Hudsan Soft

Hudsan Soft
Maxat Soft” Aim
Working Designs
Hudson Soft
Hudson Soft
Micro Wrld
NEC Avenue

Hersteller
Sammy

SNK

ShNK

SNK

Alpha Denshi
SNK

SNK

Alpha Denshi
SNK

SNK

SNK

Alpha Denshi
SNK

SNK

SKK

SNK

SNK

SNK

Alpha 1enshi
SNK

Alpha Denshi
sNK

Alpha Denslu
SNK, Pallas
SN,/ Pallas
SNK

Super CD 08,793 Seite BS

HuCard

HuCard

HuCard

CD

HuCard

CD 05793 Seite 103
Siiner O -

HuCard 05793 Seite 102
CD

HuCard

HuCard

HuCard

CL

Super CI 07,793 Srite 97
HulCard

HuCard -

HuCard

HuCard

HuCard

HuCard

ch 03,793 Seire 104
Hulard

Super CD 08,793 Seite 89
Super CD 7793 Seite 97

R 09,93 Seite 103
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mengoky 2

The Super Spy

Gihost Pilots

Sengoku

Waorld [Herocs 2
Alpha Mission 2

King Of The Monsters 2
Leagtic Buwling
World Heroes

Andro Dunos

Top Players Galf
Riding Hero

Liperd OF Succers b

Master System

Titel

Land Of Tilusion
Asterix

Golden Axe Warrior
Sanic

Wanderboy 111
Rainbow Islands
New Zealand Story
Krusty's Funn House
Trivial Pursuit

Steel Cage Challenge
Glabal Gladiators
Barman 2

Incredible Crash Dummics

Andre Agassi Tennis

Nintendo NES

Titel

Super Mario Bros, 3
Prabatector 2

Bucky O'Hare
Castlevania Il

Dy nablaster

Crash Dummies
Adventure Island Classic
Banana Prince
Terminaror

Swump Thing

Bartman Meets Radioactive
Dropzone

Rackets & Ravals

Lynx

Tirel

Steel Talons
Shanghai
Dracula
Rampart
Switchblade 11
Dinolynipics
Buatman Returns

European Soccer Challenge

Alpha Denshi
SNK

SNK

ANk

Alpha Denshi
Visco

SNK

SNK

Wave

Hersteller

Tecmnagik
Acclaim
Domarlk
Acclaim
Virgin Games
Sega

Acclaim

(rametclk:

Hersteller
Nintendo
Konarni
Konami
Konami
Hudsen Soli
Acclaim
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Takara
Mindscape
TIO
Acclaim
Mindscape

Konami

Hursteller
Atari
Atari
Adart
Arari
Ciremlin
Atari
Atari

Telegames
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08,793 Seite 93
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Peweer Factor

Dirty Larry Rencgacde Cop
Pit-lighter

Joest

Game Gear

Titel

Shinobi 11

Defender Of Oasis

Land Of Tllusion

Crystal Warriors

Sonic

Wanderboy 111
VWimbledon I

Strects Of Rage

Master Of Darkness
Krusty’s Fun House

Steel Cage Challenge
(Glohal Gladiators

Tom And Jerry The Mavie
Chakan

Home Alone

Spiderman Return OF..,
Talespin

Incredible Crash Dumimies
P Rider

R.C, Grand Prix

Evanduer Holyfield's Boxing

Predatar 2

Game Boy

Titel

Super Mario Land 2
Tiny Toon
vnablaster
Ciargoyle's Ohrest
Parodius

Mystic Quest
Boxxle 2

Kid Dracula
Bampart

Asterix

Raging Fighter
Balw T-Rex
Battleship
Adventure Island 11
Battletoads 2
Looney Tunes
Flintstones

Trip World

super Hunchback
Sunsoft Grand Prix
Spiderman 2
Spiderman 3

Zen Interealactic Ninja

Dropzone

Bevond Games
Hand Made
Atari

Atari

Shadﬂwsuft

Hersteller
Seza
Sega
Scpa
Segu
Sepa
Sega
Sega
Sega
Sega
Acclaim
Acclaim
Virgin Games
Scpa
Sega
Sega
Acclaim
Sera
Acclaim

Sega

Absoluwe Entert.

Secpa

Arerna

Hersteller
Nirvendo
Konami
Hudson Soft
Nintendo
Konami

Nintendo

FCL/Pony Camyvon

Konami
Jaleco
Infoprames
Konami

Laser Beam

- Mindscape

Hudson Safr
Tradewest

-
Sunsoft
Taito
Sunsofr
Oeean
Sunsoft
Aprclaim
Acclaim

Eonami

Mindscape
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Game Boy

Verkaufe (Game Boy-Spiel Gar-
goyle’s Quest ab 14 Uhr fir 30
DM. Tel.; 0231,/674030.

50 verschiedene Game Boy-
Spiele fiir 350 DM, z. B. Bat-

man II, Spiderman, Alleyway,
Bubble Ghost, usw. Nur kom-
plett. Tel.: 04521 /71497 ab 18
Uhr,

Tausche Game Boy mit Tertris,
Mario 1, Boulder Dash, Nemesis
1, Bart Vs. The Juggernauts
gegen Game Gear inklusive Bat-

tery Pack, Netzteil, Sonic 2, Mik-

key Mouse 2, Spiderman 1,
Ninja Gaiden. Tel: 05563,/6138.

Lése meine Game Boy-Samm-
lung auf und verkaufe bil-

lig /teuerstes Spiel: 50 DM).
Preisliste anfordern oder anru-
fen. Tel.: 06359 /5862 (zwischen
16 und 17 Uhr, nach Andreas
tragen). BILLIG

Verkaufe Game Boy-Spiele zwi-
schen 20-55 Mark. Auch Preisli-
ste auf Anforderung. Tel.:

0511 ,/440416 Georg Grote.

Game Gear

Sega Game Gear mit Vergrifie-
rungsglas, Netzteil, 5 Spielen
(Wonderboy [, Mickey, Donald,
Factory Panic, Celumns) + Buch
"Tips + Tricks" NP 700,- fiir
DM 400,-. Tel.: 0603232036
oder 06035 ,/3134.

Lynx

Verk.: Lynx + Sonnenschutz + 4
Spiele (Blue Lightning, Zarlor
Mercenary, Chip’s Challenge,

Meine Adresse:

Gates Of Zendocon) + Adapter.
VP 250,- DM. Tel.: 09407 /2898

Denis.

Verkaufe Atari Lynx Il mit 5
Spielen, z. B. Viking Child und
Toki. Preis VB. Tausche auch
Super Nintendo-Spiele wie Tiny
Toons (dt.) und Mickey Mouse
(US). Tel.: 04421 /41815 David.

Master System

Master System: Suche dringend
Phantasy Star. Tel.: 05471 /585,
Verkaufe Master System mit 5
Spielen, zwel Control Pads; 1
Jahr alt fiir 150,- DM. Tel.:
05109 /7496 ab 18.00 Uhsr.

Verk. MS + Spiele fiir 350 DM
(NP ca. 500 DM). Habe Sonic
I, Castle Of Illusion, Champi-
ons Of Europe und Aztec
Adventure. Marc Riibsamen,

Kolsenbhaimerstrafle 7, 35327
Feldkriicken.

Mega Drive

Euer MD ist zu hungrig? Setzt
es auf Didt! An- und Verkauf
von gebrauchten deutschen
MEGA Drive-Spielen. Mo.-Fr.
18-20 Uhr, samstags 13-15 Uhr.
Tel.: 03601 /441442,

Verkaufe und kaufe MD +
SNES-Spiele (MD ab DM 30,-,
SNES ab DM 45.-). Suche auch
Spielesammlungen mit Grund-

gerdt (eventuell auch Turbo
Duo). Tel: 04774 /1789 Rainer.

Mega Drive (RGEB, 60 Hz) mit
Joypad, Netzteil, RGB-Kabel:
120,- DM. Quakshot + Sonic fiir
je 25 DM, Phantasy Star II +

IT1, Shining In The Darkness,
John Madden Football, fiir je
50,- DM. Tel.; 06134 ,/63929.

Verkaufe fiir MD Space Harrier
I1, Klax, Mega Games, Castle Of
[Mlusion und Shinobi, komplett

320,- DM. Tel.: 05546,/ 510.

Verkaufe Mega Drive + CD-
ROM (kompatibel zu allen
Systemen, auch der deutschen
Version), 2 Pads + Spiele wie;
Jaguar CD, Thunderstorm FX
CD, Wonder Dog CD, Streets
Of Rage 2, Heavy Nova CD, Sol
Feace CD, Time Gal CD +
CDX-Konverter und Mega Dri-
ve-Konverter mit japanisch auf
deutsch. VB 800 DM oder tau-
sche gegen Neo Geo mit Art Of
Fighting + 2 Joyboards. Ab 17.00
Uhr (Boris verlangen). Tel.:
07234 /8030, Fax: 07234 /5444,

Tausche Tiny Toons, Gemfire,
Phantasy Star 1, Master Of
Monsters, Ghouls'n’Ghosts, u.a.
(MD), Super Star Wars, Street
Fighter 2 (SNES) gegen: Cool
Spot, Desert Strike, Mick &
Mack; Final Fantasy 2, WWFE,
Super Probotector. Benjamin
Licht (07553) /7712.

Neo Geo

Verkaufe Neo Geo (dt. RGB) +
Joyboard, originalverpackt und
100% OK (vier Monate alt) fiir
300 VB! Tausche auch gegen

"MD + Mega CD oder gegen

Turbo Duo. Call; 0561 /885372
(Bastian).

N.E.S.
Verkaufe NES + 9 Games:

Mario 1, 2, 3, Mega Man 3, Zel-
da, World Cup, Tetris, Probotec-
tor, Excite Bike + Spieleberater +
4 Controller + 4-Spieler-Adapter,
alles in Topzustand. VB 600
DM. Tel.: 07347 /2713.

Halt! Verk, NES mit 13 Spielen,
z. B. Mega Man 2-4, Zelda 1-2,
Castlevania 1-2, Maniac Man-
sion 1.4. fiir nur 700 DM. Tel.:
07251781531 ab 17.00 Uhr.

Daniel.

Super Nintendo

Verkaufe Spiele fiirs SNES:
Super Probotector (65), Super
Ghouls'n Ghosts (60), Tiny
Toons (70); suche Starwing.
Tel.; 02232 /24413,

Verkaufe oder tausche: Super
Aleste, Pilotwings, Adventure
Island, Dodgeball, Gradius 3,
Final Fight, Joe & Mac, On The
Ball, Lemmings, Spiderman,
Action Replay Pro. Tel.:

05864,/ 780 von 18 his 19 Uhr.

Tausche /verkaufe SNES-Games,
z. B. Lost Vikings, Turrican,
Bubsy, usw. P.S. Deutsche
Games nur Neuerscheinungen!
RARITAT: Verkaufe jap. SNES
mit 3 Games, Adapter und ein-
gebautem Color-Booster (super

Farbkontrast) fiir 500 DM. Tel.:
07354 /2873.

Verkaufe Super NES-Spiele
Bubsy (79 DM), Harley's
Humongous Adventure (69
DM), Bart’s Nightmare (59
DM), Actraiser (59 DM), Tiny
Toon (69 DM), Mickey Mouse
(69 DM), Pilotwings (49 DM),

Rubrik fiir Kleinanzeige

(bitte ankreuzen)
_i Mega Drive

L

Super Nintendo
Turbo Duo

Neo (eo
Master System
Nintendo NES

Meine derzeitigen drei Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)

1.
2.
3.

Lynx

Game CGear
Game Boy
Verschiedenes

I,

Kleinanzeige (Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige 5,- DM in bar)
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Bitte beachten:

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die
nachste Mega Fun zu verschieben. Wir behalten uns des weiteren vor,
Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen.

usw. Tel.: 0761 /891038

Verkaufe Super NES-Spiele
Bubsy (79 DM), Harley's
Humongous Adventure (69
DM), Bart’s Nightmare (59
DM), Actraiser {59 DM), Tiny
Toon (69 DM), Mickey Mouse
(69 DM), Pilotwings (49 DM),
usw. Tel.: 0761 /891038,

SNES-Spiele, halber Neupreis:
Probotector, Stim City, Prince Of
Persia (US), Mario World, Axe-
lay, Magical Quest, Parodius,
Street Fighter 2. NES-Superset,
fiintf Module, Infrarotpads, zwet
Spieleberater, VB 400, Dietrich
Bolter, Kyffhiuserstrafe 17,
50674 Koln.

Verkaufe Spiele fiirs SNES:
Jimmy Connors Tennis, Super
Star Wars, Mickey Mouse Magi-
cal Quest, Axelay und Batman
Returns; fiirs Mega Drive die
Spiele: Gley Lancer und Musha
Aleste. Wer heide kauft,
bekommt den Japan-Adapter

umsonst. 02103731808

Verkaufe und kaufe MD +
SNES-Spiele (MD ab DM 30,-,
SNES ab DM 45,-). Suche auch
Spielesammlungen mit Grund- .
gerit (eventuell auch Turbo

Duo). Tel.: 04774 /1789 Rainer.

Tausche dt. SNES-Games. Habe
Zelda 3 u. Mario Paint. Suche
Starwing u. Parodius. Tel.:
02561 /5420 Mike Elfering, Leg-
dener Str. 11, 48683 Ahaus.

Tausche fiir SNES Parodius,
Zelda 3, F-Zero gegen Jimmy
Connors, Starwing (Starfox),
Magical Quest. Tel.:
0751,/16566 G. Tesch ab 14
Uhr,

Tausche SNES-Titel: Turtles 4,
Zelda 3, Wing Commander,

Super Ghouls'n Ghosts, Road
Runner, uva. Bitte melden bei:

Thomas Degen, Tel.:
07553 /8914,

Verkaufe fiir das Super NES:
Shadowrun, Soul Blazer (US),
w.van. Evt. auch Tausch, Tarsten
Schindler, Gustav-Heinemann-
Ring 61, 81739 Mimchen. (An-
merkung der Redaktion: Sorry,

Deine Telefonnummer war abso-

lut nicht zu entziffern).

Tausche oder verk. fiirs SNES
die Spiele: Fatal Fury, Starfox,
Rushing Beat II, Tecmo NBA,
Final Fight, usw. Suche auch

selbst Spiele fiirs SNES u. fiir
den Game Boy aller Art. Tel.:
06109 /33209,

Verkaufe ftir SNES Parodius,
F-Zero, Super Probotector, kom-
plett 290,- Tel.: 05546,/510.

Schweiz! Verkaufe fiir SNES S.
Smash TV, John Madden 93,
Addam’s Family, Amazing Ten-
nis, Super Battletank, alle
US,/Super ED.F, Phalanx,
Jerry Boy, Area ‘88, Darius
Twin, alle jap. Preis 50 sFr.
(viele Mega Drive auf Anfrage).

Perer. Tel.; 041,/823440 Schweiz.

Verk., kaufe, tausche alles fiir
Super NES, Mega Drive, Neo
Geo, Turbo Duo, MAK, PC-En-
gine, Game Gear. Tel.:

(089 /1403732,

Tausche, verkaufe Game Gear +
Lupe + 7 Topgames (wie z. B.
Lemmings, Streets Of Rage,
Olympic Gold, usw.). VHB 250
DM gegen Hochstgebot od. evtl,
gegen 2-3 SNES-Games nach
telefonischer Vereinbarung (bitte
nur von 18-19 h). Tel.:
089,/704488 (Sebastian).

Tausche SNES-Module WWF 1
oder World League Basketball
gegen Lemmings, Zelda 3, The
Lost Vikings oder Parodius. Car-
sten Kaiser, Streitbachweg 4,
35327 Feldkriicken. Tel.:
06645/ 368.

Zelda 3 = 75 DM (dt.),
Pilotwings = 70 DM (US), Die
Jagd Auf Den Roten Oktober =
85 DM (einmal erst gespielt),
NHILPA Hockey = 80 DM (US)
(3 Wochen alt). Max Michalsky,
Worrstddterstr. 24, 55283 Nier-

stein.

Lebenswichtig! Suche Fatal Fury
tiir S-NES (glinstig). Tausche
oder kaufe. Habe z. B, Rival
Turf, Turtles 4, Super Star
Wars, usw. (Michael). Tel.;
08586,/5222.

Tausche Super NES-Spiele!
Suche z. B. Sim Earth, Final
Fight 2. Suche vor allem Strate-
giespiele. Biete Starwing, Ano-
ther World, Magical Quest,

Super Probotector, u.a.
05952 /1466 (Alexander).

Suche WWF 2 Royal Rumble
(SNES dt.), bicte Street Fighter
2 oder Super Soccer +

Pilotwings oder Sim City, alles

deutsch. Tel.: 04962 /5989 ab 19
Uhr. Fragt nach Bernd.

i

Kaufe, verkaufe und tausche
Super Nintendo-Spiele: NHLPA
Hockey, Super Smash TV, Super
Turrican. Suche Final Fight 2,
Starwing, Bubsy. Tel.;
06356,/8521 Freddy.

Kaufe, tausche und verkaufe alre
und neueste Super Nintendo-

Spiele. Kaufe auch ganze Bestin-
de. Tel.; 07805,/59328

Tausche fiir SNES Zelda 3, Sim
City, Desert Strike (alles dt,)
gegen Super Soccer, Castlevania
IV, Rampart (egal ob dt. oder
US). ** Tel.: 04521 /2446
Moritz ab 19 Uhr.

Verkaufe SNES-Spiele: Tiny
Toons, Super Star Wars, Super
Mario World, Turtles In Time
(alles dt.), King Arthur's World
(US), Desert Strike (US). Tel.:
0511,7440416 Geore Grote.

Verschiedenes

Tausche Tiny Toons, Gemfire,
Phantasy Star 111, Master Of
Monsters, Ghouls'n’Ghosts, u.a.
(MD), Super Star Wars, Street
Fighter 2 (SNES) gegen: Cool
Spot, Desert Strike, Mick &
Mack; Final Fantasy 2, WWF,
Super Probotector. Benjamin

Licht (07553) /7712.

Verk. oder tausche gegen Super
NES jap. PC-Engine mit Joypad
und 10 Spielen: Bonk 3, World
Court Tennis, Moto Roader 11,
Salamander, Darius Plus, w.v.a.
Preis nach Vereinbarung. Tel.:

07531 /29294 Topzustand! Wie

neu!

Suche Neo Geo + Spiele, " Mega
Drive + Spiele /SNES + Spie-
le/NES + Spiele /SM + Spie-
le/Game Boy + Spiele/Game
Gear + Spiele/usw./ganze
Modulsammlungen. Tel.:

04521 /71497 ab 17 Uhr.

Suche Turbo Duo oder PC-En-
gine mit Finf-Player-Adapter,
nur RGB + zwei Spiele. Zahle
200-350 DM. Verkaufe MD-
Spiele + CDs. Tel.: 0551 /68364.

Kaufe Konsolen + Modulsamm-
lungen. Tel.: 04521 /71497 ab 17
Uhr. Suche fiirs Neo Geo Super
Sidekicks, 3 Count Bout, usw.
Suche auferdem jap. Mega Dri-
ve, Verkaufe Street Fighter 2-Pla-
tine fiir 500, DM, Tel.;
02872771376 Thorsten, Mittw-
ochs 19.00 Ubr bis 22.00

Verkaufe Parodius fiir das Super
NES (deutsche Version) sowie
viele NES.Spiele, unter anderem
Topspiele wie Castlevania I11.
Kaufe auch gebrauchte Super
Nintendo-Spiele. Tel.:

02247 /6536

Kaufe Konsolen + Modulsamm-
lungen auf, vom SNES,/Mega
Drive,/Neo Geo,/Game
Boy/NES,/Sega Master/(Game
Gear. Tel.: 04521 /71497 ab 18
Uhr (Andreas).

Verkaufe Spiele fiir Super
NES,”Mega Drive/Game
Boy,/NES,/Sega
Master/Lynx/Game Gear. Tel.:
04521 ,/74501 ab 15.00 Uhr.

Hi Videospieler! Wollt Thr das
Super-Magazin fiir S-NES und
Mega Drive haben? Dann
schickt 6 DM und Eure Adresse
an: Dominik Hertrich, Im
Ostern 1, 44652 Herne 2. Mit
WWF Extralll

Kaufe alle Spielmodule fiir Kon-
solen der Marken Sega u. Nin-
tendo. Ganze Sammiungen, not-
falls mit Konsole und Zubehor.

Tel. werktags ab 14.00 Uhr
0641 /84874,

MECGCA * STADRR

VIDEO GAME » EXPRESS VERSAND

SNES . SNES

MEGA DRIVE

Cal Ripken Baseboll dt Marto all Stars
Asterix dt -~ | Bohsy

Pocky + Racky 5. - | Shadow Ron
Morio is Missing Alien 1)

Super Battle tends Twhi Bee
Joschi's Caokie Rushing Bent |l
Congos Caper

Royual Rumble

Super Turrican

AD-29 (FX-Adaptar) ; - | Glo
EGM LS-Konsalenheit -
- | Dema Video (70 mnin. /30 Spiele) 25,-
> | Inforot-loypod (Kanemi}  11%-

Warsong s, 85~
Tiny Toon dt 99,-.
Turtles dt 109,-
The Flinistones us. 99.-
Flnshbodk dt 119,-
Jungle Strike dt i19,-
Eul Glodiators  dt 109,-
Aquotic Games s, 85
Derio Video (60 mi. /21 Spiele) 25,-
Joypud-Verlangerung 2m  12-

Monopely
(O SNES 15 Komole 60 fz 269, *
nessere Farben + 20% schneller als die deutsche Schloftablettel X Lager! Gratisliste anfordern!

Versand per NN zzgl. 7,- DM (2 Tage) + F. Phister v. T. Mutier 79730 Murg

*ﬁ* (0 77-63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 18.00 - 21.00 Uhr

viele weitere Spiele quf
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MUSIK CDS

Hi Mega Funers!
Ich finde, Eure Zeitschrift
ist wirklich die beste

schlossen). Nun aber zu
meinen Fragen:

1. Wird Art Of Fighting flir © 4o schreibt ein deutliches "Ja, ich will!" auf Eure

. Briefe. Wollt Ihr etwas loswerden, dann tut es weiterhin
. unter der bekannten Adresse:

das Mega Drive erschei-
nen?
2. Ich sehe in manchen

Ausgaben Euer Zeitschrift : .
J ] . Redaktion Mega Fun

Werbung fiir irgendwel-

chen Musik CDs von Spie- | !
: Pleicher Schulgasse 2

. 97070 Wiirzburg
Und wenn ja, wo kann ich :
. Also, macht weiterso Euer Ulf

len. Gibt es auch eine CD
von Thunder Force IV?

sie dann kaufen oder
bestellen?

3. Wie viele 24 MBit-Mo-
dule werden derzeit fiir
das Mega Drive herge-
stellt? In einer anderen

liber Streets Of Rage 3

es noch mehr?
L. Wie teuer werden 24
MBit-Module?

Drogeheide

Also Sascha, das mit der
Praline laB ich jetzt mal
dahingestellt und widme
mich lieber gleich Deinen
Fragen:

Zu 1. Momentan ist da
nichts in Plannung. Wenn
es allerdings doch mal
kommen sollte, dann
erwarte bloB nicht zuviel,

technisch wohl kaum eine
1:1 Umsetzung schaffen.
Zu 2. Ob es eine Thunder
Force IV CD gibt, kann ich

Dir nicht mit Bestimmtheit :
beantworten. Am besten,

M E@AB O l NK

MEGA DRIVE ,, SUPER NES - ;:;;iNeo G€o

PLATINEN

‘Seid gegriiBt!

Was gibt es neues von der Brieffront? Nun, wenn Ihr
. weiterhin so fleiBig seid, wird es vielleicht noch etwas
(Praline natiirlich ausge-

mit dem Briefbad. ich bin gerade dabei, Sandrie zu

Megamail/Funmail

. Du wendest Dich gleich an
. einen speziellen Handler,
: . i : denn nur dort kannst Du
Zeitschrift habe ich etwas . {iberhaupt solche CDs
i erhalten.

und bei Euch iber Eternal : _ " 0L o

Ehampion; gelesen, giol . genauso schlau wie ich,

. denn mehr 24 MBit-Titel

. kenne ich derzeit aL}J.]Ch -

. nicht. Der Trend geht aber
saschajaeckel, . eindeutig zu solchen Mam-
. mut-Modulen, daher

: kannst Du flr die Zukunfjt

: einige erwarten.

i 7u 4. Kann ich Dir leider

i nicht genau beantworten.

: Doch da selbst 16 MBit-

i Module wie Streets of Rage
i 2 flir 99 Mark erhaltlich

. sind, denke ich, daB ein

. relativ normaler Preis wie

. beispielsweise 119 Mark

denn das Mega Drive wird realistisch ist.

FERNSEHER-
WAHL

- Hi Ulf! Zuerst will ich eine
. Bitte an Euch stellen,

MEGABOINK * Prifeninger Weg 9 * 8401 Pentling
Inh.: Klaus Meilinger *-tel. 0941-998376 * FAX : 0941 -949325
VERSAND + LADEN (im Kreis : REGENSBURG ! | |)

tel. 0941
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. bearbeiten, doch sie weiB es bis heute noch nicht. Also,

. falls Ihr auch wollt, daB Sandrie mit in die Wanne steigt, Konntet lhr nicht trotz-

: dem einmal Motive von

. Baller- und Kampfspielen
. abdrucken? So richtig

i schon brutal bitte! Jetzt

. aber genug mit der Rum-
: schleimerei. Ich hatte da
: ein paar Fragen, die

: mich schon ein Leben

: lang qualen:

: Warum gibt es die Edel-

. konsole Neo Geo in kei-

: verandert niemals die

. Software News in diesen

. farbigen Kastchen, denn

. sie sind einfach Affen-

: Mega Fun-geil!

: Zu meiner Frage: Ich

: besitze ein deutsches

: Super Nintendo und will

i es nun gegen ein japani-
: sches oder amerikani-

i sches eintauschen. Ich bin
: mir aber nicht sicher, ob
: ich das an meineN Sony-

i Fernseher, der schon vier

. bis sechs Jahre alt ist,

. anschlieBen kann. Es han-
. delt sich um einen Trini-
. tron mit 50 Hz. Falls es
 nicht klappen sollte, wel-
. chen Fernseher soll ich

. mir dann kaufen?

Nejif Aliban, Hagen

: |ch kann Dir auch nicht mit
: Sicherheit beantworten, ob
" i es bei Deinem Fernseher
. nun klappen wird, da er ja
: schon einige Jahre auf
: dem Buckel hat. Um auf
: Nummer sicher zu gehen,
. kauf Dir lieber einen
. neuen Fernseher, denn
. nahezu alle Marken-Fern-
. seher (keine No Name-Pro-
. dukte) ab 700 Mark auf-
. warts sind 60Hz-tauglich
i und bieten somit die beste
| Bildqualitat. Brau]E:hst Du
" : noch genauere Informatio- i
GAMEBOY : nen, c?ann ruf bitte bei
. unser Hotline an.

NEO GEO-PRO

: lut informativ, genialer

. Schreibstil (besonders bei
. Deinem Videospielquiz),
. die Tests sind fair und

. unabhangig, und die

: Poster

enau das richtige
flir Mickey Mouse-Fans!

nem Kaufhaus oder nor-

. malen Laden zu kaufen?

: Nur bei Versandhandlern
: kann man das Neo Geo

i kaufen, und so bleibt die
. Masse auBen vor. Die Kin-
. der in den Kaufhdusern

. werden immer denken,

. daB das Super Nintendo

. die beste Konsole der

: Welt ist. Uberhaupt

. machen mich diese

: Mochtegern-Videospieler
: krank, die meinen, wenn
: sie ein NES besitzen, daB
: sie dann die Besten sind.
: Wie kann man nur so blod

sein, liber 100 DM fiir ein

: Spiel zu zahlen, das von

: der Grafik und dem

: Sound unter C-64-Niveu

. liegt. AuBerdem, welcher
. normalverdienende

: Jugendliche kann sich im

i Monat schon mehr als

: zwei Super Nintendo-

. Spiele leisten? Daher |
i bevorzuge ich gebrauchte
: und importierte Spiele.

: Da ich mit Sicherheit nicht
: der einzige bin, ware es

ganz lieb, wenn Du mir

: mal Adressen von Hand-
: lern aus den USA und

i Japan geben konntest.

. Vielen Dank im voraus,

. und falls Du diesen Brief
. abdruckst, werde ich

. Eure Zeitschrift jeden

:“Monat mindestens sieben

: mal kaufen!
: Der groBe A-A Haufen,
: Kassel

i : Schon wieder einer, der
; I = : ] i T3
?;:r;iaékl’)g;;:‘;gtr:;nﬂ;e . diese Brutalo-Poster méch-

L es 7U kaufen gibt! Abso- : te. Wenn lhr so weiter

. macht, 1Bt sich unser Big




BoB vielleicht ja noch
breitschlagen. Die Sache
mit dem Neo Geo konnte
ich Dir ganz einfach damit
beantworten, daB das
Gerat ganz einfach nicht
TUV-CE gepriift ist. Dies
ware aber nicht die ganze
Wahrheit, denn das Neo
Geo ist einfach kein Mas-
senprodukt und wird es
auch so schnell nicht wer-
den. Schon allein die Tat-
sache, daB maximal nur
ein Spiel pro Monat her-
auskommt spricht dage-
gen. AuBerdem hast Du
doch selber geschrieben,
daB nur die wenigsten sich
zwei Super Nintendo-
Spiele pro Monat leisten
konnen, wer, bitte schon,
soll sich dann EIN Neo
Geo-Modul im Wert von
400 DM leisten konnen?
Eins verstehe ich zudem
nicht: Wenn es die abso-
lute Traumkonsole ist,
warum besitzt Du sie dann

Du die ewigen Priigel-
spiele satt hast? Meiner
Meinung nach solltest Du

auch nicht so hart tiber die
NES-Besitzer urteilen, denn :

jeder hat doch einmal

klein angefangen und war
schon stolz auf seine kleine
Konsole. Auch ich habe
1980 mit dem prahistori-
schen Atari VCS 2600

spater nach besseren
Systemen umgesehen. Die
Sache mit den Versand-

denkst, denn auch in
Japan und Amerika muB
man fiir die Spiele schon
einiges zahlen. Zudem
kommt ja noch der Zoll
dazu, so daB Du im Endef-

fahrst (Wenn lberhaupt)
als bei einem deutschen
Importhandler. P.S.
Schicke mir bitte den Beleg
Uber die sieben gekauften

VOoraus

"TURBO EXPRESS

habe da einige Fragen zu

i der kleinen Turbo

: Express:

: 1. Testet Ihr eigentlich

. auch Spiele fiir dieses

: Hand Held?

i 2. Wird es auch Zubehor
: fiir die Turbo Express

geben?

3. Wieviele Spiele gibt es
: denn derzeit fiir dieses
. System?

Georg Keller, Koblenz

: Diese Fragen kann ich Dir

: recht schnell beantworten,
. denn bei deR Turbo

. Express handelt es sich um
. eine portable Version der

: PC-Engine bzw. Turbo

. Grafx, insofern laufen alle
: US-HuCards (circa 120

: derzeit), die wir fiir die

. Turbo Duo testen, auch auf
: diesem System. Zubehor

gibt es flr das schmucke

Teil naturlich auch: Ange-

fangen vom Verbindungs-

kabel flr zwei Gerdte,
: einem Zigarettenanziinder
nicht mehr? Vielleicht, weil :

bis hin zum Netzteil, Batte-

: riesets oder Taschen.

COMPUTER-
UMSETZUNGEN

: Liebe Mega Fun-Redakti-
: on! Ich habe ein paar Fra- :
: gen an Euch: »
: 1. Da ja Sega im Spatsom- :
. mer ins Virtual Reality-
begonnen und mich dann | Geschdft mit einer spe-

. ziellen Brille einsteigt, ist
i meine Frage, ob Nintendo '
: auch etwas in der Mache

hiandlern aus den USA oder i hat?

Japan ist librigens nicht so i 2. Wann kommt Wing

preiswert, wie Du vielleicht i Commander 2 fiir das

: Super Nintendo heraus?
: 3. Wird die PAL-Version
: von NHLPA Hockey '94

i noch vor Weihnachten

: fiir das Super Nintendo
i erscheinen? |
fekt auch nicht viel billiger i % Warum ]
: handlichen Infrarotpisto-
. len fiir das Super Nin-

: tendo oder das Mega Dri-
: ve, sondern nur so =
. schwere Riesenkanonen?
Mega Funs. Vielen Dank im : 2. Da ja jetzt Microprose
: ins Videospielgeschaft

. eingestiegen ist, mochte
. ich gerne wissen, ob auch

: bal sTIche Simulationen
: wie Silent Service oder
Hallo Mega Fun-Crew! Ich . Task Force fiir das Mega

. Drive oder das Super

gibt es keine

: Nintendo umgesetzt wer-
i den.

Christian Schreiber,
Koln

. Zu 1. Normalerweise ist es

: ja immer so, daB, wenn

: einer der beiden Giganten

i (Sega und Nintendc}% eine

: technische Neuentwicklung
i auf den Markt gebracht  :
: hat, der andere bald nach-
. zieht. Derzeit lieB aber

: Nintendo noch nichts ver-

: lauten, daB sie etwas ahn-
: liches auf den Markt brin-
: gen werden. Man scheint

: sich hier wohl voll und

. ganz auf den FX-Chip zu

: stlirzen. Vielleicht &ndert

: sich das aber mit der

. Veroffentlichung des Nin-

: tendo Disc-CD-ROMs.

: Zu 2. Wing Commander 2

: ist bis jetzt noch nicht

: geplant. Die Special Missi-
: ons zum ersten Teil sollen

i aber im Oktober als PAL-

i Version erscheinen. ;
. Zu 3. Zuerst wird das Mega
: Drive bedient, die Super

: Nintendo-Umsetzung soll
: im-Januar ‘94 erscheinen.
: ZU 4. Auf der letzten CES

. habe ich fiir das Mega

: Drive und das Super Nin-
: tendo neue Pistolen gese-

fur das brutale SchieBspiel

i Lethal Force entwickelt.

. Allerdings wird das Spiel

: aufgrund der makaberen

: Handlung wahrscheinlich
: nicht in Deutschland

: erscheinen.

i Zu 5. Diese Spiele sind bis-
. her noch nicht bei Micro-

: prose in Planung. Falls Du
: aber nach einer ausge-

MEGAMAIL

: wachsenten Flugzeugsi- -
. mulation suchst, dann lies
. am besten unser Preview

: von F-15 I, das im Sep-

: tember erscheinen soll.

. Ubrigens, Pirates Gold flirs
: Mega Drive ist zur Zeit in

. der Mache

CHIP-
PROBLEME

: Ich bin stolzer Besitzer

: eines Super Nintendos

i und ich weiB, daB es drei
: verschiedene Versionen

gibt. Nun habe ich
gehort, daB es Chips fiir

: die PAL-Version gibt, mit
: denen man auch Spiele

: der US- und der japani-

: schen Version spielen

: kann. Ich war schon

: Uberall bei mir in der

. Gegend und keiner

. konnte mir liberhaupt

: sagen, ob es diese Chips

. gibt.

Tino Stark, Klecken

. Keine Panik, Du brauchst
: Dir keinen einzigen zusétz-
: lichen Chip kau?

: auf Deinem deutschen

. Cerat auch Importspiele

. laufen, brauchst Du nicht

¢ Dein Super Nintendo

: her Sie stammen von Kon- | 2Useinander baen, denn

: ami und wurden speziell

en. Damit

i es reicht ein einfacher

i Adapter, wie z. B. der Uni-
. versal-Adapter von

. Dataflash, den man bei

: jedem Videospiel-Versand-

andler bestellen kann.

Dieser Adapter wird ein-

fach in den Modulschacht
gesteckt und tauscht dem

: Gerdt dann vor, daB es sich
: beim jeweiligen Spiel um

: eine europdische Version

i handelt.

Achtung aufgepaft

Wir suchen einen festen Mitarbeiter oder eine feste

Mitarbeiterin. Fachkenntniss im Video- und
Computerspiele-Bereich sind erforderlich.
Bitte schicken Sie Ihre Bewerbungsunterlagen an

unsere Personalabteilung:

High Score Games
HerzogstralBe 2
80803 Miinchen
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Mr. Zock

Mir ist 6de, das ganze
Leben ist 6de... Was
macht das Leben noch
oder? Mmhbh.... (denk
nach, griibel) Ja, geil!!!
Ich schreibe einen Leser-
brief: Es war Anfang Mai.
Ein gutaussehender,
streng riechender Jing-
ling betrat den Laden.
Betont locker schlenderte
er zum Zeitschriftenab-
teil, wo er seinen tragen
Blick auf die Regale ?al-
len lieB. Keines der Hefte
wollte ihm gefallen.
Weder der Playboy noch
die Mickey Mouse konn-

ten ihn wohlgelaunt stim- : : >
: auf seinem Old Mega Dri- :
i ve. P.S. Meinen richtigen

men. Es kam ihm schon
in den Sinn zu gehen,

doch auf einmal passierte

etwas verwunderliches:
Seine miiden Augen
sahen, unter all dem
"Klopapier” verdeckt,
eine hell schimmernde
Heftecke. Plotzlich sagte
eine innere Stimme:
"Kauf mich, kauf mich!”.
Wie geblendet faBte er
nach dem Heft, legte las-
sig die notigen 4,90 DM
an die Kasse, verlieB die
atzende Bude und ward
nie mehr gesehen. Viele

"Wer war der Kerl?”. Und
ein kleiner Junge in der
Ecke sagte plotzlich "Ich
weiB es, ich weif es!”.
Alle starrten ihn an und
wollten den Namen des
jungen Teufels wissen.
Der Junge anwortete "Er
ist der Held vor dem
Monitor, ein Akrobat mit
dem Joystick, ein Penner
in der Schule, es ist der
einmalige, phanomenale
MR. ZOCK!!111" Beim Aus-
ruf dieses Namens wurde
alles still und niemand
wagte es, sich nur einen
Millimeter zu regen....
Szenenwechsel: Als Mr.
Zock zuhause ankam und
sein Herz wie ein
PreBlufthammer pochte,
klatschte er sich aufs Bett
und besah sich das
erworbene Heft von oben
bis unten auf das
genaueste an. Der Name
dieses verhdangnisvollem
Blattes war (bitte ein
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: Trommelwirbel) MEGA

. FUN. Es gefiel ihm sehr

. gut. So gut sogar, daB er
. seine Lebensgeister wie-
. derfand und wieder

. anfing zu denken. Er

: krallte sich seine alten ...
: (Hier schlug die Zensur

. mal wieder gnadenlos

. zu.) und ging mit ihnen
. aufs Klo. Dort fand nun
. ein grauenvolles und

furchtbares Schauspiel

. statt: Er hob den Klodek-
. kel hoch, stopfte das

. "Altpapier” in den Lokus

. und spiilte kraftig nach.

. Nun war er erlost und

. gab seine ganze Liebe der :
. Mega Fun hin und zockt

heute wieder wie damals

Namen habe ich nicht
geschrieben, weil mich

. sonst Millionen Madels
heimsuchen wiirden.

Mr. Zock, Frankfurt

. Es war der 27.6.93, oder

: der 28.7?! Naja, egal, auf

: jeden Fall wankte Ulf wie

. jeden Morgen schlaftrun-
. ken ins Biiro, um auf sei-

: nem Schreibtisch das tag-
: tagliche Chaos zu erblik-

: ken: Die Post der sieben
: Grausamkeiten. Neben den :
in dem Laden fragten sich : -
i Offerten gab es die soge-

. nannten Heulbriefe. Zitat:

: "Mein Mega Drive durch-

. lebt gerade eine schwere

: Neurose und spielt nur

i noch Altered Beast ab.

. Was soll ich tun? Heul,

. Schnief!”. Auch tiefgrun-
. dige Fragen gaben wieder
. ihr Stelldichein. Zitat: "lIst

. ein hornhautbeschichteter
: Daumen ein Zeichen Got-

. tes?". Natiirlich versuchten
- sich auch ein paar Hobby-
. Humoristen erneut an

i ihrem Schreibtalent. Zitat:
: "Sag mal, Ulf, wie kann

: ich meinem Super Nin-

. tendo das Bellen beibrin-

. gen (prust, wieher,

. lach)?". Sprich, es befand
. sich nur M.A.D. auf dem

: Tisch (M.A.D. = Macht

. Abfalleimer dicker). In Ulfs
. Augenwinkeln began sich
. schon ein Rudel Tranen

. zusammenzufinden, um

i bald als Schicksal einer

. fetten Krokodilstrane zu

tblichen, eindeutigen

: enden. Doch dalll! (Blitz,
: Donner), ein besonderer

. Brief peitschte sein Augen-
: licht. Zeichnungen samtli- :
i cher Redakteure funkelten
. ihm entgegen. Und nach-
. dem Ulf stundenlang vorm
. Spiegel hing, um schlieB-

: lich festzustellen, daB er

. doch nicht so haBlich war,
. wie es ihm die Zeichnung
. suggerierte, las er in dem
: Brief die ersten Zeilen. In

. der Mitte des Briefes pas-

. sierte es: Unter einem lau-
: ten Knarren fingen die

. Mundwinkel an, sich dem
: Himmel zu neigen. Pl6tz-

lich donnerte es und rund

: 160 Muskeln formten sich
: ZU einem freudigen

Lacheln zusammen. Ein

: Blitz blendete die herum-

. stehenden Mitarbeiter, als
. Ulfs blinkende Schneide-

: zdhne ihnen entgegen-

: strahlten. Und da saB er

: nun, ein lachender Ulf, der
i nach soviel Triibsal end-

. lich einmal wieder einen

. witzigen Brief erhalten

: hat. Danke Mr. Zock, und

: melde Dich bald wieder,

i aber mit Bild, um Deinen

. gestahlten Korper der Welt
i ZU prasentieren. Du weiBt
: ja, Bilder stinken nicht.

SpieBer

: des Menschen ist unan-
tastbar...

Dindi Weikirsch

. Also, Menschen, die aus

. Feigheit anonym bleiben

: wollen und mich zudem

: noch siezen, sollte man

. eigentlich mit Nichtach-

: tung strafen. Dein Brief

: (komm bloB nicht auf den
. Gedanken, daB ich Dich

. jetzt mit "Sie" anrede) ist

. aber ein derartiges Sam-

. melsurium an SpieBigkei-
: ten, daB ich mich gezwun-
: gen sehe, doch eine Ant-

. wort zu schreiben. Aus

: welchen Filmen soll ich

. meine Jokes entnommen

: haben? Nie gesehen; es ist
. aber interessant zu erfah-

: ren, womit Du Deinen

: Sonntag nachmittag so

. verbringst. Ich kann mir

: schon sehr gut vorstellen,
. was fiir ein Typ Du bist. Auf
. der Riickbank Deiner Karre
. steht bestimmt eine wol-

. lumhakelte Klorolle. Frei-

. tags wird immer brav Fisch
. gegessen und Dein grofter
. Traum ist es, bei einer

. Beamtenkarriere als

. Frithrenter zu enden. Ich

: soll meine "soziale Ader”

: entdecken?! Nix!! ich bin

: klein und gemein. Aber

. mal ehrlich: Jeder Mensch
: sollte es eigentlich schnal-
: Ave Dummschwatz-Ulf Ich

. begebe mich auf lhr

. Niveau, um mit lhnen zu
: kommunizieren. Uber

. Ihre ewig gleichen

: Scherze lachen nur noch
. die letzten Dorftrottel

. (wenn liberhaupt). Sie,

. ein studierter Journalist,
: machen am Schreibtisch
: mit Witzen, die sie aus

: den Filmen "Die Limmel
: aus der ersten Bank” ent-
. nommen haben, kleine,

: gutglaubige, auf eine

: ernsthafte Antwort hof-

: fende Jugendliche gna-
. denlos nieder. Ich hoffe,
: daB sie lhre soziale Ader
. wiederentdecken. Wenn
. sie das veroffentlichen,
: haben Sie schon den

. ersten Schritt getan

. (herzlichen Gluck-

: wunschl). Sie verstoBen
i mit lhren Antworten

. gegen den Artikel 1 des
. Grundgesetzes: Die Wiirde :

len, daB die meisten Fun-

: mail-Schreiber es gerade

: darauf anlegen, mal geho-
i rig auf die Schippe

. genommen zu werden (bei
. Dir habe ich aber so meine
: Bedenken). Ich kann Dir

. viele Beispiele nennen, wo
: mir Leser geschrieben

. haben, wie fies ich doch

. bin, zum SchluB aber

i erklart haben, daB sie das
: nur gut finden. Einige

: verarschte Leser haben mir
: sogar noch einmal

geschrieben, und was soll

. ich Dir sagen: Sie fanden

. es richtig cool. Tja, Dumbo,
: die haben etwas, was Du

: nie besitzen wirst, HUMOR!
: Was? Das Wort kennst Du

. nicht! Das
. unbesehen. Und Dein

. Geplarre von "armen, gut-

glaube ich Dir

glaubigen Jugendlichen”,

. hor auf! Mir kommen schon
. die Tranen. Der Gipf

el der
Peinlichkeit ist natiirlich,



PERSONLICHE

IELWIESE

oxeloy dA

 simaly E'v

super aleste di ......................... 139.95

i

SUPER HIHI‘HU 119.95

batman refums di
lozing skies dA
bulls vs blozers dA.........ocoovecervcrnnene
_ cal ripken jr. boszball dA
_ coveman ninja dA
- cybernator dA
desert strike d4
- dragons 10ir A ..oooeoec e
ftal fury dA i
- final fight dA ...
harleys uw&nmw dﬂ .
. holein onedh . :
: hﬂrnr: uktrﬁ'ai drfi

mnd ﬁmm‘ rfﬂ
Jegeué ﬂf zﬂlé&ﬂ Emi: m puatﬁ'#

spanky's quesr dﬁ. :
. stor wing {fiserie) d".r

 super double dragon dA
 super motio kart 04 ..o

super pang ok
super star wars g4

supert, m. h. furfles d dA ...
- finy toor odventuras dA
fom & jerry di
-~ fop geor dA
- world league bosketball dh

wwf roval rumble o

I3

ki
|Er|'|

..-;.1;- . 13805
i B D5

.. 7495
1.59,3:5
119.95
i 13? 95
9495
114.95

B R S e R

.
o 9495

139.95
94.95
139.95

114,95
129.95

114.95
94.95 |
139.95

...................................

MEGADRIVE SV 434

s asteri di
 baby rrex dA
- best of the best dA

| duck s ot

~ looney tunes dA
- mario & yoshi dA

mystic quest aV ..

popeye 2 0A....

SUPER NIN'I'EHHO
(873 omazing tennis 04 ...
0893 blues beothers dh ..o
1L ER T e
0893 conge’s coper A oot
(1893 drving SUzukiH1 g oo
: [IEE'S first somurai d ...

EJHE»E»fu*nﬂﬁalgy pll;; er monager dh
(893 skins goma db .. ]

093 sper e J:ﬁ ..................................... 114.95
(1993 ncrioims wodd ap socger A ................ 129.95
B T T | L

0993 incedible cosh dummies 8 ...
6993 morfol kombat dh ...
0993 mystic quest legand &V .......ooeoevccc
0993 pop'n twinbeedd ..o
(993 terminator 2 orcode gome 44 ..o
0993 the lost vikings dV ...

GAME
JERRLTo T3 R A
0893 15 stike eagle dh ...

SUPER NINTEHDO 5V 334 34.95

h dummigs dA ........

v's dreomiand dA

star ek Y ..

o J920
14985
1495
4%
137.95

e T8
e A5
.......................... i

12195
13055

mﬂcl‘winul ﬂ

129.95
 149.95
or 1195
129.95
s 12995
s 11495
BOY
51.95
6495

SUPER HIHIEHDG sV 337 69.95

MEGADRIVE §V 437  69.95

34.95

ALLE SONDERANGEBOTE NUR
SOLANGE DER VORRAT REICHT

hei Vorkasse per Schack u{ler K:E—dnkune .................................. 5,-
bei Versand per Nachnahme

As Kunden innerhalh der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWS.

Als Kunden auflerhalb der EG berechnen wir lhnen keine MWS.
Inr Zollbehtirda erhabt dann die jeweils giltige Einfuhr-Umsatzsteuar,

VERSANDKOSTEN AUSLAND

biei Vorknsse per Scheck oder Kreditkorte
beiVersond per Nochnahme .......coocoecceemiccre neffo 25,-

nefto 12 -

||||||||||||||||||||||||

&

SIE ERREICHEN UNS

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10
50667 KOLN

BESTELLANNAHME

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN

double drﬂgnn 3 dA
duck foles dA ...
legend of zeldo i ..

megu g
-~ irmtesch ...

Bsiie :urtgala dn
simpsans 3 *izmsnrs iun huuse] . 109.95
simpsans 4 {@trrnrurrj ih .

SIOE WIS R it
. supermerobros 304 .

- feencge migtan hem :urﬂes ? dii =
nwi&un az%isamres dn

splifz i ........... __
i *;r 95, star wars A .. - super furdcon dd .
- 12905 super morio lopd 7 dA
s finy toom dA .....

GE?& 5pl[§agm=naﬂ@;|._&
- (8% iﬁli‘-;‘-ﬁ?ﬂ -ﬂﬂﬁ.

1893 mzhﬁs}dm i
-{l?’?* murtuiiumbanih ...................................

0893 rr{rils e i am s
0893 yoshi's conkie A ...
0893 darkwing duck 8V ..o
0893 mario is missing o4 ...
0993 finy foon ooventures 2 04
(993 finy toon corfoomworkshop dd ...............

0893 fnck nickkus power chollenge golf db ...

0693 nbo allstars challenga A ...
0893 ninja guiden 0 ...t
0893 105060 3 0 e
Y memik s i

-

--------------------------------------

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

ceWir wiunschen

nen viel

Spielfreude mit dem deutschen
Angebot fur Videospiel-Konseclen!

e

u*i’iE :
E s
pd. 25
NSRS E‘Jr?i
84.95
1444
.. 4495

=
e 14595
44.95
Ly
e 1495
§4.95
9495
0495
04,95

SEGA MEGADRI‘U’E
0893 thEy i}

‘}4“5
1]4.95
5495
114.95
9495

MEGADRIVE
GAME BOY
NES

agassi har‘r*rs

= ook Spot A e
- desert sirike dA
 donald duck dA

fotal fury dA

global glodia

mickey & donold world of ill. dA
paa tour golf 2 dA
. power chollenge golf A ...,

- sonic the hedgehog 2 dA ...
splafiethouse 7 dA ...

strontsof rage 2 A .o
. stimimer chollange dé

TTWJ iﬂﬂﬂ |][|'|,|'EI'IFUFES d-l!"

GJIME BOY .
R
T i C——
kwiirk B i

nemesis dé, .

tennis ch

hook d& ..
ice hockey /

mc donald lond dA
mission impossiblg dA
panic restaurant dd

pinball / clos

shattethond dA ...

SI.IPER HIH'I'H‘IDU 129.95
99.95
64.95
94.95

Hashanckeiie it cnt p o bl 2
fors dA
jomes bond 007 - the duel dé ........

Teérirfge mutant hero turtles dﬂ.

 thunderfarce

poperboy TdA il
pinball - revenge of the gator di ...,
pitfighter dd
super mario fond 1 dA

NINTENDO ENTERTAINMENT S"I'STEM
addoms f[trnfhjuI dA
adventures of lolo dA ....................
bafman - refum of the joker dA-......
bayou billy d& .o S
bubble bobble dA
dynabloster dA ...

di

11495
124.95
94.95
124.55
119.95
94.95
114.95
94.95
11455

11498
o 11495
e

) ; R

3?,‘?5
e 215

. 4055
4495
4495
4495 -
3995

. 44.95
44.95

RS
4995
Cont
4895
£9.95

25905
A5
44.95
54.95
44.95
54.95
44.55

{[nssm sgrie dﬂ.

............................

sic serie dA

= ﬁﬁ...

= ﬁ“-

MEGADRIVE 114.95

- stereo o/vkabel & scart odapt d# ...

v game huﬂ,r splelahemtmﬁf

A giriehogetosche dh ..........
¥ hondy boy ollin one sv 207 dA
. .""ff"hund‘ymrry 05 dh i
- hondy power kit sv. Eﬁﬁ] dﬁl
- iagperhw dh ...

nss Eﬁa!aherﬂtw d‘.f
 profiikoffe ...
mmer mario pﬂWBF

. o loufwerk incl. 7 spiele dA
* cdx modul US

 joystick terminator 2 US
nrofi koffer US

i SUPER NIH'I'ENDO
~ Super nes + super mario world dA .....
»  super ninfendo power station dA .
- oction replay pre cartridge dé ..........
g joypud fransparent progr.sv337 dA .....
™ joypod tronsparent sv 334 dA ...........
- joysick fopfighter sv 338 d& ...

299.95
e 199.95
129.95
69.95
34.95
149.95
39.95
59.93
99.95
34.95
24.95
24.95
BOY

. 14??5
“.1?ﬂ5
............. 89.95
Al
. 24.95
6??5

modulodapter fire 16-bit dé
profi keffer ocfion cose dA
quickjoy pronea T progr. sv336 dA ...,

super nintendo spieleberater dd .........

119.95
29.95
.. 69.95
- 3495

3295

39.95

[ugpacl fransparent sv 4311 dh ...
joystick alien US ..
-~ joystick simpsans LIS

124.95

Knnsalenwp

AUFTRAGGEBER

Nome .....

rGEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

v @ Modul & Zubehér
.. 0 Modul o Zubehor
o Kundenmagazin (kostenlos)

JFdpEansaciins ot

KidomNe S el = 5

.. Kreditkartenfirma
e R e el et R L

UaZnalju aig

MF 09/93

i

Drckfehler, Imtmar und Preisindarungen varbehotten, Wir lisfem ausschlieBlich zw unseren Geschifishedingungen. Mit Veréffentichung dieser Anzeige verieren die bishesigen Listen- und Anzeigenpreise fve Gilfigkeit.



daB Du den, zuletzt so oft
zitiertern Artikel 1 des GG
miBbrauchen muBtest. Ich
gebe Dir daher einen
guten Rat: Kauf Dir am
besten solche Groschenro-
mane wie "Heimatglick".
Da gibt es zum SchiuB

immer Friede, Freude, Eier-

kuchen, und niemandem
wird nur ein Haar

gekriimmt. Vielleicht habe

ich mich aber auch nur
getauscht und bei Dir
keimt irgendwann doch
noch ein biBchen Humor
auf. Du weiBt ja: Wer
zuletzt lacht, hat es nicht
eher begriffen.

Urlaubstraume

Tag! Im Urlaub, bei viel
Langeweile, kommt
einem ja so manch’
schwachsinnige Idee in
den Kopf, also schreibe
ich Dir einen Brief. Nee,
im Ernst, ich habe da so
einige technische Pro-

Nintendo:

1. Obwohl ich mein Super
Nintendo fachgerecht an
meinen Dia-Projektor
angeschlossen habe,
bekomme ich kein Bild
rein. Kann es sein, daB
mein Dia-Projektor 60
Herzen hat? Wiirde es
etwas niitzen, wenn ich
meinem Super Nintendo
- fiinf Flaschen von dem
Doppel-Herz-Gesoff kau-
fen wirde?

2. Wenn ich mein Super
Nintendo an die Steck-
dose anschlieBe, gibt es
immer solche Knister-
und Zischgerausche von
sich und raucht entsetz-
lich. Kann man dies aus
Umweltschutzgriinden
nicht vermeiden?

3. Wie schaffe ich es, so
tolle Feuerballe wie bei
Mario zu schmeiBen? Iich
habe Mamis Blumenbeet
verspeist, aber alles, was
dabei herauskam, waren

Bauch- und Brechkrampfe
. Feuerzeug parat, sag Dei-
: nem liebsten Feind, er

: moge sich in Deinen

. Dunstkreis stellen, dann

. |aB kraftig einen Fahren

(genau solche wie beim
Lesen Eurer Zeitschrift).
Kannst Du mir nicht ver-
raten, um welche Sorte
es sich handelt (mit Tul-

pen, Rosen und Maiglock-
: Rohr in die Natur, und die

chen hab’ ich es schon

66 MEGA FUN 9/93

probiert. P.S. Warum habt

lhr so eine komplizierte
. Adresse? Wiirde es nicht
. geniigen, einfach an die

Wiirzburger Dorftrottel”

zu schreiben?! Adee, lhr
: seid OK und werdet so
. schon wie Mister-"Kar-

le"-Universum.

Wendling

: Irgendwie scheinen die

. Leser etwas mit den

. Dorftrotteln zu haben.

i Schon der zweite Leser, dey
: auf diese platte Art und

. Weise versucht, einen

i Lacherfolg zu landen. Es

. tut mir leid, wenn wir Dei-
i nen Intellekt schon mit

. unserer Adresse liberstra-

pazieren. Wenn Dir das

: zuviel ist, dann fax doch

. Deinen Brief nachstes Mal
. riiber. Nummern eintippen
. wirst Du wohl noch kon-

i nen. Und nun werde ich

_ , . mein Bestes geben, Deine
bleme mit meinem Super : ¢jnnigen Fragen zu beant-
. worten (nach den Fragen

i zu urteilen hast Du zu dem
. Zeitpunkt wohl schon

. einen Hitzeschlag erlitten).
. Zu 1. Tu das bloB nicht!

. Sauf das Doppel-Herz-

. Zeug lieber selber. Das ist

: doch cool, auf Kranken-

. kasse Alkohol zu saufen

i und dabei vermeintlich

. etwas flir die Gesundheit

: Zu tun.

. Zu 2. Was, Dein Super Nin- |
. tendo raucht!? Na, hof-

fentlich nur Camel Light,

. denn bei den starken

. Glimmstengeln verteeren

. die Lotstellen zu stark, was
. zur Folge hat, daB mach-

. tige Slow Motion-Probleme
. entstehen.

i 7u 3. Nichts einfacher als
. das! Du brauchst die Blu-
. men nicht mehr weiter zu

fressen (auBer Klatsch-

mohn, denn das ist die
. volle Drohnung). I8 ein-

fach drei Pfund Bohnen,
pflanz Dich breitbeinig auf
die Kloschissel, halt ein

und Rumms!!! Aus vollem

: wunderschonsten Feuer-

. bdlle entstehen. Dabei

. sind der Kreativitat keine

. Grenzen gesetzt, denn

. durch die entsprechende

i Nahrung kann man sogar

. die Farbe und Geruchsnote
. verandern (Karotten geben
 ein perverses blau). Aller-
Karl-Michael Beck, :
. Deine Lieblings-Cordhose
. (Du weiBt schon, die mit

. den bunten Flicken am

. Knie) ausziehen, denn

. sonst braucht Du

: anschlieBend noch einen
: dritten Flicken.

dings solltest Du voher

?!

Hi Mega Fun! Mega Fun

find’ ich echt klasse, doch

: ich weiB, wie Ihr sie noch
: besser gestalten konntet:
. Kleinanzeigen sollten
. gratis sein. Dann wiirden
. die Seiten voll sein mit
. den Anzeigen und viel
: mehr gekauft werden. _
: Ihr solltet neben den Kon- :
: solen auch noch Amiga-
. Spiele testen.
. Zudem solltet Thr mit dem
. Preis heruntergehen. Ich
. habe natiirlich noch ein
. paar Fragen an Dich:
: 1. Wie viele Hefte erschei-
. nen denn pro Jahr?
. 2. Wieso habt Ihr eigent-
. lich Funmail und Mega-
: mail, und nicht nur eins?
. 3. Warum hat das erste
. Heft von Euch Sammler-
. wert?
. 4, Wie lange wollt lhr
. noch weitermachen?
i 5. Wieviele Ausgaben
. habt lhr schon gemacht?
: 6. Was muBB man tun,
. wenn man Spieleprodu-
. zierer werden will?
. 7. Was macht Ihr genau?

Pius Waser, Zirich

. Vielen Dank fiir deine riih-
: renden Vorschlage, wie

: man das Heft noch besser
: gestalten konnte. Ich

. mache Dir einen Vorschlag:
. Wir bringen demnachst

: eine telefondicke Mega Fun
._heraus, in der es neben

. wirklich allen erdenklichen
: Spieletests zusatzlich noch
. jede Menge Garten-Tips

: flir die richtige Beschnei-

: dung von Bonsai-Baumen

. gibt. Dieses Luxusheft gibt
: es natirlich gratis und

. wird monatlich jedem

: Leser auf einem silbernen

. Tablett serviert. Zu Deinen
. obergenialen Fragen gibt

. es natlirlich auch die dem-

. entsprechenden Antwor-
: ten:

: Zu 1. Schwierige Frage!

i Mathe war ja noch nie

. meine Starke. Denk nach,
i denk nach ..., pro Monat
. eine Ausgabe, macht im

: Jahr also ungefahr zwolf.
: Zu 2. Damit ich auch ein-
: mal die Gelegenheit

. bekomme, solch blode

. Fragen nicht ernsthaft zu
. beantworten.

: Zu 3. Weil der Papst

: hochstpersonlich den

i ersten Druck mit seinem

. "Urbi et orbi” abgesegnet
: hat.

: Zu 4. Bis wir uns von der

: verdienten Kohle einen

. Puff in Uganda leisten

: konnen.

i Zu 5. Zwolf. Hey, ich bin

. liberascht! Ich habe es

: doch tatsachlich

. geschafft, diese Frage

i ernsthaft zu beantworten,
: Yippil

: Zu 6.Keine Ahnung. Ich

: denke aber, daB man wie
: gewohnt vorgehen mus,
: wenn man die Karriere-

. |eiter emporklettern muB.
. Erstmal beim Chef so lange
. yumschleimen bis man

: einen braunen Kopf hat,

: dann die drittklassigen

i Witze der Frau des Chefs
: mit einem Lacheln

{ beantworten, und

: schlieBlich auf die

i Bezahlung der Uber-

. stunden freiwillig

. verzichten. Mit einem

. biBchen Gliick hast Du Dich
. dann in dieser Branche fett

. gemacht.
: Zu 7. Ich kann Dir gerne

. sagen, was ich so in meiner

. Freizeit anstelle. Ich

. betreibe namlich aktiv

i Gardinenstangen-Karate
: und konnte schon meine
. ersten Erfolge bei Omis

: Diele erzielen. Ansonsten
i bin ich noch Norddeut-

. scher Meister im Bohnen-
. beutel-Ping Pong.
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ach Sunset Riders, den
Turtles und den Tiny Toons
(nicht zu verwechseln mit den
Looney Tunes) holt Konami jetzt
zum groffen Rundumschlag aus.
Rocket Knight Adventures ist ein
‘waschechtes Jump’n Shoot, das

Konamis vierter und bisher bester
Streich auf dem Mega Drive (obwohl
die anderen drei auch nicht von
schlechten Eltern waren)

sequenzen  sein

Figen nennt. Nur
mit einem dimoni-
schen Schwert und
einem Raketentrieb-

werk ausgertistet, macht
Thr Euch auf, wieder mal die

Welt zu retten. Zuerst steht Ihr
mal im wahrsten Sinne des Wor-
tes im Wald, dann geht’s ab in
die Lifte, in ein verwinkeltes

Labyrinth, unter Wasser, in einen
Eisenbahntunnel, .. Oder lafit

Euch am besten selbst iiberra-

Euch natiirlich die berticht
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i e
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schen. An Gegnern erwarten geratener Wal,

Fressen gern hat
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kleinen Schweinchen, eine mun-

ter dampfende Spielzeuglok, die

einfach nicht klein beigeben will

(ich hasse sie), ein mutierter rosa
Tintenfisch, ein etwas zu klein

der Buch zum
und dergleichen
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IEmEN




_ iwl:':_l_hdérsames Getier
mehr. Animierte Zwi-
schenspanne diirfen

naturhch genausowenig fehlen
wie ein einstellbarer Schwierig-

: ke1tsgrad (EASY st schwer,
HARD ist nur noch schwer).

[ Maric: Al Stare (SN) ) 94

Super Nintendo
Power Station ........................ 199-
AmMazing Tennis ..., 129
Asterix ..oceeeeeevennnn, T B 2
Jurassic Park ........ccccoevveneee. 139 -
BUBSN owmisminiins 2l
SArWHES s s 119.-
Star Wing ..oueeceeeeieieceveeesiennan 119~
Road Runner .......coccccveeeeeeeevinnns 119~
Royal Rumble ...........ccccovnnee.. 139~
T-2 Arcade Game .........c.cco...... 129,-
Twin Bee . . DI 102
Lost ‘Ulkmgs di Texte .............. 124,-
FIrsE SamMIUEE .o i 129,-
Mortal Kombat (13.09.) ........ 139 -
Mega Drive
MD ohne Spiel ....ccoveveeeeeenen.. 199,-
Mg 20 e e T OAGS
Muh. Ali Boxing ........ccceeeeunen. 104,-
Mortal Kombat (13.9) .............. 119 -
2 2, L 104,-
GOOESPOL ..o e rrersssns 104, -
Eadal Faey .ociii. Sl ey = 109,-
Fred Feuerstein .......cc...oc..... 104~
" ElaBIBEtK s 119 -
Global Gladiators .......c..o....... 104,-
JUngle SIHKe ....cccceeeevisssneesnens 109,-

_________________

steht, st Spielspaf}

drin. So lifit sich am besten das
"Dilemma" der japanischen
Nobelspieleschmiede  umschrei-
ben. Dret Mega Drive-Titel haben
die Jungs schon verdffentlicht,
mit Rocket nght
Adventures i
ist ihnen
der bis-
her beste
Wurf
gelungen.
Wie schon

uper Frobs:
tector auf dem Super

Nintendo protzt dieses 8 MBit-
Modul mit jeder Menge neuen,
innovativen Ideen, geizt nicht mit
tadelloser Animation, einem
Donnersound, der {iber die
Anlage noch viel besser komm,
und einer Grafik, die sich gewa-
schen hat. Noch dazu sind die
einzelnen lLevels ellenlang und
alles andere als einfach, die Mit-
tel- und Endgegner ganz schén

sind  sowieso  Fehlanzeige

_ exklusiv  fiits Mega Drive
Martin: Wo  erscheint (ich bete um eine Super.
"Konami" drauf- Nintendo-Umsetzung), ist nach

Hammerpreise
I'Il.ll" 39" Dm

Game Gear: Chessmaster, Factory, Panic, Olympic Gold,
Ax Battler, Wimbledon Tennis, Pengo, Dragon Crystal,

Shinobi, Out Run, Solitaire Poker, Woody Pop

Master System: Bonanza Brothers, Cvber Shinobi,
Bubble Bobble, California Games, G-Loc, Klax, Marble

Madness, Super Kick Off
nur 49.- DM

BIRAR "ﬂ’- BFiT
Drive: Strider Klax, Space Harrier Il, Toe Jam & Earl
Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderforce 2

Master System: Parlour Games, Sega Chess,

" Shining Force ....oovivvvn,

Thunder Force 4
Tecmo Cup Soccer
Micro Machines

Bubsy .. i
Rocket Knlght Adv

Game Gear

Game Gear mit Colu. .............
Sireets of Rage 2 ...............

Ultimate Soccer
Land of lllusion

RoBGEOD 8 .. 79 = Schnelligkeit:
Absolute Spitze
NE Wir bieten lhnen den 1
: s L5 Schnell-Service als Standard.
MHFID IS MF$S|ﬂg e R .94,_ EEI uns bekumn-len Sle |hre
2 2| 2 (R R VR 119,- Ware als Brief,
Schnellpackchan oder
Schnellpaket. So haben
Game Boy _ unsere Kunden in der Regel
Game Boy ohne Spiel .............. 99 - die bis 18,30 Uhr bestellte
ASTErIX 1o 69,- Ware schon am néchsten
F-15 Strike Eagle ...  BO- Morger]. Bei Bestellungen von
Joe & Mac .. e e S AtTNeN AoperHr e,
Mortal Kumbat {13 9 | 69,

Master System

Ultimate Soccer.......cceeeeeene.n.n,

-----

111111

Mortal Kombat (13.9.) 4Meg ...89-

Moonwalker, R-Type, World Games

124, | Global Gladiators ......cccoeeeee.... 89.-
................... .99 - Land of lllusion ........ccccceveeere. 79 -
................ 104,- Mortal Kombat (13.9.) 4Meg 108,-
.................... 89,- BobocoD & cunssumausanniana B8
104,- | Ultimate SOCCEer .....coovvevvviverrenns 79,
o w114 - Wonderboy in Monsterw. .........79,-
{ca14 9} 104, -
Neo Geo
Samurai Showdown ............... 399, -
189,-
B4 -
.................... 84,-
.................... 79,-

Iin punkto

abgefahren, und unfaire Steller.

Konamis neues Maskottchen, das

Super Turrican und Super Prebu-_'

Unsere Monatskniiller

Super Soccer, Super Tennis,
F-Zero, Zelda 3, Harley’s Adv.,
Super Ghouls’'n Ghost, Super

Sonderpreise nur solange Vorrat reicht.

z

VERSAND

tector fiir mich das drittbeste
Jump’n Shoot aller Systeme, fiirs
Mega Drive allein gesehen kon-
kurrenzlos. Man merkt dem Spiel
an; daf} hier fihige Programmie-
rer am Werke sind,
die aus der
schon
etwas
betagten
Kiste
das
Letzte

il

EI'&HS GIEIT

Neben

Thunder

fiir Super Nes:

R-Type je 79-

& LADEN

DM 8,—; BEI VORK (NUR EURDSCHECKS) DM 4,-; VEREAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORRBEHALTEN; UPS DM 10,—: Porto

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,~) UND ADRESSIERTEN RUCKUMMSCHLAG AN. VERSAND PER NN
Ausland OM 18-

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06
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Force IV reizt Rocket Knight
Adventures das Mega Drive tech-
nisch am besten aus. Respekt an
Konami! Wer ein Mega Drive hat
und sich dieses Modul nicht
holt, dem ist wirklich nicht mehr
zu helfen.

Gerd: Die lange

‘Wartezeit auf neue

Spiele von Konami

lohnt sich immer

g wieder. Rocket

' Knight Adventures
zeichnet sich durch sehr gute
Grafik, Parallaxscrolling und

aﬁ§ LB R R S B IR S
ogar  oen, auf Baumen herumbingen,

Die Krake kralltsich euch gleich

 konne namlich schwimmen, flie.  kénnt, sogar damit fahren. Eeli:

 che

en,und! wenn Ihremen  bri

o
e

hrbaren Untersatz auftreiben

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: KONAMI

DATENTRAGER: 8 MBIT~-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS; 119,- DM

MUSTER VON: KONAMI

schlecht mittel
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il
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g
e

e
i
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THE REVENGE:
'@F: SHINOBI

Das erste wahre Hiihlight_ﬁirs Mega Drive
hat mittlerweile schon vier Jahre auf dem
Buckel und dennoch kein Kérnchen Staub
angesetzt. Zeit, es noch einmal genauer un-

ter die Lupe zu nehmen in unserer frisch
eingerichteten Oldie-Ecke

Philipp: 1989
war das Erschei-
nungsjahr des
Mega Drive in
Japan. Im selben
Jahr ist auch Super

Shinobi, wie es im Land Der Auf-
gehenden Sonne heiflt, in die
Liden gekommen. Ausgestattet
mit dem bis dato besten Sound
(ich sage nur Yuzo Koshiro) und
der edelsten und abwechslungs-
reichsten Grafik, war der Erfolg
quasi vorprogramimiert. Es war
sleichzeifig das erste Spiel, das sei-
nem  Automatenvorbild haus-
hoch tberlegen war, da kompro-

miBlos weiterentwickelt. Worum

geht es bei Super Shinobi bzw.
Revenge Of Shinobi, der deut-
schen Version? Joe Muzakis
Vater ist von der Verbrecherorga-
nisation des Neo Zeed getétet
und die Freundin gekidnapped
worden. Da hat Joe natiirlich
keine andere Wahl als sich den

bosen Buben zu stellen bzw. sie
reihenweise niederzumetzeln
(Moin moin Stefan). Die neun
Levels sind jeweils in zwei
Abschnitte aufgeteilt, die sich gra-
fisch vollig unterscheiden. Kurz

am Wegesrand so und  Selbstspren-

nette, kleine Holz- gung) einzuset-
kisten, die nach zen. Im Ver
einem  freund- gleich zu
schaftlichen damals  hat
Tritt duflerst Super Shinobi
niitzliche Extras Smee_ . g nahezu nichts
freigeben.  Sie " von seiner Fas-
enthalten neue ‘G ""’";‘*fj"#‘*ﬁ zination einge-
Shurikans (Joes T bt wund st
bevorzugte Walffen), heute noch gen-

auso empfehlenswert
wie anno dazumal. Fir mich
immer noch eines der besten
Mega Drive-Spiele iiberhaupt.

Power Ups oder Herzen;
manchmal allerdings ist fieser:
weise auch eine Bombe drin, von
der Thr Euch so schnell wie mog-

: e -_"'-;Ii' Ay T v e L
The Revenge of Shinobi ist immer noch eines der besten Mega Drive-Spiele 75 % - ; :
uberhaupt iy beae ca ]
vor dem Ende des zweiten lich entfernen solltet. Joes Spezia- sttt b

Abschnitts stellt sich Euch ein
besonders starkes Mitglied der

Verbrecherorganisation entgegen
und wartet eigentlich nur darauf,
von Euch verschrubbt zu werden
(Tja, der Dialekt fliefit voll ein).
Unterwegs findet Thr des 6fteren

i o
B O . D N S
U - o e

. E.F F 0 §

X

XX

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: »MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: GNADENLOSER PREIS
CA. PREIS: 59,~ DM

MUSTER VON: LUPUS

schlecht  { mittel | gqut :¥Misuper

s

litit ist jedoch die Fihigkeit, eine
von vier Ninja-Magien (Schutz-
schild, Flammen, Sprung-Magie

MEGA FUN 9/93 73



: E ure ﬁiﬂﬁge

. Lebensaufgabe be-

_steht darin, eine Komplettsamm-
lung aller Micro Machines Mi-

niaturen  zusammenzukratzen,
. um die Fuch dann alle Freunde
_ beneiden. Gespielt wird mit neun
verschiedenen Karren auf 32
Strecken in jeweils neun Umge-
bungen. Wahlweise alleine oder

zu zweit glﬂlchzettlg stiirzt Thr

~ Euch ins Getimmel  Zuerst
 mibt Thr Euch aber noch fiirs ei-
‘gentliche Rennen qualifizieren,
dann geht s ab auf die Pigte:
R HEAD TO HEAD gegen

| emen Computer-
gegner oder

- NAMENT
MODE. Wenn Thr
es schafft, in drei Ren-

nen jeweils Erster zu werden, er-

wartet Euch noch eine Bonus-
runde mit einem RUFF TRAX
All Terrain Vehicle, in der es ein
Extraleben zu ergattern gibt. An-
sonstern brettert Thr tber Bil-
lardtische hmwc—:g, kreuz und qur

er disrch cin chantlsches Bade-_:

zimmer, auf dem Frithstiickstisch

voller Corn Flakes, mit Panzern,

~ F-1 Rennmaschinen, Hubschrau-
‘bern, 1und derlei Gefihrten
mehr. Ganz schon abgedreht.

Martin: Die Spie-
lidee ist zwar
~ hochst  originell,
-..j:aber' was niitzt es,
wenn  trotz einer

wieso Fehlanzeige.

 die notige spielerische

" guten Idee ein lau- -
.. '.-.'lgES S}’Hel dﬂbﬁl r&ug..' : _: :
';':: Si_f_.hﬂn mal dagﬁ" e

Von der bﬂtlschen Fachpresse schon vor
einem halben Jahr in den Himmel gelobt,
erscheint dieses abgedrehte Autorennsp:el
nun endlich auch bei uns '

...........

G

-
.:. '.
v ﬁ ; )
e \{f‘_\

al

ke
»
I 5 3 X .-.

k|

' HO HATURAL THOREDTE

et
i S 1 Y

i INSH

b{RUNCHY SUGARY BITS
 INSINE
!

-

zu kratzen. Grafik und Sound
sind nur Mittelklasse, Extras so-
Spielerisch
weiB zumindest der flotte :
Zwei-Spieler-Modus |

zu gefallen, aﬂtﬂ- " s
ne versumpft e

Abwechslung, um ldn-
gerfristig motivie-
ren zu konnen.

da,s Modul échédé,
allerdings : ' denn mit
ziemlich f'-‘.: ¥  ein paar
bald, trotz 3 _ - | Extras wie
des  ganz el & “ der Mog-

gut geiun— ' ‘ ~ 1 lichkeit,
genen B i ( Eure ku-
TOURNA- A “\)y. | riosen Kut-
MENT-Modus. = ~ “» schen  mnoch

Es fehlt einfach aufzumotzen,
Nitros, = oder er-

mit

Eigentlich

| SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

| ca. pREIS: 99,- DM
| MUSTER VON: CODEMASTERS

__._knﬁ-.d- ==y}

-_.*5-*.{..:’_"";}.“1- Scrodacivnes

ey e

e W HRT A N

7

CWHO DO YOU HOHT 10 BOCE?
= J-ff.:.ra Adenes

OHE LAY
G

{‘.,.r’.r;.#}!r YR re
fifirF
Im Challenge=Modus fahrt lhr gegen drei

Hecﬁ.n‘affﬁ m’
b | I |

frei wahlbare Computergegner

- nem Streckeneditor wire Code-

masters Debut auf dem Mega

Drive ein Platz in der Oberliga

sicher gebheben

Stephan: Im Gegen-
 satz zu Martin gefallt
. mir Micro Machines
~ wesentlich besser.
' Drautsicht-Renn-
spiele sind  zwar
normalerweise
nicht mein FalL da sich das Steu-
ern auf schnelles Reagieren be-
schrinkt, aber dieses Modul
heimst mit witziger Grafik und
abgefahrenem Zmepleler-Ma-
dus viele Bonuspunkte ein. Die
viel Liebe gezeichneten
Rennstrecken ﬁbérzéugen mich
zudem genatso wie das Fahrver-
halten der verschiedenen Mini-
Fahrzeuge Die technische Seite
ist ebentfalls sehr gelungen, so daf
sich meiner Meinung nach we-
nig Krmkpunktﬂ finden lassen,
Sicherlich a8t die _Mﬂtlv_atmn,
vor allem alleine, mit der Zeit et-
was nach, aber das ist doch bei
fast jedem Spiel der Fall. So bietet
sich Micto Machines neben der
in der letzten Ausgabe hochbe-
werteten Formel 1-Simulation

'F1 von Domark als lustige Alter-
native geradezu an.

1-2

SYSTEM: MEGA DRIVE

| HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH

=

BESONDERHEITEN: KEINE

schlecht i omittel | gut 'gﬂr-super




MEGADRIVE

Action Replay Pro
Mega Adapter
CDX Adapter
Arcade Power Stick
Joypad m. Dauerf.
688 Attack Sub
Abrah. Battlet. dt
Afterburner If dt
Alien l| dt
Alienstorm jp
Alienstorm dt
Another World dt
Arch Rivals dt.
Ariet dt

Atomic Robokid jp
Bad Omen jp
Batman Ret. J. dt
Bonanza Bros. jp
Bubsy dt

Cadash jp
California Game dt
Carmen Sandiego
Captain Planet dt
Chiki Chiki dt

Cool Spot dt
Crackdown jp
Crueball us
Cyborg Justice dt
Dahna

Dangerous Seed
David Robinson
Deadly Moves us
Desert Strike us
Dung. & Dragon dt
Ecco the Dolphin dt.
EX Mutants dt

F 1 Hero

Fantasy Zone dt
Fatal Fury dt

Final Blow

Fire Mustang
Flashback dt
Flicky dt
Gainground dt
Galaxy Force 2 dt
George Forem. dt
Global Gladiator dt
Granada jp
Greendog jp
Greendog dt
Ghostbusters us
Golden Axe |
Gynoug

Hard Driving dt
Humans us

Heavy Unit

Hellfire

99,90
39,90
99,90
79,90
19,90
59,90
49,80
69,90
89,90
39,90
49,90
889,80
49,90
79,90
39,80
38,90
89,80
39,90
99,90
39,90
79,90
39,80
79,90
79,90
99,90
39,90
59,80
79,90
39,90
39,90
39,80
99,90
79,90
79,90
89,90
89,90
49,80
79,80
89,90
39,80
39,90
99,90
59,90
49,90
49,90
59,90
89,90
38,80
39,80
79,90
49,80
99,00
39,90
49,90
79,90
39,80
39,90

Hurrican jp

James Bond 007 dt

James Pond li
Jewel| Master
Joe Montana 3 dt
John Madden dt
John Madd. 92 us
John Madd. 83 us
Jordan vs Bird
Jungle Strike dt
Kageki

Kick Off dt

Kid Chameleon dt
Last Battle dt
Lemmings dt

LHX Attack Ch us
Magical Hat
Mercs 1l dt
Mickey & Donald
Mickey Mouse dt
Monaco GP |
Monaco GP |l
NHLPA us
Outrun jp
Paperboy dt
PGA Golf Il us
Powermonger us
Quackshot jp
Risky Woods
Road Rash [l us
Road Rash I dt
Robocod dt
Rolo Rescue us
Shadow Beast dt

Shining Force us
Slime World jp

Sonic jp

Sonic Il jp
Spiderman dt
Splatterhouse || dt
Strider dt

sunset Raiders dt
Sword of Sodan jp

Rings of Power dt
T 2 Arcade dt
Talespin dt
Thunderforce Il| jp

Thunderforce |V dt
Tiny Toons dt

Toki jp

Toe Jam & Earl jp
Turbo Outrun dt
Turtles dt

Warsong us
Warrior 0. Eter. Sun
Wonderboy

39,80
89,90
69,90
39,80
39,90
59,90
48,80
79,90
39,90
99,90
39,90
89,90
59,90
49,90
79,90
79,90
39,90
49,90
79,90
59,90
49,90
79,90
89,80
39,90
49,90
89,90
69,80
39,90
59,90
69,80
89,90
69,90
69,90
49,90

129,90
29,90

29,90
69,90
59,90
39,80

49,90

79,90
29,90

59,90

89,80
79,90
438,80
89,90
89,90
39,90
39,90
49,90
89,90
79,90
79,90
39,90

World of illusion
ZeroWwings

MEGA CD

Afterburner |
Batman's Return
Chuck Rock
Dune

Earnest Evans
Final Fight

Funky Horror Band
Heavy Nova
Hook

Indiana Jones
Jaguar XJ 220
Kriss Kross

Sol Feace
Thunderstorm FX
Time Gal

GAMEGEAR

TV Tuner

Arial Assault dt
Arliel

Ariel (Mermaid) dt
Batman Return dt
Berlinwall jp
Busterball jp
Chessmaster dt
Defender of Oasis
Devilish dt

Donald Duck dt
Galaga jp

Global Gladiators dt
G Loc dt

Home Alone dt
House of Tarot jp
Klax dt

Land of lllusion dt
Lemmings dt
Monaco GP |l dt/jp
Ninja Gaiden dt
Prince of Persia dt
Popils dt
Roadrunner dt
Shinobi 2 dt
Simpsons dt

Sonic 2 dt
Talespin dt

Tom & Jerry dt
Wimbledon dt/jp

- GAMEBOY

Alien |li us
Batman Return us

79,80
39,90

89,90

109,90

89,90

119,90

59,90

109,90

39,90
59,90
99,90

109,90

99,80

109,90

79,90
89,80

119,80

129,90

29,90
18,90
49,90
39,90
29,90
29,80
29,90
48,90
29,80
39,80
39,80
59,90
29,80
49,20
19,90
39,80
59,80
59,80
39,90
39,80
39,90
29,90
49,80
30,80
89,90

59,90
49,90
49,80
39,90

49,90
49,90

Battle Toads us
BC Kid dt

Blues Brothers
Bombjack

Bugs Bunny 2
Empire Strike Back
Gauntlet us
Hook us

Hit the Ice us
Jordan vs Bird
Kick Off

Krusty Funh. dt
Lemmingsdt
Loopz jp

Looney Tones us
Marble Madness
Megaman |l us
Megaman Il us
Parodius

Price of Persia

Sneaky Snakes us
Speedball Il us
Starwars -

T 2 Arcade us’
Terminator 2 us
Tiny Toons us
TMNT 2 us

World Cup jp

BACKUP-Systeme

wir liefern fast alle Systeme.

Preise auf Anfrage.

Lleferbedingungen

Importspiele und Geréte sind chne
deutsche Anleitung. Umtausch ist
ausgeschlossen. Defekte Ware wird
nach unserem Ermessen repariett,

ersetzt oder gutgeschrieben.

Alle Sendungen an uns miRen frankiert
sein.UnfreleSendungen nehmen wir

generell nicht an. Wir

haftennichtfiirdieKompatibilitat der

Spiele oder Geréte, Angebot
freibleibend. Stand 21.07.93
Vorherige Preislisten verlieren

ihre Gllltigkeit.

Gnadenlos GmbH

Postfach 80743

81607 Miinchen 80

HANDLERANFRAGEN

ERWUNSCHT



TEST

MEGA DRIVE

| n einer Zeit, die lang vergessen,
kimpften Licht und Dunkelheit
um die Herrschaft der Welt
Rune. Die Dunkelheit, angefiihrt
von Dark Dragon, wurde besiegt
und dieser in eine andere Dimen-
sion verbannt; doch nicht, ohne
vorher zu versprechen, in 1000
Jahren zuriickzukehren, um die
Weltherrschaft zu erlangen und
die Seite des Lichts auf ewig zu
vernichten. Nun sind 1000 Jahre
vergangen und der bose Zauberer
Darksol droht schon wieder, das
iLand zu wvernichten und Dark

Ein Comic-dhnlicher Vorspann stimmt Euch auf das Spiel ein

Dragon wiederzuerwecken. Hier
steigt Ihr ein, als letzter Held des

Llchts um die Welt von Rune zu
retten. Zusammen mit erlesenen
Freunden bildet Thr die
SHINING FORCE
und kidmpft
Euch von
Stadt 7
Stadt
durch, um
zum
Schlufl .
Runefaust o=
Zu errel-
chen und

Euch Dark-
sol und Dark
Dragon zu stel-
len. Eure Truppe
umfafit bis zu 12 Kimpfer

auf einmal, die Thr auf Eurer
Reise treffen und diberreden
miifit, an Eurer Seite zu kimpfen.
Diese setzen sich aus einem Pool
von - tiber 30 verschiedenen Cha-
rakteren aus etwa 17 Klassen
zusammen und haben alle ver-
schiedene Vor- und Nachteile.

76 MEGA FUN 9/93

Sega strikes back! Der neue
Hammer der Programmierer

ven shining In The
Darkness ist da

'?'.y. I w.:e baldf o w
t < g-:un. Wounld if I got a

e T e L e e S

" Die Leute fur dle Party miissen ers'c einmal gefunden werden

Die Kiampfe bilden bei Shining

Force das Herzstiick, denn nur

im Kampf kénnt Thr die notigen
Erfahrungspunkte sammeln, um
befordert zu werden
und damit Zugriff
zu den guten
Waffen zu
erlangen,
ohne die
das Spiel
nicht
durchzu-
spielen
ist. End-
los viele
Gegner,
und zahlrei-
che Waffen und
Zauberspriiche
bringen Abwechslung
und geben somit jedem der in
sich abgeschlossenen acht Levels
ein neues Aussehen und neuen
Reiz. Die einzelnen Chapters ._ . _ S o o
sind so aufgebaut, daB Thr etwa el }'{T?Eﬂ-u----?‘!’" =T, LADLET TG l‘EEtg;
vier Kampfe bestreiten und zwi- By RIS o <5 AT B8y Ta choice g o send
schendurch in den Stidten Auf- [Ruis _E.-[E:Eﬂ I Lﬂ'"r . CE Hﬂi,’,..t?tb f‘..ghhp-, :
gaben erfiillen muft. - - ' -




Die aufwendigen

A ' Kampfsequenzen
<% W f | sorgen fiir eine
i s o+ ungeheure

' % Motivation

Timur:
Shining Force
ist Sega ein
weiterer Mei-
: lenstein

e gegltickt!  Sucht
: pur in 12 MBit! Vor
allem fiir Anfinger ist
dieses Spiel der ideale

Einstieg in die Welt der R\éi%ehi
spiele. Jeder Level ist so striktu-
riert, daBl man nicht falsch gehen
kann, und ein stindiger Berater
gibt einem niitzliche Tips, und:
garantiert so, dafl man sich aus- %

konzentrieren kann: Durch gna-

B
R o T e . s
il .3

2
8

schliefilich auf die Hauptaufgabe 1\; .

denlose Kiampfe der Stadt Rune-
faust und damit auch Darksol
naher zu kommen. Herausragend
bei Shining Force ist auch die gra-
fische Animation der Kimpfe.
Mit der Beforderung Eures Cha-
rakters von einem Swordsman zu
einem Hero dndert sich das Aus-
sehen erheblich. Der brave Junge
ist nun einem in einer glinzen-
den Risstung auftretenden Hel-
den gewichen, der als Angriff

eine ganze Drehung mit einem
méchtigen Schwerthieb ausfiihrt.

¢
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Doch nicht nur beim Hauptcha-
rakter verindert sich die Grafik,
sondern nach Beforderung und
jedem Waffenwechsel auch bei
allen anderen Kimpfern Eurer
Shining Force, was nicht unwe-
sentlich zur Motivation und vor
allem zum SpielspaB beitrigt. Alle
Features dieses Spieles auf-
zuzihlen, wiirde den Rahmen
deutlich sprengen wund so
schlieBe ich mit dem ernstgemein-
ten Rat, Euch dieses Spiel nicht
entgehen zu lassen.

S Markus: Da ich
schon ein begﬂ-
sterter Anhéidnger
des Vorgiingers
Shining In The

Darkness war,

konnte ich es mir auf keinen Fall

leisten, Shining Force entgehen
zu lassen. Alle meine Erwartun-
gen von diesem Hammerspiel
bestatlgten sich, und ich konnte

nicht ruhen, bis ich Shmmg
Force durchgezockt hatte. Was
mir im Laufe meiner nédchtelan-
gen Spielesessions Feinde und
Monster aufgelauert haben, lifit
sich ohne weiteres sehen. Zwar
sind die verschiedenen Monster-
typen im grofien und ganzen
nicht so abwechslungsreich wie
bei einigen anderen Rollenspie-
len, doch das senkt den Spielspaf
unmerklich. Was mir am meisten
zugesagt hat, ist die geschickte

Kombinierung von Strategie- und .

Rollenspielelementen, wobei mei-

ner Ansicht nach die Strategie-

elemente tiberwiegen, da man ja
seine Charaktere beliebig ver-
schieben und fortbewegen kann.
Auch die Idee mit der Beforde-
rung eines Charakters ab der
zehnten Stufe sorgt fiir eine
Unmenge an Spielspafl, obwohl

man nach der Steigerung mit

einigen Problemen zu kimpfen
hat, zumal die gesteigerte Person
ja wieder die erste Stufe erlangt.
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Aber auch zur Soundunterma-
lung muf} ich meine Lobeshym-
nen loswerden, da die Program-
mierer von Seeeegaaaa hier mal
wieder richtig reingehauen

haben. Wihrend der Kampfsze-
nen wechselt die Musik zwar im

s |

e e
-...—-...-

Laufe des gesamten Spieles nicht,
was mich reichlich entiuscht,
obwohl diese eine der besten ist,
die mir je auf dem Mega Drive
begegnet ist. Bei der Vogelper-
spektive jedoch wechsels sich die
Soundtracks regelmifig ab, dank
der vollgestopften 12 MBit. Ich

finde, dafl Shining Force der Welt”

der Strategiespiele neue Mafistibe
setzt, und dafl dieses Modul ein
jeder Strategiespielfan haben
mufl, nicht zuletzt, da dieses
Spiel unsere neue Referenz wird.
Ein guter Grund fiir Super Nin-
tendo-Freaks, sich endlich auch
mal ein Mega Drive zuzulegen.

: In dlES’EI’ Sta

PR

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SEGA

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

DATENTRAGER: 12MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: AUGUST
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: BATTERIE
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SUPERBILLIG pm

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3
INHABER: CHRISTIAN MANN |
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

anfragen

erwunscht!

Endverbraucher (also lhr): 06131/7?777 Handler: 06131/777? Fax: 06131/238062
06131/7?77 06131/777
06131/7?77 06131/7?7?7
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131/238085
Alien 3 (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90
Sonic 2 (DV) MegaDrive DM 69,90 Fatal Fury (US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) MegaDrive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Sie erreichen uns wihrend der Woche (auch Sa.) von 10 -22 Uhr, Ihr Aufirag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fUhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere kompieite Liste zu {liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéffnungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400, - oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr,

Eilzustellung zzol. 8,50 M. Es gelten unsere Allgemeinen Geschafisbedingungen. Tippfehler, lrrtiimer vorbehaiten.
Programm DM Programm DM | Programm DM | Programm DM
Super NES Prince of Persia DV 124,90 Deset Strike us aA Toejam & Earl BV 99,95
Konsole mit Spiel 289, — Push Cver DV 104,90 Dragon’s Fury LV 7895 Tony LaRussa Baseball Us aA
Kanscle ohne Spiel 179,— Rampart US 109,90 Ecco the Dolphin bV 89,85 Turrican US 9490
Action Replay 99, — Road Runner’s F 22 interceptor [N 5305 Two Crude Dudes DV 8995
Actraiser DV 109,80 Death Valley DV 129,90 Fatal Fury DV 104,85 Uncharted Waters Uus  aA
Addams Family 2 US 11490 Shadow Run Us 119,90 First Samuiral S a. A Warsong US a A
Alien 3 DV 119,20 Shanghai 2 Us 99— Flashback US 118,80 Wayne's World UsS  aA
Amazing Tennis DV 124,90 Sim City 0DV 89,90 Galahad DV 8995 Where in the Wrid

American Gladiator US 11490 Soul Blazer Us 114,90 {aods Us 89,90 is Carmen . . DV 99,95
Ancther World DV 11990 Spiderman X-Man US 109,80 Hardball 3 Us a.A. Wonderboy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 114,90 Starwing / Starfox - DV 99,95 Hit the lce Us a.A, WWF Wrestlemania DV 99,95
Batman Returns : DV 119,90 Streetfighter 2 oY 89,90 Humans Uus 109,90 X -Men DV 9995
Battle Toads WS a A Super Adventure Island BV 119,90 J. Capriati Tennis us a A

Best of the Best DV 119,90 | SuperBuster Bros US 114,80 James Pond 2 Robocod DV 6995

Blues Brothers US 114,80 Super Castlevania 4 DV 109,80 Joe Montana Foothall 3 DV 9985

B.O.B. DV 104,90 Super Conflict USsS 109,90 Jungle Strike Us aA Mega Drive CD

Bubsy the Bobcat Us 119,90 Super Mario Kart bV 89,80 John Madden Football ‘83 OV 79,85 Konsole a. A,
Bulls vs Blazers DV 104,90 Super Mario World OV 114,90 Kid Chameleon DV 9995 Action Replay a. A.
Chuck Rock US 114,90 Super Probotector DV 108,80 King of the Monsters DV¥ 9895 After Burner 3 S 8885
Cool World US 114,90 Super Smash TV US 108,90 Landstalker Us a.A. Batman Returns Us 89,95
Cosmo Gang DY 12090 Super Scccer OV 89,80 LHX Attack Chopper DV 79,95 Black Hole Assault LS 99,95
Cyber Spin S a A Super Star Wars DV 119,80 Lemmings DV 79,95 C & C Music Factory Us 99,95
Cybernator US 10890 Super Sfrike Eagle US 108,90 Lightening Force ' Us a. A, Chuck Rock : US 99,95
Cybernator DV 114,90 Super Swiv DV 139,90 Lotus Turbo Challenge DV 79,85 Cobra Command US 99,95
Desert Strike DV 104,90 Super Turrican Uus 89,90 Mega lo Mania DV 9995 Crigs Cross Us 99,95
Dino City DV 109,90 Super Valis 4 US 100,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 83,85 Hook US 9995
Dragons Lair DV 109,80 Tazmania U3 114,80 Mickey Mouse 1 Castle of lllu. DY 88,85 Jaguar XJ 220 Us 9985
Equinox US 118,90 Tecmo NBA Basketball UsS 119,50 Mickey + Donald World of llu, DV 88,95 Marki Mark UsS 99,95
F-1 Roc {Exhaust Heat) DV 9990 Terminator 2 - NBA Atlstar Challenge Us aA. Night Trap US 96,95
F-Zero DV 9490 The Arcade Game DV 118,80 MHLPA Hockey 93 DV 89,85 Price of Persia Us 9995
Faceball 2000 us 109,50 Tiny Toons DV 11490 Olympic Gold DV 79,95 Rise of the Dragon UsS 99,95
Fatal Fury DV 11890 | Toys US 114,80 QOut Run 2019 DY 8395 Road Avenger US 99,95
Final Fantasy Quest us aA. Turtles 4 DV 10980 PGA Tour Golf 2 DV 104,95 Sewer Shark US 99,95
Final Fight us aA. Ulima 6 s a. A Phantasy Star 2 DV a.A Terminator Us 109,80
Final Fight 2 Us aA. Utopia UsS 119,90 Phantasy Star 3 DV  aA Time Gal ' US 099,95
rire Power 2000 Us 108,90 Vegas Stakes Us a. A, Powermonger DY 9995 Willy Beamish LS 9985
First Samurai DV 119,90 Wing Commander DV 129,80 R DV 69,95 Wolf Chiid LS 9995
Gods DV 129,90 Wing Commander Hastan Saga Us  aA Wander Dog US 89,95
Harlays Humongous Special Missions DV 129,90 Revenge of Shinobi 2 USs aA

Adventure DV 109,80 Word Tris Us aA Risky Woods DV 99,65

Humans US 10990 World t eague Basketball DV 8890 Road Rash 2 DV 88,95

Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,80 WWF Roayl Rumble DV 128,80 Rolo to the rescue DV 99,95 Neo Geo

Jimmy Connors Tennis DV 10980 Yoshi's Cookie S 124,90 Shadow ofthe Best 2 DV 79,95 Konsole 678, —
John Madden Football 'G3 DV 10480 Zelda 3 DY 8980 Shintng in the Darkness - DY 124,95 3 Count Bout DY 368,—
Jungle Strike us a.A. Shining Force Us a.A. Alpha Mission 2 DY 189,—
Kick Off bV 11990 Smash TV a.A. Art of Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,90 | Sonicthe Hedgehog - DV 6995 Cyber Lip DV 369,—
Lemmings DV 104,90 Mega Drive ' Sonic 2 DV 69,95 Eight Man DV 369,—
Lost Vikings US 108,90 Konsole ah Splatterhouse 3 Us  ah Fatal Fyry 2 DV 389,—
Mario Paint bV 8990 Agrobiz UsS a. A Sports Talk Baseball Us aA King of Monsters DV 369,—
Mario is Missing UsS 129,90 Alien 3 DV 99,95 Starflight DV 124,95 King of Monster 2 DV 369,—
Mech Warrior US 109,90 Amazing Tennis S 10990 Steel Talons Us a.A. Mutation Nation DV 369,
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Another World DV 9995 Streetfighter 2 Us 138,80 MNam DV 369 —
Mortal Combat DV a.A Aguatic Games DV 9995 Streets of Rage 2 DV 8885 Sengoku 2 DV 369,—
MVP Football US 109,20 Ariglle - Die Meerjungfrau DV 8995 Strider 2 DV 98,95 Super Sidekicks DV 299 —
NBA All Star Challengs DV 109,90 Batman Returns OV 8995 - Summer Challenge U3 9996 Trash Rally DV 369,—
NHLPA Eishockey DYV 109,90 Battie Toad Us a.A. Tale Spin DV 88,95 Wing Combat DV 36%,—
Farodius DV 119,90 Bubsy us a A Talmit's Adventure DY 124,95 World Heroes 2 DV 379,—
Pierr le chef DV 12990 Bulls vs Blazers Us  aA Taz Mania DV 79,95

Pilot Wings Dy 8590 Chester Cheetah Us a.A. Team USA Basketball DV 79,95

‘Player Manager ' DY 11990 Chuck Rock DV 6995 Terminator 2 DV 79,95 )

Pocky Rocky Us aA Cool Spot DV 9995 The Flintstones us aA. Magic Game

Popuious 2 Us aA Corporation DV 9395 Thunder Force 4 DY 89,80 Hunter {MGH)
Powermonger Dv 11980 Cyborg Justice DY 9985 Tiny Toons Us 89940 Mega Drive + S NES 679, —

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!
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=te1:1 ,dﬁzugelernt als da waren

_ Laufen, Klettern, sowie ein wi - .
:.'.'.kﬂti‘gﬂﬂlier' :Sp"__'i_: ngtritt.

: 'f . Ulﬁ Ich findf: den
: : | neuen Shinobi ein-

L. - fach Klasse. Zuge-

geben, bahnbre-

Unfair! Das 151' ja unfalr'




.......

| ~dem: Shi-
_ mobi war noch in_keiner Version
_¢in leichtes Spiel, denn das ist
~ doch gerade der Reiz. Die Grafik
O E N AR ¢ A 1F IR mit den groferen und schoner
 AETIEY ORI R s R e o NN o N SO animierten Sprites ist eine kleine
*%%“Wﬁw ol o | el U-._.:..,_i_f?iﬁﬁﬁ[?’i%ié‘i%ﬁ%:;:'f;f;f.:f-;ﬁ;%. - Meisterleistung, Insbesondere das
ORI - | G " e : s schleimige Monster am Ende des
 chende Ideen sind nicht dazuge-  Passagen mit dem Pferd und dem  als der erste Teil und es lif sich  vierten Levels hat es mir angetan.
~ kommen, dafiir aber viele neue  Surfbrett sind gut gelungen und auch an manchen Stellen kaum Beim Sound mufte der Nachfol-
~ Bewegungsmoglichkeiten, durch  bringen Abwechslung ins Gesche-  vermeiden, getroffen zu werden, ger aber arg Federn lassen. Mehr
. viel mehr Moglichkeiten ins  hen. Sicherlich ist das Spiel ins-  doch dafiir ist ja auch die Ener- als  durchschnittliche Disco-
Spiel gebracht werden. Auch die  gesamt viel hektischer geworden gieleiste grofer geworden. Aufler-  klinge gibt es diesmal nicht zu
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! Sega-Arfikel aus aller Welt,  |der "Mega"-Versand mit dem richfigen "Drive” !

jede Menge Zubehor ! SEGA P
Gesamtkatalog 93/94 anfordern, BTN AR
den unentbehrlichen Ratgeber SR =
fiir jeden Konsolen-Fan !

(liegt Warensendungen kostenlos bei,
oder gegen frankierten Riickumschlag)

Fiir die aktuellsten
Neuheiten & Angebofe |
rufen Sieunsan!  §

Wir fishren ALLE Artikel fiir ¥
SEGA, NINTENDO. NEQ GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHOR

Lieferung per Nachnahme plus Portokosten.
Keine Gewdhr fir die Kompatfibilitéit von Importen, bitte vor Bestellung erfragen !

ompuferversand und Shop | s

Iun?e-sur.hen:

Gleich bei
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fhbren. Dafur klmgen dle Saund- .
effekte diesmal aber sehr reali-
stisch. Ich  will nicht gerade- :
_,.behaupten, dal thubl 11 eine
. Steigerung ist; aber ein exzellen-
_tes Actmnspld lst o allemai

'n--,-_qh rth _‘_.

_ -_".::_.i-;
fiﬂw
l

":"E:rscheiheh sollte  and dann,
wahrscheinlich, weﬂ es den Qua-
ligitsanspriichen von Sega nicht
. gerecht werden konnte, wieder in
- der Versenkung verschwand. Lie-
ber keine Fortsetzung als so eine
lieblos  zusammengeschusterte,
~die alte Shinobi-Fans nur gehorig
verkrault. Schade um das Origi-
nal, das einen wiirdigeren Nach-
fnlger verdient hétte. SchlieBlich
galt Super Shinobi lange Zeit als
bestes Mega Dnv&Splel itber-

&*ﬁgsﬁ muﬁ*fe. Ad f iﬁﬁﬁir"& e
~ Ideen wartet man vergeblich,
. teilweise wurde sogar schamlos
abgekupfert (Surf-Teil: Konamis
Turtles lassen griifen!) Was soll
ich noch viel schreiben? Alle in
der Redaktion finden den ersten
Teil wesentlich besser, und dem
kann  ich ~ mich nhne.

Emschrankung anschliﬂﬁen.

o e el Pty

Martin: Entdu-
schend, ich sage
nur entiuschend.
Sega hat die Gra-
fik in Shinobi III

zwar gehorig  aufge-
bohrt, aber der Sound, der dies-

mal nicht von Altmeister Yuzo

Koshiro stsunmic ,mcht der R e e S s Sat s sl | SYSTEM; MEGA DRIVE

Rede wert und kommt an die . bb | e gena HERSTELLER: SEGA

geniale Musik des ersten Teils in e | E‘E‘;fﬂ?’“pﬁésﬁﬂﬁﬂi?'f gﬁ:»;:

keinster Weise ran. Die Spielbar- | JHEElr, SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER n
keit ist auch nicht besonders gut > 3 | gisﬁglisnﬁsgﬁns HII:EINE

gelungen: Etliche unfaire Stellen, . kIR | MUSTER VON: SEGA

keine neuen lIdeen, alles wurde
recht halbherzig vom ersten Teil
abgekupfert. Sogar die magischen
Fihigkeiten des Titelhelden wur-
den direkt aus dem ersten Teil
tibernommen. Kein Wunder, daf}
dieses 8 MBit-Modul schon
urspringlich  im  Dezember

schlecht
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Das Mega Drive ist bis
mit guten Tennisspie

en gese

ietzt noch nicht gerade
et. Wimble-

don von Sega hochstperson ch soll hier

Abhilfe schaﬁen.

Wimblednn unterstiitzt als erster
Mega Drive-Titel den neuen
Vier-Spieler-Adapter von Sega.
Ultimate Soccer von Sega und
Davis World Cup von Domark
werden die nichsten Spiele sein,
die das neue Teil benutzen.
Natiirlich kdnnt Thr auch zu
zweit gegeneinander antreten

oder den Computergegner auf
den Court bitten, Ein obligatori-
scher Tour-Modus ist nat{zrllch :

auch dabei. Im Optionsmenii
156t sich alles erdenkliche und

unmégliche einstellen, bis hin zur

schlecht, daﬂ es schon wieder gut
ist. Die Animation ist unter aller
Wiirde: Ruckelig und unreali-
stisch bis zum gehtnichtmehr, Die
Sprachausgabe zieht sich auch
nicht gerade gut aus der peinli-

chen Affire: Ein Gréhlen ohne

Ende. Fiir den minimalen Spiel-
spafl hitten auch, wie bei Andre
Agassi Tennis, 4 MBit gereicht.

Schlige en masse werdet Thr
ebensowenig finden wie eine faire

Kollisionsabfrage. Stephan und
ich lieferten uns jedenfalls nur

zing Tennis

wechsel ohne gréiﬁere Hohen

oder Tiefen. Auf ein Tennisspiel
‘mit fast null Variationsméglich-

keiten kann ich guten Gewissens

‘verzichten. Da rettet auch der gut

gemeinte Turniermodus nicht
mehr viel. Gegen die extrem reali-
stische Tennissimulation Ama-
| ~ hat Wimbledon
nichts zu melden. Positiv ist nur
die peinliche Animation, wegen
der so mancher Schlag vor lauter
Lachen im Aus landet.

—— A e e Tl m',g.“\_ﬂ.m

Stephan: Auf dem
Mega Drive konnte
bis  jetzt,
Amazing Tennis,
noch keine Tennis-
simulation {tiberzeu-

gen. thbledon macht da keine

aufler

nnch endlose, gelangwellte Ball-
vorgezeichneten Ballkurve, damit s wesumd L
auch der letzte Simpel den Ball
trifft. Das Spielfeld seht Thr, wie
gewohnt, aus einer Schrig von
Oben-Perspektive, der Schieds-
richter beteiligt sich mit seinen

e — et L T N T

passenden Kommentaren zum
Spielgeschehen, genauso wie die
Ballmidchen mehr schlecht als
recht dem Ball hinterherhum-
peln,

Martin: Selten so

gelacht.  Wimble- o =
' don auf dem Mega o e R
Drive ist so O

Ausnahme und reiht sich nahtlos
ein. Allerdings muB ich zugeben,
bei noch keinem schwachen
Modul dermaflen gelacht zu
haben, Die Animation ist das
”Wltzigste” was ich bis jetzt auf
. einer Konsole zu sehen bekom:-
-men_ habe. Die Jungs scheinen
alle gewaltige Probleme mit Ihrer
Blase zu haben, anders kann ich
mir deren verkrampften Laufstil
nicht erkliren. Den Vogel schiefit
allerdings der Schiedsrichter mit
seinem Gekrichze ab. Es ist ja
mittlerweile bekannt, dafi das

Selbﬂ dﬂ Vrer-Spialer-Modus ruttut nicht meh; viel

MEGA DRIVE |
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Mega Drive fiir Spra:‘:'haus’g'ébé' o
nicht unbedingt geeignet ist,
Warum nur haben die Hersteller

kein Erbarmen und lassen diese
weg, anstatt sich fast jé&&_ﬁfﬁlﬂ’ o
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aufs Neue zu blamieren. Zudem

gibt es so gut wie keine Méglich-

keit, den Gegner auszuspielen.
Gezéhlte achtundneunzlgmal_

habsg Madin ind chiniden

Ball hintereinander in die Ecken

geknallt, bis schlieBlich die Joy- G

pads in dieselbigen flogen. Also,

wer von Euch wieder mal so rich-
tig "Spaf! haben will, der sollte

dieses Modul in Erwhgung zie- v

hen. Wer allerdings ein gutes
Tenmssplel sucht, der scrllte TlH
don lassen, S
HERSTELLER; SEGA
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

lichst seine Finger von Wimble-
SYSTEM: MEGA DRIVE
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: SEGA
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Um Euch einen besseren Spielevergleich zu bieten, gib'tmes |

fiir jede Spielsparte eine Referenz, d.h. dieses Spiel ist
unserer Meinung nach das jeweils beste Modul seines
Genres. Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich,
Street Fighter 2 auf dem Super Nintendo halten wir fiir das
beste Priigelspiel aller Systeme. Neo Geo- und Turbo
Duo-Spiele bleiben allerdings bei diesem Spielevergleich
auBen vor, da diese beiden Konsolen bis jetzt in
Deutschland noch nicht so verbreitet sind.
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TEST

SUPER NINTENDO

.......

Al s T e e

len e Koholde plm:zhch ver-
riickt und attackieren scheinbar
sinnlos alles, was thnen in den
Weg kommt. Eine bose Macht
scheint hinter diesem Chaos zu

stecken; daher machen sich die

beiden Recken auf, um dem Fies-
ling auf den Schlips zu treten.

o B
-

Wahlweise alleine oder zu zweit
gleichzeitig stetiert Thr Eure Hel-
den durch eine Anzahl grofler
Levels, in denen eine Unmenge
an Gegnern lauern. Gliicklicher-
weise verfiigt Ihr aber {ber zwei
verschiedene Schubmdglichkei-
ten (Streu- und Feuerschub), die
durch entsprechende Extras ge-
wechselt werden konnen. Geht

86 MEGA FUN 9/93

'Qi_bolden Emes Tages }ednch spie-

Natsume versucht sich an einem inoffiziellen

Nachfolger zu Mystical Ninja von Konami

denn er zaubert' eine schone
fernostliche Stimmung in Eure
vier Winde. Leider geht der Pro-
zessor aber angesichts der enor-
men Spritedichte, gerade in den

bt AN ST T WY
o tainid e Ryl

e’ et w0
i bt Rt i
b . o

hoheren Levels, etwasin die Knie,
sprich der altbekannte Mr. Slow

Motion hat wieder
seinen Auf-

tritt.

es mal besonders hektisch zu,
diirft Thr auf ein paar Smart-
bomben zuriickgreifen, die alles
wegfegen, was sich auf dem Bild-
schirm befindet. Auch in der De-
fensive seid Thr gut ausgeriistet,
denn zum einem koénnt Thr den
gegnerischen Schiissen mit einer

- -‘.wemg Die, Fmg‘ra_,
o Natsume hﬁtten mehr it

- %ﬂﬁlﬁ}égg d}@&i’gﬁ nafgﬁr k.
ten sollen, damit man sich wenlg“~ S
stens immer ein Stiickchen weiter

vor arbeiten kann. Trotzdem: Wer _;.”;'
gut aufgemachte Actionspiele

mag, wird hier s1cherhch nicht

entiuscht werden.

Philipp: Respekt,
Respekt! Pocky &
Rocky hat eine gute
Grafik, einen witzi-

~einen nicht zu unter-
schitzenden Suchtfaktor. Beson-
ders die gegnerischen
Sprites sind grofitenteils
mit viel Liebe zum Detail
gestaltet worden. Weiter-
hin fille positiv auf, dafl
dem Spiel ein Zwei-Spie-
ler-Modus verpalit wur-
de. Er triigt noch zusitz-
lich zur ohnehin schon
steilen.  Motivations-
kurvebei,dennalleine ist
das Game ziemlich hart
und nur mit dullerster
Konzentration zu meistern. Da
kommt ein bilchen Unterstiit-

. zung von einem
T Kumpel
- i gerade

ceschickten Rutschpartie ent-

kommen, zum anderen konnt
Thr sie mit schnellen Hand- bzw.

Schwanzbewegungen wegschla- dings emp-
gen. finde ich gerade
diese Passagen als Erho-
Ulf: Dasgrofe Lob  lung, denn  der

Schwierigkeitsgrad s
ist sehr hoch. Dief®§,
Gegnersind zudem % §
: W %

juflerst  zielsicher
und gerissen. Schade
eigentlich, denn die-
ser Punkt schmilerte

vorweg: Pocky &
Rocky ist grafisch
die reinste Augen-
weide. Die schonen
Farben und die knuddligen Geg-
ner verdienen ein Extralob. Auch
der Sound kann sich héren lassen,

K
o

recht.
Also, falls
Ihr’s noch nicht
bemerkt haben solltet: Das
hier ist eine klare Kauf-
empfehlung!

gen Sound und ¢
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Martin: Pocky &
Rocky erreichen
locker das Niveau
< des beriihmten

: - Konami-Vorbilds

Mystical Ninja. Die reinsten Gra-
fik- und Soundorgien erwarten
Euch in diesem abgedrehten,

quietschvergniigten Shoot'em Up
der Spitzenklasse. Noch dazu
kénnt Thr Natsumes bisher bestes
Spiel (Kunststiick, aufler Spanky’s
Quest haben die Jungs auch noch
nichts groflartiges rausgebracht)

zu zweit gleichzeitig spielen. Das
ist auch sehr angebracht, denn

alleine werdet Thr dank des reich-
lich hohen Schwierigkeitsgrades

nicht allzu weit kommen. Tech-
nisch gibt’s aber was zu bemin-
geln: Im Zwei-Spieler-Modus wir-
d’s manchmal tdlich langsam,
wenn sich (zu) viele Sprites auf
dem Bildschirm tummeln. Das ist
jedoch nicht weiter schlimm,
denn Pocky & Rocky machen
immer noch sehr viel Spafi. Beson-
ders die Feinde sind allerliebst
gezeichnet und fast zu schén, um

i llrgen&w;e- hauen die
Korperproportionen der Endmotze
nicht so ganz hin

in Grund und Boden geschossen
zu werden. Ein Sonderlob geht
tibrigens an die tolle Hintergrund-
story mit den passenden Zwi-
schenspinnen. Kurzum: Fiir Leu-
te,die dasetwasandere Ballerspiel
suchen, ein gefundenes Fressen.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NATSUME
DATENTRAGER: SMBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX
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Super Nintendo Goof Troop 13490 NEO GEO
; : . i Jimmy Connors dt 129.90 .
incl. 50/60{Hz 239.00 .GruncIi_%jarat us ( 20% schneller King Arthurs World dt 129,90 inkl. Joyboard 739.00
Sega CD-RO Mus 599.00 RGB 1gbh-C010r Qualitét-.299.00 Mechwarttior 129 90 Joyboard 119.90
CDX-CD Converter 2020 RGB Kabel us/dt 3220 Mortal Combat dt 139.90 Memory Card 55.00
328-11 Joystick 89.00 RGB Stereo-Sound Kabel 49.90 NFL Football 129.90 3 Count Bout 359 00
| SEX-Fire-Adapter 3220 Nigel Mansell 134.90 Art of Fighting 359.00
Cobra Command CD us 109.90 Mouse _ . 59.90 Parodius dt 99.90 Fatal Fury II 359.00
Ecco the Dolphin CD us 119.90 Street-Fighter Stick 169.90 Rock’n Roll Racing 129 90 Magician Lord 199 00
Final Fight CD us 109.90 JB-King Joystick dt 139.90 Shadow Run 129.90 Nam 75 199.00
Monkey Island CD us 109.90 Standard Pad dt 29.90 ehanohai Il 109.90 Samurai Showdown 369 00
Rise of Dragon CD us ~ 109.90 Super Scope 139.90  Star Wars dt 119.90 Superbaseball 2020 169.00
Robo Aleste CD us 104.90 Pad-Verlangerung 19.90 Starwing dt 109.90 Super Side Kicks 349.00
%mkﬂmgﬁﬂ%@lal S -tk 2032 Street Fighter I Turbo us 159.90 Top Players Golf 169.00
eitere itel am Lager X-Terminator 89.90 gmﬁ Eigﬁtm_ Ewﬁ]srhi{t %338 \\ﬁe"i’ﬁ"i}m i %2388
. wotreet Highter : Or. eroes .
glaéter Master 11 %{}9.38 ﬁ“eﬂ mﬁjt 1%4-90 Super Baseball 2020 134.90 An- und Verkauf von gebrauchten |
ubsy 24.90 Batman Returns dt 129.90  Super Battletoads 129.90 NEO-GEO Modulen
Cool Spot dt 109.90 Bomberman dt 109.90 Super Mario Allstar 139 90
Jungle Strike dt 109.90 mit 4-Player-Adapter 169.90  Super Turrican 11990 Turbo Duo
Iljiiltﬂllﬂfurg o 110ed cunsy the Boboat.di 119.20 Tecmo NBA Basketball 129.90 Grundgerit RGB 799.00
ashback dt 119.90 Cybernator dt 129.90 The Lost Vikings dt 119.90 Cosmic Fantasy I1I 119.90
Landstalker 119.90 Dungeon Master 149.90 Tuff E Nuff 139.90 Exile II us 119.90
Pirates Gold 129.590 EV.0. [39.90 Twin Bee dt 129.90 Gradius II 114.90
Shining Force dt 119.90 Fatal Fury dt 129.90 {jtopia 129.90 Lords of Thunder SCD  99.90
aorcervs Emicdom 129.90 Final Fantasy II 139.90 11 Royal Rumble dt 139.90 Street Fighter IT 139.90
trder Returns 129.90  Final Fight 139.90 Zelda III dt 89.90 weitere TD-Titel am Lager

WIR HABEN NATURLICH FUR ALLE GENANNTEN SYSTEME WEITERE TITEL

Héndleranfragen erwiinscht
Telefax 0221-125676

VERSANDKOSTEN: Wir versenden Deine Module per Nachnahme
in der Sicherheitsbox zuziiglich DM 9 Versandkosten

AM LAGER. RUF DOCH MAL AN!

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 50668 Koln

Druckfenler, Prelscinderungen und irrfumer vorbehalien, Bel Im porispielen kann es durch schwankende Wechselkurse zu Preiscinderun gen kommen.
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Mano 8 CG versuchen SICh dlesmal an emem'

-.4-.

Edutainment (° spleiend lernen”) Game

Mario wird vermifit! Natiirlich
hat wieder Bowser seine Finger
im Spiel: Er hat eine Armee von
Koopas losgeschickt, die auf der
eanzen Welt Sehenswiirdigkeiten
geklaut und dariiber hinaus noch
Mario entfihrt haben.
macht sich auf den Weg zu Bow-

sers Versteck, in dem er durch

diverse Tiiren gehen mub. Hinter
jeder verbirgt sich eine Grof-
stadt, welche Thr nach verdichti-
gen Koopas durchsucht. Einige
Koopas haben nimlich Diebesgut
bei sich, das Thr konfiszieren und
zum richtigen Ort in der Stadt
bringen solltet. Doch bevor Ihr
das vermifite gute Stiick abgeben
diirft, ist es an Euch, noch drei

Luigi

Fragen iiber dieses Denkmal rich-

tig zu beantworten (Lerneffekt!).
‘Wenn lhr rausgefunden habt, um
welche Stadt es sich handelt,

konnt Ihr Euch auf dem Globula-
tor Yoshi als Hﬂfe holen, denn

sobald Thr auf ihm sitzt, seid Ihr

viel schneller unterwegs. Eine

Stadt ist befreit, wenn Ihr drei

Sehenswiirdigkeiten an ihren
techtmifigen Ort zurtickgebracht
und Yoshi zu Euch geholt habt.

Sandrie: Um es
deich vorwegzu-
nehmen, dies ist
ein Spiel, das sich
ausschlieflich  an
die Jiingsten von Euch

o -.'::Stadte unserer_ Frde
_lernen kénnen. Das -
Interessanteste smd
‘wahrscheinlich
- Fotos der Sehenswiir-
digkeiten und  die .
‘Infos daritber in den Zeitungs-
_ _3'ausschn1tten,

diB -

den resththen

Mucht&gem—]ump n  RunTeil

‘kann man getrost v&.rg’e_ssen,._denn
das ewige Rumlaufen und Koo-

pas Plattmachen nervt auf die
Dauer nur. Den vermeintlichen
Lerneffekt kann ich nirgends ent-
decken (siehe Sim City), denn
durch stapides Texte wiederho-
len wird niemand ein Geogra-
phie-As. Zu bemerken sei noch,
dafl das Spiel viel zu kurz ist
denn man hat die schlappen 3x5
Levels in wenigen Stunden

_ durchgezc}cki‘: und
~ einem

belnhnt Da fmg 1ch Imlcl’l.;ﬂb

............
e T i e ™ ™ ey

13{:11&1*11{:11&1’1 AL

sich diese Anschaffung trotz
geplanter deutscher Bildschirm-

texte lohnt.

| [ X

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SEPTEMBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 149,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

55%

BT

SPIELSPASS :

AGURI SUZUKI F-1
SUPER RACING

Nun treibt der als Kamikaze-Pilot
verschrieene Aguri Suzuki auch
auf dem Super Nintendo sein

Unwesen

Neben Nigel Mansell und Ayrton
Senna lift nun noch ein Formel
1-Fahrer auf dem Bildschirm die
Reifen qualmen. Aguri war zwar
bis jetzt wenig erfolgreich, aber als
japanische Softwarefirma greift
man einem Landsmann wohl
gerne unter die Arme. Vor dem
eigentlichen Rennen miissen wie
gewohnlich allerlei Optionen ein-
gestellt werden. Neben Fahrerna-
me, Fahrzeugen, Joypadbelegun-
gen, Witterungseinfliissen, Run-
denzahl, und Strecken gilt es
natiitlich auch den Fahrmodus
zu  bestimmen. Neben dem
PRACTICE MODE zum Ken-
nenlernen der Strecken und dem
kompletten Weltmeisterschafts-
Circuit gegen 15 aktuelle Formel
1-Piloten diirft Ihr auch zu zweit
bei gesplittetem Bildschirm tiber
die Pisten rasen. Als weitere

88 MEGA FUN 9/93

Alternative stehen Euch Wett-
fahrten gegen Aguri zur Wahl

Der Weltmeisterschaftsstand
wird mit Passwort abgespeichert.

Stephan: Mittel-

prichtiger Fahrer

ergibt mittelprich-

- tiges Spiel, auf die-

| sen Nenner lifit
sich Aguri Suzuki

F-1 bringen. Was niit-

zen mir Optionsvielfalt und ein
immer willkomme-
ner Zwei Spieler-Mo-
dus, wenn keinerlei
Fahrfeeling aufkom-
men will. Brettebene,
viel zu flach darge-
stellte Strecken,
extrem schnell auf-
tauchende Kurven,
unfair starke Com-
putergegner, und ein

Zudem lenkt sich der Ren-

Motorsound Marke "getun-
ter Staubsauger" lassen
wenig Freude aufkommen.

ner iibersensibel, so . daB}
Kiesbett und Griinflichen
des Ofteren Ausrutscher

erifagen  missen:  Der
Tuningteil bietet zwar eine
reichhaltige Auswahl, aber
ohne Moos nix los! Nur
wer unter die ersten sechs
fihrt, verfligt tber gent-
gend Kapital, um seinen
Renner aufzuriisten, und
das ist bei den Computer-
gegnern so gut wie unmog-
lich. Wie in der wirklichen
Formel 1 diirfte Aguri auf dem
Super Nintendo wenig Chancen
haben, bei mir schafft er die Qua-
lifikationshiirde "Geldbeutel auf -
Kohle raus" auf keinen Fall.

~ selbst im Zwei spieler-Mmodus kommt durch die
ibersensible Steuerung wenig Freude auf

-

Wenigstens konnen die Zwischenbildchen

gefallen

|
1-2 |

SPIELER

—

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: G. AMUSEMENTS
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: |A
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: PCSL

pommmme |
SP]ELS PASS | . i
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: BULLET PROOF SOFTWARE
DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA.PREIS: K.A.

MUSTER VON: DYNATEX
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ausgerechnet der schier un-
besiegbare Obelix wurde von

Pl Sl e L T Pl T b N Taa® P et LA A B LR e e v

den Romern entfiihrt (irgend-
wie brauchen die Program-
mierer ja eine Story). Asterix
fackelt nattirlich nicht lange
rum und macht sich auf, sei-
nen Freund den Romern wie-
der zu entreiBen. Schon die
Geschichte deutet es an: ES
handelt sich um ein Jump'n
Run-Spiel der bekannten Art.
Eure Fahigkeiten beschrén-
. ken sich daher auch nur auf
drei Aktionen: Schlagen,
schneller laufen und, man
hére und staune, springen!
Neben den altbekannten Ex-
tras wie Energieaufiillern und
den zusitzlichen Leben,
kreuzen auch hin und wieder
ein paar Zaubertrdnke Euren
Weg. Einer verhilft Euch zur
kurzfristigen Unverwundbar-
keit, wahrend der zweite
Asterix anscheinend so gut
schmeckt, daB er sich gleich
in die Lifte begibt. Auch die
Dorfbewohner helfen Euch
tatkréaftig mit.

90 MEGA FUN 9/93

U nglaublich aber wabhr,

Ulf: Puh, Asterix
ist eine ziemlich
harte NuB! Ab
dem zweiten Le-
vel sind schon
millimetergenaue
Spriinge von Néten, wollt Thr
denn weiterkommen. Aller-
dings wird der Schwierig-
keitsgrad auch durch eine
iiberpenible Kollisionsfrage
begiinstigt, die mich des 6fte-
ren zur WeiBglut brachte.
Spielerisch gibt es ansonsten
nicht viel zu meckern, viel-

erx B

Europas beriihmteste Comic-Figur erscheint
nun endlich auf dem Super Nintendo

'__191 -¢ iﬂﬂ 7

auf dem Sega |¥nt griifen

t plaziert sich
ir eindeutig in

Quaks;

sen. Insgey
Asterix bEd

leicht wére hier und ¥g

ziindende Idee mal
schlecht gewesen, doch ™
Asterix wollte man wohl au

Nummer sicher gehen unc
setzte bewdhrte Spielele-
mente ein. Auch bei der Pra-
sentation zieht sich das Mo-
dul recht gut aus der Affdre,
denn der Comic-Stil mit allen
bekannten Freunden und

Feinden wurde gut eingefan-
gen. Nur beim Sound wéren
ein paar mehr Melodien si-
cherlich nicht verkehrt gewe-

Asterixz in Helvetien



Martin: Schon
die Comic-Serie
habe ich ver-
schlungen  bis
zum  gehtnicht-
mehr, da kam mir
die Super Nintendo-Umset-
zung gerade recht. Als alter
Asterix-Fan bin ich natirlich
etwas voreingenommen. Die
Animation unseres kleinen
Galliers und der Romer,
wenn sie aus den Latschen
kippen, muB3 man einfach ge-
sehen haben. Ansonsten ist
bewdhrte Jump'n Run-Kost
angesagt, die sich stark am
grofen Mario-Thron orien-
tiert, ohne jedoch an dessen
Genialitdt zu kratzen. Eine
Grafik- und Soundorgie diirft
Ihr Euch allerdings nicht er-
warten, genausowenig wie
innovative Ideen, die vorher
in noch keinem Modul zu fin-
den waren. Infogrames 4
MBit-Werk ist jedoch eindeu-
tig eines der besseren Hiipf-
und Springspiele auf dem Su-
per Nintendo, auch wenn die
Steuerung etwas umstdnd-
lich ausartet (zum Extrahoch-
springen miiBt Thr B und Y
gleichzeitig driicken, was lei-
der nicht immer klappt). Un-
faire Stellen gibt es Gott sei

! e iy
o
e

e RN g 3 o i
P g e - -.L
e -*‘-_\_&z. '“m'.-- o GRS &
R, ] e =

¥ S

¥

=
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Kletter, hechel, ;:h, kletter

Dank keine, das ganze Spiel
ist mit etwas Ubung locker zu
schaffen. Infogrames hat in
Sachen Schwierigkeitserad
und Leveldesign eindeutig an
die jiingeren Freaks gedacht,

die ein eher unkompliziertes
Spiel suchen, was sicher kein
Fehler ist. Jump'n Run-Routi-
niers sollten zumindest auch
mal reinschauen, sonst ent-
gehtihnen was.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: &MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: AUGUST
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: DT, BILDSCHIRMTEXTE
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: LAGUNA
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I n jeder Ausgabe ein neues Ten-
nis-Spiel, diesmal wieder eines
im dblichen Stil, Mit bis zu vier
Spielern (neun Kombinations-
mog- lichkei-
ten in- klusive

Zwel- er rei-
ner § Com-
puter- & De-
mos) o, konnt
Thr bei “Sg2@% Super
Family Ten- nis  starten.

Zwanzig  Spicler(innen) und
neun (!) Tennisplitze stehen zur
Wahl. Bei den Courts hat sich

Namcot méchtig ins Zeug gelegt
und teilweise vollkommen abge-
fahrene programmiert. So konnt
Ihr z. B. auf einem Berg in

schwindelerregender Hohe spie-
len (die Bille sausen in die Tiefe
und die Balljungen sind hier wa-
gemutige Bergsteiger), am Strand

(mit der natirlichen Bremse
Sand). oder ganz locker in einem

Vogelpark mit Eurem ewigen
"Plop" die Vogel nerven. Das
Steuerkreuz ist wichtigster Be-
standteil bei der Steuerung der
Schlige, denn damit kénnt Thr
Linge und Richtung beeinflus-
sen. Der jeweilige Zwischenstand
wird Euch diesmal von einer Da-
me kundgetan, die Turniere
werden per Passwort abgespei-
chert.

Stephan: Super Fa-
-mily Tennis ist ei-
nes der wenigen

(Tennis-)Spiele,
das den Zusatz
"Super" mit Recht

trigt. Schon nach
dem ersten Einschalten war ich
dem zuckersiifien Charme des

Moduls erlegen (und das mir, wo
ich doch nur realistische Simula-
tionen mag!). Es kommt sehr sel-
ten vot, und ich habe mir wirk-
lich den Kopf zerbrochen, aber es
laBt sich einfach keinerlei An-
satz zur Kritik finden. Dermafien

92 MEGA FUN 9/93

recht sein

durchdacht und vor allem ex-
trem liebevoll aufgebaut war bis
jetzt noch kein Sportspiel. Un-
zihlige witzige Gags am Rande
des Spiels lieflen mein Gesicht
dem eines grinsenden Breit-

maulfrosches immer &dhnlicher
werden. Die technische Seite ist
zudem auch vom Allerfeinsten,
hier besonders die FXs, die in 1h-
rer Vielzahl alle anderen Tennis-
Simulationen weit tiberragen.
Trotz dieser Lobeshymne kann
Super Family Tennis unsere Re-
ferenz Jimmy Connors Pro Ten-
nis Tour aus zweierlei Griinden
nicht knacken: Erstens ist eine
deutsche Version bis jetzt leider
nicht in Aussicht und zweitens
bietet Blue Bytes Knaller etwas
mehr an spielerischen Moglich-
keiten. Wer sich aber vor japani-
schen Texten nicht scheut (so-

......

Tennissimulationen ohne Ende. Solange
die Qualitat stimmt, kann es uns nur

L3 PO

L

)
A

R o,

P ol ]

In luftiger Hohe steigt der BallverschleiB drastisch an

wieso unwichtig), sollte sich das
Teil auf doof iiber einen der zahl-
reichen Importhindler zulegen,
bei Nichtgefallen (sehr unwahr-
scheinlich) garantiert kein Geld
zurtick.

Martin: "Ahnlich-
keiten zu World
Court Tennis auf
der Turbo Duo
sind rein zufillig
und nicht beab-
sichtigt" sollte ei-

gentlich  auf der

Schachtel stehen; aber die Super

Es ist kaum zu glauben, aber bei diesem Court kénnt lhr sogar den Wechsel von
Morgendammerung bis zum strahlenden Sonnenschein miterleben



Die verschiedenen Plitze bieten eine gelungene Abwechslung
y 411 de*n nurmalen Courts

In der Halle smd dIE Gerausche mit einem tuilen Hall- Eﬁekt versehen

Nintendo-Variante von Namcot

nicht nur mit zum Besten, was

schldgt sich noch um Klassen bisher bei Sportspielen auf Nin-

besser. Die Soundeffekte gehdren

tendos 16 Bitter zu héren war,

nes

Yideogames &__ Konsolen (=
neu & gebraucht &

gt

|NEO-GEO

Super NES

Mega Drive

i fati Flll'} - 39

{ Art o Fighting 365

3 View Point 559,

1 Last Rosort: 30,

: 3 Cotnt Bomnt 389,
g Senpokis 2 389
§ World Heroes 2 389,
S&mmr Eiﬁwdﬁwn aAnf

, ':;Te:l. :

Montag

Tiny Toons 129,

Star Wars {19,

Pop'N Tawin Bee - 129,

Mech Warrior 119

| Batman Refurn's 129,

| Super Bomberman 139,
4 Player Adapter 69

SN Pro Pads 39,

Nigel Mansel (NTSC) 139,

Mario All Stars a, Anf

| Super Turrican & Anf

Tiny Toons 109,
NHLPA Hockey 1[!9
World of Mlusion 89~
Thunderforce 4 105,
Flashback 119.-
Sonic 2 89,
Predator 2 98-
Shining Force 129,
Landstalker a, Anf
Mega CD ( US ) 619
CDs a Anf

Fora——

Freitag 16-20 -Uhr

02154/40096

. ;_]{}ans ‘Rosenhahn - Fischelner Strabe § - 47877 Willich
i 'Ankautwﬂebrﬁuﬁhien Konwlenmd woduien nac‘x Teldmssth ffab%prache”‘

nein, sie stellen eindeutig derzeit
das Ende der Fahnenstange dar.
Die Gratik und die hervorragen-

de Animation werden der Kon:

kurrenz einiges zum Knabbern

geben. Die Steuerung ist denk-
bar einfach gelést worden: Kein

langes Lernen, sondern von An-
fang an Spielspal} pur. Die Kro-
nung der schonsten Tennisstun-
den ist natiirlich der Vier-Spie-
ler-Modus, in dem es nur noch
abgeht. Aber auch zu zweit lie-
fern Stephan und ich uns mitt-
lerweile die hirtesten Gefechte
auf dem Court. Fazit: Super Fa-
mily Tennis fegt sogar Amazing
Tennis vom Platz. Sollte Nam-
cots State Of The Art-Tennis-
spiel auch mal in Deutschland

erscheinen, wird Blue Byte um
ein Sequel kaum herumkommen,
um den wackligen Thron noch
zu halten.

.ohte meht iber Greenp

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: NAMCOT
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: 139,~ DM

MUSTER YON: RIGH SCORE GAMES
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SUPER NINTENDO

.....

memde

__ . ALL RIGHTES SESEAVED.

i.-". i
e

sehr graﬁ _

dafl  jede Neuerschm—
nung dankbar  aufgenommen
wird. 64 Nationalmannschaften,

e e e h'l-rj.l.’_

deren Spielstirke von "Was ist
em Ball?" bis hin zar "Weltklas-
se" reichen, buhlen um Eure
Gunst. Diese kicken entweder in
einem Freundschaftsspiel,

zwei nach dem KO-System ausge-
tragenen Modi oder in einem Li-
ga-Modus mit bis zu 16 Mann-
schaften fir Euch den Ball, die

neue
geln, sowie die Stewerung

des Torhiiters einstellen. Je nar..h

Gegner bestimmt Thr jetzt noch

BB BT el B e R R L H ool el et e

und

Mannschaftsaufstellunﬂ

Taktik, und dann neht die Post

ab. Jeder Knopf des Joypads ist
mit einer Funktion belegt: Mit A
fiihrt Thr einen kurzen Pafl aus
oder schiefit aus kurzer Entfer-
nung aufs Tor, B
dient fiir weite
Flanken und satte

FIFA Re,

Fernschusse, gekc:pft Wi

und mit X sucht Thr b.f.‘l. Stan- -_
freistehende

_ dardsituationen
M1tsp1elen Mit L und R konnt

Thr wihrend des Matches takti-
vorneh-

"sche Verianderungen
men. Zudem kann jeder Schuff
mit Hilfe des Steue rkreuzes ange-
schnitten werden. Die versc}ue-

A

denen Modi sind per Passwort
abspeicherbar. Als Schmanker]
wurde  Striker ein Mann-
schaftseditor spendiert, mit dem
Thr jedes Team verindern und

abspeichern diirft.

.....

 Stphan O
] per Kick Off, Su-
/

was es sonst noch
50 an Fuﬁballq1m11la~i :

tionen auf dem Super Nintendo

sibt, gegen. Striker wirken sie al-
lesamt wie Altherren-Manschaf-

ten. Fin derart perfekteq und oh-

ne Ende motivierendes Sport-
spiel ist mir bis dato nicht unter-
gekommen. Selbst nach nichte-
Jangen Saufg.., dh Turniergela-
gen ist keinerlei Mutnatmns.-
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die Sucht
1, und das,
Wahrend des Spiels kénnt Ihr Taktik
und Mannschaftsaufstellung nach
‘Belieben verdndern

>

A
g "
G )
-
w

cannt) zocken ohne
 Ende. Noch nie zu-
~vor habe ich ein

FRR R WY e B

:S.pﬂ,:t_spiél so inten-

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: ELITE SYSTEMS/RAGE
DATENTRAGER: & MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: OKTOBER
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: ELITE SYSTEMS
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Die britische Firma Elite Systems macht den
Auftakt fiir unser zukiinftig locker erschei-
nendes Corporate Profile, zu Deutsch Herstel-

lerprofil

Bie bei uns noch recht unbe-
kannte britische Firma Elite

Systems fand ihre Urspriinge im
Jahre 1984. Thr erstes Spiel
erschien fur die Oldtimer-Kon-
sole Atari 400. Im ersten Jahr
ihrer Griindung konnten Steve
und Brian Wilcox sechs Program-
mierer anheuern und schafften

w1

Das Logo zu Dr. Franken 2 nimmt
angsam Gestalt an

einen Umsatz von 700.000
Pfund. Schon bald stieg Elite auf
den lukrativen Heimcomputer-
markt um, nachdem der Konso-
lenmarkt wurplétzlich mit dem
Erscheinen des Commodore 64
und des Atari XL wie ein Kar-
tenhaus zusammenbrach. Beson-
ders Coin-Op-Umsetzungen
erfreuten  sich  wachsender
Beliebtheit. Hier mischte Elite
Systems mit einem in Deutsch-
land indiziertem Metzelspiel, das
in Grofibritannien aber alle Ver-
kaufsrekorde brach, und mit dem
Oldie Paperboy krifig mit, von
dem sie ganze 800.000 Stiick fiir
alle Formate umsetzten. 1985 sah

Steve in Japan eine neue Konso-

le, das spitere Nintendo NES,
und war sofort begeistert. Elite
_ Systems begann sofort, die ersten

ok

andere als greifbare Nihe. Also
was tun! Die gewieften

Geschiftsleute Steve und Brian
suchten sich Lizenznehmer in
Japan und den USA, in denen
das Geriit schon auf dem Markt
war, um ihre Spiele doch noch,
zumindest auf den dortigen

Mirtkten auf den Markt zu brin-

entwickeln sie neben NES-Titeln
ebenfallls Spiele fiir das Super
Nintendo, den Game Boy und
die MS-DOSen. Der Umsatz klet-
terte zum Geschiftsjahr "92 auf
4,5 Millionen Pfund, mit einer
Belegschaft von 16 Leuten.

“ﬂ_, x-.d- o , C"’ e R
he. Franken

Game Boy

Dragon’s Lair
Super Nintendo/Nintendo
NES /Game Boy

Joe & Mac
Super Nintendo/Nintendo
NES/Game Boy

gen. Darunter waren so illustre
Hersteller wie Konami, Data East,

T L s e
Sony Imagesoft und Kemco.
1990 bekam Elite Systems end-
lich die eigene Lizenz fiir
europiische NES-Spiele. Heute

WAS BRINGT BIE
ZUKUNFT?

Elites nichste Titel fiir das Super
Nintendo nach dem Uberham-

Monst :
C}_Hg_t rﬁig

-:52::;:1:5.";:... . 3 3 3? ﬂ und :

mer Striker, das sidmtliche
Fufiballspiele vom Platz fegt, wer-
den das Rollenspielepos Might
& Magic 11 (Geplanter Erschei-
nungstermin:  Dezember mit
deutschen Bildschirmtexten) und
Power Slide sein, ein Rennspiel,
das in Zusammenarbeit mit Ford
entwickelt wird und, jetzt
kommt’s, den neuen FX-Chip
unterstiitzt. Vielleicht ist Elite
sogar schneller als Nintendo mit
ihrem FX Trax. Nach der ECTS-
Messe im September kdnnen wir
Euch sicher mehr dariiber berich-
ten. Fiir den Game Boy kommen
noch rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschift Dr. Franken 2
und das héchst kuriose The Fid-
getts, die wir Euch schon als Pre-
view vorgestellt haben.

Lustig gehts bei Dr. Franken 2 zu.
Hier schon vorab einige Gegner




Brainless und seine neugewonnenen Freundef:
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Computer. Kennt nur die
Zustinde 0 oder 1, also ob Strom
flieft oder nicht. Gingige
Module fassen in der Regel 8
oder 16 MBit (entspricht 1 bzw.
2 MByte). Hier sind alle Infor-
mationen des Spiels enthalten,
unter anderen Grafik, Sound

und das Spiel selbst.

SPIELE
ABC

Wisgenswertes rund vm Videofpicle
1UP

... ein Zusatzleben, das Thr an ver-
steckten bzw. schwer zugingli-
chen Stellen erhaltet

CPU

.. Central Processing Unit, zu
Deutsch Hauptprozessor; stellt
das Herz einer Videospielkon-

sole dar. Die CPU leistet die

BIT
.. die kleinste Dateneinheit im

Hauptarbeit in jedem Spiel, wird
aber auch oft noch von
CUSTOM CHIPS (Zusatzchips)
unterstiitzt. Wichtig = fir die
Geschwindigkeit der Spiele ist
auch die Taktfrequenz, mit der
der Hauptprozessor getaktet ist.

KOLLISIONSABFRAGE
.wichtigster Bestandteil im Spiel.
Dadurch werden Beriihrungen
der Spielfiguren mit Ebenen,
Gegnern oder anderen Objekten
ermittelt. Ohne Kollisionsab-
frage wire kein Spiel moglich.

Am niichsten Tag sollte
Brainless eine "ciskalte"
Uberraschung erleben,

SMART BOMBE

. eine Zusatzwaffe, die kriftig
reinhaut, sprich alle Gegner vom
Bildschirm fegt.

=

SPRITES

... nein, nicht das Erfrischungsge-
trink sondern Objekte wie z. B.
die Spielfigur, Gegner oder
Gegenstinde. Sie haben je nach |
System unterschiedliche maxi-
male Gréflen und kénnen in
einer bestimmten Farbanzahl
dargestellt werden.




 SUPER MARID

i

Markus: Eine
"Hiobsbotschaft"
an alle Jumpn
Run- und Mario-
Fans:  Nintendo
priasentiert mit der
Super Mario Collection die alten
Mario-Titel vom NES, welche
allesamt auf einem Super Nin-
tendo-Modul untergebracht sind
und den Fihigkeiten dieser Kon-
sole total gerechtfertigt werden.
Was befindet sich nun auf dem
Modul? Bleibt zuvor aber noch
zi1 erwdhnen, dall wir nur ein
japanisches Testmuster haben,
folglich konnten die Namen der
einzelnen Spiele auf dem deut-
schen Modul spiter variieren.
Insgesamt befinden sich vier
Mario-Titel auf dem Modul, wel-
che zu Beginn alle in einem
Menii ausgewihlt werden kon-

98 MEGA FUN 9/93
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SUPER MARID

usa =

Nintendo Hurra! Alle bisher erhaltlichen
Super Mario-Spiele fiir das NES wurden zeit~
gemiB auf das Super Nintendo umgesetzt
und auf einem 16 MBit-Modul untergebracht

- 15EE

SUPER FIARID 3

nen. Als erstes gibt es da Super
Mario Bros., den Vater aller
Jump’n Runs, in dem Mario und
Luigi acht verschiedene Welten
durchlaufen, um die entfihrte
Prinzessin zu befreien. Zu diesem
klassischen Spiel brauche ich ja
wohl nichts mehr zu sagen, da
das Spiel sowieso jeder kennt.
Als nichstes gibt es da Super
Mario Bros. 2, nicht aber das
Mario, welches in Deutschland
unter dem gleichen Titel erschie-
nen ist, sondern ein exklusiv in
Japan erschienener Titel fiir eine
damals erhiltliche Diskettensta-
tion fiir das NES. Zu diesem
Spiel mufl man noch sagen, daf
es sich hierbei um eine Version
von Super Mario Bros, handel,
bei dem nur der Levelaufbau

anders ist, und das Spiel einen
verdammt hohen Schwierigkeits-

orad erhalten hat. Endlich mal




Grafikfinessen en masse

ein Jump'n Run, bei dem selbst
Profis lange zu knabbern haben.
Dieser Titel wird hochstwahr-
scheinlich unter dem WNamen
The Lost Levels in Deutschland
auf dem Modul sein. Dritter im
Bunde ist Super Mario USA, in
Deutschland unter dem Titel
Super Mario Bros.2 erschienen,
in dem der bose Wart das

Traumland unsicher macht. Auf
dem 8 Bitter konnte er nicht

besonders tiberzeugen, dafir
macht er jetzt in der aufgepepp-
ten Version meines FErachtens
doch einiges her. Als letztes ist da
noch Super Mario Bros.3, das

P et

Uber den Wolken

Euch iiber wiederum acht Welten
fithrt, bei dem Thr aber wie in
Super Mario World Eure Run-
den von der Vogelperspektive
aus anwéhlen mifit. War dieser
Mario schon auf dem INES spie-
lerische Extraklasse, sprengt er
jetzt alles dagewesene. Bei allen

© Nach oben bitte!

diesen Teilen wurde nach dem-
selben Schema vorgegangen,

sprich Gratik und Sound wurden
als einziges gehérig aufgemotzt.
Vom Spielablauf selber wurde
zum  Glick nichts geindert,
wobei wir jetzt aber schon beim

einzigen negativen Aspekt dieser

Spielesammlung wiren, Fiir dieje-
nigen, die die Spiele schon auf
dem NES durchgespiele haben,
entpuppt sich das Ganze nur als
grafischer Augenschmaus., Ein-

zige Ausnahme bietet da Super

Mario Bros.2 (bzw. The Lost

Levels):  Alleine wegen dieses

Spiels lohnt es sich schon, die
Sammlung zu kaufen, da hier

Super Mario prﬁséﬁtiér%

o

s'iéh'in schnn;ter Wmteriandschaﬁ s

— i
s s s

allerlei neue Ideen wund eine
grofle Portion Spielwitz vorhan-
den sind. Insgesamt kann ich
Nintendo nur zu diesem Meister-
werk gratulieren, das das Herz

jedes Jump'n Run-Fans hoher
schlagen lassen wird. Wer bei die-
sem Modul nicht zuschligt, ist
selber Schuld und sowieso hilflos
verloren. In Deutschland soll das
Spiel offiziell ab Oktober zu

haben sein, und das trotz der 16
MBit zum Hammerpreis von 99
Mark. Das Testmuster wurde uns
freundlicherweise von der Firma
Dynatex zur Verfiigung gestellt.
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Affenstark, die Preise bei Game-Shop!

)

ANKAUF % und % VERKAUF vongebrauchten Moduler
S1Andig Neulieiten im Laden: Beispiel

S SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTENM

% SEGA

MNEGRA DRIVE

SUPER HIGH TECH GAME

LINEO-GEO

MEGA DRIVE, Ecco the Dolphin di. DM 79,—

SUPER — NES, Alien 3 dr.. DM 129,—
Gameshop am Feuersee

randio
Dsgﬁb'“”chm

Module

__imoeet—

70178 Stuttgart - Rotebihlistr. 90 - 07 11/610095

100 m von der S-Bahn Schwabstral3e e gedffnet ab 11 Uhr
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Schon w:eder ein Baseballsp

mcht fiirs
Nmtendo

B T,
i DT L]

C'al Ripken wurde 1991 zum
wertvollsten Spieler der amerika-
nischen Liga gewdhlt, prahlt
die Aufschrift auf der
Packungsriickseite.
Grund  genug,
ihm ein eigenes
Super Ninten-
doSpiel zu -
widmen. Thr -
konnt  Euch
Lieb- £

Eure
- lingsmann-
schaft aus ins: °
gesamt 16
regularen (auf
- zwei Ligen ver
teilt) und zwei All
Star-Teams aussuchen.
‘Weiterhin habt Thr die Maglich-
keit, ein Exhibition Game oder
gleich eine ganze Saison zu spie-

len, und zwar in dem Stadion

Eurer Wahl (es stehen drei zur
Verftigung). Wihrend Thr spielt,
erhaltet Ihr ein Passwort, mit
dem Thr zu einem spiteren Zeit-
3 punkt dort weitermachen konnt,
‘wo Ihr aufgehort hattet. Sind alle

' Vﬂremstellungen erledigt, steht

einem zunftlgen Baseballmat{:h
nichts mehr im Wege. Die Sicht

des Splelfelds ist, wie mittler-
weile bei jedem Baseballspiel,

direkt hinter dem Catcher ange-
siedelt und schaltet sofort nach

einem erfolgreichen Hit auf eine
Sicht um, die dem Ball hinterher-

100 MEGA FUN 9/93
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Mega Drwe, son
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scrollt. Der Pit;her_ beherfs_c_-‘ht

natiirlich alle wichtigen Wiirfe,
wie z. B. Curveballs, Sinker und

Fastballs.

Weise, dai man meint,
sie ist kurz vor dem
Erbrechen.

Spielen den Eindruck, dafi das

Spiel "mal so schnell hmge-'

schlampt" wurde. Die Grafik ist

lieblos und der Sound dermafen

nervtotend, daB er sich hervorra-

gend dazu eignet, unliebsame
Giste in Rekordzeit zu vergrau-

len. Die Steuerung tut ein

Ubriges zum ohne-

~ hin _
schlechten

Gesamtein-

druck, denn

i "* verhalten

P A :
des Pltchers

W und  das
~=  Schlagvet-
‘ halten
¥ Batters

ey A ohne
- Genauigkeit
grammiert  worden,

.

~ Ich befiirchte, daB selbst der

hartgesottenste Baseballfan nicht

bei diesem Game zugreifen wird.

0 N ar:.h dem wemg gegluck o

ern furs Siiper

zur Wahl, um gegen 15

Philipp: "Fouuul Ball!" |
brille . die digitalisierte
Stimme in einer Art und

b Sy N P iyl T T
- - =T el

Uberhaupt
gewinnt man bei lingerem

schon

num

das  Wuarf- f

| ken seht Thr
des | von |

sind
jegliche

12 @

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 139,- DM

MUSTER VON: THEQO KRANZ

schlecht

| mittel | gut E;ﬂ? 'super]

63 %

5 %
smr.-:l.smss -

G‘ _,&'=-‘|j

Endhch em mhtlges Metm'radsp:el furs Super

Nmtendo

ten Versuch vor Kawasaki

versucht sich nun Atlusan =

lell Doch diesmal"'-- -'

einer Momrrad~81mulatmn o
I E

]eweﬂs s&chs Maschinen
und Mechaniker stehen

aktuelle Fﬁh‘fer aus der
Rennsport-Szene zu beste- &

2 -
50 e - - 3 -r-'- -2 f ey

L1 "IE

Die verschledenen Strecken sind recht Iangwe{hg

hen. Der PRACTICE MODE
hilf Euch wie tiblich, die Strek
ken zu tiben, im Zwei-Spieler-Mo-
dus koénnt Thr Buch mit einem

Freund messen, und im Weltme1~
 sterschafts-Modus geht

es um Punkte und
Priamien. Diese

benotigt  Thr,
Euren
Bock gehong
: aufzupo— ;
Die . '

Rennstrek :

-~ schrig
TWi-

oben,

schenspeichern
ist nicht.

Smphall. .

gleich  vorneweg,

Motorrad  und
Fahrer ist vom Lek-
kersten, die Strek-
ken dagegen sind trist
ﬂlme Ende. Das Fahrverhalten
ist sehr realistisch und gibt somit

| keinerlei Ansatz zur Kritik. Die
- technische Seite ist bis auf verein:

zelte Ruckler ganz in Ordnung,
eine Soundorgie sollret Thr aber
nicht erwarten. Der ZwmwSpmler‘

Modus bringt nattrlich am mei-

sten Spielspaf}, ganz im Gegensatz_ :

zum  Weltmeisterschafts-Circuit.

. Es widert mich so 1ang5am an.
daB bei R;ennspuﬂen wie GP-1

die Gomputergegner immer df:n

Eins

~die i—\mmatlﬂn von

spieLEr B

| DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL JAPAN

Vorteil auf 1hrer Seite haben. Ob- .

sie von vortie, von der Seite oder
von hinten komrnen, wenn es

rumpelt, ist der Spieler immer

der Gelackmeierte. Es
nervt gﬂwaltlg, inner-

halb ~ einer
Sekunde - gut
und  gerne

 zehn  Plitze

Bz verlieren.
4 Wen dieses

| __:Manka a_ller—-
'dmgs nicht
stort und wer
auf  Abspei
chern  keinen
- Wert  legt, der
w1rd dank fehlen-
der Konkurrenz, mit
einem sonst recht ansprechenden:_
Modul bedient, eine Pmbefahrt'- :
empfehle ich trotzdem.

=6

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ATLUS

GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: ERTRAGLICH
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: GAME EXPRESS

: sehrs

schlecht gu‘r :

omittel : gut super
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Und wieder einmal wird ein Kinofilm fiir eine
Konsole umgesetzt; diesmal handelt es sich
um keinen geringeren als den Kultfilm Blues

Ulf: OK, mein Lob
vorweg: Der Blues

Brothers

Sicherlic.h haben alle schon mal

etwas von ihnen gehort, den
Blues Brothers, die bereits in den
Achtziger Jahren im Kino fiir
Aufsechen sorgten. Jetzt, nach
langer Wartezeit, prisentiert uns
Titus nun ein Jump’n Run, in
dem Elwood und Jake die Haup-
trolle spielen. Am Rande sei hier
nur erwihnt, dafl sich das Spiel
nicht so wie andere Konvertie-
rungen am Film orientiert. Zu
Beginn des Spiels konnt Thr

Euch fiir einen der beiden ent-

e oL T R —

scheiden, oder Boch mit einem
Freund zusammen auf den Weg

machen. Thr durchlauft die in alle
Richtungen scrollenden Levels,
um am Ende jeder Runde an eine
Musikbox zu gelangen. Auf dem
Weg dorthin habt Ihr es auch mit
allerhand Gegnern za tun, die
Thr aber mit dem gezielten Wurf
‘einer LP beiseite riumen konnt.
- Unbegrenzte Vinylscheiben habt
~Ihr dennoch niche, also miissen
stindig neue aufgesammeit wer-
‘den. Extras wie Freileben, mehr
Zeit oder Torten, welche die Brii-

derin kleme Armes VerWandem o

:suld naturlich auch varhanden

._ .:-Markus*
\ -kwm W{-’flﬁ mh mcht

ol

Sprites sind ziemlich
klein geraten, den-
noch aber lustig ani-
miert. Zur Musik
brauche ich auch
nicht viel sagen, da
sie zum einen recht
gut gelungen ist, und
zum anderen von

Hip Hop bis Blues

Lustig Bewegt Ihr Euren He!den mr:ht, vollfuhrt

Das sl:ﬁel ist leider nicht so innovativ wie die

der Film
das Spiel mehr auf einen einzigen

Spieler ausgelegt ist. So wird der
Spielablauf bei zwei
Spielern gleichzeitig
dermaflen schnell, daf
man leicht die Uber-
sicht verliert oder der
eine Spieler den ande-
ren von einer Platt
form ins Jenseits befor-
dert. Trotzdem bleiben
am Ende die Blues
Brothers ein solides
Jump’'n Run. .

er einen typischen Blues Bmthers-Tanz

alles vorhanden ist. Aber einen
gravierenden Nachteil hat das

g R mr A it A T R B B W e B A FRIER S ALY

Spiel vorzuweisen. Die einzelnen
Levels besitzen einen dhnlichen
Aufbau und sind zudem, beson-
ders. bei den Hintergrundgrafi-
ken, wenig abwechslungsreich:

Auch mufl ich erwihnen, daf

.

| BESONDERHEITEN: KEINE

| MUSTER VON: PLAY ME

Brothers-Soundtrack
im Hip Hop-Gewand
ist duflerst gelungen.
Zum Spieldesign muf}
ich jetzt aber mal etwas los-
werden: Es nervt mich mitt-
lerweile, den xten Mario-
Abklatsch spielen zu miis-
sen. Es scheint, als wiren
Firmen nur damit
beschiftigt, den besten Mario-
oder Sonic-Pendanten zu pro-
grammieren, anstatt mal eigene
Wege zu gehen. Bei Blues
Brothers mufl man geschlagene
13 Levels warten, bis mal etwas
halbwegs innovatives geschieht.
Insgesamt ist Blues Brothers
sicherlich kein schlechtes Spiel,
denn die Levels sind gut durch-
dacht und mit ein bifichen
Ubung immer fair 16sbar. Minus-
punkte gibt es aber bei der Gra-
fik, denn scheinbar wollten die
Programmierer hier nach
dem Muster "Wiedersehen

macht Freude” sparen: Der
Zwei-Spieler-Modus ist
zwar gut gemeint, aber lei-
der nicht sonderlich gut
spielbar, da man sich stéin-
dig im Weg steht oder ein
Spieler nicht hinterher-
kommt. Fazit: Wer ein
Jump’n Run ohne beson-

dere Hoéhen und Tiefen
sucht, kann getrost zuschlagen.

sPiELER B B

SYSTEM: SUPER NINTENDO

DATENTRAGER: 4MBIT-MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: AUGUST

HERSTELLER: KEMCO/TITUS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: K.A,
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fudl=on Softs

Debut auf dem Ceuﬂ tritt gegen

die etablierten Tenmssptele Final Matct und

World Cogrt Tennis an

B HYgRNEE N

P' ower Tennis konnt Thr, wie
bei Tennisspielen fiir die Engine
tblich, natiirlich auch zu viert

Ein Doppel zu viert macht am meisten Spa8
~ gleichzeitig spielen (Vier-Spieler-
Adapter vorausgesetzt). Alleine
miifit Thr Euch mit den 25 (1)
Computergegnern begniigen oder
Ihr wagt Euch an den WORLD
TOUR-Modus. Wie immer gibt

es die drei Standardplitze zur
Auswahl (Rasen, Sand- und
Hartplatz). Das Spielfeld seht Thr
aus einer Ansu:ht von schrig
- oben, nach einem Match erhaltet
Thr in den SPORTS NEWS Stati-
stiken en masse geboten, die Euch
AufschluB tiber Eure Spielweise

geben.

Martin: Tennis
ohne Ende, doch
Hudson Softs
erstes Tennisspiel
auf der Turbo
Duo schligt sich lei-

102 MEGA FUN 9/93

Spielspaf

nicht den

der nicht so wacker auf dem

Court. Grafik und Sound sind

nur Durchschnitt, nur die Sound-

_effékte; darunter vor allem die
Sprachausgabe, wissen zu gefal-

Die Bewegungsablaufe sind alles andere als”

und bleibt gewaltig im MittelmalB
stecken. Die fihigsten Program-
mierer bei Hudson arbeiten

len. Vorbildlich ist natiirlich der - anscheinend (hoffentlich) schon

Vier-Spieler-Modus, aber was
bringt’s, wenn kein Tennisflair
aufkonunen will. Die splelerl-

schen ﬁagi;ciﬂ(mten Lie in

den Anfingen des Tennissports
stecken und die Steuerung ist

alles andere als exakt geraten. So

will einfach nicht das richtige
Feeling aufkommen, das fiir den
unentbehrlich  ist.
Gegen Final Match oder World

Court Tennis hat

dieses

fleifig an den ersten Spielen fur
die 32 Bit-Engine.

Stephan: Das
erste Tﬂnmssmel
von Hudson, lei-
der merkt man

das. Am Spielauf-

bau gibt es, wie so

oft, nichts zu bemingeln, dieser
weist fiir eine 8 Bit-Konsole sogar

eine erstaunliche Qua-
litit  auf
(Hudson

Modul e

eben).
Allerdings

Hauch einer Chance

frage ich mich,

warum sich die Program- 63 %,

'ﬁterhch behandeln (Mant

| MUSTER VON: GALAXY

_.'aﬁﬁiﬁt'i%g“' '

m1erer(mn&n) beim Spieldesign
meist soviel Miihe geben und die
Spielbarkeit ein we:mg stiefmiit-
n Jungs,
das ist WICHTIG”‘) Die Ani-
mation der Sprites ist gerade mal

_grﬂbster Durchschnitt und die

e I

dberenshle  Steuerung I
wenig Ballgefﬁhl aufkommen.
Trotz der Kritik ist Power Tennis

‘nicht so schlecht wie es sich viel-
leicht anhort, aber im Vergle:ch
zu den von Martin schon aufge-
 fithrten T
bleibt halt nur ein Platz im Mlt— el

Knnkurrenzmdulen |

telfeld ubng
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SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: HUDSON SOFT

DATENTRAGER: HUCARD JAPAN

GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A.

sehr

schlecht ; mittel | gut | qut {Super

63%
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Flir alle Strategiefans hat Working Designs
das Human-Spiel, das sich schon seit zwei-
einhalb Jahren in Japan auf dem Markt

befindet, iibersetzt

D as Vasteel Sonnensystem wird
von der Farcia Familie schon seit
Jahrhunderten beherrscht. Als
Rodriguez Farcia stirbt, entbrennt
ein Kampf zwischen seinen zwei

‘‘‘‘‘

der Hexfeldkarte bewegt Ihr Eure
Einheiten

S6hnen Faliall und Stefan, die
sehr unterschiedliche Meinun-
gen iiber das weitere Schicksal
von Vasteel haben. Thr {iber-
nehmt deren Part und tretet
gegen den Computer an; es ist
aber auch méglich, im Zwei-Spie-
ler-Modus gegeneinander zu spie-
len. Zur Auswahl stehen tiber 70
Kampfroboter, die natiirlich tber
verschiedene Stirken und Schwi-
chen verftigen. Gespielt wird auf
einer Hexfeldkarte in Runden,

lich entduscht; das liegt aber
nicht an der Grafik oder der Auf-
machung mit Vorspann und
Hintergrundgeschichte. ~ Nein,
vielmehr ist es die Zusammen-
stellung von  Strategie- und
Shoot’em Up-Elementen, die mir
nicht gefallen hat. Zum einen
fehlt mir im Strategieteil die
Moglichkeit, Expertpunkte zu
sammeln, um eine Einheit besser
werden zu lassen, und der
Shoot’em Up-Teil ist mir definitiv
zuu  hektisch. Steuert Thr einen
Kampfroboter selbst, habt Thr mit
einem recht hohen Schwierig-
keitsgrad zu kimpfen, lafit Thr
den Computer fiir Euch ein-
springen, verliert Thr des 6fteren,
weil sich der Roboter in irgend-
ein Gebdude verheddert oder in
den Stidten dem Geschiitzfeuer
nicht richtig ausweicht. Hier soll-
tet lThr nur zulangen, wenn Thr
echte Strategiefans seid. Als
Anfinger wiire es besser, die Fin-

Damit bist Du
,unsehlagbar!

i & o2
A PLAY TIME
A TESTEN!

W\ Einfach Coupon austlillen;

\ karte kiehen und ab damit

B A e TR L AR L

‘an: COMPUTEC VERLAG,
& Aboservice, Postfach,
.90 327 Nirnberg

-

ausschneiden, auf eine Post- _

auf der Ihr Eure Einheiten

bewegt und Euch je nach
Geldinde und Roboter Vor- und
Nachteile beim Kampf beschert.
Treffen zwei gegnerische Einhei-
ten aufeinander, kommt es zu
einer Shootem up-Sequenz, in
der Thr Euten Roboter steuert
und auf den Feind schiefit. Ziel in
jedem Szenario ist es, alle Stidte
zu erobern, denn je mehr Stidte
sich in Eurem Besitz befinden,
desto mehr Geld habt Thr zur
Verfiigung, um Euch neue
Kampfmaschinen zu kaufen.
Wollt Thr eine Pause einlegen,
konnt Thr Euren Spielstand im
Backup-RAM ablegen und zu

einem spiteren Zeitpunkt fortset-

DJa, ich
v - will PLAY TIME
testen! Eine Ausgabe kos-
tenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
abe nicht melde, bekomme
LAY TIME im Abonnement
fir nur DM 52 -/Jahr!

-

ich

Die Action-Sequenzen sind nicht
leicht zu iiberstehen

L lllaal] 68

SYSTEM: TURBO DUO

HERSTELLER: WORKING DESIGNS/HUMAN
DATENTRAGER: CD-ROM USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
BESONDERHEITEN: BACKUP=BOOSTER
CA. PREIS: K.A.

MUSTER VON: GALAXY

MName, Vorname

1.Unterschrift (lch bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18 Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen, Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechizeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
g@hverstanden, dal3 die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

i omittel § gut : sehr)

schlecht | qut (Super

ZET.

T

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

Stefan: Als Strate-
giespielfan bin ich
von Vasteel ziem-

L

=

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser |—
Unterschrift, dal ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.) [

b o




TEST

GAME BOY

A

SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

MODUL DEUTSCH
PASSWORT

FCI/PONY CANYON
GEPLANT DEUTSCHLAND:

69,- DM

DATENTAGER
MUSTER VON: PCSL

GAME BOY

g 52 e
.
.

SYSTEM
HERSTELLER
BESONDRHEITEN
CA, PREIS

T

“ mﬂ § 5 . .. m,wm ﬂm

: MITTEL
ORT

KEINE

69,- DM

TRADEWEST
MODUL USA
EIGENIMP

]
"
"
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CAME BOY

DATENTRAGER

CA. PREIS

GEPLANT DEU'IESCHI.AND: JA
SPIELSPASS |

SYSTEM
HERSTELLER
SCHWIERIGKEITSGRAD
BESONDERHEITEN
MUSTER VON
SOUND/FX
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Sunsofts neuestes Werk richtet sich vor allem
an die jungsten Videospieler

Eiﬂ Schatten neigt sich {iber die
einst so ruhige Trip World, denn
die magische Maita-Blume, das
Symboi fiir Frieden, wurde

Tt || 1 73

gestﬂhlen Selbst Griser und Blu-
men sind nun wild und bdsartig
geworden. Die einzige Hoffnung
tiir die Welt ist Yakopoo aus der
Shabubu Rasse (hih?). Euer
Held ist von ganz besonderer
Natur. Er hat nimlich die Fihig-
keit, sich zu verwandeln. Neben
der normalen Gestalt kénnt Thr
Euch in einen Fisch oder gar in
einen Vogel verwandeln; dies ist
auch von Noten, um die merk-
wiirdige Welt voller Wider-
spritche zu erforschen. Neben
den tollen Sprungfihigkeiten
kann Yakopoo zudem hartnik-
kige Widersacher mit einem
geschickten Tritt ins Jenseits
beférdern. Zudem gibt es unter-
wegs auch allerlei Obst zu ent-
decken, die Euch zusitzlich in

besondere Gestalten wie einen

Gummiball oder einen Mini-
Yakopoo verwandeln. Die Trip
Welt umfafit insgesamt finf
Levels, die allesamt ang&wéilit
werden konnen.

Ulf: Sunsofts Pro-
dukt gibt mir so
einige Ritsel auf,
denn einige

Dinge in diesem
Spiel sind etwas

. . TE o
ECORE DdiikSik

TEST

ATARI LYNX

&  gbt es aber auch
- Lob, denn die Man-
nen von Sunsoft
bewiesen bei diesem
Spiel sehr viel Fan-
tasie. Die gesamten
Charaktere sind
nimlich dullerst
putzig geraten, So
dafl man oftmals
Gegner nur sehr

Kirschen gefillig?
merkwiirdie. Da wire zunichst
die Tatsache, dafi Trip World
sehr einfach ist, denn viele Geg-
ner tun unserem Helden nichts
zu leide (Gegner!??). Zudem gibt
es viele Bilder, in denen kein
Feind weit und breit zu sichten
ist, und man nur durch die
Gegend wandern mufl. Die
Levelanwahl erscheint mir des-
wegen, trotz der feh-

LiTE T Bebe
SEORE dfipEikade

lenden Continues,
recht unnitz.
Zudem verlockt sie

nur dazu, sich quasi

direkt vor dem letz-
ten Endgegener zu
plazieren.  Somit
erhilt man fir sein
Geld nur sehr kurz-
fristigen Spielspaf.
Nach soviel Kritik

schwer als solche
kennzemhnen kann. Trip Wold

ist somit ein Sp1el das vorallen-
dingen den Jiingeren oder Anfin-
gern zu empiehlen ist.

e | X || X

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69, DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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Geier! Geier! Alle neuen Lynx-SpieIe zu mir!

Batﬂewhe_&[s. ist nichts weiter als

ein futuristisches Rennspiel im

Mad Max-Stl. Wahlweise alleine
oder zu sechs (!) Spielern gleich-
zeitig konnt Thr die 16 verschie-
denen Arenas abbrettern und

Euch einen heiflen Fight mit den
Computerdronen liefern, die
wahlweise sogat nur zu Fuf
unterwegs sind. Ein Radar hilft
BEuch zusatzlich noch bei der
Dronenhatz.  Im  CUSTOM
MODE konnt Ihr Eure Karre

selbst zusammenbauen und mit

s0 netten Extras wie Raketenwer-
fern, MGs oder Minen pushen.
Nach jeder gewonnenen Runde
bekommt Thr dann noch
ein fettes Premgeld* Thr
konnt aber auch unter-
wegs  kleine  Geldsick-
chen aufsammeln, die
aber nicht ohne Risiko zu
erhaschen sind. Thr miift
dazy namlich aus Eurem
"sicheren" Smhlkafig ent-
-aﬁeut:h&n und 71t Fuﬁ die

anderen Kutschen in

landen recht unsanft
..,auf dem Boden der
Tatsachen. Uber die

Martin: Mad Max

laft ariifien. Ob die-
ses Modul ange-
sichts der reichlich
- brutalen Aufmachung
n Deutschland -
erscheint, mochte ich
bezweifeln.  Wenn
Ihr niamlich die

Staub = verwandelt,
werden die Dronen
aus dem  Auto
geschleudert und

‘heimtiickisch

wehrlos am Boden liegen-
den Typen konnt Ihr
dann noch mit einem zer-
malmenden Geriusch
driiberbrettern.  Sehr

makaber! Doch zurtick
zum Spiel: Alleine kann

mich Battlewheels auf
Dauer nicht motivieren,
dazu fehlt einfach die

noticse  spielerische

Abwechslung DIE 3D-

 Ab durch die Mitte!
Grafik ist zwar recht flott, aber

alles andere als detailliert, die
Soundeffekte, wie bei Rennspie-
len nun mal so ablich, nicht so
toll. Technisch gesehen also eher
ein Flop. Spielerisch wird Battle-
wheels leider erst ab mehreren
Spielern so richtig interessant, da

man sich dann gegenseitig nieder-

machen und sich so richtig

heranpirschen

Was darf’s denn sein?
kann. Nur die durchdachte
Steuerung weill zu gefallen.
Schade um das Debut von
Beyond Games. Es gibt chnehin

viel zu wenig Fremdanbieter fir
Ataris Hand Held.

|t 61

SYSTEM: LYNX

HERSTELLER: BEYOND GAMES
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 79,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

schlecht : mittel | gut ;E:.Itr *SUPET

63%

60%
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GAME OVER
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DEUTSCHE VORANKUNDICUNGEN (OHNE GEWAHR)

Titel Hersteller Genre Erscheint Ca, Preis
Super Nintendo

Battletoads Tradewest Jump’n Shoot Sept./Okt. 129,-
Bubsy Accolade Jump'n Run Aug./Sept. 129.-
Congo’s Caper Data East Jump'n Run Herbst

F-1 Pole Position UbiSoft /Human . Autorennen September

Incredible Crash Dummies  Acclaim Herbst 139-
Jurassic Park - Oktober

Kick Off Anco Fufiball Herbst 139.-
Lost Vikings Interplay Denkspiel Aug./Sept. 129,-
Mystic Quest Nintendo/Square  Rollenspiel Sept./Okt.

Pierre Le Chef Mindscape Oktober 149 -
Player Manager Anco ; Fufiball Herbst 139
Plok Jumpn Run - Oktober 99.-
Sunset Riders Konami Shoot'em Up September

Super Bomberman Hudson Soft Geschicklichkeit August 119,
Super Empire Strikes Back  WC/LucasArs  Shostem Up Okt /Naw

T2 The Arcade Game Mindscape Shoot’em Up Herbst 139,-
Twin Bee Konami Shoot'em Up Ende August 139,-
Vier-Spieler-Adapter Hudson Soft Zubehor Sept./Oktober 59,
Wing Commander Special ~ Mindscape - Shoot’em Up Oktober 149 -
World Cup Soccer Acclaim Fufiball Herbst 139,

Mega Drive

E-1 Domark Autorennen 27. August

F-15 Strike Eagle II Microprose Simulation September
International Rugby Domark Rugby Oktober 119;-
MIG-29 Domark Simulation September 119,-
Rocket Knight Adventures  Konami Jump’n Shoot September

Ultimate Soccer Sega - FuBball 119;-

qaRIOCOLLECT

WEE ;j*

Heft 10/93 am

22. September

neu am Kiosk



- wm wu mu == Dje original Feuersteins,
== wm = hekannt aus der TV-Serie.
e e ) G JMFANGREICHE WELTEN
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== SCHWIERIGKEITSGRAD EINSTELLBAR

— s ERACAIIFIAII RO T FOIENIRT. IEIREE

> m e e § ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM
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Mega Drive

- SNES

Blaster Master
General Chaos
Shining Force
Landstalker
Ranger-X

Chuck Rock Il
Flashback

Fatal Fury

Bubsy

Warsong

Mutant League Football
Street Fighter 2
Summer Challenge
Hardball 3
Monkey Island CD
Sega CD Deutsch
Final Fight CD
CDX Converter
Splatterhouse 3
Dracula CD

Aero the Acrobat
Strider [l

F-15 Striker Eagle
Mega Drive 2

WOHLD HEROES 2 - HEO GEO

HOGK’H HOI.L HAGING SH ﬁ

HIGEI. HAHEELL GP SHES_

o —
“--, = 5 W [y
SCERPIEN. WINS

L] 5

9 ,. !5_‘_?’-_!”“! A’"’" ,,E!F;r}

MORTAL KOMBAT - SUPER NES || SHININK'RGRCE

F o

111 - MEGA DRIVE.

BRIVE |

Vldeo- und Computersmel@

HerzogstraBe 2 - 80803 Mlinche*
Tel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 3i
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg
FuBgéngerzone
Tel0441/12233-Fax0441/14042
Versand und Ladengeschaft.
Versand per Nachnahme + DM 7,-

Inhaber: Anja Tolle




