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Olympische Spiele Tokyo 2020 - Das 
offizielle Videospiel™ ab sofort 
erhältlich 

 
Auf der Jagd nach Goldmedaillen in 18 olympischen Disziplinen mit 
eigens erschaffenen Olympioniken im offiziell lizenzierten Spiel der 
Olympischen Spiele Tokio 2020 
 
SEGA of America und das Internationale Olympische Komitee (IOC) verkünden die weltweite 
Veröffentlichung von Olympische Spiele Tokyo 2020 - Das offizielle Videospiel™ für Konsolen und 
PC. Mit 18 olympischen Wettkämpfen im Arcade-Stil, einem umfangreichen Avatar-Creator, dem 
Online-Modus für bis zu 8 Spieler und zahlreichen Anpassungsmöglichkeiten inklusive mehr als 50 
Kostüme, bietet Olympische Spiele Tokyo 2020 aufstrebenden Olympioniken jeden Alters die 
Möglichkeit, ihre olympischen Träume zu Hause auszuleben. Olympische Spiele Tokyo 2020 erscheint 
heute für Nintendo Switch™, PlayStation®4, Xbox One, Steam und Google Stadia zum Preis von 39,99 
€. 
  
Der Launch-Trailer kann hier angesehen werden: 
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4GCQFqWgcjA&feature=youtu.be 
 
„Die Olympischen Spiele haben eine lange Tradition offizieller Videospiele und wir freuen uns darauf, 
dass Fans auf der ganzen Welt durch diesen neuesten Titel an der Begeisterung für Tokio 2020 
teilhaben können", sagt Elisabeth Allaman, VP Commercial Integration bei den IOC Television and 
Marketing Services. „Durch die Zusammenarbeit mit SEGA sind wir in der Lage, neue und bestehende 
Fans - insbesondere junge Menschen - weit über den Zeitraum der Spiele hinaus für die Olympischen 
Spiele zu begeistern. Wir freuen uns darauf, zu sehen, wie die nächste Generation junger Olympia-
Fans durch das offizielle Videospiel ihre erste greifbare Verbindung zu den Olympischen Spielen und 
dem Olympischen Gedanken aufbaut." 
  

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=4GCQFqWgcjA&feature=youtu.be


Olympische Spiele Tokyo 2020 bietet Fans aller Altersgruppen die Möglichkeit, in 18 spaßigen 
olympischen Disziplinen im Arcade-Stil wie 100m, Weitsprung, Basketball, BMX, Siebener-Rugby, 
Sportklettern, Tennis und vielen mehr die Weltbühne zu betreten. Die Spieler können sich mit 
Freunden und der Familie in einer Vielzahl von Solo- und Online-Modi messen, darunter der 
Trainingsmodus, Ranglisten-Wettkämpfe und mehr. Realistische Nachbildungen der tatsächlichen 
Tokio 2020-Austragungsorte, einschließlich des Olympiastadions, sorgen für ein authentisches 
Spielerlebnis. 
  
„SEGA hat eine lange Tradition in der Entwicklung von unterhaltsamen, familienfreundlichen und 
inklusiven Videospielen mit olympischem Thema, die den Nervenkitzel eines Wettkampfes auf der 
größten Sportbühne der Welt in die Wohnzimmer bringen", fügt Ian Curran, President & COO bei 
SEGA of America, hinzu. „Egal, ob man die Spitze der globalen Ranglisten erklimmen oder einfach nur 
einen lustigen Avatar erstellen und in seiner Lieblings-Arcade-Sportart antreten möchte, Olympische 
Spiele Tokyo 2020 bietet ein unterhaltsames und authentisches olympisches Erlebnis für Fans jeden 
Alters." 
  
Zusätzlich zu den 18 spielbaren Disziplinen bietet Olympische Spiele Tokyo 2020 auch einen 
umfassenden Avatar-Creator, mit dem die Spieler den olympischen Athleten ihrer Träume erstellen 
und anpassen können. So kann man beispielsweise als Pirat Weitsprung machen oder der erste 
Astronauten-Judo-Champion werden. Über 50 farbenfrohe Kostüme, darunter Miraitowa (das 
offizielle olympische Maskottchen!) und Sonic the Hedgehog, bieten eine Fülle von kreativen 
Anpassungsmöglichkeiten. Die Spieler können ihren Avatar-Code auch mit Freunden teilen, um das 
ultimative Dream-Team zusammenzustellen. 
  
Olympische Spiele Tokyo 2020 - Das offizielle Videospiel™ ist ab heute für Nintendo Switch, 
PlayStation 4, Xbox One, Steam und Google Stadia zum Preis von 39,99 € erhältlich. Weitere 
Informationen finden sich auf der offiziellen Webseite. 
 
About SEGA of America   
SEGA® of America, Inc. is the American arm of Tokyo, Japan-based SEGA CORPORATION, a worldwide 
leader in interactive entertainment both inside and outside the home. The company develops, 
publishes and distributes interactive entertainment software products for a variety of hardware 
platforms including PC, wireless devices, and those manufactured by Nintendo, Microsoft and Sony 
Interactive Entertainment Inc. SEGA of America’s website is located at www.sega.com. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise.   
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Deep Silver, Milestone, Vertigo Games and 
Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR platforms across all physical and digital 
channels. 
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Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, CI 
Games, Giants Software, Kalypso, Koei Tecmo, Konami, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, 
Tripwire, Warner Bros, and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media 
owns local publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, 
Austria, Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong. 
 
The Koch Media Group owns nine game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) , Flying 
Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów  / Poland), Free Radical Design (Nottingham / UK) and Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands). Additionally, the Koch Media Group collaborates with 
numerous independent development studios around the world. 
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a leading European independent film distributor 
with business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic.   
 
Koch Media is an Embracer Group company. 


