


昭 和 60年 6月 24日

受 験 も忘 れ る 青 春 の 3日 間 、 行 こ うぜ !諸 君

恒 例 第 7回 サ マ ー キ ャ ン プ 実 施 決 定

主 催 大 手 門 高 校  生 徒 会

会 長  山 田  洋

生 徒 会 主 催 に よ る恒 例 の サ マ ー キ ャ ンプ 、今 年 は 黒 潮 躍 る南 紀 勝 浦

に て 開 催 します 。勉 学 の 合 間 に鋭 気 を養 う 3日 間 、キ ラめ く太 陽 と

澄 み 切 つた 空 気 の も と 、来 た るべ き シー ズ ン に 向 け て の 充 電 で す 。

な お イベ ン ト幹 事 もた いへ ん 張 り切 つて お り、 どん な 催 しが とび だ

す か 、乞 う !ご 期 待 。ふ る つて ご参 加 くだ さ い 。

* * * * * * * * * * * * *   言己 *****{<**t({<*{<**

■  日程

■  場 所

■  宿 泊

■  定 員

8月 1日  ～  3日

和 歌 山 県 勝 浦 ナ チ ピ ー チ

8月 1日 ・ 2日  勝 浦 商 業 高 校 特 設 宿 舎

8月 3日     民 宿 (予 定 )

120名 (予 定 )

指 導 担 当 北 田 正 史 先 生  久 保 田 健 司 先 生  三 宅 隆 先 生
父 兄 代 表 村 田 均 氏  前 田 敏 雄 氏
イ ベ ン ト幹 事 真 鍋 睦 巳  野 里 達 也

※ 詳 細 な 日 程 、費 用 等 に つ い て は 、後 日 ホ ー ム ル ー ム に て 配 布 し ま す 。





3.5インチ時代の400ライ:″ ソヾコン

‐ 77
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舗ゴ隼 FMサマ
1等 蹴 l諦300魯 )

日テニスセツト髪trり

=ブレゼント■口田隔輩端・里里「/17/31③まで
2等為9野f様

ヨットパーカー

いま、富士通のパソコンFMシリーズ本体をお買い求めになる

と、抽選■ 合計2,300名様に素敵なプレゼントをさしあげま九

●応募要領

FMシ lプーズの本体に添付されているアンケートはがきに必要

事項をご記入のうえ、ウラ面下部に、11'国□日のうちお好きな

もの1つ②本体製造番号(=SN)の 2点を明記してお送りく

ださい。

●締切/1985年 7月 31日 (当 日消印有効)

※当選の発表は、賞品の発送をもってかえさせていただきます

信頼と創造の自主通

3.5イ ンチと400ライン■ キ もヽ一気に才能多重。

FM-77 LJ(工～フォーIは、ホビーはもちろんホー′、ユー

スでも大活躍。バランスυ)ヨした.高性能■ みんなυ)

期 fきに卜1日争にこたえるオールラウンドハソコンです。

●時代の主流、35インチマイクロフロッピィ採用 :

●時代に先手、400ラインモード標準サポート:●漢

字RO M+400ラインで高品位ワープロの実力=●

lMB/ドライプの大容量フロッビィをサポートヽ●メ

インメモリは128KR'実 字対応のF‐ BASIC V3.5か

威力を発揮。●8オクタープ・二重和音のサウンド機能 =

●拡張性にすぐれたカード群。RS-232C、 MIDI、

マツス、音声合成、いま:liliのFM音源カードなど。
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あの「憲塁メフイウスJが遂にMSXで登場″
FM‐フ版発売以来、2年の歳月を経て最新の技

術を投入し、オリジナルを上まわる完成度、構想

新たにニユースタイル。
●操作性を重視した、コマンド選択方式。

●登場キャラクター多数。もちろん会話モードOK。

●描画速度は1画面、1秒以下の瞬時表示。

●ヒント集申し込みカード付。

L▼詢鴻(32K以上)テープ3本組 ¥4,800

★惑星メフィウスの開発過程が本に/
「惑星メフィウスはこうLズ作られた」

東京書籍刊¥720

★惑星メフィウスがビデオデイスクでアニメに/
●プログラム……腕ティーアンドイーソフト

●映像製作……東映動画帥

●発 売 元……日本ビクター帥
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新発売

PC-3801mkIISR専 用…・・5FD版 ¥6,800

FM-16β FD/SD。・̈ ……。5"2HD版 ¥6,800

PC-6001 mkII… ……テープ版¥4,000

PC-6601専 用………3.5"lD版 ¥6,800

PC-6601 mkIISR・ …テープ版¥4,000

PC-6601SR専用・。3.5″ lDD版 ¥6,800

PC-9801F¨ …̈……。5″2DD版 ¥6,800

1BM―」X………………3.5″2DD版 ¥6,800

FM-77… ………………。3.5"FDI版 ¥6,800

MZ-1500-¨ ¨̈ …̈……QD版 ¥4,000

日立Sl……………。テープ版¥4,000

3-Dゴルフシミュレーションスーパーバーション

ハイドライド
「
▲
▼
▲崎 ■2近 日 発 売 予 定 ′
VRAM128Kb256× 212ドット、256色

使用モード対応 (VRAM64Kb用 プログ
ラム同時収録されておりま丸 )

3.5FD版 ¥6ヮロロロ
テープ版 ¥4り Bロロ

★画面瞬時切り換え★7Jレメモリー、オールマ

シン語★一括 ロード、 アクセス無し★さらに、

高度な重ね合わせ処理により、下半身が本に

かくれ、水に没する立体画面★フルグラフィック

の広大な画面上を流れるようになめらかに動く

キャラクターは20種以上★ゲーム途中でのデー

タセープロード可能★ジョイスiレック対応 ★ B

GM同時進行

MSX(32K)… … … …………テープ版¥4,800

FM-7NttW7/77・・………・・3.5″ FD版 ¥6,800

FM-7/NEW7/77… …………・5″ FD版 ¥6,800

FM-7/NEW7/77・…………。テープ版¥4,800

X1/C/turbO。……… …̈……テープ版¥4,800

PC-6001mkI1/6601/SR・ ……テープ版¥4,800

PC-6601専 用・・……………35"lD版 ¥6,800

PC-6601SR専 用…………・・35"lDD版 ¥6,800

PC-8801/mkH/SR・・…………・ 5″ FD版 ¥6,800

Xlturbo。…………………………………5″ FD版 ¥6,800

※(VRAM128Kb)用 ハイドライドの画面写真は、現在開発中のものより撮影しておりますので、商品化されたものの画面が異なる場合もありま魂

キャラクタは20種以_L/しかも同じ場所に

同じ格好で登場する不自然さはもうありま

せん。

★新開発の3Dピクチャーエテンター

中間色も含む1枚の画面を拡大・縮小 03次

元回転させて描ける他に、描いた何枚かの画

面の組合せも自由にできま丸

★人物は背景から独立 し、ゲーム進行に合わ

せて、異なる場所に大きさ、向きを変えて出現。

★画山i数、コマンR会話語数も前2作より大幅
アッフl

★ワイヤーフレームによる高速 リアルタイム3-D

シミュレーター

★シーン1(カセット)だ けで 60以 11の 地区 (画

lrll‐ )を 自由に移動。

(注 )PC-6001mkII版 では11記仕様が異なりま九

スターアーサー伝語ストーリーブック付

FM-7/NEW7/77・ ……テープ(3本)版 ¥4,800

FM-7/NEW7/77… ……………・・5FD版 ¥6,800

FM-77… ……………………………。35″FD版 ¥6,800

PC-6001 mk/6601/SR・ テープ (3本)版 ¥4,800

PC-6601・ ……………………………35"lD地更¥6,800

PC-6601SR… ……………………35″ lDD用更¥6,800

写真は、印刷の為、色等が実際と異なっている場合もありま魂

『`'｀■2マークは、マイクロソフト社の登録商標で魂
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華痛:魃聰 Z醐喜f帥枷刊Ю一一    ″  ……暉i 敦響げ冽ml :※通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名・機種名を明記の上当社宛お送りください。(送料サービス

★マガジンNO.6ご希望の方は、100円切手2枚 (200円分 )を同封の上、請求券をお送りください。(葉書での請求 |:

★カタログNO.3ご希望の方は100円切手同封の上、カタ回グ請求券をお送りください。(葉書での請求はお断り致しま魂 )
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PC‐ 6000シリーズ 0走り幅とび…………………………・横田潔 17
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MZ‐ 1200080K/Coテスト・ドライバ…………………・さんじゅういち 22
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パ ソコ ンDJ入 成功 ′…… … … … … … … … … … … … …77
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シヤープ               表2 1 エスピーエス  …           Ⅲ …12
日本ファルコム       ・   ・…  ・ 13
ポリシー         …   ・    ・16

宅 務 控
ツプ      … 崎7

コムパック           … ・ 6 7
テレスター   ・      …・・ ・・ 14 15

日本電気ホームエレクトロニクス        表4
富士通                  2 3
ビクター音楽産業     .      8 9
東芝                    表3
シ ーアンドイーソフト                4
光栄                   lo ll



答えはすぐにわかった/ゲート番号を入力すれば,レーザー

ブリッジが架けられる.でも,その番号は右のタワーに隠れ

て見えないのだ/コ ンピュータを操作してもどうにもならな

い.透視能力があれば楽勝だつたのに。残念だがヒントをた

のもう.5日 後はがきが届いた/見える場所に行って,そ こ

から言売めと, まいった/そ んな方法もあったのか!?思考の盲

点をついた難所はほかにもいろいろ。作/ヴィークル・ソフト

FM-7シ リーズ

ハイテック・ライダーにとって急コーナーは腕の見せど

ころ,超高速からブレーキング・・・アクセル0ダウン…

ギア・チェンジ…そして絶妙のラインを描いてハング

オンで走り抜ける時の快感は絶対に他でま味わえない。

しかし,それだけで 5人のパソコン・ライダーに勝つ

ことはできない.無謀な体当り妨害や追い上げにど

う立ち向う?それとも君はテレパシーを送って彼等

の敵意を静めることができるのか ? 作/三浦 貢

3Dカーシミュレーションには走るためのすべてが

ある。 S字カーブもスリリングなフリーウェイが,

七変イしする風景が,レース&ドライブの 2モードが

ドライバーを彼方へ誘う。レスポンスも実車並みに

鋭いスカイラインを操れば,いつしかキーボードの

存在を忘れ,意志のままに車を走らす自分を発見す

る.ま るでサイコキネシスを使いこなす超能力者の

ように………(写真はいずれもMZ版)作 /早川栄太

MZ版

PC-9801シ リース

定価5′ 800円 2DD可

百定価6′ 800円

霞

Ⅷ

PC=9801シ リーズ

万司定価5′ 800円
'2HDI定価6′ 800円

FM‐ 7シ リーズ

定価3′ 800円

DI定価5′ 800円

付き

おこうI=行くには,ゲート番号が必要ノ

透機能力があれば隠れた番号1ま読め

v-+r-
プリッジが

探かるぞ/

左 は

F2への

通路だ

pc-8o/gg ( N E- t,., mk rr /SREI) c E{ffi3, B00E

サイコキネシス=念動力
物体を精神力によって移動させる能力

テレポーテーション=瞬間移動

物体。または自分を瞬間的に移動させ

プロフエッシー‐=予知能力
未来に起ることを予知する書ヒカ

ライノヽル・ライダーが放つサイコキネシス・ドライブなら
熱いテレノヽシーを感じる!S字カープもビタリと決まる!?

MZ-151 QD I定 価5,800円

①PC-980:用 52Dディスクは2D D対応ζ PC-9801/E/Fでこ喉用になれま
す。52H Dは M2/3でこ載用になれます。また,表配りないソフトは高解像度
CRT力 W要

“

.

②PC-880:/mkΠ 用ソフトはSRの N88-BAS!C Ⅵmode(S)で使用可。
③PC-8001/mkH用 ソフトはSRおよびPC-3801/m kI1/SRの N― BASiC
modeでこ載用になれます。

cPC-800:mkH用 ソフトはPC-8001m k H S Rの N80-BASC mode可 .

⑤PC■∞1/m kII用ソフトはSR,“ 0シ リーズのN60‐ BASC 32k mode可 .

。
11」:イ i子こLIF:‖[ぶ猟笥器話早:呂踊隈t+よ翌

d:者

奏働くなくともXI(CZ‐ 800CXま G‐ RAMが必要です。他のXIは標準装備.
③L3/SI,Si用 ソフトはそれぞ螂 RAM力燿 です。
C蝶体表記等に次の略号を使っております。C→カセット,D→ 5"2Dデ ィスク
HD→ 5"2HDデ ィスク,3.5D-3.5"2Dデ ィスク, QD→クイック・デイスク.

このマークの付いたゲームはコンストラクション

セット付,あなたのセンスで自由な面作り,アレ

ンジが楽しめます.

●通信販売の場合は送料1本脚0円,2本 国以上は1本

につき100円増し(例2本な鵜00円 )



戦える日を待つていた !
まず,ス クロールは秒速14mmの高速.そこ FM-7シ リーズ
に次々と出現する敵キャラクタは生き物の c   定価3,800円
ように速く, 自由に飛び回る.そ して一度  5つDI定価5,800円
も敵にやられずに全エリアを見れたとして 35"2D 定価5,800円

程彙_亀響i:着讐奨鋲李単暮塁:♀整 ・鴫司口「関世界.描き出される大自然 。市街区・工場
区・海上者5市などは不思議な材質感 0立体

感を持ち,ま るで異星の建造物のようだ。
「あっ/この風景見たことある」という君の

祖先は地球にり訂ヒした異星人なのかも知れ

ない。SF的なBGMと ,」 Sによるプレイも魅力

のTop of the shooJng Came.作 /佐藤和彦

デルフイス

レポートよりも素早く変形・移動ノ

ウット

PC‐ 98版,PC-88版 で
実施中/100面のパ
スワードは ?
(詳細は,165頁参照)

生 き る こ と は で き な い :
「ボクは予知能力者だ」と自信満々の人は,果たし
てプッシュ・プルⅡの

｀
王子
″
の動きを予知すること

ができるか ?上下・左右に動き,お互いに衝突す
ればどんどん動きのストロークを変える。おまけ

に途中に物があれ|ル ネヽ返る.こ の
｀
王子
″
に1度も

潰されることなく歩き回るのは至難の技だ.能力
のすべてを使い,｀王子

″
を逆利用して,エッグ・キ

ッズたちの追跡を断つことができるか ?作/R.M

超えたノ

ハ イ テ ッ ク・ メ カ は 超 能 力 を 超 え る か ?
TRIZOYDは完全自由3変形のトリプル戦闘システム.連射機能,前面被弾面積:機動性
など諸1生能の異なるバトル 0スーツ,イ ンターセプター,ホバークラフトの3形態から
成る.前者は自由スクロール,後者は強制スクロール.何時, どんな場合にでも,キー
を押すだけで瞬時に変形する.テ レポーテーションを使うキミも,少 しガマンしてこの
メカを使いこなしてみないか ?メ カ戦士の地下基地をブレイク・スルー/ イ乍/黒沢隆

デジャプ…こんな世界で

クレア・ヴォヤンス=透捜雄カ
物体を透かして,先のものを見る能力
デジャブ=既視感

・
勝

・ 押

初めて見る風景を,既に見たと感じう感覚
テレ′ぐシー=織神感応
言葉でなく糠神力で会議をする能力

●

目鴨ピ
奪 ツ ユ・ ルⅡ

FM-7シ リーズ iC」 :5"2D],「:5"2DIの 3媒体で発売予定。′

予知能力者でなければ

菫

饉

饉

‐

‐

パソコン通信と郵便で、ゲーム情報を続々公開:
情報タイトルは月刊1/0誌グリーン頁に,新たに,ホ
バーアタック③蛇 NOBO,ソニック。ブーン無敵モ
ード,ウットイのパスワードを追加しました。

ゲーム情報サービス(GiS)では,希望者にゲームの
②情報や改造法をお教えしていま■ 6月からは一部
をパソコン・ネットワーク「テレスター」でも実施/

発売元 株式会社コムパック  a(o3)375-3401
〒 151東京都渋谷区代々木|-37-|ぜ んらくビル5F

〔〕ハ「
｀

1  / ＼  ` ノ|卜 l(
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モール君は鍛えているから

だいじょうしヽミ。

岩が落ちてきてもへっちゃら。

おいもの下を掘っても

おいもは落ちてきませんよ。

フ     
リ

いだ
打
霧楽しい特典がいつばし、′

★会員になろう/………………………………………………………………………

お買いあげの方はもれなく『モーノン・モーノン
0クラカ の会員になれま魂 会員の方には

豪華会員証 、特製スコップ・ボーノンペン 解図に便利なメモ帳、CROSS MEDIA
PRESS最新号を差しあげま現
★50面とけたら天才だ/・……………………………………………………………

・

第50面がクリアーできた方 tコよオ由選で200名様に豪華スタジラ私ジャ:″ ―ヾを差しあげ

ま可尾(60年■0月ブこまlF)

★君のオリジナル面が発売される夕 ・・……………………………………………
…

あなたが作ったオリジナノン面をお送りください。この冬発売予定の
Ft_ノン0モーノン2』

に採用された方には当社規定の謝礼金を差しあげま魂 (60年 10月末ま0

お近くで、お求めになれない場合は、商品名・使用機種名記入の上、代金と送料(500円 )を現金書留にて、

直接お申し込みくださt｀。〒107東 京都港区北青山3-6-18(共 同ビル青山2F)日本エイ・ブイ

・シー株式会社PiO係

販売店を募集していま魂

紫響

"翠
盤靴画部まで。a“ 14861佃

■tr=掘 つてt ,「
=堀
3●。

ます 第一歩がかんじん。

どこから掘っていくか充分考えよう。

ハシゴのそばに、

不用意にタテ穴を掘るなノ

ハシゴだけがただひとつの

昇リロなのだ。

FM‐7
NEW7/77

5FD F-5010 ¥5,800
PC‐ 8801/

mkH/mkHsR

5FD P-5004 ¥5,800

3.5FD F-3510 ¥5,800 C丁 P-1001 ¥3,800

C丁 F-1015 ¥3,800

●近日発売・PC-6001 mkI1/mkIIsR・ PC-6601sR° X1/X lturbo● 移植中
。PC-98シ リーズ

(

「
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鬱
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モール・モール 熱中型思者バズル・ゲーム



●もう、キミはかぐや姫に出逢つたか!?

PC‐ 6601/sRヽ PC‐ 9801、 X1/Xlturbo、 IBM‐」X

ただいま移植中

●超時空合体スペースファイト

NEW7/77

F‐5嘔 ¥6,80〔

F‐3506 ¥6.80〔

F‐ 1009～ i010 ¥5,80〔

PC‐ 9801版まもなく発売

●囲碁 シミュレーションソフトの決定版 /

楽 しい出逢 し、おか しな出 逢 い。人 生 tヨよ、さまざまな出 逢 いがあるけれ よ『新 竹 取 物 語 』tヨよ、まば ゆい

出逢 い力'ある。でも苦 労 し
てたどりついたか らといって、トーゼ ン美 人 の力ぐや姫 力=出てくると決 めこんでい

るのなら、それはあきらかに甘いのだ。ブ厚いくちびるのブス女臣がでるか、あこがれのかぐや姫がでるか。そ

れは天 国と地 獄ほどちがう。これは、運 ではないのだ。どうしてもかぐや女臣t二逢 いたいのなら、もっと努 力すべ

し。きっと願 tヽはかなうよ。

☆段位認定証プレゼント実施中/
スコア表示面 をセーブし、あなたの住 所、氏 名、年令、性 別、セーブ名、電 話 番号 (必ず )を明記のう

え、下 記あて先までお送 りください。認定証の他 t二も数かずのプレゼントがありま魂 段位獲得 者こヨよ、ご

希望により性 格分析をいたしま魂

●あて先  〒 150東京都 渋 谷区 渋谷 1-7-5青 山セブンハイツ605
ビクター音 楽産 業株 式 会社 PS制作部 1/0係

● お問合 わせは な 03(486)9470

ジ11    ,
敵 の 手に渡ったザイオン1号機 02号機 03号 機 を奪いかえじギラン星超 大 型 無敵 ロボ・サターンをた

たきのめせ。

● 敵 基地 に捕 えられたザ イオン1号 、2号、3号を救 出 し合体するたびに強 くなっていくアドベンチャー

仕立て。

● 全8ステージの合体 成長型アクション・ゲーム。

● 合体が完 rすると敵の超 大 型ロボット・サターンとの 1対 1の戦 tヽがまっている。

●メニューはすべてファンクションキーに登録 されていまt
FPl:力寸局を見る。/FP2:定 石を見る。/FP3:問 題 を見る。/FP4:対 局を入 力する。/FP5:定石
を入 力する。/FP6:問 題を入 力する。/FP7:データのロー Rセーブと操作 は簡 単。
●解 説 図が挿 婚 きる。

対 局途 中に予 想される変化を解 説 図として残 しておける。また、対局の譜をこわすことなく自分で石をお

いて検 討できる。

●対局 の 入 力はカーン レと座 標 の 2WAY方 式で現
●定石 、対局 、問題 を収録できる。(粛スク版 )
定イfは60手まで、問題 は40手までなら600記録 できま魂 対局ならなんと100局 を収 録可能。

● 数かずのサン:カレデータを収録 。

現 代の星の戦術をはじめ定石が 80、 手筋が 38、 死 活が 20、 そして第 37期本 因坊 戦と第 22期 十段 戦

が記録されている。

●収録データの説 明 として、小林 十段 監修・堀 田五番 士 構 成
0116ペ ージ豪華解 説 書つき。

0碁百料
(GO to SHODAN〉

NEW7/77

F‐ 51X15 ¥8,80〔

F‐3505 ¥8,80〔

F‐ llX17～ 1008

黒81騨積isR ¥8,80〔

PC‐ 980i版 まもなく発売

エコーもビプラートも、思いのまま。

F●Up=■

NEW7/77

キーボードがそのままシンセサイザーに早

変わり。2つのサウンド・ミックス・モードによ

り、自由 自在な音作りが可能。さらにマル

チ録音機能を搭載。

NEW7/77

リズムやコードスケールの他、音程、メロデ

ィの自由度など、音楽を構成するパターン

をパラメーターで言気定し、コンピューターが

要素に合ったメロディーを作ってくれる、自

動作曲プログラム。

MUSIUMlフ ォーマット楽諧プリントアウ
ト+データ変換ユーティリティ集

スコア譜、特定のパート、特定の小節、CMD
表示ま“α)K。 タイトルやコメント、演奏デー

タのダンプリストもとれる。スーパーシンセ1、

クリシェとミュージアム1との共通部分での

データ相互変換もできる、うれしいソフト。
7月末発売予定

PSGの限界を越えた音楽のワープロ。カー

ソル・キーより、五線譜に音符入力できる

ミュージック・エディーターと、入力した作品

の演奏をするグラフィック・プレイヤーの、

2本のプログラムから成り立っていま魂
X1/Xltubo7月末発売

囃
欅顧
・シンセ‐

―

・臀
一

Super Prinler ‖祠

buper Synth‖   デ_夕川力切ト
健康で明るく、集中力のあるプログラマー

企画力のあるプロデューサー募集/
803(486)9470 PS制 作部まで

ハイ・スコア総合得点の

|■ |■ |■ 11■   自動記録機能つき
(ディスク版 )

財 Jトオリン財 ス

★発売/ビクター音楽産業株式会社
★販売/日本エイ0ブイ・シー株式会社

FM‐7/NEW7/77
●カセット版 2本組・2種類 各¥3,800
大自然編 F‐ 1001～ 1002 大都会編 F― 1003～ 1004
●ディスク版 2種類 各 ¥6,800

PC‐ 880i/mkI1/mkIIsRただいま移植中

NEW7/77
F‐5001～ 5002

論認16m P‐ 500卜 Ⅷ 2

NEW7/77 NEW7/77

¬
■
１
１
■
月



有名人と麻雀大会″聖子ちゃんに明

菜ちゃん、角栄さんに、長島さん、

:「 :[]:i;    it[
IIヒ
「
i」 :1:囃挙畿:[:i
言T轟キ｀lc9801F

機種開発中″
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★ロール レイングゲーム

00HRIDOH AX10Mァ DUNGE● Nダガ
ヨしの国サウロス

伝説の城 を求め、あなた

は旅立つ。
丁、4500円 P C6001m k

H(SR)。 8001(mkH)
SR。 8801(mkH)
・ FM(NEW)7、 D5″
、6800円 P c 8801(mkH)
。FM(NEW)7・ SI
(5″ 2D)。 〔7800円 P C98
01F o M2・ SI(5″ 2
HD)D3.5″ 、6800円 FM

〔テキストアドベンチャー〕

安息の地グリーノックを突如
として襲った数々の異変。
それは間の司祭アルガルドの

黒魔によるものであった。
愛するグ リーノックに平和
を取 り戻すべ く神託 を受けた

長老 トマの求めに応 じて集 ま

丁、4800円 P C 8801(mkH)
/SR D5″ 、7800円 P C 8801
(mkH)/SR

丁、5200円 (プ レィヤーズ

テープ付 )
P C 8001(mkH)、 8801
(mkH)
FM(NEW)7、 D5″ 、
7800円 、
P C 8801(mkH)、 FM
(NEWヽ 7、
D3.5″ 、7800円 、F M77、

ロベリーボルノ

電

見
■地妻0議惑 ナイトライフ

T.4800BMS X.PCg80t
(m kll ). F M( N E W) 7.
xt(c)D8'.7800F1PC
980t(E).05'6800BPC
8801(mkII).980t(e).e
.FM(NEW)Z.e.tr

(eo.Ex).xl>t)-x
fraooEI.pcgSotMz)D
3.5'.6g00BFM77.MSX
.D 3'6g00Fl.x I D

るか
T .4800F1 P C 8801(m k ll,z
sR).FM(NEw)7.D5'
.7800F1 pcg80t(mkil,t
SR).s801(E).FM(te
w)7.S t (S'?D).(8800
El PC980t F.M?.S t(5'
.2HOj.03.5',7EO0E!.FM
77

T.4s00FI Pcso0lmklI I

KOEl
GAME

話

・ 一
一
∫

,お

気
オ

ウ
回地華の誘蒸 7~fV

i〒 223横浜市港 Jヒ区日吉本田丁1876光栄 ビルIF雪04461,161は )株
式 会 社 」た 栄



ぐるっぺ何面行けたかな?
ま,は思うようにならない人の
ためにくるつべ秘技特集′

秘技2:ありがた迷惑 ●
無事脱出したばすた君は、【ぐるつべ】と全<同 じ動作をし
ますが、カンニングしながら動きますのでちよつとずつ遅れ
がちです。結局だんだん離れて行きます。そこで、アロンβ
をまきちらしてばすた君を貼り付けておき、【ぐるつべ】とば
すた君の距離を適度に保つて下さい。また、逆に【ぐるつべ】を

貼り付けておき、ばすた君の方だけ動かすという手もあります。

●秘技 1:タツチ割り
一番初歩的な技です。これはゲームをやつていると自然に身に付きますが、簡

単に説明いたします。Iぐるつべ〕は身長分しかジヤンプできません。それでもゲ
ーム中は、意地悪な配置ガ緒構現れます。即ち、二段以上高い場所にばすた君が、

補まつています。そこでばすた君を助けるためには、いつたん、ぼすた君より上

まで上がり、割れるかべの横を通り過ぎる瞬間に壁側をタツチします。あとはば

すた君を下に落とし改めて上げ直します。       “

| √淵 r内ヽ
|■     MZ-2000/2200
‐   デ
`ク
版は全機種共通、勤獅重7種類

が一枚でOK。/

カセット版はX-1と MZで OK./
(PCは単品)
コンストラクション機能装着

ディスク版ではデータコンパチ/

カセット版 3,800円 °5FD版 5,800R

その他、マニュアルに書いていない機能が色々あります。

|)ゲーム中にカーソル上下キーでゲームのスピー ドが変
わ ります。標準は 16で す。

2)ゲーム中に SHIFT tt CLRキ ーで GIVE UP出来 ます。
ただし【ぐるっぺ】が一人死んでしまうので、党悟を
決めてからしましょう。

3)一面クリアーするごとに 【ぐるっぺ】が一人増えます。
ただ し最高 10人 までです。

4)ぱ すた君 を全員助 け出 した ら適 当に ドアな どを回 して
点数 を稼 いで下 さい。す ぐ主水様が出て きますの で何

とか振 り切 つて脱 出すれば特別ボーナスが入 ります。

5)コ ンストラクションでおもしろい面を作って送って下さい。S
PSがおもしろいと認めた方には、その
記念として【く

゛
るっぺ したじき】を

お送り致します。

ロ

秘技3:無重力ばすた君
縦に伸びた通路で、アロンβを横から半分ぐらい出し、

下からばすた君をジャンプさせ貼り付かせた場合、その場

で気絶してしまい、落ちません。利用方法はわかりません

が、何かの役に立てばと思い書きました。(いいかげんな/)

白 伝́秘技4:念力卵移動
これは、ある条件で卵が移動します。ただし、点

数は入りません。何故かというとどうやつて出すか

はSPSの 人間も知りません。 (勿論作つた本人も)
だから出した人はJ21ず、報告して下さい。その際は、

必ず出る条件を明記して下さい。特別名誉ユーザー

として登録致します。

●

曾

●秘技5:不眠症
これは、あまりのおもしろさに徹夜

すれば121ず出せます。この秘技を出し

たために、学校に遅刻した人が続出し

ています。高得点は出ますが、成績は

下がります。なお、街の回転ドアでは

危険ですので遊ばないで下さい。

椰紳 班等
棋

経 わ・

当
の・

矢
ヽ

秘技6:主水無用 ◆
もろに主水様の弱点を公開します。この方は、以外と
単純ですので追い付かれたら4枚ドアなどで一緒に回し
てもらいましょう。すると勢い余つて主水様がとんでも
ない方向へ行つてしまいますので、そのすきに脱出して
しまいます。

ヘ

|ヽ l

や
で
丸

い

・　
　
　
ん
Ｌ

お求めはお近<の有名マイコンシ∃ップで。

通販希望のんは使用機種名明記の上現金書留

であ願いします。(送料サービス)

バートナーシヨップ

キャグーラボ
｀



が 誠   !

1螺「

デ`ーモンズ・リング
″の

DOSをバージヨン・ア
ップして、さらに速<、

美し<、 おもしろ<なつ
た日本ファルコムの新作

アドベンチヤー。

電子冒険小説′
国産アドベンチャーゲームに使われているDOSの なか
では、日本ファルコムのものが群を抜いていると、僕は

評価 しています。「DOSを制する者はゲームを制す」
と、昔の人は言いました。アドベンチャー部門に

おける日本ファルロ幽盆優勢は、しばら
?Lri. or1fi bH +i)

一不
説

表

小
面

険

車□
〓
目

閏

子

口
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目
嘔

′
Ｊ

「デーモンズ・リング」のめくるめく「速 さ」に

は、いたく感激 ものである(中略 )ニッポンの

技術 は、すごいと感嘆 するやらで、しばらく

はゲ ームの進 行 はそっちのけで、キタ「お

お」、ヒガ シ「 おおお」、ミナミ「あお」、ヒガ シ

「うあお」と酔 いしれていた。

遊撃手 (59'10月 号 )

り71レ

`イ

ム・ローlレ
ブHングゲーム′
PC-8801/mkH/SR

FM-7/NEW7/77

★テープ版 ¥4,800

★35'ディスク版/5'ディスク版 ¥7,200

★テープ版2本組 ¥5,900

★3"ディスク版/5″ディスク版 ¥7,200

いやぁ、いろいろと考えさせてくれるソフトだ。これは奥

が深い。′卜学生から大人たちまで、力いっぱい燃え 11

がらせてしまうところに、簡単そうで奥が深いというこの

ケームの特色がある。 ログイン('605'l号 )

速いのひとことにつきるこのゲーム。ブレイにつ

い夢中してしまい、ポクと同様、朝を迎えちゃっ

た人も多いんじゃないかな。

テクノポリス('605月 写・)

FM7版 が出て、 BEEPの FM
系ライターのほとんどが夢中に

なって徹夜組 もゾロゾロ。

BEEP('605月 号 )

ゲームを盛 り上 げているのが、超 高速 画面

出力の威 力。1枚平均 1秒半で表示すると

いうからスゴイ。bit単 位 に画面 データを圧

縮 し、自社 開発のDOSで 高速 転送 してい
るようだ。このおかげで プレイヤーの想像

力も速 度 を増 して面 白いことこのうえない。春

一番の衝 撃 だ。 ログイン (59'5月 号 )

il轟 :撻鯨1繭聾蕃講離聾難
ま通信販売こ希望の方は、品名・機種名・住所

。氏名 。電話番号を明記の上、現金書留で 当社 Pb係 宛まてお申し込み下さい

スタッフ募集 :当社ゲームデザインのスタツフとして働きたい方。フログラマー他(正社員
・アルバイト)

無
聴

薮

ズレ



1/0では,読者の皆様のご要望に応えて,3月 18日 からパソコン0ネ ットワークlTe:eStar(テ レスター)|の実験を開始しまし
た.パソコン 0ネ ットワークについては,各地のクラブや出版社で実験が行なわれており,それぞれ注目すべき成果をあげ
ています力ヽ PiOでも読者の皆様の協力を得て,できるだけ多くの機種の方カウ ソヾコン 0ネ ットワークを利用できるようにし
ていきたいと考えています.多数の読者の参加をお待ちしています.

表 1に ,TeleStarで 実施されている実験内容を示 します .
これは固定的なものではな く,参加者の皆様のご協力によ
り,随時拡張・改良を行なっていきたいと考えています .

表 1の ように,表示はANK文 字 (アルファベット・数字・
カタカナ)と 漢字で行なわれます.当面は,ANK文字に対
応 したター ミナル・プログラムを,できるだけ多 くのマシ
ンで作動させ,TeleStar上で相互にメッセージを交換できる

ようにしたいと考えていますが,最終日標はもちろん漢字
によるコミュニケーションです.こ の点に関しても1/0も も

ちろん開発の努力をします力■ 読者の皆様の絶大なるご協

力をお願いいたします .

TeleStarに アクセスできるマシンとその状況は表 2の とお

りです.マ シンに対 しても実験を行ないたいと考えていま
す.し か し,現在のところ, ター ミナル・プログラムはま
だすべての機種には対応 していません.読者の皆様のご協
力をお願いいたします .

ビッ ト長 :8ビ ット
パ リティ :な し

ス トップ・ ビット:1

通信速度 :300ボー全 2重 (将来的には1,200ボー半 2重 も予
定しています )

漢宇コー ド :シ フ トJIS
Xon/Xoff:あ り

表1現在実施されている実験サービス

注)INFの 漢字によるニュースは毎日,英文ニュースと東洋経済は毎週更
新されます。

●RS-232Cイ ンターフェイスの内蔵 されたパソコン :漢字
ROM(JIS第 1水準 )と 漢字表示をサポー トしたター ミナ
ル・プログラムがあれば,よ りよい.
●電話 :音響カプラを継 ぐ場合は,NTTの普及型と同型の
受話器を持ったもの。モデム電話なら音響カプラは不要 .

●ヌルモデム・ ケーブル :パソコンとカプラを継 ぐケープ
ル.1/Oよ り¥4,000で実費販売.た だし,RS-232Cイ ンタ
ーフェイスにケープルが付属 している場合は不要 .

●フロッピーディスク :ア ップロー ド,ダゥンロー ドには,
フロッピーディスクが必要 .

板

ＢＳ

断

私

Ｂ

子

ス

電

シ

●COMP∪丁ER:パ ソコン関連のBBS.
●PEOPLE :そ の他のBBS.
●BAZAAR :売 る。買う。交換のコーナー.
●SOFT  :フ リーソフトのコーナー。ダウンロー

ドして自由に使える。

○ ○

電子メイル 特定イ国人間て 」用できる電子郵便 ○ ○

INF

(3雪炉警)

●MAINICHI:毎 日新聞ニュース .
●SNEWS :社 会一般のニュース .
●C NEVVS :コ ンピュータ関イ系のニュース.
●INEWS  :産 業―般のニュース.
●PNEWS :政 治 。外交関係のニュース.

○

●NNEWS :The Sourceの コンピュータ関係のニュ

●WNEWS :米 国西海岸のコンピュータ関係のニュ ○

二丁∨    :テ レビの番組情報。 ○

●MOⅥ E  :映画情報。 ○

●丁RA∨ EL :日 本交通公社提供の旅行情報 . ○

MONEY
(株式1青報 )

東洋経済提供の株式1青報。有料で提供される (毎適更
新 )。

○

工学社から
のお矢oら せ

1/O,PiO編集音
「
COMPACか らのお知らせ,パク刊青

報,新刊案内など。 ○

TeleStarか ら
のお知らせ

サービス内容の変更,メ ンテナンス情報ば
○ ○

Slク ラブ
日立Slの ユーザ ーグループの専用のコーナー.専用の
BBS,NEVVS,技 術 1青報,フ リーソフ トなど。 ○ ○

| _ __          _____        ~~~                 |

胤 1■溶

藤hご
=駐

コ

r二 IFョE」董l可 F肇JI‖

サービス種類 容内 へNK 漢字

L______             ~~~~~~~~―
― ― ―

十
~~~~¬



パソコン0ネットワーク

●要TCk≦漁口r
表2現在の状況 (△はオプション)

● S会員 :参加費十モデム電話 (ケ ーブル付)=¥79,800
● A会員 :参加費十音響カプラ+ケ ーブル =¥40,000

Sl

L3

L3MARK2/5

○(注 1)

○

○

○

○

○

○

○

○

×

×

△/○ (|ン )
△(,主 7)

△(注 7)
pC・3001/hkH/SR

降 8001

PC‐0001mkH

PC・300imkHSR

P● 6601

PC6001SR

P●6001mkII

降 610imk IISR

PC6101

降 9001

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

△/○ (注3)

×(脚 )

△/○ (115) * ('主 6)

F¬ 月ヽ18

冊 7/NEW7

日昨77

日い118S

離 1lAD2

離 16β

○

○

○

○

不要

不要

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

△

△

〇

〇

〇

〇 *○

M2‐ 6500/5500

○

○

○

不要

○

○

○

○

△

△

△

×

○

H卜0.0

「003

0C‐ 10

○

○

○

×

×

○

○

○

○

△

〇

〇

PASOplA

PAS劇日A16BX

○

○

×

○

○

○

△

〇 ○

IBM JX ○ ○ ○

● B会員 :参加費十音響カプラ
●C会員 :参加費
S,A～ C会員にお申 し込みの方は,ハ ガキに住所 ,氏 名,年

齢 ,職業 ,電 話番号,使用マ シン,希望す る会員の種別 (S,A
～C)を 書いて ド記にお申 し込み くだ さい .

なお,第 1次分の参加募集はシステムの状況 を見て締め
切 らせていただ きます.ぜひ参加 したい っとい う方はお早
目にお申 し込み ください .

0151 東京都渋谷区代 々木 1371 ぜん らくビル 5F
帥 テ レスター

なお,コ ネクタ,タ ー ミナル・ ソフ トな どオプシ ョン品で ,
「テ レスター」か ら購入で きるものにつ いては「申 し込み

書」送付時に,改めて ご案内 します .
実験 システムは 9月 末 日まで続け,10月 1日 以降は_L位
システムを立 ち上げ,本格稼働へ と移行す る予定です.そ
の際の課令ですが, 1年 分の参加費 としていただいている
6,000円 (500F1/1箇 月)を ,月 割 りの計算で,月 間基本料金ヘ

充当させ ていただ くことを,あ らか じめご F承 くだ さい .
なお,実験 システム稼働 中のフアイル使用料金,時間当
た りの使用料金などすべて無料 とします.参加者各位の ご
協力をお願いします .

●手続きの要領●
①葉書で応募

②TeleStarょ り申し込み書

③代金払い込み

①パスワードと必要な機器

●カプラ仕様●

機

式

度

源

法

量

時帥・儘　【

使
通
通
電
外

重

600形電話機

全 2重 /半 2重 切 り換 え可 |

300b ps

電
'也

DC4.8∨ (糸勺4時間 )AC100∨
(高 さ,幅 ,奥行 )72× 290× 83m m
(合電池 )

この表は,1/0で調べたものですが,実際 と異なっている場合があるかもしれません .そ の場

合は Pio日集部までお知 らせ ください。

注1:Slに は,RS-232C用 インターフェイスは内蔵 されているが,RS-232Cコネクタ(MP-9732,
¥3′ 000)は 別売。

注2:S1/10以 タトのS1/20,40は 漢字ROM標準装備 .
注3:PC-8801以タトの機種 は漢字ROM標準装備 .
注4:PC-6001m K H,PC-6601,PC-6601SR,PC-6001mkIISRは 当用漢字のROMを持ち,
中でもPC-6001m k H S R,PC-6601S Rは オプションで第 1水 準漢字ROMが ある。

注5:PC-9801Eと PC-9801は漢字ROMがオプシ ョン。その他 は標準実装 .
サ主6:」 ISコ ー ドのみ。

注7:エ キスパ ー トサービスて近 日発売 .
*:漢 字ターミナル・プログラム を1/○ てサポ ー ト.

==ヨy36,000

==:¥6,000

WN-028K
WN-029K
WN-030K
WS-031K
WF-037K
WN-044T
WN-044K

PC-9801シ リーズ
PC-9801シ リーズ
PC-9801シ リーズ
Xlturbo

FM-16β
PC-6601SR/6001mkII SR
FM-7/NEW7/77

5イ ンチ2D
5イ ンチ2D D
2イ ンチ2H D
5イ ンチ2D
5イ ンチ2H D
35イ ンザLlDD

5イ ンチ2D′ 35イ ンチ2D

WN-015K
*WN-016K
VVF-017K
WF-018K
WH-019K
WH-020K
VVS-021K
VVF-022K
WS-027K
WN-035K
WS-036K

PC-8801シ リーズ, PC-9801
PC-9801F
FM-7/NEW7
FM-77
Slモデル10/20

S1/モデル30/40
Xlturbo

FM一 Hシ リーズ(F― BASIC∨ er4 0)
PC-9801mシ リーズ
PC-6001シ リーズ
MZ-1500

5イ ンチ2D
5イ ンチ2D D
5イ ンチ2D
35イ ンチ2D
5イ ンチ2D
5イ ンチ2H D

5イ ンチ2D
5イ ンチ2D
5イ ンチ2H D
35イ ンチlD
OD

o了ゴ 雅 轟 爾 警脇 福 為 轟 鰐

日幕liりЛIE■嘉 湖 応 月

機種名
RS-232C

IFのサポート
当社ケーブル

の適否

T[RMモ ード

(ANK文字)

TERMプログラム

(1/0でサポート)

JIS第 1水準

漢字ROM
丁ERMモ ード

(漢字も合む)

カ プ ラ

ターミナル・フ
゜
ログラムの通信販売

ターミナル・プログラムを以下の表のようなメディアで通イ言販売
し事す。晏番,商‐品名を明記 して現金書留でお送 リーくださ|い●どう
ぞご利用ください。申ご不り用 ください。甲 し込みは下記 をご覧 く―だ さぃ

シフト」IS漢宇ターミナル・プログラム   価 |¥9,000(送料込
商品番号 対 応 機 種 □

ANKターミナル・プログラム    価格 ¥5′ 000(送料込 )
商品番号 対 応 機 種 考備



「 r▲崎 Ic

あり。岩あり、本あり、川あり。もちろん敵

高速スクロールゲーム

敵の基地まで長い道

もた蹴づていない。こちら

銃で応戦だ /

アドベンチャーゲーム    ■=漱
大変だ。′バースキンが我々の世界を核戦争にまきこもうaズいるの
だ。一刻も早にの危機を救わねばならない。

ぎざ“

=ぶl‖

漱再ANげ糠DA
ミスターハナフダ ・

ひょうきんタヌキが音楽にあわせて、持札を配りま魂 タヌキに気をゆ

るめてはダメ。そこは、勝負の世界。コンピュータのおしゃべりと、画面
メ彙 ―ジに従ダ 進行する花札コイコイ。

評
事卜の
レ
:√レ
♂付 電

静キ
ザ0み

●画面写真は、プログ%の 開発上、若千の違 tヽが生じる場合が

ありますので御了承下さにヽ。

急げ、X‐ 07号 、時間はもう

高速ロールプレイングゲーム・ワイアード2
今までにない2Dと3Dの画面構成でゲーム進行。

スーバータロ藤 詢 コ回情報管理
98口 lF・5インチ2DD
新発売″

ビ食|ご

宇宙海賊船ワイアードは、今ひとつの仕事を終え、宇宙
をさまようていた。あるとき、永遠の生命を与えるといラエビ
ノンパワーがマリア星に眠づていることを知り、再びワイラこド
は、工じ″ ワヾーを求めて未知の宇宙へ旅出づていつた。

■PC‐8801/MkH/SR¥8ヮ 000新 発売/
■FM¨ 70NEW7077・ テープ版¥5′ 000
■FM‐ 77・ FM-7/NEW703.5″ 2D¥8′000

5"2D ¥8′ 000
●写真は、FM‐窃材スク版を使用ビ いま魂

項目設定自由自在、顧客管理、文献検索等、データ管理に。簡単

に、なおかつ柔軟な対応。

PC‐ 9801F 5″ 2DD・ ¥19′ 800

蛉 発売元l■lポ リ シ ー 〒Ⅲ 畑 市難 畝 齢 町卜刊鵬 薄 プラザ TEL∞ Om“ 鉾o

機≪灯爵

‐
　
　
時

　

　

労
FC´

ttii

鶴 鵡鯉|  |



1彗:=|=|■ |

何かゲームを作 りたいと思 ったとき,
Pi0 1月 号を見ているうちにMZ‐ :00m走 な
るものを見付けました.このアイデアをぜ
ひ600:に うまく生かせたらな一と思って作

つたのがこのゲームですe

★ミニPiOイ ンフォメーシ ョン

遊び方
左端にあなた(大)が現われ,  sPACEキ
ーを押すと右に走っていきます。このとき,地

面の色が変わつている所がジャンプ・ ライ

ン となり,そ こで圧 lキ ーを押す とジャン

10 SCREEN l,1,18CONSOLEO,16:CLS8
COLOR l,1,18HS=03SC=0
20 CLS8X=0:Y=8:LOCATE10,38COLOR
48PRINT "はしり lH3｀ こしい・
30 FORI=OT031
40 LOCATEl,9 8PRINT “ “:8NEXT18C
OLOR 38L00ATE10,9 8PRINT ・  ・

;

50 COLOR 18LOCATEX,Y 8PRINT 
“ス・ ;

60 :FSTRIG(0)く )lTHEN60
70 PLAY “sllm 1000こ

゛
,・ s15m1000c・

00 LOCATEX,Y 8PRINT ・ ′“;
,O X=x+1
100 LOCATEX,Y8PRINT "六・ :8:FX‐ 1lT
HEN 2,0
110 :FSTICK(0)く 〉7THEN80
120 LOCATEX,9 :PRINT ・ X・ ;:Xt=X8X

プします.ジ ャンプ してか らは日 日 キー
を文互に押していると着地して言己録がざます.

なおこの記録はジャンプした所からではな

く,ジャンプ・ ラインからの記録なのぞ ,
ジャンプ地点が重要になります.

このゲームで最終地点までいく人はまず

いないと思いますが,そ ういう人は130行の

SPの値を40ぐ らいに してチャレンジして

ください。時間が短すぎるという人はこ

の値を増やせば時間が延びます.そ の他の

変更は変数表を参考にして ください.

ひとこと
このたび,友 人 とPC‐ 6CX10シ リー ズ と
FM‐ 7のサークルを作 りました。会員を募

集 していますので詳しくは60円切手同封で

0274 千葉県船橋市大穴北 2‐ 27‐ 2
横田 潔 まで .

230 1FHSく SCTHENHS=SC8LOCATE7148P
RINT “tLこ ろく たっせιJ!!・
240 LOCATE6,58PRINT "L摩 ホ7‐ 0トリフ・ き
るく“;HS;“ メートル・
250 A3=INKEY3:LOCATE5,68PRINT “t
)りちと
いチヤレンシ`■■?く ソ/n)・ ;A3

260 1FA● =・ ソ
00 THttN20

270 1FA3=“ n“ THENEND
200 0oT0 250
2,O PLAY“ ら12m100b"8LOCATE10,58PR
INT・ ファー■て

い
■ ,り■義し!!・

300 FORI=OT00008NEXT800T0 20
310 LOCATE9,58PRINT。・■・こい・し,07・■
●―!“ :FORI=OT00008NEXT8END

グラム

変 数表

HSIIII トップ記録
SC I 記録
X`V I 人の座標
轟薔IIII S丁 ICK(0)
x:IY I 人を消す座標

義‖J キーを支互に押してるか
A$11 1NKEY$

=X+18A81   '
130 FORSP=OT050 8STコ ST:CKく 0)
140 LOC7ATEX l,Y 8PRINT “

 
“;

150 1FST=3ANDA81THEDC=X◆ 18Ar08:F
X=31THEN310
160 Xl=X8Y=7 8LOCATEX,Y 8PRINr ・
ス・
;

170 :FST=7THENA8 1
180 NEXT
190 LOCATEXl,Y 8PRINT ・  ・

;

200 X=X+18Y=o 8LOCATEX,Y8PRINT ・
ス“;8PLAY “50m500c・
210 FORI=10TOX8LOCATEl,108PRINT
“―・・;:NEXT18SC=く X-10)/2。 5
220 LOCATE12,10 8PRINT ・ 3ろく・ :SC3・
メートリして
い
■・

走 り幅 とび BAS!Cリ ス ト 辮翻鶴聯帥孵麟辮辮騨撒鋼聯辮卿黎儡聯鶴擁鯵聯卿翻雛轍難鐵麟

新記録達成 /で も6mでは不満が残る

実行するまで
モ ー ドを 1,ペ ー ジ数 を 1に し, リ
ス トとお りに入 力 して RUN.

評総
キャラクタが もっと凝 つていると面
白 くなつたのに。

愛知 県  マ ングー 東京都  Ken 東京都  や つち ゃん 愛知 県  生 駒 じゅん い ち
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0鷹思メ008シリ||ギ
ハムレット

IHAM.ILIEITI
●鮫島浩二

表 l行番号 マ ップ

70～  1初 期設定
120～ 1画面
,80～ .l メイン・ルーチン

{10^. I + cfr-Lt:h'a+)ffi
130～ 1 31き 分けや勝負のついたとき

|||～ 11 タイム表示サブルーチン

164辮:J 4つ並んだかの判断のサブルーチン

このゲームは,は っきりいつて四目並ベ

ですが,盤 を立てることによって重力が加
わり,普通のとは違つた面白さがあります.
割 と短いプログラムなので,ぜひ入力 して
みて ください.

★ ミニPiOイ ンフオメーション

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUN.

総 評
コマは 4つ よ りも 5つ並 べ させ た方
が展開が面白くなつたのでは?

遭び方
2人で遊びます.ゲームの目的は,タ テ,
ヨコ,ナナメのどれか一列に自分のコマを

並べ ることです.     |
RUNす ると, まず 1人 目(青 )に コマを

どこに置 くか聞いてくるので, 1～ 6の番

号で入力 して くだ さい. する と "OK?"

E- 'l2Eo coLoR r:LocATE tric,rPRINT"TII'IE":LocA4Cr !'... 19BEr4r13 I

と聞いてきます。OKな ら日 ,間 違 えた
のな ら日 を押 して ください。 2人 日(赤 )
も同じようにし,交互にコマを置いていき
ます.

なおそれぞれに制限時間があ り, 5分以

上考えると時間切れになります.ま た, コ

青ゴマの方が優勢に見えるが?

表 2変 数表

マを置 く場所力'な くなると弓|き 分け
になり

ます。

フログラム
行番号マップ と変数表を載せておきます.

プログラムはオーリレBASICで , HNE文 と
170行 を変 えるだけで他の機種に移植で き

ます。あと制限時間を変えたい人は,620行

のIF文を適当に変えて ください.

HAMLET BAS:Cリ ス ト

|::三γ
~■
輔 廷IFル

'11「
憂
丁
::::iS:::::iTE:と まFttT軍ヒ倉¥[員 ぎ

:1.tili]it三 :I.17,1署 :::fil粟菫IFl::::事
yfttfttli軍∵I∫ょ二せ|1翼 :轟喜聾:栽難1二:iI‐
T::・こ:Eil二 ‖+cHR3(29)+CHR3(29)+CHRS(31)+l ll:∴ :=:RLE尋 343LOCATE Xく

L),88PRINT"Whi⊂ h

IIi.=三 iI~::I[:i… ::二 :==::=||:::::FIFttllil::里
К
:li子 l_TI::"ill1 340 00LOR 7:LOCATE

:難‖l芸喜∬…
m.EI菱
幕薗「奮聾∫主

棺:「酎NI IAEI‖ ;Ii l1 2i 3i 4iヨ 16i‖  ||:白と掃長こ二l:じ“キロ[ヽ こここ3R゛りYLOCATE X《 L)+8

1菫塾IWilTT百 11‖ |1聾習葦獣[羊III=∬ =H
1轟繋群‖烹|||||||‖ |1蕊蜻ふIILIIBふ粍Y■三48
I El:[T出
讐置TIWttar駆 喘 鵬LINE"9:)― |1漏T…

… い… ……… "一

↑S()| タイム
P() 1 盤の内容
x( ) | n-v)vax
c$ I =z
L   I プレイヤーの番号
K$  1 押されたキー
X,Q I ==tilt".t=-frO)X,YEtil
H:A  I 判断用
●・N‐  1 4つ 並んだかの判断用
r, YY I ron-NEXTH

ボールは回避 した.基地 を攻 撃せよ/

(P屁層浄8000ャリ下でLュ 1
NEI M.ISSlll11

●高田雅弘

味方からの多くのミサイルの補綸も終わつ

たので,ついに敵の
'同

窟基地を攻撃に出ま

した.し か しまたあのポールが反撃 してき

ます.このポールの編隊は前回の攻撃で く

ずれ,単独で攻撃 してくるのでかわしやす
いのですが,誘導装置があるので注意 して
ください .

★ ミニPiOイ ンフォメーシ ョン

遊び方

実行するまで リス トど お りに 入 力 して RUNe

評総

とてもよくできています.難を言う
とするなら,ち ょつと違いつてとこ
かな ?

RUNさ せ る とタ イ トル とデモ カ'交互 に

で るので , SPACEキ ー を押 して ス タ ー

トさせ て くだ さい.場 所 は洞窟 の 中 に移 り,
下 に敵 の 基 地 が 並 んで い ます。 SPACE

キ ー を押 す とミサ イル が 下降 し始 め るの

で,巨][∃で操作してボールをよけながら
敵の基地の真ん中に当てて ください.

"

レぼ くは今,モ ーレツに感動 しています .
んて。 さすがはPiOよ くやつて くれました。

まさか,あの名作「バ トル・ポ ッド」
これか らも良質のプログラムをた く

がSlに 移植 されるなんて。その L,ソ ノシー トに も入るな
さんソノシー トに載せて くだ さい。

(Sl FUN CLUB BEADER・ ・HEK'9)
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p10
基 地 をすべ て破壊 す る とボー ナ スが あ つ

て次 の面 に移 ります.な お基 地 の中 に 1つ

だ けボー ナ ス基 地 があ り,そ れ を破壊 す る

とその面 だ けで取 つた得点分 だ け もう一度

加算 され ます.ま た, ミサ イル が動 いた と

きは自分の横座標は変わらず,基地の方が
動 く(7)た め,本 当に動いたのかわか り
にくいので,左右に移動 しているときには
ミサイルが赤 くなるようにしました.

敵の基地は,姿を現わしたり消したりする

ので (プ レイヤーが 4回動 く間に 1回 見 え

る)だ いたいどれ くらいの位置にあるのか

を覚 えておかなければいけません。

&BALL BA

1140 FORY=12T016STEP28FORX=2子 b29STEP3

ピ
40,ORI=° T° 58M● (1:=M° (1)+"ハ

18NEXT

ゴリラン グラサンマン モリクン

●ぐわつしや

tt.y7?

●YUK!KO
1l l l I卜 1 #

ON:SHORT CAKE PEACH BOY

19



p10
なかなか調 子 いい .コ リャ結果 が 楽 しみだ

このプログラムは,数字ぐらいキーを見
なくても打てるようにしようと思つて作つ

たものです.こ れがスラスラできるように

なると,数字データを打つときなんかラク
ラクに打ち込めると思います。    '

遊び方
RUNす ると,0～ 9ま での数字がb段

120 CONSOLE O,25,0,1=WIDTH 40,25

230 COLOR.68L● CATE X,V8PRINT “◆"

★ ミニPiOイ ンフォメーシ

出てきます.左端で動いているのをあなた
が動かします.動かし方は, その右にある
数字に対応するキーを入力させ ます (右端

に来 ると,1段下の左端を入力します).最
後まで来ると,あ なたの打ち込みの速さの

データを表示 して終わります.データは,
数字が小さいほどいいということです.

キーバ ッフアがたまつていかん /と いう

人は,BEEP関 係を消 してください。

NANJYA KORYA GAME BAS!Cリ ス ト

580 FOR B=l 10 38BEEP 18BEEP 08NEXT B

」

．．
．一
二
‐‐‐
‐

，

１

一

一・ヤ
一１

・

．　
　
ジ

一

一

・一・
一一・一一一一一，

１

・
一一一・一一
一
Ｙ

一一

・ズ
■

‐‐‐‐
‐‐‐
Ｈ
＝

・・．一一一．・一・一
一
１

一

一り

ｒ
ｎ

一シ

・
●
一

＝
●
■
‐■

田
二
■
■

●にっしゃん

ン

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUN.

総 評

後で表示するデータをもっと多くし

てわか りやすくすれば実用的になり

ますよ .

おや?あれに見えるはゴールでないかい?

・一一一一一一一一．一一．．一

●NPMST

見てのとおり,ただの 3次元迷路です.
T:NYと つ くぐらいrす から, お許しを.
★ ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN.

総 評

迷路はコンピュータが作った方がよ
かったのでは? でも短くよくでき
ていますよ。

通びお

RUNす ると画面中央部に四角が現われ,
しばらく動 きがあ りませんが,少 したてば
迷路が表示 され ます.後 はテン・キーの

□ 日 日 □ で動 か しま
,すヵ=,日以外の

キーは,方向転換のみに使われます.なお
上下に表示されている座標は,GOALと 現
在位置です.

p.8.1

TINYと いうか らには, これからバージ

ョン 0ア ップをしていき,最後にはとてつ
もないもの (?)に仕_Lげたいと思っていま

す. それで は, 以 上 z_fukyowaonこ とNP
MSTで した。

レ5月・●p。 76の "北海道の独男さん"お よび他のPC―i350の ユーザーの方々へ.確 かに,私の も BRK を軽 くポンと押す とな ります (安心 し
て くだ さい)。 私 も買つた当時ひよんなことをしてこ―な り。びっ くりしたことがあ ります…◆わざとゃろ― とす ると意外に "こ つ"力 !も るヽ
んですね… (つ まらんことにもえている私). PoS.1う っうっうっイラストはみぃ～んなボッ〃でプログラムの方は…没で した (ま だ1回だ け
しか出 しとらんけど)。  P.S21月 号のPC-1501+CE155を 使 うというUP&DOWNな んですが,PC-1501を もつてる友人のPAY君 が入力で

麟も830き毯避a撃 8薇素s彗灘繊曇凛00003む 総C魔 13

5987● ■739992445783■ 744■027349
2643863SS'■ 6634鍵330638772633

―  ― `留
ロロ
・

織 織 tr●

掛
孵
20



p10

-1)3Fこ =合 (X-1,V)=F2=A`X-2,V)=Fl=A(X-3,Y)3

TO
5gO IF F3=1 Il{EN LOCAfE 17rB;PRIf.tl"---_-
":LOEATE t7,14:PRINT"* ELSE 64Cr
59C, IF R3=Ct AND L3=0 THEN 63Ct ELSE IF R3
=O THEN 61Cr g1-gE IF L3=Ct fHEN 62C) ELSE 6
oo
6O(t FOR O=9 TO ISrLOCATE 16.O:FRINT" I

| ":NEXT 0:GOTO 63O
6l(t FOR O=9 T0 13:LOCATE 16.O:PRINT" I

":NEXT O:GOTO 63O
62C) FOR O=9 TO IS:LOCATE t6rOtPRINT"

| ": NEXT O: GOTO 63t-r
63CI IF A(X.Y)=3 THEN LOCATE 19. II:FRINT''
G":GOTO B6C, ELSE 86Ct
64Cr IF L?=1 THEN LOCATE .17 r9t FRINT"'.." ! LO
CATE 17. l3: PRINTrr.,."r': GOTOaBOELSE 65Ct
53Ct pgg O=9 TO I3:LOCATE 16.O:PRINT ri I'.
NEXT O
66C) LOCAfE lT r9zPRINT"-":LOCATE 17, l3:PR
I NT.' -r'
67Ct IF F2.1i1 THEN FOR O=lC, TO I2:LOCATE
ITTOzFRINT " l":NEXTO ELSE 68C,
6ElCr IF R2=t TIIEN LOCATE 2l.9:PRINT"...!"!LO
CATE 21 , I 3: FR I NT "..." : GOTOT2CIELSE 69Ct
69Ct FCIR O=9 fO 13:LOCATE 22.O:FRINT rrl ,.
NEXT O
7OC) LOCAfE 21.c7:PRINT"-":LOCATE 21. l5:FR
I NT 1r -'I
7IC) IF F2,l)I THEN FOR O=lCl fO 12:LOCAI'E
21.OrFRINT "l ":NEXTO ELSE 72O
72Ct IF F2=t THEN LOCATE 18,9:FRINT"-"!

3D MAZE BAS:C り」民ト

いい 日は出ない,持ち金 は減 るばか り。̈

これはぼ くが 1年前に初めて作つたゲー

ムです.割 と面白く, しかも短いので,ぜ
ひ遊んでみてください。

★ ミニPiOイ ンフォメニション

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUNe

総 評
短いながら役の判定もよくできてし

ろし,なかなか面白いですね。

遊び方
自分 は初 め10ド ル持 つてい ます. そ して

ぃ くら掛 け るか聞 いて くるので ,自 分 の持

っ て い る 範 囲 内 で 金 額 を 入 力 し ,

RETU RNキ ー を押 して くだ さい.す る と

ドラムが 回 り始 め ます .

ドラムを止ゅるときは SPACEキ ーで
左から一つずつ止めていきます. そしてうま
くそろうと,掛け金×倍率の分だけお金が
増 えます.持 ち金が 0に なればゲーム・オ
ーバーです.

きずに(よ ―りょ―お―ば―になる)汁からず二つと悩んでいますので,
一モジュールを持ってません。

誰か救 いの愛の 手をさしのべてやつて ください。 ちなみに彼はメモ リ

(最近ぺんね―むを変えた くらいえいことながひろあき)

21



p10
いや～,私はクラッシュだけがこわい

あなたは,か つての名車MZ号のテス
ト0ド ライバーです.今 日もクラッシュ音
におののきなが ら,ラ ンダム・ コースを走
ります.廃車にするかどうかは,あなたの
腕 しだい.

★ ミニP10イ ンフォメーション

遊び方
RUNす ると,マ シン語データを読み込
んだ後にゲームがスター トします.

国 と[コのキーを使って車を左右に動か

し,ガード・ レールにぶつからないように
しながら終わ りのないコースを走って くだ

さい。 1回で もクラッシュするとゲーム・
オーノ゙―です.な お,ア クセル とブレーキ
はあ りません.ス コアはゲーム・オーバー

後に表示されます.

ブログラム

l L:MIT 37FFF8PRINT“ E“ 860SuB loo:Hl=0:C
H=11
2 PRINT“ E・・・8X=15:FOR Y=6 T●  228CURSOR X,
V:PRINT.3日 308CURSOR XtCH,V8PRINT・・H・・8NEXT
3 uSR(380B8):uSR(38000)8 POК E $8F30,0800
SUB 218SC=0860SU8 228uSR(62)
4 tlSR(38084):SC=SC+1
5 uSR(38120):uSR(38168)81F FEEK(38F30)=
l THEN 13
6 R=INT(RND(1)*3)+180N R GOT0 7,9,11
7 1F X〉 O THEN 日=-1:GOT0 12
8 n=1860T0 12
9 1F Xく 20 THEN n=1860T0 12
10 日=-1860T0 12
11 ■=0
12 X=X+n8CURSOR X,68PRI‖ T"旧 "8CuR30R X+C
H,68 PRINT.1‖ ・・:GOT0 4
13 uSR(381C8)
14 CUR30R 15,38 PRI‖ T"ズ ズ・ ‐レ ! ス●う=リプ  |“
15 uSR(62)81F SC=〉 HI THEN HI=SC
16 00SLIB 22EUSR(62)860SuB ■1
17 CURSOR 15,58 PRI‖ T“モ=リト>:L ?? [V/Nコ "
18 6ET G381F G$=・・V" 丁HEN 2
19 1F G$=・・‖“ THEN PRINT"口 "8E‖D
20 00T0 18
21 CURSOR 8,18PRINT・ ・HI―Gn‖ E8",STR3(Hl)日
RETURN
22 CUR30R 24,18PRINT・ ・L・・●UR― SC8“ FSTRS(SC)
8RETURN
100 REM田  マンレコ・ テ・ ‐・9 J "キコミ    ロ
101 CURSOR 18,108PRINT“unIT !"
102 Pl=327688PN=8*658P2=Pl+PN-1
103 FOR nD=Pl TO P2:REnD D3

1》 ltty三ぶ11∬
=■
重
=DI

表 :変 数表

HI  I ハイ 0ス コア
CH I コースの幅
X,V I ガード0レールの発生座標
sc I tvi+-o^a7
R  I ガー ド・ レールの乱数による方向
A‐ | ガー ド・ レールの方向による増減値
G$ | キー入力用の変数

32行のBASICと 520バ イ トのマシン語か

らで きてお り,32Kバ イ トぜ も実行できま
す.

変数表 と行番号マップを参考にして くだ

さい.マ シン語データ中の119行 と125行の
OBの値, およびBASICの 変数CHが コー
スの幅に対応 しているので, それぞれを 1

ずつ増やす と1カ ーソル分だけ幅が広 くな

り,減 らす と狭 くなります.

P.S.
マシン語が何 とか使 えるようになって

6箇 月,初めて逆スクロールの作品を作る
こと力'で きました(MZを購入 して 3年 ,
やつとローンも終わる.いや一長かつたな

表 3ア ドレス・ マ ップ

テス ト・ ドライバー BAS:Cリ ス ト

146 IF (El=)65)*(E1=(78) THEN rlt=El-55_l
11113冊 :日:EE:翠 :露 :露 ::::三日l嬰  ]
143 DnTn 8F,28,36,00,C',■■,20,き F
144 DRTn ■3,23,23,36,00,2日 ,22,3F
145 DRTn ■3,23,23,36,0● ,■日,24,8F
146 DnT口  23,■ 3,23,36,00,C,,0● ,00
147 DnTn CD,18,00,D6,4E,C2,44,日 1
148 Dnttn in,■ o,8F,2日 ,22,20,8F,2自
149 DnT日  22,8F,2B,22,■ 2,8F,■ n,24
150 DnT口  8F,2日 ,22,24,8F,CD,DO,30
151 DnTn CD,05,81,C,,CD,1日 ,00,D6
152 DnT口  40,C2,67,81,2口 ,20,8F,23
153 DnttR 22,20,8F,2日 ,22,3F,23,22
154 DnT∩  22,8F,2n,24,8F,23,22,24
155 DnT角  OF,CD,DO,80メ CD,F2,00,C,
156 DnTn 2口 ,20,8F,22,08,8F,26,8F
157 D∩ T自 2E,0∩ ,36,28,CD,18,80,■ R
158 D∩ T員 OB,8F,7E,D6,43,C2,87,さ 1
15, DnT口  26,8F,2E,30,36,01,C,,23
160 DttT日  23,7E,D6,43,C2,9■ ,81,C3
161 DnT∩  80,81,2日 ,20,8F,2日 ,7E,[)6
162 0nTn 43,C2,9F,81,C3,80,01,23
163 DnT角  23,23,23,ア E,D6,43,C2,自 C
164 D∩ TR 81,C3,80,81,2口 ,24,8F,■ B
165 D∩ Tn 7E,D6,43,C2,89,81,C3,80
166 DnTn 31,23,23,23,23,7E,D6,43
167 DnTn C2,C6,81,C3,80,81,C,,00
168 DnTR 2n,20,8F,36,F9,23,23,36
169 DnTn F6.20,22,8F,36,FO,23,23
170 D∩ Tn 36,FC,2n,24,8F,36,F6,23
171 DnT口  23,36,F9,2E,01,26,00,■ 2
172 D∩ TR nl,11,oO,CD,44,00,00,00
173 DnT∩  2n,nl,11,23,22,日1,11,00
174 DnTn アC,D6,20,C2,EB,81,00,00
175 DnTn CD,47,00,00,00,00,C90,C9

|

あ).

107 1F (E2=〉 48)*(E2=く57)丁 HE‖  D2=E2-48
108 1F (E2=>65)*(E2=く 70)THEN D2=E2-55
109 D=16*D2+018POKE nD,D3PN=PN-18CUR30R
18,128PRINT STR3(PN)F“  ":NEXT8 RETURN

l10 REM田 8000-820F マl,レコ・ デ ‐・9  聞
11l DnTn 26,8F,2E,● 0,7E,2E,02,86
112 DnTn 2E,03,77,2E,01,FE,D2,12
113 DnT口  80,3C,2E,● 4,77,C9,00,00
114 EDnT口  26,8F,2E,08,7E,2E,●口,96
115 D∩Tn 2E,OB,77,2E,09,7E,01,2日
116 D∩Tn 30,30,2E,OC,77,C9,00,00
117 DnT口  2R,12,8F,7E,D6,43,C2,4D
l18 DnTn 80,36,00,■ ■,00,8F,26,3F
l19 DnTn 2E,02,36,OB,CD,00,80,■ ロ
120 DRT■  03,8F,36,00,C,,23,C3,33
121 DnTn 80,2n,10,8F,7E,D6,43,C2
122 DnTn 30,80,22,00,8F,26,8F,■ E
123 DnT口  02,36,28,CD,00,80,■日,C43
124 DRTn 8F,00,00,00,36,43,22,00
125 DnTn 8F,26,8F,2E,02,36,OB,CD
126 DnT自  00,oo,2n,03,3F,36,43,C,
1■ 7 D∩ Tn 23,C3,54,80,06,11,26"IF
128 DnTn 2E,10,36,48,2■ ,36,D3,2C
129 DnTn 36,70,2C,36,03,Cい ,30,00
130 D∩ Tn CD,51,80,■ n,lo,8F,22,12
131 DnTn 8F,22,08,8F,26,8F,2E,On
132 D∩ Tn 36,28,CD,10,8口 ,2日 ,0日 ,3F
133 0nTn 22,10,8F,05,C2,95,80,C,
134 D■Tn ■6,8F,2E,20,36,OB,lC,36
135 D口 T口 D3,■ C,36,33,2C,36,03,2Ci
136 DnTn 36,5B,2C,36,D3,C,,0● ,●●
137 DnT自  2日 ,20,OF,36,20,23,36,01
138 DnTn 23,36,20,2∩ ,22,OF,36,3日
13, D∩Tn 23,36,4口 ,23,36,78,2口 ,24

gァッθ

大阪府 吉田 真

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN.

総 評

スピーデ ィだし,車のキャラクタも
なかなかだけど, 全僻的 にいまいち
ですね .

表 2行 番 号 マ ップ

:～ 3 1 初期値化,初期画面の作成
4   1 ガード・ レールのスクロール
5   1 車の移動 と衝突判定
6～ 12 1 乱数によるガー ド・ レールの作成
:3=20 1 ゲーム・オーバー処理
2:・ 22  1 スコア表示
!00～ !091 マシン語データ読み込みルーチン

:!0～ 1751 マシン語データ16進数

8800～802F    I  ァ ドレス計算
8030～80B7   1 スクロール

8088-8llF I *o*mE,H*
8:20～ 8:67    1  車の移動
8!68～8iC7    1  衝突判定
8iC8～820F   I  爆発と音出 し

t1Iltt Lt. sarcomycin 茨城 県  土谷正 人 北海道 丈架亜

"22 b
レ6月 号口54の200:年宇宙の足袋 さん.僕 はいつ も通学途中に考えてます。なに しろ家か ら学校まで 自転車で50分弱 もかかるためにゆっ くり
考えられますよ。話はかわりますが僕の通つている高校の近 くには製嬌 E場がい くつ もあ り。 その工場の煙突がノルのごとくそびえ立ってお
り。 そこから出る煙のおかげで くしゃみが出てしょ―があ りません. うっ。へつ。へっ。へつ くしよいノ(猶 と立 ち読みを愛好する局車別当 )
★あまり立ち読みは感心 しませんね。PiOだ けは買ってくだ さいよ。 PiOだ けは ,′ 日

変数名 1     内     容

ア ド レ ス  1  内   容



●10
対称的な動きを見せてくれる2人…

0翼子1111'1111'
ボール |ケイド

●ばっくまん

去年作ったゲームぞす.い や,お ととし
かな ? よくこんなもの恥ずか しげもなく
出した, と自分に感iえ 今はマシン語の時

目圏圏爾圏鐵麟鐵爾国闇轟圏翻圏圏爾翻贈購圏爾圏翻購朧爾翻朧餞爾鋼饉BALL CADE BAS:Cリ ス ト

今 日は,あ のゲームの元祖 ともいえる

「′くリケー ド・ ゲーム」の変化版を作 つて

みました.御家族―同で御賞味 ください.

★ ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN.

総 評
ボール(?)の動きがとてもユニーク
ですね。

遊び方

I)+COS(H(1)/180ネ r)ネ 5

プ レイヤ ー 1は □ ざ 左 旋 回 ,□ で 右 旋
回.プレイヤー2はテン0キーの日と日
です. ときどきす り抜けることもあ ります.

さあ,ど んな試合が展開するか /

あまけ

妻輌響卜逸m…… DI百撫…
ッニン山

|

還卜ど1lITTI軍貿:D■買買Tド |

藝鞭彗幕壬種事薦
酬躙
:"|

敵の攻撃がきびしくなつた!

01翼子ず:'112000480B+0‐RAMI

サブマリン
●いもり

昔,ゲーム・センターによくあったサブ
マリンです.僕はこのゲームの大ファンで

して,パ ソコン上で再現 したくて作つたも
のです.

★ミニPiOイ ンフォメーション

遊び万
いたって簡単です。上の戦艦を巨lキー
ぜ左,日キーで右に動かし,爆雷 (
SIACEキ ー)を落 |し て潜水艦 をやっつ

けるものぜす.爆雷は 1個のみ落 とせます
が, もしその爆雷の場所がいやなときは,も

う 1回 SPACEキ ーを押す とまた発射で
きます (したがって,前の爆雷は消える).

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN.

総 評
戦艦の沈没 の仕 方が とて もいいで す

ね。でもちょつと運いかな?

潜水艦は,あ る一定の数を沈めるとだん

だん増えてきます.な お,機雷の数は潜水

艦の数 と同じです.ま た戦艦 は 3隻あ りま

す.さ あ,頑張ってください.

その他
スピードは遅いぜすが,本物で もだいた
いこの くらいの早 さぜすよノ(3台 ～ 5台

23

代だ. 自分で何を言っているかわからない

以上久々の変態ぱっくんまんで した.終わ
り.

23:こ
:53R子ムE::Fi『 ;FEl:F13∝ 24Q24-2H,|

1藁青藤驚F勇膏妻霊真=黒 |

CI1 232.219,234.2● 3971,192,62,255
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の ときはいいけど)な お,こ のゲームは
G‐RAMIの み必要です.

次回 (いつになるか「・・),タ イニーベーダ
ー (イ ンベーダ ータイプ)を発表 します.

サプマリン BAS:Cリ ス ト

40 1F(A3=|:4")ホ (X)0)THEN POSITIDN Xホ 8,Y*

470 CURSOR 10,12:PRINT"TRY AGttIN (Y/N)

10060 1F RND(1)).7 THFN DX(1)=-1=H(1)=0

10120 PRINT"ノ  ハ` ワライ ワ ショウシテ tンスFカン フ ケ`

10220 POSIT10N Iネ 8,192:PATTERN 8,KAO(IN

20,254.243,255,254,0

宇宙船を操って,エ リアと呼ばれる宇宙
洞窟から脱出して ください.

★ ミニPiOイ ンフォメーション

遊び方
宇宙船は SPACEキ ーを押す と上昇 し,
離すと下降します.障害物 (図ゃ〇 >)に 当
たると宇宙船が 1機失われます.
"1日 "はボーナ不・ポイントです.右上
の数値は飛距離で,150ご とに障害が変わ

前方 にある障害物 を越 えるの は難 しい

り,6∞ に達するとエ リアを脱出 したこ
にな ります.

REA BAS:Cリ ス ト

110 LINE O,7.319,7=FOR I=O T0 398CURSOR

リス トどお りに入 力 して RUN.

なかなかよく考えていますね。でも
洞自の曇(?)の作り方をもう少し考
えてほしかったところ。

鷺織鮮 偏 品詞  衿ご甕 即耕 朧 棄ギ所,両足3箇所,お 腹に2箇所の重傷,左手首はねんざで した。 PiOの 常連, またはそれになろうとしている人の中に

実行するまで

総 評
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AREA BAS:Cリ スト

THE EXIT BAS:Cリ ス ト

こんにちは/ 最近売 り出 し中のぐわっ
しゃです。やっと念願のオリジナル・ プロ

グラムができたので,発表させてもらいま
す。

★ ミニPiOイ ンフオメーション

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUN.

ワープについてもう少し考えてほし
いですね.それとキャラクタを凝つ
てみて′

遊び方
自分 はりで,画 面 に散 らば つて い る
GOLDを 0か ら逃げな力'ら 拾 って くだ さ
い.?の所へ行 くとランダムにワープする

20 1NIT8WIDTH40BDEFINT A― ZB CLlCК・OFFE SC=

100 00LOR2:LOCATE X,V8PRINT"● ]'ECOLORl=L0

うわ～ヮ真後ろに0が /

表 2行 番号 マ ップ

!|二〇0 1 画面作り
I薔暮1:轟|:J りと0の移動

χ
=酬

1翼11__

表 !変 数表

ので, うまく使ってください.こ こでは●
もワープします.

2,000点 になると水色で "E"と いう文字
がでてくるので, そこへ行つて ください.

GOLDを 全部J合 わなくて も一面クリアにな
ります.し か し,"E"と い う文字の所へ

0が行 くと消えて しまうので,ま たさらに

2,000点分GOLDを 拾つて くだ さい◆ 面 を
クリアするたびに "?"の 数が少な くなり
ます。

たまに,0と 0がすれ違つてもや られな
かった り,● が "?"を 無視して進んで き
たりするので,気 を付けて ください.

X,V  I 自分の座標

F■‐li奮

'薔

Ex,IT‐ I SE″の座標sc I z=z
H:   | ハイ・ スコア

中には,バ イクに乗ってかっ とんでいる人もいるか もしれ ませんが, くれ ぐれ も気をつけて…
(思わず "イ ラス ト常連グループ"のあの本 をたのんでしまつた,あつ しくん )

25

…

σ準鳳

●ぐわつしゃ

変数表  1    内     容
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lr*y. y*ryf

MOON JUHp
へんな所に爆弾をしかけちゃつたよ～

当た る とゲ ー ム・ オーバ ーで す .

A国の月観測船ソルザーは,月 のデコボ
コしたクレータを進みながら観測をしてい

る途中,な んとB国のスパイ衛星が各国の

様子を探るべ く月の回りを飛び回つている

のを見付けた. これは1許 し難いことと層lい ,

ソルザーに積んであった′Jヽ型爆弾をセット

して衛星を破壊することにした….

★ ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUN.

総 評

クレータを飛び越えたつもりなのに

落ちてしまうのはなぜ ? 注意して
みてください。

遊び方

SPACEで ソルザーを上下 させて うま
く進んで ください.飛び上がつているとき
はエネルギーが減っていき,着地 している
ときは増 えていきます.そ してスコアが

150点 ずつ取 ると面クリアで,エネルギー
が100増 えます。

なお,各面か ら75点取 るとB国のスパイ
衛星が飛んで きます.そ こでスパイ衛星が

飛んで来 る所に RETURNで爆弾をセ ッ
トしてください. 爆弾力'う まく争肴星にぶつ

かると "S"力 '出 ます。 "S"を取るとスコ

アが 5点増えて,エネルギーが20増 えます.
クレーターの穴に落ちた り,エネルギー
がな くなつたり, 自分でセットした爆弾に

変 数表

AS()1 月のクレータ
A%  | クレータのGET
B%  | ソルザー
C%  |ス パイ衛星
HI   I ハイ・スコア
x I -*.tvl-
SC   I スコア
SE  I シーン数
Y   I ソルザーY座標
K   I スパイY座標
C   I スパ イ座標

M00N」 UMP BAS:Cリ ス ト

24582,12684,9136,25542,… 17,17442,0,304,1

240 PATA フ
'36,29120,-8020,一

日●12,29120,79

１

‐
ｌ‐
↓

卜
■
卜
一

１

一
●天然不然物

表 1変 数表

Hl I ,t4 '7a7
SC | z.a7
SS●|1 面クリアのためのサプスコア
L=FT I パドルの残り
J‐ | | ワー プ・ ゾー ンの数
F  I キー入力のフラグ

"11■

|ll ワープ後のポールが出るY座標
XiV I ボールの座標
A I ,t l' ,val1gtil
S  I ボールの方向
C,KI良 1 右下、真下、左下にパ ドルがあるか調べる

韓|■ 111J ワープ・ゾーンがあるか調べる
このゲームは単なるスカッシュ風のゲー

ムですが,ボールが予測もつかない所にワ
ープしてしまうというものです .

★ ミニPiOイ ンフォメーシ ョン

遊び方
RUNす るとタイ トルが表示 され, ここ
で通 当なキーを押せばゲーム・スター トです.

日日でパドルを左右(□でストツプ)
に動か し,ボー/L/を打ちます.パ ドルにボ

― ル が 当 た る と10点 で ,150点 ご とに 面 ク

リア てfす . し力Dし 月き一ノレカ=空 中 に ,手 力しぶ ワ

あんな所 にワープ しちゃうなんて…

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN.

総 評
ボールがワープするとは考えました
ね。なかなかよくできていますよ.

表 2行 番 号 マ ップ

,0～ IJ オープニング0デモ,初期設定
140～ ll メイン・ルーチン
200～ | キー入力判定

140～ || ボール消す
等多0-i11 ミス,ゲ ーム・ オーバールーチン

41011J ワープ・ゾーンに当たつたか
420ん | スコァなどの表示
尊抑馨IJ ステーシ・ アップ

4摯レ■・ l パ ドルに当たつたときのボール音

600‐ 1 ワープ音
,10111‐ 11 スコア>ハイ・スコアになったかの判断

碑
26

レ初 め て おた よ り します。 まず Pi06,I ttp.152の 人へ。 今 は 持,高 1の数学 の 時 間 にH先 生が 虚 数 の iを 教 えて い る ときに,「 iが あ れば何 で も
で きる」 と・:い ,生 徒 全員か ら「 しょう もな あ /」 と ,言われ ま した。 私 は定期 購読 を してい ます 力ヽ □ 様 へ質問。 もしプ ログラムが採用の場
合 ,PiOは 2冊送 られ るのですか ?ち なみ に,今 高 3で 那覇 市 首里の城 南 ′ド学校 へ 行って いた人 い ません か ?

(林明良 見 て る ?"μP卜8049"藤井 )

行番号 1      内      容
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― プ・ ゾー ン (*)に 当た る と,ボ ール が ワ
ープ して しまい ます .ワ ー プ後 出現 す るY
座標 は面 ク リアご とに下 が るので 注意 して

くだ さい.パ ドル は 3個 あ り,600点 ,1,
200点 ,2,400点 で 1個増 え ます .

「なん と/ 同学年ではないか /」 と驚 き,
負けずに作って見ようと思い少 しずつ勉強

してこのゲームを作 りました。

なおこのグームは結構難 しく,2,000点

以上はなかなか取れないでしよう.

ひと
=とFM‐ 7が家に来てか ら約 2年.今 までゲ

ーム狂いで自分で作ろうとはしませんざし

た力=, PiO'84年 10月 号の ころか ら,舌躍 し

ていた「愛人&パ ニ ック」さん を見て,
WARP―BALL SQUASH BAS:Cリ ス ト爾購麟鐵翻爾鐵爾轟麟鐵麟購購鐵圏朧麟畿圏闘躍麟翻目観爾鐵嶽鶴

このままでは負けてしまうぞ,頑張れ!

これは,オ リンピック・ ゲーム,ボール

引き編です。といつても最初はボールの代

わりに綱にして綱引き編と考えたのですが ,

実際にやってみると動きが遅 く感じ,面白
みに欠けるので,ただボールにしただけの
ことです.そ れでボール引きという,わ け
のわからない名になってしまいました.

ところで,こ のゲームはオリンピック・

ゲームといっても時間を競 うものではなく,

どれだけの相手に勝てるかというものです .

★ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リス トとお りに入 力 してRUN.

総 評
綱の代わりにポールを使つたのはよ
かつたですね.

遊び方
SPACEで スター ト準備の合図が出さ
れ,最後のマスが塗 りつぶされてBEEPが
鳴るとスタートぜす。と同時にE]と 国の
キー を押 し始 め て くだ さい.ボ ール を右側
の紡は ぜ 引 いた らあなたの勝 ちざす .勝 つ

と次のレベル tゴ 行 くのぜ,ま た SPACE

を押 して始めてください.

最初は楽に勝てると思いますが,あ る

レベルになるといくつずつ減 らすか好 きな

数 (1～ 5)を聞いてきます.あ まり小さい

と何回もや らなければならないし, 大 きす

ぎて もすぐ負けて しまうので, そこを考え

て入力して ください (レ ベルはイヽ さくなる

につれて難 しくなります。最初は 5ずつ減

っていきます).負 けて も SPACEを 押せ
ば再ゲームが始 まります.

なお.フ ライングするにつれて引く距離
が長 くなります(難 しくなって くるとスタ

ー トが肝心).い うまで もないことですが,
本目手は機械なので長期戦には強いで しよう.

だから,な るべ く早いうちに勝負をつけま
しょう.

リス トを見ればわかると思いますが,キ
ーのたたき方にはこつ(?)があ ります.

Bal!0:ympic BAS:Cリ ス ト

20 A●=STRINGO(37,::―'3)=LOCATE l,108PRINT

ART '!   :'819=INKEY●
=IF 10く >" ・・ THEN フ●

27

★送られます。そのときは知り合いの方にでも差し上げてください。日
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コーヒーショップ経営も楽じゃない (?)

★ ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リストとおりに入力してRUN.

評総

コーヒーをいれ るシーンがユニーク

ですね。でも12時頃になるとお客が

どんどん帰つちやうのは考えもの。

9:00～2::00の間に,コ ーヒーを効率
的にいれて利益を出すゲームです.ただし9
アルバイ トを使つているので,売り上げ―
費用 =5′ 000円以上にならないと利益が出

せません .

遊び方
使 うキーは□ ～日 キーぜ,コ ーヒーの

種類,一度に入れるカップの数の順で入力
して ください.

画面 中の "MENU"の 下 にあ る金額の

うち,左側は 1杯当たりの価格,右側は 1杯

当たりの材料費を示します.ブルーマウンテ
ンは 1杯ぜは200円の損です力',2杯目からは

材料費が少なくなるので, 5～ 6杯一度にい

れれば利益はモカよりも多くなります.

“ORDER"の 下のカップは注文数を示

520 CURSOR15,198PRコ NT usING`'#絆 "3T
525 1FT(10THEN CLIRSOR・ 15,19=PRINT ''0"
53●  IF TI卜 20 THEN 1000

630 1F O(3)〉 6 THEN MuSICel'L222CE62.::0(S

します。 コーヒーをいれているときにも注
文がでるので,カ ップの数の入力には "カ

ン"を働かせてください.こ の注文数が 6
を越えるとお客は帰つて しまい,材料費分
が九損になります. また, このカシプの下

の金額は注文数に相当する売 り上げ高です。

なお,"TIME"が 12:00ご ろになると注
文が急に増 えます.さ らに15:00ご ろ も多

少増えます.注意 してください.

9■● LINE〔 6]55,1●●,1:35,1● 0

1020 CUR・ 10R12,58PRINT::( V/N )

コントロールが難しいダヨ～

いや~り またまたシューティング・ ゲー
ムを作って しまつた.こ のゲームはPiO'
84年 9月 号 "サテライツ"を移植 しようと
思つて作つたものです.原作 (X:)をやっ
てみて動きは何とかできると思いましたが ,

ミサイルはハー ドの関係で単射になつてし

まいました。しかし,キ ャラクタに凝つて
みたので,一応チャレンジしてみてください.

★ ミニPiOイ ンフォメーション

実行するまで リス トどお りに入 力 して RUN。

総 評
よ くこれだιナ0プログラAに まとま
りましたね.鷲 きです.

遭び方
真ん中にある青い衛星があなたので,カ
ー ソ ル・、キ ー で 上 下 左 右 に動 き,

SH:日 または CTRLで ミサイル発射
です。ただ し,衛星が止 まつているときは

ミサイルは発射で きません.撃 ちたい方向
へ動 きなが らキーを押す と発射 します.

敵はXlと 同 じく周 りか ら出て きてラン

ダムな方向に移動 します.そ して水色のミ

サイルを撃ってきます (小型衛星 ?)。  自機
は 5機あ り,1500点で 1機追加です.なお,
スクリーン上部のタイムというのは, 0に

なると無敵UFO力'出 てくるというのを示
しています (ラ ウンドごとに減 る).

嗽

1ず
300
2L

織 。
4島

轟
質 御

ヽ ●

.   11,I「

″

.     ,    111遍1,E

・ “●・

"

,:'デ .静
.夕  :..._″ 。
,'          日・

      菫

二7鷲
・
●● L″:F‖二1無 .」

"
28

レPi06月 号のPiOバザールに載せていただいた者です。9日 にROを 買って,「お―載っとるわい。」 とはじゃいでいましたが,翌 10H部活よ
り帰宅すると,1枚のハガキがありました.バザールを見たとのことで したが, その文面を見ますと。 とても親切でありがたく思いました.
私は文を書くのがヘタなのこ  うまく書けないのです力1 そのハガキに一種感動のようなものを覚えました。その気持を伝えたくベンをとり
ました。名前を書いてもよいのかわかりませんので。出しませんが本当にどうもありが とラございました。本当はもう1人からもらつたので
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Xl版との運
"● ミサイル (自機 )力 '1錫寸式

●星が点滅 しない

● 自機が斜めに移動で きない

●敵の種類が 3種 と少ない
●EXTEND力 '1回 しかない
●UFOヵ =出 る

フイエッシュ
いつ もM5を使っていて思 うのですが ,
整数 しか使えないので BASICGで も実数
が使 えたらいいなぁ―なんて思います.ソ
ー ドさんBASIC‐ GFと いうのを出して くれ

101 口 5日 TELLrTE5 ■
1●  ●n err.r ,isl_lL 15118'1■ り i:S
l::,“ 三1“ ,“ 511:

=口
 '「 int "雹■IJttr'3m■ 9 1:c o rlゴ :コ 1●

■,1
41 1● n 2● 3■ 5=喜 ||● :din ∵::(4),1:ヽJ

5●  1● ●ub 1010

`魯

 5馨 =08LE=58E村 =50:FT,PO=1,Lり =
■

70 T"=ら 0口 31● ゴリb i日 ||
10 1osul・  F,日 311‐J=り b '1'
90! ■ ‖日IN ■
100 H=inl●り(●〕:鳩 =inレ ■り11)   .
110 37=〔 て=54 .and H卜 日)― (H=55 ■角
」 H(232)
1 20 DtlJ=「 К=51 ■

"」
∵〉16)-lH=46 ●

nd ∵(16日 )
131 ==X+OH*48∵ =∵ +3∵ ホ43m□ 与:●  10
1●  バ,T,2
141 5T=statusllll+1::■ ■ 5T ,ot●
151,1=日
15日  F=(‖ 卜|)■ 言:● n F ■●t●  160,1日
|

160 1oFり b 44●
1701 ■ HITT ■
110 31==|■ incll曇 ,口 ,,1882=coi Ⅲ=I
ll,|,1)

191 1' 81ト ーl th■ ■ 1● 1●  650
1● 1 11 821-l then l● ゴi」 し 4■ 1
2111 ■ ヨら口 ■
121 ●n Pl・●り+1 1● t●  2=薔 ,111
23ヨ  ,1.3り ,,"112,1=2h8● 日c● アご●心elコ
5J● 41● 3a"
二411 ■ 」FOl ■
150 T円 =T■ +ITM卜 |}幸 量ヨ|コ =ギ T hl=日 卜+1:
●■ :1 1● t●  26口 ,量「 日
二

`國

 U=15-撃 :ゴ 1 1,日 日尋,W:“ ●LJ●  l t
l〕 #11,10
17■  :● cate 13,18Print T‖ F

2日 導 督●5:」 | =0● 31●
=り
b =ア ●31● t●  1

0●

2,口 !■ Eヽ E"∵ ■

=尋
薔 '0=p薔 5t10,1):if F曇 =-1 ,len

=1, P=r,」
(=}+18● n P l● t●  =壼 口,3

=1,■
4● ,==●

■11 1● := PO t●  1,rnd(16● 1+■ 3m● リ
● P曇  =t● , 4,「 ●lj(4)-1,Lり 8ド etり rn

==1 1●
c P□  t●  140,「 nd(16● )+8:m

,lJ●  PC st■ P-4,rnd141-1,L lJ:r etl_l

=41 1●
l_‐  PC l●  「 nd11401,日 :詢 ●年

:●

'1 5tep rnd:■
)-1,4,Lり :ド ●tり |■

35口  1● ,= F□  tlコ  r■ d〔 壼■●),1薔 彗:nl● 、:

● Fl st● ● rn」 (4)― ■,-4,L Ll:retり r

=`口
i ■ E.‖ ■

=FI P口
=F● st暉

=,I):if PIコ
=-1 1≒ ●n

lll 員=rnd12):1● E FI:コ  =● 棒
'8P=rndll)+1

='O ID「
l P l● t■  410,411

4=●  |=rnl」 〔
=卜
+138=「 rld i 3)+18帥 ●LJ●

'l ste, H=`P卜
,∵ ∵|ら 1・「

nd(2)+Lリ

41■  ■P=absl」 r ct rinl o,oP口 )ト
410 illotJ●  PO steP H● (HP卜 ・●(rn」 (2
)十 11,1'VI"PIネ 三rndl■ 1+1),rndf2)+

～(タ カラさんで もいい).

表:変数表

それ と,京都から電話をかけて くれた石
井さん,住所がわからないから教えてノ
僕の住所はPiO'84年11月 号のPiOバザール
の交換の所に載ってます.

0参考文献
Jヽ 日  篤 : “サテライツ",PiO,'84年 9月
号

SATELL:TES BAS

Ll!:retL:rn
4=口 | ■ FIPE ■
44日  if ,=+D∵ i t卜 ●■ 1● c ll t● #1■
3m`コ LI●  11 51● F DH率 4‐ 鬱∵+4,■  ■1=●

450 ':コ r I==● ● t●  5■ 0 5te, 51:ゴ
, 0,I+15■ ,15ロ ョl● ●P l,1:■ ●●= I
4ら 1 51 ■,,01ゴ 1 喜,,88「 ●

=り
■6

4701 ■ HITl ■
■日| ■●り● ●I千 :erab― ● ヨ1,118E料 =E‖

4:]o Sc=SC+Iヨ 2+1)率 18:1● 1=ョ
=●
 口,1

1,rint i li
5國 口 `□ r I=15 ■● 口 st,P-18ゴ 1 =,
1.I:sl 日,I+1口 ,15:=1● ●, 1,1:ne∵
t IIs1 0,,0
510 1ocite l`,1喜 :Print Et」 :

5■ 0 11 5=卜 =15■ 暮 ind FT=i the■
LE=LE+11● ri「lt ::狙ロヨ“::1● cat, 7,2
310rint LE-118FT=ニ
51日  哺i3,te on:i+ EH the「  ret:」 rn
el■ ■ r etl_l■ ■ 550
5411 ■ CLE口 ,| ■
551 ●「‐ョ三●:ヨ 1● ●

' 181●
c l1 1●  11

0,彗 日
5患 0 ,1ョ J "1=□

=ョ
ロ●14ョ ョb● 4E4'I,:リ

言:コ 5,laf4■ ■b□
`cユ

::

57, 1● c● t■  13,58'rint "EL=口 PI;:

51:警  il_■ ,=ヨ t●  5,171,rint !tSPECI目 L
日□Hり 5 501 PT5.":
5,1 5C=5=+5日 日:三 1● ●P I:E‖ =518置 □
=マ :]+1

600 11 5ご 卜=1501 ●n」  FT=1 ■ヽ ●Π
LE,LE+1:Print “猥|ヨ :1:81● c● ■● 7.2
113rint LE-1::FT=2
1511 ill■

'コ

+11r"od i=O then L ll=Lり

心10 1+ LLJli the■  LL!=2
心
=0 1131●

 8=
E,4ol 口 日日NE ■

`51 
●
「
こse351 1,,031● 嘔 10 1●  =,

``| 
ギ:コ r I=5ヨ  1●  ア0曇  =1● F T151

■,三 二日II :1● r 50,75),15:H=5-H
薔アロ ゴ,=,■ 1 1日 ,H+15:si● ●p l,18「 e=
t I:三 ■ 0,,日
心日| ●
「
■5● 351● ●P l:ゴ c□ 1 1● ,5

`'O LE=LE-1:Iギ
 LE then `]● tE: 10

ア●曇! ■ ら口‖E ロリEP ■
711 1:コ cョ 1●  11,81'rint i1 6口

"E  IIJ='“

ア1l i1 5C卜 H5 then H5=SC
F=| ,1ョ リ :it量 ロロ14● 4d dttEc日 ●

=br19
1■ ョョ言Lr2'',“ :4● 5 d lj]c:=B● 4br,11la
ョ
=br量

':

74● ′,1■ り “ab8o4E●
=bヨ
■■89■ 日::,:・ ョ

L書 ●5E● 4b ttar ttg r日 "
750 Fll● り “|十

`+日
198ar204ddicI=1●

3bF::,"|+f+言 口,日 ョr2● 与l.41」 魯Ec● ●4 b i li
F`日  if Piョ リ then l● t lD アら|
アアロ 3-1● ●F =:ヨ l_nt●  らロ
F日 口!■ SCaEE‖ ■
7,0 ●
「
■5● 3i=ls

■00 T■ =550-P□ 事50811 T"〈 51 then
T“ =5ロ
日10 ,rint :: 5C□ RE        TI‖ E

HI-5C'i
ヨ2●  Print SC::l● cate 25,18Prin
t HSF                 .

030 1:コ Eate 13',1:print TMF
日40 1● l=二 te l,2=8Print i'5日

'E =:::LE-1:
350 1,コ Eite ll,■

=:Ftr i n t "LEFT・
・ョ

EH:
ヨ心1 ll_ni=ate ll,2=8Print i:5T口 喧E
= “Frilhi事 〔"0::+● l_lm事 (P口 ),■ 11
17嗜  |●

「
 I=0 1●  5,:1● cate rnd(2

,I■ 1,rndrl■ )+■
81, Prinl ,=hr事 (rnd(1)+129),8 rl●

190 return
tヨ 日|| ■ INIT ■

'1愚
 H=121:∵ =3日 3 11DE ll t●  

「
,V

'1日
 1● 嘔ate l=,78Print "RE日 ,マ !"

'31 1●
cate l■ ,168Print i'LEり EL

":LlIF
,4藝  1● c , t●  12日 ,-16
,5日  ,1■ り ::11113116● 4c」 cdcだ cJ clj E
I=I」 ,=lj c 4“ ,"11`□ 喜crcrcrcrcrcrcrc

,`= iギ  Pl■ J then g:■ t●  ,薔
=

,ア 0 51● ●, 1:Pl● り,,'it155i 4'18日 =―
1

9日 , 1● cate l=,78Print "  ● ● "
::1● cat言  12,16:Print “●●  ● ●●
●“F:return

'911■
●EM□ ■

,1011 コ●ゴリb 7雫 日
1110 ,1■ り “tl101lo4d161j」 lidr6J
l`dぜ 16dr`lj d● 1611+|","11213● 51言 l」

16ビ 」16tr`」 1611j16d r ilj」 ●161ギ +31:
11■ 8 1● cite ll,日 8Print “ゴロTELL
ITE5:1
10■ 3 if ,1■ り t h erl ■●to l● 3●
11ユ 嘔 1!ョ :===●  4,17日 ,rint :lHIT PE
学
Li早 Ч F:ET T□  5T口 PTI“ :

1曇 5魯  i, inteり 〔■)|卜 8 the, 1● t●
1導 ラロ
1=囁 l retLirn
l1711 ■ Eら ■
10,0 1;]r I=l tiコ  17:reョ 」 口$8stc
hr l事  t●  18ne■ ■ I
l暑 ヨ魯 |:コ

「
 I=65 1■  ヨ|:ド ●●」 ヨ事:st

i=れ
「
 日i t●  I,ア 11● ,:■  :

111●  |● r I=4彗  t●  57:r・ ●ョd 口S:3‐ t
嘔h「  ns tlコ  I,78■ ●xt I
llll ギ●

「
 I=91 t●  ,3 steP 量:rea

」 ■ま:stchr 員事 t●  1,13neXt I
ll10 5嘔 :〕 d l日 ,LD:scod O,485C● 」 1

,日 :sc● 」 1,11
1131 sc● 1 10,53sc● 1 1,1:sc● 1 1
,日 :ゴ co1 1,1●
11■ | |● r I== 1口  日8sc□ : 1,73sc●
」 I,16:ne,t I
l151 sc● 1 ,,248sc● 1 9,153sc● 」
11,11:sc■ 1 11,13
11`日  stchr ::● |||10 1 8 1111DI● ||"
ti■  12■ ,F
l171 =tchr “000111=0 0FD 1 0● 0011"
t●  1=],7
11日 ロ トI FI(1)=言 電VT(1)=28=H12)=-28
∵:メ 12)=ニ
11,曇  HH〔

=)=-28∵
∵〔3)=-23XHr4)=2

:hJ甲 141=-2
1量 |口  col● r tr9,■ 4● :c lD l lD r 130,i
日●

111l for I=薔 5 to ,● :stchr :0808
0202100312● 201' t●  1,88ne,t I

スコア

ハイ 0ス コア

面数

キースキャン用

スプライト,ポスト用
ランダム用

敵移動用

データ・ リード用

サテェの残り

FOR～NEXT用
レベル(難 しい2⇔易しい8)

UFOの出るタイム
UFOのサウンド用

表2ス プライ ト割 り当て

すが。 その方ゴメンなさい。(夜曲こと佐藤はじめ )

29

SC
HS
RO

PO
R
XX(|),VY(|)

AS
LE

LV
丁M

変数名  1    内     容

スプライトNo l     キャラクタ
0ん 2 1暴 走衛星
3～ 8  1暴 走衛星の ミサイル
9    1無 敵UFO
:|   |サ テェ
:1   1サ テェのミサイル
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SATELL!TES BAS:Cリ ス ト
1111 1or I=4日  t●  57::=,コ l●「  I,=:F
]3■ =:{t I
■■30 ret,」 rn
l1401 ■ 5日 TE ■
1151 d■ tョ  40c01=13日 ギ日彗喜

'3■

,喜 し
=

■0:]0千 1=23:二 14日 ,日 203c4嘔 8'■ 10'E」 嘔
,」 嘔
'c10 1 0cttE4日

暮|二

11601 ■ =NEM∵ 呂 ■
1■ アロ dョ tョ  0113日

`04●
4=●
``嘔
1,Cl`

`=●
14日 4=`日 3日 1,日 口:=日

`日

212● ア1=``日 喜

P:]喜 [1ら 7,■■010611=]==
11101 ■ EHE‖ ∵ 日 ■
11'日  」atョ  c=こ 6551,1ユ 喜ョE5し 2,L卜 =
5`● 14■ 955ョ Ec3,c=`5■ ■94215`ョ =cd
,:=dョ 15ビ 1二 |ヨ `]4■ ●15c3
1=]曇 | ■ E‖ E‖ V C ■
1百 1]ニ ョtョ  `=Ecb`b3:=d`c=■ 1',1'=
■

`嘔

:=」 し
=b[‐
嘔c'8,lf=36dl_― 」じ喜

=嘔
`4c,:ヨ

,91]4E=`LIc」 6d==11
13111 ■ =.尋  ■
11=]|」 itョ  ヨ001日 1日 1日 FIII● 1」 ,11日
千e,07■ 1001111,1010日 ]81● ●10+0':]
,1日 +ロ ギ|● 嘔日日日

=日
愚■0

11=1 1ョ ti 00日 00口 日日0]=1101● 5,070

=]dl!==]10=8日
0,3000● ●1日

=8b'cO●
日

,e■
=國
b03111]||1日 0

1=二 日| ■ FIFE ■
135ヨ  、」ョti 日

=日
|lell1501● ill,1ギ 日

ア
=1151コ
1011110,日 ||● 1030ョ 日ギ|● ||■

,|::● |||ヨ 轡00010000
136■ 1 ■ 」F□ ■
1171 」ョt]□ 71C=17,5+嘔 :=1争

'■

,'L日

,1=:=5'7:ヨ
==lce7.●

ヨ
=80ピ
ヨeギ こ
=ご
91」 'ヨ

,」 ,,1==|ョ
'e■
c=彗 e=

1=]曇 : ■ CHP In  `こト ロ
t='F3 dこ t●  =言

`I=c`|●
c`cic心 10,`l_― c

ic`|:二 〕
==l_―
`ギ

:=10,ア :=c`l=● :=l ctt ctt F E O日

,+=c磐 c`!=`嘔 ic`lc80
148]dョ t●  ==:=OC日 |ヨ i=OcOI● 11,|● 1=

看:=01日 I=Ⅲ
=奢
c10■ ,7ECic薔 嘔eci:=i「 |=|■

,:=二 1=ふ
=6千
Ⅲ
=il_― =,=ら
00

141曇  1■ tョ  ア●1■ 18181=1言 ア●日■,7● 1
:]111日 1:]ア |ア 魯00,1=`cc」 |`OJ彗 :=1=c601

,=曇 :=Ocヨ :=O cttc O+e]|

1423 」ョt■  ,=心 ●●ギe」
`i=icic500,!=|●

`16decec`ci日
口,ア !=c暮 嘔

`l=喜

仁
`嘔 `F=||,ギ |二 l=暮 i=`f〔

=c曇
仁日:==0=

14=日  dョ tョ  ア|=`=`cil=`饉
`嘔

|ニ ア●00,手 cl_―

`!=`:=e,ヨ
dcce■ 日,7嘔 :二

`EO「
:=日 薔c`ア 嘔]●

・ア●1:]1思 131:]1:]1011

1440 dョ t●  cicicic`仁
`t=薔

アc10,cic
il=`ici:===31ヨ ]0,cic61_‐ 6」 薔|● ●●!=600
,c`● ●
`ci口
心l_― ●●C`日 0

145o 」at首  `66666=l_-1:ヨ 111日 10,f● 0
嗜,だ:l_-leici=li● 1薔
1ユ

`]| 
■ EH量 〔日 ' 'I ■

1ユ ア| 」ョtョ  アcc`ce」
`● `c`ア

E00,103
■101日 181:]=c● ■,7EE60`ア 嘔EIc日 ギ●|●
,7,=l=`●

`卜
=lic`ア cll

14:]o dョ
=■
 1:=Ic`嘔 :二 1=ギ ●lc日 :=||,|● c

日l_― ■7仁 1薔 c`Fc]o,「 `=cicO,cc6:=`F:=日 0
,`● '=`日
`]EOclll:]||1491 dat●  アcc6:=`ア cc`c`ア ・=]■ ,ア El_―

藝:=6ア ■|`嘔 6ア :二 日口,71c日 `=OclcO:=● ア|||
,1,=]薔 160`06日

`lclロ15■ 01 ■ EPP□ Pi ■
1511 il err=■ O thei reFり me
1511 Frint '・ EPR□

'“

:err:“ I L4“ :er

15=3 ●nd

よし,いい風向きになつたぞ

このプログラム を作 つた動機 は,」 R‐
100の プログラムが最近ほぼ 2人の人 (だ
け ?)のプログラム しかな く,こ の 2人に
よってJR‐ :ooは 支えられているの を見て

自分が情けなくなったからです。これを機

会に皆で立ち上がろう′と思います .

★ ミニP10イ ンフォメーション

リス トとお りに入 力 してRUN.

ち ょつ と乱 数に頼 りすぎ とい う感 じ辞
|で子.

滋J盲
RUNし て何かキーを押す と画面左上部
に飛行機が現われ,右に移動 し始めます.

右端に行きつ く前に好 きな所でキーを押 し

て ください.す ると落下傘にぶ ら下がった

人間 とUFOが登場 します .
あなたは不特定の方向から吹 く風を利用

してうまくゴールに着地 してください.風

2● FORL=ф T口 318LOCATE22.LEF・ RINT"||::|:NEXT

の方向は画面下の方に矢印で表示されます.

キーは SHI日 , CTRLを 除 くキー
を使います.キーを押す と風の吹 く方向に
2キ ャラクタ分移動 し,押さないと1キ ャ
ラクタ分流されます.

なお,着地は "GOAL" と表示されてい
る両端 2キ ャラクタ分 まぜ許されます.ま

た,WOに ぶつか ると下に落 ちて しまい

ます力',落 ちた所力'"GOAL"(お よびその

両端 2キ ャラクタ分)な らばゲームが続行

します。

0参考文献
市 り‖弘 : "BALLOON WORLD",
PiO,'84年 8月 号

落下傘ゲーム BAS:

410 FORL=VT021:LOCATEL,X8PRINT“ 曇'1,8NEXT

表 2行 番号 マ ップ
表 :変 数表

人の座標 ,落ちろ遠 さ

スコア

ループ・ カウンタ他

ゴール位置

風の向き,時間
カーソル

ボーナス・
ポーナス減量

UFOの座標
キー入力,キ ーフラグ

板のキャラクタ

A38::量 1:3

レ僕 は PC-6001 mkIIで ゲーム を楽 しん で いた。 もう少 し… じめた… わつ まず い… あ― あ,ゃ られた。 ち くしょ― .バ ッコン .′  ふ と我 に返
った ときは,僕 の手 はキーボー ドをた た いていたのだった。 そして 12個の キー が調 子悪 くな つて しまった。 PS.1本 体 を分解 してみた とこ
ろ,基 板 にハ ンダ づ け され てい る接 点の部分 (正式 な名前 は知 らな いが )力ヽ 壊 れ て い る よ う な ので, その 部品だ け手に入れ たいので すが ,
秋葉原で売 って い るで しょ うか ? PoS.2皆 さん はキーボー ドに八つ 当た りす るのはや め ましょ う。

０
１

行番号 1      内      容

:00 1ゲ ームの初期設定

360 | J- )vt=*bt:tt,

70ん |ゲ ーム・オーバー

300～ |キ ャラクタ設定

40～ 1飛行機の場面

420～ |タ イトル表示

2～ 1初期設定

:10～ |キ ー判断

370～ 1面 クリア

260～ |そ の他

2:0-IUFO

実行するまで

総

変数名 1     内     容

"30



p10
これだけやつて“E"までとは情 けない

C‐1鮮 :1100 アルファド|ッ ト・′ドズル

11かhⅢⅢ Pu221こ
●)lt'sa

実行するまで リス トとお りに入 力 して RUN。

総 評

平面的なパズルを立体化 するなんて
よ く考えつきましたね。 とても面白
いパズルですよ .

:5パズルの立体 版 です .3X3X3の 立

体 の 中に雑 然 と並 んで い るアル ファベ ッ ト

を,き れ い に並 べ 直 して ぐだ さい .
★ ミニPiOイ ン フ ォメ ー シ ョン

遊び方
プログラムをRUNす るとかきまぜる回
数 (レ ベル)を 聞いて くるのぞ, 1～ 499の
数を入力してください.

いて い る ところヘ コマ を動 かす )元 どお り

に して くだ さい.右 には元 の コマの位 置 が

表示 して あ ります。

かきまぜられたコマが表示されたら,  | ●ムダな処理をなるべくカットする.
□ □ 日 日 □ □ で コマを動 か して (空 |● 文字列の活用.完成 したカゼ うカセ 文字

完成 した ら巨]か匝 ]を 入力して ください

なお,ギブ・アップの ときは BREAKか
RESETか POWERを 押 して くオごさい.

プログラムの説明
な,な ん と/ この プ ログ ラム には
GOTO,GOSUB文 力

'あ りません (PiOで初

めて ?)。 そのため処理の流れは簡単につ

かめると思います.

このプログラムは「BASICざ どこまで
スピー ド・ アップができるか」 ということ

を考えて作 りました。 このプログラムでの

高速化テクニックを挙げると…

列判 断ざ調 べ て い ます .

● INSlm関 数 の 活 用.キ ー入 力 を数 値 ヘ

直 す ときな どに使 って い ます .

|ギIま甦葛鷺I事開 躍 出 |

fll里 :]I「 :こ首
「
11:早 :,7iI「 ::,9:"9ギ :iC°

LO¬

0配列変数の活用. コマが動けるかどうか
をデータによって判断 しています.

などです.

これらの工夫により, このプログラムは

100回 のか きまぜを約 9秒で終 えます.ま
たゲーム中に行なう完成判断にはほ とんど

時間がかか りません.

おまけ
人間の頭は普通「2.5次 元」 まで考 えら

れるそうです.そ のためか,レベ /L/内で完

成 しようとすると意外に難しくなります.

なお,CRT関 係 を直せば他機種への移植
もぜ きます。

A:phabet Pu22!e BAS:Cリ ス ト

L

ぴ
お
(よ

T鶏Jζ~た｀`

9

茨城県 T.o 二重県 MCNTの和亜魔留 京都市 YUK!KO 浜 田市 New World 名古屋市 Xab
(EFコ と SHEFT力洗 全 に押せ ない とん ちんかん )
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PC-98‖の新機種登,
そろそろ出るのではないか と思われてい

たPC‐9801の 新機種がマイクロコンピュー

ターショーでついに姿を現わしました.

新 しく発表された機種は,低価格機種の

PC‐ 9801U2と ,上位機種の PC‐ 98XAの 2

機種です.

両機種 とも従来のCPU(8086)と は上位
コンパチの新 しいCPUを 搭載 し,単 なる
PC‐ 9801シ リーズのマイナーチェンジでは

なく,新 しいシリーズ展開の中心 となる機
種で しよう.

PC‐9801U2は , シリーズの中では最 もコ

ンパ ク ト,軽 量,低 価 格で, 本体内に

640Kバイ ト(フ ォーマ ッ ト時)の 3.5イ ン

チ・ディスク・ ドライブが実装されていま

す.

同時に発表されたプラズマ・ディスプレ

イを使用すれば,キ ャリング・ケースに入

れて持ち運べる,可搬型のパソコンとして

使用力=可能で, NECで はこれを『トラン

ス・ポータブル』 と呼んでいます .

注 目のCPUは 日本電気が 独自に開発 し

た,80%上位コンパチのV30(μ PD70116)で ,

今までのソフトが 1.3～ 1.5倍の速度で実行

ぞきるようになります.

グラフィックV[RAMは 96Kバイトです力
',

4096色中 8色の表示が可能です.さ らにオ

プションのグラフィック 0ボー ドを使 えば ,

V‐RAMは 128Kバイトとなり,4096色 中16

色の表示 とさらに高速な描画が可能ぞす.
・ユーザーズRAMは 標準128Kバ イ ト(最
大640Kバ イ ト)で,漢字ROMは 第 2水準
までカバー しています.

PC‐9801と いうと,ビ ジネス用の高級16
ビット・マシンというイメージが強 くて,

机の上にデンと置かれているのがふさわし

かつたのですが, これだけ色が使えて,場
所をとらず,値段 も安 くなつて くると,私
たちも気軽に触われそうな気が してきます .

とても気軽に触われそうにないのが, も

う 1つの新機種PC‐98XAです.
CPUは これまた8086上 位の80286を 採用
し,処理速度は8086の 約 3倍 といわれてい
ます。

デ ィスプレイは1120× 750と い う超高解

像度の表示が可能で,色はやは り4096色 中
16色です.こ の解像度を使 えば漢字 も24×

24の 明朝体が表示でき,CAD/CAMの 産
業用あるいはコンピュータ・グラフィック

スなどにも応用で きるで しょう.

デモでは 3次元のソリッド・モデルがリ

アルタイムで回転 して, こいつはタダモノ

ではないと実感させられました.

やはり,デ ィスプレイなども含めて値段
が高いのざ,私たちの手の届かないマシン
なのですが, 16ビ ットのパソコンの中で

は群を抜 く性能を持つています.ソ フトの

継承性, これか らの発展性 とも充分で,今
後のなりゆきがとても楽 しみなマシンです

丁Ele=tar=1クラブ
マイコンショーの会場の日立のブースぞ ,

TeleStar/Slク ラブのデモンストレーショ

ンが行なわれました。

コンピュータを使った新 しいメディアと

して,話題 となっているテレコミュニケー
ションとあつて,か なり多くの人たちの注
目を集めていました.

Slを使って TeleStar tニ アクセスすると,

国内外のニュースや,TV番 組や映画の情
報など,最新の情報がモニタに漢字で表示
されます.

情報ばか りでな く,プ ログラムの転送 も
可能です.当 日のデモでは,P10の 読者の

皆 さんにはおなじみの "Snighzer"が 電

話で送 られて動いていました.

また,BBS(電 子掲示版)を 使 えば,他
の人のメッセージを読んだ り, 自分の言い

たいことを伝えた りもぜ き, まだ知らない

人たちと意見を交換することもで きます。

り『顧
51itg皐
彗λよ死1蓼鳥tlて

みα…

レPC― 12X X,PC-1350な ど■ 次に示す方法 によりRUNモ ー ドでプ ログラム中の数式 を実行可能にすること力=で き|
+100*0.5/22と いうプログラムがあるとします。 これを次のように作 り変えます。 10:INPUT"+100*0.5+/22"
で実行 します。 そして,入 力待 ちの時に,定義 していないラベルをDEFし ます。例えばDEFZ。 エ ラーが出たところで,
一すれば OKで す。それではどうも下 りませんで した。

ます。 た とえば, 10:
,A 次にRUNモ ー ド
ダ イレク ト・ アンサ

(:.S)

■
轟
轟

"
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E蔦品
=

宇宙暦 RD8671α,3000年 間続 い

た 惑 星 REIの ｀
「
和 は,殖 民 衛 星

BILXの 不斗学者達の反乱によって,今
崩れ去ろうとしていた。REIが生 き

残 るための唯一の手段 は,最新鋭戦
闘機 "FIRIA"を 使 って,BILXに
先制攻撃をかけることな

これは地球 より32,500光 年離れた

惑星「PiO」 のゲームであ る。

あ る日, この世界の幸福を守 る と

言われている「幸せの黄色い玉 F」

が,ギ ャング組織「テツタゴン」 に
よって盗まれて しまった。君の使命

は,奪 われた玉 子を取 り返す こ とで
あ る。

このゲームはPiOに掲載 された,

PC‐ 8001用 「THE REACTOR」 の
移植版です.オ リジナル版 と比べ る

強力な火力を装備し,地 L,空中に
おいても戦闘百r能 な兵器,"ト リゾ

イド"の生産 11場が奇襲された.即
座に各戦闘部隊に出撃命令が下った。

しかし,数で圧倒する敵軍の攻撃に
より,友軍機は次々落とされていっ
た。

と多少ルールが異な りますが, それ

な りに面白い と思いますので,充分
にお楽 しみ くだ さい。

ザ・ビツグ クラブス

カニは砂に潜る。すると私の車の  しっこくてなかなかやっかいなやつ.
"溶解液"ではやっつけられなくな  カニの動きがちょっとユニークで,
ってしまう。潜る前にやっつけてし 特にカニが砂に潜るシーンがとても
まえば一番いいんだけど,敵はすば かわいぃゲームです。

1101嘔
=ORE:

目  翻
最新鋭の巡洋艦 と人間型戦闘機 ア

スピオが派遣 されるはずの,USA宇
宙 ステーションが未知の敵 に破壊 さ

れて しまった。

アスピオ を操 って敵 と戦 わなけ

ればな らないのだが,エネルギーを
得 るには青い星 を取 るしかないのだ .

嘴
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Ir
鶴

'84年11月 号のPUSH PULLが ,

ぐ―んとバージョン・アップして戻

ってきました.今度はコンストラク

ション付き. それだけでなく,キ ャ

ラクタも仕掛けも, 1年 間をかけて

さらにパワー・アップされました◆

E融75品陶脚
高価 な鉱 石 "パ ー プル・ ス トー

ン"を 手に入れるため,今度 はMZ

上に来たあなた。だが, ここMZL

で もしつ こくDANが 襲 いかか って

くるのであつた。

日朧
TAN

今度こそはとMCNTが 自信を持っ

て編集部にたたき付ける,脳天気ソ

フト“ポッピング・ボールです.

l

目

聖歴199× 年,南十字星の攻撃を

受けた我が惑星は焼土と化し,人類

はほとんど全減してしまつた.

しかし,そ の昔科学者達が,"モ

ビル・スーツ VEAST"を 開発し
ていたのを知つた人々が,北斗人“剣

士楼"を中心に立ち上がつたのだつ

た.

POP君 を操 り,ポ ッピング・ボ
ールをぶつけてカビキラーをやっつ

けよう。

1年間のテスト航行と外字宙の調

査を終えて,地球に向かっていた宇
宙船デイボス号は突然,謎のエイリ

アンの襲撃を受けた.

エイリアンの弱点は水であること

がわかり,各部屋にウォーターボー

ルが設置されたが, そのときすでに

船内に残っているのは少女ニイナだ

けになっていた。

Fighter
Xlシリーズ

ボッピング・ボール 宇宙暦41。 89年 , 星系連合軍は反

乱軍鎮圧のため,主要工場を破壊す

る作戦にでた.

あなたは反乱軍の指揮官となり,

3機のPAと 5機の戦闘機だけで,

自軍の工場を守りぬくのだ /
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ガイ青 ド・ミサイル
FM‐7

デザート・ウォー
MZ‐80B

あなたは, 勇敢な戦七となるべく

ソルジャープラクティス(SP‐ 1)に

乗り込み, 日夜過酷な訓練にはげむ

のであった。

ザ・リターンオブ ダン
MZ‐ 120●・80KノC

今をさること3年前, 1/0編 集部

の特命をみご とに果た し,一躍有 名
人になって しまったDan. 今では第
一線 を退ぞいて, しがない隠居の身 .

そんなDanの所へ,ひ さびさに仕
事が舞い込んで きた。 その仕事 とは

いつたいどんな… ?

エイリアン0セクション
MZ‐2210ノ 2000

MZ‐ 80Bに おいて,水素爆弾の奪
取に失敗したエイリアンたちが, こ

んどは目標をMZ‐ 2200にかえて襲っ

てきた.

これを迎え撃つ警備隊の武器は,

運搬用のキャリアと小型爆弾のみ。

はたして, この武器だけでエイリア

ンを倒すこと力'できるか。
ノ

突然,太陽系は巨大隕石群の襲来
を受 けた.こ の隕石は放身捕ヒを発 し,
惑星は次々に汚染され,地球 も死滅
の危機 にさらされた .

地球政府は隕石が地球に落下する

前に破壊するために,誘導ミサイル
の発射を決定した…。

Forward
FP-I IOO

PiO'85年 2月 号のPiOな ゲームと

なった "FORWARD"力 ', 大幅に
バージョン・アップされて再登場/

DROPを 全部集めるという基本的

鍛

ルールは前作と同じですが,敵が 3
種類になったり, STOPERな る物
が加えられたりなど,ア イデア満載
のゲームなのです.

007シリーズ第14作 目「007/美しき獲物

たち」がこの夏休みに公開されます .

11役のジェームス・ボンドには,お なじ
みロジャー・ムーア.ボ ンド・ガールには
「チャー ソーズ・エンジェル」のタニア・

ロバーツ。 また,敵役には「デ ィア・ハン
ター」のクリストファー・ウォーケン。 その
手ドの女殺 し犀には「キング・オブ・デス

トロイヤー/コ ナン・パー ト2」 のグレー

ス・ ジョーンズぅ という豪幸な顔ぶれに加
えて,日 本の取貝麻也子を含む25人の美女
が登場 します。

また,デ ュラン・デュランが歌 うテー
マ・ ソングは,今,MTVな どでどん どん
流れています。

今回のストーリーは, イギリスが自国の

防衛システム用に開発したマイクロチップ

を奪われたことから始まります。

ボ ン ドは,ス イ ス,パ ソ,イ ギ リス とこ

の 事件 を追 ってい くうちに, この事件 の 真

犯 人で 大富豪 の マ ックス 0ゾ リンの恐 るベ

き
=卜

画 を知 ります .

「 l身で 半導体 の 11場 を持つ ブ リンは,ア
メ リカの シ リコン・ バ レー を 入 11地 震 を用

いて破壊 し,マ イ ク ロチ ップの 世 界市場 を

「 1/71の 手で コン トロール しよ う として い る

ので す。

その言|‐画 を阻 111し よ う とい うボ ン ドの前

に 立ちはだ か る怪 力の 女殺 し犀 , そ して謎

の美女 ステ イシー .

はた してボ ン ドは シ リコン・ バ レーの危

機 を救 うこ と力'で きるで しよう
か。・…・.

な お, この映 画 は, 7月 6日 にuIPの 配
給 で 全国 ロー ドシ ョー 公 開の 予定で す .
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AX10M
八―ド好みのマニア向け !
グ リー ノ ックは永遠 の都 と言 われ ,美 し
く輝 いて いた街だ った.し か し間 の司祭 ア
ノレガ ノレドが復 活 した とき, グ リー ノックは

消 え去 つて しまった .グ リー ノ ックは間 に

閉 ざ され て しまつたの だ .

そん なあ る日,街 の 長 老 トマ は神 の夢 を
見 た。 そ して トマ は,グ リー ノ ック に20人
の若者 を呼 び寄 せ, 6人の正 しき魂 を選 び
出 した .

KOE:
PC-880:/mkH/SR

カセット ¥4′ 800/ディスク ¥7′ 800
回―ルプレイング

あなたはその選ばれた若者の 1人だ。
パーティには学者,魔法使い,戦士 といろ
いろな能力を持つ ものばか り.き つと敵 と
勇敢に戦ってくれることだろう.
おっと,冒険に出かける前にしなければ
ならないことがた くさんある.仲間を選び
出すことはもちろんのこと, 自分たちの能
力を確認し,武器,防具を買い集め, それ
らを身につけなければならない. 特に, 武

器や防具は身につけなければ何の役にも立

たないので注意が必要だ.こ のように,こ
の戦いでは自分の戦略 どおりに進められる

のが魅力である.

地下に作 られたアルガル ドの とりでには,

彼によつて呼び集められた怪物たちがひし

めいている.奴 らはグリーノックの富すべ

てをおのれの物にしているのだ.あ なたは
奴 らを倒 し, グ リーノックに平L和 を取 り戻

さなければならない ・̈.

そして月日は流れ,無事アルガル ドの怪
物たちを倒 したあなたは今,平和を取 り戻
した街の中を歩いている.以前の "美 しい
都"と 呼ばれた街並は未だに復興されてい

ないが,そ の分活気にあふれている.怪物
とのいまわしい戦いがはるか昔に起 こつた

出来事のように思 えた今,あ なたはゲー
ム・エンドの道へ と歩み始めたのだつた… .

《問い合わせ先》 (株 )光栄
0223神 奈川県横浜市港北区 日吉本町
1876

質,(044)61-6861
アルガルドはこの寺院の下にも砦を作つた。 地下砦の中.道に迷わないように

。…

コイコイ花札
コイコイを完全シミュレート!
これは も う, シ ミュ レー シ ョン 0ゲー ム
と言 いた くな るよ うなゲ ー ムで す .そ れ ほ
どコンピュータ側 の思 考 が とて も人間 らし

いので す .

自分の 手札が あ ま りに もよ くない ときは

弱 気 にな る し, 手札 が い い と強 気で 攻 めた
てて き ます . その Lただ 弱気 なだ けで は な

JDS
PC8801ノ mkHノSR

カセット ¥3′ 500/デイスク ¥4′ 800
思考型

く,取れるまで取つてしまうという "し た
たかさ"ま ざ持っているのです。
レベルは 3段階.初心者用の入F]モ ー ド
では制限時間力'な いので, 手本Lと "に らめ
つこ"し なが ら対戦できます. しかもオー
プン・モー ドにすると相手の手札が自由に

見れるので,コ ンピュータがどう考えてい

るのかがよくわか り, とてもいい教本にな
ります.
これに対 して実戦モー ドになると,制 限
時間があるので自分の手札さえ見る余裕が

ありません…などと書 くと "制限時間を付

けただけなの ?"と いう疑間がわ くか もし
れませんが,対戦 してみると実戦モー ドの
方がかなり強いようです.

なにしろ,何回か対戦 してみると,入 F可
モー ドでは持ち金が少 しずつ増 えていくの

に,実戦モードでは確実に減っていくので
すから.

なおこのグームでは,操作キーのほ とん
どがテン・キーに集中しています.そ のた
め,ゲーム展開が とてもスピーディ.緊張
感あふれるゲームが楽 しめます.

《問い合わせ先》 (株 )ジ ェーディーエス
0156 東京都世田谷区経堂 2‐ 1‐ 26

小田急経堂ビル623号

愛
'(03)428‐

3359
狙えそうなのはカスだけか….情けない。 ヨシッ,今度は実戦モードに挑戦だ/

ヨ‐ロゴルフシユミレーション T&E
スーバーバージョン        ヵセット¥4,000ノディスク¥6,800
ゴルフ・ゲームの決定版 として多くの人

に愛されてきた “3-Dゴルフシミュレーシ
ョン・ スーパ ~バ ー ジヨン" のPC‐ 8801
mkH SR版が登場 しました. 高 j壼 3‐ D処理
に力面え,迫力あるサウンドが臨場感を盛 り上

lガています.
シミュレーシ ョン

3‐ Dゴルフシミュレーション と銘打 って
あるだけあつて,本物のゴルフを完壁なま
でにシミュレー トしています. 各ショット

fb7_置からの立体視野画面はもちろんのこと,

ボールの弾道計算にはゴルフに必要なデー

タをほ とんど組み込んざいるのぞすか ら.

さて ,こ こは海 に浮 かぶ T&Eア イラ
ンド. ここに設けられたゴノレフ・コースは,
全18ホール,パー72,全 6,063mの本格派
コース.変化に富んだコース・ レイアウト
は,ゴ /L/フ ・ ファンなら絶ヌ寸見逃がせない
でしょう.

特に,離れ小島を利用 したイン・コース
の 3番ホールは見 ものです. きつと, シン
グル・プレイヤーで も攻め落 とすのに苦労

するのではないで しょうか.

なお,マ ニュアルにはゴルフをまつた く
知 らない人のために,ル ールや用語の解説 ,
プレイのコツなどが載っています。将来の

ために勉強 してみてはいかが ?

《問い合わせ先》 (株 )テ ィーアンドイー
ソフト

0465 愛知県名古屋市名東区豊が丘1810
t,(052)773… 7770これがイン・コースの3番ホールなのだ。 ワッ/ バンガーにつかまりそう/
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HAPPY FRETc・剛musⅣ8距鴫酬
マーク王の財宝を探せ !
テ ィンター デル城 には,か つ ての支 配者
で あ るマー ク

lI:の
莫 大 な財 宝が 隠 され て い

る。 今 まで何 人 もの 者が探 索 を試み たが ,

誰一 人 と して戻 って来 た者 は いなか つた。

そ こで 冒険家ハ ッピー フ レッ トが宝探 しヘ

と出か けたが・・・.

軽 1央 な音 楽 をバ ックにゲ ー ムが スター ト

す る と,お な じみ の アク シ ョン・ ゲー ム風
の画面 が現 われ ます。 ところが ,部 屋 の 中

~          
ディスク ¥6′ 800
リアクション

にはいくつかの赤いドアがあり, この ドア
を開けて中に入ると,別の部屋に移動で き
るのです. これら各部屋は複雑につながっ
ていて, まるで迷路のようになっています。
各部屋をうろうろと歩 き回つていると,な
んだかSFで いうパ ラレノレ・ワーノレドにい
るみたいな気分にな ります.

それぞれの部屋では,吸血コウモリや毒ヘ
ビに捕まらないように気を付けなが らキャ

タツ, バクダン, カギなどの道具を拾い集

めます。 そしてこれらの集めた道具を使い,
マーク王の宝を探 し出すわけです (た だ し,

道具はどこでで も使 えるというわけではあ

りません).
ゲームは とて もアドベンチャーぱ くて,

道具を拾 う,使 う,現在の持 ち物を表示さ
せ る, などの命令があ り, ファンクショ

ン・ キーによって指定 します.ま たパズ
ル的な要素 もあり,道具の置いてある場所
によってはほかの部屋から, もしくは確実
にそこまで行けるルー トtコ合つて行かない

と目的の道具が取れないこともあるのです.

そしてマーク王の宝を探 し出したあなた

力'最後の青 tヽ扉をくぐると, そこには
・̈

《問い合わせ先》 (株 )マイクロキャビン
0510 二重県四日市市鵜の森1-2-15

メゾンブァンベーノレ2F
任,(0593)51‐ 6482

看板の文字は何を意味するのか? ゴム・ボート(?)・を取って湖を渡りたいが.

ELECI LANロ
エレクトマン9アキ八バラランドに行く!
アキハ バ ララン ドは,不 思議 な電 気 の島
です .車乞電池 に カセ ツ ト・ テー プ ,ヘ ッ ド
ホ ン・ ステ レオ にマ イコンが空 中 にぶ ら ド

がっているのです。この島に我 らがヒーロ

ー,エ レクトマン ?が電気製品を集めに行
きました.

さてこの島には電気製品だけでなく,電
気モンスターのボルタ

゛
―, ワットマン, ウ

ォームが,エレク トマンをやつつけようと

早く池から出ないとエネルギーがなくなる。

RAM SOFTWARE
PC‐8801/mkH/SR

カセット ¥3′ 800/デ ィスク ¥5′ 800
リアクション

待ち構えています. その他にも,触れると
死んでしまう電気プラグ,強風で邪魔をす
る扇風機,冷気で凍 らせるクーラー,熱風
で体力を奪 うドライヤーなど, いろいろな
キャラクタが出現 してエレクトマンの1七事
を防害します.

すべての電気製品を集めると 1面 クリア
で, 5面 ごとにボーナス・ステージがあり
ます。 このボーナス・ステージでは,ぶ ら

下がっている食べ物をすべて取 らないとボ

ーナスが入つてくれません. ところが, ス

テージによっては取れそうにないのがある

のです (すべて取 ることはできるそうです

が). これは力)な りやっかいですよ.
エレクトマンはエネルギーがなくなると

タヒんでしまいます. な くなる前に食べ物を

補給 しましよう。また4面 口から出て くる池

の中には,モ ンスターたちは入ってこない
ので, うまく利用 してください。ただこの

池の中では,エネルギーの減 り方が速 くな
って しまいます (酸素ボンベを取ればそれ

ほど減 らなくなる).

なお, このゲームには,デ ィスケットな
どいろいろな隠れキャラクタがあるので ,

捜 してみるといいですよ.

《問い合わせ先》 (株 )富士音響マイコン
センターRAM H
0101 東京都千代田区神田須田町 1‐5
KSビルlF

質,(03)255‐2644

どうやって,マークを取ろうかな。

Othello
とっても強いオセロ・ゲーム

コンピュータ対 コン ピュー タ ,コ ン ピュ
ー タ対 人間 ,人 間対 人間 の対 戦 がで きるオ
セ ロ・ ゲー ムです .コ ン ピュー タ側 の思 考
レベ ル は 5段 階あ るので ,初 心 者 か らマ ニ

ア まで 多 くの 人が楽 しめ る と思 い ます .

初 心者 用 の レベ ル 1で は, コンピュー タ

は対 戦全体 で た った 10秒 ほ ど しか考 え ませ

ん.対 戦 してみ る とわか ります が ,ほ とん
どリアルタ イ ムぜ ,本 当 に考 えて い るの か
疑 って しまいた くな るほ どです。

丁OEM:LAND
PC-8801/mkH/SR

FM-7/NEW7/77, X1/C/turbO
カセット ¥4′ 500/ディスク ¥5′ 800

思 考 型

私 は これで も友 人仲間で は強 か つた方で

す。 しか し,レ ベ ル 1で さ え勝 て なか った。
編集 部 内で もオセ ロに自信 のあ る人が何 人

か い ますが ,な か なか勝 てな い, 自信 をな
くした, な ど と :言 って い るので す。
ところが ,こ の オセ ロには強 い味 方 が い
るので す。 まず , ど う打 ってい いのか わか
らな い ときに その場 面で の理想 の 手を教 え

て くれ ます .さ らに,打 ち間違 い を した り,
"あ の 手は悪 か った"と 気付 いて もその場

面まで戻すことができます。

以上のように,超初心者にとつても格好
の教材となるで しょう. コンピュータがど
うしてこう打つのか ? 心ゆくまで検討す
ること力'で きるのですから.

なお,最強モードのレベル 5では,対戦
全体で 1時間30分 も考えます.レベル 1で
これ ぐらい強いのですから, ど1■ く らいり童
いのか ? Xlを 1時間30分 以 11自 由に使
える方,ぜひ試 してみて ください.
《問い合わせ先》 東芝EM:(株 )
0107 東京都港区赤坂2-2‐ 17
愛
'(03)587‐

9148

再現モードでここまで戻つてしまった.さて? フッフッフッ,私もなかなかのもんだろう。
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NECの 最 新 鋭 PC‐98XA(左 )と PC―
9801U2
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この手 は編 集部の某 氏 の もの で す。 パソコン・ネットワーク
S:ク ラブ』

質

Ｕ

翁
０

警

マ イ ク ロ コ ン ピ ュー タ シ ョウ '85が 5/22～5/25に 東 京・ 平 和 島の

東 京流通 セ ンター大展 示 場で 開催 され ま した .マ イ ク ロプ ロセ ッサ
の誕 生 と と もに歩 み続 けて きたマイ コ ンシ ョウは,マ イ ク ロコ ン ピ
ュー タに関係 す る人 たち は必 ず一度 は足 を運 ば なけれ ばい け ない ,

最大 の 年中行 事で ,初 日か ら大勢 の人 た ちで に ぎわ い ま した .
一 時期 の マイ コ ン・ プームの頃の マ イ コ ンシ ョウ よ りは派 手 さは

な くなった ものの ,実 際 に 自社 の製 品 をよ く見 て も らお う とい う各

高度1青報化社会をリードするマイコン
社 の 熱意が 感 じられ,情 報化 社 会 を リー ドす るとい う本 来 の趣 旨 に
の っ とった シ ョウ にな ったよ うです .

出展 され て い る もの は,昨 年 に比べ て ,値 段 も安 く,高 性 能化 が
すすん でい る もの ば か りで ,内 容 の充 実 さを感 じま した .
しか し,少 し残 念 だ ったの は,あ ま りPiOの読 者 の皆 さんに紹 介
した くな るよ うな,一 般 向 けの低価 格 で面 白い ものが 少 なか った こ
とです .日

派手さが消えた!?
昨年 までのマイコンショウというと,や
たら紙袋やノベルティーを配つたり,に ぎ
やかな鳴り物入りのショウ形式や,大勢の
美人コンパニオンが日立っていました。

しかし, その派手さのおかげで,い った
い何 を見せたいか というのが わか りにく

いというブースばか りで,後で紙袋の中味
を見てから,や つとどんな製品かわかると
いうようなものぜ した.

今回のマイコンショウに出展 した各社は,

そのあた りのことを充分反省 したらしく,

どこのブースもゆつくり製品を見せ, じつ

くり説明を聞かせる形式が大半を占めてい

ました.

おかげで,紙袋の数が少なくて,受 け取
つたパンフレットをどうやつて持ちOj7る か

で,′脳んで しまいました.

相変わらず日本電気.富士通などのパソコ
ン・ メーカーのブースは大盛 ,兄で, どちら

も主力は16ビ ットのビジネス向けパソコン

という感 じざすね.

とくに, 日本電気は新CPUを 搭載 した,

▼コンピュータによるシンセサイザの
自動漬奏

▼マ イ コンシ ョーの ゴ ミ捨 て場 じやな いょ。 ア ドベ ンチ ャーゲ ームの プ ロモ ーシ ョンで した。

4釧

2つ の新機種 PC‐ 9801U2と PC‐98XA
を発表して,大勢の人たちの注目を集

めていました.          J
富 士通 , シャー プ  ヽ 日立の 各社 も,
従 来 の ソ フ トとコンパ チ ビ リテ ィー

を保 ちな力'ら 機育ヒ強化 を した,FM―
77L2,XlF,Slモ デル 10AVな どを
発表 して い ま した .

8ビ ッ ト機 で はグ ラフ ィ ックの速度
などの面で,各社ほぼ同程度 となり,こ れか

Ｅ
Ｅ
鷹

▲FM‐ 7た2のショイスティックのデモ

らはどの方向にアプリケーションを伸ばし

て行 くか苦 じ́ヽしているようです.

家電メーカー各社は,そ の結論 として,
オーディオ・ビデォ機器を接続可能なパソ

コンを出して行 く傾向にあるようです.

それ ともう 1つ忘れてはならないのは,

電話です。NTTが民営化されたおかげで ,
各社一勢に電話を発表 し,電話 とパソコン
を一体化 したものまで出ています.

く電 話 内蔵型パ ソ コン

ド
ー
ミ

各社の新製品は?

‐
″
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パ ソ コン通信 は 21世紀 の 主流 ワープロも小型・軽量に

去 る 5月 22日 か ら 5月 25日 までの 4日 間 , 東 京晴
'毎

にあ る国際 見

本市会 場 に お いて ,「第 60回 ビジネス シ ョウ」が開催 され ま した .

昭和 24年 9月 に東 京・ 銀座 松坂 屋 で,出 品社 わ ずか 6社か ら始 まつ

た この シ ョウ も,今 回 で 60回 目を迎 え ま した .

国 内に お け る各種業 界 の一 流 メー カー をは じめ ,大 ′jヽ さ まざ まな
メー カーが ,最 新 の技 術 を駆使 した新製品の 数 々 を,所 狭 しと出品

す るこの シ ョウは, さなが ら次 世代 への タイ ムカ プセル で あ り, ま

た次 世代 に お け る産業界 の 技術 を計 るメ ジャー とさえ感 じられ ます .

今 回 の テー マ は ,「高度 情 報社 会 の オ フ

ィス シス テ ム を求 めて」. その た め,全 体

的 にOAに 関 す る出品物 が 目立 ち,な かで

もパ ソコン を用 いたネ ッ トワー ク 0シ ステ

ムが ,今 回 の ビジネ スシ ョウぜ は各社 の 主

流 にな つて いた よ うです .

パ ソコン を使 ったネ ッ トワー ク・ システ

ム とい う と,PiO読 者 の皆 さん には以 前紹

介 した こ ともあ るキャプ テン 0シ ステムや

TeleStarな どが ,実 際 に 身 の 周 りぞ 使 わ

れてい る もの としてよ く知 られてい ます力',

やは りこれか らは自宅 にパ ソコンをポ ツン と

置いてお くだ けで な く,自 宅 にいなが ら必要 な

ときに,す ぐ必 要 な情 報 を手 に入れ られ る

よ うに して こ そ, 情 幸長化 社 会で の ブノレジ ョ

ア と言 えるの か も しれ ませ ん .

高E情報社,0オフイスシステムを求めて
学校 や オフ ィスか らノー トの 消 え る日は近 い こん なカラ フル な車が あれば楽 しいね

専門 の技術 者 たちだけでな く, マ イ コ ン・ ホ ビース トの方 た ち も ,

一度 は出か けてみ る価 値 が ,充 分 に あ るシ ョウで す .

その ため か,毎 回開催 初 日か ら大勢 の来 場者があ り,今 回の 取 材

当 日 も招待 日に もか かわ らず, ビジネ ス マ ンや 学生 な ど多 くの人が

訪れ ,各 ブー ス と も応対 に忙 し く大繁 盛 とい った と 予ろで した .

そんな内から,今回はPiO読者の皆さんにも興味を抱いてもらえ

そうな出品物をいくつか取材 してきましたので,誌面で紹介させて
もらいます.□

今 回の ビ ジネ ス シ ヨウの もう一つ の主流

として,ワ ー ドプ ロセ ツサが あ げ られ ます .

最 近 で は ほ とん どのパ ソ コンカ'ワ ー ド
プ ロ

セ ッサ としての機 能 を持 ち,い まや 文章 は

書 く時 代 か ら打つ時代 にな りつ つ あ ります。

▲これからはプリンタもカラフルがイ～ナ～

今回 も各社からワードプロセッサの最新

機種が出品されていました。ただ,今 まで
のような大型なものは姿を消 し,コ ンパク

トぜ持ち運びが良 く,だれにで も簡単に操

作で きるものが多 くなつたようです.

近 にヽ将来には, ワー ドプロセッサ
。とポケ

コンなどを持って学校へ行 くようになり,

ノー トなどがなくなる時代が くるか もしれ

ませんね.

その他 に も,い ろ いろな業種 の 出品 が あ

りま した.会 場の 中で テ ン トを広 げ,実 際
にキ ャンプ用品 をな らべ て高 原 にい るよ う

▲みんなワープロを前に大奮闘

な臨場感 を楽 しんで も らお う といつた ブー

スや ,50ccミ ニ・ カーの ボ デ ィー に, 自社

の新 製 品で あ るマー カー を使 ってペ イ ン ト

し, オ リジナル 卓 を Hの 前で 作 って しま う
ブー スな ど,さ まざ まで した。
残 念 なが ら今 1可 の ビ ジネ ス シ ョウ に行 き

そび れた 方 は,来 年 こ そはぜ ったい に出か

ける こ とをお勧 め します。

▲新製 品 も多数 出品 され てい ました

▲自分で触れてこそ本当の良さがわかる ? ▲ よ く見 ると, どこかで見 たこ との ある本が 。"
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早起隊

広<全国に展
)回も最新のマ

トら発表さねて

『

げ

■
おもちやによる,ゆとりのある遊び文化の倉」造を,
開しようと始められた東京おもちやシ∃一ですが,電

イコンを内蔵したおもちゃなど多数のものが,各社フ
いました .

その他にも,ダッコちやんやフラフー
ぬいぐるみやジグソーバズルなどもあり

らはおもちゃもエレクトロニクスの時代

るシヨーでした .

鮨
μ

曇
Ｉ
Ｆ
一ヨダ

-1 

‐ 塩

肩
短高機
脳

蒟

墨

そんな中で特に目立つたのは,音声認識装置や羞
蔵し,おもちゃに音を取り入れたものでした .
人間の声を理解 ?して答える人形や,音に合わせ
おしやべりをしながら動き回るロボットなど,色々
れていました .

■



日Xlシリーズ
Hu‐BAS:C ファイター

宇宙暦41.89年 9星系連合軍は,反乱軍の
主要工場を破壊する作戦に出た◆この工場

も例外ではない.こ こでの救援は求められ
そうもない.あなたは 3機の PAと , 5機
の戦闘機だけで工場を守らなければならな

■プログラム・インフォメーション

この ダ ー ム は,一 応 シ ミュ レー シ ョン・

ゲー ムで す .ヘ ックスを使 う と処 理 が複雑
にな りそ うなので ,四 角 に しま した .

このゲームでは,日標値,射手値,装 甲
厚,耐久力,攻撃力,移動力が, それぞれ
のユニット固有の値 となつています。ユニ

ットは 7種類あ り, そのうちの 5種類力'味
方側のユニットです (表 1, 2)。

各ユニットとも,日標値が大 きいと敵の

攻撃が当た り1二 くくなり,射手値が大きい
と敵に攻撃を当てにくくなります. また装

甲厚が大 きいと敵の攻撃でダメージを受け

にくくなり,耐久力が大 きいと破壊,移動
不能になりにくくなります.そ して,攻撃

防衛体勢はこんなものかな ?

語 Hu‐ BAS:C

９
ｏ
↓

９
ｏ
↓

，
・
↓
♪

よく考えられていますが, もうすこ
しメッセージなどを多くすれば,も
つと臨場感が出ると思いますよ.(0)

表l 味方ユニット

戦
え
′
重
金
属
機
甲
軍
団

ヘ

ビ

ー

メ

タ

ル

力が大きいと敵に与えるダメージが大 きく

なります.な お,移動力は移動できる最大
の距離です.

それぞれのユ■ットは, 1回 に攻撃か移
動のどちらか しかで きません.

そして敵のユニットの星印付 き (工場を

狙っている)がいなくて,な おかつすべて
移動不能, または破壊 とすればあなたの勝

ちで,逆 に自分の工場がやられるとあなた
の負けです.

また,耐久力が 4以下になるとそのユニ
ットは移動不能 となりますが,攻撃はでき
ます.攻撃の際には命中判定をし,命中す
るとダメージの判定 となります.な お, そ

RUNさ せると,ま ずレベルを聞 tヽ てきま
す.L(ロ ー),M(ミ ドル), H(ハ イ)の 中
から選んざ ください.

次に,すべてのユニットのインフォーメ
ションカ'で ます. ここで白は何 もしていな

いユニット,水色は移動 したユニット,紫
は攻撃をしたユニット,緑は工場,赤は移
動不能のユニットざす.敵ユニットは工場
に近 くなるとこちらの工場を狙 うようにな

り, そのユニットには星印が付 きます.な
おナンバーが数字の ものが反乱軍,アルフ
ァベットの ものが連合軍です.

何かキーを押す と,反乱軍側から攻撃 と

表 3 変 数表

敵の形式番号

敵のユニッ ト上の名前

敵の日標値

敵の射手値

敵の攻撃カ

敵の装甲厚

敵の耐久カ

敵のX座標
敵のY座標
敵の移動による修正値

敵の行動

味方の移動力(敵は iなのでない)
パ リケー ドの耐久カ

豪鳳 JNS()な どは味方

表 4 関数

なります.酢 マップ,酢 移動,酢 攻
撃,酢 何もせずに次のユニットヘ移りま
す.

□ を選択すると,更にマップの広さを聞
いてくるので,巨]広い),巨](狭い)の どち
らかを選んで ください.す ると,自 分を中
′じヽとしたマップが表示されます.なお,マ
ップは何回で も見ること力'できます.

□ を選択すると狭いマップと移動力が表

示されます.日 □ 日 日 で4方向に動 き,
酢 移動終了,□で移動の取 り消 しです.
ただ し,移動力を使いきってしまうと自動
的に移動終了となり,取 り消 しはできなく
なるので注意 してください.そ して移動終

了後は,次のユニットヘ移 ります.

日 を選択すると攻撃 となります.敵ユニ
ットまでの距離,耐久力などが表示される
ので, どれを攻撃するか選んで ください.

日 で攻撃の取 り消 しです.選ぶ と命中率が

表 2 敵ユニット

の計算式 も表示されます.

41

L自L「「■J耳¬
 ヽ シミユレロション・グ■ム

1 目 標 値 1 射 手 値 1 攻 撃 力 1 装 甲 厚 1 耐 久 力 1 移動カ

Z=:t,113
2MI‐ 1‐2111(|14)
FA‐CTORY(FT)

1目 標 値 1射 手 値 1攻 撃 力 1装 甲 厚 1耐 久 力 1移 動 力

PA‐ 05(8P)
PA‐ 07(RP)

変 数 名
|

関    数  1内    容

雨zc来11x21,11',「 J2ユニットの距離
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‐              FIGHttER BASiCリスtト

出ます.こ の計算式は,(距離)+(相 手の
目標値 )+(自 分の射手値)+iで,相手が移
動をしていたら更に+2です.そ して次にサイ
コロを 2つ振 ります.出 た目の合計が命中
率以上なら攻撃成功 となり,次にダメージ
の判定 となりますが,命中率より小さけれ
ば攻撃は失敗 したことになります.な お,
攻撃が終了すると次のユニットヘ移 ります.

□ を選択すると,そ のターンには何 もし

ないことになり,次のユニットヘ移 ります.
こうして反乱軍側 の攻撃が終わると連合

軍側の攻撃 となります (連合軍側 もきちん

とサイコロで判定 しています).

また工場への攻撃が成功 した場合,次に
バ リケー ドに当たったかの判定になります.

サイコロを 1個振って,出 た目がバ リケー
ドの耐久力以下ならバ リケー ドで攻撃を防

いだことになり,バ リケー ドの耐久力が 1
減 ります。 しかしバ リケー ドに当たらなけ
れば工場がダメージを受けます.

'I Simulation Game Fighter V2.O I

llOO CLS 4TOPTION SCREEN 2TOPTION BASE I
:6OSUB I'PCB,
1l10 tdIDTH 4OTSCREEN OTOTCANVAS OrOrO
rr20 FOR I=O TO 23
I130 LINE (IT8rO)-(I*BrI84),PBETTI
1l40 LIitE (O, IrB)-(184, IrB) rPSETrt
1130 NEXT ITPAINT(89'89, I I r I
I 160 SCREEN O, I
1l7O FOR I=O TO 11
ltBo LINE (Irt6rO)-(Irl6rLT6trPSETrl
1190 LINE (O, I*16)- (L76r I*16) ,PSET, I
l2OO NEXT ITPAINT(81'81)' I r t
r21O CLEARTCSIZETCBENTWIDTH BOt LIST OtCL
STSCREEN OTOTOTCOLOR TTDEFINT A-Z
l22O BEEPTBEEP:PRINT "LEVEL(Lrl'lrH) "; rKE
YO, ""rLVLI-INPUTa(I ) rPRINT LVLSILVL-INST
R ( "Ll'lH" ,LVLI) r IF LVL-O THEN t22O
1230 BEEPr (=l-!L*f+4r F=INT (LVL/2) +S
L24O DEF FNZ (Xl , X2rYl ,Y2) -INT (SOR ( (X1-X2
t"2+(Yl-Y2)^2)+.5)
t23O D II't TUNS (K ) r TUN2| (K ), TUI.| (K ), TU6 (K) r
TUK (K) , TUA (N) , TUT (K) , TUX (K) , TUY (K) , TUU (K

) r TAC (K)
126,0 DIl.t tluut(9) rl.tuNzti(9) rt'lul.l(9),lrtJB(9) r
l.lUK (?) ,l.lUA(9) ,HUT (9) ,I,lUI (9) ,i'lUX (9) ,l'lUY(9
) rl.tuu (9) ,mAc (9)
t270 DItt sAIr(6)
12BO FOR I-l TO K
I2qO ON INT(RNDTTISI+T REBTORE "RED PA
" r "BLUE PA"
13OO READ TUNa(I) rTUN2I(r),TUl.t(I),TUB(
I ),TUK( I),TUA( I ),TUT( I),TUK| ( I)
13lO IF INT(RND*2) THEN TUX(I)-(INT(RN
D*2)-.5)*l4rTUY(I)-INT(RND*2l)-lO ELSE T
UX ( I ) =INT (RND*2l ) -1Br TUY ( I ) r ( INT 1p1tlp*2) -
.5) rt4
132O II=lrTAC(I)-2rTUU(lla2
r33O IF II(I THEN IF (TUX(I)-TUX(lI))*
(TUY(I)-TUY(II)) THEN 1310 ELBE II-II+lr
BOTO 1330
I34O NEXT I
I35O RESTORE IIDATA''

1360 FOR I-l TO 9
t37O READ I'tUNt(I) ,t'tuNza(I) ,l.|Uil(I) ,tilJs(
I ), l.lUK ( I ), l,lUA ( I ), l.lUT ( I ), !,lUI ( I ), llUX ( I ), 1.1U

Y(I),FtUKa(I)
ISBO NEXT ITBARRICADE-S
1390 FOR I=l TO 6rII-I*2+SOTSAI.(I)-CHRI
( I I r I I+l ) +r'l..l"+CHRi ( I I+l6r I I+17) r NEXT t
l4OO TURN-O
I41O '- ]iAIN ROTJTINE
1420 LABEL "l,lArN.,
143O SCREEN OTOTOTCANVAS OTOTOTCLST TURN-
TURN+I
l44O PRINT "* TURN="5TURN'" * LEVEL-"tL
VLtr BEEP
1450 COLOR TTPRINT "a t\J7!7"r"
1460 FOR Irt TO I
1470 IF HUT(I)-O THEN 150e
l48O IF I-9 THEN COLOR 4 ELBE IF l.lAC(I
)-I THEN COLOR S ELSE IF ].IAC(I)I2 THEN C
OLOR 5 ELSE COLOR 7

そして敵の攻撃が終了すると,勝敗判定
を行ない,勝負がついていなければ次のタ
ーンヘ移 ります.こ うして,勝負がつ くま

普通のコンピュータ用シミュレーション

・ゲームは,み んな判定に乱数を使ってい

ますが,何 とも味気ないのでサイコロにし
ました.サイコロを振 る快感 (!P)を 知っ
てもヽる人はこの方が楽 しいで しょう.

本当はこのゲームはMZ_700で作るつもり

だつたのですが,カ ラーのPCGと 横80文字
に負けました (実 は, これは昔PiOに 発表

したMZ‐ 700用 「FIGHTER」 の続編です).

MZ‐ 700,お よびXlの ユーザーのみなさん.
これからも頑張 りましょう !

O参考文献
1)清水邦敏 :｀ シミュレーション・ゲーム

ガンダム″,マ イコン・ゲームの梱
工学社

2)｀ MACROSS SIMULATION″ , RAM,
'83年 7月 号,廣済堂出版

&&  & タイ中ュウリ■ク ●●       サいヒ■ウ  x・ ●●● y=

『 lE7。 0"午::81:N:こキ:11『
RINT"Hit any key"|

響 路北雌蔀芦
■■ЖV肥

1乱
帯 =請出

3:E:917PRINT"ト
リケ
ー
7、 cONSOLE 5,2

子【:3T3(1胃 ::FIH_古 T711:I;llttI:,11∴ :フ Y特1

5】 73260xx_。 Bvv=。 8PRINT H81F Hヨ 9 THEN CAN

138。
°0°
lF8‖13TttHER8B:晋 :"C°

M“

こ::F)■ 2110:Te◆ I:属:YI[OFT,13'15,11lXTM早善[

17ElUY(EttFttLEユ :::β IFNギ
~1諄《L07))● 2● 10,

里E2)■ 2+108CGEN 18PRINT MUK3《 LOP),8COEN8B

IF (ABS(X)>5)+《 ABS(Y)>5)THЁ N 2

Ｐ
４２

>P106月辱のp.76の「北海道の独勇」 さんへ.お答 えします。それは決 して故障で しあ りません。なぜな ら,私の1350も その よ うになつた
か らです。はつきりしたことは言えません力ヽ  これは BRκ キーがPOWER OFFの 解除の役割をしていることか ら,そ の回路にそのような
動作を起 こす原因があるのではないか と思います.ち なみに私の もう1台の愛PC-124て はな りませんで した (RAM拡張 してあるんだぞ～).
P.S.1こ ら,KoCC.の MLARAI PC-1401を 改造 して発光ダ イオー ドなんかつ けたからつてえば るな〃あつ, それか らパソコン壊れた

さて,どいつを攻撃するかな

,, H● o● PA‐ 07  (RP),ご 守ュウリ●,■ 4 ●■9 8
,中  ‖o`C 'n「 ●7  (露 P),イ●3ウリ●,14 ●■0 6
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2380   x2‐ MUX(LOP)8Y2日 MUY《 LOP)日 MUU《 LOP)‐

"Hit rny kiy,,f

2470 IF TUT(I)-O THEN 2SSO24AO Xt-TUX (I) r X2-HUX (LOp, rylrTUv(I)
r Y2-l.tUY (LOP)
2190 IF TAC(I)*I THEN coLoR 3 ELSE IF TAC(l)r2 THEN COLOR S ELSE COLOR 7aJOO IF TUT(I)<s THEN COLOR 22310 XtTTUI(I)rytrTuy(I)rIF FNZ(XlrO
,YlrO)-(F THEN PRINT ,, *,,1 ELSE pRtNT ;,

"f25.20 pRINT_,,t? No.,,;CHR.(t+&H46)IUSI
NB' & && & o,tltQ,tt?** ?rull,,lruNrii
I 1]UN2r(I) sTUT(I) lFNZ (Xl,XZryr,y2i:pRINT
TGOLOR 7
2330 NEXT I
2540 PRINT ,'h-1., ) )qrr.] yaT7. ltuttyrlol
"; r KEYOl,,,,rA3rfNpUTt ( I ) rpRINT Aa.2550 IF Ai-,O" THEN htIDTH BOTBOTO "COll" ELSE l.lAC(LOP)-t
25,60 IF (ASC(Aa)-&H4O>K)+ (ASC(Aa)_&H4O
<I) THEN BOTO 2A4O
2l7O KU-AStr(At)-&H4O
25BO IF TUT(KU)-O THEN Z3,4O2J9O XI-TUX(KU) :X2'HUX(LOp, rylrTUy(KU)
r Y2-l'lUY (LOP) r Ri tru-Tull (KU) +TUU (KU) +HUS (L
0P) +P1t11 (X I, X2, Yl, y2) +l
269|10 PRINT "2'! ,/ a' ni4 D- ,,; Rl tiu; ,, ,ty-
r? 7?rl' 7r.)"
26110 BOSUB,,r,flo,'rKti-lrlE
262lo BOEUB "?dJO,' rKrlrKrl+llE
2630 IF Krt (Rl tru THEN PRINT ,LOST. . . ,,

TBOTO "I{AIT,' ELSE PRINT "HIT !,,rBEEp2610 PRINTT PRINT ..rt rt-.r. fi)|,(,,2650 DF-(HUK(LOp)-TUA(KU) )*22660 PRINT " ( (ftt- ],)t?l - <.)caot ) *2r.,1 DF2679 PRINT ")V ,, I = ,2,,
26A0 BOEUB "r,ffox
26?0 Denegr.HE+DFr IF Deoegrr(O Tl€N De
megrror PRINT "NO DAI.IABE,,r BOiO,,utAIT,,27OO PRINT "en )r-rJ- r.,, D.,n.grr BEEp27le TUT(KU)ITUT(KU)-Demegrr IF TUT(KU,r(O Tl€N TUT (KU) -Or pRINT ,,t\i,tu| ! ,, r FOR IrO TO 9TBEEPINEXT I ELSE PRINT ,,e,tltr)t)t7

rl"STUT(KU) 1,, J ?cl !..
272lo PRINTT PRIIT "Hi t eny kcy,, 3 r KEyO, ,,
,,r Arl-INpuTS( I ) rBoTo "l.lExT Lop"

2760 CANVAS OrOrOrI{IDTH BOTNEXT LOp2770 'IE ENEIIY ROUTINE
27EO HIDTH 40
2790 PRINT "rrr vJa'q?-J r1,r'l
zeOO FOR LOP2rl TO KsAT-OIltO:OTTAC(LOp2)
-Or TUU(LOP2) rO
28lO IF TUT(LOpz)-O THEN ,,NEXT LOp.2,,2A2O ATrerHO:Or TUU (LOp2) -e28SO IF TUT(LOP2)(S THEN ltorl2B4O PRINTTXITTUX (LOp2) ryt-TUy(LOp2) r I
I ry!(If r0rYlre)r(F THEN PRINT ,, r,.t ELBE PRINT r. .tt
2B5O PRINT ,:UNIT No, ,,1CHRI (LOPZ+&H4O) ,rr .. I TUNa (LOPZ) I TUN2| (LOp2) ; r IF TUT (LOpz
)<5 THEN PRINT " (,II'E ?/E' " ELSE PRIN
T
2e6O XITTUX (LOp2) rytrTUy(LOp2) I IF (FNZ
(Xl rOrYt rO) )F)r(RND>.2, THEN,','ov.,,
2g7O lF RND>.8 THEN '.mov!,'

zB?e Kyori-tOrNO-99
29OO FOR I-l TO 9
29lO IF I.|UT ( I ) -O THEN Z?4O
29210 Xt-HUI (t): X2-TUX (LOPZ) rytrtrtUy(I
) r Y2-TUY (LOPZ) TKYOTFNZ ( Xl , X2, yt, y2)
29SO IF Kyori >KvO THEN Kyori-KvOrNO-
I
2940 NEXT I
2q5,O IF No:99 THEN IF 1.Io THEN "NEXT LoP.2" ELSE ATTIIBOTO ,,nov.,,
2960 XtTTUX (LOp2) ryt-TUy(LOPZ) I IF Kyorl-l THEN AItfrNO ELSE IF (FNZ(XlrOrytril-
(F)r(iuT(9) >O) THEN Althg ELSE AIH-NO2970 LABEL ,,f irG. Zt .. 

-29eO Xl-itUX (AII.|) I X2-TUX (LOF2) I yleMuy (A
Im) r Y2rTUy (LOpz) r Ri tru-r.ruH (AIr.r) +Fruu (AIr,r)
+TUS (LOPz) +FNZ (X l, x2 r Yl, Y2) +t
29?O IF Rltru)!2 THEN IF t.|tt THEN ,'NEXT
LOP.2" ELBE AT-llBOTO ,,fliovG',

SOOO COLOR STPRINT" :) No.,,;AIl.l;,.(";!.lU
Nt(AIl.l) 3lluN23(AIll) ") \ l?r'? !,,rTAC(LOp2
) -l r BEEP
3e 10 CT LOR TT PRINT "2ry / a- Or,{ tt' ,,; Ri t
3ul ",{'J' )O ?)t\' Tr.t" r BEEPI PAUSE 20
3O2O BOSUB "U,(Ao 2"rKli-l,lE
SOSO BOSUB "r,ffo 2"sKll-Krl+l,E
3O4O IF Kri(Rltou THEN PRINT "LOST !"t

3280   1F (‖ uT(1)>o)晏 《‖UX《 1)8x)● (MuY(1)‐

3290   1=:+181F I=く , 丁HEN 3200

3370 CoLOR 78NEXT LO● 28":DTH 80

347●  IF WinttLose THEN PRINT 00

ヨ::::Rヒ 218:37:Rl17:T°
498BEEPENEXT=

15:?iCoLOR 78PRINT8PRINT“
>>モウイチド ャリマス

:::8:5TttA:こ 二‖
り +輸
・
」hり THE,END

ヨ:::属 E二 :ITttt:1:l」 :::こNL搾吉:Nttn首
^I:Y∴

FFFFC783,303C7FFFEFFC7838383C7FFFE")

80FF9E909C,09o8080FF9E90,C909ooo80:・
)

FF0101olFDFDFD01FF0000o000CooooooO")

:F古3。 355F:E:古 ::ι::51ETFll掲掲福
「
:腎
8101

13:383558:::古 ::吉F「 E吾 ::5:』::E::::::?,°
300
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|.BAS‐ 1●十1ヤン)

熊熊熊熊熊熊熊終熊熊熊熊熊熊熊熊資熊熊熊熊熊終熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊
西暦 1998年 ,核 は絶 対 的 な兵 器 と しての

地位 を失 い ,や が て世 界 は戦 火 に巻 き込 ま

れて い つた .ま たそ う した状 況 は ,よ り強

力 な兵器 を次 々 と生 み 出 した .そ の 中で人

工頭脳 を搭載 し,生 物 に類似 した動 力 を有

す るメカ ニ カル・ アー マ ーは極 めて複 雑 な

動作 を可能 に し,そ の運 動 能 力 はそれ まで

の兵 器 の理 論 を覆 した.… … 中略

十数年の歳月が流れた.F国では対メカ
ニカル・ アーマーの兵器 として,"ト リゾ

イ ド"が開発された.地上,空中の両面に
おいて高性能を誇 り,メ カニカル・ アーマ

ーの装甲を破壊 し得 る火器を持つた "ト リ

ゾイ ド"の完成は,メ カニカル・ アーマー

を主力とするR国にとって大きな脅威 とな

った .

事態を重 く見たR国は非常手段を採 り,

まず ペ ー ジ数 を 1に して,リ ス ト 1の

BASICを 入 力 して セー ブ して くだ さ い .

次 にE400H～ F9FFH, ま た は 8400H～

9A7FHの ア ドレス にあ るモ ニ タ (PiOモ ニ

タ な ど)で ,リ ス ト2の マ シン語 (9A80H～ E3

FFH)を 入 力 して くだ さい。BASICの後 に ,
マ シン語 をセー ブ した らで きあが りで す .

1:ロ ー ド
ページを 2に し,BASICを ロー ドした

"ト リゾイ ド"の生産工場を奇襲,高 エネ
ルギー物質Ⅸ を奪い去った .

そこでF国では,即座に各戦闘部隊に出
撃命令が下 りた.し か し数で圧倒するR国

軍の攻撃により,友軍機は次々と落とされ
ていった.

■プログラム・ インフォメーション

ド

数ジ
一　
・

モ

ペ

語言
N60‐ BASIC
マシン語 9A80-E3FF

面  白  さ
動き・操作性

サ ウ ン ド

，
●
↓

９
ｏ↓

，
ｏ
↓
♪

９
ｏ↓
♪

，
ｏ
↓
♪

編 集 部‐評

スピーディなゲーム進行,さ まざま
に変化するキャラクタの動 きなど大

変よ くできたゲームです.  (Ti)

NUMBERは 敵の最大の出現数,INTER‐
VALは敵が弾を出 してか ら次 に弾を出す
までの時間,PRAαHCEは練習 (敵が弾を
出さない),ACTUAL ΠGHTは実戦 (敵
が弾を出す)モ ードです.

3:自 機の操作方法
3変型のため,キー操作が複雑です (図

1)。 不慣れなパイロットは,変型中に頭
をぶつけた り,足 をぶつけて爆発してしま
うので御注意 ください. また変型用のキー

は,押 し続けないようにしてください.下
手すると操縦不能になります.

4:ゲ=ムの進め方
ひたす ら前進 してください。なお第 1ブ
ロック,第 2フ・ロックを過ぎるごとに,警
告音 とともにチャレンジング・ ステージが

始まります.敵を倒す とボーナスと自機が

PiO'84年 5月 号を読み,「 そ～か,横 4
ドットの高速スクロールはそんなに難 しい

のか」 とゆ―わけで,「な,な んと高速横 4

ドット・ スクロールをあの∞01で ノ」 とい

う目標を立てた ところ,見事なスローモー
ションがで きてしまいました. あまリリア

/L/タ イム とは言い難いので今回のような

方法をとり,高速化を図 りました (図 2).
また,制作中にかわいいメカニカル 0ア

Tマ ー達が PC‐ 6001の RAMの 中を走 り回
り,プログラムを壊 し, しまいには自爆す
るという悲惨な事故が続発しました。画面

から飛び出たキャラクタを表示 しないよう

にしたら, このようなことはな くなりまし

た.よ かった,よ かった。
あまリプログラムの説明とは言えない文

章が続いたので,ア ドレス・マップ(表)を書い

熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊熊
らRUNし て ください.Jljの ごとく自動的
にマシン語をロー ドします.そ してロー ド

カ=終わるとタイ トノレを表示 し, その後ゲー

ム・ スター トかモード変更かを選びます.

2:モ ー ド変更

図 :キ ー操作

ジャガ しながら弾を発射

レ6月 号,p.56のJPiJWOさ んへ.シ フ ト命令 とは,ビ ットを左 または右にずらす命令で,1ビットず らす と,SRの ときビット0,SLの ときビッ
ト7の 内容が飛び出 して しまいます. その値がキャ リーフラグに入 り, そのかわ り前のキャ リーフラグの値がSRの ときビット7,SLの ときビット
0に 入 ります.使い方はいろいろあります力t SL命令 を実行す ると,Aレ ジスタの内容が 2倍にな ります。た とえばAレ ジスタに01100100
(10進数で100)を 入れてSLを実行すると,11001000(10進 数で200)に なります。同様 にSRを 実行すると1/2倍 になります (ただ し,SLま たは

ジャンプ

日

日 日‐日

後澤   ‐前違
(着地時)

一一・岬．̈．一一．・・・日囲̈

一　
　
・　
　
　
日
餞

　̈　」』中一一，
1戦婦機型||

言||‐轟||11警
|‐E国 ‐
弾の発射

(‐2違射可能 )

巨国
弾の発射

(単発 )

匝亜彊 ■国:国:回:回し,,
パ
"ヤ

・不|ツ今|=響||1摯曝響|■1牢 1響

■ ‐5H:「 |||
1串由1拠‐

^あ

―
壼型

■昇持統    低速落下
日    回
日 回 日  日 日 □
燎‐選下:降 前遣    組島遠藩下舶建
(キ 1昇時)   .(下 降時).
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これを繰り返すとスクロ…ルになります.

表  アドレス・マップ

図 2横 スクロールの方法

実際は自と黒ではなく,XORで プロックを描いています。

機体が物体をすりぬける. また ミサイルを
すりぬけて くれる場合 もあるが,地面にめ
り込み爆発することもある(ひ え～).

しかし地面にめ り込むことは珍 しいので ,

めり込んだ ときは喜んで ください(誰が喜

ぶんで しょうか).

夢
3`√口/ク を

通過,突然爆音 とともに
SKY・ WHALEの 異名 を持つR国の戦略
空母が現われた. そいつは着陸すると,着艦
口を開き誘導ビームを発射 した.敵の真意
はわからない力=内 に入るしかない. センサ

ーを起動させ,オ ー トに切 り換 えると機体
は吸い込 まれるように着艦口に消えていつ

た。

戦間に疲れたあなたは,コ ックピットの

裏にある白い非常用ボタンを押 した.同時
に眼前力'自 く輝 き,戦場 も敵 も, そして自
分の姿 もそこにはなかつた.た だ緑一色

7`日  らlDSl_lB87● :E□=A:L□ CATE22.4:PRI
NTC0
771 61DSi」 8971:E□ =CO王 10+A:L□EATE23
,4:FIR I NTA
7テ日 Li⊃ CATE2.68PRINT"lCPRAETIEE〕
2(AETUAL FIGHT)";M

810 1FAく )2ANDA{}lTHEN800
日15 C□ L□ R 08L□ EttTE2'、 68PRINTM8=□
LORl
820 日=A:L□EATE2,16:PRINTM:Ml=&HE
D81F11=lTHEN卜 11=&HC,
8■ I L□CATE9,98PRINT“ □LT (ソ ノロ)":A
隼=INKE7■ 81Fハ3="ソ “THE‖ 360
941 1Fハ多=“ n“丁HE‖ 70●

=50 30T0030
ヨ61 P□ HEれHC404,N:P●КE&HC5う 6,M18P
OKE&HC588,C0860TO,OF」

=71 EXECLH1058880 A多 =IP・4К EY多 :IFA事=・ “THEN880
8'I A=り AL(A幸 ):RETl_lRN
Ft10 DEFFN凸 (X)=PEEKCX)+PEEК (X+1)I
25`

'11 =OL□
Rl:Sl=|:S2=0:FI=48AR=13S

T=0:IFAl=lTHEN'10

'0■
 CLS:Ll⊃CATE3。 7:PRINT“ YOU CAN

PLA∵  (1 -“ :Al・ ) STA6E"

'04 L:]CttTE9.9 8PRII・
4T“ INPUT NUMBER

,05 80il_lB8ア 181FA〈 10RA}A lTHEN905

'06 LOCATE21,98PRINTA:AR=白911 E>:EE&HEE3● 8CLS:LOCATE I・ 18PR
INT“   SCORE     08H16H       8LE

'20 HI事
=STRtCHI):L=LEN(Hl■ ):L□ CA

TE25-L,ら 8PRINTHl■ :LOCATE30,08PRI

925 EIEE&HBF● ,3EXECヽ HBF2C

IIF:READAttE PO卜 IE I.VAL(“ &H“ +A多 ):NE

::lE:E:[ヒ :::::出ヒごili::I[119:1:こ 1

'51 613S:」
日130● 8P□КELHABF■ ,&H008P'

=1■
111■ |■■■■●11■ 1■■■■■■■■■■■11■■■:■‐■■||リス ト l BREAK THROUGH BASICリ ス ト

(麻雀で はない)の 世 界 に「How Many
Pages」 とだけが目に映った。

今回のゲームはいかがで しょう. とても

長いプログラムですが「 うわあ,入力の し
がいがあるなあ」 とぜ も思つて ください.

現在浪人で, しかも岩手の田舎で世間 と
隔離されています.誰か暇な人,お手紙 く
ださい.

それではPC‐ 6001ユ ーザーの諸君 ,

会お う,は っはつはつ (と 言いつつ ,
つきりだつたりして…).

КELHAOFl.,&HA8:IFAR=lTHEN 10 30

'61 1FAR=2THENEIECttHEFヨ
テ:ら□T□,9國

'70 FOК
E&Hハ00C,&Hハ 2:POК E&HA00B,&

H41:Pロト
`E&HA,●

F,167:P□ KEttHA9 16,LH

,90 Pl⊃ КELHA10C,LHC日 :P□HELHA00日 ,0
8POHE&HA,OF,&HC4:FI□КE&H白 ,ld・ ,0
1800 POК ELHFllF8,&H38:POHE&HAOFl,

1121 DATA'2,F7,08,||,10,01,00,00
,00 9oF」 ,ol,80,9a,00,FJ O,01     '
1030 60SU823● |:6□ SI」81200:SOUND7.
25481FST=lTHEN60SUE2100
1135 1FST=lTHEI・ 46□SU82100
1040 EOLCIRl:LOCATEll.88PRINT"STA

l151 PLAV"ぅ ,m ll日 日●v14164t80● 5cr4
cr4cr494“ 8LEICATE 10,8:FORI=OT0121
|
-1040 NEXT:ビ INE(■ ,31〉 ―(255,120),0
,日FEEXEE&H■ ,O FJ
l171 Sl=PEEH(粒 HA lll):S2=PEEH(&HA
lll):IFFEEK(&HA00F)=lTHEN l140
10'I Pロド:ELHA● OF,1:P□ HELHA00E,08P
□КE&Hハ00A,0
1110 0● sl_lB 135■ :IFPEEК (LHA005)=2T
HENEXEC&HED2`800T□ 1120
1111 ら□

=U日
1201

11■ O POKELHC74F,255=FORI=OT0208E
IECLHttED3:EXEELHC400:EIEELHAF0 1
1131 FORT=OTO`:NEXT:NEXT8FORI=OT
□21日 :‖EXT 8FI=FI-1
1132 1FFI}F」 THE‖ 2000
11■ 5 0□T□ 1500
1140 ST=o:LIP・ 4E140,120〕 ―(213,180)
,0,日 F:凸 R=出 R+1:I FttR}=THEN l145
1141 =□ !」卜13 7,LHFE:PL凸 ｀f":、′12164t,|

T:7,“
■2●
`diF4d8「

4d3「 4der4d8「 4de

l14■  C□ L□ Rl:L□
=ATE5.11:PRI‖

T“ E:コ l_l

TI□N I!  EEluT I□ ‖ ||"
114ヨ F□ RI=&HA0 1oT□怪Hハ OEO:P□ HEI・ |
8:でEXT

就
４Ｍ
”
Ｗ

∠
＝
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ておきます. しか しところどころ関係のな

いデータカ'入
つているときがあ ります◆逆

アセンブノンは難 しいで しよう(な んなんだ).

パイロットの脳波レベルカ'上限を超 える

と電子頭脳が感応,分子振動の位相がずれ,

10 CLEAR30。 LH・PA7F:CL=
20 60SU830● 08EXECt・cHBF5日
30 SCREEH4,2,28COL□ Rl,日 ,28E□NS□ L
E,,,0:HI=500080F=0800=88M=28N=48
Al=1
410 CL=:REST「」RE440:S□ UND7.254
420 PLAV"S,M100005T255L64":FORI=
OT06:REACJA争 :FIDR」=lTOLEN(A●・)8PLA∵
・ C`4"
431 L●こATE」 ,1+9:PRINT卜 lI EJ多 〈A事 ,J,1
)::NEXT:NEXT
440 EJATA"IIIIIIIIIX HISS10N IIII

45●  EJATA“ IPr●Ject code ′BREAK TH
R「」UGH′ I
440 DATA“ モYour mission iぅ  t● ent
er    I
47●  OATA“ Ienemソ defence-line f●

「

480 0ATA“ Iback stolen sourceぅ .

I

4,0 0ATA“ X                  ●●●・」

496 DATA“ IXIIXIXXIXXIIXIXXIIXIII

500 FORI=OT13600 8NEXT:EXEE&HEE3■
520 FORI=OT012008NEXT:LINE(0,100
)― (255。 192).0。 BF
530 REsTORE5408FORI=lT058READX,V
oC:口 F=08Y=Y+レ HE2:61DSU82210 3NEXT
540 DATA24,2,79,26,2,77,28,2,78,
25,4,75,27,4,76
6/」O LOCATEO,12 8PRI NTll[SPACE]8ST
ART [C]:CHANGE M□ EJE“
670 1FSTR16(0)=lTHEN,10
68●  A● =INHEY事 :IFA多く}“ cm。。T□

`7●700 SCREEN,2,28CLSEC●LORl:LOCATE
10。 18PRINT"CHANEE MIDDE"
710 LOCATE2,28PRINT"NUMBER   (1-
4) “3N8" ―“
720 00SUB870
73●  IFAく 1●RA)4THEN7■ 0
740 N=A8LOCATE22,28PRINTN
75●  L● CATE2.48PRINT“ I卜lTERVAL (1-
99)"iCO;" ―"

SR実 行前にキャ リーフラグが0に なつている必要 があ ります).こ の命令の実行回数 を
"回
とす ると,SLの とき2'倍,SRの とき1/2倍 になります。

ただ し8ビッ トでは0～ 255ま で しか使えないので,小数点以下,ま たはあ5以上の答は正 しく出ません.サ ンプル としてAレ ジスタの内容を10
倍す るサブルーチンを載せ ます。Aレジスタに25の 値 を入れてコール してくだ さい。答はAレ ジスタに入つてきます.計算方法はA× 23+A
×2を計算 しています.DA 34 DA D1 5A 345A 5A DA 5B 83 44 5B DA 37(ど このア ドレスにおいても走 ります).(人 間アセンプラと呼ばれているKoCC.の NOP)

急降下してバトル・スーツに変型だ

45

黒のプロックが出現
ブ●ツタを描く
‐翻 ア:感『1111:111響 |

同様t=ブⅢツタを進める| 1暴の|ブ ||'タセ|||

|?ブ由‐71が中ⅢI‐ ||||イ |,|″ ||||

■ | ■ |
ア ドレス

|‐0,0～111FF J母艦データ
饉晨建10-IFFFIJ l面 データ
晨麒110-Aユ 13菫IJワ ーク・エリア
燕総:苺諄IAI轟舞

"||1 3面

のデータ

IA8:暮 0-48き諄,11敵の出現率データ
A毒書1鉾継常絆織|11メ インと自機その i

饉苺揮1摯哺駆銀事事:=1キ ャラクタ・データ

喜Anl辮華薔F■1 自機その 2
●|100■03FF 1 2面 のデータ
C4‐0い0●FF I敵の動き
0=010～OFFF‐ || タイトリレ
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|リストl BREAK THROUGH BAS:Cリ ス ト

:‖ EIT:LINE(5,■ 4)― (255,134),0,日 F
l148 1FAR}=THEN 1708
1150 F魯卜

`ELH出
103,60:IFPEEH(LH白 005

'=二
THE‖ EIIEELHPID2■ 380T□ 1160

11`` X=LHlC:Y=LHFI:P□ HELH凸 1日 E.1:
FI「」КELH凸 10F,0:E=`7860SuE2200
1171 F□ RI=LHハ 211T□性H凸 2ヨ F:P□}(EI,ら

1175 1FPEEHC&HAIIF)=ITHE‖ 1611
11,O FORI=ら T0100ら 3NEXT:LElこハTE 10
.=8PRI‖ T"E□ :・ 16RATRttT I□‖“
11'5 L□CATE8,11:PRI卜lT"日 □‖US PLnI:ヽ 1
T +1511"
11'` L□

=ATEテ
.1■ 8PRINT"V□ UR FIBHT

ER +1
11'7 =1==1+151:IF■ 1)255THENSl=Sl
-25`882=S2+1

119' C□ LCIR l:FORI=F」 T0500:!ヽ lEXT 860T
□,11
1200 X=PEEに CLH凸 日80〉 :∵=PEEК lLHAII
ll:IF=FIEEK(こ こH白 1313)
1■ 10 ==PEEH(LHAII:]):ら□Sl_l日 2280:□F
=0:FETUF:‖
1■ 0日  REET□ REl■41:F□ RI=LHE442T● LH
E4=6STEP328READAキ :A=甲AL("Lh“ +白多)
1=11 PIコ ド:EI,白 :P□HEI+10,ハ :NEXT
l■■O RESTORE1340:F□ RI=LHF,A2T□ &H
F,4■ STEP-32:READA■ :A=LIAL C“ &h“ +白事

1■ 30 P□ HEI,A:P□ HEI+11,A:NEITERET

l■ 41 Dハ TAFF,FF,DE,日 E,ハA,AA,AA,AA

,日 :=!コ |」卜13凸 ,日 :卜lEXT:RETl_lRN
13■ 0 0由T凸|,10,1,`,6,5,7,0,8,16,1
1,10‐ 12,50,13,日
1500 LIIJE(50:,0)― (■ O Fj,1101,0,日 F:

151日  =こ=(31+SE1256)111:IFSI{=HIT
HE‖ 15■ 6
1515 HI=SC
15■ I LI‖ EC30,1111-1225,141),0,8F
:L□
=ハ
TE5,18:F=RINT‖ Y□l_lR SC□ RE IS

HI―SC□FE
15ヨ日 F□ RI=IT01500:NEXT:LINE(3001
1日 )― (225,14F」 ),0,日 F:IFAlく ARTHENA l
=由R

9∩ 8030●  12 00 13 04 12 18 0E861
9A88818 0F 18 10 10 11 18 12:A2
ワA9031C OE 34 0A 34 0B 34 0C8E7
ワA98834 0D 34 0E 38 0A 50 0631B
9AA0350 07 50 08 50 09 50 0A862
9AA8854 06 70 07 74 ●8 78 ●98EE
9AB087C OA 80 0B 84 0C 88 0D336

9AC039C 12 A0 00 A0 13 A4 01=A6
9AC8=A8 ●2 AC 03 B0 04 B4 0・」3C6
ワAD08B8 06 BC 07 C8 07 CC 06322
9AD8=D0 05 D4 04 D8 03 DC 02866
9∩E03E0 01 E4 ●O F● 13 F4 138CF
9AE8800 12 00 13 04 12 10 1185C
,AF0810 12 14 11 20 10 20 118A8
9AF8324 10 30 ●F 30 10 34 0F8F6

Sun3 F4 B5 54 ハ5 98 CB F4 B58AE

9B00840 0E 40 0F 44 0E 50 0D34E
9808850 0E 54 0D 60 0C 60 0D398
9B10864 0C 70 0日  70 0C 74 0B8E6
9318880 0∩ 80 0B 84 00 90 0983C
9B20890 0A 94 09 ハ0 00 00 09880
9328BA4 08 B0 07 30 08 B4 07:D6
9B30BC0 06 C0 07 C4 06 D0 0582C
9B388D0 06 D4 05 E0 04 E0 05878
9B4● =E4 04 F0 05 F0 06 F0 078Cn9B488F8 08 F8 09 F8 0A F8 0B806
9B5● BF8 0C F8 0D 00 0E 00 0F826
9B5880●  10 ●0 11 00 12 0●  13846
9B60830 08 30 0, 30 00 3●  038E6
9B68830 0C 30 0D 30 0E 30 0F8F6
9B70830 10 30 11 30 12 30 13806
9B78834 09 34 0B 34 0D 34 0F300

Sum: D口  A5 0● AC 38 B1 64 38826

9B80334 11 38 09 38 0B 30 0D80E
9B88838 0F 30 11 38 13 3C 0982●
9B99830 0B 30 0D 3C OF 3●  1lo28
9B9883C 13 40 09 40 0B 40 0D830

―       ‐  リス ト2 BREAK THROUGH マ シ ン悟 リス ト

1540 1FO_TRI● (0)=lTHEN,10
1550 00T0410
1/」00 LOCATE10,88PRII・ tT“ SORRY ! N0
D●NuS"8FORI=OT010008NEXT860T011
99
1700 X=(PEEK(&HA000))ArqD3 1 8Y=INT
(FNA(&HA000)/256):C=19:OF=0160SU
B2200
1702 1F卜 1=10RC□ )20 0RN=lTHEN 190●
1705 Yl=&HEA8Y2=168POKE&HDF69,Yl
860UNDll,0890UN012,1
1710 30UNDl,31890UNDO,308SOUND6,
3189口 UND7,08SOUND8,16:SOuND13,11
1720 FORI=31T016STEP-18POKE&HBF`

:占
EXEC餞 HBF67:F● RJ=OT● 50 NEXT」

,

1730 F□RI=OT● 56:Y2=Y2+3281FY2)25

`THENY2=16:Yl=Yl+11750 POKE&HBF68,Y28POК EttHBF69,Vl
8EXEC&HDF678NEXT:FORI=OT08008NEX
T
1761 00SU81840
1770 FORI=15T00STEP-18FOR」=lT048
POКE&HFヨ 90● IX32+J,● :NEXT」 ,I
1700 SOuND7,255800SUB2200
1790 FORX=XT0 188Y=Y+SCN(248-Y)86
0SUD22008FORI=OT09,
1000 NEXT860SUB22008NEXT800SUB22
008609UD18408FORI=OT015
1810 RESTORE18308FORJ=lT048READA
8POKE&HF390+IX32+J,A
1820 NEXTJ,I:30uND7,255800T0 180g」
0
l Lqヨ ● DATAl,72,64,64
1040 RESTORE1050:FOR:=oT088READA
,日 :SOUND合 ,日 :|・・lEXT:RFTURN
1050 DATA7,255,0,191,19,,6,5,7,2
46,8,14,11,0,12,2,13,12
18`O FORI=OTo100o8NEXT8CLS:EXEC&
HDBP.08POHE&HA00C,&HDF 8POК EttHA10B
,&HCE
1971 6● SUB18918EXECLHBB808POKE&H
A00C,&HDF8POК E&HA008,&H69860SUDl
O,0
1880 FORI=OTo4● 008NEXT860T0410
1890 FORI=lT0528EXECtcHAD40 8EXEC&
HAF5,8NEXT 8RETl」 RN
1900 CLS:LOCATEll,98PRINT"り ERγ 6
00D:“ 8L□EATE9,108PRINT“ PLAY MORE
LEttEL“
1,11 FORI=OT025003NEXT:00T□ 4°10

9BA0840 0F 40 11 44 00 44 09839
9BA8844 0A 44 0B 44 0C 44 0D83E
9BB0844 0E 44 0F 44 10 44 1184E
9BB8844 12 44 13 80 13 80 128DA
9BC088C ●9 8C l1 90 08 90 0A864
9BC8890 0B 90 0C 90 0D 90 0E872
9BD0890 0F 90 10 90 0C nO oc8日F

9BE08B0 06 B8 00 B8 0ワ  B0 00o01
9BE88B8 1l B8 12 B8 13 BC 0581F
9BF08BC 12 BC 13 C0 04 C8 0482D
9BF88CC 05 CC 12 CC 13 D0 06864

Sun3 3C D● 44 E3 94 CD C4 31809

9C008D0 08 D●  09 D0 0A D0 1186C
9C088D0 12 D●  13 D4 07 E0 08888
9C103E0 09 E0 0A E8 0C F0 0C8C3
9C188F8 08 F8 0A F8 ●B F8 ●C80ワ

9C288FC 09 FC l1 00 12 00 1383F

'C30840 00 40 01 40 02 40 038069C38840 04 40 05 40 06 40 07116
9C40340 0C 40 0D 40 0E 40 0F=36
9C48840 10 40 11 40 12 40 13846
9C5● 350 0C 58 0D 60 07 7●  ODBAr」
9C5887C OC 84 ●C 84 0D 84 0E83B
9C60888 07 8C 08 8C 09 90 0A352

9C70=AC OC B●  oD C0 0A C0 0B80A
9C78BC●  Oc C0 0D C0 1l C4 09837

Sum8 BC A3 E●  BD OC B9 40 CABCB

9C803C8 10 CC OE CC OF D4 06867

'C888D4 07 D4 00 D4 0E D8 
●4875

9C90BD8 05 E0 03 E0 0E E8 02898
9C988E8 0C E8 0D F0 0C F0 0DBE2
9CAOBFC 02 FC ●E OC 03 10 0E83‐」
9CA8818 0D 20 04 28 05 28 ●C8B2
9CB0830 0B 38 05 38 0B 38 0C8FF
9CB8838 0D 7.8 0E 40 ●4 48 0481B

2000 1FAR=lANDFNA(鍼 Hハ 008))39984T
HEN=T=1
2● 10 1FAR=2白 卜!DFNA(崚 H白 |IB)〉 49580T
HENST=1
2121 1FAR==ANDFNA〈 &HA100'〉 41984T
HENST=1
21■ I F」 ●TO,11
2110 1FAR=lTHENP口 КE&HA00C・ &H,C8P
□КEttHA0 0 8,LH308POKE&Hハ OFO,128RET

2110 1FAR=2THEHPOК E&HAOIC,&HC18P
OК E&HA0089&H5C8POKE&HAOFO,688RET
URN
212●  IFAR=3THENP□ КELHA00C,LHA48P
OК E&HA000,LH008POК E&HAOFO,&H8E8R
ETURN
2130 RETURN
2200 P□ КELHA 101,X8POК E&Hハ 1019Y:P
OKE&HA 103,C8P● КELHA 103,OF
2210 EXEC&HB89E:RETURN
2220 'OKELHA000,X8POKE&HA00 1,Y8P
OК E&HA003,C8P□ КE&HA● 08,0 8POК EttHA
006,D
223●  EXECttHBD268RETURN
2300 LOCATE5,48PRINT“ NUMDER ―“;N
:“  C□ UNTER ―“iC□
2310 1FM=lTHENLOCATE8,68PRINT“ PR
ACTICE MOrJE":RETURN
2320 LOCATEe,68PRINT。 lACTUAL FIGH
TH□ DE“ :RETURN
3000 RESTORE30108FORI=&HF878T03cH
F8Dl:READA● 8 PIDК E I,VAL〈 “&H“ +A3)8N
EXT
3010 0ATAla,こ 3,06,lb rCt」 ,'a,25,86
,05,cd,70,la,fe,af,20,f7
302●  EIATA 10,ギ 7,21,32,f8,06,0`,cd
,70,la,77,23,10,19,cd,06
■030 0ATAlし ,aギ ,32,38,f8,21,76,25
,cd,cギ ,30,21,36,f8,cd,cギ
3● 40 0ATA30,cd,9a,25,2a,32,ギ 8,ed
,4b,34,f891e,00,cd,70,la ・
ヨ●5●  DATA57,83,5ギ ,72,23,lb,78,bl
,■0,f3,cd,70,larbb,Ca,aa
3161 DATAla,c」 ,aa,la,21985,03,c3
,CF,30
ヨ137●  EXEC&HF87C8RETURN

9CC0848 03 48 0E 50 05 50 0D85‐」
9CC8=50 0C 58 0C 6●  05 60 0688B
9CD0864 07 64 08 64 09 6C OD8BD

'CD8800 09 80 
●D 84 0C 88 87335

9CE0380 08 88 0日  90 05 90 0684E
9CE88A0 00 A0 01 A0 02 AO ●3886
9CFOBA0 04 A0 0B A0 0C A0 0D800

Sun3 BC 8A E8 A0 24 90 50 91863

9D00:A0 12 A0 13 D8 08 D0 09826
9D003D8 0A D8 0B D8 10 D8 11896
9D103E0 06 E0 07 E0 12 E0 138B2
9D188E8 05 F0 04 F8 06 F0 073 DE
9D208F8 00 F8 09 F8 0A F8 0B806
9D288F8 10 F8 11 00 09 00 0A324
9D30300 0B ●0 0C Oo OD 00 09835
9D38808 0A 00 00 00 0C 10 ●9852

'D40330 09 38 09 40 04 40 058039D48850 03 50 04 50 05 50 1185D
9D50858 09 6●  04 60 05 60 09893
9D58860 11 68 06 68 ●7 60 008BE
9D60868 0D 70 03 70 06 7●  078D5
9D6887●  08 70 09 78 00 70 013E2
9D70878 02 78 03 78 04 78 058EE
9D78878 06 78 07 78 08 70 098FE

9D80878 0A 78 08 90 00 90 09836
9D88890 0A 90 0B A0 0C A0 0D88E
ワD908A0 0E A0 0F A0 10 A0 118BE
9D98880 0C B0 0D B0 0E B8 8F3F6
9DA0830 10 B0 11 00 oO C0 09812
9DA88C●  OA C0 0B DO ●6 D0 07842
9DB08D0 00 D0 09 D0 0A D0 0B866
9DB88E0 06 E●  07 E0 0C E0 0D=A6
9DC03E0 0E E0 0F E0 10 E0 118BE
ワDC88E8 06 E8 07 E8 0C E8 0D8C6
9DD03FO ●4 F0 05 F0 0E F0 0F3E6
9DD83F8 02 F0 03 F8

レ私はPi05月 号p.:5:の PiOパーツ・ス トーリーに慮再面面ら■署■テ.
りません力15月 16日 現在「当社規定の稿料」力

'届
いていません.毎 日,

から 。̈(私は真面 目に言つているのです).

★原稿料は本が出た月の翌月の中旬に出ます。

プログ ラム じゃなかったからか, それ とも,初 めてだったか らか知
毎日,水 におばれています。どうか,稿料 を。40円 も損 したのです

(:LOVE PC― 125:)
もうそろそろ届 くころですか ら, もう少 しお待ちください.日



p10
9DE0800 00 00 01 00 12 00 13826
9DE8320 03 20 04 20 08 20 09898
9DF0320 0D 20 0E 20 12 20 138C0
9DF8828 03 20 00 28 0D 28 128CA

Sum8 90 03 90 97 D8 C, D8 DD8 90

9E00=38 03 38 00 38 0D 30 1280A

9E10340 0D 4●  OE 40 12 40 13840
9E18850 00 50 04 50 05 50 09832
9E2● 350 0A 50 0E 50 0F 50 1387A
9E28858 04 58 09 58 0E 58 1388E
9E30=70 04 7●  09 70 0E 70 138EE
9E38878 00 78 04 78 ●5 78 ●98F2
9E40878 0A 78 0E 70 0F 78 13olA
9E48880 00 60 13 82 01 82 1282A
9E50884 02 84 11 86 03 86 1083A
9E58888 04 88 0F BA 05 8A OE84A
9E6088C 06 8C OD 8E 07 8E OC85A
,E688B0 06 B0 07 B0 0C 30 0D8E6
9E708B4 04 B4 05 B4 0E B4 0F=F6
9E788B0 03 B8 10 BC 02 BC l180E

SumB 44 48 44 AC 50 97 50 F58A8

9E80BC0 01 C0 12 C8 00 C8 0032B
9E88=C8 89 C8 0n C8 0B C8 13851
9E908CC 07 CC ●C DO ●6 D0 0D35E
9E988E0 06 E0 0D E4 00 E4 07=A2
9EA08E4 0C E4 13 E8 01 E8 00BC0
9EA8=E8 0B E8 12 EC ●2 EC l18D8
9EB● =F4 03 F4 10 00 03 08 1981E

9EC● 810 0C 10 11 14 01 14 0686C
9EC8814 0D 14 12 18 0●  10 1388∩

9ED882C 08 2C 09 2C OA 2C ●B8D6

9EE883C 02 3E l1 40 03 40 10olE
9EF0844 04 44 0F 48 05 40 0E83E
9EF884C 06 4C 07 4C OC 4C OD856

Sum8 70 6C 70 E8 BC 40 BC CC8B8

9FO● 868 04 68 05 60 06 68 07886
9F●8868 0C 60 0D 68 0E 60 0FBD6
9F10878 08 78 09 9●  10 90 11342
9F1889●  12 90 13 A0 90 A0 0F824
9F20:A8 08 A8 ●ワ B8 08 B8 098E2
9F288C8 0F D0 08 D0 09 D0 1286A
9F30=D0 13 D8 04 D8 05 D8 8687A
9F388D8 07 D8 0C D8 0D D8 0E88E
9F403D8 0F D8 10 D8 1l E8 048A4
9F488E8 ●5 E8 06 E8 07 E8 0C8BE
9F503E8 0D E8 0E E8 ●F 18 048FE
9F58818 05 18 06 18 07 18 0887A
9F60818 09 18 00 18 0B 18 0F38D

9F7● 328 08 28 09 20 0A 28 0B8E6
9F78828 0F 48 04 48 05 48 061lE

Sttm3 40 A5 70 95 A8 25 EB A8847

9F8● 848 0A 48 0B 48 0C 48 0D34E
9F88848 ●E 48 0F 58 04 58 05866
9F90858 06 58 0A 50 0B 58 0C887
,F98858 0D 58 0E 58 0F 58 1039A
9FA0860 11 60 12 78 11 78 12=F6
9FA8880 04 80 05 80 06 88 07316
9FB0380 08 80 09 80 0A 00 0B826
9FB8888 0C 00 ●D 98 04 90 05842
9FC0390 06 90 07 90 08 90 0985E

9FD08AD 10 A8 0F B0 0E B8 0D8EA
9FD8BC●  00 C0 01 C0 02 C0 03806
9FEOBC0 0D C0 0E CO DF C0 1083∩
ワFE8BC0 1l C0 12 FF FF FF FF89F
9FF0800 FF O●  0● 00 00 00 008FF
9FF88●0 00 00 00 00 00 00 ●0800

Sum8 20 91 28 Al A7 81 AF 8CttDD

A200800 00 0●  00 ●0 00 00 00800
A2●88●0 00 00 00 00 00 00 00800
A210300 00 00 00400 00 00 00800
A218800 00 00 00 0●  00 00 00800
A220300 00 00 ●0 00 00 00 00800
A2208●0 00 00 00 ●0 00 00 00300
A230300 00 00 ●0 00 00 00 008● 0
A230800 00 00 00 ●0 00 00 00800
A240810° 00 10 13 10 01 10 12876
n248=20 02 20 11 28 03 20 108B6
A250330 04 3●  OF 38 05 38 0EEF6
A258840 06 40 ●D 58 ●D 5C OE862
A260860 0F 64 10 68 07 68 118CB

A26886C 08 6C 12 70 09 74 ●A=E9

A278880 08 88 10 0C 07 ●C OF:56

Sun8 74 35 78 84 38 36 C0 798CC

A280890 06 90 0E 94 05 94 0D86E
A288898 0C ,C OC A0 05 A0 0D89E

A298BAC 08 AC 10 30 09 B0 118EA
ハ2A08B4 0A B8 0B BC OB C0 0A812
ハ2A88C4 09 C4 1l C8 08 C8 1084A
ハ2B08CC 07 CC OF F0 06 F●  OEEA2
A238BF4 05 F4 0D F8 04 F8 0C=FA
A2C0300 04 ●4 05 04 0C 00 0682B
A2C8808 0D OC 07 0C OE 10 0885A
A2D0810 0F 14 09 18 ●F lC 09888

A2E0824 0C 28 06 28 0B 2C・ 058C2
∩2E882C 05 2C 05 2C OA 30 048CC
A2F0834 03 34 0A 30 0B 3C 038F7
A2F883C OC 40 04 40 0D 44 05822

Sun3 A4 8D C4 A6 ●C ,A 30 9D80E

A300B48 06 40 06 50 05 54 0484D
A3●8854 ●D 50 03 58 0C 58 0287A
A31085C OB 60 ●A 68 01 60 0ABAC
n31886C OB 70 0C 74 0D 78 0EBFA
A32087C OF 80 00 80 10 84 1183●
A328888 12 0C 13 A4 00 A4 13894
A330=A8 ●l A8 12 AC 02 AC llBCE
A3388B0 03 B0 10 F0 04 F0 0F866

A348846 03 46 10 50 02 50 11352
A35● 850 01 ‐JA 12 64 13 6E 008AC

A3608B8 0A B8 0B C0 0A C0 0B81A
A3688D8 04 D8 0D F8 04 F8 0D8C2
A370810 0A l●  0日 18 0A 18 0B87A
n378830 04 30 0D 50 04 50 0D822

SumB C0 7F C8 CO F4 6E OA BF=F2

A380868 0A 68 0B 70 0A 70 0B8DA
A388880 06 90 06 90 0C n8 06866
A3908A8 0C C0 06 C0 0C D8 06824
n3988D8 0C F0 06 F0 0C 00 068E4
A3A0300 0C 20 06 20 0C 38 068A4
A3A8838 0C 50 06 50 0C 68 06864
A330860 0C 80 0C 98 06 98 0C842

A3C08D0 07 D0 1l E8 09 E8 138A4
A3C8800 ●9 00 13 18 07 18 11864
A3D0330 07 30 11 40 09 48 13824
A3D8860 09 60 13 70 07 78 118E4
A3EO=90 07 9●  1l A8 09 A0 138A4
n3E88B8 0A BC ●A C0 02 E4 ●281●
A3FOBC8 0D CC OD EC OE DO ●E866
A3F88DO ●8 D4 08 D4 04 D8 04868

Sun8 Fロ  ワB 84 C●  38 90 BC B5800

A40口 800 12 00 13 10 0C 10 ●D35E
A408810 0に 10 ●F 10 10 10 1187E
A410818 ●6 10 07 18 00 18 0987E
A418818 0A 18 0B 20 02 20 0388A
n420320 04 20 05 28 02 20 0389E
A42882C 04 2C 05 30 06 30 078CE
A430,34 08 34 09 38 0A 38 0B8FE
A43883C ●C 30 0D 40 04 40 0E823
A440840 0F 44 10 44 11 48 12852
A448848 13 58 0C 58 06 58 ●E88A
A450350 0F 50 10 58 11 58 04894
A45885C 12 5C 13 60 0C 60 0D3B6
A460868 02 68 03 60 ●4 60 0E8B7
A468860 0F 7●  02 70 03 70 0B8D7
A47● 870 1●  70 11 78 12 0●  09814
A478880 ●A 80 ●E 80 0F 80 10o37

SunB F8 BA 14 B7 4C 9F 58 BOo70

A480380 11 80 12 88 09 88 00o46
A488888 0E 88 ●F 90 18 90 1186E
A490398 12 90 13 9C 04 9C OB89C
A4988D0 00 D0 0' D8 0A D8 0B876
A4A08D8 10 D8 1l D8 12 D8 138A6
A4A38E0 08 E0 09 E0 0C E0 0D=AA
A4B08E0 10 E0 1l E8 06 E8 07=BE
A4B88E8 0A E8 0B E8 0E E8 0F8D2
A4C08E0 12 E0 13 FO。 06 FO ●78E2
A4C88F0 0C F●  OD F0 10 F0 118FA
n4D03F8 0E F8 0F O●  00 ●● 0681B
A4D88●0 07 0●  89 00 00 00 0B825
A4E0800 10 00 11 20 00 20 ●9872
A4E8324 0A 24 0B 20 06 20 078BA

リスト2 BREAK THROUGH マシン語 リス ト
A4F0348 03 48 04 48 05 48 06832

Sun3 74 C2 74 D3 CC AO CC B3868

A50●348 0E 48 0F 50 03 50 04854
A508850 05 50 06 50 07 50 0835A

A520868 13 78 0A 80 ●E 00 0F31A
A520880 0● 88 01 88 06 80 0782E
A530380 08 88 09 90 00 9o o1342
A538890 06 ワ● 07 90 08 90 0E863
ハ540890 0F A0 10 A0 1l A0 128B2
∩5488A0 13 A8 04 A8 0E A8 0FBCC
A55● 3B0 09 B0 0E B0 0F B0 10日 F6
A5588B0 1l B0 12 C0 04 C8 08817
A5603C8 09 C8 13 E●  08 E0 0987D
A5688E8 13 F0 00 F0 01 F0 068D2
A5703F0 07 F0 00 F●  09 F0 0A3E2
A5788F0 0B F0 10 F0 1l F0 128FE

Sun8 70 B9 ∩O AE EO ,C 00 B18A4

A5808F4 00 F4 01 F4 06 F4 078 DE
A5888F4 00 F4 0A F4 0B F4 108FD
A5908F8 1l F8 12 FC 09 10 00328
A598810 01 10 ●7 10 08 10 0985,
A500810 0A l●  OB 10 11 10 12878

A5B0814 0A 14 0B 18 11 10 12890
A5B881C 09 30 00 30 01 30 ●28B8
A500330 03 30 09 3●  ●A 30 108E6
A5C8830 11 30 12 34 00 34 018EC

A‐」D8838 11 30 12 40 09 50 0082C

A5E8850 0D 50 12 50 0●  58 01870

A5F8=50 12 58 13 88 00 88 018E6

Sun8 60 84 74 9D C0 7C E4 8A89F

A600888 02 88 03 88 04 88 0582E
A600388 ●E 88 0F 88 10 80 1185E
A610888 12 80 13 90 00 90 01856
A618890 02 90 03 90 04 90 ●584E
A620390 ●E 90 0F 90 10 90 1187E
A628890 12 90 13 00 07 A0 00394
A6308A0 09 A0 0A A0 0B A0 0C8AA
A638BA8 07 ハ8 08 ハ8 09 A8 00oC2

ハ6488B8 02 B8 03 B8 ●4 B8 058EE
A650=B8 ●E B8 0F B8 10 B8 1181E
A6588B8 12 B8 13 E0 00 E0 01856
A660=E●  02 ED ●3 E0 04 E0 0588E
A6688E0 0E E0 0F E0 10 E0 118BE
A670日 E0 12 E0 13 00 04 00 0,日 F2
A6703●0 0E 00 13 0C 04 0C OE84B

Sttm8 00 日1 00 C5 7C 73 7C 90871

A68● 312 ●4 12 0E 18 09 1E 0987E
A688824 0E 20 04 2A OE 30 048CC
A690336 09 3C 04 3C 09 3C OE80E
A698842 ●4 42 0E 48 0E 4E 0483E
A6A084E DE 54 04 54 09 5A O'374
∩6∩ 886● 8E 66 09 66 0E 6C ●48Cl
A6B036C 09 72 04 78 09 7E 098F3
A6B887E OE 84 04 84 0E BA 04834
ハ6C0890 09 96 ●4 96 09 9C 04872
A6C88A2 0E A8 04 A8 09 A8 0EIC3
A6DO=AE 04 AE 09 B4 09 BA 098E9

A6EOBCC O, D2 09 D8 04 D8 0E872
∩6E88DE 04 DE OE EA OE F0 098BF
A6FOBF0 0E F6 04 F6 09 FC 098FC
A6F88FC OE FC 13 00 13 06 12844

Sum8 76 A4 B8 7C E6 B3 34 8ABA5

A70080C l1 0F 10 15 0F l日  OE886
A70881B OC 18 0D lE 00 1E 0919C
A71031E OA lE OB 2A ●8 2A 098B6
A718820 0A 2A ●B 2A OC 2D OD3D9
ハ72032D OE 2D OF 3C OC 3C OD808
A72883C OE 3C ●F 42 0A 42 0B=2E
A730345 06 45 07 45 08 45 ●9832
ハ738851 06 51 07 51 08 51 09862

A748857 0E 57 0F 5A 10 5A l18A0
A750866 1● 66 11 69 0D 69 0E=DA
A758869 0F 6F OA 6F OB 6F OC8E6
A760873 0A 7B OB 7B OC 73 0D31A
A768873 0E 87 0F 87 10 87 1184E

∠
籠
旧
一
一
／
戦
え
′
重へ侃
鷹
肛
旺
〓
Ⅳ

47



p10
リスト2 BREAKTHROUGH マシン語 リス ト
A778890 0A 90 0B 90 0C 90 0D86E

Sum8 FB B0 10 C0 46 B5 4C C388D

A780390 0E 90 0F 90 10 90 1187E
A788899 04 99 05 9F 04 9F 05882
A79089F 06 9F 07 9F 08 9F 0989A

ハ7A● :B4 0E B4 0F C4 0F C4 0E82A

A7303D4 0C D4 0D D8 0E D8 0F80E

A7C08F8 0● F8 04 F8 05 F8 098F2

A7D08FE 04 FE 05 FE O' FE DA314
A7D8=FE OE FE OF 10 13 20 1286E
A7E0828 11 2A 10 2C OF 2E OE=EA
A7E8830 0D 31 0C 37 ●C 38 0D802
A7F033A OE 3C OF 3E 10 42 11=34
A7F884n 12 5n 13 A口  DD 90 DD8B3

Sum: 57 B3 78 C3 FC 'A 18 95888

A8003E0 01 80 01 E0 03 00 03808
A8088D0 04 E0 01 C0 05 D0 0134B
A8108D0 0● D0 06 C0 03 A0 00o09
n8188EO ●7 D0 05 D0 06 C0 03855
A8208D●  05 E8 ●3 D8 03 C● 09864
A8288D●  09 D● 09 E0 07 D0 0686F
A8308D0 03 C0 03 D0 05 D0 07842
A8388E8 08 D8 0' C0 0' D0 09873
AB408D●  09oE0 07 D0 06 D0 03869
A848=C0 03 D0 05 DO ●7 C0 06335
ABF」08B0 03 D0 06 DO ●5 E● 0083E
n3588D0 00 E8 00 EO ●5 D0 03870

∩8688F0 09 F0 07 F●  06 E0 068CC
A87● 380 0●  00 00 80 00 E●  07867
A8788E●  06 F0 07 F0 09 E0 098 BF

Sttm8 F8 4C F8 4D 08 50 F0 50329

A880BD0 09 D0 09 C●  ロワ B0 09834
A388800 09 30 09 B●  06 B0 058CD
A890=C0 07 C0 07 C0 06 00 0681A
A3988C0 06 D0 06 D8 07 E0 0985C
ハ800=DD 05 F0 05 B0 01 F0 08880
ABA88E0 09 F●  00 E● 00 80 0187A
ハ8B08F0 07 E0 07 D8 07 F0 008B5
A8B88F●  09 E0 09 F0 00 F0 078Dl
ABC08E0 07 E0 08 E●  09 E● 06=ワ E
ABC8=E0 07 E0 08 FO ●9 F0 088C0
A8D08FO ●9 F0 07 E0 00 E●  08800
A8D88E●  07 E0 09 D0 00 D0 0088ロ
ハ8EOBC0 09 D0 04 E●  03 FO ●9879
ABE8=D0 07 D0 06 E0 0' E0 0087E
AOF08E0 07 D0 08 D0 09 D●  0786F

SLtm= 7D 7∩  90 77 58 74 70 748AE

A900BCD 9E ∩9 30 0F A0 3D C08F∩

A910320 ●8 3A OB AO FE FE 20329

A9208FE 80 28 13 AF 32 F2 AO:2C

A930BCF 3D 32 1F Al 18 C9 3A319
A938:F2 ∩O A7 20 EB 2∩  FO A08FE
A94087E 32 4F C7 F3 0●  0● 008Bワ
∩948800 23 7E 32 1F ハ0 23 22=D7
A95● 3FO A0 3E 01 32 F2 A0 188AB
A9588CF 00 00 00 00 00 00 008CF
∩960820 00 A0 06 10 0E 10 3∩ 838
∩960305 A0 3D 2●  ●8・ 06 00 0E828
A9708●6 1l C●  00 19 11 lE 0081F
A97887E E6 0A A7 20 1B 2C 798F5

SLιm: 37 38 3A DF 4A CC DA 3B8B3

A9803A7 20 06 7E E6 AO A7 20BA0
A988810 2C 79 n7 28 ●7 7E E61EF
A998800 A7 20 05 0D 19 10 E03E2
n998BC9 AF 32 0F AO C, CD 018F0
A900BAF 3A 05 00 FE 02 CA 00858
A9∩88BC AF 32 0A n0 20 00 A0111
A9B08ED 43 ●2 00 CD C8 AD EDIE9
A9B8830 AE CD 80 BA 3^ 07 A08C6
A'CO=A7 E2 65 AC CD 61 10 CB883
∩9C8347 C2 8n An 3ハ  05 AO A73C3
ハワD口 8CA DE A9 CD D●  AF FE 243BF
∩9D88D2 ハA nA C3 DB AF 30 028AC
A9E08AO FE 00 C4 E2 AB 3A 0682F
A9EBBA●  3D CC 83 AB CD 61 10815
∩9F08CB 67 C2 C8 An CB 6F C2862

A9F832C AB 2A 00 A0 3A 06 A0801

Sum8 C9 E5 Dl F8 66 F8 70 04851

AA0083D 28 66 30 02 AO FE 003A5
AA00=20 5F l1 00 02 19 3A 008ED
AA10=A0 3D 20 15 7E FE A∩  20868
AA1882B FE A0 28 27 2C 7E FEEC0
nA20:AA 28 21 FE O∩  20 1D 18850

An3● 3FE A∩  20 10 2C 7E FE AA332
AA38328 BA 3E 01 32 04 00 32879

^A408●
6 A0 10 25 CD 61 10 C38E4

An50300 0●  00 00 00 00 00 00300
A∩58800 00 00 CB 57 28 ●A 3E892
An60802 32 02 AD 3E 07 32 04851
Aハ68BA0 2A ●O AO ED 4B 02 A0844
AA7● 8CD E8 AF 3A ●A AO A7 20817
AA78807 CD 40 AD CD 59 AF C985F

Sun3 E0 77 CD 47 5F 77 EB 36862

ハ∩8033E 64 06 28 10 FE 3D 2● 33日

Aハ9083E 01 32 07 A0 3E 13 3289B
AA98803 AO C3 FA n' 3E ●2 3287B
AAA0807 A0 3E OF 32 03 AO C388C
Anハ88FA n' 3A 05 A0 3D C2 FA87B
AハBO=A9 30 07 ハO A7 C2 FA n9896
AAB883E 02 32 05 A0 32 02 A08EB
AnC083E 00 32 06 AO C3 BD ∩F84D
AAC882A O● 00 2C 2C 3A 08 A0804
AAD● 33D 06 00 28 02 06 AA 7E:A5
AAD88B8 CA FA A9 1l E0 00 1982F

AAFO=AO E6 1F FE OA 38 0E 3082D
AAF88 08 ∩O A7 28 ●8 32 ●8 ∩0859

Sum8 FC E7 04 D4 合6 5C 97 58BAC

AB00832 0A n0 18 11 3E 01 21865
AB08800 AO AE 77 A7 20 07 3A3D5
AB10800 A0 3C 32 00 A0 3ハ  068EE
AB18800 3D CA 69 An 3n 03 A0897
AB2033C FE OC 20 01 AF 32 0384B
AB28800 C3 Fハ  A9 20 00 A0 068D6
AB308ハ0 3ハ 00 00 3D 20 03 068F0
AB388∩A 2D 7E BB CA FA ∩9 1188B
AB40BE0 00 19 7E BO CA FA A989C
AB48811 00 01 19 7E B8 Cn FA325
AB50BA9 30 0●  00 E6 1F FE 03189
AB588DA FA n9 21 98 00 3E 01885
AB608AE 77 A7 28 07 3A 00 A08D5
AB6883D 32 00 0●  30 06 00 3D82C
AB703CA 69 nA 3A 03 00 3D FE8F5
AB78oFF 20 02 3E OB 32 03 AO13F

Sun3 28 15 F6 E3 07 5C n3 4385F

AB88o00 11 00 02 00 2A 00 A03E5
AB9● 819 3∩  08 00 3D 20 15 7EIF3
AB908FE AA 28 39 FE A0 28 35304
ABA082C 7E FE nA 28 2F FE 008Bl
AB∩8828 23 18 11 7E FE AA 288CA
ABB0324 2C 7E FE ^∩  28 1E 2C=E8
ABB887E FE An 28 18 20 00 ハ0330
ABC08●9 22 00 A0 00 3D 2●  C48F4
ABC8830 04 00 3C 32 04 A0 3E12E
ABD030C 32 03 AO C9 AF 32 ●6891
ABD88∩0 32 04 00 3E 01 32 ●38EA
'ABEOBAO C, 3A 02 00 3D 28 68812
ABE8880 00 00 00 00 00 00 0● 3●0
ABF0800 00 00 00 3A 04 A0 118EF
ABF88EO FF 00 2A 00 A0 19 3A304

Sum8 3F 14 00 3E CA E3 ●9 2F876

AC08820 3D FE A0 20 39 2C 7E80E
AC10=FE Aバ=28 33 FE OA 28 2F862
AC18818 11 7E FE AA 28 20 2C8CB
AC2087E FE AA 20 22 2C 7E FE318
AC28=AA 28 1C 2A 80 00 19 223F3
AC30300 A● 08 3D 20 C4 3A 04807
AC38=A0 3D 32 04 AO FE 00 28=D9
AC40806 3E OC 32 03 00 C9 AF8'D
AC48832 02 A0 3C 32 03 合O C98AE

AC5880C 32 03 00 FE DE C0 3EBEB
AC6● 302 32 02 AO C9 3A 07 A0880
AC6083D 20 21 3A ●3 A● 3D 328CA
nC70303 ^D FE OF E2 69 An AF=34
AC78832 02 00 32 07 A0 21 00BCE

Sun3 00 0A Fl Fl Cl 14 23 CC8B0

AC803●0 22 05 A0 3E 03 32 0383D

ACAB861 10 C8 67 C4 0E AD EDEEF

ACB8861 10 CB 57 C4 EO AC CD8BD
ACC0361 10 CB 5F C4 EB AC 3E834

ACD0300 A0 3∩  03 A0 47 CD E8:79

ACE● :2A O●  A0 11 80 FF 19 22895

ACF887E A7 C0 11 20 00 2A 00=40

AD00=A0 19 22 00 A0 10 E6 C983A
AD08=22 ●O A0 3D 18 F4 3A 00345

AD28=00 AO E6 1F FE D3 D8 2189F

AD38:30 00 A0 3D 32 00 ∩O C98B2
AD40306 30 DD 21 20 AO C5 3A=F3
AD4880E A0 47 04 11 04 ●O DDBEヨ

AD58:6A AD 3A ●E A0 3C FE 30869
AD60320 01 AF 32 0E AO Cl 10381
AD68=DD C9 DD 7E 03 3D CO DD:DE
AD7087E O●  A7 20 ●5 AF DD 7784D
AD788●3 C9 DD 7E 02 3D 28 09897

AD88BC9 AF DD 77 02 DD 35 008E0

AD98811 20 00 7C FE E2 38 088CD

ADC8BE5 04 21 EO AF l1 20 00BCA
ADD● 319 10 FD l1 00 BF 06 10=AC
ADD8:AF OE AA ED ∩O ED A0 12893
ADE031C 10 F8 0E 08 06 AA 7D367

ADFOBA7 28 ●B 21 AO BF 06 3● =90

AE0887C FE E2 38 18 FE FA 308D4
AE10814 1A AE 77 1C 2C lハ  合E863
AE18877 1C 2C lA AE 77 1C 09823

AE30BCD 61 10 CB 7F 20 05 AF85C

AE4● 320 23 3E 01 32 12 A0 32898

AE58=01 19 22 10 00 DD 21 198FA
AE60=AO CD FA AE C9 3A FF A18BB
AE688A7 20 26 3A 15 00 A7 20=A3
∩E70320 3E 01 32 15 A0 2合  00370
AE78=A0 11 62 00 3A 05 ∩0 3DE2F

Sum8 2B CA 57 CE 60 DF 8D 7A860

AE80日 20 03 11 23 01 19 22 138A6
∩E88BA口 DD 21 13 AO CD FA AE8C6
AE903C9 3A 05 AO A7 C0 3A 18861

ハEA08A0 32 FF A1 2A 00 A●  1134D
AEA8862 00 19 22 16 AO DD 21851
AEB0316 AO CD FA AE C9 3A FF82D
AEB8=Al A7 20 1D 3A lB AO A7321
AEC0820 17 3E 01 32 1B A0 2∩ 38D
AEC8800 00 11 62 00 19 22 19867

AED88C9 3A FF Al A7 C0 3A lE862
AEEOBAO A7 C0 3E 01 32 1E A口 =36

AEF081C AO DD 21 lC AO CD FA83D
AEF88AE C9 CD A9 AF CD 47 AF=5F

Sun3 FF 18 D5 00 55 8B 20 4382F

AF008Cワ  DD 21 0D A●  06 05 CF」 844
AF001DD 23 DD 23 DD 23 CD 158E2

レ突然 だけ ど,6月号 の Sl―SWiMMNGに は必 勝 法があ るん だな . と言つて も, とて も簡単。 ただ E]と [コ をず つ と同時 に押 して れ ば いいだ
けなので,や つてみた人は皆,気が付かれたで しょうね。で も,そ れではつ まらないので,170行 のIF文 の頭 にIF C<>PEEK(&HFFFO)
THEN～ を付 けてやつてるんだな。その他,色々人のプログラムを改造するのが好 きなのさつ /(実は作れないだけだつた りする)

(そ ろそろ載せて0の南湖村青年団 )



p10
AF10:AF El

AF2033C 3C

AF38:28 08
AF40:AF C9

AF60=FD 46

AF7881C A0

10 F3 C9 DD 7E 02899
CD 47 AF DD 7E 0088D
DD 77 0●  E6 1F FEECF
17 DD 66 01 DD 6Eョ F4
FE AA 28 0C FE A08F8
FE OA 28 04 CD 47878
AF DD 77 02 C9 DD323

0● B8 28 00 3A OD372
32 0D AO C9 3A OE8CC

DD 19 10 FC FD 7E:39

AF88:DD 77
AF9● :DD 77

AFA0823 FD
AFA8:30 3A
AFBO=BA 06

AFC0307 A0

AFDOBCD BC

AFE03ED 4D

AFF0802 A0
AFF8800 00

E5 DD 77 01 3E lF=5E
00 AF DD 77 ●2 3C895
03 3A OE A0 3C FE879
01 AF 32 0E AO FD8DD
23 FD 22 0B A0 18825
lF Al A7 C0 21 00832
●8 7E 2C 5E 2C CD3C9
10 F7 C9 3E ●1 3281A
C3 FA ハ9 0● CD 008DA

OF C9 00'00 00 0● 861
10 C3 A7 AC ●0 ●OB4B
27 CD O●  C4 C9 8● 89B
A9 2A 00 00 ED 438D8
CD CB AD C9 ●0 00:AD
●0 0● 00 ●0 00 00o00

)30188FC 38

B020802 00

303887E E0
8040802 00

3050=07 C●
3● 5881D C●
8060302 00

B078807 A0

03

78
03

lD
03
08

07

lF C7372

3E 38=AA
20 3C8B0
lF C7872
03 80815

00 FOBC6
lF C7872
●3 80803
lD COBE6
01 ED86C
lF C7872
03 8080B
07 B03C2
03 C0874

Sum8 32 F8

B080802 00

309● :07 C0
B● 988●F 70
日OA0802 00
30A8819 E0

BOB8=3C 70

BOC8819 E0

30D8=FC 38
30E0802 00

30F0807 C0

30 C8 EE 28 8C 70814

03 80 07 00 1F C7372
08 60 0C 40 03 80330

0E 60 ●E 20 0F 008AA

08 60 0C 40 ●3 00830
03 38 ●E 38 1C 3889C
38 70 78 70 7C 00BC0

08 60 BC 40 03 80330
03 80 0E 20 3E 38=EE
70 38 40 7.8 20 3C8B0
03 8●  07 00 1F C7872
04 20 00 60 ●3 80803
03 00 06 40 7E E086E
78 E0 40 E0 00 FOBC6

Sun3 50 78

B10881C E0
Bl10807 C0
日11881D C0
B120302 0●
312831C E0

B13881F C0
B140802 00
B14881C E0
B150807 C●
日158:OE F0

B170307 CD

00 6F A0 12 908DB

18 02 78 03 80815
00 01 00 1D E● :E6
C0 1l C●  ●l E086C
80 07 0●  lF C7372
18 02 78 03 80815
00 03 C0 1F C08EA
40 1l C0 01 E03EF
80 ●7 00 1F C7872
18 02 70 03 80815
60 07 38 06 783E5
60 0E 20 0F 80329
80 07 00 1F C7872
18 ●2 78 03 80815
38 0E 38 1C 388'C

03
04
01

03

01

03
04
01
0E

日18881C
C7o72
80315

F03

B1008●2 00 03 80 07 00 1F C7872
31A881C E0 04 18 ●2 78 ●3 80815
日180387 C●  03 20 ●E 60 1C 608D4
813883E E0 38 E0 78 F0 7C F0308
BiC0802 00 Q声  80 ●7 00 1F C7:72
BlC881C E0 04 18 02 78 03 80115
日lD0807 C0 03 20 0E 60 1C 608D4

BlE881C E0 04 18 02 78 ●3 80815
31FO:D7 C0 03 20 0E 60 1C 608D4

B218800 F●

323030F 6●
B238800 F0
■240800 00
B248=40 00
■25080F EC

B27● =4F 8E

08 60 3C 20

07 E●

08 20

00 00

7C 20

C0 00
lF E7

EB 5C88C

03 FC810
00 308F7
01 8081B
27 F031A
03 C8882
01 0031B
OF 008FD
00 ●0800

03 C08ED
3F C089日

60 3C833
07 C082A
3F C984B

０３
田
００
“
０３
２４
畷
ｒ
００
６４
石
一
〇〇
７７
７。
万

Sun3 9D lA

日288300 00

B2A8:●0 00
日28081F 08
B2388FF C0

32C8:●0 0●

82 FB BE ●C 8E 6C8F8

00 00 ●0 00 00 0080●
80 00 6F C0 60 38847

7F C0 1F E0 00 00336
0●  00 00 0●  0● 00800
00 00 EF CO C0 34=A3
3F CO F0 20 07 0033D

00 00 EF 00 CO EE:9D
FF C0 00 00 FF 008ED
00 00 00 00 0●  0● 887
00 00 00 0● 00 ●0800
00 00 EE 00 C3 3F8F0
FF 00 ●0 00 F8 00,E6
●0 00 0●  ●0 00 00300

Sun3 nA B4

B300800 00
B3088●0 00
B310=F7 70
B318800 00

B328800 0●

B338800 00

B3488●0 00

B358800 00
B360800 00
B368300 00

6A 04 BA 90 A8 59817

00 ●0 0● 00 ●0
E0 00 FC ●0 23
F4 00 E0 00 ●0

00 00 ●0 00 00
00 00 E0 00 3F

●0 00 ●0 00 00

00 00 0●  06 00

00 00 00 00 ●0
00 00 00 00 00
00 18 0●  lE 00
●0 04 0●  00 0●

00800
BF8 BE

00300

01807

00800

01837

B38880●  40

日3A0806 o0
B3A8803 5E

B338803 C0

B=D8880 3C

B3F88EF 00

00 00 ●8 00 ●0 00800
00 38 00 3C 00 01BAD
00 1C O●  00 00 0085A
00 ●0 00 ●0 ●0 00800
0●  EC 07 DE OC 5E881

03 C●  05 E● ●E E0859
01 98 07 BC 00 5EECF

02 C0 00 E0 00 78=3D
●0 3E 00 5C 00 E88BE
00 22 ●3 F7 04 37:F8
DE 72 5C D8 01 DC813

5F 00 1E ●0 0E 0087∩

B400=o4

B410806
B41880F
B420304

F8 07 F8816
F8 00 oo3F6
70 o7 38=FD
lE lE lEIED
F8 07 F8816
F8 0o oo=DE

ＯＦ

Ｆ

鮨

ｌＥ

匪

ＯＦ

２。

Ｃ。

ｍ

ｌｃ

“

ｃ。

ＯＥ

ＥＣ

∞

匪

ＯＣ

Ｅ４

Ｅ。

３。

Ａ。

一

ＥＯ

ｍ

リスト2 BREAK THROUGH マシン語 リス ト
B430:●6 00 05 80 03 B0 07 B● :B5
B438807 38 07 38 0F 38 0F 3880C
B440804 E0 0C 20 0F F8 07 F8816
B4488●3 30 60 C0 1F FC 00 0086E
B450806 C0 05 8●  01 00 03 A080F
B458803 30 ●3 80 07 80 07 308D4
B460:04 E0 0C 20 ●F F8 ●7 F8316

Sum3 4E 04 C4 C4 CF 31 65 0EB4D

B4803●4 EO ●C 20 0F F8 07 F8816
B488803 30 38 C0 07 FF 00 00831
B490=06 C●  04 C0 00 E0 02 E084C
B4988●2 E0 02 F0 02 F0 05 F● 8BB
B4A0804 E0 0C 20 ●F F8 07 F8816
B4A8803 30 38 C0 07 FF 00 00831
B430306 C0 04 E0 00 F0 02 7030C
B4B88●6 70 0E 78 0E 78 0E 78808
B4C0303 C0 04 20 ●l F8 06 1C802
B4C880C CC 09 9C 83 18 7F DO:67
B4D080F C● 00 00 04 D8 06 3C8F5
B4D88●F lC DE lE lE lE 3E 3E80F
B4E● 303 C●  04 20 01 F0 06 1C802

B4F0307 E0 00 00 06 D8 07 388●C

B5●●303 00 04 20 01 F8 06 1C802

3510803 F0 00 00 01 ‐」0 01 98日 DD
B518803 C8 03 C8 03 EC 07 E086C
B520303 C0 04 20 01 F8 06 1C802

B530301 F● 00 00 03 40 06 C03FA
B538806 E0 02 E0 00 F0 01 F08A9
B540303 C0 04 20 ●l F8 06 1C802
B548=口E CC OE 60 00 36 07 FE883
B550300 F8 02 00 07 60 07 703D8
B558807 7● 06 70 0E フC 00 FC87日
B5603●3 C0 04 20 01 F8 06 1C802
B5688●E C0 0E 73 06 37 00 3C8C8
B570803 F0 00 00 07 60 0F 7●

=DワB57880E 38 0E 3C lE lE 00 3E30A

B580800 00 00 0F 00 03 06 1E836
B5888BO FC iF DE 03 07 00 E0391
B590801 00 00 F9 00 7D 00 21898
B598800 0E 08 06 00 00 00 00814
B5A03●0 00 00 0F 00 03 06 1E836
B5A88BO FC lF FC 03 07 00 60331
B5B0803 FD 00 71 00 07 00 0387B
B‐」B8880 00 00 ●0 00 00 00 00800
B5C0307 E0 12 4A 12 4E 07 E6890
B5C83● 1 8A 43 D6 65 A6 6B C68E0
B5D0351 86 64 26 63 C9 61 8F87D
B5D8861 8● 60 0● 90 00 F0 00BCl

B5E8891 86 43 C6 65 BA 6B C68ED
B5FOBF」 1 86 64 26 63 C6 61 86871
B5F8861 89 60 0F 90 00 F0 008D9

Sun3 D8 E8 67 C7 Dl F5 92 0984F

B600807 E0 44 90 64 90 67 E03F6
B608851 8● 6B C2 65 A6 63 D6142
B61● 861 8A 64 26 93 C6 F1 86845
B6183● 1 86 0● 06 ●0 09 00 0FEA5
B620307 E● 12 48 12 48 47 E08C2
B628861 80 63 C2 5D A6 63 D6842
8630861 8A 64 26 63 C6 61 86385
B638891 86 F0 06 ●0 0' ●0 0F825
B640307 E0 12 48 12 48 07 E0302
日648801 8●  43 C2 65 A6 6B D68D2
8650851 8A 64 26 63 C6 61 86875

866● 800 00 00 00 07 E0 12 48841
3660812 48 47 E2 61 86 63 C6893
8670=5D BA 63 C6 61 86 64 26=日 1
8678863 C6 61 86 91 89 F0 0F829

Sun3 A0 18 ●0 18 F2 F4 52 2482C

B600800 00 00 00 0●  00 00 0080●
B688807 E0 52 4A 72 4E 67 E6890
B690=51 8∩ 6B D6 65 A6 63 C63‐」0
B698865 A6 63 C6 91 89 F1 8FBCE
B6A0300 0●  00 00 00 00 ●0 00800
B6A8880 00 47 E2 72 4E 72 4EBA9
B630357 EA 69 96 6B D6 65 ハ688C
日6B8863 C6 65 A6 93 C9 F1 8F810

∠
＝
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一
目
Ｆ
戦
え
′
重
へ釘
鷹
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旺
て
Ⅳ
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p10
リスト2 BREAK THROUGH マシン語 リス ト
B6C● 300 70 07 EO E0 10 19 C0820
B6C88El E8 1B 6C 03 EA 01 C6804
86D0304 10 01 C0 01 80 04 3038A
B6DB8●7 18 0F lC OF OE lF 9F=25
86E0800 7● 07 EO E0 10 19 C032●
B6E88El E8 18 6C 03 EA 01 C6804
86F● 304 10 01 CO ●O C0 02 10BA7
B6F8303 90 07 98 07 8C OF DC8B0

Sun3 48 38 91 DO B5 38 EB 85=41

B7088FB EC 01 6A FB EC 01 C08F∩
B7108●4 10 01 CO oo co 01 108A6
B718801 D0 03 D0 03 C0 07 E084E
B72● 800 70 07 E0 04 10 01 C6832
8728803 EA lB 6E El E8 19 C0818
B7303E4 10 00 c0 00 60 02 80896
B738802 E0 05 E●  05 E0 0B FOBA7
日740800 70 07 E0 04 10 01 C6832
3748803 EA 13 6E El E8 19 C0818
B750日 E4 10 00 C0 00 60 ●2 40856
B758806 70 0C 78 ●C 78 1C FC896
日760800 0C 00 38 01 70 07 7082C
B7688CB 30 9F 80 14 00 FC 638BD
B770803 F7 33 F7 F0 63 00 00877
37783●0 00 00 00 00 00 00 o0300

SumB A4 93 33 FD E2 57 6C FB807

B780800 1C 01 78 07 70 CB 208F7
B78889F 80 16 00 FF 80 00 ●08B4
B790830 40 00 E●  30 78 00 38o30
B798830 33 00 06 3●  OC FO ●889D
B7A● 300 00 00 0C 00 38 01 708B5

B7B8830 ●0 00 60 30 FO FO F0890
B7CO=●0 ●● 0● oO ●0 00 00 0C80C
Bフ C8=●0 38 00 70 ●1 00 06 6080F
B7D08CA 60 9E F0 16 F●  FC 6081A
B7D8830 00 00 60 30 FO FO F0890
B7E0800 00 00 0F O●  03 06 1E136
B7E88BO FC lF EC 03 03 00 308CD
BフF0800 40 00 10 00 3●  00 608E0
B7F88●0 60 01 60 03 00 07 E08AB

Sum= DC 13 AO E5 32 A2 BF CA851

30003●0 00 00 0F 00 03 06 1E=36
B8003BO FC lF CC 03 03 00 7080D
B810300 00 0●  30 00 3E 00 1D80B
B818800 02 00 1C O●  18 ●0 10846
B8203●0 00 00 0F 00 03 06 1E836
B8288BO FC lF CC 03 07 00 60801
B830300 10 00 00 00 C0 79 80889
B838837 8● 13 00 ●8 00 04 0●8D6
B840800 00 0●  00 00 00 00 03803
38488●0 0E 00 3C 19 84 73 F084A
B8508●6 00 FC FE 01 84 1F 74318
B858801 FC 00 7C 00 1E 00 0789E
B860:●0 66 01 ●4 03 F4 01 808E3

3870808 00 01 90 03 80 0D 00829

Sun3 30 94 32 07 B2 DA 5A 6784A

B88● 300 EO ●C 30 01 FE OF 8EBB8
B8888B0 0E B8 FC 07 C4 03 B8878
B890838 78 83 1C CO A0 80 18847
B898813 C2 2●  01 14 92 0B B885F
B8A0800 E0 0C 30 01 FE OF 8E8B8
B8A88B0 8E B8 FC 07 C4 03 38878
B880870 78 07 1E E0 60 00 148BF
B8B8853 C2 00 01 14 90 0D DC8A3
38C0300 E0 0C 30 01 FE OF 8EEB8
BBC8850 0E ‐」8 FC 07 C4 03 B8oB8
B8D0868 78 86 1C 40 E0 00 0C82E
B8D8853 C2 20 00 04 92 0E EC=C5
B8E0300 E0 0C 30 01 FE OF BE8B8
B8E8850 8E 58 FC 07 C4 03 388B8
B8F● 858 78 85 1C C●  CO oo lc80D
B8F8853 C0 20 01 14 92 07 74855

Sun8 74 9E 45 23 EO EE F5 6089D

B900800 E0 0C 30 01 FE OF 8E8B8
B908820 0E 28 FC 07 C4 03 B8858
B910338 78 83 1C C●  A0 00 18847
B910313 C2 20 01 14 92 0B B885F
B920300 0● 78 00 18 04 20 028C6
B928848 02 40 01 00 01 80 0138D
B'3● 880 01 80 01 80 02 40 12:D6
B938840 14 20 18 10 1E 00 008BA
B940800 00 03 C0 0F FO E0 7881A

10 ●8 1● 80F

B950日 13 C8 20 04 50 0A 70 0E=D7
B958870 0E 70 0E 88 1l F8 1FDAC
B960800 48 00 40 00 D0 01 10871
3968801 30 03 90 03 90 07 9086E
B970807 10 0F 10 0F 10 0F 903F4

Sum3 ●F 25 11 2D 42 04 23 00863

B980868 00 74 00 32 00 39 00847
B98881F 80 1C 8●  lC 80 1E 40335
B99081E 40 0F 40 0F 20 0F ∩088B
B99880C 20 09 90 0F D0 0F F08A3
89A0800 10 01 C0 03 60 80 238D7
B9A8:DC FF BF F7 7F EE 7F EE86B
B980:59 0A BF l1 0F 91 lF El=A3
89B881F 91 3F 19 1F F2 25 938Dl
B'C● 800 0●  00 00 ●0 00 00 00800
B9C8880 ●0 00 00 A0 00 60 00880
B9D03E0 00 A0 00 A8 00 A●  003C●
39D8:A●  00 E0 00 48 0●  80 00B40
B9E0800 00 00 00 00 00 00 00800
BワE8300 01 00 01 00 01 00 01804
B9F0800 22 ●0 6C 80 2F ●O CD38A
B9F8801 9A 01 F4 02 B8 04 4088E

Sum8 06 47 B7 92 9E 29 3C 638FC

BAO●300 00 01 00 06 18 07 00826
BA08800 10 0B OA OC l1 0D 09860
BA10300 00 01 10 06 18 07 008BE
BA10300 10 0B 10 0C 24 0D 00370
BA20800 00 00 00 0●  00 00 00300
BA288●0 00 00 00 00 00 00 00300
BA30800 00 00 00 00 00 00 00800

BA40300 00 00 00 0●  00 00 0● 300
BA48800 00 00 00 ●0 ●0 00 00800
BA3● 300 00 04 00 00 00 00 00o04
BA58800 00 00 00 ●0 00 00 00800
BA60800 00 00 00 00 00 00 00300
BA68800 00 0●  00 00 ●0 0● 00800
BA70100 00 00 00 00 00 00 00800
BA78800 00 00 00 00 00 00 00800

Sttm 8 10 A0 1C 32 24 65 20 ●98B8

BA80300 00 00 00 00 0●  CD 6112E
BA88810 CB 57 20 09 CB 5F 208A5
BA9032C AF 32 F9 AO C, 3∩  F9802
BA988A0 3C 32 F9 AO FE 03 208D0
BAA0817 3A ●2 00 FE 02 20 05818
BAAB=21 04 A0 34 C9 3A 04 A●=A0BAB08FE 02 D0 3D 32 04 00 C98B4
BAB88AF 32 F, AO C, 3A ●2 ∩●81F
BAC03FE 02 20 10 3A F, 00 3C847
BAC8832 F9 AO FE 03 28 E9 218FE
BAD0304 A● 34 C9 AF 32 02 A0824
BAD883E 01 32 06 ∩0 32 04 A03ED
BAE08C9 00 00 00 00 00 00 00=C9
BAE8800 0●  00 00 00 ●0 00 ●0800
BAF0300 00 0●  00 00 00 00 00800

BB0032A 10 Al ED 5B 12 Al AF805
BB008ED 32 C●  21 07 E2 11 lC13E
BBl●800 06 0C AF 77 2C 77 2C807
BB18877 2C 77 2E 77 19 10 F48DA
BB20320 10 A1 01 10 27 AF ED8AF
BB28B42 30 27 2A 10 A1 01 E885D
BB308●3 AF ED 42 30 22 2A 1086D
BB388A1 01 64 0●  AF ED 42 30814
BB4031D 2A 10 A1 01 0A‐ 00 AF8B2
BB48=ED 42 30 10 26 ●C 2E 018D8
BB50818 16 26 00 2E 01 18 1● 3B3
BB58826 09 2E 01 18 00 26 ●A330
BB6082E 01 18 04 26 ●B 2E 01=AB
BB688CD 6D l1 20 10 Al AF CDBA2
BB7● :A1 3A 2A 10 A1 22 12 A188B
BB78:C9 C, 00 00 00 00 00 00392

Sun3 4B 80 EC 56 93 FF B0 39888

BB80821 00 A0 06 FF 3E 00 /787B
BB88823 10 FE 21 ●O A1 06 FF8F6
BB90877 23 10 FC 21 ●O A2 0686F
BB98330 77 23 10 FC C9 20 003C9
8BA08Al ED 43 02 ni CD 8A C6899
BBA88C' CD 9E n9 CD AB C5 CD8E7
BBB080●  DA 3E FF 32 0D A0 3A330
BBB880C Al A7 28 04 3D 32 0C=FB
BBC03A1 3A OF ∩0 3D C0 3A OEECF
BBC88A1 3D 20 DD 3A OF Al A7874
BBD0320 D7 C9 21 00 00 11 00192

BBD88A1 01 10 00 ED BO CD 8F8∩日
日BEOBC4 21 00 Al l1 00 A0 01338
BBE831●  00 ED BO C9 21 00 E487B
BBF0811 00 F9 06 00 3E AA 7786F
BBF8823 12 13 10 FA C9 C9 008E4

Sttm8 6C 61 A6 0A F8 Bl BF F58DA

BC00BC3 2C BC 2A 00 A●  06 06881
BC08811 7F 00 19 11 lE 00 7E356
BC108E6 0A A7 20 12 2C 7E E6159
BC188∩ A A7 20 0B 2C 7E E6 AA386
BC203n7 20 04 19 10 E' C9 AF:55
BC28332 0F ∩O C9 3E 01 32 0A325
BC30:AO CD 26 BD CD FD BC CDBAl
BC38803 BC 3A 07 AD A7 C2 59862
BC408BC CD 61 10 CB 47 C2 4B819
BC488BC 18 42 3E 01 32 07 A032E
BC508∩F 32 02 ハ● CD 58 10 188D0
BC58834 3A 02 n●  FE 02 20 13853
BC6013A 06 A0 3C 32 06 AO FE8F2
BC60800 20 22 3E 01 32 05 ∩0860
BC708AF 32 07 n●  3E 13 32 0380E
BC78BA0 10 12 30 06 00 3D 32319

SunB CC D5 09

BC80806 ∩O FE
BC88107 A0 32
BC90BCB 57 C4
BC98BCB 5F C4
BCA口 =CB 67 C4BCA8BCB 6F C4
BCB080A nO CD
BCB88CD 59 ∩F

BCC8800 A0 11
BCDO=AO C9 3ハ
BCD880A D0 3A
BCEO=AO C, 3A
BCE8803 D8 2A

F6 18 B2 F8 E4846

FF 20 07 AF 323AB
06 AO CD 61 108BD
BC BC CD 61 1089C
C7 BC CD 61 103AF
D2 BC CD 61 108C2
E2 BC 3E 01 3230D
26 BD CD 40 AD814
C9 2A 00 A0 11879

C0 00 19 22 00BAC
O● AO E6 1F FE846
●O A0 3C 32 00322

00 ハ0 23 22 003F2
00 0●  00 00 00810
CD 61 10 CB 7F888

Sum: 3D 45 87 DA 78 42 5C 07800

BD003 20 ●5 AF 32 FF Al C, 3ABA,
BD●8812 00 A7 C0 3E 01 32 1289C
BD10=A0 32 FF A1 2A 00 A0 1184D
BD18=22 01 19 22 10 AO DD 2180C
BD20310 AO CD FA AE C, 3^ 0682E
BD28800 A7 20 17 3D 28 27 3D84F
BD30828 37 3D 28 47 3D 28 4D8BD
BD3883D 28 53 3D 20 5' 3D 288DB

BD488CD C8 AD 2A 00 A0 2D 2D866
BD50306 1C CD C8 AD C9 06 1984C
BD5882A 00 00 CD C8 AD 2A 00336
BD603A0 2D 2D 06 1B CD C8 AD=5D
BD608C9 06 19 20 00 00 CD C8847
BD70BAD 2A 00 00 2D 2D 06 1ABFl
BD788CD C8 ∩D C9 06 18 20 00853

Sum8 40 9F 66 89 AD BB 60 AB849

BD803AO CD C8 AD C9 06 17 2A3F2
BD88800 AO CD EB AD C9 06 168C7
BD9032A DO AO CD C8 AD C9 068DB
BD98815 20 00 00 CD C8 ハD C,3EA
BDA08●6 14 2A 00 00 CD C8 ∩D826
BDA88C9 06 13 2A 00 AO CD C8841
BDB03AD Cワ FF FF FF FF FF FF870
BDB88FF FF FF FF FF FF FF FF=F8
BDC08'00 00 00 0o o0 00 00 00800
BDC8800 00 ●0 00 00 00 00 ●0800
BDD0800 00 00 00 00 0●  00 o0800
BDD8800 00 00 00 00 00 0●  0● 800
BDE0800 00 00 00 00 00 00 00800
BDE8800 00 00 00 00 00 00 00800
BDF0800 0● 00 00 0o 00 0o o0800
BDF8800 00 00 00 oo 00 oO o08●0

Sum8 5A 79 70 0A n9 AF 26 8284D

BE00820 0● A1 2C 7E FE An 28845
BE08816 1l E0 00 19 7E FE AA346
BEl● 828 0D l1 00 01 19 7E FE8DC
BE188nA 28 04 CD OB C7 C9 AF3ED
BE20832 0E A1 3E 01 32 0F A1802
BE288C9 FF FF FF FF FF FF FF8C2
BE308F3 DD 21 00 DE 26 0A 2E=2D
BE38804 54 5D DD 7E ●O DD 23810
BE40=A7 20 1C FE FF 28 09 FE817
BE488FD 20 0C FE FE C8 10 1F82C
BE5087B C6 24 6F 62 18 E2 7CIAC
BE588C6 30 67 2E ●4 18 DA DD85E
BE6037E 00 DD 23 83 6F DD 7EECB

1:l∫ ::〕Piえ

源季票
さ
[ぶ際 冨宝あl隼憲Ъ蹴

童
寛131写
i'3f電

?為
i:え

:F寒鷲とニユふ上環軍誓琴雫調臨程壷豊当τ嘉'
こH262と 出ないのだ。 それからしば らく僕は悩みまし
:15バ イトはMEを単純変数 としたためだ った。なさけ



p10
BE68800 DD 23 82 67 18 CC DD:An
BEフロ346 00 DD 23 3D 28 14 3D8FC
BE78828 1A 3D 28 21 3D 20 27854

SumB D5 C1 01 9C AA BF A6 A5867

BE8083D 28 2E 3D 20 34 3D 28日 91

BE908FA C3 3B BE ED D7 BE 2533D
BE9882C 10 F9 C3 3B BE CD Dツ B95
BEA08BE 2C 10 FA C3 3B BE CD87D
BEA88D7 BE 24 2C 10 F, C3 3B8EC
BEB08BE CD D7 BE 24 1●  FA C3811
BEB883B BE CD D7 BE 24 2D 108BC
BEC08F9 C3 3B BE CD D7 BE 2D844
BEC8810 FA C3 3B BE CD D7 BE828
BED082D 25 10 F9 C3 3B BE E58FC
BED88D5 C5 7D 2E FF D6 08 2C84E
BEE0830 FB C6 09 0E 01 C3 098DD
BEE883D 20 FB 44 26 E2 11 208D5
BEF0800 19 10 FD 79 AE 77 C1885
BEF88Dl El C9 21 46 D3 22 1ABFl

Sun8 75 44 Al Dl FC D8 65 0F8A3

BF008D3 3A Cl B6 FE 70 C●  18=CA
BF0080C 21 A7 D3 22 1A D3 3ABF0
BF108C1 86 FE 70 C8 21 CO B6844
BF18806 AO DD 21 80 B8 7E DD337
BF2034E 00 DD 77 00 71 23 DD313
8F28823 10 F3 C9 3E 07 32 12878

BF3880B 3E 01 32 12 D6 3A 218BF
BF408B4 FE E0 00 21 20 B4 0684D

BF50800 DD 77 00 71 23 DD 238E8
BF58810 F3 C' 21 90 E0 11 803DE
BF60880 01 00 04 ED BO C9 2130C
BF6881●  E2 06 40 11 1●  00 DD836
BF70821 00 00 C5 06 10 CD 808C9
BF788BF 10 FB Cl 19 10 F4 C9871

Sum3 4C D7 F7 2B IE 12 31 CB871

BF8● =7D E6 1F FE 10 38 04 DD:A9BF88=7E 00 77 DD 23 23 C, FF3E●
BF903FF FF FF FF FF FF FF FF8F8
BF988FF FF FF FF FF FF FF FFEF8
BFハ0300 01 E0 00 0D EO ●0 6032E
BFA8800 01 CF C0 80 1E 00 01=AF
BFB08B1 80 00 ●F E0 0F EF E08FE
BFB8800 0● 00 0● 30 E● 00 2F83F
BFC0300 00 0E O●  00 10 00 0081E

BFD0800 00 00 ●0 00 00 00 00800
BFD8=●0 00 00 00 00 ●0 00 00800
BFE0800 00 00 00 00 00 0●  00800
BFE8800 ●0 08 00 00 00 ●0 00800
BFF0300 00 00 00 00 00 00 00300
BFF8800 0● 00 00 00 00 00 00800

Sun8 B8 66 51 C7 4E 56 F9 4n31D

C000818 12 18 13 20 12 20 138BA
C008838 13 4●  09 4●  13 50 09840
C010350 12 50 13 58 12 58 1389A
C010860 10 68 11 68 12 68 138E6
C020870 1● 70 11 70 12 70 13806
C028880 09 88 13 90 09 90 13860
C● 308A0 13 30 0E B0 0F B0 103F0
C038830 11 30 12 38 ●E B8 0F810
C0408B8 10 B8 1l B8 12 C0 1382E
C048=D0 0A D0 13 D8 1l D8 12190
C0503E0 0A E0 1l E0 12 E8 138C8
C05030●  12 00 13 ●8 12 00 1385A
C060818 12 20 12 30 0A 40 0A=E0
C●68840 11 40 12 40 13 50 11857
C070B50 12 60 13 00 00 00 018DE
C078880 02 00 ●3 80 04 80 0580E

Sun3 EO Fl 10 06 70 E9 BO F38E3

0080388 00 88 01 88 02 88 03826
C088388 04 88 05 90 10 90 1185A
C090890 12 90 13 98 10 98 11896
C098898 12 98 13 80 00 BO.018B6
COAO=30 02 B0 03 30 04 B0 038EE
COA88B0 06 B0 07 B8 00 B8 ●1:DE
COB08B8 02 B8 03 B8 04 38 058EE
COB88B8 06 B8 07 00 0E C0 0F81∩
COCOBC0 10 C0 1l C●  12 C0 13846
COC88C8 0E C8 口F C8 10 C8 1185E
COD08C8 12 C8 13 E8 04 E0 0588E
COD88E8 06 E8 97 E8 12 E0 138D2
COE08F0 04 F0 05 F0 06 F0 07=D6
COE88F0 12 F0 13 ●0 0E 00 0F832

COF0800 10 08
COF8810 0E 10

13866

Sun: 38 A2 38 B2 ∩B A6 A8 B6870

C100310 12 10 13 48 12 48 138FA
C108850 12 50 13 58 06 58 07882
Cl10=58 08 58 09 58 ●A 58 0B886
Cl18860 06 60 07 60 08 60 0989E
C120860 0A 60 0B 70 13 80 00BD8
C120880 01 80 02 80 03 80 0480A
C130880 05 80 06 00 ●7 80 0E820
Ci38880 0F 80 10 88 00 88 01830
C140日 88 ●2 80 03 88 04 88 8582E
C148888 06 88 07 88 0E 88 0F84A
C150888 10 30 04 30 05 B8 ●48BD
E1588B8 05 C0 13 ●● F● 00 00388
C160800 0E 18 07 18 00 18 0E373.
C168818 13 20 07 20 0D 20 078AE
C170330 06 30 07 30 0C 30 0D8E6
C178830 12 48 05 48 06 40 0B830

Suml CO A7 28 94 C0 75 E0 8EBC6

80848 0C 48 11 48 12 48 13862
88850 0B 58 0B 60 04 60 ●5887
90860 0A 60 0B 60 10 60 118B6
98868 10 70 0A 70 10 78 048EE
A0878 09 78 0F 78 10 90 08828
∩8890 09 9● 口F 98 0E A0 0738D
BO=A8 0B A8 0D A8 0E A8 138D6
B88B0 07 B8 07 C0 06 C0 07803
C03C0 0D C0 12 C8 0C D8 06851
C88D8 0B D8 0C D8 1l D8 1289A

D8:E8 1l F0 04 F0 05 FO ●A3DC
E08F0 1●  F0 11 08 04 08 0981E
E8808 0A ●8 0F 08 1● 10 ●F860
F0818 09 18 0F 20 00 20 0E89E
F8=20 0F 30 00 38 07 30 0EEEC

Sun3 48 C●  80 Cl C8 BE 18 B789E

C2●0:40 0D 50 07 50 ●D 60 13874
C20087●  07 70 0D 80 0D 88 07810
C210388 0D 90 07 98 07 98 0D870
C218BA0 07 ∩0 0D 30 06 30 0C8C6
C2208B0 0E B0 0F B8 06 B8 0C=FF
C2288B8 0E B8 0F C0 0D C8 06328
C2303C8 0D D0 06 D0 12 D8 0786C
C2388D8 12 E0 07 E0 0B EO ●C8A8
C2408E8 04 E8 05 E8 ●6 E8 0B8BA
C2488E8 0C E8 12 F0 04 F8 ●58D7

C258800 ●D ●8 07 08 0D 10 0D84E
C260318 07 20 07 20 0D 20 07=A2
C268828 0D 30 07 30 0D 38 07=EB
C270838 03 38 0C 38 0D 40 07813
C278840 0B 48 0C 50 00 50 01=38

Sum8 58 B0 98 A9 FO A2 40 928AD

E288858 00 58 ●1 58 02 58 03866
●290358 07 50 0D 60 13 60 07=A6
C298860 13 70 07 70 0D 78 ●DBF4
C20087C 07 84 07 88 00 88 0982F
E2A8888 ●D ワ0 07 90 ●8 90 0985D
C230:90 0D 90 ●E 90 0F 98 04876
C2B8398 05 98 06 98 07 98 0E880
C2C0898 0F A0 04 ハ0 05 ハ0 ●6896
C2C88A8 ●D B0 07 30 0D B8 07:EB
C2D08C0 00 C0 01 C0 02 C0 03806
C2D8BC0 0D C8 ●O C8 01 C8 02828
C2E03C8 03 C8 0D E0 00 E8 0786F

C2F08F8 0F 00 0E O●  OF Oo 07=33
C2F8808 0B 08 0C 10 07 10 0B359

Sum3 ●4 95 44 74 78 87 A8 81879

C300810 0C 18 05 18 06 20 0587C
C38882●  06 20 07 28 ●7 28 0D8Bl
C310=30 0D 30 12 38 06 38 088FD
C318840 06 40 08 4●  OD 40 1282D
C320848 07 50 01 50 02 50 03345
C328850 04 50 05 50 06 50 07856
C330350 08 5口  ●9 50 0A 50 1086B
C338850 11 50 12 58 06 50 07380
C340858 00 

「
」8 09 58 0A 50 1038B

C348858 11 58 12 60 0E 68 098B2
C350870 0E 78 09 78 0E 80 0980E
C358388 01 80 02 88 83 88 0482A
C360888 05 88 0E 90 12 94 1186∩
C368898 05 98 06 98 07 98 0887∩
C370898 1● 9C OF A●  06 A0 07:A●

リスト2 BREAKTHROUGH マシン語 リス ト
C3788∩● 08 ∩0 09 00 0E A8 0C8B3

Sum= D8 93

C380BA8 0D
C3888B8 06

C3日0:E0 03
C3日8=EO ●7
C300BFO ●E
C3C8820 08
C3D0828 12
C3D887.0 11
C3E0838 0E

C3F0800 00
C3F8=●0 00

F4 99 2●  8E

B0 0B8DF
B8 098FE
C0 0981E

E0 06892
E8 0E=B3
10 0E848

30 10日 E3
38 0F8FD
70 0EBA5

80 00800

B0 05
B8 07
C0 07

E0 04
E0 08
00 0E

38 02
70 00

00 00
00 00

ｍ
００
０８
０Ｃ
・Ｏ
ｍ
ｏ５
０Ｅ
ＯＥ
０７
０５
０３
０ｌ
Ｈ
田
００

C4008ED AB
C4088C5 11
C410800 Al
C410332 C4
C420810 00
C428811 00
C4303D4 C9
C438828 03

C448:FE 02
C450810 D4

C4608D7 FE

C470347 ED
C478808 Al

98 76 C0 79 D8 B18n3

C5 06 04 21 10 A1319
10 00 19 10 FA l131A
01 10 00 ED BO CD81C
C1 21 1●  Al C5 1185F
19 10 FD 01 10 00347
Al EB ED BO Cl l● 30B
3^ OC A1 3D FE FF=BE
32 0C n1 3A OB A18F0

CA 20 CE FE 03 CA883
FE 04 CA 30 D2 FEBB0

07 CA 20 CC FE 08898
CA ED 5F ●7 CB 178C9
5F 98 C9 3E 01 21854
∩E 77 A7 C8 3A 00877

C48● 8A1 3D 32

C49080F Al A7
C4988CA 51 C5
C4AO=A1 3C 32

C430301 DD 35
C4B8834 06 CD

C4DDEC5 2A 04

C4EO:C5 2A 00

C4FO:2C OE 05
C4F88∩ 1 3A 06

CC tB BE DE DD3EF

00 Al E6 1F FE8B4
32 ●E Al C9 3A365
Cn 4B C7 FE ●1832
CD BE C4 3A OF878
0F Al FE ●8 CA38F
21 00 Al DD 358C2
02 DD 34 05 DD308
BE C4 C9 2A 0087C
00 0E 14 CD 368F7
Al ●E 50 CD 368F3
A1 0E 05 CD 368∩ A

A1 3A 02 Al E6853
E6 E0 31 6F 243F5
CD 36 E5 2A 00331
Al E6 1F 4F 7D353

Sum8 3F 33

C5088CD 36

C51886F 2C

C52884F 7D
C53080E 50
C53887C FE

C548819 10
C550BC9 2∩
C5588●6 Al
C56030F Al
cF」688C4 BB
C57033C DD

91 60 C2 F1 838B3

3A 028D3
EO B18E9
36 C589B

2D 25804
06 048F9
FA 303C7
Fl C9888
0F A1870
A1 2287B
02 323E0
CD 6B800

04 008EC

12

E6

E2

00

21

Sun: A1 9D

C5888●8 32
C590380 00

C5B88BE C‐J
C5C0302 3D
C5C8801 CD
E5D080A A0
C5D8302 3D
C5E0300 CD
C5E8=DD 66

B0 0A 87 B2 D7 11819
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使えな くなつて もいいオ、ジにあ うドライバーを用意 してくだ さい。 そしてそのネジの頭 に接着剤をつけてか らドライバーで外 して ください.
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S.1-本木蜜さんや一本木就子さんは一本木蛮さん と関係があるのですか。 RS.2□ さん。40円 節約のために直接工学社のポス トに手紙 を
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入れてもいいですか ?

★ご苦労さまです。□
(く れ ぐれ もローデ ィス トで ない千葉都民 )
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レそういえばLaOX調布店があつたつけ。すつか り忘れ とつた。訂正ありが とうございます。 6月 号p.118の Fantasdc Machne7さ ん.あ なた
も三多摩地区住民ですか.は っはつはあつは/ P.3ハ ー ド・ ウェアに弱い私が友人につ られて秋葉原ヘパーツ屋めぐりをした というわけ
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ると思 うとノクゾクして しまいました。 そこのアータノあなた も一度パーツ屋めぐりをしませ う。余談であるが, その日私はlaOX楽器店で
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E2A8800 00 CF FD FF F6 00 008Cl
E230800 0E ●0 40 FE lF C●  DE809
E238=lF E0 6F FB 80 00 0o ooBFl
E2C0800 08 C0 2●  7E 3E 2●  5E822
E2C883F 90 6F F7 03 D0 00 0o308
E2D08●3 C, E●  10 7E 3E 2● 5E=F6
E2D8:3F 90 6F EE 05 21 E0 00832
E2E0303 C7 ∩0 10 7E 3E 20 5E:B4
E2E883F 90 6F DC C4 91 20 0088F
E2F0803 C7 27 10 7E 3E 20 5E83B
E2F883F 90 6F 39 E2 51 20 00BCA

E30083F ,0 6E 32 D3 32 20 00894

E31883F 90 6E 32 6E B2 20 00BAF

E328830 F8 66 11 34 64 2●  00857
E330803 E0 72 10 F8 FF 08 4E8B2
E33887F C4 3E 00 9A o4 20 00347
E340803 F8 64 20 ●O FF 08 7E804
E34887F C4 00 04 DC OC 20 0034F
E350303 FE lB DF FO FF 00 3C=2E
E35887F C7 FF FF 38 1C 20 008B8
E360803 FF 80 00 oF FF 00 oo398
E368日 7F C4 00 00 ol FC 20 00860
E370803 FE 6●  ●0 ●o FF OF FF=6E
E3788FF C4 ●0 0o 3F FC 20 0081E

Sun: C1 57 B4 BF D4 26 5F 21805

E380303 FE 10 oo oO FF 00 00818
E38887F C4 00 00.3F FC 20 0089E
E390803 FE 10 00 00 FF 00 00818
E39887F C4 00 ●● 3F FC 20 0019E
E3合0303 FE 10 0o oO FF 00 oo818
E3A887F C4 00 ●0 7F FC 3● 008EE
E330807 FE 18 00 0o 61 F0 0086E
E338830 F0 0●  0● FF FC 28 00843
E300308 07 F4 00 oo FE 00 o0809
E3C887F 84 0●  01 c● OF E4 008B7
E3D031F FF 02 00 ●l FF 04 00824
E3D88FF C2 00 03 FF FE 02 003C3
E3E033F FF 81 00 o3 FF 02 018C4
E3E88FF C1 0o o7 FF FF 01 0o8C6
E3F013F FF FF 00 07 FF FF 03845
E3F88FF FF 80 07 FF FF FF ●0882

Sum: DE 3E 3E 12 C4 54 93 0481B
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ギ ター コー ドとピック を買つて帰 りま した ∈ 350+鶏 0). ラーん Rich/ひ とつっ書 き忘 れ ま した 力1,パ ー ツ屋 め ぐ りを して る とき,文 字焼
けしたグソーンディスプレイが 1台¥2000で売 っていました。あ まりに安かつたので,あ とl歩の ところで行動買いするところで した。 その
デ ィスプレイは5～6台 店頭に無造作に置いてあつた ものであ りましたんですのだ。

(ALCATRAZZは ぃぃな―と常々想つている多摩市民の恥  グリーンTUMB影丸だってばさ′ )
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Q今月のPiOなゲーム
日PC‐日日ロロシリーズ スペース・アスピオ88

十 -0ン
≪

マシン語

ここUSAス ペース・ステーションに地球
よリニュータイプの巡洋艦 と人型戦闘機ア

スピオが派遣 されようとしている.い まス

テーションの観測室では大量の飛行物体を

キャッチ.地球からの輸送を急がせた。 し
か し,アスピオが到着 したときにはステー

ションは破壊された後だつた.も う対戦す
るしかないのだ。

■プログラム・インフォメーション

マシン鷹  C000～ DCF2
BC00～ C6FB

９
●
↓

，
ｏ
↓
♪

９
・
↓
♪

９
・
↓
♪

編 集 部 評

青い星をとるだけと言ってしまえば

単純なのですが,ニセの青い星があ
ったり,なかなか芸の細かい凝つた
ゲームです。       (Key)

ロード方法

MON RETttRNで モニタを起動 してから,
R RETURN¬ビ胸 のフロ゚グラムをロードし,

cc000 RETUR由 として,再びR RETURN

でロー ドしてください.GBC∞ RETURN
でゲーム・ スター トです.

リス ト :の C000～ DCF2を ,モニタの
Eコ マンドより入力したら, リス ト2を入

力する前にセープします.そ の後で, リス

ト2の BC00～ C6FBを 入力してセーブです.
プレイのときはリスト1を ロー ド,CC000
RETURN,リ ス ト 2を ロー ド,GBC∞
RETURNで始 まります.

ガ 磁

初めに簡単なデモ とショー ト・ストーリー

が表示され, RETURNキー待ちになります.
2面 ごとに敵が変わり,そ の都度敵の資

料が出ます.RETURNキ ーを押すことによ
り,左側中央に赤い戦士アスピオが出現 し,
その操縦士があなたです。

表 1 ワーク・ エ リア

F320～

F350～

F370-
F380
F381

F384
F390
F393
F394
F395
F396
F397～

F39D
F3Al
F3A2
F3A3-

ミサイル (有無,蟻 方向,色)計 7発
スコア用データ・ エリア

7面からの敵のスタック

面数

アスピオ残数

スコア

アスピオ座標

取つた星の数

アスピオの方向

敵残数

ミサイル残数

敵の有無,座標
船へのカウント

ミサイル連続発射防止フラグ

音フラグ

敵の移動カウント

移動はテン・キーで上下左右, SPACrキ
ーで ミサイルですが,初めからミサイルは

撃てません. ミサイルのエネルギー として,

画面にちらばる青い星を取 ります。星 1つ

につき 1発クレジットされます.

クリアするのは星を全部取 り,黄色の船
に戻るだけです。 もし敵を 5台全部破壊ぜ

きたら,残 りの ミサイルを黄色の船べ撃ち
こんで ください.得点になり, 5発でボー
ナスぞす.

なお,敵 5台 と言 うのは, 1～ 6面 に関
してです.そ れとゲームの中のコーヒープ
レイクに CAPSキ ー,終了に ST,Pキ ー
が使えます.

あビばいす

敵力=ミ サイルのタイミングを取 るのは,

図の④①時で,◎の ときには,絶対に発射 し

ないので,下から攻めてください.
ボーナスを取 るのにミサイルを 5発,残
どれが本当の青い星なのかな ?

表 2 ア ドレス・ マ ップ

0300～
0300～
1480～
lC4Cん
lEC3～
BC7Aん
BDB8～
BE72～
COAE～
C167～
C180～
C25C～
C391～
C3AD～
C545～
C501～
C655～

画面データ
パターン・デ…タ

文字,書のデータ
PUT(ホカ)
デモ・ル…チン

メイン・ルーチン
パックの星

アスピオ移動ルーチン

エラー検出
ゲーム・オーバー処理

画面作成

敵の移動ルーチン

乱数取出し

ミサイル移動

7面からの敵
スコア・データ作成

9面からの敵

図

国寺
|ョ   園
‐回  困十回

①    ③    ◎

さないとならないので,敵の同志討ちをさ
せるようにしてください.最後に 7, 8面
には安全地帯 (′ グヾ)があ ります.敵のア
ルゴリズムと,そ の位置を知ればらくらく
クリアできます.

>こ んにちわ/602Pの狸です。ところで602Pの 増設RAMを作ってはしいですね―.512ス テップでは少し足 りないですね―。いきなりです
が,3月 号のMRoWORLD PROCESSORさ ん。5月 号のY&Gさ ん,あのグームは面白かつたですよ。 PoS。 兄の602Pが ,車の中から盗まれた。

聟 兄は怒って,新 しい602Pを 買った。 (砂漢 の狸 )
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p10
: ||■  ■■ ―  |          ||‐ 1■ |リ ストl SPACE ASP1088マシン語リスH ‐ ‐  ‐     ‐ ■■■.■ |■ |■ ‐|‐ . ∠

網
旧
一
一
Ｆ
戦
え
′
重へ鋭
鷹
肛
Ｉ
〓
Ⅳ

ndd  +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +ハ  +B +C +D +E +F Sum

C,90 11 04 14 04 08 14 09 04 14 0F ●9 15 06 09 15 0C BC7

C150 03 24 04 03 24 07 03 24 0B 03 24 0F 03 26 05 03 8F2

CiC0 00 05 00 08 0A 00 08 0C 08 00 10 08 00 11 00 08 894

ElE0 00 03 ●A ●A 08 0C OA 00 10 oA 08 12 00 00 14 0A BAD

Sum8 B4 C4 DE D7 EB E5 AB AD C4 96 BB El AO B8 Di C0 834

C230 0D lo 08 10 10 08 14 10 08 17 1o oo 19 10 08 1B 8F4

C2F0 0C 03 08 14 03 0F 02 03 16 12 03 1E 04 03 22 10 8C4

C390 0c ●4 10 0E 04 10 10 04 11 04 04 11 10 04 15 06 1AF

C3B0 16 10 04 18 04 04 18 10 04 1A 04 04 10 10 04 1B =El

C480 1B D8 D8 D8 14 14 14 28 28 28 18 1日  18 18 18 18 :E7

C570 80 80 00 1F lD 00 FF 55 00 FF 55 00 F4 54 00 00 82C

C590 00 FF FF 00 FB FB 00 00 00 00 00 00 0o 3F 3F 00 872

C680 00 AA AA 88 28 A0 02 09 0F 00 00 F0 00 00 3F 00 BED

Sum= 43 09 Cl El C3 FF C6 C3 1l AC EB EE AE BC 5F F8 860

C7F0 84 02 83 6C 80 C1 36 01 15 C2 14 A8 43 28 2B C4 :DA

C820 38 10 94 3C 94 29 3C 29 2A FE 2A 54 7F 54 94 3E =88

C860 03 E4 00 00 27 00 E1 0A ●1 87 50 80 A0 07 00 05 :BD

C890 48 R4 00 12 2D 00 48 B4 00 12 2D 00 48 B4 00 12 =84

57



●10
リストl SPACE ASP:088マシン語リスH

C9F0 0E 3E 01 01 24 10 CD 6A OE 3E 03 01 25 10 CD 6A 875

CA20 45 C5 Cl 10 F4 21 03 18 4D 3E 5E 08 CD 02 C5 21 8Bl

CAFO FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF EF0

EB00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 8F0

CCC0 70 00 00 1E 00 30 48 00 08 34 00 00 70 00 10 6C 82E

CCE0 0B 14 00 16 20 00 02 12 00 06 00 00 80 00 04 07 302

CD10 60 00 00 FD 80 00 70 00 o0 07 00 00 F0 00 00 06 =4A

CD8o CC 13 C0 33 C8 03 CIE D1 00 70 8凛  00 03 5C 00 C0 896

CDD0 06 14 00 01 D7 F5 F8 00 00 1E BF AF FF 00 00 FD 867

CE00 7D 5C 24 02 00 02 A5 AE 24 10 20 02 A5 AE 34 30 861

CECO E0 1F E0 0B F0 00 34 03 00 38 FF 38 EE lF E0 05 872

ndd  +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +∩  +B +C +D +E +F SLtm

CFAO FC 00 24 03 00 19 E2 0D 20 DF 80 02 FE 00 34 03 8DF

DOD0 45 53 54 3B 30 33 0C9 4C 45 56 45 4C 38 B0 30 30 :CD

D190 30 4F B0 56 30 45 B0 52 30 3A 30 3∩  3A 3∩  3A 3ハ  842
DlA0 00 BC E3 D8 E4 38 80 CC DE C0 32 EO BO BE DE DD =E8
D130 D2 C2 BB DA CO B0 32 BE B2 BC DE DD D7 CA 00 BB 88E

D210 B2 EO BO BF D3 C3 B2 BC C3 ●O C2 B8 D7 DA CO CO =53

Sum3 79 8A 25 32 75 7, DO F5 B2 17 AC 6E 52 65 84 1A 33E

D340 B●  B0 30 B● 38 ●0 38 B0 80 30 47 30 41 B0 4D BO =D5

聟
レえ―JPl」WOさ ん。ぼ くは今年の7月 に国試を受 けます。来年か, さ来年の夏には6mEス ポでQSOし ましょうね。

(ア ウシタンで―刻館にすみたいJ040(コ ールサインまだだよ/))



p10

D3DO Dご  E3 BI C9 80 CB BA B3 CC DE El CO B2 E0 30 43 8EF

D410 CA B●  53 54 41 54 49 4F 4E BO CA BO CA B6 B2 BB 8B3

D54C9 0●  00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 FF FF 5A 90 8E8

D740 3E 40 3C ●4 08 30 40 30 08 04 84 9E B4 84 84 84 8A4

:リストl SPACE ASP:088マシン願iリスH

D880 00 FE FE 00 00 00 38 38 FE FE 38 38 3E ll D3 40 83A

D980 DD 23 0D 20 D8 DD 39 23 1D 20 CF ED 7B 9A lE D3 83D

DA10 40 18 D3 7A CD 86 1D 18 CD 01 D9 1C tB 19 08 3E 867

DABO E5 1D ED 43 9A lE ED 43 AD lE F5 D9 21 B0 1E 16 8B8

DB00 43 25 16 CD 82 0D 3E ●7 D3 57 D3 58 C3 34 1F AA 834
DB10 AA AA An AA AA AA AA AA oA An AA An An AA AA AA 3A●
DB2● AA AA nA nA nA AA AA AA AA A∩  An An AA AA nA AA =Ao
DB30 AA AA AA AA AA AA AA AA AA Aハ  AA AA AA AA AA ∩∩ 8A0
DB40 AA An AA AA AA AA AA nA nA An AA AA AA AA AA An =A0

DB60 AA AA AA nA nA AA AA nA An AA AA ttA AA An An AA 8^0

DBC0 11 50 00 19 EB E1 23 Cl 10 E1 21 CA D4 1l C, D4 888

／籠出一口Ｆ
戦
え
ノ重へ釘
鷹
肛
嘔
〓
Ⅳ

59



p10
:リスト2 SPACE ASP:088マシン語リスト2

BC20 00 00 11 01 00 01 70 03 36 00 ED 3●  CD 4C iC 21 8AF

BC40 01 5F 00 36 00 ED B0 3A 80 F3 3C 32 80 F3 FE 07 8C6

BC60 21 ●2 C●  11 80 14 CD D9 1D 21 37 C●  CD D9 1D 21 847

BC80 50 F3 21 09 C●  CD D9 1D 21 17 CO CD D9 1D 21 3E 80A

BCA●  21 5D 19 CD 9A lD 32 A2 F3 CD 72 BE CD D9 BC CD 80E

BCD0 01 32 9B F3 32 9C F3 Fl C9 C3 B8 BD FE 07 30 34 8DD

BD20 23 77 Fl FE 09 28 0D 21 45 C5 22 BF BC 3E CP 32 1C8

BE30 F3 CD 91 C3 E6 1F 57 CD 91 C3 5F 21 00 00 19 D3 :BD

BE50 23 77 23 11 50 00 ED 52 3E 21 D3 40 ED 5F 77 19 833

BE90 01 FE FE CC 23 BF DB OA FE 7F CC F4 BE DB 09 FE 86D

ndd  +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +∩  +B +C +D +E +F Sum

BF50 F3 FE 03 28 01 2C CD 4C C2 28 1E 18 05 CD 4C C2 862

C●20 BF l1 88 13 CD A4 00 21 12 D4 11 50 2A ,1 5C 03 88E

C●80 75 BF 21 23 18 CD ヴF lD 3A 93 F3 C6 01 32 93 F3 :58

00AO Ci C3 AB BE E5 2A 84 F3 19 22 84 F3 El C9 F5 3A BFE

COD0 81 lC 21 3A 18 CD 9F lD El CD 2D E2 3A 81 F3 3D 821

C130 DB CD 6F lE CD 6F lE 20 1A C6 ED 5B 84 F3 CD DA :FF

ndd  +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum
C300 0E 01 C3 02 E5 0E 03 C3 02 C5 ED 5F FE 4B D0 7B =14

C330 21 3A 18 CD 9F lD El CD 2D E2 30 95 F3 A7 28 0B 335

C3A0 00 00 22 86 F3 D9 08 3E lB D3 31 08 C9 06 07 11 8C8

C400 38 A7 20 3A EB E1 23 73 23 72 23 7E 23 4E EB 08 :35

C450 F3 0A 6F 03 0A 67 CD DA C4 28 04 03 03 18 F2 0B 892

E530 C4 Dl CD DA C4 EB E1 28 07 73 23 72 El C9 1C C9 :92

レ笑い話を1つ.我が相馬高校 には「コンピュータクラブ」 というすさいものがあり, そこでは,先生が長い長い説明を してから一言「それ
では電源を入れてみましょう」e と言います。 とな りで聞いてたボク達 (写真部でよかった)は思わず机か らず り落 ちて しまいました (そ この
先生は写真部の敵です). RS.高 校受験 も終わつた し,勉強 (?)も ペースに乗つてきたので,ソ フ トをバンバ ン作って投稿す るヨ.ヨ ロシβ (mark!)



p10

C5F●  3D C6 30 D9 12 1葛  10 E5 13 EB 3A 81 F3 C6 30 77 83F

C620 00 03 00 04 22 10 22 00 00 00 03 D0 03 00 00 00 831

リスト2 SPACE ASP:088マシン語リスト2

C680 01 2D 7D 32 9E F3 E5 CD EB Cl l1 2C 14 ●E 5C CD 354
∠網旧一口Ｆ
戦
え
′
重へ侃
鷹
肛
Ｉ
〓
Ⅳ

■ソニー (株)よ り,MSX用 新作ゲーム・
ソフト「バ ング リングベイ」力=発売されま

す (発売日7/21).

また,今回の「バングリングベイ」発売
を記念 して,抽選で10名 の方に特製キーホ
ルダーをプレゼントします.葉書きに住所 ,
氏名,年齢を書いて右記まで送ってくださ

い (当選発表は賞品の発送をもってかえさ

せていただきます).

《送 り先》

0151東京都渋谷区代々木1-37-1
ぜん らくビル PiO編集部
「特別プレゼント」係

ストーリー
PiO'84年 12月 号の特集 を機会 に,PU‐
ZZLEに 趣味 を持ったDANは ,HO君 に見
付か らないようにパズルのピースを拾いに

出かけたが・00.;trlratr8-
時間内にで きるだけ早 く迷路内に落ちて

いるピースをDANに 拾わせるゲームです.

とにか くピースをすべて拾 うと1面終了

です。PiOが迫つてきて縦・横の片方の座

標がDANに 合 うとタマゴを投げます.タ
マゴは壁に当たると割れて,一定時間その

場所は通れなくな ります。なお,DANの
持っているフライパンを投げてタマゴに当

てると, その場に日玉焼 き力=で きて, それ

を取 るとポーナス点が得 られます.

図 1 操作キー

点数などは自分で決めて ください。 また,
スピー ド調節やコンストラクションがで き

ると, もつと楽 しいで しょう.

図 2 ゲー

書 き忘れました力l TIME力 =な くなるか
DANがPiO君 やタマゴに当たると1人減
ります.

ム画面

∝タマゴDDA評

DAN DD
フライパン 3

PUZZLE
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VIC‐1

■春高のマウリ

111111H‖ |IHIIIII1111111卜 1:|||IHIIIIIHIIIII1111111卜 111111HIIIII卜 111111HIIIIIHIIIII卜 111111HIII‖ H

聖歴 199× 年,我が惑星は南十宇星帝国の

炎に焼かれ,人類はすべて絶減 したかのよ
うに思えた .

しかし,人類は絶減 してはいなかったの
だ。3億年もの間生 き残つていたあのゴキ

プリのような生命力で,ほんの一握りなが
らも生き残つた人々がいたのだ .

このような事態の到来を予測 して優秀な

科学者たちが完成 させていた "モ ビル 0ス

ーッ VEAST"の 存在を知った人々は,わ
らにもすが る思いで探索を始めた.

そ して月日は流れ,つ いに "VEAST"
は発見された. しかし,南十宇星帝国の執
拗な攻撃 と長い月日が経っていたため,実
用に耐えうるのはわずか3体だけとなって

このゲームには3K RAMが 必要です.
マシン語 とデータは$0400～ $lDBFま でで ,

リス トは 4つ に分かれています.入力は
EX―MONや H―MONな ど,そ れぞれのプ
ログラム・エ リアと重ならないモニタを使

つて入力 してください。

リヌι卜::S0400-30F40
●マシン語を入力

● POK‖ 3′ 1:pOKE44′4:POKE45′
●4:POKE4●′15:CLR RETURN
●SAⅥ:eevnST NO。 1"′ 1′ 1でセープ
リス:卜 2:Si000～S17E0

●マシン語を入力

●POK‖ 3′0:POKE44′ 16:POKE45′
224:POK‖ 6′23 iCLR RETURN
●SAⅥeevEAST NO。 2"′ 1′ 1でセーブ

シール ド・ オン/

:||:IH:||‖ ‖|||‖ H‖ |IH:||||卜 1:||||‖ ||||IH‖ |:HI:||IHI:||IHIIII:HIII‖ H‖‖HIIIII‖ ||
いた .

そこで我が惑星を南十宇星帝日から奪回

すべ く,北斗人 “剣士楼いを中心に人々は
立ち上がった.行け,剣士楼.惑星の未来
は君の双肩にかかっているのだ′

■プログラム・インフォメーション

。いつ もの よ うに SH:日 +STOPで
リス ト1,2,3カ ■l順 にロー ドされます. ロ

ー ドし終わるとタイ トノレが表われ (か つこ

いい/),略式キーボー ドが表示 されます.
ここで何かキーを押す とキー操作の説明

が始 まり(凝つてる～),キーを押 し続けて
説明が終わるとリス ト4を ロー ドしてゲー

ムが始 まります.

111‖ HIIIII卜 111111HI‖ :HIIIIIHIIIIIHIIIII卜 111111卜 111111HIIIIIHIIIIIHIIIIIH‖ |IH‖ |IHIIIIIHIIIIIHIIIII卜 111111HIII‖ HIIIIIHI‖ |卜 111111HIIIIIHIIIIIHIIIIIHIIIIIH‖ |IHIIIIIHIIIII‖ |

スカ&セープ方法
リス ト3:Si800-SiDC0
●マシン語を入力

● POKE43′08POKE44′ 248POKE45′
1 928POKE46′ 29 RETURN
● POKE52′ 318POKE54′ 318POKE56′
318CLR RETURN

O画 面 をクリアして力Dら SAVE.e vEAST
NO。 3"′ 1′ 1でセーブ

リス ト4:S17EO～ SiDC0
●マシン語を入力

● POK■43′ 224,OK■卜4′ 238POKE45′
1 928POKE436′ 29 RttURN
● POKE52′ 318POKE54′ 318POKE56′
318CLR RttURN

O画 面 をク リア してか らSAVEeevEAST
NO.49'′ 1′ 1ぞセープ

なお,各 リストをセープするごとに一度
電源を切つてから次のリス トを入力して く

ださい.

遊び方

言
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キー操作が難 しすぎますね。簡単に

なれば "PiOな ゲーム"に もなれる
のに。           (V)

図1 キー操作(1)
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このゲームは, シール ドやバーニアを使
いながら敵を破壊 し,ベースからベースヘ

移動するという, とつても素直なゲームで
す.キー操作は図 :を 見ての とおりちょつ
と難 しいのぜ, まずは慣れるようにして く

ださい.な お,こ こでは引力が生 じている

ため,バーニア・ ジェットを噴射 していな
いと自然落下 して しまいます.

自機は3機で始 まり,20,∞0点で1機増 え,

後は50,∞0点 ごとに1機ずつ増 えます.そ
して一定距離を進むとベースに帰艦 し,残
っている燃料がボーナスになります.

ゲーム終 了後は RETU RNキ ーで再 ゲ

ームします。

隠れ洋ヤラクタ
1ラ ウンドに3回 ,す なわち1マ ップに1回 ,

VEASTや敵本体の一部, ミサイル, ビー
ムカ言発光する現象力'起こります。 これは,
その時点での画面内にそのように働 きかけ

る何かがあることを示 しています.す なわ
ち, このグームには隠れキャラがあるわけ

なのです。

この隠れキャラをビームで出現させると

1,000点。 さらに落下 して くるキャラクタ

を消滅する前に取つた リシール ドで破壊す

ると,1,000点 のボーナスになります .

また, このキャラクタを取 るとVEAST
の性能が著 しく向上 します(同 じ物を 2回

取 ると無効になる).種類は次の 3種類あ
ります.

El:SHIELD OHIP
高性能自動防御 システム回路 .前方向攻
撃物体を感知し,シール ドを自動的に感知
させる。そのため,シール ド着用時間を極
端に減少させること力=で きる。 エオ、ルギー
の消滅L 自機の爆破によって無効 となる.

" 
Ξ梅 裁 黎 熙

脇
墓 冠
蹴

)ハ ガキが来 ました (lrく はそのハガキが来 るまで菓子子さ

υツ トが手描 きで描 いてありました。ハガキの文を見ると,
に答 えた人は, うん十人はいるで しょうが,そ の人全員に
らだろう(菓子子さんあ りが と一ございました。ラれ しい /).
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しか しエネ /L/ギー消滅後にこのチップを取

るとベースまで有効 とな り,ボーナスも多
くなる.

表 ! 変更箇所

|11   $36   1   $31
11   $3i   l   $30
翻   $35   1   $33

表 2 ワーク・ェリア

表 3 データ・エリア

E:VEHNIEFI CHIP
高性能慣性制御システム回路.下降する
とき以外,バーニア・ ジェットを常時噴射

芳 キ      望翼要甲
キーとの同時処理 は不可能 な

図 2 キー操 作 (2)

表 4 アドレス 0マップ

BAS:Cプ ログラム

月 ン・′け ン(スクロール移動速度計算・初期化)

MUSIC
乱数発生

地図作成

空中MAPス クロール移動
空中,地面MAP表 示
V,C― RAM計 算
地面MAPス クロール移動
定義乱数発生

敵発生

座標移動 (本体 )

本体表示

方向転換

W:NGER
ATTACKER
JUMPER
ROTATER
RAD:ATER
PURSURE
VEAST
ビーム表示

ビームの高速化

擬似 レーダー

ビーム発生

座標移動 (ビ ーム )

総合サブルーチン (?)
自機 ビーム対敵本体

自機本体対敵本体

自機本体対敵本体

敵点数割 り出 し

点数加算

点数表示

ビーム・ キー処理

エネルギーの使用時間による減少

エネルギーの使用回数による減少

エネルギーの残量表示

使用回数減 +敵点数割 り出 し
使用回数減 +点数加算
自機の死

変数クリア

敵クリア

面クリア

自機の残 り数 数値表示

自機の残 り数 文字表示

時間待ち

VEAST自 動制御
ラウン ド数表示

」UMPERの 高速化
チップ制作

チップ発生

チップ落下

チップスクロール

チップ表示

チップ対 自機 ビーム

チップ対 自機本体

所有 しているチップの表示

ハイ・スコアの判定,スコア,ハイ・スコア表示

ゲーム画面

レーダー判定

させる. そのため引力の影響 をまつた く受

けない.し かしキー操作が図2の よ うにな
るのざ注意 .

m:HYPER CHIP
ビー ム高速 充填 シ ステ ム回路 . ビー ム・

エ オ、ルギ ー の充填 時間 を短 くす る.そ の た め

か な りの戦 カア ップ を可 能 にす る.

な お ,こ れ らの CHIPは 自機 が爆破 され
る とすべ て消滅 して しまい ます .ま た ,他
の キ ャ ラク タ につ いて は表 5を 見 て くだ さ

表 5 登 場キャラクタ

プログラムの説明
リス ト1, 2カ

'メ イン・プログラムで, リ
ス ト3はタイ ト/L/と キー操作の説明だけの

プログラム, ソス ト4は メイン・プログラ
ムとキャラクタ・データです.

リスト3はタイ ト/L/と キー操作の説明だ

けなのぜ,入力しなくてもゲームには支障
ありません.ただ し,入力 しないときはリ
ス ト1を表 1に従って変更 して ください.
このゲームにも,一応バック・ ミュージ
ック (効果音 ?)があ ります.こ れはVICの
ハー ドウエア・インタラプ トを使っている

ため,ど んな条件下ざ も一定のテンポで鳴
り続けます.

またキー入力についてですが,図 :,2
を見てわかるようにかな り多 くのキーを作
つています。特にバーニア,シ ール ド, ビ
ーム発射,移動をそれぞれ独立 して使 う方
が便利なので,な るべ くそうなるようにし,
その結果I SHE日 ]キ ー とコモ ドール 。キ
ーの同時入力が可能 とな りました (す なわ

ち,画面切 り換えが起こらない).
移動は原始的なキャラクタ単位で,重ね

∠
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PoS。 星野,
したね～.

竹本1山 口先輩 (OB),こ ん ど部に来 るときは,何か食い物買ってきてくらはい。星野先輩, また「ファン〇―○」にのつか りま
(豊り:|工業高校 M科キョーフの男子クラスのマングー )

63

I nam I rnra

7 F v^ 
I

0000へ′03
10101041 05
0330～ 41F
O‐ 350   ‐
035:‐
～

5‐ 3

0311171‐■ |

0‐ 31111■
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033■
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lDCO―FF

チップの種類・ 出現判定フラグ
ハイ・ スコア

仮想V.C‐ RAM
ラウンド・マップのデータ

(イ ンダイレクト).Y用
雑用

各サブルーチンの雑用

ラウンド数 (― l)

空中MAPの データ転送用
地面MAPの 判別用(海か平原か)
雑用

敵の数

エネルギーの相対的残量

ループ 0カ ウンタ I

スコア

エネルギ…の減少カウンタ

プレイヤー残り

ループ 0カ ウンタH
プレイヤー増加用

チャンピオン・ フラグ

爆発音データ。カウンタ
ベル音データ・ カウンタ

効果音データ・ カウンタ

ビーム音データ 0カ ウンタ

本体座標

ビーム座標

本体の種類,移動方向
ビームの種類,移動方向
本体移動用,爆破判定
ビーム移動用,爆破判定
チップ出現MAP
チップ出現BLOCK
チップ座標

先頭ア

ドレス

が 自機

MAP画 面データ

のキャラクタのカラーデータ

MAP画面データ

zFvzl 
^ 

t キャラクタ

甲
百
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合わせもビームや ミサイルしかやつていま

せん.し か し,1つ のキャラクタに4文字の
マルチ・ カラーを使つているので,意外 と
見れるゲームではないで しょうか。

バ ックに流れている風景 (?)は , 1ラ ウ

ンド3マ ッフ
゜
で構成され, 1ラ ウンド始 ま

るごとに作成 し,メ モ リに落 としています .

そのためにベースからベースヘの移動中に

死ぬと, その・マップの先頭1か ら始まること

になります。

なおこのグームはオール・マシン語なの

で す が,ソ フ ト・ リセ ッ ト(STOp十
RESTORE)し た ときはRUN RETURN
で も5YS1 037 RttURNで も始めること

力'で きます.

最後に
表2に ワーク・エ リア,表3に データ・エ
リア,表 4に アドレス・マップを載せてお

きます。参考にしてください.

ちなみに,僕はVICの ユーザーではあ り
ません。レンダー と称されている者です。

つ まり, とある少年(FM-7+高 解像カ ラ
ーモニタ+TF-20+純正プ リンタを手に入
れたため,VICを 使わな くなつた我が数研
の会長 "竹本卓"君 )か ら,約 半年間VIC

を借 り切 り, このプログラムを作った とい

うわけです.

この場を借 りて,VICの 半私有物化に目
をつぶつて くれた竹本君,キ ャラクタの原
案などを提供 して くれた会員井上君,ス ト
ー リー中勝手にニックネームを使わせても

らった会員岩渕君にお礼を申し上げます。

あ りがとうございました.
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レうちの母はN● Kのコンピュータ番組を見てからというもの, さかんにパソコンの欠点を僕にいいます.おかげで,最近 は我がXlも さわ り
にくくて….受験期だか ら,パソコンをしまえというんですが・・・.′ ソヾコンは本当に学問には害なんで しょ―か.み んなで考えましょう.
PoS.1ポケコン也 重奏させるのは無理で しょうか. P.S.2 HOパ ーツは切 りとってスクラップ・ ブックなどにまとめると役に立 ちますよ.
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レ5月 8日 にパソコン 0シ ョップヘ行った.そ した ら, もうPiOは売 り切れていた。がっか りして中へ入ると店員 さんが「PiO買 う ?」 と言つ
て,PiOを出 して くれた.PiOを とつておいた店員 さん,注文 しな くては買えないPiOに対 しバ ンザーイ。しか し悲劇はその ときだった。THE

(通称 mkIIと 呼 ばれ るざか― とmkH)FIGHT回し 01が ソノシー トに. それは,僕 力fl箇 月かけ, うちこんだプログラムであった。



p10
リスト3 VEASTタ ィトル・データ

Su‖  06 48 2F F6 1D lB DE F3 FD lC 44 86 1D DE 35 5C :6B

腱

９４

６０

３６

５７

Ｆ６

８‐

ｌＥ

９Ｂ

２３

９８

６７

”

一ＦＦ ＦＦ

¨

ＦＦ ００

ＦＦ ００

回

００ ００

５４ ４３

¨

００ ００

５３ ４Ｆ

００ ００

４９ ４Ｅ

００ ００

ＦＦ

”

“

００

００

０Ｄ

“

００

００

００

ｍ

４‐

００

ＦＦ

ＥＯ

ＣＥ

００

４０

５３

５３

００

３０

００

４Ｆ

５０

００

ＦＦ

８０

０４

０２

４０

４５

００

００

４Ｆ

００

４Ｅ

００

”

ＦＦ

００

０４

０４

４０

５２

００

”

４２

００

４‐

００

４Ｆ

ＦＦ

８０

解

００

４０

４９

００

５２

００

００

４９

００

５０

００

ＥＯ

睫

０６

田

４８

００

４‐

０。

４３

■

００

鋼

７Ｆ

００

“

００

∞

ｌＦ

００

４０

”

４９

００

”

４５

６７

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

３７

０Ｄ

４３

００

５３

“

００

５４

５９

００

００

００

００

３５

５４

００

４５

５５

００

５４

００

５Ｂ

銅

Ｒ４

ＥＥ

ＥＥ

３‐

５８

００

４Ｃ

佃

００

４Ｆ

００

５９

４Ｒ

ｍ

８８

Ｒ４

３６

４５

００

４３

００

２０

４Ｃ

“

６７

４Ｅ

Ｅｎ

ｅＣ

ｎ４

”

５４

００

”

００

“

ｍ

“

７Ｆ

４Ｒ

ＥＲ

８８

解

”

００

００

４９

００

４Ｅ

００

００

００

Ｅｎ

ｎ４

８Ｅ

ｎＥ

■

００

ｍ

４３

００

闘

００

５４

田

回

‐Ｄ５０

ｍ

脚

脚

，
・９０

ｍ

ＤＢＯ

ｍ

ｍ

ＤＥＯ

ｍ

．５Ｃ

４Ｆ

３８

７０

０４

Ｂ４

Ｄ９

８Ｂ

６２

７Ｃ

Ｆ８

Ｆ８

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

７Ｅ

３Ｅ
ＦＯ
Ｆｅ
ｃｏ
田
∞
”
ＦＣ
”

ＢＥ

ＥＯ

Ｆ８

０３

Ｅ７

ＦＣ

Ｆ８

Ｆ８

隔

ＢＥ

８‐

Ｆ８

８０

２０

Ｆ８

７Ｃ

ＦＯ

Ｂ９

７Ｆ

８‐

Ｆ８

００

‐Ｏ

Ｆ８

‐Ｅ

ＦＯ

Ｒ５

３Ｆ

Ｃ３

ＦＣ

Ｃ０

００

Ｆ８

‐Ｅ

ＦＯ

”

Ｆ

Ｅ７

ＦＣ

Ｅ０

００

７Ｃ

３Ｅ

Ｆ。

０‐

３Ｆ

ＦＥ

ＦＣ

Ｅ０

００

ＦＣ

７Ｃ

Ｆ８

７Ｅ

０６

００

０７

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

ＦＦ

Ｅ０

０３

０１

”

７Ｆ

００

００

００

７Ｆ

６０

０１

０３

０７

７Ｆ

ＦＦ

Ｅ３

２７

‐Ｆ

２０

”

０７

０７

７Ｆ

ＦＣ

Ｃ０

ｌＥ

ＯＦ

ｌ０

００

０７

０７

ＦＦ

７．

６０

ｌＣ

ＯＦ

００

００
”
８３
ＦＦ
７．
３０
００
０Ｆ
四

〇〇
〇３
“
ＦＦ
３Ｅ
ｌ８
００
０Ｆ
００

００
Ｃ‐
４３
ＦＦ
３Ｅ
ｒ
”
”
０。

０７０
Ｃ８０
酬
ＣｎＯ
ｃＢｏ
熙
ｃＤＯ
ｍ
ＣＦ０

Sum  ll RC 6E B3 RF FD 94 2E 01 BF D0 01 5D 08 63 0B :50

拝

７Ｆ

Ｔ

ｒ

死

７Ｆ

６３

″

切

７Ｆ

４９

７７

電

７Ｆ

４９

７

鋼

７Ｆ

４９

″

■

７Ｆ

６３

７７

●

７Ｆ

７Ｆ

π

■

“

∞

００

７

田

００

７Ｆ

“

“

∞

４Ｄ

衝

“

００

４Ｂ

“

００

００

４７

月

００

００

４Ｂ

曖

００

００

４Ｄ

■

“

００

７Ｆ

相

００

００

”

鰤

‐３。。

Ⅲ

‐１２０

釧

丁

嘲

鶴

ギ

寝

“

項

一

一

欄

網

一

鶴

欄

一

“

げ

２‐

“

田

“

Ｃ２

∞

Ｄ４

“

闇

４４

Ｄ２

田

“

“

田

ＥＦ

Ｅ

ＦＯ

∝

“

“

ｍ

∞

餌

田

田

４５

Ｄ２

田

関

“

ｍ

Ｅ７

切

“

‐９

２０

”

Ｅｎ

∞

解

田

∞

４‐

２８

“

ＦＯ

”

昴

６３

電

Ｃ９

ＦＯ

“

“

ｍ

詢

舶

舶

田

６５

田

“

∞

∞

Ｅ５

Ｅ７

鋼

Ｆ０

１０

ＦＣ

田

ｍ

詢

田

ｎ４

“

“

“

６０

００

００

Ｅ９

∝

編

闇

”

節

田

曖

η

露

％

“

６４

田

６０

“

ＦＯ

ｍ

∝

り

Ｅｌ

ｌＦ

節

田

田

田

”

Ｄ４

田

田

∞

∞

∞

闘

田

ｒ

相

”

”

田

”

田

∞

“

“

“

闇

００

∞

“

“

田

Ｅ７

″

“

”

田

Ｐ

“

”

ａ

“

ｍ

ｌｌ

”

“

ｒ

∞

”

ｏｌ

“

“

ＦＯ

ｍ

Ｅ７

ｍ

”

ｍ

∞

”

５‐

”

“

Ｆ

“

田

∞

褐

閣

∝

５７

Ｃ６

ＲＢ

”

ｍ

ｍ

”

４‐

”

∞

Ｆ

ｒ

田

“

“

印

”

駆

Ｅ７

Ｒ３

０Ｄ

”

”

ｍ

５９

０９

“

ｒ

ｒ

”

“

相

関

ｌＤ

出

■

田

ＯＤ

∞

田

∞

１９

“

２０

Ｔ

ｒ

ｒ

Ｏ‐

僣

田

Ｆｏ

ｍ

■

田

ｍ

ｍ

ｍ

“

１９

田

田

ｒ

旺

田

ｏｌ

■

Ｍ

Ｃ

〓

Ｐ

“

“

”

鶴

ｍ

ｍ

ｏ２

”

“

Ｆ

田

０１

“

ｍ

”

鑢

Ｅ７

η

■

００

Ｆ

田

ｍ

０２

”

田

Ｆ

０２

“

枷

闘

‐３‐。

脚

田

田

脚

田

脚

脚

憫

脚

脚

脚
・脚

脚

脚

釧

鶴

“

租

曖

項

一

一

‥Ｆ６

鶴

税

霊

嘲

嘲

‥ＦＯ

‥４Ｄ

“

ギ

５５

５５

闇

田

花

在

日ｎ

郎

５５

”

ｍ

ＲＯ

”

昴

ｍ

ｍ

罐

５５

５５

ｍ

ｍ

Ｂ９

関

ｍ

ｍ

昴

５５

ｍ

ｍ

５５

昴

ｍ

田

切

調

”

ｍ

田

田

鯖

錦

６９

７Ｄ

７Ｄ

圧

К

５５

■

ｍ

田

電

昴

昴

ｍ

Ｒ２

”

ＢＤ

ｍ

ｍ

７Ｄ

７Ｄ

ＢＥ

ＤＥ

５５

５５

ｍ

Ｒ２

■

５５

∞

５５

ｍ

ｎｌ

隔

ｍ

ｍ

「

３Ｃ

７Ｄ

ＢＣ

ＦＦ

ＦＦ

Ｆ

ＦＦ

哺

昴

“

５５

田

９Ｄ

隔

６ｎ

ｍ

初

∝

７Ｄ

Ｅ

”

∞

５５

ｍ

り

５５

”

昴

田

０１

０１

“

ｍ

５５

∞

５ヽ５

Ｒ０

５５

∞

５５

ｍ

■

５５

田

”

田

花

花

ｍ

ｍ

５５

“

５５

００

５５

田

５５

田

″

田

ｍ

ｍ

ｍ

田

在

ｍ

錦

ｍ

ｍ
ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

Ｒｏ

“

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

∞

”

６０

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

Ｒｏ

∞

ｍ

ｍ

ｍ

媚

“

ｍ

ｍ

田

”

”

ｍ

ｍ

■

〓

圧

“

∞

Ｒｎ

ｍ

ｍ

“

田

ｍ

ｍ

ｍ

”

籠

“

隔

∝

正

王

К

”

ｍ

ｍ

ｍ

“

ｍ

ｍ

“

ｍ

”

田

ｍ

ｍ

∝

麗

∝

Ｂｃ

ｒ

ＦＦ

Ｆ

Ｆ

曖

∞

ｍ

ｍ

ｍ

田

開

錦

田

３Ｃ

Ｉ

∝

ＢＣ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

■

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

∞

８‐

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

“

田

“

“

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

花

ｍ

ｍ

ｏｏ
ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

田

田

側

聞

‐Ｃ‐０

脚

囲

ｍ

ｍ

ｉｃ６０

ｍ

田
囲

‐ｃＲｏ

‐ｃ３０

‐ＣＣＯ

ｍ

ｉＣＥＯ

‐ｃＦｏ

1090 19 19 11 11 11 11 11 11 64 64 44 44 44 44 44 44
lRR0 00 m 20 20 01 01 23 23 20 20田 田 00田 30D0
lR“ 070702022222田 田 E8E0424200"田 ∞
lRC0 00 00 03 0F oF 3F 3F 3F 00 oO oO FO FO FC EC EC
inD0 0F 3F 3F OF OF 03 00 00 EC EC BC FO FO oO oo 00
lREO“
"“
舒 07"∞

“

20 38 RR E9 E5 D5 Rn 20
lRF0 00 01 03 03 01 00 00 01 E7 EF DE 9C CE 63 E7 EF

SU‖  43 F9 73 71 94 2F 4R 06 BD C0 13 Dl E4 E9 64 6R :37

SU‖  60 10 10 gC n5 4C RE 19 F5 73 20 05 CC 80 FR D8 :93

SU‖  70 B3 76 33 4F 49 89 9E lE 30 pc D2 0C 99 06 28 :FR

RDD  +0 ●1 +2 ●3 04 ●5 46 ●7 +0 ●9 ●n ●B ●C ●D OE ◆F SU‖
lm C3 D3 01 66 C3""9955"“

"oO""55:BDlD10 55田 80 00 00 00 00 55 55 nO nO no RO m R0 55:14
1闘 55R8n3R8舶 RO R0 55 55 nR AR RR m m nR 55:40
1回 C3C33C∝ ∝ 3C C3 C3 D7 37 7D 7D 7D 7D D7 D7:4C
tDtt EB EB I BE麗 臣 田 印 C3C3=∝ 7D7D D7 D7:4n
lD50 03 13 3C OC I BE ED EB D7 D7 7D 7D BE DE EB EB :4R
lD60 E3 E3 BC DC BC BC E3 E3 E3 E3 BC BC DE DC ED E3 :02
lD70 C3 C3 3●  3E 3E 3C C3 C3 00 00 00 00 5B 31 37 45 :00
1剛 卸 2D31調 34305D昴 53"31“ 33370D":30
1コ90 12 02 09 14 00 o2 00 03 02 03 13 02 05 11 02 0D :70
lDno o9 o2 0E 05 02 10 00 02 16 03 02 16 13 14 01 10 :RF
lD30 14 01 19 14 10 01 14 19 01 14 13 10 14 10 13 10 :17
1,CO田 田 田

"4D調
53494300"田

"“
534F:23

lDD0 55 4E 44田

“ “ “ "5049414E4F OD"∞
:93

lDE0 00 m 50 4C 4F 54“ ∞

“

oo∞
“

5041494E:67
lr0 54 00"田

""54454D504F“ "“ "“
:D9

9U‖  8C 9n CC 97 87 5D 27 53 9F 2n 25 En 19 Dl C4 92 :DF

戦
え
′
重
金
属
機
甲
軍
団

‐■■ |‐| ‐‐■■  ■ |‐  ■■■■■‐■■リスト4 VEASTキ ャラクタ 0データ
釧

囀

７

‥４８

糊

‥Ｆ６

一

哩

‥７Ｃ

胡

嘲

切

‥４３

“

榎

欄

嘲

ギ

４Ｃ

Ｃ７

４８

Ｂ８

４Ｅ

Ｅ６

ＦＤ

ＤＲ

”

“

Ｃ４

‐ｌ

ＦＣ

８５

Ｅ８

Ｒ０

Ｉ

∝

ｍ

ｃｃ

ｃＤ

Ｅｃ

∞

６４

∝

‐５

５Ｅ

ｌＢ

Ｆ９

７Ｃ

Ｃｉ

Ｃ８

０２

切

２５

∞

５４

∞

Ｃ３

ＥＤ

ＥＲ

８Ｄ

ＦＢ

ｌ２

５‐

Ｄ３

８Ｄ

”

％

Ｒ２

■

５０

”

Ｃ３

∞

００

“

“

６０

５Ｅ

Ｆ７

Ｆ３

ＦＦ

ＤＦ

７Ｆ

“

Ｅ５

■

‐２

Ｃｎ

‐５

Ｅ４

ＥＢ

Ｆｎ

４２

聰

Ｔ

７６

Ｆ８

２７

Ｆ７

ＦＥ

９９

”

編

∞

２０

１２

∞

２０

１０

０２

６４

ＥＢ

ＦＦ

ＦＤ

ＦＦ

ＲＥ

Ｆ７

∝

７０

０

Ｅ４

ＣＯ

Ｃ６

３６

６Ｅ

ＥＥ

ＤＤ

Ｄ６

３０

Ｃ‐

４４

０Ｂ

Ｅ５

７Ｅ

Ｒ９

００

・８

０２

田

４０

４２

８２

０４

“

“

ＦＦ

ＦＤ

ＦＦ

ＦＦ

Ｆ７

ＦＦ

‐Ｅ

Ｒ８

・７

・３

‐Ｒ

０７

ＥＢ

７Ｆ

ＦＲ

ＦＣ

ＥＥ

‐１

５０

００

００

３７

Ｈ

”

００

拓

ｌＤ

５Ｅ

Ｄ８

Ｆ３

“

ＦＣ

ＥＣ

７０

０Ｂ

７Ｆ

８Ｂ

Ｆ７

２Ｆ

ＥＦ

”

６９

褐

ＣＣ

０４

ｎｎ

Ｃ４

ＥＤ

ＲＤ

ｒ

７Ｒ

５‐

９０

４‐

３９

７Ｂ

”

“

１８

●

００

０２

０４

Ｅ４

“

４０

０。

％

ＦＢ

ＦＦ

ＦＤ

ＦＦ

ＤＥ

Ｆ７

ｎ９

９８

■

田

４０

Ｅ８

８Ｅ

７４

ＣＦ

５４

ＤＦ

Ｆ９

‐１

４５

“

‐Ｆ

６４

００

Ｆ０

曖

０４

００

０４

００

２０

０４

“

２８

ＦＥ

ＤＦ

９Ｆ

Ｅ７

ＦＦ

ＤＦ

Ｒ２

Ｄ０

■

４Ｂ

Ｄ６

３７

６６

田

ＥＥ

Ｂ７

ＥＦ

Ｄｌ

‐２

００

”

４５

２‐

１７

０Ｅ

■

１０

００

４０

４８

８５

∝

４２

００

ＦＦ

“

７Ｂ

Ｆ

ＤＦ

ＦＦ

ｎＯ

Ｅ０

枷
‐７。０
‐７‐０
‐７２０
‐７３０‐７４０
‐７５０
‐７６０
‐７７０
脚
四
‐７ｎＯ
‐７３。四
剛
‐７ＥＯ‐７Ｆ０

鰤
朝
税
稲
切
切
硼
切
切
＝
凛
現
囀
囀
観
一
一

ギ
４０
ｌＥ
００
６０
田
∞
∞
“
田
００
∞
“
∞
００
ＦＦ
ＦＦ

罐
”
“
“
“
田
”
∞
田
７Ｃ
７８
Ｅ４
７８
■
■
‐３
８７

切
６０
０７
”
‐Ｏ
ｍ
∞
“
”
Ｅｏ
∝
Ｅ４
Ｅ４
■
Ｅ４
‐３
‐３

電

η

田

曖

”

∞

∞

∞

∞

Ｅ０

３Ｃ

Ｅ４

ＥＣ

３８

Ｅ４

‐３

‐３

鋼

ＣＤ

”

田

”

”

∞

∞

田

田

７８

Ｅ４

Ｅ０

７Ｃ

Ｅ４

８３

‐Ｆ

■

‐Ｅ

Ｒ９

ＲＤ

５０

∞

∞

“

∞

ＥＯ

ＦＯ

Ｅ４

ＥＯ

Ｅ４

Ｅ４

‐３

‐Ｆ

”

２０

Ｅ５

“

ＲＤ

四

∞

∞

田

ＥＯ

Ｃ４

Ｅ４

Ｅ４

Ｅ４

Ｅ４

‐３

‐３

■
０７
ｍ
ＯＤ
６０
田
００
ｍ
ｍ
７Ｃ
７８
７８
■
Ｅ４
■
‐３
８７

７
ｍ
ａ
４Ｃ
鶴
”
”
田
“
００
∞
“
∞
∞
田
”
ＦＦ

“

４‐

１０

ＦＲ

Ｒ６

田

００

００

００

範

９Ｃ

∞

Ｅ４

ＦＣ

ＥＯ

Ｄ４

Ｃ７

情

的

”

ｍ

６９

田

００

∞

∞

７０

９Ｃ

”

Ｅ４

ＥＯ

ＥＯ

Ｄ４

Ｃ７

●

Ｅ５

田

ｒ

‐８

田

∞

∞

“

７０

ＦＣ

釦

Ｅ４

ＥＯ

ＥＯ

Ｄ４

Ｃ７

■

ｍ

ＯＢ

Ｃ９

０７

“

００

∞

“

７８

９Ｃ

田

Ｆ８

ＥＯ

Ｆ８

Ｄ４

Ｃ７

曖

“

Ｒ２

ＣＳ

”

“

∞

“

”

Ｅ４

９Ｃ

∞

Ｅ４

ＥＯ

ＥＯ

Ｄ４

Ｃ７

■

‐０

‐３

関

”

“

００

∞

００

Ｅ４

ＦＣ

３８

Ｅ４

ＥＯ

ＥＯ

ＦＣ

Ｃ７

■

０３

‐Ｏ

ＣＢ

Ｂ‐

００

００

００

ｍ

Ｅ４

７８

７Ｃ

Ｆ８

Ｅ０

７．

６８

Ｃ７

ｎＤＤ

‐ｏ。０

‐８‐０

‐８２０

‐８３０

‐０４０

‐０５０

田

‐０７０

皿

囲

‐８。０

‐８ＢＯ

‐ＯＣＯ

剛

‐ＯＥ。

‐８Ｆ０
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MZ‐22ロロ′2ロロロ+G‐RAM I1lⅢ
BASiC+マ シン語

lLIEH E
リアンセクション

:杉浦成史 移植 :③in③

エイ

|

MZ‐ 80Bに おいて,水素爆弾の奪取に失  ! 型爆弾のみ.こ の武器だけでエイリアンを
敗 したエイリアンたちは,次の目標 として
MZ‐ 2200を選んだ.彼 らはまず,MZ‐ 80B
シミュレータという次元転移装置を使つて

MZ-2200へ 攻め込んだが,転移の影響で動
きがにしヽξくなり簡単に敗れ去ってしまった。

しかし,その後エイリアンたちは転移装
置を使用せずに,MZ‐ 2200に攻め入る方法
を開発 し,再び水素爆弾の奪取を計画 した.
エイリアンの攻撃に対する警備隊の武器は,

運搬用のキャリアと地下に山積みされたJヽ

キャリアはオン,キ ーの巨][ヨ巨][□r,
それぞれ上下左右に動 きます.

エイリアンを倒すためには,ま ず小型爆

弾を小型爆弾取出日から取 り出します.こ

れは,キ ヤリアを小型爆弾取出日の左右 ,

あるいは下から押 しつけることによつて取

り出せます.そ して,こ の小型爆弾をキャ

リアで押 してエイリアンの近 くに運び,こ

れにエイリアンがぶつかると爆発 し, もし

この爆発の近 くに他のエイリアンやキヤリ

アがいると,そ れも一緒に誘爆 してしまい

ます.

また,小型爆弾にエイリアンがぶつから

なくても,キ ャリアが起爆装置を押す と画

面上に存在するすべての小型爆弾が爆発 し

ます.ただ し,エ イリアンがこの起爆装置

を押すこともあ ります。 もちろん,画面上
に小型爆弾が出ていないときには,爆発は

起こりません.な お,キ ヤリアで小型爆弾

を運ぷ ときに,壁やエイリアンなどにぶつ

効率よく敵を倒 きないと…

倒すことができるだろうか….

■プログラム・インフォメーション

語
BAS:C
でンン信  8000～ 98A3

，
●
↓

，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

原作にくらべ操作性や動きは良くな

つていますね.それから, 4面はや
っばり難しいですね。    (0)

けると爆発 してしまうので, それも注意す

る必要があ ります.

そして,画面上のエイリアンをすべてや
っつけると1面終了で,ボーナス点が加算
されます.画面パターンは原作の 2面から
4面に増やしてあ り, 4面 目をクリアする

と再び 1面に戻 ります.

また,キ ャリアは 1面クリアするごとに

1台増えますが, 5台以上にはなりません.

キャリアがすべてやられるか,エ イリアン

が水素爆弾に取 り付 くか,水素爆弾のすぐ

近 くで爆発が起 きると,ゲーム・オーバー
になります.

―処理などをBASICで行ない,ゲーム自体

はすべてマシン語で行なつています.

マシン語のサブルーチンは,グラフィッ
ク関係以外ほとんど原作 と同じですが,ア
センブル した ときに各サブルーチンのエン

トリマ番地が原作 と変わってしまったので ,

一応表 1に示 しておきます.

プログラムの入力は, まずMZ¨lZ001か

らBASIC部 (リ ス ト1)を入れて,セ ープし

てください.そ の後,マ シン語部 (リ ス ト2)

をモニタから入力 し,S‐ADR,E‐ ADR,J‐
ADRを , それぞれ$8000,$98A3, $1300に
して,先のBASIC部 のすぐあ とにセープし

rl:l∫  ::〕1)i::::::::::言
I:lilli:::〔 i::7[:世 lil:[liまiうをこ手争りう:1ウ壺i嗜lt〔チモi[そ〔Iili
になつてしまうんです.今になつて店員との会話が思い出されます.店員:「これだとジョイステイツクにとりつけ

原作 と同様,タ イトル,ゲーム・オーバ

表 1 ア ドレス・ マ ップ

メイン・ ルーチン

面クリア

初期 :

初期 2
スコア表示

爆発進行
エイリアン移動

クロック

キヤリア爆発処理

V‐ RAMア ドレス計算
V‐ RAM,G¨ RAM関係
乱数発生

G‐ RAMア ドレス計算
8X8キ ャラクタ表示
!0進出力
V‐ RAMク リア
仮想画面をCRTへ表示
G‐ RAMク リア
仮想画面ア ドレス計算

キャリア移動

小型爆弾移動

起爆処理

データ

表 2 主 なキャラクタ

Jヽ型爆弾取出ロ

起爆装置

水素爆弾

てくナごさい.

なお,起動時はまずBASIC部 をロードし

て走 らせると,自 動的にマシン語部をロー

ドしてゲームがスター トします.

エイリアンには,Aタ イプ とBタ イフ゜の
2種類の ものがあ り, Aタ イプはキャリア

に,Bタ イプは水素爆弾に向かって行 く性
質を持っています. Bタ イプはできるだけ

早 くやっつけてしまったほうが良いで しょ

う.

なお,ゲーム・ スター ト時に 1～ 4ぜ レ
ベルを選択するようになつています. この

とき, 1を選んで 1面クリアできるAが tヽ

るかどうかは疑間です力
'・
.̈

9

つ 。

言

面  白 さ
動き。操作性

サ ウ ン ド
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このゲームは,最初私のMZ-2000■では,
かの有名なMZ‐80Bシ ミュレァタを使つて動

いていたのです. しかし, このグームのよ

うにグラフィック画面上で多 くのキャラク

220 CuR30R10,168 PRINT00■・・ITAB(24)3・・DEFEN

夕が]助 くときtiは , Mz¨ 80Bシ ミュレータ
では少 し遅すぎるようです。このため,M
Z‐2000に 移植 したのですが, なんと1箇月

も費やしてしまいました.

移植 したのは 1年ほど前のことですが,
最近になって画面パターンが 2面 というの
は少ないと思ったので, 4面 に増やしてみ
ました。 1面 2面は原作 と同じです.ただ ,
Iリストl AL:EN SECT:ON BAS:Cリスト
230 CURSOR8,178PRINT“ |●l■→

"240 CuRSOR10,188PRINT':■ ・・8TAB(23)|・・HYDR0

280 POSIT10N321248PATTERN-8,.Iテ ●J■ r～十B・・8

18)+“ ～口～十B“ =‖usIE・
・D・・

4面 目が難 しすぎるという意見 もあるので
すが・・。.

O参考文献
1)杉浦成史 :｀ALIEN SECTION″ ,
1/O, '83年 3月 号

2)i可合健二 :｀ MZ‐80Bシ ミュレータ″。

1/0, '83年 4月 号

0010 42 85 CD 62 05 28 36 3E 01 21 7B Al BE 28 2E 21 800

00CO E5 CD 00 88 21 3E 98 11 00 A1 01 56 00 ED 30 3E 815

8180 11 44 02 DD 19 C5 06 1E 23 DD 23 DD 23 7E FE 20 0F5

8220 02 DD 19 06 02 CD 53 82 23 DD 23 DD 23 CD 53 82 867
8230 23 DD 23 DD 23 CD D5 82 11 lC 00 19 11 7●  02 DD 8F9

8270 28 2B FE 42 28 22 FE 62 28 1E FE 37 30 2E 3E 02 356

550 CUR30R31,218 PRINT“ PuSH■日・・

556 HS8PEEK(● A175)拿 256+PEEK(3n174〕

8230 32 28 04 FE 33 20 05 11 9F 97 18 03 11 8F 97 E5 13A

Sum  D2 C7 1A 'F 6C A6 D3 A2 DE Cl D0 91 52 9B EB E8 899

8350 85 FE Bo DA 2F 85 DD 7E 00 FE 01 CA 2F 85 DD 7E BF4

84D0 19 86 3C CD 19 86 Fl El E5 CD 20 o8 77 El DD 75 81D

リスト2 AL!EN SEC丁 10Nマ シン語リスト ||‐ ‐■■‐‐ |‐ ||■ | ■ ‐ ‐ |■ ■■‐■■|■

ると少しきついかもしれないよ。」私:「ああ, ぃぃですょ, このぐらいだった6・・・」
(こ のジ ョイスティックを筋肉強化ジョイスティックと名付け, ひたすら指を鍛えているP6ユ ーザーのびぃえす )
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p10
:リスト2 AL:EN SECT:ONマ シン語リスト

:ヨ18:T:3「:::E19:AF::E:'1 83 EA器 蹴[3B::ヨ :
8550 88 36 36 06 14 CD 71 01 10 FB 20 01 01 CD 20 88 819

8830 10 FD 79 85 6F 7C CE 00 67 Dl Cl Fl C9 E5 D5 CD :FE

Sum  F' Dl F7.54 92 FE 30 2F 6C 63 47 F5 AO AB 26 05 885

BA50 F7 85 F5 C5 06 03 78 CD 19 86 10 FA Cl Fl El 18 8D,
8A占0 1D C1 2A 05 Al E5 D5 11 6F 97 CD F7 85 F5 C5 06 888

8B70 43 4B 4B 43 20 20 20 20 20 4B 4B 41 20 41 20 41 日65

Sum  71 02 23 CE C4 C4 F8 67 4E 45 1A 3B F9 45 F9 23 88D

r
レ私,時々思 うのですが,PiOPiOで は1つ 目の文章が大字で書いてあるか ら, もしか して,ず つ と文を続 けてい くと,ず つ と大字で書かれ

るのではないで しようか と,ず一っと悩んでいますので,だれか真相を教 えて くだ さい と言いつつ, 自分で その真相 をちゃつかり確かめてみ

たりなんかしちゃつたりして,結局やはり太いままなのですか ?あ一つかれた. PoS.← これはスペシヤル・フラッグではない。 PoS。 2

すいません.文章ぐちやぐちゃにしちゃつて.私.支離減裂にするの好きなんです.異常ですよね。 PoS3さ て問題です.私は男でしよう
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２。

２。

２。

２。

４Ｂ

２。

４Ｂ

Ｃ

４２

４２

４Ｂ

２。

４３

２。

２。

２。

２。

２。

２。

２。

５３

４Ｂ

２。

２。

一

２。

２。

４３

２。

４Ｂ

４．

２。

２。

２。

２。

２。

２。

２。

４３

２。

２。

綸
４２
２。
２。
２。
４３
２。
４Ｂ
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ

”
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４．
４８
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ

一
４２
２。
２。
２。
２。
２。
４８
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。
４３
２。
４Ｂ
４Ｂ

″
２。
２。
２。
２。
４２
４‐
４８
２。
４８
２。
４３
２。
４Ｂ
５３
４Ｂ
４Ｂ

“
４２
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
４３
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。

竜
２。
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
４Ｂ
４８
２。
４３
２。

４
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
４８
２。
２。

‘
２。
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
２。
２。

罐
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
４８
２。

■
２。
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
２。

一

２。

４Ｂ

４２

４２

２。

２。

２。

２。

２。

２。

２。

２。

４Ｂ

４Ｂ

４３

２。

ｄｄ
ｌ。。
１‐。
１２。
・３。
・４。
‐５。
・６。
ｍ
・８。
・９。
ｍ
・３。
・Ｃ。
・ＤＯ
・ＥＯ
・Ｆ０

8FA0 20 20 20 4B 4B 4B 4B 4B 4B 20 20 20 4F 20 20 20 131

9310 4B 4B 4B 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 日81

:リスト2 AL:EN SECT:ONマ シン語リスト
Ｓｕ
６６
ＣＤ
８７
６６
“
饉
２３
８３
２Ｂ
６。
ｍ
０２
０２
Ｄ７
０２
に

ギ
２。
２。
４２
２。
２。
２。
４３
２。
４３
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
４３
２。
２。

罐
４２
４．
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
４３
２。
４３
２。

０
２。
２。
２。
２。
２。
２。
２。
ｍ
２。
４３
２。
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
４Ｂ

Ｃ
４２
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。
４８
２。
２。
２。
２。
５３
２。
２。
４Ｂ
４Ｂ
２。

一
２。
４３
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。
２。
２。
２。
２。
４３
２。
２。
４Ｂ
２。

綸
４２
４３
２。
４３
２。
４Ｂ
２。
２。
２。
４３
２。
２。
２。
２。
２。
４Ｂ

一

２。

４Ｂ

２。

４Ｂ

４２

４Ｂ

２。

２。

２。

２。

４Ｂ

２。

２。

４Ｂ

２。

２。

一

２。

２。

２。

４３

２。

４Ｂ

２。

４Ｂ

２。

２。

２。

４Ｂ

２。

２。

２。

２。

″
２。
２。
２。
４Ｂ
４２
４Ｂ
２。
４３
２。
５３
２。
２。
４３
２。
２。
４３

“
２。
２。
２。
２。
２。
４３
２。
４３
２。
２。
４Ｂ
２。
２。
４３
２。
２。

褐
２。
２。
２。
４．
４２
４３
２。
４Ｂ
２。
２。
２。
２。
２。
２。
４３
２。

一
２。
２。
４２
２。
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。
４８
２。
２。
４３
２。
２。
４Ｂ

編
２。
２。
２。
４．
２。
４Ｂ
２。
４３
２。
４Ｂ
４３
２。
２。
２。
２。
２。

罐
２。
２。
４２
２。
２。
２。
２。
４Ｂ
２。
４Ｂ
２。
４３
２。
２。
４３
２。

■
２。
２。
２。
４２
２。
２。
２。
４８
２。
４３
２。
４Ｂ
４３
２。
２。
２。

一
２。
２。
４．
２。
２。
ｍ
２。
４３
２。
４Ｂ
４Ｂ
４Ｂ
２。
４８
２。
２。

鰯
９４。。
９４‐。
９４２。
９４３。
９４４。
『
９４６。
¨
９４８。
９４９。
『
９４Ｂ。
９４Ｃ。
９４Ｄ。
９４Ｅ。
９４Ｆ。

9540 20 20 20 4B 4B 4B 4B 4B 4B 4B 4B 4B 4B 4B 43 20 804

95E0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 800

96DO F0 30 0C FE 3F cF F3 FF FF 3C 3C C3 C3 33 CC OF 833

か。 女で しょ うか。字 み りゃ一 発 で わか っ ちゃうんで すよね (男です )。

☆ハハハハッ。残念でしたねェ。□
(Danke nein英 語に してみて くだ さい )
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● あ っぷ るTEA

ある先生が,ラ ーメン屋でラーメンを食
べていたときのことです.小学生が 5人店
に入つてきました (以下会話形式ぜ ).

「おいちゃん,ラ ーメン 5つ」

先生は店の人 と間違 えられたのか と思い,

自分は店の人じゃないことを言 うと,

「そんなことはわかつとる, ラーメンおご

ってよ」

「自分達でお金を出して食べなさい」

「僕たちお金がないんだ,ぞ もお腹すいち

ゃったか
゛
らラーメンおごつてよ」

「お腹力'減っているなら,家に帰って母さ

んにご飯を食べさせてもらいなさい」

「ラーメンが食べたいんだ,お いちやんの

食べかけで もいいから」

「じゃあ, 3回 まわってワンと言つてみろ,

そしたらおごつてやる」

すると,な んと小学生たちは皆んな 3回

まわつてワンといいました.

「お前たちは人間か /」

先生は,少々怒って言った.

「ごちゃごちゃ言わんで,早 くおごつて

よ」

「今,"ワ ン"と いつたろ.だか ら,お 前
たちは大だ」

そう言ってラーメンを床にこぼ して,

「さあ食え」

と言つた。

「そんなもん食えるか。僕たちはテーブル

の上で食べたいんだ」

先生は店の人に金を払い,店 を出ました
`

そして一言「さびしい」 と言ったそうです (

金もないのに店に入つてきて,だれかにお

ごって もらおうという考え, 自分カシ 力ヾに

されているとも知 らず, 日標 (ラ ーメン)の

ために 3回 まわつてワンと言 う.

この話をしてくれた人は,最近の子供は

自分で苦労 してためた金ぜ物を買った とき

の喜びや,感動を知らない.だから物を大
切にせず,欲にまかせて行動すると教えて

くれ ま した.皆 さん の 意 見 や 感 想 を

P10PiOぞ /

●お・Stざ あ―ば あ―

●画面に出力する文字は,家庭用のテレビ

を使用する場合を考えて,40桁以下のサイ

ズで出力すること,ただ し,ゲーム進行上

重要でない文字はこの限 りではない.

0ゲームに参加する者の目の健康を考えた

配色にすること.

●ターゲツトとする年齢層の人々が熱中で

きる内容であること.

●完成後,少なくとも2週間はテスト0ラ

ンさせ,動作の確認をすること.

0本社の方針 として,ア センブラ, コンパ

イラ等を使用した場合は,ソ ース・ リスト

を公開すること.

0解答のないパズル型ゲーム,ア ドベンチ

ャーゲームを作って,PiO編 集部員を悩 ま

せないこと.

…などと言 う決 まりはありません. どんど

んプログラミングに励んで ください.

● DIRECTΣ
PiOバザールについて言いたいことがあ

ります.私の場合ぞすが,ほ とんどの人が

返事を書いてくれません.

た とえ売 らない,買 わない,交換 しない

にして も,W〒 で出 した ら返事 を出すの

力=普通ぜはブ蜜いで しよ うか. 「返事は決定

した人だけにします」 と書いてあれば別で

しょうけど…。 もちろん,返事を書いて応

対 した人にはあてはまりませんのぜ,気に

しないで ください.

この 意 見 につ い て思 つ た こ とは,

PiOPiOま ぞ.

●FPSエ クス プ ロイ タ・ エル チ

そろそろ,Z80も 飽 きてきた今日このご

ろ.次のCPUは 6809か 8086(V20/30)
か,は たまた68000か ?な どと考 えてお り

ますが, 日本での普及度が考えるとやつぱ

り8086で すかね.

そんなことはさておき,PiOス クエアの

BULE‐ AND‐ BULEさ ん へ。 僕 は 反
BASIC派ではないですが; BASICは ほ と

んど傷い まヽせん.理 由はいちいちBASIC

を立 ち上げるのが面倒だ し, 男1に BASIC

を使わな くてもアセンブラがあれば,不便
を感 じないからです.

そして最大の理由は,アセンブラぜプロ

グラミングするときは事前に準備が必要な

ために,バグがでても解析がすぐでき,デ
バ ッグ も簡単にで きるか らです。また,

BASICは エ ラーメッセージがあるなど,
へたに「なが ら作 り」力1で きるため,か た
ってバグがでやすいということを聞いたこ

とがあります.

それにマシン語は加減算を繰 り返すばか

りと書いてありますが,マ シン語的思考が

で きるようになると楽 しいもんですよ(わ

たしゃHackerか い ?).な お念のために言
っておきますが,最後の 6行に関 しては貴
方の意見によつた く賛成です.

ないことが全然思いつかない」 と思った,

まだ一度 も載ったことのない人がいた ら,

これを読んぜみて ください.載 るか もしれ

ませんよ /

まずROの 広告のページなどを見て, 自

分のマイコンの本 (マ シン語入門 とか)が新

発売 された ときに,「僕は○○のユーザー

ですが,マ シン語の使い方がよくわか りま

せん.良い本を教 えてください」 とか書い

て出すんです.

すると編集部の方々は,「日工学社の本

で×× (新発売の本)と いう本が出ています

よ」 という返事を付けて,宣伝のために載

せるのです.こ の方法はかなリセコイし,

タイミングが難 しいです. その本が出て,

かな りたつてからでは無理でしよう.

● NPMST
私は,「GOLD CLOSS」 や「オ ミノウス

アイランド」を打ち込んぞいるとき, ふ と

思います.「 この数字や文字を 1字で も打

ち間違えると, このゲームは解けないんだ

なあ～」 と…。.す ると,必然的にゲームヘ

の意欲 も失われて しまいます.

そこで,「 BASICチ ェックサム」を提案

します.BASICの プログラムは,必 ずメ
モ リの 1エ リアに格納 されるはずです (現

に格納されている).で すから,そ の部分

のマシン語のチェックサムを取ればいいの

です (も ちろん 1行ずつ).

私は初心者 (と いつて も, もう4年にな

=の
提1繁 ||| ||

る)な ので,以前にもこのようなことがあ
ったかわか りませんが,初心者のたわごと
とで も思って聞いてやつてください.

|"|口

"‐

lll=議る方法
|

● Mr.Wrest:ing

Pi0 4月 号のP10ス クエアの「常連への

道 /」 を読んで,「金をい くら使 つて もイ

ラス トがヘタだか らどうしようもないし,

PiOな クッキング というのはこの人が もう

書いたから人の書かないことにならないし,

B誌であつたような気がするし,人の書か

レ昔,「 PiO特製Tシ ヤツ」つてのがありましたよね (た しか )。 その当時よ りも明らかに読者の増えた今,も う
1度「PiO特製Tシ ヤツ」 を作

った方がいい とぼ くは思 うのです。図柄などは変 えたほ うがよい と思
いますが,ど うで しようか ?今作 っているグームの製作 を中止して,イ

ンベーダーポケッ ト(6月 号p.143)を 作ることにしました。 もうす ぐテストですので このハガキが載るころちようどできるで しよう(長 さを犠

牲にして「よみやすく」作 ります )。 みなさん (も しかするとPCUC交流サーク7L/に なつている)「 ととばていぷ くらぷ」
に入 りましょう(シ ャ

工学社ゲーA憲章

PIロバザーlレにつしlt

日日L巨IANロー日国L巨.さ―わヘ
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MZ‐ |口日+G‐RAMI
WiCS+マシン語

あなたは戦士となるべ くソルジャープラ

クティス :(SP― l)ι二乗 り,日 夜訓練に励む
のであった .

■プログラム・ インフォメーション

Ⅷ CS
マシン語   7B00～ 7FFF

９
ｏ
↓
♪

，
・↓
♪

全体的によくあるゲームのようで,

オリジナル性が足りないようですね.

もう少し頑張つてほしいな. (0)

(《((《《((((((《 (《(《 ((((((((《 ((((((((((《 (((((((《 ((((((((((((《 (((《 (((《 ((

入力方法
《(((《 (((《 (((((《 ((磁((C(((((《 ((《《(((((((((((((((《 ((((((((((((((((((《 (

プログラムはWICS‐ざ書かれています .

まず,WICSイ ンタープ リタを起動 します .
そして,ソ ース・プログラム (リ ス ト!)を

入力, またはロー ドします。

次 にWICSコ ンパ イ ラを起 動 して ,
Source Program Address=544∞
いやにチ ョコマカ動 く敵だ

■内田岳志

0晰eCt PrOgram Address=58000
Working Area=5F000

ぞコンパイル します.
・ コンパイルが終了した ら,次にマシン語
(リ ス ト2)を 入力,ま た は ロー ドし,
*57B00′9FFL800o′ D■ S■RT WAR
としてセープしてくださぃ.

(((((CCC(《 ((((“ ((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((《 《((((((((((((((((((((

遊び方
(((((《 (((((((((((《 ((((CCC(((《 (((((《 ((《(((《《(《(((((《 ((((《 ((((《 ((((《 ((

モニタか らJ8000と す るか,先 にセー
ブしたテープをロー ドすると,ゲームが始
まります.

SP-1は □ □ 日 日 で上下左右 に動 か

し, SPACEで TAMAを 発射 します。た
だし,壁に接近 して発射すると, アッとい
う間にTAMA力 'な くな ります. また, こ
のTAMAは 画面上に1つ しか存在で きませ
ん力■, コン トロールすること力言できます.

その方法 はTAMAが 画面上 にあるときに
SP-1を 移動 させ ると,TAMAは その2倍
の速 さぜ同 じ方向に移動 します.な お,
TAMAは 1面クリアするごとに15発ずつ足
されます。

敵は2種8機です. しか し,4面 ごとにあ
るチャレンジング・ ステージでは,4種 16

機になります.面 をクリアするためには,
基本の2種8機 を全部倒せばよいのです.ま

たこのうち1種4機は中心に向かってきます

力',一度中
′しヽまで くると影を残 して消え,

もう一度最初から中心に向かってきます .

なお,影 を射っても得点になります .

l CiO  ■■■■■l irフ
ヽヽこ: / f卜 ｀`中 

―

そして,敵にSP-lヵ 当ヽた るとTAMA
が2発減 り,TAMAが 0に なるとゲーム・
オーバーです(SP-1に TAMAが 当たって
も同様 に減 ります).ま たチャレンジン

グ・ ステージのTAMAは ,100発で固定で
す.

《((《(((《 (((《 (((((《 ((((《 (((《 ((((《 ((((《 (((((《 (《(《(《《((((《 (((《 ((

フログラムの説明
CCCC((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((《 ((((((((((((

このプログラムでは,仮想画面を$B000
からのアドレスに置いてあ ります.

仮想画面 とは, た とえlゴ様i39(の ときに

($B000+X+Y× 40)を , POKEし た り
PEEKし た りして画面の判断 に使 うもの
です。

《(((CCC(((CCC((((《 《(CCC(((CCC(《 《((((((((《 ((((((((((((((((((((((CCCCCCCCCCCC

最後に
(((((((((((((((((((((((((((((((((((CCCC((((((((((((((照 《(((((((((((((((((((((((

私は,WICSを 使っての本格的プログ ラ
ムはこれが初めてで, まだWICSを 使 いこ

なしていないので, もつと勉強 したいと思

います.

なお,画面にTAMAの 当たつた跡など
が残 りますが,バグではあ りませんも砂漠
ですので,だれも骨なんか拾つて くれない
のざ す .

0参 考 文献
"MZ-80B活 用研 究 ",工 学社
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―プのポケコンシリーズのサークルです)〃 (すけべでエッチなおにおん)
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p10
リストl DESERT WARソース・リス ト

570 PUTOTEX3 *8,TEY3 *8,TEX3 ネ8+7,TEY3

TP:早 :Yl二 211:羊lT早乙た111[¥1言 1乱 TI:辱】=I「 1:子副
8TMLX4=1+STP:TMOY4=STP8THX4=08 THY4=-1   1
700 ′■■■■■ テキ ノ タで ノ イト` ウ■■■■■
71σ r__― テtノ タで 1ノ イ:1・ ウーーー

91l POHE ●B000+TAXXF+TnYY3拿 40,3● C'

:1311x17]早 言14『早I∇ Y:ilAY4:TAY4=TAV4+TA I

964  - ■7二
“
ュ i゛ ョリ 

ー

1()()0 ■■■■■ 二・
｀
フ・`1' ′ 夕で r卜 ｀`中 ■■■■■

1300 ´l■■■■■ アタうフイ テキ 
ー

137● PUTO КBXホ 8,HBYネ 8,KBXネ 8+7,HBY*8+7,3

1=l T0 5● =SOuNDl,5:NEXT        
｀

156●  IF ATXl=C)THEN PuTO(),ATYネ 8,7,ATY*8

1568 FOR WAIT=(:〕 T0 50〔|:NEXT WAIT

160C) 
―
 CONGR合 丁ULAT10N 

―

1900 ■■■■■ SDRRY ■■■■■

2100 ■■■■■■ OFEN 
―

レや あど― も.ボクです.た つ ?お前なんか知 らない ?ボ クですよ,ボクです. またあ, しらばつ くれ ちゃつて.れいぞ―こですよっれ・

い・ ぞ・ ―・ こ。はあ ?本当に知 らないんですか ?ま ぁム リもないですかね え.な んたつて初投稿ですか らね ぇ.:6月 号p.88で「15∞ の
ニモ

ニ ックれ DX× とかST× Xと はなんで しょうか ?」 とあ りましたが,そ れはZ80の ニモニックで しょうか ら「Z80マ シン語講座」 を読んで

いけばその うちでて くるでしょう(い一かげんだなあ).:FM-7ユ ーザーは電源投入後EX■ aH8540を 実行してみてください。いかにもフリ聟



p10
|‐ ■■■■■■■ ‐ ||■■|■■■||■■|■||||‐   ■■ |||リ ス ト2 DESEEl~WARマ シ ン語 デー タ ■|‐■__■ |‐ ■■■|‐  ‐‐ ‐■ |■   |:||■ ||■|■

9::。  ∩: 11 :こ ムヨ ム: 事E li ムζ ち号 吉: ;2 1: 書R ムB EE ムE ::3m

7380 01 F0 01 F0 01 F0 03 78 FF 3F FF lF FE OF FC 07 8BA

7D?Cr r)O B0 Bc) c)c, oo Eo BC,40 OO lO OO C)O 04 4r) ql6 ga t74
7DA(:r BO l(r 61 Cx:r OO 40 go oo oo Bo Bo 20 00 lcr 00 oo:81
TDBO C)2:C) OC,4C) BO OB C)t OO OO 20 4C, O(:) (:IO 28 Bt tO:O4
7DC(:r 00 l0 CrCr gO C,l Act OO 20 g(1 gC OC, CrO CtCr tO ?O OO:OD
TDDC) (,0 14 Bl r)B oo 1(r rro 60 oo 20 69 18 BC) 83 lE OO:65
TDEO OO O8 20 oO f_xl t2 83 CI6 CrO lC' 96 l(t c,o 2o ocr cr4 !06
TDFO BO Fl 61 r)0 C)(, 04 10 oo c)c) c)9 Bc c)3 oc) oB oc) 18:9E
surm 13 EB 91 4A c9 A6 47 c9 74 cB or 4E AD sA g1 AF :9c

Add +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +g +g +A +E +c +D +E +F lsum
TEOO OO 2Cr OO C,2 OO 4C BO BO OO 02 OB OO BO C,B 70 OC, 2707E10 Crc-r rl8 ci(t 06 CrO 40 Oc't r)t Clrl 4:l BO 40 OC, Ctl 04 C,O rZ7
7E2O 40 q1g 20 C)O C)O OB OC, OI Ocil 46 BO OO CO 40 CIO 2t :52TEIO 80 O0 02 OCr g(r C!4 ZO OO C,O CrB CCf OO OCr 40 60 C,C, : SE7E4O 2C) tC) C,O 12 4., OC) 02 OO c)B 04 lC) C,O C,O OB 20 OO lDB7E3Q (:rO 8O lO Oo 18 ?Cr Cro 69 ?0 92 o, oo 04 02 10 OO :BD
7E6O Oc) l(r tO OO OO OO OF OO 04 tO O0 OC 18 7C OO OO sEs7E7O 03 Crz OB OC! clo 2o c,c oo o0 oo oo oo 02 10 CrO t2 ssDTEBO 07 BO r:)O BO OO 02 0C oo oo co 03 00 00 00 00 00 : DB789C, Ot og cto 21 O(:i 80 OO 40 OO 02 02 OO OO (,O C,O OO:EETEAO OC) OC) OO BC) C,O OB 80 40 OO OCr 03 SB oo c,? 02 oo zB7TEBO CIO OO C,Cr OO C,O OO OO 40 OO (,4 40 gO OO CfO FC AZ 

= 
e7TECO OO C)2 Or oo oo oo oc, oo oo oo oo 40 oo 02 oo oo :45TEDO OC, O(, CrCr CrO Oo 92 OO OO Of-r 66 C,(1 OO OO CIO OO 40 i Cz7EE0 crr) 61 oo c)c) oo oo ocr gq oo 42 oo oo c,o oo oo oo :45

=::-::_::_:: 

4c'r s6 oo oo c,o oc, oc, oo oo oo sE oo oo : FE

sum EB 6D 4E-;;-;;-;;-;;-;;-;;-;;-;;-;;-il-;r-;;-;;-G-

Add +O +l +? +3 +4 +S +6 +7 +B +g +A +B +c +D +E +F :Snm
TFOO OO Oqt OO OO OO OO OO 40 40 OQ OO OO c-,O OO OO OO : AOTFIO oo oo oo oo oo oo ocr rto o(r oo oo Bo 3r] oo oo oo :BO
7F3(r O0 Oo Clo oo orl oo oo oo oo oo oo oo oo c,c, oo oo 3 oo
7F30 OF OCr OC) C)rl C,O C,O OC) OO OC, OC, OO OO OO OO OO OO : OF
7F4O OCr OO OO OO Crr 01 Crl 02 Cr2 03 03 ct4 C,5 06 07 OA r2B
7F5O OP OA OB OC oC OB OA O? CrB 07 06 oS 04 OS Og O? z7A
7F6Cr 02 01 Crl Crl c'0 c10 ocl 00 c,o (.10 0l c,l 02 ct4 05 c.)7 : 19
7F7O 09 OC OE 11 15 ll OE OC 09 A7 OE C)4 02 Ol 01 OO :91
TFACI OO OO ClCr OO OO OO OO OCr OO O(:, OO OO CrO OO OO OO : OO

".7F?A OO C)C) OO OO C)O OO OC, OO OO OO OO OC, C)O OC, OC, OO ! OO
TFAO C,O OO OO OO CrCr OO OO CrO OO OO OO C,O OO OO OO CrO : OO
TFBO OO CIC) C)O ()0 c'0 00 C)c) oo oo oo oo oo oo oc, oo oo : o0
TFCCr OO OO OO OO OO OO OO OCr 00 00 00 00 00 00 oo oo :oo
TFDO OO OO OO (1O OC, OO OC, OO OO OC, OC, OO OO OO OO OO : OO
TFEC! OO OO OO (,(l C,O OO OO OO Ocl OO OCr 66 OO OO OO OO : CrO
TFFO OO OO OO C)O OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO ! OO

O②Oし0し0しO②③覺し0し

‖犠畔‖‖■■■1■職‖‖出‖,‖‖‖■ ULTAN面 エ デ ィ タ H BAS:Cリ ス ト

夕とは行番号 も全然違いますか ら.

RUNす ると面数を聞いてきて,そ の面
を画面に表示 します (こ こまでは旧エデ

ィタ と同 じですね).そ れから後は,左上
に点減 しているカーソルを□ □ 日 日 で

動か し,プロックなどの位置1を決めていけ
ばよいわけです.

プロック,増幅プロック,爆発プロック,
壁は□国□日に対応していて,空白は

ユ _IF P=4 THEN COLOR 28PRINT

SPACEキ ー で す.終 わ る とき に は
RETU RNキ ー を 押 し て くだ さ い。
BASICに 戻 ります .
なお,作成した面を簡単にテストで きる
よ うに, PFlに SA4EBEETURN]を ,

PF2に CA4A3    を登録 してあ

ります.MON RETURNで モニタに移っ
てか ら開始面数を10進数ぞ入力 し, PF2
でゲームをスター トさせてください.

ULttAN百エディタⅡ .二川裕―
PiO'85年 4月 号に載 つた "ULTAN"は
大変面白くてよかったのですが,面エディ
タは大変使いづらいもので した.そ こで ,
面エディタをもっと使いやすくするために

改造 してみました。

使い方
プログラムを入力す るときは, この リ

ス トのまま打ち込んで ください.旧エディ

干::b「 188E886吉H;F[::::営 :RttEc:員 :lぷ“
‖ID

30 LOCATE O,08 PRINT "誉
“
姜 ULTAN が メン ェテい|

子:“露 :‖:B2008 NEXT8NEXT=LINE(2,5)―
(18,17

羊こ
Yi『

7:ざ111早
“
lU「
XT800LOR 58READ X,V:LOCA

29■ 9LOR 78FOR I‐ 6 T0 118READ 10

―エ リアが増 えたように見えます。:れいぞ―この真相「POISSON D'AVRIL」 と「週番規則厳守せよ」を買いました. それだけです。すい
ません。 (幸宏氏のツアーを待ちわびろれいぞ―こ)
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MZ‐ 15ロロ′フロロ+PCG
MZ口 :500…BAS:C+(マ シン語 )/MZ‐ 700… Hu‐ BAS:C+マシン語

THE ELIMEEE
ヽ
´
b、

ごL9ハ θ

敵のいないうちにまず 1個P10'84年 9月 号の 「THE CL:MBER」
移植 しました.ゲームの内容は同じで ,
うのはスピー ドと音 ぐらいです .

■プログラム・ インフォメーション

MZ-700版 はBASICと マシン語からで き

ていて, マシン語はPCGの キャラクタ定

義,D400Hか らの仮想V― RAMの PEEK,
面 の色付 けを行 なつて います。なお ,

BASICに 関 してはほとん どオ リジナル版

と同じです。

MZ-1500版 もBASICと マシン語か らぞ

きていて,マ シン語はキー入力 と画面表示
をイ予なつています。 1500版 はTEXT画面
を仮想 V‐RAMと して用 いていますが ,
黒で表示 して, PRTY2で グラフィック画

面を優先 しているので見えません.

私 はMZ-1500ユーザーではないのぞ ,

まず700版 を作 り,BASIC部 をTRANSユ
ーティリティぜ移 し, これを手直 しして

1500版 を作ったので,DATA文 力■カタカ
ナになつています.入力 しづ らいぜ しよう
が勘弁 して ください.

なお,音はオリジナル版がまったくわからな

いので ,適 当 につ け ま した . また ,オ リジ

ナル版で はDANが は しごな どをi肖 して しま

うので改 良 しま した .

MZ-700版はリス ト1の BASIC部 を打ち

込みセープ し,続 けてリス ト2の マシン語
部を入力して,SAVEM・・THE CLIM■:R''′ &
HC000′ aC15C′ &HCOSDで , 先 の
BASIC部 の後に続 けてセープ して くだ さ
い. 次回 か らはBASIC部 を 口……ドして
RUNす ると,マ シン語がロー ドされてい
ない場合, 自動的にロー ドされてゲームが

始まります。

MZ-1500版はNEWON2を 行なってから,
リス ト3の BASIC部 を入力してセープ して

ください. ロー ドするときは, NEWON2
を行なつてか らロー ドして ください。

日 日 日 日 でMANを 上下左右 に動か
して,DANか ら逃げつつ,パープ /L/ス ト
リスト1¬HE CttMBER 700版 BASiCリ ス

―ンを10イ固取つて,一番±1ま で行つて くだ
さい.

制限時間はBASICが遅 いのぜ,オ リジ
ナル版より多少長 くなつていますが,充分
楽 しめると思います.

ポケコンでのプログラミングは慣れてい

ますが,マ イコンでのプログラミングは慣
れていないので, とりあえず移植か ら始め
ようというわけで,本ゲームを移植 しまし
た.次回はオリジナル・ゲームを作 る予定
です.

0参考文献
1)MZer: "THE CLIMBER",
'84年 9月 号

2)小柴健史 : "THE CLIMBER",
'85年 1月 号

を

違

ＰｉＯ
，

Ｐ‐０
，

Φ

ラス ト1個がいがいに難 しい″

言   研
MZ― !5001坂  BAS!C(MZ‐ 5Z001)
MZ‐ 700版 I  HttBASIC

マシン語C000～ Ci5C

９

ｏ
↓

♪

？

・
↓

♪

７

ｏ
↓

♪

原作よりも動きは良くなっていると

思いますが,キ ャラクタのDANが
チョット岩みたいですね。でも,全
体的にはGoodですよ.   (0)

レP10の 読者に高橋留美子先生のファンの人は多いようです力1矢 野健太郎先生のファンの人はいないのでしょうか ?「ネコじゃないモ
ンノ」は最高でした. とつくにおわつちゃたけど…。 ちなみに矢野先生はアップル 0ユーザーです。みんなで矢野先生を応援 しましよう。
PoS.1阿修羅原さん。あなたは何を考えているんだい。 PoS.2カ ルガソー・ブラザースは強い. PoS.3-本木さん。アックス・ボンバー
とウェスタン・ ラリアットは違いますよ。 PoS.4み んなで「ネコじゃないモンノ」のレコードを買おう/ PoS.5こ のま和歩,計奈恵両

y
蜆



p10

E 再3,148PRINT MAN=COLOR 4

|リスト1 ]E CttMBER 700版 BASICリ ス ト

氏 もえんで な いか い ?(YANBO)
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p10
リストl THE CL:MBER 700,坂 BAS:Cリ ス ト

リスト2■■E CttMBER 700版 |マ
'

3 THE CttMBER:500,板 BA

850 CCOLOR ,,5:PRINT=FIRINT TAB(10)3:。 TRY

1000 CURSOR 31,138 PRINT “LEFT MAN:::CUR30

ρ
l::∫
 ::〕Pli〔

[:iI:::[::F:iII:[五
百[華ふ

'[賀

:黒だ手ま:1ぶ碁慮分澤『
=と
ごおえ方〕二iぶ倉詰』獣寡f旨募3壇品

ょう. これが発展すると今回の事件を引き起 こすもとになります。第二の事件 を防 ぐ意味で も, こういう行動は慎む

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
C●00 E5 D3 E3 01 E7 03 21 00 日A7
C008 D0 11 00 D4 ED BO D3 El :06
Cф lO El C9 E5 D3 E3 26 10 2E :A9
C018 03 06 C)0 4C 26 DO C3 21 日37
C020 CB 21 CB 21 0' CB 21 CB :98
0028 10 CB 21 CB 10 09 01 00 :El
C030 04 0, 7E 32 58 C0 23 7E 876
C038 32 59 C0 2B 2B 7E 32 5A :AB
C●40 C0 23 AF ●1 28 00 ED 42 8EA
C048 7E 32 5B C0 01 50 00 09 :25
C●50 7E 32 5C CO D3 El El C9 82∩
C058 00 00 00 83 00 3E 00 F5 886
C●60 E5 6F 26 00 29 29 29 EB :EO
C068 06 ●8 7B 32 1l E0 7A C6 :EC
C070 3●  32 12 EO フn 32 12 EO =F2
C078 13 10 EF El F1 3D 20 DF :20

SUM  94 41 FA 34 1A A2 E9 4C :F4

ADD  +●  +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 =SUM
C080 C9 E5 3E 01 21 CO C●  F5 383
C088 E5 6F 26 ●0 29 29 29 EB :EO
C090 E1 06 08 7E 32 10 E0 7B :0合
C098 32 1l E0 7n C6 10 32 12 :B7
COAC)E●  7A 32 12 E0 13 23 10 :C4
COA8 EA F1 3C FE OC 2● D8 E1 8FA
COBO C9 00 00 C)0 00 00 00 00 8C9
COB8 00 0Φ  00 00 00 00 00 00 :● 0
COC0 00 00 FF FF FF FF FF FF :F∩
COC8 FF FF FF FF FF FF FF FF 白F8
CфDO FE FE FE 00 F7 F7 F7 00 8DF
COD8 00 18 7E FF 9F F' FF 00 :2C
COE0 5D 5D 49 3E 08 14 14 32 8A3
00E8 1D lD 09 3E 48 14 52 73 :A2
COF0 5C 5C 48 3E 09 14 25 67 :E7
COF8 80 49 ∩A 55 AA 55 AA 55 8C6

SuM  A7 0A 78 15 C5 BB lF BD :ワ A

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
C100 7E F7 ハA BF BE FF 7E Oф  :19
C108 7E EF 55 FD 7D FF 7E 00 :B9
CllC)81 FF 81 FF 81 FF 81 FF :00
Cl18 E5 C)1 00 08 ф9 77 El Cワ :18
C120 E5 D3 E3 21 00 D0 7E FE :Φ 8
C128 83 20 07 3E 20 CD 18 Cl 日AE
C130 18 1F FE 84 20 07 3E 30 B4E
C138 ED 18 Cl 18 14 FE 88 20 878
C14● ●7 3E 40 CD 18 Cl 10 09 :4C
C148 FE 8B 2ф  05 3E 50 CD 18 :21
C150 C1 7C FE D4 28 03 23 18 875
C158 CD D3 El El C9 00 00 00 日2B

42 28 68 45 60 2A C2 10 873



p10
リスト3¬卜IE CttMBER:500版 BAS:Cリ ス ト

●編集部から0お知らせ

パソコン・ネットワーク “テレスター "

の発足を言己念 して, オリジナルTシ ャツを

作 りました.こ の記念Tシ ャツを先着100名

の方に通信販売でのみ,限定販売いたしま
す.サイズはS.M.Lの 3サ イズ,カ ラーは自,
黄,水色の 3色です.必ずご希望のサイズ
とカラーを明記の上,現金書留で右記宛,
早目にお申し込み ください (締め切 り間近

になります と,ご希望にそえない場合があ

ります.第 2希望 もお書きください.ま た
同封での本のご注文は, ご容赦ください).

締め切 り :7月 18日 (当 日消印有効 )

記念特価 :1,500円 (送料含む)

申し込み先 :0151東京都渋谷区代々木 1-
37-1ぜんらくビル5F榊工学
社内「テレスター言己念Tシャツ」

係

ようにして欲 しいものです。
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★ソノシー トを使 うときには,ソ ノシー ト
を破った り,傷 を付けた りしないように,
ミシンロに沿って数回折 り曲げてから,注
意 して切 り取つて ください (ソ ノシー トが

読み込めなくて もお取替できませんのでご

注意 ください).

★ホコソもロー ド・エラーの原因になりま

す.カ セットに録音する前にホコリをなる
べ く取っておいて ください.

★ソノシー トは何度 も聴 く前に必ずカセッ

トテープに録音 しておいてください。

★ソノシー トは通常のレコー ドとは大 きさ

が違いますのぞ,プ レイヤーのフ/L/・ オー
トのモードぜは正常に動作 しません.マ ニ

ュアルのモードで使って ください.

★いつたんパソコンにロー ドしてOKと な
った場合は,パソコンか ら別のカセットや
ディスケットにセーブ してください.

1131ノL3MK5。 00ボ→

(p.109) 〔3'25"〕

★ロードおよび実行方法

Slの場拾 はL3モー ドにしてください.
NEW ON15 RETURN
POKE&HFFD7′ O RETURN
LOAD・・REAC70R"RETURN
RUN RETURN

80

でBASIC部 を実行すると,自 動的にマシ
ン語をロー ドし,ゲームが始 まります.
★セーブ方法

SAVE"REACTOR"R「 URN
SAVIM.eREAC一 M"′ &H5000′ &
H71FL&H5000 RETURN

(p.114) 〔2'26"〕

★ロー ドおよび実行方法

モー ド :2 ページ :2
PiOモニタから

L RETURN
EXECaHCADF RETU RN
★セーブ方法

ROモ ニタか ら
SA4m′ D87F′ FE RETURN

(p.56)〔 1'14"+31"〕

★ロー ドおよびセープ方法

MON RETURN
R RttRN
でB面のプログラムをロードし

WCOm′DCF2 RETURN
でテープにセープ します。次にC面のプロ

グラムを同様に

R REWRN
WBC∞ ′C●B RHURN
ぜB面のプログラムの後にセーブ します.
★実行方法

モニタか ら

R REWRN
eCOm REWRN
ぞB面のプログラムをロー ド後実行し, 続

けてC面のプログラムを
R RETURN
GBC∞ RETU RN
でロード,実行 してください。
丁HE REACTOR

(p.94) 〔3'26"〕

★ロー ドおよび実行方法

RUN"DEEBOSS"RETU RN
でBASIC部 を実行すると,自 動的にマシ
ン語 (オ ブジエク ト十データ)を ロードし,

ゲームが始 まります.

★セーブ方法

SAVE"DE]BOSS"I RETURN I

SAVEM"DEIBOSSM"′ &H1000′ &
H69Bl′ &H1000 RETURN

(p.128) 〔1'36"〕

★ロードおよび実行方法

MON RETURN
L RETURN

でマシン語をロー ドし

CTRL I圧ヨ
CLOAD"POp"RttU RN
RUN RETURN
でBASICを ロー ド,実行 します .
★セーブ方法

モニタか ら

WDl∞ ′D7「 R‖URN
でマシン語をセーブ

CTRL+|ヨ
CSAVE"POP'RETU RN
でBASICを セープ します.

(p.41) 〔52"〕

★ロードおよび実行方法

Hu―BASICを立ち上げて

RUN"F:GHπR"RETURN
★セーブ方法

日R:A SPACE ASP1088

SPACESH:P DE:BOSS POPPING BALL F!GHTER

B2,01 Pc■ 000シリーズ(lmOボー

ソノシートを使う前に

録音内容

丁HE REAC丁 0日

すので,ぜひロードさせてみてください

今月の「パソコンDJ」 には,できるだけたくさんのプログラム
を収録 しました.先々月号に続いてポケコンのプログラムもありま

FM‐7
S‐PACESHIP DE180.SSI

口lPC‐8000シリーズ
POPPINC BALL I

口2 xlシリー

F:GHttER

3PACE ASPi.088



HHHHHHHHHDBDB000●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●0●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
SAVE"F:GHER"RETU RN

D3Pc_1250ノ 51ノ55ノ45

万ウ|ンタ■サウンド
(p.149)〔 59"〕

★ロー ドおよび実行方法

CLOAD"1"ENTER
でBASICを ロー ドし
CLOADM"2"ENER
でマシン語をロー ドします.

DEF 日
でスター トします.

★セーブ方法

CSAVE"1"ENTER
CSA‐M"2'り &C368′ &CSCF EMER
でBASICと マシン語をセーブします。

トロードのヒントーJ
ソノシー トからのロー ドは,装置の周波
数特性や歪の問題よりも,音 を変えてしま
わないことが重要ぞす.

ですから,な るべ くテープなどを使わな
いで,直接ステレオからパソコンに接続 し
た方が良いようです.

カセットとカセットの間で夕
゛
ビングする

場合 も,何度 もダビングするとロードで き
なくなるの と同じぜ,カ セットに一度夕 ビ゙

ングするとロー ドしにくくなるということ

があるか もしれません.

『パ ソコンDJ』 では,す べての機種のプ
ログラムをロード可能にしたいと思つてお

り, いままぜ試していない枷 もとりあげ

る予定でいます.

リクエス トの多い機種 を優先的に取 り上

げて行 きますので, まだソノシー トにのつ

ていない機種を持っている人はリクエス ト

をお寄せ ください.

パ ソコンDJの 内容についての感想や希

望などもお待ちしてお りますので,お知ら
せ ください.

また,引 き続きロードの状況についての

報告 も下記の要領ぜPiO編集部にお寄せ く

′ごさい.

●今回ロー ドさせてみたプログラム,ロ ー

ドの成否 .

0使用機材
● その他,今後 ソノシー トで供給 してほし
いプログラムがあればその種類, またソ

ノシー トを再生するときの技術的アイデ

ィアなど,ご意見,ご希望を書いて くだ
さい.

送 り先

0151 東京都渋谷区代々木1-37-1
ぜん らくビノン5F

帥工学社 RO編 集部「ソノシー ト」係
カウンタ+サ ウンド

ナレーション DJ by Kr:stin&Karen

S!DE A
Karen:A new Sl model is ready for
release。

Hello everybody,this is Karen Onderk0

of PiO News,‐ Hitachi announced the
release of a new Sl maぬ ine,Model10AV
in June at 178:000yen.πhe name ilnplies

its adaptability to audio宙 sual facilities。

Kristin Schucker has more,KriStinP

Kristin:Heno f。 lks。  1「he min‐ featurё s
‐arё la built・ in superlHlpose‐ card to COnt161
‐diSplay〔逍reen,and a built‐ in sound.こ ard‐

that supports both alree_voice stereO五 nd

力 :AIsoi some useful programs are
bundld, such as tablet‐ utility, music

composer, and‐ a gallery of title screen

inustrations The‐ syStem's color coor‐

dinatiorl is hybFid‐ blaё‐k,yOu will like it!

ク :Ok, let's movl on to the news
headlines.Theater C3-PiO is■ ow putting

on ttThe Reactor"for s1/L3MK5. Free
tickets are available for PiC)readers,

SIDIE B                   ‐|‐ |‐
|

戎: :‐‐ e president annOunced tOdlay the

launch of the space fighter ttFIRIAl'

against the rebel forceo Win or loSe,thi‐ s

will be the 10ngest day for the PC‐ 6000

series owners. ‐    ■|             
‐

ク :The US Spalel Station has been
assaulted and deS=oved by unidentified

enemies.The MiniStr,Of space decided

tO SeFld tl餞〕ir .statO・ ofthe・ art fighter
くtSpaceノ牡spio 88"on the PC8800 series to

rescue people.            ‐

IS:DE C                ■ ||
‐
力 :Aspio,Aspio,do you read=CP YO● r
mission is only to wino Releat.Your
mssion is Only to win!

ク :Aliens have intentions to kill! The
ttSpaceship DeibOSs" for FM・ 7 is under

attack by mlici‐ Ousl aliens. lDetails yet

unknown.         ‐

S:DE D
力 :Dr.Pop of University of PiO has

come up 宙 th a foodⅢ st■pply break‐
througれ。 You can get fnlit out‐  Of the
lIPOpping Ball''using the PC‐ 8000 seFieS・

ク :Another rebel force wants to ru‐ 1‐ё the

"61ld,It will be a state of war soon in the"Fighter"for the Xl series.

戎, :N● rthern Tokyo is suffering from

digital invasion by the tecounter." Be

careful,if you h五 ヤe the PC1250 series!

麦フ:Andぬatls the.news` This has been
PiO News compiled by the Sonosheet
Networks, ″rokyO. Thё  reporters have
Len Karen Onderko,

ク :and Kristin Sdlucker.We hOpe you

have a nice day,and stay tuned until next

l“OnthI Bye bye。             ・ ‐・‐

A面
カレン:Slに新機種登場。

こんにちは.PiOニ ュースの時間です。私
はカレン・オンデ /L/コ .日 立はSlの 新型
マシンModё l10AVを 6月 に発売す る と発
表 しました。価格は178,OKXl円 .こ のニュ
ーマシンは,そ の名の通 りAV機器に対応
します。ずは,ク リスティン 0シ ャッカー
1薪羊しいことを聞いてみましょう。クリス

ティン ?

クリスティン:こ んにちは。 さて,ニ ュー
マシンの主な特徴は,デ ィスプレイ画像を
コン トロールするスーパーインポーズ・カ

ー ドと,3音声ステレオ,6音声モノラルの
両方をサポー トするサウンド・カー ドを内

蔵 していることです.

力 :加 えて,タ ブレット・ユーティリティ,
ミュージック ,コ ンポーザ,タ イ トル画集
などの便利なプログラムが 1′MSiさ れていま

す.ま た,シ ステムの色はハイブリッド・
ブラック.き っとあなたのお気に召すで し
ょ う。

ク :そ れぞは,今月のニュースのラインア
ップに移 りましょう。 C3-PiO劇場で はS
1/L31ⅥK5の 「The Reactor」 をヒ映中,
PiOの 読者には無料チケットの特典があ り

ます。

B面

力 :大統領は本日,反乱軍を征圧するため
にスペース・ ファイター「FIRIA」 を出動

させることを決めました.勝利か敗退か,
いずれにしても,PC-6000シ リーズのユー
ザーである人々に とっては長い1日 になる

でしょう.

ク :合衆国宇宙ステーションが正体不明の

敵によって襲撃され破壊 されています.宇
宙省ぜは,最新型の戦闘機PC-8800シ リー
ズの「Space Aspio 88Jを 救援に出すこと
に決めました。

C面

力 :Aspio,Aspio, 応答せよ。
君の使命は勝つことにある.繰 り返す。君
の使命は勝つことにある/

ク :エ イ リアンたちは殺意を持 っていま

す /FM■ 7の 「Spaceship Deiboss」 はIE■

在凶暴なエイリアンの攻撃を受けています

が, 言羊細はまだ不明です。

力 :PiO大 学のPop博 ■1は,新 しい食料供
給法の開発に成功 しました.PC-8000シ リ
ーズを使つて「Popping Ball」 から果物を

収獲で きるのです。
D面

ク :新たな反乱軍が世界征服を狙っていま

す。Xlシ リーズの「Fighter」 では, まも
なく戦闘状態に突入するで しょう。

力 :東 京北部ではデジタル・ インベーダ

ーの「カウンタ」に襲撃 されています。
PC-1250シ リーズをお持 ちの方はご注意 く
アごさい.

力 :以上ぜ今月のニュースを終わ ります。
PiOニ ュースはソノシー トネットワークか

らお届けしました。レポーターはカレンと,

ク :ク リスティンで した。それでは皆さん

ごきげんよう.来 月またお会いしましょう
バ イバ
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The roturn of Diln
0
£

Q

℃際 出
曲

3年前,彼はソ0編集部の特命をみごと
に果たし,一躍有名人になって しまった .
顔が売れては仕事は来ない.第一線を退
ぞいて,今やしがない隠居の身.お天道さ
んに背を向けて,炊事,洗たく,ごはん炊
き.痴漢,パチンコ生きがいに,思給たの
みにその日を暮らす。きょうは退屈日曜日,

ひまをつ。Stし に散歩する.

.S、 と気がつけば,そ こは:/0編集部.あ

れから 3年たちました.こ こへ来たのも何

かの縁b老後の生活不安です.何か仕事は
ないものか,いやいや俺は隠居の身,仕事
なんかあるわけない.肩を落として去る背
なか,冷たい風が吹きぬける。
郵便物は来ないはず,き ょうは日曜なん

だから.不意に届いた速違便.夕陽に透か

して読む文字が,何故かにじむぜうれし泣き.

仕事だ仕事だ仕事が来たぞ.あ まりのうれ

をクリアすると警官が 4人になり,レベル
3と な り, レベノン3をクリアすれば任務完

了です.

また,画面左下のTIMEがゼ ロになると,
警官がパワーアップ し, ラウンド・クリア

のときにTIMEが残つていれば,ボーナス
として得点に加算されます.

金はレベル 1では 1つ 10点で,レベル 2
では20点で,ボーナスも倍になり, レベ /L/
3では 3倍です.あ と, ラウンド2お よび
ラウンド7を クリアするごとにDAN力 '増 え

ます.

プ回グラム

しさすっころびヮ三和土に頭 を打ちつける.

菫傷軽傷なんのその,吹 きでる血潮はもつ
たいない.星が飛びますUSA.急 ぎの電
話をビッポッパッ.ただ今この電話は…… .
あつ,間違えた.
君の任務は,迷路のような倉庫に保管さ
れている金塊を盗み出すことだ .

■プログラム・インフォメーション

入力方法
まずデ ー タ (リ ス ト 1)を入 力 します。次

に ソー ス (リ ス ト 2)を 入 力 し,デ バ ッグ し
ます。 デー タ があ ればイ ンター プ リタ上 で

1 The retr.rrn of Dan z 2 >EV -,

マ ズ イ ノ この ままで は挟 み撃 ちだ

も走 ります.そ して次に,
SOURCE PROGRAM ADRS:暉 4000
0BJECT PROGRAM ADRS:55F00
WORKNG AREA ADRS:53400
としてコンパイル します.

無事コンパイル したら,新 しいテープを
カセ ッ トにセ ッ トし,ま ず $1200か ら

$lDFFま でをセープし(オ ー ト0ス ター ト

ア ドレス$1206),そ の後 に $5F00か ら
$971Fま でのオブジェク ト+データをセー
プ します (オ ー ト・ス タ ー トア ドレ ス

$5F00).

次回か らは 2回 に分けてロー ドすること

になります.

最後に
私はまだ全面クリアしたことはありませ

ん.皆 さん もぜひ頑張つて ください.
書 き忘れました力ヽ REMは 省略で きま
せん。              .

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
77BC)lC 78 1D 43 43 5C 78 5D 86B
7788 43 5C 78 5D 43 5E 78 5D :E8
7790 43 5C 78 5D 43 ・JC 78 5D 3E8
7798 43 5C 78 5D 43 5C 78 5D 8E8
77A0 43 5C 78 5D 43 43 79 ф● :7喜
77A8 79 43 7' 00 79 43 79 00 =6A
77B0 79 43 79 00 79 43 79 00 86ハ
77B8 79 43 79 00 79 43 79 ●● 86∩
77C0 79 43 79 00 79 43 43 1C 850

1/0'82年 6月号に載った,ばっくまん氏
原作 "DAN‐ GAME"の 続編です.
実は,こ のグームは1年近く前に完成し
ていたもので,変数表,フ ローチャー トは
粉失しました. 悪しからず.

遊び方
操作キーなどは,タ イトル画面を見てく
ださい.

最初,警官は画面上に 2人です.迷路は
全部で10種類あ ります。 ラウンド10を クリ
アすると,ラ ウンド1に 戻 り,警官が 3人
になつて, レベル 2へ進みます。レベル 2

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
7700 43 43 43 43 43 43 43 43 818
7708 43 43 43 43 43 43 43 43 818
7710 43 43 4葛  43 43 43 43 43 818
7718 43 43 43 43 43 43 43 43 818
7720 43 43 5C 78 5D 00 5C 78 :8B
7728 5D 00 5C 78 5D 43 5C 78 :A5
773●  5D 00 5C 78 5D 43 5C 78 8ハ5
7738 5D ●0 5C 78 5D ●● 5C 78 862
7740 5D 43 43 79 00 79 00 7' 84E

，
ｏ
↓
♪

，
・
↓
♪

動きなどはまあまあですが,どこと
なくイメージが昔のゲームみたいな

ところがありますね。もう一工夫ほ

しいな.             (0)

7748 00 79 00 79 00 79 43 79 827
7750 00 79 00 79 ф0 79 43 79 :27
7758 00 79 00 79 00 79 00 79 8E4
7760 00 79 43 43 1C 78 1D 00 830
7768 1C 78 1D 00 1C 78 1D 43 8A5
7770 1C 78 1D 00 1C 78 1D 43 8ハ 5
7778 1C 78 1D 00 1C 78 1D 00 862

SuM  17 DE 59 13 F●  56 76 56 87=

レ う,悲 しい .PiOに はPASOPIA(7じ ゃない よ)ユ ーザ ー はいな いのか。 3年 前 PASOPIAが 家 にやつて来 た とき,私は喜 びの あ ま り失神 して
しまつたのだ った (ん なわけないだ

Pろ
ノ)そ して,PASOPIAは これか らの マ イコン界 を しょって立 つ機 種 にな るんだ と私 は信 じた。信 じて疑

わなか つた. それ 力ヽ  それが ぁ一 つ〃「 PASOPIAを 知 る者 は幸せで あ る。 心 ,豊 かで あ ろ うか ら。」 By the way,私 はHard Rockが好 きだ。
特 にDeep Purple,Rainbowが 。 Deep Purpl幅 結 成 の ときは本 当 にうれ しかった。み ん なで Hard Rockし よ うノ と言 う私 は,PASOPIAで

l l

I ]

田
瞬
□

翻 鐵鸞 田 圃

:「盤



p10
77C8 78 1D 43 1C 78 1D 43 1C :E8
77DC, 78 1D 43 1C 78 1D 43 1C :EB
77D8 78 1D 43 1C 78 1D 43 1C :E8
77E0 78 1D 43 1C 78 1D 43 43 :OF
77E8 5C 78 5D ●● 5C 78 5D 43 :∩ 5
77F●  5C 78 5D 43 5C 78 5D 4葛  :E8
77F8 5C 78 5D 43 5C 78 5D 43 8E8

SuM  OO D●  ф4 AD 27 9日  2A FO :5D

ADD  +0 +1 +2
7800 5C 78 5D
7808 43 79 00
7810 43 7, 00
7818 43 79 ●●
7820 43 79 ф0
7828 43 43 1C
7830 1D 43 1C
7838 1D 43 1C
7840 1D 43 1C
7848 1D 43 43
フ850 43 43 43
7858 78 5D 43
7860 78 5D 43
786B 43 43 43
7870 фC, 00 00
7878 79 00 79

+4 +5 +6 +7 :SuM
5C 78 5D 43 8A5
00 79 00 79 827
43 79 ●● 79 16A
43 79 00 79 86∩
00 79 00 79 =27
lD 00 1C 78 :CB
lD 43 1C 78 日E8
lD 43 1C 78 8EB
lD 00 1C 78 8A5
43 43 43 43 8F2
78 5D 00 5C :56
78 5D 00 5C :A5
43 43 43 43 867
●0 00 00 00 :C9
7' ф0 7' 00 :35
79 00 79 00 827

嘔
”
７９
７９
７９
７９
７８
７８
７８
７８
嘔
工
一
４３
００
蠅
嘔

SUM  OE EB 95 88 BE 22 45 45 380

ADD  +0 +1
7880 79 ф0
7888 ф0 00
789ф  43 43
7898 ●ф lC
78AC)C)ф  iC
7BA8 43 43
78B0 5D 00
78B8 5D 43
78C0 5D 4=
78C8 5D O●
78Dф  00 79
7BD8 00 79
78E●  ●● 79
78E8 00 79
78F0 1C 78
78F8 1C 78

+2 +3 +4 +3 +6 +7
79 43 00 00 00 00
00 00 43 43 43 43
43 43 43 1C 78 1D
70 1D 43 1C 78 1D
78 1D 43 43 43 43
43 43 43 43 5C 78
5C 78 5D 43 5C 78
5C 78 5D 43 5C 78
5C 78 5D 43 5C 78
5C 78 5D 4= 4= 79
00 79 0ф  79 43 7ワ
43 7, ●● 79 43 7ワ
43 79 00 79 43 79
00 79 00 79 43 43
lD 00 1C 78 1D 43
lD 43 1C フ8 1D 43

:SUM
:35
日фC
:OO
:A5
8BD
866
:A5
8E8
8E8
:8D
:27
86∩

86A
:Fl
8A5
8E8

SuM  AB 18 1F OA FB E1 6F 4D 884

ADD  +0 +1
79●● lC 78
7908 1C 78
7910 43 5C
7918 43 5C
79■ 0 43 5C
7928 43 5C
7930 43 43
7938 79 43
7940 79 43
7948 79 43
7950 79 43
7958 78 1D
7960 78 1D
7ワ68 78 1D
7970 78 1D
7978 5C 78

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
lD 43 1C 78 1D 43 8E8
lD 00 1C 78 1D 43 8A5
78 5D 43 5C 78 5D 8E8
78 5D 43 5C 78 5D 8EB
78 5D 43 5C 78 5D EE8
78 5D 43 5C 78 5D EE8
7, 00 79 43 79 00 日34
79 00 79 43 79 00 :6A
79 00 79 43 79 00 86∩
79 00 79 43 79 00 86A
43 1C 78 1D 43 1C 80F
43 1C 78 1D 43 1C 8E8
43 1C 78 1D 43 1C 8E8
43 1C 78 1D 43 1C 8E8
43 43 5C 78 5D 00 34C
5D 00 5C 78 5D 4~●  :A5

A7 9B An 6A CO DO C4 AD 357

ADD  +0 +1 +2 += +4
7980 5C 78 5D 00 5C
7988 5C 78 5D ●● 5C
7990 5C 78 5D 43 43
7998 00 79 00 79 Φ●
79∩ 0 43 79 00 79 00
79A8 43 79 00 79 00
7930 00 79 00 79 43
79B8 1D 00 1C 78 1D
79C0 1D 43 1C 70 1D
79C8 1D 43 1C 78 1D
79Dф  lD O●  lC 78 1D

+6 +7 3SuM
5D 43 8A5
5D 00 862
00 79 =A9
00 79 =E4
00 79 827
00 7ワ  :27
lC 78 80C
iC 78 :62
lC 78 :∩5
lC 78 8∩‐J
43 43 897

7,D8 4= 43 43 43 43 43 43 43 318
79E0 43 43 43 43 43・ 43 43 43 818
7,E8 43 43 43 43 43 43 43 43 818
79F●  43 43 43 43 43 43 43 0●  :D5
7,F8 00 ф● o0 00 ●C)OC)00 00 80●

SuM  lA DE 93 13 BE 66 79 13 :4E

ADD  +●  +1
7A00 43 43
7A08 43 43
7A10 43 43
7A18 43 43
7∩20 43 43
7ハ28 5D 4=
7A30 5D 43
7n38 5D 43
7A4●  5D 43
7n48 00 79
7A50 Φ0 7,
7A58 C)(:)79
7A6●  00 79
7ハ68 1C 78
7A70 1C 78
7A78 1C 78

+2 +3 +4 +5 +6 +7 8SuM
43 43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 43 43 :18
43 43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 43 43 818
5C 78 5D 00 5C 78 88B
5C 78 5D 00 5C 78 8A5
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
43 79 00 79 00 79 84E
43 79 00 79 00 79 827
43 79 00 79 00 79 827
43 79 00 79 00 79 827
43 43 1C 78 1D O●  :B●
lD 43 1C 78 1D 00 :A5
lD 43 1C 78 1D 00 8n5
lD 43 1C 78 1D 00 8A5

17 ハ7 22 DC FO DO FO DO :3C

ADD  +0 +1
7A80 1C 78
7∩88 43 5C
7A90 43 5C
7A98 43 5C
7ハA● 43 5C
7ハ∩8 7, 43
7ABC, 79 43
7AB8 79 43
7AC●  79 43
7AC8 78 1D
7ADф  78 1D
7AD8 78 1D
7ハE0 78 1D
アAE8 5C 78
7AF●  5C 78
7AF8 5C 78

+2 +3 +4 +5
lD 43 43 5C
78 5D ●0 5C
78 5D 43 5C
78 5D 00 5C
78 5D 43 43
79 00 79 00
79 00 79 43
79 0ф  79 0ф
79 00 79 43
43 1C 78 1D
43 1C 78 1D
43 1C 78 1D
43 1C 78 1D
5D 00 5C 78
5D O●  5C 78
5D ●0 5C 78

+6 +7 ::ヽUM
78 5D :68
78 5D :A5
78 5D 8EB
78 5D :A5
79 00 87暮
7, 00 :27
79 00 86ハ
79 ф● 827
43 1C 850
00 1C :A5
43 1C :E8
00 1C 8ハ 5
43 43 80F
5D 43 8n5
5D 43 8A5
5D 43 8∩ 5

SuM  Oф D0 04 27 Al 15 A4 FO =45

ADD  +O +1
7BO0 5C 78
7Bф 8 43 79
7B10 43 79
7318 43 79
7B=0 43 79
7328 43 43
7B3●  lD 43
7B38 1D 43
7B40 1D 43
7B48 1D 43
7B50 78 5D
7B58 78 5D
7B6●  4■  43
7B68 43 43
7B7●  79 00
7日78 79 00

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
5D 00 5C 78 5D 43 8∩ 5
00 79 00 79 00 79 827
00 79 0●  7り  0●  79 827
00 79 00 79 00 79 827
00 79 0ф  79 0ф  79 827
lC 78 1D 00 1C 78 :CB
lC 78 1D 00 1C 78 =A5
lC 78 1D OO iC 78 8n5
lC 78 1D 00 1C 78 ロハ5
43 43 43 43 43 5C 80B
43 43 43 43 43 5C 180
43 5C 78 5D 43 43 8CF
43 5C 78 5D 43 43 880
43 00 00 00 00 43 80C
79 00 00 00 00 43 835
79 43 79 00 79 43 86∩

SUM  87 EE

ADD  +0 +1
7B80 0ф  00
7380 00 ф0
7390 43 1C
7B98 43 1C
7BA0 43 43
7BA0 43 43
7BB0 5D ●0
7BB8 5D 43
7BC0 5D 43
7BC8 5D 00
7BD0 00 79
7BD8 00 79
7BE0 00 7ワ

фE 45 日F ワC 52~OE :80

+2 +3 +4 ■5 +6 +7 :SuM
C)0 00 79 C)(1)79 43 835
●0(〕 0 43 43 43 43 :C)C
78 1D 43 43 4コ  43 80`:)
78 1D 43 1C 78 1D EE8
43 43 43 1C 78 1D 800
43 43 43 43 5C 78 866
5C 78 5D O0 5C 78 86=
5C 78 5D O0 5C 78 8n5
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
5C 78 5D 43 43 79 88D
00 79 00 79 C)C)79 :E4
43 79 ●● 79 ●● 79 :27
43 79 00 79 00 79 827

UZFI The return of Dan ? >>l?t- t
7BE8 00 79 0ф  79 ф● 7, 43 43 :Fl
7BF0 1C 70 1D 00 1C 78 1D C)Φ  :62
7BF8 1C 78 1D 43 1C 78 1D 00 ロハ5

SuM  B8 18 A6 C7 74 18 1F ●A =F2

ADD  +0 +1
7COф  lC 78
7C08 1C 78
7E10 43 5C
7C18 43 5C
7C2●  43 5C
7C28 43 5C
アC=ф  43 43
7C38 79 43
7C40 79 43
7C48 79 43
7C50 79 43
7E58 78 1D
7C6ф  78 1D
7C68 78 1D
7Cフ ● 78 1D
7C78 5C 78

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
lD 43 1C 78 1D 00 8∩ 5
lD 00 1C 78 1D 43 :A5
78 5D 43 5C 78 5D :E8
78 5D 43 5C 78 5D 8E8
78 5D 43 5C 78 5D 8EB
78 5D 43 5C 78 5D 8E8
79 00 79 43 79 0●  :34
79 00 79 43 79 00 36ハ
7, 00 79 43 7' 00 86A
79 00 79 43 79 C)Φ  86ハ
43 1C 78 1D 43 1C =● F
43 1C 78 1D 43 1C :EB
43 1C 78 1D 43 1C =E8
43 1C 78 1D 43 1C :E8
43 43 5C 78 5D O●  :4C
5D 00 5C 78 5D 43 :A5

SuM  A7 9B An 6A CO DO C4 6A :14

ADD  十● +1 +2
7C8ф  5C 78 5D
7C88 5C 78 5D
7C9ф  5C 78 5D
7C98 ф● 79 00
7CA●  43 79 00
7CA8 43 79 ●●
7CBф  Oo 79 0ф
7CB8 1D ●● lC
7CCO ID 43 1C
7CC8 1D 43 1C
7CD0 1D 00 1C
7CD8 43 43 43
7EE0 43 43 43
7EE8 43 43 43
7CF0 43 43 43
7CF8 0ф  00 00

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
O0 5C 78 5D 43 :A5
00 5C 78 5D 00 862
43 43 79 00 79 8A9
79 00 79 00 フ9 8E4
79 ●● 79 00 79 =27
7, 00 7, 00 79 827
79 43 43 1C 78 :Φ C
78 1D 00 1C 78 162
78 1D ●0 1C 78 :A5
78 1D ●0 1C 78 8A5
78 1D 43 43 43 897
43 43 43 43 43 日18
43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 00 8D5
●0 00 00 ф● ●● 800

SuM  lA DE ワ■ 13 BE 66 79 13 :4E

ADD  +0 +1
7D00 43 43
7D08 43 43
7D10 43 43
7D18 43 43
7D20 43 43
7D28 5D 00
'7D3●  5D O●
7D38 5D 00
7D40 5D 43
7D48 00 79
7D5●  ●● 79
7D58 0C)79
7D60 ф● 79
7D68 1C 78
7D70 1C 78
7D78 1C 78

+2 +3 +4 +5 +6 +7
43 43 43 43 43 43
43 43 43 43 43 43
43 43 43 43 43 43
43 43 43 43 43 43
5C 78 5D C)●  5C 78
5C 78 5D 43 5C 78
5C 78 5D 43 5C 78
5C 78 5D 00 5C 78
43 7, O0 79 00 79
●● 79 00 79 43 7ワ
ф0 79 00 79 43 79
00 79 00 79 00 79
43 43 1C 78 1D 00
lD 00 1C 78 1D 43
lD ●0 1C 78 1D 43
lD C)0 1C 78 1D 00

8SuM
818
:18
818
818
88B
:A5
日n3
862
84E
827

=27
:E4

=BO
:A5
:A5
862

SUM  17 DE 59 13 Fф  56 76 56 873

ADD  +0 +1 +2
7D80 1C 78 1D
7D88 43 5C 78
7D9ф  00 5C 78
7D98 43 5C 78
7DAф  43.5C 78
7DA8 79 43 7,
7DBф  79 00 79
7DB8 79 43 79
7DC0 79 43 79
7DC8 78 1D 43
7DD0 78 1D 00
7DD8 78 1D 43
7DE0 78 1D 43
7DE8 5C 78 5D
7DF0 43 43 43

+4 +5 +6 +7 :SUM
43 5C 78 5D 868
43 5C 78 5D 3E8
43 5C 78 5D :A5
43 5C 78 5D :E8
43 43 79 00 873
79 43 79 00 16A
79 43 79 00 827
79 43 79 00 86A
79 43 43 1C 850
78 1D 43 iC 8E8
78 1D 43 1C :A5
78 1D 43 1C =E8
78 1D 43 43 :OF
5C 78 5D 43 8∩ 5
43 43 43 43 818

「Highway Star」 で もi寅奏させて聞 こうなどといラ暗い考えを持 っているのどした。 (NOBU)
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●10
リストl The return of Dan マシン語データ
7DF8 5C 78 5D 43 5C 78 5D 43 :E8

SUM  A4 58 A7 AD OE 66 10 FO =C4

ADD  +0 +1
7E00 5C 78
7E08 43 79
7E10 фO OO
7E18 43 79
7E2ф  43 79
7E28 43 43
7E■ 0 1D 4葛
7E38 43 43
7E40 1D 4■
7E48 1D 43
7E50 43 43
7E58 78 5D
7E60 78 5D
7E68 43 43
7E70 00 00
7E78 79 00

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
5D ф0 5C 78 5D 4喜  :A5
00 79 00 79 00 79 :27
ф● 00 0ф  фO ф● ●0 :● ●
00 79 43 79 00 79 86A
ф0 79 ●● 79 00 79 :27
lC 78 1D ●● lC 78 8CB
43 43 43 43 43 43 :F2
lC 78 1D 43 1C 78 :OE
lC 78 1D ф0 1C 78 :A5
43 43 43 43 43 4喜  :F2
43 5C 78 5D Oф  5C :56
00 5C 78 5D 00 5C :62
43 43 43 43 43 43 :あ 7
43 00 00 00 00 00 8C9
00 43 7' 00 フ9 00 335
7ワ 00 79 00 79 00 日E4

SuM  F1 72 79 97 Al A9 6C 97 :Cф

ADD  +0 +1 +2
7E80 79 00 79
7E88 ●● 00 00
7E9ф  4■  43 43
7E98 00 1C 78
7EA0 00 1C 78
7E∩ 8 43 43 43
7EBф  5D C)0 5C
7EB8 5D 43 5C
7EC0 43 43 43
7EC8 5D 00 5C
7ED0 00 79 00
7ED8 0ф  79 43
7EEф  ●0 00 00
7EEB O0 79 00
7EF0 1C 78 1D
フEF8 1C 78 1D

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
43 00 00 00 00 :35
00 43 43 43 43 80C
43 43 1C 78 1D 800
lD 00 1C 78 1D =62
lD 43 43 43 4= :BD
43 43 43 5C 78 :66
78 5D 43 5C 78 8ハ 5
78 5D 43 43 43 89A
43 43 43 5C 78 866
78 5D 43 43 79 88D
79 00 79 43 79 827
79 0Φ  7, 43 ●● :Fl
00 00 00 00 79 879
79 фO フ9 43 43 8Fl
00 1C 78 1D 4= :A5
43 1C 78 1D 43 8E8

SuM  91 9F C3 5C ,E 68 13 9F :ф 7

ADD  +0 +1 +2
7FO0 43 43 43
7F08 1C 78 1D
7F10 43 5C 78
7F18 43 5C 78
7F20 43 5C 78
7F28 43 5C 78
フF30 43 43 79
7F38 79 43 79
7F40 79 43 79
7F48 79 45 79
7F50 79 43 43
7F58 78 1D 43
7F6●  78 1D 43
7F68 78 1D 43
7F70 78 1D 43
7F78 5C 78 5D

+3 ■4 +5 +6 +7 :SUM
43 43 43 43 43 118
00 1C 78 1D 43 8A5
5D 43 5C 78 5D :匡 8
5D 43 5C 78 5D EEB
5D O●  5C 78 5D BA5
5D 43 5C 78 5D EE8
00 79 43 79 ●● ==4
00 79 43 79 00 86A
00 79 00 79 00 127
00 79 43 79 00 86ハ
lC 78 1D 43 1C 80F
lC 78 1D 43 1C :E8
lC 78 1D 00 1C :A5
lC 78 1D 43 1C 8E8
43 5C 78 5D фO :4C
O● 5C 78 5D 43 8A5

CE 66 D0 6A n4 58 A7 AD :BE

ADD  +0 +1
7F8C)5C 78
7F88 5C 78
7F90 5C 78
7「98 00 フ9
7FA0 43 79
7FAB 43 79
7FB●  00 79
7FB8 1D C〕 ●
7FC0 1D 43
7FC8 1D 43
7FDф  lD C)●
7FD8 43 43
7FE0 43 43
7FE8 43 43
7FF0 43 43
7FF8 FF ●●

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
00 5C 78 5D 43 :A5
00 5C 78 5D 00 162
43 43 79 00 79 :A9
79 00 7ワ  ф0 7' EE4
79 0ф  7700 79 827
7, 00 79 00 79 827
79 43 43 1C 78 :OC
78 1D 00 1C 78 :62
78 1D ●0 1C 78 :A5
78 1D ●● lC 78 8∩ 5
78 1D 43 43 43 897
43 43 43 43 43 :18
43 4喜  43 43 43 818
43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 0Φ  :D5
00 FF 00 FF 00 8FC

SUM  19 DE 92 1■  ヨD 66 78 13 :4ハ

ADD  +● +1
8000 43 4葛
8008 43 43
8010 43 43
8018 43 43
8020 43 43
8028 5D 43
80■ C〕 5D C)●

8038 5D 43
8C,40 5D 43
8048 C)0 79
8050 ф0 79
8C)58 00 79
8●60 00 79
8068 1C 78
807C〕 lC 78
8078 1C 78

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 43 43 4■  43 4■  :18
43 43 43 43 43 43 :18
4■  43 4■  4■  43 43 :18
43 4喜  43 43 43 43 818
5C 78 5D фф 5C 78 :8El
5C 78 5D O0 5C 78 :A5
5C 78 5D ●0 5C 78 :62
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
43 7' 00 7' 00 79 84E
43 79 00 79 00 79 827
00 79 ●0 79 00 7, :E4
43 79 00 79 00 79 827
4■ 43 1C 78 1D Oф  8B●
lD 43 1C 78 1D 00 :A5
lD ●● lC 78 1D O●  162
lD 43 1C 78 1D 00 :A5

SUM  17 64 DF 99 FO DO FO D●  37=

ADD  +O +1
808C)lC 7B
8088 43 5C
B090 43 5C
8098 43 5C
BOAф  4喜  5C
80A8 79 43
80BC)79 43
80B8 79 43
80CC)79 43
80C8 78 1D
80Dф  78 1D
80D8 78 1D
80E0 78 1D
8●E8 5C 78
80「 0 5C 78
80F8 5C 78

■2 +3 +4 +5 +6 +7 :SLJM
lD 43 43 5C 78 5D :68
78 5D 43 5C 78 5D 8EB
78 5D 43 5C 78 5D :E8
78 5D 43 5C 78 5D EE8
78 5D 43 43 79 00 :73
79 00 79 43 7り  0●  :6A
79 00 79 43 79 00 36ハ
79 00 7' 43 79 00 36n
79 00 79 43 43 1C :50
43 1C 78 1D 43 1C :E8
43 1C 78 1D 43 1C :E8
43 1C 78 1D 43 1C =巨 8
43 1C 78 1D 43 43 :OF
5D 00 5C 78 5D ●0 862
5D 00 5C 78 5D 43 :A5
5D ф0 5C 78 5D фф 862

SuM  фC' DO ●4 27 27 93 2A 6A 151

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5
8100 5C 78 5D ф● 5C 78
8108 43 79 00 79 00 79
8110 00 79 ●● 7, 00 7,
8118 43 79 00 79 00 79
8120 ф0 79 00 79 00 79
8128 43 43 1C 78 1D O●
8130 1D 00 1C 78 1D ф●
8138 1D 43 1C 78 1D 00
8140 1D ф● lC 78 1D 00
8148 1D 43 43 43 43 43
8150 43 43 43 4= 4■  43
8158 78 5D O●  5C 78 5D
8160 43 43 43 43 43 43
8168 43 43 43 00 C)0 00
8170 00 00 0ф  O●  ●0 00
0178 79 00 79 00 79 00

+6 +7 8SuM
5D 43 :A5
00 79 :27
●ф 79 =E4
0ф 79 :27
00 79 8E4
lC 78 8CB
lC 78 :62
lC 78 :A5
lC 78 =62
43 43 :F2
43 5C 831
43 43 88C
43 43 =18
00 00 8Cワ
00 43 843
79 43 827

SLIM  53 4■  52 E9 8A B= 百
=~32~:E9

ADD  +0 +1
818C)ф 0 00
0188 00 00
8190 43 43
8198 43 1C
81A●  43 43
81∩ 8 43 43
8130 5D O●
81B8 5D 00
0100 5D ●0
81C8 5D OO
8 1DC)OC)79
81D8 00 79
81E0 00 79
81E8 00 79
81F0 1C 78
81F8 1C 78

+3 +4 +5 +6 +7 ::〕 UM
00 00 00 00 ф● :OC)
00 43 43 43 43 :OC
43 43 43 43 43 318
lD 00 1C 70 1D :A5
43 43 43 43 43 818
43 4■  43 5C 78 :66
78 5D 00 5C 78 :62
78 5D 43 5C 78 :A5
78 5D ●ф 5C 78 :62
78 5D 43 43 79 88D
79 00 79 00 79 8E4
79 ●● フ9 43 79 =27
79 0ф  79 00 79 8E4
79 00 7' 43 43 8Fl
00 1C 78 1D 00 862
00 1C 78 1D 43 :A5

SUM  B8 B9 EB AA B8 82 B4 30 =24

ADD  +0 +1 +2 +喜  +4
8200 1C 78 1D OO IC
8■08 1C 78 1D C)C)lC
8210 43 5C 78 5D 43
8218 43 5C 78 5D 4■
822●  43 5C 78 5D 4■
8228 43 5C 78 5D 43
8230 43 43 7, 0●  79
8238 79 43 79 00 79
8240 79 43 79 фф 79
8248 79 43 79 00 79
8250 79 43 43 1C 78
8258 78 1D 43 1C 78
8260 78 1D 43 1C 78
8268 78 1D 43 1C 78
827●  78 1D 4■  43 5C
8278 5C 78 5D 43 5C

+5 +6 +7 :SuM
78 1D OC)=62
78 1D 43 :A5
5C 78 5D =E8
5C 78 5D :EB
5C 78 5D =E8
5C 78 5D :E8
43 79 ф● :34
43 79 00 86A
43 7, 0()86A
43 79 00 36A
lD 4■  lC :OF
lD 43 1C :E8
lD,4■ lC =E8
lD 43 1C 8E8
78 5D C)O :4C
78 5D OC):A暮

SuM  A7 9B AA 6A CO DC)C4 27 :Dl

ADD  +0 +1 +2 +=
8280 5C 78 5D C)C)
8288 5C 78 5D 43
8290 5C 78 5D 4喜
8298 00 79 ●● 79
82A0 00 79 C)0 79
82A8 ф● 79 ●0 79
82B0 00 79 00 79
82B8 1D ●ф lC 78
82C0 1D O●  lC 78
8里C8 1D 00 1C 78
82D0 1D ●0 1C 78
82D8 43 43 43 43
82EC)43 43 43 43
82EB 43 43 43 43
82F●  43 43 43 43
82F8 1D 43 1C 78

+4 +日  +6 +7 :SUM
5C 78 5D O●  86■
5C 78 5D Oф :A5
43 79 ф0 79 8A9
43 7' O0 79 =27
00 79 00 79 :E4
43 79 0●  79 327
43 43 1C 78 :OC
lD 43 1C 78 8ハ 5
lD O●  lC 78 :6定
lD 4喜  lC 78 :A5
lD 43 4■  4喜  :97
43 43 43 4= :18
43 43 43 43 818
43 4= 43 43 :18
43 43 43 78 :4D
lD ●0 1C 78 :A5

B1 9B AF EE 61 EC 95 CO :6B

ADD  +0 +1
8300 1D 43
8308 4■ 43
8310 43 43
8318 4■  43
8520 4喜  43
8=28 1D OO
8330 43 43
8=38 43 43
834●  4■  43
8348 43 43
8喜50 43 43
8358 0C)00
8360 4B 34
8368 6E 00
8370 4B 34
8喜78 6E 00

+2 +3 +4 +5 +6 +7 8SUM
43 43 43 43 43 43 :F2
4コ 43 43 43 43 43 日18
43 43 43 43 4■  43 =18
43 43 43 43 43 4= :18
43 43 43 43 1C 78 :■ 6
lC 78 1D 43 43 43 :97
43 4=`4■  43 43 43 118
43 43 43 43 43 43 :18
43 43 43 43 43 43 118
43 43 43 43 43 43 :18
43 00 00 011)ф ф фO :C9
0● 00 00 Φ● oo 00 800
4E 47 B8 69 6F 78 :lA
00 00 00 00 00 00 86E
4C 68 B8 47 6F 78 819
Φ0 00 00 00 00 00 :6E

SUM  C)7 06 52 82 EB 4E 55 C= :2「

ADD  +● +1 +2 +喜
8380 4B 78 4C 68
8388 6E ●● ●ф ●●
839Φ  00 47 0C)lC
8398 1D ф● OO Oф
83AC)00 47 00 1C
83A8 5D 00 00 00
8330 43 43 43 43
8喜B8 43 4■  43 4=
83C●  43 43 43 43
83C8 43 43 43 43
83D0 43 43 5C 78
83D8 5D Φ0 5C 78
83E0 5D 00 5C 78
83E8 5D 00 5C 78
83F0 5D 43 43 79
83F8 00 79 ●● 79

+4 +5 +6 +7 :SUM
47 69 6F 34 :C∩
ф● ●● ●● ●● =6E
18 1D 5C lF :16
C)●  OC〕 ф0 00 81D
l日 lD iC lF :D6
ф● 00 0●  фф :5D
43 43 43 43 :18
43 43 4■  4= :18
43 43 43 43 818
43 43 4■  43 818
5D O0 5C 78 :8B
5D 43 5C 78 :ハ 5
5D 43 5C 78 :n5
5D 00 5C 78 162
00 79 00 79 :4E
O● 79 43 79 :27

SuM  F6 1l фB 7E FD 27 A6 50 3∩ A

ADD  +●  +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
84ф ● ●● 79 ●● ア9 00 79 43 79 =27

(ジ剛

`)(2,1:::`),I:I,I::「

:liλ
t電写11:I・iFi最ふ薫置彗原黛石に」lil型[l1lЛう島黒罵勇£r£ξJざF『五縫。

irifltti:|

「不思議なノスタルジーを感 じていた。黒い影が近づ きつつあった。「う, う～ん。」ガサガサガサ…。私は思 つた。



p10
8408 C)●  79 ф0 79 0●
841●  ●● フ9 43 43 1C
8418 1C 78 1D 00 1C
8420 1C 78 1D 00 1C
8428 1C 78 1D OC)lC
8430 1C 78 1D 43 43
8438 43 5C 78 5D 43
8440 00 5C 78 5D 43
8448 00 5C 78 5D 4=
8450 43 5C 78 5D 43
8458 79 4■ 79 0ф  79
8460 7, C〕 ● 79 ●0 79
8468 79 0Φ  79 00 79
847●  79 43 79 фф 79
8478 78 1D 43 1C 78

79 фф 79 :E4
78 1D фф =BO
78 1D 43 8A5
78 1D 43 :A5
78 1D 00 日62
5C 78 5D E68
5C 78 5D EE8
5C 78 5D =A5
5C 78 5D :A5
4■  7, ●● :73
43 79 00 86合
43 7' C)● :27
43 79 0(:):27
4■ 43 1C 850
lD 43 1C :E8

SUM  52 5E BE 08 1B AE ф1 24 :64

ADD  +0 +1 +2
8480 78 1D 00
8488 78 1D O●
8490 78 1D 43
8498 5C 78 5D
84∩ ф 5C 78 5D
84A8 5C 78 5D
8430 5C 78 5D
34E18 43 7ワ  ●●
B4EO OC)79 00
84C8 0C, 79 00
84DO C)0 79 00
04D8 43 4■  lC
84E0 1D 00 1C
84E8 1D ●● lC
84F0 1D ф● lC
84F8 1D 43 43

+3 +4 +5 +6 +7 :SUM
iC 78 1D 43 1C :A5
lC 78 1D 43 1C :A5
lC 78 1D 43 43 80F
ф● 5C 78 5D 00 362
43 5C 78 5D ●● :A5
43 5C 78 5D ●● :A5
00 5C 78 5D 43 8A5
7' 00 79 ●● 79 827
79 43 79 ●● 79 :■ 7
79 43 79 00 7, :27
79 00 79 00 79 EE4
78 1D Oф  iC 78 :CB
78 1D 43 1C 78 :A5
78 1D 43 1C 78 BA3
78 1D 00 1C 78 862
43 43 43 43 5C :ф B

SUM  D2 A1 6A El 15 E4 FO DE 885

ADD  +0 +1
95● ● 78 5D
8508 78 5D
8510 43 43
8518 43 43
8520 79 ●●
8528 79 0C)
853●  ●C, ●O
85喜 8 фф OO
8540 43 1C
8548 43 1C
8550 43 43
8558 4喜  43
8560 5D 00
8568 5D 43
8570 5D 43
8578 5D ●●

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 43 43 43 43 5C :80
43 5C 78 5D 43 43 8CF
43 5C 78 5D 43 43 =80
43 00 00 0C)0●  43 80C
7' 43 ф0 0ф  фO C)●  :35
79 43 79 00 79 00 :27
0ф 43 79 00 79 43 378
фO Φф 43 43 43 43 :● C
78 1D 43 43 43 43 =(1)●
78 1D 43 1C 78 1D :E8
43 43 43 1C 78 1D EO●
43 43 43 43 5C 78 866
5C 78 5D O● 5C 78 862
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
5C 78 5D 00 5C 78 :A5
5C 78 5D 43 43 79 88D

SUM  E8 84 匡4 64 E8 41 E4 81 :42

ADD  +●  +1
8580 C)●  ア9
8588 00 79
8590 00 79
8598 00 79
85A●  lC 78
85∩ 8 1C 78
85B0 1C 78
85B8 1C 78
85C0 43 5C
85C8 43 5C
85DC)43 5C
85D3 43 5C
85E●  43 43
85E8 79 43
85F0 79 43
85F8 79 43

+2 += +4 +5 +6 +7 :SUM
O0 79 00 79 C,0 79 :E4
43 7' Oф  79 0ф  7ワ  :27
43 79 00 79 фф 79 :27
00 79(〕ф 79 43 4喜  =「 1
lD 00 1C 78 1D ●0 862
lD 43 1C 78 1D 00 :A5
lD 43 1C 78 1D O●  :A5
lD O●  lC 78 1D 43 8A3
78 5D 43 5C 78 5D :E8
78 5D ●● 5C 78 5D =∩ 5
78 5D 00 5C 78 5D :A5
78 5D 43 5C 78 5D EE8
79 00 79 43 7ワ  0●  :34
79 ●● 79 0ф 79 ●● :27
79 00 79 00 79 00 127
79 ф0 79 43 7ワ  00 86A

SuM  2A 40 BE DE DA BA フB 65 :フ A

ADD  +O +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
86● ● 79 4■  43 1C 78 1D 43 1C :(〕 F
8608 78 1D 43 1C 78 1D OO IC :A5
8610 78 1D 43 1C 78 1D O●  lC 8

8618 78 1D 43 1C
8620 78 1D 43 43
8628 5C 78 5D ●0
86■ ● 5C 78 5D фO
8638 5C 78 5D O●
864ф  5C 78 5D 43
8640 C)●  79 ●● 79
865C, 43 79 00 79
8658 4■  7, 00 79
8660 00 79 `:)ф  79
8668 1D фt)lC 78
8670 1D 43 1C 78
8678 1D 43 1C 78

lD 43 1C :E8
78 5D O●  :4C
78 5D 43 :A5
78 5D 4= :A5
78 5D O●  862
79 00 79 :A9
79 00 7ワ  :E4
79 ●● 7, 127
79 00 79 :27
4■ lC 78 80C
●0 1C 78 :62
ф0 1C 78 =A5
00 1C 78 BA5

SUM  A6 01 17 42 2D 7B 6A BA :CC

ADD  +0 +1 +2
868ф  lD C)● lC
8688 43 43 43
8690 43 43 43
8698 43 43 43
86ハ ф 43 43 45
86A8 2A ●

= OF86B●  2A ●● ●●
8638 00 00 00
86Cф  фф фO ф0
06C8 1D фO фф
86D0 78 4E 5C
86D8 68 47 6ワ
86Ell)lD 6F 喜4
86E8 00 00 5C
86F0 00 00 00
86F8 0●  00 00

+3 ■4 +5 +6 +7 :SUM
78 1D 43 43 43 :97
43 43 43 4■  4葛  :18
43 4喜  43 43 4喜  :18
43 43 43 43 43 :18
43 43 43 43 00 :D5
0E 14 12 0F C,C :8B
C)0 5C 78 5D 00 35Et
фO C)●  7, 15 79 :07
C)ф  C)●  ф● lC 5F :7E4
●()5C 78 5D 4ヨ  :99
78 5D 79 C)8 1E 894
5E (〕 B 79 1C 78 彗3E
6E lC 78 1D C)0 :DF
lF 5D фф ●O OO :D8
79 0D 79 0C)C)0 3FF
00 1C 78 1D C)●  :Bl

97 11 8C あE FF 25 nフ  Dl :葛 E

ADD  +ф +1
87● O ф● ●ф
87● 8 0Φ  00
871ф  19 ●中
8718 00 00
8720 фф 00
87■ 8 0C 09
873●  13 1D
8738 00 00
8740 68 ф4
8748 69 00
8750 43 43
8758 43 4喜
8760 43 4=
8768 4= 43
8770 43 43
8778 5D O●

1■  +3 +■  +5 +6 +7 8SUM
OO Ot:)● 0 00 C)●  фф :фф
2A ●● 05 ●E ●5 C)D :4「
2A (1)ф  OC)1:'0 1:)(1)● C):43
C)●  ф
`:)00 C)(:)ф

● C){:):0(:)

ウ0 4ア  ●〔:)(1)1:〕 lC, 1〕
「
 166

〔:)3 1:〕 5 11)D C)1(1)E lC :55
00〔)C)1)0 0ф  ф0 0C):38
фC)00 5C l「  5D C)(:):D8
фl(1)E ()7 05 12 61 :FA
(:)●  ●0 00 C)C)C,0 00 :69
43 4:3 43 4■  43 43 :18
4喜  4■  43 43 43 43 :18
43 4■  43 43 43 43 118
4■ 43 43 4■  4■  43 318
5C 78 5D ()0 5C 78 18B
5C 78 5D 〔)C)5C 73 :62

SUM  BD 79 1C 56 =B IF 56 95 :OD

ADD  十● +1 +2 43
8780 5D ф0 5C 78
8788 5D 00 5C 78
8790 5D 43 43 7ワ
8798 Φ● 79 ●ф 79
87n0 00 79 00 79
87A8 00 79 0ф  フワ
8730 00 79 43 43
87B8 1C 78 1D ●ф
87C0 1C 78 1D OO
87C8 1C 78 1D OO
87DC)lC 78 1D 43
87D8 43 5C 78 5D
87Eф  43 5C 78 5D
87EB 43 5C 78 5D
87「 0 43 5C 78 5D
87F8 79 43 7ワ  ●ф

+4 1‐ 5 +占  +7 :SuM
5D ф0 5C 78 862
5D 00 5C 78 162
00 79 00 79 84E
●● 7, 00 79 8E4
00 79 00 79 8E4
00 7, 00 79 =E4
lC 78 1D 00 8BΦ
lC 78 1D Oф  :62
lC 78 1D O0 862
lC 78 1D O●  :62
43 5C 78 5D 868
4= 5C 78 5D =E8
43 5C 78 5D 8E8
4■ 5C 78 5D :EB
43 43 7ワ  ●● :73
7, 43 7, ΦO =6A

ADD  +0
88● ф 79
8808 7ワ
8810 79
8818 78
882ф  78

OC BA фB CE F2 BA FE 48 :91

+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 79 00 79 43 79 00 :6A
43 79 00 79 43 79 00 86∩
43 79 00 7' 43 43 1C 850
lD 43 1C 78 1D 43 1C :E8
lD 43 1C 78 1D 43 1C =EB

リスト1■℃ retum of Dan マシン語データ
8828 78 1D
38=0 78 1D
88=8 5C 78
.8840 5C 78
8848 5C 78
885●  5C 78
0858 43 79
8860 00 79
8868 ф0 79
887ф  00 7ワ
8878 4■  43

43 1C 78 1D
43 1C 78 1D
5D ●0 5C 78
5D ●● 5C 78
5D 00 5C 78
5D O●  5C 78
00 79 00 79
00 79 00 79
00 79 00 79
00 79 00 79
lC 78 1D 00

43 1C :E8
43 43 :OF
5D C)Φ  :62
5D O●  :62
5D C)●  862
5D 43 :A5
00 79 :27
0ф 7, lE4
00 79 :E4
00 79 :E4
lE 78 1CB

41 44 07 CC D8 01 D1 52 =54

ハDD  +●  +1 1‐ 2
888ф  lD 00 1C
8888 1D ●ф iC
889ф  lD ●0 1C
8898 1D 4■  43
8800 78 5D 43
88ハ 8 7●  5D 43
88B●  78 5D 4喜
88E48 78 5D 43
88C0 79 ф● ア9
88C8 79 00 79
88D0 79 0ф  79
88D8 7' 00 79
88E0 43 1C 78
88E8 43 1C 78
88F0 43 1C 78
88F8 43 1C 78

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
78 1D Oф  lC 78 862
78 1D ●● lC 78 =62
78 1D ●0 1C 78 862
5C 78 5D 43 5C =7喜
5C 78 5D 43 5C :E8
5C 78 5D 43 5C :E8
5C 78 5D 43 5C 8EB
43 7, ф0 79 43 890
43 79 00 79 43 86A
43 79 00 79 43 86ハ
43 79 00 79 43 86ハ
43 43 1C 78 1D 829
lD 43 1C 78 1D 8EB
lD 43 1C 78 1D :E8
lD 43 1C 78 1D 8E8
lD 43 43 5C 78 84E

SUM  44 27 67 ワB 6ハ  ■7 8●  D0 14E

ADD  +0
8900 5D
8908 5D
891●  5D
8918 5D
8920 00
8928 00
8930 C)●
89喜 8 00
894ф  lC
8948 1C
8950 1C
8958 1C
896●  43
8968 4喜
8970 43
8978 4喜

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
78 5D O●  5C 78 162
78 5D OO SC 78 86■
78 5D 00 5C 78 862
78 5D 43 43 79 88D
79 00 79 00 7ワ  :E4
79 00 7り  00 7ワ  :E4
79 ф0 79 00 79 :E4
79 00 79 43 43 :Fl
ф0 1C 78 1D 00 862
00 1C 78 1D O●  :62
●● lC 78 1D ●● 862
00 1C 78 1D 43 :A5
5D 43 5C 78 5D EE8
5D 43 5C 78 5D :E8
5D 43 5C 78 5D EE8
5D 43 5C 78 5D EE8

SuM  F●  =4 E4 ■8 F●  77 EE 46 :BB

ADD  +●  +1
8980 43 43
8988 79 43
8990 79 43
8998 79 43
89AC)79 43
89ハ 8 78 1D
89B0 78 1D
89B8 78 1D
89C0 78 1D
39C8 5C 78
89DC)5C 78
0,D8 5C 78
89E●  5C 78
8,E8 ф0 7'
89F0 00 79
8りF8 0ф  79

+2 +3 +4 +5 +6 +7 1SuM
79 00 79 43 79 00 :34
79 00 7, 43 フ9 00 日6A
79 00 79 43 79 00 86∩
7り 00 79 43 7' 00 86A
43 1C 78 1D 43 1C 80F
43 1C 78 1D 43 1C =E8
43 1C 78 1D 43 1C :EB
43 1C 78 1D 43 1C :E8
43 43 5C 78 5D 00 日4C
5D 00 5C 78 5D ●● :62
5D O●  5C 78 5D OO :62
5D 00 5C 78 5D 00 362
5D 43 43 7ワ  00 79 8∩ 9
00 79 00 79 00 7ワ  :E4
00 79 00 79 00 79 8E4
00 79 00 79 00 7' 日E4

SuM  77 0E A7 61 77 44 64 54 800

ADD  +0 +1
8A00 00 79
8A● 8 1D OO
SA10 1D O●
BA18 1D 00
8A20 1D C)ф
8A28 43 4喜
8A3ф  43 43

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
●● 79 43 43 1C 78 80C
iC 78 1D 00 1C 78 862
lC 78 1D ●● lC 78 862
lC 78 1D 00 1C 78 862
lC 78 1D 43 43 43 897
43 43 43 43 43 43 818
43 43 43 43 43 43 818

「何 だ ろ う… ?」 (つ づ く)(筑 紫丘 高校化 学部 よろ しく′の 「 と らん すみ ったあ」)

87



p10
リストl The return of Dan マシン語データ
8A=B 43 43
8A40 43 43
8n40 C)0 00
8A5●  5A 5n
BA58 5A 5A
8ハ60 78 78
8A68 5D 5A
BA7ф  00 0F
BA78 1C 78

43 43 43 43 118
43 43 43 ●● :D5
0ф 00 00 00 300
5∩ 5A 5A 5A :Dф
5A 5A 5C 78 :F0
78 78 78 78 :C●
07 01 0D ●5 :A4
12 79 5A 5A 869
78 78 78 78 864

SUM  25 92 90 87 8●  BΦ  CC C)D ED7

ADD  +ф  +1 +2 +葛  +4
8A80 78 78 1D 5A 5A
8∩88 5A 5A 5A 5A 5A
BAワ ф 5A ●● ф0 00 00
8A98 FF FF FF FF FF
8nAф  43 43 43 43 43
8∩AB 43 43 43 43 43
8ABC)43 43 43 43 43
8∩B8 43 43 43 43 43
8AC0 43 43 5C 78 5D
8AC8 5D 43 5C 78 5D
8AD0 5D 00 5C 78 5D
8AD8 5D 43 5C 78 5D
BAE0 5D 43 43 79 00
8∩E8 00 79 43 79 00
8AFO ●● 79 00 79 ●●
8∩F8 ●C)79 43 79 ф●

+5 +6 +7 :SuM
5A 5A 5A :CF
5A 5A 5A :D●
05 10 02 :71
FF FF FF :F8
43 43 4喜  :18
43 43 43 :18
4= 43 43 818
43 43 43 日18
00 5C 78 88B
00 5C 78 :A5
00 5C 78 862
ф0 5C 78 :A5
79 00 79 14E
79 ф0 79 8■ 7
79 00 7ワ  :E4
79 00 79 827

SuM  EE 54 B■  83 ■3 AB 喜F 85 1lF

ADD  +●  11 ■2
8BO0 00 79 43
8308 1C 78 1D
8B10 1C 78 1D
8B18 1C 78 1D
8B2●  lC 78 1D
8B28 43 5C 78
8B30 43 5C 78
8B38 43 5C 78
8B40 43 5C 78
8B48 79 43 79
8B50 79 43 7'
8B58 79 43 79
8B6C)79 43 7,
8B68 70 1D 43
8Bフ ● 70 1D 43
8B78 78 1D 43

十
= +4 +5 +6 +7 :SUM43 1C 73 1D ●0 =30
43 1C 78 1D 00 :A5
00 1C 70 1D 00 862
43 1C 78 1D 00 8A5
43 43 5C 78 5D 868
5D 43 5C 78 5D :EB
5D 43 5C 78 5D 8E8
5D 43 5C 78 5D 8E8
5D 43 43 7' 00 873
00 79 43 79 00 36A
ф● 79 43 フリ 0●  :6A
00 79 4葛  79 00 86A
O● 79 43 43 1C =50
lC 78 1D 4喜  lC :Eロ
lC 78 1D 43 1C =E8
lC 78 1D 43 1C :EB

C8 ■E 44 D4 ΦB F6 44 E4 835

∩DD  +C)
8B80 78
8B88 5C
8B90 5C
8B98 5C
8BAC》 5C
8BAB 43
8BBф  ●ф
8BB8 4=
8BCф  OC)
8BC8 43
8BDф  lD
8BD8 1D
8BE●  lD
8BE8 1D
8BFC)78
8BF8 43

+1 +2 +3
lD 43 1C
78 5D OO
78 5D C)●
78 5D ●●
78 5D OO
7り  ●● 7,
79 ф0 79
7' 00 7'
79 00 79
43 1C 78
0{)lC 78
43 1C 78
●● lC 78
43 43 43
5D 43 5C
43 43 43

+5
lD
78
7日

78
78
79
79
7'
79
00
00
00
00
43
5D
43

:suM
:OF
162
:A5
862
:A5

=27
:E4
827
:匡 4
3CB
:62
8A5
862
10B
:CF
:31

SuM  E●  4A FO C2

ADD  +0 +1 +2 +喜
8C(1)0 78 5D 43 5C
BC08 43 43 43 C)●
BC10 7'(:)●  79 43
8C18 C)O C)●  C)O C)●
8C20 7' O0 7' 43
8C28 C,0(:〕 0 0(:)OC:
8C30 43 1C 78 1D
BC38 43 4= 4喜  43
8C4ф  43 1C 78 1D

5A C4 Fф  88 872

+4 +5 +6 +7 :SUM
78 5D 43 43 :CF
O0 00 C)0 43 80C
フワ ●ф 79 43 :6^
OC)● ф O0 43 343
7, 00 79 43 86A
43 4■  43 43 80C
43 1C 78 1D :E8
43 43 43 43 :18
43 1C 78 1D :E8

BC48 43 43 43 43 43 43 5C 78 866
8C50 5D ●● 5C 78 5D ф0 5C 78 :62
8C58 5D 00 5C 78 5D 43 5C 78 :A5
8C60 5D 00 5C 78 5D OC1 5C 78 =62
8E68 5D фф 5C 78 5D 43 43 79 :8D
8C7●  ●● 79 00 79 0●  79 00 79 :E4
8C78 0●  79 00 79 C)0 79 43 79 :27

SUM  2D 50 5E 74 ■D D6 A1 5A :4D

ADD  ttф  +1
8C8嗜 )00 7ワ
8C88 ●● 7,
8C,C)lC 78
8Cり 8 1C 78
8CA0 1C 78
8CA8 1C 78
8CB0 4喜  5C
8CE18 43 5C
8CC0 43 5C
8CC8 43 5C
8CDф  43 4=
8ED8 7' 43
8CE0 79 43
8EE8 79 4=
BCF●  79 43
8CF8 73 1D

+2 +■  +4 +5
00 79 00 79
ф● 7' ●● 79
lD ф● lC 78
lD 00 1C 78
lD 00 1C 78
lD O●  lC 78
78 5D 43 5C
78 5D 43 5C
78 5D 43 5C
78 5D 43 5C
79 00 79 43
79 ф0 7' 43
79 00 79 43
79 00 7, 43
43 1C 78 1D
43 1C 78 1D

+6 +7 :SuM
C)ф  79 :E4
43 43 :Fl
lD Oф  :62
lD 43 :A5
lD O● :62
lD 43 :A5
78 5D :E8
78 5D 3E8
78 5D :E8
78 5D =E8
79 00 834
79 00 :6A
79 00 86A
79 00 :6A
43 iC :●

「43 1C :EB

SuM  lB nE BE 9E 5●  88 01 EE :EC

ADD
8D00
BD08
8D10
8D18
8D20
8D28
8D30
8D38
8D4ф
8D48
8D5(}
8D58
8D60
8D68
8D70
8D78

+0 +1 ■2
78 1D 43
78 1D 43
78 1D 4■
5C 78 5D
5C 78 5D
5C 78 5D
5C 78 5D
00 79 00
00 79 ●●
Oф 79 ●●
C)0 7' 00
lD ф● lC
lD 00 1C
lD ф● lC
lD ф● lC
43 43 43

+3 +4 +5 +6 +7 3SuM
lC 78 1D 43 1C =E8
lC 78 1D 43 1C :E8
43 5C 78 5D 00 :4C
43 5C 78 5D ●● :n5
ф● 5C 78 5D 00 862
43 5C 78 5D 00 :A5
43 43 79 00 7, :A9
79 43 79 00 79 :27
79 00 7' 00 7, :E4
79 43 79 00 79 :27
79 43 43 1C 78 :ф C
78 1D 4コ  lC 78 :A5
78 1D ●0 1C 78 162
78 1D 43 1C 78 :A5
78 1D 43 43 43 897
43 43 43 43 43 318

SuM  BF 5E F0 48 23 4D T0 82 30A

∩DD  +0 +1
8D80 43 43
8D88 4= 43
8D9ф  43 43
8D98 FF FF
8DA0 45 43
8DA8 43 43
8DEф  43 43
8DB8 43 43
8DEC)43 43
8DC8 5D O●
8DD0 5D ●●
8DD8 5D O●
BDE0 5D 4=
8DE8 00 79
8DFC)● ● 79
8DF8 00 7ワ

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
43 43 4■  43 43 4= :18
43 43 43 43 43 43 118
43 4■  43 43 43 FF :D4
FF FF FF FF FF FF =「 8
43 43 43 43 43 4= :18
43 4= 43 4■  4■  43 :18
43 43 43 43 43 43 818
4■  4■  43 43 43 4= :18
5C 78 5D 00 5C 78 :8B
5C 78 5D 43 5C 78 :A5
5C 78 5D 43 5C 78 :A5
5C 78 5D 00 5C 78 :62
43 79 00 79 00 79 14E
00 7' 00 7, 43 79 127
ф0 79 00 79 43 79 :27
00 79 00 79 00 79 :E4

SuM  8B C5 87 98 48 3E CA 54

ADD  ■● ■1 +2 +3
8E● ● ф0 79 43 43
8E08 1C 78 1D ф0
3E10 1C 78 1D O●
8=18 1C 78 1D O●
8E20 1C 78 1D 43
8E28 43 5C 78 5D
BE30 43 5C 78 5D
8E38 43 5C 78 5D
8E40 43 5C 78 5D
BE48 79 43 79 00
0E50 79 43 79 00

+4 +5 +6 +7
lC 78 1D O●
lC 78 1D 4喜
lC 70 1D 43
lC 78 1D 00
43 5C 78 5D
43 5C 78 5D
43 5C 78 5D
43 5C 7B 5D
43 43 79 00
79 43 79 00
79 43 7' 00

:suM
:30
:A5
:A5
862
:68
:E8
8E8
:EB
:73
86A
86A

8E58 79 43 79 00 79 43 7ワ 00 86ハ
8E60 79 43 7, 00 79 43 43 1C :5C)
BE68 78 1D 43 1C 78 1D 43 1C 8E8
8E7●  78 1D 43 1C 78 1D 43 1C :EB
BE78 78 1D 4■  lC ア8 1D 4喜  iC :EB

SUM  C8 2C 44 4E C)B F6 44 6A :35

ADD  ■● +1 +2 +3
8EBC)ア 8 1D 43 1C
8E88 5C 78 5D 43
8E9C)5C 78 5D 00
8E98 5C 78 5D OO
BEAC)5C 78 5D 43
8En3 43 79 00 79
8E30 00 79 00 79
8EB8 ●● 7' 00 79
8EC0 00 79 00 79
8EC8 43 43 1C 78
8ED0 1D ●0 1C 78
8ED8 1D OO iC 78
8EEC)lD ●● lC 78
0EE8 1D 43 43 5C
8EFф  43 43 43 5C
8EF8 43 43 43 43

+4 +5 +6 +7 :SUM
78 1D 43 4= 80F
5C 78 5D фO :A5
5C 78 5D 00 862
5C 78 5D ●● :62
5C 78 5D 43 :E8
43 79 0ф  79 :6A
00 79 00 79 :E4
00 79 00 7ワ :E4
43 79 00 79 827
lD 4■  lC 78 :Φ E
lD 00 1C 78 862
lD ●ф lC 78 :62
lD 4■ lC 78 :A5
78 5D 43 43 :5A
78 5D 43 43 88ф
43 43 43 5C :31

SuM  68 ED F●  61 15 64 F●  2C 83B

ADD  +0 +1
8F● ● 78 5D
8F08 78 5D
8F10 00 00
8F18 00 ●●
8F20 79 00
0F28 79 00
8F30 43 4■
8F38 43 43
8F40 4■  lC
8「48 43 1C
8F5●  5D 43
8F58 5D 00
8F6●  5D ф●
BF68 5D 43
8Fフ ● ●0 79
8F78 00 7ワ

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
43 43 43 43 43 5C =80
43 43 79 ●● 79 00 :4D
O● 43 7り  0●  7' 43 878
00 0ф  00 ф0 00 43 84=
79 4■  OO ●● ф● 00 :35
79 4= 43 1E 78 1D 329
4葛  4■  4■  lC 78 1D :0●
43 43 43 43 4■  4喜  :18
78 1D 43 43 43 4■  1●●
70 1D 43 43 5C 78 :4E
5C 78 5D ●0 5C 78 :A5
5C 78 5D ●0 5C 78 862
5C 78 5D ●0 5C 78 86■
5C 78 5D 43 43 79 8DO
43 79 ф0 79 ф0 79 827
ф● 79 00 79 00 79 8E4

SUM  62 F{:) Al El F8 79 5E ED :9C)

ADD
8F8{:〕

8F88

8F98
8FA●
3FA3
8FBф
8FB8
8「CO
8FC8
8FD(》

8FDB
8FE●
8FE8
8FFO
8FF8

+● +1 +2 +3 +4 +5
●● 7ワ  00 79 00 79
00 79 43 7' OC1 7'
lC 78 1D 4■  lC 78
lC 78 1D ф● lC 78
lC 78 1D OC, lC 78
lC 78 1D 43 1C 78
43 5C 78 5D 43 5C
43 5C 78 5D 43 5C
43 5C 78 5D 43 5C
43 5C 78 5D 43 5C
43 43 79 00 79 43
7' 43 79 00 79 43
79 4■  7ワ  00 79 43
79 43 79 ●● フ9 43
79 43 43 1C 78 1D
78 1D 43 1C 78 1D

+6 +7 :SuM
●● 79 8E4
43 43 134
lD 00 :A5
lD ●● 362
lD O●  862
lD 43 =E8
78 5D :EB
78 5D :E8
78 5D :EB
78 5D :E8
79 C)0 834
79 ●● 86ハ
79 00 86ハ
79 ф0 86A
43 1C :OF
43 1C =E8

SuM  lB AE ●1 24 50 88 01 AB 872

ADD  +O
ワ000 78
9008 78
9010 78
9018 5C
9020 5C
9028 5C
903●  5C
9038 00
9040 43
9ф48 43
9ф50 00
9●58 1D
906ф  lD

+1 +2 +3
lD 43 1C
iD 43 1C
lD 43 43
78 5D 00
78 5D 00
78 5D 00
78 5D 43
79 00 7,
79 Φ● フ9
79 00 79
79 00 79
00 1C 78
43 1C 78

+5 +6 +7 :SuM
lD 43 1C =E8
lD 43 1C 8EB
フ8 5D 00 B4C
78 5D 43 8A5
78 5D 43 :A5
78 5D 00 862
79 00 79 :A'
79 00 79 8E4
79 00 7, 327
79 00 79 827
43 1C 78 80C
00 1C 78 :62
00 1C 78 8A5

:』i:::;lti:i::ζ
lすよfiよ:fまJ::J:夕,「[:11[li卜をilね:llilllril:」ζliし rI:
]に , 自転車の部品でロボ ットを作 りませんで したか ?タ ー ミネーターのガイコツが, それを連想させるので



●10
9068
907ф
9ф 78

lC 78 1D Oф  lC 78
lC 78 1D 43 43 43
43 4■  4= 43 43 43

:A5
:ワ 7
318

SuM  15 E4 FO C5 ,D C7 F0 08 80A

ADD  +●  +1
9●80 43 43
9●88 43 43
ワ090 43 43
9098 F「  O●
90AC)43 43

'On8 43 439C)B0 43 43
C70E18 43 43

90C●  43 43
9●Ce 5D 43
9фDC)5D ф●
9●D8 5D 43

'OEC)5D 4390E8 ●● 79
90FΦ  O●  79
90F8・ 0● 79

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 43 43 4= 43 43 818
43 43 43 43 4■  43 :18
43 43 43 43 43 C)●  :D5
FF (1,ф 
「
F (:)●  
「
F O(〕

"「
C

43 43 43 43 43 43 :18
43 43 43 43 43 43 118
43 4喜  43 43 43 43 :18
43 43 4■  43 43 4■  118
5C 78 5D ●● 5C 78 :8B
5C 7●  5D O●  5C 78 :A5
5C 78 5D OC)5C 78 :62
5C 78 5D O● 5C 78 :A5
4= 79 00 79 00 79 :4E
43 79 фф 7ワ  ф● 79 :27
C)●  79 00 79 0C)79 8E4
43 79 ●● 7, C)ф 79 =27

SuM  8B 4C фD 99 48 B9 44 56 :18

ADD  ■● +1 +2
9100 00 79 43
9108 1C 78 1D
9110 1C 78 1D
9118 1C 78 1D
912●  lC 70 1D
9128 43 5C 7B
9130 43 43 43
9138 43 5C 78
9140 43 5C 78
9148 79 43 79
9150 79 00 00
9158 7ワ  43 79
9160 79 43 79
9168 78 1D 4喜
9170 78 1D。 43
9178 78 1D 4喜

+3 +4 +5 +6 +7 :SuM
43 1C 78 1D ●● :B0
43 1C 78 1D 00 :A5
00 1C 78 1D ●● :62
43 1C 78 1D O●  :A5
43 43 5C 78 5D E68
5D 43 5C 78 5D EE8
43 43 5C 78 5D 380
5D 43 5C 78 5D 8E8
5D 43 43 79 00 173
00 79 43 7り  0●  86ハ
00 00 43 79 00 835
00 79 43 79 00 :6ハ
00 79 43ヽ 43 1C 〓50
lC 78 1D 4喜  lC 8E8
43 43 43 43 1C 800
lC 78 1D 43 1C :EB

SUM  C8 D●  9ι  E1 5D lC 44 E4 :Bф

合DD  +C)+1 +2 +3
918C)78 1D 4喜  lC
9183 58 78 5D ●●
9190 5C 78 5D 43
9198 5C 78 5D 43
91A0 5C 78 5D 00
91ハ 8 43 79 00 79
91BC)43 79 00 79
91日 8 0ф  79 фrJ 79
91C●  4喜  79 00 7ワ
91C8 43 43 1C 78
91D●  lD 43 1C 78
91D8 1D O●  lC 78
91EC)lD 4■  lC 78
91E8 1D 43 43 5C
91F●  78 5D 00 5C
ワlF8 78 5D 43 5C

+5 +6 +7 :SuM
lD 43 43 10F
78 5D 43 :A5
78 5D 00 8A5
78 5D 43 =E8
78 5D 43 8n5
7ワ 00 79 =27
79 00 79 日6ハ
79 00 79 =27
79 00 79 127
00 1C 78 :CB
43 1C 78 :EB
43 1C 78 :ハ5
00 1C 78 :A5
5D 43 5C :73
5D 43 5C :A5
5D 4■  5C :E8

SuM  58 F17 AD フA 4A 7E FO E4 :C2

ADD  +0
9200 78
9208 78
9210 79
9218 79
922●  ア9
9228 79
9230 43
9238 4=
9240 43
9248 43
925●  5D
9258 5D
9260 5D
926B 5D
92フ O Oф

+5
5D
00
00
00
●●

lC
iC
iC
iC
43
43
00
4=
43
79

+6 +7 8SUM
43 5C :A5
79 43 日90
7, 43 827
79 43 86h
79 43 827
78 1D 329
78 1D :A5
70 1D 8E8
78 1D EA5
5C 78 84E
5C 78 =A5
5C 78 :A5
5C 78 :E8
43 79 88D
43 79 :27

9278 00 79 43 79 00 79 00 79 827

SuM  54 A2 BA 6B 99 CB FD 27 :A3

ADD  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
9280 00 79 4= 7ワ  00 79 43 79 :6A
ワ288 0ф  7, 00 7り  00 79 43 43 :Fl
9290 1C 78 1D 00 1C 78 1D 4= :A5
9298 1C 78 1D 43 1C 73 1D 00 :A5
92A●  lC 78 1D 43 1C 78 1D 4= :E8
92ハ 9 1C 78 1D 00 1C 78 1D 43 8A5
92B0 4= 5C 78 5D 43 5C 78 5D EE8
9■30 43 5C 78 5D 43 5C 78 5D 8E8
92C0 4喜  4■  43 43 43 5C 78 5D 380

'2C8 43 5C 78 5D 43 5C 78 5D :E892D0 43 43 79 00 79 43 79 00 834
92D8 79 43 7り  0● 79 43 7り  00 86A
92E0 79 43 00 00 00 0o 79 00 335
92E8 79 43 7, 00 79 43 7, 00 =6∩
92F● , 79 43 43 1C 7日  lD 43 1C 80F
92F8 78 1D 43 1C 78 1D 43 1C :E8

3UM  lB ワ5 53 0A D7 45 44 31 ロワE

ADD  +● 11
9=00 78 1D
9308 78 1D
931ф  70 1D
9318 5C 78
9=2●  5C 78
9=28 5C 78
9330 5C 78
9338 00 79
9340 00 79
9348 ф● ア9
9=50 00 7,
9358 1D ●0

'36●
 lD OO

9=68 1D ●●
,370 1D ●●
9=78 43 43

+2 +3 ■4 +r」  +6 +7 :SUM
43 43 43 43 43 1C 800
4■ lC 78 1D 43 1C 8E8
43 43 5C 78 5D 00 14C
5D 43 5C 78 5D 00 :A5
5D 00 5C 78 5D 00 =62
5D 43 5C 78 5D 00 :A5
5D 43 43 7, 00 7ワ  :A,
00 79 43 79 00 79 8■ 7
00 79 00 7, 00 7, =E4
00 79 43 79 00 79 827
●0 フ9 43 43 1C 78 =OC
iC 78 1D 43 1C 78 :A5
lC 78 1D O●  lC 78 862
lC 73 1D 43 1C 78 8A5
lC 78 1D 43 43 43 197
43 4= 43 43 43 43 818

SUM  8F 5E F●  72 EE ア
=「
● 32 322

ADD  +● +1
9380 43 43
9388 43 43
9390 43 43
9398 FF фO
9=n0 43 43
9308 43 43
93BC)43 43
93B8 43 43
93C●  43 43

'3C8 5D 
●●

93DC)5D ф0
9=D8 5D 43
ワ葛E0 5D 43

'3E8 0ф
 7ワ

ワ3FC)0●  7ワ
93F8 00 79

+2 +3 ■4 +5
43 43 43 4=
43 43 43 43
43 43 4= 43
FF 00 FF 00
43 43 43 43
43 43 43 43
43 43 43 43
43 43 43 43
5E 78 5D 00
5C 78 5D 43
5C 78 5D 00
5C 78 5D ф●
43 79 00 79
●● 79 0ф  79
00 79 00 79
43 79 00 79

+6 17 :SU‖
43 43 818
47_ 43 818
43 00 :D5
FF O●  =FC
4■ 43 818
43 4= 日18
4= 43 日18
43 43 =18
5C 78 8日 B
5C 78 :A5
5C 78 862
5C 78 :ハ 5
00 7ワ  :4E
43 79 827
0Φ 79 :E4
00 79 827

8B O, CA 99 48 FC 87 56 :18

ADD  +0 +1 +2

'40ф
 Oф  79 43

9408 1C 78 1D
9410 1C 78 1.D
9418 1ご 78 1D
ワ42●  lC 78 1D
9428 43 4喜  43
94葛 ф O●  5C 78
9438 43 5C 78
9440 43 5C 78
9448 7, 00 0●
9450 7ワ  ●● 7,
9458 00 00 79
9460 79 43 7ワ
9468 78 1D 43
947●  78 1D ●●
9478 43 43 43

+3 +4 +5 +6 +7 3SuM
43 1C 78 1D OO :BO
00 1C 78 1D 43 :A5
00 1C 78 1D 00 862
43 1C 78 1D O●  BA5
43 43 5C 78 5D =68
43 43 5C 78 5D 88Φ
5D 43 43 43 43 :3D
5D 00 5C 7● 5D :A5
5D 43 43 7ワ  ●0 :7=
0● ●● 43 7ワ  00 835
00 79 43 00 00 :AE
00 79 00 79 00 86B
00 79 43 43 1C :50
43 43 43 43 1C 800
lC 78 1D 43 43 =CC
iC 78 1D ф01lC =96

UZFI The return of Dan v>>*iV-?
SuM  D7 7●  53 9E lA C●  5= 34 199

ADD  +ф  +1 +2 +3
9480 78 1D 43 1C

'488 5C 78 
喜D 43

9490 5C 78 5D 43
9498 5C 78 5D ф0
94AC)5C ア8 5D 43
94ハ 8 43 79 00 79
94B0 0● 79 00 7ワ
9438 43 79 ●● 7ワ
94C●  43 79 00 79
94C8 43 43 1C 78
94D0 1D 00 1C 78
94D8 1D 4■  lC 78
94E●  lD 43 18 78
94E8 1D 43 43 5C
94F0 78 5D 43 4喜

'4F8 70 5D 43 5C

+4 +5 +6 +7 :SUM
78 1D 43 43 :ф F
5E 78 5D l:,C)=A5
5C ア3 5D 43 8E8
5C ア8 5D 43 :A5
5C 73 5D 43 8E8
4= 7, C,0 79 16A
43 79 00 79 :27
00 7ワ  фф フワ :27
43 79 C)0 79 :6A
lD 43 1C 78 :ф E
lD 43 1C 78 :A5
lD (1,(:, lC 78 :A5
lD 43 1C 78 :E8
78 5D 43 5C :73
43 43 45 5C 38●
73 5D 43 43 :CF

EU‖   喜8 A7「 O Ft4 58 ハ7 Fф  CB :4D

ADD  +0 +1
95● ● 43 43
9508 78 5D
9510 7, 00
9518 79 00
9520 00 00
9528 79 00
953ф  43 1C
9538 43 1C
9540 4= 43
9540 43 1C
9550 5D 4=
9558 5D ●0
,56●  57D 4・

=9568 5D 4喜
ワ570 0●  7ワ
ワ578 0C, 79

+2 ■3 ■4 +5 +6 ■7 :SUM
43 5C 73 5D 4■  5C :99
43 43 79 00 79 4= :90
7ワ ●0 00 00 oo 43 :35
79 43 7ワ  00 79 4喜  :6A
00 0C, 7,(:)●  79 4= :35
79 4喜  43 1C 78 1D :29
78 1D 43 43 4喜  43 800
78 1D 43 1E 78 1D EEB
43 43 4■  lC 78 1D E● C)
78 1D 43 43 5C 78 :4E
5C 78 5D 43 5C 78 :E8
5C 78 5D 43 5C 78 :A5
5C 73 5D O● 5E 70 ,ハ 5
5E ア8 5D 43 43 79 :DC)
43 7ワ  (:,0 7ワ  43 79 16A
●● ア9 C)〔 , 79 4喜 79 :27

SuM  A6 F2

ADD  +O +1
9580 00 79
9588 00 79
9590 1C 78
9598 1C 78
9r」 A● iC 78
95∩ 8 1C 78
95BC)43 5C
95B8 00 5C
95C●  43 5C
95C8 43 43
95D0 43 43
95D8 79 00
95E0 00 43
95E8 79 43
95F0 79 43
95F8 78 1D

4F 91 A6 F2 92 4D :EF

+2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 79 0C)79 00 79 827
43 7' 00 7, 43 43 134
lD 43 1C 78 1D 4■  :E8
lD ●C, lC 78 1D 4■  :A5
lD 43 1C 78 1D ●● :A5
lD 43 1C 78 1D 43 =E8
78 5D 43 5C 78 5D EE8
78 5D 43 4■ 43 43 :3D
78 5D 00 5C 78 5D :A5
43 43 43 5C 78 5D :80
79 0●  ア9 4喜  79 00 :34
79 00 79 0ф Φф OO :6B
フ9 00 79 00 79 00 BAE
00 00 00 00 79 00 :35
43 1C 78 1D 43 1C :OF
00 1C 78 1D 43 43 :CC

SuM  5F 52 53 4D ,4 A6 53 喜E :lC

ADD  +0 ■1
9600 43 43
9608 78 1D
9610 78 1D
9618 5C 78
9620 5C 78
9628 5C 78
9630 5C 78
9638 0C)79
964●  ●0 7,
9648 43 79
9650 00 7ワ
9658 1D ●●
966●  lD O●
9668 1D 43
9670 1D 00
9678 43 43

■2 +3 +4 +5 +6 +7 :SUM
43 1C 78 1D ●● lC :96
43 43 43 43 43 1C 8C)●
43 43 5C 78 5D C,C):4C
5D 43 5C 7B 5D O(:):A5
5D Φ0 5C 78 5D 43 :A5
5D C)0 5C 78 5D 00 162
5D 43 43 7ワ  ●● 79 :Aワ
00 79 43 79 00 7ワ  :27
00 7, 00 79 00 79 :E4
00 79 0C)79 00 79 :27
0ф 7, 43 43 1C 78 :C,C
lC 78 1D 43 1C 78 :A5
lC 78 1D O●  lC 78 :62
lC 78 1D ●● iC 78 :A5
lC 78 1D 4■  43 43 :97
43 43 4■  43 43 43 :18

SuM  9D E7「 0 2F AB 30 AD E5 :DO

1、ぞFSぶ禽lれ tゝ電l筑試Iム席Fア菜髯メ婚Li慧 [ビ b藁返鶴ど豊
うお
適ξL■暑猟:胤

・
111製 1じ
や

(r返 答鶴 バカヤロウ」に感動 した.r虎 よ,虎 よ′Jの映画化に不安でもある 麻雀紫隔花 )
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p10
96EC)「
「
 1)C)「
「
 {}{〕
「
F `1)(:)「 F 〔)[):FC

,6E8 F「  0(1)FF ll)1)FF ●O FF C)●  :FE
96F{:)「F ●● FF (1)●  FF C)C)FF ф● :FE
?6「 8 
「
F 04)FF (Dl)FF C}ф  F「  ●():「 C

4C)「 9 8E 42 54 36 58 91 17C

ADD  +O +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 :SuM
97● 0 5D 00 5C 7' Oф  79 1D 00 =C8
97● 8 1C 5C 78 5D 79 00 79 1C :5日
971ф  78 1D iC 78 1D 5C 78 5D :77

リストl The return of Dan マシン語データ

t)/l.-l The return of Dan Y - 7'

9718 79 C)C)79 00 0ф  C)O фC)00 :F2

SuM  6A 79 69 4E 96 D5 1:)E 79 18C

982B CURS口R lC),2喜 :F・ RINT :1-―  PUSH ANY HE

讐    肇喜  胤埋私 の い とこが ドラムを買 い ました。彼 はヘ ブ ィ 0メ タ に もえてい ます。彼 はKISSが 大 好 きで す。 PoS。 2

ADD  +〔 )+1 12 +I +4 +5 卜も +7 1SUH
968〔 :}4・■ 43 41: 43 43 43 43 43 :18
9↓00 4:3 4■  4■  43 43 43 43 4■  :18
96?嗜 , 1■  43 43 43 43 43 43 0C):D5
9698 фф 〔〕C)2A фl)1■  01 12 ●7 158
96AC)● 5 14 2A 5C 78 5D 00 C)(}:74
96A8 〔:,0 〔,C)1:,0 0C)嘔 )0 ●C)79 ф● :79
96B(1)ア 9 C)O C)0 (:)O C)7 0F OC ф4 :9「
76EIB C)〔)lC 78 1D ф嘔)● C)OC〕 00 =■ 1
96CC, C)〔 〕фC)фф ф(:}FF фф FF C)0 :FE
ワ6C8 FF ウ{)FF(:〕● FF Oф  FF ф● :「 C
96DC'「 F ф(1)FF ф● FF 00 FF ф● :FC

'6D8 FF ll)O FF (〕
[〕 FF ●ф FF фC)=FC

”
９０





p10
GU:DED M:SS:LE BAS:C リス ト

1 195ф  SOtJND 7.■ 55:FOFEJhFD暮 8.BC:ON U+160
1 SUE4 1(1)7(1),1(1)8C111(1)9C).11(1)C).111(1),112(1),11■ (「〕,1

1J4(1)

■01)― 賞,v+卜 1■ RISIN(J姜口2)■ 01).4

iFtti』 ]募漿 き 1象

=む

撚 ゝ T為 禦 :,ま 基」こ薦拶票 [T鷲鳥 l夕 鸞 毀 高 胤 転亀、1カ警撮翠 百Fξ尊およ「 舞 ユ
は悪い子だ。他人の作ったプログラムをかっぱ らっていきやがる。で もいつか自分の名前で出すか らいいもんね。あ―オーナーの権限つきつ

けてきた。何 も作 らん くせに /ふ ん。話は変わ りますがXlの Hu BASICが いきな リバージョン |ア ップ しましたね。なんで も640× 200
92



p10

),MY`I)=NEXT

GU!DED M:SS:LE BAS:C リス ト

!CBM p。 49

BAS:Cリ スト中のグラフィック・キャラ

クタが正 しくリスト・アウトされていませ

んで した.正 しいリス トを載せておきます
ので, リス ト中のPR:NT文の箇所を訂正し
てくオごさい.

!CBM i打正 リス ト

Slバ トル・ポッド

本文中に文字がかすれている箇所があ り

ました.
入力方法の項で,“⑥インターバル・タイ

マー用のフック"は ,モニタの Eコ マンド
などで7CH, DCH, FEH, 39Hと 書き込ん
で くださにヽ.

PAINTが 2秒 /と か。あ とNEWONで い らない命令 もまとめて消 して, フリーメモ リカ!増 やせるそうで,さ すが。̈ ク リーン・ コンピュータ・
最高だわ。おまけ 確かに好 きなことを書いて もいいコーナーだ とはいつても,私怨が らみのハガキを載せるのはいただけませんね。

(と 言いつつ も私 も私怨を書いてた慎・・・鳴海悠紀也…あおいのすれ―ぶ )
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日 FM‐7+EXAS FMコ ンバイラ
EXAS FMコ ンパイラ

◎

宇宙暦MB‐ 25010.そ れまで不可能であつ | だけであつた.船内は50の プロックにわか
た光速を越える宇宙船が火星基地で完成 し

た.

この人類初の超光速宇宙船は火星にある

2つの衛星から『DttBOSS(デ イボス)』 と

名付けられ,超光速装置 (デ イメンション0

システム)のテス トと外字宙の調査をかね,

10名の乗組員を乗せて 1年間のテス ト飛行

に飛びたつた .

:0箇 月後,地球に向かつていた『DttBO
SS』は突然謎のエイリアンの襲撃をうけた。

このエイリアンは得意のテレポー トで船内

いたる所に突然あらわれ,次々と乗組員を
襲つた .

エイリアンの弱点は水であることがわか

り,各部屋に『ウォーターボール』が設置さ

れたが,生き残つたのは 1人の少女ニイナ

××              ◎◎

椰 皿 麟 隋 儘 輻

と元の位置に戻ってきます.

エイリアンに捕 まるか,酸素がなくなる
とニイナちゃんが 1人死にます.酸素は画
面にグラフで示され, 1歩歩 くたびに 1つ
ずつ減 ります.止 まっていれば減 りません.
エイリアンをすべてやっつけると1面 ク

リアで酸素の残量 ×10がボーナスとして加

算されます.ニ イナちゃんが 3人死ぬとゲ
ーム・オーバーです.

また, このゲームはプレイヤーの身にな

なつて考えた数々の親切機能があ ります.

まず,このゲーム中にあなたに急用ができた
場合,すかさず□∃を押してください.・ゲ
ームが一時停止します。ゲーム再開は巨][∃
匝][ヨキーのいずれかを押してください
(そ れ以外で も可 ).

その他,ゲーム・オーバーになつたとき,
画面の指示通 りRETURNを押す と1面 目か

パッチン/この感覚がたまらない

れている.

はたしてニイナはすべてのエイリアンを

撃退 し,無事地球に帰ることができるのだ
ろうか!?

■プログラム・インフォメーション

リス ト1(TITLE)を 入力 し,テ ープに
セープします.次にリス ト2(MAIN)を
入力 し,よ く見直 した後,先程 とは別のテ
ープにセープします.      ｀

リス ト3(DATA)を 入力します.チ エ
ックサムをとつて間違いがなければ, これ

も先の 2つ とは別のテープにセーブします

(SAV闘 ｀`DJttn′ち&H5D∞ ′&H69Bl′ 0
RETURN).
MAINを ロー ドし,コ ンパイルします。
オプションはOFです.コ ンパイル終了後 ,

そのままDmを ロー ドします.
最初のテープの続 きに

…
D`EEBOSS′ち

&H1000′ &H69Bl′&H1000 RETURN
でセーブします.巻 き戻 して, RUN｀ ′`′

スター トします.

椰 蟷達醐嗣黎輻
いたって簡単.巨][ヨ匝][ヨキーでニイ

ナちゃんを動かし,ウ オーターボールを蹴ら

てエイリアンにぶつけます.ウ ォーターボ

ールはニイナちゃんがぶつかつた方向に飛

びますが,エ イリアン以外のものに当たる

BASIC(ロ ーダ)
EXAS FMコ ンパイラ
マシン語 5D00～ 69B!

ポールが敵に当たらないと戻つてく

るというのが便利で良いですね.敵
が少なくなると動きが速 くなりすぎ

て難 しすぎます。    (Key)

ら始まりますが,巨≡]を押すとゲーム・オ
ーバ ー になった面 か ら始 ま ります .

『 なんだ これ は /難 し くて 先 へ 進 め ん
で は な いか″ 』 とい う人 は,ゲ ー ム・ オー
ノ‐のときに匝レキ甲してください.[ヨ日キ
ーで好きな面を選べます(全部で50面 ).面
が決まったら匝≡]を押してください.ゲー
ムがスタートします.

籾鶉鰊了蝙鰊
フローチャー トも書かず,後からいろい
ろ付け加えたのでかなり見にくい (醜い ?)

プログラムになりましたが,で きるだけR
EM文 をつけたのでかんべんしてください.
そのかわりに画面 と音はできるだけにぎ

やかにしたし,ス ピー ドも申 し分ない し

(む しろ,最後のエイリアンの動 きは速す
ぎるぐらい),結構楽 しめると思います。
それから書き忘れましたが,ニ イナちゃ
んは日 キーで止まります.そ れから,エ イ
リアンざすが,は っきり言ってアホです.
何 も考えていませんから, しつこく追いか

けてくるようなことはあ りません.気がむ
くとどこかヘワープ し,曲が り角があれば
必ず曲が ります.で も,け っして簡単では
あ りません.

聘 膵黎 爾 輻 輻 輻
私はマシン語なぞ知 りません (こ のプロ

グラムで もマシン語は単なる画面のデータ

なので間違 えても暴走などしません).そ れ

で もBASICコ ンパイラカ'あ ればこれだけの

アクション・ゲームができるのですから,

便利な世の中になったものです。

>お い新入社員の "ち "と かゆ―やつノ ど―ゆ―理由か知 らんがオレのみ ょう字を使 うん じゃね―。す ぐ名前を改めてほ しい (同 じみょ―
字があるなんて 信 じられん… )。  PoS.僕 はよく幕の内金沢版に載っています。                (名 前が短かい地 宏之 )
★ まねするつ もりはなかつたのですが・・・.□ 工学工

脚
９
ｏ
↓

，
ｏ
↓
♪

，
・
↓
♪

| |

岬
９４
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T:TLE"B

150 READ AIB,C● ,D,E,F

MA:N"ソース・リス ト

479,I■ 16+15),F%,PSET8NEXT=00T010PO

460 CC(1)=03X《 P19F2)=58 XX=P18YV=P281F BB

ヮ254:SOUND8,118FORII=50 T0 90oFORT=OT09り

i云:11:T:cI:PEE♀ :世:篤よ:じ I:↑ :↑ZlllITttZ11:

3008 NEXT8PUTen《 A79^8)― 《A7+319^8+15),D%,P

T18:2:ム「 子とこ:ヨ :早
99)'PSET,19BF=RETURN
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リスト2“ MA:N"ソース・リスト

1290 00DE “FFFF,FFFF,FFFF,FFFF,FFFFゥ FFFF

1500 CODE “000090000,000090000,0000,0000

1180 CODE ・。C00E,E01F,E01E・ F01F・ F03E・ F83F

1040 CODE "000090000,0000,0000,0000,0000

1850 ●ODE ・'0000,0000,0000ヮ 0000,0000,0000

Add  +C)+1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sun

5DF0 55 25 55 52 52 55 25 52 55 55 25 52 25 55 55 55 384 6●90 11 51 11 11 15 55 55 52 55 55 55 51 51 51 51 51 829

>あ ぢ ゃば― ああ あ・・0.こ の前 8方向 スク ロール・ ルーチ ンをマ シン語ぜ組 んで遊 んで いたんで す。紅 茶 を飲 みなが ら /そ つ そ して , こば して
しまったんで す /糸 [茶 を つ〃 とゆ って もキーボー ドにぢゃな くてジュー タンにベ チャー っ と。 シ ミはで きた けどキー ボー ドで はなか つたの が
不幸 中の 幸いで あ った りなんか して…話 が 見 えな い。 P.S.や っぱ リマイ コンす る ときゃ『飲 み食 い しなが ら』 は厳禁 /チ ョッチ前 にポ テ
トチ ップ スを食べ なが らタ イプ してた らキー が油 ぎって しまった し, その前 にセ ンベ イ を食べ なが らや つた ときは カ スがキー とキー の 『す き



p10

63F0 15 15 15 15 15 55 55 55 55 55 55 51 11 11 15 11 800

6420 55 55 55 11 51 12 11 51 15 55 55 55 55 55 55 55 83D

6460 55 55 55 55 25 52 55 55 25 55 55 55 55 55 55 52 8EA

65Fф 15 51 55 55 51 55 55 51 55 55 55 51 55 51 55 55 =IC

リスト3データ・リスト

6650 51 55 55 15 55 55 15 55 51 51 51 21 51 51 55 55 884

66E0 55 55 25 55 55 25 55 55 55 55 55 55 55 55 55 25 800

(株 )コ ムパ ックで は,PC‐980:,PC‐

880:用 ゲFム「ウットイ」の発売を記念 し
て,「 !00面チャレンジ・ コンクァル」を開

催 します.なお詳細は以下の通 りです .

く応募方法>
100面 をクリアしたあ とに表示されるパ

スワードを,商品についている「ご愛用者
カー ド」に書いてお送 りくだ さい。「ご愛

用者カー ド」以外の応募は受付 けません

(す でに「ご愛用者カー ド」を発送i斉 みの

方は,そ の旨を明記して官制はがきでご応

募 ください).

≪〆切≫ 昭和60年 7月 18日 (消印有効)
≪対象機種≫ PC‐8801版,PC‐ 9801版

≪賞品> オ リジナルTシ ャツ
(各50名 ,計100名 )

≪送 り先>
0151 東京都渋谷区代々木 1‐ 37‐1 ぜん
らくビル

(株 )コ ムパ ック企画室 「ウッ トイ」係
≪発表>
賞品の発送をもつて発表にかえさせてい

ただ きます .
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間』にはいっちゃったし,あ ん ときはあん ときで…。(思 い出 した らキ ソがない)。   P.S.2
に44マ グナムに一それ以 11に Goodな のはヴァン・ヘイレンだね。′ウンウンウン.

Japanese METALは Goodだ ね /ラ ウ ドネスにバウワウ
(VOWWOW&VAN HALEN命 のグ リーンソックス影丸 )



a今月のPiOなゲーム
帷 FM‐7
マシン語 ブッシュプルH

■RoM

このゲームはPio'84年 ‖月号の『PUSH
PULL』 のパーションアップ版で,ゲ ー
ム本体にエディタを内蔵 したコンス トラク

ション・ ゲームです.・

■プログラム・インフォメーシヨン

プログラムは2000H～ 6000Hで ,ス ター
ト・アドレスは3000Hで す.
6000Hか ら180バ イトずつ面データカ'入 り
ますが,入力 しないでエディタ 0モー ドで
自作 したほうが楽 しいかもしれません.

面のデータは15面 まで (6AAOHま で)設

ックで動けなくなり,こ の とき攻撃をする

とモンスターを退治することができてボー

ナス点になります.

逆にショック中のモンスターが壁につぶ

されるとショックでまた動 き出します .

YOUがつぶされると少 しの間動けなくな
り, 生命力 (LIFE)が減少 しゼロになると
死にます。さらにつぶされる度に動きが鈍

くなります.

モンスターと壁にはさまれたとき,BREAK
キーを押 しながら移動すると壁を通 りぬけ

られますが,そ の壁がモンスターに変身 し

メニューから巨EClキ ーでエデイタ
0モ ー

ドとなり,ス テージの作成をすることがで

きます.キー操作は表 1を 見てください.
注意 して欲 しいのは,作成 した後にROU
NDを設定 して,必ずセープ (HOMEキ ー )
を実行 して ください.

モンスターや壁は 1面に各最大数204回 な

ので, それ以上多い場合はゲームPLAY前
にカットして実行されます.作成 した面デ
ータは6000Hか ら6000H+面数×180までな
ので, その部分だけで も,本体 まるごとで
もSAVEMで 保存 してお くこと力'できます.

後
前作の『PUSH PULL』 に比べて高速に,
コンパクトに多 くの内容を詰め込むことが

できました.

特に前作はキャラクタ・パターンをサブ

に言吉め込んでいましたが, 新イ乍ではメイン

表 1 エ デイ タ  キー操作

表 2 変 更点

から随時転送 して表示 しているのにもかか

わらず, スピー ド・ アップできました.

さらにワーク・エ リアをダイレクトでア

クセスした り,ルーチンの汎用化など, 1
年間で相当レベル・アップできたと思いま

す.

次回作に御期待を /

定 してあ ります .

キー操作は匝]匝亜ヨ[ヨで上下左右に移

動,BREAKキーで迫る壁を通 りぬけること
ができます.ロ キーでゲームを一時停止 ,

1面のすべ てのボ ー ナ ス (リ ンゴ, ソフ

トク リー ム,ケ ー キ )を 取 れば面 ク リアで

す。 モ ン スター は壁 につぶ され る と, シ ョ

PUSHPULL Π マシ

マ シ ン語  2000-6AA0

９
・↓

，
ｏ
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

キャラクタもよ くできているし,壁
が動 くという仕掛けもなかなか素晴
らしいアィデアです。音をもうすこ

しにぎやかにしてほ しぃな。 (Key)

生命力 (LIFE)最大 9900
YOUの数   最大 9900
最大面数   最大 4“ 0
(た だ し,デ イスク使用時 200o)

おいしそうなりんごですねえ。

レは一どろっくはうるさい.

★最近ではとても珍 しい無口な方ですね。日F
(WHAM!と CASiO賢強のファンで,の一てんき(こ れ知ってる ?)なだぶん ぐる)

i躙薗

キャラクタで全面をうめつくす

面データ・ ロード

面データ・ セーブ

面カウント・ アップ

面カウント・ ダウン

キャラクタ・ カウント・アップ

キャラクタ・カウント・ ダウン

キャラクタ・ セット

カ…ソル移動

キャラクタ・セット+カ ーソル

移動

メニューヘ腱
=1け
1叫

vFv^l 6 *

.ф

面 ‐白 ||キ

動き。操作性

サ ウ ン ド

語鷲蛉



p10

2300 62 34 40 1F 03 17 05 FF 35 40 23 08 96 64 20 07 BDE

2690 A6 A4 85 03 27 09 C6 01 A6 C5 97 68 DC 67 39 96 845

PUSHPULL Hマ シン語 リス ト

2970 CE 29 ,1 17 0F 00 39 A6 22 27 00 A6 02 26 0A 60 336

2A● 0 16 07 ,C 10 8E 2A 7A 17 07 62 17 07 Fl 17 07 C6 86E
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PUSHPULL Ⅱ マシン鷹 リス ト

2C40 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0C OL 81A

2CF0 24 04 oA 25 FF 14 00 02 50 20 55 20 53 20 40 20 8AC

2DE0 54 4F 52 20 4D 4F 44 45 00 2A 82 07 48 49 54 20 =F2

2F40 55 40 56 00 00 00 00 00 00 00 5A 80 57 80 58 40 834

3060 00 00 0o oo o0 00 o0 00 00 00 00 0o 00 00 00 00 800

30A0 00 00 oo oo oo oo 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 300

ndd  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum

3310 33 57 FD 33 55 FC 33 24 83 00 64 FD 33 24 2A BC 883

:喜冒88888::3ヨ :38355::子 E:3言 [88:38日 ?882:8:

33E0 26 F4 33 C8 20 C6 08 E7 E4 37 16 ^7 AO E7 AO AF i98

3420 34 7C FD FF F8 1C EF 86 04 87 FD o2 8D OD 39 7F =41

3580 C6 0A 31 0A 17 FD 84 3o 88 EC 6A E4 26 F2 35 34 816

36ハO FA A4 35 84 34 60 17 FB 43 35 E0 18 20 04 2D 2D 8EB

Ξ::8 :: :: :: :: 81 :E ll :: :: :: T: :I :1 8[ :: :: ::[

薔   《 言
ヒいという条件がつ くとあの学校 しか思いつかんのです). もしそうな ら,あ なたは私の後輩です (ち なみに私102
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尋zFO(F9 85 8E 38 02 C6 0E 17 F9 06 8E 38 10 C6 0E フE 858

Add  +0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +^ +B +C +D +E +F Sum

3950 C6 64 8E 30 00 17 F8 17 7C FD 38 17 00 90 5A 26 8E6

3A90 00 12 7E E0 34 3●  86 D3 83 27 2E CE D3 88 10 BE 835

3B40 86 10 3D 33 CB 10 BE D3 84 8D OA 31 ^9 40 00 8D 834

PUSHPULL H マシン語 リス ト

3D00H～ 3FFFHはすべて00H

4030 00 00 00 00 o0 1C 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 254

は59年3月 事業の3年5組,イ ニシャルはT.Kで す。斉藤先生,マ イコン・ クラブ じゃないマイコン部は元気に活動 してますか ?)。 ところでみ

なさんはハンダごてを握ったことはありますか ?い た,グ リップじゃな くて先端,つ まリヒーターのついているあた りをです .
(そ こつ者の未来海剰那 )
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PUSHPULL Hマ シ ン語 リス ト

4600 00 00 00 oo 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 =00

4670 00 FF F8 3C 00 00 07 F8 07 F0 03 E0 03 FF 00 00 80E

,A20 FF FF FF FF Φ0 00 ol CE ф0 00 フ0 0E 00 00 00 08 851

4^70 55 55 55 7E OA ^A nA A8 05 55 55 40 00 ^^ ^A 00 8C6

4ヨ60 00 00 1F F8 78 1E 78 00 7F F8 78 1E 78 1E lF F8 8DF

4C60 00 00 3C 3C 3C 3C 3E 7C 3F FC 3D BC 3C 3C 7E 7E E52
4C70 ●0 00 3C 7E 3E 3C 3F 3C 3F BC 3D FC 3C FC 7E 7C 815

4EC0 00 oO oo oo 7F F8 1F FE lF E0 07 F8 1F E0 07 F8 890

4F00 oo oO oo oo 7F FB 00 oo lF E0 00 00 1F E0 00 00 :75

Ｓｕ
船
ｎ
３７
£
８。
記
諷
８８
ｒ
Ｄ
”
８。
Ю
Ю
”
８。

↓
∞
∞
００
∞
∞
００
∞
∞
“
∞
∞
∞
∞
∞
∞
∞

r
レ全国のPC-1350のユーザーさんへ.PC-1350の O行の作 り方をみつけました。 BASICを 入れPOKL6032′0と ゃ ると,一番小 さい行が0に
なりますよノ他のポケコンもやつてみよう。′ (ポケ コン命のPiO少年 )



p10

4F30 00 00 00 oo o0 0o oo 00 oo o0 00 oo Oo oo oO oo 800

5080 3C 00 00 00 C3 00 73 CO C3 F0 7c 30 3C 18 CC 30 8El

5110 7F 80 03 FC 7F 80 03 Fc lE 00 03 FC 00 00 00 F0 809

5190 o0 03 ●C 00 00 03 0c 00 0o 06 18 00 00 00 00 00 83C

5210 03 C3 0o oo oo o3 0C Oo o0 06 18 0●  01 FF FF 80 :7E

EEE:[35355:555555555こ :[[5[55:5:Z7:5::El

:::: EE :: :ム  [5 3[ :3 1: EE EE F: :: こ: :[ :: :: :: :::

5330 00 E0 06 00 00 o0 00 oo oo oo o0 00 0o 00 00 00 8E6

::::::::::::::8::l::E:吉::『 :卜1::88:F::::

5400 00 oF FF 80 00 7F FF C0 03 8F FF E0 07 04 7F E0 827

:1:::吉 F:FE 18::吉[:3888883「 ::8:F:::「 88:E:

:1::::::::::::::::::::;::F:::::::::::::

PUSHPULL Ⅱ マシン語 リス ト

5510 00 ●7 E0 00 07 00 3F 80 07 F0 00 00 oo 7F FF 00 82A

56A0 00 ,0 00 F0 00 FF FF F0 00 oo 01 F0 00 FF F8 00 8C6

56C0 00 00 0Q oo 00 00 0o oo oo oo 20 00 00 o4 11 00 83D

Sttm8 08 99 8D C8 04 8E 60 00 1A 4E A3 E8 2A 18 67 C8 8CF

5760 05 Fl C7 C8 00 00 00 00 o3 FF FF E0 00 00 0o oo 366
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PUSHPULL Hマ シン語 リス ト

60D0 0C 00 0C oC oC OC OC OC 00 00 00 16 00 00 00 00 16A

62E0 0C Oc 00 00 0C OC 00 00 0E 00 19 00 0C 00 0C 00 :7B
62F0 0C Oo 00 0C 00 00 0C 00 0C 00 00 0C OC ●0 0C OO :60

レ私はあまリフアミコンをお勧めできません.な ぜかというと, フアミコンは家庭用テレビを使 うので, 日にあまりよくない。パ ソコン用の
デ ィスプレイだ とっ3～ 4時間たつてもあまり目が疲れないのに対 して,フ ァミコンだ と,2時 間 くらいでかな り目が疲れる″で もゲームは各
社 か らいろん なゲー ムが 出て る し,人 気 もあ るので やっぱ リファ ミコンは い いです よね。 (Lucky)
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PUSHPULL Ⅱ マ シ ン語 リス ト

6810 18 00 0C O● OC 00 0C 00 0D 00 00 00 00 0o 00 0C 861

6870 00 10 0D 00 00 00 00 00 00 17 00 00 00 00 oo 00 83C

6890 0C ●0 0C 00 0E 00 00 00 0D OC 00 00 0C OC l1 00 868

バdd  +o +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +A +B +C +D +E +F Sum

0し鯰③゛0し鯰0し 0し0
0鯰③

① ②   ③

lDDI14 514 6 4 51FD
iDDi16 012 0 4 014 3目晏組闊

例 lでは図 1の ようになる.

0休符の表現(00-音長 )
同じ音程の音が休符なしで続 くときは,

連続した音とみなすので,例のように休符
が必要 (MUTE時 は音長00の音以外は休符
不要 ).

例 2

FD 51 FD 47

43004200

0ス ライ ドまたは和音の音長が00以上のと
きFC一音長で表わす.単音の ときはFCの
所が音程になる.

01曲 の最後には FF‐ FFを付 け,全曲の
ラス トにはさらにED― EDを 付ける. 和音
モー ドで例 2は MUTEな しとして, 図 2
のような感 じになる.

図 2イ メージ

図 1繰 り返 し

K=Y■ロロデータ形成 .哲
PiO'85年 7月 号 に掲 載 され た」R-100用
"KEYB00"の ,デ ー タ形式 につぃ て 説 明
します。

例 1

●単音スライ ドか和音の指定

CC・¨スライ ド,DD・・・和音 .曲 の頭に置

くこと.な ければどちらかになる.
②単音の表現

上が音程,下が16進 2桁の音長.音長は
00=$100と して01～ FF, 00を 使 う.

0ス ライ ドまたは和音の表現
FD(FE)→ 第 2音→第 1音→音長の順に
入る.ス ライドの場合第 1音から第 2音ヘ

ずれる.こ のとき第 2音が第 1音 より高い
。̈FD, イ氏い。̈FE, 和音の ときはFD, FE
どちらでもOK.

0繰 り返 しの表現

5

。… 4̈5。 ……EE¨ ・̈・
・…・・60…… 05……

またFF― オフセットを併用すると,   4

・……44 4: 42 EF 4: 00 EE 43… …
・…・・80 80 80 04 00 80 XX 00… …

オフセットは01～ FF

→

尋
艶 饉 塾

導
到 華 薯

≡

→葬
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この ゲ ー ム はPiOに掲 載 され た PC‐ 8001

用 rTHE REACTOR」 (つ穆呻菫l坂 で す . オ

リジ ナル版 に比 べ ると多 少ル ールが 異 な り

ますが ,そ れ な りに面 白い と思 い ますの で ,
充分 にお楽 しみ くだ さい .

■ プ ログラム・ イ ンフォメーシ ョン

NEW ON i5

‐Ｃ
増
い
″ 5000^′ 71EF

７
・
↓

，
ｏ
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

移植版ですが,原版に新しいアイデ
アを加えてあるところがいいですね.

(Ti)

多輯多蟷
NEWON15実 イテ後, リス ト:の BASIC
部分 とリス ト2の マシン語部分 (5000H～

71EFH)を リストどおりに入力してください.
入 力 し糸冬わ つ た ら

'OKE&HFFD7,oRETU RNぜ 600ボ ー に して,SAVE
"REACTOR" RETU RNで BASIC部 分 を
セー ブ します. 次 にPOKE&HFFD7, コ
RETU RNぞ 1200ボ ー に して SAVEM
"REAC‐ M", &H5∞ 0, &H71EF, &
H50m RETURNで ,マ シ ン語部 分 が
BASIC部 分のす ぐ後に くるようにセーブ

します.そ してセーブが終 わった ら,
LOAD? RETU RNで ロー ド・ チェックし
たほうが tヽ tヽで しょう.

鑢瘍多
NEWON15を 実行 し, BASIC部 分をロ
ー ドしてRUNす ると, 自動的にマシン語
部分力'ロ ー ドされます. そして

ロードカ'終
わる と説明が表示 され, RETU RNを 押

す とゲームがスター トします.

このゲームの内容は,人間を操作 し,エイ
リアンを避けなが ら,同 じ数字のリアクタ

ーを見付けだすというゲームです.

人間の操作 は,□ で上,□ で下,日
で右,日 で左へ移動することがで きます.
なお,人 間の数は最初 5人 いて, スコア

■桑原浩生

が10,000点 で 1人増え,エイリアンにぶつ
かるか,ボーナスがなくなると1人死亡 し
ます.そ して人間が全員死亡すると,ゲー
ム・オーバー となります。

エイリアンは 2種類いて,赤いエイリア
ンは人間を追い掛けるように,青いエイリ
アンはランダムに動 くように作ってあ りま

す。なお,エ イリアンは各 2匹ずつ (計 4
匹)tヽ て,すべてスピー ドは同じで 3面 ク
リアするごとに速 くなっていきます.

通路を構成する15基の リアクターは, 1
～ 7号炉が各 2基ずつ と後述する0号炉に
よって構成 oれています.最初,すべての
リアクターはCLOSE状 態 にあ り, リアク
ターをOPENす るときは,各 リアクターの
外側の赤い印の真横,真上,真下のいずれ
かの場所へ人間を移動 させ, SPACEを
押すことにより上下の 2基 (1基),あ るい

は左右の 2基 (1基 )力ЮPENさ れます.そ
して,一度 リアクターをOPENして, また
芳Jの リアクターをOPENす ると,最初のソ
アクターは自動的にCLOSEさ れます.し
かしそのとき, もし両方の数字力'一致 して

いた場合はスコアに10点加算され, そのリ

アクターはロックされ, CLOSEさ れませ
ん .

次にO号炉です力', これをOPENす ると
せつか くそろえたリアクターももちろんの

こと,すべての リアクターがCLOSEさ れ,
リアクターの組み合わせが変わってしまう

ので注意 してください.

それから, このゲームではオ リジナル版
とは違って SHIFTを 押すことによ り,
ところどころにわなを仕掛けることができ

ます.そ して,わ なに掛かると,ェィリア
ンはその場で停止 して回転 し始めます.そ
の上を人間が通過すると得点が表示され,

3と 7はどこにあつたかな?

スコア に加算 され ます.こ の得 点 はわ な に
掛 か つて い る時 間 が短 いほ ど高 く,高 いほ
うか ら300, 250, 200, ¨。と、ヽう。各、う に 50

点 お きになつて い ます。 また わな に掛 か っ

表 1 ア ドレス・ マ ップ

キャラクタ・データ

IG SETサブルーチン

サウンド・ データ

サウンド・サブルーチン

:文字表示ルーチン

文字列表示ルーチン

!0進 6桁表示ルーチン

リアクター表示ルーチン(単数)

リアクター表示ルーチン(複数)。

初期画面

スコア表示

人間移動サブ

リアクタ…初期設定

リアクタ…に関するサブルーチン

リアクター反転サブルーチン

人間の処理

エイリアン移動サブル…チン

赤エイリアンの移動ルーチン

青エイリアンの移動ルーチン

エイリアンの処理

わなに掛かつたエイリアンの処理

画面中央をクリアする

ゲーム・オーバー処理

面数を表示する

メイン・ルーチン

表 2ワ ーク・ エ リア

スコア

ハイ・ スコア

ボーナス

人間の数

人間は増えたか

面数

わなの数

タイトル・デモをするか

残りのペアにする数

人間のX,Y座標
人間位置の v‐ RAMの 内容
人間のパターン

移動時にX,Y座標に加算する値
人間の表示パターン

人間のクロック

エイリアンのクロック

わなに掛かつたエイリアンのクロック

ボーナスのクロック

エイリアンのスピード

ボーナスの減るスピード

エイリアンのフラグX7バイトを4匹分
リアクターのフラグX2′ イ` ト

オープンしたリアクター0フラグX3′ イ`トなど
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p10
たエイリアンは,一定時間がたつか。 また
はその上を男Jのエイリアンカ'通過すると,

そのエイリアンは元に戻って移動 し始めま

す.なおわなの数は,画面スター ト時から5個

で,同 じ教字の リアクターを見付け出すた
びに 1個ずつ増えていきます(最高 9個 ま

で).

言い忘れましたが,わ なに掛かつたエイ

リアンを踏みつぶ した場合, そのエイリア

ンは一時画面上か ら姿をi肖 します力',一定

時間がたつ とワープ・ トンネルから出現 し

てくるので,エイリアンの総数は変わ りま
せん.ま た,も しエイリアンが 2匹重なって
いる場合, それがわなの上を通過して も無

効です.な お, わなは人間に対 して無害で

すので,人間がわなの上を通過 しても消え
ることはあ りません.

最終的に同じ教字の リアクターを 5組分

見付けだす と,ボーナスが加算され面クリ
アとなります。 そして,10面 クリアすると
ギブ・アップになります.

フ錮鬱蒻蒻翡蟷晰
BASIC十 マシン語でできていて,BAS‐
ICの 方はお もに説明部分 を担 当 していて,

マシン語の方はメインとなる部分を担当し

ています.ア ドレス 0マ ップ (表 1)と ワー

ク・エ リア (表 2)を 載せておきますので ,

解析の ときなど参考にしてください。

それか ら,変更点の方は変更点 リス ト
(表 3)を参考にしてください.な お人間の
数は 9人 まで しか増やすこと力'できません.

また人間の数が 9人で,人間が 1人増えた

場合人間の数の表示がおか しくなりますが

ゲームの進行には影響あ りません.あ と,タ イ

トル・ ミュージックには,参考文献 (2)の

MIKAKOさ んの作品を使用させていただ

きました.

表 3変更点リスト

咆魃贄

一応ゲームの説明を一通 りしましたが,

まだ よくわからない人 もいると思います.

そういう人は,ぜひこのゲームをプレイし
てみて ください. そうすればわかると思い

ます.

0参考文献
1)伝説阪ネ申: "THE REACTOR", PiO,
'84年12月 号
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レFGHではな くて,F.G.■ H.ではないで しょうかり Keyさ ん.し か し,名 前が長い とむなしいですね―。私はファンなので ちゃん と書きます.
"FRANKIE GOES TO HOLLY W00D"ふ ぅ一, みなさん長いベンネームはよくあ りませんよ (4同 の こつちゃ)。  あ―, 来 日コンサー ト行 き
たいよ―.PiOが出るころにはもう帰国しているでしょうね。PiOなアーチスト予想コーナーです。私がPiOな アーチスト(Keyさ んが編集後
記で書 くアーチスト)を 予想してみたいと思います.・ HAROLD FALTERMEYER OTEARS FOR FEARS O MURRAY HEAD eJOHN

7f'v^ 
I

内     容
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３
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００
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００
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FOGERTrお まけ・ YARDBIRDS・ ZEPPELINう 一 ん。 当た りそうにな いな― .:英語 が苫 手な人,洋 楽 を聞 こ う
「
これで ば つ ち し,や っ

たね。 今 月の おすす めFM番 組一 LttP‐ M.9:00ア ル フ ィー  エ クスプ レ ス,菓 Fiさ んは アル フィーの ファンだ つた ね。 これ聞 いてい るか な
(民 放 FM局 を受信で きな い人, ど うもす い ませんで した )。                            (せ ― ろ くた ろへ い )

★ 言われて しまい ま した。気づ いていたんです け どねェ.予 想の 方 は残念 なが ら大ハ ズ レで す。 実 はA.0.Nが 好 きなんで す。□
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Ｐ
・・２

卜のわぬぃ～ !?BASICの いい本を教えろぉ ?(5月 号p.102)何 を言っているのですか。
ミニPiOがあると思っているのですか /あ れをマニュアル片手に解析 してみて くだ さい

さあCREAM L剛 0… じゃなかつた。CREAM SODAさ ん。早速やつてみ ましょう.
PoS.2ミ ンキーモモ映画化 ?(p.128)オ ンはビデオ化 しか知らんぞ′

CREAM SODAさ ん. あなたはいったい何のために
各コマンドの使い方などがわかつてくるはずです。

PoS。1ち ょつと言い方が乱暴でした.すみません。
(眠奇芋棋)
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リスト2 THE REACTORマ シン語リスト
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日PC‐日ロロロシリーズ
マシン語

■キャサリン

宇宙暦 RD867:α ,3,000年 間続いた惑星
R日の平和は,今崩れ去ろうとしていた .
植民衛星BILXの 科学者達が反乱を起 こし

たのだ. もう戦争は退Lけ らオ■ない. RE!が

生き残 るための唯―の策は,B:LXに 先制
攻撃をかけることだ.

あなたに与えられた使命は,RE:の 科学
を結集 して造りあげた最新鋭戦闘機 "F:R―

lA"を使 つて日LX軍 を撃減することだ .
RE:の運命はあなたの腕にかかっている.

■プログラム 0イ ンフォメーション

32K N60~BASICモ ー ドで,ページ数は2

です。プログラムはマシン語なので打 ち込

みが終わつたら,必ずセープ してください.
そしてEXECaHCADF RETURNで 始 まり
ます。なおデモの最中に SPACEキ ーを
押す とキーボー ドで, トリガーを押す とジ
ョイスティックで遊べ ます.

カー ソル・ キー または ジ ョイ ステ ィック

で FIRIAを 8方向 に動 か し, SPACEキ ー

または トリガーでエ ネルギー ビームを発射 し

て敵 を倒 して くだ さい.な おエ ネル ギ ー ビ

ー ム は 3連射 まで 百1能で す .

初 め FIRIAは 3機 あ り ます力', 20,000点
ご とに 1機追 加 とな ります. またエ リア は

12面 まで あ り,エ リアの途 中で や られ る と

そのエ リアの 初 めに戻 され ます.な お 12面

まで 行 っ た ら1面 に戻 ります が,そ こ まで

行 くの は至難の技 か と思 い ます。

モ ニ  ド
ペ ■ シ 数

マシン語  A400～ D87F・
スター ト  CADF

↓

９
ｏ
↓

９
ｏ
↓

９
・
↓
♪

キャラクタの動きがよくできていま

す。これに色と音がつけばもっと楽

しいゲームになったでしょう.(Ti)

”
・・４

表 1 キ ャラ ク タ説 明

表 2ア ドレス・マ ップ

このプログラムは, とにか くキャラクタ

の動 きを重視しています。オール・マシン

f吾ぜすが, それぞ も動 きが遅いので, とこ

ろどころ割 り込みの禁止を行なっています.

:瀬甕離翼纂墓葉[透儡 :Ii:鼻層彎爾斎:

フ ィ

0
”
　漱
一

言 園

面  白  さ
動き。操作性

サ ウ ン ド

編 集 郷 評

|                  ___ |

♯   ´F憮
・・中 ・ ち   出

ぶ
″
島・…   ':二篤
L 拳 ♯十.t,電 :瀑

暮

+"   ・  ・赫輩轟8輔

| |

キャラクタ 動 き 名 称 POINT 徴特

静
Ψ
Ｏ
．Ｗ
IV
‐
◇

甲
◇

IWI

戯

／

り

と

ν

り

、

く

―

♪

レ

|

8方向

ゴル モ ス

ケインター

バルスター

ゾ ノ ル

イ シ ス

ゼ ル ダ ー

ジ ー ゲ ラ

ブ ラ イ ア

ケ ル ケ ス

フ ィ リア

300

!00

!20

500

150

30

!00

動 きは単調で遅いが装甲が厚い .

ビーム 3発で破壊可能 .

急速飛来 し弾を撃って反転 して返つて行 く。

生物を改造 して造 りあげた半ロボッ ト.

集団性を持つがカモになりやすい。

ケインターの改良機 .

7発の弾を放射状に撃つ。

サインカープを描いて攻撃 して くる。

高速エネルギー弾

体当たり攻撃を仕掛けて くる。

破壊不能,止 まつたり動いたりする.
完全制御 されている敵の防御プロッタ.

あまり攻撃性 を持たない .

簡単に撃ち落 とせる。

テレポー ト能力を持ち,フ ェイント攻撃を仕掛けて くる強力兵
器 .

テレポー ト能力を持ち,高速で突っ込んで くる。

レイの最新鋭戦闘機 .

3連射エネルギービーム砲 を持つ。

アドレス 容内 アドレス 容内

A400^ィ B47F
88F0
BA011
8B83
8BA3
8C2F‐
CiFE
C237
C266 1
‐C2AA
C2C4
C2F:
C2FD  I
C32E
C3C8
03FD
C409
C424
C432 ‐

C4461
C470
C4AA
C4EA‐
C534

攻撃パターン・デ…タ

敵キャラクタを動かす

キャラクタを書く

画面を2ページに移す
文字出力など

敵キャラクタを動かす
自機が敵の弾に当たつたか

敵機爆発

自機が敵機にぶつかったか
スペース, トリガー入力
ハイ・ スコア書く

自機数書く

星動かし

自機動かし

ワーク・エリア クリア
乱数
2ページ,モ ード4 クリア
:ページ クリア
乱数

数字書く
スコア書く
スコア・プラス

敵の弾の方向決定

乱数

C546.‐

c55C‐ |||

C57F
C5CA
C60F■ |‐
C64C  I
C686
C630
C605  1
C717
C73A
C774  1
C7BE
C7D5
C833 1
C89B
C885
C8C81
C920‐ |

C94A
C95A
CADF I
10000-D83F

画面描く
ア
｀
ドレス計算

汎用グラフィック0ル ーチン  |
自機の弾出し

自機の弾動かし

星初期座標

星動かす

星のア ドレス計算

敵が弾に当たつたか

座標移動

敵弾出し

敵弾動かす

サウンド

敵弾を書く

グラフィック・ルーチン 16X16
自機弾を書く

攻撃パターン鵬み込み

ワーク・エリア初期値
エリアはじめの合図
ブレイ
メイン。ルーチン       ´

デモ・ルーチン

キャラクタ0データ,その他のデータ

3
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ケインターの急襲に気を付けろ/ 表 3ワ ーク・ エ リア

そのためBGMな どはあまり付けることが
で きませんで した. またグラフィック・ル

ーチンが細かく分かれていますが,すべて

高速化を図るためざす.

プログラムは大 きく3つ に分力)れていま

す.初 めが攻撃パターン・データ,次がマ

シン言吾プロク
゛
ラム,そ してキャラクタ・デ

ータです.な おキャラクタの表示はXOR
を使用しているため,同 じ場所に同じキャ
ラクタが偶数イ固あると何 も表示されない場

合力'あ ります力', その点はご了承 くださ
い

プ ログ ラムは比較 的 良 くま とめたつ も りで

す。 メモ リに まだ 余 裕が あ るのぞ ,暇 な人

は面 数で も増 や してみ て くだ さい. ‐.

:R:Aマ シ ン語 リス ト
ゲームは少し難 しいか もしれません力

',
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まいで す ね。 僕 もあん な絵 を描 いてみた い ものだ。 (知世 フ ァンの通 夢幻 ) (知世 ファンの通夢幻 )
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F獅
鶴
●

"輔
●♯

絆1-

…●
 郡

―
l・
・

サ.“ .

I zrvz I

Y座標
X座標
計算後ア ドレス下位

計算後ア ドレス上位

シフ ト数

I:訴:喜互lζ
3Zl単免

縦 ドッ ト数

横バイ ト数

自機 Y座標
自機 X座標
自機衝突フラグ

スペースまたは トリガー入力があつたら l

攻撃パターン・データ格納ア ドレス 下位

攻撃パターン・データ格納ア ドレス 上位

デモ・ フラグ

スコア上位

アドレス計算サ
ブルーチン用

自機爆発カウンタ

ハイ・ スコア 上位
ハイ・ スコア 中位
ハイ 0ス コア 下位
残 り自機数

攻撃パターン・デ…夕格納アドレス保存 下位

攻撃パターン・デ…夕格納アドレス保存 上位

ジョイスティック:1,キーポード;0 。
敵キャラクタ攻撃用

自機 ビーム用

背景星用

敵キャラクタ用

敵弾用
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>お ねがい ′ぜ ひと もボ ツに しないで ノ遅 れば せ なが らあの 「デゼ ニ ラン ド」 を始 めたんで すけども,ADVlの 海 を渡 った洞 くつ に入 つた ら真
っ暗 で どこに も行 けん 。′何 もで きん。 ちつ くし ょ― ″ こん な こ とな ら「ハ イ ドラ イ ド」 を買 えば よか った。 一生 のお願 い。誰 か教 えて くれ
い。′ PoS。 「パ ソコンDJ」 は思わずぶ っ とぶ llll期的な もんですねっ (あ っ私,初 めてPiOを 買った もので・・・), 自分で打 ち込まな くてもよい
なんて, も一 うれ しくて うれしくて。ロー ドのことですが,壊 れていない限 り普通のプレイヤー とデッキ (録 計レベルは高め)で,で きますよ。116
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PC‐6ロロl mkH′66● 1
N60m‐ BASIC十マシン語

牛田真也

図 1 キヤ ラ クタ

図 2 キー操作

これは地球 より32′ 500光 年離れた感星

「PiO」 のゲームである.

ある日,この世界の幸福を守ると言われ
ている「幸せの費色い王子」が,ギ ヤング
組織「テツタゴン」によって盗まれて しま

つた.君の使命は,奪われた王子を取 り返
すことである.

健闘を祈 ろ/
■プログラム・インフォメーシヨン

～EOFFH)t二 より構成されています. まず

リス ト1の WゝSICを 打 ち込みセープ しま

す.次にリス ト2の マシン語をROモ ニタ
かEモ ニタ,ま たは1/0に載せ られた各種

のモニタで打 ち込み,BASICプ ログラム
のすぐ後にセーブします.

:III::|:::11111:1111:1111:::111ギ lill:1111::11:1111

● BASICの プログラムをロー ドしてRUN
すると,自 動的にマシン語の部分をロー ド

し, ゲームカ'始まります .

0ゲームは全部で8面 あ り,そ れぞれ違っ
たバ ック・ ミュージックがあ り,8面 全部
クリアすると,敵が1人増 えスピー ドも速
くなります .

Q敵を倒す方法は,高 いところか ら飛び降
りてつぶすか,ジャンプ して落 ドするとき
につぶ して ください.

●玉 チを全部取 ると面クリアで,1,000点

ごとにピオ君が1人増えます.

リストl PiO君 とギヤングたち BAS:Cリ ス ト

表 2 主 なサブルーチン

BASICの 部分はそれを動かすためのワー

ク・エリアの整備をしています。なお,ワ
ーク・エリアとサブルーチンのアドレス・

マップについては,表 !,2を 参考にして く
ださい。

私 の名 は真也 .パ ソ コン歴 1年6箇 月の 中

学生。 だが私 に も高校受験 が迫 ってい る .

もうパ ソコン もい じつて られん .難 だ な .

0参 考 文献
1)"PiOパ ー ツ・ キ ヤ ラ クタ ",PiO,'84年

12月 号̂ , '85年4月 号

2)"PiOパ ー ツ・ ミュー ジ ッ ク",PiO,3

号

3)"さ てらいつG"。 RO,

辮 :薦 |卜||卜:::熱::熱算革れ:1織i難難

一・

一

・

一

一
　̈
ン

∞

:::こ :員 [[甘 ,計 1:l::L:]):彗 :Br
230 LINE(0,64)― (31,142),2,BF
240 LINE(289,64)― (320,142),2,BF
250 8'EM bi｀ めにに P10 と いく
260 COLOR l
270 LOCATE 23,158PRINT "SCORE
200 LOCATE 4 ,158PRINT “Hl― SCORE
290 LOCttTE 4 ,17:PRINT “oニリ0ヒ オ゚く
に
300 LOCATE 23.178PRINT "ア テーシ

｀

310 EXEC &HCA808EXECLHCA00
320 REM XXIXXIXXK DEMO XIXXIXXttX

表 l 主 なワーク・エリア

N60m~BASIC
マシン語 C000ハ[OFF

，
ｏ
　

♪ヽ

，
ｏ
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

かわいいP10君 と音楽がよ くマ ッチ

しています。ただ少しゲームの内容

が単調なのが残念です。   (Ti)

ワッ,後 ろからギャングが

1● REM IXIXIXIIXXIIIXIIIXIIIXIII
XKXXII
21 REM I  っる た｀し■1富 ちぃうblい っこう
X

30 REM X    3= 2く 13● うした｀ しに
'

4●  REM I  rヒ oオ〈に こ キ｀ヤンク・たちJ
I

5日  RE「A4 1XIIIIXXttIXIIXXIXXIIXX涎 要I

`O REM 1 1984年
 12月 28日 ・Y 4月  10日

【

70 REM IIIIXIIIXttIIIXXIIIIIXIXIX

80 CLEAR 101.&HBO● 0
,O RE「・I IttII薇 薇 マンPコ｀ LOAD IXIXXI
180 SCREEN l.1。 1:CLS
l10 LOCATE 15,9:PRINT “マシンコ

｀ LA0
D“

120 6□ SUB '3●
130 EXEC&HCED0
140 REM IIXIXI Lホ e tリ テイ IIIIXI
150 POKE &HBA20,餞 HE88POKE &HBA21

16●  P□КE LHDA12,08POК E &HBA● 3,●
170 POKE &HEA00,08POКE &HBA0 1,0
180 00NSOLE ・・ .0
1,●  POKE &HBA2390 8POKE &HttA24,0

122

レウルタン病の棟です.あ る日. ウルタンの ソノシー トを切 つていた ら, ドビャスカツと中心に向かつて切れて しまった。気力を失ったば く

は,気 力を失ったわ りに1日 でウルタンを入れた。最初つ まらん と思い気力を失った。次の 日,1日 中ウルタンをやつた。面白かった。ぼ くの

数少ないパズル頭を使い。次の 日も,次の 日もやつた。 1日 に20面 というのはなさけないクリアだつた….今やっ と74面 である.Pi06月 号 p。

64P10P30の めぞん一刻 さんのいつた7面 の永久ループ.ぼ くは真面 日にやつていてなつて しまつた.あ んまり書 くとボツになるんでやめ と

9

プログラムはBASICと マシン語(CX100H

巨P■ CEJ
シャンプ

(ゲーム・スタート)

″
日
一

か
日
が

7r'vz I n ts

二111til スコァ
靭 毒黎11薄1離|   ハイ・スコア
機濠織樹1111lJ  出てくるギャングの人数
1螺ユ:驚青癖
=1  
何点でPiO君が増えるか

おハ

'3■

■|I  PiO君 の数
BA2‐ 4■■1  面数

モ ‐
―
 ド

ベー■ ジ |‐数

1言   議

面  白 e
動き。操作性

サ ウ ン ド|

編 集 部 評

Tvvz I n *
C171301‐ 1 メイン・ルーチン
07● 0111 第3初期設定
CtO.0‐ |‐ I I)iO君 移動
011:■311 ギャング移動
撃:轟:AOII11 スコア表示
●:軽彗0●l PiO君王子を取つたか
|11=奪二11 音楽ルーチン
繊710011 タイマ・ルーチン
|●
1鮮:経:0■1 ボーナス発生
摩書1暮1●lJ ボーナス取った ?



●10
330 SOUN0 0,80890LIND l,13SOUN, 7
,568SOUNEJ O,16:S□ UND 12,2860UND
13,10
34●  FOR A=l T0 6
350 FORB=OT0108NEXT
ヨ60 1FSTRIG(0)=lTHENCIDLOR 

・・5860
T0410
370 C□ LOR ,,A:NEXT:COLOR ,,5
380 FORA=OT0100
390 1F STRIG(0)=lTHEN COLOR,,5:G
OT04 10
400 NEXT86□ T0 340
410 REM XIttXIX tホ き 世―P7[J IIXXII
420 POК E &HBA00,● :P□КE &HBA0 1,0
430 POК E LHBAlA,708POKE &HBA lB,0
44●  P□ КE &HBA● F.21
450 POК E &HC787,7
460 P□ КE &HBA ll,28POKE &HBA 13,7●
470 LOCttTE O,08PRINT CHRS(7)
480 LINE(32,24)-1288,135),■

,日 F
4,O POKE ttHBA24,1:POKE LHBA23,3
510 EXEC&HCAE0
510 REM ttXIXII SA卜lE START IXIIIX
520 LINE(32,24)― (288,135),3,日 F
530 LOCATE 15,8
548 PRINT "串 喘―ナア “:PEEK(&HBA 18)I
256や PEEK(&HDA lA);・ 0“
550 PLAY "v15t25050m50● 0“ .“ v15t2
5058m5000"
5`●  PLAY “14o4afaf"・ “L4●5C04A05C
●4A"
57●  PLAY ・・Lヨロ46R4"・ “L3048R4"8PLA

Y "L046EGE。1,“ L04BGBG
580 PLAY ':L04FR4“・"L304AR4"
5'13 PLAY “L404AFAR4“ ,"L405C04A05
CR4
610 PLAY “L404BGBR4'1,“ L405D04B05
DR4
610 PLAY ・・L404AR4L404GR4"・ "L405C

620 PLAY “L3● 4AR4“ 。“L304F― R4“ 8F0
RA=OT03008NEXT
630 LINE(32,24)― (288,135),3,BF
640 EXEC&HCABO:EXEC&HC780
650 LOCATE O,08PRINT CHR3(7)

`60 1F PEEKく
&HBAOFン =O THEN 730

670 LOCATE 1008PRINT CHR3(7)
600 REM XXXXttx ,ら れた 美XIXXI
691 1F PEEκ (&HBA23)■ l THEN 7,0
700 POKE &HBA23,PEEK(3cHDA23)-1
710 PLAY "05L32Ψ 15CDEFCDCDEC"
720 00T0 630
730 REM IXIXII nに  'リア XXXXXx
740 1F PEEK(&HBA24)=e THEN 870
750 PLAY “SOM18000L12CDDCCEFC"
760 ,OKE &HBA24,PEEK(&HBA24)● 1

77●  POК E tcHBA lA.PEEK(tcHBA lA)+30
780 POKE &HBAOF,20:00T0 500
790 REM XXIXXI CAME Oり ER IIXIIx
800 PLAY "SOM 1800005L4CDDEF
810 A=PEEK(級 HBA00)+PEEK(&HBA0 1)受
25`
820 B=PEEK(&HBA02)+PEEK(&HBA03)X
256

2 PiO君とギヤングたちマシン語リスト

リストl PiO君 とギャングたち BAS!Cリ ス ト
830 1F Aく B THEN 860
040 POК E &HBA02,PEEK(&HttA0 0)
P」50 POKE &HBA031PEEK(&HBA0 1)
860 00T0 200
871 REM XIXIIX レnttJb 2 へ XXIXXI
e00 POК E ttHDAll,PEEK(&HDAll)● 1

890 POKE &HBA24,0

'10 POKE &HC7B7.PEEK(&HC7B7)+1920 00T0 730

'30 REM IXXIIX 
マシンコ
｀ LOAD XIIXXI

'40 FOR I=&HF878 TO &HFttD l950 READ A38P□ KEI,りAL(“ &H“ +A3)

'60 NEXT
'70 EXEC&HF87C
'00 RETURN99● DATA l合 ,C3,06,10,CD,9A,25,06
1000 DATA05,CD,70,1合 ,FE,AF920,F7
1010 DATA10,F7,21,32,F8,06,06,CD
1020 DATA70,lA,77,23,10,F9,CD,06
1030 DATA10,AF,32,38,F8,21,76,25
1040 0ATACD,CF,30,21,369F8,CD,CF
1051 DATA30,CD,9A,25,2A,32,F8,ED
1060 DATA40,34,F8,lE,00,CD,70,lA
1070 DATA57,83,5F,72,23,OB,78,01
1000 DATA20,F3,CD,70,lA,DB,C合 ,AA
1090 DATAlA,CD,AA,lA,21,85,03,C3
1100 0ATACF,30

C000:AF D7 ED
E000:F9 09 14
C010300 01 10
C1108E8 03 CrJ
C0208CD 00 C0
C02887D CD OA
C0308C` C' 00
C1388E5 CD 45
C04080' CD 45
C14P.816 02 1A
C05080E 26 09
C158801 02 04
C060829 2, E5
C168829 2' 16
●070811 40 00
C● 78819 18 FB

42 38 03 3C 18824
CD 90 C6 C9 10802
27 CD 00 C0 01:C6
00 C1 01 64 10800
0E OA CD 00 00832
●0 ハF 14 CD '0834
00 00 00 00 o088F
CI E1 01 00 20809
CO C' 06 10 C587F
77 23 13 10 FA8● 9
Cl 10 Fl C, 008C8
19 7●  26 ●0 2':DB
2' 2' C1 0, 2'87C
10 4F O, C9 0● :7,
21 00 F0 3D C8867
00 00 10 00 0082C

Sum: lF C8 3F

C0008E5 E5 CD
E188858 00 CD
CO'0811 10 00
0098819 18 FB
COA0811 20 00
COA88C9 E5 CD
COB0820 09 CD
C008:A7 00 C8
C0008EB El CD
CIC88El C, 01
C000818 3C eC
C0088E7 C3 C3
00E03● C 7E FF
COE88FF FF FF
EOF0800 42 24
COF8:3C 7E DB

OF DF ,4 EE 628FA

70 CO ED El CD860
38 C●  El C, 00887
21 00 C0 30 C88D7
0/」 00 1A 77 D5:A0
1, Dl 13 10 F5830
9e CO E1 01 00888
9B CO C' 00 0081A
E5 E5 CD 9●  C0856
5e CO CrJ A' C● :E7
00 00 00 00 00:AA
7E アE 7E 3C 1985E
81 81 81 C3 E7:9A
FD FA ED 72 28837
FF FF FF FF FFBF8
3C アE FF FF AA:C8
C3 81 ●0 1● 5582E

Sum3 4A C,

C100321 00
C10881F Cl
Cl10824 3E
Cl1882C 8E
C12084F CC
C128831 Cl
C130800 3E
C13887C 26
C140806 00
C1488C' ●0
C15083A 08
C1588F5 CB
C16086F C4
Ct6887C A7
●17087E FE
C178809 7E

C0 55 45 E7 17 1486F

00 11 00
05 CD B8
20 BC 20
10 BD 2●
20 Cl C8
C8 由F E9
02 C, 00
00 29 2,
4F O, 01
00 00 00
BA A7 ●0
67 C4 88
65 Ct C,
C8 25 E5
DB 28 3'
FE ●8 29

F4 1A CD800
C0 01 13:DE
F0 26 00874
Ee C9 FE816
FE EJB CC876
3E 01 C,33白
00 00 0080'
29 29 2986F
00 F4 0985C
●0 00 008C'
3合 0` BA85D
El Fl CB:FI
2A 04 BA30A
CD 38 Cl:ee
01 20 008D'
30 E1 2238B

Sum: FC E8 72

E1308■ 4 自由 ヨE

16 0A 14 07 C7858

0■  32 0, 日白 C,:EC

C198:2A 04 8A 3E 10 BC 09 248FB
Cl'0824 E5 CD ee ■1 7E FE DD826
●198828 14 01 2●  00 1, 7E FE:E2
ClA03Ere 20 ●E E1 25 22 04 BA8F4
CtA8:3E 03 82 19 8白  C, El C98A'
Ct808ヨA 08 日A A7 C1 2A 04 BA84D
C18882●  2C CrJ 38 C1 7E FE DB:75
C tcF」 8C8 23 7E FE DE C8 3E 01849
ClC8:32 00 BA C' 10 00 00 008BD
E10033A 00 BA FE 01 CO AF 328'C
ClD8:00 BA CD 80 Ci 3A 08 0ABFC
ClEI:合 7 Ce 2A 04 8A 00 3A 098'A
CiE日 38A FE ●2 CC F4 Ci FE 0383C
ClF08CC OB C2 C' F5 2C 22 048A,
ClF8:日 A O● AF CD 65 =l FE 12:5C

Sum: lC D4

■200820 02
C218:BA Fl
●2108AF CD
E21日 :C, 3E
C220:ヨA 00
C2288Ce 7F
C2308FE 00
C23883A 13
●2408BA 'D
E248828 1,
C25082A 04
E25日 :FE ●2
E26FJ80E C2
E24i3:C, 00
E27088A O日
E27880A 20

15 4F 42 0D895

ヨE 03 32 0,859
22 14 8合  |1800
FE 03 20 018E7
19 BA C, |● :E7
●0 3A 16 日ハ35D
18 0ハ  36 0382E
04 C, 00 00841
08 E●  2ハ  048EB
C1 7E FE D8804
FE DB 28 18:F6
2E「 ヨA O, 日由83F
Cl FE 13 ●ハメ4A
01 32 00 BA300
C, 00 00 008'2
04 ●0 2A 048EC
C1 7E FE D8804

E` 3C

Ｆｌ
”
”
”
ｍ
“
“
鵬
“
”
ｍ
船
”
“
鵬
帥

Sum: 61 5●

C2●0128 0E
E20日 32A 14
C2'03ヨ E 05
C29883A O日
C2A1808 日A
C2A88A7 Ce
C280804 日ハ
E2日 8:ヨA 18
●■CI:32 0,
C2C8:CrJ 61
C20082A 04
E208:5●  Cl
●■EF」 gCD 20
E2E88C2 CD
E■ FO:ヨE 04
C2F8:ヨA O,

38 2F 72 42 9●  ●6842

23 7E FE DE
DA 2D 22 04
32 00 BA C,
Btt FE 05 CI
CD 80 C1 3A
ヨE 05 ■2 18
2C 22 04 日A
eA FE 04 CI
日A C, 00 10
10 32 16 BA
日A E5 CD Eヨ
C●  B●  El CD
E2 CD 38 C2

'8 
●2 CD B8
CD 80 00 2白
BA CD 81 CI

20 09:E0
0A C98BE
●0 00800
AF 32:A●
08 日白8FC
BA 2角 :DI
C' 008'3
8E 118FD
00 008BE
C' 00:F,
C2 CD8Fl
D0 018AD
ED 708Bヨ
E2 E1311
04 Bハ 837
C' 00:Dヨ

Sum: 37

C300806
Cヨ 19823

日E EE F2 83 07 11 818BD

lF」 E5 06 02 1自  由E 77822
13 11 F, IE 26 1, こ1:=D

C31F」 810 F0
C31● 301 0●
E32F」 8E5 E5
C■ 29858 C●
C3■ 0 8 EEJ `日
C33■ 8FE C,
C34FJ:D5 E5
C84■ 319 7D
E35080F」  1,
Ci58:E9 40
C3`颯 :E「 D ■凸
Cヨ

`88FE 14C370801 E5
Eヨ ア81CD `●

C' E5 ED I●  CI E181F
20 0, CD =I Eヨ  |],:日ヨ
CD ア| [I EE El =D:じ 0
ED l:ヨ == El C, ||:55
●l CD ■l E3 EEI 'I:4E
O■  || =日  0日  日日 日口:EF
量出 5, Cヨ  54 5[1 1,8=由
日4 67 85 `F l1 548El凸
■2 5, こ言 7E E1 01:■ 5
日E 口0 1日  0日  ●1 00:日 7
0C ttA EE「  Dヨ  Cヨ  EJEJ:12
F5 0D `` ●2 DD `E:|ア
EEJ 53 こ5 ED 48 =48凸

'E4 CD 8●  こ4 EE〕 :E日 :3F

Sum: 22 3ハ

cettF」 :こ4 cD
Eヨ 98800 11
Cヨ

'0 8 0FJ.ooCヨ 9886E 11
Cヨ白08C' 00
C8ASECJD E5
Cヨ曰08● F OFJ
Cヨ B8:DD 3`
Cヨ■087F 20
CiC8886 12
Cヨ DF」 :DD 36
Eヨ D日 :● EJ 7E
Cヨ EO:ED D8
C3E日 80 1 EJD
C3FO:DD アE
C3F8800 0●

4' 12 ●0 7, 88 5430C

30 C5 CD 00 こ6 00819
El Fl CD 31 こ3 00:92
00 00 EJEJ 66 02 EJD822
●D 7E 04 CrJ 31 こヨ88E
00 00 00 00 00 008C'
El E5 EE 13 日,1 01:/」 B
ヨ6 01 ED 日O C, 003AB
01 02 C● 41 C3 CB801
0' DD 3` ●4 0` EJ● :AA
II C' DEJ 36 ●4 1581●
12 1E C' 130 00 008FC
15 A7 Ce CD A8 こ3807
●3 EJD `` 02 D●  `E:D8
7E 04 CD 30 Cヨ  C,8E'
00 凸7 00 CD EC IF85A
O●  ●6 3●  DD ア7 0385●

Sum: DE DA

C4008C' O FJ
C408 8 rJ● 7E
C410101 CD
E4198C8 ●1
C420:Ctt EJEJ
E428:FE lE
C430838 El
E438801 21
C4403DEJ 34
C44880E1 7E
C450:FE 02
C458836 04
C4608DEJ 7E
C4488DEJ 6E
C4ア 080FJ o,
C478:FE DE

57 E4 E7 49 ハD 5A:2A

00 00 10 00 00 008C'
02 ハア C8 67 EDD `E:7E
30 ●1 28 7E FE EJB84'
20 00 0, 7E FE ●曰:4,
35 02 C, DD アE 02802
01 67 EJ●  6E 01 C● :`C
23 23 7E FE DE C885E
10 0' 7E FE De C834'
02 DD 36 04 06 C'8F,
01 A7 EI D●  アE 13820
28 Dl FE 01 CO CeD895
●5 18 A0 0●  00 01302
●O A7 CO DD 66 02807
1l CD 38 El ●1 4085ヨ
アE FE E「 E C8 23 7E8C'
C●  こヨ ハヨ C5 ●0 ■08CC

il」 rl: 14 日I F薔 ,F 83 87

04=0:EJD FE OI FE 01 E:●
こ488:01 00 D●  アE ■4 ●●
C4,日 :FE ●

` 
■日 15 0[ 

「
E

DE EC88●

DD 3682El
34 11871
F」 2 F58'3

く。 (晴い文 でせ まった棟 )
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リスト2 PiO君とギヤングたちマシン語リスト

=■ '8:ED O日E4出ら :颯 4 DE:
E4凸
=:=' DDE4日●:F l EJEJ

=4日
日:14 05

C4=日 :FE 14

=4EJI:ヨ
■ 01

=4●
8:●● =`
E4E08C' 01
E4E■ :魯 D ■

`C4F086E 01
C4F988B C日

=4 Fl[卜
[l EE 魯■ ■|:4F

=喜
 日4 0こ : !]□  `魯  E:4:1■
FE O■  F5 11D 25 E4:El l
EE l■  ■| 14 DD 3`:=5
[●  `日  |]4 !]:テ  ロ1 01:Ё ヨ

■
= 
日E FE tti CO DD:□ 4

1■  DD 36 日4 □5 ='1lD
日0 日量 DD ヨ薔 14 0`:ヨ 量
■ら 嘔魯 日| ■■ 0ら  0ら EE'
0日  11[1●  J` 日2 D□ :]`
■EJ =D =日  [l FE FE:DE
2i]7E FE DE E] [D:E2

=um: 47 EJF

E5008ヨ
` 0嘔

=50■
3●D 7E

E510804 FE
C510:Ett E4
E521:C4 Fl
■528:14 15
E53F」 8EEJ 08
C5388=O DEJ

=540:35 01
=54■
:F5 CCJ

=5508=I E「
D

E55日 :16 ●1
C5`F」 :ED 38
E5`8:7E CD
E57● :ア E EEJ
E57■ 8E5 FA

=■
 =] =2 5E 日

` 71:E5
1E ED 3■ 03 01 =':E日
日I FE 02 EI DD 7Eニ ア

`嘔薔 Ett D●  ■5 1l CD:由日
DD FE 12 F5 C[)25:F0
EID EE l■  EI D□  =`:25
E' 0日  00 11 1日  0魯 :D■

=5 DD FE I●
 FE I量 :F5

FE 日4 FE 日5 !E日  [卜 D:日 F
ED E日  =4 3D FE O■ 10E
日] E4 Fl[卜 D EE 0211[

DD `` 02 EID `E.=1:由 日
[l FE ED =l E5 量ヨ:F凸
81 =5 日1 ■0 ■日 |':日日

=l E5 2日
 FE EEI =1:33

ハF E由 日日 =5 E・テ 日|:EE

Sum: E2 13

こ581:|1 5F
E5■8:FE ■1
C5,18=' 01

=5'8812 
ヨA

■5AF」 80■ 01
C5A日 :'2 E5
E5日 0:DE「 46
こ5日 88'2 ●5
E5C● :FE ■■

=5C日
:■ l C白

=5DI:E5 EDl]5Dヨ :=5 FE
E5EI:FE ■1
E5E]ョ F] E5

=5F●
:DD 3`

115F■ :DEI ■
`

一
醐
帥
嘔
中
“
興
一
ｍ
円
礎
記
鵬
腱
蝿
”

AO Ftt F6 1= ||:E2

凸F EE F日  16 00:EJ'
FE ■2 C8 1` 日1:國

`3こ: |ヨ  日量 DEJ ``:■ 4

0El =` 00 11 ==:由 4
1日  00 10 日0 0日 :57

=凸
 04 日凸 日

= El■
:占

`

F= E5 ■
= 
アE FE:5`

FE FE ■1 嘔:凸  FI:5日

=凸
 Fヨ =5 ■日 FE:E5
FI =5 FE ■■ Elハ :由言

嘔ヨ C' 0日  日1 06:E量
04 嘔:' 11 00 魯日:Eヨ

E`二〇1:]占 15 日凸
C`|=:■
= 
日
' 
■4

E`10:■
= 
ら1 0'

こ
`1■
:11 2[I B[〕

E`■ 0:日 ■ ■= 
日D

I]`里
=:日
1 01 =0

=`=日
:[' DD =`

E`4日 :嘔 :■  ■出 1日

[薔 51:E5 ED d,日

=`5=:|テ
 ED `0

C``日 :1' E11 1:]
[`7]:E5 ED 80
1]`78:CE1 5日  =`

=:ヨ
 F, E■  FE ■5:F[ト

El]■3 05 ■4 日[:lE

=凸
 04 日由 DD `E:=5
■9 1ア  2E ED 足8:■日

ヨE 01 1]2 1E E占 :='
05 01[[ `` |■ :量ア
Ei[ FE 04 ED i]0:A=
E出 01 lE 嘔1 日

'EEF

=` El 11 1薔
 量日:Dハ

77 D5 11 2日  日|:白 F
ll F5 C' 日日 日|:=日
[` El ED 5日  E:11日 E
C' 00 日1 00 國01凸 E

Surl: D8 6F

C6808■ 1 00
C`88328 0●
C6,0:D5 E5
C`98:E9 00
C`AI:2凸  ||
C`A日 :こO C'
C`日182A 04
C`日日:4F 23
c`cFJ80E ll
C`EE:28 05
E`●●:■■ ■1
E`D8821 0F
E`EF」 :o0 00
C`E日 :10 00

=`F08F」
0 0●

C6F日 800 00

ＥＥ
押
田
＝
ｍ
”
＝
＝
コ
＝
”
鵬
”
“
”
”

10 32 2` `E E3:35

凸7 20 1ア  47 1183EI
10 FD EE E' 0● :● 2
C0 70 C` El EJl:5A
00 00 ●0 10 008E9
11 11 1' CD l18FD
II 10 ●0 ●0 0088,
CD 38 ●l FE FE82A
23 7E FE 4F 28:Al
o13 1, 7E FE 4F:23
FE FE 4F C0 36:19
BA 34 ヨ4 18 00863
35 C' ●● ●0 ●●:E8
●0 00 00 ●0 0● :● 0
00 01 01 1日  10810
0Fj 10 00 ●F」 0● :80
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00E■ :DD EJB D日  ●8 2●  20 20 21:EC
D口 F1321 20 ■| ●E DE DB DE EIB:AF
DFF日 :●日 D日  2●  ■● ■0 2●  20 20:7`

D10■ 121 ■0
Dll● :20 ■1
311=:4F ■日
Dl■ 6:■ 0 ■6
[11■ ■:21 20
Dl■ 6:■ 1 21
Dl:]:ヨ :21 2日
D14日 :量 1 21
[14=:■ 0 21

315日 :21 ■0
□1■ 6:■ 1 2]
D16■ 8■1 21
[171:■ら 21
E:17]:21 20

4F 20 28 20 ■0 ■■:■ F
■0 20 4F ■0 4F 2035E
E日  21 20 ■0 21 ■0:量 F
量| ■1 ■1 20 2■  21:]|
■0 ■
= 20 21 21 

■
=:||

■0 ■1 ■ら 量ら ■0 ■日:00
■0 21 2日  二日 21] 二日:||
2■  ■□ ■0 ■0 ■日 2■ :● |
■| ■1 21 ■1 2■  20:日 日

■0 ■0 ■日 量1 2= ■0808
20 ■1 2日  量1 21 2● :1薔
量日 二〇 20 二日 量日 E日 :日 0
■1 26 ■1 21 量| ■1:00
2日  =| ■| ■| ■1 量日:||

Sum: 2F O日  2F

[1=日 :量 | ■1 量|
[1=8:量 3 20 ■1
[1'日 :21 ■曝 26

Dl凸日:21 ■| ■|
[:1凸
=:21 21 

■0

31日 ]:■ 1 21 ■日
Dl〔 :魯 :I:1 4F 20
El l嘔:8:■■ 4F ■|
['1● 11■ 1 ■0 2日
[l El=::ヨ 2 20 21
●lE嘔 :DE DE DB
DlE=:[IE DE EI日
DlF嘔 :DE El日  DE
DlF=:[1日  ●E EI日

0■  ■F I1 5E 日|:EE

2日  ■ら ■■ 21 20:||

量嘔 2日  量■ ■| ■|:||
20 ■日 二日 量] ■0:10
■0 ■| ■1 21 ■6:曇 |
21 21 21 21 2日 :||

■| ■1 20 21 ■|:日
=

■| ■6 ■6 ■■ ■1:51
■1 20 ■| ■8 足日341
■嘔 20 ■1 4F ]1:41
20 ■1 21 4F :]■ :5]
DE DE DE ElE DE:□

=DE E)日  [日 [卜日 □日:[卜
=

3E E`E E:E E,日  [E:D言
D日  [)日 □日 ['日  0日 :[|=

D21● :EJE DE
D2■ ■:D●  0日
□■19 8EJE EJ日

●21薔 :0日  D日
D■■颯:■0 4F
●22■ :■● 21
●■■18■■ ■0
●2■ 8:21 4F
EJ■41:21 21
●24■ :20 21
D■ 51:21 2薔
325日 :2●  21
●■
`FJ:■
1 2o

●268821 2日
EJttF6 8■ ● 20
●27日 :21 2日

EC EE EC 4A 2● :■ 5

0日  DE DE EJE EJBEEle
□日 D日  □日 ●日 ●日:D8
rJ目 ●E DE DE De:EJヨ
DE EIB DE DE EJ日 :D8
■● 20 ■■ 21 4F:5E
20 20 4F 20 2● 82F
4F ■0 ■1 20 2● 82F
21 2L1 21 4F 2● 85E
21 ■0 20 ■0 20800
21 20 21 2●  2● 801
20 ■0 21 20 20800
21 2●  21 21 21:0●
2FJ ■| ■F」  ■0 20800
21 20 21 21 21:00
20 2●  20 20 ■0800
20 2■  21 20 218● 0

Sum: EE 4ハ  EE

EJ=3112■  26 ■|
D288820 20 20
0■ 5:● 1■ | ■0 ■1
D2'日 :量1 21 21
EJ■凸13■0211■ 0
DE由 ]:2●  21 4F
D2日●121 20 4F
D2日■821 21 20
●2C● :■ 1 2■  21
●2C8121 0日  EJ日
EJ2EIF」 :DE EJE EJ日

02● 8:21 2●  20
E「2E0820 ■1 20
●2E9821 21 4F
EJ2Fら 82FJ 20 4F
D2F魯 :21 20 21

lE EE 18 1日  1日 :7ハ

=日
 量う ■日 2080●
■● ■日 ■● 2● 300
■嘔 21 ■0 2FJ:10
20 21 ■0 2● 800
21 ■1 20 ■●8 8 FJ
2●  20 4F 2● 85E
2●  4F 20 2F」 :5E
20 2t1 21 2● 801
2●  2● 20 20800
DB E「日 ●B De81D
DE EJE D8 2● :lD
2●  21 20 21310
20 20 21 2● 300
2●  2● 4F 2035E
20 4F 2F」 2085E
2●  21D 20 20800

=u rrl: 
日日 ア
` =量
 ア
`

E!=|112■  ■| ■1 量嘔
D]日
=:■
0 21 20 21

□:]1言 :21 21 20 20
3■ ■■:■■ ■1 2= 量]
El:]2=:■ 1 21 ■日 二日
[==|:量 | ■1 20 ■6
[,:]=■ 12●  20 2■  20
D■ 401■ | ■6 ■| ■■

[4 ●4 8日 38■

■| ■| ■●800
21 2日  20300
■8 ■6 2● 800
20 21 20101
21 量■ ■|:● 0
21 21 20800
■0 2日  21100
20 ■0 201● ●
21 ■■ 28 8 0FJ

■|

■日

20
■0

■0
2●

20

のですが・・・. P,S.2や つと新製品ラッシュもおさまりましたが, どのメーカーが先手をかけるか ?(こ れが載 るころは もう…)PoS.3僕 は
永久にPC-6001を 手離 さないつ もりでいるのでそこんとこヨロシク. P.S.4快 人さんのBASIC講座は とてもいいのですが,次はア ドベンチ
ャー講座 とかロールプレイング講座 もお願いします。                                  (芸 武違人 )
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p10
リスト2 PiO君とギャングたちマシン語リスト

コ
=4ヨ
:■ | ■1 20 ■0 ■0 ■1 20 21:0日

D■ 511■ | ■0 21 21 2嗜  21 ■| ■0:||
●■5■ :20 21 ■0 21 21 21 21 20801
D3だ。|:量嘔 21 21 ■0 ■1 21 ■1 21:日 0
D]薔 ]:21 4F 21 2日  2日  21 21 ■0:2F

D=F日 :2●  20 ■1 21 ■日 20 ■1 ■日801

SuTl: 00 2F

Di]88:■ O Ei日
□
=,1126 26
]='P日 :■ 1 28
[=凸 |:■ e ■魯
[:1ヨ 出
=:■
l D日

D=El1 1■ 0 ■|
]ヨ日■:■ 0 ■|
●ヨ嘔:日 ::ヨ 1 ■|
[〉

=こ
]:■ | ●日
[|=E!|:i1 21
Dヨ [18121 2日
Dヨ E嘔 :DE DE
D]E=:EIB DE
D=F日 :E!E DE
D=F言 :[19 □日

量1 20 ■1 21 里日 21:El日
量日 量6 ■1 ■0 ■8 3日 :日日
20 ■■ 21 ■1 2■  2■ :II
■6 ■1 21 二嘔 量1 ■|:|ら
■0 ■| ■1 21 量| ■|:嘔 IE
■| ■0 ■1 21 31 El日 :EC
二日 ■嘔 ■0 21 ■日 20110
■6 ■1 4F =1 ■

= 
■1151

:ヨ■ ■1 21 4F ■日 ]■ :日 E
21 4F ■1 21 =l D88日 C
20 32 4F 20 ■日 ]量 :53
□E EIE DE DE DE DE:Di
●8 El日  □日 □EI Dtt DE:D8
DE E:E 3日  E:E DE EJ日 :D8
[1日  DE Elet □日 3日  □日:□

=

Sum: lF 10

EJ41 1:DE DB
D40880日  EJ日
D41F」 :DE DB
D418:DE D日
D4■0120 4F

D4■ 08■ 0 20
04■日:21 20
●441:■ 0 21
D44■ :21 2日
E14508233 20
D458821 21
346● :20 2●
04`魯 :21 21
D470:■ 0 4F
D47日 :21 21

FE ED 4ハ 2E OE 4132E

DE DEI EtE E'E DE DEEEJ=
[)日  ●日 [日  ●日 EIE EJE E De
DE DE E:日  DE DE DB:D言

■| ■0 ■| ■1 21 4F:5E

D日  ■1 ■1 量ら 21 4F:E由
■0 2□  ■囲 星日 4F 呈日:■ F
20 ■1 26 21 ■| =嘔 :||

●日 20 ■| ■| ■1 208BB
壼日 量0 ■0 2日  20 ■0181
20 ■日 ■0 20 21 21:Iら
■1 ●日 4F 21 ■0 ■0:FE
DE =量  量日 21 2日  量日:FE

SurTl: EE 4A 2E 2F

D480320 2■  ■0 2●
0488821 21 00 ■|
●4,F」 8■1 20 20 DE
●4'日 :21 21 21 21
B4凸●8■ 0 2●  2● 21
D4A日 :21 ヨ1 ●日 21
D4日 18■ 0 2●  ■I D日
●4日 8821 20 21 2國
EJ4C0 8■ ■ 20 21 ■|
D4C● :31 0●  21 21
EJ4EJ0 8 20 2●  20 21
D4D8821 20 ■0 20
B4E18■ 1 21 20 20
●4E日 :●E 21 20 20
CJ4F1 8■ 1 20 21 ■|
04F8:4F 20 20 2●

1日 EE 4A 4凸 82E

2●  2F」  2●  2● 800
2●  21 20 2● :日日
■0 21 ■1 2● :曰日
2●  2●  21 21311
■0 2●  20 2● :0ら
21 21 20 2● :EE
■2 21 2E4 2● :●●
21 2●  2●  2● 300
■0 ■0 ■1 2080■
21 21 ■0 20:EE
DE ]■  ■0 203=D
21 ■| ■● 20311
21 4F 20 31840
28 2●  20 2● 88日
2F」 EJ日  ■2 20:EEl
20 20 20 2082F

Surl: FE EE

EJ50 F」 3■ 0 ■0
051 PJ:20 20
05108■ 0 2F」
D519:D日  2●
EJ52F」 :20 2FJ
●528820 2■
D53082■  ■0
EJ538 8 2●  20
E「 540:2●  2FJ
D548820 2●
D550820 ■0
●558:21 2●
0540820 2●
D5069:21 21
057082F」 20
E「 57日 :21 20

ア薔 F` =O FE 12 111'F

20 ■1 20 EIB DB D8831
20 2●  21 21 20 203● ●
20 20 ■0 ■FJ De DB:76
21 2●  20 2●  21 2● :日 B
20 20 21 20 4F 2032F
20 21 21 21 20 20:||
20 2Fj ■F」  20 20 4F82F
21 2●  21 20 21 21300
20 2FJ 20 ■0 ■FJ 20800
20 2●  20 20 213 21800
■0 20 20 20 20 20800
21 2●  20 21 21 21300
20 20 20 20 20 20800
21 21 20 20 20 20800
20 20 20 20 2F」  20800
20 21 20 21D 21 20300

Sum: BB I●  ●0 00 ●O BB A5 A5:C0

D5eF」 :31 4F 20 ■0 4F ヨ1 20 20880
EJ598:20 21 20 20 20 20 20 2● :10
05'0820 26 20 20 20 21 20 20800
●5'9820 20 32 20 20 20 4F ヨ2859
05A08DE DE DB De rJB EJ日  31 4F:A2
05A3820 20 4F 32 20 21 20 20841

EJ5日6820 ■F」
D5日8:4F 32
EJ5Ё 0 8 20 2FJ

D5=日 :CJtt DE
EJ5● F」 8■ 0 21
EJ5D8:De DE
EJ5EI:DE D日
35E8:DB DB
EJ5F1 8EJE EJ日

D5F■ :0日  D日

20 ■0 31 4F 20 20840
0日  DB DB DB DB rJB:Aョ
20 20 21 20 DE DD876
DB D日  31 4F 2●  2032C
4F 32 EJet rJB DE DB82D
21 2●  20 2■  20 2087`
rJD EJB EJB EJE EJE DB8EJ9
DB EJE EJE・  D8 □日 D8:D8
0「E DD EJE DE De DB:De
O日  Dtt D曰

|●
口 DB rJ日 :D8

Sum: 5EJ 5E

D40080B DB
D`13:EJtt E「 日

D`11:EJE Dロ
E「

`1日
:0日  EJ日

D`2182嗜  4F
D`2日 :20 21
EJ`ヨ FJ 8 20 ■F」

D`38320 4F
D`403■ 0 20
D64日 :21 20
D`5082Fr 2●
●658121 20
0``03■ 0 2●
●
``日
:20 20

D`7F」 :2o 2FJ
D678:21 2tl

DE EJE DB DE DB:De
D8 ●B Ejtt Dtt EIB:03
DE DE DE EIB CrD:EJ日
rJB DB DE DE De:D8
21 20 2F」  20 4F:5E
21 20 4F 20 20:2F
4F 20 ■F」 2FJ 2FJ8 2F
20 2●  20 4F 2● :5E
21 21 213 ■FJ 20800
21 20 21 20 20800
20 2F」  20 2FJ 2FJ800
2●  2●  2● 20 20:00
2FJ 20 20 2F」  20100
21 20 20 21 21310
2●  2ら  2●  20 2FJ801
20 ■0 20 20 208● ●

ヨEr 41 6E ヨE 50 5E:ヨ E

●日

D日

EJB

D日

Sum: EC 4A El]

[`8331■ 1 21 ■F」
06883■● 21 2日

D4'8821 21 20
EP`由1821 ■1 20
●6Aヨ :■0 32 4F
EJ6日颯:■ 1 92 4F
D`日3:4F 20 20
EJ4C1820 20 2F」
06こ日:□ E DB rJ日
D`EJ0 8● B CJB E・ B
O`EJ8:DB DE 2●
D`E0820 20 21
EJ`E982●  2● 4F
D`F0321 20 4F
D6F8:4F 21 20

lB EC 10 1B 18:7ハ

20 2FJ 2F」  2●  2FJ 8● 0
21 21 20 21 20311

21 2L1 20 21 20300
20 20 20 ■0 4F:2F
21 21 20 20 4F871
21 ■0 21 ■F」  ョ186ヨ
21 21 20 20 20:2F
20 2F」 20 DE EJB876
●曰 20 20 0JB EJB:62
0B 2F」 20 EJB D8862
2●  2●  20 20 2● :7`
20 20 20 2FJ 4F82F
20 20 21 21 4F:5E
21 20 ,0 ■0 ■0:2F
21 20 2●  21 2● 32F

Surl: 凸|

●ア0032F」

D7● 日12●

rr7 1F」 ョ■o
EJ7 18:21
EJF20 8 2F」

D72● :20
,7308■ 0
●ア38820
DF40820
0748:20
●ア5FJ 8 26

0758820
D7`082F」
●76日 :20
DF7● :2FJ
0778820

55 32 7` |■  00 31 FE:CC

■0 2● 20 ■0:10
20 2●  20 2● :● 0
20 20 21 20800
2●  2L1 2日  2● 300
2L3 2●  21 20800
21 21 20 20801
21 ■FJ 21 ■1800

20 20 21 ■F」 800
20 21 2●  2Ln:||
■FJ 20 20 2FJ300
21 21 21 ■|:01
2F」  2●  20 213800
20 20 20 20800
■0 ■0 21 2080FJ
20 2●  2●  203● |

Sum: 10 ●| ●0

●ア■0:32 20 ■F」
EJ7日8:4F 21 ■|
37,032■  2■  2●
D7'日 :ヨ2 21 21
D7由|:DB 20 ■|
37ハ日3DB DE EJB
D7008■ 0 ■● 21
●ア日]:[:日  21 20
EJFEO:DE 2颯  31
EJ7C日 :EIB D8 0日
EJ7● 0:2■  4F ■|
Dア●日:D日  ヨ1 ■0
●FEI:DB O日  ●8
37E日 :DE De D8
EJFFI:DE El日  ●日
DFF8:DE De EIB

00 ●● ●1 00 01:10

20 20 31 21 2F」 823
21 21 21 20 2082F
■● ■0 21 4F 2● 82F
20 21 20 21 ■112ヨ
■● OB DE DE DB:A7
2日  20 20 21 21:■ 1

■O EJe DE CJtt DB:EE
■0 0B DE DE El日 8凸ア
ヨ2 し8 國E D自 國自:LH
ヨ1 4F 21 21 ■0:71
32 0B Cre rJ日  ,日 32D
ヨE DB DB O日  ●88EA
●B DE E「 E DE EJ日 809
●E DB 08 30 D88● 3
DE D日  0日  DB D8:EJ8
●B [}B DB ●D ●B80■

D■ |ら :EiE DE DE DE DE DE DE DE:D]
[)]01ヨ :[10 08 EIE DE El日  DE DE EI日 :[=
●
=108DE DE DE DE DE DE E,E El日

:D8
[:=1■ :D日  □日 [)日  ●日 [,日  [)日  [日  [卜日:D會

EJ,21:量 1 4F 2Fr 20 2■  2
EJ=澤8:4F 21 21 21 21 2
EJ8ヨ1820 20 21 20 26 2
0日 ヨ日 :21 20 21 2●  21 2
0■ 41:'量1 21 ■1 21 ■1 2
D848:21 20 20 20 20 2
0851321 ■F」  21 ■1 20 2
D85日 321 28 2●  2●  20 2
EJ8`F」 :21 21 20 ■0 ■0 ■
0■ 68821 21 21 4F 2■  2
EJ日 7颯 :21 ■1 20 4F 2●  量
□]ア 魯:2●  20 2●  2●  21 2

2●  2112F
2日  4F:5E
28 4F:2F
4F 2日 :2F
量日 ■0:日 F」

20 ■0800

21 2F」 800
20 2032F
21 2● 12F
20 ■■810

=um: 18 1日
 EC 4凸  EE EE l日  4由 :凸 テ

EJ●日F」 820 ■|
EJ■88:21 21
●8'01■ 1 20
0日

'日

:21 21
□日出|:■■ 21
D日凸日 :20 32
Dヨ日」:■| ■|
08日8:21 21
D魯
=●
:20 ■0

00C88■ 0 ●8
D3●ら3■ら 21
DiO日 :■1 21
D■ E6:■ 0 2嘔
EJ9E8:20 DE
DttF● :量 1 2●

●8F8:■ 0 21

2F」  21 21 213
32 DB ●8 20
EJtt DE ヨ1 20
21 20 20 20
20 ■1 2■  ■●
00 21 20 20
21 20 0日  ヨ1
2●  2●  20 2●
21 20 ■0 20
20 20 ■0 21
21 2F」 2●  DB
21 21 21 21
■● 2F」  21 20
20 20 20 2Ll
20 21 2■  E「日
20 21 ■0 21

2F」

20
■嘔

218013
2■ :98
21lIF
20:||
■0800
20:CD
■●:CC
2● 811
20:=|
208日B
2F」 :E:日

21:||
2030ら
2● :B日

2● :EE
■0111

=um: 00 88

0'日 ■:21 21
D,1612F」 4F
D'1■ 820 ■|
0'21:20 ■|
●,2日 :■0 ■|
EJ'31:08 00
●
'■

8121 21
口,411■ | ■0
3,48:20 21
D'51:■ 1 量ら
3'5日 :2●  20
o,`F」 :31 4F
D,喜日:■ 0 20
0J'711■ 0 ■0
D,7日 :21 20

口日 ア6 97 ■7 01 0● :,4

EJ0 32 20 4F 21 213FC
20 ■1 ●8 2F」 20 208FD
2颯  21 ■1 21 20 21:10
■F」  20 2FJ 2FJ 2FJ 2● :||
21 □日 00 ●日 EJ日  0日 :A7
DE EJ日 21 20 20 ■■8EC
4F 2●  20 2●  20 2● 32F
21 20 213 21 21 2F」 800
21 2●  4F 21 2●  2082F
4F ■0 20 21 20 2082F
DB 32 4F 20 20 2● :FE.
32 21 20 ■0 2FJ 20352
21 21 21 ■0 2日  201:||
■● ■1 21 ■1 2●  2E9800
●D E「D 32 4F 21 21:日 7

らun: =こ  1,

0'■ |:DE DE
D,3■ :■0 ■日
3,,|:量 薔 壼嘔
●
''日
:21 32

□
'凸

18鬱日 DE
El,ハ 88ヨ 1 21
EJ'日 18■ | ■|
●
'日

■320 D日
D'こう:DE DE
D'こ日:●日 □日
EJ'D98■ 6 ■0
●
'D]:ヨ

■ ●日
D'EO:DE DE
D,E]:● 3 00
EJ,FI:EJE DE
D,F日 :國日 ●日

5C `` E` 1'テ  BE EB81こ

DE EJ8 21 2嗜  ■0 4F:lB
20 20 20 20 21 2● 301
20 20 ■6 ■1 20 21:● |
DE D日  ●日 ■2 4F ■0884
EJ日  量ら ■國 ■I DE D日 :凸 7
4F 2■  2●  21 20 2● 84●
■F」  21 ■0 21 ■1 21800
□日 0日  D日  2■  32 2tl:FE
●8 =2 ■1 32 0E EIB:E「 C
Dtt D日  ヨ1 4F 21 2182C
2■  21 21 4F 21 20:2F
D日  ●E D8 21 ■2 32:22
CJE DE DE DE EJE EJ日 :D8
D日  ●日 rJ日 ●日 Dtt DE:D8
CJE ErE DE DD EJE DE:D8
●B O日  E71日  ●日 ●日 ●日:● 8

=um: F日
 `●

●AII:EJB EJE
DAI■ :DE DE
●ハ11:DE EJ日
DA18:●日 D日
●ハ218■● 4F
DttF9820 20
0由■嘔120 2F」

●由
=日
:■日 4F

D凸 4● 3■1 20
●A48:■ 1 21
●ハ50,20 ■0
D凸 58:2●  20
D由

`|:21 210由 48821 21
DAF01■ 1 21
3凸 7日 :2●  21

■日 白5 ヨF 6E E5 Aヨ :ヨ EJ

DE EJtt EJB ●日 rJE EJ8:D日
●B ●E EJet ●日 E,日 D880日
DE DE DB DE DE DEEEIS
DE DE DE □日 ●日 ●B:●コ
21 ■0 21 20 21 4F:5E
20 20 20 4F 2■  2132F
20 4F 21 ■F」 21 2ら 32F
2日  21 21 21 4F 2115E
20 ■0 ■1 21 21 208● |
20 20 20 20 21 21800
2FJ 2o ■1 2●  2曝  20810
2●  20 20 2■  2●  21810
■0 20 ■| ■0 ■0 21:10
2●  20 21 20 ■● 2● 101
■0 ■FJ ■1 20 ■0 21800
21 21 20 2●  2日  2● 300

=u rl: E!1 4由
 EC 18 El] 18

3A=|:21 20 21 2■  21 21
D凸 日日34F 21 2日  量

= 20 4F

1日  1日 37由

4F 2182F
20.2日 :5E

げ奪 )彗::■難ぶ釜麟鷺  猫 lli獅樹受];tf:l≫;主きの び るしか な いで すネ。  (M「 .TortOiseさ ん, こ こにもハ ー ドロック少年が い るよの気 分は ロ ックン ロール )



リスト2 PiO君 とギヤングたちマシン語リスト
D由テ11■ 0 ■0 2●
DA'日 :4F 21 2日
●凸白18■0 20 ■●
●A凸日:0日 ヨ2 20
□凸日08■0 21 21
Dハ日■8□日 32 21
DACF」 820 20 ■|
EJAE 8:F1 00 20
●ハE・●821 20 ■0
DAD8820 0日  20
EIAE● 820 20 ■0
0凸 E● 320 0日  21
DAF082●  ■0 ■0
DAF口 :21 EJ日  20

■1 量1 21 4F 2112F
量■ 28 20 21 ■日:2F
■1 ■■ OB EIE DE:31
■1 2日  DEI E0 20:日 ]
2日  ■1 0日  OE EIE:4■
量1 21 21 20 2口 :CD
■
= 21 D8 

■0 ■|:日日

2●  2日  ■0 ■8 2颯 :日日
■1 4F E:日  ■| ■|:EA
二■ ■● [卜日 量0 ■017`
4F DE ■1 量1 21:E凸
20 ■0 21 ■0 ■|:DE

Sum: CJ4 11 00

D日 00320 2F」 ■FJ

EJ日 0880日  21 20
0B10820 20 2F」
DB19821 D8 21
DE20320 ■● 20
●日28820 21 21
oBヨ FJ:2F」 2o 20
●Bヨ 8820 ●B 二日
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日PC‐日ロロロシリーズ
N‐BAS:C+マシン語

■MCN丁

今度 こそはと, MCNTが 自信を持 つて

編集部にたたき付ける脳天気ソフト「ポツ

ピング・ ボール」です .

■プログラム・ インフォメーション

まず リス ト1の IPLを 入力して,セ ーブ

します.次 にリス ト2の マシン語(D100H
～D7FFH)を 入力して,IPLの後にセーブ

します. そしてリス ト3の メイン・プログ

ラム(BASIC)を 入力 して,マ シン語の後
にファイル名 "POP"と してセーブ しま

す. テープを巻き戻 し, IPLを ロー ドして

情けないっ③が出てきた

RUNす ると自動的に残 りのプログラムを
読み込み,ゲームが始 まります.

●POP君 :□日 日 □ ぞ 8方向に動 く.

□でショートL;:ち弾,国でロングl
りもち弾 を,進 行 方向 に発射 す る.
0カ ビキ ラー :と りもち弾 に 当た る と青 く
なつて ス トップ します。 この状 態 の ときに

ポ ッピング・ ボー ル に当た る と死 んで ,ボ
ー ナ ス・ キ ャ ラクタにな ります .

0ポ ッピング・ボール :ただの赤玉。 とり
もち弾によって進行方向が変えられます.

●③ :POP君が残 り1匹の ときに出て くる
おなさけキャラクタ.ポ ッピング・ボール
に当たると,すべてのカビキラーがストッ
プする.

0レ プ リカ :15面 以 上に出て くる. POP
君が当たると残 りTIMEが一気に減 らされ
る.

POP君 を動か して,カ ビキラーをマ ッ

サツすれば1面 クリアです。 またクリアす
ると残 りTIMEがボーナスとして加算され
ます.な おPOP君 が,カ ビキラーや③ に

当たると1匹減 ります.TIMEが なくなっ
て も死にます. そしてPOP君 力'全滅する

とゲーム・オーバーです .

コーヒニ・ブレイクでPOP君力'1匹増 え

ます. とりもち弾が止まったり, それに当

たつてポッピング・ボールがlLま つた りし

ますが,ゲームには関係ありません (実は
BUGです /).

このゲームは,和亜魔留 (メ イン)・ 異脳
苦魔 (ミ ュー ジック)・ 死密暗 (キ ャ ラク

タ)・ 射津案 (デバ ッグ)で作 りました.

なお,COLORル ーチンは, H012月 号
のo.31TRAVELさ んのを使わせていただ
きました.
0参考文献

世乳i監8躙舅Tl.膠
|リス ト l POPP!NG BALL:PLリ ス ト業鐵螂癬鐸聯脚鐵籍鍮螂椰難軸靭辮朧鮒鐵紳轟無騨鸞麟鐵鐵麟鍮攀

1)17●  10 ф1 5E фB フ9 D6 ф喜 喜ф 2D i3E 5E :IE ф3 91 4F_Jュ 亘二JJ聖豊

| | | ■ ‐■ | ‐     |  リス ト2 POPPING BALLマ シ ン語 リス ト ー■_■ ■ _:.■  ■      | ~■ ■■■■|:|

表 ア ドレス・マ ップ

10,11101J COLORを つけるル…チン

1車藝劇 1音出すルーチン
1響:難1l LOCATE座 標 を

V‐RAM番地に変換する
1織1雛華::1キャラクタを表示するルーチン

1華露1華葺:1左への移動とはみ出しチェック
●,'11‐ 1右への移動とはみ出しチェック

11,71畔 IJ上への移動とはみ出しチェック
021111下への移動とはみ出しチェック
|●:|15,IJ敵 と当たつたか

|,11111:JAレ シスタ臥っているビットによって移動させる
:も葺凛二:到 自分の表示,消去,移動

|'1彎,11ビームの表示,消去っ移動
0,IC11カ ビキラーの表示,消去,移動
D3■ 1カビキラーのス:ッ施

1華翻ずラ;梅
illilJ%ナ

言    語
N‐ BASIC2本
マシン語 Di00～ D7FF

，
ｏ
↓

，
ｏ
↓
♪

，
・
↓
♪

ポールを操つて敵をやっつけるとい

うアイデアはいいですね。でももつ

と画面表示に工夫がほしいです.

(Ti)

レこんにちは,あっぷろTEAです.6月 号の603878さ ん「やろうと思えば誰で もできる」 といってますがっやろうと思うのは簡単なことです。
だから思うだけじゃなく実行することに価値があるのだ と思います.「ゃらなければ何もできない」のです。同じく6月 号のp182の戸北陽子
さん.菓 子子さんのフアンになるなんてあなたはエライッ/2人で応援 しましょうノところで私には「えらはつと」 という,6809が 2つ もくつ
ついているパソコンを持っている。実力がありそうなふ りをしている友人がいるのです力ヽ  まったくフ・ログラムを書かないので実力を疑って

I                   _ l

ポッピング・ 二
・
ル

面 白  さ
動き―1操作性

サ |・ウ ン‐ド

編 1集 1部1評

常 m鳳 ●

襲 諄

H ●

麟 |

麟  :

H腱

)+“ CLOAD"+CHR● く34)+・・FOF:。 +CHRS(13)+::RUN::+

働 神 顧‖担 書

鵬哺韓離 ‖諄

麟   増

輌  |

朧  1

‖出‖

Tlvz.l n *



p10
リスト2 POPP!NG BAL上 マシン語 リス ト

D4F● 葛E ●1 32 1A Eф  C9 ED 5B 13 E●  CD 38 D2 07 20 0A :17

POPPING BALL BAS:C

いた とき某マイコン雑誌に投稿 したプログラムのボツが発党 したためパ ソコン仲間のスーパー ヒー ローになった。かわいそうな人です。

(菓子子 さんとZ8Q奮 お友違に してあげたいと思つているあつぷるTEA)
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☆
BAS:C‐ G

21世紀 後 半,人 類 は太 陽系 全体 に移 住 し
始 め た.と ころが 木星 や 土星 の衛星 に駐在
して い た軍 隊が 反 乱 を起 こ し,地球 防衛 軍
は全 滅 した。そ こで司 令 部で は,試 作 中の
特殊 戦 闘機 ,タ イ タ ンMV-5に あ なた を乗
せて迎 撃 させ るこ とに した .

■ プログラム・ イ ンフォメーシ ョン

ごくふつ うのシューテ

す.自機 はカー ソル・ キーぜ左右に移動
し,ロ キーで ミサイ/L/発射です。18機 や
つつけると1面クリアです。

入力はまずリス ト1を 入力してセープし,

この面からは敵も撃つてくるノ

その後にリス ト2を 入力してセープ して く

オごさい.

プログラムの内容についてはREM文 を
見ればわかると思います.な お,自 機の移
動は渡辺淳一氏の "CAPLA"の ものを使
わせていただきました。

M5のグームもだんだんレベル・アップ
している中でこんなゲームは恥ずか しいの

ですが,こ れがデビュー作なので勘弁 して

くオごさい.

口参考文献

渡辺淳一 :"CAPLA",PiO,'84年 10月
号‐                      .
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SC‐ヨロロロ+BASiC Level III Aノ B

憐

BAS:C Leve! A/B+(マシン語)

■清水栄寿

画面が殺風景になって しまいましたが ,

自分としてはまあまあよくできたと思 うの

で,ぜひ遊んでみてください .
■プログラム 。インフォメーション

まず リス ト1を 入力し,カセットにセー
プ します.そ してNEW RETURNを 実行
後,リ ス ト2を 入力 し,カ セットにセープ
して くだ さい。 なおDATA文 は少 しで も
間違 えると暴走した り,プ ログラムが消え
てしまつた りするので,慎重に入力してよ
く見直しておいて ください。

プログラムを実行するときは, リス ト1

を ロー ドゥ RUNし て しば ら くす る と
BEEP音 力fして "Ready." と出るので, ソ
スト2を ロー ドしてRUNす ればゲームは始
まります.   ́         '
このカニはなかなが砂にもぐらないなあ

l REM  THE BIG CRnBS      Bソ  H.s
10 FOR ∩=&HB000 T0 33HB50F:REnO n$8PoKE
∩,UnL〔 “&h:1+∩ $〕 :NEXT
20 B=&HC000:FoR ∩=B TO B+29:POKE n,08N
EX丁 8POKE B+17,&H20:BEEP:BEEP:BEEP 3END
100 DnttnDD,21,lE,CO,21,00,00,22,00,CO,
DD,7E,00,3D,28,40,3D,28,42,3D,28,49,3D
,28,41,3D,28,フ n,30,Cn,3D,BO,3D,28,09,D
D,フE,01,30,28,10,DD,フ フ,01,01,0フ ,00,DD

カニを溶解液でやっつけるゲームです.

車は力ニソル・キーで移動, SPAC「 キ
ァで車の向いている方向に溶解液を発射 し

ます (ジ ョイスティックで も遊べ ます).

カニは砂に潜 ることができ,そ の間はカ
ニをやっつけることがで きません。 また,
溶解液は発射 してもすぐに染み込んで しま

います.

得点は初めカニを一匹やっつけるごとに

5点,そ の後面をクリアするごと′t二得点が5
点ずつ増 え,面数×500点 が加算 されます.
初めに書 き忘れましたが,カ ニは5匹 か ら
スター トし,面クリアご とに1匹ずつ増 え
ます。

わかりにくい所があるかもしれませんが,

やつてみればわかると思います。なお必勝

法 としては,カニが砂にもぐっているとき
に溶解液を発射 して逃げるのが良いと思い

ます.

表 l マシン語エリア

3o,轟轟轟lヵ二を動かす
番彗菫妻導1 男二月買夢Iン・データ
●2o4～ 1 車を動かす

中嘩構,9-1 キー入力
IB4 3●■1 溶解液を描く
B400-l 車のパターン・ データ
■111■|■1 溶解液のパターン・データ

:轟轟1醸轟:群| スコァ表示ルーチン

議墨難難II 警79Tl=単ι
デ~タ

諄ec9■lヵ二群がゃ強たかどうかの判定緬クリアの戦
3轟颯0■1 サゥンド!ルーチン
8783-1 サウンド2ルーチン

轟翻 締
ドL2.BGMヘコールする

3829-l BGMのデータ

リストl THE B:G CRABSマ シン語定義プロ

110 D∩ T009,30,On,co,3C,32,On,Co,D6,On,
C8,18,CD,CD,75,Bl,DD,36,00,0フ ,18,E6,DD
,36,00,01,DD,36,02,02,18,DC,21,C4,81,1
8,OD,21,E4,Bl,18,08,21,24,B2,18,03,21
120 DnT∩04,B2,22,OC,CO,DD,フ E,02,3D,DD,
46,00,80,DD,フ フ,00,D6,01,Dn,12,Bl,D6,04
,Cn,lF,Bl,CD,フ F,BO,18,∩ D,CD,4D,Bl,CD,5
B,Bl,21,64,B2,22,OC,CO,CD,40,Bl,01,00
130 0nttn20,09,CD,5B,Bl,C9,Co,フ 5,Bl,DD,

私の持っているのはBASIC LEVELIIIA

なので,メ モ リ不足などもあってプログラ
ムを2つ に分 けました.マ シン語での V―
RAMの 書 き込みやキー入力は自分でいろ
いろやって見付けたものなので, もつと,ぃ
い方法力'あ るか もしれません力

t, とりあえ

ず自分で発見した ものだけを使って作 りま

した.

今後ゲームを作る機会があったらもつと

複雑なゲームを作ってみたいと思います。

それから,'85年5月号に載ったゲームは,
BASIC HV肌 ⅢAでも動 減 す二

酪

表 2 ワーク・エリア

聾護轟轟轟I BGM崩
lBFFC彗]カニがやられるときの音のフラグ
彗:華群藝:攀l カニをやつつけたときの得ホ
1群薔藤1難轟11 カニをやっつけた数

●|||||||ハイ・スコア
彗||112,■ | スコア
C004～1 車の数
0●||,■1 車の座標
01o8～ 1 車の方向
till轟:=:― l カニを動かすときとスコア表示用
C00Cヘ キャラクタ表示用

乱数用

溶解液の出るときの音のフラグ

溶解液の座標

溶解液の出現タイマー

キー入力用

スコア表示用

BAS:Cに戻るかどうかのフラグ
カニのパターン,座標,そ の他
(:匹につき7バイト使用 )

C010～
C012
C013
C0115
IC101「 10

言 薦 BASIC2ジふ

サ ウ ン ド

，
ｏ
↓

，
ｏ
↓
♪

９
・
↓
♪

カニの消え方が とつてもいいですね

でも面クリア してもほとんど変イしな

いのが残念。        (V)

フE,02,3D,28,12,30,28,lE,30,28,30,DD,フ E
,05,3D,Cn,47,Bl,DD,フ フ,05,18,2D,DD,フ E,0
5,3C,06,16,B8,Cn,4フ ,Bl,DD,フフ,05,18,lE
140 DnttnDD,フ E,04,3C,06,lE,B8,28,フ E,DD,
7フ ,04,18,10,F5,フ 9,EE,20,4F,Fl,C9,DD,フ E
,04,30,28,6C,DD,フフ,04,01,00,00,DD,7E,0
4,CB,OF,DC,CE,BO,DO,フ E,05,CB,OF,OC,CE
150 00T∩BO,21,24,B2,09,22,OC,CO,CD,フ F,
BO,DD,35,01,CC,34,81,DO,35,06,C2,2C,B0

Ｐ
・３２

レ古い話ですが,ネ アンデルタール渡辺 さんが夜, 自転卓で走っていて, 止まっている車にぶつかった という話がありましたが,僕の友達の
Uは 自転車で走っているときに居眠 りしてしまって道路の側溝に突っ込んでハンドルをぶっ壊 ヒてしまい,修理 に出 したら6000円 も取 られた と
いうおっとろしいやつです (そ れでけがをしなかったの も,も っ とおそろしい。やは り丹波は田舎だったのだろ一か )。 そういえば,僕 も徹夜の次
の日,朝 食を食べなが ら寝て しまったことがあ りました。 もう少 しで茶碗 を富1っ ちようところで した。みなさん も居眠 りには注意 しましょ

‥
各

ア ドレス 1     内     容

ア ドレス 1     内     容

■|‐■1部1評



p10
,DD,36,00,03,DD,36,02,00,C3,2C,BO,06,1!
4,CD,∩ n,Bl,c6,05,DD,フフ,01,C3,フn,Bo,cD
160 Dnttn34,Bl,06,lE,CD,∩n,81,C6,On,DD,
フフ,06,3E,OF,00,00,00,C3,フ n,Bo,o6,04,CD
,00,Bl,DD,フ フ,02,06,05,CD,An,Bl,c6,05,D
D,フ7,01,C9,CD,34,Bl,C3,96,BO,DO,6E,04

C9,22,OE,CO,CD,フ E,Bl,CD,フ E,81,20,OE,C0
,01,FO,00,09,22,OE,CO,CD,フ E,Bl,CD,7E,B
l,C9,21,C4,81,22,OC,CO,C3,フ F,BO,DB,BF
180 0nttnE6,0フ ,20,Fn,20,OE,CO,フ D,D3,BF,
フC,D3,BF,20,OC,CO,06,08,フ E,D3,BE,23,10
,Fn,2n,OE,CO,01,08,00,09,22,OE,CO,2n,0・
C,CO,09,22,OC,CO,C9,2n,10,co,フ E,90,30
190 D∩ 丁nFD,80,23,22,10,CO,11,00,60,nフ ,

ED,52,D8,21,00,20,22,10,CO,C9,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
200 0n丁000,00,00,00,lC,3E,フ 0,フC,40,44,
5C,フ 8,30,60,00,00,00,00,00,00,10,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,lC,3E,70,7C,40,44,5F,フ F,38,フ C,OE,3E
210 0nToo2,20,F8,FO,lF,lF,6F,8F,96,n8,
∩0,00,EO,CO,80,00,00,00,00,00,lC,3E,70
,フ C,40,44,5F,フ F,38,フ C,OE,3E,02,22ぅ Fn,F
E,lF,lF,6F,8F,97,n8,∩ 4,∩2,F8,F8,F6,Fl
220 DnttnE9,15,25,45,00,OE,lF,38,フ E,44,
5F,7F,00,70,F8,lC,フ E,22,Fn,FE,lF,lF,2F
,4F,5フ ,48,48,08,F8,F8,F4,F2,E合 ,12,12,1
0,6B,6B,6B,68,6B,6B,6B,6B,6B,6B,6B,6B
230 D∩ 丁n6B,68,6B,6B,6B,6B,6B,6B,6B,6B,
6B,6B,6B,68,6B,6B,6B,6B,6B,6B,CD,3B,B4
,CD,89,B3,21,16,CO,35,28,lD,23,35,28,2
C,23,35,28,3E,23,35,28940,3n,15,CO,06
240 D∩ 丁n01,DO,3n,10,co,30,28,7フ ,nF,32,

l REM
2 REM    ttHE BIG CRnBS
3 REM
4 REM  Made bン HoShimizu

SEGn SC-3000 SERIES
10 CLS3COLOR l,3:CURSOR 10,5:PRIN丁 ・:‖nI
T n MOMEN丁 9:::FOR n=&HB5BO 丁0 &HB88F:RE
nD ∩$8POKE n,UnL(1:&H::+nS〕 :NEX丁
90 REM *** Dnttn ***
loo onttn3E,01,32,lC,CO,01,10,27,CD,D5,
B5,01,E8,03,CD,D5,B5,01,64,00,CD,D5,B5
,01.,00,00,CD,D5,B5,3n,On,co,5F,CD,Fl,B
5,C9,2n,On,co,lE,00,∩ F,ED,42,38,03,lC
l10 DnTn18,F8,09,22,On,Co,3n,lC,co,3D,
20,05,フB,D6,01,38,lE,∩ F,32,lC,CO,57,nF
,CB,13,C8,12,AF,CB,13,CB,12,nF,CB,13,C
B,12,21,14,B6,19,22,OC,CO,C3,フ E,Bl,21
120 DnttnC4,81,18,F5,00,lC,22,22,22,22,
22,lC,00,08,18,08,08,08,08,lC,00,3E,02
,02,3E,20,20,3E,00,3E,02,02,lE,02,02,3
E,00,20,20,24,24,3E,04,04,00,3E,20,20
130 Dnttn3E,02,02,3E,00,3E,20,20,3E,22,
22,3E,00,3E,22,02,02,02,02,02,00,3E,22
,22,3E,22,22,3E,00,3E,22,22,3E,02,02,0
2,CD,Fフ ,Bフ ,21,lE,CO,nF,32,On,Co,3E,04
140 Dnttnフ 7,23,3E,01,フ フ,23,∩ F,フ フ,23,23,
E5,06,lD,CD,∩n,Bl,3C,El,フフ,23,E5,06,15
,CD,∩ n,Bl,3C,El,フフ,23,23,3n,00,co,3C,3
2,00,CO,4フ ,3n,39,BO,90,C8,00,18,CF,∩ F
150 0nttn32,lD,CO,CD,00,BO,CD,C9,B6,3n,
10,CO,D6,01,DO,CD,84,B2,CD,C9,B6,3n,lD
,CO,D6,01,00,CD,FE,Bフ ,CD,OF,Bフ ,CD,B9,B
フ,CD,D8,Bフ ,18,Dn,DD,21,lE,CO,21,00,00
160 DnTn22,00,CO,DD,フ E,00,D6,05,20,71,
DD,フ E,04,4フ ,3n,06,CO,3C,90,38,1∩ ,D6,03
,30,16,DD,7E,05,4フ ,3n,07,CO,3C,90,38,0
B,D6,03,30,07,3E,01,32,lD,CO,18,4C,3n
170 00T015,CO,D6,01,38,45,OD,フ E,04,47,
3n,13,CO,3C,90,38,3n,D6,03,30,36,DD,7E
,05,4フ ,3n,14,CO,3C,90,38,28,D6,03,30,2
フ,20,02,CO,ED,4B,FD,BF,09,22,02,CO,3E

180 DnTn03,32,FC,BF,DD,36,00,06,3n,FF,
BF,3C,32,FF,BF,4フ ,3n,39,BO,90,20,05,3E
,02,32,lD,CO,01,07,00,DD,09,3n,On,co,3
C,32,00,CO,47,3n,39,BO,90,C8,C3,D3,B6
190 Dnttn3n,12,CO,D6,01,D8,3E,8F,D3,7F,
3n,12,CO,87,47,3E,30,90,D3,フ F,3E,90,D3
1フ F,3n,12,CO,3C,32,12,CO,D6,OF,CO,nF,3
2,12,CO,3E,9F,D3,フ F,C9,3n,FC,BF,D6,01
200 DnttnD8,3E,n3,03,フ F,3E,05,D3,フ F,3E,

lB,CO,C9,3n,07,CO,3D,28,E9,CD,80,83,32
,07,CO,21,90,B4,3E,01,18,30,3n,0フ ,co,3
C,06,16,B8,28,D3,CD,80,B3,32,0フ ,CO,21
250 0nttnBo,B4,3E,02,18,27,30,06,CO,30,
28,CO,CD,80,B3,21,FO,B4,32,06,CO,3E,03
,18,14,3n,06,CO,3C,06,lE,B8,28,nn,CD,8

260 D∩ 丁nCD,05,B3,18,97,22,OC,CO,CD,7n,
B3,CD,5B,Bl,21,10,B5,22,OC,CO,CD,フ n,B3
,01,00,20,09,CD,5B,Bl,C9,3n,lB,co,3D,C
8,3E,01,32,lB,CO,3n,08,CO,3D,28,21,3D
270 Dnttn28,29,30,28,3n,30,06,CO,C6,02,
06,lE,B8,DO,32,13,CO,3n,07,CO,32,14,C0
,3E,01,32,15,CO,32,12,CO,C9,3n,07,CO,0
6,03,B8,D8,D6,02,18,09,3n,0フ ,co,c6,02
280 0nTno6,16,88,DO,32,14,CO,3n,06,CO,
32,13,CO,18,D8,3n,06,CO,06,03,B8,D8,D6
,02,18,C4,2n,06,CO,C3,53,Bl,F5,21,C4,B
l,CD,05,B3,Fl,C9,21,00,00,22,16,CO,22
290 0∩ 丁n18,CO,22,19,CO,3E,04,D3,C2,DB,
CO,CB,6F,20,05,3E,01,32,1フ ,CO,3E,05,D3
,C2,DB,CO,CB,6F,20,05,3E,01,32,18,CO,3
E,06,D3,C2,OB,CO,CB,6F,20,05,3E,01,32
300 Dnttn19,co,3E,06,D3,C2,DB,CO,CB,フ フ,
20,05,3E,01,32,16,CO,3E,01,D3,C2,DB,C0
,CB,6フ ,20,05,3E,01,32,10,CO,3E,07,D3,C
2,DB,CO,CB,4フ ,20,05,3E,01,32,16,CO,3E
310 Dnttn07,D3,C2,DB,CO,CB,4F,20,05,3E,
01,32,17,CO,3E,07,D3,C2,DB,CO,CB,57,20
,05,3E,01,32,18,CO,3E,0フ ,D3,C2,DB,CO,C
B,5F,20,05,3E,01,32,19,CO,3E,0フ ,D3,C2
320 DnttnDB,CO,CB,67,20,05,3E,01,32,in,
CO,3E,0フ ,D3,C2,DB,CO,CB,6F,20,05,3E,01
,32,10,CO,C9,3n,15,CO,3D,28,10,30,28,1
2,D6,08,38,13,28,OC,3D,28,04,3D,28,32

リスト2 THE BC CRABSメ イン・ プロ

80,D3,フ F,3∩ ,FC,BF,3D,28,04,32,FC,BF,C9
,32,FC,BF,3E,BF,D3,フ F,C9,CD,60,Bフ ,CD,8
B,Bフ ,CD,DF,87,C9,2n,00,co,22,00,CO,21

,C9,21,01,15,C3,lF,B8,00,2n,Fn,BF,フ E,0
6,10,B8,28,OF,D3,フ F,23,フ E,03,フ F,23,フ E
220 D∩ 丁nD3,フ F,23,22,F∩ ,BF,C9,21,29,B8,
22,Fn,BF,C9,3合 ,08,CO,3D,28,OC,3D,28,OE
,30,28,10,21,DO,B4,C3,05,B3,21,90,B4,1
8,F8,21,BO,B4,18,F3,21,FO,B4,18,EE,01
230 D∩ 丁∩01,00,∩F,ED,42,C8,C3,22,88,CD,
11,DO,CD,11,DO,CE,OF,00,CE,OF,DO,C2,OE
,DO,C2,OE,DO,CD,11,DO,CD,11,DO,CE,OF,D
O,CE,OF,DO,CE,OF,DO,C2,OE,DO,C5,OD,D0
240 D∩ 丁nC5,OD,DO,C5,OD,00,CE,OB,00,CE,
OB,DO,CE,OB,DO,C5,OD,DO,C2,OE,DO,C2,OE
,DO,CE,OF,DO,CE,OF,DO,CD,11,00,C2,OE,D
O,CD,11,00,C2,OE,00,CD,11,00,CD,11,00
250 D∩ 丁nCO,11,DO,CD,11,DF,10,3E,0∩ ,D3,
BF,3E,EF,D3,BF,C9
290 REH *** G∩HE ***
300 SCREEN l,1860SUB 2000:SCREEN 2,1:C
OLOR l,11:CLS:C∩ =3:合 =5:B=&HC000:S=5:P0
KE B+2,0:POKE B+3,0:GOSuB 500
310 CnLL &HB664:IF PEEK〔 B+34〕 =PEEK〔 B+4
1〕 THEN 310
315 CnLL 8fHB000:GOSuB 1300:C∩ LL &HB69F

320 1F PEEK〔 B+29〕 =l THEN 1000
330 CnLL &HBフ B9:CnLL &HB000:FoR U=O T0
11:CnLL &HB43B:C∩ LL &HBフnF:FoR Ul=0 丁
0 10:NEXT:NEXT:SOUND 08BLINE〔 80,80〕 一〔2
00,8フ 〕,,BF:CURSOR 90,80:PRINTIIBONuS t[;
S*100
340 GOSttB 1200:60SuB 400:SC=SC+S*100:∩
二n+1:60SUB 410:S=S+5:IF S=15 THEN C∩ =C

345 1F n〉 250 THEN ∩=5
350 CLS:60SuB 500:60T0 310
400 SC=PEEK〔 B+2〕 十PEEK〔 B+3〕 *256:RETURN
410 POKE B+2,SC HOD 256:POKE B+3,INT〔 S
C/256〕 :REttURN

500 POKE &H8039,∩ :POKE B-1,0:CuRSOR 16
,1:PRIN丁 ::HI― SCORE:'1:CURSOR 120,1:PRIN丁
':SCORE::::CURSOR 208,1:PRINT:lCAR 3':;Cn

510 POKE B-2,INT〔 S/256〕 :POKE B-3,S HOD
256:SCREEN 2,2:CnLL &HB887:POKE B+6,1
5:pOKE B十 フ,12:CnLL &HBフ B9:pOKE B+21,0:
POKE B+8,1:POKE B+18,0:POKE B-4,0

リストl THE BIG CRABSマ シン語定義プログラム
330 00Tnc9,21,50,B5,18,08,21,フ 0,B5,18,
03,21,90,B5,22,OC,CO,21,15,CO,34,CD,フ C.

,B4,CD,5B,Bl,21,30,B5,22,OC,CO,CD,フ C,B
4,01,00,20,09,CD,58,81,C9,20,13,CO,C3
340 0∩ 丁∩53,Bl,21,C4,Bl,22,OC,CO,nF,32,
15,CO,18,Dフ ,00,00

FC,EO,7C,7C,フC,60,3F,3E,フ F,フ D,FF,Fn,FF
,04,FC,BC,FE,5E,FF,OF,FF,20,04,FF,F6,F
F,フn,フF,3D,3F,20,FF,5F,FF,BE,FE,フ C,FC
360 0∩ 丁n06,3E,3E,3E,0フ ,3F,OF,03,60,フ C,
フC,フC,EO,FC,FO,CO,70,フ C,フ F,フ F,7F,DF,フ フ
,50,00,00,フ 4,フ 4,76,FE,FF,OF,フフ,50,Fフ ,5

370 DnTn00,oo,2E,2E,6E,フ F,FF,FO,OE,3E,
FE,FE,Fn,EF,Bn,EE,FO,FF,フ F,6E,2E,2E,00
,00,Bn,EE,FB,FE,FE,FE,3E,OE,4B,4B,4B,4
8,4B,4B,48,48,4B,4B,4B,4B,4B,48,4B,4B
380 Dnttn4B,48,4B,4B,4B,4B,4B,4B,48,4B,
4B,4B,4B,4B,4B,4B,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB
,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,C
B,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB,CB
390 D∩ 丁n00,Oo,Oo,00,00,00,01,03,00,00,
00,00,00,00,80,CO,03,01,00,00,00,00,00
,00,CO,80,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
1,07,OF,OF,lF,00,00,00,80,EO,FO,FO,F8
400 0nttnlF,OF,OF,07,01,00,00,00,F8,FO,
FO,EO,80,00,00,00,03,OF,lF,3F,フ F,7F,FF
,FF,CO,FO,F8,FC,FE,FE,FF,FF,FF,FF,フ F,フ
F,3F,lF,OF,03,FF,FF,FE,FE,FC,F8,FO,C0

520 RETURN
1000 SOUND O:LJ=PEEK〔 B+6〕 *8:U=PEEK〔 B十フ〕
*8:FOR D=O T0 16:BLINE〔 U,UttD〕 ―〔U+15,U十
D〕 :SOUND l,〔 16-D〕 *50+200,15:NEX丁 :SOUND

1010 FOR U=0 丁0 100:NEX丁 :Cn=Cn-1:IF Cn
く〉-lTHEN CLS:60SuB 500:60T0 310
1020 BLINE〔 100,80〕 一〔180,88〕 ,,BF:CURSOR
100,80 8PRINT"GnHE OUER“ :60SUB 1400860
SuB 4003SD=SC:B=B-2:GOSUB 40031F SCく SD
丁HEN SC=SD:60SuB 410
1030 B=B+2 3BLINE〔 120,150〕 一〔200,15フ〕,,B

1040 1F〔 INKEY$く 〉“
[:〕 十〔SttR I G〔 1〕 く〉0〕丁HEN

300
1050 CnLL &HB000:60SuB lloo.
1060 60丁0 1040
1100 CURSOR 100,80:PRIN丁 l:GnME OUER:::CU

RSOR 120,150:PRIN丁 ''PuSH ∩NY KEY99:1:RE丁
」RN
l190 REM *** 日USIC ***
1200 RES丁 ORE 1250
1210 SO日N0 0:RE∩ D u:IF 日=500 THEN REttU

1220 1F 日=O THEN 1240
1230 SOUND l,日 ,15
1240 RE∩D U:FoR U=O TO U*10:NEX丁 :60T0
1210
1250 Dnttn392,2,392,2,392,2,440,7,440,フ
,494,フ ,494,フ ,523,7,523,3,0,1,523,3,58フ
,20,500
1300 RESTORE 1310:60SUB 1210:CnLL&HBフ F
E:RESTORE 1320360T0 1210
1310 0∩ Tn392,2,392,フ ,440,2,494,2,494,2
,440,7,392,2,392,2,440,2,494,2,523,10,
500
1320 0n丁∩587,2,587,2,523,2,523,2,494,2
,494,2,440,2,440,2,0,2,392,2,440,2,494
,2,523,15,500
1400 RES丁 ORE 1410360T0 1210
1410 D∩ 丁n330,7,330,2,294,2,330,フ ,349,フ

1990 REM *** T IttLE **水
2000 CLS
2010 PRIN丁 :'   丁TTTtt H  H EEEE   B8B  I
II  GG
2020 PRIN丁 ::     T   H  H E      B  B

I  G  G
2030 PRIN丁 ::     T   H  H E      B  B

う。′ PoS.こ のハガキは須知高校前ポス ト,6月 1日 10時 0分発P10編 集部PiOnO係 行 きです。 (TACKINESS)
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I G G
2040 PRIN丁 ':     T   HHHH EEE    BBB
I  G
2050 PRIN丁 ll     T   H  H E      B  B

2060 PRIN丁 i:     丁   H  H E      B  B

20フO PRIN丁 ::     T   H  H EEEE   BBB  I

II  GG
2090 PRIN丁 :PRINT

2100 PRINT"    CCC   RRRR    ∩n∩    BBB
B    SSS
2110 PRIN丁 :'   C   C  R   R  n   ∩  B

B S  S
2120 PRIN丁 ::

B  S
2130 PRIN丁 ロ

B    SSS
2140 PRIN丁 ::

B      S
2150 PRIN丁 1:

2160 PRIN丁 !〕

B  S   S
21フ O PRIN丁 ::

B    SSS

C    R  R n  tt B

C      RRRR   n   n  BBB

C      R R    nnnnA  B

C      R  R   n   n  B

C C R R n n B

CCC   R   R  ∩   ∩  BBB

2180 PRIN丁
2190 PRIN丁 "    KEY:!:PRINT
2210 PRINT'l    CURSOR KEY
2220 PRINT"       合ND     OR J― STICK
2230 PRINT"     SPncE KEY
2240 PRINtt TnB〔 19〕 ;!IPuSH ANY KEY::;
2250 1F〔 INKEY$く 〉“:'〕 +〔 STRIG(1〕 〈〉0〕 丁HEN
RETURN
2260 CttRSOR 32,23:PRINT`' :!;:SO日 N01,110

,8:SOUN00:CURSOR 32,23:pRINTl! ![;'60T0
2250

● 富 田 茂 樹

RPGに 使えそうなキ

ャラクタを作ってみま

した.

●酒井 寧

戦 士 SNAKE MONSTER

レえυ:、びい野郎で一す。るんる るんる

だぜ .′  どうも失礼しまいました。
るんる るんる たふぴい えふぴぃ 楽しいな一 ぼ― くはどどんぱ きみハロスー 2人はえふぴい野郎
(野沢せ―やさんと大学が同じばかりかクラスまで同じになり大変おどろいているどどんば大橋 )
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BAS:C+マシン語 吟 フォワード2

E梶田恒宏

こ0ゲ ーム は, 私 0前 作 FORWARD
(P10'85年 2月 号 )の続 きです.今度 は敵
が 3機に増え,画面数も20面になり,他に
も面白い機能を加えました.

■プログラム・ インフォメーション

入力方法
00● 00・ 0・0・0・0・0・●・・●・●・●・0・0
最初にリス ト 1(BASIC部 )を 入力 し,
間違いがないかどうか確認したらテープに

セープ して くださぃ。次にリス ト2(マ シ

ン語蔀 D000H～FOFFH)を 入力 し,チ ェ
ックサムを確認 したらSA剛 "CnSo:
(F)FOnWABD2", &HD000, aHF
OFF RETURNで リスト1のすぐ後にセ
ープしてください.

0・● 00・●・● 00・● 0●0● 00・● 0●00・ 0・

プログラムの説明
0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・0・

主 要 なルー チ ンのエ ン トリー を表 1に ,

ワー ク・ エ リアの 説 明 を表 2に ,変 更点 を
表 3に 示 し ます .な お ,サ ブ CPUに 関 す
る こ とは 全部モ ニ タ・ サ ブル ー チ ン に任 せ

て い るのざ ,プ ログ ラムの解析 は容 易 にで
きる と思 い ます. また,BASIC部 はデモ を
表示 してマ シン語 ルー チ ン を コールす るだ

BASIC
マシン籠 D000-FOFF

９
●
↓

，
・
↓
♪

９
●
↓
♪

とてもよくできています.ま さにア
イデアのrlj/で す.操作性がちょ
っとよくないのなんか,ほ とんど気
になりません.      (V)

安全地帯に入って一体み

0・0・000・ 0・0・0・● 00・ 0・0・0・0・0

表 i ア ドレス・ マップ

ゲーム・スター ト

第 l初期設定
第 2初期設定
第 3初期設定
メイン・ル…チン

移動.iab(5種類 )
上下左右移動 (4種類 )
仮想画面アクセス (2種類)
タイマー

衝突判定処理
:面クリア処理
20面クリア処理

ゲーム・ オーパー

スコア出力,そ の他(6種類)
キャラクタ出力(7種類 )
文字列出力(2種類)
2桁の数字出力
キー入力
DELAY(2種類 )
CLS
BEEP(2種類)
初期設定用データ

文字パターン 0データ
文字列データ

画面データ(20面 分)

けなので,PRINT文 などは好きなように入
力してください.

0・0・● 00・● 00・● 00・ 0・● 00・ 0・0・0・

遊び方
0・0・0・● 00・ 0・0・0・0・0・0・0・0・0・

タイ トル表示時 に RETU RNでゲーム
の説明が, そして何かキーを押す とゲーム

カ'始 まります.

テン・キーの□ □ 日 日 で方向転換 ,

SPACEでFORWARD2の 色力'変 わ り,
ESCで ゲ ー ム中断お よび再開です.
I)RWARD2は 慣性運動 をす るので,lL
まることはで きません.

このゲームの目的は,な るべ く敵にぶつ
力》らないようにFORWARD2を うまく操作
し,制限時間内 (画面中央部のタイマーが 0
になるまで)に画面内のDROPを 全部集め,
画面中央部右に出てくるワープ 。ホールに

入って次の階へ上がることです.

画 面 内 に は 壁 や DROPの 他 に ,
STOPERと いうオレンジ色 (の つ もり)の
格子キャラクタがあります. これはほとんど

壁 と同じですが, SPACEキ ー で FOR‐
WARD2カ

'白
になれば通 り抜 けること力'

で きます.た だ し,通 り抜 けた後 FOR‐

表 2 ワーク。エリア

残 りのDROPの数
スコア・パ ッファ
ハイ・ スコア・′くッフア

スコア (!6進数 )
ハイ・ スコア (!6違数)
FW2の 残り数(Aま洲コー ド)
画面転送用データ
スタック 0ポインタの保存
シール ド・ レベル
FW2の 状態
敵の状態 1)

敵の状態 2)

敵の状態 3)

表 3 変 更点

32→ 30から39まで I FW2の数
DレDFD蜘紫 1腱 働 端 場 経

狂拒 |1詭占署聟
開
=: |∫
珊 覇

辟端  |1音が肖える
::=::  |lτttiぜ
bi二::     | ∫を使用する場合

表4 得点

STOPER      I         lo
■IDRI■‐|| ■    1     面数×10
GLOBER
I■ 1～4面■|■ 1～4面■   ‐ 1      400‐
 |.::I亀
‐
‐|  1   1:::

11～ 16面     1     3200
‐17～ 20面     1      6400

WARD2は黄色に戻ってしまうので, 2ヽつ
以_L並んでいる所は通 り抜けること力'でき

ません.

しかし, 1つ 日のSTOPERを 通過 した
瞬間に SPACEキ ーを 1卜1だ け押せば通
り抜けることがで きます.始めの うちはこ
のタイミングをつかむのに苫労 しますが・
慣れれば簡単です.ま た。画面内には壁 と
STOPERに llllま れていて敵の人つてこれ
ない部分 (安全地帯)があるので,大 いに利
用 してください.

敵は 3機います.そ の うち 1機はランダ
ムに,他の 2機 は常にFORWARD2を 追
いかけるように動 きます. したがって,敵
を振 り切 るときはSTOPERを 使って くだ
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さい.ま た,敵の追跡は 2種類あ り, とき
どきはさみ うちにしてくることがあるので

注意 して ください.

やむをえず敵にぶつかるときは,思い切
って正面衝突した方がいいで しょう.無理
に避けようとして衝突 した後で敵 と同じ方

向に走 り出す と,あ つという間に消滅 して

しまいます.

画面右上 にFORWARD2の シール ド0レ
ベルカ
'表示されて

います力', これは最初は

○で,一度敵にぶつかると△に, もう一度

ぶつかると×に, さらにもう一度ぶつかる

と1機減 ります。なお, シール ド・ レベル

カ=× の ときはSTOPERを 通 リツいナること
力'ぞ きないのぞ, かなり不利になります.

そして 1面 クリアすると,残 り時間 ×

100が ボーナス点 として加算され,シ ール

ド・ レベルが○になります。このようにし

て20面 まぞクリアするとみごと脱出成功 と

なり,画面にメッセージが表示され,再び
1面目か ら始まります.

|リストl FORWARD 2 BAS:Cリ ス ト

310 PRINTCSR(B,13):"●● ● 0●
-0・

・

■60 F・ R・ INTCSR,C,18)F・ :●● ●●“

460 PRINTCSR(E,18)8=: hit::

最後に
0・0・0・0・0・●・0・0・● 00・● 00・ 0・0・

本 当はこのЮ RWARD2も , サブ CPU
をフルに使って音楽を出したり,キー入力
をもつとリアルタイムにしたかったのです

が,後期試験が近いのでやむを得ず断念 し
ました (実はまだサブCPUの使い方がよ く
わからないのですが).

リスト2 FORWARD 2 マシン語 リス ト

D000 01 28 00 cD FA 69 CD ●3 07 ●l CE DB 21 lф  ●B CD =E喜

0■ 9●  ф4 FE 38 02 08 D= Ett D4 D2 00 00 00 CD AO D8 ED :72

D30ф  C,7 7A FD EE 28 DA D4 D2 CD 32 D4 01 28 00 FD 09 8E6

D=Cф  C9 фф фO o0 3E FD FD 46 00 FD 77 00 78 FE FA 2●  :48

1:111::`】):[:l::::「 1:[青
:litilil多

;垂葱::il晏ittilili夕 IテニJ;IIfメfII事;;サ :il「:;1:lil
した者 に「松 ド最 高だ」と言った こ と力'ら , ド宿で は「松 向  と呼ば れ るハ メ に な つて しまった力f, 彼 はRY0

Ｐ
・３６
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FORWARDリスト2 マ シ ン語 リス ト

D4DO FE FD 2A D2 FE Cp =2 D4 DD 21 EO FE FD 2A E2 FE :AB

D510 0A CD 4E De CD 10 D9 3E 10 CD E4 D8 3A D7 FE 01 8'A

D540 D3 21 12 ●E CD 4E D8 CD 10 pヮ cD 93 D6 3E 10 CD 816

D51●  D5 00 00 o0 3E DD 32 35 FE CD Fl D8 01 14 23 21 :C4

D590 10 D9 01 D8 DB 21 0C 04 ED 4E D8 3E 05 CD E4 D8 :8D

D5EO D8 3E 03 cD E4 D8 01 47 DE 21 09 0E CD 67 D8 葛E 348

Sum8 D5 6A 86 6E 6● CO FA 69 E8 58 9● AD E2 9F 86 CA 304

D610 79 DB OA FE 00 28 1l FE 20 28 07 F5 3E O= CD E4 :C9
D67●  D8 Fl CD 2= D8 03 18 EA CD O■  07 ф1 84 DB 21 0A 3F8

D710 D5 9F CD B0 07 21 13 0C 22 D7 9F CD A4 07 3A D7 359

D73●  ●3 CD 48 D7 01 64 00 CD 48 D7 ●1 0A oO CD 48 D7 337

:子::::11:;:こ ::::383:38:::;:E:::::【 :[:::

D,Eф  ф● 7C C6 C6 C6 FE C6 E6 ф● 7E C6 c6 7E C6 C6 7E 8EA

′
:::ф I:::吉 :1:吉:吉Fl:吉こ::::lβ ::吉F吉::[lF F貰:

DC20 D8 BA DE C4 20 2A 2A 2A 00 BA C, 46 50 2D 31 31 87A

DC10 2D 32 32 30 =0 2●  B6 20 4D 55 4C 54 49 38 20 B6 380

DCEO Oф  фф ●● ф● 00 ●● oo oo oo ●0 00 0Φ  ●● oo oO ●● 800

DD?(1〕 DF 5F F5 7F DF FF FF DF 57 54 DF EF 57 暮F 5F 55 831

DE80 8F D5 F7 55 75 7F 57 D5 FD DF DF DF F7 FF 7F 7F =5E

DEB0 7D FF FF DF 67 F6 7F 7F 95 55 7D FF FF DF F7 F7 :E7
DEC0 7F FF 9F FD 7F FF FF DF F7 F7 BF FF ,F Fp 7F FF 83C

と言 う娘の「兄」のイスを狙うと言う過激な夢を追いつづ けている:(迎夢超人 )
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リスト2 FORWARD 2 マ シ ン語 リス ト

E,電 0 57 15 7F 51 DF FF ,D D4 FB フF FF フF FF 7F DF FF =DF

E4DO pF DF 57 55 15 55 F5 5F 55 54 55 D5 FF FF FF FF :Fフ

E74C)BF FF DF FF F「  CF 57 55 55 75 55 F」 5 5D 55 55 D5 366

Ｐ
・３８

レこの前 (と 言 つても3週 間 くらい前 ですが ).視力検 童が あ りま した。私は こ こ数年,視 力が 少 しずつ悪 くなって きていたのです が ,今 年 は

めちゃ くちゃな結 果がで て しまい ま した。 右 力
10.4で ,た が2.0で した。 んiの 視 力が よ くな ったの は うれ しいですが , ちよつ とこれで は…。 み

な さん / 晴 い ところで 本を読 んだ り,長 時間 デ ィスプ レイ とに らめ っこをす るの はや めよ― (ち なみ に私 は後 者で す ). P.S。 まだ 子供 の

‖だっていうのに, もう腕の皮がむけて しまつた。2[1間 山の中を歩 きまわっただけなのに…。腕はまだ ら。
(Let rrte take you down―せめんとろん )
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E91059D45F D5 F7 F7 F7 F7 FF FF.DF DF DF DF 57 17 825

ECDO FF DF 57 55 54 15 55 55 54 15 55 D5 FF FF FF FF :2C

リスト2 FORWARD 2 マシン語 リス ト

[:::5:β F:::,こ ;;:::;EP;:F[:ここ[[:こ :::F:I:

劉諸話話藷託f雨雨語語雨謂語語語語導

EFフ● 55 55 75 5D 55 55 55 C9 F7 F7 77 7F Fフ  DF FD DD :D8

F05(:)FB FF FF フF 7F FD DD FD FB DF 57 55 55 51 57 D5 326

溜湯ぶ。
な花晨 ヘヽヒデこ__

昔はまんが泉協■ z.
力⊃し、3燿ゝ ,スクリーじ
k―主彗左買、た■赫

駄5Kお願ぃ齢 `

横浜市 夢宇見 倉敷市 じゅんこ堺市 大怪獣
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レえ―H03月 号の PiOPiOを 見て見 ると,上手にCRTを写真に写すには… とい う内容のが 2っ て ていたけれ ど,い ちばん簡単に とるにはオ

ー ト・ フォーカス(自 動 ピン ト)のカメラを使い。ASA(ISO)400の フィルムを使 って とればいいんです (ス トロボはたかないように)。 そうす

ればいちいち三脚なんか使わないで もとれます. しか し。へたにカラーで写 そうとすると,色がだいぶ青っぼくなりますね。そういうときは写

真屋に行つてTV画面撮影用のフィルターを買つて (け つこう高い)使 えばいいんです (な に も簡単じやないな と思 う人は自黒のフィ
ルムを使

Ｌキ●●
■
■

■Ｖ

l RE‖ j X& lSTICK SCnN PR00RnM

2 REMi
4 REM,       DRTn ―) ●ol
5 RE‖ ;

6 REMi     SIZE = 388 Bマ T13
7 RE“ j

8 REMi      B∵  κ.HR▼nKn‖ R
9 REMi
10 REMKYD EIU 301
20 RE口    中OR●  31000
30 REM   ttSTR 31000
60 REMi
70 REM;
80 REM     SEI
90 REM     LDR ●300
100 REM    STn 39123
110 REM    STR KYD
120 REM    LDR ●37F
130 REM    STn 39122
140 REM    LDn 13FE
150 REM    STR 39120
160 REM    SEC
170 REM    LDX 1300
180 RE‖ FDl:ROL 39120

●そろもん
ビットを反転します.す ると(11111011,
00000010)=($FB,$02)と なります.こ れ

ぞ必要なデータが得られました.次に,キ
ー入力の有無を調べます.

●$9122に $FF,$9123に $00を 書き込みま

す。

OS9120に ,先ほどのデータのうち横軸の
データ=$FBを書き込みます.

● $9121と縦軸のデータ=$02と のANDを
とります。

●ゼ ロ・フラグが立てば,キー入力があっ

たことになります .

続けて他のキーを調べ るときは,●は省
いて結構ぞす.

わかったかな ? わか らなくて も大丈夫
です.た いていのゲームに使 える汎用キー

入カルーチンを作ったので,こ れ も発表 し

ます。 もつ とも136バイ トと少 し長いのぞ,
無理に使 うこともないと思いますが・・。.

プログラムについて
このル ー チ ンは, 8種類 の キ ー入 力 とジ

ョイ ステ ィ ック を判定 し,$01の 各 ビ ッ ト
に結 果 を書 き込 み ます (入 力 があ る と対 応

す るビ ッ トが 1に な ります ).キ ー と各 ビ

ッ トの関係 は以 下 の よ うにな ってい ます .

ビ ッ ト0… …日 □ RETU RNス テ ィッ

ク (上 )

ビット1……。巨ヨ[コ SPACEス ティッ
ク (下 )

ビット2・……匿]ス テイツク(左 )
ビット3・……ロ ステイツク (右 )

リスト1キ ー入カルーチン ソース 0リ ス ト

100 X・ Xl:り =Vl
1lo POKE7680+V中 22● X′ 81:POKE38400+Y中 22+X′

4
120 007030
5000 FORn■ 7032707167:REnDB:POKEn′ B:NEXT:

RETURN
5010 DRTR120,169′ 0,141′ 35′ 145′ 133′ 1′ 169′

127′ 141′ 34′ 145′ 169′ 254′ 141′ 32′ 145′ 56′ 162

5020 DRT00′ 46′ 32′ 145′ 189′ 224′ 27′ 45′ 33′ 14

5′ 208′ 7′ 189′ 240′ 27′ 5′ 1′ 133′ 1′ 232′ 224′ 4

190 RE‖ n12:LDR:DTl′ X

200 RE‖     nND 39121
210 REM    BNE nD3
220 REM    LDR:DT2′ X
230 RE‖     ORn KYD
235 REM    STR KVD
240 RE‖ R13:INX
250 REM    CPX 1304
260 REM    BEQ RDl
270 REM    CPX 1398
280 REM    BEQ RDl
282 REM    CPX ●30C
284 REr    BEQ RDl
290 REM    CPX 1311
300 REM    BNE RD2
310 REM    LDR 131C
320 RE‖     nND 39111
330 REM    EOR ●31C
340 REM    LSR
350 REM    LSR
360 RE‖    ORR KVD
365 REM    STR KYD
370 REM    LDR 1320
380 REM    RND 39111

390 REM    EOR 1320
400 REM    LSR
410 REM    ORR KVD
415 REM    STR KYD
420 REM    LDn ●300
430 RE‖    RND 39120
440 RE‖    BNE RD4
450 REM    LDn ●308
460 RE‖    ORR KYD
465 REM    STR KVD
470 RE‖RB4:LDR 13FF
475 REM    ST0 39120
480 REM    STR 39122
485 REM    CLI
490 RE‖    RTS
500 RE‖DTl CNS S10′ 000840000200104001041
04001020820
505 RE‖ ;
510 REMDT2 CNS 310′ 010101011004001000200
24002400220
520 REM;
530 REM   ttEND

V:Cのキー入力の方法があまり知られて

いないようなので,お知 らせします。もつ

とも必要な情報はほとんどマニュアルに書

かれているので,発表するのは少し気がひ

けるのですが・・・。

最 初 に 注 意 で すが,以 下 の 方 法 は
BAS:Cではできません. という0は , V:C
では割 り込みでキー入力を処理 しているの

で,BAS:Cで は遅すぎて途中で割 り込み
が起こつて しまい,書 き込んだデータが消

えて しまうのです。というわけで,必ずマ

シン語を使つてください。

キー入力判定の仕方
ここでは日 キーを例 に とつて説明 しま

す. まず,マニュアルのp.58の 図でキーの

つながつている信号線を調べ ます.日 キ
ーの場合は(2,B)です。 さて, この 2つ
を0=ビ ット0,… 7=ビ ット7:A=ビ
ット0,… H=ビ ツト7と して, 2進数に

変換 します.す ると(00000100,00000010)
となります.次にこの うちの横軸の方の全

10 POKE51′ 120:POKE52′ 27:POKE55′ 120:

6′ 27:PRINTCHR3(147):00SUB5000
20 X・ 11:V・ 12:Xl・X:Vl・Y:00T0110

30 SVS7032:K口 PEEK(1)
40 1F K nNl l THEN V187-1‐ 〈Y●0)

50 1F K RND 2 THEN Vl● Y+1● (Y・22)

60 1F K nND 4 THEN X18X-1-(X30)
70 1F K OND 8 THEN Xl・ X+1+くX821)

80 1F K RND16 THEN 100
90 POKE7600+Y中 22+X′ 32

旧

5030 10Tn240,233′ 224′ 8′ 240,229′ 224′ 12′ 24
.0′
225′ 224′ 16′ 208′ 224′ 169′ 20,45,17′ 145′ 73
5040 DRTR28′ 74′ 74′ 5′ 1′ 133′ 1′ 169′ 32,45,17
′145′ 73′ 32,74′ 5′ 1′ 133′ 1′ 169′ 128′ 45′ 32′ 14
5
5050 DRTR208,6′ 169′ 8′ 5′ 1′ 133′ 1′ 169′ 255′ 1
41′ 32′ 145′ 141′ 34′ 145′ 88′ 96′ 8′ 8′ 64,128′ 2

5060 DRTR8′ 16′ 64′ 1,4′ 16′ 64′ 1′ 2′ 8′ 32′ 1′ 1′

,′ 1′ 16′ 4′ 8′ 16′ 128′ 32′ 2′ 64′ 2′ 64′ 2,32
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月

．

月

月

先 月号の

♪月♪月♪月♪

デイタはうまく動い

たでしょうか? 説明が不充分でし使い方
が良くわからなかったかも知れませんが,

今月は本格的な音作りに入ります。

説 明 が不 充分だ った ところを少 し補足 し

て お きます .

まず,エ ンベ ロープの 設定 ,変 更 をす る
ときは,□ を押 して くだ さ い.上 の エ ン
ベ ロー プの ところ にカー ソルが動 きます .

左 か ら各 オ ペ レー タの AR DR,SR,
RRの 順 に並 んぜ い ます .上 に 1つ だ けあ る
の が SLで す .RRの ところで 巨 ]を 押 す と
上 に行 け ます .

SLは 最 大 が 0で -15が最 小 に な って い ま
す. AR,DR, SRは 31が最 速ぜ , 数 字 力=
少 さ くな るほ ど遅 くな ります .

図 1の右 端 にあ る∝ Tはオ ク ター プ を表
わす数字で ,大 き くな るほ ど音程 は高 くな
ります .1～ 8の値 を と ります。 回 で オ ク
タ ー ブ UP,□ ぞ DOWNで す .作 りた い

音 の 音域 に合 わせ て設定 して くだ さい .

書き忘れましたが,E]はエンベローブ

VOICE COPYの 機能 は BASICで サ ポ ー
トされて い る もの とほ IF同機 能 です .最 初
か ら用意 されて い る音色 のパ ラメー タ を表

示 ,変 更 す るこ と力'で き ます .エ デ ィッ ト
した い番 号 を入 力 して くだ さい .

□ は CHl～ 3の どの チ ャ ンネ ル を エ チ

ィ ッ トす るか を選 択 す るコマ ン ドで す .こ
れ を使 えば 3つ の エデ ィ ッ トした音 色 をメ

モ リ上 に置 いて お けます .

□ は
エ デ ィ ッ トした 音色 デ ー タ を他 の

プ ログ ラムで 使 い た い場 合 に使 い ます .

□ を押 す と,エ デ ィ ッ ト した デ ー タ を
DATA文 で 画面 に表 示 してBASICに 戻 る

から元に戻 るときにも使います。

古ゝ ∈でカ

F
月

,月

♪

つ

月

♪
月
♪
月

♪

月

υ

■CATY
月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪月♪

図 l キー操作

ので,上の行からDATA文の最後の行まで
I RETり R里 |を押して行ってください.デー
タカ'BASICプ ログ ラム 中 に取 り込 まれ ま
す .

□ は オ
ペ ィー タのON/OFFを 行 な うス

イ ッチで す .オ ペ レー タ番号 が表示 されて
ぃ る ところの下 (ど こで も良 い )に カー ソル

を持 っ て い っ て [コ を押 す とその オ ペ レー

タだ け音 力'出 な くな ります .

いよいよ音イ乍りに入 ります. 例 として,

最近流行のデジタル・ ドラムマシンもどき

を作ってみましょう.

何かをマネた音を作ろうというときには,

当然のことなのですが,モデルになる音を
よく聞いて特徴をとらえなければいけませ

/t/.

ィコー ドなどで聞ける最近の ドラムの音

は,録音機材などをフルに使っているのぞ,
これが本当のドラムの音か ?と 思えるよう

なものまであります.

ですから,昔の ドラムのイメージで音を
作ってしまうと, とても古臭 く聞こえて し
まいます. ひとつここでは新 しめの ドラム

に挑戦 してみましょう.

まず,最初はスネア・ ドラムの音です.
図2が そのデータです.音 としては新 しめ
の,切 れの良いタイ トな音を目標にしてあ
ります.ま ずは音を出して聞いてみて くだ

さい.

OPlと OP2は フィ……ドバックを■■げて,
金属っぱいノイズのようなスネアの音を出

しています。OP3と OP4は ドラムの皮が振

動する音を出 しています.

エンベロープ とLFOの使 い方には少 し
工夫 して特殊なことをやつています。

ドラムの皮の部分はLFOを音程のエ ン
ベロープの代わりに使っています.波形を
のこぎり波に してPMDを 上げると音程が
上がつてしまうので,極性を負側のめいっ
ぱいにしています.

LFOは 元来周期的な変化をつけるもの

ですか ら,あ まり長 く音を出し続けると音
程が上がって しまうので,LFOの スピー
ドを_上げた り,エ ンベロープを遅 くしたり
しないで ください.

短い音を出そうとすると,減衰音でDR,
SRを短めに設定 してしまいがちですが,新

しい音を出すためにはスソをバ ッサ リ切 り

落 としたエンベロープの方がタイ トな感 じ

がでます.

具体的な方法 として, AR, SR RRは
すべて最大の値にして,SLと DRだ けをコ

ントロール して音が出る時間を調整 します.

前にも書いたように音を伸ば しすぎると

LFOが おか しな音を出すので注意 して く
ださい.

OPlは ノイズつぱい音を出すためにフィ

ー ドバ ックを7に しています.OPlの 出力
レベルによってノイズの感 じが変わります

ので,好みの音に変えて ください。

えば フ ィル ター なん か い りませ ん ね。 いた いたた っ,み な さん石 を投 げな いで ). (初め てハガキ を書い たR中学 2の 3の現写真 クラ ブ長 )
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打

セ

□
国
回
回
回
回

¬
:データのロード
:画面のハード・ゴピニ

:音色イニシキライズ
:デイスクのFILES‐

音階キー

E]: オペレータoN/OFF

カーソル移動

日
□担
□

|□ : データ 一　
＋

□ : デニタ ー:0
回 I データ キ!0
RETURN I データのキー入力1回 : デ‐タ
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OP3はOP4を 変調 して ドラムらしさを出

しています。 ARと DR力 Sス ティックの打

撃音の部分です。SLに よつてアタツクの

強さが変わ ります.

OPlゃOP3の ように変調側のオペレータ

は,被変調オペレータよりも長いエンベロ

ープにして ください.先 に変調側のエンベ

ロープカ'終わつて しまうと,そ の後は被変

調側だけの頼 りない音になつてしまいます.

本当はOPlと OP4の出カレベルで, ノイ

ズの音 と皮の音のバランスをとりたいとこ

ろですが,キ ヤリア (音を出すオペレータ)

はPLAY文の音量 コントロー/L/に 支配 さ
れているので,任意の値を与えることはぜ

きません.

ouTPUT LEVELは 音色を決定するた
めの重要なフアクターぜすか ら,自 由に設

定で きるようにして欲 しいと思います.

もう1つ , LFOの SPEEDが 128を 超 えて

いるときにPMSを 大 きくす ると突然LFO
がおかしくなるのぜ, この点 もなん とかな

らないものでしようか。

さて,い よいよリズム・パターンを作っ

て, リズム・マシンにするわけですが,打
楽器が1つ では物足 りないので,ベース・

ドラムとタムの音を加えてみます.

図3と 図4がベース・ ドラムとタムのデー

タです. 基本的にはスネアのデータに少 し

手を加えた ものぞす。

ベース・ ドラム とタムのデータを入力す

る前 に匡 ]を 押 して,ス ネ アのデー タを

CH2に 入れてください。同様にベースはCH
lに , タムはCH3に入れてください.
せっかく入力したデータですか ら,セ ー

ブ したい人は匡コ を押 して ください.ま

た,他のプログラムざ音のデータを使いた
いときには[ヨを押せばBASICの DATA文
にすること力'できます.

□ を押せばプログラム終了できるわけ

で すが,DATA文 として残 したい人 は
RETU RNぜ 入力していくことをお忘れな

く.

BASICか ら再度エディタに入 りたい と

きは,RUN RETURNを や ると,データ
が初期化されてしまうので,CCT0 100
RETU RNと してください.
リス トiが リズム ,パターンの部分です.

カセットの場合は10000行 番台をリス ト2に

変えてください. このプログラムは先月号

のFM音源エディタの後にマージしてお く
と便利です .

図 2 スネア・ ドラム

ENVELOPE 3 ENVELOPE 4 OCT

h 墜 ヽ
-2

2711010115 101 311 15 1 311 311 201 0 ~T~311 1l1 311 15
OPERATOR N03 L8F80 AL60RITHM
OUTPUT LEVEL
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‖ULTIPLE 1/2 1/2 1 1 P.‖ .ロ -127
DETUNE A.M・ D
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一

FEED BACK VOICE COPY 1 0 WF1 0~― p

図 3 ベース・ ドラム

Eヨ4 タム

エディタからぬけた直後で,メ モリ上にデ
ニタカ'残っている場合は600CXl行

か らRUN
すれば, そのままエディットしたデータぜ

鳴 らすこと力'で きます.

エディタでセーブしたデータを使いたい

ときは1000行 か らRUNす ればフアイル eネ

ームを聞いてくるので,セ ーブした ときの

ファイル・ネームを入力してください.

音色の彎豊術宥力'マダきナごら,  と
にかく1島 らし

てみましょう.

どうでしょうか ? 音量のバ ランスが悪
いと思つた らリス ト中のVのパ ラメ=夕 を

変えてみて くだ さい.オ クターブは0の パ

ラメータで変わります.ベース・ ドラムは

03あ た りが良いで しよう.

リズムは短いパターンになつているので

自分でいろいろ変えた り,長 くした りして
くノごさい.

音が気に入らないという人はエディタに

戻って修正 してください.そ の場合100行

からRUNし ないとせつか くの音色力'消 え

てしまうので,く れぐれ も注意 して ください

とにか く,作った音色はたった1つの音
の中だけで鳴らす ものぞはな く,た くさん

の音が集 まった音楽 として鳴 らしてみてく

ノごさい.

今回のようにソズムだけぜな く,メ ロデ

ィー楽器などの場合,音の重ね方はもつと

難 しくなります .

ソロぜ鳴 らす楽器と和音で鳴 らす楽器で

は音の作 り方も全然違つた音になつてきま

す.単音の場合, それぞれの音にインパク
トのある音が好ましいのです力', 和音で鳴

らす ときは, それぞれの音が強すぎるとゴ

チャゴチャ とした聞き苦 しい音になつてし

まいます .

実際のアレンジぞ も, トランペ ットなど

のブラス系の きらびやかな音は 3度で重ね

るようなことはほとんどされません.

3度でハーモニーを作 りたい ときは,少
しひかえめな音にしたほうが,聞 きやすい

音になります.

やはり,曲 の中ぜ使ってみて聞 きやすい

ということが大切です.ど の音が一番良い

とは言えませんのぞ,作 る人のアナログ的
な感性に頼 るしかありません。

いくらず ジタ/L/な 音源を使っているか ら

といつて も,音楽はやはリアナログなもの
です。絶対的なものは何 もあ りません.今
流行の音 も来年になれば,ど うしようもな
い音になつてしまうこともあ ります。

良い音を作 るためには, あた り前のこと

ですが,音楽を良 く知ること,と ,ア ナログ
っぱいハー トを持たな くてはいけません。

あまリデジタルすると女の子に嫌われち

ゃいますよ /

>あ の～編集部のKeyさ ん,FGHよ りF.G.T.H.の 方が正 しいんではないでしょうか ?(う わ～粗 さが しなんか してごめんなさい)私は「 リラッ

クス」 の 12イ ンチ・ シングルは持 ってい ませ ん力=「WELCONIE TO THE PLEASUREDOME」 な ら持 つてい ます。 この前 の音 楽 の授業 時

間 に友 人Mと 2人で 「 リラック ス」 を歌 い ました。 で も私 はRG T.H.よ リ リック 0ス プ リング フ ィー ル ドの 方 が 好 きで す。5月 21日 にNew

LPが 出 ます (私 は輸 入盤 で 1箇 月程早 く聴 きま した )。 や っ ぱ り最 高 で す .′  興味 の あ る人 は聴 い て み て くだ さ い。 New LPの 題 は「Ta0

ぜ木鑽

ENVELOFE l   l   ENVELOPE 2 ENVELOPE 3   1   ENVELOPE 4

、    LLJI｀ ＼`＼ ヒ
｀＼ LJl   ピ

311 30 719 619 9 131112131115
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KEY RATE SCAL SPEED
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8FOR」 =OT0981NPUT■ 1,A8B%`1,J)=A8NEXT:NEXT

リスト1 演奏プログラム0シスク版)BAS:Cリ

14r4r4",':o4v10t135r4r4116bbbb99990:

6007C)PLAY l:。 3V15t135⊂ 4r4c4r4:1,・ 004v10t13

T098 1NPUT■ -1,AAs=B%《 1,」 )=VA亡 くAA3)=NEXT:N

ログラム(カセット版変更部分)BA

10000 A3=F13800SuBloolo:FORI=● T048FORJ=0

10090 A3=F23800SuBloolo8FORI=OT048FORJ=0

粥

■サンプラーは自然界のあらゆる音を音源

として取 り込みヮそれらの音に音程を付け

て出力できるヮ画期的な電子楽器です .

《特徴》

>MIDIキ ーボー ド,シ ンセサイザ,シ ー
ケンサを使った 6ボイス・ポ リフォニック

,寅奏が可能

レ最大 8秒のサンプリング・タイム

>サ ンプ リング音の/L/― ピング,ス プライ
ズ・ポイン トを任意にエディット可能.ま
た,サ ンプ リングの逆転 も可能 .
レサンプ リングのオーバーダブ機能

`

>LFO装備
>データ 0フ ァイルにQDを 採用. スピー
ディーなセーブ,ロ ー ドが可能 (専用 ドラ
イブ MD‐ 280は別 売 )

《価格》

S612(本体)¥168,000
MD280(ド ライブ)¥54,800
《問い合わせ先》赤井電機 (株 )

0144 東京都大田区東糀谷2‐ 12-14
8(03)742‐ 5111(大 代表 )

S612(MD280)

レ全音源 と もダ イナ ミク ス対 応 .

レ メ ロデ ィ ー 音 源 と コ ー ド音 源 を 同 一

MIDIチ ャ ンネル に して, 6ボ イ スの シ ン

セサイザ音源 として使用可能

レ各音源にパラレル・アウト端子装備

《価格》 ¥169,000

《問い合わせ先》ローランド(株 )

0559 大阪府住之江区新北島3‐ 7‐ 13
2'(06)681‐ 8661

■ メ ロデ ィー, コー ド,ベ ー ス ,リ ズ ムの

各 音 源 を一 体 化 した,M:D!キ ーボ ー ドの

拡張 用 音源 や ,コ ン ピュー タに よ る音 楽 に

最適 な音源 ユ ニ ッ トです .

《特徴》

>100種類のプ リセッ ト・サウンドを持つ

メロディー音
'原

(2ボイス)と コード音源 (4
ボイス),20種類のプ リセッ ト・サウン ド
を持つベース音源 (1ボ イス),PCM録 音
によるリアルなリズム音源を内蔵.

″■

MKS-7

サイザ・ユニットHを含む)

《問い合わせ先》日本楽器製造(株 )広報部

噸レ104  月に病言者椰「トリしD二倒艮歴L7‐ 9‐ 18

t'(03)572-3111(Ft,曼 )

■ 日本 楽 器 製 造 (株 )よ り,MSX2規 格 の

ミュージ ック・ コ ンピュータが 発売 され ま

した .

《特徴》

>DISKサ ポー ト版FMシ ンセサイザ・ユ
ニットH(サイ ド・スロット用)標準装備
>512× 212ド ット× 2ページで512色中16

色 ,、 256× 212ド ット× 2ページで256色 の
表示が可能

>メ イン・メモ リ128Kバ イト,
Kバイトの大容量メモ リ
>RGB,RR ビデォ出力の 3
出力

レ 2つのカー トリッジ・ スロッ
マハ独自のサイ ド・スロッ ト,

ン ◆プログラム・ ソケットによ

フトウェアの同時使用が可能

《価格》 ¥128,000(FMサ ウン

V― RAM128

系統の画像

卜の他にヤ

,ビル トイ
リ4つのソ

ド0シ ンセ

CXアM/128

(道 )」 といいます。以 Lま つた くマイコンに関係ないことばか り並べてすみ ません。                   (め がねぐま)
★またまたどうもすみ ません。 リック・ スプ リングフィール ドも好 きですよ,今 どき珍 しい “肉体派ロックンローラー‐ ってな感 じが良いで
すねェ.□
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楽譜も表示できますIFMシンセ

昨 年 5月 に発売 され , 8ビ ッ ト機 中 で は

群 を抜 くグ ラフ ィ ックの ス ピー ドで注 目さ

れ た FM-77に新機 種が 発 売 され ま した。

新機種FM‐ 77L2は , グ ラフィック, 実

行速度などの基本的な性能は従来のFM‐ 77

と同 じですが,話題のFM音源 と,ジ ヨイ
スティックが標準装備 されています .

また,3.5イ ンチのデ ィスク・ ドライブ

が 2台装備 され,FM音 源用のスピーカー

なども付属 し, 2ド ライブ装備では初めて

20万円を切 る価格 となつています.

すでに数機種のパソコンに採用されてい 。

る, 日本楽器製造 (株)の FM音源LSI YM‐

2203(OPN)力 '搭載 され, 付属のソフ トウ

ェアやスピーカーを使って,す ぐに美 しい

音楽を楽 しむこと力'で きます。

FM音源は, 日本楽器が開発 した, まっ

た く新 しい電子音合成方式ぞ,同社のシン

セサイザなどに搭載され,す でに内外のミ

ュージシャンから高い評価を受けています.

音の合成を内部のデジタル演算によつて

作 り出しているため,広 いダイナミック・
レンジと音のクリアーさには とても定評が

あ ります.

FM音 を合成するには, ミニコン 0ク ラ
スに相当するi寅算能力が必要なのですが ,

デジタ/L/技術の進歩によつて,高集積化,

低価格化が進み,YM‐ 2203で は 1チ ップ

でほ とんどの処理が行なわれています.

YM‐ 2203は FM音源 3声 の発生が可能で ,
それ以外 に従来のPSGと コンパチなSSG

音源 3声,あ わせて 6声の発音がで きます.
FM‐77L2に は従来のPSGも 搭載 されて

いるので,FM音 源 3声,SSG音源 3声 ,
PSG 3声,全部で 9声 もの音が同時発生
可能です。

FM音源のパラメータ表示

付 属 して い るジ ョイ ス テ イ ックは 2ト リ

ガ ー式の もので ,爆 弾 と ミサ イル を発射で

きるゲ ー ム な どの場 合 , 爆 ]単 と ミサ イノレを

男Jの トリガ ーで使 い分 け る こ と力'で きるな

ど,様 々な用途 が 考 え られ ます。
しか し,何 よ り も嬉 しいの は , これ まで

の FMシ リー ズで ゲー ム をす る ときの最 大

の 欠点 とい われ て いた , リアル タイ ム・ キ

ー入 力の問題 が, この ジ ョイス テ ィック を

使 えば解決 されて しま うこ とで しよう.

ジ ョイス テ ィックの感 触 は,や や軽 い と
い う印象 はあ りますが ,長 時 間 ゲー ム をす

る ときに は疲 れ な い軽 さだ と思 い ます .

添イ寸されているソフトウエアの "ス ーパ

ーシンセ"は FM音源を使って,FM-77L2
をシンセサイザにして しまうものぞす .

メニュー画面はアイコンで表示され,カ

ーソ/L/・ キーで選択するものですが,初め
て見た人には,こ のアイコンの意味がわか

りにくいものなので,説明をつけるなどし
て, もう少 しわか りやす くして欲 しかつた

と思います.

マ トリクス演奏モー ド

このモー ドでは,FM音 源の各パラメー
タをジヨイスティックでコントロー/L/し て

音色を変えられる
。
ものです。

とても工夫 したソフトのようです力', ジ

ョイスティックの反応が速すぎて,思 いど

ご存 じNOBOで す
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黒人の 少年 が踊るデモ

おりの ところに持って行けないのが少 し残

念です。

しかし,パソコンのキーボー ドが楽器の
キーボー ドにな り,ポルタメン トのON/
OFF力 'で きるなど, なかなか凝 つてあ り

ます.
マニュアルにはキーの リピー トを使って

トレモロが可能 と書いてありますが,や は

り聞 き苦 しいので,リ ピー トはOFFに し

ておいた方が良しヽで しよう.

FM音源は音色をイ乍るの力'難 しいとよく

言われていますが, このソフトはそれを打

破するために考えられています。しかし,

ジョイスティックのパラメータの意味がわ

かっていないと使いこなすのは難 しいと思

います.

ファンクション演奏モー ド

このモー ドでは 3声のFM音源を重ね合
わせて,複雑な音色を作った り,エ コーを
かけた りで きます .

ファンクシヨンの選択はカーソル・キー

ぞ行ないます.音色の選択やボリュームの

設定 もワンタッチでできるので, とても簡

単にいろいろな音が出せます.

なかで も,音階を陰旋法,陽旋法,ジプ
シー音階などに変えられる機能はとても面

白くて飽きません .

録音再生モー ド

このモー ドを使 えば,パソコンのキーボ

ー ドで弾いた曲を録音 して,後で再生する
ことができます.

録音モー ドには,1ト ラック録音 とマルチ

トラック録音力'あ ります.1ト ラック録音
は 3声を 1度に使って しまうのぞ, 1音 し

か録音で きません .

マルチ トラック録音は 1音ずつ録音を重

移動 中の連 射 も簡 単

|
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3つ の メ ロデ ィー を入れ る こ

純情なネコチャンのデモ デモ用 の 3次元ゲーム

FM‐ 77L2と FM‐ 77D2の 上ヒ:餃

1/On張スロット 2スロット

F‐BAS:CV3,0
FM LogOv2.0

FM音源ライプラリ

F‐ BAS:C V3.0

FM Logo v2.0

FM音源3音 ,
SSG3音,PSG3音

PSG3音

(FM音源オプション)

オプション

すが,ジ ョイスティックがあれば簡単にク

リアで きて しまいます.

動 きまわ りなが らじゅうたん爆撃なんて

いうこともできて しまいます. その場で止

めたい場合 もジョイスティックを離せば良

いのですe

一度ジョイスティックを使ってしまうと,

もう昔の使いに くいFMキーのゲームなど
やれなくなって しまいます.こ れか らの

FMのゲームはすべてジョイスティック対

すでにFM‐ 7/NEW7/77を 持 っている人
にも,FM音 源やジョイスティックカ'使える
ように,FM音源カードが同時に発売されま
した.

FM¨77L2と 同様に,FM音源カー ド,専用
スピーカー,ジ ョイスティック, ソフトウ
ェア(FM音源ライ`ブラリ)が付属 しています。
これだけついて, この値段は非常に安い

ですね.PiOの 読者の皆 さん もFM音源
とジョイスティック対応のプログラムをど

んどん作って投稿 してきてくださいねつ/

《価格》

FM‐ 77L2  ¥193,000
FM音源カード(ジ ョイスティック付 )
MB22459  ¥18,α )0

(問 い合わせ先》 富士通 (株 )

0100 東京都千代田区九の内 1‐ 6‐ 1
九の内センタービ/L/

愛
'(03)216‐

3211

aa-

-ti.+l

丼

機能仕 様

メイン部

サブ部

MBL68B09(2MH2)
Z80A(オ ブション 4MH2)

MBL68B09E(2MHz)

44Kバイト(F‐ BASIC,ブートロ…ダ,
サブモニタ)

64Kバイト標準実装

3.5イ ンチ320Kバイト 2台内蔵
オーディオ・カセット
インターフエイス

専用ケープル添付,転送速度 l,600BPS
リモートコントロール機能あり

CRT表示機能

テキスト表示

グラフィック表示

文字構成

カラー表示

インポーズ

英数カナ文字 80× 25行 /80宇 X20
行/40宇 X25行/40宇 X20行

(い ずれかをソフ トにて選択 )

モノクロ 640× 200ドットX3画 面
カラー 640X200ドットX li画面
(ドットごとに3色のカラー指定可能 )

8× 8ドットマトリックスは る文字パターン

英数字,特殊記号  69種
カタカナ,句腕点  63種
グラフィック・パターン  631巨

8色 (青,赤,縁,マゼガ ,シアス 責,自・黒)
パレット1農能あり

オプションのス…パー●イーズエ ットの接続に

よリパソコン画面とテレビ画面の合成が可能

日本語表示

画面構成

文字構成

最大 40宇 X i2行

16X16ド ット・ マ トリックスによる文
字パターン

漢宇ROM標 準装備
漢宇 2,965種 (JiS第 一水準 )
非漢宇 453種 (J:S非漢宇 )
*漢宇RO臨 2水準はサポー トしない

CRTインタ‐フエ‐

グリ■ンCRT
RGB同期信号分離出力(TTL)

コンポシント・ビデオ信号出力 (Vp‐ p=iV)

キ■ボ■ド

キー配列

キー読取 り

機能

キーボ…ド分離型

」:S標準配列に準拠し,PFキー,エディッ
ト・キーなどを追加 総数98個

Nキーロールオーバー方式採用
リピート1腱能

プリンタ。

インターフェイス セントロニクス社仕様準拠

標準フロッピー

マウス

オプション・カード ソフト転送で5インチ/
8インチ lMB FDDアクセス可能

オプションカード :ボート

オプション・アダプタ
サウンド機能 FM3音 ,SSG3青,PSG3音

ラインアウト出力,外部スピーカ添付

拡張スロ,ト Z80 CPU用
各種 :/0用

ヴ0拡張ユニット用

個

個

個

増1濠容量 ACi00V 50/60Hz(最大i00W)
アウトレット l個 (2Aま で)

使用条件 温度 5～35度 ,湿度20～ 80%
外形寸法(m) 本体    約350W X 360D× ‖5H

キーボード 約424W X!95DX 39H
菫量 本体    約8.Okg

キーボー ド 約:.3k`
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JR-200の BAS:Cは,は つきり言つてあ
まり高速 とは言えまtん . CPUの 6800は
命令体系がすつきりしていて初心者にもわ

かりやすいので,アセンプラの入門に最適
です.そ こでここにASM68を お届け しま
す .

螺:「グラムの概課
マシン語でアセンブラを作る暇がないの

で, かなり1覇こではあ ります力'BASICで
組んでみました.200～300行のソースなら
10分程でオブジエクトが出来上がるので ,

マシン語サブルーチンの開発などには十分

で しょう.

仕様 としては,ソ ースは最大ざ約800ス

テップ,ラ ベルは100,オ ブジェク ト・サ

イズは2048バイトとなつていますが,プ ロ
グラムを解析 した上で 目的に合わせて調整

して ください.

ソースの書き方
ニモニックは6800の 標準的なものです .

ここではオペランドの書 き方について少し

説明 します.6800の アドレッシング 0モー

ドには7種類あ り,そ れぞれオペランドの

書 き方が異なります.

●イ ミディ‐イト

例) LDAA #3F
Oダイレク ト
例) LDAA 3F

Oイ ンデックス

例) LDAA X,01
0エ クステンド
例) LDAA 7800

0リ ラティブ

例)BSR  LABEL
Oイ ンブライ ドとアキュムレータ

例) INCA
RTS

この説明だけでピンとこない方は6800の

アセンブラの本を読んで ください.

JIR■2●0
BASIC

■勝又伸一郎

アセンブラ
擬似命令

ASM68で 使用で きる擬似命令は次の5つ

です.

00RG ア ドレス
アセンブル・ リスト上のスター ト・アド

レスを設定するもので,実際にオブジェク
トを置きたいアドレスに設定 してください。

指定力'な いときはデフォ
ル ト値の$7800に な

ります.

ODBデ ータ (00～ FF)
メモ リ上 に1バイ トの領域を確保 し,デ
ータを納 します。

●DWデ ータ(0000～ FFFF)
メモ リ上に 2バイトの領域を確保 し,デ
ータを格納 します。

● DS ′ヽイ ト数 (0000～ FFFF)
バイ ト数だけの領域を確保 します.

0)END
アセンブラを強制的に終了させます.

勢:rスの入力方‐灘
ソー スは BASICの REM文 として:ラ ベル

以 外 は大 文 字で 入 力 して くだ さ い.1～ 999

行 まで が アセ ンブ ラ 0プログ ラム なので ,
1,000行 か らソー ス を入 力 します .

● ラベル行の入力例

1000 REM LABEL
O命令行の入力例
1000 REM   LDAA #FF
●擬似命令行の入力例

1000 REM   DW l184
● コメン ト行の入力例

1000  R]EM  ;ASM68test

なお入力時に注意するのは次の 4点です.

0ラ ベノン行か命令イ子か, またはコメントイ予
かの判別はREM文 の第 1桁 目で行なつ
ている.

0ソ ース上に出て くる数字はすべて16進数
であるとみなされる.

●オペコー ドとオペランドの間にはスペー

スを1つ以上開けること。

● ラベルは5文字以内 とし,0～ Fの文字だ
けで書かないこと.

エラー
アセンブル時の

アセンブル中にエラーが発生 した場合は,

ソス トの行番号の前にエラーコードを付加

し,NOPを 3バイ ト出力 します.エ ラーコ
ー ドー覧を表に示 します.

オブジェクトの
■|■ セーブ |■■
ォブジェク トはア ドレス$7800か ら最大

2048バイ トの長さで出力されているので ,

アセンブル・ リス トを見なが らMSAVEコ
マンドでセーブ してください。

最後に

だれか実力 と暇のある方,ASM68で さ
らにマシン語のアセンブラを作ってみてくだ

さい.

次 にはJR-200の DEBUGGER開 発 を予
定 していますのぞ,い ましば らくのお待ち

を…….

エラーコード表

同 じラベル名が 2度定義 された

オペコードの文字数が4文字を超えた

相対ジャンプ命令の飛び先 (ラベル)

が -128～ +!27の範囲を越えた

ラベルの文字数が 5文字を越えた

行全体がプランクである

oオペランドの文字数が5文字を超えた
o DBでオペラン ドが255を 超 えた

・ CPX,LDS,LDX以外のイミディエイ
ト命令でオペランドが255を超えた
oイ ンデックス命令でオフセットが

255を 超えた

・ 相対ジャンプ命令のオペランドが
255を超えた

オペコードに未定義命令が使用された

指定されたラベルが見つからなかつた

命令の記述におか しな点がある

(RTS ♯3F などのミス)

ρ
・４６ b[::種:竃  勇熱敬を難 i髭軍:   lttt筆′ P.S.み なみ りょうこさん,「 RYO」 という名前で, ジャンプに出てませんか ? どうだ / 村民

戸
L

」

L(
L

■
■

エラーコード エラー原因

L



p10

150 CS(67)===OMB  ':=C(67)=35F

628 1F WS=:: :' CIR WS〒 ‖事" THEN 634

(村民 の ぐわ っ しゃ )でも常連 とはなせるんだノ
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p10
ASM68 BAS!Cリスト

LEFT$《 OF・●,1)="日 '・ AND LEFT●

Ｐ
・４８

レやつばリパ ソコン使 つてて夜中に夜食する(あ た りまたか )

紹介 します。 まず H清のチキンラーメン とスプライ トです。
タッグ・ コンビ イシイのミー トボール とポンジュースだ .′

最後にkyon2と 爆風 スランプはよい と思います。

という方は多い と思いますが,私はやめた方がよい と思 う。食いあわせ (?)を ご
私はこれをやると,一 発で「座的便所1時間」になつてしまいます.そ して最強
一度新輸線の中でため してみてはいかがで しょう(おれだけだつた りして… ).

(餞湯 もでら=かわさきたかひろ)

(」・ 160)

●りすとらん

″四 f

「7や″詢

■
″
一

ｒ

ｌ

Ｊ

ｌ

ｒ

ｋ

●戸塚正裕

なかな力l明 るい曲です.エ ンディングなん
かにいいと思います (前半は,眠たくなる
ような感 じもしますが).



□PC‐ 1250/51/55/45
BAS:C

カウンタ+サウンド

:′

))  :  1:

不
ニョンタ  ・

Pi0 6月 号の 「 COUNTER」 を入 力 中 ,
ROMの 関 係 で僕 の 51で は実 行 が 無 理 と気
付 き,音 も加 えて PC‐:2系 (“別 )すべ て に
使 え るゲーム に改 良 しま した .

入力方法

BASIC部 (リ ス ト 1)は リス トどお りに ,
マ シ ン語 部 (リ ス ト 2)は モ ニ タ か POKE
ぜ 入 力 して くだ さい .

l/a/7t^.1>7*t-2=Y
BAS:C
マシン語 C368^C5CF

↓
♪

，
・
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

サウン ド的には良 くできていますが|

なにか もう一工夫ほしかったですね

(0)

遊び方

6月 号 と同 じ く, DEF日 で ス タ ー ト

します.ル ール は同 じで す .
ENTE蓼 と BRK以 外 の キ ー で 合 わ せ ,

その 2つ の キーで 打 ち ます。 1面 目は右 に ,
2面 目で は真ん 中 が 自分 の数 字 です .以 降
の面 は その繰 り返 しです .

ボ ー ナ ス 0ス テー ジ も 6月 号 とルール は

同 じぜす が ,"Ooo"と ボ ーナ ス結果 が 出た
場 合 LEFTの 数 が 1つ増 えます .

スピード感を落 とさずにプレイするため

リストl ヵウンタ+サ ウンド BAS:Cリ ス ト

に短い音だけで,音楽を付けませんで した。
数字はとて も見やすい形なのですが,ゼ
ロに関してはスピードが速 くなると, 8と
見わけがつきにくくなるため,少 し形を変
えてみました. またマシン語ブレークをか
けられるようにしたかったのですが,簡略
で解析 しやすい原形プログラムをできるだ

けくずした くなかったので・・。.

最

授業中プレイ とは先生に失ネL/ ゲーム
はひまな時間を有効的に楽しく。ノ そのた
めに効果音 を付セタました。 CORさ ん, プ
ログラムはすばらしいのぜすが,互換性の
こともポケコンユーザーみんなのため,で
きるだけ持たせようじゃないぜすか.

後に

Ｉ
Ｉ
′
▼言

1:IIEEP l:S事 = RIGHT事  二
V

曇|||"+ SttR事  ∵,5):
PRI‖ T "  喜E:り : うTR事
‖;゛ ―":言 ‡: RETUR‖

11:"白 " ‖山IT ,18 P白 ‖コlD‖
8 PFIN丁  り{{ EIUNTER
I 卜}+S□ ∪HD・ :‖ =0,V==,
T=16,P=コ

21:|□ SuB l:‖ =‖ +1,T=T― 〔T
}0)ホ 23 1F ‖F3= INT 〔
‖/3)THE‖  60

22 8 PllК E &E5C8,T,0,0,50,
「D,|, RHr」  11*5+5, R‖ D
l18==0

15:日 =aC3Bヨ : IF ‖「 1- INT
I‖ r2)=O LET Q=寝 C5008
PIDEE ttC5CI「 T+15

]|:‖白IT 138 PRINT "り :

CttLL 口: EttLL 45813
‖白IT '93 1F ==I LET
∵=V+1758 61T1 21

53:P口 HE &F日 77,85,S自 白,コ 5

,&自由,日 5: EttLL 寝E3B2
35:Y=V+150- PEttК  ttC5EB*
5,R=R-1: BEEP R:
PRINT '  LEFT801り :

SttRtt R: IF RII THE‖

12
408 PttUSE "5白 plE 口∵EPり 8
61SUB l:P=6: F□ R Y=5
T□  1 3TEP -1: IF 白1∵
I〈 V LET 由:∵ +1)=白 〔7),
自事〔∵+7)=由 事〔∵+心 ),P=P―

C478 050100270012112,873
1480 B8131128B319117B866
C488 57113B52000Dl16D388
E498 B818116EB819116D89E
E498 B40037023C13F8Fl135
E4白 O FlFlEE025白 54252788E
C4白 8 2F131200273778C38CD
E4B1 685734020074052F:9D
E4B8 031lCE523710F800873
E4C0 0201lF78C4白 EllCC8E8
C4C8 5203C4FlF1020003300
C4DO F8FlF50204342426862
C4D8 2F03371DF86D0200:E0
C4E1 080ElFl12800131F898
E4E8 71BC4自 EllCD5203C43El
C4FO FlF1027205F8FlEE830
C4F8 02043424272F13578EE

1

458NEHT ∵B IF F{ザ  BEEP
6-P: PttuSE りNOoΨ :P:白
IPI=V: INPU丁  'NttME?
":白事〔P+6)
5019=' FOR ∵=l Tli」 ら8
PttuSE STP$ ∵+り :"+
STP事  白(7),自 事[V+6)8
NEX丁  ∵: POKE &Fヨ 3C,1
ヨ: EHD
ら0 8 Pttl_lSE ψ l日    B□ NuSu:

CALL &C5n68 BEEP 08
BEEP 08 BEEP 08 CttLL
45818V=V+( PEEK &C5C
F-1)*E2
6511F PEEK &C5CF=l BEEP
38 PttUSE り  LEFT800u
i STRtt R:・  +1・ :R=R+1
71:60SuB 13 50T0 22

リスト2カ ウンタ+サウンド マシン語リスト
=]i] 71E38110C5CF371日

:96
C=T8 1lo3345B3410E386811
1373 425173E5812FIB37:CI
C380 125F02385402013431E
E388 6000611lBF6001DF:Fl
139ら  2F092FOE3710C30`305
こΞ98 0118521183120552849
C5白 I TBC3801186110152:由 7
E3由 3 118=02305210C5Cn3B7
CIB0 57]7121白 78C372ヨ 717E
Cコ B8 4EFF4D4EFFFlE011:C8
C3CI C5CttD50由 78E4E31017D
E3E8 E5C8575478C4417F314
E3DO C58910E5CA5703C430B
C3Dヨ  FlF1027C15F8FlEE:コ白
E5E1 020454242T2F151o8C7
C3EB C51078C4002F22788Cn

C3FO C49B10F33B576700860
C3F8 593210C5D2D5103732E
E411 1lEF57432803020B:B2
E418 52377F41417F7F'03i38
C410 027FTF10797,494F38由
E418 4F414'497FTFlFlF.コ ヒ
E421 10TCTC4F4F4979798El
E428 7FTF497979170711:48
C430 7F7FTF7F497F7F4F892
E4ヨ 8 4F497F7FTC367E36:FC
C440 7EFF4410C5C,3白048,B
E448 B400376700381白6732B
C458 075816576700290D:49
E458 D50178C395740567386
C460 412803020白 52D1373D2
C460 D137022313F8FlF180,
C470 FlEE02213425272F8Bl

E538 3610C5C白 57881lCC891
こ590 55C7TCC3E71lCB57875
E5,3 43523809003B78C484D
E5白 O BDT,C3E75B57FlE1343
E5白8 10C50078C40178C484D
E5BO C]0280344E502F03349
C5B8 FF442B1378C3703786ヨ
E5CO E1245E50E51E55EE8F9
C5C8 18000AlE2300230688E

C510
C508
E510
E518
E520
E528
C530
C538
E540
C548
E550
C558
C560
C568
E570
C578
E581

EFF4D4EF
5 由121D白 52

78E4
白57

1日 22303F8FlF5028
43424261F1310C5:
079E4002F2278C48
ら白10F82257670038:
0710C5D2D5105711:
2857670029017,E5:
1610C5C白 57881lCC8
55CTヨ 8171lCD55C7:
7CC5361lEB574352:3F
380778C4DB7,C5368Cn
5B571lCB57435259:95
08002278C4BD79C5861
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PC‐ 1251
BASIC(ポケコンパイラi251)

■若木秀夫

あ なた は射撃 手 (SH00TER).次 か ら次

に 出 て くる標的 を,正 確 かつ 多 く撃 つ こと

が で きるか ?

1/O'84年 12月 号 の「ポ ケ コ ンパ イ ラ

1251」 を入力した後,リ ス トを入力して く

ださい.こ のプログラムは使 えるメモ リを

すべて使っているので,間違わないように

入れてください. また,MEM-2768が 絶
対0以下 にな らないようにしてくだ さい.

そうでないとコンパイ/L/ぜ きな くなります.

CALL&BB00で コ ン パ イ ノレして ,
CALL&C100で 実イ子で, タイ トノンカ'表示さ
れ ます.ENTERで 画面が表示され,ジ
ーと2秒程たつて標的 と照準が出たらゲー

ム開始です.

キー操作は□ 日 で左右に動 き,DEF
で発射です.標的を狙つて撃ってください.

画面の説明を図 1に ,得点を表 1に 示 しま

す.

標的は全部ぜ 1面 につき20出てきて,命

中 した数が リミット以上ならば 1面 クリア

です.そ して 1面クリアされるごとに標的

2t-,- 2

∬
|

°
00

の出現時間が短 くなります.な お,標的20
すべてに命中す ると, ピッと音が鳴って

ボーナス として2,000点 加算 され, また標

的の出現時間が大幅に短 くな ります .

そしてゲームが終わるとスコアが表示さ

れ ます.ENTERで 再 スター ト, BRK

ざ終わります.またゲーム中でも匪□で
BASICに戻 ります .

このコンパイラの性質上,プ ログラムはゴ

チャゴチャしています .

表 2変 数表

メモリのために省略ざきる所はすべてして

あるのでだいぶわかりにくいと思いますが,

できるだけまとめたつもりです.変数表を

表 2に示しますので,暇 な方は解析 してみ

て ください.何かの参考になれば幸いです.

このゲームは,今回の投稿用に前に作っ

たのを改良 したので "2"です.最初の予
定では,ハ イ・スコア登録なども考えてい

たのですが, そんなことをやつていてはと

て もメモ リ内に納 まらなかったので,今回
の形にとどまりました. このプログラムを

拡張 したい方は,最初のタイトルの所など

を削ると大分メモ リをかせぐことがで きる

と思います.

このコンパイラはかなり難点 もあ ります

が,グラフィック,ス ピードにかけてはか

なりのものです,上手に使って遊びましょう.

最後に,CE‐ 124と 1/012月 号を貸 して く

れたさらうみ君に感謝 します .

このコンパイラは,実行中よく電池をく
い,表示 も薄 くなるのぜ外部電源を持って
いない人は作ることをお勧めします.電池
力
'な
いときにすると表示が見えなくてぜき

ません.

0参考文献
氏家一浪 :"ポ ケコンパ イラ1251",1/0,
84筆 2月 号

    ф

5:*A:1401812L31‖ 80S80T
89=・

10:BEEP l,03 COS : CALL
18 PRINT 555:99奪 :88$
:95$:955;100$:85Si98

$:80$;663;55$
158*B8 1NKEY$ A8 1F n=0
C: IF A=7X8 60TO B
203*C: COS :OH80A
25:*D8白 +in8 CnLL 14+A:

PRINT 765:: IF n〉 8E:
60TO コ
30:*E: CnLL 168 PRINT ‖
:935: CnLL 208 PRINT
92$:L80P30080U:36X3

BEEP 80,0
358*F: CALL O/58 PRINT
81S: BEEP 9,5: RND l
0080+1ネ 5+1508P+lP:
IF P〉 2003 .PRINT P

40:*68 POKE 0928 POKE l
+01278 POKE 2+01198
POKE 3+092
4580N X38 0N l+X28 0N l
+X48 0N 2+X3

a/a2'7L'1>7*l-?=7

表 1得 点

150

レPiOに もの 申 す / PiOPiOや PiOな イ ラス トをみて い る と読者 の暗 さが に じみで て い る .′  イラス トはセ ン
スの悪 い情 けな いメ カ (コ ラ /

暉
ギ :::〔:::::1: 躍 :ilij[::471 1鮮稔

力
耗1だlilil:[i:Tふ計

温
(「昔 は半常連 Jド タ ンク )

sH00TER 2 ソース・ リス ト

へ ‐

・ャロロ上̀M□□L上 2□
Ⅲl BASIC(ポ ケコンパイラ!251)

９
ｏ
↓

？
・
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

，
・
↓
♪

当たつたときのアクシ ョンがないか

らブレイ していて不安になることが

ありますね .       (Ko)

爾一
　
‐００
点

鶴一
　
３０点

変 数
|

A l キー入力
H  l タイマ
l l タイマ・リミット
L  l リミット
M・■IJ 面数
e l 標的の座標
p  l 標的の数
O l 命中 した標的の数
轟11尋翻 スコア(H)
ff., zfz(L)
X  l 照準の座標
碁111翻  得点表示位置



,IO
SH00TER 2ソ ース・ リス ト50:INKEV$ n3 0FF X38

0FF l+X2: OFF l+X48
0FF 2+X3:H+lH: IF I=
HF
55:IF 白=74H: IF A=541:
IF 白=10」 : IF A=7X:
50T0 6
60:*H: IF X=155:X-lX3
60T0 6

65:*I: IF X=726:X+lX:
60丁0 5
70:*J: BEEP 5,98 1F 口=X
-lK: IF O=XLE IF O=X
+1‖ : IF O=X-2‖ : 60T0
5

75:*K:T+4T
80:*L:丁 +3T
85:*‖ :丁 +3丁

9081F 100)TN:S+lS:T-loo
丁

95:*N: BEEP ,,9:0+lo:OH
8 60TO F

100:*□ : IF Lく =崚 S: COS
10581F S〈 =9P:2+lZ
l10:*P: IF 丁〉90:z+12
115:*口 : CALL 18 PRIN丁 ,9
$:33事 ;953:98$;85事 ;80

$:45$;S:0: CALL =:
PRIN丁  丁,0
120:*R3 1NKEV$ n3 1F A=o
n3 1F 白=7X8 60丁 O R

125:*S: IF L〉 18T:L+lL
130:*丁 :‖ +1‖ 8 1F Q〉 19u:I―
51: 50TO C
1358*U:I-201:S+2S: BEEP
8,998 50TO C

140: ,*X: EHI)

Xl用

マ字 の 先 頭 に もっ て い き RETU RNキ ー
を押 して くだ さい .す る とカナ は 1文字分
だ け変換 され,カ ー ソル は 1つ右 に進 み ま
ケ.

そ して, RETU RNキ ー を何 度 も押 す
とスペ ー スか変換 で きない文字 が ある とこ

ろまで カナ に変 わ ります (図 ).ま た途 中で

1墨 墨 墨 墨 111昇 [IF:き
なお,BASICの プログラムを入力す る
ときや,すでに入力されているときには ,
CLEAR&HFB00を 忘れないで ください.

表 ローマ宇⇔カナ表

ローマ字→カナ変換プログラム
このプログラムは,ロ ーマ字をカナに変
換するものです.キーボー ドに慣れてなく,
カナの配置がわからない人に便利です .

入力方法

入力はBASICの モニタを使 って入力し
て ください。なおセープは,S FB00 FD
lF FB55:フ ァイル名 RETURNで .

使用方法

最初に画面に変換 したいローマ字を表示

させ (大文字で も小文字で も可),次 に行を
かえてCALL&HFB00 RETU RNで プログ
ラムを実行 し,カ ーソルを変換するロー

鐘::求 :F了あ裏票高F長倉百合召とI;ボ :Iレを表示.

ローマ宇→カナ変換プログラム 三二
=型
Fリ
スト

撫
+塾+Ⅲ+晏 +発+墨4塾■∫艘ダLTB+L場凛FBlo■2 38 FB ID■■6コ Ft tE● 1こ B I1 6百 Fご lご 豊百Tム :[[

_FBA0 7D ll oo oo■ 6 00 FE 48こムここFご Fと し:こバ占EFこ :Eご

40 78 9Et 15 5■  9o DA ■7 :81

里 里三f F FC 7A FE C5 9■ 17 Ftt EE b3 1Eあ 1=き:Lこ「 ご :吉:

●WINALD

忘れると暴走することがあります.

最後に

このプログラムは,80文字モー ドでも40
文字モー ドでもOKです .
0参考文献
マ シ ン語 プ ログ ラ ミン グ入 門 , MIA出 版

図 変換例

錨 出 Ⅷ 8重
`多

貫踏
③エツクロU WAN ⑦エックス ワンロ
Dエ ックス WAN

雪換響二百貨
で
'こ
こで RET URN革

=を押すと

BUDDA EKKUSU
ブッダ  ェックス

ATTA GATTYAN
アッタ ガッチャン

OTTOTTo
オットットＡＰＰＯ秘

::i: 〔: i: l: 〔: :: :l i: :: 子f F: :I l: 『; F: F自  :E :3[
「
C4● 28■ o FE O■ ■8■0 3A oE 00■ c墨 こと こあ LE b百 こふ ::ご

0■  28 1? FE O:= 28 1F C= =15

★PiOPiOの 悪 日 も期 待 してい ますので お忘 れな きよ―に。
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p●‐1251
BASiC

三二VL1251
ラリーi251

あなたはたつた 1台の愛車を操り, レー

ダーだけを頼りに敵車をよけヮエネルギー

の切れるまで走り続けて ください。

■プログラム 0イ ンフォメーシヨン

INPUT
ォール BASICの プログラムなので,特
に注意が必要な所はあ りません.リ ス トを

よく見て,間違いのないように入力してくだ

さい.

HOW TO p‖Y
初回だlナ はRUNし てください.な お,

次回からはDEF[ヨ でゲームが動きます.
ゲームがスター トすると, まず散 らばつ

ている "S"の数を表示 して,迷路のパタ

ーンを上か ら順に表示 します. この ときに

RALLY‐ :2:5 BAS:Cり 」ヽ ト
4008‖ nIT loo8 PRINT り6AM
E OVER.・ 8 1F H〈 S LET

H=S: BEEP 13 1NPUT リ

HIGH! N白 ‖E ? り:N$
4108PRINT 'SCORE りiS
.4208 1NPUtt νREPLttY ? :υ ;白

$

430BIF AS=Ψ Vり  60TO ψ白リ

4408END
500BZ=Z+18 PAUSE り    **
SCENE り;ヱ :°  **炒

50580=(0=0): RESTORE 800
+200

1 510:FOR I=1 丁0 118 READ
PS(1):PS(1)=り 313° +PS

(1)+° 138・ : NEXT I

515:F= RND 3+58 PAuSE ・ T
HERE ARE り:F:り  FLnCS

I=

の
英

"S"も 一緒 に表示 されるので,そ の場所

をよく覚 えておいてください。

自車の移動 キーは,お な じみの回 □

日 日 で上下左右に動 きます.あ なたは自

車を操って,敵車にぶつか らないように迷

路内にある$を取つて ください.

なお,ゲーム中に匝 ]キ ーを押す と迷路
が見れます.ま た,プ リンタを持っている

人は,匝lキ ーを押 してください.

SCREEN
グーム中の表示画面を図に示 します.エ

ネルギーに続 く2桁は,敵の位置を示すレ

ーダーになつています. このレーダ
~は

,

エネルギー表示に続 く1桁目が敵車のX座

標を示すレーダーで, 自車より左に敵車が

いるときは "く ",ま た自車 より右 に敵車

がいるときは ">", そして自車 と敵車の

X座標が同一の ときは, "!" となります.

また 2桁 目はY座標 を示すレーダーで ,

敵 との距離が近づいてきた ときのみ
"!"

にな ります .

PROGRAM
行番号マップを表に示 します。800行 から

は迷路のデータとなつています.こ の迷路

のパターンカ渡乱に入らない方は, ここのデ

ータを修正 して くだ:さ い。

OMAKE
キー入力のアルゴリズムが多少おか しい

ので,初めのうちは難 しいかもしれません.
それか ら,書 き忘れましたが自車が敵 と

接触,ま たはエネルギーが 0に なった とき

に,ゲーム・オーバーになります.自 車は
たった 1台だけです.大切に扱つて くださ

18RE‖  ホ* RARRY-1151 *ホ

28REM ―― BV JQ10ET ――

3:RE‖  1985.JAN.21TH
4300T0 600
108POKE &F819,50,127,12
7,127,508 RETURN
l18POKE &F819,28,62,28,
62,628 RETURN   `
128POKE &F819,38,127,12
7,127,388 RETUR‖
138POKE &F819,62,62,20,
62,28: RETURN
208白=08B818 60T0 25
213A=-18B=0: 60T0 25
228白=08B=-18 60T0 25
238A=18B=0
25:CS= ‖IDS (PS(Y+B),X+
A,1)8 RETURN
308BEEP 18 PAuSE ・ 中ホホ*

N A P rtt{.,*u

318F□ R I=O T□  128 PttuSE

MIDS (P事 (12-1),4,22)
i STRS 18 NEXT I
328E=E-508 RETURN
408FOR I=O T0 128
LPRIN丁  目lDS CPS(12-I
),4922); STR3 18
NEXT I
418E=E-100: RETURN
100:U多 = MIDS (PS(V+1),X,
1):T$= MIDS (PS(Y-1)
,X,1)3R$=υ  ψ: lF ttBS

(V―‖)(5 LET R$=り IΨ

l108PRINT ° '; ‖IDS (PS(PRINT ° '; ‖IDS (PS(
Y),X-499);炒 Uり ;U事 :中 Dリ

;T$;・ E・ ; STRS E:
‖IDS (り く!〉

°, SGN (V―

X)+2,1);R38 CnLL &11
E0

X=X+白 8Y=Y+B8PS(V)=

LEFT$ (PS(V),X-1)+・
・+ RIGHTS (PS(Y),28-
X)          。

18081F F=0 00丁0 300
20081F RND 10〉 2 60T0 230
21081F (X― V)〈 〉O LET V=V+
SGH (X― V)8 60T0 230

220:‖ =‖ + SGN (V― ‖)
2301E=E-18 1F E〉 顧

~60T0 1

00   ・
2408BEEP 3: PAUSE ψENER6
V IS E‖ PTY。 。.り 8 60T0

400
3008BEEP 28 PttUSE 'SCENE
V;Z:°  CLEAR I・

310:S=S+1002+5E: PALISE ・

BONUS ';1002+5E
320:PAusE りTO丁 nL りiS
30860T

図 ゲーム回口 表 1行番号マップ

自車進行方向チェックサプ

地図 (LCDに表示 )
地図 (プ リンタヘ出力 )

メイン・ルーチン

ゲーム・オーバー処理

初期設定 III

初期設定 I

初期設定 IIゥ オープニング

地図データ

，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

キー入力に対する反応の運い点が気

になりますね.あ と,全体的なスピ
ードもいまいちといつた感じですね

(Ta)

白ND ttBS (X― V)く 5 POKE
&F819+5中 (V― X),92,549
95,54,92

13081F X=V ttND ‖=V BEEP
3: PttUSE り  ZZ CRASH
I ZZり : 60T0 400

140BCS= INKEV3 8 1F C事 =リ
炒
 F」 o丁 0 150

14181F CS=り ‖り 60SUB 30
142:E=E-18 1F CS=・ 8・  LET
G=1

143:IF CS=り Nυ  60SUB 40
144BIF CS=り 4・  LET 5=2
146:IF CS=V2・  LET 5=5
14881F C$=・ 6・  LET F」 =4
150860SUB 19+6B IF C事 =リ
ψ LET X=X+A3V=Y+B8
50T0 200

160BIF C$=VIり  60T0 200
8BEEP l:S=S+108F=F-18

レ7月 号の「ぞ―KIN』 楽しんでいただけましたか ? はつきり言つて,載るとは思っていませんで した。載
り
Itヽ
/と いう気持ちはありま

したが,PiOに プログラムを送るとそのプログラムの批評が返つてくるので, その批評
十評価で自分の現時点の実力が知 りたかつたんです.

どうです,み なさん, 自分の実力を知る意味で もPiOにプログラムを送つてみ ません
か ? PoS.最近 1箇 月ほどVICを動か していません。間

がさしたんですね。またキーボー ドにむかいたい という欲求が
こみ上げてくるのですが,試験1週間前なの どした。    (高 2の りんでん )

/7多』

ラフィッ

繊職薦:難I癖
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RALLY‐ :251 BAS:Cリ ス ト

8023DAT白  中1 1       1 1
1 13   1・

8033DATA 炒1 1 1 3 1 1
1  13υ

8048DnTA り1     3     1
1 11 1 1°

8058DATA ・1 1 1 1 1 1 1

8063DnT白  り1 1       3 1
1 13   1υ

807:DATA り| 1133 3131
1  11・

8088DAT白  り1           1
111331 1・

809EDATn V1 31 3138 138

3    1リ

8108DnTn り|
3   11 1・

820BDnTn υ1     8
3   1'

3218DATA り8 131   388388
3311・

8228DATA ・■     ■ ■
1 31ν

8238DnT白  り8 133 3 3 1 31
31 131 1・

8248DATn り1     1 1 1 ●
1  1・

8258 DAttn り1331313   1
1 1 3 11リ

8268DnTA '3       131 11
331 1'

8278DAT白  り1 糞1311
1 3 38 1リ

8288DAT白  °1     3 13131
31  1・

8298DnTA Ψ13113   1   3

8303DATA り1     1   1
1      1・

8408END

今月の 1位は,先月号から引き続 きFM‐
7用 "MACH 7"力〕他のゲームを圧倒 し
てみごと,そ の座を守 り切 りました.こ のゲ
ームは,レーシングバイクを操ってサーキ
ットを走るものですが, その勢いに乗って
これからも1位の座を守 りぬいてほしいで
すね.

次に2位の "ウ ットイ"です力', これは
もう皆さんの方がよく知つているゲームの

新機種版です.こ のPC‐ 8800シ リーズ用の

ウツトイは,今までの同シリーズの中で も
一番難 しく, とくに92面 をクリアで きた方
はウットイの天才 といえるか もしれません.
そして 3位には,前月の 4位から一歩進
んだ "NOBO"ヵ ', 確実な足 ど りで上力=
つてきました. この調子ぜいけば, 3～ 4
箇月後には 1位の座 も:・。といった感 じのゲ
ームです.同機種ぜあ る "MACH 7"に
とつては,一番の強敵か もしれませんね.
5位 には "ザ・ コック ピッ ト"の PC…

8801mkH SR専用版力', 新製品な力'ら なか
なかの成績でベス トlo入 りしました. この
ゲームは,先に発売されたPC‐8800シ リー
ズ用をバージョン・アップし, さらにSR
の持つFM音源機能をフルに活用 したもの
ぜ,ジエットの噴射音や着陸時の逆噴射音
は,なかなかの ものです.ぜひ一度聞いて
みて くださぃ.

さて, いよいよ来月は楽 しい夏休み 。̈.

皆さん思いっきリゲームで楽しめますね。

メディアのDは ディスク,QDは クイック・ディスク版iCは カセット版を示します。

∩= RND l18B= RND 20+
48 1F ‖ID$ (PS(白 ),B,
1)く 〉・ ・ 50T0 525

5308PS(n)= LEFTS (Ps(n),
B-1)+'3・ + RIGHTS (P3
(n),28‐3)8 NEXT :

5358X= RND 20+48Y= R‖ D l
l:V= RND‐ 20+48‖ 8 RND
l18 :F X=V nHD Y=‖
60T0 535

540:E=40086=1
550:6osuB 308‖nl■ 03
60T0 1oo

6001CLEAR B DI‖  PS(12)中 2
8

6108PS(0)=り 3113● 13131331
113313133138813り :PS(
12)=PS(0)

6208中 nり  ‖nIT loo8 RnNDO‖
8 PRINT ・** R∩ RRY-12
51 *中 り8 PRINT りPROGR
AMED BY J010ET炒

6258PRINT ttH18り ; STR$ H;
り BY υ:N$

63080=1:S=082=08 60T0 50
0

8008DATA り3           1
3311 3 1リ

801:DttTA 炒
= 1133 1131 11  13リ
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町
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1

新製品

4

2

新製品

5

6

3

9

新製品

名商

MACH 7
ウットイ

NOBO
ギガンテス

ザ・ コックビット

ソニックプーム

ラグランジュL2

走れ/ス カイライン

ザ・ コックピット

ザ・ コックビット

種機

FM‐7/NttW7/77

PC‐880!/mkH/SR
FM‐7/NEW7/77
PC‐980:/E/F

PC‐880imkH SR
FM‐7/NEW7/77
X1/C/turbO

MZ‐ :500

PC‐880:/mkH
PC‐ 9801m2/3

格価

¥3,800

¥5,800

¥3,800

¥5,800

¥5,800

¥3,800

¥4,800

¥5,800

¥5,800

¥6,800

留
C
5″2D
C
5″2DD
5″2D
C
C
QD
5〃2D
5〃2HD

SPEE2         ■00       20J       3画



E    E
I

PC‐ 1245
BASiC+マ シン語

ある年のあなたの誕生日に,あなたは悪

友Y.Mか ら自動車をプレゼン トされ,喜ん
で乗 りまわした.そ れもつかの問,ブ レー
キは効かなくなリヮエンジンの調子も悪 く

なっていつた.

こ0ゲ ー Aは , PC‐ :40:版 ・・ESCAPE
ROAD 2"に橋を加えたものです.

■プログラム・インフォメーション

スカ方法
まず リス ト 1の BASIC部を入力してセ

ープし, 次にPiO'85年 5月 号のPC1245用

マシン語モニタなどでマシン部を入力し,

充分チエツクしてから,

CSAVEM O.ER3"′ aC210′ &C44A
でセープして ください.

遊び方
音 を 出す な ら DEF[ヨ ,出 さな い な ら

DEF□ と し,次 か らは RUNで す .

車 (表示 3ド ットのLINDを □ 回 キーぜ
上下 に動か し,左 から走 つて くる自動車
(5ド ットのLINE)を ひたすらよけて くだ

さい.

1ド ットの点はスペシャルポイントで+
l kmです.黒 い四角はトンネ/L/で ,黒 い問
力'な いのは橋です. トンネノレは自分の位置
力
'わ
からなくなり, 橋は間しか通れません。

そして自分の車は全部で 3台 あり,全部
ぶつかるとゲーム・オーバ ーにな り,ハ
イ 0ス コアを出す と7文字まで名前の登録
がで きます.高得点を得るには, スペシャ
ルポイントをたくさん取 りましょう.

なお,画面の上下はつながつています.

プログラムにつレ3て
マシン語は&C210～ &C44Aの 570バ イ ト

ぞ,一応 ア ドレス・マ ップ(表 1)と ワー
ク・エ リアの説明 (表 2)を 書いておきます.

また,速 さを変えたいという人は,15行
のPOKE&C3D5の値 を&01～ &FFの間で
変えてください.

最後に

このゲームは,速さが遅 くなったり速 く

なつた りして (エンジンの調子が悪いので )

難 しいと思いますが,頑張って ください.

表 2ワ ーク・ エ リア

あ と,乾電池が弱っていて表示が見にく
い場合は,電池を取 りかえるか外部電源を
利用 して ください。

0参考文献
1)畔 上 佳 之 : "ESCAPE ROAD",
PiO,'84年 9月 号

2)S.BEACH: "NUMBER ATTACK"
P10,'84年 12月 号

3)平 井真 二 : "ESCAPE ROAD 2",
PiO,'85年 5月 号

4)"ポケコン・マシン語入F]",工学社

リストl SCAtt ROADHI BAS:Cリ ス ト

11:Pttl」うE り ESCttPE R□ 白D
百
リ

158P口 KE &C3D5,i50
2F」 :c=ヨ 8 P□ EE &E383,0,19
0,0,08 P□ КE aCIB2,4

25:‖ 白IT 408 PRINT 'HI― S
C=り : STRtt Hi中 K‖ ":

‖白IT 50: PRINT υB∵  '
:H事

=111 11DElF31D口
1712001F801

Cll1 37125F0121DBDF57:BC
E220 125F12コ lDBDF377130D
E228 E22003F80200FlFl:El

308 PttUSE 
り
CttRS LEFT:り :

STR$ 〔C-1): ‖nIT O:
PRINT "り : EttLL &C210
: CttLL &1lE03 CttLL &

E2FO: FOR I=1 丁1 14:
EttLL &C227: NEXT I
41:F□ R I=1 丁0 503 HEX丁
I: PRINT ・・:C=C-1:
IF C{}I THEN 30

E230 71C25D0240FlF17B815
C238 C23DFlE037005C24:67
E240 10C2475202FF75FB:DE
E248 04055241290E370280C

513‖ 白I丁  110: PRINT '**5
白ME OVER**・ 33= PEEK
襲C383*。 11+ PEEK &C38
4*.1+ PEEK &C385+
PEEК  ttE586*10+ PEEK
&C387*100

6日 :PRINT りSC=": SttRtt S i
りК‖υ

70BIF S}H LEtt H=S:

E250 ら803C2FlFlF215白 0:白 6
C258 10C5D000061910C5899
E260 D257DlD2D2D2D237:79
E268 白E491000000000008F7

PRINT りHI― SCORE!!り :
INPUT りhl白 ‖E:゛ :N事
8081NPUT TREPLttΥ C7/N〕 ?リ
;KttB IF K事 ='V' THEN
ll

90:EHD
1013り S' POК E &C219,112:
P口 KE &E220,&128 POKE
&E3DC,農 0=8 61DT0 10  r

1108uc, POKE &C219,&37:
POKE &C220,&378 POKE
&C5BC,&37: 60T0 10

リスト2 ESCAtt ROAD Ⅲ マシン語リスト
E270 840208DB8502C2DB88D
C278 860209DB8712C2DB:92
C280 15102527C=290437386
じ288 8702FTDB8602FFDB:BD

C290 8902ClDB8812F7DB383
C298 000C4E5F89DB85DB87D
E2白 0 88DB84DB243485DB87白
C2白8 8,DBB4DB88DB85023白 D

表 1 ア ドレス・ マ ップ

BASIC
マシン語 C2:0^C44A
，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

キーの反応がオリジナルに比べて ,

どうも良 くないですね.こ こはもう
一工夫 してほ しいな    (Ko)

レ19.6…・・・え―ん,こ れでは菫量オーバーだわ―。(体重)/(身長)2と ゅ_ゃっなんだけど…そ―ゆ―訳でただ今減量中です。 とりあえず目標
は18.5! 1箇 月で1.5kg… まだ まだです。 しか し夏の誘惑 ! コーク,サ ーテイーワン,庶 民の

"円
アイス. きりがないっ。で もど―せさい

ふ空にしとけば平気だか ら(あ, さいふだけ軽 くなつて もしょう力=な いわ),こ こはレコー ドでさいふを.編集部の方々の中にもだいたつ とのF 必要 な方 い らつ しゃるので は ?? うふ ふふ つ (ら いとうえいとすぼ一つなるみ@私はらぼさんのファンです)

∞

ｕ
ｂ
％

動き,操作性

サ |ウ ||ン ||ド

1績1纂1部1評
‐

7fv^ I 6 *
凛組織:螺盤難縦華Jワψ・エリアのクリア

織 13-蔵鏡:鮮彗1l BEEP低音
IC22HC憂磐薔妻1l BEEP高 音
le2塾華:餞e21藤鮮11l REVERSE

明明難]器呈軍修
障撃滋薄晨尋韓職藤‖ |メ イン 0ル ーチン

奪奮癖書尋難癖0群|111ス コア加算
‐
C3尋轟,華03聯彗:1l WA:T
釧臓0-C尋算辞三11 SOUND
織3F8-C44A織華1キ ヤラクタ・データ

アドレス

|● I撤轟C207妻:]コ ース状況

0 空白
l～ 7車

8～ i4So P

i5 トンネル
16 橋

0鋤難帯準3轟薄■ロスコア用

織麟襲11督轟難‖
=劃

入力用
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リスト2 ESCAtt ROAD Ⅲ マシン語リスト

C2BO C3DB8402F5DB03008F7
C2B8 5B14D15n5A841486:12
C2C0 63403由 1ヨ63FF380F:99
C2C8 242724272427242732C
C2D0 2427412,3白 572426870
C2D8 2426242624262426828
E2E0 41294886027EDB2D8BE
E2E3 500070C3D478C3DC:76
E2F0 78E27078C24F6708:白 2
,C2F8 5白 1678C24F740710854
C500 CtF85278C28810C38白 0
C308 8257DA10C207576734ハ

C510 0F382867082n0683891
C313 E7282037670F2nOC8F2
C320 750785C7281578C383E
C328 自由2C106710280CD∩ :6B
C350 67063n023767032白 :74

C338 023778C38810C582851
C340 57DA1200D05AC=29:49
C348 058ADB10F868578A3B9
C350 47DB10F86800021F:B3
C358 FF446747280E10C3:FA
C360 82574367102314028Cl
Cヨ 68 072C106740231010832

C3D0 7401523715504E5F8FE
E3D8 C32904370340125F:DB
E3E0 6000611lDF0201438F7
C3E8 29026001DF0201438Bl
C3F0 2902C32912370000360
C3F8 0000000101010101805
E400 0202020202040404316
E408 0404080808080810840
C410 1010101020202020:C0
C418 2040404040400000:60
C420 0100000000020000803
1428 000004000000000830C

C430 0000000010000000310
C438 0020000000004000:60
C440 007F7F7F7F7F6363841
C4ヰ8 6363630000000000:29

C370
C579
C380
C388
C590
C398
C5A0
C3白 8

C3B0
C3B8
C3C0
C3C8

C58
020

803:78
'9C2EE5

01000000003EE
5267:DB

402:34
401876

5AlFl
10C38
0A3白 |

5210C

EA00
10C=
OA3A

0052

5210C
670A3

526701
02105
01526
86020

OC5:DF
757:8B

プレイヤーはプラモデ /L/「 Vl」 に乗 り,

プラスチック・ ワール ドから脱出します.

Vlは バル カ ン砲 を発射 してゼ ロ戦 ,
UFO,ニ ューモデルを破壊 します.途 中
にあるプラモデルV2を Vlと 接続すると
エネルギーチャージができ,キ ャノン砲を
発射 して,戦車, スプレーを破壊ぜ きるよ
うになります.

V2が破壊 された ときに脱出すると,V
図2 キャラクタの動き

1だけで発進 します.Vlが 破壊 された と
きに脱出すると,プレイヤーは徒歩で進む
ことにな ります.こ の ときプレイヤーは敵
に抵抗することはで きず,途中にあるVl
のプラモデルに乗 らなければな りません.

また,戦車,ス プレー,マ ッチ棒に攻撃さ
れると脱出ざきずに破壊 されます.

プレイヤーが 3回撃破されると, ゲー
ム・オーバーです.プラスチック・ ワール
ドの出口を通過すると, ラウンド・クリア

です.

図 3 キー操作

表  キャラクタ

ストニリー
プラモデルが大好きなあなたは,い つも
のようにプラモデルを作 り始めた. しかし
いつの間にか眠ってしまった. そして気が

付 くと,そ こはプラモの世界だった.あ な
た1ま この世界から脱出 しなければならない.

ゲームの説明
図 1 全体画面

プレイヤーが乗るプラ
モデル

V2
V:に接続するプラモ
デル

Vi+V2 V!と V2が接続した
プラモデル

プレイヤー
プラモデルに乗つてい

ないときのプレーヤー

マネーマーク
このマークを通過する

と画面上の敵がすべて

プラモの箱になる

ゼ 回戦 の
プラモデル

敵キャラクタ

∪FOの
プラモデル

敵キャラクタ

戦 車 の
プラモデル

敵キャラクタ

ニューモデル
敵キャラクタ

シンナー
スプレー

シンナーでプラスチッ

クが溶けてしまう

マ ッ チ 棒
火でプラスチックが燃
えてしまう

プラモデル

の   箱

ボーナス
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一Ｄ一Ｌ一Ｒ一〇Ｗ

ll111:I■1:11

ゼ●戦|の動|‐き

vfも/⌒し/

ヶンノ
ノ

り ヶ ター
 字 で
I  UFOの 動き
‐

―
,

■マニ|
.(あちこちで静上して攻撃する)

2
ニ ューモデルの動 き

__三 二 ⇒

|・
デ

■毎 スィ導噴射

1警‐夕″ ‐
戦車の動き

II:正三1職鳳サ:か )

葺圃

＝
圃
＝翻
＝熙
＝

脱出

回 右    匝亜菫回
■    |  ィヾルカン砲
| ‐ |  (キ キノン)

,́=|
賂

導 札 ‐ ■

1:i:::(|::::::::卜ⅢⅢⅢ
トンネルでは右か左に動きす
ぎると壁に激突.し ます。| |

1運 ⊇
‐
|ィ IⅢⅢ Ⅲ I

‐

     ‐||‐ ||‐
‐
||‐

||‐

‐

| ‐|||||||‐

‐

|
ラウンド・クリアの場面

プウ|ス|チ ||ラタ||,:■ |'巨 |ド 1出驚「ω:トン1幕 |ル

再 1落,,め 1中

キャラクタ 名  称 特 徴

一骰
邸 司

1111illllllllイ ||:

餐
|lililllilllililililil

1111111:||||11111:

機

場

| |:lili::::III::::::

|::::::::::::1,i:ii,



PC‐ 1245
BASiC+マシン語

PCのライバルPB(MZではない)ででき
ることが,PCでできないことはないと思
い, 3月号のKABUを移植 (ア レンジ)し た
ので発表 します.

■プログラム・インフォメーション

プログラムについて
BASICと マシン語のセパ レー トぜす.

行番号マップを表 1,ア ドレス・マップを
表 2,変数表を表 3,そ れか ら,こ のプロ
グラム使用時 (実行時)の ユーザーズ 0メ モ

リのマップを図 1に示しておきます.

行番号が途中ぜ飛び飛びになつているの

は少ないメモ リとの戦いの後ぞす (リ ナン

バー機能があればいいのになあ―).そ れ

か ら,マ シン語 は外部 ROM(&4000～ &
7FFF)を た くさん使つていますので,こ
のままでは51等では動きません.

遭び方
RUNモ ー ドに して, DEF[ヨ また は
RUNで スター トです."KAKEKN=" と
表示された ら, 1以上かつ自分の持ち点以

下の数を入力して ください.

次に 4枚のカー ドが表示されるので, そ

の中から 1枚選 び,左か ら何枚 目か という
数を押 します (よ うするに,左から3枚 目
のカードなら□ を押す).

すると, そのカー ドだけが表示され, し

ばらくして もう1枚のカー ドカ'表示されま

す.さ らに,も う 1枚必要な場合は匡 ]を ,
必要でない場合は国 以外のキーを押 して

くオごさい.

次 に, "** OYA **" と豪お示され ,

PCの 番 に な ります (よ うす るに, いつ も自

分 は子で PCが親 とい うこ とざ す ). そ して
自分 の カ ー ドの 数 の合 計 の下 1ケ タ >PC

の カー ドの 数の合 計の下 1ケ タ とな った場

合 自 分 の 勝 ち で ,掛 け点 が 加 算 さ れ て
"YOU W:N/"と 表 示 され ます.逆 の場 合
は掛 け点 の分だ け減点 され,":Ⅷ N/"と

表 示 され ます.ど ち らで もな い場合 (引 き
分 けの場 合 )は ,持 ち点 はかわ らず,"ヒ キ
ワケ /"と 表 示 され ます .
自分 の最 初 の持 ち点 は 100点 で , 0点 以
下 にな る と, "GAME OVER/" とな り,
5,000点 りt■ に な る と PC力 '": GiVE
UP/"と 表 示 して降参 します .

JレーJレ
PB版 とまつたく同じですのざ,PB版の
を(ほ とんど)そ のまま書いておきます.

特別なルール として,親だけの特殊役に
シッピン(Aと 4)と クッピン(Aと 9)があ り,

子だけの特殊役にはアラシ(3枚 とも同位
のカー ド)が あ ります.そ れ らの役が出た

場合,シ ッピンまたはクッピンを出される

引Ⅲ
Ⅲ副
ガ
　
Ｐ

表 : 行番号 マップ

表 2 アドレス。マップ

F 蒼囃 垂五受種:我島 f傷∬晏鷲 憐 繁驚 野 鯨 Iす。メジャーなところでは,大友さんや星野さん,マ イナーでは,田森さんなんか好きでっせ,ぜ ひ読んでなぁい。

表 3 変 数表

と掛け点の倍を取 られ,子がアラシを出し
た場合は掛け点の倍の点を取 ることができ

ます.な お,シ ッピンまたはクッピンとア
ラシが同時に出た場合は,子の勝ちとしま
す.

λ力方法
まず,BASIC(リ ス ト1)を 入力 して,
CSAVE"KABU.B"の ように してセーブ
します.

次にマシン語 (リ ス ト2)を適当なモニタ

等を使って入力 して, CSAVEM"KABU。
M";&C4∞ , aC52Fと いうよ うに して
セーブします。

なお,BASIC部 はCLOAD?し てお く方
がいいと思います.

図 i メモリ・マップ

BAS:C プログラム

空 き

マシン語 プログラム

空 き

配列変数 C$()の領域

騨

轟
鱗

1難

111

柵

初期設定etc.

子の処理

親の処理

勝ち負け判定

特殊役名表示

終わりかどうかの判定

続ける

カー ド選択 SUB

0410簑■寝IFI CPG本体
蟻凛彗職撃盤葺lCPG用データ
暮32-861ビ ッという音を出す
04毒練491CALL文 のパラメータをCPG表示する
無菊1撃野誨韓IC4B7～ のルーチンをWA!T80で表示する

奪毒●b081CS(!卜00を埋める
●509-2Flカードの数位を求める

□ 財

変数名  1     内     容

・

一一　
　
・　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
３
　
０

」・」一一一」一一・一一」に」Ｋ」ＭＮ」一にＲ‐〕」叫一

選択 したカー ドのスタック用

選択 したカー ドの数位のスタック用

子のカー ドの合計

&C4B2
&C4B7

汎用変数(ループ等に使用 )

掛け点

&C4DD
&C509
親のカードの合計

持ち点

選択 したカード

選択 したカードの数位
すべてのカード
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P日版と0相違点
●音が出る.

0メ ッセージ表示時に 1部カタカナ表示に
なつている.

● BASICの 遅さをごまかすため, 1部 マ
シン語を使っている.´

● トランプの字がかっこいぃ.

と, まあこんなもんです.

■■に
今 回,初 めてポ ケ コ ンでゲ ー ムを作 りま
した (内 部 ROMを DUMPす る よ うな プ ロ

グラムなら以前に作ったことがあるのぜす
が ).

話は変わ りますが,ハ ードに詳しい方,
ぜひ45のRAMの増設の仕方をHOま たは1/0
に発表 して ください。 ど―ぞよろしく.
リストl KABU1245 BAttCリ スト

では,さ ようなら.Good Luck〃
0参考文献
1)湯沢弘幸 :"KABU",HO,'85年 5月
・

寺
言|

2)ORANGEmk H: "PC‐ INVADER15"
P10, '85年 3月 号

3)"ポ ケ コン・ マ シ ン語 入 門",工

難
ф

111:"白 " CLEttR 3 1lM ES(4
1)ネ 2

111:‖白IT 313 PPINT '** К
白BU EttRD ネネ"

1218PRI卜 lT ' FIDR PC-1245リ
1318PRINT " BΥ PC20,UFUF
Uυ

140:D=&C4B2,E=注 C4B715=&C
4C白 ,P=110,‖ =&C4DD,N=
aC5ら

'3 PttNDOM1708‖白IT 808 EttLL D8
PRINT 'LttST り: sTR$
P:' PTS."8 ‖白I丁  0

130:INPU丁  ・KttKEKIN=Ψ :К :K

= INT H
19081F (К }P〕 +(H〈 =0)BEEP
l: 60TID 171

2008CttLL M8 60SUB 600
2108EttLL E,リ   リ:ss;丁 $:U$
:V事

22081$= INEEV$ : IF IS=υ
・ 50T0 220

2ヨ 0:J= VAL ISB IF (J(1)+
〔」〉4)BEEP l: 50T0 2
10

2408由 $=由 $(18+」 )3B=自 (22+J

2508CttLL 5,り   :゙白 $
270:嘔 OSuB 6008 CALL E,リ

V:白事:Sホ :C=0
28081事 = INEEV$ : IF IS=リ
リ 50T0 280

300:IF I事 く)° Yり  50T0 330
310:CALL 5,V  Ψ;白$iss:T$

BC=X

320BIF (‖ =B)*(X=B)50丁0
500

350:C=C+‖ +B

340BIF C)=10 LET C=C-10B
60T0 340

550:‖ nIT 308 PRINT Ψ** 0
V白  **り 8 ‖白I丁 0

370850SUB 600: CnLL G,V
・ :S事 ;丁 $:0=‖ +X

380:IF (0=5)*((‖ =1)+(X=1
))50T0 490

39031F 〔口=10)*((‖ =1)+(X=
1))50TLn 480

410BIF O)=10 LE丁  0=0-10
42081F O)4 50T0 450
430:CttLL 5,υ   りiSSiTSiU$

C490 4A40201C01413D09:4E
E498 07040545251COAOn:nA
C400 7FO白 OAOE0242221E:25
C4A8 0405423E02FFFFFF:86
C4BO FFFF0231FFB15778890
C4B8 6749047855E27867:42
C4C0 4478C43278C400Fl:5F
C4C8 E03773C4B710C6E5日 C5
E4D0 02505278560510C6:

80=0+Y
44031F O)=10 LET O=0-10
4508‖白1丁 808 1F O(C CALL
D8 PRIN丁  '  VOU ‖I‖
!中 8P=P+K: 50T0 520

460BIF O〉 E CttLL D8 PRINT
り  I ‖IN Iり 8P=P― K8
60丁 0 520

470:‖ AIT 08 CALL 5,り   ll‖
X∵  !・ 8 60T0 520

4808CALL 5,'  OPQRS !・ 8P

=P-2Fi3 60T0 521
490:EttLL b~,'  TPOPS Iり :P

=P-2K8 50T0 520
510:CALL 5,°   UVT I・ :P=P
+壼 K          、

5203‖∩IT : IF P〈 =O BEEP

38 PRINT °  5白‖E OVE
R !'8 END

54081F P〉 =5000 BEEP 58
PRINT '  1 61VE UP !
り: END

550860T0 170
600:FOR J=O Tロ  ヨ
61031= INT ( RND 40)ヨ  IF
CttC I)=り ' 60T0 610

ら203白$(19+J)=CS(1)+り  '8C

S(1)='υ

6]|:EALL N8A(23+J)=13
NE〉〈T Jヨ  F2ETURN

リスト2 KABU1245 マシン語リスト
E400 FlF510C6E757DBFl:C6
C408 ,自 24F20067503白 lD8BE
C410 753134023003C4Fl:C4
C418 F15BFFC48659FEE68D2
C420 F899653B2803704180B
C428 49292137FFBC2D138C5
C430 7E7F097F7E667359835
C438 4F662241497F361C832
1440 1E137F102F4F4979800

C448 313E7F4979320707:F0
C450 717FOF367F497F36:B2
C458 264F497FIE7F003E:38
C460 413ElC4E7F4ElCOC:DE
C468 1E3ClE00081CSElC802
E470 080C4D7F4DOC0846887
C478 42221E180058405886A
C480 3F4242424207050785n
C488 000042424020184白 :46

C4D8 E50200523703C502:3A
C4E0 80FlF5020,340203:An
C4E8 34025B2606422F04:32
C4F0 2FOB0280FlEE0209:A6
C4F8 340251DA020334DA874
C500 26062F0342DA2FOB8B4
C508 5710C658n0000718824
C510 F737A8DB4303017536D

7878

C520 0n3A030200DBED3B84C
C528 10C658A000071937325

友達同志で共同購入

自分―ACたの
あのグ
迫力がコ〕

君のもの|こなり

残りは、あとわずかで■

遂に登場

ジョイ  ック
●lP側だけ 特別価格 79800円・送料 19

取り付け説明書、線材=式付。誰でもかんたんに
できま軌詳し<は丁EL灰下さい。

大好評丁丁M特製ジョイiた蔵「ック

●X-1用 (ゼビウス対耐 ¥9,200
●MSX用 (ハイパーOK)¥9,200
※PC88は キーボード型番

KBL・・・00～ 003マデOKで魂
普及型は多少改造要で魂 (説明書付 )

●遂に登場88MKH用 ジョイ
わずらわしい切換スイッチなどありません.

●PC-8801用
¥13,200
●PC-6001用

¥9,200

●普及型

¥7,800

¥13,000

●キー対応

◆PC-8801(MKH)← 24568スペース、Z、 X、 REttURN

広告勧 期限P:0次号発売日迄

>とにな<至急、60円切手×3枚を封筒に入れて

在庫価格表をお申し込み下さい。

*ご注文は住所・氏名・電話番号・商品名記入の上現金書留で。お買上げ10,000円以上送料無料。例 0,000未 満は送料全国均-1,000円

P.S.2オ ラー トレッキーだべ,LDで発売 してくんねかない
たぜ .′

PoS.3ウ チのデューイ君,修理には,1箇 月 もかかつちよつたぜヽ さみ しかっ
(:Dコ ー ドはTS000684だ .いつでも呼んで くれよの ドタ・ バ リアン)
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物語の舞台は,シパタイ島の中心に位
置する町 "カ ミイタ".平和そのものだっ
たこの町に突然恐怖が襲いかかつた.悪の
帝王DEMON力ヽ その恐 しい魔力で町を暗
黒の世界に変え,数々のモンスターを造り,
町を支配 してしまったのだ。

あなたは平和を取 り戻すため,DEMON
が 住 ん で い る と い わ れ る地 下 迷 宮
・・DEMON'S DUNGEON"に , 単身r乗 り
込んで行 くのだった。DEMONがその光を
恐れ て隠 し持 つているとい う,聖 な る
CR:STALを 持ち帰 り,町 に光を取り戻す
のだ″

■プログラム・インフォメーション

入力方法
うううううもうううもううもう
まず,オ ー/L/・ リセットして ください.

その後, 夕
゛
イレク トにpOKE&●F6F, &

81,&27 ENTERと して くだ さにヽ.こ
れで, 24子 と5104子 の '(ア ポス トロフイ
ー)力',SH]FT日 で表示ぜ きるよ うに
な りましたのぞ,BASIC部 (リ ストl)を 入
力 して くだ さい.DATA文 は,特に注意
して入力してください.入 力が終わったら,
RESERVE MODEぞ ,NEW ENTER を
実行 し, リザーブ内容をすべてクリアしま

す.

その後, キャラクタDATA(リ ス ト2)
を, POKE文等で入力 して ください. セ
ー プ はCSAVE"DEMON" ENTERお

よびCSAVEM"DEMOLD":&6F70,&
6FFF ENTERで す.

遊び方
ううう■5555555■ ■■
一 番最 初 はRUN ENTERと して くだ さ

い.タ イ ト/L/表 示 の後 ENTERを 押 し,
NAMEを 7文 字 以 内 で 入 力 し ま す .
"SOUND ON?"に は,日 か日 で 答 えて

くオごさい .

左上 にあ るの が 自分 の 回 りの様子で ,上
から見た図になっています.移動は□日
日 □ のキーですが,壁のある方向へは行
けません.

モンスターが現われた ら,移動モー ドか
ら戦闘モー ドにな・ります.コ マンドは,敵
と戦 うときは日 ,逃 げるときは□ です .
逃げることがで きた場合, 1歩手前の場所
に戻 ります.

途 中 で 中 断 す る場 合 は,"COM―
MAND:"と 表示されているときに BRK
を押すな り,POWERを OFFす るな りご
自由にどうぞ. また続 きをす る場合 は,
DEF日 とします。 これは戦闘モー ドで
も移動モー ドで も可能です.

自分の能力は敵を倒 したり,迷宮内にある
いろいろな物を取った りすることによって

増 します.始めの うちは少々つ らいか もし
れませんが,確実にマップを書いて進んぜ
いけばなん とかなるはずです.頑張って く
ださい.な お,地下迷宮は地下 1階 ～ 4階
まであります.

注意
う も う う ■ 555■ 6■ 665
●COMMAND入 力時に ENTERの み を
押す と,1つ 手前で入 力 したの と同 じ
∞ MMAND力

'入力されます.

0表 示が止 まった ら ENTERを 押 して
ください.

敵の罠
うもうう■■■■■55555
敵の罠は,一方通行の壁,WARPと ,

この 2つ力
'あ ります。 しか し, ばかにして

いると̈ 。.

その他
うもうもううもうううらヽもう
どおして も死んで しまうというような方 .

あなたは逃げることをしていますか ? 無
茶な戦いはやめましょう.弱い敵から順に
倒 していけば,必ず目的を達成で きます。
それで も不安だ という, とんで もない人も
いるか と思 いますので,現在のDATAを
セーブする方法を教えましょう.

「う一む, この1歩でキャラクタが死ぬか

もしれない.」 とか,「 よお し/一― を取 っ

てこんなに強 くなったぞ.で も, もしこの
表 1行 番号マ ップ

初期設定・ タイ ト
ル等

画面表示

イベント・ルーチンCALL
移動処理

各種イベント発生,分岐
戦闘ルーチン

リターン処理
コマンド入力

グラフィック表示ルーチン

END処理
MAP DATA
敵DATA
その他のDATA

表 2敵 の強 さ0順位

BAT          (′ くット)
GHOUL       (グ ール)
ZOMBIE      (ゾ ンピ)
KOBOLT       (コ ポル ト)
GOBLIN       (ゴ プリン)
GHOST        (ゴ ニスト)
SLIME      (ス ライム)
ORC       (オ ーク)
OCTOPUS      (オ クトパス)
DRAGON       (ド ラゴン)
TROLL        (ト ロール)
WIZARD     (ウ ィザード)
DEMON      (デ ーモン)

レそれは病院の帰 りの電車の中で した.遊園地の広告があって。
と思い。 目をこらしてよ く見ると,セ イン トフォーではな くバイ
って今,右0.6,左0.4の視力であ ります.す っこ一一ん ノ

見ると数人の人が写 つていて,「 あつセイン トフォーがショーをやるのかな」

オマンだったので した (僕はメガオ、のユ ミコさんが一番好 きです). そいで も

(「Fantasuc Totiyan物 語Jずん ぐりむつくリス トー リー)

画 □
マシン語データ 6F70～ 6FFF

鱚 ↓
♪

９
・
↓
♪

９
●
↓
♪

瘍1彙1部1絆

まあまあ良 くできていると思います

ハ 今一つ物足 りないような気が し

ます。           (Ta)

行番号  |

轟
華
華
華
華
轟

敵



キャラクタが死んだら, またここまざや り

直 しかぁ.面倒 だ なあ.」 とい う人は,
COMMAND待 ちのときに BRKし て,ダ
イレク トで ,

PRttNT‖嗜S(*), A*
として, テープにセーブ しましょう. ロー

ドは,

INPUttMS(*), A*
です.

ブログラムについて
ううもううううううもううもう
一 応 グ ラ フ ィ ック も出 る し,MAPも 結
構広 い し, 自分 で 満足 で きるよ うな作 品力

'

で きました. 分し害Jロ ー ド方式にすれば もつ

とすごい物がで きたと思います力ヽ それで

は面倒になるのであえて今のような形にし

ました.次回作は,おそらくこの方式を使
った物になると思います。

MAPのDATAの圧縮や,ダブルコーテ
ーションの省略等,せ こいテクニックを駆
使 しています.

あ と,キ ャラクタの絵はなかなかの もの
だ と思いますけど….

終わりに
もうううもううらヽ■5555
ポケコンのロールプレイングは,あ まり

ストl DEMON'S DUNGEON I BAS:Cリ ス

聞いたことがあ りません◆皆さん頑張って

作 りましょう.

最後にな りましたが,城北高校 3年 E組
の九さん,金子君,管又君,H組 の内山君 ,
そして弟の文博,テ スト・フレ゚イビー もあり

がとう.君たちなしぞはこのプログラムは
考えられなかつた〃 ロールプレイングは
テス ト・プレイが命だ〃 皆さん,友人は
大切 に しま しょ う.

0参 考 文献
で ん ざ ん 虫 :"ALHIMA",Plo,
'85年 2月 号

956:DAT白  ・00005010り ,V5〉 0
)0=00り ,υ 〉54100049,υ 3'
u000802

960:DATA υ:〉 D=541)り ,"〉 Ov
:=)〉 }り ,V63:〈 Cり 27','7
::;5000

961:D白 丁n '0)loo3 13り ,Ψ }03
01003・ ,・ 84702〉 9)り ,り 〉
7066)8B

965:DATA ・90090700中 ,° :り :
80050° ,り 〉t〉 000〉 OΨ ,υ 3
070):88

9668D白丁A '15,)8=30'9り 20〉
:9):トリ,V80403097・ ,'1

'08}〉
91J

'998DATtt 

ν
BA丁
り
,9,99υ GHOU

Lり ,13,14,V=OMBIEり ,17
,16,'KOBOLT',40,40,°
60BLIN
1010:DAT白  70,72,'GHOSTψ
,30,90,'SLIMEυ ,83,
99,り ORC'9150,200,リ
OETOPUSu,400,400,V
DRAF」 oN             I

1020ED白 丁由 500,500,'TROL
L",800,300,V‖ I=ARD I
°,999,999,り DE‖ ONり , |

|リ

1:CLEttR : plttIT I: コI‖
‖$(32)尊 8: REST□ RE ,5
LDE F□ R I=0 丁□ 31:

'EttD 
‖事III: NEXT I

28P=ヨ :H=613E=5: CLS :

EURSIP 288 PRINT りDE
‖□N'S DUNGE□ N Iり :

EUR31R 518 PPIN丁  りIE
l1985 B∵  ‖.IDttК  I
38‖由IT : LINE l14,7]― 〔
130,15),X,BF:
EURSOR 758 1NPUT りI‖
PUT N白 ‖E:Ψ :N$
48N事 =N事 +リ

       リ

5:り 由り cLS : PttHD□ ‖ :
INPUT "3□ UND ON?り iS$
6:□ =S事ニト"N・ 3 USIN5 り11
111り B IF T=2 51DSuB 4
1日

118PES丁 口RE =*5+900:
FOP I=O T□  ∵: READ M
奪(32): NEXT I:口 =
白5C I MIB事  二日事(32),X
+1,111-48
20:F□ R I=l Tロ  ヰ:白 (I卜 =ロ
山HD l:颯 =崚「 28 NEHT I

318‖ 白IT 03 CLS :
EURS□ R l: PRIN丁  ‖事:"
:FL りi STRS (=+1);リ
PO‖ .Ψ ;P:: EURSOR 313
PRINT りH.P':H:υ  EXP。
り:E
41:LINE (0,01-115,15),B
: LINE ll,11-114,14)
,B: IF D LINE (2,01-
(15,1),R,B
50BIF E LINE (14,2)― (15
,13),R,B
6011F tt LINE 12,14)― (13
,15),R,B
71:IF B LINE (日 ,2)― (1,1
3),R,B
81861DSUB 2108 1F 丁}0

50丁0 10
91D860SUB 6008Q= ABS (
白SC (SS)/2-25)B IF 0
}3 50T0 90

100:IF 由(Q+1)LET り=X3V=
∵8`=X+(SS=中 6り )― CS事 =リ
4・ 〕:V=Y+(S$=・ 2り )-lSS
=° 8')8 60T0 10

111:50T0 90
2L31:T=03J= 白SC ( MIDS (‖
事(=*8+Y),X+1,1)]-488
1F J=O RETUR‖

210:T=28 CURSOR 51:
5CURSOR (5,11): IF J
}T2 50T0 180+J

221:IF 」〉66 ‖nIT 8 BEEP
O*4: PRINT り‖ARP!中 :
PES丁 □RE 1070: FOR I=
67 丁□ 」: REttD X,V,コ 8
NEXT I:U=X:V=V8
PEttUR‖

230860SuB 700: IF 」(14
b~OT0 400

240:50T0 300
25581=-18‖ 事=り UP'3 60T0 2
60

254:I=1:‖ 事='DO‖ N
260日 GPRINT りFE54545454FE
": BEEP 3*03 PRINT V
60 ':M事 ;り  丁O FL00R B
り
: SttR事  (―

=…
1-1):

INPUT 'OK?Ψ :SS
270:IF S$=゛ NV LEtt T=0:
RETURN

280:Z=Z+IB RETURN
300:RESTORE 10508 FOR I=
14 TO J: REttD MS,6,R
,K: NEXtt I

=10:BEEP O*28 PRIN丁
 りVOU

F□ UND Ψ:‖事:H=H+P*Rノ
158P=P+G*P/15:E=
INT lE+P*K/E}: IF J=
20 50T0 800

320860丁 0 550
400BRESTORE 9998 FOR I=1
丁O J: READ ‖$,5,R8
NEH丁  I:Q=〔 E+P)*.186=
5+Q:R=R+Q: BEEP O:
PRINT ‖$iV APPEARED

410:CLS : ‖nIT o8 PRIN丁
M事 :り :P‖

り
:5:°  HPり :R3

PRINT ‖$:中 :P‖・ :P;り  H

431:50SUB 6008 1F SS=り R'
51T0 500

44081F S$く 〉中白゙ 60丁 0 430
450:PRINT N$;り  AttTACK り;
‖$: IF RND E=1
PAuSE ・BUT ‖ISSEDり :
50T0 470

4608 PttUSE り500D!・ 8R=R― P/
4: IF R(l PAusE ‖$:リ
IS DEADり EE= INT (E+
5/10)8P=P+5/P*2:
50丁 0 550

4708PRINT ‖$:り  白丁丁nCК  ';
N事 : IF RND E(2
PttUSE νBUT ‖ISSEDり 8
50T0 410

4808口 =6/4:H=H-08 PAuSE 中

VOU LOSTυ :Q:ν  H.Pり :
IF H(l BEEP 08
PAUSE N事 :・  IS DEnDり 8

50丁0 320
490:G□ 丁0 410
50081F RHD E)l BEEP 冨10:
PAuSE りESCAPED !u:x=
り3Y=V: RETURN

511:PttUSE "BUT COuLDN'T'
: 50丁 0 470

5503M事 〔
=*8+Y)= LEFT事

 (‖$
〔
=*8+Υ
),X)+り 0り +

R15HT事  嗜‖$(=*3+Y),7-
H}: RETURN

ら00:CURSOR 72B INPUtt ΨCID
‖‖白HD:り :S事

らFBI F白 1751B8E8403C8C:F白
らFB8 E白 57EA8C3CFE089B874
6FCO FFF89808FF38'77EEE3
6FC日 ,738FF60DlFBFFFB:F4

リスト2 DEMON'S DUNGONI キャラクタ・データ
6FT1 3C19B66CB6185=113,日
らFT8 91C83FCB,0200384899
6F80 EB5FEB84032090D6:22
6F88 3FD690212092D73E:BC

6F,O D7922011384B3FOB:B6
6F98 001070E8B4FCBCF8:D4
6F白 0 713097Dら 3ED697318E8
6F白 3 らC'E6FDF6F,ECCB28E3

6FDO F1601021FFFE200138E
らFD8 017EFFFDFDFDFF7E:Fl
らFE0 07ら 7EEEEEE671768:OE
6FE8 70385COE0703FFF7:12

6FFO F781F7FTFFIC72FD311
6FF8 FFFF7E5C10000000:B8

ら108RETURN
7008‖ =」 *7+&6F698 FOR I=‖
TO ‖+ら 8 6PRINT PEEK
I:: NEXT I: ‖白I丁  8
RETUR‖

8008CLS : PttUSE Ψマ手二 ギヽつ

"｀

電卜` =り ,

8108PAUSE N事 :り J ナ:1 エイエレニ
押タリリ
"｀

レ!し
'｀

口つ
820:E=‐

900:DA
PttuSE りTHtt END
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く2999り ,'99855398り ,り 9
958〈 6?3

'01:D
9゙99=77398υ ,Vく 68
57689889V,'8
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,06:DttT由  り=63{73=3','=29
19899・ ,° 94?B=689υ ,V〈
2(2)628

910:DAT白  ・52472572り ,・ =62

'4191・
,り 956)24):° ,'9

く7256ヨ 8
911:DATtt Ψ{385:199','1=6
39〈 ?:中 ,99956?298',り 〈
){6)212

9158DA丁白 υ57726663り ,り 98=
3156;炒 ,Ψ (239〈 :19',り 5
76:4)'3

916:DttT白  り99157215',り 99く
:{659° ,V9(3567:9り ,V〈
2〈 〉2(48

9508DA丁白 '00)30040',"070
0z302','0870〉〉0)り ,'0
白100011

951:DAT∩  り0010010}Ψ ,'000
11021Ψ ,'43000}}0リ フリ?
01)30)〉

955:DttTA ')20000}4り ,V〉 0リ
リ0000・ ,'603)0002り ,'0
1650100

PiOなイラス ト・ コーナー常連の 4人合
同本『どろういんぐCLUⅨD』 をプレゼン
トノ

迎夢快人,Nakkey,Tomoko,み なみ
りょうこと言えば, ROの イラス ト・ コー
ナーの常連ですが,こ の 4人のコピー本が
で きあが りました.

発行者の御好意により,抽選ぜ 8名の方

に, この『どろういんぐCULB①』をプレ
ゼントします.御希望の方はハガキに右下
のシールを貼 り,住所・氏名 0年令・職業
(ま たは学年)を 記入の うえ,8月 5日 (消
印有効)ま ずにPiO編集部「どろ ういん ぐ
CLUB・ プレゼン ト」係 まで送ってくださ
い.な お,当選者発表は賞品の発送をもつ
てかえさせていただきます。

翻



PC‐ 1ヨ5ロ
BAS:C+マシン語

表 1行番号マップ

カードをシャツフルして配る

メイン・ルース プレイヤーのルーチン

ソートCALL用サブ
カード表示サブおよびデータ

コンピュータ思考サプ+α

ゲーム終了処理

時間待ち

この「大富豪」は,以前8Kバ イ トのPB
-700で作つたものの移植版です.PC― 1350
に移植するにあたって,メ モリ審量の違い
からつめ込んだ感 じのするプログラムにな

っていますが,ち ゃんと動 くので御安心 く
ださい.

■プログラム・ インフォメーション

ルールは普通の大富豪 と同じですが,メ
モ リ容量の都合上 (影の声 :手抜 きだ ろ

― /)連続 した番号で出すことがで きませ
ん. さらにクレジットというのがあ り,こ
れが0以下 になるとゲーム 0オ ーバーにな

ります.

なお,ジ ョーヵ―は1枚だけ含 まれてお
り,一度に出せるカー ドは4枚が限度です.

例 によつて, BASIC十 マシン語でで き

ています.一応,行番号マップ (表 l)と ア
ドレス・マップ(表 2)を付 けてお きますが ,

BASICプログラムの後ろに余裕が ないの

ぞ,追加 を しないように して くだ さい
(CLEAR ENTERで 560以上 ).

プレイヤーは5人 いて,そ の内プレイヤ

ーAを 貴方が受けもちます。貴方の番にな

ると,手持のカードをすべて表示した後,カ
ーソルを点減 して入力待ちにな ります.こ

のカーノルを回,日ぜ左右に動かし,カ
ードの上へ持っていきElを押します.す
るとカードが消えるのぞ,出 したカー ドを
すべて消 してか ら匠 lを 押 して ください.

もし,誤 ったカー ドを消 してしまつた場合
trE ?fr L( ( /i'E u..

なれ  争

表 3ク レジ ッ ト

このゲームは「 リアルタイム・レゲームば

か り作っていると頭が腐る/」 と思つて,

数 日のバグ との戦いか ら生じました (な ん

だ ?).

連番でカー ドを出すことがで きないのぜ,

多少物足 りないか と思います. しか し,メ
モ リも残 り少な く,作 り直さなければなら
ないので,残念ながら今回はそのままにし
てあ ります.

PC-1350はメモ リが3070+α バイ トしか

ないのぞ,長いプログラムを作 るのが難 し
いのです.増設 という手もあ りますが,そ
うすると互換性の問題 もあり,困 つた もん
です.

最近はXlturboばかり使っているので ,
PC-1350は 余 り使っていません力',大学講
義中の有意義なお勉強に活躍 しています

(実はゲームだった りする).

ところで次回作の予定ですが,コ ミカル

なゲームに しようかな一 と考 えています

(す でに1つ投稿 したんだけど…).

て玉 だ さい

大rtt BAS:Ci
108'=り  CLEttR : DI‖  白(4)
,B〔
=),C14),D(1)

20:‖白IT 08 CLS : PRI‖ T
υ    //r Dttifu● ● ノ〆/

308CURSOR 518 PRINT VTh

408CALL &6白 5ら 8‖=&6AC08H
=168 USIN6 1゙3°

503RANDO‖  B FOR 白=O T0
38 FOR B=0 丁0 12
608R=白 *13+ RND 13-1:
IF PEEK (‖ +R)iF・ 0
THEN 60
708POKE ‖+R,自+B*H+H:
NEXT B8 NEXT A
808R= RND 52-18 POKE ‖+
52, PEEK (‖ +R)3

POKE (‖ +R),255
90:FOR A=O T0 48C(白 )=-1
8 POKE &6A019 RND 27
+238 CttLL &6白 008
NEXT A

100:‖ =&6B00: FOR I=O T0
528A=I―  INT (1/5)中 5

110BC(白 )=C(白 )+18 POKE ‖+
白中H+C(A), PEEK (&6nC

0+1)8 NEXT I: BEEP l
120:‖ =0:X=03V=08N=A(4):
50Sり B 9008 1F Q=0
THEN 200

130:FOR E=O T0 18P=A《 E):
F=n(4-E)
1403FOR I=O T0 1-EBC=C(F
)― IBD(1)ミ PEEK (bl+F*
H+C)

1508POKE ‖+F*H+C, PEEK (
‖+PネH+1)8 NEXT I

1608FOR I=O T0 1-E:
POKE ‖+C(P)-1,D(1)8

NEXT I: NEXT E:
60SUB 900           。
200:CLS 8 PRINT 'ZZZZZ P
LttVER No.  ZZZlZΨ :

CURSOR 728 PRINT 'Cc

表 2ア ドレス・マ ップ

カー ド(メ モリ内)のソー ト

メモリ・ クリア

継

プレイヤーのカー ドを消す

場のカー ドを消す

コンピュータのカー ドを,肖す

，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

，
ｏ
↓
♪

少ないメモリのわりには,だいたい
良くできていると思います.ただ ,
パス したあと, またその人の番の と
きに考える必要はないと思います。

(Ta)

+2
+1
-:
-2
-3

レこの前,テ レビを見ていたら,あの見栄晴君で有名になつた藤本正則君が歌っていたので, まつたく
るとザ・グッバイだった (ヨ ッちゃんの隣 りの人∽見栄晴君ということです).

しょうがないなぁと思つてよ く見てみ

(ネ アンデルタール渡辺 )

ヽ
｀ ｀

■名口孝志

ヽ)

′

行番号  1      処理内容

順 位 1   増    減

ア ドレス 1      処理内容

ブ

∞



●10
リスト1 大富豪 BAS:Cリ スト

rdψ :Q=1

2108FOR P=N T0 48Z=(P(2)
*(P+13)+〈 P〉 1)ホ P-1

2208E=98F=08 60SUB 9508
CALL &6A6C8N=0

230BIF C(P)〉=O THEN 270
24081F Y=P LET Y=V● 18
1F Y〉 4 LET Y=0

25081F ‖=4 LET P=48
NEXT P8 60T0 2E3

2608NEXT P: 60T0 210
27081F Y=P LET X=08
CnLL &6n8D

280BIF P〉 0 60SUB lE3:
60T0 250

290BFOR I=O TO C(0):E=18
F=282= PEEK (‖ +I):
60SuB 9603 NEXT I

3008n=OEI=0
3108B=A8K$= INKEYS : IF
K$=・
り THEN 360

320:CnLL &6A5F8 1F K$=ψ .

° THEN 370
33081F K$=° 9り  THEN 400
33581F K$=リ ーΨ THEN 210
3408:F K$='0・  LET n=n-18
1F nく O LET A=C(0)

350BIF K$=り +・  LET 白=n+18
1F n〉 C(0)LET A=0

360:E=B8F8182=08 60SUB 9
5086=(G=0)8E=n:2・ 19:
00SuB 9508 60T0 310

37081F POINT (A*7+40,22)

=O THEN 310
3803B(1)=AB IF I=O LET D
= INT ( PEEK (‖ +n)/H

)

3908E=n8F=28==0: 50SUB 9
508F=3: 50SUB 950:I=
I+18 1F Iく 4 THEN 310

400BIF I=0 00SUB 10408
NEXT P

410BIF X=O LEtt X=I*H
420:C= INT (XFH)I IF l〈 〉
C OR Dく =(X AND 15)
THEN 210

430:I=1-18 FOR 白=O T0 1:
丁= INT ( PEEK (‖ +B(由
))ダ H)B IF Tく )D AND 丁
〈〉14 LE丁  白=I: NEXT A
3 50T0 210

4408NEX丁  白: CttLL &6白 8D8

FOR A=O TO IEE=白 -58F

=1:== PEEK (‖ +B(白 〉〕:

50SUB 9608 NEXT A
4503FOR 白=O T0 1: POKE ‖
+B(n),o8 NEX丁  白:

50SUB 1200
4608C=A3 50SUB l1303 1F
C(0)〉 =O FJoSUB 910

4708NEXT P
900BFOR P=O T0 48 60SUB
9103 NEXT P3 RETURN

9108POKE &6白23,P*H8
POKE &6n19,C(P):
CALL &6n18: RETURN

9503RESTORE 980+Z: REnD
PRS: 5CURSOR (E率 7●38
,F中 8+7): 6PRINT PR$:
RETURN

9603V= INT (Zノ H)3Z=2-V*H
8Z=Z+158 1F ヱ〉18

Passl り: RETURN

1050BIF X=O THEN 1065
10558C= INT (X/H)8 1F A
+C-1〉 C(P)THEN 103
0

1060860T0 1080
1065:R= INT ( PEEK (‖ +P
*H)ノ H): FOR B=0
T0 4

1070BIF Bく =C(P)AND (
lNT ( PEEK (‖ +P*H+

B)/H)=R)NEXT B
10758X=R+B*H8B=48 NEXT
B8 50T0 1055

108081F INT ( PEEK (‖ +P
*H+n+c-1)/H)く 〉D

THEN 1030
109081F D〉 1l AND C(P)〉 7

LET A=C(P)8 60T0 1
030

11008CnLL &6A8D: CnLL &
6A6C8E=-68 FOR B=A
TO A+C-1

11103E=E+18F=1:Z= PEEK
(‖+P*H+B)8 60SUB 9
60: NEXT B8 60SUB
1200

11208FOR B=A TO 白+C-18
POKE ‖+P*H+B,08
NEXT B: IF C(P)〉 =C
60SUB 910

1130:X=(X AND &FO)+D8Y=
P:C(P)=C(P)―C8 1F
C(P)〉 =O RETURN

l140BA(‖ )=P:‖ =‖ +18

CURSOR 908 PRINT '

Finish° 8 60T0 5E3

1200BCURSOR 908 PRINT ・
OK ! ・ B RETURN

2000:CALL &6n968
CURSOR 318 PRINT ・

Gn‖ E SET° 8 60SuB 5
E3

20108FOR A=O T0 43 1F C
(A)〉 =O LET A(4)=白

20208NEXT A: CLS : FOR
A=O T0 48 CURSOR 2
88 PRINT n+1;り 8Plc
ver・ :A〈 n)+1:・

 リ

2030:IF n(A)=o cuRSOR 3
98 PRINT ・中り8V=2-A
3 1F Vく l LET V=V-1

2040:50SUB 5E3: CALL 86
n6C8 NEXT A3S=S+V:
IF Sく =O PRINT 'N0
CREDITり 8 END

20508PRINT 'CREDIT:り :S:
60SUB 5E38 60T0 20

50008FOR I=l T0 150:
NEXT IB RETUR‖

リスト2大富豪 マう
6白00 021C34116白 148400864

6n08 031825272F03106A:13
6A10 F5572737F56白 F66白 :69

6n18 020934106白 195734:5D
036B0240E29724DA827

6白28 8324o5C73白0652DA3DF
6A30 0452052FOE2FlB108F2
6nヨ 8 6白 235784DB05030E859
6A40 24C36700390505DA:6B
6A48 34036B106A2357E2878

B524262F0337106白 :E2 6n78 40786n85107640788E5
6n80 6n851078401Fl15E845
6A88 1FlllElF370200008n6
6A90 1D1070402DOD106D894

6白 98 4C020000131F37008B7
6nA0 00ooooo000000000300

6白50
6A58
6A60
6A68
6n70

LET Z=14: 60T0 9?0
965: 60SUB 950: F=F+1 : Z=V
9?0:CALL &6A5F: 60T0 950
98gs ITATA ',gghgoililggg
981: IIATA "2?494936
982: I}ATA 'OETOlO?F
985s IIATA ',27{5{559
984 s IIATA ',3E494932
985rDATA ',01710967
9863IIATA "36,194936
98?: DRTR ',26494938
gag:tntR '?FBa?F413E
989: IIATff ',3440413F
990!DATA '3ESt61?E
991:DfiTA "7Ft42241
992! IIATA ',7899097E
993: IIATA '72494946
994:oRlR '7g7g4l?F?F
995: IIATA ',1C5E7F5EtC
996:DATA "1E3E7C3E1E
99?! IIATA ',t85C?E3C18
998! I}ATA '1C58?F5B1C
9993DATA '?F7F?F?F?F

LoaazcALL &6496:
CURSOR 9O! PRIHT 9

7Qt ,t?'
l0t0: FOR I=0 Ttl C(P):

CURSOR T+7?!
PRINT tlHRl 249i:
HEXT I

t020zF0R A=0 T0 C(P):l)=
INT ( PEEK (LI+P*H+

A)/H): IF I))(X
AND 15)THEN 1050  。

1030:NEXT A
10408CURSOR 908 PRINT リ

C00200008FlF37128B9
5F6131DF4EFF4EFF86n
6001DF371072400233B
00001D786n351074808

地獄の黙示録をFM-8でやろうぜつ:
Pi0 5月 号の地獄の黙示録をFM‐8上で

動作させることがで きましたので報告 しま

す.

まず, BASICフ ロ゚グラムの1010, 20170,

20180,20200行 を削除 します.こ の段階で

実行 してもゲームは始まりますが,上下移
動ができません。これはサブシステムを介

さずにキー入力処理を行なっているからで ,

この部分を改造すれば良いわけです .

具体的には, リス ト1の変更, リス ト2

の追加をマシン語プログラムに対 して行な

います. これでFM‐ 8で も遊べます. 当然

なが らマシン語領域は&H6F00～ &H76C8

となります.

ついでに書 くと,実 はバグを 2つ程見つ

けました. 1つ はBASICプ ログラムにあ

ります. 1000行 め にあ るPOKE文 で ,
RND(1)*256を 書 き込んぜ いますが, こ

れは… *255あ るいはINT(・・。)と すべ きで

す .

もう 1つ はマシン語プログラム中の&H
732Fか らの乱数発生ルーチンぞす.こ の

サブルーチンは&H6FE7,8の 2バイ トを

● お

ヮーク・エ リアに使っていますが, この 2

バイ トが,&H65E8,&H32E4,&H3FA5
のいずれかになるとゲームでな くなつて

しまいます.少々苦 しい直し方ですが,&
H7335番地を&H12に することでなん とか

解決ぞきるようです.

それか ら,マ シン語プログラムは256バ

イト単位で位置自由にで きている様ですの

で (追加リストも一緒に),&H6800か らへ移動

してBASICプログラム中のア ドレス値 を

変更すれば,デ イスクBASIC上で も遊ベ

ます.

おぉっとお―(古いかな?)。 つい説明が雑

になつて しまいましたが,FM‐ 8の ユーザ

ーにはロー ドランナー と呼ばれる人種は少

ないと思いますので, この程度の説明で も

、ぎあ―ばあ―
充分ですよネ ?

O参考文献
1)M00:"地 獄の黙示録 ",PiO,'85年 5
月号

2)向 原宏 :"超 高速中間色PAINT ver
2.1", 1/0, '85年 4月 号

リスト1爾鐵鐵繭爾晰鐵爾

addr    data
$7064  17 00 2D
$7●89  7D
3708D  00
37094  34 76 17 05 FD 8D

lC 3F」  76 16 00 F6
●70BA  86 00 12
37●D7  39
$フ●FB  A6 8C BD

~■
l +更  手3 +4 +5 +6 +7 +0 +ワ  +A +B +C ID +E +F Sum

7690 00 0●  00 ●0 00 ●0 17 FE B8 EE 29 0●  FD FE 82 7F 8BA
76AO FD 05 17 FC nC C6 80 F7 FC 80 FC FC 83 7F FD 05 876
76B●  5D 27 0「」 A7 8D FA 04 39 A6 日D F9 FF 日1 31 27 08 800
76C0 81 37 27 04 占F 8D F9 F3 39 00 00 00 00 00 00 00 804

Sum= DB 63 43 A7 AB 4D 94 1F 93 D9 1E FB 01 AC_Q6 8C :34

161

[|:」=二 IIIIIIII   I  ::



■平野智規

PC-1260シ リーズは,画面に 2行 も表示
できるので,そ れをフルに活用 したゲーム
を作 りました.

あなたは西部のガンマンです.扉から出
てくる悪人をやっつけて,宝などを自分の
ものにして ください .

■プログラム・インフォメーション

BASICな ので入力は簡単です.な お,
マシン語はWiSICの プログラム中で行な
つています.

遊び方
b加 でマシン語の書き込みを行なう.
0書き込みが終わったらDEF日でゲー
ム・ スター ト.以後はRUNで スター ト
させる。

0レベルなどの入力を行なう。入力が終わ
ると,ガンマン 3人, レベル,扉が 3つ
表示され,扉が開いてキャラクタが出て
くる.

●キャラクタぜ悪人,金貨,エス,ガンマ
ン以外を撃つ と自分のガンマンが 1人死
にます. また,悪人を撃たないとやはり
1人死にます.

0レベル 1漸直力'イ さヽいほど難 しく, ある一
定以上頑張ると次のレベルに進めます.

0レベル 1に なると自分の名前を残せます
(ただ し点数による)。

0ガ ンマンが 3人やられるとゲーム・オー
バーです。

図 1 国回表示例

図 2キ ャラクタ

表 :行 番号マ ップ

口綴蔓ムの
リストは改造しやすいような,単純なプロ
グラムなのでわかると思います力ヽ 行番号
マップ (表 1)と 変数表 (表 2)を 示 しておき

ますか ら, 自由に改造して ください.
なお,マ シン語は短いので簡単に解析で
きます。

表 2 変数表

表 3ア ドレス 0マ ップ

轟藝華藝:馨 画面を消す

表 4操 作キー

BAStc+ (z > >ffi)

９
ｏ
↓
♪

７
・
↓
♪

９
ｏ
↓
♪

スピードも割と速く良くできていま

すが,ち ょつと難 しすぎるかな.
(Ta)

点

士＝一臥̈
↓
　
　
　
１０

のもヽて撃
』L
db
金貨

500点

■ピ

悪人の防御

嘔3
スピードが

遅くなる

い■
悪人が 隠れている

::
ガンマン

ガンマンの数が

3人になる

撃つてはいけないもの→」L 「 1
人民  人民の防御

LJ

|   :
I   D

G

H(1)ん H(3)

L
lo

Q$
IR ‐

R!
Y    I
S   I

韮 |

W  I

画面表示用

画面表示用

カウンタ (画数 )
ル…プ・ カウンタ
ポ…ナス・キャラクタ表示用
ポーナス・ キャラクタ表示用

ポーナス 0キャラクタ表示用
ガンマンの数

ガンマンの数 (表示用 )

ドア表示用

ループ0カウンタ(FOR～NEXT)

レベル (副 )

キー入力用

乱数用

乱数用

乱数用

スコア
ハイ・ スコア

名前

BEEP用
DATA読 み取 り用
DATA読 み取 り用

左から!つめのドアから出るキャラクタを撃つ

左から2つめのドアから出るキャラクタを撃つ

左から3つめのドアから出るキャラクタを撃つ

レ突然 ですが 問題で す。(χ ―α)(″ ―b)(″ ―ε)… … (χ ―ノ)(″ -2)と αか らZま で 順々 に計算 して くだ さい.10秒で 出来 れ ば天才 ,1分 以内
は頭のいい人,1時間たって もで きない人は普通以下 (中 2以 下は別), とでもランクづけしておきましょうか。非常に簡単です。答えは
PiOPiOま で ・̈.  P.S.PC-8001カ IPiO以 外のパソコン雑誌に見捨てられてしまった。PiO編の人, いつまで も見捨てないでください(ず いぷ

162 (pine, bamboo, plum)

入力方法

Tt'v^ | rS B

冒
＝
回
一回
画

内 容

一若

躙
編1集■部1祥

行番号  1    内     容
|‐ ||11ふ二
1勲費|1501lJタ イ トル表示,初期設定
卿囃:=霧鋒

=ヨ

画面表示 (初期)
8聾111111111メ ッセージ表示

目華:彗 85-1801ヨ 表示キャラクタ設定,画面表示
140～11撻■1キー入力判断
17錆繊230=‖ 失叫 80行ヘ

1華 3m-340■ヨキー判定,画面表示
330-1聾 魯劇 点数処理

蒙難華470ヨ 画面表示 (防御など)
翻 講難liヨ スコZ表示 (ゲーム・オーバー)
鋼騨彗:盤襲 :ヨ 次のステージヘ

鞭 彙:1総辞:J初興
700-770J画面表示(ドア),メッセージ表示
螂 820ヨ 失敗表示「<<BON>>」

:癬轟翻ご3す鮮 棚 9

g,x.* | n *
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最後に
キャラクタに凝 らなかつたため少し雑な

のぞ,改良 してください.
なお,レベル 1, 2に なると並の人では

難 しいと思います.レベル 1を クリアした

ら,あ なたは本当の西部のガンマンぞす.

マ ン  BAS:
11:‖ 白IT 日8 PPINT リ   ネ*
* THE  コ` コマb *ネ ネリ:
DIM HCII:C=0

2疇 :EUR彗□P =ら : ‖白IT 日:

PPINT ttPusH 白‖Y КEYリ
: C由 LL lllEI

31:S=日 : INPUT り* LE∵ EL=
(3-7ト
リ:L

35:IF L13 □R L卜 T THEN =
日

ヰ|:‖白IT O: PRINT り* BV
":‖事
45:CURi□ R 24: ‖由IT 101:
PRI‖ T リホ H16H SCIPE=
":HI: BEEP BE

503‖ 由IT ll日 : PRINtt υ* L
E∵巨L= ":LE CL5
ら|:‖白IT 03 EUP5□ P 148
PRIHT ・THE "｀ ひマレ"

653‖ 白IT I: EURS□ 腱 458
PRINT り裏.り :L

TI:P□ EE &2800,255,1558
PCに E 襲2840,255,255:
60SUB 7ら |

758□ =ID B G=08P=08M=|: F□ R

I=5 丁Ln 15 STEP 5:
POHE 12言 41+I「 ら6,111,
119,111,ら ら: NEXT I

10:CttLL 14BI18 61SuB 75
0: F□ R I=l T□  1口|:
NEHT I: C白 LL &4B10
日5:F□ R I=l T□  5:H〔 I)=13
NEHT I:D=0:F=0:F=0:
REST□ RE 6T日

,日 :F□ R I=l T0 38 REttD ‖

95:R= IN丁  〔 PND l): IF
P=l THEN l15

1008POKE ‖,120,110,11ヰ ,1
26,255,18 P□КE ‖+12,

|,255,116,124,120,12
0

115:R= INT ( RND l): IF

R=l P□ КE l・K,ら 6,90,103
,10=,9ら ,668H〔 I)=13
嘔lDT0 115

1108P口 HE H,64,88,100,100
,88,64

115:NEHT I
12138P= INT I PHD 5)3 1F
P=l THE‖  彗50

131:P= I‖ T l RNI1 2)8 1F
R=量 LE丁  ∵= INT ( RHD
3): 50SUB 41ロ
1408D=D+1
1508口事= INKE∵事 : IF 曇事=Ψ

lυ  □R ln33="2・  □R 口事="
3' 丁HEH 500
155:IF D}=L+O THEN 170
160:G□ T0 14日

171:IF Hll)〈 卜1 白‖D H(2)三
卜1 由Nコ  H(3){卜 1 丁HEN
l10
110850SuB 451: 60SUB 800
:G=嘔 +1

1108P=F+58 P□ EE &2854-P,
0,0,日 ,|「 日

200BIF 6=I THEN 501
211:F□ R I=l T0 51: HEHT

I

21日 :5□ Sl」 B 71口 :C=C+1: IF

C=25 丁HE‖  ら00
150:5□ T□  833

300:IF □奪='1" LE丁  白=&200
6: IF H(1)=l lDR F=1
LEtt K=1: 50T0 340

31031F □事='2" LE丁  白=&101
白: IF H(1)=1 0R F=2

LET ド=13 513丁 0 340
321:IF □事=り 3" LET A=&202
EB IF H13)=1 0R F=3
LET K=38 嘔OT0 340

3318POKE 白,8,65,42,20,20
,42,65,|: 60T0 180

341:P□ КE 白,0,65,42,20,20
,ヰ1,65,|

]453白 =&2國 59: IF F=K THEN
9,0

5503R= I‖ T I PND 5)
355:IF P=5 LET S=S+200:
POKE 白,`ら ,97,31,73,7
0: 5日丁0 38日

360:IF P== LET S=彗 +30138
P□КE 白,35,65,69,75,4
9: 51TID 381

=708POに
E 白,33,`ら ,255,64,日

:S=S+1國 0

3818POKE 白+5,62,01,73,6,
,62,62,31,73,69,62

390350丁 0 211
401:IF ∵=l LE丁  白=&1018:H
(1)=0

4113B IF ∵=2 LE丁  白=長 21lC:H
(2)=0

421:IF ∵=3 LET 由=1213LDE H
(3)=|

4=|:Pr」 HE 白,2日 ,28,28,18:
PETUPN

451:山 =&100E:B=0: FIP I=1
T0 3

46031F HlI〕 =l P口 HE 白+B「 日
1,14,14

ヰ71:B=B+11: HEHT 18
PETURN

500:BEEP BE*]: ‖白IT I:
PRINT T Ⅲ*ネ** 5白 ME
OVEP **ネ **υ

510:F□ R I=l TID 318

CURS□ P 48-C1/2)
521:‖白IT 18 PpI‖ T "LEVEL
= り:L: NEHT I

530:‖白IT I: PPI‖ T り* SER
EEH= り:EEC=|

541:Cl」 PS□ P 24: ‖白I丁 201:
P,IN丁  "* ∵lDUR SCOPE=
":S

55131F L{}l THE‖  =0
560:IF SiHI 白HD C(14
丁HE‖ =0

571:‖白IT □: PPI‖ 丁 り中 ∵0日
R ttPE EPE由 丁 ‖白N l!リ

581:Cり R30P 143 1HPUT り*
∵□P hl白‖E Tり :N$

59日 :HI=S: CLS : 嘔□T□  30
6008BEEP BEB IF L=l THEN
501

605:‖ 白I丁  08 PRI‖ T V* PttS
S  LEVEL= り:L

ら11:CUPSOR 24: ‖白I丁  201:
PRI‖ 丁 り* NEXT  LEVEL

= ":L-186=0
ら15:‖白IT 150: PRIN丁  "* ∵
□UR SCLnRE= り:S

ら量口:BEEP BE:L=L-18C=03
嘔口T□  40

650:中山" CLEttR :HI=18000
66081NPU丁  "BEEP 10N=1/OF
F=日トリ:BE: BEEP BE

ら65:GOTID 10
ら71:D白丁白 12011,&200T,&2LD
15,1201B,寝 2019,&212F

700:由 =壕 2010: FOR I=l T□
3

711:POК E 由,pD,0,0,口 ,「D,255
,116,124,120,121,121
,121,114,126,255,0,日
,0,0,日

7113白 =自 +21: NEXT I:

PETURN
75L18P口 КE 12154,255,9,25,
41,7195ら ,34,04,84,14
,31,34,034,日 ヰ

760:PIDEE 長2161,5ら ,5ら ,68,

68,71,255,66,6き ,40,2
ヰ,11

7708RETURN
8018POKE 長2050,8,10,34,6
5,0,1,20,34,65,255,7
3,73,73,5ヰ ,62,65

91F」 :POК E &2061965,65,62,
255,4,3,16,255,65,34
,21,3,0,65,54,2ら ,8

3208RETURN
8508P= INT I PNコ  ヨ)3Rl=
INT ( RNEl らト

860:IF R=l LET 白=&200ら 8F
=1

87日 :IF P=2 LET 白=&211白 :F

=量

881:IF F=3 LET 白=&201E3F
=3

8,0:HlR)=|: □H P1 5□ T口  ,
011920,920,920,920,9
40

9008 PIDEE 白,FD「 66,111,11,,
11,,111,さ ら,0:‖ =1

911:G□ T□  140
,20:POEE 由,日 ,32,114,123,
12コ ,11ヰ ,32,0:‖ =2

931:50T0 141

'408P□
КE 白,日 ,38,7=,73,73
,73,50,|:日 =3

950B嘔□T□  141
99日 :□ H ‖ 50T□  713,1101,1日
10

1日日日:P□ EE 由,39,69,69,69
,57:S=5+5008 50丁 □
]30

111日 :□ =2: 5□ T□  211
1100:り Sり  駐E5TORE l121:白
=i4BII: FOP I=l T□
二嘔: REttD B

llll:P□ HE 白,B:白 =白 +1:
HEHT I

l120:DttT白  長85,302,寝 20,&
DB,184,&02,13F,&DB

l150:D白丁白 &日 1,i01,&04,長
Dtt「 晨國量F300,&52,&DA

l141:D白 丁白 &42,&67,&ヨ D,寝
TIl,&ヰ B,&19

1151:IlttT白  17,,&4B,&0由 ,&
37

★3秒でわかりましたよ―だ:で も,誰かはう一んと考えたあげく,黙つて立ち去つてしまつた.□
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レーザLディスク
C:C作品

■パイオニア帥より,スペース・ ア ドベン
チャー「スター トレック」,「スター トレッ

ク 2」 ,「スター トレック 3」 ,SF映画の古
典的名作を再映画化 した「遊星からの物体

X」 ,ホラー映画の問題作「ビデオドローム」,
「キャット・ ピープル」など,C:Cの 作品
全 6タ イ トルが発売されました。

《問い合わせ先》 パイオニアい
0153 東京都目黒区日黒141
容 (03)494-1lH(大 代表 )

《タイ トル,価格》

zr-.lv.y2g

ビデオドローム

1時間 1価 格
CLV/ス テレオ/カ ラー/CX/3面 /宇幕スーパー

CLV/ス テレオ/カラー/CX/2面 /宇幕スーパー

CLV/ス テレオ/カラー/CX/2面 /宇幕スーパー/デジタル音声付

CLV/ス テレオ/カラー/CX/2面 /宇幕スーパー

CLV/モ ノラル/カ ラー/2面 /宇幕スーパー

CLV/ス テレオ/カ ラー/CX/2面 /宇幕スーパー



Pi0 6月 号のポケコン野球拳 (PC‐ :25!ノ

55)を 見て,こ れは面白そうだと思い,さ
つそ くPC‐ 140:に移植 しましたが,い まい
ち絵が ピンとこないので,マシン語を使つ
て上下スクロールを 1ド ットずつにしまし

た.こ れでグンと絵が見やすくなりました。
■プログラム・ インフォメーション

PC‐
BASiC+マシン語

BAS:C
マシン語 4200-43D9

↓

♪

９

ｏ
↓

♪

９

ｏ
↓

♪

ドット単位のスクロールになったた

め,!25は りもはるかに画面が見や
すくなりましたね。    (Ko)

入力方法
まずマシン語部 (リ ス ト1)を各種モニタ

で 入 力 し, CSAVEM "VAKYU": &
42∞,&43D9mrERで ,テ ープにセ
ープします.

次にBASIC部 (リ ス ト2)を 入力し,さ っ

きのマシン語部の後にセーブしてください.

マ シ ン語 は 画 面 の 上 下 ス ク ロ ー ル と

MUSICだ けで す (か な り無駄 かあ る と思 い
ます が ). また &4400～ &44B3を 仮 想 画 面
として使つています.

リスト1やきゆうけん マシン語リスト

BASIC部 は た い した こ とは ゃ って い な
いので ,詳 しい こ とは各 自で解 析 して くだ
さい。

遊び方

RUNま たは DEF日 でスター ト.□□
ぜ上下にスクロールぜ,□ でジャンケン

1,ス凸手九I事与鷺漁翼百晨,
女の子が 4枚です.
なお,絵 を見ているときはE]を 押 さな
い限 り,プ ログ ラム は走 り続 け ます
(POWERス イッチをOFFに しても, 電源
は切れません).

2やきゆうけん BAS:Cリ スト

16,8,6,1,3P,64,0,3,1

540! P0KE &4454r 0;0t0tOt3
r 16r 55r 76r t t2r 64r95r
t2?r?lr95r 124

545: P0KE &4469r 64r 64r 64r
54r96r96r48r lllr4Er I
2t0r0t0t0t0

550: POKE &44?8r Ot0t0r0tO
r 0r l26r I r 0r l29r 0r 0r I
27t8t0

555: P0KE &448?rBr 0r3r 124
t lt L20t 3r t2r 1 l3r l27r
0t0t0t0t0

559! P0KE &4496r0r 0r0r0rE
r l2?r0rOtl26t lr6r 126
rIr0r0

555: P0KE &44ASr 124til b I
r 126r0ritl20tOtl27t0
r0rBr0r0:RETURH

5?A! POKE &44CI9l 0r 0r 0r 64r
32tBt4t 4r 124r 4t2t2t I
tBt0

5?5! P0KE &449Fr 0r 0r t r 98r
30t21 4t 4r 4r 8r 96r 0r 0r
0tB

580: PoKE &441Er 0t6t0t 127
t0t64t48rBr?r4r 16r32
t64t0t0

585:P0KE &442Dr l6t l?t2t3
r 28r 54r 0t0r24t96tOt?
r l20r0r0

590:POKE &443Cr0rOr l26r I
rBr tSr l20ll6tl6t32t]
6r8rSr2r5

595! P0KE &4448r 24t3b3?t
32tl6t9t612t tl4r l5r0

rl12rl5r0r0
609: P0KE &4454r 0r0rBr 3r I

2r 95r 1 r 55r l24r 6,lr 54r
64r64r64r64

685: PoKE &4469r 64r 54r 64r
64r64r54r96r L24t67t6
4r l4r lrBrBr0lRETURN

616:POKE &445Ar0r0r0r5r I
2r 96r t r 55r l24r 0t?tBt
0rBr95

b15: P0KE &4469; 0;Qt0tgtB
t0t90r 124r6?r64r l4r I
rBrErB

520: POKE &4478r At0tOt0t0
rBrlr2rl27r9r2t2t4t4
t4

625: P0KE &4487r 4s4t4t2t2
r65r48r llr l25r0r0r0r
Br0r0

630: POKE &{495r 0r Er 0r Br 0
tDtAt0t 3r l25r lt?t2t4
r l?B

635: P0KE &44ASr 8r 4r 2r I r I
rBrBr 120r7t0tEt gr0r0
r B: RETURN

646: POKE &4408r 0t6t0t 64t
3?tBt4t 4r 4r 4r 2tZt Lt0
t0

645: PDKE &440Fr 6t0t Lt?t2
t?t 4t 4t 4r 8r 96r BtDt0t
0

558: P0KE &44lEr Bt0t0tl27
t0t64t 56r4r0r0rBr0r I
6r96r l6

655: POKE &442Dr At6t0t0t0

■PC‐少年

4268:15300'03440259E2:

レ「うわ一っ」「ぎえ―」「ぐわ一っ」「びえ一っ」「ひぃ一っ」「ぐお一っ」「ぶぁ一つ」「うヘーつ」「が一っ」以 上叫び声のシリーズでした。 P,S.1
乱文失礼  PoS.2く だ らね― PoS.3 PCUCに 入 りた いの に入 り方 が わか らん。 誰か教 えて くで 一 っ。           (― ゅ じわ い )
★本当にくだらないですね。でもっのせるやつものせるやつですねェ.□
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P日‐ヨロロ/1ロロ+oR‐ 1
BASIC

何げない退屈から,こ のゲームが生まれ
ました.メ モリもあまり食わず,結構面白
いゲームです.ぜひ一度,お試しあれ/
■プログラム・インフォメーション

MODE l,.CLEAR A,DEFMOと して打
ち込んぜ ください.ただ し,余分なスペー
スは削 らないと入 らない行 もあ ります.

MODE Oの  SHI日 (ページ)ぜ 不ター

トしてタイ ト/L/力 '表示されます.次にネー

ムを入力 してください. 3文字ピッタ リぜ

ないと受け付けません. そしてタイムを表

示したらゲーム・ スター トです .

●がプレイヤー,りが敵, .がボールで
す。●とりは 2個 ありますが,動 くのは 1
つだ けぜ す。日 ぞ後退,日 で前進 し,

日 ぞ残 り時間を表示 します.

画面は 3つ に分かれてお り, 自分側のゴ

ー/L/,敵側のゴール,中間 となっています.
また,自 分のプレイヤーの後ろのやつの近

くにボーノレがいった とき,す かさずロ キ
ーを押せばボールをけります. しかし, ど

こt二 けるかはわか りません.

さらに, プレイヤーがボールに触れると

ボールは飛びます力', ときどき抜かれるこ

ともあるので注意が必要です.

なお,時間は10分 (ゲーム中のタイムで),
PKは なしです.頑張つて ください.

ところざ,ボクのプリンタはときどきめ
ちゃくちゃなことをするのです。たとえば,

文字 と文字の間に "/"力 '入ったり,入れ
た覚えのないものが入ったりするんざす.

何

「

よい対策を教えて

l■ ф

囁
ｉｌ
静
‥
■
勢
　
　
。‐
引
Ｈ
Ｈ
　
＝
　
一芋
一
日
　
　
静”

湘
穏
一一
一∵
・
Ｆ
コ
・「石
響
〓
＝
＝
〓４
一一
　
珈
澁
一出
一躙
　
師

一饂
＝
舗
郷
珊
独一孵
＝ぶ
“＝一騰
一辟
酬
＝一　
〓一一引
‐‥Ｔ〓
Ⅷ
口
一響

職
．　
　
　
　
　
一Ｌ
　
　
７．
」
　

一轟
　
　
　
計轟
　
　
一刊
　
　
一■
　
　
一脚

表 変数表

残 り時間 (分 )

汎用

キー入力

チーム名

残 り秒数

画面の位置

自分の得点

敵の得点

自分の位置

敵の位置

ボールの位置

単メッセージ

BASIC

９
ｏ
↓

９
ｏ
↓

し

，
ｏ
↓

な

簡単なゲームですが,なかなか良く
できていると思います◆  (Ta)

・      ||‐ ,|          
―
を:

11島

:58

Ξli

暮E」

‖露‖

135

:i魯

,11

=1■

暮EU

:11

言11

」
　ヽ
　
　
甜

一
酬

ｒ
ｆ

・＝
・　
　
離
田
　
　
〕
〓　
　
　
一
・　
　
　
　
　
瑯
ヽ
一
ｉ

轟
■

３
●
一
ｌｒ

魯　‐　『　　　　中　　　」

三角

bl
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PB‐二|●

“

PO

さ

・性
・
ド

・一・一赫
”

・面

勤

サ

饉1曇|1椰
=群

変数名  | 内

Ｈ

Ｉ

Ｋ

Ｏ

Ｔ

∪

Ｖ

Ｗ

．

Ｘ

，

ｚ

＄

一繊
一
一一ス
一

PB‐SOCCER BAS:Cリ ス ト



P日‐ヨロロ′1ロロ+OR‐ 1
BAS:C

丁AC
P10T

■KERげ ・

PBシ リーズは, 画面が 12桁 しかない .

でも,逆に考えれば少ない方が,少ないス
テップで画面をいつぱいにできます.電池
もあまり食わないのでは ?

■プログラム・インフォメーション

このゲームは,1人で味方を両方動かす
の と, 2人でやるのがあ ります.キ ー操作
は図 1の とおりです.開始は,1人 プレイ
のときは 5H]FT[コ ,2人プレイのとき
は 5HIFT□です.

味 方 は,初 め lCHRが 出て き ます .相 手

の アル フ アベ ッ トと組 み合 つて (重な つて ),

も し自分 が上 にな る と(相手が消 え る と),

6害1の確 率 で 上 の DEG力】RADに な ります 力',
なつた らす ぐにワザ &タ ッチの キー を速 く

た た いて くだ さ い。 す る と左 の 方 に 2つ の

数 字 が出 ます.左 が アタ ック・ タイ ムで ,

右 が ワザ番 号です .こ の こ とは表 lヮ 2を 見

て くオごさい .

表 1ア タック・タイム

このゲームはうまくなって くると,オ旨が

疲れ ます.で は,ご 期待 どお り終わりぜ
す.

表 3 変数表

図 1 キー操作

*lCHR?と 表示されたら,自 分の好きなキャラク
タを:文字入力してください(2CHR?と 表示とされ
たときも同じ).

15

i4

i3

!2

11

10

また, 自分のCHR力
't肖
えたり, RADに

ならないときは,左に移動するキー([コか
区])で逃げてください.逃げなかったりす
ると相手にやられます.
タ ッチは,味方の ロープぎわにきてワ
ザ&タ ッチ・キーを押せばで きます。
スタミナは始め30で,プレイヤーが勝つ
と次の試合がで きます (本目手は,試合ご と
に40,50,… と増 えてい く). ちなみに私
は, PART14ま で行 きま した(作 者だ も
ん).

丁AG PRO― WRESS BASICり 」スト

:::Ilプレイヤ…|の CHR

|||‖ ζじ1革ゴ8リミナ
プレイヤー2のスタミナ

||‐ |‐ |‐ 1相手 |の CHR
相手2の CHR
相手 1の スタミナ

■IJ塀言7庸ナ
キー操作用

BASIC

９

ｏ
↓

７

ｏ
↓

し

，

ｏ
↓

な

キャラクタのみ■ うまくワザの動
きを表現していますね。  (Ko,

表 2 ワザ

,晨 ・嚇
・　

　

．■
●
一
．

・出
・　
　
　
一

〔「
１
一
．　
　
　
　
……３
　

＝
０」

I」

■

麟

■

繁

妄
■

■

繁

　

　

■

■

誡

Ｉ
一　
　
一『
　
　
　
囃

ギ
一　
　
に「
　
　
一評
嘔
“

理

‥

■

租

興
ｒ

　

Ｆ̈
囃

出
卜

　

一↓

,ら

″
飾

レ 「よ しメ ー ター読 み あ げろ」「 メーター 読 みあ げ ます。 80… 90・・・100・ し・110… さ らに上 昇 します … 120・・・130… 140・ ¨ま もな く限界 点 に達 し ま

す !」「 か まわ ん ,あ げ ろ !」 [し … しか し… 」「あ げ ろ ! これ は,命 令 だ !」「 は。‥はい… 160・・・170・・・180・・。これ以上 あ げ る と爆 発 しか ね ませ
ん !」「・・・」「艦 長 !」「み ん な聞 いて くれ。 これは危険 なカ ケだ。ヘ タす れば我 々 は全員死 ぬだ ろ う。 しか し,こ の カ ケに勝 てば我 々の勝利 は 目
前だ ! みん な私 を信 じてつ いて きて くれ !」「・̈ わか りま した ! 続 け ます ! 190。…200・・・210・・・うわ一一 っ !」「 ポーー ン !」「・…艦 長 ,爆 発

面 I zgv?.giL
1

2

3

4

5

6以降

ワザ番号
の
ナ手祭

相
ス

12::い

'勇

-2
-4
-6
-8
-:0

4.5(ド ロップキック)
6,7(ク ロスチョップ)
8,9(ホ ウリナゲ)
10以上(ジャーマンスープレックス)
1‐ 以下(や られる)

終わりに

ф

0   1‐ | 1自 分チームの出ている方
p    l l相 手チームの出ている方
Ｒ

Ｓ

Ｔ

Ｕ

Ｖ

Ｗ

Ｚ

＄

勝 つた回数+i
iCHRの スコア
2CHRの スコア
味方CSR
相手CSR
汎用

残 り時間

文字計算,表示用

書 語

画|■輿 さ
勲
=1操
作性

サ|ウ ン ド

編 集 1部 ‐評

:環薫¬
□
・夜

［円］
， ザ＆タッチ

国
資

イヤ・２

・
剛

高

が

一
打

ル
　
ロ□
左
ヘ



p10

離

↓

雷

〓

　

‥̈
暮
嘔

ゴ
．
１
■

■

．岨
Ｉ〓
鶉

絆

＝

＝
哺
ギ
■
硼
観
‐ＨＴ
灘
則

l FttR埓=:T311:‖
:三 T I:賓 ET:nH

::303UB ll

I PRI‖Tl:贄 ]:勇‡1

雲}::: _::::30喜暮E

iiT:lET」 R‖

1 611暮B 事5:Pll‖ T

CiF 二:彙事{凛 :11:li l:

::301UE :::Fll｀

T こ:1 4::: _・ :

T :きSUE IT:RE・ :讐 nill

駅

‐，‥
．１

・１．駅
８
獅
＝

―
＝
Ｉ
　
一＝
饉
辞
軒

脚脚嘲絆胴側岬
押Ⅷ出酬‥肛
岬器醐

訳
―‥‥
駅
旧
榊
＝
駅
Ｐ．
一劇
憮
剛

F∴

iも魯SUB曇 ホ1:費El彗 R

N

2:lR I=i Tl i:「・貴

I‖ T CSR 3:角 事1‖ }

:勇ホ(1}::105じ B 拳

讐

3 FRI‖T lll l:・ ―"

::303彗 B キ::IEXT
I:FPINT こ3R 暮:
・ _:i:50SU日 絆T:

RETJR‖

4 彗魯:U[ 彗5:PRI‖ T

C:P3:ι
lコ li:彙
111

してしまいましたね。 コンデンサ」
させてしまいました。 (「よっ !

ちゃん ちゃん。 私"電 気 実験 の時 間
に ,

に くい よ : この コンデ ンサ殺 しの色男
定格4.7μ F,160Vの 電解 コンデンサに250Vか けて,本 当に爆発
!」 などと声をかけられると喜ぶ.近頃ぬかるみんのナターシャ )

丁AG PRO― WRESS BAS:Cり 」ヽ ト

出̈咄椰・珊一［中山脚瓢岬】琳

時神脚酔田“『温
呻Ⅷ岬椰「

●マイティ真樹市

ヘラクレス ギャル
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PB‐ヨロロ′1ロロ+OR‐ 1
BASIC

REVERSE

■きしきし

袂
、ミ

REVERSEと いうゲーム名を付けました
が,これは普通のオセロ・ゲームです.普
通のとはいっても,ポケコンのオセ回は珍
しいのではないで しょうか .

今回はPBの貧弱な表示機能 を補うべ く,
プリンタ出力をプログラムに組み込み,い
つでもどこでも気軽 :こ REVERSE/を 目標
に作 りました.も ちろんプリンタを持つて
いない方でも楽 しめる内容になっています .

■プログラム・インフォメーション

BASIC

９
ｏ
↓

，
ｏ
↓

し

，
ｏ
↓

な

プリン ト・ コマン ドはいつでも使 え

るようにして欲 しかつたな。 (Ko)

入力の仕方
MODE l, CLEARAI EXEl, DEFM2
EXEと してか ら,リ ス トを入力して く
ださい◆イiに よってはスペースを詰めなけ

ればならない行 もあります。

遊び方
SHIFT Oで スター トざす.タ イ トル

表示後, どちらが先手か聞にヽてくるので ,

答えてくださにヽ.国 が入(白 )の番からで,

□ が
コ ンピュータ (黒 )の 番 か らで す .

人の番 の とき, どこにオI‐つか を座標 の横

(0～ 7ま ざ ),縦 (0～ 7ま で )の順 に聞 い

て くるので 入力 して くだ さい.初 期 の石 の

状 態 は白が (3,3),(4,4)で 黒 が (3,

4),(4, 3)で す。ここで, もしその着
手が不当な場合,“ Error //" と表示 し
て,再入力となります。コンピュータの番
の ときは “Thinking" と表 /Jtし て, Com力

'

一生懸命考えるので待ってください。答え

が出るとっ たとえば “COM(2,3)"の よう
に,表示され, STOP力 'かか ります. この場

合 2が横の座標,3が 縦の座標です。見終
わったら EXEを押 してくださにヽ.
さて,Comか 人の番 が終 わ る度 に,
・・Print?"力

'し ば らく表示されます. この

とき[コキーを押す とプ リンタに,Elキ ニ

を押す と,液 晶に分割で盤の様子が表示さ
れます.匡 lキ ーの ときは横1行 ごとの8分
割ぜ表示され,ロ キー と日 キーぜ上下に
スクロー/L/し ます.

なお,プ リンタの ときはプリン ト終了後 ,
液品の ときは再度匡 lキ ーを押す と,ゲー
ム進行に復帰 します.

ゲームが終わると双方の石の数が表示さ

れ,そ こざ EXEを 押す と再度"Print?"
が表示され,"Rep:ay(Y/N)"と なるのざ ,
もう1度や りたい人は日 , もうや りたくな
い人は日 を押 して くださL

プロ グ ラム に
つい て

このゲームを作 って一番困ったのは,

PB-300に DATA, READ文 力'な いことぜ
した.そ こでその代用 として考えたのは10
～14行のように, Sに データを文字列 とし

て入れてお き, それを順 にMIDで取 り出

夕 ぶ 暴

し,VALで 数字に変換す る方法です.こ
れだ ととて も効率が悪 くて実行速度 も遅 く

なつてしまうのですが,他に方法を思いつ
きませんで した。

また,盤のメモ リ表現ですが,メ モ リ1
つを5進数8桁 とみなして,横1行 を1つ のメ
モ リに,全部で U(0)～ U(7)の 3つ のメモ
リを使いました。盤の 1マ スは無,白 ,黒
の状態3つ しかないのぜ, 3進数で もよさ
そうなものです力',3は 割 りきることがぞ
きない数 (た とえば1, 2, 4… 。)力 'あ るので

誤差力'生 じて しまい, うまくいかないので

5に しました.

盤の表示には工夫 したつもりですが,や
つぱ り自分で遊んでみた感 じでは,本物の
盤を用意して遊ぶのがベス トのようです .

あ と書き忘れましたが,パスするときは横
座標入力の ときにE]を 入力して くだ さい

終わりに

リパース 、、1.′′

表 プログラム・マップ

・∞
RE∨巨RSE BASiC tノ ス ト |■ |‐ | ■. ‐ |‐ ‐‐■ ・■|■ |‐■|‐■|:■ ■|‐ ■■■■■■||
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③゛③③Oしげ鯰鯰鯰

V2モ ー ドで は な い,88の ゲ ー ムを して

い る とき,色 が 青 っ ぱ く,微 妙 に変 わ っ

て い ま した . そ こで も しか した ら, と思 っ

て ビ ッ ト単位 にパ レッ トのポ ー トの 内容 を

変 えてみ る と,青 色 が変 化 して い くぜ はあ

りません か . もつ と詳 し く調 べ てみ たのぜ ,

ここで 発表 します (と い つ て も,知 つ て い

る人 も多 い と思 い ますが ).

'ヾ
レットは1/Oポー トの54H～ 5B Hに割

り当てられています. ここずは,パレット
0(1/Oポ ー トは54H)に ついて説明 します

(パレット1～ 7に ついて も同じ).

この1/Oポー トの 7ビツトロは使われてい

ません。 6ビ ットロを 0に するとビット0
～ 2に青, 3～ 5に 赤, 6ビ ットロを 1に

するとビット0～ 2に緑のデータを送 ること

ができます.な おビツト6が 1の ときのビ
ツトは 3～ 5は使われていません.
パレットを切 り換えるとどうなるかは,

リス トをRUNさ せてみるとよ くわか りま
す.□□日□□□でデータを変更し
て,い ろいろ と試 してみて ください.

100 '    PC-8801m:{]Esr ONLY PR00RAM
llC)'            May―

=ф
-1985

12C)'   Analo9 Color Palette Pro9ram
130 '
14C)'Sho卜 :i
15C)COLOR (:):SCREEN C),C),0,C):CLS 38CONSOLE
C),25,0,C):WIDTH 80,25
16C)BLUE=03RED=C)=GREEN=C)=COLOR 2
17C)姜MAIN
180 A$=IN卜 lEY$
19(:》 LOCAttE 3C),11:F'RINtt USIN6 00Blue  = #・ ・
IBLUE
200 LOCAttE 3C),12=PRINT USING ・・Red   = 器"
:RED
21C)LOCAttE IC),138PRINtt USING '3Gr een = 器・・
:GR・ EEN
賞20 1F A$='07.: THEN BLUE =BLUE +1:IF BLUE
= 8 THEN BLUE =CD

レヾット切り換えプログラム BAS:Cリ ス ト

2=C)IF A$=“ 8:: THEN RED  =RED  +1:IF RED
= 8 丁HEN RED  =C)
24CD IF A$=009" 丁HEN GREEN=GREEN+1:IF GREE
N= 8 丁HEN GREEN=C)
25C)IF A$=・・1・・ THEN BLUE =BLUE -1:IF BLUE
=… l THEN コLUE =7
260 1F A$=・・2・' THEN RED  =RED  -1:IF RED
=-1 丁HEN RED  =7
27C)IF A$=::3" THEN GREEN=GREEN-1=IF GREE
N=-1 丁HEN GREEN=7
28C)IF A事 =.0 :・  丁HEN 330
■9C)F・ ALETTE=BLUE +RED■ 880U丁 &H54.PALETTE

=ф
C)FハLEttTE=GR・EEN+64   80U丁 &H54,PALEttTE

=10 00丁
0 善MAIN

32Cl)'End
喜3C)CONSOLE C),25,1,1:COLOR 7:WIDTH 8C),25
■40 0UT t(H54,(:D80Utt t4H54,64
35C)END

長 しますね,セ ブンは。 このボー ドを見てゲーム用の音色エデ ィタ とシーケンサ と楽譜エデ ィタを作 りた くなつたのですが,時間がまった く
ないのが残念です。だれか(特にSuper Mephist師 匠)作 つて くだ さい。来年 (も し大学に入れたら)ま でにだれ も作 らなかつた ら僕が作 ります。

(SMC-777Cが 6809だ ったら良かつたと思 う。ばんぷきんばい)
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P日‐ヨロロ/1ロロ+oR‐ 1
BASIC

PB用 のプロレス・ゲームは,グ ラフィ
ックがrな いせいか迫力がいまいちで した .
でも,そ の悩みを一挙に解消 したのがこの

ゲームです .

■プログラム・インフォメーション

言 一語 ・BAS:C

面  白 さ
動 き・操作性

サ ウ ン ド

†
・
↓

９
●
↓

？
・
↓

し

，
・
↓

な

編 ‐集 部 評
このプログラムは動きに特長があり

見ていて楽しいですね。  (Ku)

入力方法
CLEAB Aを実行後DEFM10 EXE とし
てか ら, ソストどおりに入力してください

(残 リステップは 0に なるはずです).

遊び方
匿][□ (Sは SHIFT)で スタートです.タ
イ トル表 示 後 EXEを 押 す と始 ま ります .
キーは回□ぜ左右ざす.
画面 は図 1の とお りで す.以 下 に各表示

の 説 明 を示 します .

① 指 示矢 印・…どち らが技 をか けて い るか を

示 します .“ ← "な ら敵 , “→ "な ら自分

ぜ ,"↑ "は 組 み合 っていな い状 態 です .

②コーナー… リングはそこまでです.そ こ

より先へはいけません .

③敵…敵のキャラクタです。

④自分…これを操 ります。

⑤コーナーポス ト…意味はありません.飾
りとで も思って ください.

⑥技表示…ここに技が表示されます.

表 技の一覧

ヘッドロック
ローリングソパット
ボディニスラム
ジャンピングニーパット
プロックパスター
パイルドライ′`一
ダブルアームスープレックス
レッグラリアート
スコービオンデスロック
ドラゴンスープレックス

図 l lal山 表示

技のなけ方
本日手と同じ位置になると, 技をかけるこ

とができます.①の矢印によって決 まりま
すが,"← "と 表示 された ら敵が技をかけ
てきます.も し "→ "と 表示されたらチャ
ンス″ あなたが技をかけてください.
かけ方は,"→ "と 表示 された ら□ 等
を除 くキー (ど れで もよい)を押 してくださ

い. なにも押さなければヘッドロックです

(18モ ).

技 は全部 で 10種類で す .技 をか け る と相
手の スタ ミナ ー 4です (す べ て同 じ)。 ま

た相 手が か けた場 合 も同 じで , 自分 の スタ

ミナ ー 4と な ります。 な お,始 めスタ ミナ
は 48持 って い るので ,13回技 をか け るか逆
にか け られ る とフ ォール・ ル ー チ ン に飛 び

ます .

フォニル・ルーチン
フォールは,ス タ ミナが 0以下になつた
ときのみ,自 動的にかか ります (ス タ ミナ
のあるときや,途中ではかか りません).
つまり, この場になればゲームは終了です。

終わりに
それ行 け ′卜鉄  BAS!Cリ ス ト灘靱輻鐵輻輻

① ②10   00②  ⑥

|(亜  ・ |)一一

図 2自 分が勝 つた ときの表示

静まる

フォ■ルー(敵が側れる)

(ffit t )t"rr

カウント1

.{性土1自分!)..。 。

カウント3
観客が一斉に立ち上がる

| _日  31■■■

手を上げて勝利のポーズ

t _ ●・ )■■Ωn
_ ↓‐
時間と決め技を表示

20min ● Po D●

プロレスの技がわか らないときは,友達
にで も聞いてください. どんな技かわから

ないとつまらないよ。″

ちよっと技力'かかるの力'早すぎるとか ,

難 しいというAが いるか もしれません力
',

慣れれば簡単です.ま た,キ ーは押 しっぱ
なしの方がよく反応 します.
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まず,ス ター ト・ アドレスを聞いて くる

ので ,

aC000 EMER
というように,&を付けた16進 4桁で入力
して ください.

次に,エ ンド・ アドレスを聞いてくるの

で,ス ター ト・ア ドレスと同様に入力して
くオごさい。

すると,警告音を 1回鳴 らしてダンプを
開始 します.な お・ アドレスは 3秒ぐらい
ごとに自動的に更新されます.ま たこの時
点でプリンタのスイッチが入っていれば,

プリンタにダンプリストを打ち出します.

そして,実行中にプログラムを停止させ
たいときには BRKキ ーを押 してください。
なお,1245で使用する場合は,画面上の都
合か らLCDで の確認は不可能です.必ず
プ リンタを併用 してください

このプログ ラムのマシン語部 は,1251

(PEEK&7FFF=&FOバ ー ジョン)専用で
す.こ れ以外の機種で使 う場合は,次のよ

うにデータを変更 して ください。

●PC-1251(PEEK&7FFF=&00)
ア ドレス&C63Cの データを&75と す る.

●PC‐1251(PEEK&7FFF=&03),55
ア ドレス&C63Cの データを&68と す る.

● PC‐1245

アドレス&C63Bの データを&7C,&C63
Cのデータを&9Eと する.

チェックサムについて

入力方法
まず ,BASIC部 (リ ス ト 1)を 入 力 し,

間 違 い が な い か よ く確 認 し て か ら,

CSAVE“ フ アイル名 " ENTER と して テ

ー プ にセ ー ブ します。

次 にマ シン言吾部 を入力 します.入 力 には適

当 なモ ニ タ を使 うか,POKE文 を使 つ て

入 力 して くだ さ い.POKE文 ぜ の 入 力 は ,

た とえば ;

C5D0 10C7C882000‖ 8A2:DC

と リス トにあ つた ときは ,

POK■  &C5DO, &10, &C7, aC8, &

82,a00,aol,&18,M2ENTER

とい うよ うに入 力 し,コ ロン ":"よ り も

右 に あ る 16進 の デ ー タ (こ の場 合 な らDC)

は無 視 して くだ さ いに れ は,こ の行 の チ

ェ ックサ ムの値 で す )

そ して入 力が終 わつた ら,

CSAV聞  “フ ア イ ル 名 ";&C500, &

C66B ENTER

と して,先 の BASIC部 の 後 に セ ー ブ して

くナごさい。

ロードおよび   法
まず,CLOAD“ ファイル名" ENTER

と し て BASIC部 を ロ ー ド し, 次 に
CLOADM“ フアイル名" ENTER として
マシン語部をロー ドして ください.

なお,起動ぃRUN ENTERと して
さい.

使い方

PCTl‐ 251/55`

E5D曇  10CTEl]:]1暑 嘔暑11言白量:DE

C5]= 日曇暮
==5]自
由曇l1110日 :EC

=5E曇
 曇1魯日1lCT]1由 11117:=9

E5E彗  上11lB曇白1日魯日711日 3:,E
E5FO ET曇二白FFlEヨ日

=日
日日1:57

E5F書  日734141=441F14111itil:ヨ
=

E61日  白lliilDE口 ICT趣 里白FFlEE:T」 F

E`口 8 日115=4白日515日 641F:曇 F
E61日  744薔 6741iii=liii1037407:1コ

E61日  二薔日661BI二日日41111:01
E薔 10 16薔IE411日 4111コ 16:EE
E薔 2日  白liiil日 00白 lDlFlll日 E7:Fヨ

Ci]8 Btttiii1000 1 7 1 lF l E口 T日 :C日

EE18 4曇 IETttTコ ヨliii l日 ETC8:61iiil

Ci4] 尋4日日1111=]日 日日1日ヨ:自由
1648 841ヰ 1日 ETC白 81日 1薔 1:EE
E65日  1811白 日5E7=liiil國

'Ii由

日4:IIF

E651 ET=日口4]litil12=7111日 :4F

E66日  1480日 119FF446707:4F
EE6彗  1,1937F魯 薔0日日]口 ]日 :Eヨ

以 上 で大体 おわ か りと思 い ます。 そ こで

最後 に コロン よ り右側 の デ ータ ,チ ェ ック

サ ム につ いて説 明 します .こ の チエ ックサ

ム はプ ログ ラム 自体 には何 の か かわ りも持

た ぬ もので す.し か し,16進デ ータ を並ベ

ただ けのダ ンプリ ス トに とつて , こん な に

役立 つ もの は あ りません .文 章 (ら し き も

の)と な つて 出 力 され るBASICプ ログ ラ ム

の リス トとは違 って,パ ッ と見 た 日で は本

の リス トと自分 の リス トの相違点が わか りま

せん。 日を凝 らして 1つ 1つ の デ ータ とに

らめ っ こす る しか な いので す. これで は時

間 が かか つてた ま らな い とい うので ,ひ と

日で違 いの わか るよ うに したのがチェ ックサ

ムぞ す.語 意の通 り,チ ェ ックのた めの 1

ライ ン (こ の場合 8バイ ト)の デ ータの総計

(サ ム )です . これ を見 て リス トの上ヒ較 を行

な えば ,具 体 的 に どの ア ドレスの デー タ と

まで はいか な くて も, どの ライ ンに入 カ ミ

スカ'あ る
か は判 然 とします .

■■■■■■‖::リスト2

富士通からFMサマーブレゼント
富士通(株)がFMシ リーズのサマーキャンペ
ー ンを実施 します。
キャンペー ン期間中にFMシ リーズ本体 を買
った方に,ア クティブな夏にピッタ リの素敵 な
プレゼ ン トが抽選で当た ります .

《実施期間》 6月 15日 ～ 7月 31日

《該 当機つ
FM‐NEW 7, FM‐ 77L2, FM‐ 77L4.
FM‐ 1lAD2+FM‐ 16π , FM‐ 16β
くプレゼン ト商品》

1等 (右記のいずれか 1つ )

・テニスセッ ト(ラ ケ ッ ト,ボール,テ ニスバ ッ
グ)100名
・防水カメラ 100名
・天体望遠鏡  100名
2等2,000名
・オ リジナル ヨッ トパーカー

価 募要項》
FMシ リーズ本体 に添付 されているアンケー
トはが きに必要事項 を記入の上,お送 りくだ さ

7月 31日 (当 日消 印有 効 )

＼
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HS― J8・ HS―C8・ HS―P8
■アイワより,ポケットやバ ッグに入れた
ままでも操作可能なリモー ト・ コントロー

)唯能付きのヮヘッドホン 0ス テレオ "カ
セットボーイ 8シ リーズ"が発売されまし
た.

《特徴》

レフルロジック・メカニズムの採用>3モ
ー ド・ オー トリバース機構 >聴 きたい曲
探 しに便利なミュージック・センサー機構

レドルビー Bシ ステム内蔵レメタル・ テー

プ対応トリワインド・オー トプレイ

《価格》

HS―J8 ¥37,900
HS―G8 ¥28,900
HS―P8 ¥26,900
《問い合わせ先》 アイワ伸 広報課
0110 東京都台東区 L野 1-11-9
2'(03)835-1201(Ftヨ 曼)

■シヤープより,パソコン用表計算型簡易
ソフ トが処理できる,大容量・ 高速の表計
算型ポケット・ コンピュータPC-3300シス

テムが発売されます(8月 発売 ).

《特徴》

レ表情報をパソコンとポケコンの間ざ短時

間に受け渡 し可育ヒレパソコンとポケコンの

連動で,面倒なプログラムは不要レパソコ

能レ最大 8種類の表を記憶
《価格》

ポケコン PC-3300 ¥99,800
ソフト(MZ-6500用 )CE-360 ¥50,000
ソフ ト(IBM5550用 )CE-370 ¥50,000
《問い合わせ先》

く大阪〉シャープい 経営企画室広報  4
0/545 大阪市阿倍野区長池町22-22
● (06)621-1221(大 代表 )

く東京〉シャープ帥 東京支社業務部広報

0162 東京都新宿区市谷八幡町 8
8(03)260-1161(大代表)

PC-3300システム

■小西六写真工業帥より,3.5イ ンチ・マ

イクロフロッピーディスクが 4タ イプ発売

されました .

《特徴》

レ独自の磁性体を使用レクリーニング性を

向上レメタ/L/・ ハプを採用レスライ ド式誤

消去防止タブレ安心のオー ト・ シャッター

ト丈夫な高精度カー トリッジレ使いやすい

インデックス・ ラベノン

《価格》(各 10枚入 )

MF/1D ¥11,500
MF/1DD ¥13,500
MF/2D  ¥13,500
MF/2DD ¥17,500

《問い合わせ先》′jヽ西六写真工業帥広報室

0160 東京都新宿区西新宿1-26-2
新宿野村ビノィ

t'(03)349-5251MF/1D・ MF/1DD・ MF/2D・ MF/2DD

《問い合わせ先》 パイオニア輸広報部

0153 東京都目黒区日黒1-4-1
2,(03)494-1111(ブ fヽt以曼)

■T-7950R(BK)は,デ ジタル・ ソースに
威力を発揮する,多機能,高音質,録再オ
ー ト・ リバースのカセット・ デッキです.

《特徴》

>最大20曲 までのランタ ム゙・プログラム選
曲再生>dbx, ドルビー B,Cの 3ノ イズソ
ダクション 0シ ステムを搭載レスキップ再

生機能レ前後 10曲 の飛越選曲が可能

《綱|ホ各》  ¥64,800
|

丁-7050R(BK)
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DX-100
■DX-100は ,i5曲 ランダム・ プログラム

選曲機能搭載のCDプ レイヤーです。
《特⇔

レ多彩な選曲演奏機能の搭載 > 2色 発 光

FL管 による大型ディスプレイ採用レ16ビ

ット・デジタルフイルタを核 とした音質重

視設計>高 さ80111nlを切 る薄型コンパク ト・

サイズ

《価格》 ¥79,800
《問い合わせ先》

く大阪〉大阪シャープ柳 経営企画室広報

0545 大阪市阿倍野区長池町22-22
8(06)621-1221(大代表 )

く東京〉シャープ帥 東京支社業務部広報

0162 東京都新宿区市谷八幡町 8
(03)260-1161(大 代表)

《問い合わせ先》 日本コロンピア柳
0107 東京都港区赤坂4-14-14
8(03)584-8111

■DCD-1200は 1旧 33.5cmの コンパクト・サ

イズのCDプ レイヤーです。

《特徴》

トダイレク ト選曲,プログラムi寅奏, クイ

ック選曲,イ ンデックス・サーチ,ス キツ

プ・モニタ,頭出 しポーズ, ソピー ト演奏

などの多彩な機能 >高精度サーボLSI採 用

レCD専用モーター

《価格》 Y83,000

■ CD-3は ,高 音質,多機 能,ワ イヤ レ
ス・ リモコン標準装備のCDプレイヤーで

す.

《特徴》

レ手持ちのステレオとマッチする本格的な

コンポーネント・サイズ>9曲 ランダム・
プログラム,任意の 2点間 リピー ト再生な
どの充実 した機能レ充実 した機能を手軽に

操作ぞきるワイヤレス・ リモコンを標準装

備

《価格》  ¥89,800
《問い合わせ先》 日本楽器製造伸広報部
0104 東京都中央区銀座7-9-18
資,(03)572-3111(fヽ デ曼)

"頗

レ6月 号 p.96の (びぃえす )さ ん。「西 部労働 レス トラン」 を甘 く見て は い けませ ん。今で こそ「 チ ェ ックサ ′、付マ シン語ダ ンプ リス ト」 なん て

い う物 が あ ります 力ヽ 以 前 はマ シン語をあ る程度 理 解 しな い とゲー ム もで きなか つたんで す。 すべ ては アセ ンブ /L/0リ ス トで ,印刷 が悪 くて
Bと 8と 0の区別 がぜ きな くて,ラ ベ ルや ニモ ニ ックか ら割 り出す こ ともしょつ ち ょうで した (□ さん もや つたで しょ ?)。 それ にBASICな どは

CDブレイヤー
XR―Z40(K)・ XR―Vll(K)

0105 東京都港区芝浦1-1-1(東 芝 ビ/L/デ
ィング)

='(03)457-2100

■オーレッタスより本格的コンポーネン ト

サイズの XR―Z40と , rjヽ型コンポ用の XR―

V‖が発売されました。

《特徴》

レランタ ム゙・メモ リ再生機育ヒ, スキップ機

能, リピー ト機能を装備レi寅奏中の曲番 ,

演奏時間,残 り時間を確認できる集中ディ
スプレイレヘッドホン端子,ヘ ッドホン専用

音量調整ボリユーム装備 (XR―Z40)

《価格》

XR-1甕 0(K)¥69,800

XR― Vll(K)Y64,800

《問い合わせ先》 伸東芝 広報童広報課



CDer(シ   SL―XP7
■ CDerは,世 界 最 少・ 最 軽 量 の ポ ー タ プ
ル CDプ レイヤ ー です (7月 22日 発売 ).
《特徴》

>耐振性を強化 し歩きなが らデジタ/L/・ サ
ウンドが楽 しめるレ別売のキャリング・ ケ

ース(パナニカ電池内蔵 )を使えば,屋外で
も3時間の再生力〕可育ヒレ15曲任意プログラ
ム演奏・ リピー ト演奏力'可能

《価格》

CDer SL― XP7 ¥49.800

専 用 ACア タ゛プ タ SH―CDA7 ¥3,500
専 用 キ ャ リング 0ケ ー ス (パナ ニ カ 電 池

内蔵 )SH― CDB7 ¥12,000

《問い合わせ先》 松下電器産業榊
広報本部東京広報部

0105 東京都港区芝公園1-1-2
ナショナルビル本館

a(03)437-1121(大代表 )

■CD-34は ,ク ラス最大,重量7kgのCDプ
レイヤーです.

《特徴》

レ高音質を約束するZフ ィルタ>独:自 のス

イングアーム・ ピックアップをアル ミダイ

キャス ト・ベースに装備レ位相特性 を追求

した2D/Aコ ンバータレ音質を向上する重

量級ア/t/ミ ダイキャスト0シ ャーシ

《価格》 ¥59,800
《問い合わせ先》 日本マランツ伸
音響営業本部

0150 東京都渋谷区恵比寿南1-11-9
t'(03)719-2231

CD-34

0141 東京都品川区北品り16-7-35
2'(03)448-2054

■CDP-30は ,ス テレオ 0システムと手軽
に組み合わせることができるCDプレイヤ
ーです.

《特徴》

レ高精度コンパク ト光学ピックアップ採用

レ音の純度を守る音質重視設計 >ディスク
の全i寅奏時間や残 り時間もわかる便利な時間

表示機能レ3種類 (全曲,1曲,任意部分)の
リピー ト・プレイ機能

《価格》 ¥64,800
《問い合わせ先》 ソニー榊 広報室

SL―PJl

私の様な物にはソノシー トは大変あ りがたいです。 なにしろPiOか ら打 ち込んだプログラムは「走れスカイラインだけですか ら…」
(Kanputer)

■SL―PJ:は , ジャケ ット・ サイズのCD
プレイヤーです.

《特徴》

>独 自のFFレーザ・ ピックアップ搭載 >
10キ ー装備,15曲 ランダム・ プログラム機
能搭載レ便利なリピー ト機能レ正面および

上面か らで もディスクが見えるクリスタ

ル 0ウ ィンドウト操作性を高める視認性の

高いデジタル・ディスプレイ

《価格》 ¥64,800
《問い合わせ先》 松下電器産業伸
広報本部東京広報部

0105 東京都港区芝公園1-1-2
ナショナルビル本館

a(03)437-1121(大代表 )

175

CDブレイヤニ

CDブレイヤー

LTh
CDブレイヤー
CDP-30

TbC*fniCS &x.{3sDt p,ss olsyqr gL-FJl

１

ゴ



!|!|!!:!||!:!||:!!!!!|||!|!|!!:!|||:||:!:|::!!!!|||!!|||!!:|!!|!ll!lll

パソコン・ ゲームで,初めてサーフェス,
ソリッド処理を行なったプラズマライン .

大変好評だつたけど,難 しくてなかなかゴ

ールまで行けないという声を聞きます.今
回はこの様な人のために,特別にOデータ
を公開してあげましょう.こ の記事をよく

読み充分に研究して ください.こ れで1位

でゴールに入 ることも夢ではなくなるぞ .

|!!ll!|||ll!||||!||:!:|||:|!||:l:||!|:|||!lll::!||!:!||!:!|:!!!||!||||

キーlT作法
ゲームをして感 じると思いますが,移動
キーを押しても船体はすぐに反応 しません.

止まるときも同じぞす.動 くときや止まる

ときのキー操作 と船体の動 きには,少 し時

間のズレがあ ります (機種により多少差が

あ ります).こ れは実際の操縦のようなリ

ア/L/感 を出すために "慣性"を考慮 し,こ

れをプログラミング してあるのです.

そこで, この慣性を考えて操船 して くだ

さい.つ まり,早め早め とキー操作を行な
います.こ の感覚 を身に付けないと,す ぐ

に障害物に衝突 してシー/L/ドがなくな り,

ゲーム・オーバー とな りますよ.

障害物のよけ声
ゲームを行なうとすぐにわかると思いま

すが,こ のゲームでは出てくる障害物のパ

ターンが決 まつています。何度かやつてこ

のパターンを覚えて ください. そして飛イテ

中に障害物が見えたら,前述の慣性を考慮
ファイヤーレオ

ェクセラント

して,早めに移動 して ください.
また, スピー ドを出 しすぎると障害物を

よけきれない場合があ りますが,こ のよう

なときはスピー ドを落 としなが ら移動する

とよいぜ しょう. そして もう 1つ ,3コ ー

ス以降なら武器を使 うことです.こ れで障

害物を破壊 した り,はね飛ば したりぜ きま

す.

燃料等の回収は
ゲーム中, レーダのみを見てメイン・ ス

クリーンをほとんど見ない方がいらっしゃ

います.レーダを見るのは何かを回収する
ときとか,攻撃を受けたときなど,必要最

少限にとどめたいものです.

また,燃料やシー/L/ド等の回収を必要以
上に行なつていると,他船にす ぐに追い越

されてしまいます.燃料,シール ドとも,
メータの半分以下になつたら回収するよう

にすればよいで しょう.

海‖と違遇したら
海賊は通常,3コ ース以降に出てきます

(1～ 2コ ースで も,モ タモタしていると出
てきます).な お海賊は4種類いて,少 しず
つ性格が違います (表 1)。

海賊の攻撃が始まつたら, 2つのレーダ

に注意 して ください.こ の攻撃 をかわす
には,た だ上下左右に移動 して逃げるだけ

でなく,急減速や急加速 という方法 も非常
に有効です。また,武器 (バルテノウ)を持
っていれば, それで海賊を破壊することも

表 :海賊 の種 類

t)ltv7*-vZb ドレスデン
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できます.

宇自艦隊がいる
6コ ースから最終コースまでの13箇所に,

味方の宇宙艦隊がいます.こ れらは燃料 ,
シール ド,武器などをくれます. またエク
セラントとドレスデンは,強力な破壊兵器
エクセノウをくれます. これならば,海賊
は もちろんのこと,ど んな障害物で も1発

で ノックアウトです.

なお,こ のゲームぜの各コースの距離 ,

宇宙艦隊, ドックでの燃料の保給等を表 2
に示 しておきましょう。
これま
‐ざに書いてきたテクニックや表を

充分に活用 し,君 もこれまで以上にスコア
を伸ば して ください.

表2 各コースの距離,補給等

l,535 0

:,535 0

!,79!

1,535 0

i,535

:,535 リトルフォーレスト(360)

!,535 0

2,048

2,048 0 リトルフォーレスト(:,125

2,304 ファイヤーレオ(835)

2,8:6 0

3,072 リトルフォーレスト(565)

2,560 O
エクセラント(1,580)
ウトルフォーレスト(230)

:,792

ファイヤーレオ(l,395)
リトルフォーレスト(!,285)
エクセラント(470)

2,8:6 0
ドレスデン(:,055)
ファイヤーレオ(610)

4,096 O
ファイヤーレオ(3,060)
リトルフォーレスト(!,495)

強 力兵器 エ クセ ノウ

PLAZUMA LENE

距離
ドックでの
補 給

船  名
(距離 )

J

窯
難

書
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アンプか らデータ・ レコー

ダヘ

リょうたろう
●バクテリア・ランド
●プレイヤー:ソニー 24∞
アンプ :ラ ックス 507X
データ・レコーダ :NEC PC‐ 6082
●ソノシー トをLPに はりつけ,ア ン
プからデータ・ レコーダヘ。 その後パ
ソコン本体へつなげてロード.1回 目
は失敗したが, ロード・レベルを 4く
らいまで下げ再び トライし大成功 /

ソノシニ トが切れたけれど
ロー ド成功

秋葉勝義
●バクテリア・ランド
●プレイヤー:テクニクス SL‐QL
15

アンプ :テ クニクス su_V7A
ラジカセ:サンヨー MRU4SS
●ソノシートを切りはなすとき,誤つ

てソノシー トを破ってしまいあわてふ
ためいたヵヽ  もう一冊買うお金もない
のでロードさせてみたところ,なんと
6度 目で成功 した.ま ず破れたところ
をうらからセロテープではり,で きる
だけ平らにして,ラ ジカセを通して直
接ロードさせてみたら,15秒 くらいで
エラーがでた.そ こで くじけずラジカ
セの音量を半分まで落とし,高音を上
げロードしたところ雑音が入るにもか
かわらずロー ド成功。実行させたとこ
ろ。みごとゲームができた。

音が割れない程度で録音

垣木 聡
0レ クヾテリア・ランド,TACOS
●プレイヤー:ナショナルSL‐ N5
デツキ :東芝 BOM BEAT727
データ・レコーダ :サ ンヨー MR‐
33DR
●今までは最大の音量で録音 していま
したが,や はり音が割れてしまってロ
ードするのが難 しいようです。音が割
れない程度で録音すると成功 しました。
TACOSは だめで したヵヽ バクテリ
ア・ランドはPiOを買つてきてすくに゙
やって成功 しました。 ソノシー トを切
り取るときは手をよく洗つておいてか
らの方がよいようです。

1/3ロ ー ド成功
大美和博

●Slバ トル・ポッド%成功i Snigh‐
ar失敗
●プレイヤー :Lo‐D HT‐466
アンプ :Lo‐ D HCA‐4590
データ・レコーダ :TRQ‐1500
● Slバ トル・ポ ッ ド%成功 とは,
BASIC部 分だけLOADし た とぃうこ
とです (拡張RAMを 持っていないか
ら,101テざ "OUT OF MEMORY"
が出て動かない)。 それからSnighzer
の方は,だめで した(Slバ トル・ポッ

ドの方は,一 発でロー ド成功で した).
これからもSlの ソフ トをソノシー
トに載せていってくださいノ

ソノシー トを切 るのに失敗

岩本好史
●Slバトル・ポッド,CRASE Sl
●プレイヤー:b‐ D HT‐ 500
デッキ :Lo‐ D D‐ 8
●CRASE Slは一発でOKで した.
Slバ トル・ポッドですが,取 るとき
に(ソ ノシート)がバ リと音がしたと思
うと,なんと切れたのです。 しかし,
A面はナレーションの部分だつたため
成功で したが,B面 はDEVICE 1/0
ERROR力

'ど うしても出るので, PiO
をもう一冊買いました。そして,成
功.″

テープ・ レック出力端子か
らデータ 0レ コーダヘ

飯 塚 信 弘

● ザ・ ファイ ター 201,GumGurn
World,コ パーマイン
●プレイヤー :ト リオ KP‐ 7070
カー トリッジ :デンオン DL‐ 303
アンプ :ア キュフェーズ c‐200X,
P‐ 300X
カセット・うだッキ :ア イヮ AD‐ F
80

デ ー タ・レ コーダ :ナ ショナル
RQ‐ 8200

● ロード方法は,コ ントロール・ アン

プのTAPE R∝ 出力か ら,ピ ンプラ
グー ミニプラグ・ コー ドを経由 して,
直接データ・ レコーダ に録音する方法

Cす べてのプログラムが 1回でロー
ドに成功しました。他の方法では,す
べてNGと なりました。

変換アダプタを使って
坂井 暢

●ザ・ ファイター201, コパーマイン

●ステレオ :プラザー ST_402
テL― 夕・レコータ

゛
:PC‐6082

● ともにロー ドOK/ス テレオのヘッ
ドホン・プラグに標準ステレオからミ
ニ・モノラルヘ変換するアダプタをつ
け,モ ノラル・コードで6082へ , この
機材ぞコパーマインは一発 /ザ・ ファ
イター201は ステレオの出力を上げて
2回 目にロードできました.

ソノシー トをセロテープで
固定 して成功

上田博才
●スペース・マウス

●プレイヤー :ヤ マハ YP‐ 700
アンプ :ヤ マハ CA‐ 5100
デッキ :ヤ マハ K‐ 5100

●私の場合,最初はただ普通にやって
みたら,ソ ノシー トがターンテープル
でゆがむために失敗しました。そこで
ターンテープルのゴムを取 り,ソ ノシ
ー トをセロテープで固定し,ほ こりを
取つてやったら成功 しました。録音レ
ベルは7.5で ドルビーをONに しまし
た.2700ボーで も充分に成功しますか
ら, これからは分割ロードのアドベン

チャーでもやつてみては?

ソノシー トをよ く掃除 して

細谷充秀

●スペース●マウス
●プレイヤー:ソ ニー PSX555ES
MCト ランス : HA・T10
アンプ :オ ットー DCA 0401M
デッキ :ア カイCrX_R66
●ソノシートは本にはさんであるとい

う悪条件なので,レ コードの掃除はこ
まめにやり,静電気にも注意すること。
またデッキを消磁することも忘れずに.
録音するときは,一度やつてはロード
するというよりも一度にレベル低。中,
高などといろいろ録音じ,後でどれが
一番いいかを試します。私の場合では,
レベルー 5～ -2dBぐ らいで成功 じ
ました.で も, 0～ +2 dBぐ らいが
ベストだ と思います。必ず掃除などは
コマメに,い やがらずにやりましょう.

録音レベルに注意 して
小名木 健

●FLY/FLY/
●プレイヤー :コ ロンビア GP‐ 3
レコーダ :ソ ニーcF‐ 1785,CE‐ 125

●ソノシー トはかなり音が小さく,ダ
イレクトでは無理のようです。ただア
ンプなどの増幅は雑音も大きくなるの
で,グ ラフィック・イコライザのある
人は活用した方が良いでしょう。でも,
あまり大きくしすぎるとひずんでしま
うので,初めの無信号音のところでボ
リュームを動かし, きれいに音が聞こ
える位置に設定しましょう。音を大き
くすることより,こ ちらの方が重要で
す。 それから,ソ ノシー トはかたいレ
コードの上に重ねましょう。

ソノシー トをテープで固定
して

ラ・ フェール伯爵
●FLY/FLY/
●プレイヤー :ダイヤ トーン X‐ 10
デッキ :ソ ニー TC‐D5M
テープ :マ クセル XLH‐ S46
●ついにポケコン登場 /こ れからのソ
ノシー トが楽しみです。私は以下の方

法で成功 しました。ソノシートは直接

ターンテープルにテープで固定しまし
た。テープはあまリベ トベ ト貼ると,
かえって逆効果です。なお, 6月 号に
書いてあるようにステレオから直接ロ
ー ドした方がよい結果が出ました。次
回はマシン語のプログラムをお願いし
ます.

ステレオからダイレクトに
BUUTAR00

●FLYノ FLY.′
●プレーヤー :オ ーレックス SR‐ F
330

アンプ :オ ーレックス SC‐ 330,
SY‐ 330

デッキ :オ ーレックス PC‐ 4260
カセット・ インターフェイスは自作
●ステレオからダイレクトに入れたら
3回 目で成功 しました。私のデッキに
はヘッドホン端子があるので,テープ
をとめながら録音してやつた(REC十
PAUSE). レベルはプログラムをロ
ードするときと同じぐらいにしてから
ロードしたらうよくいった(-2dBぐ
らい。 ドルビーマークは+3dBの と
ころ)。  もちろん下にはLPレ コー ドを
しきました。

VERS:ON loo°で成功
モグラ

●ザ・カー
●プレイヤー :ォ ンキョー
デツキ:オ ンキョー
●SMCは , SONY‐ Filerに VERSION
力'あ り, BASICも VERSIONl.2と
VERSIONl.Oヵ

'あ ります。
初め,1.2(SMC_777Cは これ)でや
り ま したヵ',「 INVALID FOR‐

MAT」 のエラーが何回やつても出て
ダメて

'し

た. そこでVERSIONl.0で
やつてみたら,一発OK/。 たぶん。
マシン語の番地の関係かな ?

―発 で ロー ドで きました

明渡真幸

●ザ・カー
●プレイヤー:パイォニアPL‐ 1250
アンプ :テ クニクス 80A
●アンプのヘッドホン出力からミニプ
ラグ・アタ

゛
プタを使ってSMCに つな

ぎました。レベルは4ざ一発でロー ド
できました。

「 うわ さにな りた い」 をか けてあ げた ところです。(三位 山猫 ★猫同志社 )
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縫部ではこ
~

にご協力をお願いしていますが,おかげさまで多くの人か
らの報告をいただき, とても感謝しています。
すべての報告を紹介したかったのですが,誌面の都合で
ごく一部の人しか紹介できません .
ロードでエラーが出てしまった人は下記の成功例を参考
にしてください。IP



夏が来ちゃうんです.楽 しい夏が / そ
してその夏とともに, このBAS:C講座もい

よいよラス前となりました.

毎月このコーナーを楽 しみ してくださつ

ていた数少ないフアンのみなさま,あ りが

とうございました.なんて,ま だ最終回で

もないのに感傷にひたつたりしてます,青
春まつ盛 りの快人さんです.

仕事の方はBUGを いつばい出 しては,
やさしい社長 さんを困らせてばかりしてま

す。パソコンからワープロまで,そ して貴

社のニーズに答えるソフ ト開発 もや ります。

株式会社クリエイ ト児島をよろしくノ い
きなり宣伝をして しまいました,新入社員
ひろ しくんのBAS:C講座.今 月は今 まで
のまとめ.す なわちできあがつたプログラ
ムの診断をやりまして,GAMEを 完成 させ
ましょう.

ついに
完成なのだよん
まあいろんなサブルーチンを作ってきま

したが,今回はそれぞれをくつつけまして,
まともにGAMEが できるようにしますe
リス トが完成品ぞすね.ぜは復習の意味 も
かねてプログラムをもう一度見直す としま

しょうか。!?

図 1を見て ください. これはフローでは

なくてプログラムを各処理ごとにプロック

分けしてみたものです。 まず初期設定 1.
ここぞは主 としてハイ・ スコアなどの初期

化 や配列の宣言 などをやつて ま して,

RUNさ せた とき(初 めの一回)に だ け処理
します .

次 に初期設定 2。 これはGAMEス ター
ト時に必要な初期化,つ まり自分のスコア

や位置などを戻してやります.そ れと,画
面表示やタイトル もここぞサブルーチンヘ

飛ば して処理させています.

そして次がメイン・ルーチンとυ表示ぜ

す. ここはメインおよびυ表示のプロック

が,GAME中 に処理されている所です。
細かい説明は前回までのを読んで ください.

ここで前回言い忘れたことなのですが, 自

分のスコアはスコア用配列の一番下,つ ま

りこの場合だ と5番目に入れてやると後で

ソー トするときに楽になります.(図 2)

それ とBASICの 場合 は, メイン・ノレー

チンをで きるだけ行番号の若い方へ持つて

くる方が速 くなります.だからあまリスピ
ー ドを必要 としないタイ トル表示ルーチン

などは,後へ くっつける方が望 ましいぜす
に ゃ .

あ と前回お話ししたタイ トル演出なども,

やっぱりで きるだけ動 きがほしいですね。
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図! 処理内容

０
・

図 2 ソー ト

この辺を研究 しているうちに佃「かGAME
中に使えそうなテクニックも身についてく

るか もしれませんよ.

それ と音ですね.BASICの GAMEだ と,
とか くキャラクタに力を入れることもでき

ないし(PCGが付いているマシンは別です

がね), こういった所で少 しぞ も目立つて

みて もいいのぞはないでせ うか ?

そんなこと言ってる私 も, BASICで作 っ

たGAMEは あまりなくつて, 3～ 4本作
ってマシン語に乗 り換 えた人ですけどね

(昔,1/Θ に送つてみご とボツになりまし

た). で もBASICに し力`で きないGAMEつ

ての も考 えてみれば色々あ るだろうし…

う～ん,少ないキャラクタぜあきのこない
GAMEっ て とこか な (難 しいや, これ
は″′).

快感(独り言)
私などは,遊んでいる快感より作ってい
るときの快感の方が大きくて, これが皮肉

なものでいざ完成 した自分の作品で遊ぼう

としても,すで にGAMEの 内容や敵 とか
のアルゴリズムを知 りつ くしているわけで,

遊ぶ気がしな くなつちゃうんですね.だか
ら自分の作 ったGAMEを 友達 に遊んで も
らつて, その反応を見て楽しんぞいます.

何のために作ったんだろう? なんて哲学
的なことを考えてるときりがないのぞ, こ

れは新 しい快感だ /なんてわけのわか らな

い納得をしてます.ま た意外に他人に遊ん

で もらうつてのは,思 わぬBUG発 見にも
つながるものなんですね. これが・・。.

その昔,芸夢狂人先生の時代などはキャ
ラクタMOVEの GAMEで も, すごいにゃ
あって感動 してた し,何度やって もあきが
こなかつたような記憶がありますが,当時

(そ んなに昔で もないんだけど ?)今のよう

にパソコン・ゲームがなかつたからそう思え

たので もな くつて,パソコンで しかで きな
いGAME・¨う～ん難 しいけど,そ れな り
に勉強すれば自分たちにだつていつか作れ

ちゃいそうだなつて,遊びなが らそんな夢
みたいな創造心つての ?そ んなものを与え

てぐれてた と思うんぞすよね。

だから今の自分 も存在するんだなあつて

里
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感謝 した りしてね.は はは/
いつかPiOPiOでだれかミニPiOの コー
ナーはなくても充分だ,な んて言つてた人
がいたけど,私はそうは思いた くありませ
ん。やっぱ りBASIC入間などの書籍 よ り
も, こういつた雑誌で実際に他人のプログ
ラムを打ち込んでみてデバッグ してゆ く,

またその ときにリストを見てデバックする

だけでなく,同時にマニュアル も開いてみ
るってのが上達の一番の近道だ と思つてま

す.

だからミニPiOの コーナーは,PiOの 中
ぜはもつとも重要なポス ト. それこそ生 き

たBASIC講 座ぜはないで しょうか (だか ら
PiOの初めの方のページにあるのですよ…

なぁ～んて,ほん とかにゃあ ??).
これはマシン語にしたって同じことです

が, これは少々ひねた言語なので次ページ

の高嶋先生のマシン語講座ぜしっかり前 も

って勉強しておくことがあ りますけど….

で, もう一つ快人お兄さんのメジャーな

ゲーム・クリエイターになるための, とつて

おきの秘伝を教えてあげることにしませう.

へつへつへつ.そ , それはですね.『あき
らめずに最後まで頑張ること』です。意味

がわ力bら ん。′という人もいるで しょう力
',

そういうものなのです。はい.

ではPiO読者 (④ :ま るぴと読む)で,初
心者で,毎 日この講座を楽 しみにしている
みなさんノミニPiOへ頑張ってデビュー し

よおつつつぜえい /

編集後記
どうも,新入社員の "ひ "です.い っや
あ～.最終回で もないのに最終回みたいな
ことをだらだ ら書いてしまいました力',次
回はもつと最終回チックな最終回を迎えた

いと思つてた りします. というわけざ,今
回やつ と目標であったSNAKE GAMEも
完成 しまして, いよいよ最終回を残すの

みとなりました(や けにこだわる快人さん).

あ～つ, もつとまともなBASIC講 座 をや
りたかつたけど,今までのを読み返 してみ
ると性格が もろ出てまんなあ～ /あ ～あつ

てか.

では来月の最終回,快人のスペシャルエ
ッセイ "リ ス ト・ イン族よ立ち上力'れ

"(暗

いタイトルだこと)をお楽 しみに.

では, また会いませ う.迎夢快人ぜ した。

KAHυ .領rF

1           奪|:[ill:::::1:言「ズL筆よ:曹〒峯究
Snake Game BA

AD+P8POKE AD(K).323AD(К )=AD:K=K+
1

110 1F К=L THEN К=1
120 1F 凸=餞H20 THEN 50
13●  IF A=れ H81 THEN 60SUB 200860T
0 50
140 00T0 3● 0
1'9 REM  Oo しょうし｀.
200 PLAY 腱ぅ10m1000t255o6ab“ :SC(5
)=SC(5)+18LOCATE ll.158PRINT SC(
5):
210 X=INT(RND(1)X28)+28Y=INT(RND
(1)■ 11)+28PX=&HC200+〈 YX32+Xシ
220 1F PEEK(PX)く 》32 THEN 210
230 POК E PX,tcH8 1:A=3281F Lく 256 T
HEN L=L+1
240 RETURN
299 REM  ll｀ LJも おおは｀■・
300 0多=..6AME Oり ER“ :PLAY “sllm,00
11255ロヨc4口 .c4c4c2d+ddcc02b03c.・ ・
310 FOR I=l T0 9:LOCATE 10+1,8:P
RINT MID争 (0隼 。1.1):FOR LT=O T0 80:
NEXT
320 NEXT
330 FOR I=O T0 58FOR J=O T0 4
340 1F SC(Jン (SC(」 +1)THEN S‖ =SC(
J):SC(J)=SC(J+1)3SC(LT+1)=S‖
350 NEXT:N

860 FOR I=O T0 500:NEXT:60T0 20
399 REM b・ ‐nに .
4● ● CLS
410 PRINT “          Snake.Game―

:;

420 FOR I=l T0 13:PRINT“ |“ :SPC(3
0);“ |":8NEXT
430 PRINT "         B7.6eimukaij
in――――――――」

:.:

440 PRINT “H8"iSC(0):“
TURN

Sr.::RE

49' REI・4 たtlころ.
500 CLS:RESTORE 5308FOR I=O T0 3
:READ R多 :FOn 」=l To LENく R幸 )
51●  L□ CATE 6.1+18PRINT RIGHT争 (R多
・Jン

520 NEXT:NEXT
530 DATA “

「

― 曰T 
「

¬ Tr」
―
"

54●  DATA “ι―¬ ||1 日  H  卜  “
550 DATA “――」 ユ L」  上 ユ ユL_ L“
56●  DAttA “    Bァ 86Fimukaijin."
570 LOCATE 8,6:PRINT “Today′ = Best-5"8F口 R I=O T0 48L● CATE 10.1+P」
580 PRINT “N08“ ;1+1;“ .。 .“ :SC(1シ :

NEXT:LOCATE '。 148PRINT “Hit [RET
URNコ  !“
590 1F INKEY多 く〉CHR■ (13) 60T0 5,0
600 RETURN

郡甕嗚

ヽ
ヾ
ι
御
儡
毅 つ

‖ヒわ ...

ゎ千量;貿 i?]丁ζttflι ]よ 191.| 
お詫びして訂正リストを載せておきます.

タイ トル♯1デバッグ・ リス ト
1 =□‖S□ LE I,1`,o,1
4'' RE‖  たし,ころ口  絆1
511 =Li:REST□ RE 581:F□ R I=I T□  2
:FIEttD R事 :FOR 」=l T□  LE‖ 〔R事 }
511 L□こハTE `,I+1:PRI‖ T RIEHT事 二F幸

,」〕

520 卜lEIT:NEIT
530 DATA “r―― nT _ Tr」  r――“
540 DA‐  "喝  ||1 目  H  卜  "
551[由 Tハ “__」  ユLJ ユ 上 上L_ L_"

l REM IXXXXXXXXXXIXXXXXIXXXXXIX:2 REM X  O Snake Came ,       X

3 REM I   For ′P10′ Reader.    X
4 REM X 1985 5/20      X
5 REM I     Bソ .6eimukaijin    X

` REM XXXIXXXXXXXIXXXIXXXXXXIXXア REM しょさせ,7ι j・
8 CLS:CONSOLE O,16,0,0
10 DIM AD(256),SC(5)8FOR I=O T0
48SC(1)=08NEXI
ll REM しょさせフてし,。  モ02。
20 SC(5)=0:AD=&HC3108P=08C=&H14:
:A=328K=1:L=58FOR I=O T0 255
30 AD(1)=&HC3FF:NEXT:FOR I=O T0
L:AD(1)=AD:NEXT
41 6● SUB 500=00SUB 4008POKE AD・ &
H14860SUB 210
49 REM 詢じjに ろぅちに・
50 6S=INKEY● :IF 6S=CHRS(&HlC)TH
EN P=18C=&H14
6●  IF G事=CHR事 く餃H10)THEN P=-18C=
LH13
70 1F 6$=CHR3〈 &HlE)THEN P=-328C
=&Hll
80 1F 03=CHR事 (餃 HlF)丁 HEN P=323C=
&H12
90 1F Pく 〉O THENA=PEEKく AD+P)
100 POKE AD・ &H238POKE AD+POC:AD=
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Z80の レジスタは, しつかり頭に入 りま

したか ? まだの人は大事なことなので,
他人の頭を借 りてでも(?)覚え込んで くだ

さい .

ところで,今月の本文に入る前に今後の

予定 を ざっ と書 い て おき ます と ,

〇アセ ンプ ラ言 語 の話

O Z80命 令 群 とア ドレッシ ング・ モ ー ド

○アセ ンプラの見 方 と文法

○具 体 的 な プ ログ ラムの 作 成 (画 面 表示 ,

ソー トゥ乱数発生,電卓プログラム等… )
を考えています .

では,今 月は言語の話から.

はっきり言つて,CPUは アホの石頭ぜ
す。 CPUは マシン語 しか解読で きない と
い うこ とは前に も述べ ました力=,そ の

CPUに 人間がいちいちマシン語で仕事 を

指示 していたのでは話になりません。 そこ
で,人間のわか り易い言葉で書かれたプロ

グラムをマシン語に翻訳 してくれるものが

必要になります.そ れが "言語"と 呼ばれ

る ものぞ,パ ソコンにはな じみの深 い
BASICも そのひとつです.

言語にも大別 して 2種類あります.ひ と
つはインタープリタ (遂次実行)と 呼ばれる

ものぜ,BASICの 様に 1行 (1命令)ず つ

翻訳 しなが ら実行 していきます。言わば,

外人 と話をするときの同時通訳者の役割を

して くれる訳です.イ ンタープ リタの長所

は,翻訳 と実行が同時進行なので,翻訳結
果を記憶 してお く必要がなく,かつ言語自
体がコンパクト(初期のTINY BASIC等 は

2Kバイ トぜあった)な ためメモ リの少な
いシステムぜ も動作可能なことで,ア メリ
カの誰かさんカシ ソヾコンに搭載する言語 と

してBASICを 選んだのはこの理由による

もの と思います. このやむを得ない選択に

よって搭載された言語が,パソコン標準言
語 として君臨 しているBASICぜすか ら,
技術進歩の結果パソコンに余裕がぜきた現

在においては,BASICに 固執する必要は
なしtのでは…という意見 もでてきて当然で

しょう. 小生はBASICは 何で も書 けるか

ら月目希詈Lと「司じく らい女千き¬ゴ可「 力ヽ  どうし

てもあちこちにGOTOし まくつたプログラ
ム(スパゲッチープログラム)に なつて しま

うため,プ ログラムの勉強には不適格 と思
っています.プログラム教育用パソコンに
は (特 に某社の規格提案 したパ ソコンは明

日の日本を担 う人々が入門用 として使用す

るものなので),是非 とも構造化言語を搭
載するぐらいの配慮がほしいもんざすね.

おっと, 少 し話がそれてきた 。̈もとに戻

して.そ うそう,イ ンタープ リタにはもう
ひ とつの長所があ りました.遂次実行なの
で文法エラーがあつた場合にはその個所を

指示 して止って くれるために,デバ ッグが
非常にや り易いということ。 これはあ りが

たい.一方,短所はと言 うと, 1行実行す
るたびにマシン語に翻訳するために,処理
速度力=遅 いということで, こればつ力

bり は

どうしようもない″

表 1 高級および低級言薦

表2 8ビット令命

LD△△,□□ △△←□□

変化な し □□のデータを△△に転送

△△ :r,(HL).(Ⅸ +d).(:Y+d)のいずれか。
□□ :r,n,(HL),(Ⅸ +d),(!Y+d)のいずれか.
特例として,△△=Aの とき,□□=(BC).(DE),
(nn)が可.また。□□=Aのとき,△△も同様が可.

言語の もうひとつの種類はコンパイラと

呼ばれる一括変換実行型で,FORTRAN,
COBOL等の言語がこれに当た ります。 こ

れは,人間が書いたプログラム (ソ ース・
プログラム)を一度に翻訳 し,マ シン語の
プログラム (オ ブジェク ト・プログラム)を

作ってしまいます.長所,短所はインター
プリタ と反け寸になります. つまり,長 F~Fは
翻訳済みのマシン語を実行するために処理

速度が速いということです。 そして短 F~Iは ,
やはり言語自体がかなり大きく,かつオブ
ジェクトを記憶 してお くメモ リも必要 とす

ることぞ しよう.

さて,上記の言語はいずれも高級言語 と

呼 ば れ る もの で,1命 令 (た とえば,
BASICの PRINTや INPUTに 当たるもの)
は,数10ス テップのマシン語から構成され,
マシン語 1命令 と比較すれば非常に高度な

処理をやって くれます.そ の半面,自動的
に変換 して全体 として矛盾のないオブジェ

ク ト・プログラムを構築 して くれる訳ぜす

から, どうしても無駄の部分力'あ る冗長プ

ログラムになつてしまいます.

アセンプリ言語は低級言語 と呼ばれ,ア
センブリ言語の 1命令はマシン語の 1命令

と対応 しています.つ まり,マ シン語を言
い換 えた ものにすぎないのです.そ れぞは

あまり意味がないと思われるか も知れませ

んが, そんなことはありません.例 えば ,
"10000000" はカロ琴争イドイヽ 6D(♪ とて)てf‐ケカ

',

これをカロ算(Addition)の 頭 3文字 を とつ

FORttRAN
00BOL
BAS:C
PASCAL
C

アセンプラ

図 ! 言語

て "ADD"と 書いてあれば, それだ けぜ
もプログラムは非常に見易いもの となるは

ずです.

アセンプ リ言語はこのような人間にとっ

てわかり易いシンボ/L/(ニ ーモニック と言

う)を 使って書かれます. そして, それを

マシン語に翻訳するフ
ρログラムがアセンブ

ラと呼ばれるソフトです.

マシン語のプログラムを作成する手順を

図 2に示 します.世の中にはオール・マシ
ン語のグームが多 く見 られますが,そ れら
の多 くはアセンプ リ言語ぞ書かれて,ア セ
ンブラでアセンブルされた ものです.マ シ
ン語を学ぶ ということは,ア センプ リ言語
を学び,ア センブラの使用法を学ぶ ことに
はかならないのです.

余談ですが,最近はC言語がちよつ とし
たブームになつています."C"と はこれ
また面白い名前ぜすが,最初は "BCPL"

だつたそうです. それが改良されて "B"

になり,"C"に 致つた という訳です.
Cは高級言語に属するのぜすが,低級言
語的な処理 (た とえば,ポ インタによるア
ドレス指定やビット操作等)も こなせ ます。

そのため,マ シン語に近い処理速度のプロ

グラムを書 くことも可能で, もともとは最

近脚光を浴びているUNIXと いうOSを 書
くために開発された言語ぜす.別名,OS
記述言語 と言われています。

最近 は多 くの ワープ ロやエデ ィタ,

CAD等のアプリケーションソフ トが (ス ピ
ードが生命である反射神経型ゲームでさえ

も)Cに よって言己述 されているという現状

を見ても,Cの優秀さがわか ります. もつ

レ6月 号を読んで・・・.「 きすがむ ら」つて,「 ラムが好 き」をひつくり返 したタイ トルだつたんですね.気がついて思わず笑ってしまいました.
p.138の あい節人さんへ. そんな歌 を作 つていないで。愛機 を可愛がってやって くだ さい.改造で もソフ トで も,そ れが自分 と愛機のために
なると思いますよ。Slユ ーザーのみなさん。鈍 per Mehpistさ んが味方についてくれた(Slパ ドル・ ポ ッド)こ とですし,力 を合わせてSlを
盛 り上げましょう/私 も応援 します。5月 末には私 もSlユーザーになつているはずですか ら… (Ch:yomy)8

高級言語   1  低級言語

:-t=.y? I D) fF

z , / | =r.>t
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図 2 アセンプラ

とも, ほ とんどが16ビ ッ トパ ソコン用Cぞ

あるのを見ると, 8ビ ットパソコンにはC
はちょつぴ り "重たい"よ うで,高速処理
が要求される8ビ ット用ソフ トはやは リア
センブラで記述する必要があるようです.

また,C言語によるプログラム と言えども,
高速性を要求される画面処理や最 も低 レベ

ルのルーチン等は必ず といつてよい程アセ

ンプラぜ記述されています.

ということで , tヽ よ|

明に入つていきますが,

式を見ておきましょう.

図 3に示すように,Z80は 4つ の長さの
命令を持っています. この 1バイトから4
バイ ト長の命令はいずれ も2つの部分から

構成されています.命令の種類を示すオペ
レーション・コー ド(Op.Code)と ,ア ド
レスやデータを記述 してあるオペラン ド

(Operand)ぞ す .

8080の場合は, 命令が244種類 し力うなかっ

たのぜ,オ ペコー ドは 1バイ トで済 んだの

ですが,Z80は 8080と のコー ド互換性 を保
ちつつ新しい命令コー ドを付加 したため,

オペコー ドカ'2バイトか らなる命令 もぜき

ました(図 3の★印)。 2バイ トのオペコー

ドからなる命令は,そ の分だけ余計に解読

時間がかか ります.そ のため,一般的に言
えるこ とで |ド カ■, Z80拡 張命令は実行時間
の長いものが多くなっています.

オペランドには夕寸象 となるデータそのも

のを置く場合 と,データのある位置を指 し
示すアドレスを置 く場合があります. この

アドレスを指 し示す方法 をア ドレッィン

グ・モー ドといい,以下に示す数種類のモ

ー ドカ'あ ります.

●イ ミーディエイ ト (即値 )

オペランドにデータそのものを書 く。 1

バイ トと2バイ トのデータがある.
04E対 ア ドレス

次の命令の先頭アドレス+127(-128)バ
イ トを指す.Z80では相対ジャンプ命令の
み使用している。

0絶対ア ドレス
オペランド部の 2バイ トが目的のアドレ
スを示tし ている.

0イ ンデックス指定ア ドレス
Z80の 2つ のインデックスレジスタIXと

IYの 内容 +127(-128)バイ トが示 された
アドレスぜある.

0レ ジスタ間接指定ア ドレス
レジスタペアの内容が示されたアドレス

である。

とまあ,ざつとこれだけあります. これら

図3 命令の形式

図 4 8ビ ッ ト転送命 令群

ドレスのデータを

する訳です.

|                                                       :::|:|‐

:楽繊稔槻親
+(卜》(}1く }l{}憚

“

爛 }士すぶこやや毬
オペコー ドとオペランドカ〕ら命令がぜき

ていることはもうわか りましたね.そ れで
は,ひ とつひ とつの命令群を見て行きまし
ょう.

● 8ビット転送命令
8ビット・データをオペランドで示す場
所へ転送 (コ ピー)す る.

組み合わせは表 2に 示すだけあります。

ここで,rは A, B, C,D, E, H, Lの 各
レジスタを,nは 8ビ ット即値,nnは 16ビ
ッ ト即値 を,ま た,( )は 16ビ ットレジス

タの 内容 を指 し ます.た とえば,LD
(HL),3は即値3を HLレ ジスタペ アの内
容をアドレスとした位置へ転送することに

な ります. HLに lF00H(16進 数を表現す
る場合は10進数 と区別するために数値の後

にHを付けます)が入つているとすれば,3
はアドレスlF“ Hに転送されます.
以前に話 したように,Z80CPUは Aレ ジ
中心に動いており,特例で もわかるように
Aレ ジだけが直接メモ リとの転送が可能で

す.Aレ ジはえらい/

1。 LD命 令 ぞ はフ ラグ は変化 しな い .
2。 即値 や Aレ ジ以 外の レ ジスタ のデ ー タ

を直接 メモ リに転送 はで きな い .

3。 メモ リか らの (への )転送 は レジ スタか

ら tコ咬べ て日寺間 力'か
か る.

とい うところで , 今 月 も終 わ りぞす . 来 月

は この続 きの 16ヒ
゛
ッ ト転 送 命令 か らで す .
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>プロテク トといっても数多くの方法や ,
プロテクトをかけるメ寸象物によって,い ろ
いろな方法があ ります.

た とえば,カ セット・ テープの場合では,
リス トなどは見えて もダ ビングができない

レベルで録音されているものや,マ シン語
のソフトで,プログラムの格納されている
アドレスがわからないようにしてあるもの

などもあ ります.

プロテク トのなかで一番簡単な種類 とし

ては, リス トが取れないタイプだ と思いま

す。 PC-800htt Hで これを実現するため
には, POKE文 で 8023番地 と8024番地 に
255を 書き込むことによってぞ きます.

プロテク トについての詳 しい記事 は,

PiO'84年5, 6月 号に rwhat,s Protect」 と

して掲載されています.     (T.K)

>最初にQ3。 か ら答えましょう。なぜイ
ラス トで埋 まつてしまうのか ?そ れは,ペ
ージのスペースに対 して掲載する原稿が少

ないか らです.で はなぜ原稿が少ないの
か ?決して投稿がないわけではありません.
このコーナーにふさわしい質問内容の投稿

がこないのぞす.タ イ トルのようにこのコ
ーナーはマイコンに関する人生相談なのぜ

す.1種類の機械にかたよった質問やカタ
ログや広告を見ればわかることや,マ ニュ
アルを読めばすぐにわかる質問などが多す

ぎるのぞす.

レA2.漢字のROMRAMカ ー トリッジが
何用の ものか書かれていませんが,PC―
6007SR(拡張漢字ROM&RAMカ ー トリッ
ジ)の ことだ として答えます。

PC-6007SRの J釈扱説明書 による と, こ

のカーートリッジはPC-6601SR, PC-6001

mkH SR, PC-6601, PC-6001mtt Hの 4つ

の機種に使 えるとなっています.ですから

答えは「使 えます」.

レAl。 デ ィスク・ ドライブ と本体の間を

つなぐことはぜきます。 これは, コネクタ
部分が同じだからです. しかし,つ なげて
も使 うことはで きないで しょう.6000シ リ

ーズはDISK BASICを ROMで持っていま
す.こ のROMの 中には,デ ィスクに対す
る入出力のプログラムが書かれているのぜ

すが,そ の部分が嗣k IIの 場合 lDDに 対応

していないからです。       (T.K)

>PiOモ ニタはPC-6000シ リーズのモニタ

ぜ,小型で しかもどのモー ドで も動 くため
大変便利なモニタなのぜす。

P10モニタではベ ソファイはで きません.

テープにセーブ したらベ ソファイをするの

は良い習慣なのですが,残念ながらPiOモ
ニタではベ ソファイのコマンドがないので

できないのです.

6000シ リーズのモニタぞベ ソファイがで

きるのは,P10No。 21二 掲載されたEモニタ

(T.K)

レPC-8001mk HSRに ジョイスティックを
つなぐ方法 としては,

●市販のジョイスティックを買つて くる.

●ジョイスティックのメカを買つて,イ ン

ターフェイス部分は自作する.

の2つ が答 えられます。0ぜは,世界に1つ
しかない自分のオ リジナノンがで きます力

',

反面使いづ らかつたり故障 しやすくなって

しまつた りします.●ぜは, そのようなこ
とはまずないで しょう.た ,ご値段の問題で
すが, 自作 しても結構高 くなりそうなのぞ ,
買ったほうが安 く上がるのではないか と思

います. (丁.K)

レQDは フロッピィディスクのように自由
にファイルを消去することがぜ きませんの

ぞ,専用のプログラムを使って,QD上 の
フアイルを消します.

QD― BASICの 入 つ て い る QDに
ttDELETE"と いうマシン語プログラムカ言

入つています. それをROMモ ニタのQLコ
マンドかQD― BASICの RUNコ マン ドで起
動させて ください.次に消去 したいファイ
ルの入つているQDを 入れます.そ して
SPACEキ ーを押す とデ ィレク トリが表
示されますので,消 したいファイルの行に
カーソルを移動 させ,日 キーを押 します .
そして匡コ を押 し, もう一度匡コ キーを
押 します.す ると,肖去 したいファイ/L/力 =消

r 猟螢畿静剛壁,よ かつたなと思い。それを見るとトマ トジュースとカンに書いてあ りました。 RS.1あ とで よ く考えた ら返却 レ

されます。 (R.E)

レAlo MZ-700の 内部にはMZ-lD01用 の
コネクタがあ り,MZ-1500に はそれがあ
りませんので単純につないで動かす という

こ とはで き ません. しか しMZ-1500の プ

リンタ・ポー トとうまくつなげば動 くと思

います.具体的な方法は私 もわか りません
が,MZ-700の 回路図などを参考にしてや
つてみて ください.

A2.具体的にはこうすれば使 えます,と
いうように教えることはぜきませんが, と

にか くPCGを 使:つ ているものは,MZ-700
のキャラクタで表示させるために表示のル

ーチンを変更 しなければなりません。

A3。  ときどき何 日間 も電源を入れつぱな
しでキーインをしたという話を聞きました

ので,ち ゃん とした環境で使っていれば結
構長い時FEl電源を入れつぱなしにしていて

も大丈夫だ と思います.何 日間電源を入れ
つぱなしにした ら暴走するという実験をや

った人がいればこちらまで教えて ください.

>MZ-1200のモニタではマシン語のプロ

グラムのロードと起動 しかぞ きませんので ,

別にマシン語の入力やセープを行なうプロ

グラムが必要になつてきます.各社か らい
ろいろなプログラムカ言発売されています力=,

COMPACぜ はセルフリロケータブルデバ
ッガ というプログラムを発売 してお ります .

これを使えばマシン語の入力, ロー ド,セ
ーブ,ベ ソファイなどを行なうことがで き
ます. (R.E)

レMZ-1関 0の マシン語の実行の させ方は,
モニタによって方法が違 います。3ゝSIC

か らならばBYEコ マン ドでBASICの モニ

タに移 り,Gλ λλλ(λ λλλは4桁の16

進数でABCD番地から動かす ときはCAB‐
CDと 打ち込む)で OKで す.電源ONの と
きのモニタ (ROMモ ニタ)ではJλ λλλで
OKぜす。 (R.E)

(R.E)

02葺::灘:撃O ROMRA諄 1議 |:■ |III■11,Iジ |は,篠藝|
品‐彙11で使

=ま
すか?‐    |  ‐ ■‐

で しょうか ?        ‐

Q2。 IHOな どに載うているMZ二 1う00用の

プログーラム|を M==700に 移植するに|ま―ど
=

を牢専す●‐げ事いのでしようか?  ‐■‐|



>お 教 えさせていただ きます。『FM音源
カー ド』 とは,NECの SRの付いたマシン
に搭載されて話題になつたFM音源シンセ
LSIと ジョイスティックの付属 したボー ド

の ことです. もちろんNEW7に も付 け ら
れます.

このカー ドを付けると,美 しい音は出る
し,ジ ョイスティックは使:え るようになる
し, 良いことばか りです。 FM-77L2に搭
載されている物 と同じですから,詳 しくは
今月号の『FM-77L2使 用記』を読んぜ く
ださい.

FM音源について知 りたい人は先月号の
『FM音源エデ ィタ』の記事 に少 し触れて
ありますので, そちらをどうぞ. (K.Y)

1ヒ油

"菫

TERRY

レBASIC上 においては完全互換ですので
安″しヽしてお使いください. また,マ シン語
上において も完全互換です.ただ しROM
内/t/―チンには違いがあ りますので (こ う

いうものはまずあ り得ないで しょうが),

それがまった く利用されていないプログラ

ムならば無条件で走 ります.で なければコ
ー/L/し ている番地をすべてチェックする必

要 力'あ ります . (T.K)

レAl.コ ピー と言うて も紙への それで し
ょう. さて, ご存知 とは思 tヽ ます力T, PC

用プ リンタはCE-125(S), CE-126Pと も

に既存のキヵラクタしかプリン トで きませ

ん.無論,答えも "不可"です.も し自由
にキャラクタ定義を行なう方法を発見 した

人がいるのならば,ぜひ編集部まで知 らせ
てください。

レA2。 現在,RS-232C関係のコオ、クショ
ン 0アタ・プタが発売されていない状態では

まず "あ つてなきがごとし"の命令に過ぎ
ず,無理矢理 も何 もまずはアダプタの製作
の先行が必要です.

>A3。 マシン語レベルで使用可能な機械

ですから,や つてやれないことはないで し
ょうが,マ シン語関係の定義命令を持たな
いため,シ ステムの内部が詳細に知 られて
いないとで きないで しょうし,こ ちらで も

質問のようなものは実行 したことがないの

で,今の ところは答えられません.
ジャンプ・テーブルの方は "7A","69"

の各命令を考察すればわかるで しょう。

レA4.残念な力'ら わかりません。 (T.K)

>た とえば,
6030 A5C3435D01BBFB7:B5
となっているのであれば,

POKE &6030′ &A5′ &C3′&43′ &5D′ &
01′&田′&FE′&37 RETURN
として ください.ダ ンプ 0リ ス トの左 4桁
はデータのアドレス,そ の次のコロンまで

が2つ 1組でデータその もの.最後はチェッ
クサムなのぞ無視 して構いません.(T.K)

レまとめてお答 えしましょう. まず,ハ ッ
キ リ言つてRAMの増設は可能です。次に,
私事で申し訳ありませんが,以前私はPC―
1251を持っていて,なん とか1255と 同様に
で きないか とシャープのサービスセンター

ヘ問い合わせた こ とがあ ります.答 えは
"可 "。 1251か ら1255同 等品への改造は¥9,

000く らい とい うことで した.つ いで に
1250で も良いかと聞いた ところ, これ も良

いとのことです.ですから,1260も 多分大
丈夫だ と思います.各自でシャープのサー
ビス・センターヘ電話 してみて ください.

バーを使えばよかったんですね。RS.2ぼ くはP6ユ ーザーです。みなさんガンバ リましょ一つ /P.S.3え つと,あ っと,ん つと別に書 くこと
(ウ ニカニ君 )ないや一 /

(T.K)

レ Al。 ま ず ,PiOの 「 簡 易 モ ニ タ」 の

BASIC領 域 に当 た る部 分 はPOKE文 で 入

力 し,先 に そ こだ けセー プ して くだ さい .
そ う した ら,先 の 「簡易 モ ニタ」 をロー ド
し,続 きを入力 して い って くだ さい.つ ま
り,モ ニ タ 自体 の 入 る領 域 は POKE文 で ,
その他 はモ ニ タで 入 力す る, とい うこ とで

す .

レ A2。 チ ェ ックサ ム は 全 国 共 通 で す .た
だ し,こ れ はご く普通 の算 出方法 の場 合で ,
た まに違 う もの もあ ります. そ この。ところ

は各 モニ タ また は各チ ェ ックサ ム算 出 プ ロ

グ ラムの注意 点 を よ く読 んで くだ さい .

(T.K)

レAl.友達で持 っている人がいるのなら
ばそれを不ljHす るとか, テープ で送れるよ

うに最大限努力してみて ください.ど うし

ても駄 目なときは, まず編集部に電話 して,

送 るにあたっての注意を聞いて ください.

A2。 工学社刊の1/0別冊「ポケコン 0マ シ

ン語入F]」 を見て ください.誌 1面の狭いこ
の場で説明するよりずつとわか り易いです

から.                 (T.K)

>Al。 ダ ンプ・ プログ ラムを使 います.

1245系 用には1/O別冊「ポケコン 0マ シン

語入門」の「マシン語モニタ」の中にダン

プ 0プログラムカ'あ ります。
>A2.関 数命令や行番号の変更,表示や
変数型式の変更でほとんど動 きます.そ の
他細かい所は各マニュアルやソフ トウェ

ア・ ライブラリを参考にしてください。

(T.K)
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PASOPIA,PASOP:A口7用
マシン語を実際に入力するにはモニタと

いうものを使いますが,.PASOPIA,PASO
PIA 5に はこれ力'あ りません. ここにBAS
ICに よる簡単なモニタ・プログラムを載せ

ておきますのでこれを使ってください (リ

ス ト).

使い方ざすがプログラムをRUNさ せると,
“WR:TE MODE"に する力b“DUMP MODE"
にするかを聞いてきます.こ こでロ キーを

押す とWRITE MODE,ロ キーを押す とD
UMP MODEに なります.
WR:TE MODE(マ シ ン語 入 力 )

最初にデータ入力の先頭アドレスを聞い

てきます.“ E000"の ように 4桁の16進数で

答えてください. するとアドレスが表示さ

れ入力可能な状態になります.あ とはどん
どん打ち込んでいけばいいのです.

この ときフル・キーボー ドで打ち込んで

もらってもいいのですが, このプログラム

では片手で打ち込めるようにテン・キーを

図 1の ように設定 しています(PASOPIA用 )
これを使って入力すればかなり早 く入力す

20 W:DTH 368CLS8TE‐08KEY OFF

40 PRINT8PRINT・ 1 。。。WRITE MODE°

140 PRINT° READY・ 8PRINT
150 1NPUT・START ADRESS・ OSt

200 HD‐ A■ 168PRINT HEX3(A)|

230 POKE AD,HD◆ 合8AD‐AD◆ 18PR:NT HEX3《
^)3・

270 ′DATA :NPUT｀

290 :F A‐ 10 THttN A口&H41

310 :F A‐ 20 THttN A4H43
320 1F A‐ 1l THttN A口&H44

370 :F ∩)‐&H61 αND A〈口&H66 TH口 N K口&H5780

ること力'できます.

入力を誤ったときは DELキ ーで1つ前に

戻ることができます.ま た SPACEキ ーで
は前のデータのままでアドレスを 1つ先に

進 ませることがざきます.こ のモー ドから

抜けるには RETU RNキ ーを押 します。
DUMP MODE(ダ ンプ 0リ ス ト出力 )
まずプ リンタの有無を聞いてくるので ,

プリンタがあれば日 のキーを,な ければそ

の他のキーを押 してください.次にリスト
出力する開始アドレスと終了アドレスを聞

いてくるので, それぞれ16進 4桁で入力し
てください.入力を終えると,ダンプ・ リ
ストが表示されます.こ のダンプ・ リスト
にはチェック・サムが付いているので,こ
れと本紙のチェック 0サ ムとを比較すれば

入カ ミスを素早 く見つけることができます。

リストを途中で止めたい場合は ESCキ
ーまた |よ CTRL+ロ キーを押してください.
リストの表示を終えるとキー入力待ちにな

るので, RttURNキ ーを押 して元のモード
に戻 してください。

PASOP:A7の 場合
PASOPIA 7の 場合はモニタを持っている
のでマシン語入力はこれを使いますが,チ
エック・サムは表示できないのでリス トの

ダンプの部分を使います.

リス トの1000行 か ら打ち込んで ください.

FP‐ 1100用
BASICフ ロ゚グラムです.実行させると先

頭アドレスと最終アドレスを聞いてくるの

で入力してください。なお,プ リンタに出
力させるには260行 のPRINT文 をLPRINT
文にしてください.

各 チ ェ ック・ サ ム プ ログラム掲載 号

'85年 4月 号 |'85年 9月 号

85年 5月号「 85年 !0月号

'85年 6月 号 |'85年 ‖月号

'85年 7月 号 |'85年 !2月 号

PASOP:A/5/71用 チェックサム・プロ

1100 80UND 600108PRIN『●PR:N「ER NOT CONEC

l190 A‐ :NPUT3(1)8RESuME N菌

機 FP‐‖00用チェックサム・プログラムリスト糠

DELア ドレスdOwn

SPACEア ドレスup

RET
WR:TE
MODEから抜け出す

390 :F A‐ 32 TH口 N A・●‐AD◆ 1800T0 420

410 00T0 20●

:『:H」:鯉鷹∬,:撃rTr r;則
OHTo(・

1005 CLEAR ,と HA7FF
1010 :F TE‐ O THtt DEF FNC出  《E,P)‐R:OHT3(
STRIN00(E,° 0・ 》◆HEX3(P),E)ID:Mo Su‖ (15)ITE

1030 WEDTH 008PRIN7・ :s there a printer ?
(YИN)● 8A●‐:NPUT3(1)8:FA● ‐・ Y・ OR A●‐・ ソ・
THttN LP81 ELSE LP‐ 0
1040 CL68PRINT ・ DuMP MODE ・ 8PRINT● READY0

1050 :NPU暉 OSTART ADRESS・ 38880WAL(・ &h・ ◆L

1060 :NPU7・ EN D∩ DRESS・ 3E38EWAL(・■h° ◆E

1070 FOR A‐ S TO E STEP 1686U‖卜08:F R:GHT
3(HEX3(^).2)‐ 000°  OR A‐S TH口N 00SU0 11lo

1090 FOR :‐ O T0 1580‐ PEEK(:◆ ∩)8P●‐P●◆目NC

XT I
ll● O PO口 P3◆・ 8・ ●日NCHO(20Su岡 )800SUD l150oN
EXT800SUB l1308A●‐:NPUT3(1)8 RETUttN

O口PO◆・ ◆・◆HEX3(:)●° ・ 8NEXT8PO口P●●・ Sun° 800

1130 P30STRIN00(57,・ ―・ )800Su0 1150

1)‐ 0 8NEXT :8P● ‐P3●・  8° ◆FNCHO(2,SuM)ocHR3
(10)◆ CHR3(10)8SuM"0800T0 1150
1150 1F LP‐ l TH口N LPRINT P3
1160 PR:NT P38RETUttN

::1:∫
:::::〕〉
■
鶴 よ鵠 総 ここ`製 :ひ毬TT針驚 F臨鐘 糖#1こビリ1『1電trあ偕}FIII:::|よｍ

・８４

区11

機   種   1 掲載号  1次 回掲載予定

J‐ r.1用

M=,700・ K/C用    |

800「用|

PASOPlA用



テクノソフト,マイクロデザイン,コムパックさんの協力により,
抽選で18名の読者の方に下記の各製品をプレゼントします.

官製ハガキに右下のシールを貼 り,●〒住所②氏名0年齢0職業また
は学年0希望のソフ トウェア名称 (下記で紹介 したソフ トの中から 1
つだけ)をハ ツキ リと記入 して, 8月 8日 (消印有効 )ま でにPiOプ
レゼン ト・ コーナー宛に送つて ください.な お,当選発表はPiO 10月
号で行ないます .

注 :応募シールの貼つていないハガキは無効になります .

応募要

●,PLAZUMA LINE
(テ クノソフ ト)Y4.800
X1/C(カ セット版 )

宇宙歴2384年 ,平和な日々が続 く銀河系
では, スターシップレース「プラズマライ

ン」が全盛を極めていた.

今,宇宙空間に熱 き戦いが始 まつた。
3名

0フアミリーベーシック教室
フアミリーベーシックで歌おう
(マイクロデザイン)¥980
新刊本

ファミリー コンピュータで 自作 ソフ ト

や音楽演奏を楽 しみたいユーザーに, もつ

てこいの参考書です.

(各 5名 ,合 計 :0名 )

注意)0に ついては,どちらか一方の商品
名を必ず記入してください.

oブレイク・スルー
(コムパック)¥3,800PC‐ 6000シリーズ (テープ

版 )

バ トル 0ス ーツーホバークラフトーイン

ターセプ トと,瞬間3変形が楽 しめるブレ
イク・ スルー.メ カはプレイヤーのハイテ
クを要求 している.

5名

_二   」

【当壼書雛轟】ざll[見「石逸万識,・ス房孔:縁勢Z警響董g止 :ご T言えなξ]寧 .り
がとうご

:● エ ル ド ラ ド 伝 奇
三   愛城県周桑郡 黒田和哉
三   千葉県市原市 北 弘樹
三   愛知県蒲郡  山口康達
三

(敬称 田各)

0アステカ
千葉県千葉市  川嶋 敦
大阪府松原市  山口 藍
長崎県佐世保市 長峰秀―

0任 天 堂 の ゴ ル フ
埼玉県春日部市 井上和紀
茨城県日立市  森口 聡
福岡県中間市  梶尾春美
大分県大分市  松永秋彦
京都府城陽市  代崎正浩

大阪府東大阪市 西田哲朗
神奈川県川崎市 田中俊雄
埼玉県坂戸市  川島義隆
愛知県岡崎市  本田宗生
神奈川県藤沢市 佐藤和幸

*商品到 着 まで !。 2週間 かか る場合が あ ります .あ らか じめ ご了承 くだ さい

|=|■

ニユータイブ・ジョイス″ック「PAS口K口‐1000」
=和電子 (株 )よ り, PC‐6001rnk Ⅱ, SMC‐ 777, イ静利LMS
Xシ リーズなどに対応のジョイスティック“PASOKO‐ 1000"
ニューモデル (定価9,800円 )を抽選で3名の読者にプレゼン

トします.ご希望の方は官製ハガキに「PASOKO‐ 1000希望」
と明記し,住所ち氏名,年航 電話番号も書き添えてください.
締め切 りは 8月 8日 (当 日t肖印有効), 発表は発送をもつて

かえさせていただきます.

申し込み先 :0151東京都渋谷区代々木1-37-1
ぜんらくビノレ5F

PiO編集部内「PASOKO‐ 1000ジ ョイスティッ
ク」フレ゚ゼント係



==●

● PC‐ 1501+CE‐ 150+CE‐ 157+関 連 書
tα を¥40K(送料込).希 望者にはPB‐
200(多 少キズアリ)+FA‐3+α を付けま
す.ど ちらも完動ぼす.W〒で.
0811‐ 21 粕屋郡須恵町大字須恵29‐ 5
丸山誠司 18歳

●PC‐61X16(ROM&RAMカ ー トリッジ)
を¥5K以上 (高 い人優先).送料 こちら
持ち。W〒で。
0057 浦河郡浦河町堺町東 1‐ 5‐ 15
原田史也

● PC‐ 1250(箱 。取扱説明書,手帳型ケ
ー ス)を ¥5K。 多少の値 引可.住 所,
TEL,希 望価格,年齢を書いてW〒で。
0247横 浜市戸塚区小管ヶ谷町2817‐
159

山本大計雄  14歳

●PC‐61Xllmk H十付属品+PC‐ PR401+
その他を¥60K.詳 しくは〒で.
0669‐ 25 多紀郡篠山町福住408
山田康博 17歳

●PC‐8CXllmk H(マ ニュアル,ケーブル ,
箱付 き)を ¥40K以 上.買 つて くれた人
には+α します(FM‐7と の交換 も可).
W〒で.
0061‐ 32 石狩郡石狩町花川南 1条 5
丁目

宮城 毅

● PB‐ 100+OR‐ 1+PC‐ 1245(箱,説明書
アリ)を¥10K.バ ラ売 り可.
0971 いわき市小名浜玉り:1町北24‐ 3
橋本喜義 13歳

● PV‐ 2∞ 0(完動品)十 付属品一式 を¥6
～7K,FA‐ 3(完動品)を ¥3K.送料こち
ら持ち。〒 (返事なし)ま たはW〒4
0593堺 市草部848‐ 1
北下亘大 14歳

●JR‐ 1∞ (完動美品)十 付属品十RFコ ン
バータ十送料を判 .8K.W〒で.
0569 高槻市緑町 18・ 5
小島裕司 17歳

● PC‐ 1500+CE‐ 150+CE‐ 151+付 属 品
十マシン語入門を¥20～ 22K希 望価格
を書いてW〒 で。またFX‐ 780Pと の交
換可.
0029‐ 08 東磐井郡千厩町字前田172‐ 5
三浦貴美也

● FX‐ 802P(PB‐∞0同 等)を ¥10K付 属
品すべてあり。
0167 杉並区桃井2‐ 19‐ 1
押野幹尋 18歳

●PC‐81X1lmk H+漢 字ROM十付属品一
式十ソフト・カバーを¥48～ 50K まず
は〒で。
0400 甲府市国母4‐ 12‐ 7
望月健司 29歳

●SC‐3000+BASIC LEVELII十 ケープ
ル+マ ニュアル+箱を¥15K
0306‐ 04 茨城県猿島郡R「r喜五良陽69
山本正三

●PB‐ 31Xl+本 (3冊 )十 ACアダプタ+プ
リンタ用紙5本 十αを¥8K.〒 かW〒で.
0023 水沢市大鐘96‐ 16
佐藤忠則

●ぴゅう太十カー トリッジ12本 +付属品
+マ ニュアルを¥25Kぐ らい(値引き可).

まずはW〒で.
0176 練馬区北町1‐ n‐ 12‐ 408
今野裕一郎 13歳

● PC‐6001mk Hを ¥35K PC‐ 60n43を
¥25K,PC‐ DR311を ¥6K まとめて買
ってくれる人は+α します。詳しくはW
〒で。

0323 小山市稲葉郷P4‐3
松本英樹 15歳

● SC‐ 3000H+BASIC LEVEL Ш B+ソ
フトを¥10K以上 値段を書いて〒で.
0238 横須賀市佐野町615
小泉研士

●PC‐6∞ 1+PC‐ 6006+付 属品をY20K.

まずは〒で。
0661 尼崎市東園田町3‐25‐25
奥田功- 15歳

● VIC‐ 1001+デ ータ・レコーダ +16K
RAM+PROGRAMMERS AIDを ¥18
K,MAXマ シーン+ゲームROM3本 +
MINI‐BASICを ¥12K.手 渡 し希望.詳
しくはW〒で。
0227 横浜市緑区荏田町474‐ 3
関 亨 15歳

●FM‐ 7+モ ニタ+データ・レコーダを
¥71K。 まずはW〒で。
0847 唐津市坊主町542‐ 2
野口博文 18歳

●MZ‐ 721+マ ニュアル+図書 3冊 +付
属品 (完動)を ¥28二 30K,ぴ ゅう太 +マ
ニュア/L/十 RFケ ープル十カー トリッジ
5本十付属品+箱 (完動)を ¥15K W〒
で。
0866 八代市松崎457
福田啓司郎

●ソードM5+ゲーム・カー トリッジ3本
+BASIC G+データ 。レコーダ +図 書
を¥20～ 30K。 まずはW〒で.
0928 輪島市大野町城兼37‐31
伊藤弘行 17歳

● FP‐ 1100(箱 付)+RFモ ジュレータ十
関連図書を¥35u上 .W〒で.
0857 佐世保市小佐世arr16‐ 12
,甫田政司 17歳

●MZ‐ 721+PCG700+MZ‐lFll(QD)+
MZ‐ lE14(イ ンター フェイス)を ¥52K
(無キズ,完動,箱:付属品あり).MZ‐
2000(+GRAM I,H,Ⅲ ,完 動)と 交
換可。まずは〒で1な るべく近い人で早
い者勝ち.
0636 生駒郡平群町若葉台87‐637
葛野勝己 14歳

● PC‐8801+ジ ョィスティックを¥70K
(値引き可)。 TELを 書いて〒で。
0598 泉佐野市笠松町 1‐3‐ 26
立花優二 15歳

● PC‐6001(32K)+19型 カラーTV(ソ ニ
ー)を¥6K前後C
0356 上福岡市上福岡5‐ 9‐ 23
近藤 崇

● PC‐6∞ 1+PC‐ 6006+PC‐ 6052(ジ ョイ
スティック)十 カラーテレビ十付属品一

式 +関連図書30冊 を送料そちら持ちで
¥45K(完動).W〒で.
0661 尼崎市武庫之荘本町 1‐ 16‐ 15
勝浜良博 15歳

● PC‐ 6001+PC‐6006+PC‐ 6021+PC‐
6001R+PC‐6011+ジ ョィスティック(完
動,キ ベ ヨゴレな し)を ¥35Kt送 料
を負担される方には¥30K。 まずはW〒
t
0950‐33 豊栄市葛塚348‐ 2
越川伸克 16歳

●JR‐ llXlttRFコ ンバータ十データ・レ
コーダ十マニュアルを¥15K(送料共).
0039‐31上北郡野辺地町大月平24‐ 24
小松勝博 17歳

● PC‐ 1%1(完 軌 箱 な し)十 CE‐124(新
品同様,箱 あ り)を ¥6～ 8K.説 明書な
どあります.ま ずはW〒C
0444 岡崎市稲熊町大岩2‐ 11
今泉毅雄 14歳

●JR‐ 100+関 連図書+RFコ ンバータを
¥20K(値引可).〒で。
0463 名古屋市守山区上志段味東谷
2085‐ 8

真野真一

●L3 Mark 5+付属品を¥30K,MZ‐
80K2E(48K,PCG, リセット付)+付属
品十自作PSGカ ー ド十カラー基板 (未完
成)を ¥25K(値引可)。 瞬 で。
0754 山口市大字佐山須川後3444
田中 仁

● PC‐ 1251(PEEK&7FFF=240)十 CE‐
124+ポ ケコン・マシン語入門を¥15K.
W〒で.
0930 富山市旅篭町6‐ 6
山本正樹 15歳

●PC‐ 1%0(新 品,全付属品付.'85年 5月
購入)十 ソフトウェア・ ライプラリ回 を
¥16K.〒 で。
0334 鳩ヶ谷市辻742‐ 17
古屋浩司 16歳

●MZ‐ 80K/C用 4MHz倍 速基板を¥10K.
HAL またはロータスのPCG+付 属品
との交換も可. まずはW〒で。
0446 安城市里町北井畑1‐88
松沢亮介 13歳

●PC‐ 1%1(箱 ,説 付属付)+CE・ 124+
関連図書を¥20Kぐ らい(価応談).W〒
または■3L書 いて〒で.
0424 清水市高橋町16‐ 7
渡辺英之

●MZ‐ 721を ¥25K(完動,多少キズアリ,
家庭用接続コー ド)。 W〒で気長に待つ。
0125 葛飾区新宿6‐ 6‐ 3‐ 301
鈴木豊和

●PC‐ 1245(完 動)十 CE‐ 124+本 を¥5。 lK
くらい.手渡しできる人優先 .
0547 大阪市平野区長吉長原東2‐ 3‐ 20‐
301

松浦宏和 14歳

● PC‐ 1245+BASICソ フ トウェア集□
を¥7K以上。寝屋川市内の人.高 い人
優先.ま ずは〒C
0572 寝屋川市緑町39‐ 2
谷本弘二

●Slモ デル10を Y40K('84年 7月 購入.マ
ニュアル,保証書付.完動し箱なし,多
少汚れあり).TL書 いて〒で.手渡 し
希望.
0189 東村山市萩山町54‐ 6‐ 207
桜井陽介 24歳

◆■●

◆FM‐ 7/NEW7を ¥50K以下 (安価優先).
まずはW〒で.送料当方持ち.無改造,
完動品に限る.
0489瀬 戸市田瑞町 1‐ 18‐ 2
三宅正彦

◆PC‐ 1245+説 明書をY4K(完 動ならキ
ズだ らけで もOKl.TELを 書いて〒で.
0657 神戸市灘区中原通6‐ 6‐ n
阿曽政樹

◆ポケコン・マシン語入門を定価で (送

料そちら持 ち),ま たPC‐1350を 適価で。
PC‐ 1350の 方は値段 も書いてW〒で。
0846 多久市北多久町自由ヶ丘
古田雄一郎

◆VIC‐ 1001用 ジョイスティック,vIC‐
121lM, VIC‐ 1110, VIC‐ 1111, VIC‐
1213,VIC‐ 1001の ダーム,そ の他の本。
希望価格を書いてW〒ぞ.
0400 甲府市善光寺3‐ 14‐ 4
-志 敏 17歳

◆ P10[コ ,'84年 10月 号～'85年 3月 号 を
各¥0.5Kで.送料 こち ら持 ち.ま ず は
W〒で (切 り抜 きのあるもの不可 ).
0567 茨本市真砂 1‐ 13‐ 10
伊藤裕- 15歳

◆PC‐6∞ 1用 EXAS BASICコ ンパイラ
(¥3Kぐ らも`)+N60拡張BASIC(¥4Kく゛

らい)+拡張ユニッ ト(¥6Kく゛らい)を
¥13～ 15Kぐ らい.少 々値上可.〒で。
0334 鳩ヶ谷市坂下町 1‐ 9‐ 16
鳥居義範

◆PCG‐ 700を ¥15K以下,PiOEト ロ ,

'84年 4,5,7月 号を¥5K(バ ラの場合希
望価格を書いて).送料貴方負担eW〒
で。
0623‐ 01 綾部市上八田町寺垣 3‐ 1
塩尻哲生

◆ デ ータ・ レ コーダ (PC‐ 6081,PC‐
6082)か PC‐9801に 使用可能なデータ・

レコーダを¥4～ 5Kく らいで。完動のみ

(接続コードなしですも可).
0161 新宿区上落合2‐ 10‐ 2
長谷川恵 16歳

◆CE‐515P+CE‐516Lを 。W〒待つ.
0465 名古屋市名東区藤森2‐37 日立

(支 t〉

騨愧藤酢驚

が
割
ν
「

瑛コ贅県勝田市摯田P。3日 84

レわ―.P10ス クエアに載つて しまったeあ りが とうございますつノそこで2つ….★ スクエアもPi02と 同じで,猫 月後 に載 ります.★ あま
り長 い文にな らないよ うに′スペー スが無い とき切 られて しまつて,文 がおか しくな りますよ. RS.1 こらノー条乱 さん ノ「NAK‐
KEY」 とはなんだ「NAttEY」 とはノなぜ「 さん」をつけんノTomokoさ んはNakkeyさ んの妹 だ か ら「さん」はつけなかったんだ〃
PoS.2最近実力のない人が「常連 になるぞ」 と言つているのをよ く見かける.昔はすごくうまい人で も「な りたい」 ぐらいだったのに… .
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中部ソフトウェア本郷寮

林 正彦 22歳

◆FM‐ 7用フロッピーディスク(2D)十 イ
ンターフェイス+ケ ーブル+シ ステム・
ディスクを送料込¥55K以下 (応談可).
完動,付属品付であること.機種名と使
用状態等を書いて〒で (要返の方はW〒
でお願いします)。
0791‐ 33 喜多郡内子町本町 7丁 目
内山隆博

◆「WICS・ BASE活 用研究」をなるベ
く安 く。〒を待つ。
0571 門真市上島町43‐28
石井達也 15歳

◆PCG‐ 8100の 完動品を¥20K。
0680鳥 取市卯嘔 4‐ 422
村尾 勉 15歳

◆PC‐6∞ 1用 EXASコ ンパイラを¥4K,
P101号 ,2号 ,3号 を各判 .6K.W〒 な
ら返事を必ず出します。送料こちら持ち。
0675‐ 11 加古郡稲美町蛸草
藤本卓矢 14歳

,

◆PiO創刊号～'85年 4月号まで各¥0.35
K,CE_124を ¥2K.CE‐ 124は 完動なら
いくらキズがあっても可.送料こちら持
ち。W〒で。
0254 平塚市豊原町14‐ 25
二宮 潤 15歳

◆ファミリーコンピュータを¥6Kぐ ら
もヽ(完動品に限る),カ セットを1個 ¥1.5
Kぐ らい。カセット名を書いてW〒で.
0899‐ 54 姶良郡姶良町西餅田1092
東 尚久 13歳

◆ファミリーベーシック十付属品を¥5
～6K.安 い人優先.完動品に限 る.送
料こちら持ち.W〒で。
0925‐ 01 石川県羽咋郡志賀町字安津
見74‐ 17

花島信博 13歳

◆ PC‐8∞ lmk H用 の P∝。 あ るいは
PCG同等品 (ロ ータス・ボー ド)を ¥10～
13K.〒で.
0606 京都市左京区岩倉上蔵町93 グ
リーンハイツ15号

山本達或

◆RGB2000文 字対応 カラー テレビか専
用カラーデ ィスプレイ (PC_800btt Hに
接続可能な もの )。 詳 しくは〒で .
0654 神戸市須磨区北落合 3‐ 10‐ 10
白崎正人 20歳

◆Xl用 漢字ROM,CZ8KRを ¥15～ 20
K。 もちろん完動品,安 い人優先,必ず
W〒で.
0386‐ 13 上田市大字五加897‐4
小林 敦 16歳

◆1/0別冊「プログラム 0コ ンテスト作

品集□ 」をなるべく安 く。価格は相談
の上。まずはW〒で。いつまで も待つ。
0959‐ 12 燕市南7‐ 16‐ 4
小林智和 16歳

◆PC‐ 1251(マ ニュアル付)を ¥5.5K,画
面にキズなら¥4.9K。 小さなキズなら
OKo W〒 で。 2週間ほど待つ。
0198 青梅市梅郷 3‐ 856‐ 5
伊藤健- 16歳

◆ PB‐ 1∞ +OR‐ 1+FA‐ 3+FP‐ 12+取扱
説明書十関連図書を¥9K,PiOlコ ,'84
年11月 号それぞれ¥0。 5K,フ ァミリー
コンピュータ本体を¥5K.別 々で もま
とめてでも構いません。返事を早 くくれ

た方を優先します。W〒で。
0387 更埴市屋代698‐3
村本克久

◆PB‐ 1∞ (完動品,無改造)十 OR‐1+説
明書を税 .5～ 4.5K.安 い方優先,送料
そちら持ち,希望価格を書いてW〒で。
0669‐ 61 豊岡市瀬戸98‐ 4
増田貴則

◆JR‐ 100+RFコ ンバータ十データ・レ
コーダを¥15K.完 動なら多少キズOK。
売ってくれた人,カ セット・ ケースをプ
レゼント。まずはW〒■
0979‐譴 東自川郡上高町大字上高字
栄町41‐ 1

藤沢孝敏

◆P10'84年 12月号。まずは〒で。
0799‐ 26 松山市大山寺町2290‐ 2
吉村貞夫 59歳

◆PiO創 刊号か ら'85年 1月 号 までを各
¥0。 4K。 まとめてなら各判 。45K.詳細
はW〒
`0270 松戸市小金清志町2‐ 63

飯田正治 18歳

◆PiO'84年 7,911月 号各¥0。 4K以下 ,
セットなら¥1.3K以下.安 い人優先.
きりぬき不可. 2週間ほど待つ。手渡し
希望。■ELを書いて〒で。
0338 浦和市上木崎7‐ 24‐ 7
佐藤貴典 13歳

◆ PC‐6001+デ ータ・レコーダ(+PC‐
6006)を送料込みの¥20Ko W〒 にデー
タ・ レコーダの種類 とPC‐ 6006の有無を

書いて送ってください。
0414 伊東市宇佐美1658‐5
服部一之 14歳

◆JR‐ 100+RFコ ンバータ十付属品を
¥15K前後.条件の良い方優先。まずは
W〒で。
0253 茅ヶ崎市東海岸北1‐ 6‐ 38
佐々木規夫

◆FX‐ 702Pを ¥5～6K(マ ニュアル付)。
早い人か手渡 しの人優先。まずは〒で.
なお返事は決定者のみにさせていただき

ます.
0583 羽曳野市高鷲4‐ 9‐ 14
向山圭太

◆PC‐ 1350+CE‐ 201MttCE‐ 126P+付 属
品を¥35K. まずは〒で.
0839‐ 12 浮羽郡田主九町菅原1395
野口穂積

●
=ニ

υ当方…PB‐ 200+FP‐ 12+ロ ール・ペー
パー十FA‐ 3(完動)+関連図書1冊
貴方…PC‐ 1500/01+CE‐ 159.送料 こち
ら持ち.〒で。いつまでも待つ。
0509‐ 61 瑞浪市寺河戸町1139
永島輝久 14歳

り 当方 …PB‐ 100+OR_1+ラ イ ブ ラ リ

回,□
貴方…①PC‐ 1245(キ ズ可)②ポケコン・

葱監:::lil」る,卜編。
・岳牟不「

0344 春田部市小渕366‐ 20
鮫島達也

り当方…PC・2001+ACア ダプタ十カセ
ット・ テープレコータ

゛

貴方…①PC‐600LnkH②PASOPIA‐ 7③
FP‐ 1loO ④ Mz_80K/C/E/1200 ⑤ M5+
BASIC‐G+ゲーム・カー トリッジ数本
0983 仙台市二軒茶屋7‐ 16
伊藤琢麿

り当方…PC‐1250(箱,説明書付t完動 )
貴方…PB‐200/300/FX‐ 702P
0446 安城市里町南山畑38‐ 1
佐々木恒人

り 当方 。̈SC‐3∞ OH十 ソ フ ト2本 十
BASICカ ー トリッジ十マニュアル+¥α
貴方…ファミリーコンピュータ+フ ァミ
リーベーシック十関連図書十ソフ ト.
W〒で。
0745‐ 03 都濃郡鹿野町田原
上田 稔 13歳

り当方…PC‐1246+箱 十マニュアル+ソ
フトウェア・ライプラリロ
貴方…PC‐6001mk ll用 BASICコ ンパ イ
ラROM+マ ニュアル
0382 須坂市屋部町 1918‐ 345
篠塚 努

り当方…SG‐ 1000+ソ フ ト2本
貴方… ファミリーコンピュータ (完動な
らきず可)。 まずはW〒 または〒で。
0245 横浜市戸塚区俣野町 1403 ドリ
ームハイッ5‐ 104

小西光彦 14歳

り当方…PB‐200+関 係図書+¥2K
貴方…PC‐ 1251+CE‐ 124(関係図書 を付
けて くれ る人 +¥1～ 1.5K)。 まずはW
〒で。送料 こちら持 ち。 いつ まで も待つ。
0059‐ 13 苫小牧市勇払 l"番地 3‐ 404
上田 実

り当方…PB‐ 100F十 マニュアル ('85年 5
月購入,無キズ)
貴方… PC‐ 1245+マ ニュアル.な るべ く
近県の方。 まずは〒で。
0192 八王子市元本郷田T3‐ 9‐ 10
長谷川正吉 14歳

り当方…PB‐ 100+OR‐ 1+FA‐3+付 属品
(完動,箱な し)
貴方…① PC‐ 1255② CE‐ 125(完 動,マ ニ
ュアルfO.取 りに来れる人〒で。
0600 京都市下京区七条通加茂川筋西
入若宮町479

藤田雅己

り 当方…PC‐ 1245+CE‐ 124+本 (キ ズナ
シ,新品)
貴 方 … PC‐ 1251/55な ど(完 動 な らキ ズ

可 )。 まずは〒で。
0572 寝屋川市明徳 2‐ 6 C9‐ 304
永吉直樹  13歳

り当方…PB‐ 110+RAMパ ック+ヵ セ ッ
ト・ インターフェイス+プ リンタ十本 5
冊十α

貴方…ポケコン,パソコン何で も可
0250‐ 01 南足柄市塚原1398
石川博樹

り当方…PC‐ 1255('85年 1月 購入,マ ニ
ュアル,箱付)+関連雑誌 7冊
貴方…PC‐1261(完軌 マニュアル付).
送料こちら持ち。W〒で。
0206 多摩市鶴散 4‐ 6‐ 1‐ 205
矢島岳彦 16歳

り当方…PC‐ 1500+CE‐ 150

貴方…① PC‐1402+CE‐ 126P② PC・ 1261
+CE‐ 125(S)。  巧T〒で。
0485 小牧市小牧原新田117‐ 3
伊藤浩美 20歳

り当方…M5jr十 ゲーム 0カ ー トリッジ

3本 十ジョイパッド
貴方…ファミリーコンピュータ十カー ト

リッジ 1本以上。まずは〒で。
0443‐ 01 蒲郡市西浦町宇渡 10‐ 5
稲垣耕治 14歳

り当方…PC‐ 1251+CE‐ 125+マ ニュアル
十関連図書十¥α

貴方…PC・ 600h止 H十 付属品一式 (デ ィ
スプレイ,データ・ レコーダはぃい)。
品の状態と希望の金額を書いてW〒で。
なるべ く近県の方希望.
0693 出雲市小山町23
浜村正雄 15歳

り当方…PB‐200(Fキー付)+FA‐3+マ
ニュアル十α

貴方…①PC‐ 1251/61② その他のパソコ
ン・ポケコン③¥10Kで売る。
0462名 古屋市北区鳩岡町 1‐7,10‐
205

佐々木大輔 16歳

り当方…PC‐ 1246(キ ズナシ,ポ ケット
BASICttFl)十 ソフトウェア・ライプラ
リ第 2集□
貴方…①PC‐ 124ユ ② PC‐1251② の場合
は十】聾Kキ ズ可.送 料ワリカン。ま
たは¥6Kで売る。TELを 書いて〒t
じ 581 八尾市神宮寺3‐47
平野秀和 14歳

り当方…PC‐ 1255

貴方…CE‐ 161。 または¥15Kぐ らいで売
る。
0101 千代田区猿楽町 1‐6‐ 9‐ 207
三浦吉永

り当方…PC‐ 1246(キ ズアリ)
貴方…PC‐ 1245。 または¥7Kで売る。
0502 岐阜市岩崎794‐ 9
阿部雄介 16歳

り当方…PB‐ 100+OR‐ 1+FA‐3+関連図
書 (完動 )

貴方…①シャープのポケコン+そ のポケ
コンのカセット・インターフェイス+付
属品.②¥12Kで売る。機種名を書いて
W〒で。
0470‐ 23 知多郡武豊町中根 2‐ 27
山下光律 15歳
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編■■■
■ 3日 ほど前に,つ いに関東地方にも梅雨入 り宣言が発表 され ,
今日も朝か ら雨が降り,ジメジメした日をすごしています.気の
せいか家においてあるパソコンも調子がわるく,い まいちパッと
しません.みなさんの所のパソコンはいかがですか。
さて話は変わり,先 日ビジネスショウヘ行ってきました.広い
会場を歩 き回り,あ つちのブース, こっちのブースと見学 してい
るうちに,ふ つと気になったことがあ りました. それは,当 日は

特別招待 日だ というのに,小学生らしき来場者が数人いたのです.
しか も,平 日の真っ昼 まに….はた して彼 らは何者だつたので し
ょうか。 (0)

■シーケンサ,リ ズム・ マシン,シ ンセサイザ,ディレイ, ソバ

ーブ と,こ の ところ立て続けに周 りの ものがデジタル化されてい

ってしまいます.デジタル化されたおかげで,′性能 も上が り,価
格 も安 くなり,昔 はプロしか使えなかつた機械をアマチュアで も

持てるようになりました. テクニックさえコンピュータを使えば,

どうにで もなつてしまいます.

周 りの機械がどんどん賢 くなつていくのに甘えてばかりいると,

デジタルに支配されて しまいそうです.デジタ/t/も 使い方さえ誤
まらなければイ週1頂な機械ぜす.機械に負けないように人間だけは
精一杯アナログしましょう. (Key)

■夏ですねぇ～。流れ星がよく見える季節です.夕涼みにちょつ
と出かけてふ と空を見上げるとまた一つ流れ星が・̈ なんて風情が

あつてとて もよろしいんではないか と思います.毎年 8月 12～ 17
日ごろには流れ星がた くさん見 られるので,何かお願いしたい用
件のある方はどうぞ.

はいないのかな ? 夜中にコンピュータの前ばか りにいないで ,
たまには窓の外の星をながめてみては ? 目の疲れを取 るにはこ
れが一番だ と思いますよ. (V)

■ 2箇 月ほど前に,Vさ んに貸 してもらつたディスケットが 1枚
あ ります. このディスケット,仕事で使 うプログラムのほかに,
ゲームのプログラムもいくつかセーブされていたのです. そこで

昼休みの暇 な時間 を使 って,す べてのプログ ラムをLOAD,
RUNし てみ ました. しか し残念なが ら,あ の幻のプ ログ ラム
(PiO'85年 1月 号の編集後記を見て くだ さい)を発見することは

できませんざ した. う～ん残念, さてはあのパソコンのディスケ

ットにセープしてあるのかな. (Ti)

■夏いよいよ本番ざすね.先 日,今年一番のコウモ リを観 ました.
多摩川の近 くに住んでいるのざすが,夕方近 くになるとバタバタ
と, どこか らともな く現われて くるのです.コ ウモ リを観た瞬

間, 体力'ソ
゛
クッとし, 全身が涼 しくなります. ラ記はこれがSt‐高か

(Shu)

■ 日本人 というのは,お賽銭をあげる。 という行為が身についた
民族ですね.神様仏様はもちろんのこと,池や噴水を見て もお金
を投げたくなるらしいのぞす.先 日,筑波へ行った ときに, その
ことを実感 してしまいました.仏像があればその前には必ず小銭
が置いてあ り,池 をのぞきこめばここにもお金が・・。.最先端の技
術を見つつお賽銭をあげて歩 く。日本人ですねェ。   (:子 )

■先日,初 めて献血をしました.少 しばかり痛かったのぞすが,
2週間後には検査の結果が送付されてきて,す べて良好.健康診断

を兼ねての誕生 日献血が謳われていましたが,特 に頭に血が上が
りやすい人などには,い いのか もしれませんネ.     (Y2)そういえば,P10の読者の皆 さんの中には という人
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0定期購読について
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■送付先

〒151東京都渋谷区代々木1-37-1 ぜんら<ビル5F

株式会社 工学社

■送付方法

①郵便振替 《東京 5-22510》

裏の通信欄に,動ずP10何月号がらご希望ガ明記して<ださい。
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静岡県丼浜原子力発電所にゴジラ上陸ノの
けぞる男は、皆さん御存知そっ<リサン /

京王プラザ前でゴジラ復活/スーバーXと
の壮烈な闘い一―その軍配はどちらに。?

ゴジラに襲われた第五八幡丸船内。不気味
なミイラがあなたを待ち受けている一―。

PC8801/mk□ FM-7/77

¥4,800(テ→ヽ ⑥東宝・東宝映像

申し込み先

〒100東京都千代田区有楽町|-2-l

東宝(株 )事業部
パソコン・ゲームソフト係

丁EL.03(591)4557

靱|

ゴジラとの追いかけごっこは、まるでリアルタイム 0ゲームをやっているような迫力だ。
18才・学生 (東京都

とにかく絵が速くて気持ちがいい。 13才・学生 (福岡県)
新宿のビル街が実物とそっくり。ここまで都市をシミュレート出来るとは驚いた。

27才・会社員 (東京都
町でゴジラから逃げる時が、とてもリアルでおもしろかつた。 11才・学生 (香川県)
まるで映画を見ているような感じがする。 15才・学生 (北海道)
尚子がカワユイ/思わずツラクあたってやりたくなった。 19才 0浪人 (埼玉県)
絵がきれい。ゴシラが通りすぎると、建物が炎上するのにはびっくりした。

22才・学生 (山 口県
雄叫びサウンド・カセットを聞きながらブレイしていて、気がついたら夜が明けていた。

ぱⅦ言&/mkⅡ/sRレスク版)¥8,800(5″ 2D/2枚組)CS88-003D     送料500円    ③東宝。東宝映画

ゴ事責
PC8801/mkE FM-7/77

¥4,800(テープ版)
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■適応機種Pc8801/mkⅡ  FM-7【予価¥8,800】
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