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(O Je vais m'écraser au sol

() Je vais me faire trancher
la téte par la brute devant moi

-

2 oy - \
) Grace a la ma?t:ngedu temps,
je reviens en‘arriere et je [ui regle sol

azin

JeuxViéo  17/20

Maitrisez le Temps pour venir a bout de vos ennemis et des piéges les plus redoutables : le retour
en arriére pour échapper a la mort, ralenti et accélération pour les combats les plus difficiles,
les visions pour devancer les dangers.

www.ptince-of-persia.com e @)

Abonnez-vous a FHM et recevez un CD Collector Prince of Persia® www. o8 com PORM <= playStation.c UBISOFT"
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les Plus rares encore sont les jeux classés T O P ! Initiée sur PSone il y a quelques années,
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+ d’Or. C’est la plus haute la série des Medal of Honor continue de plus belle
vous pouvez étre certain que c’est un distinction qu’un jeu puisse recevoir sur PlayStation 2, Xbox et Game Cube. Aprés les
achat siir et qu’il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu’il plages de Normandie, c’est désormais dans le
attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans Pacifique que Paction se déroule. Pearl Harbor,

que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu’il est bien évidemment Guadalcanal, les Philippines ou encore le pont de Ia
plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu riviere Kwai... voila qui laisse réveur, surtout que la
amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partie de réalisation est a la hauteur de nos espérances:

pas vous échapper! votre ludothéque. graphisme splendide, ambiance mortelle et modes

multijoueurs a gogo.
Consoles+ d’Or

Presente en mai dernier lors du dernier salon de
E3, Mario & Luigi Superstar Saga sur GBA n’avait
pas laissé une tres bonne impression. Six mois
plus tard, le jeu arrive en
test, et, surprise, se révéle
étre un
excellent
RPG,
bourré
d’idées
nouvelles,
original et facile
a prendre en
main.

D
)

P. 151

Contactez-nous !

l Pour nous contacter, poser des F L 0 P ! Non contente de squatter la pelouse), Oscar Sisto (dit Sisto fait), Kamel
¥ questions réellement intelligentes, télé tous les jours de la semaine et le prime  Ouali (au lit) et autres Raphaélle Ricci (dans
nous inviter a une soirée, nous time du samedi soir, la Star Ac’ fait aussi sa caisse). L’honneur est sauf!

envoyer des photos de votre grande son show sur PlayStation 2. Le point fort du Reste quand méme un jeu complétement
sceur ou parler de vos sites Internet jeu, car il y en a un, c’est que Nikos Aliagas débile avec des chansons peu rythmées et
préférés, quelques adresses utiles: n’est pas fourni dans la boite. lis Pont des enchainements mal pensés.

Niiico: nicolas.gavet@emapfrance.com remplacé par un tapis de danse, bien plus Allez, tous en cheeur, qu’est ce qu’on en fait
Zano: julien.frainaud@free.fr pratique car pliable et silencieux. Ca c’est du jeu Star Ac’? « A la poubelleuuuuuuuu! ».
génial. Exit également Armande Altai (la Bravo les enfants, 10!

; @50l 3




En ce doux mois de

Sony a enfin révélé le look et

Et pan! En décembre, deux

décembre, Gran Turismo 4 fait les spécificités de sa premiére x Work in Progress sinon rien! Le
encore parler de lui. Avant de le console portable, la PSP: plus high- premier sur un jeu de CON pour la
trouver dans les bacs en avril 2004, tech, tu meurs! Retrouvez PS2, pardon, sur Champion of

les Japonais auront droit a un également Mission: Impossible 2, Norrath, un jeu prometteur, a mi-
prologue, sorte de démo jouable. . Splinter Cell Pandora Tomorrow, chemin entre Diablo et Everquest
Les veinards! Le Japon, c’est aussi Megaman X7, Conan, Deux Ex, Star (bien connu des possesseurs de
le célébre salon de I'arcade AMS Wars Jedi Knight: Jedi Academy PC); et le second sur Killzone,
2003, connu autrefois sous le nom ainsi que toutes les nouveautés également sur PS2, un FPS de

de Jamma Show. Au menu: que mangas et DVD vidéo du mois. premier choix qui devrait casser la

des surprises!

Les films cartonnent sur
grand écran, la série
assure sur Game Cube.
Si le jeu ressemble
beaucoup au précédent
épisode, la qualité
technique de ce Rebel
Strike en séduira plus
d’un. Encore un tour de
Force de ’équipe de
Factor5.

s de cadeaux a
ds concours:
avec le jeu The

40 jeux Mar
25 jeux Prince of f
développe QX 2 ;

ginales réalisées
pas oublié non
X radars) avec,
ce GT PS2,

baraque a sa sortie.

Venice Blvd
Electric Ave

Le GTA lli-killer tant annoncé par Activision est
arrivé dans notre salle de test! Alors, véritable
coup de pompe dans le cul a Rock Star ou non?
Telle est la question.

Le premier épisode avait cartonné. Nul doute
que cette suite fera un malheur dans la
communauté des snowboarders sur console:
nouvelles pistes, nouveaux tricks, nouveaux
riders, jeu en ligne grace au Xbox Live...
Attention les chevilles!

Noél approche et ca se
sent! Il y en aura pour tous les
godts...

DECEMBRE DE 'ARBRE

1080° AVALANCHE
AMPED 2
ARX FATALIS.
ASTERIX ET OBELIX XXL
BACKYARD WRESTLING.........oveareeenasend
BATMAN - RISE OF SON TZU.
BATTLESTAR
BEYBLADE
CRASH NITRO KART ...
DRAGON BALL Z - BUDOKAI
ESPN BASKETBALL
Y O Y AR OOV e e i
F-ZERO GX
GHOST HUNTER
GLADIUS

GRABBED BY THE GHOULIES x
HARRY POTTER - COUPE DU MONDE
(2] =NelU][]n]] 7, FREOR—— PS2/XBOX/GC .118
KYA - THE DARK LINEAGE RS .86
LFP MANAGER 2004.... .159
LOONEY TUNES BACK IN ACTION .159

MADE IN WARIO ......

MARIO PARTY 5 GC 132
MEDAL OF HONOR ~

SOLEIL LEVANT
MEFALARMS ..o PS2/XBOX .....158
MTV CELEBRITY DEATHMATCH......PS2/XBOX .....158
NEED FOR SPEED
UNDERGROUND....
PRINCE OF PERSIA
THE SANDS OF TIME GBA.......148
PROJECT GOTHAM RACING 2......cr.... XBOX.orv.r.96
RAINBOW SIX 3
ROGUE SQUADRON Il -
REBEL STRIKE
SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY
SEGA GT ONLINE ....
SITTING DUCKS ...
STAR ACADEMY..
SUPER MARIO ADVANCE 4 -
SUPER MARIO BROS 3..
SWAT GLOBAL STRIKE TEAM
THE HOBBIT

THE SIMPSON HIT AND RUN............. PS2/XBOX .....158

THE SIM'S - PERMIS DE SORTIR..PS2/XBOX/GC .134

R1lci31=0 3l 27.(cTo ]\ p—————— PS2 5 s 159

WHITEOUT

MEGAHIT

CONSOLES+ D’OR

Ce numéro 143 de Consoles+ comporte un supplément Guide d’achat
de 48 pages (foliotées de 1 a 48) qui ne peut étre vendu séparément.




Kael est un type incroyable.

Parti combattre, avec une simple
gourde de Coca et deux pistolets a
eau, les terribles incendies de
I’Ouest américain a San Diego, au
coté d’Arnold Governator I, il est
quand méme parvenu a rendre ses
tips en temps et en heure. Mais
quel est son truc?

Tous les accessoires, des
plus indispensables aux plus

par l'inaltérable JiPi, lhomme qui
en redemande toujours deux fois
(de la mousse au chocolat).

k4 NEED FOR SPEED UNDERGROUND/GC-PS2-XBOX |
On pensait que cette série était tombée
dans la routine du « comme I’'an passé, TR
un peu mieux, mais pas trop quand 9’
méme», il n’en est rien! Electronic Arts
signe la un jeu de caisse magnifique,
a faire palir d’envie les fans du film
Fast & Furious. Amateurs de belles
caisses et de filles flashy,

a vos quéqu... euh, non...
a vos manettes!

Sony lache enfin les premiéres images de ce que
pourrait étre la PSP, sa premiére console de jeu
portable. Si le design de I'objet n’est pas encore
définitif, il laisse espérer un bijou de toute beauté!

insolites, testés de main de maitre

TN SPLINTER CELL PANDORA TOMORROW/PS2-XBOX

Alain

ors d’'une conférence

de presse au Japon,

Ken Kutaragi a dévoilé
le design (provisoire) de la

Il y a bien longtemps que 'on

ne vous avait pas fait découvrir
I’'agenda d’un testeur. Ce mois-ci,
nous sommes allés fouiller dans le
sac a dos de Cony... malheur nous
en a pris!

Comme chaque année a la

méme période, un type louche en
costume rouge et a la barbe blanche
vient ramoner les cheminées avec
son lot de surprises... pas toujours
trés bonnes d’ailleurs. Cette année,
on Pattend au tournant.

AmATEURS DE TIPS

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des codes ou des

astuces pour un jeu en particulier, Kael vous invite chez le coiffeur,
pardon, vous invite a poser vos suppliques a I’adresse suivante:
Consoles+, 6 Louztar de Kael, 43, rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

Apreés un premier épisode qui a cartonné I’an passé,
Sam Fisher est de retour. Ca devrait faire mal!

Huyghues-Lacour

NEED FOR SPEED UNDERGROUND © 2003 ELECTRONISA ARTS.

COUVERTURE
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-SONNERIES OPTIMISEES HIFI, POLY, MINI ET MONOPHONIQUES !

51101 93568 93567 934 92 92376 91767 81982 81981 80928

m 91877 1 love rock'n roll 85890 Problemen in minnen hof . T % 81618 Ce soir on vous met le feu - 74651 Can't stop
95452 Je pars avec toi 80821 Sweet Soca Music ol b ) 87479 Comandante Che Guevara 79689 Cocaine
79735 Hey oh 95335 Je regarde Ia-haut 79729 With my own two hands 84949 Beat it 86857 Deportivo la Coruna 76469 Family portrait
91879 _II._a bamba 84910 Je trace 73517 Zombie nation 86357 gﬂn you feel it 81624 Etils sont ou ? 79736 For what it's worth
91897 Tout I'or des hommes 86294 Je vais te chercher 86274 Get down on it 81622 Go west 79914 Fi
80814 DJ 91164 Just un loser ZOUK - RAGGA 91302 Laissez-moi danser 86920 Himno de Valencia 7:286 H(;;z\?\:lay to Hell
82763 Summer jam 2003 85603 Les mots bleus 54237 1er gaou 86291 Last night dj save my life 87404 Himno Atletico de Madrid 79731 I'm proud
86360 Papi Chulo 85904 Love @ 1st sight 94582 Bang bang 86347 Let the music play 87470 Himno del F.C. Barcelona 79746 I'm with you
78990 Gravé dans la roche 92449 Maria Magdalena 82770 Du soleil a la toque 91062 Let's groove tonight 80211 Kalinka 80208 In the shadows
76690 Satisfaction 91169 Ne pars pas 91878 I'm still in love with you 92591 Love life 78864 OM 79802 Johnny be good
82551 The magic key 13084 Never leave you 82742 Laisse parler les gens vi 91071 Murder on the dance floor 81623 On va gagner 85276 La bombe humaine
76681 Ma liberté de penser 84909 No letting go 89799 laisse parler les gens V2 91940 Upside down 78865 Qui ne saute pas n'est pas... 76057 Living in America
79133 Bring me to life 92450 Numb 83083 Like glue ¢ 55763 Real Madrid 80209 Loser
91157 PLM.P. 94584 Ocean 94584 Ocean RAP & RnB 81619 Tous ensemble 79749 Loveboat captain
76139 Le mur du son 80818 Pardonner 91167 Pawol granmoun 82739 21 questions 81620 Volare 82559 N(I]:: me H f
81887 Get Busy 86450 Prendre racine 82981 Vas-y francky c'est bon 94578 Baby boy 81616 We are the champions 84515 M z te eha
73837 Hey sexy lady 81962 Rock your body 87987 Work work 79956 Fallin T i
85897 Noble art 86354 Ronde de nuit 91908 You are my number one  gy155 Gangsta lovin' i JRERe s Pl'l‘:p'}e'ﬂ':;e
83082 Je veux vivre 92453 Si tu savais — 91163 Into you 93535 La Bamba (Caraibean mix)
84541 Breathe 90558 Stuck on you CI"EIW 95453 J'ai pas c'qu'elles veulent 93536 La Bamba (circus mix) 26309 Snn.1ewhere I helong
85605 Je voulais te dire que... 82545 Sur un air latino 55773 Agence tout risque 55770 Lose yourself 93537 La Bamba (slow mix) BIFS i heaven
78985 Derniére danse 76465 The bitter end 54238 Amicalement votre 76132 Mesmerize 93538 Les Bronzes au Far West 759 Een oes
81095 We will rock you 19025 White flag 55676 Capitaine Flam 3 92451 OCB 93539 Les Bronzes font du groovy L T
80830 Match nul 94589 Zinedine 94581 Du spy dans I'air - Taxi 95458 Sans repéres 93540 Les Bronzes font du reaggae 12746 Weekend :
96148 Tant que c'est toi %g% :a.me 3 76444 Scandalous 93541 Les Bronzes font duyipyop 5555/ Wherever you will go
55765 Chihuahua m LoVt 92452 Shake ya tailfeather 93543 Papi Chulo country 79723 With my own two hands
84896 Where is the love 83263 Final Fantasy 30069 Ja::lses Bond 90559 She-Boom 93544 Papi Chulo funky 76125 Year 3000
76469 Family portrait 83265 Mario kart 64 82144 La Carioca 95459 Si loin de toi 93545 Papi Chulo rasta HANSONS FRANC!
95460 Symphony 83264 Pokemon 82145 La Grande Evasion 78994 Still Dre 91177 Papi Chulo rock L e =
94578 Baby boy 82158 La vérité si je mens 95460 Symphony 93547 Satisfaction gitan 85277 Avec les f!IIes Je ne sais pas
91790 Siempre manana m 55774 Le bon, la brute ot le truand 94588 Thoia Thoing 93550 Satisfaction rock 81993 Cette année Ia
m 79928 A demi nue 85596 Le grand blond avec... 95462 Y'a pas de mérite 93548 Satisfaction samba 85272 Dites-moi
79932 Angela 55674 Le parrain 83833 Ya rayah 93546 Satisfaction seventies 80080 La javanaise
91873 Able to love 70726 Don't worry be happy 82616 Le seigneur des anneaux m 93549 Satisfaction street-life 82612 La salsa du démon
84883 Business 70730 | shot the sheriff 92369 Massacre a la trongonneuse 76112 Le grand secret
83823 Dis moi que I'amour 70732 Is this love 55678 Simpsons 81615 Allez allez m 82615 On va s'aimer
90351 Doo wapp 91156 Just one of those days 73844 Starsky et Hutch 81621 Allez les verts 76468 A little less conversation 85270 Quand la musique est bonne
84533 Encore une fois 90546 la paga 74320 Taxi 3 81614 Allez on va gagner 79685 Back in black 80820 Sur la route
91565 Envole moi (Live 2003) 75479 Miele 81988 The matrix 86852 Athletic de Bilbao 79688 Brown sugar 82154 Tellement je t'aime
\ J
(1) Tarif du 3255 : consultez votre opérateur. DEMANDE LAUTORISATION A TES PARENTS AVANT D’APPELER. Liste des téléphones compatibles sur www. ie.com ou en lant le 08 26 88 33 44 (0.150€/mn). Sonneries monophoniques : compati-

bles sur Nokia, Sagem, Philips, SonyEricsson, Motorola, Siemens, Trium, Sendo, LG, Samsung, Panasonic adaptés. Sonneries polyphoniques : compatibles sur Nokia, Alcatel, Panasonic, SonyEricsson, Motorola, Sagem, Samsung, Sharp et Siemens adaptés. Mini
sonneries : Nokia, Alcatel, Motorola, Siemens, Samsung adaptés. Loges couleur : compatibles sur Nokia, Motorola, Panasonic, Sagem, SonyEricsson, Sharp, Samsung, Siemens adaptés, LG7000, LG 5400, Sendo M550 et Alcatel 531.Big logos : compatibles fond
d’écran sur Nokia et Siemens adaptés et en message image sur Nokia, Alcatel, SonyEricsson, Samsung adaptés. Logos classic : compatibles sur Nokia, Siemens, Samsung, SonyEricsson, Alcatel adaptés. Logos animés noir et blanc : Nokia adaptés. Logos
animés couleur : Motorola, Sagem, Siemens, Nokia, Panasonic, Sharp et SonyEricsson adaptés.©123 MM RC 342 177 029 e Tarifs depuis un poste fixe : 0899 : 1,349 €/appel + 0,337 €/mn e 0892 : 0.337 €/mn * 3617 : 0,843 €/mn. Par SMS : 1€ / envoi + prix
d’un SMS - 3 SMS par téléchargement. Top SMS 3614 RC B411864986. En appelant nos services mobilité, votre numéro de mobile sera enregistré dans notre base. Néanmoins et conformément a I'article 34 de la Loi n° 78-17 du 6 janvier 1978 relative al'infor-
matique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de rectification et de suppression des données nominatives vous concernant. Vous pouvez donc a tout moment demander & ne plus figurer sur notre base en écrivant &
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Ex : Pour télécharger la sonnerie «HEY HO» :
envoie par SMS : 79735 au 82020
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92333 Au summum
92291 Beautiful

92293 Bump bump bump
92075 Chihuahua
92294 Crazy in love
92295 Cry me a river
92296 Derniere danse
92022 DJ

92303 Dr Hannibal

92048 Family portrait
92299 Fan

92301 Get busy

92302 Graveé dans la roche

81618 Ce soir on vous met le feu

Hotel commissariat
92305 | begin to wonder
92026 Laisse parler les gens
92315 Le frunkp

92316 Le mur du son

92317 Les Bronzeés

40989 Les mots bleus

92059 L'exorciste

95640 Magnum

92046 Don't mess with my man 92320 Match nul

95099 Ocean

92448 OM qui saute pas
92070 Pulp fiction

92327 Rock your body
92072 Sk8er boi

92334 Sweet soca music

80884

e
81963 95850

42892

964

85512 9107

00861 30161
L
46820 46819 41337 41332 13687

92044 Complicated
92050 Hey sexy lady
92323 Hotel commissariat
92061 Le flic de Beverly Hills
92027 Live is life
92028 Manu chao
92068 Mission impossible
92069 Plantation

92071 Satisfaction

92032 Save me

92329 Sex machine

92073 Still Dre

92033 Stach stach

92037 We will rock you

Compatibles sur Nokia 3650, 7650, Sagem MY-G5, MY-X5, MY-X5m, MY-X6 et SonyEricsson.
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SPECIAL MESSAGERIE / REPONDEUB

(3 &R) 700 &8 10

23951 Ispiice di...*

41232 Va chercher bonheur

77832 Jamel* : Mimes et Mmes
77831 Jamel* : Dis-moi pas...
717829 Jamel* : C'est trop la classe
01301 Hein, que ca t'énerve!

79669 Chouchou* : J'adore les bips!
01477 Ma biche* : Ah, ah

19302 L'Exorciste™

41231 Ton ami est a la plage
90626 Florent Pagny* : Je trace

01688 Elie Semoun

01576 Jean-Marie Bigard*
18430 Simpsons* : famille

55237 Pitite message™

77830 Jamel* : Faire des hum, hum!
82264 Marilyn Manson™
77833 Jamel* : Apres le bipmsm'...

01548 J-M Bigard* : sa messagerie

- '.W‘A'-’-'-WNJ‘-'M‘N-'N%

74
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ompatibiltés . Nokia 3410, 3518, 5100, 6100, 6610, 7210, 7250, 350, 7650
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LoGocoLicensing.com ; © IZUMI NOGOWA SOUTHPARK 272003 comedy central, all rights reserved; JOE BAR TEAM, © Editions Vents d'Ouest/Bar2 ;

GARFIELD © 2003 PAWS All Rights Reserved BETTY BOOP : © KFS/FDTM Hears‘tIFS PEANUTS © United Feature Syndlcate, Inc.; © Milo Manara ; ©
BRUNO BELLAMY ; © Christophe Mourthé; © 2003 Spelling Television Inc.;© Felix the cat Productions Inc. Corbis : © 2003 Comis Inc; © Boulé et
Bill International s.a. 2003 © Roba - studio Boule et Bill.; Extremes Zombies&®© 2003 Meiklejohn Graphics, UK.

: multi
media

01115 Votre mission™
41228 Top V.LP*

74235 8 mile* : Une chance par vie
29437 Agence tous risques®
21794 Le Flic de Beverly Hills*

79666 Chouchou* : Assistante perso

LETOP

85754 One T & Cool T*
64752 Kana : Plantation

90624 Chimene Badi*

73730 Ma biche*
39610 Entre les cuisses

83787 Apres le prout!

91817 Mésaze!
29063 Capitaine Flam"

: Mobscene

01116 Les bronzés*

1
01138 Le parrain®

18434 Simpsons*

81086 Chui' pas la, parle moi
79671 Chouchou* : J'adore les MSG!

14819 La vérité si je mens™
81923 Shaggy™ : Hey sexy lady

01569 Ma biche* et Bourvil*

15439 Laétitia*, bien mieux a faire
20563 SOS détresse, bonjour!
85758 Terminator 3* : Le T-X

01596 Un message trés lait

82211 La Matrice* : Quitter la matrice
01695 Ici la messagerie classique

91822 Si ¢'est papa, si c'est maman
01711 Impossible a joindre

09993 Répondeur Gadget™®
M.

Burns

LES +GRANDES STAFIS
sur ton MOBILE

85749 Benny Benassi* :
Satisfaction

82105 50 cent* : In da club

82264 Marilyn Manson* :
Mobscene

]

81924 Jenifer* :
Donne-moi le temps
55542 Eminem™ :
Lose yourself

90626 Florent Pagny* :
Je trace

85754 One T & Cool T* :
st 2 The Magi

BENNY
BENASSI

98957 Satisfaction
98956 Able to love

gic key
‘ 64752 KANA : Plantation

95288 Thierry Cham* :
Océan

TON MOBILE A LIMAGE
DE TA STAR PREFEREE

95351

98959 P.m.p.

sassalm?amm
EMINEM

93961 Sing for the moment
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THE KING OF FIGHTERS 2003

Au Japon, c’est Noél avant
I’heure. Réservez juste un jeu
et I'on vous couvre de
cadeaux : remakes de vieux
titres, montres et autres
gadgets... Sympa! La grosse
rumeur qui agite la profession
concerne la PSP. Economie
oblige, Sony se dirigerait non
plus vers un modele pliable,
mais d’un seul bloc avec un
couvercle pour protéger
I’écran. De plus, la PSP
existerait déja. Comme la PSX
en son temps, elle serait en
cours de test aupres d’'un
nombre tres limité d’élus...
Vivement les premiéres fuites !




etit a petit, la Xbox com-
P mence a se doter de jeux de

caisses capables d’attirer
les amateurs de pilotage. Il est vrai
qu’avant le Toca ou le Colin, il n’y
avait pas grand-chose a se mettre
sous le pad sur la console de Billoo
- a part bien sir le premier Project
Gotham. La, I’équipe de Bizarre
Creations n’a pas fait les choses a
moitié, et a nettement fait évoluer
son jeu. On garde les mémes prin-
cipes: un pilotage plut6ét arcade,
avec des réactions assez réalistes,
et de vraies villes modélisées aux
petits oignons. Enfin, pour attirer
les fans de belles carrosseries, des
grosses licences ont été signées, et
on trouve tout simplement les plus
sublimes voitures actuelles. Pour
vous mettre '’eau a la bouche,
sachez que, par exemple, vous
pourrez piloter une Audi RS6, une
BMW M3, une Porsche Cayenne,
une Ferrari Modena, et méme la
magnifique Enzo! Que du bonheur.

La chasse aux Kudos

Le principe du jeu ne bouge pas d’un
poil. On commence bien évidem-
ment par les catégories de véhicules

3

¥

&

Les voitures
suhissent des
dégats lors des
collisions. Si c’est
pas dommage de
housiller une
Modena!...

Consoles+ d’Or

PROJECT GO/HAM

les moins puissants, et on évolue
vers les monstres roulants. Pour
cela, il faut gagner des courses,
mais aussi gagner des points appe-
lés Kudos. Ces derniers se gagnent
logiquement en montant sur les plus
hautes marches des podiums, et en
signant de bons temps, mais aussi
en conduisant avec style et classe.
Ainsi, un beau travers dans un
virage, ou un décollage sur une
bosse sont récompensés, tout
comme un bon dépassement ou une
bonne aspiration avant de déboiter.
Du coup, outre la performance et le
résultat, il faut aussi soigner son
pilotage, et se faire plaisir un maxi-
mum... Comme dans le précédent
volet, beaucoup d’épreuves sont
proposées, et ce ne sont pas seule-
ment des courses classiques face a

- On a droit a un championnat de voitures

anciennes. Ne croyez pas fue ¢a se
traine pour autant...

une bande de furieux. On trouve éga-
lement des tours chronométrés, des
duels, des épreuves d’habileté entre
des plots et des concours de dépas-
sements... [l y méme des challenges
de photos radar, la classe!

Pied au plancher
Venons-en au gros point fort du jeu:
ce Project Gotham 2 est abordable
par n’importe quel joueur, méme
novice en matiére de courses auto-
mobiles, tout en répondant aux
attentes d’un pro de la trajecte vir-
tuelle. Outre le fait de proposer six
niveaux de difficulté, le jeu offre sur-
tout un pilotage trés simple et intui-
tif. Il n’est pas nécessaire de
connaitre chaque circuit par ceeur -
mission quasi impossible vu leur
nombre - car on peut tout a fait réa-
liser d’excellents chronos et de
belles courses en pilotant a vue,
instinctivement. Les voitures sont
trés précises, maniables et tres
vives, c’est réellement un bonheur a
jouer! Enfin, les sensations sont
également au rendez-vous, le jeu
offre un bon confort visuel, ainsi

Ca a commenceé par un Voyons voir ce qu’il donne ce Project
Gotham 2, et ¢a s’est fini le lendemain matin avec une belle
nuit blanche dans le cornet. Je la voulais ma Ferrari Modena,
je la voulais! Eh bien, je ’ai eue aprés de belles heures de
jeu, vous savez, celles que vous ne voyez méme pas passer
tellement vous étes scotché a I’écran. Le bonheur, quoi!
Franchement, ce deuxiéme volet est excellent, on s’y amuse
beaucoup, et on se fait de grosses sensations. Chaque
nouveau championnat est un défi renouvelé, avec ses
caisses et circuits différents. La liste des voitures proposées
est tout simplement énorme, et le nombre d’heures de jeu a
passer avant d’en voir le bout fait peur... Bref, vous auriez
tort de passer a coté. Et rendez-vous sur le Live!

qu’une excellente impression de
vitesse. L’évolution logique des
caisses est trés bien retranscrite au
fur et a mesure que vous obtenez
des véhicules plus puissants. Ainsi,
au début, vous allez voir comment
se traine une Honda S2000; je vous
laisse imaginer ce que ¢a donne
quand vous passez a la Ferrari
Modena. Ga arrache!

En progrés
Si le premier Project Gotham Racing
(PGR pour les intimes) était globale-
ment réussi, il souffrait de quelques
défauts, notamment sur le plan de la
réalisation. L3, fini les soucis. Le jeu
offre un graphisme particulierement
soigné et varié, ainsi que des
courses aux ambiances différentes
les unes des autres. Certains décors
sont tout simplement somptueux, et
les différents effets visuels ont été
bien travaillés: lumiéres, pluie,
fumée, traces de gommes, etc. C6té
animation, aucun probléme cette

fois-ci. Le jeu est fluide, tres
rapide, et honnétement, ca
bouge mécham-




PLAYSTATION 2 ,

GT FORCE PRO

Logicool profite de Poccasion pour sortir une
version « pro » de son GT Force a 19800 yens
HT (environ 168 euros). Elle comporte une
tonne d’améliorations concernant aussi bien
la prise en main que la réalisation technique.
Ceux qui la réserveront auront droit a un
tapis de pro, luxueux, avec le logo de GT4!

GT4 annonce la couleur, avec une présence
imposante des courses de rallye.

€D Grsoresiiy
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GT4 Prologuew
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évelopper un jeu comme GT
colte cher, tres cher. Un circuit
professionnel mobilisé pendant
de longues semaines, des
centaines de voitures tournant infatigable-
ment, d'innombrables tests, mesures et
enregistrements... et ne parlons méme pas
des assurances ! Le résultat devrait étre
époustouflant. Plus qu'un simulateur
automobile sur console, GT4 sera une
véritable encyclopédie : cinquante circuits,
500 voitures (des plus petites aux monstres
de compeétition), parmi lesquelles des
nouveautés du Tokyo Motor Show 2005.

Seulement, ce n'est pas pour tout de suite. ..

« Cela fait deja quatre ans que nous
travaillons sur le moteur du jeu. Nous
atteignons enfin un niveau interessant, mais
a mes yeux, pour parfaire le jeu, il faudrait
dix ans de plus! », confesse Kazunori

Toutes les deux heures,
la pause s’impose...

Yamaouchi, le président de Polyphony qui est
aussi le pere de GT4. Pour nous faire
patienter, donc — mais aussi, pour amortir
quelgue peu les investissements —, on nous
sert un apéritif. Tel le single qui préfigure
I'album d’'une rock-star, cette « demo »
prépare astucieusement l'arrivée de la
version finale. GT4 Prologue sera, pour les
néophytes, une initiation au monde de Gran
Turismo : ils pourront apprendre les bases de
la conduite dans le mode driving school. Pour
les habitués, outre gu'il calmera leur
impatience, il constituera un exercice pour
naviguer de main de maitre dans les
meandres de GT4... des que celui-ci sortira.
Reconnaissons que c'est tentant! Humm. ..
GT Concept était déja bien sympa. On y
pilotait, pour un prix rikiki, des concept cars,
des voitures qu'on ne croisera jamais sur les
routes. Pour 2980 yens HT, soit environ
25 euros, Prologue fera sans doute aussi
bien. Surtout que Polyphony, le fourbe, nous
assene un argument imparable :
certaines voitures du Prologue
ne figureront peut-étre
pas dans GT4! B




La Iégendaire Ford GT est au menu.

Le mode
driving
school:

séduire de 3

nouveaux

00'43.100

10043.500 - 0143,739
pp———

Y 00'%4.200

L’homme invisible au volant de la
Fairlady Z coupe.

On retrouve les replays, un des
charmes de GT.

GrsoLesi: GRD




Konami/
Février

Des énigmes
simples, aussi
voyantes que
dans Biohazard.

Cool Girl (qui, hors du
Japon, s’intitule CY
Girl) se base sur une
licence Takara.

Il s’agit de poupées,
destinées aux
adultes, pour
lesquelles il se trouve
des amateurs au
Japon et aux Etats-
Unis. Le jeu se
prépare pour sa
sortie internationale.

vec Seven Blades, un jeu qui

| qualités certaines, et surtout
une atmosphere unique, Konami East a
acquis une expérience qu'il met a profit
aujourd’hui dans Cool Girl. Le jeu tient sur
deux DVD, chacun consacré a I'une des deux
héraines, Ice et Aska. Elles sont pourvues de
styles de combat radicalement opposés.
Autant la premiere est moderne, et n'ignore
rien des armes a feu, autant la seconde
respecte la tradition ninja, et ne jure que par
le katana et les shurikens. Rapide, agile, elle
deploie des attagues spectaculaires. Chaque
scénario se déroule sur huit niveaux, étudiés
pour exploiter les dons de chacune (Aska,
par exemple, s'aide d'un filin pour franchir les
gouffres ou s'agripper a un objet). Une fois le

prétait le flanc a la critique, mais
qui n'en possédait pas moins des

d’'une grande intensité, et les mouvements,
en grand nombre, sont tres cool. Ice tire
dans toutes les positions et en toutes
circonstances ; la décomposition et
I'enchainement de chaque geste, du tir au
chargement des armes et a la fagon de se
planquer derriere un mur ou des caisses,
ont été soignés. Des combats a poings nus
(en temps limité) sont également possibles.
Pour y accéder, le perso pirate un

ordinateur; il s'introduit alors dans la
machine, et plus il pirate de fichiers, plus il
apprend de coups spéciaux et de déefenses. ..
Au début, les commandes paraissent
complexes, et un temps d’adaptation est
necessaire. Les boutons sont gérés de
maniere analogique. Selon gue I'on appuie
fortement ou faiblement, on court ou on
saute, on frappe a la porte ou on la
démalit... Le joystick gauche sert a bouger,
le droit a regarder alentour, et la croix
directionnelle & naviguer dans l'inventaire. B

scenario terming, on pourra le rejouer avec
I'autre perso, qui, étant moins bien
adapté aux situations, rencontrera
plus de difficultés pour les résoudre. En plus
du jeu proprement dit, Konami nous promet
des bonus inédits, ainsi que deux heures de
films de synthese de gualité.

B - .
Le gout de 'action
Atsushi Horigami, le producteur du jeu,
est un fan de Tarantino, de John
Woo et des films de samourai.
L'action reflete
pleinement ses
golts: elle
est

On tire...
et, vite,
on se cache!

Ne vous en
faites pas pour

les taches, les
robots font le
ménage.

€ TAKARA CO,, LTD. 2003 © 2003 KONAMI & KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT JAPAN.
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Le cadre rouge indique ’ennemi, le bleu,
un item.
[ s
‘ 9998 *
WESFIF> 1 P =

e Se précipiter, glisser sur le dos... puis exploser I'ennemi.
SHOCHGUN

5/9895 1 F - | Pour quitter Ia prison, il

[NEE R et : faut dégager le chemin.
18/128 H

HE15 1
Category @ Handgun
Modes of fire : Semi autamatic

[  E27 497 AR

L’arsenal se révéle au fil des
découvertes.

Ce brouillard glace
réduit votre
espérance de vie.

!

Un grand bond de cété pour éviter les charges ]
ennemies. Le boss engage un combat plus qu’inégal.
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Les fans de simulations de méchas a la
iaponaise peuvent applaudir ! Une des
égendes du genre nous revient apreés de trés
longues années de silence, mais avec la
ferme intention de briller sur PS2 !

ront Mission veut faire oublier
] ses egarements sur PS et
: 4 renouer avec Ses origines a
Certains événements se déroulent en l'occasion de ses débuts sur
3D temps réel. PS2. Front Mission 4 (prononcez « fourth »)
se deroule tout en 3D, et tous les objets &
I'écran respectent une échelle commune.
Ce qui permet d'apprécier certains monstres
d'acier gigantesques, qui, par moments, //”7

nous font face. Le niveau de détails

NG = graphiques est particulierement soigné, r'a i/
~N 3 sans pour autant géner la vision ou

ralentir I'animation. G o

Le jeu se déroule au tour a tour. . 4
Un combat est toujours vécu via ',
: : - s A un écran affichant les deux ,
La qualité visuelle des environnements est robots (attaguant et attaqué).
superbe. Front Mission 4 permet d'élaborer des » f‘
strategies d'eéquipe de quatre robots
4

ZASH < MXEMEL L T oA HRS S 0ANE
D L NULVOATE.
MINIEZ & L wdzush |

maximum. Le tout se déroule via le « link

| Resit | §% a87 50 | Less x line » qui permet aux unités du groupe de se
i soutenir les unes les autres. Dans le robots en soutien offensif).
et T , - % e « garage », on peut déefinir la nature de FM4 repose sur deux
w g = ag”.»gg‘l"""” > I'action qu'apportera une unité en soutien. Un scenarios, mettant en scene
o tour peut se composer alors d'une succession  deux persos (Daril et Elsa), appartenant
% de phases de combats (autant qu'il y a de chacun a l'un des deux camps en conflit. &

ez 0 WP —
T - E 3 0y i Mareraid
i s el & > | ¥ Novaraid
L: 3 me— 570 | % 501 50| Resn. K| : a7 Zearaid FX

UeSaraid

Le Link Line offre une nouvelle dimension
tactique.

: ‘
B ORI O L S T T e e AR R
-

On retrouve le charme des
menus de la Super Famicom.

8 T s sy, € 2003 SQUARE ENIX CO,, LTD.
On visualise toujours les combats sous - — T— ST . ALL RIGHTS RESERVED.

forme de duels. Les films de synthése s’annoncent grandioses ! CHARACTER DESIGN : YUSUKE NAORA.

Grsowses




Alors, c’est qui le boss ?

Joypad 8.0 || «Colin McRae Rally 04 devient la référence
Officiel PSMag2 8 en matiere de rallye» Joypad

Gamekult.com 8 || «Colin McRae Rally 04 est une réussite qui
propulse a nouveau la saga au sommet

: G de la discipline...» Gamek
Loading 172

Micromania.fr 17

Jeuxvideo.com 18z «Une vraie lecon de pilotage»

o «A acheter les yeux fermés» Jeuxvideo.com
Jeux Video Mag 17z
Playguide 180 || Colin McRae Rally 04 est une bombe» Playguide

PSM2 1720 ||«La concurrence va s’en mordre les doigts» PSM2

///

Consoles + 95«

PlayStation.2

Consocles: d’Or PSN2

' PlayStation.2  Dans la victoire, chaque détail compte.

GENIUS AT PLAY"

©2003 TheC demasters Software Compan yLmted(C 'odemasters”). Al ri ghts reserved. “Codemasters®” is a registert dtadema k owned by Codel masters “Colin McRae Rally 04™" and “GENIUS AT PLAY™" are trademarks of Codemasters. “Colin McRae™” and the Colin McRae signatur
de vice are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of fth spect ve owners and are being used under license. This game is NOTIcensed byo asso ociated with th FIA or any related company. “p." and “ PIayStaton
gt red trademarks of Sony Co mpteEtrt ainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos th registered tr: dmak or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft.
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resente a l'occasion de la

conférence Square Enix en

dehors du TGS, Front Mission

Online se présente comme un
MMO action et plus seulement simulation.
Bien s(r, la construction et 'amélioration du
robot tiendront une place centrale, tout
comme les stratégies d'équipe, conservant de
ce fait I'esprit « simulation » de ses ainés. Le
robot est toujours divisé en quatre parties
(pour la gestion des dommages) : corps, bras
droit et gauche, jambes. Le poids sera un
facteur déterminant dans la construction et
I'ameélioration de la machine ; la consommation
d'énergie jouera egalement un role.

On utilise les différentes armes dont est
equipé le robot en faisant attention a ne pas
tomber trop rapidement a bout de
munitions. Un radar indique la position des
alliés et des ennemis. Comme pour Chrome
Hound, il existerait différentes classes

(« métiers ») de robots. Pour le moment, on
en connait deux : Assault et Sniper. Un
systeme d'experience permet d'évoluer dans
la maitrise de cette classe. Le béta test est
attendu le printemps prochain. Cing cents
candidats seront sélectionnés a l'issue d'une

6%

= LR %ﬁ:ﬁ%?ﬁ

Front Mission

campagne de promotion a laquelle peuvent
participer les acheteurs de Front Mission
First, History et Fourth. Une premiére vidéo,
certainement basee sur la version présentéee
au TGS, sera incluse sur le DVD-Rom de
Front Mission 4. On sait aussi que le jeu
sortira sur PC et gue les joueurs pourront
partager le méme monde. Avec Ambrosia
Odyssey, ce Front Mission Online viendra
elargir le catalogue PlayOnline dans le
courant 2004. &

o %\ :
Le Booster Pack permet de s’élever dans les
airs un court instant.

La vitesse
du robot
est
affichée a
I’écran.

Pour linstant, ce n’est pas bien beau...

Le jeu se deroule principalement en vue a Ia troisiéme personne.
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© 2003 RACJIN / SQUARE ENIX CO., All Rights Reserved.

a

Square Enix/
25 décembre

Hagane no Renklnjutsushl
Fullmetal Alchemist

Square Enix est tres actif en ce moment sur le front
des licences, aussi bien au Japon gu'aux USA. Cette
fois, le Japonals a investi dans la realisation de la série
télé Fullmetal Alchemist pour s’en assurer les droits.

Malin !

ullmetal Alchemist est un manga
et une série télé. Cette derniére
sert de base au jeu. On retrouve
ainsi les voix originales pour les
dialogues et des séquences d'animation
inédites réalisées par I'équipe d'origine.
Arakawa Hiromu, le créateur du manga, a
participé au projet en créant de nouveaux
persos et dispensant ses conseils. Lhistoire
met en scene deux freres : Edward Elric

(« Ed », 12 ans) et son grand fréere Alphonse
(« Al »). Ed a perdu son bras et sa jambe
gauches, qui ont été remplacés par des
éléments mécaniques. Al, lui, est encore plus
mal en point, puisqu’il ne lui reste que son
esprit, enfermé dans un corps de métal. lls
partent en quéte de pierres magigues pour
recouvrer leur apparence initiale. La belle

Le tir de votre canon a aussi emporté Al dans la
foulee!

Tous ces objets sont recyclables.

18 oS

1
@/J et hE

Cet objet indique en quoi il peut étre transforme.

L'_1

J\/\B

Armony Angelstein (perso original) les
accompagne. On incarne Ed dans des décors

3D infestes d'ennemis d'une grande diversité.

On peut appeler Al en renfort si besoin
(attaque ou défense).

Vive le recyclage!

Premiere particularité de Fullmetal Alchemist,

on y fabrique ses propres armes a partir
d'objets disseminés alentour. Ce processus
requiert de la concentration et du temps,
phase pendant laguelle on est vulnérable. On
distingue trois degrés dans la fabrication de
ses armes, ils sont fonction du niveau d’'une
jauge dédiée et aussi de la matiére premiére
utilisée. Dans le premier degré, on produit
des épées et des lances pour soi ou Al. Le
deuxieme degreé consiste en un arsenal plus

Une doublure pour prendre les coups a votre
place?

Sélection, concentration, production!

=l =B ﬁ]hj;/'u‘_:‘;';;p
L - jﬂ@

élaboré, composé de postes de tir statiques
(un canon geant par exemple). Enfin, au
troisieme degre, 'armement est plus
sophistiqué (tank), ou carrément bizarre (on
peut créer un double de soi-méme!).

La seconde particularité du jeu est gu'il est
possible de faire apparaitre (entre autres) un
mur devant soi. Celui-ci permet de se
protéger de tirs ennemis, de bloguer un
passage ou de creer une plate-forme pour
atteindre un lieu hors de portée.
L'interactivité avec le décor est plutot élevée.
Plusieurs actions de base viennent compléter
I'ensemble. La maniabilité est simple : tout
se fait d'un seul bouton, et les combos se
realisent par pressions répétées.

Une version GBA est en préparation pour

le printemps, mais chez Bandai. W

Poussez cette colonne sur le boss, mais
attention a Al.




Il existe
des actions

s QUELQUES ACTIONS
cinquantane! DE BASE

Pour s’attaquer
au boss,
la grosse

’ 4 WS £ 5 artillerie
v}( s / R e S e est de mise!

oL
N

Voila ce qui s’appelle éviter 'ennemi avec style.

/

e\ - W‘J
e 1305 e S
- PR
Just Attack, un coup puissant au timing délicat.

4

Une arbaléte géante bien utile contre les
ennemis volants.




€ 2003 FROMSOFTWARE, INC. ALL RIGHTS RESERVED.

La persévéerance de
From Software
semble payer. Au fil
des évolutions,
certains de ses titres
sont devenus des
classiques pour les
joueurs H’_aponais.
Avec la licence
Tenchu en poche,
I'éditeur peut se
permettre de prendre
tranquillement son
temps pour
développer ses
propres jeux.

Le Champ de Mars est gardé
par un boss gigantesque.

atonner peut parfois payer. Otogi
le prouve! Certes, en Europe, le
jeu (distribué par Sega) n'a pas
trop brille, mais au Japon, il a
regu un trés bon accueil. A tel point que sa
suite est tres attendue. Parti d’'un moteur 3D
sur PS, From Software a su varier les
plaisirs avec plusieurs jeux originaux, dont
certains ont acquis le statut de série culte.
Au premier coup d'eeil, Chrome Hound fait
penser a Armored Core. Les deux jeux
partagent un « mechanic design » commun,
et ils consistent tout deux a créer son robot
a partir d'une multitude de pieces détachées.
Mais ce qui distingue Chrome Hound, c'est
sa nature essentiellement online. En effet,
10 joueurs a travers le monde entier
pourront prendre part a un méme espace de
jeu. Ce dernier est aussi plus realiste — un
peu a la Front Mission —, compare a
Armored Core, ou les robots sont bardés de
divers silos a missiles. Dans les premiers

niveaux dévoilés, notons que les décors
évoquent un Paris en ruine (décidément!).
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On forme une équipe composée de cing
joueurs dont I'un fait office d'opérateur et
coordonne l'action des quatre autres. Ces
derniers sont a bord de leur robot et vivent
I'action directement en 3D temps reel.
L'operateur suit le jeu grace a une vue
tactigue generale. Loption de communication
vocale est geree, voire méme requise, afin de
faciliter le déroulement des missions.
Construire son robot est un aspect
important du jeu. Cette opération se déroule
dans le « garage ». Il faut alors raisonner en
equipe et mettre au point des machines qui
se completent entre elles, si possible au
niveau de I'armement. On devrait avoir le
choix entre des classes de robots aux taches
specifiques. On en compte déja quatre :
Attacker, Heavy Gunner, Scout et Sniper. Le
jeu devrait egalement proposer un mode
offline. On sait déja que ce titre tournera sur
PS2 BB et Xbox Live. Le PC serait aussi

pressenti. Reste a savoir si la GC sera a son

tour au menu... |

Paris a été est modélisé grosso modo pour les
besoins du jeu.
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Le sniper: 'unité incontournable pour tout
commando voulant survivre.

Les missions se déroulent aussi bien de jour
que de nuit.

58 W)
Occuper les points stratégiques est souvent
decisif.
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On a le choix pour le moment entre quatre
classes.

Ces boosters permettent de grands sauts et des
attaques aériennes. 4

La caméra extérieure et
les replays sont
excellents.

Malgreé des couleurs un
peu tristes, le moteur 3D
est impressionnant de
détails.

POINT.A y

L’opérateur suit et guide ses alliés
sur le champ de bataille.

On retrouve une
ambiance a la Front Mission.

Grsorzafps
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F-Zero Falcon Densetsu

lutét que de creer une synergie
totale entre I'arcade, la console
de salon et la GBA, Nintendo a
préféré confier en interne le

soin de pondre la suite sur GBA. Il est vrai
qu'avec sa portable, Nintendo vise un public
difféerent et plus jeune (dont Kael). En effet,
depuis octobre dernier, la télé nippone
diffuse une série animée, intitulée, elle
aussi, F-Zero Falcon Densetsu. Le jeu et
I'animation partagent donc le méme nom.

Yy NOVICE /BAONZE

< ¥ 4
TN BODY B
(F‘r; 4 RQ‘; ) BODST B
WEIGHT 1850 kg GRID B

Ryo Sazuka, un personnage bien de notre
temps.

Le scenario est simple et consiste en une
lutte entre deux persos antagonistes: le
héros, Ryo Sazuka, et le méchant, Zoda. La
série télé n'est pas vraiment bien réalisée,
ni tres engageante... Sur GBA, plus de
trente bolides sont disponibles offrant des
specifications diverses : body, boost, grip,
etc. Avant chaque course, on peut modifier
une jauge afin d'équilibrer son véhicule en
fonction du circuit. Quelques-uns sont issus
directement de la version Super Famicom,

alors que certains autres sont totalement
nouveaux. Ces derniers offrent des
conditions de jeu souvent corsées
(notamment le brouillard, qui limite votre
champ de vision). Sur la piste, on retrouve
bien sir les options habituelles : dash
(acceleration), jump (saut) et pit (énergiel.
Un mode 4 joueurs en réseau est
egalement au menu, tout comme une
compatibilité link avec la Game Cube et le
Card-e Reader. H

B e

13251

NOVICE /JBRONZE

WEIGHT

Le Dragon Bird est le vehicule du héros.

Zoda, un méchant assez
facile a repérer.

CBraoomEivd )

1850 kg

BODY B
BODST B
BRID B

Falcon, au cceur du jeu et de ’'animation.




RECRUTE

LEADER D’EQUIPE
EN COURS DE RECRUTEMENT

2 R Tom Claney s

ZI=Z  PRICE, EDDIE
SOLDAT D’ASSAUT

-----l Devenez le leader de I’équipe Rainbow au cceur de

missions a haut risque.
Les agents Price, Weber et Loiselle attendent vos ordres en

N . g : ,
§ i solo comme en réseau via le casque a commande vocale. [
§ /& 3
% Devenez |'élite de I’anti-terrorisme !
s :
: / "Apres Splinter Cell’, voici l'autre o \
£ :
g . foudre de guerre de Tom Clancy” Jrs a }«
17/20 per==nerETErEsl .
UBISOFT
JEU VENDU SEUL OU AVEC 5 :
© 2003 Red Storm Entertainment. All Rights Reserved. Rainbow Six,Red Storm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red Storm Entertainment in

the US and/or other countries. Red Storm Entertainment, Inc. is a Ubisoft Entertainment company. Microsoft, Xbox, Xbox Live and the Xbox logo are either
registered trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/ or in other countries

LE CASQUE A COMMANDE VOCALE
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: The Griffon 4
La version de B NK Playmore travaille toujours

N

(Mark of the
: : autant sur King of Fighters. A\Lp  Wolves).(§ N
Klng of Flghters Un jeu 3D sur PS2 et un "%
o 2,003 sur borne t : autr;? sur’v,lms'omiswave ‘ '
Wy o arcade _exaltle e, ot pieeh DN VL
G | esprit origina :

Décembre Neo Geo (MVS en arcade) qui va

de la série: la accueillir cette version 2003. La

>

V-
-

i configuration « 3 vs 3 » et I'arrivée de :
Confrontat'on nouveaux persos sont confirmes. P
entre les Mais les stars de

N la serie ne

Sta rs de mangueront pas a
chez SNK. I'appel : Griffon,

‘\ ‘ débargue, et

_ d'autres vont

™ suivre. Le style
\ graphique a

encore evolue.

Pour l'instant,
I'éditeur ne
lache aucun

nouveaux systemes censes
relancer la série et attirer les
joueurs débutants. M

Terry
Bogard
(Fatal Fury).

box Premium Cockpit ;
la dimension XXL!

Joe Higashi
(Fatal Fury).

© SNK PLAYMORE

agatama ne va plus tarder a
Certes’ la XbOX sortir, et la console va accueillir
est mal en pOI_nt coup sur coup trois jeux de
A Ml au Japon, mais ol
. 3D: Project Gotham
Microsoft / |ES der‘nler‘s Racing 2, Sega GT Online

2004

développements st R: Racing Evolution.
IOca uX mapquent une Une bonne occasion pour

lancer un concours a la

volonté de relancer la  dimension du geant

COnSOIE aupr\és dU americain. A gagner:
2 casques pro estampilles
public des gamers. du logo Xbox, systémes

de navigation dernier cri
pour la voiture,
teléviseurs LCD Sharp 22
pouces, mais surtout un
gros lot de taille: un
cockpit Home Theater.
C'est le grand luxe, avec
son 5.1, mais surtout
ecran LCD de 23 pouces!
Attention, il faut une

chambre & I'échelle! W




e — C’est ici que
. J’ai vu les traces de
| pneu d’Olivier
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MotoGP disponible sur console N-Gage. Sélectionnez votre équipe et votre pilote officiels

' pour concourir en mode multijoueurs sur des circuits de catégorie internationale. ?DE * E ' _="="'" ou tu veux
: Enregistrez vos meilleurs scores pour tenter d’entrer dans le haut du tableau THQ Wireless. qui tu veux
n-gage.com NOKIA
y
+ -4
3 = _”Q Copyright © 2003 Nokia. Tous droits réservés. Nokia et N-Gage sont des q de Nokia C: ion. MotoGP™ et © 2002 Dorna Sports, S.L. Moto GP et les logos,
i personnages et noms qui y sont liés, ainsi que toute ressemblance pertinente sont la propriété exclusive de Dorna Sports, S.L. et/ou de leurs détenteurs respectifs. THQ, THQ Wireless

: www.peglinfo WIRELESS et les logos respectifs sont des ques et/ou des ques dt ées de THQ Inc. Tous droits réservés. Photos et document non contractuels. RC Nanterre B 330 742 784 - GREY
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MACHINE SHOW

ARCADE

Anciennement connu
sous |'appellation
« Jamma Show » (du
nom de l'association
des constructeurs
d’arcade japonais),
'’AMS édition 2003
n'a pas sonne le
grand retour de
'arcade, loin de la. |l
réservait néanmoins
quelques surprises...
P au rassemblement annuel de cet
automne. Pas 'ombre de Konami;

aucune creation originale de Namco ; Tecmo
faisait de la figuration pour le compte d'un
editeur-tiers connu pour ses jeux PC olé-olg,
B&F Quant aux petits éditeurs talentueux
(8Bing, Psikyo...), s'ils étaient présents, ou se
cachaient-ils ? Méme sans nouveautés
fracassantes, Sega occupait sans peine le haut
du pave. Et ce n'est pas avec son Pride 2003
gue Capcom pouvait enlever |la vedette :
heureusement, il présentait aussi une version
jouable de Z Gundam (dont il développe la
version arcade pour Banpresto, et la version
console, pour Bandai). Seul Sammy tenait la

armi les grands noms de l'arcade,
quelgues-uns manguaient a I'appel

Dans la premiére salle de jeu en Ilgne Namco
LedZone, une version 4 joueurs sur PC de
Counter Strike.

€D Grsoresifh

RS
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dragee haute a Sega. Le
salon a éte, pour lui,
I'occasion de lancer
officiellement sa carte
Atomiswave, avec des jeux
intéressants (voir pages
suivantes), dont un
Sammy vs Capcom — ou
Guilty Gear Isuka — plutdt
étonnant. Capcom enfile,
donc, la casquette
d'éditeur-tiers.

SNK en fait autant : il
annonce un King of Fighters 2004

pour ['Atomiswave 2004 (KoF 2003, lui, sort
sur Neo Geo). A ['évidence, SNK renonce a
developper la Neo Geo 2. ..

Tandis gue I'arcade faiblit, Sega s'y répand.
Faute de concurrents, ses parts de marche
augmentent. Le géant investit donc tant dans
le domaine des jeux que celui du matériel.
D'ailleurs, méme son fameux studio

Smilebit s'y colle et nous livre un jeu de

rollers arcade, Ollie King. Son OutBun2 a

bien des attraits : dynamique, bien actuel,

tout en conservant son charme d'antan. La
passion debordante de Sega pour l'arcade
s'étend aux bornes: celle gu'il nous a
presentee au salon etait equipée du Cycraft,
un cockpit suspendu a des bras hydrauliques.
Sensations garanties! Deux jeux nous y ont fait
godter, I'excellent Monster Ride (adapté de F-
Zero AX) et Club Kart Version (Naomi 2), un e
peu moins spectaculaire. Enfin, Sega testait
une carte de paiement, I'IC Card. Ses
avantages sont enormes. Au joueur, elle
permet a la fois de sauvegarder ses données
de jeu et de ne plus se trimballer avec un
fatras de pieces de 100 yens. Aux exploitants
de salles, elle permet de passer a des
mecanismes moins complexes de gestion de |a
monnaie et de réduire considérablement les

¥
=
£

colts de maintenance. Et aussi... de gommer & = REA
de I'esprit du joueur un petit souci: surveiller i, Yy i, 28
sa dépense! A “ 2 %
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Edy, c’est le nom de la nouvelle carte de Sega == . :
(IC Card et paiement). Pour ses 25 ans, Taito relance son Space Invaders




RECONVERSION
NAMCO

Namco se spécialise dans 'importation de
jeux étrangers, en les renommant, au besoin,
pour Pexploitation dans I’Archipel. Tokyo
Cop, par exemple, est un jeu espagnol.

Star Horse Progress, la nouvelle version de la
trés populaire série Derby Owners Club.

ATOMISWAVE,
LA CARTE SAMMY

A la fin de la Dreamcast, Sammy avait décidé
d’utiliser (sous licence) la technologie de la
console agonisante pour ses pachinko; et
plus tard, pour une carte d’arcade bon marché,
’Atomiswave. Concue pour des cartouches
Jamma (et non des GD-Rom, comme Sega),
elle est munie d’un bloc de communication,
pour des configurations réseau.

y 2 A

"d "‘#~

Un exemple de ce qu’on peut télécharger
sur son portable avec TAW-NET.

Class:c Rootball

Al "
|

Sammy Vs Capcom MICI‘OS en malns, au
centre: Arc System Works. A leur droite:
Capcom.

§

- & i 5 3 Sammy a réuni du beau monde.
Battle Gear a fait I'objet d’un relookage avant CE] Le Cycraft, le cockplt suspendu de Segal, a créé /

vraie suite. I’événement.

Grsoesih: €D




e Cycraft est a la base du

renouveau chez Sega. Ce systeme

propose une cabine suspendue a
des bras hydrauligues pour creer
des mouvements inedits. On fait désormais
corps avec le cockpit. Les sensations sont
immeédiates, mais pas toujours bien dosees,
car on en est encore au stade du prototype.
Néanmoins, le Cycraft vous plonge rapidement
dans I'action. On se souvient avec emotion de
la version Super Deluxe de Sega Rally
Championship (les vraies voitures sur un
systeme hydraulique avec ecran panoramique
geant en face) installée au Joypolis de
Shinjuku, fermeé depuis. Monster Ride n'est
pas uniquement une borne qui se la joue. Elle
a egalement fait l'objet d'un tas de mises a
jour. Le classique time attack cede la place au

{"; 66 ETES (S—
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Grosse baston sur la piste avant le classement !

T

destroyer ranking. Oui, Sega opte pour le
100 % action. A l'aide de son Spine Attack ou
de ses Side Attacks, on doit venir & bout d'un
max d'adversaires ! Pour peu que la salle
d'arcade ait les moyens et des locaux a la
mesure (au hasard, Joypolis), on peut trouver
une configuration réunissant quatre Cycraft
pour des parties multijoueurs tres chaudes.
De base, le Cycraft prévoit des réseaux a huit
machines ! La liaison entre les versions AX et
GX a aussi ete délaissée pour offrir de base la
totalité des pilotes et bolides de la version
console. On trouve ainsi 41 vehicules.

On peut remercier au passage l'attitude de
Nintendo qui laisse Sega s'eclater librement
avec sa licence sans méme l'obliger a
conserver de liens avec le jeu Game Cube.
Cool, non ? M

| | 30

L’arcade selon Sega est de retour ! Youpi !

_ _ La béte est imposante.
- Sensations garanties !

S88.

LA — -
Désormais, on dispose de base tous les
bolides de Ia version GX.

Le destroyer ranking indique le nombre
de « Kills » par concurrent.
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Avec ce F-Zero, Sega est libre de s’exprimer.
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Des circuits aux configurations les plus folles !
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Ollie Kingj

Avec Ollie King,
Smilebit fait ses
débuts en
arcade. Sur un
marché en
récession, son nouveau
jeu pr*oﬁte des atouts
de Jet Set Radio.

ettant a profit I'expérience

acquise avec Jet Set Radio, le

studio de Sega nous livre un jeu

de roller sur borne d'arcade.
Ollie King tourne sur Chihiro, la carte Xbox,
ce qui a permis de recycler le programme de
Jet Set Radio sans trop se prendre la téte. Il
sera toujours question de roller, de ville en
3D, de figures a réaliser et de graffitis a
taguer sans se faire chopper par les keufs.
Un jeu de « djeunes », quoi! Le design est de
plus en plus réaliste. Le jeu s'organise autour
d’'une sorte de course, et I'accent est mis sur
I'effet de vitesse. M

OutRun2

Aprés dix-sept o o L. =

© SEGA / SMILEBIT, 2003.

ans de silence, ol , “ g i
le charme est i i e |
; intaCt. Décor‘s déja trés avancée. C'est encore mieux

qu'autrefois : avec la licence de Ferrari dans la

Splendides et poche, 'AM2 n'a plus a « singer » les voitures
Sensat|ons for‘tes au de la célebre margue italienne. Agréable et
Volant des bOIides de fun, la conduite S? ‘fait de jour comme de nuit,

et dans des conditions météo de toute sorte.
Maranello... En plus du mode out run (le mode arcade), on
trouve les modes time attack et heart attack.
Dans ce dernier, il s'agit de conduire avec
style et sans heurts, pour emballer la jeune
femme a nos cotés. Elle gratifie vos exploits
en vous distribuant des cceurs ou bien
sanctionne vos incartades. Un mode 4P en
network est aussi de la féte. M

errari
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Oras e CISEOA (OHZOA-AMLSEEA. 2003

! . 7z
30  @ul50t2500



~E A4 5
www.needforspeed.ea.com L ' v [ i
www.france.ea.com

£

| \

" e iﬁ i (

)
v ?“\" *“

&“ﬁwmwmww At

Rejoins le cioté obscur. Enflarmme le bitume en mode Circuit, Oraft ou Orift a bord de 'une des vingt voitures sur-
vitaminées : Nissan, Volkswagen, Toyota, Mitsubishi ou d’autres engins nocturnes. Les enjeux de la compéetition :
argent et améliorations ! Fais exploser les classements et prépare-toi a vivre des sensations plutot flippantes.
Customise a l'infini : kits nitro, turbos, suspensions... Bienvenue dans le monde de Need for Speed”™ Underground.
Lette nuit tu n'auras pas le temps de dormir.
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Sortie novermbre 2003
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- Voici donc le
* tout premier
titre a sortir sur
y TAtomiswave.
C’est un

Sammy/
Printemps

classique jeu de
combat 3D, jouable a
deux en VS.

ii e 7,

|

B [aito nous livre
= l'equivalent du
B2 \/irtual On de
e Sega, base, icli,

sur la licence
Zoids de Tomy.

Mars 2004

i 7L Ea—
=, )

4

ans Force Five,
une dizaine de

I persos ~
L sont ﬂ
disponibles. Chacun * g

possede sa panoplie de coups
habituels : attagues au sol et
aeriennes, gardes, techniques
anti-garde, etc. Ses particularites
résident dans sa rapidité d'action,
et dans le fait gu'une attague ou un
combo bien places peut venir a
bout de I'adversaire d'un seul coup
(Sammy appelle ce systeme

« 1 hit, 1 kill »). Les commandes
sont simples et reposent sur
trois boutons. Compatible avec %3’
'AW-NET (classement en ligne,

etc.), Force Five requiert I'achat

d'une IC Card. &

/
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‘MF‘ H5—> U )
a popularité de la série télé e——
repose sur des robots en forme
d'animaux ou d'insectes, le tout
dans un graphisme mélant
adroitement animation classique et 3D en
cel-shading. Le méme visuel sera conserve
pour le jeu. Les commandes se font grace a
deux joysticks, comme pour Virtual On. Avec
son IC Card, Zoids utilisera, de
plus, le systeme NESYS,
developpe pour Battle Gear
3. et qui met en réseau
'ensemble des arcades
Taito (environ 1 000
centres au Japon). On
pourra consulter ainsi
classements et données
perso via le PC ou le
teléphone portable. Des
options permettront de
personnaliser et améeliorer son
robot. Taito et Tomy préparent
ainsi toute une série de
cooperations dans

avenir. 77

(© TAITO CORP. © TOMY




AMUSEMENT

ARCADE

= MACNEHO Ezﬁ;ﬁ%?ﬁ 7V E‘n ET

|4

Guilty Gear Isuka

rincipal fait marquant de ce feSiCciigueSeeqpen =~ ., < T Do 2 .
nouveau Guilty Gear, on découvre sont biensarlaclede S SRR e —BURST i S JBURST,
un mode a la Smash Brothers la victoire. ENIE o Zow, HEHOH i TR EE SLEvER - @

(Nintendo), avec toutes les BE( {.7 A ;;L.}EZ:\
configurations de 2 a 4 joueurs (bornes en > / P
réseau) en mélée ou coopération (2 vs 2). En
coopération, la défaite survient avec le KO d'un
combattant de I'équipe. Chague équipe se
partage des sortes de « credits » via un
systeme appelé « joint soul ». Isuka repose sur
les cing boutons habituels de la série : kick,
strike, heavy strike, punch et volte-face. A la \
maniére de Fatal Fury (SNKJ, on se bat sur = s w Y
deux plans en profondeur. On peut ainsi > :
gviter certains coups ou tourner / i\ \ J
littéralement autour de son adversaire. X
Le tout est géré par quatre :
techniques de base. Par ailleurs, T
Isuka exploite les services online de

y Vg
DUNUS L D800 DU O 200

e \ e~
% vl T\

IR g

I'Atomiswave. LAMR avait déja montré / \ T
la voie avec son VVF4 (assacier I'IC Card avec le ~

téléphone mobile permet de créer une BN e TR R e B Gty
communauté de joueurs). Ainsi, en entrant le frottera la o A\ 5

numeéro de la carte sur leurs portables, les creme de chez

joueurs peuvent consulter leurs donnees
personnelles, acceder a des infos, des
classements locaux ou nationaux, reperer dans
leur ville les joueurs les plus balaises, etc.
Bref, Isuka fait exactement la méme chose,
avec en prime le télechargement sur le
téléphone de fonds d'écran, de
musiques ou de bruitages.
Sammy va méme jusqu'a imiter
I'appellation VENET de Sega
avec son AW-NET! Tsss...

A quatre, les super coups
Les spheres sous les noms sont fusent et I'écran
les fameux « souls ». devient vite encombré.

R - — e ———— —
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Battle

A défaut de nous sortir un quatrieme volet,
Taito profite de la grande popularité de son
Battle Gear 3 pour en tirer une mise a jour:
BG3 Tuned. Rien de nouveau sous le solell...

vec BG3, Taito s’est fait une place

dans le cercle tres fermeé des jeux

de GT réussis: graphisme,

animation et comportement des
voitures atteignent un haut niveau de
réalisme. Sur ces points, Battle Gear 3 Tuned
n‘apporte pas vraiment de nouveautes. |l
conserve d'ailleurs la clé électronigue si
populaire, qui fait office d'IC Card. Les seules
différences consistent en huit bolides et
guatre circuits, tous nouveaux. Pour le reste,
il ne s'agit que de petits aménagements,
comme le replay (qui désormais ne se coupe
plus lorsgu’un autre joueur entre en jeul, ou le
ghost car, sélectionnable ou non. Les
musiques, pour la plupart, ont également éte
revues. Un mode appelé Takumi (sorte de time
attack) inclut désormais un systeme de
pénalités qui sont comptabilisees dans le
classement final. Enfin, le service en ligne
Battle Gear Garage est désormais accessible
depuis son teléephone portable. Le tout sera
complété par l'arrivée de Battle Gear 3 sur
PS2 BB en fin dannée. M

R O Ca C VSR, Y0 s o

©On se bat sur le bitume, de jour comme de nuit.

Les cockpits on I'ambition de recréer les
originaux de chaque modéle.

34 | G50tz

Gear 3 Tuned

Battle Gear 3 est

attendu pour la fin
La RX-8 de Mazda était la star du dernier d’année sur PS2 BB.
X-Men 2.

On peut personnaliser
différents aspects de sa
voiture.




Défier plus de 500 000 adversaires dans plus de 50 jeux différents
sur le plus grand terrain du monde... ¢a vous tente ?

Ferrari

Alors, choisissez parmi les cinquante jeux compatibles Xbox Live et
l_); v ‘€ défiez vos adversaires dans le monde entier, 7/7 jours, 24 h/24. Grace au

S i micro-casque Xbox Communicator, vous pourrez parler pendant que vous
jouez, élaborer des stratégies avec vos coéquipiers ou discuter avec vos
amis. Ne vous souciez pas des barriéres linguistiques car les notions de
victoire et de défaite sont universelles. En téléchargeant en ligne des
contenus supplémentaires de jeu, vous resterez a la pointe et pourrez
faire évoluer les personnages, les armes, et les niveaux de vos jeux
préférés. Avant toute chose, il faudra vous trouver une identité (Gamertag)
qui vous ressemble. Vous pourrez alors rejoindre des ligues, participer // S - -
a des tournois, consulter vos statistiques et forger votre réputation & It's gOOd to play together
travers le monde. Avec Xbox Live, découvrez une nouvelle facon de jouer,
et laissez libre cours a votre imagination. Xbox. Jouons ensemble.

xXe80X"

www.xbox.com/fr/live

Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live : une console de jeux video Xbox, une connexion Intemet haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (12 mois d'abonnement au Xbex Live inclus, le micro-casque
Xbox Communicator et 2 démos jouables Xbox Live) ou une offre d'essai de 2 mois au Live et une carte de crédit en cours de validité. Ferrari, Ferrari Enzo, tous les logos et eréations de marque associés
a Enzo Ferrari sont des marques deposées de Ferrar S.p.A. © 2003 Microsoft Corporation. Tous droits réserves. Microsoft, Amped, Top Spin, Crimson Skies, Counter-Strike, Project Gotham, Xbox,

game studiasm les logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d'Amérique et/ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés
el des produits mentionnés peuvent constituer des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs. * Xbox. Jouons ensemble.
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Développé par
Success pour le
compte de Taito,

Psyvariar fut une
bonne surprise en
arcade, puis sur PS2.
Bizarrement, ce
Psyvariar 2 est donc
le troisieme volet de
la série!

m0s FiEASCETICS

. 001 S00000 wwwn

527

Parfois,
une sorte
de demi-
boss vient
vous titiller.

Votre jauge
vient de
tourner au
vert et se
remplit |
désormais |
plus vite.

€D Grsoresifhy

erriere son nom etrange,
Psyvariar n'est autre qu'un shoot
vertical tout ce qu'il y a de plus

¥ classique: on slalome entre des
milliers de projectiles et les commandes se
font avec deux boutons (tir et bombe].
Tournant sur Naomi GD-Rom, ce Psyvariar 2
propose un visuel 3D grandement ameliore.
Un rapide aller-retour du joystick declenche le
rolling shot, un tir puissant. Le buzz permet
de remplir une jauge de Neutrino lorsqu'un
projectile vous frole. Une fois pleine, la jauge
donne le droit de monter de niveau — ce qui
donne acces a un arsenal et a des
spéecifications supérieures. Dans ces sortes
de level-up, on est momentanément invincible,
ce qui est bien pratique pour faire le ménage
et accumuler plus de Neutrino. Si on passe
preés d'un ennemi (ou si on le détruit), on peut
faire changer la couleur de la jauge (cing
couleurs en tout) : suivant la couleur obtenue
(en fonction de I'ennemil, la jauge se remplit
plus ou moins vite. Dans ce nouvel épisode,
on pilote cette fois un robot volant, a lIimage
du légendaire Alest sur Megadrive. Il existe
deux types de robots : le Shooting Type ou

105 MATREYA
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L’aura autour de soi est la zone du buzz.
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Maitreya (attagues puissantes), et le Buzz
Type ou Five Ascetics (montee rapide en
expérience). On trouve six stages dont un
bonus en guise de boss ultime.
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Microsoft

gameXGstudios
Bienvenue au manoir Ghoulhaven Hall, la demeure hantée de linfame
Baron von Ghoul. Seul avec Cooper, affronte tous les dangers et déjoue
les ruses du méchant Baron. Armé de chaises, de queues de billard ou
de boissons gazeuses, fais le ménage dans plus de 50 pieces. Balaye
tour & tour poulets-vampires, squelettes et autres lutins ninjas, sans
oublier ces sales Ghoulies qui se battent en traitre, tout en évitant que tu
sois mordu, brdilé, électrocuté ou méme momifié... Alors, respire un grand
coup, surmonte tes peurs et casse la baraque ! Xbox. Jouons ensemble.

Ko

it's good to play together’

www.xbox.com/fr/grabbedbytheghoulies

McCANN
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PARTICIPEZ AU"
GRAND JEU (
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AU CINEMA LE l7 DECEMBRE
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Previews, mangas, pubs, DVD vidé
' 4 ‘_._-a NG -‘

0... les dernieres infos

PANDORA TOMORROW

Linfiltration se porte bien
sur consoles avec la suite
du fameux Splinter Cell. B
- On vous donne les &
premiéres vraies infos sur
ce deuxieme volet qui
s’annonce encore plus
excitant. Débat sur la
laicité oblige, la portable
de Sony, la PSP, leve un
coin du voile. Waouh le
design! Et on continue

_ avec Mission: Impossible,
Jedi Academy et Deus EX
sans oublier les mangas
et les DVD. Que du pur
bonheur! Jouez bien!




Donnez du temps a Ethan...

Atari, ex-Infogrames, se lance dans une nouvelle mission:
combattre Metal Gear Solid et Splinter Cell sur leur terrain...
Impossible n'est pas Frenchy!

Le premier épisode des

aventures d’Ethan Hunt,

sorti sur Nintendo 64,

LW n’avait pas révolutionné

le genre, et les fans de la série TV et
du film étaient restés sur leur faim.
Les adaptations de films donnent
rarement d’excellents jeux vidéo,
mais, bon, Atari s’en est fait une
spécialité. Appuyées par un bon
marketing, elles peuvent - comme
Matrix — étre dégommées par la
presse, mais rencontrer un vrai
succes public. Les gamers qui n’ont
pas foncé dans le panneau sauront
de quoi on cause...

Ethan des copains

Alors, ce Mission: Impossible
emprunte-t-il la méme voie ? Pas
siir. Tout d’abord, le jeu arrive dans
les bacs hors actualité cinéma-
tographique. Pas de film a I’horizon,
le soft va donc devoir se défendre
tout seul face aux hits de fin

d’année. Les versions sur lesquelles
nous avons pu jouer n’étaient pas
des plus stables, et de nombreux
bogues étaient au rendez-vous.
Malgré tout, on a réussi a se faire
une petite idée du potentiel du jeu.
Sur Xbox, Opération Surma offre un
graphisme travaillé avec des
environnements réussis au niveau
des ombres, des lumiéres et des
textures. Le personnage central,
Ethan Hunt, doit se faufiler dans des
lieux hostiles sans se faire repérer.
Tout cela n’est pas sans rappeler un
certain Splinter Cell... L’agent est
muni d’une combinaison super
équipée, avec des gadgets a
profusion, comme des capteurs
pour écouter ou voir a travers les
portes, des lunettes infrarouges ou
de vision nocturne et des brouilleurs
de caméras. Ethan est capable de
glisser le long des corniches, de
s’accrocher aux tuyaux et de
progresser ainsi ou de se dissimuler

dans des endroits inaccessibles. La
furtivité est primordiale, il faut
éliminer certains gardes par surprise
et cacher leurs corps pour éviter que
I’'alarme ne soit donnée. Mais Ethan
peut aussi se la jouer plus direct. Il
posséde pour cela des armes a feu
comme un pistolet ou un fusil a
lunettes. Plusieurs lieux seront le
théatre de ses exploits: un centre de
recherches situé dans le sud-ouest
des Etats-Unis, une prison en
Afrique du Nord, la Yugarie (pays
imaginaire d’Europe de I'Est), et un
avion, siége du quartier général
d’Algo (c’est le méchant qui comme
d’hab veut devenir maitre du monde,
because quand il était petit ses
copains lui piquaient son godater).

Qui m'aime me suive
Mister Hunt n’est pas seul. Au cours
de ces'missions, il peut s’adjoindre
le concours d’autres personnages,
et méme retourner des ennemis

J e s 1
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B C’EST BEAU L’AMERIQUE!
Au mois de juin dernier, deux
ados de quatorze et quinze
ans avaient ouvert le feu sur
une autoroute du Tennessee,
tuant une infirmiére de 45 ans
et blessant un autre auto-
mobiliste. Leur mobile: ils
s’ennuyaient, et pour se
distraire, ils on fait comme
dans Grand Theft Auto 3. Nos
crétins ont donc dérobé deux
fusils a leurs parents et sont
allés faire un carton... Les
familles des victimes ont
attaqué en justice Take Two et
demandent 246 millions de
dollars de dommages. Take
Two ne sera pas tout seul
dans le box des accusés. Sont
également visés Rockstar,
Sony Computer Entertainment
America et Wal-Mart (une
chaine d’hypermarchés).

M EIDOS VOIT LOIN ! Eidos
espeére s’imposer sur tous les
nouveaux supports destinés
aux médias ludiques. Télé-
phones portables, assistants
numeériques et télévision du
méme meétal sont au ceeur des
futurs développements.

B NO FUTURE! Les fans de la
presse spécialisée dans les
jeux vidéo se souviennent
avec émotion du splendide
magazine Edge. La référence
pour tous les journalistes, des
couvertures incroyables, une
maquette léchée et des
articles tres pros sont la
marque de fabrique de ce
magazine qui est devenu une
pour qu’ils lui filent un coup de main  pareil pour infiltrer les systémes personnage. Il faudra attendre institution dans le monde
dans certaines circonstances. Ainsi, informatiques. Les missions sont encore un peu avant de savoir si entier. Eh bien, le rédacteur en
Jasmine Curry, une fille épicée bien pleines de rebondissements, et le cette Opération Surma pourra chef et le rédacteur en chef
que débutante, a de nombreux scénario semble tenir la route. détroner les géants que sont MGS et adjoint démissionnent. Future
talents hormis son sens inné de la L’action est bien dosée, avec des Splinter Cell... Un sacré challenge Publishing, ’éditeur, a du
justice. On retrouve également le passages d’infiltration qui vous pour 'agent Ethan Hunt. Ga va étre souci a se faire...

géant noir Luther, qui n’a pas son plongent dans la peau du chaud, mais pas impossible! B
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STAR WARS JEDI KNIGHT - JEDI ACADEMY

REMYSH| 5 Star Ac’ pour Jedi

Devenir Jedi n'est pas une mince affaire!

La maftrise de la Force réclame des années de
formation. Heureusement, la Jedi Acamedy est la
pour former les jeunes apprentis.

W MON POKEMON, MON BEAU
KEMON, QUE J'AIME TES... Noél
approche... Nintendo propose

un pack qui comprend la GBA
SP et au choix le jeu Pokémon
Rubis ou Saphir. Cette édition
limitée comportera également
une sacoche aux couleurs des
monstres. Ce bundle sera
disponible fin novembre au
prix indicatif de 170 euros.

Yolemoy
RUBY
VERSION

W 3 POUR LE PRIX DE 2. Sega
lancera de fin novembre & fin
février une offre promotion-
nelle sur ses simulations
sportives. Sa gamme sport
2004 baptisée ESPN comprend
trois titres: ESPN NHL Hockey,
ESPN NFL Football et ESPN
NBA Basketball. Si vous
achetez deux de ces jeux, le
troisiéme vous sera offert
gratunementpar ooumer.

M L’ENVOL DE LA GAME CUBE.
Selon Nintendo, la baisse de
prix en Europe de la Game
Cube a boosté ses ventes. Le
constructeur annonce que
celles-ci ont été multipliées
par 10 depuis I’entrée en
vigueur du nouveau prix
(99euros). L'arrivée de Mario
Kart va siirement donner un
cmpdetwetsupplemﬂaire
a la Game Cube.

("I e lj:‘//'
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XBOX Qui est apparu le premier
dans l'univers: la Force ou
le Jedi? Le c6té obscur n’est-il qu’un
accident de parcours? Qui a inventé
le sabre-laser? Pourquoi tant de
haine ? Pour répondre a ces
obsédantes questions, il ’y a qu’un
seul endroit: la Jedi Academy. Mais
avant de se frotter au c6té obscur et
aux hordes de ’'Empereur, le petit
Jedi doit obtenir son diplome
d’académycien. La Luke Skywalker
Academy est la pour ca. Elle offre une
formation haut de gamme au dur
métier de Jedi. Et c’est dans cette

enceinte secréte que, depuis des
siécles, sont formés les combattants
de la Force.

L'union fait la Force

Un nouvel éléve, vous, s’appréte a
rejoindre la prestigieuse école. Aprés
quelques péripéties, vous pourrez
enfin suivre les cours de vos
professeurs émérites: Luke Skywalker
et Kyle Katarn. L’apprentissage
s’effectue en douceur: travaux
pratiques de sabre-laser et cours de
Force. Une fois votre formation
achevée, vous serez laché dans le

grand bain. Plusieurs missions vous
demanderont de récupérer des
piéces détachées pour votre
vaisseau spatial, de désamorcer des
bombes ou d’explorer des lieux
réputés dangereux. Au cours de vos
péripéties, vous chevaucherez des
bestioles et utiliserez le double-
sabre de Darth Maul. L’ambiance est
au rendez-vous, mais il faudra
creuser un peu pour voir si le
challenge est a la hauteur. En effet,
si les objectifs semblent trés divers,
les moyens pour y parvenir ont I’air
un peu bourrin. B




| |
THE ULTIMATE C1TY SIMULATOR

La folie des grandeurs...

..SUF |a plus mini des consoles !

Venez enfin découvrir sur GameBoy Advance™ cette
légende du jeu vidéo. Créez la ville de vos réves,
développez harmonieusement zones commerciales
et zones urbaines sans oublier les infrastructures de
transport, d'eau ou encore d'électricité.

Devenez maire et organisez votre ville comme bon
vous semble pour en faire la plus grande mégalopole !

3

O Distribué par

GAME BOY ADVANCE @;@ [ folofili] i ]s]

www.nobilis-france.com

Digital Publishing

©ZOO0 Digital Publishing Limited. ZOO Digital Publishindg and the ZOO Digital Publishing logo are trademarks of ZOO Digital Limited. All Rights Reserved. Licensed by Nintendo. Nintendo,GameBoy Advance and the official seal
are trademarks of Nintendo.©Nintendo. Nobilis and the Nobilis logo are trademarks of BILIS S.A.. All other trademarks are the property of their respective owners.



M EST-CE BIEN N-GAGE? La
console de jeu vidéo qui fait
téléphone portable, la N-Gage,
aurait été vendue, selon son
constructeur Nokia, a plus de
400000 exemplaires depuis le
7 octobre. Une société
indépendante estime que, sur
le territoire américain, 5000
N-Gage se seraient écoulées
la premiére semaine.
L’engouement serait plus fort
en Europe, en Asie et dans les
pays du Pacifique. Nokia
espere en vendre entre 6 et

9 millions dans le monde d’ici
fin 2004. Va falloir encore
ramer, les gars!

B ACTIVISION FAIT SON

- MARCHE! Et zou! Chez
Activision, ils étaient tellement
contents du boulot du studio
Infinity Ward que, ni une ni
deux, ils I’'ont absorbé apres la
. sortie de Call of Duty aux
Etats-Unis. Ce studio a été
fondé par des anciens de
I’équipe de Medal of Honor:
Débarquement allié. Il faut
dire que les FPS ont la cote...

H GTA, LA SUITE POUR 2004.
Take Two confirme que le
prochain épisode de Grand
Theft Auto sortira fin 2004. Fin
octobre, lors d’une réunion

-~ financiere, Cindi Buckwalter a
confirmé que ce quatrieme
‘épisode verrait bien le jour
dans la derniére moitié de
2004. Selon d’autres rumeurs,
non confirmées par Take Two,
le jeu se déroulerait a Las
Vegas et Los Angeles.

7
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SPLINTER CELL - PANDORA TOMORROW

Sam Fisher est de retour! Il est chaud, bouillant et prét a de nouvelles
missions encore plus périlleuses. Plus furtif que jamais et surentraing,
I'agent le moins secret au monde n'a plus de limite. Action!

L PS2 Ap!Splinter Cell et son

XDboX  immersion dans la guerre

de 'ombre, son héros

charismatique qui manie avec
dextérité flingues et lunette a
infrarouge, ses missions aux quatre
coins du monde et sa jouabilité
exemplaire... Que d’émotions! La
suite s’annonce tout aussi
enthousiasmante, et, pourtant, on n’a
vu que deux niveaux jouables sur
Xbox et PS2 plus quelques minutes
du mode multijoueur sur Xbox. Et on
est restés les bras ballants, la bouche
pendante et les mains tremblotantes,
c’est du beautiful de chez beautiful.
Reste qu’il va falloir attendre jusqu’en
mars pour tester cette perle.

Pourguoi tant d'éloges ?
Ben oui! pourquoi? C’est que
d’aprés ce qu’on a vu et ce que nous
en ont dit les développeurs
canadiens, Pandora Tomorrow
s’annonce comme un killer. Le
réalisme est encore plus évident,
aussi bien pour ce qui est de la fagon
de se mouvoir que pour
I’environnement, plus fouillé et
interactif. Ainsi, le niveau sur PS2
vous propulse dans un espace
extérieur — une premiére —, qui vous
demande de 'attention et du tact.

Si vous avancez sans précaution
dans un champ, vous léverez des
vols d’oiseaux qui renseigneront les
ennemis sur votre présence. Les
décors sont encore plus vastes et
permettent une plus grande liberté de
mouvements. Sur Xbox, on a eu droit
a une scene d’anthologie a bord d’un
train. Sam est sur le toit et doit aller
jusqu’a une ouverture pour pénétrer
dans I'un des wagons. La vitesse et
les effets de lumiére sont
superbement restitués. Encore plus
fort, 'agent va pouvoir se suspendre

sur le bord d’un wagon et se glisser a
bout de bras vers I'arriére du train.

L effet est saisissant, les ombres et
les lumiéres et les autres trains qui
vous frolent apportent leur dose
d’adrénaline. Vous devrez vous
mouvoir en profitant de obscurité
afin que les terroristes qui ont pris en
otage le convoi ne puissent vous
repérer. Stressant!

Furtif ou bourrin?

Sam Fisher est doté de tout son
armement habituel, plus des armes
supplémentaires, comme un FM-7
muni d’une visée laser et d’'une
torche pour repérer les ennemis, qui
par contre-coup peuvent aussi vous
voir. A vous de choisir entre furtivité
ou bourrinage. Le menu est plus
simple d’emploi, il s’affiche d’un clic
al’écran et permet de sélectionner
armes et gadgets en un tour de main.
Selon certains jeunes joueurs (mais
pas Kael), le premier épisode était
trop difficile. Pour y remédier, les
concepteurs ont placé des lasers,
sélectionnables ou non, sur les
armes, afin de mieux viser. Vous
devrez également faire attention aux
vibrations de la manette qui vous
préviennent d’un changement au
niveau du sol. Soyez prudent!

Marron partout

Sam porte une nouvelle combinaison
de couleur marron qui s’adapte a son
environnement pour le rendre
invisible. Il est doté de visions
thermique et nocturne, et peut voir ce
qui se passe a travers les portes. Les
niveaux pourront étre terminés de
différentes facons et I'interaction
avec d’autres personnages humains
sera plus importante. Notre agent
secret favori est capable d’autant de
prouesses physiques que



précédemment, mais il pourra en plus
effectuer facilement des sauts en
hauteur. Il est aussi capable de se
déplacer de fagon quasi invisible a la
facon des SWAT, en effectuant un
mouvement rapide pour franchir, par
exemple, une porte ouverte sans se
faire repérer.

Gardez des sous!

Le mode multijoueur sur Xbox Live
est assez surprenant et la tension est
aussi présente que dans le mode
solo, avec des explorations de
niveaux, des combats a mains nues
ou des attaques furtives par-derriére.
On vous en recause dés qu’on a mis
la main sur une version plus avancée.
Mais, croyez-nous sur parole, ce
Pandora Tomorrow va faire parler de
lui. Alors, un conseil, gardez de la

monnaie pour le mois de mars... B =

ONLINE
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M BEURK! Le jeu vidéo qui ne
nous a pas fait marrer ce
mois-ci est Fugitive Hunter, de
Black Ops. Apres les délires
pro-Bush de certaines
productions, et la tentative de
Sony de racheter le nom de la
guerre en Irak (Choc et Effroi),
c’est au tour d’Oussama Ben
Laden d’exciter les
convoitises. Ce Fugitive Hunter
se propose donc de vous
lancer a la poursuite du
milliardaire terroriste et
ancien agent de la CIA, et cela
par tous les moyens. On a
beau se dire que ce n’est
qu’un jeu vidéo, il y a quand
méme des limites non ? Voila
un bon sujet de débat pour
Bomboy, bande de kékés...

M VION AMVI LARRY! Le plus
grand séducteur du monde du
jeu vidéo se refait une beauté
sur Xbox, PS2 et Game Cube.
Nous avons hommeé le
sémillant, le séduisant,
Pirrésistible Larry. La série
des Leisure Suit Larry connut
le succes auprés des dames
dans les années 80. Depuis,
Larry s’est retiré dans un
ashram tibétain. Grace a High
Voltage, son neveu Larry
Lovage prendra la reléve en
2004, avec Leisure Suit Larry:
Magna Gum Laude. Larry Jr
est étudiant, et, comme son
oncle, accumule les débacles
sentimentales. Tiens, cela
nous rappelle certains
testeurs a la rédac...

Gt )
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B NINTENDO PREPARE NOEL.

Nintendo va sortir un pack
Mario Kart — Double Dash!!

Il contiendra une Game Cube
violette, le jeu Mario Kart —
Double Dash!!, ainsi que le
disque bonus The Legend of
Zelda - Edition Collector. Ce

de BD: Le Miroir
Dans cet étrange monde
d’heroic-fantasy, le seul
ennemi a combatire est sa
propre conscience. Réves ou
cauchemars, Alice va devoir

disque contient cinq aventures
de Zelda déja sorties sur Nes,
N64 et un niveau du dernier

épisode, The Wind Walker. Le
prix du pack: 149 euros.

{ dans le
mag, vient
de publier
un album
des Alices.

M SEGA VA TROP FORT! Sega
sort du rouge. La société a
annoncé des profits a la
hausse pour Ia premiére
moitié de I’année 2003. Un
bond en avant considérable,

car les prévisions tablaient sur
2200 millions de yens. Au final,

ce sont 5,7 milliards de yens
qui ont été engrangés. Ce qui

représente une hausse de plus

de 42 % par rapport a I'an
passé, un bon score! Ce

licd ool i alomant

Europe et aux Etats-Unis et
des cartes de football a
échanger, qui sont un vrai
phénomeéne au Japon.
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Conan ne fait pas dans la dentelle! Hache en main et biscottos saillants,
il s'appréte a envahir toutes nos consoles. Notre musculeux barbare
deviendra--il gouverneur d’Hyborie, a I'image de son éleve Schwarzy en
Californie ? Vous le saurez en lisant cette preview bien huilee...

- GC  TDK Mediactive s’est

I PS2  omparé du mythique
XBOX (Conan pour I'exiler sur
les terres de Slovaquie,
dans I'antre de Cauldron. Ne vous
marrez pas! Tout est vrai. Est-ce
gu’on a I’habitude de raconter des
conneries dans ce magazine ? C’est
donc dans un ancien pays du bloc
communiste que le roi de la
gonflette a vu le jour en jeu vidéo.

le gagne, et I’heure de la vengeance

Conan n’est pas n’importe qui.
Depuis des dizaines d’années, il a
connu la gloire en romans, films,
bandes dessinées, cartes, figurines
et slips en peau d’aurochs (on n’est
pas sir pour les slips...). On
conseille a ceux qui sont passés a
c6té du phénomene de revoir le
premier film, Conan le Barbare
(1982) avec Arnold Schwarzenegger
en personne. Une ceuvre culte pour
tous les fans du Cimmeérien. C’est a
ce mythe que TDK s’est attaqué,
avec un jeu qui vous plonge dans le
monde obscur et mystérieux créé
par le romancier Robert Ervin
Howard (on a des lettres a C+).

Le gugusse a fourrure
Retour de sa salle de muscu, Conan
découvre que son village natal,
Grannach, a été entierement détruit
par une horde de cavaliers. La haine

a sonné. ll s’empare de ses armes et
part sur les chemins, qui sentent bon
'aubépine, anéantir la Secte du
Vautour a coups de haches,
massues et autres épées a double
tranchant. Conan ne fait pas dans la
dentelle, mais son animation et
I'environnement graphique en 3D qui
entoure tiennent la route. Des
énigmes (mais si!) sont aussi au
menu, et I'agilité se révéle parfois
plus efficace que la vulgaire force
brute. Enfin, rassurez-vous, cela ne
dure pas longtemps, et un coup de
hache bien asséné vient vite remettre
les choses en ordre. Les amateurs a
la recherche de convivialité pourront
se retrouver dans les modes
multijoueurs ou se réunir sur le Xbox
Live. Une bonne surprise, a
confirmer le mois prochain. Kael est
sur le coup pour le test et s’entraine
avec Seghira au Gymnase Club.
C’est pas gagné... B
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rauail dequipe |

Pour la premiére fois, contrblez Mario ET Luigi en méme temps.
Decouvurez un melange inedit de RPG et de jeu d'action auec Mario ET
Luigi. Combinez leurs pouvoirs pour creer des super coups incroyables.
Affrontez des ennemis farfelus el explorez un monde gigantesque
plein de surprises hilarantes.

Mario & Luigi: Superstar Saqga.
Un jeu inedit exclusivement sur Game Boy Aduance GAME BOY ADVANCE SI23



MEGAMAN X7

=14 Mega panne

Megaman (alias Rockman) passe a
la 3D sur PS2. Un épisode qui,
hélas, n'arrive pas a la cheville de
ses prédecesseurs. Le feu follet
bleu des années 80 mangue de

souffle...

Psz . Megaman est un super-
héros du jeu vidéo. Sa
carriére internationale sur de
nombreuses consoles depuis plus de
15 ans en atteste. Cette série
mythique, a 'occasion de son
passage sur PS2, s’essaye a la 3D,
tout en gardant certains passages en
2D. Les deux vedettes de la saga, X
et Zero, sont, dans cet épisode,
rejointes par Axl et sa bouille de
mauvais garcon. Le petit nouveau est
un ancien chasseur de primes qui
bosse pour le syndicat Red Alert et a
rejoint la Dream Team sans que
personne sache trop pourquoi. Des
éclaircissements sur ce retournement
de situation vous seront donnés tout
au long du jeu. Les trois héros vont
lutter ensemble contre le Dr Light.

User et abuser

Capcom a mis en place un systéme
baptisé Dual Hero System qui permet,
dans chaque niveau, de diriger deux
robots en passant de I'un a 'autre
d’une simple pression sur la touche
L2 du pad. Dommage qu’il en reste
toujours un sur la touche! Vous
pouvez ainsi user et abuser des
pouvoirs de chaque robot pour vous
sortir d’'un mauvais pas. Zero manie le
sabre-laser comme personne, X saute
plus loin et Axl, I'as des flingues, a la
capacité de s’élever quelques
instants dans les airs. Comme
toujours dans la série des Megaman,

vous devrez
récupérer
des capsules
d’équipement
et de vie qui
vous permettront
de faire évoluer
VOSs personnages en
leur offrant une nouvelle
armure ou des casques.
Le cel-shading est au
programme, et si I'aspect cartoon
est assez sympa, le graphisme nous
laisse sur notre faim: les décors aussi
bien que les persos sont assez
pauvres. Ce jeu d’action semble

un peu poussif et manque de rythme.
On verra cela plus en détail dans

un prochain Megatest. B
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M UN SYPHON FONT FONT...
Sony a modifié son jeu Syphon
Filter — The Omega Strain, sur
les instances d’hommes
politiques québécois. Une des
missions, qui se déroule dans
le métro de Toronto, met en

~ scéne l'affrontement entre
du... Quebec Liberation Front!
Certains représentants de la
Belle Province n’ont pas
apprécié. Aussi, Sony a-t-il di
enlever toute référence au
QLF. Vive le Québec Libre!

W XBOX AU JAPON (suite).
Microsoft est prét a tout.
Selon certaines rumeurs, le
prix de sa Xbox au Japon va
baisser. Dés la fin novembre,
le Platinium Pack, comprenant
la console, deux mois
d’abonnement au Xbox Live,
deux manettes, le kit DVD et
Racing 2 et Halo) sera proposé
a 19800 yens (155 euros).

B CARTON PLEIN. Sony peut
se frotter les paluches, la
sortie du Eye Toy est un
-succes: en Europe, cet
accessoire s’est déja vendu a
plus d’un million d’unités.
Cette caméra USB est une
arme redoutable pour
emballer les gonzesses qui

- d’habitude sont rétives aux

Sony nous dit enfin a quoi
ressemblera sa future console
portable! C’est Ken Kutaragi, le PDG
de Sony Computer Entertainement,
qui a livré aux foules avides le look
provisoire de la PSP. Pour accéder
au statut de « walkman du

XXI° siecle » que révent
pour elle

DEUX EX - INVISIBLE WAR

ses concepteurs, la PSP disposera,
dés sa sortie (fin 2004), de nombreux
jeux. Sony laisse volontiers entendre
que les éditeurs, enthousiasmés, se
bousculent pour fournir des titres.
Concentré de technologies, la PSP
permettra le jeu en réseau sans fil

(wireless Lan) et comportera de
nombreuses options : GPS, tuner
digital, son en 7.1... Les disques, au
format UMD (Universal Media Disc),
ont 60 mm de diamétre et une
capacité de 1,8 Go (environ trois
CD-Rom). L’écran, au format 16/9, a
une définition de 480 x 272 pixels en
24 bits et mesure 11,4 cm. Les
joueurs sur PS2 ne seront pas
dépaysés par la présence des
boutons Croix, Rond, Carré et
Triangle. Un joystick analogique est
aussi intégré sur la console.

Surdouée

La toute belle aura aussi un port
USB 2.0 et un décodeur Mpeg4, ce
qui permettra de faire tenir deux
heures de film de qualité vidéo sur
un simple disque UMD! Quant a ce
gu’elle a dans le bide, ses deux
processeurs de 32 bits la dotent
d’une puissance équivalente a celle
de la PS2... Bref, en plus d’étre jolie,
la PSP sera une surdouée!

Plus qu’un an a attendre, 365 jours,
8760 heures, 525600 minutes... W

'avenir est aux EX

XBOX | 5 date de sortie du
deuxiéme épisode de la
saga du maitre Warren Spector
approche a grandes enjambées.
Deus EX est un jeu a part, un pur
style a lui tout seul qui se veut
proche d’un Doom-like, mais avec
des phases de RPG. De quoi devenir
schizo! AHL a sombré corps et ame,
pas facile de passer du bourrinage
au neuronal, ses synapses n’étant
plus étanches. Le jeu se déroule
vingt ans apres la fin de la
conspiration déjouée dans le
premier opus. Le monde a sombré
dans la violence. Alex D est
brutalement arraché a son sommeil

et emmené a Chicago, ville
complétement détruite par une
attaque nanotechnologique. Il doit
se rendre a Seattle rejoindre Billie
Adams et d’autres étudiants pour
déjouer un complot a I'échelle
mondiale. En méme temps qu’il
traquera les conspirateurs, Alex
recherchera, infatigablement, ses
origines. Dans ce jeu, la liberté est
totale. Vous arpentez un univers
cyberpunk et faites tout ce que vous
voulez ou presque. Choisissez la
maniére forte ou la discrétion, a
vous de voir! Le scénario est
complexe et assure des heures
haletantes d’exploration.
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M PACK A NOEL... C'estla
paquet avec pas moins de cing
offres spéciales. Un pack silver
‘contenant une PS2 argent
229, 99 euros. Un pack best-of
avec console PS2, GTA - Vice
City et PES 2 pour 229,90
euros. Pour les amateurs de
DVD, le pack Seigneur des
Anneaux avec le DVD du film
Les Deux Tours, le jeu
éponyme, la télécommande, et
bien entendu, la console, le
tout a 229,99 euros. On
continue, avec le pack Eyetoy
qui comporte la caméra, le jeu
Eyetoy Play et la PS2.
L’ensemble est a 199 euros.
Enfin, le pack Prince of Persia
avec le jeu et la console pour
199 euros également.

W UBI SOFT SE DEVERGONDE.
Ubi Soft vient de signer un
accord avec I’éditeur Arush
Entertainment pour Playboy—
The Mansion. Il s’agit du
premier jeu exploitant la
licence Playboy. Il sera
disponible sur PS2 et Xbox a
’automne 2004. Playboy, ¢a
vous dit quelque chose ? Cing
millions d’adultes
(consentants) lisent ou, plutét,
regardent les photos de ce
magazine a la gloire de la
silicone. On n’en sait pas plus
sur le jeu qui s’annonce, selon
le communiqué de presse,
comme « une simulation
sociale pointue ». Sans rire...

W GUERILLA LUDIQUE. La
société néerlandaise Guerilla
est fortement courtisée ces
derniers mois. Sony lui a fait
les yeux doux pour le titre
Killzone sur PS2. Un accord
 vient d’étre signé avec Eidos.
1I s’agirait d’un jeu d’action a
la troisieme personne sur
Xbox et PS2 et dont la sortie
est programmée pour I'été

OnsoLesel
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BLAUMER \ario Kart Double Dash!!

CONSOLES PUB

Mario voit des champignons partout! Surtout quand il conduit un kart...
Vas-y mon gars, appuie a donf sur le champignon!

4N

N\ /s

* GAMECUBE

Mario surgit avec le son du Cette fois...

champignon dans Mario World...

Devant derriére. Derriére devant. Un bon timing... ... est la clé de la victoire. Avec des items ultimes...

=N = FE A

£5 5800
DoubleDashil=— -
e A = e A + 5 14’000H
NBIEREFE
nurzae 5,800 (3:5) 19,800!7'3
... limine les adversaires. Mario Kart... .. Double Dash!! Effet sonore de Mario devenant
grand.

T , BURTON’S NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS

%”’Bonne nuit, les enfants

Fin octobre, Capcom a
convoqué la presse
GC européenne a Londres
pour lever le voile sur son
prochain grand projet: I'adaptation
de L’Etrange Noél de M. Jack en jeu
vidéo. Si le développement n’en est
qu’aux prémices, Tatsuya Minami,
producteur du jeu et fan du film, a
tenu a faire le déplacement pour

nous prouver I'implication de
Capcom sur ce titre. L’histoire se
déroule un an apres le terrible Noél
et met en scéne les principaux
protagonistes du film. Pour coller le
plus possible a l'univers étrange de
M. Jack, Capcom travaille en étroite
collaboration avec les studios Buena
Vista et les créateurs du film. Il ne
nous a pas été possible de savoir si
Tim Burton était d’'une maniere ou
d’une partie prenante dans ce projet.
S’il est difficile de se faire une idée
sur le principe du jeu, on peut
s’attendre a un action-aventure dans
lequel vous dirigerez Jack. Armé de
sa Rubber Soul (une sorte de boule
de chewing-gum extensible qu’il
utilise comme un fouet), il va devoir
libérer Halloween Town d’une bande
d’agresseurs fraichement
débarquée. Les fans du film
retrouveront I'univers gothique et
envoltant, et apprécieront I'extréme
fidélité graphique de cette
adaptation. C’est tout ce que I'on
sait pour I'instant, mais vous pouvez
compter sur Capcom, et nous,

pour vous en reparler dés que
possible. B
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W COMME ON A FAIT. Aprés une
tournée triomphale, il était
logique de retrouver Jean-Louis
Aubert en concert sur DVD.
Enregistré le 13 juin demnier au
Zénith de Paris, ce /ive propose
22 morceaux ainsi que des
bonus généreux: répétitions,
interview, bonus /ive inédits
(avec Raphaél par exemple), un
beeuf TV, du studio et des
dizaines d’interviews
- comme on I'aime.

Virgin.

Fkkk

W MUTANT X — SAISON 1. Un

B QUATRE GARCONS DANS LE
VENT. En 1964, AHL avait déja
les cheveux blancs et les
Beatles prenaient le train pour
donner un concert. Le grand-
pere de I'un d’entre eux, dont la
devise est de diviser pour mieux
régner, disparait avec son petit
fils... Un film en noir et blanc a
réserver aux fans des Beatles,
s'ils lisent encore Consoles+.
Universal. 85 min,

Sk

W COFFRET LES SOUS-DOUES.
Deux films cultes des années
quatre-vingt signés Claude Zidi,
Les Sous-doués passent le bac
et Les Sous-doués en vacances,
réunis dans un méme coffret,
en voila une bonne idée pour
passer un agréable moment!
Des blagues a deux balles
comme s’il en pleuvait (ce qui
est propre aux productions de
I’époque), mais qui sont
toujours
efficaces vingt
ans apres.
Opening. 2 DVD.
*k
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MATRIX RELOADED

Bonjour, c’est pour un sondage...

Six mois se sont écoulés depuis que
Neo (Keanu Reeves) a découvert qu’il
était I’Elu. La lutte entre humains et
machines continue de plus belle,
mais un terrible danger guette Zion,
la cité refuge des derniers hommes
encore vivants sur Terre: la Matrice a
envoyé 250000 sondes a leur
recherche. Et si dans 72 heures Neo
n’agit pas, ’'Humanité aura disparu...
Matrix Reloaded pose plus de
questions qu'’il n’apporte de
réponses. Les séquences de bla-bla
inutiles se succédent et n’en finissent
plus, et certains personnages,
comme ceux interprétés par Lambert
Wilson et Monica Bellucci,
n’apportent absolument rien au

Pour vous,

Gaumont, réguliérement, sort de son
prestigieux fonds de catalogue
quelques films dans la collection
Superbit, collection entiérement
dévouée a I'image et au son, en
plein débit donc, et sans aucun
bonus sur les DVD. Résultat de
I'opération, une image fabuleuse et

film.... Heureusement, restent les
effets spéciaux et le désormais
célébre systeme du bullet time qui
justifient & eux seuls I'achat de ce
double DVD. B

AEF
e A

el B3

3
-

un son qui ne I'est pas moins, DTS
oblige. Au menu de cette nouvelle
fournée Superbit: Snatch, Le retour
de la momie, Gladiator, Fast and
Furious, Le masque de Zorro,
Légendes d’automne, Shakespeare
in love et Hollow man. Rien que du
bon (son). B

Séverement blessé au pied durant la
Guerre de Sécession, le lieutenant
John Dunbar (Kevin Costner), dans
un geste de désespoir, fait face a
I’ennemi pour mettre fin a ses jours.
Bien malgré lui, son attitude motive
ses troupes pour le combat et il
obtient de ses supérieurs une
nouvelle fonction. Il est envoyé dans
un avant-poste du Grand Ouest

américain, aussi délabré qu’isolé. Sur
place, Dunbar établit un contact
d’abord timide, puis amical avec les
Sioux... L’un des meilleurs, si ce
n’est le meilleur film de Kevin Costner
qui, depuis, a enchainé nanar sur
nanar. Un trés beau western, des
musiques et des images splendides,
le tout, emballé dans un digipack qui
I'est tout autant. W

[Editeur | Warner

Genre Science-fiction
Réalisation | Larry et Andy Wachowski
Acteurs K. Reeves, C.-A. Moss...
Audio” | Dolby Digital 5.1
Durée 133 min

Sortie | Disponible
Intérét | xxkk

| Gaumont

| Disponible
KAk ok

Dolby Digital 5.1 DTS

Intéerét

TTPPE

Western

on | Kevin Costner
K. Costner, M. McDonnell.. |
Dolby Digital 5.1

224 min

" Disponible
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. M LE CERCLE. Une mystérieuse
cassette vidéo semble porteuse

. d’une étrange malédiction:
quiconque la regarde est
condamné a mourir sept jours
plus tard. Une journaliste,
Rachel Keller, part ala
recherche de cette bien
curieuse cassette... Un film
paranormal, mais presque. A
visionner en DVD...
Universal. 110 min.

M THE STRIP — SAISON 1. Une
brillante avocate, trentenaire,
mariée et mére de famille,
découvre un jour que son mari
la trompe (d’éléphant).
Bouleversée, elle retrouve une
amie dans un bar... et 13,
déclic! Adieu plaidoiries, elle
sera gérante d’une boite de
strip-tease masculin. Sexe,
humour, émotions... un
cocktail a boire sans
modération!

Studio Canal. 5 DVD.

M MISSION ALCATRAZ. Un
agent du FBI est enfermé pour
une mission a Alcatraz,
considérée comme la prison la
' plus siire des Etats-Unis. Un
commando prend alors
possession des lieux pour faire
libérer un condamné a mort...
Un film d’action sans grande
envergure et un Steven Seagal
empoté dans ses kilos en trop.
Gaumont. 99 min.

 kkk
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GOMEZ & TAVAREZ

Deux flics amis amis

Depuis quelque temps, les rues de
Marseille appartiennent aux
gangsters: meurtres, disparitions,
hold-up... et la police reste (comme
toujours) inefficace. Deux super-flics
sont alors détachés pour remettre de
I'ordre en ville: Tavarez (Titoff), flic
marseillais, grande gueule et roi de la
magouille, et Gomez (Stomy Bugsy),

Parigot fraichement descendu de la
capitale, un incorruptible droit dans
ses bottes. Une comédie bien sentie,
basée sur le systéme du sucré-salé,
qui fonctionne parfaitement grace a
un casting remarquable (a noter qu’il

s’agit du dernier film de Jean Yanne).

Un spectacle divertissant, tres
efficace et simple. H

Cathy (Marie Gillain), une jeune
camerawoman de 27 ans, insatisfaite
de son travail, réve d’une autre vie.
Elle rencontre Jean (Vincent Elbaz)
qui, contre une forte somme, lui
propose de filmer son prochain
braquage. Intriguée, elle accepte. De

Comment un couple parti passer un
week-end amoureux dans une
cabane en forét va devenir la proie
de forces surnaturelles
démoniaques et passer le plus
mauvais moment de son existence...
Bourré de scénes cultes (Ash

Editeur | Studio Canal

Genre Horreur

Réalisation | Sam Raimi

Acteurs B. Campbell, Sarah Berry...
Audio’ | Dolby Digital 5.1

Durée 84 min (2 DVD)

'Sortie | Disponible

Intérét | xxxx

hold-up en petits coups, elle intégre
la bande de malfrats qui prépare son
dernier coup, le coup de I'année...
Cédric Klapisch, aprés I’Auberge
Espagnole, signe 1a un excellent
polar et frappe ou personne ne
I'attendait. Bien vu! B

Editeur
Genre
Reéalisation
Acteurs
R
Durée
Sortie |
Intérét

M6 Vidéo
Comédie
Gilles Paguet-Brenner
Titoff, Stomy Bugsy...
Dolby Digital 5.1 DTS

1110 min

Disponible

| xxx

Editeur
Genre
Réalisation

Opening
Policier
Cédric Klapisch

., V. Elbaz, M. Gillain...

Dolby Digital 5.1 DTS

| 160min

Disponible
*k ok k

coupant sa main droite
possédée avec une
hache, trongonnant
I’énorme téte d’'un
démon dont le sang
bleu gicle a flots,
explosant un étre
maléfique a coups de
fusil a pompe...) et
pourtant réalisé a
I’arrachée (avec des
bouts de ficelle), ce deuxieme
épisode d’Evil Dead reste encore,
depuis 1987, une référence pour
tous les amateurs d’horreur,
d’humour et de gore. B




le jeu Vit

 PROIE OU CHASSEUR:SS
001 ETES-VOUS VRAIMENT

WWW.XIII-THEGAME.COM

’ PlayStation.2 Pl

pegi.info Telechargez en exclusivite'” éSFR
MUSIC TELEVISION’ e jeu XIIi sur votre mobile multimédia *

in the US and/or other countries.
rks of Sony Computer Entertainment ine.

© 2003 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. UbiSaft and the UbiSoft ogo are

UBISOFT

ks of Ubt Soft E:

" are

© 2002 Van Hamme - Vance / Dargaud Benelux (Dargaud - Lombard S A). "< and ‘Play

1) Jusquau 31 janvier 2004

All Rights Reserved. XBOX registered trademarks of Micosoft inc. All Rights Reserved. GameCube registered trademarks of Nintendo Ine. All Riahts Reserved




M THE KING OF NEW YORK.
Franck White, parrain du crime
de New York, sort de taule et
reprend ses activités: plusieurs
trafiquants de drogue
colombiens sont éliminés. Mais
aussi impitoyable soit-il, il
garde le secret espoir de fonder
un hopital pour les plus
démunis, ce qui n’est pas du
goiit des flics. Un Christopher
Walken parfaitement a Paise
sur son iréne new-yorkais.
D'Vision. 98 min.

B FRANCK DUBOSC AU ZENITH.
Beau gosse aux yeux bleus,
Franck Dubosc est un tombeur,
~ un héros mais aussi un looser
(ca, c’est lui qui le dit). A nous
de le vérifier en regardant son
dernier spectacle enregistré au
Zénith de Paris, 90 min de
bonheur. Sur scéne, comme
dans les coulisses, Dubosc
assure le spectacle.
Universal. 170 min.

W SUPER HEROS. 1,5 kg pour
tout savoir sur dix des
principaux héros en collant
moulant, ainsi que sur leur
univers. DC Comics, Marvel,
scénaristes, illustrateurs,
annexes détaillées, magazines,
films... rien ne manque dans
ce superbe bouqum, si ce n’est

60

! 7
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Toujours en lutte avec la société qui
les rejette, les mutants du
professeur Xavier (Patrick Stewart)
doivent faire face a un autre danger:
William Stryker, un ancien militaire,
chef d’un mouvement anti-mutants.

Aidés par Magneto, évadé de prison,

les X-Men se préparent a une guerre
sans merci. Wolverine, de son coté,
est toujours a la recherche de son

Indiana Jones (Harrison Ford),
professeur d’archéologie, sillonne le
monde a la recherche de trésors.
Quand il pense avoir trouvé
’emplacement de I’Arche d’alliance,
censée renfermer les dix
commandements, il se heurte aux
nazis, bien décidés eux aussi a

COFFRET X-FILES SAISON 7

Mulder sur

Aprés une sixiéme saison assez
mauvaise, la septiéme saison des
X-Files est de bien meilleure
facture, méme si les 22 épisodes
semblent déja annoncer la
disparition de la série
(du reste, Mulder
n’apparaitra que
sporadiquement dans
la huitiéme saison). On
se rappelera également
la tentative avortée de
cross-over entre la
série X-Files et celle de
Millenium (également
signée Chris Carter): la

passé, qui, curieusement, le méne a

Stryker... Une excellente suite, aussi
spectaculaire que le premier
épisode (les effets spéciaux
pleuvent) et épaulée par une image
et une bande-son fabuleuse.

Le personnage de Diablo,
remarquable, apporte beaucoup au
film et laisse espérer un troisieme
volet de folie. M

récupérer les précieuses Tables de
la Loi pour le compte d’Hitler...
Attendue depuis la création du DVD,
la trilogie Indiana Jones est enfin
disponible. Son remasterisé, image
dépoussiérée, un DVD totalement
dédié aux bonus... les amateurs de
grand spectacle apprécieront. B

Editeur
Genre
Réalrsatlon
Acteurs
Audio
Durée
Sortie
Intérét

FPE

Fantastique

Bryan Singer

P. Stewart, Halle Berry...
Dolby Digital 5.1 DTS
122 min (2 DVD)
Disponible

| Akxkk

Editeur
Genre

Réalisation

Acteurs

Audio

Durée
Sortie
Intérét

Paramount

Aventure

Steven Spielberg

Harrison Ford, K. Allen...
Dolby Digital 5.1, THX

347 min (3 DVD + 1 bonus)

| Disponible

ok ko k

mayonnaise n’a pas pris (peut-étre
est-ce la I'ceuvre d’extraterrestres
malveillants ?). Quoi qu’il en soit, et
comme souvent dans la série, ce
sont les épisodes de la
conspiration qui
sont les plus
intéressants. A
noter également
la présence de
nombreux bonus:
effets spéciaux,
scénes coupées,
et autres
commentaires de
Chris Carter... B

Editeur  |FPE

Genre Science-fiction
Réalisaﬁon Chris Carter

Acteurs D. Duchovny, G. Anderson..
Audio ™| Dolby Digital 5.1 DTS
Durée 880 min (6 DVD)

Sortie | Disponible

Intérét *hkk
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W DETECTIVE CONAN TOME 36.
On se demande si cette série
aura un jour une fin. Dans ce
volet, Conan enquéte sur une
affaire qui n’a jamais été
résolue par la police. Une
nouvelle fois, notre héros va

mettre sa vie en danger! Aie!

Gosho
ADYAVIA

CHOBITS VOL. 6

Dans ce sixiéme
volume, Hideki part a
la recherche

;| d’informations. Il veut
a tout prix savoir si
Tchii est vraiment une
Chobit. Parallélement
a sa quéte, ses sentiments pour la
douce droide se troublent, et il
comprend qu’elle est pour lui bien
plus qu’une machine. Dans ce
sixieme volume, on commence a
obtenir des réponses aux questions
posées par les cing précédents
numéros. Le dessin est toujours aussi
admirable, et I'intrigue devient de plus
en plus prenante. Un seul regret,
’humour, trés présent depuis le
début, s’estompe peu a peu.

Clamp.

Pika. B

LOVE HINA VOL. 11

Ce onziéme volume
nous fait comprendre
que la fin de cette
série est toute proche
(snif...). Keitard
parvient finalement &
réussir son examen et
part travailler avec Seta aux Etats-
Unis. Naru accepte trées mal le
départ de 'lhomme qu’elle aime
(méme si ce n’est que pour six
mois). La pension vit des jours
paisibles jusqu’a I'arrivée de la sceur
du héros. La présence de cette
derniére aura des conséquences

4
s (‘.Q,? ﬂ“; \ &
=10

terribles sur les pensionnaires. Le
personnage principal absent, on a
du mal & se passionner pour cet
épisode. Le style inimitable de Ken

Akamatsu n’est nullement en cause.

C’est juste que ’humour de la série
repose sur la relation entre Keitar6é
et les filles de la pension. Le
prochain épisode risque par contre
d’étre fantastique!

Ken Akamatsu.

Pika. B

LES ENQUETES DE KINDAICHI VOL. 8

oy

iy hass

Kindaichi en est déja
au huitieme volume.
Ce Conan-like est
toujours aussi
sanglant. Nos
réticences vis-a-vis
de cette série n’ont
plus lieu d’étre aujourd’hui. Les
enquétes sont vraiment trés bien
pensées. Dans ce volume, le héros
est invité dans un hotel d’Hokkaido
ou un meurtre doit avoir lieu lors
d’une représentation théatrale. Le
meurtrier qui se fait appeler « le Pére
Noél & la barbe rouge » est une
personne de la troupe. Reste a
savoir laquelle. Niveau graphique,

rien ne change: c’est peu excitant.
Mais cela ne nuit en rien a I'intérét
de cette série!

Y. Kanari et F. Sato.

Tonkam. W




LE CHATEAU DANS LE CIEL

Comme ce fut le cas
pour Le Voyage de
Chihiro en son
temps, Le Chéateau
dans le ciel, le
deuxiéme long-
métrage de Miyazaki
sorti en 86, a droit & une adaptation

« animé-comics ». |l s’agit d’une série
de livres construits a partir des
images originales du film. Ce manga
raconte P’histoire de Sheeta, une
jeune fille qui porte une pierre
étrange autour du cou. Cet objet
attire la convoitise de nombreux

NARUTO VOL. 8

Va te faire...

| Naruto est victime du
syndrome Hunter X
Hunter: les délais
entre deux volumes
s’étemisent. Et pour
cause: nous avons
finalement rattrapé
la parution japonaise.
Naruto et ses amis poursuivent leur
apprentissage de ninja, et se
préparent a une nouvelle épreuve:

les duels. L’histoire est toujours aussi
fantastique et fait penser sous
certains aspects a Dragon Ball.

Quant au dessin, c’est du grand art.
En quelque mois, Naruto a réussi

a devenir 'un des titres préférés

des lecteurs de 'Hexagone.

Masashi Kishimoto.

Kana. B

COWBOY BEBOP

Cowboy Bebop est

¥ une ancienne série
qui commence a étre
connue en France,

1 notamment gréce a
la sortie au cinéma
du long-métrage. Jet,

Faye, Ed et Ein sont quatre chasseurs
de primes qui écument I'espace a
bord de leur vaisseau, le Bebop. Dés
les premiéres pages, I'histoire est trés

pirates. Aidée par son nouvel ami
Pazu, elle va devoir s’enfuir! Pour
apprécier a sa juste valeur ce manga
d’assez bonne qualité, il vaut mieux
avoir vu le long-métrage. Pas de
probléme, il est prévu pour trés
bient6t en DVD!

Hayao Miyazaki.

Glénat. B

Maitre

prenante et ’humour omniprésent!
Le scénario fait beaucoup penser a
Cobra (pour l'univers) et City Hunter
(pour le charisme de son héros). Si
vous étes fan de ces deux ceuvres,

Vous ne pourrez qu’apprécier celle-ci.

On souhaite longue vie & Cowboy
Bebop, car il le mérite!

Hajimé Yataté.

Pika.

W ORANGE ROAD: CET ETE-LA.
Comme ce fut le cas pour
Video Girl Ai, Tonkam propose
un roman pour Orange Road.

Cet épisode est la suite directe
du manga. L’occasion pour
tous les fans de savoir ce qui

se passe ensuite. Le scénario
est intéressant, mais la ;
traduction laisse a désirer.
Tonkam.

W HIKARU NO GO VOL. 6. Le

jeune Hikaru se passionne de
plus en plus pour le jeu de go,
et parvient a devenir isei. Mais

la route est encore longue, et

avant d’affronter a nouveau
Akira, il va devoir passer pro.
Le manga est toujours aussi
prenant et bien pensé. Si vous
étes fan de jeu de go,
préparez-vous a planer!
Tonkam.

I SLAM DUNK VOL. 24. Slam
Dunk est 'une des meilleures
séries sportives du moment.
Dans ce volume, Sakuragi

et son équipe parviennent a
remporter la victoire sur
Toyotama, et
se qualifient
pour le tour
suivant.
Mais leur

GnsoLzsddl 63



T T v.\g‘«MMu

‘#m) Venez découvrir les packs de Noél et

La console PlayStation=2 et sa manette
+ le jeu Eye Toy + 1 cameéra

Gratuit:
avec la Mégacarte

*Offre valable dans Ia limite des stocks disponibles

La MEGACARTE : C’est la carte de fidélité Micromania.
Elle est GRATUITE avec le premier achat.
N’hésitez pas a la réclamer a vos Gonseillers de vente !

[,
\

-

P A R

75 MICROMANIA FORUM DES HALLES
Tél. 01553498 20

75 MICROMANIA RUE DE RENNES
Tél.01 454907 07

75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES
Tél. 01425604 13

75 MICROMANIA CENTRE SEGA
Tél.01401593 10

75 MICROMANIA ITALIE 2
Tel. 01458970 43

75 MICROMANIA
GARE MONTPARNASSE
Tél. 01 5680 04 00

REGION PARISIENNE

76 MICROMANIA TOURVILLE LA RIVIERE
161023581 16 16

77 MICROMANIA CLAYE-SOUILLY
Tél. 016094 80 41

77 MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT
7610160181911

77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
Tel.0164 879033

77 MICROMANIA BOISSENART
Tél.01 641900 36

77 MICROMANIA VAL D'EUROPE
Tél. 01 60 42 40 68

77 MICROMANIA TORCY
Tél. 01 600563 09

77 MICROMANIA CARRE SENART
Tel. 01641396 81

78 MICROMANIA CHAMBOURCY
Tel.013074 5409

78 MICROMANIA VELIZY 2
Tel.0134653291

78 MICROMANIA PARLY 2
Tél. 0139234090

78 MICROMANIA PLAISIR
Tel. 013007 51 87

78 MICROMANIA MONTESSON
Tél. 0161041900

91 MICROMANIA LES ULIS 2
Tél. 0169290499

51 MICROMANIA EVRY 2
Tél. 016077 74 02

91 MICROMANIA LA VILLE-DU-BOIS
Tel.0169017953

5 MICROMANIA LES QUATRE TEMPS
160147735323

62 MICROMANIA LA DEFENSE 2
Tél. 0147 76 36 41

93 MICROMANIA BELEST
0141631416

93 MICROMANIA PARINOR
Tel. 0148653539

93 MICROMANIA ROSNY 2
Tél. 0148547307

93 MICROMANIA LES ARCADES
Tél.0143042510

94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL
Tél.0145151206

94 MICROMANIA BELLE-EPINE
Tél. 01468730 71

94 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL
Tél. 01437724 11

94 MICROMANIA BERCY 2
Tél. 0141793161

54 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
16l 0153991845

85 MICROMANIA CERGY 3 FONTAINES
Tél. 0134248881

95 MICROMANIA OSNY
Tel.0130384818

95 MICROMANIA
MONTIGNY-LES-CORMEILLES
Tel. 0139971698

La console PlayStation=2et sa manette
+ le jeu Prince of Persia "Les Sables du Temps"

Va

MICROMANIA NEWS

VESSENTIEL DE LUACTUA

P R O V 1 N-GEE

06 MICROMANIA NICE LINGOSTIERE
Tel. 0492291037

06 MICROMANIA ANTIBES
Tel. 0497211616

06 MICROMANIA CAP 3000
Tél. 0493 1461 47

06 MICROMANIA NICE-ETOILE
Tél. 049362 01 14

13 MICROMANIA AVANT CAP
Tel. 0442343712

13 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES
Tel.04 42 77 4950

13 MICROMANIA AUBAGNE
Tel. 0442 8240 35

13 MICROMANIA LA VALENTINE
Tel. 0491357272

13 MICROMANIA LE MERLAN
Tel. 0495053345

14 MICROMANIA CAEN MONDEVILLE 2
Tél.02 313562 82

21 MICROMANIA DIJON / TOISON D'OR
Tel. 03802808 88

29 MICROMANIA QUIMPER
Tél.0293 1006 14

31 MICROMANIA TOULOUSE
PORTET-SUR-GARONNE
Tel. 0561 76 20 39

31 MICROMANIA TOULOUSE LABEGE
Tél.056100 1320

31 MICROMANIA TOULOUSE FENOUILLET

Tel.05627589 14

33 MICROMANIA BORDEAUX-LAC
Tél. 0556 2905 36

34 MICROMANIA

MONTPELLIER POLYGONE
Tél. 0467200997

uTE POUR

LES PASSIONNES

36 MICROMANIA CHATEAUROUX
Teél. 02 54 27 44 40

37 MICROMANIA TOURS
SAINT-PIERRE DES CORPS
Tel. 02 47 441587

42 MICROMANIA SAINT-ETIENNE
Tél. 0477 8009 92

44 MICROMANIA NANTES BEAULIEU
Tél. 025172 94 9%

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN
Tél. 0251 7908 70

44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN
Tel. 022807 2252

45 MICROMANIA ORLEANS
Tél. 0238421454

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
Tel.0238221238

49 MICROMANIA ANGERS
Tel.02 412503 20

49 MICROMANIA ANGERS GD MAINE
Tél. 02413999 76

50 MICROMANIA CHERBOURG
LA GLACERIE
Tél. 02332053 04

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL

Tél. 03268652 76

54 MICROMANIA NANCY
Tél. 0383 378188

56 MICROMANIA LORIENT
Tel. 0297 87 01 88

56 MICROMANIA VANNES
Tel. 02 97405098

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
1610387513911

59 MICROMANIA RONCQ
161032027 9762

59 MICROMANIA LEERS
Tél. 0328 33 96 80

59 MICROMANIA EURALILLE
103205572 72

59 MICROMANIA LILLE V2
Tel. 03 200557 58

59 MICROMAN]A VALENCIENNES
PETITE FORET
T6l.03 2751 9079

62 MICROMANIA SAINT-OMER
Tel. 0321392992

62 MICROMANIA CITE-EUROPE
Tel 0321858284

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT
Tel.03212052 77

62 MICROMANIA BOULOGNE
Tel. 0321 3163 51

64 MICROMANIA PAU
Tel. 055984 0898

66 MICROMANIA PERPIGNAN
PORTE D'ESPAGNE
1610468683321

67 MICROMANIA STRASBOURG
LES HALLES
Tel. 0388326070

67 MICROMANIA ILLKIRCH
T61.03 9040 28 20

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE
7¢1.03880727 18

67 MICROMANIA HAUTEPIERRE
Té1.038827 7251

68 MICROMANIA MULHOUSE
ILE NAPOLEON
Tél.0339616520

69 MICROMANIA ECULLY GD-OUEST
Tél.04 721850 42

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU
Tél.0478 6078 82

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST
Tél.0472 37 47 55
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Grace a votre Mégacarte, venez chercher
gratuitement* dans votre Micromania

le MICROMANIA NEWS N°2, numéro spécial
guide d'achat de fin d'année.

* 32 pages format A4, 44 jeux traités, toutes

les plates-formes (consoles de salon, PC, GBA...)

Micromania a sélectionné pour vous les meilleurs

jeux dans ce MICROMANIA NEWS N°2, pour vous
aider dans votre choix de jeux.

AVEC

funradio’

......... ——

69 MICROMANIA SAINT-GENIS
Tél.04 7267 02 92

72 MICROMANIA LE MANS SUD
Tel.02438404 79

72 MICROMANIA LE MANS
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN
7610243521191

74 MICROMANIA ANNECY EPAGNY
T6l. 045024 09 09

76 MICROMANIA BARENTIN
Tél. 023591 93 88

76 MICROMANIA DIEPPE
76102350605 15

76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE
MONTIVILLIERS
Tel. 0235138698

76 MICROMANIA ROUEN
Tel. 02 35 88 68 63

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER
Tel. 0232185544

76 MICROMANIA
GONFREVILLE L'ORCHER
Tel.023447 4114

83 MICROMANIA MAYOL
Tel. 04944193 04

83 MICROMANIA GRAND-VAR
Tel. 0494753230

83 MICROMANIA PUGET/ARGENS
T6l.04944563 84

84 MICROMANIA AVIGNON LE PONTET
Tel. 049031 1766

84 MICROMANIA AVIGNON SUD
MISTRAL 7
Tél.049081 0540

86 MICROMANIA
POITIERS CHASSENEUIL
Tel. 054941 82 36

*Offres valables dans la limite des stocks disponibles. (1) Nécessite I'achat du Starter Kit Xbox Live.



de leurs ayants droits respectifs.

e

La console GameCube
violette et sa manette

+ le jeu Mario Kart Double Dash
+ 1 disque bonus Edition Limitée

5 jeux Zelda

MICROMARLS

La Magacarte
5% de remise* différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €.
Remise non applicable sur les Consoles.

THOMAS JORDAN
2000 0900

LA

47 nouveaux

29 MICROMANIA BREST OUVERT
(C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest - Tél. 0298 44 01 31
78 MICROMANIA ST-QUENTIN OUVERT
. Caial St-Quentin - 78180 Montigny-le-Bretonneux
Tel. 0161372762
75 MICROMANIA GARE DUNORD OUVERT
(Gare du Nord - Espace Niveau 2 Baniieue - 75010 Paris
Tel. 0153201389
13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES OUVERT
C. Ccial Camrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles
Tel.0442209348 OUVERT
13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE
(. Caial Bonneveine - 13008 Marseille - Tel. 04 96 14.05 91
42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE OUVERT
C. Caial Auchan - 42390 Villars - Tel. 04 77 91 0629
07 MICROMANIA VALENCE OUVERT
(. Caial Auchan - 07500 Guilerand-Granges
Tel.0475 741417
91 MICROMANIA VALD'OLY OUVERT
(. Ccial Auchan - 91270 Vigneux/Seine - Tel. 01 69 52 46 29
85 MICROMANIA LAROCHE/YON OUVERT
C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche-sur-Yon
Tel. 0251479976
92 MICROMANIA DEFENSE 3 RER OUVERT
Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux - Tel. 01 410292 39
71 MICROMANIA BAY 2 TORCY QUVERT
(. Ccial Bay 2 - 77616 Mame-La-Vallee - Tel. 01 60 0563 09

30 MICROMANIA NIMES SUD OUVERT
C. Ccial Géant - 30000 Nimes - Tel. 04 66 02 48 25

02 MICROMANIA LE FAYET ST-QUENTIN oUVERT
C. Ccial Le Fayet - 02100 Fayet - Tel. 03 23 6701 22

60 MICROMANIA COMPIEGNE VENETTE OUVERT
C. Caial Carrefour - 60280 Venette - Tél. 03 44 36 76 71

02 MICROMANIALAON OUVERT
(. Ccial Camrefour - 02000 Laon -Tel. 03 23 26 0578

91 MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION OUVERT
(. Ccial Carrefour - 91022 Evry -Tél. 01 69870625

78 MICROMANIA FLINS OQUVERT
C. Ccial Carrefour - 78410 Flins - Tel. 01 30 90 52 00

54 MICROMANIA NANCY LAXOU oUVERT
€, Ccial Auchan - 54520 Laxou - Tel. 03 83 54 83 84

91 MICROMANIA ATHIS MONS OUVERT
(. Ccial Carrefour - 91200 Athis Mons - Tél. 01 6957 52 43

91 MICROMANIA BRETIGNY/ORGES OUVERT
(C. Caial Maison Neuve - 91220 Brétigny/Orges
Tél.0169881552

63 MICROMANIA CLERMONT AUBIERE OUVERT
C. Ccial Aubiere Plein Sud - 63170 Aubiere - Tel. 04 73 28 53 52
63 MICROMANIA COLMAR HOUSSEN OUVERT
C. Ccial Cora - 68125 Houssen - Tel. 03 89 21 01 66

66 MICROMANIA PERPIGNAN CLAIRA OUVERT
C. Ccial Auchan - 66560 Claira - Tel. 04 68 38 92 52

La console Xbox
et saimanette -
+ le jeu Rainbow Six 3

Les nouveautés d'abord !

Micromania

les meilleurs jeux dans votre Micromania !

La console Xbox et sa manette
+ le jeu Halo :
+ le jeu Midtown Madness

+ 2 mois d'abonnement® Xbox Live

13 MICROMANIA MARTIGUES CANTO PERDRIX
. Cdial Auchan - 13503 Martiques - Tél. 04 42 41 33 11 OUVERT

79 MICROMANIA NIORT OUVERT
C. Ccial Géant - 79025 Niort - Tel. 054973 02 05

63 MICROMANIA CLERMONT JAUDE OUVERT

C. Caial Auchan - 63000 Clermont-Ferrand - Tel. 0473 1701 30
88 MICROMANIA EPINAL JEUXEY OUVERT

(. Ccial Camefour - 83000 Jeuxey - Tél. 0329 30 94 27
01 MICROMANIA BEYNOST OUVERT

C. Ccial Beynost 2 - 01700 Beynost - Tel. 04 37 85 54 44

83 MICROMANIA OLLIOULES OUVERT
(. Ccial Toulon Est - 83190 Ollioules

73 MICROMANIA CHAMNORD OUVERT
C. Caial Chamnord - 73000 Chambery - Tél. 0479 6973 57
44 MICROMANIA PARIDIS OUVERT
C. Ccial Paridis - 44300 Nantes - Tél. 02 40 50 13 47
54 MICROMANIA MONT ST-MARTIN OUVERT
C. Ccial Auchan - 54350 Mont Saint-Martin - Tel, 03 82 24 04 17
03 MICROMANIA MONTLUCON DOMERAT ouVERT
C. Ccial Auchan - 03410 Domerat - Tel. 04 70 29 98 63
33 MICROMANIA BORDEAUX BEGLES OUVERT
(. Ceial Carrefour Begles - 33000 Bordeaux
08 MICROMANIA CHARLEVILLE-MEZIERES
. Ccial La Croisette - 08000 Charleville-Mézieres OUVERT
Tel. 0324355582

L3
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TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

%

Réservez vos jeux !
@ dans votre Micromania
@ sur micromania.fr

™y

33 MICROMANIA L'ISLE D'ABEAU 'nNOUVEAU:
C. Ccial Carrefour - 38081 L'lsle d'Abeau

51 MICROMANIA CHALONS-EN-CHAMPAGNE
Centre Ccial Carmefour - 51000 Chalons-en-Champagne
160326221110 OUVERT

06 MICROMANIA NICE TNL OUVERT
Centre Ccial Nice TNL - 06300 Nice - Tél. 04 935509 30
13 MICROMANIA ARLES NOUVEAU
Centre Ccial Géant - 13200 Arles - Tél. 04.90 1839 15
06 MICROMANIA MANDELIEU ‘oUVEAU
Centre Ccial Geant - 062111 Mandelieu - Tél. 04 93 48 02 02
80 MICROMANIA AMIENS ‘NOUVEAU
Centre Ccial Les Halles du Befroi - 80000 AMIENS
78 MICROMANIA MONTIGNY-LE BRETONNEUX
Centre Ccial St-Quentin Ville - 78180 Montigny-Le Bretonnetx
95 MICROMANIA CERGY JEEERG
Centre Ccial Cergy 3 - 95000 Cergy NOUVEAU
01 MICROMANIA THOIRY 'NOUVEAU
Centre Ccial Vial Thoiry - 01710 Thairy
34 MICROMANIA MONTPELLIER 'NOUVEAU
Centre Ccial Plein Sud Auchan - 34470 Perols
78 MICROMANIA PARLY Il ‘NOUVEAU
Centre Ccial Régional de Parly Il - 78150 Le Chesnay

59 MICROMANIA LILLE ‘NOUVEAY
40/42, rue de Béthune - 59000 Lille
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Ubi Soft

Champion of

Realms of Everquest

Entre Everquest et Diablo

Ces derniers temps, Ubi Soft
est tres prolifique et, gréce a
ses nombreux studios, est
capable d'offrir un grand
nombre de titres de qualité.
L'éditeur-développeur a invité
un petit groupe de journalistes
européens a San Dlegn pour
leur présenter Champion of
Norrath, actuellement en
développement dans les
studios de SOE. KAEL

1 71
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OE est un studio qui s’est spécialisé
s dans le jeu en ligne. Il est a I'origine

de I'un des meilleurs et des plus
respectés MMORPG (RPG multijoueur et
massivement online) de tous les temps:
Everquest. Prévu exclusivement sur PS2,
Champion of Norrath est pourtant trés
différent des productions habituelles du
développeur puisqu’il s’agit avant tout
d’un titre offline.

Diablo >

Dans le monde de Norrath, les Anciens
recherchent le champion qui sera capable de
faire face aux hordes de goblins détruisant
tout sur leur passage. Vous étes donc choisi
pour accomplir cette rude mission. Le jeu est
clairement inspiré de Diablo, référence dans
le genre action-aventure sur PC. Au tout
début, vous devez créer votre personnage et
choisir votre job parmi les cing proposés:
Warrior, Wizard, Ranger, Cleric et Shadow
Clerc. Chaque personnage possede sa
spécialité (magie, force, guérison...). Avous
d’opter pour celui avec lequel vous vous en
sortirez le mieux. Autre point de
ressemblance avec Diablo: I'univers.
D’inspiration heroic fantasy, le monde
regorge de créatures diverses et effrayantes.
Ensuite, tout comme son homologue,
Champion of Norrath propose un armement
trés conséquent. Des béatons par dizaines,
des arcs, des épées, il y en a pour tous les
golts. De plus, le jeu offre la possibilité de
coupler des équipements a des objets pour
en obtenir de plus puissants. Par
exemple, en associant une armure
avec une pierre de feu, vous
deviendrez plus résistant face a cet
élément. Et si vous placez cette méme
pierre sur une épée, cette derniére se
trouvera enchantée par I’élément feu et
votre lame sera constamment en
flamme. SOE a beaucoup travaillé sur
ce genre de petits détails.

Champion of Norrath est trés réussi
graphiquement. Changez de bottes,
d’armure ou de bouclier, chacun de ces
équipements sera toujours visible a
I’écran. Autre élément fort de ce titre,
les skills. Sur ce point, Champion of

Norrath utilise le méme systéme que celui
d’Everquest. Avec de I'expérience, vous
gagnez des « skill points » que vous pourrez
attribuer a diverses aptitudes. En activant
certaines de ces aptitudes et en les
augmentant jusqu’a atteindre un niveau
précis, vous débloquerez de nouvelles .
aptitudes qui en débloqueront d’autres a leur
tour. Et bien s, si elles sont boostées
plusieurs fois, ces aptitudes seront de plus
en plus puissantes.

Pour autant, SOE ne peut pas oublier ce qui
lui a ouvert la route du succes: le jeu en
ligne. Champion of Norrath proposera donc
une option jouable online. Le principe se
rapproche de ce qui se faisait dans Diablo 2
(PC) en son temps. Vous commencez a jouer
offline, et lorsque vous vous jugez
suffisamment puissant, vous pouvez aller
rejoindre une équipe de quatre et refaire le
jeu, mais en groupe cette fois. Contrairement
a Everquest Online Adventure sur PS2 (qui
devrait étre disponible au moment ou vous
lirez ces lignes), jouer a ce mode est
totalement gratuit. L'un des joueurs « crée »
la partie et devient alors le « Host », puis




trois autres se connectent avec lui. La partie
ne peut réellement commencer que lorsque
I'équipe est compléte. Retrouver et intégrer
une équipe est tres facile: les serveurs
publics apparaissent sur une liste et il suffit
de regarder les places disponibles, puis de
se connecter. Pour ne jouer qu’avec vos
amis, VOUS pouvez aussi créer une session
privée. Vous communiquez a qui de droit le
nom de la partie, et il suffit juste de rentrer
ce nom pour se connecter... Champion of
Norrath sera, a n’en pas douter, un jeu bien
sympathique. Sortie prévue pour le premier
trimestre 2004. =
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Killzo

C’est la zone'!

Ah, la Hollande... L'autre pays du fromage (et du vice en vente
libre) est aussi I'endroit qu'a choisi Sony pour nous présenter
Killzone. Développé par le studio Guerrilla basé a Amsterdam,
ce titre s'annonce comme 'un des futurs hits de I'éditeur.
Restant sourd aux tentations qu'offre cette ville de perdition, jai
su garder |a téte froide et le serieux qui me caractérisent pour
me concentrer sur I'événement. Voici donc quelques infos, aussi

chaudes gu'un coffee. Fume, c'est du gouda! Cony

différents conflits du XX siécle.

L’histoire se déroule dans un futur
proche, en pleine période de colonisation
interplanétaire. Sur Terre, la guerre fait rage
entre deux forces antagonistes. D’un c6té
les ISA, loyalistes et défenseurs de la Terre,
et, de l'autre, des factions militaires
séparatistes, les Helghast. Les Helghast ont
pour ambition d’annihiler les colonies
humaines et toute forme de résistance a
leur autorité.

Kill, kill, kill !

Vous dirigez une équipe de quatre soldats
terriens engagés dans des affrontements
sauvages et acharnés sur fond de guérilla
urbaine. Vous incarnez au choix I'un des

I e scénario de Killzone s’inspire de

guatre hommes de votre commando,
chacun doté de compétences différentes (la
grosse brute sur-armée, le spécialiste en
explosifs, I'expert en infiltration...). Ainsi, en
fonction du perso choisi, le chemin a
prendre et la technique a utiliser pour se
débarrasser des ennemis ne sont pas les
mémes. Le mercenaire, trés puissant et
endurant pourra foncer dans le tas, alors
que I'agent furtif, moins fort mais plus
discret, pourra contourner les obstacles et
trouver un angle d’attaque sécurisé. Vos
équipiers évoluent librement et tentent de
vous aider au mieux, mais vous ne pourrez
ni les guider, ni leur donner des ordres.

Le jeu se déroule comme un Doom-like
classique. Vous devez pénétrer les lignes
ennemies et prendre possession des

1 vy
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bastions adverses. Les combats se
déroulent aussi bien dans un centre-ville
dévasté qu’au cceur de la jungle. Vous
devrez donc vous frayer un chemin entre les
décombres ou vous faufiler dans de hautes
herbes. Le jeu comprend sept niveaux
divisés en plusieurs sections. Le rendu est
trés réaliste, tant au niveau des mouvements
du perso (lorsqu’il saute un obstacle ou
recharge son flingue), qu’au niveau des
armes disponibles. Vous ne trouverez pas ici
de canon a protons ni de blaster méga-
tomique, mais vos armes n’en seront pas
moins redoutables. En effet, celles-ci
s'inspirent de modéles existants, en plus
évolués. Du fusil 2 pompe a la tourelle
mobile, en passant par le lance-grenades, le
fusil a lunette ou le bazooka, vous aurez

recours a un arsenal impressionnant.
Certaines de ces armes disposent méme
d’un tir secondaire.

Du travail de pro
Killzone est en développement depuis deux
ans et demi et mobilise un staff de soixante-
dix personnes. La réalisation est d’une
qualité surprenante. Pour une fois, les
développeurs ont cherché a tirer le
maximum des capacités de la PS2, si bien
gu’on a l'impression de voir tourner le jeu
sur un PC derniére génération. L'lA des
soldats est également bluffante. Ainsi,
certains ennemis vous feront face colte
gue colite, d’autres se planqueront
au moindre bruit, vous fonceront
dessus ou iront rejoindre une

autre faction un peu plus loin. La encore,
leur comportement est trés réaliste. Au
niveau de la bande-son, les développeurs
ont privilégié 'ambiance, avec des thémes
assez discrets lors des combats et des
envolées symphoniques lors des grands
événements. Certaines musiques ont été
enregistrées avec I’'Orchestre symphonique
de Moscou (72 instrumentistes). Pour ne
rien perdre de cette qualité, le jeu proposera
un son Pro Logic 2. Déja trés attendu par les
fans de Doom-like, Killzone devrait étre I'un
des prochains gros hit de Sony. On vous en
reparle dés que possible.
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LISTE DES MAGASINS

L 01000 BOURG-EN-BRESSE
9, rue du Dr Ebrard TeL.04 7422 4296
eEETE 06600 ANTIBES
11, avenue Pasteur Té1. 049334 1585
exzmemee 10000 TROYES
60, rue EmMe Zola Tél. 03 25 40 16 02
eeneEm® 10200 BAR-SUR-AUBE
9, rue Natlonale Té1. 03 25 27 93 80
exenmmey 21000 DUON
17, rue Bossue! TéL 0380301112
JE > 21200 BEAUNE
28, rue du Fg Madeleine Tél 03 80 22 02 02
gy 25000 BESANGON
15-17, rue Battant Tél. 03 8161 9596
> 35000 GRENOBLE
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55
3 30100 DOLE
26, Grande Rue T6L.0384723170
S i 45200 MONTARGIS
13, rue du Lolng Tél. 02 38 93 47 53
< 45500 GIEN
ar ST 43 rue des Mlnlmes Tél. 0238 38 16 85
<7 ) > ) i 50300 AVRANCHES
s A 41 4 Qw e A o o T8. 0233488228
) 4 ‘ 3 3 mnn CHALONS-EN-CHAMPAGNE
~ = STy : : 36, rue de fa Marne T81.0326 21 0307
7 MADNESS: - s ® 51100 REIMS
26, galerie de I'étape TéL 03268929 13
& 51200 EPERNAY
22, tue Gambena Té1. 0326 55 20 70
emzmE® 51300 VITRY-LE-FRANGOIS
16, grande rue de Vaux Té.0326 737370
52000 CHAUMONT
58, \flcioire de la Marne Té1.03 25 03 10 47
exTnEEe® 52100 SAINT-DIZIER
46, rue du Dr Mougeot Té1. 03 25 06 45 66
® 54000 NANCY
ier Tél. 03 83 36 64 22
54200 TOUL
9, place du Couarait TéL.0383631178
L 54230 NEUVES-MAISONS
22, rue du Gal Thiry Té1.03 83 47 67 42
m» 54700 PONT-A-MOUSSON
1, rue Pasteur Té1.03 838129 88
i 55000 BAR-LE-DUC
43, rue J.J. Rousseau Tél. 03 28 79 20 90
T 55100 VERDUN
10, rue Poincarré Té1. 03 29 83 48 05
> 55200 COMMERCY
7, rue Grosdidier Tél. 032991 38 11

GA o 57200 SARRESUEMINES
GAME BUNULE L 3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23

oy @FETE 57500 SAINT-AVOLD
58, rue Hirshauer Tél. 03 87 92 40 97
eEcEE» 58200 COSNE-SUR-LOIRE NE
1, rue J. Jaurés Tél. 03 86 26 64 58
p» 66000 PERPIGNAN
35, rue Mal Foch Tél. 04 68 34 70 69
> 67000 STRASBOURG
41, qual des Bateliers Té1.03 88 35 53 09
67000 STRASBOURG
rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61
® 67500 HAGUENAU
10 Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96
E» 67600 SELESTAT
k74, place du Vieux Port 76103889297 10
I 67700 SAVERNE
1 rou‘ta de Paris Tl 0388712134
@IE® 67800 BISCHHEIM
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68
68100 MULHOUSE
6, passage du Théatre Tél. 03 89 46 67 72
> 68300 SAINT-LOUIS
30, avenue Bale Tél. 03 89 89 44 %
SIS 70300 LUXEUIL-LES-BAINS
28, rue J Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40
71008 MACON
36, rue du Pont Tél. 03 8539 04 08
@x=nEnsy 71200 CREUSOT
26, rue Mal Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
> 76000 ROUEN
117, rue du Gal Leclerc Té1.023570 1263
» 77160 PROVINS
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06
83700 SAINT-RAPHAEL
cC de la gare rue W. Rousseau Tél. 04941918 21
=N 88000 EPINAL
12, quai du Musée Tél. 0329 35 50 51
J ® 88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES
29, rue Salm Charles Tél. 03 29 56 48 50
> 88200 REMIREMONT
17 piace de Lanre deT. Tél. 03 2962 10 37
88300 NEUFCHATEAU
8, rue Kennedy T81.032906 09 14
® 90000 BELFORT
9, boulevard Carnot TéL. 03845893 71
ST-PIERRE LA REUNION NEW
123, rue Marius et Ary Leblond

Prochainement ouverture d
LUNEVILLE

Intertrace - 03 28 55 02 38




AGTION REPLAY

Avec codes pour Pokémon- RubiS e« Pokemon: Sanlllr”‘ X
U u(:ame Boy Advance.. et SP.. T g

& GGHE BOY R‘Wﬁﬂ(i

-y ¢ C ﬁig )
e y ACTION REPLAY

P
pRELOﬂDED  WITH @ :
3 anaaumﬂﬁ <°°“ Bire
infinite Kharoc

o
wmdﬂ RC{:’/___,’”:—‘J
.
.

1 Hunh? PROF. BIRCH?@
B epesegpp e —————
P, ATK
of. DEF +
SPEED

_ )jous avez un rc 9 —
i v

2
ATTACK + 1
DEFENSE + 1

E t‘w

Ziigno veaux’c%‘lles

Le systeme de cheatcode le plus puissant au monde !
Prenez le controle des jeux les plus ardus et montrez qui est le boss ! U TR e
Sortez vous de tous les mauvais pas en vous dotant de vie, armes et temps infinis !

Débloquez des niveaux secrets, de nouveaux personnages et véhicules.

A présent VOUS pouvez devenir tout puissant et vaincre TOUS les jeux !

Action Replay est déja chargé avec des milliers de codes pour tous les derniers et meilleurs jeux
GBA, et vous pourrez facilement les mettre a jour avec de nouveaux codes !

Alors qu’attendez-vous ? L’Action Replay contient tout ce dont vous avez besoin pour avoir le
pouvoir aujourd’hui !

€2003 Datel Design and Development Inc. Action Replay is a trademark of Datel Design and Development Inc. Game Boy Advance and SP
are registered trademarks of Nintendo of America Inc. This product is not sponscred, endorsed or approved by Nintendo Inc

The screenshots and game names from Game Boy Advance and SP games are used to illustrate Action Replay's compatibility

with these fitles, and they are the copyright of their respective owners.*Cable and software supplied. PC with internet connection required.
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Game Cube,

TONY HAWK’S UNDERGROUND

Des skaters déjantés, des tricks
déments a vous retourner la téte,

une animation géniale, et une bande =

son a vous éeclater les tympans.
Trop de bonheur! Mais aussi,
F-Zero, Rainbow Six 3, Project
Gotham 2, Need For Speed
Underground, Rogue Squadron,
Amped 2, True Crime...

a découvrir

dans la hotte du

Péere Noél.

-

2, Xbox.

.. tous les tests du mois




KARATE FLIC

De nombreuses missions se
terminent par un petit combat a
mains nues. Ca tombe bien, le
flic que vous étes est une
machine a mettre des pains et a
mixer kung-fu et karaté. Alors, a
part les coups de poing et de
pied, vous pourrez aussi
enchainer différents combos,
prises, et parades pour vaincre
vos adversaires.

Deux types d’attaques au pied
classigues sont possibles. Celle-ci
permet d’atteindre son aduversaire au
visage.

Vlos adversaires aussi possedent
quelques enchainements de classe...

Savoir parer les attaques adverses est
essentiel, car certains ennemis font
tres mal en peu de coups...

ans la série Grand Theft
D Auto-like, je voudrais True

Crime... Bonne pioche!
Clairement inspiré du grand hit de
Take 2, le nouveau jeu d’Activision
posseéde de sérieux atouts pour atti-
rer les fans du genre, adeptes de
jeux a Pambiance travaillée et au
contenu mature. Pour marquer sa
différence, le jeu propose un scéna-
rio élaboré et mis en scéne avec
soin: au lieu d’incarner le plus
grand truand de la ville, c’est main-
tenant en super flic aux méthodes
douteuses qu’il va falloir vous trans-
former. Adepte des poursuites sau-
vages en caisse, expert en arts
martiaux et en armes a feu, ce flic
va tout simplement s’attaquer aux
différents gangs de Los Angeles.
Rien que ¢a...
Les similitudes avec le sublimis-
sime GTA - Vice City sont trés nom-
breuses, et particulierement fla-

grantes. Ce qui, en soit, ne nous
dérangera pas... Ainsi, une trés
grande partie du temps de jeu se
déroule au volant de votre voiture, a
sillonner les rues et ruelles de la
ville. Cette derniére est tout simple-
ment immense, et il est souvent
bien difficile de s’y retrouver sans
jeter un petit coup d’ceil a la carte.

Flic a tout faire

L’ambiance est assez proche de
GTA 3, avec des caisses, des
lumiéres, et un jeu qui bouge globa-
lement de la méme maniére. Se pro-
curer le véhicule de son choix se
déroule a Pidentique: repérez celui
que vous désirez, arrétez-le, virez
son conducteur, et il est a vous...
Aun détail prés: comme vous étes
flic, on ne vous dira rien, ou presque
(il arrive que certains conducteurs
soient récalcitrants a l'idée de pré-
ter leur caisse, mais vous les cal-

mez illico)... Ensuite, lorsque vous
avez le vehicule souhaité et que
vous vous promenez, une foule de
possibilités s’offrent a vous, comme
dans GTA3 une fois de plus. Vous
pouvez accomplir la mission qui
vous est imposée, ou encore vous
balader, semer la panique, aller
vous entrainer au tir, ou bien arréter
les petits malfrats qui sévissent ¢a
et la. Bien sir, il est quand méme
fortement conseillé de suivre les
missions, mais généralement, on
retrouve le sentiment de liberté
d’action qu’on avait apprécié dans
Grand Theft Auto.

Les missions que vous avez a rem-
plir sont encore plus variées que
dans GTA... Si les courses de voi-
tures et les pourstuites sont tres fré-
quentes, on retrouve également de
sympathiques fusillades de rue et
des scéenes de baston a mains nues.
Ces derniéres sont beaucoup °ee

Les voitures ne sont pas indestructibles, loin de la. Quand
elles commencent a briler, il est préférable d’en changer.

ps2 ;. HOGEES, yOU Ve goi all Hle Tigii Toves.

On a droit a de nombreuses cinématigues entre les

missions. Certaines valent le détour...

Il est possible de tirer sur un autre vehicule en roulant.
C’est méme le seul moyen d’en stopper certains.

Vos objectifs y sont indigués.

On navigue beaucoup avec la carte présente a I'écran.



Evidemment, |
dans
certaines
missions,
c’est avec la
voiture de flic
qu’il faudra
remplir votre
joh.

F

blues...

Apprétez-
vous a voler
autant de

voitures gue
dans GTA 3.

Pour piquer une caisse,
comme dans GTA, arrétez-

Los Angeles St |
: la et virez le conducteur.
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TRUE CRIME —
SIREETS OF LA,

Pour intercepter un
piéton, vous pouvez vous
la jouer classe et le
shooter, ou tout
simplement I'écraser.

e 9 plus évoluées, et nettement plus
nombreuses. La, votre perso est
capable d’exécuter différents com-
bos, prises et autres empoignades.
Il peut aussi porter quelques
attaques spéciales pour peu que
Pon exécute la bonne combinaison
au moment opportun - c’est-a-dire
lorsque votre adversaire est sonné!
Il est également possible de parer
certaines attaques et d’utiliser
quelques armes blanches trainant

ca et la. Bref, les bastons sont net-
tement plus intéressantes, d’autant
plus que la caméra est mieux gérée
et que le lock automatique de I'ad-
versaire permet de se concentrer
pleinement sur ses enchainements.

Il est beau, il est beau

Par ailleurs, les scénes de fusillades
sont elles aussi différentes, et un
poil améliorées. Tout d’abord, notre
« bad lieutenant » posséde deux

LA LOI, CEST VOUS'!

Lorsque vous vous promenez dans les rues, vous étes averti si un délit
se passe dans le secteur. Vous pouvez alors intervenir et tenter de
mettre le ou les truand(s) hors d’état de nuire. Attention! Parfois, des
civils sont pris en otages: essayez alors de vous rappeler que vous étes
flic et que votre devise est « protéger et servir »...

Il w’est pas interdit de préter main-forte a
uos collegues lorsqu’ils pourchassent une
upiture.

psa Lo

Souvent, vous devez maitriser plusieurs
truands simultanément. Evitez que
certains ne s’échappent.

Broaaway St
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XBOX

Lorsqu'ils se rendent, vous pouvez attendre
des renforts ou les flinguer, au choix...

4 7z
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PS2

Certains déguerpissent lorsque vous
arrivez. Un petit jogging s’impose...

armes, ce qui lui permet d’arroser
deux cibles différentes en simul-
tané. Mais il est également possible
de passer en vue subjective pour
améliorer la précision des tirs.
Détail amusant, cette vue subjective
comporte une sorte de « bullet
time » a la Max Payne: lorsque vous
enclenchez, le jeu passe au ralenti,
et vous aide donc a réaliser un petit
« head shot » comme on les aime...
Visuellement, quelle que soit la
machine, le jeu est réussi et soigné.
La ville est immense, détaillée, et on
distingue bien les différentes
ambiances et quartiers. Comme
dans GTA, les voitures sont factices,
mais sont en revanche nombreuses.
Leur modélisation est excellente, et
bon nombre d’entre elles se rappro-
chent de certains modéles connus.
Coté animation, tout défile assez
bien a Pécran, méme lorsqu’on pos-
séde les véhicules les plus rapides.
Evidemment, la PS2 souffre un peu
par moments (lors des change-
ments de quartier, par exemple), et
méme la Xbox peine a certains car-
refours un peu encombrés... C’est
dommage, mais pas si grave.
Certains regretteront peut-étre éga-
lement que le pilotage ne soit pas
plus précis et que les caisses soient
difficiles a placer correctement en
courbe. Mais avec un peu de pra-
tique, on finit par s’y faire... A pied,
le personnage se dirige facilement,
et quelques minutes de jeu suffisent
pour comprendre le systéeme de
gestion des combats. Ne soyez
donc pas effrayé par la page
« controles » de la notice: on s’y fait
rapidement! Au final, ce True Crime
est assez agréable a jouer, doté
d’un bon scénario, et suffisamment
long. Il plaira aux amateurs du genre
et a ceux qui redemandent du GTA.
Il lui manque néanmoins un peu de
fun et d’originalité...

Flower 5t

A BALLES
REELLES

Il va falloir user de vos armes
assez souvent. Quel que soit le
type de gun que vous utilisez,
vous avez toujours un lock
automatique, avec la possibilité
de passer en vue subjective. Dans
ce cas, vous aurez quelques
secondes de ralenti (« bullet

time ») pour ajuster votre tir. Et ca
marche aussi en voiture!

gl 1

T3 Ay
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| &
Lui, il faut le flinguer avant qu’il pique la
caisse. Sinon, vous étes parti pour un

rodéo sauvage de plus.

pS2

Avec une arme dans chague main, le
perso peut shooter deux cibles
différentes en méme temps.

XBOX
A plusieurs reprises, Uous pouvez uous
entrainer au tir, et debloquer de
nouvelles armes.

Les caisses ont
tendance a
heaucoup
déraper en
| virage. Mieux
| vaut ne pas
! ahuser du frein
| @ main.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|




EN DOUCEUR

A plusieurs reprises, vous devrez

infiltrer un batiment sans vous
faire repérer. Dans ces phases,
vous devrez vous la jouer a la
Syphon Filter: flechissez les
jambes, avancez doucement
et n’exécutez que des
attaques par-derriére.

( w1 7F
§

PS2

Si ce garde vous repere, il donne
I'alarme. Vous possédez quelques
flechettes anesthésiantes...

Elle est peut-étre charmante, mais elle
donnera I'alerte comme tout le monde si
elle vous voit...

I
&

pPS2

I faut se planquer et observer les
mouvements des gardes avant de les
attaguer.

oui, mais...

On se croirait dans un Grand Theft Auto! Pas
trop génant, mais on aurait appreécié un peu
plus d’imagination... Quoi qu’il en soit, le jeu
est plutot bien ficelé et offre une aventure
longue et assez variée. Méme si on ne
réussit pas une mission, on peut quand
méme passer a la suivante. Mais,
évidemment, le scénario ne sera pas
forcément le méme. Sympa. Sinon, pad en
main, les voitures sont un peu délicates a
conduire, trop vives et un poil imprécises.
Ce qui est légérement génant lors des
courses un peu chaudes... Enfin, sur nos
versions test, nous avons constaté quelques
ralentissements sur les deux consoles.
Espérons que ces défauts seront corrigés
dans les versions finales! A surveiller...

Vu que la comparaison est
inévitable, autant le dire tout de
suite: oui, True Crime est un
sérieux concurrent pour GTA.
Cependant ce n’est pas une
pale copie, le concept est tres
différent tout comme les phases
de jeu. La ville est immense et
superbement modélisée. La
possibilité d’améliorer les
capacités du perso apporte de
I’épaisseur a ’aventure et le
scénario évolutif est trés bien
pensé. Le gameplay ne présente
aucune faille, le perso dispose
d’un nombre impressionnant
d’actions différentes et toutes
se réalisent sans probléme. Les
différentes phases de jeu sont
également trés entrainantes
bien qu’un peu répétitives. Un
coup de maitre pour un gros hit!

¢ |a bonne ambiance

e |e scénario soigné

¢ |a variété des actions
¢ [a musique

¢ ['animation parfois
capricieuse

04

Un titre carrément inspiré de GTA,
peut-étre méme trop... Mais il ne devrait
pas déplaire aux amateurs du genre.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

o Developpeur: LUXOFLUX
e Editeur: ACTIVISION

o GTA-LIKE

e 1 JOUEUR

o Difficulte : MOYENNE
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ENT ENT PAR EQUIPE

/

Choisissez bien votre
équipement en fonction
des informations données
lors des briefings.

Le lance-grenades
calme vite les
esprits échauffes.

A RECHARGER

Ce nouvel épisode de Rainbow Six reprend
tous les ingrédients qui ont fait le succes de
la saga. Un commando soudé, un réalisme
ultra poussé et des missions complexes a
mener aux quatre coins du monde. Mais ce
qui augmente P'interét de ce nouveau volet
est indéniablement le mode online. Gros
concurrent de Counter Strike, son graphisme
s’avere meilleur et ses challenges en équipe
plus élaborés. Les fans veront Rainbow Six 3
comme la nouvelle référence du genre!

€D Grsores

Vos hommes
se mettent

en position.

DING CHAVEZ

MOG AL (9h0)
019 s
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ans l'univers impitoyable de
D la simulation de com-

mando, Rainbow Six
occupe une place de choix.
Scénarios fideles a lunivers du
romancier a succés Tom Clancy et
réalisation de qualité ont contribué
au succes des deux premiers
volets. Avec ce troisieme volet, on
tient un authentique hit.

Vivre a la campagne
Vous pouvez immédiatement vous
plonger dans le mode campagne,
qui vous conduira aux quatre coins
du monde, en quéte d’otages a sau-
ver, de terroristes a éliminer ou de
bombes a désamorcer. Mais il est
préférable, dans un premier temps,
de s’attarder dans le mode
entrainement. Aprés un
‘cgurt, mais précis,
grieﬁng, vous
apprendrez a
controler
les mou-
¥ vements

'

de votre héros. Celui-ci est a la téte
d’un commando de trois hommes
hyper entrainés. Une fois vos
déplacements maitrisés, vous
apprendrez a ajuster vos tirs et a
commander vos troupes. Ainsi,
vous pourrez ordonner a vos
hommes d’investir une place forte
en utilisant des gaz ou bien encore
de détacher un otage en mauvaise
posture. Bien évidemment, la préci-
sion est de mise. Ce qui ne vous
posera pas de probleme grace a
Pinterface simple et logique.

Le grand bain

Une fois la phase d’entrainement
achevée, le Big Bosss du groupe-
ment armé Rainbow Six vous
enverra en mission dans les pays
en proie a des troubles politiques
ou militaires pour y régler des
situations critiques et ramener la
paix. La précision d’intervention de
votre commando permettra de
régler ces situations délicates. Une
fois sur le terrain des opérations,
c’est votre sang-froid qui fera la
différence! Vous devrez placer vos
hommes au bon
moment et
au bon

Vous pourrez capturer des ennemis lors
d’un combat.
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Les phases d’observation sont
importantes, ne vous précipitez pas.




endroit pour couper court aux
attaques terroristes. Vous pourrez
ensuite prendre part au combat, en
utilisant les nombreux gadgets dis-
ponibles pour mettre toutes les
chances de votre coteé.

Grande classe

appréciable. Le resultat est a la fois
simple et diablement efficace. Gra-
ce a un graphisme soigne, qui évite
la surenchere d’effets spéciaux fla-

%,

situations au réalisme de grande
classe. Les animations dans les
phases de combat sont sans faille,
et ’action ne faiblit pas. La variété
des missions évite toute lassitude,
et il faudra faire preuve de jugeote
entre deux rafales pour déterminer
comment aborder les différents
objectifs. La connexion au Xbox
Live apporte une dimension sup-
plémentaire aux parties, et les mis-
sions en multijoueur vous procure-
ront des sensations extrémes.
Toxic B
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Sauvez les otages et vous aurez droit a une nouvelle mission.

DANS LE FEU
DE LACTION

Il va vous falloir une bonne dose
de bravoure pour affronter

de trés nombreux terroristes
armes jusqu’aux dents.

U'entrainement est un passage obligé
pour bien diriger votre commando.

Le travail d’équipe est plus que
primordial.

La visée thermigue permet de repérer
les ennemis a bonne distance.

Un mode sniper précis et efficace.

Usez de flash aveuglant avant de vous
lancer a 'assaut.

On peut reprocher un peu de
froideur et un relatif manque
d’innovations majeures a ce
Rainbow Six 3, mais bon sang,
quel défouloir! Les situations
sont toutes bien vues, et la
maniabilité offre des trésors de
liberté d’action. Si le
déroulement est assez linéaire,
et franchement orienté action, il
faudra toutefois faire preuve
d’un peu de jugeote pour
progresser dans la partie. Le
Xbox live est une bénédiction
pour ce type de jeu. Un bon
titre, solide et trés efficace.

Tom Clancy's

e |'action soutenue
e le graphisme trés détaillé
® |a variété des situations

¢ 'ambiance parfois froide
¢ I'absence de réelle
nouveaute

90~

Un trés bon titre d’action qui
demande de la précision et un peu de

réflexion.

o \Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: RED STORM
e Editeur: UBI SOFT

e COMMANDO

e 1 JOUEUR ET XBOX LIVE
e Difficulté: ELEVEE
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MARIO KART - O

A deux, c’est pas mieux!

W e cuovx DE L'ARENE
TENPS oo 367206 [ %) De Bakbans fox?]
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e : Le manoir de Luigi fait partie des arenes
~AC multijoueurs que 'on peut debloguer.
S |
Sl
Jungle Dino Dino, un circuit au ceeur de la Larene Wario est un circuit tortueux et
prehistoire. Evitez les chocs avec le dinosaure! long. Il n’y a que deux tours a effectuer,
mais quel spectacle!
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T MANOIR DE LuIGH ;

" route peut etre
fatale. Gare a la
chute!




TURBO!

Comme dans les épisodes
précédents, il est possible a tout
instant du jeu d’obtenir un turbo,
sans pour autant posséder le
gadget adéquat (un champignon).
La technique est simple:
déclencher un dérapage (touches
L et R) et jouer ensuite avec le
stick analogique de controle...

Le virage s’amorce, dérapez en jouant
avec le stick de direction. Un éclair
orange se dégage des pneus...

m1/,

Continuez a jouer avec le stick. Léclair
passe au bleu, c’est gagné! Relachez, le
turho est enclenche!
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Linvincibilité vous permet, durant
quelques secondes, de défoncer tous les
adversaires et ennemis présents a I'écran.

Si on m’avait dit qu’un jour,

Le désert Sec Sec regorge de
dangers en tout genre. On y retrouve
les éternels ennemis de Mario.

» je serais décu par un Mario
Kart... Celui-la, je 'attendais
depuis la sortie de la Game
Cube! Eh bien 13, on est loin de
la claque escomptée... Le jeu
ne surprend pas, n’innove en
rien, et je dois méme avouer
qu’en solo, je m’y suis un peu

! ennuyé. Mario Kart est toujours

fun et fourmille de petits détails
amusants, mais on ne s’y éclate

| plus autant qu’avant. Pas

vraiment motivant, le visuel
décoit. Cela dit, ne dramatisons
pas! Il est toujours possible de
s’y amuser de longues heures,
et notamment en multijoueur.
Mais Nintendo se devait de
nous pondre un Mario Kart qui
en jette un peu plus que cette
simple conversion...

Comme dans tous les
episodes de Mario Kart, la
route Arc-en-ciel fait partie
des circuits cachés du jeu.

DANS LE RETRO

Mario Kart et Nintendo, c’est avant tout une grande histoire d’amour. Un
conte de fées débuté en 1992 sur Super Nintendo et qui se prolonge
aujourd’hui sur Game Cube. Un peu d’histoire...

00" 24%485

1992. Sortie de Super Mario Kart sur
Super Nintendo. Les hases sont jetées.

1997. Mario Kart passe a la vitesse
supérieure et s’attague a la Nintendo 64.

2001. Sortie de Mario Kart Super Circuit
sur Game Boy Advance. Le fun ahsolu.

2003. Dernier épisode en date, Mario
Kart Double Dash sur Game Cube.



MIROIR,
MON BEAU
MIROIR...

Apreés avoir terminé tous les
championnats a la premiere
place et dans toutes les
catégories de cylindrées, un
nouveau championnat s’ouvre a
vous: le Grand Chelem. Il se
dispute sur les 16 circuits d’une
seule traite, le tirage des
courses se faisant aleatoirement
(le dernier étant toujours la route
Arc-en-ciel). Mais une derniére
surprise vous attend...

CHOIX bu MODE

’ c«paugm‘\vmx ﬁ

MIROIR

En terminant premier une nouvelle fois
le mode grand chelem dans les trois
catégories de cylindrées, le mode miroir
se déblogue!

nl“\llmlﬂu 095.00° 41" 796,

Les seize circuits existants sont alors
inverses, comme dans un miroir.

Une maniere comme une autre de
proposer de nouveaux traces...

Le mode multijoueur est amusant.
Il se décline en coopération, duel,
courses simples, championnats ou
arenes de combat.

GAME CUBE

MARIO KART — DOUBLE DASH!

Couleurs pétantes
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Une tradition dans la série des Mario
Kart: le circuit du chateau de Bowser et
ses innombrahles pieges.

__10%500°17.2634

Pendant la course du paguehot Daisy, ca
tangue de plus en plus dangereusement!

La circulation est
intense, a Champiville.
Souvenez-vous d’une
chose: au Japon,

| les véhicules roulent
a gauche...
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J’ai été décu. Décu de voir
qu’une fois de plus, Nintendo
s’est contenté de mettre un de
ses anciens hits au goit du jour,
pour la Game Cube cette fois-ci.
Le jeu est identique a la version
N64! $’il est plus beau, le mode
deux joueurs en simultané
n’apporte pas grand-chose - et
en tout cas, pas le fun attendu.
Finalement, cette année, le seul
jeu issu de l'univers Nintendo
qui aura fait grosse sensation
est Metroid Prime. C’est son
seul titre a avoir franchi
honorablement le cap de la 2D a
la 3D depuis I’époque de la
SNES : Mario Kart, Mario
Sunshine, Zelda, Mario Party,
F-Zero et compagnie ont tous déja
connu la 3D sur N64. Mario Kart
ravira ceux qui ne connaissent
pas la série et amusera
quelques heures les autres...

—EZZZZZZ

e P

e |a prise en main

e |a variété des décors

¢ [e mode multijoueur

e |les temps de chargement

e pas de nouveautés
e lassant en solo
e non compatible GBA

interéet
Nintendo se contente d’adapter ses
anciens hits sur ses nouvelles
consoles. Les gamers feront le

tour de ce Mario Kart en une demi-
journée. Trop peu de nouveautés.

Les plus jeunes, ou tous ceux qui
découvrent Mario Kart pour la
premiére fois, vont s’éclater,
surtout en mode multijoueur.
Choisis ton camp, camarade.

o Version : OFFICIELLE

o Dialogues: -

® Textes: FRANCAIS

o Développeur: NINTENDO
e Editeur: NINTENDO

e COURSE DE KART

e 1-16 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE



| GAME CUBE

| . ) ' prés les Pokémon, Yu-Gi-
\ ﬂ ; ' Oh!, voici Beyblade, le nou-
l ,-"f' veau phénomeéne des cours
| Q’ﬁ“_ de récré. Cette adaptation sur

nyme. Vous y retrouverez donc tous
les personnages de la série et 'am-
biance survoltée des combats de
toupies.

Toupie volante !
Le principe du jeu reprend un peu
celui des Pokémon. Seulement, au
lieu d'utiliser une foule de Pikachu
en tout genre, vous ‘étes muni
d’un « Beyblade », une sorte
de tﬁuple aux pouvoirs
magiques que vous ferez
évoluer au fil des com-
bats. Vous commencez
par créer votre joueur,
garcon ou fille, et choi-
} sissez son premier
"/ Beyblade. Vous voici
prét a participer aux
champlonsnats pour tenter

de decrecher le titre de meilleur
« beyblader ». Par la'suite - et si
VOUS réussissez a enchainer les vic-
toires —, vous ferez évoluer votre
toupieien lui donnant C§e nouvelles

Game CUbe est basee sur la

B

attaques et découvrirez méme de
nouveaux Beyblades!

Tout ca pour quoi ?

Le jeu souffre tout de méme d’un "

gros défaut: il n’y a pas d’histoire!
On est contraint d’enchainer. les
combats directement, que ce soit en
mode free style, bataille ou tournoi.
Du coup, ceux qui ne connaissent:”
rien aux Beyblades se retrouvent
vite paumés, sans méme avoir com-
pris le principe des combats. '
Et, méme si la réalisation est fidéle
au manga, elle ne reléve pas vrai-
ment Pintérét du jeu. Bien qu’assez
fluides = notamment lors des atta-
gues speciales -, les animations ne
nous en mettent pas plein les miret-
tes. La pnsj@vﬂéﬁ main est correctey
sans plus Deux boutons suffisent a.

diriger la toupie et a déclencher les™
. combos, mais les systemes d'attaque

et de défense sont assez confus... li
n’y a guére qu’a quatre jouetirs que

I'on arrive un peu a se marrer. En fait,

Beyblade accrochera les fans de la
série et les inconditionnels de la tou-
pie (si, si, il y en al). Quant aux autres,
ils auront bien vite I'impression de
ne rien comprendre au principe...
PnK &

|
|
;
|

Y

Enfin, BBA voudrait
te donner un Beyblade !
Choisis celui qui te plait !

on, mais...

~Nn
-
?iw ﬂ

Beyblade reprend 'ambiance
des combats de toupies, fidéle
en cela au manga dont il est
tiré. Les combats sont rapides
et intenses et plairont aux fans
de la série. Malheureusement,
les novices risquent de n’y
trouver aucun interét. La
réalisation est assez moyenne,
et, quant a 'ambiance générale,
elle ne vous poussera pas a
persévérer. Ne disposant pas
d’un scénario qui aurait pu
intéresser tous les types de
joueurs, Beyblade est loin
d’atteindre Pefficacité des
Pokémon...

e les persos de la série
¢ |es toupies évolutives
¢ le mode multijoueur

| ° la réalisation moyenne
e réservé aux plus jeunes

interet
Beyblade s’adresse uniquement aux
plus jeunes (et a Kael), ainsi qu’aux fans

de la série. Les autres n’y trouveront aucun
intérét.
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GHOST-/UNTER

ans Ghosthunter, vous
incarnez Lazarus, un jeune
flic aux allures de Brad Pitt.
Avec votre partenaire Steele, vous
vous rendez dans un lycée pour y
enquéter sur une série de meurtres
bizarres. Un professeur a tué une

fouillant le batiment, vous tombez
sur une installation trées complexe.
En ’examinant, vous libérez malen-
contreusement les fantémes qui y
étaient emprisonnés. Une entité
numérique se manifeste alors et
vous annonce qu'’il va falloir chas-

Vous dirigerez donc Lazarus a tra-
vers de nombreux niveaux dans les-
quels il faudra se battre contre des
fantomes, déjouer de nombreux
pieges et résoudre des puzzles.
Votre QG se trouve au sous-sol de

ou encore une base militaire.
Chacun de ces lieux est peuplé de
fantomes plus puissants les uns
que les autres, et vous devrez
apprendre a les combattre au fur et
a mesure. Pour cela, Lazarus dis-
pose d’un arsenal trés efficace.

dizaine d’éleves dont les corps sertous ces fantomes revenus han-  I’école. C’est ici que vous revien- Malheureusement, vos ennemis

F @ n‘ont jamais été retrouvés. ter notre monde. Il vous fournit drez entre chaque mission, avant sont des ectoplasmes et il sera trés
= Quelque temps plus tard, une alors les armes adéquates et vous d’étre téléporté vers la suivante. difficile de les anéantir avec des
e : équipe de démolition envoie vers votre premiére mission. = Vous pourrez y recevoir des armes classiques. Vous disposez
chargée d’abattre le bati- conseils et observer les monstres  donc d’une paire de lunettes pour

# " ment s’enfuit, prétextant capturés. Les niveaux repérer les fantomes, d’un blaster a
‘avoir entendu des bruits n’ont donc aucun lien  énergie négative et d’une grenade
étranges et des voix sorties de entre eux. Vous de capture (car vous aurez aussi a

nulle part. Vous arrivez donc

sur les lieux et com-

mencez VoS
investiga-

passerez ainsi
du lycée a une
zone mareé-
cageuse,

les capturer).

En libérant les fantomes, Lazarus a

tions. En d’un village  aussi gagné une capacité spéciale.
englouti a Astral, une entité ectoplasmique
un chateau (tres Iégerement vétue), s’est réfu-

G/ -~

Pour déclencher certains éuénements,
vous devez realiser une action précise.
Dans le village des Rednecks, tirez sur la
cloche et voyez le résultat...

l Je m’attendais a un pur survival-horror en
voyant arriver Ghosthunter. Mais rapidement,
je me suis rendu compte qu’il y était plus

I question de chasse que de survie. Si

Pambiance est parfois bien stressante, cet

| aspect n’est pas le plus représentatif du jeu.

Il faut enchainer les combats, les phases de

| recherche, résoudre des puzzles, se livrer a

quelques séquences d’infiltration...
| Ghosthunter propose une vraie variété, tant

| faut faire, mais le systéme de carnet de
notes vous permettra de vous en sortir.

| A noter, une certaine rigidité dans les

J commandes, qui demandent un petit temps

v b L. ]

Astral est un étre immateriel, ce qui lui
permet flotter dans les airs et de se

déplacer presque partout.

g
)




Ces cercles lumineux vous permettent
tinvoguer Astral.

giée dans son corps, ce qui lui per-
met de visualiser les spectres. A
certains endroits, notre héros
pourra méme extraire Astral de son
corps pour I'aider dans son périple.
Lors de ces phases, vous dirigerez
donc Astral, qui possede la capa-
cité de se déplacer dans les airs ou
dans I'eau. En capturant certains
fantomes, Lazarus obtiendra de
nouvelles compétences pour Astral.
Ainsi, vous pourrez lui donner la
capacité de charmer les revenants
ou de se matérialiser pour activer
des objets. Bien réalisé, original,
varié et doté d’'une bonne
durée de vie, Ghosthunter
(A %\ devrait s’imposer aupres
- ) des fans de jeu d’action.
Son ambiance assez
glauque et angois-
sante plaira éga-
lement aux
amateurs de
survival-

horror.

Cony

Une fois les
spectres
captures,
vous
pouvez les
examiner
dans leur
prison de
verre.

P s

Pour vous guider dans les coins les plus
-sombres, vous aurez des armes pourvues
d’une fampe.

Lk

Grace a vos lunettes spéciales,
3 vous pouvez repérer toute forme
d’activité paranormale.

DRI

Les fantdmes ne sont pas toujours tres
faciles a distinguer. En leur tirant
dessus, vous les ferez apparaitre.
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Certaines phases de jeu exigent gue vous
soyez discret. Suivez ce hurleur et
attendez qu’il s’endorme pour Pattaguer.

Les hoss ont un avantage certain
sur vous: ils sont enormes.
Capturez cette sale héte.

Ghosthunter fait partie de ces
surprises de fin d’année que I'on
n’attendait pas forcément. Et
pourtant, il en vaut sacrément la
peine. Vous incarnez un flic
charismatique qui n’a vraiment
pas froid aux yeux. L'action est
plutét soutenue, 'ambiance
souvent oppressante, et le jeu
exploite bien les qualités
techniques de la PS2. A mi-

chemin entre un survival-horror
et un jeu d’action plus classique,
voici un cocktail efficace pour
tous ceux qui auraient envie de
se plonger dans une aventure
hors du commun durant les
vacances de Noél.

- |
&

&
v

Toutes sortes de découvertes macabres
vous attendent. Priez pour gu’elles ne
s’en prennent pas a vous.

( (1), Faire sauter
oS

Vous deurez souvent réaliser des actions
hien précises pour progresser. Ici, faites
sauter le mur de pierre qui géne le
passage. Mais avant, vous devez trouver
de la dynamite.

e 'ambiance sonore

e |la variété des niveaux et
de I'action

e 'aventure prenante

¢ |a jouabilité peu intuitive
e les problemes de caméras
e des passages difficiles

intéréet ¢LE

Bien réaliseé, trés varié et doté d’'une
excellente ambiance sonore, Ghosthunter
s’impose aux amateurs de jeux d’action

a Pambiance angoissante.
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ya est la derniére création
’Eden Studio,.le dévelop-
eur a lorigine de Ia
ebre simulation de rallye sur
console, V-Rally. Avec elle, les
petits Lyonnais esperent prouver
quils sont capables de créer un

_ titre anliser avec les mas-
todontes du genre plates-formes.

Un soir, Kya et son frére Franck

découvrent Iatelierde leur pére dis- -

paru. Apres quelques fouilles,
Franck ouvre un passage menant a
un monde étrange, dans lequel ils
se font aspirer tous les deux. C’est
a ce moment que vous prenez le
controle de ’héroine. Dés le début
du jeu, vous faites la connaissance

des Nativs, un peuple qui tente de

vivre paisiblement %
malgré ~les

N\ M\

KYA - /-

terribles Wolfens qui les persécu-
tent. Les Nativs voient en vous une
personne suffisamment courageuse
pour combattre les Wolfens. Aussi,
en échange de votre aide, ils vous
donneront un coup de main pour
retrouver votre frére qui a malheu-
reusement été capturé par le
sinistre Brazul. A travers 9 mondes
gigantesques, vous allez avoir une
multitude d’objectifs a accomplir.
Bon courage!

La Vallée des Vents
Kya est un jeu de plates-formes 3D
a la Rayman. Les phases de plates-
formes et de recherche s’alternent
et sont, par moments, trés corsées.
Au fil du temps, vous obtiendrez'des
items qui vous procure-
+. ront-de nouvelles

“

aptitudes. Par

rapport a ses
concurrents celui-
ci-s’avere tres diver-

sifié. En effet, Kya per-

met de jouer de deux
maniéres radicalement dif-
férentes. Soit la douce
7 héroine combat les
Wolfens a I'aide de ses
) : it
4 poings et de ses pieds (il
existe de nombreuses

} techniques de combat
’ que vous aurez a décou-
vrir ou a débloquer), soit elle

opte pour une progression discrete,
en faisant le moins de bruit possible

et en se cachant derriére les objets..

qui le permettent. De plus, Kya sait
se servir de la force des vents pour
se déplacer. Grace aux sauts pla-
nants, elle peut atteindre des
plates-formes inaccessibles pourie
commun des mortels. Ajoutez a

P

cela des phases de chute libre a
couper le souffle, des passages de
glisse sur une planche de surf et
des courses poursuite a dos de
Jamguls (d’étranges montures), et
vous pourrez vous rendre compte a
quel point Kya est complet.

Passe-muraille

Mais voila... Malgré toutes ces
bonnes choses qui font saliver, Kya
ne sera certainement pas le jeu du
mois. Eden Studio, en dépit de tout
son talent souffre de son manque
d’expérience dans le genre.
Premiérement, on constate des
bogues assez génants et énervants.
Passer a travers un mur se fait trés
facilement. On ne compte plus le
nombre d’adversaires qui disparais-
sent - subitement: alors - qu’ils

auraient simplement da rebondir le--

long des murs. Et comme la libéra-

.. tion des Wolfens est trés importante

LS

souhaitez terminer Paventure.

La carte est pratique
pour se repérer, mais
elle manque de détails.

Avec le temps, vous pourrez acheter de
nouvelles capacités. Par exemple, pouvoir
s’accrocher est indispensable si vous

Les passages en chute
libre sont trés tripants,
mais parfois trés
difficiles. Soyez attentifs

A

Grace aux conseils qu'elle prodigue,
cette chauve-souris vous aidera a
franchir certains obstacles.

et évitez les collisions.

W %

Le vent est un élément treés important. Il
LRGP peut vous aider ou vous faire chuter -
comme c’est le cas ici




LIBEREZ-LES TOUS!

~ Les Wolfens (les méchants du jeu) sont en réalité des Nativs
transformés. Grace a sa magie, Kya va pouvoir les libérer. Une fois
qu’ils auront repris leur apparence originale, ils retourneront dans leur
ville et reprendront leurs activités normales. De nouveaux magasins
vont étre construits, et vous pourrez aller y faire vos courses.

-
‘t,:\

(cf. encadré), vous étes bon'pour

recommencer une “‘ﬁi""e fois li

_ stage (en espérant que bogue ne & S, W5 g 2% Kya - Dark Lineage est un jeu
se reproduira pas). Quant aux L A PO de plates-formes original et
cameéras, elles sont par r?w'?ents I T £ bourré d’excellentes idées.
tres irritantes: lorsqu’elles ne se™ B : L Laventure est vraiment
bloquent pas derriére un mur proyo- Dans Nativ City, de nombreux magasins Allez dans I'un des neuf mondes et prenante, et la petite Kya est un
quant “unw.bogue, _abor:M sont en construction. |l faut plus de recherchez les Wolfens pour les personnage attachant. Pleine de
P’écran, elles se place@mniéfe ™ main-d’eeuvre pour terminer les travaux.  assommer et les transformer. punch et simple a prendre en
a offrir la pire vue possible. Enfin, la gt 4 ok main, elle vous embarque au
progression dans le jeu est particu- YiRT ceeur de Paventure dés les

| lierement mal.pensée. Les niveaux ‘s " e premiers instants. On fait de la
sont si vastes et les indications si a5 4 - B glisse, de la varappe, les mini-
confuses qu’on se retrouve tres ; | : : jeux sont excellents, bref, on
souvent:a tourner en rond des j - prend plaisir a jouer. Mais

? .. heures dans le niveau, avant d’étre ki : | comme I'a précisé Kael, il est
bloqué par... un bogue. Alors non, : . A b vrai que certains éléments
“Kya ne sera pas le BGE-killer que ol P : Ly viennent gacher le plaisir du
certains annoncaient. Face aux s joueur a maintes reprises.

P poids lourds du genre, Il risque de Ensuite, retournez dans la ville pour \ous pouvez désormais obtenir des Dommage, car sur le papier, ce
se casser les dents. Mais pour un constater que les travaux sont enfin objets indispensables a votre quéte, titre avait tout du parfait jeu de
premier essai, les développeurs terminés. comme ces bracelets de couleur. plates-formes...
s’en sortent honnétement.

; n A KaeL B

{
|

i 5o Les téléporteurs et les « exorcisations » |

requierent des pierres vertes.

Les Jamguls bleus se déplacent
trés vite. Entre contre-partie,
ils sont difficiles a contrdler.

¢ |les scenes de glisse
e les mini-jeux
e la durée de vie

¢ |les gros bogues
e |la progression étrange

Kya semblait trés prometteur: il est long et
bourré de bonnes idées. Mais hélas, tous les
bons points de ce titre sont gachés par pas
Par moments, il faudra étre mfal deA petits prob’lémes: S’ils ne sont pas Kigtest un jeu mal torming: les
tres discret! Les gardes o | trés génants au départ, ils deviennent vite dizaines de bonnes idées qu'il contient
armeés de fusils ne peuvent . énervants. Passer a travers un mur et mourir sont ternies par les problemes de finition.
~ - s/ i !
. pas étre combattus de face. @ en tombant dans le vide est rageant. Et e b
4 8| quand ce n’est pas vous, c’est ’adversaire ° \E/’?f‘l'c?ioni OFIEIIR%EI%AEIS
aliew . ® Dialogues: -
qui disparait comme par e‘nchantement. e Textes: FRANCAIS
C’est dommage et on espére que les e Développeur: EDEN
développeurs ne négligeront pas la ° EEX_?_EPS F%TFQISIIES e
| finalisation la prochaine fois! e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE




xcepté un épisode totalement

raté sur GBA, la série des

Medal of Honor a toujours été
un gage de qualitée. Le dernier en
date, Débarquement Allié, avait mar-
que les esprits par le réalisme des
situations, nul doute que Soleil
Levant, le nouvel opus, risque une
fois de plus de bouleverser la donne
en matiere de FPS a consonance his-
torique. La premiere séquence de
chaque épisode des Medal of Honor
Er - une constance dans la série —, en a

toujours mis plein la tronche. Soleil
Levant ne fait pas exception a la
regle et propose une entrée en
matiere éclatante. Apres avoir sur-
vecu au débarquement sur les cotes
de Normandie en 1944, apres avoir
parcouru une bonne partie de
PEurope de I'Est et de I'Afrique du
Nord, c’est a Pearl Harbor, un matin
. de décembre 1941, quelques minutes

B

Pensez a recharger souvent vos
armes, car, si vous devez le faire
en plein combat, vous vous ferez
séverement allumer.

4 Z 1
88 CHEGLESTS
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PLAYSTATION 2

GAME CUBE

avant ['attaque japonaise, que
débute le jeu. Grosse ambiance! Les
dix premieres minutes sont un veéri-
table feu d’artifice. Un régal pour les
yeux et pour les oreilles.

Tora! Tora! Tora!

Premiére mission: évacuer son
navire. Aider ses potes en difficulte,
eteindre un incendie, fermer les
ecoutilles et rejoindre le pont pour se
placer derriére une batterie de DCA.
Ca pete dans tous les coins: explo-
sions, impacts de balles sur les ponts
des croiseurs, crépitement des tirs
des canons antiaériens, Zéros qui
explosent dans le ciel, gerbes d'eau
soulevées par les bombardements,
torpilles qui crevent la coque des
navires, hurlements des marins
dechiquetés par les tirs japonais.
Dans la plupart des FPS, les missions
se resument a partir d’un point pour

B

llos adversaires n’hésitent
pas a vous foncer dessus,
haionnette au canon, préts a
vous ouvrir 'estomac.

LR

en atteindre un autre en abattant un
maximum d’adversaires. Soleil
Levant, comme tous les épisodes de
la série, s’applique a sortir des sen-
tiers battus: a l'objectif principal
s’ajoutent de nombreuses missions
secondaires et des objectifs bonus.
Ainsi, chaque type de joueurs y trou-
vera son compte. Le troufion pressé
d’en finir avec la guerre pour retour-
ner vite fait dans son Arkansas natal
se contentera d’atteindre la fin du
niveau, sans se préoccuper d’autre
chose que de la mission principale,
alors que le premiere classe tatillon
retournera ciel et terre pour mettre la
main sur les bonus dispersés ca et la.

Crazy asiatiques

Si, dans le précédent épisode, les
Allemands etaient vos principaux
adversaires, les Japonais et autres
Asiatiques constituent désormais

PLANQUES!

Les Ameéricains I'ont découvert a leurs dépens durant la Seconde
Guerre mondiale, cela s’est confirmé par la suite au Vietnam: les
Jaunes maitrisent I'art du camouflage.

Le fusil a lunette, contrairement a ce
fqu’on pourrait croire sur cette photo,
n’est pas une arme de grande précision.
On est ici assez pres de son adversaire
pour voir les details du visage du Jap.

vos nouvelles cibles, avec les éter-
nels poncifs et autres attitudes cari-
caturales qui s’y attachent. Ainsi, il
n’est pas rare qu'un officier armé
d’un sabre se jette sur vous ou qu’un
kamikaze, dans un geste désespére,
vous fonce dessus en hurlant comme
un sauvage, baionnette au bout sss

e

Lo

pr s
La jungle, havre de paix pour certains,
enfer pour les autres. Apparemment, rien
d’anormal ici. Et pourtant...

A quelgues métres devant vous, un filet
gicle du sol, remuant herhes et feuilles
mortes.

- Une téte de Japonais jaillit alors. Il était
~ planqueé dans son terrier! Fumier de
1 lapin!

‘g 2| 22

ey
Durant vetre parcours dans la jungle, vos
réflexes vont ainsi étre souvent mis a
rude epreuve. Pas glop!

i



Le T99 est 'arme la plus puissante du jeu et n’est
disponible gu’au dernier niveau, sur le porte-avions.

Z00OM
~ Comme dans tous les FPS, Soleil
. Levant propose son fusil de
~ sniper. Il est hélas peu efficace,
car le grossissement de sa
. lunette est tres faible et ne
- permet pas d’aligner
~ correctement un adversaire
'~ situé a longue distance. Un
- comble pour un fusil dont c’est
la fonction premiére.

%
2000, 19

- Embusgue en haut d’une colline, vous
~ surplomhez fa plaine. Un endroit idéal
~ pour sniper ses adversaires.

'xaox

Helas, trois fois hélas (arf! arf!
arf!), la lunette est de faible
grossissement. Abattre un
adversaire éloigné est un véritahle
challenge.

XBOX

Méme quand ils ne sont pas planqués
dans un trou, les Japonais portent d’une
tenue de camouflage tres efficace.

15 17,300 |

Les Japonais se planquent derriere les
fenétres. Sachez les débusquer a temps
et les tuer avant qu'ils ne vous ahattent.

11

A quelques
encahlures du pont
de la riviere Kwai,
c’est carrément une
locomotive gue vous
devrez détruire avec
une simple
mitraillette!

. avions japonais.

PREMIER NIVEAU
. On vous I'a dit, on vous le répéte, le premier niveau de Soleil Levant,
- comme tous les épisodes de la série des Medal of Honor, est un réel

spectacle pour les yeux et les oreilles. Apres les plages de Normandie,
- c’est dans le Pacifique que le jeu débute, un matin de décembre 1941,

a quelques minutes du bombardement de Ia flotte américaine par les

Brutalement réveillé par le bruit des
hombes, vous suivez un de vos camarades
qui vous demande de rejoindre le pont.

Le navire est dans un sale état. Il faut
sauter par-dessus des cahbles électrigues
et ramper sous les jets de vapeur.

A
- r

Au cours de votre remonteée vers le pont,
il est hon d’aider ses partenaires: cela
rapporte des bonus en fin de niveau.

Un Zero s’écrase sur le pont du navire, ce
qui a pour effet de brouiller votre vue et
faire siffler vos tympans.

.
A

Tirez sur tout ce qui houge et abattez le
maximum de Zero pour tenter de sauver
votre navire.

Un incendie c’est déclare. Vite, saisissez
un extincteur et sauvez les marins des
flammes. Encore un honus gagne.

Une fois vos esprits retrouueés, saisissez
Ia batterie antiaérienne qui se situe sur
Pun des deux ponts du navire.

La fin du premier niveau se déroule a
bord d’une navette, une nouvelle fois
derriere une hatterie antiaérienne.




MEDAL OF HONOR
SOLEIL LEVANT

on n’en parle plus.

Cet officier japonais est le seul hoss du jeu. En fait, il sagit simplement d’un
adversaire plus coriace gue les autres. Quelques coups de fusil a pompe, et

« e du fusil. Huit niveaux sont propo-
sés dans le jeu, dont l'attaque
dePearl Harbor, la bataille de
Guadalcanal, Singapour, les Philip-
pines, ou encore le pont de la riviere
Kwai... Ce n’est pas énorme, on
aurait aimé en avoir un peu plus.
L’armement est conséquent mais, a
la différence de la plupart des FPS du
moment, ne fait pas dans I'exagéra-
tion. Nous ne sommes pas ici dans
un FPS bourrin, et les malades de la
gachette n’ont rien a faire dans Soleil
Levant. Ici, on fait dans le réalisme.
Non seulement on ne conserve pas
son armement d’un niveau a un
autre, mais il est également impos-
sible de récupérer les armes qui trai-
nent au sol. Dans un sens, c’est un

Cette mission de nuit se déroule a
Singapour. Les soldats japonais y sont
toujours aussi agressifs.

peu dommage, car souvent, vos
adversaires sont mieux équipés que
vous. Seul un bazooka, planqué dans
une caisse, peut étre récupéré dans
'un des niveaux. Ainsi, pistolets
automatiques, mitraillettes, fusil a
lunette (dont la portée est hélas tres
courte), grenades et autres armes
d’époque sont de la partie.

Scripté a mort

Bien que les niveaux soient vastes, il
est tout de méme regrettable de ne
pas pouvoir se balader ou I'on veut
dans l'aire de jeu. En indoor, et dans

Cet incendie ne peut étre maitrisé que si
les deux joueurs se saisissent d’un
extincteur.

'MODE COOPERATION

' Le mode coopération offre la possibilité a deux joueurs de partager la
méme aventure. L’écran est alors splitté horizontalement ou

'~ verticalement. Les niveaux sont quelque peu différents de ceux du

" mode solo: certaines portes n’existent plus, d’autres apparaissent et ne
- peuvent étre ouvertes qu’en s’y mettant a deux par exemple.

Sur le pont du navire, les deux joueurs se
placent chacun derriere une hatterie
antiaérienne. Pas de jaloux!

Idem sur le second navire: on s’en donne
a ceeur joie ! Les munitions étant infinies,
on aurait tort de s’en priver!

En ville, ves coéquipiers ne sont plus
presents. Les troupes americaines se
résument a vous et votre partenaire.

Un joueur se place dans le tank (le controle
est automatigue), lautre 'escorte a ses
cotés pour le protéger des kamikazes.

99 % des cas, les portes ne s’ouvrent
pas. Dans les niveaux en extérieur, le
pathfinding (c’est-a-dire le trajet que
doit effectuer le perso pour aller d’un
point a un autre) est également tout
trace, et I'exploration n’a pas sa
place dans le jeu. C’est dommage,
car certains niveaux, comme celui de
Guadalcanal, se prétaient plutot bien
a ce type d’exercice. Au lieu de cela,
on se retrouve cantonné dans un
couloir assez étroit. Le niveau de la
jungle, par exemple, n’est qu’un
enchainement de petits chemins
reliés entre eux, et les culs de sac
empéchent le joueur de se perdre ou
de tourner en rond indéfiniment. Le
jeu est également hyper scripté: des
actions ne se déclenchent que si

La fin du niveau se déroule a hord d’un
camion. Les Japs sont places tout le long
de la route et vous canardent.

vous-meéme avez franchi un certain
point du niveau ou saisi un objet.
L’exemple le plus flagrant est celui
des mitrailleuses lourdes. Disposées
a des points stratégiques de la plu-
part des niveaux, il suffit qu'on les
utilise pour que, comme par magie,
des dizaines et des dizaines de Japs
deboulent a I'écran! Bonjour le car-
ton! La difficulté du jeu étant assez
elevee, et les points de sauvegarde
plutot rares, on doit souvent recom-
mencer plusieurs fois le méme
niveau. On apprend alors a détermi-
ner quels sont les points qui déclen-
chent I'apparition des ennemis afin
de s’y préparer.

Cette impression de claustrophobie
est heureusement atténuée par la

|
|
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La guerre se déroule aussi dans les
stades de hase-hall. Derriere votre
mitrailleuse lourde, canardez tout ce gui
houge!

Lintérieur du temple aux Philippines est
superhe. Mais pas le temps de faire la
hise au Bouddha (aux pommes), vous
n’étes pas la pour faire du tourisme.

b
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Les points de sauvegarde sont rares et
hien plangués. Les découvrir est un vrai
soulagement.

réalisation graphique qui offre un reel
plaisir visuel. Ainsi, il n’est pas rare
de s’arréter en cours de partie pour
profiter des decors et des paysages,
vraiment magnifiques. Que ce soit au
clair de lune a Guadalcanal, dans la
jungle ou dans un temple aux
Philippines, on en prend plein la vue.

Montez le son!

N’oublions pas non plus les excel-
lents bruitages qui jouent un réle
essentiel dans cet épisode. Si vous
disposez d’un systeme 5.1, c’est le
moment de monter le son a fond et
de faire péter vos enceintes. Si vous
n'en disposez pas, I'ambiance
sonore, notamment lors du bombar-
dement de Pearl Harbor, justifie a elle

VEHICULES

Comme dans tous les épisodes de la série des Medal of Honor, vous
prendrez place dans différents véhicules. Il n’est cependant pas
possible de les contréler, la console se charge de les diriger pour vous.

19 2 380
XBOX

C’est a Parriere d’un camion hache que
vous finissez le deuxieme niveau.

] Guadalcanal, la mission se déroule de
nuit, sur une fréle emharcation. Attention
aux Japs plangues sur les berges.

Vlisiter les rues de Singapour a bord d’un
pousse-pousse est tres agréahle... mais
attention, un accident est vite arrive.

P

Le dernier niveau du jeu Se passe sur un
porte-avions. Vous prenez la fuite a hord
’un avion et devez couler le navire!

seule Pachat d’un tel systeme.
Malgré tous ces éloges, Soleil Levant
souffre tout de méme d’un gros point
négatif: sa trés courte durée de vie
en mode solo. Comptez une dou-
zaine d’heures, tout au plus, pour en
venir a bout... c’est peu, trop peu!
Les amateurs de FPS, les vrais, une
fois le mode solo expédié, se réfugie-
ront sur le mode coopération, tres
sympa, et un peu différent dans la
conception des niveaux. A noter que
seule la version PS2 dispose d’un
mode multijoueur en ligne via
Internet, question d’exclusivité. Les
consoles Xbox et Game Cube se
contenteront d’'une version jouable a
quatre sur le méme écran.

Nuico W

\

APUER Y
Dans la jungle des Philippines, vous
terminez le niveau a dos d’éléphant! La
grande classe!

Soleil Levant est un trés bon
FPS. La conception des niveaux
est bien fichue, méme si le
joueur est cantonné finalement
dans une aire assez restreinte
qui empéche toute exploration,
au sens large du terme. Pourquoi
les développeurs n’ont-ils pas
profité pleinement du moteur
graphique performant et proposé
un niveau totalement ouvert dans
la jungle - le joueur se déplacant
alors a la boussole (il y en a une
a disposition en bas d’écran)?
Soleil Levant n’est pas une
référence dans le genre, en tout
cas, pas sur le terrain ot on
Pattendait. Mais il reste tout de
méme un excellent FPS.

Voila un jeu que j’attendais avec
impatience et, comme pour les
épisodes précédents, je ne suis
pas décu. Dés les premiéres
secondes, on se retrouve
totalement immergé dans
I’action, en pleine attaque de i
Pearl Harbour. Quelle classe! La
réalisation est superbe (grace
notamment a un graphisme bien
plus coloré que dans les
épisodes précédents) et I'action
ne faiblit pas un instant. Ce jeu
donne aussi ’occasion de
prendre P’air en crapahutant
dans la jungle (ce qui change
des FPS qui rendent
claustrophobe a force de nous
faire arpenter d’innombrables
couloirs!). Méme si ce MOH
n’est pas exempt de défauts
(durée de vie trop courte et
difficulté un peu faible), ce
grand jeu sera l'un des plus
gros hits de la fin d’année.

e 'ambiance générale
¢ |a taille des niveaux
e |a difficulté bien dosée
¢ |e made coopération

¢ I'lA des adversaires nulle

* |le scénario trop linéaire

e |a durée de vie trop
courte en mode solo

intéerét €L

Un nouvel épisode de Medal of Honor
dans la lignée des précédents, avec

d’immenses qualités et quelques défauts.

e Version : OFFICIELLE
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e Developpeur: EA

e Editeur: EA

e FPS
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ASTERIX ET OBF] X

omme son nom l'indique, ce

beat them all signé Atari

vous plonge dans l'univers
célebre créé par Uderzo et
Goscinny. L’esprit de la bande des-
sinée a été conservé, et ce sont
donc bien sir les Romains qui vont
morfler dans ce jeu, a grands coups
de poing sur le casque et baffes
dans Ia tronche. Evidemment, I’in-
contournable potion magique est
au menu, tout comme les sangliers,
etc. Avis aux fans de la BD...

Travail d’équipe

Les choses démarrent mal: Idéfix
s’est perdu, et vos amis Gaulois ont
été capturés par 'armée de César.

Alors, avec votre pote Obélix, vous
partez a leur recherche. Quel que
soit le tableau dans lequel vous vous
trouvez, il y a toujours un Romain a
se mettre sous la pogne. Les deux
héros combattent en méme temps,
et ne se quittent pas d’une semelle.
On controle Astérix la plupart du
temps, mais plusieurs passages
vous placent aux commandes
d’Obélix. Ce dernier n’a pas droit a
la potion magique (n’oubliez pas
qu’il est tombé dedans quand il était
petit), mais se débrouille sans: il
casse des caisses en métal, glisse
sur le dos, déplace des objets sur
lesquels se trouve Astérix. En effet,
pour ouvrir certains passages, on
est obligé de

trouvent a proximite.

Lorsqu’un Romain est assomme, vous pouvez I'agripper
et le faire tournoyer pour démolir tous ceux gui se

jouer sur la com-
plémentarité des
deux heros.

504 , ;’5

X

Lancer de Romain

Mais P’essentiel du jeu, vous vous en
doutez, consiste avant tout a baffer
du Romain. Au début, vous ne posseé-
dez qu’une seule attaque, et une
technique spéciale consistant a
attraper un Romain pour le faire tour-
noyer. Puis, vous apprendrez de nou-
veaux combos, permettant notam-
ment de foncer gaiement dans le
tas... De temps en temps, vous avez
aussi droit a une petite fiole de
potion. La, un seul coup suffit pour
projeter les adversaires hors de
'écran. Trés fun. Coté graphisme, le
jeu est assez réussi, fin et coloré. Et
les différents décors, assez variés,
sont fideles a I'esprit de la BD. On
regrettera que la caméra soit si sou-
vent éloignée, faisant perdre parfois
les détails de I'action... Mais bon, le
jeu est assez distrayant, assez peu

progression.

Panoramix ne régale pas Ohélix de sa honne potion,
mais il vous donne la possibilité de sauvegarder votre

de temps en temps. Il peut

Romains contre des items
ou des combos.

goutte de potion.

Bée e @

Vous rencontrez ce marchand

vous echanger des casques de

Impossihle de fracasser ce houclier de Romain sans une

G x ¢

prise de téte, et toujours énergique.
Bref, ce sont plusieurs centaines de
Romains a baffer qui vous attendent
dans les différents tableaux, plus
quelques petites épreuves d’habileté
qui vous changeront les idées...
Simple mais efficace, ce jeu vous
plaira et devrait vous occuper
quelques heures - a condition bien
sUr que vous aimiez la BD.

Zano B

Ce personnage est votre guide tout au
long du jeu. Il vous prodigue conseils
et astuces.




Obélix n’est pas tendre non s i
plus avec ces hraves Je me suis bien amusé avec ce

Romains. Astérix et Obélix, le jeu posséde
une bonne ambiance et
‘ £ S ‘ ‘ & g retranscrit assez bien 'univers
de la BD. Malheureusement, il
3 - est assez limité et un tantinet
Y A pAS GUE ‘ R e ' répétitif... Normal pour un
2 S )& w W beat’em all, vous me direz...
LA BASTDN ! o : = y Mais 13, ca en devient
De temps en temps, on vous il L4 . g : ' rapidement monotone, d’autant
demande autre chose que de \ " & ‘ by plus que le jeu ne posséde rien
brutaliser du Romain. Y . | de bien nouveau, ni de
Allumer des feux ou de la poudre, v surprenant. Bref, il vous fera
actionner des leviers, ou profiter g ’ passer de bons moments, mais
de la complémentarité des deux , - ne risque pas de vous faire
héros pour résoudre de petites _ ' relever la nuit. A moins que
énigmes... - Quand Astérix prend baffer du Romain ne soit votre
' : de la potion, une énorme sport favori...
explosion se produit
a P’écran.

Pour varier les plaisirs,
voila une petite séance de
glissade. Dhélix fait la luge.

| Les Romains attaguent souvent a prise d.e téte: on avance -
| plusieurs. Evitez de vous laisser tranquillement et ¢ un graphisme agréable

encercler... réguliérement, les grosses | ° des bastons simples
difficultés n’apparaissant e 'univers de la BD
qu’aprés plusieurs heures de Jar o
jeu. L'univers dans lequel on ' m
évolue est assez fidele a celui B
_ | de la BD, mais 'ensemble est * un peu trop simpliste
‘ﬂhn!iuplmsseztﬂstam vise. A% : un peu simpliste, voire * legerement répétitif

Impossible d’avancer sx ms ne faites ' tristounet par moments.
Dommage, car les décors sont

. - ‘, L] V & M
assez soignés, et ’ensemble est | Interet 8 5%
trés fin et agréable. Enfin, il
§ 2 ; s
n’est pas necessaire d’étre un Amusant et distrayant, cet Astérix et
pro du beat’em all pour s’y Obélix plaira aux amateurs de la BD et aux

amuser: étre rapide et endurant fans de baffes a tout-va. Mais les actions

du pouce droit suffit. Bref, un sont un poil répétitives et sans surprise.
N ’
titre sympa, mais pas e Version : OFFICIELLE

3 . : & B e Dialogues: FRANCAIS
révolutionnaire. C.:)n y passe un ® Textes : FRANCAIS
bon moment, mais on n’est e Développeur: ATARI

L3, Dhélix déplace la plate-forme sur jamais surpris ni bluffé. e Editeur: ATARI
e BEAT THEM ALL

laguelle se trouve Asterix. Distrayant, sans plus... e 1-2 JOUEURS
o Difficulté : MOYENNE




ttendu depuis quelques
A mois, 1080° Avalanche

pointe enfin le bout de sa
planche pour régaler les surfeurs de
peuf. Dans cette suite officielle de la
version Nintendo 64, vous retrouvez
tous les modes de jeu permettant
de mettre en valeur les surfeurs dis-
ponibles en début de partie.
Garcons ou filles, les descendeurs
possédent des spécificités éton-
nantes. Dotés d’un look plutot
flashy, nos concurrents vont
pouvoir se la donner
grave dans des
courses  endia-

blées, des compétitions de figures,
ou bien encore des courses contre
la montre qui rapportent des crédits
bien utiles pour acquérir du matériel
plus performant. Les courses prin-
cipales se composent de plusieurs
niveaux a la difficulté croissante.
Ainsi, les derniers stages deman-
dent une précision et une vélocité
de premier ordre. En ce
qui concerne le multi-
joueur, deux types de
configuration sont pos-
sibles. Vous pouvez bien
¢ entendu jouer jusqu’a
— )/ quatre en écran splitté
=¥ (dans les tracés les plus

i~ speed du jeu), mais il est

également possible
de connecter quatre
Game Cube en utili-
¥ sant le systéeme Lan
pour jouer en plein
écran avec trois
amis -2

\

condition qu’ils aménent leur écran.
La compétition et les courses se
déroulent alors dans des conditions
idéales de confort visuel.

Tricks, tracks and grab!

Une fois votre personnage choisi et
le mode de jeu sélectionné, vous
allez pouvoir tater de la poudreuse
sur des pistes sinueuses. Les com-
mandes répondent bien, et la prise
en main est évidente. Le bouton L
sert a accélérer, et le bouton A vous
permet de réaliser des sauts sur les
multiples rampes présentes au long
des parcours. Les boutons X, Y et B
servent a réaliser des enchaine-
ments de figures et a accumuler
ainsi des points primordiaux dans
les grandes courses. Les combos et
autres tricks sortent facilement, et
les enchainements de figures sont
souvent trés spectaculaires! Selon
le boarder choisi, les réactions en
piste sont trés différentes. D’une
maniéere générale, les filles permet-

tent de meilleurs change-
\ ments de

it w 202

1080° AVALANCHE

direction, et les garcons sont plus
puissants et rapides. Des passages
secrets et des chemins détournés
sont accessibles dans les différents
décors des compétitions. Il faut
donc ouvrir I’ceil pour ne pas man-
quer un éventuel raccourci.
L’environnement de chaque par-
cours a été particulierement soigné,
et les ralentis de fin de course vous
permettront de le constater. Tres
étendus, les niveaux offrent de
bonnes sensations de liberté dans
la gestion des trajectoires de votre
surfeur des neiges.

Toxic B

La jauge de saut permet de réaliser des
exploits sur les rampes.

Un petit passage au village pour une
épreuve digne des plus grands boarders.

Recoo 26800
soae DOCOO

Une bonne chute qui risque
de laisser des séquelles.



IATE UN PEU LA FIGURE'

1l y a beaucoup de beaux moments acrobatiques dans 1080°. La
course a la figure-qui-tue donne lieu a des situations étonnantes. Les

ralentis proposent des caméras inédites pour suivre I'action.

Il faut tourner tres rapidement le stick Vous démarrez ce parcours
analogigue pour trouver son équilibre. a partir d’un helice.

Le passage des portes demande de la Dans ce passage il faut slalomer entre
précision. Evitez les arbres. les pics de glace.

{ Le half-pipe est le terrain de '
? prédilection des maitres de la planche.
'

Le mode multijoueur est convivial,
mais assez limite.

Cette petite
miss possede
une technigue
impres-
sionnante.

| 1080° est un jeu tres facile
| d’accés. Les courses sont assez
',v;, faciles a gagner, et les figures
folles s’enchainent sans

S
7.

[
/77'??

oui, mais...

probléme sur les différentes
rampes. Le visuel est plutot
léché, et les nombreux petits
détails dans les décors sont
assez réjouissants. De plus,
toutes les figures techniques
sont parfaitement animées.
Seule ombre au tableau: il est
un peu dommage de voir si peu
de modes de jeu innovants, et,
finalement, si peu de variété.
Méme si la prise en main est
évidente, les possibilités
apparaissent un peu limitées.
1080° est un bon petit jeu de
surf qui décoit compte tenu des

espoirs placés en lui.

Je ne peux pas dire que j’ai été
entierement emballé par

ce 1080°. Et cela ne vient pas
de I'impossibilité d’y jouer avec
mon tapis de danse! Je trouve
ce titre amusant et bien réalisé,
mais trop court et finalement
sans vrai challenge. On fait trés
vite le tour des divers modes.

La réalisation assure bien, mais
au bout de quelques heures,
une légeére impression d’ennui

| s’installe. D’autant plus que la
jouabilité, méme évidente,

| connait quelques zones d’ombre
et que la variété des tricks n‘est
pas assez grande a mon godt.

SWITCH SE
O \WAWL

oo

Une belle figure gui vous mettra la téte a
I’envers...

o 5ILVERSTORM

e la jouabilité évidente
e I'impression de vitesse
¢ les graphismes détaillés

¢ |es maodes de jeu
e la durée de vie

Les possibilités de jeu apparaissant
par trop limitées, c’est tiell tle
mode multijoueur qui sauve ce 1080°.

e VVersion: OFFICIELLE

o Dialogues: -

e Textes : FRANCAIS

e Développeur: NINTENDO

e Editeur: NINTENDO
e SNOWBOARD
e 1-4 JOUEURS

e Difficulté: PEU ELEVEE
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ment bien a I’écran. Enfin, aucun
souci sur le plan de la durée de vie:
le nombre d’épreuves proposées est
énorme, et débloquer les plus belles
caisses vous fera perdre quelques
heures d’espérance de vie si vous
décidez de ne pas dormir avant
d’avoir obtenu les Ferrari et autres
Porsche... Et noubliez pas que vous
pourrez mettre la pression a tous les
pilotes du monde grace au mode
online. Ca, ca va étre méchant...
Bref, ce PGR2 est incontestable-
ment une réussite, indispensable
pour tout amateur de
courses possédant
une Xbox.

Zano B ¢

De temps en temps, un petit coup d'eil
derriere s’impose pour surueiller ses
concurrents (ou admirer sa caisse).

2

Les effets de lumiére sur les
carrosseries sont superhes.
De temps en temps, on a droit a

S TOUR 12
un joli retour de flamme.

TOUR DU MONDE

TOUR 1/3

Q Les duels sont chauds. Les concurrents

ne se laissent pas depasser facilement.

—i

‘ G 2; 120
.—‘- 1 \ $ KM/H

Comme son prédécesseur, ce Project Gotham 2 vous fait voyager. La, les courses ont lieu a Edimbourg, San Diego, Hongkong, Florence,

etc. Des ambiances et des décors variés, des types de routes et de circuits différents...

- e N SR
En ltalie, c’est trés étroit et sinueux.
Attention a ne pas trop ahimer la Ferrari,
hein!

Aux US, c’est souvent tres large et bourré
de grands virages. Adeptes du grand
travers en courbe, a vos pads!

A Hongkong, c’est simple, ca tourne tout
le temps, et il fait souvent nuit. Bref,
c’est chaud...

POUR LE 1
AISIB -

Si vous étes un tantinet amateur
de belles caisses, la liste non
exhaustive que je vais vous
donner devrait provoquer
quelques réactions incontrolées
sur votre organisme. Vous allez,
par exemple, avoir des
picotements dans le pied gauche,
étre pris de mouvements
brusques de la main droite, et
sentir votre pied droit devenir
lourd, trés lourd... Vous inquiétez
pas, c’est normal!

240
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PP 2222221

Une Audi RSG. Pour les amateurs de
belles Allemandes, sachez que vous
trouverez également un TT U6 3,2 |,
une BMW M3, une Mercedes AMG,
et des Porsche a gogo!

......

Si vous étes plutdt branché italien,
peut-étre gue cette Ferrari 550
Maranello vous plaira... A moins que
vous ne préfériez une Modena Spider,
ou carrément la Enzo...

CLASSEMENT KUDOS

Aprés avor accumuts 53 750 ws, vous #hes Ciiws. kudow 1

.

7 jton(s) kudos gagnes pour ce melleur
g 1ol Mt pous 9 ver oS

s vortres ou gardez ey

Les Japonaises sont aussi présentes.
Ici, c’est la célebre Skyline, et vous

POUrrez aussi Vous amuser avec une
$2000, une Supra, ou une RX7...

Grsoresfs G
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! Kudos. Auec certaines voitures, c’est un

GAGNEZ DES KUDOS

=g 8
Q2

i3

TOR 214
T

Il y a beaucoup de maniéres d’engranger les Kudos. Outre les bons résultats, les victoires et les temps canons, L
c’est surtout votre style de pilotage qui compte: dérapages, courbes, décollages, aspiration... Tout ce qui est o
beau ou presque rapporte des points... Il n’y a que les accidents qui ne vous font rien gagner... 3

TURE DEV. 4000400 @
TURE DERR 0:00232

:

Un beau dérapage rapporte beaucoup de Les épreuves de slalom entre les cones

jeu d’enfant! faire des comhos et multiplier ces points.
i Y
T T

rapportent un max. Allez vite, vous pourrez

Mettre la voiture sur deux roues rapporte
aussi des Kudos. Attention a la réception
guand méme !

Un beau depassement rapporte quelques
points. Alors ne vous génez pas, dépassez
tout le monde!
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La qualité des replays est tout
simplement hallucinante.

Devant la Porsche, c’est une TUR
peinture scarahee: un coup elle est
mauve, un coup elle est verte...

De nuit, si vous tapez de I'avant, vous
cassez vos phares. En clair, vous étes
mal (dans le noir)...

v B
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TOUR 112
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PGR2 comporte un championnat de
caisses ameéricaines. Cadillac vs Ford...

€D Grsoresis

b |
o Pour les courses sous la pluie, un hon

choix de véhicule s’impose. Sinon, ca peut
uite se transformer en patinage artistique.

PROJECT GOTHAM
REANCE/ENEG

¢ |a bonne réalisation
e |es challenges variés
e les sensations

e la liste de voitures

e |es bruits de moteurs,
assez moyens

intérét
Un excellent jeu de caisses pour la
Xbox, destiné aussi bien aux novices

qu’aux experts en pilotage. De trés bonnes
heures de course...

e \Version : OFFICIELLE
e Dialogues: -

e Textes: FRANCAIS
e Développeur: BIZARRE

e Editeur : MICROSOFT

e COURSE DE VOITURES

e 1-2 JOUEURS (+ ONLINE)
o Difficulte : PROGRESSIVE

Voila un titre qui va faire du bien
aux amateurs de courses et de
belles caisses sur Xbox. Il est
vrai qu’ils ne sont pas trés
gatés: les vrais bons jeux de
voiture sur cette console se
comptent sur les doigts de la
main... Avec ce PGR2, on est
partis pour des dizaines et des
dizaines d’heures de pilotage,
au volant des plus belles
bagnoles existantes. Facile a
jouer, la variété des épreuves
proposées et le pilotage simple
et réaliste font qu’on ne s’y
ennuie jamais. Agréable a
regarder, le jeu offre des
ambiances variées et de
grosses sensations. Un must!

|
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On pourrait
vous présenter
les nombreux

catcheurs...

On pourrait
vous citer

les nouveaux
modes et

les innovations.

On pourrait
vous parler des
nouveaux effets
spéciaux et de
la sensation

de douleur

que vous allez
ressentir.

Mais on préfére
vous montrer
Pessentiel...

\\ \/ PlayStation.2

VI ..LES MATCHS ar s
«“ BRA AND PANTY” P

A : ——— Pour la premiére fois
HERECDMES THE  sur vos écrans en Novembre 2003
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\GAME BOY ADVANCH

MARIO &

résenté lors du dernier salon
P de 'E3 a Los Angeles au

mois de mai dernier, Mario &
Luigi Superstar Saga n’avait pas
laissé une grande impression.
Maintenant qu’il nous arrive en ver-
sion finale, il s’annonce plutét inté-
ressant et bien fichu. Au pays de
Mario, comme toujours, rien ne va
plus! Si, pour une fois, la princesse
Peach n’a pas été enlevée, c’est sa
voix qui a disparu, volée par la terri-
fiante Graguémona. Mario et son
frére Luigi vont alors se lancer a la
recherche de I'affreuse sorciére et,
chose étonnante, pour la premiéere
fois dans une aventure de Nintendo,
les deux frangins devront s’allier a
leur ennemi de toujours, I'infame
Bowser en personne!

Paper RPG Fantasy

Le systéme de jeu rappelle celui de
Paper Mario, les combats se dérou-
lant a la maniére d’'un RPG clas-
sique, avec des attaques au tour a
tour, partagées alternativement
entre les bons et les méchants.
Nintendo a cependant ajouté aux
combats un systéme de combos qui
brise la monotonie des affronte-
ments de ce type, rendant les
attaques plus décisives et plus
spectaculaires. Par exemple,
appuyer en rythme, quand il le faut
et sur le bon bouton, est nécessaire
pour lancer des attaques plus puis-
santes. Il est en de méme pour la
défense, les joueurs étant capables
de contrer les attaques ennemies et
parfois méme de leur rendre des
coups. Pour une fois, dans un RPG
classique, on n’est plus spectateur,
mais acteur a part entiére des
séquences de combat.

A deux, c’est mieux

Outre ces phases de combats, la
grande originalité de ce Mario &
Luigi tient a la coopération entre les
deux frangins. Bien que Pon ne
dirige qu’un personnage a la fois,
'autre lui emboite continuellement
le pas durant toute la partie. Cela
s’avere bien pratique, car certains
obstacles ne peuvent étre franchis
qu’a deux. Porter son frére sur le
dos et le lancer sur une plate-forme
située en hauteur ou effectuer un
saut vrillé sur les épaules de l'autre

¥ ¥
J=2) (GnsorEszEs

pour franchir de longues distances,
ou bien encore activer des inter-
rupteurs est frequemment indis-
pensable.

Bonus malus
De nombreuses épreuves, sous la
forme de petits jeux bonus, font
leur apparition. Les résoudre est
impératif pour poursuivre I'aven-
ture. Trés simples au départ, elles
demandent, au fil de la partie, de
plus en plus de coordination entre
Mario et Luigi. Saut a la corde en
rythme, réparation de tuyaux per-
cés, saut vrillé sur des surfaces
étroites... vous allez en baver!
Donc, pas de doute, ce Mario &
Luigi est 'une des excellentes sur-
prises de cette fin d’année!

Nico B

Le principe de base de ce RPG
repose sur la coopération entre
Mario et Luigi. Uun ne lachant
pas les bottes de l'autre tout le
jeu durant. Atteindre des plates-
formes situées en hauteur,
actionner des interrupteurs, )
franchir des ravins sont autant
d’actions qu’il faudra maitriser.

L'aventure est

| hourrée de petits

| jeux gui ne sont

| pas la pour faire
joli! De votre
capacité a
résoudre les
enigmes dépend
votre progression.

Pour récupérer tous les
diamants de la mine, une petite
course en chariot s’impose.

Les hoss deviennent de
plus en plus coriaces a
vaincre. Mais ils possedent
tous un point faible.

Les caractéristiques des o L * o * o

torsietpate. | MARID:
NIVEAU SUP



Durant les comhats, ne restez pas simple
spectateur: évitez les frappes de vos
* adversaires! Enfin du nouveau dans un RPG.

Le marteau est parfois le seul moyen de frapper
son adversaire sans se hlesser. Il peut également
servir d’arme de contre.

- ﬁ&

Oui!

Nintendo sait aussi nous surprendre de temps
en temps ! Ce Mario & Luigi est un RPG pas
comme les autres: la coopération entre les
deux frangins est primordiale durant toute la
partie et pas seulement pendant les combats.
Action, RPG, plates-formes... ce jeu est tout a
la fois! Graphiquement, Mario & Luigi
s’améliore a chaque nouveau niveau et on
découvre continuellement de nouveaux
mouvements et adversaires. Top!

“ facon Final Fantasy, et a leur
| répétitif que rébarbatif. Le
' graphisme, trés moyen en début

| de partie, s’améliore au cours

| niveaux découverts. La musique
| est une compilation de tout ce

| épisodes passés de Mario et

| aux vieux joueurs que nous
| sommes devenus.

| Siles premiers instants du jeu
' m’ont profondément gonflé,

apres quelques heures, j’ai
carrément accroché a ce RPG.

| Trés original, il propose une

alternative aux RPG classiques,

systeme de combat, aussi

du jeu et au fil des nouveaux

e

e

qu’on a pu entendre dans les

rappellera de bons souvenirs

e

i

e parfaitement ciblé pour
les plus jeunes

° |e systéme de combat

e |a durée de vie

* le graphisme, tres inégal
* la perspective des décors,
mal rendue
£
interet (LR
Un bon jeu, facile a prendre en main,
qui renouvelle le genre grace a un
systéme de combat a mi-chemin entre le
RPG action et le RPG classique.
e Version: OFFICIELLE
e Dialogues: -
e Textes: FRANCAIS
e Developpeur: NINTENDO
e Editeur: NINTENDO
e RPG
e 1 JOUEUR
o Difficulte : PROGRESSIVE
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uelle joie, quel plaisir que . apparait a la fois comme un retour
de retrouver Finénarrable  auxsources gt un nouveau depart.
Tony Hawk dans un nou-  Retour aux saigmes, par sa jouabi-
veau volet de ses aventures a  lité intuit ympléte; nouveau
roulettes sur console! Aprés . départ, gr .au)wptlans online de
un Tony Hawk’s IV bien la version Pl tion 2 et au mode
fade, nous attendions  scénario. \
Neversoft au tournant: ‘ f.,sinclut de passionnants mini-jeux,
serait-il capable d% Une grande reussite ~ entiérement paramétrables; et, en
relancer son titre vers  Le mode scénario est, assurément, ligne, sur PS2, toute une batterie
~ des sommets d’inventi-  la grande attraction de cet opus.  de configurations supplémentaires
vité et de fun? Apres avoir personnalisé votre  vient agrémenter la partie. Ainsi,
Rassurons les scep-  skater jusqu’ ‘moindres détails,  jusqu’a huit joueurs sur PS2 (au
tiques, le volet qui  vous par e ur v VC i

nous arrive en cette fin  planche de skat
d’année prouve que ipﬁ dévelop-  aurez a accompl
 tir. bien différents des

qu’on se rapproche -
resque - des scénarios de
i « d’aventure »... Une
. réussite! Le multijoueur
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compétitions, vous augmentez le
capacites des skaters et accéde,
des bonus. Pour cela, vous dispo:
sez d’un gameplay trés agreable.
Sans bouleverser vraiment la prise
en main, simple | « profonde »,
les développeurs de Neversoft ont
intégré quelques finesses a méme
de ravir les joueurs. Vous évoluez
librement et realisez les figures les
plus folles qui ont fait'1a réputation
de la série, auxquelles ont été
ajoutés de nouveaux mouvements.
1damment du mode scéna-
n retrouve les cascades
tes sur des rampes, des
lents ou des trottoirs. Et sion

_ne s’en contente pas, on peut
~.recourir a ’éditeur de parcours...

Les seigneurs de la rue

Les grosses pointures sont bel et
bien 13, et I'on retrouve les puis-
sants grinds de Big Tony, Bob
Burnquist, Bam «Jackass» Bargera
et Steve Cabalero. Les possibilités
accordées a ces grands techni-
ciens ont été retravaillées et sont
encore plus spectaculaires. Dans
un équilibre précaire, que ce soit
sur les mains ou dans les airs, ces
seigneurs de la rue enchainent les
gestes hallucinants... Sur le plan

des graphismes, cet Underground

ne se distingue guére des der
productions, et, outre quel
améliorations de textures
quelques détails en plus, il ne s’ag
en aucun cas d’une révolution
visuelle. Il est vrai que Pintérét de la
série ne tient pas dans sa tech-
nique de réalisation... Quant aux
musiques accompagnant les par-
ties, elles vont vous permettre,
grace a tout un tas de watts, de lier
une amitié forte et virile avec votre
voisin de palier. Il se convaincra,
pendant les longues heures de jeu,
que Neversoft reste le maitre du
skate sur consoles.

Toxic &

4 5

| Aprés avoir essuyé une volée de critiques sur
4 les derniéeres versions de Pro Skater, les
A développeurs ont enfin pris des risques. Ca
valait le coup: voici un nouveau jeu complet |
innovant et équilibré. Les options online de la |
PS2 sont un plus incontestable pour les |
parties en multijoueur; la réalisation de la
version Xbox étonne. Un nouveau Tony tout
' beau, qui vous réserve de belles surprises
tout au long de niveaux tres étendus.




JUSTE POUR
LES YEUX!

Le rythme de 'action est si
soutenu qu’on n’a pas le temps
de savourer les détails subtils de

Ce nouvel opus de Tony Hawk
I’environnement. §

| estun pur moment de bonheur.

w | Les développeurs ont su

| redonner de Pintérét au soft

. ﬁ grace aux nouvelles

L | fonctionnalités du mode story

‘ qui embarque le joueur dans

! une aventure démentielle.

L Concernant le gameplay, c’est

b I’éclate totale. Les figures

\ atypiques (comme le dark slide,

inventé par la Iégende Rodney

et Mullen), ou encore les

Les décors possedent tous un charme mouvements freestyle (comme

particulier. .~ 4| grinder sur la tranche

| extérieure de la planche) ont
été intégrés. Cela permet

| d’avoir son propre style de
skate. Démentiel!

ssatceoane
aimitvie
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¢ |e mode scénario

e la jouabilité

e les nouvelles techniques
e |a durée de vie

,,,,, DPiisr S : Rccrochez-vous 2 la caisse pour gagner e sur PS2, le visuel juste

de la vitesse. correct ;
e sur Xbox, pas de online

interét
Un jeu trés prenant! D’excellentes
N N it nouveautés... Sur Xbox, le visuel est plus

= nu‘r’-‘ﬂu abouti; mais les options online conférent
) -] un net avantage a la version PS2.

e \ersion: OFFICIELLE
o Dialogues: —

e Textes: FRANCAIS
e Développeur : NEVERSOFT
e Editeur: ACTIVISION

e SKATE

e PS2: 1-8 JOUEURS ONLINE
e XBOX: 1-2 JOUEURS
e Difficulté : MOYENNE
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Enfin un Son Surround de qualité exceptionnelle dans vos jeux et films DVD sur consoles !

LE SON SUIRIROUINGD

5.1 Sound System home cinema 2.1 Sound System

« Puissance totale : 80 Watts RMS * Puissance totale : 52 Watts RMS

« Caisson de basse en bois « Caisson de basses en bois de 30 Watts RMS
de 30 Watts RMS avec » Doubles enceintes satellites, avec séparation
décodeur Dolby® Digital intégré des mediums et des aigus

« 5 doubles enceintes satellites - Effets 3D grace aux satellites pivotants
orientables

« Cables audio pour une
compatibilité totale
avec toute console

+Télécommande infrarouge

Pour PlayStation® 2 / Xbox® / GameCube™ / Lecteur DVD / PC

THRUSTMASTER®
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WWW.thrustmaster.COM  eries sreCFCATIONS SONT SUSCEPTIBLES DE CHANGER SANS PREAVIS ET DE VARIER SELON LES PAYS.



En maintenant un bouton de coup
appuyé, vous pouvez concentrer
I’énergie et exécuter une attague
circulaire trés puissante.

dapté du dessin anime, dont
A il conserve le style gra-

phique, Batman - Rise of Sin
Tzu suit une histoire originale, spé-
cialement créée pour le jeu. Le scé-
nario renvoie Batman sur les traces
de l'assassin de ses parents. Aidé
de ses fideles acolytes, Batman se
prépare a affronter ses pires enne-
mis pour découvrir la vérité. Ca va
saigner dans les rues de Gotham!

Des malfrats coriaces

Le principe est celui d’'un beat’em all
tres classique. Seul ou a deux, vous
devrez progresser a travers des
niveaux bourrés d’ennemis avec les-

quels il faut en découdre. Vous croi-
serez ainsi des petits vauriens a qui
il suffira d’administrer deux ou trois
baffes, mais aussi des malfrats plus
coriaces au service du boss de fin

de niveau. Chaque zone est en effet

gardée par 'un des ennemis de
Batman et divisée en plusieurs sec-
teurs. Vous devez donc vous frayer
un chemin jusqu’au boss avant de
passer au chapitre suivant. Vous
pouvez incarner au choix Batman,
Robin, Batgirl ou Night Hawk.
Chacun est doté d’'une panoplie de
coups, que vous pourrez faire évo-
luer, et de ses propres statistiques
(force, rapidite, endurance...).

R i & 0000 T —— Enchainer les coups sans interruption vous
= W “W@@‘ permet de remplir votre jauge de force et
BON = * 5 o (B[ 218 de réaliser des combos ravageurs.
-
4/ )
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o
/ ot "i,’9
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Lors de votre progression, vous
devrez sauver des civils retenus en
otage, faute de quoi vous risquez
de faillir a votre mission. Pour cela,
il suffit de se débarrasser de leurs
ravisseurs dans le temps imparti.

Le Batrang sonne

ous évoluerez dans des ruelles
sombres aussi bien que dans buil-
dings hi-tech ou I’ennemi vous
attend embusqué. Au passage,
vous pourrez vous saisir de toutes
sortes d’objets (poubelles, chaises,
caisses...) et les balancer sur vos
adversaires. Vous pouvez egale-
ment détruire de nombreux éle-

Voici les quatre héros

fjue vous pouvez

incarner: Robin, Batgirl,
| Batman et Night Hawk.

)

ments du décor, mais attention aux
explosions! En revanche, la seule
arme que vous pouvez utiliser est
le Batrang, qui sert a sonner I'en-
nemi. Selon les niveaux, les adver-
saires vous tendront des pieges ou
utiliseront des armes peu conven-
tionnelles, comme les grenades
hallucinogenes. Il faudra alors
continuer le combat avec des apti-
tudes réduites. Tres fidele a 'esprit
du dessin animé, Batman - Rise of 1
Sin Tzu reste un beat’em all clas- ;
sique qui s’adresse avant tout aux
amateurs de jeux bien bourrins et
aux fans du justicier masque. 1
Cony H




Le mode défi vous
propose de vous
défaire d’un
certain nombre
d’adversaires ou
de rester en vie
pendant une
durée définie. Du
Chague héros dispose de ses pur bourrinage!
propres prises au corps a corps.
Dépéchez-vous d’expédier
Pennemi, car il ne se laissera
pas faire longtemps.

Dans chague niveau, vous devez secourir un nombre imposé
de civils. Ne les laissez pas tomber!

En mode solo, le jeu ne m’a pas
trop emballé, c’est beaucoup
trop répétitif. A deux, c’est déja
beaucoup plus fun, mais ca ne
dure pas éternellement non

Vous devrez faire face a de nombreux P!US- foﬂﬂ?nt, le it'éu ?St plutot
ennemis simultanément. Restez trés ; ) bien re.allse, les principaux
mobile et n’offrez jamais votre dos... : ennemis de Batman sont I3, et

les graphismes et la bande-son
retranscrivent bien P’esprit du
dessin animé. Tout est donc
réuni pour plaire aux fans, s’ils
ne sont pas trop exigeants. Car
En fin de niveau, il faudra en découdre o temps de reaction des persos
personnellement avec le boss. Ici, et Pextréme répétition des

P’épouvantail réalise qu'il n’aurait pas dii phases de jeu risquent de les
énerver Batman... lasser eux aussi. Un beat’em all
sympa, mais trop classique.

Les shires de épouvantail

utilisent des hombes
Lorsque vous utilisez le Batrang, une hallucinogenes. Les ennemis
cibie apparait. Choisissez votre victime changent d’apparence,
et lancez votre arme. U'ennemi sera alors deviennent plus forts et
assommé, a votre merci. votre vision se trouble...

e |a fidélité a I'esprit de la
série

e le jeu a deux
Au début de 'aventure, vos héros n’auront pas de beaucoup
de coups a leur panoplie. Mais, en finissant les différents
niveaux, vous remportez des points avec lesquels vous e le temps de réaction des
pouvez acheter de nouveaux combos. Il existe plusieurs : “ persos
niveaux de combos, et certaines attaques exigent que vous en 3 e le principe trés repétitif
maitrisiez d’autres pour étre accessibles. 7 ¢ 'absence d’armes

W\ 28 M
p——— f térét (Pl
° . : J’aime 'univers de Batman, cet étrange |n ere ;

équilibre entre action et mystére me fascine Aapts it dessin aime. &5 Eatnn
depuis toujours. Mais ce Rise of Sin Tzu ne est un beat’em all classique. Il retranscrit
m’a pas emballé. Bien sir, la réalisation est bien Pesprit de la série, mais n’apporte

! élégante et I'aventure suit gentiment mais ARCHIE MOt s

% o nast -~ slirement son cours ; cependant, dans ce e Version: OFFICIELLE

~ AMELIORATIONS |
T e e aaa006.

COUP ASSINL
TOUP D PURVG PLUNGEANT 2000
COUP DE POIVG ARNKERE 000
EPALLESETE 11000
ATTADUE A CEUX

£ 0V EINBBSPRPINSSANT A N T

nouvel épisode, ’hommage au superbe héros : %i:fé%"fegé :ﬁémcszms
Rvec les points gagnés, offrez-vous  Une fois sur le terrain, vous pouvez | n’est pas assez vibrant. La variété n’est pas e Développeur: UBI SOFT
le combo qui vous plait. La manip est  utiliser ce nouveau coup pour faire de mise, et seul le mode multijoueur o Editeur: UBI SOFT
indiquée en bas de Pécran. des ravages. rehausse l'intérét de la partie. : I,?EEAIgL'Y'ESEIé

e Difficulte : VARIABLE
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Si on prend une honne impulsion au bon
endroit, on peut atteindre les cables des
téléskis et tenter un rail de folie!

orti 'an passé, Amped avait
Smarqué la communauté des

snowboarders par la qualite
de son graphisme et son réalisme.
Amped 2, la suite, était attendue
comme le Messie. Inutile de
faire durer le suspense plus
longtemps: nous tenons la
une véritable bombe en la
matiere. Explications... Le &8
principe d’Amped 2 est absolu-

ment identique au premier épisode: ;

dévaler de gigantesques snowparks
et relever tous les défis. Comme
dans Amped, on retrouve les chal-
lenges des points, des photo-
graphes, des sponsors, des bon-
hommes de neige (toujours aussi
difficiles a trouver) et des figures de
pro. Au rayon nouveautés, signa-
lons les parties en LAN ou sur Xbox
Live (jusqu’a huit joueurs en simul-
tané), ainsi que [I'épreuve des
anneaux. Le but est simple: rider
pour les besoins d'un photographe
sur un parcours impose, balise par
des anneaux. La moindre chute ou
le moindre anneau oublié et
I'épreuve est perdue... Simple au
depart, ce challenge se corse au fur
et a mesure que I'on avance dans
les niveaux.

En piste!

En marquant suffisamment de
points, en parvenant a satisfaire les
sponsors ou les photographes, on
gagne des points d’aptitude qui
améliorent les qualités de votre sur-
feur: vitesse d'execution des flips,
hauteur des sauts ou encore facilité
a tenir en équilibre lors des grinds.
On débloque également de nou-
velles pistes et de nouvelles
épreuves. Bien évidemment, le

D Grsorestfy

Les honhommes de neige sont toujours
aussi difficiles a dénicher!

o)
,}1

-
&
-

joueur que l'on

dirige grimpe dans la
hierarchie mondiale des {
snowboarders, et les maga-
zines les plus célebres commen-
cent a s'intéresser a lui. Le but
ultime du jeu étant de faire parler le
plus possible de soi et de terminer
le jeu a la premiere place. Et 13,
c’est pas gagne.

A poil les surfeuses!

L'autre grande nouveauté d’Amped
2 est de pouvoir personnaliser
entierement son personnage. Dans
le premier épisode, on se conten-
tait de choisir quelques vestes,
pantalons, bonnets, pompes et
planches; Amped 2 va encore plus
loin: désormais, vous habillez,
déshabillez et enjolivez surfeurs et
surfeuses de la téte aux pieds:
coupe et couleur des cheveux,
vestes, tee-shirts, pantalons mou-
lants ou larges, nouvelles planches,
pompes de surf, bonnets, lunettes,
gants, maillots de bain (eh oui, s'il
faisait plus chaud, on se croirait
dans Dead or Alive Xtreme Beach

des anneaux tout en marguant un nombre
d de points impose... c’est tres chaud!

Volleyball)... bref, de quoi se fabri-
quer sur mesure le surfeur ou la
surfeuse de ses réves.

Grosse ambiance !
Question ambiance, on est
dans le bain! Pres de 300
morceaux de musique sont
disponibles dans le jeu. Et on
peut, grace au disque dur de la
console, écouter ses propres
morceaux... Ah, dévaler les pistes
sur un bon Cure!... Coté gra-
phisme, tout est fait pour qu’on
soit plongé dans le grand
cirque blanc. La modéli-
sation des snowparks
est démentielle! Chris
Gunnarson, le celebre
/ constructeur de parks
freestyle, a mis une fois de
plus son talent au service du jeu. A
chaque nouvelle montagne que I'on
débloque, on en prend
plein la vue! Et puisqu’or\.
parle de montagnes, sachez
que les développeurs ont repro-
duit quasiment a I'identique les sta-
tions de Laax en Suisse, de Mount-
Buller en Australie et de Harris
Mountain en Nouvelle-Zélande.
Une pure merveille! Niiico B

Une nouvelle épreuve: passer a travers

Suiure le pro
temande une honne
maitrise des sauts

et des figures.

Les grahs font
partie des
nouveautes de
cet Amped 2.
Iis rapportent
~ pas mal de

. points et sont
spectaculaires.




SPONSOR!

Pour satisfaire les différents
sponsors, vous devez effectuer
un certain type de figures et
terminer en bas de la piste avec
la jauge Amped remplie pour
que I’épreuve soit validée.
Grabs, flip, rails... les sponsors
sont difficiles a satisfaire!

Aime - Gra

De nouveaux murs sont désormais
présents sur les snowparks. A vous les
folles envolées!

Au déhut, les sponsors ne sont pas tres
exigeants. De simples rails suffiront a
les satisfaire.

Excellent, grandiose,
magnifique... ces termes ne
sont pas assez forts pour
qualifier Amped 2. Certes, au
niveau du gameplay, il n’apporte

-

L'épreuve des pros a ete retouchee. La charte
graphique est magnifique : fleches transparentes,
chemin trace par des particules lumineuses... c’est

tres heau! rien par rapport au premier
volet. Mais quelle diversité dans
les modes! Avec, a chaque fois,
N'hésitez pas 3 des Aenchain.ements b.ien pris.e
tout balancer ™ X de téte... S’il ne devait y avoir
Ak - : W Les flips (les sauts perilleux) sont de1a qu’un seul jeu de snowboard
Pimpulsion dun ™ " st e heaucoup plus délicats. Tout est dans sur Terre, ce serait Amped 2!
saut. Une A Pimpulsion.
honne dose
d’adrénaline en
perspective.
:)wmw uf‘;q z] S@ I’lne nouvelle
Uy > cn 3 Epreuve se
- deroule
désormais de
nuit. Des ° e graphisme

dizaines de
surfeurs sont
sur la
piste...

1 ° les nouvelles épreuves

* |es snowparks immenses
¢ le multijoueur Xbox Live
e |les tonnes de bonus
* |a durée de vie
e |a prise en main

De plus en plus chaud: les rails
prolonges. Sans un hon equilibre, c’est
la chute, et le sponsor n’aime pas ca.

Allez, on se .?w’
PANTAL
rhabille! ——— ‘ * quelques figures trop
Place aux 1 ! ifficiles a i
: A : ‘ . difficiles a sortir
antasmes... ,

o o < L) V & M
Vous Paurez compris, Amped 2 fait mal, trés lnteret
mal a la concurrence. Y en a-t-il, d’ailleurs ?
Des montagnes et des snowparks a n’en plus De nouvelles fiqures (les grabs...)

finir, des épreuves qui gagnent en difficulté a de nouveaux snowparks, des épreuves

chaque nouveau parcours, un graphisme inédites, un graphisme amélioré...
Une pure bombe !!!

Quand un défi est

remporté, un ou proche du photoréalisme, des musiques
: - variées et rythmées, parfaites pour ce genre ® Version: OFFICIELLE
. plu5|eur§ e de i : s :: ? o Dialogues : FRANCAIS
IR aIE T s de cumpetences € Jeu, une prise en main exce ente, un e Textes : FRANCAIS
sont attribues. mode tutorial pour les débutants... bref, le @ Développeur : MICROSOFT
LT 777 m— A vous de hien top du genre. Amped 2 est au snowboard ce e Editeur : MICROSOFT
R — les repartir. que les bulles sont au champagne. e SHOLIELARED
e 1-8 JOUEURS
—OltiE<r = e Difficulté : PROGRESSIVE
EQUILIBRE—Y7777
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hez Electronics Arts, lors du
c développement de ce NFS

Underground, on a vraisem-
blablement regardé les films Fast
And Furious en boucle. Ce qui est
loin de nous déplaire... Ce nouveau
volet nous immerge illico dans Puni-
vers du tuning et des courses sau-
vages. Au menu: runs, duels,
courses poursuites folles sur routes
ouverles, et grosses caisses custo-
misées de la mort... Ceux qui ont
apprécié les films reconnaitront
immédiatement 'ambiance et 'esprit
de la série. Provocations des concur-
rents, jolies filles; tuning tape-a-I'ccil
et courses illégales... Le tout sur
fond de musique variée, du hard au
rap, mais toujours dans I'esprit des
longs-métrages.

Flaming attitude

Vous incarnez un jeune pilote desi-
reux de se faire une place et un nom
dans Punivers des tuneurs. Bien sir,
c’est au fil des courses que vous
vous imposerez et ferez progresser
vos véhicules. Un peu comme dans
les Project Gotham, il n’y a pas que le
résultat qui compte: votre style est
aussi pris en considération. Aussi ne

faut-il pas hésiter a faire de jolis tra-

vers en courbe ou de belles aspi
avant de dépasser, car ces points
serviront a faire évoluer vos véhi-
cules et a les personnaliser. Outre la
mécanique, il est possible de modi-
fier entierement I'apparence de sa
caisse: depuis les kits de carrosse-
ries rasant le sol jusqu’aux peintures
bien voyantes, en passant par les
incontournables flamings et autres
stickers.

Nitro attitude

Tuning attitude oblige, le jeu he
comporte pas seulement des
courses classiques sur plusieurs
tours. On aura également a courir
dans les célebres runs sauvages, ou
quatre furieux se mettent la pres-
sion sur une ligne droite de plu-
sieurs centaines de metres. La, pas
de technique de passage en courbe
ni de freinages bien dosés, c’est
juste votre aptitude a bien monter
les rapports de boite et a gérer vos
injections de Nos qui déterminera
votre classement. Par contre, vous
devrez aussi éviter quelques tou-
ristes égarés sur la route... On
trouve également les moins
connus mais tout aussi
spectaculaires

JHDERGRIIII




woints a une vitesse folle.

“Les couleurs de la nuit.
Toutes les courses se_}démulent‘dé ‘

* Larrigre-plan n’a pas été oublié non
 plus, et toutes les villes dans les-
. uelles sé deroulent les courses

~:preriueres pré. ) aﬂons mteur‘ eco

Outre les autres usagers de la

route, vous deurez de temps en
temps eéviter des trains ou des

tramways.

Liéme
4

Un joli
travers
rapporte
des peints
de style.
N'hesitez
pasa
abuser du
frein a

Lors des sauts et des accidents, on a
droit a un ralenti avec changements
de camera automatiques. Trés réussi!

| Décidément, nous sommes

| gatés ce mois-ci en jeux de

| caisses. Je ne me suis pas

| encore remis du PGR2 que je

me prends ce NFS Underground

| en pleine face... Quelle que soit
| la console sur laquelie on y

| joue, il est tout simplement
superbe. Les décors et les

| effets de lumiére sont

| hallucinants, et, question
vitesse, ca dépote sévere.

. Personnellement, j’adore

I’ambiance Fast and Furious et

il le style général du jeu. On peut
| passer des heures a disputer la
centaine d’épreuves proposées,

et autant de temps a bidouiller

et personnaliser sa voiture. Ca
le fait vraiment! Mention
| spéciale a la version GC. I était
| temps, je commencais a me
| demander si un jour on aurait
| un jeu de caisses digne de ce
| nom sur cette console...

Points de Slyle "=
u'

main! Pour une fois dans un NFS, la vue intérieure
est relativement jouahle.

" Les accidents

- sont parfois
assez
violents.
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Un graphisme et une
amhiance unigues...

Points ge Style
&i2

ACCELERATION  VITHBEN MAXI | NANZENENT

ae w

Lorsqu’on utilise
son Nos, on
assiste a un hel
effet de flou. A la
Burnout...

INTENENT

Bien plus sauvage et nettement
mieux réalisé que ses
prédécesseurs, NFS Underground
en met plein la vue. Tuning, nitros
et chambrage a gogo sont les
nouveaux atouts de cet épisode.
Les épreuves aussi bien que les
véhicules sont variés, et la

| réalisation de la ville est

somptueuse. On speede dans un
déluge de lumiéres et de néons
aux couleurs vives. Au niveau de
la prise en main, on retrouve la

| conduite trés arcade de la série,

qui permettra aux moins doués de
s’éclater. Pas besoin d’étre une
brute de la customisation comme
Zano pour s’en sortir. Un bon gros
hit rapide et furieux, ca Ruffe!

Prenez le raccourci pour gratter les
secondes qui vous manquaient...

SRR 20 SN

1/ 11120 T2 171777],

e 'ambiance

e |a personnalisation des
caisses

¢ |a bonne durée de vie

e ['animation parfois
moyenne
e |le pilotage un peu bourrin

Un excellent Need For Speed, bien

plus excitant que le précédent. Quelle que
soit la console, le jeu est trés beau, rapide
et complet.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues: FRANCAIS

o Textes: FRANCAIS

e Développeur: EA

o Editeur: EA

o COURSE

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : PROGRESSIVE
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a Seconde
ondiale est une

; appréciée des
éricains).

'Normandy, vous _
mandes de coucous de I'époque, et
devez effectuer diverses missions
de protection, de destruction ou
d’escorte. Chaque stage vous pro-
pose deux types d’objectifs a
accomplir. Les premiers sont indis-
pensables si vous voulez avancer
dans le scénario. Quant aux
seconds, ils vous permettront d’ob-
tenir de meilleures notes, et donc
de débloquer des bonus supplé-
mentaires. Secret Weapons over
Normandy est un jeu a la fois réa-
liste et fun. Pad en main, le pilotage
est trés agréable et simple. Comme
dans tous les dog fights, vous étes
libre de piloter votre engin comme
bon vous semble et défier les lois
de 'apesanteur a chaque instant.

PLAYSTATION 2

étes aux com-

<

Mais c’est au niveau du réalisme
que ce jeu se distingue. En effet,
pour élaborer SWON, les dévelop-
peurs se sont énormément docu-
mentés, et ont méme demandé

. conseil auprés de pilotes vétérans.
- De plus, les avions sont tous des

répliques exactes de ceux de
’époque: le Zeke japonais, le
Messerschmitt allemand, le Spitfire
anglais... au total vingt machines de
guerre différentes sont proposées

ici. Pour pousser le réalisme a son

paroxysme, Totaly Games a samplé
le doux bruit de ces zincs pour les
incorporer au jeu. Les fans d’avia-
tion seront aux anges.

De plus en plus fort

Plus vous progressez et plus les
missions se compliquent. Avant de
commencer a jouer, il faut bien
choisir son avion: plus rapide, plus
solide, mieux armé... ne vous trom-
pez pas! Lorsque vous terminez

g crh
§ Kasmws on reverve weteis

forocompletingall secondary goals

une mission, et en fonc-
tion de la qualité de
votre prestation, vous
recevez des points d’up-
grade. Ces derniers per-
mettent de modifier
votre engin. Par
exemple, vous pouvez
augmenter la résistance
de votre appareil ou bien
doubler son stock de
munitions. Avec du
temps, vous deviendrez
le prince du ciel et pour-
rez massacrer tous ceux qui osent
se dresser devant vous. Totaly
Games, pour le compte de Lucas
Arts, nous offre ici un dog fight trés
sympathique. Il n’innove pas, mais
il est trés long, et surtout tres
agréable a jouer.

KaeL B

rele o

E LN L

En multijoueur, vous pouvez partir en mission en
cooperation ou hien vous affronter en dog fight.

Lors des replays, vous pouvez visionner
vos plus heaux crashs!

Il faut par moments atterrir pour refaire
le plein de munitions et effectuer

fquelgues réparations.

e Gona thag g e

Les points d’indication
sont tres pratigues pour
ne pas se perdre.



Secret Weapon over Normandy
est vraiment trés agréable. Les
commandes sont trés simples et
instinctives. Terminer chaque
mission demande une bonne
maitrise du manche a balai et
une connaissance parfaite des
zones d’attaque. Les objectifs
sont a chaque fois trés variés, et
chaque instant est accompagné
de somptueuses musiques. Mais,
aprés avoir joué a Crimson Skies,
difficile de trouver ce titre joli. Ca
n’est pas moche, mais ce n’est
pas beau non plus. Certains
niveaux sont méme un peu trop
sombres. Ce qui complique
encore le jeu qui est déja
suffisamment difficile comme ca!

La scene de shoot avec la
DCA est tres hien faite. Il
faut y protéger votre hase.

Lorsque je P'avais vu pour la

premiére fois a I’Activate 03,

Secret Weapons over Normandy ol S D Kk
ne m’avait pas vraiment marqué. La vue de dessus est bien
Il est tout juste joli et les utile pour bombarder des
musiques sont fantastiques cihles au sol avec précision.
(comme celles de Medal of

Honor), mais rien de plus. Pad en

main, c’est le bonheur. Il est trés

jouable et le gameplay est trés

bien pensé. Piloter son coucou

se fait avec deux doigts et les

combats sont souvent trés

intenses. LIA du jeu est vraiment . :
bonne et, une fois qu’un ennemi e e |e gameplay
vous a dans sa ligne de mire, il R e |a réalisation
ne vous lache plus. Cependant, ‘ * les musiques

dommage qu’il n’y ait pas de £ @
mode en multijoueur en ligne. B m
C’est bien Ia son seul défaut. R ) : )

e pas jouable en ligne

» encore la Seconde Guerre

mondiale!
[ ) & ~n
interet 1%
d’excellents moments aux amateurs de

Un bon jeu d’avions qui fera passer
vieux coucous et de dog fight.

e Version : OFFICIELLE
e Dialogues : ANGLAIS

o Textes : ANGLAIS

e Développeur: TOTALY G.
e Editeur: ACTIVISION

e COMBAT AERIEN

e 1-2 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE

« Jamais dans
I’Histoire, le sort
d’autant d’hommes
avait dépendu de si
peu d’entre eux. »

§'§
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HARRY POTTER

COUPE DU MONDE DE QUIDDITCH

lectronic Arts posséde la

licence Harry Potter et

compte bien la rentabiliser
au maximum. Coupe du monde de
Quidditch est un jeu de sport qui
repose sur la discipline préférée
des apprentis sorciers de Poudlard.
Avec ce titre, vous pourrez enfin
maitriser ce sport aux réegles tres
élaborées.

Dans le Quidditch, deux équipes de
sept joueurs juchés sur des balais
volants s’affrontent. Comme dans
un match de foot ou de handball, le
but est de marquer le plus de points
en envoyant la balle dans les buts
de 'adversaire, trois anneaux dorés
situés en hauteur. Pour compliquer
un peu plus le match, deux autres
balles doivent étre utilisées. La pre-
miére, le Cognard, est une grosse
boule trés agressive qui s’attaque
aux joueurs. Les batteurs de votre
équipe doivent la frapper pour évi-
ter qu’elle ne touche votre porteur
de balle et faire tomber celui de
’équipe adverse.

Dans le Quidditch, il n’y a pas de
limite de temps: c’est la derniere
balle qui annonce la fin du match.
Celle-ci, le Vif d’Or, débarque pen-
dant le jeu et file a toute allure. A ce
moment, un joueur de chaque
équipe doit tenter de I’attraper. La
partie s’arréte lorsqu’un joueur s’en
est saisi. Sa capture fait marquer
150 points d’un coup. Autant dire
une quasi-victoire.

Lors des premiéres infos sur ce jeu,
beaucoup se sont demandé si le
gameplay ne sera pas un peu trop
compliqué. Controler une équipe
sur des balais dans un univers
entierement en 3D, faire des passes
précises et marquer des buts ne
semble en effet pas tres évident. Eh
bien, ce n’est pas le cas. C’est
méme le contraire; diriger son
équipe est d’'une extréme simplicité
(méme un peu trop). Electronic Arts
a opté pour un systéme de lock.
Lorsque vous souhaitez effectuer

&D Gwsorest

une passe ou un tir, une étoile
apparait sur votre cible, et vous
pouvez en choisir une autre le
temps de la préparation du shoot.
Bien sir, avec de ’expérience et de
la pratique, vous apprendrez a

faire des passes rapides et des

#
: : Lo \‘
reprises. Tout cela devient tres | \

N

rapidement instinctif. Pour plus %
de fun, vous aurez par moments ‘
I'occasion de lancer des attaques
spéciales (offensives et défen-
sives). Généralement, un seul
bouton (ou une manipulation ultra
simple) suffit pour les exécuter.

Et pour vous simplifier encore

plus la vie, le jeu vous

informe lorsque vous

pouvez le faire et vous

indique méme le bouton a

presser. Vraiment trop

sympa, ca!

Les fans du livre de J. K. Rowling
et du film de la Warner retrouve-
ront ici toute la magie de 'univers
d’Harry Potter. Par exemple, vous
apprendrez les regles de ce sport
et ferez vos premieres parties avec
les quatre maisons de Poudlard,
Griffon d’Or en téte. Les person-
nages sont également ceux de
I’histoire. Une fois le tournoi sco-
laire terminé, les choses sérieuses
peuvent commencer: vous partici-
pez a la Coupe du monde. Vous
choisissez une équipe nationale
parmi les neuf proposées, et devez
remporter un maximum de matchs.
Chaque victoire vous permettra
d’obtenir des cartes. Pour les plus
rares, il faudra atteindre un objectif
particulier: par exemple, lemporter
avec 100 points de différence ou ne
pas prendre un seul but. Toutes ces
cartes permettent de débloquer de
nouvelles compétences ou d’ache-
ter un meilleur équipement. Fina-
lement, Harry Potter - Coupe du
monde de Quidditch est une assez
bonne surprise. Mais sa trop
grande simplicité le réserve avant
tout aux plus jeunes. Tant mieux
pour eux, et pour moi...
KaeL

Plus vous maintenez le houton enfonce, plus
la passe ou le tir est puissant.

Harry Potter est hien
evidemment présent
dans le jeu. Il est
toujours Pattrapeur
de eéquipe de
Griffon d’Or.

*

Lorsgu’elles vous attaguent,
certaines équipes sont tres
violentes. C’est beau le sport!



Les anneaux rapportent
10 points par hut! Uisez hien
et vite pour gagner!

*

2 / oui, mais...
Gots~

Encore une licence juteuse!
Harry Potter est sur tous les
fronts. Le jeu est plutot pas mal

ATTAGU ES ' : : L réalisé, mais n’a rien de

vraiment original, ¢a reste un

SPECIALES ! s = : i ‘ B jeu de course. Evidemment, la

Les attaques spéciales sont des . | : _ 3 présence d’Harry Potter et de
mouvements qui vous - - o e ‘ ;. ses potes sur des balais assure
garantissent le but ou la prise de ¥ . y d’ores et déja son succés.

balle. Il en existe de trois types VT i . » C’est |2 le probléme: il suffit
différents: le tacle spécial, I N b % : % ! d’exploiter un personnage ou un
I’attaque individuelle et 'attaque ; ; R, : univers trés prisé, et les fans se
en équipe. Pour pouvoir les : (g R & jettent dessus quel que soit le
effectuer, il faut attendre que ; y - EL %) g : résultat. A quand Harry Potter
Poption s’affiche a I’écran. &E ot & ‘ : Fighting, Harry Potter Dancing

School et autres « fabrique tes
potions avec Harry Potter »?
A réserver aux plus jeunes qui
pourraient trouver mieux dans
cette catéegorie, mais sans
Harry Potter...

En haut de 'écran, le A vous indique .
que I'attaque spéciale est disponible. 1§ ; La licence Harry Potter est selon moi 'une

des mieux exploitées a ce jour. Ce Coupe du
monde de Quidditch est fort sympathique. Il
est bien réalisé et le gameplay est tres
simple. Cependant, ce titre ne s’adresse pas
a tout le monde. Passé 12 ans (voire 10),
vous ne pourrez que regretter votre achat ¢ la réalisation
: g : tellement il est facile et se termine e le gameplay

by S ” T S rapidement. Si vous avez de jeunes enfants

S 2 - V72 dans votre entourage et que vous cherchez
Il existe plusieurs types de tacle. | g quoi leur offrir a2 Noél, ce titre peut étre un m
Is varient en fonction de votre position - trés bon choix. Et, en plus, il sort sur toutes
- e la durée de vie

et de celle de 'adversaire. = les consoles du moment! :
= ¢ pour les plus jeunes

Il faut collectionner
le plus de cartes

s intérét £

débloguer de Coupe du monde de Quidditch nest
nouveaux coups et pas un grand jeu, mais saura faire la joie
acheter un halai plus des plus petits (ndir: et de Kael).

performant.

e Version: OFFICIELLE
o Dialogues : FRANCAIS
o Textes: FRANCAIS

o Developpeur: EA

e Editeur: EA

e SPORT BIZARRE

e 1-2 JOUEURS :
e Difficulte : PEU ELEVEE

e 115

Les attagues en équipe sont tres
impressionnantes. Il en existe une par
equipe et certaines permettent de

marquer deux ou trois buts d’un coup.
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ROGUE SQUADRON

lations destructrices. A Pinstar du
précédent volet, on est plongé
dans une succession de niveaux et
de missions, qui permettent de
retrouver la planete Yavin ou
Datooine et d’évoluer dans des
décors aussi inspirés qu’étonnants.

e précédent Rogue Squadron
Lavait donné ses lettres de

noblesse a la Game Cube de
Nintendo. Basé sur 'univers de la
saga interplanétaire de George
Lucas, ce jeu avait ravi les fana-
tiques du film comme les gamers,
captivés par l'intérét et la jouabilité
tres aboutie concue par les déve-
loppeurs de Factor 5. Ce tout nou-
vel épisode, Rebel Strike, débarque
pour replonger les nintendoma-
niaques dans la magie et la splen-
deur de la guerre des étoiles.
On retrouve JEPE 3

Graine de rebelle

Les objectifs des missions sont

variés, souvent complexes. Aux

commandes de vaisseaux ultra

rapides, de snowspider, d’AT AT ou
de quadripodes impériaux, on

A doit suivre les indications

dans ce s "\ spécifiées dans le brie-
nouveau fing d’avant-mission:
volet Luke protéger des convois

rebelles, détruire des
armes secretes impé-
riales, investir une
base ennemie pour y
découvrir des infor-
mations secretes,

Skywalker, Wedge Antille et 1.,
les héros les plus témé-
raires de la Rébellion.
L’Empire dispose encore

de trés nombreuses res- .
sources dans la Galaxie.

Luke et les rebelles ou, et c’est la
devront donc porter un grande nou-
coup décisif asesinstal- __& -"3 veauté de

5

DO THE LOCOMOTION !

Une grande variété de vaisseaux et de véhicules vous attend au détour
des objectifs des missions. Un court temps d’adaptation est essentiel
pour saisir toutes les finesses des différents moyens de transport.

. -
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Les vaisseaux AT AT demandent un temps
d’adaptation, mais leur puissance fait des
ravages.
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Le speed pike est un modele de
maniahilité et de vitesse. A fond les
ballons!

Les grenades ont un effet plus gue
dévastateur dans les phases au sol. Visez
juste en lockant votre cible.

L2 yue de Pintérieur du cockpit demande
de la précision et des réflexes.

&ED GrsoLesf

ce Rebel Strike, diriger un combat-
tant sur ses deux jambes en vue a la
troisieme personne. L'agencement
des missions a été revu depuis le
précédent volet et l'intérét des
séquences qui composent une mis-
sion entiére est a présent beaucoup
plus soutenu. La difficulté va crois-
sant, et il faut s’adapter aux perfor-
mances des veéhicules avant de
trouver le meilleur moyen de venir a
bout des armes surpuissantes de
I’Empire. |l est rare d’avoir le
moindre temps de répit tant I'action
va bon train.

Rogue Squadron Il était déja une
impressionnante réussite sur le plan
visuel, mais il suffit de jeter un coup
d’eil a Rebel Strike pour com-
prendre I’étendue du travail des
développeurs de Factor 5. Les
détails sont tres riches, et les cou-
leurs flashent comme jamais aupa-
ravant. Au-dela des effets spéciaux
éblouissants, comme les explosions
ou les batteries de lasers en action,
c’est le souci de la précision apporté
aux différents univers parcourus qui
impressionne. L'animation est sou-
vent bluffante de dynamique, et le
moins gu’on puisse dire, c’est qu'on
prend tres souvent du vent dans les
cheveux! La variété des actions a
réaliser et des décors apporte a la
partie un fun incroyable. Les phases
d’action et les péripéties en cours
d’aventure sont tres fideles aux
films, et c’est avec un plaisir sans
cesse renouvelé qu’on plonge dans
une nouvelle mission.

Folles et passionnantes

Un mode coopération permet de
partager les taches et de réaliser
toutes les missions a deux joueurs.
Le mode versus, lui, oppose deux
joueurs en écran splitté dans les
principaux décors de cet épisode et
du précédent Rogue Squadron. Les
duels et les challenges sont relevés
et les parties deviennent tres vite
folles et passionnantes. Tout, dans

liberté d’action plus que consé-
quente. C’est un grand moment de
fun que s’apprétent a vivre les pos-
sesseurs de Game Cube.

Toxic B

Des combats intenses et
sans pitié vous attendent.

Un tunnel ol il ne fait pas hon accélérer.
Prenez le temps d’ajuster votre direction.



Ce gros vaisseau doit
étre impérativement
détruit. Feu a volonte !

Les développeurs de Factor 5
ont réussi a approfondir le
travail pourtant bluffant de
Rogue Squadron 2. Ce Rebel
Strike est un bijou de jeu vidéo
et une vitrine technologique
bourrée de trouvailles subtiles
qui captiveront les joueurs.
™ Malgré quelques séquences un
.| peu linéaires et certains
objectifs légers, c’est une
grande et belle éclate qui
attend les joueurs du monde
entier. Star Wars a la maison,
c’est du bonheur!

| La précision
apportee au

| traitement des

| décors est une
hénediction.

. DE UAVENTURE A LA PELLE!

® q Bienvenue dans un univers teinté de mystére et de magie! Un bonheur
& g pour les yeux et un régal pour les méninges.
o e
) = Y ; — —T
=
| &, "~ .
Ce tout nouveau vaisseau est diahlement 2% o Lo e
efficace dans les phases de dogfight. ’j S
X 7 » g
Ty > o,
Cette attague au sol se doit d’étre Utilisez le canon lon pour sécuriser la

ultrarapide. Une grande nouveaute de ce zone et affaihlir les defenses de PEmpire.
Rebel Strike.

Il va falloir viser et détruire le générateur  Faites un heau carton sur les vaisseaux
o = | planqué dans le dédale de constructions ennemis! Blastez a tout-va.

s« » - lesexplosions en mettent plein les yeux. de PEmpire.

P
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Ce nouvel épisode de Star Wars
est a la hauteur des précédents.
Méme sans étre un fan de la
saga, j’ai bien accroché. Les
phases de jeu sont nombreuses,
1 variées et tres bien réalisées. De
y § - ~ L . A L plus, il faut avouer que ces
/ ' ’ derniers temps, il est dur de
1711 : 2 3, T l trouver un bon jeu de shoot dans
i A ‘ A , - ‘ espace, et ces séquences sont
\ : g particuliérement réussies dans
/ | ' 5 Rogue Squadron lll. Lapparition
Vlous pourrez piloter un imposant i " ) g des combats a la troisieme
quadripode impérial. i . i | personne est une bonne
| 3 trouvaille, qui ajoute encore a la

variété du titre. Le nombre de
vaisseaux disponibles ravira les

- : - W - inconditionnels de Star Wars.
TR 0 M B I N 0 | ‘ ¢ 3 : Attention quand méme, car,
Un nouveau Star Wars, c’est N ; \ e / ; comme ses prédécesseurs,
toujours I'occasion de L = (S . | Rogue Squadron Ill est assez
retrouver des mondes et des : g R [ / 4 difficile et certains stages
créatures surprenantes. 1 | k. ; / \\ risquent de mettre vos nerfs a
; ] T L 4 ’ rude épreuve.

Le mode versus est 'occasion de
revoir certains décors de la trilogie
originale.

Time: 28:18 v

: s * |le graphisme sublime

— ’ AR ¢ les missions variées et
intéressantes

® les montées d’adrénaline

CUNS s . -, TS e |a difficulté
. : 1 e les combats au sol parfois
délicats

I:’est un honheur i’étre en compagnie
de notre hon Luke.

Sy

L ; Iy
ud b, ‘ i interet
- - iy
L, iy 4

. 2 i:,\ " ; e Bourré de trouvailles, Rebel Strike

B 3 § g assure un max de sensations tres fortes.
\ C v d 3 e . Quelques imprécisions et quelques

—n passages linéaires toutefois.
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Tous les vaisseaux marquants de la saga
sont réunis pour le plus grand plaisir Star Wars, c’est un heau voyage
des yeux. aux confins de la galaxie! - -

&ED GnsoLesif
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rabbed by the Ghoulies est
G le premier titre de Rare

depuis son rachat par
Microsoft. Une fois de plus, ce fabu-
leux studio nous offre un jeu qui n’a
rien a voir avec les productions
habituelles. Un soir de pleine lune,
Cooper et son amie se perdent dans
une forét sombre. Apres une longue
marche, ils se retrouvent en face
d’un manoir. Pour les forcer a
entrer, le maitre des lieux kidnappe
la belle, et Cooper se doit de la déli-
vrer. Il entre donc dans la batisse,
mais, manque de chance, I’endroit
est habité par des centaines de
monstres en tout genre qu’il va fal-
loir combattre.

Bebetes a gogo

De prime abord, ce titre fait
penser a Luigi’s Mansion.
Dans lI'immense manoir,
vous visitez chaque piece
et affrontez ses habitants.
Les bébétes qu’il faut com-
battre sont tres variées et
agissent indépendamment les unes
des autres. A chaque fois, vous
devez respecter des regles
bien particulieres. Par

!
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exemple, faire le ménage en un
temps tres limité, ne frapper qu’un
seul type de créature ou ne pas
donner de coups de poing. Tout
manquement aux régles établies
fait apparaitre la sinistre faucheuse.
Si cette derniéere vous touche, vous
mourez sur le coup. Vous avez la
possibilité de vous saisir des objets
qui vous entourent et de vous en
servir comme arme: parapluie,
chaise, livre, extincteur... vous avez
’embarras du choix! Au fil de leur
utilisation, ils s’abiment et finissent
par se casser (généralement en
trois ou quatre coups).

Malgré son apparence tres cartoon,
Grabbed by the Ghoulies donne la
chair de poule de temps a autre. A
tout moment, vous pouvez étre
surpris par une créature surgis-
sant d’un placard ou traversant
' une fenétre. Dans certaines salles
| apparemment tranquilles, la
| caméra

passe en vue

>

tive et une créature apparait sou-
dainement. Cooper se met alors a
paniquer. Pour qu’il récupeére ses
esprits, vous devez effectuer le plus
rapidement possible le combo indi-
qué a I’écran. Si vous échouez, vous
deviendrez encore plus vulnérable.

Resident comic
Graphiquement, le jeu est une réus-
site. Les décors et les effets
de lumiere sont tres travail-
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