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“TOYS IN THE ATTIC EUROPE

QUARANTE OISEAUX
ET FEU A VOLONTE!

S'il existe un appareil militaire moderne qui ne figure pas dans Birds
of Prey™, c’est qu'il ne vaut sans doute pas la peine d'étre piloté!

Que vous choisissiez d'étre un pilote américain ou soviétique,
d’étre aux commandes d'un jet de combat ou d’'un bombardier, avec

Birds of Prey, vous pourrez tout faire.

Chaque sorte de missions est différente, allant de la
reconnaissance aérienne a l'interception d’un raid de bombardement,
en passant par le largage d'un batallion de parachutistes, et toutes
sont évolutives; les possibilités sont donc illimitées.

La puissance militaire mise a votre disposition est des plus vastes,
en tout 40 types davion, parmi lesquels le F-117A Stealth Fighter, le
Tornado F MK 3, le BAC Harrier Gr Mk.3 et le Mig-29 Fulcrum.

Quel que soit 'appareil sélectionné, vous serez ébahi par
I'effrayante précision de la simulation plus vraie que nature des
techniques de combat d'aujourd’hui.

Et quelle que soit votre mission, vous vous envolerez vers un
environnement réaliste, ol I'action est menée a un rythme effréné a
terre comme en mer.,

Toutefois, avant de décoller, il vous faudra identifier les positions
ennemies et mettre au point des stratégies vous permettant de les
annihiler. Vous serez alors en mesure d'armer votre appareil d'un
arsenal d’une technicité effarante.

Une fois dans les airs, des programmes mathématiques
complexes calculeront les limites optimales que vous pourrez
atteindre avec votre type d'appareil, en fonction de son poids, de sa
charge utile et des lois de 'aérodynamique.

Aprés quatre années d'effort, Argonaut Software a congu ce que
Jez San décrit comme étant “le plus réaliste et le plus dynamique des
mondes jamais créés”.

Envolez-vous!

Disponible dés fin décembre pour Amiga avec | mégaoctet.
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IHE BLACK GAITE:

LA PLUS IMPORTANTE

L

SAGA Dt> JEUX DE ROLE ET D'AVENTURE DE TOUS

LES TEMPS S'TEMBARQUE DANS UNE TOUTE NOUVELLE DIMENSION.

Ultima V11 fait un formidable bon en avant fechnologique. Utilisant la puissance maximale de I'vltime
génération des PC, le monde des Ultima s’envole littéralement vers une toute autre dimension, avec un
environnement graphique VGA, plein écran, apportant une réalité de résolution insoupconnable.
Au lieu de regarder cette fascinante histoire interactive au travers d'une petite fenétre, vous &tes

désormais au coeur de Britanial

Subissez la pression de cette atmosphére envoitante, écoutez la voix des personnages, contrélez la
totalité de vos mouvements et ceux de vos compagnons @ I'aide de votre souris.

.i

Disponible sur:

IBM PC et 100% compaﬁb|es_386 SX, 386 ou 486
Disque dur, haute densité, 5, 25” ou 3.5"
2MB de mémoire
Meoniteur couleur VGA/MCGA
Clavier et/ou souris

Carte sonore" Adlib, Roland MT-32/LAPC-1, CMS Soundblusler

* nécessaire pour les voix dlglfc:ilsees

‘#BRIEIN

M@Ww

UBISOFT, 8 & 10 rue de Valmy
93100 MONTREUIL SOUS BOIS, PARIS, FRANCE
Tel: (1) 48 57 65 52
Fox: (1) 48 57 07 41

Distributed by

MINDSCAPEN

INTERNATIONAL



L€ ﬁ?ﬂ‘\m

P QUERLEUX EST LIMPRENADLE
GTADELLE DE KRONEN, ET

€. ROUX LINBEGLE Qi TENTERA
LEXPLOT ..

LE NAN: LELEMENT
BIDI BLE
DE TOUTES voi BowNES
AYENTURES
DHYEROVC- FARTASY m

_ FAADOIRE EST
L INCROIABLEMENT Wi

JJ)EWE EST LE BOMCLER
E KRONEA,.
-HEC umaw‘m DE & GilDWCELL DANS I.E ROLE DE LHRDME -

Le cinéma, la BD, la Musique,
; les Livres, la Télé, la Vidéo...
C est chaque mois dans OXYGEN

(voir page 58 et 60 )

Une disquette bourrée de
logiciels dans ST Magazine
+ un Dossier Musique.
(voir page 54 )

NOUVEAU !

LE SERVEUR

3615 GEN4

Vous n'étes pas encore :
membre du Club Gen4. De nombreux cadeaux a

Dépéchez-vous de profiter gagner en décembre sur 3615
de ses avantages. GEN4.
{voir page 13) e (voi ..

ABONNEMENT

EDITO

Point de long discours, ce derni-
er numéro de Génération 4 parle
de lui méme !

En plus de cela, toute I'équipe de
Génération 4 a concocté pour
vous tout plein de bonnes
choses afin de vous éclater pen-
dant les fétes de fin d'année.
Surtout profitez-en bien et bon
Noél !

_1cro Vidéo,
H!fl, Phot )

La Rédaction

CHOISIR SES _
JEUX/CADEAUX DE NOEL

Le hors série de Génération 4 et Jouer A Tout.
{voir page 68)




ATARILYNX: E U VIDEQ

Tout nouveau, tout beau et déjt

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique.
Tous les grands hits des jeux d‘arcade et des nouveautés époustouflantes sont

au rendez-vous : déja 24 jeux passionnants au catalogue.
En couleur et avec un son stéréo qui chahute.
Jouez avec vos amis:
le céble Comlynx permet de relier ensemble jusqu’a 8 Lynx.




NINJA GAIDEN
Accéde au stade ultime
“Ninja Gaiden” en
nefioyant les quartiers
les plus mal famés de la
cité. Sur fon passage
récupére les armes ef les
bonus. Ils te seront utiles
contre les monstres de
fin de niveaux.

v

PAC LAND

Pac Man est de retour
dans une nouvelle
aventure trés originale.
Visitez Pac Land et
ramenez la fée chez
elle en évitant les
fantémes plus fous ef
plus Pacvoriens que
|amais!

WARBIRDS
Affronte le Baron Rouge
et les autres as de la
premiére guerre
mondiale sur ce
spectaculaire simulateur

e biplan. Ajuste fe
lunettes, décollage
immédiat.

ATARI FRANCE 79, av: Louis

ATAR

APB

Jeune bleu, tout juste sorti
de |'école de police, te
voila en ch la
surveillance de la ville &
la poursuite des
chauffards et des escrocs.
Mais attention aux
innocents piétons.

nouveavutés
octobre 91

ATART®

BLOCK OUT

Le challenge infernal
f.)our les réflexes et
‘esprit. Agence les
cubes dans cef espace
3D dfin de tenir le plus
longtemps, Facile &
comprendre, difficile &
maitriser, impossible &
quifter.

TURBO SUB
CHECQUERED
FLAG
HARD DRIVIN
STUN RUNNER

SCRAPYARD DOG

BILLAND TED’S
EXCELLENT
ADVENTURE

VICKING CHILD

BLUE LIGHTNING

A fond les manettes, tu pilotes
ton F15 Eagle en rase-mottes
au dessus de paysages
escarpés, détruisant les tanks
et radars ennemis.

GAUNTLET

Virée massacre sur

40 niveaux pour 4 !
aventuriers qui dénicheront
potions et

autres trésors.

Ms PAC MAN

Gobble, Gobble, Blub! Miss
Pac Man, la déesse des
labyrinthes, est de refour.
Avale les pilules énergétiques
et gobe les fantémes.

ROAD BLASTERS

Dans un monde ravagé par un
conflit atomiue, tu joues les
Mad Max, l'accélérateur collé
au plancher, durant un long
rallye de 50 étapes.

RYGAR

Tu es I'Elu...Rygar le guerrier.
Tu dois débarrasser la Terre
des Herdes du Mal qui I'ont
envahie. Il te faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

SLIME WORLD

Tu vas t'aventurer dans un
monde gluant, spongieux,
verdatre, inquiétant. N’hésite
pas, grace au lynx, &

entrainer 7 amis en expédition,

ZARLOR MERCENARY
Si ca bouge fire dessus, si ca
reste fixe fire quand méme. Et
grace au Comlynx, 3 amis
peuvent t'aider dans ta
mission-massacre.

ELECTROCOP

Flic du XXI*sicle, mi-homme
mi-robot, te voild chargé de
délivrer [a fille du président
enfermée dans un complexe
a plusieurs niveaux.

| aUr,

CHIP’S CHALLENGE
Seules ton astuce et ton
adresse te permettront de te
frayer un chemin ef d'éviter les
pieges et obstacles des 144

niveaux de ce jeu.

GATES OF ZENDOCON
Muni d'armes multiples et
dévastatrices, tu conduis ton
vaisseau a travers 99 mondes
€tonnants, en repoussant les
incessantes vagues d'aliens.

PAPER BOY

Clest fon premier job: livreur
du Daily Sun.ll s'agit de faire
bonne impression, mais
difficile de distribuer le journal
en évitant les obstacles!

ROBO SQUASH

Le fennis de I'an 2000 se joue
en salle. A toi de servir, ton
adversaire est le Lynx ou un
autre joueur connecié gréice a
Comlynx.

SHANGAI -

Inspiré de |'ancien Mah-Jong
chinois, Shangai éprouvera tes
facultés de reflexion,

stratégie et de concentration.
Tu peux y jouer seul ou & 2.

XENOPHORBE

Il te faudra manger du Xenos
dans plus d’une vingtaine de
stations spatiales. Un conseil,
ne t'y aventure pas seul!
Entraiine avec toi, trois amis,

KLAX

Pour maitriser Klax il faut

une bonne dose de

dextérité, de logique ef de

Zel?—mml rol. Osez relever le
ert!

RAMPAGE

Inutile de gravir le building
pour le détruire. Un coup de
poing te suffit. Et si les soldats
viennent te chatouiller les
doigts de pieds, mange-les.

M~ N

Roche 92 230 Gennevilliers - Tel.: {1)40.85.31.31. ou 3615 ATARI.
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TECHNOLOGIE LA PLUS AVANCEE

Basé sur le célebre jeu du Game Designer’s
Workshop, ce jeu de role associe la Science-
Fiction classique a I'Histoire réelle.
Space 1889: Découvrez un Systeme Solaire
vu et corrigé d’apres les théories
scientifiques du XIXe siecle et I'imagination
fertile d’écrivains comme Jules Verne, A. Conan
Doyle et H. G. Wells. -
EXPLORATION INTERPLANETAIRE
© Visitez les canaux de Mars et marchandez avec des Martiens
belliqueux; explorez les marais de Venus; voyagez A travers les
mystérieuses grottes souterraines de la Lune Méme la Terre est pleine d’endroits
inconnus .
@ Une authent:que carte astronomique illustre fidelement toutes les planétes
et étoiles du Systeme Solaire. Repérez les constellations et évoluez dans
I'espace.
DIPLOMATIE
@ Déjouez les plans de conspirateurs allemands corrompus, d’une secte
intégriste martienne et mesurez vos capacités face a I'intelligence
redoutable d’une société extra-terrestre évoluge . . .
AVENTURE HISTORIQUE
® Plus de 100 endroits a explorer sur Terre, tous reproduits

- = fidélement d’apres la réalité
historique, avec de
| nombreux détails fascinants!
@ Découvrez des villes comme =
| Londres, San Francisco sous un autre
| angle et aventurez-vous en Extréme-Orient ou
dans la Vallée des Rois.
ARMEMENT
® Les armes d:spombles mc!uent 30 pistolets, 9 armes de combat rapproché et 4 armes de [ancer toutes
d'epoque! Choisissez entre des carabines, des 6-coups, des sabres ou des poignards!
IMAGINATION
® Créez 5 différents personnages, masculins ou féminins, d’aprés 6 différents caractéres et 24 aptitudes: le combat, I'expertise
criminelle, fa comédie et la mécanique, etc. Controlez la progression de vos personnages dans de nombreuses carrieres.
TACGTIQUES
@ Des séquences de combat réalistes vous permettent de contrdler individuellement chaque
persennage, tout en donnant des ordres au reste du groupe.
POSSIBILITES ILLIMITEES
@ Rencontrez et communiquez avec plus de 500 pemnnages,
dotés de personnalités distinctes.

S

A1 NﬂllV[ll[ IlIMENSIl]N 0l .IHI DE R

" BASE SUR LE CELEBRE SYSTEME DE JEU MEGATF
: CONCU PAR GAME DESIGNER’S WORKS|
5SIBILITES ILLIMITEES IMAGINATION
Srateur de personnages le plus Un systéme de jeu flex
nne jamais inventé: 5 classes stratégie et permet des
ires, plus de 70 capacités et aux problémes ,
aptitudes. ACTION
CHALLENGE _
Explorez 28 planétes et satellites dans 8 contrdlez chacun
systemes et découvrez des donnez des ordres
personnages mystérieux, des énigmes  membres de votre unité. Plus de 3
captivantes et des complots d’armes et techniques offensives
dangereux. votre disposition dans ce systeme élab
GOMMERCGE de combat.
72 technigues différentes
maitriser et a utiliser: la
Medecine, le Pilotage, les
Communications, les Armes
Laser.la Corruption, la
Destruction et les Armes légeres.




= Les cadeaux d'adhésion

La, tout de suite, maintenant, c’est gratuit, un des packs présentés

ci-contre et crac !

= Les cadeaux surprises du club

On aura d’autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudra faire
I'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge.

1= Les démos gratuites des nouveaux jeux

Renvoyer le coupon démo pour recevoir en avant-premiére la démo

de votre choix. SIM-PLIS-SIME !
1= Des prix reduits sur tous les produits du club

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je
m’esclafie !

r= Jusqu'a 150 francs de réduction sur I'abonnement

TROP C'EST TROP !

Les adhérents dont les numéros de carte vont de 1 & 49
recevront le pin's que Vvoici :

Merci a
MICROPROSE

INFOS

\fous avez jusgu’au 18 décembre pour nous renvoyer vos

bulletins. Passée cette date les bons de commande cadeaux et
démos ne seront plus pris en considération. Nos delais d'envois

sont de 30 jours minimum.

Une reliure Génération 4 (valeur 65 F), sept numéros de Génération 4
{ualeur 175 F) (précisez les numeéros désirés en annexe du bullatin d'adhésion) + port gratuit !

Un trackball - Atari (valeur 250 F) + port gratuit !

Cinq disquettes a choisir dans les produits CLUB (valeur 200 F)
+ port gratuit !

Cing pin's différents aleur 150 F); deux numéros spéciaux et poster de
Génération 4 (valeur20 F) + port gratuit !

Huit numéros de comics différents (Strange, Nova, ...)
{valeur 120 F) + port gratuit !

BULLETINS (adhesmn simple, abo-adhésion, cadeaux, démos)

n'oubliez pas d'inscrire votre N°

Nom :

Prénom : .. N° Carte :
Adresse complete : .

[ Adhésion 150 francs [L1J'adhére au club GEN4, je recevrai bientdt ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n®
Adhésion + Abonnement {Pour le pack n° 2 ou 4 je choisis les numéros suivants : ...

(1350 F pour 11 numéros Je paie par chégue bancaire a I'ordre de Pressimage..Signature (des parents pour les mineurs)

1550 F pour 22 numéros

COUPON CADEAUX

\ous pouvez bénéficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de préférence, ceux W Parmi les démos proposées, j'ai choisis une (et une seule).
qui vous intéressent le plus. Nous nous effercerons de vous satisfaire dans la limite des stocks
disponibles. La liste des gagnants, sera affichée sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de chaque

mois.

* Ee e I I B
T R
gaéf.aziuuuu

BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, C‘L‘UB GENERATION & - 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS

Remplissez les coupons qui vous consernent

COUPON DEMO

Dans la mesure des stocks disponibles.
dAmiga
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Disquette du Domaine Public
JEUX PC (port 15F)

Disquette n°6 :

BLACKJACK, POKER, 3D-MORPIONS et SQOUASHER vous

feront passer des nuits blanches. R&f PC 464 Prix public ~ 50F
PrixClub 40F
Disquette n°7 :

3Démons st un simple Pe-Man, mais en 30, Vous devez vous y repérer dans
un nombre affalant de couloirs, formant un labyrinthe. Bon jau !
éf PC 465 Prix public ~ S0F
PrixClub  40F
Disquette n°8 ;

PINBALL est un ma?niﬁque flipper. SPACELL : des envahisseurs approchant,
détruisez-les. STRIKER : un hélicop-tére cherchs  se ravitailler et doit
traverser une zone ennemie. TIC TAC 30 : un morpion en 3D &t sur quatre
plans différents. Réf PC 467 Prix public 50 F

PrixClub 40F
Disquette n°9:

COURSE est une poursuite de voitures dans laquelle vous devez étre le
meilleur. IT'S A CRIME : vous devez conquérir |a ville de New York par des
exploits relevant du banditisme. Béf PC 472 Prix public 45&);

Prix Club
Disquette n°10 :
MATH : si vous voulez rester en vie dans ce chateau, il va vous fallair
résoudre de nomb énigmes mathématiques.
RéfPC 473 Prix public

JEUX AMIGA (port 15F) "% ar

Disquette n®1;

PAC MAN est une version légérement améliorée de ce jeu trés connu.

MARBLESLIDE est un jeu de damier. IFF2PCS est un jeu de puzzle, donnez-

Jui une irnaﬁge, il la rédusra en plusieurs marceaux,

Réf AMTT Prix public S0 F
PrixClub  40F

Disquette n® 2:

MINIBLAST est un jeu de fir, multitdche qui rappelle un autre jsu "scramble®,
STEINSCHLAG est un jeu inspiré de 'Tétris". PIPELINE, jeu dans lequel vous
devez assembler des tuyaux pour relier une source 3 un réservair, trés
prenant. Réf AM118 Prixpublic  S0F
PrixClub  40F

Disqﬂuetle n3:

TETHIS, froisigme version de ce jeu, possibilité de jousr 2 dew. DRIP, vous

&les une petite boule de poils qui doit repeindre des tuyawe. ROLLON est un

£assa 1818 oll vous devez déplacer des rochers jusqu' leurs places attitrées.

Ref AM119 Prix public ~ 50F
PrixClub  40F

Disquette n® 4 ;

CAR est un jeu de voitures. WANDERER est un jeu inspiré de "Boulderdash®
dans lequel vous devez collecter des diamants. AS"I?EEROIDS : vous étes
entoure de météorites qu'il va falloir détruire. BREAKOUT est un casse brigue
en relief. Ref AM7120 Prix. public S0F

PrixClub  40F
Disquette n*5
MISSILE : ca jeu s'inspire de *Missile Command”, vous devez intercepter des
missiles. PETER'S QUEST est un jeu de plate-forme , 20 tableaux qui se
suivertt et qui ne se ressemblent pas. SLOTCAR, est un labyrinthe dans lequsl
vous dirigez une voiture qui lance das fusées.
Ref AM122 Prix public ~ 50F

JEUXATARI Gort 155

Disquette n®

GODRUSH, GO UP, VECTOR, SPACEDUEL et MEGAROIDES sont des jeux
d'arcade. PAC- MAN et TENNIS sont des jeux que vous connaissez bien. Le
tout en monochrome. Réf B226 Prixpublic  S0F

PrixClub  40F
Disquette n*12 ;
BELLUM,GALAXIA, INVADRES,FLOYD sont des jeux d'arcade. SPEED
MASTER est un jeu de vitesse..JOUST et FLUZZBALL (K BERT) sont aussi
dans cette compil. Tous ces jeux sont en coulaurs. Prixpublic  S0F
Ref B230 PrixClub 40F

e,

Disquette n*13 :

MONEYSPINNERS et TRIBAL sont des jackpots. MEMORY BREAK, est un

casse-brique. ACE INVADERS est un jau de tir, tandis que SAUVETAGE est

un jeu de reflexe. Ref 8229 Prix public ~ 50F
PrixClub 40F

Disquette n*14 :

BALLER, CRIME, DAME, DOMIMOES, KHAN, LAZER CHESS, MEMOIRE,
MOVE PUZZLE et M MEMORY sant des jeux de réfiaxion. Cartains sont en
couleurs, d'autres en mono, Ref B228 Prix public  50F

PrixClub 40F
Disquette n*15:

NUMBERE, PUZZLE, ROAD BLOCK, SERPENT, SORCERY et TETRIS sont
des jeux de réflaxions . La moitié est en coulewr. Prix public ~ 50F
if : B227 PrixClub 40F

GOODIES

LE SUPER TRACK-BALL

Une super souris, idéale pour s'éclater sur INDY 500 comme pour s& balader

& fravers les menus. Ce track-ball émule souris et joystick avec la méme

aisance pour Atari, Ref M2 pricpublic  230F + port1BF
prix Club 220F +poriigF

LE T-SHIRT GENERATION 4

Le T-shirt de cet &8, noir avec le logo GEN 4 ftaille M,LXL). Port 15 F

Réf M8 prix public (165Fles3  BOF
prix Club (3sFiesy) 55F

LE PIN'S GENERATION 4

Reér M1 prixpublic  30F +port2s0F
prixClub 20F +potzsor

LES ANCIENS NUMEROS DE GEN 4

Chague numéro de GENERATION 4 est disponible.

Ref M8 prix public  25F (port compris)
prix Club 16 F

LE PACK GEN 4 N° 1

4 reliures + 33 numéros de GEM 4 au choix du n® 1 au n® 35 & un prix

incroyable. Ref M5 prix public 800 F {port compris)

prix Club 650 F

LE PACK GEN 4 N° 2

2 reliures + 10numéros de GEN 4 au choix du n° 1 au n® 35, précisez les

numéros dans le bon de commande.

Ref M& prix public 270F (pert compris)
prix Club 240 F

LE COFFRET GEN 4

Réf M0 prixpublic 65 F (port cormgpris)

prixClub 55F

LA RELIURE GEN 4

Ref M10 prix. public 65 F (port compris)
prix Club  55F

LE CORDON MINITEL

Avec ce cordon, vous pouvez relier vatre maching (AMIGA, ST, PC) & votre

Minitel afin de télécharger, enregistrer des consultations, réaliser votre

propre micro-serveur, ete. Sur ST, la logiciel Sapristi et sa documentation

vous sont fournis. Réf M17 prix public  95F {port compris)
prix Club 69 F

LA RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

Elle vous évitera désormals de brancher et débrancher le joystick ou la souris

en vous prenant |a téie, longeur 20 cm.

Réf M3 prixpublic  60F  +port15F
prixClub 50F +partise

NOUVEAU TEE-SHIRT GENERATION 4

Composé de coton & 100 % et se lave & 40°, de préférence & l'envers/

Ref M7 prixpublic  90F  +porttsF
prixClub 70F  +portise

———,

Merci de bien vouloir différencier vos réglements : chéque séparé si vous commandez des produiis

BON ﬁomﬁﬁg.pnfs EEpTe

N° Carte club = No

i

Prénom :

(Sauf si vous adhérez, ci-joint votre bulletin d’adhésion et votre réglement] Adresse compléte ;

Je désire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je paie par chéque a l'ordre de PRESSIMAGE

Désignation | Référence | T. | Qte Prix

Désignation | Référence | T. | Qté Prix

Port
Montant total

Chers adhérents, il reste un grand nombre de
cadeaux du n°37 qui n'ont pas été réclamés
Pour savoir si vous étes parmis les gagnants

une seule chose 3614 G4.

DOUBLE DRAGON 3

Offert par Sales curves [td
100 exemplaires

sur Amiga référence

DO05A.

200 exemplaires

sur STréférence

MEGA TWINS

Offert par US GOLD

100 exemplaires
sur Amiga référence DO004A.

—

SONSHUSI

Offert par EXposeSoftware
100 exemplaires
sur Amiga référence DO0O1A.

GREAT
COURTS 2

La plus comple
des simulations
de tennis
_ Masculin-
féminin, mixte,
simple ou
double, & chacun
son style. Avos
raquettes.

10 ex.
REf.; 00414 pour Amigs
REf. ; CO0415 pour Aézn
REf. ; CO041P pour PG

§  Frais de port : 12,50 fans




NN

Frais de port : - S0D15
ey Le quintupleur gui se branche
directement sur le port paddle
de |a Gore Grafx ou de fa super
Grafx. déal pour s'amuser entre
amis ou en famille & Bomber
Man, Final Match Tennis, F1
2 . Triple Battie
Frais ds port ; 11,50 francs Raf : CO045 e

Frais da port: 11,50 francs

SODIPAD
BOMBER MAN La manette parfaite pour
Vous £t2s |2 Bomber Man, sumom que 'on donna aux maitres des explosifs en tous jouer sur console Nec.
genves, Parcourez labyrinyhe, foréts, riviéres, faites éclzter vos bombes aux bons endroits Elle posstde un bouton
&fin de ture vos ennermis. Alors peut-&re trouversz-vous |a porta secréte qui vous meénera de tir avec réglgge de
4 la victoire. Bomber Man peur également se jousr & 5 simultanément ce qui devient trés I'autofire. Rapide et
aciatant || Réf- COO44 20 e, précis : le padle du
JoUBr... =
Fras de port: 11,50 francs = REFC0046

NOUVEAU ! TAPEZ 3615 code SODIPENG
ET DECOUVREZ

Kﬂdﬁ 4 Binet. Tom O'Bedlam : R. Silverberg. TOUTE L'ACTUALITE PC ENGINE!

- Sinet. : Tom est-il le catalyseur d'une o S = ] = 5 :
Hador, c'est le chien des bidochons.  pajiycination collective ou le : : 1 Des informatians sur toutes les deriéres nouveautés ;
Hador it Kant, écoute Bach, regarde |2 rgprésentant des temps nouveaux g Eﬁmﬂmuﬁ“ewﬂﬁﬁu b it‘*
Cine-Club, protége le glblEF...IMﬂiS de |'nuimanité 7 Variations sur le {Consoles, Jeu, Pipn's g:lag pets ‘:
Relert ne désespére pas de faire sa  théme de I'Apocalypse par des = " ET BEAUCOUP D'AUTRES RUBRIGUES R
vériable éducation de chien ! gurands classique de la SF, SUR LE 3615 CODE SODIPENG 24H24,
Bex réf.; C042 A ref. : CO043 Frais de port : 1150 francs

| A

7 4
Offert par [cbaolone] { . Offert par 28225
Frls de port: 30 francs L Frais de port: 12 francs

INFOGRAMES

2 Alef Thau : Aprés avoir
traversé de multiples
aventures, Alei Thau,
L'enfant trone, arive au
terme de catte période, de
ce premier  volet.
Jodorovski, scénariste
prolifique ; de Lama Blanc
'lncal, avant L'lncal,
agalement cindaste nous
2 [ait entrer dans le monde
merveillzux de la Low
Fantaisy.
Arno découvert par les
# amateurs grace & cette
série nous résenve encore
bien des surprise.
Les Humanoides Associés
vous permettent  de
découvrir Ia fin de cette
avnture, 1l faudra retoumer
au debut.. mais quel
dgbut ?

Pour mettre
en pratique sur
un cours de
tennis ce que _
Advantage tennis Bt 858
VOUS a appris,
Infogrames
vous offre

10 raquettes

10ex, réf. - COO47 de tennis.

Abalone : Pourquoi faire
compliqué quand on peut faire
simple 7 Trente secondes
d'apprentissazge pour un jeu
aux possibilités inépuisables,
c'est le jeu Abalone. Le jeu
d'Abalone : le jeux plus pimé
de |'nistoire des jeux ! o
Découvrez un plaisir unigue et
rejoignez les millions d'adaptes
d'Abalone dans le monde !
Tous dges ! Tous temps |
Touteslavie

Fédération du jeu d'Abalane
15, rue bu Buisson Fraises
91300 massy

Ber réf. : C0055

-

C J T ey
Offert par :STORM o Offel't par

FIL
-aFILM

ROBERT P 155 12 MeD

Fras de port - 15 francs chacun

10
MERVEILLEUX
¢7| CALECONS
FINAL BLOW
Qui
EPATERONT [l
VOS PETITES
AMIES

14 ex. réf: COOB3A pour Amiga  18ex. réf : CIOS4A pour Amiga

réf : CO053S pour ST réf : COO54S pour ST

Le demier 1é des Cute Games. :Efe} B\ orsSIONDU Gl 2L b acsioN DU GBI Rick Dangtarous L% st un e g{t\g@a\&ional Soccer chgjl;
15ex. réf, : COOS0A pour Amiga . C0049 3 0N, de premiére, Le jeu offre de nombreus - Vous propese une approche
22 16, .'GUIIE%.:;MST frais de port : 8 francs GWEU&;&?&TEE-:E:L{;&E:DE 1?:01 STI'I'HES ;Eggﬁﬂ?ﬂiﬁamﬁ puzzles et est parsemé de pidges. entiérement nouvelle du sport le plus

port: 12,50 francs n tapant 3815 code FIL A FILM en tapant 3615 cods FIL A FILM Ramassez et jouer toujours plus. ppopulirs dutmonde :le focthall



AMIGA

91 - VDS AMIGA 500 Tél. : 64.97.96.11 Peu
servi. Avec tous les accessoires + jeux. Prix
: 1700 F. Téléphoner aprés 18 h.

95 - PA VENDS AMIGA 500 Tl
34.17.03.25 Plus Ext 1 Méga + moniteur
couleur + souris + nbrx jeux originaux. Le
tout trés peu servi. Prix : 3 500 F. Télépho-
ner aprés 19 h.

93 - VDS AMIGA 500 Tél. : 48.50.15.24 Plus
moniteur couleur + Ext. 512 Ko + Lecteur
3""1/2 + Joystick + Nombreux logiciels. Prix :
3 500 F. Demander Duc aprés 18 h.

91 - VENDS AMIGA 1000 Tél. : 64.99.67.79
Plus moniteur couleur 1084 + Livres + Jeux
et utilitaires originaux + Joystick + Souris +
Lecteur de disquette externe. TBE. Prix : 3
000 F. Contacter Tam.

78 - VDS AMIGA 1000 (512 Ko) Tél. :
39.73.74.46 Plus moniteur + Lect..externe +
Joystick + Nbrx softs et livres. Prix : 3 000 F.
Contacter C. Michel.

59 - VDS AMIGA 500 Tél. : 20.92.63.77 Ga-
rantie 6 mois + Ext. mémoire 512 Ko + Lect.
ext. + Joystick + Trés nbrx jeux + 200 Disks.
Valeur : 5 500 F. Céde : 3 590 F. Contacter
Philippe de 19 h 4 20 h.

06 - VDS AMIGA 500 (512 Ko)Tél.
93.53.20.80 Clavier + Moniteur 108ks (sté-
réo) (couleur) + Transformateur + 2 joysticks
+ Souris (avec tapis) + 38 disks vierges

ATARI

92 - VDS ATARI 520 STF Tél. : 47.50.51.18
TBE. Avec souris, cordons et quelques logi-
ciels. Prix : 1 500 F.

77 -VDS 520 STF 1 Mo RAM Tél
60.96.65.09 Prix : 2 000 F. Moniteur mono-
chr. SM 125 avec socle : 1 000 F. Digitali-
seur vidéo + filtres 16 ou 256 couleurs : 1
000 F. Contacter Eric aprés 19 h.

95 - VDS ATARI 520 STF 1 MEGA Tél. :
48.00.48.53 Ecran couleur OCEANIC, 2
Joysticks, Souris neuve, Cable minitel, 200
disks. Prix : 3 500 F. Téléphoner au bureau
I'aprés-midi.

94 - VDS ATARI 1040 STF Tél. : 45.47.15.20

P A

Avec moniteur N&B SM124. TBE et sous ga-
rantie tous les deux. Plus CALAMUS OQUTLI-
NE ART, DEGAS, CAD3D, etc. Prix : 3 500
F. (Répondeur).

94 - VDS 1040 STE Tél. :45.47.15.20 Plus
SM124 02/91. Trés bon état + CALAMUS,
OUTLINE ART, CAD3D, DIDOT, CYBERS-
CULPT, DEGAS, etc. Prix : 3 800 F. Deman-
der Daniel Lemare.

94 - VDS ATARI 520 STF 89 Tél
46.86.10.55 Plus ecran Philips-CMM8832 +
Souris + Joystick + Freeboot + Trés nbrx
disks. Le tout : 3 000 F & débattre. Deman-
der Marc aprés 18 h ou pendant le week-
end.

93 - VENDS ATARI MEGA ST1 Tél
45.28.72.11 Ecran mono peu utilisé. Prix : 4
000 F. Demander Remule, chambre 113
apres 17 h au : 45.28.40.66.

92 - VDS ATARI 520 STF Coul. Tél :
46.60.16.80 Gonflé 1 Mo + Freeboot + Lec-
teur externe + Originaux dont : CROISIERE
POUR UN CADAVRE + 50 disquettes. Prix :
4 000 F. Demander Philippe.

92 - VDS 520 STF Tél. : (16).44.58.69.46
Plus moniteur mono SM124. Prix : 2 000 F.
(Tél. : 47.69.24.34).

PC et Compatibles

95 - VDS 386/33 4 Mo RAM Tél
34.17.25.32 HD 90 Mo VGA 512 Ko 1024 x
768. Sous garantie + Scanner 256 niveaux
gris + Canon BJ10E + nombreux logiciels.
Matériel Pro. Prix : 26 000 F. (répondeur).

93 - VDS PC 386 33 MHz Tél. : 48.39.32.51
4 Mo RAM, 300 Mo DD ESDI, VGA MULTI-
SYNC, Imprimante PANASONIC 24 A. Prix :
25 000 F. Tél. : 46 30 90 07 (bur.). Demander
Gilbert.

92 - VDS 386-33 64 Ko Tel. : 46.45.89.06
Cache 2 Mo RAM + 2 Lect. + DD ESDI 160
Mo + VGA 512 Ko + Ecran NEC 3 D multi-
sync + Souris + 2 ports série + 1 port paral-
léle + Imprimante STAR LC 10, 9 aig.

91 - VDS PC1 COMMODORE Tél :
60.11.51.58 Compatible XT 512 Ko Drive
5"1/4 avec DOS, GWBASIC, WORD, MULTI-
PLAN. Possibilité autres softs. A saisir : 1

500 F, avec imprimante : 2 500 F.

91- VENDS PC 1512 Tél. : 69.03.08.98 DD
couleur 640 Ko RAM + 2 lecteurs 5,25 + Lo-
giciels + Souris. Le tout : 2 000 F.

61- VDS PC XT 256 Ko Tél. : 33.28.48.54 2
lecteurs, écran monochrome série //. Prix : 1

CONSOLES

91- VENDS CONSOLE NINTENDO TéL :
60.47.12.99 Plus 2 jeux. Prix : 600 F. Télé-
phoner aprés 19 h.

59 - VDS GAME BOY COMPLETE Tél. :
20.72.60.12 Plus 4 Hits (CONTRA, DOUBLE
DRAGON, BATMAN, TETRIS) + LIGHT BOY.
Valeur : 1 500 F. Vendu : 950 F. Téléphoner
le soir et demander David.

93 - VDS NEC SGX Tél. : 48.30.06.91 Plus 7
jeux : 2 000 F. Vds SUPERGRAFX + AL-
DYNES + 6 NOULS & 6 HOSTS + JACKIE
CHAN + DEVIL CRASH + RABIO LE PUS +
NZ STORY + W-RING + 2 JOYPADS. Prix :
200F

92 - VDS GAME BOY Tél. : 47.50.80.08 Bat-
terie rechargeable et 10 jeux pour : 2 000 F.
Valeur neuf : 3 200 F. Demander Jéréme
aprés 18 h.

91- VDS SEGA 16 BITS Tél. : 60.56.02.50
Plus LAST BATTLE + ESWAT + GOLDEN
AXE + Cable HIFI + 2 Joypads dont 1 PRO. 2
prix : 1 500 F. Contacter Christian. Urgent !

82 - VDS MEGADRIVE FR Tél. : 63.04.72.62
Plus 2 jeux : GOLDEN AXE, ALTERED
BEAST. Le tout : 1 100 F ou échange contre
AMIGA 500. Demander Jéréme Bouchére.

75 - VENDS SEGA MS Tél. : 45.57.41.66
Plus 5 jeux + Pistolet + Manettes. Prix : 1
250 F. Contacter Axel.

69 - VDS SEGA MASTER SYSTEM Tél. :
78.04.27.93 Avec pistolet et 6 jeux. Sous
garantie. Le tout : 1 500 F.

67 - VDS CONSOLE NEC Tél. : 88.96.28.27
SUPER GRAPHX + Jeux + Manettes + Ac-
cessoires. Le tout : 3 500 F & débattre ou
echange contre AMIGA 500 + jeux. Télépho-
ner aprés 20 h

LE PREMIER JOURNAL D'ANNONCES HIGH-TECH

Des milliers de petites annonces classées par prix,
département, types de matériels et configuration.

=

|

PETITES ANNONCES TECHNOLOGIQUES

Informatique, Burautique, Télévision,

Hifi, Musique, Photo, Emploi, Formation...

Les meilleures occasions du moment !
un jeudi sur deux chez votre marchand de journaux



PRESENTE...
LE
HIT-PARADE
DE NOEL...







OH NOY
More Lemmings est
disponible maintenant chez
votre revendeur habituel pour
votre Amiga et votre Atari ST au
rix de FF259™* ainsi que pour votre
IBl\I; PC ou Compatible au prix de
FF299*.

Offre Spéciale — Pour les possesseurs du jeu
Lemmings original, une version disquette de
données de OH ﬁOE More Lemmings est disponible
(avec emballage complet etc.) chez votre revendeur
habituel 3 un prix réduit spécial de FF199* pour I’Amiga
et PArari ST er de FF259* pour PFIBM PC et Compatibles.

*Prix de vente recommandt.

100 nouvelles aventures pour les
Au moment oli vous pensiez qw'ils étatent enfin en sécurité, ces balourds aux chevaux verts sont encore
partis inconsciemment a Paventure, vers de nouvelles situations encore plus périlleuses.

T, IBM PC et compatibles.




_Ie pont supérieur.

et ,fomi[er le bac invi-

miner.

11 h 00 Aller vers Ia. statue et ¢

parler a Des;rel_ i

- 1 h 10/11 120" Aller dans fa”

_chambre de Fabiani

et lui parler g

“d;f}1h305.'

s I’ordonnance

| ; ':'-':;_:-:SAiler - au bar' et
. prendre Ia boutellie et o

le verre..

00 : Monter au pont supe .,
. rieur, parier a Suzan~:
" ne. Elle refuse, semr-_-

"'.a!ars a. Suzanne un

R e L verre, pms l‘mterroger
L 12 h ?0 Parler a Suzanne.
- ha:

\. puis lui parler. Alle
 dans la chambre . de
Fabiametim parler '

-.__'-Rebecca, _et' examme
la_scene amrnee

© Tom ét Rebecca sur

ler dans la Ilngerte"'

tes” pour trouver un . g
- pendentif. Ouvrir le =
: 13' h20:

' :--'pendentlf puis I'exa-

) : Aller dans la chambre' _f
. de Suzanne et fouiller:
= e vanity dans le pla- ‘:
. card, puis prendre_,?--\_

Ailer au fumoir et par :
_ler a Tom. Aller dans
. la chambre d’Hector,

dre Ia !ettre

- - .12 h 50 ‘Aller dans la- chambre.'i:i'
ier 3 Ia salle a man-
ger e_t _ouVr_lr ie tlrmr._ )

son placard. Y pren-
- dre la montre."

e et parler a Jutlo

13 h 10 Aller sur le. pont su
' _gperleur et parler a

" Rose.

et parler a Hector'

et lui parler.

. _parler a Fabiani. Aller

5 -Hector

ac a mam de Rose.

- \es armes a feu

20 Monter sur le pont
superleur et regarder.
. la scéne. Lancer une

\__-bouee e " exammer‘
: -ensmte la rambarde,

_et fouiller le pot. e
_. i.'_-'Prendre la petlte cle-y o0
* ¢ Afler dans la chambre

. de Rebecca et qu par-f e

et pader a Suzanne 6

: Aller dans le chambre' '
-{de Daphné et luipar- =
. ler. Aller au bar et
. parler a Suzanne Al
. lersurle pontetpar- - =
. ler a Julio, Aller dans '.16':.“.11_0
. la salle a manger et o
% ‘.;1'6 ;h.' 20_

_au bureau et parler a: ’

1 __"J.;'Aller sur Ie pont su-
. périeur ‘et fouiller e

'é&sh4o

4 Parler a Rose au su;et a

__’_‘de Tom, founier Par- 2w
*:mo;re et prendre la-_.:'-l.;.. o

;15hoo'
de Fabiani et foudler'f.. oAy
a;15h1o

& ‘Aller dans la ilngene, .

Aller dans la chambre  15h
de Daphne et lu| Par-_-__"__ Vel

__"'-,'..-’_Ier W
_"'::?_-Mier dans Ia salle 2 o :
. manger et parler &
- Fabiani, A]ler au bar o

. '--"--Retoumer voir Fabiani =~

fﬁshso

Alier dans la chambr_

. sique, I'examiner, in
: '_"-trodmre la petite clé
_dans le trou, bloguer
> la balierme, puis tour-
_'-'ner la cle, un tiroil
s ouvre, prendr

5 les portes (chambres‘r :
. de Fabiani, Rose, Re-
becea, Daphne) :

de Suzanne
Ou\mr la bo te

Aller voir Desnre et lu{f_:"
parler :

- Aller dans la. chambre-"fif

~ de Raoul et prendrei'_.\,._'

la lettre au sol. :
Aller dans Ia chambre 2

o Hector

Entrer dans ia cuisi-

e, prendre Pouvre-

oG Vg e -\b0|te's et ouvrir la
B -'pied de bzche, exami~ =
i --_ne.r la pianche utlh--"- :

. Prendre le




LEANDER

Thanatos reste tapi dans sa taniére, se vautrant dans la force vitale, source de
puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna.

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonniere de la Sphere de
Déplétion, ses forces seront bientot épuisées . :

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s'agenouille devant son
maitre en lui demandant conseil et s’entend répongre: “La princesse est la
balance entre le bien et lesmal’ Si elle meurt, le;bien disparatra et le mal
submergera le royaume®. i L

Au fur et & mesure igue le pouvoir de Thanatos augmente, le monde
succombe sous son'étreinte maléfique; Leander doit maintenant faire face et
surmonter des dangers pirés’que ceux qui‘hantent ses cauchemars les plus
noirs, avant de pouvoir libérer la princesse et sauver le royaume.

*Vious jouez le role deda Princesse prisonniere de la'Sphere de Déplétion,
attendant que Leander la sauve. ¥ parviendra-t-il? ‘Ot bien passerez-vous la
totalité du jeu a ne rien fajre tout €n contintiant avousivider de votre force
vitale? -

Leander parviendra-t-il a la Spherefmaléfiqtie?

gnosis se réserve le droit de modifier ce scénario.
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Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique
adverse et d’égale puissance, en mettant la sorcellerie au
service de votre esprit de combativité pour franchir les six
niveaux d’une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de
véritables hordes de créatures imaginaires superbement
animées.

Potions et formules magigues-vous aideront dans votre vaillante
lutte pour percer le secret de la Force Cosmigue.

Faites I'expérience des quafre coucheside défilement

arallactique ingroyablement lisse, des arriere-plans animés, de
[?immersse zone de jeu,(dés centaines de couletrs, d’un
incroyable scénario“et d'ting fabuleuse animation sonore, qui
ont été soigneusement-deses pour vous offrir un fascinant jeu
informatique.

Agony: Une expérience sans douleur!

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 44-51-709-5755




éhmx Level.
en méme i’e

Ues codes & entrer dans la page  Select vous permet de chois
V(J_us désirez commencer.

ﬁAAﬁHAAA pour avoir des billes ;!izmltees
AVIDWHITE vous permet de voir Ia fin du

b:en plus famle f

At niveats, condmse
" de Ia route tuut en mamten

Voila un code pour commencer avec

‘out d’ abord sautez I’ mtroduction Ensui- _ quelques bonus Sur Ia page de presenta- :
te, sur la page de titre, faites Gauche, Il, tion, faites Haut B Bas Gauche, >

‘Haut, I, Droite, I, Bas, f, Gauche, I, Haut, -etC
; Droite, |, Bas, I, Maintenant, pressez. les

outons | et Il en méme temps, huit fois.

Enfin, tapez Run et Select en méme temps,- :

huit fois également. x

Le resultat devr‘a:t_

- Pour acceder an |mpo e quei niveau,
. pressez Haut Bas, Gauahe, Droite, puis le
: ;-bauton Aet Start en mema t'emps L :

: :ommencer au niveal
~ pressez huit fois le bouton
fois le bauton A que le mv_

_ --_Au debut du feu, Iorsque le Master Tit, pres- : sirez aller.
e ;

: votre cholx, o

"Surla page de présentation, appuyez surle . zggrpaavL?;; t:ﬂ:z:::;rumteif :ur;ffg:;fag;is- :
bot.!ton | lout en mettant Ee\'oyp_ad versja . Gauche, Drotte, Gauche, Dro;te B.A B ’
i ~ et vmla L

._ 'Sur I 'tabfeau de selectron des armes ap-
- puyezsur X, Y, X, Y, X et Y, pour gue la
) console choisisse les atmes a votre piaoe

Voici les codes des differents mveaux cie
cet excellent jeu.. ; R
Niveau1 98520_6
Niveau2: = 394391




Sont Prete |
Jvhmtt‘n nt |

Vous étes dans les profondeurs de votre pire cauchemar . . . mais cette fois il n'y a
pas de reveil. :

Seul et perdu dans un monde hostile et étrange vous devez decouvrir ou vous étes,
comment vous y étes arrivé . . . et comment vous allez vous en tirer!

Dans une recherche frénétique dans ce_ﬂe terre inconnue vous explorez foréts
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec
des créatures indigénes.

Retourné a la lumiére du jour, vous courez le long des scenes.daction parfaitement
paraflamques eliminant les eanemis quand Vous combattez pour penetrer toujours plus
loin dans linconnu.

Un RPG incitant avec plus d'urie pincée de touche etanouche’

PSYGNOSIS, Liverpool L3"3AB, Unrted Kingdem. 'Télephone 051-709 5755



. Quelques codes...
~ Niveau1  BUILD
. Niveau2 HA
 Niveau 3
Niveau 4
_Niveaus5
Niveau s

. Vous potrrez alors choisir
nimporte quel niveau entre le 1 et le 42.

Tapez SCHLIKA pendant le jeu et attendez
. gquele bord de !'écran_c ote.
ues codes pour aller trés loin Pressez a!ars 52 DOLIF passer au niveau

'-suwant i A
ACID Lordinateur, identifiez-
- ARROW DREDD. Ensuite, ta) _l’!CKEN
EMISSION PLAYING HEROQUEST et sortez. Durant le
% LAVA : ; : S ““feu, la touche Help vous permet de. paaser g

Nl\.reau 50 CAVE Faites un score assez bon pour étre dans... Jes mveaux! ; : !
Niveau 60 ELIXIR le tableau des meilleurs scores, et entrez
Niveau 70 BONE : : S  R.J. TOONE comme nom pour obtemr des

Niveau 80 = WOOD : L vies infinies,
 Niveau 90  FOUNTAIN R :
‘Niveau 100 GETWISE

Pour avoir des vies infinies, tapez Escape

~ puis Pun de ces codes

Sur I’ ecran ol vous
energle, dep

ABBTGTEZ
¢ : 2WWTQ7E3
Niveau 4  OXX6G6EB
Niveau 5  333BRWE3

repartlr uotr&.

de F1 a F10. :
Une fois ceci fa!i', E6 vous red_
' votre énergie. :

Quand le message *Good Luck... Press Fire
To Continue” apparait, tapez Help paur ob-

OPERATION
invincible, et il
ches 0 a 9 pour

GET MORDRQC DiRKavant

Pour avasr de.s vies mflnies dans le }eu pour

_ deux joueurs, le premier joueur doit vem'_..
:'_ comme nom INA BIG COUNTRY &




Le capitaine aspirant Ku-Kabul a été téléporté du Vaisseau de Légion
Cisskei jusqu‘a la surface de la planéte Ixion. La il doit s’affronter aux
dangers et aux épreuves qui y ont été installés pour qu'il puisse se -
mesurer a eux et se. montrer digne d'étre chef. §'il y a méme une

faillite, c’est la fin de sa carriére d'Officier Commandant de la Légion .

. . pour toujours.

Afin qu'il ait des chances de réussir, on‘a équipé Ku-Kabul de deux
canons laser et des fusées booster qu’on peut ravitailler.

Il doit utiliser son'cerveau et ses muscles pour trouver des objets et

our les utiliser afin de résoudrees énigmes multiples qui vous
aissent perplexe et.de vaincre les hordes ennemis puissants qui
puilulent dans cette aréne mortelle.

Son déroulement parallaxe de trois niveaux son action de vitesse
arcade et son FX puissant seicombinent avec une jouabilité totale
passionnante pour vous présenter-l‘expérience Ork.

Ftes-vous assez Ork?

PSYGNOSIS
F%EEPOST

LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 44-51-709-5755




OF FIRE. Mai ntenant vous se-

_ Faites une pause et ta
. TY pour obtenir des vies ll’!flﬂl&&

le ne tourne pas en votre fa-
ez F4 pour immobiliser votre

COWABUNGA et le jeu sera
simple. Pour passer chaque n =
EAT MY SHORTS

age de titre, tapez SAMANTHAZ
_LYO afin d'obtenir des vies infinies. Ensui-
es touches de fonctions permettent =
abtem es différentes armes.

Pour gagner une 2} me qui tuume n ta
pez LET ME WIN pe j _

Si vous désirez des vies infinies (ca peut
. servir,..), tapez PSBOYS sur la table des
_ meilleurs scores. Ensuite, pressez H pour
_ faire une pause, et Esc pour passer de
niveau en niveau ! e

- Sans quoi eptrez comme nom “Wonderland”
. pourle prermer joueur et “The Seer” pour le

Sur Pécran représentant la carte du mon-
de, tapez WHAT A NIGE HEAT, et i
pourrez choisir nmporie» quel heu pour_ :
jouer ! )

e :1-. 1,
: _sum du numera du mveau ol vous des:rez

voulez.

Pour obtenir des vies mflmes, faltes UAE _CHRQMEpom-ac

pause et tapez YOU'R
sur ST et YOU'RE
Amiga. En plus.

btemr des vies infinies, fa
'pause. pilis tapez NCC*1?01 et Re
: non ?

Lorsqu’on vous
: protmbon), tap la ‘premiére fois,

e bon code 1a troi-

z 1e |eu, prﬁssez

0iX.

. mettent de choisir le niveau i

- '_Pbur avoir une surprise, entrez | WALK THE
HILL comme nom du premier joueur et IN-
- WARDS comme nom du second joueur. © o O

. second joueur. Uous g;agnerez chaque cour-.____

. commencer, pour débuter le jeu ol vous
Vous pouvez également tapez

ande un code (pour la

e |'énergie infinie :

Si vous désirez arriver toujours premier, ta-
GAS pendantie jeu, ce qui devrait VOous
ener @ la station- serwc:e Ia pht
S| cela ne vous suffit pas, tape
sur une accelération meilleu

aémces différentes...
t le jeu, tapez KILLER ou TOKI-
ﬁSi:!ER ce qui fera ﬂasher":-

fonctions. ;
« Autr 'ﬁachnlque pressezR etransr

z jouer. Pressez: ensufte N pow que d
i redevienne normal. . 5
la ne marche toujours pas, yous
2 presser Escap puis taper POORTO-
je d’intro, et utiliser ensuite les

. fonctions durant le jeu pour

Pendant fe jeu, tapez. Shift et Cen méme
temps, afin de passer les niveaux at blo-
quer le timer 2 0:00:00 !

Sur fa page Qe sélse:_:hon des personnages. ta—
GE SET OF BOLLOCKS pws

._ Pour'"e:i’itéﬁ:r"des vies infinies, pressez Fi,
5 puts F2, puis F3 sur la page de presenta-

fion.
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AIR SUPPORT PSYGNOSIS

' ; = .Y FREEPOST
(SUPPORT AER|EN) i LIVERPOOL L3 3AB

Nous sommes dans le futur: les armes de guerre sont | gg“:&?s‘ll(_%%g?%

devenues tellement dangereuses que leur utilisation serait
fatale. Les conflits ne peuvent donc se régler que par
simulation.

De votre poste de commandement, vous contrélez une flotte
de véhicules hypersophistiqués. Vous devrez parfaire vos
talents de pilote et'de stratege-lors de rigoureuses missions
d’entrainement avant de-pouvoirétre en'mesure d’affronter
I"ennemi.

Utilisant une technique.Frac-Scape uniguefet des images
virtuelles 3D d’un incroyable réalisme,/Air Support fait sauter
la barriére qui sépare la simulation de la réalite.




AMIGA,

’Al UN AMI DANS
'INFORMATIQUE

NOUVEAU AMIGA 500 PLUS

puissant,
rapide...

- Amica

taure trés vite; une

souris, ﬁne disqu.éét.e. et c’est parti. Amiga a forcément

des points communs avec vous. La musique, les jeux, le

dessin, la vidéo, le plaisir d’apprendre... Il vous ouvre

les portes d'un monde dont nul ne connait précisément

les limites. Plusieurs millions d’initiés ont déja choisi

Amiga pour ami. L’Amiga 500 est le spécialiste des loi-

sirs et de I'éducatif. Il a aussi un grand frére, Amiga

2000, qui en plus de tous les talents du .petit, excelle

dans la bureautique, les usages professionnels et peut,

par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- '
ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les ‘
rencontrer ?

Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. comm_Odore
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PHONOS (disque dur obli-
gatoire)

Amateurs de jeux de lettres,
voici pour votre PC un
logiciel unique. PHONOS
vous permet de retrouver
des mots, de 2 & 20 lettres,
correspondant a des critéres
trés précis. Dans un diction-
naire d’environ 120 000
mots (au format DBASE), il
vous suffit d’indiquer le
début du mot ou sa fin, ou
des caractéres présents et en
un clin d’oeil vous pouvez
choisir dans une liste le mot
recherché. PHONOS ef-
fectura pour vous des re-
cherches d’anagrammes, de
lettres positionnées (idéal
pour les mots croisés), mais
aussi de tous les mots pos-
sibles a partir d’un tirage
quelconque de lettres (indis-
pensable pour tout jeu de
lettres). Ce logiciel met a la
disposition des dévelop-
peurs, un dictionnaire com-
plet pour toutes sortes d’ap-
plications, non-crypté et fa-
cilement exploitable!

295 F

rc

Rempll a bloc
Le prlx d'une disquette domaine public est
de 50 F l'unité !

PC561 C

DUKE NUKEM
obligatoire)

Alors 1a attention les yeux, Rambo est
de retour. Un super jeu d’arcade ou le
seul but est de survivre dans un monde
peuplé de machines folles, de bombes et
autres piéges!.

(disque  dur

PC562 C

VEGAS JOHNNY’S DRAW POKER :
Enfin un vrai jeu de poker sur vos
écrans favoris.

PC563 C
MAHJONG : A votre avis? Une superbe
version informatique du célé—bre jeu

chinois. De quoi passer de longue

heures devant votre écran.
S0F

PC514 C
MAZE - Comment ¢a, un jeu de
labyrinthe ? Oui, mais celui-1a vaut le
déplacement. Vous pourrez méme créer
le votre !

PC517 C

CHINESE CHESS - Les échecs chinois.
Ca ressemble aux ndtres, ¢a se joue un
peu comme les notres, et pourtant ¢a n’a
rien a voir avec les notres !

PC539C

PHARAOH’S TOMB - Il ne faut jamais
trainer dans les tombes des pharaons -
demandez donc & Indiana Jones ce qu’il
en pense ! Trés beaux graphismes.

PC543 C

KURSK - L’une des plus grandes
batailles de chars de la Seconde guerre
mondiale mit aux prises blindés
allemands et soviétiques autour de
Koursk. Cette simulation la recrée
fidélement. Choisis ton camp, camarade
]

PC515 G

THEDRAW - Pour créer des écrans
graphiques (animés, au besoin !) qui
donneront & vos programmes une petite
allure pro du meilleur effet. Une
référence !

Veuillez adresser la commande d I'adresse suivante:

Nom Prénom
Adresse)
CP Ville

Pays

Chéque [ ] Mandat [] ccpP [] swift []

Signez ici s'il vous plait :

Eurochéqgue (gjoutez 71 francs) |:|

Le réglement est adressé & l'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue Faubourg St Martin - 75010 Paris

..........................................

Conditions de vente:

80 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15
disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous référez au prix qui est indiqué.

Les produits sont envoyés sous frois semaines. Les chégues ne sont encaissés que lors de la livraison. Si un prodult est mangquant, la
Ivraison sera effectuée pour ne pas farder l'envol. Les produits ne sont pas repris. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES,

ATTENTION !

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE.




ST550C

520 et plus, Couleur uniquement

Valgus Squared - VSQUARED: Encore un
rejeton de Tetris, mais quatre fois plus tordu!
Les pieces arrivent cette fois-ci de

quatre directions, et vous devez non plus
former des lignes, mais des carrés... Vous
aurez méme a déplacer deux piéces en méme
temps dans les niveaux supérieurs! Treés bien
réalisé.

GoBoard - GOBOARD: Un jeu de Go tres
complet 4 deux joueurs, capable entre autres
de sauver des parties et de chronométrer le
temps de jeu (fonctionne aussi en
monochrome).

Gridrunner - GRIDRUNR: Un petit jeu de
Jeff Minter réalisé pour un concours de
programmation. Vous devrez contenir le
chaos indescriptible envahissant votre écran
a I'aide d’un minuscule

vaisseau a peine armeé.

LazerBall - LAZERBAL: Jeu étrange ol
vous devrez faire rebondir un rayon laser a
I’aide de raquettes pour atteindre une cible
dans un champ de jeu parsemé de miroirs!
Tetris Side - TETSIDE: Un petit Tetris bien
classique, auquel on peut jouer 2 deux (il
-s’agit d’une adaptation de la borne
d’arcade).

ThunderStrike - TSTRIKE: Une démo
jouable du jeu ThunderStrike par Millenium:
vous dirigez un vaisseau dans une aréne, et
devrez affronter d’autres pilotes.
Entierement en 3D pleine trés fluide.

ST553 C
520 et plus, Couleur uniquement
Bloodwych  Character Editor -

BLOODCHR: Vous vous ramassez des toles
sans arrét dans Bloodwych? Avec ce
programme, chacun de vos personnages
deviendra un demi-dieu, immensément riche
et équipé de tous les objets vous paraissant

- ATARI

indispensables (armes, clés, et méme les
quatre cristaux!).

CHEATS: Des dizaines de cheat-modes pour
des dizaines de jeux.Populous Terrain Editor
- POPEDT2: Vous permet de créer votre
propre monde plus facilement qu’avec
Populous, sans avoir a cliquer pendant des
heures pour créer une béte petite chaine de
montagnes. Fourni avec un utilitaire
permettant d’obtenir BEAUCOUP de Mana.
SimCity vers Degas - SC2DEGAS:
Comment imprimer une carte compléte de
votre superbe mégapole? Cet utilitaire vous
permet de sauver votre ville sous la forme de
douze images Degas, imprimables et
posterisables a volonté.

Accessoire SimCity - SIMCTOT: Cet
accessoire vous donnera encore plus
d’informations sur votre ville que SimCity
lui-méme! La proportion et le nombre exacts
de zones résidentielles, commerciales ou
d’industries, etc.

Terraformeur SimCity - TERRAFOR: Vous
permet de dessiner ou de modifier
facilement des cartes SimCity (pas les villes,
uniquement le décor: eau, foréts et terres),

d’augmenter démesurément vos richesses, de

changer le niveau de difficulté, et de changer
le nom de votre ville. Un fichier .CTY est
fourni sur la disquette en guise d’exemple.

ST556 F

1040 et plus (incompatible TT), Couleur
uniquement

Synth Dream Demo 2: Une excellente démo,
comportant un grand nombre de musiques
originales (soundchip et soundtrack), et
réalisée par le groupe Eternal (autrefois
connu sous le nom de Hotline).

ST557F
520 et plus (non compatible TT), Couleur
uniquement

Ooh Crikey Wot A Scorcher: La derniére
mégadémo des Lost Boys, I'un des meilleurs
groupes anglais. De nombreux écrans
originaux et graphiquement superbes font de
cette démo un must!

NOTRE ADRESSE

PRESSIMAGE
210, rue Faubourg Saint-Martin

75010 Paris
Métro Chateau Landon

NOS HORAIRES

Du LUNDI au VENDREDI
de 13h30 a 14h30
Le SAMEDI
de 14hai17h

LE TELEPHONE

(1) 46 07 21 97
a partir de 17 heures,
sauf le Samedi.

Ce numéro n'est mis en place que
pour répondre aux questions
concernant vos commandes

Référence

Atari St &TT

Titre ou description

Amiga

Macintosh

Pc 5"

Pc 3"~

Matériel

Frais de port

16 F

Total

Encerclez le type de micro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la référence de la disquette
sur six caractéres, ainsi que son prix. Attention dans le fotal n‘oubliez pas d'inclure les frais de port!




N EXCLUSIVITE

SAC A DOS
2 IMAGES CD

TEE-SHIRT 5 CASQUETTE USA
4 IMAGES. g ) 1 IMAGE. D.

SWEAT-SHIRT
4 IMAGES. A.B.C.D.

e e SRS

125 F
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Offre spéciale n’ 1
Le Tee-Shirt, le Sweat-Shirt,
la Casquette

+ 1 pin’s surprise
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+ FRAIS D’ENVOI . oy : S e -
Envoyez votre reglement a |'ordre de Sun 7 Diffusion a I'adresse suivante :

SUN 7 DIFFUSION 101, av. du Gal Leclerc - 75014 PARIS




novembre - décembre 15F

AM170
GLOBAL TRASH - Une méga-demo créée
par le groupe internationnale Silents, datant

maintenant de quelques mois, mais restant
cependant toujours de trés bonne qualitée.
Dés le début on est impréssionné par la
synchronisation de la musique et de
I’animation. La plupart des techniques en
programmation sont exploitées au meilleur de
leurs capacités: plasma, animations 3D, ray-
tracing. Une des parts particuliérement
réussie fait apparaitre un vaisseau en
raytracing tournant sur lui méme digne de
Psygnosis.

AMI171
SPACEMOLYTIC - Une démo d’un groupe
trés jeune ‘SPACEBALLS’. Trés jeune parce

Difficile de
trouver
Domaine
Public
Magazine
en Kiosque.

ABONNEZ-VOUS !

1 An
6 numeéros
75 F ttc

AMIGA

qu’il vient d’étre créé, c’est leur premiére
démo; mais surtout parce que le programmeur
n’a que 16 ans! L’ensemble n’est bien sfir pas
parfait. Les idées sont malgrés tout souvent
originales, bien exploitées et ’ensemble, haut
en couleurs est agréable a regarder. A noter
un par-terre sur le quel est écrit un texte et sur
lequel on se déplace dans toutes les
directions, impréssionnant !

AM172

ALPHA AND OMEGA - Voici une des plus
fabuleuses démos jamais vue sur Amiga.
Congue par Pure Metal Coders, on commence
le voyage par un parcours au milieu d’un logo
PMC en 3D. Quelques objects originaux en
3D amusants, sans plus. Enfin, le plus
impréssionnant, un vaisseau que ’on voit
arriver de loin, qui s’approche, dans lequel
on entre, et que 1’on traverse. Tout cela avec
une fluidité impressionnante ! La musique
colle bien a la démo, on ne regrettera que la
durée de I'ensemble, un peu courte.

AM173
DIGITAL INNOVATION - Le trés célébre
groupe Anarchy est de retour avec une démo

durant 26 minutes. Non que la durée face la

qualité, mais le spectacle est ici
continuellement renouvellé, par le fait que
trois coders ce sont relégués pour accomplir

ce travail. Les graphismes sont rares mais de
bonne facture, surtout la page de présentation
de Golem. Les musiques sont quant a elles
particuliérement agréables. I’emsemble
serait donc parfait si ce n’était par moments
une impréssion désagréable de déja vu.

AM174
TECHNO FRIGHT - Trackmo récente de
Divina, réalisée par de nouveaux venus dans

le monde des démos. Le code et les
graphismes sont en majeur partie faits par
deux fréres italiens: the Beast 666 et Critter.
La démo n’a rien d’exceptionnel, mais est

on y trouve

quand méme
principalement de la 3D avec source
lumineuse et des images fractales.

sympa,
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ATARI

La troisieme  dimension
conquiert le devant de la sce-
ne avec Steel Talons. Deux pi-
lotes d’hélicopteres lancent si-
multanément leurs machines
conire les forces adverses.
Des décors réalistes, des ob-
jectifs variés (jets, blindés...),
des commandes de vol au-
thentiques, pour un simula-
teur qui devrait faire un carton
dans les salles obscures.




DETECTIVE, ESPION OU VOYAGEUR DU TEMPS ?

TILT D'OR 1989

du “Meilleur jeu d'aventure®
TILT D'OR 1989

des "Meilleures musigues
et effets sonores”

4 0'0R 1990

du "Meilleur jeu francais”

4 0'0R 1990

du “Meilleur jeu d'aventure"

Disponible sur PG, et bientdt sur AMIGA

¥
OPERATION
S/

ALTH ]

ey

4D'0R 1990
du “Meilleur jeu frangais"
4D'OR 1990
du "Meilleur jeu d'aventure®

150, Bd Haussmann 75008 Paris © 33 (1) 49 53 00 03



Pour nous changer des fiers Gl américains, Sunsetriders propose au
joueur de diriger les pas de braves cow-boys. Xexex est un shoot’'em up

horizontal possédant de splendides planches graphiques.
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Le superbe Dragon’s Lair est de

retour pour de nouvelles aven-
tures. Les dessins composés
par les studios de Sullivan Bluth
. sont toujours aussi fantas-

tiques. Le jeu porte tout simple-

ment le nom de
Dragon’s
Lair Il




1MW VENEY 117 MAITRE
ABSOQLU D'UN MONDE
DE MAGIE ET DE
STRATEGIE.

* Un mélange de stratégie
et de magie savoureux.

® Un jeu qui séduira les.
débutants par sa
simp]it‘ité d'acees et
passionnera les joueurs
confirmés par sa
protondeur.
¢ Possibilité de jouer a

~ deux ou contre

GRAND MAGICIEN,
MENEZ VOS TROUPES
D'UNE MAIN DE FER ET
REGNEZ SUR LE

" ROYAUME ENVOUTANT

DE CELTICA.

) "Celtic Legends est

/ une réussite." TILT

" MLa vision du jeu est
excellente et les
possibilités trés
étendues. un jeu

assionnant." (GEN 4

Celtic Legends allie
avec précision

tous les genres, pour

l'ordinateur et option - T é :

didactique. ) a2 # donner en
T

* Un ¢oté jeu de role: & LY W 6
cré'at_iqn_ de personnages, 2 s H;& gt ! deh}'l‘l ve L-IIT' trés bon
a?qmsu‘lon de pomnts ; 2 A’ g ;2' n J"i_u mt.t' I;gf.:nl. 7
d'expérience. a2 (o) R L SREE Gl RS EResaRd

e Un ar‘(:hip_e[ COMpose de X g™ JOYSTICK =
dizaines d'iles aux .

~ caractéristiques
particulieres avec
une difficultg croissant e

> SRy S

Disponible dans les FNAC et les meilleurs points de vente

8-10, Rue de Valmy 93100 Montreuil-sous-bois
S . Tel: 48576552 N e




Raile Chase parachute deux candidats au suicide, dans un wagon laché a grande vitesse sur
une serie de voies ferrées. Le but de la partie consiste a tirer sur tout ce qui bouge. De nom-
breux aiguillages permettent de decouvrir de nouveaux mondes. SPIDERMAN met en scene
quatre superheros de chez Marvel, Spiderman, Black Cat, Sub-Mariner et Hawkeye. L'action
reste cependant dans les normes. Time Traveler est le premier volet d’'une gamme de pro-
duits utilisant des images holographiques.

i




Tous ces prix sont TIC

AT 3865X 20 Mhz
Mini Tower 1 Mo Ram

E Disque Dur 40 Mo

Lecteur5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3"1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Moniteur couleur VGA

Clavier 102 touches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au cholx
Tapls sours, Log. dessin, Log. musique
10920 F
L@ Disque Dur 40 Mo - Mini Tower
Carte + Moniteur Couleur VGA

Lecteur 5*1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Confroleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 fouches

AT 386 1 Mo RAM

MICRO SWSST
vous souhaite d'excellentes [éles |

SX16Mhz.... 7.900F DX 33 Mhz..... 10.990F
AMIGA 800 SK20Mhz.. 8.300F 48 DX25Mhz . 16900 F B
+ P\?f?f&‘! + Pack e 2490 F 259205 l:nh;ﬁ;égg.g?oui Supp m’c{iﬁ hirgmls? -800 F NEQ-GEO : 2400F
+ Péritel + Extension + Pack 2690 F 1 lecleur supplémentaire ; + 450 F avec | jeux:3.190F
+ Moniteur Couleur + Pack .. 4290 F SEGA MEGADRIVEFR :
+ Moniteur Couleur + Ex’renmon + Pock 4.490 F 1050
Lecteur inferne Amiga 2000 ............... 590 F fg| Nomb. jeux Mégadive
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2990 F :
Lecteur inteme Amiga 500 .................. 570F
Disque Dur Amiga 500 52 Mo ........... 3.290F
Lecteur interne PC 3"'1/2-5"1/4 ............ 500F

AMISA 2000
Tlovstickir Pacle it e s 4990 F
+ Moniteur Couleur + Joystick + Pack ...... 6.690 F
A2000 + 2éme lecteur interme 3°1/2 + Joyst. 5.490 F
A2000+Monit. Coul.+2&me Lect. int.+ joyst. 6.990F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S........ccceeeee 1.890F
Moniteur Couleur Stéréo 10845 ... 2150 F

SUPER PROMO nous consuh‘er

AME@A 3000

IMPRIMANTES

Lecteur externe Amiga ......cccceeevvniinens

Salns AMIGel . rr i e
Tapis Souris

Souris optique Amiga .........c..co.. parl0... 3.20F
Blitz TUMDO AMIQQ «.ovveevecverereeneenes par100.. 3.00F
Interface Midi AMIgd ..o, par300.. 2.80F

Digitaliseur Son ST&Eréo .........coovveveeennnne.
Sound Blaster (carte son PC) .............

PANASONIC
Extension 9 Aiguilles : ....... 1.590F
mémoire 24 Aiguiles : ... 2590F
Amiga 500 1.5 Mo o lngOMMODORF
1]

e Jetdencre:..  1.790F

—— STAR

Reprise de votre Amiga ou Afari STAR LC 200
@ 50 % de sa valeur actuelle Couleur: ... 2590F
pour fout achat d'un montant Star Jetd'encre:  2.590F
de 5.000 F

CMS (composants Sound Blaster) ....... 290F

Sound Blaster Pro .. i 1990 F

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) 4590 F

Adapfc’reur Rom Kickstart .................. 200F

Free Boot .. 150 F

Extension mémoire 512'1(0 + Horloge 330F

Extension mémoire 512 Ko .. ; 249 F

Beltme Paintd 790 F

Genleck e e 1.150 F NOUVEAD !
Joystick Amiga /Atari (& partir de) ... 70F Téléchargez
ey e o e e o LA || vos jeux sun
Capot de Protection Amiga 500 ....... 100F & 618
Boite Posso (Rangement 150 disk 3*1/2) ... 149 F

MICRO SWEET
Log + Cable
GRATUIT
pour tout
achatd'un

Kl‘r Telechurgemenf + chle

MICRO SWEET
171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
Métro : Louis Aragon (Terminus)
= (1)4677 1400 Fax (1) 46778624

AMIEA ou PC

Ouvert : lundi au samedi
10h.a 19 h.30

NOCTURNE jusqu'a 22 h. les : Crédit Gratuit 4 mois
14-20-21-22- 23 P T T | Aorés acceptation du dossier

BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement 4 : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
O . i R e e Prénom & i e ACresse = . h ik
B e e Code Postal it S || e e
Désignation Quant. Prix.Unit. Montant Té’ -
Réglement: OChéaque OMandat
OIContre rembours! COCarte Banc.
Dote Expir
. TN Chéque Itbelle & Iordre de MICRO SWEET
Erals de port : Accessoires : 50 Frs /| Chronoposte e li
Contre-Remboursement : Ajouter 35 F Date :Créd[i et isé : n%gﬂ%?g?glier
Offre valable jusqu'au 31/12/91 TOTAL TIC







HOLLYWOODIEN!

6 NIVEAUX, PRES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE EUX DES
GABACTERISTIQUES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN 32 COULEURS,
FULL-SCREEN ET 50 IMAGES SECONDE POUR LA VERSION AMIGA, DES SALLES DE
BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D' ENORMES SPRITES, UNE
MUSIQU‘E D' ENFEB SON SH‘U SI, UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE

Depuis les génériques des superproductions hollywoodiennes, on n'avait
jamais vu ca!. Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez découvrir le grand jeu E)\P& E
de cette fin d'année. Son Shu Si part délivrer son pere, accrochez-vous, chaque

t IC d! IN\’E.\JTEI_]R DUCONCEPT:
dollar dépensé est visible a l'écran! Comme a hollywoo O CRDINATEUR DANS VOTRE MICRO.

UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE




MegaDrive + 1 manette
+Moonwalker : 1290 F !

GameGear
+ 1 jeu 990Frs

GAMEBOY
+1jeu:590F

Toute la gamme NEC :
Core grafx puissance 5: 1290 F

PC Engine Duo:NC

CD Valis IV

Burning figr

Shinning in the darkness El Viento Suoer long nose goblin
549 F(MD) 449 F(MD) 395 F(NEC) 490 F (NEC) 1490 F (Neo C
e ws: | |
TOP MEGADRIVE OP NEC Méga ne BSQQ%AJF’!EGA CD MASTER SYSTEM GAMEBO)
ap — F1 Rac
Sonic 399 F Dead Moon 345 F — ’;,":::[‘:uas'“e’ g:g:: e
Phantasy star Il 599 F Adventure [sland 345 F Rastan Saga 295 F Dragon's Lair
Joe montana football 399 F Hit The lce 395 F Land / sword 295 F Castlevania Il
- Final Blaster 395 F ch
& :_l g = E Super Long Nose Goblin 395 F Sanis ko hessaha % :: i
Mystic defender 399 F Final Match Tennis 345 F Slalilatie By
Might and Magic 549 F Jackie Chan 395F
Alien Storm 399 F Superstar soldier 395 F NES
Starflight 589 F Legend of hero ton-ma 395 F
Marvel land 489 F Eragon Ieg_g 993 i The Simpsnps 370 F Consolezadap.secteur
£l viehto SO E ower eleven 395 Wrestlemania 340 F Checkered flag
. F1 circus 395 F Top gun.2nd mission 420 F Chips challenge
Outnin 429 F SGX 1941 445 F Roller games 420F Road blaster
Devil's crash 449 F CD Hayxamber 395 F Low-Gman -~ — — 3800F APB
Vapor trail 429 F CD spriggan 395 F Kickle cubicle 340F Warbirds
Populous 549 F 5 ?.-90 F  Blue lightning
Spiderman 309 F NEO-GEO e gzad?\r:g:;es :223 g
688 attack sub 449 F ik e
Streets of rage 399 F + Magician Lord 3490F MégaCD 2
EA hockey 479 F Crossed Swords 1490F Earnest Evans:499 F
B B Alitia mission i 1490F A PARTIR DE DECEMBI
Fighting Man 1490F
Raiden trad 439 F g
2020 BaseBall 1490F = -
Undead fine NC Des NEWS chaque semaine ! . 361 5
Cyberlip 1490F
Donale Duck NG King of monsters 1490 F APPELEZ NOUS ! COMPUSTORE
TOP MICRO Les hot news de noel:
Wing commander Il (pc) 389 F MOONSTONE
Willy beamish (pc) 489 F F1 GRAND PRIX
Palice quest 11 (pe) 389 F HEIMDAL
Lensure flarry V (pe) 48O F
Gunsip 2000 (pe) PO F APOCALYPSE et
Jetlighter 1l (pe) 389 F POPULOUS |l
Croisiere/cadavre(amg-sl) 2BOF sur am:’ga
Operation stealthfamg-st) 289 F Lure of the temptres sur st o - .
Lotus urbo Il {amg) 250 F of [ o Le jeu tant attendu d
Megalomania {amg-st) JOF o . A ! . |
Wopia tamg-st) 289 F L the beholder | Sid Meyer |
Vioom (st 249 F sur pc ! e g 3
Railroad tycoon (amg-st) 209 F ; ;:J?I'_‘l_‘;g‘;""‘;g‘;‘l_ - Le choc du jeu de réle : A partit d'une tribue
Pl !dmg-sl.) ':,1? i de Delphine Software Might & Magic Il de nomgdes.cree_z el
PRIt I () Rowil amiga:299 f PC version francaise | faites evoluez une
fWorld cup rugby {amg) 269 F PL.STNG ¢ g civilisation !
Eye of beholder (amg-pe) 209 F D g
Kick off It famg) 249 F
Kings guest V (amg-pe) 389 F
Falcon 3.0 (pe) 389 F w1 ey
Shadow sorcerer (pc) 280 F : Yoty ;
APOCALYPSE l'arngl'l \~ Tout wgues citees sant doposees pal It



Retrouvez nous pour le fabuleux
Super Game Show
de Paris.
vendredi 6 au lundi 9 decembre 1991, ,Espace Champeret ,porte Champeret.

-

du

Py 2 e oy, Den

= Cueo €t son équipe sont heureux de vous accuedulillir dans leur parc
jeux vidéo ou nous metirons a votre disposition les dernieres nouveautes sur consoles
5 et micro.

Une surprise vous y attend, ne manquez surtout pas ce rendez vous !

LIGU] 10 L =

Nous vous invitons a vivre une révolution dans le monde du jeu de role et
d'aventure sur micro!

Venez découvrir en exclusivité LE JEU DE ROLE qui va changer votre vie !Ce jeu
apporte plus d'innovations aux programmes existants que Dungeon Master ou
Ultima VI n'en ont apportés aux jeux textuels !

Ne manquez pas l'occasion d'assister a la naissance d'un nouveau standard a vous
‘couper le soulffle tant il ouvre de nouveaux horizons aux jeux de roles et d'aventure
sur micro!

e NTTENTION | Ce jeu n'est prévu a la vente qu'en février 1992 ! e

& Pourrez vous patienter jusque la . . . ? ‘j

Du lundi au samedi de 10héo a 19h30.43 rue de la convention, 75015 Paris
Tél:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Métro et RER JAVEL

.

CONSOLES ET JEUX £ PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Signature

I_I_I_I_I_I_I_I_!_I_I_..J.-J.—I—I—I-—I
Date d'expiration: /
Banque :

o T T B e s
Frais de port (console : 50F)
Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouched Totala payer

Mode de paiement : Je joins un [0 Chéque bancaire [ Mandat-lettre
gccpP O Contre remboursement (+25F)

Code Postal . . . .. Vile

Je joue sur :
SEGA 0 MegaDrive O MasterSystem OGameGear
NEC O CoreGrafx O SuperGrafx OTurboGrafx ~ OCD-ROM
SNK 0 NeoGeo O Lynx
Nintendo O NES 0 GameBoy
Micro O Atari ST O Amiga OPC et Comp. OCPC
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AMIGA AATARI LYON ;e

Les News 7 COURS GAMBETTA
Meétro Guillotiére
Alien Storm (Segal 259F Tel: 78.60.33.60 |
Batt 2 349F ‘
Battle Isle * : 309F N ANTES ’
Bill Elliots Nascar * 259F 21 Place VIARME
Captain Planet 259F Tel : 40 35 , 42
Celtics Legend * 299F : V uly
Chevaliers Labyrinthe ~ 319F * *
Cisco heat+Pin's STN 279F
Deuteros 299F
Double Dragon 3 259F
Facination 279F
Final Fight Capcom 259F i
Football Crazy 269F u 7 ’ _ C | | b
Grand Prix F1 * 349F ne }Qﬂiﬂﬂ'ﬂ d airance H - ES
Gauntlet 3 255F 10 Rue BA '
Heimdall * 329F — Tel : 37
Knightmare 299F
Megalomania 309F
Moonstone * 319F C '1 d ! La Totale
oione 2 2508 Les Compils d'enfer
e 29E Capcom Collection
Us COLD
RO]JOCOP 3D 259¥ Les CDStOS [ UBL soft - Strider , Un Squadron , Ghouls'n Ghosts l|rLe(‘l Storm
R TYPe 2 259F Flimbo's Quest , Twinworld , Rick Dangerous 2 Duel , Forgotten \;\led , Dynasty , Sérider 2
Robin Hood VF 259F Monsters , + Andy Capp et Popeye 2 (CPC only) CPC disk ST AMIGA |
Rugby World Cup * 249F CPCdisk ST ~ AMIGA 249F 299F  299F -Tortue Ninja __
: 249F 299F 299F .
Sx_mpsons 299F — = A Les Battants 2 /st cof: -Gremlins 2 |
Tip Off 279F Air Combat Aces jusrsoft . . : | -Back To The |
- i ngerous 2, Double Dragon 2 , Licenc To Kill i
Terminator 2 249F S ;alc;vlp [;quCPC] ,Fl(i};hns:.ip L?omtieéﬂc - Rick Dangerous , Satan , + Astro Marin Corps (CPC) Future 2 |
Tortues Ninja 2 + Pin's  269F = Geedes AlcRa e er Hight Simulacoe ICRConbl SEPE disk ST AMIGA © PG -Day Of
Ultima 6 309F CPCdisk ST AMIGA PC 559p  599g 90F 299F | Thunder
e Commander 1>  J59F 299F 329F 329F 349F = ST,PC,Amiga
Wing i Air Sea S
e o 10 ™ 1 ir Sea Supremacy , usrsoft 999F
s Mega ts vo 3 / UBI soft Silent Service , Gunship , P 47, cec 199F
3D Golf 349F Stunt Car, Last Ninja 2 , Foot Man 2, Highway 2, Carrier Command , F 15 (sauf amiga] ,
* = AMIGA seulement 3 Slooges , Ranx , Trivial 2 , Defender , APB, Tetris + Wings (amigal
ST AMIGA PC CPCdisk ST AMIGA PC

349F 349F  349F 299F  299F 299F 329F

Séquence  Partenaire Officiel

P Cet Compatible

(Nintend()) CPC Les News

DISC
N.E.S et GAME BOY

Battle Isle 349F Lords Df. rings 2 349F Alien Storm (Sega) 169F
Bomber Man 269F  Le Parrain 309F
Boston Bomb Club 269F  Longbow efafvga 399F Bonanzo Bros (Sega) 1§9F
Cadaver 299F  Monkey Island 2 399F Captain Planet 159F
Chessmaster 3000 309F  Mig 29 SP Fule 449F § = Gauntlet 3 Tengen 169F
Cisco Heat + Pin's 279F  Moonstone 309E S Final Fight (Capcom) 169F
Elvira itfighter Tengen 5 7 2
| Eye of Beholder2  399F RobignHood V1§ 309F Promo Meg a dr{ ve Karaté Aces 229F
ELF 299F  Shadow Sorc VE 309F 1290F + Sonic Megatwins Capcom  169F
f:“alcon 3 %ggg Etarglider 2 gggF Terminator 2 159F
ascination _ impsons F
| Floor 13 349F  Star Trek 349F ;gfég; ;‘:ﬂfg; f;gi

| F117 A [EGA/VGA 299F Strike Commander 309F

Great Courts 2 329F Terminator2  299F Simpsons 159F
Gunship 2000 399F  Tortues Ninja2 309F Super Heroes 199F
Goblins 249F  Unreal 349F W.W.F 159F

Gods 309EF Willie Beamish  399F

| Indy 4 299F  W.W.F 309F Toute la Gamme

Toutes les News

SISNIK

Pour commander
tu téléphones
au magasin le plus

En Décembre tu as droit a2 un pin's

TORTUES NINJA

| Donatello , Michaelangelo , Raphaél , Léonardo § Néo-Géo + 1Jeu 3490F __ proche :
pour tout achat 2 partir de 300F IIVIalSDﬂ COliSSimO 48H
Plus de 1000 Cartouches PRIX ,CHOIX
En Stock DISPONIBILITE



SECTE NOIRE

Toujours en déve-
loppement, le jeu
d’aventure Black
Sect est en bonne
voie. Je vous rap-
pelle que I'action
se passe dans le
Périgord, la plus

| belle région e | T .
France... et du monde. A noter que ce pourrait bien étre le premier logiciel de Lankhor a arriver a peu prés a

I’heure. Si c’est vraiment le cas, on se demande bien ce que I'on pourra alors leur reprocher !

Assez discréte ce mois-ci, la compagnie
sernble se préparer pour une fin d’année
explosive. Outre I'attendu Elvira 2 en test
le mois prochain, nous allons bientét voir
revenir Les Manley, dans des aventures
~ loufoques et [:iass"ionnante's; en plein L.A.
Au programme, une histoire de kidnap-
_ ping cachant en fait un scénario beaucoup plus complexe. Outre deux ou
| trois autres projets. moins importants, prévus pour les mois a venir, nous al-
~ lons peut-etre avoir la surprlse de tester aussi ’adaptation du film Home
Alone, plus connu chez nous sous le nom de “Maman, j’ai raté 'avion !”. Au
_;'prq_g_ra_mme.,_de I’action, encore de P'action et toujours de Iaction, le tout
dans une ambiance décontractée.

C'est Noél ! Le mois des cadeaux

Plongez sur votre minitel

- Des K7 vidéo Schwarzenegger

— Des compilations Challengers (Amiga, PC, ST)
- Des compilations Star Six (Amiga, PC, ST)

- Des CD Musique des Voyageurs du Temps

- Et des jeux Amiga, PC, ST

UN CADEAU PAR JOUR Y




VO

URVOUS A
VONS REMUE CIEL ET TERRE,

Et nous les avons regroupés dans une seule petite boite.

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, les plus forcenés, & vous
faire froid dans le dos, se trouvent désormais réunis dans le méme cooffret.

Si vous disposez d' un Amiga, ““Air, Land & Sea” comprend F/A-18
Interceptor ™, Vous vous lancerez dans 7 combats aériens aux commandes
d'un F16 ou d'un F18, Il vous faudra éviter des missiles de croisiére, voler au
secours de vos collégues descendus en vol, sauver le Président; vous irez
méme jusqu'a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie
mouvementée d'un pilote des années ‘90.

Pour ceux qui disposent d' un PC, Stormovik: Soviet Attack
Fighter SU-25™ leur donne la possibilité d effectuer des missions de
combat aérien aux commandes d’ un engin soviétique. Et camarade, vous
disposerez de treize vues extérieures de votre appareil et vous serez en
mesure d' attaquer les cibles en 3D les plus réalistes qui soient, qu'il s’
agissent de batiments, de véhicules ou d’ appareils blindés.

*Dans la version PC, vous trouverez Stomovik: Soviet Attack

=
Fighter SU-25™ et non pas F/A-18 Interceptor™ I =

PPORTEZ LE MEILLEUR DE L’ACT]

N, NOUS
SANS OUBLIER LA MER

Disponible pour L' un et I' autre systeme, le Greatest Spectacle in
Racing® a été adapté pour vous offrir la plus grande simulation de
compétition automobile jamais réalisée avec Indianapolis 500 ®,

The Simulation ™. Choisissez I'un de trois modéles de bolides ou dessinez
votre propre prototype et tenez téte & 32 concurrents. Vous pourrez
ensuite visualiser vos erreurs et vos explouts sous 6 angles différents - juste
au cas ol la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours.

Enfin, que vous disposiez de I' un ou I autre modéle de micro, nous
vous présentons 688 Attack Sub ™. Découvrez les graphiques en 3D les
plus étourdissants et les plus étonnantes images numeériques jamais congues
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa. Décidez de votre itinéraire au il de
[0 scénarios différents offrant des possibilités de jeu infinies, sous les mers
les plus chaudes de la planéte. Vous serez menacés par des torpilles faisant
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... clostrophobes,
s'abstenir!

BCTRONIC

S®

ART

Electronic Arts, Langley Business Centre, 11-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672



BONANZA

POUR
LORICIEL

! R e e R e SR
T R B L ewl )

Apres Psyborg, le pro-
chain jeu de chez Loriciel
n'est autre qu'une simula-
tion de parapente dénom-
mée Paragliding. Réalisée
en externe par la jeune,
mais 6 combien excellen-
te, sympathique et dyna-
mique  société Atreid
Concept basée a Bor-
deaux. Plus de détails le
mois prochain.

AMIGA/PC/ST/CONSOLES SUR VOTRE TELE !

Pour faire le bon choix !

1 K7 VHS Secam d'une heure =99 F
e Tests micro, tests consoles
e Hit-Parade, Previews

T HEURE

L'actualité en images animées !

D'ECLATE

! (voir page 72)
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Dans l'aréne de
KILLERBALL les

squipes les plus
déterminées a vaincre,
quelque soient les
moyens, sont prétes a
vous affronter dans des
‘match;ofj les regles sont

simpl
SEULE LA VICTOIRE
COMPTE. B

Plus vous progresserez,
plus vos adversaires
seront impitoyables, 24
¢quipes plus sauvages
les unes que les autres
sont prétes a vous
affronter, ou plutot a’
vous aneantir sous les
lurlements des foules ‘

dechainées.

Seuls les plus courageux
dentre vous arriveront
au niveau ultime: L_aé
Ligue Elite...ou tout
devient pumﬁblé; et

surtout le pire.s.
KILLERBALL
un ou deux jougurs
simult#ngs. ﬂi.}g\?cnlg’

»rannem de

«V TRty o A-afg"

‘A‘rari ST/‘ETI: AJ 'ga "500[5004-/"000 )-PC-Amstrad CPCOI "H




Coade N

LE BARON ROUGE  DERNIERE

CHANCE
CHEZ COMMODORE POUR D.C.K.
La version Amiga de Red Baron, le fabuleux simulateur de : oUrs organisé par

§ vols d'avions de la Premiére Guerre mondiale (Dynamix) est &=
quasiment fini. Toutes les options de la version PC sont bien | e
slr présentes, mais c'est surtout du co6té de I'animation que ot
nous avons été surpris. Méme si la version que nous avons [

! pu voir n'était pas encore optimale, elle était déja assez rapi- |
de et aussi prenante que EEc : '
sur PC. Les bruitages, ex-

" ploitant les possibilités de
I’Amiga, ne sont pas ou-
bliés, et il semble donc que

| les amateurs de vieux cou-

! cous vont pouvoir se faire |

~,.ﬁ.,_"___mmm_,_ﬁﬁ_*mh& ..... _ —— GENERAT'ON 4

UNE DISQUETTE DANS LE PROCHAIN GENERATION 4
POUR LES FANATIQUES DE JEUX ST/PC ET AMIGA

DANS LA DISQUETTE
e Grand Prix 500 sur ST e Catacombe sur PC
e Sapristi, le logiciel pour télécharger les logiciels ST

o 1"" E e un jeu du commerce sur Amiga a obtenir gratuite-
D‘SQU ment par correspondance (frais de port 10 F)

NOEL EN FETE ! A NE PAS RATER!



ILS ARRIVENT SUR

AE 89-190

MACHINES, LOGICIELS, PERIPHERIQUES,
LES IMPORTS DES 4 COINS DE LA PLANETE
AUX MEILLEURS PRIX, LIVRES CHEZ VOUS

Aujourd’hui, Load accueille PLANETE
COMPUTER, un gigantesque choix de
produits des prix IMBATTABLES.

PLANETE COMPUTER c’est plus
gu’'une nouvelle rubrique de LOAD,
¢’est un hypermarché planétaire entiére-

DES PRIX
PLANETE

Extension mémoire 512Ko
pour ATARI STE : 250 F

Extension mémoire 1Mo
(2Mo de mémoire CHip)
pour AMIGA 500+ : 590 F

Carte SOUNDBLASTER
version 2 pour PC : 1090 F

LOAD c’est toujours la messagerie
internationale, la possibilité¢ de dialo-
guer en direct avec toute la planéte.
Cest aussi le téléchargement de pro-
grammes avec un catalogue de softs im-
pressionant pour AMIGA, ATARI ST
et PC. Rapide, efficace et économique

:Bon de commande du kit de téléchargement Load par minitel :

Brerem: ol
I Code Postal @ .....ccocoeiviinnnns Milleae a0 i Machine (Marque, format disquette) : ..............

: Nomiio o

ment consacré aux micro-ordinateurs et
aux consoles de jeux, ouvert 24/24 heu-
res et accessible de votre salon, a I’aide
d’un simple Minitel.

Vous choisissez, vous commandez, vous
étes livrés a domicile.

Load, le serveur international des passionnés d’informatique

pour vous procurer en quelques minutes
les softs dont vous avez besoin.

NOUVEAU et GRATUIT

LOAD vous propose SMODEM ™ son
nouveau protocole de téléchargement.

I 2 = . - i
. O Je souhaite recevoir le protocole de t€lechargement gratuit et le cable pour 95 FF.

1 O Jai déja le cable, je ne souhaite recevoir que le protocole de téléchargement gratuit. g
: O Je souhaite recevoir la disquette d’utilitaires Load (protecole, archiveurs, anti-virus) pour 45 FF. ]

Adpesge - b

De plus, chaque semaine, des promos
exceptionelles seront signalées sur des
produits PLANETE COMPUTER. Si
vous n’y croyez pas, venez vous rendre
compte par vous-méme...

DES PRIX
PLANETE

10 Disquettes 3,5’ HD : S9 F

Et les consoles
SEGA MEGADRIVE,
NINTENDO SUPER
FAMICOM,

SNK NEO GEO
et NEC
A DES PRIX PLANETE...

Utilisation simple, fiabilit¢ maximum,
conforme aux normes CCETT, avec lui
vous pourrez télécharger un fichier en
plusieurs sessions, transférer automati-
quement une série de fichiers ou repren-
dre un téléchargement accidentellement
interrompu..

Date et Signature

[idars praanurils poulr las mireurs) &



| En Angleterre, les kids vont

© | é&tlre littéralement agressés de

.~ | spots publicitaires concernant

- | les différentes machines du

' | marché du jeu vidéo. En plus

| des imposantes campagnes

| de pub de Nintendo et Sega,

t| Atari et Commodore entrent

dans la danse, et investissent

& chacun prés de 45 millions de

/| francs. Commodore axe sa

& communication sur I’Amiga et

! le CDTV, comme I’on pouvait

| s’en douter, mais également

| sur le C64 de maniére plus

il étonnante. Quant a Atari,

i leurs deux axes sont le STE et

i la Lynx. En France, ces

= constructeurs restent plus dis-

crets, méme si plus de 200

| spots Atari (STE et Lynx) sont
programmeés d’ici Noél.

BOURREE DE LOGICIELS
Toute la vie de I'Atari ST

Neochrome Master 2.4, Protracker STF et STE, HMS Replay routine,
Galaxia, Edison, ST Tools, Fastcopy 3, Sapristi, Eyes, Demo Universe

MAGAZINE

UN DOSSIER MUSIQUE HORS MIDI ET LES CAHIERS HABITUELS
JUSQU'AU 12 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX



VEC “AIR COMBAT” VOUS ETES DEJA A UATTAQUE

N :,f-

Avec Chuck Yeager’s Air Combat ™ vous voila déja vos propres scénarios militaires. Choisissez votre avion

parti et en pleine action dans un des trois combats de combat parmi six des meilleurs chasseurs,
aériens les plus terribles de notre histoire : la Deuxiéme sélectionnez votre ennemi, déterminez son niveau
Guerre Mondiale, les guerres de Corée et du Vietnam. technique et décidez lequel de vous deux i ['avantage

tactique.
Pas moins de 50 missions historiques permettront de g

départager les As du reste des pilotes. Vous pouvez méme mélanger les avions de
différentes époques et voir comment vous aborderiez

Affrontez les meilleurs éléments de la Luftwaffe un Mig 21 si, par exemple, vous pilotiez un P5| Mustang

pendant la Deuxiéme Guerre Mondiale, attaquez les
Sabres dans le ciel au dessus de la Comparés a Air Combat, les autres simulateurs de
riviere Yalu en Corée, et vol ne tiennent vraiment pas la route.

participez a la plus grande bataille

aérienne du Vietnam.

Et si ca ne vous suffit pas,
vous pouvez, en plus, créer

Logiciel et manuel en francais

ELECTRONIC ARTS®

Disponible uniquement Electronic Arts |1/49 Station Road Langley, Berks, SL3 8YN, Angleterre, Tl (44)753 549442 Fax: (44)753 546672
e IBMIDC



Envoyez vos réponses
sur carte postale uniquement a

Génération 4
Concours Mega Lo Mania
19, rue Hégésippe Moreau

75018 Paris

avant le 25 décembre,
le cachet dela poste faisant foi !




Ecrans Amiga. Les écrans réels pauvent varier.

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

Le plus grand défi dans l'histoire de la course automobile

Vous étes-vous jamais demandé quel effet cela ferait d'ére un des 26 pilotes qui font ronfler
leur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au milieu
de la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture !
MicroProse et Geoll Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car Racer’, ont uni leurs efforts
pour produire la seule simulation intégrale de Formula One Grand Prix.

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, des rues de
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et le choix de 26 voitures
commandées indépendamment. Etudiez le circuit lors de l'entrainement, réglez votre
voiture pour réaliser des performances record, puis démarrez en trombe en semant vos
adversaires. Coriace, stimulante, excitante, telle est la simulation de Grand Prix la plus
réaliste qu'on ait jamais vue.

*  Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs réglables.

*  Pneus et freins réalistes ; 4 vous de juger quand il convient de sarréter au garage.

*  Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque piste et

répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires.

*  Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps sec, mais  u n
nuage soudain peut éclater et vous obliger & changer vos pneus et votre style - de conduite.

= Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la

course une véritable gageure pour tous les pilotes.

*  Depuis la ligne de départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans MicroProse
Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz
dans tous les bons magasins de logiciels pour les Commodore
B M Amiga, Atari ST et IBM PC et compatibles.

™

SOFTWARE

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.




ULTIMA 6 IS BACK

Les versions Amiga et ST d’Ultima 6 devraient sortir avant Noél en
France. Le jeu semble trés joli, mais nous n’avons pu pour I'instant
apprécier la vitesse de I'ensemble. Quoi qu’il en soit, les amateurs de
la saga vont enfin pouvoir continuer leurs aventures au royaume de
Britania. Des semaines entiéres d’exploration !

ST Magazine, spécialiste
de !"Atari, propose ce
mois-ci une disquette
avec de nombreux utili-
taires géniaux, soit 1
méga de programmes
en tout. Décompactez et
. vous aurez entre les
.~ mains Protracker, Neo-
~ chrome Master 2.24,
z*ama-  Fastcopy 3... Une initiati-
: .l ve qui mérite le détour!

NOUVEAU OXYGEN

Le magazine de tous les loisirs

oxygen

CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO
L'essentiel de I'actualité des loisirs

Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL



Vtvez 4 aventure cocasse de trois lutins malw:eux partls chercher un
remede pour guerzr leur roi devenu fou a lier...

Oups. le technicien, Hani— = 2 4 A
gnatius le magicien et Disponible sur : Amiga, Atari ST, PC 5.25', 3.5", PC d:sque dur 256 couleurs

Asg(ard le guerriei sont en i .
3 esitez pas & consulter nofre serveur
f?%‘ m_cmeme al ﬂ;i, dil. minitel : 36 15 COKTEL. Catalogua sur T h e
Sélectionnez-en un ef utilisez- simple demande ; C.V.S 0 "
le suivant ses compétences. EOIC e, g Mowian. / multimedia
Gare aux surprises !... : 82366 Meudon-la-Fort cedex _\ H AWK seneration



s Vaupiti Island vient de sortir

A sur PC et compatibles. |
Les graphismes sont tou-
jours aussi beaux, et le jeu
garde toute sa saveur.

=4 Pour en savoir plus, repor-
# tez-vous au test déja paru

"He tirexr »as sur le sianiste!

dans Génération 4. A dé-
guster lentement !

NB : Les programmeurs de §

la société Lankhor pensent S-S EIIEE
sérieusement a réaliser une [ESE_.*""
version PC et compatibles ¥

256 couleurs.

0l»] TOUTES LES SUPER PRODUCTIONS CINEMA
- xygenN POUR 1992/1993...
LE RAP - BORIS VIAN - TARDI ET CELINE

INTRODUCTION AU JEU DE ROLES
JUSQU'AU 5 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX

e fe ; NO 3 CINEMA : FIEVEL, THE ROCKETEER, ALIEN 3
xyg n TERMINATOR 2, les séquences que vous n'avez pas vues
MUSIQUE : U2, Michael JACKSON,... B.D. : Tintin chez les Soviets, Les Passagers du Vent..

LIVRE : El Roy, Bradbury - LOISIRS - VIDEO...
LE 6 DECEMBRE CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX




JAMAIS 203!

Au programme:

WELLTRIS
ITALY 1990 L’ACTION
TURBO OUT RUN L’ARCADE

/
DOUBLE DRAGON Il LACOMPIL | )  LASTRATEGIE

INFOGRAMES RN
Cry W 4

F-16 COMBAT PILOT LA SIMULATION

Disponible sur Atari ST & STE - Amiga - PC & compatibles - Amstrad CPC

© 1989 SEGA ENTERPRISES LTD - © DIGITAL INTEGRATION LTD 1989 - © 1990 U.S. GOLD. All rights Reserved -
~ © 1989 AMERICAN TECHNOS INC - © 1989 VIRGIN MASTERTRONIC - © 1989 DOKA. All Rights Reserved. Licensed to Bullet Proof Software

| MINITEL
3615 3615
NRJ | INFOGRAVES

e

oy ES—T (] OJRLATON 10

INFOGRAMES - 84 RUE DU 1°" MARS 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - FRANCE - TEL.78 03 18 46

LACON !

DI KA RTR
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*
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Le salon qui se déroulait au Parc des Exposi-
tions de la Porte de Versailles, a permis aux
nombreux visiteurs de découvrir de nom-
breuses previews et nouveautés, et ce mal-
gré I'absence de quelques éditeurs. Une ani-
mation plutét remarquée était organisée par
GENERATION 4, en collaboration avec un
club spécialisé dans I'organisation de Gran-
deurs Natures. Au programme, Terminator 2,
avec diverses démonstrations de Paintball
impressionnantes. Jugez plutot !

aux JEUX de REFLEXION

Pour tous les fanatiques des jeux de I'esprit

DOSSIER SCRABBLE - DEJOUEZ LES PIEGES DES JEUX CONCOURS -
L'ACTUALITE DU JEU - LES FEDERATIONS (BRIDGE, ECHECS, ETC. . .)
CAHIER SPECIAL: LES JEUX A RESOUDRE
- VOUS MEMES, ETC, ETC

BIMESTRIEL - N° 4



Pour que le choix d'un jeu
ne soit plus le parcours
du combattant

S

AMIGA - ST/STE - PC AMIGA - ST/STE - PC

AMIGA - ST/STE - PC
AMSTRAD

AMIGA - ST/STE - PC Sk AMIGA - ST/STE - PC
AMSTRAD AMSTRAD

AGITATEUR DEPUIS 1954.

En vente dans les magasins fnac et fnac logiciels



VOUS OFFRE DES PETITES ANNONCES GRATUITES
HI-TECH POUR TOUS LES PARTICULIERS

GENERATION 4

@ Vous n'étes pas siirs de passer votre annonce dans le prochain numéro de Géné-
ration 4 en raison de I'abondance des annonces recues

® Vous étes pressé - @ Vous avez des matériels autres que Console ou micro a :

=

Choisissez les « PAT »

le nouveau bimensuel
des petites annonces technologiques
9 F un jeudi sur deux

ique dans laquelie votre annonce doit passer.
Amiga [statari [Jcpc [Imacintosh []Pc-compatibles []consoles [Divers

Configuration [ completes []unités Centrales [ ]Périphériques [ ]Logiciels [Portables [ ] Autres

[Icnainescompletes  [1co  [Jpiatines [ magnétophones [ JTuners [] Ampliszéqualiseurs [ ] Enceintes
[ | Balladeurs [[] auto-radios e} [] bivers/Accessoires

[Cloax3refiex  [J24x36 compacts ] Grands formats (6x6, 6x9, etc) || Autres formats ] Divers/Accessoires

[1tv  [Imagnétoscopes [ ]camescopes [ ]Divers

[ ] matériels [I pivers/Accessoires GARANTIE DU VENDEUR
518 i Votre annonce ne sera pas publiée si cette attestation
[ [SlcRlioRes [lrax o Elizaudiate n'est pas diment remplie, datée et signée !
Je soussigné(e),
M. Mme. Mile. Prénomy i - e i
Fourchette de prix de votre matériel : Adresse
| de0as500F [| ded001a6000F [Ide 13001 316000 F Code postal Ville
1 de50121000F (] de600148000F | de16001220000F | |
. 5 z Je garantis sur I'nonneur :
.1 de1001a2000F [] de 8001210000 F 0 + de 20000 F - que la description que j'ai donnée du (des) produit(s) proposé(s)
=] 3 ! 3 est sincére et conforme a la réalité ;
L1 de2001a4000F [de 100012 13000 F - gue le(s) produit(s) est (sont) en état de fonctionnement (sauf in-
dications contraires dans I'annonce)
- que mon offre est en tout point conforme a la l1égislation et a la
33 réglementation en vigueur.
DEPARTEMENT ; | | | VENTE [ | ACHAT [ | ECHANGE Lu et approuvé signature obligatoire
LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de téléphone) belto

BULLETIN A
DECOUPER
PHOTOCOPIABLE




i 125. 533' .

25 décembré 1991; en mdaquaziﬁcia;remen’t vos. coordon'nees

Genérai’ ion 4 : 19 rue Hegemppe Moreau 75013 PAms

NE LISEZ PAS CETTE PAGE
SANS VOTRE MOUCHOIR ...
VOUS ALLEZ PLEURER DE BONHEUR.

e =

Vous veulsz d'aalies fities 2 N'hesitex pes, t¢ldphoneanous.

= (161) 45.22.19.13

BON DE COMMANDE 2 expédier 2 FUNWARE - B.P. 448.08 - 76368 PARIS CEDEX

eTES TITRES x| NOM
| ADRERER
CODE POSTAL VILLE
TEL (f i}
1] NEGLEMENT :Je loins DM—MHW 0 Mandat-Latira
le pelaral & O Contra t+3M A
MATEREE. DE JOUD : O MBSADRAE
ERAIEIDR bOwWT; +38F O eARESOY
0 PC ot COM

| TOTAL A REOLER

OBGBA OVaA

= ¢ ]

0 538




FNAC
1991

TR
 GENERATION 2

'remfer pays dans i‘squei la Super

ate de commaaksahan est flxee au 13' _

L'ORAGE E T CHEZ US GOI.D

Alien Storm continue
de se faire attendre
sur Amiga. La démo
que nous avons eue
semble assez réussie,
a la fois rapide et colo-
rée. Seule la jouabilité
n’est pas encore tout
a fait réglée. Autre
projet en plein boum,
Bonanza Brothers,
mettant en scéne les
deux célébres person-
nages Mobo et Robo.
Leur seule raison
d’étre est le vol, et
vous allez donc pou-
voir vous en donner a
cceur joie a ftravers
plusieurs batiments ul-
traprotégés.

Le CDTV went de ba;sser de pnx en Angle-
terre en passant de 6 000 Fa .
A quand a méme initiative en'France T

s du Japon et

MATHETIQU

Pour tous les fanatiques des jeux mathématiques

TOUT SUR LE 66 CHAMPIONNAT DE FRANCE DE JEUX
MATHEMATIQUES (inscriptions, dates, sélections, ...)

D CLUB HP et des jeux, des jeux ...

CHAMPIONNAT DE NEUROBICS

BIMESTRIEL - N° 3 H.-S. -
CHEZ LES MARCHANDS DE JOURNAUX
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VoS "?Enc"n!i PREFERES SONT DE RETOUR!

(©1989 TECMO LTD.

)

ATARI ST
CBM AMICGA
AMSTRAD

OCEAN SOFTWARE LTD., 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS, FRANCE. TEL: 47663326 FAX: 42279573
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LE PILIER DE BART

Non, je ne vous parlerai pas ce
mois-ci de Didier, qui passe ses
journées au bar, mais plutét de
Bart Simpsons, qui devrait étre
prochainement le héros d’un nou-
veau jeu vidéo. Aprés le jeu d’ar-
cade/aventure signé Ocean, c'est
avec bien plus d’intérét que nous
attendons le jeu d’arcade, adapte
de la machine... d’arcade.

C’est Konami qui apparemment
réalise I'adaptation, mais aucun
éditeur n'a encore annoncé qu’il
détenait les droits pour 'Europe.
Quoi gu’il arrive, la bataille enga-
ge Ocean (éditeur du premier jeu
Simpsons) et Mirrorsoft (éditant
Konami en Europe).

DECOUVREZ TOUS LES JEUX DE NOEL

Quels jeux acheter pour les cadeaux de noél ?

et
présentent

LE GUIDE DE TOUS LES JEUX-CADEAUX DE NOEL: 4 CAHIERS
1 - LES JEUX MICRO - - - 2 - LES JEUX POUR ENFANTS

3 - LES JEUX POUR ADULTES - - - 4 - LES JEUX DE SIMULATIO
N° HORS SERIE DEBUT NOVEMBRE - CHEZ TOUS LES MARCHAND DE JOURNAUX




De 199 FF.a 269 FF
selon ordinateurs.

i ._
Disponible sur = S\ i
AMIGA, ATARI, %._§
CPC/CPC+,
IBM PC et Comp.

Sortie nationale | il
le ]2 decembre TInt B ¥ COUPON

chez tous Ies revendeurs. RN . - o 5

P |E CATALOGUE
Oui, je désire recevoir
N le catalogue* LORICIEL

Nom :
% Prenom :

_:“
" Adresse :

Code posial ;
Ville :

s / LORICIEL 81, rue de la Procession 92500 Rueil- Mulmulson h * Catalogue gratuit
| . Tel. : 47:52,11,33 -Tél, Commercial :47'52:18 18" ». . AR LS




Ocean, grand spécialiste des jeux d’arcades et des adaptatzons de ce genre de jeux, continue d’accumule

les produits. Liquid Kids, la suite de New Zeland Story, promet beaucoup, tant pour sa réahsatmn que pou
sa jouabilité, Parasol Star est qu_ aussi bien avancé_ - tain :

de daveloppement sur Amlga. qui es d’dres et ci
est d’Epic, fini mamtenant c’est une

LYNX 2 : LE RETOUR

C’est fait, elle est sortie, elle est disponible... enfin presque !
Assurez-vous que votre revendeur ne soit pas déja en ruptu-
re de stock. En effet, Atari France a, d'ores et déja, épuisé
tout son stock de Lynx 2 (on parle de plusieurs dizaines de
milliers de machines), et craint fortement de ne pas pouvoir
répondre a la demande de Nogl. Il faut avouer que cette ma-
chine, déja excellente, posséde désormais tous les atouts né-
cessaires pour s'imposer sur ce marché des consoles por-
tables. Premiére différence, la taille plus réduite et une
meilleure ergonomie, ensuite, et ce n'est pas le moindre, une
autonomie largement accrue (entre 4 et 6 heures de jeu
continu suivant les logiciels), et une réelle sortie stéréo. Mais
la plus notable des améliorations est sans conteste le rajout
de la touche Backlight ; cette derniére permet a tout joueur,

aprés avoir “pausé” le jeu, d'éteindre |'écran de sa Lynx pour
reprendre la partie ultérieurement. Dans ces conditions,
quatre piles offrent environ soixante heures d’autonomie. Et
comme le prix de la béte reste inchangé, et que des softs
une excellente qualité arrivent en masse, la Lynx devient une
sacré bonne affaire pour tous les joueurs.

Derniére minute, les premiers jeux Lynx de 2 Mo sont atten-
dus pour le début 92, notamment Toki. Concernant The Stri-
der, dernier logiciel annoncé, on ne connait pas la taille de la
cartouche. Par la suite, des cartouches comportant de la
Ram sont prévues, en particulier pour des logiciels comme
Eye Of The Beholder, afin de sauvegarder ses parties. Pour
information, sachez que la Lynx peut recevoir des cartouches
d'une capacité de 8 Mo.

NOURRISSEZ VOS MACHINES
A BON MARCHE

Pour tous les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs

DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINI
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE

ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH

JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC.

BIMESTRIEL - N° 3 - TOUS LES DEUX MOIS
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX



Si tout le monde s'accorde a penser que les consoles 16 bits sont promises & un bel avenir, les ingénieurs japonais pré-
parent déja la nouvelle étape, notamment avec des machines architecturées autour d'un microprocesseur 32 bits entouré
de divers coprocesseurs spécialisés dans les graphismes ou les sons par exemple.

Les deux constructeurs les plus avancés dans ce domaine sont Nec et Sega. Le premier posséderait une machine dé-
nomme PC Engine || qui devrait apparaitre lors du troisiéme trimestre 92, basée sur un microprocesseur 32 bits propre a
Hudson, cadencé a 10 MHz et totalement compatible avec le Hu6502, présent dans les CoregrafX par exemple. Au ni-
veau des cartouches, de nombreux changements interviendraient puisque ces derniéres ressembleraient fortement dans
leur taille a celles de la Megadrive. Toutefois, cette machine pourrait parfaitement recevoir les habituelles cartouches de
jeu. Les autres spécifications sont encore tenues secréetes, méme si I'on suppute que le son serait en PCM sur 8 voies.
Bien sir, les routines de rotation, échelle et de zoom seraient entiérement cablées.

Quant a Sega, des rumeurs tout aussi folles (méfions-nous des rumeurs |) font état d’'une Megadrive 32 bits, que certains
développeurs japonais posséderaient déja. Cette machine serait basée sur, a peu prés, la méme carte-mére qui équipe
les bornes d’arcade de Road Mobile. C'est-a-dire deux 68000, I'un cadencé a4 20 MHz et le second & 10 MHz. En plus
de cela, la béte posséderait un coprocesseur graphique 32 bits, et un coprocesseur 24 bits uniquement chargé de la
gestion des sprites. Ces petits bijoux technologiques autorisent 512 sprites & I'écran chacun en 128 couleurs. De méme,
les routines de rotation, échelle et zoom sont cablées. Enfin apprenez que cette console est capable d’afficher
32 768 couleurs a I'écran parmi 384 000. Cbté sons, ce n'est pas mal non plus avec 32 voies PCM, en fait I'équivalent
d'un MT 32. La date de commercialisation n'est pas encore annoncée, mais ce serait probablement pour 92.

En plus de cela, Sega posséderait aussi une seconde machine, d'arcade cette fois-ci, basée sur un 68000 trés rapide
voire un 68030, plus un AMD 29000, coprocesseur graphique. Attendons la réponse annoncée d’Atari !

MEGALAND

Le 3615 MEGALAND c'est plus de 12.000
logiciels du domaine public triés et testés pour
Atari ST/TT Amiga, Macintosh et
compatibles PC X T/AT Protocole BBT

Pour recevoir GRATUITEMENT notre logiciel
de télechargement, envoyez-nous une disquette
vierge avec vos coordonnées et 5 F en timbres.

NOUVEAU : ’La lettre du 3615 MEGALAND”
vous informe régulierement sur les
changements et les possibilités du serveur..
Pour recevoir le dernier numéro, toujours
GRATUITEMENT, il suffit de nous laissez vos
coordonnées en BAL "MEGALAND”.

gfl’ub megaland B.P51 - 91430 IGNY

Le Club Megaland dispose d'un service publishing pouvant réaliser vos typons,
publicités. rapports, documentations, documents commerciaux, etc. en
photocomposition & partir d'un simple manuscrit. Trés haute qualité dimpression
ou tirage laser selon votre choix.

Délais et tarifs inbaﬁdbles. contactez-nous au (1) 69.85.34.91!




LES BRANCHES DU ST
SONT DES GATES !

Le n° 56 de ST Magazine est en vente chez les marchands de journaux
avec une disquette contenant :
* NEOCHROME MASTER 2.24 — La Rolls du graphisme
* PROTRACKER STF ET STE - Le logiciel de musique en DP

* HMS REPLAY ROUTINE - Pour juger de la qualité sonore de HMS Sondtracker

» GALAXIA - Le jeu

» EDISON - En accessoire (sélecteur d'objets, accélérateur de souris et protecteur d'écran)
» ST TOOLS - Pour les bricoleurs sous GEM

* FAST COPY 3 - Le copieur * EYES - Le gadget

Le logiciel de télechargement sur 3615 ST MAG.
ET S APRISTI Concernant son fonctionnement, toutes les explications page 34
_de ST MAG, avec en plus le bon de commande pour le cable re-
| liant votre Atari ST a votre minitel. e
UN SUPER CADEAU DE NOEL @

GENERATION 4 2 Wbl A
EN VIDEO s

Pour faire le bon choix
Tests Micro

— Advantage Tennis, Agony, Alien Breed, Another World, [, i ;
B.A.T. 2, Celtic Legend, Conan, Conquest For The Longbow, ; A i .
Grand Prix, Hudson Hawk, King Quest 5, Leander, Might & Sl ' de 40 leu
Magic 3, Populous II, Turbo Lotus Esprit Challenge 2, présentés

Blitsrog - . Lwa i survotre

Willy Beamish. L en

Tests Console
— Final Soldier, Marvel Land, Robocod, Shadow Of The Beast,
Sonic The Hedgehog, The Immortal.

oy

Previews BON DE COMMANDE

- Abandonned Places, Big Run, Eternam, Killer Ball, Legend, [ Je souhaite recevoir la K7 VHS n° 1 de Génération 4 = 114 F (99 F +15 F de port

Planet'Edge, Psyborg, Storm Master, Strike Commander. 1 Je souhaite m'abonner & la K7 VHS Génération 4 - 6 K7 par an, valeur 684 F (por
Ccompris).

+ le Hit-Parade + toutes les News a venir... Prix de lancement 570 F — La premiére est gratuite
Nom : Prénom : ‘
Adresse : ‘
En ve nte c h ez tou s Code Postal : Ville -

Je vous prie de trouver ci-joint un [] cheque bancaire, '] CCP de [[1114 F ou de

I es bo ns reven de urs (1570 F & l'ordre de Pressimage.

n Jel'envoie a I'adresse suivante : Génération 4 Vidé
19, rue Hégésippe-Moreau, 75018 Pari




gaE A D V A N T A G E le

TENNISH

Lundi 3 novembre 1991

LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

* 1= ANNEE N° 000001

JOUJOURS GAGNANT!

Encore une victoire écrasante ’ADVANTAGE TENNIS
sur ses adversaires. Sa supériorité technique
incontestable a été démontrée sur tous les terrains
lors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
Mondial se demande s’il y aura cette année un joueur

Magnifique smash haut en extension sur le
' gazon de Wimbledon.

] MW
B
HEAD

suffisamment entrainé pour réussir I'exploit de ravir
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numeéro 1.

PROFIL D’UN CHAMPION

4+ 1 a 2 joueurs simultanés.

¢ Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers...

¢ Visualisation au ralenti du dernier
echange.

4 3 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

4 Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement gére par 'ordinateur.

+ Différents angles de vue du joueur.

GAGNEZ VOTRE
PIN’S N°1 MONDIAL

Bravo! Vous n’avez pas renoncé, vos
qualités techniques et votre mental de
battant vous ont hissé au rang de N°1
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si
vous étes parmi les 200 premiers a nous
envoyer la photo d’écran représentant la
premiére page de votre “Press-book” sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d’ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

Superbe coup entre les jambes sur la
surface synthétique de Tokyo.

INFOGRAMES
—ﬁ-...."

PRt

r N

INFOGRAMES - 84, rue du 1°" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.:

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE - AMIGA

78 03 18 46



Vous étes de plus en plus nombreux a nous écrire pour
nous poser des centaines de questions. Fort heureuse-
ment, vous étes trés nombreux 3 poser les mémes ques-
tions, ce qui nous simplifie la tache. Continuez 3 nous
écrire a Padresse suivante, et n’oubliez pas que tous les
mois, Vous pouvez gagner un super cadeau.

Genération 4, Courrier des lecteurs, 19, rue Hégésippe-
Moreau, 75018 Paris.

B Ne croyez-vous pas que Je Hit-Parade va enlever tout suspense pour [élection

des 4 d'Or ? Qu'est devenu fe projet Lightquest d’Ubi Soft 2 Paurquoi ne pas pas-

ser de previews consoles ? Et ne pas parfer des différents jeux sur GD-Rom ?
Anonyme

La malchance s'acharne sur nos malheureux gagnants | Ta lettfe avait été tirée
au sort pour gagner une sublime Ferrari Testarossa, maisicomme tu n'as pas
donné ton nom et ton adresse, elle revient de droit aurédac’chef. Le Hit-Para-
de ne va vraiment rien enlever au suspense terrible des 4 d’'0r, et cela, pour
plusieurs raisons : pour commencer, le Hit-Parade est fait par la rédaction,
alors que vous, lecteurs, intervenez directement dans les résultats des 4 d'Or...
Et comme vous le savez, les golis et:les couleurs font que nous n'avons pas
toujours le méme avis. Ensuite, le' Hit-Parade tient compte des produits ré-
cents, mais pas obligatoirement des produits sorfis depuis le début de 'annge,
cantrairement aux 4 d'Or, Bref, tu as tout faux !

Pour les previews consoles, tu remarqueras que des ce mois=ci, la rubrigue
Nippon News presente plus en détails les produits & venir. Mais s'il o'y a pas
de previews regulierement, c’est tout simplement parce que Ia majeure partie
des editeurs sont au Japon, et que nous ne pouvons pas passer notre vie la-
bas pour rapporter les previews. C'est bien dommage, mais on n'y peut pas
grand-chose. La rubrique CD-Rom, ¢’est une idée a laquelle nous pensons de-
puis plusieurs mois. A chague réunion rédactionnelle, on parle de le faire, puis
au demier momient, faute de produits, la rubrique disparait... Mals pas de pa-
nique, ¢a viendra bien-un jour ou I'autre. De totte maniere, fout arrive un jour
ourl'autre dans.Génération 4 FLes pages inversées; les articles qui-ne.se termi-
__.hent pas, alors pourguioi pas la rubrique CD

Enfin, Lightquest est un produit qui, pour le moment, reste en stand-by chez
Ubi Soit. Cela veut dire qu'il sortira certainement 'année prochaine...

B Jaimerais savoir si le CDTV sur PG et sur ST (futur pour ce dernier) sont de
bons investissements | En effet, beaticoup de personnes autour de moi sont ré-
ticentes, elles affirment que trop peu de choses seront développées dessus, et
que ¢a ne vaut pas le coup, est-ce vrai 2

Thierry Larquet, Issy-Les-Moulineaux

Eh bien mon pauvre Thierry, soit tu n'as pas lu Génération 4 depuis bien long-
temps, soit tu n'y comprends vraiment rien au GD, parce que d’aprés ta ques-
tion, on peut vite voir gue tu confonds tout | Le CDTV est une machine sortie
par Commodore, et qui n'est autre qu'tin Amiga équipé d’un CD-Bom, le tout
recarrosse sous forme de console ! i n'y aura jamais de GTDV sur PC ou ST.
Par contre, Il y aura des lecteurs CD-Rom, sur ST prochainement, et sur PC
c'est deja disponible. Mais pour répondre a ta question, il est évident que le
GD-Rom est un bon, investissement, peut-étre pas & I'heure actuelle (of les
produits sont frés peu nombreux), mais assurément pour les années 4 venir.
Diailleurs, tu n'as qu’a voir les premiers produits Psygnosis sur GDTV, comme
Planetside. pour te convaincre de Vintérat du GB-Rom.

B Qu’est-il amrivé au fantastique “Snow Bros®, car rion seulement if ne sort pas
d la Fnac, mais en plus il ne figure plus dans les softs Micromania 4 venir... Est-
il vral; eomme tu I'avais dis il v a déja plusieurs mois, que le génial "Sonic” sor-
tirait sur Amiga ef ST sous le label US Gold ? Si oui, jai trés peur | Ef vous ?
Quiadvient-il de Soukiya, la suite de Maupiti, qui est pour moi le meillsur jeu
d'aventure jamais sorti ! 11 N°avez-vous pas peur de l'adaptation de Wing Com-
mander sur Amiga ?

Jaure Ronan, Rennes

Comme tu I'as déja remarqué, espiggle commie tu 85, Snow: Bros nest en effet
jamais sorti | Aux derniéres nouvelles, Ocean aurait repousse la parution a

debut 92, la compagnie ayant déja trop de jeux a sortir en fin d’année, |l te fau-
dra donc attendre quelgues mois pour jouer a cette excellente conversion. So-
nic The Edgehog doit en effet paraitre I'année prochaine sur Amiga et ST, sous
le fabel US Gold. Pour ce qui est de ton inquiétude, elle est certes fondée par
la moyenne des produits US Gold, mais il faut bien se dire que si US Gold don-
ne le projet a d'excellents programmeurs, |e résultat potirra étre satisfaisant. Le
tout, c’est de ne pas s'attendre guand méme A une version identique au jeu sur
Megadrive... Soukiya, la suite de Maupiti Island, prendra moins de temps 4 sor-
tir gue Yroom ! Facile comme réponse, non 2 Plus sérieusement, Lankhor an-
nonce le jeu pour juin... Il faut cependant savoir que le calendrier Jankhorien
comporte 16 mois de 5 semaines de 10 jours de 30 heures, ce qui veut dire
qu'en temps “corrigé” par la rédaction, Soukiya devrait étre prét pour Noél 92.
Wing Commander Amiga te fais peur ? Dis-toi bien que tu n’es pas le seul,
puisque les patrons d'Origin n'ont toujours pas vu le jeu {qui est réalisé par une
equipe de programmeurs new-Yorkais), et qu'ils ont autant peur que toi !

B Guerrilla War existe-t-il?
Christophe Courret, Lyon

Bonne question ! Oui, le jeu existe, mais les deux seules personnes qui doivent
posseder une version de Guerrilla War sont le programmeur et Marc Djan, qui
dirige Ocean France. Suite a un différent entre le programmeur et Ocean, lejeu
n'est finalement jamais sorti.

B Je voudrais savoir quand va sortir le jeu Dragonsfayer de Linel, prévu depuis
al moins 3 ans.
Nicolas Papy, Paris

ll'y a des compagnies qui s'amusent régulierement a annoncer des jeux dé-
ments, photos et préversions & F'appui, et gui ne sortent jamais rien. On se
souvient encare de Ancient Mariner, et voila que Linel nous fait le méme coup,
avec Dragonslayer, Phistoire sans fin 2 et bien d'autres produits... On est en
train d'enguéter pour savoir ce que cela cache...

B Pourquoi ne pas mettre plus souvent des posters dans le mag, c'est trop
Super. Ou bien une disquette comme dans le numéro d’octobre ?
Sebastien Porchez, Kelk Heupart

La réponse est trés simple : ¢a colite un max... Notre but.'si tu veux, clest de
pouvoir continuer & faire tous les mois Génération 4. C’est pour ¢ca gue nous li-
mitons le nombre de pages, que nous n‘avens pas réguliérement des posters,
des disquettes ou d'autres cadeaux encore. Quel serait intérét de donner au-
tant de choses régulierement pour faire faillite au bout d’'un ou deux ans ?
Hein ? Quoi qu'il en soit, pour ce qui est de Ja disquette, on peut totjours ima-
giner qu'un jour, on sera capable d’en donner une tous les mois dans Généra-
tion 4. Hein ? On peut toujours imaginer 2 Non ?

B Bonjour les enfants (avouez-que si f'avais commence par al revoir, faurais
eu l'air con {) Bon, alors bon, donc, j'ai plein de choses a dire. Je voudrais tout
d'abord vous féliciter podr Finitiative du Club. C'est génial. Je viens de poster
mon bulletin d’adhesion. Tout ce que je demande, c’est comment vous faites
pour rentabiliser. Parce que moi, je sens que je ne vais pas y perdre...
Ensuite, je'me permets d’adresser mes sinceres gerbes de dégolt 4 ce cracker
quivoulait denoncer Ses petits camarades (courrer du numeéro 37). Nest-il pas
comme eux ? 7 2 48 heures de rigolade garantie. Vous vous baignez dans des
barils de coke ou bien vous carburez au the, au shit ? Pour délirer comme ¢a, il
faut bien un tric dans le genre... Mais en tout cas, je me bidonne des que
Jouvre Gend. Merci | Pour continuer, j'aimerais saveir combien colte un CD-
Rom pour Amiga (pas un CDTV). Enfin, ne pourriez-vous pas faire une petite
Place pour des petites annonces ?

Anonyme

Pour ce qui est du Club, ne t'en fais pas pour nous, nous continuerons a offrir
de plus en plus de cadeatx chaque mois aux abonnés, sans que cela pro-
voque chez nous une faillite immeédiate. La rentabilite du club, clest notre se-
cret... La rédaction de Gend n'a nul besoin de stupéfiants pour délirer... Didier
se contente de biere et d'eau-de-vie de poire et les autres se contentent de re-
garder Didier... C'est aussi simple que cela !




Le CD-Rom n'est toujours pas disponible pour Amiga, mais il devrait sortir 'an-
nee prochaine, permettre une totale compatibilité avec le CDTV, et coiter aux
environs de 3 000 francs. Pour ce qui est des petites annonces, tu remarqueras
qu'ily en a une page dans ce numero...

B Cher destinataire, je voudrais savoir si Secret Weapons Of The Luftwaffe et
Death Or Glory sortiront sur Atari ST ?
: Emmanuel Geniner

Désolé mon vieux, mais personne ne s'appelle Destinataire a la rédaction.
Question suivante !

B Je n'aurai quune question et une seule. Qu'est donc devenue fa rubrique
du Bidouilleur Malade. C'était une super chouette idée. Alors pourquoi I'avoir
enlevee ? ? Sinon, longue vie a Géneération 4.

M. Christophe Rouxel

Aprés un Special Bidouilleur Malade e mois dernier, tu retrouveras désormais
larubrigue tous les mois, & partir du numéro que tu'tiens en ce moment méme
entre tes quenottes.

B Jai un PC et une Megadrive, et j'ai aussi quelques questions a vous poser.
) Sur PC ; .
1) Y aura-t-il le jeu du film Backdraft ? .
2) ¥ aura-til Indy V, Monkey Island Ill, Loom 2, Strike Commander 2, Wing
Commander IV, Shadow Of The Beast 2 et 3, The Dig sur PC disqueties,
Aquaventura, Leisure Suit Larry VI, King’s Quest VI, Space Quest V, Cada-
ver, Powermonger 2

3) Y aura-t-il un simulateur automobile en 30D Bitmap comme dans Strike

Commander de chez Origin ?
4) A quand Wing Commander Iif 7
1l} Sur Megadrive :
1} A quand est prevu Sonic 2 et Lemmings ?
2) Y aura-t-il Beast 2 et 3 ?
3) Quand sortira le Mega-CD-et-combien-coitera-t-il.2
i) J'aimerais connaitre I'adresse d'Onigin, Lucasfilm Games et Sierra, s'il vous plait 2
Vincent Rouillon, Nice

C'est ca que tu appelles quelques questions ? Dans le dictionnaire, on fit 2
“Quelque. Adj. indef. Indigue un petit nombre, une petite quantité.” La prochai-
ne fois, dit plutot “j'al beaucoup de questions & vous poser” (NDLR : ¢’&tait [a
minute éducative de Gend). Aucun jeu n'est prévu d'aprés Backdraft, le demier
film de Ron Howard. De tous les jeux dont tu parles, seuls The Dig, Cadaver et
Powermonger sont prévus sur PC. Les suites des jeux Sierra ou Lucasfilm ont
beaucoup de chances de voir le jour, selon le succés des plus récents épi-
sodes... Un simulateur de course automobile en 3D Bitmap 2 Non, rien du gen-
re, mais on en parlera a Origin ! Justement Wing Commander 3 est prévu pour
fannée prochaine, car comme tu le sais, quand y en a pour un ¥ en a pour
deux | Sonic 2 devrait etre présenté au C.E.S. de Las Vegas en janvier. Lem-
mings est annoncé également pour fe début de I'année prochaine. Par contre,
nous n‘avons aucune nouvelle de Beast 2 et 3 sur Megadrive... Enfin, le Mega-
CD devrait sortir 4 |a rentrée 92 en France, mais son prix nest pas encore fixé.
Au Japon, il est de 2 500 francs, alors ca devrait étre moins de 3 000 francs
chez nous...

B Est-ce que Vroom est mieux que Super Monaco Grand Prix sur Megadrive 2

Clemence Tramier

Diapres Frank, le testeur qui connait le mieux les deux jeux, “Vroom est large-
ment meilleur gue Super Monaco:Grand Prix.” Et pour répondre a avance a
une guestion que tu aurais pu te poser 2 la lecture de ce numéro, Grand Prix
de Microprose est également moins sympa & jouer que Vroom, qui fait définiti-
vement 'unanimité chez Frank et Didier. Mais pour anticiper une autré question
que tu pourrais te poser I'annee prochaine, Super Monaco Grand Prix 2, prévu
peur Megadrive, semble étre encore meilleur que tout ! Fou, non'2

==
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LE VOYAGE SE POURSUIT!

STAR TREK: 25th Anniversary™.

ZEMANNIVERSHARY

£

\ Accrochez vos ceintures!
; ‘ Ramenez vos siéges a la
G verticale et mettez vos autres

Laissez-vous projeter & bord de I'U.S.S.Enterprise™
et poursuivez un quart de siécle d'aventures et
"exploration du cosmos.

4= jeux vidéo au placard. * Des graphiques VGA composés d'une palette de 256
& Vous allez vous mettre aux couleurs
commandes d'un Vaisseau ® Des milliers de scénes d'action d la pointe du progrés,
Spatial de la Fédération en numériques et en relief
4 route pour I'épopée la plus * Dialoguex avec des dizaines dextra-terrestres
i fantastique bien au-dela de la * Guidez vos amis Kirk, Spock et Bones au fil d'une foule
demniére frontigre. dexplorations de lunivers

STAR TREK:25th Anniversary associe un
simulateur de navigation spatiale en 3D
particuliérement réaliste & une grande variété de
jeux de rdle pour créer une passionnante aventure
d’exploration intergalactique.

Vous pourrez devenir James T. Kirk et connaitrez

le grand frisson en pilotant le vaisseau ; : %
U.S.S.Enterprise™ grice aux superbes images

numériques d’Interplay qui met en oeuvre les /
technologies d'infographie les plus pointues. Vous : it

* Accompagnement musical intégral comprenant des effets
de sons numériques extraits du feuilleton et prise en
charge des cartes acoustiques les plus répandues

* Interface a icones, pointer/cliguer, extrémement conviviale

serez le maitre d’armes laser, de torpilles 2 photons,
de boucliers, des communications et il vous faudra
franchir les barrieres du temps au cours de scénes
d’action tridimensionnelles si réalistes que vous en
aurez le souffle coupé!

Balayez des centaines de mondes nés des hasards
de la fragllflcn‘tatlon dl.l culsmos pFlIS rejOlgl}eZ un : " ™8 er @ 1991 Paramount Pictures. Tous droits réservés, STAR TREK et ULS.S
groupe d'éclaireurs chargés de faire un levé de terrain R O
et de communiquer avec des extra-terrestres. MS-DOS Screen Shots MS-DOS est une matreue commertiale appartenant & Microsoft Corporation.

Publié en Europe par

Electronic Arts, 11-49 Station Road,
Langley, Berks SI3 8YN, Angleterre.
Tel: 0753 54942 Fax: 0753 546 672




ous arrivant direc-
tement d’Allema-
gne, The Oath est
le nom d'un nou-
veau shoot'em up
sur Amiga. Pas de
grosses surprises
en ce qui le concerne, mais une réali-
sation correcte et une bonne jouabilité
le rendant plut6t sympathique. Le but
du jeu est assez simple, puisque vous
devez prouver que vous étes le
meilleur pilote de la galaxie. Pour cela,
vous ne frouvez rien de mieux a faire,
que de traverser plusieurs mondes in-
festés d'ennemis en tout

genre. Dans un monde

aquatique au
premier ni-
veau, vous

MICRO TEST

allez  continuer
par un monde re-
levant de la my-
thologie, puis par
un monde futuris-

te... Outre les multiples adversaires

vous assaillant de toutes parts, vous
devrez vaincre le chef supréme de

Trle OAT

chaque région. Une muréne géante,
puis un colosse de métal, un robot...
Heureusement, en plus de vos bou-
cliers, vous allez avoir la chance de
trouver une dizaine d'armes
différentes, d'autant plus

facilement que

vous tuez plus
d’ennemis.
Bombes,

tirs plus puissants ou plus larges,
meilleure rapidité et vies supplémen-
taires ne sont que quelques-uns de

l
il

ces bonus. Assez maniable, le jeu de-
mande cependant une bonne maitrise
de vos nerfs. En effet, le moindre
contact avec le sol ou les parois en-
trainera votre destruction immédiate,
ce qui est délicat lorsque vous étes
menacés par d'autres dangers. Un
bon jeu de tir, pas du tout original,
mais assez joli, et proposant un scrol-
ling différentiel correct.

Didier LATIL

GRAPHISME
SON
ANIMATION

JOUABILITE

Shoot'em up
Edite par Attic
Amiga : disponible



=
a.
Tt
L3
o
b=
W
s
2
[T}

l F Y I r-aam.v.-amm.1 A% 7% Y JI!1.7.4



recevoiren avant-
: premiére le Pin's AIGLE
; D'OR et son Poster, retoumnez
le bon de commande ci-dessous,
accompagné de votre chéque a l'ordre
de LORICIEL & : LORICIEL - Dépt. V.P.C.
B1, rue de la Procession, 92500 Rueil
00Ul je commande 10u............ Pin's Aigle d'Or
au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).
00Ul je commande 1 QU ...............Poster Aigle d'Or
4 au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).
= Nom e e ot Sl e e
Prénom
Adresse
GR e e e =
0 Catalogue LORICIEL sur simple  demande
contre 2 timbres 22,50 FF.
LORICIEL - &1, RUE DE LA PROGESSION 92500 RUEIL




SHUFFLE

omme il est marqué sur
la boite, ce jeu est conseil-
l[é aux personnes ayant
des nerfs d'acier, et au-
cun probléme de sommeil.

Une fois que vous commen-
cez a y jouer, il est extrémement dif-
ficile de s’arréter, tellement ce jeu
est diabolique. Le principe est assez

simple. Il s’agit
de regrouper des
pié ces suivant
une configuration
bien précise. Sur
les photos par
exemple, il faut

|

R
Nelelwlsls

placer la croix
verte au milieu, et
chacune des au- |-
tres boules a une

extrémité. Toute la difficulté vient de
la facon dont vous bougez ces
piéces. Une fois que vous en avez
sélectionné une, vous la faites glis-
ser dans une direction jusqu'a ce
qu'elle touche un obstacle. |l faut
donc bien réfléchir pour ne pas se
blogquer tout seul. Le temps est bien
s(r pris en compte, et il faut donc se
dépécher, occasionnant ainsi de

oici un dérivé de
Shangai n'ayant pas
beaucoup  changé
par rapport a sa pre-
miére version.

Les graphismes au-
raient pu étre plus soignés,
tout comme la jouabilité,
mais il reste que le jeu en lui-
méme est intéressant, sur-
tout & deux, l'un contre
I'autre.

Il faut éliminer les doublets
de jetons. Pour ce faire, il
faut que le joueur puisse

TURNIT 2

Player Z2 on move, press space

o

multiples erreurs. Divers bonus font
aussi des apparitions rapides, et il
vous faut vite déplacer votre curseur
dessus pour les saisir. Un jeu pre-
nant, classique, mais bien fait.

Intérét : 63 % - Edité par

| Tale Software - Amiga : dispo

joindre les deux piéces par une
ligne imaginaire, constituée au
maximum de deux segments. As-
sez rapidement, vous allez vous re-
trouver avec quatre, voire six
pieces, du méme genre.

C'est la que les choses se compli-
quent, car il faut savoir attendre
pour oter les piéces, et ne pas agir
trop hativement.

Pour ceux aimant Ishido, Shangai,
et tous ces jeux remue-méninges,
Turni It 2 sera un défi intéressant.

Intéret : 72 % - Edite par

Tale Software - Amiga : dispo
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oujours dans la lignée des véritable horreur. Il est un peu dom-
© jeux de réflexion, Sliding mage que la maniabilité du petit

Skill demande lui aussi bonhomme soit imparfaite, car cela

beaucoup de calme, et un entraine quelques erreurs de mani-

bon sens de |'observation pulations énervantes. Sinon, c'est

pour réussir a progresser. trés sympa, et crispant a souhait.
Votre petit personnage peut pous- @

ser différentes dalles pour les réunir
et les faire disparaitre. Lorsqu'il y en

deux ou trois, c'est assez simple, Intéret : 69 % - Edite par

ais lorsque vous avez cing ou six Fun World - Amiga . disponible
Jices du méme type, et trois ou ' ;

CiEVicsAypes différents, c'est une




. 'apparition sur le marché des
premiers micro-ordinateurs sei-

. ze bits a ouvert de nouveaux

| horizons pour les éditeurs. Cet-

. te génération de machines
donna naissance a Bar-

e ~ barian de Psygnosis, I'un
des premiers jeux d'action

sur micro a égaler les performances
d’une borne d'arcade. A I'heure ot ru-
gissent les premiers CD-Rom, CDTV
et autres CD-l, le barbare part a la
conguéte d'une nouvelle jeunesse.
Pour ce second volet, le robuste guer-
rier doit affronter Necron. Selon la Ié-
gende, ce maitre des ténébres vit re-
tranché au plus profond de son
temple. Entre le barbare et Necron,
s'étendent des terres inhospitalieres,

un bois maudit infesté de monstres 1

temple. Si |I'aventure semble bien fice-
lée (dans le village, quand le héros tue
un garde, les autres se lancent a sa
poursuite), la réalisation du logiciel bri-
de les élans de notre barbare. En gui-
se de nouvelle jeunesse, nous pour-
rions plut6ét parler d’ultime soubresaut.
Les graphismes et le contexte sonore
sont de bonne facture, en revanche
les animations des personnages don-
nent trop souvent une impression de
pées en latex se convulsant (ol se
sculature du barbare ?).

Ne vous étonnez pas de voir le barba-
re louper une marche ou se cogner
volontairement la téte contre un mur !
Une erreur que nous imputerons a
'Age avancé de ce vétéran des
champs de batailles. Barbarian 2 aura
du mal & combler les amateurs de ce
genre de jeu. Que les susnommeés bret-
teurs reportent plutét leur hargne vers le
superbe Leander du méme éditeur,

Christian ROUX

ANIMATION |
JOUABILITE

Jeu d'arcade / aventure
Edité par Psygnosis
PC: 92 - Amiga / ST : décembre



Le Pére Noél lui méme n'en est
pusrevenuI

Disponible dans les fnac et les meilleurs poi-nts-de'vente

Quel choc, Bomber Man sort | pienter

distribué par UBI SOFT
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vec Nova 9 (suite logique
de Stellar 7 ?), Dynamix
sort un fantastique jeu
d’arcade. Etonnant ?
Non ! Connaissant les
antécédents de la com-
pagnie, on peut déja
s’attendre a un logiciel doté de gra-
phismes superbes et d’une qualité
d’animation tout aussi impression-
nante. C’est donc en tremblant
que j'ai inséré la disquette dans mon
ordinateur.

Toute I'histoire débute par une pré-
sentation digne de Rise of the Dra-
gon avec des graphismes en VGA
256 couleurs et une superbe mu-
sique “planante” (compatible avec la
plupart des cartes sonores ac-
tuelles). Le scénario consiste a dé-
fendre des planétes pacifiques, mal-
heureusement prises a partie par

des ETs hargneux. Vous avez votre
propre station dissimulée dans un
astéroide, et vous venez juste de re-
cevoir un message de détresse suivi
d’un contrordre.

Nova 9 est entiérement réalisé en
3D avec un décor fabuleusement
riche en couleurs (le dégradé du ciel
est superbe). De plus, I’ani-
mation est d’une fluidité in-
comparable (meilleure que
Red Baron) et de surcroit
trés rapide. Le but du jeu
est quant a lui relativement
simple : tirer sur tout ce qui
bouge et ramasser le plus
de pastilles de pouvoirs pos-
sible. Le changement de ni-
veau se fait lorsque vous ren-
contrez une espéce de porte
jaune, qui vous téléportera
vers un autre monde. Il en

existe plusieurs par niveaux. Cer-
taines sont fixes & un endroit du dé-
cor, alors que d’autres n’apparais-
sent que dans les décombres
laissés aprés un affrontement final,
avec un énorme et puissant adver-
saire (généralement un par niveau).
En fonction de la porte choisie, votre
projection sur d’autres mondes va-
rie, et le niveau atteint ne sera pas
le méme, ce qui permet d’assurer
au jeu une bonne longévité. Dans le
premier niveau vous étes sur un
monde glacé et le gros baléze i
écrabouiller sera une espéce de
bulldozer, difficile a détruire. Ensuite
vous aurez a affronter I’ennemi sur
I'eau, au temps de la Préhistoire,
etc. A noter qu’a chaque niveau les
adversaires changent, ainsi que la
stratégie qu’ils emploient pour vous
attaquer. D’autre part, leur diversité
vous oblige a improviser sans cesse
de nouvelles stratégies. Les pastilles
que vous ramassez apres avoir dé-
truit un adversaire, vous donnent
des pouvoirs ayant une durée de vie
limitée. Certains peuvent méme étre
cumulatifs, ce qui vous donne alors
une sacrée puissance de feu. Pour
ne citer que quelques-uns d’entre
eux, il y en a augmentant la puissan-
ce des tirs, d’autres les dédoublant,
sans parler des missiles a tétes
chercheuses ou des boucliers de
camouflages.




En conclusion je déclarerais solen-

nellement Nova 9 comme étant le | Des MILLIERS de LOGICIELS du

plus beau jeu d’arcade sur PC. Il

posséde toutes les qualités : les _ '
graphismes exira, la 3D géniale, la | D P c
jouabilité fabuleuse. Bref un MUST. ' ' OMAINE UBLI
A TELECHARGER

POUR

PC XT/AT
MACINTOSH
AMIGA
ATARI ST/TT

POUR RECEVOIR GRATUITEMENT

JEAN DELAITE

GRAPHISME CMOON)
SON (Notre protocole de téléchargement)
ADRESSER 4 FRS EN TIMBRE AVEC VOTRE NOM,
ANIMATION PRENOM, ADRESSE, TYPE D'ORDINATEUR,
0 JOUABILITE TYPE DE DISQUETTE, ETC... A :

NEOCOM-DP
71 Bld de Brandebourg
94200 IVRY sur SEINE

Shoot'em up en 3D
Edité par Dynamix

PC : disponible - Amiga : 92




distribué par

UBI SOFT
8/10 Rue de Valmy
93100 MONTREUIL/BOIS

COWABUNGA !
NOS QUATRE HEROS
SONT DE RETOUR !

Venez combattre le
méchant Shredder
et son équipe pour sauver
April et Splinter.
Contrblez votre tortue
préférée dans cette
superbe conversion
du jeu d’arcade
KONAMI

disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente

Teenage Mutant Hero Turias™ Is a registered trademark of Mirage Studios, USA. Splinter™ , Shredder™ . April O'Nei™ , Babop™ , Rocksteady™ are trademarks of Mirage Studios LISA. Based on characiers and COMmic
books created by Kevin Eastman and Peter Laird, © 1920 Mirage Studios. All rights resenved. Lised with permission. Published by Mimorsoft Ltd under ficense from Konami® and under sub licence from Mirage Stidias,
USA. Konami s a registered trademark of Konarmi Co., Ltd. & 1891 Konami Inc. & 1981 Mimorsoft Ltd. Image Works is a brand name of Mirorsait Lid
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L’année derniére, ORIGIN
a été le premier éditeur @
ajouter I'art a la passion de jouer.

Aujourd 'hui nous allons encore
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e Des graphiques totalement nouveaux au top de la technologie 3D! We W

e Uneintelligence aiguisée: plus vous progressez, plus les difficultés sont
grandes.

e Des challenge inédits.

e La possibilite de visionner immediatement I'action précédente.

e Des son digitalisés: une voix originale par personnage.

e Vous étes les héros d'une aventure directement inspirée des meilleurs
films de science-fictiop.

Distribué
par
UBI SOFT

Disponible
eur:




Nouvelle Compil’action de 5 Hits internationau:
Avec en plus,
un Pin’s gratuit dans chaque coffret™!

o F 16 COMBAT PILOT
e TURBO OUT RUN

e ITALY 1990

® WELLTRIS

© DOUBLE DRAGON II

Pour AMSTRAD CPC disquette

299..

Pour AMIGA, ATARI STE
PC 5725 et 375

COM . aouBAT PILOT- DOUB GON - ITALY 1 F
e i 29 9 La
— > ‘8 & . compﬂ!acﬁon

Renseignez-vous auprés de votre vendeur
pour la compatibilité avec votre ordinateur.

* Comment
réunir ce super collector?
C’est facile! s 73 = s = Y .
Chaque coffret COMPICACTION VOL. 3 FOC ' FOU
contient 1 PIN'S. Alors, offrez... e, G
Faites-vous offrir... Echangez...

De toute facon:
A vous de jouer!

iron 1/3 plus petit que sa taille réelle

CONFORAMA

Le pays ol la vie est moins cheére.
Liste des magasins : 3615 CONFO



Aprés s’étre planté un
sabre dans le pied,

Didier a d( arréter
Pescrime. Au tir a I’arc, il
a tout de méme réussi a
abattre un malheureux
pigeon passant au-des-
sus de la cible. Quant a
se battre avec quelqu’un
pour traverser un ruis-
seau, ses petites jambes
cagneuses I’empéchent
absolument d’envisager
cette possibilité, méme
sans adversaire.
Conquest Of The
Longbow a donc

été pour Didier un
véritable défi.

'année de tous les Robin des

Bois se finit en beauté, avec le

tout récent Conquest Of The
Longbow de chez Sierra On

Line. Si les personnages
_’principaux et |'histoire ont
été globalement respectés, le joueur
sera cependant surpris par un certain
nombre d'éléments complétement ori-
ginaux. L’histoire commence alors que
Robin est déja hors-la-loi depuis un
certain temps. Il a sous ses ordres
22 “gredins”, dont les célébres Frére
Tuck et Gros Jean. Tout commence
en fait par un réve, dans lequel Robin

apergoit une superbe jeune femme.
Quelle n’est pas sa surprise de la ren-
contrer le lendemain, alors que celle-ci
est attaquée par un moine guerrier.
Débute alors pour notre héros une
longue quéte et une douce romance
avec, vous [l'avez devinég, Dame
Marianne. Pour sauver le roi Richard, il
vous faut réunir une grosse somme
d'argent, c'est-a-dire attaquer les ri-
ches, et surtout trouver un moyen de
rouler le shérif de Nottingham, qui dé-
tient énormément de richesses. |l est a
noter que la magie sera présente éga-
lement dans I'aventure, donnant a I'en-




semble du jeu un
charme jusqu’alors
rencontré unique-

ment dans les
contes.

L'aventure en elle-
méme est légére-

ment décevante,
toujours trop liné-

aire pour ren-

dre I'histoire

vraiment crédible.

C'est bien domma-

ge, car le reste du jeu
est pour moi ce que
Sierra a fait de meilleur
jusqu'alors. Il faut en effet

arriver dans un endroit précis

pour qu'un événement se déclenche,
sinon I'histoire n'avance pas d'un iota.
Les énigmes sont relativement faciles a
résoudre, et le systéme par icones
prouve une fois de plus sa convivialité
(et peut-étre aussi ses limites).

Les graphistes ont trouvé I1a un sujet

idéal pour démontrer toute leur maitrise,
et il n'est pas d'écran qui ne soit un vé-
ritable régal pour les yeux. Les anima-
tions ne sont pas en reste, avec di-
verses séquences animées dignes d'un




véritable film. Tout ceci ne serait pas
aussi enchanteur, sans le merveilleux
travail effectué par les musiciens.
Chaque son, chaque théme est un ré-
gal pour les oreilles, et ajoutés aux di-
verses scénes ils offrent aux joueurs

des plaisirs incomparables. Les quel-
ques scénes d'arcade ajoutent encore
a l'intérét du jeu.

Au final, Conquest Of The Longbow
se révéle comme étant le meilleur de
tous les jeux, pour ce qui est de la réa-

91

lisation. L'aventure en elle-méme, bien
que relativement linéaire, est mer-
veilleusement prenante, surtout pour
I'ambiance et I'originalité de I'histoire.
Visuellement et auditivement c'est en-
fin la perfection, et c'est un cadeau de
Noél que je vais me faire un plaisir de
m'offrir.

GRAPHISME

SON
ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'aventure animé
Edité par Sierra On Line
PC : fin décembre
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es jeux de réflexion sont a I'hon-

neur ce mois-ci, avec cette re-

prise d’un principe qui avait ren-

du Puzznic si célébre. A travers

150 niveaux, divisés en groupes

de cing, il va vous falloir
_’faire preuve de beaucoup
d'intelligence pour venir a bout des pro-
blémes posés. Le but du jeu est des
plus simples : ils faut réunir les objets
identiques pour qu'il disparaissent du

niveau. Si par exemple, vous avez trois
letires “A" et deux “B”, il faut vous dé-
brouiller pour que les deux “B” se tou-
chent, pour gu'ils s'éliminent, et idem
pour les “A”". Le probléme vient de la
gravité qui s'applique a ces objets

Didier LATIL

GRAPHISME
SON
ANIMATION
0 JOUABILITE

Jeu de réfexion
Edité par Max design
Amiga : disponible

(lettres, chiffres...). Vous ne pouvez en
effet que les déplacer vers la droite ou
la gauche. Dés qu'ils peuvent tomber
vers le bas de I'écran, ils n'hesitent ab-
solument pas a le faire. Si les tous pre-
miers niveaux sont assez faciles, cela
se complique rapidement, et le joueur
se retrouve confronté a de véritables
casse-téte chinois. Alors que I'on croit
avoir trouvé la bonne sucession de
mouvements a effectuer, on se rend
compte en les appliquant que l'on a
tout faux. Ce qui rend le jeu aussi pre-
nant, ce sont les divers objets spéciaux
que I'on peut trouver sur un niveau. Les
ascenceurs permettent de faire remon-
ter des piéces sur une “corniche”. Les

ponts servent a traverser des vides,
mais ils ont souvent tendance a dispa-
raitre pendant de cours laps de temps.
Les pastilles de tir vous donnent accés
a une puissance de feu capable de dé-
truire un objet isolé. D'autres objets
particuliers viendront vous causer pas
mal de problémes, mais le pire reste le
temps, limité comme il se doit. Think
Cross porte vraiment son nom, et il
sera d'un grand intérét pour tous les fa-
nas de réflexion.

PARLY 2

Centre Commercial Tél.39 5519 20

VELIZY 2

Centre Commercial Tél. 34 65 18 81

ST-QUENTIN YVELINES

Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

LYON LA PART-DIEU

Centre Commercial Tél. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER

67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21




ELVIRA :
LE JEU D'ARCADE

hose promise, chose due,
voici le retour d'Elvira dans
un jeu d’action des plus
réussis. Vous y dirigez cet-
te créature diabolique a tra-
vers trois immenses ni-
veaux. En fait, vous ne

pouvez au tout début, que choi-
sir parmi un des deux premiers ni-

EIvir& dans le monde des glaces...

veaux. Ensuite, vous devrez finir le
deuxiéme pour finalement accéder au
dernier monde. Chacun posséde des
graphismes différents, en outre assez
magnifiques. lls utilisent un nombre im-
pressionnant de couleurs vives, ce qui
d'ailleurs pose par moments quelques
problémes, pour bien voir Elvira ou
des ennemis, lorsque les décors sont
trop chargés. Mis a part cela, le jeu
est doté d'un scrolling différentiel mul-

tidirectionnel de trés bonne
qualité. Si ce genre de proues-
ses techniques est assez cou-
rante sur Amiga, ¢’est par contre
beaucoup plus rare sur PC. Or
la, que cela soit en VGA (ou
MCGA) ou en EGA (déja moins
beau), le différentiel est epoustou -
flant, et cela prouve que le F'C peut
aussi se revé
_comme une excel-
lente machine pour
les jeux d’arcades.
Le déroulement du jeu
est assez classique,
puisqu'il faut explorer
de nombreux batiments,
cavernes et autres
lieux, pour retrouver
certains objets, tout en
évitant les nuées d'ad-
versaires qui surgis-

sent d'un peu partout (méme du sol et
du plafond !). Elvira trouve bien siir de
nombreux sortiléges et bonus pour
poursuivre sa quéte. La plupart de ces
pouvoirs ont une durée limitée (bou-
clier, soin...). Il faut en outre les utiliser
a bon escient. Ainsi contre un
énorme monstre, il vaut mieux
se protéger avec un sort de
bouclier, puis choisir le sort de

«. continue son chemin dans un mon-
de apparemment plus accueillant.




boule de feu, ultrapuissant. De méme,
pour ne pas se tuer en tombant de
trop haut, il faut utiliser le sort d"allé-
gement”, pour descendre en flottant
comme une plume. La jouabilité est Ié-
gerement décevante et le jeu peut-&tre
un peu trop facile, mais il reste cepen-
dant superbe et passionnant.

. Judara |
Edité par Micro Value
Amiga / PC : disponible

habitable sur Terre:
Iile de Midwinter...
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THE BATTLE OF BRITAIN 1940

"JAMAIS DANS I’HISTOIRE DES CONFLITS HUMAINS, AUTANT DE
PERSONNES DURENT TANT DE CHOSES A SI PEU DE GENS."

Eté 1940. Le futur de la deuxidme guerre mondiale se Vos performances dans le cockpit détermineront
balance encore entre les deux camps. La creme de la si le dénouement est une répétition de la wvictoire
Luftwaffe et Ies as de la RAF sc préparent a leur plus anglaise ou un succés allemand sans précédent.

grande confrontation. La Bataille d’ Angleterre.
Programmé par le groupe qui créa Flight of Intruder, le

50 ans plus tard, vous avez la chance de revivre cette meilleur simulateur des années 90. Reach for the Skies
célebre bataille. Vous pouvez vous mettre du coté exploite la méme technologie et atteint une nouvelle
anglais ou du co6té allemand et changer le cours de qualité grice & de nouvelles technologies. Vous
I’histoire. trouverez également un nouveau réalisme historique.
CARACTERISTIQUES
° Revivez les missions les plus cruciales en temps que ® Une énorme quantité de contréles, et d’options.

Controleur, pilote ou tireur.
® Une vue du combat unique.
° Huit avions méticuleusement créés a choisir entre le
Spitfire, le Hurricane, le Bf 109, le Bf 110, le Ju 87, le Ju * Un son comme si vous y €tiez.
88, le He 111 ou le Do 117. :
i * Des graphismes en VGA 256 couleurs.
* Des missions d’entrainement avant la bataille.
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Didier est un grand
réveur. Il s’imagine assez
souvent investi de
pouvoirs divins, beau,
grand et fort. Didier,
divin ? Avouez que c’est
un comble ! Quoi qu’il
en soit, il n’a pas hésité
a traverser la Manche,
et a braver les éléments
déchaineés, pour réaliser
son réve avec

Populous 2. Il est
revenu completement
transformé, I’ceil hagard
et les traits marqués,
pour vous conter son
expérience divine.
Exclusif.

ares sont les jeux ayant
véritablement marqués

leur époque. On peut

citer en vrac Dungeon

Master, Kick Off, Sim

City ou Lemmings,

mais pour la majorité

d’entre nous, le premier nom nous ve-
nant a |'esprit est bel et bien celui de
Populous. Il y a déja (seulement ?)
trois ans de cela, apparaissait sur nos
écrans ce jeu génial, dans lequel

chacun d’entre nous a pu enfin incar-
ner le réle d'un Dieu. L'équipe a qui
I'on doit Populous n'a pas cessé de-
puis a imaginer, concevoir, dessiner,
programmer, pour deux mois aprés
tout recommencer, dans |'espoir de
donner une suite a ce mythe de la mi-
cro. Difficile me direz-vous de dévelop-
per une suite a Populous ? C'était
sans compter sur le talent et I'imagina-
tion créatrice de ces satanés Anglais,
venant de nous pondre pour No&l un
cadeau merveilleux, en I'occurrence
Populous 2.

Si le but du jeu et la représentation
sont globalement les mémes, le joueur
remarque cependant rapidement que
beaucoup de changements ont eu lieu.
Tout d'abord, vous pouvez créer votre
propre Dieu et définir son apparence
physique. Détail ? Pas vraiment, puis-
que suivant votre choix, divers para-
meétres seront modifiés dans le jeu. En
outre, chacun peut se spécialiser dans
un des six éléments régissant le mon-
de. Il y a les hommes, les plantes, la

terre, I'eau, I'air et le feu. Au fur et a
mesure de vos victoires, vous gagnez
de I'expérience que vous pouvez utili-
ser pour augmenter votre puissance
dans un de ces domaines.

Ensuite commence vraiment le jeu.
Seul, vous avez a affronter I'ordinateur
et la trentaine de divinités différentes
étant gérées par ce dernier. A deux,
vous jouez contre un ami (qui ne le
sera peut-étre plus aprés), par modem
ou par cable, que vous ayez un PC, un
Atari ou un Amiga. Un moyen facile
pour tester la formidable puissance du
jeu consiste alors, pour chaque joueur,
a prendre une divinité spécialisée en
un élément (le feu contre I'eau par
exemple) donnant ainsi lieu & des af-
frontements titanesques. Les premiers
niveaux sont assez faciles, puisque
vous disposez seulement de pouvoirs
limités, ce qui est d'ailleurs judicieux.
Vous avez ainsi le temps de découvrir
petit & petit la meilleure utilisation de
chacun de vos pouvairs.

Pour chaque domaine, vous pouvez




disposer de cing pouvoirs différents.
En outre, pour chacun d’entre eux, la
puissance et la durée sont variables,
suivant votre propre pouvoir. Tout I'in-
térét du jeu réside dans l'interaction
entre les diverses catastrophes que
vous pouvez déclencher. Vous pouvez
par exemple créer un tourbillon de vent.
S'il passe sur I'océan, ce dernier pro-
voque alors lui-méme un tourbillon
d'eau, qui a son tour se déplace aléa-
toirement. L'effet de ce dernier érode
les terres. De méme, vous pouvez plan-
ter des arbres pour rendre votre peuple
plus heureux. Le fin du fin consiste &

planter des arbres chez |'ennemi.
Aprés quoi, une bonne colonne de feu
enflammera toute la surface recouverte
de forét, multipliant par dix les effets
dévastateurs de cet effet “mineur.” Les
possibilités semblent quasi illimitées, et
méme les auteurs du programme conti-
nuent a découvrir de nouvelles astuces.
Je ne vous parle méme pas des divers
événements aléatoires allant en plus
perturber le déroulement d'une partie.
Pour ce qui est des graphismes, cela
tient la encore du génie. lls sont su-
perbes et beaucoup plus variés que
pour Populous. Les continuelles anima-
tions sont elles aussi
merveilleuses et rendent
tout ce monde trés vi-
vant. Les décors se si-
tuent dans quatre mon-
des différents.

Une région tempérée, un




désert, un monde des glaces, et enfin
le monde des marais. A chaque fois,
les arbres, et méme les batiments,
sont différents. Enfin la présentation
est a I'image du jeu, impressionnante
et prenante, accompagnée d'une su-
perbe bande son. Populous 2 est en
fait davantage qu'une simple suite, il
s'agit d'un jeu beaucoup plus prenant
et intéressant que son ancétre, et sans
aucun doute, pendant quelques mois,
vont faire rage dans nos chaumiéres,
des batailles cataclysmales.

GRAPHISME
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Jeu de réflexion / stratégie
Edité par Electronic Arts
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La houpette et |a sveltesse

du héros de Leander n’est pas
sans occasionner une crise
de nostalgie et de spleen chez
Christian (ce dernier écrase

tendrement une chaude larme).

En effet, une gourmandise
héréditaire, et une inaction
certaine, ont transformé cet
encore jeune éphebe en
bureaucrate empaté. Mais

il nous a promis de reprendre
les exercices physiques,

a commencer par des séances
intensives avec sa manette

de jeu.

Nouvelle recrue, nouveau bizut !

en croire les scénaristes de
logiciels, le statut de prin-
cesse n'a rien de royal.
Selon leurs proses, une
telle créature doit im-
pérativement passer
' la moitié de sa vie
en captivité. Fort
heureusement, de preux chevaliers en
mal d’aventures sont préts a tout pour
délivrer leur suzeraine. Leander est le
nom de 'un de ces héros. Sa mission :
délivrer la belle Lucanna qui se trouve
entre les mains de Lord Tyeger (le mé-
chant de I'histoire).
Pour parvenir a ses fins, notre brave
paladin doit se frayer un chemin a tra-
vers trois univers hostiles. L'ensemble
du programme compte 22 niveaux. Dés
les premieres secondes de la partie,
I'aventurier entre pleinement dans I'ac-
tion. L’écran de jeu reste d’une grande
sobriété. L'état de santé du personna-
ge, l'unique renseignement dont le
joueur a besoin, est représenté par la
couleur de son armure. Nous retrou-
vons ce méme souci de sobriété dans
I'élaboration des arriéres-plans. A au-
cun moment, le personnage principal
se noie dans les décors.
Les collisions entre les sprites sont gé-
rées au pixel prés, ce qui confére au lo-
giciel un confort ludique inestimable.
Coté action, le chevalier rencontre de
nombreux monstres. |l en existe plus de




cent especes différentes, des morts-vi-
vants vous tendant les bras, des ar-
chers, des elfes montés sur de droles
de machines volantes, des insectes gi-
gantesques (occupant plus d'un dizié-
me [NDLR : Bien zir, Chriztian !] de la
taille de I'écran), des chiens, et bien
d'autres créatures aguichantes. Au dé-
tour des plates-formes composant les
niveaux de jeu, Leander doit dénicher
des boutiques. En échange de
quelques piéces d'or récupérées sur
les victimes et dans des coffres bien
gardés, le héros peut accroitre sa puis-
sance destructrice ainsi que la résistan-
ce de son armure. Si la majorité des lo-
giciels du genre penchent trop souvent
vers un déploiement de prouesses tech-
niques au détriment de la jouabilité
(Shadow of the Beast, pour ne citer que
cet exemple), Leander a trouvé la bonne
voie. Un tel logiciel trouverait largement
sa place dans une salle d'arcade. Notez
au passage que le programme autorise
le jeu & deux joueurs de fagon alternati-
ve. Avec autant de qualités nous pou-
vons encore regretter que le scénario
du logiciel ne sorte pas des sentiers
battus. Quoi qu'il en soit, la société
Psygnosis signe avec Leander I'une de
ses plus belles réalisations.

Christian ROUX
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Jeu d'arcade

Edité par Psygnosis
Amiga : disponible

3k Jeux sur MACINTOSH

ARCADE FALCONZ2 ° 45FTIC

BEYOND DARK CASTLE 395FTTC  FLIGHT SIMULATOR 4 JISFETIC
DARK CASTLE 395FTIC  GLOBAL DILEMMA 295 F TTC
SHUFFLEPUCK CAFE 345FTTIC  HARPOON 395 F TTC
STARFLIGHT 315FTIC  HUNT OF RED OCTOBER 395F TTC
JACK NICKLAUS GOLF J95F TIC
STRATEGIE P31 MUSTANG SIMULATOR ~ 425F TTC
ANCIENT ART OF WAR 295FTIC  PGA TOUR GOLF 295 F TTIC
DARWIN'S DILEMMA 205FTIC  SIMEARTH 475F TIC
ROBOSPORT 395FTIC  TESTDRIVE2 40FTTC
UMS I BOFTIC  VETIE 375 F TIC
STATEGO 320F TIC
TESSERAE 3EFTIC  SOCIETE
SANDS OF FIRE 350FTTC  BLOCKOUT 295 F TIC
CHESSCHAMPION 2175 350 FTTC
AVENTURE GO JUNIOR 45FTIC
STARFLIGHT 315FTIC  ISHIDO ¥ ¥ 350 FTTC
SARGON IV 305F TIC
SIMULATION ¥ -
ARMOR ALLEY JME5FTFC  ROLE

BALANCE OF THE PLANET 295FTTC  INDIANA JONES
CHUCK YEAGER'S FLIGHT TRAINER 365 F TTC  KING'S BOUNTY

_ 3B0FTIC
[ 385FTIC

CRAZY CARS 2 340FTIC  LOOM 295 F TTG
* Jeux sur PC et COMPATIBLES
ARCADE WING COMMANDER 2 375F TTC
LEMMINGS 365 FTTC
SOCIETE
AVENTURE BATTLE CHESS WINDOWS ~ 345F TTC
BANE OF THE COSMIC FORGE 335FTTC  FUN POUR WINDOWS 295 F TTC
EYESOF THEBEHOLDER ~ 275FTIC  ISHIDO 375 F TTC
TROIKA 3 295 F TTC
SIMULATION
TP 35FTIC  ROLE **
CHUCK YEAGER'S AIRCOMBAT 350FTTGC  CASTLES  ~ 350 F TTC
* F117 NIGHTHAWK 355FTTC  GOMPILATION PLANETE AVENTURE 350 F TTC
FLIGHT SIMULATOR 4 345FTIC  HEART OF GHINA 395 F TTC
GREATCOURTSZ - 255FTTC  KING QUESTV 425 F TTC
GUNSHIP 2000 375FTIC  LEISURE SUITLARRY 5 375 F TTC
*uw{s H5FTIC  LOOM 275 F TTC
FLIGHT DESIGNER MICROSOFT 205 F TG MARTIAN DREAMS 375F TTC
OIL'S WELL 20FTIC  POLICE QUEST3 375F TTC
PGA TOUR GOLF 345FTIC  SAVAGE EMPIRE 395F TTC
RAILROAD TYGOON 375FTIC  SECRETOF MONKEY ISLAND 200 F TTC
SEGRET WEAPPON'S OF THE SPACE QUEST IV H5FTTC
LUFTWAFFE 350FTIC  ULTIMAVI 310FTTC
¢ SILENT SERVICE 2 370FTIC  WILLY BEAMISH 375 FTTC
SIM EARTH 450 F TTC
STORMOVICK 275FTIC  STRATEGIE
TEST DRIVE I SI0FTIC  UMS2 370FTTC
* Cartes
Garle ADLIB ZK. 1250FTIC  Carre SOUNDBLASTER  1585F TTC
Carte JOYSTICK 2%5FTIC  Carte SOUND BLASTERPRO 2195F TTC
"
FucHTsTok X 425FTTC  JOYSTICK MACH Il ** 295 F TTC

GENIUS PARIS 8¢  GENIUS PARIS 15¢ GENIUS LILLE
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otre Bruce Lee
a la manque ne
s’est pas fait
prier pour

| regarder
longuement ce troisiéme jeu
de combats de rues de la série
Double Dragon. Aidé de temps
en temps par son compére,
ex-ceinture noire de judo,

j’ai nommé Frank, il a traversé
le monde entier pour
finalement revenir nous narrer
ses exploits.

Les deux compéres sont de retour pour
sauver une fois de plus Marion, enlevée
par de mystérieux criminels. Pour me-
ner a bien leur mission, ils vont devoir
parcourir le monde et traverser les
USA, la Chine, le Japon, I'ltalie et enfin
I'Egypte, a la recherche de la Pierre de

Rosette, la rancon qui permettra de li-
bérer la prisonniére. Dans chaque
pays, il faut bien sGr compter avec plu-
sieurs niveaux, et des changements
pour ce qui est des décors, mais aussi
pour les ennemis et méme pour vos hé-
ros. En effet, ils peuvent maintenant
acheter des armes dans les magasins,
nunchaku, grenade, épée, ... mais aus-
si de I'énergie, des vies supplémen-
taires et des coups spéciaux. Ces
“tricks” permettent en effet d'acquérir
des coups destructeurs tel le coup de
pied circulaire, qui est dong... circulaire.
Ces petits plus pour augmenter vos ca-
pacités de combats ne sont pas la que




pour faire joli. Etant donné le nombre d’entre eux sont

d'ennemis vous attaquant, la moindre

vraiment étranges. D'autre part,

aide est la bienvenue. Vous avez aussi
la possibilité de ramasser divers objets
que vous pouvez ensuite lancer sur les
adversaires. |l est méme possible d'uti-
liser les surfaces verticales pour se
propulser violemment sur un ennemi.
Mis a part cela, pas de grosse surpri-
se, si ce n'est avec les éternels cham-
pions de fins de niveaux. Certains

a la fin d'un des niveaux, il faut faire
preuve d'observation et d'intelligence
pour éviter le combat, sinon il est per-
du d'avance. A d'autres moments, il
faudra anticiper pour mettre K.O. des
motards vous fongant dessus.

Pour ce qui est de la jouabilité, il n'y a
rien & redire, avec une bonne maniabili-
té de vos personnages. A deux joueurs

c'est

bien sir encore plus

sympa et surtout plus facile. L'ani-
mation des personnages n'est pas tou-
jours géniale, mais les décors sont suf-
fisamment beaux et variés pour rendre
le jeu visuellement prenant. DD3 reste
donc un bon jeu d'action, sympa,
jouable et joli. Peut-&tre un peu trop fa-

cile a deux, il vous occupera pendant
un bon moment.

@
DIDIER LATIL
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Jeu de combats
Edité par Sales Curve
Amiga / ST : disponible

Prochainement :
36.15 code FDS

FDS-Free Distribution Software Sarl
Service DP - Bolte Postale 134

Traitement et envoi des commandes
sous 24/48 heures sur disquettes

59453 Lys Lez Lannoy Cedex

DOMAINE PUBLIC AMIGA - COMPILATIONS DE JEUX.
Logiciels compactés préts a I'emploi.
FDS900 FDS-GAMES 1 : Llamatron, TurboMCF, MissileCmd, AirAce.
FDS901 FDS-GAMES 2 : Reversi, MineClear, TicTacTog, Connex4, Domino,Yawn!,
Trippln, Mosaic, AmigaTration, Metro, Fliplt, 3dTicTacToe.
FDS902 FDS-GAMES 3 : Rubik, Spacewar, HeadGames, Train, Reversi.
FDS903 FDS-GAMES 4 : Drip, Drivewars.
FDS804 FDS-GAMES 5 : 8YS, Pipeline, Zerg, Slotcars.
FDS905 FDS-GAMES 6 : Spades, Eternal Reme, TrainerMaker, Conguest, Klondike.
FDS906 FDS-GAMES 7 : Up&Down, TripleYachtz, MegaBall, CheatSheet, Humartia.
FDS907 FDS-GAMES 8 : Lotio + SBall + Quiz + Miniblast + Hollywood.
FDS908 FDS-GAMES 9 : FivelnLine + Chess + MoonBase + SunMaze + Wanderer.

Téléchargement pour Amiga, PC, Atari ST & Macintosh.

Réservez dés aujourd’hui votre
catalogue pour Atari ST ou
Compatible PC. Laissez-nous vos
coordonnées en joignant 2 timbres &
2 50 Frs. (Précisez votre maching).

La disguette catalogue FDS-News
pour AMIGA est disponible contre 3
timbres & 2,50 Frs ou gratuitement a
I'occasion d’'une commande. Plus de
2000 disquettes y sont référencées.

de marque certifides.

JEUX DU DOMAINE PUBLIC POUR PC/AT & COMPATIBLES
PC001 MAZECUBE (Hercule-CGA), BANANOID (VGA + Souris), PACHIS| (EGA).
PC002 FORD SIMULATOR (CGA).

PCO03 PERESTROIKA (EGA).

PCO04 STRIKER (CGA), JET747 (CGA).

PCO05 CHESS (Hercule), VGAROULETTE (VGA).

PCO06 PYRAMID (EGA), TRISK (EGA).

PCO07 MORAFPINBAL (EGA), SHOOT GALLERY (VGA).

FCO08 VAMPYR (EGA + DISQUE DUR).

PC008 HUGO'S HOUSE OF HORROR (EGA + DISQUE DUR).

PC010 KUNG FU LOUIE (EGA + DISQUE DUR).

PCO11 BEYOND (VGA), FRIGATE (Hercule), CATCHEM (VGA + Souris).
La cenfiguration minimale est indiqués entre parenthases.

Rédigez votre commande sur papier libre, reglement joint par chéque ou mandat
libelle & l'ordre de FDS (minimum 100 Frs). Le prix est de 15 F par disquette +
une participation aux frais de port : 25 F. Recommandation (facultatif): 12 F.
Précisez e type de votre machine et pour PC le format des disguettes 571/2 ou 3"1/2.
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Lorsque le village de Conan est
detruit par les hordes rapaces de
Thoth Amon, le grand
pretre du culte
immonde de Set,
Conan jure de
venger la mort de
sa famille et de
ses amis.

Contient

¢ Programme et manuel
en francais.

* Plus de 200 locations -
tavernes, donjons,
temples et tombes.

¢ Intéraction avec des
centaines de personnages.

* Suivez volre progression sur la
carte incluse.

e Plus de 600 écrans d'édifices et de
tunnels a explorer et connaitre.

¢ Les versions IBM supportent la
carte sonore Ad - Lib .

DISPONIBLE SUR PC ET AG
ST, EN JANVIER 92
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L’ouragan Robocop va
s’abattre une fois de
plus sur le territoire, et
cette fois-ci pas
seulement sur nos
grands écrans, mais
aussi sur les moniteurs
de nos ordinateurs.
Robocop 3, réalisé par
D.1.D pour Ocean, laisse
augurer d’un film plein
d’actions et

de rebondissements.

'histoire de Robocop 3 re-
prend globalement celle du
film. Au début de ce dernier, le
projet de construction d'un
nouveau Detroit, Delta
City, est sur le point
d’aboutir. L'OCP, I'orga-
nisme responsable de cette folie, a été
racheté par une firme japonaise, qui
est préte a tout pour commencer rapi-
dement les travaux. Elle engage donc
un groupe de mercenaires, les Re-
habs, qui ont pour mission de faire
partir les citoyens habitant encore
dans la zone menacée. Robocop, au
début du cété des autorités et de
I'OCP, passe rapidement du c6té des
pauvres et des opprimés, pour se
trouver confronté une fois de plus a
I'OCP.

En fait d'un jeu, j'ai quasiment eu I'im-
pression d'avoir entre les mains plu-

sieurs jeux. Vous pouvez jouer I'aven-
ture soit dans son intégralité, comme
dans un film, soit participer unique-
ment aux diverses phases d’arcade. Si
vous jouez le scénario, des flashes
d'informations viendront décrire I'évo-
lution de la situation et donner un peu
de liant a I'ensemble du jeu. Vous au-
rez I'occasion de participer alors plu-
sieurs fois a chacune des quatre
phases de jeu.

La conduite : il s’agit des scénes de
poursuites de criminels, mais aussi
des scénes simulant les déplacements

de Robocop en ville. Vous y conduisez
une voiture de police blindée a travers
les rues de Detroit. Une carte de la vil-
le est affichée en permanence, des
points sur cette derniére indiquant les
endroits et les véhicules importants.

Lorsque vous poursuivez des crimi-
nels, vous devez leur rentrer dedans
pour les stopper. Attention cependant,
car dés que vous vous rapprochez du
véhicule ennemi, les occupants vous
tirent dessus. Assez maniable, la voitu-
re posséde en outre un turbo. Il faut
cependant faire trés attention aux colli-
sions.

La prise d'otages et le combat de rue.
C'est sans aucun doute la partie la
plus longue et la plus intéressante
du jeu. Robocop doit en général explo-
rer les couloirs et les pieces d'un

batiment, ou marcher dans les rues,
pour retrouver un otage ou faire le
vide. L’endroit pullule généralement
d'ennemis vous prenant a revers, et
vous tirant dessus dés que vous ou-
vrez une porte. Vous distinguez par




exemple une forme au fond du couloir.
Vous vous approchez pour vérifier son
identité, et soudain, & l'intersection
avec un autre couloir, vous ressentez
des impacts de balles sur votre armure
(votre vision saute un peu, des para-
sites apparaissent, votre énergie bais-
se). Vous vous tournez d'un quart de
tour pour apercevoir le tireur. Devant,
un innocent |éve les bras. Votre ordina-
teur de visée “locke” sa cible. Vous ti-
rez. Le criminel s'écroule. L'exploration
du batiment est vraiment crispante, les
ennemis pouvant surgir de partout.
Vous avez méme un détecteur vous in-
diquant en permanence votre proximité
du but, par successions de bips plus
ou moins rapprochés. En outre une mu-
sique d'ambiance géniale, avec des so-
norités de violons complétement in-
croyables, vient vous stresser un peu
plus, rendant ces scénes divinement
crispantes.

Le simulateur ce sera une des
grosses surprises du film, avec un jet-
pack permettant & Robocop de voler.
Pour le jeu, il s’agit alors d'un véritable
simulateur de vol, méme si le coté arca-
de prime sur tout le reste. Il vous faut
détruire des tanks, des canons et sur-
tout des hélicopteres, tout en évitant
les divers projectiles et missiles, pour
mener & bien quelques interventions.

Les bruits des tirs, des explosions, des
moteurs et du vent approchent un de-
gré de réalisme rarement atteint. En
outre, la rapidité de ['animation rend
cette phase particulierement prenante.
Robocop dispose exceptionnellement
de trois armes, plus ou moins puis-
santes et adaptées a chaque cible.

Le duel : il s'agit des phases de com-
bats contre Otomo, le robot ninja. Ce
dernier, équipé d'un katana, est un re-
doutable adversaire, surtout & cause de
sa mobilité largement supérieure a celle
de notre malheureux Robocop. Quoi
qu'il en soit, je dirais que c'est la phase
la moins intéressante de toutes, et sur-
tout la plus dure.

Il existe en outre dans le jeu, une
séquence ol Robocop doit tirer sur
des projecteurs et sur des policiers
planqués derriére des voitures, dans
une sceéne faisant curieusement pen-
ser & une des scénes fortes du film
Terminator 2.




Mis a part quelques écrans statiques,
tout le jeu est en 3D pleines. De
méme, il bénéficie d'une qualité d'ani-
mation qui a rendu I’équipe de DID si
célebre. Non seulement chacune des
phases bouge vite, trés vite, mais I'ani-
mation est surtout, toujours, ultrafluide
et réaliste. En fait, certaines des
phases auraient pu étre des jeux diffe-
rents a part entiére, c'est vous dire
leurs qualités. Il existe en outre, pour
toutes ces séquences, des vues exté-
rieures totalement folles. L'ambiance
sonore a été méticuleusement étudiée,
et le joueur plonge complétement dans
I'action. Une merveilleuse surprise de
fin d’année, ne pouvant que plaire.

ANIMATION | K254
JOUABILITE| KLIR2

Jeu d'aventure / action
Edité par Ocean
AM | PC | ST : fin décembre




Suite a de multiples collisions,
accrochages, sorties de routes,
tonneaux, vrilles et loopings a
bord de sa voiture, Christian ne
se déplace plus qu’a pied ou
en transports en commun,
bardé de ses genouilléres,
coudiéres, et de son casque
intégral. Vouant toujours

une passion sans bornes au
pilotage, il n’a pas hésité a se
lancer dans le bain de la F1,
apres avoir installer son harnais
dans la salle des tests,

avec la derniére production
Microprose.

uel étre, digne de ce
. nom, n'a jamais ca-
& ressé du regard ces
bolides léchant |'as-
phalte des plus
grands circuits du
*" monde, au rythme
rageur des mécaniques dispensant
sans retenue leurs jouissances de
bielles en furie ? De nombreuses socié-
tés ont tenté de nous faire vivre un tel
réve avec, il faut I'admettre, plus ou
moins de succés. Parmi ces derniéres
retenons juste Lankhor et son fabuleux
Vroom, ainsi qu’Electronic Arts avec
son illustre Indy 500. Grand Prix se si-
tue a mi-chemin entre ces deux
monstres. D'Indy 500, il reprend la vi-
sualisation de la piste et des autres vé-
hicules en trois dimensions.
De Vroom, il tire I'effervescence ac-
compagnant la participation a un cham-
pionnat du monde de F1.
En début de partie, le pilote est
confronté a un imposant menu. La pre-
miére opération consiste a choisir une
écurie. L'ensemble des teams présents
a I'écran s'inspire de la saison 91. Par




la suite, le joueur peut sélectionner le
nombre de tours de pistes & parcourir
(de 6 a 60), le temps affecté aux pé-
riodes de qualifications et le niveau de
combativité des adversaires. Avant
chaque épreuve, les mécaniques doi-
vent subir de multiples réglages, com-
me le choix des pneumatiques, le posi-
tionnement des ailerons, la répartition
du freinage sur les différents trains, ou
I'étagement de la boite de vitesse.

Une formule 1 ne se conduit pas, elle
se pilote | Pour les individus qui ne
saisiraient pas la nuance, a l'instar de
notre ami Frank, six options sont la
pour leur faciliter la prise en main du
logiciel, limitation de la vitesse en en-
trée de virage, boite automatique, re-
placement du véhicule dans |'axe de la
piste, invulnérabilité, tracé sur le sol de

n grand “A"
ayenture avecun 9
;d Zes moments passmnr:lants en .
- o TILT. Vote secon & .

meilleur jeu @’
GEN4 et 5es Jecteurs.

aventure &tranger par W

la meilleure trajectoire, et indication du
rapport a adopter en toute occasion.
Avec de telles options, et selon votre
aptitude a dompter les chevaux, la
course se dévore sans limitation.

La souplesse des animations est
proche de celles présentées par
Indy 500. Les nombreux détails ac-
compagnant la course, des pilotes
poussant leur véhicule sur le bord de
la piste, un mécanicien nettoyant le
pare-brise lors de |'arrét au stand, ou
des commissaires agitant des dra-
peaux, confinent au brio. Avec Grand
Prix Formula One, retrouvez toute la
saveur d'une grande simulation. A
consommer sans aucune modération.

GRAPHISME
SON
ANIMATION

JOUABILITE

Jeu de course
Edité par Microprose
Amiga / ST : disponible
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CONAN THE
CIMMERIAN

T

Quand il s’agit de
barbarie, un nom
s’impose a tous les
esprits des membres
de la rédaction,
Didier. Il faut en effet
le voir boire ou
manger pour réaliser
pleinement la | S ?, o
signification de cet FE) s o ¥
adjectif. Il a donc é : s WA
désigné d’office p

tester Conan, le

Cimmérien, le jeu

e S = PUISQU'ON
Sl | VOUSLEDIT
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SUR LE 3615 GEN4
CONNECTEZ-VOUS !




aissez-moi vous conter les
formidables aventures de
Conan le Cimmérien, qui
vécu dans des temps re-
culés ol barbarie, scien-
ces occultes et démons
étaient monnaies couran-
tes. Comme souvent a cette époque,
tout commencga avec le massacre et la
destruction du village et de la famille
d'un jeune garcon nommé Conan.
L'auteur de ces crimes n'était autre
que le puissant Thoth Amon, le Grand
Prétre du dieu-serpent maléfique, Set.
Conan se jura a ce moment de venger
les siens, et alors commenca pour lui
une longue quéte vengeresse.

Armé de sa seule épée, Conan débute
donc son épopée dans la cité des vo-
leurs, Shadizar, ville pleine de ri-
chesses et de mystéres. L3, il doit se
faire des amis qui, le moment venu le
soutiendront durant I'affrontement final
contre Thoth Amon. Un bon moyen
consiste a discuter avec un maximum
de personnes, pour découvrir ce qui
se passe exactement en ville et dans le
pays. Les temples dédiés aux autres
divinités que Set, sont aussi une excel-
lente source d'informations et d'aven-
tures. Quoi qu'il en soit, Conan dé-
couvre rapidement que les souter-
rains de la ville regor-

gent de dangers et de
trésors fabuleux. A 'aide
de diverses cartes et de quelques ob-
jets appropriés, Conan pourra mener
a bien diverses missions. Les torches
permettent d'améliorer la visibilité dans
les donjons, tout comme les gemmes
de lumiéres. Les clefs (or, bronze,
jade, argent, onyx, marbre...) permet-
tent, & celui qui sera connu plus tard
comme le roi des voleurs, de pénétrer
dans des béatiments autrement inac-
cessibles. Une bonne corde fournit
aussi le seul moyen pour se sortir de
certains pieges...

Bref, avant de se lancer a corps perdu
dans sa vengeance, Conan a intérét a
bien s’équiper.

Les combats se déroulent en temps
réel, au cours d'une phase d'arcade
vue de profil. Trois coups sont

possibles, mais il faut les apprendre,
c'est-a-dire trouver un maitre d'armes
et surtout de I'argent pour bénéficier
de ses lecons.

Trés rapidement, Conan sera amené a
quitter Shadizar pour aller affronter les
hommes-lézards de Larsha, explorer
les caves de Zamboula, la cité
des créanes, ou encore vaincre

le démon se cachant
prés du monolithe de la
cité en ruine. Bref, de 'aven-
ture & gogo pour un jeu génial
qui, sans trop coller a I'ceuvre originel-
le de Howard, respecte cependant
I'ambiance et le personnage principal.
Pour ce qui est de la réalisation, il faut
avouer qu'elle est parfaite, avec des
écrans de jeux a la fois trés nombreux,
différents et superbes.
Les musiques sont elles aussi tout a
fait dans le style médiéval de 'aventu-
re, avec des variations d'intensités
surprenantes. Il existe malheureuse-
ment quelques petits problémes, avec
une gestion des sprites pas toujours
optimale. Il arrive en effet que votre
personnage, suite & un combat, réap-
paraisse dans un mur ou & un endroit
non prévu par le programme. De
méme, alors qu'a I'écran vous passez
a plusieurs pixels d'un piége, ce der-
nier se déclenche de fagon inexpli-
cable. L'unique sauvegarde peut aussi
poser des problemes aux joueurs trop
téméraires, et les combats sont un peu
trop répétitifs. Malgré ces quelques
défauts mineurs, Conan le Cimmérien
est un excellent jeu d’aventure/action,
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Aussi attendu que le beaujolais
nouveau (pochtron !), la version
Amiga de Heart of China est
enfin arrivée. Mais laissez-moi
vous rafraichir la mémoire en
vous narrant le scénario.

urse Kate, une charmante in-
firmiére (obsédé va ) ceuvrant
sur les hauts plateaux chinois

en ce début du XX® siécle, a
été enlevée par un redoutable
bandit (tyran de surcroit), qui
I'a emmenée dans sa sombre
citadelle dans le but d'en faire sa moitié
(et non pas de s'en faire la moitié). Il
s'avere que cette charmante jeune fem-
me est la fille d'un riche homme d'af-
faires de Hong- Kong Ce der-

forcer un peu Fa

nier a recours a sa puissance
et a ses relations pour vous

finances ce n'est pas le Pérou. Dans un
premier temps, vous devrez convaincre
un maitre Ninja de vous accompagner
(c’est un ordre de votre “employeur”). Il
faudra étre trés diplomate. Ensuite, en
route pour la Chine ancestrale ou de-
meure le cruel bandit. Il faudra encore
avoir recours a la ruse et a votre instinct
de conservation pour, pouvow vous




j'en passe., je ne vais pas vous ap-
prendre comment ¢a marche. Comme
dans Rise of the Dragon, les dialogues
apparaissent dans des bulles ol vous
intervenez, afin de choisir parmi plu-
sieurs réponses possibles. Le systéme
de jeu est tellement fantastigue que
vous pouvez terminer I'aventure de dif-
férentes maniéres en fonction de vos
choix. La version Amiga posséde des
graphismes d'une grande qualité, en
32 couleurs.

Les dessins sont trés propres, ainsi
ue les quelques animations les parse-
mant. En plus, j'ai été particulierement
impressionné par la bande sonore du
jeu (film). Comme & son habitude,
I'’Amiga démontre dans ce domaine sa
supériorité. En résumé, une excellente

Jean DELAITE
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IMATION
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Jeu d'aventure
Edité par Dynamix
Amiga / PC : disponible
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PROMOS
DIVERSES

386 SX16.

7/ Beitier mini tour alim 200w
/  Ram IMo extensible 4 5Mo
Disque dur 40 Mo AT bus

Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD -Ram
CTL 2 FD, 2ZHD, 2série, ]‘ Mo 390,00
\ 1 parallele, 1 port jeu -Disque duf.' ,
- Carte et écran SUPER VGA 89 Mo 24 ms 2990,00

105 Mo 15 ms 3490,00

B 1024768
R, -Ecran multisynero

SONY 14048 5490,00
-Accessoires
Sound blaster 1190,00
Carte pour joystick standard
(type ATARI) 290,60
~ -Logiciel:
e Ty : Works 2 1990,00
386 DX2 Windows 3.0 1190,00

Autoformation DOS 290,00
* Boitier mini tour alim 200w
Ram 2ZMo extensible 4 8Mo
Disque dur 40 Mo AT bus
Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD
CTIL 2 FD, ZHD. 2série.
1 paralléle, 1 port jeu
( arte et écran SUPER ¥(:A
1024°768
MS-DOS 5.0 il

P
Du 15/11 au 31/12/1991
Promotion FEtudiants
Macintosh

A d "Classic" 2/40 8990 F TTC
SYSfemes vendus LC 2/40 Couleur 14990 F TIC

mensuellement dans le monde. Stylewriter 360 dpi 2890 F TTC

Boitier mini tour alim 200w

Métro: Gare du Nord  Ouvert Lundi Aprés midi i au Samedi 10-13h 14-19h
Ram 4Mo extensible 4 8Mo

7 3 8, rue de Valenciennes 75010... ARy 40.34.97.80
/ 64k de mémoire cache Agréé APPLE
' Disque dur 89Mo AT bus ; . ; S
Lecteur 3 1/2 ou 5 1/4 HD RAREAL s ' e
CTL 2 FI), 2HD, 2série, LILLE 72474 rue de Paris..
1 parallele, 1 port jeu : ; s 22 e g: :Gf;!:

\  Carte et écran SUPER VGA
s 1024768 MS-DOS 5.0 y PLRP]GNAN
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“Quitte a sortir un nouveau jeu de
tennis, autant le faire
totalement différent des autres”,
ont dil penser les programmeurs
d’Infogrames. Alors que les
précédents logiciels étaient
réalisés en images bitmap pour
obtenir un meilleur réalisme
visuel, Advantage Tennis
privilégie la 3D vectorielle et le
réalismedujeu.

a vision du terrain est identique

a celle des refransmissions de
télévision, a cette différence

prés gue la caméra ne reste

pas fixe, mais suit les mou-
vements du joueur se trou-
vant en bas de I'écran. En

effet, lorsque ce dernier monte au filet
par exemple, tout |'écran scrolle vers

I'avant.

De méme si le

joueur est

surpris par

un lob ou bien par

une balle ftrés croisée

(tous les coups du tennis sont gé-

rés, méme les balles accrochant le fi-
let), I'écran se déplace alors vers la
droite ou vers la gauche. L'effet est sai-
sissant, méme s'il comporte guelgues
inconvénients, comme celui de ne pas
toujours visualiser I'impact de la balle
de votre adversaire. Il est parfois né-
cessaire d'attendre |'évolution du ta-
bleau des scores pour la juger. Les

joueurs sont également représentés en

3D, c'est-a-dire en fil de fer pour les
bras et les jambes, autorisant des mou-
vements d’une souplesse et d'un natu-
rel stupéfiant. De plus, chacun des
joueurs posséde guelques séguences
animées du plus bel effet, en cas de joli
point, ou a l'inverse d'échange perdu.

Ainsi au début du jeu, vous verrez sans

doute souvent votre personnage lancer
sa raquette par terre et la piétiner de




Mz

sera pratiquement imbat-
table (volée haute de re-
vers et plongeon par
exemple). Bien sir, l'on
retrouve en sus les habi-
tuels choix du terrain ou
du joueur. Sachez que,
lors de chaque match ga-
gne sauf en mode deux
joueurs ou entrainement,
le joueur, en plus de
marquer des points a

T

rage, alors que votre adversaire
s'amusera a jongler avec la sienne tout
en sifflotant. Au niveau des options,
Advantage Tennis est extrémement
complet, avec la possibilité de s'entrai-
ner et de s'inscrire pour une exhibition
ou une saison. Il est également pos-
sible de définir ses caractéristiques en
répartissant un certain nombre de
points bonus (pour obtenir un coup
droit plus fiable par exemple) et de
choisir, parmi une dizaine de coups,

I'ATP, gagne de |'argent

et des points bonus

qu'il pourra redistribuer

apres chaque ren-
contre. La réalisation est excellente
avec une trés bonne gestion de la 3D
et une bonne prise en main du logiciel.
Coté bruitages, les coups des ra-
guettes et les rebonds de la balle sont
bien rendus, mais l'on peut tout de
méme regretter que le score ne soit
pas annonce aprés chague point. Mais
dans l'ensemble, Advantage Tennis
reste un superbe logiciel |

FRANK LADOIRE

Lol 7.
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Jeu de sport
Edité par Infogrames
PC : dispo - Amiga-/ ST : décembre
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Didier nous assure
depuis plus d’un an
maintenant, qu’il fait
partie des Chevaliers

de la Table Ronde, une
confrérie qui, selon lui,
vénere Dyonisos sous
toutes ses formes. Aprés
bien des explications,
nous lui avons enfin fait
comprendre qu’il
s’agissait, ni plus ni
moins, de la Table Ronde
arthurienne déja présente
dans The Spirit Of
Excalibur, le jeu
d’aventure/stratégie

de chez Virgin, dont

voici la suite.

que; vaste et

a version Amiga du premier
épisode vient & peine de
nous arriver, que déja pointe
le deuxiéme volet de la saga
des Chevaliers de la Table
Ronde sur PC, ceuvre origi-
nale proposée par Virgin
Games Quelque temps aprés avoir vaincu
la fée Morgane, le royaume d’Angleterre
est & nouveau gravement menacé. Le roi
est tombé sous le coup d'un sortilége que
méme Merlin ne peut briser. La magicien-
ne du roi, Nineve, a été enlevée, et le tré-
sor royal a été dérobé. Quatre preux che-
valiers partent donc & la recherche des
ravisseurs, un voyage qui les mé di-
rectement en Espagne, ol ¢

alors une longue et dangereus
systéme de jeu a subi quel
tions par rapport au premi
tamment pour tout ce qui e:
des combats.
de faire part




héros lors d’'un
' duel, ce qui
permet

St d'éco-
nomiser les forces des
personnages  déja blessés.

- Lorsqu'il s'agit de combats opposant
vos troupes, la résolution des conflits est
a peu prés identique, méme si les résul-
tats d'une bataille sont beaucoup plus
réalistes. Vous y dirigez chacun des hé-
ros et troupes présentes, en leur ordon-
nant de combattre, de charger I'ennemi,
de le prendre a revers, d'utiliser la magie
ou de s'enfuir. Un autre choix consiste

. qui fait partie inté-
. grante de ce monde
- merveilleux. Le sys-
~ ~ téme de jeu, encore
. ~ plus pratique que pour

Spirit Of Excalibur, est en outre
~ servi par des écrans graphiques tout
simplement merveilleux. Le plus
incroyable provient de la variété et du
nombre des décors, qui semblent quasi-
illimités. |l est rare de voir plus d'une fois
le méme écran, ce qui, ajouté a une aven-
ture assez longue, assure au jeu une du-
rée de vie trés importante. L'élément qui
a le plus évolué par rapport au premier
volet, est sans conteste I'ambiance sono-
re, féerique. Les musiques Ad Lib sont

a laisser |'ordinateur gérer pour vous 4777

ces affrontements, mais ce n'est pas
toujours trés profitable. L'aventure est .
elle aussi plus complexe et inté- .
ressante, la quéte se faisant sur
fond de guerres religieuses entre
chrétiens et Maures, et de que-
relles de clans entre les divers

seigneurs locaux. De trés nom- ¢
breux personnages viennent in-
terférés avec votre propre histoi- “
re, dans un monde vivant et évolutif =

passionnant. Il faudra ainsi trouver et

utiliser de nombreux objets, mais aussi

se servir de la magie

d'une trés grande qualité, et elles aussi
se caractérisent par une diversité et une
longueur appréciables. Vengeance Of Ex-
calibur est un excellent jeu d'aventure,
possédant en outre des phases d'ar-
cades, de stratégies, et quelques élé-
ments des jeux de rdles pour ce qui est
des personnages. Le scénario est sympa
et plein de surprises, la réalisation est excel-
lente, et le jeu va étre entierement traduit en
francais, ce qui en fait un achat indispen-
sable pour les fétes de Noél.

DIDIER LATIL

Jeu d'aventurelstratégie en francais
Edité par Virgin Games
PC : janvier - Amiga / ST : mai 92
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Frank ne comprend
décidément rien a rien !
Depuis qu’il suit pas a
pas le développement
de B.A.T. 2, il ne cesse
de nous surpendre.

Il se colle une console
portable sur I’avant-bras.
Il se ballade, habillé en
rétiaire dans la rue,
attrapant au filet tous les
pékinois qui passent a
sa portée. En plein

milieu d’une conversation,
il se met a pousser de
petits cris et

des bororygynes
complétement
incompréhensibles,
croyant parler courament
le martien ! Si vous le
rencontrez dans la rue,
faites attention, cet
homme est dangereux !

otre rubrique “Work
in progress” sur
B.A.T 2 touche a sa
fin, avec le test de
ce dernier, dans ce
numéro de Généra-
tion 4. Nul n'est be-
soin de vous dire que le jeu a été dé-
taillé et étudié sous toutes ses cou-
tures depuis quatre mois.

Mais pour les nouveaux venus, ce test
sera I'occasion de couvrir du regard
tous les aspects de B.A.T 2, et de me-
surer les progrés accomplis depuis le
premier épisode. Incarnant toujours un
des meilleurs agents du Bureau des
Affaires Temporelles, votre mission, si
vous 'acceptez, est de démasquer les
pratiques illicites de la Koshan, socié-
té possédant le quasi-monopole sur
I'extraction du trés précieux métal

échiatone. L'action se déroule dans la
ville de Roma I, située sur la planéte
Shedishan ainsi que sur son satellite,
Badhin 6.

Les premiéres minutes de jeu plongent
tout de suite le joueur dan® I'univers
particulier de Roma 2. En effet, I'archi-
tecture de la ville est essentiellement
basée sur I'époque de la Rome An-
tique, avec par ci par la quelques
ajouts dus a une civilisation extra ter-
restre. Le résultat visuel est de toute
beauté, et contribue sans aucun doute
a I'ambiance de B.A.T 2. La premiére
grosse nouveauté visible par rapport a
B.A.T, ce sont les personnages, extré-
mement nombreux, qui traversent I'é-
cran (un seul a la fois sur ST). Avec
chacun d'eux, il est possible, et méme
recommandé, d'entamer un dialogue,
via un systéme de menus largement




inspiré du systéme

hypertexte. En ef-

fet, chaque phra-

se lourde de ren-

seignements peut,

en cliquant sur les

mots ou expres-

sions en rouge,

aboutir sur d'autres

révélations. Ce systé-

me est également uti-

lisé pour [l'inventaire

du joueur ; un objet

comme un sac pouvant

contenir une arme ren-

fermant elle-méme des

munitions par exemple.

A noter que chacun des
personnages rencontrés,

posséde des caractéris-

tiques propres (nom, lieux

de travail et de domicile...).

Autre nouveauté, il est
maintenant possible de

créer son propre groupe, comme
dans les jeux de rdles,

En revanche, concernant Bob, pas de
gros changements, si ce n'est que le
principe a totalement été revu et gran-
dement amélioré. Dorénavant, ce mini
ordinateur trés puissant, implanté dans
le bras gauche du héros, posséde des
fonctions telles I'accélération de la ré-
génération des cellules, la vision noc-

turne, I'amplification de faibles bruits...

Une fois que vous aurez parcouru la vil-
le et découvert ses différents secteurs,
boutiques et lieux de rencontres, reliés
par les via-express (réseau routier sus-
pendu entierement en 3D), I'envie vous
prendra peut-étre de piloter un taxi vo-
lant. Ces derniers vous permettent de
vous déplacer dans la cité, et d'accé-
der a certaines tours en se posant sur




leur toit. Mais ce n'est pas tout puisqu'il
est également possible de se propulser
dans 'espace pour rejoindre le satellite

Bedhin 6. Sur celui-ci, vous constaterez
une fois encore, que la 3D est belle et
bien présente dans le jeu puisque, pour
les besoins de |'aventure, vous serez
obligé de prendre les commandes d'une
foreuse Sershoyer et de parcourir les
mines d’'échiatone. Petite précision,
la 3D est bien sir fonction de la machi-
ne, et utilise a fond les capacités de
I'Amiga et de son bilitter.

Mais ce n'est pas tout, le joueur sera
également confronté a une autre phase
de jeu complétement distincte, sous la
forme d’un combat de gladiateurs.

Et comme si cela ne suffisait pas,

apprenez que,
moins de trois 2
tous d'excellente
casse-brique dé
chidam, un

La repré:

blable a
quelque:

comme

ple. Le

toujours;

joueur d

Encore ung
chines ont'

ment une

d'aventure frang
conseiller a fous

ctgbn -
Edité par Ubi Soft

PC : janvier - Amiga / ST : décembre




ACTUAL SCREEN SHO!

Silent Service II sera disponible chez tous les bons




ROFONDEURS ABYSSALES

Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent
Service" américain devait mener une carriére riche en
actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein
ternitoire enmemi, les capitaines du sous-marin
traquérent et attaquerent la flotte japonaise du
Pacifique, la marine la plus performante au monde.
En lespace de quatre ans, les hommes courageux du
Silent Service paralyserent de facon héroique
['économie maritime du Japon et détruisivent ses
NAvIres.

La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de
la mer.

Silent Service fut salué unanimement par le
public comme la derniére simulation du genre
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent
Service II prend la releve de son célebre
prédécesseur en tirant le meilleur parti de la
technologie informatique pour vous offrir un
réalisme et une ambiance encore plus
grandioses. Avec des graphiques numérisés
améliorés, ce qui se fait de mieux en matiére de
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la
'Carriére de guerre' pour mener toute la
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II
est une simulation historiquement précise sur le
plan des décisions, craintes et triomphes des
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale.

M

s SOFTWARE

ormques pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles.



ebulus 2 est enfin ar-
rivé sur nos écrans.
Cette fois-ci pas de
lézard, il s'agit d’'un
véritable challenge
pour en voir la fin. Je
vous rappelle le dé-
cor. Un scrolling rotatif représente
une tour changeant de niveau en ni-
veau. Le but de Pogo, petite créature
verte, entre tétard et E.T, est de par-
venir & son sommet. Jusque-la, rien de
trés inquiétant me direz-vous. Chaque
fin de niveau est sanctionnée par une
phase d'arcade se déroulant sur terre,
mer, air...

Bon, ben voila, I'ambiance est posée.
Pour réussir il vous faudra beaucoup

de patience, de dexté-

rité, et peut-étre un
brin de chance. Com-
me auparavant, il faut
bondir, réfléchir, massa-
crer, le tout dans une
ambiance colorée et déli-
rante. Les nouveautés ré-

sident dans les graphismes saturés de
couleurs pop et hallucinées. Les di-
vers cadeauy, une fois ramassés, vous
permettent de choisir un objet de type
bottes a ressort, arme améliorée, etc.
Au départ, pour vous débarrasser des
parasites et obstacles en tout genre,
vous n'avez qu'une petite “fire ball”
que vous crachez sans honte, avec un
petit bruit charmant, pour les détruire.
Ce jeux s'adresse aux pros du joystick
ou aux chanceux chroniques. La diffi-

culté par rapport 4 Nebulus 1 a qua- GRAPHISME
druplé. Mazette, quelle chance avons- SON

nous, non ? Mais Pogo a gogo, j'en :
ANIMATION

SOPHIE DUMAS

suis s{ir saura vous captiver par ses
fabuleux dessins et sa relative fluidité.
Petit conseil, armez-vous de patience,
de bouffe, et d'une bonne dose de
dérision pour parvenir a vos fins.
Good luck !

JOUABILITE

Jeu d'action/réflexion
- Edité par 21st Century
® Amiga : disponible
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32 couleurs, plongeant d’emblée les
mercenaires dans une ambiance
glauque. Les animations ne sont pas
en reste, avec pas moins de 50
images par seconde. Le contexte
sonore est parfaitement dans le ton
avec des mélodies stressantes a
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résenté longuement en
previews, il y a environ
huit mois dans Généra-
tion 4, Agony est prati-
quement terminé, et le jeu
tient toutes ses promesses. En
effet, dans la catégorie des
shoot'em up, Agony ne souffre aucune
comparaison et ce, dans tous les sec-
teurs, ce qui est assez rare pour étre
signalé. Le scénario du jeu est une
nouvelle fois un simple prétexte, mais
qui s'en plaindra, ce qui compte avant
tout, c'est bien |'action | Le joueur diri-

ge donc, non pas un vais-
seau spatial pour une fois,
mais un hibou doté de
pouvoirs guerriers. Débu-
tant avec un “simple tir”,
la puissance dévastatrice
de notre animal augmen-
tera en fonction des bo-
nus récoltés sous forme
de fioles. Attention, toutes
ces fioles ne sont pas
bonnes a prendre, prenez
garde aux mauvais gé-
nies | Toujours au niveau
des armes, Le joueur a la

possibilité d'en changer
en cours de partie, via
un menu, et ainsi choisir
la meilleure arme en
fonction de la difficulté.

Mais le point fort du lo-
giciel est sans conteste
la réalisation technique.
Tout comme Shadow Of
The Beast, Agony reste-
ra dans |'histoire des jeux vidéo, et
plus particulierement dans I'histoire de
I'Amiga. En effet, le programme comp-
te trois plans de jeux distincts compor-
tant chacun des séquences animées.
Le résultat est saisissant | Si 'on y
ajoute des graphismes somptueux
(3,5 Mo de datas et 144 couleurs a
I'écran), un scrolling impeccable, de
nombreuses vagues d'ennemis, et une
animation du hibou détaillée, Agony
devient un vrai spectacle visuel. Enfin,
et pour clore le chapitre technique, il
est impossible de passer sous silence
les musiques du jeu, superbes et or-



chestrales. Et pour une fois, la jouabi-
lité est au rendez-vous, ce qui n'est
pas le moindre de ses atouts. Méme
si dans les niveaux supérieurs (six au
total) la difficulté se corse, les armes
accumulées lors des deux premiers ni-
veaux (les épées/boucliers par
exemple) font d’Agony un jeu hyper-
jouable (il est tout de méme conseillé
de posséder un joystick avec un auto-
fire). La messe est dite, alléluia !

FRANK LADOIRE

GRAPHISME
SON
ANIMATION
0 JOUABILITE

Shoot'em up

Edité par Psygnosis
Amiga : décembre

75, RUE DE LA ROQUETTE
75011 PARIS
TEL: 449305 16

Tous les jours sauf le dimanche de 10 h a 13 h et de 14 h a 20 h.
Exceptionnellement ouvert les dimanches de décembre.

MiCRoGAME

METRO VOLTAIRE OU BASTILLE

Il Autre point de vente : LME

7 jours / 7 CENTRE COMMERCIAL C+C RN 19
94300 BONNEUIL s/MARNE
TEL: 4377 41 13

MEGADRIVE ACTION SET
MASTER SYSTEM 2 GAME BOY
GAME GEAR SUPER FAMICOM

NS Ol-is SEGA NINTENDO

STREET OF RAGE
GOLDEN AXE - SONIC
SUPER MARIO efc...

| VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous..

CARTES DE FIDELITE, aprés 10 achats 10% pendant 6 mois




micte>

-

Christian adore nous
faire rire ! La preuve,
il n’hésite pas a

débarquer a la rédaction,
la téte coincée dans un
bocal, histoire de nous
prouver que ’lhomme
descend des poissons et
non pas des singes. Pour
étayer ses dires, il nous
a tout simplement fait
une démonstration de

la nage du dauphin sur
la moquette des

| les amateurs d’espionna-

" ge ont été nombreux a
se pamer d’admiration
devant les prouesses du

: petit poisson James
Pond (le contraire nous étonnerait
fort !). En moins de temps qu'il
n'en faut pour ouvrir une boite de
sardines & I'aide d'une petite cuille-
re, notre agent secret avait enrayé

, année derniére, les fidé-

COD

la machination du docteur Maybe,
projetant de dominer les océans.

bureaux. Croyez-le ou
non, devant notre
scepticisme grandissant,
il est rentré chez lui
comme ¢a (il habite
au sixieme, sans
ascenceur !).

SR

Maybe est en cavale !
L'avenir du monde est
a nouveau menace.
James Pond doit inter-
venir !

Lors de son séjour

a l'ombre, [I'infame
docteur a élaboré un
plan démoniague. A
I'approche des -fétes
de Noél, ce dernier
s'est infiltré dans les



principales usines de
jouets. A lintérieur de
chaque peluche, de cha-
que poupée Barbie, de
chaque biiche glacée, lui
et ses complices ont pla-
cé une bombe a retarde-
ment. Si les autorités re-
fusent de céder a ses
caprices, les bambins du
monde entier risquent
d’avoir un réveillon assez
extraordinaire.

L'agence FISH, I'Under-
water Intelligence Agen-
cy, fait appel a James.
Pour éviter que l'agent
ne soit reperé par May-
be, les scientifiqgues de
la FISH lui confient un
prototype d’armure.

LE MEILLEUR DU DOMAINE PUBLA
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Dans cette panoplie de “Robo-
cop”, Pond ressemble a tout, sauf
a un poisson. Cette armure lui per-
met désormais de projeter le haut
de son corps dans les airs, a I'ima-
ge d'une boite a diable vomissant
son horrible habitant, pour tenter

de s'accrocher a un éventuel pla-
fond. James peut ainsi gagner des
niveaux supérieurs situés a des
distances “infinies”, ou tout simple-
ment utiliser cette technique pour
franchir des précipices. La réalisa-

tion de Robocod fait immanquable-
ment penser a un jeu console. Tout
comme Sonic, le personnage pos-
seéde des mimiques irrésistibles, et
il est capable de sprints étonnants,
servis par un scrolling multidirec-

tionnel remarquable de fluidité et
de vélocité. Pour mettre la nageoi-
re sur le docteur Maybe, James
Pond doit explorer dix usines.
Chaque édifice posséde ses
propres décors et ses propres

créatures a la solde du Doc, que
I'agent doit anéantir en sautant
dessus.

En examinant le programme sous
toutes ses coutures, impossible de
déceler le moindre faux pli. Espé-
rons seulement que I'infAme doc-
teur Maybe n'a pas eu le temps de
placer des bombes sur les dis-
quettes de Robocod.

Jeu d'arrcade

Edité par Millenium
Amiga : disponible



| est bien connu
que plus on est
petit, plus on est
meégalo.

Il semblait donc
évident que Didier allait
exceller dans ce
domaine, et il nous a
donc semblé judicieux
de lui faire tester la
toute derniere
production de Sid Meier
(Railroad Tycoon).
Résultat ? Quelques
nuits blanches a son
actif et de difficiles
négociations pour
récupérer le test

que voici.
Gros amateur de Sim City, de Popu-
lous et de Sim Earth, je ne pouvais que
me réjouir de I'arrivée de Civilization.

déroule sur une période allant de '
quité a notre proche futur, soit une
fourchette s’étalant de I'année — 6000
avant J.-C. jusqu'au début du troisieme
millénaire.

Le but du jeu est simple. Il s’agit d’ai-
der un peuple a se développer a tra-
vers les Ages, pour atteindre finalement
un monde parfait et devenir une civilisa-
tion a part entiere. Les Empires Ro-
main, Grec, Maya ont duré quelques
siécles, voire un a deux milliers d'an-
nées. Faire mieux n'est pas aussi évi-
dent qu'il n'y parait.

Pour ce faire il faut gérer un certain
nombre de parameétres interagissant les
uns avec les autres. Vous devez dans
un premier temps vous occuper du dé-
veloppement de votre civilisation, en
construisant de nouvelles villes, en fa-
vorisant le commerce, la recherche
scientifique ou votre puissance militai-
re. De découverte en découverte, vous
allez étre amené a construire de nou-
veaux batiments, de nouvelles unités
qui permettront d'améliorer votre socié-
té. Le nombre de facteurs pris en

Hélas, une fois pris dans le jeu, im-
possible d'arréter d'y jouer | En effet,
il s’agit d’un de ces jeux suscitant de
plus en plus d'intérét & mesure que
I'on y joue. Vous devez pour com-
mencer choisir une configuration de
jeu. L'option “Terre” vous fait jouer
dans des conditions correspondant
globalement a la réalité historique et
géographique de notre civilisation.
L'option “Nouveau jeu” permet elle
de jouer sur un monde créé aléatoi-
rement, tandis que I'option “Customi-
ze" permet de définir vos propres pa-
rametres. Quoi qu'il en soit, le jeu se




compte est tout simplement
faramineux, et cela demande
quelques parties pour bien
commencer a comprendre
comment tout fonctionne.
Les conquétes militaires sont
essentielles, tout comme la
diplomatie avec les autres ci-
vilisations se développant en
méme temps que vous.

Trés complet et pas trop
complexe, Civilization vous §
offre des dizaines, voire des
centaines d’heures de jeu, pour réali-
ser vos réves les plus fous.

Le jeu, génial a souhait, est grande- '
ment aidé par un systéme a la fois
trés puissant, souple et convivial. Les
graphismes sont suffisamment agré-

GRAPHISME

ables pour rendre I'ensemble du jeu SON

crédible et explicite. Meilleur que Sim
City, Railroad Tycoon et Sim Earth ré-
unis, Civilization est, selon moi, le
meilleur de sa catégorie.

ANIMATION
0 JOUABILITE
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a saga des jeux
Bard'’s Tale trouve la
son achévement de
fagon plutét inatten-
due, avec un

éditeur de jeux
= du genre Bard's
Tale. Outre des progrés
techniques  appréciables
(mode VGA par exemple),
BTCS offre une interface
fabuleuse pour élaborer ses propres
scenarios de jeux de réles. Par un sys-
teme de menus successifs, vous allez
pouvoir créer vos propres donjons,
vos objets magiques, vos sorts et vos
monstres. Pour chacun, de nombreux
facteurs entrent en compte, ce qui
permet d'inventer des choses complé-

tement novatrices et parfois surpre-
nantes. Ainsi pour une créature vous
allez lui donner un nom, le nombre
d'attaques par tour, son attitude en
combat, les attaques spéciales, ses
points de vies... Pour les donjons, les
monstres... vous avez d'origine un certain
nombre d'exemples, avec

tous ceux de Bard's Tale 1.
Vous pouvez bien sir, a
I'aide de Deluxe Paint 3 ou 4,
dessiner vos propres mons-
tres, vos textures pour les
murs, vos portes... pour fina-
lement créer quelgue chose
de complétement inédit.
C’est tout simplement génial.
Une fois votre premiére ceu-
vre construite, vous n'avez
plus qu'a la compiler pour obtenir un
jeu a part entiére. Des nuits blanches
en perspective pour tous les créatifs,
et méme pour les autres, tellement ce
logiciel est puissant et convivial. Des
journées de jeux ensuite pour vos
amis, et peut-étre la possibilité d'éditer
vos propres créations.

Didier LATIL

Editeur de jeu
Edité par Electronic Arts
PC : disponible
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uand la baignoire des
dieux est bouchée (la
derniere fois, ¢’était la
barbe de Zeus qui en
obstruait I'évacuation),
des pluies torrentielles
se déversent sur le villa-

; Terriens doivent alors
monter aux cieux, afin de protester et
de pousser les étres suprémes a
prendre des mesures d'urgence pour
que cesse le déluge. '

Le chemin menant au ciel est vraiment

étroit. Bud, le messager du village,
doit gagner les hauteurs en sautant
d'arbre en arbre, de nuage en nuage,
tout en gardant un ceil sur les eaux qui
montent sans relache. En cours de
route, il rencontre de nombreux ani-
maux effrayés par les flots entravant
leurs courses.

Les premieres explorations se soldent
par des échecs. Puis, au fil des par-
ties, le joueur se souvient de ses er-
reurs (N. de Frank : pas tous les
joueurs, souviens-toi de tes deux pre-
miéres heures de jeu Christian !) et
progresse rapidement,

ge de Bud. Les pauvres

semble tomber des

be scrolling, et surtout

No Buddie's Land
cieux, tellement sa
réalisation est exem-
plaire sur ST. Les gra-
phismes et les mu-
siques n'ont rien de
divin. Seulement, mis
aux cotés d'un super-

d'un personnage re-
pondant au doigt et &
I'ceil aux injonctions du
joueur, ils contribuent a pousser le lo-
giciel vers des sommets. Pour une
premiére année d'existence, la société
Expose parle peu. Mais son discours

est si concis, si éloguent, gu'il main-
tient son auditoire, la ol d’autres édi-
teurs préchent en vain depuis de nom-
breuses années.

SON
/_ANIMATION
JOUABILITE

Jeu de plate-forme
Edité par Expose Software
ST: dispo - Amiga : décembre |
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[SHU SI-

vant de se faire connaitre

par ses jeux, Expose

Software s'est fait re-

marquer par la qualité

d'un utilitaire de mu-

sique sur ST (la ver-

: & sion Amiga sort
d'ici la fin du mois), Audio Sculpture.
Sa toute premiére production dans le
domaine ludique, Son Shu Si, fera tout
aussi sensation, avec notamment sur
Amiga une réalisation technique exem-
plaire. Le but du jeu est fort simple,
puisqu'il s'agit toujours de la coutumie-
re histoire des méchants et des gentils,
c'est-a-dire d'horribles et puissants
prétres maudits et d'un peuple calme
et généreux. Les premiers ont envolté
le roi du second, et le joueur doit com-
me d’habitude se sacrifier afin de dé-
truire ces prétres maudits, et ainsi bri-

=

ser le sort de son souverain. ||
s'agit donc de mener Son Shu Si a tra-
vers six tableaux, immenses soit dit en
passant, peuplés de toutes sortes de
monstres et de pieges aussi inattendus
que mortels. En plus de cela, le jeu

1
Y
S B
i
k.
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Mictz>

couvriront aux yeux de tous. par secondes. Sur ST, ce n'est pas
Au niveau des tableaux bo- mal du tout (16 couleurs avec une im-
nus, le jeu intégre également pressionante fenétre de jeu), notam-
un casse-brique (pour y ac- ment pour la gestion des multiples
céder, il suffit d'attraper un sprites de tailles respectables pré-
miroir) dans lesquels le joueur sents & I'écran. Dans I'ensemble, un
pourra recapitaliser de |'éner- jeu superbe et prenant qui ne dénotera
gie. Techniquement, le jeu est absolument pas sur consoles.

assez impressionnant, avec

sur Amiga des graphismes en

32 couleurs (le personnage

n'est pas définitif) et une ac-

tion plein écran en 50 images

propose des salles et bonus ca-
chés renfermant de précieuses
piécettes, monnaie d'échange in-
dispensable pour ensuite se pro-
curer, via les magasins, diverses
armes. Il existe également des
passages secrets, raccourcis
précieux pour éviter les endroits
difficiles et dangereux.

Attention, I'emplacement de e o : e Jeu d'arcade
ces niveaux cachés n’est abso- : Edite par Expose Software
lument pas visible, et plusieurs ShEl e s : £ Amiga /ST : disponible
tirs en certains endroits les dé- - : ; T
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Le dernier jeu de Titus
prouve que, si les jeux
d’action et d’arcade

restent ’'apanage des
consoles, les micros
peuvent de temps en temps
empiéter sur leurs plates-
bandes. Lagaf en est le par-
fait exemple et se

situe d’emblée sur

micros, la comparaison
n’est pas usurpée, au
niveau du célébrissime
Mario Bros. Rien que cela !

. vant d'aller plus avant dans la
description du jeu, je vous
rappelle, si le titre ne vous
avait pas mis déja sur la
voie, que le jeu met en
sceéne |'un de nos amu-

seurs-chanteurs du mo-
ment : Lagaf. Le scénario du jeu, direc-
tement inspiré de son dernier tube (tout
comme les graphismes dont les pre-
miers écrans sont visibles dans le clip),
met en scéne le personnage de Moktar

en quéte de la Zoubida, généreuse créa-
ture, pour le bal du samedi soir. Malheu-
reusement, la mére de la Zoubida (la fat-
ma), ne I'entendant pas de cette oreille,
a envoyé cette derniere dans un chéateau
au fin fond du désert marocain. La dis-
tance ne repoussant en rien la détermi-
nation de notre héros, Moktar décide
d'aller la chercher. C'est & ce moment
que 'aventure, ou plus exactement votre
aventure, commence. Débutant dans les
rues de Paris, le premier niveau assez
facile a pour but d'initier le joueur avec
toutes les possibilités, ou presque, du
jeu. En effet, Moktar fera connaissance
avec bon nombre d'ennemis, et surtout
apprendra a se servir des différents ob-
jets présents dans le jeu. Premiére
constatation, ces objets sont interactifs,
non seulement avec le décor ou les
autres personnages, mais également
entre eux. Par exemple, pour atteindre
une plate-forme ou franchir un obstacle
particulier, il est possible de ramasser un
ballon et une caisse, de les superposer,
de monter dessus, et de rebondir sur le
tout afin de s’élever dans les airs. Autre
nouveauté, si pratiquement tous les ob-
jets peuvent constituer une arme, le plus
souvent sous forme de projectile, cer-
tains d’entre eux disparaissent, comme
les caisses ou les bouteilles, mais
d'autres restent dans le jeu et sont gé-
rés, méme s'ils disparaissent de I'écran
de jeu. Ainsi la poubelle (attention, choi-
sissez la bonne !) ou le ballon peuvent,
et dans de nombreuses situations doi-
vent, étre réutilisés a plusieurs reprises.
Plus fort encore, et pour vous montrer le
degré d'interactivité, il est tout a fait pos-
sible, lorsque deux ennemis vous barrent
la route, de viser le plus lointain d'entre
eux, avec un ballon par exemple, ce der-



nier détruisant I'ennemi et rebondissant

pour finalement atteindre le premier.
D'ou I'adage “faire d’une pierre deux
coups” | Petite précision concernant les
nombreux ennemis : si la plupart sont
identifiables au premier coup d'cell,
pour d’autres vous devrez souvent faire
votre expérience malheureuse, surpris
par leurs attaques. Par la suite, la diffi-
culté bien slr se corse, ennemis nou-
veaux et plus nombreux, et surtout
piéges assez retors. Pour vous donner
une idée, si vous vous retrouvez bloqué,
pensez trés fort au troisiéme épisode
de la saga Indiana Jones, certains pas-
sages apparaitront comme par magie.
Autre consell, partez du principe que si
un objet (souvent utile par la suite), ou
autre chose comme le cadenas (per-
mettant au joueur de repartir en lieu et
place du dernier cadenas récupéré, en
cas d'issue fatale), semble inacces-

sible, il existe toujours un moyen de le
récupérer. Si vous pensez avoir utilisé
tous vos objets & bon escient, peut-étre
en avez-vous oublié un, ou bien alors
essayez de sauter par exemple, des
dalles pourraient se matérialiser. Dans
le méme genre, apprenez qu'il existe
d'innombrables passages ou salles se-
crétes. Pour les découvrir, le plus sou-
vent il suffit de se baisser, mais il ne
faut pas non plus hésiter & soulever des
caisses pour découvrir des niches, ou a
forcer les murs. Si les passages se-
crets évitent le plus souvent au joueur
d'affronter les ennemis et de déjouer
les pieéges, les salles secrétes quant a
elles, renferment de nombreux bonus.
Ces derniers constituent les réserves
d’'énergie de Moktar. Chacun des bo-
nus renforce ses réserves d'énergie.
Lorsque ses batteries sont pleines,
chaque dizaine de bonus ramassée

donne une vie, et donc une chance
supplémentaire au joueur.

Sachez que le jeu comporte seize ni-
veaux, chacun d'entre eux étant plus
grand que ceux des Blues Brothers,
menant le personnage de Moktar 4 tra-
vers des décors aussi variés que les
rues ou les égouts de Paris, le métro,
des grottes souterraines, ou les couloirs
du palais dans lequel est retenue la
Zoubida.

Techniquement, le jeu est également
grandiose, avec d'excellents graphismes
sur toutes les versions, de non moins ex-
cellentes musiques Ad-Lib sur PC (la
bande son sur Amiga devrait étre aussi
bonne que celle de Blues Brothers, avec
une autre tonalité bien sir). Le scrolling
est également superbe, notamment sur
PC, avec une gestion intelligente des
écrans successifs par rapport au joueur
et aux ennemis (Moktar ne sera jamais
surpris par un ennemi, s'il se trouve au
bord de I'écran par exemple) et un scrol-
ling en 50 images/seconde sur Amiga.
En résumé, Lagaf, constitue le meilleur
jeu de plate-forme sur micro a ce jour, et
ce, sur pratiquement tous les plans.
Eclate garantie !

FRANK LADOIRE

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade/action
Edité par Titus
Amiga | PC : dispo - ST : janvier



oici enfin la conver-
sion du célébre jeu
d’arcade de chez Ten-
gen. Seul ou aidé d'un
' ami, vous dirigez un des
trois combattants, Kato,
" Buzz ou Ty, ayant pour spé-
cialités respectives le karaté, la boxe
thai et le catch. Chacun de ces trois
personnages possede donc une tech-
nique totalement différente, permettant
d'offrir une assez grande variété de
coups, une quinzaine par combattant.
En outre, vous pouvez ramassez di-

vers objets et armes pour étre un peu
plus efficace contre des adversaires
de plus en plus puissants et nom-
breux. Tous les trois combats a lieu un
duel vous opposant a votre coéquipier.
Attention cependant, car m&me durant
les autres combats, votre “ami” peut
en fait jouer un double jeu et se retour-
ner contre vous !

Il faut bien différencier les versions ST
et Amiga, trés différentes pour ce qui
est de la réalisation. Autant la version
Amiga est trés proche du jeu d'arca-
de, avec des digitalisations aussi bien
pour les personnages que pour la fou-
le et les décors, autant la version ST

n'est vraiment pas géniale, et peu co-

lorée. En outre, le jeu
moyennement rapide sur
Amiga est d'une lenteur
effarante sur ST, ce qui
le rend vraiment inintéres-
sant. C'est dommage,
car l'effet de zoom sur
les personnages et les
décors, suivant leur proxi-
mité du premier plan, est
trés bien rendu, mais cela
ne suffit pas a rendre le

jeu passionnant. Une bonne conver-
sion sur Amiga d'un «coin up » moyen-
nement intéressant.

B
DIDIER LATIL

GRAPHISME
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ANIMATION
JOUABILITE

Jeu de combats
Edité par Domark

Amiga / ST : disponible
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“L'utilisation est trés simple, et le plaisir de jeu trés grand. Battle Isle rentre dans
cette catégorie de wargames / stratégie réussis et rares.” - JOYSTICK

“Les graphismes sont parmi les meilleurs pour ce type de jeu et une excellente
ambiance sonore accompagne le joueur... En bref, un logiciel qui tient toutes ses
promesses.” - GEN 4

“Jeu complexe, trés visuel et facile a manier; Battle Isle place sous votre
contrile diverses unités terriennes, aériennes et navales pour un combat
passionnant. C’'est un petit bijou!” - TILT




SMASH

oici une nouvelle ada-
ptation signée Ocean
qui m'a agréablement

surprise. Si  I'original

n'est pas extraordinaire, il

est par contre ultrajouable,

et c'est bien la le point fort

de Smash TV sur micro. Seul ou
avec un ami, vous dirigez deux guer-
riers du futur dans une aréne. De
nombreux ennemis surgissent par
des portes pour vous mettre en
bouillie. Vos seules défenses sont un
fusil, ainsi que divers bonus que
vous pouvez ramasser par ci par la
dans cet endroit clos. Des bottes
viennent augmenter votre vitesse de
déplacement. Une pastille vous don-
ne acces a un bouclier. Une autre
vous équipe de grenades ou d'un
bazooka. Divers bonus monétaires
peuvent en outre étre ramassés sur
le sol. Il faut a la fois mitrailler tout ce
qui bouge et se déplacer en perma- les pieges qui commencent a appa-
nence pour éviter d'étre acculé dans  raitre, et les ennemis qui sont de

un coin par vos ennemis. Quoi qu'il plus en plus puissants et nombreux.
en soit, les arénes changent régulié- La tres grande jouabilité rend le jeu car la réalisation n'est pas vraiment
rement de configuration, tout comme vraiment prenant, et c'est tant mieux, démente. Un trés bon jeu d’arcade,

surtout a deux.

DIDIER LATIL

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu d'arcade
Edité par Ocean
Amiga / ST : disponible
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Commutateur Vidéo ATARI Multisync *
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Céble péritel ATARI
Cordon HARD COPY 180 F

(ABLES IMPRIMANTE

1,80m 48,00 F Détecteur de sonnerie 120 F
| aoom 80,00 F Cable miritel ATAR| + disquette 95 F
5,00m 120,00 F Cable Disque Dur ATARI 0,80 m 120 F
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Cable MIDI Atari 3 m 45F
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| Quadrupleur de Joystick S0F
14 Blinde 30,00F Doubleur de Joystick GOF

Céable en nappe au matre
50 Conducteurs 20,00 F
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pace Invaders fait par-

(\, tie de la préhistoire

des jeux d'arcade.
Les plus croulants se
souviennent de cette
chose magique, appa-
rue a la fin des années
70 ; on mettait un franc
dans le nourrain, et I'on cartonnait
un maximum de gros sprites mono-
chromes descendant inexorablement
en rang d'oignons, a l'aide d’un ca-
non caché derriére des bunkers, et
se déplacant latéralement. Astuce
supréme : moins il restait de bes-
tioles, et plus la cadence devenait
frénétique, ponctuée par un environ-
nement sonore du genre battements
de coeur. Toute une époque !
Plus de dix ans apreés, reprendre ce
principe archaique semblait relever
de la gageure. Et pourtant, il faut
bien avouer que Super Space Inva-
ders fonctionne | Aprés une longue
présentation trés kitsch, I'on accéde

~

au premier
tableau. Pas
de surprise,
hormis I'ab-
sence de
protections
et la possibi-
lité de jouer
a deux en méme temps : les affreux
sont Ia, et votre vaisseau doit slalo-
mer entre les salves ennemies. On a
méme droit & la substantifique sou-
coupe traversant le haut de I'écran,
mais c'est & ce moment que les
choses se compliquent.

De part et d'autre de I'écran de jeu
se trouvent diverses indications :
votre score, le nombre de vies res-
tant, et la qualité de votre “bouclier”.
En effet, on ne meurt pas désintégré
dés la premiére erreur ; il faut
d’ailleurs avouer que la jouabilité est
excellente (le mode normal a méme
tendance a étre trop facile). La des-
truction de la soucoupe fait des-

.

cendre un bidon-bonus, comme
dans Arkanoid, conférant certains
pouvoirs (tirs multiples, bouclier sup-
plémentaire, tir spécial, gel des
aliens...). De nombreux tableaux
vous attendent, avec des configura-
tions nouvelles, des supermonstres
trés résistants, et une phase de bo-
nus délirante appelée “Cattle Mutila-
tion". La réalisation n’'est pas génia-
le, mais on se laisse prendre au jeu,
et 'on attrape une grosse bouffée
de nostalgie dans la téte.

SUPER SPACE

'

Tristan LATHIERE

GRAPHISME
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ANIMATION

JOUABILITE

Shoot'em up
Edité par Domark
Amiga / ST : disponible
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GAME BOY ACCESSOIRES NINTENDO NES ATARI LYNX COULEUR

Console Gameboy. Joystick Speedking NC Console fortuhle lynx 790 FTIC
Livré avec 1 cartouche de jeux Joystick NES 290 FTIC Console Lynx + 4 Jeux 990 FTTC
un casque stéréo, un jeu de piles, Pistolet NINTENDO 290 FITC
le cable COMLINKS
Prix : 590 FTIC SEGA MEGADRIVE
CARTOUCHES GAME BOY Console Megadrive Francaise 1490 FTTC
+ 1 Jeu + 1 manette de jeux
Amazing Pinguin 180 FTIC Console Megadrive Japonaise 1290 FITC
Batman 285 FTIC + 1 Jeu + 1 manette de jeux
Bubbltfe host 335 F'ng
Burai fighter S FTT
g 285 FTTC CARTOUCHES MEGADRIVE
Castelvania 219 FTIC
Chessmaster 219 FTIC Arnold palm golf 480 FTTC
Daedalian Opus 150 FTIC Arrow plash 395 FIIC
Dead hit scramble 300 FTIC Baseball 395 FITC
Double dragon 299 FTIC Basketball 395 FITC
Dr Mario 210 FTIC Budokan 480 FTTC
Dragon’s lair 295 FTIC Columns 320 FITC
Duck tales 285 FTIC Crack down 395 FTIC
e | =
il ish du ick Trac
Flippull 200 FTIC DynumifeyDuke 395 FTTC ACCESSOIRES LYNX
il Fortress of fear 285 FTIC Forgotten World 395 FTTC
Garqoules quest 219 FTIC Gain ground 395 FTIC Pare Soleil 45 FT1c
Gremlins 2 295 FTIC Ghostbuster 395 FITC Adaptateur Auto 110 FTTC
Haienko Alien 150 FTTC Ghouls ‘n’ Ghost 480 FTIC Sacoche lynx Grand Modéle 145 FTIC
Hunt Red October 280 FTIC Golden axe 395 FTIC Sacoche lynx Petit Modéle 110 FTTC
R‘ler‘l::ﬁnury force %g FTTC -!l'lerxog ngi 333 FTI'E
r Chin FTIC ames pon 480 FTT
‘ Ninja turtles 279 FTIC JB Douglus Boxin 3935 FTIC CONSOLES NEC
| Fall of the foot clan NC Joe Montana Football 395 FTIC
: F Operation C 295 FTIC John Madden AM 480 FTIC Console Core Grafx + 1 Jeu 990 FITC
| Paperboy 270 FTTC Last Batile 395 FTIC C le Grafx Puissance 5 1290 FTTC
i Pipe dream 209 FITC Mickey mouse 425 FTIC Console Super Grafx + 1 Jeu 1490 FTIC
Power racer 285 FTIC Moon Walker 340 FTIC Console Engine GT + 1 Jeu 2490 FTIC
Q billion 245 FTIC Mystic defender 395 FTIC CD ROM NEC 2990 FTTC
Quarth 285 FTIC A Tour Golf 480 FTTC CD ROM + Grafx Puissance 5 3990 FTTC
o | B -
adar mission 5 FTIC am
Robocop 235 FTIC Revenge of Shinobi 425 FTIC CARTOUCHES NEC
Shangai 226 FTIC Shadow Dancer 480 FTTC
Spiderman 279 FTIC Sonic 395 FTIC Aeroblaster 345 FTIC
L S93FIIC  Bomber 303 FITC
. _ uper Hang On ombermen
: ACCESSOIRES GAME BOY Su;ger Monaco GP 395 FTIC Chase HQ 295 FTTC
i Super Thunder Blade 395 FTIC Jackie CHAN 325 FITC
Kit de nettoyage gameboy 245 FTIC Sword of sodan 480 FITC Dead Moon 345 FTIC
i Gamelight ( pour jouer la nuit) 149 FTIC Sword of Vermillon 599 FTTC Dragon Spirit 285 FTTC
Loupe pour Game boy 149 FTIC Thunder force 2 395 FTIC l.oqs Runner 295 FT1C
I Boitier de transport rigide 199 FTIC Truxton 396 FITC Out Run 325 FITC
I Sacoche souple 199 FTIC Twinhawk 395 FITC Devil Crush 295 FTIC
i Light Boy ( Loupe + Lumiere ) 275 FTiC Wonderboy 3 395 FTIC Final Zone CD 449 FTIC
i \ZNolrdGCl.;F Italia 90 ggg F!TE !snlermcitirnulBSﬁccer :g
any Gol FTT! uper VYolley Ba
‘ NINTENDO NES Zoom 320FTIC  Splatior House NC
| Consoles Nintendo NES 690 FTTC : pay” Pt 393 FrTc
| onsoles Nintendo +
f 2 manetftes de Jeux + un jeu ACCESSOIRES MEGADRIVE Rastan Saga 2 295 FTTC
'; d he 8 BIT 320FIC ST Drog 323 Frrc
i Adapateur cartouche ST Dragon
| CARTOUCHES NINTENDO NES Jor s?ick Contrdle PAD NC Violentholdier NC
I Acr: ateur Carts Japonaises 175 FTIC After Burner 325 FTIC
I Wrath Black Manta 360 FTIC Joy ﬂandle Contrdleur 310 FTIC Vigilante 325 FTIC
= = = -
ost Buster ax
360 FTIC SEGA GAME GEAR BaseBall Star 3 NC
390 ETIC Final Blaster NC
390 FTIC Console Game gear 1290 FTIC

238 ms Portable +1 cartouche ACCESSOIRES NEC
0
ggo :H’g CARTOUCHES GAME GEAR Joystick Battle Pad 229 FTIC

390 FTIC Joystick Mori 199 FTTC
430 FTIC Dragon crystal 250 FTTC Joystick Super Pad 349 FTIC
360 FTIC Glagg 250 FTTC Joystick XE 1 Pro 890 FTTC
360 FTIC Mickey mouse 250 FITC Car Adaptator 289 FTIC
250 FTIC Psychic world 215 FITC Adaptateur 2 Joueurs 199 FTTC
195 FTIC Shinobi 250 FTIC Avenue Pad 3 299 FTIC
290 FTIC Super Monaco GP 215 FTTC Adaptateur 5 Joueurs 189 FTTC
290 FTTC Wonderboy 215 FI1C Adaptateur SG/DG 399 FTTC
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éja testé I'an dernier sur
PC, 4D Boxing vient
d’'étre propulsé vers
les plus hauts som-
mets, avec cetie ver-
sion Amiga. Il s'agit, je
vous le rappelle d'un si-
mulateur de combats de boxe, avec
tout ce qui tourne autour. Entraine-
ments, spécialisation dans un style de
boxe et choix des adversaires pour
progresser dans le championnat
constituent quelques-unes des options

MEELTER PYRE

disponibles. Ce soft se différencie ce-
pendant de ses concurrents par deux
éléments majeurs. Les boxeurs et le
ring sont tout d'abord représentés en
3D, ce qui permet d'assurer une bon-
ne vitesse d'animation, sans parler
d’'une précision et d'un réalisme in-
croyable dans les mouvements des
boxeurs. Seul contre I'ordinateur ou a
deux, contre un ami, vous allez pouvoir
donner la parole aux crochets, aux di-
rects et aux uppercuts. Pour accélérer
la qualité de I'animation, vous pouvez
aussi passer
d’une 3D fil de fer
a une 3D faces
pleines trés dé-
taillées, les sour-
cils et les cheveux
des combattants
étant alors  vi-
sibles. Une autre
surprise vient du
systéme de camé-
ras vidéo et du
magnétoscope,
permettant de voir
le match virtuelle-

‘vez voir a

ment sous tous les angles. Vous pou-

a travers les yeux de votre
boxeur, mais aussi a travers ceux de
votre adversaire. Plusieurs caméras
aériennes ou au “raz du ring” offrent
en outre d'autres vues intéressantes.
Un trés bon jeu de boxe, sympa, ma-
niable, malheureusement souffrant de
trop nombreux accés disques, comme
la plupart des jeux sur Amiga.

DIDIER LATIL

GRAPHISME
SON

ANIMATION
JOUABILITE

Jeu de boxe
Edité par Mindscape
Amiga / PC : disponible
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'est avec la plus grande ver a un bhon réalis-
joie (comme d’habitu- me. Rassurez-vous,
de), que j'ai découvert le joueur ne s'en rend
TV Sports Baseball. Je pas compte, puisque
me rappelle encore du la gestion intelligente
test de TVSports Boxing de toutes ces don-
paru le mois dernier. nées n'entrave en
Comme d’habitude, Ci- rien la continuité
nemaware nous a concocté un produit d’une partie. Comme
assez complet, avec une réalisation tou- d'habitude, on passe
jours correcte. Les auteurs du jeu ont sur la présentation et
ainsi entré les statistigues de les options de base : nombre de
joueurs, etc. Le principal
consiste a choisir entre un
match exhibition et une
saison entiere. Une fois
ce choix pris en considé-
ration, vous sélectionne-
rez I'équipe que vous
voulez jouer, puis le jeu
commence réellement,
et la c’est la grosse sur-
prise. En effet, I'anima-
tion des joueurs est
d'une telle qualité que
je retire tout ce que
jraurais dit de mal sur
TV Sport Baseball. Les
personnages donnent
réellement  l'impres-
sion de courir sur le
terrain, de frapper la
balle ou de la lancer.

Il est a regretterle

162 matchs et de 26 équipes pour arri-

158

LR 2%

manque de précision des divers coups,
mais enfin I'on ne va pas en faire une
maladie, le jeu n’en souffre pas trop. En
conclusion, malgré le peu d'intérét sus-
cité par ce sport en France, TV Sports
Baseball s’en tire plutdt bien.

®
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Jeu de sport
Edité par Mirrorsoft

PC : disponible







a bataille d’Angleterre est
décidément sujette a:de
nombreux scenarios pour
les simulateurs de vols.
Cette fois-ci, il s'agit un
peu plus que d'un simple
simulateur, puisque vous
devez aussi gérer les ressources ag-
riennes de vos armeées (si vous le
voulez bien sir 1). :
Pour les Anglais, il s'agit d'assurer
le ravitaillement de vos unilés ag-
riennes et de répartir vos forces sur
les différentes bases britanniques.
Pour les Allemands, il faut metire au
point vos raids sur les objectifs im-
portants, assigner les bombardiers
et les chasseurs pour les escorter...
La vue est en 8D pleine, avec des
effets d'ombres et un nombre im-
pressionnant de details sur les avions.
Ces derniers, outre le réalisme de
leurs formes, possédent des ca-
racteristiques totalement différentes,

et donc un maniement particulier.
Vous pouvez, vous |'avez compris,
choisir entre les alliés ou les Alle-
mands avec, pour chacun, des types

de missions différentes. Si I'anima-
tion et la maniabilité des appareils
sont trés réussies, il n'en est mal-
heureusement pas de méme pour

I'intérét du jeu. En effet, entre

le moment ot vous décollez et
celui ou vous atteignez voire
objectif, s'écoulent” de

santes. Lorsque vous étes en
plein combat, c'est super,
mais cela dure peu de temps
comparé a la longueur d'une
mission. Dommage que la
réalisation ne puisse pas ser-
vir un bon simulateur.

longues périodes inintéres-

JEAN DELAITE

GRAPHISME
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Simulateur de vol

Edite par Mirrorsoft
PC : fin décembre




Pouvez-vous créer ['Utopia? Une question a laquelle vous allez maintenant

pouvoir répondre.
magazine la société parfaite, ou tout le monde a une qualité de vie de 100%.
Joystick |

Vos dépenses vont-elles aller a I'armement ou des usines de chars?

La myriade de décisions a prendre est votre, et le fait qu'ail y ait plus de dix
races différentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour
éliminer la colonie ne devrait qu'accélérer le processus de prise de déci- i
sions. Un jeu controlé par icones, avec un environnement isométrique en
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur. I

Disponible sur: PC (1992), !
AMIGA & ATARI ST/STE. -
Gremlin Graphics Software Lid.,

Carver House, 2-4 Carver Street,
Sheffield S1 4FS.

Utopia dans le Vous conduisez un groupe de colons sur une planéte. Votre but est de créer
i

92%

dans le numéro de
Septembre de Joystick.




d’arcade | C'est un ex-

cellent moyen pour dé-
couvrir ce jeu de boxe de chez Jaleco,
dont voici I'adaptation “made in Sales
Curve". Une constatation s’impose
tout de suite : les développeurs de la
société anglaise ont fait du bon boulot.
Le jeu, a la base uniquement arcade,
a été agrémenté de quelques
ajouts propres aux simulations.

e nom vous dit quelque
_ chose ? Non ? |l faut sor-
tir de temps en temps le
dimanche et trainer ses
guétres dans les salles

chacun des 10
boxeurs, gérés par
I'ordinateur, ayant
en outre des points
forts, des points
faibles, et un sty-
le de combat dif-
férent. Outre le
championnat,
vous pouvez af-
fronter en com-
bat “amical” un
adversaires, ou
ce qui est bien sir le

de vos dix
mieux un “ami”,
plus intéressant.
Le point fort du jeu provient de sa

Les boxeurs sont
ainsi définis par des caractéristiques
qui évoluent au cours des combats,

5 me

REA . .
..J... J/_ s r)l Q/

réalisation trés soignée, avec surtout
des sprites énormes pour ce qui est
des boxeurs. Malgré leur taille, ils bou-
gent trés bien, avec une bonne pano-
plie de coups a leur disposition. L'ani-
mation est a la fois fluide, réaliste et
rapide, ponctuée de nombreux brui-
tages donnant encore plus de rythme
au match. La jouabilité est bonne, et il
est assez facile d’enchainer de su-
perbes séries de coups. Le seul pro-
bléme vient du fait qu'au bout d'une
dizaine de matchs, I'on a vu a peu
prés toutes les possibilités d'actions,
on connait tous les coups, on se lasse,
et le jeu perd beaucoup de son intérét.

®
DIDIER LATIL
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Simulation de boxe
Edité par Sales Curve
Amiga / ST : disponible




Compilation

tout a fait unique
de succes fabuleux
8 et 16 bits sur
ordinateur.




remier logiciel d'une jeune
société francaise, Adre-
nalyne est un jeu de
football futuriste comp-
tant quatre joueurs (deux
par équipe), dans lequel hom-

mes et robots s’affrontent.
L'enjeu de cette bataille est énorme,
puisqu'il s'agit tout simplement de la
survie du genre humain. En cas de dé-
faite, les machines régneront sans par-
tage sur le monde. A priori, les régles
du jeu paraissent simples : marquer
plus de buts que son adversaire. Mais
il faut savoir que la différence
de but entre

les deux équipes joue un rdle dans les
caractéristiques des joueurs. Ainsi une
victoire, avec une différence de but im-
portante sur une équipe plus forte (ou
I'inverse), donnera du bonus au vain-
queur et affaiblira le perdant.

Quand en plus, vous saurez qu'il est
possible de changer d’'équipe aprés
les matchs, en optant pour celle de
vos (malheureux) opposants, afin de
mieux figurer dans les divisions supé-
rieures, vous comprendrez vite qu'il
est préférable de gagner avec I'avan-
tage minimum. En effet, de cette fa-
con, il est possible de reprendre en
main une équipe aux caractéristiques
supérieures a la vétre sans |'avoir affai-
blie. A noter qu'il est nécessaire
de gagner deux matchs d'affilée
pour accéder a la division supé-
rieure. Au niveau de [I'action,
Adrenalyne ressemble assez a
Speedball par exemple, avec au-
cune régle précise (tous les
coups sont permis) et des bonus
sous la forme de pastilles. Cer-
taines augmenteront ou ralenti-
ront la vitesse du joueur, d’autres
supprimeront le frottement de la

164

balle, d’autres encore inclineront le
terrain ou bien protégeront votre but...
Le maniement de la balle est assez
spécial, puisque cette derniére, “col-
Iée” au joueur, suit ses mouvements
avec un léger retard, pour finalement
se replacer devant |ui. Ainsi il est pos-
sible de tirer au but pratiquement en
lui tournant le dos. Cela demande
quelques essais. La réalisation d’Adre-
nalyne est excellente, avec une action
en 50 images par seconde, un scrol-
ling impeccable et de trés bons brui-
tages. Mais le point fort du jeu est
sans conteste ['option multijoueur.
Avec un duplicateur joystick, vous
pourrez vous éclater jusqu’a quatre en
méme temps. A essayer |

FRANK LADOIRE
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Jeu de sport

Edité par Exponentia
Amiga : disponible
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partir d'une idée clas-
sique, c'est-a-dire un
shoot them up, les dé-
veloppeurs de I'équi-
pe d'Eldritch The
Cat viennent de
sortir un produit
pour le moins original. Assez beau,
pas mal animé et avec un scrolling dif-
férentiel, il offre donc des spécificités
techniques tout & fait correctes. Les
décors sont superbes, totalement dif-
férents d'un niveau sur l'autre. En
outre, comme pour tout jeu
de ce type,

vous allez pouvoir ramasser
diverses armes. Les bou-
cliers vous protégent pen-
dant un certain temps et dé-
truisent les ennemis ayant le
malheur de les toucher. Le
lance-flammes est particuliére-
ment destructeur. Divers tirs
multiples, plus ou moins puis-
sants, vous permettent en outre
de venir & bout des monstres les
plus coriaces.
La jouabilité est
bonne, le jeu pas
trop dur, mais as-
sez rapidement
I'action manque
un peu, elle ne
semble pas as-
sez soutenue,
d'autant plus
que d'une par-
tie sur l'autre
les ennemis

sont aux mémes endroits. L'agréable
surprise de ce jeu provient de la taille
de votre robot et d’un certain nombre
d'ennemis. lls sont en effet énormes,
sans pour autant que |'animation ne
soit ralentie ou saccadée. Il n'y a pas

de sauvegarde, mais une option
“continue” permet en fait de progres-
ser régulierement a travers les huit ni-
veaux. Les musiques sont aussi sym-
pa, mais les bruitages, bien réalisés,
deviennent légérement génants, assez
rapidement.

Didier LATIL
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Shoot'em up
Edité par Electronic Zoo
Amiga : disponible
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switchable Atari / Amiga

micro-intermupteur boutons solides, tapis et suppert

195F
d‘k‘a {?c' Omam-3aT: idam. mals sans fapis ni support

souris opto-mechanical, mouvement rapide ef doux,

G 165F

Amiga
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| y a bien longtemps que ce
genre de jeux n'était pas appa-
ru sur nos moniteurs (cf.

Winter Games), avec com-

me prétexte 4 ce jeu multi-

sport, les Jeux Olympiques
d'Albertville. Tout est prét
pour les huit épreuves présentes dans
le jeu | Les divers pays participants
sont bel et bien arrivés et il ne reste
plus qu'a donner le coup d'envoi pour

ES :




les compétitions. || pour le biathlon qui allie le ski de fond
suffit de créer son au tir a la carabine. Le meilleur a été
athléte en sélec- gardé pour le final : le saut a ski (mor-

tionnant son pays tel au départ si I'on ne s'est pas entrai-
d'origine, ainsi né un petit peu). Le mode VGA 256

que son visage. couleurs offre un superbe dégradé.
On peut créer jus- De plus le scrolling du paysage est
qu'a dix person- vraiment fantastique bien que ce der-
nages, soit dix nier ne soit pas trés varié. Un bon jeu,
joueurs qui parti- bien fait sans plus.

cipent en méme

temps. Aprés la @

cérémonie d'ou-

verture, viennent JEAN DELAITE

les huit épreu-
ves que l'on

peut passer dans n'importe m

quel ordre. La premiére est celle de la
descente en luge dans un couloir ver- SON
glacé. Viennent ensuite la descente a
ski (avec quelgues portes bien espa- . |MAT|°N

cées), puis la course de ski de fond
suivie de la grande glissade en bobs- ;
leigh pour arriver sur la piste de pati- ; :

nage de vitesse. Il restera a passer Simulation SpOI’tiVG

I'épreuve décisive du slalom géant SIS
dont les portes sont particuliérement Edite par Accolade

rapprochées. Aprés s'étre refait une PC (VGA) : disponible

santé, le sportif que vous étes partira

A “Un exploit de programmation! Difficile de faire mieux sur un micro!”

’ame d'un démon maléfique s’est matérialisée sous la forme d’un sabre magique nommé

DeathBringer. The One
Comme un signe du destin, le sabre est tombé dans les mains de Karn; cette association doit 36 n}ivea_ux de scrolling parallax... s e A s s
H leur permettre de mettre fin au régne des magiciens en semant la mort et la destruction. du jamais vu!! versions peuvent varier.
1 ® Plus de 600 écrans sur 30 ® 64 positions pour g:n:s;;phismes :
niveaux interconnectés; ’animation de Karn, le Barbare; particulierement soignés vient | == i
: . ® ioitalicée: s’ajouter un scrolling parallax e L /o5
® plus de 2 Mo de graphismes; SO’NS dlg't{th?S, exceptionnel... Un jeu dPaction | LS ;
@ Décors animés; efficace! g
® 36 niveaux de scrolling parallax;
A ST ACTION 4 THE STANNETTS, LAINDON NORTH TRADE CENTRE, BASILDON, ESSEX 5515 6D] Annﬂn[
VAILABLE ON: IBM PC & COMPATIBLES, AMIGA, ATARI ST

R R R




pres le rugby édité il y a
peu de temps par Audio-
genic, c'est au tour de
Domark d’honorer la

Coupe du Monde de

Rugby, avec un jeu

de simulation qui, au
premier abord, posséde bien des simi-
litudes avec son homologue du ballon
rond, Kick Off. La vue du terrain, ainsi
que les graphismes, sont en effet for-
tement inspirés de ce dernier. Cela va
méme jusqu'a la présence d'un scan-
ner sur le c6té, qui peut étre plus ou
moins grand. Vous participez donc a la
Coupe du Monde, et jouez une équipe
contre les quinze autres participants.
Le jeu devient beaucoup plus intéres-
sant a partir du moment ol vous jouez
a deux, I'un contre |'autre, I'ordinateur
se révélant rapidement un piétre ad-

versaire (sauf pour les
mélées). Malheureuse-
ment, assez vite, le
joueur découvre les li-
mites du jeu. Contraire-
ment a Kick Off ol
chaque match est tota-
lement différent des autres, avec Rug-
by c'est plut6t le contraire. Les actions
sont en effet un peu limitées, puisque

vous ne pouvez que faire une passe,
taper en touche, ou tenter le drop ou
une chandelle. Toutes les dix ou quin-
ze secondes, les actions se finissent
par un regroupement donnant lieu
a une mélée.
La, cela de-
vient |'horreur,
puisqu'il  faut
agiter rapide-
ment le joys-
tick de droite
a gauche pour
simuler la pou-
sée de vos pi-
liers. La pre-
miere fois ¢’est
amusant,
la deuxiéme un peu moins, et au bout
d'une dizaine de mélées c’est pénible,
et c’est surtout la crampe assurée.

Un jeu de rugby malheureusement
trop simple, et offrant trop peu de
possibilités.

2]
Didier LATIL
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Jeu de sport
Edité par Domark
Amiga / ST : disponible



ncore un wargame propo-
Yy : sé par Electronic Arts,
: : avec cette simulation mari-
time. Vous y étes le com-
mandant d'une flotte de
vaisseaux de guerre. A tra-
vers une quinzaine de scénarios et huit
campagnes complétes, vous allez pou-
voir diriger cette force d'intervention et
parcourir les océans & la recherche
d'unités ennemies. Le jeu est trés com-
plet, méme si au premier abord, la pa-
noplie d'armes modernes peut sembler
rendre inutile une quelconque force
maritime. Il est un peu dommage que la
réalisation n'ait pas été plus soignée,
car le systéme de jeu et les divers
écrans ne sont pas des plus réussis.
Les multiples options donnent cepen-
dant un jeu complet et intéressant, qui
ravira les amateurs du genre.

Intérét : 67 % - Edite par
Electronic Arts - Amiga/PC/ST : dispo

FALCON

“Un classique du genre, une
référencel”.

L)u vol d'essai au combat
acrien, gagne: vos galons a

hord de votre F-16 contre des

tanks et des Migs ennemis.

MIRRORSOFT

GUNSHIP

“La meilleure simulation d’hélicoptére
AMIGA

a ce jour. Tilt.

T atecvenez en zone de
combat pour secourir vos
hommes. Gérez des armes de
haute technologie, assurez la
navigation et la commu-

._ AT TICALION.
L?LTNSE{!P@W
B O ER
AMIGA XA 3
Un monde en 3D comme L PITFIRE 40

vous ne 'avez encore jamais
vu! Tout v est: “Des recon-
naissances de terrain: gé-
niales, des impressions en
vol: flippantes, une rapidité:
foudroyante et des vues
extérieures: géantes...”
Micronews.

Screen shots on different formats may vary.

SMTFIRE 40 © Alternative Software LTD. GEE BEE AIR RALLY © Alternative
Software Ltd. FLIGHT SIMULATOR © Alternative Software

UBIISOET _

ENTERTAINMENT SOFTWARE

FIGHTER BOMBER £ ACTIVISION




pace Shuttle est un événe-
ment en soi ! Le nouveau
programme des auteurs de
Vektor Grafix est en effet le
simulateur le plus complexe
fait & ce jour. Notons tout
d'abord la présence dans la boite de
jeu d'un manuel trés gros (peut-&tre le
plus gros a ce jour ?), s'avérant indis-
pensable au bon maniement de |

oici I'exemple méme du jeu
qui semble dater des débuts
de I'’Amiga ou du ST. En de-
hors de la présentation, as-
sez soignée et réussie, ce

jeu d'aventure n'apporte rien
de nouveau au genre. Le scénario est
ultra-usé (vous é&tes accusé d'un
meurtre que vous n'avez pas commis
et devez vous disculper), mais c’est
surtout la réalisation qui péche. Gra-
phismes trés moyens, systéme de jeu

navette spatiale dont vous étes chargé.
Ensuite, pendant le jeu, vous devez
constamment cliquer sur des tonnes
de boutons, se trouvant sur de (trop ?)
nombreux écrans de contréle. Par
contre, on appréciera les missions
possibles, souvent historiques et par-
fois originales, mais surtout la 3D qui
est impressionnante et réaliste.

Au bout de plusieurs heures de jeu, on

a la Borrowed Time. Nous voila revenu

dans les années 80... A oublier
rapidement !

se surprend & encore découvrir de
nouvelles possibilités a Shuttle, ce qui
ravira les amateurs de simulations trés
complexes, mais empéchera définitive-
ment les novices de rentrer dans le jeu.

Intérét : 81 % - Edité par
Virgin Games - PC : disponible

Intérét : 67 % - Edité par
Ubi Soft - Amiga : decembre
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AT

eprenant le principe de

FJ Barbarian 2 (celui de Pala-
ce), Deathbringer est un

I \  jeu étonnant. Sa réalisation
tout d’abord en fait un véri-

table événement, grace a un scrol-

ling multiplan, donnant une impres-
sion de profondeur comme jamais

oici un jeu original
proposé par une nou-
velle société francaise.
A la base, un excellent
concept pour de futurs
jeux d’aventures interactifs
tout en francais. En fait, tout le
systéme de jeu tourne autour
du Biogame, un monde interac-
tif évolutif. Chaque personnage
présent dans le jeu, vit indé-
pendamment de votre aventu-
re. Les personnes vaquent &

leurs occupations, un ours
déambule a travers les divers éc-
rans... De méme pour vos actions. |l
ne suffit pas de taper “regarder le

coffre” pour savoir ce gu’il contient.

Il faut utiliser un langage plus précis

DiRING

nous n’en avions eue auparavant. Le
plus fort, c’est que ce scrolling fou
est aussi réussi sur Amiga que sur
ST. Au niveau du jeu, rien de bien
neuf. ous avancez a |'écran, com-
battez les monstres (qui sont, cer-
tes, trés délirants), évitez les obs-
tacles, pour affronter enfin les gros
monstres de fin de niveau. Graphi-
quement trés beau, Deathbringer
bénéficie méme de sons trés sym-
pa. Mais le tableau n’est pas tout a
fait parfait, en raison d’une jouabilité
moyenne. Tout d'abord, le nombre
des différents coups que peut don-
ner votre barbare est trop limité, ce
qui rend le jeu moins prenant.

Ensuite, celui-ci est trop facile au
début, pour devenir trés vite trop

et frapper “regarder dans le coffre”.

Vous |'avez compris, il s’agit d’un
jeu d’aventure utilisant encore le cla-
vier comme interface. [l est domma-
ge que l'analyseur syntaxique limite
autant vos actions, de nombreux
mots présents dans les descriptions
des endroits n’étant pas du tout re-
connus. Les graphismes sont en
outre décevants, tout comme les
quelques petites animations agré-
mentant le jeu. Une excellente idée,
malheureusement géchée par une
réalisation baclée,

Intéret : 70 % - Edité par Edition
du Dolmen - PC : disponible

difficile. Jouabili-

té mal réglée, et voila qui
géache ce qui aurait pu étre un trés
bon jeu | Seuls les pros du joystick
profiteront de I'excellente réalisation
de Deathbringer. Les autres...

Intérét 70% - Edité par Empire |
Amiga / ST : disponible |




n peu de sang neuf
maintenant, avec ce soft
édité par Sierra On Line.
A classer dans la caté-
gorie jeux d’aventiure
/réflexion, Castle Of Dr.
Brain, pour l'instant uniqguement
en anglais, devrait nous arriver
dans notre langue maternelle d’ici
février. Il s’agit en fait d’'une sorte
de jeu éducatif, s’adressant a un
public plutét jeune. Il n'empéche
gu’avec la qualité de sa réalisa-
tion, ses graphismes, ses musi-
ques et son originalité, il a plu a
tout le monde a la rédaction. Vous

devez, en fait, pas-

ser un certain hom-

bre de puzzles. Car-

ré magique, mots
croisés, sinon, Tan-
gram et plein d’au-
tres petits jeux de
mandant observa-
tion, intelligence et
réflexion. Amusant,
et preuve vivante
que l'on peut faire de I'éducatif
tout en restant accessible et pas-
sionnant. Dans un genre trés lege-
rement différent, Mixed Up Faery
Tales permet aux plus jeunes de

redecouvrir les contes pour en-
fants. Féerigue !

Intéret : 80 % - Edité par Sierra

On Line - PC : janvier

DO

BLE

ppelait Double Dr

ABOTEUR 2: (5A101

|Ji"a!]l.ll‘|ll‘ (ESTREET: oLt

ST ERE:

ORIE

T
les

3, L granee arcicle

TAL GAMES:

sponible dans les FNAC ¢t
meilleurs points de vente!

2 jenplace ORIENTAL GAMES en version PC)
on en delta-plane, combats contre des

¥ cles arts martiaux! o Micoprose,

satanigue
loystick. © Misoftsa Dinamic

RICK DANGEROUS 1: “De 'humour et un bon équilibre entre la
surprise, l'adresse et un sentiment de frustration.” Aari Mag

lagent 007" & pomark

UBI SOFT

Entertainement Software
810 rue de Valmy, 93100 Montreuil sous bois

DOUBLE DRAGON 2: Billy et [immy dans de nouvelles
aventures musclées. o vigin
PERMIS DE TUER: 'Une excellente adaplation des exploits de




ncore une déception ce
mois-ci | Space 1889 est
un jeu de roles se dérou-
lant en Angleterre en
1889 en pleine époque
victorienne. Un voyage au
temps ou Conan Doyle,
H.G. Wells et Jules Verne ceuvraient
pour la science-fiction. Fiction ? Elle
est bien présente, puisque le monde
de ce jeu est un mélange de vérités
historiques et de délires futuristes.

Ce coup-ci ne vous attendez pas trop
a une aventure baston (quoique, par-
fois...), car vous allez incarner en prio-
rité des scientifiques, et I'essentiel du
jeu consiste a discuter et a explorer le
monde. Les filles sont aussi gérées
(pour une fois), car des carriéres leur
sont réservées. Le scénario vous en-
trainera dans divers pays, mais aussi

uoi de plus normal pour
, Electronic Zoo que de
"\ nous proposer un si-
| mulateur de jardinage.
Vous y dirigez un petit
gnome fort sympa-
#thique, chargé d'en-
tretenir et de développer son jardin. Il
doit donc planter divers arbres et
fleurs, les arroser et les signer. Il faut
aussi tondre la pelouse, se débarras-
ser de la vermine, et veiller & mille pe-
tites choses rendant la vie de notre
charmant personnage pas toujours
trés facile. En outre, des cavités exis-
tent sous votre charmant lopin de ter-
re, et il faudra les explorer pour décou-

sur Mars,

les marais

de Vénus,
et dans les
cavernes de
la face ca-

chée de la
Lune. Hélas,
c'est laid |
Trop laid si on
le compare aux
autres produits
de chez Strate-
gy comme Me-
gatravellers 2.
Le systeme de
jeu est en plus as-
sez lourd, et I'am-
biance sonore plu-
t6t décevante.

Intérét : 63 % - Edité par
Empire - PC : disponible

joueur commence alors & vrai-
ment s'amuser. Au fur et & me-
sure de la partie, il découvre
plein de petits détails qui ren-
dent ce soft intéressant. Les
graphismes et les sons suffisent
largement & rendre le tout enco-
re plus sympathique. Pour une
fois, il ne s'agit pas de tout mas-
sacrer et de tout détruire, mais
plutét de construire intelligem-
ment son paradis floral,

vrir les secrets cachés dedans. Si le @

théme du jeu peut sembler “inintéres- R e
sant” au premier abord, il révéle rapi- Ir!teret + 74 % - Edlte. par
Electronic Zoo - AM / ST ; dispo

dement d'agréables surprises, et le
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PC AMIGA PC AMIG
MOVIES STARS 292 292 292 3DCONSTRUCTIONKIT 375 450 375
Dm‘ lrach'ﬂoonw Iser-»lnulanamnas 700|_0R5 92 202 202
......... 292 ADS+SHE B2 282
Ln.usasp turbo+Vanus+J F'ar‘d +Ghoulsn'gho  AIGLE D'DH LE RETOUR 282 282 282
5 INTELLIGENT GAMES .242 282 242 AIR SUPPORT . .25 25
Sackgammon + Chess+ Bridge + Go+ DrauN‘]s ANDTHER WORLD (283 g2 23
SUPER AGTION e 292 282 BABY JO . .282 282 2E:
Toy BARBAF!IANZ .24 24;
AGa I|nakar+Sml<:‘\hlaclc 14 a4
? S AVENTURES .342 342 B.»‘\'I'I'LE ISLE J24Z a2 24
Maugltl |5Iand +Vnéage urs du temps+OP. stealth  BATTLE OF BRITAIN 39 289 23
IRD + 262 242 BATTLE OF BRITAIN MS 55 155 15
T.nrgh.lm Bﬁrnﬁnan 2(pa|}rC rysialofarboraa ROTHERS . 22 322
22 282 =
Tannis + Binball s Moonblastar 42 282 262
FOOTBALL CRAZY .......252 =~ 262 s e
Hick off 2+ PL ermanager+ inal whislle
PALACE HITS . 202 B e
5. 5.
R0 4 2SSt on a4 Bl command e
3D SUPERSTARS ........... 292 93 292 g
F 23 +Hard drivin + Stuncar + Battle commands i3 54D ¥
SUPERSTARS ARCADE .292 92 95 545 595
Goldan axe +Marc +Midnigh read  RENTEROS 4 42
NRJ 3 92 DEVIOUS DESIGNS 5; 5:
;Lf;fcu_ i DOUBLE DRAGON 3 e
ACTION PACK .. o il 25 55 54
Turrican 1+2+ Kick of! 42 342 14!
J.LANGE MYSTEFIIES 292 o5 o
Maugpitl Island +Manoir de mor%evll' 1 202
LES JUSTICIERS 3 ......... 292 292 292 52 252
Batman + Robecop + Shadow Warriors. 4 24
OCEAN 3D .. 2 282 4, 24,
Battlacommand + F28 & Hare driving 4, 24
QOCEAN SPORT .. .292 292 292 2, 28,
Manchesler U+ ProTa Tour 9 29,
+Baeach Volley + Off Road racer 3. 19
FULL B % . 292 292 62 262 262
Farrari F1+ Carriar Co i + PAT 52 252
+ R, Dangerous +Hi I‘\\ayP i Chlc.agDUU 4
J BEOND CCILLEC 10N 242 4
L'aspion qui m'aimait+Vivie e: 5.
laissermourir +Licence Lo kill 4
SUPER HEROES ........ 292
Robocop +indiana jones
—._astrln ja2+L'espion quim'aimait
A ................ 282
Skweek+EIum:|erIand+Bum:z,r+gupcquwcek
LE TEMPS DES HEROS 282 2 2 282
Prince of parsia
LES COSTOS 292 292
Flimbo's quest +
Fick dangerous 2 +Monsiers LEMM!NGS DATA DISK ..145 145 145
AVENTURES EXTRA. 282 325 202 |ETHAL XASS | 262 262
%ac':nc crac«:er';‘lmn lord i LIFE AND D:A'ﬁ'l 242 42
ocket ranger + Manair merteville | OTUS TURBO C 253 292 52
AR COMBAT ACES ....... 325 342 325 g TANK PLATOOM g2
Falcen + Gunship+ Boml OCK] a2
10 MEGAHITS 3 . 342 342 5 42
Suntcarracer +lastnin| MEGA FOI 42
Fool man 2 +Highway 2 = Tetris MEGA-LO-MANLA 42
+3 Slooges +Trivial 2 +Dafendars Apb TWINS .. 42
AIR SEA SUPREMACY ..292 325 292 ICROPROSE GOLE . 42
Silent service 4r:’ungesttlgﬂol§zr » ; MIGHOPF&OSEgmnu prix 342 342
Carrier command + 1+ Wings {Armiga; ADWINTER 2 42 292 292
KARATE ACES .. 292 325 292 iG29 SUPERFULCAUIA 392 413 392
Double dragon 182 +Last ninja 2 MONKEY ISLAND 42 292 42
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Sunit car racar+ PA7 i ean + [ 52
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+Nighthunter + Superskl+ Carrercommand+  HACE DRIVIN 292 242
Chi a‘nQD +F'ru tennis tour+ Xenon 2 HAILROAD TYCOON ... 282 282 92
gP 292 292 282 REACH FOR THE SKIES 42 42
Rick2 'chon amml REALMS .. 92 342 52
Twsport fool + Speed hall z{sa ur PC} 42 342 42
EUN RADIO ... 292 42 42
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Day of thunder + Back the futura 2 292 92
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Hard drivin +Strike fharrie Az 4
Plck'n pile + Licancs Lo kil A2 292 242
SUPER SEGA VOLI ....... 272 272 42 a2
Shinobi+Supermanaco GP jg ;
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MAX ... 272 272 35 5is
Turrican 2 + Sr dragon + Swiv + Hight shift 65 292
CAPCOM COLLECTION . 272 272 3 -
Strider 182 +Unsauadron +Diset +Forgotten %
werid +Ghouls nﬂ& tstss D'ma:.‘l\?-]_cd storm 63
SUCCE: 225 225 225 555 555
Bumpy+Skwaek4Tu 25 5o
Crazy shot+Space racer 55 paz 35
TITUS ACTION . 292 292 292 RITEA] i A5
shora warrios-Wild slreel SUPER MONAGD GB s 45
+Elre andfor e:2+GaIa|::til:c. 342 292 SUPER SPAGE INVAD 42 pon pE
L e e 2 SUSPICIOUS CARGO .....29 52
VIRTUAL REALH’Y diiioo ooz ogn NG EE SR o
2 +Carmer d v A5 297 e
.SIun'carraceHIn arn.soccerchalienge 565 554 hgo
GRAND STAND 2a2. 2 2 292 555 Srg
W ciass|eaderb +Protennis A5 292 pap
+GuzzarContinental clrcus £ e
VIRTUAL WORLI 292 292 o 555
Drillar+Caslel masters I‘oT?la%la:se +The l:r;ép 1 045
LANETE AVENTUR 95 55 250 085
IndianajenestMantac mans., 7t 243
lora 2+ Pores du lomps = 205
u u2 : 292 202 282 VHOO o 242
XE VARLOHDS 4, 242
’"U!gl,cc."c'ﬁ{“'“*a"”“'epz?z 293 7p  WARLOCK THE Avanger 24 242
Ak 80 L Snovslike s Tirbe. WARZONE ... 4. 242
a0+ Snowsiiike +Turbo 292 292 pap
oul un+Heavy melal 25, 252
MEGAMEX .o 242 242 oo ooz 943
| Turrican+Chase hg+Shadow L ‘é% 252 ggg
wiatrior+Aliarad beast
[ 252 292 292

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE FXPRFSF

Commandez par

GAGNEZ DU TEMPS !
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GAMEBOY
99

GAMEBOY CARRY CASE
GAMEEBQY ILLUMINATOR .
SAMEBOY GAME LIGHT
GAMEBOY LlGHTBOY
ZAMEBOY LOUP

SAMEBOY KIT h.Erl'OYAGE i

BATMAN .

BATTLE UNIT ZEOTH 259
BEETLEJUICE 259
BOMBER BOY 258
ESEJQEEK%EBLE 553 BONANZA BROS 429 P
BUGS BUN 258 BUCK ADGERS w | DPEVENEKE M En L
BUE_IC_Ef TIME DELUXE ggg BUDOKAM 429
BURNING F 3839

259 CALIFORNIA GAMES 429 INCROYABLE !!

259 CENTURION .. 459 IAINET = -

255 DARK CASTLES 389 -DES VIES INFINIES.

3%  DECAPATTACK 389 - DE L'ENERGIE INEPUISABLE.

o250 DEVIL HUNTER 429 - DES MUNITIONS A VOLONTE.

259 DICK TRACY 459 UTILISATION TRES SIMPLE

250 DONADO .. 429 - JUSTE LE CODE DU JEU A ENTRER ET VOUS

.253  DONALD DUC 429 JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,

CK T
ELEVATOF’I ACTION

MEGADRIVE _

688 ATTACK SUBMARINE
ABERAMS BATTLE TAMK
AFTER BURMER 2 _
AlR BUSTER
ALIEN STORM
BACK TO THE FUTURE 2
BACK TO THE FUTURE 3
BEANBALL BENMNY

FANTAS

i/ L
Ies prlx

S\
Jes souris

devenesz INVINCIBLE
avec ACTIO N

JUSQUA LA DESTRUCTION TOTALEL

E1 SPRIT . 258  EANTASY STAR S 575 BANZAI !
FINAL FANTAZY 2 289 EATAL REWIND . 389 : o
GHEMLINS 2 ... . 259 EIRE MUSTANG 225 Sertaussid'adaptateur pourles cartouches de jeu japonaisas
g :
#EQ;%?E kﬁghﬁs‘?a%' 525 FIRE SHARK 389 pourSEGA MEGADRIVE 499 F /
MAN ‘org FORGOTTEN WORLDS

MICKE‘I‘ MOUSE 2 .255 GHOSTBUSTERS 388
MYSTERIUM .. .258 GOLDEN AXE ... 389 GAME GEAR
NAVY SEALS .258  GHOULS NGHOSTS 429 console MASTER I+1JEU 490 z
NBA ALL STAR . 258 HELLFIRE ... 329  ACEOQFAC BA|
OPERATION G e B aoe AETERBURNER.

. Al 1 NI
POPEYE 2 e HENEL MASTER o 9000 Ml S sTORM
PUNISHER 259 ALIEN SYNDROME
RESCUE PR BOBLETTE “a50 JOE MONTANA FOOTBALL .. 429 BEAST
ROCKMAN WORLD LAKERS VS CELTICS

SKATE OR DIE
NOOPY ..

MARBLE MADNESS .
MERCS ..
MICKEY MOUSE CASTLE
MIDMIGHT RESISTANCE
MOONWALKER ...
MONSTER WORLD 3
MYSTIC DEFENDER

ASTF!OW-\RRIOF[

BACK TOTHE FUTURE 2
BOMNANZABROTHERS
BUBELE BOBELE
CHASE HQO

CHESS

CYBORG
hE T ) Sherge
DAAGON CRYSTA =
Cl PACMAN

PGATOUR GOLF . FIREANDFORGE 2
W CPAE FUEAGEIT 1 550 PHANTASIE STAR e ES onE WoRD
WWE SUPERSTAAS .. ESEUOS = FORGOTTEN WOHRLDS RUKY

x: HTL
ATARI LYNX REVENGE OF SHINOBI g:gu LEs‘Lfo DGHOSTS SHINGE .
NSOLE LYNX + 1 .E RO, SH . SLIDER

S . SHADOW OF THE BEAST ol : SOKOBAN

SHINING at the DARKNESS .. 539 ﬂEﬁ‘S‘é‘g%‘; ;’;gm& SOLITAR POKE

SONIC HEDGEHOG 589 tasemsrioeT SONIC THE HEDGEHOG .

SPACE HARRIER 39

SPEEDBALL 2
CALIEORNIA GAM SIERRERE SPIDERMAN 5
P OALLENGE ELARCONTROL SUPER KICK OFF 39
ELECTROCOP . STARFLIGHT . SUPER MONACO 39
GATES OF ZEN STORMLORD . QUTRUNEUROPA
= g?;gg g;g;?ﬁ PAPEFRBOY . JOYSTICKS
N B STRIDER ... S PHASER ONE {+ MONTRE
NINJA GAIDEN SUPER BASEBALL BAMPAGE . COMPETITION PRO
PACLAND ., SUPER BASKETBALL . RURNNING BATTLE .
PAPER BOY SHADOWDANGER
B SUPER MONACO GP 389 HEIERR
anipEGE" SUPER VOLLEYBALL _......439 -
"

CAD BLAS
ROB0 SQUASH
BYGAH ...

ENCPHOBE
ZARLOR MERCENARY

SWORLD OF VERMILLION
THE IMMORTAL ...

TOE JAM AND EARL
TURRICAN ..
TWIN COERA .
WALIS 3
WRESTLER WAR
WORLD CUP [TALIA 90
XENON 2 ..

SPEEDBALL .
SPIDERMAR
STRIDER

SUPERKI
SUPERMOMNACO
TIMESOLDIER
TOMAND JERRY
WORLD CUPITALIA
WONDERBOY 3
XENON fid il

DUNCKEHOT PYTHON 3 L

2 (7

= VIRUS KILLER
NECESSA

- RIPPER IMAGES PLUS SONS.
- AUTOFIRE

- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE

- BOOT SELECTION

- SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK
AMIGA 500 / 1000

AMIGA 2000 ...

N

AMIGA ACTION REPLAY MK Il

JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA
AUTANT DONNE !

- VIES ITlFiMES AUTOMATIQUES. \ﬂUCUNE CONNAISANCE
RE)
- GELER PU!S REPRENDRE UN JEU SANS LA CARTOUCHE.

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES

- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT,COPY....
- DISK COPY DISPONIBLE A TOUT MOMENT

I:I!GITALISEUFI VIDI \°1 EN EUROPE!

DIGI TALISE AL 1/505 TOUTE IMAGE DE SQURCE VIDEQ - 32 K
MEMOIRE COMPATIBLE NEO / DEGA - RESOLUTION 320 X 200 I
4 BITS PAR PIXEL- CONTROLE DU CONTRASTE ET LUMINOSITE
PACK VIDI NEW ST OU AMIGA 1290 F
ce pack comprand le digitalizeur VIDI + VidiChrome
+ PhotonPaint (pour AMIGA) ou Spectrum 512 (pour ST)
VIDI RGE COLORIAGE ELECTRONIQUE ?93 F ./

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2
-COPIE DE DISQUETTES EN MOINS DE 30 SECONDES
-SYNCHRO EXPRESS NEGESSITE UN 2EME LECTEUR
-SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES
(JUSQLIA 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
-DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC
PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !
SYNCHRO EXPRESS ST
SYNCHRO EXPRESS AMIGA
SYNCHRO EXPRESS AMIGA

a retourner a
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sede des animations réa-
listes qui rendent le jeu at-
trayant. Hélas | deux mau-
vais points viennent noircir
le tableau. Le premier vient
du fait qu'il vous faudra
comprendre toutes les

- FOOTBALL
ccolade nous propose avec

Mike Dikta un simulateur de F
football américain haut de }
gamme pour le PC.
Proposant de nombreuses |

vues possibles du terrain, Mike Dikta
bénéficie d'une réalisation particuliére-
ment soignée. Les interventions de I'ar-
bitre en sont un bon exemple, puisqu!il
s'agit de séquences vidéo digitalisées.
Graphiquement réussi, Mike Dikta pos-

régles de ce sport assez

n ce moment les warga-
'-. mes se suivent mais ne se
r‘ ressemblent pas. No Gre-

ater Glory fait parti de
ceux qui se distinguent de
la masse. Hélas cette distinc-
tion n'a rien & voir avec ses gra-
phismes plus que lamentables,
voire méme affreux et laids.
BEURK | Par contre I'intérét
du jeu attire vite I'attention par
son originalité. Il s'agit d'une
simulation économico-politico-
wargamienne. Le contexte se
situe au début de la guerre
de Sécession qui déchira

.o Ot Apache
1 vous trans-

tallés malgré les risques encourus.
C’est a vous de les en déloger, avant
que tout cela ne tourne au massacre.
Les missions suivantes vous seront in-
diquées par vos éclaireurs Apaches.
Fort Apache est un petit jeu distrayant,
mais ses graphismes et son animation
sont d'une pauvreté navrante. Il est
aussi dommage que le temps entre
chaque mission soit si long. On s'en-
nuie trop souvent,

-I" porte  en

Jd plein Far West, 4 la téte d'un ré-
giment composé de trois unités allant
des cracks a la bleusaille. Votre mis-
sion est double, puisqu'il faudra proté-
ger les pionniers américains contre les
vilains Indiens, mais aussi former les
bleus dans le but d'alimenter les unités
de votre général. Le jeu est composé
de petites missions. La premiére vous
envoie dans les montagnes sacrées in-
diennes, car des mineurs s'y sont ins-

REATED

peu connu en France, ce qui n'est pas
toujours évident, d'autant plus que
vous devez avant chaque coup choisir
votre tactique de jeu. Ensuite, certains
“bugs” font que |'ennemi plonge par-
fois a vos pieds sans vous plaquer,
alors que vous étes immobile | Bref,
un jeu uniquement pour les fans de
football américain... @

Intérét 80 % - Edité par
Accolade - PC ; disponible

\-J === -I

I'Amérique il y a de cela plus de deux
siecles. Vous pouvez jouer les nordis-
tes ou les sudistes, en prenant la pla-
ce d'Abraham Lincoln ou de Jefferson
Davis. Ensuite, il faudra nommer des
ministres aux divers départements, et
faire en sorte que tout se passe pour
le mieux. La gestion des combats n'est
pas trés complexe, et de trop nom-
breuses pages d'informations viennent

ralentir le déroulement du jeu. Intéres-
sant, mais pas trés beau et lourd.

Intérét 80 % - Edité par
Accolade - PC : disponible

Intérét 55 % - Edité par

Impressions - Amiga / ST : dispo
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rochain logiciel de Lo-
riciel, Psyborg est un
jeu d’arcade en.3D au
principe ultrasimple. Il
s’agit de suivre un chemin
a travers I’espace intersidé-
ral, matérialisé en 3D, et com-
portant de multiples dalles de

_ différentes couleurs aux divers

effets. Mais la premiére difficulté
sera de rester sur la piste, cette
derniére oscillant potir commen-
cer, de gauche a droite pour, par
la suite, vous mettre la téte 3
’envers. En effet, il n’est pas
rare de devoir effectuer un demi-
tonneau et progresser la téte en
bas. Bien sir, chacun des ni-
veaux est limité en temps, et
toute I'astuce consiste a bien né-
gocier ces fameux changements
de direction, tout en glanant le
maximum de bonus. En plus des
points et des vies supplémen-
taires, certaines dalles de Psy-
borg ay 1 es sauts, pour

franchir
une cas-
sure par
exemple,
alors que
d’autres ren-

verront le jou-
eur en arriére.
En plus de ce-
la, le jeu final
devrait intégrer
plusieurs phases
intermédiaires, et
méme une partie

entierement

sée en 3D fracta-
les. Au niveau de la
réalisation, Psyborg
s’annonce trés bien,
avec une action trés

rapide, aussi

ST que sur Amiga.
Tesﬁ le mojs prochain !

réali-

bien sur

m :




NOS POINTS
FORTS:

ATARI 1040 STE
+ 5 jeux
+ Manette

| + Moniteur couleur|

ATARI 520 STE

+ 2 jeux

+ Moniteur couleur

4.490 F

AMIGA 2000
+Logiciel de dessin

+ Moniteur couleur

6.990 F

{ER \TARI
'EXTENSIONS MEMOIRE STE
BARETTE SIM ouSIP 512 Ko 250 F
BARETTE SIMouSIP 1Mo 700 F

AMIGA 500 PLUS
+ 5 jeux
+ Manette

+ Moniteur couleur

4,990 F

ZIP STICK 150 F
'SPEEDKING 110F
NAVIGATOR 140 F
'STINGRAY 140 F
MANTA RAY :

BARETTE SIM ou SIP 4 Mo 2.000 F
® PRIX et m DISQUES DURS A 500 DISQUES DURS
ACE MARKET vous fait bénéficier des . .
mailleurs prix .t sans vous déplacer! DATAFLYER 45 Mo 3650F PROTAR  20Mo  2.890F
DATAELYER 52 Mo 4.190F PROTAR 40 Mo 3.890 F :
@ SERVICE = DATAFLYER105MoQ  53%0F pRoTAR  52Mo  4.990F SesiEie
RAPIDE TR e s MONITEURS POSSO  $12 130F
BCE WARKET e vote commandele | GUPLCD 800520.2M0  5.690F  DATAIVCREOMSQ  3290F MonochomeSW12¢  1.180F HOUSSECLAVER  70F
:;",,'mm;e"::p'f;:_l“v':::‘;‘,:s"|}“,f:jf:5 - : g ~ DATAFLYER105MoQ  4.590F  Couleur SC 1435 2.290F  HOUSSE MONITEUR COQb .' 80 F
pls bref clais EXTENSIONS MEMOIRE A 2000 EMULATEURS Eigtg iﬁg‘lTEL ig:
® GARANTIE E 1 DATAFLYERRAMOMo ~ 950F MAC:SPECTREGCR  3.790F o \vipRiMANTE v
i e . DATAFLYERRAMZMo 1.800F PC :AT ONCE 1990 S es iy L or
ACE MARKET garantitles Ordinateurs | GUPHCD2000520+0K0 3.690F "o il s s ean ; CENTRONIX 45
e e bk ed GVP HCD 200052Q+2Mo  4.590 F ! e - COMMUTATEURS CABLEMINITEL ~ 90F
EXTENSIONS MEMOIRE A 500 10ySTICK/SOURIS 120F CABLERALLONGEJOYS.  35F
512Ko Ext sanshorloge. 250F  MONITEURCOUL/MONO. 190  GABLENULLMODEM 450 F
IMPRIMANTES 512 Ko Ext. avec horloge 320 F  LECTEUR INT/EXT. 290 F gga;ﬁgﬁ#&m BOF
STARLC200C  2.190F B BASFBOARD 2 Mo 1.890F DISQUETTES el =
AMOS FR 455 i ¢ TAPIS SOURIS 50 F
AMOS COMPILER 205 | STARLC24200 3.190F & BASEROARD 4 Mo 2.890F 3"1/2 DF DD iy el e
AMOS 3D 325 | STARLC24200C 3.790F | i Y Certifices 100% - Garantics, | DiSQ:DE NETTOYAGE 3t1/2. 59 F
e | camteacceLeRatRc ff CetfiSes 100% Garanties | pisn pe \ETOvAGE 1A 6o
eLlENiUSiE 10— MICROBOTIC VXL30 2405F || Par10  3,90F Ilun!tv.? | FILTREECRANVERRE 14" 390F
DEVBAC2 - 695 . S Par50 3,50 F l'unite | sty
DIGLPAINT I} 605 o ay | Par 100 3,00 F l'unité | NSABLES.
DISKMASTER 5% | s 3" GENLOCKROGIECK 1390 8 o =00 280 F [unité
DISKMASTER 1.4 255 DISQUETTE _ 1. 4 ] _
BR800 &7 Pour CPC 6128 DIGITALISEUR DIGIVIEW D : b SOURIS 170 F
DELUXE PAINT IV 960 R GoLDse 1.490 F RUBANS IMPRIMANTES :
EXCE e o @ P10 8F l'unité | MONITEUR 10835 2.290 F _ MANTES = B SOURISOPTIQUE  420F
HOME MANAGER - Par 50 7F l'unite 'MONITEUR 10848 2490 F SIARLCY b 50F B TRACKBALL 390F
KINDWORDS 2.0 e Par 100 6 F I'unite coul STAR I..C 20 _ 60 F I LECTEUR EXT.3"12 540 F
EATIICEC 2845 ; : STAR LC 10 COULEUR JOF | LECTEUREXT.5"1/4 980F
MAXIPLAN PLUS 20 DIGITALISEUR STEREQ ~ 480F  STARLC200 70F B SCANNER400DP| 1790 F
RONERENBRKS e DIGITALISEUR MK I 560 F STARLC24-10 O S
PROFL xR INTERFACEMIDI  420F  SARLC24-200 60F P e e
MNEY 970 v 1 5 = i | i 5 Al
STUDIo 24 ATIONDISNEY. 78 MINI AMPLIFICATEUR STEREO CITIZEN 120D+ sor- Rl
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in.jeu. Difi-
sser dans upe”

sont devenues aussi puissantes
gue les gouvernements. Elles s¢
“sery de mercenaires et de
ement légaux pour de-
_puissantes.
3; aussi pa
la_possibi




ais d'un gen-
de Populous.
ue nous al-

avec la‘possibilité de jouer a plu
I me temps, chacun di-
un cartel différent. Je




Red Baron, le:
étant beaucoup '

":successeur de ce snmu!a—
teur, Aces Of The ‘Pacific.
@ fois-gip il s’agit d’une
dlurant la Secaofi

ndlale a bo

de vous dlre que la
1e de personnes, tra-
nt sur le projet, ont fait
¥ nombreuses recherches
] rester aussi proches de

ssible. La réali-
sation e encore large-
ment supérieure a celle de

PACIFIC



ebhuly 5

* N'oubliez pas que vous nétes jamais en sécurité - méme dans 1a foule - si vous y étes

ous sommes heureux de vous pr&senter le moyen le plus méchant, le plus rude de gagner

votre vie!

Entrez dans le monde de Pitfighting - combattez pour de P'argent.

Pensez-vous que vous avez vos chances dans un combat libre, ou tous les coups sant permis mals
a mains nues?

Vous devrez faire face a des brutes telles que The Executioner, Heavy Metal et Chain Man Eddie.
Utilisez tous les types de combat - pratiquez les arts martiaux, la boxe américaine, donnez des coups
de couteau, lancez des tabourets de bar, des harils de biére et tout ce que vous
aurez sous |a main.

jeté, il est probable que vous n'en sortirez pas vivant. :

Des graphigues fantastiques, établis a partir de combats réels et les incroyables,
mouvements du combattant en temps réel, vous apportent i

la transformation parfaite du jeu d’Arcade Atari No. 1.

Un jeu violent dont vous ne vous fabguemz;amarefdoutvous

ne pourrez vous passer!!

D()MARK

& 1991 Tengen Inc. Tous droits réservés, |

™ Atari Games Corporation.

Programme par TEQUE Londres. Artwork and Packaging © Domark
Group Ltd, Published by Domark Software Ltd, Ferry House,

51-57 Lacy Road, London SW15 1PR




mum d’organisation. Un exces
d’optimisme, dans le domaine
militaire par exemple, risque de
comprometire gravement la viabi-
lité de tout un peuple.

Mais si Storm Master fait appel a
des qualités de gestionnaire et
d’analyste, le jeu comporte aussi
des phases d’arcade, notamment
de combats en 3D dans lesqueles
le joueur devra faire preuve de
maitrise et de ré-

ernier-né de chez Sil-
marils, Storm Master

se situe tout a fait  fieyes | 4 réalisati-
dans la lignée d’Ar- on ne décevra pas
borea, c'est-a-dire g habitués de Sil-
dans la gamme arca- marils, avec des
de/réflexion de la socié- graphismes en 16
te. Incarnant le personnage du couleurs a couper
Grand Magister, le joueur a pour le souffle et une ex-
mission de régner en maitre abso- cellente bande so-
lu sur le royaume d’Eolia. nore. Des versions
Pour cela, il s’agit d’amener votre Amiga et compa-
peuple a la prospérité et d’acqué- tibles devraient sui-
rir un haut degré de connais- vre trés rapidement.
sances, afin de construire des
armes et d'annexer les pays voi-
sins. Plusieurs parametres entrent
en ligne de compte comme I’agri-
culture, I’élevage, mais aussi I’ad-
ministration et I'espionnage. At-
tention a ne pas vouloir sauter les
étapes. Batir un royaume fort,
basé sur une puissance armée 3
I’équipement adéquat et sur une
parfaite unité, demande un mini-
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dédiées a ces stars du ring, et
s b i L e s je ne vous parle méme pas des
T iinEend o E R : kiiil} jouets, jeux, T-shirts et autres

OB ,’ﬂl““ ;W | R %5 ) I gadgets portant leurs effigies.

B e N La folie semble avoir touché
nos amis d’outre-Manche, puis-
que la société Ocean se lance
dans I'adaptation de ces mons-
tres de muscles et de souples-
se, avec un jeu de catch s’an-
noncant bien. L’ensemble du
jeu est quasiment fini, si ce
n’est ’option pour jouer contre
'ordinateur, ce dernier étant
pour Pinstant vingt fois trop

Notre société de
Paudiovisuel et
des loisirs ne
cesse de produi-
re de nouveaux
phénomeéenes
cultes. Le catch
en est un exemple type. Entre
le sport proprement dit et le
spectacle a I’état pur, le catch
fait désormais partie intégrante
de notre société, influencés
que nous sommes par la cultu-
re américaine. La-bas, le catch
est devenu a peu prés aussi
populaire que le football ou le
rugby le sont chez nous. De
nombreux magazines traitent
en effet de la vie des diffé-
rentes vedeties, rapportant les
performances et les propos de
tel ou tel champion. Des émis-
sions télé sont assez souvent




fort. Quoi qu’il en soit, un
joueur a le réle du “gentil” cat-
cheur, alors que l'autre incarne
le pourri, 'immonde et le mé-
chant. Vous allez ainsi retrou-
ver, non seulement le célébris-
sime “Hulk Hogan”, mais aussi
I'effrayant “Ultimate Warrior”, le
redoutable “Bulldog”, le sédui-
sant “Mr. Perfect”... Chacun
d’enire eux possédant une pri-

se particuliére, plus un certain
nombre de coups. Vous pouvez
par exemple monter sur un coin
du ring pour vous jeter sur votre
adversaire, ou encore courir et
rebondir contre les cordes pour
gagner de la vitesse et heurter
I'autre catcheur. Bref, jeu qui, a
I'image du catch, devrait étre
spectaculaire.
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En ff@ﬂ;@ﬁg Eﬂ vraies 4=D

Imaginez un royaume, des races, des légendes et des régles de jeu, comme dans un JEU DE ROLE

Placez-y des personnages AUTONOMES et INTELLIGENTS : chacun a sa propre logique, ses buts, un compoﬂemanf personnei
chacun sait réfléchir et s’adapter aux situations de rencontre... ET LE BIOGAME VIT....

Car ses personnages pensants vont librement agir, animer, CREER le jeu par leurs campagnes, leurs combats ;

ARMAETH, le jeu, n’intervient jamais sur la partie en cours. CE SONT VOS ACTES ET CEUX DES AUT RES
PERSONNAGES QUI CREENT ET REDEFINISSENT LA PARTIE A CHAQUE INSTANT.

Nul ne peut prédire comment évoluera la partie ni de quelle fagon vous atteindrez vos objectifs (voire scénario person

A vous de jouer... une mﬁn:fe de parties foutes dtﬁérenfes

ARMAETH requiert un PC compuhble 480 K de RAM et une curfe Vldeo EGA/ VGA/ SVGA 128 K
Vente par correspondance Reco 3ler ou envoyer ce bon aux EDITIONS DU DOLMEN, 2 rue de I'Eglise, 89760 VAREILLES
Prix unitaire 375 F + 20 F pour port et emballage. Ajouter 30 F pour un envoi contre-remboursement.

e pronon, |ﬂd;quer le format de dlSI]UBﬂB :
Adresse : . "
2 . Os5"1/Aw3"1/2




les Curvel e le véritabl
nue sur sd 2, et il faut
cée, avec encore c daller le
une adaptation plus vite possible.
> L’avantage étant
que le parcours

toujours le
e, ce qui per-

de voiture a travers le '
sert, enfre Paris et Dalf €fau joueur de [fi il
L’original ‘est super bien fait, connaitre les diffi- 1
et il semble que Padaptation  cultés, et donc de ne g5«
micro s’annonce bien égale- pas faire deux fois
ment. La version Amiga offre  les mémes erreurs de..
ainsi 32 couleurs et des gra- -

phismes trés pro de la

co. Big Run est une courses

jliée, et 'impres-
bsse est belle et

4, tout comme les décors
su(F les bords de la route,
Pour ce qui est de votre voir
ture, ce sera la encore un
des points forts du soft. Les
mouvements et la maniabili-
té sont déja‘a tres sympa, et
d’ici la v fmale ils de-
vra:ent# etre amélio-
rés. Lors e%tous allez trop
vite sur une bosse, votre voi-
ture décolle légereme
rebondit sur le sol Ce




Toujours plus pulpeuse, Elvira
la divine diablesse est de retour.
Elle est distribuée par Ubi Soft,
8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil
et disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente




ici quelques se-
maines devrait arri-

ver sur le marché un
nouveau jeu a la Dun-
geon Master, il sera en
outre traduit en francais.
Si graphiquement il semble pour
'instant sympa, mais pas extraor-
dinairement génial, il offre cepen-
dant une plus grande diversité de
jeu, et ce a tous les niveaux. Vous
y dirigerez un groupe de quatre
aventuriers a travers tout un mon-
de fantastique. Il y aura ainsi plu-
sieurs villes a visiter, mais aussi
des déserts, des foréts, et de trés
nombreux donjons, chateaux,

i b R : S R R . G temples it N ey Les Biodanid
Wt Pﬁﬁg_ Hg g:z:__ ! bl meurs de chez Electronic Zoo

Vous voici a la téte de 45
cavaliers pour faire régner
P’ordre dans votre secteur.
Contre les indiens, les
Mexicains et les hors la loi,
vous protegerez des convois,
des diligences, des trains et
toute la population de
‘Devilsbush.

* un contréle individuel ou groupé * 20 missions
des soldats * 3 niveaux de carte

* des éclaireurs indiens * une grande variété d’appareils

* un choix des armes et d’armes

* des combats a terre ou a cheval ﬁ‘\l 8 ) T \ N TT TN * différents niveaux de difficulté

* une grande variété de missions 'JIvi () EJ * un systéme de controle simple

* une vaste aire de jeu e et ey a utiliser

disponible sur Amiga et ST,
PC en décembre




semblent en fait avoir accordés
une trés grande importance a I’in-
terét du soft Pour cela, ils ont im-
plémenté un systéme de jeu qui
utilise pratiquement en exclusivité

la souris, donnant ainsi une convi-

vialité qui est.un des éléments es-
sentiels pour ce génr‘? de jeu. :
HpE G

@

Cette fois-ci, vous vous retrouvez
Commandant des forces aériennes
de combat sur un immense champ
de bataille. Attaquez, défendez
vos bases, assurez les
approvisionnements, utilisez les
cartes radar et satellites...

En bref, Fighter Command peut
vous consacrer comme grand chef
de guerre, relevez le défi!

FIGHTER COMMAND

disponible sur Amiga et ST,
PC en janvier

., sants. Abandonned Places posséde

Ensuite I'aventure n’est pas totale-
ment linéaire, le joueur ayant une

assez grande liberté pour choisir

ses destinatibns;_gg qui.implique
bien entendu plusieurs facons de

finir le jeu. Un autre élément cru-

cial est P’interaction avec les divers
personnages de ce monde, puis-
que vous pourrez non seulement
discuter avec les gens, mais atissi
marchander ou jouer pour gagner
de 'argent. Les monstres ont eux
aussi un comportement tres diffé-
rent les uns des autres, suivant la

situation, et il faut savoir par mo-

ments utiliser I’avantage du terrain
pour les combattre, ou mieux, se
cacher s'ils semblent trop puis-

_ trayantes

en outre des qualites musicales at-
plus d’une heure de
t divers brui-
un jeu pou-

4
f'.{"

IMPRESSIONS

Et tres bientot, le "roi du wargames" :

NAPOLEON

sortie début décembre sur

Amiga et ST.

distribué par UBI SOFT

8/10, rue de Valmy
93100 MONTREUIL

/3615 (RN

disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente




| rage chez Cinemaware
avec leur prochain pro-
duit, Rollerbabes, assez
; difféerent de leurs
précédentes ceuvres.
Il s’agit toujours, a la base,
d’une simulation sportive, mais
cette fois-ci les auteurs se sont
défoulés avec un jeu mélan-
geant le rugby, le roller, la boxe
et le catch.

Autant vous dire tout de suite
qu’il va y avoir beaucoup, mais
beaucoup, d’action et de cas-
tagne. En outre, la misogynie
n’est plus de mise, avec des

Ml a guerre des sexes fait

équipes féminines

redoutables. Comme

a l'accoutumée, le

jeu semble se carac-
tériser par des guali-
tés graphiques impres-
sionnantes et une
bonne animation. La
gestion des équipes et
du championnat sera
bien évidemment toujours aussi
compléte, mais I’évolution ma-

jeure semble venir de la prédo-

minance de 'action sur le reste.
Un gros effort a et@ effectué

pour rendre le jeu passionnant
et prenant, I'arcade devant pri-

mer sur le c6té simulation. Une
bonne dose d’humour est aussi
présente, et 'ensemble risque

de s’avérer plutét surprenant.




ans la lignée des PC Kid
et autres Legend of
Hero Tonma, voici
Dragon Egg. Vous
incarnez un petit
prince hommé Yuno-
ko devant aller défier
un dragon.
Au début du jeu, vous étes armé d'une
simple massue, mais alors que vous
progressez, les ennemis laissent place
comme d'habitude & de I'argent ou des
bonus. Cet argent vous permettra
d'acheter des médicaments, de 'éner-
gie et d'autres choses encore. Les bo-
nus que vous récolterez feront grandir
un petit dragon gque vous transporterez
dans votre sac & dos. Au début, seule
la téte de votre compagnon sera vi-
sible, et celle-ci crachera des flammes
sur les ennemis. Mais si vous récoltez
des bonus, il grandira et deviendra un
grand dragon qui vous prendra sur son
dos. Sa puissance de feu augmentera
alors considérablement, et il pourra
méme lancer des boules de feu qui se
dirigeront toutes seules sur I'ennemi.
Au premier niveau, les choses sont as-
sez simples, et les ennemis ne sont
pas trés méchants. Une fois arrivé au
bout du chemin a parcourir, vous aurez
I'habituel ennemi vous empéchant de
progresser. Une fois celui-ci éliming,
vous partez alors vers une autre région

pour affronter de nouveaux ennemis.
Le deuxiéme niveau n'est guere plus
difficile que le premier, mais au troisie-
me cela se corse, car vous vous re-
trouvez dans un véritable labyrinthe
avec des portes partout. Il vous sera
alors bien difficile de trouver la sortie,
surtout avec les canons vous tirant
dessus et les barrieres de champs de
force apparaissant. Mais si vous per-
sistez, vous aurez le droit de vous
battre contre un nouveau superennemi.
Vous traverserez, au cours de vos pé-
riples, des foréts ol vous

devrez sauter de branche
en branche pour éviter les
ennemis, des chéateaux,
dont certains recelent des
pieges, comme de
grosses masses, allant
de gauche a droite, pen-
dues au bout d'une cha-
ine, ou des torches s'al-
lumant lors de votre
passage. Les décors
sont trés variés, les gra-
phismes sont tout a fait
corrects, et les brui-
tages viennent bien ac-
compagner le jeu. Il
est vrai que parfois,

suivant les tableaux, la musique est as-
sez énervante. Mais vous pouvez tou-
jours baisser le son de votre téléviseur.
Une derniére chose, il m’a fallu une pe-
tite demi-heure pour arriver au bout du
jeu. Mais il est vrai que si vous le trou-
vez trop facile, vous pouvez toujours
choisir le mode “Hard".

Philippe QUERLEUX

Jeu d'arcade
Edité par NCS
CoregrafX : disponible
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oici la seconde ver-

sion de ce célebre jeu

sur la console Nec. [l

s'agit d’'une toute nou-

velle version ne fonction-

nant que sur le Super CD-

Rom. Je vous rappelle que vous

pouvez acheter une nouvelle carte

System transformant I'ancien lec-
teur en Super CD-Rom.

Mais qu'a donc cette version de

plus que l'autre me demanderez-

vous ? Eh bien plein de choses ! En

tout premier lieu, vous avez Popu-

lous et Promised Land sur le méme

disque, de plus il y a une superbe

OPUL

présentation, et ensuite le son est
de toute beauté grace a ce fameux
disque laser.

Une autre chose non négligeable,
le jeu est en anglais et parle en an-
glais (avec des sous-titres en japo-
nais... alors la, je rigole...).

ette course de voi-
tures de chez Namcot
ne semble pas avoir
un grand intérét, et
nous en avons déja
testé un bon nombre
et souven’[ bien meilleures. D'autre
part, les menus en japonais n'aident
pas vraiment & la compréhension du
jeu. La course est vue de haut, un
peu comme dans Motoroader, et
vous devez la terminer sinon en pre-
miere position, au moins le mieux
possible. Si vous tournez le volant
trop brusquement, votre véhicule
partira alors en téte-a-queue. Mais
pour le reste, il n'existe pas de colli-
sions avec les autres voitures. Vous
devez vous contenter de rouler le
plus vite possible, en faisant atten-
tion de ne pas sortir de la route, car
vous perdrez du temps.

Pas de surprises dans ce jeu, et
alors que nous avons eu de trés
bons jeux de chez Namcot, I'on se
demande si ce n’est pas une blague
que ce F1 World Circuit.

®

Intéret : 54 % - Edité par
Namcot - Megadrwe dlspo

Intérét : 92 %

CoregrafX CD : disponible




énial | C'est le seul
mot me venant a
I'esprit pour expri-
mer ma surprise
vis-a-vis de ce logi-
ciel. Aprés une
courte présenta-
tion, vous avez ac-
cés a un menu comportant sept op-
tions, les deux derniéres étant le
chargement et la sauvegarde d'une
partie.

La premiére concerne les icones
que vous aurez a l'écran. Elles vous
sont détaillées dans un anglais im-
peccable, typiquement oxfordien
(celui de la BBC). La deuxiéme op-
tion est une présentation du jeu faite
par le célébre détective en person-
ne. On se croirait devant un film, et
les images digitalisées bougent au
rythme des mots que vous entendez,
y compris le mouvements des lévres

des acteurs par-
faitement  syn-
chrones. Seules
de petites cou-
pures d'un dixie-
me de seconde par ci par la vien-
nent interrompre le film. Mais c'est
essentiellement di au manque de
mémoire de la console. " Sherlock
Holmes vous présente aussi les per-
sonnages principaux des affaires
(appelés Regulars). Ceux-ci vous ré-
véleront les noms d'autres per-
sonnes (les Irregulars), que vous de-
vrez noter sur votre carnet afin
d’aller les interroger.

Les derniéres options concernent
les trois énigmes que vous aurez a
résoudre dans le jeu. Il est fortement
conseillé de commencer par la pre-
miére, c'est la plus facile.

Chague interrogatoire donne lieu a
une scene digitalisée de toute beau-

té. Si vous n'avez pas tout saisi dans
les dialogues, les acteurs se feront
un plaisir de rejouer la scéne devant
vous, et une icéne vous permet de

lire les temps forts de la discussion.

On est vraiment étonné par les ca-
pacités de cette petite console, et
personnellement, je me prends & ré-
ver au pied que je vais prendre
lorsque le CDI arrivera. Bref, c'est
extramidable !

Jeu de réflexion
Edité par Icom
Coregrafx : disponible
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onderboy, tout le
monde connait, et
ce petit person-
nage a été mis a
toutes les sauces au
cours de ses aven-

=4 tures. Voici la toute
derniére aventure de notre petit
héros.

Toujours arme de
son épée, il doit
frapper sur les en-
nemis gu'il rencon-
tre. Certains sont
tues avec un seul
coup, mais d’auires
résistent plus long-
temps. Comme dans
les episodes prece-
dents, chague ennemi
eliminé vous crédite
d’'une certaine somme
d’argent (si toutefois
vyous vous saisissez de

la petite piece de

monnaie qui reste

aprés sa mort). Cet
argent vous permet-
tra de vous acheter
des armes, des ar-
mures, et toutes sor-
tes de potions.

Le jeu a tout pour plaire aux jou-
eurs que nous sommes, mais
comme souvent, il y a un revers a
la médaille : Il est completement
en japonais. Ce qui veut dire gue
tous les dialogues que vous aurez

a Iécran seront incompréhen-
sibles pour le plus grand nombre
(NDLR : tu veux dire pour la quasi-
totalité d’entre nous ).

Je vais quand méme vous dire ce
qu'il faut faire pour ouvrir les pre-
mieres portes que vous devrez
franchir. Dans un premier ifemps,
vous devrez découvrir une sorte
de flite de Pan, et retourner au vil-
lage pour apprendre a vous en
servir. Et vous aurez vraiment a
jouer des mélodies grace a voire
manette. Il y a trois melodies diffe-
rentes et trois portes. A vous de
trouver quelle porte correspond a
chague mélodie. Ensuiie, vous
vous retrouverez devant le mon-
stre vous bloguant le chemin vers
la suite de I'aventure. A vous de
trouver la suite, et n’hésitez pas a
laisser des messages d’aide sur le
3615 GEN4. Dans I'ensemble, le




Pour essayer
les meilleurs logiciels de jeux
parus chaque mois,
une seule direction :

Jeudarcade @ HE Bercy 2
Edité par Sega =
Lo Megadrlve 3 dlsponlble Centre Cial Bercy 2
T oL . accés périphérique
porte de Bercy a

direction

Charenton - le -Pont
Tél. 49 77 82 80




ncore un nouveau jeu de
baston sur la Megadrive.
Celui-ci fait suite a Street
of Rage testé il y a main-
tenant quelque temps.
Vous vous promenez
dans des décors variés, et devez
vous batire avec les gens que
vous rencontrez. Etrange, non !
Moi, je me vois mal m’amuser a
taper sur tous les gens que je ren-
contre dans la rue. Enfin, toujours
est-il que vous rencontrez des en-
nemis de plus en plus coriaces.
Pour vous défendre, vous avez
étudié les arts martiaux et possé-
dez en plus un pouvoir magique.
En fonction de votre position par
rapport a I’ennemi, vous avez plu-
sieurs mouvements possibles.
Vous pouvez bondir et faire un
saut périlleux en finissant par un
coup de pied, rouler au sol et ter-
miner par un “chassé”, et méme
vous saisir de vos ennemis et les
projeter au sol ou les lancer sur
d’autres ennemis. Vous pourrez,
au cours de votre progression, dé-
couvrir des armes et de la nourri-
ture. La nourriture vous redonne
des forces et les armes vous per-
mettent de vous défaire plus faci-
lement des adversaires. A la fin de
la route se trouve, comme vous
vous en doutez, I’ennemi gardant
la porte vers le niveau suivant. Si
vous avez des problemes pour
progresser durant les premiers ni-
veaux, je vous conseille d’enclen-
cher l'autofire de votre manette et
de presser le bouton. Je suis per-

sonnellement arrivé jus
gu’au cinquiéme nivea
avant de perdre mes vies. ,
Le jeu est assez sympa, les
ennemis variés, et la difficul
té est croissante. Un bon jeu,@
pour les amateurs du genre. |

Jeu d'arcade |
Edité par Taito |
Megadrive : disponible |



prés la version PC le
mois dernier, la version
Megadrive nous est par-
venue. |l s’agit d’un jeu
d’arcade/aventure pas-
sionnant et superbe-
ment réalisé. Vous y dirigez un
sorcier a travers un dédale de pié-
ces et de couloirs, infestés d’en-
nemis, mais aussi de piéges,
d’énigmes et de personnages
avec lesquels vous pouvez discu-
ter. Quelques améliorations ont
été apportées au jeu, surtout pour
les animations durant les affronte-
ments et les différentes morts
possibles. En outre, durant les
combats, la vue passe en “plein
écran”, avec des sprites beaucoup
plus gros, ce qui rend ces scénes
particulierement réussies.

[
Inteéret : 89 % - Edité par |
Electronic Arts - Megadrive : dispo |

omme vous le savez, la
' compagnie Electronic
Arts est passée maitre
dans l'art d’adapter les
jeux micros sur Megadri-
~== ve. Et Fatal Rewind estle
dernier-né de ces jeux.
Quais ! Je dois dire qu’en général,
j’aime bien les logiciels de cette fa-
meuse compagnie, mais la, ce n’est
pas le cas du tout. Le jeu est trés
difficile (plus que sur micro, un
comble) et par moments, on perd
un peu le controle du robot.
Pas grand-chose a dire sur le jeu, le
test ayant déja été fait sur micro il y
a quelque temps. Sachez seule-
ment qu’il s’agit de remonter un
puits en combattant toutes sortes
d’ennemis, et en ouvrant des “por-
tes” au moyen de clés. Moi, person-
nellement, je ne I'acheterai pas.

Intérét : 60 % - Edité par




une Megadrive pel
vent enfin se réjouir,
avec |'adaptation du

plus célébre et du plus
réussi des jeux de ce type disponibles
sur consoles. En effet, initialement
destiné a la CoregrafX, Devil Crash
est plus qu'une simple conversion. Si
les deux versions se ressemblent énor-
mément, le jeu Megadrive posséde
tout de méme quelques nouveautés,
notamment au niveau des stages bo-
nus. Ces derniers ont largement été
modifiés sur le plan des graphismes et
du jeu. De méme pour les bruitages et
musiques sensiblement supérieures, ment. Dans ['ensemble
car utilisant les capacités de la Mega- un excellent logiciel ajou-

drive. Hormis ces deux points, le jeu tant un plus indéniable, si
reste identique, avec une vitesse tou- besoin en était, a la logi-
jours aussi rapide, voire plus rapide. théque de la Megadrive.

Cependant le contréle de la bille est A posséder !
plus aisé, entendez par 1a que les
cibles visées sont atteintes plus facile-

Jeu de flipper |
Edité par Tehnosoft
Megadrive : disponible



égé d!spombla sur_
\ bon nombre de
. micros et con-
soles, Klax vient
_ tout juste de sor-
tir sur Megadrive,
/ Le jeu est toujours
. et ne décewvra
amateurs. Je
. rappelie qu'il s'agit de
i ;reai;ser une figure nom-
~ mée Kiax, conslituée de
~ trois pions de méme cou-
leur, et ce dans n importe
quel sens, c’est-a-dire ho- 5
: talement, veriicafement ou
diagonalement. Une fois la figure
réalisée, les pions disparaissent,
ice Qm peut occasionner d'autres
 Klax. Par la suite, le programme
_Vous propose certains challenges, _ :
comme réaliser des formes en X s S i
_ ou bien alors tenir pendant un Intéret : 88 % - Edité par
~temps donné. Meme si cette ver- T - ive : di i
~ sion de Klax sur Megadrive n’est __
_ ;.aswrernent pas la mef!leure sur le

plan de la réalisation, le jeu garde
_ tout son attrait et son mteret.
A essayer

uperbe logsciel sur Amiga, Toutefois, il reste
Pacmania decoit quelque sympa et fidele a fa
peu sur les autres ma-  version Armga. Les
chines, la Megadrive ne  habitués retrouve-
“dérogeant pas a la régle.  ront les habituels
En effet, ce Pacmanen 3D  bonus, ainsi que |
o ; |sométrlqua ne bénéficie les pastllies de dif-
pas de graphismes assez smgne&- - fenntes couleurs
et le maniement du personnage, via  aux eﬁets plus ou
le joypad, n'est cerfainement pasun moins dapants -
' modéle de précision, surtout lors-
que le jeu accélére dans les mveaux o
_ supérieurs, G

A conse;tier a tous Ies
nosta!giques* :

Intérét 82 % - Edité par |

» Tengen - Megadrive : disponible |-
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aleco est en nette amélio-
ration depuis I'époque de
Big Run, c'est le moins
que 'on puisse dire ! En
effet, si ce dernier se clas-
se toujours parmi les plus
mauvais logiciels jamais
édités sur Super Famicom, Super
EDF marque le renouveau de cette
société. Et méme si le jeu ne brille
pas par son originalité, il mérite tout
de méme toute notre attention.

Avant de débuter la partie, et de
vous lancer a corps perdu dans la
bataille, le logiciel vous laisse le
choix de votre arme parmi huit. Une
fois cette affaire expédiée, le joueur
peut laisser libre cours a ces pul-
sions meurtriéres, et blaster tous les
ennemis présents a |'écran. Contrai-
rement aux autres jeu de tir, Super
EDF ne propose pas de bonus, hor-
mis des boucliers protecteurs au
nombre de quatre. Inutile de vous
dire que chacun des contacts avec
I'ennemi, ou I'un de ses tirs, élimine

SCDRE
=71

un des boucliers jusqu’a la destruc-
tion du vaisseau. En revanche,
chaque arme peut étre utilisée de
deux fagons différentes en fonction
de I'adversaire. De méme, il est pos-
sible, via le joypad, de choaisir la vi-
tesse du jeu.

Sur le plan de la réalisation, Super
EDF offre de superbes graphismes
et de trés bons bruitages. En re-

e vEL = PP

PP IS

vanche, I'animation souffre toujours
de la maladie chronigue de la Super
Famicom, je veux parler du ralentis-
sement du jeu, lorsque de nombreux
sprites sont présents a |'écran. Mais,
et méme si c'est regretable, cela ne
nuit pas a I'intérét du jeu. En bref, un
soft assez commun pour cette ma-
chine qui plaira aux amateurs !

Jeu de Shoot'em up
Edité par Jaleco
Super Famicom : disponible



n 30 ans, l'en-
gouement du pu-
blic américain pour
le base-ball n’a
cessé de croitre.
Durant cette pério-
de, et pour satisfaire
les masses avides de

sensations fortes, les “sportifs” sont
devenus des véritables bétes de
cirque. Les protections ont laissé la
place a de robustes armures, sans ou-
blier la présence de joueurs robots re-
doutables en lancer de balle. Guere
d'évolution pour les regles du jeu. Un
membre d'une équipe, possédant une

solide batte, tente de renvoyer le plus
loin possible une balle lancée par I'ad-
versaire. Dés que la balle s’envole vers
les cieux, le batteur doit s'élancer (a

I'aide de ses petites jambes musclées)
vers la premiére base, le terrain en
compte quatre (dont la position de dé-
part) disposées en carré. Pendant ce
temps, I'équipe adverse doit retrouver
la balle pour la renvoyer sur I'une des
bases, avant que le batteur n'y

malheureusement I'intérét du logiciel
joue un ton en dessous. Le contexte
sonore et la présentation générale du
produit, corrects, s'ils étaient sur une
autre machine, m'ont laissé sur ma
faim eu égard aux capacités de cette
console. 2020 Baseball, faute de

parvienne, auquel cas, ce dernier est
retiré de la partie. Le coté futuriste du
logiciel n’apporte rien. Les spectateurs

d’une autre épo-
que s'ebrouant a
I'écran sont
sympathiques a
regarder. Les
robots posse-
dent des mi-
miques assez
pittoresques,

réelle concurrence, permet a deux
joueurs de vivre, & leur maniére, leur
‘réve américain’”.

&

4 Christian ROUX
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(

Jeu de sport
Edité par SNK
Neo - Geo : disponible
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Ishido est un “néo-clas-
sique” du jeu de patience
micro, et a déja été adapté
sur Game Boy. Voici venir la
version Lynx ! Aucune sur-
prise : c’est toujours aussi
génial (et je pése mes
mots). Vous devez poser
des pierres sur un damier
carré ; chaque pierre existe
en deux exemplaires, et
posséde a la fois une cou-
leur et un motif. Au début
ca parait facile, il suffit de
poser les pierres a coté
d’autres pierres dotées du
méme motif ou de la méme
couleur. Probleme pour
occuper une case se trou-
vant entre deux pierres déja
présentes, il faut concilier la
couleur de 'une et la forme
de Pautre, et les choses se
compliquent encore avec

pierres entourant
ladite case ! Ca n’a
peut-étre pas lair
1 trés clair, mais I'on
" e @pprend  trés vite
_sniiiil en jouant. Le but
est bien sir de se
débarrasser de tous ces sa-
tanés cailloux ; le logiciel
est méme doté de I'option
“oracle”, vous donnant ac-
ceés a un fragment de la phi-
losophie orientale en cas de
succes. Bonne chance, et
bonnes nuits blanches !

S
Tristan LATHIERE
¢ APHISME | ft:11 5
o 8%
g

Jeu de réflexion
Edité par Atari
Lynx : disponible

- trois ou quatre

L’exploration, armes a la
main, de souterrains infes-
tés de robots agressifs, le
tout en perspective cavalie-
re, voilda ce que propose
Xybots. Cette conversion
est sans aucun doute la
meilleure de toutes et la
plus fidéle au jeu d’arcade.
Encore une fois, la Lynx dé-
montre toutes ses possibili-
tés en matiére de gestion
3D et, une fois n’est pas
coutume (les éditeurs ont
encore quelques efforts a
faire), dans le domaine so-
nore. Blaster des robots et
monstres tueurs, au rythme
des guitares électriques,
est du plus bel effet. Ensui-
te, le jeu consiste en une




GAMES

BOTS

classique explo-
ration et une ju-
dicieuse gestion
de vos clés.
Vous trouverez
ces dernieres
par terre, ainsi
que des pié-
cettes et divers
bonus. A signa-
ler aussi la tradi-
tionnelle bou-
tique, permettant
a tout un chacun
 de refaire le plein

d’énergie et de
se procurer certains gad-
gets. Dans I’ensemble, un
superjeu autorisant le mo-
de multijoueur.

| ®

' Frank LADORE

I ! I'I GRAPHISME | B 78/
| sk
| () e s9
| : J {) 11 84 %

Jeu d'arcade / action
Edité par Atari
Lynx : disponible

N’y allons &
pas par dquatre .
chemins Awesome

Golf est certainement ce
qui se fait de mieux sur
Lynx, tant au niveau de la
réalisation technique que
de lintérét proprement dit
(pour ceux aimant les si-
mulations sportives, bien
entendu). Aprés avoir défini
le niveau de difficulté (han-
dicap, force du vent...),
vous allez droit sur 'un des
trois parcours proposés.
La, c’est le choc ! L'effet
de zoom, permettant d’étu-
dier les difficultés de
chaque trou vu du dessus
et lors du swing, est carré-
ment saisissant. Les éta-
pes successives prennent
en compte un grand nom-
bre de parameétres de jeu
(clubs, état du terrain, etc.)

; le systéme de résolu-
~ fion pouvant paraitre
surprenant au premier
abord (une barre de
puissance... qui des-
cend), est fort bien
concu : si 'on nappuie
pas au bon moment, la
balle part a droite ou a
gauche, bref n’importe
ou. Si vous faites un
birdie, un petit oiseau

"\ g’affiche, et en cas de

Bogey, vous verrez ap-
paraitre Pami Hum-
phrey. Un soft remar-
quable, trés prenant, a la
jouabilité parfaite, techni-
quement irréprochable...
Bref un must!

@
Tristan LATHIERE

88 %
86 %
95 %
90 %
Simulation de golf

Edité par Atari
Lynx : disponible




‘ ATARI et GENERATION 4 vous proposent ce mois-ci, un mégaconcours Lynx.
i Les heureux vainqueurs pourront gagner : 3 collections completes des pin’s Lynx (21 en tout),
Ih 150 pin’s, 50 casquettes Lynx plus 10 jeux Ishido, et 10 jeux Scrapyard Dog.

a - a un niveau caché a - Option 1 et bouton A
b - a des vies infinies b - bouton A et bouton B
¢ - a un programme de courbes de Mandelbrot ¢ - Option 1 et Option 2

a - sauter en parachute _ a - au dernier niveau
b - atterrir sur un porte-avions b - & un niveau secret
c - atterrir a 'envers ¢ - & une publicité Epyx

a - appuyer sur Option 1, Option 2, B et en Haut & Droite

a - Pause, Option 2 et B
b - appuyer sur bouton A, B, Option 1, et en Haut 2 Gauche b - Pause, Option 1 et A
¢ - appuyer sur Option 1, A, en Bas et a Gauche c- Pause, Option 1 et B

a - au dernier niveau
b - au jeu de la vie
¢ - a des armes nouvelles

-a- IFJEHI
b - IFJBCM
c-QFBJOU

a - “You are the Best I”
b - “You win Mr Klaxman "
¢ - “You win, big deal”

a- 6 fois
b - 17 fois
¢ - 25 fois




ncore une fois, 'adapta-
tion sur Lynx d'un jeu mi-
cro prouve toute I'étendue
des capacités fabuleuses
~de cette machine. Certes,
g le jeu reste moyennement
; intéressant, mais il possé-
de par contre ure réalisation excep-
tionnelle. Le scrolling est hyper réussi

i vous étes un fan de
football américain, ayant
des yeux en parfait état
de marche, et (surtout)
si vous n’avez pas peur
de les user a force de

et la bande sonore époustouflante. La
maniabilité de votre voiture est trés
bonne, et je me suis surpris & m'amu-
ser comme un fou sur ce jeu.

Intérét : 70 % - Edité par

Atari - Lynx : disponible |

URNEMENT
BERBALL

scruter ‘des sprites microscopiques,
essayez donc ce soft crispant a sou-
hait, simulation pointue de ce que
pourrait devenir le foot américain au
siécle prochain. Hommes et machines
composent chaque équipe, et moult

Intérét : 78 % - Edité par

Atari - Lynx : disponible

stratégies astucieuses vous sont pro-
posées pour chaque phase de jeu.

Pour les connaisseurs |

SUR 3615 GEN4

SILMARILS VOUS OFFRE DES DIZAINES DE

LOGICIELS TELS :

STARBLADE, COLORADO, LE FETICHE MAYA,

METAL MUTANT.

DEPECHEZ-VOUS !




AEROSTAR

Les shoot’em up sont assez nom-
breux sur Game-Boy, mais le genre
comporte surtout quelques titres
déments (Nemesis 2, Parodius Ne-
mesis, Choplifter 2), ce qui oblige
les nouveaux jeux venus a étre ex-
cellents. Aerostar est 'un des rares
shoot’em up de la machine a com-
porter un scrolling vertical, mais sa
maniabilité moyenne, et surtout son
mangue d’originalité, en font un pro-
duit sans grand intérét ! Dommage...

Intérét: 70 % - Edité par
Vic Tokai - Gameboy : dispo

TECMO BAWL

Si vous aimez le football américain,
vous allez &tre servi avec cette si-
mulation signée Tecmo. Bien réali-
sé, le jeu comporte non seulement
tous les choix de stratégie essen-
tiels a la réussite d’'un match, mais
les phases d’action sont en plus
bien représentées, rapides, et le jeu
Haiouable, pour peu que 'on com-
si-lyne les regles du sport national
“lyEricain. A noter qu’il est possible
#de jouer a deux via le Game-Link.
Pour les fans !

Intérét : 72 % -Edité par
Tecmo - Gameboy : disponible

RUBBER SAVER

Voici un shoot’em up venu tout droit
du Japon, dans lequel vous contrélez
un robot qui, lorsqu’il est touché, se
transforme en fillette. On retrouve
certes les habituelles armes supplé-
mentaires, les gros monstres, sur-
tout en fin de niveau, mais rien de
bien neuf. Avec une réalisation assez
moyenne, voila un jeu amusant peut-
éire nos amis nippons, mais qui
n’est pas pres de nous dérider.

Intérét : 74 % - Edité par
DMG - Gameboy : disponible

SNEAKY SNAKES

Au tout début, j’ai bien cru que ce
jeu allait m’amuser. Son principe,
diriger un serpent bondissant a tra-
vers un niveau, et lui faire dévorer
un nombre assez important d’enne-
mis, afin que la porte vers le niveau
suivant s'ouvre. La réalisation est
assez bonne, mais la jouabilité lais-
se vraiment a désirer. Certains télé-
porteurs vous emmeénent dans des
piéces secrétes, ou se cachent cer-
tains trésors indispensables pour
passer au niveau suivant.

Hélas ! si vous n’étes jamais passé
par la, vous risquez de tomber sur
un téléporteur qui vous renverra au
tableau d’origine, et finis les tré-
sors, fini le passage au niveau sui-
vant, un teléporteur n'étant utilisa-
ble gu’une seule fois. Bref, Sneaky
Snakes, ca vaut pas son prix !

Intérét : 64 % - Edité par
Tradewest - Gameboy : dispo
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La societé IGS prépare depuis déja quelgues temps
I’adaptation du film The Rocketter. Il s’agit essentiel-
lement d’un jeu d’action comportant des phases de

On connait enfin une date de sortie, mois de de-
cembre, pour Top Race annonce le mois dernier

.shoot em up au p;stoiet contre un adversasre ou au_-'_ :
_ moyen d’avions contre d’ autres avions. Aucune date
~ de sortie n’ ‘est annoncée ma|s Ie |eu est prathuement_:'_' i

termlne. .




dans cette méme rubrique. Je vous rappelle qu’il
s’agit en fait de I'adaptation de Lotus Challenge. Le
jeu promet énormément avec de superbes gra-
phismes et on I'espére une impression de vitesse
aussi bonne que celle de Lotus. Derniére précision, le
logiciel compte huit courses.

Dans la catégorie des purs shoot’em up Konami pré-
sente Axelay, prévu pour janvier 92. Rien a dire de

Dans le domainesportif, Super Fire Prowrestling de

tres folichon si ce n’est que ca ressemble pas mal a
Gradius et que le jeu intéegre quelques phases en
fausse 3D avec une vue de derriére.

De son coté, Namco prépare Super Wagan Land

chez Human est annoncé pour le mois de décembre.
Le but du jeu n’est pas nouveau, combatire tous les
adversaires un a un et décrocher la couronne mondia-
le. A noter que le jeu offre trois modes de combats
dont I’élimination sur un match n’autorisant aucune
faute.

pour debut décembre. La petite dit que ce jeu sort sur
Super Famicom uniquement parce qu’il a eu du suc-
ces sur les autres machines.

Pour la fin du mois de novembre devrait sortir Pun
des plus connu des jeux de P’histoire des jeux vidéos,
Lemmings. Le jeu reste inchangé et il s’agit toujours
de sauver un maximum de Lemmings, petite béte aux

 cheveux verts, d’'une mort certaine.

A ne pas oublier Equinoxe, le premier logiciel de la
société Sony Image Soft et Musya, un jeu d'arcade
action a la réalisation superbe.
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Prévu pour le 22 novembre au Japon, Raiden Trad
n’est autre que le treés célébre jeu d’arcade. La ver-
sion CoregrafX est une conversion de plus puisque ce
jeu est annoncé sur pratiquement toutes les consoles
existantes. Bien connu des possesseurs de Megadri-
ve, Gain Ground de chez Nec Avenue est pratique-
ment terminé sur Super CD-Rom pour CoregrafX. Au

vu des photos, une conclus;on s’'impose, les gra—
phismes sont superbes pour ce genre de jeu. Du
meéme editeur ne devrait pas tarder Hellftre, un clas-
sique shootem up.

Revenons sur CD Soccer, un jeu de football de chez
Naxat sur CD-Rom, comme son nom P’indique, autori-
sant le jeu a quatre joueurs. A suivre! de la méme so-
ciéte et sorti au Japon depuis une semaine, Colyun,

un eniéme shoot’em up comptant cing niveaux dont
le heros n'est autre gu’un bébé dragon, animal trés
prisé par les concepteurs de jeu en ce moment.




Sorti au Japon aumoment ou vous lirez ces lignes,
Rolling Thunder 2 dechez Namco ressemble forte-
ment au premier et offre |a possibilité de jouer a deux
simultanément. Apprenez que I’histoire débute en
1960 aux USA et vous menera jusque dans des pays
lointain.

Fighting Mustang de chez Treco prevu pour de-
cembre offre au joueur touie une panoplie (onze
pour étre précis) de personnages a combatire avant
d’arriver contrele boss final. A suivre.

Pour tous les amateurs de jeu d'action la société Was

propose Twickle Tale. Cela ressemble un peu a
Gauntlet, vu d’avion, et devrait fort bien marcher sur-
Megadrive car peu de jeu de ce type ont été édité jus-
gu’alors. Apres limmense succes du premier, il était

&crit qu'une suite verrait le jour t6f ou tard. Ce jour

est arrivé et Golden Axe 2 doit sortir le 20 décembre
. au Japon. Le jeu reprend exactement le méme princi-
pe que le précédent volet avec des graphismes plus

BIENTOT
LE 3615
KONSOL



Robo Army met en scéne deux androides chargés de
netioyer I'écran de méchants robots. Enfin, I’action de

Mutation Nation, se deroule dans les bas fons d’une
cite.

Home Alone de chez THQ est I’adaptation du film
“Maman, j’ai rate I'avion”. Vous jouez le role de Kevin
McCallister, un petit garcon que les parents ont laissé
seul a la maison. Malheureusement, deux voleurs,
Marv et Henry, sont bien décidés a profiter de I’occa-
sion pour cambrioler votre demeure. A travers les
quatre niveaux de jeu, vous allez devoir ramasser
tous les objets utiles pour repousser les attaques des
deux voleurs, Sortie prévue le mois prochain.

L’adaptation chez Virgin de Prince Of Persia, hit mi-
cro de Pannée derniére arrive le mois prochain sur
Game-Boy. Vous avez une heure pour retrouver dans
un temple digne des 1001 Nuits une princesse captu-

rée par un tyran. Bref, si ’adaptation est réussie, ce
sera sans aucun doute le meilleur jeu de ce type sur

console. Adapter Turrican un shoot’em’up aussi
complet et complexe que Turrican sur la console por-
table de Nintendo n’est pas une mince affaire. Le jeu
sur GameBoy restera-t-il jouable malgrés la petite
taille de I'écran? Réponse le mois prochain!
Battletoads (chez Tradewest) était déja I'un des
meilleurs jeux sur console NES, alors autant dire que
sa sortie le mois prochain sur Game-Boy constitue un
evenement. Original, Battletoads semble en plus
étre tres bien réalisé. Espérons seulement le recevoir
pour notre prochain numeéro!

Apres avoir proposé un treés mauvais jeu sur micro
avec Darkman, Ocean devrait rattraper le coup avec
cette version Game-Boy basée sur le film de Sam Rai-
mi. Sortie annoncée pour décembre.

Le premier jeu a sans aucun doute été I'un des plus
gros hits de la Game-Boy, alors c’est avec un certain
interét que nous attendons le second du nom,
Double Dragon 2. Au total, 13 nouveaux niveaux
pour se bastonner. Dement non? Sortie prévue pour
décembre.
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Le véritable rythme du jeu, une action
irapide et un style trés tactique sont les
atouts majeurs de "TIP OFF".

Si vous savez apprécier la qualité des
Joueurs, leurs attributs, tenir compte de
leur condition physique et changer de
style de jeu, vous aurez toutes les
chances de réussir dans ce sport!

Ses principales caractéristiques sont:

* un scolling multi directionnel

* 5 niveaux d’aptitude. Vous
détenninéerez indépendemment les i = g
aiveas defchague cquupe | S istribué par UBI SOFT

* une option de 1 a 4 joueurs. Vous pourrez jouer contre ’ordinateur 8-10, rue de Valmy
ou contre un qutre joueur, vous associer a un autre joueur: contre 93100 MONTREUIL

Pordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 36’5 u \

* la possibilité de vous entrainer pour améliorer I’équipe et
les tactiques. AMIGA ATARI ST -

* la possibilité a tous les niveaux de qualification, de créer IBM PC & COMPATIBLES
des équipes et d’élaborer des tactiques. L LA o dhhdin \od

* des controles joysticks instinctifs pour dribbler, passer,
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras roulé,
le bras roulé en extension, tir en extension en course,
smash).

* des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres
(age, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la
maitrise de soi!).

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti.

* la possibilité d’avoir des mouvements supplémentaires
avec des joysticks a deux boutons indépendants.

SSIMAGINEER] ZIMAGINEER
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