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| HIT CONSOLAS 61

Los cartuchos mas vendidos.

NOTICIAS

El sector se mueve muy
deprisa'y todos |os: _
lectores de Superjuegos

deben conocer las ultimas
noticias del mes. | |

TECNOLOGIA 63

El compact disc llega al

" mundo de los videojuegos.
BAZAR INFORMATICO LI Esto se traduce en una

| imagen y un sonido
Acércate a nuestro mercadillo inmejorables. Ademas las

informatico donde encontraras ~ posibilidades que ofrece
los productos mas interesantes ~ SON practicamente

que se vayan poniendo a la llimitadas. - - i
venta. , 5
ORDENADORES 76

‘ o p ‘ Analizamos: Gods, -
- Psyborg, Winning tactics,
b st Coldn, Gobliiins, Crime

r" AT | wave, World class rugby,
: Robin Hood, Jaguar XJ
' 20, Dark seed, Rail road

i tycon, Mad TV y F15

Analizamos para ti: "
Kickle cubicle, All star
challenge, Electrocop,

L) : ' ]

Joe Montana, Fantasy ' strike eagle L.
zone, John Madden, '
Klax, Buck Rogers, W\
Boulder dash, Chip'n R A\ B\
Dale, Blazing lazers | Ne! N\ & . e
) y A AW
Asterix, Devil's crush, MM AN )
Salomon’s club, (R
Ghampions oF slifops. @9 %e.. I HIT ORDENADORES 110
Marble madness, Y
Champ, California | | Los juegos més vendidos.
games y Ghost pilots.

TU ME CUENTAS 58 No te pierdas por pasillos y laberintos, utiliza nuestros
- mapas de Obitus y Wolfchild.
Cuentanos tus inquietudes, que juegos te gustan, |
cuales te resultan dificiles o tu opiniér sobre las _ JUEGA Y APRENDE 120

ultimas novedades

Los programas educativos ADI fﬂ — ADI
posibilitan a los alumnos, tanto de |":
EGB como de BUP, una facil

comprension de conceptos cuyo

LOS CONSEJOS DE MIX

Mix soluciona todas las dudas que tengas sobre el aprendizaje sera posteriormente
mundo de los videojuegos. Escriibe contandole todo lo- ©  evaluado y almacenado por el
que te interesa saber. programa.

HAVEL

sﬁper .ll.legos 4 : Esta aplicacion lunciona

exclusivamente con ol disco
antarmn AN nses seila ni ey |



EDITORIAL

Juegu conmigo

En estas paginas encontraras la forma de obtener vidas
infinitas, inmunidad y muchos otros secretos con sélo
pulsar unas teclas.

CARGADORES 127

Los mejores listados en basic para obtener ventajas en
los juegos mas dificiles.

Seguro que
ya me cono- .
Ces pero, por
Sl acaso aun
no sabes

me llamo Joy

i :. | r;:." A f- N - ’ R & t O d O S l O S
DALE MARCHA 128 Ny~ L=

veras por es-

Ademas de los discos informaticos existen otros mas

grandes para los aficionados a la musica. Te ponemos al | = ~ tas paginas.
tanto de los éxitos musicales del momento. ¢Quieres jugar conmi-
go? Juntos descubriremos un montén

CINE Y VIDEO de cosas, desde la formacion del uni-

verso hasta los peligros que nos ace-
chan en el espacio. Pero lo mejor de
todo es la cantidad de aventuras que
nos aguardan. Si quieres, te ayudaré
a luchar contra los invasores extrate-
rrestres que quieren apoderarse de
nuestro planeta, te guiaré por oscuros
laberintos y cabalgare a tu lado para
rescatar a la princesa de las garras
del dragon.

Ya veras, sé todos los trucos para ga-
nar en cualqmer competicion y te los
ire contando todos los meses a partir
de hoy.

Una seccion dedicada a los
fanaticos del celuloide. Este
mes te contamos mil cosas
sobre “El silencio de los
corderos” y “La familia
Addams”.

TArb aniloe Con cada numero de SUPER JUE-
aficionados a los GOS, contestaré tus:cartas, te hablaré
juegos de mesa de las novedades que puedan intere-
tienen cabida en sarte, explicaré sus contenidos y des-

nuestra revista. P '
S cubriré sus secretos mejor guardados.

Se como ganar a cualquiera. Quiero
estar a tu lado, saber lo que tu sabes
y que, de la misma forma, llegues a

, saber lo que yo conozco.
HOROSCOPO | 134 Ya sabes, me llamo Joy y quiero ser
tu inseparable comparnero. Juega con-

Entérate si las estrellas estan de tu parte o si es mejor migo y seremos invencibles.
que te quedes en casa, sin salir.

5 Super Juegos



Bajo el Louvre de Doralice tiene

Paris se esta deci- que recuperar
diendo el futuro unadrogaafrodi-
de la tierra. siaca robada.

En la frontera del
universo. Aventu-
ra. Accion. Estra-
tegia en 3D.

La aventura de
tres duendecillos
que buscan la cu-
racion de su rey.

TIROLESES

Disponible paralos Ordenadores:
PC5"1/4 - PC3"1/2 - PC5"1/4DiscoDuro

PC3"1/2DiscoDuro - AmigayAtari - CD-ROM - CD-TV.

iEl videojuego
erotico mas espe-
rado! SOLO PARA
ADULTOS. Panta-
lla VGA 256 col.

Un completo si- le'
mulador espa- %}Q
cial. Distruta del \s
pilotaje en 3D.

Pza. de los Martires, 10
28034 Madrid
Tel. 358 30 42 - Fax 358 30 41
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DESPERTARES

-El videojuego ha pasado en Espafa por distintas fases.

Desde una timida aceptacion inicial en los albores de
los ochenta a la denostacion casi completa de padres y
educadores en favor del ordenador como base para una
informatica util.
Hace pocos meses que las aguas parecen haberse en-
cauzado y cada cual tiene el sitio que le corresponde;
las consolas ejercen su papel de elemento ludico y los
ordenadores, en una doble funcion, permiten el trabajo y
el entretenimiento.
En términos absolutos de pros y contras, al videojuego
le han salido detractores que hablaban del aislamiento
del nino, la inconveniencia de un largo periodo de tiem-
po frente a un monitor que emite radiaciones nocivas e
incluso la deformacién educacional. Una tras otra, estas
barreras han ido cayendo y son de sobra conocidas las
posibilidades comunicativas que ofrece cualquier aspec-
to de la informatica, especialmente las consolas portati-
les intercomunicables, como también sabemos que las
temidas radiaciones no son perjudiciales y que, al mis-
mo tiempo, las posibilidades educacionales y de forma-
cion son 6ptimas.
Actualmente, los videojuegos pueden interesar a un es-
pectro poblacional entre los 3 y los 90 afios, sin distin-
cion de sexos u otras cuestiones y las posibilidades se
vislumbran infinitas. A-todos estos clientes potenciales
con inquietudes comunicativas y afanosos por ampliar
sus conocimientos nos dirijimos. SUPERJUEGOS pre-
tende ser una revista complice con todos ellos y un ve-
hiculo en el que puedan encontrar las novedades del
sector y que, al mismo tiempo, les ayude a ven-
%\3 cer las dificultades de cada uno de ellas y les
facilite la eleccién entre la propuesta,
cada vez mas amplia y selectiva.
71t .. Queremos ejercer de jueces ecuani-
el I~ mes y servir de apoyo a
@ quienes buscan informa-
cion, conocimiento o simple-
mente pura diversion por
este camino. Aprenderemos
juntos y compartiremos todo
lo que sepamos. Nuestra
| complicidad sera la de dos
~buenos amigos y con esa
intencion llegaremos al
quiosco cada mes.

7 Siper Juegos



La Super
Nintendo ya
estéa disponible

L

0s responsables de la
firma japonesa han
adelantado el lanzamiento en
Europa de su nueva consola
estrella, que estara
disponible antes de que
concluya la primavera.
. Estamos de enhorabuena, ya
que podemos disfrutarla seis
meses antes de lo previsto y
lo Unico que esperamos es el
aumento inmediato de su

parque de juegos.

El mayor aliciente de la
Super Nintendo es su poder
de resolucion grafica, que con
su emulador de 16 bits ofrece
una presentacion en pantalla
que la situan, desde el primer
momento, entre las consolas
con caracteristicas mas
exigentes. Ademas, cuenta con
diversos periféricos, entre ellos
una especie de bazooka
para juegos de accion
que dejan anticuadas
las tradicionales
pistolas. Su precio de
venta sera competitivo y
se situara en la misma
linea que los aparatos
similares de 16 bits.
En Espana sera
distribuida en exclusiva por
Erbe Software, sociedad
que comercializa Game Boy
desde hace un afo. Cid
FCA, agencia responsable
del lanzamiento, cuenta con
un presupuesto que ronda en
torno a los mil millones de
pesetas, cifra similar a la
manejada con la portatil para
campanas informativas y de
promocion en este ano.

La nueva consola tiene

una resolucion de 256 x 240
y 10 canales en estéreo.

Siempre
contigo

hora ya puedes
disponer de tu
Game Boy en cualquier
momento gracias a la nueva
funda protectora

:

Super Juegos 8

- comercializada por

Proeinsa, S. A., que permite
enganchar la consola al
cinturdn para darte asi una
libertad de movimiento total.

Para enfundar el equipo,
solo hay que colocar la
parte posterior del Game
Boy en el estuche con la
pantalla mirando hacia
fuera. Después, levantar
suavemente la parte
superior de la funda e
introducir la consola para
colocarla en su posicion
correcta.

e acabaron los ruinosos
presupuestos para pilas
que se comen
continuamente tus consolas
portatiles y el sufrido
walkman. Ahora ya
dispones de cargadores,
pilas y baterias que tienen
mas vida que un gato.

Con el Toy Mouse podras
cargar una amplia gama de
acumuladores vy,
previamente, comprobar su
estado a traveés de un piloto
rojo y otro verde. Las pilas
requieren entre seis y ocho
horas para recuperar toda su
potencia, pero si el selector
esta en posicion rapida, sélo
necesitara media hora para
completar la carga.

Su toma de corriente para el
mechero del coche da la
posibilidad, ademas, de efectuar
la carga aungue nuestro ‘
automovil este aparcado.
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La mini de Nec
E n los proximos
meses comenzara

a comercializarse en Espana
la nueva consola portatil de
Nec. Actualmente se puede
adquirir en Japon con el
nombre de Nec GT, o en el
mercado norteamericano,
donde la han bautizado como
Turboexpress.

La cualidad mas llamativa
gue posee esta pequena
videoconsola es la gran
calidad de imagen que
ofrece su micropantalla de
cristal liquido, a la que
acompana un sonido
comparable al de los discos
compactos.

El equipo reconoce todos
los juegos de 16 bits
disenados para su hermana
mayor, la Turbografx, sin
ningun tipo de adaptador, si
exceptuamos el cartucho
necesario para poder jugar
con los programas
confeccionados para el
mercado japonés —Core
Grafx—, imprescindible en
ambos modelos.

La Turboexpress, cuyo
precio en Estados Unidos
ronda en torno a las treinta
mil pesetas, puede utilizarse
como un minitelevisor
gracias a un pequeno
sintonizador que se acopla
en uno de los laterales.

@ @
Sonido portatil
Si con tu consola portatil

no te aburres nunca

Diskman de Sony pondra la
nota musical a tus salidas.

estés donde estés, el

~ pinball, pero con forma

Se trata de un lector de
discos compactos portatil

que incorpora el sistema de ,"’-"‘- ;

control automatico de

graves y agudos Megabass.'

Ofrece tres posibilidades de
reproduccion, una cancion,
el disco entero o
programacion al azar del
orden de las canciones.
Ademas, su control remoto
opcional facilita el manejo a
distancia de este aparato
que admite CD single sin
necesidad de adaptador.
Junto al equipo se
suministran auriculares
especiales, alimentador de
corriente, cable para su
conexion a un equipo de
alta fidelidad y correa de
transporte. Funciona con
todas las tarjetas de juego
compatible IBM
PC/XT/AT/PS2.

Jugando con la

L

a ultima novedad
comercializada por Sega
para la consola Game Gear
ofrece la posibilidad de
convertir el mini-equipo en
todo un microtelevisor color.
Se trata de un sintonizador
para VHF y UHF que

incorpora antena telescopica.

El accesorio esta disefado
de forma que pueda ser
acoplado como si de un
cartucho de juego se tratara,
y aprovecha la entrada de la
parte superior de |la consola
para suministrar la sefal de
television.

La calidad de recepcién
es bastante aceptable, y la
definicion, todo lo buena
que permite la pantalla de

cristal liquido. El volumen es

controlado con el mando de
la consola y la sintonizacion
se efectua desde el
cartucho receptor.

(=)
Gira la bola
as nuevas magquinas
Defender constituyen
una original version de las

] __'_-*

redonda. Cuentan con
numerosos efectos
luminosos y rotacion
automatica de la plataforma
mediante motor. La bola,
que se lanza de forma
automatica, estara siempre
en movimiento mientras el
aparato esté encendido.

La Defender funciona con
pilasde 1,5V
(preferiblemente alcalinas),
y sus dimensiones son de
425 x 300 x 60 milimetros.
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- Una ventana méas perfecta

c oincidiendo con su lanzamiento a nivel intemacional, Microsoft ha
presentado en el mercado espafiol una nueva version deWindows que
incorpora unas 1.000 mejoras que atienden las sugerencias y opiniones de
mas de 15.000 usuarios de la version beta, segun la multinacional americana.

Microsoft Windows 3.1 puede instalarse de dos maneras: una rapida,
que mantiene los grupos, aplicaciones y drives que ya estaban instalados en
el ordenador; y otra més personalizada, que da la posibilidad al usuario de
redisefiar su «Config.sys» y su «autoexec.bat». Este tipo de instalacion
permite ignorar algunos componentes del programa, asi como elegir el
lenguaje con el que se quiere trabajar.

Otra de las novedades mas llamativas que ofrece el programa es la
incorporacion del True Type, que incluye varias familias de fuentes escalables
de tipo y tamafio de letra que el usuario puede gestionar a traves del panel de
control. Con estas fuentes se ahorra espacio en disco y se puede visionar en
YV Rl VEB/\N/ 11N/ npantalatalycomo queda en la realidad. Al incorporar el sistema 7.0 de Apple
i b } ,ﬂ,&rﬂg | Macintosh sera mas fécil compartir documentos entre ambas plataformas.

A RS Microsotf Windows 3.1 también ha mejorado OLE, caracteristica que permite
crear documentos compuestos e integrar datos de distintas aplicaciones. Con esta herramienta se
puede insertar un objeto en un documentos (dibujo, archivo de sonido, celda de hoja de calculo...), sin
necesidad de recordar la aplicacidn original. El programa, que ocupa menos memoria que al anterior,
incluye las instrucciones de sus juegos (El solitario y El dragaminas) en espaol. El precio de la
actualizacién es de 6.900 pesetas y el paquete completo cuesta 24.900 pesetas.
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ind-Logo es un programa de formacion para ese
lenguaje integrado en un entorno de ventanas y

confeccionado con el objetivo de satisfacer las expectativas de (=
muchos profesores que, junto a sus alumnos, podran YA

asomarse a tres mundos diferentes: el grafico, los textos y el

area de trabajo. El primero es el mundo de las tortugas, de la

geometria plana, donde se representan los resultados de las
6rdenes que damos. El segundo, textos, es donde podemos
leer los efectos de nuestras acciones. Y, finalmente, el area de

trabajo, donde escribimos y modificamos nuestras
instrucciones.

La parte gréfica incluye 12 tortugas, 128 formas definibles por
el usuario y listas de 16 formas que responden a rotaciones.
Respecto a los textos, se comporta como un rollo de papel con
color definible tanto para el fondo como para las letras. El area
de trabajo, por su parte, opera con una cierta inteligencia que
reconoce cuando el cursor esta dentro de un procedimiento,
ademas de posibilitar numerosos recursos de edicion.
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Asémate al WordPerfect

hora es mas facil aprovechar las posibilidades que ofrece el popular procesador de
textos WordPerfect con su version para Windows, creado a partir del programa 5.1

en combinacion con el interface gréfico de usuario (GUI).

Ideas Claras

Entre las novedades que presenta el nuevo programa, destacan la «regla» y «la barra

Taly corma bn 2oe per hilby-
s, of sorrporieniento del

de botones». Mediante la primera, disefiada para simplificar al maximo el formateo de
documentos, se pueden crear tablas, modificar columnas, ajustar tabuladores y cambiar
el interlineado, ademas de fijar margenes o tipos de letra y ejecutar los estilos mas

Una forma de
destacares de lo2
competidores e
incramerdar nussro
potencial de

utilizados con tan sdélo clicquear el ratén. Con ello, se consiguen documentos de una
gran calidad visual con un minimo de esfuerzo. Con esta funcion, las tareas se realizan
rapidamente sin necesidad de desplegar menus o abrir cuadros de dialogo.
Por su parte, la barra de botones permite acceder con facilidad a las diferentes
funciones para optimizar cualquier trabajo, con la novedad de que dicha barra de iconos

------
''''''''''''''''

sera confeccionada por nosotros mismos; es decir, s6lo estaran incluidas aquellas
herramientas que hayamos elegido. Podemos confeccionar tantas barras como
queramos e introducir en cada una de ellas el nimero de funciones que necesitemos.
El programa incluye, de serie, barras de botones especificas para funciones tales
como editor de ecuaciones, ilustraciones, previsualizacién de impresion y control de
archivos.
El WordPerfect para Windows, que puede mantener abiertos hasta nueve archivos a la
vez, presenta también como novedad la funcién «deshacer», que permite borrar la tltima accion ejecutada,
tanto si se trata de recuperar una seccién de texto borrado, un cambio de fuentes o cualquier otra accion especifica
que se haya realizado.

Mediante el Intercambio Dinamico de Informacién (DDE), el procesador de textos puede intercambiar datos con
otros programas que sean compatibles, a través de vinculos activos que, de forma automatica, actualiza cualquier
modificacion de informacién en los documentos de WordPerfect.

Con la Ultima versién de este procesador de textos, solo te costara 15.000 pesetas su actualizacion. En caso
contrario, el paguete completo se eleva a 75.000 pesetas.



Un estudio de
sonido en el PC

0 cabe duda que la resolucidn gréfica ha
dejado de ser un problema en los
ordenadores. Sin embargo, el sonido en el PC
solo estaba concebido en un principio para
dar senales de alarma o de aviso a través de
un pequeno zumbador que no estaba
disenado para reproducir musica y mucho
menos efectos sonoros.

Covox presenta dos alternativas para la
solucion de este problema. Por un lado, la
tarjeta Sound Master +, con la que se puede
disponer de mayor capacidad y calidad de
reproduccion sonora; por otro, la Sound
Master Il, con la que dejamos de ser simples
espectadores para ser parte en la creacion de
esa musica y efectos sonoros, asi como
adentrarnos en el mundo del reconocimiento
informatico de la voz. Da la posibilidad, en
definitiva, de convertir un PC en un verdadero
estudio de sonido profesional.

p—

Terminal poﬁﬁﬁl

c°n|lr°| e Todas las operaciones e informacion
d- & o necesaria pesan tan sélo 270 gr. El nuevg
iSTancia portatil Mip-3x, con procesador de 16 bits y

una capacidad en memoria RAM de 32 Kb,
soluciona el problema que siempre ha tenido
este tipo de equipos: su programacion.
Gracias a un software.disefiado por MIPSA,
cualquier usuario puede desarrollar y
modificar una aplicacion en pocos minutos,
aunque carezca de conocimientos
informaticos.

Este pequefo aparato (167 x 86 x 20)
puede ser programado mediante teclado o
desde un PC y se comunica con cualquier
ordenador equipado con puerta asincrona RS-
232.

lagnosticar, controlar un PC a
distancia, tutorar la instalacion de las
aplicaciones y resolver cualquier tipo de
incidencia en ejecucion de un programa,
son algunos de los objetivos de Kx-
Master. Este software de
telemantenimiento toma el control de un
microordenador equipado con médem y
da la posibilidad al usuario de
comunicarse con €l desde cualquier parte
del mundo.

Entre sus posibilidades mas llamativas
destacan, ademas del diagnodstico y
mantenimiento a distancia, la tele-
formacion y conferencia, trabajo a
domicilio y desplazamiento, televigilancia
de equipos y acceso a redes locales por
telefono. T —

& ¥
o o
i
T
= e
e . L
" a9 ’
’ | e !
s ) \ "
L - -

c on la calculadora sin papel Screen-Check de Texas Instruments —
se pueden registrar todas las cifras que se introduzcan hasta un AR,
maximo de 99 para, posteriormente, ser visualizadas en pantalla LCD

de 4 lineas (12 digitos en el modelo 7185 y 8 en el 7175) mediante un
desplazamiento vertical. Al rectificar algun error, todas las operaciones se
ajustan automaticamente. Funciona como una calculadora convencional y
dispone de teclas y pantalla de gran formato. Su precio es de 9.900 pesetas.
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" Qon el Kickle Cubicle podemos

alvar a los habitantes del Reino
de la Fantasia de las manos del
Malvado Mago . Este arcade-re-
flexion pondra a prueba tu ingenio y
en mas de una ocasién, te hara pa-
sar apuros si quieres alcanzar la
pantalla siguiente. Pero no desespe-
res. Poco a poco el juego gana en
dificultad y en diversion y cada pan-
talla sera un reto que hay que termi-
nar. Es necesario emplear inteligen-
cia, astucia y habilidad. Para que te
sirva de estimulo, al final, cuando

Para solucionar

2% KICKLE CUBICLE

e ——— ‘ll
/ ll;l '.'-“-ﬁ:
||
. “,.,;' —r

e o o J
e e ) e T T S S T T S PR P e T T T ML i DB =
] ¥
" i gt I
.\ - : : ; ] . . .
H : et
d N it
7 / }' b dEEL
] l bl le e :
J' t ’ ' II — - 4
d ’ . : T f
; ‘ T
r 7. G
; li- ..r.'- 3
‘.--1 I-l r-ll--l-
o PTHER S A

las bolsas de sueno donde se en-
cuentran atrapados los habitantes
del Reino de Fantasia. Empujar los
hielos no siempre es facil y hay que
utilizar los elementos a tu alcance:
muelles, martillos y rocas de energia,
que fulminaran a todos los enemigos
de la pantalla, o los hielos resbaladi-
zos, en los que algunos de tus ene-
migos no podran alcanzarte.
También encontraras agujeros en el
hielo por los que Kickle no podra pa-
sar, asi como rompehielos, que des-
trozaran los bloques que lances. En

A

h-ﬂr—]:
w a

esta dificil - SCDREOVO
pantalla deberas A B i)
situar los S po— — P B
martillos tal y ) f‘T f_“!( -y
como se indica ﬁﬁ
en la foto, y o

B TR prepararte para

'- aniquilar al

mago que te
espera en la
pantalla
siguiente.

5

La mision es salvar el Reino hayas destruido el Mago, aparecera

, e un juego sorpresa con muchas pan-
de la Fantasia y conseguir el tallas, mas dificiles que sus predece-

beso de la princesa. Un largo soras, en las que podras seguir a la
recorridO, plagado de busqueda de las bolsas de sueno.

sinuosas pantallas pone a
prueba tu habilidad e Personajes Y objetives
Tu mision es llevar a Kickle por los

inteligencia para c.onsegmrlo. SRS MGl o e el
El hielo es el principal Reino de Fantasfa, salvar a sus habi-

enemigo de Kickle en este tante_s, y encontrar _Ios palacios es-
; condidos. Para ello tienes que empu-
arcade de Nintendo.

jar los hielos y abrirte camino hasta

Super Juegos 12
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tu camino interferiran Noggles- a
quien podras convertir en bloque de
hielo- Mr. Hoople- que te pondra en
mas de un aprieto- y Sparky, que co-
rrera hacia ti y explotara-.

Un sinfin de enemigos mas intenta-
ran obstaculizar tu labor para que no
puedas conseguir tu objetivo: llegar
al ultimo reino, conseguir el beso de
la princesa y destruir al Malvado
Mago.

Este cartucho de Nintendo es para
un solo jugador,pero esto no signifi-
ca que no puedan jugar varias per-




Congela

el muheco y
gracias al hielo
salvardas a la
princesa

En la ultima pantalla te
encontraras con el Malvado Mago,
al que sera dificil destruir. Armate

de paciencia y utiliza todas tus
habilidades para consequir salvar
al Reino de Fantasia.
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Si te encuentras con una
pantalla de excesiva
complejidad, lo mas indicado
para solucionar el problema
es darle a la pausa, y
detenidamente observar su
configuracion. Asi podras
averiguar el camino que
debes seguir para
superarla.

En la penuitima pantalla del
nivel cuatro,la disposicién de
los martillos es fundamental.
Observa la foto que
publicamos,ya que te

dara la clave para salir
airoso de la encruciiad=

sonas a la vez. Cuantos mas jugado-
res aporten sus ideas, mas facil sera
llegar al objetivo final.

Los hielos no s6lo sirven para abrir-
se camino hasta las bolsas de sue-
fo, sino que en innumerables oca-
siones es necesario empujarlos pa-
ra destruir a tus enemigos y asi evi-
tar una pérdida innecesaria de vidas.
Tambien deberas darte prisa, ya
que, si se agota el tiempo, aparecera
Striker que, inevitablemente, te des-

Durante tu viaje por los
cuatro mundos tienes
que superar numerosos
obstaculos y sinuosos
laberintos

truira. Aunque puedas esquivarle por
un momento, no podras hacerlo para
siempre.

Graficos 3 gcmiallus
El Kickle Cubicle posee unos grafi-

cos bien elaborados, y sobre todo
puede presumir de un ingenioso di-
seno de las pantallas, en las que, a
medida que se avanza,se eleva el ni-
vel de dificultad. A

VALORACION

Inferes: 72
Dificultad: 79
Graficos: 65
Originalidad: 60
Sonido: 45

Tofal: 64,2
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STPER PoTENCIA
SUPER NINTENDO ES EL CEREBRO DE LA BESTIA;
CON 5 MICROPROCESADORES Y 256 K DE MEMORIA,

PRECISION Y VELOCIDAD DE RESPUESTA

DEMOSTRADAS SOBRE EL TERRENO DE JUEGO. POR

ESO, ENTRE TODAS LAS CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS
DE 16 BITS SUPER NINTENDO ES SUPER 16 BITS,

LA PRIMERA DE SU

SCPER GRAFICOS

SI ERES DE LOS QUE ALUCINAS CON LOS
VIDEOJUEGOS, AHORA SI QUE VAS A VER LO QUE ES

BUENO. DE LOS 5 MICROPROCESADORES

DE SUPER NINTENDO HAY DOS ESPECIALIZADOS LLEGA LA AUTENTICA TERCERA DIMENSION.

EN LAS FUNCIONES DE VIDEO. LOS RESULTADQS Y ADEMAS: MUCHOS MAS SPRITES EN PANTALLA,

ESTAN A LAVISTA: GRAFICOS i it CON MAYOR TAMANO Y VELOCIDAD
T = h}}" :

QUE SUPERAN TODO LO QUE . B - QUE EN NINGUNA OTRA CONSOLA

HAYAS VISTO HASTA AHORA, o Fooddiée . -« QUE HAYAS VISTO JAMAS.
TANTO POR LA SUAVIDAD Y ’ R o N
= -IJ - < —'—-‘ »
CANTIDAD DE SCROLLES e —
iﬁg’ﬁ"m o a IO TS0
COMO POR SUS

ALUCINANTES Y SUPER REALES
EFECTOS EN TRES
DIMENSIONES.

Y OTRA VENTAJA CLAVE
QUE HACE DE ESTOS
GRAFICOS SUPER
GRAFICOS ES SU
RESOLUCION: 512x448
PIXELS. VERLO PARA

CREERLO.

S LPER ‘ CCI0N SUPER NINTENDO TIENE OTROS DOS

SUPER NINTENDO ES LA UNICA CONSOLA DE MICROPROCESADORES ESPECIALIZADOS EN AUDIO
VIDEOJUEGOS QUE INCORPORA EN SU HARDWARE EL COMO LO OYES! SU SONIDO ES ESPECTACULAR.
M-D7. UN SISTEMA EXCLUSIVO | VIBRANTE. DE CINE, POR SUS

QUE PERMITE REALIZAR o ' * BANDAS DE EFECTOS ESPECIALES,
ROTACIONES DE 360°, CON 10 CANALES ESTEREOQ DIGITAL

MOVIMIENTOS INCREIBLES Y
SCROLLES PERFECTOS.
OLVIDATE DE ARRIBA-ABAJO, M

DERECHA-IZQUIERDA. CON SUPER NINTENDO COMPACT-DISC. Y UNA MUSICA A TONO CON LAS

INDEPENDIENTES, EL RESULTADO

ES UN SONIDO TOTAL. EN ALTA

FIDELIDAD. CON CALIDAD DE




EMOCIONES QUE TE

S(PER Coror

PREPARATE. ESTAS ANTE UN CEREBRO

HARA VIVIR

SUPER NINTENDO.
CAPAZ DE ALMACENAR 32.768 COLORES,

MOSTRANDO SIMULTANEAMENTE 256 EN

PANTALLA. ESTAS ANTE SUPER
NINTENDO. CUALQUIER OTRA

CONSOLA QUE HAYAS VISTO

ANTES PALIDECERA A SU LADO.

SCPER MAR1o
Wortp

PARA EMPEZAR A CONOCER A ESTE SUPER
CEREBRO, TE REGALAMOS CON LA CONSOLA UN
JUEGO TAN SUPER COMO TU SUPER NINTENDO:
SUPER MARIO WORLD. UNA AVENTURA CON
TODOS LOS INGREDIENTES: MARIO, EL MARAVILLOSO
YOSHI, 96 MUNDOS, HABITACIONES SECRETAS,

TRUCOS, SORPRESAS... Y
SOBRE TODO, PANTALLAS Y
PANTALLAS DE SUPER
DIVERSION,

SUPER PAcK

SUPER NINTENDO INCLUYE:

§ CONSOLA

§ MANDO MULTIFUNCION

B CABLE CONECTOR TV

I ADAPTADOR DE CORRIENTE (A/C)

§ SUPER MARIO WORLD, LA ULTIMA Y MAS
TREPIDANTE AVENTURA DE MARIO.

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSINVO

G/ Serrano, 240 « 28016 Madnd
Tel. (91) 458 16 58 » Fax 563 46 41




' CONSOLAS

L a consola de videojuegos Lynx
presenta una nueva version del
rescate imposible ambientado en el
futuro. En el ano 2069 un poderoso
cerebro eletronico secuestra a la hija
del presidente y pide para su libera-
cion el conocimiento de importantes
secretos de Estado que le darian el
dominio del mundo. Ante estas ina-
ceptables condiciones, el presidente
en persona solicita al mejor policia
del pais que salve a su hija y destru-
ya a su secuestrador. El designado
para esta mision no es otro que
Electrocop. -

El cerebro electronico se oculta en
un viejo edificio del Megacorp, cuer-
po de policia al que pertenece
Electrocop.

Super Juegos 16

En pantalla

ELECTROCOP

Al servicio de la ley

Cuando la ciudad esta en grave peligro, la Gnica
solucion es dejarlo todo en manos de Electrocop. Esta
vez podria ser su ultima mision y solamente dispones de

una hora para ayudarile.

R

i PRI L o P

Esta instalacion esta provista de va-
rios pisos y se sospecha que tu opo-
nente esta situado en el quinto.
Debes empezar a buscarle desde el
primer piso recorriendo todos los ni-
veles hasta dar con una salida que
te permita acceder a la siguiente
planta. Encontraras puertas o barre-
ras luminosas cerradas que sélo se
abren conociendo su codigo de ac-
ceso, para saber este codigo tienes
que introducirte en la pantalla, situa-
da al lado de la puerta o barrera ce-
rrada, pulsando el boton de disparo,
una vez dentro selecciona el progra-
ma ICE BREAKER y después el de
OPEN DOOR, la computadora bus-
cara sola el codigo, esto le llevara
algun tiempo. Mientras esperas,
puedes entretenerte con uno de los
juegos que te propone la maquina o
salir a explorar la zona volviendo
mas tarde a la misma puerta. Esta
ultima opcion es la mas aconsejable
porque te hara ganar tiempo.

Leis frampas

En cada piso hay multitud de enemi-
gos y trampas dispuestas para obs-

Solo hay una forma de
abrir las puertas:
conociendo los codigos
secretos. Pero éstas
estan muy bien
vigiladas por el
enemigo, asi que antes
de avanzar asegurate
de haberlos eliminado a
todos.

taculiazar tu paso. Lo primero que
encuentras son robots que patrullan
por los pasillos del edificio.
Unicamente se les puede hacer fren-
te con el arma que se transporta al
comienzo de la partida pero, con el

Como experto
policia evita las
trampas y
combate contra
los robots. Ante
todo, cuidado con
las balsosas rojas



uso y el contacto con los robots, se cogiendo. Serviran de repuesto en ne energia y el programa Weapon
descarga. Si sucediera esto debes caso de emergencia. Repair arregla los desperfectos del
procurarte en seguida otra arma, hay Puedes reparar la energia perdiday arma. Sdélo se pueden utilizar una
algunas situadas en las paredes. tus armas en las pantallas situadas vez en cada pantalla.

También puedes llevar hasta tres co- en las puertas cerradas, el Dispones de una hora para cumplir
mo maximo a medida que las vayas progama Med-Pack repo- o tu mision. A
. s \4 e P i
rarga sacar venmvraia o VALORACION  §
Para evitarte la espera en las puertas cerradas, | | Inferé.s: 6.2 |
te facilitamos los codigos de acceso de los tres [ | Y :
primeros niveles NIVEL 1: : / Dificultad: 66
PUERTA 1- 2473 ; PUERTA 2- 9874; PUERTA | Graficos: 59
3-I 3743 N ﬂn'ginah'dad: 52
PUERTA 1- 3287 ; PUERTA 2- 5409 e oY Sonido: &9
NIVEL 3: e : 7140 | :
PUERTA 1- 9284 ; PUERTA 2- 7210 ; PUERTA | { AT T”‘:l' 2
3- 3936; PUERTA 4- 7395; PUERTA 5- 8294 l_ o e
_,.,.._....q._.-...,._:"'.“:"""'" e P ST, ,._,.ﬁ TN
Con estos cddigos puedes llegar sin problemas - | |

a la cuarta planta, a partir de ahi todo depende
de ti.

iiLLAMANOS!! & K - xme

TLF: (91) 523 23 93 Y nneNnL N°8—1° PLANTA. Locm. 21 28013 MADRID
ON)523123/08 HORARIO 10: 3091491#.00@20 :00

APDO. CORREOS 28272 MADRID

GAME BOY+LUPA NUBY 13.500

\ LEADER BOARD (GAME GEAR) 4.200
oo OR CORRED ATODATESFANA SPACE HARRIER (GAME GEAR) 4.200

e CLUB DE CAMBIO (1.000 Pts. GAME BOY
1.500 Pts. RESTO SISTEMAS) TORDAN ve DAY O ObRIVE) o399 iiVEN A NUESTRA TIENDA A CONOCER
;iCONSULTANOS!! TFNO.: 523 24 08 TERMINATOR Il (GAME BOY) 4.0 LA NUEVA SUPER NINTENDO!!

NOVEDADES MAYO - TODOS LOS JUEGOS TIENEN 500 PTS. DE DESCUENTO
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Dragons Lair 4900 Blaster Master  4.400 | Light boy 4590 | Toki 7.990 | Wonderboy i 5.590 | Dragons' Lair 6.900 | Chessmaster 5.190
Super Mario Land 4.190 Qix 4.190 | Luz Lupa Nuby 3.900 | Crude Busters 7.990 | Wonderboy lll 5.590 | Champion Rallye 6.900 Sonic 5.190
RC Pro Am 4190  BoulderDash  4.190 | Luz Nuby 2100 1 pit Fighter 7.990 | Popolous 6.990 | J. Chan Action Kung Fu 6.900 | Chase H.Q. 5.190
“Duck Tales 4900  Gremlims 2 4.900 | Altavoces 2100 ) = 1den Axe Il 6990 | Asterix 5990 | Robocop 6,500 | Juntion 4,500
Navi Seals 4900  Solar Striker  4.190 Llclra LR | K i 5099 | Klax 2.990 | Chip and Dale 7.900 | Donal Duck 5.190
Kick off 5.400 Kung Fu Master 4.190 g aptgdnr coche ;ggg e a' {60 Shadow of the Beast consultar | New Zeland Story 7.690 | OutRun 5.190
AdventureIsland 4.400  Turrican 4.400 Kiatr:?m ‘.'::a 1';00 S TR Super Kick off 6.490 | Rainbow Islands 7.690 | George Foreman 5,190
G.of Harmony 4400  Killer Tomatoes  4.400 | o "& C 2400 1L | Out run Europa 6.990 | Arch Rivals 6.900 | Cristal Warrior 5.130
Pipe dream 2900 Bubble Bobble  4.900 [ ael) 2NC, 81y Case < Valis 8.930 | HeroesoftheLance  6.990 | ; Spiderman 5.190
P | Maletin Attache  3.000 , : Kick off 8.450
Quarz 3.900 Asteroids 4.400 | Bateria recargable  6.700 Test Dn:.ra 8.490 | Sonic S 5.590 | gtar Wars 8.490 Funda Sega 2.600
A. Penguin 3900 JordanvsBird  4.400 | Game Pack 1500 | M.Lemieux Hockey 6.990 D_unald Duc 9990 | Megaman Ii 7.900 | Maletin Attache 3.500
Metroid I 3900 R.Type 4190 | Bateria Nuby 4000 | BuckRogers 8.490 | Picapiedras e T 7900 | Master Gear 5.500
1S'mv Toons g:gg giﬂiﬂ IBW :ggg ﬁatlgn'a recargable B.ggg Arch Rivals 7.990 Tortugas Ninja Il 7.900
impson . astelvania . 4. oldster 1. Lemminas 7.990 Barcelona 92 consultar
Fastes Lap 3.900 Double Dragon |l 4.900 Kid Chang'laleun 6.990 giﬁsg:ldabgﬂga gggg | Nortey Sur 7.250 gi : Lrﬂl H“"’““‘d‘ Cop zggg
Spot 3.900  Serpent 3.900 RBIB | ‘ean | Super Spy Hunter consultar 0 oo :

_ ; aseball 6.990 | Fantasy Zone 1.890 . Toki 4.900
Daedalian Opus 2.900 Tﬁrtugas Nin]a 4900 Hﬂ“ing Thunder lI 7.990 Black Belt 1 890 Lunar Pool (bl"lr) 6.900 Qix. 4.900
Baloncesto5vs5 4.400  Princos Boublete 4.300 IVA INCLUIDO Super Hydvl 8‘990 W. Grand Prix 1890 | Guardian Legend 7.900 Xyﬂuts 4.900
Magaman 4.190 WWF 5.400 » H}lp fyP Ve 3'490 Teddy Bov 1:890 | Cabtaln Planet consultar World cup Soccer 4900
Megaman 2 4.400  Robocop 4.300 EN TODOS |[[[Fsiaadiiand aan | Transbot 1.890 | Volleyball 6.500 1 Awesome Golf 4.900
Shadow Warrior ~ 4.190  Golf 4190 | caltornia Games 6990 | gocrot Command 1,890 | SuperMarioll 7.900 | Hockey £.900

Hunch back 4400 Mickey Mouse  4.900 LOS PRECIOS Berlin Wall consuftar | pambo i 2990 | Chessmaster 6.900 | Chess 5.400
Scrabble 4400 Hook 4.900 , Desert Strike 7.990 | The Ninja 1990 | Iron Tank 6.300 | Batery Pack (25 horas) 1.990
Beetlejuice 4400  Castelvania ll 4.900 Ginaud 6.990 | Rescue Mission 1.890 | Guerrilla War 6.900 | Cap Adaptor 2.500
Amazing Tater ~ 3.900  Sneaky Snakes. 4.190 Ernest Evans 8.990 | MyHero 1.890 | P O.W. 6.900 | Visor smr Llr.x I 2200




| En pantalla
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Joe Montana
te descubrira
todos los
secretos del
futbol americano

Mega Drive: deportivo

JOE MONTANA Il
SPORTS TALK
FOOTBALL

La magia del
fothol americano

- . . T 0: wide receiver, running back, cen-
Descubre en tu propia casa la trepidante accion de este fer, akar Mishttas jueggas oodras

desconocido deporte, que mueve masas al otro lado del descubrir los secretos de este emo-

cionante espectaculo americano que

Atlantico, y comportate como el autentico entrenador de tu e Bia et o

equ1p0 preferido.
Exhibicién deportiva

s i eres aficionado a esta clase de
juegos de simulacion deportiva y
especialmente al football, éste es tu
juego. En el Joe Montana Il no
s6lo podras vivir la accion con
este conocido quarterback, sino
que podras elegir el equipo con
el que jugar y ademas un comen-
tarista deportivo radiara en un per-
fecto inglés todas las jugadas que
realices. Por tanto, con este cartucho Angeles Rams, y un sinfin de equi-
para Mega Drive también aprende- pos mas. Y, como no, podras jugar
rés la lengua de Shakespeare en tus manual, ya que esta clase de depor- con los San Francisco 49’ers, el
ratos de asueto. tes son poco conocidos a este lado equipo de Joe Montana. Pero tam-
En principio, el juego resulta un tanto = del charco. Estudia bien las jugadas, bién te permiten formar el equipo de
complicado, por lo que os aconseja- Y las posiciones y caracteristicas de tus suefios. Escoge algunos de los

mos que observéis detenidamente el los jugadores que componen tu equi- mejores jugadores de America, y

Joe Montana Il permite 2 opciones
_de juego: exhibicion o Sega Bowl.
En la primera de ellas, podras elegir
~entre un gran numero de equipos
profesionales americanos para
emular los grandes enfrentamien-
tos de la NFL y de la AFL, las dos
principales ligas de football en
Estados Unidos. Asi combatiras con
Dallas Cowboys, New York Jets, Los

Super Juegos 18 j



aliza un grupo imparable de depor-
tistas, que seguramente nadie podra
batir.

En el modo Sega Bowl participaras
en la liga para llegar hasta el precia-
do trofeo. Te batiras con los mejo-
res, y solo si eres regular podras lle-
gar a la final, donde tendras que pe-
lear para conseguir el triunfo con los
mejores equipos del mundo. Joe
Montana y tu seguro que lo conse-
guireis.

Touchdown!!

En el desarrollo del juego, no sdélo
deberas manejar a los jugadores si-
no también elegir las jugadas que
mejor convengan en ese momento

del partido. Segun ataques o defien-
das tienes que determinar unas ju-
gadas u otras. Dentro de las de ata-
que, puedes elegir entre jugadas de
pase o de carrera. Utiliza la cabeza
e intenta escoger bien para conse-
guir el mayor numero de yardas vy al-
canzar tu principal objetivo: llegar a
la zona de marca del equipo rival, y
obtener los seis puntos del touch-
down. Posteriormente intenta trans-
formar el punto extra, al que tendras
opcion cada vez que marques. No
olvides que tienes cuatro intentos
por down para conseguir las diez
yardas. Si las consigues volveras al
primer down, y podras seguir eligien-
do las jugadas que mas te conven-
gan o bien elegir un field goal o una
patada defensiva.

Joe Montana i
te ofrece la
posibilidad de
conocer a fondo
este deporte
americano

Una tactica bien
elegida te
permitira llegar a
linea de marca y
consegquir los o,
seis puntos. e —

o,

-----

En este deporte no sélo se exige
gran habilidad y velocidad, sino que
es necesario tener una inteli-
gencia y vision de
juego en dosis
ponderadas. A
Joe Montana
le sobran es-
tas cualida-
des, y reba-
sa a cual-
quier otro
quarterback.
Con tu ayuda os po-
dréis alzar victoriosos
en todos los partidos
que disputéis. Pero es
necesario defender es-
trechamente a tu quar-
terback para que nin-
gun jugador contrario
pueda alcanzarlo, y con
ello perder un considera-
ble numero de yardas.
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En cuanto al desarrollo del juego
propiamente dicho, y mas concreta-
mente sus graficos y sonidos, Joe
Montana es uno de los cartuchos
mas afortunados que se han editado
para Mega Drive.

Los graficos son bastantes acepta-
bles, con un movimiento suficiente-
mente rapido como para que puedas
manejar a Joe a tu gusto en toda la
zona de accion. Con el ZOOM en-
cendio podras ver las jugadas muy
de cerca, y muchas veces lo agrade-
ceras, ya que te permitira una vision
global de la jugada en curso.
Ademas, si por algo destaca este
juego, es por su impresionante soni-
do. Mientras manejas los movimien-
tos de tus jugadores, un comentaris-
ta deportivo relatara lo que sucede
en el campo. Asi, gritara si consi-
gues un touchdown, cuando te esca-
pes por el campo, o lamentara algu-
na jugada desafortunada. Por eso te
aconsejamos que conectes los cas-
cos a tu Mega Drive y disfrutes de
su banda sonora.

En resumen, con Joe Montana |l
vas a pasar un buen rato, ademas
de aprender los enigmas de este de-
porte, hasta ahora poco introducido
en nuestro pais. Especialmente de-
dicado para Osos, Panteras,
Howlers, y demas equipos de la
SFL, que, poco a poco, van introdu-
ciendo el football en Espana, y que
a buen seguro disfrutaran con Joe
Montana Il. A

CARLOS YUSTE

Super Juegos 20
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Desde el principio al
final del juego te
encontraras con los
mejores equipos de
la Liga americana.
Supera a tus rivales y
llegaras a ser
campeon de la Sega
Bowl con Ia ayuda de
Joe Montana.
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Game Gear: arcade

s
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FANTASY ZONE

En pantall

En Fantasy Zone
encontraremos extranos
monsitruos que nos
proporcionaran dinero al
ser destruidos.

En la tienda podemos
comprar armas mas
potentes o naves extras.

Operacion rescate

A los mandos de una pequeiia aeronave tenemos que

conseguir liberar al padre de Opa-Opa, que ha sido

secuestrado por los sicarios de Menon.
a operacion de liberar al prisio

L nero no se presenta nada facil,
- pues para ello es preciso cruzar infi-
nidad de pantallas en las que nos
perseguiran naves enemigas.
Ademas, para superar las pantallas
hay que destruir unos curiosos obije-
tos volantes con cara. !Cuidado con
chocar con ellos! Si lo haces perde-
ras una de tus tres naves. Debes
acertarles con varios disparos para
eliminarlos del espacio interestelar.

Es importante saber
que, una vez fulmina-
dos, los objetos volan-
tes dejan caer una mo-
neda al suelo que servi-
ra de dinero extra. Con él
se pueden comprar armas
y accesorios para la nave
e incluso conseguir una Vi-
da extra. Para ello es nece-

sario entrar en una especie
de bola roja en la que pone

Por lo
general los
enemigos mas grandes
permanecen inmoviles en pantalla.

SHOP.

G Para incorporar todas un objeto solitario que se debe des-

4 ./ A—— e las adquisiciones a truir o él hara lo propio con nosotros.
4 1100 A1/ | nuestra nave tene- Un consejo a tener en cuenta es que
{ mos que pulsar no debes cebarte con las naves ene-

= ; | START y elegir el migas; es mejor que pienses en cum-
£ - = ; | momento adecuado plir tu misién de rescate para conse-
para utilizarlas, pues guir la mayor cantidad de dinero po-

N A " estas mejoras sélo sible. Asi, tus posibilidades de cum-
il ] Jriginalidaa: ¢ duran mientras nues- plir con éxito el trabajo se incremen-
ey | nide ~y tro vehiculo espacial taran al contar con bombas dobles,
&AM no sea destruido. disparos mas rapidos, velocidad tur-
o v{a 65 0 Entre pantalla y pan- bo... IBuena suerte, pilotol. Ay
talla hay momentos |

i

en los que aparecera

JAVIER ITURRIOZ
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En pantalla

JOHN MADDEN FOOTBALL'92

L as virtudes de este programa
son numerosas. Posee uno de
los mejores disenos graficos que se
hayan podido ver en juegos de de-
portes y, ademas, una trepidante ac-
cion que en pocos minutos nos ab-
sorbe y evita que pensemos en cual-
quier otra cosa que no sea football.
Si de Joe Montana deciamos que
tiene buen sonido y atractivos grafi-
cos, de John Madden podemos
anadir que es un completisimo com-
pendio de este deporte. Dispone de
una amplia seleccion de jugadas,
mucho mas extensas y complicadas
que las de Joe Montana, y

situa muy alto

El estadio de
los New York
Jets es uno de
los escenarios
donde se
desarrollan las
jugadas de este
juego deportivo.

el ni-
vel de iniciacion en
los secretos de este deporte. Solo
con tiempo y practica se llega a la
categoria de maestro y cualquier ri-
val sera asequible. Por ello recomen-

e gy
=
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El mejor juego deportivo

del aio

John Madden es uno de los mas prestigiosos comentaristas
deportivos de Estados Unidos vy, gracias a sus recomendaciones,
los programadores han conseguido uno de los mejores juegos de

deportes que se encuentran a nuestra disposicion. Premiado en
1990 como juego del afo, este cartucho para Mega Drive nos hara
disfrutar de este deporte como nunca habiamos imaginado.

Consegquir el mayor numero de yardas
posible es tu principal objetivo.
Escoge cuidadosamente tus jugadas
para conseguirlo.

damos que leas atentamente el ma-
nual antes de empezar a jugar pues-
to que, si el programa es de por si
complicado, lo sera mas si descono-
ces sus reglas y su dinamica.

Equipo de las estrellas

Se puede elegir entre un gran nume-
ro de equipos de las dos ligas profe-
sionales de Estados Unidos e inclu-
ye la posibilidad de escoger al
Madden All Stars, equipo plagado de
figuras elegidas por el propio comen-
tarista deportivo, y que sera practica-
mente imposible de batir.

La vision panoramica del juego, gra-
cias a los magnificos graficos de los
que dispone John Madden
Football, permite seleccionar a con-
ciencia las jugadas y los pases.



JOE MONTANA II

JOHN MADDEN

JUGADAS DEFENSA 18 54
JUGADAS ATAQUE 42 Mas de 100
VISION DEL JUEGO Lateral Frontal panoramica
OPCION CLIMA S Si
EFECTO ZOOM Si No
NIVELES DIFICULTAD 3 Ninguno
EQUIPOS A ELEGIR 28

Ne DE CAMPEONATOS

6

Ademas, el realismo con
el que esta disenado per-
mitira disfrutar como nunca
de este magnifico juego de
football. El tiempo que tar-
das en recorrer las yardas y
la rapidez de reaccion de los

Una sorprendente
simulacion
deportiva de
dificil dominio que
se desarrolla en
tiempo real
jugadores se producen casi en tiem-

po real.

Por todo ello -graficos, sonido, difi-
cultad- y sobre todo por su realismo,
John Madden Football es un juego
casi perfecto en el que aprenderas

todos los secretos de este deporte
poco conocido en nuestro pais. Ay

CARLOS YUSTE

] i T L LW T TR EFE T il B
Y . Y U R S S S e i

Para conseguir el touchdown es
necesario llegar a la zona de marca del
equipo contrario. Pra transformar el
punto extra deberas escoger a uno de
fus mejores pateadores.

VALORACION

Para los amantes de las portati-
les, Sega ha lanzado la version
Game Gear del Joe Montana.
Logicamente, este
modelo es bas-
tante mas limita-
do que el de su
hermana mayor,
pero tambien
consigue desa-
rrollar con es-
mero la dina-
mica de este
deporte.

A su vez, el
numero de
jugadas tam-
bién se ve
limitado y |
sdélo se [
puede es-
coger  entre
unas 20 jugadas de ataque y
de defensa. _

En resumen, aquellos partidarios
del Joe Montana en Mega Drive
podran seguir jugando en sus
desplazamientos con ayuda de
este cartucho para la pequena
de Sega.
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Nintendo

ENTERTRINMERNT SYSTEM™
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Mueve la paleta, recoge todos
los mosaicos de colores que
llegan hasta ti y depositalos
formando las combinaciones
necesarias para acceder la
siguiente nivel.

El Klax propone nuevos retos en un ejercicio de colores y fichas que prueba las habilidades
de quienes se atreven con este arcade de desarrollo horizontal. La segunda generacion del
Tetris esta servida y con ella se mantiene el interés de uno de los programas mas populares

en lo que llevamos de década.

| ya 0s habeéis desesperado con
este fantastico arcade en las sa-
las de juego ahora también podréis
disfrutar con él en vuestra casa gra-
cias a la consola Mega Drive. Espe-
cialmente recomendado para aque-
llos que se volvieron locos con el
aclamado Tetris, este desesperador
programa os hara disfrutar de vues-
tras horas de ocio. Klax dispone de
una completa pantalla de opciones
en la que puedes elegir entre varios
niveles de dificultad y donde se en-
cuentran los creditos para continuar
las partidas manteniendo el record.
También podras cambiar el tamano
de la pantalla asi como los colores
de los mosaicos. Todo esto y mucho
mas hacen de Klax un completo di-
vertimento.

Este arcade requiere en partes igua-
les habilidad, destreza, ingenio y
grandes dosis de agilidad mental,
puesto que el tiempo de juego es

Super Juegos 26

Si sigues
las instrucciones que
proporciona el juego, puedes batir
todos los récords . Armate de paciencia y que |
no se te caiga ninguna ficha o perderas tu oportunidad.




La segunda
generacion del
Tetris muestra

las fichas
desplazandose
en horizontal

proporcional a la velocidad de la cin-
ta transportadora y al numero de mo-
saicos que avanzan irremediable-
mente hasta la paleta.

En cada nivel, un reto

El objetivo del juego es conseguir lo
que se pide en cada nivel. Unas ve-
ces tendremos que formar un nime-
ro determinado de triadas horizonta-
les, diagonales o verticales. Otras,
conseguir una cantidad de puntos
que se indican en la pantalla de pre-
sentacion de cada nivel. Es conve-
niente no olvidarnos que en la parte
del monitor en que aparece la pala-
bra HINT hay siempre algun consejo
a seguir para explicarnos la dinamica
del juego. Recuérdalos porque te
serviran de gran ayuda para aumen-
tar tu puntacion o bien para terminar
el nivel en el que te encuentres.
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Un Klax es una hilera de tres o mas
mosaicos del mismo color. Pero
aparte de los diez mosaicos de dife-
rentes tonos tenemos el comodin, de
color intermitente, que puede suplan-
tar a cualquier otro. Con él podremos
lograr diferentes combinaciones has-
ta conseguir un maximo de 210.200
puntos aunque, seguramente, no van
a aliviar nuestros problemas en los
niveles mas complicados. En la pale-
ta podremos recoger hasta un maxi-
mo de 5 mosaicos pero ten cuidado
de no llenarla en exceso ya que de lo
contrario podras encontrarte con al-
guna dificultad.

Klax esta diseiado para uno o dos
jugadores, y, segun la eleccion, hara
variar el tamano de la pantalla, lo
que incidira en la calidad de la defini-
cion grafica.

Pantallas idénticas

El diseno de este juego esta basado
en la simplicidad en todos sus as-
pectos pero esto no impide que la
propia fuerza del juego nos atrape
como Yya lo hizo en su dia el Tetris.
Las pantallas no varian entre ellas, a
no ser por la dificultad, lo que puede
desilusionar a los amantes de los
graficos complicados pero que una
vez metidos en el juego se olvida to-
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Los consejos mas importantes
que te serviran de ayuda
segura son: comenzar en un
nivel mas alto para poder
dejar caer hasta 5 mosaicos.
Guardar los mosaicos
comodin para las situaciones
mas complicadas. Hacer Klax
mas complejos para recibir
puntos adicionales de premio.
Presionar UP (arriba) en el
botdn direccional para o
devolver a la cinta i
transportadora el primer
mosaico de la paleta y asi
ganar algo de tiempo.
Cuidado con esta opcion
aparentemente util ya que
puede volverse en vuestra
contra.

B L T T . [ o
1 ¥ b ¥ . “
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do lo relacionado con este tema. Por
otra lado, los colores se ven basica-
mente reducidos a los diez que for-
man la paleta de mosaicos lo que no
le confiere una gran espectaculari-
dad a su configuracion estética pero
gue se vera paliado por el interés del

propio juego. 4,

VALORACION
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E n principio, una complicacion:
nada mas cargar el programa,
hay que formar un equipo de guerre-
ros. Es importante que se incorporen
medicos, ladrones y pilotos de aero-
naves. La eleccion sera de vital im-
portancia para el posterior desarrollo
del programa. Una vez elegidos los
protagonistas, se deben fijar las apti-
tudes de cada personaje. Ten cuida-
do y medita bien tu eleccion, ya que
de ella dependera el exito en el jue-

go.

Super Juegos 28

En pantalla

BUCK ROGERS: COUNTDOWN
TO DOOMSDAY

rwE e o ——

intergalactico te

de combate masa

sera tuya.

Este cartucho lleva incorporado un
sistema para grabar el juego en
cualquier momento. Aconsejamos a
las casas consoleras que sigan el
ejemplo.

El sistema solar en peligroe

El objetivo es movilizar a los prota-
gonistas por el sistema solar para
resolver las diferentes misiones en-
comendadas por el Cuartel General.
Toda ellas se encaminan a desacti-

Como jefe de un equipo

enfrentaras a todo un
ejército. Elige las tacticas

adecuadas y la victoria

| Ol
El uitimo

Sega vuelve a la carga con otra de sus escasas incursiones
por el mundo del rol. Buck Rogers es una completa aventura
desarrollada en nuestro Sistema Solar y como todo juego de
este tipo requiere tiempo y sabiduria.

var el dispositivo de destruccion de
nuestra galaxia que ha sido colocado
por el enemigo en algun lugar del es-
pacio.

Recorre Marte, Venus y Mercurio,
pero manténte alerta, ya que encon-
traras adversarios tanto en los plane-
tas como durante los desplazamien-
tos. Destruye a los soldados de Ram
cada vez que se interpongan en tu
camino con las armas que iras en-
contrando en los viajes.

Cada planeta esconde enemigos con



SE ACABARON LOS GOLPES
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'COMPLETARA TU EQUIPO.

peculiaridades diferentes. Durante el
juego sera necesario que utilices las R ;
habilidades de tus hombres, siendo _ AR e ey
preciso un entrenamiento previo. | L sl | |
Cada vez que completes una mi-
sion, el programa otorgara una serie
de puntos de experiencia que luego
utilizaras para completar dicho en-
trenamiento. No olvides que cuantos
mas puntos obtengas, mas aptitudes
y habilidades podras otorgar a tu
equipo. B i e s
_El disefio grafico no esta a la altura | \ B e
de lo que nos tiene acostumbrado "IN TR ety
Mega Drive, pero el desarrollo del R R
juego consigue hacernos olvidar es- |
te problema.

El sonido, especialmente su musica,
resulta un tanto repetitiva asi que te
recomendamos que bajes el volu-
men de tu aparato. 4y

A EL primer protéctor que cubre totalmente tu Gameboy™
e | Bk A Con la G.B. Holster'™™ puedes llevar tu Gameboy™
~ Visita los planetas en el siguiente orden: Venus, © atodas partes.
Mercurio y Marte. También recorre los satélites que A Lleva click de sujeccion para tu cinturon.
componen el SIStema Solar, ya que en ellos recibi- £ & Por su disefio y material podras jugar sin parar.
ras una lﬁfmma‘?‘ni muy Um | i - I Sdlo las pilas te la haran desenfundar.
Lleva en tu equipo un minimo de dos medicos ex- |
pertos en primeros auxilios. De otra forma, duraras
poco en las batallas. Mezcla las habilidades de ca- | _ __
da personaje y sobre todo, evita que dos o mas de | - &
p jey 9 Ademas para SEGA

tus soldados sean expertos en una misma especia- | -
MASTER SYSTEM Y NINTENDO

lidad.
En las batallas mueve a tu equipo por toda la pan- 4 ) .
ENTERTAINMENT SYSTEM
\  tumejor arma. >
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Lo 0

ros enemigos.
Graba con mucha frecuencia el juego, puesto que
perder hombres es normal. Asi evitaras desgracias
mayores.

talla para evitar que sean blanco facil de los dispa-
\
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BOULDER DASH

a Game Boy tampoco se priva mundos con tres escenarios en cada
de uno de los juegos mas anti- uno de ellos. Con un cable de inter-

guos que se mantiene en la cumbre conexiéon pueden
del éxito. Aunque en @ participar dos juga-
otros sistemas dores. Entonces
existen segundas aparece en pantalla
y hasta terceras otro protagonista,
partes, la que pri- Dodger.

mero aparece para El objetivo es re-

esta portatil es el coger un numero
original de Ilas determinado de

aventuras de diamantes en ca-

Rockford y no hay da juego. Para
ninguna variacion ello hay que pa-
respecto a otras con- sar por encima
solas u ordenadores. de ellos esqui-
Tenemos que mover vando distintos
a Rockford, aqui trans- enemigos y salvando la

formado en Rocky por caida de piedras, 0sos,
16 pantallas distintas con su scroll cabanas o medusas,
correspondiente. En total, cuatro segun donde nos en- 1
contremos. Estos ulti-

mos objetos aprove-
- | chan nuestro recorrido
SI_ IO ENRcuCIITas y se precipitan por los
dlumanl'es =207 Iu huecos que les propi-

. ' ® ciemos. Por ultimo,
Pantalla’ EIlmlnu hay que encontrar la

1 s ] salida, que suele estaren |77 4
algun enemlgo la parte de abajo y, enla 74 24,
y enconfraras mayoria de las veces, a &

® la derecha de la pantalla.
una mina . No hay problemas

Super Juegos 30

La hora de los diamantes

Rockford es el
protagonista del
Boulder Dash,
que se desarrolla
en cuatro
mundos con tres
A escenarios en
~ o=l cada uno de
=y - ellos.

El mundo marino

te obligara a deslizarte por él para
conseguir los diamantes y destruir a
tus enemigos.

para elegir escenarios, puesto que
se ofrece la opcion de ira cual-
quier mundo desde el principio vy
por lo que se refiere al sonido no hay
nada extraordinario. 4,
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COMPUTER GAMES. Por fin tu
encuentro definitivo con los
mejores videojuegos. Todos |0os
programas para el ocio vy
entretenimiento por ordenador vy
videoconsolas.
Las Ultimas tendencias en
consolas, cartuchos, juegos para
microordenadores, ordenadores
compatibles, unidades multimedia,
accesorios... Y con las marcas mas

prestigiosas: Sega, Nintendo, Nec,

Amiga y Atari.

*Todas las marcas mencionadas estan registradas
por sus respectivos propietarios.

En el siglo XXI

DIVERSION SE ESCRIBE CON C

C de COMPUTER GAMES, C de CLUB

Todo esta ya en COMPUTER GAMES,
autenticos centros de entretenimiento

para ti, donde vas a pasarlo a tope
junto con otros muchos fans de los
videojuegos.

EL CLUB COMPUTER GAMES -
C.C.G. -. Porque un videojuego es
mucho mas que una consola y un
cartucho. Es compartir experiencias y
fantasias.. Y con el carnet del C.C.G.,
puedes intercambiar tus cartuchos,
ampliando asi el gran mundo de tus

llusiones.

Cueéntaselo ya a papa. A él le interesa

la forma en que te entretienes y

aprendes. Garantizamos el mejor
asesoramiento profesional y la
informacion mas puntual sobre lo Ultimo
aparecido en el mercado.

Ven a COMPUTER GAMES vy
conoceras de cerca a los auténticos
especialistas en videojuegos.

Computer Games en franquicia de videojuegos.
Si quire formar parte de la red nacional de tiendas COMPUTER
GAMES, contacte con nosotros.
El negocio con mejor futuro. Con todo nuestro apoyo.
Con toda nuestra imagen.
OFICINA CENTRAL: Costanilla de Olivar, 1. 22PI. Of. 5.
Pozuelo de Alarcon . 28223 Madrid :
Tifs.: 351 0516.3529602. 352 96 25 . Fax.: 352 97 09
COMPUTER GAMES POZUELO: Plaza Mayor, Local 9. Pozuelo
de Alarcon, . 28223. Madrid
TIf. 352 96 25
COMPUTER GAMES GRANADA: Luis Braille, 3. 18002 Granada
TIf.: 958 - 26 0012
COMPUTER GAMES MADRID: Alcala, 123. 28001 Madrid.
TIf.. 577 27 54

PROXIMA APERTURA: GERONA, GIJON, MALAGA SAN SEBASTIAN, SANTANDER

Si quieres recibir el 2° Catalogo Computer Games, rellena este
cupon y envialo a COMPUTER GAMES. Apdo. de Correos 57014,
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En panitalia

CHIP’'N’DALE

Los guardianes
rescatadores en

accion

Disney ofrece un nuevo arcade de plataformas
protagonizado por Chip y Dale, las dos
ardillas que habituadas a ejercer de
detectives. La ciudad entera esta en
peligro y a nosotros nos corresponde

salvarila.
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na nueva y dificil mision para
los Guardianes Rescatadores.
Una de sus vecinas ha perdido su
gatito, y no sabe por donde buscar.
Los pequenos detectives de Disney
salen en su ayuda, pero su mas cruel
enemigo, Fat Cat, intenta por todos
los medios que fracasen. Ademas,
ha secuestrado a Gadget, lider del
grupo, para controlar la ciudad.

Si quieres salvar a Gadget y a la ciu-
dad uUnete a nuestros dos pequenos
personajes y recorre la ciudad de es-
te nuevo arcade de plataformas de la
casa Disney.

Recoge flores y estrellas

Para ayudarte estan tus viejos y co-
nocidos amigos Zipper, que te evita

cualquier dano, Monterey Jack, que
te lleva por atajos y pasadizos se-
cretos y, por ultimo, Gadget quien,
pese a su secuestro, esta en conti-
nua comunicacion contigo a través
de su radio y te comunica innumera-
ble cantidad de pistas.

Pero no todo es facil para nuestra
pareja de valientes ardillas puesto
gue a su paso interfieren los secua-
ces de Fat Cat y en cada nivel ha-
bran de evitar a cada uno de los
enemigos para salir adelante.
Cuando el juego empieza, aparece
un gran mapa con distintos lugares
senalados por letras. Recorrelo a tu
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gusto pero siempre sigue el camino
mas corto aunque debes tener en
cuenta que en cada pantalla los ene-
migos que te acechan son diferen-
tes. La aventura comienza en el par-
que donde perros y ratas mecanicas
asaltan a nuestros amigos. Utiliza
las cajas para destruirlos y no pier-
das las flores ni las estrellas que te
serviran de gran ayuda. Cuando
destruyas a los robots te esperaran
los cables electricos. Salta con cui-

Diferentes escenarios en
los que interferiran los
secuaces de Fat Cat para
impedir que consigas tu
objetivo: rescatar al gato
de tu vecina y a tu
companera Gadget.

dado para no electrocutar a las ardi-
llas y llegar hasta el laboratorio.
Vigila las ratas, que intentaran com-
plicar tu tarea. Si consigues evitar to-
dos los obstaculos te enfrentaras a la
primera de las creaciones de Fat Cat.
Armate de valor y lucha con tus me-
jores armas, astucia y habilidad.

Una vez destruido el primer gran
enemigo continda hacia el bosque,
sube por los arboles y destruye a los
gusanos, que no seran demasiado
obstaculo para nuestra pareja. Pero

Al inicio de cada
pantalla no olvides
prestar atencion al

mensaje radiado

para evitar serios
~ problemas
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El principal consejo para este
juego es que recojas todas las
flores y estrellas. Por cada 50
flores o 10 estrellas, seras pre-
miado con una vida extra, fun-
damental para terminar la
aventura con comodidad.
Busca por todas las pantallas
estrellas escondidas que apa-
receran cuando saltes sobre
ellas. Apila las cajas para po-
der saltar mas alto y conseguir
muchas de las flores y estrellas 1

|

1

que estan fuera de tu alcance.
También es importante que du-
rante el juego pulses SELECT
y observes el numero de flores
y estrellas que te faltan para
conseguir la vida extra.

-
-
-

—

eso no es todo. Chip y Dale tienen
que seguir por las cocinas de un res-
taurante de la ciudad y, posterior-
mente, manejarse entre libros en
una biblioteca publica, donde les es-
peran los Racquet Roo y sus pelotas
de tenis.

Eleccién de personaje

Cuando tu y esta divertida pareja
terminéis el primer mapa, Gadget os
enviara un cohete que os trasladara
a otro nuevo en el que os aguardan
un sinfin de excitantes pruebas mas.
Recuerda que eres un miembro mas

33 SuperJuegos



de los Guardianes Rescatadores y
que ni nada ni nadie podra obstaculi-
zar tu labor.

Antes de Iniciar la partida se puede
elegir el personaje con el que jugar.
Chip es el mas inteligente de nues-
tros famosos Rescatadores mientras
que Dale resulta un poco mas torpe
pero lo suple con su caracter diverti-
do. Este arcade tambiéen os permite
jugar con los dos protagonistas si-
multaneamente. Asi, Chip y Dale se
pueden prestar ayuda en los momen-
tos mas dificiles de la aventura.

En cuanto a los graficos, el programa
desarrolla un impresionante colorido
y sorprende por el diseno de alguna
de sus pantallas cosa poco frecuente
en otros juegos de esta popular con-
sola. Pese a todo al ser un arcade de
plataformas la configuracion resulta
un tanto lineal, lo que en ocasiones
puede provocar tu aburrimiento pero
que sera solventado con una impara-
ble accion. 4,
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Nombre: Castle of illusion.
Fabricante: Sega Enterprises.
Distribucion: Sega.

Sistema: Mega Drive, Master
System, Game Gear.

Género: Arcade de plataformas.

La bruja Mizrabel Zij ha raptado a
Minnie, y Mickey le sigue la pista.
Para salvarla tendra que encontrar
las siete joyas que estan escondi-
das en las camaras magicas del
Castillo del Engano de la hechice-
ra.

Oftros juegos arcade de plataformas
con personajes de Walt Disney:

Nombre: The Lucky dime caper.
Starring Donald Duck.

Fabricante: Sega Enterprises.
Distribucion: Sega.

Sistema: Game Gear.

Género: Arcade de plataformas.

Tendras que atravesar junto a
Donald, tierras muy peligrosas si
quieres salvar a sus sobrinos y re-
cuperar las monedas de la suerte
que esconde la malvada bruja De
Spell.
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con un ordenador personal, casi sin darte cuenta. Hay 5 Cursos
UNo para cada grado de EGB, pero todos ellos igual de
senclllos, didacticos y entretenidos.

r

Cada Curso consta de 2 partes o entregas.
Y cada entrega contiene:
= Libro
= Disquete
= Fichas de definiciones
E

C.G.A.

GRUPO EDITORIAL

JACKSON

Conde de Penalver, 52. 28006 MADRID
Tno: (91) 401 73 65 y 401 23 80. Fax: (21) 401 27 87
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BLAZING LAZERS

La gran aventura espaclul

Irrumpe con fuerza la NEC Turbografx en el mercado consolero
espafol, donde este arcade puede hacer las delicias de los mas
exigentes matamarcianos. La propia consola y sus

posibilidades son argumentos basicos.

lazing Lazers no tiene nada
nuevo en si mismo y ya hemos
visto con anterioridad juegos como
éste. Basten como ejemplo Xenon
2, Nemesis o, ultimamente, Halley
wars, para Game Gear. Pero la no-
vedad esta en la propia consola v,
sobre todo, en la capacidad que tie-
ne para desarrollar unos graficos y
un sonido atrayente. Ademas, dis-
pone de completo movimiento
gracias a los

T il S
-

mandos que lleva incor-
porados, los cuales petr-
miten seleccionar la velo-
cidad del disparo -de lento
a rapido- gracias a sus
Turbo Switches. Con ello se
consigue una gran agilidad,
necesaria para esta clase de
arcades en que se debe ani-
quilar todo lo que aparece en
pantalla.
El objetivo del
juego es destruir
al Escuadron
Negro, inmensa
flota estelar que ame-
naza la integridad de la
tierra. Al mando de nues-

. El Blazing
Lazers es un clasico

matamarcianos que posee las
virtudes de este tipo de juegos.

tra nave y con ayuda de la
escuadrilla -los Blazings
Lazers- deberemos combatir
lanzando bombas y afinando la
punteria de nuestro laser. Es im-
portante recoger las armas y las

s T e -l

protecciones que aparecen una vez
destruidos nuestros rivales. Las ar-
mas estan numeradas del 1 al 4 y
cada cual proporciona una clase di-
ferente de disparo. Tambien sirven
de ayuda las ‘Gels’, bolas de color



————

rosa que, a medida que se recojen,
aumentan la capacidad de disparo.

Velocidad de dispare

Aparte de estos objetos, duran-
te el camino se esparcen gran
numero de ayudas que facili-
tan considerablemente nues-
tra mision: el escudo protege
de un disparo; los misiles
parten en todas direcciones
destruyendo a la mayoria
de las naves enemigas, y
otros muchos items que
llevan a cabo una impor-
tante labor en nuestra

lucha contra el

Escuadron Negro y permi-
ten avanzar en los niveles del juego.
Durante la partida, el movimiento es
aceptable, y la velocidad de disparo
bastante buena puesto que, al ser
regulable con el interruptor que el

propio mando de juego incorpora, te- Ponte al mando
nemos la posibilidad de elegir el dis-

paro que mas convenga. Ademas, la de ftu nave y

propia dinamica del juego hace que
nos acoplemos a él de forma paulati- des"ruye Cll

na. No tardaremos en saber qué dis- Escuadron Negro
paro elegir, la velocidad de fuego

mas idénea y, sobre todo, la manera con la CIYUdCI de
mas eficaz de masacrar a nuestros Ul‘l poi'enl'e |_6ser'
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Esta aventura espacial es uno de
los programas estirella de la nueva
consola que ha aparecido en
nuestro pais de la mano de NEC.
Los graficos responden a las
exigencias de los 16 bits, y su
calidad es digna de mencion.
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enemigos.

El Escuadron Negro es tu principal
- -. — enemigo y deberas destruirlo con tus
potentes disparos.

Wil sl

VALORACION

Los graficos de Blazing Lazers no
resultan excesivamente espectacula-
- res pero corresponden a lo que se
Interes: 63 puede esperar de una consola con

Dl'ﬁ'culfad: 67 | 16 bits, lo que ya es suficiente. El di-

i A
= P : !  senho de las pantallas es bastante
Gra.{: wo": 74 | monotono pero se solventa con una
Originalidad: 43 trepidante accién y con un juego con
Sonido: 54 el que llegaremos a disfrutar.

En resumen, Blazing Lazers es un

juego recomendable para los aficio-
Tofal: 60 nados a los matamarcianos que, des-
& W o= | B pués de jugar con este arcade, se
- convertiran en expertos guerreros es-
paciales. A
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Master System: aventura
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ASTERIX

En busca de la
pocion perdida

Astérix y Obelix deben afrontar siete duras

rondas llenas de enemigos y salvar sinuosas
trampas colocadas por los romanos. Pero es inutil,

nada puede parar a nuestros héroes en su

intento de liberar a Panoramix, prisionero de los hombres

del César.
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stamos en el afio 50 antes de
Cristo. Las Galias se encuentran '

- enteramente ocupadas por los roma-

nos. Bueno...no del todo. Una peque-
ha aldea resiste heroicamente. Alli,
gracias a la pocion magica de
Panoramix las legiones romanas se
estrellan una y otra vez contra los
galos. Por ello, César ha raptado al
druida y los aldeanos corren un gra-
ve peligro. Asterix, con la inestimable
ayuda de su inseparable Obeélix, par-
te inmediatamente a la busqueda de
Su companero.

Si elegimos un jugador manejamos a
Astérix y, al pasar la primera zona,
seguiremos con Obélix. Desde el co-
mienzo de la segunda ronda hasta el
final del juego podremos elegir cual-
quiera de los dos personajes. Si op-
tamos por dos jugadores controlare-
mos a ambos pero se alternaran en
cada etapa. *



Asterix y Obélix son muy distintos
entre si. El primero es pequefo y ra-
pido y el otro muy fuerte pero lento.
De esa forma, con Astérix podremos

Manejaras a
Obélix y Astérix.
El primero pega
duro y el segundo
se desplaza a
mayor velocidad

meternos por huecos muy pequenos
mientras que con Obélix rompere-
mos todos los bloques de piedra que
aparezcan a nuestro paso, algo
que solo puede llevar a cabo
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Obelix se come el jabali
para pasar a la siguiente pantalla,
Asterix consigue la pocima que le hace invencible.
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Mientras

Asterix si arroja la pocion explosiva.
Durante nuestra singladura aparece-
ran todo tipo de enemigos y nos de-
fenderemos de ellos arrojandoles la
pocién. Sin embargo, también hay ri-
vales invencibles, se trata de los sol-
dados sumergidos en los rios. Es
mejor pasar de ellos, pues tenemos
cuatrocientos segundos para cumplir
cada etapa. Resulta indispensable
hacer acopio de todos los huesos,
monedas u objetos similares que en-
contremos, asi como de las pocimas
de reserva. Ademas, si saltamos por
encima de algun enemigo, ganare-
MOs segundos preciosos que luego
seran utiles: si disponemos de tiem-
po tras superar una ronda, se anadi-
ran 10 puntos por segundo sobrante.
INo te entretengo mas! Panoramix
esta en peligro y sdélo sus amigos
pueden rescatarle de las garras del
emperador romano. Ay

ANDRES GARCIA

e i P i ol ™ —— [ ——

La forma de bajar al nivel inferior
es abrir el pozo con la pocima -
caso de Asterix- o a punetazos.

Nuestros personajes pueden -

salir del rio apretando el boton
de salto y la direccién varias
veces seguidas.
Si te encuentras en un apuro
prueba cosas diferentes. No te
desesperes. Existe una salida
unica para cada situacion.
Ciertos enemigos son
Indestructibles. INo te
entretengas demasiado con

ellos! Intenta acabar cada fase

sin mas.
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En pantalla

No hay que
cegarse en matftar
los enemigos
proximos a la
pantalla. Una vez
eliminados,
aparecen de
RRRSNS

| desplazamiento de la bola y un

poco de habilidad nos permite
subir a lo mas alto, donde unos mon-
jes dan vueltas a una estrella dibuja-
da en el suelo. En la parte central
hay una gran cabeza de mujer que,
al introducir la bola en los lugares
correspondientes, se despertara y
sufrira una mutacion a vampiro y de
éste a serpiente. Aqui también apa-
recen unos extranos seres que mo-
lestan para introducir la bola en los
lugares elegidos.
En la pantalla inferior es donde se
encuentran nuestros ultimos mandos
con la consiguiente pérdida de bola

B_Fyl I-,S C RUSH si se cuela la misma.

Dragones y calaveras

O
u n I n bu I I u ru A medida que se aumenta la puntua-
cion y conseguimos acertar en deter-
minados sitios, vemos como algunas
flechas de color verde se iluminan

O
deS'rUIr monS'ruos para indicarnos el punto que debe-
mos golpear con la bola. Si es asi
: . . : pasamos a otras pantallas donde
Devil’s crush es un nuevo tipo de pinball que combina el hay que llevar a cabo alguna accién

clasico juego de los dos mandos y la bola con la lucha contra ©specifica para que se aumente la
; e puntuacion y se consigan bonos, ta-

El juego se desarrolla en una pantalla principal, dividida en gogets y calaveras, a hacer explotar

; | | ropois Mmecanicos. una veZ conse-

tres subpantallas, en las que, aparte de evitar que se cuele la qido, ol jubgo vistalizard un perfact

bola, debemos matar a los monstruos gue se desplazan por indicando que la pantalla esta termi-
P P

ella. Cada uno de los recorridos tiene su pareja de flippers ekl VRG] 62 e 2 61 il
| d pal. Por supuesto, si la bola se cuela
correspondientes. en alguna de estas pantallas el retor-
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no a la pantalla principal sera inme-
diato.

El Devil’s Crush es un juego entre-
tenido y divertido, ya que la mezcla
de pinball con la destruccién de
monstruos malditos representa una
evidente originalidad. Los graficos
son muy buenos y tanto los efectos
sSoONnoros como la musica también son
de gran calidad.

Este arcade permite la obtencion de
elevadas puntuaciones, pero se
complica bastante a medida que se
superan niveles. También es desta-
cable el movimiento de la bola, que
parece casi real. Ay

ANTONIO J. MARTINEZ
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En la parte inferior de la pantalla
principal hay una pequena torre.
Si aciertas en la puerta se situa-
ra otra torre similar detras de los

s ; e e e A T D LR D T
R R BRI,

1]

mandos impidiendo que la bola
se cuele. _ 3
Sila bola pasa por los pasillos

laterales interiores, se cerrara el

exterior impidiendo que se cuele |

tambien por aqui.

El pasillo izquierdo volvera a su
estado inicial al pasar la bola por
el, asi como el de la derecha y
junto con este desaparecera
también la torre.

Cuando la calavera de la dere-
cha, en la pantalla inferior, tenga
la boca abierta introduce la bola
y todos los bonos acumulados
se contabilizaran en tu marca-
dor, quedando nuevamente acu-
mulados para el final.

En la pantalla de
bonos tenemos que
destruir a los
monstruos que
aparecen en pantalla.
El juego esta
dispuesto en tres
niveles. En cada uno
de ellos tenemos que
realizar distintas
acciones para obtener
mas puntos. Si la bola
llega al ultimo nivel y
no conseguimos
retenerla, habremos
perdido una de las
tres oportunidades
que ofrece Devil's
Crush.
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Game Boy: arcade

el i = 22

ay muchos alicientes en este
programa que dispone de diez
habitaciones por cada uno de los cin-
co niveles y que aprovecha al maxi-
mo la consola Game Boy. No es so-
lamente lo que se ve en la pantalla
SIn0 que podemos recurrir a una
subpantalla en cualquier momento
del juego en que nos encontremos.

Dana es nuestro personaje, una es-
pecie de duendecillo con sombrero,
calzas verdes y orejas grandes y
puntiagudas. En cada una de las
pantallas nuestro objetivo es recoger

SALOMON’S CLUB
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el laud de Dana y encontrar la
puerta. Pero hay mucho mas:
diversos enemigos nos ace-
chan y nuestro protagonista
puede conseguir que aparez-
can y desaparezcan rocas.
Las posibilidades son muchas
y en cada pantalla tenemos
gque encontrar el truco para
pasar a la siguiente. Lo mas

Un trovador que sabe

‘m ﬁ “" ﬁ .r ‘ %ﬂe &
a4 i L R Ty

Tirver seieor] g

te es que
vayamos
acumulando obje-
tos, dinero y ha-
das que serviran
para comprar los
utiles necesarios
para avanzar en
nuestro camino.

Nos ayudaran bo-
las de fuego, mar-
tillos, relojes de

&
o I
T
oo =y -
g1 L
e

)
‘..

FiN
£ .

B JTEGB F:
'Ht"l*- B i g s b P Y ||_'_'||1 M oy s iy
3  SaAS P Riche okl 258 L [

» # ) s B
- o My w e B ony

Acumular
objetos, dinero
y hadas es lo
mas
iImportante, ya
que son
necesarios para
avanzar por las
pantallas.

arena, pistolas de

agua, sombreros,
zapatos, campa-
nas y, por supuesto, las hadas. Los
monstruos que esperan a Dana son
mucho mas numerosos, pero tam-
bien tenemos a nuestra disposicion
objetos repartidos en cada pantalla.

Entre las noveda-
des que presentan
los movimientos

S

Inferes:
Dificultad:
Graficos:

Sonido:
Total:
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Originalidad: &0
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del juego hay que
citar el hecho de

76 ~ que Dana pueda
68 | desplazarse hori-
zontalmente mien-

70 tras esta agacha-
do y que cuando
rompe una roca
con su cabeza -al
estilo de Mario
Bross- el enemigo

68
72,2
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gue esta sobre

ella desaparece porque no tiene
donde apoyarse.

Desde el principio se puede elegir el
nivel y la habitacion que deseemos,
pero se ofrecen pasaportes para
conservar, caso que abandonemos
el juego, los objetos que tengamos
salvo las hadas y el dinero. Ay

Hay que
acumular objetos
en las pantallas
faciles, y
utilizarlos cuando
sea conveniente
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Empuiiadura ergonomica :?“h 1%

Dos hotones de disparo
Cuatro ventosas de fijacion
Mecanismo de centrado en nylon

SUPERCHARGER }
Fuego automatico
Control en ocho direcciones
Seis microinterruptores

Il TURBO )

Disparo automatico
Empuiadura ergonomica
Seis microinterruptores

NI PRO

Seis indicadores iluminados
Autofuego con control de velocidad
Seis botones de fuego

Dos botones de d_i.sp?ra ' Barra central en nylon sobredimensionados
Cuatro ventosas de fijacion Diez microinterruptores calidad
competicion

Consola NINTENDO

MEGABOARD )

Cronometro digital de seis cifras
Cronémetro digital de cuenta
atras con cuatro cifras

Funcion de ralentizacion
Microinterruptores blindados
Fuego automatico

Empuiadura ergonomica
Seis microinterruptores hlindados
Disparo automatico

Eje de empuiiadura metalico

IBM PCy 100% compatibles

{ JEYFIGHTER (1)
M=5 (2)

Control de todas las funciones en
lo empuiiadura

Seis microinterruptores

Fuego automatico con control de
velocidad

Cuatro ventosas de fijacion

4 TOPSTAR

Funcion de ralentizacion
Empuiiadura ergonomica

Eje de empuiiadura metdlico
Seis microinterruptores

blindados
Fuego automatico

FOOT PEDAL )
Transfiere tres controles de tu
joystick al FOOT PEDAL
Adecuado para carreras de coches,
simuladores de vuelo, juegos de
kung tu y similares

N|5}

Control de todas las funciones
en la empuniadura

Dos indicadores de disparo
iluminados

Seis microinterruptores

Fuego automatico con control
de velocidad

Consola NINTENDO

PC CONNECTION ) SG FIGHTER
GAME CARD Funcion de ralentizacion solo en 16
Respuesta super rapida bits Megadrive

......

Dos botones de disparo por Empuiiadura ergonomica

n_ﬁcrointerruptores Seis microinterruptores blindados
_ Disparo en rafagas Fuego automatico
Autocentrado Dos indicadores de disparo

automatico
Consola SEGA

IBM PCy 100% compatibles

D
SUPERSTAR (1)

SUPERBOARD |
SG SUPERBOARD ), { HYPERSTAR (2)
(Consola SEGA) 1 MEGASTAR (3)

Cinco ventosas estabilizadoras
Disefio robusto de fipo arcade

Cronometro digital con cuenta atrds
Fuego automatico con control de

frecuencia Microinterruptores de alta
Seis botones de disparo calidad
sobredimensionados

Diez microinterruptores

Todos los modelos son compatibles con COMMODORE, AMSTRAD, MSX, ATARI y SPECTRUM via interfaz, excepto PC CONNECTION, M-5, NI 5, NI PRO, SG FIGHTER y SG SUPERBOARD.

DROSOFT. Moratin 52, 4° drcha. 28014 Madrid. Tel. 91/450 89 54




En

pantalla

Master System: deportivo

gt e | o

L a popular Eurocopa llega hasta
nuestra consola Sega y para ac-
ceder a la final podemos elegir cual-
quiera de las selecciones continenta-
les, desde las Islas Feroe hasta
Luxemburgo, y, por supuesto, la es-
panola. Se comercializa ba-
jo licencia de la UEFA, lo
que le dota de una mayor
fiabilidad.

Como referencia inmediata
de todo juego de futbol, ya
sea para ordenador como
para consola, esta el Kick
Off. En este caso, el
Champions of Europe no
desmerece en nada a ante-
riores programas de este

Super Juegos 44

CHAMPIONS OF EUROPE
Espana no pudo,
pero {v si

Tras el exito de World Cup Italia ‘90, Sega vuelve a la carga
con otro juego de futbol. Con el tenemos la posibilidad de
ocupar en la consola el lugar que nuestra seleccion no supo
ganar sobre el cesped. El reto es la Copa de Europa de
Selecciones Nacionales cuya fase final se disputa el proximo
mes de junio en Suecia.

A5 SRR AT i b ety lfﬁ LiF i i et S s e
{ o 8 i e ® g gl g g e o blon b 3 A o m m L el il e ol WU TN i ¢ i

Afronta la fase final con deporte, siendo destacable su capa-
uno de estos ocho cidad de atraparte desde el primer
combinados nacionales sin toque de la pelota.

olvidarte de practicar el

“iuego limpio" En cuanto a su desarrollo, esta dota-

do de un completo menu de opcio-
nes que permite escoger desde el
arbitro de la contienda
hasta la climatologia mas
0 menos favorable.
Tambien es posible elegir
la opcion radar. Asi apare-
cera en pantalla un pe-
queno recuadro donde se
puede apreciar la posicion
de todos los jugadores y
con ello se consigue una
considerable ventaja res-
pecto al equipo contrario.

UEFR FINRLS

SVERIGE
ESPRNRA
ROMINIR
MARAGYRRORSZRG

JUGOSLRAVITAR
BEUTSCHLRAND
NEDERLRAND
ENGLRAND
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Champions of
Europe combina el
realismo del
fotbol con los
nervios de la alta

competicién

El Champions of Europe no faculta
el cambio de jugadores ni facilita sus
nombres, |0 que puede provocar
cierta desilusion ya que, muchas ve-
ces, el atractivo de esta clase de
juegos deportivos es divertirse con
nuestras estrellas preferidas.

El torneo

El objetivo del programa es eviden-
te, ya que permite el triunfo en la
Copa de la UEFA de Selecciones
Nacionales en Suecia, campeonato

Al principio del juego
podras elegir desde tu
seleccion favorita , incluida
la velocidad del viento,
hasta el efecto que le
puedes aplicar al balon..

i i m,

Al Ty b +
(e

previsto para este mismo verano pa-
ra el que, por desgracia, nuestra se-
leccion no se ha clasificado. Para
conseguir la meta hay que superar
todos los partidos de clasificacion.
Una vez en la fase final deberemos
ganar a todos los clasificados para
llegar a la final y conseguir el pre-
ciado trofeo.

Un factor importante de este
tipo de programas es el
movimiento, puesto que/;'
de el depende la rapi- ~_
dez de las jugadas y .=
sobre todo la dificul- / 7
tad del programa. g
Por lo que res- %
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e al Champions
- of Europe, unas veces
lo encontramos demasiado rapido
y otras especialmente lento. Por ello
aconsejamos que se practiqgue mu-
cho con los mandos para llegar a do-
minar el control sobre los jugadores.
La experiencia te convertira en un
autentico Maradona a las pocas ho-
ras de juego.
El diseno de las pantallas es acepta-
ble, aunque la proporcion entre los
jugadores y el campo no es real.
Esto hace que se aparte ligeramente
de un verdadero simulador deportivo
pero, en todo caso, la accion es tre-
pidante y contrarresta cualquier de-
fecto de tamano y de escalas.
El juego respeta los colores origina-
les de las camisetas de cada selec-
cion, factor importante a la hora de
distinguir que equipo estamos con-
trolando. Ademas, la tonalidad de las
pantallas es bastante buena, asi co-
mo la del terreno de juego, que si-
mula un césped casi real.
Entre las opciones figura la posibili-
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En una de las esquinas de
la pantalla puedes
apreciar en todo momento
la distribucion de los
jugadores sobre

el campo y practicar Ila
\ tactica que consideres
| mas adecuada.

.\

dad de que interven-
gan uno o dos juga-
dores. Aparte de las condi-
ciones climatologicas y el arbitro, se
puede jugar un campeonato o un so-
lo partido en modo practica.

En resumen, Champions of Europe
es un juego recomendable para los
amantes del deporte rey, sobre todo
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Ninguna seleccion
toma ventaja
sobre las demas,

pero se puede
elegir terreno de
juego y arbitro

sl tenemos en cuenta las pocas pro-
ducciones de juegos de futbol con
respecto a otras disciplinas que hay
en el mercado consolero, vy, si ade-
mas, el juego es divertido mucho me-
jor. Por esto, y por mucho mas, oS
aconsejamos que vayais corriendo a
la tienda mas cercana y compreis el
cartucho. Ay

VALORACION
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Originalidad: 69
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| objetivo consiste en dirigir

la bola por las sinuosas pis-
tas hasta alcanzar la meta sin
agotar el tiempo que dispone-
mos para cada tramo. Durante
el recorrido saldran al paso to-
da clase de enemigos a los
que deberemos evitar o de-
rrotar. Al principio tendre-
mos que andar buscando la
meta, pero una vez

que la encontre-
mos todo ira
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En panfalla

MARBLE MADNESS

Electronica Arts presenta un arcade de las “prehistéricas”
maquinas de bolas en las clasicas salas recreativas. El
atractivo reside en los graficos y en la lucha contra el

inexorable cronometro.

Existen dos niveles de dificultad v,
ademas, en la pantalla de opciones
podemos elegir entre normal, para
mover la bola en relacion a la panta-
lla de TV, o grid control, para mover
la bola en relacién a las lineas de la
rejilla.

Existe la posibilidad de parar el jue-
go pulsando START, para que poda-
mMOos pensar la jugada sin que trans-
curra el tiempo. También dispone-
mos de la velocidad turbo, pulsando

Dirige la bola por
el sinuosos
laberinto y

cuidate de los

enemigos locos y

mortiferos que se

cruzan en fu
camino
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Con las
pautas del viejo
modelo de las maquinas

enemigos o para saltar fosas.

Adversarios variopinfos

evitarlos a toda costa!

recreativas, debemos conducir nuestra bola
por distintos pasajes y laberintos. Hay que tener especial

cuidado en no caer al vacio y en sortear toda clase de obstaculos que
surgen a nuestro paso, y que intentan por todos los medios agotar el escaso
tiempo que disponemos para alcanzar nuestro objetivo

A, B o C, para escabullirnos de los

Los “comebolas”, de color verde, tie-
nen un apetito voraz. No tienen o0jos,
pero son capaces de olerte si te
acercas demasiado a ellos. !Procura

Los “aceritos”, unas bolas de color
negro, trataran de echarte fuera de la
pista de carreras para que caigas en
las cuevas que hay alrededor del la-
berinto. Son muy tenaces por lo que,
si no vas muy mal de tiempo, intenta -
empujarlos al vacio o lo lamentaras.
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Las “aspiradoras” aparecen de re-
pente con muy malas intenciones.
En cuanto surjan, “dale al turbo” si
quieres tener alguna oportunidad.
Los “martillos” estan escondidos, pe-
ro aparecen en el ultimo momento,
cuando la meta esta proxima. Por ul-
timo, los “pistones” surjen de debajo
del suelo y pueden dejarte fuera de
combate si no estas prevenido.

El reloj no se para nunca -excepto
cuando se pulsa Start- y si nos falta
tiempo para llegar a la meta, apare-
ce una varita magica que proporcio-
na tiempo extra. De todas formas no
tientes a la suerte y empléate con to-
da la rapidez posible. 4
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Busca los posibles atajos en las |
canerias, en las olas o en las
fosas. Te haran ganar un tiempo
imprescindible para este tipo de
juegos. |
Intenta pasar de un lado al otro
de cualquier precipicio utilizando
el turbo. A veces da resultado.
Cuando vayas muy mal de
tiempo para terminar un tramo,
derrota a tus enemigos y
conseguiras segundos
adicionales.

Como norma general no te
entretengas demasiado con tus
rivales. Piensa que el tiempo es
oro.
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Anfes que nadie

CHAMP

Jugar al Tetris en una portatil esta a nuestro alcance con el

Champ, una maquina individual que ofrece cuatro variantes y la

4 posibilidad de que intervengan dos jugadores mediante un cable
i de interconexion que va incluido de serie en todos los aparatos.

on un rectangulo de diez unida-
des de base hay que completar
el mayor numero de lineas posibles
mientras la velocidad se incrementa
a medida que avanzamos. Es el
Tetris, algo mas complicado, pero
con sus siete figuras habituales.
Existen otras tres opciones en el
Champ: el Columns, variante que
conocemos gracias a Sega; el
Tetris para dos jugadores; y una va-
riante atractiva de éste en la que
disponemos de catorce figuras que

Super Juegos 50

obligan a una estrategia totalmente
distinta aunque contemos con la
ayuda de comodines, o piezas de
1x1 que descienden centelleantes.
El juego admite opciones insospe-
chadas en un aparato individual de
este tipo: admite la opcidon pausa vy
se puede prescindir del sonido.
Conserva las puntuaciones mas al-
tas -hasta 99.999 puntos- y cada
una de las variantes tiene diez nive-
les distintos de dificultad y otras tan-
tas posibilidades de que el juego se
compligue mediante la eleccién del
numero de lineas.

Dos jugadores

Uno de los atractivos del Champ es
gue pueden participar dos jugadores
mediante el cable de interconexion.
Cuando uno forma lineas, figuras
sobrantes pasan a la otra pantalla
con lo que la emocion esta aseqgura-

da. Lo mismo sucede con el Co-
lumns. -a pesar de unos graficos
bastante lineales-, donde hay que
unir cuadrados iguales en vertical,
horizontal o diagonal. Al sobrepasar
los cinco mil puntos se complica al
reducirse el espacio por los laterales.
Otra ventaja que posee esta consola
de cartuchos no recambiables, apar-
te del interées de su contenido y la
manejabilidad, es la resistencia de
las pilas. Al tratarse de una pantalla
liguida en blanco y negro, el consu-
mo es minimo, pero hay mas: cuan-
do se deja pausado durante algun
tiempo, aunque esté encendido, se
desconecta. Basta con pulsar el bo-
ton on/off seguido del de pausa para
recuperar la posicion. En resumen, la
falta de originalidad e imposibilidad
de recambiar cartuchos se compen-
san con un interés fuera de toda du-
da y una manejabilidad que le hace
mucho mas atractivo. Ay |
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VALORACION
Inferes: 88
Dificultad: 65
Graficos: 65
Originalidad: ?#2
Sonido: 54

Tofal: 68,60
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Game Boy: deportivo

n la pantalla tenemos a nuestra

disposicion una pequeina parte
de la cancha de baloncesto. Tan sdlo
una canasta y apenas una minima
parte mas del parqué que queda fue-
ra de la zona de tiros triples. Aunque
con mas variaciones, se trata de un
programa basado en el One-on-one
que aparecio en el mercado alla por
el ano 1983.
Si en aquel juego presentado hace
nueve anos la eleccion se restringia
a dos jugadores,
un pivot y un

.......

e

alero, ahora te-
nemos 27 op-
ciones corres-
Lo @l | pondientes a

| otros tantos ju-
Y | gadores de la

NBA, que van
desde bajitos
de menos de
1,90 hasta gi-

gantes que
sobrepasan los 2,20. Cada
uno de ellos tiene sus propias ca-
racteristicas que les hacen tener
mejor punteria segun se encuen-
tren mas proximos o mas distan-
tes de la canasta.
Primer problema: la pequefa pan-
talla en blanco y negro apenas
permite distinguir cual es el balon-
cestista que controlamos noso-
tros y quien es el contrario.
Segundo problema: ;Por qué las
instrucciones no estan traducidas?

)
o

Para jugar podemos escoger el par- |7

tido clasico de uno contra uno, tiros
libres y el horse. Aunque existen

= __‘;ST#‘R —
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ALL-STAR CHALLENGE

~ Teoria
| Yy practica del
1 Uno contra uUno

dos opciones
mas, se trata de
variantes de las
anteriores.
Unicamente habra

ue explicar el La falta de
ﬂorse dEelo en el colongiicyia
que cada jugador 133:5;?.?0?,,’
debe encestar des- esta pequenia
de el punto que lo cancha de
ha hecho el contra- baloncesto.

rio. Cada vez que

Domina la cintura
y no tendras
problema en

llegar solo hasta

la canasta

uno acier-
ta y otro falla sube una

letra al marcador hasta com-

Gt P A @ pletar horse que, aunque sig-
= nifique caballo, es el equiva-

VALORACION lente espanol al ahorcado.

Inferes: 68 | Tambien se puede elegir la
-fr ; | opcion torneo o una variante
lejc{flfad. 62 | del horse en la que no se
Graficos: 60 | anotan letras pero donde
Originalidad: 70 || existe limite de tiempo.
Sonido: 58 | El sonido en aceptable y lo
|| mas efectivo es la onomato-
Total: 62 peya del bote del baldn. Por
S lo demas, no hay nada del
otro jueves. Ay

#
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CALIFORNIA GAMES

Competencia
en el Pacifico

Hasta ahora son dos las versiones del California Games 1" gy |

que han llegado hasta nuestros ordenadores y consolas.
En total, diez deportes no homologados
internacionalmente peto cuyo numero de practicantes

gana adeptos de dia en dia.

esde el surfing hasta el snow-
bording existen varias opciones
para ganar o, en caso contrario, ter-
minar con un buen chapuzon o ro-
dando por una ladera nevada. Las
versiones para PC y para la consola
Mega Drive son parejas en graficos
y desarrollo. -

Como en todos los productos depor-
tivos de Epyx se puede elegir entre
diversas opciones en la pantalla ini-
cial, desde practicar cualquiera de
las especialidades hasta competir de
uno a ocho jugadores en una, varias
o todas las disciplinas.

En el juego original se dispone de
foot bag, skateboard, surf, patinaje y
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bicicross, aunque las
instrucciones
cambien en es-
te ultimo la bici-
cleta por la rue-
da. La primera
prueba nos invita a
una pista semicir-
cular de patinaje
(half pipe) cuyo con-
irol no es facil. Se
pueden hacer figuras
e incluso es pos<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>