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¢Estas harto de Ia televisiond
Ponle una Sega Saturn + Tomhb Raider por 24.900 Ptas.
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rAs] ECTS 97

La feria de videojuegos mds importante de
Europa nos trae un jugoso repertorio de
novedades de cara a esta temporada. No os
perdiis este atractivo reportaje.

k{o] EA Sports

Vuelve «FIFA Soccer» con la imagen
inconfundible de Raill en portada. Y con el
fiitbol, toda la serie Sports del 98: «NBA
Live», «PGA Tour Golf», «Madden» y «NHL».

k14 Big in Japan

Rol para Saturn con «Shining Force 3» y
carreras en N64 con «Diddy Kong Racing».

/A] Previews

Dragon Ball Final Bout..
Final Fantasy VII

Sonic R
Time Crisis
Moto Racer
Golden Eye
Clocktower 54
Quake
Extreme G 58
Atlantis 60
Herc’s Adventures 62
Test Drive 4 64
NBA Action 98 66
MDK 68
Nascar 98 70
Bust a Move 3/Colony Wars. 71
Auto Destruct/Fighters Impact. 72
Battlemage/Felony

74

116

138
140

Novedades

Abe’s 0ddysee
Last Bronx
Croc
Nuclear Strike
Hercules
Ace Combat 2
Rapid Racer
Duke Nukem 3D

El Mundo Perdido.

Multi Racing Championship.. 104
Overboard 106
Nightmare Creatures

Fantastic Four

The Lost World..

Y Ademas...

Listas de Exitos

Teléfono - Locuras

Trucos

56 WEW Mds Manga

Otro de los mangas ganadores desfila por
nuestras paginas. Leedlo, merece la pena.

Arcade Show

Avances: «The Lost World» de Sega y la
nueva secuela de «Street Fighter 3».

Hobby Classics

Dos imprescindibles para Super Nintendo:
«Super SFII» y «Donkey Kong Country».

Otaku Manga

Todo lo que da de si el fenomeno «Virtua
Fighter»: mangas, serie de animacion...

Contrapunto

Ocasiones
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La otra Liga de
las estrellas.

Comenzamos una nueva
temporada. Los que Llevéis ya algin
tiempo en este mundillo sabréis de
sobra que cada mes de Septiembre
seinicia un nuevo curso en el sector
de los video juegos. Las compafiias
comienzan a lanzar todos aquellos
titulos de los que hemos estado
hablando durante meses, empiezan
las promociones, los regalos...en
definitiva, una nueva temporada.
Como en la llamada Liga de las
Estrellas de nuestro fiitbol. Si,
porque aqui también tenemos
espectdculo, diversion y grandes
ases. Y sino nos creéis echad un
vistazo a las puntuaciones
alcanzadas por muchos de los
juegos en nuestra seccion de
novedades. No, no nos hemos
vuelto locos, ni hemos cambiado
nuestro baremo de valoracién, ni
nada por el estilo. Simplemente nos
hemos encontrado con un pufiado
de lanzamientos de altisimo nivel
que han merecido una puntuacién
por encima del 90, esa significativa
cifra que distingue a los buenos de
los grandes juegos. Un comienzo
de temporada espectacular, como
en la Liga de las Estrellas.
Pero lo més atractivo de todo, es
que esto no ha hecho mas que
empezar. Los grandes lanzamientos
se multiplicardn a lo largo de los
préximos meses, v la oferta de
juegos para cada consola sera tan
amplia como tentadora. Como os
decimos, nada que envidiara la
Liga de Fitbol. Fijaos hasta que
punto es asi que incluso una
compafifa de video juegos se ha
atrevido a “fichar” a uno de los
mejores jugadores espafioles para
su causa. Ahf es nada.
En serio, podéis ir frotandoos las
manos porque este mes se da el
pistoletazo de salida a toda una
avalancha de diversién en forma de
grandes lanzamientos. Y nosotros
estaremos cada mes al pie del
cafién para contdroslo.

s ]

Bond,
Manolo Bond

Manuel del Campo, el viajante, el Marco Polo de HC, en cuanto
ve una chica guapa... no pierde la oportunidad de hacerse una
foto con ella. Y si son dos, mejor. Aunque para ello deba
convertirse en agente secreto al servicio de su majestad. Como
veis, Manuel da la talla de Bond a la perfeccion y el mismisimo
Pierce Brosman ya se ha echado a temblar. Igual, gracias a la
promocién de GoldenEye, Manuel se nos hace galan de cine...

« La entrevista a Lara Croft.

Lo mejor fueron las copas de
después...

« El Sensor: me rio mas con esta
seccion...

Pues yo me rio de Janeiro.

o El «V-Rally»: largo, dificil,
completo...

Vale, st bien que nos deis |a razén
de vez en cuando.

« El Mundo Perdido: novela,
pelicula y, por supuesto,
videojuego.

Lstima que el " por supuesto” flojee
un pelin.

+ Que por fin haya salido
«Resident Evil» en Saturn.

A pasar miedo, saturninos!

« El cambio en las primeras
paginas de HC.

Se nota que 0s ha gustado porque
ahora colaborais todavia mas.

« El SuperHiperExtraMega
mando analégico de PSX.

Y ademés manejable. Y nada caro.

+ Juegos como «Abe’s Oddysee»:

original a tope».

Y bonito, y divertido, y entranable
y... traducido.
o Haber tenido un romance con
Lara Croft.
;Quién, yo? jA mi que me registren!
« «Mario Kart 64» jugando a
cuatro no hay nada mas divertido.
Mucho més divertido que ver una
pelicula de Antonio Ozores.
o Los titulos que prepara Sega
para Saturn.
Auténticos bombazos.
« Haber disfrutado durante 6
afos de Hobby Consolas.
;Tanto? iPero si parece que fue ayer
cuando hicimos el primer numero!
« Que contestéis a estas cartas
con tanta gracia y simpatia.
Nuestro sentido del humor es una
mezcla entre el de Torrebruno y €l de
Los Hermanos Calatrava, con tintes del
sarcasmo del Padre Apeles.
« La Game Boy, que por lo que se
dice dara atin mucha guerra.
Tiene més lanzamientos previstos
que Super Nintendo'y Mega Drive
juntas (lo cual tampoco €s mucho

decir, pero bueno).

+ El cachondo “Diario de un
feriante” de Manuel Di Caprio de
Lovi Conbolas.

Real como la vida misma... Al “dire”
una vez le pusieron Amano Gomez.

¢ «Final Fantasy Vib» jEn
castellano!

Nuestra felicitacion a Sony Espana
por la costosa tarea que supone esta
traduccion.

¢ Que cada dia haya mas gente
en contra de la pirateria.

jjla cruzada ha comenzado!!
Piratas... jjtemblad!!
o La portada del mes pasado:
daba miedo.
Lo que da miedo es el ju... digo el
dinosaurio.
¢ Tener un programador espaiiol
en Psygnosis. :
Bueno, un grafista que, por cierto,
ya es jefazo de grafistas. Ya veremos
dénde acaba el amigo Carlos Ulloa...
+ El programa de radio Game 40,
Muy bueno, sf sefior... pero no dejes
de comprar la revista por escucharlo...

LOS Mé$ V&né;)o;

“Tuve que dejar Shiny porque
mi cordura empezaba a pasar
por serios apuros. La mia y la
de otros siete miembros
fundadores de esta
compania”.

Nick Jones, ex miembro de Shiny, tras abandonar la
compafiia de Dave Perry junto con otros siete

én

Derby Stalfion

. (Saturn )
Langrisser Ty

Everybody’s Go

comparieros.

Megaman Xz

V' 4
Japon
(PlayStation)

(Saturn)
If (P layStation)

(PlayStation)



* Las imagenes de «Blast Corps».

Parecen un poco sosillas, pero el
juego es muy divertido.

e Otaku Manga.

¢Pero no te molesta? Menos mal.

* Que se os escape algtn que
otro fallo de ortografia.

¢Ha quiens? ;Ha nojotroz?

* Que sélo publiquéis lo que os
interesa.

Efectivamente. Lo que ocurre es
que lo que nos interesa a nosotros
coincide bastante con lo que os
interesa a vosotros.

° «Namco Museumn»: se estan
pasando.

Creemos que con el quinto se
acaba la historia.

* Los Tamagotchi para N64 y
Game Boy.

Pues no veas la retahila de nuevos
Tamagotchi que viene por ah...

TEIVY

—_Laimagen del mes

iLo que hay que hacer para vender videojuegos! Estos dos
mozalbetes son los duefios de una distribuidora escandinava que
buscan clientes desesperadamente. El texto de este anuncio, que

ha aparecido en la revista britdnica CTW, dice asi: “La verdad

desnuda. Que somos el distribuidor Multimedia con mds rdpido

crecimiento en Escandinavia. No seas timido, contacta con
nosotros...” Al parecer, si el tema no les funciona, probaran con
las directivas de la empresa. Veremos.

* Los precios de los CDs de
Saturn: y luego dicen de los
cartuchos.

Bueno, los hay més caros y més
baratos.

* La poca originalidad de la
mayoria de los programadores.

No estamos de acuerdo contigo en
absoluto. Creemos que los
programadores cada vez estan
poniendo mds imaginacion en sus
juegos. Aunque hay de todo, claro.

* Que en el concurso de «BAT 3»
digais que habia 15 nombres en la
sopa de letras y habia 16.

Habrfa salido alguno por casualidad.

* Que saquen tantos juegos de
Super Nintendo en Nintendo 64.

Siel tema funciona, ¢por qué no?

* Tantas entregas de
«Toshindenw: si son todas iguales.

Pues f,"ma o méno”.

La mejor publicidad de
Tomb Raider es
LARA

En las ferias, cada
compafiia se busca la vida
como puede para atraer al
publico hacia su stand.

Y es que no basta con
tener buenos juegos.
Algunos montan grandes
espectaculos, otros
cuelgan posters,
lucecitas, mufiecos...
Eidos se decidié por
invitar a los asistentes
al ECTS a conocer en
persona a Lara Crofty,
ante tal ofrecimiento,
las colas fueron
interminables. ;Ti te
habrias resistido a la
tentacion ? Lara lleg6 a la Feria con cuatro guardaespaldas,
rodeada de fotgrafos y en plan superestrella. No era para menos.

MEET LARA Iy PERSON
STAND G500

TUESDAY 1.30 py

Sibc=

That we are

Don ¢ be Shy Contact us

the fastest

Tel: 446 (0)31.774 22 25
Growing

Fax: +46(0)31774 08 03
Multimedia

e & W gmall: salescolopgames.se
Distributor in

Web address: www.Lopgames.se
Scandinavia

Exporl Equires Welcome

La organizacién 0JD ya nos ha confirmado las
ventas de HC correspondientes al perfodo que va
desde Abril del 96 a Marzo del 97. ;Y hemos subido
notablemente con respecto al afio anterior!

Si en el pasado control obtuvimos una media de 68.067
ejemplares, en éste hemos alcanzado los 77.486, casi diez mil
ejemplares més. En este perfodo el nimero que més se vendi6 fue
el de Noviembre (que Llevaba el primer video de Dragon Ball), el
cual alcanz6 la impresionante cifra de 98.608 ejemplares.

Gracias a todos por seguir haciendo de HC la revista de
videojuegos més vendida de Espafia, y parte del extranjero...

e

Nuevas mascot
VIRTUALES
De Disney

Después de obsequiarnos con
la mascota Chip-Chip, (una
especie de Tamagotchi, pero con
perros y gatos), Bizak vuelve a la
carga con una oferta todavia
mds atractiva: la de criar a las
estrellas de Disney.

Rimbombantemente lo llaman
“Educativos Virtuales Disney”, lo
que viene a significar algo asi
como que tenemos que poner
nuestro carifio y nuestra
atencién en Mickey Mouse y en
los 101 Dalmatas, (bueno, no en
todos, sélo en uno).

Darles de comer, educarlos,
acostarlos y jugar con ellos
serdn las tipicas obligaciones
que nos impondremos cuando
adquiramos alguna de estas
famosas criaturas.

¢Criaremos después jorobados,
indigenas o dioses del Olimpo?




Spice Girls

Las chicas componentes del grupo musical
Spice Girls se dejaron caer por el ECTS de
Londres. El motivo es que estdn a punto de
entrar a formar parte de la historia de los
videojuegos en virtud de un acuerdo que
han firmado con Sony y que las convertira
en las protagonistas de un compacto para
PlayStation. Que sf, que no es broma.

Sony tiene intencion de poner eljuego a la
venta para estas Navidades y, por lo que
sabemos, incluird escenas de video,
entrevistas con cada una de las cinco chicas
picantes, canciones y un juego para crear
tus propios bailes a base de combinar
diversas rutinas de danza.

Ideal para quinceafieras mitomaniacas.

éran Bretawd

V- Rally (PSX)

Worms (Platinum-PSX)

Tomb Raider (PSX-SAT)

Mario Kart 64 (N64)

Alien Trilogy (Platinum-PSX)

USA

GoldenEye (N64)

Madden 98 (PSX)

NFL Game Day 98 (PSX)

Jurassic Park 2 (PSX)

Ace Combat 2 (PSX)

NO MOLA

¢ Que Nintendo saque tan pocos juegos
con respecto a PlayStation y Saturn.

Saca mas 0 menos los mismos que Saturn, pero
coger a PlayStation... es imposible.

* Que como tengo 13 aios he tenido que
participar con los profesionales en el
concurso de manga.

Lo importante es participar. Pero es cierto que el
nivel ha estado muy alto este afo.

* Que para vuestro nimero 72 no hagais
un especial analizando estos 6 afos.

Y cuando cumplamos 7 afios, y 8, y 9....

o Vuestras valoraciones. Un 60 es una
buena nota, pero dais un 73 y decis que es
mediocre...

No nos gusta “machacar” el trabajo de los
demas. En ese sentido somos bastante
respetuosos. Ademas, pensamos que no hay
juego malo, sino jugador inadecuado.

» Que en las Listas de Exitos no pongéis
pantallas de Mega Drive y Saturn: se ve
vuestra repulsa por Sega.

Le sacais punta a todo, colegas.

* Que solo Sega programe para Saturn.

Pero por lo menos hace juegos geniales.

o Que te enviemos opiniones y nos pongas
verdes o que te chulees de listo cuando nos
equivocamos.

Perddn. Hoy mismo ire & a confesarme de mis
pecados.

° Que «Tomb Raider 2» no salga también
para Saturn; jProtesto!

“La primera fase d
sencilla que hasta mi ma

Nunca digas nunca jamas.

o Que la Mega Drive 32X sea mas cara que
Saturn en ciertos sitios.

Si, en esos sitios en que no saben en qué ano
viven.

o Que se te rompa la Game Gear y nadie te
la sepa arreglar.

¢Has probado con el servicio técnico de Sega?

* Que haya desaparecido Tribuna Abierta.

Las secciones de HC ni se crean ni se destruyen,
s6lo se transforman.

¢ Que Hobby Press no haga una revista de
PlayStation, con la cantidad de ellas que se
han vendido.

0 de futbol, con la cantidad de gente que lo ve.

* La pirateria.

iBien! jUn comprador pirata menos!

¢ Que puntuéis tan alto los juegos de N64 y
tan bajo los de PlayStation.

¢Si? ¢Tu crees? ¢Y te has mirado bien todas las
puntuaciones?

» Saber que por culpa de la pirateria no
tenemos mas juegos traducidos.

Pues ya sabes: compra original y dile a tus
amigos que hagan lo mismo.

* Que ya no regaléis videos de consolas.

Tiempo al tiempo.

* Que so6lo tengamos en Espafa una
compaiia que programe juegos y que
produzca casi todo para Game Boy.

Pues si, bien por Bit Managers, pero mal porque
s6lo estén ellos.

e «Crash Bandicoot 2» es tan
dre seria capaz de pasarla.

> »
Después, la cosa cambia’.

Jason Rubin, programador de «

£ El niimero de juegos traducidos que
coinciden ademés con aventuras de
extraordinaria calidad: «Final Fantasy Vil», «Abe’s
Oddysee», «Atlantis», «Grandia»...

<> Game Boy que parece que en estas
Navidades va a recuperar el tiempo perdido en
los dltimos meses.

<> Los juegos deportivos de EA gue nos van a
ofrecer importantes cambios y novedades.

< Virgin que muy pronto nos va a traer tres
juegazos de Capcom.

< «Dragon Ball» que vuelve a la carga con un
juego tan atractivo y jugable como espectacular.
<> Abe, que se convierte en una de las mayores
estrellas el universo consolero.

Crash Bandicoot 2» durante el ECTS.

< Super Nintendo que como no cambien las
cosas no va a tener novedades ni en Navidad.

< Los vendedores de juegos piratas;, que no
molan nada.

Han colaborado en este

Sensor:

Daniel requena (Sevilla), Gonzalo Salgado garcia
(Madrid), Un Granadino, Fabidn (Madrid), Ion
Nova (Guippuzcoa), José Aldama (Vizcaya), Carlos
Batres (Madrid), Macarena Gallego (Cérdoba),
Gorka Bolea (Navarra), Antonio Carretero
(Sevilla), Julio Emesto Martin (Granada), Rimson
Fury (Vizcaya), Fernando Barranco (Granada),
Manuel Durdn y Alberto Benitez (Sevilla)
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' [rash Bandicoot 2

;Serd un avion? ;Sera un ovni? ;Sera Superma.n?
iNo,' es Crash Bandicoot! Si, el héroe-mdscota de
PlayStation que prépara Susregreso. e
Bueno, preparar, preparar... lo que se dice
preparar... mds bien parece quge tiene algunos

problemillas,y que alguien no tiene muchas
intenciones de que vuelva.
cEstardn Sonic y Mario detrds de todo esto?

MDK

La mente del genial
Dave Perry y de todo el
equipo de Interplay
estdn detrds de este
peculiar titulo que
llegard pronto a
PlayStation con la
vitola de haber sido uno
de los juegos mds
aclamados en PC.

En breve MDK nos
ofrecerd la posibilidad
de comprobar si la
mentalidad de los
usuarios de PC coincide
con la de los consoleros.
Veremos.

o]
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'El continente perdido
pronto en Saturn.
mundos misterio: ;
que deberemos resc
y salir airosos

Todo e@%

Se trata de una
de esas joyas que
aparecen muy de
cuando en
cuando; uno de
esos videojuegos
que trascienden
de su dimensiéon
de mero
entretenimiento
Y se convierten en
una auténtica
obra de arte,
digna de ser
admirada.

Pintura,
literatura, cine,
misica... se dan
cita en un
compacto que
contribuirdg a
convencer a los
escépticos de que
los videojuegos
son el octavo
arte.

El mes préximo,
estard en la calle.

IIN hsejueq oL




Namco abre la quinta sucursal de su
museo del videojuego.

MAS CLASICOS DE NAMCO
PARA TU PLAYSTATION

Sony pondrd a la venta en Noviembre
la quinta entrega de su coleccién de
cldsicos «Namco Museumy, que como
ya sabéis recopila conversiones para
PlayStation de los mejores juegos que
Namco desarroll6 al comienzo de la era
moderna de los videojuegos.

En esta ocasi6n nos ofrecerdn
auténticas joyas de coleccionista como
«Pac-Mania» (un comecocos con
perspectiva tridimensional), «The
Legend of Valkyrie», «Dragon Spirit»
(un arcade tipo Xevious), «Baraduke» o
el conocidisimo «Metro Cross».

El pack se completard con una versién
mejorada de su “museo virtual”.

1 \.‘\" . HIGH SCORE

Dragon Spirit

ROUND 1 TIME O 3276

. llegf“v.‘\‘\;%

1260

Otro titulo dedicado al deporte rey.

PSYGNOSIS VUELVE AL
TERRENO DE JUEGO CON
«ADIDAS POWER SOCCER 2».

La compafifa britdnica Psygnosis
prepara la segunda parte de su
juego «Adidas Power Soccer»,
cuya aparicién se espera para el
mes de diciembre, coincidiendo
con la campana navidefia.

En «APS 2» tendréis a vuestra
disposicién practicamente todos
los equipos de primera divisién
de todo el mundo, e incluird una
opcién especial para disputar
encuentros entre los veinte
mejores. Eljuego estard
totalmente traducido al
castellano, incluso los
comentarios del encuentro, que
correrdn a cargo del afamado
locutor Jose Angel de la Casa.

segunda parte del genial
: «Command and Conquer»
¢ eljuego de estrategia de
: Westwood que Virgin

< deun afio.

: grandes virtudes de
«Command and Conquer»
. ysoluciona sus

. defectillos afiadiendo
toneladas de nuevas

. variedad serd la nota

¢ Manejando nuestro

Muy pronto en Game Boy.
«A PESADILLA
DE LOS PITUFOS»,
DE INFOGRAMES.

Gargamel ha
embrujado a
todos los Pitufos
que estan
atrapados en
terribles
pesadillas. Sélo
Fortachdn se ha
librado del
hechizo y debe rescatar a sus amigos resolviendo los
puzzles que los chicos de Infogrames le han planteado en
este cartucho de plataformas, accion y 16 variados
niveles. «La pesadilla de los Pitufos» estard a la venta
entre noviembre y diciembre y resultard uno de los
plataformas para Game Boy mds completos de los Gltimos
tiempos. En sélo dos megas se han conseguido incluir
gran variedad de escenarios en los que podremos apreciar
una calidad grafica excepcional donde no faltardn niveles
de scroll paralax.

La mejor estrategia se acerca a
PlayStation.

LA GUERRA SE LLAMA
«RED ALERT>».

«Red Alert» es la

OPTIONS

puso en nuestras Saturny
PlayStation hace menos

«Red Alert» recupera las

misiones donde la

predominante.

particular ejército deberemos embarcarnos a la conquista del

¢ mundo sabiendo que deberemos construiry administrar
* nuestras bases mientras lanzamos tanques, infanterfa. aviacién,

marina y hasta espfas a una larga partida de estrategia que os

: atraparé frente a la consola.

Ya sabéis, estd a puntito de salir a la venta. Ya os avisaremos.




El Gran Slam visto por UBI Soft
JUEGA AL TENIS POR TODO EL
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Nuestros vecinos de UBI Soft preparan el lanzamiento para el mes de noviembre de un
juego de tenis para PlayStation. Su nombre seré «Tennis Arena» y contendra numerosos
modos de juego, desde jugar el circuito internacional donde eljugador tendra que tomar
decisiones tacticas respecto a las cuatro competiciones en las que participard, a partidos de
exhibicién con posibilidad de competir hasta cuatro jugadores mediante Multi-Tap.

Podremos elegir entre diez tenistas de diversas nacionalidades y dos més secretos a los que
accederemos en funcién de nuestros resultados. Las canchas en que tendran lugar los
partidos se encontrardn repartidas por todo el mundo: Nueva York, Egipto, Mar Rojo, Paris, o
en el mismisimo Coliseo de Roma, y cada una tendrd sus propias caracteristicas en cuanto a
terreno, velocidad de juego y rebote de la pelota.

La compafifa francesa estd introduciendo también elementos muy atractivos como golpes
especiales - tres por personaje - y un supergolpe especial.

.
SEGUINS
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Un lamentable error de idioma.
«LUCKY LUKE» NO ESTA EN CASTELLANO.

En el No 72 de Hobby Consolas publicamos que el juego de Infogrames «Lucky Luke»
para Super Nintendo iba a estar traducido al castellano, sin embargo, esto no ha sido asi.
Finalmente Infogrames tuvo problemas de espacio que subsané borrando el idioma
espaiol de la eprom. Fuimos avisados por Nintendo con tiempo, pero por un despiste por
nuestra parte, publicamos las pantallas en espafiol y comentamos la traduccién del juego
como un punto positivo. Os pedimos disculpas a todos. Todo el lio ha sido culpa nuestra y
en ningun caso de Nintendo. El responsable (que debia estar pensando en las vacaciones
en el momento de meter la pata) ha sido castigado a copiar diez millones de veces:
“Las orejas sirven para algo mds que para colgarse las gafas”.

Llega el festival bélico de los Bitmap Brothers
MAS ESTRATEGIA
PARA PLAYSTATION
CON «Z»

Unos de los juegos de estrategia que mds éxitos ha
cosechado en los ordenadores personales estara por fin
disponible en su versi6n para PlayStation a partir de
diciembre. En «Z» manejaremos a un grupo de robots
que tendran que ir conquistando distintos territorios
mediante la apropiacién de banderas de diversos
colores. SCEE estd ultimando todos los detalles de la
conversion de este "hit" de los Bitmap Brothers que
destila sarcasmo y buen humor por todas partes.

El stand de Eidos,
el mas visitado.

¢Qué tendrd el stand de Eidos? ;Por qué en las
dos ferias de este afio ha sido el mds visitado?
Buena pregunta. Tal vez haya exhibido juegos muy
buenos, a saber, «Tomb Raider 2», «Fighting
Force... pero es que también ha habido juegos
excelentes en los stands de otras compafifas.
Dejadme pensar. ;Ya lo sé! Su ubicacién. Siempre
ha estado en el centro de los pabellones y todo el
mundo tenfa que pasar obligatoriamente por él
paraira cualquier sitio... Claro que entonces seria
un lugar de paso y no de parada y fonda. Allj el que
entraba no salfa en muchos minutos (algunos en
muchas horas).

No $€... quizas contrataron a un experto en
hipnotismo que nos dejaba la mente en blanco para
que nos queddramos alli mas tiempo que en ningtn

- otro stand y luego pudieran presumir de ser la

compafiia mas popular del show... S, ya lo sé,
parece un poco descabellado, pero no hay que
descartar ninguna posibilidad.

Tal vez haya sido una cuestién de disefio: Eidos se
ha hecho con un avispado arquitecto que crea
espacios en los que es muy facil entrar,
pero casi imposible encontrar la salida. Eso
explicaria la concentracién de masas...

El caso es que también me parecié que la
gente se fijaba en una espectacular moto
que estaba colocada justo a la entrada del
stand. Claro, ya sabéis que estos vehiculos
siempre laman la atencién.... Si, ese serfa
el motivo.

De una cosa estoy seguro, y es de que la
gente no iba a aquel lugar porque hubiera
unas cuantas chicas repartiendo publicidad
y haciéndose fotos con cualquier visitante.
Vamos, yo creo que no. ;Quién no se
encuentra todos los dias con guapisimas
rubias y morenas de metro ochenta,
medidas mareantes y ropa tan ajustada que
parece una segunda piel? Es mas, yo
apenas reparé en ellas hasta que un colega
inglés tuvo la amabilidad de advertirme
que el carrete de mi cdmara se habfa
acabado hacia ya diez minutos, y yo segufa
tirando fotos sin parar (por puras
cuestiones profesionales, claro estd).

En fin, que para mi sigue siendo toda una
intriga el éxito de este stand. Yo, por si
acaso, os muestro una foto, a versi a
vosotros se os ocurre algo...

Manueldel Campo

LA QUINTA COLUMNA
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«EVERYBODY 'S GOLF». In'ermﬁﬁc

Sony tendrd listo para el ST
mes de diciembre un A
simpatico juego de golf ~ PEESNES
para PlayStation.

Su nombre es
«Everybody's Golf» y, a
diferencia de otros juegos
del mismo tipo, Sony ha
optado por un tono
divertido con gréficos al
estilo de los dibujos
animados, aunque
manteniendo todo el
realismo del deporte

Un coche llamado PlayStation.

Increible pero cierto. General Motors y Sony estin creando un vehiculo
llamado "1998 Sony Limited Edition GMC Suburban" que incorporar
diversos aparatos electronicos de la compafiia japonesa.

La idea es la siguiente: mientras la familia viaja en el coche camino de su
casita de vacaciones, el conductor podri ir disfrutando de buena musica con
el reproductor de CD’s marca SONY, el copiloto pasari el rato viendo una
pelicula en un reproductor de video marca SONY, al tiempo que los
ocupantes de los asientos posteriores se lo pasardn en grande echando unas
partidas con la consola PlayStation marca SONY. Todos estos aparatos y los
cinco monitores LCD irdn incorporados al coche y cada ocupante dispondrd
de sus correspondientes auriculares (marca SONY) para no molestar a los
demds. Lo malo de todo esto es que General Motors ha revelado que sélo se
fabricaran 100 modelos como éste.

auténtico. B,
Ademds del modo e «Final Fantasy VII» sigue batiendo records. ”

; - Tras las espectaculares cifras alcanzadas en Japon, «Final Fantasy VII»
normal, en.contraremos uiia:graciosa o~pc101? ;?ara entren?rnos continda batiendo records de ventas. Esta vez le ha tocado el turno a USA, —_é]
en el manejo de los palos en un pequefio minigolf y mediante un donde acaba de salir y en el primer fin de semana se han vendido 330.000 |
tutorial con diversas lecciones bdsicas se nos explicardn las unidades, desbancando el record que hasta ahora tenia «Star Fox 64».
reglas bésicas de esta relajante modalidad deportiva. Esto ha supuesto una recaudacion de 16,5 millones de délares, mas que

cualquier superproduccién de Hollywood estrenada en el mismo periodo.
Estas cifras se han alcanzado gracias a una excelente campana de publicidad
dirigida sobre todo a jovenes de sexo masculino entre 18 v 34 afios.

Llega rol del bueno y en
o Tomb Raid legido el ular del ECT:

7 «Tomb Raider 2» elegido el juego mas pop el ECTS.

S EGA PONDRA P RONTO Seglin una encuesta realizada por la organizacién del ECTS entre las revistas
europeas, el juego « Tomb Raider 2» fue elegido el mds popular de este

A LA VENTA «G RANDIA» evento. Entre los paises que apoyaron con mayor fuerza esta eleccion

& ; estaban Alemania, Espafia y algunos estados del Este.
Tras tres afios y medio ek AR YR SR L :

de desarrollo, Sega ﬂ;g] : e L ?'Fj
tiene practicamente
terminado uno de sus Coches, disparos y Rock 'n' Roll
Py /
o | e VIRGIN LANZARA EN
Fi s ambiciosos. Se trata
s B! de cGrandia», un NOVIEMBRE «RED ASPHALT>
v nuevo juego de rol

para Saturn que tendrd Algunos recordaréis «Rock 'n' Roll T
como principales Racing», un juego de coches para Super
atractivos un motor 3D Nintendo que posteriormente aparecié
muy depurado que también en Mega Drive. Pues bien,
permitird disfrutar de Interplay estd ultimando la segunda parte
un alto grado de de este juego, que responderd al nombre
detalle y una de «Red Asphalt» y nos pondrd al volante
fantdstica historia en de seis tipos diferentes de coches de
la que manejaremos a extravagante disefio en un entorno T ——

seis personajes para intentar resolver el misterio de una tridimensional de ambiente futurista, Gleg0 13

extrafia piedra conocida como "Soul Stone". donde el objetivo sera llegar a la meta sin

«Grandia» incorporard escenas cinematicas y combates en ser destruidos.

tiempo real en los que se podrdan realizar incluso combos y Cada coche estara dotado con armas de

los efectos de sonido estdn siendo desarrollados por alta tecnologia, como proyectiles de

Skywalker Sound (la encargada de este apartado en las antimateria, escudos repulsores y

peliculas de George Lucas). «Grandia» saldrd a la venta en el succionadores de energia, que podremos ir

mes de diciembre y, para regocijo de los roleros espafioles, mejorando mientras corremos por los 24

estard completamente traducido a nuestro idioma. circuitos que contendra la version final del juego. «Red Asphalt» incluird

una opcién para dos jugadores conectados mediante Link cable.
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Espectacular presentacién de los
proximos lanzamientos del sello
britanico en el Circuito del Jarama.

LA GRAN CARRERA DE
PSYGNOSIS.

Los chicos de Psygnosis estdn que no paran desde que crearon su filial
en Espafia hace escasos meses. En esta ocasién nos sorprendieron con
una espectacular presentacién de sus lanzamientos para este afio -
«Colony Warsy, «G-Police», «Overboard», «Shadow Master», «Power
Socccer 2» y, por supuesto, «F-1» - en el Circuito de Velocidad del
Jarama. Precisamente con la excusa de este (ltimo titulo, organizaron
una divertida competicién automovilistica entre los presentes, que
contamos con la inestimable ayuda de la
Escuela de Pilotos de Emilio de Villota.
All7 estuvimos durante todo el dfa
demostrando, unos mejor que otros,
nuestras dotes como pilotos de cars,
turismos y hasta Férmula de
Iniciacion, con los espectaculares
monoplazas que veis en estas
imdgenes. No hace falta que os
% digamos que lo pasamos en grande y

| ademds no estrellamos ninguno de
los coches que pusieron a nuestra
disposicion. Todo un logro para Aqui podéis ver a todos los participantes de esta divertida competicion organizada por

muchos de los que estdbamos alli. Psygnosis en el Circuito del Jarama, junto con algunos de los miembros la Escuela de
’ Pilotos de Emilio de Villota.

...............................................................................................................................................

Con sponsorizacién oficial y una
espectacular campana publicitaria.

PLAYSTATION ENTRA EN LA
LiIcGA DE CAMPEONES

f. Seguro que el pasado 17 de
/ \ Septiembre, durante la
retransmision de los partidos de
* fatbol de la Champions League del
Real Madrid y el Barcelona,

‘ ; alucindsteis con un espectacular

spot publicitario de PlayStation y
@ con la presencia del nombre de la

/\‘q maquina en las vallas publicitarias

C H A M p l 0 N S del estadio Santiago Bernabéu.

La razén es que Sony Europa se
L E AG U E ha convertido en patrocinador
) oficial de esta competicién y con
este motivo ha comenzado una gigantesca campafia publicitaria basada en una
serie de ideas que relacionan directamente el fidtbol y la marca PlayStation.
Si pudisteis ver el anuncio televisivo, comprobariais que es todo un prodigio
técnico y muy imaginativo, repleto de secuencias impactantes. Pues este spot
M | serd el buque insignia de una campafia que se prolongara durante toda la Liga
| & = | de Campeones y que se basara en los cuatro simbolos que aparecen en el mando
de la mdquina, como representacién del poder de PlayStation.
Una nueva demostracién de la fuerza de Sony y su PlayStation.

| S
| Playstation |

5]
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«Resident Evil, Director's Cut»,
«Marvel Superheroes» y «Street Fighter EX Plus»:
se preparan para arrasar en PlayStation.

CAPCOM SIGUE EN LA LUCHA

Marvel Superheroes: |
Spiderman, El Capitdn | &
Ameérica, El Hombre de |
Hierro, la Cosa... hasta |
diez demoledores
personajes ese
medirdn en
trepidantes combates &
al mds puro estilo
Capcom. &%

Golpes especiales y !
sprites a tutiplén.

e

Virgin, encargada de la distribucién de productos de Capcom en Espafia, va a traer muy pronto
tres juegazos de esos de quitarse el sombrero. Podemos empezar con «Resident Evil, Director's
Cut» que, como ya os hemos comentado en otras ocasiones, es una versién extendida de la
terrorifica aventura de Capcom. Eljuego contard con tres modos. El primero de ellos es el
tradicional, réplica exacta del primer «Resident Evil»; el sequndo es el mismo juego pero
muchisimo mds facil y el tercero es una remezcla en la que encontraremos nuevas camaras que
ofrecen perspectivas diferentes, nuevos vestuarios de los protagonistas, un nivel de dificultad
agoénico, mds criaturas y algunas escenas inéditas. Interesante, tanto para quienes alin no hayan
probado las excelencias de este juego, como para sus muchos incondicionales.

Para continuar podemos hablar del extra clasico «Street Fighter», que tras algdn tiempo de
descanso regresa dispuesto a convertirse nuevamente en el ndmero uno de la lucha: poligonos,
texturas y ambiente 3D para modernizar su tradicional esquema de sprites. Un adelanto: su
nueva imagen os dejard a todos boquiabiertos porque, ademds de ofrecer un fastuosos
escenarios y alucinantes personajes tridimensionales, se moverd con una velocidad pocas veces
vista en un juego con personajes poligonales. Ademds, incluird 19 luchadores, entre los que
estaran los de siempre mas numerosas caras nuevas. Una pasada, vamos.

Terminamos con «Marvel Superheroes», un juego de lucha al mds puro estilo Capcom que tira de
los sprites gigantescos y del atractivo de populares superhéroes para meterse en el bolsillo a los
fanaticos del género. Todo esto, antes de Navidad. Pero no se ha confirmado exactamente cudndo.

Resident Evil Director’s Cut: Estas imdgenes
pertenecen todas al principio del juego. En ellas
Street Fighter EX: Fijaos en el disefio poligonal de los personajes y en la perfeccion del entorno 3D. Pues ademds podéis ver -si habéis jugado a la primera version- el
resultard tan jugable como siempre y contard con modos de juego para aburrir. Atentos: vuelve el mito Street Fighter. cambio de vestuario de los personajes y las nuevas
posiciones de las cdmaras que siguen la accion.
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Bit Managers
reconocidos en
todo el mundo:

Como ya os hemos
informado, la
compafiia catalana
estd realizando por encargo de
Acclaim un «Turok» para Game Boy.
Eljuego va a ser una mezcla de
plataformas cldsicas y accién en el
que encontraremos un gigantesco
T-Rex que ocupard tres cuartos de la
pantalla, y un Turok capaz de nadar,
escalar, trepar, agarrarse a las
plataformas con las manos, reptary
disparar con todo y desde cualquier
posicion. Los chicos de Bit Managers
presumen, no sin razon, de que
Acclaim los haya elegido ;;;entre
otros 40 grupos de programacion de
todo el mundo!!!

Sea? Saturn llega la primera
a

Ma: saturn ha sido la primera
consola de 32 bits en ponerse a la
venta en la China. El precio de la
consola rondard las 40.000 pts, lo
que supone varias veces el salario
medio chino, convirtiendo a Saturn
en un auténtico articulo de lujo.

Ya se trabaja en la sequnda

se ha confirmado el comienzo de los
trabajos de desarrollo, poco mds se
ha dicho sobre la segunda parte del
genial «Super Mario 64». Eso si, se
habla de un posible modo para dos
Jjugadores con el regreso de Luigui y
de la aparicion del juego para 64DD.

La ventas de PlayStation
Fuera de Japdn y USA: Sony

Computer ha realizado un estudio de
las ventas de su consola en Europa y
Australia hasta finales de Junio, el
cual ha sido publicado en la
prestigiosa revista britdnica CTW. En
ese estudio se pone de manifiesto
que el pais donde PlayStation ha
obtenido un mayor éxito ha sido el
Reino Unido, donde se han vendido
1.031.000 consolas. Le siguen
Francia (711 mil) y Alemania (625
mil). Espafia se encuentra en sexta
posicion con 157 mil PlayStation,
detrds de Australia (183 mil) e Italia
(168 mil). Por detrds de Esparia se
encuentran Escandinavia (145 mil) y
Benelux (140 mil). En cuanto a
ndmero de juegos Espafia con sus
744 mil CDs vendidos baja,
curiosamente, a la octava posicion,
viendose claramente superada por
Australia y el Benelux, donde se han
vendido, respectivamente,
1.229.000y 1.054.000 juegos.

En Gran Bretafia se vendieron hasta
la fecha del estudio casi 4 millones y
medio de juegos.

parte de «Mario 64»: P—

Diversién terrorifica en PlayStation.
«CASTLEVANIA X» Y
«POoY-Poy», DOS
BOMBAZOS DE KONAMI.

Konami lanzard al mercado en
Diciembre dos auténticos hits.

EL primero de ellos es la esperada
continuacién de la veterana saga
«Castlevania», que aparecerd bajo
el sugerente nombre de
«Castlevania X: Simphony of
Night». La trama nos hard
encarnar al noble Alucard, el hijo
de Drdcula que ya apareciera en
«Castlevania ITI», en su cruzada
personal contra las fuerzas de la
oscuridad que se albergan en un
tenebroso castillo. Genial.

El segundo juego llevard por
nombre «Poy-Poy» y que en Japdn esta obteniendo un gran éxito gracias a la increible adiccién de su modo
multijugador. Eljuego consistird, entre otras cosas, en lanzar a los demds contrincantes todos los objetos
que se nos pongan por delante, como troncos, piedras, bombas e incluso otros jugadores.

«Poy-Poy» «Poy-Poy»
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«Tetris Plus», «Donkey Kong Land» y «Hércules».
GAME BOY ESTA PLETORICA.

Nintendo quiere que su pequeria portétil esté a tono para estas Navidades, por
lo que ha preparado tres lanzamientos antolégicos que estardn listos en el mes
de noviembre para uso y disfrute de los usuarios de Game Boy.

EL primero de ellos es «Tetris Plus», un “remake” del vitoreado «Tetris» con
novedades tan importantes como un nuevo modo de juego realmente absorbente,
una pila para salvar partidas y la posibilidad de generar nuestros propios puzzles.

Por otro lado estd el regreso de Donkey Kong con el esperado
«Donkey Kong Land 3», un cartucho que retomara la linea de
anteriores entregas para ofrecernos un desarrollo muy similar a lo
que pudimos disfrutar en «DKC3» de Super Nintendo.

Para terminar tendremos las aventuras de «Hércules» segtin THQ. Se
trata de un juego de plataformas y accién donde a lo largo de nueve
niveles tendremos que vernos las caras con los monstruos del averno.

o)
I|&|)

] _| No sabemos si tendra algtin parecido con la versién para PSX.

[e-]

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

«NFL QBC"98», el simulador
deportivo mas real de Acclaim

FL FUTBOL AMERICANO
LLEGA A NINTENDO 64

Acclaim tiene ya listo el nuevo programa desarrollado por la
compafiia de programacién Iguana.

Los conocidos creadores de «Turok» nos ofrecerdn en breve un
excelente simulador de rugby que reflejard como ningtn otro las
posibilidades de este duro deporte, gracias al increible realismo que han logrado imprimir a cada jugada.
«NFL Quarterback Club 98» serd ademas el primer juego que ofrecerd una resolucién en pantalla de
640x480 pixels, es decir, la mayor alcanzada en el mundo de las consolas hasta el momento.

Si os gusta esto del fatbol americano, no perddis de vista este cartucho.
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5on Goku, Pan, Vegeta, Piccolo, Freezer, Son Gohan, Trunks, Cell, Boo, Goku Jr... Lo mejor de Dragon
Ball y Dragon Ball GT en un solo juego.
Preparate para pelear en tierra....é0 quizas prefieres luchar en el aire?.
En Dragon Ball Final Bout tienes libertad absoluta de movimientos, diferentes angulos de camara, rotaciones de 360°,
espectaculares golpes especiales, personajes poligonales en 3D. Lanza Ondas Kame Hame Ha y potencia a los personajes
de Rkira Toriyama hasta convertirles en super Saiyanes del maximo nivel.

Dragon Ball Final Bout. El juego definitivo

NEW SOFTWARE CENTER COMPANY, S.L.
c/ Pedro Muguruza, 62 - 1 e 28036 Madrid. Tel.: (91) 359 29 92 o Fax: (91) 359 30 60
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Los Outsiders

Este sensacional juego de
Infogrames para N64 se ha
destapado como uno de los
posibles cracks de la préxima
temporada. «Space Circus»
consistird en una curiosa y
original aventura ambientada
en un circo futurista y su
desarrollo serd totalmente
novedoso y sorprendente. En cuanto a su realizacién técnica, lo poco
que hemos podido ver nos ha parecido alucinante y en Infogrames ya
hablan de que es el més cualificado candidato para suceder a «Mario
64». Sin nada falla, este juego verd la luza principios del 98.

La revelacidn

La desconocida compafifa ASC
Games se ha sacado de la manga
un prometedor juego llamado,
simplemente, «Onex. Tras este
escueto titulo se esconde un
espectacular programa de
impecable factura técnica que
apuesta por la accién mas pura y
salvaje. EL protagonista es John
Cain, un guerro cuyo brazo
izquierdo ha sido convertido en
un arma mortal y que deberd
enfrentarse a todo un tropel de
enemigos en un mundo
futurista. Explosiones, saltos,
combates, armas increibles
y ni un sélo segundo de
respiro seran
sus puntos
fuertes.

La serie «Mortal Kombat» dard un giro sorprendente con este
juego que nos presentara una curiosa mezcla de “beat”em up”y
RPG protagonizado por uno de los clasicos de la saga, Sub Zero.

Elninja de hielo recorrerd diferentes parajes enfrentandose a
multitud de enemigos (alguno de sobra conocido) y utilizando los
numerosos items, pociones y hechizos que encuentre en su camino.
En eljuego se incluirdn también muchos minutos de Full Motion
Video, asi como una potente banda sonora. Atn no tiene fecha de
lanzamiento, pero puede que esté para finales de afio.

mas esperado

Una vez mds, como sucedié en
el E3, Lara Croft fue la reina
absoluta de la feria. No sélo
porque su segunda parte estd ya
casi lista y pudimos ver mds
niveles del juego y alucinar con
la calidad del que serd uno de
los bombazos de afio, sino
porque la propia Lara estuvo en
persona en este evento

organizando un revuelo de aipa.

Ni las mismisimas Spice Girls,
que también estuvieron por allf,
acapararon tanta atencién.

Y es que no cabe duda de que
Lara es hoy por hoy la estrella
mas rutilante del universo de los
videojuegos.
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«Crash Bandicoot 2» aterrizard (si puede) en el mercado
espariol durante el mes de Diciembre. Este divertido
marsupial nos tiene preparadas un monton de sorpresas.

Un stand inmenso, un catalogo de juegos interminable y varios titulos

12 gran dominante

Una de las cosas nuevas que hemos hecho ha sido
incluir un mayor abanico de posibilidades respecto
a lo que tienes que conseguir en el juego. No se
trata de encender la consola empezar al jugar y
punto.

Esta vez hemos dotado al juego de unajugabilidad
variable que permite a los jugadores menos habiles
disfrutary llegar muy lejos, gracias en parte a que
las primeras fases no son muy complicadas,y a los
jugadores mds expertos encontrar fases secretas e
intentar completar el juego en toda su magnitud,
algo que puedo adelantaros resultard bastante
dificil. De este modo cualquier jugador podrd
disfrutar con esta aventura.

:Entonces habéis cambiado el desarrollo del juego
con respecto a la primera parte?

En parte si. Ahora toda la aventura estard dividida
en mundos. En el primer mundo, por ejemplo, el
jugador podré optar entre cinco puertas diferentes
que le llevardn a otras tantas fases. En cada una de
ellas deberd hallar el correspondiente cristal.

Para conseguir entrar en el siguiente mundo...

No exactamente, si ti consigues el cristal ganards
en ese nivel, pero no es necesario para acceder a
otro mundo. Ademds estd vez hemos hecho un gran
cambio respecto al primer «Crash». Ahora el
jugador podrd salvar el juego en cualquier
momento. No serd necesario hacer nada, ni
encontrar nada, ni hablar con nadie. En cualquier

L2 estrella de Sony

H regreso de la mascota mas simpz_’\tica
de PlayStation esta al caer. Los chicos
de Naughty Doy estan completando un

trabajo excepcional, no solo a nivel
técnico, (un apartado que a prime_ra
vista ya resulta impresionante), Sino
también en cuanto a posibilidades y_
sorpresas dentro del juego. Pero mel_m'
dejemos que sea el propio Jason !{ubm,
pesponsable de este magistral titulo,
quien nos hable de «Crash Bandicoot 2.

momento, el jugador puede pulsar la pausa y salvar
eljuego. Es un gran ventaja con respecto al anterior
juego.

¢{Qué hay de nuevo acerca de Crash?

Bueno, como puedes ver ahora tiene muchas mas
animaciones y movimientos que en la primera
parte. Ahora puede gatear, arrastrarse e incluso
saltar como David Lee Roth.

Sus posibilidades han aumentado notablemente
en esta sequnda parte. Ademds, habrd algunos
supermovimientos para los buenos jugadores que
serdn una combinacion de las animaciones mas
simples.

Y creo que también podrd volar...

Si, podrd volar gracias a un Jet Pack que se
acoplard en su espalda, y también le veremos hacer
Jet Sky. Esta sequnda parte tendrd alrededor de 10
veces mds animaciones que la primera parte, unos
5.000 frames mas.

Asf como una méds alta resolucién...

Por supuesto, una resolucion mayor, mas texturas,
mds colores, mip mapping mediante software...

Se ve que ahora conocéis mejor las posibilidades
de PlayStation.

Claro que s7, eso es un aspecto fundamental. Le
hemos sacado mucho mds partido a PlayStation.
Ademds esta vez hemos trabajado con mds tiempo,
y hemos hecho realmente lo que hemos querido.
Ademds, la experiencia es un grado.



rompedores. Sony sigue siendo la gran dominante del sector

Machine Selection
MITSUBISHI

GTO

IF'WIN TURBO

El equipo de desarrollo de Sony estd
trabajando a conciencia en un atractivo
juego de coches del cual sus creadores
aseguran se convertira en el mejor en su
género. En «Gran Turismo» Sony esta
utilizando las Gltimas técnicas en cuanto
a disefio y realizacién de los elementos
en pantalla, asi como las destinadas a
reflejar el comportamiento de los coches
en carrera. Eljugador podra elegir entre
40 conocidos modelos deportivos a los
que podrd realizar los pertinentes ajustes
para adaptarlos a cualquier tipo de
conduccién. Este juego pretende
sobresalir en todos sus aspectos, de ahf
que no sélo destaque su excepcional
aspecto, sino que se estdn incluyendo
todo tipo de opciones y modos de juego
con el fin de ofrecer a los usuarios
posibilidades infinitas.

No hay duda de que se trata de uno de
los grandes titulos para el préximo afio.

Tras su primera experiencia en el género de la
lucha con «Tobaly, Squaresoft vuelve a probar
fortuna con un proyecto més arriesgado e
innovador. Por primera vez en la historia de los
videojuegos nos encontraremos con un
simulador de lucha real con todo lo que ello
conlleva. Se acabaron las barras de energfa o los
limites de tiempo. Para vencer hay que propinar
un golpe lo suficientemente dafiino como para
acabar con la resistencia del rival.

Para ello los luchadores contardn con
diferentes tipos de armas, como katanas,
espadas o cuchillos, asi como una gran variedad
en cuanto a estilo y técnicas de lucha.

Habra total libertad en los desplazamientos y
nos encontraremos sorpresas como el Modo
Historia, toda una aventura en la que ademds de
enfrentarse con los otros luchadores, serd
necesario defenderse de los ataques de grupos
de atacantes.Todo ello, por supuesto, con una
excelente realizacidn técnica.

Desde luego, la lucha cobrard una nueva
dimensién cuando aparezca este juego a
principios del préximo afio.




Panico en el timel

Aqui tenéis una buena representacion del equipo de Probe, quienes
se estdn encargando de realizar los juegos «Batman & Robin»y
«Forsaken». Como veis, deben estar muy satisfechos de su trabajo.

Acclaim estd cuidando este juego como
oro en pafo. Y no es para menos, ya que
nos encontramos ante uno de los titulos

mas prometedores del momento, que creard
un nuevo estilo dentro de las aventuras en

perspectiva subjetiva. Bueno, en realidad
ya habfamos visto algo similar en «Tunnel
B-1», pero esta vez se trata de un juego
superior con una realizacion técnica de

WORK IN
PROGRESS

Probe sigue viento en popa con su
conversién peliculera de «Batman y Robin».
En Londres pudimos ver que el juego ya esta
tomando la forma definitiva, aunque habrd
que esperar hasta principios del afio que
viene para que se produzca su lanzamiento en
nuestro paisy en toda Europa. Ya sabéis que

PROGRESS

lujo, mil caminos diferentes para movernos
con nuestra nave a través de sinuosos e
interminables tdneles y la pertinente
combinacién de estrategia y accién
trepidante. Ademds, habrd opcién para dos
jugadores en version PlayStation y para
cuatro en N64.

Ambas versiones saldrdn a la venta en la
primera mitad del 98.

WORK IN

WORK IN
PROGRE %%

este juego nos planteard una atractiva
aventura en 3-D en la que podremos manejar
a Batman, Robin o Batgirl y utilizar algunos
de sus clasicos bat-artilugios, incluido el
famoso Batmdvil. En el juego, que
transcurrird en Gotham City, veremos a todos
los enemigos que aparecen de la pelicula.




sin problema su status de compania estrelia dentro del sector

En el reportaje del tltimo E3 ya os adelantamos
algo de este juego, pero por aquel entonces todo
era “top secret”. Pero por fin en el ECTS se pudo ver
una beta deljuego y la verdad es que es una
auténtica pasada.

ELgrupo de programacién Iguana (los de «Turok»)
estan trabajando muy en serio en este
lanzamiento, cuya primera versién para PC no
tardard en ser editada. Los juegos para PlayStation
y N64 no llegardn hasta el 98.

«Shadow Man» ofrecerd una aventura 3D en
tercera persona, con
un desarrollo
revolucionario por su
complejidad y

realismo. EL
De enire oS MUBPiDS 7o

historia es un
asesino a sueldo que, por caprichos del destino, se
convierte en un zombie con asombrosos poderes.
Durante la aventura se abriran ante el jugador
multitud de posibilidades sin limitarse al simple
enfrentamiento con los enemigos.

Sus proximos lanzamientos seran éxitos seguros

Burning Ranger

3 v"" A
PFESE"[acIn" np l“d“ I“ all" Este titulo estd siendo realizado por Sonic
Team, el grupo que programé el genial Nights.
1 ]

Sega noinstalé stand en el
Olympia de Londres -recinto en el
que se celebro este ECTS- pero se
desquitd con una espectacular
presentacion de sus productos en
el estadio de flitbol del Chelsea.
Alli pudimos disfrutar de un
entretenido espectdculo cuya
estrella fue un atractivo video con
los préximos lanzamientos para
Saturn, algunos ya conocidos,
como «Sega Touring Car» o «World
Wide Soccer 98» y otros
totalmente nuevos como «Burning
Rangers» de Sonic Team, «House
of the Dead» o «Steep Slope
Sliders», todo ello aderezado con
la presencia de las encantadoras >
“Cheerleaders” de Sega. Después, E";QZ;?:ZZ?&Z’Z:?;:;
fiesta por todo lo alto con la realizé una espectacular
posibilidad de disfrutar con los presentaciin de sus proximos

- . lanzamientos. Las estrellas,
Gltimos arcades de esta compafiia. gdemds de los propios juegos,

fueron las Cheerleaders. |

Un juego que serd lanzado con la ocasion
Malcolm Miller, Director General de Sega de las proximas Olimpiadas de Invierno

Europa, fue el encargado de realizar la ww s g 8

presentacion de esta fiesta.

La segunda entrega del sensacional juego
de fiitbol de Sega llegard muy pronto.




Un stand espectacular repleto de sorpresas y un puiado de

2 mas potente |

Terporifico regreso

Después del amago del E3 en el que se que «Resident Evil 2» llegard cargado de

presentd la pseudosecuela denominada novedades. Empezando por los dos \
«The Director “s Cut», Virgin presenté nuevos protagonistas, Leon Walkery )
finalmente la esperada segunda parte de  Claire Redfield, encontraremos también |
uno de los juegos méds exitosos de los mejoras en los gréficos y en el sonido y f
dltimos tiempos. una ambientacion mds terrérifica atin que J

Ni qué decir tiene que la Gnica copia en la primera parte. Y, por supuesto, h
expuesta en el show fue uno de los nuevos enemigos, armas, enigmas... Una ”
puntos mds visitados por el pablico explosiva segunda parte para la que, eso \
asistente y en ella pudimos comprobar s, habra que esperar hasta el 98. ‘

Es tal la cantidad y calidad de
los juegos de lucha existentes,
que resulta dificil que alguno nos
llame la atencion.

«Beast» lo ha hecho gracias a
su original planteamientoy a su
extraordinaria realizacion
técnica. En este juego cada
personaje podrd transformarse
en la bestia que lleva dentroy
cambiar sus técnicas y su modo
de lucha durante el combate.
Contard ademas con un sistema
de control personalizable y
diferentes modos de juego en los
que sorprende la facilidad con la
que la maquina ajusta la
dificultad dependiendo del
jugador que tenga enfrete.

Estd siendo desarrollado por
Hudson Soft y puede que nos
llegue entre Diciembre y Enero.

biestia




titulos increibles, llevaron a este sello a lo mas alto en la feria

Un original torneo de
lucha en el que los

~
Oue [a fueza te acompane  eeesersesse=
nada menos que los

CHEVIBACCA

héroes de la trilogfa de
“La Guerra de las
Galaxias”. Imaginaos lo
que sera luchar con
Luke Skywalker, Han
Solo, La princesa Leia,
Chewbacca o el
mismisimo Darth Vader.
Cuando menos,
atractivo ;no creéis?

. ANGELS NMEED AT ASSUMED MESSIAH
-&“BLADE RUNNER» . v

ENEL 937

S ¢
T S :
Fue.una de las granides
“atracciones.de la feria dentro del -
apartado PCG; pero en los pasﬂlos
,_COI'I"IQ un, rumor insistente: su
p051ble converswn a PlayStatlon
__. para e[ 98 Ya veremos. =~

F'HEMSELVES, BUT OI1

OUR ACCOUNT,

Dispuestos
4 iroteger fu consola

Fue como esos fichajes de dltima hora que se producen en
el fitbol. Gremlin se present6 en el ECTS con la licencia bajo
el brazo de una de las peliculas més taquilleras del afio. El
juego saldra el afio que viene para PlayStation y, por lo que
sabemos, nos ofrecera una espectacular aventura 3D en
tercera persona en la que no faltardn los combates cuerpo a
cuerpo, la utilizacién de todo tipo de armas y grandes dosis
de estrategia. El jugador podrd controlar al agente K (Tommy
Lee Jones) al agente J (Will Smith) o a la agente L (Linda
Fiorentino). No os preocupéis, no lo perderemos de vista.

ANGEL 0
DEMONIO?

Esta sigue siendo una de las
grandes incégnitas del afio
desde que Mr. Dave Perry la :
anuncié en Atlanta. Y laotraes
cuando podremos disfrutar de
este juego en PlayStation. Se
dice que pronto. Eso esperamos.

PROTECTING
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. < NTRO d
PAL VERSION

VUELVE FOX McCLOUD Y TODOS SUS COMPANEROS DEL
POPULAR ESCUADRON STARWING EN LA MAS ALUCINANTE DE
TODAS SUS AVENTURAS:

« ESCENARIOS CINEMATOGRAFICOS EN 3D.

o HASTA CUATRO JUGADORES.

o INCLUYE , WiJMeif PpK
UN NUEVO Y REVOLUCIONARIO ACCESORIO QUE EMITE EN EL
MANDO DE CONTROL LAS VIBRACIONES PRODUCIDAS POR
EL JUEGO.

UNA EXPERIENCIA NO APTA PARA CARDIACOS.

4!u£{adnres +°: m m m k:/
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El sello canadiense nos presenta sus simuladores deportivos para el 98.

Como cada arjgyla seccion deportiva de Electronic Arts nos presenta: ..
las nuevas Jr,uni _ ‘e sus ]ue ps. Pero en esta ocasmn este eventog

d 1 03:a34
Juv 2
Betis 1

! EL MEJOR FICHAJE DE LA TEMPORADA. , | =

|
EA Sports est4 trabajando a conciencia para sacar fruto de su experiencia acumulada (\ "
durante los dltimos afios y completar el mejor juego de fiitbol que se haya visto jamas. i -
: De momento -a pesar de que esta previsto que «FIFA 98» salga el préximo mes de
S __,Nowembre- hemos podido ver tan s6lo una version del juego sin finalizar, pero ya nos
ha causado una excelente impresién. Asf, nos hemos encontrado con un
renovadisimo apartado gréfico que superard con creces todo lo visto en anteriores
entregas: los jugadores se ven mas detallados, se mueven con mayor realismo y
las réplicas de los mas famosos estadios del mundo son impresionantes.
Por otro lado, EA parece estar cumpliendo con su promesa de mejorar un control
que dio mucho que hablar en la anterior entrega. Como hemos podido comprobar, el
S problema de que el balén no se desplace hasta que se suelte el bot6n ha pasado a
mejor vida y ahora se ofrece un control mucho mds sencillo y directo. Una mejora que

sg%;;o : gustan de un estilo d'e juego mds cercano alarcade.
cﬁsam aqui. Ademds de la inclusion de todas la
es naa‘dﬁa{gs y clubs de las meJores hgas del mundo
o o as'
[-L00 " ao,p;e_s como son los

de rescisioén incluidas), entrenamientos
mds completos o mayor variedad de
opciones tacticas.

.

Con todos estos alicientes, podéis

"~ estars seguros de que «FIFA 98y =

~ volverda eenverhrse en ekpuntg,d,e
_wreferencia obhgado para los -

—
i “@aman ejoﬁol 35?"’
j w. . : &%’ A”: }l w‘ ﬁ“ .
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El juego presenta las plantillas de los clubes y

selecciones nacionales de la temporada 96-97.
Pero eso no serd ningtin problema ya que podremos
crear a los jugadores que queramos y actualizar los

equipos al cien por cien.

ORT:
fecTRONTC ARTE

Comoyaos |
adelantamos el mes
pasado, Radil cederd
su imagen para la
cardtula de «FIFA 98».
Hobby Consolas fue *
invitada a la sesién
fotogrdfica que se
realiz6 con talfiny,
aungque se desconoce
atin cudl serd la
imagen definitiva,
seguramente veremos
a Radl en una

pose similar a

alguna de estas.

O
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Los nuevos entrenamientos de «FIFA 98» serdn
mucho mds completos y abordardn aspectos tan
importantes como los tiros libres directos, los corners
o los fueras de juego. Ideal para practicar los

amisfoso
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EA Sports ha mclurdo las réphcas de los mejores estadios
de fuitbol del mundo: Santiago Bernabéu, Maracand,
Olimpico de Roma... Incluso podremos disfrutar de
imdgenes de video de las ciudades en las que se

lanzamientos a puerta.

Con tan sélo 20 afios recién
cumplidos, Radl es ya toda una
estrella del fatbol mundial. No es
nada extrafio, por tanto, que
Electronic Arts le haya elegido a él
para aparecer en la cardtula de las
ediciones espafiola y sudamericana
del préximo «FIFA 98».

Sin embargo, a pesar de ser un
auténtico idolo para miles y miles de
aficionados, Radl Gonzalez Blanco
es una persona de lo mds normal a
quien le gusta, como a todo hijo de
vecino, divertirse con sus amigosy,
por qué no, echarse unas partidas de
vez en cuando a las consolas. Asi
pudimos comprobarlo en la charla
gue mantuvimos con él en la sesién
fotogréfica que tuvo lugar en la
Ciudad Deportiva del Real Madrid.

:Te gusta jugar a las consolas?

Por supuesto, ;A quién no?
Reconozco que no soy un fanatico,
pero si me gusta echar unas partidas

encuentran estos estadios.

de vez en cuando.

¢Con quién sueles jugar?

Sobre todo con Alvaro, que es uno
de mis mejores amigos en el Madrid.
Lo que pasa es que este dltimo afio,
con su lesién y todo eso, hemos
tenido menos oportunidades. Pero
desde luego es un buen
entretenimiento en las
concentraciones. Y no solo para
nosotros, Seedcrfy Roberto Carlos
se pasan todo el dia en la habitacion
con las maquinitas.

Supongo que sobre todo te
gustardn los juegos de fitbol...

St, claro, cuando EA contacto
conmigo estuve jugando un buen
rato al «FIFA 97». Pero también me
gustan los juegos de baloncesto.

Quizds pronto seas todo un
experto...

No, no creo. Me gustan las
consolas, pero para jugar durante

un rato. Tienen mucho peligro » » » » »




= »> B B B porque puedesacabar viciado. Ademds, Tenia que comenzar una larga sesién estrella del Real Madrid y de la Seleccion

como no le doy mucho, me fastidia fotogréfica que finalmente se prolongé Espafiola no pudo evitar sentirse orgulloso
bastante cada vez que me pilla uno de durante casi dos horas en las que Radltuvo  de entrar a formar parte de la élite de
estos y me mete siete u ocho goles. que “sudar la camiseta” y repetir unay otra  jugadores espafioles que han sido elegidos
Bueno, a ver si ahora con esto del «FIFA»  vez los mismos movimientos. El trabajo fue  para ceder suimagen para un videojuego,
le vas a coger el gustillo y se te va olvidar duro, pero pese al cansancio, la joven junto a los miticos Butraguefio y Michel.
jugar al fiitbol de verdad.
(Risas) No, no creo que llegue a tanto. wam[.%

Pero de vez en cuando si que apetece jugar ) @,
un rato. A veces en las concentraciones nos
reunimos seis o siete y hacemos pequerios
torneos. Es divertido, porque te
entretienes y nos picamos entre nosotros.
Lo pasamos bien.
¢Te pareci6 dificil «FIFA»? ,
Hombre, al principio un poco, pero eso es  fn esta instantdnea vemos a Rail Yy aJavier Busto, Director
como todo, después de tres o cuatro Regional de Electronic Arts para Esparia, Portugaly
: ; Latinoamérica, sellando el acuerdo.
partidos no es muy complicado.
Ademds es una gozada poder jugar con
| los clubs y los jugadores mas importantes
| del mundo. Por cierto, sabes que que a ti te
colocaron como centrocampista defensivo
en la pasada entrega de «FIFA».

S, ya me fijé, pero lo que mds me extrano
fue mi nombre, eso de "T. Raul". No sé de
donde se sacarian la T.

Y no quisimos molestar mds a la estrella.

Radl charlé amigablemente con los miembros de Hobby
Consolas mientras hojeaba una de nuestras revistas.

i
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Team Management -Cancel Changes

Dungs is beingtavw Marked .25
by Roberto Carlos

oKX Cancel

mds nos ha llamado la «FIFA 98> estd muy orientado hacia el mundial, como EA estd ampliando notablemente las opciones
atencién en esta versién es la nueva opcion de podéis ver por el grupo de clasificacion de la seleccién tdcticas y estratégicas de los equipos. Ahora, por
fichajes en la que serd necesario pagar cldusulas y espaiiola. Mds real, imposible. Bueno, si le unimos a ejemplo, podremos asignar los marcajes individuales
administrar presupuestos. esto los comentarios del popular locutor Manolo Lama... dependiendo de la calidad de los delanteros.




NBA Live 98.

EL BASKET DE LOS CAMPEONES.

PlayStation y Saturn seran las consolas que recibiran la actualizacién
anual de«NBA Live 98, la cual vendrd cargada de novedades. Atentos :
un entorno gréfico notablemente mejorado gracias a las técnicas de
Player Model & Motion Capture con las que se han obtenido mas
movimientos y mds colores, posibilidad de configurar ligas entre 4 y 32
equipos, nuevo modo de Director General que incluye drafts, sueldos,
fichajes, lesiones..., habra comentaristas, voces de plblico mejoradas,
escenas de video, tiempos de carga més cortos, competicion de triples...

Recuperad el aliento y sabed que, ademds de estos detalles, eljuego
promete ofrecernos los altos niveles de simulacién de siempre, pero
aderezados con acciones increfblemente espectaculares como mates, pases
por la espalda, empujones, fintas... Es decir, que mientras construimos
nuestra estrategia podremos imaginar la manera de “machacar” el aro
contrario tras dar un pase por encima del tablero. Muy fuerte.

Por supuesto, existirdn opciones para varios jugadores simultineos,
partidos amistosos, ligas completas, eliminatorias... Vamos, una pasada.

STARTING MATCHUPS
| Position: € ,‘Q
f‘“’; 707 280/1bs B
A .
‘ >' (
Jd3bLongley

210 tbs

2 Years Pio 11 Years Pro

ornacek

tockton

Se estd cuidando con tanto esmero el detalle grdfico, que
todos los jugadores serdn perfectamente reconocibles.

Timeou!

SETS
Autoswiich
Sox

inside A
Sideline A
™Motion

& Help
»

La gran variedad de dngulos de cémaras nos permitird
seguir el juego desde el punto de vista que prefiramos.

La proxima edicién de la magistral
saga<«NBA>» vendra cargada de
novedades, completando un simulador
que impactard a los amantes del basket.

La espectacularidad de todas las acciones serd idéntica a la
realidad: aqui tenéis a Sabonis recibiendo un sefior tapon.




No sélo de Fitbol y baloncesto vive
EA Sports. La compania con sede en
Vancouver también nos ofrecera las
actualizaciones de sus simuladores de
golf y de los tipicamente yankees
Hockey sobre hielo y Fitbol americano.

HELADA PASION.

NHL HOCKEY 98.

Dentro de los
deportes sectoriales
americanos este es sin
duda el que mds
aceptacion puede
tener en Europa. Yes
que el hockey es un
deporte rdpidoy lleno
de alternativas que los
chicos de EA Sports
siempre han sabido
reflejar con precision.

El nuevo juego
contard con todos los
equipos oficiales de la
NHL, asi como con
alguna seleccion
nacional extra que
podra competir en
cualquiera de las
modalidades de juego,
campeonatos, ligas
amistosos...

El movimiento de los
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Eljuego ofrecerd una calidad grdfica sobresaliente, sobre
todo en lo referente a los disefios y a las animaciones de
los jugadores y a las perspectivas disponibles.

jugadores se ha mejorado notablemente, afiadiendo una buena
cantidad de animaciones a las ya existentes. Los efectos de
deslizamiento y la inercia de los patinadores estaran perfectamente
recreadas, permitiendo un juego apasionantey rapidisimo que
ademds podremos disfrutar desde mds de diez camaras diferentes.

PGA TOU

EL DEPORTE MAS RELAJADO.

Los amantes del golf
encontraran que
Electronic Arts no ha
pasado detalle por alto
para la nueva edicién
de «PGA Tour Golf».

Quizds lo mds
atractivo sea el
apartado grafico, en el
que se han empleado
tecnologias de
digitalizacién para
conseguir el efecto
més realista posible en
cuanto a animacién y
disefio de los campos.

Por supuesto, las
opciones de juego han
sufrido notables
mejorias no sélo
ampliando su ndmero sino también facilitando el control de manera
que sea facil y muy intuitivo cambiar el dngulo, la direccién, el palo, el
punto de impacto, ver la direccién del viento o calcular el angulo de
inclinacion del terreno. Estard muy pronto disponible en PlayStation.

[ 5th Shot
GusTOM 1

CUSTOM 1 o 4638 ydr |

MADDEN 98.

FUTBOL, PERO CON LA MANO.

La pasion yankee por
el fiitbol americano
nos trae de vez en
cuando muestras:
jugables de este
peculiar deporte, casi
mas basado en la
estrategia en queen la
accién misma.

De hecho, si
queremos controlar
con pericia las
evoluciones de nuestro
equipo tendremos que
saber elegir con tino la
mejor jugada de las
muchisimas que
apareceran en
pantalla.

Como es habitual en
las series deportivas de
EA, eljuego contendra todos los equipos de la liga oficial, asi como
nombres reales de jugadores y terrenos de juego. Graficamente
encontraremos jugadores mejor animados que en anteriores entregas
y una gran cantidad de cdmaras desde las que seguir el partido.
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Sega y Nintendo. Las dos marcas clasicas del
videojuego son hoy el centro de nuestra atencién
en esta seccidn que nos llega directamente desde
Japdén. Por su parte; Sega va a estrenar su
clasico de Rol, «Shinning Force» en Saturn,
mientras que la Gran N prepara un nuevo juego de
carreras que va a dejar atras al mismisimo «Mario
Kart 64», se trata de «Diddy Kong Racing».

El mejor rol

N

\

llega a Satu

4

i B e mdquina en la que "fiéerriza. Estamos
COMPARNIA: SEGA hablando de preciosos mundos en 3Dy
momentos de combate que presentan a
los personajes perfectamente modelados,

Sega ha tardado en decidirse a convertir  al estilo de «Final Fantasy VII» (aunque
su saga de rol mas famosa para Saturn. salvando las distancias). La calidad
Tras el lanzamiento de dos clones de la grafica se apreciara también en los
serie, «Shinning Wisdom» y «Shinning the  sorprendentes efectos meteorologicos y
Holy Ark», Sega finalmente lanzara el en el uso de sombras y luces durante el
esperado «Shinning Force 3» a finales de deambular de los protagonistas por los
ano. diferentes escenarios.

Estas dudas fueron provocadas por el En cuanto al juego, Sega no se apartard
escaso éxito que en su tiempo tuvo Mega del estilo RPG mas cldsico, aunque con un
Drive en Japon. Sega no queria que planteamiento algo mas innovador. Esta
hubiera ningtn tipo de relacion entre su vez se desarrollaran tres historias
16 bit y Saturn, y de ahi que se resistieraa  paralelas, cada una de las cuales tendra
lanzar un juego que fue santo y sena de influencia sobre las otras, de manera que
aquella maquina. el argumento podra ir variando a lo largo

Y es que la serie «Shinning Force» ya ha  del juego.
tenido dos versiones en Mega Drive, una Tampoco faltaran multitud de escenas en
en Mega (D y tres en Game Gear, FMV, con el fin de desarrollar atin mas el
convirtiéndose en todo un clasico de la hilo argumental de la historia.

“Vieja Generacion”. «Shinning Force 3» ha sido el resultado

Légicamente, esta nueva entrega de dos afos de trabajo, y en Japén se
presenta un aspecto completamente tiene la sensacion de que sera uno de los
acorde con los tiempos que correny con la  grandes éxitos de la temporada.




La nueva entrega de esta famosa saga de rol destacard sobre todo
por su excelente acabado grdfico, que nos mostrard bellisimos
mundos en 3D con todo lujo de detalles.
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El planteamiento
de este juego
serd de lo mds
original. Habra
tres historias
paralelas cuyos
acontecimientos
influirdn en el
desarrollo de la
aventura.

No todo sucederd
en el lugar que
ocupe el jugador.

FORMATO: NINTENDO 64
CONMPANIA: NINTENDO

Mientras «Mario Kart 64»
continda su arrollador éxito
de ventas en todo el mundo,
Nintendo prepara ya lo que
de seguro serd calificado
como su segunda parte.

Se trata de «Diddy Kong
Racing», un curioso hibrido
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entre juego de carreras y
plataformas en el que
ademds de derrotar a otros
veloces oponentes,
tendremos que recolectar
monedas plateadas, globos
dorados o acabar con jefes
finales que apareceran cada
cinco circuitos y a los que
tendremos que batir en
pistas completamente nuevas. Aunque inicialmente el juego recuerda
mucho a «Mario Kart 64», las diferencias entre ambos juegos se haran
notorias nada mds empezar a jugar, ya que entre otras cosas «Diddy
Kong Racing» tendrd tres tipos de vehiculos, a saber: un hovercraft,
un aeroplano y por supuesto, un kart.

Para promocionar este curioso titulo en USA, Nintendo tiene
pensado destinar alrededor de 20 millones de délares a una camparia
de publicidad masiva que se extendera por todos los medios de
comunicacién, desde la radio a la Internet. Estd claro elinterés y las
expectativas de esta compafiia, que espera superar el éxito de «Mario
Kart 64» y planea haber colocado en el mercado a finales de febrero
del afo que viene mds de tres millones de unidades de este juego.

:i 5T 01:10:22
.
(R0 ]

P

La opcién multiplayer serd explotada atin mejor que en «Mario Kart». Podremos elegir la
perspectiva y apenas se perderdn detalles grdficos con respecto al modo para un jugador.
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Hace relativamente
poco tiempo que «Dragon Ball Final
Bout» sali6 a la venta en Japon, pero la
distribuidora New Software Center ya nos ha
anunciado que traerd este compacto a Espafia
el préximo mes de noviembre.

la noticia es de lo mas interesante y os
podemos ir adelantando que nos
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Preview - PlayStation - Bandai - Lucha

encontramos ante un gran juego de lucha que
ofrecera un disefio poligonal y unos
espectaculares efectos en 3D con rotaciones y
giros de camara (aunque los combates se
llevardn a cabo como si jugdramos sobre 2D).

El resultado serd verdaderamente
impresionante, sobre todo si tenemos en
cuenta que podremos ver en accién a un
monton de personajes extraidos de las series
“Dragon Ball Z” y “Dragon Ball GT”, (la dltima
serie nipona de Dragon Ball que, por cierto,
no ha sidc realizada por Toriyama).

Aligual que ocurria en el «DB Hyper
Dimension» de Super Nintendo, la remezcla

FE&F 141.’1(".._ gt ot tdd )
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de luchadores resultard algo chocante, pero
estd claro que Bandai ha querido unir a los
mas emblematicos Guerreros Z para ofrecer
un producto lo mds atractivo posible.

Asi, en el ment inicial de personajes
encontramos a Gokuh (adulto), Trunks (de
GT), Pan, Gokuh (pequefo), Vejeeta,

Songohan, Piccolo, Freezer, Celulay Buu. Sin
embargo, cuando seleccionemos el modo
historia, descubriremos que algunos de los
rivales que no estaban en el mend inicial se
sumardn a la lista de personajes elegibles una
vez los hayamos derrotado. De esta forma, se
nos uniran Gokuh Super Saiya (pequefio), »
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Cuando Toriyama decidié no seguir ha-
ciendo “Dragon Ball Z”, los altos directi-

™) vos de la productora nipona Toei debie-

ron ponerse al borde de un ataque de
nervios. Por eso buscaron la manera de
mantener viva la serie, aiin a costa de
alejarse de la linea de su creador.

El resultado de este intento fue la serie
“Dragon Ball GT”, que traté de alcanzar
el super éxito.de su mitico predecesor,
pero que apenas llego a rozarlo. Al me-
nos al principio.

— La serie empieza con el anuncio de que la

lierra estd condenada a la destruccion,

* Gokuh vuelve a ser un niiio sin apenas po-

der y las Bolas de Dragon estdn despa-
rramadas por todo el Universo, pasando
por ellas la solucion a todos los proble-

* mas. Con las cosas asi, nuestro héroe parte al es-
pacio acompariado de su nieta Pan y del hijo de

Bulma Tranks, un

playboy sin apenas
entrenamiento.

En una de las prime-
ras etapas del viaje
tropiezan con un Giru,
un robot que se traga
el radar de las Bolas
de Dragon siendo des-
de entonces el inico

que puede localizar
las dichosas bolas.

Los que pudimos ver
los 20 primeros episo-
dios de la serie, coin-
cidimos en afirmar

‘que no fueron mds

aburridos porque no
se lo propusieron. La
bisqueda espacial re-
sulté era sosa y larga,
Y eso se noto en los in-
dices de audiencia ja-
poneses.

DICAL. Tras el ba-
tacazo inicial, se to-
maron medidas muy
drdsticas y los guio-

nistas tuvieron que

darle un giro a la co-

sa, incluyendo .nuevos

malos hyper-podero-

sos y una trama no

muy original, pero si
mucho mds convin-

cente que se parecia
bastante a lo que ha-
biamos disfrutado

desde siempre‘en DBZ.

Asi, poco a poco, la se-

rie fue ganando en po-
pularidad, hasta al- —
canzar unas cotas bastante elevadas.

De hecho, «Dragon Ball GT» se ha mantenido
hasta hace muy poco tiempo en antena y al final

se han programado unos 65 episodios.

Sin embargo, «Dragon Ball GT» nos ha hecho re-

cordar mds que nunca al genio Toriyama.




o

—

gt

' ".;KAME-IM-ME-HA': Los lanzamientos
' de ondas vitales serdn uno de los
~ aspectos mds espectaculares.

~ Cuando el contrincante devuelva el

 ataque, se producird un choque de
. energiasy la cdmara empezard a
(i;; i girar enloquecida. Una pasada.
e

Si los luchadores no pudieran volar, no seria «Dragon Bally.
Para conseguir un efecto realista se recurrird a las rotaciones de
camaray a los zooms cuando los personajes se alejen flotando.

s " R o
; —— e W * «Dragon Ball Final Bout» ha tardado
R - mas de un afio en acabarse y ha
La calidad grdfica L7 producido problemas con la serie de
» Gokuh Super Saiya (adulto), Gokuh ?nercéts, gi?ad;edfaas %a animacién. Para explicar el tema
am =

(adulto) Super Saiya 2 (con el traje rojo), desde el principio diremos que cuando

Preview - PlayStation - Bandai - Lucha

Gokuh Super Saiya 4, Vegiito (fusion con
pendientes magicos de Gokuh y Vejeeta),
Trunks Super Saiya (de GT), Future Trunks
Super Saiya, Baby Ohzora (Baby-Vejeeta en
forma de mono gigante Super Saiya) y
muchos personajes mds que hardn de éste
uno de los juegos mas completos de DB.
Ademads, cada personaje tendrd hasta cuatro
super ataques (2 iniciales y 2 secretos), a los
que debemos sumarles los ataques especiales

basicos y quién sabe cuantos combos ocultos.

Ya sabéis que con estos golpes el espectaculo
estd mas que asegurado y los salvajes
“kame”, rayos y bolas de energia os
recordaran en todo momento la serie de TV.
Por si esto fuera poco encontraremos varios
modos de juego para elegir, desde los
clasicos “versus” para dos jugadores hasta un:
original sistema que nos permitird ir
subiendo la fuerza de nuestro luchador.
Los decorados tendran un estilo muy similar
al de los vistos en los «Super Battle» de SN,
incluyendo las tipicas montafias contra las

cuales podemos lanzar al rival. Todo ello visto |

bajo una perspectiva 3D que, ante ciertos

ataques, combos o contraataques, ofrecera

unas asombrosas rotaciones.

en Japén se lanza un videojuego, se ve
casi siempre respaldado por una fuerte
camparia publicitaria y, en el caso de
«Dragon Ball Final Bout», ésta se
basaba sustancialmente en la serie de
animacién “Dragon Ball GT»”, que se
emitia en la TV nipona.
Pues bien, los altos cargos de la
productora Shueisha habian anunciado
que la serie llegaria a su fin cuando
Gokuh eliminase al Super Cyborg 17,
pero mira ti por dénde que esta idea
tuvo que ser rechazada al no estar listo
atin el juego para PlayStation. El
resultado fue que tuvieron que alargar
“Dragon Ball GT” algunas semanas mds para
asegurar las ventas.

Salido el juego, se acabé la serie.

* Cambiando de tercio. Las canciones de la
intro y el final estdn cantadas por Hinobu
Kageyama, quien puso la voz a la mayoria de
los temas de la serie Dragon Ball Z.

* Mientras se cargan los combates del disco,
los luchadores seleccionados hablan
desafiantes entre ellos, con lo que se
amenizan bastante los tiempos de espera.
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Cubo. Geometi. Seido reqular limitado
por seis cuadrados iquales y que, por tanto,

tienen también iguales sus tres dimensiones,
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Cubo. Poliecro regular
de seis caras llamado
también hexaedro.
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mas vendido de la historia de los vid J i entado la propia Sony Espaia.
sus astronomicas cifras de venta en Japon, la histeria \ estos detalles nos os parecen atin lo
le espera en USA y el interés que esta desperta ' : antemente sugerentes, podemos sequir
Y es que basta con ver unas cuantas pantallas delj -, ' tentandoos con algunos apuntes
reconocer en él un.titulo graficamente impactante y _ ’ . . sobre su interesante
técnicamente perfecto, con un argumento (esto ' o argumento, en el cual
lo anadimos nosotros) tan interesante y B4 o 9 4 encontraremos una épica
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mantenernos pegados a nuestra - - , ) villanos en la que los
PlayStation durante dias y dias. : - ‘ ' - g protagonistas deberan
Pero es que, ademas de sus . y : ) ol ; luchar por salvar su mundo.
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la lucha contra la
tiranta, el amor, la
amistad...
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Estos son los tres primeros personajes que controlaremos en el
juego y a quienes podremos bautizar con los nombres que
mejor nos parezca. Como podeis ver, las figuras estan
diseniadas sobre la base del entorno tridimensional sobre el
van a moverse. Son modelos poligonales en 3D que ademads
demostraran estar :

animados a las mil

maravillas. Unos graficos

alucinantes pqla
arropar und
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GONZALD

«Final Fantasy VII» no es
un juego como los demads,
es una auténtica obra de
arte que te sorprenderd
por su increible belleza y
su envolvente historia.

GONZALO
“Hey, you oughta know
this building weltl, =

Como os mostramos en estas pantallas, la
perspectiva cambiard continuamente,
ddndole un aspecto absolutamente
cinematogrdfico a esta aventura. A veces
veremos a los personajes desde lejfsimos y v , :

otras estaremos encima de ellos. 2 : pessasse e Este es el ambiente

' A con el que se

trabaja en Square,
compaiiia creada en
1986. Su mayor
éxito, la serie
«Final Fantasy»,
continuard con esta
séptima entrega en
la que cientos de
personas han
trabajado durante
casi dos arios.

Don Corneo
“Won hoo!”
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“You never know what's going to happen!
It's a crazy world, *
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Sroamare T e El mundo de «Final Fantasy ViI»

jump before it comes too close.

(oo Dovconcoime)” | NS "¢ ¢e o estarapoblado por las mas variados

personaies con los que tendremos

En algunas ocasiones tendremos que superar pequeiios retos de habilidad
tales como saltar en el momento justo sobre un cable que se mueve (como una liana de Tarzdn) o avisar
en el instante exacto a nuestros amigos para que se muevan sin que les vean los guardias. Normalmente
estos saltos y movimientos sigilosos se realizan de forma automdtica al pulsar un boton.
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Los didlogos -en castellano- con otros personajes El resultado de nuestras peleas no dependerd de
serdn indispensables y a veces se nos dard la opcion nuestra habilidad en el manejo del pad, sino de
de elegir entre varias respuestas o actitudes. nuestra astucia para elegir los golpes y las magias.
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How many would you like? !

Growth Normal

» compacto que, por lo denso de su guién, mds o oo sra L Todo bajo control

parecera una pelicula o un libro que un videojuego. e JCheck OO

Para concretar un poco os diremos que la trama principal it Arcanga=O Comolen todobienieqo de ol (os gt eic

SRt P ¥ ‘q P P Equips “Lighthing” maglc una constante referencia a la largo de toda la
de a historia gira en torno a un fabrica altamente TR S [ e aventura, ya que en ellos podremos ver tanto el
- ots - - ) & Lightai 1
contaminante que utiliza sus generadores de energia mas R TR e es;zizrﬁ ;L;e;;tcrgss g :neigang g ;a[g;d
. . bty hist EY. f {44 ‘ [ N

para destruir a la humanidad que para ayudarla. Un grupo de “eor %‘:;%Eg: Tim listas de objetos que se nos ofrecen en los
jévenes se rebela contra los poderes establecidos e intentan Maxtip 0% diferentes tipos de tiendas que encontraremos.
destruir esos generadores y acabar de paso con los planes de
los tiranos sin escriipulos que sélo buscan su propio
beneficio. Td, evidentemente, serds uno de esos rebeldes.

Para conseguir tu objetivo deberds completar antes 7 Mythril Rod G
: - = 2 8 Metal Knuckl
infinidad de pequefias tareas que podran a prueba tanto el Sl

- . - C = - %, Titan Bangle

tu inteligencia como tu astucia e ingenio. Hasta ocho & Mythril Amitet (e Equipped
personajes se uniran a tu grupo y juntos deberéis lograr B YT Total
que triunfe el bien y conseguir salvar el planeta. Stot

Una apasionante mision que podrds empezar a vivir a
partir del mes préximo en tu PlayStation.

Preview - PlayStation - Square - Juego de Rol




| ELIGE UNO DE LOS 15 VEHICULOS, ARRANCA Y RECORRE MAS DE
58 FASES CON INCREIBLES ESCENARIOS EN 3D DESTRUYENDO
TODO LO QUE ENCUENTRES EN TU CAMING. TEN CUIDADO, PUEDES
ACABAR POR LOS AIRES.

LO MAS RADICAL EN VIDEOJUEGOS.
UNA EXPLOSION DE ADRENALINA PARA TUS NEURONAS.
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Para alegria de los seguidores de
Sonic, vuelve a Saturn el erizo azul
protagonizando un juego totalmente
innovador. «Sonic R» serd un juego
de carreras pero en el que no iremos
ni en coche, ni en moto, ni en
lancha, sino haciendo uso de
nuestras patas. Y tampoco habrd
circuitos cerrados: en cualquier
momento podremos salirnos para
tratar de encontrar un atajo.

"\ Silos circuitos ocyltos no

© e JEste S onLc st 7 ue covve!

Sega le ha echado imaginacién a la cosa construyendo un nuevo Sonic que, alin teniendo
a la velocidad como premisa, poco tiene que ver con sus antecesores en Mega Drive. Como
algunos de vosotros ya sabréis, «Sonic R» serd un juego de carreras en el que los
personajes del universo Sonic competirdn por Llegar los primeros a la meta, dejdndose la
piel sobre circuitos tridimensionales muy parecidos a lo que ya pudimos atisbar en

«Sonic Jamy. Sin embargo, decir que «Sonic R» es un juego de carreras seria
dejar cojo a este gran invento de Sega.

I Yes que, ademas de ser los mas rapidos, deberemos intentar también ser los mds
astutos a la hora de salirnos de los circuitos y poder asi descubrir atajos que acorten
nuestro camino, encontrar las omnipresentes esmeraldas o recoger items que nos

abran el camino a nuevos niveles. Ademas, las plataformas, la caza de anillos y

convertirse en bola seran detalles que también hardn constantemente acto de

presencia.

Un misterioso castillo, una isla tropical, una autopista delirante y una base

secreta llena de trampas serdn los cuatro circuitos basicos por los que

nuestros amigos deberdn evolucionar para encontrar las esmeraldas.

Todos estos circuitos serdn mundos 3D amplios y sin delimitar, por lo que

podremos salirnos de ellos cuando nos apetezca para investigar por

sus alrededores. Igualmente, podremos optar por controlar a Sonic,

a Tails, a Robotnik, a Knuckles o a Emmy, (esta Gltima correrd en

coche), sabiendo que cada vez que derrotemos a un personaje éste

se unira a nosotros, pudiendo llegar a sumar un total diez
personajes. Y todo ello aderezado ademds con la existencia de cinco.
modos de juego, entre los que se encuentra una opcién para cuatro

* jugadores simultdneos.

Aungque la beta que hemos podido jugar atin no dispone de todas las

ew - Saturn - Sega - Velocidad
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La opcion para varios
Jjugadores
simultdneos es casi
obligada para
cualquier juego de
carreras que se
precie. Aunque la
version beta que
lleg6 a nuestra
redaccion sélo tenia
opcion para dos
Jjugadores, la version
final permitird que ' ) .
cuatro amigos os 2. s Las otvas cavvevas d& Sonuc

vedis las caras.

Este juego nos lleva a un mundo totalmente 3D
en el que podremos competir con los principales
personajes del universo Sonic en unas

alocadas carreras que transcurren
a velocidades de vértigo.

Durante las carreras podremos recoger anillos y con ellos abrir caminos ocultos con sorpresas en
su interior. Ademds, los items tipicos de todos los juegos de Sonic, como los escudos o las
zapatillas hiperveloces, seguirdn estando disponibles.

00:58.43
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La brillantez del apartado técnico no se quedard en el simple colorido o
la definicion grdfica del entorno tridimensional, sino que ademds nos
arrastrard a la velocidad mds endiablada que haydis jugado nunca.
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De la mano de Namco y
directamente de los salones
recreativos, nos llega una de
las conversiones para PSX

mds esperadas que tiene
todas las papeletas para
convertirse en un
auténtico “hit”.
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Rachel McPherson, la hija del Presidente de la
Replblica de Dercia, ha sido secuestrada. Se
sospecha que los raptores han sido Sherudo, el
Gltimo pariente de la Familia Real de Dercia y Perro
Salvaje, cabeza visible del sindicato del crimen
organizado. Nuestra misién sera ponernos en la
piel de Richard Miller, uno de los mejores
pistoleros del mundo, e introducirnos en un

enorme castillo plagado de gangsters,
ninjas y terroristas para rescatar
con vida a la hija del Presidente.

Este auténtico nido de viboras

estara formado por tres largas
fases que contendran en total 12
dreas de batalla en las que,
armados tan sélo con una pistola
de gran precision, tendremos que
sobrevivir en una emocionante
carrera contra el tiempo.

«Time Crisis» respetard todos
los aspectos de la recreativa
original, desde los
espectaculares graficos y la

accion trepidante gracias a los
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constantes movimientos de la camara que nos
muestra el campo visual del protagonista, a la
acertada innovacion de poder ocultarnos del fuego
enemigo gracias a un botén especial, sin olvidar la
impresionante pistola que Namco ha disefiado
expresamente para el juego.

Las novedades mds importantes que contendrd
esta conversion de «Time Crisis» serdn la inclusion
de un modo de juego con historia y escenarios
completamente nuevos que no existian en la
version arcade y una apasionante historia
interactiva con un intenso hilo argumental cuyo
final variara en funcion de nuestras acciones en el
juegoy de nuestra punteria con la pistola. Y para
ponernos en situacion se estan desarrollando una
espectacular intro con personajes poligonales y
varias secuencias cinematicas que se intercalardn
entre las distintas fases para relatarnos el
desarrollo de la historia.

Como veis, Namco estd poniendo toda la carne en
el asador con este «Time Crisisy», juego que tiene a
priori todos los ingredientes necesarios para
convertirse en un auténtico “bombazo” que dard
mucho que hablar. EL mes que viene, mas.




Entre los anadidos que
Namco ofrecerd en «Time
Crisis» con respecto a la
recreativa se encuentran
una espectacular intro y
diversas escenas que,
intercaladas entre fase y
fase, irdn desarrollando
la linea argumental.

Los juegos de disparo forman un apartado bastante reducido
dentro del extenso catdlogo de titulos para PlayStation.
Hasta la llegada de «Time Crisis», tan sélo estaban disponibles
el aceptable «Crypt Killer» de Konami y una de las partes de la
trilogia de «La Jungla de Cristal» de Electronic Arts. El mes
| proximo este género recibird al que puede ser su mejor exponente.
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En este juego tendremos que ser muy hbiles no s6lo en el manejo de la pistola, si no
también a la hora de ocultamos de los disparos de los enemigos.

| S F/ A
SO A

EL ARMA DEFINITIVA

Expresamente para la

ocasion, Namco ha

disenado esta

espectacular pistola que

responde al nombre de

“G-Con 45" que se venderd conjuntamente con «Time Crisis» y
que permitira disfrutar a tope de este excelente juego de
disparos. De momento desconocemos cual serd el precio del pack.

«Time Crisis» contard
con una impecable
realizacién técnica que
se podrd apreciaren la
cantidad y calidad de
escenarios y enemigos.

mmﬁazsa T

Como podéis compmbarpor las imdgenes, Namco ha puesto todo su empeiioy
medios para que esta versién para PlayStation sea lo mds parecida posible al arcade
original. Serd como tener la recreativa en vuestra propia casa.

Namco obtuvo un enorme éxito en los
salones arcade con «Time Crisis». Esta
maquina tenia como soporte el System Super
2 (el mismo que utilizaban «Ridge Racer» o

_«Cyber Cycles») y recogia el estilo marcado

por su rival «Virtua Cop» pero introduciendo
elementos muy originales, como un pedal
especial que al pisarlo permitia pasar de la
posicion de cubierto a la de ataque y al
mismo tiempo rellenar de balas el cargador.
Este aspecto sera respetado por la version
de PlayStation mediante la pulsacién de
uno de los botones de la pistola.
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jNo te olvides del casco!
Juegos como «Flashback» o «Fade To Black»  a sus auténticos protagonistas, brindandonos

demuestran que Delphine Software esunade  la oportunidad de conducir dos tipos de
esas compaiiias de videojuegos empefiadas en  motos: las superbikes y las de cross.

hacer titulos originales, de calidad y con gran Para ir adelantando algunas de las
capacidad de sorprender. caracteristicas que lucira este simulador os

El sello francés prepara ahora con «Moto diremos que contard con la cifra nada
Racer» el asalto a un género casi inédito en desdefiable de ocho circuitos y de ocho motos

las consolas (y en los videojuegos en
general), y se lanza a programar un arcade
que tendrd en los vehiculos de dos ruedas

diferentes, que dispondrd de modo
Campeonato y modo Entrenamiento
y que ocultard alguna que otra

N
>

o~
-

S

.

Preview - PlayStation - Delphine Software - Velocidad
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Circuitos, motos y corredores han pasado por una
primera fase de disefio a mano donde los artistas han
dejado plasmado su buen hacer.
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“sorpresa”, como serd la posibilidad de
permitirnos competir con unas simpéticas
mini-motos.

Estos breves datos ya convierten a «Moto
Racer» en un juego bastante atractivo a priori,
pero alin habrd mucho mas. Por ejemplo,
habra escenarios muy variados que irdn desde
pistas de arena en el desierto a circuitos
urbanos, y todos ellos estardn realizados con
todo lujo de detalle, incluyendo elementos

#

Delphine Software es una compariia francesa que se hizo famosa gracias a sus
geniales aventuras como «Flashback» y «Fade to Black», juegos que
destacaron por las magistrales animaciones de los protagonistas. La nueva
meta de este sello es asombrar mediante-éste trepjdante juego de motos.
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Sobre la malla bdsica se pueden aplicar
diferentes efectos grdficos preparados a priori
que terminardn conformando la personalidad de
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cada modelo 3D.

méviles como pajaros, helicdpteros o aviones.
Las texturas, las luces y todos los aspectos que
compondrdn las pistas seran increfblemente
realistas, lo mismo que el movimiento de las
motos, que se acercard bastante a la realidad
sin obligarnos a emplear complicadas técnicas
de control.

Como podéis ver, opciones de triunfo no le
van a faltar a «Moto Racer», un juego que hara
las delicias de los buenos “moteros”.
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“Mi nombre es Bond, James Bond”. Millones de espectadores hemos escuchado
esta frase de boca del agente secreto mds famoso de todos los tiempos. Si ahora
quieres ser tu quien pronuncie estas palabras, no tienes mds que sequirle la pista
a este impresionante cartucho de Rare que aparecerd el mes proximo en N64.

Mucho se ha hablado de este titulo y
algunos dudaban ya que se alcanzara el
nivel de calidad prometido por sus
creadores. Pero claro, de lo que no sea
capaz el amigo 007...

Bueno, ély los chicos de Rarey de
Nintendo, quienes con mucha paciencia
y no menos talento estdn completando
uno de los titulos mds sorprendentes de
los dltimos afios.

«Golden Eye» serd una de las
adaptaciones cinematograficas mas
conseguidas en la historia de los
videojuegos y el estilo que se ha
) elegido para su desarrollo no nos
! pilla de sorpresa: un “shoot “em
up” estratégico al estilo

«Doom» peroien plan finoy

elegante, con traje de
Armani en \iez de uno de
camuflaje, y con rusos

N

y espias en el lugar de horrendos
monstruos.

Claro que la cosa no sera tan simple.
Estamos ante toda una aventura de
James Bond, y aqui la labor no se limitard
a disparar a todo lo que se mueva. Es
mas, deberemos distinguir entre malos y
buenos, amenazar a cientificos
temerosos sin acabar con ellos, realizar
fotografias o boicotear centrales
nucleares. Todo ello con la ayuda de las
armas que vayamos quitando a nuestros
enemigos, que a James Bond no le
regalan nada en sus peliculas.

La odisea de 007 nos llevara a recorrer
diferentes lugares siguiendo fielmente el
guion del film y la accion sera tan variada
y plagada de situaciones tan diferentes
que no dejara lugar para el respiro.

Pero esto es sélo el principio, porque
eljuego estard tan lleno de sorpresas
que ya os descubriremos en la Review
del mes que viene. Eso si, de una
cosa que no os quepa duda: va
a ser uno de los juegos mas
importantes del afio.
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Todos contra todos

El juego contard con una modalidad
para dos, tres y hasta cuatro jugadores
que se convertird en una especie de
enfrentamiento de todos contra todos.
Hay que encontrar a los rivales y
eliminarlos rdpidamente. El que quede
en pie serd el vencedor.

Nuestro amigo James Bond
contard con todo un arsenal
que no le llegard por obra
del Espiritu Santo. Tendrd
que arrebatdrselas a los
enemigos que vaya
eliminado durante el juego.
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Eljuego serd un “shoot "em up

Starring

007
James Bond

PICRED UR HOME AMia,

”
Hostage executed!

subjetivo pero con ciertos

toques de aventura y con una

realizacion técnica exquisita.

Se trata, sin duda, de todo un
bombazo para N64.

,_v‘c;g{!laﬁ,

Es
sorprendente
ver el trabajo
grdfico que
estdn
realizando
Rarey
Nintendo.
Podremos
distinguir las
caras de cada
personaje en el
Jjuego, incluida
la de nuestro
protagonista.

Eljuego estard
plagado de
secuencias
cinemadticas
calcadas de la
pelicula, como
este )
espectacular
salto desde
una presa.




Es el afio 1886. En una mansion
sefiorial situada en las montafas
de Noruega, un alarido surca el
aire y dos nuevas vidas vienen al
mundo cuando Miss Barrow, la
duefia de la casa, da a luz a dos
criaturas. Los gemelos recibieron
el nombre de Bobbyy Dan, y
aunque ya desde pequefios les
rodeaba un aura de malignidad,
nadie podia imaginar que estos
nifios se convertirian mds tarde

_ en los asesinos mas salvajes y

temidos que se recuerdan.
Armados con unas gigantescas
tijeras, llevaron a cabo
incontables crimenes que
hicieron que se les conociera
como los «Scissormeny.
Varias décadas después, en

1995, una joven huérfana se -

aventura en la mansion de los
Barrow. En elinterior del
caserén, unas enormes tijeras
brillan en la oscuridad buscando
acabar con su vida. La joven
consigue escapar, pero la vision
de Bobby Barrow abalanzédndose
sobre ella la deja traumatizada.
Nadie la cree... hasta que los
crimenes comienzan de nuevo.
Sobre este estremecedor
argumento, la ASCII estd creando
un fabuloso juego que tiene visos
de convertirse en la aventura
mas terrorifica jamas creada.
, La calidad grafica de «Clock
Tower» parece impresionante, y
utilizard escenarios 3D dotados
de gran detalle junto a
personajes poligonales
perfectamente caracterizados. La
accion se desarrollara mediante
continuos didlogos con todo tipo
de personajes y el desarrollo de
la historia variard en funcién de
nuestras acciones, teniendo
hasta diez finales distintos y
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Barton:Hmm the staff is still
here--+

La terronﬁca
b1entac10

envolverﬂ atodoe

Barton bu: you a

assistant.

Lo
«Clock V
Tower» es

una aventura

que nos obligara a
tratar de capturar a dos
hermanos que cometen
una serie de crimenes.

Ask Harris? Yes/No‘

Como en toda buena aventura que se precie, interrogar a los personajes que
nos encontremos serd una de nuestras principales labores.

No. It sounds crazy, but it looks
like they were killed with a giant
pair of scissors.

cuatro posibles protagonistas.
Muy pronto podréis disfrutar de
este escalofriante titulo.

" ltlelen Where should | uo

Preview - PlayStation - ASCII - Aventura Grdfica
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Goa unos puenos dieates, es posiple cortar hasta huesos. . TRADUCIDO

Destrozalo todo coa tu Tyrannosaurus Rex en el juego P ZI c ASTELLANO
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La consagracion
de un género

La aparicion hace un ano de
«Quake» en el mundo de
los ordenadores
personales de la

mano de los

geniales

programacdores de

ID supuso un

auténtico

terremoto que hizo
honor a su nombre.
Ahora, Lobotomy
Software estd siendo la
compania encargada de

desarrollar la version para Saturn del que

«Quake» supondra un'salto de gigante
respecto a anteriores “shoot “em up“ por
diversas razones. La primera y mds
importante se encuentra en el motor grafico
utilizado para su desarrollo: gracias al
potente "SlaveDriver" podremos disfrutar de
una sensacion de 3D total, ya que mientras
otros juegos como «Doomy, «Exhumed» o el
reciente «Duke Nukem 3D» utilizan un diseno
bidimensional basado en bitmaps que
simulan las tres dimensiones, «Quake» estara
realizado totalmente a base de poligonos.
Todos los personajes que apareceran en este
juego que esta versionando Lobotomy estardn
realizados mediante esta técnica, lo que
ofrecera una sensacion de realismo nunca
vista hasta la fecha.

Mencion aparte merece el tratamiento de los
escenarios, donde la excelente aplicacién de

texturas y la arquitectura del entorno
permitird una igmersién absotuta en el
ambiente delju@ego.

Como podéis ver, el nivel técnico que se esta
tratando de imprimirle a esta version para
Saturn es enorme, y quedard redondeado con
efectos tan complicados de conseguir como
fuentes de luz dindmicas que se aplicaran
tanto para iluminar los tétricos corredores
como para los disparos de las distintas armas.

Debido a laincompatibilidad del motor con
el que se desarrollo la version original de PCy
el que se estd utilizando para dar vida a este
«Quake» en Saturn, los programadores estdn
trabajando simultaneamente con ambos
sistemas para copiar mds o menos "a ojo" la
arquitectura de cada nivel, lo que da una idea
del grado de atencién y detalle que se esta
poniendo en la conversion. De momento, la

estd considerado.como uno de los

a b o, . h
mejores “shoot “em Up” de la historia.

version alpha a la que hemos tenido acceso
ofrece un nivel de acabado bastante
aceptable, pero alin hay muchos detalles que
pulir, como el aspecto de los enemigos o
algunas texturas.

Por otra parte, los chicos de Lobotomy han
prometido cosas grandes con respecto a la
inteligencia artificial de los enemigos. Por
ejemplo, éstos seran capaces de aprovechar
los miiltiples espacios donde la iluminacién
sea escasa para tendernos emboscadas, y en
lugar de atacarnos alocadamente en cuanto
nos vean llegar, esperardn al momento mds
propicio para hacerlo.

Desde luego, buenos propésitos y grandes
ideas no le faltan en Lobotomy, y si nada
falla, en unas semanas estard a nuestra
disposicion el “shoot “em up” tridimensional
mds prestigioso de todos los tiempos.




«Quake» no es un juego mds. Es un titulo
que estd considerado en PC como una
auténtica leyenda. En cuanto a las
consolas, de momento sélo los usuarios de

Saturn tendrdn el privilegio de disfrutar de

este apasionante “shoot’ em up” en 3D.

La utilizacion de fuentes de luz mdviles permitird efectos de gran calidad,
como la iluminacion de las paredes cuando efectuemos disparos. Este
aspecto contribuird a aumentar la sensacién de tridimensionalidad.

El estilo de
Jjuego serd el
cldsico en los

“shoot “em up”
subjetivos: lo
tnico
importante va a
serdisparary
disparar para
conseguir pasar
al siguiente
nivel.

Seria imperdonable hablar de
este «Quake» para Satumn y no
=TS hacer menci6n al tremendo
: éxito que alcanzé en su versién

original para PC, aparecida hace aproximadamente un aiio. En los
ordenadores personales este titulo despert6 auténticas pasiones y ademds de
convertirse en uno de los juegos mds vendidos de la historia, sus miles y miles
de incondicionales en todo el mundo han llegado incluso a formar clanes que

mantienen partidas interminables a través de Intemet.

Su rivalidad con el otro gran monstruo del género, «Duke Nukem 3D», ha
desatado una lucha encamizada entre sequidores de uno y otro juego, quienes
adn discuten sobre cudl de estos dos titulos es el mejor “shoot “em up™
subjetivo realizado hasta la fecha.

En cuanto al futuro de «Quake», tenemos que decir que no estd prevista su
conversién para PlayStation, aunque sf estd anunciada su aparicién en N64 para
principios del aiio que viene, version a la que pertenece la imagen superior.




Preview - Nintendo 64 - Acclaim- Velocidad

<No querias velocidad? Pues toma velocidad.

Agarrate bien a tu asiento, refaja tus

musculos y preparate para competir en la

carrera mas trepidante que haya pasado por

consola alguna. Estas motos futuristas seran

pilotadas por el Criville del siglo XXIl... y por

»
ti en 64 a partir del mes proximo.
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SILENCIO, SE RUEDA...

iA 300 POR HORA!

La idea no es nueva. Podemos encontrar dos
magnificos precedentes en el mitico «F-Zero»
de SNy mds recientemente en el exitoso
«Wipeout» de Psygnosis. Y es que las
competiciones de vehiculos futuristas siempre
han resultado muy atractivas tanto a los
programadores como al publico en general.

Por eso Acclaim ha querido retomar la idea
y, junto al prestigioso sello Probe, se
proponen superar a sus antecesores
ofreciendo un cartucho con mas circuitos, con
mds modos de juego, con mas armas para
acabar con nuestros adversarios y, sobre
todo, capaz de ofrecer una sensacién de
velocidad mucho mds trepidate que cualquier
otro juego realizado hasta la fecha.

Pero, ademds, los chicos de Probe estan
realizando un trabajo técnico sensacional del
que en principio nos han llamado la atencién
los inverosimiles disefios de las pistas (con
algunos loopings que nos pondran los pelos

de punta), los vistosos juegos de luces y las
alucinantes explosiones que se producirdn
cuando disparemos a las motos rivales.

Con ello no se estd descuidando en absoluto
el aspecto jugabley, a pesar de que la
velocidad que alcanzaran estas motos es
extraordinaria, su conduccién no va a ofrecer
ningun problema. Bueno, para ser mas exactos
habria que decir que no va a suponer ningtn
problema mantenerse sobre estos vehiculos a
velocidades de vértigo, pero ganar a nuestros
competidores... eso ya serd otra historia.

Y para que nadie piense que esto consistira
(nicamente en correry disparar circuito tras
circuito, os adelantamos que se nos van a
ofrecer tantos modos de juego que no
sabremos cudl elegiry que ademds podremos
jugar hasta 4 jugadores simultdneamente.

Con estos ingredientes «Extreme G» tiene
todas las posibilidades de convertirse en un
juego realmente imprescindible para N64.
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8:31:85
FURIR

Eljuego nos ofrecerd 12 circuitos diferentes divididos en mundos y
ordenados por niveles de dificultad. Algunos transcurriran bajo el
agua y otros parecerdn auténticas montafias rusas.

8:52:18
FURIA

En este juego no tendremos que limitarnos a correr a velocidades de
vértigo sino que deberemos mantener un auténtico “tour de force”
contra nuestros contrincantes y hacer uso de las armas que vayamos
encontrando en las pistas.

Aquf tenéis una muestra del proceso de diseiio de las motos protagonistas,
las cuales lucirdn un aspecto muy aerodinémicoy agresivo. En principio
habrd 8 motos disponibles y luego podremos conseguir alguna extra.

Acclaim se esta
convirtiendo en uno
de los mayores
baluartes de NBG4.
Tras su genial
«Turok» prepara el
lanzamiento de este
supersonico

«Extreme G».

Una moto cambiante
En los circuitos encontraremos numerosos
elementos que se nos afiadirdn a la moto, asf
como multitud de items que nos producirdn
todo tipo de efectos: nos hardn indestructibles,
invisibles, mds veloces... incluso alguno
cambiard los controles de los rivales.

FURIR
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8:28:78
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329 w51
0:15:56 4IH

La jde
a
que e 70 €5 nueyq, gy
SPeraremos o Ver
Cudnto dg e 5

Y para que la
diversion se
multiplique...
jechadle un ojo al
aspecto que
presentard el juego
cuando participen
dos, tres y hasta
cuatro jugadores a
la vez!
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ATLANTLS

THE LOST TALES

Ciudades legendarias, personajes fantdsticos e
historias mdgicas se dardn cita en este CD con el
que Cryo quiere llevarnos de la mano mds alla
de la historia o la leyenda. Todo ello, ademds,
desde el prisma de una compania que siempre
ha programado buscando la perfeccion, la
belleza en la tecnologia.

Los textos del juego estardn traducidos al
castellano, lo que nos permitird disfrutar a

tope del argumento de la aventura. Las
voces, sin embargo, seran las originales.

Ecos legendarios despierta la
palabra «Atlantis». Ecos que nos
asoman al continente perdido
donde una vez un joven
consejero se encuentra envuelto
en la oscura trama que culmina
con la desaparicion de la reina
Rhea, cabeza intocable de la
sociedad matriarcal que dirige el
destino de la Atlantida.

Y, efectivamente, en esta
romantica historia nos tocara
representar el papel de Seth, el
muchacho que debe salvara la
reina del destino al que la ha
destinado el principe consorte.

Para jugar no necesitaremos ser habilidosos con la espada -de hecho
no llevaremos armas- ni con el salto, bastard con que pongamos a
tono nuestro intelecto para desentrafiar mily un puzzles y resolver
cientos de acertijos mientras nos movemos a lo largo y ancho de cinco
continentes de sobrecogedora belleza. También deberemos estar
dispuestos a dejarnos impresionar por sus aproximadamente cien

El fantdstico disefio de los escenarios serd
uno de los puntos fuertes de un juego que
posee, ademds, el aliciente de
desarrollarse en la misteriosa Atlantida.

?
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niveles, que nos enganchardn a

la Saturn una media de una hora
por nivel, o mejor, por capitulo.

Si hacéis la suma...

El desarrollo del juego sera
similar a el visto en titulos como
«Myst», es decir, la perspectiva
subjetiva presidird toda la
aventura mientras nosotros
tenemos como referencia de
movimiento un cursor con el que
coger o usar objetos y un mend
muy sencillo para comunicarnos
con el resto de personajes.

La novedad mds destacable
vendrd del “engine” del juego

que nos permitird mirar en cualquier direccién, como si girdsemos la
cabeza 3600. Seguro que repetimos esta operacion unay otra vez pues
los escenarios seran realmente como para dejarnos boquiabiertos.

Este juego tiene toda la pinta de convertirse en una de las nuevas
joyas para Saturn, lo cual se ve enormemente acrecentado por el
hecho de que Sega ha confirmado su traduccién al castellano.



IMAGINAGION Y ARTE

El disefiador del juego afirma que para crear los
escenarios se baso en las artes griegas y egipcias, aunque
al final todo el equipo ha aportado su granito de arena en
el ejercicio de imaginacion que supone crear las
muchisimas localizaciones de «Atlantis».

La magia es la idea en la que se han basado los
disenadores, quienes no han querido incluir lugares o
disefios reales que pudieran romper el hechizo.

La calidad de los
escenarios serd uno
de los puntos fuertes
de este juego. Para
su realizacion se han
empleado imdgenes
renderizadas sobre

! M‘} - mﬁf ; : la base de

detallados bocetos.

«Atlantis» nos obligard a desentranar

algunos puzzles realmente g
complicados que requerirdn del

Jjugador grandes dosis de [6gica.

Habrd cuarenta caracteres diferentes que han recibido
influencias muy diversas para la presentacion de su aspecto
fisico, vestiduras y rasgos. Estos cuarenta personajes
interactuardn con el jugador gracias a intuitivos mends que
permitirdn preguntar o contestar con sélo pulsar un simbolo.
Ademds, los personajes estardn tratados con el “Omni Sync”
el cual permite animar los rasgos faciales con gran facilidad,
permitiendo la sincronizacion de las voces y las caras incluso
tras un doblaje. En Espafia se mantendrdn las voces originales

en inglés, pero se podrd apreciar esta sincronizacion.

Cryo ha construido infinidad de aventuras,
entre las que se encuentran la genial «Dune»
para Mega CD. Uno de sus dltimas creaciones fue
«Versalles», que estrend la tecnologia Omni 3D
que ahora «Atlantis» lleva hasta sus dltimas
consecuencias. Gracias a Omni 3D el jugador
tiene una perspectiva subjetiva panordmico con
3600 de libertad en los ejes horizontal y vertical.
Al ser los escenarios completamente renderizados
v precalculados, la velocidad y suavidad de los
movimientos es total. Con estas imdgenes podéis
haceros una idea de la capacidad grdfica de este
Jjuego y el trabajo que ha llevado su preparacion.
Mds de dos afios para que el jugador crea
encontrarse en la “auténtica” Atlantida.




\NA DE LA PELICULA "HERGULES” DE LA
ORIA DISNEY; LUCASARISIHA DECIDIDO
FREC. GV PROPIAWISION DE LAS

ENTOIPCIPHISHUSEIMIT OLOGICO Y ESTA
LTIMAN DI NPIHASBESA DO EN UNA SERIE
DE DIBUJOSANNINMEVIsMVEIRMANSMONOMBRE

Hades, el mafvado rey del averno, ha D
secuestrado a Perséphone, la diosa de la por la aventura ma
primavera, y planea convertirla en su -incluyendo numeroso pu
consorte para gobernar juntos el Submundo.  de légica para resolver-, 0
Sin ella, todo en la Tierra comienza a decaery  accién también en tercera persona, |

los monstruos aparecen por todas partes. desde una perspectiva mucho mas ele

Zeus, el rey de los dioses y hermano de que le otorga una mayor sensacién de
Hades, decide no interferir, pero le otorga a tridimensionalidad al juego.

Grecia una oportunidad para salvarse: «Herc“s Adventures» contara con cuarenta
mandard a su hijo Hércules junto a otros dos fases dotadas de atractivos graficos donde
miticos héroes para intentar que el plan de nos las veremos con criaturas mitolégicas
Hades no se lleve a cabo. Asi, en «Herc’s como Hydra, Cancerbero o Medusa, hasta
Adventures» tendremos la opcién de elegir llegar al combate final con el propio Hades.
entre la bella y rdpida Atlanta, el joven e Otro de los mayores atractivos que tendrd
inteligente Jason o el fuerte y poderoso este juego serd la posibilidad de que dos

Hércules para recorrer todos los confines de jugadores cooperen, manejando

Grecia en un intento desesperado de salvar a simultdneamente a dos personajes y

Perséphone. disfrutando en compafifa de esta
Alejandose del esquema que ofrece el pequefia maravilla de LucasArts.

Preview - PlayStation - LucasArts - Aventura

«Herc’s
Adventures» contard
con escenas
animadas de gran
calidad que poco
tendrdn que
envidiarle a las de la
pelicula de Disney.
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El simulador oficial de carreras de coches de Farmula 1; F-1 Pole Position | 30 pilotos del Grand Prix «Ju | motor y las comunicaciones
64 esta hasado en la temporada oficial 96 con 16 circuitos, 22 coches y | con boxes durante la carer r mo un verdadero campedn.

N | UbiSoft

UBI SOFT S.A., Plaza de la Unién n®1, 08190 SANT CUGAT DEL VALLES (Barcelona) « Tel. (93) 544 18
http://www.ubisoft.com.spain
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Los circuitos han sido modelados utilizando mapas
reales de las localizaciones geogrdficas por donde
pasan, incluyendo los tineles.

Un simulador de lujo

Electronic Arts estd dispuesta a cubrir todas las posibilidades del género
de la conduccién y arranca con la cuarta entrega de la conocida saga
«Test Drivex. La idea de este nuevo simulador de carreras es tan

atractiva como sencilla

: ;Quién ganaria en una competicion entre diez

de los mds famosos coches de todos los tiempos?

El equipo de programacidn Pitbull Syndicate,
(quienes por cierto han versionado la saga
«Destruction Derby» de PlayStation a PC), esta
siendo el encargado de desarrollar este «Test
Drive 4», un simulador de carreras histérico
donde los haya.

Eljuego cuenta con licencia para utilizar diez
de los coches mds famosos de todos los
tiempos y enfrentarlos en una competicién
“callejera” para probar si puede mds la
potencia de los supercoches de hoy en dia o {a
robustez de los deportivos de los afios sesenta
y setenta.

Coches como el Nissan 300 ZX de 1995, el
Chevrolet Corvette de 1997 o el
Plymouth "Hemi" Cuda

- @
1998 DODGE VIPER

ENGINE : 388 . 8.0 Liter VIO

426 de 1971 desfilaran por nuestros
televisores mientras conducimos a través de
seis circuitos improvisados localizados a lo
largo y ancho del planeta: San Francisco,
Washington DC, Japdn, los Alpes italianos,
Alemania e Inglaterra.

Pero nuestra tarea no consistira tan sélo en
conducir y disfrutar del paisaje, sino también
en esquivar los coches que vienen en direccién
contraria, huir de la presencia de la policiay
evitar atropellar a los imprudentes peatones,
ya que, como hemos dicho, estas carreras no
tienen lugar en circuitos especiales, sino en
carreteras normales.

Esta circunstancia le imprime un cardcter
especial a un juego que ya de por s resulta
muy atractivo debido a los lujosos modelos de
coches que nos propone conducir.

1998 DODGE VIPER

ENGINE : 388i , 8.0 Litor VIO

HORE P()Wl Il -I.)ll bbn
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No fe relajes ni un segundo. Porque €s un juego en

el que tendrds que enfrentarte a la peor escoria de la época medieval.

, : Y tu mision es lu de deshacerte de los monstruos, fantasmas y zombies
o “I' que rondan en el castillo. Solo asi podrés disfrutar de esta brutal aventura

| y que hemos preparado parafi. Con mayor velodidad de movimientos, nuevos

e ) e escenarios y efedos de luz y trampos que podrin sorprenderte en cualquier
o= — | momento. Asi que agarrate fuerte al mando y no quites los ojos de la
T U@ TTETT T pantalla. Porgue silo haces, puede que no vivas para contarlo.
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* % * * Vuelve el basket

Escenas reales extraidas de la NBA servirdn
para presentarnos los partidos con una
nota de color tipicamente yanquee.
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Si tienes una Saturn y quieres disfrutar con todo

el realismo del deporte mds espectacular del

mundo, esta puede ser tu mejor opcion.

Sega Sports vuelve a la carga con uno de sus

habituales para intentar meternos toda la
magia de la NBA en un (D.

RTINS

Los movimientos de los jugadores estdn perfectamente conseguidos y serd una auténtica
delicia verlos dar pases por la espalda o entrar a “machacar” como en los partidos reales.

A So

TPLRYER BUILD

Shooling
Enduranuo

Podemos configurar nuestros propios
Jjugadores intentando después que sean
fichados por los clubes mds importantes.

Mds de diez cdmaras diferentes
nos permitirdn disfrutar de los
partidos desde casi cualquier
dngulo, distancia y perspectiva.
Unas cdmaras buscardn el
espectdculo, otras se conformardn
con mostramos la mejor
perspectiva posible de juego.

Este «NBA Action 98» pretende
hacernos olvidar a todos los
juegos anteriores de basket a
base de aplicar las mds modernas
tecnologias tanto en gréficos
como en jugabilidad.

Los jugadores estaran animados
usando Motion Capture lo que
garantizara una fluidez de
movimientos espectacular y nos
permitird realizar todos esos

Preview - Saturn - Sega Sports- Deportivo

movimientos con los que
alucinamos frente a la television.
Como no podia ser de otra
forma, se incluirdn todo tipo de
posibilidades tacticas que nos
deparardn la posibilidad de
elaborar nuestras estrategias
defensivas y ofensivas a la vez
que construimos nuestro
quinteto idealincluso fichando
estrellas de otros equipos o

configurando nuestros propios
rookies. Todo esto sabiendo que
podemos disefiar también
nuestro propio libro de jugadas.
Como es habitual dispondremos
de todas las estadisticas de los
340 jugadores oficiales de la
campafia 96/97, con las que
podremos generar nuestros
equipos All Stars. Ademas,
tendremos la opcion de reunir

hasta a diez amigos fandticos del
basket para disfrutar con ellos de
campeonatos, amistosos o play-
Off.

Ya sélo falta que Sega ponga
este titulo a la venta el mes que
viene para que podamos disfrutar
de basket de verdadera altura.

Al menos asf lo prometen los
cracks de la NBA que participan
en este juego.
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Preview - PlayStation - Shiny - “Shoot “em up” 3D
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La revolucion de los
= arcades llega a

PlayStation

El equipo de desarrollo de Shiny,
encabezado por el genial Dave Perry, estd
dando los dltimos retoques a la cosversion
para PlayStation de uno de los juegos mds
originales de la historia: «MDK».

Este genial arcade ha obtenido un éxito casi
sin precedentes en PCy a partir del mes
préximo lo tendréis a punto para vuestra
consola. Iros preparando porque se acerca
una auténtica maravilla de la programacion.

En un futuro lejano existe un fenémeno
conocido como "Corrientes", una especie
de puertas dimensionales de energfa que
permiten recorrer la galaxia de punta a
punta. Los malvados alienigenas de turno
descubren una que lleva directamente

vista en tercera persona desde la que
observaremos las evoluciones del
protagonista mientras se desplaza y salta
libremente en cualquier direccion.

La novedad vendra propiciada por la
peculiar ametralladora de que dispone

hasta la Tierra y deciden que nuestro bello
planeta azul es un lugar ideal para vivir. Asi
que ponen en marcha sus enormes ciudades
méviles para ir arrasando todo a su pasoy
hacerse con el planeta.

Mientras tanto, orbitando alrededor de la
Tierra, el doctor Fluke Hawkins -un
cientifico genial pero enloquecido-
su ayudante Kurt y Huesos -un perro
alterado genéticamente- deciden acabar
con la amenaza alienigena utilizando para
ello la tecnologfa que ha disefiado el genial
cientifico.

Enfundado en un traje semiblindado de
gran ligereza y armado con multitud de
ingenios, Kurt serd el protagonista de este
fabuloso e innovador arcade de accién
trepidante que contard con cincuenta
largos y dificiles niveles.

Pero...;qué va a tener «kMDK» que no se
haya visto hasta ahora en otros “shoot “em
up”? Muy sencillo: este genial titulo
ofrecerd dos perspectivas de juego bien
distintas que lo convertiran en algo Unico.
La primera de ellas les resultara muy
familiar a todos aquellos que hayan jugado
a «Tomb Raider», ya que la cdmara se sitlia
a las espaldas de Kurt, ofreciéndonos una

Kurt, ya que en cualquier momento podrd
unirla al visor de su traje y formar asi un
rifle de francotirador de alta precision. En
ese momento, la vista del juego cambiara a
una perspectiva subjetiva desde la que
podremos hacer zoom y disparar a
cualguier objetivo que se encuentre a
menos de una milla de nosotros.

La calidad gréfica de este modo sera
verdaderamente sorprendente, pues el
efecto de zoom se efectuard con una
rapidez y un detalle increibles y sin
pérdida alguna de resolucion, al contrario
de lo que suele ocurrir con este tipo de
efectos en otros juegos. ‘

Esta combinacién de dos modos de juego
permitird que estudiemos el terreno antes
de meternos de lleno a eliminar
alienigenas, introduciendo asi un aspecto
ligeramente estratégico, inusual®en un
arcade de este tipo, pero que al mismo
tiempo no restara accién en absoluto.

Pero esta es tan solo una de las
muchisimas virtudes que a buen seguro va
a tener este sensacional y revolucionario
“shoot em up” que aparecerd en el
mercado el préximo mes de Noviembre.
Atentos a la movida.



Las formas y diserios de los extraterrestres y sus naves serdn de
lo mds extravagante que hayadis visto. Los programadores de
Shiny han llevado a cabo un gran derroche de imaginacién.

«MDK» transcurrira en un entorno 30 similar al de «Tomb g
Raider» pero su desarrollo contendra mucha mds accio’nl
y nos obligard a disparar casi constantemente.

F

Estos son los
bocetos del arma
que llevard el
personajey que ' 8
resultard |
fundamental en
el juego, ya que
al usarla
pasaremos al
Modo
Francotirador,
que podéis ver W
abajo.

MODO FRANCOTIRADOR

el inicio de un
estilo de arca

De momenta.no le hemos
s encontrado mirgun tipo
SR =
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VASCARO 8

Tras el éxito de «Andretti Racing», Electronics Arts ha decidido
sequir en la misma linea y ofrecernos un nuevo juego de
conduccion pero saltando de la cldsica Férmula-1 a los circuitos
ovalados y los avanzados prototipos de NASCAR. Id calentando
motores porque la compaiiia Storm Front Studios estd en plena
ebullicion creativa para ofreceros dentro de pocas semanas una
intensa experiencia automovilistica.

POS 1LAP
2% T-3p = Sb ==: ===

- Gz: G =2
Dole Jarrett CHANGE TIRES

N omeen
£883 Quolity Core/Ford Credit Ford ;E‘ﬁlg SPOILER: 0.0
> +0.
Born: 11/26/36 Rookie Yr.: 1987 E
1996 Stars: Wins - 4. Poles - 2 BREDCE +0.0
1996 wos o breckthrovgh yeor for
this NASCAR Winston Cup Series K ‘- z - z
veteran. Daole Jarrett scored 4 1;” = .
- — e

victories o1 the Dayrona 300. 7 e
CocoCola 600. ond Brick yard 400 e
on his woy 1o finishing third in
.. " Trwn _the chompionship roce ond winning - e ]
T.ie= g grore thon S2 miliion. Jarrett wos ]
2 o NASCAR Busch Series ploneer.

LAP TimE BEST LAP

Press X 10 exit. 4 10 change

«NASCAR 98» contendrd una base de datos -en inglés- Como si de una carrera real se tratase, en cualquier i1, es él, el mismisimo Bob Jenkins en persona! Pues
con el historial de los mds de veinte pilotos reales a los momento podremos entrar en los “boxes” para repostar  este atractivo y conocidisimo comentarista deportivo nos
que podremos elegir para disputar las carreras. o realizar un cambio de neumaticos. pondrd en situacion antes de cada carrera.

Muchos habréis visto la pelicula "Dias de
trueno" que tenia como protagonista a Tom ‘ . : . .
Cruise haciendo de valiente piloto de =N ‘ s Ty VASCAR OPTICHS]
carreras. Pues bien, Electronics Arts ha = "; = R B i R“'CE:PL_S':?J%E ik
conseguido la licencia de NASCAR, la e
popular competicién de coches = —_— XX £ B e — 3 &
norteamericana en la que se basa esta St erreeea i SRt ; o . {Lﬁtmzi
pelicula, y.que consiste en un peculiar ‘ =2y  tans ‘ — 2 e

A Press X ro select. 4= r0 chanpe Press X 10 select, 4= 10 change
torneo cuyas carreras se caracterizan por la

- c Para enfatizar aiin mds el realismo que caracterizard a este nuevo juego de carreras, se estdn desarrollando
Epecactian dfd SEsiCRERIEES amplios mends de opciones que permitirén alterar las caracterfsticas de los vehiculos y ajustarlos a nuestras
Como ya sabéis, los modelos de coche que necesidades, asf como modificar las condiciones en que se desarrollard la competicién.

compiten en esta modalidad son utilitarios a
los que se introducen numerosas
modificaciones -entre ellas un motor casi de
formula 1- y que son manejados por
temerarios pilotos de los que se puede
esperar cualquier cosa.

«Nascar 98» reflejard a la perfeccidn todos
estos aspectos de la competicién real,
incluyendo pilotos adscritos.al torneo y diez
réplicas de circuitos auténticos. También los
vehiculos se beneficiaran de esta licencia, ya
que cada coche ha sido disefiado para disefio de los coches, que incluso se
representar su apariencia real, con deformaran a medida que vayamos sufriendo
escuderias y carrocerias oficiales. choques en las carreras.

Graficamente, el juego presenta ya un Con estos buenos antecedentes, ya sélo
aspecto muy atractivo, pudiéndose observar  resta esperar a que Storm Front Studios
una amplia gama de texturas y un buen termine de darle los Gltimos retoques.

Preview - PlayStation - Electronics Arts - Velocidad
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Si ya habéis tenido la suerte de probar «Bust
A Move 2» en vuestras Saturn o jugarlo en los
arcades, ya sabéis en esencia lo que nos
espera con esta tercera entrega: toneladas y
toneladas de diversion.

Para los despistados podemos recordar que
«Bust A Move» consiste en lanzar desde un
canon burbujas que pueden rebotar en las
paredes y que, al unirse a otras de su mismo
color, explotan en la pantalla. ;Parece facil?
Pues preparaos a descubrir modos de juego
con retos cada vez mas variados y dificiles y
cantidad de sorpresas especialmente
pensadas para esta tercera parte: nuevos

COLONY WARS

Guardianes del espacio

EL dltimo experimento de Psygnosis nos colocard a los mandos de una
nave espacial de caza con la misién de proteger las colonias terrestres
establecidas en el espacio. Gracias a las posibilidades de nuestra nave y
a sus distintos tipos de armamento, podremos hacer frente a diferentes
tareas de defensa y proteccion, que nos obligardn a demostrar tanto
nuestra punteria y dominio de la nave como nuestra capacidad para la
estrategia. Desarrollaremos nuestra tarea desde una perspectiva

subjetiva desde la que veremos los
cuadros de mando de la nave y toda
la informacién necesaria:
velocidad, escudos, niveles de los
laser, misiles... La gran cantidad de
opciones de navegacién dotard de
un aire de simulador a este mata-
mata de atractivo aspecto.

tipos de puzzles, de burbujas, mas niveles de
dificultad y mas modos de juego. Todo ello
revestido con los simpatiquisimos graficos
que caracterizan a la serie y los niveles de
adiccion

tan propios

del género.

Un mes mas

y Acclaim lo

pondrd a la

venta.

Paciencia,

burbujeros

de mundo.

A3 Ry

Psygnosis prepara el lanzamiento -nunca mejor dicho- de un
matamarcianos con ciertos toques de simulador que nos llevard a vivir

# i BB Gal Londehr apgaar
A I i Teared th

intensa batallas estelares.




AUTO DESTRUCT

Un coche un poco salvaje.

secreta rival que le brinda la oportunidad de
vengarse de ese peligroso culto de fanaticos.

La organizacion le ird suministrando
informacion sobre los golpes que los Discipulos
planean realizar en diferentes ciudades del
mundo y le proporcionan un prototipo de coche
de alta velocidad dotado de ametralladoras y
misiles con los que encargarse de la banda rival.

Con este planteamiento, tendremos que
recorrer sin descanso las calles de San Francisco,
Nueva York o Tokio realizando las mds de treinta
misiones de que constard el juego. A medida que
vayamos consiguiendo objetivos, se nos ird

Electronics Arts estd preparando un extrafio

juego que mezclard aspectos del género de la
simulacién de coches con elementos de
estrategia en una especie de “shoot “em up”
donde los disparos serdn la nota predominante.
Todo comienza cuando un campeén mundial de
carreras de Férmula-1 ve cémo miembros de una
misteriosa secta conocida como “Los Discipulos
de Ldzaro” asesinan sin miramientos a su mujer y

suministrando mas dinero para adquirir nuevas
armas cada vez mds potentes y destructivas. Las
misiones seran de lo mds variado, llevdndonos a
lugares tan insospechados como los tiineles del
metro de Nueva York mientras escoltamos
vehiculos o destruimos tanques.

Este titulo -que no estard exento de unas dosis
de violencia quizas excesivamente elevadas-

Las ciudades poseerdn un aspecto totalmente 3Dy

a su hija. Desesperado, no le queda mds remedio podremos recorrerlas con entera libertad

estara disponible a partir del mes préximo en

Preview .- PlayStation.
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que aceptar la oferta de otra organizacion
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El aspecto que lucen los luchadores de este
simulador de lucha es realmente prometedor.

PlayStation.

disparando a diestro y siniestro.

FIGHTERS IMPACTS

Taito continua en la lucha.

En Taito estan trabajando al cien por cien para
ultimar un nuevo juego de lucha que, por lo que
hemos podido ver hasta ahora, hard las delicias
de los aficionados al género.

Se trata de «Fighters Impactsy», un prometedor
rival de monstruos de la talla de «Tekken 2» o
«Soul Blade» que incorporara novedades muy
interesantes y originales. Las habilidades de
lucha estaran divididas en estilos y sub-estilos
de combate y, a diferencia de otros juegos del
mismo género, cada luchador dominara tres
estilos distintos que podran alternarse al iniciar
una nueva partida.

En funcién de la modalidad que hayamos
elegido, nuestro luchador tendra un
comportamiento distinto en el tatami, alterando
incluso la vestimenta y su postura defensiva. Se
esta imprimiendo un gran realismo en los
movimientos para que reflejen con fidelidad las
caracteristicas de cada estilo de lucha, y aunque
los graficos de los luchadores mostraran un
tamafo mas que considerable, se moveran con
una rapidez digna de mencion, realizando
golpes espectaculares de-estilos tan conocidos

TR D v
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como Taekwon-Do, Karate, Kung-fu e incluso
lucha callejera. EL ndmero de personajes parece
a priori algo reducido, ya que son tan sélo ocho
los luchadores que tendremos a nuestra
disposicion, pero si pensamos en que cada uno
va a poder luchar de tres maneras distintas,
tenemos un total de veinticuatro estilos, una
auténtica exhibicion de posibilidades que muy
pocos juegos ofrecen.

ELl mes que viene os lo contaremos todo sobre
este juego de Taito que puede poner las cosas
muy “calientes” para este otono.
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Este titulo esta basado en un juego de cartas que ha
obtenido un enorme éxito en medio mundo, aunque al
parecer no sera traducido al castellano.

BATTLEMAGE .

Acclaim esta dando los dltimos retoques a
«Magic The Gathering: Battlemage», un
original compacto basado en el juego de
cartas del mismo nombre creado por el genial
Richard Garfield, que esta arrasando en todo
el mundo con mds de dos billones de cartas
vendidas y que ha sido traducido ya a los
principales idiomas.

A caballo entre la accion y la estrategia en
tiempo real, «Battlemage» nos propondra
meternos en la piel de un mago que debera
enfrentarse en duelos mortales contra otros
hechiceros haciendo uso de todas sus

FELONY 11-79

La aventura de la conduccion.

ASCII Entertainment no para
de tenerideas originales, y en esta ocasion le
ha tocado revitalizar el atractivo género de la
conduccion.

La compafiia norteamericana ha ideado un
interesante argumento que dard pie a un
trepidante juego de coches de desarrollo
delirante. Todo comienza cuando en el siglo
XIX, un arqueélogo conocido como Thomas
Samuel descubrié una ciudad perdida en la
que se ocultaban riquezas inimaginables.
Entre todo lo que trajo se encontraba un
extrafio sarcé6fago sellado que nadie era
capaz de abrir. El sarcofago pasé de

generacion en generacion, y la leyenda
acerca de su contenido fue creciendo cada
vez mas. Uno de los descendientes directos
| creyo ver la clave para abrir este milenario
artefacto en tres llaves: una estatua de
" jade, un ala dorada y un baculo de
/ plata. Pero por desgracia estos objetos
.~ seencuentran a buen recaudo en
distintas ciudades del mundo, asi que
nada mejor que elegir entre los veintidés
vehiculos distintos que ofrecerd el juego
entre deportivos, formula-1, BMW, tanques,
motos, camiones y autobuses, y lanzarnos a
la carrera en un alocado intento por
recuperarlos.

«Felony 11-97» contara con escenarios 3D
en los que podremos conducir con total
libertad por las calles de Paris, Tokio o Los
Angeles mientras evitamos las emboscadas
que nos tenderd la policia y nos llevamos por
delante todo lo que se interponga en nuestro
camino. Como veis, una curiosa mezcla de
ideas que sin duda animard atin mas este
poblado mundo de los juegos de conduccién.

Entre magos anda el juego.

habilidades magicas. Antes de empezar cada
duelo habra que formar un mazo de cartas que
constituird nuestra fuente de conjuros y que
podra estar formado por cualquier
combinacion de hechizos, artefactos magicos,
criaturas y distintos tipos de tierras de las que
extraer mana, la energia mistica que emana de
ciertos lugares y que nos permite lanzar los
conjuros.

El mend de opciones de «Battlemage» sera
muy extenso, y entre las posibilidades mas
interesantes que nos brindara se encuentran
la de poder enfrentarnos a otro jugador a
pantalla partida o el incluir una especie de
juego de rol a modo de campana.
Desgraciadamente, las posibilidades de que
este juego salga traducido a nuestro idioma.
son minimas.

Gran variedad de criaturas, como
Minotauros, Orcos, Goblins, Elementales de
airey fuego o criaturas miticas como el Angel
de Serra 0 el Senor de Atlantis seran los
protagonistas de este juego.
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Este titulo consistira basicamente en un simulador de
coches pero combinado con ciertas dosis de aventura.




Novedades

PlayStation

Cada cierto tiempo aparece en escena un
personaje que trasciende de su mera faceta de
héroe de videojuego, que se sale de la normay que
se destapa con un ser con un enorme carismay con
una personalidad propia. Podemos nombrar a
Mario, a Sonic, a Lara Croft... y ahora a Abe, el Abe
del Oddworld.

P,  Estos personajes protagonizan juegos geniales,
¢ .\ originales, juegos que se apartan de la

F monotonia y ofrecen al usuario experiencias
J completamente novedosas. Y este es,

obviamente, el caso de
«Abe’s 0ddysee», un juego totalmente
revolucionario con el que descubriréis un
mundo maravilloso, Unico, en el que os
introduciréis de lleno y del que os resultard
casi imposible escapar.

El desarrollo del juego requiere una
combinacién a partes iguales de
habilidad, inteligencia y astucia y se

plantea como un plataformas de scroll
horizontal en 2D, aunque con un aspecto
practicamente tridimensional.

El argumento posee una fuerza
aplastante que se va desarrollando
apoyado en extraordinarias secuencias
cinemdaticas dobladas al castellano y en él
se nos cuenta cémo Abe, esclavo de una
raza opresora, debe escapar haciendo de
Moisés de su pueblo y conseguir solucionar los
problemas que amenazan con destruir su mundo:
contaminacién, deforestacion,
extincion de especies...
Poco a poco Abe va

descubriendo su ecologista y salvadora misién, al
tiempo que se tropieza con retos cada vez mds
complicados y va solucionando de mil maneras
distintas los numerosos y variados problemas que
se leirdn planteando.

Quiza uno de los elementos ..

impactantes y mejor logrados de este juego sea la
inteligencia artificial de los personajes, que hace
que amigos y enemigos se comporten de diferentes
maneras ante nuestras acciones. Mencién aparte
merece el hecho de que Abe pueda comunicarse con
su entorno y recibir incluso respuestas de todas las
criaturas que lo pueblan: los slig no soportan que
nos burlemos de ellos, pero su corta inteligencia les
hace responder con un “hola” a nuestro saludo; a el
Elum, fiel cabalgadura de Abe, no le gusta que le
dejemos solo y cuando le pidamos que nos espere
en algtn lugar aullard tristemente... Esta faceta
comunicadora de Abe se combina magistralmente
con una gran variedad de habilidades y
movimientos que nos permitiran realizar acrobacias
increibles y efectuar un nimero de acciones
realmente amplio: coger, empujar y mover objetos,
trepar, andar de puntillas, rodar, saltar... todo ello
siempre con la finalidad de engafar a los enemigos
y salvar a nuestros congéneres.

De echo el juego se podria definir como una
sucesién de retos encadenados y con una dificultad
creciente pero siempre posibles, de manera que una
vez dominemos el complejo control del juego no
nos resultard excesivamente complicado avanzar.
Ademads, disponemos de vidas infinitas que
empiezan siempre tras el Gltimo problema que
hayamos completado y existe la posibilidad de
salvar en la tarjeta de memoria.

Sus programadores, Oddworld aseguran mds de
cien horas de juego. Y nosotros os aseguramos que
seran las 100 mejores horas que haydis pasado en

mucho tiempo.
@.Yonia Herrang



Aunque Abe es
sumamente pacifico
puede usar las
habilidades de los
malvados slig
cuando controla sus
acciones, lo que
incluye disparar una
rafaga de
ametralladora
cuando hay un
enemigo cerca. Pero
siempre lo hard en
defensa propia...

Comunicacion: resulta bdsica, yasea  Colgarses Aferrarse a los bordes de las
parasilbar una clave, pedirque nossigano  plataformas sirve tanto para bajar como pa-
nos esperen o para provocara un enemigo.  ratreparo despistar a los enemigos.

Los ascensores: Encontraremosar-  Posesion: El poder mental de Abe es
tilugios que Abe puede manipular. EL  superior al de muchos enemigos, pu-
mds comdn es el ascensor de poleas. diendo apropiarse del cuerpo de los slig.

Salto: Abe puede saltar grandes dis-  Sigilos Ademds de andar o correr Abe
tancias con carrerilla o hacia arriba para  podrd caminar de puntillas para no des-

“ 0 d dWO r' d A b E/S O d d)’S ee> es uno d e agarrarse. Su salto stempre es fiable. pertar a los monstruos que duerman.

los juegos mds bellos, imaginativos y
originales que jamds haydis visto.
Una vez que entréis en su mundo, no
consequiréis escapar de él.

Esconderse: Aprovechando lassom-  Rodar: Ademds de agacharse nuestro
bras Abe puede ocultarse a los ojos de  amigo puede rodar para escurrirse por
sus enemigos: sino le ven, no le atacan.  caminos demasiado pequerios.

1

Arrojar objetos: Abe podrd lanzar ~ Manipular: Palancas, interruptores,
piedras para distraer a los enemigos, es-  minas de contacto, bombas, campanas...
tallar bombas o hacer caer objetos. Abe podrd accionar cualguier cosa.




En nuestro camino encontraremos
muchos carteles y letreros luminosos en
los que se nos dardn instrucciones o
pistas sobre lo que debemos hacer.
Tanto estos textos como todas las voces
del juego han sido magistralmente
traducidas y dobladas al castellano.

El canto de Abe tendrd muchas utilidades ya que es el que le permitird manejar a sus
enemigos, hacer estallar algunas trampas y leer los mensajes secretos que se ocultan
en ciertas luces. Mientras Abe “canta” queda a merced de cualquier enemigo.

Aqui tenéis el mend desde el que
elegiremos lo que decirle a nuestros
amigos y enemigos. podremos saludar,
pedir que nos sigan, que nos esperen...

Hay zonas que sélo se pueden saltar con la ayuda de Elum, nuestra
particulary extrafia montura. Para llamarle es necesario tocar una
campana ritual (pantalla izquierda) y cuando aparezca podremos guiarle
con nuestra voz. La miel es lo dnico que le arrancard de nuestro lado.

ANEA s . A - JOSES TTRE

Consola: PLAYSTATION
Tipo:—PLATAFORMAS/ AVENTURA
Compaiia: GT INTERACTWE
Programacidn: ODDWOFSLD
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 15

Niveles de dificultad:

CD Rov

Memoria:

GRA’Flcos:——-—96

Alucinantes de principio a fin, tanto en las
animaciones de los personajes como en el
disefio de los decorados. Una obra de arte.

SONIDO:—-——94

La banda sonora es muy buena, igual que
los efectos sonoros. Pero lo mejor de todo
es el perfecto doblaje al castellano que ha
realizado New Software Center.

JUGABILIDAD:—«93

Al principio es un poco “durillo”, ya que su
desarrollo es atipico y ademds hay que
usar todos los botones del pad, pero con el
tiempo se deja jugar muy bien. Los retos
son dificiles, pero no imposibles y nunca
terminaremos con un “Game Over”.

DIVERSION: 9%

Es un compacto para jugar pausadamente,
pensdndolo, disfrutdandolo a tope... y que
huye de la accion frenética. Sin embargo
te enganchard total y absolutamente.

Por otra parte, incluye un interesante
modo para dos jugadores alternativos.

VALORACION: _.._9 5

Me gustan los juegos que me obligan
a pensary tengo que reconocer que
hacia mucho tiempo que no
encontraba uno que me enganchara
del modo que lo ha hecho éste.

Me ha encantado por lo que tiene de
sorprendente, por su bella historia,
por su novedosa estética y por su
original estilo de juego. Y no sé que
es lo que mds me atrae de todo, pero
sisé que el resultado es tan brillante
que no puedo mds que recomendaros
encarecidamente que lo juguéis.

Las horas se os pasardn volando
mientras visitdis este fantdstico
mundo, resolvéis puzzles, retdis a
vuestros reflejos y os abris a un nuevo
y maravilloso concepto de
videojuego.

RANKING:

No hay juegos similares ni para
PlayStation ni para ninguna otra consola.
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International Super Star Soccer 64 , VR |
Puntuacion 98% @ SPORTS SERIES. |
Hobby Consolas:

International Super Star Soccer 64 ﬂ—/r_ﬁ[a— ygtaiion ‘TMA

Puntuacion 97%

International Super Star Soccer Pro

Puntuacion 94%

Hobby Consolas:

International Super Star Soccer De Luxe
Puntuacion 95%

Y ahora, ademas no te pierdas este
pelotazo. Oferta: International Super Star
Soccer Deluxe: 4990 (PV.P. recomendado)
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Mega Drive es una marca registrada de Sega.




No hace falta descubrir a estas
alturas que los departamentos de
desarrollo de Sega son auténticos
expertos en el arte de producir
grandes juegos de lucha.
Ademas, el hecho de que todos
sus titulos pasen primero por el
sensacional banco de pruebas
que suponen los salones arcades
les convierten en juegos de
probada calidad y en éxitos
seguros incluso antes de dar el
salto a las consolas.

En el caso de «Last Bronx» no
hablamos precisamente de un
juego que haya arrastrado masas
en su paso por las recreativas,
pero si supuso el descubrimiento
de un juego muy interesantey
con ciertas dosis de originalidad.

Este juego sigue fielmente

las pautas marcadas por la serie
«Virtua Fighter» en cuanto a
apariencia estética y realizacion
técnica, pero se diferencia de él
por la personalidad de sus

Los
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AY -

luchadores y el uso de sus
particulares técnicas y armas.

Hacia mucho tiempo que no
veiamos un simulador de lucha
cuerpo a cuerpo tan real, que
recogiera los diferentes estilos de
artes marciales y sus peculiares
armas rememorando las
entrafiables peliculas
protagonizadas por Bruce Leey
sus imitadores.

Es alucinante ver cémo cada
personaje maneja sus armas de la
misma forma que veiamos en
aquellas peliculas japonesas, y
cada combate se convierte en una
perfecta recreacion de todos los
elementos que intervienen en los
combates reales: defensas,
ataques, golpes...

No es extrafio que ante tan
sensacional imitacién de este
tipo de lucha, este juego cuente
en Japdn con un considerable
ntimero de fans y con multitud de
guias dedicadas a informar acerca
de los golpes y los movimientos

's6lo ocho) que aunque ofrecen

de cada personaje.
Ademds de esta circunstancia,
que sin duda constituye el
elemento mds atractivo e
interesante de todo el juego,
«Last Bronx» cuenta con todos
los ingredientes que se le
suponen a un juego de lucha de
Sega: gran acabado técnico,
buen repertorio de opciones y
modos de juego y, en este caso,
una banda sonora al mds puro
estilo japonés con cancién
principalincluida de la que
podemos disfrutar en la
entretenida intro.
Adn asi, hay que
recordar que el gran
handicap de este
juego es su limitado
nimero de luchadores (tan

titulos del género.
Eso, y su concepto algo
anticuado de las 3 dimensiones.
Por lo demds, es un juego de
lucha méas que atractivo, muy
divertido y realmente bien hecho.

N Manuel del Campo

multitud de movimientos y
golpes para mantenernos
ocupados durante mucho tiempo,
quedan en desventaja
comparados con otros grandes



Hay que
reconocer que
el disefio de
- todos los

. escenarios estd
. realmente

. conseguido y,
. ademds,

. simulan
diferentes

| suburbios de

B Tokyo.

KUROSAWA.

Bokutou

A esta espada o katana de
madera también se la conoce
como Bokken o Kidachi. Debido a
su forma y dimensiones se usa
igual que las espadas
convencionales, aunque
légicamente su efectividad es
mds limitada. Antiguamente
se usaba como utensilio
de entrenamiento entre
los grandes guerreros
japoneses.

Soukan

Se trata de una variante
del arma conocida como
Kan, que consta de un sélo
elemento. Lisa utiliza dos
barras cortas de metal cuya

Algunos escenarios
cuentan con diferentes
vallas que delimitan el

espacio, aunque
también pueden ser

utilizadas por los | longitud alcanza los 90 cm y
luchadores para subirse | da l
sobre ellas y escapar de i ronda los 7 kg de peso cada

, una. Es mds bien un arma !
i pensada para defender,
’ aunque légicamente bien

utilizada puede ser muy
efectiva en ataque.

un ataque rival o para
saltar sobre los propios
enemigos.

Nunchakus

Sin duda, una de las
armas mds conocidas y
peculiares para los I : i
occidentales. Se trata de R s mo | | Rt
dos barras de madera dura o, ; ‘

=L

o metal unidas por una

corta cadena. Es un arma Otra gran recreativa de Seqa llega a Saturn
muy répida y ligera »

aunque complicada de con toda la Fuerza, todo el atractivo y toda la
bl pelfgrasa o el Frescura de la maquina original.

propio luchador si no la
domina bien.

ZAIMOKU.
Martillo

Desde luego estd es la menos
sofisticada y mds tosca de las
| armas de este torneo. Es tan sélo
un martillo gigante de
efectividad muy poderosa,
pero que requiere mucha
fuerza debido a su
considerable peso.
Ideal para los
luchadores
torpes.

86883 POINTS

orm ame
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En este juego los luchadores solo se mueven en un mismo
plano, nunca hacia adelante o hacia atrds, aunque cuando
realizan algunas “llaves” hay cierta sensacién de 3D.

Con el nombre
de Kon se
conocen un grupo de
armas similares.
Esta concretamente
consiste en una vara
de madera de entre 3
v 1.3 metros. Es muy
utilizada en los
entrenamientos y
resulta muy efectiva
por su largo alcance.

| YUSAKU.

Sansetu

Consta de un palo de
gran longitud, que puede
ser de madera o metal,
dividido en tres pa.™®
que se unen mediante
cadenas para modo

| aprovechar toda la fuerza
centrifuga. Es dificil de
utilizar, y una de sus
variantes son
precisamente los
nunchakus.

Similares a las porras
utilizadas por la policia
yelejército, se trata de
dos barras de madera,
metal o fibra de
carbono que constan de
un pequerio agarre cast
en el extremo. También
resultan bastante
complicadas de utilizar,
yestdn destinadas
sobre todo a la defensa.

|

NAGI.
Sai

El Sai es una
espada corta que
lleva una proteccién
ala altura de las
manos. Normalmente
se utilizan de dos en
dos, como en este
caso, y se trata de
unos utensilios muy
rdpidos y efectivos
aunque con poca
capacidad defensiva.
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Excelente apariencia en general, aunque
la ausencia de las 3D le restan algunos
enteros. Destaca el fluido manejo de las
armas por parte de los luchadores.

Los efectos son contundentes y la banda
sonora muy apropiada.

Slmulaczon real sin maglas ni artificios:
tan directa como todos los juegos de lucha
de Sega. Por otra parte, se deja jugar muy
bien y tiene una dificultad ajustada.

Cuenta con elementos sobresalientes y con
una originalidad meritoria, pero el corto
nidmero de luchadores le restan algo de
valor a este excelente juego.

La verdad es que resulta extrafio que
Sega haya convertido esta gran
recreativa a Saturn sin incluirle ni
mds luchadores ni el famoso
“Escape Move” (presente en todos
los grandes juegos de lucha de esta
compafiia,).

Aln asi, los atractivos personajes y
sus potentes armas, la simulacion
de lucha stper realy la siempre
sobresaliente realizacion técnica de
los productos de Sega hace que
estemos ante un juego muy
recomendable que supone la
alternativa mds interesante a la
saga Virtua Fighter.

‘F1ghters Megamix
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Virtua Fighter 2
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CONSOLA SONY PLAYSTATION
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5495
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24.990

CONSOLA MEGADRIVE II
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Tras varios afios de silencio, Argonaut Software
retorna al noble arte de los videojuegos probando
fortuna en los 32 bits con el explotado género de las
plataformas. Sin embargo, si por algo se caracteriza
esta compafiia es por realizar juegos con cualidades
bastante novedosas, y «Croc» nova a ser una
excepcién, ya que estamos ante el primer plataformas
totalmente 3D creado para PlayStation.

En este divertido juego (muy al estilo de «Mario 64»)
tendremos que ayudar a un simpatico cocodrilo a
rescatar a unas pequefias criaturas llamadas Gobbos de
las garras de un malvado monstruo, el Barén Dantey
para ello habrd que superar 45 dificiles fases divididas
en cinco niveles plagados de todo tipo de items,

enemigos y, por supuesto, de cientos y cientos de saltos.

E' atractivo V'Sual de todos estos niveles es

realmente alto, ofreciendo una gran vistosidad y
colorido que se acrecienta con el empleo del
sombreado Gouraud aplicado a objetos y personajes.

Para seguir nuestros pasos por este fabuloso mundo
disponemos de cuatro cdmaras que podemos cambiar
a voluntad: las tres primeras ofrecen la misma vista de
la espalda de Croc pero desde diferentes alturas,
mientras que la cuarta permite girar la imagen
alrededor de nuestro protagonista para poder
observar mejor lo que nos rodea.

Si tenemos que buscar un simil de «Croc» sin duda lo

podemos encontrar en el mencionado «Mario 64» para
Nintendo 64, ya que su apariencia es muy similar en
cuanto a planteamiento y concepcién
gréfica, si bien podemos encontrar
una importante diferencia entre
ambos titulos en el hecho de que en
«Crocy» no podremos viajar libremente de
un mundo a otro, sino que su desarrollo es
mads lineal y para pasar al siguiente nivel
tendremos que finalizar la fase en la que
nos encontremos, aunque también es cierto
que una vez conseguido podremos volver a
las fases anteriores para tratar de descubrir todos
sus secretos.

La excelente realizaci6n técnica de

«Croc» ha servido para realzar un juego
simple en su desarrollo pero muy
divertido, que sin duda encantard a
quienes gusten de pegar saltosy, en
general, de disfrutar con juegos
amenos que no planteen excesivos
problemas.

En resumen, «Croc» le da una vuelta
de tuerca mds al género de los
plataformas'y, sin llegar a ser revolucionario, resulta
muy innovadory sabe cumplir a la perfeccién con su

principal objetivo: entretener. o8 B i Nuverrg




PLAYSTATION

, Este entrafiable cocodrilo es un completo |8 PLATAFORMAS
1 B atleta capaz de realizar una amplia gama de ELECTRONIC ARTS
} movimientos como escalar, nadar, colgarse, ARGONAUT
8 pegar coletazos a sus enemigos e incluso ]

En cada fase hay ocultas cinco gemas de colores que un vez en nuestro
poder nos permiten acceder a habitaciones llenas de sorpresas.

No queriendo tener nada que envidiarle a personajes como Mario o
Lara Croft, Croc también tendrd que afrontar fases subacudticas.

«Croc» trae las 3D
al género de las
plataformas en PSX
mediante juego muy
simpatico dotado de
un aspecto grafico
sensacional.

El espléndido entorno 3D nos mete de
lleno en un mundo lleno de colorido que
rezuma simpatia y buen hacer. Ademds
posee un increible nimero de niveles.

91

Una ambientacion musical de lujo y unos

efectos magnificos.
90

A pesar de la docena de movimientos que
Croc puede realizar, su manejo resulta muy

sencillo.
92

En 45 fases hay infinidad de cosas que
descubrir, puzzles que resolver y espacios
para explorar. Cualquiera de estos niveles
te puede tener enganchado durante dias
buscando todos los secretos que oculta, lo
que le convierte en uno de los juegos con

mayor tiempo de vida.

Argonaut ha dado en el clavo y
nos ha sorprendido con un
plataformas para PlayStation
totalmente tridimensional y de
una realizacion técnica
impecable, dotado de unos
fantdsticos grdficos y con decenas
de fases para explorar.

A pesar de echarse en falta alguna
que otra fase diferente que
hubiera roto en algunos
momentos el esquema general del
Jjuego, lo cierto es que «Crocx» es
un compacto muy atractivo y
divertido con el que tenéis
garantizadas horas y horas de
diversion pegando saltos y
explorando este peculiar mundo.

Es el primer juego de plataformas
totalmente 3D para PlayStation.




Cuando una saga lleva tanto
tiempo en el “candelabro” (que
dirfa alguna), corre el peligro de
desgastarse. La serie «Strike» va
ya por su quinta entrega, y desde
el primer lanzamiento apenas ha
variado sus planteamientos
basicos. Sin embargo, y por
increible que parezca, todos los
juegos se han saldado con
notable éxito de critica y ventas,
y este «Nuclear Strike» nova a
ser, ni mucho menos, la
excepcion que confirma la regla.

Bdsicamente, el planteamiento
deljuego sigue siendo el mismo
que ya conocemos. Eljugador
adopta el papel del piloto de un
helicoptero de combate y se
enfrasca en diferentes camparias
bélicas en las que tendrd que

cumplir objetivos muy concretos,
enfrentdndose con interminables
ejércitos enemigos y ocupandose
del estado de su nave en cuanto a
combustible, armamento,
blindaje... Es decir, que «Nuclear
Strike» sigue manteniendo esa
ingeniosay efectiva mezcla de
accion y estrategia que, ademds,
se presenta bajo la inconfundible
perspectiva aérea que nos
muestra unos escenarios en
miniatura. Hasta ahi, nada
nuevo.

Y... ¢qué es lo que

ofrece de interesante esta quinta
entrega? Muy sencillo: todos
estos elementos clasicos, pero
aumentados por mil en cantidad
y en calidad.

En «Soviet Strike» ya habiamos
visto un importante salto técnico
con respecto a las entregas de 16
bits, pero al parecer era sélo un
aperitivo. EA ha conseguido
disefiar los elementos en
miniatura tipicos de su saga con
un nivel gréfico impresionante.
Jamds habiamos visto en juegos
similares unos escenarios tan
elaborados y detallados, unas
explosiones tan reales (que ahora
muestran a los tanques saltando
por los aires en mil pedazos),
unos movimientos tan suaves,
rapidos y espectaculares, y unos
efectos de luz tan asombrosos.
Una excelente realizacion técnica
que se completa con la inclusién
de un mayor nimero de imagenes
de video y didlogos entre los

protagonistas.

Pero la cosa no acaba aqui. Esta
entrega esta repleta de
sorpresas, que nos llevaran a
pilotar un atractivo repertorio de
vehiculos ademds de nuestro
helicéptero, a cual mas
sorprendente y genial. Y para
finalizar, hay que decir que nos
encontramos con el «Strike» mas
variado y atractivo de la saga,
cuyas misiones han ganado en
complejidad y realismo y que
exigen una habilidad y una
atencion por parte del jugador
fuera de lo comdn, incluso
obligdndole a tomar decisiones
trascendentales para la batalla.
Vamos, que es un juegazo se mire
por donde se mire.

e Manunel del Canpo
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No hay que olvidar el componente estratégico del juego y, de esta forma,
vuestro ordenador de abordo se convertird en una pieza fundamental.
Desde él recibiréis las instrucciones para cada misién (en inglés, eso si), la
informacién mds amplia y precisa sobre aliados y enemigos y podréis
consultar un mapa con la situacién de todos los elementos en batalla.

Por increible que
parezca, EA ha
consequido
sorprendenos
una vez mas con
Su nueva entrega
de su serie
«Strike».

En esta nueva
| entrega, el
jugador tendrd
que pilotar
diferentes

g vehiculos. Os |
| podemos asegurar
que algunos de
ellos son toda una
! gozada, como los
d aviones A-10 o0 el

| Harrier.

Grdficamente el
juego ha
mejorado

muchisimo con

respecto a su

predecesor.
Ahora podemos LT L
ver cémo los e -
materiales se \\-_-
deshacen en { o

mil pedazos en
las explosiones.

2. SO E .
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El juego cuenta ahora con un mayor niimero de secuencias de

video. Estas pueden aparecer antes o durante las camparias e
ilustrardn determinadas acciones realizadas por el jugador.

Consola:

PLAYSTATION
Tipo:

Compania:—_ELECTRONIC ARTS
Programacién— ELECTRONIC ARTS

N2 de jugadores: . 1
NO de Fases: CAMPANAS
Niveles de dificultad: 2

Cb Rom

Memoria:

GRAFICOS:——93

EA ha llevado este apartado a un nivel

impresionante, muy mejorado con
respecto a su predecesor.

Sonipo: 92
Los efectos de sonido siguen siendo
sobresalientes, y la inclusion de la nueva
banda sonora y los didlogos -en inglés- le
imprimen una mayor calidad.

JUGABILlDAD:—92

Desde el primer minuto estds dentro de tu
helicdptero y en seguida lo manejards
como si fueras un piloto de verdad.
Ademds, la dindmica del juego es genial.

DIVERSION:

Todas las mejoras incluidas le han
convertido en una entrega excepcional, un
Jjuego divertido y adictivo como pocos.

VALORACION: _9 3

Reconozco ser un incondicional de la
saga «Strikex, pero eso no es obice
para reconocer objetivamente que EA
ha realizado un trabajo brutal con
este «Nuclear». Apenas ha variado la
dindmica de anteriores entregas y, sin
embargo, da la impresion de que
estamos ante un compacto
totalmente nuevo y distinto. Se han
mejorado, ademds de los aspectos
grdficos, otros detalles imperceptibles
a primera vista como el ritmo y la
intensidad de las batallas, la
complejidad de las misiones o la
mayor inteligencia artificial de los
enemigos, consiguiendo completar
un juego que volverd locos a los
amantes de la accion.

RANKING:
Nuclear Strike

Soviet Strike

N [ O P [T i el (s S
Mass Destruction




Los dioses del Olimpo se han
conjurado para que los mas
jovenes de espiritu pasemos un
otofio de lo mds entretenido. El
intermediario ha sido Disney
quien, con su nueva
superproduccién, «Herculesy,
ademds de llevarnos al cine nos
va a permitirnos disfrutar desde
ya de un ameno plataformas.

Como suele ocurrir en estos
casos, Disney Interactive ha
intentado que el desarrollo del
juego sea lo mds fiel posible al de
la pelicula, ofreciendo incluso
una buena coleccién de escenas
del film entre las fases.

El apartado gréfico del juego
también estd clavado al que
vemos habitualmente en las
peliculas de la factoria, del
mismo modo que la historia, que
huye de todo lo que sea violencia
y de esta forma, a pesar de que

Con la FUERZA

de un

Hércules hard uso habitualmente
de su espada o de sus pufios, lo
hard de tal manera que resultara
poco menos que cémico.

En lo relativo

argumento del juego hay que
decir que se trata, como casi
siempre, de un plataformas con
fases de accién y algtin detallito
(pequefio) de aventura.

Nuestro héroe debe recorrer la
mds variada coleccion de fases,
enfrentandose al malo de turno
que lanzard contra nuestro amigo
a sus hordas de monstruosos
aliados. Ciclopes, centauros,
titanes, la famosa Medusa o la no
menos terrible Hidra de siete
cabezas se dardn cita en este
compacto con el Ginico objetivo
de evitar que lleguemos sanosy
salvos a rescatar a nuestro padre,
Zeus.

Aungue los personajes bésicos
del juego son en 2D todo el
entorno grafico ha sido
planteado de manera
pseudotridimensional, de manera
que en las fases de scroll lateral
podremos pasar en algunos
momentos hacia el fondo de la
pantalla. Por otra parte también
encontraremos otros niveles en
los que, muy al estilo «Crash
Bandicoot», nuestro héroe
correra de espaldas a nosotros,
sorteando al tiempo todo tipo de
obstdculos. Y como la variedad es
la palabra clave de «Hercules»
tampoco estaremos privados de
algunas escenas totalmente 3D
en las que nos permitird girar
alrededor de monstruosos
enemigos mientras damos con
el ardid que nos permita
vencerlos.

Este completo

planteamiento gréfico se
redondea con variados
escenarios, cantidad de items a
recoger y diferentes poderes a
desarrollar por parte de Hércules,
configurando en su conjunto un
juego tremendamente agradable
de very divertido de jugar que
agradard, taly como ocurre con
las peliculas de Disney, tanto a
los pequefios como a
los grandes.

o Sonia Herrang,
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Las

espejos, arrojando rocas...

enemigos

/

la manera de hacerles

u grupa, otras c tando sus

Bdsicamente encontraremos dos tipos de fases:
en las que avanzaremos hacia el fondo de la
pantalla sorteando todo tipo de obstdculos y las
de scroll lateral, mucho mds “plataformeras”.

La proxima pelicula de
Disney es ya un juego
vistoso y muy atractivo
que encantara a todo
tipo de usuarios.

Heércules dispondrd de los poderes de los dioses para acabar
con bien su aventura. Las distintas espadas le hardn lanzar rayos
y fuego, el casco le hard invulnerable y las sandalias mds rdpido.
Estos poderes son de tiempo limitado, pero no asi sus facultades
naturales como <a"‘a*pam romper el suelo y sus demoledores
pufietazos capaces de acabar con casi cualquier obstdculo.

Conso PLAYSTATION
Tipo:— PlataFormas/ AcCION
Compaiiia: SONY

Proqramaciin DISNEY INTERACTIVE

Niveles de

Memoria: o i‘CD ROM

Pengge

HercULes

START GAME

GRAFIC0S: ———— 91

Literalmente, de pelicula, tanto el disefio
de los escenarios como las animaciones.

SoNIDO: — ,‘_,8 9

Se harl mc[urdo muchos de los sonidos del
film, asi como gran parte de las melodias.

JUGABILIDAD: — =90
Se maneja con soltura y facilidad, incluso

se han simplificado acciones para que se
realicen casi de forma automadtica.
DIVERSION: ——— 91
Es un juego muy largo que sabrd tener
entretenidos a los amantes de las
plataformas, aunque puede ser un pelin
facil para los mds puestos en estas lides.

VALOR 90

Disney destaca por hacer juegos
coloristas, brillantes, de sencillo
desarrollo y siempre sorprendentes.
Esta no es desde luego una
excepcion y, aprovechando las
posibilidades de la 32 bits de Sony,
la “factoria de suefios”se ha
marcado un plataformas con aires
tridimensionales que impresiona
por sus grdficos y que nos hard
olvidar a todos sus anteriores
bombazos.

Elvariado desarrollo de «Hércules»
impedird que nos aburramos y su
sencillo manejo se ganard el favor
de los menos habilidosos, sin dejar
porello de divertir a los que ya se lo
han jugado todo.

Tiene gracia, chispa y se convierte
en uno de los plataformas mds
recomendables para PlayStation.

R NKING:
Crash Bandicoot
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Hercules

Pandemonium
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Teniendo en cuenta que los
simuladores de combate en
PlayStation brillan por su casi total
ausencia (bueno, en PlayStation y en
la Nueva Generacién en general), la
llegada de la segunda parte del
magnifico «Ace Combat» se esperaba
como agua de Mayo. Y es que hace casi
ya dos afios que aparecié en nuestro
pais el juego original, coincidiendo
con la presentacion de la consola.

Y después de tanto tiempo
transcurrido, no resulta extrafio que
eljuego llegue con un buen pufiado
de novedades. Namco ha mantenido el
mismo estilo de la primera parte, a
caballo entre la simulacién y el
arcade, pero ha remodelado todos los
aspectos del juego para adaptarlos a
los nuevos tiempos.

Hasta 16 aviones podremos utilizar en este juego, aunque para acceder a
ellos deberemos ir ganando el suficiente dinero en cada misién como para
poder comprarlos.

Lo primero que nos llama la

atencion son las deslumbrantes
mejoras graficas. La compaiifa nipona
no se ha conformado con disefiar un
nuevo entorno repleto de decorados
sensacionales, enormes ciudades y
barcos y portaaviones totalmente
detallados, sino que ademds se ha
centrado en ofrecer las
correspondientes mejoras en el
movimiento y en las animaciones de
los aviones. Estas mejoras se aprecian
ya desde los mends de opcionesy en
la presentacién de aviones y misiones,
donde podemos apreciar que estamos

na vez con la segunidad de tener al

usuario en el bolsillo gracias a esta
realizacién técnica de lujo, Namco se
ha despachado a gusto presentado
misiones mds variadas y complejas,
que nos pueden llevar desde a realizar
labores de escolta hasta demostrar
nuestras habilidades como pilotos
manejando un F-16 por un estrecho
cafnoén o llevandolo a altitudes casi
prohibidas para eliminar a un
enemigo que vuela por encima de la
nubes. Incluso serd necesario
aterrizar con los aviones en algunas
misiones avanzadas.

Pero aparte de todos estos
elementos llamativos, una vez dentro
deljuego se aprecia un importante
empujon a la jugabilidad: la accién
resulta ahora mucho mds moviday
continuada que en su predecesor, los
aparatos enemigos son mds
inteligentes e imprevisibles (lo que
nos obligard a realizar esfuerzos
épicos para eliminarlos) y, en general,
eljuego se ha hecho bastante mds
realista y al mismo tiempo mucho mas
divertido que la primera parte.

En definitiva, se trata de un juego
que ha sabido superar con creces a su
antecesory que se convierte en un
titulo ideal para cualquier usuario de
PlayStation que tenga aspiraciones a

"Top Gun".
e} Manunel del Campo

———— . <




~

PLAYSTATION

Consola:
‘ Tio: SIMULADOR DE COMBATE
| Vf' { : Compania: NAMCO
| ﬁ? S S A Programacidn: NAMCO
T N2 de ;uqa.(Eoros:mm-m-"—[}
Namco ha creado un p i 30

Niveles de dificultad:

juego de aviones que
combina como nadie las
virtudes del arcade y de
la simulacidn.

Memoria:

apoye con su avién. Para ello deberemos elegir al sujeto en cuestion y

i
En algunas misiones requeriremos la ayuda de algiin compaiiero que nos &
asignarle la misién que queremos que realice para hacemos la vida mds facil. ﬂ

4

GRAFICOS:——— 92

Muy mejorados con respecto a la primera
parte. Sensacionales decorados y gran
movimiento de los aviones.

nraNGge T, X e :‘ 5 ONIDO: ———— 9]
! ‘ Muy buenos efectos de sonido y

excepcional banda sonora, tan cafera
como apropiada.
En esta segunda parte alucinaremos con misiones que requieren un gran HICARII IDAD- 9 0
pilotaje para volar en estrechos cariones o en altitudes prohibidas. JUGABILIDADI—
Sus dos opciones de pilotaje permiten que
cualquier usuario disfrute con este juego.

5906

DIVERSI ON:~——~-~—»-9]
Un simulador de combate ideal para el

usuario de consolas. Muy divertido y sin
excesivas complicaciones.

VALORACION: ..._~_9 ]
Namco ha vuelto a dar en el clavo,
consiguiendo mejorar el gran juego
que edito hace ya dos arios.

Nos encontramos ante el mismo
simulador/arcade de aviones capaz
de conquistar tanto a los mds
puristas del género como a los que
solo les gusta disparar, pero las
mejoras técnicas y jugables con
respecto a la primera parte han sido
sobresalientes.

Algunos dirdn que se le podia haber
pedido a Namco un ruptura mas
notoria con respecto al original,
pero lo cierto es que a pesar de su
espiritu de continuidad este «Ace

' Combat 2» se convierte en un

Aligual que en la primera parte, el juego cuenta con dos niveles de
pilotaje, uno mds sencillo y otro mds real y complicado.

)

Antes de comenzar
cada mision podréis
disfrutar de unos
espectaculares
grdficos en 3D que
os explicardn

PRESS START <’| X

Tras acabar cada misién, bien con un éxito o

vuestro cometido, i | | bien con un fracaso, el juego nos ofrecerd una | -

mientras una voz i espectacular repeticion de los dltimos segundos | a”t?n ticoju eggzo cqn el qu? los
. desde varias perspectivas diferentes | aspirantes a piloto disfrutardn

(en inglés) os da las durante horas y horas.

S——
REPLAY |

correspondientes _
instrucciones. ! D

RAN

NKING:
Ace Combat 2
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Esta es una de las
novedades mds

importantes con Ag'l le Warrior
respecto a la B [ ] B (1 1 )
primera parte. Ace Combat




Viendo cdmo estd el
panorama de la velocidad en
PlayStation, con sensacionales
juegos de coches a disposicién
del usuario, hay que aplaudir la
valentia de Sony al presentarnos
una atractiva y apasionante
competicién nada mas y nada
menos que de lanchas motoras.

El equipo de desarrollo de Sony
se ha propuesto ante todo
conquistar al jugador con una
presencia grafica que entre por
los ojos desde la primera partida,
y la verdad es que hay que decir
que lo ha conseguido casi
totalmente. La sensacion de
velocidad es excelente y el efecto

delagua, a pesar de no tener un
aspecto muy real, resulta
bastante efectivo y se revela
impecable cuando vemos cémo el
comportamiento de las lanchas
sobre las olas s es muy similar a
la realidad. Ante el disefio de los
circuitos no hay nada que
objetar, pero si me ha dejado un
poco frio la apariencia de las
lanchas: la perspectiva exterior
nos ofrece un mazacote
demasiado rigido y las
diferencias entre unasy otras
estéticamente hablando son
minimas.

Después, el juego se convierte
desde el primer mend en una

dirficulty, o
&

»
Jana troll hawali

iCémo molan las

invitacion a la diversion mas
directa, sin excesivas "
complicaciones, a la biisqueda de
la competicién mds trepidantey
salvaje. De ahi que tal vez
también se echen de menos mds
modos de juego para un sélo
jugador, que curiosamente esta
en desventaja con respecto a las
competiciones para dos 0 mas
participantes, que cuentan con
variantes mas interesantes.

El modo estrella

version individual apuesta por el
cldsico reto que obliga al jugador
a conseguir buenas posiciones en
los circuitos disponibles y con las

Track selection s

Ty

'7'443‘1’ ™
Apr

G~

Jan o tral! howali

difficulty
10

tres1anchas basicas para,conseguir
' acceder.a los nuevos recorridos y
adquirir nuevas motoras.

En cuanto al ndmero de lanchas
y circuitos Sony ha cumplido con
creces. Ocho lanchas a elegir
(mds alguna secreta) y seis
circuitos que pueden recorrerse
de tres formas diferentes parecen
mas que suficientes para
mantenernos ocupados durante
bastante tiempo.

En definitiva, un excelente
programa que ofrece velocidad
en dosis elevadas y al que sélo le
ha faltado pulir algunos aspectos
para salirse de la tabla de
puntuaciones. B Mansel del Campo
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| difficulty
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Jan o trall howaoll

El juego cuenta con seis circuitos, pero que podrdn ser recorridos también por la noche y en modo mirror, es decir, a
la inversa. Claro que al principio sélo tendremos tres a nuestra disposicién. Serd necesario alcanzar buenas
posiciones en todos ellos para poder ir accediendo al resto de los recorridos. De este modo, se acumulan un total de

18 circuitos, a los que habria que sumarles alguna sorpresa secreta que os invitamos a descubrir.
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La competicién en los circuitos por la noche se hace bastante mds
complicada debido a que la visibilidad es mucho menor.

AL AL

waterhiawh

cEegentatiom
prirgeifes

Las lanchas
pueden ser
modificadas en
tres de sus
pardmetros:
velocidad,
s aceler.ucidn y
2 P manejo, aunque
- ’ de manara
limitada.
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El juego ofrece tres vistas a elegir: dos desde el interior y una desde
el exterior. La sensacion de velocidad es mayor en las primeras.
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Para varios

Simultdéneamente sélo pueden
competir dos jugadores, pero
«Rapid Racer» frece modos para
participar 3, 4 o hasta 5
Jugadores mediante ligas,
enfrentamientos, eliminatonias...
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fA largo de los
circuitos podréis
encontraros items
como estos, que
pueden frenar
vuestra velocidad o
aumentaria

Seguro que no
tarddis en aprender
sus efectos, por lo
que las carreras
ganardn alicientes
al trata de coger
unos y esquivar a

.

Sony ha realizado
un sensacional
simulador que nos
hara sentir que
realmente
pilotamos una
lancha a velocidad
de vértigo.

PLAYSTATION

Consola:
1] 1 S ,YELAOCIQAD
C\oa’;‘.l)am}.: SONY
Duf; | e SONY
L jugadores;— ] [j 2
' 6 CIRCUITOS

Excelente resolucién en pantalla y
alucinante sensacién de velocidad.
Los disefios de las lanchas es lo tinico
mejorable.

Gran sonido de motores y menos bueno el
efecto del agua. La banda sonora es
adecuada y pegadiza e incluye un tema del
grupo Apollo Four Forty.

El manejo de_lb§4lan4cﬁas en suave y muy
atractivo. La dificultad, ajustada.

Querrds correr una carrera y otra y otra...
En el modo de un jugador podria haberse
extraido mds jugo, pero gracias a las
opciones para dos o mds jugadores se

equilibra la cosa.

Veasay U
VALORACION:

«Rapid Racer» es un excelente
simulador que ha sabido recrear a la
perfeccion lo que supone correr
sobre el agua con lanchas motoras a
mds de 200 Km por hora.

La sensacion de velocidad, la
impresion de cabalgar sobre las olas
Y su cardcter altamente competitivo
estan muy logrados y consiguen
ofrecer emocion y diversion a
raudales.

Tan sélo se le puede achacar alguna
mejora en el disefio de las lanchas y
una mayor variedad y originalidad
en las opciones pero, dejando a un
lado ese aspecto, lo cierto es que
estamos ante un juego de velocidad

totalmente recomendable que sabrd
atraparte desde la primera carrera.

VDO N

RANKING:
No existen juegos similares para
PlayStation.




Uno de los “shoo’t em up” mds
impactantes de la historia de los
videojuegos hace su aparicién en
Saturn de la mano de Lobotomy
Software, que ha llevado a cabo
una labor de conversion
encomiable.

«Duke Nukem 3D» es un
arrollador juego de vision
subjetiva que tiene como
protagonista a un soldado cuya
dureza hace que Rambo parezca
una hermanita de la caridad y
que se enfrenta él solito a la
tarea de limpiar la Tierra de unos
molestos alienigenas que han
invadido nuestro planeta.

Para ello, tendra que moverse

por varias localizaciones
distintas: Los Angeles, una
estacion espacial y la superficie
de la Luna, que entre las tres
suman 29 fases que requeriran de
nosotros toda nuestra destreza.
Estamos ante T
con un alto contenido de accion
que, al contrario que la mayoria
de los titulos de este género en
los que los escenarios son
completamente ficticios o
extraidos de peliculas de terror o
ciencia-ficcion, en «Duke Nukem»
hay fases en las que la pelicula
transcurre en lugares reales como
cines, librerfas, incluso alguna

“sex-shop”. Este alto grado de
realismo se ha visto aumentado
gracias al “Build”, el motor con
que se ha desarrollado el juego,
que permite cosas como colocar
unas habitaciones sobre otras
para generar edificios auténticos
o recrear fases acudticas en las
que, al disparar, las balas siguen
la trayectoria que sequirian en la
realidad.

A este completo entorno 3D
hay que sumarle la increible
libertad de movimientos con que
contamos, ya que podemos
saltar, correr, agacharnos, mirar
hacia arriba o hacia abajo,
desplazarnos lateralmente, nadar

y bucear. Por si fuera poco,
practicamente cualquier
elemento del decorado puede ser
destruido o utilizado y, ademas,
podemos ver lo que ocurre en
otras dependencias a través de
monitores de televisién, es decir
que hay un grado de interaccién
total. EL dnico punto negativo lo
pone la excesiva pixelacion de
objetos y enemigos cuando nos
acercamos, un fallo que le resta
atractivo visual al conjunto.

En definitiva, si te crees muy
duro y te va la marcha, con este
juego vas a descargar adrenalina
a base de bien.

[} Rubén ]. Navarro

Los alienigenas han tomado Los Angeles y se han metido en todas
partes. Los encontraremos en las tiendas, en los cines... tendremos
que recorrer la ciudad palmo a palmo para encontrarlos.




SEGASATURN
SHOOTEM UP
SEGA
LoBoToMY
102
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RAYO REDUCTOR. Reduce el tamario de los CD RUM
enemigos y luego dales un buen pisoton.

BOMBAS LASER. Una potente bomba que RAYO CONGELANTE. Déjalos helados y
explosiona cuando se cruza ante su laser. después hazlos anicos con una patada.

La variedad, el detalle y el realismo de los
escenarios es impresionante, aunque el

excesivo pixelado le resta enteros.

87

Los efectos de sonido estdn siempre
presentes en forma de gritos, disparos y

explosiones.
92

A pesar del gran nimero de acciones que
podemos realizar, no resulta complicado
de manejar. Eso si, que te maten los

i " monst| t da dificil.
La accion de «Duke Nukem 3D» se desarrolla en escenarios S aRipaEe eSnag aific 9 2

totalmente reales que ocultan decenas de pasillos secretos
donde encontraremos items imprescindibles para continuar.
oL AnLISe e oA 29 niveles para eliminar aliens es un
nimero considerable, sobre todo teniendo
en cuenta el altisimo nivel de dificultad.
Puedes estar jugando durante meses.

92

El grado de interaccion y realismo
conseguido en este juego y la
inacabable accion lo convierten en
el mejor “shoot "em up” subjetivo
del momento. No obstante, la
pixelacion de objetos y escenarios lo
coloca en este aspecto algo por

Junto a los ftems ya tradicionales como municién para las armas,

i “medikits” o “jetpacks”, encontramos uno especialmente original debajo q’e . ma/s7 directo .

i que no puedes dejar de probar: el Holoduke. Se trata de una réplica competidor, «Exhume d{’_r al que sin

: hologrdfica de nosotros mismos que distraerd a los alienigenas embargo supera en accion y
mientras damos tranquilamente buena cuenta de ellos. realizacion. En «Duke Nukem 3D

podemos, ademds, explorar hasta el
ultimo rincén del mapeado en busca
de nuevas sorpresas y resolviendo
los numerosos puzzles que nos
cierran el camino a otros niveles.

La contundencia de algunas armas y
la inclusion de escenas erdticas lo
hace, por otra parte, merecedor del
calificativo de “juego para adultos”.

Duke Nukem 3D

Exhumed




EL MUNDO DERDI
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Una

pelicula de monstruos

Dinosaurios terrorificos, bellisimos escenarios
jurdsicos, increibles animaciones... Afiddele a esto
términos como accién, plataformas, dosis de
aventura, retos a la inteligencia, contundencia
luchadora, punterfa...

Estos eran los elementos que Dream Works
barajaba para la realizacién de uno de los juegos
mds esperados de la Nueva Generacion: «EL Mundo
Perdido». Y lo cierto es que las primeras pantallas
que pudimos ver nos dejaron impresionadosy
auguraban un juego demoledor.

Pero cuando empezaron a llegarnos las primeras
versiones del juego... una tremenda sospecha
empez6 a fraguarse entre nosotros. “Estard en una
fase muy temprana de desarrollo, “ya le meteran
mds enemigos”; “tendran que ajustar mas la
jugabilidad...” ELjuego resultaba muy soso, pobre,
pero aln habia sitio para la esperanza: queriamos
darle a Dream Works un voto de confianza para que
consiguiera pulir un juego que, eso si, graficamente
resultaba impresionante.

Pero la hora de la verdad ha llegado y ya tenemos
ante nosotros la version definitiva para PlayStation
de «El Mundo Perdido». Y, por desgracia, tenemos
que decir que nuestros temores se han convertido
en realidad: el juego es, sencillamente, aburrido.

Es verdad que en este compacto vamos a
descubrir unos dinosaurios descomunales que
evolucionan sobre escenarios de gran calidad. No es
menos cierto que los protagonistas parecen en
ocasiones mds reales incluso que los de la pelicula

del mismo nombre y que se mueven con enorme
suavidad, hilando a las mil maravillas sus mdltiples
cuadros de animacion. Tampoco podemos negar que

cada uno de los cinco protagonistas (tres dinosy |
dos humanos) podrian a priori protagonizar un |
juego ellos solitos debido a la variedad de los {

objetivos a cumpliry a la enorme cantidad de fases
diferentes... Pero cuando te pones a jugar, cuando
realmente tienes el pad en tus manos, te das cuenta
de que el juego esta como a medio hacer. Descubres
que puedes correr, saltar, pegar mordiscos o
disparar... pero realmente no sabes muy bien con
qué motivo y por qué razén. Y luego avanzasy,
bueno, si quieres te peleas con otros bichos y si no,
pues no, puedes ir para alld, volver para acd, coger
a tu personaje y moverte hacia la derecha o hacia la
izquierda... pero realmente no ves nada claro tu
objetivo y, lo peor de todo, al poco tiempo te das
cuenta que te estds aburriendo notablemente.

Una pena, porque lo cierto es que el trabajo
grafico desarrollado en este compacto es
sencillamente genial, digno de una obra maestra.
Pero este titulo ha puesto de manifiesto que
programar un buen juego es, ante todo, un artey
que tener un dominio total de la técnica no sirve
para nada si todas esas lineas de cddigo, esos
poligonos, esas texturas no estdn envueltas en ese
halo mdgico que consigue que un videojuego
trascienda de su mero origen electrénico y se
convierta en un auténtica

fuente de diversion. \
e} Amalio G

omeg,




CAZADOR Tenéis seis misiones para disfrutar de las habilidades del
cazador. Bdsicamente su estilo se basa en la potencia de fuego y en la habilidad con
la que seamos capaces de engancharnos al techo, lo que no resulta demasiado
controlable. Es el personaje peor animado del juego.

COMPI. (g habilidad es la gran

baza que deberemos jugar para salir
airosos de las diez misiones del compi.
Plataformas y hasta fases submarinas
para el dinosaurio mds pequeiio y dgil.

RAPTOR. [ mejor combinacion de agilidad y fuerza. en las cinco fases del
raptor deberemos demostrar que sabemos usar las garras sin dudar y que somos
capaces de salir de cualquiera de los laberintos que nos preparen los hombres. Es el
dinosaurio mds peligroso del juego y tenerlo de aliado no estd nada mal.

SARAH. s aparece en tres

niveles, pero no se quita de encima la
persecucion del Rex, haga lo que haga.
Es dgily rapida, virtudes fundamentales
para salir airosos de los complicados
retos que para ella han preparado.

«El Mundo Perdido» es un compacto
digno de ser admirado graficamente. Pero
en lo que se refiere a la jugabilidad, los
resultados han sido bien distintos.

T=REX. Devorar humanos es lo més divertido del juego, aunque no estd
nada mal disfrutar de la espectacular animacion de este titdn a lo largo de las
ocho fases que protagoniza. Su dificultoso control no nos permitird completar bien
casi ninguna tarea, especialmente cuando haya que viajar hacia el fondo del escenario.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo:— ARCADE/PLATAFORMAS
Compania:—ELECTRONIC ARTS
Programacion: DREAM WURKS
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 30

Memoria:

THE 10ST WORLD

GRAF|(:05:—95

Sensacionales, especialmente las
animaciones de los dinosaurios y el disefio
de los escenarios.

Sonipo: ]

La banda sonora es soberbia, todo lo épica
que necesitaba la idea del juego. Los
efectos sonoros, correctos.

JUGABILIDAD:——60

En general el control resulta extrario, pero
en algunas ocasiones, ademds de
movernos a izquierda o derecha, tenemos
que girar hacia el fondo de la pantalla...
bien, pues esto resulta poco menos que
imposible. Ademds, en todo el juego no
sabes muy bien qué hacer.

DIVERSION: ___]o

Lo dnico divertido es ver a los dinosaurios
en movimiento, pero a la hora de jugar...
no engancha.

VALORAC[iN:_72

Los chicos de Dream Works -el sello
perteneciente al propio Steven
Spielberg- han demostrado que
saben hacer unos grdficos geniales y
que entienden de dinosaurios mds
que nadie, pero que aun tienen
mucho que aprender en esto de
programar videojuegos divertidos.
Sin duda el aspecto visual de «El
Mundo Perdido» es, simplemente,
inmejorable, asi, como suena, pero
esto no ha hecho mds que confirmar
que la calidad de un juego no se
encuentra en sus grdficos, sino en
su capacidad de divertir.

Y «El Mundo Perdido», por
desgracia, no tiene mucha.

RANKING:

Crash Bandicoot
T Y o [ ) [ e o

Croc
T e [ [ ) R (SR p = T

El Mundo Perdido




unque séha
régar, parece q imulaci®
de coches “seria” empieza a
hacerse hueco en la maquina de
Nintendo.

«MRC» se presenta como un
juego al uso, que sigue fielmente
las corrientes marcadas por los
grandes del género en otras
consolas como «Sega Rally» o
«V-Rally» y que nos ofrece una
competicion automovilistica que
transcurre sobre circuitos
improvisados que abordan
terrenos muy variados y por los
que podremos conducir todo tipo
de vehiculos.

La primera gran

sorpresad que nos depara

este juego nos llega por su
coherente sentido de la
simulacién y el excelente control
de los autos: manejar estos
coches resulta toda un delicia
gracias a un control suave y
apropiado que casi llega a la
perfeccién si utilizamos el
joystick analdgico.

Por otra parte, cada coche
tiene sus propias caracteristicas y
ofrecen un mayor rendimiento
dependiendo del circuito por el
que corramos, aunque también
se nos ofrece la posibilidad de
modificar muchas de estas

A estas virtudes de controly
configuracion, se le une una mas
que notable realizacién técnica
que sorprende por su gran
sensacién de velocidad y el
elaborado disefio de coches
y circuitos.

En el mismo nivel

que estos elementos del juego
pueden situarse los cinco modos
de competicién, el amplio
repertorio de coches (9 y al
menos dos secretos) vy la genial
idea deincluir algunas
bifurcaciones o atajos a lo largo
de los circuitos, las cuales
ofrecen la posibilidad de
conducir campo a través o por
otro tipo de terrenos abruptos, lo
cual nos hard ganar o perder
tiempo dependiendo del tipo de
coche que llevemos.

El problema llega a la hora de
contar el ndmero de circuitos.
Tres pistas parecen muy pocas a
pesar de que también puedan
recorrerse a la inversa.

Este aspectoy a la ausencia de
un campeonato de larga duracion
se convierten en los mayores
lastres de este buen juego de
coches.

e} Mannel del Campo

012586

0pMR 586
0400000

En la pantalla se
nos proporciona
todo tipo de
informacion:
posicion en
carrera, los
tiempos de
paso, la
velocidad, las
revoluciones del
motor, el
ndmero de
vueltas que
llevamos, los
records...

a

Uno de los
elementos mds
originales de este
Jjuego radica en la
inclusién de rutas
altemativas.
Podremos optar por
seguir el camino
convencional o por
salimos a pistas
mds abruptas,
donde nos
encontraremos con
nieve, barro y otros
tipos de terreno.

22
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®
Consola: NINTENDO 64
Tino: VELOCIDAD
. Compaiia: OCEAN
| «MRC» ofrece cinco modos de Pongramantin | MAGINEER
juego: Time Attack, Versus, : 162
N2 de jugadores:

Match Mode, Campeonato y oils Bacos: 3 CIRCUITOS
Carrera libre. El modo Versus :- dle ajez, ficultad .-

permite la participacion de dos el
Coches todo-terreno * B jugadores a pantalla partida. Memoria: 64 MEGAS

bélidos siper veloces, R T
resistentes pick-up’s.. HiPT T
todos estos vehiculos

y muchos otros mas ,
competirdn en estas [ KESE
trepidantes carreras.

Lap Timy

o ©1997 Genkl Co.,Ltd,
| 14] ®1997 1magineer Go. Lid.

GRA’Flcos:ﬁ90

ke ‘ Wl Sl Buen diserio de vehiculos y circuitos y
0 % & EHN ) excelente sensacion de velocidad.

Somno:iBIS

Cumple sobradamente aunque sin alardes.
Mejor los efectos de sonido que las
melodias, que apenas se oyen.

JUGABILIDAD: —

EL control de los coches es fantdstico, pero
hacemos hincapié en su vocacion de
simulador. Es decir, que nos costard
clasificarnos entre los primeros puestos.

DIVERSIGN:—86

Las carreras resultan muy divertidas, pero
tres circuitos son un escaso repertorio.

VALORACION: 88

Nadie puede negar que es toda una
gozada jugar con este «MRC». El
control es muy agradable, la

El juego ofrece tres vistas a elegir, dos desde fuera
del vehiculo y una desde el interior. En todas ellas

la sensacion de velocidad es excelente. sensacion de velocidad es muy
buenay las carreras resultan
sumamente competitivas.
MAGKHINEISERIING EL problema es que los tres circuitos
ER e disponibles nos saben a poco, -a

pesar de la buena idea de incluir
tramos opcionales-, y el modo
campeonato también resulta mds
corto de lo deseable.

Claro que nos quedan muchos

El juego cuenta con tan coches para probary varios modos

solo tres circuitos, aunque [ IR ErER 7T IEGAARLCTVA] de juego para disfrutar (entre ellos

pueden recorrerse a la También podremos jugar a mecdnicos y la opcién para dos jugadores

inversa en el modo “mirror” modificar a nuestro gusto las caracterfsticas simultdneos), pero las mencionadas
\_ técnicas de nuestros vehiculos. J limitaci le dei d

si conseguimos alcanzar imitaciones le dejan a un paso de

convertirse en un juego brutal.

En resumen, «MRC» es un muy buen
titulo que agradard a los amantes
de la simulacion de rallies.

buenas posiciones.

WEATHER INFORNATION

«sTAmanOy - VOUNERIY

RANKING:
MRC

[ W T e (N0 T RN (R )
Cruis'n” USA
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A pesar de estar basado en un
género de lo mas clasico, nadie le
puede negar una tremenda
originalidad a este «Overboard».
Basicamente se le podria definir
como un “shoot “em up” ya que la
labor deljugador consiste en
manejar una nave -en este caso un
barco pirata- y disparar a todos los
enemigos que aparecen a su paso, al
tiempo que recoge los pertinentes
items para recuperar energia o
aumentar el armamento. Sin
embargo, este juego de Psygnosis
llega repleto de un buen pufiado de
detalles y matices que lo alejan de
los tipicos convencionalismos.

Para empezar, se presenta con un
curioso trasfondo que nos traslada a
la apasionante época de los barcos
piratas y las odiseas marinas. Por
otro lado las imagenes se nos
ofrecen desde una curiosa
perspectiva aérea que presenta todos
los elementos en miniatura y que nos

CFPSTAE ":}(

ol ™ R

s

@ 5
ultimo, destacan su atractivo
preciosista acabado gréfico y algunos
elementos jugables tales como la
variedad de armas, la posibilidad de
acoplarle a nuestro barco diferentes
materiales que le otorgan nuevas
cualidades o el desarrollo laberintico
de sus recorridos.

Todo esto desemboca _,

un juego sumamente entretenido
que se extiende a lo largo de 21 fases
que podremos realizar en tres niveles
de dificultad e incluso
participando con hasta /
cinco jugadores mas en y
un curioso modo de juego
del tipo "todos contra todos".

Un titulo realmente original y muy
refrescante que encantard a los
fans de los “shoot “em up” de
gatillo facil.

N Manel del Campo g8



Monstruos marinos

Como todo buen
“shoot “em up” que
se precie, en este

Jjuego nos
encontraremos con
los inevitables jefes
| de final de fase,
que desde luego no
se han quedado
cortos en

Psygnosis nos ofrece un
original “shoot’em up” en

originalidad: el que capitanearemos un
, ti igantes,

? {emprostca glgwnles barco que se enfrenta a
dragones marinos o

genios que salen de

cientos de peligros.
ldmparas mdgicas.

r

La recogida de
determinados items
conlleva que a nuestro

barco se le acoplen
diferentes elementos
que mejoran nuestras
posibilidades. Como
ejemplo aqui tenéis
este pequerio dirigible

B
2

b !
-

o

Tx2
que nos permitird [ ENPREFIPN

surcar los aires. REE A menudo serd necesario consultar este prdctico mapa

para adivinar el camino correcto a seguir.

T‘G

. AR A0
Todos contra todos |

permitird efectuar %r Uno de los grandes
distintos tipos de L
p— :,: aFractrvos de este' "
armas las iremos tltulo es la modalidad
recogiendo a lo
largo de las fases. |8 $‘ para varios jugadores
I8 simultdneos (hasta
cinco), en la que cada
{4 jugador maneja su
propio barco y debe
enfrentarse asus

Nuestro barco
pirata cuenta con
un completo
arsenal que le

% escenanos a elegir.

ST

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: SHoor'EM UP
Compatia: PSYGNOSIS
Programacion: PSY GNOSIS
N2 de jugadores: DE 1A5

N2 de Fases: 21
Niveles de diFicu|tad:—3-
CD Rom

Memoria:

GRAFlcos:*8 5

Los detalles en miniatura y la impresion
general es muy buena, aunque a veces
resulta dificil distinguir algunos
elementos.

SoniDo: 8]

Los efectos de sonido cumplen sin
problemas, aunque la melodia en cuestion
es algo fiona.

JUGABILIDAD:—86

No es dificil hacerse con él, y al final todo
consiste en disparar y saber manejar con
destreza nuestro barco.

DIVERSION: 85

Se trata de un “shoot “em up” diferente y
muy particular en su concepto, aunque a
la larga van perdiendo fuerza algunas de

sus virtudes iniciales.

VALORACION:

Dentro del siempre atractivo y
bastante manido género del

“shoot “em up” este juego ofrece
grandes dosis de originalidad y en
sus primeras partidas se hace
tremendamente divertido.
Sinembargo, y a pesar que la
mayoria de sus elementos grdficos,
Yy de desarrollo se sitdan a un gran
nivel, a lo largo de las fases el juego
parece ir perdiendo un poco de su
atractivo. Tal vez se eche de menos
una accion mds desenfrenada
(como ocurre en el modo multi-
player), enfrentamientos mds
movidos o algunas fases que
rompan radicalmente con el
desarrollo del juego. Pese a todo, se
trata de un titulo notable que
divierte sin complicaciones.

RANKING:
Overboard

Mass Destruction
[ [ O (R R e ([ e




PlayStation

Imaginaos un «Resident Evil»
con algo de «Tomb Raider» y una
pizca de arcade de luchay
tendréis «Nightmare Creatures».
De «Residente Evil» tenemos la
ldgubre ambientacién basada en
el susto, en la oscuridad y en los
monstruos monstruosos. La
sensacion de angustia, de
abandonoy de no saber si cruzar
una puerta o esperar a ver qué
pasa. De «Tomb Raider, el
desarrollo mezcla de arcade y
aventura, con pequefios puzzles
en forma de interruptores que
activary laberintos que sortear,
aunque sin plataformas. Amén de
una chavala bastante bien
dotada. Por dltimo, nos recordara
a los arcades de lucha porque
para acabar con los monstruos
deberemos emplear todos los

iTengoo

golpes que seamos capaces de
descubrir usando nuestras armas
o nuestras piernas. EL coctel
resulta terrorificamente adictivo,
mdxime si tenemos en cuenta que
la jugabilidad no tiene nada que
envidiarle a un entorno grafico
mds que sobresaliente.

«Nightmare

Creatures» .

recorrer las oscuras calles del
Londres victoriano ofreciéndonos
investigar escenarios 3D de un
modo completamente libre.
Nuestro objetivo es encontrar
la salida de cada uno de los
quince niveles del juego, aunque
no nos bastard con dar con ellas
sino que ademds tendremos que
acabar con todos los monstruos
posibles. La dificultad se hace a

veces endiablada, pero con un
poco de practica pronto
aprenderemos la mejor manera
de acabar con los
monstruos o de atajar
para llegar a la salida.

La calidad gréfica
deljuego es
indiscutible y en los
escenarios no faltan las
fuentes de luz y las texturas
perfectas. Los personajes estan
muy bien animados, se manejan
con bastante facilidad y los
monstruos resultan antolégicos.

Resumiendo, que «Nightmare
Creatures» es un juego que sabrd
ganarse el favor de los que
gusten de las aventuras de accién
y de enfrentarse a topdo tipo de
tétricas criaturas.

@:YMI/'H Herrang

Aungque el juego tiene poco que ver con un plataformas,
los dos personjes pueden saltar y en ocasiones deberdn
hacerlo para sortear trampas mortales.

Para avanzar serd necesario que usemos con astucia algunos
elementos del escenario. En este caso, s empujamos la
carretilla con explosivos haremos saltar el muro del fondo.

Generalmente encontraremos pistolas, bombas, energia y
magia dentro de ciertas cajas que tendremos que destruir.
Algunos enemigos también sueltan items al morir.



Cuando tropecéis con un enemigo final como, por ejemplo,
el que véis arriba, deberéis encontrar el modo de acabar con
él. Y nunca os bastard con soltar unos cuantos golpes...

Deberemos aprender a efectuar ataques especiales si queremos
llevar a cabo golpess mds destructivos contra nuestros enemigos,
Este zombie, que, como veis, ha perdido literalmente la cabeza.

— Dos personajes a elegir

NIianTMARE

CGharacter
Selected :

Ignatius

Antes de empezar hay que elegir a uno
de los dos personajes disponibles.
Probad con uno y otro para saber cual se
adapta mejor a vuestro estilo de juego.

Ignatius: Su fuerza le permite propinar
ataques contundentes con su larga
arma, aunque no es demasiado rdpido
v pierde fuerza con las piernas.

Tras cada nivel, una vifieta como ésta nos pondrd al tanto de la
historia, lo que le da un tinte aventurero a un arcade pensado
bdsicamente para desfogarse a espadazo limpio.

Nadia: Es una luchadora rapidisima
capaz de trumbar a cualquier enemigo
con sus patadas. Con la espada, sin
embargo, es mds lenta y menos potente.

Las criaturas mas
terrorificas aterrizan
en PSX en un juego
que te pondrd los
pelos de punta.

PLAYSTATION

nsola:
$p T Acoion/AveNTURA
Compania: S_ONX
Proqramacién:———KALLsm
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 15

Niveles de dificultad:

2
CD Rom

Memoria:

GRA’HCOS:———-gO

La ambientacion estd perfectamente
conseguida gracias a tétricos juegos de
luces y sombras. Ademds no se aprecia
ninguna pixelacion.

SONIDO:-—~—89

Se combina a las mil maravillas con los
grdficos para lograr la atmdésfera precisa
para tenernos aterrados toda la partida.

JUGABILIDAD: 9

El personaje se maneja realmente bien,
aunque los controles resulten un poco
complejos. Otro problema es que cuando
salvas te guarda todos los datos y como
estés corto de vida...

DIVERSIGN:*90

Depende de lo que te guste ir cortando
cabezas de zombies como loco. Pero si la
idea te parece divertida...

VALORACION: __9]

Este juego encantard a los que
gustan de los arcades de accion con
tintes de aventura, de las
situaciones tensas, de las escenas
macabras y de destrozar monstruos
a espadazos. Ideal para desfogarse,
«Nightmare Creatures» nos invita
también en algunos momentos a
usar la cabeza ademds de nuestra
espada para desentrafiar sencillos
puzzles o localizar la salida de
ciertos laberintos plagados de
monstruos. Resulta terrorificamente
absorbente, facil de jugar e
impresionante grdficamente.

Pero tienes que saber que tiene
bastante “salsa de tomate”.

RANKING:
Tomb Raider

Residen Evil

Nightmare Creatures

189




PlayStation
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Los Cuatro Fantdsticos forman
el grupo de superhéroes mds
famoso del mundo de los cémics.
Acclaim ha querido trasladar sus
aventuras del papel a la pantalla
y revitalizar al tiempo un género
que Gltimamente no se prodiga
demasiado: el “beat "em up”. Y la
verdad es que ha dado
plenamente en el clavo.

En «Fantastic Four» tomamos el
control de cualquiera de los
cuatro héroes en un intento de
evitar los planes de dominio del
mundo del Doctor Muerte, un
megalomaniaco genio que busca
subyugar a la humanidad
mediante la construccién de una

maquina del tiempo.

Los escenarios de los cinco
mundos que tendran que recorrer
nuestros amigos para impedirlo
presentan una alta calidad
gréfica, merced a la inclusién de
fuentes de luz reales, todo tipo
de efectos luminosos y una gran
diversidad que los hacen
realmente atractivos.

Una vez metidos en faena, la
accion se desarrolla en un entorno
similar al que pudimos ver en
«Agent Armstrong», es decir, una
perspectiva pseudotridimensional
en la que nos podemos mover algo
hacia el fondo de la pantalla

mientras avanzamos mediante un
suavisimo “scroll” lateral, aunque
no se nos permite volver sobre
nuestros pasos.

La mecdnica del juego consiste
en repartir mamporros a diestroy
siniestro, tratando de quitarnos
de en medio a una retahila
interminable de malandrines. Y
este es el punto mas logrado del
juego, la accién que ofrece, ya
que resulta un auténtico placer

contemplar las fantdsticas
animaciones que los chicos de
Acclaim han desarrollado para
desplegar los superpoderes de
nuestro cuarteto.

Todas estas cualidades hacen
de «Fantastic Four» un titulo muy
recomendable tanto por el
carisma de sus protagonistas
como por el espectdculo que
supone verlos en movimiento.

e Rubén J. Navarro




Un aspecto muy atractivo del juego es la posibilidad de
realizar golpes especiales que pondrdn de manifiesto los
superpoderes de cada uno de nuestros héroes, como

§ volverse invisible o disparar un potente rayo SuperNova.

La Antorcha Humana, la Chica
Invisible, la Cosa y Mister Fantdstico
refuerzan su poder con Hulka para
Formar un quinteto que va a repartir
lena y diversion a mansalva.

Si tenéis la suerte de contar con un Multi-Tap no dejéis de probar la opcién
para varios jugadores con la que podréis disfrutar junto a otros tres amigos
de emocionantes combates con los Cuatro Fantdsticos al completo .

En nuestra dificil misién de detener al

Una fantdstica intro
nos pondrd en
situacion y
demostrard de qué
cosas son capaces
estos cuatro héroes.

Doctor
Muerte contaremos con la inestimable ayuda de
Hulka, uno de los mds poderosos aliados de los
Cuatro Fantdsticos, y a quien podremos
seleccionar igualmente para jugar con ella.
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Antes de enfrentarnos con el Doctor
Muerte tendremos que vérnoslas con
peligrosos enemigos finales, como El

Topo y su monstruo subterrdneo,

Psychoman o el temible SuperSkrull.

gt 47 BT TP 57 g AT
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PLAYSTATION

Consola:

Tipo: BEATEM UP
Compaiia:— ACCLAIM
Programacidn: PROBE
N2 de jugadores: DE1A4

Ne de Fases: 5
Niveles de dificultad:

3
CD Rom

Memoria:

GRAHCUS:———88

Las animaciones son geniales, en especial
las que dan vida a Mister Fantdstico.

Los escenarios presentan un aspecto muy
cuidado, aunque en algunas fases resultan
algo oscuros.

SoNIDo: 8]

Una banda sonora de lo mds cariero y los
tipicos efectos de golpes y explosiones.

JUGABILIDAD:—88

Tan fdcil como atizar sin parar toda suerte
de punietazos, patadas y lanzamientos.
Los golpes especiales se realizan con una
sencilla combinacion de botones.

DWERS|6N:———89

Si os gustan estos personajes de la Marvel
os lo pasaréis en grande, sobre todo si
Jugdis cuatro amigos simultdneamente.
Ldstima que no tenga mds fases...

VALORACION: 89

Este nuevo juego de Acclaim tiene
una muy cuidada realizacion en
todos sus aspectos que produce una
excelente impresion general.

El gran nimero de enemigos
distintos y el mimo que se ha puesto
en el disefio de los personajes y
escenarios se unen al atractivo de
poder jugar con cinco superhéroes
con cualidades diferentes y
espléndidamente animados.
PlayStation todavia estd esperando
un “beat’em up” revolucionario y
demoledor, pero mientras llega,
bienvenido sea este excelente
«Fantastic Four», que se convierte
en el mejor exponente del género.

RANKING:
Fantastic Four

Skeleton Warriors
ST T R T W R [ BT

Batman Forever



Uno de los alicientes afiadidos
de este juego es que pueden
participar dos jugadores
simultdneos tanto en un modo
especial de uno contra otro
como los dos juntos
cumpliendo una misma mision.

The i"“i«ii"W"Brld

Para el primer «Jurassic Park» ,‘,- unos sensores. En este enorme
Sega apostd con seguir casi al espacio abierto nos veremos atacados
pie de la letra el guion de la " tanto por cazadores como por
pelicula, creando un dinosaurios y nuestra manera de
plataformas de accion rodeado defendernos serd usar una gran
de la mejor tecnologia, con unos coleccion de armas a las que
dinosaurios que asustaban y un deberemos recargar la municiéon.
Dr. Grant muy bien animado. . Las misiones son muy variadas y
En esta ocasién las cosas han aunque algunas tengan una
cambiado y los chicos de apariencia parecida, los objetivos a
Apaloose han apostado por la umphrtamb1en seran muy
aventura, por un entorno mas 1ferentes eirdn desde localizary
abiertoy libre donde el enjaular estegosaurios a sabotear
protagonista dispone de un las comunicaciones de los
mapeado enorme por el que adores, pasando por destruir
moverse cumpliendo diferentes os de raptores o defender
y variadas misiones. La nuestro laboratorio de los
perspectiva es aérea, aunque 1; aques enemigos.
para determinadas misiones En total hay 20 misiones, todas
cambiard, arrastrandonos al ellas largas y bastante dificiles,
frenetismo de una carrera de bor lo que la duracién del
motos, la caza y captura de un cartucho queda asegurada, lo
Rex o un loco descenso en balsa. ' cual se mejora mas con el hecho
“de que pueden participar dos
jugadores simultdneos, tanto los
- dos con el mismo objetivo como
el uno contra otro.
En fin, que ante vosotros tenéis
" una excelente oportunidad de
disfrutar de los dinosaurios y de una
de la dltimas novedades para MD.
ﬁ:ﬂ'fmiﬂ Herrang

La historia 0oy en

Isla Sornay nuestra primera
mision es localizar el
laboratorio mévil por sus
espesas selvas, disponiendo
de la tnica ayuda de un
ordenador con un mapay de



MISIONES
POSIBLES

Ademds de buscar objetos sobre la
extensa supetficie de Isla Soma, el juego
nos propone otras misiones que en ciertos
casos presentan un planteamiento grdfico
radicalmente diferente.

Debemos transportar un T-Rex destruyendo
los vehiculos enemigos que nos ataquen.

Alcanzar a los raptores pilotando una moto
entre los drboles. Qjo a los cazadores.

Blafar
o

Hay que acompanar a la caravana y evitar
todos los ataques y los obstdculos.

Localizar las grutas donde anidan los
raptores y destruir todos sus nidos.

Hay que localizar una jaula y luego buscar
un Estegosaurio que quiera entrar en ella.

Un descenso en balsa disparando a los
pteroddctilos y esquivando sus ataques.

Para no ser la cena del Rex hay que dirigir
el jeep evitando las trampas del terreno.

Desde el asiento retrdctil de nuestro jeep
hemos de conseguir dominar al Rex.

Bonsalee Meca DRIvE
Tipo: ACCION/ AVENTURA
Compaiiia: SEGA

APALOOSE

Programacion:

102

N2 de jugadores:

N2 de Fases: 20
Niveles de ‘diﬁcu|tad:__—-_.——l
Memoria: 16 MEGAS

fURAsoC gy

{ THE LOST WoRLD

,"r B

GRAHCOS:—88

No son rompedores, pero si estdn a gran
altura y sirven a la maravilla para
meternos en la historia. Las escenas de la
moto, eljeep o la barca, le otorgan una
gran variedad al juego.

Somno:————————85

La banda sonora acomparia a las mil
maravillas. Los efectos sonoros son
correctos, aunque algunos casos podian
haberse cuidado mds.

JUGABILIDAD: 91
Es fdcil jugar, facil manejar al
protagonista y facil dejarse enganchar por
su entretenido planteamiento.

DlVERSIéN:———gl

Mucha. Dos jugadores simultdneos, un
modo batalla de todos contra todos, un
versus... tienes aseguradas muchas horas

de diversion.

VALORACION: 90
Planteado como un arcade con
tintes de aventura, esta versién para
Mega Drive ha quedado mucho mds
Jjugable que cualquiera de sus
homénimas para 32 bits.

Sin duda no tiene la
espectacularidad de sus “hermanas
mayores” pero en lo que respecta a
la diversion que proporciona, sin
duda ha conseguido llevarse la
palma.

Quizds en algunos momentos las
misiones se hacen demasiado largas
Y durante mucho tiempo no pasa
nada, pero en general el juego
resulta atractivo a nivel grdfico y
muy variado por lo diferentes que
son algunas de sus fases.

Un juego muy recomendable para
los usuarios de Mega Drive.

RANKING:

No hay juegos similares actualmente
para Mega Drive.




ROSCO
Mc QUEEN

iiEsto esta que arde!!

La compafiia Slippery Snake Studios se
estrena en PlayStation con un titulo bastante
original: «Rosco McQueeny. Este es el nombre
de un aguerrido bombero que afronta la dificil
tarea de apagar él solito un incendio que se
ha declarado en el edificio mds alto de su
ciudad, para lo cual contard con la ayuda de
su manguera, un depdsito de agua portdtily
un hacha que le permitird derribar puertas.

Elincendio ha sido obra del propio
constructor del edificio, un multimillonario
enloguecido que ni siquiera se ha molestado
en sacar de ahi a sus empleados antes de
ordenar a sus robots que le peguen fuego a
todo. Nuestra mision -légicamente- sera
rescatar a todos los civiles que no han podido
escapar del edificio, al tiempo que eliminamos
a los robots incendiarios y apagamos los
brotes de fuego.

«Rosco McQueen» cuenta con quince fases
de desarrollo frenético que se localizan en
distintos puntos del rascacielos, como el

aparcamiento, la lavanderia, el gimnasio, la
galeria comercial o la planta residencial.

El aspecto grafico es el punto mds llamativo
del juego, ya que la utilizacion de colores
muy vivos como rosa, rojo o verde
fluorescente, afiadidos al tono
caricaturesco con que estdn tratados
escenarios y personajes, consiguen un
atractivo muy especial. Ademds, el efecto de
las llamas estd bastante bien conseguido.

Todo eljuego se desarrolla en un entorno 3D
que ofrece bastante libertad de movimientos,
si bien siempre dentro de una habitacién o un
pequefio grupo de ellas, ya que hasta que no
rescatemos a todos los rehenes de una zona
no podemos salir a la siguiente.

El principal problema de «Rosco McQueen»
reside en la limitacién en las acciones que
tenemos que realizar, ya que debemos
limitarnos a usar la manguera, a tener siempre
lleno nuestro depdsito y a abrir algunas
puertas cerradas, aunque eso si, los incendios
son cada vez mas dificiles de apagar, los
robots aumentan en progresion geométrica...
y los nervios del sufrido jugador son llevados
al borde del colapso.

«Rosco McQueen» es un juego divertido, con
un nivel técnico y grafico muy aparente, pero
que, a pesar de resyltar enganchante en las
primeras partidas, acaba haciéndose un poco
repetitivo. En cualquier caso, si te gusta poner
tus nervios a prueba... aqui tienes una
excelente oportunidad para hacerlo.

El aspecto grdfico de «Rosco McQueen» es excelente y el
personaje se moverd por escenarios totalmente 3D. En
cuanto al juego en si... tiene un ritmo realmente frenético.
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Sony nos ofrece un juego de esos
de enganchar, pero de los de
enganchar bien. Vamos, como un
«Tetris», pero a lo moderno.

De hecho, este «Kurushi» tiene un
aspecto bastante parecido al genial
juego para Nintendo, si bien ahora
aquellas irregulares piezas han
adoptado formas de cubos que han
crecido hasta adquirir un tamafio
realmente descomunal. Tanto, que el
personaje protagonista de este
juego se queda reducido a poco mas
que una pulga, y quien, por cierto,

. % Este juego consiste “simplemente” en ir haciendo desaparecer unos gigantescos
tiene que evitar a toda costa ser

blogues antes de que nos aplasten. El mecanismo es muy sencillo, pero como os

aplastado por los blogues que podéis imaginar, la cosa se ird complicando poco a poco y al final «Kurushi» se
puede convertir en una auténtica obsesion.

vienen hacia él.

Los bloques giran sobre si mismos
avanzando sobre una cuadricula que
servird al hombrecillo de gufa para
activar unas puertas magicas que
“capturan” a los bloques y que los
hacen desaparecer ante sus atonitos
0jos.

Primero debe acercarse al bloque,

se les van uniendo unos que no se
deben capturary otros que ejercen
de detonadores y que nos pueden
ayudar a quitar hasta ocho bloques
de golpe.

Como todos los juegos de este tipo
«Kurushi» resulta muy adictivo, un
auténtico reto personal que ademds

activar el cuadro sobre el que caerdy
desactivarlo justo en el momento en
el que el bloque esté encima.

Al principio las cosas transcurren
tranquilamente, pero después se van
complicando y a los blogues normales

podemos compartir con un amigo.
Por cierto, la maquina se encargara
de calcular nuestro coeficiente
intelectual en funcidn de la precisién
y la velocidad con que actuemos. Asi
que, no os despistéis ni un segundo.




R e (D3 85«
Lucky Luke sigue en primerea linea, pero listo a

desenfundar ante el desembarco de novedades que se
esperan para los proximos meses. Mientras, paciencia.

1(R) - Lucky Luke

2 (R) - Tintin en el Templo del Sol
3 (R) - Toshinden
4 (R) - King of Fighters 95
5 (R) - Donkey Kong Land 2

Aunque no representa amenaza seria para la cabeza
MRC es el primer juego de coches para la 64 bits y es
un titulo a tener en cuenta, al menos por el momento.

1(R)-1SS64

2 (R) - Mario Kart 64
3 (4) - Lylat Wars

4 (5) - Doom

5 (N) - MRC

6
L7
. 8
L 9

| 8 bits_

PRFIRIALS
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1(R) - Terranigma
. 2 (R) - The Lost Vikings 2
S ¢ 3(R) - Super Star Wars

4 (5) - ISS Deluxe
5 (4) - Donkey Kong Country 3
(7) - Street Fighter Alpha 2

(6) - Ultimate MK 3

(R) - Lucky Luke

(R) - Tintin en el Templo del Sol
0 (R) - Kirby’s Fun Pack

The Lost World Los usuarios de MegaDrive estdn de
enhorabuena con el lanzamiento de este gran titulo.

1 (R) - Sonic 3D
2 (R) - ISS Deluxe
3 (N) - The Lost World
4 (3) - Tintin en el Tibet
5 (R) - Ultimate MK 3
6 (4) - Micromachines Military
7 (R) - Virtua Fighter 2
8 (6) - Donald in Maui Mallard
9 (R) - Toy Story
0

10 (8) - FIFA 97

1 (3) - Resident Evil
2 (1) - Fighters MegaMix
3 (N) - Last Bronx

i 4 (2)-Tomb Raider

5 (N) - Duke Nukem
6 (4) - Virtua Cop 2

7 (R) - Mundo Disco 2
8 (5) - Dark Savior
9 (R) - Wipeout XL
10 5) - Warcraft 2

R

(

11 (6) - Manx TT

12 (R) - Sonic Jam

13 (15) - King of Fighters 95
14 (11) - NiGTHS

15 (13) - Shining The Holy Ark

HAL w-“"%’" ‘
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1 (R) - V-Rally

2 (3)-F1'97

3 (N) - Abe’s Oddysee

4 (2) - Soul Blade

5 (4) - ISS Pro

6 (N) - Rapid Racer

7 (5) - Rage Racer

8 (N) - Nightmare’s Creatures

9 (7) - Porsche Challenge

10 (8) - Tekken 2

11 (N) - Nuclear Strike
12 (10) - Jungla de Cristal
13 (6) - Toshinden 3

14 (N) - Hercules

15 (N) - Croc
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Todos los movimientos ¥ golpes se
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Porque sélo en Nintendo Accion
encontraras todas las claves para
disfrutar de tu consola Nintendo

En el numero de octubre

Preview en primicia de «Goldeneye», el juego que va a sacar
lo mejor de tu Nintendo 64. Entérate de todo en este nimero.

Especial juegos de coches. Presentamos «Lamborghini 64»,
«Top Gear Rally» y «F-1 Pole Position» para N64.

Asi serd «Extreme G». Te contamos lo que necesitas saber
sobre el juego mas rapido del mundo.

;Novedades? Todas. Comentamos «Lylat Wars», «Doom 64»,
«Wayne Gretzky Hockey», «<Multi Racing Championship» y
«Super Street Fighter II».

Guias de juego para «Lucky Luke» (SNES), «Mortal Kombat
Trilogy», «Lost Vikings 2» y «Tintin: El Templo del Sol».




Teléfono ROJO

-

- "
v 7
.\'/

Yoy & C
Ve .u!, e T

8 i -

e A

Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700 8S.5. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO R0JO.

Dudas técnicas sobre N64

Hola Yen, hace tiempo que no te mando
preguntas, asi que manos a la obra:

¢Cudl es el truco de una puerta secreta en
el juego «Mario 64» para jugar con los
Marios de la Siiper adaptados a 64 bits?

Pues eso fue un rumor que nadie ha
confirmado. Yo me inclino por pensar que no
es cierto.

Nintendo 64 evita la pixelacion de los
graficos, pero por contra los sustituye por
imagenes cada vez mas borrosas, menos
nitidas, ;es cierto?

Hay casos en los que asi es, pero eso no es
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culpa de la consola, sino del diserio del objeto
que se amplia. Hay juegos en los que por
mucho que te acerques a algo nunca pierde
nitidez, por ejemplo «Mario 64» o «Turok».

Me gustaria saber si al ponerse Mario la
gorra alada puede ascender desde la tierra,
sin cafion, o sélo puede planear hasta que
se te acaba el impulso o el tiempo.

Puede levantarse desde el suelo, pero no
volar. Es decir, planea usando las corrientes de
aire, por lo que puede remontar el vuelo
después de caer en picado. La duracion de la
gorra es limitada y pasado el tiempo se
pierden las alas.

¢Saldra para Nintendo 64 algiin simulador
real de vuelo?

Un simulador puro no va a aparecer para
consola, porque ni son rentables, ni fdciles de

“adaptar. Sin embargo sivan a salir arcades

mds o menos con aires de simulador como
«Sonic Wing Assault» o de helicoptero como
«Wild Chopper».

Una de las caracteristicas de Nintendo 64
(Z-Buffering) es que evita la generacién
brusca de los poligonos que aparecen al
fondo, sin embargo he leido que algunos
juegos han echado mano de la niebla y en la
tltima recreativa de Nintendo, la de
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coches, veo cémo las columnas de los
puentes aparecen de golpe. ;Puede o no
puede evitarlo la N64?

Para empezar la recreativas a la que te
refieres, que supongo que es, «Cruis'n USA» es
muy mala y tienen poco que ver con Nintendo.

Después, aunque haya un sistema que evita
el “popping” eso no significa que pueda con
toda la informacién que se intenta manejar.
Cuando se ponen muchas cosas en pantalla
con un horizonte muy lejano es casi imposible
evitar que algunas construcciones se generen
de golpe. Ocurre en «Pilot Wings» en zonas
donde se nos estdn ensefiando desde el cielo
cientos de cosas incluido un parque de
atracciones en miniatura donde todas las
atracciones se mueven. ;Te parece poco? Se
recurre a la niebla o a acortar los horizontes
para que no se produzcan fallos. El caso es que
N64 tiene mds capacidad de proceso que otras
consolas y aguanta mds.

Eduardo Carballo Mustafat (Tenerife).”

Lucha en PlayStation

:Qué tal Yen? Supongo que con mucho
trabajo. Tengo una PlayStation y ahora que
viene mi cumple tengo algunas dudillas:




¢Es bueno «Toshinden 3»? ;Se puede
utilizar la Memory Card?

Si, es un buen juego de lucha, aunque los
hay mejores («Tekken 2»). Se puede usar la
tarjeta para guardar los personajes que ganes.

El «Super Puzzle Fighter II Turbo,
¢alcanza las mismas cotas de diversion que
el «Bust A Move 2»?

Es muy entretenido, pero no llega a ser tan
apasionante como el «Bust A Move 2».

Sabiendo que me gustan los juegos de
lucha de SNK ;Compro «Real Bout Fatal
Fury» o «King of Fighters 95?

Yo prefiero el «Real Bout», porque la version
buena de verdad de «KOF 95» es la de Saturn.

El Vengador Justiciero (Barcelona)

Cuestion de antenas

Hola Yen, me llamo Ivén y voy a ser el futuro
poseedor de una Super Nintendo. Si tienes
tiempo contéstame a unas cuantas dudas que
me rondan desde hace tiempo por la cabeza:

Mi tele es bastante vieja ;tendré algiin
problema para conectar la consola? ;Tiene
entrada de cascos? ;Qué lleva el equipo
basico? ;Tendré que comprar el

euroconetor aparte?

Mira, antes de que te compres una Super
Nintendo yo te recomendaria que pensaras en
otra consola porque salen muy poquitos
Jjuegos para SN y dentro de poco puedes
quedarte colgado.

Con respecto a lo de que tu tele es vieja no
creo que tengas ningdn problema para
sintonizar el canal usando el cable de antena,
pero si es muy vieja lo mds fdcil es que no
tenga entrada de euroconector, por lo que no
necesitards comprarlo ya que no podrds
conectarlo. PlayStation, Saturn y N64 por el
contrario sélo traen euroconectory lo que hay
que comprar aparte es el cable de antena (RF).

Ni Super Nintendo ni ninguna de las consolas
“nuevas” tienen toma de auriculares.

En la caja encontrards la consola, un mando,
la fuente de alimentacion y el cable de antena.

¢Merece la pena comprarse el Super Mario
Pack? ;Qué juegos trae?

Incorpora el «Super Mario World» y un
cartucho llamado «Mario ALL Stary compuesto
por las tres aventuras de Mario en NES mds un
juego que sélo salié en Japdn. Sin duda es una
gran compra.

Ivan Vilela Gonzdlez (Asturias)

Dudas sobre GB Pocket

;Qué tal Yen, me llamo Javier, tengo una
Mega Drive y una futura Game Boy Pocket.

¢Qué ventajas y desventajas tienen la
Game Boy Pocket sobre la Game Boy?

La Pocket es mds pequeria y se ve muchisimo
mejor. La tnica desventaja es que al reducir el
tamafio se ha reducido también el nimero de
pilas, la Pocket solo lleva dos, asi que se
gastan antes.

¢Cual me recomiendas?

Sin duda, la Pocket.

¢Qué juego de fiitbol me recomiendas
para Game Boy?

La verdad es que ningun juego de futbol en
Game Boy es demasiado bueno. «Soccer», de
Nintendo, puede ser el menos malo.

¢«KOF 95» o «Toshinden»?

«KOF 95» tiene mds luchadores y es de una
calidad semejante a «Toshinden».

«F-1 Race» o «F-1 Pole Position»?

Personalmente prefiero «F-1 Pole Position».

¢Merecen la pena «Wave Racer» y
«EarthWorm Jim»?

«Wave Racer» no, pero «EarthWorm Jim» si.

Javier Garcia Calabria (Barcelona).
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Aclarando términos

Hola Yen, tengo una Super Nintendo y una
Game Boy, pero no entiendo mucho del
mundo de los videojuegos.

¢Qué es un mando analégico? ¢Y uno digital?
¢Qué ventajas tiene con respecto al normal?

Los mandos digitales son los que
normalmente tienen todas las consolas y
transmiten sélo la sefial de 1 6 0. Un mando
analdgico envia sefiales intermedias, de forma
que el juego capta intensidades distintas de
movimiento (correr o girar mds deprisa o mds
despacio). Y esta es precisamente la ventaja,
que el mando digital permite muchas mds
posibilidades de movimiento.

¢Qué es una version Alpha y una Beta?

Son versiones de un juego que todavia no
estdn terminadas. Una alpha es el juego en
pariales, una beta es una versién mds
avanzada, aunque no es el juego definitivo y
puede sufrir cambios.

¢Qué es un shoot'em up y un beat'em up?

Son palabras inglesas que utilizamos para
definir a dos tipos de juegos. Los beat “em up
son esos juegos en los que vas peleandote con
un montén de enemigos que van saliendo a tu
paso sin parar (por ejemplo, la serie «Final

| loanta Barbara—| ||

Fight»). En cuanto a los shoot "em up es lo
mismo pero en lugar de ir peledndote vas
dispardndoles.
¢Va a haber alguna novedad para Super
Nintendo estas Navidades?
Me temo que no.
Jorge Aldama (Vizcaya).

Captura de Movimientos

Hola Yen, me llamo Santi, tengo una
PlayStation y te escribo para ver si me
contestas estas preguntas:

Se puede jugar con el nuevo mando
analogico a juegos como «Tekken 2» o
«Broken Sword» o sélo se puede jugar con
juegos que incluyan esa opcion como «Rally
Cross»?

El mando analdgico puede funcionar
también como uno digital (normal) segiin el
tipo de juego que conectes. Es decir, puedes
Jjugar a «Tekken», aunque con funcién digital.
Solo los juegos que incluyan en la caja el
anagrama del pad analégico admiten la
funcion analégica.

¢Como sera y cuando llegara «Moto
Racer»?

Llegard entre octubre y noviembre y serd un
Jjuego de motos absolutamente alucinante.
Echale un ojo a la preview.

¢Qué es el Motion Capture?

Un técnica grdfica que consiste en filmar con
una cdmara a una persona real y luego
trasmitir sus movimientos a un ordenador para
posteriormente aplicarles texturas y que pasen
a ser los personajes de los juegos.

Santi Carrién (Lérida)

cJuegos para PC mejores
que los de consolas?

Hola Yen, me llamo Ricardo y tengo una
NES, una Super NES y, aunque todavia no me
creo que me la haya comprado, una Nintendo
64. Espero que respondas a mis preguntas:

¢Qué tienen mejor la Saturn y la PSX que
el PC en lo referente a juegos si al parecer
todos los juegos que salen para PC y mas
tarde para Saturn y PSX son peores
graficamente en estas dltimas?

Lo que tienen de mejor sobre todo es que las
consolas estdn ideadas solo para jugary que
no te cuestan una media de 150.000 pts.
Ademds, cuando compras un juego para tu
consola sabes que lo metes y funciona,




mientras que con el PC nunca sabes si la
memoria expandida y tu tarjeta de video, que
no es compatible con la de sonido, va a
provocar un error de proteccion general de
Windows 95, por poner un ejemplo.

La calidad grdfica de algunos juegos
pensados especificamente para PC como
aventuras grdficas o juegos de estrategia es
generalmente superior en el ordenador ya que
aprovecha la maxima resolucion de la
madquina. Ahora bien, juegos tipicamente de
consola como los de lucha, los plataformas o
los arcades en general que necesitan ser muy
veloces quedan mucho mejor en consola y es
impensable verlos en un PC.

¢Para qué formatos sacaran mas juegos:
N64 o 64DD?

Pues no soy adivino, pero supongo que
saldrdn mds cartuchos que discos por lo menos
hasta que el 64DD se convierta en una
mdquina mayoritaria.

Nintendo ha bajo el precio de la
fabricacion de los cartuchos, pero ;cudndo
empezaran a bajar el precio de los
cartuchos las compaiiias?

No tengo ni idea, chico. Eso lo veremos con el

tiempo.

Parece que el «Zelda 64» se va a retrasar
un poquito y ademas me gustan los juegos
de rol a dos jugadores ;cuando saldra uno
que sea tipo “Secret of Mana» y a ser
posible para dos jugadores en los proximos
dos anos?

En los préximos dos afios puede pasar de
todo. Asi que conférmate con saber que «Zelda
64» saldrd hacia septiembre del afio que
viene. Ningdn juego de rol tiene fecha en
Espafia aunque «Quest 64» ya estd terminado.
Lo de los dos jugadores es un poco
complicado.

¢Para cuando un Bola de Dragon para
N64?

De momento no hay nada de nada.

Ricardo Antequera (Mdlaga)

La desaparecida
Neo Geo

Hola Yen, tengo una Game Boy y creo que
ha llegado el momento de comprarme una
consola nueva. ;

¢Merece la pena que me compre una Neo y
Geo CD? ;Cudles son sus caracteristicas? |

La principal caracteristicas es que estd
prdcticamente desaparecida. Con eso sélo
deberias quitarte la idea de la cabeza.

:Cudl prefieres «V-Rally» o «Sega Rally»?

«V-Rally» porque tiene mds coches, mds
circuitos y mds opciones.

¢Saldra «Broken Sword» para Saturn?

No.

Uxio Martinez (La Corufia)

La GB se calienta

Hola Yen, me llamo Andrés y tengo 16 afios.
Tengo una Game Boy normal, de las de
siempre y cuando me pongo a jugar con
«Wave Race» al cabo de un rato se me
calienta la consola y el juego. Lo que quiero
saber si es defecto deljuego o de la consola.

Si sélo te pasa con ese juego lo mds probable
es que sea un defecto del cartucho, por lo que
lo deberias cambiar. De todos modos, yo que
td llamaria al Club Nintendo.

Andrés Aznar (Murcia)
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Los mejores juegos
de carreras

Hola Yen, soy un feliz poseedor de una
PlayStation a la que quiero poner al 100% de
sus posibilidades. ;Me podrias responder a
estas preguntas?

¢Puedes clasificarme de mejor a peor
estos juegos de coches: «Rally Cross»,
«Rage Racer», «F1-97» y «V-Rally»?

«V-Rally» y «F-1"97» igualados, aunque
cada uno en su estilo. Después «Rage Racer» y
«Rally Cross» pero a bastante distancia.

¢Merece la pena «Resident Evil 2» o me
conformo con la primera parte? ;Qué tipo
de juego es «Time Commando»?

La segunda parte de «Resident Evil» atin
tardard mucho en salir. Lo que va a aparecer
pronto es una especie de version “ampliada”
que incluird monstruos, escenas y otros
elementos que no entraron en la primera. Se
llamard «Resident Evil: Director's Cutt» y
deberia salir entre noviembre y diciembre. Si
tienes el primero no sé hasta que punto puede

—“

merecer la pena.

«Time Commando» es un beat'em up
tridimensional de inmejorable calidad que te
llevard a recorrer diversas épocas histéricas
enfrentdndote a gladiadores romanos,
samurais, caballeros medievales, tropas de la
primera guerra mundial... y usando sus armas.
Muy bueno. Y muy dificil.

¢Hay otro «Dragon Ball» para PSX que no
sea el «Ultimate Battle 22»?

Muy pronto se pondrd a la venta en Esparia el
«Dragon Ball Final Bout». Sigue la norma de
los «Dragon Ball» de siempre, pero con
personajes poligonales y cantidad de efectos
de cdmara. Promete.

He escuchado que Sega y Sony van a sacra
nuevas consolas de 64 bits, ;he escuchado
bien o es una falsa alarma? Si fuera cierto,
¢énos perjudicaria a los usuarios?

Hay rumores, de hecho ambas companfias
estdn estudiando esa posibilidad, pero no es
algo que vaya ocurrir a corto plazo. Casi diria
que tampoco a largo. Piensa que no les
interesa tirar por la borda la infraestructura
que ya tienen montada en torno a las consolas
que no han hecho mds que empezar.

Un algecirerio.
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Futuro poseedor de N64
¢:Qué tal Yen? Me llamo Carlos y tengo una

Super NES, una Game Gear (muerta y

enterrada) y dentro de poco la N64.

¢Podra 64DD superar los actuales juegos

de N64 o seran iguales solo que en CD?
¢Cuanto costara?

Es un aparato para grabar y almacenar que
incluye una ampliacion de memoria lo que
posibilitard que los juegos tengan mds
informacién y que la consola la pueda
gestionar mds rdpidamente. Sin embargo no
va afiadir ningtin tipo de procesador nuevo que
aumente la cualidades de la consola. Los
Jjuegos serdn los mismos pero con mayores
posibilidades en cuanto a nidmero de fases,
inclusion de intros, etc. Se dice que rondard
las 30.000 pts.

¢Puedes decirme los cuatro mejores RPG
para Super Nintendo?

«Zelda», «Terranigma» (traducido), «Secret
of Mana» y «Secret of Evermore» (traducido).

Dime los 3 juegos de N64 que guarden la
mejor relacién calidad/precio.

«Mario 64», «Mario Kart 64» y «Wave Race
64».

Carlos Herrero (Madrid)
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PLAYSTATION

- Todas las armas:

Para hacer esto posible debes
comenzar de manera normal la
partida y pausar el juego en
cualquier momento. Ahora
pulsando el botdn L1 presiona
TRIANGULO, R1, TRIANGULO,
CUADRADO, R1, CIRCULO,
CUADRADO, CUADRADO.

Ahora suelta el L1y el truco
estara en marcha.

- Sin sufrir:

Con este truco no tendrds que
sufrir para pasar de nivel, pues
activandolo accederds a un menu
en el que podrds escoger donde
quieres ir. Igual que antes pausa
y pulsa CIRCULO, CIRCULO,
CUADRADO, TRIANGULO, R1,
CUADRADO, TRIANGULO y
CIRCULO, todo ello mientras
presionas L2. Lo mejor de este
tipo de trucos es que puedes
llegar hasta el final del juego en
un par de segundos.

niteinational Track %

PLAYSTATION

-Todo a la vista:

Este tipo de juegos siempre
estd repleto de sefalizaciones
y letreros que te impiden ver
por completo “lo bien” que se
estd desarrolando la carrera.
Para evitar este tipo de cosas
nosotros te proponemos un
truco. Cuando empiece una
competicion pausa el juegoy
pulsall+L2+R1+R2+
TRIANGULO. Después, sin
soltarlos, pulsa ARRIBA y los
carteles desapareceran. Para

hacer que vuelvan a aparecer, s6lo tienes que pulsar ABAJO en lugar

de arriba y X en lugar de tridngulo.

®1997 Nintendg

NINTENDO 64

- Para disponer de mds modos
dejuego:

Todos esperdis que os demos un
truco maravilloso que os abra un
sinfin de posibilidades. Pues no,
lamentablemente sélo vamos a
deciros que la Ginica manera de
conseguir mds modos de juego y
un nuevo mend Sound Test es
poseer todas las medallas de los
distintos mundos. Un truco para
los realmente habilidosos.

MNEk Shootout o7

PLAYSTATION
- Dificultad Super All-Star:

Los muy habilidosos seguro que mds tarde o mas temprano pensaran
que necesitan mds accion. Y nosostros estamos aqui para
proporciondrsela. Para acceder al modo mds dificil de todo el juego ve
a la pantalla de opciones e ilumina el nivel de dificultad. Ahora pulsa
L1, R1, L2, R2 y podras escoger este nivel Super All-Star.

Field

iridependence ey,

SEGA SATURN

- Acceso a todos los trucos:

Ve a la pantalla de opciones e
introduce como nombre

DAB DAB.

En la pantalla “Game/Options”
pulsa IZQ., DCHA., ARRIBA,
ABAJO, X, Y, Z. Esta combinacién
hard que aparezca un nuevo
men( de trucos.

- Créditos:

Con introducir como nombre la
palabra “Credits” podrds conocer
el nombre de todos los
programadores.

Machine Head

SEGA SATURN

- De todo un poco:

Ya te hemos repetido en
numerosas ocasiones que a veces
los passwords hacen milagros.
Pues este es un caso. Vea la
pantalla “Restore Game” e
introduce cualquiera de estos
codigos:

HMEHM HSDVD -ONMR

si quieres armas infinitas;

KDUDK 9RDKD BSHNM

para elegir nivel;

HMEHM HSD9D MDQFX

energfa infinita;

—GHO STMOD EON— para
acceder al Modo Fantasma'y

- Otras opciones:

Siintroduces cualquiera de
estas palabras como nombre y
realizas la misma combinacién
de teclas que acabamos de darte
yen el mismo lugar, entrards en
distintas pantallas de opcionesy
en cada una de ellas te esperan
varias sorpresas. Pruébalo:

ABCDE FGHIJ KLMNO para GO POSTAL
desactivar los trucos. TOURIST
Y hazte el amo deljuego. FOX ROX

Die Haid Aricade

SEGA SATURN

- Una pausa perfecta:

Ya sabemos que este no es-un
truco que os vaya a solucionar
muchos problemas, pero es una
curiosidad y como tal merece
que le prestemos atencion.
Durante eljuego pausay luego X +Y +Zy podras observar una buena
imagen sin que nada en absoluto te moleste.
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PLAYSTATION

- A més velocidad:

En este tipo de juegos es
importantisimo, ademds de la
habilidad manejando los mandos, :
la velocidad que puedan alcanzar e
los jugadores. Asi que te
ofrecemos la posibilidad de que
tus jugadores corran mds rpido
que nadie con sélo apretar
CUADRADO + CIRCULO cuando
estés en posesion de la pelota.
Mejoraran tus resultados, seguro.

li-lia.’pu»’ius‘ﬂ-cl
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Shadews Of the Hipiie
NINTENDO 64

- Los programadores:

Nintendo no pretende
restarle importancia a sus
programadores, todo los ; -
contrario: utiliza un atractivo e 4‘- 3
truco para ensefarte sus F _&"‘
caras. Para ponerlo en
marcha utiliza en truco que
dimos hace varios meses para ver el final del juego; es decir, introduce
como nombre “_Credits” en el modo Hard. Después, antes de que se
terminen las imdgenes, pulsa Start para volver al mend principaly
presiona DIAGONAL ARRIBA/DCHA.

De esta forma podras ver una bonita foto de los creadores del juego.

Cy A nne or PADDR

o ctizier A-0) Meieierenn

PLAYSTATION
Y SATURN

- Sorpresa:

Todo lo que le puedes
pedirle a un truco esta
reunido en un solo password.
Lo tnico que tienes que
hacer es poner:

C04A770777777

7777777777777

PAD UF, OOWN TO CHANGE
"X*=ACCORT, START = EXIT

También desde el modo dos
jugadores podrds disfrutar de
armas, vidas y escudo
introduciendo este otro
cédigo:

CO2A77X777777

7777777777777

Pross START fo Play
S Curay,

Tr1ecos
a la caria

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué hacer con
él, envianos una carta e intentaremos ayudarte. Dirige tus
peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

28700 San Sebastidn de los Reyes, (Madrid).

Nuestros expertos te resolveran el problema.

(‘;Hola! Tengo una Mega Drive con el juego «True Lies» y me
gustaria saber donde esta el pasadizo por el que puedo entrar para
coger la vida que se encuentra junto a muchas victimas en el edificio
del primer nivel. De paso os pido una lista de passwords, por favor.
Muchas gracias.

Farfano Jestis Hndéz. Santos (Canarias)

Pues en lugar de explicarte una cosa tan complicada creo que voy a
pasar directamente a los passwords. jMarchando una racién de
Supercodigos!

BGLVS: Vidas infinitas.

BGGRLY: Energia ilimitada

BGWPNS: Comenzar con todas las armas

MNCHT: Seleccion de nivel

CRDTS: Créditos

SHTGN: Contar desde el principio con el fusil.

(t;Hola!, me llamo José Manuel y os pediria por favor un truco
para el juego «In The Hunt» de Saturn para tener vidas infinitas o
pasar de fase. Muchas gracias por adelantado.

José Manuel Carriles (Asturias)

Pues a eso se le llama tener suerte porque aqui tenemos uno de los
trucos que nos pides asi que no te lo pierdas. Para utilizar el selector
de nivel ve a la pantalla del Titulo y, mientras que mantienes el cursor
en "Start", pulsa Diagonal Arriba/Izq. + Circulo + Select.

La fases aparecerdn en la parte superior de la pantalla. Sélo tienes
que presionar Izg. o Dcha. para elegir.

(tHola amigos, me llamo José Antonio y tengo una Mega Drive.
Desde hace tiempo intento pasarme el juego «Dynamite Headdy» pero
siempre me mata uno de los monstruos finales. ;Podriais darme un
truco para solucionar mis problemas? Gracias.

José Antonio Garcia (Almeria)

Estaba pensando que a lo mejor te vendria bien un truco para elegir
fase. De esta manera podrias Llegar hasta el final sin gastar vidas. Aqui
tienes el truco. En la pantalla de Game Start pulsa C, A, Izq., Dcha. y B.
Si lo haces bien aparecera en la pantalla de opciones una nueva.

(‘;Hola! Yo tengo el Alien Trilogy y el «Wipeout» y me gustaria
saber si tenéis algtin truco para estos juegos de PlayStation. Si es asf
decidmelo. Gracias.

Alejandro Jiménez Horas (Madrid)

Aqui tienes un truco para el «Wipeout» que te permitira acceder a un
nuevo modo de juego. En la pantalla del mend principal presiona y
deja pulsados estos botones: L2, R2, Izg., Select, Starty pulsa
entonces X. Aparecerd una nueva opcion: "Rapier Class". Con respecto
al otro juego, ya conoces las normas: un solo truco por carta.

(‘Me podriais dar el truco para poner las pantallas oscuras en el




PLAYSTATION
- Més velecidad:
En ocasiones este juego

puede resultar un poco

lentoy precisamente para
evitar esta sensacion te
ofrecemos este truco. Con
él el protagonista hara
todos los movimientos més rdpidamente. Para ponerlo en marcha
sigue nuestras intrucciones: durante el juego presiona ARRIBAy sin
soltarlo pulsa TRIANGULO, TRIANGULO, TRIANGULO. Ahora suelta

ARRIBAy presiona ABAJO mientras pulsas X, CUADRADO, CIRCULO.

Si lo has hecho correctamente notards la diferencia.

Porsche Chalience

PLAYSTATION

Uno de los mejores juegos del momento no podia quedarse sin una
buena coleccién de trucos como esta que proponemos ahora. Todas
estas combinaciones se introducen en la pantalla del mend principal
de manera rdpida. Todo tuyos.

- Continuaciones ilimitadas:

Pulsa L1+ L2, R1+R2 + CUADRADO y no tendrds que preocuparte por
que se te acaban las oportunidades.

- Acceso al modo espejo:

Presiona IZQ. + CIRCULO, ABAJO + TRIANGULO, DCHA. + CUADRADO.
Ya sabes que con este modo de juego la diversion se multiplica por
dos.

- ELfinal:

Pulsa CUADRADO, CIRCULO, IZQ. + SELECT, DCHA. + SELECT.

- Poder construir tu propio prototipo:

Presiona esta vez IZQ. + CIRCULO, DCHA. + CUADRADO, SELECT. Si
eres un poco habilidoso podrds conducir tu propio coche.

- Coche invisible:

En este caso la combinacién es CUADRADO + CIRCULO, L2 + R2,
CUADRADO + CIRCULO, L1 + R1, CUADRADO + CIRCULO .

Imaginate lo que puede pasar...

Wetere=cbllojlz Eialie=
Zeigiiieico e Seler

PLAYSTATION

- Passwords:

Es de agradecer tener a mano
los cédigos de esos niveles a los
que no puedes llegar de ninguna
manera; pero no nos lo
agradezcas, estamos aqui para
eso.

Nivel 1: 10C80B7C7C

Nivel 2: 10C82E5E54

Nivel 3: 80D82E206E

Nivel 4: 00D02702BA

%£=0
anowaL

GAME BOY

- Passwords:

Los cédigos de este cartucho de
Game Boy ya estan disponibles y
aquf los tienes:

Nivel 1: TYCKPQ

Nivel 2: TIYPDF

Nivel 3: ZXCVBM

Nivel 4: KDZCLP

T ia v
e eliciel

SEGA SATURN

- Supercoche:

Esta maravilla de juego
esconde, como es debido, una
maravilla de cochecito que
puede ser tuyo pulsando las
teclas adecuadas en el
momento justo, asi que toma nota. En la pantalla del mend principal
pulsa los botones X +Y + Z + R luego presiona C para seleccionar el
modo de juego y verds como aparece un nuevo coche llamado
Daytona. Mayor velocidad, entre otras cosas, para el poseedor de esta

joya.

-Y otros dos “vehfculos” mds:

Igual que antes, en la misma pantalla, utiliza el botén C para
seleccionar modo de juego, pero pulsa antes X + Z + L para activar a
UmayL+R+Y+Zparaactivara Uma 2, dos “todo terrenos”
imparables y preciosos. Seguro que te llevas una sorpresa.

Rage Racer

PLAYSTATION

- Nuevos tonos:

Una de las
peculiaridades de este
juego es la posibilidad de
crear tu propio logo. Para
aumentar el ndmero de
colores que puedes
emplear sigue nuestras
indicaciones. Escoge
primero “Custome”,
depués “Design”y por
(ltimo “Team Logo”.
Ahora situa el cursor en
cualquier colory pulsa L1
+ L2 +R1+ R2 + SELECT.
Aparecerd, a la derecha
tres cuadrados de colores.
Dejando pulsado el R1y
moviendo en cursor
Arriba o0 abajo optendrds
distintas tonalidades.

TM & © 1996 NAMCO LTD. ,AlL RIOHTS RESERVED
PRESS START

09071Wb3L

g

N,
L

T

- Modo espejo:

Avanza hasta quee veas
la opcién “Race Start”y
sitda el cursor sobre ese
icono. De esta manera
pulsa L1+ R1 + SELECT + START hasta el comienzo de la carrera.
Comprobaris lo dificil que es leer de esta manera los carteles que
encuentras por el camino.

TIME LIMIT
804"




juego «Ultimate Mortal Kombat 3» de Super Nintendo. Gracias si me lo
Iy ]_op;v;— dais.

Miguel Angel Jiménez (C4ceres)

Los ntimeros que forman el cddigo que te vamos a dar se refieren al
nimero de veces que debes pulsar los botones siguiendo el orden Y, B,
A del primer pad e Y, B, A del segundo y se introduce en la pantalla de
VS. Asi, para jugar en la oscuridad el nimero es 688-422

NINTENDO 64

:Recordais la cantidad de trucos que hace tiempo dimos de este
mismo juego para otras consolas? Pues la versién de Nintendo 64 no
se queda nada corta. Aqui teneis unos cuantos, el mes que viene mds.

- Kombat Opciones:

En la pantalla con las palabras “For nine generations MK...”
rdpidamente presiona Izq-C, Arriba-C, Dcha-C, Abajo-Cy los botones
A, B, B, B, A, A. Oirds un grito que confirmard que el truco estd en
marcha. Ahora ilumina la caja con una interrogacién roja y habrés
entrado en el menti de trucos del MK. Entre otras cosas en el podrds

(';Hola!, me llamo Oscar y quisiera que de dijerais como puedo
jugar con los jefes del maravillosos juego «Fatal Fury II» de Super
Nintendo. Muchas gracias.

Oscar Alicante (Barcelona)

En cuanto aparezca el logo de Takara sobre un fondo negro y
empiece a sonar la mdsica pulsa B, A, X, Y, Arriba, Izq., Abajo, Dcha., L

acceder a tiempo ilimitado en los
fatality.

- Selecci6n de pantalla:

Entra en la pantalla de seleccién
de personaje e iluminando a
Sonya presiona ARRIBA y START al
mismo tiempo. Cuando
selecciones tu personaje
aparecerd un nuevo mend.

- Mds opciones:

En la pantalla con las palabras
“For nine generations MK...”
rapidamente presiona Izq-C,
Arriba-C, Dcha-C, Abajo-Cy los
botones L, R, R, R, L, L. Ahora
entra en la pantalla de opcionesy
verds como han aumentado en
ndmero (interrogacion azul).

- Créditos ilimitados:

Para poder jugar sin miedo a
que tus “vidas” se agoten pulsa
ABAJO, ABAJO, ARRIBA, ARRIBA,
DCHA., DCHA., IZQ., IZQ. en la
pantalla de la historia.

- Més duro:

Si lo que quieres es endurecer
atin mds este juego pulsa ABAJO +
START mientras iluminas a Kano
en la pantalla de seleccién de
personaje.

Toarteriet i e

PLAYSTATION

sPLAYER |
KOMBAT |

30M3
HOMBAT

PRESS UP AND START FOR OFTIONS

PRESS START
TO KONTINUE

&

FREEPLAY

|
MORE KOMBAT ‘
|
|
|

LEVEL SELECT on
THROWING ENABLED
UNLIMITED RUNS ENABLED
BLOODY KOMBAT on
SMOKE oy
KHAMELEON

SELECT KOMBAT ZONE |

OMBAT 20ME: WRSTELAND
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- Ver al equipo de programadores de REFLECTIONS:
Cuando el juego esté cargando, espera a la pantalla con el aviso
sobre piraterfa. Presiona simultdneamente y mantén pulsadas L1,

IZQUIERDA y CIRCULO.

y R. Pero no pienses que es sencillo porque tienes que hacerlo muy
rapido para que el truco se ponga en marcha.

(‘Hola, me gustaria saber si existe algin truco para el «Shinning
Wisdom» de Saturn. Muchas Gracias.

Ivan Mir6 (Lleida)

Hombre, pues mas que un truco se trata de un consejo: la mejor
manera de sacarles el maximo partido a tus items, mira.

Blaze Orb + Shinnig Sword

Blaze Orb + Magic Hands

Freeze Orb + Magic Hands

Freeze Orb + Shinnig Sword

Freeze Orb + Slip Shoes

Freeze Orb + Heavy Shoes

Blast Orb + Magic Hands

Blaze Orb + Pegasus Helmet

(t;;;POR FAVOR!!! Necesito saber urgentemente todos los trucos
(todos) que sepdis del «Dragon Ball Z II» de Super Nintendo.
Muchisimas Gracias.

Javier Piris (Madrid)

Javi, para hacerte con la supervelocidad de este cartucho debes
presionar los botones L, R, Select y Start del sequndo pad al encender
la consola. Pero te veo un poco desesperado... aqui tienes otro. Entra
en el modo VS. con dos jugadores y cuando los luchadores se estén
saludando pulsa el botén verde y el amarillo mientras rotas el mando
direccional. ;Menudo tamario!

(tHoLa: me llamo Eduardo y tengo 13 afos. Quisiera que me
dijérais algunos trucos pare el «Ultimate Mortal Kombat 3» para mi
SegaSatumn.

Eduardo (Madrid)

Mira, para acceder al modo Free Play, es decir, para tener
continuaciones ilimitadas, dentro de tu juego ve a la pantalla del
titulo y pulsa Arriba, Arriba, Dcha., Dcha., Izq., Izg., Abajo, abajo.

Si lo has hecho correctamente oirds una voz que grita "Excellent".

(tHola, tengo una Super Nintendo y me preguntaba si
guardariais por casualidad un truco de un juego muy antiguo llamado
«Super Smash TV». Os agradeceria mucho que me lo mandarais.

Esteban (Mélaga)

Chico, no es tan viejo como dices y aunque fuera asf ;que problema
hay?, noimporta la edad de los juegos, sino lo bien que te lo hagan
pasar. Para tener siete continuaciones desde el principio ve a la
pantalla de opciones y presiona los botones Ly R. Después debes
pulsar Arriba hasta que escuches la palabra mégica de este juego:
"Bingo".




PLAYSTATION

- ¢Por qué limitarnos a uno?:

Pues para romper la costumbre aqui tienes una gran variedad de
trucos que se introducen todos con el juego en marcha. Escoge el tuyo
y comprobards las maravillas que se puede llegar a hacer con sé6lo
pulsar tres o cuatro teclas.

Flamethrower: ABAJO, DCHA., ABAJO, DCHA., CIRCULO.

Pulse Wave: ARRIBA, CIRCULO, ABAJO, DCHA., CUADRADO.

Speed Boost: IZQ., IZQ., DCHA., DCHA., TRIANGULO.

Escudo: ABAJO, IZQ., CUADRADO, CIRCULO.

2 Armas: ARRIBA, TRIANGULO, ARRIBA, TRIANGULO.

3 Armas: DCHA., DCHA., CUADRADO, X.

4 Armas: ABAJO, ABAJO, ARRIBA, Circulo.

PLAYSTATION
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vamos a completar la lista con
esta combinacion que te
permitira utilizar el mejor
coche de todos. Ve a la
pantalla del men principaly
pulsa L2, IZQ., DCHA., ARRIBA,
ABAJO, R2. Si el truco ha
funcionado, elijas el coche que
elijas sera mds rapidoy
recibird menos dafio que
ningdn otro.

NINTENDO 64

- Nuevo menii de opciones:
Ve a la pantalla de password e
introduce este c6digo

2

Foimula 1

PLAYSTATION

- Modo Spanish:

¢En qué consiste? Pues la
verdad es que este modo
introduce la novedad de

?TJL BDFW BFGV JVVB

Comenzards en el primer nivel
deljuego pero con una
diferencia. Pausa y verds como
aparece una nueva opcion
llamada “Features!”
Seleccionandola tendrds todo el
juego en tus manos.

Para activar la seleccién de
nivel escoge la pantalla que
prefieras, ilumina la opciény
utiliza cualquiera de los
botones para activarlo.

comentarios en espafiol como
"Hasta la vista, Baby".

Para poner el truco en marcha
debes pulsar TRIANGULO,
CIRCULO, DCHA., CIRCULO,
TRIANGULO, CIRCULO, DCHA.,
CIRCULO en la pantalla de "Race
Qualify" mientras mantienes
presionado Select.

Te advertimos desde ahora que
este truco te puede poner en
apuros va que debes ser muy
rdpido y no es nada sencillo.

SEGA SATURN

- Cambio de color:

Pulsa L en la pantalla de opciones cuando selecciones el tipo de
juego.

- Jaguarandi:

Pulsa ABAJO y sin soltarlo Ly R en la pantalla de "Start". Ahorave a
la pantalla de seleccién de personajey podrds escoger a Jaguarandi.

- Cambio de dngulo:

Puedes cambiar la manera de ver las cosas pulsando durante el juego
X+Y+Zal mismo tiempo. La cdmara variard su posicion.

- Cambiar los colores de Raiden y Temjin:

En la pantalla de "Start" pulsa ARRIBA y sin soltarlo presiona Ly R
simultédneamente. Ve a la pantalla de eleccion de personaje y notaras
la diferencia.

PLAYSTATION

- Cambio de ropa:

Completa el juego para rescatar a tus ‘colegas’ (Barry y Chris en el
caso de Jill y Rebecca y Jill en el caso de Chris). Te mandaran a un
“lugar seguro” al comienzo del juego y tendrds una llave en posesion.
Dirigete a la habitacién que tiene un espejo de pared (primera planta
de la mansién) y entra al servicio.

- Lanzacohetes:

Usa a Jill para completar el juego en menos de 3 horas y podrds
comenzar el juego desde un nuevo punto con un lanzacohetes para ti
solito. Ademds tendrds suficiente municién como para cargarte a
cualquier enemigo de un solo cafnonazo.

- Para los que no saben qué hacer:

Empieza eljuego como Jill, entra en el comedor y vuelve al saldn.
Weskell te dird que investigues los disparos y volverds al comedor.
Dirigete a la puerta del
salény trata de pasar.
Barry murmurara ‘Lost
your courage already?
(¢Has perdido ya tu
coraje?). Mira la
mancha de sangre que
estd enel suelo.
Comprueba el reloj del
abuelo y estate listo
para cuando te salte
un zombie. Barry le
disparard. Vuelve al
salény acepta la
ganzla antes de entrar
ala habitaciénen la
cual el zombie se esta
comiendo a Kenneth.
Eljuego sera ahora
mas fécil.

s
|
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TIENDAS DISTRIBUIDAS POR:

CENTRAL DE OFICINAS Y ALMACEN:
TELEFONO: (95) 261 25 44
Fax: (95) 228 08 50
hitp://www.divertiendas.com

VE .‘ EL TORCAL D ZONA VIRTUAL
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Ed. Velazquez s/n
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D VIGO
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* GUADALAJARA
qunEdﬁ Constitucion, 13
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(a AZUQUECA DE HENARES
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D

CIUDAD REAL
Carlos Vazquez, 3
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tlenda José Maria Castello, s/n
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CONTROL PAD +
CARTERA

VOLANTE + PEDALES

MEMORIA 64

FORMULA 1
POLE POSITION

12,990
BLAST CORPS

1 NINTENDO®

EASY 64

b -

TURBO 64

3,990 4,990

C. EXTENSION

lexTENSION S5

SEGA SATURN + TOMB RAIDER
+ CONTROL PAD
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+ CARTERA

QUAKE LAST BRONX TRILOGY

9,490 Consultar

AREA 51
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BLACK FIRE

O S0 e
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A
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JIM 2
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IRON BLOOD

8,990

MEGAMAN X°

9,490
SHINING
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WINDOW
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WARRIOR
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HOI.I.VWOOD ALPHA 2

SUPER P.
FIGHTER 2

g
(
}
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P
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VIRTUAL STICK

CONTROL PAD

CABLE RF

BACKUP MEMORY

RESIDENT EVIL

COMMAND
2 CONQUER

) S goe

7,990
FIGHTING

JUNGLA DE

CRISTAL
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WIPE OUT

SONIC JAM 2097

KARTS KING OF F. 95

9,490
SATURN
BOMBERMAN

SONIC 3D SOVIET STRIKE

9,490

ULTIMATE M.

TORICO KOMBAT 3




BOLSA + CONTROL + MEMORY

PLAYSTATION + DEMO
+ CONTROLLER

<. + CARTERA
22,50

PlayStation
DUKE NUKEN LOST WORLD
&

ODDWORLD

PlayStat

PlayStaiici®

ACE COMBAT 2 BATTLE SPORT FANTASTIC FOUR KURUSHI MONSTER TRUCK NHL 98 RAPID RACER RAY STORM

L
Il

>

KURUSHI

A\
l‘l‘ly‘-’lnﬁ(m
7,990 8,990

$
M PlayStation.

6,490 8,990
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PlayStation

AIR COMBAT BATTLE STATIONS

ACTUA SOCCER  ADIDAS SOCCER 97  AGILE WARRIOR

7,490
CITY OF LOST COMMAND

7,990

BUST A MOVE 2 CHILDREN

& CONQUER COOLBOARDERS THE CROW CRYPT KILLER
w 2 mn

KONARY!.
PlayStation

8,990

6,990 7,990

DESTRUCTION
DERBY 2

DRAGON HEART JIM 2 EXCALIBUR

8 990
INDEPENDENCE
DAY
INDEPERREATE DAY

6,490 9,490

JET RIDER

INT. S. SOCCER PRO JUNGLA DE CRIS'I'AI.
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WAL

7,990

6,490 7,990

LITTLE BIG
LEGACY OF KAIN ADVENTURE MEGA MAN X' MICROMACHINE V3 NAMCO MUSEUM 4

7,990 7,990 8,990

NANOTEC WARRIOR NEED FOR SPEED 2
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Tras innumerables versiones y entregas de la serie de lucha mas
legendaria de la historia, Capcom finalmente decidi6 cambiar el “dos”
por el “tres” un cambio que para los fans de Ryu supuso un paso
trascendental.

Y es que durante la mayor parte de su existencia, «Street Fighter» ha
estado asociado al nimero “dos”, y aunque en multitud de ocasiones
parecia que iba a llegar el “tres”, al final nos debiamos conformar con
el “Turbo”, el “Alpha”, el “Legends” o mds recientemente el “EX".

Bueno, esta apasionante divagacion numérico-semantica viene a
cuento de que una nueva version de la saga ha sido presentada en el
reciente Jamma Show de Tokyo, celebrado el pasado 18 de
Septiembre, y no es otra que la segunda parte de «SF3» al que de
nuevo se le ha unido el “dos” (2nd Impact). La verdad es que por lo
que hemos podido ver hasta el momento, Capco<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>