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Un animal bien
étrange ! e
C’est le printemps : le soleil fait son
apparition, les températures grim-
pent doucement et les fleurs com-
mencent & éclore. Du coup, I'éditeur,
tel un animal en hibernation, se dit qu'’il
est temps de quitter sa taniere pour voir ce

qu'il se passe a I'extérieur, au cas ol quelques
joueurs s'y trouveraient. Et 1a, O surprise, il découvre
que tout un tas de gens comme vous et moi attendent
avec impatience des softs pour leur machine. Toujours
prét a rendre service -4 moins que ce ne soit juste pour
se faire un maximum de pognon (allez savoir...)-, notre
éditeur se décide donc a nous sortir le grand jeu et I'on
se retrouve alors avec plein de bonnes choses comme
The Nomad Soul, Tomb Raider 4, Sega GT ou encore
NBA 2K. Alors nous, on est contents, et on en aurait
presque envie de faire des bisous a tous ces bienfai-
teurs (enfin, bisous pour les filles et poignée de main
pour les garcons !). Mais encore faut-il faire attention
car I'éditeur est un animal susceptible; capable de se
facher & la moindre contrariété avec le journaliste. Alors
gare a ne pas écrire dire, ou faire n'importe quoi sous
prétexte que c’est le printemps | A part ¢a, elle est pas
belle, la vie ?
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Ce mois-ci, les interro-
gations sont une fois de
pl'ué assez nombreuses
guand a l'avenir de la
Dreamcast far':,erré la
PlayStation 2. Pourtant,
il suffit de jeter un oeil

sur les tests pour se

rendre compte gue les

éditeurs francais ont
décidé de réagir enfin. Et
avec des titres caomme
Tormb

Soul Reaver,

Raider I\, The Nomad

Soul et Resident Evil 2
Value +, on Nne peut pas
dire gulils se sont
moqués de nous. Chez
nos amis japohais, on
ac:céléﬁe aussi la pro-
duction

avec des

grands jeux

Sega GT,King of Fighters

comme

Evolution ou Dead or
Alive 2. Tant mieux, il était
ﬁemps '\ous Vous inter-
rogez aussi sur les

éventuels périphé-

rigues de la console. L&,

je pense gu’il faut se
montrer patient. Le lec-
teur: Zip, le clavier, la
caméra, le lecteur DVD
et |la souris devraient
sortir dici la fin de 'an-
née [au Japon dans un
premier temps). Enfin, je
suis agréablement sur-
pris de voir guelgues
charmantes
SEES noué envoyer
leurs missives. C’est

peut-étre le signe d'un

changement des men-

talités ! A la prochaine!
' Neo Alex

DreamzOne *

Solut et longue vie a Dreamzone

Je vous fais parvenir ici mon mécontentement vis-a-vis
de Sega. En effet, cette société que je soutiens depuis
la défunte Master System me décoit beaucoup depuis
quelque temps. Non pas & cause de la Dreamcast,
mais pour la communication de- Sego France qui est
une véritable merde. Sega France s'obstine @ faire pas-
ser des publicités une fois par semaine a la téleévision
(la- pub de Virtua Striker est passée 3 fois en une
semaine, et puis plus rien 111). Pendant ce temps, Sony:
prépare la sortie européenne de la PlayStation 2 pour
dans quelques mois. De leur cBté, Sega et ses éditeurs

retardent leurs jeux. Beaucoup de personnes que je
connais sont d'accord avec moi, il faut plus de jeux I!
Dernier point, je suis sideré de voir des magazines
assassiner la Dreamcast. Il y en a méme un qui s'est
permis de mettre 33 % & la jouabilité de Shenmue !
Un carnage ! Alors, je le répéte, si Sega veut marquer
I‘onnée/20,00, qu'ils se bougeﬁt le cul I

Voila un petit coup de gueule qU| fait du blen AIIez,
salut et bonne continuation !
Matt, 13300 Solon de Provence

Ave Neo Alex, giocaturi te salutant ! (ah, en voila un
gui a trouvé une superbe introduction
asalettre. Bravo David

Je voudrais commencer par un coup de gueule (ah,

désolé, mais |la place est deja prise . Lle :

31 janvier, date de sortie de Resident Evil 2 Value +, je

“me rends chez mon "dealer” de jeux et j'apprends que la

sortie de ce titre est repoussée aux calendes grecques.
Sega et les différents développeurs devraient revoir leur

_copie et apprendre ce que l'on nomme le respect du

consommateur, parce que nous ne sommes pas-la unique-
ment pour acheter vos jeux (retardés) et la fermer !

L, je te trouve un peu-injuste avec Virgin et Capcom. La-

version japonaise de Resident Evil 2 Value + est bien sor-
tie au mois de janvier. Pour la version frangaise, elle
devrait étre sortie au moment ou tu liras ces lignes. Tu

" vois, pas de quoi en faire tout un fromage !
Voici .mes.,qurestion,s Yoo

1- En quoi M-SR se ropproche de Driver ? -
Enrien, sice n'est lefait gue 'univers de -
ces deux jeux se situe dans des:
grandes villes du monde. Ne commen-

ce pas a croire tout ce gue raconte

-notre malheureux El Tuco (ce dernier
me-signale gue tu devrais étudier un-

peu plus ses superbes textes).

- Mmois-ci :

2- J'avais cru comprendre que la Dreamcast était une
console évolutive, c'esta-dire que I'on pouvait faire évo-
luer sa puissance en ajoutant des composants. Comment
se faitil que j'ai lu dans Dreamzone N°9 que Sega sorti-
rait sorement une nouvelle console vers 2002 ?

Tu sembles avoir guelgues pr‘oblémes
de lecture, mon pauvre David. Aucune

- console Sega ne sortira en 2002. Par

contre, en 2003...

3- Coté aventure, quels sont. Ies jeux qul devraient sortlr
sur Dreamcast ?

Regar‘de un peula r"ubr‘lque Tests dece
Soul Reaver (fabuleux ), Tomb
Raider IV [(excellent B, The Nomad Soul
(démentiel!l) et Carrier (plutot bon ). T
vas passer pas mal de temps sur ta
Dr*jeamoast dans les semaines a venir‘;

4 Quels sont les dlffefentes modes de jeu presents dans
Shenmue ?

Encore unefais, jete consenlle delire un
peu plus attentivement les tests
publieés par ton magazine pr*efene
(Antoine est tres facheé que tu n'aies
pas lu sontest . §

Dovid Redfield

demoi--

~Salut & vous les accros du paddle gris

Je vous écris car je commence & désespérer. En effet, jlai-

commandé une puce Dreamcast il y a trois semaines et je

~ ne l'ai pas recue. De plus, j'espére ne pas bousiller ma

console en linstallant. J'ai aussi commandé Shenmue dans

~ un magasin et je l'attends depuis maintenant quatre:
- semaines. Le vendeur m'a dit qu'il y avait des ruptures de
~ stock.

Mon cher Thomas,; ton mqwetude est

bien [&égitime: Cela dit, la vente de puces
Dreamcast mar“che fort en ce
moment, ce gui
envois retardés. Je te conseille de',
= demanderﬂ I'aide d'unamigui s’y connait -
un 'peu dans les SDUdUI"eS car* il serait

expligue certains

PS : votre mag est trop fort.

dommage de gmller* ta console en ten-

tant dinstaller la puce. Cela prouve gu'il
convient d'étre prudent avec ces -
fameuses puces. Maintenant, a toi de

‘voir si tu préferes jouer tout de suite a

des jeux intégralement en japonais, ou
si tu pr‘efer‘es attendre leur sortie en
Europe pour profiter d'une traduction:

~en francais. Pour Shenmue, je peux te -

dire que sur Paris;iln'y.a pas de ruptu--
re de stock. On peut meéeme trouver:
cette petite merveille Dccasu:)n dans
plusteurs magasms.

-~ Thomas
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-Salut a toute I'équipe de Dreamzone .

Je me suis acheté la Dreamcast dés sa

_sortie européenne et j'ai été trés heu-
reux de mon acquisition en voyant des
-jeux comme tels que (Power Stone, Soul
Calibur...). ‘Malheureusement, je viens
de m'apercevoir que Sega ne nous
offre pratiquement aucun bons jeu en
ce milieu d'année. Il faudra donc
attendre la fin de I'année pour voir sor-
tir les meilleurs  titres en- Europe.
Souhaitons que Sega change de poli-
tique lors de la sortie de la Play 2 !

1- J'ai - entendu dire quer la Play-

Station 2 était utilisee a 100 % alors
que la Dreamcast ne le serait qu'a
30%. Info ou intox ?

Quel est imbecile gui-a
bien pu te raconter ca ?
Certes,
n'‘est pas encore utilisée

aumaximum de ses capa- -

cités, mais la Play 2 non
plus. Ce n'est que-vers la
fin de leurs carrieres res-

pectives que ces deux-

magnifigues consoles
montreront toute 'éten-
due de leur puissance.

la  Dreamcast

2- J'ai lu dans Dreamzone N°8 que
Sakura Wars avait battu Shenmue en
étant le jeu le plus attendu. Cela signi-
fietil que Sakura Wars est meilleur que
Shenmue ? 3

Pas le moins du monde.
Sakura Wars est simple-
ment. 'une des @ plus
célebres sagas de 'uni-
vers  vidéoludigue pour
nos amis Japonais, alors

gue Shenmue est un pro-

duit: d'un genre un peu
nouveau.

Shenmue serat-il soustitré, ou doublé
en francais ? :
Au départ, Sega pré-
voyait un simple sous-
titrage (qui nous aurait
d’'ailleurs permis d'avoir le
jeu-avant la fin de I'été.
Maintenant, il semble gue
'éditeur opte pour une
vraie traduction gui
devrait retarder Ie jeu jus-
gu'aNoél

A quand une suite de Resident Evil :
Code Veronica ? =
Désolé, mais aucune suite

temps,

- un- peu- de - chance

Pins-
tant. Cela dit, la
PlayStation 2 ne sera pas
mieux servie puisque le
seul Resident Evil confir-
me sur cette console est
justement le fameux Code
Veronica. Pendant  ce
la  Nintendo 84
sera la seule a profiter
d'un épisode inédit de Ia
saga avec Resident Evil
Zero.

n'est: préevue pour

Quels seront les prochains titres de
Namco sur Dreamcast ?

Alors;  dans- l'ordre

“Revenge of Vincent, Neo

Alex is Back, Seba IV : The
Return of Quiguiche man,
El Magnifico Tuco. Te voila
rassureé, n‘est-ce pas ?

Pour I'option DVD, I'an 2000 ou 2010 ?
C’est: une excellente
guestion | Disons gu'avec
les
petits Japonais pourront
en profiter pour les fétes
de fin d'année. En ce qgui
nous concerne, il faudra
patienter jusqguau milieu

de l'année prochaine.

Comment Sega peutil espérer contrer
la- PlayStation 2 avec seulement
Shenmue et Sego Gl ?

C’est vrai qulils sont un

peu fous chez Sega.
Vouloir contrer une -
console aussi - FORMI- -

DABLE gue la Play 2 avec
"'seulement" Sega GIT,
Shenmue; Ecoo :
Defender of the Future,
Daytona USA 2, M-8R,
Eternal Arcadia, Grandia
Il, Half-Life, The Nomad
Soul, Quake |l Arens,
Rayman 2; Dead or Alive
2, Castlevania
Resurrection, Major
LLleague Soccer; Virtua
Tennis, Virtua NBA, SNK
Vs. Capcom, Guilty Gear
X, VRally 2 Millenium,
Silver, MDK 2..

Merci beaucoup
Titi

Salut & toute |'équipe de Dreomione ton
ne fait pas dans 'originalité 1.

Je viens  de  découvrir ‘le ‘magazine

Dreamcast parfait. J'avais essayé le maga- -
zine officiel Dreamcast, puis-Game Dream,

mais c'est le votre que je préfére, méme si
vous ne mettez pas de CD démo ! Bon, pas-
sons aux choses  sérieuses. J'ai quelques
questions & vous poser :

1- Quels sont les RPG prévus pour cette
année ? :

Avant lafindel'année; tupaur-

ras te régaler avec 'excellent
Silver tun des meilleurs du
genre —sur - PEl, - Eternal
Arcadia (programmé en par-
tie par les-concepteurs de

Panzer:Dragoon Saga sur -

Saturn)et Grandia ll (la suite
dumeilleur RRPG de la Saturn).
J'en vois déja qui se frottent

les mains a lidée de passer -

des heures et des heures
devant leur moniteur.

2- Quel est la date de some de Rolnbow
Six ?
Malheur‘eusement nous
n‘avons aucune nouvelle de
ce titre gui devait pour
tant sortir avant I'été:y
Celadit,dansle genre
(méme s'il se situe
pendant la deuxieme b
Guerre Mondiale, Hiclden¥ i
& Dangerous est une reus-

“prends - de

site. |l sortira vers le debut du
mois de mai.

3- Quand sera testé Shenmue en version
francaise ? 2

Et bien, on- peut dlr‘e que tu
'avance, la -!
Shenmue ne sortira- pas en
France avant la fin de I'année.
En conclusion, il ne sera pas
teste dans Dreamzone avant
le No 138 (sitaout va bien .1l va
falloir gue tu t'armes de
patience.

4- Est-ce qu'un Panzer Dragoon est prévu ?
Desolé, mais comme je l'avais
annonceé dans un préecedent
numeéro de Dreamzone, Sega
a dissout 'Andromeda Team
responsable des trois
Panzer Dragoon sur Saturn.
Quelgues programmeurs de
cette prestigieuse équipe
travaillent actuellerment sur
le = ‘merveilleux Eternal
Arcadia. Et pDurﬂtant' j‘au—
rais bien aimé gu'un
shoot’'em up en

23 aussi

hA dérnentiel

¥ gue pan-

; =] a)

Dragoon 1l connaisse

y Une suite sur
Dreamcast.

A plus-Neo Alex
: Jessy . E

Salut & toute I'équipe de Dreamzone,

Ce magazine est parfait, surtout la couver-
ture (celle- de Shenmue). Malgré tout, il
posséde un tout petit défaut : les tests. Il
n'y en a pas assez (c'est ce que je pense),
mais j'adore les imports. J'ai commencé &
lire votre magazine en décembre demier et
je me suis d'ailleurs abonné. Passons aux
questions :

1- Etant un fan du premier GTA, j'aimerais
savoir si le deuxiéme épisode vaudra le
coup d'étre acheté sur Dreamcast ?
D’abord, sache gque nous tes-
tons 98,9 Bo des jeux quiisor-
tent sur Dreamcast dans le
monde (en clair jles jeux amé-
ricains, européens et japo-
naisl. Ensuite, ilm'est particu-
lierement difficile de te don-

S ner mon avis sur.un titre: qui
n'est encore sorti. L_Jn peude
patience'!

2- Comment devenir testeur dans un maga-
zine (les études, le niveau de jeu...) ?
D'abord, il - faut - avaoir
beaucoup de malchance.
Ensuite, il faut étre capable
de terminer  le mythique
- Space Invaders les yeux fer-
més et:un bras dans le dos.
Enfin, il faut connaitre par
coeur les noms de tous les
personnages des trois épi-
sodes de Shining Force. Rien
de bien compliguéenfait!

3- Estce que Soul Reaver contiendra un

nouveau.  donjon “version
Dreamcast? - :
Heélas, la version Dreamcast
est strictement laméme que
celle de la PlayStation. Seuls
les graphismes et 'animation
ont: été améliorés. Cela dit,
gue cela ne te rebute pas.
Soul Reaver est I'un des
meilleurs jeux dlSDOﬂlbIES sur
Dreamcast.

dans la

4- J'aimerais_connaitre les dates de sortie
de V-Rally 2 et Rainbow Six en Europe.
Pour V-Rally 2 Miillenium, il fau-
dra patienter jusgu’au joli
mois de mai.
Six, il faudra simplement aller
brdler guelgues cierges  a
'église la plus proche, -dans
'espoir d'éviter a cet excel-
lent jeu une annulation injusti-
fige.

Voilg, j'en ai fini avec mes questions, alors
longue vie & notre magazine préféré I Salut
aux Segamaniaques au nom de "Frisco Dub
Kidd".

Pédro 51

Pour: Rainbow -
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“d’avoir  utilisé  toutes

Bien le bonjour a toute I'équipe de Dreamzone
(heureusement gue javais dit en
avoir assez de cette formulation
répetitive 1.

Je vais passer directement aux questlons pour gagner
du temps (en espérant que vous me répondrez car
cela fait trois fois que je vous écris sans succes 1).

1- Tout d'abord, je ne comprends pas pourquoi il
continue d'y avoir des jeux en 2D sur une console
aussi puissante que la Dreamcast.

“C'est bien dommage | Moi, je ne

comprends pas pourguoi les des-

sins animés - utilisant le coup de
-crayon de 'homme continuent d'en-

vahirles salles obscures alors que
limage de synthese est nettement
plus agréable a 'oeil. Non,je plaisan-
te. Cela dit;

d’avoir le choix. Certains de noslec-

teurs (et moi-méeme) aiment la- 20,
-surtout pour les jeux de combat. |l

suffit 'mormalement! (je preécise
pour les bouffeurs de 3D a toutes
les sauces i deregarder les photos
de SNK Vs. Capcom ou Guilty Gear
X pour -en tomber amoureux:. De
plus, je ne pense pas gue les ama-

“teurs de bandes dessinges aime-

raient voir leurs personnages pre-

férés s'adonner ouvertement a la -

3D: Sincerement, gu'est-ce gue-tu
preferes 2 Un fabuleux Marvel Vs.

- Capcom en-2D ou unlamentable X-

Men en 3D comme celui qui s'ap-
préte a sortir-sur Nintendo 64 et
PlayStation). Langue vie a la 2D !

2- Ensuite, je trouve dommage que certains dévelop-

“peurs n'utilisent pas les capacités techniques de notre

chére Dreamcast et que I'on-puisse encore trouver des

personnages carrés comme dans la plupart des jeux-
~ PlayStation. -~
~Ehbien,tu Comptes m'enfaire enco-

re- combien des récriminations

‘aussi subjectives ? Tuas raison, les

programmeurs sont encore loin
, les
sources de la derniere console de

- Sega. Cependant, tu ne dois pas

oublier gue la beaute d'un jeu est
subjective et gue certains jaueurs

“g'éclatent encore sur Zelda Game
-Boy. Prenons un autre exemple.

excellent Driver sur PlayStation

- était nettement inferieur techni-
guement aux meilleurs jeux du.
genre dlspombles sur- la-méme

machine et a la méme épogue

(Ridge Racer 4, Gran Turismo, Gelin-

McRae Bally...): Pourtant, ca ne l'a
pas empeohe de connaltre un enor-
me succes. Arréte-toiun peurmoins
sur les-détails et juge donc lesjeux

sur leur vraie valeur. Et n‘'oublie gue

chacunest libre de ses choix.

3- Ces questions concernent les métiers du. jeu vidéo: -
- qu'estce exactement qu'un développeur et un pro-

grammeur de jeu vidéo ? Quelles sont les études a

effectuer pour exercer ces deux emplois ? J'espére sin- -

il-faut gue tu com--
prennes gue dans la vie, c’est bien-

5- Sur ma Dreamcast,
~ Windows CE". Qu'est-ce que cela veut dire ?

res- -

DreamzOne ¢

cérement que vous répondrez & ces questions car la
réponse est trés importante pour mon avenir.

Je dois t'avouer gue tume posesde
nombreuses colles. D'abord, on ne
parle pas vraiment de développeur,

-mais d'éguipe de développement

(formée de scénaristes, de desi-
gners, de programmeurs...).
Ensuite, le programmeur-est celui

qui utilise différents: outils informa- -

tigues pour creer le moteur du-jeu

‘let-encore, la, je simplifie 3. En ce gui

concerne les -études précises gue
tu seras obligé de suivre pour par-
venir a exercer 'un de ces deux
metiers, je te promets gue nous
aurons_l'oceasion:-dy revenir dans

-un prochain numeéro de Dreamzone
(le” temps gue nous puissions

mettre la main sur ufn program-
meur et le torturer-a loisir pour
obtenir les précieuses reponses).

4 A quand la sortie de Tomb Raider IV sur
Dreamcast? Allezvous faire un test complet de ce
super jeu dans Dreamzone ?

Tu vas étre contente puisgque le
fameux Tomb Raider IV verra lejour
peu de temps apres-la sortie du

-Dreamzone gue tu tiens en main: IH=

sera testé en long et en large dans
le prochain numéro de Dreamzone.

il 'y a écit : "compatible

Cela signifie simplement que: les

“développeurs peuvent aussi utiliser

Windows CE comme systeme d'ex-
ploitation pour leurs jeux. Cela per-

met ainsi-aux programmeudrs de

jeux PC de convertir au mieux leurs
hits sur Dreamcast.

6- Dans le numéro 10 de-Dreamzone; la date de sor-

tie de Dead or Alive 2 est fixée a mars 2000 aux USA.

Et en France ?

Pour la France, il suffira de patienter
jusgu'au mois de mai. Alors, heureu-
se? 5

7- Je voulais aussi savoir pourquoi un magazine exclu-
sivement consacré a la Dreamcast traite aussi des jeux
PC, de la Neo Geo Pocket, de I'Arcade, du cinéma et
duDVD ?-

Sans doute parce guil faut savoir

_s’ouvrin adl reste-du monde: L'y a

gu'un seulmoyend'améliorer sa cull-

ture, ses connaissances et son-

point de vue : c’est d’'explorer de

nouveaux horizons; de partager.

ses passions avec ceux gui nous
entourent. C'est ce gue neus
essayons de faire dans Dreamzone

depuis le début avec toutes les

rubrigues gue tu as citées plus
haut. Nous partageons nos envies,
nos. coups:de gueule et nos pas-
sions avec vous, dans Fespoir gue
notre magazine-ne soit-pas gu'un
simple catalogue dans lequel vous
vous plongeriez avant d'acheter un
jeu Lejeuvidéo n'est pas seulerment

“hisseur Sony.

vidéo

une invasion mercantile, c'est aussi
un véritcable phénomene culturel

8- Ma derniére question est une suggestion : pour-
quoi ne pas mettre une page d'annonces dans votre
mag ? Comme ¢a, les lecteurs pourront se vendre et
s'acheter des accessoires et jeux sur Dreamcast.
Bien gue Vincent et moi ne soyons
pas vraiment convaincus par-cette
suggestion: (Internet étant un lieu
nettement plus propice a ce genre
de transaction), nous pourrions
changer d'avis-siles lecteurs nous
demandaient en masse- cette
rubrigue Petites Annoneces.

Je vous remercie. Et surtout, n'arrétez pas de publier
ce super magazine qu'est Dreamzone ! :

Pas de soucis, avec d'aussi char-

mantes fans. gue toi, nous ne-
sommes. pas prets de r‘er‘:dr“e les
armes face a Iemva—

7N
w4

Kirsty, une fana des jeux
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Salut & tous les lecteurs, lectrices et blen ewdemment
l'équipe de Dreamzone !

1-Je posséde une Dreamcast avec le merveilleux Soul
Calibur et je voudrais savoir si une suite est prévue ?
Et pourquoi aucune femme black n'est présente dons
le jeu ?

En fait, les programmeurs de Soul
Calibur ne se sont visiblerment pas
encore attagués au continent afri-
cain. Ce qui expligue 'absence d'une
guerriere black dans le hit de
Namco. Enfin, sache gue de nom:-
breuses rumeurs font état du
développement d'une suite sur
Dreamcast ~de  Soul
Malheureusement, il reste a en
attendre la confirmation.

2- J'ai appris que Tomb Raider 4 allait sortir sur
Dreamcast avec une Lara encore plus belle ! Alors,
info ou intox ?

C’est une info, et méme plus que ca
puisgue ce petit bijou est testé par
notre brave El Tuco dans le présent
numero. Le jeu sort d'aileurs en ce
moment dans le commerce.

3- J'ai appris que les ventes de la Dreamcast étaient
catastrophiques au Japon et en Europe, un phéno-
mene qui devrait s'aggraver avec la sortie de la Play
2. Alors, fautil s'inquiéter ? Souvenezvous de la
Saturn | -

Uﬂﬂ fJ

,/

o 3%2%&5 b

Inconnu

Calibur. -

Merci et bonne année & tous (surtout-aux filles) ! -

Pas de souci, les ventes euro-
peennes de Dreamcast sont plutot
bonnes. Pour le Japon, c'est vrai
que ce n'est pas fameux. Cela dit; il
n'est pas certain que la PlayStation
2 puisse tenir tous ses objectifs de
vente. Soyez patients!!

4- A quand un jeu de baston avec uniquement des
femmes qui se castagnent entre elles ?

Désolé, mais ce n'est pas encore
prévu. Tune serais pas un peu obsé-
dé des fois ? Enfin, les combat-
tantes de Dead or Alive 2 devraient
reussir a contenter ton trop-plein
de libido.

5 Estce qu'une imprimante est ‘prévue- pour la
Dreamcast ? Si oui, quand ?

Encore une fois, je suis navré, mais
aucune imprimante ne verra le jour
sur-Dreamcast. Le prix de ces der-
nieres étant un peu trop élevé, on
comprend mieux |a demsmn de
Sega dans ce domaine.

PS : Publiezmoi s'il vous plait, sinon je me pends avec

“le fil de ma Dreamcast | (oh, non, ne parie

pas de malheur 1)

‘00/5

ig ;1 Ao o ; ”@66(;)

Thomas Béjanano

gz_ Groupt. ¥6d. teptp

¢ (o molen Trge
vgua\’o. CorTimud, Sommma
te e X (oun me ’ixx.&%

m pm:‘.m. el

Aboak




1A

ou dans les cathédrales gothiques avec Raziel le mangeur d'ame.

i intense sur console

Aventure-Action n'a été auss

dans le monde technologique d'Omikron avec David Bowie,

Au coeur de I'Egypie avec Léra,

Jamais |
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On avait échappé jusque-la a la poupée gonflante de chez Eidos sur notre console favorite.
C'était sans compter sur les cerveaux du marketing et leurs idées les plus alléchantes pour le
portefeuille. Vous devez donc déja étre au courant de I'adaptation du quatriéme épisode de
Lara Croft pour la Dream. Le succés sera bien évidemment au rendez-vous tant la qualité de
The Last Revelation est présente. Sachez que pour la sortie en Platinum du troisiéme opus,
Lara Weller, le superbe mannequin incarnant cette pouffe de Lara C., s'est fait peinturlurer le
corps en argent rappelant la couleur de la jaquette Platinum. Sur la vidéo qui nous expose
cette navrante opération marketing, notre jolie plante a I'air de se faire chier comme c’est
pas permis. Comme quoi, tremper son pinceau avec Lara n’est pas des plus réjouissants.

TRES COOL!

Qui a dit que SNK ne faisait plus que de
@‘ la baston ? D’aprés un site internet japo-

Dreamcast{nais, le développeur travaillerait sur un

nouveau titre Dreamast portant le nom de Cool
Cool Toon. Pour l'instant, les seuls éléments réve-
lés se résument & un logo et & un petit artwork,
ce qui est bien maigre, je vous le concéde. Mais
faute de mieux, cela permet déja d'imaginer un
futur jeu basé sur l'univers des toons. Et connais-
sant le savoirfaire de SNK dans le jeu d'arcade,
cela pourrait étre une agréable surprise pour les
joueurs avides que nous sommes.
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P Ubi Soft et Sony ont signé un accord
©)" |exclusif pour développer des nou-
Dreamcast. 2 = . . x . .
veaux jeux interactifs tirés de la série
VIP. Chaque mission du jeu d’action / aventu-
re en 3D est l'occasion pour le joueur de se
mettre dans la peau de Vallery lrons, inter-
prétée par la trés gonflante Pamela Anderson

Comme Eidos avec sa belle Lara Croft, Warp |
et Kadokawa Publishing prévoientt de réali-
ser un comic book avec I'héroine de D2
(Laura Parton). Aucun titre n'a encore été
donné car Warp attend de voir le contenu
de l'ouvrage. Warp a d'ailleurs lancé un
appel aux fans de D2 pour qu'ils envoient |
des dessins basés sur le jeu vidéo, afin de
les inclure dans la BD. Laura saurat-elle
auvtant inspirer les dessinateurs en herbe
que la belle aventuriére de Tomb Raider ?

Lee, et de veiller sur une personnalité
d’Hollywood. Aucun intérét a cette news, on
est bien d’accord; seulement, notre rédac'chef
adoré n'a trouvé que ce prétexte pour vous
proposer des photos a regarder d’'une seule
main. Il est. gentil avec vous, quand méme...
Enfin un qui se souvient des moments soli-

taires de son adolescence...

Sega persiste et signe dans les courses de stock-cars avec un troisiéme jeu d'arcade
du nom de NASCAR Rubbin’ Racing. Ce nouveau titre de course vient d'étre présenté
durant 'AOU, et il encore trop t6t pour en dévoiler les détails. Nos journalistes les |
“plus rusés ont déja eu beaucoup de mal & nous rapporter ces deux minuscules clichés du jeu,
alors ne soyons pas trop gourmands et profitons déja de cette bonne nouvelle. En attendant
les hypothétiques versions Dreamcast d'un Daytona USA 2 (oublié ?) ou d'un Scud Race |

(abandonné ?), voila donc matiére supplémentaire & réver d’'une adaptation DC. Et puis,
comme on dit, I'espoir fait vivre...

mcast

' UNE BIEN JOLIE LARA CROFT

Oubliez toutes les rumeurs qui pressentaient Elizabeth Hurley pour le réle de Lara Croft au cinema.
| Aux derniéres nouvelles, ce serait la sublime actrice Angelina Jolie (ne portet-elle pas bien son nom
- ?-ndr) qui aurait été choisie pour incarner I'héroine aux formes généreuses. Vous noterez que j'em-
| ploie le conditionnel, étant donné que I'information n'a pas été confirmee officiellement et que d'ici
| & ce qu'on nous informe que c’est finalement Denise Richards qui jouera les aventuriéres en short et

tshirt moule-nichons, il n'y a qu’un pas... On attend cependant le film avec la bave aux lévres, quel-

le que soit la demoiselle. Et ce n'est pas ce bougre d'El Tuco qui me contredira.




RESIDENT EVIL II

est désormais disponible sur Dreamcast

©CAPCOM CO., Lul. 1998, Al rights reserved. Resident Evil is a trademark of CAPCOM €0., Lid. CAPCOM is a repistered trademark
of CAPCOM €O., Lid. Distritmted by Virgin interactive Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved. Virgin is a reqistered trademark of

Dreamcast

* 2,23 F la minute

http:

/www.virgininteractive.com Virgin Enterprises Lid. Sega and Dreamcast are trademarks of Sega Enterpriges, Lul,
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derniéres news ‘a chaud

VOLE-LUI DANS LES PLUMES ! |

Le shootthem-up d'arcade en 2D de Psykio, Gunbird 2, fera son apparition sur
Dreamcast un jour ou l'autre. Quand on connaitra la date de sortie effective, nous
nous ferons un plaisir de vous la communiquer. Cette version 128 bits comprendra un

Dreamcast

mode vocal (le micro vendu avec Seaman va enfin pouvoir resservir) et une galerie d'images.
Il se murmure également que Morrigan, la ravissante succube de la série Darkstalkers, fera une
apparition dans le jeu. En quoi consistera son rdle, nul ne le sait pour I'instant. On espére que
Gunbird 2 sera meilleur que Gigawing, mais cela ne devrait pas étre trop difficile.

Et un shootthem-up sur NAOMI de plus. Aprés un GigaWing décevant développé sur

carte CPS-lI puis converti sur Dreamcast, Capcom retente le tout pour le tout avec un nou-

veau titre dans la méme lignée, mais créé cette fois sur la fabuleuse carte de Sega. Le
gros défaut de la version console de GigaWing (disponible en import) était di aux incessants
ralentissements, chose incompréhensible pour une machine normalement aussi & I'aise en 2D
qu’en 3D. En développant sur NAOMI, on peut donc espérer un titre plus convaincant avec, pour-
quoi pas, une conversion Dreamcast a la cle.

L IVRESSE
DE LA
VITESSE

N\ A michemin entre un WipEout et un F-

Zero, Killer Loop permettra bientét aux
pos srs de Dreamcast de goUter aux
joies de la vitesse'a bord d’engins de course futu-
ristes hyperrapides. Comme dans les jeux cités,
des tonnes de power-ups seront a ramasser le
long des circuits afin d’augmenter vos chances de
victoire. Il faudra maintenant attendre une version
jouable pour juger si le jeu est susceptible de
répondre aux exigences des joueurs. Les photos
présentées ci-contre sont tirées de la version PC
mais selon toute vraisemblance, ['‘adaptation
Dreamcast devrait. en étre trés proche. Seule
ombre au tableau : Crave n'a encore annoncé

Preamcast |

aucune date de sortie...







couvrir le secret s'il veut en fi
et ble cauchemar
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Les salons consacrés aux jeux vidéo sont
toujours l'occasion de faire la connaissance
de charmantes demoiselles venues assurer
la promotion d'un jeu ou d'un éditeur. Ne
dérogeant pas a la régle, le dernier salon
AOU (exposition sur les jeux d'arcade) qui
s'est déroulé au Japon il y a quelques jours
a tenu toutes ses promesses : non seule-
ment les jeux étaient au rendezvous mais
les filles étaient nombreuses et plutdt jolies.
Alors, comme on est sympa, on a décidé de
vous faire cadeau de quelques clichés de
sympathiques jeunes filles qui n‘ont de
bridé que les yeux...

Il faut croire que la NAOMI n'en finit pas de convertir les développeurs d’arcade a
la cause de Sega. Aprés avoir réalisé le superbe SoulCalibur sur Dreamcast, Namco
a lui aussi sauté le pas en décidant d'utiliser le systéme Cyber Lead Il pour ses

prochains jeux. Pour information, sachez que le Cyber Lead Il est une borne com-, ==

patible, a la fois, avec le System 11 de Namco et la NAOMI de Segq, et avec la
possibilité de connecter des VM Dreamcast et des cartes mémoire PlayStation. Le
futur SoulCalibur 2 devrait tourner sur ce fameux Cyberlead Il. Parmi les premiers
titres attendus sur cette nouvelle borne, on peut citer World Kicks (présenté ce mois-
ci dans la rubrique arcade) et Toukon Retsuden 4 (déja sorti sur Dreamcast).

@\
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CD SERVICE

Le N°1 des enceintes pour consoles en France

Livraison possible sur toute I’Europe
Tél. de I'étranger : 00 33 4 79 61 04 50
Nos prix comprennent le transport
en recommandé et I'assurance pour la France
Tous nos modeles sont garantis 1 an

METTEZDES WATTS

L ==
(6 Watts RMS )
= ; 4 10 Watts RMS
(«&s» e
/
20 Watts RMS

Les systéemes accoustiques KINYO sont a la
base destinés au monde informatique PC &
MAC. Les enceintes actuellement
disponibles dans le commerce ne sont pas
directement compatibles avec les consoles
de jeux.

La connectique a donc été revue par nos
soins, nous avons de plus choisi de vous
proposer une gamme compléte ayant un
rapport qualité/prix exceptionnel.

Nos prix comprennent le transport en
recommandé, l'assurance, la livraison avec
la connectique rendant compatible notre
gamme a votre console de jeu préférée.

Toutes les marques citées et les images utilisées appartiennent a leurs propriétaires respectifs. CD SERVICE n'est soutenu et n'est affiliée a aucune marque, n'a pas de sponsor et n'a aucun contrat avec les editeurs de jeux.

CD SERVICE ¢ 10, avenue Saint Simond ¢ 73100 AIX-LES BAINS ¢« Tél. : 04 79 61 04 50
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SA 1031
Satellites 2x5 Watts I
Subwoofer 20 Watts

449 Frs PSX 469 Frs DC

21 Watts RMS

Port Comgris

4

10 Watts RMS &

N

_— 4 couleurs
= inclues

SW 210 C

1 subwoofer
+ 2 satellites
livrés avec 4 X
couleur interchangeables par clips

Qﬁs PS
Port Compris

Quantité |

d Cheéque 1 Mandat

QCBn°

[ Contre-remboursement (+20Frs)

Valable jusqu’au
Prénom :

VOIRE CONSOLE

A

7 Watts RMS

A

N/ 'w/\ \/ :é//; e v //J 7
N s etT/' : } . Nouveué o
¥ L |swaot =y nologie
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Satellite Extra-plat 2x1 Wat(~ N
+ Subwoofer 5 Watts RMS

299 Frs PSX * 319 Frs DC
\ Port Compris
D A R IR T
_ BRANCHEN

Produs Edecic Vides Games

PC JOYDAPTER
Connectez vos manettes et volant PSX
a votre PC sur port USB
DREAMCAST JOYDAPTER

Connectez vos manettes
et volant PSX

a votre DREAMCAST
229 Frs

Port Compris

D

e

Carte Mémoire pour

Dreamcast NEXUS 4 MB
Avec cable pour relier a un PC,
4 fois plus puissant que le VMS
259 Frs

Port Compris

Signature obligatoire

(des parents ou du tuteur pour les mineurs)
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Sega et Fuji Television vont bien-

t6t lancer au Japon un combiné

‘ s : intégrant un téléviseur 36 cm et

Dreamcast | lnet Il une console Dreamcast, le tout

1 avec une forme rappelant la téte
des Moroliens, les extra-terrestres
de  Space  Channel S.
Commercialisé sous la référence
Divers 2000 Series CX-1, I'appa-
reil comporte quatre ports
manettes et un modem comme la
véritable console. Il sera en vente
& partir du 21 mars aux alentours
de 90 000 yens, et exclusivement
en édition limitée.

Alors que tout le monde attend avec une impa-
tience plus ou moins grande les aventures de la
belle Lara Croft sur le grand écran, on- apprend
aujourd’hui que Shaowman, le héros du jeu vidéo
-du méme nom, devrait faite également une appa-
fition au cinéma. Il est encore trop t6t pour avoir
de veéritables informations. On sait seulement que
c'est New Line qui'le produira, que le scénario ne
suivra pas ['intrigue du jeu, et qu'lce Cube inter-
prétera- le dle de Mike Leroy. Cela dit, étant
donné que le film est loin de sortir en salles, nous

aurons bien I'occasion d’en reparler...

DES VOITURES DANS LA NATURE 2

Le jeu de Team 17, Stunt GP, met en scéne des voitures radio-commandées & la maniére d'un Re-Volt.

Nl Alors qu'il était prévu pour le printemps de cette année, voila que les développeurs ne sont plus cer-

e tains de respecter leurs délais. La date de sortie prévue est maintenant I'an 20252. Non, sans exa-

gérer, on va juste dire qu'aucune date de sortie précise n'a été divulguée. En attendant, méditez sur

les derniéres images exclusives du jeu que l'on a réussi & récupérer pour vous. Ah, qu’est ce qu'on ne ferait pas

pour vous satisfaire, bande de petits veinards ! Il n'empéche que l'on attend toujours un véritable clone réus-
si de Mario Kart ; et si c’était finalement Stunt GP qui remportait la palme ?

Les figurines a I'effigie de héros de films, de
comics ou de jeux vidéo sont trés en vogue en ce
moment. Il n'est donc pas étonnant d’apprendre
que Tecmo présentait, lors de I'AOU, deux pou-
pées & I'image de combattantes de son dernier
titre de baston Dead Or Alive 2. Cest notre El
Tuco qui va étre heureux, non pas parce qu'il est
fan du jeu, mais tout simplement parce qu'il est
amateur de belles gonzesses a forte poitrine
(belles poitrines de fortes gonzesses, c'est pas
mal aussi-ndc).







Sega et la compagnie Suisse Swatch ont passé un
accord au sujet de la Dreamcast. Un accessoire qui
sent le repompage industriel flagrant. Une montre
d'un nouveau type est née : la web watch. Cet
appendice des plus indispensables fonctionne
comme une Pocketstation qui échange des informa-
tions d'une Dreamcast & une autre. Etant donné que
chaque Dreamcast posséde un accés Internet, on ne
voit toujours pas l'intérét d’un tel gadget. Espérons
tout de méme que cette nouvelle montre indique
I'heure...

s
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Je vais vous parler d'un jeu que les moins

de 20 ans ne peuvent pas connaitre
Dreamcast

I'adaptation des Fous du Volant avec les
loosers invétérés que sont Diabolo et Santanas. Ce
dessin animé mythique d’Hanna-Barbera a déja
connu une adaptation sur NES il y a de ga bien
longtemps. Infogrames et Warner Bros ont eu
l'idée excellente de reprendre le méme esprit que
Mario Kart pour ce jeu de course. A vous les joies
des raccourcis, piéges et autres tunnels que vous
parcourrez avec 11 bolides possédant chacun son-
propre comportement et ses armes. Neo Alex,
notre Pierre Tchernia & nous, vous a déja parlé en
long et en large de tout le bien qu'il pensait de ce
nouveau jeu de «kart». On vous en reparle quand
méme car on a plein de nouvelles photos qui font
plaisir a voir. On vous cocotte un peu trop & mon
goit. C'est pas comme ca que vous deviendrez des
Hardcore-Gamers, bande de lecteurs gates !
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Les

derniéres news a chaud

La Sonic Team confirme I'adaptation du jeu arcade
Samba De Amigo pour la Dreamcast.
Complétement déjantee et conviviale comme pas
deux, cette borne vous permet de vous éclater
comme des malades avec une paire de maracas au
bout des bras, sans aucun complexe et devant un
public excité comme des oufs devant un tel sens du
rythme. Le probléme de cette conversion, c'est
qu'on ne sait pas encore si la paire sera fournie
avec le disque. Une chose est certaine : ca sort le
27 avril au Japon. Comme la version Américaine
n'est pas a l'ordre du jour, ne parlons méme pas
de la conversion européenne. Notre El Tuco est
partant pour le test et s'est rebaptisé pour I'occa-
sion El Gringo de la Greamcast. (authentique !).

Sega vient de confirmer qu'un VM capable de
rejouer les fichiers MP3 serait bel et bien réalisé
cette année. Aucun détail n'a encore été dévoilé

mais ceux qui passent leur temps & surfer sur le net
a la recherche de MP3 y verront un certain intérét.
On vous en reparlera bientét.

MIiMI CRACRA
PETIT SOURIS

Sega pense enfin aux pauvres internautes obligés
d'utiliser le pad de la console pour surfer sur le
net. En sortant la souris que beaucoup attendent
comme le Messie sur Terre, la navigation va deve-
nir plus instinctive et surtout beaucoup plus rapide.
Associée a un clavier (déja disponible chez certains
revendeurs), la gentille bébéte fera de vous le roi
du net. Aucune date n'a encore été donnée, mais
avec un peu de chance, l'objet devrait &tre rapi-
dement commercialisé.

Dreamcast

FWALS T PETER TA CAISSE
Aprés la PlayStation et le PC, c'est désormais au tour de la machine de Sega d'accueillir le Destruction Derby-like de Pitbull (Test Drive 6) au nom plutét évo--
cateur de Demolition Racer. Cette version 128 bits profitera non seulement des capacités de la console pour offrir une réalisation de meilleure qualité, mais
tout un tas de nouveautés seront ajoutées par la méme occasion, comme 9 nouvelles voitures,

Pour le reste, c'est blanc bonnet et bonnet blanc, I'essentiel du jeu consistant en diverses épreuves de destruction automobile avec comme prétexte quelques courses
endiablées. Demolition Racer ne devrait faire son apparition sur DC que cet ete mais les amateurs de téle froissée sauront attendre jusque I4...

2 direvits supplémentaires, ainsi que des modes de jeu exclusifs.







~ET VOILA UNE CLE DE CHEVILLE

MDEVELOPPEUR : CRAVE

GENHE COMBAT HEALISTE‘ SANS PITIE’-

 SORTIE PREVUE : AUTOMNE 2000

les couPs specmux et les c com—

,bos ala Mortol KomBot ou Tekken car pour Crave, il -

qu'un seul mot dordre réalisme. On'retrouve

“chez certoms combottonts du ]eu porml les 22 dlspo- :
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| Aprés les jeux vidéo, Sega a décidé de se lancer |

dans la pisciculture. Il s'agit en effet de petits pois-

sons, mais virtuels, vous vous en doutiez ! Sega |

présentait pendant 'AOU 2000 un prototype
d'aquarium électronique sous la forme d'un boitier

| argenté équipé d'une sortie VGA et que l'on peut §
donc connecter & n'importe quel un écran de TV |
normal ou extra-plat. Ce joujou portant le nom évo- |
cateur de Fish Life utilise un processeur graphique |

PowerVR (comme la Dreamcast) pour afficher de
| magnifiques poissons exotiques nageant comme
sils étaient réels. L'utilisateur peut choisir entre dif-

| férentes espéces et il est méme possible de nour- |

it nos petits nageurs. Véritable avantage : il n'y a

pas besoin de changer I'eau. Mais <ar il y a tou-
jours un mais- le prix de I'engin devrait cependant |

le réserver & une certaine élite.

G, Un jeu de course de chars, ¢a vous dirait

@ ? Quelle que soit votre réponse, Real
Preamcast]Vision a la ferme intention de développer
un jeu de ce style sous I'appellation étrange de

Zusar Vasar. Ne me demandez pas ce que cela
signifie, ce serait comme demander a El Tuco de
vous traduire un texte serbo-croate. (C'est compli-
qué-ndc). En revanche, je peux vous dire que le jeu
comportera une bonne vingtaine de circuits qu'il fau-
dra parcourir & bord d’engins mécaniques relative-
ment étranges tractés par des animaux-robots. Les
courses se dérouleront sur terre, sur mer et méme
dans les airs. Et la victoire se fera non seulement
grace & la bonne combinaison du chariot et du
robot tracteur, mais aussi gréce & I'utilisation des
armes & disposition (laser et missiles). Cela res-
semble donc & une sorte de Mario-Kart futuriste
assez intéressant. Le jeu est attendu pour I'étée au

| Que tous les tricheurs et autres joueurs du

dimanche se rassurent. Datel vient enfin de lancer
une version Dreamcast de son célébre accessoire
Action Replay. Connecté dans un port manette
comme un simple VM, I'appareil permet de conser-
ver en mémoire un nombre incroyable de codes
destinés a rendre les jeux plus simples (invulnéra-
bilite, vies infinies, accés a tous les niveaux, etc.)
Comme toujours, Datel a pris soin de pré-enregis-
trer quelques codes. Pour les prochains jeux, il suf-
fira de jeter un ceil dans les tips de vos mags pré-
férés. Datel proposera également dans les jours &
venir un VM 16X, c'est-a-dire pouvant recevoir jus-
qu'a seize fois plus de données qu'un VM normal,
ainsi qu'un clavier bien pratique pour les
connexions Internet. C'est qui qui va &tre content ?
Cest le petit joueur, hein ?

i



*Concours gratuit

Oft Copyrights : © 1999 Ubi Soft Entertainment.
i Tous droits réservés. Rayman est une marque

déposée par Ubi Soft Entertainment.

Ubi

QUESTIONS

1) Combien d’univers traverserez-vous dans
Rayman® 2: The Great Escape™ sur
Dreamcast ?

2) A combien maximun peut-on jouer sur le
__mode multijoueur ?

3) Sur quel site pourrez-vous
\ o

. dller télécharger de nouvelles

j maps ?

Envoyez vos réponses sur carte postale
avant le 14 avril a :

Dreamzone, 3 ter rue d’Arsonval 75015 Paris




MEME LE DIABLE N'EST QU'UNE BREBIS DEVANT VOTRE LAME...

: . AVRIL 2000 (US) -

: '_ trés
'»'-,lppon? Les fans

Sortl en decembre 1999 au Jopo :

‘ne ont giclé au dela de ce qu'un corps humain ‘pou-
vmt contenir. Les Amencoms étant de gmnds ama-

teurs de sang et de wolence. il est donc Ioglque,r =

“qu'une adaptation de ce soft voie le ]our
chez eux. Créé au départ par | Kentoro
Mluro Bersek est un mongo

populcme » ou//

seront:

n est pos possé |nopen;u tont son. mveou de

adoré ca 1le n'ai tou;ours pas réussi a rovonr Io,;
: moquette de ma chambre - car les litres d' hemoglobl-‘

- ravis d opprendre que le scenorlo :
por ce dermer- Lo fldellte au mongo est do c blenf

j "blonche de Iegende, Io Drogon Klller ; son ’tutouo
"’ge au cou lui confére le pouvoir. mcrogoble “de
/,révelller les créatures de la nuit. Dans le chapitre
~que narre Sword. of the Bersek : Guts' Boge, Gatsu’
,omve ’n,compogme de mig d’enfo'née Ko;ko :

'
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Racing Wheel

Thrustmaster s'est enfin décidé a fabriquer un accessoire pour la Dreamcast, et un volant, qui
plus est. Reconnu pour la qualité de ses produits (du moins sur PC), le fabricant s'aventure dans
le'monde de la console. C'est une totale réussite pour les jeux de simulation et son comporte-
ment est satisfaisant sur un jeu d'arcade tel que Crazy Taxi. Doté évidemment de ventouses,
on peut y jouer sans craindre de se prendre I'engin en plein visage dés que l'on réagit un tant
soit peu brusquement. Un espace pour un VM ou un vibreur est également disponible. On ne
trouve pas de mode réglage directement accessible de I'engin comme pour le Mad Catz. A cer-
tains moments, on doit tourner le volant & fond pour prendre correctement un virage et les
pédales de frein et d'accélération sont un peu trop petites et manquent d'un tout petit peu de
répondant. A noter, la présence de deux coolie hats sur le volant d'une utilisation agréable.
Quant aux leviers de changement de vitesse, ils semblent d’aspect aussi fragiles que le Mad
Catz, mais sont toutefois plus solides. En conclusion : un bon accessoire qui posséde un trés
beau design car Thrustmaster a acquis la licence Ferrari pour créer ce volant.

L) pireda b

Cable

Solidité: 3/5 -

Tremorpak

Ergonomie: 3,5/5
Design: 3,5/5

Note globale : 4/5

Quantum

Fighter
FPad

Accessoire proposé par InterAct, ce
pad  surclasse  sans  probléme
I'Astropad, pourtant créé par la méme
entreprise ! La croix de direction est
“bonne, sans plus, et le stick est aussi
bon que ceux des autres pads. La
prise en main est bonne et vous trou-
verez, bien sir, deux emplacements
réservés aux VM ou aux Kits Vibration.
Par contre, les touches L et R sont
encore un peu trop petites. En conclu-
sion, un pad classique, mais de bonne
qualité. Cependant, il ne vaut pas I'of-
ficiel qui, soit dit en passant, est
quand méme plutét bien foutu.

Solidité: 3/5
Ergonomie: 3/5
Design: 3/5

Note Globale: 3,5/5

Deuxieme produit InterAct' du mois, le
Tremorpak (décidément, on ne sait plus
quoi inventer comme nom pour lancer un
vibreur sur le marché 1), est donc un vibreur
qui est un peu plus lourd que le Force Pack
et qui vibre correctement, sans toutefois
atteindre le niveau d'une manette
DualShock (comme tous les vibreurs
Dreamcast). Pourtant, il vibre suffisamment
pour nous offrir les sensations que l'on
attend de lui, mais, je le répéte, un
DualShock lui est supérieur.

Saolidité : 3,575
Ergonomie: 3/5
Design: 3/5

Note Globale: 3/5

Avis a tous ceux qui aiment jouer loin de I'écran,
Mad Catz a enfin sorti un accessoire nommé
Dream Cable. Ce dernier consiste en un prolon-
gement du cable de connexion de votre manet-
te. Ainsi, vous gagnez facilement au moins deux
bons métres. C'est un bon plan pour ceux que
la proximité de I'écran donne soit mal aux yeux,
soit la migraine, soit les' deux en méme temps
(et pourtant, le cordon de la manette -
Dreamcast est plutét long !). Aucun probléme
n'étant survenu durant son utilisation (pas de
retard lorsqu'on appuie sur une touche, temps
de sauvegarde identique & la normale), cet
accessoire est indispensable a tous les joueurs
qui recherchaient un objet de ce type.

Solidité : 3/5

Ergonomie : c’est juste un
céble avec deux raccords...
Design : méme chose...

Note Globale: 4/5

Speaker System

PS-95155

Fabriquée par la société Kinyo, voici les premiéres enceintes’ compa-
tibles PC, PlayStation, baladeurs et surtout Dreamcast | Quel est I'inté-
rét de telles enceintes, me direzvous ? Eh bien pour tous ceux qui n'ont
pas déja posé un systeme Dolby Prologic ou seulement de simples
enceintes, voire un caisson de basse & leur téléviseur, voici I'accessoire
idéal. Doté d'un systéme surround (non haut de gamme’ évidemment,
mais de bonne qualité) et de trois boutons contrdlant le volume, les
aigus et les basses, ces enceintes sont dotées de 2x5 watts de puis-
sance. Le son est assez bon (testé sur Dragon’s Blood et Crazy Taxi) et
le prix est attractif : environ 309 francs. Un modéle de 2x10 watts de
puissance est également disponible au prix de 379 francs. Trés simple
d'utilisation, cet accessoire est une bonne surprise.

Solidité: 3,5/5
Ergonomie: 4/5
Design:4/5

Note globale: 3,5/5
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- Parmi les _jE'UX culte5 de Ia /\/Iegadrlve et cu Mega—CD /I ﬁgure Lir tltre qu: |
n'a laisse persz:inne indifferent lors de sa sortie. Neo Alex ne s'ern est toL-
. jours pas remnis et il attend avec impatience la SDrt/E de la version
UDrearncast de ce 5uperbe soft qguest Fcco The Dolphin - Defender of =)
Future. Invitation a la poesie, a la fecrie et a I’ irmagiriaire, Ecco est un veri- -
table regal a la fois pour les yeux et pour I'esprit. Alors, en attendant sa
sortie prevue pgour juirt 2000 en Eurgpe, voici ur petit dossier recapitulatit
de ce qui promet detre uri Veritalle evenerment pour tous ceLx qLii se sarit

lasseés des jeux dits «Bourrinsy. Remercions par avarice les develnppeur5 ‘
hUﬂgl’DlS dAppaIUUSEJ pour ce 5Uft L, _/ er1 suis certairi, renz:untrera Lirl CEr-

taln SLICCE’.‘:T

Tnvitation

POUR "UN' PEU, ON 'SE CROIRAIT ‘DANS. LES
DenTs DE LA Mep 3 !

Appaloosa Interactive, les développeurs
d’Ecco The Dolphin version 128 bits,
avaient convié un membre de chaque re-
vue speécialisée dans les jeux vidéos le
2 mars dernier & Budapest, en Hongrie,
pour présenter I'évolution du dévelop-

pement d'Ecco Dreamcast. Voici donc le

compterendu. Aprés des versions 16
bits et Mega:CD, il paraissait logique
d'assister a la venue du dauphin de
Sega sur sa toute derniére console.

Mais avant de vous parler du jeu en lui-

méme, je vais commencer par Vous par-

ler de I'équipe de développement.

UN BATIMENT D'ATCANTIS ASSEZ SUBLIVE, -
APPAIDOSA UNE
EQUIPE PAS TOUT
FAlT INCONNUS

En effet, Appaloosa est I'équipe qui

avait déja réalisé les précédents Ecco
sur les machines de Sega. Inutile donc
de vous dire qu'ils maitrisent leur sujet.
lls ont également réalisé Tiny Tank,
Contra Adventure et South Park sur
PlayStation ainsi que Buystown sur PC.
Si leur plus gros succés est sans
conteste Ecco et démontre

qu'Appaloosa sait faire de bons jeux, il

faut savoir que cette société a égale-

ment crée des logiciels éducatifs.

Appelée  auparavant  Novotrade
Software et créée par Andras Csaszar et
Stephen Friedman, cette entreprise a
éteé fondée en 19 Budapest. Durant
leurs premiéres années dexistence,

a travaillé en petits groupes

Seba.

En voyant Ecco bouger, on comprend pourquoi les dauphins sont considérés
comme des mammiferes doux, dotes d'une intelligence exceptionnelle et trés

‘amicaux. Grace @ ces photos, vous allez pouvoir admirer notre heros des pro-
fondeurs sous toutes les coutures. Lesil petlllont de malice et un lorge sourire

éclairant son visage, Ecco nous invite & partager ses aventures et l'on ne peut—

' ‘que le suivre, incapables de reSIster & tant d'entrain et de gener05|te Quant

a son animation et sa Jouobxhte Neo Alex vous avait déja mentlonne avecen-

thous:osme les mouvements de notre dauphin prefere dans le precédent nu-

mero




Atlantis

' Comme Ecco visitera Atlantis durant'le jeu, Voici pour vous et en’ exclusivité les:

- toutes premieres images de quelques batiments:de la mythique cité\en‘glbutie.

On peut remarquer un style architectural assez particulier et ne ressemblant &
rien de connu, accentuant ainsi‘la sensation de se trouver face-aface avec une

 civilisation oubli¢e et beiceau de multiples secrets. Les couleurs choisies rendent
‘just|ce & Atlantis et rompent  ainsi_avec la' monotonie des fonds monns.

Actuellement, on ne sait pas si-l'on: pourm rentrer dans tous les batiments ni

~ quelles seront leurs comctensthues, mais en tout cas, ca promet |

de 45 personnes ; chacun de ces
groupes s'occupant d’un produit bien
deéfini. Avec ['évolution du marché,
Appaloosa a di se développer en in-
vestissant dans des outils de dévelop-
pement de plus en plus sophistiques et
est désormais composée de 100 em-
ployés environ. En 1990, la sociéte a
installé son siége social dans la Silicon T SRR
Valley ; le travail artistique et la pro- AL INENEIREEN
grammation s'effectuant toujours en

UN MFEGA HiT FN

Hongrie. C'est avec ce nouvel Ecco

qu'Appaloosa entend faire ses pre-
miéres armes sur Dreamcast. C'est
Gergely Csaszar, ayant rejoint
Appaloosa il y a sept ans, qui est le
producteur d’Ecco. Pour finir, sachez
qu'environ une quarantaine de per-

sonnes s'occupent du développement

du jeu.

Coucou, C'est Mol |

PESPECTIVE
Waouh ! 1l faut le voir pour le croire !
Cest encore plus beau que la version
dont nous disposions pour le Work in
Progress du mois dernier | Le monde
d'Ecco est entiérement réalisé en 3D et
c'est sans conteste l'une des plus
belles jamais développée pour la
console de Sega. Les bugs d'affichage
ont été corrigés en partie, mais il en
reste encore pas mal. Rassurez-vous, on
nous a promis que tout serait prét pour
la sortie du jeu. Ecco se manie avec
une grande facilité et ses animations
sont fantastiques ! Sachez qu'il pos-
séde plus d'une centaine d'étapes
d'animation ! D'ailleurs, deux séries

d’animation ont spécialement été

ey idielsusilar it Ld Cim DY

Scenatio. Tassion:

nant =t -nvoltant |

A une époque; les dauphins et I'homme ont créé par alliance une civili-

 sation synonyme de paix et de prospente I'Age d'Or. Le Gardien, sour-

ce de pouvoir et de connclsscnce, avait transmis & certains dauphins des
pouvoirs pour veiller sur la Terre. Des forces moleflques affamées de
puissance ont attaqué le Gardien et dérobé ses pouvoirs. Pour s'enfuir,
ils créérent un vortex temporel. Ecco fut pris dans ce vortex et se vit rame-
né dans la passé au moment ou les dauphins et I'homme ollolent conclu--
re cette fameuse alliance. Mais ces mémes forces du mal ont décidé de:
tout faire pour que cela ne se produise pas. Ecco va tenter de les stop-
per pour préserver le futur et rentrer chez lui.



créées pour Ecco : de la macro-anima-
tion pour tout ce qui concerne les mou-
vements et de la micro-animation pour
les expressions. On conserve toujours le
principe des deux barres dont |'une re-
présente votre réserve d'oxygéne. La
musique est réalisée par Tim Follin qui a
déja composé pour plusieurs jeux vidéo.
Quant au principe du jeu en lui-méme, il
combine avec adresse action, réflexion
et exploration. Pour un peu, on se croi-
rait dans un Tomb Raider version 20000
lieux sous les mers avec Ecco en vedette
a la place de Llara ! Les graphismes
sont absolument magnifiques et I'on se
surprend & admirer ici' un corail trés co-
loré et la un geyser volcanique sous-ma-
fin. Avec une durée de vie conséquente
et une telle réalisation, Ecco devrait
faire chavirer de bonheur tous les pos-

sesseurs de Dreamcast qui ont envie de

ATTENTION AUX CHAMPS DE MEDUSES |

sortir des sentiers battus. A priori, les
développeurs d'Appaloosa ont réussi
leur tache ; gageons donc que nous
réserverons a Ecco I'accueil qu'il

semble mériter.

ECCO EST CAPABLE DE REALISER DE SUPERBES
ACROBATIES.

Toute la faune et lo flore des fonds marins seront fidélement reconstituées dans Ecco. En tant que mammifére
uquotvque, Vous pourrez converser avec toutes les autres créatures mon es du jeu. Tortues, baleines et congeé-
“néres dauphins vous prodigueront aides et conseils: essentiels pour progresser dans l'aventure. Mais il faudra

faire extrémement attention G vos ennemis ancestraux : les requins. Grand blanc, requin-marteau et autres

squoles tenteront de vous barrer la route et de se régoler de votre chair. Heureusement, vous étes en mesu-
‘te. de vous battre efficacement. Je ne vous apprends certainement rien en vous disant que les dauphins ne
crolgnent pos Ies requms grace a leur wtesse et leur rostre < est donc un ovontoge deCISIf en votre faveur.
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Dreamz

Clest au joli mois de mai que vous allez pouvoir décapiter du gobelin, trucider des|
ogres et conter fleurette aux jeunes et belles damoiselles elfes qui parsément le
monde de Dragon’s Blood. Anciennement nommeé Draconus : Cult of the Wyrm, ce jeu
de Treyarch nous avait beaucoup plu par photos interposées. Seulement, la réalité
nous décoit un tant soit peu. Rien de dramatique cependant, d’autant qu'il reste
encore du temps avant d'y jouer en version définitive. Un petit état des lieux s'im-
pose.

*‘:_ i -
& L
e o Wl

F'al COMME UNE FURIEUSE ENVIE DE ME RECONVERTIR €N HARPISTE

e | fut un temps ou le royaume dans lequel vous allez
L

évoluer connaissait la paix, 'opulence et la connais-
sance. Mais I’Age d'Or toucha a sa fin avec la guer-

DEVELOPPEUR : TREYARCH
EDITEUR : INTERPLAY
GENRE : AVENTURE/ACTION
SORTIE PREVUE : MAI 2000

re provoquée par les forces du mal (oui, c'est du scé-
nario hyper-classique, mais pour l'instant on s’en fiche).
Cest alors une époque de guerre, de pillage et de
destruction qui s'instaura.Rakka, le géant de pierre et
le chef des armées de créatures démoniaques est I'un

de ceux qui font régner la terreur. Son armée compo-

sée d’hommes-rats, de gobelins et d’autres monstres

ns

i

JE VIENS DE TROUVER UN SORT-DE GUERISON.

du méme acabit est celle présente dans ce GD de -
démo. Alors que le jeu vous propose d'incarner trois
personnages, cette démo ne vous en propose que"
deux : Cynric le guerrier rompu aux arts du combat et

néophyte en magie et Aeowyn la sorciére qui_ manie . “ -

parfaitement le pouvoir sacré des arcanes, mais dont
I'entrainement militaire est moins poussé. Au début du .
jeu, on se balade dans une cité elfique en 3D &.la
recherche d'un coeur de pierre magique essentiel au
bon déroulement de I'aventure. Malheureusement, les
monstres de Rakka ont envahi la cité. Voila en ce qui
concerne le scénario, passons maintenant au cote tec;h-
nique. Les graphismes sont assez réussis, méme s'ils
semblent un peu vides, mais gogebns que la version
finale nous emménera dans des lieux plus fréquentés
tels que des chateaux ou des villes. De plus, quelques
bugs sont présents, mais ce n'est pas trop grave.
Lanimation pour l'instant n'est pas trés bonne car il y
a des ralentissements, et méme les mouvements. du
héros semblent rudimentaires et inachevés. Bon n'ou-
blions pas que ce n'est qu'un Work in Progress et que
cela sera sirement amélioré dans la version finale,
mais il fallait le signaler. La maniabilité se veut intuiti-
ve, mais il faut quant méme un peu d’entrainement



On-.y

a

DO RHOW THAT YOU MEED TO KNOW THE PASBWORD YOU MUST FIND GOLAMAL, THE HEAD KEE P
| N ORDER YO GEY THE MEARY rrOM THE TREE. ] HURRY, BEFORE IT'S TOO0 LATE

WHERE ANE THOSE rooLs?

DES CINEMAaTIQUES DE QUAaLITE

joué- etion vous. en..parle

WeE MUBT KHOW THE SECREY WOND!

| GONE. TS MIGHTY WIZARDS
| AND WINE SAGES..
AMMIHILATED

BINCE YHE BACHLABH, LiFE
BECAME CHEAF AND PEACE
HARD YO COBE DY

| THE METHER RACKS CAME

| CUT FROM THEIR WASTE
LAND HIDING FLACES, AND
BELENTLESS Y RAIDED AND
PILLADED WHENE AND
WHENEYER THEY PLEASED
CIVILIZAYTION BARELY

HELG ON,

RECENTLY. HOWEVER,

UMHUBUAL 1ML

S'intercalant entre deux phases d’action-exploration, des scénes cinématographiques viendront pour faire le lien entre deux événements et vous permettre de mieux
comprendre ['histoire. Courtes, elles n‘ont en aucun moment ralenti 'action. Réalisées & la maniére d'un film fantastique, elles donnent au monde de Dragon's

Blood une authenticité qui n’est point superflue.

sS0UGE TMON aTTIMmUDE !

Cynric et Aeowyn disposent d'une palette de mouvements assez variée. Que ce soit pour se déplacer, se
battre, esquiver, sauter ou faire un combo, les étapes d'animations sont nombreuses et bien réalisées.
Par contre, on ne notait aucun changement d’expression sur les visages des protagonistes. On peut aussi
regretter le fait que les quelques ralentissements qui parsément cette démo génent un peu le maniement
des personnages, mais ce sera corrigé sur la version finale.

LE GRAND PLONGEON !
avant d'enchainer. correctement pas de c6té, charges,
attaques, esquives et blocages avec facilité. Une fois*
que l'on a compris le truc, on: peut faire de superbes
combats, d'autant plus que bien souvent, ce sont de 3
a 4 ennemis qui vous entoureront. C'est pour cela qu'il
faudra maitriser le systéme de combat car sinon, vous
n'irez pas bien loin. Quant au systéme de magie, il se
révele tres simple & manipuler une fois que I'on s'adap-
te aux commandes du soft. Le jeu vous proposera trois
aventures, chacune d'entre elles étant composée de
plusieurs niveaux. A la fin de la premiére quéte, trois
suites seront mises a votre disposition. Elles se compo-
sent: de 9 aventures qui vous emméneront jusqu'au
Gardien de la Porte, un puissant thaumaturge qui n'au-
ra de cesse de vous détruire. Environ 17 ennemis diffé-
rents et 3 Maitres vous barreront le chemin. Cela peut

sembler peu, mais ce n'est peut-&tre pas définitif. Vous



possédez 4 sortes d’armes pouvant étre upgradées au
fur et & mesure de votre progression, tout comme vos
caractéristiques physiques et magiques. C'est donc le
petit c6té RPG que l'on nous annoncait et franche-
ment, cela donne plus d'intérét et de personnalité au
jeu. Soyons francs, cette démo ne m'a pas permis d'al-
ler bien loin, mais si 'on fait fi des petits problemes
techniques, Dragon'’s Blood s’annonce passionnant car
ce mélange beatthem-all/aventure/RPG est plutst
détonnant ! Le mois de mai va se faire attendre avec
impatience, c'est moi qui vous le dit !

Seba

Ca PISSE LE SAaNG ! LT
A chaque coup d’'épée que vous portez ou que vous encaissez, une gerbe de sang bien rouge vient ‘ £ 4
immortaliser la scéne. Sur ce plan, les développeurs de Dragon’s Blood ont effectué du beau boulot. On T
regrette cependant que ce soit un effet de lumiére qui symbolise la mort d’'un ennemi et non un jet de L ADAD
liquide artériel ; non pas que je sois une brute affamée de sang, mais si on a commencé a intégrer du { :
sang, autant aller jusqu'au bout. Néanmoins, cela aura le mérite de ne pas interdire le soft aux joueurs
plus jeunes. Quoi qu'il en soit, on apprécie vraiment I'effort des développeurs sur ce point.

CE BOSS {?) EST-UN HOMME-RAT ENORME ! ADMIREZ UN PEU
SA TAILLE

cCesT 8€6auU !

Malgré la présence de quelques bugs graphiques digracieux mais fort compréhensibles pour le moment, force est de constater que les décors et protagonistes de
Dragon’s Blood sont plutdt bien réalisés. On pourra regretter un certain manque de réalisme au niveau des articulations, mais c'est histoire de chipoter. Avec de
beaux effets de lumiére, on se croit vraiment dans un univers médiévalfantastique, et c'est bien la le principal. Quant & I'architecture externe et interne des bati-
ments, il n'y a pas grand-chose a reprocher.
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joué et on vous en parle

ROMVAaNCer

Virgin Interactive nous gate en nous annongant la prochaine sortie en version euro-
peéenne de Kikaioh. Renommé Tech Romancer pour I'occasion, ce titre réjouira tous
les fans de Go Nagai et les amateurs de japanimation. Goldorak, les Eva,
Macross, tout y passe. Transfert, métamorphose, Kikaioh, go !

L

HE, TOUCHEZ PAS A LA TOUR EiFFeL |

ech Romancer vous est certainement plus connu

sous le nom de Kikaioh que Neo Alex et moi-

méme avions testé dans le numéro 9 en version
japonaise. C'est vers la fin du mois d'avril que Virgin
éditera le jeu en version européenne et pour les amou-
reux de Capcom, c'est une sacrée bonne nouvelle ! En
effet, Virtual On (dont on ne connait toujours pas la
date de sortie européenne) est beaucoup trop dur &
contrdler. Par contre, Tech Romancer est un véritable
régal de jouabilité. Vous allez manier des robots
géants dont le style et les attaques semblent tout

droit sortis d'un -épisode de Goldorak, Gundam,
Macross ou Evangelion. D'ailleurs, le héros principol,b
Kikaioh, posséde des attaques identiques & celles du
monstre d’acier piloté par Actarus. Les décors iront des
plaines glacées d'un lointain pays jusqu’a de terribles
échauffourées en pleine ville comme les Japonais
savent si bien le faire. Les items que vous trouverez en
détruisant le décor ou en fioppont vos ennemis Vous
serviront & augmenter votre puissance offensive ou
défensive. Virgin nous promet également des scénes
cinématographiques censées nous faire découvrir I'ori-
gine de chacun des ‘protogonisfes ; espérons qu'ils res-
pecteront le style manga ! Les minijeux de la version
nippone seront intégrés, ainsi que de nouvelles com-
binaisons de combat. Dans ce jeu en 3D, il y aura
quatre modes disponibles : Story Mode, Survival,
Versus et Bonus. Les robots disponibles de base por-
teront les noms suivants : G.Kaiser (Kikaioh), Dixen,
Wise Duck (et son look militaire), Rafage (qui peut se
transformer en jet de combat), Diana 17, Twinzam V, |
Bolon et Pulsion (mi—robo’t{ mi-alien). Avec une mania-
bilitée d’enfer, une animation fluide et probablement un
mode 60 Hz, Kikaioh aura une place de choix dans un
futur dossier baston et dans vos ludothéques..

Seba

’

UNE EXPLOSION DIGNE DE GOI.DORAK‘ET UN NU,
VIENNENT CLORE CHAQUE COMBAT.O

AGE DE FUMEE
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Non, ce n'est pos une erreur de notre part, si 4 Wheel Thunder n’est pas dans la
rubrique des tests ce moisci , c’est que tout simplement Kalisto & imiter tout ses
petits copains &diteurs. Cest la grande mode en ce moment 'sous le prétexte sans

piloter. Les modes Outdoor et lndoor en orcode vous
permettent de decouvrlr les décors dans lesquels vous -
 allez évoluer. lis ont été nettement améliorés et cette

- doute compréhensible qu'un fignolage est nécessaire pour fmohser le titre, il prend | impression de vide que nous avions a sensiblement dis-
systématiquement un mois de retard dans les gencives. Si nous vous en parlons ‘paru. Le mode Championship quant & lui permet de
~aujourd’hui c’est que nous avons eu une nouvelle version entre les mains. Elle nest | disputer des challenges avec trois concurrents acharnés

(la version finalisée proposero pas moins de 11 concur- -

pas tout & fait compléte mais elle a le mérite de nous donner une idée plus pré-
cise de ce qui nous attend.

rents) qui vont vous mener la vie dure si vous voulez

_passer la Ilgne en premlere position. En effet, le

SRR AR Sy

‘Garage

DUAD TYdg &
CUGTORITATION 2

.- DES TREMPLINS QUI VOUS FONT FAIRE DE FANTASTIQUES ENVOLEES.

ne chose est certaine : la derniére version a
laquelle nous avons joué n'est en ‘fieri compa-
rable avec la précédente. Les options sont sin-
guliérement les mémes & peu de choses prés, cepen-
“dant 'animation a été nettement améliorée. Le mode
practice fait toujours partie des réjouissances, et ce

~ n'est pas une petite affaire. En effet, il est bien utile -

o4 = kb
. de se familiariser avec les commandes. et le bouton  IL SUFFIT D'AVOIR LA SOMME D'ARGENT ‘REQUISE POUR QUE
7 énqlogique tant les véhicules ne SOl;It pas évi(;'jents a ~VOTRE VOITURE SOIT AUTOMATlQUEMENT CUSTOMISEE.
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joué et on vous en parle

eNTREE Par La GRaNDE PORTE

Lintro de 4 Wheel Thunder est trés réussie. Elle met en scéne tous les véhicules que vous allez rencontrer au
cours du jeu. Les environnements sont tous présents et ont le mérite d'étre parfaitement modélisés. Trés rapi-
de et magnifique, elle constitue une belle entrée en matiére. Les intros réussies sont suffisamment rares sur
Dreamcast pour signaler que celle de Kalisto est de qualité.

L’HELICOPTERE DE LA TELE VOUS SUIT PARFOIS TOUT AU LONG DE CERTAINS PARCOURS.

Game play est réglé de telle facon qu'il n'épargne
~ absolument aucune erreur de conduite. La moindre
faute et vous ne. pourrez pas finir premier, tant et si
bien qu'il devient difficile, voire impossible de déblo-
quer les nouveaux circuits. Encore un élément qui
devrait étre revu @ la baisse car dans I'état actuel des
choses, c'est assez horripilant. La grosse nouveaute, ce
sont les Boosts. lls sont un'peu partout sur la piste et
vous permettent de gonfler votre puissance pendant
un laps de temps assez court. Les bleus durent quatre
secondes et les rouges neuf secondes. Furieusement
similaire & Hydro Thunder dans le principe, il vous fau-
dra une certaine dextérité pour pouvoir les atteindre
tous. Les raccourcis sont aussi de la partie, mais ils
paraissent bien difficiles a trouver, méme si parfois des
petits- indices  extérieurs ' viennent. faciliter - vos
recherches. Les bolides ont vraiment gagné en rapidi-
té et en vitesse, on est loin de la premiére version qui
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Comme Hydro Thunder, ils se révélent parfois difficiles d’accés. Néanmoins ils sont indispensables si vous
voulez terminer une course & une place honorable. La premiére place ne se disputera avec les autres
concurrents que si vous arrivez & les prendre dans leur intégralité. Ajoutez une conduite et des trajectoires
aux petits oignons, et vous avez la recette compléte pour débloquer les circuits en mode championship.
C'est donc un gameplay relativement difficile qui nous & été proposeé pour l'instant, espérons que la ver-

sion finale sera plus accessible.

g |

S| VOUS VOUS TOURNEZ SUR VOTRE GAUCHE,

s'apparentait plus & une course de tracteurs qu'a un
véritable jeu de course. Maintenant l'impression est
réelle sans que I'on ait pu remarquer de ralentisse-
ments sur le jeu. La fluidité est donc de rigueur lorsque
vous jouez seul, parce qu'a deux on est bien loin du
compte. Ralentissements et animation désolante sont
au menu. Espérons que cet affront sera vite réparé par
les- développeurs et ne concernera que cette version

non-finalisée car cela nuirait fortement & l'intérét du

titre. On peut sereinement -attendre la sortie de 4
Wheel Thunder dans la mesure ou il présente suffi-
samment d’options et d'originalité pour étre trés attrac-
tif. Encore un effort de patience pour les joueurs et
quelques petits soucis a régler pour les développeurs
pour que nous puissions nous réjouir de cet éclair a

quatre roues.

VOUS POUVEZ APERCEVOIR LA NOIRAUDE QUI A DU AVALER UNE BOUTEILLE D’HELIUM. e

raNoRaMa

4 Wheel thunder a le mérite de nous proposer des décors qui sont des

plus magnifiques et qui ont fait I'objet d'une attention toute particulie-
re. Les détails ne sont pas en reste, de plus I'équipe de développeurs
a réussi & reprendre les caractéristiques d'une région et 'ont suffisam-
ment bien modélisée pour que l'on puisse la reconnaitre. La Corse en
est un des exemples des plus flagrants. Les panoramas proposés sont
magnifiques et donnent un cachet de qualité au titre qui est loin d'étre
négligeable.
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UN SNEaiK ET Ca R_REPaRT !

Le Sneak est un appareil particulierement ingénieux, une interface informatique greffée a votre avant-bras qui vous permettra d'accéder & un inventaire indispen-
sable a la bonne marche de I'aventure. D'abord, vous pourrez y consulter les caractéristiques de votre personnage (important, puisque vous vous réincarnez plusieurs
fois). Ensuite, vous pourrez y stocker jusqu'a 18 objets (les autres devront &tre transférés dans un terminal informatique). Enfin, vous aurez accés & diverses aides

>

e e——
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KAyt £ L8 e & renties, je il pas Ie temps de Cophy vier 1
e e a,{gg:!‘mm‘k ¥ bt o tu vienes,

comme une carte trés précise, ou une fonction communicateur pour appeler les Sliders.
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Difficile de ne pas &tre subjugué par
cette fantastique aventure. Une his-
toire originale, un contexte virtuel
extraordinaire et un éventail d'ac
tions et d'initiatives jamais proposé
auparavant. Un jeu qui ouvre de
nouvelles perspectives et crée une
nouvelle facon d'aborder les jeux
vidéo. La cerise sur le gateau c'est
l'implication de Bowie & plus d'un
titre. Rien a dire, c'est génial.

El Tuco

On peut dire qu'Eidos
Eur°pe nous gate ce mois-i

avec pas moins de quatre grands jeux
d’aventure.
n‘est pas la seule a en profiter

Bien sOr, la Dreamcast
puisque la PlayStation se voit dotée
d'un trés cinématographique Fear
Effect. Pas de soucis, si vous étes
I'heureux possesseur de la deriére
console de Maitre Sega, vous allez
vous régaler avec Tomb Raider IV,
Soul  Reaver
Omikron qui nous intéresse ici. Oups,
pardon, je voulais dire The Nomad
Soul (un petit changement totalement
inutile que I'on doit & une obscure so-
ciété bavaroise). Mais au fait, qu'est-
ce que The Nomad Soul ? Simplement
'un des concepts les plus ambitieux
de toute ['histoire des jeux vidéo, un
concept & méme de faire comprendre
au plus grand nombre le sens profond
du terme «interactivité». Avec ce titre,

et I'extraordinaire

les programmeurs talentueux et fran-
cais (Cocorico 1) de Quantic Dream ont

QUEL PLAISIR TROIS CONCERTS

VIRTUELS DE DAVID BOWIE !

515

«Mais au fait, qu’est-ce que The Nomad Soul ?
Simplement ’'un des concepts les plus ambitieux
de toute P’histoire des jeux vidéo, un concept a
méme de faire comprendre au plus grand nombre
le sens profond du terme «interactivitén. »

donné le meilleur d’eux-mémes pour
réussir & plonger le jouer au coeur
d’'un univers fantastico-technologique
fabuleux ou les limites imposées par
les habituels moteurs 3D savent s'ef-
facer au profit d'une liberté comme
nous n'en jamais
Préparez-vous & pénétrer dans la cité
tentaculaire d'Omikron...

avions réve.

La REALITE
VIRTUELLE &
PORTEE DE MaIN
Le jeu débute par un face-aface avec
Kay'l, un étrange personnage qui
vous demande votre aide pour sauver
son monde de la destruction. Pour
cela, il vous invite a projeter votre
ame dans son corps, vous permettant
ainsi de pénétrer dans une dimension
paralléle, en plein coeur de la cité
d'Omikron. Cette ville futuriste, savant
mélange de celles entrevues dans des
films comme Le Cinquiéme élément et

LE OLIDER €S

B MOYEN DE TRANSPC




On les a testéds polUr- vous

Blade Runner, réserve évidemment un
grand nombre de surprises au joueur
qui se retrouve projeté dés le départ
dans un univers qu'il ne connait pas.
Il apprendra  rapidement que Kay'l,
dont le corps n'est désormais plus
qu’un vulgaire moyen de locomotion
pour vous, est un policier peu appré-
cié par ses collegues, que sa petite
amie commence a s'interroger de plus
en plus sur ses virées -nocturnes et
qu'il semble &tre I'objet d'un étrange
complot. Bien sir, comme d’habitude,
la vérité est ailleurs | Ce préambule se
révele idéal pour comprendre toute la
: ; : . i g richesse scénaristique de The Nomad
robul de dissection aidoms o i Bory, é‘ prefers ne pas vie . Soul. D’autant que cette richesse s'ac-
: compagne . d'une liberté d’action
quon ne pensait possible qu'au sein
d'un futur logiciel de réalité virtuelle.
Vous comprendrez rapidement avec ce
jeu que vous aurez la possibilité de vi-
siter la totalité des lieux composant
Onmikron (un peu plus d'une demi-dou-
zaine de quartiers), a la maniére d’un
Shenmue.

LES PETITS DE-
mwaills

QU FONTT LES

GREaNDS JELIX
Dés lors que I'on prend le temps d'ex-
plorer véritablement la ville (ce qui se
revele totalement facultatif pour ter-
miner le jeu), on découvre une ri-
chesse qu'aucun titre n'est
actuellement capable de
proposer sur _console,
y compris le fantas-
tique - Shenmue

b Bedars Ihe weark of a ib 5 A e fend P EMTATNONS A COMDAT % v e
tieal Fbgiee (Ehrbpds Til (Gl oy les demont,

B i Tekieations | 10 nva
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,L’ER'II' DU CDMBE'II'

Les amateurs de beat'em up opprecxeront la présence de sequences de com-
bat directement inspirées par la série des Tekken. Ainsi, comme dans le hit de
Namco, il est possible de réaliser des combos destructeurs en appuyant en
alternance sur les quatre boutons et une direction, tout cela suivant un certain
timing. Cela peut vous sembler comphque. mais en fait, pad en main, cest

 d'une svmphc;te:quosc-enfontme. Pour ameliorer votre niveau de combot‘ vous
pourrez utiliser un projecteur holographique. Un godget utile, surtout si vous
voulez participer au fameux tournoi d'arts martiaux d'Omikron (idéal pour se
faire un max d’argent). '

S
UN PETIT SUPPLEMENT D'BME

La véritable originalité du jeu réside dans la possibilité qu'a le joueur de
changer de corps: S'il vient & mourir, par exemple, il pourra se réincarner dans
un personnage qui lui aura porté secours. Sinon, il peut utiliser un sort de
réincarnation (& condition de le trouver et de posséder un niveau de mana
suffisant) pour changer de corps. Mais méfiance, vous pourriez bien vous
retrouver dans un personnage plus faible que le précédent ! En revanche,
vous garderez toutes vos possessions (objets, armes, informations...).
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de Yu Suzuki. Ainsi,  on ‘peut par
exemple entrer dans une librairie pour
lire différents ouvrages traitant  du
monde d'Omikron, on peut se rendre
dans un peep-show pour assister -aux
danses lascives de quelques ravis-
santes jeunes femmes ou on peut s'of-
frir une bonne tasse de Koil dans un
bar malfamé de Qualisar. Cette im-

pression de vivre réellement I'aventure
que l'on joue ne serait pas compléte

sans la présence charismatique et vir-

tuelle du grand David Bowie. Eh oui,
vous avez bien lu, cette immense star
a participé au développement de The
Nomad Soul. Il a bien sir signé toutes
les-chansons du jeu et joue un rdle im-
portant dans le scenario (les  plus
doués pourront aussi incarner  sa
femme, Iman, qui est I'un des 35 per-

- sonnages que l'on peut incarner qu

cours de I'aventure). Ce n'est pas tout

~puisqu'il est possible d'assister & trois

concerts virtuels o0 son talent scé-
nique explose, cette fois de facon in-
édite. On  peut aussi- acheter
quelques-unes des chansons qu'il-a en-
registrées spécialement pour le jeu
dans plusieurs- magasins de la ville.
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Toujours au chapitre des détails qui
tuent, on trouve notamment un tournoi
illegal d’arts martiaux et la possibilite
d'utiliser des «sliders» (I'équivalent
de nos bons vieux taxis) pour se de-
placer plus rapidement.

LE REVE
DE MOoUNT JOUeUR
Mais dans The Nomad Soul, explorer
la ville ne suffit pas, il faut aussi faire
preuve d'un certain talent de combat-
tant lors des nombreux affrontements
& mains nues qui parsément le jeu. Ces
demiers, particuliérement bien pensés,
sont parfaitement jouables (avec des
personnages qui se déplacent a la ma-
niére d'un Virtua Fighter et des com-
bos qui s'effectuent comme dans un
“Tekken) et se révelent rapidement fun.

«...ce premier titre de Quantic Dream sur console
est tout simplement le meilleur jeu d’aventure de
la Dreamcast. Un bien bel exploit!»

Plus vous augmenterez votre niveau de
combat (il y en a quatre), plus vos pos-
sibilités de coups iront en s'accrois-
sant. Votre compétence arme au poing
sera elle aussi mise & rude contribution
puisque vous aurez droit & plusieurs
phases d’action inspirées par les
Doom-like (avec petit viseurs et dépla-
cements de coté a la clé !). Ces deux
types de phases apportent un cachet
supplémentaire au jeu, éliminant défi-
nitivement toute notion de répétitivite

et de lassitude. De la lassitude, on se
demande comment vous pourriez en
ressentir dans un jeu oU vous aurez la
possibilité d'incarner plus d'une tren-
taine de personnages (soit en mou-
rant, soit en utilisant un sort de réin-
carnation). Vous |'aurez compris, méme
avec une vingtaine de pages, il me se-
rait difficile de faire le tour de The
Nomad Soul. Plus prenant que
Shenmue (gréce a son univers de
sciencefiction), moins linéaire qu'un
Resident Evil et plus impressionnant
que Soul Reaver, ce premier titre de
Quantic Dream sur console est tout
N\, simplement le meilleur jeu

% d'aventure de la Dreamcast.
Un bien bel exploit!

Neo Alex

VISIONS
U FUTUR

Il faut bien reconnaitre que se balader
librement dans la ville japonaise de
Yokosuka (ceux qui suivent attentive-
ment Dreamzone sauront de quel jeu
je parle) était particulieérement grisant.
Et pourtant, cette sensation est enco-
re plus forte dans The Nomad Soul.
Normal, pour les besoins de cette
gigantesque aventure futuriste teintée
de démonologie, vous devrez explorer
l'immensité d'une cité extraordinaire,
Omikron. Si le centre-ville baigne dans
une ambiance & la Blade Runner, on
trouve aussi d'autres quartiers plus pit-
toresques comme Qualisar (on dirait
les basfonds de New York !), Jaunpur
(librement inspirée de Marakesh) ou
Jahangir (un ensemble de pics
rocailleux et de grottes). Suivez le
guide !

Graphismes
Certains
esprits chagrins repro-
cheront aux personnages un aspect
légérement cubique, mais le character design
se révéle d'une telle beauté que l'on ne peut
que s'incliner. Malgré un léger brouillard
(indispensable pour afficher une ville aussi
vaste), on est impressionné par les différents
décors de ce titre. Moins beau que Shenmue,
mais nettement plus ambitieux.

» » -
Animation
- Les
quelques ralen-
tissements et bugs d'afficha-
ge (sur les persos) ne parviennent pas a
entacher I'excellente impression de fluidite
et de liberté rendue par le moteur 3D de
Quantic Dream. Les personnages sont bour-
rés de petites attitudes sympa et les phases
d'action (baston et shoot) ne souffrent pas
de gros défauts.

Avec
prés de 70 per-
sonnages doublés par les
meilleurs professionnels frangais (on retrouve
d'ailleurs avec plaisir des voix issues de séries
teélévisées comme Buffy contre les vampires,
Babylon 5...) et des bruitages particulierement
percutants, on en prend plein les oreilles.
Mais le fin du fin reste évidemment les magni-
fiques chansons interprétées par David Bowie.

Jouabilite

Apres
avoir assimilé la
fonction des différents bou-
tons du pad et les multiples combinaisons
des bats, la ipulation du p ge n'au-
ra plus de secrets pour vous. Les dialogues inte-
gralement en frangais, les énigmes parfaitement
logiques (a la différence d'un certain Resident Evil:
Code Veronica) et la difficulté progressive vous
empécheront de bloquer. Pas besoin d'étre un hard-
core gamer pour prendre son pied !

Interét
Finir
The Nomad Soul
vous demandera au minimum
une cinquantaine d'heures (nettement plus
en explorant véritablement la ville). Par sa
richesse et son scénario, vous risquez fort de
passer de nombreuses nuits blanches (cha-
cun son tour !) avant d’en venir & bout.
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‘quelques effets. Iumlneux supple-‘
Il est vr9|.qpe, Soul:

mentaires.
“Reaver n'est plus une réelle nou-

~ veauté pour les joueurs, mais cette o
“version va.enfin. permettre aux pos-~

sesseurs de. Dreomcost de goiter &

cet excellent jeu. Alors on ne va pos : f
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~Ocarina of Time sur Nintendo 64.

le te

~ Avec un. s‘céhéri’o d'une telle richesse
(d autant qu'il folt suite ‘& celui, déja :
‘excellent, de Legocg ‘of Kain), Soul-

“Reaver était destiné aux plus hauts
sommets.  L'apport = de  Crystal
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~Jam_ 95 'et Ienvodtant Akuji the
l'univers . de  Kain fot -

Heortless)
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~de trms-quorts de haut, nous pas-
sdmes & une vraie 3D avec une vue &

“la “troisieme - personne (comme les
Tomb Raider).” Cecl _permit_aux pro-
grammeurs: de créer un monde com-
plexe pour un concept mélangeant

- “Pourtant, si: ce dernier brillait par son

le terminer

“sur la bécane de Song Les autres de

couvmont un grond un trés grond jeu

-d aventure ou. le gothlque cotoie sa-

“voureusement Ies giclées de sang et
_les démons les plus objects Eh oui,

= vous I'aurez: compns, Soul Reaver est
. Un jeu & ne pas mettre entre toutes =
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_-aux enfe'rs cbmmence_ mointeodht... -

mu EQBMM&NE&MHNWF
o etol'
que rien ne saurait le vaincre, un-vam
“pire- lmpltogoble dont le nom faisait
trembler tous -les
(o] _oume de Nosgoth Son- orgue|l fot

voué Q |sp' roltre de toutes Ies ‘mé-
moues, et pourtont S :

que e mlseroble sork «I elu», le vam- -
’plre supreme copoble des plus gronds

une fOIS un vomplre si PUISSOnt 5

hobltants du

'ngule particulierement coloré, il -

n'avait que peu de choses en commun
avec Soul Reaver. La petite merveille
- de Crystal Dgnomlcs- proposa aux pos-

sesseurs de PlayStation une véritable

~ plongée au coeur d'un univers sordide

~ etviolent oU Ie seul mogen de survivre

«Vous commencerez le jeu dans la peau (ou du
- moins ce qu’il en reste !) d’un vampire banni par.
rrifiant Kain, un étre maléfique qui controle
e entterement le royaume de Nosgoth »

était de se servir de sa tate. Cette re- -
cette ‘miraculeuse  hissa ropidefneht

Soul Beover au rang de‘jeu culte. Qui:
aurait pu penser un jour que | Roz:eli

_viendrait hanter lo Dreamcast ?

UNE RENSIS-
SENCE

Aﬁjourd’h’ui, la légende -de ngzieI\

prend une nouvelle dimension avec -

son odoptotion sur ‘Dreorvncdsthue ,

certains lecteurs pensent que ce genre D

de conversion n'a aucun intérét, cela

‘me laisse  complétement froid: Cette

nouvelle mouture saura sans probléme
rassasier les amateurs' de - grandes
oventur,es,‘ les adorateurs d’ambiance
mystico-horrifique et les fonoiiques de
décors somptueux. Mais revenonsen'
au début. Vous commencerez le jeu
dans la peau (ou du moins ce qu'il en-

reste 1) d'un vampire banni par le ter-

rifiant Kain, un étre maléfique qui
contrdle entiérement le royaume de
Nosgoth. Guide par . l'un de vos an-
cétres; vous apprendrez rapidement &

- ‘contréler vos nouveaux pouvoirs (dont -




)

GENERITION PERDUE

Roziel n'a pas été banni pour rien par Kain. Ce dernier craignait que son lieu-
tenant ne lui vole son trone grace & ses nouveaux pouvoirs. Et le fait est que
Raziel dispose d'aptitudes inhabituelles pour un simple vampire. Ainsi, il peut
passer d'un monde a l'autre sans aucun probléme, il peut utiliser une variante
psychique de la Soul Reaver (aprés son premier affrontement avec Kain) et
acquérir divers pouvoirs magiques comme des rayons d'énergie, la possibilité de
passer a travers les murs, la télékinésie...

le'fdfkieux passage du monde spectrol
au monde normal) et vos différentes
_aptitudes. Aprés cette petite phase
d’entrainement,  vous - pourrez enfin
.vous mettre 4 la recherche de Kain et
assouvir votre vengeonce. Cette ‘gi-
gontesque quete vous aménera @ af-
- fronter vos propres fréres de sang et &
‘manipulec la plus puissante - des
3 épees, la fameuse Soul Reaver, une
arme demonloque dévoreuse d'ames.
Siles combots se révéleront bien sir
nombreux, il vous faudra aussi faire
preuve d'un certain doigté lors de
passages - périlleux sur différentes
platesformes (pas de soucis, le
_stick analogique” se révéle 4
‘d'une " précision - remar-
quable) et d'une bonne
dose de jus de cer- ’
_velle” pour “résou-
‘dre une grande
quontlte d’énigmes.
A]outez & tout cela un certain -
sens de l'orientation et vous com- - g
prendrez que'Sobl Reaver est un jeu i
iintense qui vous demandera du temps
et.de la concentrohon.




« St les combats se reveleront b:en sur nombreux,
il vous faudra aussi fa:re preuve d’un certain
doigté lors de passages périlleux sur dtfferentes
‘plates-formes (pas de soucis, le stick analoglque
.se révéle d’une précision remarquable) et d’une
“bonne dose de jus de cervelle pour resoudre ‘une
f.'grande quanttte d’emgmes. pe -

- eNTrRe
LES TENESRAES
- ETTiLa LUMIERE
: Comme je suis du genre a & détester les
polémiques, j'ai eu I’ |dee de brancher
~deux téléviseurs avec une PlayStation
~et une - Dreomcost (le combat: des
Titans ') et leurs versions resper.tlves
de Soul ‘Reaver. Des lors, le constat
~est sans dppel'ét renvoie tous Ies'és—“;_
prits chagrins jouer sur PC Eng’ine‘(hisf
itoue de leur apprendre le vrai sens du
terme : «jeu vidéon). La- qunllte gro-
o phlque de la petite bombe de Crystal
: Dgnomlcs atteint les plus ‘hauts. som-
- mets. Les. textures sont superbes et
- l'immersion nen Jevient que meilleure
_ pour ‘tous ceux qui raffolent de ce
‘genre d'ambiance “(les fans de
, ShodowMon “devraient opprecler)
-ifrf'-CertQms decors prennent alors une di-:
mension que leur interdisait la puis-
"~ sance - relativement folble de la
PlogStqtlon..Et ne croyez surtput pas
que cette version soit identique A -

EeNTRETIEN aVEC UN VaMPIRE

Cette quéte sombre et immense n'a qu'un seul but, vous permettre d'éliminer |
une bonne fois pour toutes I'odieux Kain. Ce vampire aux terrifiants pouvoirs
posséde une épée d'une rare puissance, la Soul Reaver. Ce n'est que grace &
cette derniére que vous pourrez espérer vaincre ce seigneur des ténébres. Vous
I'aurez compris, il vous faudra affronter une premiére fois Kain dans I'espoir
dlobtenir cette arme légendaire. Un rude combat vous attend ! N'oubliez pas
que Kain peut vous renvoyer dans le monde spectral en un seul coup. Bonne
chance !




= n}en demeure pos moms une petlte :
prouesse technlque. < —




Jottendols beoucoup de ce Soul
"Heover la-sauce. Dreom< st et je

quement et dlsposont de voix excep-
“tionnelles, le jeu est ‘encore plus

_D'une durée de \ vie plus que consé-

e le marché- offmlel qui “était _en

: ‘urgence avec Omlkron “The Nomad
18! Soul = : 257

~ | ne suis pos décu. Superbe grophl-\
_ jouoble que sur. PIogStotlon grace &
une meilleure - mobilité de Raziel.

quente, ce jeu est une véritable
bombe et loin de le saigner, revigo-

train de depem; A acquérir de toute

: S ~Seba

qu'ils ne ‘sauraient occépte[ dans leur

ludothéque un titre provenant directe- -
‘ment de leur ennemie jurée, la
PlayStation, d'autres parce qu'une
conversion, aussi. bonne soitelle, ne - -

saurait remplacer une création. Quel -
dommage ! Passer a-cté d'un jeu

“d’aventure extroordlnolre bourre de
_qualites (beoute, ropldlte, durée de
_vie, jouabilité) et dote: de digitalisa:
“ tions vocales entiérement en: fronqms, :
- Cest plutst stupide. Apres a, vous - |
_ pourrez  tranquillement - continuer &
vous plaindre en disant que les bons-

jeux sur Dreomcost ne sont pos nom-

breux | Moi, mon choix fut rapide -
_puisque je n'ai pas pu résister un seul
&5 instant & redécouvrir les oventures de
‘Raziel, et Cest la bave aux levres et
les yeux injectés de sang (hould, en-

core un peu et je vais me mettre. a

“pousser le cri de la chouve-souns en-
" 1ut) que je vous ||vre cet ultlme

conseil; «si'vous n'avez pas peur dans

“le noir, si la vue du sang ne vous fait
“pas_tomber dans- les pommes- et si.
_Vous étes préts & vivre une fobuleuse
~odyssée, courez chez votre revendeur

préfere Iy -

: N95 Alex

Dreamz

LE 283l DES VaM:
PIRES

| Comme dans n'importe quel Survival-

Horror de base, vous trouverez de
nombreux montres particulierement
hideux qui chercheront a vous expe-
dier dans une dimension meilleure
(ce qui peut paraitre étrange puisque
vous étes déja mort !). Vos ennemis
les plus redoutables seront bien sor
les boss de fin, vos anciens freres de
sang. Mais gare, car ces étres cau-
chemardesques possédent des pou-
voirs extraordinaires. Pour les vaincre,
vous devrez trouver une certaine tac-
tique (celle du levier pour le premier
boss, enflammer les oeufs pour le
deuxiéme...) et faire preuve d'un
grand sangfroid. Patience, tout vient
& point @ qui sait attendre !




testés pour vous

NEQALEX
CONTRE LES
© VaMPIRES

. _Les combats sont relativement bien .

. gérés dans Soul Reaver. La gachet-
te de droite permet de rester en
face de son adversaire. Pour vaincre
les différents monstres du jeu, vous
pourrez utiliser vos griffes (avec des
possibilités de combos), des lances
(pour les transpercer), des torches
(pour. ‘les  enflammer), des -piques
planqués dans les decors (pour les
mettre en décoration), les .rayons
du soleil (pour les réduire en
cendres)... La parfaite panoplie du
petit vampire sadique. Eh oui, ce
jeu ne s'adresse pas aux personnes
sensibles:! : : ;

UNENUITENENFER

Pour se rendre bien compte de l'ex-

tréme qualité graphique de Soul:

Reaver, il suffit de jeter un oeil sur ces
quelques décors présents au cours du
jeu. Si la version était déja trés belle,
la version Dreamcast est carrément mao-
gnifique. Des eaux croupissantes aux
cascades majestueuses, en passant
par des cathédrales gothiques et des
coaques sordides, vous ne pourrez
que tomber sous le charme de ces tex-
tures majestueuses. C'est un vrai plai-
sir que d'explorer ces vastes étendues
morbides dans I'espoir de trouver
Kain. Que d'améliorations depuis le
premier épisode !

\

Gn‘aphismes

Ils

explosent ceux de :
la version' PlayStation et sup-
plantent méme ceux de la version PC
- & de nouveaux effets visuels & v
ner la rétine. Malgré quelques contour!
peu carrés, on a rarement vu un jeu d'ave
ture aussi beau sur console. Dans ce
ne, seuls Shenmue et Resident
_Veronica font mieux.

Animation .

Raziel
traverse les diffé-

rents niveaux & une' vitesse
ersonique. Ses mouvements sont nom-

et particuliérement  gracieux. |
| lanti f

eur 3 bt
et bugs d'affichage viennent légérement
er ce tableau enchanteur. ;

Pas
meilleurs: que sur
PlayStation, les bruitages sont
néanmoins remarquables avec une m
toute particuliere pour les digi
' vocales (en frangais et de qualité !).
| musiques, vous: aurez rapidement ['impre:
sion de vous retrouver plongé en pleij
- d'horreur. Cest du tout bon !-

Jouabilité

difficulté du jeu |
: est parfaitement bien dosée.
Ni trop difficile, ni trop facile. La prise en
pose aucun probléme puisque les |
eres minutes de jeu servent d'entraine-

L a

ment.

16

Aussi

. long que Resident

| Evil : Code Veronica (comptez
une douzaine d'heures en trainant un

. Soul Reaver est un jeu d'aventure

 fio t et aux éni bien cong

| On ne saurait” se passer d'une telle me

 veille.

g

€n Conclusion

- L'un des meilleurs jeux d'aventure toutes

. consoles confondues, une merveille indis-

{ (N} Indatha I#

i p a toute théque digne de ce
nom et une conversion magnifique pour la

Dreamcast. Bravo !

949,




La nouvelle a surpris
tout le petit monde des
jeux vidéo, Tomb Raider,
La reévélation finale al-
lait faire son apparition
sur Dreamcast. Eidos
- semblait définitivement
attaché au support Play-
station depuis de nom-
breuses années. Et pour-
tant.... les voies du mar-
keting sont parfois impeé-
nétrables. C’est donc
avec joie que moins de
deux mois apreés cette
annonce fracassante, la
belle Lara consomme son
infidélité sur la 128 bits
(Windows CE oblige). La
version test est arrivée
Jjuste a temps pour vous
permettre d’en profiter
dans ce présent numéro
de Dreamzone. Une adap-
tation pleine de sur-
prises, qui ne laissera
. personne indifférent.
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saga Tomb Raider est devenue une
véritable institution vidéoludique qui
surfe sur la vague du succés depuis de
nombreuses années. Au départ, les
différents épisodes de la série étaient
exclusivement réservés a deux sup-
ports, Le PC et la Playstation de Sony.

succés foudroyant qui- ne laissa de
place & aucune autre  alternative

DANS RE

«Le premier personnage virtuel a atteindre le sta-
tut de star, on ne compte plus les produits déri-
vés, les spots de pub et bientét la bande dessi-
née: plus qu’une idole, un phénomene. »

Le stick et Lara, pour
: rope nous les hommes : la

Les deux premiers opus ont connu un -

concernant un —autre partenaire. Ce
triomphe était explicable par une ap-
proche - originale ~de [lhistoire, une
bonne réalisation graphique, et sur-
tout un personnage des plus charis-
matiques pour des joueurs qui sont
pour la majorité. de sexe masculin.
Cette icone aux mensurations halluci-
“ nantes, cette longue natte qui lui des-
cend le long de la colonne vertébrale,
cette poitrine opulente a la mode sili-
cone, ce doux visage au regard noi-

CONTEXTE UNIQUE

aux crocodiles et aux chacals, I'essence de I'aventure est dans la région que l'on visite.

Fini le temps o0 Lara Croft était bringuebalée de pays en pays sans que 'on ait réellement le temps d'apprécier plusieurs décors relatifs a la partie du globe visi-
tée. La révelation Finale nous offre un seul contexte, et quel contexte, puisqu'il s'agit de I'Egypte. On trouve un nombre de détails impressionnants caractéristiques
du pays qui s'intégrent parfaitement & l'intrigue. Les concepteurs ont eu une approche juste en écrivant I'histoire avant de mettre en place le développement du
titre. On ressent trés nettement que c'est la technique qui a été au service des événements, et non pas l'inverse. Des papyrus aux sarcophages, des pharaons

COMME au CINEMA

S'il y a une chose que I'on ne peut pas reprocher & Tomb Raider La révélation finale, c'est son nombre de cinématiques.
Elles sont en trés grand nombre et constituent un véritable plus pour le développement de la trame. Méme si la qualité
des phases de jeu sont évidentes, les images de synthése constituent une motivation supplémentaire pour les apprécier le

plus vite possible. Modélisation exceptionnelle, animation hors-pair, c'est un des points forts du titre. Lapproche des concep-
teurs se rapproche de plus en plus des régles en vigueur dans la réalisation d'un vrai film. Rebondissements, coups de
théatre et autres raffinements sont les bases de ce quatriéme opus.
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=0
rPIHENOMENE

La déferlante Tomb Raider concerne tout un tas
de supports, cela va de la publicité aux figurines
et autres porteclés.  Jamais personnage virtuel -
n'avait été autant & la féte dans le monde des
produits dérivés. Mais le support qui nous parait le
plus adéquat en attendant le long-métrage (Angelina
Jolie serait. sur les rangs pour incarner Lara Croft au
cinéma), c'est la bande dessinée. Elle met-en scéne le
personnage dans des aventures inédites et la sortie
officielle de I'album est prévue pour le 10 avril.
On est impatient de poursuivre le réve sur les

planches & dessin.

Dis-MOL C& QUE TU-VOIS, JE TE DIRAL OU-TY DOIS ALLER.

sette et ses jambes qui n’en finissent
pas de s'allonger, vous la connaissez
~ tous, elle s'appelle Lara Croft. Le pre-
-mier personnage virtuel a atteindre le
statut de star, on-ne compte plus les
produits dérivés, les spots de pub et
bientst la bande dessinée : plus
qu'une idole, un phénoméne.
Cependant, personne ne s'attendait a
ce que le troisiéme volet de Tomb
Raider ne remporte pas un énorme
succés. Ceci-peut s'expliquer aussi par
~I'extréme difficulté qui ne pardonnait
absolument aucune erreur et un scé-
nario nettement en perte de vitesse
par rapport aux deux précédents. Les
concepteurs ont di sérieusement re-
voir leur copie pour que I'aventure ne

s'‘arréte pas la et repartic & la
conquéte de ceux que Lara avait dé-
cus. Tomb Raider La révélation Finale
revient en quelque sorte a ce qui a
fait le succés du premier épisode. De
plus, fort d’'une console qui a di sa-
tisfaire certaines personnes influentes
chez Eidos, Sony n’a plus I'exclusivite
du charme et du bonnet C puisque,
nouveau souffle oblige, la belle ac
cueille la DC en grande pompe.

UN SCENaRIO QUI
ACIENT La A0UTTE
Les développeurs semblent avoir pris
la mesure du troisiéme opus en ne
dispersant pas  l'action du jeu sur
quatre endroits du monde en se

concentrant sur un seul lieu, et non
des moindres, |'Egypte.” Automa-
tiquement le scénario s’en ressent et
apparait beaucoup. plus cohérent et
intéressant. De plus, le titre est agre-
menté de nombreuses scénes cinéma-
tiques qui renforcent I'aspect drama-
tique du scénario. Bénéficiant d'une
réalisation aboutie et travaillée, I'im-
pression générale est de bon augure.
Les fans de la série découvriront avec
une légére amertume que la maison
de Miss Croft n'est plus la pour servir
de prétexte a la maniabilité du pad,
elle a été remplacée par une pré-in-
troduction & la James Bond, sorte de
mini-jeu dans le jeu pour vous familia-

riser avec les nouveaux mouvements.
Pour ce faire vous incarnez la jeune et
jolie Lara lorsquelle avait 16 ans.
Vous passerez en revue la totalite des
actions disponiblés avec le person-
nage en compagnie d'un aventurier

- allemand a la conduite douteuse et a

la cupidite évidente. Une cinématique
plus tard vous rentrez de plein pied
dans ['aventure.

UN GaIiN EN QU=-
LITE GRarHIQUE
Il n'y a aucun doute sur les qualités
graphiques de la Dreamcast par rap-
port ‘& la Playstation, elles sont en
tous points bien meilleures et sans ex-
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ploiter completement le potentiel de
la console, les concepteurs s'en sor-
tent plus qu’honorablement. La pre-
miére chose que l'on note est le lifting
qu'a subi Miss Croft qui a gagné en
rondeurs et en définition. On retrouve
une texture quasi-identique a celle du
PC avec quelques bonus qui ne sont
pas sur la Play. C'est ainsi que le per-
sonnage est gratifié¢ d’'une ombre qui
la suit partout (par définition) et de
quelques effets lens flare fort a pro-
pos. Cependant, afin d’'étre complet et
objectif, on notera la présence de
bugs d'affichage tout au long du jeu,
bien qu'ils ne constituent pas un élé-
ment suffisamment ennuyeux pour étre
nuisibles a I'ensemble du titre, il est
dommage qu'ils soient encore présents
sur I'adaptation. En plus du lifting, la
belle o gagné en aptitudes phy-

siques, puisque désormais elle peut
grimper et se balancer sur une corde,
se hisser dans des cavités ou elle ne
tient pas debout et des poteaux, com-
biner des objets et une option qui a
son importance. Désormais, alors
qu’elle est suspendue le long d'un mur
elle pourra @ un angle droit passer
d’'un pan a un autre sans lacher prise.
Certains passages deviennent inacces-
sibles si vous n'utilisez pas ce mouve-
ment. Vous pourrez utiliser deux véhi-
cules au cours de votre-aventure, une
Jeep pendant un laps de temps relati-
vement court et un Side-car nettement
plus longtemps, et cela pour notre
plus grand plaisir. Enfin pour étre com-
plet, sachez que vous pourrez sauve-
garder n'importe ol et n'importe
quand. La jouabilité n'a pas trop souf-
fert de la transition, sauf peut-étre

JEUNE ET JOLIE

Fini le temps de la visite de la chambre & coucher de Lara , fini I'acceés a la piste
de quad, terminé le parcours du combattant ou les cartons sur votre fidéle
Nestor, Tomb Raider la révélation finale propose un autre moyen pour se fami-
liariser avec le pad. Et quel moyen, il s'agit ni plus ni moins de Lara Croft alors
qu'elle n'était dgée que de seize ans. On découvre une jeune fille déja
débrovillarde qui va étre le guide de vos premiers pas, accompagnée d’une
sorte de mentor. On n'éprouve pas le méme plaisir que dans la maison de Lara
ou l'on était totalement libre de ses mouvements, ici I'entrainement est un peu
trop linéaire.




INDIaNa CROFTT

Linfluence du personnage d’Indiana Jones a travers les trois longs-métrages sur
les aventures de Lara Croft a toujours été évidente. Mais dans la réveélation fina-
le la référence est flagrante et ne préte & aucune confusion. Lintroduction avec
Lara Jeune (Indiana Jones 3 ), la poursuite sur le toit du train, (idem), la pour-
suite en Jeep, (Les Aventuriers de I'Arche Perdue) en sont des exemples flagrants
parmi tant d'autres. Le désert sert de contexte a l'intrigue, I'ennemi principal de
Lara rappelle furieusement le personnage du frangais dans le premier Indiana
Jones, et on terminera par un clin d'oeil absolu avec la localisation d'un objet
au cours de 'aventure qui rappelle une scéne entiére ou Harisson Ford localise
L'arche d'alliance. On est plus que séduit car lorsque I'analogie sur un autre sup-
port est aussi réussie, et cela devient un hommage pour les créateurs de I'hom-
me au fouet et au chapeau.
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testés

pour V O U S

aVvIS

Vous n’avez jamais joué a4 la version
Play ? Alors, ruez-vous sur ce Tomb
Raider version Dreamcast ! Certes, le
jeu y est strictement identique,
excepté pour les graphismes absolu-
ment somptueux qui n'ont rien a
envier a ceux de la version PC 3Dfx.
La maniabilité est ideale une fois
que l'on a le pad bien en main. Il
subsiste quelques bugs graphiques
inhérents & cette formidable saga,
mais rien de trés dramatique. Une
totale réussite qui comblera la trés
longue attente qu'ont di endurer
les sega-maniacs depuis le premier
épisode sur Saturn !

Seba

FIGIHT CROFTT

Les phases d’action dans La Revélation Finale sont nettement 21 f)
plus nombreuses que lors des precédents épisodes. Lara a une # =

technique bien particuliére pour se debarrasser de ses enne-

mis et les phases de combat pur ont été améliorées avec des
adversaires plus intelligents qu'auparavant. Son arme de
prédilection reste ses deux automatiques avec munitions infi:
nies. Et c'est dans toutes les positions qu'elle peu tirer.

dans I'utilisation du stick analogique
pour marcher et s'approcher des bords
sans tomber. Parfois on a besoin de la
combinaison de la croix et du stick
pour réaliser un-mouvement, ce qui
pourra vous donner du fil a retordre.
L'animation est une réussite, aucun ra-
lentissement ne pointe le bout de son
nez, et 'ensemble est assez fluide.

veEeERS UNE
coLtas3023aTIric
CONTTINLE 2

Il estindéniable que le quatrieme épi-
sode des aventures de Lara Croft est
du meilleur cru et qu'il devrait conten-
ter les fans les plus exigeants qui
avaient été légérement deésappointes
par le trois. Son apparition sur
Dreamcast est une excellente surprise
et elle n'a rien & envier a la version PC
Les concepteurs ont su redonner un se-

cond souffle & la série, qui méme s'il
elle n'en avait pas vraiment besoin,
est de bon augure. Sega ne pouvait
réver meilleur épisode de Tomb Raider
pour un premier accueil sur son sup-
port. Une collaboration qui, nous l'es-
pérons, ne s'arrétera pas la tant nous
sommes sirs que le potentiel de la
console est en mesure de nous offrir
une adaptation encore meilleure.

El Tuco

| Graphismes‘

Ils
sont en
points conformes & la version
PC. Lara Croft a bénéficié d'un lifting parti-
culier et d'une nouvelle modélisation riche
en détails. Des effets de lumiére de toute
beauté, et pourtant nous sommes certains
que le potentiel de la Dreamcast n'est pas
exploité complétement. (Il y a quelques
bugs ici ou la).

tous

Nous

n'avons noté
aucun souci de programma-
tion concernant d'éventuels ralentisse-
ments. C'est fluide et la vitesse de dépla-
cement est plus que correcte.

si I'ensemble est
satisfaisant, on regrettera une
partition musicale qui se fait trop rare. En
ce qui concerne les différents bruits d'am-
biances, ils restent classiques et on n'a
pas pu distinguer d’amélioration particu-
liére par rapport aux précédents opus.

Jouabilite

[5de
pad - Dreamcast
n'a pas été optimisé dans
certaines phases du Game Play et le
stick multidirectionnel pose quelques sou-
cis de maniabilité.

Intérét

Lhistoire
et les rebondisse-
ments sont & eux seuls une excel-
lente raison de poursuivre I'aventure,
devrait pas vous décevoir. Une di
revue & la baisse par rapport au troisieme
épisode, une durée de vie conséquente, et
vous voila obligé de le mettre en bonne
place prés de votre Dreamcast.

€n Conclusion

Un des tout meilleurs épisodes de la
série, sur un support qui lui rend homma-
ge et une histoire palpitante. Il n'y a rien
d'autre & ajouter pour que vous soyez

sirs de vous faire plaisir avec lo
Reévélation Finale.

9S2%




Enfin elle est la, cette
version Européenne de
NBA 2K tant attendue.
Les fans du ballon
orange vont enfin pou-
voir s’en donner a coeur
Jjoie et charger du panier
comme des bétes. Le bas-
ket est quasiment une
religion aux Etats-Unis,
il fabrique des joueurs
adulés et adorés qui
sont les réves de mil-
lions de personnes de-
puis plusieurs années.
Grdce a ce titre vous al-
lez peut-étre réaliser un
désir secret, celui d’in-
carner une de vos idoles
parmi les quatre cent
disponibles, les millions
de dollars en moins,
mais le plaisir en plus et
le tout sans aucun en-
trainement.




jigiiDreamz__ne

AU DEPART LES HEFLD(ES SDN DECiSiFS POUR ATTRAPER LA BALLE AU BOMD

; E ope Meme si dans NBAZK

vous n'entendez pas le
crlssement coroctenshque des tennis

'—sur le parquet, vous pouvez aisément -
* vous I'imaginer tant la° modélisation
~est une réussite. Plus de 350 joueurs -
~ ont été ‘modélisés-avec des détails qui
n'ont pas échappé a l'oeil averti- des:

a testés

pour vous

- forts du tltre.»

cun artifice arcade, en possont par | les

vous donnent par. moments le role de

Ientrolneur Les: ralentis originaux qui
sont proposes sont faciles d’ acces et
! d'utlhsotlon a tout moment et vous of-

Gealtending

Hornets Ball
it

developpeurs De Io couleur des chous—
| “settes aux différents totoucges surles
époules de choque joueur en: passant
~ parles nptltudes thSIques de chacun,
~ tout, absolument tout, a été pris en
’,rcompte Les grophlsmes sont de toute
~ beauté et constltuent un des points
% forts du titre. Pas de doute, le téve est -
- vraiment & la portee du poddle Auni-
- veau des équipes vous rencontrerez
“tous “les. groupes qui “ont animé les
',stodes lo saison dermere l.e reollsme &
~est donc de. [figueur, que ce soit au.ni-
veau des fegles qui ne: derogent & au-

' «De”la couleur des chaussettes aux dtffe— 3

, rents tatouages sur les epaules de chaque |

-7:'{ joueur en passant par les aptitudes phy- |
_siques de chacun, tout, absolument tout, a |
~ été pris en compte. Les graphtsmes sontde |
toute beaute et constttuent un des pomts

frent une Ilberte quosntotole surle =
choix des ongles de vue et de: l'indli-~

“naison des différentes caméras. Vous . -
‘pouvez alors: odmirer le travail effectué

~sur les expressions des visages et les

,remplocements et les temps ‘morts qui -

réddions';sug les faciés apres la réus-

OSJET DE TANT DF CDNVOIT!SE LEs EeALLON o2
DANS SON PANIER

Tt SPLAYET CREATE ?mssasw
“EIEE

Lo e
m—rn-‘pparence du Joueure

Aucun

v
T 1:4

T
ML

@ Aide A hvancer

SACRE VINCENT DANS LA MELEE DE SON DEME
NAGEMENT A DQ PEHDHE SES HALTERES

-~ site i pgnier exceptiro,nnelr ou', son-

. échec;, sachant aussi- que- parfois: les

_joueurs vont jusqu'a demander d'un .
geste le soutien plus actif du publlc Le.

_son ‘est occeptoble mais peffedlble, il
“feste un’ certain décalage par rapport
-4 la beauté visuelle du titre qui ne re-“ %

§ tronsmet pas tout ce qu on etolt en

droit d'attendre (il faut croire que je
* tiens énormément & mon-bruit de: cris-

- sement des tenni‘s‘suri le_parquet).

VH-'f:\/lf (_U-
BT ';[[“t['”'( S
: J()l ;

o éte I'objectif numero un. des “concep-

{ moment ou il foumlt un effort intense. Les joueurs ne sont pas seulement expressifs pendont une portle. mais aussi.
pendont les temps ou ils ne jouent pas. lls expriment de la joie, de la colére et méme parfois se fendent d'une ptovo-
cation vers le public ou vers I'équipe qu'ils sont en train d'offronter. I.'ensemble est sufflsomment détaillé et réussi
pour donner une lmphcotlon beaucoup plus vivante du jeu. '

= ments preenreglstre en odequotlon

29 stodes de Io NBA la mUSIque Iom-' e

- teurs avec: pos moins de 1300 mouve: .

~avec les plus grands- basketteurs. Les -~
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biance, il ne manque plus_‘qu_e l'odeur -
caractéristique 'du. Pop ‘Corn.-pour se -
sentir-en totale immersion. Cependant.
~ I'animation ‘n'est pas franchement au
rendezvous, sans étre catastrophique il
~n'en demeure pas moins qu'il y ‘a. de
temps en temps certains ralentisse:
ments qui viennent péniblement pertur-
~~ ber le cours de vos' parties, mais on
pencherait plutst pour une erreur de
 programmation. Ce n'est pas & cause -
du nombre de personnages & I'écran,
car ils vous surprennent 4 tout moment. -
Rajoutons ici-ou 1a quelques b\ugé dlaf-
fichage et le bilan est [égérement dans - |
le rouge -en ce qui conceme-I'anima- |
tomt gt

LaNCEeERS-FRaNCs5

Le lancerfranc est peut-étre la phase de jeu:la plus difficile a executer. En
effet, il est trés difficile de maintenir les deux fléches vertes exactement
dans I'axe pour que le panier soit réussi. Il faudra beaucoup d'habilité et
de dextérité pour réussir ses pénalités & coup sir. La rédac est assez miti-
geée sur cette option, dans la mesure oU une partie trouve cela beaucoup
trop difficile, alors que I'autre clan pense que c’est un challenge qui est au
contraire assez motivant. A vous de vous faire votre propre opinion. (Non
Seba ne cherche pas Bugs Bunny, ce n'est pas la suite deNBA Jam)




Poitrine

“Yadore, j'adore, jladore I Difficile ||
d'étre- plusf"explicite I' D'étre. mpihs— [
objectif également, ‘me répondrez- |
~vous. Pourtant, je ne trouve qu'un |
~seul défaut a NBA-2K : les lancers- i
francs. Pour tous les j )oueurs tels que ‘
moi .un peu nerveux.et qui-ont du |
“mal & laisser leurs mains ‘immobiles - |

Sur-un pod, il sera difficile d'assurer

“au lancerfranc -pendant un- petit
bout de temps. Neéanmoins, on's'y
|1 fait au bout d’un moment, mais dif--|
ficilement, Sinon; ce titre est un véri-|
table bijou, que ce soit pour Io'réo-"
lisation ou lintérét. Si le systéme |
>p‘fécé‘demm'eht cité était un bpeu plus |[
classique; on aurait droit au jeu f.":dr— H
foit, mais il est clair que ce NBA 2K- |
‘est sans ‘conteste un titre’ excellent |

et que si vous aimez Ie bosket, il
vous le faut. : o

Seba

Lo ]ouoblhte est ossurement une ‘réus:
5|te avec une tendance & la SImpllflco- 3

tion maximum. Le stick onologlque est -

porfmt pour tout ce qui- est deploce{f‘
“ments et les- outres‘boutohs du pad
rempllssent -avec “succés toutes les -
' autres- fonctions. Le seul” petit bémol
est lors de la.séance de lancers: froncs -
oU la réalisation n'est pas. assez Optl-' /
misée et rend la réussite de ces lancers -
“relativement compllquee. Les puristes
pourront aussi se senti un peu trop as:

sistés -par- ['ordinateur dans "certaines

-phases de jeualors qu'ils auraient”

aimé avoir un peu plus- d’autonomie.
Enfin peut- -&tre T'élement le plus fun du

titre, c'est I'éditeur de persos qui est-

€n Concdlusion

C'est de loin une des meilleures adapta-

| tions de jeu de basket tous supports

confondus. Le mode un joueur est excel-
lent, & deux cest encore plus gratifiant et

. I'éditeur de personnage est I'énorme sur-

prise sur ce beau gateau.

9%




C’est effectivement un
peu tard pour tester
UEFA Striker, le premier
jeu de foot de Ila
Dreamcast, mais quand
l’éditeur, que je ne nom-
merai pas, se refuse obs-
tinément a nous Uen-
voyer, il arrive un
moment ou l’on n’a plus
le choix : on se le procu-
re par nos propres
moyens. Au choix : soit
on [acheéte, soit un
magasin est assez
agréable pour nous le
filer. C’est grace a l’une
de ces options (devinez
laquelle...) qu’UEFA
Striker peut enfin étre
testé. Mais comme vous
le savez certainement, il
est loin d’étre le jeu de
foot ultime que Iles
Joueurs attendaient.




[Feisia

testeées

‘pour VvVous

ropéenne de la console, UEFA Striker
fot le premier jeu de football de la
console. Aprés une version PlayStation
désastreuse, les développeurs de
Rage Software avaient beaucoup misé
sur cette version 128 bits. Beaucoup
de joueurs, en manque de sensations
& crampons, n'ont pas-hésité & acheter
ce jeu. Or, bien qu'il ait contenté un
certain nombre de personnes, cet UEFA
Striker n'est pas exempt de tout dé-

faut. Certes, on trouve environ 130

clubs et équipes nationales, on peut
créer sa propre équipe et de nouvelles
compétitions, mais c'est au niveau de
la jouabilité et de I'animation que: le
titre péche un peu.

UNE FOIS ON
D'OPTTIONS
SENVENUE

Premiére constatation : ce sont les vrais
noms des joueurs qui figurent dans le
programme. Apres tout, il est normal
qu'un jeu qui contient UEFA. dans son
titre puisse utiliser les licences offi-
cielles. On a donc le plaisir de jouer
avec Okocha, McManaman, Rivaldo,
Petit, Beckham et autres Zizou. Chaque
équipe a bien sir ses propres forces et
~faiblesses. Les clubs figurant dans le

12.Lama

§, Cesar
18. Atgerino

Kpara
4. Laspalies

2. Ducrocy
6. Robert

11, Ohochia
8. Bonarbia (O

0. Christian

AUX-VRAIS NOMS

RATES. L.ON REMARQUE -QU'EL-TUCO Y A LAISSE: SA JAMBE GAUCHE |

stpomble environ un -
rope mois aprés la sortie eu-

jeu sont originaires des plus grands
pays européens et I'on compte environ

~entre quatre et six équipes d’'un méme

championnat.- Pour la France par
exemple, seront mis & votre disposition
le PSG, I'QM, Monaco, Bordeaux et le

- mythique Saint-Etienne que j'apprécie

particuliérement de revoir en DI1. Les

- compétitions disponibles sont nom-

breuses et variées : & travers-un match
amical, une petite coupe et un Super

Trophée Européen (en bref, un simple

i «Il y a de quoi faire; d’autant plus que cer-
~ taines de ces compétitions ne seront acces-
sibles qu’une fois les certificats adéquats
obtenus. Enfin, la possibilité bien fourbe de
changer la tactique employee durant le

match grace au VM.»

/chompionnot) pour les clubs et un Euro
(qualifications:  comprises) et des
Coupes Continentales pour les sélec-
tions internationales, il y a de quoi

faire ; d’autant plus que certaines de

ces compétitions ne seront accessibles
qu'une fois les certificats adéquats ob-

tenus. Enfin, la possibilité bien fourbe. 7

de changer la tactique employée du-
rant le match gréce au VM et empé-
cher ainsi 'adversaire -de voir quelle
méthode vous voulez utiliser rendra les

parties - multijoueur “encore plus tac
tiques. En effet, durant le match, si

vous appuyez sur Haut ou Bas sur la

croix directionnelle - alors “que vous
jouez avec le stick, I'écran des tac-
tiques opporoitro' non sur I'écran; mais
sur le VM. Impossible donc de savoir -
ce que vous allez choisir ! Bien sir, cela
s'inverse si vous jouez avec la croix.

Un:ped DE‘PUSV, GAFAIT JAMAIS-DE-MAL..< -

LE S8aLLON EST NOTRE aMl !

Lintro est plutot sympa. Alors que l'on se balade dans un stade immense et que I'image est en noir et blanc, un
ballon entouré d’éclairs se matérialise au centre du terrain. A ce moment, le stade reprend vie et se remplit de sup-
porters hurlant leur amour du sport. A ceci succédent quelques videos volontairement floues censées representer
I'évolution du foot & travers les 30 derniéres années. En bref, ce que l'on comprend, c'est que le foot est LE sport
universel et qu'il réunit & la fois passion et solidarité. Le foot, facteur social par excellence ?




Dreamzone = |

' Match amical - Choisir équ)pés' :

Highbury

5t Etienno

-
T & Salectionner/retirer
ELifacer equipes sélectionnées
B Veors icones

s

LES EQUIPES SPONSORISEES -PAR-SEGA. SONT D'ASSEZ BON: NIVEAU, COINCIDENCEZ.?

- UN GaMEeErLaY’
sSIEN RO~
LimMire

‘Voil, en une phrase, vous connaissez
LE défaut d'UEFA Striker. C'est malheu-
reux & dire car, & part Virtua Striker mis
de coté par son orientation 100% ar-
cade, UEFA Striker détruit littéralement
World Wide Soccer 2000. Les joueurs,

et les animations bien plus convain-

blent pas trop & des singes quand ils
courent et la vitesse de jeu est plutst

plutdt inefficaces ; mais le pire, c'est
qu'un joueur ayant effectué un tacle

stades et publics sont mieux modélisés
cantes. Ici, les footballeurs ne ressem- -
- bonne. Malheureusement, la gestion

des tacles est désastreuse | En effet, :
ils. se déclenchent en retard et sont

~ va glisser pendant trop longtemps sur

le gazon et ne pas se relever immé-
diatement ! Ainsi, si vous appuyez trop

~ rapidement sur le bouton de tacle,

toute votre défense va immédiatement
se transformerentondeuses! - >
Pourquoi toute la défense ? Parce que

“la sélection des joueurs n'est pas non

plus une totale réussite quand vous
n'avez pas le ballon. De plus, il est
presque impossible de battre le gar-
dien sur un tir direct et seule une re-
prise sur un coup de pied arrété ou le
fait de réussir & le dribbler permettra
de tromper la vigilance du redoutable
goal. Marquer un but d'une maniére
différente reléve de I'exploit. A moins,
bien s0r, que vous jouiez avec
Manchester et que vous affrontiez des

~équipes de faible niveau. En conclu-

sion, ce jeu est la meilleure simulation
(et Jlinsiste sur ce pdint) de foot surla
Dreamcast, mais Major League Soccer
(alias ISS) n’aura certainement aucun
mal & le détréner.

s Seba

-~ UNE AFFICHE DE LEGENDE QUISRAPPELLERA DES
SOUVENIRS AUX PLUS ANCIENS ‘D ENTRE-NOUS.

SUPERBE SAUVETAGE DE VINCERT

Tiror (Nivesu i),

© Dbjectif - Margoer un but.

© Mamues rouges - S'ily 8 des mamues sur
fo terrom, VoS deves tror avant ot fes SR
D Jouer. © Refour au muny

ON COMMENCE aMaTTEeEUR
ET ON FINIT PROFESSIONEL

Le mode entrainement et certificats vous propose une option des plus intéres-
santes. A travers une série d'épreuves variées (tirs, passes, pénalties, etc..)
comprenant chacune dix niveaux, on vous permet ainsi de mieux maitriser le
jeu. Mais ce n'est pas le principal intérét de ce mode. En effet, si vous réus-
sissez un certain nombre d’épreuves, vous pourrez ainsi débloquer les équipes
internationales et les compétitions qui leur sont réservées. Attention, le niveau
de difficulté est assez élevé, mais la récompense est a la mesure de I'effort

que vous devrez fournir.




L preamzong =

les a

testés

pour Vvous

VIVE LES

RAaLENTIS !

Bien évidemment, les ralentis vous pro-

poseront de revivie vos plus beaux
buts. On peut les admirer sous tous
les angles, zoomer et dézoomer, les
passer & vitesse accélérée, au ralenti,
& vitesse réelle et méme effectuer un
arrét sur image. En bref, tout ce que
n'importe quel jeu de foot propose.
Par contre, au contraire de Virtua
Striker, il est impossible d'enregistrer
les buts. Mais, aprés tout, estce un
oubli si important ?

Graphismes

Assez -
détaillés et colo-
rés, les graphismes d'UEFA
Striker sont plutdt agréables et le publi
 ressemble enfin & quelque chose.”
Maintenant, comparés & cevx d'un-Virtua:
Striker, il est clair qu'ils ne font pas le
poids, mais ils enterrent & trente pieds
sous terre ceux de WW Soccer 2000.

Animation

Bonne

dans 'ensemble,
elle péche un peu dans 'ani-
ation des joueu{s qui est moins bien
que celle de Virtua Striker. On évitera de
et de celle du demier ISS sur Play
car dans ce cas; on baisse tout de suite
la note de 5 points. Comme d’habitude
désormais, on peut lancer le j jev en 50
ou en 60 Hz. :

musiques sont

TIHE DREEM=0NE TTEaM

Comme dans n'importe quel jeu de sport, il est possible de créer ses joueurs,
voire une équipe compléte. Je ne pouvais donc decemment ne pas creer la
Dreamzone Team avec notre rédac-chef adoré dans le rdle de gardien de but.
Quant a Neo Ale, El Tuco, Antoine et Le Joker, ils font de fort appréciables
defenseurs: Emmanuel et votre humble serviteur, se sont transformes en atta-
quants redoutables. Les filets du PSG en tremblent encore !

% Config. - Editer Jousur (® Config. - Editer Jouour

Couleur poay
Biant

Couleir Cheyous
Blomrs

bius de vivages 8/6

D& Joveor sulvant
& Joveur precédent
A Rivorer jouour
B Vors feoms

Tl Joveur suivant
T Joweur pricedent
W Pivotor jousur
 Vers icones

o Config. - Editer Jouour Config. - Editer Jouour

Jaueur 1 (Gardien)
Vincent

& 2
cuftiee g S
Coulour cheveus (255 Coufeur cheveux S5 8

Brins xx ans oF

fus e visagus 6/6 lug de visages 6/6

D& Joveur suivant
B Jouenr précident
O Pivater joueur
B Vars icones

& Joveur suivam
 Joveur précédent
W Pivoter jousr
& Vers icomes

CHE-DE - LUL.

absolument nulles, exceptée -
celle de lintro qui est passable. Sx
bruitages ‘sont corrects sans plus ;
notera des commentaires d'Eric Besnard
“et Jean-Luc Ariibart qui sont plutét bien
faits et bien adaptés a I'action. '

Alex
aime bien ce jeu
car il trouve que les buts
ressemblent un peu a du Olive et Tom.
ne simulation, ca ne fait pas trop
rieux | Comme expliqué dans le test, c'est
le point noir du soft. Toutefois, avec un peu
d'entrainement, on-arrive & se debrouiller.

Si la Dreamcast ne posséde pas
encore de jeu de foot suffisamment
complet pour séduire les amateurs
de ballon rond, UEFA Striker a le
mérite de proposer un titre plus
intéressant que les Virtua Striker
(trop arcade) et Worldwide Soccer
2000 (mal réalisé) de Sega. En
attendant un futur ISS ou FIFA, les
joueurs y trouveront donc un bon
polhotlf

Vincent

Mais il est clair que I'on est assez limité au
niveau des possibilités d'actions. -

Intérét
Cest
la meilleure simu-
lation de foot de la machine et
pourtant, c'est assez limite. De plus, Major
League Soccer sera certainement mieux.
Maintenant, on ne dispose d’aucune date
pour ce dernier titre, alors en 'attendant, -
pourquoi ne pas se laisser tenter ? Mais
attention, ceux qui ont déja joué & un ISS
vont étre décus. :

en Concdlusion

Il vaut mieux I'acheter d'occasion (de plus, il
n'est pas trop difficile & dénicher sur ce marché)
car au prix fort, vous risquez de faire la grimace.
Ce n'est pas que le jeu soit mauvais, fort loin de
I&, mais il souffre de défauts qu'on ne peut
ignorer. Néanmoins, pour les fanas de foot,
Rage Software a réalisé un bon petit jeu.

o
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Initialement, Red Dog
était prévu pour le lan-
cement de la console
sous nos latitudes. Bon
nombre d’entre vous
furent fort étonnés de ne
pas trouver ce titre dans
leur magasin favori.
C’est finalement ce
mois-ci que Sega publie-
ra le jeu des dévelop-
peurs d’Argonaut
Software. Aprés un Re-
Volt fort sympathique,
on assiste a Darrivée
d’un jeu d’action propo-
sant un mode multi-
Joueur aussi intéressant
que celui du jeu
d’Acclaim. Cela suffira-t-
il a en faire un bon soft ?
La réponse se trouve
dans ce test. Attachez
vos ceintures, branchez
Uarmement et levez les
boucliers : c’est parti !

: EuroPe,en scéne des véhicules moto-

Décidément, les jeux mettant

risés sont vraiment superbes sur Dreamcast !
Aprés ReVolt et ses magnifiques effets de
Iumiére, on ne pensait pas devoir attendre si
peu de temps avant de jouer & un soft dont
ces fameux effets seraient supérieurs.
,Pdurtqnt, Red Dog parvient & nous étonner. Il
n'empéche que ce qui nous intéresse, cest
Tintérét ludique du jeu et non seulement son

~aspect technologique. Alors, en piste !

-Bs0NDaNCE DE
BIENS NE NUITT Pas
15 : Cest le nombre de niveaux pour le mode
solo “annoncé par les - développeurs

LA “VUE INTERNE “EST SYMPATHIQUE ET NE
AUCUN CAS VOTRE PROGRESSION.

d’Argonaut. Cest ni trop, ni pas assez. En ce
qui-concerne le mode multijoueur, on estime
ce nombre & environ une vingtaine ; en bref,
vous aurez de quoi faire. Le multijoueur est
certainement I'option la plus intéressante du’

~jeu, mais je vous prie de vous référer au

theme présent dans ce test pour en savoir
plus. ‘On va donc s'intéresser au mode soli-

taire. Sachez que votre véhicule pourra utiliser

une quinzaine d'armes dont la majorité (pour
ne pas- dire toutes) verront leur puissance
augmentée au cours du jeu. Le reproche que
I'on pourrait faire au mode solo consisterait
en une sorte de lassitude qui apparaitrait en
cours de partie car on fait toujours la-méme
chose : aux commandes d'un tank, on avance
en détruisant tout ce qui nous entoure.
I
(06073

UECLAIRAGE EST VRAIMENT MAGNIFIQUE |



3 ENCORE UN ENNEM! QUE-JE N'At PAS LOUPE |

Pourtant, il faut bien reconnaitre que
-depuis Incoming, on" n'avait rien & se
mettre sous la dent. Le premier niveau
- vous conduit au cceur d’un volcan dans
 lequel troupes armées et arachnides
_vous attendent de pied ferme. Aprés
_envifon quinze minutes de jeu, on
_arrive au premier boss : un scorpion
géant facile a battre. Aprés T'avoir
défait, on comprend en quoi va consis-
ter la suite du jeu..

UNE wﬁmﬂfﬂg
Wr@ﬂﬁ“‘%wﬁmu% _
IMPRESSION-
; NaEINTTE
Les effets de lumiére sont tout bonne-
ment fantastiques, et sil'on peut repro-
cher au tank que vous allez piloter
dans le jeu un relatif manque de
vitesse, l'animation n’a jamais ralenti.
La maniabilité est bonne, méme si le
fait d'utiliser le stick analogique pour
- viser est un peu pénible car si vous
~ bougez trop, vous perdez votre cible.

* Sﬂmmsa

LE PREMIER BOSS i CE SCORPION GEANT:

La présence d'un bouclier magnétique -

qui se recharge automatiquement petit
a petit est une excellente trouvaille. Au
Japon (et bientst aux Etats-Unis), on
pourra télécharger des nouvelles armes
et des niveaux supplémentaires pour le
multijoueur. Je repose donc ma ques-
tion : @ quand en Europe ? Pour

conclure, Red Dog est donc un bon jeu
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qui vient combler un certain manque
dans la ludothéque de la Dreamcast,
mais son mode solo devient vite un

peu lassant par ‘rapport &
multijoveur, trés certainement I'un des
plus complets sur console.

SLOGaN...

mieux adaptée a

que vous vous éclaterez.

CDMME LE I LE

La pub de Sega pour ce jeu a comme slogan «Rien de
tel qu'une bonne guerrex... c'est en effet I'expression la
ce soft | Moins trépidant qu'un Mario
Kart par la lenteur des véhicules, le mode multijoueur
est pourtant trés complet et propose bon nombre d'op-
tions. A travers trois modes principaux (skirmish, team,
tournament) dans lesquels on retrouve des styles de jeu
tels que deathmatch, bomb tag, KO, capture du dra-
peau et King of the Hill). Jouable de 1 & 4 joueurs
simultanément et en écran splitté, ce mode est une
franche réussite et c'est 4 travers environ vingt niveaux

PLavER 2

- correctement adaptés & l'action. En ce

I'aspect

Seba

Trés
. beaux, colorés et
! emp_lis d'effets de lumiére
incroyables, les graphi de Red Do
font honneur & la Dreamcast. On-
| la modélisation des ennemis et des de
" Quant a votre tank, il est trés réussi et
! dégoge viafment une unpressmn de.p
sance.

de ralentisse-
-ments notables & signaler.
“Le tonk ne va certes pas trés vite, mais
effet voulu de la part des program-
> N'allez pas en conclure qu'il se
éplace & deux & Iheure tout de méme ; je

as dit ¢a |

Son

c'est souvent le cas. ¢
POU( {<-1 geme de ]eu, IO mu5|que

est de bonne facture, mais elle n'est
- inoubliable. Quant aux bruitages,

|- domaine,” Vlgllnnte 8 est supéneur au tite
i dArgonout

Jouabilifce _

“ le tank n'est pour- |

tant pas difficile, mais le systé- |
de visée pose quelques problémes. Le !
viser correctement un ennemi, et
n autre qui en profite pour vous
“canarder. Aprés un certain temps on finit 1
gment par s'adapter, mais ¢ ‘st quond g
eant | Heureusement, on’ peut ‘
Aigurer les touches du pod I

Intérét
Cest ;
| surtout grace a
| son mode multijoveur que Red
. Dog retient I'attention ; mais n oIIez PO,
croite que le mode solo est inintére
Difficile, il vous retiendra un bon mome
: Voici donc un bon jeu sur le marché officiel.

€n Conclusion

On est gétés ce moisci, en officiel | Avec Soul Reaver et
Red Dog, on va pouvoir s'éclater des heures durant.
Grace au mode multijoveur, Red Dog risque bien de
faire 10 chez les ludopratici Lo titre
d'Argonaut Software est une réussite. Moi qui avais cri-
tiqué ce jeu dans une news, j'en suis le premier bluffé |
Ce n'est certes pas le mégahit du mois, mais c'est un

85%
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Eh bien, on peut dire qu’il
se sera fait attendre ce
fabuleux Sega GT.
Heureusement, il est
aussi bon que ce que Sega
nous promettait. Seuls
les fanatiques purs et
durs de la simulation ul-
tra-réaliste pourront étre
décus par une jouabilité
un peu trop arcade.
Pourtant, ca n’empéche
pas ce titre d’exception
de présenter des gra-
phismes si beaux que ’on
en a du mal a retourner
jouer sur un autre jeu de
courses. Mais bon, tréve
- de bavardage et place a
Paction. Ready ? Go !

Fiche Techmique
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lmporl. |Rarement un jeu aura

été aussi sujet a polé-
mique au sein de la rédaction de
Dreamzone que ce Sega GT. D'un
c6té, on trouve les grincheux comme El
Tuco qui ne semblent intéressés que
par les derniéres vidéos de - Gran
Turismo 2000 sur PlayStation 2 (enco-
re des malheureuses victimes du
matraquage mediatique et mercantile

UN SUPERBE DERAPAGE QUI VA VOUS COUTER
UN MAXIMUM: DE- TEMPS,

«Il m’est en effet impossible de vous parler de ce
petit bijou en n’insistant pas une nouvelle fois
sur son extréme qualité technique. Visuellement
accrocheur, Sega GT dispose d’effets spéciaux as-
sez impressionnants comme un étonnant jeu de
lumiéres ou les reflets du soleil sont parfaite-
ment restitués et de nombreux effets de transpa-
rence sur les différents bolides.»

de I'ami Sony !), de I'autre, ceux qui
se doutaient - que ['appellation
«SEGA» de Sega GT cachait en fait la
véritable option choisie par ses pro-
grammeurs, celle de réaliser un jeu
d’arcade  accessible au plus grand
nombre et pourvu des meilleures
options d'un- Gran Turismo. Pour ma
part, inutile de me demander si je suis
un fan de Gran Turismo ou un mordu
de Ridge Racer. J'adore les bons jeux
de caisses, point a la ligne.

~— B8 =

Malgré I'absence d’'une superbe intro
en images de synthése, ce Sega GT
ne laisse pas le moins du monde indif-
férent le joueur avide d'une 3D enfin
aboutie. Pourtant, il y avait légitime-
ment de quoi s'inquiéter aprés la

désastreuse adaptation de Sega
Rally 2 sur Dreamcast (surtout la
fameuse européenne).
Ralentissements, bugs graphiques,
brouillard génant, tous les symptomes
d'un titre dont la sortie fit avancée
dans un but purement commercial.
Pourtant, ceux qui pensaient Sega
incapable de tirer une lecon de cette
énorme bourde ne se doutaient sire-
ment pas de la qualité de Sega GT. Il
m’est en effet impossible de vous par-

version

ler de ce petit bijou en n'insistant pas
une nouvelle fois sur son extréme qua-
lité technique. Visuellement accro-
cheur, Sega GT dispose d’effets spé-
ciaux assez impressionnants comme un
étonnant jeu de lumiéres ou les reflets
du soleil sont parfaitement restitues
et de nombreux effets de transparen-
ce sur les différents bolides. Les
décors sont variés, colorés et témoi-
gnent d'un évident souci de réalisme
de la part des programmeurs. Il faut

Difficile de passer aprés Gran Turismo dans le domaine des replays. Et pour-
tant, Sega GT n’a vraiment pas & rougir sur ce point. L'occasion d’admirer les
superbes effets visuels du jeu et les carrosseries parfaitement modélisées des
différents bolides. Vous aurez bien sir la possibilité de les enregistrer pour
les montrer a vos amis (c'est pas beau de craner !). |l suffit ensuite de com-
parer les replays de Sega Rally 2 et ceux de Sega GT pour se rendre comp-
te de I'évolution incroyable qui peut exister entre les premiers jeux Dreamcast

et la nouvelle génération.

-
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i A
UN PASSAGE QUI BAPPELLE ENORMEMENT LE
MS-B pE BizARe CREATIONS.

voir les - petits ~ventilateurs présents
dans certains tunnels pour le croire. Et
ne pensez pas trouver le plus petit
ralentissement ou bug d’affichage au
cours des différentes compétitions, ce
serait faire une grossiére erreur | Du
coté de I'animation; notre brave Tuco
a été franchement décu par une vites-
se par trop mollassonne des premiéres
voitures (voila ce qui arrive lorsque
I'on fait ne fait qu'effleurer la surface
d'un jeu 1). Pourtant, il suffit de parti-
ciper aux multiples tournois du mode
Championship pour commencer a
transpirer & grosses gouttes dés qu'un
virage par trop vicieux pointe le bout
de son nez. Indéniablement, jouer &
ce Sega GT sur un grand écran est un
véritable régal pour les sens.

UN COMMENCE-
MENTT D'UNE
EXITTREME DELICR-
Tresse

Bien débuter un jeu est au moins

DreamzOne =

Driver resT
CUASS SECECT 2431

aussi important que de prendre son
petit déjeuner le matin avant de par-
tir pour une longue journée de boulot.
Ainsi, me voici prét a aborder les trois
niveaux de difficulté du mode Single

DFHUGR‘ License

Race (I'équivalent du CD Arcade de
Gran Turismo 2) et les 12 différentes
courses imposées par les program-
meurs. Comme d’habitude, on nous
propose d’effectuer un tour de circuit

Counse sece
| casw
ICEP ROCK RHOAD -

= SR

NORMAL
SOLID CrReuy

SHOWY MOUNTAIMN &

JOUER SEUL, C'EST BIEN !

Pour bien débuter dans Sega GT, il vaut mieux commencer par le mode
Single Race.- Ce dernier s'apparente au mode Arcade des Gran
Turismo de Sony. Ce mode est composé de trois niveaux de difficulte
: le niveau Easy (avec trois courses), le niveau Medium (avec quatre
courses) et le niveau Hard (avec cinq courses). Comme vous pouvez le
constater, il manque quatre circuits, deux tracés et le mode Reverse. -
Normal, tout ceci n'est accessible que dans le mode championnat. De
quoi vous motiver pour terminer Sega GT & 100% (vous en avez pour

un moment 1).
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pour déterminer la place de notre cais-
se sur la grille de départ (moi, je suis
un fanatique de la pole position !).
Ah, avant toute chose, n'oublions pas
de choisir
manuelle et

entre une transmission
une automatique !
Ensuite, on détermine le niveau d'ad-
hérence de la voiture a la maniére de
Ridge Racer 4.

En Grip, le frein & main se révéle I'ar-
me - ultime puisque votre caisse ne
peut virtuellement pas déraper autre-
ment. En Drift, c'est tout l'oppose ;
seule une parfaite maitrise du déro-
page vous permettra d'aborder serei-
nement les différentes courbes d'un
parcours. Malheureusement, si on
apprécie ‘d’emblée la prise en main
particuliérement instinctive de ce sys-
téme, il n'en demeure pas moins que
la vitesse d’animation de ce Single
Race n'est pas vraiment au top (nor-
mal, les caisses dont on dispose a ce
moment du jeu sont peu nombreuses
et pas des meilleures). Aprés ca, il
m’est difficile de critiquer les propos
d’El Tuco. Mais, et vous vous en dou-
tez si vous avez bien lu mon texte, tout
ceci ne refléte absolument pas le véri-
table intérét de Sega GT.

THE WORLD IS
PerRFecT

Aprés avoir bouclé “en a peine

1074 Tt
Lo e
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EN VIEINTERNE, ON-A VRAIMENT LIMPRESSION
D'ETRE PLONGE EN PLEINE COURSE.
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Il faut bien reconnaitre qu'on attendait un plus grand nombre de cir-
cuits pour ce fabuleux Sega GI. Avec 12 circuits, 2 pistes de dragster
et la possibilité de jouer en reverse sur tous les tracés, vous ne devriez
cependant pas vous ennuyer. A la rédaction, nos préférences vont aux
circuits de nuit dans la ville (pour Seba et moi), aux pistes de dragster
(pour notre malheureux El Tuco) et au Solid Circuit (pour notre rédac-
teur en chef adoré). s sont tous admirablement bien modélisés et pos-
sédent différentes courbes dangereuses qui vous mettront les nerfs a

vif.

quelques heures le mode Single
Race, je me décide & plonger au
coeur de l'action, celle d’un cham-
pionnat dont la longévité n'a d'éga-
le ‘que celle du derier des Gran
Turismo. Comme dans ce dermier, vous
devrez passer plusieurs permis en vue
d'une participation prochaine aux
courses officielles. Ces permis (une

demi-douzaine au total) disposent
chacun d’'une dizaine d’épreuves.
Malheureusement, la réussite d'une
seule de ces épreuves suffit a repar-
tir avec le précieux permis en poche.
Enfin, au moins, il vous permet ensui-
te de vous lancer dans la compéti-
tion. Outres les courses officielles
nécessitant le respect de différentes

1AP

1/

régles (la puissance de la voiture, sa
classe, 'ses options...), on a accés aux
Event Races, des tournois sponsorisés
par plusieurs grandes marques
comme McDonald, Ana et diverses
sociétés japonaises. Ne croyez pas
un seul instant que ces sponsors
soient la pour faire de la figuration.
Ainsi, a chaque fois que vous gagnez

MIEUX VAUT PRENDRE UN BON DEPART POUR ESPERER GAGNER LA COURSE.

mentaire a chaque victoire. Un syste-
me ingénieux qui permet au joueur
de se sentir rapidement impliqué.
D'autant que vous aurez besoin de
beaucoup d’argent pour vous acheter
les voitures indispensables (un pilote
a pied, ¢a fait négligé !). Cet argent
pourra d'ailleurs aussi vous servir a la
construction ou a la customisation de
votre bolide. Pour le Tuning, les pos-

PouR COMMENCER LE CHAMPIONNAT, VOUS DEVREZ ACHETER UNE VOITURE D OCCASION CHEZ VOTRE un tournoi, vous gagnez un sponsor

qui vous gratifie d'une prime supplé-  sibilités de réglages sont trés nom-
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breuses, mais pas aussi réalistes que
dans un Gran Turismo (dixit El Tuco).
N’hésitez & faire un tour a l'usine
(d'autant que ce mode n'existe pas
dans le hit de Sony), vous pourrez
ainsi, moyennant une somme ronde-
lette, obtenir des véhicules aux car-
rosseries  particuliérement intéres-
santes (elles ressemblent & celles de
plusieurs grandes marques comme
Porsche, Lamborghini, Rover, TVR,
BMW, GT 1...). Une maniére comme
une autre de proposer des voitures
européennes sans en posséder les
licences. A noter que chaque construc-
teur propose des compétitions per-
mettant de monter de classe et d'ac-
céder & des carrosseries de plus en
plus belles. Comme vous pouvez le
constater, ce mode Championship est
radicalement différent du Single Race.
Méme la conduite n'est pas compa-
rable et se révéle infiniment plus tech-
nique. Les pros du paddle vont se
régaler.

¢ a2 euw muco,
ET ILY a LES

Inattaquable d’'un point de vue pure-
ment technique (on est bien loin des
pixels, bugs et autres surfaces flot-
tantes de Gran Turismo 2), Sega GT
semble déchainer les passions. Les
puristes, ceux qui ne supportent pas
qu'il puisse manquer un seul écrou sur
un enjoliveur, détesteront probable-
ment la conduite pas assez réaliste
des bolides (pourtant, il faut bien
reconnaitre que la gestion des sus-
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Les amateurs de Gran Turismo auront sirement noté que Sega GT ne dispose que de licences japonaises
pour les vehicules. S'il est assez agréable de conduire des Subaru, Honda ou Toyota dans des circuits urbains
assez proches d'aspect des rues d'un Tokyo surpeuplé, on aurait bien aimé profiter de quelques caisses euro-
péennes. Heureusement, grace au mode Factory présent dans le championnat, vous pourrez construire des
bolides possédant des carrosseries assez connues (Porsche, TVR, Ferrari, Lamborghini, Rover, GT 1, Pontiac...).
La ressemblance est flagrante et c’est tout bénéfice pour les heureux possesseurs de Sega GT.
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pensions est remarquable et que |'as-
piration fonctionne & merveille) et cer-
tains chocs pas trés catholiques (ce qui
est vrai dés que l'on accroche un
adversaire sur le c6té). Les joueurs
avides de sensations, ceux qui se sont
régalés sur les Sega Rally, les
Daytona USA ou les Ridge Racer, ne
pourront manquer |'occasion unique de
posséder dans leur - collection le
meilleur jeu de course toutes consoles

N OUBLIEZ PAS D AMELIORER. LES CARACTERISTIQUES DE VOTRE CAISSE EN ‘PASSANT PAR L OPTION

confondues (et vous noterez que je
n'ai pas dit : «simulation»!). Pour moi,
pas de demi-mesure : «tous & vos pads
I»

Neo Alex

PRSITICH

1/;

AP Tintt
RU°S0 587

FERIe 2

2h 1k
19 1
200288

FEprceay

=0

Sega GT propose un habile com-
promis entre la simulation automo-
bile & la Gran Turismo et le jeu
d'arcade & la  Ridge
Techniquement irréprochable et
bénéficiant d'une excellente durée

Racer.

de vie, il devrait faire le bonheur |

des amateurs de jeux de course.

On regrettera toutefois une légére |

impression de ‘baclé a certains
moments (choix des véhicules, colli-
sions  irréalistes entre les voi-
tures...). Mais n'y voyez rien de réd-
hibitoire. Sega GT est un must !
Vincent
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Ne
cherchez pas plus
loin, en attendant les Ridge

| Racer et autres Gran Turismo sur

PlayStation 2, Sega GT est le plus'beau
des jeux de courses. Les textures sont tres
détaillées et les différents bolides parfaite-
ment modélisés. L'éditeur a réussi un vrai

| tour de force.

Animation

qu'un peu lente
dans le:mode Single Race,
elle est absolument irréprochable sur

I'ensemble du jeu. Vous ne verrez pas I'ombre
d'un bug d'affichage, pas une trace de clip-
ping et des collisions quasiment parfaites (lors-
quon ninsiste pas trop sur ce dernier point).
Un véritable tour de force pour une console
qui en avait grandement besoin.

Si

les bruitages col-

lent parfaitement & I'action

(comprenez par la que le son du moteur

est trés réaliste), les musiques ne devraient

pas plaire & tout le monde. Pourtant, elles

sont empruntées & Ridge Racer 4 et au

premier Gran Turismo (version japonaise )

sur le plan du style. Vous évoluerez donc
en tefrain de connaissance.

Jouabilite

Cest
simple, la prise
en main est le parfait com-
promis-entre les freinages ultra-précis de
Gran Turismo 2 et les dérapages frénétiques
de Ridge Racer 4. Les fanatiques de simula-
tion pointue seront forcément un peu dégus,
mais les pro de I'arcade (& moins que ce ne
soit dans I'autre sens |) passeront un bon
moment. La difficulté s'avere plutst bien
dosée.

Intérét

Pas

| de souci, les nom-

breux modes de jeu, la douzai-

ne de circuits et les quelque 200 voitures
ne vous laisseront pas de répit avant plu-
sieurs semaines. Vous pourrez construire vos
voitures, battre des records, jouer a deux...
du tout bon, j'vous dis !




heures. Avec un jeu comme Supermagnetzc Niu
Niu par exemple. Oh, il y a bien quelques me-
chants dans ce jeu-la aussi, mais ils jouent la co
médie, ils ont un bon fond. Pas de quoi se fouet-
ter le Niu Niu (ne cherchez pas, c’est une
expression que je viens d’inventer), mais un petit
détour par le Pao Pao Park pourra vous dé-
tendre.




Imporl. Dans Supermagnetic

Niu Nivu, il y-a Super,
-magnetic, et Niu Niu. Autant dire tout
-de suite que l'aspect «super» de ce
jeu ne nous a pas paru évident. Le
coté «magnetic» est quant & lui déja

beaucoup plus visible, voire méme in-.

-évitable au bout de  quelques se-
condes aux commandes du héros de

cette histoire nipponne ni palpitante, .

‘mais le caractére «Niu Niu»-est sans

aucun doute celui qui nous. aura le -

plus interpellé. Cest I'équipe Genki,

qui avait adapté Virtua Fighter 3 sur

- Dreamcast,  qui est & lorigine de-

Supermagnetic -Niu- Niv. Ces dévelop-
peurs nous avaient par ailleurs déja
proposé Tokyo Xtreme Racer, un jeu

de course, comme vous l'aviez de-

viné. lci, rien & voir avec: une
course. Il s'agit en effet plutét
d'un jeu de platesformes 3D-a la

Crash Bandicoot dont I'action est donc
totalement linéaire. Dans
Supermagnetic Niu Niu, vous incarnez
un super-héros doté de pouvoirs ma-
gnétiques. Cela tombe bien ! Car si
tout allait jusqu'alors pour le” mieux
dans le meilleur des parcs dt:ﬂ:tmc—i
tions, le'Pao Pao Park; la fomllle Pinko
dirigée par un parrain de la: mafia -
dgé de tout au plus 8 mois s'en-est
emparé ety séme comme qui dirait un
boxon incroyable.. : :

: UN HEF’-!QS
TRES awIr _RACTIE

-Or, ce parc a la particularité de conte-

nir un grand-nombre d'attractions fon-
dées sur le magnétisme. De plus, de-
puis que les Pinko s'en sont
emparés, ils y ont installé de
“nombreux _ piéges magné-

tiques eux aussi, et les

e






LIN MONDE IDYLLIGUE, VAAIMENT, LES EFFETS SUR 1'EAU SONT SUPERBES,
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C'EST UN LONG CHEMIN: SEME

“D'EMBUCHES QuUE NI NIU DEVRA PARCOURIR:

Niu NI VIENT D'EN tACHER UN BLEU- (DE
CHAMP-MAGNETIQUE BIEN ENTENDU),

Si ;
- tous ces tons pas- -
tel ne vous donnent pas trop
la nausée, vous pourrez apprécier la
té et la finesse des décors dans let
ensemble. Les niveaux sont assez varié

- graphi t. S thi
919pNq 9P 4

- ” ~ Lanimation
: n'a pas grand chose &
se reprocher. Tout semble fluide.
éra est bien gérée : pas de saccade
on et les séquences de glissade
nnent la route, K

Son

la qualité tech-

nique n'est pos & remettre'en
cause, il faut avouer qu'il n'y a pas-d
quoi étre emballé par les musique:
tives-de Supermagnetic Niu Niu.

. Clest
jouable, une -
fois que I'on a pris I'habitu-
de du systéme de répulsion et d'attiran-
étique, mais I'action est un peu
notre godt. Niu Niu ne se déplace

se laisse prendre

au jeu, mais-I'on n'est pas :
extasié. Lintérét du jeu réside surtout
I'originalite du systéme magnétiq
cela ne suffit pas & accrocher le joueur.




Dans le domaine sportif,
la Dreamcast se défend
remarquablement bien.
Entre la boxe (Ready 2
Rumble), le foothall
(Virtua Striker 2000,
UEFA Striker), le basket
(NBA Showtime, NBA 2K),
la glisse (Snow Surfers)
ou le football américain
(NFL Blitz 2000 et NFL
Quarterback Club 2000),
on a que l'embarras du
choix. Et pourtant, Sega
n'hésite pas a nous pro-
poser aujourd'hui un
nouveau jeu de football

américain qui s'‘annonce
comme la nouvelle réfé-
rence du genre. Et
croyez-moi, la réputation
qu'il s'est forgée aux
Etats-Unis est loin d'étre
usurpée !
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Les jeux de sport de Sega estam-
pillés 2K sont décidément de trés
bonne facture | Aprés un NBA 2K
fabuleux, voici un NFL 2K qui est la
meilleure simulation de foot améri-
cain du moment sur la Dreamcast.
Attention, j'ai dit simulation et non
arcade (ex : NFL Blitz). Graphismes
somptueux, animation exemplaire et
maniabilitt exempte de tout
reproche du moment que I'on
connait les régles sont les princi-
pales caractéristiques de ce jeu.
Encore un hit pour la Dreamcast !

Seba

GOAL SOUS LA PLUIE

UN MAGNIFIQUE
ET JE PRENDS L'AVANTAGE A LA MARQUE.

Impo” Avec le football améri-

cain sur console, rien
n'est simple. Soit vous n'aimez pas le
genre, soit vous aimez NFL Blitz. Ce
dernier est certainement le seul titre
de sa catégorie & avoir rencontré du
succés ailleurs qu'aux Etats-Unis.
Pourquoi ? Simplement grace a sa
prise en main exemplaire et son
action typiquement arcade. Notre
sympathique Tuco me rétorquera que
NFL Quarterback Club 2000 était
tout de méme une superbe simula-
tion, moi je sais que j'ai eu beaucoup
de mal & ne pas m'endormir en y
effectuant quelques matchs. Clest
dire si j'attendais fébrilement la sor-
tie de NFL 2K. Pourtant, ce test était
mal engagé puisqu'il nous aura tout
de méme fallu presque trois mois
pour en récupérer un exemplaire (nor-

mal, vu son énorme succés aux Etats-
Unis) et pour l'intégrer dans les
pages de Dreamzone. Mais ce n'est
pas grave, aujourd'hui, je peux me
rattraper. The show must go on !

UN SPORT TRES
PanRTICULIER
Bon, je ne vais tout de méme pas
revenir sur les differentes régles qui
regissent le football américain
puisque je Il'avais déja doublement
fait dans le test de NFL Blitz 2000
(pensez & ressortir votre Dreamzone
N°7). Au depart, NFL 2K propose plu-
sieurs modes comme le match exhibi-
tion, le championnat ou la customisa-
tion (voir le texte : "C'est moi le
patron !"). Dans les options, vous
aurez la possibilité de régler diffe-
rents parametres comme le temps

JUST DO ITr!

Comme dans les meilleurs reportages sportifs américains, comme les plus belles pubs de Nike, le replay de NFL 2K est
un hymne a la victoire. Nos amateurs d'hamburgers ne sauraient se passer de ce type de gadget pour revoir a loisir les
actions les plus folles et violentes du match. Avec un moteur aussi puissant que celui de NFL 2K, on assiste au meilleur
du football américain. Passes d'une précision dialolique, courses dantesques sur plus de 60 yards, vous allez en prendre

plein les mirettes. A vous de jouer !




(soleil, pluie, vent, neige), le moment
(jour ou nuit), la durée de chaque
quarttemps... Bref, les puristes y
retrouveront une richesse au moins
aussi grande que celle d'un NFL
Quarterback Club 2000, la complexi-
té en moins. Vous n'aurez que trés
rarement l'occasion de rdler contre
l'interface tant cette derniere se reve-
le intuitive.

DES MaTCiHS
DIGNES DE CaNal
Si Tuco s'était extasié devant la
beauté de NFL Quarterback Club
2000 comme un enfant de cinq ans
devant sa premiére sucette, c'est
parce qu'il n'avait pas encore joué &

A DEUX, C'EST MIEUX |

UNE PETITE DANSE DE LA VICTOIRE 2

NFL 2K. Techniquement, le dernier né
de Sega est une pure merveille qui
surpasse de trés loin toute concurren-
ce. |l faut le voir pour le croire ! Bien
que moins rapides que dans NFL
Blitz, les actions s'enchainent mer-
veilleusement et on assiste ensuite,

Riaingare.
Years for
Coliege: | Relgham Youny
Draficd | Newes Drafiedd in NTT
Peilonat

Feals

P1LAYER CREATF

ébahis, a des replays dignes de la
télévision. Il ne manque que les
spots de publicité pour que l'immer-
sion soit totale. Jamais un jeu de ce
genre ne se sera montré aussi réalis-
te. Et pourtant, ce n'est pas sa seule
qualite...

VOoUSsS REPREN-
DREZ BIEN UN
PEU DE FUN
Le réalisme de NFL 2K ne m'a pas
empéché de m'éclater a fond. Lla
prise en main s'avérant excellente (en
fait, elle n'est pas loin d'étre aussi
bonne que celle d'un NFL Blitz 2000),
on accumule les actions spectacu-

laires sans avoir besoin de trois

mains. Trois boutons suffisent ample-
ment & réaliser la majorité des com-
binaisons. Le bouton X permet d'ef-
fectuer une passe ou de sacker un
adversaire, la gachette de droite per-
met de courir et celle de gauche d'es-
quiver ou de pousser les joueurs les
plus proches. Rien de bien compli-
queé. Vous l'aurez compris, ce NFL 2K
reprend toutes les qualités de NFL
Blitz et de NFL Quarterback Club
pour un maximum de plaisir. Un titre
exceptionnel !

Neo Alex

RANCHEMENT, IL Y A DES JOURS OU JE TROUVE ENCORE LE MOYEN DE M'IMPRESSIONNER.

C'EST MOI LE PaTRON !

L'avantage avec un jeu aussi complet que NFL 2K, c'est de pouvoir creer sa
propre équipe, joueur par joueur. De leur puissance a leur vitesse, en passant
par leur aspect physique et leurs différentes qualites, tout est paramétrable. Si
cela ne vous convient pas, vous pourrez toujours acheter ou vendre des joueurs
dans le but d'obtenir "une équipe de réve". Pas d'inquiétude, les menus sont
suffisamment clairs pour que mé&me un novice ne puisse pas s'énerver et balan-
cer sa console par la fenétre. Aprés ca, vous ne devriez avoir aucun mal & vous
prendre pour un vrai coach américain (la casquette et les soucis en moins ).

Pos

L&
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UN GRAND
STRATEGE

Jouer comme un bourrin (une tactique
que privilégie El Tuco lorsqu'il teste
un jeu de sport) ne suffit pas &
gagner un match au football améri-
cain. Pour avancer efficacement dans
le camp adverse comme pour
défendre vigoureusement votre partie
de terrain, vous disposez de nom-
breuses tactiques. Au début, cela
peut sembler un brin compliqué, mais
ensuvite, c'est de la folie ! Pour
envoyer le ballon, une simple pres-
sion sur le bouton X en indiquant la
bonne direction suffit & accomplir des
miracles. Mais pour les pros du pad,
il est possible d'adjoindre un bouton
a chaque receveur pour une plus
grande précision.

C'EST POUR
VIDED-GaG

Pour peu que vous soyez un amateur
de Direstraits, vous savez sirement
que les matchs de football américain
donnent souvent droit & un spectacle
des plus cocasses. Dans son souci de
réalisme, NFL 2K ne fait pas excep-
tion a la régle. Dans cette optique,
jlai décide de vous montrer quelques
images qui tendent a prouver que
tout brutal qu'il soit, le football ame-
ficain n'en est pas exempt pour
autant d'humour.

~ aussi ardue a prendre en main que le fameux
- NFL Quarterback Club 2000 d'Acclaim, eh
 bien pas du tout | Quelques minutes suffisent

= Graphismes

A
part  quelques
personnages parfois un peu
carrés et de petits bugs d'affichage; c'est
du tout bon ! Les footballeurs semblent

tout droit sortis d'une retransmission téleé-
visée. C'est aussi beau que NBA 2K,

bravo Monsieur Sega !

Animation
£

Les

gestes les plus
simples deviennent gran-
dioses grace & de magnifiques replays
qui permettent de juger pleinement du
moteur 3D de NFL 2K. Les attitudes des
joueurs sont nombreuses, variées et réa-
listes. On ne saurait demander plus &
une simulation de sport.

Les
bruitages  sont
fantastiques (avec une mention g
toute particuliere pour les chocs monu-
mentaux qui parsément les matchs I) et
les commentaires parfaitement appro-
priés (on est bien loin de ceux proposés
dans les jeux de football comme World
Wide Soccer 2000).

Jouabilité

On
pourrait  penser
que cette simulation se révéle

A rentrer dans le match et & accomplir les
actions les plus spectaculaires. Le parfait com-
promis entre la simplicité d'un NFL Blitz et le
réalisme d'un NFL Quarterback Club.

nombre
d'équipes présentes dans le
jeu et le mode Customize, vous en aurez
pour un bout de temps. Ensuite, vous pour-
rez toujours inviter plusieurs potes pour un
tournoi anthologique. Cela dit, si vous n'ai-
mez pas le football américain, vous pouvez
toujours passer votre chemin...

€n Concdlusion

Si vous étes un amoureux de ce sport si
spectaculaire, vous ne pourrez pas laisser
passer un aussi bon jeu. En fait, c'est
méme la nouvelle référence dans ce

domaine toutes consoles confondues.
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Cela faisait déja un petit
bout de temps que nous
attendxons tous Carrier, le
survival horror de Jaleco
dont les premiéres images
_nous avaient beaucoup
plu lors de leur premieére
apparition vers la fin de
Pannée 98. A ’heure ac-
tuelle, seuls les Biohazard
Value Plus et surtout
_Code: Veronica ainsi que
D2 valent le coup sur
Dreamcast dans le re-
gistre de Paventure horri-
 fique. Comme ce genre de
jeu est a la mode, on a vu
débarquer bon nombre de
softs de ce type tous aussi
loupés les uns que les
autres. Des exemples ?
Senritsu No Bisho, Under
Cover, The Ring... Mais
Carrier, sans atteindre le
niveau de la saga de
Capcom, est une agréable
surprise. Explications a
chaud. ’

' rl, Tout commence por une nuut
; mpo lsombre, le ciel chargé de
‘nuages -gris et épais, la mer d'un ‘calme
’»etronge. Soudoln, un immense porte—owons>

qui, extérieurement, ne laisse entrevoir aucun

signe d'activité, surgit des eaux brumeuses.
“Un hélicoptére transportant une unité d'inter-
vention émerge du brouillard et se dirige vers

le batiment. Subitement, les canons antiaé-
fiens du vaisseau se mettent & cracher des ro-
fales mortelles en dlredlon de I hélico. Lengin
est touche et s'écrase sur le pont Apres

-quelques instants, un des passagers se re-

léve. Il est armé, porte une combinaison de

- combo‘c et un casque émetteur- récepfeur. Son
‘nom : Jack Eoglefeother. Celui-qui le contrdle . -

: Cest vous. -

“Comme: dans tous les: survival horror, vous al-

‘rez

 cLassIQue,
MRS ORIGINSL

lez évoluer dans un espace certes vaste, mais

clos.-Comprenez par la que I'action se dérou-

lera dans un seul et.méme lieu-(excepté pour
Code : Veronica, mais ¢a, c'est une autre his-
toire...). Loriginalité de Carrier, c'est justement‘
le lieu dans lequel I'action va'se passer. Enef--
fet, perdu au beau milieu de la mer, sans pou—’,
voir envoyer de messages de détresse car o

_ radio  est H.S., c'est dans un immense porte- '

avions & plusieurs étages que vous enquéte- .
sur des manipulations biologiques
etronges Le gouvernement ou l'armée au- :
raientils tenté des expériences secrétes qui-
auraient mal tourné ? Seul I'avenir vous le - -
dira:. Le folt de sltuer Ioctlon dans un bati-

JE SUIS. UN. PEU AL BARRE,.:




ment maritime est une excellente idée.
On ressent véritablement un sentiment
d'isolement ; on se sent & I'étroit, pri-
sonnier et constamment sur le qui-vive.
“Malheureusement, ces sensations ne
durent pas.

UN"B80ON JEU,
Mals Pas UN 4T
agsoLy
En effet, il y a peu d’ennemis, tout du
moins au premier-étage, mais méme si
leur-nombre s'accroit au fur et & me-
sure, on n'a presque. jamais peur car

mis & part les ennemis invisibles, on -

voit les monstres assez tt pour ne pas
flipper. De plus, leur aspect n'est pas
trés réussi car, & linstar de Blue
Stinger, ce sont essentiellement des mi-
litaites qui ont muté. Le seul moment
~oU on ressent de la crainte, c'est
quand on manque de munitions et que

trois monstres sont & c6té de vous. Par
contre, le casque qui-détecte si un hu-
main est parasité ou non est une ex-
cellente trouvaille. Malheureusement,
I'animation n'est pas un modéle du
genre car elle se” permet ‘de ralentir
atrocement a certains moments du jeu.
Comme souvent, la console charge des

données au méme moment, c'est en-

core pire. De plus, la_modélisation des
personnages “est grossiére. Cela res-
semble a du D2, mais en moins fin.
Malgré ces défauts, Carrier est un bon

ON DIRAIT LA GUEDLE DU SARLACC DANS Le-
RETOUR DU Jept |

2

On les a testés poUr .vous

petit jeu qui ne vous posera pas beau-
coup:.de-‘problémes car les  énigmes
sont du type : trouver clé-ouvrir porte.

Maintenant, de la & dépenser 500
- balles, je dis non. Toutefois, il est clair

qu'il = surpasse allégrement  Ring,
Senritsu et Under Cover. ‘

Sebo‘

B

ke = i
NicHoLAS LANG EST L'OFFICIER DES COMMUNICATIONS, IL VOUS AIDERAA OUVAIR UNE PORTE QUI

BLOQUERA VOTRE PROGRESSION' A" UN' CERTAIN MOMENT DU JEU;

- e
ROBERT, LE FRERE DE JACK, A COMME-QUI

DIRAIT UN_ PETIT PROBLEME. ..

JAaCK EaGLEFEATHHER, [
UNE CarRrRIeEReE |
DaNS LE GORE! —
Il aurait été inconcevable de ne pas faire exploser le - -
corps de ses ennemis dans une immense gerbe de sang - |.
A ce petit jeu, Jaleco ne s’est pas loupé. A la maniére
d'une Claire Redfield ou d'un Leon Kennedy, Jack
Eaglefeather (ca, c'est du nom de héros 1) sait parfaite- ;
ment loger une balle entre les deux yeux de son adver-

saire. Vous aurez donc le plaisir de mettre en piéces les
tétes de vos ennemis gréce & trois coups de feu. -

=

|

i

O n
est loin du - fabu-
leux. Code' : Veronica, ‘mais. ce

| _n'est pas Un désastre non plus. Dans tous les
cas, c'est plus agréable qu'Under.Cover |
bien’ que-ce soit un choix des développ
le but de renf: le i d'ang
tegrette que le jeu soit si sombre. Remarquez, ¢
sert & cacher les détails qui ne sont pa:
tiques. De plus, ils sont un peu vides.
tout; un porte-avions n'a rien de joyeux. - -

10

Argh,
les-  ralentisse-
- ments | C'est vraiment pénible
et quand ils se produisent alors que vous
touré - d'ennemis, vos actions se déclen-
retard ‘et vous- vous -faites mordre.
n, I des ¢ ges n'a t
ien d'extraordinaire. On reste dans le domaine’
sique 7 & croire que c'est vraiment le -
ouci ‘des programmeurs  japonais de
d'aventure/o:tioﬁ.

Animation

Son

Des
musiques  accom-

pagnent l'action quand il -le

faut et sont vraiment caractéristiques de
genre de jeu. Oubliée, la- musique

marché de Blue Stinger | Les bruitag
convaincants, méme si les " cris :d’agonie de!
monstres sont loin de valoir ceux de Veroni

14

On

rencontre encore

“les: problémes inhérents &-ce

genre de soft, & savoir quelques difficul-

aire ce que l'on veut de son héros & cer-

ments. C'est I'effet pervers de la 3D.

n, il n'y a rien & reprocher, excepté un petit
robléme de visée.

Jouabilité

Intérét

Avec

ses énigmes & dix

centimes, Carrier ne vous posera
aucun probléme et le japonais ne vous gén
fa presque pas. Alors, méme si l'aspect
vous effraie du fait de sa pauvreté, on
que féliciter Jaleco pour nous avoir proposé
produit intéressant ‘a jouer. Par contre, si Cagi
est censé vous faire flipper - toutes
minutes, c'est loupé... En revanche, la
semble bien dosée.

€n Conclusion

Il y o des chances pour que Carrier débarque dans
une version européenne un de ces jours. Le problé-
me, c'est qu'on ne sait pas quand. Alors, si vous avez
les moyens de I'acheter d'occasion, pourquoi pas. On
espére toutefois un Carrier 2 plus long et mieux réa-
lisé au niveau technique et scénaristique.
Maintenant, si vous avez terminé Veronica et D2,
Carrier doit étre votre prochain objectif.

82%
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Ailons, ‘allons, ne "soyons
pas hypocrites, a une cer-

A  moins
icoup d'imagi-

réparer ce manque de
rilles et de loopings en
n proposant

une szmulatwn assez com-
plete de ses»atgles de fer.
Moins orienté arcade qu'un
Deadly, Skzes, il propose

des étoiles. -

écidément, Resident Evil
ode Veronica a fait des
émules, il n'y a pas si longtemps les bonnes
scénes cinématiques en guise d'introduction sur
des titres Dreamcast étaient aussi rares qu'une
betterave dans une. usine atomique. Aero
Dancing F a le mérite d'entrée de jeu de nous
proposer une chouette animation et des avions
superbement modélisés qui se croisent dans
tous les sens. Cela pouvait laisser présager un
titre assez rock and roll ou le terme envoyer
comme une béte aurait trouvé une reelle signi-
fication. Que neni, que neni, on est bon pour

passer par bien des options avant de pouvoir
envisager une légeére arsouille a coups de mis-
siles téleguidés. Les graphismes sont assez cor-
rects et la modélisation des carcasses volantes
est fort acceptable. On ne peut pas en dire
autant de certains éléments des décors. Les
villes dans lesquelles vous pouvez passer a
toute berzingue, que ce soit sous les ponts ou
entre les buildings, sont parfaitement réali-
sées. Mais sorti de lq, le reste des details res-
semble plus & un concept de développeur fati-
gué aprés avoir réussi la ville et la
modélisation des avions. C'est comme s'ils
n'avaient plus eu de jus pour continuer a finir
le titre correctement, et c'est bien dommage.
L'animation est des plus fluides et aucun ralen-
tissement n'est & signaler, seuls viennent s'in-
sérer quelques bugs ici ou |4, mais rien de bien
méchant. Les options de jeu foisonnent et la
premiére, c'est la familiarisation du pilote avec
les commandes et le comportement des avions.
Vous allez assister & un briefing assez complet
avant chaque épreuve. Les explications sont

visuelles, sonores et trés détaillées. Si votre
vocabulaire en japonais n'est pas trées au
point, les schémas devraient suffirent a com-
prendre ce qu'on vous demande. Ne nous vous
cacherons pas qu'il a fallu légerement étre
calme et zen avant de pouvoir passer plusieurs
épreuves avec succés. Au fur et a mesure de la
réussite croissante de vos aptitudes a tenir le
manche (Emmanuel a une grande maitrise du

L
confe
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J'ON NE-VOUS L'A. PAS
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On les a

testés

pour Vvous

UNE BIEN BELLE SEQUENCE QUI METTRA VOS T

manche et de ['é¢jection) vous gagnerez
de nouveaux navions, toujours plus
beaux, pour aller toujours plus haut.
Une fois les commandes assimilées, et
le comportement compris, il est temps
de s'attaquer aux challenges. Tirer sur
des ballons qui pullulent dans le ciel,
ou bien se promener simplement dans
les nuages en~ug :

exécutant des figures
comme bon vous semble, ou
encore et enfin affronter des ennemis.
Les autres options proposent un mode
deux joueurs, sur un écran splitté, ou
bien (ouvrez bien les écoutilles) sur
deux téléviseurs. Ce qui implique : deux
Dreamcast, deux disques et un cable.
Un mode replay trés trés bien conqu a
tout point de vue. Méme si au départ
vous choisissez d'étre en mode normal
et non "real ", il vous semblera de plus
en plus clair qu'aucun paramétre n'a été
édulcoré, et que vous avez bien entre
les doigts une bonne vieille simulation.
Les amateurs seront ravis qu'on les
prenne vraiment au sérieux, mais ceux
qui s'attendaient déja a s'acheter le
Flight et les Ray Ban vont &tre déqus

UNE INTERFACE QUI PROPOSE UN DET

TS DE SLALOMEURA RUDE EPREUVE.

MISSION

(on a do arréter Seba avant qu'il ne
deévalise Cuir Center : il voulait postuler
pour la suite de Top Gun) car s'ils ne se
sont pas légerement entrainés, la
déconvenue risque d'étre sévére.

El Tuco

Vous - POURR
CONSEQUENT DE

SELECTIONNER - UN NOMBRE
VUES DE VOTRE AVION

BRIEFING

impression d'inachevé qui domi-

ne. En effet, si la modélisation des avions est
quasiment irréprochable, on ne peut pas en dire
autant des décors qui sont bien & certains
moments et & d'autres complétement ' ratés.
L'ensemble reste cependant acceptable.

Animation

Absolument
aucun  ralentissement

n'est a signaler, c'est d'une fluidite
a toute épreuve. Peut importe le nombre
d'avions: que vous avez & l'écran, ¢a coule
comme de l'eau de source.

Ce
n'est vraiment pas
le point fort du jeu. Les diffé-
rents sons des avions des mitraillages et des
lancements de missiles sont tout juste ac
ceptables.

Vous
aurez vraiment
besoin d'énormément de luci-
dité et d'attention pour que votre prise
en main soit efficace. Les commandes sont ultra-
sensibles : la moindre inclinaison que vous. don-
nerez a votre appareil se trouvera immédiate-
ment- répercutée sur I'écran.

Intérét

moins d'avoir
manqué votre vocation en
n'étant pas pris aux épreuves de sélection de
la Patrouille de France, vous aurez du mal &
tenir suffisamment longtemps pour réellement
trouver du plaisir & jouer & cette simulation.

€én Conclusion

Ceux qui avaient déja pris Deadly Sky pour
titre de chevet peuvent dormir sur leurs deux
oreilles, par contre ceux qui recherchent un
jeu plus fourni en options et orienté claire-
ment vers la simulation, Aero Dancing F est
fait pour vous.

S
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Cest en 1995 que Virtua
Cop deuxieme du nom fit
son apparition sur Saturn.
Concu par UAM2, ce jeu
avait connu un franc suc-
ces car tout comme son
ainé, il était trés fun a

. jouer. Sega Japon a donc

décidé de le ressortir sur
Dreamcast car, il faut bien
le dire, aprés House of the
Dead 2, le flingue ne ser-
vait plus a rien. En tentant
une opération récup', Sega
ne se mouille pas beau-
coup et lon aurait certai-
nement preferé un House 3
ou un Virtua Cop 4.

Neanmoins, un jeu de tir,
c'est toujours défouloir,
alors en selle pour le spec-
tacle !

Impo Si comme mou, vous- ne sowez
plus qum faire "~ de_ votre

 ; Dreomcost Gun. aprés: avoir fini maintes et}

s'agit de Virtua Cop 2, hit en son temps sur -

-et’ momtenont

Nz TIBEZ PAS, JE-SUIS UN GENm 55 : : = DAMNED, l'M DEAD

maintes- fois The House of the Dead 2, il e_st':
peutétre temps de se réjouir. Pourtant, ce que —
I'on nous propose n'est pas nouveau puisqu'il -

Saturn. Alors, que vaut cette version import de
ce Virtua Cop 2 version Dreomcost ? Reponse ici

,'Hau"lr. LES MAINS !

; Au cos buen lmproboble ou vous'n'ouriezjomois ﬂmgue, vous allez devoir cortonner des

joue & un jeu de ce genre, je vous expllque méchants: ‘dans - un  parcours pre—colcule dans.
ropldement le: pnnclpe A l'aide »'de: votre " lequel vous n'avez quasiment aucune’ morge de

Vv'La LES B0OSS !

Chacun des trois niveaux de Virtua Cop 2 se termine fort logiquement par un boss. Dong, les
trois affreux sont certes plus résistants que les méchants de base, mais il est plutdt simple
de les vaincre. Par contre, ils sont assez variés. Néanmoins, trois boss, c'est plutdt court. Je
ne vous en dis pas plus et je vous laisse le soin de découvrir leurs attaques par vous-mémes.

iP PAUSE b CREDITS
s ] IREDITS 6
CHEDITS S PHESSSIHKI - s
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PnE‘*-mmm ,
: LES GANGSTEHS MODEF!NES SONT ALIGNES e
; }EU DE MASSACRE VA- POUVDIB DEBUTEH. o,

- m6ndeuvre.

i degommont les vilains zozos qQui ne vous
~ veulent pas du bien. Le scénario - de
s Virtua Cop 2 vous met- dons la peau d’un'
- policier- d' Ilte revéty” d'un gilet pare-

On note dlailleurs une ogreoble fessem- -

quia rendu célebre I'inspecteur Harry. -
~ Votre mission : stopper les- activités cri-

bandits. Vu a 'quontlte, d'ennemis &

~ grand" nombre ;
= sont llllmltées |

fau..e:., au F-'DS"IFE
WOUT LE MONDE !

“incroyable d'adversaires &

~ Dans choque niveau, ily en 0 eaviron ou
_moins ‘une clnquontome au mlmmum

- n clcm, vous: suivez un che— =
- min imposé par les developpeurs tout en

: ":bolles et muni- -d'une arme’ de- servu:e.‘ "

blonce de votre plstolet avec e Mognum

-’.;mlnelles d'une orgomsotlon de. grond»
= bondltlsme a travers-trois niveaux : le
_port, le rnétro tla base d'opération des =

plomber. il vous foudro des munitions en -

(<] tombe blen, ‘elles

Ou: plutot a lo morgue, w le: nombre :
descendre 12

1P PAUSE
CREDITS §

@fﬁ@

BAD GUYS DE A PLATE FORMEA!

_sans. compter Ie boss de fin. Détail -
opprecuoble : “selon- I'endront ol vous -

tirez, votre ennemi se phem de douleur el
si vous le touchez au ventre, se tiendra~ -+ -
“la moln si vous lui tirez dedans ou se tor- -
“dra sut_le sol en cas de blessure au
= genou I Cest une: notion de réalisme-qu
opporte un cerl:om plus au _|eu. Certoms“

_elements du decor tels des barils remphsf

- d'essence peuvent étre détruits. Entiant
- dedans au-bon moment, ‘on se débar- i f
 fasse tranquillement d'uf\é‘flopéé den .
: nemls. Linteractivité avec le décor ot
nettement plus poussee ‘que dons' =
House 2. Lo deceptlon prov:ent des gra-
phismes “qui sont ceux de la version
“ne vous attendez

Saturn en plus fins ;
~pas & fretrouver I'excellence de HoD 2.

~Enfin; la duree de vie est un peu courte
car le jeun lest pas trop difficile. Le véri-

toble probléme consiste dans le " prix
“vendu 180 froncs neuf au Jopon. il sera:

dlspomble en France aux_alentours’ de

400 francs, et cest vraiment trop. cher‘

pour un tel Jeu. g

variété d'adversaire est un plus du jeu et cest plutst fort agréable |

n .

x

SN 4
87 crmpirs s %presgSTaaT

PORTRIITS DE MECHAaNTS
Mafiosos, gros bras armés de haches, gangsters cogoules, bérets verts et autres mllltolres, les ennemis de Virtua Cop sont

assez diversifiés. Possédant chacun une arme soit de poing soit de jet, ils sont prés &
seule solution : une balle bien placée entre les deux yeux. Ou dans la main qui tient 'arme si vous &tes adroit. Cette

& tout pour vous tuer. A cela, une

EN EAlSANT EXPLOSkH 3 BAFNLS, JAi EJECTE e

b :,,’—:Sebd..{'“ .

et quelques pubs pourles derniers jeux S
Shenmua) glissées _par<i- pur-ld da
niveoux S

" talentissement -4 7
. Bon, c'est un jeu de
nt pos ce que je peux -

bmltoges convmn- :
~cants ‘et “une muanua

: temps de cali

~ - brerle ﬂmgueet:est pa
oL 'y o aucun. probléme &
& _pour les -utilisateurs du’ modéle Mad |

sents sur le plstolet ne f

onnent ‘pd§ ét 2
ont méme plonter l'arme (yé ; ;

que 1).-

€n Conclusion
A réserver uniquement aux joueurs en
manque de gun games au portefeville bien e
rempli. Pourtant, le jeu est sympa, maisil est = =

trop court et trop cher en import. R

/5%




Souvenez-vous, souvenez-
vous de ce fabuleux test
que votre brave tonton Neo
Alex (je sais, ca fait un peu
long) avait effectué dans le
Dreamzone N° 2. Bon,
maintenant, dites-vous que
cet Evolution 2 est a peu
de choses preés le méme que
le premier épisode. En
clair, le principe qui mé-
lange l'exploration de don-
jons et les longs dialogues
en ville reste inchangé. Si
le précédent volet avait au
moins le mérite
d'étre le seul si-
mili-RPG de la
i Dreamcast, ce
iy n'est certainement
' pas le cas cette
¢, fois-ci...

Je me souviens du premier

Evolution comme si c'était hier.
Les phases de dialogues incompréhensibles
dans les différents lieux de la ville, les longues
explorations de donjons soporifiques oU le
seul intérét se situait dans la contemplation
passive des différentes magies. En clair, et
malgré un aspect technique irréprochable pour
I'époque, ce premier RPG sur Dreamcast ne
m'avait pas  vraiment  enthousiasmé.
Aujourd'hui, Sting se décide a lui donner une
suite, dans I'espoir de proposer enfin a la
derniére console de Sega un RPG digne de ce

nom. Malheureusement, ['éditeur n'a semblet-
il pas compris que suite doit rimer avec inno-
vation. Bien évidemment, c'est loin d'étre le
cas ici.

vUiHaaImm NE FalTr Pas
LE MOINE
Aprés une sympathique petite introduction
mélant images de synthese et moteur 3D, on
aborde le jeu en retrouvant les personnages
principaux du premier volet. Le combat du
train permet de reprendre ses marques et de
découviir, O catastrophe, qu'Evolution 2 n'ap-
porte rien de bien nouveau. Pourtant, il faut
reconnaitre que les décors sont superbes et
détailles avec une 3D de bonne qualité. Vous
disposerez d'ailleurs de deux vues différentes
pour en admirer & loisir toute la splendeur. La
premiére vue est celle oU I'angle de camera
est placé au dessus des personnages, comme
dans le premier épisode. La seconde est rigou-
reusement la méme que celle d'un Tomb
Raider, avec une caméra placée derriére le
héros. Si cette demiére se révéle des plus
agréables en ville, elle devient carrément
impossible & gérer dans les donjons (un
défaut supplémentaire & rajouter au crédit de

L'arocalYrseE SELON STING

L'avantage d'étre en 3D pour un RPG, c'est de pouvoir profiter de magies visuellement
impressionnantes. Tout explose & I'écran dans un déluge de couleurs digne du meilleur épi-
sode des Bisounours (la série préférée de notre petit Seba !). Les boss sont gigantesques
et peuvent vous réduire en morceaux en moins de temps qu'il n'en faut & El Tuco pour se
planter. dans un mur & Sega GT (eh oui, le talent, ca ne s'apprend pas !). Enfin, tout ca pour
vous dire que ces fameuses magies représentent le seul point fort du jeu.
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testés pour vous

cet Evolution 2). Certes trés joli, le der-
nier-titre de Sting reste désespérément
creux.

IL ETralr UNE
FOIS... LE VIDE
Avec son systéme de jeu, Evolution
était virtuellement condamné a errer sur
les rayonnages en attendant, en vain,
un futur client. Eh bien pour cette suite,
c'est pareil | Techniquement superbe,
o elle aurait pu créer la surprise.
Malheureusement, il serait temps de
comprendre, chers lecteurs, que  cet

S COEF

UN UNIVERS
COLORE

Au pays d'Evolution, comme dans tous les pays, on s'‘amuse,
on pleure, on rit... Un peu d'astuce, d'espiéglerie, c'est la vie
dans Evolution. Les graphismes sont superbes avec des
décors d'une grande richesse et des personnages tout droit
sortis des aventures de Gigi (les plus anciens se souviennent
sOrement de ses fameuses transformations). Les couleurs
explosent a l'écran tels des tubes de peinture sur une belle
feuille blanche (désolé, mais je suis un peu & cours d'idees
1). En fait, lorsque l'on joue & Evolution 2, on s'attend a
chaque instant & voir surgir un El Tuco vétu d'une simple
peau de beéte, les yeux injectes de sang avec pour crie de
guerre : "A mort Neo Alex I",

Evolution 2 est encore plus ennuyeux
qu'un film de Jean-Claude Van Damme
(mais non Seba, je ne dénigre pas ton
idole '1). Aprés avoir passé 15 bonnes
minutes a chercher le boss dans le pre-
mier donjon, on se fait EXPLOSER par
ce dermier en 15 secondes. Et la, on
découvre avec horreur que l'on est
condamné & tuer toutes les créatures
du donjon pour obtenir un niveau d'ex-
périence suffisant pour résister au gros
méchant. On se bat encore pendant
plus d'une demi-heure pour I'éliminer,
et ainsi de suite. De quoi devenir fou et
balancer sa pauvre Dreamcast contre le
mur en jurant qu'on ne nous Yy repren-
dra plus. Ménagez donc vos nerfs et
votre - portefeville, n'achetez pas
Evolution 2. De RPG, il n'a que le nom.

Neo Alex

BDIIFY

DANS LE
NT. EN  JAPONAIS {DONC

Pas
de doute, la 3D
est nettement mieux gérée que
dans le précédent volet. Les couleurs sont
belles, ce qui convient parfaitement & l'univers
enfantin de cet Evolution 2. Les décors sont
superbes (surtout avec la vue & la troisiéme per-
sonne) et constituent d'ailleurs le gros point fort
de ce titre.

Animation

Les
mouvements des
personnages ~sont sympa-
thiques, mais le moteur 3D n'en est pour-
tant pas exempt de tout bug. Certains pro-
blemes d'affichage se font en effet sentir a plu-
sieurs endroits du jeu. Mais bon, la vitesse de
déplacement étant assez élevee...

Les
musiques rappel-
lent les RPG de la défunte PC

Engine et collent parfaitement & I'action
(c'était déja le cas dans le premier épisode).
Les bruitages sont en revanche un peu trop
enfantins pour plaire au plus-grand nombre.

prise  en main
s'avére- au final excellente, un
joueur frangais ne connaissant rien au jopo-
nais aura un peu de mal & gérer les différents
menus en japonais (difficile de reconnaitre la bonne
magie & utiliser pendant les combats !). Dans les
labyrinthes, on passe son temps & changer I'angle
de caméra dans. l'espoir d'esquiver les monstres ;
cest énervant | Heureusement, la- difficulte est
assez bien dosée (ni trop difficile, ni trop facile).

 Intérét
L e @
jeu comporte un
grand nombre de labyrinthes et
les boss demandent un certain sens tactique,
ce qui a pour conséquence directe de boos-
ter la durée de vie d'un jeu bien trop clas-
sique. En fait, on s'ennuie rapidement a cas-
ser du monstre sans espoir d'obtenir un
scénario digne des meilleures productions de
Game Arts ou de Square Soft.

en Condusion

Malgré son aspect répétitif et son absence
totale d'innovation, Evolution 2 est certaine-
ment le meilleur RPG de la Dreamcast (on
attend mieux a l'avenir de la part de la nou-

velle bécane de Sega ).

8l



Tres franchement yen a
marre. Quand est-ce que
lon va arréter de prendre

les joueurs de jeux vidéo

pour de sombres abrutis ?
The Ring est arrivé et c'est
une insulte a tous ceux qui
se sont achetés une 128
bits. Annoncé a grands
renforts de superlatifs en-
chanteurs et mirifiques
concernant son mode de
Jjeu, lhistoire et limmense
popularité de la série au
Japon, le résultat est ca-
tastrophique. Les concep-
teurs n'ont-ils pas con-
science qu'a force de
souffler le chaud et le froid
ils perdent toute credibi-
lite ? A vous de savoir le
sort que vous allez lui re-
server.

nonce fiche en rebondissements, avec un petit

“cote Iegerement orienté " Silent Hill ". Une
“femme qui-porte le nom de Meg semble se
_rendre chez. eIIe oU un de ses amis est en,_,.
: ‘trom de subir une: tronsformohon peu’ ragoi-
“teuse: Une modehsotlon blen en dessous dey:'
la référence qu'est lintro- de Code Veronica
“mais-qui se laisse reg_ord/er,,ce n'est qu'apres
_que les choses se corsent. Le jeu est & diviser -
* en deux endroits, Un'le monde réel, deux le -
monde virtuel. - Inutile de vous faife attendre -

plus’ Iongtemps en ce qui concerne le premler,

“en- phose de jeu Iommotlon est catastro- -

phique: "Le personnage - est d'une lenteur...

clest offligeant, -elle ne “marche- pas, elle -
- rampe. -Lorsque - vous courez la- vitesse . est .
- décuplée, mais on (o} Iunpress:on qu'a choque ¥
- fois que. Meg fait Une enjambée elle a peur
de: perdre son-suppositoire. -Elle monte trés - :
“haut les genoux et serre les fesses avec force
telle - qu ‘on_n'y glisserait pos-une- feville de
papier a cigarette. Les décors sont vides et ca
“parle dans tous les sens sans que cela n'ait -

de consequences sur Ioctlon, quosument nulle

Lo scéne clnemothue du -
Import debut de The Ring laissait pré-

:soger sager un soft plus quthonorable, L'ambiance,”

-~ tout d,'ooord, assez angoissante; on occro,chef:_
immédiatement ‘avec une histoire qui-s'an-—

¥s

Vous y croisez des persos qui n'ont rien d'ori-
-ginal et qui sont tous: nourris au Prosac et au feic f
5 Temesto (et si-vous voulez ' jlai quelques quin-
taux de farine animale en promo ce mois-ci,
‘pas cherndc). Les seuls rebondissements, ce -
-~ sont les ouvertures de placards. vides et les

sonneries de telephone |ntempest|ves que

’l‘vous devez foue cessez instamment car trés
énervantes. I.o polme du mauvais gout ultime
revient a cette musrque ‘qui-est ommpresente T
~tout_au long de- vos progressions dans le -
~ monde: réel.” Aucun. mog_en de l'arréter, c'est
 insupportable de niaiserie, c'est une insulte
que d'appeler cela de la musique. Au
Carrefour du:coinils se battraient pour ne pas -
la mettte Mais qui-a bien pu. pondre une
~ catastrophe pareille ? Ce n'est méme plus un :
‘manque de talent ou d'inspiration, & ce stode- e
_la c'est se foutre de la gueule du monde. Mis:
. port une visée laser assez bien réalisée, Ui
'chongement de costume et de MUSIQUE (la- = -
‘console a failli y passer) - le- ‘monde virtuel

remonte légérement le - niveau “du- tltre Le

japonais n'aidant pas, on a pas pu juger de‘—rf =
‘o finesse et de la subtilite de lintrigue,

cependant on en"a assez Vu Pour Vous préves -

- nir : The Ring n'est pas seulement une decep i
;tlon, c'est une honte

L FALLAIT BIEN UNPOINT POSHTIF AU JEU LA VISEE LASER,

Hme




L SEMBLAIT- POURTANT. QUE TNA TUBNm A\fAlT - LINTRG EST D'UN NIVEAU RESPECTABLE, SANS PLUS. . 20
Anaare SA- CAHFHERE. - = = : :

VIRTUEL N'EST Pas JOUER
On aurait pu éventuellement se satisfaire d'un titre uniquement basé sur cette partie du jeu & partir du moment
ou elle est nettement supérieure a celle qui se déroule dans le monde réel. Mais c'est une maigre consolation

dans la mesure oU les pauvres monstres que 'on rencontre sont aussi effrayants que Cindy Crawford en petite
tenue. Pathétique, décidément The Ring est bien loin de I'ambition affichée au départ.

Les
détails - sont en :

option sur:le-titre. La modélisa-

tion des”personnages est plus qu' epptoxlm
-tive. The Ring aurait aussi bien pu-ay,
support une Saturn-tant les - possibilites
- Dreamcast sont trés peu-exploitées. Et les b
s'abattent sur The fing.comme la misére sy
pauvre monde.

. .

Animation
lent, c'est mou et |-

; clest mal animé; S'il 'y a-un |-
‘terme_qui ne convient-pas-a ce titre c'est
L Animé ". On a.de la chance, ¢a ne sac- |-
s, remarquez, étant donnée la vitesse |
_|eu (proche de celle de I'administration &
livrer-un document officiel), cela aurait été le.

l=car
mus:que dans. le

ionde réel. est une horreur to-

~ | tale. Une daube stellaire résume la padti
qui ne doit pas: contenir plus_ de
notes sur une portée. Elle devient pass
du c8té du-virtuel. Les autres sons soi
igniobles et les coups de feu s'appa
& 'de vieux. pétards mouillés en
d’hormones. :

0

L a
prise enmain ne | -
deviait pas vous poser de
- difficultés, ‘mais I'exécution de certains |
ents vous demandera énormément de
> Lle paddle de. la Dreamcast n'est
oité qu'au-quart de ses-possibilités:

Jouabilité

Intérét

moins que vous

n'ayez le raisonnement d'un ci- -
néphile qui pense qu'il faut toujours avai
navet dans sa Vidéothéque  pour
les bons films, Le' principe. pour-The' Rin!
approprié pour venir tout en bas de votr

meuble wdeoludlque

€en Conclusion

Sauve qui peut !

5%




peu wdente font de Jojo's Venture - le

glqshouvois'-jé\i_aé baston 2D de la
NS Pourtont ce titre bosé su

i comba
stés. En conclusion, n'achetez sur out
pas: ce titre et pensez donc & Klng, of
- Fighters 99 Evolution et Marvel vs -
Capcom 2 qui-ne vont pas tarder & sor--
tir et qU| promettent des heures de fun. -

VOIG UACTE LE PLUS OSE QUE PEUT FAIRE
TAIHEI : BOIRE UNE BOUJEILLE DE SAKE.

& dons tout" ca ? Vous passez d'une piéce -

a.une autre et vous balancez des-boules

de couleur censées interagir avec le dé-

cor. pour-forcer le jeune homme a ‘modi-

- fier ses actions. Le probléme ? On ne
“modifie rien :du tout et l'on passe son: -
- temps-a ne rien faire, le pad gisant dans .

la  main et n'étant d'aucune’ utilité. Avec

des gfophisﬁnes moches et des sons pla-
““toniques; vous-aurez. donc compris que
- ce tamagotchi est la pire daube du mois -

car il n'y o aucun intérét ludique.
AT S “Seba -
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VO U s

Voici un jeu de ré-
‘flexion comme les ai-
ment les nippons : moche et rapide-
ment prise de téte. Bref, rapidement
ennuyeux pour le
joueurs, et surtout totalement indigne
de figurer au catalogue des  jeux
d'une console 128 bits. Son principe
ressemble beaucoup & celui de Chu-
Chu Rocket, puisqu'il s'agit de mener
un gentil roi vers la sortie du niveau.
Vous, vous étes le Golem, un géant
de pierre toujours prét a rendre ser-

commun des

vice. Il vous faut faire en sorte de me-
ner le bon souverain jusqu'a la porte
en |ui faisant éviter les obstacles de

COMME QUO! ON PEUT ETRE AOI ET STUPIDE.
D'OU L'EXPRESSION : “ETRE LE AOL DES- CONS»

chaque piéce (murs de pierre, portes
tournantes). Tout cela, bien sir, en
temps limite. Le hic, c'est que cela se
complique vite et que l'envie de ba-
lancer le jeu par la fenétre vous prend
encore plus vite ! Malgré le -mode
deux joueurs, il n'y a donc pas de
quoi dépenser un centime. Et si on
vous ['offre, revendezle sans attendrel
Vincent

Impoﬂ. e jeu de Kid mérite

rgement de figurer
dans notre toute nouvelle rubrique
Daubes du mois ! Caméras aux mou-
vements houleux, intérét incompréhen-
sible pour toute personne ne sachant
pas parler japonais, et enfin prix de

YAOUH, J'Al TROUVE UN TRESOR 1

I'import font que ce jeu est une véri-
table arnaque. On retrouve un petit
aspect Power Stone dans la mesure ou
I'adversaire laisse échapper un objet
quand on le frappe. Evidemment, vous
faites de méme si vous vous faites tou-
cher. Sur fond-de chasse au trésor, on

VINCENT, TOUT SOURIRE AVANT LE BOUCLA-
GE.

a droit & un prototype raté de Zelda
dans lequel la maniabilité est archi-
nulle. Le mode on-line est une bonne
idée, mais inutilisable en France. Au
bout de deux minutes, on ne com-
prend plus rien et on tourne en rond.
A éviter absolument !

Seba



Iintroduction

A jeu exceptionnel, rubrique en consé-
quence. Afin de venir a hout de ce fan-
tastigque jeu qu'est Soul Reaver, je vous
ai deniché une foule de tips qui ne
feront pas tout le travail pour vous, mais
presque. Suivent deux-trois petits trucs
pour Fighting Force 2 et NFL 2K. Je sais
que certains d’entre vous vont regretter
le manque de tips, mais difficile de faire
mieux sur une page lorsuu’un jeu
comme Reaver déharque en officiel.
Quoi qu'il en soit, amusez-vous hien et
rendez-vous le mois prochain !

FightingForce2

(99 Euro)

- Pour avoir de la vie illimitée: & |'écran de dé-
marrage, appuyez sur L+R+Y+A+Gauche.
- Feu d'artifice : apreés avoir fini le jeu, allez
a I"écran du menu... surprise |

NFL 2K

(99 US)

- Sélectionner Ia meilleure défense possible :
en défense, appuyez deux fois sur A pour
que la console choisisse le meilleur schéma
défensif.

- Sélectionner la meilleure stratégie ofiensive
possible : faites la méme chose que pour
I'astuce précédente, mais cette fois-ci en
aftaque.

- Rvoir des joueurs ohéses : entrez le mot
LARD & l’écran des codes.

- Pour avoir l'équipe des

sports de Sega: entrez le
mot SUPERSTARS &
I"écran des codes

- Pour avoir le
turho: entrez
le mot TURBO
& "écran des
codes.

Soul Reaver

(2000-euro)

Ces tips fonctionnent pour la version US, mais ils devraient &tre opérationnels
avec la version européenne. Amusez-vous bien !

- Pour avoir Ia vie au maximum : faites Pause, maintenez L+R et appuyez sur droit,
B, bas, haut, bas, haut.

- Pour avoir Ia magie au maximum : faites Pause, maintenez L+R, puis appuyez sur
Y, droit, bas, droit, haut, Y, gauche.

- Pour récupérer de la vie : faites Pause, maintenez L+R et appuyez sur bas, B,
haut, gauche, haut, gauche.

- Pour récupérer de la magie (yerk, yerk ) : Pause, maintenez vous savez quoi et
appuyez sur droit, droit, gauche, Y, droite et bas.

- Pour augmenter votre vie jusqu'au prochain niveau :

Pause, L+R, droit, A, gauche, Y, haut, bas.

- Pour obtenir 'Rerial Reaver : on procéde comme indiqué au dessus, sauf que
I’on appuie sur A, droite, haut, haut, Y, gauche (x2), droit, haut.

- Pour avoir Ia Kain Reaver (superhe, je vous assurel : Pa use, L+R, A, B, droit, Y,
gauche, gauche, droit, haut.

- Pour récupérer Ia Fire Reaver : le début que vous connaissez, puis bas, haut,
droit, haut, bas, gauche, B, droit, bas.

- Pour avoir le glyphe de pierre : Pause, L+R, bas, B, haut, gauche, bas, droit,
droit.

Je fais une pause pour vous signaler que dorénavant la double fonction «appuyer
sur Pause, maintenez L+R» sera écrite sous le surnom de PLR.

- Pour gagner le glyphe de force : PLR, bas, gauche, Y, bas, haut.
- Pour le glyphe du son: PLR, droit, droit, bas, B, haut, haut, bas.
- Le glyphe de I'eall: PLR, bas, B, haut, bas, droite.

- Glyphe du feu: PLR, haut, haut, droit, haut, Y, X, droit.

- Le glyphe du soleil brillant : PLR, gauche, B, gauche, droit (x2), haut (x2),
gauche.

- Pour avoir tous Ies pouvoirs : PLR, haut, haut, bas, droit, droit, gauche, B, droit,
gauche, bas.

- Ouvrir toutes les portes de téléporta-
tion lyes 11: PLR, haut, haut, bas,
droit, droit, gauche, B, droit,
gauche, bas.

- Passer a travers les grilles :
PLR, bas, B, B, gauche,
droite, Y, haut.

- Grimper sur les murs :
PLR, Y, bas, X, droite,
haut, bas.

- Pour hlesser Raziel (inté-
1ét 2 : PLR, gauche, B,
haut (x2), bas.

- Pour ohtenir 1a Soul
Reaver: PLR, bas, X, Y,
droite (x2), bas (x2),
gauche, Y, bas, droite.

- Pour fabrigquer Ia Fire Reaver :
PLR, Y, droite, bas, B, haut.

- Pour hénéficier d'un honus de
force : PLR, gauche, droite, B,
gauche, droite, gauche.
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La PLAY NET DU MOIS

On ne se rend pas bien compte a quel point il est difficile de choisir une Play

Net qui corresponde au souhait de chaque membre de la rédaction. Il a fallu un :; "

A 4

| véritable casting pour départager I'heureuse élue. Sans entrer dans les détails, &
| sachez simplement que la fiévre a commencé a monter assez rapidement entre L
Seba et Neo Alex (chacun essayant de mordre l'oreille de I'autre), pendant que 2
| Vincent courait & toute vitesse tout autour de mon micro en hurlant « mets celle-

la, mets celleda ! « (Si je I'avais écouté, la rubrique comprendrait 103 Play Net.)
| Finalement, c'est la majorité qui I'a emporté et la belle Anna Falchi n'a pas fini
| de faire monter la température.

Ce moi-ci, il a fallu beaucoup de dextérité et de
patience pour déterminer une rubrique qui soit
diversifiée et intéressante. Vu Ueffervescence
autour de la Play Net, il était bien difficile de
se concentrer. Heureusement, tout c’est finale-
ment bien terminé et votre modem va pouvoir
tourner a plein régime.

El Tuco

ON VA BENTOT POUVOIR
SE FAIRE UNE TOILE

Au moment ou il est de plus en plus

question de faire I'adaptation cinéma-
tographique du tisseur de toile au ci-
néma, ce site a le mérite de faire une ré-
trospective intéressante sur tous les
de

(Laurent? Reviens, gamin...ndc). De la

supports 'homme au collant
bande dessinée a la série télévisée en
passant par des tendances sur le futur
casting, rien n'a échappé au Ring
Master. Vous aurez droit @ des images
dans le plus pur style kitsh digne de la
grande époque Spectroman.

www.spidermanhype.com
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Le modem peut servir |l

GASTON Y'A TON MODEM
AUl SON

L'employé de bureau le plus fatigue du

monde a:unsite particulierement fourni
Des. dessins, ses fameuses. re-

ttes de. cuisine et une boutique col-
lector extraordinaire. Il n'a pas fallu
_beaucoup de temps & la rédaction
pour faire:I'analogie entre la noncha-
lance de I'homme aux espadiilles et la
personnalité de Neo Alex, quant &
Vincent on pourrait aisément I'appeler
Prunelle. Congu comme un véritable
hommage & l'univers de Franquin, un
bon moyen d'étre nostalgique avec le
sourire.

www.gastonlagaffe.com

En tant que fan absolu d'arsouille & donf les ouat, un passage par le site d’un des

plus grands réalisateurs frangais était pour moi obligatoire. Actualité oblige, vous
pourrez vous régaler avec la bande-annonce exclusive de Taxi 2, qui devrait pas mal
dépoter. De plus, vous pourrez surfer en toute tranquillité dans le monde trés parti-
culier des films de Besson et voyager a travers une filmographie et des anecdotes
des plus croustillantes.-Une facon de se faire plaisir et I'espace d’'un clic de plonger
dans un autre monde.

: www.lucbesson.com

PASSUREZ -MO! .., 1. NE VOUS VIENDRAN
PAG L' IDEE MONSTRU,

B

LE MAITRE DE L'HORREUR
A L'HONNEUR ;

‘past
the future’,
/ 4

N thenow
Scphan Kig commeEe \
fmars he's unable 1o write, -

ik S fo e ol

wwwslmansiys.com

Auteur incontesté dans le domaine du fohtostiqbe et de /
I'hémoglobine, c'est un site trés complet qui nous est proposé
et qui a le mérite de nous présenter un large éventail de son
ceuvre. Vous pourrez consulter & volonté une biographie exhaustive;-

et peut-étre aurez-vous-la chance de pouvoir communiquer avec lui:‘la

rumeur prétend qu'il se connecte relativement souvent.
; .. www.stephenking.com
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News

Si vous jouez un tant soit peu
aux RPG et jeux d'aventure sur
PC, vous avez certainement
entendu parler de Fallout.
Développé par Interplay, ce jeu
(ou plutdt ces jeux : il y en a eu
deux) alliait des graphismes
somptueux & une durée de vie extré-
mement longue. Arcanum ressemble
graphiquement & Fallout et c'est nor-
mal. Pourquoi ? Parce que les gars de
Troika Games sont tous d'anciens
membres d'lnterplay. N'allez pas croi-
re pour autant qu'Arcanum ne soit
qu'un vulgaire clone de Fallout. Dans
ce dernier, on pouvait choisir entre
deux héros. Par contre, le mode de
création était exceptionnel. Ainsi, vous
devrez choisir votre métier, puis votre
race. Puis, on modifiera ses caractéris-
tiques et son apparence physique si
on le souhaite. Par contre, on reste
dans le domaine de I'heroicfantasy
depuis l'immense succés de Baldur's
Gate. Ainsi, ogres, elfes, nains et dra-
gons seront monnaie courante. Par

contre, une excellente idée de Baldur
a-été reprise : selon vos actions, le
comportement des personnes que
vous rencontrerez dans le jeu variera.
Cela permet de recommencer le soft et
de le finir différemment plusieurs fois.
Toutefois, on sent bien que Fallout est
encore présent dans les esprits car cer-
tains éléments font irrésistiblement
penser a un monde post-moderne apo-
calyptique. Pour résumer, Arcanum est
sans conteste LE jeu que j'attends le
plus sur PC car j'adore Fallout 1 et 2
ainsi que Baldur's Gate. Derniére info
: le mode multijoveur sera présent,
mais ¢a, vous vous en doutiez certai-
nement.

Lecteur de
CD-RONM

A 'assaut des top-models !

virtuel

Le plus ennuyeux sur PC, c'est que lorsqu'on
veut jouer & un jeu, on est obligé d'en ins-
taller une partie sur le disque dur (parfois jus-
qu'a 500 Mo !) et de conserver un disque
dans le lecteur de CD-ROM. Si le jeu ne trou-
ve pas de (D, il refuse de démarrer. Mais ca
c'était avant CD Copier. Ce formidable logiciel
n'est pas un programme de copie comme son
nom pourrait le laisser penser, ou du moins
pas dans le sens ol on l'entend générale-
ment. |l permet en fait d'enregistrer l'intégra-
lit¢ du CD sur votre disque dur (jusqu'a 23),
ce qui a comme avantages d'éviter les chan-
gements de disque intempestifs et de rendre
les temps d'accés plus courts. Les utilisateurs
de portables n'ont ainsi plus besoin d'em-
porter leur stock de CD et les joueurs peuvent
passer de Superbike 2000 & Kingpin sans se
soucier du disque. Bref, un logiciel indispen-
sable !

VIRTUAL CD [ £

Panty Raider est un jeu de Simon & Schuster Interactive. Ce jeu vous met-
tra aux commandes de top-modéles qui vont sauver la Terre de l'invasion
de méchants extra-terrestres adolescents. Afin de les appéter, ces jeunes
filles vont user de leur charme et méme faire un striptease (total ?). Ah,
attendez... Zut, je me suis gouré ! En fait, ces Aliens libidineux ont besoin
de photos-de top-modéles défilant en lingerie. Grace a qq, ils pourront
coloniser notre planéte. Et c'est la que vous intervenez. Dans la peau de
Nelson, , vous allez devoir aller sur Model Island pour y cacher ces photos,
tout en étant poursuivi par les petits hommes verts. La bonne surprise, c'est
que les photos sont sur le point d'étre prises et que ces jolies donzelles
sont toutes présentes sur I'fle. A vous donc les joies des lunettes a rayon
X et des objets clinquants destinés & allécher ces beautés. Eh oui, le but
du jeu, c'est de parvenir & se faire déshabiller ces damoiselles assez vite
afin que les photos ne soient pas prises et comme ¢a hop, pas de photos
pour les martiens ! Prévu pour mai, ce jeu promet d'étre distrayant, mais
je doute de la durée de vie.
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Quand musique et

violence font bon ménage

Vincent a littéralement craqué quand il a découvert les premiéres images
du jeu. Comme c'est moi qui m'occupe de la rubrique News PéCé ce mois-i,
j'avais un &-priori au sujet de ce soft et je ne voulais pas en parler, mais
comme c'est mon rédacchef et qu'il y tenait absolument (sinon, j'étais viré
1), j'ai d0 renoncer a mes velléités. Et finalement, j'ai changé progressive-
ment d'opinion. Heavy Metal FAKK 2 est donc un jeu d'action qui s'annon-
ce des plus intéressants et développé par Ritual Entertainment. Comme vous
vous en doutiez, ce soft est inspiré du célébre Heavy Metal, ce dessin
animé culte & la bande-son hard-rock inoubliable et dont les protagonistes
féminins étaient toutes de superbes canons vétus de cuir et possédant des
formes plus qu'aguichantes. Tout n'était alors qu'amour, violence et
musique, le tout évoluant dans des décors magnifiques et aux ambiances
variées. Dans ce jeu, vous incarnerez Julie, I'héroine des comics HM FAKK.
Comme il se doit, c'est une belle et grande femme & la poitrine superbe.
Afin de calmer les ardeurs de ses prétendants, cette créature de réve a étu-
dié le maniement des armes blanches, a feu, de poing ou & grande portée
(le mieux pour &tre tranquille, c'est quand méme les menottes-ndc). On croi-
rait voir un doom-like avec une vue et des passages & la Tomb Raider. Prévu
pour le printemps de cette année, HM FAKK va certainement étre un hit
absolu (il faudra d'ailleurs penser & empécher Vincent d'y jouer trop long-
temps, sinon Dreamzone aura perdu son rédacchef).

PC, frontiere

Le PC ne suffit pas '

des Trekkies...

S'il est une série qui a contenté ses nombreux fans en matiére d'expé-
riences vidéo-ludiques, c'est bien Start Trek. Aprés de nombreuses rediffu-
sions, la série originale, malgré le charisme des célébres Capitaine Kirk
(William Shatner) et Spock (Leonard Nimoy), commencait un peu & lasser
tout le monde. Le superbe The New Generation a parfaitement relancé la
série, et aprés les aventures de la nouvelle équipe de I'Enterprise on a eu
droit & Deep Space Nine et Voyager, les deux nouvelles sagas de Star
Trek. Les Trekkies (comprenez par la les fans) vont étre comblés par la sor-
tie de Deep Space Nine (DS9 en abrégé) : The Fallen. C'est un doom-like
? Oui ! Tant mieux, ca commengait & me gonfler, les jeux d'aventures ou
de simulation. Petite devinette : quel est le moteur utilisé pour DS ? Vous
séchez, hein ? Eh oui, sans voir le jeu tourer, difficile de donner une
réponse. Allez, je suis sympa : c'est le moteur utilisé par Epic Games pour
leur prodigieux Unreal ! Comment qa, vous ne voyez pas de quoi je parle
? Bon, c'est pas grave. Toutefois si ce jeu va envoyer les fans au septié-
me ciel (s'il tient ses promesses), il ne sera pas aussi jouissif qu'un Half-
Life pour le joueur non-fan ou lambda.

C'est avec un grand bonheur que je vais vous parler du Monde ne suf-
fit pas (The world is not enough en V.O.) prévu pour la fin de I'année
sur PC, PlayStation et PlayStation 2 (et la Dreamcast alors, Messieurs ?!).
Grace @ MGM |Interactive et Electronic Arts, on va bientdt ressentir
I'immense plaisir de jouer & un Goldeneye en plus beau, plus long,
plus beau et encore plus intéressant. D'ailleurs, sachez que ce jeu est
le premier titre d'une série de softs consacrés a I'agent secret le plus
connu de la planéte (en y pensant, c'est quand méme trés paradoxal
et inconvenant pour un espion d'avoir une telle renommée). Dans la
peau de Pierce Brosnan (personnellement, je préfére Roger Moore ou
Sean Connery, mais bon), vous pourrez utiliser un bon paquet d'armes
et bien sir ces fameux gadgets sans lesquels Bond ne serait pas tout
a fait Bond. On nous promet que la gent féminine fera également par-
tie des personnes que vous croiserez dans le jeu. Quant au moteur
3D, ce n'est pas celui de I'excellent Quake 3, mais on ne constate
aucun probléme. Il y aura environ 10 niveaux assez longs (Russie,
Istanbul, Caucase, etc...) et 20 types d'armes différents. Le mode mul-
tijoueur sera évidemment de la partie (sur PC tout du moins). Vite, vite,

je ne peux plus attendre !
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Crusaders of Might and Magic

Développeur : 3D0 - Editeur : 3D0 - Genre : action/aventure - Sortie prévue : avril 2000

BON ON SE CALME, ILS NE SONT QUE 4 !

En attendant Heroes of Might and
Magic 3 sur Dreamcast, je vais vous par-
ler aujourd'hui de Crusaders of Might
and Magic, la nouvelle maniére d'ex-
ploiter l'vnivers des Might and Magic, la
célébre saga de New World Computing
(dont 3DO est le propriétaire). Apres les
jeux de réles donc, puis les jeux de stra-
tégie, 3DO a décidé de transposer sa
série favorite dans un monde en 3D, et
dans un jeu d'action qui plus est. C'est

donc & la maniére d'un Soul Fighter que
nous voyagerons de ville en ville, de
taverne en taverne, de donjon en don-
jon et de port en port. Eh oui, on pour-
ra prendre le bateau, ou plutét une
sorte de chaloupe volante. Les dévelop-
peurs nous promettent 90 zones
immenses & explorer, ce qui est de bon
augure pour la durée de vie. Le scéna-
rio est des plus basiques : vous incarnez
Drake, mercenaire dont la famille entié-
re a été massacrée par une troupe de
squelettes. Son but est donc la ven-
geance, mais il va se poser de nom-
breuses questions : qui contrdle ces
squelettes ?-Quels sont ses objectifs ?
Quel est le vrai sens de la vie ? A
quand Castlevania sur Dreamcast ? Euh
non, la je m'emporte. Enfin bref. Les

CE GEANT DE GLACE EST IMPRESSIONNANT !

1 Conprinhl 1859 Th 200 Cortans All finbte mosaread.

actions que pourra effectuer Drake
seront courir, frapper, esquiver, manipu-
ler des objets, sauter, utiliser de la
magie et résoudre des énigmes. Avec
une trentaine de monstres différents a
ses trousses et un moteur 3D exemplai-
re, Crusaders of M&M's risque bien
d'étre une agréable surprise. Clest
quand vous voulez pour une version
Dreamcast !

Seba



Developpeur : WWestwood studios- Editeur : Electronic Arts - Genre : action/roéle - Sortie prévue : dispo

Au moment oU vous lirez ces lignes, Nox
sera probablement sorti dans le com-
merce. Au moment ouU j'écris ces
fameuses lignes, il ne I'était pas. Voila
pourquoi Nox est en preview, et non en
test. De toute fagon, Vincent tient abso-
lument & mettre d'autres jeux en test et
si je ne suis pas d'accord, il s'en fiche
royalement. Bon c'est pas grave. Nox
est sans conteste le concurrent direct de
Diablo 2. Vu le retard que mettent ces
messieurs de Blizzard & sortir leur soft,
j'en connais beaucoup qui se contente-
ront de Nox car ils ne pourront acheter
les deux jeux. Les graphismes sont

RETOUR A STONEHENGE.

superbes et I'animation est trés fluide.
La config-minimum est raisonnable et la
jouabilité ne rebutera pas les amateurs
de Diablo et de Baldur's Gate car on
n'vtilise que les boutons de la souris
(des raccourcis clavier sont présents, ras-
surez-vous) et l'action est vue de haut
avec une perspective isométrique. On
incarne un magicien, un druide ou un
guerrier et chacun de ces persos possé-
de son aventure propre, bien que le but
final soit commun & tous les protago-
nistes : tuer Hecubah, la nécromancien-
ne folle. Les armes, monstres, sorts et
objets sont trés nombreux et le scénario

DES EFFETS DE LUMIERE SAISISSANTS !

est découpé en 14 chapitres. A ['inté-
rieur d'un batiment, vous voyez votre
perso et ce qui I'entoure en transparen-
ce lorsqu'il est caché par un mur ; ce sys-
téme étant inspiré de Diablo. Le mode
multijoueur est également présent et
bien pensé car on y retrouve méme un
mode inspiré du jeu Blood Bowl (ou
Speedball si vous voulez une meilleure

référence). Je n'ai plus de place po
vous en parler, mais Nox est une veéri-
table bombe. Si on arrive & mettre la
main dessus, on pourra vous en faire un
test plus détaillé.
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Superbike 2000

LA MODELISATION DES BOLIDES ET DES MOTARDS EST EXEMPLAIRE, A L'EXCEPTION DES ROUES, ENCORE UN PEU

Milestone, les créateurs de la série des
Screamer récidivent dans la course sur
PC, mais en se tournant, cette foisi,
vers la simulation de motos. Superbike
2000 est, comme son nom l'indique, la
réactualisation du  déja  superbe
Superbike World Championship, sorti
I'an dernier. Il n'est donc pas étonnant
de retrouver les mémes qualités dans la
réalisation et le réalisme.
Graphiquement, le jeu est impression-
nant : les circuits sont beaux, quoi que
trés sobres, mais c'est surtout la modéli-
sation des deux-roues qui nous en met
plein la vue. Les véritables bécanes du
championnat ont été reproduites avec
un soin extréme (Kawazaki ZX7R,

ANGULEUSES.

Yamaha YZF750, Ducati 916...) qui susci-
te I'admiration. L'animation n'est pas en
reste puisque, en dépit d'une lenteur
relative (il s'agit d'une simulation), le
comportement des bolides est exemplai-
re. Wheelings et chutes sont presque
plus vrais que nature. Mais ce réalisme
poussé n'empéche pas les fans d'arcade
de s'essayer a Superbike 2000. Tout un

tas d'options permettent en effet de sim-
plifier le pilotage selon plusieurs en
fonction de votre désir (assistance au
freinage, changements de rapports
automatiques, etc...). Chacun pourra
donc y trouver son compte, méme si la
jouabilité nécessite une longue phase
d'entrainement avant de parvenir & mai-
triser parfaitement sa moto. Si les
consoles peuvent aujourd'hui se targuer
de posséder les meilleures simulations
de bagnoles (Gran Turismo 2 sur
PlayStation et Sega GT sur Dreamcast),
le PC se dote avec ce jeu de la meilleu-
re simulation de deux-roues jamais pro-
posée a ce jour. |l sera difficile de faire
mieux... ‘

Vincent

Note: 9/10

Editeur : EA Sports
Genre: course de motos
Sortie prévue : dispo
Config. conseillée :

PIl 300 - 84 Mo - carte
compatible Direct 3D
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Beetle Crazy Cup

ELLE VOLE, COMME DANS LE FILM " UNE COCCINELLE A MEXicO".

Les jeux de course mettant en situation
de belles Coccinelles made in VW ne
sont pas légion. C'est donc avec un cer-
tain plaisir que nous découvrons ce mois-
ci Beetle Crazy Cup, un titre exclusive-
ment consacré aux petites voitures
"designées" par Porsche et a d'autres
véhicules incorporant le méme type de
motorisation (buggies, monsters trucks,

INndiana Jones et |la

etc.). le jeu propose cinq types
d'épreuves différentes : vitesse, cross,
buggy, monster truck et saut. De belles
cox, un mode solo fourni : tous les éle-
ments semblaient réunis pour faire de
BCC un soft accrocheur. Mais il en va
malheureusement tout autrement, car si
la réalisation technique est de bonne
facture (graphismes et animation), on

finit vite par se lasser. Les courses s'ave-
rent un peu trop répétitives et le plaisir
de conduire des cox se transforme alors
en ennui. Les fans de jeux d'arcade y
trouveront, cependant, peut-étre un peu
plus d'intérét que moi, qui ne jure que
par les vraies simulations. Alors, ne jetez
pas la pierre trop hétivement & ce
Beetle Crazy Cup et essayezle plutst
pour vous faire votre propre opinion.
Vincent

Note :68,5/18

Editeur : Infogrames
Genre: course de cox
Sortie prévue : dispo
Config. conseillée :

P 233 -B862 Mo - carte
compatible Direct 30,
3Dfx ou OpenGL

machine infernale

Lara Croft, I'aventuriére la plus sexy du
milieu vidéoludique, va bientdt trouver
un rival virtuel en la personne d'Indiana
Jones. Le célébre Indy débarque, en
effet, sur vos micros dans un jeu d'aven-
ture/action dont le scénario a été speé-
cialement développé pour I'occasion. Si

les aventures de Lara s'étaient forte-
ment inspirées du héros créé par Lucas,
ce dernier ne se géne pas pour
reprendre le concept de Tomb Raider.
Malheureusement, Indy ne posséde pas
le charme de la belle demoiselle et les
quelques bonnes idées que le jeu pro-

pose ne suffisent pas & compenser les
faiblesses de la réalisation (moteur 3D
dépassé, jouabilité peu facilitée par le
grand nombre de commandes, etc.) et le
manque de charisme des personnages.
C'est d'autant plus dommage que le scé-
nario était prometteur. En clair, je
n'échangerai donc pas ma belle Lara
avec ses formes attirantes contre un
Indy disproportionné, et pourtant dieu
sait que j'adore le personnage.
Dommage ! Peut-&tre un second épisode
parviendra-til & rendre au Professeur
Jones le succés qu'il mérite...

Vincent

Note:6/10

Editeur : Ubi Soft

Genre: aventure / action
Sortie prévue : dispo
Config. conseillée :

PIl 300 - 32 Mo -

carte compatible

Direct 3D
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Cette fois, on ne rit plus les mecs. Ce jeu d'arcade,
c'est de l'or. Il risque bien de faire un tabac, et en
tous cas, moi, je sauterai probablement dessus dés
son apparition dans nos salles d'arcade euro-
péennes. |l s'agit bien entendu d'une adaptation
de la course de pods de I'Episode 1 de Star Wars,
qui avait déja donné lieu a une adaptation sur
console sympathique, mais sans plus. La sensation
de vitesse prodiguée par cette nouvelle mouture en
arcade sur notre chére Naomi est dix fois plus impor-
tante | Les commandes ont méme été revues pour
se conformer a celles des pods du film. Il sera donc
bien difficile de ne pas s'y croire. Quel plaisir d'uti-
liser le gros bouton en caoutchouc pour obtenir un

i R &
ON s'y croIalT, Voicl LE

ANAKIN SKYWALKER.

Concepteur : Seca
Machine : Naomi

. = r L " ke -
s TRIBUNES EN DELIRE | C'esT SOR, JE suls

boost du tonnerre | Mais I'on ne peut guére en abu-
ser car il n'y en a malheureusement que trois par
niveau. Tout a été revu dans cette version. Les gra-
phismes sont en haute définition, les engins plus
détailles et les textures sont particuliérement tra-
vaillées. Bref, je sens que les piéces de dix francs
ne resteront pas longtemps au fond de ma poche
le jour oU la machine sera accessible aux terriens de
ce coté de la planéte. Il y a tout de méme un petit
quelque chose qui me chagrine : car si le dévelop-
pement sur Naomi signifie en général qu'une adap-
tation Dreamcast assez fidéle devrait voir le jour
peu aprés la sortie en arcade, les deux machines
étant de conception proche, il semblerait qu'une
conversion fidéle soit impossible cette foisci, non
pas pour des raisons techniques, mais de bas inté-
réts financiers. Car c'est LucasArts qui détient les
droits de conversion Dreamcast, et ils ne partagent

SUPERBE PAYSAGE DE WESTERN.

pas les mémes routines que SEGA. Ce qui signifie
que les possesseurs de Dreamcast devront peut-étre
se contenter d’'une transposition de la version PC,
moins rapide, et moins belle. Quoi qu'il en soit, on
pourra toujours profiter de la version arcade, dont
la sortie sera & surveiller de trés prés |

Le Joker

. & £ i :
ALORS LA, CA PASSE OU, COMME QUI DIRAIT, GA CASSE. IL FAUT LA
JOUER FINE !

LA COURSE EST VRAIMENT EFFRENEE, PAS LE TEMPS DE PROFITER DE CE
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Hourna | EN VOILA UN SACRE BARRACUDA ! (FAUT QUE J'ARRETE
AVEC MES COMMENTAIRES DE FOIRE.)
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ALORS LA, C'EST CHEZ MOI. ET LA DEVANT, C'EST MON VEHICULE

PREFERE.

Les amoureux de la péche et de I'exotisme ont inté-
rét & avoir la gaule. A portée de main, j'entends. Il
vont en effet pouvoir s'éclater sur une nouvelle pro-
duction de Monsieur SEGA : j'ai nommé Sega Marine
Fishing. Les jeux de safari et de péche ont actuelle-
ment de plus en plus la cote dans les salles d’arcade

veaux poissons. Ma grand mére fait du vélo. Je sais
que cela n'intéresse personne, mais je fais un petit
test pour savoir si les gens lisent vraiment les pre-
views d’arcade lorsqu'il s'agit de jeux de péche. Parce
que honnétement, moi, les jeux de péche, ben je
m’en bats les rotules. Vous savez ce qu'il y a écrit sur
la cabine ? « Découvrez I'excitation de la péche en
mer ! Des possibilités infinies et une puissance mécon-
nue ! « Non mais franchement, ¢a vous plonge dans
une grande frénésie, vous, ce genre de production ?
En plus, les graphismes ne semblent pas trés bien
réalisés. Autant dire que je ne vais pas courir pour
jouer & cette nouvelle petite merveille. Je m'y inté-
resserai lorsque I'on nous proposera la grosse péche
virtuelle avec un casque 3D, super mega bien foutue
et tout et tout. Cela dit, je respecte tout a fait les per-
sonnes qui apprécient ce genre de jeu. Je comprends,
méme. Et puis & la décharge des créateurs du jeu, on
peut se satisfaire qu'il s’agisse de péche au gros tra-
ditionnelle, et pas de péche industrielle avec des
filets de 5 Km. Vous imaginez le délire ? «Découvrez
les folies de la péche au chalut géant, une excitation
jamais atteinte, un orgasme vidéoludique «. I'm Joker
the sailor man...Pouét pouét. :

nipponnes. Je ne sais pas trop comment on pourrait
expliquer le phénoméne, si ce n'est par une quéte
d'originalité ou peut-étre encore I'appel de la nature.
Toujours est-il que ce jeu est le cousin de «Get Bass»
sur Dreamcast. Il s'agit en fait pour ainsi dire du
méme jeu avec quelques décors différents et de nou-

Le Joker

Concepteur : Seen

SERAIT-CE UN POISSON VOLANT ?

Machine : Noomi




ON RECONNAITRAIT PRESQUE LES JOUEURS DE DOS. SI C'EST PAS DU REALISME !

POINTS

JE CROIS MON CHER JEAN-MIMI QUE CA CHAUFFE POUR NOTRE AMI LE
GARDIEN.

Encore un jeu de foot, eh oui. Il s'agit certainement
du sport de prédilection des développeurs comme
des joueurs d'arcade. Les créateurs de Soul Calibur,
rien que ¢a, nous ont en effet concocté une simula-
tion de football, et cela sur la machine de Sega, la
célébre Naomi. Les développeurs nous promettent
une grande rapidité de jeu, un réalisme poignant,
des mouvements d'une grande variété pour tous les
joueurs, bref, ils nous «promettent», quoi. On espére
pouvoir les croire, et la qualité de leur précédente
production nous ferait plutdt pencher dans ce sens.

Concepteur : Namco
Machine : Nnomi

rld K

La qualité de la réalisation logicielle de World Kicks
devrait aller de pair avec un hardware bien achalan-
dé. Jugez plutdt : il sera possible de jouer a quatre
joueurs, et en plus, chacun d’eux bénéficiera d'un bal-
lon & son pied, qui servira de bouton de tir ou de
passe. De quoi rendre les parties on ne peut plus
réalistes. Afin de ne pas s’y perdre, et de taper au
bon endroit dans la balle, des indications et des
fleches sont affichées & I'écran en cours de partie, ce
qui permet d’apprivoiser I'engin en douceur.
Originalité d'une telle configuration : on risque d'at-
traper des crampes, comme en vrai, en shootant dans
ce satané ballon qui reste sur place. Les animations
et les graphismes semblent tenir la route, avec des

UNE PASSE TOUT EN DOUCEUR.

60 images par seconde en veuxtu en voila. Cette
simulation devrait sans complexe concurrencer un jeu
comme Virtua Striker 2000, mais pour en étre certain,
il nous faudra attendre sa sortie d'ici quelques

semaines encore. Quant aux possibilités d’adapta-
tion sur Dreamcast, rien n'est encore certain, Namco,
éditeurtiers, pouvant trés bien décider de choisir la
toute récente Playstation 2 comme support console.
Le Joker
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Ce jeu est a reserver aux fanatiques de japanima-
tions. Il s'agit en effet d'un jeu de société du type
Trivial Pursuit ou un grand nombre de questions
relatives au dessin animé «Ah! My Goddess», de
Kosuke Fujishima, vous sont posées. Alors autant
vous dire que méme si vous &tes calé en culture
générale, avec des questions du style «Durant I'épi-
sode 39, notre héroine est enthumée, pour quelle
raison ?», je doute que vous vous en tiriez. D'autant
qu'il faut déja &tre sacrément fort en japonais. Mais
bon, c'est vrai que les lecteurs de Dreamzone font

- godldess

partie de I'élite. Les questions vous sont posées par
des personnages du dessin animé, et des extraits
viennent ponctuer le jeu. Le plateau est présenté
en plongée de 3/4. Et lorsque vous répondez cor-
rectement, vous déplacez une boule de cristal sur
des cases pastel. La mienne est encore sur la case
départ et y restera certainement.

Le Joker

AH, MA DEesSE | C'EST ELLE ME SEMBLE-T-IL. BELLE COMME UN
CAMION, NON ?

Concepteur : Namco
Machine : Naomi

Comme son nom I'indique, ce shoot'en up du plus
pur style est le troisiéme avatar de la série des
Metal Slug. Que dire sinon qu'il faut de tout pour
faire un monde, méme virtuel, et que les férus de
2D et les nostalgiques de R-Type méritent bien
que I'on songe & eux de temps en temps ?
A I'heure des shoots 3D sanguinolents, la bécane
semble s’en tirer pas trop mal. Ah, les bons vieux
scrollings paralax, les heures passées devant une
bonne vieille borne & la féte foraine... Voila qui
devrait tirer une petite larme & Vincent, notre
vieux rédac’chef poilu.

Le Joker

Concepteur: SNK
Machine: NC

UNE ACTION QUI S'ANNONCE PALPITANTE.

O FRT Y

JE CROIS QUE JE NE MANGERAI PLUS DE POISSON DE SITOT.
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CINE/TV

Urban
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Souviens-oi...

Pour un mois plutot calme, c’est
un mois plutét calme !
Heureusement, de nombreuses
news viennent nous conforter
dans l'idée que I'an 2000 nous
garantit de nombreuses excel-
lentes soirées dans les salles
obscures. On commence
d'ailleurs en force avec un
Scream 3 particuliérement
réussi oil suspense et réfeé-
rences au genre se mélangent
subtilement pour un cocktail
violent des plus jubilatoires. Ce
ne sera d'ailleurs pas le seul
uslashern de I'année, puisque
Urban Legend 2, Promenons-
nous dans les hois et The Skulls
sortiront avant I'été. La télévi-
sion ne sera pas en reste dans
le domaine du fantastique
grice a TNT qui nous prépare
une superhe adaptation de Ila
bande dessinée Witchhlade.
Jetez-y un oeil, vous verrez que
I'actrice sélectionnée colle par-
faitement au sujet.

Neo Alex

le série animée de Matt Groening se passant dans un

fuser & -partir du mois de mars tous les samedis.
L'occasion unique :pour-les fans=des Simpsonside
découvrir un nouveau dessin animé & I'humour corfosif

tion-moderne. Petite deception en ce qui concerne le
geénérique, bien loin des délires simpsonniens. Ne pas-
sez pas A c6té de cette premiére saison qui met de

certainement vous scotcher littéralement & I'écran de
votre téléviseur.

Ce second volet:imet.en vedette trois étudiants (interprétés par
Jennifer Morrison, Motthew Davis et Joseph. Lawrence). qui |
cherchent & devenir réalisateurs en suivant des études ciné-
matographiques. Pour obtenir leur diplome, ils devront réaliser
un court-métrage au sujet libre. Bien évidemment, ils choisiront :
un théme lié aux légendes urbaines. De nombreux accidents
auront lieu lors du tournage. Cette suite est produute par la |
méme bande de petits malins qui 's'étaient occupes des
I'eté dernier et du premier Urban legend. A croi- |
re qu'il ne se sont pas encore suffisamment remplis les poches. |

B J'avais déja eu l'occasion de vous parler de la nouvel-

lointain futur. Canal + a décidé de commencer & la dif- |

| sSlest porte sur la ravissante Yancy But
qui egrotlgne copieusement la societé de consomma- |
_avait pu odmlrer ‘dans le mediocre Ha

_gue la bandk

nombreux éléments importants en place et qui saura’ pectrice de police hyper-sexy qui se trouve offublée

Réalisé par Rob Cohen, ce thriller déciit la tentative d'un
jeune homme, Luke McNamara (joue le Joshua Jackson
dela serie Dowson/Creek, pouffentrer dans un college pres:
tigieux par le biais d'une société secréte dont les membres
se font appeler les Skulls. Malheureusement, lorsque son
camarade de chambre se suicide sans mobile apparent, il
découvre que les Skulls tuent les fucelle 'un jeu tres étran-
ge cuquel il devra partu:lper Produit par Neil Moritz (Cruel‘ ‘\
Intentions), The Skulls pourraient bien se montrer plus ori- !
| ginal que la majorité des films d'adolescents sortis ces der- \

niers mois. Il ne reste plus qu'a attendre la sortie du film
programmée au 14 avil (pour les Etats-Unis) pour en juger.

Le vagabond -

Il est rare que je traite de casset- |
te vidéo et de japanimation dans |
cette rubrique, mais quand une :1
oeuvre animée atteint un tel
niveau de perfection, cela mérite |
d’étre signalé. Kenshin est une
série d'O.A.V. (Original Animation
Video) composée de quatre épi- |
sodes regroupés en France sur |
deux cassettes par les bons soins |
de Dynamic Visions. Elle narre les ';
| aventures d'un jeune garcon pen- |
dant I'Ere de Genji, dans un japon |
féodal
pour le compte d'une faction

divisé. Devenu assassin

rebelle au gouvernement du Shogun, il devra affronter les bains de sang et les tour-
ments de sa conscience. Ce magnifique dessin animé nous offre une histoire particu-
lierement riche, des décors somptueux et des musiques grandioses (bravo a Monsieur
Taku Iwasaki !). Lensemble est tire d’'un manga de Nobuhiro Watsuki (édité en

France par Glénat) dont I'ambiance était nettement plus
comique. La deuxiéme cassette sera disponible peu de temps
aprés la parution de votre magazine préféré. Si vous voulez
voir une mini-série susceptible de vous montrer le meilleur de
I'animation japonaise, n’hésitez pas, dépaysement garanti !
Réalisateur Kazuhiro
Furuhashi
Designer Masahide
Yanagisawa
Durée : env. 65 mn par
cassette

Lorsque la société TNT (Babylon 5) décide de tour-
ner un téléfilm basé sur le comic book Witchblade, on
peut s'attendre au meilleur. Peu d'informations ont
pour l'instant filtré & ce sujet, mais TNT a assuré'que
si ce téléfilm.était un succes, il pourrait servir de.base
a une série. De plus, le choix deil'actrice principale
(que l'on|
Target de
John Woo aux cbtés de Jean-Claude Van Damme et
dans la superbe série Brooklyn South). Boppelons
essinée decrit les aventures d'une fins-

d'un étonnant gant métallique aux pouvoirs surnatu-
rels. Espérons que le téléfilm conservera toute la noir-
ceur de la meilleure création du label Top Cow.



Il y’ a une vie aprés |la Dreamcast..

Nutty Professor Il : The Klumps
Grace & (ou & cause de) Universal Pictures et Amblin Décidément, notre pauvre Eddie Murphy se
Entertainment, nous aurons droit cette année & une suite | complait dans les comédies familiales. Pour.ce

du fabuleux (non; je plaisante 1) The Flintstones: Réalisee remake, notre «formidables star ne change pas
une fois encore par Brian Levant (& qui l'on devait déja | <5n fusil d'épaule puisqu'il nous gratifie Une
le des‘“"e”’f B.e?thm’e“) st produite par Rob Ic°h‘_9"' | fois de plus d'une galerie de personnages tous
cette prc‘adUFtlon flsqus de provoquer une nouvelle crist s plus loufoques les uns que les autres. A ses
de fou-ire involontaire aux malheureux spectateurs qui @ ., A ‘
‘ L BN e . .| cotés, nous aurons la surprise de retrouver. la
auront commis la folie d'aller le voir. Enfin, nous aurons | o i
s .. ] ; ; ; 11 chormante Janet Jackson (que l'on espére plus
au moins la joie de découvrir les sublimes Kristen Johnston ‘ ; + g | bl Areee
(3eme planéte aprés le soleil) et Jane Krakowski (Ally SOMAlneante que. anst e L PIoUGDIa s rostic

McBeal) dans des tenues particuliérement ridicules. | lustice) ainsi que tous les personnages qui
avaient fait le succés du premier film.

Le pari était risqué pour Wes Craven : réus-

sit la oU seuls George Lucas et Steven

Spielberg avaient réussi, proposer une trilo-

gie suffisamment riche pour provoquer un

immense succés populaire. Pourtant, le réali-

sateur du premier Freddy et de Shocker

triomphe aujourd’hui une troisiéme fois aux

Etats-Unis avec le dernier volet de la série

Scream. Un volet qui permet aux fans de

retrouver une grande partie des acteurs de

la trilogie. Je ne chercherai pas ici @ décrire

le scénario, cela pourrait vous géacher inuti-

lement tout effet de surprise dans un film ou

le suspense prend littéralement le specta-

teur a la gorge, du début a la fin. Une fin

qui ne laissera désormais planer aucune ambiguité quant & un éventuel quatriéme episode. Malgré quelques petites incohé-
rences scénaristiques vers la fin du film, I'ensemble des festivités est parfaitement maitrisé par un Craven décidément en pleine
possession de ses moyens. Si vous avez envie de passer un bon moment et que vous étes amateurs de sensations fortes, ne
ratez pas ce Scream 3 car c'est le chapitre final d'une histoire particuliérement sanglante. A vos couteaux !

Réalisateur : Wes Craven

Acteurs : David Arquette, Neve
Campbell, Courteney Cox, Patrick
Dempsey, Scott Foley et Lance
Henriksen

Scénario : Ehren Kruger

Durée : 117 mn

Sortie prévue : sortie nationale le

19 avril 2000

DIOX — U-s71
Ce thriller américain promet un suspense | Ce film produit par les créateurs de I'excel-
insoutenable avec son histoire d’'agent du | lent thriller Breakdown raconte les aventures
FBI. Le héros, Jack Malloy, est un agent deve-| d'un équipage de sous-marin américain, le U-
nu iviogne apreés la mort de sa fiancée, tuée | 571, pendant la Seconde Guerre Mondiale.
par.un maniaque spécialisé dans les meurtres | Ils auront trés peu de temps pour trouver un
de flics. Il est envoyé dans une espéce d'asi- | encodeur ultra-secret caché @ l'intérieur d'un
le par ses supérieurs. Dés son arrivée, il est| sous-marin nazi. Parmi les stars choisies pour
sujet & d'étranges visions. Ce film a le mérite | les besoins du film, Universal Pictures a
/ de réunir @ I'écran les talentueux Tom| sélectionné Matthew McConaughey, Bill
' Berenger, Sylvester Stallone et Kris| Paxton, Harvey Keitel et Jon Bon Jovi. Une
\ Kristofferson. Si on tient compte du scénario, | chose est sire, cette pro&uction réalisée par
on peut se demander si Universal Pictures ne | Jonathan Mostow promet beaucoup. Il fau-
tente pas de réussir le méme exploit que | dra patienter jusquau 21 avril pour la décou-
Buena Vista avec Le Sixiéme sens. . vrir dans les salles obscures.




Editeur : Warner Home Video
Genre : science fiction

leur illustre ainé & son époque, il inno-
ve sur le style et révolutionne les effets
spéciaux. La force a été remplacée par
le pouvoir de la matrice, il faut sentir
les choses autour de soi pour I'utiliser.
Le mentor Obi-Wan Kenobi a prit les
traits de Morphéus et Yoda le profes-
seur est devenu une femme noire qui a
des implications sensiblement similaires
sous le nom de l'oracle. Tout cela pour
dire que l'on assiste peutétre a un
passage de relai entre une trilogie qui
semble marquer le pas avec un qua-
triéme épisode qui a énormément déqu
et un long-métrage qui redistribue les
cartes de la sciencefiction des années
2000. Il est peut-tre tét pour dire si la
future trilogie avec Keanu Reeves aura
un impact similaire aux Star Wars mais
le chemin parait assez bien balisé.
Sans traiter du méme sujet, les grands
principes imaginaires qui ont fait le suc-
‘cés de I'un ont tendance a se retrouver

Thomas Anderson est plus connu des
pirates informatiques sous le surnom
de Néo, il est & la recherche depuis
plusieurs années sans le savoir de
Morpheus. Un jour une femme prend
contact avec lui. Intrigué par son
approche, il la suit et ce qu'il va décou-
vrir va entiérement changer sa vie.

On peut facilement trouver plusieurs
analogies avec le film des fréres
Wachowsky et la série des Star Wars.
En effet, au moment de sa sortie en
1977, George Lucas Savait déja que
son histoire comprenait trois épisodes
minimum. Les réalisateurs de Matrix
ont la méme ambition. De méme que

chez I'autre. On ne peut que se réjouir

d'avoir le choix entre la nostalgie et

I'innovation sans renier un passé cine-
matographique qui a illumine
écrans durant 20 années ; il ne reste

~ pacité a se faire plaisir.

nos

plus aux fréres Wachowsky
aussi bien que Mr Lucas, que la force
soit avec eux. En ,ot{endont, on peut
se régaler du premier opus qui est a
tout point de vue un chef-d'oeuvre. Au
niveau technique il n'y a absolument
fien & red‘i‘[e : une qualité d'image
éblouissante et un son en 5.1 d'une
pureté jomais égalée. Au niveau his-
toire, effets spéciaux et distribution,
originalité est le maitre mot. Inutile de

_vous préciser que ne pas Vous le pro-

curer c'est en quelque sorte une inca-

al ~ :
Sous-titres : francais, anglais,

Vidéo : widescreen 1.85:1 ;
Langues : anglais et francais en

italien, néerlandais, arabe, espa-
gnol et allemand .
Suppléments : reportage, option
suivez le lapin hlanc dessins et
story hoards, filmographies,
fonctions DVD rom

Mole g
linage : ©



La rubrique du DVD

Editeur : Columbia Tristar
Genre : comédie grincante
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Ronna, Simon, Zack, Adam et les
autres sont sur le point de passer un
Noél assez particulier. lls vont au
hasard des rencontres et des événe-
ments se plonger dans le marasme le
plus total. Au coeur de Los Angeles
leur vie ne sera plus jamais la méme
aprés ce week end de folie.

lci, pas d'effets spéciaux, pas d'images
numériques, pas d'explosions dans
tous les sens, juste un scénario excep-
tionnel. Il n'en faut pas plus & Go pour
étre I'archétype d'une réussite cinéma-
tographique qui sort du lot des pro-
ductions hollywoodiennes habituelles.
Le succés ne serait pas total sans le

montage admirablement effectué, ce
qui était loin d'étre évident au départ.
Il y a tant de personnages qui se croi-
sent et s'entrecroisent avec des Flash-
backs insensés sans que cela ne nuise
a la fluidité de l'intrigue. On a droit &
des scénes époustouflantes de drdle-

fie, des situations des plus rocambo-
lesques. Une distribution qui ne laisse-
ra personne indifférent tant les comé-
diens s'en donnent & coeurjoie avec
des répliques percutantes et fort a-pro-
pos. Le résultat est des plus jubila-
toires pour tous ceux qui veulent pas-
ser un excellent moment. Méme si Go
n‘a rencontré qu'un succés d'estime

lors de sa sortie en salles, il ne tient:

qu'a vous de lui donner une seconde
vie en DVD. Les suppléments sont en

nombre plus que conséquent et lévent
le voile sur le travail exceptionnel fait

par le réalisateur et le monteur. On

découvre avec joie qu'il est encore pos-

sible de faire des longs-métrages sans °

dépenser de sommes astronomiques
en effet spéciaux et en mitraillages en
tout genre. Pour que go devienne
culte, il n'y a qu'un pas que nous
avons déja franchi.

Vidéo : widescreen 2.35: 1
Langues : francais et anglais en
a.1

‘Sous-titres : francais, anglais et

arahe ey
Suppléments : bande-annonce,
fimographie, clips musicaux,
commentaire audio du réalisa-
teur et du monteur, 14 scenes
supplémentaires, le making of et
interview avec extraits du tour-
nage

Som a4

linage s 4
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FILE PROCHAIN NUMERO
DANS LE PROCHAIN NUMERO..

Le numeéro d& Dreamzone fue vous avez entre les mains est déja suffisamment dense et intéressant pour que vous
vous demandiez ce que 'on vous réservera au prochain numéro. Ne vous méprenez pas, le programme est plus
qu'aliéchant et ne devrait en aucune facon vous décevoir. Une pléiade de suites seront a l'affiche, et non des

moindres.

Dead Or Alive 2 Resident Evil 2

Enfin il arrive sur la Dreamcast, ceux qui pensaient que Soul Calibur était
indétrdnable et pour longtemps vont peut-étre revoir leur jugement tant les
rumeurs qui précédent sa sortie sont élogieuses. Tous les testeurs de la
rédac sont sur les starting-blocks afin d'étre les premiers a poser les mains
dessus. (Evidemment, Seba est déja parti vent du cul, on ne I'arrétera plus.)

Alors que les initiales AR signifient plutdt un accusé réception de la poste,
pour MDK 2 il s'agit évidemment d’Action et de Réflexion. Il devrait devenir
rapidement un incontournable de la console, tant & la présentation il nous

avait impressionnés.

Les joueurs qui ont réussi & patienter jusqu'a la version européenne vont
8tre récompensés de la longue attente qui a précédé la sortie du titre.
Zombie, Claire et Léon, la famille est au grand complet. Préparez la lessive,

Ga va saigner.

Dossier Nightmare Créatures
Mes amis, on va vous concocter un dossier dont on a le secret qui devrait
dégrossir ce titre de Kalisto dans toutes les largeurs. Attendu comme le
Messie, il serait Jommage de ne pas aller plus loin dans nos investigations
pour que rien ne nous échappe et vous permettre de patienter de maniere

plus sereine.

Le numéro 12 de Dreamzone sera
dans les kiosques le 14 avril.
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Matrix

La réalité virtuelle
a un nouveau nom
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