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iDfeamzSnë

|[k Un animal bien
étrange !

By ̂ I C'est le printemps : le soleil fait son
'  : / apparition, les températures grlm-

y pent doucement et les fleurs com-
WfF' / mencent à éclore. Du coup, l'éditeur,

tel un animal en hibernation, se dit qu'il
est temps de quitter sa tanière pour voir ce

qu'il se passe à l'extérieur, au cas où quelques
joueurs s'y trouveraient. Et là, Ô surprise. Il découvre
que tout un tas de gens comme vous et mol attendent
avec impatience des softs pour leur machine. Toujours
prêt à rendre service -à moins que ce ne soit juste pour
se faire un maxitmum de pognon (allez savoir...)-, notre
éditeur se décide donc à nous sortir le grand jeu et l'on
se retrouve alors avec plein de bonnes choses comme
The Nomad Soul, Tomb Raider 4, Sega GT ou encore
NBA 2K. Alors nous, on est contents, et on en aurait

presque envie de faire des bisous à tous ces bienfai
teurs (enfin, bisous pour les filles et poignée de main
pour les garçons I). Mais encore faut-Il faire attention
car l'éditeur est un animal susceptible-; capable de se
fâcher à la moindre contrariété avec le journaliste. Alors
gare à ne pas écrire dire, ou faire n'Importe quoi sous
prétexte que c'est le printemps I A part ça, elle est pas
belle, la vie ?

\  /ncent Maulon
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Ce mois-ci, les interro

gations sont une fois de

plus assez nombreuses

quand à l'avenir de la

Dreamcast face à la

PlayStation 2. Pourtant,

il suffit de jeter un oeil

sur les tests pour se

rendre compte que les

éditeurs français ont

décidé de réagir enfin. Et

avec des titres comme

Soul Reaver, Ibmb

Raider IV The Nomad

Soul et Résidant Evil 2

Value +, on ne peut pas

dire qu'ils se sont

moqués de nous. Chez

nos amis japonais, on

accélère aussi la pro

duction avec des

grands jeux comme

Sega GTKing ofFighters

Evolution ou Dead or

Alive 2. laht mieux, il était

temps ! Vous vous inter

rogez aussi sur les

éventuels périphé

riques de la console. Là,

je pense qu'il faut se

montrer patient. Le lec

teur Zip, le clavier, la

caméra, le lecteur DVD

et la souris devraient

sortir d'ici la fin de l'an

née [au Japon dans un

premier temps]. Enfin, je

suis agréablement sur

pris de voir quelques

charmantes demoi

selles nous envoyer

leurs missives. C'est

peut-être le signe d'un

changement des men

talités ! A la prochaine !

Neo Alex

[DréâmzMÏ

T:

Solut et longue vie à Dreonizone
Je vous fols parvenir ici mon mécontentement vis<i-v|s
de Sego. En effet, cette société que je soutiens depuis
lo défunte Moster System me dérjoit beaucoup depuis
quelque temps. Non pos 6 couse de lo Dreamcast,
mois pour lo communication de Sego Fronce qui est
une véritoble merde. Sego Fronce s'obstine o foire pas
ser des publicités une fois par semaine 6 lo télévision
(lo pub de VirtuQ Striker est passée 3 fois en une
semaine, et puis plus rien III). Pendont ce temps, Sony
prépore lo sortie européenne de lo PloyStotion 2 pour
dons quelques mois. De leur côté, Sego et ses éditeurs

retordent leurs jeux. Beoucoup de personnes que je
connais sont d'occord avec moi, il fout plus de jeux II
Dernier point, je suis sidéré de voir des magazines
assassiner lo Dreamcast. Il y en o même un qui s'est
permis de mettre 33 % o lo jouobilité de Shenmue !
Un carnage II Alors, je le répété, si Sego veut marquer
l'année 2000, qu'ils se bougent le cul I!

Voilo un petit coup de gueule qui foit du bien. Allez,
solut et bonne continuation I

Mott, 13300 Selon de Provence

Ave Neo Alex, giocoturi te solutont I Cah, en voilà un
qui a tr^Quvé.une superbe introduction
à sa lettre. Br^avo David l] - '

je voudrais commencer por un coup de gueule Cah,
désolé, mais la place est déjà prise 1). Le

31 janvier, dote de sortie de fiesident Fvil 2 Value -t, je
me rends chez mon "dealer" de jeux et j'apprends que lo
sortie de ce titre est repOussée oux calendes grecques.
Sego et les différents développeurs devraient revoir leur
copie et apprendre ce que l'on nomme le respect du
consommateur, porce que nous ne sommes pos là unique
ment pour acheter vos jeux (retordés) et lo fermer I

2- J'ovois cru comprendre que lo Dreomcost était une
console évolutive, c'est-à-dire que l'on pouvoit foire évo
luer SQ puissance en ojoutont des composants. Comment
se foit-il que j'oi lu dons Dreomzone N°9 que Sego sorti
rait sûrement une nouvelle console vers 2002 ?

Xi semblés avoir^ quelques problèmes
de lecture, mon pauvre David. Aucune:
console Sega ne sortira en 2GD2. Far
contre, en 2G03,..

Là, je te trouve un peu injuste ovec Virgin et Copcom. Lo
version joponoise de Résident Fvil 2 Value + est bien sor
tie ou mois de jonvier. Pour lo version fronqoise, elle
devroit être sortie ou moment où tu liros ces lignes. Tu
vois, pos de quoi en foire tout un fromage I

3- Côté oventure, quels sont les jeux qui dévroieht sortir
sur Dreomcost ?

Regarde un peu la rubrique Tests de ce
mois-ci : Soul Reaver [fabuleux-1], Tbmb
Raider IV [excellent 13, The Norriad SbUl
[démentiel 13 et Garrier [plutôt bon 13. X
vas passer pas. mal de tennps sur ta
Drêamcast dans les semaines à venir.

Voici mes questions :

1-En quoi M-SR se ropproche de Driver?
En rien, si ce n'est lefait que l'univers de ;
ces deux ; jeux se. situe dans dés
grandes villes du mondé. Ne commep-.
ce pas à croire tout ce que racon'te
notre nnalheureux El Xco [ce dernier:
me signale que .tu devrais étudier un-
peu plUsisessupérbes textés3.

4- Quels sont les différentes modes de jeu présents dons
Shenmue ?

Encore uhefors, je te conseille de lire un
peu plus . attentivement les tests
publiés par tbn magazine préféré
[Antoine est très fâché que tu n'aies .
pas lu son test 13.

Dovid Redfield

Solut à vous les occros du poddie gris

Je vous écris cor je commence à désespérer. Fn effet, j'oi
commondé une puce Dreomcost il y o trois semoines et je
ne l'oi pos reçue. De plus, j'espére ne pos bousiller mo
console en l'instollont. J'oi oussi commondé Shenmue dons

un mogosin et je l'ottends depuis mointenont quotre
semoines. Le vendeur m'o dit qu'il y ovoit des ruptures de
stock.

Mon cher Thomas, ton inquiétude est
bien légitirhe. Deia dit, la vante de puces
Dreamcast marche; fort en ce
moment, .ce ;quL explique .certains
envois retardés. Je te conseille de;
-demander l'aide d'Un ami dui s'y connaît
un peu dans les soudures car il serait

dommage de griller ta- console en ten
tant d'installer la puce. Gela prouve qu'il
.convient d'être prudent, avec ces
fameuses pucés.: Maintenant, à toi de,
'voir si tu pnéfères jouer tout de suite.à
des jeux intégralement en japponaieV ou.
si tu préfères attendre leur, sortie en
Europe pour profiter d'une traduotion
en franpais. PoumShenmue, je peux te
'dire que sUr Paris, 11: n'y a pas de ruptu- ;
ne .de stock. Dn 'peut mênrie trouver
cette petite merveille d'occasion dans
plusieurs magasins.. : :

PS : votre mog est trop fort.
• Thomos

--.n.



5  Dreamiv^hë
Les ecteurs ont l a parc

Un l ecteur q u I cro i t u s

Solut Q toute l'équipe de Dreomzone
Je me suis acheté lo Dreamcast dés sa

sortie européenne et j'ai été très heu

reux de mon acquisition en voyant des
jeux comme tels que (Power Stone, Soul
Colibur...). Malheureusement, je viens
de m'apercevoir que Sega ne naus
offre pratiquement aucun bons jeu en
ce milieu d'année. Il foudra donc

attendre la fin de l'année paur vair sor
tir les meilleurs titres en Europe.
Souhaitons que Sego change de pali-
tique lors de la sortie de la Play 2 !

1- J'ai entendu dire que la Play
Station 2 était utilisée à 100 % alors

que la Dreomcast ne le serait qu'à
30%. Info au intox ?

Quel est l'imbécile qui ar
bien pu te-pecbntep ça ?
Ceptes, la Qpeamcast-
, n'est paS; encope .utilisée ,
, au.maximum'de ses cape-.
cités, ..mais la Play 2 non
plus. Ce n'est que yens la:
fin de léups cappièpes pes-

pectives que ces déux-
.Hriagnifiques - consales
. mpntpepont toute l'éten
due: dé leup puissarq'ce.

2- J'ai lu dans Dreomzone N°8 que
Sokuro Wors ovoit battu Shenmue en

étant le jeu le plus attendu. Cela signi-
fie-t-il que Sakuro Wors est meilleur que
Shenmue ?

Pas le moins du monde.
Sakupa \A/bPs est -Simple
ment : l'une des plus
célèbpes sagas de l'uni- .
yeps vidépludique . poup
nos-.amis japonais, ..alops
que Shenmue est un ppp-
duit- d'un genpé un: peu
nouveau.

Shenmue sero-t-il sous-titré, ou doublé

en fronçais ?
Au dépaiPt, . Sega pré
voyait un :eitmple sous-
titpage CqUi npus aUpait
d'ailleups peppnis d'avoip le
jeu avant la fin de l'été.
Maintenant, il semble que
i'éditeup opté poup: une
VPaie tpaduction : qui
devpait Petapdep le jéu jus
qu'à Noël.

A quand une suite de Résident Evil :
Code Veronico ?

Désolé, mais aucune.suite

n'est; ppévue ppup l'Ins
tant. ;ÇeLa dit, la
PlayStation 2 né sepa pas
mieux sepvie puisque le
seul Résident Évil confip-
mé sup cette'console est

. justemént le fameux Code
Veponica. Pendant : ce

temps, la Nintendo ' SA
sepa: la seule à ppofitep
Id'un épisode inédit de la
: saga avec Résident Evil:
. Zeno.

Quels seront les prochains titres de
Nomco sur Dreamcast ?

Alops, dans .l'bpdpe

Revenge of Vincent, Neo
Alex is Back, Seba IV : The
Retupn of Quiquiche man,
El Magntfico Xico. Tê voilà
passupé, n'est-ce pas ?

Pour l'option DVD, l'on 2000 ou 2010 ?
C'est une excellente-

, question I Disons qu'avec

un.. peu ; de chance . les
petits japonais, pouppont.
en ppofitep poup les fêtes
de fin d'année. .En ce qui
nous Goncepne, il feudpa
patier-itep jusqu'au rnijieu

de l'annéo pr^ochaine. : jcAp

Comment Sego peut-il espérer contrer
la PlayStatian 2 avec seulement

Shenmue et Sega GT ?
C'est Vpaj qu'ils sont un
peu: fous, chez ;Sega.
Vouloip: contpep Une

console aussi FORMI
DABLE que la: Ray 2 avec
"seulement" ; Sega GX
Slienmue, ; Ecco " :.

Defendep:.of the Futune,
Daytona USA 2, M-SR,
Et ePnal Apcadi a, Gpa ndi a
II, Half-Life, The Nomad

Soul, Quake III Apena,
Raypnan 2, Dead op Alive
-2,- Castlevahia

Resuppection, Majop
League Soccep, Viptua
Tennis, Viptua NBA, SNK
Vs. Capcom, CBuilty GeaP
X, V-Rally 2 Milleniurri,
Silvep, MDK 2...

Merci beaucoup

Titi

U n t  i t nouveau- !

Salut à toute l'équipe de Dreomzone [on
ne fait pas "dans l'opiginalité-O.

Je viens de découvrir le mogozine
Dreomcost porfoit. J'ovois essoyé le mogo
zine officiel Dreomcost, puis Gome Dreom,
mois c'est le vôtre que je préféré, même si
vous ne mettez pos de CD démo I Bon, pos-
sbns Oux choses sérieuses. J'oi quelques
questions Q vous poser ;

1- Quels sont les RPG prévus pour cette
onnée ?

Avant lafin de l'année, tu pour
ras te régalep Bvee l'excellent
Silver [un "des meilleups du

genre sur PC],: Etn.^nal
Ancadia [ppograrfinné en par-:
tiie par les-çoncepteuns de
Panzep :DragQon éaga sur
Saturn] et Grandis II [la suite
du meilieur RPG de là Saturn].

J'en vois déjà qui se frottent
lés mains à l'idée de passer
des heures, et des "heures
devant leur moniteur^

2- Quel est la dote de sortje de Roinbow

Six ? : . ;
Malheureusement, nous
n'avons aucune nouvelle de

ce titre qui devait pour
tant sortir avant l'été.

Gela dit, dans le genre
[mêr-ne s.'il se situe
pendant la deuxièime
.Guerre Mondiale, Hidden*
S. Dangérous est une réus

, site. IJ sor^"tir.a:vërs lé début dû "
mois ds mai. . . : :■ : ;

3- Quond sero testé Shenmue en version
fronçoise ?
Et bien, on peut dire que tu
prends de l'avance, là ;!
Shenmue. ne.: sortira pas ep
France avant la fïn.de l'ahnée.
Eh conclusion, il ne sera pas
testé dans Dreamzone avant
le No 1 0 [si tout va bien U. Il va
falloir que tu t'armes, de"
patience.

4- Est-ce qu'un Ponzer Drogoon est prévu ?
Désolé, mais comme je l'avais:
annoncé dans un précédent

; numéro dé Dreamzone, Sega-
a dissout. l'Andromeda, Têarh
responsable: des: trois
Panzer Dragoon'sur Saturn.
Quelques programmeUrs.de
cette prestigieuse, équipe
travaillent actueHementi sur
le - rherveilleux. Éternai
Arcadia, Et pourtant, j'au

rais bien airpé qu'un"
shoot'éi-n up eh

3D aussi
démentiel
que pan-

z  e r

Dràgopn il oonnaissë
suite' sur

Dreamcast. . ".. .

A plus Neo Alex
Jessy . E

Solut o toute l'équipe de Dreomzone,
Ce mogozine est porfoit, surtout lo couver
ture (celle de Shenmue). Molgré tout, il
possède un tout petit défout : les tests, il
n'y" en o pos ossez (c'est ce que je pense),
mois j'odore les imports. J'oi commencé o
lire votre mogozine en décembre dernier et
je me suis d'ailleurs obonné. Possons oux

: questions : •

1- Etant un fan du premier GTA, j'oimerols
sovoir si le deuxième épisode voudro le

■ coup d'être acheté sur Dreomcost ?
D'abord, sache que nous tes
tons 08,0 Fo des jeux qUi sor-
tent sur Dreamcast dans le

. monde [en clair : les jeux amér
ricains, européens et japo
nais]. Ensuite, il m'est particu-.:
lièrement difficile de te don
ner mon avis sur, un titre, qui
n'est encore sorti. Un peu de.
patience"!

2- Comment devenir testeur dons un mogo
zine (les études, le njveou de jeu...) ?
D'abord,- il fau"t avoir
beaucoup de rnalchance.
Ensuite, il faut être capable
de ternhiher le . mythique-
Space Invaders les yeux fer
més e"t:un.bras dans le dos.-^
Enfin, il faut connaître par-
coeur les noms de tous les
per^-sonnages-des trois epi--

: sodés de Shining Force. Rien
de bien compliqué en fait I

3- Est-ce que Soul Reover contiendro un
nouveau donjon dons lo version
Dreomcost?
Hélas, la version Dreamcast
est strictement la même que,
celle de la FÎayStatipn, Seuls
[es graphisrnes et l'animatiion
ont été améliorés. Cela dit,
que cela ne te rebute, pas;
Soul Reaver est l'un dés
meilleurs jeux disponibles sur
Dreamcast.

4-J'oimerois. connaître les dotes de sortie
de V-Rolly 2 et Roinbow Six en Europe.
Pour V-Rally 3 Millenium, il fau
dra; patienter jusqu'au joli
mois de mai. Pour Raihbow

. Six, il faudra simplement: aller
brûler quelques: cierges-à
l'église la: plus proche, dans
l'espoir d'éviter à cet excel
lent jéu une annulation injustî-
fiée. - - : ■

Voilà, j'en oi fini ovec mes questions, alors
longue vie à notre mogozine préféré I Solut
oux Segomonioques ou nom de "Frisco Dub
Kidd".

Pedro 51



COURRIER
Dreâmz j| ̂

U n e f i 1 Cjjji q u' I e n veut

Bien le bonjour à toute l'équipe de Dreomzone
Cheùreusehneot gue j'avais dit en '
avoir assez dé' cette, formula-bign- '
répétitive !].
Je vois passer directenient oUx questions pour gagner
du temps (en espérant que vous me répondrez car
cela fait trois fois que Je vous écris sqns succès I).

1- Tout d'abord, je ne comprends pas pourquoi il
continue d'y avoir des jeux en 2D sur une console
aussi puissante que la Dreamcast.
C'est bien dahnnnage: ! Moi, je ne
coiTiprends pas pourquoi les des
sins animés - utilisant le 'coup de -
crayon dé l'homrrié continuent d'en- ,
vabir les salles obscures alors que
l'image de synthèse est nettement
plus agréable à l'oeil. Non, je plaisan-.-
te. Gela dit. jl faut ; que; tu com- -
prennes que dans Je vie. c'est bién;.
d'avoir je choix. Certains de nos led-

■ tedhs. Cet moi-même] aiment ta, 2D,
.sur-tout pour les jeux de combat. Il
suffit '.'nonmatemênb" [je ppécise
pour les bouffeurs de 30 à toutes
les sauces l] deregarder lés photos -
de SNK Vs, Capcom pu Guilty Gear •
X pour en tomber amoureux. De
' plus, je no pense pas que les ama-
teurs de bandes dessinées aime

raient voir leurs personnages pré-
férés s'adonner Ouvertément a la '
3D. Sincèrement, qu'est-ce que tu

; préférés ? Un fabuleux Marvel N/s.
Capcom en 2CI ou un lamentable X-
Men eh 30 Ceomme celui qui s'ap
prête à -sortir sur Nintehdo. B-q et
PlayStation]. Longue vie à la 2D!

2- Ensuite, je trouve dammage que certains dévelop
peurs n'utilisent pas lés capacités techniques de notre
chère Dreamcast et que l'on puisse encore trouver des
personnages carrés comme dons la plupart des jeux
PlayStation.
Eh bien, tu comptes m'emPaire eneo-

; ire- combien -des récriminations ;
-auSsi subjectives;'? Tû as raisonj tes
; programmeurs sont ehcore loin
-d'avoir utilise toutes, : les res- :
sources de la dernière console de
ySega. Cependant, tu n# dpjs pas
: oublier que la beauté d'un jeu est
subjective ot que certains joueurs

■ s'éclatent encore sur Zelda Game
;;Boy. Prenons un autre exemple.
L'excellent Driver^ sur PlayStation

l était nettémènti inférieur t:echni- ̂
j quement aux meilleurs jeux du
genre disponibles sur la même
machine et à la même époque

;;-CRÏdgeiRaCerXl, Grah jurièrcp. Colin;
^  lyipRae BallyD. Pourtant, caj né fà;;
pas empêché de conhaître un énor-

r me succès. Aprête.-toi.uh pau.rhbins
sur les détails et .juge donc les jeux
sur leur vraie valeur. Et n'oublie que

i; chacun est libre de seschoix.;' . - i

3- Ces questions concernent les métiers du jeu vidéo:
qu'est<e exactement qu'un développeur et un pro
grammeur de jeu vidéo ? Quelles sânt les études o
effectuer pour exercer ces deux emplois ? J'espère sin

cèrement que vous répandrez à ces questions cor la
réponse est très Importante pour mon avenir.
.Je dois t'avouer que tu rne poses de
-;nonnbreuses colles. D'abord, on pe
parle paè vraiment de développeur,
rnais d'équipe de;'développement
■Cformée. de scénaristesi de; desi
gners, de programmeurs...].
Ensuite, le: programmeur, est celui
qui. utilise différents outils informa-
tiques-pour; créer, le rhotèur du jeu
'Cet encore, la, je Sirmplifie i3. En ce qui
concerne les études précises que'

;tu seras obligé de.suivre pour par-
; venir ,a exercer l'un de ces deux
'métiers, je te promets; que nous

;: aurons;j'opcasîomd'y revenir dans .,
'-un prochain nuhnêrq de Dreamzone
de temps que nous puissions
mettre la main sur un program
meur et lo torturer à loisir pour
obtenir les.précieUses réponses], j

: 4- Â quond la sortie de Tomb Raldef IV sur
Dreamcast? Allez-vous faire un; test complet de ce
super jeu dans Dreomzone ?
Tu vas être contente puisque Te ;
fameux Tomb Raider lV verra le joùn
peu de temps après la; sortie du
Dreamzone que tu tiens èn main.: Il
.sera testé enjong et en large dans -
le prochain numéro de Dreamzone.

5- Sur ma Dreamcast. Il y a écrit : "compatible
Windows CE". Qu'est-ce que cela veut dire ?
Cela signifie simplemeot que. tes

; développeurs peuvent aussi utiliser--
Windows CE comme système d';ex- .
ploitatiiOn pour leurs jeux. Cela per
met ainsi aux, programmeurs de -
jeux PC de convertir au mieux leurs
hits sur Dreamcast.

6- Dons le numéro 10 de Dreomzone. la dote de sor
tie de Déôd or Allve 2 est fixée à mors 2000 oux USA.
Et en France ?
POur la France, il suffira de patienter;
jusqu'au rfjoisde mai- Alors, heureu-,,
se ? A: A ' ; . -

7- Je voulais aussi sOvoIr pourquoi un magazine exclu
sivement consacré 6 la Dreamcast traite aussi des jeux
PC. de la Neo Geo Pocket, de l'Arcade, du cinéma et
du DVD ?
Sans doute parce qu'il faut savoir-
s'ouvrir, au reste -du monde. Il n'y a

; qu'un seul moyenci'arhéliOrer sa cul- >
ture, ses connaissances et son
point de vue : n'est d'explorer de
nouveaux horizons, de partager
ses passions avec ceux qui nous
entourent. C'est ce que nous
essayons de faire dans Dreamzone ;
depuis le début avec toutes les
rubriques que tu as citées plus

. haut.; Nous partageons; nos envies,.,
nos coups de guedie et nos pasc

' sions-avec vOus, .dans l'espoir que: :
hotre magazine ;ne soit pas. qu'un

i simple catalogué'dana. lequel vous
vous plongeriez avant d'acheter un
jeu. Le jeu vidéo n'est pas seulement;

une invasion mercantile, c'est aussi
unvèritable phénomène culturel.

8- Ma dernière question est une suggestion : pour
quoi ne pas mettre une page d'annonces dans votre
mag ? Comme qO. les lecteurs pourront se vendre et
s'acheter des accessoires et jeux sur Dreamcast.
Bien que Vincent et moi né soyons
pas vraiment convaincus par-cette
suggestion [Internet étant Un lieu;
netîtemant plus propice à ce;gehre'
de transaction], nous pourrions
changer djavis si l'es l.ectèurSnous,

. demandaient ; en masse .-cette
.  .rubrique Pètites Annonces.

Je vous remercie. Et surtout, n'arrêtez pas de publier
ce super magazine qu'est Dreamzone !
-Pas de soucis, avec d'aussi, char-;
montes fans que toi, nous ne

/sommés pas; prêts de rendre les
armes face à; l'ehva-
hisseUr SOny.

Kirsty, une fana des jeux
vidéo



'  Dr(eàmzFhé
'

Les 1 e c t e u r s. ont la paroi e-

a ime Sou lCa l i bur
^ -

Salut Q tous les lecteurs, lectrices et bien évidemment

l'équipe de Dréomzone !

1- Je possède une Dreamcast avec le merveilleux Soul
Calibur et je voudrois savoir si une suite est prévue ?
Et pourquoi aucune femme block n'est présente dans
le jeu ?
En fait, les pr^ogpam.nneurs de Soul
Calibur^ ne se sont visiblement pas
encore attaqués au continent afi-'i-
cain. Ce qùi explique l'absence d'une
guerrière black dans le hit de
Namco. Enfin, sache que de nom-
breuses rumeurs font état .du.
développement d'une suite sur-
Dreamcast de Soul- Calibur.
IVIalheureusefnent, ih reste a - en

attendre la confirmation.

Pas de SOUCI, les ventes euro
péennes de Dreamcast sont plutôt
-bonnes. Pour le Japon, c'est vrai
que ce n'est pas fameux. Cela dit, il
n'est pas certain que la PlayStation
P puisse tenir tous ses objectifs dé
vente. Soyez patients I

4- A quand un jeu de baston avec uniquement des
femmes qui se castagnent entre elles ?
Désolé, mais ce n'est pas encore
prévu. TLi ne serais pas un peu obsé
dé des fois ? Enfin,; les cornbat-
tantes de Dead Or Alive P devraient

réussir à contenter tomtrop-plein
de libido. ■

2  J'ai appris que Tomb Raider 4 allait sortir sur
Dreamcast avec une Lara encore plus belle I Alors,
info ou intox ?

D'est une info, et même.plus que ça
puisque ce petit bijou est testé par
notre brave El Tûco dans le présent-
numéro. Le jeu sort. d'sii|eurs en ce
momént dans lé commerce.

5- Est-ce qu'une imprimante est prévue pour la
Drearncast ? Si oui, quand ?

■ Encore une fois, je suis navré, mais
aucune imprimante ne verra le jour
sur: Dreamcast. Le prix de ces der
nières étant un peu trop élevé, On
comprend -mieux la décision de
Sega dans ce domaine.

3- J'ai appris que les ventes de la Dreamcast étaient
catastrophiques ou Japon et en Europe, un phéno
mène qui devrait s'aggraver avec la sortie de la Play
2. Alors, fout-il s'inquiéter ? Souvenez-vous de la

Saturn I

PS : Publiez-moi s'il vous plaît, sinon je me pends avec
le fil de ma Dreamcast ! Coh, non, ne parle
paE3 de malheur 13

Merci et bonne année à tous (surtout aux filles) I

Mickaël
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Au coeur de l'Egypte avec Lara, ^ _
dans le monde technologique d'Omikron avec David Bowie,
ou dans les cathédrales gothiques avec Raziel le mangeur d'âmey
Jamais l'Aventure-Action n'a été aussi intense sur console !
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Le PBEMIER ARRIVÉ EN HAUl

DEVELOPPEUR : SEGA

GENRE : ACTION

SORTIE PREVUE : MAI (JAPON)

^^H^HAvec ce jeu, Sanyo.se paye un petit coup de
K^lpub perso. Le héros principol du jeu tire son
■^^■lénergle d'une source d'olimentotion o loquel-
le il peut accéder groce o un type d'objet. Lequel, me
direz-vous ? Eh bien tout simplement les piles Sonyo,
voyons 1 Bon, blogue à port, ce jeu nommé exocte-
ment Rent-A-Hero No.l est lo suite du Rent-A-Hero
tout court sorti sur Megodrive uniquement ou Jopon.
Le personnoge principol opporoît égolement dons
Fighters Megomix sur Soturn en guest-stor. Dons cette
version Dreomcost, vous vous bolodez dons un envi?
ronnement en 3D ovec une vue o lo troisième person
ne et vous bottez dons les mêmes conditions olors que
lo version Megodrive mettoit obligotoirement une vue
de côté à lo Finol Fight quond vous débutiez un com^

bot. Le scé'norio du jeu est ce que I on ottend pour un
soft de ce genre : vous êtes un héros à louer et les
missions que l'on vous confiero seront voriées
(défendre des gens, oller livrer de lo nourriture...) Le
moteur utilisé est coiqué sur le jeu d'orcode de Sego:
Spikeout et il devroit y ovoir normolement un mode
deux joueurs mois pour l'instont, rien n'o encore été
dévoilé. Quont ou nombre de héros ô contrôler, lise
résume à deux : Rent-A-Hero lui même et so version
féminine qui, poroît-il, sero très ressemblonte ou héros
originol, mois dont l'origine est à ce jour inconnue. Le
directeur du jeu oyont trovoillé sur Shenmue, je crois
qu'on peut s'ottendre Q un jeu qui, sons être un hit
obsolu, sero o surveiller de très prés, pour son
concept. Eh bien voilé, c'est o peu prés tout ce dont

nous disposons pour le moment, mois ovont de
vous quitter, je vous informe qùè Rent-A-

Hero supportero le Puru: Puru
Poclc= et "Te VGA Box

I

-I S-*' r
i. a.y 6 ,
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LUMIÈRES. CAMERA. ACTIO u. ̂ c!yjLiLJ_Li,

Comment tronsformer sa Dreomcast en véritable vidèophone ? En se procurant la caméra vidéo DreomEye qui
sera commercialisée au Japon o portir de juin 2000. La caméra numérique de Sega offriro non seulement la pos
sibilité de converser via le réseau 6 la manière d'une webcam classique (3 6 5 images par seconde avec le
modem standard 36.6 Kb/s) -un micro étant également fourni-, mois aussi celle de réaliser des captures d'images
paur les utiliser dans certains jeux, ou plus simplement pour les envoyer par e-moil 6 vos omis. Une trentaine
de photos pourront être stockées dons la mémoire flash de l'appareil. Deux questions me trottent cependant
dons lo tête : 1- l'objet sortiro-t-il un jour en France et 2- Est-ce vraiment utile ?

■Jh±t.
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UNE FEMME CRISÉE PAR LE SUCCÈS
On avait échappé jusque-là à la poupée gonflante de chez Eidos sur notre console favorite.
C'était sons compter sur ies cerveaux du marketing et leurs idées les plus alléchantes pour le
portefeuille. Vous devez donc déjà être ou courant de rodoptotion du quatrième épisode de
Loro Croft pour la Dreom. Le succès sera bien évidemment ou rendez-vous tant la qualité de
The Lost Révélation est présente. Sachez que pour la sortie en Plotinum du troisième opus,
Loro Weller, le superbe mannequin incarnant cette pouffe de Loro C., s'est fait peinturlurer le
corps en argent rappelant la couleur de lo jaquette Plotinum. Sur la vidéo qui nous expose
cette navrante opération marketing, notre jolie plante a l'air de se foire chier comme c'est
pas permis. Comme quoi, tremper son pinceau avec Loro n'est pas des plus réjouissants.

TRÈS COOL!
Qui a dit que SNK ne faisait plus que de
la bastan ? D'après un site internet japa-
nais, le développeur travaillerait sur un

nouveau titre Dreomost portant le nom de Cool
Cool Taon. Pour l'instant, les seuls éléments révé
lés se résument 6 un logo et à un petit ortwork,
ce qui est bien maigre, je vous le concède. Mois
foute de mieux, cela permet déjà d'imaginer un
futur jeu basé sur l'univers des toons. Et connais
sant le savoir-faire de SNK dons le jeu d'arcade,
cela pourrait être une agréable surprise pour les
joueurs avides que nous sommes.

Soo

- _ - " V a. -
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Ce soir, C est SOIREE BARBECUE.

consoie est d'or, mois le jeu est d'à
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0ipiH| Oyez, Oyez, braves joueurs M! Vous
Il ^ pj qui êtes en monque de RPG sur
iIHMI Dreoincost, le jour de gloire est

peut-être orrivè. Après ovoir folt un corton sur PC,
Infogromes vo odopter son succès fontolsiste sur lo
console de Sonic, le fomeux Silver. Bien qu'ètont nè
sur les ordinateurs hyper-chers avec des bits qui
n'en finissent plus, Silver est un RPG de pure souche

consolienne. Il n'est donc que justice que celui-ci soit
tronsposè sur so plote-forme de prédilection. Point
de vue scènorio, c'est vroi que nous ovons connu
mieux (qui o dit Xenogeors ?). Quoi ? vous voulez
tout sovoir tout de suite ? Mois colmez-vous, enfin...
En tout cos, je vous ouroi prévenu. Tout commence
ovec Fuge, le fils-meurtrier du sorcier molèfique
Silver. Le petit fourbe est en train d'assiéger la ville

Gateway TO h eu.

DEVELOPPEUR : INFOGRAMES

GENRE : ACTION/RPG

SORTIE PREVUE : NC
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version PC et > .rf!
une version Dreom : / /
les photos PC ont une Icône en -
forme de flèche et d'épée: Vous pouvez '—
voir directement vos ennemis sur l'écran et les com-
bots se font en temps réel. On ne soit pos encore
si le jeu sero jouable à plusieurs comme le magni
fique Secret Of Mana de la Super NIntendo, mais II
serait vraiment dammage que les quatre parts
manettes ne soient pas utilisés dans cette version
console. Faisons confiance au «ban sens français»

■ V'

The Rime Of The Ancient Mariner.

d'Infogrames paur penser o taut cela. Avec une
bande sonore à la hauteur, des voix bien Interpré
tées et une ambiance du tonnerre, Sllver devrait être
le. premier RPG valable sur Dreamcast... Il était

.'-temps.
Emmanuel
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J'AI UNE SALE NEWS !
Ubi Soft et Sony ont signé un accord
exclusif pour développer des nou
veaux jeux interactifs tirés de lo série

VIP. Choque mission du jeu d'action / aventu
re en 3D est l'occosion pour le joueur de se
mettre dons la peou de Vollery Irons, inter
prétée par lo très gonflante Pomelo Anderson
Lee, et de veiller sur une personnalité
d'Hollywood. Aucun intérêt o cette news, on

est bien d'accord; seulement, notre rédoc'chef

adoré n'a trouvé que ce prétexte pour vous

proposer des photos o regorder d'une seule
moin. Il est gentil avec vous, quand même-
Enfin un qui se souvient des moments soli
taires de son adolescence...

«2.
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COMME

LARA

Comme Eidos avec sa belle Lara Craft, Warp
et Kadokawa Publishing prévoientt de réali
ser un comic book avec l'héroïne de D2

(Louro Porton). Aucun titre n'a encore été

donné cor Warp attend de voir le contenu
de l'ouvrage. Warp a d'ailleurs lancé un
appel aux fans de D2 pour qu'ils envoient
des dessins basés sur le jeu vidéa, afin de
les inclure dans la BD. Laura sauro-t-elle

autant inspirer les dessinateurs en herbe
que la belle aventurière de Tamb Raider ?

EN ATTENDANT DAYTONA 2...
■RSA Sego persiste et signe dons les courses de stock-cars avec un troisième jeu d'orcode
KSA| du nom de NASCAR Rubbin' Rocmg. Ce nouveau titre de course vient d'être présenté

durant l'AOU, et il encore trop tôt pour en dévoiler les détails. Nos journalistes les
° plus rusés ont déjà eu beaucoup de mol à nous rapporter ces deux minuscules clichés du jeu,
alors ne soyons pas trop gourmands et profitons déjà de cette bonne nouvelle. En attendant
les hypothétiques versions Dreamcast d'un Daytona USA 2 (oublié ?) ou d'un Scud Race
(abandanné ?), voilà donc matière supplémentaire à rêver d'une adaptatian DC. Et puis,
camme an dit, l'espair fait vivre...

UNE BIEN JOUE lARB CROFT
Oubliez toutes les rumeurs qui pressentaient Elizabeth Hurley pour le rôle de Lara Croft au cinéma.
Aux dernières nouvelles, ce serait la sublime actrice Angelina Jolie (ne porte-t-elle pas bien son nom
?-ndr) qui aurait été choisie pour incarner l'héroïne aux formes généreuses. Vous noterez que j'em
ploie le conditionnel, étant donné que l'information n'a pas été confirmée officiellement et que d'ici
à ce qu'on nous informe que c'est finalement Denise Richards qui jouera les aventurières en short et
t-shirt moule-nichons, il n'y a qu'un pas... On attend cependant le film avec la bave aux lèvres, quel
le que soit la demoiselle. Et ce n'est pas ce bougre d'EI Tuco qui me contredira.
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Dreamcast.
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DEVELOPPEUR : CLIMAX

GENRE ; COURSE

SORTIE PREVUE : 25 MAI (JAPON)
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VOLE-LUI DANS LES PLUMES !
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Le shoot-them-up d'arcade en 2D de Psykia, Gunbird 2, fera son apparition sur
Dreamcast un jour ou l'outre. Quand on connaîtra la dote de sortie effective, nous

nous ferons un plaisir de vous la communiquer. Cette version 128 bits comprendro un
mode vocol (le micro vendu ovec Seomon vo enfin pouvoir resservir) et une goierie d'imoges.
Il se murmure égolement que Morrigon, lo rovissonte succube de lo série Dorkstolkers, fero une
opporition dons le jeu. En quoi consistero son rôle, nul ne le soit pour l'instont. On espère que
Gunbird 2 sero meilleur que Gigowing, mois celo ne devroit pos être trop difficile.

UN SHOOT AU MARS

ET QA REPART
■■■■ Et un shoot-them-up sur NAOMI de plus. Après un GigoWing dècevont développé sur
||»|||corte CPS-II puis converti sur Dreomcost, Copcom retente le tout pour le tout ovec un nou-
■■■■■ veou titre dons lo même lignée, mois créé cette fois sur lo fobuleuse corte de Sego. Le
gros défout de lo version console de GigoWing (disponible en import) étoit dû oux incessonts
rolentissements, chose incompréhensible pour une mochine normolement oussi o l'aise en 2D
qu'en 3D. En développent sur NAOMI, on peut donc espérer un titre plus convoincont ovec, pour
quoi pos, une conversion Dreomcost à lo clé.

L' llfRESSE

DE LA

Dreamcast

A mi<hemin entre un WipEout et un F-

Zero, Kiiier Loop permettra bientôt aux
possesseurs de Dreamcast de goûter aux

joies de io vitesse à bord d'engins de course futu
ristes hyper-ropjdes. Comme dons ies jeux cités,
des tonnes de power-ups seront o romosser ie
long des circuits ofin d'ougmenter vos chorices de
victoire, ii foudro mointenont attendre; une version

jouobie pour juger si ie jeu est susceptible de
répondre oux exigences des joueurs. Les photos
présentées ci-contre sont tirées de io version PC
mois selon toute vroisemblonce, i'odoptotion
Dreomcost devroit en être très proche. Seule
ombre ou tobieou : Crove n'o encore onnoncé

oucune dote de sortie...

f. ' ,
-  . .«c
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Eh gamin» reviens 1 C'est un jeu» gamin

0
Seul dons lo nuit pour lo quatrième fois, telle est ma triste destinée

ii<y ' ■ kM- -g

BRHAmateurs de nuits blonches et de sueurs
■ÈâJHfroldes, vous allez être servis dans les
HMHsemolnes qui viennent I Alors que l'on o pas
encore eu le temps d'en finir avec les zombies anti
pathiques de Code Veronlco et outre Résident Evil
3, voilà qu'lnfogromes nous annonce lo sortie Immi
nente du quotrième volet de lo série des «Alone In
the Oork». Et cette fois, les progrommeurs de lo com-
pognle fronqolse ont mis le poquet pour nous offrir
une réollsotlon de toute beouté ! Les graphismes.
sont extroordinoires et tirent profit de nos >
puissontes bécanes. Les effets de
lumière, l'omblonce ongols-
sonte Q souhoiti ■ ^
tout y est,

Dons ce nouvel épisode, vous Incornez une nouvelle
fols Edword Comby, le célébré détective du mysté
rieux et du surnoturel, Chorles FIske, son meilleur
omi, o été retrouvé mort sur une île située non loin
des côtes du Moine : l'étronge «Shodow Islond».
Son enquête conduit sons torder Edword ouprés
d'un certoln Fred Johnson qui lui opprend que FIske
étolt sur les troces de trois toblettes oncestroles
possèdent des pouvoirs Incroyobles. Edword décide.

7. %

DEVELOPPEUR : INFOGRAMES

GENRE : AVENTURE/ACTION 3D

SORTIE PREVUE : NC

H



[Dreamz#në|

A
\j

""«l

-p
II

Une cave un peu trop humide...

sous la pression de Johnson; de continuer les
recherches o lo place de FIske : celo lui permettra
peut-être de retrouver l'assassin de FIske et de ven
ger son oml. C'est l'hiver. Il fait nuit. Edward
débarque sur l'île obscure et glocée. Dés son arri
vée, Il est assollll par des créatures démoniaques, et
ce ne sont pas les quelques habitants de l'île, peu
enclins au dialogue, voire même complètement poro-
no, qui aideront beaucoup notre détective. Enfin,
pas pour le moment. Cette île semble décidément
être le royaume de la peur et de la méflonce. Au
milieu de tout cela, un manoir tout droit sorti du film

Psychose s'éléve dons le brouillard. Edward devra
en découvrir le secret s'il veut en finir une bonne fols

avec cet horrible cauchemar. Les premières Images

du jeu sont vraiment sublimes, et l'on en frissonne
déjà d'horreur et d'Impatience en les admirant.

1 '«SI: t

t y A VRAIMENT DE QUOI FOUINER DANS CEHE PIECE.

Des prises de vue et des graphismes superbes,,

: La LAMPE TORCHE S'AVÈRE BIEN UTILE. ET LE RENDU A L'ECRAN
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Les salons consocrés eux jeux vidéo sont
toujours l'occosion de foire lo connoissonce
de chormontes demoiselles venues ossurer
lo promotion d'un jeu ou d'un éditeur. Ne
dérogeont pos à lo régie, le dernier solon
AOU (exposition sur les jeux d'orcode) qui
s'est déroulé ou Jopon il y o quelques jours
o tenu toutes ses promesses ; non seule
ment les jeux étoient ou rendez-vous mois
les filles étoient nombreuses et plutôt jolies.
Alors, comme on est sympo, on o décidé de
vous foire codeou de quelques clichés de
sympothiques jeunes filles qui n'ont de
bridé que les yeux...
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NAMCO CRAQUE POUR NAOMI
il fout croire que lo NAOMI n'en finit pas de convertir les développeurs d'orcode à
lo couse de Sego. Après ovoir réolisé le superbe SoulColibur sur Dreomcost, Nomco
o lui oussi soutè le pos en décident d'utiliser le système Cyber Leod II pour ses
prochoins jeux. Pour informotion, sochez que le Cyber Leod II est une borne com-n—
potible, 0 lo fois, ovec le System 11 de Nomco et lo NAOMI de Sego, et ovec lo
possibilité de connecter des VM Dreomcost et des certes mémoire PloyStotion. Le
futur SoulColibur 2 devroit tourner sur ce fomeux CyberLeod II. Pormi les premiers
titres ottendus sur cette nouvelle borne, on peut citer World Kicks (présenté ce mois-
ci dons lo rubrique orcode) et Toukon Retsuden 4 (déjà sorti sur Dreomcost).

GRAFFITI
.œssïe::.;-

I&go trovoille octuellement sur un titre ori^
l|§inal nommé Jet Set Rodio. Le principe du

BUiiySilIlljeu est encore ossez obscur, mois si l'on en
croit les premières imoges et vidéos présentées,
vous serez omené à porcourir lo ville de Neo-Tokyo
en rollers et 6 «groffiter» quelques murs por-ci por
ta, en prenont bien soin d'éviter les flics.
Grophiquement. Jet Set Rodio ne ressemble o oucun
titre grâce ou recours à une technique boptisée Cel
Shoder, qui confère un look cortoon oux person
nages molgré lo 3D omniprésente. Aucune dote n'o
encore été communiquée quont o lo sortie du Jeu,
mois le Tokyo Gome Show de printemps devroit
nous en opprendre un peu plus.

rias :

mT
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A l'ahaque I VERS DES SABLES !
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. BEAU, MAIS ON NE SAIT I I c'est le jeu ou

DEVELOPPEUR : TREMOB ENTERTAINEMENT

GENRE : ACTION/SHOOT/STRATÉGIE

H Après I annulation pure et simple du Geist
Force de Sëgo, les amateurs de shoot 3D
n'ont pas été à la fête sur la Dreamcast. Entre

un Incoming ennuyeux et un Deadiy Skies certes très
bon, mois vous mettant aux commandes d'un engin
non imaginaire, avouons que ce genre n'est pas très
bien représenté. Pourtant, Tremor Entertainment nous
propose avec Substance un soft qui pourrait bien
renouveler le genre et donner ainsi à la console un
second souffle dons ce domaine. Reprenant un peu le
scénario de Dune, la substance est une sorte de limon

vert qu'on trouve sur quelques plonétes dons la
galaxie, et ie but du jeu est d'en collecter le plus pos
sible. Une fédération envoie des Grozers pour récu
pérer ie plus de substance passible. Afin de protéger
ces véhicules de la menace que pourraient représenter
les autochtones, un vaisseau de combat aérien nommé
Hunter est également débarqué. Vous êtes aux com
mandes du Hunter. Quand vous patrouillez, vous pou
vez.donner des ordres aux autres membres de votre

W''

hJKk.J mÎÊ

unité. Sur certaines planètes, vous aurez à lutter non
seulement contre la faune et la flore locales, mais
aussi contre d'autres fédérations. Chaque partie peut
se résumer de cette faqon ; coliecter ia substance,
empêcher vatre adversaire d'en caiiecter en attaquant
ses unités et enfin, prévenir ies dommages causés o
vos troupes par le Hunter et les unités ennemies. Avec
un univers en 3D et des phases de stratégie en temps
réei, on sent que ce produit s'inspire de jeux tels que
Dioblo et Worcroft 2. Ce n'est pos une surprise cor le
gome designer de Tremor était employé chez Blizzard
et il a porticipé au développement des jeux précités.
Vous aurez droit à plusieurs ongles de vue, à de nom
breuses ormes et probablement un mode multijoueur.
Espérons juste que le fun sera présent.

SORTIE PREVUE : NC
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CD SERVICE^
Le N°1 des enceintes pour consoles en France

KINYO

I •-

Livraison possible sur toute l'Europe
Tél. de l'étranger : 00 33 4 79 61 04 50

Nos prix comprennent le transport
en recommandé et l'assurance pour la France

Tous nos modèles sont garantis 1 an

2x5 Watts + Surr
289 Ers PSX * 309 Frs DC
Pori Compris

20 Watts RMS

2x10 Watts F Surround

359 Frs PSX • 379 Frs
Port Compris

Les systèmes accoustiques KINYO sont à la
base destinés au monde informatique PC &
MAC. Les enceintes actuellement

disponibles dans le commerce ne sont pas
directement compatibles avec les consoles
de jeux.

La connectique a donc été revue par nos
soins, nous avons de plus choisi de vous
proposer une gamme complète ayant un
rapport qualité/prix exceptionnel.
Nos prix comprennent le transport en
recommandé, l'assurance, la livraison avec

la connectique rendant compatible notre
gamme à votre console de jeu préférée.

CD SERVICE • 10, avenue Saint SImond • 73100 AIX-LES BAINS • Tél. : 04 79 61 04 50



CD-SERVICE
10, avenue St Simond 73100 AIX-LES-BAINS - TÉL. : 04 79 61 04 Si

SW 7552
Satellites 2x5 \\^tt5

Subwccfer 10 V\âtte

399 Frs PSX

419ItsDC
Pcrt Compris

30 Watts RMS

Son /

SW201

Satellite Extra-plat 2x1 Watt

+ Subwoofer 5 Watts RMS

299 Frs PSX • 319 Frs DC
Port Compris

SA 1031 HaA,/
Satellites 2x5 Watts V ^
Subwoofer 20 Watts

449 Frs PSX •469 Frs DC
Port Compris

Sateffites zxî Watts

SubwooterUS Watts

479 FiVÇSX
499 Frs DC

Pcn

21 Watts RMS

Produlîs tdeclK v ideo Games

PCPYDAPTHl
Connecta \os manettes et volant PSX

à vctre PC sur port USB

DREAMCAST JOYDAPTBl4 couleurs
Connectez vos manettes

et xolant PSX

à wtre DREAMCAST

229 Frs
Pofî Compris

SW 210 C * I
1 5ub\>oofer J I
+ 2 satellites V
livrés avec 4-4ws de façades ^
couleur interchàngeables par clips

329 Frs PSX • 349 Frs DC
Porr Compris

Carte Mémoire pots*

Avec câble pour relier à un PC.
4 fois plus puissant que le VMS

259 Rï
Port Compris

10, av. Saint Simond 73100 Aix-les-Bainsretourner avec votre re lement à CD SERVICE VPC

QuantitéQuantité QuantitéPS 315 S PC* 209Frs

PS 315 S PSX 229 Frs

PS 315 S DC 249 Frs

PS 515 S PC* 269 Frs

PS 515 S PSX 289 Frs

PS 515 S DC 309 Frs

PS 71 S PC* 339 Frs

PS 71 S PSX 559 Frs

PS 71 S DC 379 Frs

SA 4315 S PC* 459 Frs

SA 4315 S PSX 479 Frs

SA 4315 S DC 499 Frs

' LIVREES AVEC LA CONNECTIQUE UNIQUEMENT POUR PC OI

: SA 1031 PC* 429 Frs

I SA 1031 PSX 449 Frs
! SA 1031 DC 469 Frs

' SW 7352 PC* 379 Frs
SW 7352 PSX 399 Frs

SW 7352 DC 419 Frs

SW 201 PC* 279 Frs

SW 201 PSX 299 Frs

SW 201 DC 319 Frs

I SW 210 C PC* 309 Frs
SW 210 C PSX 329 Frs

S SW 210 C DC 349 Frs

PC JOVDAPTER 229 Frs

DC JOYDAPTER 229 Frs

NEXUS 4 MB DC 259 Frs

VIBREUR DC 139 Frs

MODCHIPS DC 299 Frs

lOYSTICK ION SX 199 Frs

□ Chèque

□ CB n° ,

□ Mandat

j_ _L

□ Contre-remboursement (+20Frs)

I  I Valable jusqu'au j  I I I

Signature obligatoire

(des parents ou du tuteur pour les mineurs)

Nom : Prénom

Adresse :

Code Postal : Ville Tél.

Illll S-



News
DESTRUÉTION

DE PAO GARANTII

Dfèâmz Tîê «

Konomi Japon vient de dévoiler qu'une
nj^S série de titres basés sur les prochains
i^S^^Jeux Olympiques d'été de Sydney
étaient en projet sur diverses machines. Le pre
mier annoncé (et bien entendu oussi prévu sur
Dreomcost) sera Gambare ! Nippon I Olympic
2000. Les différentes épreuves se joueront 6 la
manière d'un Track & Field, ce qui signifie que
plus vous serez rapide pour appuyer sur les bou
tons, et plus vous aurez de chances de gagner.
Jouable à quatre, Olympic 2000 devrait offrir des

porties multijoueur endiablées.

SHADOWMAN, LEFILM
Alors que tout le monde attend avec une impo-
tience plus ou moins grande les aventures de la

belle Lara Croft sur le grand écran, on opprend
oujourd'hui que Shoowmon, le héros du jeu vidéo

. du même nom, devrait faire égolement une appa

rition ou cinéma. Il est encore trop tôt pour avoir

de véritables informations. On soit seulement que
c'est New Line qui le produira, que le scénorio ne
suivre pas l'intrigue du jeu, et qu'Ice Cube inter

prétera le rôle de Mike Leroy. Cela dit, étant

donné que le film est loin de sortir en salles, nous

aurons bien l'occasion d'en reparler...

Sega et Fuji Télévision vont bien
tôt loncer au Japon un combiné
intégrant un téléviseur 36 cm et
une console Dreomcost, le tout

avec une forme rappelant la tête
des Moroliens, les extra-terrestres

de Space Channel 5.

Commercialisé sous la référence

Divers 2000 Sériés CX-1, l'appa
reil comporte quatre ports
manettes et un modem comme la

véritable console. Il sera en vente

à partir du 21 mors aux alentours
de 90 000 yens, et exclusivement
en édition limitée.

W'Ê

DES VOITURES DANS LA NATURE P
Le jeu de Team 17, Stunt GP, met en scène des voitures rodicxommondées à la manière d'un Re-Volt.

U^^U Alors qu'il était prévu pour le printemps de cette année, voilà que les développeurs ne sont plus cer-
^g^Rtoins de respecter leurs délais. La date de sortie prévue est maintenant l'on 20252. Non, sons exa

gérer, on va juste dire qu'aucune date de sortie précise n'o été divulguée. En attendant, méditez sur

les dernières images exclusives du jeu que l'on o réussi à récupérer pour vous. Ah, qu'est ce qu'on ne ferait pas
pour vous satisfaire, bande de petits veinards ! Il n'empêche que l'on ottend toujours un véritable clone réus
si de Mario Kart ; et si c'était finalement Stunt GP qui remportait la palme ?

Salut poupée !
Les figurines à l'effigie de héros de films, de
comics ou de jeux vidéo sont très en vogue en ce

moment. Il n'est donc pos étonnant d'apprendre

que Tecmo présentoit, lors de l'AOU, deux pou

pées à l'image de combattantes de son dernier
titre de boston Deod Or Alive 2. C'est notre El

Tuco qui va être heureux, non pas parce qu'il est
fan du jeu, mais tout simplement parce qu'il est

amateur de belles gonzesses ô forte poitrine
(belles poitrines de fortes gonzesses, c'est pas

mal aussi-ndc).



Dreamz#nel

]Infrared rays proiect \\.

v^V -»<■•,-

r.' -i X 4. '-t J'

W[j^\^^JT!LiuuwuiJ Ljv^[JXi'ôuLR3j^J
DC contre lo World Compogny

■.!^ ' » a .

S-H
aiiiîiMSlliJiïjIli!; 0^^
En dépit des apparences, l'agion fait aussi partie du

pr7W7rT?r53^™pr?i*H*

rB^iT «
twwip* 'i-.i jmGKiNh jn
" ' ^ * (.iM urn V

OÎSnf/M HliftliQ
UJf/INd ♦

EvnSJ ON **:4
OEf-KNHt: *

En direq avec l'interface des points d'espionnage.

DEVELOPPEUR : U.F.O INTERACTIVE

GENRE : AVENTURE

SORTIE PREVUE : AVRIL (US)

H Industriel Spy Innove dons le domolne du jeu
d'oventure grôce o plusieurs Innovotions pour
le moins originoles. Il fout tout d'obord

prendre en compte une ombionce assez porticuliëre.
Une énorme corporotion o remplacé les gouverne^
ments du monde entier. L'économie est devenue la
seule référence, lo seule chose qui compte dons lo
société qui s'est développée. Dons ce monde entière
ment dévoué Q l'orgent. Blitzstroh est une société à lo
pointe de l'espionnage industriel. Ses ogents sont
chorgés du sole boulot, entroînés dons une seule et
unique fonction, le vol de secrets industriels. Vous
incornez le potron de cette ogence et en tont que tel
vous ollez devoir prendre un certoin nombre de déci
sions afin de remplir chocune des missions que l'on
vous confiero. Il vous incombero le choix de l'équipe
por ropport oux toches o remplir. Foire un plonning.
donner des ordres oux différends ogents, et sélection
ner les quotre hommes ou femmes les plus compétents
pour exécuter avec succès vos recommondotions. Vous
devez les choisir selon leurs profils porticuliers et leur
foire gogner des points d'expérience à mesure que la
difficulté ougmente. Ces points peuvent être distribués
dons plus de douze cotégories réporties entre les
quotre membres de l'équipe. Une fois que lo formotion
est prête vous entrez dons lo phase de jeu proprement
dite. L'écron vous permet d'ogir et de diriger un des
ogents tout en surveillent sur trois petits écrans de
contrôle où en sont les autres. Lo gâchette du pod ser-
viro à chonger de personnage pour le diriger à son
tour. Il vous foudro foire ottention à ce que chaque
oction spécifique soit foite por Logent le plus opte à
lo remplir. Por exemple, si vous demandez ou spécia
liste informatique de crocheter une serrure, il lui en

coûtero plus de points d'espionnoge que si vous le
demandez ou spécialiste du combriologe. Ces points
d'espionnoge sont presque oussi importants que lo
borre de vie des personnoges. Tout le succès de'lo mis
sion réside dons votre copocité o choisir, commander
et diriger vos hommes. Vous êtes une sorte de Jim
Phelps dons une mission impossible. Le titre semble
des plus prometteurs, en tout cos ou niveou de l'origi-
nolité. on nous promet oussi des phoses d'action
pures à l'intérieur des entreprises que vous « visiterez
«. Reste à sovoir si l'interfoce sero o lo houteur des
ombitions des scénaristes. Cor plus que jomois pour
Industriol Spg. celle-ci n'ouro jomois eu outont d'im
portance. Rendez-vous dés le mois d'ovril oux Etots-
Unis pour sovoir si vous êtes doué pour l'espionnoge
industriel.

.-f G(.r» ^ ^ iHn.'s H<i s ^ Hi> ■osrîTi!
I «t. ' hnOT-i
II s'est un peu lâché avec les PECTORAUX' NOTRE -AMT. « v



News
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UNE SWATCHSTATION POUR LA OREAM
Sego et la compagnie Suisse Swatch ont passé un
accord ou sujet de la Dreamcast. Un accessoire qui
sent le repompage Industriel flagrant. Une montre
d'un nouveau type est née : la web wotch. Cet
appendice des plus Indispensables fonctionne
comme une Pocketstotlon qui échange des Informa
tions d'une Dreamcast à une outre. Etant donné que

chaque Dreamcast possède un accès Internet, on ne
volt toujours pas l'Intérêt d'un tel gadget. Espérons
tout de même que cette nouvelle montre Indique
l'heure...

-  -

N

.  . '

feî

UN DIABOlO DREAM

S'IL VOUS PLAIT
Je vols vous parler d'un jeu que les moins
de 20 ans ne peuvent pas connaître :
l'adaptation des Fous du Volant avec les

loosers Invétérés que sont Diabolo et Sontonos. Ce
dessin animé mythique d'Honno-Borbera a déjà
connu une adaptation sur NES II y a de <;a bien
longtemps. Infogromes et Worner Bros ont eu
l'Idée excellente de reprendre le même esprit que

Morlo Kart pour ce jeu de course. A vous les joies
des raccourcis, pièges et autres tunnels que vous
parcourrez avec 11 bolides possédant chacun son-
propre comportement et ses ormes. Neo Alex,
notre Pierre Tchernlo o nous, vous o déjà parlé en

long et en large de tout le bien qu'il pensait de ce
nouveau jeu de «kart». On vous en reparle quand
même cor on a plein de nouvelles photos qui font
plaisir à voir. On vous cocotte un peu trop à mon
goût. C'est pas comme qo que vous deviendrez des
Hordcore-Gomers, bonde de lecteurs gâtés !

Le RPG nippon du mois s'appelle Rune Jade et est développé por Hudson So
sémblè que ce jeu s'opparente ou jeu PC Dioblo pu niveau graphique et dans la jouo^
bilité puisqu'il consiste 6 orpenter divers donjonsJ|en vue de trois-quorts. Mois le plus

intéressant concerne le design des personnages que I on doit à un certain Yutaka Minowa,
célèbre pour son trovoil sur des OAV comme Ninjo Scroll/ou Lodoss Wor. Principalement desti
né au jeu en réseau (pas avant 2010 en Fronce...-ndr), Rune iode propose d'incarner jusquà
huit Individus (chevalier, ninjo, moine, magicien, etc.) souvegardables sur VM. Un mode solo
sera bien entendu de la partie avec près d'une vîngtaine^d^. donjons 6 visiter. Le titre devrait
sortir cet été ou Japon et compte tenu de ce qu'il of|a, lo;ï"

$
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BON DE COMMANDE:
a envoyer à CLARYSSE / ECLECTIC-VG

59 Rue Henri Chômé, 1030 Bruxelles, BELGIQUE

COMMANDE:
NEXUS2M: NEXUS4M: NEXUS16M:
Pack Vibreur: Boîtier Vide DC:_
Puce DC: Cable RGB Audio:
TOTAL CONTROL:
PAIEMENT:

. Photos non oontractuelles

Contre Remboursement / + 28 FF ):
Carte de Crédit:
Numéro:
Date: /
Chèque / Mandat:
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P" -~ Iq dernière mouture de lo sogo (Afrlco
I  P^ajlNdr) des Donce Donce Révolution: Ce jeu d'or-
I  j| yHÉilcQde qui foit bouger ton corps dons tous les
I  ̂ , A sens sur des musiques funkg, olors que tu chantes
i ^ * ' chontes chontes ce refrain qui te ploît, et tu danses
•  * T danses donses, c'est to foqon d'aimer. Et si le style ne
i  ' i rencontre pas en Fronce un succès extroordionoire, il

fout sovoir qu'ou Japon, c'est un grond hit des solles
d'orcode. Tout simplement porce qu'il met en voleur les

i  joueurs, et que c'est mieux pour droguer les poulettes
é  I que les jeux de boston où c'est même pas les vrais

I  __ a, i : : muscles qui sont mis en valeur. Dons Donce Donce
Ah, ça swingue, mec, c'ect cool. Révolution, c'est bel et bien l'hobiletè du joueur qui

—  est mise à rude épreuve. Il est donc temps de montrer

'  1M ^ y ITP^ I •**» ï - V talents de Trovolto. Même si le spectacle est moins
^  >S_ n I i impressionnant sur Dreamcast que dons lo version

arcade. Toutefois, pour jouer pleinement, sochez qu'il
MVVV - sera nécessaire de posséder le périphérique spécial

||y|[[kv . proposé par Konami, pour plus de 500 Francs tout de .5;
"w* ■ même. Il s'agit d'un topis muni de plaques sensitives

jr qui vous fera remuer comme un ouf dons votre salon.
^— ' I Cela dit, si vous voulez jouer à deux, il vous faudra

-BBsœ , 1 deux tapis ; faites le calcul... Le principe du jeu est tou-
ÎH 'JjF j ; jours le même ; suivre le rythme des nombreuses

J!Ï' 1 musiques endioblées que le GD-Rom de DDR 2nd Mix ,
UE A UNE JOLIE SILHOUETTE, LA COCHONNE. propose, et enchaîner les combos en positionnant cor

rectement ses pieds sur le tapis, et cela ou bon
moment bien sûr. Une école de danse à domicile quoi.

A noter lo possibilité de créer ses propres combos et
de générer ses propres mouvements grâce à une nou

velle option. Gela dib je pense que Konomi serait bien
inspiré de nous sortir bientôt un « Komo Sutro
Révolution « fondé sur le même principe. Ce serait
amusant non ? Pour le moment. Donce DonceSORTIE PREVUE : DISPO (JAPON)

LLE A UNE JOLIE SILHOUETTE, LA COCHONNE.

DEVELOPPEUR : KONAMI

GENRE : BOUGE TON CORPS EN MUSIQUE

Révolution s'avère être le style de jeu fun un moment,

par curiosité, et puis c'est tout. Disons que l'on ne
brûle pas d'impatience de le voir, arriver, mois qu'il
satisfera les fans du genre.

Le joker

3SS "kl
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LA PETITE BOUTIQUE UES HORREURS
Le merchandising est un bon moyen pour se foire du pognon sur le dos du consommoteur, même dons le domaine du jeu vidéo. Sego l'o bien compris et so derniè
re idée en dote est d'ouvrir une boutique spéciolisée dons les goodies Sonic. On y trouve toutes sortes de vêtements o l'effigie du hérisson bleu (pontolons, t-shirts.
pulls, etc.) et même des plonches de skote. Si vous êtes intéressé, il foudro vous rendre ou Jopon à Nogoyo, cor il n'existe, o ce jour, oucune outre boutique spécio
lisée dons le Sonic. Si vous voulez connoître I odresse précise, téléphonez o lo rédoction et demondez El Tuco. Co l'énervero cor il n'en soit pas plus que vous. Alors
n'hésitez pas à oppeler, nous fero bien rigoler...

Lo Sonic Teom confirme l'odoptotion du jeu orcode
Sombo De Amigo pour lo Dreomcost.
Complètement déjantée et conviviale comme pos
deux, cette borne vous permet de vous éclater
comme des molodes ovec une poire de morocos ou
bout des bros, sons aucun complexe et devont un
public excité comme des oufs devont un tel sens du
rythme. Le problème de cette conversion, c'est
qu'on ne soit pos encore si lo poire sero fournie
ovec le disque. Une chose est certoine : ço sort le
27 ovril ou Jopon. Comme lo version Américoine
n'est pos Q l'ordre du jour, ne porlons même pos
de lo conversion européenne. Notre El Tuco est
portent pour le test et s'est reboptisé pour l'occo-
sion El Gringo de lo Greomcost. (authentique I).

VIENS JOUER AVEC
MES MARACAS

LA DREAMCAST SE
METAUMP3

Sego vient de confirmer qu'un VM copoble de
rejouer les fichiers MP3 seroit bel et bien réolisé
cette onnée. Aucun détoil n'o encore été dévoilé
mois ceux qui possent leur temps à surfer sur le net
o la recherche de MP3 y verront un certoin intérêt.
On vous en reporlero bientôt.

MIMICRACRA
PETIT SOURIS

Sego pense enfin oux pouvres internoutes obligés
d'utiliser le pod de lo console pour surfer sur le
net. En sortent lo souris que beoucoup attendent
comme le Messie sur Terre, lo novigotion vo deve
nir plus instinctive et surtout beoucoup plus ropide.
Associée à un clovier (déjà disponible chez certoins
revendeurs), lo gentille bébête fero de vous le roi
du net. Aucune dote n'o encore été donnée, mois
ovec un peu de chonce, l'objet devrait être rapi
dement commerciolisé.

Dreamcast

Après lo PloyStodon et le PC, c'est désormois ou tour de lo mochine de Sego d'occueillir le Destruction Derby-like de Pitbull (Test Drive 6) ou nom plutôt évo-
coteur de Démolition Rocer. Cette version 128 bits profitero non seulement des copocités de lo console pour offrir une réolisotion de meilleure quolité, mois
itout uri tos de nouveoutés seront ojoutées por lo même occasion, comme 9 nouvelles voitures, 2 circuits supplémentoires, oinsi que des modes de jeu exclusifs.

Pour le reste, c est blanc bonnet et bonnet blanc, l'essentiel du jeu consistent en diverses épreuves de destruction outomobile ovec comme prétexte quelques courses
endioblées. Démolition Rocer ne devroit foire son opporition sur DC que cet été mois les omoteurs de tôle froissée souront attendre jusque lo...
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Atofi fait chauffer la gomme !

Une vue interne i

■MM

je DOIS RECONNAÎTRE QUE C'EST PLUTÔT BEAU.

DEVELOPPEUR

GENRE - COURSE

SORTIE PREVUE : SEPTEMBRE (US)

|H9HMIne de rien, c'est, ma deuxième preview sur
Pl|»|||ce jeu. Et dire que c'est certoinement El Tuco
MHIfeBlqui va s'occuper du test, étant donné que c'est
le gros fono des jeux où l'on fait vroum vroum ovec lo
bouche. Ce Son Froncisco Rush version 128 bits o été
semble-t-il quelque peu omélioré grophiquement, mois
ce n'est toujours pos lo ponocée, surtout pour le desi
gn des voitures. Pourtont, Atori jure que lo quolité de
lo borne cTorcode est otteinte. Enfin, on verro bien en
septembre. On est mointenont quosi-ossurés de lo pré
sence d'un mode multijoueur qui, poroît-il, ressemble-
roit beoucoup à celui de Morio Kart 64, c'est-à-dire jus
qu'à 4 joueurs en écron splitté. De plus, on nous jure
que le frome rote sero exceptionnel. Por contre, en ce
qui concerne le mode réseou, c'est mol porti. En effet,
à environ six mois de lo sortie du jeu, Midwoy, l'édi
teur est toujours intéressé por une telle option, mois
c'est encore à l'étude pour le moment. A mon humble
ovis, c'est râpé en ce qui concerne le réseou cor 6
mois, <;o vo vroiment être juste-juste. Nous n'avons mol-

-T-sî-ÇT" —199~

i&i
9*

Et ON DÉCOLLE DANS LA JOIE ET DANS U BONNE HUMEUR !
Yaouh !

heureusement pos requ d'informotions, quont oux
nombre définitif de circuits et de véhicules, nos mul
tiples recherches se sont révélées infructueuses. A prio
ri, Atori et Midwoy misent toujours sur six véhicules et
six circuits. Honnêtement, j'estime que celo sero revu à
lo housse, et celo voudroit mieux ! Por contre, j'espére
que ces pistes et bolides odditionnels ne seront pos
uniquement des bonus cochés, mois de vrois tracés et
engins surpuissonts ojoutés à ceux qui sont dispo
nibles de bose. A celo, on rojoute ces fomeux bonus
et là, on peut espérer quelque chose de bien. J'en pro
fite pour ouvrir une petite porenthése dons loquelle je
vous informe qu'un éditeur de circuits devroit normole-
ment être disponible. Bon, c'est tout pour ce mois<i.
J'espére toutefois qu'Atori fero du bon trovoil cor sons
cette légendoire société, les jeux vidéo ne seroient
peut-être pos ce qu'ils sont oujourd'hui. Après tout,
quont on o vu (et joué) oux versions PloyStotion et
N64, on ne peut qu'ottendre quelque chose de mieux.
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.RESTE À TEfiflE, JE TE DIS î -Des RAccofios de. polygones À corriger absolument 1 -

Tous les coups sont permis I

UT

£j*
Un COUP A LA Joe Higashi avec ce Tiger Kick un peu plus '

Et voilà une clé de cheville !

EVELOPPEUR : GRAVE

GENRE : COMBAT REALISTE SANS PITIÉ

SORTIE PREVUE : AUTOMNE 2000

Faut-Il vous présenter rUItimote Flghtlng
H^^flChompionshlp (aussi connu sous le nom
j^^j^^d'UFC) ? Oui ? OK; Ce n'est pos très compli
qué : vous réunissez des combottonts moîtrisont où
non un ort de combot et vous orgonisez un tournoi où
tous les coups sont permis. Oui, co existe, vous ne
rêvez pos I Et en plus, c'est d'origine oméricoine I
Preuve que lo morolité, qo peut être mis de côté de
temps en temps ou poys de lo liberté, Cependont,
des régies ont été étoblies il y o environ 4 ou 5 ons
pour mieux protéger ces fous furieux. Ainsi, on ne peut
plus fropper l'odversoire ou visage ovec le coude, ni le
fropper lorsqu'il est ou sol. ce jeu de combot sons
oucune limite est prévu pour l'outomne. Attendez-vous
donc Q une simulotion pure et dure I Controirement
oux jeux de cotch (WWF Attitude et ECW Hordcore

d'Accloim), vous ne pourrez pos vous servir d'objets
pour frocQsser votre odversoire. Ici, on vous enferme

dons une petite orène fermée ovec lui et ensuite, vous
vous débrouillez ! Il vous foudro foire preuve d'intelli
gence et de ropidité pour espérer remporter un motch.
Evidemment, on oublie les coups spécioux et les com-
bos 0 lo Mortol Kombot ou Tekken cor pour Crove, il
n'existe qu'un seul mot d'ordre ; réolisme. On retrouve
chez certoins combottonts du jeu pormi les 22 dispo
nibles des mouvements comporobles à ceux de-
vedettes telles qu'André Ponzo, Tom Cobott, Mork Kher
(plusieurs fois champion du monde), les frères Grocy
ou encore Mork Collemon. Du Jujitsu o lo lutte gréco-
romoine, tous les styles de combot sont censés êtres

représentés, Por contre, la victoire sero ocquise oux
points, comme c'est le cos octuellement. D'oprés les
vidéos en notre possession, qo bouge plutôt bien. Un
mode Edit sero normolement inclus dons le produit

finol. Voilà un jeu de combot qui s'onnonce des plus
intéressonts, même si certoins roccords de textures

oinsi que des membres des combottonts sont douteux.

Mois comme il reste encore pos mol de temps ovont lo
sortie du jeu, on est confient quont ou sérieux des pro-
grommoteurs. Et si l'un des meilleurs jeux de combot
de lo Dreomcost étoit sur le point de voir le jour ?

i*
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AQUARIUM VlRTUEl
Après les jeux vidéo, Sego o décidé de se lancer
dans lo pisciculture. Il s'ogit en effet de petits pois
sons, mois virtuels, vous vous en doutiez I Sego
présentait pendont l'AOU 2000 un prototype
d'aquarium électronique sous la forme d'un boîtier
argenté équipé d'une sortie VGA et que l'on peut
donc connecter o n'importe quel un écran de TV
normal ou extra-plot. Ce joujou portant le nom évo-
coteur de Fish Life utilise un processeur grophique
PowerVR (comme la Dreamcast) pour afficher de
magnifiques poissons exotiques nageant comme
s'ils étaient réels. L'utilisoteur peut choisir entre dif
férentes espèces et il est même possible de nour
rir nos petits nageurs. Véritable avantage : il n'y a
pas besoin de changer l'eau. Mais <ar il y a tou
jours un mois- le prix de l'engin devrait cependant
le réserver à une certaine élite.

Dreamz ne 32 ;

POUSSE TA CHARIOTTE, QUE JE PASSE
Un jeu de course de chars, qo vous diroit
? Quelle que soit votre réponse, Reol
Vision o lo ferme intention de développer

un jeu de ce style sous l'oppellotion étronge de
Zusor Vosor. Ne me demondez pos ce que celo
signifie, ce seroit comme demonder o El Tuco de
vous troduire un texte serbo<roote. (C'est compli-

qué-ndc). En revonche, je peux vous dire que le jeu
comportero une bonne vingtoine de circuits qu'il fou-
dro porcourir o bord d'engins mèconiques relotive-
ment étronges troctès por des onimoux-robots. Les
courses se dérouleront sur terre, sur mer et même

dons les oirs. Et lo victoire se fero non seulement

grâce o lo bonne combinoison du choriot et du
robot trocteur, mois oussi grôce o l'utilisotion des
ormes o disposition (loser et missiles). Celo res
semble donc Q une sorte de Morio-Kort futuriste

ossez intéressent. Le jeu est ottendu pour l'été ou
Jopon.

DATEl A ENTENDU VOTRE APPEL
Que tous les tricheurs et outres joueurs du

dimonche se rossurent. Dotel vient enfin de loncer

une version Dreomcost de son célèbre occessoire

Action Reploy. Connecté dons un port monette
comme un simple VM, l'opporeil permet de conser
ver en mémoire un nombre incroyoble de codes
destinés o rendre les jeux plus simples (invulnéro-
bilité, vies infinies, occés o tous les niveaux, etc.)

Comme toujours, Dotel o pris soin de prè-enregis-
trer quelques codes. Pour les prochoins jeux, il suf-
firo de jeter un œil dons les tips de vos mogs pré
férés. Dotel proposero égolement dons les jours o
venir un VM 16X, c'est-o-dire pouvont recevoir jus

qu'à seize fois plus de données qu'un VM normal,
oinsi qu'un clovier bien protique pour les
connexions Internet. C'est qui qui vo être content ?
C'est le petit joueur, hein ?

■■
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Ubi Soft
T E :"•: T Ai. S i-g M ■ e f-g

Gagnez g»i

12 JEUX Rayman 2^
SUR Dreamcast

OFFERTS PAR UBI SoF

ET DrEAMZO,

'Concours gratuit

Copyrights : © 1999 Ubi Soft Entertainment.
Tous droits réservés. Royman est une marque
déposée par Ubi Soft Entertainment.

Questions

1) Combien d'univers traverserez-vous dons

Rayman® 2 : The Greaf Escape" sur
Dreamcast ?

2) A combien maximun peut-on jouer sur le
mode multijoueur ?

3) Sur quel site pourrez-vous
aller télécharger de nouvelles
mops ?

Envoyez vos réponses sur carte postale
avant le 14 avril à :

Dreamzone, 3 ter rue d'Arsonval 75015 Paris



m

If you Wont Blood, You ve Got It !

■  .V *

DÉVELOPPEUR : YUKES

GENRE : EIDOS

H Sorti en décembre 1999 ou Jopon, Bersek
n'est pas passé Inoper^u tant son niveau de
violence o atteint les limites de i'insoute-

nable... Autant vous l'avouer tout de suite, j'ai
adoré qo I Je n'ai toujaurs pas réussi à ravoir la
moquette de ma chambre car les litres d'hémaglobi-
ne ont giclé ou delà de ce qu'un corps humain pou
vait contenir. Les Américains étant de grands oma-

teurs de sang et de violence, il est donc logique
qu'une odoptotion de ce soft voie le jour^^^^,^
chez eux. Créé ou départ par Kentaro
Miura, Bersek est un manga

très populaire ou
Japon. Lés ions ^
s e r o n t

ravis d'apprendre que le scénario du jeu o été écrit
par ce dernier, La fidélité au manga est donc bien
au rendez-vous. Le héros, Gatsu, possède une arme
blanche de légende, la Dragon Killer ; son tatoua
ge ou cou lui confère le pouvoir incroyable de
réveiller les créatures de la nuit. Dans ie chapitre

que narre Sword of the Bersek : Guts'Roge, Gatsu
arrive en compagnie de son amie d'enfonce, Kosko,

â l

A \

'-.«a

SORTIE PREVUE : AVRIL 2000 (US) KASKA EST UNE MIGNONNI FAUDRA DOMPTER AVEC VOTRE CHARME,



DreâmzlWi^
d e r n i-è' c >1 a u d

pAtasi-

mi r,.«

Moyen-Age européen, frop-
pée pof une étronge épidémie :

Mandragore. Les symptômes sont bien flippants ;
tous les hobitonts se transforment en monstres terri

fiants, bien plus effroyonts que notre Indispensable
et néanmoins rédoc'chef Vincent à la tombée du lit.

L'enquête vous mènera bien vite sur les traces du
comte Barzak qui coche un terrible secret (à vous de
le découvrir). La jauabllité de ce Beat'em ail est

d'une fluidité aussi glissante que le sang accumulé

nyme : El Tuco). Pendant cette transe, Gatsu est

invincible et deux fois plus puissant : la violence des
combats est alors Insoutenable et terriblement jouls-
slve. La version américaine devrait connaître un

boostoge d'écloboussures sanguines de 30% (je
demande à voir ça..), des dialogues et textes en
anglais, ainsi qu'un meilleur système de sauvegar
de. Les giboulées de mors seront bien ou rendez-
vous pour les aficionados de sang.

Emmanuel

: Mes PARENTS AVAIENT DONC RAISON : LES BOSS NAISSENT BIEN -

DANS LES CHOUX, . - -

sur votre grosse lame ; le plaisir n'en est que
plus grand. Gatsu est doté d'une barre de ^

furie qui se remplit au fur et à mesure des coups
reçus. Une fols cette dernière pleine, la hargne de
votre héros éclate en basculant l'écran dons un

voile rouge révélateur de votre état Bersek (syno-

:

'MM,
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L'oeil du Tigre contre le pis de la Vache I Tel sera le titre du prochain Rocky l On CONSTATE AVEC GRpD PLAISIR QUE LES EFFETS DE LUMIÈRE
SONT IMPRESSIONNANTS !

a'coi)/ de PeiôMVJoilunenx

Egyptiens d'un côté, japonais de l'autre, et un gorille

POUR VEILLER SUR TOUT LE MONDE !

En dévorant quelques-uns de VOS fidèles^ un jour bebe-

LION DEVIENDRA grand;

DEVELOPPEUR : LIONHEAD

GENRE : JE SUIS VOTRE DIEU TOUT-PUISSANT

jsORTIE PRÉVUE : DÈCEMBRE(PC) /NC (DC)

iHHHH Millo 2000, Sego o confirmé la
I U U sortie de Block ond White sur

■ÉÉÉBI Dreomcosi. Pour la petite histoire,
sachez que ce jeu est développé par Lionheod
Studios, la nouvelle boTte de Peter Moigneux. Oui, oui,
LE Moigneux I Le créoteur de Bullfrog I L'homme à l'ori
gine des fabuleux Populous, Dungeon Keeper et bien

'  1 ' 2 I
Vous AVEZ BEAU FUIR, MISÉRABLES ! VOUS N'ÉCHAPPEREZ PAS A
MON DIVIN COUROUX I

d'autres I Mais je sens que vous êtes pressé de sovoir-
en quoi consistera le jeu. Qu'à cela ne tienne, voici
des explications. Dons ce jeu dont on parle depuis
quelque temps, vous jouerez le rôle d'un roi-sorcier sur
puissant. On peut vous considérer à juste titre comme
une sorte de dieu cor les habitants du rogaume dans
lequel vous évoluez n'ont aucune notion du bien et du
mol. Vous avez donc le choix ultime : leur foire
connaître prospérité et bonheur ou ruine et chaos.
Mois bien que le concept soit génial, ce n'est pas tout.
En effet, vous aurez 6 votre disposition une sorte
d'ovotor qui a la forme d'une créoture géante, dont
certains modèles seront exclusifs sur Dreamcast. En
fait, c'est cet avotar que vous contrôlerez. Petit
exemple d'action : quand vous punirez et tromperez
les villageois, les pouvoirs magiques du sorcier aug
menteront. Evidemment, si vous n'avez pas choisi le
côté sombre, il vous faudra éduquer et aider ces
mêmes villageois pour acquérir plus de puissance. Le
tgpe de pouvoir glané grôce à vos actions sera diffé
rent selon la cible visée. Ainsi, les Aztèques vous four
niront de la magie défensive et les Zulus de la magie
offensive. Ces pouvoirs vous aideront 6 vous défendre
contre les autres roi-sarciers qui peuplent ce monde.
Evidemment, vos possibilités évolueront ou rgthme des
changements qui auront lieu dons votre rogaume. Ce
qui est intéressant, c'est la possibilité d'attribuer plu
sieurs effets pour un seul et même sort. Vous choisirez
l'effet en fonction de la manipulation de votre pod. Un
mode multijoueur est prévu ainsi que des jeux VM res
semblant o un Tomogotchi et à Pokémon. En bref,
connaissant Moigneux, j'avoue que j'attends Black
ond White ovec impatience.

Seba
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Racing Wheel

ThfustmQster s'est enfin décidé 6 fabriquer un accessoire pour la Dreamcast, et un volant, qui
plus est. Reconnu pour la qualité de ses produits (du moins sur PC), le fabricant s'aventure dons
le monde de la console. C'est une totale réussite pour les jeux de simulation et son comporte
ment est satisfaisant sur un jeu d'arcade tel que Crozy Taxi. Doté évidemment de ventouses,
on peut y jouer sons craindre de se prendre l'engin en plein visage dés que l'on réagit un tant
soit peu brusquement. Un espace pour un VM ou un vibreur est également disponible. On ne
trouve pas de mode réglage directement accessible de l'engin comme pour le Mod Cotz. A cer
tains moments, on doit tourner le volant o fond pour prendre correctement un virage et les
pédales de frein et d'accélération sont un peu trop petites et manquent d'un tout petit peu de
répondant. A noter, la présence de deux coolie hots sur le volant d'une utilisation agréable.
Quant aux leviers de changement de vitesse, ils semblent d'aspect aussi fragiles que le Mad
Catz, mais sont toutefois plus solides. En conclusion : un bon accessoire qui possède un très
beau design car Thrustmaster a acquis la licence Ferrari pour créer ce volant.

□ p e a m

Solidité : 3/5
Ergonomie : 3,5/5
Design : 3,5/5

Note globale : 4/5

(I3uantum
Fighter
Pad

Solidité : 3/5
Ergonomie : 3/5
Design : 3/5

Note Globale : 3,5/5

"Iremoppak
Deuxième produit InterAct ' du mois, le
Tremorpok (décidément, on ne soit plus
quoi inventer comme nom pour lancer un
vibreur sur le marché I), est donc un vibreur
qui est un peu plus lourd que le Force Pock
et qui vibre correctement, sons toutefois
atteindre le niveau d'une manette
DuoiShock (comme tous les vibreurs
Dreomcost). Pourtant, il vibre suffisomment
pour nous offrir les sensations que l'on
attend de lui, mois, je ie répète, un
DuoiShock lui est supérieur.

Solidité : 3,5/5
Ergonomie : 3/5

Design : 3/5

Note Globale : 3/5

Accessoire proposé por InterAct, ce
pod surclasse sons problème
l'Astropod, pourtont créé por lo même
entreprise ! Lo croix de direction est
bonne, sons plus, et le stick est aussi
bon que ceux des autres pods. Lo
prise en moin est bonne et vous trou
verez, bien sûr, deux emplacements
réservés oux VM ou aux Kits Vibration.
Par contre, les touches L et R sont
encore un peu trop petites. En conclu
sion, un pod classique, mais de bonne
qualité. Cependant, il ne vaut pas l'af-
ficiel qui, sait dit en passant, est
quand même plutôt bien foutu.

Cable
Avis à tous ceux qui aiment jouer loin de l'écran,
Mad Catz a enfin sarti un accessoire nommé
Dreom Cable. Ce dernier consiste en un prolon
gement du câble de connexion de votre manet
te. Ainsi, vous gagnez facilement au moins deux
bons mètres. C'est un bon pion pour ceux que
la proximité de l'écran donne soit mol aux yeux,
soit la migraine, soit les deux en même temps
(et pourtant, le cordon de la manette
Dreamcast est plutôt long I). Aucun problème
n'étant survenu durant son utilisation (pas de
retard lorsqu'on appuie sur une touche, temps
de sauvegarde identique à la normale), cet
accessoire est indispensable à tous les joueurs
qui recherchaient un objet de ce type.

Solidité : 3/5
Ergonomie : c'est juste un

câble avec deux raccords...
Design : même chose...

Note Globale : -4/5

Speaker System
PS-515S

Fabriquée par la société Kinyo, voici les premières enceintes compa
tibles PC, PlayStation, baladeurs et surtout Dreomcost I Quel est l'inté
rêt de telles enceintes, me direz-vous ? Eh bien pour tous ceux qui n'ont
pas déjà posé un système Dolby Prologic ou seulement de simples
enceintes, voire un caisson de bosse 6 leur téléviseur, voici l'accessoire
idéal. Doté d'un système surround (non hout de gomme évidemment,
mois de bonne qualité) et de trois boutons contrôlant le volume, les
aigus et les basses, ces enceintes sont dotées de 2x5 watts de puis
sance. Le son est assez bon (testé sur Dragon's Blood et Crazy Taxi) et
le prix est attractif : environ 309 francs. Un modèle de 2x10 watts de
puissance est également disponible ou prix de 379 francs. Très simple
d'utilisation, cet accessoire est une bonne surprise.

Solidité : 3,5/5
Ergonomie : 4/5
Design : 4/5

Note globale : 3,5/5
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^ Parmi Ies Jeux cultes de la Megadrlve et du Mega-ED, Il figure un titre gui
n'a laissé personne Indifférent lors de sa sortie. Neo Alex ne s'en est tou
jours pas remis et H attend avec Impatience la sortie de la version
Dreamcast de ce superbe soft gu'est Ecco The Dolphin Defonder of the
Future. Invitation à la poésie, à la féérie et à l'Imaginaire, Ecco est un véri
table régal à la fols pour les geux et pour l'esprit. Alors, en attendant sa
sortie prévue pourJuin DDDD en Europe, voici un petit dossier récapitulatif
de ce gui promet d'être un véritable événement pour tous ceux gui se sont
lassés des Jeux dits «bourrins». Remercions par avance les développeurs
hongrois d'Appaloosa pour ce soft gui. J'en suis certain, rencontrera un cer
tain succès.

Seba

Invitation A j
compte-rendu. Après des versions 16

bits et Mego-CD, Il porolssoit logique

d'assister 6 Ip venue du douphin de

Sego sur so toute dernière console.

Mois ovont de vous parler du jeu en lui-

même, Je vois commencer par Vous per

ler de l'équipe de développement.

Pour un peu, on se croirait dans les

Dents de la Mer 3 !

Appelooso Interactive, les développeurs

d'Ecco The Dolphin version 128 bits,

avaient convié un membre de chaque re

vue spécialisée dans les jeux vidéos le

2 mars dernier 6 Budapest, en Hongrie,

pour présenter l'évolution du dévelop

pement d'Ecco Dreamcast. Voici donc le

Un bâtiment d'Atlantis assez sublime.

APP'AICWSA UMP

EQUIPA PAS TOUT

fait IMCOffiNUP

En effet, Appolooso est l'équipe qui

avait déjà réalisé les précédents Ecco

sur les machines de Sega. Inutile donc

de vous dire qu'ils maîtrisent leur sujet.

Ils ont également réalisé Tiny Tank,

Contra Adventure et South Pork sur

PlayStation ainsi que Buystown sur PC.

Si leur plus gros succès est sons

conteste Ecco et démontre

qu'Appolooso soit foire de bons jeux, il

fout savoir que cette société a égale

ment crée des logiciels éducatifs.

Appelée auparavant Novotrode

Software et créée par Andros Csaszor et

Stephen Friedmon, cette entreprise a

été fondée en 1983 à Budapest. Durant

leurs premières années d'existence,

Appolooso o travaillé en petits groupes

-■omme I . st = Ignon !
En voyant Ecco bouger, on comprend pourquoi les dauphins sont considérés
comme des mommiféres doux, dotés d'une intelligence exceptionnelle et très
amicaux. Grôce à ces photos, vous allez pouvoir admirer notre héros des pro
fondeurs sous toutes les coutures. L'œil pétillant de malice et un forge sourire
éclairant son visage, Ecco nous invite à partager ses aventures et l'on ne peut
que le suivre, incapables de résister à tant d'entrain et de générosité. Quant
à son animation et sa jouobilité, Neo Alex vous avait déjà mentionné avec en
thousiasme les mouvements de notre dauphin préféré dons le précèdent nu-
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Le doss i er du mo i s

es âtiments Atlantis
Comme Ecco visitera Atlontis durant le jeu/voici pour vous et en exclusivité les

toutes premières images de quelques bâtiments de la mythique cité engloutie.

On peut remarquer un style architectural assez particulier et ne ressemblant o
rien de connu, accentuant ainsi la sensation de se trouver foce-à-foce ovec une

civilisation oubliée et berceau de multiples secrets. Les couleurs choisies rendent

justice à Atlantis et rompent ainsi avec la monotanie des fonds marins.

Actuellement, on ne soit pas si l'on pourra rentrer dans tous les bâtiments ni

quelles seront leurs caractéristiques, mais en tout cas, qo promet !

de 4-5 personnes ; chacun de ces

groupes s'occupont d'un produit bien

défini. Avec l'évolution du morché,

Appolooso a dû se développer en in-

vestissont dons des outils de dévelop

pement de plus en plus sophistiqués et

est désormais composée de 100 em-

pioyés environ. En 1990, lo société a

installé son siège social dons lo Silicon

Valley ; le trovoil artistique et la pro-

grommotion s'effectuont toujours en

Hongrie. C'est avec ce nouvel Ecco

qu'Appolooso entend foire ses pre

mières ormes sur Dreamcast. C'est

Gergely Csoszar, ayant rejoint

Appolooso il y a sept ons, qui est le

producteur d'Ecco. Pour finir, sochez

qu'environ une quarantaine de per

sonnes s'occupent du développement

du jeu.

A l'iNTÉRiEUR d'Atlantis...

UN MPGA hIt ÇN

P!fRS'"P,GT|ViP

Coucou, c'est moi I

Woouh ! Il fout le voir pour le croire !

C'est encore plus beau que la version

dont nous disposions pour le Work in

Progress du mois dernier I Le monde

d'Ecco est entièrement réalisé en 30 et

c'est sons conteste l'une des plus

belles jamais développée pour la

console de Sego. Les bugs d'offichoge

ont été corrigés en partie, mais il en

reste encore pas mai. Rossurez-vous, on

nous o promis que tout serait prêt pour

la sortie du jeu. Ecco se monie ovec

une gronde focilité et ses onimotions

sont fantastiques ! Sachez qu'il pos

sède plus d'une centaine d'étapes

d'onimotion I D'ailleurs, deux séries

d'animation ont spécialement été

■cenario ' assion-

nant rt Envoûtant !
A une époque, les douphins et l'homine ont créé par ollionce une civlli-
sotlon synonyme de poix et de prospérité : l'Age d'Or. Le CSofdien, sour
ce de pouvoir et de connaissance, avait transmis à certains dauphins des
pauvoirs paur veiller sur la Terre. Des farces maléfiques affamées de
puissance ont attaqué le Gardien et dérobé ses pouvoirs. Pour s'enfuir,
ils créèrent un vortex temporel. Ecco fut pris dons ce vortex et se vit rome-
hé dons la passé ou moment où les dauphins et l'homme allaient canclu-
re cette fameuse alliance. Mois ces mêmes forces du mol ont décidé de
tout foire pour que cela ne se produise pas. Ecco va tenter de les stop
per pour préserver le futur et rentrer chez lui.

y
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sortir des sentiers battus. A priori, les

développeurs d'Appolooso ont réussi

leur tâche ; gageons donc que nous

réserverons 6 Ecco l'accueil qu'il

semble mériter.

créées pour Ecco : de la macro-anima

tion pour tout ce qui concerne les mou

vements et de la micro-animation pour

les expressions. On conserve toujours le

principe des deux borres dont l'une re

présente votre réserve d'oxygène. La

musique est réalisée par Tim Follin qui a

déjà composé pour plusieurs jeux vidéo.

Quant au principe du jeu en lui-même, il

combine avec adresse action, réflexion

et exploration. Pour un peu, on se croi

rait dans un Tomb Raider version 20000

lieux sous les mers avec Ecco en vedette

6 la place de Lara I Les graphismes

sont absolument magnifiques et l'on se

surprend 6 admirer ici un corail très co

loré et là un geyser volcanique sous-ma

rin. Avec une durée de vie conséquente

et une telle réalisation, Ecco devrait

foire chavirer de bonheur tous les pos

sesseurs de Dreamcast qui ont envie de

Ecco EST CAPABLE DE RÉALISER DE SUPERBES

ACROBATIES.

Dreamz

Ce poisson a véritablement une salé gueule ! ;;

OS ■ ' mis es ' êtes
Toute la faune et la flore des fonds marins seront fidèlement reconstituées dons Ecco. En tant que mammifère
aquatique, vous pourrez converser avec toutes les autres créatures marines du jeu. Tortues, baleines et congé
nères dauphins vous prodigueront aides et conseils essentiels pour progresser dons l'aventure. Mais il faudra
faire extrêmement attention à vos ennemis oncestroux : les requins. Grand blanc, requin-marteau et autres
squales tenteront de vous barrer la route et de se régaler de votre choir. Heureusement, vous êtes en mesu
re de vous battre efficacement. Je ne vous apprends certainement rien en vous disant que les dauphins ne
craignent pas les requins grâce à leur vitesse et leur rostre ; c'est donc un avantage décisif en votre faveur.

Ahêntion aux champs de méduses !
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C'est ou joli mois de moi que vous allez pouvoir décapiter du gobelin, trucider des
ogres et conter fleurette oux jeunes et belles domoiselles elfes qui parsèment le
monde de Drogon's Blood. Anciennement nommé Droconus : Cuit of the Wyrm, ce jeu
de Tregorch nous avait beaucoup plu par photos interposées. Seulement, la réalité
nous déçoit un tant soit peu. Rien de dramatique cependant, d'autant qu'il reste
encore du temps ovont d'y jouer en version définitive. Un petit étot des lieux s'im-

J'AI COMME UNE FURIEUSE ENVIE DE; ME RECONVERTIR EN HARPISTE

PROFESSIONNEL !

Développeur : Treyarch

Editeur : Interplay

.Genre : aventure/action
1 Sortie prévue : mai 2000

Il fut un temps où le royoume dons lequel vous allez
évoluer connaissait lo poix, l'opulence et la connais
sance. Mois l'Age d'Or toucha à sa fin avec la guer

re provoquée par les forces du mol (oui, c'est du scé
nario hyper<lassique, mois pour l'instant on s'en fiche).
C'est alors une époque de guerre, de pillage et de
destruction qui s'instouro.Rokka, le géant de pierre et
le chef des armées de créatures démoniaques est l'un
de ceux qui font régner la terreur. Son armée compo
sée d'hommes-rats, de gobelins et d'autres monstres

•Je viens de trouver un sort de guérison.

du même acabit est celle présente dans ce GD de
démo. Alors que le jeu vous propose d'incarner trois
personnages, cette démo ne vous en propose que
deux ; Cynric le guerrier rompu aux arts du combat et
néophyte en magie et Aeowyn la sorcière qui manie
parfaitement le pauvair sacré des arcanes, mais dont
l'entraînement militaire est moins poussé. Au début du
Jeu, on se bolode dons une cité elfique en 3D à. la
recherche d'un cœur de pierre magique essentiel au
ban déroulement de l'aventure. Malheureusement, les

monstres de Rokko ont envahi la cité. Voilé en ce qui
concerne le scénario, passons maintenant au côté tech
nique. Les graphismes sant assez réussis, même s'ils
semblent un peu vides, mais gageons que la version
finale naus emmènera dans des lieux plus fréquentés
tels que des châteaux ou des villes. De plus, quelques
bugs sont présents, mois ce n'est pas trap grave.
L'animatian pour l'instant n'est pas très bonne cor il y
a des rolentissements, et même les mouvements du

héros semblent rudimentoires et inachevés. Bon n'ou

blions pas que ce n'est qu'un Work in Progress et que
cela sera sûrement amélioré dons la version finale,

mais il fallait le signaler. La maniabilité se veut intuiti
ve, mais il faut quant même un peu d'entraînement
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OE5 CINEMairiQUEEi DE QUaL.lirE
S'intercalont entre deux phases d'oction-exploration, des scènes cinématographiques viendront pour foire le lien entre deux événements et vous permettre de mieux
comprendre l'histoire. Courtes, elles n'ont en oucun moment rolenti l'oction. Réolisées o lo moniére d'un film fontostique, elles donnent ou monde de Drogon's
Blood une outhenticité qui n'est point superflue.

-

3^^ .

BOUGE iroN ainrnruoE !
Cynric et Aeowyn disposent d'une polette de mouvements ossez voriée. Que ce soit pour se déplocer, se
bottre, esquiver, souter ou foire un combo, les étopes d'onimotions sont nombreuses et bien réolisées.
Por contre, on ne notoit oucun chongement d'expression sur les visoges des protogonistes. On peut oussi
regretter le foit que les quelques rolentissements qui porsément cette démo gênent un peu le moniement
des personnoges, mois ce sero corrigé sur lo version finole.

«

V'î' I

mm

Le grand plongeon I

oyont d'enchaîner correctement pos de côté, chorges,

ottoques, esquives et blocoges ovec facilité. Une fois

que l'on o compris le truc, on peut foire de superbes

combots, d'outont plus que bien souvent, ce sont de 3

à 4 ennemis qui vous entoureront. C'est pour celo qu'il

foudro moîtriser le système de combot cor sinon, vous

n'irez pos bien loin. Quont ou système de mogie, il se

révèle très simple à monipuler une fois que l'on s'odop-

te oux commondes du soft. Le jeu vous proposero trois

oventures, chocune d'entre elles étont composée de

plusieurs niveoux. A la fin de lo première quête, trois

suites seront mises à votre disposition. Elles se compo

sent de 9 oventures qui vous emmèneront Jusqu'ou

Gordien de lo Porte, un puissent thoumoturge qui n'ou-

ro de cesse de vous détruire. Environ 17 ennemis diffé

rents et 3 Moîtres vous borreront le chemin. Cela peut

sembler peu, mois ce n'est peut-être pos définitif. Vous



WORK IN PROGRESS
possédez 4 sortes d'ormes pouvant être upgrodées ou

fur et à mesure de votre progression, tout comme vos

coroctérlstiques physiques et mogiques. C'est donc le

petit côté RPG que l'on nous onnonqoit et fronche-

ment, cëlo donne plus d'intérêt et de personnolité ou

jeu. Soyons froncs, cette démo ne m'o pos permis d'ol-

ler bien loin, mois si l'on foit fi des petits problèmes

techniques, Drogon's Blood s'onnonce possionnont cor

ce mélonge beot-them-oll/oventure/RPG est plutôt

détonnent I Le mois de moi vo se foire ottendre ovec

impotience, c'est moi qui vous le dit I

Sebo

ça PISSE L.E SaNG !
A choque coup d'épée que vous portez ou que vous encaissez, une gerbe de song bien rouge vient
immortoliser lo scène. Sur ce pion, les développeurs de Drogon's Blood ont effectué du beou boulot. On
regrette cependant que ce soit un effet de lumière qui symbolise lo mort d'un ennemi et non un jet de
liquide artériel ; non pas que je sois une brute affamée de song, mois si on o commencé à intégrer du
song, autant oller jusqu'au bout. Néanmoins, cela ouro le mérite de ne pos interdire le soft oux joueurs
plus jeunes. Quoi qu'il en soit, on apprécie vraiment l'effort des développeurs sur ce point.

Ce BOSS (?) EST UN HOMME-RÂT ÉNORME ! AdMIREZ UN PEU

SA taillé !

S

c'Esir Beau :
Malgré lo présence de quelques bugs graphiques digrocieux mois fort compréhensibles pour le moment, force est de constoter que les décors et protogonistes de
Drogon's Blood sont plutôt bien réalisés. On pourra regretter un certain manque de réalisme ou niveau des orticulotions, mais c'est histoire de chipoter. Avec de
beoux effets de lumière, on se croit vroiment dans un univers médiévol-fantostique, et c'est bien lo le principol. Quant à l'architecture externe et interne des bôti-
ments, il n'y a pos grand-chose à reprocher.
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Virgin Interactive nous gôte en nous onnonqont lo prochoine sortie en version euro
péenne de Kikoioh. Renommé Tech Romoncer pour l'occosion, ce titre réjouiro tous
les fons de Go Nogoi et les omoteurs de joponimotion. Goldorok, les Evo,
Mocross, tout g posse. Tronsfert, métomorphose, Kikoioh, 90 I

1 f 4
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He tduchez pas à la Tour Eiffel I

Développeur : Capcom

Editeur : Virgin

Genre : combat

Sortie prévue : fin avril (Euro)

Tech Romancer vous est certainement plus Connu
sous le nom de Kikoioh que Neo Alex et moi-

même avions testé dons le numéro 9 en version

japonaise. C'est vers la fin du mois d'avril que Virgin

éditera le Jeu en version européenne et pour les amou

reux de Capcom, c'est une sacrée bonne nouvelle I En

effet. Virtuel On (dont on ne connaît toujours pas la

date de sortie européenne) est beaucoup trop dur à

contrôler. Par contre, Tech Romancer est un véritable

régal de Jouabilité, Vous allez manier des rabots

géants dont le style et les attaques semblent tout

droit sortis d'un épisode de Goldorok, Gundam,

Macrass ou Evongelion. D'ailleurs, le héros principal,

Kikaiah, possède des attaques identiques à celles du

monstre d'acier piloté par Actarus. Les décors iront des

plaines glacées d'un lointain pays Jusqu'à de terribles

échauffourées en pleine ville comme les Japonais

savent si bien le foire. Les items que vous trouverez en

détruisant le décor ou en frappant vos ennemis vous

serviront à augmenter votre puissance offensive ou

défensive. Virgin nous promet également des scènes

cinématographiques censées nous foire découvrir l'ori

gine de chacun des protagonistes ; espérons qu'ils res

pecteront le style mongo I Les mini-Jeux de la version

nippone seront intégrés, ainsi que de nouvelles com

binaisons de combat. Dans ce Jeu en 3D, il y aura

quatre modes disponibles : Stofy Mode, Survivol,

Versus et Bonus. Les robots disponibles de base por

teront les noms suivants : G.Koiser (Kikoioh), Dixen,

Wise Duck (et son look militaire), Rafage (qui peut se

transformer en Jet de combat), Diana 17, Twinzam V,

Bolon et Pulsion (mi-robot, mi-olien). Avec une mania

bilité d'enfer, une animation fluide et probablement un

mode 60 Hz, Kikoioh aura une place de choix dons un

futur dossier boston et dans vos ludothèques.

Sebo

Une explosion digne de Goldorak et un nuage de fumée

VIENNENT CLORE CHAQUE COMBAT.O
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Non, ce n'est pas une erreur de notre port, si 4 Wheel Thunder n'est pas dons lo
rubrique des tests ce mois-ci , c'est que tout simplement Kàlisto o imiter tout ses
petits copains éditeurs. C'est lo gronde mode en ce moment, sous le prétexte sons
doute compréhensible qu'un fignolage est nécessoire pour finaliser le titre, il prend
systématiquement un mois de retard dons les gencives. Si nous vous en parlons
oujourd'hui c'est que nous avons eu une nouvelle version entre les moins. Elle n'est
pas tout Q foit complète mois elle o le mérite de nous donner une idée plus pré
cise de ce qui nous attend.

piloter. Les modes Outdoor et indoor en arcade vous
permettent de découvrir les décors dons lesquels vous
allez évoluer. Ils ont été nettement améliorés et cette

Impression de vide que nous avions o sensiblement dis
paru. Le mode Chomplonshlp quant à lui permet de
disputer des challenges ovec trais cancurrents acharnés
(la version finollsée proposera pas moins de 11 concur
rents) qui vont vous mener la vie dure si vaus vaulez
passer la ligne en première pasitlan. En effet, le

Des THEMPLINS QUI vous FONT FAIRE DE FANTASTIQUES ENVOLÉES.

Développeur : Kalisto |
Editeur : Midway |
Genre : course automobile |

, Sortie prévue : mai 2000 I

.1*

M.

Une chose est certaine : la dernière versian à
laquelle naus avons joué n'est en rien compa
rable avec la précédente. Les options sont sin

gulièrement les mêmes à peu de choses prés, cepen
dant l'anlmatlan a été nettement améliorée. Le mode

proctlce fait toujours partie des réjouissances, et ce
n'est pas une petite affaire. En effet. Il est bien utile
de se familiariser avec les commandes et le bautan

. analagique tant les véhicules ne sont pas évidents à

i

m
clfci

iMiAn tvvt fi

CUntOXIJ 2 Al lOfl ?

S80O0

S900

mmi%
Il SUFFIT d'avoir U SOMME D'ARGENT REQUISE POUR QUE
VOTRE VOITURE SOIT AUTOMATIQUEMENT CUSTOMISÉE.



L'intro de 4 Wheel Thunder est très réussie. Elle met en scène tous les véhicules que vous allez rencontrer ou

cours du jeu. Les environnements sont tous présents et ont le mérite d'être porfoitement modélisés. Très rapi
de et mognifique, elle constitue une belle entrée en matière. Les intros réussies sont suffisamment rares sur

Dreamcast pour signaler que celle de Kalisto est de qualité.

■
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L'hélicoptère de la télé vous suit parfois tout au long de certains parcours.

Game play est réglé de telle façon qu II n épargne

absolument aucune erreur de conduite. La moindre

faute et vous ne pourrez pas finir premier, tant et si

bien qu'il devient difficile, vaire impassible de déblo

quer les nouveaux circuits. Encare un élément qui

devrait être revu à la baisse cor dons l'état actuel des

choses, c'est assez horripilant. La grosse nouveauté, ce

sont les Boosts. Ils sont un peu partout sur la piste et

vous permettent de gonfler votre puissance pendont

un laps de temps assez court. Les bleus durent quatre

secondes et les rouges neuf secondes. Furieusement

similaire à Hydro Thunder dans le principe, il vous fau

dra une certaine dextérité pour pouvoir les atteindre

tous. Les raccourcis sont aussi de la partie, mais ils

paraissent bien difficiles à trouver, même si parfois des

petits indices extérieurs viennent faciliter vos

recherches. Les bolides ont vraiment gagné en rapidi

té et en vitesse, an est loin de la première version qui
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BOOSirE UN COUP aVEC MOI
Comme Hydre Thunder, ils se révèlent parfois diffidies d'accès. Néanmoins ils sont indispensables si vous
voulez terminer une course à une place honorable. La première place ne se disputera avec les autres
concurrents que si vous arrivez o les prendre dans leur intégralité. Ajautez une conduite et des trajectoires
aux petits oignans, et vous avez lo recette complète pour débloquer les circuits en mode chompionship.
C'est donc un gomeploy relativement difficile qui nous à été proposé pour l'instant, espérons que la ver
sion finale sera plus accessible.
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Sur terre ou sur l eau rien ne pourra vous ralentir.

V

s'apparentait plus à une course de tracteurs qu à un
véritable jeu de course. Maintenant l'impression est
réelle sons que l'on oit pu remarquer de ralentisse
ments sur le jeu. La fluidité est donc de rigueur lorsque
vous jouez seul, porce qu'à deux on est bien loin du
compte. Ralentissements et animation désolante sont
ou menu. Espérons que cet affront sera vite réparé par
les développeurs et ne concernera que cette version
non-finolisée cor cela nuirait fortement à l'intérêt du

titre. On peut sereinement attendre la sortie de 4
Wheel Thunder dons la mesure où il présente suffi
samment d'options et d'originalité pour être très attrac
tif. Encore un effort de patience pour les joueurs et
quelques petits soucis à régler pour les développeurs
pour que nous puissions nous réjouir de cet éclair à
quatre roues.

Si vous vous TOURNEZ SUR VOTRE GAUCHE, VOUS POUVEZ APERCEVOIR LA NOIRAUDE QUI A DÛ AVALER UNE BOUTEILLE d'HÈLIUM.

la

w' ■

4 Wheel thunder a le mérite de nous proposer des décors qui sont des
plus magnifiques et qui ont fait l'objet d'une attention toute particuliè

re. Les détails ne sant pas en reste, de plus l'équipe de développeurs
o réussi à reprendre les caractéristiques d'une région et l'ont suffisam
ment bien modélisée paur que l'on puisse la reconnaître. La Carse en
est un des exemples des plus flagrants. Les panaramas préposés sont
magnifiques et donnent un cachet de qualité ou titre qui est loin d'être

négligeable.
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toujours plus

pés 'derniers jeux de
ai. Et pourtant, l'arrivée

te de tihres comme Shenmue,
^ Résident Evil : Code Veronik

Tomb Raider IV et Soul
Reaver, elle fst en passe^

prouver à ses plus
roces détracteur^
que «scotcher»

masse lesjoueu^
ft leurs moni
teurs estfinadt

ment l'une de se
spécÉilités.

Pourquoi une. telle
vanité ? Parce qu'avec^
un jeu comme The
Nomad Soul, il est im-%
possible de rater son
coup /*'

01 • #■ ' ^
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UN SNEaic Gir ça REPamr I

Le Sneak est un appareil particulièrement ingénieux, une interface informatique greffée à votre ovont-bros qui vous permettra d'accéder à un inventaire indispen
sable à la bonne marche de l'aventure. D'abord, vous pourrez g consulter les caractéristiques de votre personnage (important, puisque vous vous réincarnez plusieurs
fois). Ensuite, vous pourrez y stocker jusqu'à 18 objets (les autres devront être transférés dons un terminal informatique). Enfin, vous aurez accès à diverses aides
comme une carte très précise, ou une fonction communicoteur pour appeler les Sliders.

-Ce oemom est eh THAiN de voleb l'ÂME de Kay'i.

Europe

Difficile de ne pas être subjugué par

cette fantastique aventure. Une his
toire originale, un contexte virtuel
extraordinaire et un éventail d'ac

tions et d'initiatives jamais proposé

auparavant. Un jeu qui ouvre de
nouvelles perspectives et crée une

nouvelle foqon d'aborder les jeux

vidéo. Lo cerise sur le gâteau c'est
l'implication de Bowie o plus d'un
titre. Rien à dire, c'est génial.

El Tuco

On peut dire qu'Eidos

nous gâte ce mois<i

avec pas mains de quatre grands jeux
d'oventure. Bien sûr, la Dreamcast

n'est pas la seule 6 en profiter
puisque la PlayStation se voit dotée
d'un très cinématographique Fear

Effect. Pas de soucis, si vous êtes

l'heureux possesseur de la dernière

console de Maître Sego, vous allez

vous régaler avec Tomb Roider IV,

Soul Reaver et l'extraordinaire

Omikron qui nous intéresse ici. Oups,

pardon, je voulais dire The Nomad
Soul (un petit changement totalement
inutile que l'on doit à une obscure so
ciété bavaroise). Mois ou fait, qu'est-
ce que The Nomad Soul ? Simplement
l'un des concepts les plus ambitieux
de toute l'histoire des jeux vidéo, un
concept à même de foire comprendre
ou plus grand nombre le sens profond

du terme «interactivité». Avec ce titre,

les programmeurs talentueux et fran
çais (Cocorico i) de Quontic Dreom ont

«Mais au fait, qu'est-ce que The Nomad Soul ?
Simplement l'un des concepts les plus ambitieux
de toute l'histoire des jeux vidéo, un concept à
même de faire comprendre au plus grand nombre
le sens profond du terme «interactivité». »

donné le meilleur d'eux-mêmes pour

réussir o plonger le jouer ou coeur

d'un univers fontostico-technologique

fabuleux où les limites imposées par
les habituels moteurs 3D savent s'ef

facer ou profit d'une liberté comme

nous n'en avions jamais rêvé.

Préparez-vous à pénétrer dons la cité

tentoculaire d'Omikron...

(-5 Réai-nré
vimrueL.L.e à

pomrée oe Meiisi
Le jeu débute par un foce-o-foce avec

Koy'l, un étrange personnage qui
vous demande votre aide pour sauver

son monde de la destruction. Pour

cela, il vous invite à projeter votre

âme dons son corps, vous permettent

ainsi de pénétrer dons une dimension

parallèle, en plein coeur de la cité
d'Omikron. Cette ville futuriste, savant

mélange de celles entrevues dons des
films comme Le Cinquième élément et

Quel piAisiB d'assister a trois concerts

VIRTUELS DE David Bowie ! Le Slidêb est le meilleur moyen oe transrOrt d'Omikron.
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BIENVENU!

à OMIKRON
Quand on explore Omikron, on se
rend ropidement compte que pour en
foire le tour, il fout de nombreuses

heures. Mois le plus impressionnant
reste de pouvoir dioioguer avec près
de 70 personnages hauts en couleur
dont les voix sont intégralement dou
blées en fronqois. Parmi tous ces

hobitonts, vous pourrez trouver de
nouveoux personnages à incornet,

faire des conquêtes ou vous faire des

ennemis. Chacune de ces rencontres

vous oménero à choisir l'orientotion

de votre conversotlon en choisisse

une tournure de phrase parmi
fs. Soyez pru '

I

■

Blode Ftunner, réserve évidemment un

grand nombre de surprises ou joueur
qui se retrouve projeté dés le départ
dans un univers qu'il ne connaît pas.
Il apprendra rapidement que Kay'l,
dont le corps n'est désormais plus
qu'un vulgaire moyen de locomotion
pour vous, est un policier peu appré
cié par ses collègues, que sa petite
amie commence à s'interroger de plus
en plus sur ses virées nocturnes et

qu'il semble être l'objet d'un étrange
complot. Bien sûr, comme d'habitude,

la vérité est ailleurs ! Ce préambule se
révèle idéal pour comprendre toute la
richesse scénaristique de The Nomad
Soul. D'autant que cette richesse s'ac
compagne d'une liberté d'action

qu'on ne pensait possible qu'au sein
d'un futur logiciel de réalité virtuelle.
Vous comprendrez rapidement avec ce

jeu que vous aurez la possibilité de vi
siter lo totalité des lieux composant
Omikron (un peu plus d'une demi-dou
zaine de quartiers), 6 la manière d'un

Shenmuo.

i.es PKirnrs oé- ,
iraiLs ;

OUI FONT L.e^

OFiaNOa -JEOX- A
Des lors que l'on prend le temps d'ex
plorer véritablement la ville (ce qui se

revele totalement facultatif pour ter
miner le jeu), on découvre une ri

chesse qu'aucun tjtre n'est
actuellement capable de

proposer sur console,

■ ■ -■■■■■jir-'r,. y compris le fantas
tique Shenmue

i:

im m» jNraMtn te% d«nwnt,
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UN PETIT SUPPLEMENT D'SME
Lq véritable originalité du jeu réside dans la possibilité qu a le joueur de
changer de corps. S'il vient à mourir, par exemple, il pourra se réincarner dons

personnage qui lui aura porté secours. Sinon, il peut utiliser un sort de
réincarnation (à condition de le trouver et de posséder un niveou de mono
suffisent) pour chonger de corps. Mois méfionce, vous pourriez bien vous
retrouver dons un personnoge plus foible que le précédent ! En revonche, .
vous gorderez toutes vos possessions (objets, ormes, informotions...).
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SHOOT SHOOT, DON'T TSLIC !
Bon, se bottre o moins nues, c'est une chose, mois se battre avec des ormes o feu en est une

outre. Ces phoses de tir sont représentés 6 lo monlère d'un Doom-like ovec une vue subjective, un

petit viseur et lo possibilité de regorder dons toutes les directions ovec le stick onologique (profi
tez^en. c'est le seul moment du jeu où vous vous en servirez). Bien évidemment, vous pourrez effectuer
des esquives lotéroles o l'oide des deux gâchettes onologiques et aussi souter por dessus quelques
trous. Les deplocements sont ossez ropides. mois la visée manque un peu de précision. Celo dit. rien de
bien grore pour des pros du poddie comme vous i

« 1- '*'32

5^

H OUI. .ILS om POUSSE LE HEAUSME JUSQUE U I
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,
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de Yu Suzuki. Ainsi, on peut por

exemple entrer dons une libroirie pour
lire différents ouvroges troitont du
monde d'Omikron, on peut se rendre

dons un peep-show pour ossister aux
donses lascives de quelques ravis
santes jeunes femmes ou on peut s'of
frir une bonne tosse de Koil dons un

bor molfomé de Quolisor. Cette im

pression de vivre réellement l'oventure

que l'on joue në seroit pos complète
sons la présence chorismotique et vir
tuelle du grand David Bowie. Eh aui.
vaus avez bien lu. cette immense star

a participé au dévelappement de The

Nomad Spul. Il a bien sûr signé tautes
les chansons du jeu et jaue un rôle im
partant dans le scénario (les plus
doués pourront aussi incarner sa
femme. Iman. qui est l'un des 35 per-
sonnoges que l'on peut incorner ou
cours de l'oventure). Ce n'est pos tout
puisqu'il est possible d'assister à trois
concerts virtuels où son talent scé-

nique explose, cette fois de fa<;on in

édite. On peut aussi acheter
quelques-unes des chansons qu'il o en
registrées spécialement paur le jeu

dans plusieurs magasins de la ville.

wmmm

* %•—  Pi

fetfflfnâfi! r '
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Toujours ou chapitre des détails qui
tuent, on trouve notamment un tournoi

illégol d'orts mortioux et lo possibilité
d'utiliser des «sliders» (l'équivolent

de nos bons vieux toxis) pour se dé-
plocer plus ropidement.

L.e Rêve
Oe TOUT JOUEUR

Mois dons The Nomod Soul, explorer
la ville ne suffit pas, il fout oussi foire
preuve d'un certoin talent de combot-
tont lors des nombreux offrontements

o moins nues qui porsèment le Jeu. Ces
derniers, porticuliérement bien pensés,
sont porfoitement jouables (ovec des
personnoges qui se déplocent o lo mo-
niére d'un Virtuo Fighter et des com-

bos qui s'effectuent comme dons un
Tekken) et se révèlent ropidement fun.

«...ce premier titre de Quantic Dream sur console
est tout simplement le meilleur jeu d'aventure de
la Dreamcast. Un bien bel exploit!»

Plus vous ougmenterez votre niveau de

combot (il g en o quatre), plus vos pos

sibilités de coups iront en s'occrois-

sont. Votre compétence orme ou poing

sera elle oussi mise à rude contribution

puisque vous ourez droit à plusieurs
phases d'oction inspirées por les
Doom-like (ovec petit viseurs et déplo-

cements de côté o lo clé I). Ces deux

types de phoses apportent un cochet
supplémentoire ou jeu, éliminont défi

nitivement toute notion de répétitivité

et de lossitude. De |o lossitude, on se

demande comment vous pourriez en

ressentir dons un jeu où vous ourez la

possibilité d'incorner plus d'une tren-
toine de personnoges (soit en mou-

ront, soit en utilisont un sort de réin-

cornotion). Vous l'ourez compris, même

ovec une vingtoine de poges, il me se-

roit difficile de foire le tour de The

Nomod Soul. Plus prenont que

Shenmue (grâce à son univers de
science-fiction), moins linéoire qu'un

Résident Evil et plus impressionnont

que Soul Reover, ce premier titre de
Quontic Dreom sur console est tout

simplement le meilleur jeu

d'oventure de lo DreomCost.

Un bien bel exploit!

Neo Alex

VISIONS

Tà DU FUTUR
fout bien reconnoître que se boloder

librement dons la ville joponoise de
Yokosuko (ceux qui suivent attentive

ment Dreomzone souront de quel jeu

je porle) étoit porticuliérement grisont.

Et pourtont, cette sensotion est enco

re plus forte dons The Nomod Soul.
Normal, pour les besoins de cette
gigontesque oventure futuriste teintée

de démonologie, vous devrez explorer
l'immensité d'une cité extroordinoire,

Omikron. Si le centre-ville boigne dons

une ombionce Q lo Blode Runner, on

trouve oussi d'outrés quortiers plus pit
toresques comme Quolisor (on diroit
les bos-fonds de New York I), Jounpur
(librement inspirée de Morokesh) ou

Johongir (un ensemble de pics
rocoilleux et de grottes). Suivez le
guide !

Graphismes
Certains

esprits chagrins repro

cheront aux personnages un ospect

légèrement cubique, mais le chorocter design
se révèle d'une telle beauté que l'on ne peut
que s'incliner. Malgré un léger brouillard
(indispensable pour afficher une ville aussi
vaste), on est impressionné par les différents
décors de ce titre. Moins beau que Shenmue.
mois nettement plus ambitieux.

Animation

quelques rolen-
tissements et bugs d'afficha

ge (sur les persos) ne parviennent pas à
entacher l'excellente impression de fluidité
et de liberté rendue por le moteur 3D de
Quantic Dreom. Les personnages sont bour
rés de petites attitudes sympo et les phases
d'action (boston et shoot) ne souffrent pas
de gros défauts.

Avec

prés de 70 per

sonnages doublés par les
meilleurs professionnels fran(;ais (on retrouve
d'ailleurs avec plaisir des voix issues de séries
télévisées comme Buffy contre les vampires,
Babyion 5...) et des bruitages particulièrement
percutants, on en prend plein les oreilles.
Mois le fin du fin reste évidemment les mqgni-
fiques chansons interprétées par David Bowie.

Jouabilite
Après

avoir ossimilé la

fonction des différents bou

tons du pad et les multiples combinoisons
des combats, lo monipulation du personnoge n'ou-
fo plus de secrets pour vous. Les dialogues inté
gralement en français, les énigmes porfoitement

logiques (à la différence d'un certoin Résident Evil:
Code Veronico) et lo difficulté progressive vous
empêcheront de bloquer. Pas besoin d'être un hord-
core gomer pour prendre son pied !

intérêt
Finir

The Nomod . Soul

vous demandera au minimum

une cinquantoine d'heures (nettement plus
en explorant véritoblernent lo ville). Por sa
richesse et son scénario, vous risquez fort de
passer de nombreuses nuits blanches (cha
cun son tour !) ovont d'en venir à bout.

6n Conclusion

ur» ochot îndispeitsQble pour lés fonotiques -de

96%
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Il y a deux mois, c'est El Tuco qui se prenait
d'amour pour la conversion de Résident Evil 2
sur Dreamcast. Aujourd'hui, c'est votre brave
Neo Alex qui vient de craquer pour le sublime
Soul Reaver. Hérité de la PlayStation, ce jeu
d'aventure avait déjà fait beaucoup de vic
times. Cette fois-ci, c'est au tour des pos
sesseurs de Dreamcast de succomber à

son charme sanglant. Graphismes
superbes, vitesse accrue et ,

grande richesse sont les
points forts d'un titre qui
saura sûrement trouver sa

place sur la dernière HKÏH
console de Sega.

: &ystal Dynamics

action / aventure
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«Vous commencerez le Jeu dans la peau (où du
moins ce qu'il en reste !) d'un vampire banni par
le terrifiant Kain, un être maléfique qui contrôle
entièrement le royaume de Nosgoth. «

'«Je suis votre SEiGNEUR ET MAÎTSeJ»

KUrOpg Value + et avant Tamb
Raider IV, on a droit à une nouvelle

conversion d'un onclen hit de lo

PloyStotion. Fout-Il s'en réjouir, ou
bien penser une nouvelle fols o une
Insidieuse monipulotlon commerclole ?
Certoins esprits chogrins ouront du
mol Q occepter lo présence de Roziel
sur leur Dreomcost oprés ovoir possé
de nombreuses heures o le terminer

sur lo bécone de Sony. Les outres dé
couvriront un grand, un très grond jeu
d'oventure où le gothique côtoie so-

voureusement les giclées de song et
les démons les plus objects. Eh oui,
vous l'ourez compris, Soul Reover est
un jeu à ne pas mettre entre toutes

les conines, Préporez vos pieux et

votre flocon d'eou bénite, lo descente

Qux enfers commence mointenont...

Avec un scénorlo d'une telle richesse

(d'outont qu'il folt suite à celui, déjà
excellent, de Legocy of Koin), Soul
Reover étolt destiné oux plus houts

sommets. L'opport de Crystol
Dynomics (à qui l'on doit les trois épi
sodes de Gex, le très bon Slom N'

Jom 95 et l'envoûtont AkujI the
Heortiess) o l'univers de Koln fût

considéroble. De lo sympothique vue
de trols-quorts de hout, nous pos-
sômes à une vrole 3D, ovec une vue à

lo troisième personne (comme les
Tomb Rolder). Ceci permit oux pro-

grommeurs de créer un monde com
plexe pour un concept mélongeont
harmonieusement oction, explorotlon

et réflexion, à lo monlére de Zeldo :

Ocorino of TIme sur Nintendo 64,

Pourtont, si ce dernier brillolt por son

Hyrule porticullérement coloré. Il
n'ovolt que peu de choses en commun
ovec Soul Reover. Lo petite merveille
de Crystol Dynomics proposo oux pos
sesseurs de PloyStotion une véritoble
plongée ou coeur d'un univers sordide
et violent où le seul moyen de survivre

étolt de se servir de so tête. Cette re

cette miraculeuse hisso ropidement

Soul Reover ou rong de jeu culte. Qui
ourolt pu penser un jour que Roziel
viendrolt honter lo Dreomcost ?

■  -UNG-ReiMaiS.--:

Aujourd'hui, lo légende de iRozIel
prend une nouvelle dimension ovec
son odoptotlon sur Dreomcost. Que
certains lecteurs pensent que ce genre

de conversion n'o oucun Intérêt, celo

me loisse complètement froid. Cette
nouvelle mouture souro sons problème

rossosler les omoteurs de grondes
oventures, les odoroteurs d'omblonce

mystico-horrifique et les fonotiques de
décors somptueux. Mois revenons-en
ou début. Vous commencerez le jeu

dons lo peou (où du moins ce qu'il en
reste !) d'un vompire bonni por le ter
rifient Koln, un être moléfique qui

contrôle entièrement le royoume de
Nosgoth. Guidé por l'un de vos on-
cêtres, vous opprendrez ropidement à
contrôler vos nouveaux pouvoirs (dont

Eldos froppe un grond coup ovec un
portoge porfolt de lo version PC, qui
se permet même de proposer

quelques effets lumineux supplé-
mentoires. Il est vrol que Soul

Reover n'est plus une réelle nou-

veouté pour les joueurs, mois cette

version vo enfin permettre oux pos

sesseurs de Dreomcost de goûter à

cet excellent jeu. Alors on ne vo pos

se ploindre.

.  'II'.-. -

Il étolt une fols un vompire si puissent

que rien ne sourolt le voincre, un vom

pire Impitoyoble dont le nom folsolt
trembler tous les habitants du

royoume de Nosgoth. Son orgueil fût
un jour meurtri por l'un de ses plus fi
dèles lleutenonts, Roziel. Se pourrolt-il

que ce miséroble soit «l'élu», le vom
pire suprême copoble des plus gronds
exploits ? Koln ne le loisso pos vivre
suffisomment longtemps pour vérifier
cette théorie. Plongé dons le grond
vide du monde spectroL Roziel étolt
voué o dIsporoTtre de toutes les mé
moires, et pourtont...

«  '
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le fameux passage du monde spectral
au mande normal) et vos différentes

aptitudes. Après cette petite phase
d'entraînement, vous pourrez enfin
vous mettre à la recherche de Koln et

assouvir votre vengeance. Cette gi
gantesque quête vous amènera o af

fronter vos propres frères de sang et à
manipuler la plus puissante des
épèes, la fameuse Soul Reover, une

orme démoniaque dévoreuse d'ômes.
SI les combats se révéleront bien sûr

nombreux, Il vous faudra aussi foire

preuve d'un certain doigté lors de
passages périlleux sur différentes

plates-formés (pas de soucis, le î'
stick analogique se revele
d'une précision remor-

quoble) et d'une bonne . '' _
dose de jus de cer- 4. "
velle pour résou
dre une grande
quantité d'énigmes.
Ajoutez à tout cela un certain
sens de l'orientation et vous com- * |
prendrez que Soul Reover est un jeu
Intense qui vous demandera du temps
et de la concentration.

GENERariON PERDUE
Rozlel n'a pas été banni pour rien par Koln. Ce dernier craignait que son lieu
tenant ne lui vole son trône grâce à ses nouveaux pouvoirs. Et le fait est que
Rozlel dispose d'aptitudes Inhabituelles pour un simple vampire. Ainsi, Il peut
passer d'un monde à l'outre sons aucun problème. Il peut utiliser une variante
psychique de la Soul Reover (après son premier affrontement avec Koln) et
acquérir divers pouvoirs magiques comme des rayons d'énergie, la possibilité de
passer à travers les murs, la télékinésie...

f I
*  v-

V

*
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ËNTREiriÊN aVEC UN VaMPIRE
Cette quête sombre et immense n'o qu'un seul but, vous permettre d'éliminer
une bonne fois pour toutes l'odieux Koin. Ce vompire aux terrifiants pouvoirs
possède une épée d'une rare puissonce, lo Soùl Reover. Ce n'est que grôce o
cette dernière que vous pourrez espérer vaincre ce seigneur des ténèbres. Vous
l'aurez compris, il vous foudre offronter une première fois Koin dons l'espoir
d'obtenir cette orme légendaire. Un rude combat vous attend I N'oubliez pas
que Koin peut vous renvoyer dons le monde spectral en un seul coup. Bonne
chance !

rr Si les combats se révéleront bien sûr nombreux,

il vous faudra aussi faire preuve d'un certain
doigté lors de passages périlleux sur différentes
plates-formes (pas de soucis, le stick analogique
se révèle d'une précision remarquable) et d'une
bonne dose de jus de cervelle pour résoudre une
grande quantité d'énigmes, »

efMTRe

L.es iréNèaHes
eir La t-umiène. ■ ■ .

Comme je suis du genre o détester les
polémiques, j'ai eu l'idée de brancher
deux téléviseurs avec une PlayStation

et une Dreamcast (le combat des

Titans I) et leurs versions respectives

de Soul Reover, Dés lors, le constat

est sons appel et renvoie tous les es
prits chagrins jouer sur PC Engine (his
toire de leur apprendre le vrai sens du
terme : «jeu vidéo»), La qualité gra
phique de la petite bombe de Crystol
Dynomics atteint les plus hauts som
mets. Les textures sont superbes et

l'immersion n'en devient que meilleure
pour tous ceux qui raffolent de ce
genre d'ambiance (les fans de
ShodowMon devraient apprécier).
Certains décors prennent alors une di
mension que leur interdisait la puis
sance relativement faible de la

PlayStation, Et ne croyez surtout pas
que cette version soit identique à

I

il

L
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Vous TROUVEREZ DIfFERENTES ARMES TOUT AU LONG DE VOTRE PERIPLE (LANCES, TORCHES...).

qu'ils ne sauraient accepter dons leur
ludathéque un titre provenant directe
ment de leur ennemie jurée, la
PlayStation, d'outrés parce qu'une
conversion, aussi bonne soit-elle, ne

saurait rempiocer une création. Quel
dommage I Passer à côté d'un jeu
d'aventuré extroordinoiré bourré de

qualités (beauté, rapidité, durée de
vie, jouobilité) et doté de digitoliso-
tions vocales entièrement en fronqais,

c'est plutôt stupide. Après vous
pourrez tronquillement continuer <3
vous plaindre en disant que les bons
jeux sur Dreomçost ne sont pos nom
breux I Moi, mon choix fut rapide
puisque je n'oi pas pu résister un seul
instant à redécouvrir les aventures de

Roziel, et c'est la bave aux lèvres et

les yeux injectés de sang (houlà, en
core un peu et je vois me mettre à
pousser le cri de la chouve-souris en
rut) que je vous livre cet ultime
conseil : «si vous n'ovez pas peur dons

le noir, si la vue du sang né vous fait
pas tomber dons ies pommes, ét si
vous êtes prêts à vivre une fabuleuse ;
odyssée, courez chez votre revendeur
préféré I»

Neo Alex

J'ottendois beaucoup de ce Soul
Reover Q lo sauce Dreamcast et je

ne suis pas déqu. Superbe graphi
quement et disposant de voix excep
tionnelles, le jeu est encore plus
jouable que sur PlayStation grôce à
une meilleure mobilité de Roziei.

D'une durée de vie plus que consé
quente, ce jeu est une véritable
bombe et loin dé Ib soigner, revigo

re le marché officiel qui était en
train de dépérir. A acquérir de toute
urgerice avec Omikron The Nomad

LE sai DES VaM-

PIRES
Comme dons n'importe quel Survivol-
Horror de base, vous trouverez de

nombreux montres porticuliérement
hideux qui chercheront à vous expé
dier dons une dimension meilleure

(ce qui peut paraître étrange puisque
vous êtes déjà mort I). Vos ennemis
les plus redoutobles seront bien sûr
les boss de fin, vos onciens frères de

sang. Mais gare, car ces êtres cau
chemardesques possèdent des pou
voirs extraordinaires. Pour les vaincre,

vous devrez trouver une certaine tac

tique (ceile du ievier pour le premier
boss, enflammer les oeufs pour le
deuxième...) et faire preuve d'un
grond sang-froid. Patience, tout vient
o point à qui sait attendre I

f

(it



DfëàmzSne

fïlîfiill M

tes tés pour

NEOaiEX

CONirRE LES

VàMPIRES
Les combats sont relativement bien

gérés dans Soul Reaver. La gâchet
te de droite permet de rester en
face de son adversaire. Pour vaincre

les différents monstres du jeu, vous
pourrez utiliser vos griffes (avec des
possibiiités de combos), des iances

(pour les transpercer), des torches
(pour les enflammer), des piques
planqués dons les décors (pour les
mettre en décoration), les rayons
du soleil (pour les réduire en
cendres)... La parfaite panoplie du
petit vampire sadique. Eh oui, ce '
jeu ne s'adresse pas aux personnes
sensibles !
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meilleurs que sur
PloyStotior), les bruitages sont
néanmoins remarquables ovec une m^lfl
toute particulière pour les digitel^^^H
vocales (en fronçais et de qualité
musiques, vous aurez rapidement l'impr^
sion de vous retrouver plongé en pl^^fl
d'horreur. C'est du tout bon I-

Jouabilité

fê ^^trof

j^B^res

difficulté du jeu i
est parfaitement bien dosée; I

trop difficile, ni trop focile. Lo prise en |
pose aucun problème puisque les |

^es minutes de jeu servent d'entroîne- j

long que Résident
Evil : Code Veronico (comptez .
une douzaine d'heures en troînont

Soul Reaver est un jeu d'aventure
rio intéressent et oux énigmes bien con^SH
On ne saurait se passer d'une telle m§à
veille.

En Conclusion
L'un des meilleurs jeux d'aventure toutes
consoles confondues, une merveille indis

pensable à toute ludothèque digne de ce
nom et une conversion magnifique pour la
Dreamcast. Bravo 1
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La nouvelle a surpris
tout le petit monde des
Jeux vidéo, Tomb Raider,
La révélation finale al
lait faire son apparition
sur Dreamcast. Eidos

semblait définitivement
attaché au support Play-
station depuis de nom

breuses années. Et pour
tant.... les voies du mar

keting sont parfois impé
nétrables. C'est donc

avec joie que moins de

deux mois après cette
annonce fracassante, la
belle Lara consomme son

infidélité sur la 128 bits
(Windows CE oblige). La
version test est arrivée

juste à temps pour vous
permettre d'en profiter
dans ce présent numéro
de Dreamzone. Une adap
tation pleine de sur
prises, qui ne laissera
personne indifférent.

-  ■ .~,.-
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.  dspo sur PC et DC
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On 1 es; a te s té s pour' vous

«Le premier personnage virtuel à atteindre le sta
tut de star, on ne compte plus les produits déri
vés, les spots de pub et bientôt la bande dessi
née : plus qu'une idole, un phénomène. »

■ Le stick et Loro, pouf

Sans commentaire.

nous les hommes : la

sogo Tomb Roider est devenue une

véritoble Institution vidéoludique qui
surfe sur lo vogue du succès depuis de

nombreuses onnées. Au déport, les
différents épisodes de la série étoient
exclusivement réservés à deux sup

ports, Le PC et lo PlayStation de Sony.

Les deux premiers opus ont connu un
succès foudroyont qui ne laissa de
place à aucune autre alternative

concernant un outre portenoire. Ce

triomphe était explicable par une ap
proche originale de l'histoire, une
bonne réolisotion graphique, et sur
tout un personnoge des plus choris-

motiques pour des joueurs qui sont

pour la majorité de sexe masculin.
Cette icône aux mensurations holluci-

nontes, cette longue notte qui lui des
cend le long de lo colonne vertébrole,

cette poitrine opulente o la mode sili-

cone, ce doux visage où regord noi-

0

CGNirEXirG UNIQUE
Fini le temps aù Lara Croft était bringuebalée de pays en pays sans que l'on oit réellement le temps d'opprécier plusieurs décors relatifs à lo partie du globe visi
tée. Lo révélotion Finale nous offre un seul contexte, et quel contexte, puisqu'il s'agit de l'Egypte. On trouve un nombre de détoils impressionnonts coroctéristiques
du pays qui s'intégrent parfaitement à l'intrigue. Les cancepteurs ont eu une approche juste en écrivent l'histoire avant de mettre en place le développement du
titre. On ressent très nettement que c'est la technique qui a été au service des événements, et non pos l'inverse. Des papyrus aux sarcophages, des pharaons
aux cracodiles et aux chacals, l'essence de l'aventure est dans la région que l'on visite.

.
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COMME au CINEMa
S'il y 0 une chose que l'on ne peut pas reprocher à Tomb Roider La révélation finale, c'est son nombre de cinémotiques.
Elles sont en très grand nombre et constituent un véritable plus pour le développement de la trame. Même si la qualité
des phases de jeu sont évidentes, les images de synthèse constituent une motivation supplémentaire pour les apprécier le
plus vite possible. Modélisation exceptionnelle, animation hors-pair, c'est un des points forts du titre. L'approche des cancep
teurs se rapproche de plus en plus des régies en vigueur dons la réalisation d'un vrai flltn. Rebondissements, coups de
théôtre et autres raffinements sont les bases de ce quatrième opus.
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FIHéNOMÈNE
Lq déferlante Tomb Roider concerne tout un tos

de supports, celo va de lo publicité oux figurines
et outres porteclés. Jomois personnage virtuel :
n'ovoit été outont o lo fête dons le monde des

produits dérivés. Mois le support qui nous poroit le
plus odéquot en ottendont le long-métroge (Angelino
Jolie seroit sur les rongs pour incorner Loro Croft ou
cinémo), c'est lo bonde dessinée. Elle met en scène le

personnoge dons des aventures inédites et lo sortie

officielle de l'olbum est prévue pour le 10 avril.
On est impotient de poursuivre le rêve sur les
plonches à dessin.

Dis-moi ce que. tu vois, je te dirai où tu dois auer.

sette et ses jombes qui n'en finissent

pos de s'ollonger, vous lo connaissez
tous, elle s'appelle Loro Croft. Le pre
mier personnoge virtuel à atteindre le
stotut de stor. on ne compte plus les
produits dérivés, les spots de pub et
bientôt lo bonde dessinée : plus

qu'une jdole. un ptiénoméne.
Cependant, personne ne s'ottendoit à

ce que le troisième volet de Tomb
Roider ne remporte pos un énorme

succès. Ceci peut s'expliquer aussi pqr
l'extrême difficulté qui ne pordonnoit
obsolument oucune erreur et un scé-

norio nettement en perte de vitesse
por ropport aux deux précédents. Lés
concepteurs ont dû sérieusernent re
voir leur copie pour que l'oyenture ne

concentrent sur un seul lieu, et non

des moindres. l'Egypte. Automa
tiquement le scénorio s'en ressent et
opporoît beoucoup plus cohérent et

intéressent. De plus, le titre est ogré-
menté de nombreuses scènes cinémo-

tiques qui renforcent l'ospect dromo-

tique du scénorio. Bénéficient d'une
réolisotion aboutie et trovoillée. l'im

pression générole est de bon ougure.
Les fons de lo série découvriront ovec

une légère omertume que lo moison

de Miss Croft n'est plus lé pour servir
de prétexte à lo moniobilité du pod.
elle o été remplocée por une pré-in
troduction Q lo Jomes Bond, sorte de

mini-jeu dons le Jeu pour vous fomilio-

riser avec les nouveoux mouvements.

Pour ce foire Vous incornez lo jeune et

jolie Loro lorsqu'elle ovoit 16 ons.
Vous posserez en revue lo totolité des

octions disponibles avec le person

noge en compognie d'un oventurier
ollemond à lo conduite douteuse et 6

10 cupidité évidente. Une cinémotique

plus tord vous rentrez de plein pied
dons l'oventure.

ufsj saiiNj eN Qua-

L.nré GRaî=nioue "
11 n'y o oucun doute sur les quolités
grophiques de la Dreomcost por rop

port o lo Ploystotion. elles sont en

tous points bien meilleures et sons ex-

s'orrête pos lo et reportir o lo

conquête de ceux que Loro ovoit dé
çus. Tomb Roider Lo révélotion Finole

revient en quelque sorte o ce qui o
foit le succès du premier épisode. De
plus, fort d'une console qui o dû so-
tisfoire certoines personnes influentes

chez Eidos. Sony n'a plus l'exclusivité

du chorme et du bonnet C puisque,
nouveau souffle oblige, lo belle Oc-

cueille lo DC en gronde pompe.

UN SCENaRIO PU!

iriENir ua Romre

Les développeurs semblent ovoir pris
lo mesure du troisième opus en ne

dispersent pos l'oction du jeu sur
quotre endroits du monde en se Il NE DOIT PAS AIMER LES GUICHETS DE LA SNCF LOCALE.
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O n t e s t es pour vous

ploiter complètement le potentiel de
la console, les concepteurs s'en sor

tent plus qu'honoroblement. Lo pre

mière chose que l'on note est le lifting

qu'a subi Miss Croft qui o gagné en
rondeurs et en définition. On retrouve

une texture quosi-identique o celle du
PC avec quelques bonus qui ne sont
pas sur lo Ploy. C'est oinsi que le per
sonnage est gratifié d'une ombre qui

la suit partout (par définition) et de
quelques effets lens flore fort à pro

pos. Cependont, afin d'être complet et
objectif, on notera la présence de
bugs d'affichage tout ou long du Jeu,

bien qu'ils ne constituent pas un élé
ment suffisamment ennuyeux pour être

nuisibles à l'ensemble du titre, il est

dommage qu'ils soient encore présents

sur l'odoptatlon. En plus du lifting, la

belle a gagné en aptitudes phy

siques, puisque désormais elle peut

grimper et se balancer sur une corde,
se hisser dons des cavités où elle ne

tient pas debout et des poteaux, com
biner des objets et une option qui a

son importance. Désormais, alors

qu'elle est suspendue le long d'un mur

elle pourra à un angle droit passer
d'un pan à un outre sons lâcher prise.
Certains passages deviennent inacces
sibles si vous n'utilisez pas ce mouve

ment. Vous pourrez utiliser deux véhi
cules ou cours de votre aventure, une

Jeep pendant un laps de temps relati
vement court et un Side-cor nettement

plus longtemps, et cela pour notre

plus grond plaisir. Enfin pour être com
plet, sachez que vous pourrez sauve

garder n'importe où et n'importe
quand. La jouabilité n'a pas trop souf
fert de la transition, sauf peut-être

{ "Sî

&

:v
A MON AViS, LE CARROSSIER VA AVOIR DU. TRAVAIL:

JEUNE Eir JOLIE
Fini le temps de la visite de la chambre à coucher de Lara , fini l'accès à la piste
de quad, terminé le parcours du combattant ou les cartons sur votre fidèle
Nestor, Tomb Roider la révélation finale propose un outre moyen pour se fami
liariser avec le pad. Et quel moyen, il s'agit ni plus ni moins de Lara Croft alors
qu'elle n'était âgée que de seize ans. On découvre une jeune fille déjà
débrouillarde qui va être le guide de vos premiers pas, accompagnée d'une
sorte de mentor. On n'éprouve pas le même plaisir que dans la maison de Lara
où l'on était totalement libre de ses mouvements, ici l'entraînement est un peu
trop linéaire.

m
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INDBNa CROFir
L'influence du personnage d'Indlono Jones o trovers les trois longs-métroges sur
les aventures de Loro Croft o toujours été évidente. Mois dons lo révélation fina
le la référence est flagrante et ne prête à oucune confusion. L'introduction avec
Loro Jeune (Indiono Jones 3 ), la poursuite sur le toit du train, (idem), la pour
suite en Jeep, (Les Aventuriers de l'Arche Perdue) en sont des exemples flagrants
pormi tant d'autres. Le désert sert de contexte à l'intrigue, l'ennemi principal de
Loro rappelle furieusement le personnage du français dons le premier indiana
Janes, et on terminera par un clin d'oeil absolu avec la localisation d'un objet
ou cours de l'aventure qui rappelle une scène entière aù Harisson Ford localise
L'arche d'alliance. On est plus que séduit car lorsque l'analogie sur un outre sup
port est aussi réussie, et cela devient un hommage pour les créateurs de l'hom
me ou fouet et ou chapeau.

UN
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FIBHT CROFir
GraphismesLes phases d oction dons La Révélation Finale sont nettement

plus nombreuses que lors des précédents épisodes. Loro o une
technique bien particulière pour se débarrasser de ses enne
mis et les phases de combat pur ont été améliorées avec des
adversaires plus intelligents qu'auparavant. Son orme de
prédilection reste ses deux automatiques avec munitions infi
nies. Et c'est dons toutes les positions qu'elle peu tirer. -.j

I  I

sont en tous

points conformes à io version
PC. Loro Croft o bénéficié d'un lifting parti
culier et d'une nouvelle modélisotion riche

en détoils. Des effets de lumière de toute

beauté, et pourtont nous sommes certains
que le potentiel de Io Dreomcast n'est pos

ploité complètement. (Il g a quelques
bugs ici ou Io).

Animation

n avons note

oucun souci de progrommo-
tîon concernont d'éventuels rolentisse-

ments. C'est fluide et Io vitesse de déplo-
cement est plus que correcte

Même

l'ensemble est

sotisfoisont, on regrettero une

portition musicole qui se fait trop rore. En
ce qui concerne les différents bruits d'om-
bionces, ils restent clossiques et on n'o
pos pu distinguer d'oméliorotion porticu-
liére por ropport aux précédents opus.

Vous n'avez jamais joué à la version

Play ? Alors, ruez-vous sur ce Totnb

Roider version Dreamcast I Certes, le

jeu y est strictement identique,
excepté pour les graphismes obsoiu-
ment somptueux qui n'ont rien à
envier à ceux de Io version PC 3Dfx.

La maniabilité est idéale une fois

que l'on o le pod bien en main. Il
subsiste quelques bugs graphiques

inhérents à cette formidable saga,

mois rien de très dramatique. Une

totale réussite qui comblera la très

longue attente qu'ont dû endurer
les sego-moniacs depuis le premier

épisode sur Soturn !

dons l'utilisation du stick analogique
pour marcher et s'approcher des bords
sons tomber. Parfois on o besoin de la

combinaison de la croix et du stick

pour réaliser un mouvement, ce qui

pourra vous donner du fil à retordre.

L'animation est une réussite, aucun ra

lentissement ne pointe le bout de son
nez, et l'ensemble est assez fluide.

VERS UNS

coL.L.aaoFiaino!si

- ■ coiMirirMue

Il est indéniable que le quatrième épi

sode des aventures de Loro Croft est

du meilleur cru et qu'il devrait conten
ter les fans les plus exigeants qui

avaient été légèrement désappointés
par le trois. Son apparition sur
Dreamcast ést une excellente surprise

et elle n'a rien à envier à la version PC

Les concepteurs ont su redonner un se

cond souffle à la série, qui même s'il
elle n'en avait pas vraiment besoin,
est de bon augure. Sego ne pouvait

rêver meilleur épisode de Tomb Roider
pour un premier accueil sur son sup
port. Une collaboration qui, nous l'es

pérons, ne s'arrêtera pas là tant nous
sommes sûrs que le potentiel de la
console est en mesure de nous offrir

une adaptation encore meilleure.

El Tuco

JouabilitE

pod Dreamcast

n'a pas été optimisé dons
certaines phoses du Game Plag et le
stick muitidirectionne! pose quelques sou
cis de maniabilité.

hteret
L'histoire

et les rebondisse

ments sont Q eux seuls une excel

lente raison de poursuivre l'oventure, qui ne
devrait pos vous décevoir. Une difficulté
revue à Io baisse por rapport ou troisième
épisode, une durée de vie conséquente, et
vous voila obligé de le mettre en bonne
ploce prés de votre Dreomcast.

6n Conclusion
Un des tout meilleurs épisodes de Io
série, sur un support qui lui rend homma
ge et une histoire palpitante. Il n'y o rien
d'outre o ajouter pour que vous soyez
sûrs de vous foire plaisir avec Io
Révélation Finale.
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Enfin elle est là, cette
version Européenne de
NBA 2K tant attendue.

Les fans du ballon
orange vont enfin pou
voir s'en donner à coeur

joie et charger du panier
comme des bêtes. Le bas

ket est quasiment une
religion aux Etats-Unis,
il fabrique des joueurs
adulés et adorés qui
sont les rêves de mil

lions de personnes de
puis plusieurs années.
Grâce à ce titre vous al

lez peut-être réaliser un
désir secret, celui d'in
carner une de vos idoles

parmi les quatre cent
disponibles, les millions
de dollars en moins,

mais le plaisir en plus et
.  • ' 'î le tout sans aucun en-

m; traînement.

Il : Sega

simulation de basket

sauvegardes

dispo
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Au.DEPART LES'RÎFUXÎS SONrOEaSIFS POUR. ATTRAPER LA BALLE:AU: BQNO

IPl ir/^r\A N6A2K
I  vous n'entendez pas le
crissement coroctéristlque des tennis

sur le porquet, vous pouvez oisément
vous l'imoginer tant la modélisation
est une réussite. Plus de 350 joueurs
ont été modélisés avec des détails qui

n'ont pas échappé à l'oeil averti des

«De la couleur des chaussettes aux diffé
rents tatouages sur les épaules de chaque
joueur en passant par les aptitudes phy
siques de chacun, tout, absolument tout, a
été pris en compte. Les graphismes sont de
toute beauté et constituent un des points
forts du titre.»

développeurs. De la couleur des chaus

settes aux différents tatouages sur les
épaules de choque joueur en passant

par les aptitudes physiques de chacun,
tout, absolument tout, a été pris en
compte. Les graphismes sont de toute

beauté et constituent un : des points
forts du titre. Pos de doute, le rêve est

vraiment à la portée du poddie. Au ni
veau des équipes vous rencontrerez

tous les groupes qui ont animé les
stades lo saison dernière. Le réalisme

est donc de rigueur, que ce soit ou ni

veau des régies qui ne dérogent à ou-

cun artifice arcade, en passant par les
remplacements et les temps morts qui
vous donnent par moments le rôle de
l'entroTneur. Les rolentis originaux qui

sont proposés sont fociles d'accès et
d'utilisation à tout-moment et vous of

frent une liberté quosi-totole sur le
choix des ongles de vue et de l'incli
naison des différentes caméras. Vous

pouvez alors odmirer le trovoil effectué
sur les expressions des visages et les
réactions sur les faciès après la réus-

OeJET DE TANT DE CONVOITtSE, LE BALLON

DANS SON PANtER

I

fi- •»
^ ̂ I

%  ̂

E  'mw'.mvm piaverbrea

'^^^^^Appjarence du Joueurc

réttowêçs Orcit

Coi/de CUifché

9uss.jid Ciuche I

SfâSSé'd CâLfCht î

Srusard Drofi I

Sràifijtd Oui i

Ctrt«u C^-chc

Gtfroii Droit

Lcnqueuf d«î sho.'ts

SoMi-ihoiH

PioSKiion noihp

Pï««tientw(tç

•î'ogfMrt l

Poigntt >

Poignçi J

Pfitgwi I

Aucun

Aiirijr)

Mc>tn

. Sacre VINCENTt PAN^S LA MELEE OÉ SON .'DEME-

NAGEMENT TL A EROREJSES'

site d'un panier exceptionnel ou son
échec, sachant aussi que parfois les
joueurs vont jusqu'à demonder d'un
geste le soutien plus actif du public. Le
son est acceptable mois perfectible, il
reste un certain décalage par rapport
ô la beauté visuelle du titre qui ne re
transmet pas tout ce qu'on était en

droit d'attendre (il faut croire que je

tiens énormément à mon bruit de cris

sement des tennis sur le parquet).

I  La modélisation du titre est suffisomment poussée pour que l'on puisse lire sur les visages des personnages leurs réac-
I  tions face au déraulement de la partie. Un joueur va sourire après avoir réussi un beau geste, un autre va grimacer
au moment où il fournit un effort intense. Les joueurs ne sont pas seulement expressifs pendant une partie, mais aussi

1  pendant les temps où ils ne jouent pas. Ils expriment de la joie, de la colère et même parfois se fendent d'une provo-
r cation vers le public ou vers l'équipe qu'ils sont en train d'affronter. L'ensemble est suffisamment détaillé et réussi
I  pour donner une implication beoucoup plus vivante du jeu.

I  ■■ ' -{ MC- T-' i l

jr >u'aBPU'fre r
;  ̂ jpi j|

Le réalisme, vous l'aurez compris, a
été l'objectif numéro un des concep

teurs avec pas moins de 1300 mouve
ments préenregistré en odéquotion

avec les plus grands basketteurs. Les
29 stades de la NBA^ la musique l'am-
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bionce, il ne manque plus que l'odeur
caractéristique du Pop Corn pour se
sentir en totale immersion. Cependant
ronimotion n'est pas franchement au
rendez-vous, sons être catastrophique il
n'en demeure pas moins qu'il y a de
temps en temps certains ralentisse

ments qui viennent péniblement pertur
ber le cours de vos parties, mois on

pencherait piutôt pour une erreur de
programmation. Ce n'est pas à couse
du nombre de personnages à l'écran,
cor ils vous surprennent à tout moment.

Rajoutons ici ou lo quelques bugs d'of-
fichoge et le bilon est légèrement dons
le rouge en ce qui concerne l'onimo-

■m\f

jphnsbo
\

Ht 3:33

Le loncer-fronc est peut-être lo phase de jeu lo plus difficile o exécuter. En
effet, il est très difficile de mointenir les deux flèches vertes exoctement
dons l'oxe pour que le ponier soit réussi, il foudro beoucoup d'hobilité ét
de dextérité pour réussir ses pénolités o coup sûr. Lo rédoc est ossez miti
gée sur cette option, dons io mesure où une portie trouve celo beoucoup
trop difficile, olors que l'outre don pense que c'est un chollenge qui est ou
controire assez motivant. A vous de vous foire votre propre opinion. (Non
Sebo ne cherche pos Bugs Bunny, ce n'est pos lo suite de NBA Jom)



tes tés pour

au corp^

S=s=:s3l

Cet éditeur de personnages est vraiment une idée géniale. San côté amusant ne saute peut-être pas oux yeux immédio-
tement, mois il vous suffira de vous y frotter un peu pour apprécier son côté ludique. Rien qu'en modélisant le noyau
dur de Dreamzone on est porti dans des fous-rires o n'en plus finir. Le point fort, une fois le perso créé, c'est de l'inté
grer dans une équipe déjà existante. Voir évaluer Néo Alex avec ses cannes de serein parmi les masses de la NBA vaut
son pesant de cacahuètes.

J'adore, j'adore, j'adore I. Difficile

d'être plus explicite ! D'être moins
objectif également, me répondrez-

vous. Pourtant, je ne trouve qu'un
seul défaut à NBA 2K : les lancers-

francs. Pour tous les joueurs tels que
moi un peu nerveux et qui ont du
mol à laisser leurs mains immobiles

sur un pad, il sera difficile d'assurer
au lancer-franc pendant un petit
bout de temps. Néanmoins, on s'y

fait ou bout d'un moment, mois dif

ficilement. Sinon, ce titre est un véri

table bijou, que ce soit pour la réa

lisation ou l'intérêt. Si le système
précédemment cité était un peu plus
classique, on aurait droit ou jeu por

tait, mais il est clair que ce NBA 2K

est sans conteste un titre excellent

et que si vous aimez le basket, il

vous le fout.

UN SaMERUaV

~ éviDENir ̂
La jouobilité est assurément une réus
site avec une tendance à la simplifico-

tion maximum. Le stick onalogique est
parfait pour tout ce qui est déploce-
ments et les autres boutons du pad
remplissent avec succès toutes les
autres fonctions. Le seul petit bémol
est lors de lo séance de lancers-francs

où la réalisation n'est pas assez opti
misée et rend la réussite de ces lancers

relativement compliquée. Les puristes
pourront aussi se sentir un peu trop as

sistés par l'ardinateur dans certaines

phases de jeu alors qu'ils auraient
aimé avoir un peu plus d'outonomie.

Enfin peut-être l'élément le plus fun du
titre, c'est l'éditeur de perses qui est-

absolument remarquable dans sa
conception avec des détails en grand

nombre et d'une déconcertante facilité

d'utilisation extrêmement simple. Le bi-

lon est plus que positif et les aficiona
dos du ballon orange en dehors
d'Holloween devrait y trouver leur
comte. Orienté simulotion sons rien

perdre de la saveur amusante et

simple qui fait généralement défaut
oux simulations quelles qu'elles soient,

NBA2K remporte la mise haut la main,

0  } * f.A

,  -,
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ii rapnismes

sont obsolument

fabuleux ! Lo modéllsotion des

personnages est magnifique et les'vis^B
fourmillent de détails réalistes .à

points de vue. Le potentiel de la
Dreomcost est véritablement bien exploité^

•;_T-

M

Son

n'-est pas le point'
fort du jeu. Cependant force est r . ;
vde reconnaitre.qu' ou niveau de-l'ai
. ce caractéritique des matchs de
-travail accompli.-est presque parfait.

M

Jouabilité
Elle

r ̂  ' est relativement

Lv simple et, à part le système
lancers^francs qui ne fait pos l'unani-

devrait contenter la majorité des
BpRffs de basket. Les touches sont -.
'Amples et le stick analogique est fort bien

-:^^^de lanc

-j^^Pl^de
r'Psimples et
v^^^rqmme

Intérêt

fans du ballon.

. : oronge ne devraient : pas être:. - r ; :
déqus por cette simulation qui n'o po^[^
inconvénients habituellement déceM^^H^
rdons ce type d'adaptation. Les autres^^^

:: devraient aussi se prendre au jeu (sans j^
"de mots trop facile).-

6n Conclusion
C'est de loin une des meilleures adapta
tions de jeu de basket tous supports
confondus. Le mode un joueur est excel
lent, à deux c'est encore plus gratifiant et
l'éditeur de personnage est l'énorme sur-
rise sur ce beau aâteau.

s::-
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C'est effectivement un
peu tard pour tester
UEFA Striker, le premier
jeu de foot de la
Dreamcast, mais quand
l'éditeur, que Je ne nom
merai pas, se refuse obs
tinément à nous l'en

voyer, il arrive un
moment où l'on n'a plus
le choix : on se le procu
re par nos propres

moyens. Au choix : soit
on l'achète, soit un
magasin est assez
agréable pour nous le
filer. C'est grâce à l'une
de ces options (devinez
laquelle...) qu'UEFA
Striker peut enfin être
testé. Mais comme vous

le savez certainement, il

est loin d'être le jeu de
foot ultime que les
joueurs attendaient.

Editeur

Concepteur

Infogrames

Rage Softiua^e

Football

Purij

Sortie prévue
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«Il y a de quoi faire; d'autant plus que cer
taines de ces compétitions ne seront acces
sibles qu'une fois les certificats adéquats
obtenus. Enfin, la possibilité bien fourbe de
changer la tactique employée durant le
match grâce au VM.»

i-ESIIVAl DE TACIES HÂTÉS < On REWiARQUE QU'CL-ÎUCO Y A UiSSÉ-SA ÏAMBE GAUCHE

parties multijoueur encore plus toc-
tiques. En effet, duront le motch, si
vous oppuyez sur Hout ou Bos sur lo
croix directionnelle olors que vous
jouez ovec le stick, l'écron des toc-
tiques opporoîtro non sur l'écron, mois
sur le VM. Impossible donc de sovoir
ce que vous ollez choisir I Bien sûr, celo
s'Inverse si vous jouez ovec lo croix.

•ICI
[Disponible environ un

mois oprès lo sortie eu
ropéenne de lo console, UEFA Strlker
fût le premier jeu de footboll de lo
console. Après une version PloyStOtlon
désostreuse, les développeurs de
Roge Softwore ovolent beoucoup; misé
sur cette version 128 bits. Beoucoup

de joueurs, en monque de sensotlons
Q crompons, n'ont pos hésité o ocheter
ce jeu. Or, bien qu'il oit contenté un
certoln nombre de personnes, cet UEFA
Strlker n'est pos exempt de tout dé
fout. Certes, on trouve environ 130

clubs et équipes notlonoles, on peut
créer so propre équipe et de nouvelles
compétitions, mois c'est ou niveou de
lo jouoblllté et de l'onlmotlon que lé
titre pêche un peu.

jeu sont originoires des plus gronds
poys européens et l'on compte environ
entre quotre et six équipes d'un même
chomplonnot. Pour lo Fronce pot
exemple, seront mis 6 votre disposition

le PSG, rOM, Monoco, Bordeoux et le

mythique Soinf-Etlenne que j'oppréclé
porticullérement de revoir en 01. Les
compétitions disponibles sont nom
breuses et vorlées : o trovers un motch

omicol, une petite coupe et un Super
Trophée Européen (en bref, un simple

chomplonnot) pour les clubs et un Euro
(quollficotidns comprises) et des
Coupes Continentoles pour les sélec
tions Internotlonoles, Il y o de quoi

foire ; d'outont plus que certolnes de
ces compétitions ne seront occessibles
qu'une fols les certificots odéquots ob
tenus. Enfin, lo possibilité bien fourbe
de chonger lo toctique employée du
rent le motch grôce ou VM et empê
cher oinsi l'odversoire de voir quelle
méthode vous voulez utiliser rendre les

A
Tricojot

Un peu de. PUB, CA. FAIT iAMAlS DE MAL-

L.E BaL-L-ON EBir NOlfRE aMI

UNE FOIS ON

D'OPinONS

BIENVENUE

Première constototlon : ce sont les vrols

noms des joueurs qui figurent dons lé

progromme. Après tout. Il est normol
qu'un jeu qui contient UEFA dons son
titre puisse utiliser les licences offi
cielles. On o donc le plolsir de jouer
ovec Okocho, McMonomon, RIvoIdo,

Petit, Beckhom et outres Zizou. Choque

équipe o bien sûr ses propres forces et
folblesses. Les clubs figurent dons le

L'intro est plutôt sympo. Alors que l'on se bolode dons un stode Immense et que l'Imoge est en noir et blonc, un
bollon entouré d'écloirs se motériollse ou centre dû terroln. A ce moment, le stode reprend vie et se remplit de sup
porters hurlent leur omour du sport. A ceci succèdent quelques vidéos volontoirement floues censées représenter
l'évolution du foot o trovers les 30 dernières onnées. En bref, ce que l'on comprend, c'est que le foot est LE sport
universel et qu'il réunit à lo fols possion et solldorité. Le foot, focteur soclol por excellence ?

Ctmffment i
5.C«s«r

l6.Aig9rlno d.LupoBot

ff.Otocfui 2.Ducrocq
S.Sanarteé? fi.RobtrT

Grâce À la .ucense pFRCiEiiE. on a oroit^

vAUX-VRAS NÔMS, : ' - : ■ À

'c
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Match amical - Chtdsir équipas
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-Les ÉfiailPES-SPDNSOBlSEES PAB-SEGA sont d'assez bon niveau. CoiNCIDENC

UN SEIMEPUaV
BIEN IPROP

uiMnrÉ
Voilo, en une phrase, vous connaissez
LE défout d'UEFA Strlker. C'est molheu-
reux 0 dire cor, à port Virtuo Striker mis
de côté por son orientotlon 100% or-
code, UEFA Striker détruit littérolement
World Wide Soccer 2000. Les joueurs,
stodes et publics sont mieux modélisés
et les onimotions bien plus convoin-
contes. Ici, lés footbolleurs ne ressem
blent pos trop Q des singes quond ils
courent et lo vitesse de Jeu est plutôt
bonne. Molheureusement, lo gestion
des tocles est désostreuse I En effet,
ils se déclenchent en retord et sont
plutôt inefficoces ; mois le pire, c'est
qu'un joueur oyont effectué un tocle

vo glisser pendont trop longtemps sur
le gozon et ne pos se relever immé-
diotement I Ainsi, si vous oppuyez trop
ropidement sur le bouton de tocle,
toute votre défense vo immédiotement
se tronsformer en tondeuses!
Pourquoi toute lo défense ? Force que
lo sélection des joueurs n'est pos non
plus une totole réussite quond vous
n'ovez pos le bojlon. De plus, il est
presque impossible de bottre le gor
dien sur un tir direct et seule une re
prise sur un coup de pied orrêté ou le
foit de réussir o le dribbler permettre
de tromper lo vigilonce du redoutoble
gool. Morquer un but d'une moniére
différente relève de l'exploit. A moins,
bien sûr, que vous jouiez ovec
Monchester et que vous offrontiez des
équipes de foible niveou. En conclu
sion, ce jeu est lo meilleure simulotion
(et j'insiste sur ce point) de foot sur lo
Dreomcost, mois Mojor Leogue Soccer
(olios ISS) n'ouro certoinement oucun
mol Q le détrôner.

Sebo

âï'M'« %

Une AFFICHE,.0E LEGEMDE.QUI.BAPmiEBft des-
SOUVENIRS AUX Plus ANCIENS 0 ENTRE NOUS-

Un-SCORE QUI "SE PASSE- DE COSIMENTAIRES.

Superbe sauvetage de Vincent !

w-defi

Siti sort de* «Mte* dti
^ Retour m menu ■ f >■

ON COMMENCE EIMaiFEUR
Eir ON FiNnr professionec
Le mode entroînement et certificots vous propose une option des plus intéres-
sontes. A trovers une série d'épreuves voriées (tirs, posses, pénolties, etc..)
comprenont chocune dix niveaux, on vous permet oinsi de mieux moîtriser le
jeu. Mois ce n'est pos le principol intérêt de ce mode. En effet, si vous réus
sissez un certoin nombre d'épreuves, vous pourrez oinsi débloquer les équipes
internotionoles et les compétitions qui leur sont réservées. Attention, le niveou
de difficulté est ossez élevé, mois lo récompense est o lo mesure de l'effort
que vous devrez fournir.

f
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Bien évidemment, les ralentis vous pro

poseront de revivre vos plus beaux
buts. On peut les odmirer sous tous
les ongles, zoomer et dèzoomer, les
passer à vitesse accélérée, ou ralenti,
à vitesse réelle et même effectuer un

arrêt sur image. En bref, tout ce que
n'importe quel jeu de foot propose.
Par contre, ou contraire de Virtua

Striker, il est impassible d'enregistrer

les buts. Mais, après tout, est-ce un

oubli si important ?

-iri-iE DREaivizoNE irEaM
Comme dons n'importe quel jeu de sport, il est possible de créer ses joueurs,
voire une équipe complète. Je ne pouvais donc décemment ne pas créer la
Dreamzone Team avec notre rédoc-chef adoré dons le rôle de gordien de but,
Quant o Neo Alex, El Tuco, Antoine et Le Joker, ils font de fort appréciables
défenseurs. Emmanuel et votre humble serviteur, se sont transformés en atta

quants redoutables. Les filets du PSG en tremblent encore !

CORNEB fOUfl LE PSG. ANTOINE,^ DANS SON

STYLE SI PARTICULIER, S'APPRÊTE A ASSENER UN

COUP DE BOULE Â L'ATTAQUANT PARBIEN LE PLUS

PROCHE DE LUI, '

^ Confia. > EtIittirJouwrConfig. - Editer Jouwtr

h J4StmiT HtiVaM

fi* Joii*ur precMfvra
W Pit04^ Jouen
9 Vfwn fctinM

Confia. - Edltor joueur

n jmtvr prtt*e»n

fi

Joifwr telrms

^ J«mr 0*e«ihm
R t» ptvow JatnHU

Si la Dreamcast ne possède pas

encore de jeu de foot suffisamment
complet pour séduire les amateurs
de ballon rond, UEFA Striker a le

mérite de proposer un titre plus
intéressant que les Virtua Striker

(trop arcade) et Worldwide Soccer
2000 (mal réalisé) de Sega. En
attendant uri futur ISS ou EIEA, les

joueurs y trouveront donc un bon
palliatif.

Vincent

Graphismes
Assez

détaillés et colo

rés. les graphismes d'UEFA
Striker sont plutôt ogréables et le publie ;!

■  ressemble enfin à quelque chose. :
Maintenant, comparés à ceux d'un Virtùb'l
Striker, il est clair qu'ils ne font pas le ^
poids, mais.ils enterrent 6 trente pieds i;
sous terré ceux de WW Soçcer 2000.

Animation
Bonne

dans l'ensemble,,

elle pêche un peu daris l'ani
mation des joueurs qui est moins bien
que celle de Virtua Striker. On évitera de
parler de celle du dernier ISS sur Play
car dans ce cas, on baisse tout de suite

la note de 5 points. Comme d'habitude
désormais, on peut loncer le jeu en 50
ou en 60 Hz.

Les

musiques sont

absolument nulles, exceptée
celle dé l'intrô qui est passable. Si les
bruitages sont corrects sons plus , on
notera des commentaires d'Eric Besnord^-

et Jean-Luc Arribart qui sont plutôt bien,
foits et bien adoptés à l'action.

Jouabilite

aime bien ce jeu

cor il trouve que les buts
&L. ressemblerit un peu à du Olive et Tom.
iï Pour une simulation, <p ne fait pos trop ■

r sérieux 1 Comme expliqué dons le test, c'est
'  le point noir du soft. Toutefois, avec un peu

d'entraînement, on arrive o se débrouiller.

Mois il est clair que l'on est assez limité au
niveau des possibilités d'actions.

Intérêt

la meilleure simu-
lotion de foot de la machine et

pourtant, c'est assez limité. De plus, Mqjdr^v
League Soccer sera certainement mieux,!.;
Maintenant, on ne dispose d'aucune dateïï
pour ce dernier titre, alors en l'attendant,
pourquoi ne pas se laisser tenter ? Mais
attention, ceux qui ont déjà joué à un ISS
vont être déqus.

Gn Conclusion
Il vout mieux l'acheter d'occasion (de plus, il
n'est pas trop difficile à dénicher sur ce marché)
car ou prix fort, vous risquez de foire lo grimace.
Ce n'est pas que le jeu soit mouvais, fort loin de
là, mois il souffre de défauts qu'on ne peut
ignorer. Néonmoins, pour les fanas de foot.
Rage Software a rèolisé un bon petit jeu.
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Initialement, Red Dog
était prévu pour le lan
cement de la console

sous nos latitudes. Bon

nombre d'entre vous

furent fort étonnés de ne
pas trouver ce titre dans

leur magasin favori.
C'est finalement ce
mois-ci que Sega publie
ra le jeu des dévelop
peurs d'Argonaut
Software. Après un Re-
Volt fort sympathique,
on assiste à l'arrivée

d'un Jeu d'action propo
sant un mode multi

joueur aussi intéressant
que celui du jeu
d'Acclaim. Cela suffira-t-
il à en faire un bon soft ?
La réponse se trouve
dans ce test. Attachez

vos ceintures, branchez

l'armement et levez les

boucliers : c'est parti !

C| Décidément, les jeux mettant
^"^len scène des véhicules moto

risés sont vroiment superbes sur Dreomcost 1

Après Re-Volt et ses mognifiques effets dé
lumière, on ne pensoit pas devoir ottendre si
peu de temps ovont de jouer o un soft dont
ces fomeux effets seroient supérieurs.
Pourtont, Red Dog porvient à nous étonner. Il
n'empêche que ce qui nous intéresse, c'est
l'intérêt ludique du jeu et rion seulement son
ospect technologique. Alors, en piste I

; aaoNoaNGe-oe

HieiNis Ne ■Nunr pas
15 : C'est le nombre de niveoux pour le mode
solo onnoncé pdf les développeurs

d'Argonout. C'est ni trop, ni pos ossez. En ce
qui concerne le mode multi-joueur, on estime
ce nornbre à environ une vingtoine ; en bref,
vous aurez de qudi foire. Le multi-joueur est
certoiriement l'option lo plus intéressonte du
jeu, mois je Vous prie de vous référer ou
thème présent ddns ce test pour en sovoir
plus. On vo donc s'intéresser ou mode soli-
toire, Sochez que votre véhicule pourro utiliser
une quinzoine d'ormes dont lo mojorité (pour
ne pos dire toutes) verront leur puissonce
ougmentée ou cours du jeu. Le reproche que
l'on pourroit foire ou mode solo consisteroit
en une sorte de lossitude qui oppofoTtroit en
cours de portie cor on foit toujours lo nriême
chose : oux commondes d'un tonk, On ovonce
en détruisent tout ce qui nous entoure.

mum

I « b b
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Encore un ennemi que je nai pas ioupe !

Pourtant, il fout bien reconnaître que
depuis Incomirig, on n'ovoit rien à se
mettre sous la dent. Le premier niveau
vous conduit ou cœur d'un volcon dons
lequel troupes armées et arachnides
vous attendent de pied ferme. Après
environ quinze minutes de jeu, on
arrive au premier boss : un scorpion
géant facile à battre. Après l'avoir
défait, on comprend en quoi va consis
ter la suite du jeu.

■ Ufsie pamne,
■ _ ■-irecwMi.oije" ' , '

^  ./iiviPRessipîsi-Vr
/Naisiire"^ : ;

Les effets de lumière sont tout bonne
ment fantastiques, et si l'on peut repro
cher ou tank que vous allez piloter
dons le jeu un relatif manque de
vitesse, l'animation n'a jamais ralenti.
La maniabilité est bonne, même si le
fait d'utiliser le stick analogique pour
viser est un peu pénible cor si vous
bougez trop, vous perdez votre cible.

Le premier boss I.CE SCORPiON GÉANT.

Lo présence d'un bouclier magnétique
qui se recharge automatiquement petit
à petit est uné excellente trouvaille. Au
Japon (et bientôt aux Etats-Unis), an
pourra télécharger des nouvelles armes
et des niveaux supplémentaires pour le
multi-joueur. Je repose donc ma ques
tion ; Q quand en Europe ? Pour
conclure. Red Dog est donc un bon jeu

/A

qui vient combler un certain manque
dans la ludothèque de la Dreamcast,
mais San mode solo devient vite un
peu lassant par rapport à l'aspect
multi-jaueur, très certainement l'un des
plus complets sur console.

Sebo

♦ Skirmisk
ÎB'i.'.î . ' ^
îûnîi£;LV.ESî j
PtAYSa OPTIONS s.
PL.'.YEÎîSî,'.TISTISS
RESELECî PLAïEKS An

rf IMB!

COMME CE Olir CE

I  La pub de Sego pour ce jeu o comme slogan «Rien de
tel qu'une bonne guerre»... c'est en effet l'expression la
mieux adaptée à ce soft I Moins trépidant qu'un Mario
Kart par la lenteur des véhicules, le mode multi-joueur
est pourtant très complet et propose bon nombre d'op
tions. A travers trois modes principaux (skirmish, team,
tournament) dons lesquels on retrouve des styles de jeu
tels que deothmotch, bomb tog, KO, capture du dra
peau et King of the Hill). Jouable de 16 4 joueurs
simultanément et en écran splitté, ce mode est une
fronche réussite et c'est 6 travers environ vingt niveaux
que vous vous éclaterez.

PLf.'iElvSl

Im. I

Graphismes
Très

beaux, colorés et
emplis d'effets de lumière
incroyables, les graphismes de Red Doqi
font honneur à lo Dreamcast. On

la modélisation des ennemis et des den

Quant à votre tank, il est très réussi et
dégogé vrofment une impression de -o^

Animation
de ralentisse

ments notobles à signaler.
^Àe tank ne va certes pas très vite, mois
^^h^ffet voulu de la port des progrorn-
B^^'allez pas en conclure qu'il se
éploce à deux à l'heure tout de rriême ; je
ll^as dit qo I

Son
■ Comme ,

c'est souvent le cos^
pour ce genre de jeu, lo musique .
est de bonne facture, mois elle n'es^^^B
inoubliable. Quant aux bruitoges,
correctement adoptés a l'action. En ce^^[
domaine. Vigilante 8 est supérieur ou tit^
d'Argonaut. '

Jouabilité
Moniei

le tOnk n'est pour-
tont pas difficile, mois le systé;Es|Be de visée pose quelques problèmes. Le

viser correctement un ennemi, et
outre qui en profite pour vous

Après un certain temps Oni finit
par s'adopter, mois c'est quorid
eont ! Heureusement, on peut
les touches du pod I

surtout grâce a
son mode multi-joueur que Red
Dog retient l'attention : mois n'oHez pos^M
croire que le mode solo est inintéra4|^^9
Difficile, il vous retiendro un bon mornemH

6n Conclusion
On est gâtés ce mois-ci, en officiel I Avec Sou! Reover et
Red Dog. on vo pouvoir s'ècloter des heures durant.
Grâce ou mode multi-joueur, Red Dog risque bien de
foire l'Ononimlté chez les ludo-proticions. Le titre
d'Argonaut Softwore est une réussite. Mol qui ovois cri
tiqué ce jeu dons une news, j'en suis le premier bluffé I
Ce n'est certes pos le mégo-hit du mois, mois c'est un
bon soft.
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Eh bien, on peut dire qu'il
se sera fait attendre ce
fabuleux Sega GT.
Heureusement, il est
aussi bon que ce que Sega
nous promettait. Seuls
les fanatiques purs et
durs de la simulation ul
tra-réaliste pourront être
déçus par une jouabilité
un peu trop arcade.
Pourtant, ça n'empêche
pas ce titre d'exception
de présenter des gra
phismes si beaux que l'on
en a du mal à retourner
Jouer sur un autre Jeu de
courses. Mais bon, trêve
de bavardage et place à
l'action. Ready ? Go !

cours€ automobile

sauvegardes, mini jeux

dispo (Japon)
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«Il m'est en effet impossible de vous parler de ce
petit bijou en n'insistant pas une nouvelle fois
sur son extrême qualité technique. Visuellement
accrocheur, Sega GT dispose d'effets spéciaux as
sez impressionnants comme un étonnant jeu de
lumières où. les reflets du soleil sont parfaite
ment restitués et de nombreux effets de transpa
rence sur les différents bolides.»

7 0,000 / 0.000

t i..j. j o

ImportI Rarement un jeu ouro
[été aussi sujet à pojé-

mlque au sein de la rédaction de

Dreamzone que ce Sega GT. D'un
côté, on trouve les grincheux comme El
Tuco qui ne semblent intéressés que
par les dernières vidéos de Gron

Turismo 2000 sur PlayStation 2 (enco
re des malheureuses victimes du

motraquoge médiatique et mercantile

Un superbe dérapage qui va. vous coûter

UN MAXIMUM DE TEMPS.

de l'ami Sony I), de l'outre, ceux qui
se doutaient que l'appellation

«SEGA» de Sega GT cochait en fait la
véritable option choisie par ses pro

grammeurs, celle de réaliser un jeu

d'arcade accessible ou plus grand
nombre et pourvu des meilleures
options d'un Gron Turismo, Pour ma

port, inutile de me demander si je suis

un fan de Gron Turismo ou un mordu

de Ridge Rocer, J'adore les bons jeux
de caisses, point à la ligne.

L.a oRsaMcasir

se Dévo!L.e
Malgré l'absence d'une superbe intro
en images dé synthèse, ce Sega GT

ne laisse pas le moins du monde indif

férent le joueur avide d'une 3D enfin

aboutie. Pourtant, il y avait légitime
ment de quoi s'inquiéter après la

;/Y\Mcoonaids
-JT 0.000

f o.ooo ;

LES SPONSORS \

TOIRE.

désastreuse adaptation de Sega
Rally 2 sur Dreamcast (surtout la

fameuse version européenne).
Ralentissements, bugs graphiques,
brouillard gênant, tous les symptômes

d'un titre dont lo sortie fût avancée

dans un but purement commercial.

Pourtant, ceux qui pensaient Sega

incapable de tirer une le^on de cette

énorme bourde ne se doutaient sûre

ment pas de la qualité de Sega GT, Il

m'est en effet impossible de vous par-

mon». V
I  ,.«ï I tJOO

I  vos GAINS APRES UNE Vic

ier de ce petit bijou en n'insistant pas
une nouvelle fois sur son extrême qua

lité technique. Visuellement occro-

cheur, Sega GT dispose d'effets spé

ciaux assez impressionnants comme un

étonnant jeu de lumières où les reflets

du soleil sont parfaitement restitués

et de nombreux effets de transparen

ce sur les différents bolides. Les

décors sont variés, colorés et témoi

gnent d'un évident souci de réalisme

de la part des programmeurs. Il fout

Mieux QU'a L.a tél-é i
Difficile de passer après Gran Turismo dans le domaine des replays. Et pour
tant, Sega GT n'a vraiment pas o rougir sur ce point. L'occasion d'admirer les
superbes effets visuels du jeu et les carrosseries parfaitement modélisées des
différents balides. Vous aurez bien sûr la possibilité de les enregistrer pour
les montrer à vos omis (c'est pas beau de crôner i). Il suffit ensuite de com
parer les replays de Sega Rally 2 et ceux de Sega GT pour se rendre comp
te de l'évolution incroyable qui peut exister entre les premiers jeux Dreamcast
et la nouvelle génération.
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. MS-R DE Bizarre Créations.

voir les petits ventilateurs présents

dons certains tunnels pour le croire. Et
ne pensez pas trouver le plus petit
ralentissement ou bug d'affichage ou

Cours des différentes compétitions, ce

serait foire une grossière erreur 1 Du

côté de l'animation, notre brave Tuco

a été franchement déqu par une vites

se par trop mollassonne des premières

voitures (voilà ce qui arrive lorsque
l'on fait ne fait qu'effleurer io surface
d'un jeu I). Pourtant, il suffit de parti

ciper aux multiples tournois du mode
Chompionship pour commencer à
transpirer à grosses gouttes dés qu'Un

virage par trop vicieux pointe le bout
de son nez. Indéniablement, jouer à

ce Sego GT sur un grand écran est un
véritable régal pour les sens.

UN COMMeNCe-

MEmf D'UNE

EXIFRÊME DÉL-ICa-
1FES5E

Bien débuter un jeu est ou moins
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UN irouR a L.'auiro-ECOL.E
Dons le mode championnat, vous devrez passer plusieurs licences pour pouvoir participer aux différentes
compétitions. Chacune d'elles se décompose en une douzaine d'épreuves. Une seule épreuve réussie suffit
à acquérir la précieuse licence. Pourtant, les experts n'auront de cesse de terminer toutes les épreuves, pro-
longeont une fois de plus une durée de vie déjà fort longue.
Certains auraient aimé que ces fameux permis se déroulent comme dans Gron Turismo, mais les autres
découvriront un système ingénieux permettant de s'exercer sur un grand nombre de circuits. Faites chauffer
la gomme !

aussi important que de prendre son
petit déjeuner le matin avant de par
tir pour une longue journée de boulot.
Ainsi, me voici prêt à aborder les trois
niveaux de difficuité du mode Singie

Race (i'équivalent du CD Arcade de
Gran Turisma 2) et les 12 différentes
courses imposées par les program
meurs. Comme d'habitude, on nous
propose d'effectuer un tour de circuit

CouRse seuecTT
rtonmnt- - »0«r «»!»«

î;oi.n>ciPCuiT K

•.inouivmounrfun
7T ii ÎHf -,

JOUeB SSUL., C'ESir BIEN !
Pour bien débuter dons Sego GT, il vaut mieux commencer par le mode
Single Race. Ce dernier s'apparente ou mode Arcode des Gran
Turismo de Sony. Ce mode est composé de trois niveaux de difficulté
;  le niveou Easy (avec trois courses), le niveau Médium (avec quatre
courses) et le niveau Hord (aVec cinq courses). Comme vous pouvez le
constater, il manque quatre circuits, deux trocés et le mode Reverse.
Normal, tout ceci n'est accessible que dons le mode championnat. Dé
quoi vous motiver pour terminer Sego GT à 100% (vous en ovez pour
un moment !).
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pour déterminer la place de notre cais
se sur ia grille de départ (moi, je suis
un fanatique de la pale position I).
Ah, avant toute chose, n'oublions pas
de choisir entre une transmission

manuelle et une outomatique I
Ensuite, on détermine le niveau d'ad-
hérencé de la voiture à la manière de

Ridge Rocer 4.
En Grip, ie frein à main se révèle l'ar
me ultime puisque votre caisse ne
peut virtuellement pas déraper autre
ment. En Drift, c'est tout l'apposé ;
seule une parfaite maîtrise du déra
page vous permettra d'aborder serei-
nement lés différentes courbes d'un
parcours. Malheureusement, si on
apprécie d'emblée la prise en main
particulièrement instinctive de ce sys
tème, il n'en demeure pas moins que
la vitesse d'animation de ce Singie
Roce n'est pas vraiment ou top (nor
mal, les caisses dont on dispose à ce
moment du jeu sont peu nombreuses
et pas des meilleures). Après ça, il
m'est ciifficile de critiquer |es propos
d'Ei Tuco. Mois, et vous vous en dou
tez si vous avez bien lu mon texte, tout
ceci ne reflète absolument pas le véri
table intérêt de Sego GT.

irMË WORL.O iS
PEr^ecir

Après avoir bouclé en à peine

En vie iNTERNE, on a VRAIMENT L'IMPRESSION
d'être PLONGÉ EN PLEINE COURSE, r .
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fout bien reconnaître qu'on attendait un plus grand nombre de cir
cuits pour ce fabuleux Sega GT. Avec 12 circuits, 2 pistes de dragster
et la possibilité de jouer en reverse sur tous les trocés, vous ne devriez
cependant pas vous ennuyer. A la rédaction, nos préférences vont aux
circuits de nuit dans la ville (pour Sebo et moi), aux pistes de dragster
(pour notre malheureux E| Tuco) et au Solid Circuit (pour notre rédac
teur en chef adoré). Ils sont tous admirablement bien modélisés et pos
sèdent différentes courbes dongereuses qui vous mettront les nerfs à
vif.

î'SanCi» iii

quelques heures le mode Single
Race, je me décide à plonger ou
coeur de l'action, celle d'un cham

pionnat dont la longévité n'a d'éga
le que celle du dernier des Gran
Turismo. Comme dons ce dernier, vous

devrez passer plusieurs permis en vue
d'une participation prochaine aux
courses officielles. Ces permis (une

demi-douzaine ou total) disposent
chacun d'une dizaine d'épreuves.
Malheureusement, la réussite d'une

seule de ces épreuves suffit 6 report
tir avec le précieux permis en poche.

Enfin, ou moins, il vous permet ensui
te de vous lancer dons la compéti
tion. Outres les courses officielles

nécessitant le respect de différentes

1  """ mm '
iiM MS.^
B oiwîa C/C

a spiariR gîv <;««) " mm

a sf«i!»r£R TWENO Gi km mm mm

Bcmmkimm mm
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Mieux vaut prendre un bon départ pour espérer gagner la course.

Pour commencer le championnat, vous devrez acheter une voiture d'occasion chez votre

ÉREVENDEUR PRÉFÉRÉ.

régies (la puissance de la voiture, sa
classe, ses options...), on a accès aux
Event Races, des tournois sponsorisés
par plusieurs grandes marques
comme McDonold, Ano et diverses

sociétés japonaises. Ne croyez pas
un seul instant que ces sponsors
soient là pour foire de la figuration.
Ainsi, à chaque fois que vous gagnez
un tournoi, vous gagnez un sponsor

qui vous gratifie d'une prime supplé

mentaire o chaque victoire. Un systè
me ingénieux qui permet ou joueur

de se sentir rapidement impliqué.
D'autant que vous aurez besoin de

beaucoup d'argent pour vous acheter
les voitures indispensables (un pilote
à pied, qo fait négligé I). Cet argent

pourra d'ailleurs aussi vous servir à la
construction ou à la customisotion de

votre bolide. Pour le Tuning, les pos
sibilités de réglages sont très nom-
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On retrouve avec plaisir la NSX, une des meilleures caisses ou premier Gran Turismo.

DEVENEZ CONSirRUCirEUR
L'énorme plus de Sego GT par rapport aux deux Gran Turismo de la
PlayStation, c'est son option Foctory. Accessible dons le mode cham
pionnat, cette optian vous permettra de construire un fabuleux bolide.
Au déport, vous devez choisir une carrosserie (elles deviennent plus
nombreuses en remportent divers tournois). Ensuite vient la motorisa
tion, la position du moteur sur le châssis et la couleur de la carrosse
rie. Attention, si l'usine peut vous permettre de créer des voitures res
semblant à des modèles connus (Porsche, Ferrari...), elles vous coûte

ront un maximum d'argent. De plus, vous serez obligés de gagner les
Works Cups pour obtenir des niveaux de puissance plus élevés pour
votre moteur.

breuses, mais pos oussi réalistes que
dons un Gron Turismo (dixit El Tuco).

N'hésitez o foire un tour o l'usine

(d'outont que ce mode n'existe pos

dons le hit de Sony), vous pourrez

oinsi, moyennont une somme ronde
lette, obtenir des véhicules oux cor-

rosseries particulièrement intéres-
sontes (elles ressemblent 6 celles de

plusieurs grondes morques comme
Porsche, Lomborghini, Rover, TVR,
BMW, GT 1...). Une moniére comme

une outre de proposer des voitures
européennes sons en posséder les
licences. A noter que choque construc

teur propose des compétitions per
mettent de monter de closse et d'oc-

céder 6 des corrosseries de plus en

plus belles. Comme vous pouvez le
constoter, ce mode Chompionship est
rodicolement différent du Single Roce.

Même lo conduite n'est pos compo-
roble et se révélé infiniment plus tech

nique. Les pros du poddie vont se
régoler.

II. v a ei. iruco,

Eir IL. «s» a i-es

auirRES

Inottoquoble d'un point de vue pure
ment technique (on est bien loin des
pixels, bugs et outres surfoces flot
tantes de Gron Turismo 2), Sego GT
semble déchoîner les possions. Les
puristes, ceux qui ne supportent pos

qu'il puisse manquer un seul écrou sur
un enjoliveur, détesteront proboble-
ment lo conduite pos ossez réoliste
des bolides (pourtont, il fout bien
reconnoître que lo gestion des sus-



On l es a tes tées pour vous

cttampfonMfifplmy ffj/atge/fjf xefttt

mm

at)3 tK«/t38^
ii£i me
Kii;i!ra rm

cf^pTùniel

O H

f*GC
noTion
i;€TUf»
> M
tWIT

bivec

moTion
ser t»»

rhfimpfe*t*hififmyijuni^ffrar ét^rr

dtm^l^GCT
«« imLt

9%tt fila;
iru^rit uio

fiPGC

noTfon
>€T UP

champfeSti^pTmf^raae/tar Keleel
ow«srfÇi

Les amateurs de Gran Turismo auront sûrement noté que Sega GT ne dispose que de licences japonaises
pour les véhicules. S'il est assez agréable de conduire des Suboru, Honda ou Toyota dans des circuits urbains
assez proches d aspect des rues d un Tokyo surpeuplé, on aurait bien aimé profiter de quelques caisses euro
péennes. Heureusement, grâce ou mode Foctory présent dons le championnat, vous pourrez construire des
bolides possédant des carrosseries assez connues (Porsche, TVR, Ferrori, Lomborghini, Rover, GT 1, Pontiac...).
La ressemblance est flagrante et c'est tout bénéfice pour les heureux possesseurs de Sego GT.

De nuit, on a tendance à perdre tous ses repères. Cette espèce de Peugecjt 106 se contrôle aussi bien qu'une savonnette !
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Tuning. ^

pensions est remorquable et que l'os-
plfotlon fonctionne o merveille) et cer
tains chocs pos très cotholiques (ce qui
est vrai dès que l'on accroche un
adversaire sur le côté). Les joueurs

avides de sensations, ceux qui se sont

règolès sur les Sego Rollg, les
Doytono USA ou les Ridge Rocer, ne
pourront manquer l'occasion unique de
posséder dons leur collection le
meilleur jeu de course toutes consoles

confondues (et vous noterez que je

n'ai pas dit ; «simulation»l). Pour moi,
pas de demi-mesure : «tous à vos pods
I»

Neo Alex

Sego GT propose un habile cam-
promis entre la simulation automo
bile à la Gron Turismo et le jeu

d'arcade à la Ridge Rocer.
Techniquement irréprochable et
bénéficiant d'une excellente durée

de vie, il devrait faire le bonheur

des amateurs de jeux de course.

On regrettero toutefois une légère
impression de bôclé à certains
moments (choix des véhicules, colli

sions irréolistes entre les voi

tures...). Mois n'y voyez rien de réd-

hibitoire. Sego GT est un must !
Vincent
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UN ouei.
FRairRICIDE
Lorsqu'on décide d'acheter un jeu
de course, on s'inquiète toujours
de savoir si un mode multijoueur
sera intégré. Dons Sego GT, vous
pourrez ou moins parcourir la tota
lité des pistes a deux. Un écran
splitté horizontalement partage
alors l'écran en réduisent légère
ment le champ de vision des
joueurs à l'aide d'un petit
brouillard tout droit sorti des
meilleurs titres de la Nintendo 64.

Rassurez-vaus, l'animation reste
fluide et rapide. Cela dit, je vous
conseille de posséder un télévi
seur grand écran paur en appré
cier pleinement tout l'intérêt.

Graphismes
Ne

cherchez pas plus
loin, en attendant les Ridge
Racer et autres Gran Turismo sur
PlayStotion 2, Sega GT est le plus beau
des jeux de courses. Les textures sont très
détaillées et les différents bolides parfoite-
ment modélisés. L'éditeur a réussi un vrai
tour de force.

Animation
Bien

qu'un peu lente
dons le mode Single Race,

elle est absolument irréprochable sur
l'ensemble du jeu. Vous ne verrez pas l'ombre
d'un bug d'affichage, pos une trace de clip-
ping et des collisions quasiment parfoites (lors
qu'on n'insiste pos trop sur ce dernier point)..
Un véritoble tour de force pour une console
qui en ovoit grondement besoin.

lés bruitages coi-
lent porfoitement à l'action
(comprenez por là que le son du moteur
est très réaliste), les musiques ne devraient
pos plaire à tout le monde. Pourtant, elles
sont empruntées à Ridge Rocer 4 et ou
premier Gran Turismo (version japonaise 1)
sur le plan du style. Vous évoluerez donc

en terroin de connaissance.

Jouabilite
simple, la prise

en main est le porfoit com
promis entre les freinages ultra-précis de

Gron Turismo 2 et les dérapages frénétiques
de Ridge Rocer 4. Les fanatiques de simula
tion pointue seront forcément un peu déçus^
mois les pro de l'arcade (à moins que ce ne
soit dons l'outre sens !) posseront un bon
moment. La difficulté s'avère plutôt bien
dosée.

hteret

de souci, les norih
breux modes de jeu, la douzai
ne de circuits et les quelque 200 voitures
ne vous laisseront pas de répit avant plu
sieurs semoines. Vous pourrez construire vos
voitures, bottre des records, jouer à deux...
du tout bon, j'vous dis 1

Gn Conclusion
Si vous cherchez ur\ bon jeu de caisses
sur OreomcQst, vous venez de le trou
ver ! Sego GT est sûrement le meilleur
jeu testé ce mois-ci. Un vroi must !
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LE MaGNEinSME NlUNIU
Un système intéressent mois un peu énervent eu début quend on n'e pes l'he-
bitude. Pour s'eccrocher o certoins éléments du décor chergés megnétiquement,

il foudre être hobile. Les ennemis sont eux oussi chergés positivement et nége-
tivement dons ce jeu complètement Niu Niu : ettention donc o utiliser vos pou
voirs Qvec discernement. Il vous foudre donner de petites impulsions megné-
tiques bien dosées et eu bon moment : un petit coup de bleu-positif pour éloi
gner un méchent bleu (les pôles identiques se repoussent), et un petit coup
de rouge (sens ebuser toutefois) pour le mettre en boîte.
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monstres qui se sont développés dons
les environs possèdent le même genre
de coroctérlstlques étranges. Alors qui
mieux qu'un héros super magnétique
camme vaus pourrait s'aventurer dans

le Pao Pao Park et y déjouer les
pièges tendus par les machiavéliques
PInko ? Certainement persanne ! Et II
va bien falloir aller déloger le clan
PInka, sinon, la paix et le banheur an^
cestral ne régneront plus jamais sur le
parc.

aieiNjveNue

à fviacsiMeiric paRic
iVaus partez donc ou travers de nam^

breux niveaux assez variés mais tou,

jours dessinés dons des tons pastel
qui peuvent devenir à la longue
schtroumpfement lassants. Les jungles
où d'énormes champignons de toutes
les couleurs se développent, vous al
lez en bouffer, c'est mol qui vous le dit
I  Et je ne vous parle même pas des
paradis exotiques, des plages, des
petites îles mièvres ou encore des

contrées enneigées, cor Poo Pao Park

est un parc à thèmes et tous ces envi

ronnements y sont représentés. Dés

ses premiers pas dans le parc, notre
oml Nlu Nlu se volt contraint de mettre

à profit ses extraordinaires propriétés
magnétiques afin de sauter en action
nant des trampolines, bien évidem
ment magnétisés. Pour récupérer les
pièces, fruits, masques (qui valent une
vie) et diverses aptions. Il doit de la
même manière utiliser ses facultés par
ticulières. En appuyant sur le bouton
odéquot, Nlu Nlu a la possibilité de
décharger un champ magnétique pasl-
tlf au négatif plus ou moins puissant
selon la pressian. Selon la charge des
éléments du décar qui l'entourent,
mois aussi des ennemis qu'il rencontre
et des mécanismes qu'il doit action
ner, ses «actions magnétiques» auront

des conséquences différentes. Ainsi,

sur le fameux trampoline évoqué plus

Té

'V.

*

UN jeu QUI 5'caoi-
Bon, certains passages de Supermagnetic Nlu Nlu relèvent un peu le niveau
de l'ensemble. C'est le cas des séances de glissade sur la neige de certains
niveaux. Peut-être est-ce parce que l'action gagne enfin à ces moments-là en
rapidité. En tous les cas c'est très marrant de glisser sur le ventre de
cette manière. Certes, ces séquences ne sont pas aussi palpitantes que é/m
les jeux dédiés spécialement à la glisse, mais cela met un peu de dis- 1H
traction sur le long chemin ennuyeux que suit notre Super-héros magné
tique dons ce porc d'attractions démoniaque.

l'iis

;
i

NlU NlO VIHEVOLIE AU OflE OÈ SES MCHARGES MAGNETIQUES. . v Ah, enfin le cHECKfoim

ME PLANTER JUSTE AVANT.
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PaUVRE NlUNIU
Oh ! Le pov'Niu Niu ! Ce n'est déjà pos très amusant d'avoir une tête en forme d'aimant ou de prise de courant et d'être sujet à ce point à l'électricité sto- {
tique, alors si en plus on est dirigé par un joueur qui fait tout pour vous mortyriser... Niu Niu se trouve très souvent en bien mouvoise posture. Comme vous le |
voyez, notre testeur l'oyont conduit dons des situotions des plus inextricobles, il ouroit besoin d'une ôme choritoble et de quelqu'un de plus hobile pour le tirer ]
de 16. Alors n'hésitez pos : unissez-vous, souvez Niu Niu I (Envoyez vos dons 6 «LE Joker», opérotion Niu Niu, 69 rue de Dreomzone, Dreomville, je tronsmet- |
troi,..)

haut, celui-ci étont chargé négotive-
ment, une chorge négotive ouro pour

conséquence de le projeter dons les
oirs grâce o cette loi physique qui dit
que les pôles opposés s'ottirent et
que les pôles identiques se repous
sent. De lo même manière, lorsque

vous ottoquez un ennemi ovec une

chorge magnétique positive, il est at
tiré vers.vous s'il est chorgé négotive-

ment. Vous en faites olors le prison

nier d'une coisse qui peut devenir un
projectile fort utile pour se déborros-
ser de certoins obstocles. A vous de

jouer et d'utiliser ces porticuloritès
ovec hobileté. L'une des premières

fonctions du poddle que vous utilise
rez est certoinemeny «courir». Lo dé-
morche trop lente de Niu Niu oyont
tôt foit de vous ennuyer. Pour courir, il
fout oppuyer sur une gôchette, mois il
est évidemment possible de reconfigu
rer tous les boutons du poddle ofin de
les odopter o votre • style de
Niunidsités. On opprécie oussi lo pos
sibilité de souvegorder so progression
grôce ou Puru Puru Pock, et le vibreur
foit ogréoblement son office lorsque
l'on percute un obstocle, que l'on
tombe ou qu'un monstre vous foit port
de son hostilité en vous froppont sou-
vogement.

y i

sMiur^iu ? cfô f-a'ssir .

VFiair'jffltswir

oue POUR

L.es eiMPaiNnrs

En définitive, une production certes
ossez originoie pour certoins des prin
cipes de jeu, qui est de surcroît bien
réolisée et onimée en 60 imoges por

seconde (ce qui ne rythme molheureu-
sement pas l'oction pour outont), mois
l'ensemble est assez moyen et trop

peu excitont pour sotisfoire l'omoteur
de plotes-formes adulte. Les enfonts
opprécieront mieux.

»

»

Le bout de tA «LIANE» EST CHARGÉ POSITIVEMENT. PoUfl. L'ATTRAPER ET fR^CHIS LA Cfii

tt fAOT DONC LÂCHER UNE PETITE DÉCHARGE NEGATIVE.

Un-MONOE idyllique, VRAIMENT. LES-EFFETS-SUI. . '
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- C'est .un ions -chemin semf d'embûches cjue Niu Niu devra parcoubir.

"MONSTr^SB
à FOISON

Les monstres sont nombreux dons
Supermognetic Niu Nlu. Nombreux
et tous plus marrants les uns que
les outres. Boh, ce sont des
monstres de contes de fées quoi.
Pas vraiment effrayants, assez stu-
pldes (ils se jettent sur vous sans
réfléchir, et sans même essayer de
discuter. C'est vrai quoi, on pourrait
s'arranger I), et très colorés, comme
tout l'environnement du jeu en
général d'ailleurs. C'est sans aucun
doute un moyen de camouflage...
En tous cas, voici une petite galerie
monstrueuse pour vous donner un
aperçu. «C'est le pays joyeux, des
enfants heureux, des monstres gen
tils, oui c'est Supermognetic Niu
Niu» (folklore breton).

Niu Niu vient d'en ucher On bleU (de
:-<HAMPCMAGNêTiQOE BIEN; ENTÉNOi^.CÊ' -VC

Ia ^

'

-  ■ ■

.  ■■ ■■■■ ■ . ■

tous ces tons pas
tel ne vous donnent pas trop
lo nausée, vous pourrez apprécier la
té et la finesse des décors dans I
ensemble. Les niveaux sont assez varié
graphiquemerit'. Sympathique.

Il
la qualité tech
nique n'est pos à remettre en
couse, il fout avouer qu'il n'y à pas d
quoi être emballé par les musiquest^
tivès de Supermognetic Niu Niu.

Jouabilite
jouable, une

fois que l'on a pris l'habitu-
l^e du système de répulsion et d'ottiron
^^^^^tique, mois l'oction est un peu
BRO notre goût. Niu Niu ne se déplace
pas très ropidement. Un peu mou. quoi.

se laisse prendre
ou jeu, mois l'on n'est pas
extasie. L'intérêt du jeu réside
l'originalité du système mognétiquéll^^B
celo ne suffit pas à accrocher le joueur^l

En Conclusion
Tout dépend du public. Un petit jeu bien
mignon pour les enfonts, mois qui est loin de
procurer le plaisir d'un Roy Mon 2, à tous
les niveaux. On peut toutefois s'y ottorder si
l'on ne possède pos ce dernier. Une réflexion
préoloble est nécessoire ovont l'ochot.
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'iSK"!

Dans le domaine sportif,
la Dreamcast se défend
remarquablement bien.
Entre la boxe (Ready 2
Rumble), le football
(Virtua Striker 2000,
UEFA Striker), le basket
(NBA Showtime, NBA 2K),
la glisse (Snow Surfers)
ou le football américain
(NFL Blitz 2000 et NFL
Quarterback Club 2000),
on a que l'embarras du
choix. Et pourtant, Sega
n'hésite pas à nous pro
poser aujourd'hui un
nouveau jeu de football
américain qui s'annonce

comme la nouvelle réfé
rence du genre. Et
croyez-moi, la réputation
qu'il s'est forgée aux
Etats-Unis est loin d'être

usurpée !

Fjçhe fehnique
i  B LmVI il I Hi I

Sega

sport

u P|

Sortir pn va dspo Cfepcn et US)
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Mais non, ce n'est pas de ta faute !

Avec le football oméri-

LUUÉiiicain sur console, rien
n'est simple. Soit vous n'olmez pas le
genre, soit vous oimez NFL Blitz. Ce

dernier est certainement le seul titre

de so catégorie à avoir rencontré du
succès ailleurs qu'aux Etats-Unis.
Pourquai ? Simplement grâce à sa
prise en main exemplaire et son

action typiquement arcade. Notre

sympathique Tuco me rétorquera que
NFL Quarterback Club 2000 était

tout de même une superbe simula
tion, moi je sois que j'ai eu beaucoup
de mol o ne pas m'endormir en y
effectuant quelques matchs. C'est
dire si j'attendais fébrilement la sor
tie de NFL 2K. Pourtant, ce test était

mal engagé puisqu'il nous aura tout
de même fallu presque trois mois
pour en récupérer un exemplaire (nor

mal, vu son énorme succès aux Etats-

Unis) et pour l'intégrer dons les
pages de Dreamzone. Mais ce n'est

pas grave, aujourd'hui, je peux me

rattraper. The shaw must go on I

UN spoRir irRÉs
PaRinCULIER

Bon, je ne vois tout de même pas
revenir sur les différentes régies qui
régissent le football américain

puisque je l'avais déjà doublement
fait dans le test de NFL Blitz 2000

(pensez à ressortir votre Dreamzone

N"^?). Au départ, NFL 2K propose plu
sieurs modes comme le match exhibi

tion, le championnat ou la customisa-
tion (voir le texte : "C'est moi le

patron I"). Dons les options^ vous
aurez la possibilité de régler diffé
rents paramétres comme le temps

Les jeux de sport de Sego estam
pillés 2K sont décidément de très

bonne facture I Après un NBA 2K
fabuleux, voici un NFL 2K qui est la
meilleure simulation de foot améri

cain du moment sur la Dreamcast.

Attention, j'ai dit simulation et non
arcade (ex : NFL Blitz). Graphismes
somptueux, animation exemplaire et

maniabilité exempte de tout
reproche du moment que l'on
connaît les régies sont les princi
pales caractéristiques de ce jeu.
Encore un hit pour la Dreamcast I

Seba

Un arbitre... heu... tout en muscles !

JN MAGNIFIQUE FlELO GOAL SOUS LA PLUIE

ET lE PRENDS l'avantage À LA MARQUE.

jusir □□ nr i
Comme dons les meilleurs reportages sportifs oméricoins, comme les plus belles pubs de Nike, le reploy de NFL 2K est
un hymne à la victoire. Nos omoteurs d hamburgers ne sauraient se passer de ce type de gadget pour revoir 6 loisir les
actions les plus folles et violentes du match. Avec un moteur aussi puissant que celui de NFL 2K, on assiste au meilleur
du football américain. Passes d'une précisian dialolique, courses dantesques sur plus de 60 yards, vous allez en prendre
plein les mirettes. A vous de jouer !
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(soleil, pluie, vent, neige), le moment
(jour ou nuit), lo durée de choque
quort-temps... Bref, les puristes y
retrouveront une richesse ou moins

Qussi gronde que celle d'un NFL
Quorterbock Club 2000, lo complexi

té en moins. Vous n'ourez que très

rarement l'occosion de râler contre

l'interface font cette dernière se révè

le intuitive.

DES MairCHS

□IGNES DE CaNai-
Si Tuco s'était extosié devant la
beauté de NFL Quorterbock Club
2000 comme un enfont de cinq ans
devant so première sucette, c'est
parce qu'il n'ovoit pas encore joué o

DreamzS'fië 98

Une petite danse de w victoire ?

NFL 2K. Techniquement, le dernier né
de Sego est une pure merveille qui
surpasse de très loin toute concurren
ce. Il fout le voir pour le croire I Bien
que moins rapides que dons NFL
Blitz, les octions s'enchaînent mer
veilleusement et on ossiste ensuite.

ébahis, à des reploys dignes de lo
télévision. Il ne manque que les
spots de publicité pour que l'immer
sion soit totale. Jamais un jeu de ce
genre ne se sera montré aussi réalis
te. Et pourtant, ce n'est pas sa seule
qualité...

VOUS REPREN
DREZ SIEN UN

PEU DE FUN
Le réalisme de NFL 2K ne m'a pas
empêché de m'écloter 6 fond. La
prise en main s'ovéront excellente (en
fait, elle n'est pas loin d'être aussi
bonne que celle d'un NFL Blitz 2000),
on accumule les actions spectacu
laires sans avoir besoin de trois

moins. Trois boutons suffisent ample
ment à réaliser la majorité des com
binaisons. Le bouton X permet d'ef
fectuer une passe ou de socker un
adversaire, la gâchette de droite per
met de courir et celle de gouche d'es
quiver ou de pousser les joueurs les
plus proches. Rien de bien compli
qué. Vous l'aurez compris, ce NFL 2K
reprend toutes les qualités de NFL
Blitz et de NFL Quorterbock Club
pour un maximum de plaisir. Un titre
exceptionnel !

Neo Alex

1

RANCHEMENT, IL Y A DES JOURSMIEUX
UVE ENCORE LE MOYEN DE M ....ONNER,

TEAM CREATE

StlCtl

'JSua 0
Hûme kîsey /jfittme
Hûcrsf ^ ' «tele
HçFfSê SaHéff
ViiHCI

VivlîCÏ -eJttS

iicvc Young = 6

PjïMiirm QH
V 2*

srnfttiui-. iq-ii-fti
tKlRPfO:

rtîHr^. FUlgtom YOun^
n.tfirO Kfw« Di.iEifiî

K Ihr ^
«I»

-frsuv fumi'mKStMM ' •-
Ali-Arr,fi>i.in 41. a

«•nktt

C'EST MOI LE PSTRON !
L'avantage avec un jeu aussi complet que NFL 2K, c'est de pouvoir créer sa
propre équipe, joueur par joueur. De leur puissance 6 leur vitesse, en passant
par leur aspect physique et leurs différentes qualités, tout est paramétrable. Si
cela ne vous convient pas, vous pourrez toujours acheter ou vendre des joueurs
dons le but d'obtenir "une équipe de rêve". Pas d'inquiétude, les menus sont
suffisamment clairs pour que même un novice ne puisse pas s'énerver et balan
cer sa console par la fenêtre. Après qa, vous ne devriez avoir aucun mal à vous
prendre pour un vrai coach américoin (la casquette et les soucis en moins I).

Po5 Rauno
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UN GRaND

5irRairéGG
Jouer comme un bourrin (une tactique
que priviiégie Ei Tuco lorsqu'ii teste
un jeu de sport) ne suffit pas o
gagner un motch ou footboii oméri-

coin. Pour ovoncer efficacement dons

le camp adverse comme pour
défendre vigoureusement votre partie
de terrain, vous disposez de nom
breuses tactiques. Au début, cela
peut sembler un brin compliqué, mois
ensuite, c'est de io folie ! Pour

envoyer le ballon, une simple pres
sion sur le bouton X en indiquant io
bonne direction suffit à occomplir des
miracles. Mais pour les pros du pod,
il est possible d'adjoindre un bouton
0 chaque receveur pour une plus
grande précision.

«  .

C'EST POUR

VIDGO-GaG
Pour peu que vous soyez un amateur
de Direstraits, vaus savez sûrement

que les matchs de football américain

donnent souvent droit o un spectacle
des plus cocasses. Dans son souci de

réalisme, NFL 2K ne fait pas excep-
tian à la régie. Dans cette optique,
j'ai décidé de vous montrer quelques
images qui tendent à prouver que
tout brutal qu'il soit, le football amé-
ricoin n'en est pas exempt pour
autant d'humour.

port quelques

personnages porfois un peu
carrés et de petits bugs d'affichage, c'est
du tout bon ! Les footballeurs semblent

tout droit sortis d'une retransmission télè^

visée. C'est aussi beau que NBA 2K,
bravo Monsieur Sego I

Animation
Les

gestes les plus
simples deviennent gran

dioses grâce à de mognifiques replogs
qui permettent de juger pleinement du
moteur 3D de NFL 2K. Les attitudes des

joueurs sont nombreuses, variées et réa

listes. On ne saurait demander plus à
une simulation de sport.

bruitages sont
fantastiques (avec une mention
toute particulière pour les chocs monu
mentaux qui parsèment les matchs I) et

les commentaires parfaitement appro
priés (on est bien loin de ceux proposés
dons les jeux de football comme World
Wide Soccer 2000).

Jouabllite
O n

pourroit penser
que cette simulation se révèle

aussi ardue à prendre en main que le fameux
NFL Quarterback Club 2000 d'Acdatm, eh

bien pas du tout ! Quelques minutes suffisent
0 rentrer dons le match et à accomplir les
actions les plus spectaculaires. Le parfait conv
promis entre Io simplicité d'un NFL BIrtz et le
réalisme d'un NFL Quarterback Club.

Intérêt
Avec

le nombre

d'équipes présentes dons le
jeu et le mode Customize, vous en ourez
pour un bout de temps. Ensuite, vous pour
rez toujours inviter plusieurs potes pour un
tournoi onthologique. Cela dit, si vous n'oi-
mez pos le football oméricoin, vous pouvez
toujours posser votre chemin...

Gn Conclusion
Si vous êtes un amoureux de ce sport si
spectaculaire, vous ne pourrez pas laisser
passer un aussi bon jeu. En fait, c'est
même la nouvelle référence dans ce

domaine toutes consoles confondues.
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Cela faisait déjà un petit
bout de temps que nous
attendions tous Carrier, le

survival horror de Jaleco

dont les premières images
nous avaient beaucoup

plu lors de leur première
apparition vers la fin de
Vannée 98. A l'heure ac'

tuelle, seuls les Biohazard
Value Plus et surtout

Code: Veronica ainsi que

D2 valent le coup sur
Dreamcast dans le re

gistre de l'aventure horri-
fique. Comme ce genre de
ieu est à la mode, on a vu

Carrier, sans atteindre le

surprise. Explications à
chaud.

Inmin-fiiLiiP I 1^°"* commence pof une nuitimpOlT sombre, le ciel chargé de
nuages gris et épais, la mer d'un calme
étrange. Soudain, un immense porte-avions
qui, extérieurement, ne laisse entrevoir aucun
signe d'activité, surgit des eOux brumeuses.
Un hélicoptère transportant une unité d'inter
vention émerge du brouillard et se dirige vers
le bâtiment. Subitement, |es canons ontioé-

riens du vaisseau se mettent â cracher des ra

fales mortelles en direction de i'hélico. L'engin
est touché et s'écrase sur |e pont. Après
quelques instonts, un des passagers se re
lève. Il est armé, porte une combinoison de
combot et un Casque émetteur-récepteur. Son
nom : Jack Eoglefeather. Celui qui le contrôle
: c'est vous.

;..Gt.assiÇîue,

ORIOlMat-

Comme dons tous les survival horror, vous al

lez évoluer dons un espace certes vaste, mais
clos. Comprenez par lô que l'action se dérou
lera dons un seul et mêtne Heu (excepté pour

Code : Veronica, mais <;a, c'est une autre his
toire...). L'originalité de Carrier, c'est justement
le lieu dans lequel l'action va se posser. En ef
fet, perdu au beau milieu de la mer, sans pou
voir envoyer de messages de détresse car la
radio est H-S., c'est dons un immense porte-
avions à plusieurs étoges que vous énquête-
rez sur des manipulations biologiques
étranges. Le gouvernement ou l'armée au
raient-ils tenté des expériences secrètes qui
auraient mai tourné ? Seul l'avenir vous le

dira. Le fait de situer l'actian dans un bâti-

LÀ, je SMS, ÙM-KU BAL BARBÉ,.;Ce josi MCRïsiïffTA? À-BOfi C-4M

ival horror

«po Japon

E À-W Resisenî EVIL-:2-P0UB,CE passage
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ment moritime est une excellente idée^

On ressent véritablement un sentiment

d'isolement ; on se sent 6 l'étroit, pri
sonnier et constomment sur le qui-vive.
Molheureusement, ces sensotions né

durent pos.

UN BON JEU,

MBiB RBB UN Hi°ir

BIBBOL.U

En effet, il y o peu d'ennemis, tout du
moins ou premier étoge, mois même si

leur nombre s'occroît ou fur et à me

sure, on n'a presque jomois peur cor
mis à port les ennemis invisibles, on

voit les monstres ossez tôt pour ne pos
flipper. De plus, leur ospect n'est pas
très réussi cor, à l'instor de Blue

Stinger, ce sont essentiellement des mi-

litoires qui ont muté. Le seul moment
où on ressent de lo crointe, c'est

quond on monque de munitions et que

trois monstres sont à côté de vous. Por

contre, le çosque qui détecte si Un hu-
moin est porosité ou non est une ex

cellente trouvoille. Molfieùreusemerit,

l'onimotion n'est pos un modèle du
genre cor elle se permet de rolentir
otrocement à certoins moments du jeu.
Comme souvent, lo console charge des
données ou même moment, c'est en

core pire. De plus, lo modélisotion des

personnoges est grossière. Celo res
semble à du D2, mois en moins fin.

Molgré ces défouts, Corrier est un bon

petit jeu qui ne vous posero pos beou-

coup de problèmes cor les énigmes

sont du type : trouver clé-ouvrjf porte.
Mointenont, de là o dépenser 500
belles, je dis non. Toutefois, il est cloir
qu'il surposse ollégrement Ring,
Senritsu et Under Cover.

4
mli

On OlfiAIT la GOSUIE ou SftRlACC DANS LE--

REÎOUR DU JeDI i

NiCHQLAS LaNG est l'OFFiCiEfi DES COMMUNICATIONS, k VOUS AIDERA À OUVRIR UNE PORTE OUI flODERT, LE FRERE DE JACK. A COMME QUI

BLOQUERA votre: PROGRESSION À ÙNCERtAiN MOMENf-DÙJElJ: ^ DIRAIT-UN PETIT PROBLÈME..; -

jaCK eaGLGFEaTHER,

UNE CaRRIÈRG

Il ouroit été inconcevoble de ne pos foire exploser le
corps de ses ennemis dons une immense gerbe de song
I A ce petit jeu, Joleco ne s'est pos loupé. A lo moniére
d'une Cloire Redfield ou d'un Léon Kennedy, Jock
Eoglefeother (ço, c'est du nom de héros I) soit porfoite-
ment loger une bolle entre les deux yeux de son odver-
soire. Vous ourez donc le ploisir de mettre en pièces les
têtes de vos ennemis groce o trois coups de feu.

raphismes
O n ^ î

est loin du fobu-

jeux Code : Veronlco, mois ce

n'est pos Un désostre non plus. Dons tous les^^
cos, cest plus ogféoble cju'Uhder Cover^^^^f
bien que ce soit un choix des dèveloppn^^^l
le but de renforcer le sentiment d'ongoîss^^
regrette que le jeu soit si sombre. Remorquez, ̂
sert Q cocher les détoils qui ne sont po^^H
tiques. De plus, ils sont un peu vides.
tout, un porteovions n'o rien de joyeux.

Animatior
. Argh,

les rolentisse-

ments I C'est vroiment pénible
et quohd Ils se produisent plors que vous
IQtourè d'ennemis, vos actions se déclen-

Pm retord et vous vous faites mordre.

.  l'onimotion des personnoges n'o vraiment
'extraordinaire. On reste dons le domaine

sique : à croire que c'est vraiment le
ouci des progrommeurs joponois de

l'oventure/oction.

musiques accom

pagnent l'action quond II le
fout et sont vraiment coractérlstiques d^
genre de jeu. Oubliée, la musique
marché de Blue Stinger ! Les bruitogS^
convoinconts. même si les cris d'ogonie
monstres sont loin de voloir ceux de Veronir

res

agonie oot

Jouabilité
^ On

rencontre encore

les problèmes inhérents à ce
^  genre de soft, à savoir quelques difficul-
^■^oi^re ce que l'on veut de son héros à cer-
^^^P^ents. C'est l'effet pervers de la 3D.
^mn, il n'y a rien à reprocher, excepté un petit
problème de visée.

ses énigmes à dix
centimes, Corrier ne vous posero
aucun problème et le joponois ne vous gên^^
ro presque pas. Alors, même si l'ospect^^^H
vous effraie du fait cle so pouvreté, oi^^^P
que féliciter Joleco pour nous avoir proposé^
produit intéressant ô jouer. Par contre, si Cor^
est censé vous foire flipper toutes
minutes, c'est loupé... En revanche,
semble bièn dosée.

€n Conclusion
Il y o des chances pour que Corrier déborque dons
une version européenne un de ces jours. Le problè
me. c'est qu'on ne soit pas quand. Alors, si vous ovez
les moyens de l'acheter d'occasion, pourquoi pas. On
espère toutefois un Corrier 2 plus long et mieux rèo-
lisè ou niveou technique et scènoristique.
Maintenant, si vous avez terminé Veronico et D2,
Carrier doit être votre prochain objectif.
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Allons, allons, ne soyons

pas hypocrites, à une cer

taine époque Top Gun

avait eu un effet des plus

intéressants sur toute une

génération. A moins

d'avoir beaucoup d'imagi

nation, d'opportunité et

d'argent, difficile pour le

commun des mortels de se

prendre pour Tom Cruise.

Aero Dancing F propose de

réparer ce manque de

vrilles et de loopings en

tout genre en proposant

une simulation assez com

plète de ses aigles de fer.

Moins orienté arcade qu'un

Deadly Skies, il propose

néanmoins une gamme as

sez complète de ce qui se

fait de mieux sur le chemin

des étoiles.

[Décidément, Résident Evil
Code Veronico o foit des

émules, il n'y o pos si longtemps les bonnes
scènes cinémotiques en guise d'introduction sur

des titres Dreomcost étoient aussi rores qu'une
betterave dons une usine atomique. Aero

Doncing F o le mérite d'entrée de jeu de nous
proposer une chouette animation et des avions
superbement modélisés qui se croisent dons
tous les sens. Cela pouvait laisser présager un

titre assez rock ond roll où le terme envoyer
comme une bête aurait trouvé une réelle signi
fication. Que neni, que neni. on est bon pour
passer par bien des options avant de pouvoir
envisager une légère arsouille à coups de mis
siles téléguidés. Les graphismes sont assez cor

rects et la modélisation des carcasses volantes

est fort acceptable. On ne peut pas en dire
autant de certains éléments des décors. Les

villes dans lesquelles vous pouvez passer à

toute berzingue. que ce soit sous les ponts ou
entre les buildings, sont parfaitement réali
sées. Mais sorti de là. le reste des détails res

semble plus à un concept de développeur fati

gué après avoir réussi la ville et la
modélisation des avions. C'est comme s'ils

n'avaient plus eu de jus pour continuer à finir

le titre correctement, et c'est bien dommage.

L'animation est des plus fluides et aucun ralen
tissement n'est o signaler, seuls viennent s'in
sérer quelques bugs ici ou là. mois rien de bien
méchant. Les options de jeu foisonnent et la

première, c'est la familiarisation du pilote avec
les commandes et le comportement des avions.
Vous allez assister à un briefing assez complet
avant choque épreuve. Les explications sont

visuelles, sonores et très détaillées. Si votre

vocabulaire en japonais n'est pas très au

point, les schémas devraient suffirent à com
prendre ce qu'on vous demande. Ne nous vous
cacherons pas qu'il a fallu légèrement être
calme et zen avant de pouvoir passer plusieurs
épreuves avec succès. Au fur et a mesure de la
réussite croissante de vos aptitudes à tenir le

manche (Emmanuel a une grande maîtrise du

Vous. NE POURREZ PAS DIRE OU'ON NE VpUS l'A PAS

MONTRÉ. • ' . ■

Il faudra impérativement que votre "approche soit

PARfAITE POUR RÉUSSIR VOTRE AnERRiSSAGE.

Pche,
■Editeur :

I iiii iiwwwiiiiiiin I iii I

^

Puru Puru

Sortie ̂ pré\

I de combat aerien

sauvegardes

Ti£;fe

11 i 1

C'est la vue qui est uniquement disponible en mode reaL;- - t



K"^iDreamz#nël
On e s tes tés p o u

Une bien belle séquence qui meîiba vos talents oe slalomeurà aude épbeuve.

manche et de l'éjection) vous gognerez
de nouveoux novions, toujours plus
beoux, pour oller toujours plus hout.
Une fois les commondes ossimilées, et

le comportement compris, il est temps
de s'ottoquer oux chollenges. Tirer sur
des bollons qui pullulent dons le ciel,
ou bien se promener simplement dons
les nuoges en

exécutent des figures
comme bon vous semble, ou

encore et enfin offronter des ennernis

Les outres options proposent un mode
deux joueurs, sur un écron splitté, ou
bien (ouvrez bien les écoutilles) sur
deux téléviseurs. Ce qui implique : deux
Dreomcost, deux disques et un câble.
Un mode reploy très très bien conçu o
tout point de vue. Même si ou déport
vous choisissez d'être en mode normol

et non "reol ", il vous semblero de plus
en plus cloir qu'oucun porométre n'o été
édulcoré, et que vous ovez bien entre
les doigts une bonne vieille simulotion.
Les omoteurs seront rovis qu'on les
prenne vroiment ou sérieux, mois ceux

qui s'ottendoient déjà o s'ocheter le

Flight et les Roy Bon vont être déçus

(on o dû orrêter Sebo ovont qu'il ne
dévolise Cuir Center ; il vouloit postuler
pour lo suite de Top Gun) cor s'ils ne se
sont pos légèrement entroînés, la
déconvenue risque d'être sévère.

Vous POURREZ SÉLECTIONNEB UN NOMBRE

CONSÉQUENT DE VUES DE VOTRE AVION

un peu une

impression d'inochevé qui domi
ne. En effet, si lo modélisotion des ovions est

quQsiment irréprochable, on ne peut pos en dire
autant des décors qui sont bien o certoîns
moments et à d'autres complètement ratés.
L'ensemble reste cependant occeptable.

Animation
Absolument

aucun rolentissement

n'est Q signaler, c'est d'une fluidité
Q toute épreuve. Peut importe le nombre

d'ovioris que vous avez à l'écran, ço coule
comme de l'eau de source.

E Tuco

n'est vraiment pas
le point fort du jeu. Les diffé-
rents sons des ovions des mitrailloges et des
lancements de missiles sont tout juste oc-
ceptobles.

Vous

aurez vraiment

besoin d'énormément de luci

dité et d'attention pour que votre prise
en mojn soit efficace. Les commandes sont ultra

sensibles : lo moindre inclinoison que vous don
nerez à votre appareil se trouvera immédiate
ment répercutée sur l'écran.

Intérêt

d'avoir

monqué votre vocotlon

n'étant pas pris aux épreuves de sélection de
la Patrouille de Fronce, vous aurez du mol à

tenir suffisamment longtemps pour réellement
trouver du plaisir à jouer o cette simulation.

Gn Conclusion
Ceux qui avalent déjà pris Deodlg Sky pour
titre de chevet peuvent dormir sur leurs deux
oreilles, par contre ceux qui recherchent un
jeu plus fourni en options et orienté claire
ment vers lo simulation, Aero Dancing F est
foit pour vous.

80%
• Une interface qui propose un OcfAlL Ot VOlHfc MISSION .À VENIR : Briêfing grandeur nature
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Dfêamz ne

||>Y«qq|*4I Si comme moi, vous ne soviez
^  'plus quoi foire de votre

Dreamcast Gun après avoir fini maintes et
maintes fois The House of the Deod 2, il est

peut-être temps de se réjouir. Pourtont, ce que
l'on nous propose n'est pas nouveau puisqu'il
s'agit de Virtuo Cap 2, hit en son temps sur
Soturn. Alors, que vout cette version import de
ce Virtuo Cop 2 version Dreomcost ? Réponse ici
et mointenont.

Voiw CE qu'il NE FAUT PAS FAME !iHamr ubs Maiisis <

(Il

I  ! i w

C'est en 1995 que Virtua

Cop deuxième du nom fit

son apparition sur Saturn.

Conçu par l'AM2, ce jeu

avait connu un franc suc

cès car tout comme son

aîné, il était très fun à

jouer. Sega Japon a donc

décidé de le ressortir sur

Dreamcast car, il faut bien

le dire, après House of the

Dead 2, le flingue ne ser

vait plus à rien. En tentant

une opération récup', Sega

ne se mouille pas beau

coup et l'on aurait certai

nement préféré un House 3

ou un Virtua Cop 4.

Néanmoins, un jeu de tir,

c'est toujours défouloir,

alors en selle pour le spec

tacle !

Ne tme pas, ie suis un gentil t DAMNEOr l'M DEAD !

Au cas bien improbable OÙ VOUS n'auriez jamais flingue, vous allez devoir cartonner des
joué à un jeu de ce genre, je vous explique méchonts dons un parcours pré-colculé dans
rapidement le principe. A i'oide de votre lequel vous n'avez quasiment oucune morge de

Fiche Të

jeu de tir

à 2Nb de jcjueup

VM .

.  . Puru Purû,

f dilt u" Sega

dispo (Japon)

V'La LES BG55 !
Chacun des trois niveaux de Virtua Cop 2 se termine fort logiquement par un boss. Donc, les
trois affreux sont certes plus résistants que les méchants de base, mais il est plutôt simple
de les vaincre. Par contre, ils sont assez variés. Néanmoins, trois boss, c'est plutôt court. Je
ne vous en dis pas plus et je vous laisse le soin de découvrir leurs attaques par vous-mêmes.

riiiKnnsA PFffîSSTfliRT

a-U'îrJ.

fiBKPrm»
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;A: L'iNTEaiEOR. d'un MÊME NIVEAU, ON. PEUT

QUELQUEFOIS CH0ISI8 SON CHEMIN.

Les bronzés à lAflSCINE VERSION US Army. ■:

Don't make a fucking move !

Les .gangsters MODERNES sont ALIGNES: : le :
;JEU DE. MASSACRE VA POUVOIR DEBUTER. ; .

. monœuvre. En clair, VOUS suivez un che
min imposé par les développeurs tout en
dégommant les vilains zazos qui ne vaus
veulent pas du bien. Le scénario de
Virtuo Cop 2 vous met dans la peau d'un
policier d'élite revêtu d'un gilet pore-
balles et muni d'une arme de service.
On note d'ailleurs une agréable ressem
blance de votre pistolet avec le Magnum
qui a rendu célébré l'inspecteur Horry.
Votre mission : stopper les activités cri
minelles d'une organisatian de grand
banditisme à travers trois niveaux : le
port, le métro et la base d'opération des
bandits, Vu la quantité, d'ennemis à
plomber, il vous faudra des munitions en
grand nombre ; qo tombe bien, elles
sont illimitées I .

au Rosire
iromr ls monoe i

Ou plutôt à la morgue, vu le nombre
incroyable d'adversaires à descendre !
Dons chaque niveau, il y en a environ ou
moins une cinquantaine ou minimum.

imrmmm,

IP PAUSE
ciiKnm s

- En faisant exploser CES barils, j'ai ÉJEaÉ.CES-
8A0 GUYS DE LA PLATE-FORME 1

sons compter le boss de fin. Détail
appréciable : selon l'endroit où vous
tirez, votre ennemi se pliera de douleur
si vous ie touchez ou ventre, se tiendra
la main si vous lui tirez dedans ou se tor
dra sur le sol en cas de bléssure ou
genou I C'est uné notion de réalisme qui
apporte un certain plus ou jeu, Certains
éléments du décor tels des barils remplis
d'essence peuvent être d^ruits. En tirant
dedans ou bon moment, on se débar
rasse tranquillement d'une flopée d'en
nemis. L'interactivité avec le décor est
nettement plus poussée que dons
House 2. La déception provient des gra
phismes qui sont ceux de la version
Soturn en plus fins ; ne vous attendez
pas à retrouver l'excellence de HoD 2.
Enfin, la durée de vie est un peu courte
cor le jeu n'est pas trop difficile. Le véri
table problème consiste dons ie prix :
vendu 180 francs neuf ou Japon, il sera
disponible en France aux alentours de
400 francs, et c'est vraiment trop , cher
pour un tel jeu,

: Sebo

PORTRanrs de MécinaNTS
Mûfiosos, gros bras ormés de hoches, gangsters cogoulés, bérets verts et outres militaires, les ennemis de Virtuo Cop sont
assez diversifiés. Possédant chocun une orme soit de poing soit de jet, ils sont prés o tout pour vous tuer. A cela, une
seule solution : une belle bien placée entre les deux geux. Ou dons îo moîn gui tient l'orme si vous êtes adroit. Cette
variété d'odversoire est un plus du jeu et c'est plutôt fort ogréoble !

f
I  . i?;

V v^'v w M»M IIH?,#

niKlilTCvC *ï»«fcSbSlflHI

hismes
poii supérieurs o :
lo-versior) SoturOi ils ne volent -
absolument pos ceux de House 2; Leur

: tuolisotion tient en des. polygones nuM
et quelques pubs pour les derniers jeuxa
: - Shenmue) glissées por<i pof-16 dt

sur réob^

dons^rei

Animation
'  ' Aucun

ralentissement o
deplorer. Bon, c'est un jeu de

tir, je ne VOIS-vraiment pos te que je peux
^^^e plus.

Son

I bruitoges convain
cants et une musique quel-
conque. Ce sont exoctement les même^^fl
que ceux de Io version Soturn.
seurs ne seront pos depoyses. En revora^J

.1 les sons de House 2 étolent autrement plu^
I  convQinconts.

Jouabilit
-  temps de coli-

■ bref lé flingue et c'est porti-I-Pi'y Q aucun .problème à constater
lour les utilisoteurs du modèle Mod
'  lesquels l'outo-relood et l'outo-fire :
>ur le pistolet ne fonctionnent pos et I

nt meme plonter l'orme (véridique I). - |

facile et court, .
VirtuQ Cop 2 ne vous résistero
pos très longtemps. Son problème estn^

{ Japon, >1 vaut environ 180 francs. A
prix de l'import. il vo en voloir ou moim^
double et à ce tarif, Il n'est pas du tout Inte

Gn Conclusion
A reserver uniquement aux joueurs en
manque de gun gomes ou portefeuille bien
rempli. Pourtant, le jeu est sympa, mois il est
trop court et trop cher en Import.
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Souvenez-vous, souvenez-

vous de ce fabuleux test

que votre brave tonton Neo

Alex (je sais, ça fait un peu

long) avait effectué dans le

Dreamzone N° 2. Bon,

maintenant, dites-vous que

cet Evolution 2 est à peu

de choses près le même que

le premier épisode. En

clair, le principe qui mé

lange l'exploration de don

jons et les longs dialogues

en ville reste inchangé. Si

le précédent volet avait au

moins le mérite

pCëjteûr
Développe.#"*?

Mb -it- i

^ \/m"

Purj PurûT
.  3ÎS. , SS^

Sortie prévue.^

uvega

action / RPG

rdes, minrjeux

dispo (Japon)

ImportIJe me souviens du premier
Evolution comme si c'était hier.

Les phases de diologues incompréhensibles
dons les différents lieux de lo ville, les longues

explorotlons de donjons soporifiques où le
seul intérêt se situait dans la cantemplation
passive des différentes magies. En clair, et
malgré un aspect technique irréprochable pour
l'époque, ce premier RPG sur Dreamcast ne
m'avait pas vraiment enthousiasmé.
Aujourd'hui, Sting se décide 6 lui donner une
suite, dons l'espoir de proposer enfin 6 la
dernière console de Sego un RPG digne de ce

;ment l'arme la plus ridicule du jeu i

nom. Malheureusement, l'éditeur n'a semble-t-

il pas compris que suite doit rimer ovec inno
vation. Bien évidemment, c'est loin d'être le

cas ici.

i-'HaBiir isie Fanr pas

l_E MOINE

Après une sympathique petite introduction
mêlant images de synthèse et moteur 3D, on
aborde le jeu en retrouvant les personnages
principaux du premier valet. Le combat du
troin permet de reprendre ses marques et de
découvrir, O catastrophe, qu'Evolution 2 n'ap
porte rien de bien nouveau. Pourtant, il faut
reconnaître que les décors sont superbes et
détaillés avec une 3D de banne qualité. Vaus
disposerez d'ailleurs de deux vues différentes
pour en admirer 6 loisir toute la splendeur. La
première vue est celie où l'ongle de caméra
est placé au dessus des personnages, comme
dons le premier épisode. La seconde est rigou
reusement la même que celle d'un Tomb
Raider, avec une caméra placée derrière le
héros. Si cette dernière se révèle des plus

agréables en ville, elle devient carrément
impossible o gérer dons les donjons (un
défaut supplémentaire o rajouter ou crédit de

L'aPOCaL<eP5E SELON STING
L'ovontoge d'être en 3D pour un RPG, c'est de pouvoir profiter de magies visueiiement
impressionnantes. Tout explose 6 l'écran dans un déluge de couleurs digne du meilleur épi
sode des Bisounours (la série préférée de notre petit Sebo !). Les boss sont gigantesques
et peuvent vous réduire en morceaux en moins de temps qu'il n'en fout à El Tuco pour se
planter dans un mur à Sega GT (eh oui, le talent, ça ne s'apprend pas I). Enfin, tout ça pour
vous dire que ces fameuses magies représentent le seul paint fort du jeu.

NI «a



" Dreamzâli
O n t ë s t é s pou

Eh oui, c'est BiEH.LUi LE HÉROS.

.'ENSEMBLE,

CElU'Ea.

EXPLORER LES DONJONS DANS'.LEUR

.'POUS.TRÔUVE'R DfS..COFFR£SXOMM.È -

Evolution 2 est encore plus ennuyeux

qu'un film de Jean-Cloude Von Domme
(mois non Sebo, je ne dénigre pos ton

idole I). Après avoir passé 15 bonnes

minutes o chercher le boss dans le pre

mier donjon, on se fait EXPLOSER par
ce dernier en 15 secondes. Et là, on

découvre avec horreur que l'on est

condamné à tuer toutes les créatures

du donjon pour obtenir un niveau d'ex
périence suffisant pour résister ou gros
méchant. On se bot encore pendant

plus d'une demi-heure pour l'éliminer,
et ainsi de suite. De quoi devenir fou et
balancer sa pauvre Dreamcast contre le
mur en jurant qu'on ne nous y repren

dra plus. Ménagez donc vos nerfs et
votre portefeuille, n'achetez pas

Evolution 2. De RPG, il n'a que le nom.
Neo Alex

cet Evolution 2). Certes très joli, le der
nier titre de Sting reste désespérément

creux.

IL. Éiranr UNE
FOIEI... UE VIDE

Avec son système de jeu. Evolution
était virtuellement condamné à errer sur

les rayonnages en attendant, en vain,
un futur client. Eh bien pour cette suite,

c'est pareil I Techniquement superbe,
elle aurait pu créer la surprise.
Malheureusement, il serait temps de

comprendre, chers lecteurs, que cet

Comme, dans .le pbécéoenj. volet., les ■bja'
LOGUES ■ SONT. EN -TAPONAJS (60N£''PARFAITE-'
MENT INCOMPRÉHENSiBLES !): T' .' - .

Graphismes
de doute, lo 3D
est nettefnent mieux gérée que
dor^s le précédent volet. Les couleurs sont
belles, ce qui convient porfoitement à l'univers
enfontin de cet Evolution 2. Les décors sor^t
superbes (surtout ovec lo vue o lo troisième per
sonne) et constituent d'oilleurs le gros point fort
de ce titre'.

Animation
mouvements des

personnoges sont sympa
thiques, mois le moteur 3D n'en est pour

tant pas exempt de tout bug! Certains pro
blèmes d'affichage se font en effet sentir 6 plu
sieurs endroits du jeu. Mois bon, lo vitesse de
déplocemént étant assez élevée...

Le s
musiques rappel-,
lent les RPG de la défunte PC ^

Engine et collent porfoitement o l'oction
(c'étoit déjà le cas dons le premier èpîsocfe).
Les bruitages sont en revanche un peu trop
enfantins pour plaire ou plus grond nombre.

S""

M
i

Jouabilité

UN UNIVERS

Au pays d'Evolution, comme dans tous les pays, on s'amuse,
on pleure, on rit... Un peu d'astuce, d'espièglerie, c'est la vie
dons Evolution. Les graphismes sont superbes avec des
décors d'une grande richesse et des personnages tout droit
sortis des aventures de GIgi (les plus anciens se souviennent
sûrement de ses fameuses transfarmotions). Les couleurs
explosent à l'écran tels des tubes de peinture sur une belle
feuille blanche (désolé, mois je suis un peu à cours d'idées
I). En fait, lorsque l'on joue à Evolution 2, on s'attend à
chaque Instant 6 voir surgir un El Tuco vêtu d'une simple
peau de bête, les yeux injectés de sang avec pour crie de
guerre : "A mort Neo Alex I".

Si la

prise en main
s'avère ou final excellente, un

joueur fron<;ois ne connaissant rien ou japo
nais aura un peu de mol à gérer les différents

; . menus en japonais (difficile de reconnaître la bonne
magie à utiliser pendont les combats I). Dons les
labyrinthes, on passe son temps à chonger l'ongle
de coméro dons l'espoir d'esquiver les monstres ;
c'est énervent ! Heureusement, la difficulté est
assez bien dosée (ni trop difficile, ni trop facile).

Intérêt

jeu comporte un
grond nombre de labyrinthes et
les boss demondent un certain sens tactique,
ce qui o pour conséquence directe de boos-
ter lo durée de vie d'un jeu bien trop clas
sique. En fait, on s'ennuie ropldement à ces
ser du monstre sans espoir d'obtenir un
scénario digne des meilleures productions de
Gome Arts ou de Squore Soft. .

6n Conclusion
Malgré son ospect répétitif et son obsence
totale d'innovation, Evolution 2 est certoine-
ment le meilleur RPG de lo Dreomcqst (on
ottend mieux Q l'ovenir de lo port de la nou
velle bécone de Sego I).



Dfêâmz

Très franchement y'en a

marre. Quand est-ce que

l'on va arrêter de prendre

les joueurs de Jeux vidéo

pour de sombres abrutis ?

The Ring est arrivé et c'est

une insulte à tous ceux qui

se sont achetés une 128

bits. Annoncé à grands

renforts de superlatifs en

chanteurs et mirifiques

concernant son mode de

jeu, l'histoire et l'immense

popularité de la série au

Japon, le résultat est ca

tastrophique. Les concep

teurs n'ont-ils pas con

science qu'à force de

souffler le chaud et le froid

ils perdent toute crédibi

lité ? A vous de savoir le

sort que vous allez lui ré

server.

.  I -^Lq scène cinématique du
irnpOrT début de The Ring laissait pré
sager un soft plus qu'honarable. L'ambiance,
tout d'abord, assez angoissonte, on accroche
immédiatement avec une histoire qui s'an

nonce riche en rebondissements, avec un petit
côté légèrement orienté " Silent Hill Une
femme qui porte le nom dé Meg semble se
rendre chez elle où un de ses omis est en

train de subir une transformation peu rogoû-

teuse. Une modélisation bien en dessous de

la référence qu'est l'intro de Code Veronico
mois qui se laisse regarder, ce n'est qu'après
que les choses se corsent. Le jeu est à diviser
en deux endroits. Un le monde rée|, deux le

monde virtuel. Inutile de vous foire attendre

plus longtemps en ce qui concerne le premier,
en phase de jeu l'animation est catastro
phique. Le personnage, est d'une lenteur...
c'est affligeant, elle ne marche pas, elle
rampe. Lorsque vous courez la vitesse est
décuplée, mais on a l'impression qu'à chaque
fais que Meg fait une enjambée elle a peur
de perdre son suppositoire. Elle monte très
haut les genoux et serre lés fesses avec force

telle qu'on n'y glisserait pas une feuille de
papier à cigprettè. Les décors sont vides et qo
parle dons tous les sens sons que cela n'ait
de conséquences sur l'action, quasiment nulle.

Vous y croisez des perses qui n'ont rien d'ori
ginal et qui sont tous nourris ou Prosoc et ou
Témesta (et si vous voulez j'ai quelques quin

taux de farine animale en promo ce mais-ci,
pas cher-ndc). Les seuls rebondissements, ce
sont les ouvertures de placards vides et les
sonneries dé téléphone intempestives que

vous devez foire cessez instamment car très

énervantes. La palme du mauvais goût ultime
revient à cette musique qui est omniprésente

tout ou long de vos progressions dons le
monde réel. Aucun, moyen de l'arrêter, c'est
insupportable de niaiserie, c'est une insulte
que d'appeler cela de la musique. Au
Carrefour du cojn ils se battraient pour ne pas
la mettre. Mais qui a bien pu pondre une
catastrophe pareille ? Ce ri'est même plus un
manque de talent au d'inspiration, à ce stade-
là c'est se foutre dé la gueule du rrionde. Mis
à part une visée laser assez bien réalisée, un
changement de costume et de MUSIQUE (la
console a failli y passer) le monde virtuel
remonte légèrement le niveau du titre. Le
japonais n'aidant pas, on a pas pu juger de
la finesse et de la subtilité de l'intrigue,
cependant oh en a assez vu pour vous préve^

nir : The Ring n'est pas seulement une decep-
tien, c'est une honte.

El Tuco

Dévêîoppegr.

'k TUPÇj..|
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sauve

Asmik

action / RPG

gardes, minrjeux

dispo (Japon)
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iL SEMBLAIT PQUnTAriT QUc -

ARRÊTÉ SA CARRIÈRE.

TURNER AVAIT L'iNTRO EST D'UN NIVEAU RESBECTABIE; SANS PLUS;

viRiruEL N'Esnr pas jouer
On QUfoit pu éventuellement se satisfaire d'un titre uniquement basé sur cette partie du jeu 6 partir du marnent
où elle est nettement supérieure 6 celle qui se déroule dons le monde réel. Mois c'est une maigre consolation
dons la mesure où les pauvres monstres que l'on rencontre sont aussi effrayants que Cindy Crowford en petite
tenue. Pathétique, décidément The Ring est bien loin de l'ambition affichée ou départ.

«

Graphismes
Les

détoils sont en

option sur le titre. Lo.modèllsQ^
tlon des personnages est plus qu'QpproximM|i
tive.'The Ring ouroit aussi bien pu
support une Soturn tant les possibilit^^^^f
Dreomcost sont très peu exploitées. Et les bu^
s'obottent sur . The ring comme lo misère su^É
pouvre monde

Animation
C'est

lent, c'est mou et

c'est mol animé. S'il y o un
^  terme qui ne convient pos o ce titre c'est
^^j^nlmé". Ôri o de lo chonce. qo .ne soc-
^^p^s, rernorquez, étant donnée lo vitesse
^Jieu (proche de celle de rodministrotion &
délivrer un document officiel), celo ouroit été le

musique dons te

monde réel est une horreur to-

tole. Une doube stelloire résume lo porUfl
qui ne doit pos contenir plus
notes sur une portée. Elle devient po^cH^
du côté du virtuel. Les outres sons soQt

Ignobles et les coups de feu s'opporij^^l
à de vieux, pétords mouillés en'^^^^H
d'hormones^

Jouabilité

diffi.

K
H^SIoité qi

prise en' moin ne

devroit pas vous poser de
difficultés, mois l'exécution de certains

Pents vous demondero énormément de
r Le poçfdie de la Dreamcost ; n'est

té qu'ou quart de ses possibilités.

moins que vous

n'oyez le rolsohnement d'un ci
néphile qui pense qu'il fout toujours ov^^
novet dons so Vidéothèque pour
les bons films, Lé principe pour Thé Ri^9
opproprié pour venir tout en bas de votr
meuble vidéoludique.

En Conclusion
Souve qui peut !
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Europepassé de nombreuses

nuits en prière et brGlé un nombre incol-
culoble de cierges, mois rien n'y o foit.
Jojo's Bizorre Adventure version euro
péenne ne vout guère mieux que son ho
mologue nippon. Grophismes otroces,
onimotion trop simpliste et jouobilité
peu évidente font de Jojo's Venture le
plus mouvois jeu de boston 2D de lo
console. Pourtont. ce titre bosé sur un

mongo célèbre ou Jopon propose
quelques bonnes idées comme des fu
ries ossez originoles et l'intervention
d'une sorte de double qui combot o vos

côtés. En conclusion, n'ochetez surtout

pos ce titre et pensez donc à King of
Fighters 99 Evolution et Morvel vs
Copcom 2 qui ne vont pos torder o sor
tir et qui promettent des heures de fun.

Sebo

m

'"km

--n:.-- , . V,

'i

,6ch§4^pichnf(

lnjT.i~\— i-J I l' " j®" '® P'"® pourri de■rripOrT Iq Dreomcost n'ouro fi-
nolement que lo ploce qu'il mérite, c'est-
à-dire une demi-poge. On voit un lycéen
tourner en rond dons so chombre et re-

gorder lo télé, écouter lo rodio. trovoiller
sur son PC ou fumer unedope. Et vous

•l

f"'

'

Î

GARDE TOUJOUfiS. CE :?ROGRAMMt TEtc. -JE PENSE QU,ILr^cST:JEMrS QUtJt LUI- A

Y A DESXHAÎNES ASSEZ INTERESSANTES-SUR U SATELLITE, 51 VOUS VOYEZ DE QU

dons tout qo ? Vous possez d'une pièce
à une outre et vous boloncez des boules
de couleur censées interogir avec le dé
cor pour forcer le jeune homme à modi
fier ses octions. Le problème ? On ne
modifie rien du tout et l'on posse son
temps à ne rien foire, le pod gisont dons
lo moin et n'étont d'oucune utilité. Avec
des grophismes moches et des soris plo-
toniques. vous ourez donc compris que
ce tomogotchi est lo pire doube du mois
cor il n'y o oucun intérêt ludique.

Sebo
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Import 'Voici un jeu de ré
flexion comme les oi-

ment les nippons : moche et ropide-
ment prise de tête. Bref, rapidement
ennuyeux pour le commun des
joueurs, et surtout totolement indigne
de figurer ou cotologue des jeux
d'une console 128 bits. Son principe
ressemble beaucoup 6 celui de Chu-
Chu Rocket, puisqu'il s'ogit de mener
un gentil roi vers la sortie du niveou.
Vous, vous êtes le Golem, un géant
de pierre toujours prêt o rendre ser
vice. Il vous fout foire en sorte de me
ner le bon souverain jusqu'à la porte
en lui faisant éviter les obstocles de

choque pièce (murs de pierre, portes
tournantes). Tout cela, bien sûr, en
temps limité. Le hic, c'est que cela se
complique vite et que l'envie de ba
lancer le jeu par lo fenêtre vous prend
encore plus vite I Molgré le mode
deux joueurs, il n'y o donc pos de
quoi dépenser un centime. Et si on
vous l'offre, revendez-le sons ottendre!

Vincent

e mymn
»>»»-»

■  . '1
die-Tfftriiaue

Caramëpot

péflextion

sauvegarde

dspo (Japon)

COMWE QUOI ON P£UT.£îa£ (iÛ! ET. STUPiDE,

D'où l'expression : «ÊTRE. LE fiCi-OES CONS» 1

Import iCe jeu de Kid mérite
[largement de figurer

dons notre toute nouvelle rubrique
Doubes du mois ! Coméros oux mou-

vemerits houleux, intérêt incompréhen
sible pour toute personne ne sochont
pos porler joponois, et enfin prix de

l'import font que ce jeu est une véri-
toble ornoque. On retrouve un petit
ospect Power Stone dons lo mesure où
l'odversoire loisse échopper un objet
quond on le froppe. Evidemment, vous
fortes de même si vous vous fortes tou

cher. Sur fond de chosse ou trésor, on

000
000

c,»yi 'j

Vincent, tÔïit soubire avant ie boucla
ge. • ' [
o droit à un prototype roté de Zeldo
dons lequel la moniobilité est orchi-
nulle. Le mode on-line est unë bonne
idée, mois inutilisoble en France. Au
bout de deux minutes, on ne com
prend plus rien et on tourne en rond.
A éviter obsolument I

Sebo

chasse au trésor

(Sspo (Japon)

Yaouh. l'Ai trouvejOn trésor !
30%

-.-rte-*



TIPS
Introduction —

IDrëâ'mzilnël "2

A jeu exiieptionnel, ruiirique en consé

quence. Afin Ile venir à bout lie ce fan
tastique ien qu'est Seul Reaver, je vous

ai déniché une fouie de tins qui ne
feront pas tout le travail pour vous, mais

presque. Suivent deux-trois petits trucs

pour Fighting Force 2 et NFL 2K. le sais

que certains d'entre vous vont regretter

le manque de tips, mais difficile de faire

mieux sur une page lorsqu'un ien

comme Reaver débarque en officiel.
Quoi qu'il en soit, amusez-vous bien et

rendez-vous le mois prochain !

Seba

Fighting Force 2
[99 Euro]

- Pour avoir de ia vie inimitée: à l'écran de dé

marrage, appuyez sur L-t-R-l-Y-l-A-f-Gauche.
- Feu d'artifice : après avoir fini le jeu, allez
à l'écran du menu... surprise !

NFL2K
(99 US]

- Séiectionner ia meiiieure défense possibie :
en défense, appuyez deux fois sur A pour
que la console choisisse le meilleur schéma
défensif.

- Sélectionner ia meiiieure stratégie offensive

possibie : faites la même chose que pour
l'astuce précédente, mais cette fois-ci en
attaque.

- Avoir des jonenrs obèses : entrez le mot

LARD à l'écran des codes.

- Pour avoir l'équipe des
sports de Sega : entrez le

mot SUPERSTARS à

l'écran des codes

- Pour avoir ie

turbo : entrez

le mot TURBO

à l'écran des

codes.

Soui Roavér
[2000-euro]

Ces tips fonctionnent pour la version US, mois ils devraient être opérationnels
avec la version européenne. Amusez-vous bien !

- Pour avoir ia vie au maximum : faites Pause, maintenez L-t-R et appuyez sur droit,
B, bas, haut, bas, haut.

- Pour avoir ia magie au maximum : faites Pause, maintenez L-t-R, puis appuyez sur
Y, droit, bas, droit, haut. Y, gauche.
- Pour récupérer de la vie : faites Pause, maintenez L-l-R et appuyez sur bas, B,
haut, gauche, haut, gauche.
- Pour récupérer de ia magie (yerk, yerk n : Pause, maintenez vous savez quoi et
appuyez sur droit, droit, gauche. Y, droite et bas.
- Pour augmenter votre vie jusqu'au prochain niveau :
Pause, L-t-R, droit. A, gauche. Y, haut, bas.
- Pour obtenir i'Aeriai Reaver : on procède comme indiqué ou dessus, sauf que

i  l'on appuie sur A, droite, haut, haut. Y, gauche (x2), droit, haut.
-Pour avoir iaXain Reaver (superbe, Je VOUS assure]: Pause, l+r, a, b, droit. Y,
gauche, gauche, droit, haut.
- Pour récupérer ia Fire Reaver : le début que vous connaissez, puis bas, haut,
droit, haut, bas, gauche, B, droit, bas.
-Pouravoir iegiypbe de pierre: Pause, L-hR, bas, b, haut, gauche, bas, droit,
droit.

Je fois une pause pour vous signaler que dorénavant la double fonction «appuyer
sur Pause, maintenez L-l-R» sera écrite sous le surnom de PLR. »

- Pour gagner ie giyphe de force : plr, bas, gauche, y, bas, haut. V
- Pour iegiypbedn son: plr, droit, droit, bas, b, haut, haut, bas.
- Le giyphe de l'eau : PLR, bas, B, haut, bas, droite.
- Giyphe du feu : PLR, haut, haut, droit, haut. Y, X, droit.

- Le giyphe du soleil brillant : plr, gauche, b, gauche, droit (x2), haut (x2),
gauche.
-Pour avoir tous les pouvoirs: plr, haut, haut, bas, droit, droit, gauche, B, droit,
gauche, bas.
- Ouvrir toutes les portes de téléporia-

tionfyesf]: plr, haut, haut, t
droit, droit, gauche, B, droit,
gauche, bas.
- Passer à travers les griiies :
PLR, bas, B, B, gauche,
droite. Y, haut.

-Grimper sur les murs:

PLR, Y, bas, X, droite,
haut, bas.
- Pour blesser Raziel (inté

rêt Pi: plr, gauche, B,
haut (x2), bas.
- Pour obtenir ia Seul

Reaver : plr, bas, X, Y,
droite (x2), bas (x2),
gauche. Y, bas, droite.
- Pour fabriquer la Fire Reaver :

PLR, Y, droite, bas, B, haut.
- Pour bénéficier d'un bonus de

force: PLR, gauche, droite, B,
gauche, droite, gauche.

%



5 avantages
exclusivement
reserues

auxabonnés
1 - UNE RÉMISE EXCEPTIONNELLE ;

30 % de remise sur le prix de

vente au numére.

2-AUCUNEAUGMENTflneN;

La garantie d'un prix unique peu-

daut toute la durée de

l'abounemeut.
'tX l;

3-UNE LIVRAISON A OOMICILE ;

La réceptien de tou magazine

chez tel dès sa sortie.

4-

L'assurance de ne manquer

aucuu de tes uuméres préférés.

5-UNE LieNE DIRECTE:

Pour répoudre à tous les pro

blèmes liés à ton abonnement.

M44ii

lLLv±.L.i

a!

4^

A RETOURNER ACCOMPAGNE DE VOTRE REGLEMENT A :

DREAMZONE - Service Abo.

48, bd Pasteur - 75015 - Paris.

UiXuXtW

"

fe
onUe m'abonne à IDfeimzSnë

Je choisis ■■■

HH 010 numéros ^
I au prix de 250 F au lieu de^ F

Je joins mon règlement à l'oriire de FIM PUBUCATIOIIS

Nom:

Adresse:

Code Postal : Ville;

[jj Offre valable en France métropolitaine seulement. Uem-Tom et étran
ger : contacter Laurence au : 0143 22 00 35

ièîrt:;
îbijtxrl
'.s'' MtîIi i_J'llii TtIlI't ' i II L./UiiTt fiîk



Internet

La Play Net du mois

On ne se rend pas bien compte à quel point II est difficile de choisir une Ploy
Net qui corresponde ou souhoit de choque membre de lo rédoction. Il o follu un
véritoble costing pour départager l'heureuse élue. Sons entrer dons les détoils,
sochez simplement que lo fièvre o commencé à monter ossez ropidement entre
Sebo et Neo Alex (chocun essoyont de mordre l'oreille de l'outre), pendont que
Vincent couroit o toute vitesse tout outour de mon micro en hurlont « mets celle-

là, mets celle-là ! « (Si je l'ovois écouté, lo rubrique comprendroit 103 Ploy Net.)
Finolement, c'est lo mojorité qui l'o emporté et lo belle Anno Folchi n'o pos fini
de foire monter lo tempéroture.

Ce moi-ci, il a fallu beaucoup de dextérité et de
patience pour déterminer une rubrique qui soit
diversifiée et intéressante. Vu l'effervescence
autour de la Play Net, il était bien difficile de
se concentrer. Heureusement, tout c'est finale
ment bien terminé et votre modem va pouvoir
tourner à plein régime.

El Tuco

On va bientôt pouvoir

SE FAIRE UNE TOILE

Au moment où il est de plus en plus

question de foire l'odoptotion cinémo-

togrophique du tisseur de toile ou cl-

némo, ce site o le mérite de foire une ré

trospective intéressonte sur tous les

supports de l'homme ou collont

(Lourent? Reviens, gomin...-ndc). De lo

bonde dessinée à lo série télévisée en

possont por des tendonces sur lé futur

costing, rien n'o échoppé ou Ring

Moster. Vous ourez droit à des imoges

dons le plus pur style kitsh digne de lo

gronde époque Spectromon.

www.spldaffflanhype.eoin
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Le modem peut serv i r

Gaston Va ton modem

QUI SON

L'employé de bureau le plus fotigué du

monde o un site porticulièrement fourni

et drôle. Des dessins, ses fameuses re

cettes de cuisine et une boutique col

lecter extraordinaire. Il n'a pas fallu

beaucoup de temps à la rédaction

pour foire l'analogie entre la noncha

lance de l'homme aux espadrilles et la

personnalité de Neo Alex, quant à

Vincent on pourrait aisément l'appeler

Prunelle. Conçu comme un véritable

hommage à l'univers de Franquin, un

bon moyen d'être nostalgique avec le

sourire.

www.gastonlagoffe.coiii

I  „r-wj ■r-.jç.o.ivv.'— ■' vîi
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A RDND LES MANETTES

En tant que fon obsolu d'arsouille à donf les ouat, un passage par le site d'un des
plus grands réalisateurs fronçais était pour mol obligatoire. Actualité oblige, vous
pourrez vous régaler avec la bande-annonce exclusive de Taxi 2, qui devrait pas mal
dépoter. De plus, vous pourrez surfer en toute tranquillité dons le monde très parti
culier des films de tesson et voyager à travers une filmographie et des anecdotes
des plus croustillantes. Une façon de se foire plolsir et l'espace d'un clic de plonger
dons un outre monde.

wwwJu&besson.eom

i H

cîue Js KESi^is TTteMpé i
cppso"!?. pE eatîi t^T

«^AJTPfSCVBNlR PE VOTfeH BOl3eftL>.

vous
PAO U'ICÉE frOtèSIRUSSSFCE EVBP FKIEE

OuPo.SAOfi ig.Mpy//y
raiejs reAT.ïA>>,--—

I

va vDi5ir<Afce.r&AN$
EoirR-..KCîue6t;ôeN"fôrAcx? ciA© ^

U'OE^-lêATÎoN vs «StiS-

SJÊTERPEHOHS
a-

Auteur incontesté dons le domaine du fantastique et de
l'hémoglobine, c'est un site très complet qui nous est proposé
et qui o le mérite de nous présenter un large éventail de son ^
oeuvre. Vous pourrez consulter à volonté une biographie exhaustive,
et peut-être aurez-vous'lo chance de pouvoir communiquer avec lui: la
rumeur prétend qu'il se connectg relativement souvent.

:  _ «rww.staphenkfng
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News
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Dans les arcanes de Fallout ?

UT

Si vous jouez un tant soit peu
Qux RPG et jeux d'oventure sur
PC, vous ovez certainement

entendu parler de Follout.

Développé par Interploy, ce jeu
(ou plutôt ces jeux ; il y en o eu
deux) alliait des graphismes

somptueux o une durée de vie extrê
mement longue. Arconum ressemble
graphiquement o Follout et c'est nor
mal. Pourquoi ? Parce que les gors de
Troïko Gomes sont tous d'anciens

membres d'Interploy. N'allez pas croi

re pour autant qu'Arconum ne soit

qu'un vulgaire clone de Fallout. Dons
ce dernier, on pouvait choisir entre
deux héros. Par contre, le mode de

création étoit exceptionnel. Ainsi, vous
devrez choisir votre métier, puis votre

race. Puis, on modifiera ses caractéris

tiques et son apparence physique si

an le souhaite. Par contre, on reste

dons le domaine de l'heroic-fantasy
depuis l'immense succès de Baldur's
Gâte. Ainsi, ogres, elfes, noins et dro-
gons seront monnaie courante. Par

contre, une excellente idée de Boldur

o été reprise : selon vos octions, le
comportement des personnes que

vous rencontrerez dons le jeu variera.

Cela permet de recommencer le soft et

de le finir différemment plusieurs fois.

Toutefois, on sent bien que Fallout est

encore présent dons les esprits cor cer-

toins éléments font irrésistiblement

penser à un monde post-moderne apo

calyptique. Pour résumer, Arconum est
sons conteste LE jeu que j'attends le

plus sur PC cor j'adore Follout 1 et 2

ainsi que Baldur's Gâte. Dernière info
:  le mode multijoueur sera présent,

mois ̂ o, vous vous en doutiez certoi-

nement.

A l'assaut des top-models !

Lecteur de

CD-ROM

virtuel
Le plus ennuyeux sur PC, c'est que lorsqu'on
veut jouer à un jeu, on est obligé d'en ins
taller une partie sur le disque dur (parfois jus

qu'à 500 Mo !) et de conserver un disque
dons le lecteur de CD-ROM. Si le jeu ne trou

ve pas de CD, il refuse de démarrer. Mois qa
c'était avant CD Copier. Ce formidable logiciel
n'est pas un programme de copie comme son
nom pourrait le laisser penser, ou du moins
pas dans le sens où on l'entend générale
ment. Il permet en fait d'enregistrer l'intégra
lité du CD sur votre disque dur (jusqu'à 23),
ce qui a comme avantages d'éviter les chan
gements de disque intempestifs et de rendre
les temps d'accès plus courts. Les utilisateurs
de portables n'ont ainsi plus besoin d'em
porter leur stock de CD et les joueurs peuvent
passer de Superbike 2000 à Kingpin sons se
soucier du disque. Bref, un logiciel indispen
sable !

'mat!

O" j

Ponty Roider est un jeu de Simon & Schuster Interactive. Ce jeu vous met
tra aux commandes de top-modèles qui vont souver io Terre de l'invosion
de méchonts extro-terrestres odolescents. Afin de les oppôter, ces jeunes
filles vont user de leur chorme et même foire un strip-teose (totoi ?). Ah,
ottendez... Zut, je me suis gouré ! En foit, ces Aiiens libidineux ont besoin
de photos de top-modèles défilont en lingerie. Grâce à qo, ils pourront
coloniser notre plonéte. Et c'est là que vous intervenez. Dons Io peou de
Nelson, , vous allez devoir olier sur Model isiond pour y cocher ces photos,
tout en étont poursuivi por les petits hommes verts. Lo bonne surprise, c'est
que les photos sont sur le point d'être prises et que ces jolies donzeiies
sont toutes présentes sur iTIe. A vous donc les joies des lunettes à royon

X et des objets ciinquonts destinés à oliécher ces beoutés. Eh oui, le but

du jeu, c'est de porvenir à se foire déshabiller ces damoiselles ossez vite
afin que les photos ne soient pas prises et comme qo hop, pos de photos
pour les mortiens I Prévu pour moi, ce jeu promet d'être distroyont, mois
je doute de la durée de vie.
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Quand musique et
violence font bon ménage
Vincent o littéralement craqué quand II a décauvert les premières Images
du jeu. Comme c'est mal qui m'occupe de la rubrique News PéCé ce mols-cl,
j'avais un o-priori ou sujet de ce soft et je ne voulais pas en parler, mois
comme c'est mon rédoc-chef et qu'il y tenait absolument (sinon, j'étais viré
I), j'ai do renoncer 6 mes velléités. Et finalement, j'ai changé progressive
ment d'opinion. Heovy Métal FAKK 2 est donc un jeu d'action qui s'annon
ce des plus Intéressants et développé par Rltuol Entertainment. Comme vous
vous en doutiez, ce soft est Inspiré du célébré Heovy Métal, ce dessin
animé culte à la bonde-son hord-rock Inoubliable et dont les protagonistes
féminins étalent toutes de superbes canons vêtus de cuir et possédant des
formes plus qu'aguichantes. Tout n'était alors qu'amour, violence et
musique, le tout évoluant dons des décors magnifiques et aux ambiances
variées. Dons ce jeu, vous incarnerez Julie, l'héroïne des comlcs HM FAKK.

Comme II se doit, c'est une belle et grande femme 6 la poitrine superbe.
Afin de calmer les ardeurs de ses prétendants, cette créature de rêve o étu
dié le maniement des ormes blanches, o feu, de poing ou à grande portée
(le mieux pour être tranquille, c'est quand même les menottes-ndc). On croi
rait voir un doom-llke avec une vue et des passages à la Tomb Rolder. Prévu
pour le printemps de cette année, HM FAKK va certainement être un hit
absolu (Il faudra d'ailleurs penser à empêcher Vincent d'y jouer trop long
temps, sinon Dreomzone aura perdu son rédac<hef).

PC, frontière
des Irekkies...
S'il est une série qui o contenté ses nombreux fans en matière d'expé
riences vldéo-ludlques, c'est bien Stort Trek. Après de nombreuses rediffu
sions, la série originale, malgré le charisme des célèbres Capitaine KIrk
(William Shotner) et Spock (Léonard Nlmoy), commentait un peu 6 lasser
tout le monde. Le superbe The New Génération o parfaitement relancé la
série, et après les aventures de la nouvelle équipe de l'Enterprlse on o eu
droit o Deep Space Nine et Voyager, les deux nouvelles sagas de Star
Trek. Les Irekkies (comprenez par là les fans) vont être comblés par la sor
tie de Deep Spoce NIne (DS9 en abrégé) : The Follen. C'est un doom-llke
? Oui ! Tant mieux, qo commentait à me gonfler, les jeux d'aventures ou
de simulation. Petite devinette : quel est le moteur utilisé pour DS9 ? Vous
séchez, hein ? Eh oui, sans voir le jeu tourner, difficile de donner une
réponse. Allez, je suis sympa : c'est le moteur utilisé par Epic Gomes pour
leur prodigieux Unreol ! Comment to, vous ne voyez pas de quoi je parle
? Bon, c'est pas grave. Toutefois si ce jeu va envoyer les fans ou septiè
me ciel (s'il tient ses promesses). Il ne sera pas aussi joulsslf qu'un Holf-
Llfe pour le joueur non-fon ou lambda.

Le PC ne suffit pas !

C'est ovec un grand bonheur que je vols vous parler du Monde ne suf
fit pos (The world Is not enough en V.O.) prévu pour la fin de l'année
sur PC, PlayStation et PlayStation 2 (et lo Dreamcast alars. Messieurs ?!).

Grèce 6 MGM Interactive et Electronic Arts, on va bientôt ressentir

l'Immense plaisir de jouer o un Goldeneye en plus beau, plus long,
plus beau et encore plus Intéressant. D'ailleurs, sachez que ce jeu est
le premier titre d'une série de softs consacrés à l'agent secret le plus
connu de la planète (en y pensant, c'est quand même très paradoxal
et Inconvenant pour un espion d'avoir une telle renommée). Dons la

peau de Plerce Brosnon (personnellement, je préfère Roger Moore ou
Seon Connery, mois bon), vous pourrez utiliser un bon paquet d'ormes
et bien sûr ces fameux gadgets sons lesquels Bond ne serait pas tout
o fait Bond. On nous promet que la gent féminine fera également par
tie des personnes que vous croiserez dons le jeu. Quant ou moteur
3D, ce n'est pas celui de l'excellent Quake 3, mois on ne constate
oucun problème. Il y ouro environ 10 niveaux assez longs (Russie,
Istanbul, Coucose, etc...) et 20 types d'ormes différents. Le mode mul
tijoueur sera évidemment de la partie (sur PC tout du moins). Vite, vite,

je ne peux plus attendre I
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Cpusaders of Might and Magic

Développeur : 3DO - Editeur : 3DO - Genre : action/aventure - Sortie prévue : avril SGÛD CI

Bon on se calme, ils ne sont que 4 !

En ottendont Heroes of Might ond
Mogic 3 sur Dreomcost, je vois vous por-

ler aujourd'hui de Crusoders of Might
ond Mogic, la nouvelle manière d'ex-
plaiter l'univers des Might and Magic, la
célèbre saga de New World Computing
(dont 3DO est le propriétaire). Après les
jeux de rôles donc, puis les jeux de stra
tégie, 3DO a décidé de transposer sa
série fovorite dans un monde en 3D, et

dons un jeu d'action qui plus est. C'est

donc à la manière d'un Seul Fighter que

nous voyagerons de ville en ville, de
taverne en taverne, de donjon en don
jon et de port en port. Eh oui, on pour
ra prendre le bateau, au plutôt une

sorte de chaloupe volonté. Les dévelop
peurs nous promettent 90 zones
immenses à explorer, ce qui est de bon
augure pour la durée de vie. Le scéna
rio est des plus basiques : vous incarnez
Droke, mercenaire dont la famille entiè

re a été massacrée par une troupe de

squelettes. Son but est donc la ven-
geonce, mais il va se poser de nom
breuses questions : qui contrôle ces
squelettes ? Quels sont ses objectifs ?
Quel est le vrai sens dé la vie ? A

quand Castlevania sur Dreamcast ? Euh
non, là je m'emporte. Enfin bref. Les

1 m

m

actions que pourra effectuer Droke
seront courir, frapper, esquiver, manipu

ler des objets, sauter, utiliser de la
magie et résoudre des énigmes. Avec
une trentaine de monstres différents à

ses trousses et un moteur 3D exemploi-

re, Crusoders of M&M's risque bien

d'être une agréable surprise. C'est
quand vous voulez pour une version
Dreomcost I

Sebo

u p C

Ce géant de glace est impressionnant I
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Nox u

Développeur : Westwood studios- Editeur : Eiectronic Arts - Genre : action/rôie - Sortie prévue : dispo

Au moment où vous lirez ces lignes, Nox
sera probablement sorti dons le com
merce. Au moment où j'écris ces
fomeuses lignes, il ne l'était pas. Voilà
pourquoi Nox est en preview, et non en
test. De toute foqon, Vincent tient abso

lument Q mettre d'outrés jeux en test et
si je ne suis pos d'accord, il s'en fiche

royalement. Ban c'est pas grave. Nox
est sons conteste le concurrent direct de

Diobio 2. Vu le retard que mettent ces
messieurs de Blizzard à sortir leur soft,

j'en connais beaucoup qui se contente
ront de Nox cor ils ne pourront acheter

les deux jeux. Les graphismes sont

superbes et l'animation est très fluide.

La config-minimum est raisonnable et la

jouabilité ne rebutera pas les amateurs
de Diablo et de Baldur's Gâte car an

n'utilise que les boutons de la souris
(des raccourcis clavier sont présents, ras

surez-vous) et l'action est vue de haut

avec une perspective isométrique. On

incarne un magicien, un druide ou un

guerrier et chacun de ces perses possè

de son aventure propre, bien que le but
final soit commun à tous les protago
nistes : tuer Hecuboh, io nécromancien

ne folle. Les ormes, monstres, sorts et

objets sont très nombreux et le scénario

Des effets de lumière saisissants I

est découpé en 14 chapitres. A l'inté
rieur d'un bâtiment, vous voyez votre

perso et ce qui l'entoure en transparen
ce lorsqu'il est coché par un mur ; ce sys
tème étant inspiré de Diablo. Le mode

multijoueur est également présent et
bien pensé cor on y retrouve même un
mode inspiré du jeu Blood Bowl (ou

Speedball si vous voulez une meilleure

référence). Je n'ai plus de place pour
vous en parler, mois Nox est une véri

table bombe. Si on arrive o mettre la

main dessus, on pourra vous en foire un

test plus détaillé.

Sebo

Retour à Stonehenge.
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Jamais un jeu de motos n avait montre autant de réalisme dans les chutes.

"Slî

La MODELISATION DES BOLIDES ET DES MOTARDS EST EXEMPLAIRE, A L'EXCEPTION DES ROUES, ENCORE UN PEU

ANGULEUSES.

Yamaha YZF750, Ducati 916...) qui susci

te l'admiration. L'animation n'est pas en

reste puisque, en dépit d'une lenteur
relative (il s'agit d'une simulation), le
comportement des bolides est exemplai
re. Wheelings et chutes sont presque
plus vrais que nature. Mois ce réalisme
poussé n'empêche pas les fans d'arcade
de s'essayer 6 Superbike 2000. Tout un

Milestone, les créateurs de la série des

Screamer récidivent dons la course sur

PC, mois en se tournant, cette fois-ci,

vers la simulation de motos. Superbike
2000 est, comme son nom l'indique, la
réactualisation du déjà superbe
Superbike World Chompionship, sorti
l'on dernier. Il n'est donc pas étonnant

de retrouver les mêmes qualités dons la
réalisation et le réalisme.

Graphiquement, le jeu est impression
nant : les circuits sont beaux, quoi que

très sobres, mois c'est surtout la modéli

sation des deux-roues qui nous en met

plein la vue. Les véritables bécanes du
championnat ont été reproduites avec
un soin extrême (Kowozoki ZX7R,

tas d'options permettent en effet de sim
plifier le pilotage selon plusieurs en
fonction de votre désir (assistance ou

freinage, changements de rapports
automatiques, etc...). Chacun pourra
donc y trouver son compte, même si la
jouobilité nécessite une langue phase
d'entraînement avant de parvenir à maî

triser parfaitement sa moto. Si les
consoles peuvent aujourd'hui se targuer
de posséder les meilleures simulations
de bagnoles (Gron Turismo 2 sur
PlayStation et Sega GT sur Dreomcost),
le PC se dote avec ce jeu de la meilleu
re simulation de deux-roues jamais pro

posée 6 ce jour. Il sera difficile de foire
mieux...

Vincent

Note : 0/1 □

Editeur : EA Sports
Genre : course de motos

Sortie prévue : dispo
Config. conseillée :

PII □□□ - B4 Mo - carte
compatible Direct 3D



121 iDreaifiZ'Sîîd
act ua l i té du PC

Beetle Crazy Cup
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Elle vole, comme dans le film " Une Coccinelle à Mexico".

Les jeux de course mettant en situation
de belles Coccinelles mode in VW ne
sont pas légion. C'est donc avec un cer-
toin plaisir que nous découvrons ce mois-
ci Beetle Crozy Cup, un titre exclusive
ment consacré aux petites voitures
"designées" por Porsche et à d'outrés
véhicules incorporont le même type de
motorisation (buggies, monsters trucks.

finit vite par se lasser. Les courses s'avè
rent un peu trop répétitives et le plaisir
de conduire des cox se tronsforme alors
en ennui. Les fans de jeux d'arcade y
trouveront, cependant, peut-être un peu
plus d'intérêt que moi, qui ne jure que
par les vraies simulations. Alors, ne jetez
pas la pierre trop hâtivement à ce
Beetle Crozy Cup et essayez-le plutôt
pour vous foire votre propre opinion.

Vincent

Note : B,5/1 □

etc.). Le jeu propose cinq types
d'épreuves différentes : vitesse, cross,
buggy, monster truck et saut. De belles
cox. un mode solo fourni : tous les élé
ments semblaient réunis pour foire de
BCC un soft occrocheur. Mois il en va
malheureusement tout autrement, cor si
la réalisation technique est de bonne
facture (graphismes et animation), on

Editeur : Infogrames
Genre : course de cox
Sortie prévue : dispo

Config. conseillée :
P 233 - B2 Mo - carte
compatible Direct 3D,

3Dfx ou OpenGL

Indiana Jones et la maohine infernale
Lara Croft. l'aventurière la plus sexy du
milieu vidéoludique, va bientôt trouver
un rival virtuel en la personne d'Indiono
Jones. Le célèbre Indy débarque, en
effet, sur vos micros dons un jeu d'aven
ture/action dont le scénario a été spé
cialement développé pour l'occasion. Si

les aventures de Lara s'étaient forte
ment inspirées du héros créé par Lucas,
ce dernier ne se gêne pas pour
reprendre le concept de Tomb Roider.
Malheureusement, Indy ne possède pas
le charme de la belle demoiselle et les
quelques bonnes idées que le jeu pro

pose ne suffisent pas ô campenser les
faiblesses de la réolisation (moteur 3D
dépassé, jouabilité peu facilitée par le
grand nombre de commandes, etc.) et le
manque de charisme des personnages.
C'est d'autant plus dommage que le scé
nario était prometteur. En clair, je
n'échangerai donc pas ma belle Lara
avec ses formes attirantes contre un
Indy disproportionné, et pourtant dieu
sait que j'adore le personnage.
Dommage I Peut-être un second épisode
porviendro-t-il o rendre ou Professeur
Jones le succès qu'il mérite...

Vincent

Note : B/1 □

Editeur : Ubi Soft
Genre : aventure / action

Sortie prévue : dispo
Config. conseillée :

PII 3GG - 32 Mo -
carte compatible

Direct 3D
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Alors li, ça passe ou. comme qui dirait, ça casse. Il faut la jouer fine 1

m

Cette fois, on ne rit plus les mecs. Ce jeu cf'drcode,
c'est (de l'or. Il risque bien de foire un toboc, et en
tous CQS, moi, je souteroi probablement dessus dès
son opporition dons nos solles d'orcode euro
péennes, Il s'ogit bien entendu d'une odoptotion
de lo course de pods de l'Episode 1 de Stor Wors,
qui Qvoit déjà donné Heu o une odoptotion sur
console sympothique, mois sons plus, Lo sensotion
de vitesse prodiguée por cette nouvelle mouture en
orcode sur notre chère Noomi est dix fols plus impor-

tonte ! Les commondes ont même été revues pour

se conformer o celles des pods du film, il sero donc
bien difficile de ne pos s'y croire. Quel ploisir d'uti
liser le gros bouton en cooutchouc pour obtenir un

boost du tonnerre I Mois l'on ne peut guère en abu
ser cor il n'y en o molheureusement que trois por
niveou. Tout o été revu dons cette version. Les gra

phismes sont en houte définition, les engins plus
détoillés et les textures sont porticuliérement tro-

voillées. Bref, je sens que les pièces de dix froncs
ne resteront pos longtemps ou fond de mo poche
le jour où lo mochine sero occessibie oux terriens de
ce côté de lo pionéte, il y o tout de même un petit
quelque chose qui me chogrine : cor si le dévelop
pement sur Noomi signifie en générol qu'une odop
totion Dreomcost ossez fidèle devroit voir le jour

peu oprés lo sortie en orcode, les deux mochines
étont de conception proche, il sembleroit qu'une
conversion fidèle soit impossible cette fois-ci, non

pos pour des roisons techniques, mois de bos inté
rêts finonciers. Cor c'est LucosArts qui détient les
droits de conversion Dreomcost, et ils ne portogent

pos les mêmes routines que SEGA, Ce qui signifie
que les possesseurs de Dreomcost devront peut-être
se contenter d'une tronsposition de lo version PC,
moins ropide, et moins belle. Quoi qu'il en soit, on
pourro toujours profiter de lo version orcode, dont
lo sortie sero à surveiller de très prés !

Le Joker

(

On s'y croirait. Voici les tribunes en délire I C'est sùr, JE suis

Anakin Skywalker,

j  Concepteur: Sega

I  Machine : Naomi

La course est vraiment effrenee, pas le temps de profiter de ce

superbe paysage de western.

Alors là, ca passe ou, comme qui dirait, ca casse. Il faut la

JOUER FINE I
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Hourra ! En voiU un sacré Barracuda ! (Faut que ̂ 'arrête

AVEC MES COMMENTAIRES DE FOIRE.)

DE

Les amoureux de la pêche et de l'exotisme ont inté
rêt 0 avoir lo goule. A portée de moin, j'entends. Il
vont en effet pouvoir s'écloter sur une nouvelle pro
duction de Monsieur SEGA ; j'oi nommé Sego Morine
Fishing. Les jeux de sofori et de pêche ont octuelle-
ment de plus en plus lo cote dons les solles d'orcode

nipponnes. Je ne sois pos trop comment on pourroit
expliquer le phénomène, si ce n'est por une quête
d'originolité ou peut-être encore l'oppel de lo noture.
Toujours est-il que ce jeu est le cousin de «Get Boss»
sur Dreomcost. Il s'ogit en foit pour oinsi dire du
même jeu ovec quelques décors différents et de nou-

Seraitc;e un poisson volant ?

veoux poissons. Mo grond mére foit du vélo. Je sois
que celo n'intéresse personne, mois je fois un petit
test pour sovoir si les gens lisent vroiment les pre-
views d'orcode lorsqu'il s'ogit de jeux de pêche. Force
que honnêtement, moi, les jeux de pêche, ben je
m'en bots les rotules. Vous sovez ce qu'il g o écrit sur
lo cobine ? « Découvrez l'excitotion de lo pêche en
mer I Des possibilités infinies et une puissonce mécon
nue I « Non mois fronchement, ço vous plonge dons
une gronde frénésie, vous, ce genre de production ?
En plus, les grophismes ne semblent pas très bien
réolisés. Autont dire que je ne vois pos courir pour
jouer Q cette nouvelle petite merveille. Je m'y inté-
resseroi lorsque l'on nous proposero lo grosse pêche
virtuelle avec un cosque 3D, super mego bien foutue
et tout et tout. Celo dit, je respecte tout à fait les per
sonnes qui apprécient ce genre de jeu. Je comprends,
même. Et puis o lo déchorge des créoteurs du jeu, on
peut se sotisfoire qu'il s'ogisse de pêche ou gros tro-

ditionnelle, et pos de pêche industrielle ovec des
filets de 5 Km. Vous imaginez le délire ? «Découvrez
les folies de lo pêche ou cholut géont, une excitation
jomois otteinte, un orgosme vidéoludique «, l'm Joker
the soilor mon...Pouêt pouêt.

Le Joker

r
Concepteur: Sega

Machine : Naomi
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On reconnaîtrait presque les joueurs de dos. Si c'est pas du réalisme !

Word
Lo qualité de la réalisotion logicielle de World Kicks
devrait aller de pair avec un hardware bien achalan
dé. Jugez plutôt : il sera passible de jouer à quatre
joueurs, et en plus, chacun d'eux bénéficiera d'un bal
lon o son pied, qui servira de bouton de tir ou de
passe. De quoi rendre les parties on ne peut plus
réalistes. Afin de ne pas s'y perdre, et de toper ou
bon endroit dons la balle, des indications et des

flèches sont affichées à l'écran en cours de partie, ce
qui permet d'apprivoiser l'engin en douceur.
Originalité d'une telle configuration : on risque d'at
traper des crampes, comme en vrai, en shootant dons
ce satané ballon qui reste sur place. Les animations

et les graphismes semblent tenir la route, avec des

semaines encore. Quant aux possibilités d'adapta
tion sur Dreamcast, rien n'est encore certain, Nomco,

éditeur-tiers, pouvant très bien décider de choisir la
toute récente PlayStation 2 comme support console.

Le Joker

Je crois mon cher Jean-Mimi que ca chauffe pour notre ami le

GARDIEN.

Encore un jeu de foot, eh oui. Il s'agit certainement
du sport de prédilection des développeurs comme
des joueurs d'orcode. Les créateurs de Soûl Colibur,
rien que qo, nous ont en effet concocté une simulo-
tion de football, et cela sur la machine de Sego, la
célèbre Noomi. Les développeurs nous promettent
une grande rapidité de jeu, un réalisme poignant,
des mouvements d'une grande variété pour tous les
joueurs, bref, ils nous «promettent», quoi. On espère
pouvoir les croire, et la qualité de leur précédente
production nous ferait plutôt pencher dons ce sens.

Concepteur; Namco

Machine : Naomi

REPLAY

WORLD

KICKÎ5

Une PASSE tout en douceur.

60 images par seconde en veux-tu en voilà. Cette
simulation devroit sons complexe concurrencer un jeu

comme Virtuo Striker 2000, mois pour en être certain,
ii nous faudra attendre sa sortie d'ici queiques
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Ce jeu est a réserver aux fanatiques de japanima-
tions. Il s'agit en effet d'un jeu de société du type
Trivial Pursult où un grand nombre de questions
relatives ou dessin animé «Ahl My Goddess», de
Kosuke Fujlshlmo, vous sont posées. Alors autant
vous dire que même si vous êtes calé en culture
générale, avec des questions du style «Durant l'épi
sode 39, notre héroïne est enrhumée, pour quelle
raison ?», je doute que vous vous en tiriez. D'outont
qu'il fout déjà être socrément fort en japonais. Mois
bon, c'est vrai que les lecteurs de Dreomzone font

partie de l'élite. Les questions vous sont posées par
des personnages du dessin animé, et des extraits
viennent ponctuer le jeu. Le plateau est présenté
en plongée de 3/4. Et lorsque vous répondez cor
rectement, vous déplacez une boule de cristal sur
des cases pastel. La mienne est encore sur la case

déport et y restera certainement.

Le Joker

C'est bien compris ?

Ah, ma déesse ! C'est elle me semble-t

CAMION, NON ?

Belle comme un

Concepteur: Namco

Machine : Naomi

l Métal
Comme son nom l'Indique, ce shoot'eri up du plus
pur style est le troisième ovotor de o série des

Métal Slug. Que dire sinon qu'il fout de tout pour
foire un monde, même virtuel, et que les férus de
20 et les nostalgiques de R-Type méritent bien
que l'on songe 6 eux de temps en temps ?
A l'heure des shoots 3D songuinolents, la bécane
semble s'en tirer pas trop mol. Ah, les bons vieux
scrollings porolox, les heures possées devant une
bonne vieille borne à la fête foraine... Voilà qui
devrait tirer une petite larme à Vincent, notre
vieux rédoc'chef poilu.

Le Joker

Concepteur: SNK

Machine: NC

Une AaiON qui s'annonce palpitante.

njuno, MiNMS irrcTt Hz» J..A lu r»HM
;  IMV in 7>r^î tn

MM* pnn .1

Je crois que te ne mangerai plus de poisson de sitôt.
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Urban Legend
Ce second volet met en vedette trois étudionts (Interprétés par

Jennifer Morrison, Motthew Dovis et Joseph Lawrence) qui
cherchent o devenir réollsoteurs en suivant des études ciné-

matogrophiques. Pour obtenir leur diplôme, ils devront réaliser
un court-métrage au sujet libre. Bien évidemment, ils choisiront
un thème lié aux légendes urbaines. De nombreux accidents
auront lieu lors du tournage. Cette suite est produite par la
même bande de petits malins qui s'étaient occupés des
Souviens-toi... l'été dernier et du premier Urbon legend. A croi
re quMI ne se sont pos encore suffisamment remplis les poches.

; The Skulls —

. Rèblisé par Rob Cohen, ce thriller décrit io tentotive d'un
jeune homme, Luke McNamoro (joué por le Joshuo Jockson
de la série Dowson'Creek, pour entrer dons un collège pres
tigieux par le biais d'une société secrète dont les membres
se font oppeler les Skulls. Molheureusement. lorsque son
comorode de chambre se suicide sons mobile opporent, il
découvre que les Skulls tirent les ficelles d'un jeu très étron-
ge Duquel il devro participer. Produit por Neil Moritz (Cruel
intentions), the Skulis pourraient bien se montrer plus ori
ginal que io mojorité des films d'adolescents sortis ces der
niers mois, il ne reste plus qu'à ottendre Io sortie du film
progrommée ou 14 ovril (pour les Etots-Unis) pour en juger.

Pour un mois plutôt Golme, c'est
uu mois plutôt calme !
Heureusemeut, de nombreuses

news viennent nous conforter

dans l'Idée nue l'an 2000 nous
garantit de nombreuses excel
lentes soirées dans les salles

obscures. On commence

d'ailleurs en force avec un

Scream 3 particulièrement
réussi où suspense et réfé
rences an genre se mélangent
subtilement pour un cocktail

violent des plus Jnbllatolres. Ce
ne sera d'ailleurs pas le seul

«slasher» de l'année, puisque

Urban Legend 2, Promenons-
nous dans les bols et Tbe Skulls

sortiront avant l'été. La télévi

sion ne sera pas en reste dans

le domaine du fantastique

grâce à TNT qui nous prépare
une superbe adaptation de la
bande dessinée Wltcbblade.

Jetez-y un oeil, vous verrez que

l'actrice sélectionnée colle par

faitement an sujet.

Neo Alex

Kenshin - Le vagabond -
Il est rore que je traite de casset
te vidéo et de japonimotion dons
cette rubrique, mois quand une
oeuvre animée atteint un tel

niveau de perfection, cela mérite
d'être signalé. Kenshin est une
série d'O.A.V. (Original Animation
Video) composée de quatre épi-
sades regroupés en France sur
deux cassettes par les bons soins

de Dynomic Visions. Elle norre les
aventures d'un jeune garqon pen

dant l'Ere de Genji, dans un japon

féodal divisé. Devenu assassin

pour le compte d'une faction
rebelle ou gouvernement du Shogun, il devra affronter les bains de sang et les tour
ments de sa conscience. Ce magnifique dessin animé nous offre une histoire particu
lièrement riche, des décors somptueux et des musiques grandioses (bravo à Monsieur
Toku Iwosoki I). L'ensemble est tiré d'un mongo de Nobuhiro Wotsuki (édité en

France par Glénat) dont l'ambiance était nettement plus
comique. La deuxième cassette sera disponible peu de temps
après la parution de votre mogozine préféré. Si vous voulez
voir une mini-série susceptible de vous montrer le meilleur de
l'animation japonaise, n'hésitez pas, dépaysement garanti I

Réalisateur Kozuhiro

Furuhashi

Designer : Masohide
Yanagisawa

Durée : env. 65 mn par
cassette

Futuromo ■

J'avais déjà eu l'occasion de vous porler de la nouvel- 1
le série animée de Mott Groening se passant dans un
lointain futur. Canal + a décidé de commencer à la dif

fuser à partir du mois de mors tous les samedis.
L'occasion unique pour les fans des SimpsonS de i
découvrir un nouveau dessin animé à l'humour corrosif |

qui égrotigne copieusement la société de consommo- i
tion moderne. Petite déception en ce qui concerne le :
générique, bien loin des délires simpsonniens. Ne pas- i
sez pas à côté de cette première saison qui met de i
nombreux éléments importants en place et qui saura
certainement vous scotcher littéralement à l'écran de

votre téléviseur.

Witchblode ———

Lorsque Io société TNT (Bobylon S) décide de tour
ner un téléfilm bosè sur le comic book Witchblode, on

peut s'ottendre ou meilleur. Peu d'informotions ont
pour l'instont filtré o ce sujet, mois TNT o ossuré que
si ce téléfilm était un succès, il pourrait servir de bose
o une série. De plus, le choix de l'octrice principole
s'est porté sur Io revissante Yoncy Butler (que l'on:
ovoit pu admirer dons le médiocre Hord Torget de
John Woo oux côtés de Jeon-Cloude Von Domme et

dons la superbe série Brooklyn South). Roppelons
que Io bonde dessinée décrit les oventures d'une ins
pectrice de police hyper-sexy qui se trouve offublée
d'un étonnont gont métoiiique aux pouvoirs surnotu-
rels. Espérons que le téléfilm conservera toute la noir
ceur de Io meilleure créotion du label Top Cow.



v i e après Dreomcos t ,

The Flintstones'In Vivo Rock Vegas
Grâce à (ou à couse de) Universel PIctures et Amblln
Entertainment, nous aurons droit cette onnée à une suite

du fobuleux (non, je ploisonte I) The Flintstonés." Rèollsée
une fois encore par Brion Levant (à qui l'on devoit déjà
le désostreux Beethoven) et produite por Rob Cohen,
cette production risque de provoquer une nouvelle crise
de fou-rire involontaire aux malheureux spectateurs qui
auront commis la folie d'aller le voir. Enfin, nous aurons

ou moins la joie de découvrir les sublimes Kristen Johnston
(3ème planète après le soleil) et Jane Krokowski (Ally
McBeal) dans des tenues particulièrement ridicules.

Nutty Profsssor 1! : The Klumps
Décidément, notre pauvre Eddie Murphy se
complaît dans les comédies familiales. Pour ce
remake, notre «formidoble» star ne change pas
son fusil d'épaule puisqu'il nous gratifie une
fois de plus d'une galerie de personnages tous
plus loufoques les uns que les autres. A ses
côtés, nous aurons la surprise de retrouver la
charmante Jonet Jackson (que l'on espère plus
convaincante que dans le pitoyable Poetic
Justice) ainsi que tous les personnages qui
avaient fait le succès du premier film.

SCREAM 3
Le pari était risqué pour Wes Croven : réus
sir là où seuls George Lucas et Steven
Spielberg avaient réussi, proposer une trilo
gie suffisamment riche pour provoquer un
immense succès populaire. Pourtant, le réali

sateur du premier Freddy et de Shocker
triomphe aujourd'hui une troisième fois aux

Etats-Unis avec le dernier volet de la série

Screom. Un volet qui permet aux fans de
retrouver une grande partie des octeurs de
la trilogie. Je ne chercherai pas ici à décrire
le scénario, cela pourrait vous gâcher inuti
lement tout effet de surprise dans un film où
le suspense prend littéralement le specta
teur à la gorge, du début o la fin. Une fin
qui ne laissera désormais planer aucune ambiguïté quant à un éventuel quotriéme épisode. Malgré quelques petites incohé
rences scénoristiques vers la fin du film, l'ensemble des festivités est parfaitement maîtrisé par un Croven décidément en pleine
possession de ses moyens. Si vous avez envie de passer un bon moment et que vous êtes amateurs de sensations fortes, ne
rotez pas ce Screom 3 cor c'est le chapitre final d'une histoire particulièrement sanglante. A vos couteaux !

Réolisateur : Wes Croven

Acteurs ; David Arquette, Neve
Compbell, Courteney Cox, Patrick
Dempsey, Scott Foley et Lance
Henri ksen

Scénario : Ehren Kruger
Durée ; 117 mn

Sortie prévue : sortie nationale le

19 avril 2000

»

(

Ce thriller américain promet un suspense
insoutenable avec son histoire d'agent du
FBI. Le héros, Jack Molloy, est un ogent deve
nu ivrogne après la mort de sa fiancée, tuée

pcir un monioque spécialisé dons les meurtres

de flics. 11 est envoyé dons une espèce d'asi
le par ses supérieurs. Dés son orrivée, il est
sujet à d'étranges visions. Ce film q le mérite
de réunir à l'écran les talentueux Tom

Berenger, Sylvester Stollone et Kris
Kristofferson. Si on tient compte du scénario,
on peut se demander si Universol Pictures ne

tente pas de réussir le même exploit que
Bueno Visto avec Le Sixième sens.

Ce film produit par les créateurs de l'excel
lent thriller Breokdown raconte les aventures

d'un équipage de sous-marin américain, le U-
571, pendant la Seconde Guerre Mondiale.
Ils auront très peu de temps pour trouver un
encodeur ultra-secret coché à l'intérieur d'un

saus-marin nazi. Parmi les stars choisies pour
les besoins du film, Universol PIctures a

sélectionné Motthew McConaughey, Bill
Poxton, Horvey Keitel et Jon Bon Jovi. Une
chose est sûre, cette production réalisée par
Jonathan Mostow promet beaucoup. Il fau
dra patienter jusqu'au 21 avril pour la décou
vrir dons les salles obscures.

// W ' I t..
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Editeur: Warner Home Video
Genre: science fiction

A r .<ix

;  A L'IHtlîO

Thomas Andersen est plus connu des
pirates informatiques saus le surnom
de Néo, Il est à la recherche depuis

plusieurs années sans le savoir de
Morpheus. Un jour une femme prend
contact avec lui. Intrigué par son

approche, Il la suit et ce qu'il va décou
vrir va entièrement changer sa vie.

leur Illustre aîné o son époque. Il inno

ve sur le style et révolutionne les effets
spéciaux. La farce a été remplacée par
le pouvair de la matrice. Il faut sentir
les choses autour de sol pour l'utiliser.
Le mentor Obl-Won KenobI a prit les
traits de Marphéus et Yodo le prafes-
seur est devenu une femme naire qui a

des Impllcatlans sensiblement similaires
sous le nom de l'oracle. Taut cela pour

dire que l'on assiste peut-être à un
passage de relal entre une trilogie qui
semble marquer le pas avec un qua
trième épisade qui a énormément déqu
et un long-métrage qui redistribue les
cartes de la science-fiction des années

2000. Il est peut-être tôt paur dire si la
future trilagie avec Keanu Reeves aura
un Impact similaire aux Star Wars mais
le chemin parait assez bien balisé.
Sans traiter du même sujet, les grands
principes Imaginaires qui ont fait le suc
cès de l'un ont tendance à se retrouver

On peut facilement trauver plusieurs
analagles avec le film des frères
Wachowsky et la série des Star Wars.
En effet, au moment de sa sortie en

1977, George Lucas Savait déjà que
son histoire comprenait trais épisodes
minimum. Les réalisateurs de Matrix

ont la même ambition. De même que

plus aux frères Wachowsky qu'à faire
aussi bien que Mr Lucas, que la farce
soit avec eux. En attendant, an peut

se régaler du premier opus qui est à
tout point de vue un chef-d'oeuvre. Au
niveau technique II n'y a absolument
rien à redire : une qualité d'Image
éblouissante et un son en 5.1 d'une

pureté jamais égalée. Au niveau his
toire, effets spéciaux et distribution,
originalité est le maître mat. Inutile de
vous préciser que ne pas vous le pro
curer c'est en quelque sorte une Inca
pacité à se foire plaisir.

chez l'autre. On ne peut que se réjouir
d'avoir le choix entre la nostalgie et

l'Innovation sans renier un passé ciné
matographique qui o Illuminé nos
écrans durant 20 années ; Il ne reste

Vidéniwidescreen 1.85:1
Langues : angiais et français en
5.1

Sous-titres : français, angiais.

italien, néerlandais, arabe, espa
gnol et allemand
Snnniéments: reportage, option
saluez le lapin blanc dessins et
story boards, fiimograpbies,
fonctions DVD rem

Uttjte s bj
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Editeuf: Columbia Tristar

Genre : comédie grinçante

0
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Ici, pos d'effets spéciaux, pas d'images
numériques, pas d'expiasions dans
tous ies sens, juste un scénario excep
tionnel. Il n'en fout pas plus à Go pour
être l'archétype d'une réussite cinéma
tographique qui sort du lot des pro
ductions holiywoodiennes habituelles.
Le succès ne serait pas total sons le

montage admirablement effectué, ce

qui était loin d'être évident ou départ.
Il y a tant de personnages qui se croi
sent et s'entrecroisent avec des Flash-

bocks insensés sons que cela ne nuise
à la fluidité de i'intrigue. On a droit à
des scènes époustouflontes de drôle-

Ronno, Simon, Zock, Adam et les

autres sont sur le point de passer un
Noël assez particulier. Ils vont ou
hasard des rencontres et des événe

ments se plonger dons le marasme le
plus total. Au coeur de Los Angeles
leur vie ne sera pius jamais la même
après ce week end de folie.

nombre pius que conséquent et iévent
le voile sur le travail exceptionnel fait
par le réalisateur et le monteur. On

découvre avec joie qu'il est encore pos
sible de foire des longs-métrages sons
dépenser de sommes astronomiques
en effet spéciaux et en mitraillages en
tout genre. Pour que go devienne
culte, il n'y o qu'un pas que nous

avons déjà franchi.

rie, des situations des plus rocombo-
lesques. Une distribution qui ne ioisse-
ro personne indifférent tant les comé

diens s'en donnent à cœur-joie avec
des répliques percutantes et fort à-pro
pos. Le résultat est des plus jubilo-
toires pour tous ceux qui veulent pas
ser un excellent moment. Même si Go

n'a rencontré qu'un succès d'estime
lors de sa sortie en salles, il ne tient

qu'à vous de lui donner une seconde
vie en DVD. Les suppléments sont en

Vf-.-*®**!

Uidéo : widescreen 2.35:1

langues : français et anglais en
5.1

Sens-litres : français, anglais et
arabe

Snnniéments : bande-annonce,
fimegrapbie, clips musicaux,
commentaire audie du réalisa

teur et du monteur, 14 scènes
supplémentaires, le making ni et
interview avec extraits du tour

nage

Suoj s
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m PROCHAIN NUMERO
DreartiZ'^ rié 130 1

■■■DANS LE PROCHAIN NUMÉRO
le numéro de Dreamzone que vous avez entre les mains est déjà suffisamment dense et intéressant pour que vous
vous demandiez ce que l'on vous réservera au prochain numéro. Ne vous méprenez pas. ie programme est plus
qu'alléchant et ne devrait en aucune façon vous décevoir. Une pléiade de suites seront à l'affiche, et non des
moindres.

Oead Or Aiive 2 Résident Evil 2
Enfin II arrive sur la Dreomcast, ceux qui pensaient que Sou! Calibur était
indétrônable et paur longtemps vont peut-être revoir leur jugement tant les
rumeurs qui précèdent sa sortie sont élogieuses. Tous les testeurs de la
rédoc sont sur les storting-blocks afin d'être les premiers à poser les moins
dessus. (Evidemment, Sebo est déjà parti vent du cul, on ne l'arrêtera plus.)

Les joueurs qui ont réussi à patienter jusqu'à la version européenne vont
être récompensés de la longue attente qui a précédé la sortie du titre.
Zombie, Claire et Léon, la famille est ou grand complet. Préparez la lessive,
<;a va saigner.

ïÀ

MDKZ
Alors que les initiales AR signifient plutôt un accusé réception de la poste,
pour MDK 2 il s'agit évidemment d'Action et de Réflexion. Il devrait devenir
rapidement un incontournable de la console, tant à la présentation il nous
avait impressionnés.

Dossier NIghtmare Créatures
Mes omis, on va vous concocter un dossier dont on a le secret qui devrait
dégrossir ce titre de Kolisto dons toutes les largeurs. Attendu comme le
Messie, il serait dommage de ne pas aller plus loin dons nos investigations
pour que rien ne nous échappe et vous permettre de patienter de manière
plus sereine.

Le numéro 12 de Dreamzone sera

dans les kiosanes ie 14 avril.



LE 1ER IVIAGAZIIME 100% DVD & HDME CIIVEIVIA

I rn i rn

a moins de 5000

au banc d'essai

5 grai

DT5

IV°7 - IVIARS BOOO

LE 1ER MAGAZIIME 100% OVD

En vente Actuellement



+ ce 3D CCC astuces
PIsyStstion, Opesmcssl, N.^4,
Sstupn, Came boy, Game Geao ...

+ c3e 2 SCC jeux
t  - \

Des trucs, des astuces, des

codes et des conseils pout\

les jeux sui consoles : |

PlayStation, Nintendo 64, |
Dreamcast, Saturn, Game I

•  • • - À
Boy, Game Gear... et sur

Mac et PC.

Cuëstions Réponses pensonnalisées :

iA'; ■ -4. A-
.J,.

- Réponse sous 24 heures f

maxi, y compris pour les. >

nouveautés et les jeux

importés.

- Pourtouteis les machines,

même les plus anciennes.

miss à Jour quotli^lenne

2, 23 F/min

KLETEL"' - SIRET : 341 789 790




