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Les résolutions de I’an 2000
Comme a 'accoutumée, le début d’année s’annonce trés calme du coté des so
sont peu nombreux, la qualité est bel et bien au rendez-vous. Le bug de I'an 2000 n’a finalem:
bout de son nez;jffét seul notre El Tuco tente encore de faire gober le contraire a qui veut bien I'ente

a I’Apocalypse, on y a cru deux jours, pendant la tempéte, mais c’était une fausse alerte. L'an 2000
de compte qu’une année comme les autres, avec juste une petite remise a zéro des compteurs. Rien de plus La
rédac’ de Dreamzone au grand complet s’est donc remise a I'ouvrage, comme si ne rien n’était. ‘

A nouvelle année, nouvelles résolutions. Ne dérogeant pas a la régle, nous avons décidé, nous aussi, de prendr

certain nombre de bonnes résolutions. Pour commencer, Neo Alex a promis de nous prendre un peu moins la

avec.ses shoot’em up en 2D (il se rattrapera sur les RPG) ; Seba fera son maximum pour améliorer ses connaissances
cinématographiques et ainsi éviter de titrer ses articles de maniére... heu... un peu débile. De son c6té, El Tuco envisage
de soigner encore plus son look a la Jimmy Sommerville (pourquoi pas en perdant quelques kilos ?) et d’arréter de voler tous les
jeux de course envoyés par les éditeurs. Antoine, toujours écolier (Monsieur se prépare au métier d'ingénieur ), s ‘est résolu & invi-
ter tous les lecteurs du magazine & la future féte qu'il prépare, aprés la remise des diplémes. Emmanuel est un cas parncuher dans

la mesure ou son effort consiste a accepter le passage aux trente-cing heures, qui, etrangementv Si [ ’

travail. Votre serviteur, quant a lui, s'est engagé a se débarrasser de son trop-plein de pilosit

demande en revanche, avec une certaine inquiétude, ce

que va bien pouvoir nous trouver le Joker, le bougre
n‘ayant encore pris aucune décision. Bref,

encore une année qui commence bien...

incent Maulon
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Maintenant que Ia console
est hien implantée en
France, on va pouveir pas-
ser aux choses sérieuses..
Vous en aurez d'ailleurs la
preuve ce mois-ci avec des
titres fabuleux comme D2,
shen Mue, Bangaioh, Crazy
Taxi, Sega GT, MDK 2, Resi-
dent Evil : Code Veronica..
La PlayStation 2 ferait hien
de se méfier ! Yous allez
enfin voir ce gue Ia
Dreamcast a dans le
ventre. Vos guestions sont
toujours aussi pertinentes
et je commence a avoir tu
mal pour les réponses
(que voulez-vous, je ne suis
pas un puits de science 1.
Cela dit, continuez comme
¢a. Comme vous pouvez le
constater, jai décide de
commencer a publier des
dessins dans cette ru-
brique. Alors, Si vous vous
sentez I'ame d’'unie) ar-
tiste, mhésitez pas a nous
enuoyer vos oeuvres. Bon
allez, salut et au mois pro-
chain!

Neo Alex

ViNnceNT NOoUS
aurRalr=IL MeNTrl,
a LUINSU De NoOTRe
PLeIN GRre ?

Salut & tous

MTRoP De sasToN ?

Salut & toute I'équipe de Dreamzone [WOUS Hevriez essayer de trouver
une nouvelle formule d'introduction pour vos lettres), je vous suis de-
puis le deuxiéme numéro...

1- Sega fait-il assez connaitre ses jeux ? En effet, beaucoup de gens pen-
sent que la Dreamcast n'est pas une console si terrible que ca puis-
qu'elle ne propose que des bons jeux de baston (ex : Soul Calibur).
Tu devrais peut-gtre leur parler de Deadly Skies pour les simu-
lations, de Crazy Taxi pour les courses automohiles, de Zomhie
Revenge et Berzerk pour les Beat'em all, de House of the Dead

2 et Bangaioh pour les shoot'em up, de Sonic Adventure pour
Ia plate-forme, de Virtua Striker 2 et NBA 2K pour le sport..
Bon, je vais nrarréter Ia avant de pondre une liste de guatre
pages ! Ne te fais aucun souci, la Dreamcast marche trés
fort en Europe.

Dans le numéro de décembre, & la page 11, vous expli-
quez qu'une méthode toute simple permet de rendre la
Dreamcast «multistandard».

Etant détenteur d'une Dreamcast japonaise et aprés avoir
lu votre article en détail, j'ai procédé a I'opération consis-
tant @ dessouder une des pattes de la batterie (si j'ai bien
compris). Dong, le tournevis dans une main et le fer & souder
ans I'autre, nous (mon pére et moi) démontons le boitier et
bloquons le switch noir de la Dreamcast. Ensuite, nous nous
attaquons a la partie batterie. Soigneusement, nous retirons les
4 autres vis de soutien des ports manettes et dessoudons la
patte concernée (photo 4). Nous reculons légérement la batterie
(photo 5), puis nous remontons le tout en nous assurant que le
switch est toujours maintenu par le chatterton. Une fois sous ten-
sion, la Dreamcast m'affiche I'heure et la date. Aprés avoir inséré
un CD japonais (sans refermer le capot de la console), j'attends envi-
ron 2 mn 30 avant de le remplacer par un CD démo européen d'un
magazine concurrent (bouh, je sais, c'est pas bien). C'est alors que les
ennuis commencent puisque le menu général de la console apparait.
Bref, ca ne MARCHE PAS. Aurions-nous oublié quelque chose ?

2- Estil possible de jouer a 3 sur écran splitté ?

En voila une guestion des plus singuliéres ! Tu peux
jouer a quatre sur écran splitté avec Re-Volt, Vigilante
8, Toy Commander et Pen Pen Tri-Icelon.

3- Quel est le meilleur jeux entre Soul Calibur et Dead or
Alive 2?

Je veux hien te répondre a condition que tu me dises
nuel est le meilleur jeu entre Sonic Adventure et
Nights 2. Vous devriez éviter de nous demander ce
fue nous pensons d'un titre gui ne sortira pas
avant de longs mois sur Dreamcast. Le plus im-

portant a savoir, c'est que Soul Calibur est le . : 2 =

de voir mieux [avec Tekken 'l‘ag Tuurnamenl Sur iEIIx éll‘illlgers, SAIIF lES ﬂll IIEMIJS EIIBIII’EEIIS ((,‘a t'alllll'enlll'a il |il'e

exemple). Stinger permet de faire passer les jeux a coup sir (ses plages

musicales étant extrémement longues). Pour I'instant, seul Toy
Commander résiste a cette astucieuse manipulation. Pour finir, je
tiens a te signaler qu'une puce universelle ne devrait pas tarder a
étre commercialisée sur Ie Net.

Frédéric

4- Pourquoi une si bonne note pour le graphisme de Shadow
Man ? Moi, je ne le trouve pas si terrible que ca.
Franchement, a moins de posséder un téléviseur
noir et hianc de 36 cm, je ne vois pas trop com-
ment on peut trouver Shadow Man laid. Il est juste
deux fois plus heau gue Blue Stinger. Malgré
quelgues bugs d'affichage et des niveaux un peu
sombres, ce jeu propose des décors détaillés gui
savent titiller amoureusement [la reétine.
Maintenant, c'est a toi de veir (enfin, tu peux tou-
jours essayer w'aller consulter ton ophtalmole-
giste] !

5- Die Hard Trilogy 2 est annoncé sur Play 2. Info ou intox
? Si c'est vrai, en estil de méme pour la Dreamcast ?
En effet, certaines rumeurs laissent a penser que
John McClane fera bientot un petit tour sur
Dreamcast. Je précise pour les possesseurs de
Saturn que ce Die Hard Trilogy 2 n'a rien a voir avec le
fameux Die Hard Arcade. Ce dernier a connu
une suite 'année derniére sous Ia forme
e Dynamite Cop. Die Hard Trilogy 2
est un mélange détonnant de trois
styles de jeu : aventure, shoo-
ting game et course automo-
hile.

Dimitri Le Breton
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Vive U'aveNnTure ! N mangue pe FiLLes ?

Salut & toute I'équipe de Dreamzone [Sallit @ toi, mon cher David 1 Salut & tous les lecteurs et lectrices (INEFC pour eux 1l

Je vous suis depuis le Ter numéro et je trouve que vous faites du bon boulot [0, ¢a fait chaud
1- Que me conseillestu de choisir entre Shadow Man et Resident Evil 2.: gy go@ur 1. Passons aux questions :
Value Plus ?
En fait, si tu comprends le japonais, je te conseille plutdt D2 ou Shen 1. pans un ancien Consoles +, j'ai lu un article qui précisait que Sega prévoyait la sortie d'une
Mue gui sont vraiment fantastiques. Sinon, je te dirais que cela  Dpreamcast plus puissante pour contrer la Play 2. Qu'en estil ?

tépend de toi. Si tu posseédes déja Resident Evil 2 sur PlayStation [ce  poyr J'instant, je pense que c'est plutdt Sony qui cherche a sortir rapidement Ia Play 2

qui est mon cas 1), évite de faire un achat inutile. Dans le cas contral-  pour contrer Ia Dreamcast. Enfin, tout est une question de point de vue.
re, W peux te laisser tenter puisque les modes inédits de cette ver-

sion Dreamcast sont excellents. Pour ce qui concerne Shadow Man, 2. yqi voulu acheter une Dreamcast, mais ma conscience m’en a dissuadeé (oh, la vilaine !). Sega
sache qu'il est lui aussi trés bon, mais qu'il s'atresse Vraiment auX o voulu nous amaquer avec leur jeu en réseau, résultat : nada, niet, rien, qu'dal. Alors, & quand
pros tu pad (j'en connais qui en ont jeté leur console e rage 1. le premieren réseau ? Je comprends pourquoi Sega France a embauché Rocco et j'espére qu'ils
ont au moins offert un pot de vaseline aux malheureux acheteurs de Dreamcast.
2- Une site & Tenchu (un titre qui a fait les beaux jours de la PlayStation) est-  jg possede une Dreamcast et mon auguste postérieur va magnifiguement bien (enfin,
slle provigssCRledmenst 2 aibols UnIeuchulle g setalti] 2 - plus depuis ma derniére escapade en rollerbiade), si cela peut te rassurer. Pour ce
Désolé, mais Tenchu mest pas prés e debarquer puisque la licence  gyj est du jeu en réseau, il ne reste plus qu'a attendre la sortie de Quake 111 Arena qui
appartient exclusivement a Sony (normal, il a 61¢ réalisé par une e ses  yignt d'étre confirmée. Ce jeu n'utilisant que le réseau, on peut étre sir de pouvoir
équipes internes). Pour ce gul est d'un jeu du meme genre sur yljser intelligemment le modem de la Dreamcast. Je pense qu'il faudra attendre le
Dreamcast, la encore, jé suis désolé de rannoncer gue rien M'est PréVl  mojs de mars avant de pouvoir utiliser cette intéressante application. Quant a 'uti-
pour linstant. lisation de Rocco Sifredi pour la publicité de Trickstyle, disons que c'est une nou-

velle preuve du hon goiit francais.
3- Peuton espérer l'arrivée d'un épisode de Metal Gear Solid a la fois sur

PlayStation 2 et sur Dreamcast (ce qui ne serait pas impossible puisque de nom- 3. Fraderic auraitil quitté précipitamment la rédaction (dommage, j'aimais beaucoup son
breux éditeurs pratiquent aujourd’hui cette politique de double adaptation) ? style )?

Eh non, aucune spy-simulation w'est annoncée sur Dreamcast, et encore  Noys aussi, nous aimions hien le style de notre hon Fred. Malheureusement, il a
moins un nouvel épisode de Metal Gear Solid. D'ailleurs, Si 1 veux mon  dgcidé de nous quitier pour préserver sa santé mentale (ce en guoi adhére tota-
avis, il y a plus de chances qu'un prochain Metal Gear Solid débarque Sur  jement ). Enfin, i'en profite pour lui passer un petit coucou amical. Vespére gue
Neo Geo Pocket Gouleur (a la maniere e Ia toute récente version Game jes lecteurs qui nous suivent comme toi depuis le premier numéro Woublieront
Boy Couleur] plutdt que sur Dreameast. pas que sans lui, il 'y aurait pas de Dreamzone.

4A Q_Uf‘"d un site ‘C’eb pour notre mag adoré ? 4- Je voudrais savoir pourquoi dans le monde merveilleux des jeux vidéo, la gente féminine
En voila une question qu elle est bonne ! Malheureusement, Vi [e temMPS  est si peu présente | Boouh ! Sniif | (mon fantasme est qu'une jolie demoiselle puisse me
(jue nous passons a vous concocter tes Dreamzone aux Petits 0IGNONS, mettre une rouste & Street Fighter).

i vois mal oil nous pourrions trouver de quoi nous occuper d'un tel 13 je ravoue que je n'ai pas e réponse précise a te fournir. Jé te dirai simplement que
projet. En revanche, je te félicite pour ton utilisation abusive du jeg jeux vidéo étaient 4 lorigine un Ioisir réservé aux garcons et que Nour que cete
modem de ta Dreamcast (eh oui, ne me mens pas, 'ai déja consulié  endance sinverse, il faudrait que les garcons pensent a inviter plus souvent les filles
tes factures de téiéphone 1. a jouer. Quand elles refusent, ce West pas parce gwelles W'en ont pas envie, c'est sim-

plement parce qu'elles ont des idées préconcues sur le sujet (comme les gargons en
P.5 : Pourriezvous, s'il vous plait, me publier car cela fait trois fois que je  gyajent autrefois concernant les femmes au travail). De plus, je pense que tu W'as pas
vous écris sans succes. Prenez donc la bonne résolution, en ce début d'an-  pgaucoup cherché autour de toi car moi, je connais pas mal de filles qui cartonnent a
née.-de-me publier. Street Fighter Zero 3.

Eh bien, tu vois, 1a troisieme fois aura été la honne ! Cela dit, 5,,nc annce 2000 [a tol aUSSIN
Vincent me précise dans le creux de I'oreille que c'est la dernié-
re fois que nous cédons a ce yenre e chantage. Fabrice, la mandale languedocienne

David Redfield
[enchanté, moi c'est Neo Alex )
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“tu possédes une Dreamcast japonaise, tu

Heu... Voila un |EGIEIII'
“je dirai gue c'est un oubli de notre part et ntrcleusemem

_gue ¢'est la faute t'un Seba particulierement incompétent
_(le yenre de yars a se prendre un 4-0 face 4 1a Jamaique

S-Et enfln, pourquoi n'y atil pos eu de test complet de

-L'erreur sera hientdt réparée. Gela dit, Fighting Force 2 est Illen loin lle valulr
Lombie Revenge dans le domaine des beatem all.

: Yo o 2
Fighting Force 2-dans le numéro de janvier L aI'adresse suivante :

- P.S:: votre magazine est super. Bonne continuation.

DaNs La seRge Le ReTour e U'ami YoalHNnN
Je Ne Veux 2as ME FaIrRe Salut et Bonne Année Dreamzone 1. (merci, ¢'est Vincent qui va étre content
: n = :
7 : D aMiIs -=I= Dommage, mais j'ai raté le numéro de décembre de Dreamzone (j'étais aux
Salut & toute I.. [Af NON, ienai assez de cette formule ! l:nangez de msuue n Seychelles avec ma copine). J'espére ne pas manquer celui de janvier. Un pote

m’a tout de méme signalé que I'on avais beaucoup parlé de moi dans le cour-
1- Pourquoi :Dreamarena (Ie site Internet officiel de Sego accessible a I'aide du modem de la  rier, et que ce n'était pas Alex qui répond mal aux lettres, mais Vincent [ah,

- Dreamcast) n'est pas mis & jour plus souvent ? Quand je vois qu'ils en sont encore au test de Ol M Feconnait enfin innecent de toutes ces pernicieuses alléga-
~ Toy Commander et & I'annonce de la sortie de Soul Cohbur, je suis un peu énervé. lis pourraient -~ TIONS 1). Cest une grosse surprise [Pas pour nous ! nous travaillons

faire un effort ! ? tous les jours avec luil!

~ En fait, comme je Fai exulinué nrécétlemmem a un autre lecteur, s'occuper d'un site

Internet demande pas mal de temps. Or, Sega France préiére s'axer sur la préparationdes  1- Désolé Alex, je suis vraiment dans I'embarras. S
sorties officielles tle jeux comme Zombie nevenge ou Crazy Taxi avant de penser a leur Pas grave. Du moment gue tu ne hassines pas pendant deux

-~ site. Tu peux cependant trouver d'excellents sites consacrés aux jeuxvidéo enfouinantsur  pages surla Play 2, je te pardonne ! Et puis, maintenant, je m'oc-

lenet. cupe seul du courrier et ce dernier ne s'en porte pas plus mal.

2 2- Pourquoi certains-éditeurs s'obstinent-ils encore & sortir des jeux de combat en 2D ? Je trouve cela 2-Astu des infos sur I'extension DVD et le lecteur Zip ?

dépassé, et je ne dois pas étre le seul: Ceux qui apprécient la 2D peuvent ressortir leur Super Nintendo. Le lecteur Zip devrait débarquer en mars dans toutes les
En fait, tu as tout faux (au moins, ¢a a le mérite d'étre clair)! Les Janonais préférent les jeux de  honnes échoppes te Farchinel nippon. Pour notre bon vieux
combat en 2D et la console spécialisée dans les jeux de baston en 2D n'était pas 1a Super continent, il faudra certainement attendre Ia prochaine

Nintendo, mais la Saturn. Tu devrais réviser tes rentrée scolaire. Cela dit, Sega France ne laisse pour I'ins- -
connaissances vidéo-ludiques. Et puis, vois-tu, - , : tant filtrer aucune information a ce sujet. Dans le cas de
i'adore les jeux de ce type. Pour I'instant, aucun @ o I'extension DVD, c’est le silence total du coté des lahora-
jeu de combat en 3D ne peut se targuer de pré- toires de Maitre Sega. Il y a cependant de fories

senter un intérét aussi grand que King of
Fighters'98 et Street Fighter Zero 3. De plus, il
suffit de regarder les images de SNK Us. Capcom ou
de jouer a Fatal Fury : Mark of the Wolves pour com-
prendre que la 2D a encore de beaux jours devant elle.

chances que ce dernier sorte avant Ia fin de 'année
pour contrer encore un peu plus Ia Play 2 (méme sila
Dreamcast n'en a pas vraiment hesoin).

3- Plusieurs rumeurs échappées du net laissent & penser
qu'une Dreamcast 2éme génération est prévue pour mars
2000 au Jopon et janvier 2001 pour les States. Est<ce
vrai ?
Eh hien... NON ! lﬂ Dreamecast &Sl ine console extra-
- ordinaire et il suffit de jeter un oeil sur Ia gualité
~ technigue de Shen Mue, Soul Calibur ou Sepa GT
pour comprendre gue Ia derniére console de Seya a
encore de heaux jours devant elle. Elle marche trés
fort aux Etats-Unis, commence a cartonner en Europe
et reprend du poil de la béte au Japon. Sega ne sorti--
ra pas de nouvelle console avant 2002, tu peux en
etre siir !

3- Quels sont les jeux prévus avec le gun de la Dreamcast
? : : : ;
Pour Iinstant, seul House of the Dead 2 est dis- ke BE B )
ponible pour les Dreameast européennes. Si ; s ; ]

peux toujours essayer le-désastreux Death
Crimson 2 (entest dans ce numeéro). A '
part ces deux titres, rien n'est
prévu 2 I'horizon. Enfin, si la
rumeur d'une adaptation de
Die Hard Trilogy 2- sur
Dreamcast se-confirme,
fu pourras ressortirton
joli pistolet en nlas—
lmue ;

- 4 Derniére question. Virtua Striker 2 Vers. 2000.1 vautil
le coup ?
Le Virtua Striker 2 ua la sauce Dreamcast snmra
\ - début féurier en France et s'avere un excellent jeu...
{ pour peu gue I'on y joue a deux ! En effet, son petit
coté hourrin 'empéche d'atteindre Ies sommets
d'un International Superstar Soccer malgré une qua-
lité technigue irréprochable. Les fanatiques du beau
jeu reprocheront 'ahscence d'actions précises et de
) tactiques. Bref, c’'est a toi de voir i tu préiéres les
simulations ou les  jeux  d'arcade.
Personnellement, je vais attendre patiemment Ia
sortie de ISS Dreamcast. '

4- Pourquoi n'y
atil pas de
rubrique
«type de jeux»
dans. votre page
«jeux prévusy ?

perspicace ! Officiellement,

Yohann

1 (] 'heésit 4 (]
suggestions, whesiteéz pas a nous ecrire

en ayant choisile BI'GSIl

Dreamzone
3 Iﬂl‘ rue l”ll'Sllll\lal
75015 Pa 1S

.
\

Gaél de Rouen / ’



Le 1er Magazine européen exclusivement consacré a la Dreamcast -

rResineNT viL : er guand ? 8 guanD ?

uUNe MmalLaDie coNTracieuse Salut & toute I'équipe de Dreamzone (et voila, je savais hien quun
autre lecteur me proposerait une nouvelle fois cette formule éculée

1). Tout d'abord, je tiens & vous féliciter pout votre mag. J'ai comparé vos
news avec un autre magazine et vous &tes quasitoujours les premiers sur 'in-
fo [le méme gue sur les tests, les sorties arcade..). Bref, les meilleurs.

Maintenant, passons aux questions :

Salut aux rédacteurs de Dreamzone !
Depuis un mois, je suis I'heureux possesseur d’une Dreamcast et j'ai quelques questions & vous
poser :

1- Quels seront les prochains jeux de tir utilisant le gun (& part House of the Dead 2 et Crisis
Zone)?

Si tu as de la chance (et nous avec !, tu pourras un jour jouer avec ton pistolet sur
I'excellent Die Hard Triloy 2. Par ailleurs, je te précise gue Crisis Zone n'est pour
l'instant ahsolument pas prévu sur Dreameast.

1- Aprés I'annonce faite par Sega concernant la sortie de Shen Mue avancée
au 29 décembre au japon, je suis tout excité (eh bien, fait attention, ou tu vas
passer pour un gargon étrange !). Quand sortira-til en France ? ~
Désolé, mais aucune date m'a été avancée par Sega France. S'Ils Sé -

contentent de sous-titrer le jeu en francais, il devrait pouvoir sortir pour -

2-J'ai été franchement déqu d'apprendre que Resident Evil : Code Veronica ne sortirait pas 5 s 2 > d s
la rentrée, sinon, il faudra siirement patienter jusqu'a Noél.

avant septembre 2000. Mais pourquoi Capcom s'obstineil & vouloir sortir le 2éme volet
sur Dreamcast alors qu'il est déja sorti sur PlayStation il y a un bout de temps ?
Resident Evil : Code Veronica sortira le mois prochain en japonais et devrait
Ssortir cet été en France [ce qui me semble parfaitement logique, compte tenu
des délais de traduction). Resident Evil 2 Value + s'adresse a tous ceux quin‘en
possédent pas une version sur PlayStation car dans ce cas, les modes inédits
sont suffisamment attractifs pour en faire un jeu d'aventure indispensabie
sur Dreameast.

2. Toujours & propos de Shen Mus, combien d’heures de jeu faudraitil pour le finir-

Notre brave Antoine me signale qu'il faut hien compter une guarantaine
t'heures avant d'en voir le bout. Voila qui promet avant Ia future version Iran- :
caise. Les soirées t'hiver risquent d'étre longues cette année ! 2

3- Estce qu'un mode 2 joueurs est prévu pour Crazy Taxi ? ce serait une bonne idée, &
condition de bien I'exploiter, non ?

3- Ayant vendu ma PlayStation [quelle horreur 1) pour m’'acheter une Dreamcast i 5 gt > = 7
Désolé, mais pour avoir joué plusieurs heures sur la version Dreamecast e

(c’est vrai que son prix est encore un peu élevél, je me rends compte qu'un
bon nombre de softs sortis sur la bécane de Sony font leur apparition sur cette
dermiére (Soul Reaver, Resident Evil 2, V-Rally 2, Shadow Man...). C'est sir, ces
jeux bénéficient de la puissance de la Dreamcast, mais I'intérét reste limité pour

Cependant, le fun est bien III‘ESEIII Rendez-vous le mois prochain pour un test
complet.

des joueurs qui, comme moi (DU COMME MOI ], ont terminé en long et en large

4- Me conseillezvous plutdt d'acheter House of the Dead 2,-ou-bien d’attendre Zombie
ces «reprises» avant leur adaptation. Qu'en pensezvous ?

; - i e : z Revenge:? )
Tu nous fais une crise e nombrilisme aigue, ou quoi 2 Pense unDeUa  g; pampjance de House of the Dead 2 est sensilement la méme que celle de -
celix gui ne possedent nas de PayStation et qui iront jamais puiouera  yo;pig Reyenge, le style en est complétement difiérent. Zombie Revenge est un

ces pelites merveilles. D'autant que Shadow Man est 1000 fois  peapem ail, alors que House of the Dead 2 est un shooting game. Ces deux titres SONt.
meilleur sur Dreameast, que V-Rally 2 sera completement difiérent excellents et se valent fun point e vue technique.

sur Dreameast et que Resident Evil 2 Value + propose [comme tu pour-
ras le constater dans le test de notre El Tuco) un intérét nettement supé-
rieur.

5- Derniére petite question : pouvezvous me dire quand sortiront en Fronce Berserk; -
Sega GT, Eternol Arcadia, Virtua Striker 2 et SNK Vs. Capcom ?

4- Question pour Seba: je reste bloqué au tout début de Blue Stinger, aprés le
«freezer», dans une piéce genre salle d'arcade avec une petite fille et une porte
avec une serrure a code. Je t'en supplie aide-moi ! Je suis bloqué depuis deux
semaines.

Je te transmets la réponse donnée par notre Super Seha avec une joie immen-
se [c'est tellement rare qu'il puisse aider un lecteur 1 : «ll faut que tu tapes le
hon code sur Ia porte a serrure codée (aprés avoir réussi a gagner I'ours en
neluche pour fa petite fille en jouant au mini-jeu de tir). Ce code est le suivant :
1224. Bon courage pour Ia suite In

Rlors (dans Fordre): jamais, avam I'été, pas avant
f Noél, début février et avant I'é1é.

7

b

Merci et a plus
(de rien !}

’&
C V4

Fabien

P.S: Si-vous ne faites pas -paraitre ma
lettre, essayez de me répondre dans la
rubrique Tips

linutile, grace a la célérité de
notre Seha préféré).

Merci d'avance !

(Neo) Guillaume
theu..si tu com-
mences a me voler

mon surnom, ¢cava -
mal se terminer entre
nous

Crazy Taxi, je peux tassurer qu'il ne s'y trouve pas F'ombre d'un mode 2 joueurs. -



Shen Mue Chapter 1 : Yokosuka
a 260.000 exemplaires

au Japon au cours de sa premiére

s'est vendue

semaine d’exploitation. Rappellons que le
jeu est sorti le 29 décembre. Quoi de plus
normal, quand on voit la haute qualité du
jeu ? Je ne sais pas pourquoi, mais je sens
que lorsque le soft sera disponible aux
Etats-Unis et en Europe, ce chiffre va explo-

sef...

LA DREAMCAST REND VOTRE
TELE INTERACTIVE

Les Japonais sont décidément trés

gatés. Les petits veinards pourront,

en effet, dans quelques mois, se pro-

curer un tuner spécial qui se branchera sur la
console et qui permettra de recevoir diverses
données afin de rendre les émissions de TV
interactives. Ce systéme sera testé dans une
cinquantaine d’hétels en collaboration avec
les Tokyo Broadcasting System Inc. et Asashi
National Broadcasting Co. Soyez assurés que
le principe est révolutionnaire, nous ne
manquerons pas de vous en reparler plus
amplement, avec -pourquoi pas- de belles

photos a I'appui.

LA PLUS ADORABLE
DES PUCES

Elle ne mord pas, elle ne démange pas
@mois surtout, elle permet de jouer a

tous les jeux (officiels et imports) de la
console.. Eh oui, la fameuse puce Dreamcast
est désormais en vente. Alors n'appelez plus et
ruez-vous plutdt chez votre fournisseur habituel.
Linsecte venant juste de débarquer sous nos
latitudes, attendezvous & un prix assez élevée
(300 francs et plus). Mais quel soulagement !
Certains affirment méme qu'il est possible de
copier de nombreux jeux sur un CD-ROM, la plu-
part n'utilisant qu'une partie infime du GD-
ROM. Alors info ou intox ? Réponse trés bien-
t6t...

 DEUK MASCOTTES POUR LA DRE

Konami et Universal Interactive Studios ont formé récem-

* ment une alliance pour développer et produire des jeux sur
i les consoles Sega, Sony et Nintendo..
| Konami distribue les jeux Universal. Or,
| ce studio est a l'origine de Crash
Bandicoot et de Spyro le dragon.
Alors, bien qu'il n'y ait rien d'of-
ficiel, une adaptation Dreamcast
d'un Crash ou d'un Spyro n'a plus
rien d'impossible. Néanmoins, les
premiers titres devant sortir sur la
128 bits devraient étre basés sur
Park et Woody
Woodpecker. Il ne reste plus
qu'a espérer.

Il est prévu que

Jurassic

_ Vous ne trouvez pas que les propriétaires de chevaux de cour-

se leur attribuent souvent des noms débiles ? Moi, si.

D’ailleurs, les noms des jeux de simulation hippique ne sont
pas mal non plus ; entre un Let's Make a Derby Stallion Racer et un
Derby Ba Wo Tsukuro, on s'y perd un peu. Sachez que ce Derby
Tsukuro est un jeu développé par maitre Sega lui-méme. Acheve a
55%, ce soft vous permettra d’acquéric un cheval, voire plusieurs si
vous voulez, de I'entrainer et de le faire participer a des courses. A
vous les pistes de Longchamp et de Vincennes | Néanmoins, techni-
quement, le jeu promet d’'étre fabuleux.

ANV =ONS &
| 2EERFAI-LER

ABEI-BRNASHTHELED
BICL CHEBEEORTYI B

Je me suis toujours
@demondé pourquoi,

lors de leur sortie sur
un nouveau territoire, les
jaquettes de jeux vidéo se
voyaient parfois transformées
du tout au tout. Ce mois<i,
c'est Zombie Revenge qui nous
a le plus surpris. Si la version
japonaise, présentant les trois
chasseurs de zombies, apparait
approprié¢e au  jeu, les
Américains auront, eux, droit a
une illustration mettant en avant une créature bien mal intentionnée.

s'Dreamcast.

Segal

Pourquoi un tel changement ? Moi, pas savoir | J'espére simplement

qu'on ne nous fera pas le méme coup pour la version francaise.
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Le célébre constructeur de périphé-
riques Mad Catz et Sega a enfin
signé un accord pour la création d'ac-

Le prochain épisode de King of Fighters
@sero—t—il enfin & la hauteur de la conso-

le ? Prévu pour mars 2000 au Japon, et

cessoires sur Dreamcast. Je sens que cette | baptise KOF ‘99 Evolution, le nouveau titre de
nouvelle va en réjouir plus d'un, et c’'est nor- SNK recourra & la 3D. C'était déja le cas pour
mal car les produits Mad Catz sont plutst KOF 99 Dream Match, mais on nous promet

fiables, précis et résistants (ne frappez pas | quelque chose d’encore meilleur. Souhaitons
que cette évolution soit suffisante pour faire de

ce jeu un bon titre de baston comme SNK nous
y a habitués en arcade, car Capcom maitrise son
sujet sur Dreamcast et on aimerait bien un peu
de nouveauté. Voici en attendant et en exclusi-
vité la toute premiére image du jeu.

dessus avec un marteau, quand méme !
Toute chose a ses limites). Sont prévus au
programme : un volant, un pad, un pack vibration, un VM et un clavier. Bref, tout ce qu'il est
nécessaire de posséder si I'on est un fan de jeu vidéo. Mesdames et Messieurs de Sega et
de Mad Catz, merci encore et bonne année !

{LES SENTINELLES DE L'AIR

@\ Les développeurs anglais de SCI Entertainment Group envisagent de réaliser, dans les mois

a venir, une adaptation en jeu vidéo de la série d’animation culte Thunderbirds.. Connue

chez nous sous le nom des Sentinelles de I'air, cette série de science-fiction mettant en scéne

B des marionnettes a marqué tout une génération d’enfants, dont la plupart des membres de la

§ redac’ fait partie (ndr : hein, Alex ?) On ne sait encore rien sur le style du jeu, alors les paris sont
ouverts : aventure/action, shoot-them-up, ou un mélange de tout cela ?

| R e eOl. STRIKER 00D = STRIKE

ADVENTURE IS GOJ 2’&"(
e PANGER IS GOJ

* Go where youye never b ’ s ' : :
-, ‘ V » cnpch n“ lI“E
: i . o ! : 2
o !

Aprés le succés des jeux Dreamcast

jouables en réseau au Japon (Sega

Rally 2, Virtual On, Chu Chu Rocket...);
Capcom songe sérieusement a inclure une
option jeu en ligne dans Power Stone 2 et
Marvel vs Capcom 2, deux suites de jeux qui ont
connu beaucoup de succés sur la 128 bits de
Sega. Si cette éventualité devient realite, nul
‘doute que les combats sanglants feront rage
sur le net. Je repose donc ma sempiternelle
question : quand pourra-t-on jouer en ligne en
Europe ?

(1A FIN D'UNE (PITOVABLE} SERIE 2

Bien qu'un nouveau Mortal Kombat soit en =

préparation sur N64 et PlayStation, il se - )

pourrait que MK GOLD soit le seul épisode 4 :
de cette longue série a étre disponible sur
Dreamcast. En effet, aprés le départ de John Tobias,
Midway a perdu l'une des tétes pensantes de la série.
Conséquence : le développement de Mortal Kombat 5
est pour l'instant interrompu. A bien y réfléchir, ce n'est
pas plus mal car vu la qualité de MK Gold, on n’est
pas pressé d’en voir un autre ! Bien joué, Monsieur
Tobias !
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ON RCHEVE BIEN
LES CHEVAUX !

General Entertainment, les auteurs de

Pen-Pen et de Let's Make a Pro Soccer

Team ont décidé de concevoir un autre
jeu atypique sur Dreamcast. Toujours basé sur
la série des Let's Make, vous prendrez les com-
mandes d'un... cheval | Eh oui, Let's Make a
Derby Stallion Racer, de son petit nom, vous
demandera d'acheter un étalon, de I'entrainer
et de le faire participer a des courses de plus
en plus prestigieuses. L'histoire ne dit pas si le
Grand Prix d’Amérique sera de la partie. Je sais
bien que ce genre de jeu fait un tabac au
Japon, mais une adaptation francaise ne serait
peut-étre pas superflue car je suis certain que
les nombreux turfistes seraient enchantés d’en-
trainer un canasson...

Apres I'astuce pour pouvoir rendre sa
console multistandard et l'arrivée des
puces, un périphérique
répondant au doux nom de GameShark

premieres

Dreamcast a été présenté au Consumer
Electronics Show, alias le fameux CES. Pour ceux
qui n'en ont jamais entendu parler, ce petit
objet fort utile se manie exactement comme
une Action Replay. Ainsi, vous pourrez tricher a
loisir gréce aux codes fournis avec ce monstre.
Et comme la Dreamcast posséde un modem,
vous pourrez allégrement piocher d’autres
codes sur le net afin de pouvoir tricher quand
vous jouerez & des jeux récents. Ce périphe-
rique sera bientét disponible en France, alors
surveillez bien les rayons de votre revendeur
prefére.

MICROSOFT ET SEGA, MAIN
DANS LA MAIN

Microsoft, créateur du Windows CE niché au

coeur de notre chére Dreamcast, a annoncé

la création d'une maison entierement auto-
matisée et dont le systéme d'utilisation a éte crée
par Microsoft. J'espére qu'ils ont un bon anti-virus
car si le systéme électrique est piraté, bonjour les
dégats | En ce qui nous concerne, devinez quel sera
I'objet dédié aux loisirs ? Eh oui, c'est bien la
Dreamcast | Apparemment, une telle marque de
confiance laisse augurer de I'excellence des relations
entre la société de Billou et Sega. A moins que cela
ne soit que de la pub, allez savoir... Evidemment, ce
projet est expérimental. En quoi cette news vous inté-
resse ? Bonne question...

"MAIS OU SONT DONC LES JEUX 2°

»fxé Décidément, il semble que ce début d'année ne soit pas propice aux bonnes nouvelles. Aprés les
')\ ¥ retards de Rainbow Six (sortiratil un jour ?), de Super Runabout, Red Dog ou encore Castlevania
Ressurection, c'est au tour de Dragon’s Blood de nous faire languir quelques semaines (mois ?) de
plus. Le jeu était originellement prévu aux alentours de Noél 99, puis pour janvier 2000. Malheureusement,

il vient d’étre repoussé a une date ultérieure afin de subir quelques améliorations. On évoque donc mainte-
nant le printemps 2000. Mais puisque c’est pour la bonne cause, on ne peut trop rien dire.

J
MIGCKEY KART

Eidos et Disney Interactive ont récemment signé un accord pour développer conjointe-
ment trois jeux vidéo basés sur plusieurs licences Disney, ces titres devant étre realisés
par I'équipe de Crystal Dynamics (Soul Reaver, Gex 3, etc...). Le premier d’entre eux sera
Walt Disney World Racing, un jeu de course/action avec, certainement, une option multijoueurs
dont la sortie est programmée pour I'automne 2000. Voila qui pourrait bien concurrencer le
Mario Kart de la Né64 et tous les autres clones sortis récemment (Crash Team Racing, Renegade
Racers...). Le second titre dévoilé reprendra la licence du prochain 102 Dalmatiens. Quant au

dernier, il s'agit encore d'un projet ultra-secret. Donc, pas d'infos...
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VENIR REVENDEUR DE
JEUX VIDEO
\ Nombreux sont les lecteurs de
@‘%Dreomzone:qui nous écrivent pour

savoir comment mettre un pied dans

le milieu p-rofessionnel du jeu vidéo. Si cer-
tains désirent s'orienter vers la création
(programmeur, infographiste, etc.) ou la
’ pigiste...),

- d'autres préféreraient se lancer dans le

- presse écrité (journaliste,
commerce en ouvrant leur propre boutique.
~ Mais transformer un tel projet en realite
n'est pas chose facile. C'est la raison pour
laquelle ['association Objectif Micro com-
mercialisera, & partir du 15 février prochain,
le premier «Guide du revendeur de jeux
vidéon: Destinée aussi' bien -aux jeunes
créateurs d’entreprise qu'aux professionnels
du marché, cette véritable Bible vous per-

mettra de connaitre au mieux les démarches

et les opérations & effectuer (budget prévi-

sionnel, seuil de rentabilite...). Avouez que
pour 200 F, il serait dommage de s’en pri-
ver. Pour tout renseignement : Objectif
Micro - 3 bis, rue Sadi Camnot - 62223 Anzin-
Saint-Aubin ou http://www.objectifmicro.com

_— Un mystérieux jeu de course auto-

: mobile serait en préparation sur la
: Dreamcast : il devrait sortir dans le
courant du moi de juin 2000. Et cest a
peu prés‘/ tout ce que nous savons pour
Pinstant. Realvision cache bien son jeu,
mais la surpfise devrait &tre de taille tant
les objectifs semblent &tre trés honnétes,
et ce d'autant que cest une premiére en
matiére de création de jeux pour la socie-
~ té. Ce nouveau titre ne serait ni plus ni
moins qﬁ"un astucieux mélange de Sega
Gt et de Metropolis Street Racer. Lété

sera chaud, trés trés chaud.

PLANQUEZ VOS OREILLES ET ASTIQUEL LES DENTIERS

La réalisation d'un jeu de boxe avec Mike Tyson comme pro-
‘/{i{fjﬁ Ytagoniste principal n'est pas sans attirer notre attention.
= Quand on connait le passé tumultueux du boxeur, on ne
peut que se féliciter du pari que fait Codemasters en s’attachant la
licence d'lron Mike pour un Mike Tyson Boxing. La Dreamcast ne
devrait pas étre la seule plateforme a accueillir le titre (non Vincent,
ce ne sera pas un jeu de plates-formes). Reste a savoir si une option
distribution de pains sur des vieilles sera au programme. On ne tom-
bera pas plus bas, mais celui-la on I'attend avec impatience... pas
de précision quant & la date, sinon courant 2000.

GODZILLA P

Godzilla est de retour. Le jeu le plus catastrophique depuis que les jeux video existent
@est de retour. Dans une suite qui apparait comme la plus affligeante depuis WWF

Attitude. Les amateurs de monstres atomiques vont étre ravis de retrouver leur copain
Godzilla pour faire la féte avec lui et tout détruire. Au vu des photos il faudra s’accrocher pour
trouver une action non-bovine & réaliser. Si vous avez toujours révé de cracher du feu et de
mesurer plus de cinquante métres, ce titre est fait pour vous.
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Concours

Gagnez 12 exemplaires de

DEADLY
SKIES

, en repondant a nos guestions

1 Quel est l'autre jeu de simulation aérienne sorti oﬁi‘cielle‘ma‘ sur Dreamcast ? ,
2 Quérs sont yles deQx payé rdui s‘ébpose‘r‘ﬁrdans Dead}y ”‘Skies % ,i‘:
3 Combien de missions propose Deadly Skies ?

4 Quel avion vous est donné pour la premiere mission 7

\ &5 De combien d'armes disposent les avions 7

Concours gratu;t i

k Ooupon réponse ol ‘sur papxer liore & renvoyer avant le 15 févner 2000, avaﬂt minit (e
U . Dreamzone Concours Deadiy Skies, 48 old Pasteur 76015 Parls

om0 Prénom ~'
Adresse |

Code Postal

KONAMI

© 1999 Konami Co., Ltd. Tous droits réservés. «Deadly
Skies» est une marque déposée de Konami Co., Ltd.
Développé par Konami Computer Entertainment Ykohama.
«Sega» et «Dreamcast» sont des marques déposées de
Sega Entreprises, Ltd.










cisé, on va de « bientdt » a « incessamment » ou « presque terminé » en passant par le classique « ga va venir », en bref personne ne sait,
méme pas |'éditeur. On vous laisse le soin d'apprécier ce genre de considération pour nous tous qui attendons le titre, Tais-toi et attends. Sérieusement
on en a ras la casquette (les expressions ne manquent pas, mais mieux vaut préserver les oreilles chastes qui pourraient nous lire).

 RAVALEMENT
DE FACADE

ll-est peu commun d'avoir des chan-

gements aussi radicaux pour un jeu

aussi important, alors méme qu'il
a'est pas encore sorti. Eternel Arcadia est
devenu une icbne dans la mesure ou les pro-
grammeurs sont ceux qui ont réalisé Panzer
Dragoon Saga, et on peut donc s'attendre
au meilleur (dixit Neo Alex). La nouvelle rési-
de dans le remaniement complet de l'aspect
des personnages, revu de A a Z.

TANK'Y'A ASCIL YA DE L'ESPOIR

Tiens, un jeu de tanks de la Seconde Guerre Mondiale sur Dreamcast !? C'est plutét

le genre de chose quon a I'habitude de voir sur PC et non pas sur console. Pourtant,

si le pari peut sembler risque, ASCIl pourrait bien proposer un titre relativement plai-
sant, quoique réservé a un public restreint. Le jeu est disponible depuis peu en import et
d’aprés les premiéres informations qui nous sont parvenues, il s'Tannonce moins pire que ce &
quoi tout le monde s’attend (bonne jouabilité, réalisation technique suffisante, etc.). Cela dit,
si vous n'étes ni fan de chars d’assaut, ni de guerre, vous pouvez passer votre chemin.
(Attention aux mines en partant-ndc).
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UN CGLONE DE GRAN TURISMO 2

Dire que les développeurs de Sega GT se sont inspirés du désormais célébrissime Grand Turismo un et deux pour faire leur titre est un doux

euphémisme. Tout semble étre similaire du menu en passant par les options et les véhicules disponibles. Comme dans Foriginal, vous pourrez

choisir entre le mode arcade et le mode simulation. Vous pourrez modifier les réglages de vos bolides en gagnant des courses au fur et & mesu-
re pour augmenter votre pactole. Vous achéterez les suppléments dont vous avez besoin pour atteindre les sommets des différents challenges qui vous
sont proposés. Linnovation vient du mode « Factory « (usine) vous aurez la possibilité de vous confectionner votre propre voiture de A & Z (ce qui est
un des éléments, & notre sens des plus attrayants du futur titre). Sur ce point Sega se démarque quand méme de Sony de maniére significative. Sinon,
les surprises s'arrétent la. Les permis & passer font partie des réjouissances. Les graphismes utilisent le potentiel de la Dreamcast et gomment d'un seul
coup tous les défauts existants sur GT1 et 2. Les circuits ne sont pas mal non plus et ils devraient ravir les amateurs de courses effrénées. Le défaut du
soft semble &tre la vitesse des voitures, loin d'étre réaliste lorsque vous commencez & jouer. Il vous faudra faire preuve de patience avant d'atteindre
un niveau de customisation qui autorisera une vitesse plus appropriée & ce que vous étes en droit d’attendre. En tous cas Sega Gt ne semble pas avoir
peur de souffric de la concurrence et affiche carrément ses ambitions sans complexes. Sony n'a qu’a bien se tenir.
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"APRES LA GAUCHE CAVIAR.
LE BEW IRETAREEL ¥

D Cllmox ne déroge pas a la régle par rapport aux autres éditeurs. Il faut croire que le mot retard fait partie du vocabulaire des déve- |
| " loppeurs. C'est donc avec une certaine amertume que nous vous annoncons le report du jeu d’action et de course, Super Runabout,
qui devait sortir au mois de février et qui se trouve catapulté dans la stratosphére des dates inconnues. Courant printemps nous dit-
ion, Alea jacta est !
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Le 1er Magazine exclusivement consacré & la Dreamcast

The Nomad Soul verra bien le jour sur
DC, comme les rumeurs du mois dernier
nous I'annoncgaient. Linformation pro-
vient de I'éditeur Eidos lui-méme, lequel nous
démontre, une fois de plus, que les meilleurs
titres PC seront adaptés sur la console chaque
fois que cela sera techniquement possible.

Révélé comme un véritable must par toute la

presse PC, The Nomad Soul est certainement un
des tout meilleurs jeux d’aventure jamais réali-
sés et nous ne manquerons donc pas de lui
faire la preview qu'il mérite dans un prochain
numero.

PLEINE FORME

Acclaim a annoncé, aprés la parution |
@de ses derniers résultats financiers, |
que six titres Dreamcast verront le jour

cette année. Parmi eux figure un jeu de |
| courses nommé Vanishing Point qui, au
départ, devait étre exclusivement développé |
sur PlayStation. Le soft apparait comme un |
parfait croisement entre Ridge Racer pour le |
style de jeu et Gran Turismo pour les détails. |

| Gageons que quand ce titre sera disponible, |
notre fana des voitures se jettera dessus afin |
de vous en parler. Pour la petite histoire, ce |
fana se nomme El Tuco, mais, fidéles lecteurs

| que vous étes, vous deviez déja vous en dou- |
ter.

Bizarre Creations, les auteurs du trés en retard M-SR, ont décidé de chan-
ger le nom de leur jeu d'action Furballs en Fur Fighters pour le marché
américain. En effet, le titre original présentait des similitudes avec un per-
sonnage de dessin animé. Voilg, voila... A part ca, le jeu est toujours prévu pour

le printemps de cette année. Bon, finissez vite
Furballs, pardon Fur Fighters, aofin que l'on
puisse jouer a M-SR
parce qu'El Tuco
s'impatiente  de
plus en plus, et
devient

cela en
pénible...

Longtemps connue sous le nom de Project X, la technologie
“NUON s’annonce comme un concurrent potentiel des consoles
derniére génération. Un peu comme le MSX en son temps, il ne

s'agit pas d'une machine mais d’'un ensemble de composants électro-
niques et logiciels que les fabricants de DVD pourront intégrer dans
leurs modeles de salon. Les lecteurs DVD vont donc, a leur tour, mar-
= cher sur les plates-bandes de la Dreamcast avec un «tout-en-
un « : console de jeu 3D, lecteur de DVD video, appareil de
karaoké... Mais on ne peut parler de véritable concurrence
dans la mesure oU cette technologie est moins performante
que celle de la Dreamcast et de la PlayStation et qu'elle
s'adresse plus au grand public qu'au véritable amateur de
-jeux vidéo. Cela s’annonce en tout cas comme un excellent
produit interactif dont on risque de reparler tres bientét, la
sortie des premiers lecteurs compatibles étant prévue dans le
courant de I'année.
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_UNE TRIPLE ATTAQL







Les sports de glisse sont a la mode depuis quelques années et il fallait bien qu'un jour la Dreamcast, elle aussi, succombe & ce phénoméne.

Crave Entertainment sera donc le premier a se lancer dans la danse avec une adaptation du célébre Tony Hawk’s Pro Skater qui a déja conquis

les possesseurs de PlayStation. On retrouvera d'ailleurs les mémes ingrédients que sur la 32 bits de Sony (de la technique, du fun...), sauf qu'ici,
la réalisation explose trés nettement la version originelle gréce aux graphismes en haute résolution et & de nouveaux modes de jeu dont, notamment,
la possibilite de jouer a quatre en écran splitté. On ne sait pas encore avec certitude si les photos présentées sont tirées de la véritable version DC ou
s'il s'agit d'images de developpement provenant de grosses stations de travail bien plus puissantes que la console. Mais toujours estil que le jeu s'an-
nonce terriblement beau et que les fans de skate ne devraient pas étre déqus.

LA PATIENCE EST L GES ET NOUS ON EN A MARRE |

Vous ne pouvez pas vous imaginer comme il est difficile d’étre le porte-parole de tristes nouvelles relatives aux retards d’un titre. La

premiére raison est de devoir justifier ce qui ne I'est pas, sauf évidemment aux yeux des éditeurs. Pour de sombres raisons de mar- |

keting ou de je ne sais quoi d'autre, Castelvania est repoussé sur Dreamcast a une date ultérieure non communiquée. Mais arrétez |
d’annoncer n'importe quoi n'importe comment, cela va de retard en retard. Sans jeter la pierre spécifiquement & Konami, on en a assez de
devoir prier pour qu'une date soit respectée. Si seulement un jour béni on pouvait croire sur parole ce que nous dirait un éditeur... Méme si
nous sommes conscients des impératifs qu'il faut respecter pour ces messieurs, il faut aussi prendre en compte ceux de la presse, et surtout
| des joueurs en général, qui en ont assez d’étre considérés comme des pantins qui n'ont qu'a se taire, attendre et acheter sans discuter.

SEGA, C’EST PLUS
FORT QUE TOl

Sega Europe n'a vraiment pas

a rougir des premiers résultats

des ventes, qui sont loin d'étre
négligeables. La firme a réussi a
vendre pas moins de 650,000 unités
de la Dreamcast a ce jour. Cest nette-
ment moins qu'aux Etats-Unis, mais
cela constitue une remarquable perfor-
mance dont Sega peut étre fier vu la
taille et le potentiel du marché euro-
péen.

Ryuvichi Sakamoto, le compositeur japonais a qui l'on
doit les musiques de nombreux films comme Furyo ou Le
Dernier Empereur, pourrait bien participer a la création A
musicale d'un jeu sur Dreamcast. Longtemps pressenti pour
signer la B.O. de Final Fantasy IX, 'homme a accepté de tra-
vailler sur le prochain titre Lack of Love de Lovedelic (ndr :
aucun rapport avec le «niquédélique» d’Austin Powers). Il réa-

lisera le theme principal du jeu ainsi que quelques autres mor-
ceaux. Aprés Shenmue, Super Runabout, ou encore DOA 2, on
peut donc s'attendre a trouver sous peu un CD musical vendu sépa-
rément ou en bundle, dans une édition collector.
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NAMCO «SOUL» LE VM ¥

Pour féter le millionniéme Soul Calibur vendu dans le monde, Namco est en train de programmer un soft VM basé sur son fantastique
@jeu de combat.. Il-faudra utiliser I'option Internet de la Dreamcast et ainsi télécharger le jeu. Le probleme est que cela sera reserve

exclusivement aux joueurs japonais ! Eh oui, méme les Américains en seront privés ! (Bheuaaarh ?l-ndc). De plus, aucune information au
sujet du fonctionnement du minijeu n’est disponible. Alors, version portable du jeu de combat (bon courage) ou minijeu d'aventure pour avoir
de nouveaux persos et de nouvelles armes ou bien, rien de tout ca ? Les paris sont ouverts.

ON RAZIEL GRATIS |

Rien que pour vous, les toutes derniéres photos de Soul Reaver. De bien belles
images en perspective qui nous ont fait extrémement plaisir, dans la mesure oU elles

nous montrent toute la qualité de cette adaptation qui se présente sous les meilleurs | Lol sUite de SeventhiGross
auspices. Et, 6 surprise, la date de sortie est toujours la méme et le titre arrive aux Etats-
Unis fin janvier.

, abomi-
nation ludique sur Dreamcast, est
en préparation chez NEC Home

Electronics. Sous-titrée Ninth Will, le jeu est
loin d'étre fini ; sa date de sortie n'a
d'ailleurs pas été arrétée. De toute fagon,
vu la qualité du premier opus, NEC ne peut
que faire mieux. Promis, dés qu'on en sait
plus, on vous en parle ! Et puis, c’est notre
boulot, alors...
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BERNIE SE FAIT BARBIE PAS DE IIMARII llN VA BIENTOT MANEEB DUBIO SURDC

- Clest Iepoque qui veut ¢a, mais opres Resndent evil 2, Resident Evil Code
Veronica, un petit troisiéme en projet va bientst voir le jour dans nos contrés
mais cette fois-ci dans un autre style. Il faut croire que les zombies ne sont
pas allergiques au plomb en effet Capcom annonce son attention de nous concoc-
ter un jeu de Shoot avec comme contexte la série des Resident Evil. Il faudra se
munir d’un « gun « pour les exploser par écran interpose. Entierement arcade, on fait.
~ confiance aux développeurs pour soigner les effets gore et sanglants qui devraient

Ne voyez aucune allusion sexuelle &
ce titre. Bernie Stolar, I'ancien presi-
dent de Sega of America, a simple-
ment rejoint la division Interactive de la firme
Mattel aprés avoir démissionné de son poste
chez Sega. Avant cela, on peut rappeler que
'homme avait travaillé pour Sony en tant
que membre de I'équipe responsable du lan-
cement de la PlayStation, mais aussi pour

émailler le titre. Pas encore de date annoncee, pctien;e est vertu de sagesse.

Atari Corporation, comme président de la divi-
sion Lynx. Quel sera son prochain employeur
? Microsoft ? Nintendo ?

T —

 CE MOIS-CI PAS DE
ML | | SAUNTEETY e |
lEs 0nEIlI.0“s. Quondlesgen’uls héros de Gauntlet Legends ne luttent pas contre |es forces du mal,

ils prennent du bon temps sous le soleil des plages californiennes. Comme tout le

50 ans | Lage de la sagesse qui promet plus f monde ou presque, me direz-vous, sauf que certains doivent se contenter de la grisaille
de tendresse, moins de-tristesse. parisienne pendant leurs vacances de Noél. Cette carte postale humoristique est en réalité un
Tous mes remerciements pour cette journée . fond d'écran disponible sur le site web de Midway. J'espére que cela vous apportera un peu
de féte. Bon anniversaire Héjone ! { de joie en ce début d'année 2000 comme ce fut le cas pour notre El Tuco qui a été tout retour-
o | né de découvrir les seins de la belle walkyrie... Depuis, il n'arréte pas de nous demander quand

W|II 14/01/00 I | sortira Gauntlet Legends sur DC.

BAMBI REIOINT LEQUIPE DU SPACE CHANNELS |

Le chanteur de pop le plus célébre du monde pour ses tubes, mais aussi pour ses frasques, a prété son image a Space Channel 5, le der-
nier jeu de Sega. Aprés une participation, il y a quelques années dans Moonwalker sur Megadrive, Michael Jackson -car il s'agit bien de
lui et pas de I'adorable animal de Disney, comme certains pourraient le penser- opére donc son grand retour vidéoludique sous I'apparen-

ce d'un Space Michael Jackson en 3D. Ulala et son équipe le sauvent des aliens vers la fin du jeu. Comme récompense, vous aurez donc droit & une
superbe chorégraphie qui rappelle vaguement celle de Thriller. Notez également que le jeu sortira en Europe dans quelques mois et qu'en fonction
de son succes, une suite pourrait également étre mise en chantier.
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DEUK-ROUES DANS LA BOUE
Les possesseurs de PlayStation connaissent déja Jeremy McGrath Supercross puisque le jeu est sorti sur la machine de Sony il y a de nom-
{(©)) ' breux mois. Malheureusement, on ne peut pas dire qu'il se soit illustré par une réalisation de qualité (graphismes pixellisés, animation sac- |
=
cadée..). Acclaim retente pourtant le coup avec la suite de ce jeu de motocross, judicieusement baptisée JMS 20000. Et si I'on vous en |

parle dans Dreamzone, c'est bien évidemment parce que la DC héritera une version du produit. Souhaitons que désormais, les programmeurs tirent |-
parti au mieux de la machine pour que I'on ait droit & un premier bon titre de cross. Notez que les photos qui illustrent cette news proviennent de la !

' [UNE METEO FROIDE|
 ET HUMIDE

L'hiver est bel et bien présent, comme en témoigne la cou- -

lée de morve givrée qui pend le long de mon appendice

nasal. Mais il y a pire ailleurs. Aux Etats-Unis, notamment,
le temps est & la froideur et & I'humidité. La froideur de I'hiver,
et I'humidité de Wetrix Plus. Le jeu de réflexion qui avait vu le
jour sur N64 puis sur PC, est, en effet, disponible depuis quelques
jours au pays des mangeurs de hamburgers dans une version
améliorée, d’'oU le «Plus» du titre. Le principe de Wetrix consiste
a creuser des bassins pour recevoir des litres d’eau qui tombent
du ciel et créer des lacs. La partie est perdue lorsque I'eau débor-
de. Aucune sortie n’est prévue pour l'instant en France, et ce n'est
pas un mal dans la mesure oU, méme si le jeu est sympaq, les
joueurs ne sont pas préts & débourser prés de 400 francs pour un
titre pareil.

version N64 et ne sont donc pas représentatives du futur jeu DC.

=N Léquipe de Promethean Designs
\ 3 ‘semble bien apprécier la Dreamcast

~ puisqu'avec Hydro Sprint, Picassio est
le second jeu annoncé ce mois<i sur la conso-
le. A michemin entre Thief : The Dark Project
(PC) et GoldenEye (N64), ce soft va vous
mettre dans la peau d’'un cambrioleur d'ceuvres
d’art. Les premieres images laissent présager
un titre intéressant dans lequel il sera vital de
se fondre dans le décor pour éviter d'étre repe-
ré. Et méme si graphiquement, Picassio n'est
pas vraiment impressionnant compte-tenu des
capacités de la console, il faudra attendre une
version un peu plus avancée pour se faire une
idée précise de ce jeu. Mais on peut, quoi qu'il
en soit, s'attendre a quelque chose d'original.
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Si vous avez craqué pour Hydro
@Thunder et que vous attendez avec
I'impatience la sortie d’un produit du

méme genre, Hydro Sprint (ndr : quelle ori-
ginalité¢ !) saura combler vos attentes.

Réalisé par les anglais de Promethean

Designs, ce jeu de course d'offshores se rap-

proche énormément du titre de Midway. Les programmeurs n’en sont d'ailleurs

pas a leur coup d'essai puisqu'ils sont déja responsables d’un autre jeu de

bateaux sorti sur PC et PlayStation, et baptisé Powerboat Racing. Bref, autant

dire qu'ils maitrisent leur sujet et qu'on peut donc espérer un challenger de

taille pour Hydro Thunder. Les premiéres images laissent augurer du meilleur,
avec des circuits riches en détails et d'impression-
nants effets d’eau. Et méme si aucun distributeur
ne s'est encore proposé, si le soft est aussi fun
qu'il semble beau, les propositions risquent vite de
se bousculer au portillon. Alors, encore un peu de
patience...

D'aprés certains points de vente
japonais, Rent A Hero No. 1, le RPG

_ - action de Sego ne serait distribue

qu'en quantités restreintes. On parle du
nombre incroyablement ridicule de 100 000
copies du jeu. Mais ce n’est pas étonnant
lorsque 'on apprend que seules 250 bou-
tiques affilices & Sega seraient approvi-
sionnées. Si c'est le cas, inutile de dire que
le produit risque vite de devenir un collector
~ pour les fans de Sega et de la Dreamcast.
- Mettre la main sur un exemplaire pour un
~futur test ne sera donc pas une mince affai-
-~ re. Mais nous verrons bien en temps et en

heure.

LHORREUR SUR DREAMCAST

THQ vient de confirmer de maniére officielle que le jeu
@Ashes 2 Ashes, tiré de la trilogie d’horreur des Evil

Dead (ndr : chefs-d'ceuvre du genre que l'on doit au
talentueux Sam Raimi) sortira bien sur Dreamcast & I'automne
prochain.. Vous devrez y éradiquer les créatures maléfiques
réveillées par le Necronomicon et résoudre les énigmes que
vous rencontrerez sur votre chemin. Bref, ce mélange d'aventu-
re et d'action devrait ressembler & un Resident Evil & la sauce

Evil Dead. Les fans de la trilogie apprécieront sans aucun
doute, a condition que THQ ne les décoive pas par une réali-
sation technique baclée. Pour I'instant, seuls quelques croquis
ont été présentés a la presse, et je ne vous cache :pos que je
suis impatient de voir le résultat.

KONAMI NE SE FOOT
PAS DE NOUS

Je vous arréte tout de suite : MLS
@n'o rien a voir avec un quelconque

mouvement de libération du soft.
Non. Il s'agit simplement de la nouvelle
série footballistique de Konami, ceuxla
méme qui sont & l'origine des excellents ISS
sur PlayStation, N64 et PC. Cela signifie
donc que la Dreamcast va, & son tour, avoir
droit & son ISS qui s'appellera désormais
MLS (pour Major League Soccer). Les ama-
teurs de ballon rond virtuel peuvent donc
commencer & se réjouir car ce n'est pas avec
un lamentable Worlwide Soccer 2000 et un
Virtua Striker 2 qui a un peu vieilli qu'ils
trouveront leur bonheur. Il ne leur reste donc
plus qu’'a prendre leur mal en patience jus-
qu'au jour heureux de la sortie du titre
(dans le courant de I'année). EA se réveille-
rat-il enfin pour doter la console d’un FIFA,
I'autre meilleur jeu de foot du monde ?

15t 0:24
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' DES MONOPLACES A LEUR PLACE RULLIEY VELLL

. Ubi Soft n'en est pas & son coup d'essai. En s'associant avec Video System il récidive dans | Power Stone 2 deviait bientot apparoitre
\:/ ~un domaine qu'il connait bien, le monde de la formule 1. La licence officiellle de la FIA | g = snlen cfrmde i9pondhes PU_'S_
=7 est dlores et déja un acquis portant sur toute la saison 1999. Il y aura deux modes. Un : PRy deitgrr'xps apies, ik Dr?QmCQSt‘ Xor
| mode simulation qu'une option école de pilotage vous permettra d’aborder dans les meilleures j - o =9 echusmte o pieficles meges d'e =
conditions. Un mode arcade qui devrait ravir ceux qui sont friands de ce genre de jeu et des sen- | futt:ur .h't' Gn"onde nouveou:te 2n polii dovor
sations de vitesse. Les aficionados du bacquet devraientt commencer @ mettre leur casque et leur |ERIe Jof’e' oquaile = Ul e vRZ e
| combinaison et briler d'impatience & I'idée d'en découdre dans les meilleures conditions sur | Stice dareage o vg fightar |
Dreamcast. : ‘

VOUS AVEZ DIT TRONZ

Zetha GameZ travaille d'arrache-pied pour finaliser DroneZ, un jeu de sport futuriste inspiré
du Tron de Walt Disney (ndr : DroneZ, Tron (prononcer «trone»), ca sonne un peu pareil,
non ?). Les derniéres images qu'ils nous ont fait parvenir témoignent d'un souci esthétique
indéniable. Les programmeurs et les graphistes ont effectué un boulot superbe, notamment au
niveau des effets de lumiére. Cest d'ailleurs encore plus beau que ce que nous en avions vu il y a
quelques mois. Seule incertitude : le jeu serat-il & la hauteur de son visuel ? On croise les doigts...

DE LA PUREE AVEC UNE
PAILLE : PART 2

Surfant sur la vague d’'un succés confir-
@mé, Midway ne pouvait raisonnable-

ment en rester la. C'est avec un plaisir
non dissimulé que nous pouvons vous annoncer
qu'il est sérieusement envisagé de faire une
suite avec Ready 2 Rumble. Vu I'énorme succés
remporté par le premier opus, on peut consi-

dérer que ce devrait &tre un futur hit dans la
plus pure tradition des succés. A suivre de prés.




EASANT VILLE, VOTRE HEROS SE RETROUV
DE EN NOIR ET BLANG, E

VEC LE | PNJ (PeasoNNAGE NON JOUEUR)
UR AVANCER CONVENABLEME! -
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REPORTAGE

Si je ne m'abuse, notre brave
Vincent se plaignait du dur métier
de rédacteur en chef dans son
reportage sur MDK 2. Aujourd'hui,
pour éviter d'avoir droit aux mémes
reproches  (vous savez, les
fameuses "erreurs incessantes"l),

ce sont des petits frangais qui sont
derriére ce produit, et quand on
voit le résultat, on ne peut s'em-
pécher de penser que les Japonais
ne sont désormais plus seuls au
monde. Bienvenue sur la planéte
Dreamcast !

j'ai décidé de rédiger moi-méme ce
reportage  sur  Rayman 2. ‘ 7
L'occasion idéale, comme dirait ; o U PREMIER M., MAIS
Difficile de lancer un veau jeu
de platesformes 3D aprés le
démoniaque Sonic Adventure sur
Dreamcast et le fantastique
Donkey Kong 64 sur Nintendo 64.
Pourtant, Ubi Soft peut se targuer
d'avoir récemment connu un grand
succés avec cette version 3D des

Vincent, de s'évader un peu de cet
asile de F... heu... de cette sympa-
thique rédaction, pour aller tran-
quillement participer a la présen-
tation de Rayman 2 par son équi-
pe de développement au cours
d'un somptueux déjeuner a bord
d'une péniche. Loin de prendre
l'equ, ce fameux Rayman 2 est aventures de Rayman sur PC et
excellent. Aprés avoir connu un  Nintendo 64. Pour la console de
grand succés sur PC et sur Sega, les programmeurs n'ont pas
Nintendo 64, le voici qui débarque  hésité a littéralement sortir les
sur Dreamcast. Et c'est dans un cas  tripes de la console. Comprenez

comme celuici que l'on saisit tout  par la que seul Soul Calibur peut
l'intérét d'avoir acheté la derniére  se targuer d'étre aussi beau que
console de Sega. Eh oui, que vou- Rayman 2. Les décors sont tout
lezvous, sans vouloir &tre chauvin, simplement magnifiques avec

- L] u /

LEs -Epreuves
LeS Mini-%=p

Ceux qui qvaient "tate" des phases de shoot du pre-
mier volet sauront apprécier & sa juste valeur l'extréme
diversité de ce Rayman 2. En effet, vous aurez intérét
a apprendre le ski nautique & vitesse grand V si vous
voulez avoir une chance de sortir vivant des maré-
cages. Cé n'est pas tout puisqu'il vous faudra
apprendrel & dompter une moto volante des plus capri-
cieuses a coutg%maers niveaux particuliérement
ardus. Ce fh'est pas tout puisque les programmeurs ont
aussi pengé a faire transpirer notre brave Rayman lors
d'une chevauchée fantastique de prune sur lit de lave,
ainsi qu'a|l'occasion d'une poursuite mémorable avec
un monstre énorme. '

\




nombres d'effets visuels (lumiére,
transaparence...) et une richesse
de détails a faire palir de jalousie
tous les Sonic du monde. Bon, soit,
un monde coloré ne fait un bon
jev. Mais la qualité de Rayman 2
ne s'arréte pas uniquement a son
extréme beauté. Ainsi, I'animation

peut, elle-aussi, se targuer de figu-
rer parmi les meilleures jamais vues
sur console. Les bugs d'affichage
sont peu nombreux (en comparai-
son d'un Sonic Adventure) et I'en-
semble s'avére d'une fluidite
confondante, ce qui n'est pas un
mal pour un jeu en 3D. Si Rayman
2 s'avére plutét difficile d'une
maniére générale (bien plus que
sur Nintendo 64), la jouabilité n'en
est pas pour autant mise en
défaut. Bon, bien sbr, on a tou-
jours un peu de mal a gérer les
angles de caméra, mais c'est un
défaut propre aux jeux du méme

Le 1er Magazine européen EXCLUSIVEMEN

type. Les programmeurs m'ont, par
ailleurs, assuré que la Dreamcast
était une machine facile a pro-
grammer. Voila qui devrait rassurer
les lecteurs les plus inquiets quant
a l'avenir de leur machine.
D'autant qu'Ubi Soft prévoit déja
de nouveaux jeux pour la
Dreamcast (dont un projet top-
secret concernant toujours
Rayman). Mais les prouesses tech-
nologiques effectuées sur Rayman
2 ne s'arrétent pas la puisque le
son (musique et bruitages) sera en
Dolby Surround. De quoi donner
I'envie d'investir dans une bonne

installation (écran géant et ampli).
Pour ce qui est du scénario, il
décrit un Rayman emprisonné par
une bande de pirates des plus sin-
guliére. Aprés son évasion, il lui
faudra trouver un moyen de libérer
Globox et d'éliminer les méchants
de service.

oL i




Les programmeurs n'ont
décidément pas fait les
choses a moitié pour

"~ cette version Dreamcast

puisque non contents de proposer
aux joueurs l'un des plus beaux
jeux de tous les temps, ils ont
aussi intégré plusieurs bonus
inédits. Le premier, et le plus
intéressant, c'est le mode
multijoueurs. Ce dernier se
présente comme un croisement

de PacMan et de Bomberman
avec une vue de dessus. Chaque
(jusqu'a quatre en méme temps)
doit partir chercher une substance
particuliére au centre de I'écran
pour la ramener dans son

camp et marquer des
points. Plusieurs items

sont bien sOr disposés

sur le parcours pour
empoisonner ses adver-
saires. Ce n'est pas tout
puisque vous aurez acces

au cours du jeu G un

village Globox dans

lesquels on vous lan-

cera un défi : retrouver

6 prismes répartis sur
I'ensemble des niveaux. Une mini-

Un UYnivers De ;earto

A la marjiére du premier Rayman, ces nouvelles
aventurep savent plonger le joueur en plein des-
sin anime. Le design est une fois de plus fan-
tastique et on a rapidement plaisir a évoluer au
sein de |ce monde ultra-coloré. On retrouvera
bien s0r Rayman et les joyeux Globox (avec les
adorablgs mini-Globox), entourés de nombreux
monstres|et autres créatures étranges. Certaines
d'entre glles vous seront bien utiles pour termi-
ner correctement un niveau.

quéte supplémentaire qui augmen-
tera encore une durée de vie au
demeurant fort longue. Enfin, vous
pourrez admirer deux cinématiques
supplémentaires. A noter que ces
dernieres sont fort nombreuses
tout au long du jeu et qu'elles uti-
lisent le moteur 3D du programme.
Cela n'enléve rien & leur qualité
visuelle (méme si on peut se
demander dans combien de temps
on pourra trouver des séquences
en images de synthése sur




S DE FOND ONT BENEFI UN TRAVAIL
QUE SUR NINTENDO ¢

Dreamcast). J'espére que ce repor-

tage vous aura permis de com-

prendre que Rayman 2 est une
bombe qui fera certainement des
dégéats lors de sa sortie en mars.
Techniquement amélioré, pourvu
de nouveaux effets et de bonus
inédits, il peut déja se vanter
d'étre le meilleur jeu jamais pro-
posé par un éditeur européen.
Neo Alex

ne Equipe

Pour en avoir fait la connaissance
en personne, je peux vous dire que
I'équipe de développement de
Rayman 2 est composée de gens
talentueux qui ont tout fait pour
que cette version Dreamcast soit la
plus proche de la perfection. Il
convient de signaler que le déve-
loppement de Rayman 2 a débute
en juin 99 et qu'il aura nécessité un
peu plus de six mois de travail pour
une vingtaine de personnes. Un
record de vitesse en regard des
nombreux retards de titres comme
Shen Mue ou Resident Evil : Code
Veronica.




Centipede

courant 2000

‘ ‘ i
bi Soft | mars 00

=

Tee Off

L
Infogrames

début 2000

on

r ; ey




%
&

Dréamz orn;

b

Burning Ra Sonic

e

R

nabout




- Avouezle, vous |'attendiez avec impatience ce nouveau jeu de caisses made

in Sega ? Simple adaptation de la borne d'arcade ou version entiérement
remaniée, il s'agissait avant tout de proposer un titre supérieur & Speed
Devils ou Hydro Thunder. Le pari semble réussi, et pourtant... Encore sous
le choc d’'un Sega Rally 2 exécrable (surtout en version européenne !), jat-
~ tendais fébrilement ce Crazy Taxi au style indéniablement fun. Auvjourd’hui,
- jlen viens pourtant & espérer que Sega améliore un peu sa pollthue concer-

: nant les conversions d'arcade. :

LA VUE AEHIENNE PEUT PAHAITHE LEGEREMENT INUTILE !

autre pour faire fortune. Pour cela, ne craignez
pas d'abimer votre bolide puisque ce dernier est
indestructible (c’est d'ailleurs dommage, car une
gestion des collisions & la Driver aurait apporte
un peu de piment & I'ensemble) et que pratique-
ment aucun obstacle ne peut lui résister. Mais ne
pehse‘z surtout pas qu'il suffise de jouer les bull-
dozers pour gagner & coup sir ! En effet, chaque
depossement de qualité vous vaudra une prime,
_alors que chaque choc égrenera un peu plus

PLUS VOUS DEPOSEZ AAPIDEMENT VOTRE CLIENT, PLUS VOUs

GAGNEREZ DE TEMPS' SUPPLEMENTAIRE.

de commencer un texte traitant de cette
petite bombe sans aborder ce point essentiel lie. -
au théme méme choisi par les programmeurs de

Sega lors de sa réalisation. - Ainsi, vous vous

_ retrouverez aux commandes d'un taxi largué en
pleine ville, avec pour seul et unique but de

_transporter un maximum de client d'un point & un.

UNE BIEN BELLE ACROBATIE-QUI RISQUE TOUTEFOIS D'ERAFLER
LEGEREMENT LA PEINTURE DE MON BOLIDE |
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Le seul mode de jeu réellement novateur de

Crazy Taxi est le Crazy Box dans lequel vous

aurez & accomplir un certain nombre de

petites épreuves a la difficulté croissante.

Ll S . - Ainsi, il vous faudra tenter votre chance pour
\{,@ ; . _ sy | un envol majestueux sur une rampe de saut a
i | ski, battre des records de transport de clients,

franchir un ensemble de canyons a I'aide de

rampes, retrouver un drapeau caché... de quoi

occuper les professionnels qui auront terminé

les deux villes proposées dans les modes

Arcade et Original (ce qui ne demande: pas

plus de quelques heures). Une bonne initiati-

ve de la part des programmeurs qui permet de

rehausser la durée de vie assez courte de

;r_..w
I

Crazy taxi.

votre capital temps. Petit avantage par rapport a
I'arcade ou vous ne pouviez que faire un sans
faute pour espérer découvrir la ville dans son
intégralité, il vous sera ici possible de choisir
votre temps de jeu (de 3 & 10 mn). Toujours dans
les petits plus ajoutés specialement pour cette
conversion Dreamcast, un mode Crazy Box propo- Soeoie oot
sant différentes petites missions. Mais le meilleur
réside incontestablement dans I'intégration d’une
nouvelle ville (celle du mode Original) qui vous

permettra de visiter les tunnels du métro ou de

CETTE CLIENTE MECONTENTE SAUTE DE VOTRE TAXI EN POUSSANT
UN SOUPIR DE SOULAGEMENT. (GA FAIT DU BIEN D’ETRE EN VIE )

|
;
|

e L e TN A
POUR UN' PEU, J’AURAIS PRESQUE L'IMPRESSION' D'ETRE BRUCE WILLIS DANS. L'AVANT-DERNIER FILM DE-LUC BESSON.

J'ADORE FRIMER AVEC AVEC MA SUBLIME FORD MUSTANG !.



faire un tour au dessus des nuages. Ces options
supplémentaires ne sont pas de trop pour aug-
menter la durée de vie d'un jeu extrémement
court qui ne demandera que deux petites heures
d’acharnement aux pros du paddle. Cest le plus
gros défaut de Crazy Taxi. Bien que technique-
ment supérieur & un Sega Rally 2, il n'en posse-
de pas la richesse. Crazy s'avere des plus limités
avec son concept répétitif et ces deux malheu-
reuses Vvilles. L'ajout de vraies missions (un peu
comme dans Driver) aurait pu se révéler salutaire.
Sans compter qu'il n'est pas possible de jouer a
deux, ce qui a pour effet d’en diminuer le fun.
Pourtant, on ne peut faire aucun reproche tech-
nique au jeu qui s'avére sublime avec ses décors
_riches en détails et sa 3D parfaitement maitrisee.
Les rues sont vivantes et on se retrouve rapide-
Ll e ® ment plongé au coeur de I'action. De méme, I'ani-

BIENVENUE DANS LES RUES DE SAN FRANCISCO (MAIS OU €T DONC KARL MALDEN ?)

TaXl orRIVER

Comme n'importe quel jeu de combat, Crazy Taxi propose plusieurs personnages aux caractéristiques différentes (enfin, ils ont surtout une voiture
différente !). Ces derniers ont chacun leur style et ne laisseront personne indifférent. B.D Joe est un spécialiste du rap, Axel aurait pu jouer dans
Point Break 2, Gena est la seule représentante féminine de Crazy Taxi et Gus apparait comme le vétéran du bitume. Il ne vous restera donc plus
qu'a faire un choix judicieux avant de vous attaquer & de malheureux clients.
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WEeLCOME TTO
TIHE NEO CI'TY?

Les programmeurs de Sega ont répondu aux
attentes des possesseurs de Dreamcast en inté-
grant une ville supplémentaire dans le mode
Original. Vous pourrez, comme dans le mode

Arcade, choisir entre plusieurs durées pour
doser la difficulté et explorer au mieux I'im-
mensité urbaine. Sur la version Beta envoyée
gracieusement par Sega France, de nombreux
problémes techniques (clipping, collisions
hasardeuses et ralentissements) étaient encore

présents pour juger correctement de la qualité
de I'ensemble.

mation est rapide et relativement fluide. De quoi
éprouver de bonnes sensations lors de certaines
courses. Malheureusement, cela n’empéche pas
I'ensemble de se revéler répétitif & la longue.
Cette  critique s'appliquant  d'ailleurs & une
bande-son incapable de proposer autre chose
que trois chansons tirees du répertoire
d'Offspring, un groupe de punk-rock- - assez

célébre. Inutile de dire que certains éléments:

pourraient se voir complétement remaniés lors de
la version finale de Crazy Taxi. Pour I'heure, si ce
bon jeu est d'ores et déja un hit pour la
Dreamcast, il n'en demeure pas moins inférieur a
ces concurrents directs (Driver sur PlayStation et
Midtown Madness sur PC) sur le plan de lintérét.
Eh oui, voila ce qui arrive lorsque l'on se retrou-
ve face & une simple déclinaison de Harley
Davidson !

Neo Alex

"ALORS MA COCOTTE, OU EST-CE QUE JE TE JETTE ?




lun des moments forts de ce numéro de Dreomzone. Cette nouvelle géneé-
_ration du titre de Capcom apporte enfin la preuve de son existence et lais--
se le titre dArIe5|enne de la Dreamcast & MSR. Le verdlct exceptlonnel
J'espére que vous avez le coeur bien accroché car je vous emmene au centre
de Iongmsse et de la terreur... Blenvenue en Enfer I

7 DU CALME NE POUSSEZ PAS, IL Y AURA DES BISOUX POUH

TOUT LE MONDE RO oy

envieux! Eh oui, jlai pu enfin j
démo de Code Veronica fournie dans la

boﬂe de Resident Evil 2 Value Plus testé amou-:‘

reusement par notre El Tuco national dons ce
numéro. Pour ceux qui vont découvrir la saga des
Resident avec la Dreomcost je roppelle briéve-

~ment le scénario. Vous incarez Claire Redfield, -
‘héroine de Resident Evil 2, a la recherch'e de son
. frere, Chris, protogomste du premler opus. Tous

deux ont do faire face: ‘aux zombles et autres hor-

reurs génétiques crées par la société Umbrella a

| Sl . i i
UN POINT DE VUE PLUTOT INTERESSANT.

cause d'expériences menées sur un virus ndmmé’
G-Virus. Dans une infto’superbe en imoges de
synthése, vous voyez Claire poursuivie par des
hommes qui semblent &tre des membres de cette
sociéteé. Elle finit par étre capturée et le jeu com-
mence lorsqu'elle reprend conscience dans une
cellule. Sachez que dans cette démo, il n'était

- posSi'bI‘e‘ de ne jouer qu'avec Claire ; mais dans
la version finale, vous pourrez aussi jover avec
- Chris. Attardons-nous un instant sur la qualité des

scénes cmemotogrophlques. Clest tout simple-
ment fobuleux et mis a part Shen Mue, cest le

plus beau jeu d' oventures sur Dreamcast jamais

VU & ce jour. Je tiens d'ailleurs & A préciser que -
bien que les scénes clnemotogrqphlquescsment

_en images de synthése, elles s'intégrent parfai-
2 _tement dans le jeu et ne ralentissent en rien 'ac
'1t|on.,Mo|s, ce qui est génial, c'est que lors- i
~ qulelles sarrétent et que vous recommencez &
4 ]ouer, la différence n'est pas flagrante. C'est sans

doute la premiére fois que les grophlsmes d'un

~jeu rivalisent ‘avec des scénes cinématogra-

phiques ; c'est du trés haut niveau, comme seule
la Dreamcast pouvait nous en offrir. Par contre,
pour ceux qui ‘connaissent la saga, il y a une
mnovotlon de taille. En effet, le jeu se déroule

. souvent en extérieur, ce que ne proposaient pas
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Contrairement aux intros des précédents

épisodes, celleci ne vous montre aucune image de monstres ou de zombies. Seul un court texte y fait référen-

ce. Vous voyez donc Claire poursuivie par des mercenaires et par un hélicoptére. Cernée par des soldats, elle s'esquive en tirant dans une bonbonne de
goz. Néanmoins, cela ne I'empéche pas d'étre capturée. Elle est alors transférée sur une le, dans une cellule. Durant le transport, un garde I'assomme.
Lorsqu'elle se réveille, elle entend des cris et des détonations. Le jeu commence & ce moment précis. La qualité de cette scéne est magnifique, comme
toutes les cinématiques du jeu ! Certaines utiliseront le moteur du soft, mais vu la qualité des graphismes, elles soutiennent la comparaison.

Y A-IL UN BON DERMATO DANS LES PARAGES ?

(Resident 1 avec son manoir et Resident 2 et 3
dans la ville de Racoon) les précédents épisodes.
D’autres innovations sont aussi trés intéressantes.
Tout d'abord, vous aurez la possibilité de manier
deux armes en méme temps, sauf si leur taille est
trop imposante ; impossible donc d'utiliser deux
bazookas simultanément. Il n'empéche que
Claire, quand elle est équipée de ses deux pis-

tolets mitrailleurs, posséde de la conversation !
Lorsque le jeu débute, je me retrouve donc dans
la cellule. Parvenant & m'en extraire gréce & un
vigile blessé, je sors de la piece tandis que mon
sauveur y reste pour se reposer. Arrivant dans un
cimetiéere, il semble que je doive le traverser pour -
atteindre le centre-ville. Survient alors une autre
cinematique époustouflante qui me montre mes
ennemis de toujours, les zombies, qui sortent de
leurs tombeaux. Rebroussant chemin, je retourne
dans la piece précédente pour chercher une
arme. Surprise, le vigile s'est endormi. Par cette

OUS EVHE TOUIOURS VOUS SERVIR DES MACHINES A ECRIRE
POUR SAUVEGARDER VOTRE POSITION.

Voicl LA PREMIERE PERSONNE QUE VOUS HENOREZ :RE GEOLIER.. ADMIREZ AU PASSAGE LA GESTION DE LA LUMIERE.
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UNE OPTION  SYMPATHIQUE :
RESIDENT EVIL.

- REcETTE

ECOUTER LES MUSIQUES DES DIVERS

L -

DU JOUR - LE ZOMBIE FLAMBE EARCI AUX PRUNEAUX

anecdote,.comprenez que souvent, une piéce que
vous aurez visitée auparavant aura PU connaitre
quelques changements.  C'est quasiment du
temps réel | N'ayant pas d’autre choix, je retour-
ne dans le cimetiére et jesquive les morbacs.
Jarrive dans une cour et 14, je trouve un flingue.
Tout de suite, je me sens mieux. Plus loin dans le
jeu, je rentre dans une demeure ou je me fais
agresser par une cohorte de zombies dans une
salle' @ manger qui a connu des jours meilleurs.
Tout cela pour vous dire que la realisation est
fabuleuse ! Les effets de lumiére se modifient
sans cesse selon la luminosité de 'endroit dans
lequel vous vous trouvez et surtout I'ambiance est

- géniale , digne d'une Nuit des Morts-Vivants ou

d'un Zombie, deux films: qui sont des chefs-

d'ceuvre du genre ! Vous aurez peur, et plus

d'une fois | Linventaire reste dans la veine des

précédents épisodes et il est toujours .aussi

simple & utiliser. La maniabilité est prodigieuse,

méme si le systéme d'esquive présent dans

Resident 3 brille par son absence. Mais, lorsque
vous abattez un ennemi et qu'un autre surgit

dans votre dos, il vous suffit d'appuyer sur le

bouton qui vous fait redresser votre arme et

Claire se. retournera -automatiquement pour. lui

faire face. C'est du tout bon ! Cependant, les

énigmes sont toujours un peu farfelues et se rap-

prochent par la de celles du deuxieme opus,

comme celles des statues & déplacer dans' un

commissariat afin de récupérer une:pierre pre-

cieuse. Néanmoins, elles ne sont guére insurmon-

tables, rassurezvous. Quant aux ennemis, ils sont

toujours _qussi variés et les divers zombies;

monstres ou daubermans vous donneront du fil a

retordre. Toutefois, quand vous grimpez ou des-

cendez un escalier ou que vous entrez ou sortez

d'une demeure, ils ne vous suivent pas. Etant
donné que cette démo ne dure qu'une heure, le
scénario ne dévoile pas grand chose, mais croyez-
moi, Code Veronica s'annonce comme |'un des
trois meilleurs jeux'Dreomcost et dans le cceur de
tous les membres de la rédag, il devient le jeu le
plus attendu.

Seba

Capcom a vraiment effectué un excellent travail sur la modélisation des personnages. Le visage de Claire est doté de multiples expressions qui vont
de la surprise & la peur en passant par la détermination ou & I'angoisse, selon la situation dans laquelle elle se trouve. Le reste de son corps est
lui aussi admirablement constitué. Claire n'a rien & envier & une certaine L. Croft ; non, elle devient méme le personnage féminin le plus réussi de

I'histoire du jeu vidéo. Les autres personnages ne sont pas en reste et sont tout aussi réussis. Néanmoins, les développeurs ont visiblement repris
a leur compte le crédo des créateurs de Tomb Raider : « quitte & jouer plusieurs heures avec un héros, autant que ce dernier soit agréable a regar-
der ». Mission accomplie, et avec brio !
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La principale innovation de ce Resident Evil, c'est de pouvoir se déplacer pendant une bonne partie de la démo en extérieur. En effet, méme si le
début du jeu vous placait en plein centre ville de Racoon City avant de vous. cloisonner a 'intérieur d’un commissariat ou d’un laboratoire souterrain,

Code Veronica vous propose de passer un bon bout de temps en dehors des batiments. Que ce soit sur une passerelle surplombant un précipice ou
dans une ruelle sombre menant & un batiment plongé dans I'obscurité, on se sent seul au monde et dans cette fle & la superficie immense, le dan-
ger peut surgir de n'importe oU.

Dés les premiéres minutes de jeu, Claire rencontre un jeune homme
nommé Steve dans des conditions assez apocalyptiques. Ce dernier,
persuadé d'avoir affaire & un zombie, tire sur Claire. Celle<i, grace &
son pistolet, réussit a le désarmer. A la maniére d'une Ada Wong sans
Resident 2, on retrouvera Steve & divers moments de la partie. On ne
connait absolument rien sur lui, excepté qu'il cherche & fuir I'lle par tous
les moyens. Par contre, le nom des Redfield ne lui est pas inconnu et

quand Claire le rencontre pour la deuxiéme fois, il collecte des infor- A DEMO REGORGE D'ENDROITS BIEN CACHES DE CE TYPE ; ICI, VOUS TROUVEREZ UN SPRAY. ET DES CAR-
mations sur Chris. Ami ou ennemi, seul I'avenir nous le dira... TOUCHES DE PISTOLET.
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Une fois n’est pas coutume, I'attente sur Dreamcast est devenue une notion
que tous les possesseurs de la console devraient travailler avec attention.

[

Les jeux de courses déja sortis semblent avoir tellement dégu que toute
annonce d'une autre adaptation réveille les amateurs de vitesse derriére un
~ volant. 4 Wheel Thunder fait partie des titres qui sont trés attendus, met-
~ tant notre patience a rude épreuve. BossUrez—vous I Nous sommes dans la
‘derniére ligne droite avant le test. Et ce petit work in progress devrait vous
permettre de sotlsfolre au moins votre curiosite. :

UNE LUMIERE DANS LE DESERT QUI EST DU PLUS BEL EFFET.

A part notre ami Seba qui s'est demandé
@pourqum on repassait 'Homme qui tombe a
pic avec Lee Majors dans la salle de tests,

vous aurez compris que nous avons pu faire tourner
une version terminée & 80 % de 4 Wheel Thunder.

QUE Lee MAIORS N'AURAIT PAS RENIE.

Méme si nous ne pouvons juger de rien avant d'avoir

la version définitive il n'en demeure pas moins que -

cette petite démonstration jouable a été riche en
enseignements. Arcade semble avoir été le leitmotiv
des développeurs et les modes en cascade sont une
aubaine pour diversifier son plaisir. I y o douze
courses qui vous emménent & travers plus de six-
endroits différents dans le monde. Extérieure ou inte-

rieure les compétitions se révélent des plus diversifiées. o

Le brovillard, la pluie, la neige et la nuit viendront
quelque: peu compliquer votre tache. Au niveau des
véhicules on n'a pas escamoté les modéles dispo-

 nibles, cela va du Monster Truck au buggy en passant.
~ por les jeeps. La modélisation de chacun d’eux a béne-

ficié des meilleures- innovations techniques et repré-

sente un atout certain pour un éventuel succes. La cus-
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CIRCUITS
COURTS

En plus du fait que ceux<i sont localisés

dans six endroits du globe, ils sont assez
diversifies et originaux pour ne pas étre
ennuyeux. lls sont en parfaite adéquation
avec les conditions météorologiques qui
peuvent se manifester & tout moment. Leur
conception est particuliere et développe

I'art du virage et de la longue courbe. I
vous faudra optimiser vos trajectoires au
maximum pour réaliser des temps corrects
et de surcroit battre vos adversaires directs.

g

e i % | |
L'oASIS N'EST PLUS LE HAVRE DE PAIX QUE NOUS CONNAISSIONS.

-

|  tomisation fait aussi partie des joyeusetés qui. vous
autoriseront, moyennant  finances, a améliorer leurs

performances respectives. D'un point de vue graphique

une gestion trés appréciable des effets de lumiére a
été pensée dans ses moindres détails et s'integre. par-

faitement avec les décors et sur les carrosseries. Les dif-

AR ‘ férents revétements sont |'occasion de pouvoir projeter
: la neige ou des feuilles mortes, ce qui accentue le cote
réaliste. ‘Le fait que les lieux qui nous ont été propo-
sés de parcourir étaient un peu vides (surtout en exte-
‘ rieur) et ne présentaient pas de détails en pagailles a
UL | quelque peu atténué notre plaisir. |l faut quand méme
‘ N | noter que l'originalité de certains objets ou. vehicules

que Vous pouvez croiser au détours de certains chal-

lenges a permis de ne pas étre trop exigeant (on vous

laisse I'opportunité de pouvoir les decouvrir vous-méme

: pour ne pas vous gacher ce petit plaisir.) Les modes

{1 Bl T e | sont légion et présentent un intérét certain. A com-
mencer par le mode deux joueurs. Votre écran est split-

| té et la jeune et charmante attachée de presse de

UNE AUTRE FACON PARTICULIERE DE VERIFIER DANS-QUEL ETAT EST VOTRE CHASSIS: Kalisto nous a assuré que la vitesse d'animation varie-
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1L FALLAIT BIEN QUE LES PROGRAMMEURS JUSTIFIENT LE NOM
DU JEU AVEC UN PETIT ECLAIR...

[REPLAY

PR B
UL il

'UN MODE REPLAY QUI NE VOUS DECEVRA PAS PAR LES ANGLES
QU’IL PROPOSE ET PAR SA QUALITE GRAPHIQUE INDENIABLE.

DEUX JOUEURS, DEUX F

Le mode deux joueurs semble étre la meilleure des options pour allonger la durée de vie du jeu. |l

T T

AU FOND ENCORE UN SUISSE QUI CHERCHE A -FAIRE UN TOUR
DU MONDE EN MOINS DE 80 JOURS.

rait du simple au triple. Il est vrai que si cela restait en
I'état le Guronsan par tubes entiers serait le bienvenu.

-Le mode balloon ou bomb sont des plus appréciables

dans les challenges qu'ils proposent. Vous avez un
temps. limite” pour repasser. I'explosif pendant que le
temps s'égraine et le dernier porteur de I'engin est mis
sur-orbite. Trois caméras vous offrent deux vues exté-
rieures et une vue intérieure qui exploitent au mieux le
potentiel de la-Dreamcast sans ralentissements et sans
bugs d'affichages (hormis la gestion des collisions qui
laissait un peu a désirer). La bande sonore du titre

IS MIEUX

est complet et propose bien des challenges originaux. Que ce soit le mode affrontement des plus
classiques, le mode bombes qui n'est pas pour nous déplaire et enfin les circuits sur lesquels vous

évoluez qui n'ont rien & envier a ceux qui sont disponibles lorsque vous étes seul contre 'ordina-
teur. La seule perdition en écran splité, si ce n'est pas le graphisme, c'est la vitesse et il faudrait

une sérieuse amélioration de la version non compléte que nous avons eue pour que celle<i soit

acceptable.

n'était pas encore disponible, néanmoins elle devrait
avoir un petit cote électrique en plus de 15 morceaux
originaux. -Si on rajoute & cela des cinématiques des
plus travaillées, on devrait pouvoir patienter sans trop
s'angoisser, pouvoir dés le mois de mars avoir un point

de vue beaucoup plus poussé de 4 Wheel Thunder.

El Tuco

LR Tim

ON SE CROIRAIT TELLEMENT SUR UNE EPREUVE DU DAKAR QUE
L'ON CHERCHE GERARD HoOL1Z PARTOUT.
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Le Cobra un peu dejonte creé por Dowd Perrg est de retour ! Gréce & nos
amis de Bioware, auteurs du célébrissime - Baldur's Gate dont on attend
|mpot|emment la version Dreamcast, vous allez de nouveou pouvou plonger
dans un. monde psgchedellque et tout casser sur votre passage. Jusqu'a un
certain point, tout du moins | 1 En effet, il vous foudro utiliser ET vos réflexes
it votre motlere»gnse. ;

UN BOSS MONSTRUEUX 11~

Ceux.qui ont joué au premier épisode ne
me. contrediront sans doute pas : MDK
est un jeu qui ne se termine pas en
quelques heures.. D'une grande  difficulte qui

n'était heureusement pas insurmontable, ce soft

vous en donnait pour votre argent. Je vous le dis
tout de suite, cette suite n'y déroge pas ! Comme

I'a indiqué Vincent dans le dossier du mois der-
nier, MDK 2 vous propose de jouer non pas avec

IN. DANS SA PRIME JEUNESSE, LE PROF REVE DE

‘PAHTIH VERS ‘LA LUNE.

‘un unique personnage, mais avec trois. En effet,

& part Kurt Hectic, héros de MDK, vous ferez la
connaissance de Max, un chien robot particulie-
rement redoutable, et du Docteur Fluke Hawkins,
dont l'intelligence compensera son manque de |
force physique. Le scénario nous propose;- une
fois de plus, de nous battre contre des hordes
extraterrestres.. C'est donc avec plaisir que j'ai

_ pris les. commandes de notre bon vieux Kurt. Si
“vous avez lu le dossier du mois dernier, vous
savez qu'il se fera capturer @ un moment du jeu.

Vous devrez donc jouer avec Max qui, aidé de
son’jetpack, tentera de le délivrer. Pourtant, il se

fera capturer lui aussi, ce qui obligera le docteur

Fluke & intervenir. Sachez que chaque personna-
ge sera le héros d'une des trois parties du jeu.

Les niveaux consacrés & Kurt devront faire coha-
_biter vos réflexes et votre intellect ; ceux de Max

seront un peu plus bourrins et ceux du docteur
seront de véritables casse-tétes. Il y en aura donc
pour tous Ies goits | Cette démo nous a permis

de j jouer avec les trois heros, occasion ldeole de

remarquer que Kurt ‘@ conservé tous ses atouts :
combinaison  high-tech, visée - sniper,- bras-
mitraillette et possibilité de planer ; Max peut uti- -




DERRIERE CETTE VITRE, VOTRE PREMIER ENNEMI.

liser plusieurs types de fusil et le prof ne se sert
que de sa matiére grise. Les objets loufoques du
premier opus, tels les leurres grossiers, ont été
conservés. Au niveau des armes, il n'y a guére de
nouveautés. Les graphismes, bien qu'un peu
sombres, sont colorés et la 3D est trés certaine-
ment  I'une des meilleures jamais vues sur

CE TAUREAU NE ME VOIT PAS. NORMAL, J'Al UTILISE LE CAMOU-
FLAGE OPTIQUE...

Dreamcast. La difficulté du jeu n'a rien & envier a
MDK premier du nom, ce qui garantit une énorme
durée de vie. L'ambiance originale a été conser-
vée et est amplifice par la réalisation technique
exceptionnelle de cette version Dreamcast. Bon,
I'avenir de la console semble désormais assuré. Il
ne manque plus que Castlevania Resurrection,
Sega GT ainsi qu'une conversion parfaite de Soul
Reaver et tout le monde sera définitivement
content. Le mot de la fin ? MDK 2 est attendu
avec impatience car c'est une nouvelle bombe
ludique qui s'appréte a débarquer sur Dreamcast.

Seba

Bien que les captures ne rendent pas totale-
ment justice au jeu, les graphismes de MDK2
sont vraiment magnifiques ! Certes, les esprits
chagrins pourraient faire remarquer que les
décors sont un peu vides et que la beaute

graphique sert a cacher ce défaut, mais le

nombre d’ennemis va croissant. Idem pour leur
résistance. Quant a Kurt, il a subi un véritable
lifting. La modélisation 3D est irréprochable et
les effets de lumiére somptueux, méme si le
jeu est assez sombre en général. Ne vous
inquiétez pas si certains ennemis ont un look
un peu étrange, ils restent dans I'esprit MDK.
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‘.prieip’spar votm‘aerﬁiteur n’a encore aucune notion de
tage... S ' :




CONTRAIREMENT AUX APPARENCES, JEPN ESSAYE- PAS DE ME POSER:CO/MM\E DANS PILOWINGS,
MAIS JUSTE DE FAIRE-DU RASE-MOTTES POUR IMPRESSIONNER LA GALERIE...

Il faut bien reconnaitre
gl que tous les amateurs
de;«\gﬁikgngmaérienne etaient un petit
peu restés sur leur faim avec Aerowings
& cause de son aspect trop sérieux,
tant son coté simulation était mis en
avant. Heureusement, Konami sait dé-
goter les bonnes idées ou elles sont,
c'est-a-dire chez Namco sur PlayStation
avec un certain Ace Combat. En régle
générale, je suis plutét du cté des in-
novateurs avec leurs génies inventifs,
que je respecte par-dessus tout, mais il
faut avouer que lorsque la copie est

LE BUT N'EST PAS ICI_D'ATTERIR SUR LE PONT DE CE PORTE-AVIONS, MAIS BEL ET BIEN DE COULER
CETTE CARCASSE RQUILLEE TEL UN VULGAIRE TITANIC. PREPAREZ LES BOUEES DE SAUVETAGE LES
GaRs !

ENCORE UN QUI' NE CONNAISSAIT PAS MA

REPUTATION D'AS DU CIEL. PAIX A SON
AME-.,. BOUFFE LES GARS ?

Gpeed rmmm—

B wer ———
Detenss v
MoDIlItY e © ¢

MIG-2 | Fishbed

Pricet 100,000

A CE PRIX LA ON POURRAIT S'ACHETER 5000 GRECS...

au niveau de l'original, il faut parfois
étre indulgent et se dire : pourquoi
pas ? Deadly Skies reprend donc le
c6té action du titre de Namco & la
sauce Dreamcast, c'est-a-dire que le
duo «qualité graphique et fun» est
bien au rendezvous. Ouf 1!

Deadly Skies vous propose donc de
prendre les commandes d'un avion de
chasse en incarnant son pilote,

plongé en plein coeur d’une guerre
opposant deux puissances militaires,
Zabayral et Laconia. Il vous faut ac-
complir une vingtaine de missions afin
de gagner le conflit d'une part, et sur-
tout de se faire un maximum de po-
gnon d'autre part (finalement, c'est
comme une vraie guerre, on envoie le
plus de pigeons possible se faire mas-
sacrer la gueule et perdre leur jeu-
nesse, au profit des fabricants

d’armes qui obéissent aux
différentes commandes /
des grandes puis- <
sances, pour que
les riches soient,

bien en-

CETTE SEQUENCE MARQUE LA FIN DE MES ENNEMIS. ET ENCORE UNE VICTOIRE HUMILIANTE DE MA
PART... QQUAND LE TALENT NE S’EXPLIQUE PAS...
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Dans la grande lignée des grands

jeux de combat aérien, Deadly Skies |

est un bon titre. Deux remarques
cependant, méme s'il est excellent
techniquement, il manque un mode
deux joueurs, et il est un peu court.

Cest fort dommage, mais ce qu'il |

présente est suffisamment intéres-
sant pour vous procurer beaucoup
de plaisir.

Néo Alex

FLY AS HIGH AS THE SUN...

tendu, encore plus riches ; le XX éme
siécle avait quand méme une belle
mentalité... Oui, je sais, le suis un -mo-
ralisateur démoralisant). Votre merce-
naire étant conscient de ses capacités
hors du commun derriére son manche
(ne voyez aucun sous-entendu de cul
comme notre frustré détesté El Tuco),
sa lucidité, alliée & sa forte vénalite,
lui ont fait comprendre qu'il lui fallait
se proposer au plus offrant. Et de se
retrouver aux commandes des plus
beaux avions afin de se faire le pac-
tole du siécle. Mais avant de se re-
trouver millionnaire en-dollars, il faut
commencer petit. On vous offre donc
gracieusement un superbe F-5 E Tiger Il

Aprés avoir choisi sa langue, on passe
directement & I'écran titre sans aucune

introduction & se mettre sous les

866,550
280,000

586550

G EEQ o
BP0 W EE s
Detense momms
MobIility e

IMiG-3 | Foxhound

| Price: 280,000




JE SUIS CONTENT DE CETTE PHOTO PARCE QUE JE ME SUIS BIEN PRIS LA TETE POUR LA PRENDRE
AU MOMENT PILE-POIL OU LES MISSILES JAILLISSENT. JE SUIS TROP FORT, QUAND MEME...

«le niveau des détails, aussi bien sur votre
zingue que sur les décors, est poussé a
extréme. La prise en main trés arcade
est d’une simplicité enfantine. »

;{
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LORSQUE VOTRE ECRAN DEVIENT ROUGE, UN ENNEMI A REUSSI A VOUS LOKER. FAITES DONC DES
ZIGSZAGS POUR VOUS EN SORTIR COMME UN PRO.

5 T L SO % R
D e

Clear Time CQi°54")

Other Alrcral 't
Ground

Misalle |

Totat Credit

A LA FIN DE CHAQUE MISSION, UN TABLEAU
DE STATISTIQUES VOUS RECAPITULE LES ENNE-
MIS DETRUITS ET LA.SOMME QU’ILS RAPPOR-
TENT.

yeux... ca commence plutét moyen
cette histoire. L'écran de menu vous
propose le Briefing pour connaitre
votre prochaine mission, le Shop oU
vous pouvez acheter ou vendre des
avions parmi la trentaine débloquables
au cours du jeu, les options qui per-
mettent de choisir les commandes no-
vice/expert ou encore la possibilité
d'enregistrer les replays des meilleures
missions. Le Tom Cruise qui sommeille
en moi ne résiste plus a l'envie de
jouer, alors allons-y!! Aprés le Briefing
indispensable pour savoir quels sont
les différents objectifs a détruire, vous
choisissez I'avion qui vous semble le
plus approprieé a la difficulté de la
tache. En toute logique, la premiére
mission est d'une simplicifé enfantine,

et votre avion de base est assez puis-
sant pour en venir a bout. Dés la prise
en main, c'est le choc visuel!l Mon Dieu
que c'est beau !l Vous allez me dire
qu'on commence & s’habituer douce-
ment & ce confort visuel, mais moi qui
joue encore aux 16 bits, je ne me lasse
pas d'étre surpris par le bond techno-
logique que nous proposent, tous les
cing ans, les géants de I'économie in-
formatique japonaise... Tout ¢a pour
vous dire que le niveau des détails,
aussi bien sur votre zingue que sur les
décors, est poussé a l'extréme. La prise
en main trés arcade est d’une simpli-
cité enfantine; on fait ce que I'on veut
de son avion. Au niveau de l'arme:
ment, c'est plutét moyen : un bouton

pour la mitrailleuse, et un

LES NOUVELLES REGLES DE CE BINGO DE AN 2000 SONT SANS PITE...
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Jotre service de rensgignements nous indique
b rendez-vous imminent dans la zone des
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]
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autre pour les missiles. Je sais, c’est un
peu juste jeune homme, ils auraient di
rajouter des leurres, mais bon, ¢a a le
mérite d'étre & la portée de tous (en-
fin, sauf pour Seb, bien évidemment ).
Méme si votre sens de l'orientation
n'est pas super-développé, vous n'étes
jamais perdu grace au radar qui reste
toujours limpide; il faut demeurer
concentré sur les objectifs prioritaires
qui sont indiqués par un triangle
rouge, afin de ne pas rater lamenta-
blement sa mission, au risque de
perdre votre précieux chasseur qu'il
vous faudra alors racheter de vos
propres deniers. A la fin de chaque

" | cuirassés ennemi

mission réussie, un tableau récapitula-
tif vous indique tous les objectifs de-
truits avec succés qui vous rapportent
une certaine somme de brouzoufs en
fonction de la difficulté de I'ennemi.

Ll FLYY

Ce jeu est donc fort sympathique, mais
fréle quand méme le siege éjectable
pour quelques omissions qui auraient
pu é&tre évitées. Ainsi, leur faible
nombre est assez frustrant, et malgré
leur intensité, le jeu se finit assez ra-
pidement.- La présence du brouillard
est tout de méme assez surprenante
sur une telle bécane. Enfin, I'absence
d’'un mode multijoueurs me semble
aberrante pour un jeu de shoot (les
adeptes de I'onanisme -vidéoludique
seront comblés) ; la durée de vie au-
rait été infinie & plusieurs. Malgré ces
absences, Deadly Skies est une simu-
lation de combat aérien terriblement
fun, et c'est bien la I'essentiel. Nous
voila rasséréné...

Emmanuel

LACONIA R

1ies Despard d’une flotte importante de
tuellement dispersee

N'oubliez pas que {'escadron supérieur de

| notre corps d’armée de |'air étranger

Survoler
de si beaux décors
est un véritable plaisir pour les
rétines. Quel pied de planer au-dessus
d'une ville superbement reproduite ou de
se faufiler dans un canyon de toute beau-
té. Malgré son &ge, le jeu n'a pas pris une
ride et reste digne des softs récemment
sortis sur Dream.

Animation
- Ne

vous fiez pas a
la relative lenteur des pre-
miéres missions qui ne doivent leur ryth-
me d'escargot qu'a la faible puissance de
. vos tous premiers avions ; quoi qu'il en
soit, il n'y a jamais de ralentissement et
c'est bien la 'essentiel.

Les différents bruitages des com-

bats aériens sont bien réalistes, mais la
musique risque de vous gonfler rapide-
ment. Il est Jommage que les voix ne
soient en aucun cas présentes, ce qui
aurait rajouté un plus indéniable & I'am-
biance.

ey 7
Jouabilite
i La
prise en main
est immédiate parce que le
cdté arcade est respecté. Deux boutons
pour les armes et deux autres pour les
gaz, pas besoin d'étre pianiste pour d'en
sortir:

Terriblement
fun, le jeu péche par sa
faible durée de vie malgré ses quatre
niveaux de difficulté.

€n Conclusion
Deadly Skies posséde des graphismes
de qualité, des missions variées, un fun
trés présent et de nombreux avions:
dommage que la durée de vie ne suive

pas et que le mode multijoueurs soit
absent. .




Apres le test de la version
import fait par Alex le mois
dernier, voici celui de la ver-
sion européenne.. Avec la
déception de World Wide
Soccer 2000, beaucoup
d'amoureux du ballon rond
attendaient avec impatience
la sortie francaise du jeu de
Sega. A ceux-ci, je dirais :
méfiez-vous ! En effet, jespe-
re que vous sachez ce que
vous voulez, car si vous étes
a la recherche d'un titre trés
technique proposant un cote
simulation tres poussé, je ne
peux que conseiller d'at-
tendre un ISS. Par contre, si
vous désirez un soft de pure
arcade et que vous avez aimé
Virtua Striker dans votre
salle de jeux favorite, alors
ce titre est fait pour vous.




RIEN QUE CERNE

tou :de sulte, si- voﬁs o BIENVENUE E
detestez Io versnon orcode, évntez le* e e s‘;rane
> L'|ntro estt vmlment mognlflque

quement, mais qui n'est q ﬁ_ - ple - 'quence_,
conversion. 'Ainsi, entrer -
de‘ clubs j

~ “se. Seules Ies posses, une bonne do;e ;
~de patience et une- expérienéé‘ de -
- joveur - ‘d'arcade sont choudement Zof
recommondees : : =
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~que non-permonente, “cette tare” “peut
_tuiner completement vos efforts Mols, :

~ pareil (avec cependant un peu « de <ho’f'
“ce’ pour arriver jusqu'aux abords de la.

'

b cest pour Ie perdre mpldement car
: croyez-moi, la console maitrise le jeu a
la perfectlon La dlfflculte est gronde et
- pour certains d'entre vous, celo devien-:
dra vite pénible et vous vous lasserez
~dumode un joueur. Par contre, le: mode

_\'En solo, vous risquez fort d" ncaisser un
“but dés qu'un centre port en dlfectlon

de vos' coges Ceci st dia
- se mal posmonnee et surtout 4 un-goal
: passoire qui ne sort jomais de son but -
et qui se place 1a ou- il-ne fout pas,
,‘cest odlre déja couché ou demere le

- lorsque I'adversaire attaque et de faire -
“une grande passe & -votre attaquant

technique fonctionne, mais rarement.
~De plus, la sélection automatique du
* joueur se révéle souvent chaotique etiil

- votre équipe -
~ balle sans la prendre. Ajoutez'a cela un

,;.retord mopportun qui surwent de temps -

“ton et vous reollserez que- le jeu com-
: pfend de gros défauts qui, espefons-le,
-~ seront corrigés dans la version: définitive
<o ici, c'est une version finalisée & plus
- de 90% qm nous a servi & folre Ie tes’c

deux joueurs est tou]ours aussi fun. :

MBLHEUF&EUSEMEN'IF
CE NESTIE F’EE = ERF(E'H'S e JEU
'“'DU'IT.,., e (€ defouts proviennent de l'arcade car

‘Sego ses’c contente, comme trop- sou:
-~ vent, d'une conver5|on boanue de son

a'une- efen- 2

joueur. qU| va effectuer une repnse. Bien

pour-marquer, “il vous sufflt de folre

surface de réparation adverse) ou ble_
de recuperer la balle dans vot[e camp

resté seul en pointe. Cette derniére

arfive-méme que certains membres de -
tournent autour- de la- -

Designer: D.Camelot  Extablishment : 1991
The gross atvd 2 MISGm: Height : 48.4m Seatiog capacity : 45000

wor

- européenne par rapport &
~logue nippone. ‘Alors, oui c'est un jeu
~ d'arcade et ceci expllque sa Jouoblhte.
~ mais il ne faut pas oublier que Virtua
s Stnker existe depuls plus de deux ans
—en arcade ‘et qu'en deux ans, les gouts
des joveurs chongent Au;ourd hui, e

“en temps dons le declenchement de vos -
actions. _aprés. avoir appuye sur le bou-

Sebo

vieux. Alex, opres avoir essayé cette

- version de plus pres, a lui-aussi changé -
~ dlopinion en ce qui conceme Virtua
- Striker 2.- Sl & deux, le jeu garde son
_ caté fun, en solitaire il risque de lasser
: ropldement Bien que la version qui m'a o

servi pour le test était une béta, la date

de sortie europeenne est. trés proche et
- Sega devra cravacher ¢ pour corriger tous

les défauts. De toute foqon, la“marque

désastreuse de Sega Rally 2 en version

mode est @ la sunulotlon. En deflmtlve,

- si-vous recherchez un jeu de foot & la

monloblllte o{code dlsposont d'une

ﬁ? gronde dlfflculte,_ochetez Virtua Strlker

2. Si . votre truc, 'c'est la simulation,

- attendez: plutot ISS. Je vous recomman--
de toutefcus d'essager le jeu avant de -
.Iocquem si-vous le pouvez car ce Vitua®

- Striker est tout de-méme ‘particulier. U~
: blen meilleur titre querWW Soccer 2000
dons tous les cas ! :

du hérisson ne corrige pas toujours ses.
“ erreurs ; _souvenezvous de I'onlmotlon

son homo-

Sans ek
| conteste le.
1 meilleur atout de Vnrtuo Strlker,
- les graphismes sont éclatants de Beo i}
~.de réalisme.. Avec des joueurs md
ment modélisés, des stades <rants de
- lisme et une pelouse bien verte, ce jeu da
“foot d'arcade ‘vous “en mettra” pleigf
mirettes | ! : -

. a la version joponai:
““se- malgré quelques bugs qui-
toujours: pas été corfigés, l'animation: |-
véritable réussite. On regrette tou-
is que lors d'un coup de pied arrété, les |-
joueurs lmmobl|es semblent un peu. raides.
. port ce menu” detoll (est du tout

Il ng aq t qucun tai
re, mais j'ai été ogreoblement surpris
| chantsentonnés-par les “suppol
= . temps-.en temps J'ai méme entendu
"allezles: bleus"'for(@gmpoth e
| contre, certains bruntoges sont “en

d'étre convoln:onts o

Jouabilii:

- Purement -

- cade, elle“ne satis-
- “fera pas tout le monde. Entre. |
~une sélection automatique des joueurs un
jte; un gardien abruti et.une console qui. -

jeu par coeur etquv marque quasimen
oque centre, il y-o de quoi's'énerver. Je sais
_que cette version de test n'est pas encore inali-
100%; mais on-doit.jover uniquement en
ja de pouvoir marquer. Lors des parties a
ces defouts s'effacent toutef

Intérét

| délicat & manier 2
en solitaire, Virtua:Striker 2 ver- -
| sion 2000.1 prend tout son intérét en mode
 deux joueurs. En effet, Un-humain-ne joue g
la méme facon qu'une machine, On atten
jours un jeu de foot un peu plus technique, et
. tout plus jouable: Remarquez, les passionnés-de
| foot arcade et les hard<core ‘gamers vont étr
. contents, ils.ont un beay défi a relever q

82% seul
90% a deux

lde‘ntiquei S
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La nouvelle console de
Sega semble manger a
tous les rateliers dans le
but de plaire au public le
blus large possible... Toy
Commander pour les
momes, Bersek pour les
ados en manque de sang
et maintenant Tee Off
Golf pour les vioques... Si
aprés ca le succés n'est
bas au rendez-vous a Noél,
Jje ne comprends plus rien
aux jeux vidéo !!! N'ayant
pas encore droit a la carte
vermeil, j'avoue tout de
méme adorer les jeux de
golf sur consoles. Tu
parles... Quand on me
demande de brouter le
gazon ou de tirer dans le
trou , je réponds toujours
présent a lappel du
swing...

Fiche Technique
7 . Acciaim‘
 bottom up

golf
1o
 sauvegardes
. o0
 dispo Japon.




ivement consacré a la Dreamcast
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LE QUADRILLAGE DU GREEN EST AUSSI LIMPI- TowsswP e dois tout d'abord
DE QU'UN TEST D'EL TUCO : ON N'Y cOM- EUTOpe présenter mes excuses
PREND: RIEN. a Seb pour lui avoir volé son test
d'une part, et pour l'avoir écrasé de
maniére humiliante d'autre part, en lui
infligeant un 6 up avec, en toute
modestie, facilité et panache. Fort de
ce constat, Vincent a di se plier a la
dure vérité (enfin, pour eux...)
Emmanuel est le dieu du golf de la ah cﬁmﬁﬂ Hﬂﬁ? HB-..' ;g;:{‘
rédaction Dreamzone. (A force de pra- i ieetoetvem i o
tiquer le 11é degré, Emmanvuel va se ;
faire détester des joueurs sobres et
automatisés-ndc). Et de me confier le
test du tout premier jeu de golf sur
Dreamcast. Tee Off Golf reprend le
méme principe que Mina No Golf sur
PlayStation : des personnages en SD
(Super Deformed), des graphismes
colorés et une jouabilité accessible a
tous...

Aprés une introduction fort sympa-
thique qui présente les différents gol-

feurs que vous pourrez incarner (une
douzaine), le menu des options s'offre ~ VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE ZOOMER AU LOIN POUR ANTICIPER LES DANGERS DU TERRAIN.

VR

pan Cour se Hole No.1
=

g PORT AWHTe) SR 'lu\'

TIRE Pas DaNs
MES BOULES !

Généralement dans tous les jeux de golf, on a le droit & un golf miniature en
option. Tee off Golf fait preuve d'originalité en proposant une simulation de cric-
ket galactique. Par equipe de deux contre deux; le but est d'arriver le premier
au goal en passant sous un nombre déterminé d'arches miniatures dans un
temps limite. Sympa, sans plus... J'aurais tout de méme préféré un jeu de golf
miniature comme dans la réalité ; ce sera pour une prochaine fois.
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CHAQUE FIN DE TROU, VOTRE PERSO NOUS
OFFRE UNE ANIMATION EN FONCTION' DE SA
REUSSITE. ICI, NOTRE COW-BOY SE CACHE
SOUS SON CHAPEAU DE HONTE A CAUSE DE
SON BOGEY.

Golf.Z 'Nobody IS sure. whan;

whero and how this Sport ‘was born,
Howover, it is guite apparont that the
Scottish { :
Thair pa

iopad sophisticated ol
drds golf soon spread
alirover: the world, and {s still ‘alive
inside muny goifars today)

after several conturies,

LE MODE COMPETITION EST AGREMENTE D'UN.
PETIT RECAPITULATIF HISTORIQUE SUR LE GOLF
POUR VOUS PLONGER UN PEU PLUS DANS
L'AMBIANCE DU GREEN....

INTTRODUCTTION DU GAa<O0N

BOGEY

|

|

i

o \ww“\g\

e

a vous. En premier lieu, vous avez le
World Tour qui vous améne dans cinq
pays avec leur difficulté respective
(Japon, USA, Australie, Ecosse et
Afrique du Sud) ofin de gagner les dif-
ferentes coupes et acquérir les person-
nages supplémentaires. En second lieu,
le Free Round vous permet de jouer sur
n'importe quel parcours jusqu'a quatre
joueurs en choisissant entre le point
tourney (points pour chaque trou), le
stroke play et le match play (le premier
qui arfive au trou gagne). Enfin, le
mode G-ball qui est un cricket galac-
tique rappelant étrangement I'ambian-
ce de Tron (voir théme). Mais au fait,
comment ¢a se joue ?

LNE MaNIE=N
ENFaEINTTINEG
Aprés avoir choisi votre perso, ainsi que
votre matériel (grosseur de la balle et

choix des Elubs), Vous Vvous retrouvez sur
un terrain plein de verdure. Comme
Everybody's CGolf, vous avez une jauge
de force; vous appuyez une premiere
fois pour déterminer la puissance de
votre tir, puis une seconde fois pour
aoffGter la précision en faisant attention
aux différents paramétres (vitesse du
vent, choix du club en fonction de la dis-
tance et effets sur la balle avec le stick
analogique). La prise en main est rapi-
de et le fun immédiat. Les graphismes
sont sympa, l'animation fluide et I'inté-
rét énorme. Seul le son laisse a désirer
; en effet, les musiques sont gavantes
(je vous conseille de la supprimer dans
le menu des options) (c'est fou le
nombre de fois que l'on constate que
les choix musicaux sont le maillon faible
dans les jeux. Pourtant dans WipEout,
ils y sont bien parvenus... allez, encore
un petit effort-ndc), I'ambiance est trop
discréte comparée a celle de Cyber
Tiger sur PlayStation, o l'on peut
entendre par exemple un Boeing décol-
ler ou encore un téléphone portable
sonner parmi la foule. Mais il ne tient
qu'a vous d'inviter des potes pour créer
une ambiance digne des fétes de fin
d'année. Avec le fun que procure ce
titre, aucune inquiétude & avoir : la soi-
rée est d'ores et déja réussie. Bon
swing...

Emmanuel

Pour une fois qu'on a une introduction sympa sur Dreamcast, on ne va pas se priver de vous en faire profiter... Bon d'ac-
cord, il faut aimer le style SD (grosse téte sur un petit corps comme notre fameux El Tuco), mais c'est tout-de méme plus
sympa et c'est bien représentatif de I'esprit du jeu.. C'est tout mimi quoi...

L'herbe
est bien verte, le ciel
est bien bleu et la balle bien
blanche... qu'est ce que vous voulez que je
vous dise de plus.? Peut largement mieux
faire pour une Dreamcast... Satisfait ?

Animation

part la balle et
les persos, rien ne bouge
dans ce jeu. C'est bien dommage ; mais
bon, on peut se dire qu'on n'est pas pertur-
bé pendant la préparation de son coup
(faites gaffe quand méme & votre satané
chat qui, comme par hasard, saute sur vos
genoux quand vous ajustez votre tir...)

La musique est super lourde pen-
dant la partie et I'ambiance inexistante...
bref, c'est nul.

Jouabilite

Plus simple, tu
meurs. Méme votre - papy
atteint de la maladie de Parkinson pour-
it y jouer. On peut sortir des coups de
génie dés la seconde partie sans que la
- chance mette son grain de sel la-dedans.

Intérét

Avec
une durée de vie
éterelle, ce jeu posséde un i
ploisir ‘endémique. Dé&ja  que tout seul

comme un petit égoiste je ne peux pas m'ar-
téter de jouer, alors imaginez ma joie quand
je fous une téle & la rédac de Dreamzone...

en Conclusion

Si vous étes un véritable fan de golf, vous
n'avez d'autre choix que d'acheter Tee Off Golf
parce que c'est le seul qui existe pour l'instant
sur Dream. Quant aux novices, ils risquent bien
de ne plus quitter leur console & cause de leur

nouvelle passion : le Golf sur consolell!
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Tout commence Ie.f29
Imporl. nc vembre 1986 ¢
Yokosuko.. Dans le quartier reSIdentlel
de cette paisible ville joponolse, la

‘demeure de la famille Hatsuki est prise
dossout par un gang de la pegre chi-

“noise. Le but de cette visite momlcole
“est simple : le chef de la “bande -
cherche mettre la main sur-un myste-
eux artefact détenu par le maitre
”Iwoo Hatsuki. ‘Mais ce dernier, qui-
tient & son buou de famille (et on-le
compfend) -ia. ostuqeusement ‘caché -
quelque port dans sa “résidence: -
~lorsque Hgo (e héros et fils d'Iwoo)
~ arrive chez lui, il trouve son pére et I'in-

trus dans le dojo, prés & en découdre.
Iwao, son

Malheureusement = pour -
qdversolre est;plus jeune et plus vif -
-que ui et le combot tourne court. Le

-Nozowmr HAHASAK[ “FAIT PARTIE -DES AMIS PROCHES. DE RYo ; Vous ta TRUVEHEZ LEPLU SOU
L VENT DEVANT LA BOUT!QUE DE SA GRAND MERE, MAIS AUSSI DANS: CERTAiNES SCENES CINEMA-

6

"pére etle fils se retrouvent au tapis en
moins de temps qu'il ne faut pour le

dire et Iwao est obligé de révéler I'em-
placement de I'objet sacré pour sauver
la vie de son fils. Mais dans:un sursaut

d'orgueil, le vieux maitre rassemble ses .
forces et tente une: ultime attaque; -

lenlgmothue (et peu souriant)

~ Chinois, resté sur ses gardes, lui-asse-

ne cette foisci le coup fatal. Alors que
les voleurs s'éloignent, Ryo “a tout
juste la force. de se trainer jusqu 'a son

- pere, qui meurt dans ses bras sans
avoir eu le temps de lui révéler Ihistoi-

re du mystérieux objet dérobe.

SHENMUE ERISODE 1 :
: UOoKOSsUKE -
Vous incarnez donc -Ryo -Hatsuki, et

votre but est mointenont de retrouver

Poun VOUS - DEf ACEH DU QUARTIER OMMERGANT A LA ZONE PORTUAIRE, ‘RIEN' DE PLUS PRA
TIQUE-QUE-DE PRENDRE - 3 eus CE DEHNiER PASSE TOUTES LES DEMI- HEURES ET NE coure QUE
130 YENs.




la trace de vos agresseurs et de per-

cer le secret que votre pére chercholt :

& défendre. Mais n'espérez pas lever

le voile sur la legende de Shenmue &
llissue des trois GD: car ce titre n'est -
_en fait que le  premier volet d'une

_ série qui s'annonce passionnante. Idi,
I'aventure se limite (i on peut porler
de limite !) & Iexplorotlon de la ville

“de Yokosuka. Aptés avoir visite la
demeure familiale et fait un tour dans

le quartier résidentiel, vous parvenez
dans des lieux plus intéressants -
comme la rue commerqonte oula zone
‘.portuolre.(cest “ici que: se concentre :
l'essentiel "de Ioctlwte et vous ollez.
~donc devoir retenir I'emplocement et

les heures d'ouverture des boutiques,
ainsi que les habitudes des gens pour
‘ne pas. tourner en fond_inutilement

‘choque’fms que vous chercherez quel,

qu un ou- quelque chose.

“UN MONDE
vsF\'erEL DaNSs -
- VOTRE
- DReamcasTT

L'un des élénié,n‘tsfé:juﬁi' font” de

Shenmue un titre a poff est la 'gest'ird'n
des événements en temps réel. Alnsn

“VouUs vous Ievez tous les matins &

- 8h30 et devez revenir Vous’ coucher au-

_plus tard & 23h30 soir.
Evidemment, le temps du jeu est accé-

léré par rapport a la réalite (une jour-
‘née “dans le jeu _dure ‘environ une
heure réelle) mais il n'en n'est pas:
moins un- facteur. important dans le

~déroulement de Ioventure En effet, il

“n ‘est -pas: question d'arriver en retard
& un rendezvous sous peine d'étre

obllgg d'otteqdre le lendemain. Et

puis vous ne tarderez pas &

_ temar-
. quer les petites: habitudes de chacun; =
_ ainsi, les deux motards passent sou- -

Outre Ies jeux d'orcode, on trouve dons Shenmue nombre d'outres dlstroctlons pour posser le temps (en attendont un
rendez: -YoUs par exemple) : dans la solle de jeux, vous pouvez vous exercer aux fléchettes ou encore vous entrainer au |
‘QTE. Mais si vous en avez assez, vous pouvez tou;ours aller trainer du c5té des machines a sous ou-participer & une
_partie de- blllord Dans le port vous serez méme amené a portlmperh une course de chonots elevoteurs Mais ou s'ar- §
~ réteront- lls ? ; - >




déwént L
: Evndgmm/ nt,

Hlse et nous afflche des gra-
\ regorgeont de :

de recherche'
pu necessﬂer o

matin pour ne

719h .. Bref, les com-

Io tentotlon de ro]outer dons la solle
i '_' les plus ) vogue a l%
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: SHENMUE DIFFUSE UNE (ERTA!NE DOSE DE Pms DECORS, COMME POUR MONTRER
» TOUTE 1A PUISSANCE-DE CETTE AVENTURE. -~ :
e quont au ‘mode Free Battle, il
. slapparente dovontoge 4 .un jeu de
_~combat & lo Virtuo: Flghter avec une -
E ponoplle de coups tout: & fait' respec- -
“table: : du jamais - vu dons un titre
:doventurel ; : =

jop' (d'outont qi)e— de 'nombreUséé
-soluces sont ‘déj¢

: ‘pendant les dialogues (qui, rappelons-

reste donc plus pour la- plupart d'entre
nous qu'd ottendre la version-américai-

e o NHHONGO O
T waKkarivasu ke -
3 Cependont molgre toutes ses quolltes,
3 Shenmue ne sodresse pour I'mstont
qu'a un pubhc redu:t ‘en France : les -
~ amateurs de jeux d'aventure en jopc}_’ﬁ sacre). Alors potlence..‘
nais | Car s'il est tout & fait envisa- -
'geoble de fmlr Shenmue sans | orl_er o P

-pas: réalisés par la méme équipe que

~disponibles sur le
Net), quelle frustration -tout de meme_u
~de ne pas comprendre le moindre mot-
~le, constituent I'essentiel du jeu)! Il ne-
~voire frcmqolse, en croisant les

dongts pour que les sous- titres ne 50|ent‘ :

~pour Sonic: Adventure (bonjour le mos-,r 2

: Arifqiﬁe

“Shenmue me laisse sans voix. Je n'ai

jamais vu un jeu aussi beau et détaillé.

les détails_d'un soft, je ‘suis comblé...
‘Tout yest, la perfectlon des wsqges des
dlfferents [personnages fencontrés, la

“météorologique, la possibilité d'interagir

“de: travailler pour gagner sa croite... et
j'ai méme pu apercevoir la constellation
de la Grande Ourse en regardant vers le
Nord la nuit tombee c'est sidérant Il Et
je ne parle méme pqs du Free. Bgttle qui
est: jouissif, i du du Quick time Event,
qui_est méga- fun. LE jeu de l'annce
2000, sans aucun concurtent p055|ble
: Emmonuel

“Dune

~un jeu; Jusqu'au moindre détail,

Illluswn de se promener: don -un mon

}i:he;se' et d'une :
finesse_ incroyable, ~les -
“phismes nous font oublier-que |

Shenmue o été fait pour que le joveu

Q;:e dire devant tant de perfection 2.

Moi qui-a I'habitude de m’endormir sur.

gestion en ‘temps. réel du chongement‘

avec tous les éléments du décor, e fait

- _se une gmn e variété doc-
ions, la  jouabilite est enfantine quel que

evndemment d'une pyofondeu;de
De plus, lintrigue “est fott plorsonte
durée de vie excellente. -




Enfin ! Resident Evil 2 fait son
apparition sur la Dreamcast. Il
y a déja un moment que le
bougre était attendu. Mais on
est 6 combien récompensé de
notre patience a bien des
égards. Certains aigris vous
diront qu'il s'agit ni plus ni
moins d'une réplique de ce que
lon pouvait avoir sur la
Playstation et sur la Nintendo
64. Eh bien pas tout a fait : cer-
taines petites modifications
font parfois de grandes diffé-
rences. Capcom ne fait pas de la
figuration avec un de ses titres
phares et ose ce challenge qui
paraissait bien difficile au
départ : séduire ceux qui ne
connaissaient pas le jeu et pour
qui la version DC est la premie-
re découverte. Sans oublier de
ravir ceux qui étaient déja fans
sur d'autres supports et pour
qui l'adaptation se devait d'étre
originale sans rien dénaturer.
Pari en partie réussi.

Technique



"JUSTE UN PETIT BISOU, S'IL-TE-PLATT "

Certoins silences sont
L plus pesants ~ que
d'autres. Celui de Racoon City est des
plus lourds. Une petite ville ou les
moments de calme précédent imman-
quablement des hurlements succincts
vite étouffés par les claquements des
machoires. Des cris  déchirants qui

RESIDENTEVILEMENTT
VOTRE | .

Le titre ne serait pas ce qu'il est sans ses monstres biens caractéristiques de la série.
On retrouve l'inévitable mort-vivant écorché & souhait, le chien dans son réle de gar-
dien des enfers, la plante carnivore qu'il ne faudra pas oublier d'arroser d'acide,
I'araignée velue et répugnante a souhait, et enfin I'humancide 4 la langue bien pen-
due. Ce sont ces genres de deétails inventifs qui sont les clés d'une réussite. Ne vous
fiez pas & ses images fixes pour mesurer le degré de terreur qui sera le votre lorsque
au détour d'un couloir vous croiserez un de ces spécimens.
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s'évanouissent d'un coup de griffe
inhumain. Le mutisme ambiant n'attend
que de nouvelles proies a faire taire.
Ici. I'apaisement semble é&tre la puni-
tion des étres vivants qui viendraient
briser cette loi dictée par I'enfer.
Pourtant, Claire Redfield et Leon

Kennedy ont tous les deux des raisons
de braver cet interdit latent, a leurs
risques et périls. lls vont vite constater
que c'est la mort qui régne en maitre,
épaulée par une légion de zombies
attirés par la chair fraiche. Cette situa-
tion apocalyptique, nos deux héros ne

ZOMBIE : " LEON REVIENT, J'Al LES MEMES A LA MAISON

vont pas tarder & découvrir qu'elle n'a
rien de mystique ou de surnaturel,
mais ils vont s'apercevoir que I'homme
est souvent responsable de bien des
cataclysmes. Umbrella ? G Virus ? Des
mots qui vont prendre un sens au fur et
A mesure que les piéces du puzzle se
mettront en place. Le scénario de
Resident Evil 2 est un modéle du
genre, il offre des rebondissements en
pagaille et quatre fins différentes.
L'aventure des deux protagonistes prin-
cipaux est établie comme un ingénieux
" Cross Over " et une histoire d'une
richesse rare que bien des scénaristes
doivent envier. De ce cdte la, rien de
nouveau a signaler.

L'innovation vient tout d'abord de la
puissance de la console. Exploitée judi-
cieusement par les développeurs, elle
a permis d'améliorer les graphismes de
maniére fort appréciable. Les visages
sont beaucoup plus fins, les images
sont plus nettes et les effets de lumié-
re sont bien mieux gérés. La vitesse
d'animation a elle aussi été revue a la
hausse et vous pourrez shooter du

mort-vivant encore plus vite. Puisque
nous en parlons, ceux<i sont un peu
plus détaillés et ils ont le mérite de se
répandre en plus de morceaus, lorsque
vous leur tirez dessus, que dans les
précédentes versions. Pour &tre bien
complet et enlever un doute qui pour-
rait vous envahir (la montée en puis-
sance des concepteurs qui autorise de
plus en plus la couleur verte pour
représenter le sang), I'hémoglobine
respecte la couleur rouge lorsqu'elle
gicle & outrance du corps des zombies
et des humains. Le liquide vital pour
certains monstres est quant a lui décli-
né en violet, en vert ou en marron. On
ne se risquera pas & une formule du
genre "tant mieux " pour ne pas cho-
quer certaines associations pour qui ce
genre de détail a énormément d'im-
portance. On se contentera d'un " ah
bon " qui sonne bien mieux et ne tra-
hira pas notre émotion face a certains
événements qui nous paraissent bien
plus graves et bien plus urgents que la
couleur du sang dans un titre, et qui
ne font pas partie du monde des jeux
vidéo, mais bien du monde réel.

Ici, pas question de faire dans la dentelle, ca gicle, ca explose, ¢a se
répand et ¢a doit faire mal. Les différents monstres que vous rencontrerez ne
se contenteront pas de s'écrouler sans avoir au préalable démontré de
facon déconcertante ce que renferment leur boite crénienne, leurs entrailles
ou leurs membres. Les effets sanglants sont des plus ragoltants et ajoutent
a l'aspect effrayant du titre. De plus, & chaque arme son effet gore, pas de
concession a I'horreur, si ce n'est celle qu'a aucun moment vous ne tuerez ou

blesserez un personnage humain.




e classique du Survival Horror revient
n force sur Dreamcast.. Mais franche-
ent, son seul intérét réside dans le
D déemo de Resident Evil : Code
eronica. Ce dernier s'annonce
‘ailleurs superbe. Mais bon, si vous
avez joamais eu l'occasion de jouer &
e petit bijou sur PlayStation, vous ne
ourrez qu'étre séduit par tous: les
bonus inédits ajoutés & cette version
Dreamcast qui se destine malgré tout

aux collectionneurs.
Neo Alex

VERSION- DE LA COURTE ECHELLE QUI
DOIT LAISSER ,LEON DUBITATIE.

- Capcom ne s'est pas contenté d'une

amélioration technique pour cette
conversion sur la-Dreamcast, (ce qui

est quand méme la moindre des

choses compte tenu de la puissance et
du potentiel de la console) la société
a inséré quelques options bien crous-
tillantes qui & une exception prés vont
avoir un air de déja-vu pour les mordus
de la série. En effet, plus besoin de se
prendre la téte a finir le jeu en moins

de trois heures avec les deux person-

nages pour avoir |'infime plaisir de
jouer avec l'incroyable Hunk. I est
directement accessible dans le menu
dés le départ du jeu. Les puristes pour-
ront aussi avoir 'opportunité de déam-
buler dans les niveaux avec Tofu (sorte
de Twix trés prisé au Japon, pour ma
part je me serais prononcé pour une
poutre en métal) ce qui, nous le concé-
dons, est d'un intérét discutable. Un
mode Data Gallery qui vous propose
de collectionner les dessins des diffé-
rents personnages que Vous pouvez
croiser dans le jeu. Au départ, vous ne

AS DE DOUTE, IL SE FEND. LE TRONC,

Chris, Leon, Claire, Ada... BeoUCOUp de‘—pérsonhoé
- propres. Rapidite, résistance, optltud & utiliser un t

lement. Il y o deux cotegorles de persos : ceux qu 50
les graphlsmes que sur les dlfferents ospects de ley




Pas peu ravis d'avoir terminé le test qui précéde de la version japonaise, voila
que nous recevons la version américaine de Resident Evil 2 Value Plus.. Il n'en
faut pas plus pour remettre en question le travail qui vient d'étre fait. C'est donc
avec quelque appréhension d'une main fébrile le disque est mit dans la
Dreamcast pour getter les changements éventuels par rapport a l'autre version.
Rien, mais alors rien du tout, pas une seule modification. Qu'a cela ne tienne, je
me lance corps et me dans le mode extreme battle, bien décidé a le terminer.
Ce qui exactement une heure et une minute aprés est chose faite. Pour cela, notre
ami Chris a servi de personnage-test. C'est donc avec le sentiment d'un test vrai-

ment trés complet que je m'asseois calmement pour apprécier la cinématique fina-
le de la mission. Le résultat n'est pas aussi probant que les autres séquences
vidéo du jeu. Sans étre pour autant médiocre, elle est moyenne. Tout cela pour
dire que mises & part les images sousitrés en japonais pour les dialogues et le
menu, il n'y a rien de neuf. Un petit plus avant de refermer cette parenthése, que
ceux qui veulent avoir le plaisir de chercher tout seuls les quatre bombes du
modes extreme arrétent de lire immédiatement ; pour les autres, voila les quatre

emplacements des bombes anti-virus rien que pour vous.

1 : Salle de classe au-dessus de la cheminée.

2 : Aprés le couloir-ou se trouve le tigre empaillé.

3 : Le bureau S.T.A.R.S.

4 : Extérieur du commissariat oU sont garées les voitures de la police.
5 : Bonne Année.
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YOu TALKING TO-ME, YOU TALKING TO ME ?-
pouvez en voir que trés peu, il vous fau:

dra obtenir les autres & la sueur du

paddle. Le demier mode est de loin le
plus intéressant “puisque - entiérement
nouveau. Il porte le doux nom d'Extreme
Battle. Vous avez le choix entre quatre
personnages, et ce n'est pas sans sur-
prise que vous pouvez incarner le frére
de claire, Chris. "Au départ-de la mini-
aventure' vous ayez & votre disposition
un mini-arsenal, quelque sauvegardes et
-une trousse de secouf;. Votre’,niiésibn, si

cCarNaGE !

RN IE |

vous- |'acceptez, consiste a aller éradi-
quer du zombie et du monstre, qui pul-
lulent & chaque métre carré. Sorte de
Beat Them all ambiance gore et carac-
téristique du titre. Une idée bien inte-
ressante qui permettra a- ceux— qui
connaissaient par coeur la série de la
redécouvrir autrement, Les options de
jeu sont aussi quelque peu modifiées
par le fait que vous ne pouvez commen:-
cer I'aventure qu'avec Leon. De plus, il y

- a un_mode Arange qui placerait. les

objets qui servent la progression du jeu

a des endroits aléatoires. Le but devait
&tre purement” en direction des fans
qu'une " nouvelle version aurait pu
ennuyer.

slilaN
POSITIVEMENTT
MITIGE
Pour ceux qui-n'auraient jamais entendu
parler de la série ils ne pourront que se
satisfaire de cette adaptation qui met
en valeur de maniére plus que correcte

ce fantastique titre. Les autres devront

fonger leur frein et se contenter de

quelques modes innovants et d'un gra-

phisme fabuleux pour se replonger dans
I'ambiance. Mais c'est un bon palliatif
pour- attendre ce qui s'annonce comme
la révolution du genre en gardant les
mémes principes, Resident Evil- : Code
Veronica. Dire que La Dreamcast lui rend
honneur avec brio -est un euphémisme.

Les  possesseurs -pourront se targuer
d'avoir la console qui rend le plus bel-

hommage aux créateurs des Resident
Evil.. :

El Tuco

Ici pas question de faire dans la dentelle, ca gicle, ca explose, ca se répand et ca doit faire mal. Les différents monstres que
vous rencontrerez ne se contenteront pas de s'écrouler sans avoir au préalable démontré de facon déconcertante ce que ren-
ferment leur boite cranienne, leurs entrailles ou leurs membres. Les effets sanglants sont des plus ragoltants et ajoutent &
I'aspect effrayant du titre. De plus, & chaque arme son effet gore, pas de concession & I'horreur, si ce n'est celle qu'a aucun
moment vous ne tuerez ou blesserez un personnage humain. : '

est clair que :

Resident Evil 2 a bénéficié

d'une nette amélioration d'un point de vie
graphique. Des deécors riches a souhatl

des cinématiques de toute beauté et une
gestion des effets de lumiére des plus-
admirables. Les textures ne sont pas-en
reste; loin de la. { .

Animation

Aucun ralentisse-
ment a signaler, une fluidite
exemplaire, méme lorsque le nombre de

|_personnages a l'écran dépasse six. On

aussi noter une accélération des mou-

~vements pour les deux protagonistes. princi-

paux.

Comme sur les autres versions, il

est toujours appréciable et la musique &
une grande importance pour renforcer I!
biance glauque et oppressante du titre. |
Une bande-son qui n'aurait pas été ridicule
pour un long métrage.:

: ~_prise_en main
est quelque-peu difficile au
départ, mais le stick analogique se réve-
(t approprié pour les mouvements et
ctions. : 2

joueurs qui ne

connaissaient pas Resident Evil

sur d'autres supports seront ravis et col

bles par cet opus, qui est de loin le
meilleur. Les autres devront se contenter de
quelques options-innovantes mais insuffi-
santes comparées & la longueur du jeu
principal.

€n Condusion

Un titre qui permet d'attendre sans trop de mal la
nouvelle aventure Resident Evilesque code véroni-
<a, qui s'annonce exceptionnelle. Mais méme sans
cela Resident Evil 2 : Value Plus est un excellent
titre auquel la Dreamcast fait honneur. (Ou l'inver-
se, selon votre sensibilité.)
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Lorsque l'on parle de Kenji
Eno, on peut étre certain
d'aborder a un moment ou
a un autre la qualité de
ses concepts.. Ce créateur
de génie a toujours pris le
parti de développer des
. jeux comportant de lin-
édit, du surprenant... de
limaginaire, quoi !
Pourtant, on peut tout de
meéme lui reprocher de
passer un peu trop de
temps sur la programma-
tion. Pour D2, il aura
fallu attendre cinqg ans

entre sa premiére annon-
ce sur la M2 (le projet de
console avorte de
Panasonic) et sa sortie sur
notre bonne vieille
Dreamcast. Enfin, mieux
vaut tard que jamais !




LN PASSAGE QU B
SATURN.- -

«Lc& 430#‘&13 dfz Denl 994 sur 3D0 ne sera pas gxmﬁs@e
’ _zm:q}wmm? dans. Z”umamr@ des jeux wden, consacrant
—un- programmeur- genial du nom de Kenji Eno au o
rang de star (au Japon, bien sir).. Déja auteur de
Real Sound, un jeu de réflexion assez déjanté, Eno-
asu deveiopper tout-un mcnde cauchamardesque i

: Imporl. Lo s;Hie de'rb en 199"1';

sur- 30O ne: sera pas

: possee Jinapercue “dans l'univers des
_~jeux vidéo, consacrant un programmeur
- geénial du nom de Kenji Eno au rang
~ de star (au Japon, bien sir).. Déja
‘auteur de Real Sound, un jeu de
= reerxnon assez dejcmte, Eno a'su déve-
: Iopper tout un monde couchemor—

e ————

desque avec: Io tﬂlogle des D. Eh -
- oui, vous pensiez que Lavra

. avecla tralogze deg D.» =

sottoquolt ou]ourd hU|

- sa - seconde :
aventure = ?
~ Pas du

t Evil 2 Volue +).. Fou:llez hlen portout pour découviir des =
[ ueﬂsen, des grenodes ou des mumtlons (et vu Io consommo-

tout. En fait, apres la cdnvérsion de D
~sur.Saturn- et PlayStation, Eno a cree

une fausse suite du nom d'Enemy Zero -
exclusivement pour la Saturn. Ce der-
nier se passant dans le futur et pom-
pant allégrement la saga des Aliens

_ (avec tout de méme de nombreuses
_innovations . issues du cerveau génial
"dEno) jléviterai de trop “en parler.

‘Dans le premier_épisode de la série, -
nous faisions connaissance avec une
herome superbe et relativement réalis-

“te (comprenez par 1a qu'elle n'est pas

invincible et qu'elle ne ressemble pas
& Une aventuriére comme ‘Lara: Croft).
Cette fameuse - Laura Parton devra

*aider la police & maitriser son pére, le

Df Richter Harris: Il avait-eu le mal--
heur de prendre en otoges@/
les patients du Los
: ,Angeles : Nothnql
Hospital. Au
dela  du
‘scena- -




{
A

| Les deux gachettes du pad vous permet-
tront de zoomer. Tuez trois lapins & la
suite et vous aurez les félicitations de

| rience.

ficile de bien débuter.. Pourtant, D2 n'a rien de bien complique. Le jeu est consti-

- des quatre CD : une phase d'exploration en 3D précalculée (pour résoudre les oy sette. Essayez le télephone de la table

1= Aprés la longue séquence d'introduction (sur le CD 4), vous commencerez

| cute avec elle, tentez de sortir de la cabane. La porte s'ouvrira tout & coup pour
~ faire place & un monstre terrifiant. Lorsque le viseur du fusil de chasse apparait,

SETUEN

REMIERS PERS QLI C

Dans l'armoire, vous trouverez une
baguette qui vous sera utile & la fin du
premier CD, une grenade et un radio-cas-

Dans un jeu d'aventure ou tous les aialogues sont en japonais, il peut étre dif-

tué de trois phases distinctes que les programmeurs ont alternées tout au long

énigmes et trouver des objets), une phase d'exploration en 3D temps réel (pour
les voyages & pied ou en moto-neige) et une phase de combat (sous forme de
shooting game). Voici la soluce permettant d'accéder au premier boss :

de nuit avant de prendre le cadre de la
photo. Retournez ensuite voir Kimberly
(ca va devenir une habitude 1) -

I'aventure dans une cabane en bois aux cotés de Kimberly Fox. Aprés avoir dis-

appuyez sur A. Le vaillant Parker Jackson débarquera alors pour |'éliminer.

7 = Kimberly vous fournira une cassette pouk le lecteur et vous fera é&couter une
petite chanson. En ressortant de la cabane (aprés avoir parlé une dermiére fois
a Kimberly prés de la fenétre), vous recevrez un message vous demandant de
vous rendre I'endrmt ou l'avion s'est écrasé. :

=2- Lorsque vous aurez repris le contréle
~de la belle Laura, ouvrez I'armoire située
& droite pour obtenir la mitrailleuse. C'est
cette derniére qui vous servira lors des
| combats puisque le fusil de chasse n'est
utile que pour se nourrir.

Profitezen pour prendre vos marques lors

=1 Une fois ‘dehors, Kimberly vous
demandera d'essayer le fusil de chasse.

8- Utilisez la carte du menu général (appuyez sur Start pour y accéder) pour
repérer |'endroit en question. Une fois sur place, pensez a souvegorder avant de

Kimberly. pénétrer par la porte située a l'avant de 1'avion.

| ~t= Prenez la direction du col (droit
devant en sortant de la cabane) pour
trouver une petite maison de-pierre dans
laquelle vous trouverez un spray de gué-
i rison. Ne pouvant ouvrir I'armoire, repor-
| tez v voir Kimberly.

S- Kimberly est en train “de domir.
Réveillez-la pour obtenir la clé de I'armoi-

re. Et hop, direction la maison de pierre. - A l'intérieur, dirigez-vous vers I'avant de I'avion pour affronter le premier boss

du jeu. Son point faible : la téte | Kimberly viendra vous donner un coup de main
pour l'achever. S'ensuivra- une longue cinématique qui vous propulsero un peu
plus Iom dans l'aventure. Mais ca, c'est une autre histoire....

des combats et gogner un peu d'expe—




JLNEMAN \

fio, ce premier volet posait déja les
bases du futur D2 avec une abondan-
ce de scénes cinématiques et des
phases d'exploration en vue subjective

et 3D précalculée (comprenez par la

que l'on devait suivre les chemins pre-

deéfinis par les progrommeurs sans pou-

voir s'en ecorter)

= ﬁumwmw&amww
BVEC UN GRaND =

Pour ce second épisode, Kenji Eno a

conservé beaucoup d'éléments comme
certaines mélodies, les flashbacks de

Laura et son fameux poudrier (obser- -

vez bien l'intro de D2 sur le disque 4).
Cette foisci, Laura se retrouve en plein

Canada aprés le crash de son avion

- (encore ces satanés météorites !) et

devra faire face aux rigueurs d'une
immensité glacée. Heureusement, elle
ne sera pas seule et pourra dans un
premier temps comptez sur l'aide pré-

SERAIT PAS UN “PEY TROP

fO1, - MA PETITE LAURA 7

‘aujourd" hui &

~_monde (normal, I'action du jeu se situe
le 25 décembre 2000) Avont tout, il

ver et aux nombreux monstres peu—

plant cette pome reculee du Conudo. :

Apfés avoir terminé la 'prénfiéré aven
ure de Laura Porton sur Play, ces
avec delectotlon que je. me suis jet
ur le deumeme opus de D2.. Le
melonge Aventure-HPG-Hesudent Evi
marche & la- perfect|on, et dlest u
entqble plmsnr que d'evoluer dons 1

‘possont por Io decouverie d'un.
: asser de

cieuse de Kimberly Fox, une autre res-
capée du crash. Pourtant, -tel Fox
Mulder, le surnaturel la poursuit pour
ne plus la lacher. D'une histoire de.
vampires et de malédiction, on-passe
3 I'histoire d'un _météore
a I'annonce de la fin du

erolt grand temps de sottoquer au
- systeme de jeu. Tou; urs Qussi- lmogl- :

ant que celw de Silent H||I mais cer.
aines sequences blen gore sont tou

meurtrier et




Dreomcost n'est pas utlhsoble) Vous ourez cependont la poss i : :
reonenter “l'aide des. boutons X et B, Choque combc\t ougmentero votre hiveau | -
}d'experlence (o la_maniére d'un: HPG) et por consequent vos points ¢ de vie. Sochezr'
qu ‘il est ou551 p055|b|e d'occeder oux menus des armes et des |tems a Imde des




]oponclse, vous n ourez pas d'excuse de
ne pas acheter D2 puisque c'est un
grond jeu d'aventure et qu'il n'est pas
indispensable de parler le japonais:
pour en venir & bout. Vive Louro, et vive
Monsieur Eno |

CE NE SER AIT PAS: UNPEL- TROP GROS aoun
ro;, MA-PETITE LAURA 7

Méme s'il ne tient pos la comporol-
son face au monstre Shenmue, D2
est un trés agréable titre d'aventu-
re/action/RPG. Molh'jeureuseyfnent, il
n'est ‘pas exempt de quelques
défauts, parmi lesquels : des dia-
logues interminables en joponbis et
impossibles & zapper, ainsi qu'une

g“

b

i ENEORE Ul\lz. CARTE: £ E(TﬂOx\HQl E A TROUVER. 1 ll\l:LU ENCE DE RESIDENT V:E\/H SE-FAIT-VRAIMENT

du bouton Stort) 2L = plus‘ gros reproches, puisque D2 se (évé- durée de vie relativement courte
: S le fmolementru|n pey f?‘:"t'('l 99 XoN pour le ‘genre (une petite dlzolne '

; BEEU E']{" ‘demondero qu'une dizaine d'heures). d‘heures) ;
LErressEUe - Mais quel plaisir | A la différence de: Vincent =
QuiEe DEMBNQE' L& Blue Stinger, D2 ‘est_vraiment fun et

cEeElrLE™ - vous scotchera a I'écran du début a la

Ce qui fmppe en premler I|eu, clest I'in- -
“croyable  quantite de cinematiques -

_ contenues par les 4 CD du jeu. De plus, |
“elles sont longues et plutat belles (ce
qui ne gache rien 1). Malheureusement, -
“il est impossible des les zapper, et cela
. peut devenir un peu lassant & la Iongue
(o.co‘us, du joponols) Ensuite; il faut -
bien reconno’itre _que le moteur st
‘assez_performant avec un_minimum de
bugs d'affichage et des decors réussis. -
~ Cependant, ne vous .cﬂendgz ‘pas &
- découvrir un nouveau Shen Mue. La
- plus grosse quohte de D2 resnde dans
son ambiance. A la maniére du Shlmng
de Kubrick, la derniére création de Keniji-
“ Eno laisse ropldement une sensation de
sohtude, d'autant que les brultoges et
‘la musique contribuent largement & cet
- état de fait. Les énigmes du jeu sont
assez simples et le- joponons ne Vvous.
- bloquera jamais (o la” différence de
- Shen Mue). C'est d'ailleurs I'un de mes

fin. 'Si vous: possedez “une Dreamcast

,Nec Alex j; =

" | ce mois<i, D2 aurait été le meilleur jev

les personnogesx

sont extrémement bien faits, Ies

décors sont dans T'ensemble un psy

Cela n'empéche cependant pas-

l'un des plus ‘beaux jeux d'aventure to
fondues. Les ci sof

nonibreuses et de grande qualité.

9

Animation

Si le moteur 3D
ne souffre d'aucun véritable
bug d'nffl:huge, il_n'en demeure pas |

ité lors de certaines séquences |
fs Un pel vides pour les phases exte-
fieures et animation: précalculée pour. l'ex-|
tion- des ' batiments). Les phases de | -
ont bien rapides et plutst jolies. -

Son

Les doubleuvs sont excellents (blen que le

péche de comp! les dial
les bruntoges percutants (avec une men
le pour le bruit des armes et la respuohan de
lors des combats) et les musiques p t
accord- avec l'intigue: Les nostalgiques du pr
volet npprécieront la® vepnse du théme d}

Jouablllte

Les
phoses de com-

bat (bien que pouvant deve-

nir trés dures lorsque vous étes opposés
deux combattants) sont fun et trés |-

ibles. Laura se manie assez bien ot
es différentes énigmes ne posent pos de'
probléme. :

L\
quotte CD ‘et un -
univers plutdt vaste, D2 est cer-
tainement I'épisode:le ‘plus long et le
abouti de la'série. Certes, I'ensemt
_poraitre Un'peu-répétitif aux réfractaire: d
la langue japonaise, -mais on- s'amuse. ¢
clest bien la I'essentiel. 2

€n Conclusion

Si Shen Mue ne s'était pas décidé & sortir.

* d'ave de la D st tant il est réus- |-
si. Finalement cela valait le coup d'attendre
aussi longtemps.
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Eh oui, la Dreamcast féte
le retour de Treasure Soft
dans le giron de Sega.
Apres tout, le fabuleux
Radiant Silvergun de la
Saturn meéritait bien un
successeur pour le titre
de meilleur shoot’em up
2D. Aujourd’hui,c’est
Bangaioh qui risque de
faire parler de lui avec
son principe accrocheur,
son action débridée et ses
milliards d’explosions a

seconde.Place au




- Le fer Magazine européen exclusivement consacré 4 la Dreamcast

_J «Treasure Soft n ‘a aucune legon a recevozrr =
de quiconque dans le domaine de action.
Avalanches de sprites et effets spéciaux |
~hallucinants ; généralement de pair avecz‘;‘;
 leurs productwns. D’ailleurs, Bangazoh en |
est une fois de plus le vivant exemple. Ce e
shoot’em up a scrolling horizontal est
~ doté de decors splendtdes et d’une actlon"
frenetzque.» - 4

1L EsT PAHFOIS FORT UTILE DE SE FRAYER UN PASSAGE AVEC UNE ATTAQUE SPECIALE QUI SE REVE- -
LERA DE PLUS PARTICULIEREMENT SPECTACULAIRE. - -

Z 'mporl' Les shoot'em up n'ont encore oujourd hU| un monument de
——ljusqu’a_ présent jamais ~ [histoire des jeux vidéo Rodlqnt-'
&té & la.féte sur Dreamcast. Il suffit de  Silvergun. On leur doit aussi Ies excel
jouer & Gigow’ings:ou & Incoming pour  lents- Silhouette Mirage et Guofdlon .
comprendre toute  I'étendue des  Heroes, toujours sur Saturn et l'original
~lacunes de la console dans ce domai-  Go | Go | Trouble Makers sur
ne. Mais c'était sans compter sur le  Nintendo 64. Aujourd’hui, ils contre—

talent prodigieux des programmeurs attaquent avec Bongoloh
‘de Treasure Soft. Comment ¢a : «qui

__sont les programmeurs de Treasure ?» : LE SLIMMUIM
~Tout simplement des petits génies - o DE Le 2
japonais qui s'étaient fait connaitre sur Si Capcom est réputé pour I'extréme
la Megadrive avec un beat'em all ~qualité de ses jeux de ‘baston 2D,

“ extraordinaire repondont au doux nom  Treasure Soft n'a aucune lecon @ rece-
“de Gunstar Heroes. Plus’ tard, Cest sur_ voir de quiconque dans le domaine de ‘
o Saturn que leur créativité se fit perfec  I'action. Avalanches. de sprites: ot

- tion pour un shoot'em up qui reste  effets spéciaux hallucinants vont géné- -

- FAauTr CI-IDISIF!

Bangaioh vous permet o11] deport de chonsnr entre deux pllot
utilise les missiles a téte chercheuse pour son attaque speci
“ que de son cdté, Mami préfére la beoute des lasers. Choque
sede ses avantages et ses défauts. I faudra donc faire le b
avant chaque début de niveau. Cela apporte une dlmensmn tactique
supplémentaire & un titre déja bien difficile. L’utlhsotlon de l'attaque
spéciale se révélant mdlspensoble pour progresser, Vous comprendrez :

~ rapidement que le choix s'avére primordial . Mais que ce soit missile:

~ ou lasers, vous pouvez étre sir que | le resultot a Iecron sero lmprev
sionnant. - ' :




‘ combmcusons entre eux po en amel
rer. lo puissance. Tout cela dans un seul -
et méme but : le spedocle. Dons




UN TrRESOR LEGENDIAIRE

Tout possesseur de Saturn se doit de connaitre I'immense Radiant Silvergun. Ce
shoot’em up de Treasure Soft constitue encore aujourd’hui une référence abso-
lue dans ce domaine. Pourquoi ? Parce que le nombre de sprites affiche attei-
| gnait des records, parce que le jeu contenait quasiment plus de boss que n'im-

" | porte quel autre shoot ou parce qu'il proposait un grand nombre d'effet visuels
| révolutionnaires pour de la 2D. Ceux qui ont pu y jouer se souviennent sirement
avec émotion de I'incroyable boss de fin. Ce titre était surtout I'aboutissement
d'un incroyable savoir-faire propre aux programmeurs de génie de Treasure Soft.

LEMENTS bU Décon. e

“que l'on peut jouer & un shoot'em aussi:

- bon. Les amateurs de 3D seront sans -
~doute’ de;us (tant pis pour eux 1), mais

Ies fonothues de la Saturn: prendront
~un pied gigantesque. Et le- plolsu, cest

,:blen,lé_!’gssentlel dans un jeuvidéo.

DIALOGUES AU LOOK THES MANGA

Io Dreomcoét Ce n'est' pas tous les jdurs

LE JEU EST PARFOIS ENTHECOUPE PAR QUELQUE -

Ce nouveau shootthemup en 2D

© s'avére bien meilleur que celui de
i Copcom ‘testé le mois - dernier
(Glgowmg) Meme si je prefere les
jeux en 3D, je dois avouer que
. Bangaioh m'a bien- sedU|t par son
action incessante et por la qualité
de sa reollsotlon Le titre de
- Treasure est donc un véritobleatrésor
pour les amateurs du genre.

Vincent.

- opposant les amoureux de la 2D et ¢

-de’la'D ast, il n'en

en revient tou-
jours au bon vieux débat

qui ne jurent que par la 3D. Si B
ne tire pas pleinement parti des capacit®
, d pas -

‘moins fort joli avec d'excellents - effeis
pour les décors de fond. et un desi

- culiérement travaillé,

. .
Animation
‘ . Une
. fois de plus, %
: c'est un véritable déluge de- | -
rites que proposent les <5ncepteurs e
jque Gunstar Heroes aux joueurs = |
nque d'action. Les attaques spé- -
ciales sont porticulié:ément impression-

es, Du beau boulot ] =

| une action trépidante. Elles collent

Son

i Des musiques_plutst groovy pour

l'esprit mangu du jeu: Cate brmtog
Bc h-s'en tire h blement avec
sons percutonts qui rappellent lepoque
des grands shoots - comme Thund

: V, Panzer Dragoon-Il et 1945 Part. 115

Jouabilite
: top du top. sur
- Dreamcost I'la priseen
»_main-des titres Treasure est légendaire
lointaine époque de la
drive. Le systéme de combat assez:

orlgmnl achévera de convaincre les amou- :
~de shoot’em up: e

 Interét
Avec
44 niveaux (sans.
compter ceux qui-sont <o<hés)
vous en aurez pour. un. moment | Rare
un jeu de tir aura proposé une tell
se. Les deux personnages vous permettroh
d'aborder I'action de maniére dﬁférente .
pour deux fois plus de plais
manque qu'une option deux j jOUeUf
ottemdre le nirvana.

 BIEN DES COTES.

en Condusion

Pas d'excuse possible, Bangaioh est de
loin le meilleur shoot’em up sorti & ce jour
sur Dreamcast. Et il n'est pas prét d'étre
détrdneé | Si vous étes un frappadingue de
la gachette, Bangaioh va vous faire un
effet boeuf !

9%




|Pour éviter de se perdre

L_deons les multiples versions

de Street Fighter, disons simplement que

le Il se passe aprés le Il (ca au moins,
c'est de la logique) et longtemps aprés-
les « Alpha «. Avouons-e, on ‘a tous

‘oublié les obscures raisons pour les-
quelles tous les personnages du jeu ont

décidé de se battre. Mais de toute -
fagon, peu importe I'histoire, la fureur du

- combat prime! Capcom a réuni sur un
méme (D le premier jeu sorti en arcade
et sa seconde version plus compléte et
nettement plus Street
Fighter Ill : Second Impact. Dans cette
deriére, on trouvera en plus des clas-
siques modes Arcade et Versus, le mode
Blocking Attack ou il faut rénvoger, des
ballons lancés par I'adversaire en effec-
tuant des contres. On retrouve en effet

intéressante,

les désormais classiques combos, spe-

cials, counter et top attacks. On repro-

jeu. Mais si-vous cherchez LE jeu de fight

chait & Street Fighter Ill de ne pouvoir
choisi- qu'une furie par match. Dans la

version 2nd Impact, cette gestion a été
corrigée. On choisit trois specials parmi
celles de chaque personnage , chacune
représentera un niveau ‘de la jauge des

_furies. Ce n'est certes pas une révolution,

mois _une amélioration notable.

...,@F Jmu% el av&m Lﬁ%
: ViLBINS s
L'autre reproche du jeu vient du manque de
charisme de certains personnages. Si le

" boxeur anglais: Dudley, la ninja lbuki ou

Elena ont une personnalité bien développée
par leurs mimiques et leurs poses victorieuses,
d'autres n'ont pas été aussi travaillés. Necro,
le - produit chimique soviétique, rappellera
Dhalsim mais en moins:bien. Le lutteur grec
Urien n'a pas non plus grand chose pour lui.
Et que dire d'Oro, I'ermite au yeux vitreux
amputé d'un bras ? Difficile de leur trouver la
« cool attitude « d'un Ryu. En sortant ce jeu,
Capcom-a vouly donner un nouveau souffle a
ce genre moribond qu'est la baston- 2D. Mais-
ses indéniables qualités esthétiques ne suffi-
sent pas pour en faire un hit. Il a pris un petit

coup de vieux que l'on ressent avec frustra-

tion-quand on essaie vainement de se proté-
ger en plein saut. Vous faites partie des
dingues de Street Fighter? Vous avez toutes
les versions et méme plusieurs exemplaires?
Alors vous fondrez sans problémes pour ce

HUGO IMPLORE LE PARDON DE KEN.

Dreamz@ne| M1



Dreamz©ne)

Le fer l\/lagazine'eu‘ropéen exclusivement consacre a la Dreamecast

DIEU QUE CEST 2€aAU

A sa sortie en arcade, Street Fighter lll se démarquait de ses versions pré-
cédentes par la qualité de son animation. Et la conversion Dreamcast est par- -
faite, la magie opére. Il faut voir les jeux de lumiére hyper-réalistes des kimo-
nos de Ryu et Ken. Le jeu de jambes d’Elenaq, la combattante africaine, est
a tomber par terre. Capcom a vraiment soigné le plumage de la béte. Les
écrans intermédiaires comme les personnages: sont trés colorés méme si les
grincheux se plaindront du relatif vide des décors. De toute fagon, dans le
feu de I'action on a bien du mal & admirer le paysage. La vitesse est bien
présente avec quatre modes :-Normal et trois Turbos (sept pour le premier
Street Fighter |1l 1). Aucun ralentissement & signaler. En Turbo 3 le jeu sera
méme trop rapide pour enchainer les coups. On espere qu'une éventuelle
conversion- européenne ne lui sera pas fatale. Mais toute cette débauche
visuelle a un:prix. Dans la version 2nd Impact, treize combattants plus trois
cachés vont joyeusement se latter la tronche & coups de demi-cercles et quart
de cercles ravageurs. C'est relativement peu paf comparaison aux autres jeux
de baston 2D du moment. Il faut également noter qu'un certain nombre de
ces persos sont des doublons : les habituels Ryu-Ken auxquels Sean, un des
petits derniers, ressemble énormément mais aussi Yun et Yang, les deux fréres

chinois.

Jou&n AVEC LE FEU, C'EST ENCORE UN COUP A
SE BRULER 1

LES FILLES NON PLUS N'HESITENT PAS A S'ETRIPER:

bidimensionnel  de la - Dreamcast,
rabattezvous sur un King of Fighters
ou Street Fighter Alpha 3, moins
beaux certes mais plus complets que
celui-ci.

TROP CONTENTS
DESE S8aiEaE
Cest désormais une habitude dans
tout jeu-de baston qui se respecte, les
personnages s'expriment -~ Street
Fighter Il ne déroge pas a cette
régle, pour le plaisir de nos yeux et
de nos oreilles. Voix digitalisées et
poses victorieuses donnent un supple-
ment d’dme non-négligeable aux com-
battants. Certaines «: taunts « vous
permettront méme de frapper sournoi-
sement votre adversaire. Le fin du fin
étant de 'humilier en I'achevant parla
fose lancée par Dudley ou le- ballon

de Sean.
Hugo

DES FURIES
EXrPLOSIVES

L'art du bon joueur de Street est
d'dter un maximum de vie a son
adversaire en plagant correcte-
ment ses specials.. Il faut avouer
que le simple « V « comptabili-
sant vos victoires fait pale figure

a coté du « S « du final des-

tructeur par attaque spéciale.

Elles s'accompagnent  toutes
d'une explosion jouissive du plus
bel effet et elles sont relative-
ment faciles a sortir.

| bouge de foqon magistrale. Du grand art.

avec le paddle.

Graphismes

Trés
colorés, les gra-
phismes sont un exemple que
de nombreux développeurs devraient
suivre.. La finesse de certains décors est
surprenante. Jetez plutét un oeil sur ‘Ie‘s

-arbres d'’Amazonie.

Animation \
Le
point fort du
jeu. Jamais un jeu de bas-
ton en 2D n'avait atteint cette perfec-
Les déplacements, les vétements, tout

Comme.
d'habitude chez
Capcom, les bruitages et les voix
digitalisées sont de trés bonne facture. Les
musiques sont en revanche loin d'étre inou-
bliables.

Jouabilité

" priseen main
est excellente, on enchaine
s coups sans difficultés. Seules les
fals donneront parfois du fil & retordre

Le
manque de per-
sonnages et de- modes de jeux .
se fait cruellement ressentir. Le fun est pré- |
sent, la difficulté est bien dosée, mais on
fait vite le tour de ce jeu.

€en Condusion

Street Fighter Il : 2nd Impact est un achat
indispensable pour les fans de jeux de
combat. Les autres s‘amuseront, mais en
trouveront vite les limites. Dommage qu'il

arrive si tard.

90%



Vzrtual On, ‘de son petlt,
. nom Oratorio Tangram, ;
| est enfin disponible... en
version japonaise.. Ce jeu
‘est lun de ceux en les-
; quels nous avions placé
nos espérances. . Resultat 2

Un bon titre, certes, mais
finalement
qu’une adaptatzon de ’ar-
‘cade et qui ne plaira pas a

qui n’est

out le monde du fatt de sa

‘maniabilité et de son
toutes deux
assez purtzculzeres. En
tout cas, si le jeu a obtenu
une note excellente au
~ dans
Famttsu 1), il ne connaitra

, ambtance, V

kJapon (39/40
pas le méme succes dans
nos contrees.
autant les Japonats sont
frzands de robots géants,

autant nous le sommesr,‘
moms Choc de cultures ?

En effet,

jjDec:dement nos ~ amis
,,,,,,,,, aponais ne changeront
jomqis 1. lls sont depuis toujours fascinés
par les robots géants..- De Goldorak @&
Macross, en passant par Escaflowne et
Evangelion, - cette  véritable - mine d'or
“pour les fabricants de jouets et les edi-
teurs de jeux vidéo n'est pas préte de
s'éteindre. Aprés les «daubesques»
Frame Gride, Nadesico, Gundam et
Slave Zero, on pouvait craindre le pire
concernant  Virtual - On Oratario
Tangarm. Et pourtant, le savoirfaire de
Sega a une fois de plus rempli son
contrat. Parfaite conversion de la borne
d'arcade du méme nom, ce titre ne lais-

- sera personne indifférent. La puissance

de la Dreamcast Force est de reconnaitre
que Virtual On prouve (aprés les Soul
Calibur, Street Fighter lll, Virtua Striker 2,
House of the Dead 2 et autre Zombie
Revenge) encore une fois que la

PREPARE-TOI" A ‘MOURIR, VIL MARAUD !

COMME DANS DAVID ET GOLIATH, LE PLUS PETIT NEST PAS FORCEMENT LE PLUS FAIBLE..

Dreamcast “est la reine “de I'arcade.

Cependant, & la maniére de Sega Rally
2, les programmeurs ont intégré
quelques modes supplémentaires pour
améliorer la durée de vie de leur produit.
Les possesseurs profiteront: donc d'un
mode Customisation pour améliorer I'as-
pect des robots et un joli mode Internet.
Ainsi, les petits malins qui auront réussi
& faire fonctionner le modem de leur
Dreamcast japonaise pourront essayer
de télecharger de nouveaux motifs pour
leurs gladiateurs mécaniques.

JoJEL] PO

DAL e

Ceux qui ont déja eu la chance d'essayer
ce nouvel épisode de Virtual On dans les
salles d’arcade ont certainement rapide-
ment compris que la prise en main n’était
pas a la portee du premier venu. Sur

FACE A CETIR- DE BARRAGE, VOTRE ADVERSAIRE N'A PAS FAIT UN PLI |
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DES EXPLOSIONS A COUPER LE SOUFFLE |
Dreamcast, c'est pire | A moins
d’étre né avec quatre bras et des
mains & dix doigts (dans le genre
de Seba, si vous voyez ce que je
veux dire...); vous aurez bien du
mal & maitriser
d'acier lors des premiéres parties.
Bien souvent,vous devrez accomplir
plusieurs actions simultanément
pour espérer remporter la victoire

votre monture

sur une intelligence artificielle qui
s'evertuera & vous bourriner- la
geu... (évitons de devenir vulgai-
re!). Heureusement, a deux le jeu
se révéle nettement plus amusant.

Techniquement - excellent, ce nou-
veau Virtual On n'a aucun mal &
pulvériser ses concurrents  directs.
Vous pouvez oublier Frame Gride

et son animation poussive,
Gundam et son action soporifique
(sans  parler de  l'ignoble

Nadesico!). Ici, on s'éclate | Aprés
quelques heures d’entrainement,
les duels deviennent homériques
avec des explosions en tous sens,

AU COMBAT.

. des glissades ultra-rapides et des

sauts majestueux. Reste que
Virtual On parait un peu pauvre en
comparaison  du sublime  Soul
Calibur et qu’il ne plaira pas a tous
les types de joueurs a cause de sa
maniabilité des plus pointues et de
son théme en rapport avec la japa-

GRACE AUX DEPLACEMENTS LATERAUX, VOS COMBATS RESSEMBLERONT SOUVENT A UN BALLET MOR-
TEL INGENIEUSEMENT CHOREGRAPHIE..

w2 ;

OUR EMERGER UAIR LIBRE, PRET

nimation. A vous de l'essayer pour
en faire une petite idée. Moi, je
retourne atomiser le pauvre Seba
qui ressemble de plus en plus a
une vieille boite de conserve !
Neo Alex et Seba

DUEL bE
MeECIHS

Le mode deux joueurs de Virtual On
est indéniablement une réussite.. Non
content de garder une animation
excellente, ce mode vous propose en
plus plusieurs angles de vues. Votre
écran sera ainsi splitté en longueur ou
en largeur, que ce soit dans la posi-
tion verticale ou horizontale. En plus,
le mode Internet vous permettra de
vous confronter & d'autres joueurs.
Enfin, uniquement au Japon pour l'ins-
tant car en Europe, c'est pas prévu
pour tout de suite ! Je vous ai mis ega-
lement une photo du mode custom
(qui ne casse pas trois pattes a un
canard...) car vous ne pourrez changer
que le nom ou la couleur de votre
robot et lui ajouter des décalcoma-
nies.

Graphismes

décors sont un

peu vides, mais les couleurs

sont néanmoins suffisamment pétantes
pour vous exploser la rétine |. Le design
général n'est pas mauvais et sur une gran-
de télé; ca assure méchamment !

fois de plus sur
Dreamcast, la 3D atteint un

excellent niveau avec des textures parti-
culiérement fines et un minimum de bugs.
Les robots filent & la vitesse de la lumiére
sans la moindre anicroche.

bruitages sont

percutants & souhait (c'est une
chance pour un jeu de ce type) et parvien-
nent & nous faire oublier un instantla
pietre qualité des différentes mélodies.
Sega devrait songer & engager de grands
compositeurs japonais (Kenji- Kawai, Yoko
Kanno...), ca pourrait améliorer ses pro-

chains jeux !

Jouabilite

Il
vous faudra de
nombreuses heures et au
moins trois mains pour arriver & dompter
le pad de la Dreamcast. En effet, Virtual On a le
bon goit d'utiliser tous les boutons (et parfois.
plusieurs en méme temps) de. cette petite mer-
veille d’ergonomie. Dommage qu'un joystick spé-
cial ne soit pas actuellement disponible en import,
cela pourrait améliorer sensiblement la prise en
main.

Si
vous étes un fan
de japanimation, et plus parti-
culiérement de beaux mechas, Virtual On
pourrait bien vous faire craquer. Que cela
ne vous empéche pas de comprendre que
le jeu se limite & une suite de combats
moins attrayants que ceux d'un Soul
Calibur.

en Conclusion

80 % tout seul
85% a plusieurs




| Mettons: les choses au pomt

tout de suite : premiérement,

Death Crimson 2 est un jeu de shoot 3D:né-
cessitant un accessoire indispensable a son
n :le Dreamcast gun; il est donc compléte-
ment inutile d'acquérir ce soft si vous ne pos-
sédez point ce gadget (ca réduit déja pas
mal la clientéle). Deuxiémement, ce jeu est
entiérement en japonais, il est donc incom-
préehensible pour nous autres. pauvres

Européens (ca réduit encore ‘plus le nombre

- potentiel d’acquéreurs en France). Voila | On
a déja fait pas mal le ménage en ce qui
concerne les éventuels lecteurs de cet article.
Pour ceux qui restent, c'est-a-dire les-Japonais

avec un flingue en plastoc au bout de leur

Dreamcast (pour les autres, vous étes aussi
tarés qu'El Tuco et Néo Alex réunis ). Death
Crimson 2 ne vous propose ‘pas:grand chose
& vous mettre sous lo géchette...

FERAIS MIEUX DE PHENDﬁE UN. MOUCHOIR QUAN

UN PEU TROP LONG TON SABRO-LASER, JEUNE JEDI. -

=19 WM@%WE@M@%

Le menu présente plusieurs modes de jeu :le
mission- mode ol vous pouvez shooter un
maximum:-d’affreux parmi sept niveaux, et ce
dans n'importe quel ordre, afin de battre des
records de victimes a la seconde; les ennemis
rencontrés ne sont pas' trés variés et devien-
nent vite lassants : robots-ninjas, papillons de
nuit, chauvessouris et quelques quidams inno-
cents (si-vous les tuez, vous. perdez de I'éner-
gie, alors faites .quand méme gaffe) ; au ni-
veau des décors, c'est pasla joie non plus-:

~des entrepots tout gris , un musée pas trop

mal-foutu -, des grottes “sombres et affreuses

- ou-une ville- médiévale Européenne superbe -, -

mais malheureusement trop courte; bref, c'est

trés inégal et I'on passe du trés moche au ma-

gnifique sans aucune logique; le menu-gun
setting ou vous pouvez régler les parametres
de votre flingue; le mode option pour chan-
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NUIT ATTA-
QUENT !l

LE FANTASME DE U'INFIRMIERE EN- PREND UN
SACRE COUP | BONJOUR LA CAMEE 1!

ger l'impact des dégdts, les vibrations
ou consulter le tableau des high
scores; le mode Dream Passport ouU
vous pourrez_télécharger d'autres ni-
veaux; enfin, le mode story qui crée un
lien entre les différents niveaux traver-
sés... '

UNE EPEE CONTRE UN FLINGUE :-

A FORCE DE BO!RE POUR OUBLIER MA DETRESSE DEVANT UN TEL JEU, JE NE TIRE PLUS TRES DROIT MOL...

~flingue.

Le Ter Magazine européen exclusivement consacre a la Dreamcast

Graphismes

Les
niveaux sont trés
inégaux; = parfois  superbes
comme dans la ville médiévale, parfois
ignobles comme dans les grottes:: La pre-
sence de brouillard surprend toujours, mais
dans |'ensemble les textures restent fines;
bref, c'est correct.

Animation

ce soient les
ennemis ou votre héros, c'est
- d'une lenteur abominable; le jeu ne rame
pas , ca doit donc étre fait exprés: c'est ca
le pire !

Boum,
boum,  pan, pan
t'es mort... C'est trés moyen et
vous entendrez beaucoup plus le bruit de la
gachette qu'autre chose. La musique est
nulle.

Jouabilité

Avu
c'est

flingue,
parfait, mais avec un pad
cest complétement inutile et sans intérét.
Quant & la croix de direction sur le gun,
c'est méme pas la peine de s'éterniser des-

UNE HISTTOIRE
oRiGINaLE
Pour une fois qu'un tel jeu pointe un
zeste d'originalité dans le genre; il faut
qu'il soit gaché par une maniabilité
complétement merdique; “en effet,

us : c'est de la merde !

entre deux séances de shoot qui met-
tent I'index a dure épreuve, le mode
story propose un Resident Evil-like avec
une intrigue en japonais et des
énigmes, devinez en quoi ? En japo-
nais... Mais ce n'est pas le plus-gros
probléme... Non, le pire c'est que c'est
complétement injouable avec la croix
directionnelle située sur l'arriére du
Avec nos gros pouces
d'Européens, le héros- est complete-
ment incontrélable et c'est vraiment
dommage parce que lidée est vrai-
ment intéressante & exploiter.

Au final, ce jeu ne fait vraiment pas le
poids face au hit de Sega tant au ni-
veau de la réalisation que de lintérét.
Vu le prix de I'import, Death Crimson 2
est & éviter comme Maité un soir de
pleine Lune...

Quand
on connait le niveau
de la concurrence, ce jeu n'a fran-
chement pas beaucoup d'intérét, si ce n'est
le fait qu'il vous mettra des ampoules &
I'index. C'est vraiment dommage, parce que
le mode story est une excellente idée. Ce
sera pour une prochaine fois.

en Conclusion

Inutile de tourner autour du pot dix mille

ans, si vous avez déja investi dans House of
the dead 2, Death crimson 2 vous fera rire
de pitié tant il est ridicule par rapport & la

bombe de Sega, et ce & tous les niveaux :

& oublier...
51%

Emmanuel




Arrivé durant le boucla-
‘ge, Kikaioh est pourtant
notre coup de coeur du
mois. Ce nouveau jeu de
Capcom originaire des
salles d’arcade est un
savant mélange de
Virtual On et Star
Gladiator 2. Méeme si
techniquement, Kikaioh
ll ne casse pas des briques
. étant donnée la puissan-
. ce de la console, force
est de reconnaitre qu’il
est trés fun a jouer. En
tant que grands fans de
jeux de baston, nous ne
~ pouvions, Neo Alex et
. moi-méme, décemment
. pas passer a coté.
. Ready? Go ! ;

i

o ntbllll Més que vous avez adorés
dans votre enfance vont ressurgir & la lecture
de ce test. Souvenezvous des séries comme
Goldorak ou Robotech ; n'aviezvous pas
envie de vous placer aux commandes d'un de
ces géants de fer et de parcourir les cieux
tout en défendant la veuve et l'orphelin ? Ce
réve devient aujourd’hui réalité, & la différen-
ce prés que vous vous trouverez devant votre
poste de télévision, et non dans une vraie
carcasse de métal.

eN MaNQUE DE
ROB0TSs ?
Sauf apparemment chez Capcom puisque
seuls neuf combattants seront disponibles au
début du jeu. Cest un peu léger, mais
connaissant |'éditeur, d'autres persos seront &

débloquer. D'ailleurs, lorsque vous jouez en
mode story, vous vous battez contre des

7

LE HEROS A UN JE NE SAIS QUOI D'ACTARUS (LE PILO-
TE DU GRAND GOLDORAK, POUR LES IGNARES !).

gLes souvenirs des dessins ani-

N’HESITEZ PAS A RAMASSER LES BONUS QUI TRATNNT
DANS LES DECORS.

robots qui ne figurent pas parmi les combat-
tants de base, donc pas d'inquiétude. Au
niveau des modes de jeu, on reste dans le
classique : story mode (un joueur) et mode
deux joueurs. Pour que ce titre ne soit pas
qu'une simple conversion basique de I'arca-
de, Capcom a rajouté un mode Karaoke qui
n'est en fait que le soundtest et un minijeu
VM. Ces qjouts se révélent minces, mais ne
jetons pas la pierre & Capcom car ce dernier
a le mérite d'offrir & la Dreamcast des jeux
toujours tres fun, ce qui n'est pas le cas de
tout le monde.

POUR La DEFENSE DE
La PLAaNETE BLEUE
Premiére constatation, les éléments du décor
sont plutét vides et trés cubiques. Un niveau
a lieu dans la bonne ville de Tokyo et la ges-
tion des chocs contre les immeubles y est
encore pire que dans Godzilla | Eh oui,

Dreamz®@ne| ms L =
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FULGURO-POING OU
~ULVONIUM 2

Un peu comme dans le Rival Schools du méme éditeur, le joueur doit remplir
une jauge d'énergie permettant de sortir des furies particuliérement impres-
sionnantes. Certaines d'entre elles risquent bien de vous rendre aveugles.
Pour les sortir, il suffit d’effectuer un mouvement avant-arriere en appuyant
simultanément sur Y et B. Attention, chaque robot dispose de deux furies dif-
férentes qu'il s'agit de placer au bon moment pour éviter de gacher inutile-
ment de Ienerg|e en se faisant contrer. A vos manettes !

MG

DECIDEMENT, LES JAPONAIS AIMENT BIEN DETRUI-
RE TOKYO DANS LEURS DESSINS ANIMES OU
DANS LEURS JEUX.

AU DEPART, VOUS N AUREZ LE CHOIX
QU'ENTRE HUIT ROBOTS.

GOLDORaIK
GO!

Les fanatiques de l'oeuvre de Go
Nagai (qui contient des séries et
mangas aussi  célébres que
Goldorak, Mazinger Z, Great
Mazinger ou Getter Robot) appré-
cieront le design général des
robots. De méme, les armes
employées sont autant de refée-
rences aux meilleurs séries de
robots japonaises. De la hache
géante (& la Getter Robot) au
rayon-laser géant (fagon Gun
Buster), en passant par des trans-
formations & la Robotech, rien ne
vous sera epargné sur le plan du
visuel. Méme les décors (au demeu-
rant un peu vides) laissent appa-
raitre divers petits « private jokes ».
Bravo Monsieur Capcom !

quand vous- heurtez un immeuble, ce
dernier s'enfonce dans le sol !
Hallucinant I Bon ce n'est qu'un détail
et les décors des fonds sont splen-
dides, mais il fallait le signaler.
Maintenant que vous connaissez les
défauts du jeu, passons donc a ses
qualités. Les robots - appelons-es par
leur vrai nom : Mecha - sont trés bien
modélisés et s'inspirent largement des
oeuvres de Go Nagai. Ainsi, le robot
du héros principal posséde des
attaques identiques a celles de
Goldorak, que ce soit pour les fulguro-
poings ou_le rayon Gamma. Chaque
mecha dispose bien sir d'une furie.
Certains en possedent méme une
deuxiéme symbolisée par un nouveau
pilote. Les musiques sont parfaitement
adaptées (elles semblent sorties d'un
épisode de Getter Robot, tout comme
les bruitages. La maniabilité s'avere
d'un trés bon niveau et se rapproche
de celle d'un Star Gladiator (ou pour
les plus anciens, d'un bon vieux
Gundam : Battle Master) ; les puristes
des jeux Capcom seront peut-étre un
peu déqus par l'impression de bourri-
nage que peut laisser une partie.
Heureusement, vous pourrez récolter
des items qui vous redonneront de la
vie ou augmenteront votre puissance.
Pour conclure, sachez que ce jeu est
clairement destiné aux fans de Mecha
ou de japanimation qui recherchent un
titre plus accessible que Virtual On.
Personnellement, Neo Alex et moi
avons adoré | Espérons qu'une version
frangaise puisse voir le jour tres bien-
tot.

Seba et Neo Alex

sy A aDmos \
\ ;

Graphismes

Des
machines de guer-
re superbes et des rendus d’ex-
plosions magnifiques ainsi que des fonds
d’écran plutdt sympathiques aident a faire
oublier la relative pauvreté. graphique 'de
I'ensemble. Tout cela reste un peu cubique ..
Méme si la Dreamcast est capable de mieux,
Capcom a fait du bon boulot.

Animation

Fluide,
I'animation  sup-
porte parfaitement le rythme
endiablé des combats. La décomposition

des mouvements est plus riche que celle
d'un Star Gladiator et les mouvements de
caméra suivent idéalement I'action.

Chanson
du générique chantée
en japonais, cfis et bruitages tout

droit sortis d'un épisode de Goldorak,
Kikaioh réjouira tous ceux qui ont gardé au
fond de leur coeur une place pour ces des-
sins animés d'antan.

Jouabilité

Bien
" que la prise soit
bonne, certains coups spé-

ciaux restent assez délicats & sortir.
Capcom a voulu innover et modifier la joua-
bilit¢ légendaire des Street  Fighter.
Malheureusement, si cette attention est
louable, il convient toutefois de signaler un
petit manque de précision lors des
attaques. Rien de trés méchdnt, cependant.

Intérét
Bien
qu'un peu bour-
fin, le jeu garde un coté tech-
nique indispensable. Le faible nombreide
persos au départ pourra en rebuter certains,
mais trouver tous les robots cachés ne fera
qu'accroitre la durée de vie du soft. Et puis,
franchement, Kikaioh est bien plus abor-
dable qu'un Virtual On, méme si le style en
est legérement différent.

€n Conclusion

Vous voulez vous éclater immédiatement avec un jeu
mettant en scéne les dignes successeurs de Goldorak? -
Achetezle, mais en occase car malgré ses qualités, il
ne mérite pas qu'on débourse prés de SO0 francs pour
I'acquérir. Je vous le redis : nous, on adore ! Attendons

la version européenne : d'ici la, Capcom aura peut-étre
ajouté des persos ou des modes supplémentaires.

85
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Introduction Re-Volt

(99/euro)

Pour féter le nouveau millénaire, je vous ai prépa-
ré quelques tips sur des jeux assez récents. Par |  cheat codes: entrez 'un des
contre, il y a toujours autant d'astuces pour les | codes suivants & la place
jeux d'import que pour les titres européens ; mais AL
étant donné que ces derniers SOrtent au COMPLE- | o..oooree .
goutte, il est difficile de faire autrement.
Néanmoins, ce mois-ci, il y en a encore pour tous | CABNIVAL: foutes les
les godits : du foot, de Ia baston, de Faction 81 | gpisT: occer d'une
méme de la réflexion (pour faire plaisir a arme & I'autre (vous devrez
Emmanuel). Quoi qu'il en soit, amusez-vous hien et appuyer sur L+R durant la partie)
rendez-vous le mois prochain ! THMENEN ol el

Soul Fighter D2

(99/euro) (99/jap)

Pour entrer dans Ies mines : devant ’entrée des mines, entrez le code suivant :

Cheat Codes : 9530.

a I"écran du logo Soul Fighter, appuyez
simultanément sur Gauche et Y. Allez ensui-
te dans le menu Options, puis ressortez-en
aussitét. L'écran des cheats codes devrait
alors apparaftre. Voici la liste des codes & y
rentrer :

-ABXXYA : plein d’énergie

-XAAYBB : toutes les armes

-AABYYA : niveau 2

-XAYAAB : niveau 3

-YYBAXA : niveau 4

-BABXXY : niveau 5

-XAXBYY : niveau 6

-ABXBYB : niveau 7

-YBBAXY : niveau 8

-BYAAXB : niveau 9

B : Second Offense

(99/euro)

Cheat Codes : entrez 'un des codes suivants en lieu et place de mot de passe
pour bénéficiez d'une option pour ce jeu sympathique :

BLAST_FIRE : super missile
DRIVE_ONLY : surprise !
GO_MONSTER : grosses roues
GO_RAMMING : voitures plus lourdes

NABBAX diiveat 10 GO_SLOW_MO: mode'rolen’ri
NBYXAB dniveau 11 JACK_IT_UP: suspensions hautes
-XBAXBY : niveau 12 “‘,ME_AI.UNE . |ouer seu| en

mode arcade
LONG_MOVIE: voir
toutes les séquences
Shen Mue b

y MIKED_CARS : piloter
(99/5an] les mémes voitures
en multi-joveurs
MORE_SPEED : voi-
tures plus rapides

NO_GRAVITY : pas

e/

Pour accéder a des images
cachées: insérez n'im-

porte lequel des trois
GD-ROM du jeu dans le

; de gravité
(il RO ¢l QUICK_PLAY : action
PC. Dans un fichier :
rapide

nommé OMAKE, vous
trouverez des images en
haute résolution au for-
mat bitmap.

RAPID_FIRE : mode de tir rapide
UNDER_FIRE : vous pouvez attaquer
3 ennemis simultanément
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Slave Zero

(99/eurol

Cheatmode : cu cours d'une partie, appuyez sur les boutons L,
R et B du second paddle. Ainsi, vous deviendrez invincible et

bénéficierez de munitions illimitées. Si vous voulez revenir & Ig
normale, refaites simplement le code.

Modifiez I'ntelligence des ennemis :
appuyez sur L+R+A sur le second paddle durant le jeu.

Hydro Thunder

[(99/eurol

Raccourcis dans le niveau Lost Island : cu départ de la cour-
se, vous devez voir plusieurs baraques ainsi qu’une pierre
jaune située tout prés d’eux. Passez entre les deux et vous
trouverez un passage secret.

Star Gladiator 2

(99/jan)

Pour pouvoir jouer avec Kaede : o |'écran de sélection des
personnages, mettez en surbrillance Rain et appuyez suc-
cessivement sur bas, bas, gauche,
gauche et haut.

Pour jouer avec Rai-0n : mettez en sur-
brillance Byakko et appuyez suc-
cessivement sur haut, bas,
gauche, gauche, droite, gquche
et haut.

Pour jouer avec Evil Gamof : met-
tez en surbrillance Gamof et
maintenez START enfoncé, puis
appuyez sur A.

World Wide Soccer 2000

(99/euro)

Pour marquer facilement un but en pleine lucarne : lorsque
vous vous trouvez dans les 25-30 métres, au moment de
tirer, faites Arriére et Tir, puis reléchez I'Arriére tout en main-
tenant le bouton de tir enfoncé. Le ballon partira comme
une fusée et retombera en pleine lucarne. Cette astuce fonc-
tionnera presque & tous les coups, mais de temps en temps,
celd ne marchera pas. Si avec ¢a, vous ne parvenez pas d
remporter un championnat, je ne peux plus rien pour vous...

* la Yuki Chan. Maintenez START appuyé

Virtua Striker 2 ver.2000.1

(99/jam)

Pour aveir F'équipe Yuki Chan : sélectionnez le mode arcade,
puis mettez en surbrillance la Yougoslavie et appuyez sur
START. Répétez cette opération pour les USA,
la Corée et ensuite I'ltalie. La Yuki Chan
apparaitra & cété du Japon.

Pour avoir Ia Royal Genki : faites |'astuce
précédente, puis mettez en surbrillance

et pressez A. Si vous avez réussi la
manipulation, vous entendrez le mot
«Rainbow».

Pour avoir Ie FC SEGA : aller dans le mode
arcade, mettez la France en surbrillance

et appuyez sur START. Répétez |'opération
pour le Chili, I’Afrique du Sud, I’Angleterre,
I’Allemagne et enfin I’Argentine. L'équipe
Sega apparaitra dans un coin de I"écran.

Chu Chu Rocket

(99/iap)

Pour avoir le puzzie en mode hard : terminez victorieusement tous
les puzzles en mode normal.

Pour avoir les puzzies en mode spécial : terminez victorieusement
tous les puzzles en mode hard.

Pour avoir les puzzies en mode mamnia : terminez victorieusement
tous les puzzles en mode spécial.

street Fi
impact

(99/iap)

Jouer avec Gill : terminez le jeu, puis
& I"écran de sélection des person-
nages, allez sur Sean et

appuyez sur Haut deux fois..

Jouer avec Yaz: mettez en sur-
brillance Yun et appuyez sur
n’'importe lequel bouton de coup
de pied.

Jouer avec Gouki : mettez Sean
en surbrillance et appuyez sur Haut une f0|s




FINEO GEO POCKET COULEUR "~

rIIN DEBUT D’ANNEE ASSEZ TIMIDE |

BEnucour DE PREVIEWS CE MOIS-CI ET QUELQUES NEWS POUR EGAYER LE TOUT. EN CLAIR, CE N'EST PAS LAVALANCHE DE TITRES QUE NOUS PROMET HABITUELLEMENT
CHAQUE DEBUT D'ANNEE AU JAPON. ENFIN, AVEC UN PEU DE CHANCE, NOUS POURRONS TESTER SoNIC PocKET ADVENTURE LE MOIS PROCHAIN !

' SNK. LE ROI DU CABLAGE

Lisk wen with B EOGED fncket wob
wars Site. “King of Fighers R.27118

| " MECESEC PoclesDensscnd Lisk. Cobis
[oobd sagearatedy’ 1. racetrany bor heb dmihange
o gy weith MNEOCH Pkt

EAANOETACTS

On savait déja que Sega et SNK pre-
voyaient d'utiliser a bon escient le cable-
link permettant de relier la Dreamcast et
la Neo Geo Pocket Couleur. Pourtant, il
aura fallu attendre la sortie japonaise de
King of Fighters : Dream Match 99 pour
en découvrir les possibilités. Avec King of
Fighters R-2, vous disposez d'un mode
RPG dans lesquel il s'agit de gagner des
points d’expérience. Ces points peuvent
étre couplés avec ceux obtenus dans le
king of Fighters 99 de la Dreamcast. Ces
points vous donneront ainsi accés a des
galeries d'images assez jolies. Dans

Les Japonais ne sont jamais les derniers
lorsqu'il s’agit de marketing astucieux.
Ainsi, depuis Noél, il est possible de trou-
ver des packs spéciaux contenant une
Neo Geo Pocket Couleur et un Sonic
Pocket Adventure. Malheureusement, ce
duo de choc n'est disponible qu'au
Japon. Souhaitons que les Frangais puis-
sent bient6t en profiter, d’autant que la
qualité des jeux proposés sur cette

console portable est en constante ame-
lioration. De toute facon, elle a bien
besoin de ce genre d'initiative si elle
veut éviter de disparaitre au profit de la
prochaine portable couleur annoncée par
Nintendo.

I'avenir, ce genre d'applications ne limi-
tera pas uniquement aux productions
SNK. De quoi renforcer I'intérét pour
I'achat d'une Neo Geo Pocket Couleur et
comprendre un peu mieux tout ce qu'une
Dreamcast peut offrir comme possibilités.

On se prend & imaginer un jour ou l'on
pourra gagner des niveaux secrets ou
des personnages supplémentaires d’une
machine & ['autre.
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' SNK GALS FIGHTERS 3

la Neo Geo Pocket
Link du Dreamzone
N°6) qui s'attaque
aujourd’hui au
fabuleux Samourai
Shodown 2. En
effet, avec son
Gals Fighters,
Yumekobo, un petit

Cest un habitué de
Couleur (voir le Puzzle

éditeur japonais, cherche clairement & marcher
sur les traces du célébre hit de SNK. Tous les
combattants du jeu possédent une arme
blanche et s'avérent assez charismatiques
pour intéresser les aficionados des jeux de
combat. Pour I'instant, les graphismes et I'ani-
mation supportent sans probléme la compa-
raison avec Samourai Shodown 2. Voila qui
promet avant sa sortie, qui semble fixée au

Eh oui, Baseball Stars aura bientét un
concurrent sur Neo Geo Pocket Couleur.
Ce nouveau titre semble posséder tous
les atouts nécessaires pour devenir le
nouveau must dans ce domaine. Les gra-
phismes sont mignons et colorés et la
prise en main s'avére suffisamment

simple pour que les néophytes puissent

mois de mars.

Ah, cela faisait longtemps que nous ne
vous avions pas parlé d'une simulation
de drague dans Dreamzone ! Je crois que
cela date du fameux White Illumination
(que nous n'avions d'ailleurs pas pu tes-
ter). Aujourd’hui, c'est I'éditeur Kid qui
se décide a proposer ce type de jeu
(c’est un bien grand mot !) aux posses-
seurs de Neo Geo Pocket Couleur. Bien
sOr, si vous ne parlez pas le japonais,
cela s'avére un peu plus compliqué de

se laisser tenter. Bien sir, éditeur japo-
nais oblige, ce sont des équipes locales
que vous pourrez contrdler. Les stratégies
sont un peu trop simplifiées, mais cela
permet de gagner du temps lors des
matchs. Cela dit, il faudra attendre le 27
mai pour pouvoir réellement juger de la
qualité réelle de Professional Baseball.

conter fleurette a ces g2
charmantes

les  textes: en
anglais. A part
¢a, les gra-
phismes sont plutét !
sympas. A voir !




Le NOUVEAU TeRRY BOGARD ! MAIS OU DONC EST PASSE SA CELEBRE CASQUETTE ?
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Fatal Fur

L'une des plus célébres saga de SNK, si ce n'est la
plus connue, fait son come back en Arcade et, chose
incroyable chez I'éditeur, il y a du changement. Un
énorme changement, méme. En effet, ce nouvel épi-
sode des Fatal voit purement et simplement la dispa-
rition des héros de la série & une exception prés,

NMark of

Terry Bogard, I'homme & la casquette rouge. Nous
assistons donc & une nouvelle génération de person-
nages pour ce soft qui a toujours connu beaucoup de
succés et qui, pendant longtemps, s'est classé comme
le plus sérieux rival des Street Fighter-de Capcom.
Personellement, j’adore les jeux de combat SNK car ils

_

The Wolves 9

se sont toujours révélés techniques. Dans celuilg,
Geese Howard, le big boss qui ne meurt jamais est
définitivement défénestré. Promis, juré, craché de la
part de SNK. Son fils, Rock, est recueilli par Terry qui
I'entraine en vue d'en faire un excellent combattant.
Un jour, un tournoi d'arts martiaux (le King of
Fighters, pour ne pas le nommer) est organisé. Terry
et Rock y sont bien sir invités. Parmi les autres guer-
riers, nous retrouverons les deux fils de Kim Kap-Hwan
aux techniques semblables (les Ryu et Ken de SNK ?)
et une remplagante pour Mai nommé Jenet. Freeman
est un clone de Billy Kane et Kevin n'a rien a envier
& Yori Yagami. D’autres persos originaux tels que
Marco le karatéka ou une jeune femme dont la robe
fait furieusement penser au pavillon noir du vaisseau
d’Albator viennent compléter la gallerie. Pourtant,

e e BT ST

CETTE ATTAQUE DE JENET ME FAIT PENSER A UN COUP D'ANDY
BoGARD. HMM, SERAIT-CE LA FILLE CACHEE D'ANDY ET DE MAI

SHiRANUI 7
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grandes ressemblances avec ceux de la derniére
génération, leurs coups sont strictement originaux,
tout comme leurs fatalités. Parlons-en de ces fatalités
car un nouveau systéme de combat est apparu : le
TOP (Tactical Offensive Position). Votre barre de vie
est divisée en trois parties. Au début du combat, vous
choisissez lune de ces parties. Quand votre barre de

vie atteint 'un de ces tiers, vous pouvez accéder a
une nouvelle palette de coups spéciaux pendant un
court laps de temps. Pendant cette période, votre
puissance s'en trouve décuplée. Décidément, la stra-
tégie est une caractéristique permanente chez SNK.
Tant mieux ! Une autre nouvelle capacité concerne le
Just Defense. Au moment méme oU vous recevez un
coup, déclenchez la. Votre perso bloquera I'attaque,

ias

NON e N'esT PAS STREeT FIGHTER 3 W IMPACT, MAIS BEL ET BIEN FATAL FURY : MARK OF THE WOLVES !

regagnera un peu de vie et pourra contre-attaquer.

Doté de combos étonnantes et de super attaques
toujours aussi performantes et éclatantes, ce Mark of
the Wolves est techniquement irréprochable (bon,

\ B il - s

o ,.ﬁ}gﬂ?{&f@»
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[CEFDITS)

LA NOUVELLE GENERATION COPIE SUR L'ANCIENNE : ICl, LE FILS DE GEESE HOWARD AFFRONTE CELUI DE KimM KaP-HWAN.

moins beau que Calibur, ok, mais c'est de la 2D) et
bénéficie d'une réalisation soignée et lechée. Ce
Fatal Fury nouvelle génération se classe sans contes-
te comme |'un des meilleurs de la série et aprés une
version Neo-Geo qui ne devrait pas tarder, on attend
avec impatience la confirmation de son adaptation
sur Dreamcast. Seul bémol : le faible nombre de com-
battants :
sos cachés sont disponibles.

12. Néanmoins, on murmure que des per-

PR o

Conceptetr ;: SNK
Machine : NC
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VOUS ATTEND.

Gauntlet, j'y jouais en arcade dans les années 80.
Avec son principe simple, mais défoulant, ce jeu a tra-
versé les ages avec plus ou moins de succés. Midway
nous avait proposé une nouvelle version de Gauntlet
intitulée Gauntlet Legends en arcade il y a quelques
mois. Apparemment, les joueurs ont répondu présent,
parce qu'une suite répondant au doux nom de
Gauntlet : Dark Legacy vient d'arriver en arcade. Au
niveau des changements, vous aurez le choix entre
plusieurs classes de personnages : la sorciére, le che-
valier, le nain et le bouffon (véridique !). Ces classes
s'ajouteront & celles déja disponibles dans le premier
volet, c'est-a-dire le guerrier, la valkyrie, I'archer et le
sorcier. Pour continuer dans les nouveautés vraiment
innovantes, il me reste & vous signaler que... atten-

dez... ah non, c'est tout. Bon, bien sir, les niveaux
sont originaux et il y a de nouveaux objets, monstres
et combos. Mais & part ¢a, ce Gauntlet est stricte-

Dark Legacy

ment identique au précédent, que ce soit dans la
maniabilité ou dans le gameplay ; ainsi, vous errez
toujours dans un monde médiéval fantastique en lat-
tant du monstre & tour de bras. Ah si, j'oubliais, il
semblerait que chaque combattant dispose d'un cos-
tume caché. Vous me direz, pourquoi changer une
recette qui marche ? A cedi, je répondrai : vous avez
parfaitement raison. Donc, si vous avez envie de jouer
a un pur jeu d'arcade bien bourrin, vous savez ce qu'il
vous reste a faire. N'oubliez tout de méme pas de
reprendre votre cerveau quand vous sortirez de la
salle d’arcade, comme le dirait notre trés précieux
Emmanuel.

Seba

Concepteur : Midway
Machine : NC
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Dt
- rinata

Les films de teenagers continuent & squatter les |
salles. de cinéma. Aprés les succés phénoménaux
de The Blair Witch Project, La Main qui tue et
American pie, les jeunes acteurs issus de séries
tele populaires ont la céte & Hollywood. Des
jeunes acteurs de la série Buffy contre les
Vampires, seul Nicholas Brandon (Xander)
n'avait ‘pas eu droit a 'son film. Lerreur sera
réparée avec Pinata, un film fantastique ol un
groupe de jeunes gens partis en randonnée doi-

| Les séries télévisées n'ont joamais atteint tne aussi grande qua-
“lite que ces derniéres années.. S'attaquant.a-tous-les-sujets
avec un bonheur égal (la comédie avec Ally McBeal et Friends,
la science-fiction avec Babylon 5 et X-Files, le juridique avec
The Practice, I'émotion_avec Urgences, les teenagers avec
Dawson’s creek...), elles ont réussi & toucher un pubic toujours
plus-large. Seuls les super-héros semblaient un peu isolés
depuis Lois & Clark : Les Nouvelles Aventures de Superman.
Pourtant, la Warner cherche aujourd’hui & produire une série
narrant les aventures du jeune Bruce Wayne avant sa méta-
morphose en Batman. Une heureuse initiative & suivre de prés. | vent faire face a des forces sumaturelles.

Ashitaka est un jeune homme cou-
@rogeux destiné a devenir le chef de
son village. Malheureusement, un
violent combat I'opposant & un esprit de la

forét rongé par la haine le condamne a I'exil
et & une morte certaine. Son cheminement

Voila un début d'année comme
je les aime ! Ce mois-ci, c'est
Disney qui cartonne avec Ia sor-
tie (enfin I) en France de la pro-
duction du studio Ghibli, le
fabuleux Princesse Mononoké,
et Ia sortie du second volet des
aventures de Buzz I'Eclair et
Woody avec un Toy Story 2 par-
ticulierement réussi. Du coté
des news, les amateurs de
super-héros seront ravis d'ap-
prendre que la Warner envisa-
ge une nouvelle série sur le

I'améne aux portes d’'une contrée bénie des

dieux, un petit paradis dont I'équilibre est

brutalement rompu par les progrés technolo-

giques d'une congrégation de parias.

L'occasion pour Ashitaka de rencontrer la mystérieuse San, une jeune fille élevée par
les loups détestant les humains.

Ultime merveille d'un réalisateur adulé par des millions de fans de japanimation,
Princesse Mononoké est une oeuvre forte, o décors somptueux riment avec richesse
musicale, oU perfection d’animation rime avec poésie onirique. Miyazaki aborde avec
un bonheur égal des thémes comme I'amour, la haine, I'humour, la guerre, I'écolo-

sujet. Une maniére comme une
autre de prouver que les
années a venir risquent d'étre
riches dans le domaine de la

gie, la religion, la vie et la mort & travers une gigantesque fresque ou deux jeunes
gens combattent le mal qui se trouve en chacun de nous pour montrer I'exemple a
une nouvelle génération qui se cherche encore. Mais finalement, que restet-il aprés
ces deux heures d’animation mythiques ? L'émotion... tout simplement. Une émotion

bien représentative de la somme incroyable de travail accomplie par un animateur
en état de grace depuis le magnifique

science-fiction et du fantas-
tique. Des productions comme
For the Cause ou Dungeons &
Dragons tendent en toutcas ale
prouver. Enfin, avec tous les
excellents films qui sortent ce
mois-ci comme Peur Bleue ou
La Maison de I'Horreur, vous
aurez de gquoi vous occuper !

Nausicad, une émotion qui se révéle étre
'essence méme d'un cinéma ayant pour
vocation de divertir un public toujours plus
avide de réves et de sensations. Evincé a
quelques jours prés du titre de film de I'an-
née, Princesse Mononoké est avant tout le film
d'une vie: celle de Hayao Miyazaki... et la mienne.

Réalisateur : Hayao Miyazaki

Musijue : Joe Hisaishi

Durée:2 h 15

Date de sortie : actuellement dans les
salles parisiennes

L'heroicfantasy devrait connaitre un certain regain d'intérét dans les
années & venir avec la trilogie du Seigneur des Anneaux par Peter
Jackson.. Plus proche de nous; c'est un certain Dungeons & Dragons qui
pourrait bien:tirer son épingle du jeu. Le tournage avance bien et pro-
met un film bourré d’effet spéciaux. Si on ne connait pas encore le scé-
nario de ce film tiré du celebre jeu de rdles inventé par Gary Gygax,
on sait que le méchant sorcier de service sera incarné par I'excellent

Jeremy Irons. Le héros sera lui interprété par le jeune Justin Whalin que
'on avait découvert dans la série Lois & Clark : Les Nouvelles Aventures .
de Superman (décidement omniprésente dans cette rubrique !). Il en s
faudra du talent pour éviter & cette production de sombrer dans le EX &

kitsch comme ce fit autrefois le cas pour le fameux Dar l'invincible.
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La science-fiction revient en force pour ce nouveau millénaire.. Il faut dire que les succés de
Star Wars : The Phantom Menace et The Matrix ont démontré que cette derniére faisait tou-
jours recette. Dans cette optique, le studio Dimension Films a commencé le tournage de For
the Cause, un film de S-F plutot sombre dans lequel deux colonies établies sur une plane-
te éloignée se livrent une guerre meurtriere ou seule la survie du_plus. fort compte
L'occasion de retrouver le sémillant Dean Cain que l'on avait peu vu depuis l'arrét de la
série télévisée Lois & Clark : Les Nouvelles aventures de Superman. A ses cotés, le vigou-
—| reux Thomas lan Griffith, un habitué des series B qui jouait le role du vampire de service
dans le derier Carpenter. Les premiéres images laissent augurer le meilleur. Avec Pitch
Black, il constitue I'un des meilleurs outsiders du genre pour cette année. De quoi patien-

Eh oui, Buzz I'Eclair et Woody sont

de retour |. Nous avions déja eu

I'occasion d’en parler dans les pré-
cédents numéros de Dreamzone pour la sor-
tie américaine. Aujourd'hui, c’est & la sortie
francaise de ce petit bijou que nous allons
nous intéresser. Cette nouvelle aventure
débute le jour ou Woody a le bras abimé
par Andy. Relégué parmi les jouets inutiles,
Woody va étre volé par un collectionneur
avide d'argent. En effet, notre petit cow-boy
vaudrait une petite fortune dans un pays
comme le Japon. Buzz, aidé des fidéles com-
peéres (Monsieur Patate, le cochon-irelire

Bayonne, Rex...), devra s’aventurer & «l'extérieur» pour retrouver son ami. Ce deuxie-
me volet s'adresse encore plus aux adultes que le premier. Les références aux années
80 sont nombreuses avec des passages directement tirés de Star Wars et I'appari-
tion de jouets comme Barbie en Guest-Star. Les personnages principaux sont toujours
aussi attachants et I'image de synthése a littéralement fait un bond en avant depuis
la sortie de 1001 Pattes et FourmiZ, quand on sait qu'une seule image aura néces-
sité plus de vingt heures de travail. Disney et Pixar ne font donc pas les choses a
moitié pour proposer au public des films extraordinaires. Une chose est sire, Toy
Story 2 est une véritable merveille et certainement le meilleur Disney proposé au
cinéma depuis le fabuleux Aladdin.

Réalisateur : John Lasseter
Doubleurs : Jean-Philippe Puymartin, Richard Darbois, Barbara Tissier, Dominique
Paturel

4 Musifue : Randy Newman

i Durée: 1 h 33

Highlander IV - — e
Notre brave Christophe Lambert revient en plei-
ne forme en ce début d’année. Entre la sortie de

Le prochain long métrage des studios Disney
semble vraiment prometteur puisqu'il touchera

a la légende de I'Atlantide, la mythique cité
engloutie par les eaux.. Pour l'instant, le projet
«Atlantis» se limite & quelques dessins prépa-
ratoires sur les personnages et il est encore un
peu tot pour juger. du ton employé par Disney
sur ce dessin animé. Souhaitons que la distri-
bution des films du studio Ghibli (comme
Princesse  Mononoké) ait pu permettre au
célébre studio américain d'acquérir la maturité
qui lui faisait jusque-la défaut. Heureusement,
des produits comme Toy Story 2 ou Tarzan sem-
blent abonder en ce sens.

son Resurrection réalisé par Russel Mulcahy et
celle prochaine de Vercingétorix, son actualité
est vraiment chargée. Et pourtant, cela ne I'em-
péche pas de continuer a travailler puisqu'il ter-
mine actuellement le tournage du quatriéme
volet de la saga des Highlander. Cette fois-i, il
partagera la vedette avec Adrian Paul, un acteur
révélé par la série télévisée Highlander.
Gageons que cette double présence assurera au
film une qualité infiniment supérieure aux deux
précédents volets.




Editeur : Columbia Tristar
Genre : fantastique

THOMAS U MICHAR
JANE  COOL)  RAPAPORT

Une ancienne installation de I'armée
américaine est devenue le cadre privi-
légié d'une expérience scientifique.. La
recherche est effectuée sur des requins
en leur inoculant une enzyme qui vu
leurs facultés spécifiques permettrait de
lutter efficacement contre la maladie
d’Alzheimer. La contrepartie est le
développement rapide et inconsidére
de l'intelligence des squales. Ceux<i ne
vont pas tarder a trouver I'endroit un
peu étroit pour s'épanouir.

HUIS

Les Dents de la mer-de Spielberg sont
depuis plus de 20 ans la référence ciné-
matographique en matiére de long-
métrage sur les requins. Tout le monde

se souvient des scénes qui ont eu plus
d'effet sur les baigneurs pour vider les
plages, que n'en n'aura I'Erika cet été.
Il fallait vraiment étre sir de son coup
pour s'attaquer & ce chef-d'oeuvre du
fond des mers. Renny Harlin a releve le
défi avec Deep Blue Sea. Lhistoire a le
mérite d’étre originale et fait la part
belle au monstre marin. La distribution
est & la hauteur de I'ambition du film
et ne souffre d’aucune erreur. Du pre-
mier au dernier les acteurs se déme-
nent avec succés pour nous transmettre
leur peur. Certains personnages sont
un peu plus traditionnels et leur carac-
téristiques sont communes & beaucoup
d’autres films, mais I'ensemble est plu-
tot satisfaisant. La déception vient de
la réalisation méme des squales. Le

pari était de les montrer sur toutes les
coutures sur tous les plans.
Malheureusement les effets spéciaux,
malgré leurs immenses progres, ne sont
pas a la hauteur pour rendre véritable-
ment réalistes les requins. Leurs mou-

vements sont saccadés et l'eau ne
semble pas étre des plus simples a
gérer par ordinateur. La déconvenue
se prolonge dés le moment ou il y en
a plus d'un seul & I'écran. La réaliso-
tion a beau étre inventive et rhytmée,
on n'a pas autant la trouille que I'af-
fiche pouvait le laisser supposer. Les
frssons se font sentir lorsque le réali-

Blue Seq, a l'inverse des spectateurs

qui eux restent sur leur faim.

sateur utilise les mémes principes que
Spielberg pour faire monter la pression.
Le début du film en est I'exemple le
plus significatif. Sans étre rate, Deep
Blue Sea reste un film d'action a grand
budget et recéle dans son scénario
quelques surprises qui ajoutent un peu
de piment & lintrigue. On est décus,
méme si on n'atteint pas le niveau

catastrophique de l‘ile au pirate. Seuls

les squales se sont régalés avec Deep

Vidéo : widescreen 1.85:1
langues : anglaisen5.1 .
~ Sous-titres : anglais :
Suppléments: doumentaire, com
mentaire audio, scénes coupées,
gallerie dimages, filmographies
et handes- annonces
S
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Editeur : René Chateau / Tl
Vidéo e

Genre : Kung Fu

Billy Lo est une immense star dans son
pays.. Il est fiancé a une chanteuse
qui a beaucoup de succés. La mafia
chinoise va essayer d’abuser de leur
notoriété pour leur soustirer de I'ar-
gent en les faisant chanter. L'acteur ne
. I'entend pas de cette oreille et va
devoir affronter les hommes de main
. de l'organisation, refusant de céder au

chantage aussi facilement.

est décédé avant d’avoir pu achever le
tournage, le 20 juillet 1973 peu aprés
les derniéres
d'Opération Dragon. Les circonstances
de son décés ne seront jamais vérita-
blement expliquées de maniére dlaire.
Le réalisateur a dU faire appel @ un
sosie pour faire en sorte que le long
métrage soit d'une durée raisonnable.
Basé sur un scénario quelque peu fan-
taisiste, il étire I'histoire en longueur
pour arriver aux fameuses scénes de
combat finales. On a méme droit aux
images de l'enterrement de la star
insérées dans le script. Cette derniére
oeuvre n'est certainement pas le
meilleur film du petit chinois et le c6té
exploitation du personnage est ici un
exemple flagrant et offligeant. Mais
ces treize minutes de combat font par-
tie de ses meilleures performances.

prises de vue

un affrontement que tout le monde
connait. Une véritable icdne du cinéma
des Arts Martiaux, souvent copié,
jamais égalé. Plus de vingtcing ans
apres sa mort, il est encore idolatre
par de nombreux fans. Son fils, pen-
dant un moment, était destiné a assu-
rer la reléve de son pére. Mais encore
une fois le destin ne lui a pas laissé le
temps de faire son chemin. Le tourna-

Le jeu de la mort est le cinquiéme et
dermier film ou Bruce Lee fait une
ition. En effet, le réalisateur
~ Robert. Clause n'avait & disposition
_que 13 minutes de pellicule du petit
' dfog n pour. cette production. L'acteur

Son style particulier n'a jamais été
aussi bien mis en avant. Un vrai régal
pour les amateurs, qui retrouvent tout
ce qui a fait son succés en quatre films.
Une fluidité et une souplesse dans les
mouvements, un visage expressif & sou-
hait et une maniére de crier pendant

ge de The Crow fut fatal au fils du pro-

dige. Brandon Lee est mort & son tour
de maniére accidentelle et quelque
peu bizarre. Laissant derriére lui un
goiUt amer a tous ceux qui avaient vu
en lui la reléve, le témoin vivant du

maitre. Bruce Lee au méme titre que
James Dean, Marylin Monroe, trop tot
disparus, est devenu plus qu'une star,
une légende..

Vidéo : plein écran .
langues : en frangais mono
Sous-titres:- =
Suppléments : 2 handes-

annonces et filmographies

oz 2
lage: 3
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JEALE PROCHAIN NUMERO

DANS LE PROCHAIN NUMERO...

Aprés un mois de janvier a I'actualité plutot chargée (avec tout de méme une dizaine de tests), on peut s'attendre a
ce gue les éditeurs accusent le coup. Oui, je sais, i'en vois déja qui trépignent de rage en attendant des titres comme
Super Runabout, Resident Evil : Code Veronica ou Castievania Resurrection ! Ne vous inquiétez pas, vous aurez droit a

heaucoup de honnes choses e mois prochain.

Ah, il était grand temps que la rédaction de Dreamzone se casse la téte pour vous pondre un magnifique dossier exclusivement réservé aux bolides de
la Dreamcast. De Sega GT & MS-R, en passant par 4 Wheel Thunder et Crazy Taxi, les jeux de course seront vraiment a I'honneur. Ce sera aussi I'occa-
sion de vous reparler de la conversion de F-355 Challenge, ou bien de celle de Daytona USA 2. Et croyezmoi, avec un as du volant comme El Tuco (sur-
nommé aussi Jinmy «le roi des bugs»), vous serez entre de bonnes mains pour tout savoir sur les meilleurs jeux du moment dans le domaine automobile.

Préparez vos volants !

FIGHTING FORCE 2 Worms Armageddon

Le retour de la revanche des vers de terre en folie | Ce jeu
d’arcade/réflexion promet une action endiablée pour quatre joueurs avides
de sensations. Cette conversion du fameux hit PC permettra de créer ses
propres niveaux et de participer & de nombreuses missions en mode solo.
Ceux qui avaient adoré la série des Lemmings risquent bien de craquer pour

ces petits vers de terre.

LE NUMERO 10 DE DREAMZONE SERA
DANS LES KIOSQUES LE 18 FEVRIER

Encore un beat'em all pour la Dreamcast. Les possesseurs de PlayStation
avaient déja pu tater du prémier épisode, c'est au tour des segamaniaques
de s’adonner aux joies du lattage. Malheureusement, il lui faudra suppor-
ter la concurrence du fabuleux Zombie Revenge. Méfiezvous des mauvais

coups |
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