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.  Les resolutions de l an 2000

mil - Comme à l'accoutumée, le début d'année s'annonce très calme du côté' des sorties de jeux. Mais si les titres
P®*-* nombreux, la qualité est bel et bien au rendez-vous. Le bug de l'an 2000 n'a finalement pas pointé lemmi bout de son nez,Jet seul notre El Tuco tente encore de faire gober le contraire à qui veut bien l'entendre. Quant

à l'Apocalypse, on y a cru deux jours, pendant la tempête, mais c'était une fausse alerte. L'an 2000 n'est en fin
/  de compte qu'une année comme les autres, avec juste une petite remise à zéro des compteurs. Rien de plus. La

HF ■ / rédac' de Dreamzone au grand complet s'est donc remise à l'ouvrage, comme si ne rien n'était.
/ A nouvelle année, nouvelles résolutions. Ne dérogeant pas à la règle, nous avons décidé, nous aussi, de prendre un

^/ Certain nombre de bonnes résolutions. Pour commencer, Neo Alex a promis de nous prendre un peu moins la têté
avec ses shoot'em up en 2D (Il se rattrapera sur les RPG) ; Seba fera son maximum pour améliorer ses connaissances

cinématographiques et ainsi éviter de titrer ses articles de manière... heu..;, uri peu débile. De son côté, El Tuco envisage
de soigner encore plus son look à la Jimmy Sommerville (pourquoi pas en perdant quelques kilos ?) et d'arrêter de voler tous les

jeyx de course envoyés par les éditeurs. Antoine, toujours écolier (Monsieur se prépare au métier d'ingénieur I), s'est résolu â Invi
ter tous les lecteurs du magazine à la.future fête qu'il prépare, après la remise des diplômes. Emmanuel est un cas particulier dans ;
la mesure où son effort consiste à. accepter le passage aux trente-cinq heures, qui, étrangement, signifie; pôur lui ùh sdrplus| le

travail. Votre serviteur, quant à lui, s'est engagé à se débarrasser de son trop-plein de pilosité,., un jour prochain. On se
demande en revanche, avec une certaine inquiétude, ce . : ; , :
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Maintenant que la console

est bien Implantée en

France, en va pouvoir pas

ser aux choses sérieuses..

Vous en aurez d'ailleurs la

preuve ce mols-cl avec des

titres fabuleux comme D2,

Sben Mue, Bangalob, Crazy

Taxi, Sega GT, MOK 2, Rési

dent Evil : Code Veronica...

La PlayStation 2 ferait bien

de se méfier ! Vous allez

enfin voir ce que la

Dreamcast a dans le

ventre. Vos questions sont

toujours aussi pertinentes

et le commence à avoir du

mal pour les réponses

[que voulez-vous, Je ne suis

pas un puits de science !l.

Cela dit, continuez comme

ça. Comme vous pouvez le

constater, J'ai décidé de

commencer à publier des

dessins dans cette ru

brique. Alors, si vous vous

sentez l'âme d'untel ar

tiste, n'hésitez pas à nous

envoyer vos oeuvres. Bon

allez, salut et au mois pro

chain!

NeoAJex^

nrF^op De sasiroN ?
Salut à toute I équipe de Dreomzone (VOUS dOVriOZ OSSaVOr dO trOUVOr
une nouvelle fermule d'Iutreduotion pour vos lettres), je vous suis de
puis le deuxième numéro...

1- Sego foit-il ossez connoître ses jeux ? En effet, beoucoup de gens pen
sent que lo Dreomcost n'est pos une console si terrible que qo puis
qu'elle ne propose que des bons jeux de boston (ex : Soul Colibur).

Tu devrais peut-être leur parler de Oeadiv Skies pour les simu
lations, de Crazy Taxi pour ies courses automohiles, de Zombie

VlNCSNir NOUS

aur^anr-ii- MeNin,

à L.'iN5u De NoirF^e

Ri_eiN Gï\é ?
Solut 6 tous

Dons le numéro de décembre, à lo poge 11, vous expli
quez qu'une méthode toute simple permet de rendre lo
Dreomcost «multistondord».

Revenge et Berzerk pour les Beat'em ail, de Bouse Of the Oead détenteur d une Dreomcost joponolse et oprés ovolr
2 et Bangalob pour les sboet'em up, de Seule Adventure peur ®" ''®*°'' j ° i opérotion consis
la plate-forme, de VirtUa Striker 2 et NBA 2K peur le sport... ° dessouder une des pottes de lo botterle (si j oi bien
Bon, Je vais m'arrëter là avant de pondre une liste de uuatre tournevis dons une mom et le fer o souder
pages ! Ne te fais aucun souci, la Dreamcast marche très p®^® ®* démontons le boîtier et

blfort eu Europe.

2- Est-il possible de jouer o 3 sur écron splitté ?

En voilà une questien des plus singulières I Tu peux

jouer à quatre sur écran splitté avec Be-Veit, Vigilante
8, Toy Commander et Peu Peu Tri-lcelen.

3- Quel est le meilleur jeux entre Soul Colibur et Deod or

Alive 2 ?

Je veux bien te répondre à condition que tu me dises

quel est le meilleur Jeu entre Sonic Adventure et

Nights 2. Vous devriez éviter de nous demander ce

que nous pensons d'un titre qui ne sortira pas

avant de longs mois sur Dreamcast. Le plus im-

pertaut à savoir, c'est que Soul Calibur est le
meilleur jeu de basten de la planète et qu'il fau

dra attendre au moins quatre ou cinq mois avant

de voir mieux (avec Tekken Tag Tournament sur

Piay 2 eu Dead er Alive 2 sur Dreamcast par

exemple).

Alo

oquons le switch noir de lo Dreomcost. Ensuite, nous nous
ottoquons o lo portie botterie. Soigneusement, nous retirons les
4 outres vis de soutien des ports monettes et dessoudons lo
potte concernée (photo 4). Nous reculons légèrement lo botterie

(photo 5), puis nous remontons le tout en nous ossuront que le

switch est toujours mointenu por le chotterton. Une fois sous ten
sion, lo Dreomcost m'offiche l'heure et lo dote. Après ovoir inséré
un CD joponois (sons refermer le copot de lo console), j'ottends envi

ron 2 mn 30 ovont de le remplocer por un CD démo européen d'un
mogozine concurrent (bouh, je sois, c'est pos bien). C'est olors que les
ennuis commencent puisque le menu générol de lo console opporoît.
Bref, qo ne MARCHE PAS. Aurions-nous oublié quelque chose ?

Frédéric

4- Pourquoi une si bonne note pour le graphisme de Shodow
Mon ? Moi, je ne le trouve pos si terrible que qo.

Francbemeut, à moins de posséder un téléviseur
noir et blanc de 36 cm, le ne vols pas trop com

ment ou peut trouver Shadow Man laid. Il est juste
deux fols plus beau que Blue Stlnger. Malgré

quelques bugs d'afficbage et des niveaux un peu

sombres, ce jeu propose des décors détaillés qui

savent titiller amoureusement la rétine.

Maintenant, c'est à tel de voir (enfin, tu peux tou

jours essayer d'aller consulter ton ophtalmolo

giste) !

rs, ton problème est tout simple. Cette petite astuce permet à
une console européenne ou japonaise de passer presque tous les
jeux étrangers, SAUF LES CD DEMDS EUBDPEENS (ça rapprendra à lire
la concurrence) ! J'espère que tu as compris. De plus, seul Blue
Stlnger permet de faire passer les jeux à coup sûr (ses plages

musicales étant extrêmement longues). Pour l'Instant, seul Toy
Commander résiste à cette astucieuse manipulation. Pour finir, je
tiens à te signaler qu'une puce universelle ne devrait pas tarder à
être commercialisée sur le Net.

5- Die Nord Triiogy 2 est onnoncé sur Ploy 2. Info ou intox

? Si c'est vroi, en est-il de même pour lo Dreomcost ?

En effet, certaines rumeurs laissent à penser que

John McClaue fera blentét un petit tour sur

Dreamcast. Je précise pour les possesseurs de

Saturu que ce Die Nard Trilogy 2 n'a rien à voir avec le
fameux Die Nard Arcade. Ce dernier a connu

une suite l'année dernière sous la forme

de Dynamite Cop. Die Nard Trilogy 2
est un mélange détonnant de trois
styles de jeu ; aventure, sboo-

tlug game et course automo

bile.

Dimitri Le Breton
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Vive L'aveiMirur^e i
Salut à toute l'équipe de Dreomzone (SalUt à tOÎ, IHOn Cher DaUlU 11

1- Que me conseilles-tu de choisir entre Shodow Mon et Résident Evil 2 :
Volue Plus ?

En fait, si tu comprends le japonais, je te conseille plutôt D2 ou Shen
Mue qui sont uraiment fantastiques. Sinon, je te dirais que cela
dépend de toi. Si tu possèdes déjà Résident Evil 2 sur PlayStation [ce
qui est mon cas !), évite de faire un achat inutile. Dans le cas contrai
re, tu peux te laisser teuter puisque les modes inédits de cette ver
sion Dreamcast sont excellents. Pour ce qui concerne Shadow Man,
sache qu'il est lui aussi très heu, mais qu'il s'adresse vraiment aux
près du pad [j'en connais qui eu ont jeté leur console de rage !1.

SN MaNQUe DE FILLES ?
Solut à tous les lecteurs et lectrices tmorci POUr OUX11
Je vous suis depuis le 1er numéro et je trouve que vous faites du bon boulot tOh, ÇO fait ChaUd
au coeur n. Rossons OUX questions ;

1- Dons un oncien Consoles +, j'oi lu un orticle qui précisoit que Sego prévoyoit lo sortie d'une
Dreomcost plus puissonte pour contrer lo Ploy 2. Qu'en est-il ?
Peur i'iustant, je pense que c'est plutôt Souy qui cherche à sortir rapidemeut la Play 2
peur ceutrer la Dreamcast. Enfiu, tout est une question de peint de vue.

2- Une suite o Tenchu (un titre qui o foit les beoux jours de lo PloyStotion) est-
elle prévue sur Dreomcost ? Sinon, un Tenchu-like le seroit-il ?
Désolé, mais Toucha u'est pas près de déharquer puisque la licence
appartient exclusivement à Sony [normal, il a été réalisé par une de ses
équipes internes). Pour ce qui est d'un jen dn même genre sur
Dreamcast, là eucere, je suis désolé dé t'anuencér que rien n'est prévn
pour l'instant.

3- Peut-on espérer l'orrivée d'un épisode de Metol Geor Solid o lo fois sur
PloyStotion 2 et sur Dreomcost (ce qui ne seroit pos impossjble puisque de nom
breux éditeurs pratiquent oujourd'hui cette politique de double odoptotion) ?
Eh non, aucune spy-simniatien n'est annoncée sur Dreamcast, et encore
moins un nouvel épisode de Metai Gear Solid. D'ailleurs, si tu veux mon
avis, il y a pins de chances qu'on prochain Métal Gear Solid déharque sur
Neo Geo Pocket Couleur là la manière de la toute récente version Game
Dey Couleur] plutôt que sur Dreamcast.

2- J'oi voulu ocheter une Dreomcost, mois mo conscience m'en o dissuodé (oh, lo viloine I), Sego
o voulu nous ornoquer ovec leur jeu en réseou, résultot : nodo, niet, rien, qu'dol. Alors, à quond
le premier en réseou ? Je comprends pourquoi Sego Fronce o embouché Rocco et j'espére qu'ils
ont ou moins offert un pot de voseline oux molheureux ocheteurs de Dreomcost.
le pnssède une Dreamcast et mon auguste postérieur va magnifiquement hien [enfin,
plus depuis ma dernière escapade en roilerhlade), si cela peut te rassurer. Pour ce
qui est du jeu en réseau, il ne reste plus qu'à attendre la sortie de Quake lli Arena qui
vient d'être confirmée. Ce jeu n'utilisant que le réseau, on peut être sûr de pouvoir
utiliser intelligemmeut ie modem de la Dreamcast. Je pense qu'il faudra attendre le
mois de mars avant de pouvoir utiliser cette intéressante application. Quant à l'nti-
lisatinn de Rocco Sifredi pour la puhiicité de Trickstyie, disons que c'est une nou
velle preuve du hou goût français.

3- Frédéric ouroit-ll quitté précipitamment lo rédoction (dommoge, j'oimois beoucoup son
style !)?
Nous anssi, nens aimions hien le style de notre hon Fred. Malheureusement, il a
décidé de nous quitter pour préserver sa santé mentale fce en quoi j'adhère tota
lement !). Enfiu, j'en profite penr lui passer un petit coucon amical. J'espère que
les lecteurs qui nous suivent comme toi depuis le premier numéro u'ouhiiereut

pas que sans lui, il n'y aurait pas de Dreamzoue.

4- A quand un site web pour notre mog odoré ?
En voilà une question qu'elle est henue ) Malheureusement, vu le temps
que nous passons à vous concocter des Dreamzone aux petits oignons,
je vois mal où nous pourrions trouver de quoi nous occuper d'un tel
projet. En revanche, je te félicite pour ton ntilisation ahnsive dn
modem de ta Dreamcast feh oui, ne me meus pas, j'ai déjà consulté
tes factures de téléphone !).

4- Je voudrois sovoir pourquoi dons le monde merveilleux des jeux vidéo, lo gente féminine
est si peu présente ! Boouh I Sniif ! (mon fontosme est qu'une jolie demoiselle puisse me

mettre une rouste à Street Fighter).
Là, je t'avoue que je n'ai pas de réponse précise à te fonrnir. Je te dirai simplement une

P,S ; Pourriez-vous, s'il vous ploft, me publier cor celo foit trois fois que je
vous écris sons succès. Prenez donc lo bonne résolution, en ce début d'on-
née, de me publier.

les jeux vidéo étaient à l'origine un loisir réservé aux garçous et que pour que cette
tendance s'inverse, il faudrait que les garçons pensent à inviter plus souvent les filles

à jouer. Quand elles refusent, ce n'est pas parce qu'elles n'en ont pas envie, c'est sim
plement parce qu'elles ont des idées préconçues sur ie sujet [comme les garçons en

avaient autrefois cencernant les femmes au travail). De plus, je pense que tu n'as pas
heaucenp cherché autonr dé toi car moi, je connais pas mal de filles qui cartonnent à

Street Fighter Zéro 3.

Eh hien, tu vois, la troisième fois aura été la henue > Gela dit, Bo^ne année 2000 fà tel aussi !)
tlinceut me précise dans ie creux de l'oreille que c'est la derniè
re fois que nous cédons à ce goure de chantage. Fobrice, lo mondole longuedocienne

Dovld Redfield

[enchanté, moi c'est Neo Alex !)

a
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je isie veux PEfâ Me Faïf^

□'aMis ??
Solut Q toute I ... (Ah NON, j'en ai assez de cene fermule ! Changez de disque n

iDfeamz0nëi

Ue r^eirour^ae u'aMi Veai-iNN
Solut et Bonne Année Dreomzone !. (UierCi, C'eSt VidCent QUi Va être COnteUt
n

1- Pourquoi Preomoreno (le site Internet officiel de Sego accessible 6 l'oide du modem de lo
Dreomcost) n'est pos mis o jour plus souvent ? Quand je vais qu'ils en sont encore ou test de
Toy Commander et à l'annonce de la sortie de Soul Colibur, je suis un peu énervé. Ils pourraient
foire un effort I

En fait, comme le i'ai expiiqué précédemment à un autre iecteur, s'occuper d'uu site
internet demande pas mai de temps. Or, Sega France préfère s'axer sur ia préparatiou des
sorties officieiies de jeux comme Zomhie Revenge ou Crazy Taxi avaut de penser à ieur
site. Tn peux cependant trouver d'exceiieuts sites consacrés aux jeux vidéo en fouinant sur
ienet.

Dommage, mois j'ai roté le numéro de décembre de Dreomzone (j'étais aux
Seychelles avec ma copine). J'espére ne pas manquer celui de janvier. Un pote
m'a tout de même signalé que l'on avais beaucoup parlé de moi dons le cour
rier, et que ce n'était pas Alex qui répond mol aux lettres, mois Vincent (Uh,
on me reconnaît enfin innocent de toutes ces pernicieuses aiiéga-
tious !). C est une grosse surprise (PUS POUr UOUS ! UOUS trOVaiiiOUS
tous ies jours avec iuil!

1-Désolé Alex, je suis vraiment dons l'embarras.
Pas grave. Du momeut que tu ue hassiues pas peudaut deux
pages sur ia Piav 2, je te pardoune < Et puis, maintenant, je m'oc
cupe seui du courrier et ce dernier ne s'en porte pas pins mai.

2- Pourquoi certains éditeurs s'obstineht-ils encore à sortir des jeux de combat en 2D ? Je trouve cela
dépassé, et je ne dois pas être le seul. Ceux qui apprécient la 2D peuvent ressortir leur Super Nintendo.
En fait, tu as tout faux (au moins, ça a ie mérite d'être ciairl! les Japonais préfèrent ies jeux de
combat en 20 et ia consoie spéciaiisée dans ies jeux de hastou en 20 n'était pas ia Super
Niutendo, mais ia Saturn. Tu devrais réviser tes
ceunaissances vidéo-iudiques. Et puis, vois-tu,
j'adore ies jeux de ce type. Pour i'instaut, aucuu
jeu de combat en 30 ne peut se targuer de pré-
seuter un intérêt anssi grand qne King of
Fighters'98 et Street Fighter Zéro 3. Oe pins, ii
sufTit de regarder ies images de SNK Vs. Capcom ou
de jouer à Fatai Fury -. Mark of the Woives pour com
prendre que ia 20 a encore de beaux jours devaut elie.

3- Quels sont les jeux prévus avec le gun de lo Dreamcast
?

Pour i'instauL seui House of the Oead 2 est dis
ponibie pour ies Dreamcast européeunes. Si
tu possèdes une Dreamcast japonaise, tu
peux toujours essayer ie désastreux Oeatb
Crimson 2 (en test dans ce numéro]. A
part ces deux titres, rieu n'est
prévn à i'borizon. Enfin, si ia
rumeur d'une adaptation de
Oie Hard Triiogy 2 sur
Dreamcast se confirme,
tu pourras ressortir ton
joii pistoiet en pias-
tique.

I

4- Pourquoi n'y
o-t-ll pas de
ru brique
«type de jeux»
dons votre page
«jeux prévus» ?
Heu... Voiià un iecteur
perspicace ! Officieiiement,
je dirai que c'est uu oubii de notre part et officieusement,
que c'est ia faute d'un Seba particuiièrement incompétent
(ie genre de gars à se prendre un 4-0 face à ia Jamaïque
en ayant choisi le Drésii.

5- Et enfin, pourquoi n'y o-t-il pas eu de test complet de
Fighting Force 2 dons le numéro de janvier ?
l'erreur sera bientêt réparée. Geia dit, Fighting Force 2 est bien loin de valoir
Zombie Revenge dans ie domaine des beafem aif.

2- As-tu des infos sur l'extension DVD et le lecteur Zip ?
le iecteur Zip devrait débarquer en mars dans toutes ies
bonues échoppes de i'arcbipei nippou. Pour notre bon vieux
contiueut, ii faudra certaiuement attendre la prochaine
rentrée scolaire. Cela dit, Sega France ne laisse pour i'ius-
tant filtrer aucune information à ce sujet. Dans ie cas de
l'extension OVO, c'est ie silence total du côté des labora
toires de Maître Sega. ii y a cependant de fortes
chances que ce deruier sorte avant ia fin de l'année
pour contrer encore un peu plus ia Play 2 (même si ia
Dreamcast u'en a pas vraiment besoin].

3- Plusieurs rumeurs échappées du net laissent à penser
qu'une Dreamcast 2éme génération est prévue pour mars
2000 au Japan et janvier 2001 pour les Stotes. Est-ce
vrai ?

Eb bien.» NON ! la Dreamcast est une console extra
ordinaire et ii suffit de jeter un oeil snr ia qualité

tecbuique de Sben Mue, Seul Caiibur ou Sega GT
pour compreudre que ia deruière consoie de Sega a

encore de beaux jours devaut elle. Elle marche très
fort aux Etats-Unis, commence à cartonner en Europe

et reprend dn poil de ia bête au Japou. Sega ue sorti
ra pas de nouvelle consoie avant 2002, tu peux en
êtresQr!

4- Dernière question. Virtuo Striker 2 Vers. 2000.1 vaut-il
le caup ?
le Virtua Striker 2 iià ia sauce Dreamcast)) sortira
début février en France et s'avère uu excellent jeu.»
pour peu que l'eu y joue à deux ! Eu effet, son petit
côté bourrin l'empêche d'atteindre ies sommets

d'un international Superstar Soccer malgré une qua
lité tecbuique irréprocbabie. les fanatiques du beau
jeu reprocheront i'abscence d'actions précises et de

tactiques. Rref, c'est à toi de voir si tu préfères ies
simulations ou ies jeux d'arcade.

Personneiiement, je vais anendre patiemment ia
sortie de ISS Dreamcast.

Yahann

P.S : votre magazine est super. Banne continuatian.

Goel de Rauen

Pour toutes vos questions et vos
suggestions, n'hésitez pas à nous écrire

à i'aiiresse suivante :

Dreamzene
3 ter rue d'Arsonvai

75015 Paris
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^psiaemr Evil. :
uNe MEii-aiDie coNirasieuse

Solut Qux rédacteurs de Dreomzone !

Depuis un mois, je suis l'heureux possesseur d'une Dreomcost et j'ai quelques questions 6 vous
poser :

1- Quels seront les prochoins jeux de tir utilisent le gun (o port House of the Deod 2 et Crisis
Zone)?

Si tu as de la chance (et neus avec 1), tu peurras un jour jouer avec ton pistolet sur
l'excellent Die Hard Trilogy 2. Par ailleurs, je te précise nue CrIsIs Zone n'est peur
l'Instant absolnment pas prévu sur Dreamcast.

eir QuaNo ? eir QuaNo r
Solut Q toute l'équipe de Dreomzone tOt VOllà, jO SaValS blCU nU'UU
autre lecteur me proposerait une nouvelle fols cette formule éculée

11. Tout d'obord, je tiens o vous féliciter pour votre mog. J'oi comporé vos
news ovec un outre mogozine et vous êtes quosi-toujours les premiers sur l'in

fo [de même que sur les tests, les sorties arcade..J. Bref, les meilleurs.
Mointenont, possons aux questions :

2- J'oi été fronchement déqu d'apprendre que Résident Evil : Code Veronico ne sortiroit pos
ovont septembre 2000. Mois pourquoi Copcom s'obstine-t-il o vouloir sortir le 2ème volet
sur Dreomcost olors qu'il est déjà sorti sur PloyStotion il y o un bout de temps ?

Résident Evil : Code Veronica sortira le mois prochain en japonais et devrait
sortir cet été en France [ce qui me semble parfaitement logique, compte tenu
des délais de traduction]. Résident Evil 2 Value s'adresse à tous ceux qui n'en
possèdent pas une version sur PlayStation car dans ce cas, les modes Inédits
sont suffisamment attractifs ponr en faire un jeu d'aventure Indispensable
sur Dreamcast.

1- Après l'onnonce foite por Sego concernant lo sortie de Shen Mue ovoncée
ou 29 décembre ou jopon, je suis tout excite (eh bien, fait ottention, ou tu vos
posser pour un gQr<;on étronge 1). Quond sortiro-t-il en Fronce ?

Désolé, mais aucune date n'a été avancée par Sega France. S'ils se
comentent de sous-titrer le jeu en français. Il devrait pouvoir sortir pour
la rentrée, sinon. Il faudra sûrement patienter jusqu'à Noël.

2- Toujours o propos de Shen Mue, combien d'heures de jeu foudroit-il pour le finir

Notre brave Antoine me signale qu'il faut bien compter une quarantaine

d'benres avant d'en voir le bout. Voilà qui promet avant la fnture version fran
çaise. les soirées d'hiver risquent d'être lengues cette année !

3- Ayont vendu ma PloyStotion [quelle borreur 11 pour m'ocheter une Dreomcost
[C'est vrai que son prix est encere un pen élevél, je me rends compte qu'un
bon nombre de softs sortis sur lo bécone de Sony font leur apparition sur cette
dernière (Soul Reover, Résident Evil 2, V-Rolly 2, Shodow Mon...). C'est sûr, ces
jeux bénéficient de lo puissonce de lo Dreomcost, mois l'intérêt reste limité pour

des joueurs qui, comme moi [OP COmme mOl !), ont terminé en long et en large
ces «reprises» ovont leur odoptotion. Qu'en pensez-vous ?

Tu nous fais une crise de nembrilisme aiguë, on quoi ? Peuse un peu à
ceux qui ne possèdent pas de PayStatlon et qnl n'ont jamais pu jouer à
ces petites merveilles. D'autant que Sbadow Mau est 1000 fols

meilleur sur Dreamcast, que V-Rally 2 sera complètement différent
sur Dreamcast et que Résident Evil 2 Vaine + propose [comme tn pour
ras le censtater dans le test de notre El Tuco] nn Intérêt nettement supé
rieur.

3- Est-ce qu'un mode 2 joueurs est prévu pour Crozy Toxi ? ce seroit une bonne idée, à
condition de bien l'exploiter, non ?

Désolé, mais pour avoir joué plusieurs heures sur la versien Dreamcast de
Crazy Taxi, je peux l'assurer qu'il ne s'y trouve pas l'ombre d'un mode 2 joueurs.
Cepeudant, le fun est bleu présent. Rendez-vous le mois prochain pour un test

complet.

4- Me conseillez-vous plutôt d'acheter House of the Deod 2, ou bien d'ottendfe Zombie
Revenge ?

SI l'ambiance de House of the Dead 2 est sensiblement la même que celle de
Zombie Revenge, le style en est complètement différent. Zombie Revenge est un
beat'em ail, ainrs que Honse of the Dead 2 est un sbooting game. Ces deux titres sont
excellents et se valent d'un point de vue tecbulque.

4- Question pour Sebo: je reste bloqué ou tout début de Blue Stinger, oprés le
«freezer», dons une pièce genre solle d'orcode ovec une petite fille et une porte
ovec une serrure à code. Je t'en supplie oide-moi I Je suis bioqué depuis deux
semoines.

Je te transmets la réponse donnée par notre Super Seba avec une joie Immen
se [c'est tellement rare qu'il puisse aider uu lecteur 11 : «Il faut que tu tapes le
bou code sur la porte à serrure codée [après avoir réussi à gagner Tours en
peluche pour la petite fille en jouant au mlul-jeu de tlrJ. Ce code est le suivant
1224. Don courage pour la suite !»

P.S: Si vous ne faites pos porortre mo
lettre, essoyez de me répondre dons lo
rubrique Tips

[Inutile, grâce à la célérité de

notre Seba préféré).

Merci d'ovonce !

(Neo) Guillaume

[beu...sl tu com

mences à me voler

mon surnem, ça va

mal se terminer entre

nons !)

5- Dernière petite question : pouvez-vous me dire quond sortiront en Fronce Berserk;
Sego GT, Eternol Arcodio, Virtuo Striker 2 et SNK Vs. Copcom ?

Alors [dans l'ordre): jamais, avant Tété,

Noël, début février et avant Téte.

Merci et o plus

[de rien!)

Fabien ;

iZ



■News
Juste UNE PETITE NEWS

POUR EA ROUTE...
Shen Mue Chopter 1 : Yokosuko

fj 's'est vendue à 260.000 exemplaires
ou Japon ou cours de so première

semoine d'exploitotion. Roppellons que le
jeu est sorti le 29 décembre. Quoi de plus
normol, quond on voit lo houte quolité du
Jeu ? Je ne sois pos pourquoi, mois je sens
que lorsque le soft sero disponible aux
Etats-Unis et en Europe, ce chiffre vo explo
ser...

U DREANieAST REND VOTRE
TÉlE INTERACTIVE

Les Joponois sont décidément très
:  gâtés. Les petits veinords pourront,

en effet, dons quelques mois, se pro

curer un tuner spéciol qui se bronchero sur lo
console et qui permettre de recevoir diverses
données ofin de rendre les émissions de TV

interoctives. Ce système sero testé dons une
cinquontoine d'hôtels en colloborotion ovec
les Tokyo Broodcosting System Inc. et Asoshi
Notionol Broodcosting Co. Soyez ossurés que
si le principe est révolutionnoire, nous ne
manquerons pos de vous en reporler plus
omplement, ovec -pourquoi pos- de belles
photos Q l'oppui.

La PLUS ADORARLE
DES PUCES

Elle ne mord pos, elle ne démonge pos
mois surtout, elle permet de jouer o
tous les jeux (officiels et imports) de lo

console.. Eh oui, lo fomeuse puce Dreomcost
est désormois en vente. Alors n'oppelez plus et
ruez-vous plutôt chez votre fournisseur hobituel
L'insecte venont juste de déborquer sous nos
lotitudes, ottendez-vous o un prix ossez élevé
(300 froncs et plus). Mois quel soulogement !
Certoins offirment même qu'il est possible de
copier de nombreux jeux sur un CD-ROM, lo plu-
port n'utilisont qu'une portie infime du GD-
ROM. Alors info ou intox ? Réponse très bien
tôt...

rearriïPne

DEUX MASCOHES POUR LA DREAMCAST P
Konomi et Universel Interoctive Studios ont formé récem-
ment une ollionce pour développer et produire des jeux sur
les consoles Sego, Sony et Nintendo.. Il est prévu que

Konomi distribue les jeux Universol. Or,
ce studio est ô l'origine de Crosh
Bondicoot et de Spyro le drogon.
Alors, bien qu'il n'y oit rien d'of
ficiel, une odoptotion Dreomcost
d'un Crosh ou d'un Spyro n'o plus
rien d'impossible. Néonmoins, les
premiers titres devont sortir sur
128 bits devroient être bosés sur

Jurossic Pork et Woody
Woodpecker. Il ne reste plus
qu'a espérer.

ECLAIR DU MATIN AQUATRE CONTRE UN 1
Vous ne trouvez pos que les propriétaires de chevaux de cour
se leur attribuent sauvent des noms débiles ? Moi, si.
D'ailleurs, les noms des jeux de simulation hippique ne sont

pas mal non plus ; entre un Let's Moke a Derby Stallion Rocer et un
Derby Bo Wo Tsukuro, on s'y perd un peu. Sachez que ce Derby
Tsukuro est un jeu développé par maître Sego lui-même. Achevé â
55%, ce soft vous permettra d'acquérir un cheval, voire plusieurs si
vous voulez, de l'entraîner et de le foire participer 6 des courses. A
vous les pistes de Longchomp et de Vincennes ! Néanmoins, techni
quement, le jeu promet d'être fabuleux.

BOIpyA-H
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lES GOUTS ET LES COULEURS...

* ■ - -S

Je me suis toujours ^
uQ^demondé pourquoi,

lors de leur sortie sur

un nouveou territoire, les Y
joquettes de jeux vidéo se KV ;
voyaient porfois tronsformées
du tout ou tout,. Ce mois-ci, >—
c'est Zombie Revenge qui nous !
o le plus surpris. Si lo version k
joponoise, présentont les trois
chosseurs de zombies, opporoît ^ '
oppropriée ou jeu, les ^H|||L
Américoins ouront, eux, droit o ^
une illustrotion mettent en ovont une créoture bien mol intentionnée.
Pourquoi un tel chongement ? Moi, pos sovoir ! J'espère simplement
qu'on ne nous fero pos le même coup pour lo version fronqoise.

U'-.
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Jamais un jeu de foot n'aura eu ce niveau de réalisme

t de jouabilité. Petit conseil ; enregistrez vos plus

beaux buts sur votre Visual Memory, et montrez-les en

boucle à votre sœur. Elle adorera voir et revoie

belles actions, www.dreamcast-europe.com
re

Jpgu'à 6 milliards de joueurs

Of adîdasilnternational B.V.adldaC.a^'bthèr's:afè'thë rëgBtIfe
/tiiçënsed by adidas International B.V.

Virtua Striker 2 © Seqa Enterprises, Ltd., 1994,1999. VIrtua Striker is a registered trademark or a trademark of Sega Enterptlses, Ltd.©1996 JFA
Sega, Dreamcast and Vi^al Memory are either trademarks or registered trademarks of Sega Enteiprises, Ltd. © 1999 Sega Enterprises.4td. Ali Rights Résetved.



News
iDreïmzWné'" '"«l

GARE AUX COUPS OE GRIFFE !
„  » Le célèbre constructeur de pérlphé-

{lOi^/rlques Mod Cotz et Sego o enfin

signé un accord pour la création d'ac
cessoires sur Dreomcost. Je sens que cette
nouvelle va en réjouir plus d'un, et c'est nor
mal car les produits Mod Cotz sont plutôt
fiables, précis et résistants (ne frappez pas

dessus avec un marteau, quand même I
Toute chose a ses limites). Sont prévus ou

programme : un volant, un pad, un pack vibration, un VM et un clavier. Bref, tout ce qu'il est
nécessoire de posséder si l'on est un fan de Jeu vidéo. Mesdames et Messieurs de Sega et
de Mad Catz, merci encare et banne année !

LES SENTINELLES DE L'AIR
Les dévelappeurs anglais de SCI Entertainment Group envisagent de réaliser, dans les mois

venir, une adaptation en Jeu vidéo de la série d'animation culte Thunderbirds.. Connue
chez nous sous le nom des Sentinelles de l'air, cette série de science-fiction mettant en scène

des marionnettes a marqué taut une génération d'enfants, dont la plupart des membres de la
rédac' fait partie (ndr : hein, Alex ?) On ne sait encore rien sur le style du Jeu, alors les paris sont
ouverts : aventure/action, shoot-them-up, ou un mélange de tout cela ?

lE KOF NOUVEAU
Le prochain épisode de King of Fighters

I  • sero-t-il enfin o la hauteur de la conso-

le ? Prévu pour mors 2000 au Japon, et
baptisé KOF '99 Evolution, le nouveou titre de
SNK recourra o la 30. C'était déjà le cas pour
KOF '99 Dreom Match, mais on nous promet
quelque chose d'encore meilleur. Souhaitons
que cette évolution soit suffisante pour faire de
ce Jeu un bon titre de boston comme SNK nous
y a habitués en arcade, cor Copcom maîtrise son
sujet sur Dreamcast et on aimerait bien un peu
de nouveauté. Voici en attendant et en exclusi

vité la toute première image du Jeu.

CAPCOM ON UNE
Après le succès des Jeux Dreamcast
Jouables en réseau ou Jopon (Sega
Rally 2, Virtual On, Chu Chu Rocket...),

Copcom songe ; sérieusement à inclure une
option Jeu en ligne dons Power Stone 2 et
Marvel vs Copcom 2, deux suites de Jeux qui ont
connu beaucoup de succès sur la 128 bits de
Sega. Si cette éventualité devient réalité, nul
doute que les combats sanglants feront rage
sur le net. Je repose donc ma sempiternelle
question ; quand pourro-t-on Jouer en ligne en
Europe ?

A FIN D'UNE (PITOYABLEl SERIE P
Bien qu'un nouveau Mortol Kombot soit en

î^l^préporotion sur N64 et PlayStation, il se
pourrait que MK GOLD soit le seul épisode

de cette longue série à être disponible sur
Dreomcost. En effet, oprés le déport de John Tobios,

Midwoy o perdu l'une des têtes pensontes de lo série.
Conséquence : le développement de Mortol Kombot S
est pour l'instont interrompu. A bien y réfléchir, ce n'est
pos plus mol cor vu lo quolité de MK Gold, on n'est
pos pressé d'en voir un outre I Bien Joué, Monsieur
Tobios I
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News
On ACHtVE BIEN

LES chevaux!
Général Entertainment, les auteurs de

Pen-Pen et de Let's Make a Pro Soccer

Team ont décidé de concevoir un outre

jeu atypique sur Dreamcast. Toujours basé sur

la série des Let's Make, vous prendrez les com

mandes d'un... cheval ! Eh oui, Let's Make a

Derby Stollion Rocer, de son petit nom, vous

demandera d'acheter un étalon, de l'entraîner

et de le foire participer à des courses de plus

en plus prestigieuses. L'histoire ne dit pas si le
Grand Prix d'Amérique sera de la partie. Je sois

bien que ce genre de jeu fait un tabac ou
Japon, mois une adaptation française ne serait

peut-être pas superflue cor je suis certain que

les nombreux turfistes seraient enchantés d'en

traîner un canasson...

DreâinWîTé:' 12

Les rois de la gruge
Après l'astuce pour pouvoir rendre sa

|(0 V'console multistondord et l'arrivée des
premières puces, un périphérique

répondant au doux nom de GomeShork
Dreamcast a été présenté au Consumer

Electronics Show, olios le fameux CES. Pour ceux

qui n'en ont jamais entendu parler, ce petit

objet fort utile se manie exactement comme

une Action Replay. Ainsi, vous pourrez tricher à

loisir grôce aux codes fournis avec ce monstre.

Et comme la Dreamcast possède un modem,

vous pourrez allègrement piocher d'autres

codes sur le net afin de pouvoir tricher quand

vous jouerez à des jeux récents. Ce périphé

rique sera bientôt disponible en France, alors

surveillez bien les rayons de votre revendeur

préféré.

Microsoft h Sera, main

DANS LA MAIN
Microsoft, créateur du Windows CE niché ou

^ < ï - • coeur de notre chère Dreomcost, o onnoncé

lo créotion d'une moison entièrement outo-

motisée et dont le système d'utilisotion o été crée

por Microsoft. J'espère qu'ils ont un bon onti-virus
cor si le système électrique est pirotè, bonjour les
dégâts I En ce qui nous concerne, dèvinez quel sero

l'objet dédié oux loisirs ? Eh oui, c'est bien lo

Dreomcost ! Apporemment, une telle morque de
confionce loisse augurer de l'excellence des relotions

entre lo société de Billou et Sego. A moins que celo

ne soit que de lo pub, ollez sovoir... Evidemment, ce

projet est expérimentol. En quoi cette news vous inté

resse ? Bonne question...

^MAIS OÙ SONT DONC LES JEUX P'
Décidément, il semble que ce début d'onnée ne soit pos propice oux bonnes nouvelles. Après les

retords de Roinbow Six (sortiro-t-il un jour ?), de Super Runobout, Red Dog ou encore Costlevonio
Ressurection, c'est ou tour de Drogon's Blood de nous foire longuir quelques semoines (mois ?) de

plus. Le jeu étoit originellement prévu oux olentours de Noël 99, puis pour janvier 2000. Molheureusement,
il vient d'être repoussé o une dote ultérieure ofin de subir quelques oméliorotions. On évoque donc mointe-
nont le printemps 2000. Mois puisque c'est pour lo bonne couse, on ne peut trop rien dire.

M

Eidos et Disney Interactive ont récemment signé un accord pour développer conjointe
ment trois jeux vidéo basés sur plusieurs licences Disney, ces titres devant être réalisés
par l'équipe de Crystal Dynamics (Soul Reaver, Gex 3, etc...). Le premier d'entre eux sera

Walt Disney World Racing, un jeu de course/action avec, certainement, une option multijoueurs
dont la sortie est programmée pour l'automne 2000. Voilo qui pourrait bien concurrencer le
Mario Kart de la N64 et tous les autres clones sortis récemment (Crash Team Racing, Renegade
Racers...). Le second titre dévoilé reprendra la licence du prochain 102 Dalmatiens. Quant au
dernier, il s'agit encore d'un projet ultra-secret. Donc, pas d'infos...

ê
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■News
>  ; Devenir RivENDEUR DE

JEUX VIDÉO
Nombreux sont les lecteurs de

Dreomzone qui nous écrivent pour

sovoir comment mettre un pied dons

le milieu professionnel du jeu vidéo. Si cer-

toins désirent s'orienter vers lo création

(programmeur, infographiste, etc.) ou la
presse écrite (journoliste, pigiste...),;

d'autres préféreraient se lancer dans le
commerce en ouvrant leur propre boutique.

Mois transformer un tel projet en réalité

n'est pas chose facile. C'est la raison pour

laquelle l'association Objectif Micro com

mercialisera, à partir du 15 février prochain,

le premier «Guide du revendeur de jeux

vidéo». Destinée aussi bien aux jeunes

créateurs d'entreprise qu'aux professionnels

du marché, cette véritable Bible vous per

mettra de connaître au mieux les démarches

et les opérations à effectuer (budget prévi

sionnel, seuil de rentabilité...). Avouez que

pour 200 F, il serait dommage de s'en pri
ver. Pour tout renseignement : Objectif

Micro - 3 bis, rue Sodi Cornot - 62223 Anzin-

Soint-Aubin ou http://www.objectifmicro.com

Mystère et dream

OEfiOMME
Un mystérieux jeu de course quto-

mobile seroit en préparation sur la

Dreamcast : il devrait sortir dans le

courant du moi de juin 2000. Et c'est à

peu prés tout ce que nous savons pour

l'instant. Reolvision cache bien son jeu,

mais la surprise devrait être de taille tant
les objectifs semblent être très honnêtes,
et ce d'autant que c'est une première en

matière de création de jeux pour la socié

té. Ce nouveau titre ne serait ni plus ni

moins qu'un astucieux mélange de Sega

Gt et de Metropolis Street Racer. L'été
sera chaud, très très chaud.

'DreàmzSnêr'":-

PLANQUEZ VOS OREILLES ET ASTIQUEZ LES DENTIERS
Lq réalisation d'un jeu de boxe avec Mike Tyson comme pro-

itogoniste principal n'est pas sons attirer notre attention.
Quand on connaît le passé tumultueux du boxeur, on ne

peut que se féliciter du pari que fait Codemosters en s'ottochont la
licence d'Iran Mike pour un Mike Tyson Boxing. La Dreamcast ne
devrait pas être la seule plate-forme 6 accueillir le titre (non Vincent,
ce ne sera pas un jeu de plates-formes). Reste à savoir si une option
distribution de pains sur des vieilles sera ou programme. On ne tom
bera pas plus bas, mois celui-là on l'attend avec impatience... pas
de précision quant à la dote, sinon couront 2000.

GODZILLA POND UN DEUXIÈME OEUE
Godzillo est de retour. Le jeu le plus catastrophique depuis que les jeux video existent

f^^*est de retour. Dons une suite qui apparaît comme la plus affligeante depuis WWF
Attitude. Les amateurs de monstres atomiques vont être rovis de retrouver leur copain

Godzillo pour foire la fête avec lui et tout détruire. Au vu des photos il faudra s'accrocher pour
trouver une action non-bovine à réaliser. Si vous avez toujours rêvé de cracher du feu et de
mesurer plus de cinquante mètres, ce titre est fait pour vous.
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Eoncours

Gagnez 12 exemplaires de

DEADLY

en répondant à nos question

1 Quel est l'autre jeu de simulation aérienne sorti offietérêrTt'^ sur Dreamcast ?

2 Quels sont les deux pays qui s'opposent dans D^diy §wes ?

3 Combien de missions propose Deadiy Skies ?

4 Quel avion vous est donné pour la première mission ?

5 De combien d'armes disposent les avions ?

©1999 Konami Co., Ltd. Tous droits réservés. «Deadiy
Skies» est une marque déposée de Konami Co., Ltd.
Déveioppé par Konami Computer Entertainment Ykotiama.
«Sega» et «Dreamcast» sont des marques déposées de
Sega Entreprises, Ltd.

Concours gratuit
to • CoupooTéponse ou sur papier.libre à renvoyer avant le 15 février 2COO, arant minuit (le cachet de la poste faisant foi)..

Dreamzone, Concours Deadiy Skies, 48 bld Pasteur - 75015 Pans

Nom : Prénom :

Adresse :

Code Postal : Ville : . .m

Age :

■iRéponses :
vy ,

2 ,

3..

4

5. . .
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y^I^Celo foisoit un petit moment que l'on
M£)J n'ovoit pas vu un jeu de tennis dons les

salles d'orcode. Pourtant, on peut dire

que ce nouveau produit Sego Sport assure
méchamment. Ici, pas de petits personnages

sympathiques à la Smash Court Tennis, mois de
vrais Joueurs de l'ATP Tour (8 pour être exact I):
Tim Henman, Carlos Moya, Cédric Pioline,-
Tommy Hoos, Mark Philiooussi
Courrier

Yevqeni K

joueur préféré en toute quiétude (chacun pos
sèdent son style, sa puissance, ; sa résistan

ce...).

Ultime créotion de l'équipe de développement
de Virtuo Striker 2, Virtuo Tennis n'est pas un

titre comme les autres. L'utilisation de la carte

Naomi pour la version arcade le prédestinait à

DEVELOPPEUR ; SEGA

GENRE : SPORT

SORTIE PREVUE : COURANT 2G00

f%
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S
Sur CEnE image, vous pouvez remarquer la barre de

PUISSANCE POUR DOSER LE SERVICE. -.

un portage sur Dreamcast. D'un point de.vue

purement technique, ce Jeu de tennis est super
be. La 3D est parfaitement modélisée et les
textures plutôt fines. Les Jaueurs ont des atti

tudes particulièrement réalistes qui rappellent
une fois de plus le haut niveau de qualité
atteint par Virtuar Striker 2. L'onimation est
d'une fluidité étonnante compte tenu de la
vitesse extrême des échanges (dignes des
meilleurs moments de Roland Garros). On

retrouve bien évidemment toutes les surfoces

mm^mi
Miami

wmrnwfwwrwi |

!..
Les replays proposent des angles de caméra plutôt dïNa^.

}P Hsnman
.HEX

propres

ou tennis (terre

battue, gazon, dure..i)i
La prise en main est exemplai
re puisque deux boutons suffisent pour
l'instont à contrôler son joueur. Le premier sert
aux coups classiques (au service, une barre de
puissance apparaît pour vous permettre d'en
doser la vitesse) alors que le second vous per
mettra de réaliser d'astucieux lobs. La version

arcade présentait malheureusement quelques
: défauts de jouabilité puisqu'il était quasiment

impossible de sortir lo balle (certains échanges

se transformant alors en véritables marathons!)

et que la finesse semblait grandement absen
te des différentes rencontres. En clair, si le look

général touchera un plus large public que l'asL
pect manga de productions comme Smash

. Court Tennis, il ne faudra pas oublier que ces
derniers possédaient une palette de coups net

tement plus impartante. Gageons que Sego
saura effectuer quelques modificotions pour
éliminer ces menus défauts. De toute fa(;on,

\  : Virtuo Tennis promet déjà d'enchanter
f  tous les fanatiques de la petite

boTlë;; jpune i possédant
une TJreamcQst

Admirez UN PEU les textures appliquées sur ce gazon I-

les comprend I). Reste maintenant à obtenir
une dote de sortie plus ^

précise. ; ̂3^
Neo Alex "'*1^



News
MAIS QU'EST-CE QUI SE PASSE P

On vaque de désillusion en désillusion pour les dotes de sortie en ce moment, qui sont continuellement repoussées. Roinbow Six n'échoppe
'pas ou virus qui o déjà contominé Costelvonio. Une fois de plus celui-ci est repoussé. Lo Dote ? Mois quelle question obsurde. Rien n'est pré
cisé, on vo de « bientôt » à « incessomment » ou « presque terminé » en possont por le clossique « qo vo venir », en bref personne ne soit,

même pos l'éditeur. On vous loisse le soin d'apprécier ce genre de considérotion pour nous tous qui ottendons le titre, Tois-toi et ottends. Sérieusement
on en o ros lo cosquette (les expressions ne monquent pos, mois mieux vaut préserver les oreilles chostes qui pourroient nous lire).

SSïiï-- -'îT . >.î -- ■ ?'■ '

Waitin

^RAVAIEMENT
DE FAÇADE

Il est peu commun d'ovoir des chon-
£ < gements oussi rodicoux pour un Jeu

oussi importent, alors même qu'il
n'est pos encore sorti. Eternel Arcodio est
devenu une icône dons lo mesure où les pro-
grommeurs sont ceux qui ont réolisé Ponzer
Drogoon Sogo, et on peut donc s'ottendre
ou meilleur (dixit Neo Alex). Lo nouvelle rési
de dons le remoniement complet de l'ospect
des personnoges, revu de A o Z.

TANKTA ASCII, Y'A DE L'ESPOIR
Tiens, un jeu de tonks de lo Seconde Guerre Mondiole sur Dreomcost I? C'est plutôt

((C^'le genre de chose qu'on o l'hobitude de voir sur PC et non pos sur console. Pourtont,
si le pori peut sembler risqué, ASCII pourroit bien proposer un titre relotivement ploi-

sont, quoique réservé o un public restreint. Le jeu est disponible depuis peu en import et
d'oprés les premières informotions qui nous sont porvenues, il s'onnonce moins pire que ce à
quoi tout le monde s'ottend (bonne jouobilité, réolisotion technique suffisonte, etc.). Celo dit,
si vous n'êtes ni fon de chors d'ossout, ni de guerre, vous pouvez posser votre chemin.
(Attention aux mines en portont-ndc).

m
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Ces catcheuses sont aussi AniRANTES QUE LEURS HOMO

LOGUES MASCULINS. Au SECOURS ! -

w ̂

DEVELOPPEUR : ACCLAIM

GENRE : CATCH

Accloim, l'empereur Incontesté de lo simulotlon

* ratée de cotch, revient ovec un nouveau « jeu
« de cotch sur Dreamcast intitulé ECW

Hofdcore Révolution. Autont ne pas ménager le sus
pense, je vous annonce d'entrée que vous prenez
WWF Attitude, brillamment testé por El Tuco le mois
dernier, et vous remplacez les catcheurs de la WWF par
ceux de la ECW (Extrême Champlonship Wrestling, pour
les fonos). En plus, l'équipe chargée du développe
ment d'ECW est la même que celle de WWF. Afin de
conserver la violence des motches, le jeu sera d'ores

et déjà réservé aux joueurs de plus de dix-sept ans ;
ainsi l'a décidé l'équivalent américoln de Familles de
France (presque la même chose, mois avec des satel
lites-espions tout portout. Le sénateur Mac Carthg en
rêvait, l'on 2000 l'a falt-ndc). Laissez-moi rire, cette pré

tendue violence n'améliorera pas le jeu. Au contraire.

Il n'en sera que plus racoleur. Sinon, sachez que vous
pourrez choisir entre quarante catcheurs tels que les
Illustres Rob Van Dam (un parent éloigné du célébré
belge ?), Francine (et pourquoi pas Ginette ?) ou

SSMPT,.

Bien qu'ayant ÉTÉ EN PARTIE CORRIGÉS, CERTAfNS GROS BUGS

D'AFFICHAGE SUBSISTENT ENCORE.-ICI;: LA MAIN DU CATCHEUR-DE,

GAUCHE TRAVERSE LA BOnE DE CELUI ;DE DROITE.

encore Mlke Awesome. Ne me demandez pas d'autres
renseignements sur ces combattants, j'ai cessé de
regarder le catch sur Canal 6 l'époque de lo WWF
après un match épique entre Diesel et le 1-2-3 KId
(pour ceux qui connoissent). Comme dons WWF, vous
aurez accès à plusieurs modes de jeu dont les pog-per-
vlew events et ECW Areno. En tout, une vingtaine de
modes seront disponibles. Le mode création de cat
cheur est toujours présent. Par contre, les bugs de col
lision se font plus discrets ; c'est déjà <;a de gagné.
Les commentaires seront assurés par le commentateur

des motches de lo ECW : Joeg Styles. Voilà, vous savez
tout. Je sols; ce n'est pas un test et je me permets de

critiquer le jeu, mais après avoir vu WWF Attitude, vous
comprendrez certainement que je puisse émettre des

SORTIE PREVUE : FEVRIER 2000 (US)
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Les effets visuels sont d'un réalisme confondant.

DEVELOPPEUR : APPALOOSA INTÉRAGIVE

- "

GENRE : ACTION/AVENTURE

SORTIE PREVUE : AVRIL 2000
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ECCO LE DAUPHIN : HÉROS DU NOUVEAU MILLÉNAIRE



iil

m^

t

? '-

i":p/ b - I

11.
I

1^1^

_E|##
ymA.

Eh oui, les voriex sont toujours présents !
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News
DrearnzWfié''

UN CLONE DE CRAN TURISMO 2 P
Dire que les développeurs de Sego GT se sont Inspirés du désormais célébrissime Grand Turisma un et deux pour foire leur titre est un doux
euphémisme. Tout semble être similaire du menu en passant par les options et les véhicules disponibles. Comme dons l'original, vous pourrez
choisir entre le mode arcade et le mode simulation. Vous pourrez modifier les réglages de vos bolides en gognont des courses ou fur et à mesu

re pour augmenter votre pactole. Vous achèterez les suppléments dont vous avez besoin pour atteindre les sommets des différents challenges qui vous
sont proposés. L'Innovation vient du mode « Foctory « (usine) vous aurez la possibilité de vous confectionner votre propre voiture de A à Z (ce qui est
un des éléments, à notre sens des plus attrayants du futur titre). Sur ce point Sego se démarque quand même de Sony de manière significative. Sinon,
les surprises s'arrêtent là. Les permis à posser font partie des réjouissances. Les graphismes utilisent le potentiel de la Dreamcast et gomment d'un seul
coup tous les défauts existants sur GTl et 2. Les circuits ne sont pas mal non plus et Ils devraient ravir les amateurs de courses effrénées. Le défaut du
soft semble être lo vitesse des voitures, loin d'être réollste lorsque vous commencez à Jouer. Il vous faudra faire preuve de patience avant d'atteindre
un niveau de customisatlon qui autorisera une vitesse plus appropriée à ce que vous êtes en droit d'ottendre. En tous cos Sego Gt ne semble pas avoir
peur de souffrir de la concurrence et offiche carrément ses ambitions sons complexes. Sony n'o qu'à bien se tenir.

W W ■ 11 1 ■ 'M
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GAUCHE CAlflAR

Cllmox ne déroge pas à la régie par rapport aux autres éditeurs. Il faut croire que le mot retard fait partie du vocabulaire des déve-
'  loppeurs. C'est donc avec une certaine amertume que nous vous annonçons le report du Jeu d'action et de course. Super Runobout,
qui devait sortir au mois de février et qui se trouve catapulté dans la stratosphère des dotes Inconnues. Courant printemps nous dit-

on, Aleo Jocto est !

m
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Le come-bock d Atari

155)

li''V {

Au FOND DE L'ECRAN, LA TOUR DELPiSE NEW-LOOK, r

DEVELOPPEUR : ATARI

GENRE : COURSE

SORTIE PREVUE : SEPTEMBRE 2000 (US)

: Aoh, lo 5QQQ des Son Francisco Rush ovec les

(feij * épisodes sortis sur N64 et PlayStation II
Moniobilité douteuse, graphisme cubique et

gameplay au ras du bitume ; les titres d'Atari n'étaient
que des abominatlans ludiques. Néanmoins, cela
n'empêche pas le développeur californien de proposer
une nouvelle version de son jeu sur notre Dreamcast
adorée. Ban, sayans clairs, cela ne s'annonce pas ter
rible. En effet, au niveau graphique, le jeu est certes
plus beau que sur les consoles précédemment citées,
mois II n'y 0 rien d'exceptionnel non plus. MSR devrait
sans doute littéralement exploser ce SF Rush (o ne pas
confondre avec Street Fighter I). Se déroulant donc
en... 2049 (on ne s'en serait pas douté), SF Rush vous
propose de prendre les commandes de six véhicules à
travers six circuits. Pour poliier une telle pauvreté de
choix, vous pourrez débloquer non seulement des véhi
cules, mois aussi des courses cachées. Evidemment, les

<  -.'.e

Graphiquement, c'est vraiment-; pauvre ; la Dreamcast est

CAPABLE DE BEAUCOUP MIEUX I

ii »

pistes vous proposeront moult viroges, tremplins et
autres turpitudes. Vous pourrez personnaliser vos véhi
cules, que ce soit pour l'aspect ou la motorisation ;
c'est, en tout cas ce qu'Atari promet. Les parties mul
tijoueurs (jusqu'à quatre participants) seront présentes

et on espère un mode jeu en réseau. Il se murmure
également que le VMU puisse bénéficier d'une atten
tion toute particulière. Prévu pour septembre aux Etats-
Unis, le soft ne semble cependont guère prometteur.
Enfin, bref, attendons d'avoir entre les mains une ver

sion plus aboutie; mois, vu la renommée et la qualité
des précédents opus, il est préféroble de ne pas s'en
thousiasmer, On verra bien, mois quond je vois que

même El Tuco, pourtant grand amateur de jeux de
coisses, n'a pas daigné jeter un oeil sur ce titre, c'est
pas gagné.

J: -'r.- .Vr..



COMING UP NEXT

I
Bon, ce N est PASiiAyeCCE'TfR-FAiBURO QUE'LON aura droit à un Homêrun CEHE fOIS-a. Une superbe vue du terrain de baseball Cela dit, rien

d'étonnant pour UN jeu DE BASEBALL

fi ' n

Dqos Iq famille ESPN, je demande le Baseball, et pas plus tard que tonight

Bon, moi, le baseball, je trouve vite celo los-

((QT sQob Mois vous, omis sportifs, réjouissez-vous I
Non, pos les vrais en short, les feux, ceux qui

aiment motter les rencontres à la télévision et jouer sur
leurs consoles. ESPN Baseball Tanight est le nouveau jeu

de baseball concocté par les gens de chez Konami, qui
- ant l'air d'avoir mis le paquet côté technique pour nous

offrir un jeu proposant prés de mille animations de
joueurs différentes, des commentaires de jeu en direct
parmi les plus réalistes jamais réalisés dons une simula
tion sportive ainsi qu'une jouabilité époustouflante. Le
jeu, parrainé par la chaîne de télévision sportive améri
caine ESPN, bénéficie en plus de la licence officielle des

. organismes MLB et MLBPA, ce qui permet de retrouver
sur votre console préférée l'ensemble des équipes et

des joueurs qui font Toctuolité du baseball dans la vraie
vie. L'occent a été mis sur le réalisme et la vorié-

té des actians avec par exemple pos
loin d'une douzaine de

tirs différents

passibles et des options nouvelles telles que le TST ou
«Touch Sensitive Throwing» . qui permet d'adopter fine
ment son allure sur le terrain aux nécessités de la por-

.tie. Les boutons-gâchettes analogiques de la manette
Dreamcast devraient être attribués à cette option inno

vante. Enfin, on nous promet un système de caméra
alliant enfin une vision dynamique et proche de l'action
à une réelle jouabilité, ce qui pourrait faire figure de
révolution en la matière, puisque habituellement, les
vues les plus impressionnantes sont loin d'être les plus

jouables. Cela o l'air bien foit, beau et fluide, et l'on

espère que le fun sera aussi bien présent (enfin, qo reste
du boseball.;,). Nous attendons donc la finalisation de

cette simulation pour juger sur pièce.

■  ■■ -Le Joker

Atons^ LUI, VOYEZ-VOUS," c ESTiE piTCHER; Le lanceur-,:quoi

DEVELOPPEUR : KONAMI

GENRE : SIMULATION SPORTIVE

SORTIE PREVUE : PRINTEMPS 2000
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■.'Ame de la Dreamcast
The Nomad Soul verra bien le jour sur

^DC, comme les rumeurs du mois dernier
nous l'annonçaient. L'information pro

vient de l'éditeur Eidos lui-même, lequel nous
démontre, une fois de plus, que les meilleurs
titres PC seront adaptés sur la console chaque
fois que cela sera techniquement possible.
Révélé comme un véritable must par toute la
presse PC, The Nomad Soul est certainement un
des tout meilleurs jeux d'aventure jamais réali
sés et nous ne manquerons donc pas de lui
faire la preview qu'il mérite dans un prochain
numéro.

EN ATTENDANT IVI
Bizarre Créations, les auteurs du très en retard M-SR, ont décidé de chan
ger le nom de leur jeu d'action Furbolls en Fur Fighters pour le marché
américain. En effet, le titre original présentait des similitudes avec un per

sonnage de dessin animé. Voilà, voilà... A port ça, le jeu est toujours prévu pour
le printemps de cette année. Bon, finissez vite
Furbolls, pardon Fur Fighters, ofin que l'on

puisse jouer à M-SR
parce qu'EI Tuco
s'impatiente de
plus en plus, et
cela en devient

pénible...

ACCIAIM EN
wimiT

Acclaim a annoncé, après la parution
(fc^'de ses derniers résultats financiers,

que six titres Dreamcast verront le jour
cette année. Parmi eux figure un jeu de
courses nommé Vonishing Point qui, ou
départ, devait être exclusivement développé
sur PlayStation. Le soft apparaît comme un
parfait croisement entre Ridge Racer pour le
style de jeu et Gron Turismo pour les détails.
Gageons que quand ce titre sera disponible,
notre fana des voitures se jettera dessus afin
de vous en parler. Pour lo petite histoire, ce
fana se nomme El Tuco, mais, fidèles lecteurs
que vous êtes, vous deviez déjà vous en dou
ter.

LA TECHNOLOGIE NOON
Longtemps connue sous le nom de Project X, lo technologie
NUON s'annonce comme un concurrent potentiel des consoles
dernière génération. Un peu comme le MSX en son temps, il ne

s'agit pas d'une machine mais d'un ensemble de composants électro
niques et logiciels que les fabricants de DVD pourront intégrer dons
leurs modèles de salon. Les lecteurs DVD vont donc, à leur tour, mar

cher sur les plates-bondes de la Dreomcost ovec un «tout-en-
un « : console de jeu 3D, lecteur de DVD vidéo, appareil de
karaoké... Mois on ne peut parler de véritable concurrence
dons la mesure où cette technologie est moins performante
que celle de la Dreamcast et de la PlayStation et qu'elle
s'adresse plus au grand public qu'au véritable amateur de
jeux vidéo. Cela s'annonce en tout cas comme un excellent
produit interactif dont on risque de reparler très bientôt, la
sortie des premiers lecteurs compatibles étant prévue dans le
courant de l'année.

mmQO
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DEVELOPPEUR : CAPCOM

GENRE ; DISTRIBUTION DE MANDALE

SORTIE PREVUE : NC

Voici une news sur un jeu de combat
lv£)j Copcom qu'Alex n'ouro pas ! De toute

faqon, il est trop occupé à jouer à D2.
Après un Marvel vs Capcom premier du nom et
fraîchement sarti en Eurape, Capcam annonce
la suite de ce titre en arcade (sur Naomi, évi
demment) au printemps prochain. San nam ?
Marvel vs Capcom 2 : New Age of Heraes. Il y
a de fortes chances que les personnages du
premier opus aient été
conservés

Lju w u Ww 'W

Comme à l'accoutumée chez Capcom, de nou
veaux perses seront disponibles. On peut déjà
vous dire que Hoyoto, de Star Glodiator, et
Ruby Heort seront présents. Seulement, l'inno
vation viendra du système de jeu en lui-même.
En effet, Capcom a abandonné le système de
deux contre deux. Désormais, vous vous battrez
en un contre un, sons aucune aide d'un porte-

UNE triple AHAQUE spéciale en préparation : VENOM peut commencer a NUMEROTER SES ABBAHIS.
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Capcom pas si amusant que (;a, cette suite pro

met beaucoup et comme les produits Capcom
sont toujours réussis techniquement, on ne
devroit pos s'ennuyer. Un sérieux concurrent
pour SNK vs Copcom, en tout cos.
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signoler que lo borne comprendre des ports
VMU qui devroient vous permettre d'échonger
les informotions entre lo borne et votre version
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LA FAMILLE SUMMERS MARTYR

PAR Cable, est le père de ce

Oreomcost. A lo lectui

se, vous ourez donc cc

Dreomcost est prévui
que Copcom n'o enco
Cependont, ce n'est |
rolement, lo version
Noomi est disponibi
oprés lo version orc
système de combos e:
trois combottonts po
des hyper-combos sim
Selon Copcom, ui
ottoque infligeroit oi
de 90 coups. Après
M o r V e I v s

n SUMMERS iT GÀCHt^
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Les sports de glisse sont à io mode depuis quelques années et il fallait bien qu'un jour la Dreamcast, elle aussi, succombe à ce phénomène.
Crave Entertainment sera donc le premier à se lancer dans la danse avec une adaptation du célébré Tony Howk's Pro Skoter qui o déjà conquis
les possesseurs de PlayStation. On retrouvera d'ailleurs les mêmes ingrédients que sur la 32 bits de Sony (de la technique, du fun...), sauf qu'ici,

la réalisation explose très nettement la version originelle grâce aux graphismes en haute résolution et à de nouveaux modes de jeu dont, notamment,
la possibilité de jouer à quatre en écran splitté. On ne soit pas encore avec certitude si les photos présentées sont tirées de la véritable version DC ou
s'il s'agit d'images de développement provenant de grosses stations de travail bien plus puissantes que la console. Mois toujours est-il que le jeu s'an
nonce terriblement beau et que les fons de skote ne devraient pas être dé(;us.

LA PATIENCE EST LA VERTU DES SAGES ET NOUS ON EN A MARRE
Vous ne pouvez pos vous imoginer comme il est difficile d'être le porte-parole de tristes nouvelles relatives aux retards d'un titre. La
première raison est de devoir justifier ce qui ne l'est pas, sauf évidemment aux yeux des éditeurs. Pour de sombres raisons de mar
keting ou de je ne sais quoi d'autre, Castelvania est repoussé sur Dreamcast à une date ultérieure non communiquée. Mois arrêtez

d'annoncer n'importe quoi n'importe comment, cela va de retard en retard. Sans jeter la pierre spécifiquement à Konami, on en a assez de
devoir prier pour qu'une date soit respectée. Si seulement un jour béni on pouvait croire sur parole ce que nous dirait un éditeur... Même si
nous sommes conscients des impératifs qu'il faut respecter pour ces messieurs, il faut aussi prendre en compte ceux de la presse, et surtout
des joueurs en général, qui en ont assez d'être considérés comme des pantins qui n'ont qu'à se taire, attendre et acheter sans discuter.

DU FILM AU JEU VIDED
Ryuichi Sakamoto, le compositeur japonais à qui l'on

'doit les musiques de nombreux films comme Furyo ou Le
Dernier Empereur, pourrait bien participer à la création

musicale d'un jeu sur Dreamcast. Longtemps pressenti pour
signer la B.O. de Final Fantasy IX, l'homme a accepté de tra
vailler sur le prochain titre Lack of Love de Lovedelic (ndr :
aucun rapport avec le «niquédélique» d'Austin Powers). Il réa
lisera le thème principal du jeu ainsi que quelques autres mor
ceaux. Après Shenmue, Super Runabout, ou encore DOA 2, on
peut donc s'attendre à trouver sous peu un CD musical vendu sépa
rément ou en bundie, dons une édition collector.

SEGA. C'EST PLUS
FORT QUE TOI

Sego Europe n'a vraiment pas
à rougir des premiers résultats
des ventes, qui sont loin d'être

négligeables. Lo firme a réussi o
vendre pas moins de 650,000 unités
de la Dreamcast à ce jour. C'est nette

ment moins qu'aux Etats-Unis, mais
cela constitue une remarquable perfor
mance dont Sego peut être fier vu la
taille et le potentiel du marché euro
péen.
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UNEi^VISÉE lASER-SI PÙISSAWTE QU'ELLE TBAVERSE LinERAlEMENT
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Rien o voir ovec une oire de combat, ou une

iyy J sonnerie de téléphone, c'est un virus informo-
- tique qui ferait passer le bug de l'an 2000

pour un pétard détrompé. The ring est de loin un des

projets les plus ambitieux sur Dreamcast, et dont on
attend énormément. L'origine du jeu est en premier lieu

un roman qui a eu un énorme succès au lapon, pour
être ensuite décliné en film puis en une série télévisée

de 12 épisodes. L'évolution du titre pour notre plus

grand plaisir devrait se poursuivre sur console. L'histoire

est entièrement nouvelle afin de séduire ou maximum

les fans qui connoissoient les oeuvres de l'auteur à la
virgule près et qu'une odoptotion sur Dreamcast ren
drait hystériques ou plus haut point. Au vu des derniè

re photos, l'ambiance semble foire référence o ce qu'il
y a de mieux tous supports confondus. Un zeste de

Résident Evil ou niveau du menu et du graphisme, une

pincée de Métal Gear solid pour le look, une poignée
de Syphon Filter pour l'intrigue. Après avoir bien agité

ou shocker (et non pas à la cuillère), vous devriez vous

foire une idée plus précise de ce qui vous attend. Le

tout est en 3D temps réel, en vue à la troisième per-

DEVELOPPEUR : ASMIK

GENRE : AVENTURE

sonne et il y a des ormes qui feraient pôlir d'envie

Schworzennegger en personne. La qualité graphique

semble être des plus acceptable ; espérons (et nous

n'en doutons point) que l'animation suivra le même che

min. En ce qui concerne les déplacements, vous serez
mangé o la même sauce que Soul Reover, dons la
mesure où vous pourrez évoluer dons le monde réel et

dans un univers parallèle pour progresser dans l'histoi

re. Le 24 février ou Japon il devrait y avoir une petite
révolution, dons la mesure où le jeu est attendu comme

le Messie. Si nous n'en sommes pas à ce point, il n'en

demeure pas moins que nous frétillons d'avance à
l'idée d'approcher le Ring.

El tuco

m

SORTIE PREVUE : NC
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Ce DRAGON EST DIGNE DE SA LÉGENDE... Il A GRILLE CES MERGUEZ QUI SE PRÉTENDENT «HÉROS»!

le jeu sons fin des années 80 fait son come-bock

Contrairement aux apparences, ce génie n'a rien à voir

AVEC CELUI D'ALADDIN... VOTRE SEUL VOEU EST QU'iL DISPARAIS

SE RAPIDEMENT DE LA SURFACE DE VOTRE ECRAN.

5k; S

^^^vAhhh!! Le retour de Gountlet est une
HyJ bénédiction, mes frères.,. L'évocation de

ce titre me ramène quelques années en

orriére, quand à la fin des cours, je me préci-

pitois Q la Foire du Trône vers les solles d'or^
code, tel un El Tuco sur le premier site web de
cul venu.. Pensez donc qu'à cette époque, la
borne d'orcode Gountlet était la toute pre

mière à proposer de jouer à quatre sur un
même écran II! Une véritable révolution aussi

bien au niveau convivialité qu'au niveau du
portefeuille. Combien de fois avons-nous passé
l'aprés-midi les yeux pleurant de bonheur avec
mon pote Fred, Mr «Je prends Questor l'Elfe
parce que c'est le meilleur il!» à la recherche
d^une fin qui ne fit jamais son apparition.
Après une réédition sur PlayStation dons une
compilation de Williams, une nouvelle version

est d'ores et déjà prévue sur DreomCost ou

printemps prochoin. Gountlet Legend
nous propose de revivre l'expérien- i^fljjm
ce multijoueurs du don-

jon, mois cette fois-ci

en 3D. Comme la pre- ; ;
mière fois, une histoire ^

n'est vraiment pas ^
nécessaire pour prendre

son pied. Sachez juste ; ?
qu'il vous fout sortir vivant

d'un donjon lobyrinthique en
récupérant le plus de trésors ;

possible et en tuant le plus-
d'ennemis qu'il fout pour vous
frayer un chemin jusqu'au

• niveau suivant. Vous avez

le choix entre quatre persos .

SORTIE PREVUE ; PRINTEMPS 2000
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dont chacun possède sa propre spécialité : l'ar
cher ( rapidité) , le guerrier (force), le magicien
(magie) et lo valkyrie (le tour de poitrine) qui
o raccourci sa jupe pour l'occasion. Au chapitre
des nouveoutés, des Boss apparaissent tous
les cinq niveaux; ces derniers possèdent leur
propre environnement (désert, cavernes,...),
ainsi que leurs propres ennemis. Tous les
décors sont en haute-résolution et les ennemis

sont ultro-détoillés. Quant aux effets de lumié- ;

a» » »
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A-UMAGê DE TOUTES US ̂ FEMMES; mLE<l M A DEJA PRIS DANS SA-TOlUi.. PAUVRE DE MOl! EuE EST- BIEN TROP POILUE ! JE VAIS :

-LUI PRÉSENTER VlNCENT,--^A LEUR FAIT-DÉJÀ'UN POINT-EN COMMUN». -

1

''■m

re lors des invocotions magiques, ils sont tout
simplement somptueux. Avec une jouobilité
exemplaire de simplicité, un intérêt convivial
qui n'est plus à démontrer et des graphismes
pétant de couleurs, Gountlet Legend
est un des Jeux les plus attendus por^ ^^ v ;
notre rédaction de vétérans. Le ^
printemps 2000 sera bel et
bien'^le déclencheur de notre f
ferveur juvénile... ■ ■ .

Emmanuel

LES;MAGIES SONT REPRÉSENTÉES PAR DES PETITS'ESPRITS QUI SONT PLUS BRÛLANTS QUE-LES CUISSES DE MALAURIE NATAF.

I

m

En VOILÀ QUI VONT RAPIDEMENT ÊTRE AU COURANT.:

i
«Ce,SOIR ON VOUS'MEEEET, CE SOIR ON VOUS MET LE
FEEEUUU !l»
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. A DROITE, LA MaRYLIN MONROE VERSION OLIDA.

DEVELOPPEUR : COMPILE

GENRE : DANSE VIRTUELLE

SORTIE PREVUE : DISPO (JAPON)
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NAIWICO cfSOULn LE IfM !
Pour fêter le millionnième Sou! Coiibur vendu dons le monde, Nomco est en troin de programmer un soft VM basé sur son fantastique

{(gj'jeu de combat.. Il faudra utiliser l'option Internet de la Dreamcast et ainsi télécharger le jeu. Le problème est que cela sera réservé
exclusivement aux Joueurs japonais I Eh oui, même les Américains en seront privés I (Bheuôôôrh ?i-ndc). De pius, aucune information ou

sujet du fonctionnement du mini-jeu n'est disponible. Alors, version portable du jeu de combat (bon courage) au mini-jeu d'aventure pour avoir
de nouveaux persos et de nouveiles armes où bien, rien de tout <;a ? Les paris sont ouverts.

iiChrii&eM

nmKTftDMEfiTURE;

irJÇtJ7-p

ON RAZIEL GRATIS NEC GO
HOME !

Rien que pour vous, les toutes dernières photos de Soul Reover. De bien belles

Mmoges en perspective qui nous ont fait extrêmement plaisir, dans la mesure où elles
nous montrent toute la qualité de cette adaptation qui se présente sous les meilleurs

auspices. Et, ô surprise, la date de sortie est toujours io même et le titre arrive aux Etats-

Unis fin janvier.

<4^
%

iw.

La suite de Seventh Cross, obomi-

nation ludique sur Dreamcast, est

en préparation chez NEC Home
Electronics. Sous-titrée Ninth Will, le jeu est

loin d'être fini ; sa dote de sortie n'a

d'ailleurs pas été arrêtée. De toute foqon,
vu la qualité du premier opus, NEC ne peut

que faire mieux. Promis, dés qu'on en soit
plus, on vous en parle I Et puis, c'est notre
boulot, alors...
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DEVELOPPEUR : BIZARRE CREATIONS

GENRE : COURSE

SORTIE PREVUE : AVRIL 2000

LES DECOBS SONT VBAIMENT CHARGES DE DÉTAILS, EN ESPERANT QUE LANIMATION N EN SOUFFRE PAS TROP

i?' Il fout tenir, ne pas se découroger et

V  • ' : être résolument patient avant de mettre

une croix définitive sur les jeux de
courses sur la Dreamcast. La seule maigre

consolation pour le moment est Hydro Thunder
qui vous procure un minimum de sensations et
dumpression de vitesse, sinon c'est le vide

total. Nous ne nous étendrons pas sur les dif

férents titres qui nous ont donné tant d'espoir
pour finalement n'être que ^——
des ombres

de courses avec toujours des défauts inaccep

tables pour ce type de jeu. Le bilan des sen

sations de vitesse et de courses sur la

Dreamcast se solde por un bien maigre butina
Pourtant une petite lueur d'espoir brille déjà

ou loin depuis un moment et plus le temps
passe, plus elle devient soleil dons le tunnel

de la médiocrité omniprésente. Avril devrait

W(

r «

wm

JT '^1

107 MPH

LA :VUtJNTERIEURE-A; LE MERITE DE vous OFFRIR EN GRAND ANGLE LES DECORS ET LEUR FINESSE.;;
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iiiiiiai»iii!À N PASSAGE À NIVEAU.QUI RÉVÈLE PEUT-ÊTRE L'EXISTENCE O'UN

TRAMWAY DANS LA VILLE.
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Un coup d'oeil à droite et â gauche : le burn n'est pas loin.

être salutaire paur les amateurs de balldes en
tous genres, les aficionados du braquage, les
accrocs de la trajectoire parfaite, MSR pointe
le bout de son capot et crogez-le ou non il se
pourrait qu'il mette tout le monde d'accord. Le
décor est planté ; Londres, Tokyo et Son-
Froncisco ont été modélisées à portir de plus
de 32000 photogrophies et plus de 30 heures
de film vidéo sur les endroits coroctéristiques
de chocune d'entre elles. Le résultot sur les i
extroits que nous ovons pu voir est tout sim
plement incroyoble. Lo modélisotion utilise le
potentiel de lo mochine ou moximum et le
rendu est excellent. Lo gestion de lo lumière
n'est pos en reste, loin de lo, les différents
reflets sont du plus bel effet et n'ont rien o
envier à n'importe quel outre titre tous sup
ports confondus. Vous pourrez évoluer por tous
les temps à choque étope d'une Journée, l'ou-
be, le crépuscule et lo nuit noire font portie du
menu. Les détoils de Londres pour ne citer que
lo copitole ongloise sont en tous points
conformes à lo réolité. On retrouve des lieux

iA GESTION DU MOUVEMENT DES VÉHICULES INTÈGRE LES
-APPUIS; Le comportement devrait être bien réaliste.

iiiilisiftb.:. .

o o a o o i

1ST

2 MR
Un dérapage contrôlé, un, pour l'année 2000.
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On ne devrait pas avoir trop de mal à se déplacer sans cogner les murs dans la mesure où les routes sont assez
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L'ironie dont ont fait preuve les développeurs pour leur
IMMATRICULATION n'est pas SANS FIXER LEUR CONCURRENT

comme Picodilly Circus, Trofolgor Square,
incluant des détails comme le Burger King qui
fait effectivement partie du décor. Les déve
loppeurs ne se sont pas contentés de vous sai
gner l'environnement, ils ont aussi mit l'accent
sur les véhicules que vous allez pouvoir condui
re tambour bottant. On est ainsi gratifié de
bolides appartenant à plusieurs marques de
renom : Renault, Ford, Peugeot, Fiat, TVR,
Mitsubishi, Jensen, Alfa Roméo, Mercédés et

Honda, Pas question ici de critiquer la maniè
re; les bolides sont tout simplement stupéfiants
de beauté et de réalisme. Toute bonne nou

velle a une contrepartie dommageable. Dans
la mesure où on ne pourro pas les endomma
ger pendant les challenges. Les constructeurs
ont mis un véto définitif sur le fait de voir leurs

modèles associés à des déformotions de car
rosserie (ce qui à nous joueurs nous aurait bien
fait plaisir.) La Jouabilité semble avoir été
orientée vers un côté réaliste du pilotage et il
faudra certainement s'habituer aux commandes
avant de pouvoir optimiser les trajectoires au
maximum. Enfin le mode deux joueurs est com
pris dons les réjouissances et il devrait être
somptueux si l'on en juge por tes différentes
démos que nous avons eu l'occasion d'admirer.
On sent que les choses n'ont pas été faites o
moitié par les gens de Bizarre Créations cor si
Métropolis Street Rocer tient
toutes ses promesses
il risque

■,3»^- '■P«Ss

1ST I:
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La gestion des lumières sur les véhicules semble être par
faite et INTEGRER tous les éléments. -
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La gestion de la lumière la nuit est tout simplement
MAGNIFIQUE.

de détrôner tout ce qui se faisait jusqu'à pré
sent sur la course automobile. En tenant comp
te de ce que nous savons déjà, on pourrait
résumer les ambitions des créateurs du jeu
comme étont un mélange judicieux de Driver et
de Grand Turismo, deux énormes succès sur
PlayStation. D'ici avril 2000, on a le temps de
passer la seconde mais espérons que c'est la
dernière fois que la date de sortie est repous
sée cor à force de ronger notre frein les four
mis nous guettent.

El Tuco

W-

Il 'î 1
:t 1

r  - 'jj..

ArCHITEŒS en herbe et fans de jeu vidéo voilà une PREU
VE SUPPLEMENTAIRE QUE VOUS POUVEZ VOUS RECYCLER SANS

L'avantagi PARTICULIERE APPORTEE AUX DETAILS EXCEPTIONNELS QUI SONT VRAIMENT PRESENTS
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BERNIE SE FAIT BARBIE PAS DE HBZASD, ON VA BIENTÔT MANDER DU DIO SUR DC
Ne voyez aucune allusion sexuelle à

'ce titre. Bernie Stolor, l'ancien prési
dent de Sega of America, a simple

ment rejoint la division Interoctive de lo firme
Mottel après avoir démissionné de son poste
chez Sega. Avant cela, on peut rappeler que
l'homme avait travaillé pour Sony en tant
que membre de l'équipe responsable du lan
cement de la PlayStation, mais oussi pour
Atari Corporation, comme président de la divi
sion Lynx. Quel sera son prochain employeur
? Microsoft ? Nintendo ?

C'est l'époque qui veut qa, mais après Résident evil 2, Résident Evil Code
Veronico, un petit troisième en projet va bientôt voir le jour dans nos contrés
mois cette fois-ci dons un outre style. Il faut croire que les zombies ne sont

pas allergiques au plomb, en effet Copcom annonce son attention de nous concoc
ter un jeu de Shoot avec comme contexte la série des Résident Evil. Il foudro sé
munir d'un « gun « pour les exploser par écran interposé. Entièrement arcade, on fait
confiance aux développeurs pour soigner les effets gore et sanglants qui devraient
émailler le titre. Pas encore de dote onnoncée, patience est vertu de sagesse.

-m

BONS BAISERS OE OAIIFORNIE

CE MOIS-CI PAS DE

CITATION CAR J'AI

50 ons ! L'oge dé la sagesse qui pramet plus
de tendresse, moins de-tristesse.

Tous mes remerciements pour cette journée
de fête. Bon anniversaire Réjone !

Will, 14/01/00

Quand les gentils héros de Gountlet Legends ne luttent pas contre les forces du mol,
' ils prennent du bon temps sous le soleil des plages californiennes. Comme tout le
monde ou presque, me direz-vous, sauf que certains doivent se contenter de la grisaille

parisienne pendant leurs vacances de Noël. Cette carte postale humoristique est en réalité un
fond d'écran disponible sur le site web de Midwoy. J'espère que cela vous apportera un peu

de joie en ce début d'année 2000 comme ce fut le cas pour notre El Tuco qui a été tout retour

né de découvrir les seins de la belle walkyrie... Depuis, il n'arrête pas de nous demander quand
sortira Gountlet Legends sur DC.

BAMBI REJOINT L'EQUIPE BU SPACE CHANNEL 5
Le chanteur de pop le plus célèbre du monde pour ses tubes, mais aussi pour ses frasques, a prêté son image à Spoce Chonnel 5, le der-
' nier jeu de Sega. Après une participation, il y a quelques années dans Moonwalker sur Megadrive, Michael Jackson -car il s'agit bien de

lui et pas de l'adorable animal de Disney, comme certains pourraient le penser- opère donc son grand retour vidéoludique sous l'apparen

ce d'un Spoce Michael Jackson en 3D. Ulolo et son équipe le sauvent des oliens vers la fin du jeu. Comme récompense, vous aurez donc droit à une

superbe chorégraphie qui rappelle vaguement celle de Thriller. Notez également que le jeu sortira en Europe dons quelques mois et qu'en fonction
de son succès, une suite pourrait également être mise en chantier.

a
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On ESPERE POUR LE PILOTE ET L'AVION QUE CE N'EST PAS LE CHARLES DE GaULLE CAR LA PISTE SERAIT TROP COURTE.

4 r°

Virtuoses du balai, à vos manches

ri"

AEBiB

t^ai&
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DEVELOPPEUR : CRI

GENRE : COMBAT AERIEN

SORTIE PREVUE : NC

y^:^VQS-y accroche-le, occroche-le !
Moverick, fois gaffe, on mig à trois
heures I. Goose, enclenche les aéro

freins dépêche-toi, on vo portir en vrille. Viper
est touché, déporte, déporte, éjection éjec
tion.... tiiiiiiiiiiiit ! I I Voila le genre de diologue
que vous pourrez ovoir ovec vos portenoires de
jeu si Aerodoncing F tient toutes ses pro
messes. En motière de combot oérien, il —

s'onnonce comme un modèle i_.

du genre. Il s'éloigne

du concept de ,■

prédécesseur Aero Dancing, pour définitive
ment s'orienter vers lo simulotion d'offronte-

ment entre ovions. Vous pourrez tôter du
monche à boloi à l'intérieur de plus de vingt
modèles différents : T-4, T-2, F-15, F-4, F-104J,
F-14, F-16 et F/A-18. Lo modélisotion des
ovions s'inspire précisément des modèles exis-

I
I
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: La situation devient vraiment compliquée pour récupérer
LaSSIETTE NORMALE. '

>  ' M

j"'''

£  tants
M  auxquels leur nom

fait référence. Leur
.  aspect générai pourra être

Êr modifié selon l'armement spéci
fique que vous embarquerez à bord

(taille et poids des bombes et des missiles).
Pour vous familiariser avec les commandes de

pilotage qui sont indispensables pour envisa
ger des combats d'égal à égal, le mode entraî
nement ne sera pas de trop. Vous apprendrez
à décoller et à atterrir et vous deviendrez des

professionnels du tir de missile, bien utile pour
réussir à être précis et efficace. Un mode tac
tique vous permettra de battre des records et
de compléter ce que vous aurez appris sur le
mode pilotage, apprendre à choisir et recon
naître les cibles. Le free flight mode est aléa
toire, quant à la présence de vos ennemis, il :

ÎT

vous faudra être rapide et
déterminé pour passer de niveau en
niveau. Le mode qui nous fait le plus saliver
d'impatience est le mode versus. Dons un pre
mier temps vous pourrez jouer à deux en écran
splitté dans des duels aériens des plus réa
listes et des plus magnifiques. Mais ce qui
retient le plus notre attention est le fait qu'il
est envisagé que par l'intermédiaire d'un câble
de liaison vous aurez l'immense privilège de
Jouer l'un contre l'autre en plein écran. Il vous
en coûtera deux consoles, deux jeux et deux
téléviseurs, mais l'option est vraiment tentante.
Espérons que toutes ces promesses seront
tenues et que dons peu de temps Tom Cruise
n'aura qu'à bien se tenir.

Vous POURREZ DECOLLER SANS TROP DE MAL GRÂCE AU MODE

El tuco

Mi 3 3- .,:

ipryn'?.Ti
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CeHE option est DÉMENTIELLE: chaussé DE VOS LUNEHES À INFRAROUGE, VOUS'SEREZ APTE À OÉTEcTeR LES ALIENS QUI APPARAISSENT
SOUS LEUR VRAI JOUR, AVEC COMME DÉNOMINATION : DANGER... C'EST ASSEZ CLAIR ?

Des SÉQUENCES cinématiques e!î En japonais ? Et

M  |<l|

r/
CJA ME BAPPELLE ÉTRANGEMENT UN JEU AVEC DES ZOMBIES QUI

SE FAISAIENT TERRASSER PAR UNE CERTAINE CLAIRE R... MaIS

c'était quoi Déjà ???

.>k

Pour les plus fidèles de la DreomCost, Carrier ne
IfQy'doit pas être un inconnu . En effet, ce Résident

Evil-like est annoncé de longue dote, mois,
comme par enchantement, s'est vu subitement volatilisé
de la liste des previews de 1999. Le jeu prend place sur
un porte-avions (carrier en anglais, les concepteurs se

sont vachement creusés la tête pour trouver le titre de
ce soft ; ils ont dû foire appel o l'esprit fulgurant de
notre rédoc'chef, olios Vincent, le lendemoin du

réveillon,,. Nous ne voyons pas d'outre explication!).
D'étranges événements semblent s'être déroulés sur ce
navire; en effet, les membres de l'équipage ont été

contaminés par un virus qui les a transformés en
hybrides de piontes-humoines (on ne rigole pas devant
un scénario si navrant s'il vous ploTt,,,), N'ayant aucun
indice sur le pourquoi du comment d'une telle situation,

il vous fout mener l'enquête sur l'origine de ce désastre
et, si possible, annihiler la contamination avant qu'il ne
soit trop tord dons la peau de Jack, le prince charmant
de ce Joli conte de fées. Un malheur n'arrivant jomais
seul, à peine embarqué dans votre hélicoptère, celui-ci
se cosse malencontreusement la gueule sur le pont du

r-

.'-■ ■s, -

DEVELOPPEUR : JALECO

GENRE : RESIDENT EVIL-LIKE

SORTIE PREVUE : FEVRIER (JAP)

novire telle une otorie bourrée o io bière. C'est ou réveil
de notre «chonceux» Jack que le jeu commence, Celui<i
se déroule exactement comme Résident Evil où tout repo
se sur une ambiance démentielle à la recherche d'objets
qui servent à progresser dons l'aventure. Au point de
vue innovation, Joleco nous propose un jeu tout en 3D
temps réel avec de nouveaux mouvements de caméra,
des temps de chargement plus courts et une vue à Io
première personne pour mieux étudier les indices du
décor. Un item particulièrement intéressant fait aussi son
opporition ; des lunettes infrarouge; ces dernières per
mettent à Jack de différencier les mutants des vrais
humains en basculant dans une vue à la doom-like. Il
faut donc se méfier de tout le monde, même des per
sonnes à l'apparence sympathique comme Alex mois
qui, finalement, se révèlent être de véritables monstres
II! Même s'il ne semble pos foire le poids contre Code
Véronico du fait, notamment, du manque de chorisme
des perses. Carrier peut tout de même tirer son épingle
du jeu grâce o ses quelques nouveautés pleines de pro
messes. Woit ond see,„

Emmanuel
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DEUX-ROUES DANS LA DOUE
Les possesseurs de PlayStation connaissent déjà Jeremy McGrath Supercross puisque le jeu est sorti sur la machine de Sony il y a de nom-

'breux mois. Malheureusement, on ne peut pas dire qu'il se soit illustré por une réalisation de qualité (graphismes pixellisés, animation sac
cadée..). Acclaim retente pourtant le coup avec la suite de ce jeu de motocross, judicieusement baptisée JMS 20000. Et si l'on vous en

parle dans Dreamzone, c'est bien évidemment parce que lo DC héritera une version du produit. Souhaitons que désormais, les programmeurs tirent
parti au mieux de la machine pour que l'on oit droit à un premier bon titre de cross. Notez que les photos qui illustrent cette news proviennent de la
version N64 et ne sont donc pas représentatives du futur jeu DC.

UNE MÉTÉO FROIDE

L'hiver est bel et bien présent, comme en témoigne la cou
lée de morve givrée qui pend le long de mon appendice
nasal. Mais il y a pire ailleurs. Aux Etats-Unis, notamment,

le temps est à lo froideur et à l'humidité. La froideur de l'hiver,
et l'humidité de Wetrix Plus. Le jeu de réflexion qui avait vu le
jour sur N64 puis sur PC, est, en effet, disponible depuis quelques
jours au pays des mangeurs de hamburgers dans une version
améliorée, d'où le «Plus» du titre. Le principe de Wetrix consiste
à creuser des bassins pour recevoir des litres d'eau qui tombent
du ciel et créer des lacs. La partie est perdue lorsque l'eau débor
de. Aucune sortie n'est prévue pour l'instant en France, et ce n'est
pas un mal dans la mesure où, même si le jeu est sympa, les
joueurs ne sont pas prêts à débourser prés de 400 francs pour un
titre pareil.

#L équipe de Promethean Designs
semble bien apprécier la Dreamcast
puisqu'avec Hydre Sprint, Picossio est

le second jeu annoncé ce mois-ci sur la conso
le. A mi-chemin entre Thief ; The Dork Project

(PC) et GoldenEye (N64), ce soft va vous
mettre dons la peou d'un cambrioleur d'œuvres
d'art. Les premières images laissent présager
un titre intéressant dons lequel il sera vital de
se fondre dans le décor pour éviter d'être repé
ré. Et même si graphiquement, Picassio n'est
pos vraiment impressionnant compte-tenu des
capacités de la console, il faudra attendre une
version un peu plus avancée pour se foire une
idée précise de ce jeu. Mois on peut, quoi qu'il
en soit, s'attendre à quelque chose d'original.

'  ' 'i,!
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La partie vient de commencer et déià, moult trésors et
ARTEFACTS s OFFRENT A VOUS.

DEVELOPPEUR : NEW WORLD COMP.

GENRE : STRATEGIE

SORTIE PREVUE ; MARS 2000

Recruit Pikemen

.  ■■ ■■ ■ • . ■. . I Available j . Recruit ________
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A PARTin d'un certain niveau, les anges feront partie de votre armée. Sachez d'ores et déjà qu'ils font très mal lors-
QU ILS FRAPPENT.

Votre héros pourra utiliser des artefacts afin d'accroître
LA PUISSANCE DE vos TROUPES.
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HISTOIRE D'EAU
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I^C)J*Thundef et que vous attendez avec -
l'impatience la sortie d'un produit du

même genre, Hydro Sprint (ndr : quelle ori-
ginolité I) sauro combler vos attentes.

Réalisé par les onglois de Prometheon t
Designs, ce jeu de course d'offshores se rop- L-i
proche énormément du titre de Midwoy. Les programmeurs n'en sont d'oilleurs
pas à leur coup d'essoi puisqu'ils sont déjà responsables d'un outre jeu de
bateaux sorti sur PC et PlayStation, et baptisé Powerboot Rocing. Bref, autant
dire qu'ils moîtrisent leur sujet et qu'on peut donc espérer un challenger de
taille pour Hydro Thunder. Les premières images laissent augurer du meilleur,

ôPTTiîi FI circuits riches en détoils et d'impression-
' ; nonts effets d'eou. Et même si aucun distributeur

ne s'est encore proposé, si le soft est aussi fun
qu'il semble beau, les propositions risquent vite de

•  s® bousculer ou portillon. Alors, encore un peu de
jotience...

JEU lî^lïleTOI^
D'après certains points de vente

; = japonais, Rent A Hero No. 1, le RPG

- action de Sego ne serait distribué
qu'en quantités restreintes. On parle du
nombre incroyablement ridicule de 100 000
copies du jeu. Mois ce n'est pas étonnant
lorsque l'on apprend que seules 250 bou
tiques affiliées à Sega seraient approvi
sionnées. Si c'est le cas, inutile de dire que
le produit risque vite de devenir un collector
pour les fans de Sega et de la Dreamcast.
Mettre la main sur un exemplaire pour un
futur test ne sera donc pas une mince affai
re. Mois nous verrons bien en temps et en
heure.

L'HORREUR SUR OREAMCRST
THQ vient de confirmer de manière officielle que le jeu

U^j'Ashes 2 Ashes, tiré de la trilogie d'horreur des Evil
Deod (ndr : chefs-d'œuvre du genre que l'on doit ou

talentueux Sam Raimi) sortira bien sur Dreamcast a l'automne

prochain.. Vous devrez y éradiquer les créatures maléfiques
réveillées par le Necronomicon et résoudre les énigmes que
vous rencontrerez sur votre chemin. Bref, ce mélange d'aventu
re et d'action devrait ressembler à un Résident Evil à la sauce

Evil Dead. Les fans de la trilogie apprécieront sons aucun
daute, à condition que THQ ne les déqoive pas par une réali
sation technique bâclée. Pour l'instant, seuls quelques croquis
ont été présentés à lo presse, et je ne vous coche pas que je
suis impatient de voir le résultat.

ASHES^^ASHES

A*

' Aah Concept

KONAMI NE SE FOOT

PAS DE NOUS
Je vous arrête tout de suite : MLS

n'a rien à voir avec un quelconque
mouvement de libération du soft.

Non. Il s'agit simplement de la nouvelle
série footbollistique de Konomi, ceux-là
même qui sont à l'origine des excellents ISS
sur PlayStation, N64 et PC. Cela signifie
donc que la Dreamcast va, à son tour, avoir

droit à son ISS qui s'appellera désormais
MLS (pour Mojor Leogue Soccer). Les omo-
teurs de ballon rond virtuel peuvent donc
commencer à se réjouir cor ce n'est pas avec
un lamentable Woriwide Soccer 2000 et un

Virtuo Striker 2 qui o un peu vieilli qu'ils
trouveront leur bonheur. Il ne leur reste donc

plus qu'à prendre leur mal en patience jus
qu'au jour heureux de la sortie du titre

(dons le courant de l'année). EA se réveille-
ra-t-il enfin pour doter la console d'un FI FA,

l'outre meilleur jeu de foot du monde ?
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Voilà une rafale de missiles évitée de justesse.
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L'environnement est simpliste, mais la 3D bien rendue

Une PERSPECTIVE AGRÉABLE.

fi',/S!-

•  * » llMMMl g-
Boum, et gnnniiiaarrrk. Fallait pas se trouver sur mon

chemin.. J'TE l'avais dit : FALLAIT PAS I

1
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DEVELOPPEUR : DMA

GENRE : ACTION

SORTIE PREVUE -.DEBUT 2000

,-UZU, L'équipe de développeurs de chez DMA est
l'une de celles qu'il foudre surveiller duront
cette année 2000.. Ils risquent en effet fort de

nous pondre quelques hits qui alimenteront les heureux
possesseurs de Dreomcost. Avec Wild Metol, por
exemple, on se trouve en présence d'un jeu d'oction 3D
aux graphismes certes un peu trop dépouillés, mois qui
promet énormément ou niveou jouobiiité. Aux com
mandes de votre tonk, ce jeu vous fero traverser de
nombreux poysoges 3D ou sein desquels il vous foudro
vous battre et déjouer les nombreux pièges et autres
embuscades tendus par vos ennemis (barrières électro
niques, ormes camoufiées de toutes sortes). Vous devrez
être attentifs à votre environnement terrestre et aussi

aérien. Une fois prises en main, les commandes de votre

; ■ ■■ .

■  ;é:.

engin révèlent leur grande précision et le réalisme de
la conduite du char est extraordinaire. Vous actionnez la
tourelle et le canon indépendamment du reste du véhi
cule. et les manœuvres sont proches de celles d'un véri
table char. Il arrive que Ton doive utiliser les éléments
de la géographie pour qu'un tir arrive à son but par
rebond, lorsque le tir direct n'est pas possible. Mois le
jeu prend en réalité toute sa dimension lors des parties
ô deux, voire 4 (peut-être encore plus en réseau, mais
il n'y a pas encore de certitude o ce sujet). Le nombre
de véhicules disponibles pour les «deothmoths» est en
effet impressionnant, tout comme la quantité d'armes
différentes, et le fun devrait être au rendez-vous sur les
terrains accidentés et sauvages de Wild Métal. Les ama
teurs de combats entre potes dons des univers 3D, et

ou volant d'engins démentiels devraient apprécier.
On attend donc ce jeu avec impatience.
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C'est MOI l'as de u glace !!

DEVELOPPEUR t SEGA/BLACK BOX GAMES

GENRE : HOCKEY SUR GLACE

SORTIE PREVUE : FEVRIER (US)

Autant les membres de la rédoc s'étaient

fl^^'enthausiasmés devant N6A 2K, autant NHL
2K semble les avoir laissés de glace. Il est

bien connu que la pratique du hockey sur glace n'est
pas aussi courante que celle du basket en France.

Pourtant, Il ne fout pas oublier que les NHL
d'Electronic Arts avaient rencontré un franc succès dons

notre pays, et ce depuis les versions Megodrive et
Super Nintendo. C'est donc la preuve que, contraire
ment o un jeu de football américain, NHL 2K conserve

toutes les chances de nous convaincre. D'ailleurs, cer

tains membres de Block Box, la société qui aide Sego
dons la réalisation de ce jeu; sont d'anciens employés
d'EA. Le producteur du jeu, Doug Tronsgord, affirme
que l'Intelligence artificielle de vos adversaires sera
stupéfiante et que la représentation visuelle vous pro

pulsera en plein coeur de l'action, comme si vous y
étiez (une reprise de la technologie Virtuol Stbdium
d'EA ?). Plus de sept cents mouvements ont été

motion-copturés. Choque joueur a vu son visage modé-
lisé et plus de 800 hockeyeurs seront présents dons le
jeu. Chaque équipe aura son propre équipement et
certains joueurs auront des pièces d'équipement diffé
rentes ou sein de la même équipe. 28 équipes seront
disponibles et représenteront les six divisions des deux
conférences de la NHL. Vous aurez le plaisir de dispu
ter vos motches dons 29 stades différents et en 3D.

Durant les motches, les hockeyeurs pourront toujours
se battre comme dons les meilleurs titres consacrés à

ce sport. Pouvoir changer de stratégie en cours de
match vous évitera de concéder une défaite humilian

te et vous permettra de renverser la situation en votre

faveur. Les commentaires seront assurés par Bob Cale
et Horry Neole, célèbres commentateurs de hockey.

tout du moins dons la version américaine du jeu.
Anecdote, Horry Neole est lui-même un ancien cooch
de hockey. Les reploys promettent d'être fantastiques
et vous pouvez y déplacer la caméra comme vous le
désirez. Cependant, vous pouvez constater sur les pho
tos que les joueurs ont un côté cubique trop dévelop
pé. Messieurs les développeurs, vous savez ce qu'il
vous reste à foire. Si le

gomeploy et la réo-
llsotion sont o la

hauteur du fontos-

tique NBA 2K, nul 'T: ' /
doute que NHL 2K ^
saura tirer son ;

epmgle du jeu.
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C'est l'heure du goûter II
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comment avoir les boules (de gommes) et le mystère en même temps,

M
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Une ATMOSPHÈRE ET:: DES DÉCORS QUI ÉVOQUENT DE PRÉS
RESIDENT EvIL 2.

aa*'
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DEVELOPPEUR : PUISE INTERACTIVE

GENRE ; AVENTURE/ACTION

Ce jeu d'oventufe en 3 dimensions n'est pos
' sons rappeler un petit soft de Copcom qui était

'•w' ^ l'époque relativement passé Inaperqu, vous
savez... Résident Evil. Autant dire que taus les fans de
ce dernier devraient bientôt se Jeter bestialement, la
bave aux lèvres, sur cette productian de Puise
Interactive, dans laquelle vous incarnez une jeune
femme détective, Kei Samejima, travaillant sur une bien
étrange affaire. Vos investigations vous conduiront dons
des lieux tels qu'un gratte<iel immense, un bord de mer
peu fréquentoble et une cité lacustre où siège une puis
sante organisation du crime qui y tient des casinos. Les
décors et les déplocements des personnages évoquent
très clairement lo série des Résident Evil. La qualité
technique est 16, et l'aventure apporte quelques nou
veautés par rappart 6 ses cousines de chez Copcom.
Ainsi, vous serez amenés 6 utiliser un hélicoptère, un
bateau et de nombreuses ormes inédites pour mener 6
bien votre mission. Pour ce qui est du scénario, il a été
écrit par Arimasa Osawa, un célèbre romancier japo
nais lui-même féru de jeux vidéo (mois quel Japonais
moderne ne l'est pas ?). Malin, notre homme o

V. iA :t --

SORTIE PREVUE ; JANVIER 2000

d'ailleurs fait en sorte que le scénario du jeu, qui met
en scène des personnages qu'il a déjà utilisés dans de
précédents romans, soit en relation avec le prochain,
afin d'inciter les joueurs o lire ses livres (money is
money) (comme dirait Sulitzer-ndc). Si vous voulez en
profiter 6 fond, il va falloir vous mettre ou japonais, les
gars I L'atmosphère d'un bon jeu d'aventure
passant toujours par une bonde-son ,
bien éloborée et sons reproche, la ' 3 >
musique d'Under Cover a été confiée 6 •'Ij^ |
Gomi, un talentueux compositeur New- i
Yorkois oxé nouvelles technologies.
Enfin, le design des personnages
principaux a été réalisé par le ^1^'
dessinateur de mongos Ken- ' "IWP:
Ichi Kutsugi. Autant vous
dire qu'avant de frisson, ' .
ner d'horreur, on frémit " .3,
déjà d'impatience I /
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DES MONOPIACES A LEUR PLACE#Ubi Soft n'en est pas à son coup d'essoi. En s'ossociont avec Video System il récidive dons
un domoine qu'il connaît bien, le monde de la formule 1. La licence officiellle de la FIA
est d'ores et déjà un acquis portant sur toute lo saison 1999. Il y aura deux modes. Un

mode simulation qu'une option école de pilotage vous permettra d'abarder dans les meilleures
conditions. Un mode arcade qui devrait ravir ceux qui sont friands de ce genre de jeu et des sen
sations de vitesse. Les aficionados du bocquet devroientt commencer à mettre leur casque et leur
combinaison et brûler d'impatience à l'idée d'en découdre dons les meilleures conditions sur
Dreamcast.

FIGHTÀQUATRE
Power Stone 2 devrait bientôt apparaître

'  dons les salles d'arcode japonaises, puis
peu de temps oprés, sur Dreamcast. Voici

donc en exclusivité les premières images de ce
futur hit. Grande nouveauté : on pourra désor
mais jouer à quotre en même temps. Sortez les
sticks d'arcade, qa va fighter !

VOUS AVEZ OIT TRONZ P
Zetha GomeZ travaille d'arroche-pied pour finaliser DroneZ, un jeu de sport futuriste inspiré
du Tron de Wolt Disney (ndr : DroneZ, Tron (prononcer «trône»), qo sonne un peu pareil,
non ?). Les dernières images qu'ils nous ont fait parvenir témoignent d'un souci esthétique

indéniable. Les progrommeurs et les graphistes ont effectué un boulot superbe, notamment au
niveau des effets de lumière. C'est d'ailleurs encore plus beau que ce que nous en avions vu il y a
quelques mois. Seule incertitude ; le jeu sera-t-il o la hauteur de son visuel ? On croise les doigts...

DE LA PUREE AVEC UNE

nn PART 2
Surfont sur la vague d'un succès confir-

ffc^'mé, Midway ne pouvait raisonnable-
ment en rester là. C'est avec un ploisir

non dissimulé que nous pouvons vous annoncer
qu'il est sérieusement envisogé de foire une
suite avec Reody 2 Rumble. Vu l'énorme succès
remporté par le premier opus, on peut consi
dérer que ce devroit être un futur hit dons la
plus pure tradition des succès. A suivre de prés.

'imm
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Léonard De Vinci NOUS prouve une fois plus son génie : il a invente le concept du vieux frique qui se tappe les top-

MODELS... Trop fort le barbu!!!

Un Final Fontosy en 3D ?

A l'image du film Pleasant Ville, votre héros se retrouve
projeté dans un monde en noir et blanc, alors que ce der

nier RESTE EN COULEUR.
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DEVELOPPEUR : ION STORM

GENRE : RPG

SORTIE PREVUE : NC

C'est Qvec une certaine émotion que j'ottoque

cette preview chers lecteurs, parce que c'est le
premier orticle cJe l'on 2000 que j'écris...

Comment <;q, vous vous en foutez ? C'est peut-être un

détoll pour vous, mois pour mol, qo signifie beau-
coup!!! Que mon put..: de Moc o possé le bug sons
encombre... Je n'ol plus d'excuse ouprés de Vincent
pour ne pos bosser sons donner d'expllcotlon : c'est
pos humoln qo... Enfin, possons oux choses sérieuses :
Anochronox se présente comme un jeu de rôle 3D o lo
troisième personne III Rien que le concept est très
occrocheur... Mois II fout sovoir que les ombitlons de
Tom Holl, le concepteur d'Anochronox, sont ossez
démesurées, voire prétentieuses; en effet. Il pense en
toute simplicité retronscrire lo même Intensité émotion
nelle que le fomeux FInol Fontosy VII des génies de
Squoresoft. En vollo un qui n'o pos peur des chol-
lenges de hout niveou. L'oction prend ploce dons le
futur, ou coeur de lo ville d'Anochronox, le repoire des
molondrins les plus Infâmes de toute (o goloxie, en
proie à lo contrebonde journollére. Le héros, Sylvester
Boots, est occompogné por son robot serviteur, une
mercenoire (son ex), un secrétoire hologrophique et un

scientifique renégot, pour troverser les différentes
dimensions, découvrir des onclennes technologies dls-
porues et combottre de mystérieux ennemis afin de
souver l'univers de so destruction Imminente (quelle
originollté...). Mis o port so forme, ce jeu se présente
comme un RPG conventionnel ovec ses explorotlons,
ses Intéroctivités et ses combots oléotoires, ovec

comme fil rouge une histoire posslonnonte qui vous

tient en holelne jusqu'à son dénouement. Le système
de combot se ropproche d'un FInol Fontosy ovec des
rojouts en temps réel ; il y o oussi une possibilité de

créotlon personnelle pour les ormes en les upgrodont
Q votre convenonce en dosont subtilement les nou

velles technologies découvertes ou fil du jeu.
Anochronox utilise le même moteur grophique que

Quoke II ovec une représentotlon du jeu vu ou dessus
des époules du héros. SI l'Intérêt est ou niveou des
grophismes, Anochronox risque de devenir une socrée
référence pour lo Dreomcost et so concurrence, d'ou-
tont plus que les progrommeurs nous promettent des
surprises comme lo possibilité de rojouter dons le futur
des niveoux Inédits, de nouveoux ongles de coméros,
de nouveoux textes et même une option pour enregis

trer so propre voix pour le héros. Elle commence pos si
mol que qo cette onnée 2000, non ?

Emmonuel

m  m
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Comme dans tout RPG qui se respecte, vous devrez dia

loguer AVEC LE PLUS DE PNJ (PERSONNAGE NON JOUEUR)

POUB avancer CONVENABLEMENT DANS l'aventure.
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Admirez ces paysages et cette aqion absoeument hors du commun ! On PEUT PROFITER DU RÉTROVISEUR INTÉRIEUR POUR RELUQUER

CES PETITES LYCÉENNES NIPPONNES. EVIDEMMENT.
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OUH, AHENTION, Y'A DE L*AGION, AVEC CE VIRAGE INFERNAL l
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i  LESS0N2 0

1  LESSON 3 0

LESSON 4 0

^  LESSON 5 0
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DÉVELOPPEUR : FORTYFIVE

GENRE : SIMULATION DE BUS

SORTIE PRÉVUE : DISPO (JAPON)
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Reportage

Si je ne m'abuse, notre brave

Vincent se plaignait du dur métier
de rédacteur en chef dans son

reportage sur MDK 2. Aujourd'hui,

pour éviter d'avoir droit aux mêmes

reproches (vous savez, les

fameuses "erreurs incessantes"!),

j'ai décidé de rédiger moi-même ce
reportage sur Roymon 2.
L'occasion idéale, comme dirait

Oe nuit, les plates-formes seront un peu

PLUS OiFFlCILES À ATTEINDRE. A VOS PADDIES ! Vincent, de s'évader un peu de cet
asile de F... heu... de cette sympa

thique rédaction, pour aller tran
quillement participer à lo présen
tation de Roymon 2 par son équi

pe de développement ou cours

d'un somptueux déjeuner à bord

d'une péniche. Loin de prendre
l'eau, ce fameux Roymon 2 est
excellent. Après avoir connu un
grand succès sur PC et sur

Nintendo 64, le voici qui débarque
sur Dreamcast. Et c'est dons un cas

comme celui-ci que l'on saisit tout

l'intérêt d'avoir acheté la dernière

console de Sego. Eh oui, que vou
lez-vous, sans vouloir être chauvin.

ce sont des petits fronçais qui sont

derrière ce produit, et quand on
voit le résultat, on ne peut s'em
pêcher de penser que les Japonais

ne sont désormais plus seuls ou

monde. Bienvenue sur la planète

Dreomcost !

iM^'OSSieiP * eST
FftA||,CAIS

Difficile de lancer un nouveau jeu

de plates-formes 3D après le
démoniaque Sonic Adventure sur

Dreomcost et le fantastique
Donkey Kong 64 sur Nintendo 64,

Pourtant, Ubi Soft peut se targuer

d'avoir récemment connu un grand
succès avec cette version 3D des

On retrouve bien évidemment la qualité

GRAPHIQUE DU PREMIER RàYMAN... MAIS

c'est EN 3D !

aventures de Royman sur PC et
Nintendo 64. Pour la console de

Sego, les programmeurs n'ont pas
hésité o littéralement sortir les

tripes de la console. Comprenez
par là que seul Soul Calibur peut
se targuer d'être aussi beau que
Roymon 2. Les décors sont tout
simplement magnifiques avec

Chaque boss nécessite sien sûr une tac

tique APPROPRIÉE. Il VA FALLOIR SE CREUSER

UN PEU LES MÉNINGES.

Mini-épreuves
voient "tâté" des phases de shoot du pre-
ouront apprécier à sa juste valeur l'extrême

ce Roymon 2. En effet, vous aurez intérêt
re le ski nautique à vitesse grand V si vous

voulez ovéir une chance de sortir vivant des moré-

I  n'est pas tout puisqu'il vous faudra
à dompter une moto volante des plus copri-
coutiffi9f^9@rs niveaux particulièrement
l'est pas tout puisque les programmeurs ont
é à faire transpirer notre brave Raymon lors
Quchée fantastique de prune sur lit de love,
l'occasion d'une poursuite mémorable avec

m
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nombres d'effets visuels (lumière,

tronsoporence...) et une richesse
de détails à faire pâlir de jalousie

tous les Sonlc du monde. Bon, soit,

un monde coloré ne fait un bon

jeu. Mois la qualité de Rayman 2
ne s'arrête pas uniquement à son

extrême beauté. Ainsi, l'animation

Les textes sebont bien sOb traduits inté

gralement EN franc;ais, pas de soucis I

type. Les programmeurs m'ont, par

ailleurs, assuré que la Dreamcast

était une machine facile à pro

grammer. Voilà qui devrait rassurer
les lecteurs les plus Inquiets quant

à  l'avenir de leur mochine.

D'outant qu'UbI Soft prévolt déjà
de nouveaux jeux pour la

Dreamcast (dont un projet top-

secret concernant toujours

Roymon). Mois les prouesses tech
nologiques effectuées sur Roymon

2 ne s'arrêtent pas là puisque le
son (musique et bruitages) sera en

Dolby Surround. De quoi donner
l'envie d'Investir dons une bonne

Les passages sous l'eau sont toujours

UN PEU PROBLÉMATIQUES, MAIS CECI EST EN

GRANDE PARTIE DÛ À LA 3D.

Eh oui. Il FAUDRA ESCALADER CES DEUX

PAROIS POUR PROGRESSER DANS CE NIVEAU !

peut, elle-oussl, se targuer de figu
rer parmi les meilleures jamais vues
sur console. Les bugs d'offlchoge

sont peu nombreux (en comparai
son d'un Sonlc Adventure) et l'en

semble s'avère d'une fluidité

confondante, ce qui n'est pas un

mal pour un jeu en 3D. SI Roymon
2  s'avère plutàt difficile d'une

.  manière générale (bien plus que
sur NIntendo 64), la jouablllté n'en

est pas pour autant mise en

défaut. Bon, bien sûr, on a tou

jours un peu de mol à gérer les
angles de caméra, mais c'est un
défaut propre aux jeux du même

Installation (écran géant et ampli).
Pour ce qui est du scénario. Il
décrit un Roymon emprisonné par

une bande de pirates des plus sin

gulière. Après son évasion. Il lui
faudra trouver un moyen de libérer
Globox et d'éliminer les méchants

de service.

RAYMAN A CONSERVÉ SON ETONNANTE CAPA

CITÉ DE VOLER GRÂCE À SES CHEVEUX. ET

CROYEZ-MOI, VOUS EN AUREZ BIEN BESOIN !
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.  Les programmeurs n'ont
décidément pas fait les

choses à moitié pour

cette version Dreamcast

puisque nan cantents de proposer

aux joueurs l'un des plus beaux
jeux de tous les temps, ils ont

aussi intégré plusieurs banus

inédits. Le premier, et le plus

intéressant, c'est le mode

multi-joueurs. Ce dernier se

présente comme un croisement

de Poc-Mon et de Bombermon

avec une vue de dessus. Chaque
(jusqu'à quatre en même temps)

doit partir chercher une substance

particulière au centre de l'écran
pour la ramener dans son

camp et marquer des
points. Plusieurs items

sont bien sûr disposés
f  sur le parcours pour

.  , empoisonner ses odver-

soires. Ce n'est pas tout

! f" ,1-^'"^'. puisque vous aurez accès
1  a/*"*! caurs du jeu à un

^''^1...^ village Globox dans
lesquels on vous lan

cera un défi : retrauver

6 prismes répartis sur
l'ensemble des niveaux. Une mini-

■MM—

■

quête supplémentaire qui augmen
tera encore une durée de vie ou

demeurant fart longue. Enfin, vous
pourrez admirer deux cinématiques
supplémentaires. A noter que ces
dernières sont fort nombreuses

tout ou long du jeu et qu'elles uti
lisent le moteur 30 du programme.
Cela n'enlève rien à leur qualité
visuelle (même si on peut se
demander dans combien de temps
on pourra trouver des séquences
en images de synthèse sur

Vous âUBEZ SOUVENT LE DEVOIR DE UBÉBEB

VOS AMIS PfllSONNIERS D'HOBBIBLES PIÈGES.

mk
■

Igoftoge,..,

ni vers Oe ,Carto
iére du premier Rayman, ces nouvelles
i savent plonger le joueur en plein des-
!. Le design est une fois de plus fan-
st on a rapidement plaisir à évoluer au
ce monde ultro-coioréi On retrouvera
fayman et les joyeux Globox (ovec les
s mini-Globox), entourés de nombreux
et autres créatures étranges. Certaines
Iles vous seront bien utiles pour termi-

ement un niveau.
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Dreamcast). J'espère que ce repar

tage vous aura permis de com
prendre que Roymon 2 est une

bombe qui fera certainement des

dégôts lors de sa sortie en mors.

Techniquement amélioré, pourvu
de nouveaux effets et de bonus

inédits, il peut déjà se vanter
d'être le meilleur jeu jamais pro

posé par un éditeur européen.

Neo Alex

ne Equipe Sympathique I

Les oECOfis de foi® ont bénéficié d'un travail

PLUS SOIGNÉ QUE SUR NiNTENDO 64.

Pour en avoir fait lo connaissance

en personne, je peux vous dire que
l'équipe de développement de
Roymon 2 est composée de gens

talentueux qui ont tout foit pour

que cette version Dreomcost soit lo
plus proche de lo perfection. Il
convient de signaler que le déve

loppement de Roymon 2 o débuté
en juin 99 et qu'il ouro nécessité un

peu plus de six mois de travail pour
une vingtaine de personnes. Un
record de vitesse en regard des

nombreux retords de titres comme

Shen Mue ou Résident Evil ; Code

Veronico.
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DATÉ DG SORTEITRe (Gjro)

Centipede

Drogon's Blood ! Treyorch

Hosbro Interactive

courant 2000

Visual Concepts

Ubi Soft

courant 2000Florgon Brothers

Heroes of Might 8f Mogic mors 00

I  Bizorre CreotionsMS-R

NBA 2K

Zombie Revenge

Project B.A.D

Red Dog

Rooc)sters'99

Shodow Mon

Silrei

Soul ReOi/er

South Pork Rolly

Stunt GP

Supercross 2000

Tee Off

V Rolly 2

mors

fc-v 00

'  fév. 00

Argonout mors 00

Titus mors 00

Accloim

infogromes

Eidos

couront 2000

1er trimestre 2000

Acclorm

mors 00Hosbro

Accloim

Accloim fév. 00

f  muÊmam
Infogromes NC

1 rrme ojs)
•Mumism.

DGVeLOPPeUR/

exrajR

ro* Interoctivp

Infogromes

ifênami

Sego

Sego

Nomco

Fox Interoctivé

Sego

Treyorch

Rockstor

LucosArts

fn^res

Ubi Soft

couront

fin 2000

courant

couront 2000

fcv 00

couront 2000

N.C.

fov 00

début 2000

fév. 00

Copcom fév. 00

couront 2000

]on-00

rninnt»

GT Interactive ■■ . ■

Alien R-- u're'tion

Alone in the Dork 4 i

Costlevonio Résurrection

Boldur's Gote i

Crozy Toxi

Crisis Zone

Croc 2

D2

Pfoconûs*^^-

Hidden & Dongerous

NHl 2ie

Stor IWors Rocer

Phorooh

Roymon 2

Rogue speor

Résident Evil . CodeVeronico

Son Froncisco Ru>-h 2049

Shenmue

Slove zéro

Soul Reover

Toy Story 2

Unreol : Speciol Edition



57 Dreamz(i)ne
Le-,1-er.Magazine européen exclusivement consacré à la Dreamcast

DATE DE SORTIE

Sonic Teom/SegoBurning Rangers 2

SNK Vs Copcom

Burning Rangers 2

Chakan's Revenge

Dead or Allve 2

Ecco the Dolphin

Fighting Vîpers 2

couront

Copcom

Sonic Teom/Sego couront 2000

Tecmo

couront 2000

Sego GT

Loat World : Jurossic Pofc

\^orcurius Protty

W, fo. m T I ?

Ne'.v Horizon 2

Ponzer Front,

Roymon 2

Rent o Hcro N i

Résident E/il Code Voronicc

Romonce of tho Three Kingdom Vi

Roommonio

SofTQokushi VI

fév. 00

Ncc Avonuo

Shouei System

couront 2000

Ubi Soft

Ufont z

Copcom fév. 00

jon-OO

Super Runobout

Roinbow Cotton

Super GT (SCUD Roce)

Jet Set Rodio I Sego

MS-R j Bizarre Créations

C imox fin 2000

î  jonvier 2000

1 er trimestre 2000

1er trimestre 2000

Asmik

Sego

Nextech I  N.C.

Ring

Dynomite Boseboil / '

Dork Eyes

Phontosy Stor Ont,ne

Grondio 2 i Gomes Arts

Sokurc Wors r, i Sego

couront 2000

couiont 2000

ILtttteVvrD;,;:

' -CCMC
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Avouez-le, vous l'attendiez avec impatience ce nouveau jeu de caisses mode
in Sega ? Simple adaptation de la borne d'arcade ou version entièrement
remaniée, il s'agissait avant tout de proposer un titre supérieur à Speed
Devils ou Hydro Thunder. Le pari semble réussi, et pourtant... Encore sous
le choc d'un Sego Rolly 2 exécrable (surtout en version européenne I), j'ot-
tendois fébrilement ce Crozy Taxi ou style indénioblement fun. Aujourd'hui,
j'en viens pourtant à espérer que Sego améliore un peu sa politique cor^çer-
nont les conversions d'arcade.

i

Plus vous déposez rapidement votre client, plus vous

GAGNEREZ DE JEMPS SUPPLÉMENTAIRE.

I Développeur": ga
I Editeur : Sega ' ̂
Genre : course automobile/ actions-
Sortie PRÉVUE : FÉVRIER 99

* •Tl

#Le fun I C'est certainement la qualité pre
mière de cet excellent Crazij Taxi. Difficile

de cammencer un texte traitant de cette

petite bambe sans abarder ce point essentiel lié

au thème même choisi par les programmeurs de

Sego lors de sa réalisation. Ainsi, vous vous

retrouverez aux commandes d'un taxi largué en

pleine ville, avec pour seul et unique but de
transporter un maximum de client d'un point à un

me urne.

outre pour foire fortune. Pour cela, ne craignez

pas d'abîmer votre bolide puisque ce dernier est
indestructible (c'est d'ailleurs dommage, cor une

gestion des collisions à la Driver aurait apporté

un peu de piment à l'ensemble) et que pratique
ment aucun obstacle ne peut lui résister. Mois ne
pensez surtout pas qu'il suffise de jouer les bull

dozers pour gagner à coup sûr I En effet, chaque
dépassement de qualité vous voudra une prime,

alors que chaque choc égrènera un peu plus

« 5r
f Â Al

fl i

Une bien belle acrobatie qui bisque toutefois d|érafleb
LÉGÈREMENT LAJ>EINTURE DE MON BOLIDE ! ,
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BOr^ iro se WILD
Le seul mode de jeu réellement novateur de

Crozy Taxi est le Crozy Box dons lequel vous
aurez à accomplir un certain nombre de

petites épreuves à la difficulté croissante.

Ainsi, il vous faudra tenter votre chance pour
un envol majestueux sur une rampe de saut à
ski, battre des records de transport de clients,

franchir un ensemble de canyons 6 l'oide de

rompes, retrouver un dropeou coché... de quoi
occuper les professionnels qui auront terminé

les deux villes proposées dons les modes
Arcade et Original (ce qui ne demande pas
plus de quelques heures). Une bonne initiati

ve de la part des programmeurs qui permet de
rehausser la durée de vie assez courte de

Crozy taxi.

«a

votre capital temps. Petit avantage par rapport à

l'arcade où vous ne pouviez que foire un sons
faute pour espérer découvrir la ville dans son

intégralité, il vous sera ici possible de choisir

votre temps de jeu (de 3 à 10 mn). Toujours dons
les petits plus ajoutés spécialement pour cette
conversion Dreamcast, un mode Crozy Box propo
sant différentes petites missions. Mois le meilleur
réside incontestablement dons l'intégration d'une
nouvelle ville (celle du mode Original) qui vous

permettra de visiter les tunnels du métro ou de

312.tï

\

CsnE CLIENTE MÉCONTENTE SAUTE DE VOTRE TAXI EN POUSSANT

UN SOUPIR DE SOUUGEMENT (ÇA FAIT DU BIEN D'ÊTRE EN VIE I)

'•y;:.

■ z' /
9SS'i'

.  i
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iraXI DRIVER
Comme n'importe quel jeu de combat, Crozy Toxi propose plusieurs personnages aux caractéristiques différentes (enfin, ils ont surtout une voiture
différente I). Ces derniers ont chacun leur style et ne laissèrent personne indifférent. B.D Joe est un spécialiste du rap, Axel aurait pu jauer dans
Point Break 2, Gena est la seule représentante féminine de Crazy Taxi et Gus apparaît comme le vétéran du bitume. Il ne vaus restera donc plus
qu'à foire un choix judicieux avant de vous attaquer à de malheureux clients.
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irnE NEO cnrv
Les programmeurs de Sega ont répondu oux
attentes des possesseurs de Dreamcast en inté

grant une ville supplémentaire dans le made
Original. Vaus paurrez, comme dons le mode
Arcade, choisir entre plusieurs durées pour
doser la difficulté et explorer ou mieux l'im
mensité urbaine. Sur la version Beto envoyée
gracieusement par Sega France, de nombreux
problèmes techniques (clipping, collisions
hasardeuses et ralentissements) étaient encore

présents pour juger correctement de la qualité

de l'ensemble.

Neo Alex

.-"yt Z-C

'  —r-

Ml m

-

fJàM

-, 1 I ,

motion est rapide et relativement fluide. De quoi
éprouver de bonnes sensations lors de certaines

courses. Malheureusement, cela n'empêche pas
l'ensemble de se révéler répétitif o la longue.
Cette critique s'appliquent d'ailleurs à une
bande-son incapable de proposer autre chose
que trois chonsons tirées du répertoire
d'Offspring, un groupe de punk-rock assez
célèbre. Inutile de dire que certains éléments
pourraient se voir complètement remaniés lors de
la version finale de Crozy Taxi, Pour l'heure, si ce
bon jeu est d'ores et déjà un hit pour la
Dreomcast, il n'en demeure pas moins inférieur à
ces concurrents directs (Driver sur PlayStation et
Midtown Modness sur PC) sur le plan de l'intérêt.
Eh oui, voilà ce qui arrive lorsque Ton se retrou
ve face à une simple déclinaison de Horley
Davidson !

fl

Alors ma coconE, où est<e que je te jehe ?
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Cq y est, on y Q joué ! Le test du GD-ROM de démo de Code Veronico fût
l'un des moments forts de ce numéro de Dreomzone. Cette nouvelle géné
ration du titre de Copcom apporte enfin la preuve de san existence et lais
se le titre d'Arlésienne de la Dreamcast à MSR. Le verdict : exceptionnel I
J'espére que vous avez le coeur bien accroché cor je vous emmène ou centre
de l'angoisse et de la terreur... Bienvenue en Enfer I

Du CALME, NE POUSSEZ PAS, IL Y AURA DES BISOUX POUR
TOUT LE MONDE !. - i

Editeur : Capcom (japon)
Genre : aventure horrifique

Sortie prévue : fin février (japon)

j
#On peut dire que j'en ai fait des

envieux ! Eh oui, j'ai pu enfin jouer à la
démo de Code Veronico fournie dons lo

boîte de Résident Evil 2 Volue Plus testé omou-

reusement por notre El Tuco notionol dons ce
numéro. Pour ceux qui vont découvrir lo sogo des
Résident ovec lo Dreomcost, je roppelle briève
ment le scénorio. Vous incornez Gloire Redfieid,

héroïne de Résident Evil 2, à lo recherche de son
frère, Chris, protogoniste du premier opus. Tous
deux ont dû foire face oux zombies et outres hor
reurs génétiques crées por lo société Umbrello à

Un point de vue plutôt intéressant.

couse d'expériences menées sur un virus nommé
G-Virus. Dons une intro superbe en imoges de
synthèse, vous voyez Gloire poursuivie por des
hommes qui semblent être des membres de^^cette
société. Elle finit por être copturée et le jeu com
mence lorsqu'elle reprend conscience dons une
cellule. Sochez que dons cette démo, il n'étoit
possible de ne jouer qu'ovec Gloire ; mois dons
lo version finole, vous pourrez oussi jouer ovec
Chris. Attordons-nous un instont sur lo quolité des
scènes cinémotogrophiques. C'est tout simple
ment fobuleux et mis à port Shen Mue, c'est le
plus beou jeu d'oventures sur Dreomcost jomois
vu à ce jour. Je tiens d'oiileurs à préciser que
bien que les scènes cinemotogrophiques soient
en imoges de synthèse, elles s'intégrent porfoi-
tement dons le jeu et ne rolentissent en rien l'oc-
tion. Mois, ce qui est géniol, c'est que lors
qu'elles s'orrêtent et que vous recommencez à
jouer, lo différence n'est pos flogronte. C'est sons
doute lo première fois que les grophismes d'un
jeu rivolisent ovec des scènes cinémotogro
phiques ; c'est du très hout niveou, comme seule
lo Dreomcost pouvoit nous en offrir. Por contre,
pour ceux qui connoissent lo sogo, il y o une
innovotion de toille. En effet, le jeu se déroule
souvent en extérieur, ce que ne proposoient pos
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ContfQlfement aux Intros des précédents épisodes, celle-ci ne vous montre aucune Image de monstres ou de zombies. Seul un court texte y fait référen
ce. Vous voyez donc Claire poursuivie por des mercenaires et par un hélicoptère. Cernée par des soldats, elle s'esquive en tirant dons une bonbonne de
goz. Néonmoins, cela ne l'empêche pas d'être copturée. Elle est olors transférée sur une île, dons une cellule. Durant le transport, un gorde l'ossomme.
Lorsqu'elle se réveille, elle entend des cris et des détonations. Le jeu commence à ce moment précis. La qualité de cette scène est magnifique, comme
toutes les clnémotlques du jeu I Certolnes utiliseront le moteur du soft, mois vu lo qualité des graphismes, elles soutiennent lo comporolson.

tolets mitrailleurs, possède de la conversotlori i
Lorsque le jeu débute, je me retrouve donc dans
la cellule. Parvenant à m'en extraire grâce à un
vigile blessé, je sars de la pièce tandis que man
sauveur y reste paur se reposer. Arrivant dans un

cimetière. Il semble que je dalve le traverser paur
atteindre le centre-ville. Survient alars une autre

cinématique époustouflante qui me montre mes

ennemis de toujours, les zombies, qui sortent de
leurs tombeaux. Rebroussant chemin, je retourne
dons la pièce précédente paur chercher une
arme. Surprise, le vigile s'est endarmi. Par cette

Y A-T-IL UN BON DERMATO DANS LES PARAGES ?
(Résident 1 avec son manoir et Résident 2 et 3

dons la ville de Racoon) les précédents épisodes.
D'autres Inhovatlons sant aussi très Intéressantes.

Taut d'abord, vous aurez la possibilité de manier
deux armes en même temps, sauf si leur taille est
trap Imposante ; Impassible donc d'utiliser deux

bazookas simultanément. Il n'empêche que
Claire, quand elle est équipée de ses deux pis- VOUS DEVREZ TOUJOURS VOUS SERVIR DES MACHINES À ÉCRIRE

POUR SAUVEGARDER VOTRE POSITION.

-•r!
m ■
s;.-

I

Voici la première personne que vous rencontrerez : votre geôlier.. Admirez au passage la gestion de la lumière.
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Une option sympathique : écouteh les musiques des divers
RESIDENT EVIl.
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anecdoterXomprenez que souvent^June pièce que
vous ourez visitée ouporovont ouro pu connaître
quelques changements. C'est quasiment du
temps réel ! N'ayant pas d'autre choix, je retour
ne dons le cimetière et J'esquive les morbocs.
J'arrive dans une cour et là, je trouve un flingue.
Tout de suite, je me sens mieux. Plus loih dons le
jeu, je rentre dons une demeure où je me fois
agresser par une cohorte de zombies dons une
salle Q manger qui a connu des jours meilleurs.
Tout cela pour vous dire que la réalisation est
fabuleuse I Les effets de lumière se modifient
sons cesse selon la luminasité de l'endroit dons

lequel vous vous trouvez et surtout l'ambiance est

»  ]

géniale , digne d'une Nuit des Morts-Vivants ou
d'un Zombie, deux films qui sont des chefs-
d'œuvre du genre ! Vous aurez peur, et plus
d'une fais ! L'inventaire reste dans la veine des

précédents épisodes et il est toujours aussi
simple à utiliser. La maniabilité est prodigieuse,
même si le système d'esquive présent dons
Résident 3 brille par son absence. Mais, lorsque
vous abattez un ennemi et qu'un autre surgit
dans votre dos, il vous suffit d'appuyer sur le
bouton qui vous fait redresser votre orme et
Claire se retournera automatiquement pour lui
foire face. C'est du tout bon I Cependant, les
énigmes sont toujours un peu farfelues et se rap
prochent par là de celles du deuxième opus,
comme celles des statues à déplacer dons un
commissariat afin de récupérer une pierre pré
cieuse. Néanmoins, elles ne sont guère insurmon
tables, rassurez-vous. Quant aux ennemis, ils sont
toujours aussi variés et les divers zombies,
monstres ou doubermons vous donneront du fil à

retordre. Toutefois, quand vous grimpez ou des
cendez un escalier ou que vous entrez ou sortez
d'une demeure, ils ne vous suivent pas. Etant
donné que cette démo ne dure qu'une heure, le
scénario ne dévoile pas grand chose, mois croyez-
moi, Code Veronico s'annonce comme l'un des
trois meilleurs jeux Dreamcast et dons le cœur de
tous les membres de la rédoc, il devient le jeu le
plus attendu.

RECEUE DU JOUR : LE ZOMBIE FLAMBÉ FARCI AUX PRUNEAUX.

MON aMOUR...
Copcom a vraiment effectué un excellent travail sur la modélisation des personnages. Le visage de Claire est doté de multiples expressions qui vont
de la surprise à la peur en passant par la détermination ou à l'angoisse, selon la situation dons laquelle elle se trouve. Le reste de son corps est
lui aussi admirablement constitué. Claire n'a rien à envier à une certaine L. Croft ; non, elle devient même le personnage féminin le plus réussi de
l'histoire du jeu vidéo. Les autres personnages ne sont pas en reste et sont tout aussi réussis. Néanmoins, les développeurs ont visiblement repris
à leur compte le crédo des créateurs de Tomb Raider : « quitte à jouer plusieurs heures avec un héros, autant que ce dernier soit agréable à regar
der ». Mission accomplie, et avec brio I
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DEHORS, PERSONNE NE VOUS ENirENORS CRIER...
Lq principale innovation de ce Résident Evil, c'est de pouvoir se déplocer pendont une bonne portie de lo démo en extérieur. En effet, même si le
début du jeu vous plo^oit en plein centre ville de Bocoon City ovont de vous cloisonner o l'intérieur d'un commissoriot ou d'un loborotoire souterroin.
Code Veronico vous propose de posser un bon bout de temps en dehors des bâtiments. Que ce soit sur une posserelle surplombent un précipice ou
dons une ruelle sombre menont o un bâtiment plongé dons l'obscurité, on se sent seul ou monde et dons cette île o lo superficie immense, le don-
ger peut surgir de n'importe où.

siŒve, aMi ou ersiNeMî ?
Dés les premières minutes de Jeu, Cloire rencontre un jeune homme
nommé Steve dons des conditions ossez opocolyptiques. Ce dernier,
persuodé d'ovoir offoire o un zombie, tire sur Cloire. Celle-ci, grâce à
son pistolet, réussit à le désormer. A lo monière d'une Ado Wong sons
Résident 2, on retrouvero Steve o divers moments de lo portie. On ne
connoît obsolument rien sur lui, excepté qu'il cherche o fuir l'île por tous
les moyens. Por contre, le nom des Redfield ne lui est pos inconnu et
quond Cloire le rencontre pour lo deuxième fois, il collecte des infor-
motions sur Chris. Ami ou ennemi, seul l'ovenir nous le diro...

LA DEMO REGORGE D ENDROITS BIEN CACHES DE CE TYPE ; ICI, VOUS TROUVEREZ UN SPRAY ET DES CAR

TOUCHES DE PISTOLET.
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Une fois n'est pos coutume, l'attente sur Dreamcast est devenue une notion
que tous les possesseurs de la console devroient travailler avec attention.
Les jeux de courses déjà sortis semblent avoir tellement déqu que toute
annonce d'une outre odoptotion réveille les amateurs de vitesse derrière un
volont. 4 Wheel Thunder fait partie des titres qvi sont très attendus, met
tent notre patience o rude épreuve. Rossurez-vous I Nous sommes dons lo
dernière ligne droite ovont le test. Et ce petit work in progress devrait vous
permettre de sotisfoire ou moins votre curiosité.

A part notre omi Sebo qui s'est demondé
(fcO* pourquoi on repossoit l'Homme qui tombe 6

pic ovec Lee Mojors dons lo solle de tests,
vous ourez compris que nous ovons pu foire tourner
une version terminée ô 80 % de 4 Wheel Thunder.

Même si nous ne pouvons juger de rien ovont d'ovoir
lo version définitive il n'en demeure pos moins que
cette petite démonstrotion jouoble o été riche en
enseignements. Arcode semble ovoir été le leitmotiv
des développeurs et les modes en coscode sont une
ouboine pour diversifier son ploisir. Il y o douze
courses qui vous emmènent à trovers plus de six
endroits différents dons le monde. Extérieure ou inté

rieure les compétitions se révèlent des plus diversifiées.
Le brouillord, lo pluie, lo neige et lo nuit viendront
quelque peu compliquer votre tâche. Au niveou des
véhicules on n'o pos escomoté les modèles dispo
nibles, celo vo du Monster Truck ou buggy en possont
por les jeeps. Lo modélisotion de chocun d'eux o béné
ficié des meilleures innovotions techniques et repré
sente un otout certoin pour un éventuel succès. Lo eus-

-i" I
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Une lumiébe dans le desert qui est du plus bel effet.

DEVELOPPEUR : KALISTO

Editeur : Kalisto

Genre : course automobile

Sortie prévue : mars 2000 Un 4x4 que Lee Majors n'aurait pas renié.
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En plus du fait que ceux-ci sont localisés
dons six endroits du globe, ils sont ossez

diversifiés et originaux pour ne pas être

ennuyeux, lis sont en parfaite adéquation
ovec les conditions météorologiques qui

peuvent se monifester à tout moment. Leur
conception est particulière et développe
Tort du virage et de lo longue courbe. Il
vous faudra optimiser vos trajectoires ou
maximum pour réoliser des temps corrects
et de surcroît battre vos adversaires directs.
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L'oasis n'est plus le havre de paix que nous connaissions.
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Une autre façon particulière de vérifier dans quel état est votre châssis.

tomisotion fait aussi partie des joyeusetès qui vous
autoriseront, moyennant finances, à améliorer leurs
performances respectives. D'un point de vue graphique
une gestion très appréciable des effets de lumière o
ètè pensée dons ses moindres détails et s'intégre par
faitement avec les décors et sur les carrosseries. Les dif

férents revêtements sont l'occasion de pouvoir projeter
la neige ou des feuilles martes, ce qui accentue le côté
réaliste. Le fait que les lieux qui nous ont été propo
sés de parcourir étaient un peu vides (surtout en exté
rieur) et ne présentaient pas de détails en pagailles à
quelque peu atténué notre plaisir, il fout quand même
noter que l'originalité de certains objets ou véhicules
que vous pouvez croiser ou détours de certains chal
lenges o permis de ne pas être trop exigeant (on vous
laisse l'opportunité de pouvoir les découvrir vous-même
pour ne pas vous gâcher ce petit plaisir.) Les modes
sont légion et présentent un intérêt certain. A com
mencer par le mode deux joueurs. Votre écran est spiit-
té et io jeune et charmante attachée de presse de
Koiisto nous a assuré que io vitesse d'animation varie-
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Il fallait bien que les programmeurs justifient le nom

DU JEU AVEC UN PETIT ÉCLAIR...

fc3i

Un mode REPLAY QUI NE VOUS DÉCEVRA PAS PAR LES ANGLES

qu'il propose et par sa qualité graphique indéniable.
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Au FOND ENCORE UN SUISSE QUI CHERCHE À FAIRE UN TOUR

DU MONDE EN MOINS DE 80 JOURS.

roit du simple ou triple. Il est vrai que si cela restait en

l'étot le Guronsan por tubes entiers seroit le bienvenu.

Le mode bolioon ou bomb sont des plus oppréciobles

dons les chollenges qu'ils proposent. Vous ovez un

temps limite pour repasser l'explosif pendant que le

temps s'égraine et le dernier porteur de l'engin est mis

sur orbite. Trois caméras vous offrent deux vues exté

riëures et une vue intérieure qui exploitent ou mieux le

potentiel de la Dreamcast sans ralentissements et sans

bugs d'affichages (hormis la gestion des collisions qui

laissait un peu à désirer). La bande sonore du titre

n'était pas encore disponible, néanmoins elle devrait

ovoir un petit côté électrique en plus de 15 morceaux

originaux. Si on rajoute à cela des cinématiques des

plus travaillées, on devrait pouvoir patienter sans trop

s'angoisser, pouvoir dès le mois de mors avoir un point

de vue beaucoup plus poussé de 4 Wheel Thunder,

" ia-1 ëe
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■ SUR UNE ÉPREUVE DU DaKAR QUE

l'on cherche Gérard Holtz partout.

DEUX JOUEURS, DEUX FOIS MIEUX
Le mode deux joueurs semble être la meilleure des options pour allonger la durée de vie du jeu. Il
est complet et propose bien des challenges originaux. Que ce soit le mode offrontement des plus
classiques, le mode bombes qui n'est pas pour nous déplaire et enfin les circuits sur lesquels vous
évoluez qui n'ont rien 6 envier a ceux qui sont disponibles lorsque vous êtes seul contre l'ordina
teur. La seule perdition en écran splité, si ce n'est pas le graphisme, c'est la vitesse et il faudroit
une sérieuse amélioration de la version non complète que nous avons eue pour que celle-ci soit
acceptable.
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Le Cobra un peu déjonté créé par David Perry est de retour ! Grâce à nos
omis de Bloware^ auteurs du célébrissime Baldur's Gâte dont on attend
Impatiemment la version Dreamcast, vous allez de nouveau pauvair plonger
dons un monde psychédélique et tout casser sur votre passage. Jusqu'à un
certain point, tout du moins I En effet, il vous faudra utiliser ET vos réflexes
ET votre matière grise.

n AW w

Développeur : Bioware

Editeur : Virgin

Genre : AaioN-RÉFLEXioN

Sortie prévue : mars 2000

m

Ceux qui ont joué ou premier épisode ne
me contrediront sons doute pas : MDK
est un Jeu qui ne se termine pas en
s heures. D'une grande difficulté qui
leureusement pas insurmontable, ce soft
donnait pour votre argent. Je vous le dis
suite, cette suite n'y déroge pas ! Comme
ué Vincent dons le dossier du mois der^-
'K 2 vous orooose de iouer non cas avec

Ayant LU Tintin dans sa prime jeunesse, le prof reve de
PARTIR VERS LA LUNE. V

un unique persannage, mais ayec trois. En effet,
à port Kurt Hectic, héros de MDK, vous ferez la
connaissance de Max, un chien robat particuliè
rement redautablé, et du Docteur Fluke Howkins,
dont l'intelligence compensera son monque de
force physique. Le scénario nous propose, une
fois de plus, de nous battre contre des hordes
extraterrestres. C'est donc avec plaisir que J'ai
pris les commandes de notre bon vieux Kurt. Si
vous avez lu le dossier du mois dernier, vous
savez qu'ii se fera capturer à un moment du Jeu.
Vous devrez donc Jouer avec Max qui, aidé de
son Jetpock, tentera de le délivrer. Pourtant, il se
fera capturer lui aussi, ce qui obligera le docteur
Fluke à intervenir. Sachez que chaque personna
ge sera le héros d'une des trois parties du Jeu.
Les niveaux consacrés à Kurt devront foire coha

biter vos réflexes et votre intellect ; ceux de Mox
seront un peu plus bourrins et ceux du docteur
seront de véritables casse-têtes. Il y en aura donc
pour tous les goûts ! Cette démo nous a permis
de Jouer avec les trais héros, occasion idéale de
remarquer que Kurt a conservé tous ses atouts :
combinaison high-tech, visée sniper, bros-
mitraillëtte et oossibilité de oloner : Max peut uti-
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Ce taureau ne me voit pas. Normal j ai utilise le camou

flage OPTIQUE...

Derrière cehe vitre, votre premier ennemi...' -

Sr t-v, * '

User plusieurs types de fusil et le prof ne se sert
que de se matière grise. Les objets loufoques du
premier opus, tels les leurres grossiers, ont été

conservés. Au niveau des ormes, il n'y o guère de
nouveautés. Les graphismes, bien qu'uri peu
sombres, sont colorés et la 3D est très certaine

ment l'une des meilleures jamais vues sur

Dreamcast. La difficulté du jeu n'a rien à envier à
MDK premier du nom, ce qui gorontit une énorme
durée de vie. L'ambiance originale a été conser
vée et est amplifiée par la réalisation technique
exceptionnelle de cette version Dreamcast. Bon,
l'avenir de la console semble désormois assuré. Il

ne manque plus que Castlevania Résurrection,
Sega GT ainsi qu'une conversion parfaite de Soûl
Reover et tout le monde sera définitivement

content. Le mot de la fin ? MDK 2 est attendu

avec impatience car c'est une nouvelle bombe

ludique qui s'apprête à débarquer sur Dreamcast.

J}'
mr

cesir Beau \
Bien que les captures ne rendent pas totale
ment justice au jeu, les graphismes de MDK2
sont vraiment magnifiques I Certes, les esprits
chagrins pourraient faire remarquer que les
décors sont un peu vides et que la beauté
graphique sert à cacher ce défaut, mais le
nombre d'ennemis va croissant. Idem pour leur

résistance. Quant à Kurt, il a subi un véritable

lifting. La modélisation 3D est irréprochable et
les effets de lumière somptueux, même si le

jeu est assez sombre en général. Ne vous
inquiétez pos si certains ennemis ont un look
un peu étrange, ils restent dans l'esprit MDK.
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soiuca complète
Tous les secrets

Toutes les G-Ferces

Ternes les emuis

Toutes les aunes

Toutpourtiuir
leieuà 100%

decembre/ianuler2000

Olao Crisis, ffOU, Syphon Fitter.

SeulBeaver. Slar Wars. X-FUes.
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s il y a un endroit

ou je pensais ne jamais

avoir l occasion de m'envoyer

en Vain c^est bien dans ce lieu insa

lubre que représente la rédaction remplu

de tous ces maies aussi repoussants les uns qui

«

I

1
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Contrairement aux apparences, je n'essaye pas de me poser comme dans Pilowings,

Mais juste de faire ou rase-mohes pour impressionner la galerie...

Europe
fout bien reconnaître

que tous les amateurs

de valtige aérienne étaient un petit
peu restés sur leur faim avec Aerowings

à cause de son aspect trop sérieux,
tant son côté simulation était mis en

avant. Heureusement, Konami sait dé-

goter les bonnes idées où elles sont,
c'est-à<)ire chez Nomco sur PlayStation
avec un certain Ace Cambat. En régie
générale, je suis plutôt du côté des in
novateurs avec leurs génies inventifs,
que je respecte par-dessus tout, mois ii

fout avouer que lorsque la copie est

Le BUT n'est pas ici d'atterir sur le pont de ce porte-avions, mais bel et bien de couler -

CETTE CARCASSE flOUlllEE TEL UN VULGAIRE TiTANIC. PRÉPAREZ LES BOUÉES DE SAUVETAGE LES

GARS II!

Lncohc un qui ne connaissait pas ma

RÉPUTATION d'As du ciel. Paix à son

ÂME...

A CE PRIX LÀ ON POURRAIT s'ACHETER 5000 GRECS..

OU niveou de l'original, il faut parfois
être indulgent et se dire : pourquoi
pas ? Deadiy Skies reprend donc le

côté action du titre de Nomco à la

sauce Dreamcast, c'est-à-dire que le
duo «qualité graphique et fun» est
bien ou rendez-vous. Ouf III

'WH6RS eaSL.SS

. OaRE

Deodly Skies vous propose donc de
prendre les commandes d'un avion de

chasse en incarnant son piiote,
plongé en plein coeur d'une guerre
opposant deux puissances militaires,

Zabayral et Loconio. Il vous fout ac

complir une vingtaine de missions afin
de gagner ie conflit d'une port, et sur

tout de se foire un moximum de po

gnon d'outre port (finalement, c'est
Comme une vraie guerre, on envoie le

plus de pigeons possible se foire mas
sacrer io gueuie et perdre ieur jeu

nesse, ou profit des fabricants

d'ormes qui obéissent aux ,

différentes commandes

des grandes puis- #
sonces, pour que

les riches soient,

bien

-  ,'T

. On retourne à la base pour une bonne

BOUFFE LES GARS ? Cette séquence marque la fin de mes ennemis. Et encore une victoire humiliante de ma

PART... Quand le talent ne s'explique pas...
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OIHHH!! L.E JOI-I N'aVION.
Deadiy Skies vous met dons la peau d'un mercenaire qui gagne pas mol de pognon
6 chaque ennemi détruit. Il peut alors s'acheter des floppées de zingues, tous plus
beaux et mythiques les uns que les autres : le Mig-29 Fulcrum, le Mirage 2000 ou
encore le F-16 Fighting Folcon. Une trentoine d'avions sont à acheter et représentent
chacun un continue supplémentaire. Gore aux crashs II

SpMd mmm
t»avétt rnmimF-4€ Phantomu

PiKiî aSQ.POO

Dans Iq grande lignée des grands
jeux de combat aérien, Deadiy Skies
est un bon titre. Deux remarques

cependant, même s'il est excellent
techniquement, il manque un mode
deux joueurs, et il est un peu court.
C'est fort dommage, mois ce qu'il
présente est suffisomment intéres
sent pour vous procurer beoucoup
de ploisif.

Née Alex

tendu, encore plus riches ; le XX éme
siècle ovoit quond même une belle
mentolité... Oui, je sois, le suis un mo-
rolisoteur démorolisont). Votre merce-

noîre étont conscient de ses copocités

hors du commun derrière son manche

(ne voyez oucun sous-entendu de cul
comme notre frustré détesté El Tuco),

so lucidité, olliée o so forte vénolité,

lui ont foit comprendre qu'il lui folloit
se proposer ou plus offront. Et de se
retrouver oux commorides des plus
beoux ovions ofin de se foire le poc-

tole du siècle. Mois ovont de se re

trouver millionnoire en dollors, il fout

commencer petit. On vous offre donc
grocieusement un superbe F-5 E Tiger II
pour occomplir votre première mission.

■  ■ ■' ■ aces MiGH , ■
Après ovoir choisi so longue, on posse
directement o l'écron titre sons oucune
introduction o se mettre sous les

I- '
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J'ai L.E VERiriGE !>!
SI toi Qussi tu veux voyager partout er* découvrant de nouveaux paysoges, gogner
ta vie comme un millionnaire et être lo coqueluche de toutes les femmes, deviens,
non pas un mannequin, mois bel et bien un mercenaire du ciel. Les décors traversés
sont de toute beauté, malgré la présence du brouillord persistant. C'est quond même
vachement sympo de voyager à l'oeil.,.

r.W Ab HIGII Ab fHt SUM...

Kâ—■ --L-î" ■
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]£ SUIS CONTENT

. AU MOMENT PILE-

DE CEHE PHOTO PARCE QUE JE ME SUIS BIEN PRIS LA TETE POUR LA PRENDRE

POIL OÙ LES MISSILES JAILLISSENT. JE SUIS TROP FORT, QUAND MÊME...

Ifâ / I tl I £Kj

Sisgû

VOTRE

ZIGS-ZAGS POUR

DEVIENT ROUGE. UN ENNEMI A REUSSI A VOUS LOKEfi. FAITES DONC DES

VOUS EN SORTIR COMME UN PRO.

iroM CRUisE PEuir

aL.L.ER 5E RHaaiLLER...
Lo mission accomplie (ovec succès ou non), vous aurez le cJroit de mater 6 nouveou
celle<i par l'intermédiaire d'un superbe fieplay. La qualité grophique est impres
sionnante et les angles de vues spectaculaires. Vous avez même la possibilité de
les enregistrer dans votre memory pack pour en mettre plein la vue à votre copine
qui soupirero devant une telle maîtrise du manche.

« le niveau des détails, aussi bien sur votre

zingue que sur les décors, est poussé à
l'extrême. La prise en main très arcade
est d'une simplicité enfantine. »

BiVSsore

i>ii(^t» op
oti>«fÀiVo«n Ô3

60
Ta|«t oa

CicarUma Oi'5<<l"

Teiai

teoi O.OOP

>1 ois.? 14

TltmBorMai

TotAi Oftdlt

A LA FIN DE CHAQUE MISSION. UN TABLEAU

DE STATISTIQUES VOUS RÉCAPITULE LES ENNE

MIS DÉTRUITS ET LA SOMME (SU'iLS RAPPOR

TENT.

yeux... qa commence plutôt moyen

cette histoire. L'écron de menu vous

propose le Briefing pour connaître

votre prochaine mission, le Shop où

vous pouvez acheter ou vendre des
avions parmi lo trentoine débloquobles
ou cours du jeu, les options qui per

mettent de choisir les commandes no

vice/expert ou encore lo possibilité

d'enregistrer les reploys des meilleures
missions. Le Tom Cruise qui sommeille
en moi ne résiste plus à l'envie de
jouer, alors ollons-yll Après le Briefing
indispensable paur savair quels sant

les différents objectifs o détruire, vous

choisissez l'ovion qui vous semble le

plus approprié à lo difficulté de la

tôche. En taute logique, la première
mission est d'une simplicité enfantine.

et vatre avian de base est assez puis

sant pour en venir à bout. Dés lo prise

en main, c'est le chac visuel!! Man Dieu

que c'est beau II Vaus allez me dire
qu'on commence à s'habituer douce
ment à ce confort visuel, mois moi qui

joue encore aux 16 bits, je ne me lasse

pas d'être surpris par le bond techno
logique que nous proposent, tous les
cinq ans, les géants de l'éconamie In
formatique japonaise... Taut qa paur
vous dire que le niveau des détails,
aussi bien sur vatre zingue que sur les
décors, est poussé à l'extrême. La prise

en main très arcade est d'une simpli

cité enfantine; an fait ce que l'on veut
de son avion. Au niveau de l'arme

ment. c'est plutôt moyen ; un bouton

pour la mitrailleuse, et un

f

-Les nouvelles règles de^ ce Binso. de l'an 2000 sont sans pitiê.„
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mission réussis, un tobleou récopitulo-

tlf vous indique tous les objectifs dé
truits avec succès qui vous rapportent

une certoine somme de brouzoufs en

fonction de lo difficulté de l'ennemi.

La représentation intérieure permet oè Mehre en avant le système de visée.

1»

•' . ïri--

Qutre pour les missiles. Je sois, c'est un
peu juste jeune fiomme, ils ouroient dû
rojouter des leurres, mois bon, ça o le
mérite d'être o lo portée de tous (en
fin, souf pour Seb, bien évidemment ).
Même si votre sens de l'orientotion

n'est pQS super-développé, vous n'êtes
jomois perdu grâce ou rodor qui reste
toujours limpide; il fout demeurer
concentré sur les objectifs prioritoires

qui sont indiqués par un triongle
rouge, ofin de ne pas roter lamenta
blement SQ mission, ou risque de

perdre votre précieux ctiosseur qu'il
vous faudra alors roctieter de vos

propres deniers. A lo fin de chaque

illM.-THe NaMS-OF

■ soo"fvi«s» Fain-ieR
■ ■ ri_L., Fl_«=': ; ■ ■ ■ ■

Ce jeu est donc fort sympathique, mois
frôle quand même le siège éjectoble
pour quelques omissions qui ouroient
pu être évitées. Ainsi, leur faible
nombre est ossez frustrant, et molgré

leur intensité, le jeu se finit assez ro-

pidemenl. Lo présence du brouillord
est tout de même ossez surprenante

sur une telle bécone. Enfin, l'absence

d'un mode multi-joueurs me semble
aberrante pour un jeu de shoot (les
adeptes de l'onanisme vidéoludique
seront comblés) ; lo durée de vie au

rait été infinie à plusieurs. Molgré ces
absences, Deodiy Skies est une simu-

lotion de combat aérien terriblement

fun, et c'est bien lo l'essentiel. Nous

voilà rosséréné...

Emmanuel

rÂ I tes Despard d'une flotte importante de
cuirassés ennemis actuellement dispersée

iMiSSlDRSelfiRl

otre service de renseionements nous mdique
rende7>vntis imminent dans la 7one des

N'oubliez pas que l'escadron supérieur de
notre corps d'armée de l'air étranger

j'OGMOL.15 iromr enr j'mg cassE li!
En tant que mercenaire, Il vous fout accomplir les différentes missions qui vous sont accordées pour gagner un maximum
de tunes. Lo vingtaine de missions proposées sont ossez diversifiées pour que l'intérêt soit endémique. Ainsi, vous aurez
l'occasion de longer un grand canyon, de survoler une ville la nuit pour protéger un avion civil, ou encore d'éliminer tout
une flotte maritime. Bref, on ne s'ennuie jamais.

54;

Graphismes

rétines. Quei pied de planer au-dessus
d'une ville superbement reproduite ou de
se faufiler dans un canyon de toute beau
té. Malgré son ôge, le jeu n'a pas pris une
ride et reste digne des softs récemment
sortis sur Dreom.

Animation

vous fiez pos o
lo relative lenteur des pre

mières missions qui ne doivent leur ryth
me d'escorgot qu'à lo faible puissonce de
vos tous premiers ovions ; quoi qu'il en
soit, il n'y o JomQls de rolentissement et
c'est bien là l'essentiel.

Les différents bruitages des com
bats oériens sont bien réolistes, mois lo

musique risque de vous gonfler rapide
ment. il est dommoge que les voix ne
soient en oucun cas présentes, ce qui

Qurolt rojouté un plus indénioble à l'om-
bioncè.

Jouabilite

prisé en moin

est immédiate parce que le
côté ofcode est respecté. Deux boutons

pour les ormes et deux outres pour les
goz, pos besoin d'être pioniste pour d'en
sortir.

hteret

Terriblement

fun, le jeu pêche por so
faible durée de vie malgré ses quotre
niveaux de difficulté.

Gn Conclusion
Deodiy Skies possède des graphismes
de qualité, des missions variées, un fun
très présent et de nombreux avions;
dommoge que lo durée de vie ne suive
pos ei que le mode multijoueurs, soit
absent.
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Après le test de la version
import fait par Alex le mois
dernier, voici celui de la ver
sion européenne.. Avec la
déception de World Wide
Soccer 2000, beaucoup
d'amoureux du ballon rond

attendaient avec impatience
la sortie française du Jeu de
Sega. A ceux-ci, je dirais :
méfiez-vous ! En effet, j'espè
re que vous sachez ce que
vous voulez, car si vous êtes
à la recherche d'un titre très
technique proposant un côté
simulation très poussé, je ne
peux que conseiller d'at
tendre un ISS. Par contre, si
vous désirez un soft de pure
arcade et que vous avez aimé
Virtua Striker dans votre
salle de jeux favorite, alors
ce titre est fait pour vous.
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présentQtion.fQvifQ bon nombre d'entre
vous, d'outont plus que les com
mandes sont assez simples à retenir.

FiwaiLeMersnr, l.6

FOOTT, cesir

FL.mrôir siMPue !

En effet, le jeu ne prend en compte
que quatre boutons^ Y sert à changer
votre formation en cours de match, le 6

est utilisé pour les passes longues, le
A pour les passes courtes et le tockle
; quant au X. Il vous sert à tirer. SI
cette configurotlon ne vous satisfait
pas, vous pouvez entièrement la remo-

VI
On me promettait monts et merveilles
avec ce VIrtua Striker 2000, et ma

déception est d'outont plus grande que
la surprise n'est pas à la hauteur de l'at
tente.. Je vous l'accorde, ce jeu de foot
est beau (et encore, je suis dons un bon
jour,,.), mois la jouablllté n'est vraiment
pas Instinctive, Je vous conseille de le
foire acheter par un de vos potes et de
jouer chez lui pour quelque^ parties,
parce que tout seul, c'est rapidement
chiant. Décevant,

Emmonue

FH®Er;D£,.COBïS.-
¥0U Wl

Fi irnnAEUI de suite, si vous

détestez la version arcade, évitez-le..

En effet, Sego nous livre ici un titre
certes presque Irréprochable techni
quement, mais qui n'est qu'une simple
conversion. Ainsi, Ici point d'équipes

de clubs ; vous ne pourrez jouer

qu'avec des sélections nationales. Sa
jouablllté porticullère peut prêter à
controverse cor Ici, point de feintes ou

de courses solitaires vers le but odver^

se. Seules les passes, une bonne dose
de patience et une expérience de
joueur d'arcade sont chaudement
recommandées.

.. Bïsfsiversjue.eu

airaoa

L'Intro est vraiment magnifique.

Accompagnés d'une musique de consé
quence, vous voyez les deux équipes
entrer sur le terrain, s'aligner et se

foire photographier. Puis, un travelling
vous montre une partie du stade.
Enfin, les équipes prennent leurs posi
tions et un zoom conclut la séquence.
A noter, les équipes changent à

chaque lancement, SI vous ne touchez
à rien, une démo se lance et décrit la

fonction de chaque bouton à travers,

une action de jeu bien précise. Cette

MOPOCCO

MEXICO
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TOUT UfMe'râNORLie -
Bien que le jeu ne soit qu'une conversion de l'orcade, Sego a pensé à rajou
ter quelques modes originaux.. Ainsi, outre le mode orcode ou match simple,
vous ourez le loisir de disputer soit un championnat, soit une coupe interna
tionale. Pour ces deux dernières épreuves, le nombre d'équipes est bien sûr
porométrable. Evidemment, vous pourrez jouer à deux, mois non dons la
même équipe, ce qui est un oubli fâcheux. Le mode séance de penalties n'a,
lui non plus, pas été oublié. Enfin, le mode Option vous permet de tout para
métrer. De plus, choque épreuve est configurable.

trer vos buts sur votre VM. Sego prouve
une fois de plus la qualité de ses pro
grammeurs en termes de technique.

Meis...
Après le test du mois dernier, vous
devez sons doute vous demander pour
quoi je réfrène mon enthousiasme.
Réponse : le gomeploy. En effet, c'est
là que le bât blesse. Tout d'abord, si
vous jouez en 50 Hertz, le jeu subira
d'énormes ralentissements lorsque trop
de joueurs seront présents 6 l'écran
(dans la surface de réparation, par
exemple) : par contre, si vous jouez en
60 Hertz comme le soft vous le propose,
il n'y aura pas de problème.
Cependant^ on retrouve les mêmes
défauts de la version japonaise, c'est-à-
dire l'impossibilité de construire une tac
tique du fait de l'absence de feintes et
de dribbles corrects. Les passes sont
toujours aussi hasardeuses et quand
vous réussissez à récupérer le ballon.
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c'est pour le perdre rapidement cor
croyez-moi, lo console moîtrise le jeu à
lo perfection. Lq difficulté est gronde et
pour certains d'entre vous, cela devien
dra vite pénible et vous vous losserez
du mode un joueur. Par contre, le mode
deux joueurs est toujours aussi fun.

MsLHeuRsuseMSfsnr,

vçe;"isj'ésir.RaS'- ..".
nromr...

En solo, vous risquez fort d'encaisser un
but dés qu'un centre part en directian
de vos cages. Ceci est dû à une défen
se mal positionnée et surtout à un goal
passaire qui ne sort jqmois de son but
et qui se place lé où il ne fout pas,
c'est-à-dire déjà couché ou derrière le
joueur qui va effectuer une reprise. Bien
que non-permanente, cette tore peut

ruiner complètement vos efforts. Mois,
pour marquer, il vous suffit de foire
pareil (avec cépendant un peu de chan
ce pour arriver jusqu'aux abords de la
surface de réparation adverse) ou bien
de récupérer la balle dans Votre camp
lorsque l'adversaire ottoque et de faire
une graride passe à votre attaquant
resté seul en pointe. Cette dernière
technique fonctiorine, mois rarement.

De plus, la sélection automatique du
joueur se révèle souvent chootique et il
orrive même que certains membres de
votre équipe tournent autour de la
balle sans la prendre. Ajoutez à cela un

tmimsaBiT

Dnlep«f'O.CamtiH FjJMMuocnl 11991

ThffrmMT*: .UIMka'lkigkt:4i.'lm Sutheopattl}-:ÀfOOO

Vous AUBEZ lE C-iOI\ EMISE SIX STADES, TOUS

AUSSI BEAUX LES UM5 «DE lES AUTRES
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vieux. Alex, après avoir essaye cette

version de plus prés, o lui aussi changé
d'opinion en ce qui concerne Virtuo
Striker 2. Si à deux, ie jeu garde son

côté fun, en solitaire il risque de lasser
rapidement. Bien que la version qui m'a
servi pour le test était une bêta, la date
de sortie européenne est très proche et
Sego devra cravacher pour corriger tous
les défauts. De toute foqon, la marque

du hérisson ne corrige pas toujours ses
erreurs ; souvenez-vous de l'animation

désostreuse de Sego Rolly 2 en version
européenne par rapport à son homo
logue nipppné. Alors, oui c'est un jeu
d'arcade et ceci explique sa jouabilité,
mais il né faut pas oublier que Virtuo
Striker existé depuis plus de deux ans
en arcade et qu'én deux ans, les goûts
des joueurs changent. Aujourd'hui, la
mode est à la simulation. En définitive,

si vous recherchez un jeu de foot à la
maniabilité arcade disposant d'une
gronde difficulté, ochetez Virtuo Striker
2. Si votre truc, c'est la simulation,

attendez plutôt ISS. Je vous recomman
de toutefois d'essayer le jeu avant de
l'acquérir si vous le pouvez cor ce VirtuO
Striker est tout de même particulier. Un
bien meilleur titre que WW Soccer 2000
dans tous les cas I

. . . IIIWUC 99^ VJ lU 9IIIIUI'

retard inopportun qui survient de temps , ,
- , . 7. , , 1 SI vous recherchez u

en temps dons le declenchement de vos . , , ,
r  , , , , maniabilité arcade

actions opres avoir oppuge sur le bou- , ,
.  , , . qronde difficulté, oc

ton et vous réaliserez que le jeu cam- ; '
,  , ,,, . , , 2. Si votre truc, cprend dé gros défauts qui, esperons-le, pi^ôt\SS.

seront coffides dons Iq version détmitive , . , , . „
,  ̂ . , de toutefois d essQi

cor Ici, c est une version finoiisee o plus ,, , ^
.  . . r . 1 . I Qcquerir SI vous le i:
de 90% QUI nous o servi o foire le test. ' .

^  Striker est tout de rr

,C- ,^5 . bien meilleur titre qi
■ " ai-IFlSir5:0,fc .JEU ■■ ■■ ■, •' ■,

,  , , 11 , dans tous les cas 1
Ces défauts proviennent de I arcade car
Seqa s'est contenté, comme trop sou- _ ,

„  ■■ .. 1^ ■• ■ ■■: , ■ ^ Sebovent, d une conversion basique de son
titre qui commentait déjà à se faire

' -.d irsr
fO

TERBOSiSf'PARTLA RUISSAMCf ;iNOUiî Ot-iviA"FRAPfE:-<au'U-.RESTE PROSTRE"AÛ-SOE."

'aphismes
Sons
conteste le

meilleur otout de Virtuo Stnkef, -
tes graphismes sont éclotonts de beQuM|||S
de réolisme.. Avec des joueurs md^»|||l
ment modélisés, des stodes criants d^ra^
lisme et une pelouse bien verte^ ce jeu <ja
foot d'orcode vous en mettro plagj^H
mirettes

Animation
ldentic|ue

Q lo version japonai
se malgré quelques bugs qui

^^oujours pas été corrigés, l'onimotion.
HP^èritoble réussite. On regrette tou-
ibis que lors d'un coup de pied orrêté. lés'
ueurs immobiles- semblent un peu roides.
^^^port ce menu détoil, c'est du tout

^^eurs II

Son

Il n'y o quasiment Qucun commentai
re, mois j'ai été ogrèoblement surpri^^
chants entonnés par les suppornl^
temps en temps. J'ai même entendu

"oilez lés bleus" fort sympothique.
contre, certoins bruitages sont eri^^
d'être convaifïconts.

Jouabiliti
.  ' - Purement :

oreode, elle ne sotis-:
fera pas tout le monde. Entre

une sélection outomotique des joueurs un
un gordien obruti et une console qui

jeu por coeur et qui marque quosiment-
^PB^ue centre, il y o dé quoi s'énerver. Je sois
^ue cette version de test n'est pas encore finoll- . '

100%, mois on doit.jouer uniquement en /:
de pouvoir marquer. Lors des porties ô

^^H^es défouts s'effocent toutefois.

^oue cette v

pifc
15

intérêt

ei-sgQ^c
'Se-tetofiisee.

sursse pfea<^7-touT

^ Très ^
; delicot à manier - -

' en solitaire. Virtuo Striker 2 ver-
:  sion 2000.1 prend tout son intérêt en rriOde '
' deux joueurs. En effet, un humain ne Jou^|||^|
;  io même fo^on qu'une machine. On otten^^^H
'  jours un jeu de foot un peu plus technique. e^B|
J tout plus jouoble. Remarquez, les posslonnés de
;  foot arcode et lés harckore gomérs vont êtr^^B
I  .contents, iis.ont un beou défi à relever

Gn Conclusion
Bien que cela soit une version bêto. elle est quond même fina
lisée 0 95%. De toute fo^on. Il n'y ouro pas, à prioti, de chan
gements notobles entre les versions joponolses et euro
péennes. C'est pourtont ce qu'il fout espérer cor, dons ie cas
contraire, Virtuo Striker 2 ne connoîtro pos le succès qu'il méri
té. Il foudto persévérer en solo pour ne pos être dégoûte de
son bchot. Por contre, le mode deux joueurs est un petit bijou
de fun concentré.

82% seul
90% à deux
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La nouvelle console de
Sega semble manger à
tous les râteliers dans le
but de plaire au public le
plus large possible... Toy
Commander pour les
mômes, Bersek pour les
ados en manque de sang
et maintenant Tee Off
Golf pour les vioques... Si
après ça le succès n'est
pas au rendez-vous à Noël,
Je ne comprends plus rien
aux Jeux vidéo !!! N'ayant
pas encore droit à la carte
vermeil. J'avoue tout de
même adorer les Jeux de
golf sur consoles. Tu
parles... Quand on me
demande de brouter le
gazon ou de tirer dans le
trou , Je réponds toujours
présent à l'appel du
swing...

mm

i  \. "TT"

la Tar ique
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Le quadrillage ou green est aussi limpi

de QU'UN TEST D'EL TUCO : ON N'Y COM

PREND RIEN.

IJe dois tout d'obord

I présenter mes excuses
à Seb pour lui avoir volé son test
d'une port, et pour l'ovoir écrasé de
manière humiliante d'autre port, en lui
infligeant un 6 up avec, en toute

modestie, facilité et panache. Fort de
ce constat, Vincent a dû se plier 6 la
dure vérité (enfin, pour eux...) ;
Emmonuel est le dieu du golf de la
rédaction Dreomzone. (A force de pra

tiquer le lié degré, Emmanuel va se
faire détester des joueurs sobres et
outomotisés-ndc). Et de me confier le

test du tout premier jeu de golf sur
Dreomcost. Tee Off Golf reprend le
même principe que Mina No Golf sur
PlayStation : des personnages en SD
(Super Defarmed), des graphismes
colorés et une jouobilité accessible à

tous...

LES TROUS OU

MONDS efSJiri6R

Après une introduction fort sympa

thique qui présente les différents gol
feurs que vous pourrez incarner (une
douzoine), le menu des options s'offre

Généralement dans tous les jeux de golf, on a le droit à un golf miniature en
option. Tee off Golf fait preuve d'originalité en proposont une simulation de cric
ket galactique. Par équipe de deux contre deuxv le but est d'arriver le premier
ou gool en passant sous un nombre déterminé d'arches miniatures dons un

temps limite. Sympo, sans plus... J'aurais tout de même préféré un jeu de golf
miniature comme dons la réalité ; ce sera pour une prochaine fois.

«Tee Off Golf reprend le même principe
■que Mina-No: Golf sàr'PlayStation ; des'
.personnages, en SD (Super Deformed},-
des graphismes colorés et une jouabiti-
te OLccessîl^le. '.a

0

Au DÉPART, APPUYEZ SUR LE BOUTON X POUR AVOIR LE TRACÉ DE LA TRAJECTOIRE DE LA BALLE.

M

Vous AVEZ LA POSSIBILITÉ DE ZOOMER AU LOIN POUR ANTICIPER LES DANGERS DU TERRAIN.

lianConrs8noleNo.1

iifii
jViiiiftKiff I }iii fi
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TESTS

A CHAQUE FIN DE TROU, VOTRE PERSO NOUS

OFFRE UNE ANIMATION EN FONCTION DE SA

RÉUSSITE. Ici, notre cow-boy se cache

SOUS SON CHAPEAU DE HONTE À CAUSE DE

SON BCK3EY.

r
Oolf... fiobofi> s sufft.wheni 7'^
wherp .aiid how Sport wa> botn:

Howovor. <t qtiito apparent thot ilio
Scottisti fust Uevc<op{?u sophtstlcntiMt ru>
Ttioir tov.ards qq\i soon <prt>sip
ati ovor ihc wofld^ aruf \% stitl afive
insicto mnny golfors loriay; . : ■ ^
after soverjl cfiniurios.

Q VOUS. En premier lieu, vous ovez le
World Tour qui vous amène dons cinq

poys avec leur difficulté respective
(Japon, USA, Australie, Ecosse et
Afrique du Sud) afin de gogner les dif

férentes coupés et acquérir les person
nages supplémentaires. En second lieu,

le Free Round vous permet de jouer sur

n'importe quel parcours jusqu'à quatre

joueurs en choisissant entre le point

tourney (points pour choque trou), le
stroke ploy et le match play (le premier
qui arrive au trau gagne). Enfin, le
mode G-boll qui est un cricket galac
tique rappelant étrangement l'ambian
ce de Tron (voir thème). Mois ou fait,

comment ça se jaue ?

choix des clubs), vous vous retrouvez sur

un terrain plein de verdure. Camme

Everybody's Golf, vous avez une jauge

de force; vous appuyez une première

fois pour déterminer la puissonce de
votre tir, puis une seconde fois pour

offûter lo précision en faisant attention

aux différents paramétres (vitesse du
vent, chaix du club en fonctian de la dis

tance et effets sur la balle avec le stick

analogique). Lo prise en moin est ropi-

de et le fun immédiat. Les graphismes
sont sympa, l'animatian fluide et l'inté

rêt énorme. Seul le son laisse à désirer

; en effet, les musiques sent gavantes

(je vous conseille de la supprimer dans

le menu des options) (c'est fou le

nombre de fois que l'on constote que
les choix musicaux sont le maillon faible

dans les jeux. Paurtant dans WipEaut,
ils y sont bien parvenus... allez, encore
un petit effort-ndc), l'ambiance est trop
discrète comparée à celle de Cyber

Tiger sur PlayStation, où l'on peut
entendre par exemple un Boeing décol
ler ou encore un téléphone portoble
sonner parmi la foule. Mois il ne tient

qu'à vous d'Inviter des potes pour créer
une ambiance digne des fêtes de fin
d'année. Avec le fun que pracure ce
titre, aucune inquiétude à avair : la sai-
rée est d'ares et déjà réussie. Bon
swing...

Emmanuel

Le mode compétition est agrémenté d'un

PETIT RÉCAPITULATIF HISTORIQUE SUR LE GOLF

POUR VOUS PLONGER UN PEU PLUS DANS

l'ambiance DU GREEN...

UNE Mafsnaaiuiré
efM'FafMiriiMe ■

Après avoir choisi votre perso, ainsi que

votre matériel (grosseur de la balle et

INirRODUCinON DU GaZON
Pour une fois qu'on a Une introduction sympa sur DreomcOst, on ne va pas se priver de vous en faire profiter... Bon d'ac
cord, il faut aimer le style SD (grosse tête sur un petit corps comme notre fameux El Tuco), mais c'est tout de même plus
sympa et c'est bien représentatif de l'esprit du jeu.. C'est tout mimi quoi...

Graphismes
L'herbe

est bien verte, le ciel

est bien bleu et lo bblle bien

blanche... qu'est ce que vous voulez que je
vous dise de plus ? Peut largement mieux
faire pour une Dreamcast... Sotisfoit ?

Animation

part la balle et
les perses, rien ne bouge

dons ce jeu. C'est bien dommage ; mais

bon, on peut se dire qu'on n'est pas pertur
bé pendant la préparation de son coup
(foites goffe quond même à votre satané
chat qui, comme por hosord, soute sur vos
genoux quand vous ajustez votre tir...)

La musique est super lourde pen
dant lo portie et l'ambiance inexistante...
bref, c'est nul.

Jouabilite

Plus simple, tu
meurs. Même votre papy

otteint de la maladie de Parkinson pour-
roit y jouer. On peut sortir des coups de
génie dés la seconde portie sans que io
chance mette son groin de sel lô-dedons.

Intérêt

une durée de vie

éterrielle, ce jeu possède
ploisir endémique. Déjà que tout seul
comme un petit égoïste je ne peux pos m'or-
rêter de jouer, olors imaginez ma joie quond
je fous une tôle à la rèdoc de Dreomzone...

En Conclusion
Si vous êtes un véritable fan de golf, vous
n'ovez d'outre choix que d'acheter Tee Off Golf

porce que c'est le seul qui existe pour l'instont
sur Dreom. Quont aux novices, ils risquent bien
de ne plus quitter leur console à couse de leur
nouvelle passion : le Golf sur console!!!



Jreamz©' - -i

■ ■■

-"^4'

Fiche lechniquë
^  GdiT-ur :;t

saLiV-eqardes

: • - -... . -, sjf- ^ dspo (Japon)



w

ssiiS

m:

Nozowr HARASAKT TAIT PARTIE DES AMIS PROCHES DE RyO ; VOUS U TROUVEREZ LE . PLUS SOU

VENT DEVANT LA BOUTIQUE DE SA GRANO-MERE, MAIS AUSSTDANS CERTAINES SCENES CINEMA-

A L APPROCHE DE .NOËL. LES COMMERÇANTS DECORENT LEURS VITRTNES ET UN'ZOUAVE'DEGUISE

EN SaNTA GlAUS SE PROMENE DANS LES RUES.

Imnnrt commence le 29
iLUHzlLInovembre 1986 o
Yokosuko.. Dons le quartier résidentiel
de cette paisible ville japonaise, la
demeure de la famille Hatsuki est prise
d'assaut par un gang de la pègre chi-
naise. Le but de cette visite inamicale

est simple : le chef de la bande
cherche à mettre la main sur un mysté

rieux artefact détenu par le maître
Iwaa Hatsuki. Mais ce dernier, qui
tient à son bijau de famille (et an le
camprend). l'a astucieusement caché
quelque port dans sa résidence.
Larsque Ryo (le héros et fils d'Iwoo)
arrive chez lui, il trouve son pére et l'in
trus dons le dojo. prés à en découdre.
Malheureusement paur Iwaa. san
adversaire est plus jeune et plus vif
que lui et le combat tourne court. Le

pére et le fils se retrouvent ou tapis en
moins de temps qu'il ne fout pour le
dire et Iwoo est obligé de révéler l'em
placement de l'objet sacré paur sauver
la vie de san fils. Mais dans un sursaut

d'orgueih le vieux maître rassemble ses
forces et tente une ultime attaque;

l'énigmatique (et peu souriant)
Chinois, resté sur ses gardes, lui assè
ne cette fois-ci le coup fatal. Alars que
les voleurs s'éloignent. Ryo a tout

juste lo force de se traîner jusqu'à san
pére. qui meurt dans ses bras sans
avair eu le temps de lui révéler l'histai-
re du mystérieux abjet dérabé.

SHENMUe ePISODE 1 :

Si^oKosiufca

Vaus incarnez donc Rya Hatsuki. et
votre but est maintenant de retrouver

W^i
'l,-^ 4

1|

Pour vous DÉPLACER DU QUARTIER.-COMMERÇANT.A LA ZONE PORTUAIRE. RIEN DE PLUS PRA-/ ,

TIQUE QUE DE PRENDRE ..LE BUS : CE DERNIER PASSE ,TOUTES LES DEMI-HEURES ET NE COÛTE QUE

130 Yens.

f

ai.L.0, j'ECouirE...
Ryo Hotsuki est un homme qui soit vivre avec son temps. Evidemment, comme ça se

passe en 1986. il ne peut pas avoir de GSM. mais ii se rottrape sur le téléphone :
que ce soit chez lui ou en ville (moyennant quelques piécettes), il peut appeler qui
bon lui semble. Les premières pages de son petit carnet contiennent d'ailleurs les
numéros indispensables, mais Ii on notera d'outrés par la suite. Si vous vous trompez
de numéro, une charmante voix se chorgero de vous en informer.



la trace de vos agresseurs et de per
cer le secret que votre père cherchait
à défendre. Mois n'espérez pas lever

le voile sur la légende de Shenmue à

l'issue des trois GD cor ce titre n'est

en fait que le premier volet d'une

série qui s'annonce passionnante. Ici,
l'aventure se limite (si on peut parler
de limite I) à l'exploration de la ville
de. Yokosuko. Après avoir visité la

demeure familiale et fait un tour dons

-le quartier résidentiel, vous parvenez
dons des lieux plus intéressants

comme la rue commerrjonte ou la zone

portuaire: c'est ici que se concentre

l'essentiel de l'activité et vous allez

donc devoir retenir l'emplacement et
les heures d'ouverture des boutiques,
ainsi que les habitudes des gens pour
ne pas tourner en rond inutilement
chaque fois que vous chercherez quel
qu'un ou quelque chose.

UfSJ MONDS

vimrusL. aaisis

VOirRG

L'un des éléments qui font de
Shenmue un titre à port est la gestion

des événements en temps réel. Ainsi

vous vous levez tous les matins à

8h30 et devez revenir vous coucher ou

plus tord à 23h30 le soir.
Evidemment, le temps du jeu est accé
léré par rapport à la réalité (une jour
née dons le jeu dure environ une

heure réelle) mois il n'en n'est pas

moins un facteur important dons le
déroulement de l'aventure. En effet, il

n'est pas question d'arriver en retard

o un rendez-vous sous peine d'être
obligé d'attendre le lendemain. Et
puis vous ne tarderez pas à remor
quer les petites habitudes de chacun;
ainsi, les deux motards passent sou-

U.
A%f- LtîKLtMtli. I-''J-A/U#-

SI®:Ç)îi:ot>Xlt PJ-A/Hrlî-l-©?

WAY5T025COIHS

«

DES JEUX DSNS UE JEU
Outre les jeux d arcade, on trouve dons Shenmue nombre d autres distractions pour passer le temps (en attendant un
rendez-vous par exemple) : dons la salle de jeux, vous pouvez vous exercer aux fléchettes ou encore vous entraîner ou
QTE. Mois si vous en avez assez, vous pouvez toujours aller traîner du côté des machines à sous ou participer à une

partie de billard. Dons le port, vous serez même amené à participer à une course de chariots élévateurs. Mois où s'or-
rêteront-ils ?
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En plus des trois GD ROM que nécessite Shenmue, Sego a eu la bonne idée
d'ajouter un quatrième disque contenant la plupart des musiques du jeu. des
séquences vidéo tirées de teosers ou du jeu lui-même (vous les gagnez ou fur
et à mesure de votre progression), une option Internet sur laquelle j'aurais bien
du mol 6 vous renseigner ètont donné que je n'y oi pas accès, et enfin des expli
cations sur les principaux ospects de l'aventure sous forme de cinémotiques.
Chez Sego, on ne fait pas les choses o moitié.
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S'il fallait un jeu autre que Soul
Calibur pour rassurer les fans de la
Dreamcast sur l'avenir de la console,

cela ne pouvait être que Shen Mue.
Graphismes et animation Irrépro
chables, Intérêt quosl-lnflnl et durée

de vie extrême, le jeu de Yu SuzukI

devient LA nouvelle référence.

Evidemment, si vous ne savez pas,:

comme mol, parler japonais, il vous
foudre attendre la version euro

péenne avec patience. Mois je peux
vous assurer que Shen Mue est l'un
des cinq meilleurs jeux ou monde,

Sebo
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Les PROGRAME^EURS ONT' POUSSÉv-tE: V(CE 'JUSQU'Â-VOUS PERMETTRE .D'ASSISTER. Â UNE.SGÉAMCE"

DE TATOUAGE.

OLOieS BUT SOODIES
Etant donné que Shenmue est réalisé par Vu SuzukI (le. boss de rAM#2), ce
dernier n'a pas pu résister à la tentation de rajouter dons lo salle d'arcade
de Yokosuko des versions jouables de ses hits les plus en vogue à l'époque
où se déroule l'histoire (en 1986) : Hong On et Spoce Horrler, Evidemment,
ce sont les versions originales et II ne faut pas s'attendre à des effets 3D, mois
les vieux de la vieille comme notre brave Alex (c'est pas pour rien que certains

l'appellent Grand Pére Simpson) retrouveront ainsi avec émotion les jeux qui
ont bercé leurs tendres années.
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breux aspects Shenmue est plus qu un
simple titre cl'oventurei Tout d'obord,
dons le mode Free Quest. vous pouvez

protiquement tout foire, comme ouvrir

les tiroirs ou les plocords ou encore

regorder de plus près certoins objets
qui n'ont pourtont oucune utilité dons
lo quête, Un outre point qui différen
cie Shenmue des jeux d'oventure clos-

slques est l'oction omniprésente : dons
le mode Quick Time Event, vous devez

oppuyer sur le bouton ou lo direction
qui s'offiche o Técron pour mener à
bien une séquence (combot, poursui-

I-.,. dans le mode Qi^ick
Time Ëoent, voti^ sievsx

a.ppr.i:^.r sur U-. bi/uion ou la
direction qui s'affiehe à
l'écran pour mener à hier,
■une.-- . -séquence--;-(cambafy -
poursuite...) ; quant au
mode Free l'atlloi il s'appa-
rsnœ davantage a on Jeu
de cotr-t'ctî à la VUtvo-
rigtitcr avec une pa-nriplie
de coups tout à. fait respec
table , d'i jamais vu dans
un titre d aventure h

'  ' ■ mniR

Je ne comprends ras ce qu'une Saturn lo demeure fomiliole ovec ses corpes
et so fontoine o l'epicerie dons loquel-
le on peut tout acheter, de lo cossette
de musique ou bit pour nourrisson,
rien n'o été bissé ou hosord.
Incontestoblement, un pos o été fran
chi avec Shenmue et bon nombre de
titres à venir risquent de sembler bien
fodes en comporoison.

^„FAIT CHEZ RYO : .EN 1986, IL,DEVRAIT lOU
#î-jtisTE AVOIR UNE Master System, !, - , s:-.

F-r^e.e. : FUL.L,
^eacTive eves

efsnremraitMMewir
Derrière cet ocronyme borbore que je
ne me risquerois pos à troduire llttéro-
lement se coche en foit un nouveou

genre de jeu. En effet, por de nom- VOICI LE REDOUTABLE ET MYSTERIEUX

«

a ZONE PORiruaiRE
Lo ville, c'était déjo assez grond, mois b, c'est carrément immense. El même o'.ec oes ceco's cussi m ne semble éprouver aucune difficulté

s b moindre troce de clipping ou de ralentissement o l'horizon. Les programmeurs se sont permis d'ajouter des petites onimotfons sympothiques comme les
ons qui s'envolent 6 votre orrivée. Mois comment font-ils ?
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i.a MaiirRiBE du ifempî
Pour le première fois dons un jeu d'aventure, il fout compter avec les éléments et
avec l'heure. Si les changements météo n'ont pas d'incidence sur l'histoire (enfin,
pas que je sache), ils contribuent néonmoins ou réalisme de Shenmue, La gestion
de l'heure est quont 6 elle un facteur prépondérant : l'activité à Yokosuko est en
effet différente d'une heure à l'outre, et si la ponctualité n'est pas votre fort, vous

risquez de connaître de nombreux ennuis.
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«SHENMUE diffuse une certaine dose de POESIE dans ses DECORS, comme pour montrer

TOUTE LA PUISSANCE DE CEHE AVENTURE. '

te...) ; quant au made Free Battle, il
s'apparente davantage à un jeu de
combat à la Virtua Fighter avec une
panoplie de coups tout à fait respec-
tobie : du jamais vu dons un titre

d'aventure I

rr., •waicaRifviasurKa :

Cependant, malgré toutes ses qualités,

Shenmue ne s'adresse pour i'instont
qu'à un public réduit en Fronce : ies
amateurs de jeux d'aventure en japo

nais I Cor s'il est tout à foit envisa

geable de finir Shenmue sons parler

jop' (d'autant que de nombreuses

soluces sont déjà disponibles sur le
Net), quelle frustration tout de même
de ne pas comprendre ie moindre mot

pendant les dialogues (qui, rappelons-
le, constituent l'essentiel du jeu)! Il ne
reste donc plus pour la plupart d'entre

nous qu'à attendre lo version américai
ne, voire française, en croisant ies

doigts pour que ies sous-titres ne soient

pas réalisés par io même équipe que
pour Sonic Advënture (bonjour ie mas
sacre). Alors patience,,,

Antoine

iavi5
Que dire devont tant de perfection ?.
Shenmue me laisse sons voix. Je n'oi

jornois vu un jeu oussi beou et détoillé.
Mol qur o l'hobitude de m'endormir sur .

les détails d'un soft, je suis comblé...
Tout y est/lo perfection des visages des
différents personnages rencontrés, la
gestion en temps réel du changement
météorologique,: la possibilité d'interagir
avec tous les éléments du décor, le fait

de. travailler pour gagner sa croûte... et
j'ai même pu opercevoir la constellation

de la Grande Ourse en regardant vers le
Nord la nuit tombée... c'est sidérant II Et
je ne parle même pas du Free Battle qui
est jouissif. ni du du Quick time Event,

qui est méga-fun. LE jeu de l'année
2000. sans aucun concurrent possible.

Emmanuel
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FIGHireR r^G
Souvenez-vous, il y o un peu plus d'un
an, lors de la sortie de la Dreamcast,

on parloit déjà d'un certain Project

Berkiey dons lequel l'aventure se mêle

rait oux combots 6 la Virtuo

Fighter..Avec Shenmue, c'est aujourd'hui
une réalité : les combats en Free Battle

utilisent un gomeploy ossez similaire au
hit d'arcade de Sega. Mois il y o tout
de même quelques différences. Tout
d'obord. dons Shenmue. votre person
noge est copoble de se déplocer dons
toutes les directions ofin de pouvoir
foire foce à plusieurs odversoires simul
tonément. Ensuite, les boutons sont

poing, pied, prise, esquive et course.
Vous noterez donc que la parade à dis
paru. Enfin, Shenmue o un petit côté
RPG puisqu'ou fil de l'histoire, vos
attaques gagnent en puissonce et vous

pouvez en apprendre de nouvelles.
Franchement, pouvait-on rêver mieux ?

Graphismes
D'une

richesse et d'une

finesse incroyable, les gro- ■.
phismes nous font oublier que l'on
un jeu. Jusqu'ou moindre détail,
Shenmue a été fait pour que le joueu^m
l'illusion de se promener dons, un moii^

Animatior
l'on exclut le clip-

-  ping sur les, pérsonnogès et
^^éhicules et les quelques ralentissements

dé pointe, (mais franchement,
HPr^ste histoire de critiquer), l'onimotion
de Shenmue est un modèle du genre.

Dignes-des meilleures bandes origl-
nales de films, les musiques de
sont omniprésentes et collent poiK^^^^
à l'ambiance. Quant-oux voix et bruitag^ils sont tout simplement exceptionn^^^^^

Jouabilite
Même

si Shenmue propo
se une gronde variété d'oc-

éé^s. la jouabilité est enfontine quel que
^^^^^de de jeu. Si on veut vroiment chi-
HRTon peut toujours dire que lo croix de
direction n'est pas idéale pour se déplocer.

un univers oussi

riche et veste, une liberté de
mouvement quosi-totole, Shenmue di
évidemment d'une profondeur de
De plus, l'intrigue est fort plaisante
durée de vie excellente.

e diy[^

mte

En Conclusion
Si vous comprenez le joponois, jetez-vous sur
Shenmue (si ce n'est déjà foit). Sinon, pre
nez des cours accélérés ! Il seroit tellement
dommoge de ne pos profiter pleinement de
Iq richesse de son univers. Vivement io suite
(qui devfoit se dérouler 6 Hong Kong) (
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Enfin ! Résident Evil 2 fait son
apparition sur la Dreamcast. Il
y a déjà un moment que le
bougre était attendu. Mais on
est ô combien récompensé de
notre patience à bien des
égards. Certains aigris vous
diront qu'il s'agit ni plus ni
moins d'une réplique de ce que
l'on pouvait avoir sur la
PlayStation et sur la Nintendo
64. Eh bien pas tout à fait : cer
taines petites modifications
font parfois de grandes diffé
rences. Capcom ne fait pas de la
figuration avec un de ses titres
phares et ose ce challenge qui
paraissait bien difficile au
départ : séduire ceux qui ne
connaissaient pas le Jeu et pour
qui la version DC est la premiè
re découverte. Sans oublier de

ravir ceux qui étaient déjà fans
sur d'autres supports et pour

qui l'adaptation se devait d'être
originale sans rien dénaturer.
Pari en partie réussi.

■'.."■ixioin 1
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"'-puux 'est ■ ^etablie comme' un ingénietuc"'
Cross Over " et une histoire d'une richesse

rg.re que bien des scénaristes doivent
envier. De ce côté-là, rien de nouveau à
signaler.» ' - ■

Import

"Juste un petit bisou, s'il-te-plaît "

Certains silences sont

plus pesants que
d'autres. Celui de Racoon City est des
plus lourds. Une petite ville où les
moments de colme précèdent immon-

quoblement des hurlements succincts
vite étouffés por les cloquements des
mâchoires. Des cris déchironts qui

■ ''"'-tvC'-!

-  -

f

f^ESIOENirEVILEMENir
vônrRE
Le titre ne serait pas ce qu'il est sons ses monstres biens coroctèristiques de lo série.
On retrouve l'inévitoble mort-vivont écorché o souhoit. le chien dons son rôle de gor
dien des enfers, lo plonte cornivore qu'il ne foudro pos oublier d'orroser d'ocide.
l'oroignée velue et répugnante à souhoit. et enfin l'humonoide o lo longue bien pen
due. Ce sont ces genres de détails inventifs qui sont les clés d'une réussite. Ne vous
fiez pos 6 ses imoges fixes pour mesurer le degré de terreur qui sera le votre lorsque
ou détour d'un couloir vous croiserez un de ces spécimens.

J
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s'évanouissent d'un coup de griffe
inhumain. Le mutisme ambiant n'attend

que de nouvelles proies 6 foiré taire.
Ici l'apaisement semble être la puni
tion des êtres vivants qui viendraient
briser cette loi dictée par l'enfer.
Pourtant, Claire Redfleld et Léon

Kennedy ont tous les deux des raisons
de braver cet interdit latent, o leurs

risques et périls. Ils vont vite constoter
que c'est la mort qui régne en maître,
épaulée par une légion de zombies
attirés par la chair fraîche. Cette situa
tion apocalyptique, nos deux héros ne

m

/t'
iES:*:»

vont pas tarder à découvrir qu'elle n'a
rien de mystique ou de surnaturel,
mais ils vont s'apercevoir que l'homme
est souvent responsable de bien des
cataclysmes. Umbrella ? G Virus ? Des
mots qui vont prendre un sens ou fur et
à mesure que les pièces du puzzle se
mettront en place. Le scénario de
Résident Evil 2 est un modèle du

genre, il offre des rebondissements en
pagaille et quatre fins différentes.
L'aventure des deux protagonistes prln-

cipoux est établie comme un ingénieux
" Cross Over " et une histoire d'une

richesse roré que bien des scénaristes
doivent envier. De ce côté là, rien de

nouveau à signaler.

Zombie : " Léon revient, j'ai les mêmes à la maison ".

L'innovation vient tout d'abord de la

puissance de la console. Exploitée judi
cieusement por les développeurs, elle
a permis d'améliorer les graphismes de
manière fart appréciable. Les visages
sont beaucoup plus fins, les images
sont plus nettes et les effets de lumiè
re sont bien mieux gérés. La vitesse
d'animation a elle aussi été revue o la

hausse et vous pourrez shooter du

mort-vivant encore plus vite. Puisque
nous en parlons, ceux-ci sont un peu

plus détaillés et Ils ont le mérite de se
répandre en plus de morceaux, lorsque
vous leur tirez dessus, que dons les
précédentes versions. Pour être bien
complet et enlever un doute qui pour
rait vous envahir (la montée en puis

sance des concepteurs qui autorise de
plus en plus la couleur verte pour
représenter le sang), l'hémoglobine
respecte la couleur rouge lorsqu'elle
gicle à outrance du corps des zombies
et des humains. Le liquide vital pour
certains monstres est quant o lui décli
né en violet, en vert ou en marron. On

ne se risquera pas o une formule du
genre "tant mieux " pour ne pas cho
quer certaines associations pour qui ce
genre de détail a énormément d'im
portance. On se contentera d'un " ah
bon " qui sonne bien mieux et ne tra
hira pas notre émotion face 6 certains
événements qui nous poroissent bien
plus graves et bien plus urgents que la
couleur du sang dans un titre, et qui

ne font pas partie du monde des jeux
vidéo, mois bien du monde réel.

E

Ici, pas question de foire dans lo dentelle, qa gicle, qa explose, qo se
répand et qo doit foire mol. Les différents monstres que vous rencontrerez ne
se contenteront pas de s'écrouler sons avoir ou préalable démontré de
foqon déconcertante ce que renferment leur boîte crônienne, leurs entrailles
ou leurs membres. Les effets sanglants sont des plus ragoûtants et ajoutent
6 l'aspect effrayant du titre. De plus, à chaque arme son effet gore, pas de
concession o l'horreur, si ce n'est celle qu'à aucun moment vous ne tuerez ou
blesserez un personnage humoin.
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noges pour avoir l'Infime plaisir de
jouer avec l'Incroyable Hunk. Il est
directement accessible dans le menu

dès le départ du jeu. Les puristes pour
ront aussi avoir l'opportunité de déam

buler dans les niveaux avec Tofu (sorte

de Twix très prisé ou Jopon, pour ma
part je me serais prononcé pour une

poutre en métal) ce qui, nous le concé

dons, est d'un Intérêt discutable. Un

mode Dota Gollery qui vous propose
de collectionner les dessins des diffé

rents personnages que vous pouvez

croiser dons le jeu. Au départ, vous ne

m Ttnhrella'-?- G- Virus

'■ ■m ts:-q
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; Ce classique du Survival Horrar revient |
' en farce sur Dreamcost.. Mois franche-1
ment, son seul Intérêt réside dons le|
CD démo de Résident Evil : Code!

tVeronlco. Ce dernier s'annonce!
d'ailleurs superbe. Mais bon, si vous|
n'avez jamais eu l'occasion de jouer à |
ce petit bijou sur PlayStation, vous ne |
pourrez qu'être séduit par tous les»
bonus Inédits ajoutés à cette version »
Dreamcast qui se destine malgré toutj
aux collectionneurs. |

Neo Alexl

Une version de ia courte échelle qui
:  : DOIT LAISSER Léon DUBITATIF.

Copcom ne s'est pas contenté d'une
amélioration technique pour cette
conversion sur la Dreamcast, (ce qui
est quand même la moindre des
choses compte tenu de la puissance et
du potentiel de la console) la société
a Inséré quelques options bien crous
tillantes qui à une exception prés vont
avoir un air de déjo-vu pour les mordus
de la série. En effet, plus besoin de se
prendre la tête o finir le jeu en mains
de trois heures avec les deux person-

%

kl, PAS DE DOUTE, IL SE FEND LE TRONC,

Chris, Léon, Claire, Ado... beoucoup de personnoges gui ou fil du temps deviendront des familiers pour vous. Chacun o une personnalité et des caractéristiques
propres. Rapidité, résistance, aptitude à utiliser un type d'orme et pas un outre. Ce sont des critères qui influent de manière significotive sur l'histoire et son dérou
lement. Il g o deux catégories de persos : ceux qui sont jouables et ceux qui ne le sont pas, mois qui ont néanmoins bénéficié d'une attention particulière tant sur
les grophisrnes que sur les différents aspects de leur personnalité. Riche et indispensable à l'histoire.
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Pqs peu rovîs d'avoir termine le test qui précède de la version japonaise, voila
que nous recevons la version américaine de Résident Evil 2 Value Plus.. Il n'en
fout pas plus pour remettre en question le trovoil qui vient d'être fait. C'est donc
ovec quelque oppréhension d'une moin fébrile le disque est mit dons la
Dreamcast pour getter les changements éventuels par rapport 6 l'outre version.
Rien, mais olors rien du tout, pos une seule modificotion. Qu'à cela ne tienne, je
me lance corps et âme dons le mode extreme battle, bien décidé à le terminer.
Ce qui exoctement une heure et une minute après est chose faite. Pour cela, notre
ami Chris o servi de personnage-test. C'est donc avec le sentiment d'un test vrai
ment très complet que je m'asseois calmement pour apprécier la cinématique fina
le de la mission. Le résultat n'est pas aussi probant que les autres séquences
vidéo du jeu. Sons être pour autant médiocre, elle est moyenne. Tout cela pour
dire que mises à port les images sous-titrés en japonais pour les diologues et le
menu, il n'y a rien de neuf. Un petit plus ovont de refermer cette porenthése, que
ceux qui veulent ovoir le plaisir de chercher tout seuls les quatre bombes du
modes extreme arrêtent de lire immédiatement ; pour les autres, voila les quatre
emplacements des bombes anti-virus rien que pour vous.
1  : Salle de classe au-dessus de la cheminée.

2 : Après le couloir où se trouve le tigre empaillé.
3 : Le bureau S.T.A.R.S.

4 : Extérieur du commissariat où sont garées les voitures de la police.
5 : Bonne Année.
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You TALKING TO ME, YOU TAEKING TO ME ?

pouvez en voir que très peu, il vous fau
dra obtenir les autres à la sueur du

paddie. Le dernier made est de lain le
plus intéressant puisque entièrement

nauveau. Il parte le daux nam d'Extreme
Battle. Vaus avez le chaix entre quatre
persannages, et ce n'est pas sans sur
prise que vous pouvez incarner le frère

de claire, Chris. Au départ de la mini

aventure vous avez à votre disposition

un mini-arsenal, quelque sauvegardes et

une trousse de secours. Votre mission, si

vous l'acceptez, consiste à aller éradi
quer du zombie et du monstre, qui pul

lulent à chaque mètre carré. Sorte de

Beat Them ail ambiance gare et carac

téristique du titre. Une idée bien inté

ressante qui permettra à ceux qui

connaissaient par coeur la série de la
redécouvrir autrement. Les options de

jeu sont aussi quelque peu modifiées

par le fait que vous ne pouvez commen

cer l'aventure qu'avec Léon. De plus, il y
a un mode Arrange qui placerait les

objets qui servent la progression du jeu

à des endroits aléatoires. Le but devait

être purement en direction des fans

qu'une nouvelle version aurait pu

ennuyer.
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Pour ceux qui n'auraient jamais entendu

parler de la série ils ne pourront que se
satisfaire de cette adaptation qui met

en valeur de manière plus que correcte

ce fantastique titre. Les autres devront

ranger leur frein et se contenter de

quelques modes innovants et d'un gra

phisme fabuleux pour se replonger dons

l'ambiance. Mois c'est un bon palliatif

pour attendre ce qui s'annonce comme

la révolution du genre en gardant les
mêmes principes. Résident Evil : Code
Veronico. Dire que La Dreamcast lui rend

honneur avec brio est un euphémisme.

Les possesseurs pourront se targuer

d'avoir la console qui rend le plus bel

hommage aux créateurs des Résident

Evil.; _ - , ; . - T

El Tuco

Ici pas question de foire dons la dentelle, (;a gicle, qo explose, qo se répand et qo doit foire mol. Les différents monstres que
vous réncontrerez ne se contenteront pas de s'écrouler sons avoir ou préalable démontré de foqon déconcertante ce que ren
ferment leur boîte crânienne, leurs entrailles ou leurs membrés. Les effets sanglants sont des plus ragoûtants et ajoutent à
l'aspect effrayant du titre. De plus, à chaque orme son effet gore, pas de concession à l'horreur, si ce n'est celle qu'à aucun
moment vous ne tuerez ou blesserez un personnage humain.

Graphismes

est clair que
Résident Evil 2 0 bénéficié

d'une nette amélioration d'un point

graphique. Des décors riches a souhait; -
des cinemotiques de toute beoute et une
gestion des effets de lumière des plus
admirables. Les textures ne sont pas en
reste, loin de 16;

Animation

Aucun roientisse-

ment 6 signaler, une fluidité
-■ . exemplaire, même lorsque le nombre de
personnages 6 l'écran dépassé six. On

. peut oussi noter une occélérotion des mou
vements pour les deux protagonistes princi
paux. „■

Comme sur les autres versions, il
est toujours oppréciable et là musique* q ^
une grande importance pour renforcer
bionce glauque et oppressorite du titre.
Une bande-son qui n'ouroit pas été ridicule:'
pour un long métrage. :

Jouabilite
prise en moin

est quelque peu difficile ou.
départ, mois le stick anologique se révè-

I  le. fort opproprié pour les mouvements et -
I fes, actions.

Intérêt

joueurs qui ne

connoissaient pas Résident Evil
sur d'outrés supports seront ravis et contpfeï|
blés pof cet opus. qui est de loin le ^
meilleur. Les autres devront se contenter defe,-
quelques options innovantes mais insuffi-
santés comparées 6 la longueur du jeu
principal.

En Conclusion
Un titre qui permet d'attendre sons trop de mal la
rtouvelie oventure Résident Evilesque code véroni-
ca, qui s'annonce exceptionnelle. Mois même sons
celo Résident Evil 2 : Value Plus est un excellent

titre ouquel lo Dreamcast fait honneur. (Ou l'inver
se, selon votre sensibilité.)
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Lorsque Von parle de Kenji
Eno, on peut être certain
d'aborder à un moment ou

à un autre la qualité de
ses concepts.. Ce créateur
de génie a toujours pris le
parti de développer des
Jeux comportant de l'in
édit, du surprenant... de
l'imaginaire, quoi !
Pourtant, on peut tout de
même lui reprocher de
passer un peu trop de
temps sur la programma
tion. Pour D2, il aura

fallu attendre cinq ans
entre sa première annon
ce sur la M2 (le projet de

console avorté de

Panasonic) et sa sortie sur
notre bonne vieille

Dreamcast. Enfin, mieux
vaut tard que Jamais !



pEImzSnel



[Dreâm''z#nël

cB SQWT LBm pmmimmm wmm ©ui coMPireNir

Dans un jeu d'oventure où tous les diologues sont en joponois, |l peut être dif
ficile de bien débuter.. Pourtant, D2 n'o rien de bien compliqué. Le jeu est consti
tué de trois phoses distinctes que les progrommeurs ont oiternées tout ou long
des quotre CD : une phose d'explorotion en 3D précolculée (pour résoudre les
énigmes et trouver des objets), une phose d'explorotion en 3D temps réel (pour
les vogoges à pied ou en moto-neige) et une phose de combot (sous forme de
shooting gome). Voici lo soluce permettont d'occéder ou premier boss :

1- Après lo longue séquence d'introduction (sur le CD 4), vous commencerez
l'oventure dons une cobone en bois oux côtés de Kimberly Fox. Après ovoir dis
cuté ovec elle, tentez de sortir de lo cobone. Lo porte s'ouvriro tout à coup pour
foire ploce à un monstre terrifient. Lorsque le viseur du fusil de chosse opporoTt,
oppuyez sur A. Le voillont Porker Jockson déborquero olors pour l'éliminer.

■
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3- Une fois dehors, Kimberly vous
demondero d'essoyer le fusil de chosse.
Les deux gâchettes du pod vous permet
tront de zoomer. Tuez trois lopins à lo
suite et vous ourez les félicitotions de

Kimberly.

311

S- Kimberly est en train de dormir.
Réveillez-lo pour obtenir lo clé de l'ormol-
re. Et hop, direction lo moison de pierre.

Profitez-en pour prendre vos morques lors
des combots et gogner un peu d'expé-

5- Dons l'ormoire, vous trouverez une

baguette qui vous sero utile o lo fin du
premier CD, une grenode et un rodio<os-
sette. Essoyez le téléphone de lo toble

de nuit ovont de prendre le codre de lo
photo. Retournez ensuite voir Kimberly
(^o vo devenir une hobitude I)

• M

Kimberiy vous fourniro une Cossette pour le lecteur et vous fero écouter une

petite chonson. En ressortont de lo cobone (oprés ovoir porlé une dernière fois
à Kimberly prés de lo fenêtre), vous recevrez un messoge vous demondont de
vous rendre à l'endroit où l'ovion s'est écrasé.

S- Lorsque vous ourez repris le contrôle
de lo belle Louro, ouvrez l'ormoire située

ô droite pour obtenir lo mitroilleuse. C'est
cette dernière qui vous serviro lors des
combots puisque le fusil de chasse n'est
utile que pour se nourrir.

u 'i®!— mr
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8- Utilisez io corte du menu généroj (oppuyez sur Stort pour y occéder) pour
repérer l'endroit en question. Une fois sur ploce, pensez à souvegorder ovont de
pénétrer por lo porte située o l'ovont de i'ovion.

■t- Prenez lo direction du col (droit
devont en sortent de lo cobone) pour
trouver une petite moison de pierre dons
loquelle vous trouverez un sproy de gué-
rison. Ne pouvont oùvrir l'ormoire, repor
tez voir Kimberly.

5- A l'intérieur, dirigez-vous vers l'ovont de l'ovion pour offronter le premier boss
du jeu. Son point foible : lo tête ! Kimberly viendro vous donner un coup de moin
pour l'ochever. S'ensuivro une longue cinémotique qui vous propulsero un peu
plus loin dons l'oventure. Mois qo, c'est une outre histoire...
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rio, ce premier volet posait déjà les
bases du futur D2 avec une obondon-

ce de scènes cinémotiques et des

phases d'exploration en vue subjective
et 3D précalculée (comprenez par là

que l'on devait suivre les chemins pré
définis par les programmeurs sons pou
voir s'en écarter).

L'aveiMiruRE
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Pour ce second épisode, Kenji Eno o

conservé beaucoup d'éléments comme
certaines mélodies, les floshbocks de

Louro et son fomeux poudrier (obser
vez bien l'intro de D2 sur le disque 4).
Cette fois-ci, Louro se retrouve en plein
Conodo oprés le crosh de son ovion
(encore ces sotonés météorites I) et

devro foire foce oux rigueurs d'une
immensité glocée. Heureusement, elle

ne sero pos seule et pourro dons un

premier temps comptez sur l'oide pré

cieuse de Kimberly Fox, une outre res-
copée du crosh. Pourtont, tel Fox

Mulder, le surnoturel lo poursuit pour
ne plus la lâcher. D'une histoire de
vompires et de molédiction, on posse
oujourd'hui à l'histoire d'un météore

meurtrier et à l'onnonce de lo fin du

monde (normol, l'oction du jeu se situe

le 25 décembre 2000). Avont tout, il

«Tour ce second épisode, KenJi Eno a conservé beau-
' coup d'éléments comt/ie certaines mélodies, les jïa- _

_ ahbacks de Laura et son fameux poudrier (observez ■
-.bien Vintro'de D2 sur le disque 4f CeMe fois-ci, -
Laura se retrouve en plein. Canada après le crash
de -mr. «-.îf.'î -r-"M.v n €.t

devra faire face aux rigueurs d'une immensité gla-

s'ogiro de survivre oux rigueurs-de l'hi
ver et oux nombreux monstres peu
plent cette portie reculée du Conodo.
Et croyez-moi, vous ne chômerez pos I

De folles courses dons lo neige à l'ex-

plorotion d'une usine désoffectée, en
possont por lo découverte d'un étron-
ge monoir, préporez-vous à posser de

longues nuits d'horreur !

-  '.OLjàWO :P-3lSSOfM',-

Après cette petite mise en bouche, il
seroit grond temps de s'ottoquer ou
système de jeu. Toujours oussi imogi-

notif, Kenji Eno o su proposer un maxi
mum de phoses différentes. Outres les
séquences d'explorotion précolculées

tirées du premier épisode, D2 intégre
un système de combot porticuliérement

s Après ovoir terminé lo première oven-i

sture de Louro Porton sur Ploy, c'est i
Éovec délectation que je me suis jetéi
i sur le deuxième opus de D2.. Le {

I mélonge Aventure-RPG-Resident Evil 1
i morche à lo perfection, et c'est un I
I véritoble ploisir que d'évoluer dons le -
) monde "merveilleux" de Louro. Le.

"côté molsoin n'est pos oussi déstobili-

|sont que celui de Silent Hill, mois cer-i
Itoines séquences bien gore sont touti

i de même bien choquontes... J'odore. tt
i" • Emmonueli

i,?'

V •: :• •

Je me. rapproche &u lieu di L AGCIDEî^T^

i

«

Ce ne sm\i m un p.eu trop <

TOI," MA PETITE IaURA'?

UN CaSiriNG DE CI-IOIX
Même si D2 se situe dons le grond froid conodien. il n'en demeure pos moins porsemé de bout en bout de nombreux
personnoges.. Outre lo chormonte Louro Porton (héroïne de The D et Enemy Zéro) que vous dirigerez ou cours du jeu,
vous croiserez lo sympothique Kimberly Fox (qui vous oidero bien ou début de l'histoire), le combotif Porker Jockson (celui
qui vous souvero du premier monstre) et lo mignonne Jonnie (que vous trouverez dons lo mine située sous i'usine). D'outrés
personnoges inquiétants viendront régulièrement vous embêter. Certoins se révéleront porticuliérement dongereux.
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SHOOTING eaM6
Kenji Eno avait déjà proposé des phases de combat originales dons Enemy Zéro
puisqu'elles se présentaient sous la forme d'un doom-like où le seul moyen de tuer
ses ennemis était de les repérer ou bruit.. Dons D2, ces phases ressembient à un
shooting gome comme House of the Deod 2 (à la différence que le gun de la
Dreamcast n'est pas utilisable). Vous aurez cependant la possibilité de vous
réorienter à l'aide des boutons X et B. Chaque combat augmentera votre niveau
d'expérience (à la manière d'un RPG), et par conséquent vos points de vie. Sachez
qu'il est aussi passible d'accéder aux menus des ormes et des items à i'oide des
gâchettes de la manette.
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MOMSÏfiB' C0MME-<ÎA; VOUS: AILEZ EN -SOUPEfl.

Ce: NE SERAIT PAS UN PIUr lHOP GROS POUR

roi, MA PETIfE LAURA ?

virMCORE UNE CARTE ÉLECTRONIQUE A TROUVER. IJlNPLUENCE DE HeSIDENT EVII. SE FAIT VRAIMENT .

du bouton Start).

I

asau Eir

aCCeSSiSLE ;

QUE aeh/iaNDe i.£

peuF^Le ?

Ce qui frappe en premier lieu, c'est l'in
croyable quantité de cinématiques

contenues par les 4 CD du jeu. De plus,

elles sont longues et plutôt belles (ce
qui ne gâche rien !). Malheureusement,
Il est Impossible des les zapper, et cela

peut devenir un peu lassant à la longue
(à couse du Japonais). Ensuite, Il faut
bien reconnaître que le moteur est

assez performant avec un minimum de

bugs d'affichage et des décors réussis.
Cependant, ne vous attendez pas à
découvrir un nouveau Shen: Mue, La

plus grosse qualité dé D2 réside dans
son ambiance. A la manière du Shining
de Kubrick, la dernière création de Kenjl

Eno laisse rapidement une sensation de
solitude, d'autant que les bruitages et
la musique contribuent largement à cet

état de foit. Les énigmes du jeu sont
ossez simples et le japonais ne vous
bloquero jamais (à la différence de
Shén Mue). C'est d'ailleurs l'un de mes

plus gros reproches, puisque D2 se révè
le finalement un peu court (Il ne vous
demandera qu'une dizaine d'heures).
Mais quel plaisir I A la différence de
Blue Stinger, D2 est vraiment fun et
vous scotchera à l'écran du début à la

fin. SI vous possédez une Dreamcast

Même s'il ne tient pas la comparai

son foce ou monstre Shenmue, D2

est un très agréable titre d'aventu-
re/actlon/RPG. Malheureusement, Il

n'est pas exempt de quelques
défauts, parmi lesquels : des dia
logues Interminables en japonais et
Impossibles à zapper, ainsi qu'une
durée de vie relativement courte

pour le genre (une petite dizaine
d'heures).

Vincent

On, IQLE DL SE ntPtllER DANi CtJU IMMCNSIÙ GIÀCL,

Les doubleurs sont excellents (bien que le •
joponois empêche de comprendré les diolu^B^
les bruitages percutonts (avec une mentl^^^^H
le pour le bruit des ormes et io respiration d^^H
lors des combats) et les musiques parfaitement en
accord avec l'intrigue: Les nostalgiques du pruriH
volet apprécieront lo^reprise du thème

Jouabilité
Les

phases de com
bat (bien que pouvant deve-

très dures lorsque vous êtes opposés
deux combattants) sont fun et très

|njKibles. Lourq se monie assez bien et
nés différentes énigmes ne posent pos de
^iLproblème.

Intérêt

quatre CD et un -
univers plutôt vaste, D2 est cer-
toinement l'épisode le plus long et I^^H
obouti de la série. Certes, l'ensembl^^^H
paraître un peu répétitif aux réfractaire^^
la longue japonaise, mais on s'omuse
c'est bien là l'essentiel.

Gn Conclusion
Si Shen Mue ne s'était pas décidé à sortir
ce mois-ci, D2 ouralt été le meilleur jeu
d'aventure de Io Dreamcast tant il est réus

si. Finalement cela valolt le coup d'attendre
oussi longtemps.
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Eh oui, la Dreamcast fête
le retour de Treasure Soft
dans le giron de Sega.
Après tout, le fabuleux
Radiant Silvergun de la
Saturn méritait bien un

successeur pour le titre
de meilleur shoot'em up
2D. Aujourd'hui,c'estl
Bangaioh qui risque de
faire parler de lui awec
son principe accrocheur,
son action débridée et ses

milliards d'explosions à
la seconde.Place au \
maître !

rfhr|fqU€
G5P

Concepteur Treasure Soft

Joe • sfiootfemuplM
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Le 1 er Magazine européen exclusivement consacré à la Dreamcast

nnmr-i
«Treasure Soft n'a aucune leçon à recevoir
de quiconque dans le domaine de l'action.
Avalanches de sprites et effets spéciaux
hallucinants ; généralement de pair avec
leurs productions. D'ailleurs, Bangaioh en
est une fois de plus le vivant exemple. Ce
shoot'em up à scrolling horizontal est
doté de décors splendides et d'une action
frénétique.»

'sra

MISSILES OU L.aSERS, IL

pauir CHOISIR
Bongoioh vous permet ou déport de choisir entre deux pilotes. Ricky
utilise les missiles o tête chercheuse pour son attaque spéciole, olors
que de son côté, Momi préféré la beauté des lasers. Chaque orme pos
sède ses ovontoges et ses défauts. Il faudra donc foire le bon choix
avant chaque début de niveau. Cela apparte une dimension tactique
supplémentaire à un titre déjà bien difficile. L'utilisation de l'attaque
spéciale se révélant indispensable paur pragresser, vous comprendrez
rapidement que le choix s'ovére primordiol . Mois que ce soit missiles
ou lasers, vous pouvez être sûr que le résultat à l'écran sera impres
sionnant.

It \ . y
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chaque bouton du pod pour obtenir
une orme différente et effectuer des

combinoisons entre eux pour en omélio-
rer lo puissonce. Tout celo dons un seul
et même but : le spectocle. Dons
Bongoioh, l'originolitè se situe sur deux
points principoux. Tout d'abord, on est
libre de parcourir les niveoux, puisqu'il
s'ogit justement de trouver le boss de
fin pour pouvoir le détruire. Ensuite,
vous disposez d'une jouge indiquant
l'étot de votre ottoque spéciole.

L'ostuce consiste à ottendre le dernier
moment pour tirer. Plus les ennemis et
les tirs s'ovéreront nombreux outour de
vous, et plus votre ottoque sero puis-
sonte, vous obligeont oinsi à prendre
un moximum de risque.

Techniquement excellent, à lo fois bour^
rin à souhoit et ultro-originol, Bongoioh
comble un vide dons lo ludothèque de

Ifl
MEFIEZ-VOUS, CERTAINS. NIVEAUX se RÉVÈLENT DE GIGANTESQUES LABYRINTHES^ . ;

- _x

rolement de poir ovec leurs productions,
D'oilleurs, Bongoioh en est une fois de
plus le vivent exemple. Ce shoot'em up
à scrolling horizontol est doté de décors
spiendides et d'une oction frénétique,
Bien sûr, ceux qui détectent la 20 trou
veront Bongoioh assez laid, et pourtont
il seroit injuste de ne pos être impres
sionné par le très bon trovoil effectué
par les progrommeurs. L'animation est
incroyoblement fluide, compte tenu du
nombre des sprites offichés o l'écron.
Une telle moTtrise technique force le respect.

^ouarMD o»GiMat.iTé
F^ïPv'iS- ©VÈÎC

On ovoit déjà pu le constater ovec des
titres comme Guordion Heroes et

Rodiont Silvergun, Treosure trouve tou
jours un moyen permettent à leurs pro
ductions de se distinguer de celles des
outres éditeurs. Ainsi, Guordion Heroes
proposait une action sur plusieurs pions
ovec de nombreux zooms. Pour Rodiont
Silvergun, le joueur pouvait utiliser

V.
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Eh oui, ce n'est PAs:.PftRa qu'un jeu est en :3D qu'il, ne propose, pas de décors somptueux I:

fâf-M é * M'M
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pas 51 SOURRIN QUE Ça !
C'est bien connu, les shoot'em up ne font générolement pos dons lo dentel
le. Pourtont, certoins possoges de Bongoioh nécessitent bien plus que des
réflexes et un mitroilloge en régie des boutons du pod. En effet, comme dons
Porodius, il foudro détruire de nombreux éléments de décor pour se foufi-
ler d'un niveou à l'outre. En clair, il vo folloir être précis et piloter comme un
dieu. De quoi mettre vos nerfs à rude épreuve ! Pourtont, il foudro passer par
lo pour réussir à trouver le boss de fin. C'est l'une des porticulorités du jeu
et certainement son gros point fort.

sif..i-;;'elfeîîî
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UN nrREBOR UEGENOaiRE
Tout possesseur de Soturn se doit de connaître l'Immense Radient Sllvergun. Ce
shoot'em up de Treosure Soft constitue encore oujourd'hui une référence abso
lue dons ce domaine. Pourquoi ? Parce que le nambre de sprites affiché attei
gnait des recards, parce que le jeu contenait quasiment plus de bass que n'im
parte quel autre shoot ou parce qu'il proposait un grand nombre d'effet visuels
révolutionnaires pour de la 2D. Ceux qui ont pu g jouer se souviennent sûrement
avec émotion de l'incroyable boss de fin. Ce titre était surtout l'aboutissement
d'un incroyable savair-faire prapre aux pragrammeurs de génie de Treasure Soft.

Graphismes
On

en revlenttou-

jours ou bon vieux débat
opposant les amoureux de la 2D et
qui ne jurent que par la 3D. Si Bal4|H
ne tire pos pleinement parti des copo^
de la Dreamcast, il n'en demeure pas
moins fort joli ovec d'excellents eff^^
pour les décors de fond et un desl^^^

- cullèrement travaillé.

re pas

Animation

^

fois de plus,
c'est un véritable déluge de

H^prites que proposent les concepteurs
HB|Uque Gunstor Heroes aux joueurs :
^Plronque d'action. Les ottoques spé
ciales sont particulièrement impression-

es. Du beau boulot !

sii
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détruire UNE HORDE-DE VAISSEAUX NE SUFFIT PAS TOUJOURS, IL FAUT:AUSSI. DÉTRUIRE CERTAINS
ÉLÉMENTS DU DÉCOR.

Ce nouveau shoot-them-up en 2D |
s'avère bien meilleur que celui de 1
Capcom testé le mais dernier i
(Gigawing). Même si je préféré les |
jeux en 3D, je dois avouer que |
Bongaioh m'a bien séduit par son |
action incessante et par la qualité i
de sa réalisation. Le titre de |
Treasure est donc un véritable trésor |
pour les omoteurs du genre. i

sons percutonts qui rappellent I époqu^
des grands shoots comme Thund^|^|
V, Ponzer Drogoon II et 1945 Port, 1^^^

Jouabilité
Le

top du top sur
Dreamcast I Lo prise en

^^nain des tHres Treasure est légendaire
lointaine époque de la

^H^^ive. Le système de combot assez
Original achèvera de convoincre les amou-

de shoot'em up.

la Dreamcast. Ce n'est pas tous les jours
que l'on peut jouer à un shoot'em oussi
bon. Les amateurs de 3D seront sons
doute dé^us (tant pis pour eux I), mois
les fonotiques de la Soturn prendront
un pied gigantesque. Et le plaisir, c'est
bien lo l'essentiel dons un jeu vidéo.

Neo Alex

Il mxSK^\

i, . PiENsJ

44 niveaux (sans
compter ceux qui sont cachés),
vous en aurez pour un moment I fl orecM
un jeu de tir ouro proposé une telM^J
se. Les deux personnoges vous permera
d'oborder l'oction de manière différente
pour deux fois plus de plaisir. En foit^
manque qu'une option deux Joueuf^^
atteindre le nirvano.

91%



C/9

CO

Dfeâmzi)ne 110

Plus un mois ne passe
sans que Capcom ne sorte

un de ses jeux de baston
sur Dreamcast.. A l'heure

où la 3D règne en maître
et où la puissance des
consoles permet toutes les
innovations, Street

Fighter III : Second
Impact pointe son nez.
Castagneurs de sprites,
réjouissez-vous, cette nou
velle mouture fidèlement
adaptée de l'arcade va
vous redonner des fris
sons avec son animation

exemplaire. L'éditeur
japonais compte décidé
ment bien marquer cette
fin de siècle en offrant
aux Dreamcasters tous

les jeux qui ont fait sa
réputation.

Import

Rche Têr-hnique
-I

Lu I' IJn Uf

Nb «Jf loituis

Capcom

Capcom

dispo Japon

il Pour éviter de se perdre

' dans les multiples versions
de Street Fighter, disons simplement que
le III se passe après le II (qa au moins,
c'est de la logique) et longtemps après

les « Alpha «. Avouons-le, an a tous
oublié les obscures raisons pour les

quelles tous les personnoges du jeu ont
décidé de se battre. Mais de toute

façon, peu importe l'histoire, la fureur du
combat prime! Capcom o réuni sur un

même CD le premier jeu sorti en arcade
et sa seconde version plus complète et

nettement plus intéressante, Street
Fighter III : Second Impact. Dons cette
dernière, on trouvera en plus des clas

siques modes Arcade et Versus, le mode
Blocking Attock où il fout renvoyer des

ballons lancés par l'adversaire en effec
tuant des contres. On retrouve en effet

les désormais classiques combos, spe-
cials, counter et top ottocks. On repro-

M.

Ces gbos vibils jouent au ballon !?

choit à Street Fighter III de ne pouvoir

choisi qu'une furie par match. Dans la
version 2nd Impact, cette gestion a été
corrigée. On choisit trois speciols parmi

celles de chaque personnage , chacune

représentera un niveau de la jauge des

furies. Ce n'est certes pas une révolution,

mois une amélioration notable.

je.jouepaS'avec:

"VILaiNS

L'outre reproche du jeu vient du monque de
chorisme de certoins personnoges. Si le

boxeur onglois Dudiey, lo ninjo Ibuki ou
Eleno ont une personnalité bien développée

por leurs mimiques et leurs poses victorieuses,

d'outrés n'ont pos été aussi trovolllés. Necro,

le produit chimique soviétique, roppeliero

Dholsim mois en moins bien. Le lutteur grec

Urien n'o pos non plus grond chose pour lui.
Et que dire d'Oro, l'ermite ou yeux vitreux

omputé d'un bros ? Difficile de leur trouver lo

« cool ottitude « d'un Ryu. En sortant ce jeu,

Copcom Q voulu donner un nouveau souffle o

ce genre moribond qu'est lo boston 2D. Mois
ses indéniobles quolités esthétiques ne suffi

sent pos pour en foire un hit. Il o pris un petit

coup de vieux que l'on ressent ovec frustro-
tion quond on essaie vainement de se proté

ger en plein sout. Vous foites portie des

dingues de Street Fighter? Vous ovez toutes

les versions et même plusieurs exemploires?
Alors vous fondrez sons problèmes pour ce

jeu. Mois si vous cherchez LE jeu de fight

Hugo implore le pardon de Ken.
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□ I E U Q U E C'ESnr BEaU
A SQ sortie en ofcode, Stfeet Flghter IM se démorquoit de ses versions pré
cédentes par lo quolité de son onimotlon. Et lo conversion Dreamcast est por-
folte, lo mogie opère. Il fout voir les jeux de lumière hyper-réolistes des kimo
nos de Ryu et Ken. Le jeu de jombes d'Eleno, lo combottonte africaine, est
6 tomber par terre. Copcom a vraiment soigné le plumage de la bête. Les
écrans intermédiaires comme les pérsonnoges sont très colorés même si les
grincheux se plaindront du relatif vide des décors. De toute foqon, dons le
feu de l'action on a bien du mol à admirer le paysage. La vitesse est bien
présente avec quatre modes : Normal et trois Turbos (sept pour le premier
Street Fighter III I). Aucun ralentissement à signaler. En Turbo 3 le jeu sera
même trop rapide pour enchoîner les coups. On espère qu'une éventuelle
conversion européenne ne lui sera pas fatale. Mois toute cette débauche
visuelle a un prix. Dans la version 2nd Impact, treize combattants plus trois
cachés vont joyeusement se lotter lo tranche 6 coups de demi-cercles et quart
de cercles ravageurs. C'est relativement peu par comporaison aux autres jeux
de baston 2D du moment. Il fout également noter qu'un certain nombre de
ces persos sont des doublons : les habituels Ryu-Ken auxquels Seon. un des
petits derniers, ressemble énormément mois aussi Yun et Yong. les deux frères
chinois.

JOUEB AVEC LE FEU. C'EST ENCORE UN COUP À
SE BRÛLER I.; - .

Les filles NON plus n'hésitent pas à s^étriper.

bidimensionnel de la Dreamcast,
rabattez-vous sur un King of Fighters
ou Street Fighter Alpha 3. moins
beaux certes mois plus complets que
celui-ci.

irRO?» cojNjireMirs
DÊ se aannriRe

C'est désormais une habitude dons
tout jeu de bOstan qui se respecte, les
personnages s'expriment !. Street
Fighter III ne dérogé pas à cette
régie, pour le plaisir de nos yeux et
de nos oreilles. Voix digitalisées et
poses victorieuses donnent un supplé
ment d'ôme non-négligeable aux com-

. bottants. Certaines « tounts « vous
permettront même de frapper sournoi
sement votre adversaire. Le fin du fin
étant de l'humilier en l'achevant par la
rose lancée par Dudiey ou le ballon
de Seon.

Hugo

EXPLOSIVES
L'art du bon joueur de Street est
d'ôter un moximum de vie à son
odversoire en ploqont correcte
ment ses speciols.. Il fout ovouer
que le simple « V « comptobili-
sont vos victoires folt pôle figure
Q côté du « S « du finol des

tructeur por ottoque spéclole.
Elles s'occompognent toutes
d'une explosion jouissive du plus
bel effet et elles sont relotlve-

ment foclles o sortir.

Très

colorés, les gra
phismes sont un exemple que
de nombreux développeurs devraient
suivre.. Lo finesse de certains décors est
surprenonte. Jetez plutôt un oeil sur les
arbres d'Amazonie. ■?

Animation
point fort du

jeu. Jamais un jeu de bas-
ton en 2D n'ovoit otteint cette perfec

tion, les déplacements, lés vêtements, tout
bouge de fa<;on mogistrole. Du grand art.

Comme.

d'habitude chez
Copcom, les bruitages et les yoîx
digitolisées sont de très bonne .facture. Les
musiques sont en revanche loin d'être inouifr
bliobles.

Jouabilite
prise en main

est excellente; on ènchoîne
ses coups sons difficultés. Seules les

Speciols donneront parfois du fil ô retordre
avec lé poddle.

Intérêt

manque de per-
sonnoges et de modes de jeux
se fait cruellement ressentir. Le fun est pré
sent la difficulté est bien dosee. mois on : -,
fait vite le tour de ce jeu.

Gn Conclusion
Street Fighter III : 2nd Impact est un ochot
indispensoble pour les fans de jeux de
combot. Les outres s'omuseront, mois en
trouveront vite les limites. Dommage qu'il
arrive si tord.

90%
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Virtual On, de son petit
nom Oratorio Tangram,
est enfin disponible... en
version japonaise.. Ce jeu
est l'un de ceux en les

quels nous avions placé
nos espérances. Résultat ?
Un bon titre, certes, mais

qui n'est finalement
qu'une adaptation de l'ar
cade et qui ne plaira pas à
tout le monde du fait de sa
maniabilité et de son

ambiance, toutes deux

assez particulières. En
tout cas, si le jeu a obtenu
une note excellente au

Japon (39/40 dans
Famitsu !), il ne connaîtra
pas le même succès dans
nos contrées. En effet,
autant les Japonais sont
friands de robots géants,
autant nous le sommes

moins. Choc de cultures ?

ImpoitI

lëïchnique

I VM

beatëm up

sauvegardes

dispo Japon

 Décidément, nos omis
ijaponois ne changeront

jamais !. Ils sont depuis toujours fascinés
par les robats géants.. De Goldorak à
Macross, en passant par Escaflowne et
Evangelion, cette véritable mine d'or
pour les fabricants de jouets et les édi
teurs de jeux vidéo n'est pas prête de
s'éteindre. Après les «daubesques»
Frame Gride, Nadesico, Gundam et

Slave Zéro, on pouvait craindre le pire
concernant Virtual On Oratario

Tangarm. Et pourtant, le savoir-faire de
Sega a une fois de plus rempli son
contrat. Parfaite conversion de la borne

d'arcade du même nom, ce titre ne lais

sera personne indifférent. La puissance
de la Dreamcast Force est de reconnoître

que Virtual On prouve (après les Soul
Calibur, Street Fighter III, Virtua Striker 2,
House of the Dead 2 et outre Zombie

Revenge) encore une fois que la

Dreamcast est la reine de l'arcade.

Cependant, o la manière de Sega Rally
2, les programmeurs ont intégré
quelques modes supplémentaires pour
améliorer la durée de vie de leur produit.
Les possesseurs profiteront donc d'un
mode Customisotion pour améliorer l'as
pect des robots et un joli mode Internet.

Ainsi, les petits malins qui auront réussi
à foire fonctionner le modem de leur

Dreamcast joponaise pourront essayer
de télécharger de nouveaux motifs pour
leurs gladiateurs mécaniques.

;ÎJfM JEO i_GS

■ fviuirafxnrs

Ceux qui ont déjà eu la chance d'essayer
ce nouvel épisode de Virtual On dans les
salles d'arcode ont certainement rapide
ment compris que la prise en main n'était

pas o la portée du premier venu. Sur

Prépare-toi à mourir, vil maraud I Face A ce jifl oe babbage, voibe advebsaibe n a pas eaii un pu I

I

■  L,

Comme dans David et Goliath, le plus petit n'est pas forcément le plus faible..
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Des explosions a couper le souffle !

Dreamcast, c'est pire ! A moins
d'être né avec quatre bras et des
mains o dix doigts (dons le genre
de Sebo, si vous voyez ce que je

veux dire...), vous aurez bien du

mal à maîtriser votre monture

d'acier lors des premières parties.

Bien souvent.vous devrez accomplir

plusieurs actions simultanément
pour espérer remporter la victoire
sur une intelligence artificielle qui
s'evertuera à vous bourriner la

geu... (évitons de devenir vulgai
re!). Heureusement, à deux le jeu

se révélé nettement plus amusant.

i_e PLUS-aeau oe-

TOUS.LeS ROaOTS

Techniquement excellent, ce nou
veau Virtual On n'a aucun mal 6

pulvériser ses concurrents directs.
Vous pouvez oublier Frome Gride
et son animation poussive,

Gundom et son action soporifique

(sans parler de l'ignoble
Nodesicol). Ici, on s'éclate ! Après
quelques heures d'entraînement,
les duels deviennent homériques
avec des explosions en tous sens.

- • !»

s;
ilîllRl L'à'l'

Grâce aux déplacements latéraux, vos combats ressembleront souvent a un ballet mor

tel INGÉNIEUSEMENT CHORÉGRAPHIÉ.. ..

Fans de Goldorak, votre robot décolle dans un tunnel pour émerger à l'air libre, prêt

AU COMBAT.

des glissades ultra-rapides et des
sauts majestueux. Reste que
Virtual On paraît un peu pauvre en
comparaison du sublime Soul
Colibur et qu'il ne plaira pas à tous
les types de joueurs à couse de sa
maniabilité des plus pointues et de

nimotion. A vous de l'essayer pour

en faire une petite Jdée. Moi, je
retourne atomiser le pauvre Seba
qui ressemble de plus en plus à
une vieille boîte de conserve !

Neo Alex et Sebo

son thème en rapport avec la japa-

miM IPliVlÀkiilINBI HNlB

C^DCSZI

mmt

^  j».
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Le mode deux joueurs de Virtual On
est indéniablement une réussite.. Non

content de garder une animation
excellente, ce mode vous propose en

plus plusieurs angles de vues. Votre
écran sera ainsi splitté en longueur ou
en largeur, que ce soit dons la posi
tion verticale ou horizontole. En plus,

le mode Internet vous permettra de
vous confronter à d'autres joueurs.
Enfin, uniquement au Japon pour l'ins
tant car en Europe, c'est pas prévu
pour tout de suite ! Je vous ai mis éga
lement une photo du mode custom
(qui ne casse pas trois pattes à un

canard...) cor vous ne pourrez changer
que le nom ou la couleur de votre
robot et lui ajouter des décolcomo-

Graphismes
Les

décors sont un

peu vides, mois les couleurs
sont néanmoins suffisamment pétantes
pour vous exploser la rétine !. Le design
général n'est pas mauvois et sur une groni:; ,
de télé, qo ossure méchamment I

Animation

fois de plus sur
Dreamcast, lo 3D atteint un

excellent niveau ovec des textures parti
culièrement fines et un minimum de bugs.
Les robots filent 6 lo vitesse de la lumière

sons la moindre onicroche.

Les

bruitages sont

percutants à souhait (c'est une ^
chance pour un jeu de ce type) et porvien-
nent à nous foire oublier un instont lo

piètre qualité des différentes mélodies.
Sega devrait songer 6 engager de grands
compositeurs joponois (Kenji Kowoi, Yoko
Konno...}, ̂ a pourroit améliorer ses pro
chains jeux !

Jouabilite
vous foudre c

nombreuses heures et ou

moins trois moins pour arriver o dompter
le pod de lo Dreomcost. En effet. Virtuel On e le
bon goût d'utiliser tous les boutons (et porfois,
plusieurs en même temps) de cette petite mer
veille d'ergonomie. Dommage qu'un joystick spé-
ciol ne soit pes actuellement disponible en import,
celo pourroit améliorer sensiblement lo prise en
main.

intérêt

vous êtes un fon

de japanimotion, et plus porti-
culièrement de beaux mechos, Virtual On

pourroit bien vous foire croquer. Que celo
ne vous empêche pas de comprendre que
le jeu se limite o une suite de combots
moins ottroyants que ceux d'un Soul
Colibur.

En Cbnciusion

prendfo'iùir
nt les tirs dé

déteste
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Que tous les flingueurs
en herbe sortent leur

gun, le temps du shoot
est arrivé ! Après un épi
sode fantastique de
House of The Dead 2 de
la part de Sega, une
toute nouvelle boîte de

développement, Ecole, se
propose de prendre la
relève avec Death

Crimson 2. A peine le
temps de refroidir son
canon qu'il faut déjà
rempiler !! Mais malgré
un mode story original,
ce soft ne remplit pas
toutes ses promesses;

ciblons le problème...

Rche Tëchniqcje
fcliirur

ConcqDtejr

if'Tl-
Mb

VM

Sega

nshoot

Il J h'ofU J I" j
mat dispo vJapon,

i Mettons les choses ou point
tout de suite : premièrement,

Deoth Crimson 2 est un jeu de shoot 30 né
cessitant un accessoire indispensable à son

fun : le Dreamcast gun; il est donc complète

ment inutile d'acquérir ce soft si vous ne pos

sédez point ce gadget (ca réduit déjà pas

mal la clientèle). Deuxièmement, ce jeu est

entièrement en japonais, il est donc incom

préhensible pour nous autres pauvres

Européens (co réduit encore plus le nombre
potentiel d'acquéreurs en France). Voilà I On

0 déjà fait pas mal le ménage en ce qui
concerne les éventuels lecteurs de cet article.

Pour ceux qui restent, c'est-à-dire les Japonais

avec un flingue en plastoc au bout de leur
Dreamcast (pour les autres, vous êtes aussi

tarés qu'EI Tuco et Néo Alex réunis III). Death

Crimson 2 ne vous propose pas grand chase

à vous mettre sous la gôchette...

Hi

Te -FATIGUE pas ma FILLE, JE COMPRENDS QUE DALLE...

Un peu trop long ton sabro-laser, jeune jedi. f

■■ .au r»aosHafviivî6 ■■ ■

-  ce SOIR

Le menu présente plusieurs mades de jeu : le

mission mode où vous pouvez shooter un
maximum d'affreux parmi sept niveaux, et ce

dons n'importe quel ordre, afin de battre des

records de victimes à la secande; les ennemis

rencontrés ne sont pas très variés et devien

nent vite lassants ; robots-ninjas, papillons de

nuit, chauve-souris et quelques quidams inna-
cents (si vous les tuez, vous perdez de l'éner

gie, alors faites quand même gaffe) ; au ni

veau des décors, c'est pas la joie non plus :

des entrepôts tout gris , un musée pas trop

mol foutu , des grottes sombres et affreuses

ou une ville médiévale Européenne superbe ,

mois malheureusement trop courte; bref, c'est

très inégal et l'on passe du très mâche au ma

gnifique sans aucune logique; le menu gun
setting où vous pouvez régler les paramétres

de votre flingue; le mode option pour chan-

Tu FERAIS MIEUX DE PRENDRE UN MOUCHOIR QUAND TU ETERNUES MEC;..:-
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-AnENTION ! Des PAPILLONS DE NUIT ATTA

QUENT !!

"-r-r I.Î3Î

Pas la peine de tirer dans les tonneaux, on n'est pas dans Doom ici.

Le fantasme de l'tnfirmiere en prend un

SACRE COUP ! Bonjour LA camee !!

A force DE BOIRE-POUR oublier MA DÉTRESSE DEVANT UN TEL JEUt lE NE TIRE PLUS TRÈS DROIT MOI...

Pourquoi n'avoir pas mis un chevalier en

ARMURE DANS UN TEL DECOR ?

ger l'impact des dégâts, les vibrations
où consulter le tableau des high

scores: le mode Dreom PoSsport: ou
vous pourrez télécharger d'autres ni
veaux; enfin, le mode story qui crée un

lien entre ies différents niveaux trover-

UNE EPEE CONTRE UN FLINGUE : ON SE CROIRAILDANS UN iNDIANA JONESv

UMS msiroiRS

ORicirsjai-s

Pour une fois qu'un tel jeu pointé un
zeste d'originalité dons le genre, il faut
qu'il sbit gôché par une maniabilité
compiètement merdique; en effet,
entre deux séances de shoot qui met

tent l'index o dure épreuve, le mode
story propose on Résident Evil-like avec
une intrigue en japonais et des
énigmes, devinez en quoi ? En japo

nais... Mois ce n'est pas le plus gros
problème... Non, le pire c'est que c'est
complètement injouable avec la croix

directionnelle située sur l'arriére du

flingue. Avec nos gros pouces
d'Européens, le héros est complète
ment incontrôlable et c'est vraiment

dommage parce que l'idée est vrai
ment intéressante o exploiter.

Au final, ce jeu ne fait vraiment pas le

poids face au hit de Sega tant ou ni
veau de la réalisation que de l'intérêt.
Vu |é prix de l'import, Deoth Crimson 2
est à éviter comme Moi'té un soir de

pleine Lune...
Emmanuel

Graphismes
Les

niveaux sont très

Inégoux; porfols superbes
comme dons lo ville médiévale, porfois
ignobles comme dons les grottes.. Lo pré
sence de brouillard surprend toujours, mois
dons l'ensemble ies textures restent fines;

bref, c'est correct.

Animation
Que

soient les

ennemis ou votre héros, c'est

d'une lenteur obominobte; le jeu ne rome

pos , çû doit donc être fait exprès: c'est ça
le plrë I

Boum, •

boum, pan, pan
t'es mort... C'est très moyen et

vous entendrez beoucoup plus le bruit de lo
gâchette qu'outre chose. La musique est
nulle.

Jouabillté
A u

flingue, c'est
porfoit, mois ovec un pod

c'est complètement inutile et sons intérêt.
Quart ô lo croix de direction sur le gun,

c'est rnêmé pas la peine de s'éterniser des
sus : c'est de la merde I!

intérêt
Quand

on connoit le niveau

de lo concurrence, ce jeu n'a fran
chement pas beaucoup d'intérêt, si ce n'est
le fait qu'il vous mettra des orripouies à
l'index. C'est vraiment dommage, parce que

le mode story est une excellente idée. Ce
sero pour une prochaine fois.

En Conclusion
Inutile de tourner autour du pot dix mille
ons, si vous ovez déjà investi dons House of
the deod 2. Deoth crimson 2 vous fero rire

de pitié tort II est ridicule por ropport à lo
bombe de Sego, et ce à tous les niveaux :
à oublier...

51%
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Arrivé durant le boucla

ge, Kikaioh est pourtant
notre coup de coeur du
mois. Ce nouveau jeu de
Capcom originaire des
salles d'arcade est un

savant mélange de
Virtual On et Star

Gladiator 2. Même si

techniquement, Kikaioh
ne casse pas des briques
étant donnée la puissan
ce de la console, force
est de reconnaître qu'il
est très fun à jouer. En
tant que grands fans de
jeux de baston, nous ne
pouvions, Neo Alex et
moi-même, décemment

pas passer à côté.
Ready? Go !

(oncci'vicir i Capcom

li!| i( i combat de mechas

Ni l cic JoLieyf. i

\/|\/r ; sajvegardes et mini-jeux

Nuili l 'cKh.: !

;Noi'ii( |5|'c-vlic i (dispo (Japon)

Les souvenirs des dessins ani

més que vous avez adorés

dons votre enfonce vont ressurgir o lo lecture
de ce test. Souvenez-vous des séries comme

Goidorok ou Robotech ; n'oviez-vous pos
envie de vous placer aux commandes d'un de

ces géants de fer et de parcaurir les deux
tout en défendant la veuve et l'orphelin ? Ce
rêve devient aujourd'hui réalité, o la différen

ce près que vous vous trouverez devant vatre

poste de télévision, et non dons une vraie

carcasse de métal.

eN MaNQUG DE

ROBOirS ?

Sauf apparemment chez Capcom puisque
seuls neuf combattants seront disponibles ou
début du Jeu. C'est un peu léger, mais
connaissant l'éditeur, d'autres perses seront à
débloquer. D'ailleurs, lorsque vous jouez en
mode story, vous vous battez contre des

Le héros a un je ne sais quoi d'Actarus (le pilo

te DU GRAND GOLDORAK, POUR LES IGNARES I).

mm

N'HESITEZ pas à RAMASSER LES BONUS QUI TRAÎNENT

DANS LES DÉCORS.

robots qui ne figurent pas parmi les combat
tants de base, donc pas d'inquiétude. Au
niveau des modes de jeu, on reste dons le

classique : story mode (un joueur) et mode
deux joueurs. Pour que ce titre ne soit pas
qu'une simple conversion basique de l'arca
de, Capcom a rojouté un mode Karaoké qui
n'est en fait qué le sound-test et un mini-jeu
VM. Ces ajouts se révèlent minces, mois ne

jetons pas la pierre o Capcom cor ce dernier
a le mérite d'offrir o la Dreamcast des jeux
toujours très fun, ce qui n'est pas le cas de

tout le monde.

POUR L.a DÉPENSE DE
ua puaNÈiFE auEUE

Première constatation, les éléments du décor

sont plutôt vides et très cubiques. Un niveau

a lieu dons la bonne ville de Tokyo et la ges
tion des chocs contre les immeubles y est
encore pire que dons Godzillo I Eh oui.

Les DIALOGUES FONT VRAIMENT PENSER A DES MANGAS, COMME CEUX DE GO NaGAÏ.
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FUUGURO-POING OU

PULVONIUM ?
Un peu comme dons le Rival Schools du même éditeur, le joueur doit remplir
une jauge d'énergie permettant de sortir des furies particulièrement impres-
siannantes. Certaines d'entre elles risquent bien dé vous rendre aveugles.
Pour les sortir, il suffit d'effectuer un mouvement avant-arrière en appuyant

simuitanèment sur Y et B. Attention, chaque robot dispose de deux furies dif

férentes qu'il s'agit de placer au bon moment pour éviter de gâcher inutile
ment de l'énergie en se foisont contrer. A vos manettes I

Au DÉPART, VOUS N'AUREZ LE CHOIX

qu'entre huit robots.

GQLDORaïC

Décidément, LES Japonais aiment bien détrui

re Tokyo dans leurs dessins animés ou

DANS leurs IEUX.

Les fonotiques de l'oeuvre de Go

Nago'i (qui contient des séries et
mongos aussi célèbres que
Goldorak, Mazinger Z, Great
Mazinger ou Getter Robot) appré
cieront le design général des
robots. De même, les ormes

employées sont autant de réfé
rences aux meilleurs séries de

robots joponaises. De la hache
géante (à la Getter Robot) ou
rayon-laser géant (faqon Gun
Buster), en passant par des trans
formations à la Robotech, rien ne

vous sera épargné sur le plan du
visuel. Même les décors (ou demeu

rant un peu vides) laissent appa
raître divers petits « private jokes ».

Bravo Monsieur Copcom !

quond vous heurtez un immeuble, ce
dernier s'enfonce dons ie sol I

Hollucinont I Bon ce n'est qu'un détail

et les décors des fonds sont splen-

dides, mois il fallait le signoler.
Maintenant que vous connaissez les

défauts du jeu, passons donc à ses
quolités. Les robots - oppelons-les par
leur vrai nom : Mecho - sont très bien

modélisés et s'inspirent lorgement des
oeuvres de Go Nogoi'. Ainsi, le robot
du héros principal possède des
attaques identiques 6 celles de
Goldorak, que ce soit pour les fulguro-

poings ou le rayon Gomma. Chaque
mecha dispose bien sûr d'une furie.
Certoins en possèdent même une

deuxième symbolisée par un nouveau
pilote. Les musiques sont parfaitement
adaptées (elles semblent sorties d'un
épisode de Getter Robot, tout comme
ies bruitoges. Lo moniobiiité s'avère
d'un très bon niveau et se rapproche

de celle d'un Star Gladiator (ou pour
les plus anciens, d'un bon vieux
Gundom : Bottie Moster) ; les puristes

des jeux Copcom seront peut-être un
peu dé^us par l'impression de bourri-
noge que peut laisser une partie.
Heureusement, vous pourrez récolter

des items qui vous redonneront de la

vie au augmenteront votre puissance.

Pour conclure, sachez que ce jeu est

clairement destiné aux fans de Mecha

ou de joponimotion qui recherchent un

titre plus accessible que Virtual On.
Personnellement, Neo Alex et moi

avons adoré ! Espérons qu'une version
française puisse voir le jour très bien
tôt.

Sebo et Neo Alex

%..,C > >

machines de guer
re superbes et des rendus d'ex-
piosions magnifiques ainsi que des fonds
d'écron plutôt sympathiques aident à foire
oublier lo relative pouvreté grophique de
l'ensemble. Tout celo reste un peu cubique .
Même si la Dreomcost est copobie de mieux,
Copcom o fait du bon boulot.

Animation
Fluide,

l'animation sup
porte porfaitemerït le rythme

endioblè des combats. La décomposition
des mouvements est plus riche que celle
d'un Star Gladiator et les mouvements de

caméra suivent idéalement l'octlon.

Chanson

du générique chontée
en joponois, cris et bruitages tout
droit sortis d'un épisode de Goldorok,
Kikoioh réjouira tous ceux qui ont gordé ou
fond de leur coeur une place pour ces des
sins onimés d'onton.

Jouabilité
Bien

que la prise soit
bonne, certains coups spé

ciaux restent assez délicots o sortir.

Copcom. Q voulu innover et modifier la joua
bilité légendaire des Street Fighter.
Malheureusement, si cette attention est

louobie, il convient toutefois de signaler un
petit manque de précision lors des
attaques. Rien de très méchônt, cependant.

hteret

qu'un peu bour-
rin, le jeu garde un côté tech- ^
nique indispensoble. Le foible nombre de
persos ou déport pourra en rebuter certoins,
mois trouver tous les robots cachés ne fera

qu'occroître la durée de vie du. soft. Et puis,
franchement. Kikoioh est bien plus obor-
dobie qu'un Virtual On, même si le style en
est légèrement différent.

En Conclusion
Vous voulez vous éclater immédiotement avec un jeu
mettant en scène les dignes successeurs de Goldorak? •
Achetez-le. mois en occase cor malgré ses qualités, il
ne mérite pas qu'on débourse prés de 500 francs pour
l'ocquérir. Je vous le redis : nous, on odore i Attendons
la version européenne : d'ici là. Copcom ouro peut-être
ojouté des persos ou des modes supplémentaires.
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Pour fêter le nouveau millénaire, le vous ai prépa
ré quelques tlps sur des jeux assez récents. Par
centre, Il y a teujeurs autant d'astuces peur les

jeux d'Impert que peur les titres européens ; mais
étant donné que ces derniers sortent au cempte-
geutte, il est difficile de faire autrement.

Néanmoins, ce mois-ci, ii y en a encore peur tous
ies goûts : du feet, de ia basten, de i'actien et
même de ia réfiexien (peur faire piaisir à
Emmanueil. Quoi qu'ii en soit, amusez-vous bien et

rendez-vous ie mois precbain !

Seba

Sont Fighter
(99/0uro]

Cheat Codes ;

à l'écran du logo Soul Fighter, appuyez
simultanément sur Gauche et Y. Allez ensui

te dans le menu Options, puis ressortez-en
aussitôt. L'écran des cheats codes devrait

alors apparaître. Voici la liste des codes à y
rentrer :

-ABXXYA : plein d'énergie
-XAAYBB ; toutes les armes

-AABYYA ; niveau 2

-XAYAAB : niveau 3

-YYBAXA : niveau 4

-BABXXY : niveau 5

-XAXBYY : niveau 6

-ABXBYB : niveau 7

-YBBAXY : niveau 8

-BYAAXB ; niveau 9

-XABBAX : niveau 10

-YBYXAB : niveau 11

-XBAXBY ; niveau 12

Shen Mue
[99/jap]

Pour accéder à des Images
cachées : insérez n'im

porte lequel des trois
GD-ROM du jeu dans le
lecteur CD-ROM d'un

PC. Dans un fichier

nommé OMAKE, vous

trouverez des images en
haute résolution au for

mat bitmap.

Re-volt
(99/euro]

Cheatcodes: entrez l'un des

codes suivants à la place
de votre nom pour
débloquer les options
suivantes :

CARNIVAL : toutes les

voitures

SAHIST: passez d'une
arme à l'autre (vous devrez
appuyer sur L-FR durant la partie)
TRACKER : tous les circuits

R2
\

(99/jap) \
Pour entrer dans les mines : devant l' entrée des mines, entrez le code suivant :
9530.

Vigilante 9 : Second Offense
[99/enro]

Cheat Codes : entrez l'un des codes suivants en lieu et place de mot de passe
pour bénéficiez d'une option pour ce jeu sympathique :

RLAST_FIRE : super missile
0RIVE_0N1Y : surprise I
GO_MONSTER: grosses roues
GO_RAMMINO : voitures plus lourdes
G0_S10W_M0: mode ralenti
JACK_IT_UP : suspensions hautes
HOME_ALONE ; jouer seul en
mode arcade

LONG_MOVIE : voir
toutes les séquences
de fin

MIXEO_CARS: piloter
les mêmes voitures

en multi-joueurs
MORE_SPEEO:voi
tures plus rapides
NO_GRAVITY: pas
de gravité
QUICK_PLAY: action
rapide
RAPIO_FIRE: mode de tir rapide
UNOERJIRE : vous pouvez attaquer
3 ennemis simultanément
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Slave Zéro
(99/euro]

Cheat mode : au cours d'une partie, appuyez sur les boutons L,
R et B du second paddie. Ainsi, vous deviendrez invincible et
bénéficierez de munitions illimitées. Si vous voulez revenir à le

normale, refaites simplement le code.

Modifiez l'intelligence des ennemis :
appuyez sur L+R+A sur le second poddle durant le jeu.

Hydre Thunder
(99/euro]

Raccourcis dans ie niveau Lest iSland: au départ de la cour
se, vous devez voir plusieurs baroques ainsi qu'une pierre
jaune située tout près d'eux. Passez entre les deux et vous
trouverez un passage secret.

Star Gladiator 2
[99/iap] ^ I

" 1
POUrpeUVeir jouer avec Kaede : à l'écran de sélection des

personnages, mettez en surbrillance Rain et appuyez suc
cessivement sur bas, bas, gauche,
gauche et haut.

Pour louer avec Rai-GU: mettez en sur

brillance Byakko et appuyez suc
cessivement sur haut, bas,
gauche, gauche, droite, gauche
et haut.

Peur Jouer avec Evil Game! : met

tez en surbrillance Gamof et

maintenez START enfoncé, puis
appuyez sur A.

World Wlde Soccer 2000
[99/eurol

Pour marquer facilement un but en pleine lucarne : lorsque
vous vous trouvez dans les 25-30 mètres, au moment de
tirer, faites Arrière et Tir, puis relâchez l'Arrière tout en main
tenant le bouton de tir enfoncé. Le ballon partira comme
une fusée et retombera en pleine lucarne. Cette astuce fonc
tionnera presque à tous les coups, mais de temps en temps,
celà ne marchera pas. Si avec ça, vous ne parvenez pas à
remporter un championnat, je ne peux plus rien pour vous...

Virtua Siriker 2 ver.2000.1
[99/lap]

Pour avoir l'équipe YuklChaU: sélectionnez le mode arcade,

puis mettez en surbrillance la Yougoslavie et appuyez sur
START. Répétez cette opération pour les USA,
la Corée et ensuite l'Italie. La Yuki Chan

apparaîtra à côté du Japon.

Pour avoir la Royal Geuki : faites l'astuce

précédente, puis mettez en surbrillance
la Yuki Chan. Maintenez START appuyé
et pressez A. Si vous avez réussi la
manipulation, vous entendrez le mot
«Rainbow».

Pour avoir lO FC SEGA : aller dans le mode

arcade, mettez la France en surbrillance
et appuyez sur START. Répétez l'opération
pour le Chili, l'Afrique du Sud, l'Angleterre,
l'Allemagne et enfin l'Argentine. L'équipe
Sega apparaîtra dans un coin de l'écran.

Chu Chu Rocket
[99/jap)

Pour avoir ie PUZZie ou UlOde hard : terminez victorieusement tous
les puzzles en mode normal.

Pour avoir les puzzles eu mode spécial : terminez victorieusement
tous les puzzles en mode hard.

Pour avoir les puzzles eu mode mauia : terminez victorieusement

tous les puzzles en mode spécial.

Street Fighter 3 W
Impact
[99/lap]

Jouer avec Gill : terminez le jeu, puis
à l'écran de sélection des person
nages, allez sur Sean et
appuyez sur Haut deux fois..

Jouer avec Yaz: mettez en sur

brillance Yun et appuyez sur
n'importe lequel bouton de coup
de pied.

Jouer avec Gouki: mettez Sean

en surbrillance et appuyez sur Haut une fois

a
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DÉBUT D'ANNÉE ASSEZ TIMIDE
Beaucoup oe freviews ce mois-ci et quelques news pour égayer le tout. En clair, ce n'est pas l'avalanche de titres que nous promet harituellement
CHAQUE UÉRUT D'ANNÉE AU JaPUN. EnFIN, AVEC UN PEU DE CHANCE, NOUS POURRONS TESTER SONIC PUCKET AdVENTURE LE MOIS PROCHAIN !

SNK. LE ROI DU CABLAGE

H i.»'*. 'JEJ W!»Ti ira» i
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UN PACK DE CHOC !
Les Japonais ne sant jamais les derniers

lorsqu'il s'agit de marketing astucieux.
Ainsi, depuis Naël, il est possible de trou
ver des packs spéciaux contenant une
Nea Geo Pocket Couleur et un Sonic

Pocket Adventure. Malheureusement, ce

duo de choc n'est disponible qu'au

Japon. Souhaitons que les Fronqois puis
sent bientôt en profiter, d'autant que la
qualité des jeux proposés sur cette

console portable est en constante amé

lioration. De toute foqon, elle a bien

besoin de ce genre d'initiative si elle
veut éviter de disparaître au profit de la
prochaine portable couleur annoncée par
Nintendo.

l'avenir, ce genre d'applications ne limi
tera pas uniquement aux praductians
SNK. De quai renforcer l'intérêt pour
l'achat d'une Neo Geo Pocket Couleur et

comprendre un peu mieux tout ce qu'une
Dreamcast peut offrir comme possibilités.
On se prend à imaginer un jour où l'on
pourra gagner des niveaux secrets ou

des personnages supplémentaires d'une
machine à l'autre.

On savait déjà que Sega et SNK pré
voyaient d'utiliser à bon escient le côble-
link permettant de relier la Dreamcast et
la Neo Geo Pocket Couleur. Pourtant, il

aura fallu attendre la sortie japonaise de
King of Fighters : Dream Match 99 pour
en découvrir les possibilités. Avec King of
Fighters R-2, vous disposez d'un mode
RPG dons lesquel il s'agit de gagner des
points d'expérience. Ces points peuvent

être couplés avec ceux abtenus dans le

king of Fighters 99 de la Dreamcast. Ces

points vous donneront ainsi accès à des

galeries d'images assez jolies. Dons

: iîiMci

■  Nscxsowck.eT

NeoGeorocKET
CO LOG

ÎK>C»«T M ■

mPC WfVmnt :

NEOStofoCKET
COlOV.
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SNK CALS FIGHTERS

C'est un habitué de la Nea Gea Pocket

Couleur (voir le Puzzle Link du Dreomzone

N°6) qui s'ottoque
oujourd'hui ou

fobuleux Somouroï

Shodo\wn 2. En

effet, ovec son

Gols Fighters,
Yumekobo, un petit

éditeur joponois, cherche cloirement à morcher

sur les troces du célébré hit de SNK. Tous les

combottonts du jeu possèdent une orme

blonche et s'ovérent ossez chorismotiques
pour intéresser les oficionodos des jeux de
combot. Pour l'instont, les grophismes et l'oni-

motion supportent sons problème lo compo-
roison ovec Somouroï Shodown 2. Voilà qui
promet ovont so sortie, qui semble fixée ou

mois de mors.

1 -f'-s,,. ■r'A. ^au---Jr»

POCKET LOVER NEO
Ah, celo foisoit longtemps que nous ne
vous ovions pos porlé d'une simulotion
de drogue dons Dreomzone I Je crois que
celo dote du fomeux White llluminotion

(que nous n'ovions d'oilleurs pos pu tes
ter). Aujourd'hui, c'est l'éditeur Kid qui
se décide o proposer ce type de jeu
(c'est un bien grond mot I) oux posses
seurs de Neo Geo Pocket Couleur. Bien

sûr, si vous ne porlez pos le joponois,
celo s'ovére un peu plus compliqué de

conter fleurette o ces

chormontes jeunes
filles. On ne soit pos
encore si l'option per
mettont de troduire

les textes en

onglois. A port
qo, les gro
phismes sont plutôt
sympos. A voir !

PROFESSIONAL BASEBALL
Eh oui, Boseboll Stors ouro bientôt un
concurrent sur Neo Geo Pocket Couleur.

Ce nouveou titre semble posséder tous
les otouts nécessoires pour devenir le
nouveou must dons ce domoine. Les gro
phismes sont mignons et colorés et lo
prise en moin s'ovére suffisomment
simple pour que les néophytes puissent

se loisser tenter. Bien sûr, éditeur jopo
nois oblige, ce sont des équipes locoles
que vous pourrez contrôler. Les strotégies
sont un peu trop simplifiées, mois celo
permet de gogner du temps lors des
motchs. Celo dit, il foudro ottendre le 27
moi pour pouvoir réellement juger de lo
quolité réelle de Professionol Boseboll.
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Le nouveau Terry Bogard ! Mais où donc est passé sa célèbre casquehe ?

l~ 3t9l
Mark of the Wotves

L'une des plus célèbres saga de 5NK, si ce n'est la
plus connue, foit son corne bock en Arcode et, chose
incroyable chez l'éditeur, il y o du chongement. Un
énorme chongement, même. En effet, ce nouvel épi

sode des Fotol voit purement et simplement lo dispo-
rition des héros de lo série à une exception prés.

Terry Bogord, l'homme o lo cosquette rouge. Nous
ossistons donc o une nouvelle générotion de person-
noges pour ce soft qui o toujours connu beoucoup de

succès et qui, pendont longtemps, s'est clossé comme
le plus sérieux rivol des Street Fighter de Copcom.
Personellement, J'odore les jeux de combot SNK cor ils

se sont toujours révélés techniques. Dons celui-là,
Geese Howord, le big boss qui ne meurt jomois est
définitivement défénestrè. Promis, juré, croché de lo

port de SNK. Son fils. Rock, est recueilli por Terry qui
l'entroîne en vue d'en foire un excellent combottont.

Un jour, un tournoi d'orts mortioux (le King of
Fighters, pour ne pas le nommer) est organisé. Terry

et Rock y sont bien sûr invités. Pormi les autres guer
riers, nous retrouverons les deux fils de Kim Kop-Hwon

oux techniques semblables (les Ryu et Ken de SNK ?)
et une remploqonte pour Moi nommé Jenet. Freemon
est un clone de Billy Kone et Kevin n'o rien à envier

Q Yori Yogomi. D'outrés persos originoux tels que
Morco le korotéko ou une jeune femme dont lo robe

fait furieusement penser ou povillon noir du voisseou

d'Albotor viennent compléter lo gollerie. Pourtont,
bien que certoins de ces persos oient de trop

Bien qu'ayant pris un coup de vieux, Terry n'a rien perdu de sa légendaire ardeur

Cehe ahaque de Jenet me fait penser à un coup d'Andy

Bogard. Hmm, serait-ce la fille cachée d'Andy et de Mai

Shiranui ?
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Des furies toujours aussi percutantes, merci SNK !

Non ce n'est pas Street Fighter 3 W Impact, mais bel et bien Fatal Fury : Mark of the Wolves I

grondes ressemblances avec ceux de lo dernière

génération, leurs coups sont strictement originoux,

tout comme leurs fotolités, Porlons-en de ces fotolités

cor un nouveou système de combot est opporu : le

TOP (Tocticol Offensive Position), Votre borre de vie

est divisée en trois porties. Au début du combot, vous
choisissez lune de ces porties, Quond votre borre de

vie otteint l'un de ces tiers, vous pouvez occéder o

une nouvelle polette de coups spécioux pendont un
court lops de temps. Pendont cette période, votre

puissonce s'en trouve décuplée. Décidément, lo stro-

tégie est une coroctéristique permonente chez SNK,
Tont mieux I Une outre nouvelle copocité concerne le
Just Defense. Au moment même où vous recevez un

coup, déclenchez 16. Votre perso bloquero l'ottoque,

moins beou que Colibur, ok, mois c'est de lo 2D) et

bénéficie d'une réolisotion soignée et léchée. Ce
Fotol Fury nouvelle générotion se closse sons contes
te comme l'un des meilleurs de lo série et oprés une

version Neo-Geo qui ne devroit pos torder, on ottend
ovec impotience lo confirmotion de son odoptotion

sur Dreomcost, Seul bémol : le foible nombre de com-

bottonts : 12. Néonmoins, on murmure que des per-

sos cochés sont disponibles.

Sebo

regognero un peu de vie et pourro contre-ottoquer.
Doté de combos étonnontes et de super ottoques

toujours oussi performontes et éclotontes, ce Mork of
the Wolves est techniquement irréprochoble (bon.

* -— \

M

La nouvelle génération copie sur l'ancienne : ici, le fus de Geese Howard affronte celui de Kim Kap-Hwan,

Concepteur: SNK ^
I  Machine:NO
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Pas mal ce boss. non ? On se croirait dans Lance dragon

Dark Legacy

Les sorts bénéficient d'effets de lumière saisissants !

Gountlet, j'y jouais en arcode dans les années 80.

Avec San principe simple, mais défaulant, ce jeu a tra
versé les âges avec plus ou moins de succès. Midwoy

nous avait prapasé une nauvelle versian de Gauntlet
intitulée Gauntlet Legends en arcade il y a quelques

mois. Apparemment, les jaueurs ant répondu présent,
parce qu'une suite répondant au daux nam de
Gauntlet : Dork Legacy vient d'arriver en arcade. Au
niveau des changements, vaus aurez le chaix entre
plusieurs classes de personnages : la sorcière, le che
valier, le nain et le bauffon (véridique I). Ces classes
s'ajauterant à celles déjà disponibles dons le premier

volet, c'est-à-dire le guerrier, la valkyrie, l'archer et le

sorcier. Pour continuer dons les nouveautés vraiment

innavantes, il me reste à vous signaler que... atten

dez... ah nan, c'est taut. Bon, bien sûr, les niveaux

sont originaux et il y a de nauveaux objets, monstres
et combos. Mois à port qa, ce Gauntlet est stricte

ment identique au précédent, que ce soit dons la
maniabilité ou dons le gomeploy ; oinsi, vous errez

toujours dons un monde médiévol fontostique en lot-

tont du monstre à tour de bras. Ah si, j'oubliais, il

semblerait que chaque combattant dispase d'un cas-

tume caché. Vous me direz, pourquoi changer une

recette qui marche ? A ceci, je répondroi : vous avez
parfaitement raison. Donc, si vous avez envie de jouer
à un pur jeu d'arcade bien baurrin, vaus savez ce qu'il
vous reste à faire. N'aubliez taut de même pas de
reprendre votre cerveau quand vaus sortirez de la
salle d'arcade, camme le dirait notre très précieux

Emmanuel.

Seba

A l'intérieur des pyramides d'Egypte, une foule d'ennemis

vous ahend.

Concepteur :Midway

Machine : NO



6 avantages
exclusivement

H44ÎîÎM^

!({-».-> ÎT'I'K'tT' *"
;;.b:34i^i4ï'jr ' M-- J

U+tiï.* rHntl;-I-r.-,V
w < v-1^% l 'oi S k « a k l

itfdjfôpi

reserves

aux
l-UNEREMISflXCEPTIONNELLE:

30 % de remise sur le prix de

vente au numéro.

2-t'aBONNEMENTALACARTE:

Le Gheix du nombre de uuméres à

recevoir.

3-AUCUNE AUeMENTATieN:

La garantie d'un prix unique pen

dant tente ia durée de

i'abennement.

23P
slSf^

» • I i -k I ■■» •

A RHOURNER ACCOMPAGNE DE VOTRE REGIEMENT A
DREAMZONE -Service Abc.

48, bd Pasteur - 75015 - Paris,
téi.: 0143 22 00 35

4- UNE LiVRAiSeN A DOMiCiLE :
La réception de ton magazine cbez |J0 Q||OjS|S
toi dès sa sortie.

010 numéros

y je m'abonne à DfeaÎTIZ#il0

5 - UNE iNFORMATiON REGULiERE :
L'assurance de ne manquer aucun
de tes numéros préférés.

au prix de 250 F au lieu

Je ioins mon règlement à l'ordre de FIM PUBLICATIONS

6-UNELiGNEDiRECTE:
Peur répendre à tons ies pre-
bièmes iiés à ton abonnement.

Adresse :

code Posta : Ville:

Offre ualable en France métrepelltaine seulemenf. Oom-Tom et étranger ; contacter
Laurence an : 0143 22 00 35



CINE/TV
jaimon is... Bmca V/oiin--

Les séries télévisées n'ont jamais atteint une aussi gronde qua
lité que ces dernières années.. S'attaquant à tous les sujets
avec un bonheur égal (la comédie avec Ally McBeol et Friends,
la science-fiction avec Bobylon 5 et X-Files, le juridique avec
The Proctice, l'émotion avec Urgences, les teenogers avec
Dowson's creek...), elles ont réussi à toucher un pubic toujours
plus large. Seuls les super-héros semblaient un peu isolés
depuis Lois & Clork : Les Nouvelles Aventures de Supermon.
Pourtant, la Worner cherche aujourd'hui à produire une série
narrant les aventures du jeune Bruce Woyne avant sa méta
morphose en Botmon. Une heureuse initiative à suivre de prés.

Pinoto -—„.

Les films de teenogers continuent à squatter les
salles de cinéma. Après les succès phénoménaux
de The Bloir Witch Project, La Main qui tue et
Americon pie, les jeunes acteurs issus de séries
télé populoires ont la côte à Hollywood. Des
jeunes acteurs de la série Buffy contre les
Vampires, seul Nicholos Brandon (Xonder)
n'avait pas eu droit à son film. L'erreur sera
réporée avec Pinoto, un film fantastique où un
groupe de jeunes gens partis en randonnée doi
vent foire face à des farces surnaturelles.

Voilà un début d'auuée comme

Ï0 les aime > Ce mols-cl, c'est

Dlsney nul cartonue avec la sor

tie (enfin 11 en France de la pro

duction du studio Ghibll, le

fabuleux Priucesse Mououoké,

et la sortie du second volet des

aventures de Buzz l'Eclair et

Woedy avec uu Toy Story 2 par

ticulièrement réussi. Du côté

des uews, les amateurs de

super-béres seront ravis d'ap
prendre que la Waruer euvlsa-

ge uue nouvelle série sur le
sujet. Uue maulère comme uue

autre de prouver que les

anuées à veuir risqueut d'être
ricbes daus le domaine de la

science-fiction et du fantas

tique. Des productieus cemme

Fer the Cause ou Dungeons &

Dragous teudent en tout cas à le
prouver. Eufin, avec tous les

excelleuts films qui sortent ce

mols-cl comme Peur DIeue ou

La Maison de l'Horreur, vous

aurez de quel vous occuper !

NeoAlex

PRINCESSE MONONOKE
Ashitaka est un jeune homme cou-

I rageux destiné à devenir le chef de

son village. Malheureusement, un

violent combat l'opposant à un esprit de la

forêt rongé par la haine le condamne à l'exil

et o une morte certaine. Son cheminement

l'amène aux portes d'une contrée bénie des
dieux, un petit paradis dont l'équilibre est
brutalement rompu por les progrés technolo

giques d'une congrégation de parias.
L'occasion pour Ashitoko de rencontrer la mystérieuse San, une jeune fille élevée par
les loups détestant les humains.
Ultime merveille d'un réalisateur adulé par des millions de fans de japanimation.

Princesse Mononoké est une oeuvre forte, où décors somptueux riment avec richesse
musicale, où perfection d'animation rime avec poésie onirique. Miyozoki aborde avec
un bonheur égal des thèmes comme l'amour, la haine, l'humour, la guerre, l'écola-

gie, la religion, la vie et la mort à travers une gigantesque fresque où deux jeunes
gens combattent le mal qui se trouve en chacun de nous pour montrer l'exemple à
une nouvelle génération qui se cherche encore. Mais finalement, que reste-t-il après
ces deux heures d'animation mythiques ? L'émotion... tout simplement. Une émotion

bien représentative de la somme incroyable de travail accomplie par un animateur

en état de grôce depuis le magnifique
Nausicao, une émotion qui se révèle être
l'essence même d'un cinéma ayant pour
vocation de divertir un public toujours plus

avide de rêves et de sensotions. Evincé à

quelques jours près du titre de film de l'an
née, Princesse MonorK>ké est avarrt tout le film

d'une vie: celle de Hayoo Miyozaki... et la mienne.

Réalisateur : Hayao Miyazaki
Musique : Joe Hisoishi

Durée;2 h 15

Date de sortie : actuellement dans les

salles parisiennes

Dungeons & Dragons

L'heroïc-fantasy devrait connaître un certain regain d'intérêt dans les
années à venir avec la trilogie du Seigneur des Anneaux par Peter
Jackson.. Plus proche de nous, c'est un certain Dungeons & Dragons qui
pourrait bien tirer son épingle du jeu. Le tournage avance bien et pro
met un film bourré d'effet spéciaux. Si on ne connaît pas encore le scé
nario de ce film tiré du célèbre jeu de rôles inventé par Gary Gygax,
on soit que le méchant sorcier de service sera incarné par l'excellent
Jeremy Irons. Le héros sera lui interprété par le jeune Justin Whalin que

l'on avait découvert dons la série Lois & Clork : Les Nouvelles Aventures

de Supermon (décidément omniprésente dans cette rubrique I). Il en
faudra du talent pour éviter o cette production de sombrer dans le
kitsch comme ce fût autrefois le cas pour le fameux Dar l'invincible.
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For the Couse ■

Lo science-fiction revient en force pour ce noùveou millénoire.. Il fout dire que les succès de

Star Wors : The Phontpm Menace et The Matrix ont démontré que cette dernière faisait tou
jours recette. Dons cette optique, le studio Dimension Films o commencé le tournoge de For
the Couse, un film de S-F plutôt sombre dons lequel deux colonies étoblies sur une ploné-

te éloignée se livrent une guerre meurtrière où seule lo survie du plus fort compte.
L'occosion de retrouver le sémillont Deon Coin que l'on ovoit peu vu depuis l'orrêt de lo
série télévisée Loïs & Clork : Les Nouvelles oventures de Supermori. A ses côtés, le vigou
reux Thomos Ion Griffith, un hobitué des séries B qui jouoit le rôle du vompire de service

dons le dernier Corpenter. Les premières imoges loissent ougurer le meilleur. Avec Pitch
Block, il constitue l'un des meilleurs outsiders du genre pour cette onnée. De quoi potien-
ter sogement en ottendont le prochoin épisode de lo nouvelle trilogie Stor Wors !

TOY STORY 2
Eh oui, Bu22 l'Ecloir et Woody sont
de retour !. Nous ovions déjà eu

l'occosion d'en porler dons les pré
cédents numéros de Dreom2one pour lo sor

tie oméricoine. Aujourd'hui, c'est à lo sortie
fronqoise de ce petit bijou que nous ollons
nous intéresser. Cette nouvelle oventure

débute le jour où Woody o le bros obîmé
por Andy. Relégué pormi les jouets inutiles,
Woody vo être volé por un collectionneur
ovide d'orgent. En effet, notre petit cow-boy
voudroit une petite fortune dons un poys

comme le Jopon. Bu22, oidé des fidèles com
pères (Monsieur Potote, le cochon-tirelire

( : m

Boyonne, Rex...), devro s'oventurer o «l'extérieur» pour retrouver son omi. Ce deuxiè
me volet s'odresse encore plus oux adultes que le premier. Les références oux onnées

80 sont nombreuses ovec des possoges directement tirés de Stor Wors et l'oppori-
tion de jouets comme Borbie en Guest-Stor. Les personnoges principoux sont toujours
oussi ottochonts et l'imoge de synthèse o littéralement foit un bond en ovont depuis
lo sortie de 1001 Pottes et FourmiZ, quond on soit qu'une seule imoge ouro néces

sité plus de vingt heures de trovoil. Disney et Pixor ne font donc pos les choses o
moitié pour proposer ou public des films extroordinoires. Une chose est sûre, Toy
Story 2 est une véritoble merveille et certoinement le meilleur Disney proposé ou

cinémo depuis le fobuleux Aloddin.

Réalisateur : John Losseter

Doubleurs : Jeon-Philippe Puymortin, Richord Dorbois, Borboro Tissier, Dominique
Poturel

MUSiUUe : Rondy Newmon
Durée : 1 h 33

Sortie nationale : le 02 février

Le prochoin long métroge des studios Disney
semble vroiment prometteur puisqu'il touchero
Q lo légende de l'Atlontide, lo mythique cité
engloutie por les eoux.. Pour l'instont, le projet
«Atlontis» se limite à quelques dessins prépo-
rotoires sur les personnoges et il est encore un
peu tôt pour juger du ton employé por Disney
sur ce dessin onimé. Souhoitons que lo distri
bution des films du studio Ghibli (comme

Princesse Mononpké) oit pu permettre ou
célèbre stùdiô oméricoin d'ocquérir lo moturité
qui lui foisoit jusque-là défout. Heureusement,
des produits comme Toy Story 2 ou Torzon sem
blent obonder en ce sens.

Higlibrider IV ■ " ' "

Notre brove Christophe Lomberi revient en plei
ne forme en ce début d'onnée. Entre lo sortie de

son Résurrection réolisé por Russel Mulcohy et
celle prochoine de Vercingétorix, son octuolité
est vroiment chorgée. Et pourtont, celo ne l'em
pêche pos de continuer à trovoiller puisqu'il ter
mine octuellement le tournoge du quotriéme

volet de lo sogo des Highionder. Cette fois<i, il
portogero lo vedette ovec Adrion Poul, un octeur
révélé por lo série télévisée Highionder.

Gogeons que cette double présence ossurero ou
film une quolité infiniment supérieure oux deux
précédents volets.
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se souvient des scènes qui ont eu plus
d'effet sur les baigneurs pour vider les

plages, que n'en n'ouro l'Eriko cet été.
Il folloit vraiment être sûr de son coup

pour s'attaquer à ce chef-d'oeuvre du
fond des mers. Renng Horlin o relevé le

défi avec Deep Blue Sea. L'histoire o le
mérite d'être originole et foit la part

belle au monstre marin. La distribution

est o la hauteur de l'ambition du film

et ne souffre d'aucune erreur. Du pre

mier au dernier les acteurs se démè

nent avec succès pour nous transmettre

leur peur. Certains personnages sont
un peu plus traditionnels et leur carac
téristiques sont communes à beaucoup

d'autres films, mais l'ensemble est plu
tôt satisfaisant. La déception vient de
la réalisation même des squoles. Le

vements sont soccodés et l'eou ne

semble pos être des plus simples à
gérer par ordinateur. La déconvenue
se prolonge dés le moment où il y en
a plus d'un seul à l'écran. La réalisa
tion o beau être inventive et rhytmée,
on n'a pas autant lo trouille que l'af

fiche pouvait le laisser supposer. Les
frissons se font sentir lorsque le réoli-

Blue Seo, à l'inverse des spectateurs

qui eux restent sur leur faim.

Une ancienne installation de I ormee

américaine est devenue le cadre privi
légié d'une expérience scientifique.. La
recherche est effectuée sur des requins
en leur inoculant une enzyme qui vu

leurs facultés spécifiques permettrait de
lutter efficacement contre la maladie

d'Alzheimer. La contrepartie est le
développement ropide et inconsidéré
de l'intelligence des squoles. Ceux-ci ne
vont pas tarder à trouver l'endroit un
peu étroit pour s'épanouir.

Les Dents de la mer de Spielberg sont
depuis plus de 20 ans la référence ciné
matographique en matière de long-
métrage sur les requins. Tout le monde

pari étoit de les montrer sur toutes les
coutures sur tous les plans.
Malheureusement les effets spécioux,

malgré leurs immenses progrés, ne sont
pas à la hauteur pour rendre véritable
ment réalistes les requins. Leurs mou-

sateur utilise les mêmes principes que

Spielberg pour foire monter la pression.
Le début du film en est l'exemple le
plus significatif. Sans être raté, Deep
Blue Sea reste un film d'action à grand
budget et recèle dans son scénario
quelques surprises qui ajoutent un peu
de piment à l'intrigue. On est déqus,
même si on n'atteint pas le niveau

catastrophique de l'île ou pirate. Seuls
les squales se sont régalés avec Deep

Widéo: widescreen 1.85:1

AanBuesiauBlais en 5.1

Sous-titres :anBlais

Suuulénients: doumentaire, eom-
mentaire audio, scènes coupées,
galierie d'images, fiimograpiiies
et bandes-annonces
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Billy Lo est une immense star dons son
poys.. Il est floncé o une chonteuse

qui o beoucoup de succès. Lo moflo
chinoise vo essoyer d'obuser de leur
notoriété pour leur sous-tirer de Tor-
gent en les folsont chonter. L'octeur ne
l'entend pos de cette oreille et vo
devoir offronter les hommes de moin

de l'orgonlsotlon, refusent de céder ou

chontoge oussi focllement.

est décédé ovont d'ovoir pu ochever le

tournoge, le 20 juillet 1973 peu oprés

les dernières prises de vue
d'Opérotlon Drogon. Les circonstonces
de son décès ne seront jomols vérlto-

blement expliquées de monlére cloire.

Le réollsoteur o dC foire oppel à un
sosie pour foire en sorte que le long
métroge soit d'une durée rolsonnoble.

Bosé sur un scénorlo quelque peu fon-
tolslste, Il étire l'histoire en longueur
pour orriver oux fomeuses scènes de
combot finoles. On o même droit oux

Imoges de l'enterrement de lo stor

Insérées dons le script. Cette dernière
oeuvre n'est certolnement pos le
meilleur film du petit chinois et le côté

exploltotlon du personnoge est Ici un
exemple flogront et offllgeont. Mois

ces treize minutes de combot font por-
tle de ses meilleures performonces.

r

un offrontement que tout le monde

connoTt. Une véritoble Icône du cinémo

des Arts Mortioux, souvent copié,
jomols égolé. Plus de vingt-cinq ons
oprés so mort. Il est encore Idolôtré
por de nombreux fons. Son fils, pen
dant un moment, étolt destiné o ossu-

rer lo relève de son père. Mois encore

une fols le destin ne lui o pos loissé le
temps de foire son chemin. Le tourno-

moître. Bruce Lee ou même titre que

Jomes Deon, Morylin Monroe, trop tôt
disporus, est devenu plus qu'une stor,

une légende..

Itt V
iwic

i
M

ge de The Crow fut fotol ou fils du pro
dige. Brondon Lee est mort à son tour
de monlére occidentelle et quelque
peu bizorre. Loissont derrière lui un

goût.omer à tous ceux qui ovolent vu

en lui lo relève, le témoin vivont du

WWéo : Plein écran

langues : en français mono
Sous-titres

Suuniéments: 2 bandes-

annonces et filmographies

JiiJiJÈIJïl

Le jeu de lo mort est le cinquième et
dernier film où Bruce Lee folt une

opporitlon. En effet, le réollsoteur

Robert Clouse n'ovolt à disposition
que 13 minutes de pellicule du petit
drogon pour cette production. L'octeur

Son style porticuller n o jomols été
oussI bien mis en ovont. Un vrol régol
pour les omoteurs, qui retrouvent tout
ce qui o folt son succès en quotre films.
Une fluidité et une souplesse dons les
mouvements, un visoge expressif à sou-
holt et une monlére de crier pendont

.  -, iii!
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Après un mois de Januler à l'actualité plutôt chargée (avec tout de même une dizaine de testsl, on peut s'attendre à
ce que les éditeurs accusent le coup. Oui, Je sais, i'en vois delà qui trépignent de rage en attendant des titres comme
Super Bunabout, Résident Euil : Code Veronica ou Castleuania Résurrection ! Ne vous inquiétez pas, vous aurez droit à
beaucoup de bonnes choses le mois prochain.

" 3RD'

S3 MP^

DOSSIER JEUX DE COURSE
Ah, il était grand temps que la rédactian de Dreamzane se casse la tête pour vous pondre un magnifique dossier exclusivement réservé oux bolides de
la Dreamcast. De Sego GT à MS-R, en passant par 4 Wheel Thunder et Crozy Taxi, les jeux de course seront vraiment à l'honneur. Ce sera aussi l'occa
sion de vous reparler de la conversion de F-355 Challenge, ou bien de celle de Doytono USA 2. Et croyez-moi, avec un os du volant comme El Tuco (sur
nommé aussi Jimmy «le roi des bugs»), vous serez entre de bannes moins pour tout savoir sur les meilleurs jeux du moment dons le domaine automobile.
Préparez vos volants I

FIGNTING FORCE 2
Encore un beot'em oll pour lo Dreomcost. Les possesseurs de PloyStotion
ovoient déjà pu tôter du prémier épisode, c'est ou tour des segomonioques
de s'odonner oux joies du lottoge. Molheureusement, il lui foudro suppor
ter lo concurrence du fobuleux Zombie Revenge. Méfiez-vous des mouvois
coups

Worms Armageddon
Le retour de lo revonche des vers de terre en folie I Ce jeu
d'orcode/réflexion promet une oction endioblée pour quotre joueurs ovides
de sensotions. Cette conversion du fomeux hit PC permettro de créer ses
propres niveoux et de porticiper à de nombreuses missions en mode solo.
Ceux qui ovoient odoré lo série des Lemmings risquent bien de croquer pour
ces petits vers de terre.

LE NUMER010 DE DREAMZONE SERA

DANS LES KIOSQUES LE 18 FÉVRIER
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