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Infos zu: The Ottifants, |
Landstalker, B.0.B., F-15 |
Strike Eagle Il, Aladdin,
JurassicPark, MicroMach-
ines, Summer Challenge,

Jungle Strike, Thunder-
hawk, Powerstrike 2, etc.




Bereite Dich vor.

Mortal Kombat kommt.

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game Gear™ und Mega Drive™.

/AKlaim Go for the game!

Mortal Kombat® © 1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the official Seals are
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.




HALLO GAMERS, JillsalCs

mal ein Jahrhundertsommer kénnte :
anndhernd so heif sein wie unsere Story
iber Segos nei
héchstens noch ein erfolgsumzingelter Jurassic
ParkRegisseur wie Steven Spielberg oder aber
ein  Publi- kumsliebling ostfriesi-
scher Abstammung,
wie Blodelbarde Otto
t. Bei-
de pflegenderzeitihre
ganz besondere Be-

Waalkes ein

seien es nun a
Dinos oder oftifantése Ri
seltiere. VWenn dann eine
beschlagene Redaktion |
wie Eure GAMER
fir Euch alles auf einen
Punki zu bringen weiP
jaah! — dann iberschla-
gen sich die Ereignisse §
mal wieder tofal.

Das Ratselraten um die €9
Geheimnisse des
Mega CD, Segas brand-
heiBe ‘Spielebox’, ist ab §
sofort vergessen und vor-
bei. Einer finftagigen Preasekoni@r@nz ‘auf dem
Vulkan' folgten tagelanges Nachbereiten und
Sichten des Materials und nochmals ein sattes
Pfund Recherche vom GAMERS-Offi
dab lhr Euch zu den wenigen Gliicklichen zahlen
konnt, die schon jetzt den Einblick in die Materie
bekommen. Wir beschreiben Euch das Innenle-
ben von Segas ROM und servieren Euch die
heiPesten Platten, die lhr ab September in Ever
Mega CD-laufwerk schmeifen kénnt, und: Es is
uns sogar gelungen, einige Bilder vom US
ROM aus den Staaten einzufliegen, denn die
offiziellen deutschen sind noch immer streng
geheim — und fiir die Presse unter VerschluB.

aus, so

> Spielemaschine, das schafft

Top-News und die liebe Son-
ne lieBen die Summer Consu-
mer Electronics Show (SCES) in Chi-

cago gleich doppelt hitzig werden. Die

grobe Spielewelle schwappt weiter gen Eu-
ropa. Was lhr schon jefzt abgefischt habt, ist
unser groBer Report ,,CHICAGO IS CAL-
LING” auf den Seiten 48ff.

Bleiben wir beim groPen Teich: Es soll
bekanntlich noch Wasserflachen geben, auf
denen keine Spiele zwischen den Staaten
und Europa treiben. Die beste Gelegenheit,
sich hier surfend die Zeit zu vertreiben. Daher

aufgepabt: Alle, die ohne 'Surf-
schein’ sind, haben von jetzt
2. an bis zum 20. September die
" Chance, mitVirgin Games und
GAMERS das exklusive Cool
Spot-Surfboard zu ergat-
fern. Wir wiinschen Euch ein
dliches Héndchen beim
8 Texien und spater dann frohli-
ches 'Absau-
fen'...
Erfreuliches
auch bei Ko-
nami, die
den Sprung g
den
§ Sega-Spiel-
berq hchst elegant mei- .
sterfen. Ihr neves Produki: (e
Rocket Knight Adventures.
Hat der MD-S pgrkster das Z Leug um Qomc
in den Schat

die Antwort
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IS GAMERS 5/1993

5 jeizt dureh-
E starten!

Das Warten hat ein Ende! Mega CD ist da! Was
Euch dos Teil bringt, erfahrt Ihr unter anderem ab
Seite 26. Des weiteren erwarfet Euch ein riesiger
Bericht von der Somm CES in Chicago, auf der
Mats und Uli ihr Unwesen trieben, um alle News
fir Euch abzugreifen. Wie? Reicht nicht2 Pah!
Wir haben Landstalker, Shining Force (Gamy
des Monats), Powerstrike 2, Rocket Knight
Adventures, den Cool-Spot-Wettbewerb,
Jurassic Park und und und... und wenn das
immer noch nicht reicht - dann miBt Ihr die

= 5, ¥ CUlITE CADE

o g ’,ull""“ v’\'\\‘;}
MICRO SUMMER KRUSTY’S SHINING
MACHINES CHALLENGE FUN FORCE
' HOUSE

ALLES NEVU...?
- Nach dem erbarmungslosen
ax
--GAMERS meint ... GroBreinemachen im Test an

Herstallar: sich findet Ihr hier in leicht
el verdaubarer Form die

Sega wichtigsten Facts tber das
ca, Preis: jeweilige Spiel.
DM 120.-

b Unsere Hauptwertung ist

Action/Strategie dabei voll und ganz

b schulnotenkompatibel (1 =
2+ 2 neun A < :

Schwierigheitsarad: absolut spitze, 6 = riesiger
e : + hoch Schrott, Plus und Minus

e geben zusétzlich die Tendenz
Erhiilich: an) - das alles durftet Ihr ja

ab sofort kennen... alles klar? Na, dann
Muster: 45 :

Haretellor stirzt Euch ins groBe

GAMERS-Vergntigen!




Rubriken

3 Editorial
6 Post: Briefe von unseren Lesern
10 News: Neu und wissenswert
42 Top 5: Eure Hits im Sommer “93
44 Toys: Rund um die Konsole
60/61 GAMERS-Shop: Unentbehrliche
Fan-Ausstattung
68  Tips&Tricks: GAMERS bringt Euch weiter
76 Bdrse: Kleinanzeigen
80  Gesammelte Werke: Was gab’s bisher
im GAMERS?
81 Impressum
81 Comic: Gamy
81 Vorschau

News
48  Messe-Bericht CES: Chicago im
Spielefieber

56 Jurassic Park: Dinomania

64 Gamers-Championship

74 Listen Up!: Andreas Heineke mit News
aus der Pop-Szene

Preview

14 B.0.B. MD
15  F-15Strike Eaglell  MD
12 Landstalker MD
Test: MD

62 Jungle Strike

66  King of the Monsters

24 Micro Machines

46 Mortal Kombat

36 Rocket Knight Adventures
16 Shining Force

54  Summer Challenge

40 Sunset Riders

Test: MS

| Das Mega CD
gibt sich

_iaj & Y | -
die Ehrea?

Da ist er endlich, der Quanten-
hupfer! Vorsprung durch Technik
oder bloB ein schick aufgemachter
Kundenfang? Diese Frage und
etliche andere beantworten wir
Euch ab Seite 26

PREISE OHNE ENDE...

Das kinnt Ihr gar nicht fassen, wie? Bei unseren beiden
Wetthewerben gibt’s eine Menge coole Sachen

zu gewinnen! Also: Jetzt nicht schlafen!

Taten statt Warten!

Cool Spot-
Wetthewerb
Seite 38

Mortal Kombat -
Wetthewerb Seite 41

CES — Diec Messe
A @lamm Saeren

58  Krusty’s Fun House
22 Powerstrike 2

Test: GG
67  Galaga?

MEGA CD

29  Batman Returns
32  Final Fight

32 Jaguar XJ 220
34 Kris Kross

28  Thunderhawk
34  Wonder Dog

Drei Tage waren wir in Chicago, zwischen
Sonnenschein und Sturm, zwischen Rennen und
» Reden, zwischen Machern
,s\m “‘% und Managern — und immer
i, IM Stref zwischen zwei
Terminen. Hektisch fUr uns,
bequem fUr Euch: Alle
wichtigen USA-News
haben wir auf nur sechs
wunderschdénen Seiten
komprimiert.
Ab Seite 48

L =
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Laf3t Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

KEIN PROBLEM! SCI!ICI(T

EURE BRIEFE AN DIESE ADRESSE:

MVL H

HEIL! . 39
20249

FRAGEN UBER FRAGEN
1. Wann wird ,Sonic 3" er-
scheinen?
2. Ich habe im Kaufhaus ein
Mega Drive gesehen, das hin-
ten eine Buchse mitdem Zei-
chen ,EXT" hatte. Wofur ist
sie? An meinem Mega Drive
ist solch eine Buchse nicht
vorhanden.

Marco Werner, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

1. Uber den dritten Teil von
Sonic weiB man bei Sega of-
fiziell noch nichts. Wir mei-
nen aber, daB3 er auf jeden
Fall kommt, bloB nicht mehr
in diesem Jahr. Sobald wir
mehr dariiber wissen, teilen
wir es Euch mit - bis dahin
muBt thr mit ,Sonic Spinball*
vorlieb nehmen.

2. In Japan gibt es fir das
Mega Drive ein Modem (I),
das aber auf dem européi-
schen Markt nichterscheinen
wird, wie man aber erst be-
schlossen hatte, als schon
etliche Mega Drives mit die-
serBuchse produziert waren.
Die neuren MDs haben diese
Buchse nicht mehr - sie wird
nicht benétigt.

KONTRASTMANGEL

Ich besitze ein Game Gear
und habe ein Problem. Bei
meinem GG ist an der Seite
der Knopf zum Einstellen des
Farbkontrastes in das GG
gefallen -ich kann jetzt nichts

mehr einstellen. Kénnen Sie
mir sagen, wo man diesen
Defekt reparieren lassen
kann, und was es kostet?
Torsten, Flensburg

GAMERS HILFT:

Bei Problemen dieser Art
(auch beizerkratzten odervon
innen verstaubten Scheiben)
wendet Euch bitte an den
Sega-Infoservice unter der
Nummer040/2270 96 1. Hier
wird man Euch entweder di-
rekt helfen oder Euch an den
Sega-Repair-Service vermit-
teln.

HULLEN-PROBLEMATIK
Die Hullen meiner MD-Spiele
'Sonic!, 'Sonic 2',;" World of
lllusion* und ‘Global Gladia-
tors' sind kaputtgegangen.
Wo kann ich Ersatzhillen
bekommen? Im normalen
Geschaft kriege ich sie nicht.
Kevin Li, Weil

GAMERS ERNUCHTERT:
Original-Ersatzhiillen gibt es
derzeit definitiv NICHT und
nirgends zu kaufen. Sega
empfiehit in einem solchen
Falle Videokassettenhillen.
Nun ja, wir haben ihnen die
Anregung gegeben... viel-
leicht nehmen sie’s irgend-
wann in ihr Angebot auf.

HELLSEHEREI .
Ilch muB leider ein biBchen
Kritik an Euch tben, denn auf
der letzten Seite (Vorschau)
beschreibt Ihr Spiele, die in
der nachsten GAMERS auf-
tauchen sollen. Ich kaufe mir
die GAMERS, freue mich auf
den Test, blattere wie wil in
Eurer ansonsten guten Zeit-
schrift und stelle enttduscht
fest, daB der Test ausbleibt.
Sebastian Arndt,
Wuppertal

GAMERS ANTWORTET:
Die Problematik der Vor-
schauseite ist diese: Wenn

wir eine Ausgabe von GA-
MERS abschlieBen, schau-
en wir uns um, was fir die
nédchste GAMERS an Titeln
ansteht, d.h., wir fragen u.a.
Hersteller, welche Spiele kurz
vor der Verdffentlichung ste-
hen. Aus diesen suchen wir
unsdie interessanten Beispie-
le fir die ndchste Ausgabe
heraus. Wie es das Schicksal
so will, verzégern sich eben
diese Titel dann, was bedeu-
tet, daB wir Euch den Testim
schlimmsten Fall erst eine
oder zwel Ausgaben spéter
prasentieren k6nnen, obwohl
wir sie bereits angekindigt
hatten. Wir sind freilich stets
bemiht, hellzusehen, um die
Ausfallkandidaten aus den
méglichen Ankindigungen
herauszufiltern, aber wie lhr
seht, trifft auch uns das
Schicksal ohne Warnung.

NEUES FURS MD
Ich besitze schon seit einiger
Zeitein MegaDrive und habe
ein paar Fragen.
1. Wann genau wird 'Street
Fighter 2‘flirdas MD erschei-
nen und wird das Joypad mit
sechs Feuerknopfen dem
Modul gleich beigefugt sein?
2.Wannwirddas Spiel’'Land-
stalker' erscheinen und wird
es wirklich komplett ins Deut-
sche lbersetzt?
3. Ich habe gelesen, daB es
eine Maus fur das MD gibt.
Wie teuer wird sie sein und
welche Spiele werden sie
unterstitzen?

Rico Seidel, Labelninz

GAMERS WEISS:

1. Dieser Termin wird auch
von Sega sténdig geédndert,
so daB es wahrscheinlich
bereits einen neuen geben
wird, wenn Du Dir diese GA-
MERS am Kiosk gekauft hast
- dabei muBt Du natirlich
bedenken, daB ich diese Zei-
len Ende Juni (!) schreibe.
Wie dem auch sei. Zur Zeit

sind wir bei einem Verkaufs-
termin von Oktober und 20-
24 MBIt (!l).. Das Pad wird
dem Modul nicht beiliegen,
aber bis Oktober sollen ein
PadundeinJoystick mitsechs
Knépfen erhéltlich sein. Aber
keine Angst, Ihr konnt das
Game auch mit den norma-
len Dreiknopf-Pads spielen.

2. 'Landstalker' wird man bei
uns voraussichtlich im Sep-
tember kaufen kénnen - kom-
plett in deutsch.

3. Die Maus firs MD wird
ebenso wie der Vierspieler-
Adapter im September in die
Laden kommen. Uber Maus-
Spiele informieren wir Euch
rechtzeitig.

GROSSENWAHN?
Warum gibt es Spiele mit 4-
12 MBIt (selten 16 MBit) fur
Mega Drive, wenn alle 16 MBit
sein kénnten?
Sebastian Orschulik,
Weil

GAMERS ERKLART:

Bei manchen Spielen ist es
einfach nicht nétig, derma-
Ben viel Speicher auf dem
Modul zu haben. Schau” Dir
z.B. mal "Columns‘ an. Hier
hast Du eben Kkeine tausend
Levels mit unterschiedlicher
Grafik, jeder Menge fliissiger
Animation, ohne Ende Musik
etc. - und trotzdem ist es ei-
nes meiner Lieblingsmodule.
Der zweite ebenfalls wichtige
Grund istderder Produktions-
kosten. Viel Speicher kostet
viel Geld. Manche Firmen
kénnen es sich ganz einfach
nicht leisten, Riesen-Spiele
zu produzieren, weilihnen bis
zur Fertigstellung (und erst
dann verdienen sie etwas
daran) ldngst das Geld und
somit die Puste ausgegan-
gen istunddas Spielgar nicht
mehr erscheinen kann.

Ein dritter Punkt ist auch, daB
es manchen Firmen gelingt,
aus weniger Speicher mehr
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herauszuholen, weil die be-
auftragten Programmierer
einfach besser arbeiten und
von Speicher- und Archivie-
rungsprogrammierung ein-
fach mehr verstehen. So ist
es z.B. méglich, mittels eines
sogenannten 'Crunchers’
(das ist ein Progrdmmchen
und keine Figur aus einem
Spiel) in acht MBit echtem
Speicher z.B. zehn MBit und
mehr an Daten unterzubrin-
gen. Wieviel das letzten En-
des genau ist, hdngt von der
Glte des ’'Crunchers’, der
Datenkompressionsroutine
(tolles Wort, was?) ab.

Nach diesem etwas kompli-
zierten Ausflug in die Welt der
Spieleprogrammierung
geht’s jetzt wieder locker im
ndchsten Brief weiter. P.S. :
Ich hoffe, Deine Frage ist be-
antwortet!

FREUDE & ENTSETZEN
Hocherfreut hielt ich am 24.
Mai die neue GAMERS in der
Hand, aber schon nach
kurzer Zeit trifft
mich der

] GAMERS 5/1993

HIER GEHT DL

Schock: |hr seid jetzt nicht
nur die GAMERS-, sondern
auch die TOTAL!-Crew! Ich
hoffe doch, daB Ihr deswe-
gen nicht die GAMERS ver-
néachléssigt!. Also, wenn sie
so bleibt, dann kann ich mich
ja wieder alle zwei Monate
auf die GAMERS freuen und
meine Frage stellen. Wenn
man ’ltalia World Cup 92
schon besitzt, lohnt es sich
dann noch’Super Kick Off* zu
kaufen?

GAMERS BERUHIGT:

DaB wir die GAMERS nicht
verndchldssigen, sondern
daB3 die beider Hefte eher
noch voneinander profitieren,
siehst Du, sobald Du den er-
sten Testbericht anschaust.
ZurBeantwortung Deiner Fra-
ge verweise ich auf Seite 42
der GAMERS 4/93, dort ist
ndmlich der Testbericht zu
"Super Kick Off".

KINDER-SPIEL
Da ich erst vor kurzem ein
Master System Il gekauft
habe und mich bei den
Spielen noch nicht so
auskenne, habe ich
eine Frage an Euch.
Mein Sohn ist sieben
Jahre alt. Nun suche
ich ein Spiel, mit
dem er auch allein
zurechtkommt.
Konntlhr mireins
oder mehrere
nennen?

GAMERS NENNT:

Hm, mal sehen. Wir wiir-
den u.a. die "Alex Kidd*-
Spiele, ‘Bubble Bobble',
"‘Columns‘ und ’Klax'
empfehlen, raten aber
dringend zu einem
Einkaufsbummel mit
extensivem Test-
spielineinem Kauf-
haus freier Wahl -
denn kein Rat ist
besser als der
dereigenen vier
Augen.

SPIEL-RAT
Ich besitze
ein MD und wir-
de mir nach meinen gan-
zen Jump&Runs noch gerne
ein paar Sportspiele zulegen.
Ich denke da an Tennis oder
Basketball. Doch ich weil3
nicht, welches das beste Ten-
nisspiel ist. Oder es gibt z.B.
total viele Autorenn-Module!
Kénntet |hr nicht einmal eine
Tabelle drucken, in der die
besten Spiele der drei Syste-
me aufgefuhrt sind?
Annabell Etzel,
Petersberg

GAMERS GRUBELT:

Hm, klingt interessant. Zwei
Lésungsvorschldge: Zum ei-
nen kénnten wir die gesam-
melten Werke zusétzlich in
Sparten unterteilen, so daf
Ihr nur jeweils dort graben
muBt, wo es Euch am mei-
sten interessiert. Oder aber
wir machen wirklich mal eine
créme-de-la-créme-Auswer-
tung—dank modernster Com-
putertechnologien istuns das
ndmlich inzwischen maéglich.
Oder (die fiir uns bequemste
Ldsung) Ihr wiihlt Euch durch
die Gesammelten Werke in
ihrer jetzigen Form, hehe,
dann habe ich ndmlich keine
Arbeit damit. La3t mal héren,
was Euch davon am besten
geféllt.

René Grob aus Effretikon,
Schweiz, hat sich eine Menge
Arbeit gemacht und einen So-
nic-Comic gemalt - den konn-
ten wir Euch nicht vorenthal-

ten. Gut gemacht, René!

ANREGUNGEN
Ich finde Eure Zeitschrift echt
gut, doch was in der Ausgabe
4/93 beiden Leserbriefen un-
ter 'Starke Kritik' stand, ist
wirklich wahr. Die Bewertung
kénnte genauer sein. Man
koénnte sie erweitern mit einer
Einteilung fur den Schwierig-
keitsgrad und den Dauerspiel-
spaf. Die Leserbriefseiten fin-
de ich auch gut, es kdnnten
aberwieder mehrabgedruckt
werden.
Christopher Bohlke,
Gottingen

GAMERS REAGIERT:

Bereits vor der Fertigstellung
dieser Ausgabe von GA-
MERS erreichten uns etliche
Leserbriefe mit diesem Anlie-
gen. Wie lhr seht haben wir
schnell reagiert und die
‘Schwierigkeitsgrad*-Angabe
bereits mit einer ganzen Rei-
he weiterer Fakten in den
Wertungskasten eingefiigt —
wir halten das fiir einen ech-
ten Fortschritt und denken
auch, da3 Ihr mit den Daten
etwas anfangen konnt. Ein
Ende bei diesen Erweiterun-
gen ist librigens von unserer
Seite, wenn Ihr uns weiter so
gut mit Anregungen unter-
stlitzt, nicht abzusehen.
Auchbeiden Leserbriefen hat
sich in dieser Ausgabe etwas
getan. Leider haben wir sie
noch nicht wieder auf vollem
Umfang, aber fiir die ndchste
GAMERS peilen wirganz klar
drei volle Seiten an. Puh, war
das 'ne lange Antwort...
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Die vier superstarken Turtles
fur die vier superstarken Systeme

Cowabungal!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fir alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fiir den Game
Boy, NES, Super NES und fir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

Experten im Turtle-Fieber:

POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: "...technisch kann

man'’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91: #.0
”...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”. e g
Play Time 10/92 zu ”Turtles in Time”: s
" Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.” _—
VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: ”..vier action- /&H‘WQ)
reiche Levels...spektakulédre Surfeinlagen..viele groRe und

Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”.

’Po oo |~
T ¥,

SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI

Screens: Super Nintendo Entertainment System

e

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA, Exclusively o
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of
Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. SOFTWARE

Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. F&P 92/506 P1



LSLOTTIFANTEN" IN SICHT
DANN WERDEN TAUSEND RUSSEL WAHR

Turnschuh’, Hosenlatz und Latzhose, weifles Hemd, schiitteres Haar,
das dann blond und etwas lénger, auf einem Kérper — nicht so lang:
halbaufrechter Gang und Blédelmiene. Das ist ...keine Gefahr! Aber: ...ein %\
Ostfriese. Und: ...ein Ostfriese, den wir alle kennen! Ken- N
nen! Kennen! Doch: ...das macht ja nichts! Denn: es ist nur
erl Er2 Oftol Also: ..brauchen wir uns nicht zu firchten! Nur: Was
macht der ,Herr der Rissl’ bei Sega? Richtig: Er macht lauter kleine
Ottifanten - und schiebt die in den grofien Slot. Ein Komplott? Oder Rssl-
Kompott? Nicht ganz. Der Meister ostfriesischer Komik sefzt seine
Blodeleien nebst
Film, Buch, Funk und
TV ab September
nun endlich auch di-
gital in Szene. Mit
den ,Ottifants”
werden dann tay- e Pohe x
send Rissl wahr — auf allen  Bald digitale Riissl dank
Euren Sega-Maschinen. Otto und Sega

ZUG ABGEFAHREN
KINOSTART IST SPIELESTART SEGA PLATZT IN BAHNHOFSIDYLLE
JURASSIC PARK Welch ein Tag fiir die Bahnhofsvorsteher der 30 deutschen
; e GroBstadte, als der ,Champion-Train93“, der ,tolle Zug von
Etwa 160- bis 250 Millionen Sega' mit seinen kitzelbunten Graffiti-Bahnwaggons und der
Jahre liegen sie bereits hinter Mega Drive-Be-

uns: Jura- und Kreidezeit, stlickung ein-
beides Epochenunter Regent- fuhr: Zwar dreh-
schaft riesiger, tonnenschwe- i f te sich hier noch
rer Echsen wie Iguanodon, nichtallesum die
Tyrannosaurus Rex, Triceratops und Konsorten, deren Wurst, aber im-
Hang zur Gefrdfigkeit uns heute wieder das Blut in den merhin um die
Vorentschei-
Adern stocken lassen darf: dank ,,Jurassic Park‘ von dung zu Segas
Erfolgsregisseur Steven Spielberg, der n! den .Sluaten Deutschem Vi-
bereits wihrend der ersten ausverkauften Kino-Wo- deospiel-Cham-
che knapp die Hilfte der anfangs erwdhnten Jahre pionship in die-
in Dollar einspielen konnte. Wem im September sem Jahr. Und der Zug machte Furore: ,,Uber 3000 Spielefre-
eine rein visuelle Reise ins Paldozoikum zu dde aks wollten sich bundesweit qualifizieren, zigtausend Zu-
erscheint, der darf sich zumindest mit Mega Dri- schauer kamen® nach Angaben von Sega Deutschland in
ve, Master System oder Game Gear ung'('h('ndm Hamburg, und selbst einige TV-Sender waren zugegen, um
mancherorts Uber die Riesen-Resonanz am Gleis zu berich-
ten. Jeweils die beiden besten einer angefahrenen Stadt
werden jetztim August wahrend der groBen Sega-Europamei-
sterschaft in der Hanse- (und Heimatstadt Sega Deutsch-
lands) ihr Kénnen unter Beweis stellen, denn: hier geht’s dann
richtig um die Wurst...

und spielend in die
"% Materie vertiefen,
denn Segabringt die
"Q\l./m.i‘er:ung des
) 10-Schockers {p .
itgleichmitdes- | b
sen Premiere in j‘m

den Handel.

3
44

= SONY GOES SOCCER
eliedell  PERFEKTES HEIMSPIEL

mehr iGber

Spielbergs Ju- Im vergangenen Jahr wurde es zum ,meistverkauften
b Spiel aufdem Amiga-Homecomputer: , Sensible Soccer”.
erfahrt lhr ab Jetzt klinkt sich Sony mit in die Geschichte ein und

aoieas produziert den Bestseller fiir die Konsolen dieser Erde.
Der Ruf, der ,Sensible Soccer” vorauseilt, kann letz-
tendlich den Beteiligten zu einem wirtschaftlichen Heim-
spiel verhelfen. Gegen Herbst kénnt Ihr Euch das Game,
was sich auf Floppy-Disks durch sein enorm gutes Ga-
meplay und die exzellente Wiedergabe echter FuRball-
Atmosphare auszeichnete, in den Laden abholen, vor-
ausgesetzt, Ihr besitzt auch nur eine der vier Sega-
Maschinen.

= GAMERS 5/1993



MR. JOBE AUF DER FLUCHT Gleich von drei Sahne-Titeln vermag die Presse-Dame der Virgin Games L. in England jetzt tu
ERSTER AKT GEPACKT berichten: von Gott zu Gott und von gut bis bise, das ist. grob umrissen, die Message, die bei ,, Two Tribes

- Populous 11" fiirs Mega Drive riiberkommt. Aufbauarbeit und strategische Planung, Stiidte- und
"Highflyer* Lawnmower Man 2: ;iedl;m;{;l)uu, 11/;1/:»1i/i[cm/rir}zjm' Me;l.wh, stehen auf der einen Seite, die Vernichtung des ganzen in
o3 ruchtetlen von Sekunden auf der anderen.

S:Il;l/r;?“ Z(Lng;}nJ#jbaﬂghzjr: S!ie'hvuefgﬁ Dl:e gottlose Y(ll'i(lrlf('.‘ ‘,.H"ul/‘i'llilzl“ - geplantes Projekt eines H'ix.wrm'ha_ﬁ.(er.\: der :Sf’il7(’ Nase

? ; . scheinbar zu oft in das Buch 'Dr. Jekyll und Mr. Hyde* gesteckt hat. Am Ende geriit das Projekt aus den
zum Trotz wird sich der Cyberboo- Fugen und Professors Sohnemann glotzt des Nachts den Mond an und fingt schaurig an zu heulen.
gie-Krimium die schicksalhaften Es- Hichste Zeit, Euch an Eure Master Svstems und Game Gears zu begeben...
kapaden des Rasenméher-Manns
Jobe tief im Inneren digitaler Uber- VIRGIN: 3 x STARK
tragungswelten nun doch auf zwei
Ebenen bewegen: dem Mega CD VON GOTTUCH BIS GOTTLOS
und auf Mega Drive.
Hanschen Rosenthal
hétte gesagt: , ...
Spritze!" Der einzige,
angesichts der Mega-

wSuper Off-Road** auf Master System ist,
wie der Name schon sagt, eine Super-
Schlammschlacht auf vier Réidern. Auf 12
unterschiedlich beschaffenen Bahnen grabt
1hr die Stollen Eurer Off-Road-Karren sie-

gessicher in den Dreck... Mehr Infos in der
néichsten GAMERS.
.

F1 ZUM START AM START

erfolgrem 2
drei neve Um-
5. setzungen von

‘ Virgin Games

Erste
Reise
durch
virtuelle
Spiral-
nebel

Story allerdings doch ekla-
tante Unterschied liegt in der
Natur der verschieden star-
ken Speichermedien. So wird
sich uns Jobe im Mega Drive
inden Grenzen eines MBytes
tummeln dirfen, auf der
Scheibe hingegen in den un-
endlichen Weitenihrerimmer-
hin 600 moglichen MByte.

streetwear

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,

(DM 3,-) UND

Hochwertiger Druck
GroBe nach Wahl

VERSAND

DM 8,~; BE! VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN;

Ausland DM 18,-a.A. = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST.
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MEGA DRIVE

Schatzsucher haben es
nicht leicht: Viel harte Ar-
beit und nur selten ein
guter Lohn - aber dafir
viel Abenteuer und frische

B GAMERS  5/1993

Luft um die Nase...

er Name ist Nigel, der
DBeruf Schatzsucher. Er
verdient sich seinen Le-

bensunterhalt damit, im Auf-
trag anderer Leute nach ver-
lorenen Schéatzen zu suchen
und traumt davon, einmal in
eigener Regie den Riesen-
schatz zu finden, der ihm den
Ruhestand finanziert. Ein
schéner Traum, den in sei-
nem Beruf wohl so ziemlich
jeder hat.

Und eines Tages riickt die
Verwirklichung des
Traumes in greif-
bare Néhe: Zuféllig
rettet Nigel die
kleine Fee Friday
vor einigen Fies-
lingen und erféahrt
von ihr vom sagen-
haften Schatz des
Konigs Nole, der
irgendwo auf einer
Insel versteckt sein
soll. Da wittert _
Nigel natlrlichMor-
genluft, und ge-

meinsam machen sie

sich auf den Weg. Das Hono-
rar fUr Nigels letzten Auftrag
reicht gerade noch fur den
Flug zur Insel, also gibt es
kein Zurtick mehr: Der Schatz
muB gefunden werden —und
Nigelist darecht guter Hoff-

Ein Plauderstindchen im Dorf
kann Informationen bringen

Viel Geschick
ist ndtig, um
an solchen
Stellen wei-
terzukom-
men. Aber
ein Held kann
das schon...

nung, gehort er doch zu den
besseren Vertretern seines
Standes.

Leider ist die Sache dann
doch nicht ganz so einfach,
denn der Schatz scheint fast
schon greifbar, als Nigel in
einen Wasserfall gerat und

Beim Pl*i%sfer kann das Spiel ge-
speichert werden. Sogar gratis...

weit weg vom Schatz ge-
spllt wird. Er wacht im Dorf
Massan auf, von dessen Be-
wohnern er gesundgepflegt
und freundlich aufgenom-
men wird. Daftr revanchiert
sich Nigel naturlich. Als er
erfahrt, daB Massan mitdem
Nachbardorf Gumi im Streit
liegt, macht sich Nigel sofort
auf den Weg, um die Sache
zu bereinigen. Und von da
an hat Nigel so viel mit den
Problemen der Inselbevdl-

kerung zu tun, daB

Hier wird er kaum noch zur
Gast- Schatz-suche
freund- kommt. Doch im-
schaft ; %
noch merhin erhalt er von
grofi ge-  denBewohnernden
f:hriel)-' einen oder anderen
en. Die  Tip gls Gegenlei-
Eztf::ﬂr stung fir seine
bald ein  Heldentaten. Ob er
Ende... sich nun mit den fie-

~Sind hier zuféllig einige fiese

Piraten vorbeigekommen?”
sen Orcs, die Gumi in ihre
Gewalt gebracht haben, her-
umschlagtoderinRyumage-
meine Piraten ausrauchert —
Nigel hat alle Hande voll zu
tun, denn auch die Reise
Uber Land ist nicht ungefahr-
lich: Auf allen Wegen treiben
sich gar furchterregende
Monster herum, die unserem
Helden ans Leder wollen.
Aber der istauch nicht macht-
los, dennmitseinem Schwert
kann er die Fieslinge Mores
lehrenund dabeiauch gleich-
zeitig noch seine Reisekasse
aufflllen. Die Kohle braucht
Nigel auch bitter notig, denn
in jedem Dorf gibt es Gast-
hofe, in denen er seine Ener-
gie wieder auffrischen kann,
auch gibt es in den am Weg
liegenden Laden manch gu-
ten Deal zu machen.

Mit der Energie ist das so



eine Sache, denn die Gegner
setzen alles daran, Nigel das
Lebenslicht auszublasen.
Nigel kann nur eine gewisse
Anzahl von Treffern aushal-
ten, und um diese — schlieB-
lich nicht gerade unwichtige
—Fahigkeit zu steigern, findet
Nigel an vielen Stellen Herz-
teile zur Aufstockung seiner
Energie. Biszu 99 dieser Teile
kann er sammeln, und die
braucht er auch, denn die
Gegnerwerdenim Verlaufdes
Spieles immer fieser, hinter-
lassen nach ihrem Ableben
aber auch mehr Geld — eine
nette Sache, um Nigels Rei-
sekasse wieder aufzufilllen.

mhﬂ&an suchen
wohl Bireit Pech

uch solche kmfﬂ;gen Stel-
len wollen geme ]

Der Em ng zur s:huu-
~ hohle - g:degr nicht???

Praktischsind auch Heilkréu-
ter, die die Energie auffrischen
und an vielen Stellen gekauft
oder gefunden werden kén-
nen. Hier kommt dann auch
Friday ins Spiel: Wenn der
Held wahrend
eines Kamp-
fes mal den
letzten Atem-
zug getan hat,
kann sie ihm,
sofern ein
Vorrat vohan-
den ist, eine
Dosis verab-
reichen, und

Im Laufe seines
Abentevers kann
Nigel so manchen
nitzlichen Gegen-

stand aufheben

das  Spiel
kann weiter-
gehen. An ei-

nigen Stellen
besteht auch
die Mdglichkeit, effektivere
Waffen zu bekommen - so
gibtesaufderInsel beispiels-
weise drei verzauberte
Schwerter, die eine hohere
Durchschlagskrafthaben. Al-
lerdings bekommt sie Nigel
nicht geschenkt, er muB
daflir schon Einsatz zeigen.
Meist miissen besonders
knifflige Passagen bewaltigt
werden, bis Nigel das Teil in
Besitznehmenkann. Der Weg
zur Schatzkammer vomalten
Nole ist also ziemlich lang
und schwierig...

Das Spielgeschehen pra-
sentiert sich in einem 3D-
Szenario, auf das man von
schrag oben blickt. Diese
isometrische Perspektive,
die vor allem auf den Heim-
computern Mitte der 80er

Hisr sollte sich Nigel nich
rollen lassen. Also ausweichen!

Vier Spielstédnde werden dank ei-
ner Batterie daverhaft aufbewahrt.
Auch die Spieldaver wird gezeigt.

Jahre haufig zu fin-
den war, erlaubt es,
effektvolle  Ge-
schicklichkeitseinla-
gen ins Spiel einzu-
bauen. So be-
schrankt sich das Gameplay
nicht nur darauf, Labyrinthe
zu erforschen und Monster
zu verprigeln, es gilt auch,
seine Spriinge genauestens
zu Uberlegen, sonst kénnte
man eine bose Uberraschung
erleben. Dieses neue Feature
macht einen groBen Teil des
Reizes des Spiels aus, sorgt
aber an manchen Stellen fir
leichten Frust, was allerdings
auch mehr am Joypad liegen
kann, dennwenn das ordent-
lich ausgeleiert ist, habt lhr
bei der Steuerung sehr
schlechte Karten. Dasistaber

Die Kisten missen nls; ew| Ma
uuf die Schalter gestellt werden

day, das Ab

Hier trifft ngel zum ers'en Mul uuf Fri-

Mit dem
FloB geht
es zu
neuen
Abenteu-
ern...

ann b

auchdaseinzige, wasandem
Spieletwas zubemangelnist,
der Rest ist allererste Sahne:
Tolle Grafiken und gut ani-
mierte und gestylte Sprites,
ein gelungener und abwechs-
lungsreicher Soundtrack
sowie eine gute Mischung
aus Adventure und Geschick-
lichkeitsspiel — eben einfach
alles,was  dasSpielerherz
begehrt.

Die englische Version, die
wir fur diese Preview zur
Verfligung hatten, ist
so gut wie fertig. Auf
die deutsche Version
muBt Ihr noch etwas
warten, da diese
komplett einge-
deutscht wird. Bis
zum Herbst dieses
Jahres sollten  die
Leute vonFactor 5 mit
dem Job fertig sein,
dann kénnt auch lhr
mit Nigel auf Schatz-
suche gehen.

Michael Anton

9
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Augen auf im StraBBenverkehr -
auch im Milchstraflen-Verkehr!
Sonst konnte es Euch so gehen,
wie dem armen B.O.B., der
auf dem Planeten Goth wahr-
lich nichts zu lachen hat...

igentlich wollte B.O.B.,
seines Zeichens heran-

Lieber gut geh
der Lavga ggbu

BES] GAMERS 5/1993

wachsender Insekten-
Android, ja nur mal kurz bei
seiner Flamme vorbeischau-
en. Allerdings hatte die Sa-
che einen kleinen Haken: Die
Gnadigste wohnte am ande-
ren Ende der Galaxis. Null
Problemo, wenn man schon
mal ein Rendezvous arran-
giert hat (was bei Robot-In-
sekten ohnehin nicht ganz so
einfach sein soll), kann man
schon etwas riskieren. Und
so hatte B.O.B. seinen Dad-
dy derart weichgeschwafelt,
daB Junior fir sein erstes Date
die Familienkutsche auslei-
hen durfte. Nach unzahligen
Ermahnungen konnte sich
B.O.B. dann endlich auf den
Weg machen-und die guten
Ratschlage von Dad waren
schnell vergessen...
+Wo kam den bloB dieser
bléde Asteroid her?“ Das
war das einzige, was sich
B.O.B. nach der Kollision
noch fragenkonnte, dannlan-
dete er auch schon recht un-
sanft auf dem Planeten Goth.

l‘l‘pf uls emmul zu heif in

t - besser ist das...

Die Karre war natirlich
schrottreif, und so muBte sich
unser Held auf die Suche
nach einem Ersatzfahrzeug
machen, denn schlieBlich
wollte er sein Date nicht ver-
passen —und vielleicht sollte
auch jemand Daddy Be-
scheid sagen, was eigentlich

die Biester .
nur? Ich ¢
habe ihnen
doch
nichts getan!

Was wollen wmmf
2

S o

Ein gutgefilltes Inventar
ist die Voraussetzung fir
das Uberleben auf Goth

ligen Si-

tuatio-
nen
kann

sich
B.O.B.
auch an
der Dek-
ke ent-
lang-
hangeln

mit dem neuen Space-Hop-
per passiert war.

Allerdings war die ganze
Sache dann doch nicht so
einfach, wie sie sich B.O.B.
vorgestellthatte, denndieLe-
bensformen auf Goth schie-
nen nur darauf gewartet zu
haben, daB sich ein vorwitzi-

2 .
So ein ZW|schenboﬂ kunn ganz schon
nerven. Aber mit Geduld besiegt lhr ihn.

am J€s Robot-Insekt

j in ihren Machtbe-
reich verirrte. Aller-
dings hatten sie
nicht damit ge-
rechnet, daB
B.O.B. zwar auf
ihren Planeten, da-
| fur aber noch lan-
genichtaufseinen
- Kopf gefallen war:
Dank seiner guten
* Ausriistung konn-
te er den Fieslin-
gendanndochge-
hérig Mores lehren. Dazu trug
vor allem B.O.B.s Universal-
kanone bei, mit der er sechs
verschiedene Projektile ab-
schieBen konnte. Und Nach-
schub gab es in den 45 Ebe-
nen, die bis zum Finale zu
durchqueren waren, mehrals
genug. Notfalls konnte B.O.B.

wawcr; B @ @ @

‘UE

i kit | | | £ | |

auchmitseiner Faust ordent-
lich zulangen, fir Extremsi-
tuationen gab es dann im-
mer noch rare Extras wie
Trampoline fur verbesserte
Sprungfahigkeit, Schutz-
schilde oder Zeitbomben.
Von Euch héngt es ab, ob
B.O.B. unbeschadet wieder
nach Hause kommt. lhr steu-
ert ihn durch die teilweise
recht komplexen Labyrinthe
und sorgt daftr, daB die Ali-
ens nicht zu Ubermutig wer-
den. Das neue Jump & Shoot
aus dem Hause Electronic
Arts verspricht ein nettes
Spiel zu werden, daB vor al-
lemdurch seine Grafiken und
Animationen besticht. War-
ten wir also ab, was aus den
Tiefen der MilchstraBe auf
uns zu kommt.
Michael Anton



Das F-15
Strike Eagle
II-Titelbild
stimmt schon
richtig auf
die bevorste-
hende Action
ein.

Sie fliegt wieder, die gute alte F-15 - Spitzname ’Strike
Eagle’. Nachdem sie bereits in der Spielhalle und auf Ho-
mecomputern ihre Einsatze brav hinter sich brachte, setzt

sie in Kirze auch auf dem Mega Drive zum Take off an.

ie F-15 ist
einehochst
leistungsfahi-

ge und mit feinster
Technik ausgestattete Mi-
litdarmaschine. Dank ihrer
modernen, Uppigen Bewaff-
nung und des’Laser Trak-
king Systems‘, das
Ziele erfaBtund auf ei-
nem Monitor vielfach
vergréBertdarstellt, ist
sie einer der gefurchtetsten
Luftkampfgegner der heuti-
gen Zeit.

Hunderte verschiedener
Kampfeinsatze hat die F-15 -
durch Eure geschickte Hand

gesteuert - bei MicroProses
Programm ,F-15 Strike Eag-
le II” zu Uberstehen. Schau-
platze der Missionen sind Li-
byen, der Golf, Vietnam, der
Nahe Osten, das Nordkap
und Europa. Sicherlich mag
dem einen oder anderen bei
diesen Namen ein kalter
Schauer Uber den Riicken
laufen, handelt es sich doch
um ’echte’ Szenarien und
nicht etwa um fiktive. Sogar
die authentischen Stadten-

P g

Lo

F-15 bietet viele verschiedene Blick-
perspektiven und AuBenansichten.

den
Uberflie-
genan- gezeigt. Si-
cher- lich nicht jeder-
manns Sache.

Wer sich trotzdem ins flie-
gerische und kriegeri-
sche Vergnugen stiir-
zen mochte, der darf
zunachst einmal zwi-
schen sechs verschie-
denen Schwierigkeits-
stufenwahlen.Vondie-
senhangtbeispielswei-
se ab, ob es sich bei
den gegnerischen
Kampfpilotenum Griin-
schnabel oder alte
Schlitzohren handelt.
Des weiteren bestimmt
der Schwierigkeitsgrad die
Realitatsnéhe bezuglich der

amen wer-
beim

Strike Eagle Platz nehmen.
Zu deren Waffenarsenal ge-
hérenneben den auBerst wir-
kungsvollen AMRAAMSs auch
Mavericks und selbstver-
standlich viele Schisse aus
der Bordkanone. Zum Ablen-
ken gegnerischer Missiles
kommen noch sogenannte
Chaffs und Flares.

Wahrend der Missionen
bekommt es der geplagte
Pilot mit zahlreichen MiGs
verschiedenen Typs zu tun.
Freilich stehtihm unterande-
remauch einigesanBodenin-
stallationen entgegen. Jeder
der zu erledigenden Auftrage
besteht aus einem Primar-
und einem Sekundarziel. Zur
Erfullung der Mission gehért
mindestens die Zerstérung

Steuerung. deswichtigen
Habt lhr die Ziels. Nach
Qual  der erfolgreicher
Wahl hinter Beendigung
Euch ge- des Jobs
bracht und warten ent-
auch das sprechende
Einsatzge- Ehrungen
bietausgew- und  Aus-
sucht, durft Y zeichnungen
Ihrindervoll- pas Ende einer wunderbaren  auf Euch.

bewaffneten Fliegerkarriere... F-15 Strike

T\

MEGA DRIVE
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Dieses feindliche Kampfflugzeug
hat sich soeben verabschiedet.

Eagle Il bietet eine Menge
Action und zahlreiche ver-
schiedene Missionen. Das
Ganze verpackt Hersteller
MicroProse in hiibsche Poly-
gon-Grafik, die hoffentlich
schneller wird als bei ahnli-
chen Programmen. Ob dies
der Fall ist und eine Menge
anderer Dinge werden wir
Euch in der folgenden Ga-
mers verraten!
Hans-Joachim Amann

Der Blick nach hinen verrét, ob
Euch eine feindliche Mig verfolgt.

B GAMERS  5/1993
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Beim Prie-
ster kénnt
Ihr Eure
Helden
wiederbe-
leben

B GAMERS 5/1993

Im Waffen-
laden gibt es
bessere Aus-

ristung zu
kaufen

orthin hatten ihn vor
rund 1000 Jahren die
'Ancients’ gesteckt,

nachdem er Tod und Verwii-
stung Uber dasLand gebracht
hatte. Doch bevor der bose
Drache in die Verbannung
geschickt wurde, drohte er
noch mit seiner Rickkehr
nach 1000 Jahren. Die Zeit
der Wiederkehr ist also ge-
kommen, und tatséchlich
scheint sich die Prophezei-

Heldenleben
leichi gemeacht...

Der Kampf gegen das Bése
kann manchmal ganzschén
nervig sein, inshesondere in
derAnfangsphase. Doch mit
den folgen-
den Tips
diirfte J;r
Einstieg et-
was leichter

sten Kampf

== solltet Ihr zu-
néichstetwas’feige’sein und
ihn kurz unterbrechen, in-
dem Ihr das Schlachtfeld am
unteren Bildrand verlaf3t.
AnschlieBend kénntlhrnach
Osfen gehen und dort den
Ménch Gong fiir die Shi-
ning Force rekrutieren. Sei-
ne Heilkréifte kénnen Euch
dann schon beim ersten

Gefecht helfen.

1. 8. 8.8.8 8 ¢

ung zu bewahrheiten: Der
Bosewicht Darksol hat sich
mitden Machten der Finster-
nis verbiindet und fast alle
Herrscher von Runein seinen
Bann gezogen, teilweise
durch windige Versprechen,

Angst und Schrecken regieren in
Rune, bose Mdchte bedrohen
das einstmals friedliche Kénig-
reich: Der Dunkle Drache soll aus
seinem Gefdngnis befreit wer-
den und seine Schreckensherr-
schaft wieder aufnehmen!

aber auch durch brutale Ge-
waltund Terror. Und sollte es
Darksol tatsachlich gelingen,
in den Besitz des Schlissels
zu kommen, mit dem er das
Tor zum Kerker des Drachens
6ffnen kann, so waren die
Folgen katastrophal.
Lediglich in Guardiana hat
das Bose noch keinen FuB
fassen kénnen, und von die-
ser Stadt aus beginnt ein
Kreuzzug, der dem Treiben
der dunklen Machte Einhalt
gebieten soll. Acht tapfere
Kampfer brechen auf und lie-
fern den Bosewichtern eine
Schlacht nach der anderen.
Dabei entwickeln sich die
anfangs recht schmalbristi-
gen Recken schnell zu fahi-
gen ’Schlachtenbummlern’.
Das mussen sie "
auch, denn die |}
Gegner, die sich
ihnen in den
Weg stellen, |
werden immer
machtiger und
hinterhaltiger, [§
die Kampfe im-
mer schwieriger |
und harter. Und |
was als Kampf
gegen die unte- §
ren Chargen der
dunklen Machte
beginnt, endet
schlieBlich in der Konfronta-
tion mit dem Bosen selbst...
Es ist ein bunter Haufen,

Bogenschutzen, Magi-
er und Priester ver-
schiedener Rassen, je-
der mit seinen beson-
deren Fahigkeiten und
Eigenschaften, und alle
mitnur einem Ziel: Rune
vor dem Untergang zu
retten. Und es bleibt
nicht nur bei diesen
'Glorreichen Acht’ in beina-
he jeder Stadt schlieBen sich
neue Mitstreiter an, sogar ein

In beinahe jedem Dorf finden sich mutige Leute,
die sich der Shining Force anschlieen

der sich da zur ,Shining
Force® zusammengefunden
hat: Schwertkampfer, Ritter,



Hisldlemllioen Teiil 2

Keine Panik, wenn die Figuren mal sterben, sie §
kénnen beliebig oft wiederbelebt werden. Das kostet
zwar etwas, aber normalerweise ’spielen’ die Leut-
chen die dafiir nétigen Goldstiicke noch vor ihrem
=+ Ableben ein. Das ist auch & ok
der einzige Verlust, Erfah- Mt
"+ rungspunkte und Levelstei- P
gerungen, die die Figuren
vor ihrem Ende gesammelf i
haben, bleiben erhalfen. le- TErtets
diglich der Haupffigur ist g
besondere Aufmerksamkeit FEEg
~ zu widmen, denn bei ihrem
Ableben werden die Geldvorrdite halbiert. Daher den
Typen also nicht allzusehr der Gefahr aussetzen und 5
{n in aussichtslosen Situationen lieber mit dem
EGRESS-Zauber aus der Gefahrenzone bringen.
Dann muf3 man zwar das Szenario nochmals von

I

vorne beginnen, was aber al-
lerdings auch seine Vorteile
hat: Geféllt Euch ein bestimm-
tes Szenario besonders gut,
so kénnt Ihr es mehrmals bis
kurz vor dem Kampf mit den
Endgegnern spielen und da-
bei Gold und Erfahrung sam-
meln. So kann man seine Rek-

ken relativ schnell und sicher einige Level nach oben befér-
dern — und dabei auch Kohle machen, denn die spéteren
Waffenpreise sind doch recht hoch.

ok Ak kK

Jedes Szenario bietet andere
Landschaften und erfordert
auch andere Taktiken

Werwolf und ein Drachen stel-
len sich in die Dienste der
Shining Force. Im Laufe der
Gefechte sammeln die Rek-
ken immer mehr Erfahrung
und entwickeln ihre Fahig-
keiten weiter. Nachdem die
Leute eine bestimmte Erfah-
rungsstufe erreicht haben,
kénnen sie in eine hohere

Klasse aufsteigen, die ihnen
die Verwendung besserer
Waffen oder effektiverer Zau-
berspriiche erlaubt. So prak-
tisch die neuen
Mitstreiter auch
sind, sie bringen
doch ein kleines
Problem mit sich:
An einer Schlacht
kénnen nur zwolf
Kampfer teilneh-
men, die Ubrige
Truppe muB auf
der Reservebank
bleiben, wo es na-
turlichkeine Erfah-
rungenzumachen
gibt. Also muB ge-
naudarauf geach-
tet werden, eine
maoglichst ausge-
wogene und viel-
seitige Mann-

Aktion.
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rauter kénnen im Eifer des Gefechts
fir eine gesunde Erfrischung sorgen

7 Mit den Richtungs-
tasten bewegt lhr Eure
Helden durch die Ge-
gend und wahlt die
Meniipunke aus.

7 Knopf A dient zum
Aufrufen der Meniis
und zur Bestatigung
einer Wahl oder einer

g e —
e

Wer nicht am Kampf

o
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ruhige Kugel schieben. Doch

schaft zu pflegen, denn jedes
Szenario hat einen eigenen
Charakter und erfordert
manchmal eine andere Zu-
sammenstellung der Party.
Und anabwechslungsreichen
Szenarien mangelt es nun
wirklich nicht: Kampfe in Dér-
fern, auf weiten Ebenen und
in bergigem Gelande sind
ebenso vorhan-
den wie enge
Héhlen oder
Schiffe. Jedes
Szenario ist eine
neue Herausfor-
derung an das
strategische Ge-
schick des Spie-
lers, auch in den
Zwischenepiso-
den gibt viel Neu-
" esund Lustigeszu
entdecken.

Inacht Kapiteln
entfaltet sich die Story von
der Befreiung Runes. Jedes
Kapitel besteht aus aus ad-
venture-ahnlichen Episoden,

g v

wer rastet, der rostet...

Heldenleben Teil 3

Wollt Ihr neven oder schwéicheren Figu-
ren eine Fitnesskur verpassen, so schickt
sie mit einigen erfahrenen Kampen ins
Getiimmel und laf3t die stéirkeren Figu-
ren die Gegner bis auf einen oder zwei
Hitpoints schwéchen. Den Todesstof3, fir

len es die meisten Erfahrungspunkte
gibt, er/edigen dann die schwéicheren
Leutchen (praktisch insbesondere fir
Magier und Priester), und kassieren den
fetten Erfahrungsbonus ab.

1. 2.8.2.8.8.0.8 & ¢

in denen der Held in bewahr-
ter Fantasy Star-Manier Stad-
te erkundet und dort nach
wichtigen Gegenstanden, In-
formationen oder Mitstreitern
Ausschau halt. Ist dieser Teil
erledigt, gehtesanden nach-
sten Schauplatz — der aller-
dings erst zugéanglich ist,
nachdem die Party eine
Schlacht gewonnen hat. In
diesem Teil des Spiels wer-
den die Kampfer auf dem

L]
7 Mit Knopf B wird eine ge-

troffene Entscheidung
riickgéingig gemacht.

7O Knopf C hat die
gleiche Funktion wie
Knopf A.

wieder
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Schlachtfeld bewegt und po-
sitioniert, die eigentlichen
Kampfe werden in einer ani-
mierten 3D-Sequenz darge-
stellt. Die Kampfe zu Beginn
des Spieles sind noch relativ
harmlos, spater werden sie

Heldenleben Teil 4

Wollt Ihr neven oder schwéicheren Figu-
ren eine Fitnesskur verpassen, so schickt
sie mit einigen erfahrenen Kdmpen ins
Getiimmel und laft die stéirkeren Figu-
ren die Gegner bis auf einen oder zwei
Hitpoints schwéichen. Den Todesstof3,
fiir den es die meisten Erfahrungspunkte
gibt, erledigen dann die schwiicheren
Leutchen (prakl‘isch insbesondere fiir
Magier), und kassieren den Erfahrungs-
bonus ab.

Das wiederholte Spielen eines ’be-
quemen’ Szenarios kann auch dazu ver-
wendet werden, beférderte Charaktere
in ihren neuen . 5
Status einzuar-
beiten, da sie
nach einer Be-
férderung noch
relativ unsicher 3
sind. Wann wer
beférdert wird,
undwiediePar-
ty optimal auf-

ebaut st * T,
komm# c'ruf. das Ein Blick auf die
(ewel/lge Karte hilft...
Szenario und
Euren personlichen Geschmack an. Je
nachdem, wie oft Ihrein Szenario durch-
spielf, kénnen schon nach dem dritten
Kapitel die ersten Beforderungen anste-
hen. Zu diesem Zeitpunkt sollte sich auch
so langsam die Stammparty herauskris-
tallisieren, die bis zum Ende des sechsten
Kapitels relativ stabil bleiben kann. Zu
ihr sollten auf alle Félle die beiden Vo-

elmenschen, zwei Bogenschitzen
?Hans, Diane), zwei Heiler (Gong, Lowe)
und zwei Offensiv-Magier (Tao, Anri)
gehéren, der Rest kann nach Belieben
oder Bedarf mit Rittern und Kriegern
besetzt werden. (Oder neuen Partymit-
gliedern, die noch ordentlich Erfahrung
sammeln sollen.)

1. 2.2.2.8.8.8.8.8 .1

jedochteilweise beinhart, ins-
besondere die Gefechte am
Ende eines Kapitels, wo mei-
stens ein besonders fieser
und hartnackiger Obermotz
auf'seine Niederlage wartet.
Dieser Gegner birgt meist ein
gewisses Frustpotential in

B GAMERS  5/1993

Es lohnt sich,
mit allen Leu-
ten zu reden.
Vielleicht will
ja einer von
thnen mit auf
die Reise.

Nur die Ubung macht den Meister!
Durch das standige Sammeln von Erfahrung bringt Eure Kampfer voran:

BN e
Ly ' ATTRCK

HP 12/12 DEFENSE 31,31
ne a8/ s movE ® e 88
= © AGILITY Ex as
nasIc rem mAGIC

:
Besmess

Vom schmalbristigen Anfén-  ...Helden entwickeln, was ein ...kénnt lhr gegen solche Fin-
ger miiBt lhr Euch zu echten... harter Weg ist. Aber nur so... sterlinge erfolgreich sein!

sich, da er nur

sehr schwer 2u | ggafdanieben Ted 5

besiegen ist: Ei-

s nen Typen zu Stiirzt Euch nicht immer gleich in die Schlacht, sondern
bekampfen, der studliert die Karte und diie Stérken Eurer Gegner. Manchmal
bis zum Abwin- kann es ganz praktisch sein, erst mal einige Ziige zu warten,
ken zaubern bis der Gegner seine Ausgangsposition eingenommen hat —
kann und nicht | so kénnt Ihr dann gezieﬁer gegen seine Vorhut angehen.
nur unver- Geduld kann auch recht praktisch sein, beispielsweise gei der
schamtviele Hit- Episode mitdem Laser Eye: LBt man einige Zige verstreichen
points hat, son- und das Ding dreimal fevern, so sind die Gegner auf der
dern diese in Felsbriicke schon aus dem Weg gerdumt.

Kampfpausen auch noch au-
tomatisch wieder auffrischt,
ist schon eine harte Sache!
Spatestens dann merkt man,
daB man seine Mannen noch
etwas besser héatte trainieren
sollen. So ist das Leben
eben...

Alles in allem ist Sega mit

Shining Force ein Meilenstein 2
el .. GAMERS"” meint...
lungen: Eine mitreiBende

Story in technisch gelunge-

ner_Vler;')\AackL;ng, dazu'seine m
geniale Mischung aus Stra-

tegie- und Rollenspiel mit gu- Segﬂ X
ter Bedienbarkeit und einem ca. Preis:
fairen Kampfsystem - da -
kommt Freude auf. Rollen- DM 140.
spiel-Puristen werden viel- Genre: i

leicht umfangreiche Dunge- Strategie

ons vermissen, doch der Levels
Schwerpunktliegtbeidiesem 8 Episoden
Game eben auf der Charak- Sthme.ngkedgmd.
terentwicklung und demstra- ansteigend
tegischen Aspekt. Wer das (onlrnu.cs.
Genre mag, der wird mit Shi- . Batteriepuffer
ning Force bestens bedient, Spielab! Erscheint;
langes Spielvergnligenist ga- sofort

rantiert.
Michael Anton
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Tom & Jerry — das sind die beiden aufregendsten
Haustiere, seit es das Katz- und Mausspiel gibt.
Endlich kommt dieser ausgefallene Nagerhit fiir
Katzenjammer auch fiir den Game Gear. Da muf
man einfach dabei sein: Du hast einen Kater und

die Maus muB raus.




Das Mega - Angebot
zum Bestellen.

Da ist fiir jeden Game-Master von Euch etwas dabei:
Bei der riesigen Spieleauswahl aus dem Otto Katalog.
Und wer das richtige gefunden hat, der kann es ganz
schnell bestellen. Bei Otto.

Wenn Du noch keine 18 Jahre alt bist, bestellen
einfach Deine Eltern fiir Dich. Rund um die Uhr.
Unter einer Nummer:

0180-330 30 30

Und wenn Thr oder Eure Eltern schon Otto Kunden
seid, bekommt Ihr Eure Bestellung sogar im
24-Stunden-Service, gegen Aufschlag.

Direkt zu Euch nach Hause.

Und wer noch kein Otto Kunde ist, sollte es ganz
schnell werden. Denn im neuen Otto Hauptkatalog
findet Ihr noch viele, tolle und interessante Angebote.
Und Eure Eltern auch. Also ganz schnell anrufen:
0180-330 30 30.
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icherlich ist die
Technik des Ma-
ster Systemsnicht

Action-Spezialist
Compile laBt’s
krachen: Endlich
erscheint eine
Fortsetzung zum
8-Bit-Baller-Klas-
siker ‘Power-
strike’.

gerade optimal fir
schnelle ActionreiBer
geeignet, ein paar
mehr gute Ballerknal-
ler hatte es trotzdem
geben kdénnen. Bis
heute sind zwei Uralt-
Klassiker weiterhin an
der Spitze der Gunst
aller Actionfreunde:
Irems Automat ,R-
Type' beeindruckte
auch in der MS-Variante und
ist der Standard-Horizontal-
scroller. Bestes Vertikalspiel
ist bis jetzt Powerstrike vom
japanischen Kult-Program-
mierteam Compile. Das Spiel,
dasinJapanunter dem klang-
vollen Namen Aleste er-
schien, setzte technisch und
spielerisch MaBstabe.
Jetztendlich habensichdie
Profis von Compile noch ein-
mal aufgerafft und besche-
ren allen 8-Bit-Fans sehr ver-
spatet einen zweiten Teil der
Extrawaffenorgie. Wie schon
beim ersten Spiel kampft Ihr
Euchdurchreinvertikal scrol-
lende Levels voller Gegner
auf dem Boden und in der
Luft. Unbeachtet solltet Ihr
die etwas komi- [
sche Vorge-
schichte las-
sen, die von ob-
skuren Techno-
Luftpiraten im
Italien der 30er
Jahre erzahlt.
Nachdem |hr
in Euren wendi-
gen Angriffsflie-
ger geschlipft
seid, warten sechs lange Le-
vels voller Gegner darauf, von
Euch befreit zu werden. Habt
Ihr einen Level geschafft,
fangt lhr einen der Luftpira-
ten und bekommt eine an-
sehnliche Belohnung. Bevor

Fir grafische Vielfalt ist durch
diverse Grafik-Sets gesorgt.

Auf zu neuen Taten: Bei Powers'rlke bekomm' man es
mit einer Unzahl von Gegnern zu tun - hier die Marine.

Es tummelt sich was! Mgnchmal ist der Bildschirm so voller
Objekte, daBl man den Uberblick verliert.

Ihr Euch ins Getliimmel stiirzt,

kénnen in einem Options-

menl der
Schwierig-
keitsgrad
und andere
Spielpara-
meter ein-
gestellt
werden.

Im Spiel
habt ihr
zwei Waf-
fensyste-
me: einenaufriistbaren Stan-
dardschuB und eine Spezial-
waffe, die sich je nach aufge-
hobenem Symbol auf sechs
verschiedene Arten nutzen
laBt. Vomsimplen StreuschuB
UberNapalm-Bomben bis hin

GAMERS” meint...

Die mdchtig grofien Endgegner
kénnen sich sehen lassen.

zu zielsuchenden Schiissen
wird die ganze Palette der
typischen Actionwaffen ge-
boten. Hebt Ihr einzwei-
tes Objekt mit dersel-
ben Funktionauf, erhoht
sich der Wirkungsgrad
der Waffe zusatzlich.
Spezielle Objekte ent-
puppen sich nach dem
Sammeln als nitzliche
Satelliten, die den eige-
nen Flieger schiutzend
umkreisen. Solltet lhr
mal in eine ausweglose
Lage kommen, lost Ihr
durch langes Driicken
des Fauerknopfes einen
speziellen SuperschuB
aus, der den Bildschirm
freiraumt.

Setzte Powerstrike
seitdem Erscheinen die Stan-
dardsauf dasMaster System,
mussendiese jetzt nachoben
korrigiert werden. Noch nie
tummelten sich so viele Ge-
gner, Schisse und andere
Objekte gleichzeitig auf dem
Bildschirm des 8-Bitters -
noch dazu fast ohne lastiges
Ruckeln. Doch nicht nur die
Technik beeindruckt, auchan
Effekten und vielen Levelde-
tails wurde nicht gespart. All
dies kombiniert mit fast per-
fekter Spielbarkeit ergibt ein-
deutig das beste Ballerspiel
auf dem MS.

Julian Eggebrecht

Hersteller:

Compile
ca. Preis:

DM 99.-
Genre:

Action

Levels:

]
Schwierigkeitsarad:
4 Stufen einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Erhillich:

ab sofort

Muster:
Sega
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RACE

Freude
und Ent-
tduschung
ei den
einzelnen
Fahrern

IS GAMERS 5/1993

achdem wir Euch
in der letzten Aus-
gabe mit Champi-
onship Pro-AM ein
Rennspiel mit Miniatur-
Trucks vorgestellt ha-
ben, wifd es jetzt noch
abgedrehter. Denn
hinter den Micro Ma-
chines verbergen sich
insgesamt acht ver-
schiedene Fahrzeuge,
mit denen |hr Rennen
quer durch das ganze
Haus austragen koénnt.
Neben flotten Sportwa-
genund Buggies konnt
lhr Euch sogar ans
Steuer eines Panzers
setzen. Die Pisten fih-

MicroMachines Chaftnge

RESUL ¥
PEHCIL

15

Drave

ren Euch nicht nur Uber den
Kuchentisch oder den Gara-
genboden, sogar in der Ba-
dewanne erwartet Euch mit
dem Motorboot eine spritzi-
ge Fahrt um Quietscheent-
chen und Seife.

Spielt lhr alleine, konnt Ihr
ein ,Head to Head"“- Rennen
angehen oder ein Turnier be-
ginnen. Hier wahlt Ihr aus elf
Teilnehmern Euren Fahrer
sowie drei Computergegner.
Die vier Rivalen treten dann

In der Garage stéren
Schrauben und Olkleckse
auf 24 verschiedenen Strek-
ken gegeneinander an. Auf
Punkte und Zeitnahme wur-
de verzichtet, lediglich Eure
Plazierung ist ausschlagge-
bend. Seid |hr nach den je-
weils drei zu fahrenden Run-
den nicht mindestens Zwei-
ter, verliert Ihr eines von an-
fangs drei Leben. Steht Ihr
dagegen dreimal ganz oben
auf dem Siegertreppchen,
winkt Euch im Bonus Race
ein zuséatzliches Continue.
Im Zwei-Spieler-Modus
fehlen die computergesteu-
erten Gegner und es kommt
zum einsamen Duell mit ei-
nem Freund. Hier hat jeder
Fahrfehler verhangnisvolle
Folgen: Rast |hr Eurem Wi-

Fir jede
absolvierte
Strecke

Scroddaciires

Chradienge

bekommt Ihr
ein weiteres
Vehikel fir
Euren Setz-
kasten

Bislang waren die
Micro Machines
nur als Spielzeug-
modelle erhalt-
lich. Nun aber
habt lhr die Még-
lichkeit, die klei-
nen Flitzer mit
dem Joypad
durchs ganze
Haus zu lenken.

dersacher ,aus dem Bild"“,
klaut Ihr ihm einen seiner
Punkte auf der Skala am lin-
ken Bildrand. Gelingt dies
viermal in Folge, steht der
Gewinner vorzeitig fest.
Dieses auBergewodhnliche
Renngame erfreut durch sei-
ne ansprechende Steuerung
und die witzige Grafik. Die
Kulisse bringt standig neue

Uberraschungen mitsich: Auf
dem Billard-Tisch gilt es,
UbergroBe Kugeln zu umkur-
ven, ein anderes Mal springt
Ihr voneiner Schreibtischkan-
te zur nachsten, die Hinder-
nisse sind hier Tintenfasser
und Bleistifte. Abwechslung
versprechen die verschiede-
nen Vehikel. Wer zum Bei-
spiel mit dem schnellen For-
mel-Eins-Flitzer oder dem
Hubschrauber die Nase vorn
hat, muB méglicherweise mit
dem schwerfélligen Panzer

um den rettenden zweiten
Platz kampfen.

Nicht zuletzt aufgrund des
Zwei-Spieler-Modus schnei-
det dieses Game besser ab
als das gerade erschienene
Championchip Pro-AM, da
Euch auBerdem auch noch
mehr Strecken zur Verfigung
stehen.

Reza Abdolali

>
~GAMERS” meint...

NOTE

Hersteller:
Sega
DM 70.-
Genre:

Renngame

Levels:

24 Kurse
Schwierigkeitsgrod

Continues:

Erhiltlich:
ab sofort
Muster:

Codemasters
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REPORTAGE

Als erster der grofien Konsolen-
hersteller wagte Sega den Schritt
in die Welt der silbernen, bunt
schillernden Datentrdger namens

Viele von Euch
werden sich jetzt
vielleicht fragen,
was ein CD-ROM
Uberhaupt ist. Im
Grunde ist dies
nichtsanderesals
ein CD-Spieler fur
Computer oder in
diesem Falleeben
ftir das Mega Dri-
ve. Allerdings
kann dieser CD-

Compact Disc. Etliche hundert

Megabyte Speicherkapazitdt,
Sound in lupenreiner CD-Qualitét
und ein Abspielgerdt, das zudem

Uber heifle Technik verfigt, sol-
len Spiele einer véllig neuen Di-
mension ermaglichen.

Das ame-
rikanische
Gerét un-
terschei-
det sich
nur in der
Beschrif-
tung vom
deutschen
Mega-CD

BE=H GAMERS  5/1993

chon vor gut eineinhalb
Jahren erschien Segas

CD-ROM im fernen Ja-
pan-dort Mega-CD genannt
— und in den USA, wo es
Sega-CD getauft wurde. Bis-
weilen fand das Gerat, das
einfach an die daftir vorgese-
hene Schnittstelle an der
rechten Seite des Mega Dri-
vesangeschlossen wird, hier-
zulande nur als Import-Versi-
onseine Abnehmer. Dies wird
sich nun mit der offiziellen
Verdffentlichung des Mega-
CDs in Deutschland andern.
Der StartschuB dafir soll
Ende August/Anfang Sep-
tember fallen. Endlich, kon-
nenwirnursagen, denn
eine frihere Ein-
fuhrungin

deutschen

Markt wurde schon vor ge-
raumer Zeit angekindigt,
aber immer wieder verscho-
ben — zur Enttauschung aller
interessierten Mega-Drive-
Besitzer.

Spieler nicht nur Musik ab-
spielen — das wére ja wirklich
nichts Besonderes—, sondern
auch CDs im speziellen
,Sega-Format’ und somit
Daten von Spielen und ande-
ren Programmen einlesen.
Warum aber soll man Spie-
le auf CD speichern und nicht
bei den guten, alten Mo-
dulen bleiben?
Ganz ein-
fach: Auf
eineeinzige
CD passen
schier un-
glaubliche
Datenmen-
gen, um ge-
nauer zu sein:
zirka 600 Mega-
byte. Das ent-
spricht ungefahr
600 herkémmlichen
Modulen - alle auf ei-
nem einzigen Silberling!
Dochdie Besonderheitdes
Mega-CDs liegt nicht allein
darin, sich das enorme Spei-
chermedium ,CD* fur kom-
plexe Programme zunutze
machen zu kénnen, sondern
vor allem in der zusétzlichen
Power, Uber die dieses Ge-

ratchen verfugt. So befindet
sich im Inneren des CD-
ROMs neben zwei Z-80-Ko-
prozessoren ein mit 12,5
Megahertz getakteter
68.000er Hauptprozessor,
der dem des Mega Drives,
welcher ,nur’ mit 8 MHz ge-
taktet ist, kraftig zur Seite
steht. Dadurch soll die ganze
Einheit viermal schneller sein
als das nackte Mega Drive.
Aus dieser Geschwindig-

keitssteigerung resultierend
kénnen Objekte und Figuren
unabhéangig voneinander ge-
dreht, beliebig vergréBert
oder verkleinert und selbst
ausgeflllte Polygon-Grafik
schnellund flissig dargestellt
werden. Dafirist Segas Kon-
sole ja bekanntlich nicht ge-
rade pradestiniert. Unterstit-
zende Beispiele flr dieses
Faktum finden wir mit F-22
Interceptor und MiG-29 vor,
ihres Zeichens grafisch nicht
unbedingt die flottesten. Die-
se Zeiten gehdren nun jedoch
der Vergangenheit an. Aller-
dings ware es mit Sicherheit
sinniger und wesentlich lei-
stungssteigernder gewesen,
einen echten 3D-Chip in das
CD-ROM einzubauen.

Eine Revolution ereilte auch
den Sound. Nattirlich kénnen
nach wie vor die gewshnli-

chen Soundfahigkeiten des
Mega Drives eingesetzt wer-
den. Viel einfacher und quali-
tativ besser ist aber die Mu-
sik direkt von CD. Auch be-
reitet es keinerlei Probleme,
Sprache, die beispielsweise
der Dokumentation eines
Vorspanns dient, auf die CD
zu packen. Es besteht sogar
die Moglichkeit, echte Spiel-
filmsequenzen darzustellen
und mit dem Originalton zu

So sieht das
alte Mega-
CD, das in
Japan, Ame-
rika und
England er-
schien, von
Innen aus.
Rechts befin-
den sich der
68.000er,
die beiden
Z-80, die
RAM-Chips
usw.

unterlegen. Von gréBerer Be-
deutung ist allerdings der
PCM-Soundchip (Acht-Ka-
nal-Stereo), der fur digitali-
sierte Sounds bzw. Sprach-
ausgabe verantwortlich
zeichnet. Zwar kennen wir
jene auch vom Mega Drive
pur, doch nicht in dieser ho-
hen Qualitat.

Neben diesen leistungsfa-
higen Zusatzchips verfiigt
das Mega-CD Uber einen ei-
genen Speicher (RAM).
SchlieBlich sind samtliche
Daten auf CD nicht sofort
abrufbar wie bei einem Mo-
dul, sondern miissenerstein-
gelesen werden. Sechs Me-
gabit des Programmcodes,
der Grafik und des Sounds
konnen auf einmal in diesen
Speicher abgelegt werden.
Verlangt der Spielablauf neue
Daten, so werdendiese nach-
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heien und wie auf

Scribble

geladen und nicht mehr be-
notigte aus dem Speicher
verbannt. Dies bringt nattr-
lich regelméaBig Ladezeiten
mit sich, wahrend derer |hr
handlungsmaBig pausieren
muBt — wie bei einem Com-
puter mit Diskettenlaufwerk
oder Festplatte. Aber keine
Bange: Die Zugriffszeiten auf
die CD sind kurz und dauern
nur ein paar Sekunden.

Zu diesem sechs Megabit
Programmspeicher kommen
noch 512 Kilobit RAM spezi-
ell fur digitalisierte Soundef-
fekte und 128 Kilobit CD-
ROM Cache-Speicher. Von
groBter Wichtigkeit ist auch
der akkugepufferte 64 Kilobit

WIr

Backup-Speicher, der es er-
laubt, Spielstande oder son-
stige Daten zu sichern.
SchlieBlich kann auf CDs
nichts geschrieben werden.
Wie eingangs bereits er-
wéahnt, kann das CD-ROM
auch Musik abspielen, also
auch normale Audio-
Compact Discs. Da-
bei stehen Euch die
wichtigsten Funktio-
nen eines gewohnli-
chen CD-Players zur

Mit dem CDX-
Adapter lauft
Import-Software
auch auf deut-
schen Geraten
und umgekehrt

Technische Daten des Mega-CD
Hauptprozessor: 68.000er mit 12,5 Megahertz getaktet

Koprozessoren: zwei Z-80

Speicher (RAM): 6 Megabit fur Programmcode, Bild- und
Sounddaten; 512 Kilobit PCM Wellenform-Speicher (fir
digitalisierte Sounds); 128 Kilobit CD-ROM Cache-Speicher;
64 Kilobit Backup-Speicher (akkugepuffert, fiir Spielstande

und ahnliches)

Boot ROM: 1 Megabit (flir Betriebssystem und Abspielsoft-
ware der verschiedenen CD-Typen)

Sound: ein PCM-Soundchip (Acht-Kanal-Stereo), der fiir
digitalisierte Sounds bzw. Sprachausgabe zusténdig ist,
Samplingfrequenz maximal 32 Kilohertz; 16-Bit D/A Wand-
ler, achtfaches Oversampling, Digital Filter, PCM- und CD-
Sound Mixing, Mixing mit MischanschluB méglich; Frequenz-

gang 20 bis 20.000 Hertz

Audio output: Stereo-Cinch; Audio input: Stereo 3,5 Klinke

Verfligung. Diese waren, ne-
ben Grundfunktionen wie
Suchlauf, direkter Titelanwahl
und Pause auch Titelpro-
grammierung, Wiederholung
usw. Im Gegensatz zu einem
normalen CD-Spieler ist das
Mega-CD sogar in der Lage,
CDGs (Compact Disc + Gra-
phic) abzuspielen. Dies sind
Musik-CDs, auf denen sich
zusatzlich zur Mucke bei-
spielsweise Bilder der Grup-
pe und Texte (sogar mit Uber-
setzung in mehreren Spra-
chen) befinden. Dummerwei-
se laBt sich das Mega-CD
pur nicht als CD-Player ein-
setzen. Dies kann nur in Ver-
bindung mit dem Mega Drive
geschehen. lhr miBt also zu-
satzlich auch immer den Mo-
nitor bzw. Fernseher laufen
lassen, um die gewlinschten
Funktionen anzuwéhlen.
Uber 50 Programme sollen
noch in diesem Jahr fir das
Mega-CD erscheinen. Darun-
terklangvolle Titel wie Dracula
(nach dem Film von Francis
Ford Coppola), Leisure Suit
Larry (das ist der beriihmte
Computer-Playboy)
oder aber Wing Com-
mander (das phanta-
stische Weltraum-
abenteuer von Origin).
In Japan und den USA
bereits langst auf dem
Markt sind Games wie
Prince of Persia, Hook,
After Burner lIl, Time
Gal, Road Avenger,

Sewer Shark und Cobra Com-
mand und sollen bei uns im
September/Oktober erschei-
nen. Bedauerlicherweise kon-
nendiese Spiele alles andere
als begeistern. Bei den mei-
sten handelt es sich um aku-
stischund grafisch nette, aber
letztendlich stupide Reak-
tionstests, sprich: |hr muBt
im richtigen Moment in eine
bestimmte (meist angezeig-
te) Richtung lenken - das
war’s. Spielerisch ist dies si-
cherlich alles andere als an-
spruchsvoll, geschweige
denn lange motivierend.

So richtig begeistern kann
bislang eigentlich nur das auf
der folgenden Seite angete-
stete Thunderhawk, das auf
eindrucksvolle Art und Weise
zeigt, was das Mega-CD bei
entsprechender Program-
mierung zu leisten vermag.
Doch nur wegen dieses ei-
nen Programmes lohnt es
sich freilich nicht, ein Mega-
CD zu kaufen, dessen Ver-
kaufspreis sich zwischen 500
und 600 DM inklusive des
Spiels Road Avenger belau-

ist es

fen wird. Sinnvoller
wohl, den Markt ein Weilchen
zubeobachten und abzuwar-
ten, was noch an wirklich tol-
ler Software kommit...
Hans-Joachim Amann

Zehnmal
so viele
Spiele wie
auf die-
sem Bild
passen
theoretisch
auf eine
einzige CD

Interessante Mega-CD-Titel 1993

Titel Genre geplanter Erscheinungsmonat
Batman Returns Action September
Country Club Golf Sport November

Ecco the Dolphin Action Oktober

Final Fight Action September
Indiana Jones Action Oktober

Jaguar XJ220 Sport September

Joe Montana Football Sport Oktober

Jurassic Park Action November
Monkey Island (englisch) Adventure Oktober

Night Striker Action September

Power Drift Sport Oktober

Robo Aleste Action September

Sonic The Hedgehog CD Action Oktober
Spiderman vs. Kingpin Action Oktober
Terminator Action Oktober

Wing Commander Action September

Wing Commander 2 Action November
Wonder Dog Action September
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Bitte die Sicher-
heitsgurte anle-
gen und das
Rauchen einstel-
len! Mit dieser
Silberscheibe
hebt das Mega
CD erstmails sg
richtig ab
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in 4

steht darin,
Forschungs-
labors zu
vernichten

[ TP

chonderVorspann zeigt
nicht nur, worum es in
diesem Game geht, son-

dern auch die Fahigkeiten,
dieimMega-CDschlummern:
Ein Hubschrauber fegt mit
atemberaubender Geschwin-
digkeit durch eine Hugelge-
gend und nimmt einen Kon-
voy ins Visier. SchuB, Schnitt
- und willkommen im Cock-
pit des ,Thunderhawk®, ei-
nem der bissigsten Kampf-
hubschrauber der Welt.

In sieben Krisenregionen
der Welt durft Ihr auf die Jagd
nach vorwitzigen Panzern
und anderen Stoérenfrieden
gehen und ihnen gehorig
Dampf machen. Ob nun in
Siidamerika Drogenbosse
gejagt, Schiffe auf dem Pa-
nama-Kanal versenkt oder
Forschungslabors in Alaska
verschrottetwerden, beinhar-
te Action ist angesagt: An je-
dem Schauplatz sind ver-
schiedene Missionen mit stei-
gendem Schwierigkeitsgrad
zu erledigen —und zu Uberle-
ben. Das ist gar nicht so ein-
fach, denn die Feinde sind

cherweise unbegrenzter Mu-
nition und hoher Feuerkraft
sind alles, was Euch zur Ver-
flilgung steht.

Nur Mut, rein ins Cockpit
und abgehoben. Bevor Ihr
das Hauptziel erreicht, solltet
Ihr zun&chst einige der vor-
gezogenen Stellungen aus-
schalten, damitder Riickweg
nicht so hart ist. Die Zersto-
rung des jeweiligen Haupt-
ziels reicht zwar fur den er-
folgreichen AbschluB einer
Mission, allerdings sollten
auch noch einige andere —
oder besser noch alle — der
mdglichen Ziele erledigt wer-
den. Denn nur so gibtes viele
Punkte und die begehrten
Medaillen und damitauch den
heiBbegehrten ersten
Platz in der High-
score-Liste.

Esist Flugaction pur, die
hier in Top-Qualitat ab-
geht: Rasend schnel-

= les Scrolling und 3D-

Effekte, die auf den
ersten Blick gar
nicht auf ein Mega

Drive schlieBen las-

sen, verwdhnen das

Auge. Core Design hat das

neue Gerat namens Mega-

CD voll im Griff und schon

jetzt ein Spiel geschaffen, an

dem sich noch viele andere
messen lassen missen.

Freunde actionlastiger

Flugsimulationen durfen sich

Auch der Panama-Kanal muBte als Kriegs-

schauplatz herhalten

zahlreich und stellen Euch
einiges an Feuerkraft entge-
gen, das Spektrumreichtvom
kleinen FuBsoldaten tUiber di-
verse Panzerfahrzeuge bis hin
zu Helikoptern und Kampf-

Einfach faszinierend wurde
der atemraubende Vorspann

flugzeugen. Dagegen mutet
die Bewaffnung Eures Hub-
schraubers eher bescheiden
an: Eine begrenzte Anzahlvon
zielsuchenden Raketen und
eine Bordkanone mit gltickli-

scﬂcltd, in dem ein Truck-
onvoi vom Helikopter auf

Mit einer héllischen Geschwindigkeit braust
Euer Helikopter iber der Landschaft hinweg

maw s

schon auf den September

diesen Jahres freuen, dann

solldie Scheibe endgtiltig fer-
tig und 'flugbereit’ sein.

Derek dela Fuente/

Michael Anton

dreifache Art und Weise at-
tackiert wird...
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Mittlerweile flattert
sie Uberall herum,
die gute, alte Fle-
dermaus namens
Batman. Egal, ob
Comic, TV, Kino
oder Konsole, Bat-
man ist Gberall.
Nun zieht er erneut
in den Kampf, will
seine Kontrahenten
besiegen und das
Mega-CD erobern.

Urdasneueste
Fledermaus-
Abenteuer

stand die jlngste
Batman-Verfil-
mung Pate, nam-
lich ,Batman Re-
turns®. In diesem

Die Renn-
sequenzen
gefallen
durch far-
benfrohe

beiseite schiebt (je nach Gro-
Be des Vehikels) oder ordent-
lich mit Blei futtert. Gegen
eine hitzegesteuerte, wesent-
lich effektivere Rakete |aBt
sich natirlich auch nichts
einwenden... Allerdings ist
deren Vorrat stark begrenzt
und kann nur durch das Ein-
sammeln entsprechender
Extras aufgestockt werden.
Kollisionen mit Laternen und
Hausern sollten tunlichst
vermieden werden, da das
Batmobil sonst Feuer fangt
und explodiert.

Wer sich fir das Plattform-
Game entscheidet, bekommt
quasi die Modul-Version von
Batman Returns serviert.
Leider ist diese technisch
als auch spielerisch recht
schwach aufder Brust. Hinzu
kommt eine langweilige
Grafik, die uns selbst vor zwei
Jahren alles andere als vom
Hocker gerissen hatte.

So durfenwir eigentlich nur
auf die Rennsequenz ge-
spannt sein, welche recht in-
teressant aussieht, da gra-
fisch gutin Szene gesetzt. Ab
September '93 wird Batman

Hinterhiiltige Feinde hat Batman
zur Geniige

Mund zu, Mr. Pin
Ublen Mundgeruch.

vin! Sie hbon Ballern bis zum Umfallen: Das
Rennen bietet Action pur
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kampft unser in schwarz ge-
hillte Comic-Held gegenden
fiesen Pinguin. Dieser, einst
als Baby vonden Eltern in die
stadtische Kanalisation ge-
worfen und von Pinguinen
aufgezogen, kennt nur ein
Ziel: Die Eroberung und Be-
herrschung Gotham Citys.
Fiur dieses Unterfangen
macht sich Pinguin — im Film
von Danny DeVito gespielt —

nicht nur seine Freunde, die
,echten’ Pinguine untertan,
sondern auch eine riesige
Schar der seltsamsten Krea-
turen, die Gotham City je zu
Gesicht bekam.

Batman Returns offeriert
Euch drei Spielmodi: Platt-
form- bzw. Rennspiel und die
Kombination aus beidem.
Beim Rennspiel nehmt lhr im
schnieken Batmobil Platz und

Netter
Zoom-
Effekt:
Das Bat-
mobil
kommt
von hin-
ten nach
vorn ge-
fahren

Das Jump&Run stimmt mit der Modul-Version iiberein

dust durch die StraBen der
terrorisierten Stadt. Unter-
wegs trefft |hr auf zahlreiche
Motorradfahrer, Autos,
Trucks und sogar Feuerwehr-
wagen der gegnerischen Sei-
te, die lhr entweder unsanft

sein Unwesen offiziell in
Deutschland auf CD treiben.
Derweil habt lhr also genti-
gend Zeit, Euch den Film
nochmals zur Einstimmung
zu Gemte zu fihren.
Hans-Joachim Amann
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DIE NR.

...ist schon so gut wie ausverkauft,
die neueste Ausgabe steht schon in den Startlochern.
- Was?? Du hast es noch
nicht? Das GAMERS

SPECIAL Nr.1 - dieses
mega-dicke, mega-volle,

mega-bunte Mega-
Magazin, das auf
schlappen 100 Seiten die
besten SEGA-Module

Alles vort aller Zeiten présentiert?
T Dann aber nichts wie los
unt
iiher .
e & und ab zum Kiosk. Und
\:f'%\ wihrend Du’s Dir dann
\ - /\ . . .
omett Sl in Ruhe reinziehst, kannst
\gsunget Challenge . .
o derSportit Du Dich nebenbei schon
gonic\+ fiir den
Quackshots  { Sommer mal auf das GAMERS
World of Sport total! [
oy © Autorennen | .
e e SPECIAL Nr.2 freuen, in

cK, e Baskethall
ghuck RO
ixetc.  © Boxen
pster’ « Catchen
* Eishockey

dem sich alles nur um ein
Thema dreht:

SPORTSbySEGA

* Fuball
* Golf
* Motorrad

AM 11. JUNI GEHT’S LOS!

* Olympia
* Tennis

Andre Agassi Tom

Power Challen
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llerdings kommen nur die-
Ajenigen unter Euchindes-
sen GenuB, die stolze

Besitzer eines Mega-CDs
sind oder sein werden, denn

eine normale Cartridge-Ver-

ind o
:l:ousslseteh- sion wird es von ,Final Fight*
ich... wohl nie geben.

Wie dem auch sei, bei die-
sem Beat ‘em Up, das 1989
in den Spielhallen erschien,
bekommen all diejenigen, die
sich fiir Prugeleien auf Bit-

FINAL F1F

Ebene pra-
destiniert
fuhlen, alle
Handevollzu
tun. Insge- %
samt sechs =
Levels mit
den hinter-
héltigsten
Kerlen der
Sorte ,IQ? Ich hab‘ noch kei-
nen gesehen.“ warten auf
Euch. Diese setzen nicht nur
Fauste und Treterchen ein,
um die Form Eurer Nase ein
wenig zu korrigieren, sondern
langen auch mal mit Rohren
hin oder schieben ein Mes-
serchenzwischenzweite und
dritte Rippe.

Grafisch darf von Final
Fight beinahe Spielhallen-
Qualitaterwartet werden. Der
Sound ist gegeniiber dem
Original sogar noch verbes-
sert worden. Freunde solch
netter Keilereien sollten sich
den Monat September ganz
dickim Kalender anstreichen.
Denndannsoll der StartschuB
zum finalen Kampf erfolgen.

Hans-Joachim Amann

19

=y
Solch hiilbsche Ka-
meraden haben es
auf Euch abgesehen

Prigelspiel-Lieb-
habern wird es
wahrscheinlich
Trdnen vor Freu-
de in die Augen
treiben, denn der
Spielhallen-Klas-
siker Final Fight
kommt in Kiirze
endlich firs Mega
Drive.

Bei Final Fight darf

achtig kraftig hi |

gt werden

)

\N Seit
jeher

\E Ubten
Rennspiele eine
besondere
Faszination auf Video-
spieler aus, und so wun-
dert es nicht, daf3 auch
das Mega-CD sofort nach
Erscheinen mit einer sol-
chen beglickt wird.

pREY

JIAGLU AR

ei diesem drft Ihrin
B einem besonders

schonen und vor al-
lem teuren Sportwagen Platz
nehmen, namlich im ,Jaguar
XJ200“. Dieser, mit reichlich
Pferdestarken ausgestattete
Flitzer, konkurriert gegen
zahlreiche andere Vehikelvon
fiktiven, internationalen Au-
tomobilherstellern.

Neben zweier Rennmodi
und einem Trainingsmodus
wird Jaguar XJ220 einen
'Track Editor‘ bieten, mitdem
sich jeder seine ganz person-
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Eigene Strecken kénnen per
Editor kreiert werden

Nach dem Rennen heifit's
Schéden reparieren

liche Strecke erschaffen
kann. Keine Frage, daB die
Méglichkeit besteht, diese zu
sichern. Dafur zeichnet der

Speicher des
Mega-CD verant-
Jaguar wortlich.
xl{'ir?z? Besonders in-
urch teressant ist, daB
flissiges  einzweiter Spieler
Scrolling  simultan am Ge-

schehen teilneh-
men kann. Der
Bildschirm wird
dabeihorizontalin
zwei Teile gesplit-
tet. So sind heiBe
Kopf-an-Kopf-
Gefechte um Mei-
| sterschaftspunkte
nicht nur mit der
Konsole, sondern
auch mit dem
Freund angesagt.
Grafisch wird Jaguar XJ220
einiges auf dem Kasten ha-
ben. Das Scrolling ist enorm
schnell, und die zahlreichen
Objekte rechts und links der
StraBe huschen flussig an
Euch vorbei. Im September
heiBt's dannalso: Gentlemen,
start your engines!
Hans-Joachim Amann
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Argert
lhr Euch
manchmal

Uber langweilige

Musikvideos Eurer Lieb-
lingsband? Dann nehmt
doch einfach selbst auf

dem Regiestuhl Platz und

pRE

hen, der fliegen, schie-

zeigt, daf3 lhr’s
besser konnt.

KRIS KROSS

as Mega-CD-Film-
Dstudio bietet Euch
beinahe alle Funktio-

nen, die lhr auch von den
professionellen Studios her
kennt: lhr kénnt Stroboskop-
Effekte, Zeitlupe und Stand-
bilder einsetzen, Bilder spie-
geln, rot, griin oder blau ein-
farben, verschmieren lassen
und vieles andere mehr. So-
gar der Text der Songs kann
- falls gewiinscht — einge-
blendet werden. Jetzt fragt
lhr Euch be-
stimmt, woher Ihr
das Filmmaterial
bekommt, denn
was nitzen Euch
die tollsten Fea-
tures ohne Auf-
nahmen Eurer
Gruppe? Ganz
einfach: Die Band
in Aktion und vie-

Ist dieser Herr
in Rot nun Kris
oder Kross?

Selbst das Einfiérben
des Bildes stellt fir
Make m; Video kein
roblem dar

le andere animierte Sequen-
zen befinden sich bereits auf
CD und werden simultan auf
drei Kanalen gezeigt. Per
Druck auf die Joypad-But-
tons bestimmt Ihr erstens
welcher Kanal fir Euer eige-
nes Video aufgenommen wird
und zweitens wie lange. Mit
dem Steuerkreuz kdénnen
dann noch die zahlreichen
Trickeffekt-Funktionenange-
wahlt und eingesetzt werden.

Nach Beendigung Eurer
Regiearbeit darf das Kunst-

Das ferligr?esfelhe
Video darf vergrsfiert
nachbetrachtet und
auf Wunsch auch
gespeichert werden

werk betrachtet und selbst-
verstandlich auch im Mega-
CD-Speicher fur immer und
ewig gesichert werden. Von
"Make my Video* wird es eine
ganze Reihe geben. Der An-
fang erfolgt mit ,Kris Kross*
(die Songs Jump, Warm it up
und | missed the bus befin-
den sich nebst dem zahlrei-
chen Bildmaterial auf der CD).
Weiter geht’s mit INXS, Mar-
ky Mark und C&C Music
Factory.

Hans-Joachim Amann

< \EW' Habt lhr
~ schon mal ei-
nen Hund gese-

en und meterhoch sprin-

gen kann? Nein? Dann

kennt lhr ,Wonder Dog”
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von JVC noch nicht!

ieser Jump&Run-Wau-
D wau muB sich durch acht
verschiedene Levels zu-

rick in seine auBerirdische
Heimat kampfen. Natrlich
mangelt es nicht an Feinden,
die ihm gnadenlos ans Fell
wollen. Gliucklicherweise
kann er diesen Plagegeistern
deftig Kontra geben: Die Feu-
ersterne namlich, mit denen
er sie bepflastern kann, hei-
zenjedem Gegnertiichtig ein.
Doch selbst im heiBesten
Gefecht solltet Ihr dem Won-
derdog-Bildchenam unteren
Bildschirmrand besondere
Beachtung schenken, denn
mitjedem eingesteckten Tref-

"

fersieht unser Held ein wenig
unglicklicher aus, bis er
schlieBlich die Ohren ganz
héngen 148t und ein Leben
verliert. Falls Ihr jedochrecht-
zeitig das entsprechende
Extra aufhebt, kénnt Ihr Eure
Power wieder auffillen. Lei-
der sind diese Energiespen-
der zusammen mit manch
anderen nutzlichen Power-
Ups meistens ausgerechnet
auf den Plattformen ver-
steckt, die am schwierigsten
zu erreichen sind. Aber Ge-
duld zahlt sich aus: Mit ein
wenig Sammlergliick wird

Wonder
Dog hat
es nicht
einfach

auf sei-

ner lan-
s gen Rei-
se

Wonder Dog sogar fir kurze
Zeit unbesiegbar und kann
seine Gegner gefahrlos um-
rennen. Wer die Stages be-
sonders sorgfaltig absucht,
findet mitunter sogar gehei-
me Réume, wo reichlich Bo-
nuspunkte einzuheimsen
sind.

Technisch gibt es an dem
Game nichtviel auszusetzen:
Die farbenprachtigen Hinter-
grundgrafiken bilden eine ein-
drucksvolle Kulisse fur das
muntere Spielfiguren-Hauf-
lein, das sich niedlich ani-
miert im Vordergrund eine

ly
i

Ein trauriges Intro laft bei-
nahe Trénen flieen...

heiBe Balgerei liefert. Der
Soundtrack kommt derweil
direkt von CD und klingt de-
mentsprechend imposant.

Ein kleiner Widerspruch
zum SchluB: Obwohldas gan-
ze Game wohl eher auf eine
junge Kauferschicht zurecht-
geschnitten ist, spielt sich
Wonder Dog nicht gerade kin-
derleicht. Die funf Continues
kénnen daran nichts andern,
denn jene beférdern Euch
nacheinem vorlaufigen Game
Over nur an das erste Stage
jedes Levels zuriick.

In Deutschland wird der
Titel offiziell Anfang Sebtem-
ber erscheinen. Selbstver-
standlich werden wir es uns
nicht nehmen lassen, ihn
dann ganz genau unter die
Lupe zu nehmen.

Meartin Klugkist
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MEGA
DRIVE

Is Opossum gehort
ASparkster einer Gat-
tung an, die es auf

Kopfiber
hangelt Ihr

Euch zum
Ziel vor

GAMERS 5/1993

Euren Konsolen bisher eher
selten zu Ruhm und Ansehen
gebracht hat. Allerdings ister
auch einrecht seltsames Ex-
emplar seiner Spezies. Oder
habt Ihr irgendwo schon mal
eine Beutelratte gesehen, die
einen Raketenrucksack
tragt? Fur die Bewohner des
fernen Kénigreiches Zebulos
ist dieser Anblick etwas ganz
Normales, denn dort be-
schitzen die Rocket Knig-
hts, eine speziell ausgebilde-
te Elite-Truppe, seit vielen

USE | @ (ETeSInTIeIIRTASTANSTAsEIE
ran e
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Jahren den Kénig und seine
Familie. Die Vorsicht ist nicht
unbegriindet, denn dem klei-
nen Land drohen viele Ge-
fahren: Ein kriegerischer
Nachbar Uiberschritt mit sei-
ner gewaltigen Armee die
Grenzeund stehtdamitschon
vor den Mauern der Haupt-
stadt. Alle Versuche den Ein-
dringling abzuwehren schiu-
gen fehl. Zu allem UberfluB
wurde auch noch die hub-
sche Prinzessin Sherry von
Axle Gear, einem Ublen Ver-
brecher, entfuhrt. Statt eines
Losegeldes fordert er das
Kommando Uber die legen-
dare ,Pig Star®, ein todbrin-
gendes Raumschiff, das we-
genseiner Kampfkraft sicher-
heitshalber mit einem Fluch
belegt wurde, den nur der
Kénig aufheben kann. Istjetzt
alles verloren?

Nicht ganz, denn einen
Trumpf hat der Regent von
Zebulos noch im Armel: die
Rocket Knights. Deren An-
fuhrer Sparkster meldet sich

Immer voll drauf, sonst erwischt Euch dieses Ding!

;3

Kampf der ‘?,. @

Giganten:
Wer bleibt
Sieger?

N

Langsam wird’s eng in unserer
Helden-Galerie: Sonic, Wonder-
boy und Alex Kidd werden
wohl ein wenig enger zu-
sammenricken missen,
denn mit ‘Sparkster’
léf3t Konami einen
neuen Superstar auf
die Sega-Gemeinde

los.

I

Sparkster im Tieflug Uber feindlichem Territorium. LaBt Euch
nicht von den Raketen erwischen!

freiwillig, das Tochterlein zu
retten und die Aggressoren
zu schlagen.

Schon kann die wilde Verfol-
gungsjagd rund um den Pla-
neten beginnen. Auf den er-
sten Blick sieht alles nach
einemganz ,normalen“Jump
&Runaus: lhrdurchquertsie-
ben geféhrliche Level voller
Plattformen und Hindernis-
se. Die zahlreich auftauchen-
den Feinde raumt lhr mit ein
paar Schissen Eures Zau-
berschwertes (fragt nicht, wie
das gehen soll!)) aus dem
Weg. Verlorene Lebensener-
giekonntlhr mit den entspre-
chenden Power Ups wieder
auffrischen. GroBe Frage:
Wozu ist der Raketenruck-
sack gut? Ganz einfach:
Wenn lhr den Feuerknopflan-
ge genug gedriickt haltet,
powert |hr diesen Antrieb
hoch, der Euch dann in die

Richtung katapuiltiert, welche
lhr mit dem Steuerkreuz vor-
gebt. Durch diese Fortbewe-
gungsart kénnt lhr Abgriinde
Uberwinden, Gegner Uber den
Haufen fliegen oder einfach
nur das Weite suchen. Er-
staunlicherweise funktioniert
das Gerat auch in den Unter-
wasserlevel, in welchen lhr
Euch mit bésartigen Fischen
und hinterlistigen Minen aus-
einandersetzen durft. An
manchen Stellen sinkt und
steigt der Wasserpegel hier
so schnell, daB Ihr Gefahr
lauft, auf ungesunde Weise
mit Dornen Ubelster Art Kor-
perkommunikation zu betrei-
ben.

Glicklicherweise artet die
Balgerei zwischen Sparkster
und Axle Gears Schergen nie-
mals in echte Gewalt aus.
Wenn lhr einen Gegner aus
seiner Ristung pustet, macht
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sich dieser in der Unterwa-
sche aus dem Staub. Ein
Anblick fur die Gotter!

Indie Kategorie der Knuddel-
monster fallt das Endgegner-
Sortiment. Die Auswahl um-
faBtvonlavaspuckenden Rie-
sen-Fischen Uber See-
schlangen und ausge-
flippte Zappel-Cyborgs
soziemlichalles, was gut
und teuer ist. Aber es
kommt noch dicker: Am
Ende des vierten Levels
liefert Ihr Euch ein heiBes
Roboter-Duell. Ihr tber-
nehmt die Steuerung ei-
nes dieser Stahl-Riesen,
die fast drei Bildschirme
messen, und prigelt mit
zwei gigantischen Fau-
sten auf Eurem Gegner
herum, der das naturlich
ebenfalls versucht. Ver-
handeln? Zwecklos!
Trotz aller neuen Ideen,
die ,Rocket Knight Ad-
ventures*® bringt, konnten
es sich die Programmie-
rer nicht verkneifen, auch ein
wenig bei der Konkurrenz zu
klauen. Die heiBe Fahrt im
Bergbauwaggon haben wir
auf alle Falle schon mal ir-
gendwo gesehen... richtig,

Viel vertragt dieses Ungetiim nicht mehr. Noch ein
paar Treffer, und es verwandelt sich in Altmetall!

bei Sonic!

Gut gearbeitet ha-
bendie Grafiker. Das
Game strotzt nur so
vor Farbenprachtund
phantasievoll gestalteten
Feinden, deren Styling sich
von Level zu Level andert.
Selbst die gréBten Gegner
bewegen sich sauberanimiert
Uber den Screen, welcher
derweil gutmitig und mei-
stensruckelfreidem Gesche-
hen hinterherscrollt. Wennal-
lerdings zuviel auf dem Bild-
schirm los ist, hakt es hier
und da schon mal ein wenig.
Im Eifer des Gefechts werdet
Ihr das aber kaum merken.

Der Sound lauft ebenfalls
Gefahr, im Action-Getummel
unterzugehen. Zu unrecht ei-
gentlich; denn die Hinter-
grundmusik klingt wirklich
gut.

Der gréBte Schwachpunkt
des Spiels ist ganz sicher der
Schwierigkeitsgrad: Die er-
sten Abschnitte lassen sich
noch rechtflott und ohne gro-
Bere Verluste durchspielen.
Das bleibt aber nicht lange
so. Bereits der dritte Level ist
hammerhart und ein Fall fur
echte Joypad-Profis.

- p
~GAMERS” meint...

NOTE

Hersteller:

Konami

ca. Preis:

DM 110.-

Genre:

Action

Levels:

7

Schwierigkeitsgrad:

mittel /hoch
. Continues:

5

Erhillich:

ab sofort

Muster:

Hersteller

Auf der Suche
nach Sherry

Unterder Erdoberfliache er-
warten Euch echt heiBe
Abenteuer

Dieser Fisch hat einen ernor-
men Hunger auf Sparkster

Dennoch: Sonic, zieh Dich
warm an! Der erste Versuch,
Dir die Sega-Action-Krone zu
entreiBen, mag knapp ge-
scheitert sein. Mit Rocket
Knight Adventures ist aber
der Sparkster auf dem be-
sten Weg nach ganz oben.
Wenn wir Konami glauben
dirfen, wird es nicht sein letz-
ter Streich sein.

Martin Klugkist

Leider ist dieser Moster sehr
gut gepanzert

Fauler Sparkster: Er 1aBt sich
tragen

VIDEOSPIELCLUB
DOUBLE TROUBLE!

Deutschlands éltester Sega-Mega-Drive / Master System / NES u.
Super NES Club und einer der gréBten in Europa mit weit iiber 600
Mitglieder (innen) bietet fiir alle Altersgruppen folgendes:

@ Alle drei Monate eigene unabhéingige Clubzeitung (70-90 Seiten)!

® In der Clubzeitung werden aktuelle und dilere Spiele aus America, Japan, und
Deutschland gefestet und bewertet. Tricks, Tips, Komplettauflésungen, Kleinanzeigen,
Leserbriefe, inferessante Berichte werden genauso geboen wie die Chance, iber die
Clubzeitung Tauschparner zv finden!

® Mitglieder kénnen Tips, Tricks, Steckbriefe, Leserbriefe, Spielbeschreibungen efc.
schicken.

® Berliner Mitglieder ksnnen auBBerdem im Videospielladen “The Double Trouble Video
Game World” sehr giinstig Spiele ausleihen (iiber 500 z.Z.t im Angebot.)

Wie kann man Mitglied werden?
Fordere untere folgender Anschrift Infomaterial an (bitte 1 DM Riickporto
beilegen):

Matthias Herrendorf, Kennwort : Club Biirgerstr. 29, W-1000 (ab 1.7.93 12347)
Berlin 47,

Der Jahresbeitrag (12 Monate) betrdgt 30 DM. Berliner kénnen auch personlich
im Videospielladen eintreten. Dazu einfach den Jahresbeitrag mitbringen.

B S S D AT O SN

Besuchen Sie auch das Videospielfachgeschaft “ The Double Trouble Video

Game World " in der Reichenbergerstr. 88, W-1000 (ab 1.7.93 12347) Berlin 47.

Offnungszeiten : Mo-Fr.: 14-18.30 Uhr / Do.: 12-19.30 Uhr / Sa.: 10-13 Uhr /
lang.Sa.: 10-15 Uhr.

Fahrverbindung z.B.U-Bahnhof : Hermannplatz, Bus 129er, Richtung Roseneck,

Station: Glogauerstr. Kein Versand. Wir verleihen auch Mega Drive / Master
System / NES u. Super- Nes Spiele!!

Jeder sichere Weg filhrt auch zu uns!
Unterstiitzen Sie den Fan-Club durch Ihre Mitgliedschaft und verhindern Sie so,
daB noch mehr Videospielclubs in Deutschland sterben. Die Konsolenbesitzer
brauchen eine starke Lobby und Fan-Clubs, die sich ehrlich und objectiv mit
dem Hobby ihrer Mitglieder (innen) beschéftigen und sich fiir ihre Interessen
einsetzen!

-Ladeninhaber und Clubleiter : Matthias Herrendorf

= GAMERS  5/1993
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SPOT
SUCHT
DEN
COOLSTEN
SPRUCH!

...den Spruch, der
ihm wie auf den
~Kreis” geschrie-
ben steht, pra-
mieren wir mit
dem

COOL

SPOT-

SURF-
BOARD

in der Farbe und
Grofle Deiner
Wahl!

AAAAAA

CAMERS

Fir weitere coole
Spruche vergeben

"D

COOL SPOT fir
MEGA DRIVE und

@

COOL-SPOT-T-Shirts... ‘
L4

GAMES

SCHNAPP DIR
DAS TEIL...

Foto: MAURITIUS
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Los geht’s, Freun-
de, und zwar in
Richtung

GAMERS
Surf & Spot
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

vy

L/}

Alle pramierten
SPOT-Spriiche verof-
fentlichen wir in der
Ubernachsten GA-
MERS. Rechtswo-
gen, -wege und -wel-
len jeglicher Art sind
ausgeschlossen. Der
letzte coole Spruch
muB am
20. September 1993
postalisch abgestem-
pelt sein...
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Hier ist ja

MEGA ganz

schon

" DRIVE “ was los...

High Noon auf dem
Mega Drive. In Konamis
neuestem MD-Streich
trappeln die Pferdehufe,
und schone Saloon-
Mdadchen warten auf

ihre Retter: Wilder Video-
spiel-Western in 16-Bit.

ie Spielhallenvariante
D von ,Sunset Riders* er-
freute sich trotz mittel-

maéBiger Spielbarkeit groBer
Beliebtheit. Die MD-Umset-
zung wird nur auf einem 4-
MBit-Modul ausgeliefert,
Fans des Automaten sollten
sich also nicht Uber die er-
heblichen Abstriche gegen-
Uber dem Vorbild wundern.

lhr spielt einen von zwei

[ 1T

g200 JL *°

o

klassischen Cowboy-Helden
derrabiatesten Sorte. Auf der
Jagd nach allerlei Gesindel
muBt lhr in dem Horizontal-
scroller Dutzende von Unhol-
den erschieBen und neben-
bei leichtbeschirzte Damen
aus Saloons retten.

Zur Grundausstattung des
Cowboys gehéren ein Revol-
ver sowie ganz erstaunliche
Sprung- und Kletterfahigkei-

ten, mit deren Hilfe lhr wah-
rend eines Levels die ,Etage’
wechseln konnt. Am Weges-
rand finden sich nutzliche
Extras, die aus der simplen
Waffe einen Doppelschiisser
machen und Dauerfeuer er-
maoglichen.

Aufgelockert wird die Met-
zelei durch sporadisch auf-
tauchende Rinderherden, die
Ubersprungen werden mus-
sen, mickrige
Endgegner und
=" bése Indianer
samt Pfeil und
Bogen.

Angesichts sol-
cher Highlights
wie ,Turtles' und

[}
= ---l

Au weia, da
wanted GAMERS“ meint...
zu - Hilfe!!!

Hersteller:

Konami
ca. Preis:

DM 120.-
Genre:

Action

Level:

I
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

5

Erscheint:

sofort

Muster,

Konami

=] GAMERS 5/1993

Ein nettes

,Tiny Toons' ist
man geradezu
schockiert von
SunsetRiders. Die
Grafik besticht
durch flrchterli-
che Farben, die
Technikschneidet
dank heftigem Flackern und
Ruckeln mindestens genau-
so schlecht ab, und noch
nicht einmal die Spielbarkeit
kommt an ein MittelmaB her-
an. Ganz nebenbei beschert
uns Sunset Riders geschmack-
los blutige Metzeleien der
Uibelsten Sorte und gléanzt
beim Gameplay mit haufen-
weise unfairen Stellen. Das
Vorbild war schon nicht so
toll, aber einen derartigen
Murks hatte man sich sparen
sollen. Dableibtuns nur, Euch
dringend vom Kauf abzuraten.
Julian Eggebrecht

3

kleines
Duell ge-
fallig?

<700 J

Das war der
Wilde Westen




' Ein Fall fiir Dic

Du bist hart im Neh-

men? Dann génn’

Dir jetzt den Riesen-
spaf3, denn zusammen
mit Acclaim und Dei-

nen Top-Magazinen
TOTAL! und GAMERS

kannst Du gewinnen*:

ALlaim

Entertainment GmbH

CRMERS
! g,

MURIAL RUMBAI

im Zgiéhén | dqsﬁprd;hen...

1. Preis: Zieh' Dir Deinen personlich
Karate-Schnupperkursim Wert von 1000,-
DM an land und zeig” dem Karate-Mei-
ster Deiner Wahl, was in Dir steckt.

2. Preis: eine Shaolin-KémpferTracht
(Wert: ca. 300 DM), die Dich zum Star
auf der nachsten Faschingsfete macht.

3. Preis: einen ShaolinGurtel mif auf-
wendiger Schnalle, damit Du fir Dein
erstes ,Mortal-Kombat'-Abenteuer bestens
vorbereitet bist.

...und auPerdem verlost Acclaim unter
allen Einsendem 30 Morta-Kombat'-Spie-
le, passend zu Eurem Spiele-System (Su-
per NES, Game Boy, Mega Drive, Mo-
ster System oder Game Gear| sowie zehn
T-Shirts als Trostpflaster.

B | R S e e

N Y N o 5 el
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lhr habt das Preview studiert? Gutl Drei

grofe Namen sollt lhr uns nennen, Namen
der beinharten K&mpfer, mit denen Ihr es
in ,Mortal Kombat' aufnehmen miiBt. Spie-
lesystem dazuschreiben und Eure PostEcr
te bis zum 13. August 1993 (Datum des
Poststempels) an MVL GmbH, Redakfion
TOTALl & GAMERS, Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg schicken. Kennwort:
Mortal Kombat. Rechtswege sind ausge-
schlossen. Alles klare

BN _.___‘>

* Diese Competition ist eine Aktion zwischen Acclaim und den Zeitschrifien TOTALl und GAMERS. Unter allen Einsendungen werden die Preise daher nur einmal verlost

GAMERS 5/1993
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Sonic 2

Er rast und rast und
rast und rast... Die
kleine, blaue
Stachelkugel ist und
bleibt der Held der
90ger. Natiirlich auch
mit seinem neuesten
Abenteuer,

Sonic 1

Aber auch sein
erster Kampf gegen
Doc Robotnik hat
immer noch geni-
gend Fans fir einen
ganz ordentlichen
Platz in unserer
Hitparade

Mickey Mouse
Land of lllusion

Ein boser Zauberer
mopst Mickey's Freun-
de. So weit, so gut —
aber was dann kommt,
ist fir uns das beste
MS-Modul aller Zeiten
AufgepaBt, Sonic!!

Streets of Rage

Irgendwie steckt
doch in uns allen ein
verkappter
StraBenkampfer.
Hier kdnnt Ihr ihn
endlich mal
‘rauslassen’ —auch
ohne blutige Nase...

Asterix

Auch, wenn man den
wohlbeleibten Gallier
namens Obelix in
Sachen Zaubertrank
immer wieder
vernachldssigt, hat er
genug Power fiir jede
Menge Fun & Action

Sonic 2

Einmal Nummer 1,
immer Nummer 1?
Mal sehen, wie lange
Sonic sich noch
gegen die immer
stdrker werdende
Konkurrenz
behaupten kann,...

Sonic 1

.. aber solange
sogar noch sein
inzwischen eigentlich
schon fast "veralte-
tes" Abenteuer als
Knautschzone
bereitsteht, sieht's
gut fir ihn aus.

Flashback

Carl strandet auf
einem unbekannten
Planeten und hat
nicht einmal sein
Gedachtnis dabei...
Pech fiir ihn, aber ein
gigantisch animiertes
Game fiir Dich.

Mickey &Donald
World of lllusion

Zu zweit geht zwar
nicht alles besser,
aber doch eine ganz
Menge. Das wissen
auch Mickey &
Donald und halten
weiterhin zusammen.

Lemmings

Und immer noch
tapsen die kleinen
suizid-gefahrdeten
Ménneken frohlich in
die fiesesten Fallen.
Und immer noch
macht's vielen SpaB,
sie zu retten




Sonic 2

Hiiiilfe!!! Was soll ich
Euch in Gottes Na-
men denn noch alles
liber Sonic erzahlen?
Ok, er ist nun mal
das Beste, aber lang-
sam geht mir wirklich
der Stoff aus...

Mickey Mouse
Land of Illlusion
Auch hier ist Mickey's
neuestes Abenteuer
auf Sieges-Kurs.

Kein Wunder: Tolle
Graphik, prima
SpielspaB und
kniffelige Rétsel

Sonic 1

Keine Gnade auf dem
Game Gear! Zum
ersten Mal seit
langer, langer Zeit
muB der gute Sonic
sich mit einem etwas
niedrigerem Platz
zufrieden geben...

Shinohi 2

Was von Ninja-Hand
geschliffen wurde,
wird so schnell nicht
stumpf. Joe M. aus
dem fernen Asien
présentiert sich

. . E iterh
GalElzs  (4) s
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K Lemmings

Sie geben’s einfach
nicht auf: Es konnte
ja irgendwo noch ei-
ne Grube sein, in die
sie noch nicht gefal-
len sind. (Zur Not
tat's natirlich auch
ein Feuerchen..!)

- TIPS VON GAMERS

A
1 7=\ shining Force MD
2 /!\ Rocket Knight Adventures MD

3 /!\ Global Gladiators MD

4/?\ Tiny Toon MD
5/‘!\ Land of lllusion GG

a VIN‘I'ERNATIONAI.E HITS
==

’1 /!\ Cool Spot MD
2/!\ Land of lllusion MS

3 /f\ Sonic 2 MD
4 /g\ Global Gladiators MS
5 \ij Road Rash 2 MD

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AMBELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILTIN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG
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AnléBlichdes ,,1. Internationalen
Comic-Salons*, der gerade bei
uns in Hamburg stattfand (siehe
dazu auch Seite 64), méchten wir
Euch in die bunte Welt von Mik-
key & Donald, Clever & Smart,
Batman & Robin, Tim & Struppi
und all der anderen, schon fast
legendéren Figuren entfiihren.
Obwohl uns einige von ihnen
schon seit Jahrzehnten beglei-
ten und unterhalten, sind Comics
heute alles andere als Nostalgie.
Viele der kuriosen Helden ent-
standen und leben in der heuti-
gen Zeit, in einer mehr oder weni-
ger realen Umgebung und neh-
men oft auch aktuelle Ereignisse
aufs Korn. Daistes wirklich reine
Geschmacksache, ob man sich
lieber mit dem guten alten Bat-
man durch Gotham City schlagt
oder mit Werner aus Flensburg
‘ne Flasch’ Bier auf die unflexi-
blen deutschen Gesetzeshiiter
zischt. Wichtig ist doch nur, daB
man SpaB dabei hat. Neben jeder
Menge Premieren sind librigens
auch hochwertige Neuauflagen
alter Klassiker starkim Kommen.
Im Folgenden zeigen wir Euch

R.GOSCINNY - A. UDERZO

el v el
DIE ODYSSEE

wAsterix und Obelix
— Die Odyssee” ist in
diesem Fall eine hochwerti-
ge und domif langlebigere
Hardcover-Version des 26.
Abenteuers der beiden
schlagkriiffigen Galler. Sie
a8 ist im Ehapa Verlag erschie-
=% nen und kostet DM 14,80.

’&
e

nald-Duck-Vater Carl Barks. Neben

Barks Library” ehit den Do-

einfach mal eine kleine (und auch
wertungsfreie) Auswahl aktueller
Titel. Wer noch ein biBchen mehr
sehen mochte, sollte mal einen
der inzwischen fast tiberall zu fin-
denden Comic-Shops besuchen
- lhr werdet staunen, was es da
auch sonst noch so alles gibt...

»Gaston haut nichts
vom Hocker” erzihlt von
den haarstréubenden Einfal-
len und schwachsinnigen Er-
findungen des vélig unfihi-
gen , Madchens fur alles in
einer Comic-Redokfion. Es ist
im Carlsen Verlag erschienen
und kostet DM 14,90.

»BATMAN - Das
dritte Jahr isf nur ein
Teil einer ganzen Serie von
Nevauflagen der legendi-
ren Batman-und Robin-

. Abentever. s ist im Nor-
& bert Hethke Verlag erschie-
nen und kostet DM 12,80.

SPRECHEN LERNTEN...

+RAST(H)AUS spielt
im Homburg der 90iger
Jahre und erzahlt von e
ner ziemlich chaofischen,
gen-manipulierten, gelben
Monster-Sau und einem fotal
genervien StraBenarbeiter e

namens Spoil. Klingt ver-
rickt? Ist es auch! Esistim bl " W
Semmel Verlach erschienen \
und kostet DM 19,80.

Ein Pleil b

28 s 0 o)

v} SIE ~ABEN
0 A PETALT

einigen klossischen Enten-Geschichten
enthdlt das Heft auch interessante
Informationen iber den begnadeten
Teichner. Ein echtes MuB fir Somm-
ler! Es ist im Ehapa Verlag erschienen
und kostet DM 14,80.

»Das 2. Taschen-
buch der Ottifanten”
fihrt uns in die GuBerst

men Russelfiere des Otto
Waalkes. Es ist im Carlsen
Verlag erschienen und ko-
stet DM 14,90.

e

amijsante Welf der selfso- S8




SUPCESTAERES
SPICICS

URIERUSY Saarsdd

Super NES Mega CD us incl. 5 Spiele
g:zz: még duesulsch ohne Spiel 2149913 sofort lieferbar
Super Scope us 139,- DM 699'
4-Spiele Adapter 69,-
Joypad dt 39-
Ascii Dauerfeuerpad dt 59,-
Action Replay Pro 119,-
Universal Adapter 49~
Alien 3 us 129,
Adams Family 2 us 129,- \\
Batman dt a.A.
Battletech us 129,-
Battletoads us aA.
Blazeon us 49,- E 2
B.O.B. dt 129~ <
Bomberman ip 129,- — —
Bubsy us  139- a0 |
Congo's Caper us 109,- snnni
Cool Spot us a.A
g:?f'ssx:;d mit CD ;J: 1;3: Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen 40
Desert Strike us 109~ Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
EVO‘ — us wiéA Kurwickstr.2 28122 Oldenburg FuBgéngerzone

inal Fi P -
Final Fantasy Mystic Questus  99,- Telefon (0441 ) 1 22 33 Fax (0441 ) 140 42
Fatal Fury us 139~ Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,-
e S EINER SPIELT IMMER
Jimmy Connors dt 129~
John Madden 93 dt 129 SEGA Game Gear Game Boy
Kikikaikai : P 129,- Game Gear 4-Fun 249, Game Boy ohne Spiel  dt 99 -
King Arthur’s World us 129,- Al ~ Netzteil dt 19~

it ien 3 us 79, 3

Lost Vikings us  129- Arch Rival 69 Adventure Island 2 us 69,-
Mario is Missing us  119- fel nivals us i Alfred Chicken dt 69~
Mario Allstars aA Batman Returns us. 69,- Alien 3 us 49-
Mario Kart dt 99, Crash Dummies us 79, Asterix dt aA.
Mickey Mouse dt 129,- Defender of Oasis dt 89,- Battletoads 2 us 69,-
Nigel Mansell Racing  us aA Global Gladiators dt 79, Chessmaster us  59-
NCAA Basketball dt 99,- Home Alone dt 79~ Darwirlg Duck us 68,-
NHLPA Hockey 93 dt 129,- 9 Empire Strikes Back us 49~
Parodius dt 119~ ;:ﬁ:::;z - 33'_ Ghostbusters 2 us  49-
PGA Golf dt 129,- 4 Jetsons us 49~
Q-Bert3 us  79- Sonic 2 us  79- Ghostsbusters 2 us  49-
Road Runner us  129- Streets of Rage us 79 Humans us  69-
Shadow Run us 139,- Tom & Jerry dt 79, Kid Dracula dt 69,-
Sim City dt 79, Vampire us 79 Kid Ikarus us 59-
Star Wing dt 129,- WWF Steelcage us 79- Kirby'§ Dreamland dt 59,
Star Wars dt 139,- b‘err{mlfgsd . g: gg,~
Street Fighter 2 Turbo a.A ario Lan b
Super Ninja Boy us 119~ NEO GEO Miner 2040 us  39-
Super Turrican us 119~ Gold Set RGB Sp. n. W. 1099,- Mr.Do us 39~
sSwIv us 79- 3 Count Bout 399,- Mega Man 3 - 69,-
Tiny Toons dt 129- Art of Fighting 399 Marble Madness us, 39,
Tecmo NBA Basketball us 139, Fatal Fury 2 399- ng‘:’: g::ﬂ (dt.T) s; gg:
Taz-Mania us 129,- Sengoku 2 399- Qix e 49'_
Traddiers us. A, Super Sidekicks 249 Parodius dt  69-
Tuff e Nuff us aA. Star Trek i 59-
Wolfchild us 119~ 3
World Heroes oy Achtung, Achtung, Achtung 1Sﬂtar ¥Vars :ts gg'
WWF Royal Rumble us  129- An- und Verkauf von gebrauchten T'T/, oons: 59':
Yoshie's Cookie us 119 NEO GEO Spielen A Stars 2 32 49-
X-Zone us 79,- Immer gebrauchte Titel auf Lager. Yoshi's Cookie us 69:-

é\’ A\
Cool Spot dt 119,

SEGA Mega Drive

Grundgerat dt 199,-
Joypad 39
Japan Adapter 29,-
NtSC-Converter 39~
6-Button Pad 59,-
4-Spieler Adapter a.A
Grundgerat - Um. 50Hz/60Hz  30,-
CDROM mit 5 Spielen us  699,-
CD Converter us/jp 119~
Afterburner 3 mega-cd 99~
Batman mega-cd 109,-
Chuck Rock mega-cd 119,-
Cobra Comm. mega-cd 119,-
Hook mega-cd 119,-
Monkey Island mega-cd 119,
Jaguar XJ 220 mega-cd 119,-
Night Trap mega-cd 129~
Road Avenger mega-cd 119~
Sewer Shark  mega-cd 119,-
Time Gal mega-cd 109,-
Wonderdog mega-cd 109,-
Another World dt 19,-
Amazing Tennis us 99
Battletoads dt 19,
Blastermaster 2 us aA.
Bubsy us a.A.
Cool Spot dt 119,-
Dashing Desperados us aA.
Desert Strike us 109
Ex-Ranza ip 119,-
Fatal Fury dt 119,-
Flashback dt 129,-
Flintstones us 99,-
Global Gladiators dt 19,-
Golden Axe 3 ip 109,-
Hardball 3 us 19;=
John Madden 93 us 99~
Jungle Strike us a.A
King of Monsters dt 119.-
Klax ip 49 -
Landstalker us aA
Mazin Saga ip 99.-
Mega lo Mania dt 119.-
Mickey & Donald dt 99.-
Micro Machines us a.A
Moonwalker dt 49-
NHLPA Hockey us  109-
PGA Tour Golf 2 us 119;-
Populus us 79,-
Rocket Knight Adv. dt aA
Rolo to the Rescue us 99,-
Roling Thunder 3 us a.A.
Shinobi 2 ip aA
Shining Force us aA
Splatterhouse 3 ip 109,-
Strider 2 dt 109, -
Summer Challenge us 109,-
Super Kick Off ip 119,-
Terminator us 79~
Tiny Toons dt 109~
Warsong us 79~
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lles dreht sich um ein my-
stisches Karate-Turnier,
dasalljahrlich die besten

Kampfer jeder Epoche ver-
sammelt, um den ,Grand
Champion® unter ihnen zu er-
mitteln. Doch als vor fast fiinf
Jahrhunderten der bose
Goro, eine furchterregende
Mixtur aus
Mensch
und Dra-
chen, die
Meister-
schaft ge-
wann, war es
mit der sportli-
chenFairneB aus.
Distere Ge-
stalten wie
der diabolische
Shang Tsung
machten aus dem
Wettbewerb ein blu-
tiges Schauspiel, in
dem es um Leben und
Tod geht. Bis heute konn-
te niemand Goro und seine
Bande vertreiben.
Dennoch wagen sich noch
immer einige tapfere Recken
in den Ring, denn wem es
gelingt, alle Gegner zu schla-
gen, kann selbst auf dem

=] GAMERS 5/1993

7 Jeder Kampfer
hat seine speziel-
le Mega-Kelle:
Falls lhr Liv Lang
stevert, konnt lhr
mit Feuerbdllen
aufEuren Gegner
ballern.

sogar
Magie!

Thron Platznehmen. Eine ein-
zige Niederlage freilich hat
sehr unangenehme Folgen.
Zu Beginn des Spiels muBt
Ihr Euch fir einen der sieben

furcht-
losen
Kandida-
ten entscheiden.
Zur Auswahlstehen
neben Menschen
auch diverse Zombies und
Monster, deren gruseliges
Outfit nur vonihrer Grausam-
keit Ubertroffen wird.

Der eigentliche Fight lauft
nach dem Ublichen Schema

7. Der richtige 0 Iznopf B ist fir
Knopf fir eine Tritte aus dem
Sprung geeignet

harte Rechte

7 Ein deftiger Kick
wirkt oftmals
wahre Wunder

ab: Beide Teilnehmer behar-
ken sich so lange mit ihren
Schlagen, Tritten und ande-
ren Liebenswirdigkeiten, bis
einer von

beiden mangels Lebensener-
giezuBoden geht. Jeder Hieb
hat seine Vor- und Nachteile.
Ein kleiner Schlag ans Kinn
richtet zwar nicht allzu gro-
Ben Schaden an, ist daflr
aber schnell ausgefiihrt und
bietet dem Gegner kaum
Gelegenheit zurtickzuschla-
gen. Der schwere Haken |aBt
sich schon eher abblocken.
Falls er jedoch trifft, hat das
Opfer nicht mehr viel zu la-
chen.

Mitleid ist fehl am Platz,
denn nur wer als erster zwei
Siege gegen seinen Kontra-
henten vorweisen kann, ent-
gehtdem Ausscheiden. Viele
Kampfer machen deswegen
auch von weniger fairen Mit-
teln Gebrauch. Der grausa-
me Sub-Zero beispielsweise
versucht, seine Gegner ein-
zufrieren. Vom Eis gelahmt
sind diese dann leicht zu tref-
fende Ziele. Gespenster-Krie-
gerRayden verschieBtleuch-

diffizile Wett-
kampf-Regelwerk

heutiger Kampfsport-
arten zu kompliziert ist,

sollte sein Glick mal mit
~Mortal Kombat” von Ac-
claim probieren. Hier nadmlich
gilt nur ein Gesetz: Uberlebe!

tende Energiestrahlen von
enormer Durchschlagskraft.
Im Vergleich dazu benehmen
sichdie menschlichen Kamp-
fer noch ziemlich gemaBigt.
Aber Vorsicht: So furchtbar
angenehm ist die Beinschere
der bezaubernden Sonja Bla-
de nun auch wieder nicht.
DasTurnier bestehtausdrei
Runden: In der ersten miBt
lhr Euch jedem Teilnehmer
einzeln stellen und diesen
bezwingen. Gelingt das, tre-
ten im nachsten Durchgang
gleich zwei dieser Burschen
nacheinander gegen Euchan,
ohnedaB Ihr nach einem Sieg
die eigene Power auffrischen
durft. Spatestens hier endet
fur die meisten Spieler das
Game. Nur die Besten durfen
sich im Finale Shang Tsung
und Goro stellen. Letzterer
besitzt eine ganz besonders
leckere Taktik: Mit einer Half-
te seiner vier Arme halt er
Euch fest, wahrend die Fau-



Aber, aber!
Das ist nicht

die feine Art!

Goro bleibt
Sieger ...
halﬁ lhr et-
was anderes
erwartet?

Fighter Joystick jp
Action Replay Pro

Sega Mega Drive Spiele

1P
Afterburner 3 CD 99-/
89-/

Amazing Tennis
Another World
rielle
Batman returns
Batman returns CD
Battletoads
Bio Hazard Battle
Chiki Chiki Boys
Cool Spot
Dragons Fur:
Ecco the Do(ph\n
Evander Holyfield
Fatal Fur
Final Fight CD
Flashback
Flintstones

G-Loc
Global Gladiators

0ds
Grand Slam Tennis
Hardball 3

)
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Humans
Jaguar XJ220 CD
Joe Montana 3

hn Madden 93
Lotus Turbo Esprit

emmings

]
©

Bei Mortal Kombat geht’s ganz
schon hart zur Sache

ste der beiden anderen den
Rest erledigen. Selbstim ein-
fachsten der drei Schwierig-
keitsgrade ist dieses Mon-
ster ein wirklich harter Brok-
ken. Wie Ihr seht, bietet Mor-

Fast kénnte man glauben,
Hauptdarsteller im heiBesten
Bruce Lee-Film zu sein.
Dieser Eindruck wird vom
Sound noch unterstitzt. In

Gleichberechti-
gung einmal
anders: Sonja
Blade geht in
die Vollen

schonster Eastern-Tradition
wird jeder Schlag von einem
gellenden Kampfschrei be-
gleitet.

Selbstverstandlich verflgt
Mortal Kombat auch tiber ei-
nen Zwei-Spieler-Modus, in
dem lhr Euren besten Freund
verkloppen drft.

Also: Was spielerisch an
neuen Ideen fehit, gleicht
Mortal Kombat durch seine
beeindruckende Grafik wie-
der aus. Trotz oder vielleicht
gerade wegen dieser Reali-
tatsnahe bleibt beim Spielen
ein unguter Beigeschmack:
Diese Schlagerei ist fast
schon zu echt! MuB soviel
Gewalt sein?

Martin Klugkist

luhammad Ah Boxmg
HLPA Hocl

ight Trap CD
Outlander

Outrun 2019

PGA Tour Golf 2
Powermonger

Prince of Persia CD

=
©

]
©
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Road Rash 2
Roadblaster FX CD
Rolling Thunder 2
Rolo to Rescue
Sega Classic CD
50nic 2
Splatterhouse 2

S .Fiauemouse 3

N
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©
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el S
treets of Rage 2
trider 2
Ssummer Challenge
unset Riders

GP2

uper Monaco
Super Kick Off
TMNT.

~
©

hunderforce 4

mFX CD
ime Gal CD

iny 'loons

ony La R

Wamors ol Etemal Sun

War:

Wolfchild CD
Wonderdog Cl
World of lllusion
X-Men

Neuheiten Juli/August

Dracula CD / 129~/
109.-/ 18-/

land
Mutant Lea ue Football
Pirates Gol
h|n|ng Force
Ipheed CD

inobi 2

- . r Shi
tal Kombat keinsehr friedvol- Herstellor- tr%%tflghter?
les Gameplay. mersteller: ncheriacWielats

Grafisch hingegen kann - Sega Sega Game Gear

i1 matione] B

Tbytos Tl ca.prels: st %
Acclaim hat die Bewe- Grlu efv:iﬂcs DM 70.- o
gungsablaufe echter Karate- ve rdert. g‘ﬂ ggA
kas gefilmt und dann digitali- GRAFIK| [SounD Hg'xlef_?’" 89
siert. Einige Animations-Se- 2 3 Aedot* 69
quenzenwurdenspéter noch + + Schwieriakeilsarad: gg
liebeyoll aufge_pepp';. wihlbar gg‘

Beispielsweise wird Ray- s G&mepla; Continues: 5
don sténdig von hellen Blit- i maximd 9 e e oage b
zen umkreist (nein, er hat als Erschaiiit Wonderboy 2 ¢
Kind nicht an der Steckdose ab sofort
gespielt!). Das Ergebnis die- i Muster:
seraufwendigen Prozedurist Prigelgames. von Hersteller 089/7605151
dementsprechendimposant.

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN




=] GAMERS  5/1993

Altmeister Pelé,
hier bei einer sei-
ner zahlreichen
Avogrammstun-

von Accolade
versoftet

Auch und gerade in Sachen Unterhal-
tungselektronik seien die Staaten
schneller auf dem Punkt, sagt man.
Die ,Summer CES”, eine der vier
Weltmessen pro Videospiele-Jahr, ist
das garantierte Vorhersage-Organ

-SUNNER (}

hicago, lllinois, USA.
‘ »The 1993 Internatio-
nal Summer Consumer

Electronics Show“ (SCES)
lockt uns in die gleich zwei-
mal heiBen Hallen des Mc-
Cormick Center, North und
East. Allein etwa 250 Aus-
stellerinder Video-und Com-
puter-Spiele-Halle, dazu
etwa doppelt soviel in der
Auto- und Freizeit-Elektro-
nikhalle. Wen wundert’s da,
wenn Jim Edgar, Govenor of
Chicago, mit etwa 60.000
Besuchern rechnet. Keine
Frage, schon fast automa-
tisch hatten wir Kamera, Sta-
tiv, Notizblécke, Dollars und
,Freund* Laptop einstecken,
hatten Visum und ein neues
Pack Batterien vergessen
und gerade mal so den Flie-
ger erreicht, aber: am dritten
Junidann war alles klar: GA-

® fir den
SpielspaB,
den wir mor-
gen haben.
GAMERS
zeigt Euch,
‘% was von

2" Amerika jetzt
"‘ alles riber-

schwappt.

North in

Chicago:
das Mekka
der Spiele-

hersteller
auf der
SCES'93 ..y

MERS does SCES - erster
Termin: halb neun. Letzter
Termin: am Sechsten gen
drei. Dazwischen Pressekon-
ferenzen und Meetings mit
Herstellern und Entwicklern,
Handlern, Distributoren, Kol-
legen und Marketing-Spezies
- halbsttndig...

Good News: Das Gros der
Aussteller in Chicago ist auf
den Wellenreiter-Dreh ge-
kommen. Nur ganz wenige
erleiden Schiffbruch, die aber
bis zum Untergang. Die Mas-
se treibt auf Erfolgskurs und
hat schon neues Land in
Sicht: die Filiale in Europa.
Tolle Sache, denn lange
Atempausen zwischen den
heiBen Neuerscheinungen in
den Staaten und dem letzt-

den, wird derzeit 3

SUMMER CES: DER SUPER

e 4 7. 7 A
(/‘///)//1{(/

endlichen Deutschland-,Re-
lease’, flr die der Ozean im-
mer sorgen konnte, gehéren
schon bald der Vorzeit an.
Dennoch: Auch all das
braucht seine Zeit, und hier
und heute missen wir die eine
oder andere Abweichung
beim Erscheinen neuer Hits
noch abkénnen. Euren Vor-
geschmack auf das heiBe
SEGA-Strandgut koénnt Ihr
Euch nun abholen...

I ACCOLADE

»~Summer Challenge® und
wJack Nicklaus Power Chal-
lenge Golf* fiir Euer Mega
Drive sollen Ende Juni nun
endlich zwei alte Hite sein.

X-mal
werden
wir noch
wach...
Bubsy fir
das Mega
Drive lait
auf sich
warten

P
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Gemeinsam mit ihren
Kollegen aus San Jose
in Kalifornien bereitet
sich Alan Welsmans
Londoner Crew jetzt auf das
Erscheinenihres - nennen wir
es mal interaktiven Cartoons
vor. Springinsfeld Bubsy ist
ein quietschfideler Rotluchs.
Und wenn der Frechdachs
auf die Rolle geht, bleibt kei-
nes Eurer Augen trocken. Ihr
habt ein Mega Drive? Allein
oder im Duett koénnt Ihr ab
August flr runde hundert
Mark den Witzbold Uber
Stock und Stein jagen. Hit-
verdachtig? Allemal. Wenn Ihr
Sonic mogt, ist ,Bubsy in
Claws Encounters of the Fur-
red Kind* genau Euer Kandi-
dat. Ubrigens: In den Staaten
hat das Kerlchen schon jetzt
ein Angebot fur die Hauptrol-
le in einem neuen TV-Car-
toon: Als'Bubsy Bobcat' geht
es halbstlindig am Wochen-
ende in 'Kid's Day Off* auf
Sendung. Auch ein Bubsy-
Comic sei derzeit im Ge-

Y

\/,

JUMP INS NACHSTE LEVEL

sprach, so PR-"Officer* Alan
Welsman.

Auf Herbst hin schieBt sich
das Sportiv-Label mit treffsi-
cherem Untertitel ein: 'Ga-
mes with Personality‘. Nach
Al Michael (Baseball), Jack
Nicklaus (Golf) und Mike Dit-
ka (Football) geht’s jetzt fiir
Sega-Mega-Player weiter im
Sport-Programm mit Brett
Hullund Pelé. Brett, einer der
erfolgreichsten NHL-Tor-
schitzen seit Wayne
Gretzky und Sohn
des Hockey-Stars

000

/
4

" Bobby Hull in den spa-
ten 60ern und den 70er
Jahren, steht Pate flr das
progressive Acht-Mega-Bit-
Cartridge ,Brett Hull Hockey*.
Digitalisiertes Eishockey mit
Brett liefert unter anderem
hier Grundlagen, Playoffs und
Replay-Méglichkeiten samt
Manager-Funktion, program-
miert nach Vorgabe des Mei-
sters selbst lassen die Span-
nung unermeBlich steigen.
Ein Preview gibt'sin GAMERS
6/93.

Auch Sportskanone Pelé,
hier in Chicago zu mancher
Autogramm-Sunde verdon-
nert, hat's faustdick unterden
Sohlen: World Cup 1962 in
Brasilien und die 74er WM in
Mexico, das waren Pelés
Sternstunden. Jetzt kommt
Pelés Praxiswissen einer
gleichnamigen Soccer-Simu-
lation zugute: ,Pelé“. Recht-
zeitig zu X-Mas konnt Ihr das
Ding fur 100 Méarker bekom-
men.

"Go Speed Racer Go!* Uber

Spielerevolution:
Active bietet 52
Spiele in einem
Cartridge an -
ohne rot zu wer-
den...

Weihnachten hinaus arbeiten
die Jungs bei Accolade an
einem actionreichen Racing-
Game, dessen Konzept einer
US-Cartoon-Serie entspringt:
»Speed Racer in 'The Chal-
lenge of Racer X*“. Der Preis:
etwa 120 DM. Mehr dartber
in einer Eurer nachsten GA-
MERS.

B ACTIVE

Ganz anders hingegen halt
es das Label Active Enterpri-
ses. Die britische 'Limited’
und die US-'Incorporation’
Ubensichderzeitin einerganz
eigenen Interpretation von
Low Cost im Videospiel-Be-
reich: Demnéachst wirft das
Haus neben ,,Cheetahmen®-
Plastikfiguren und -Gum-
mipuppchen, CD-Playern
und 16 Bit-Adaptern ein 16
Bit-Cartridge fiirs Mega Dri-
ve namens ,,Sport 5“ auf den
Markt. Finf mal Sport zum
Preis von etwa einem Mal,
das geht ja noch. Was auch
inunseren heimischen Laden
schonjetztzufindenist: ,Acti-
on 52%, auch fur Eure Mega-
Maschine. Ja, richtig gera-
ten! 52 Games in einem Car-
tridge, versehen mit einem
Active-Qualitatssiegel, dasist
-da haben die 'Activen‘ ganz
recht-revolutionar. Was Euch
hier fiir etwa 130 Mark erwar-

fot, Do NN

schreibt

Euch die
der Verpak- \
kung so: ,Hol 'Dir

die 52 neuen aufregen-
den Spiele fur Genesis Vi-
deospiel-Konsole! Versuche
BILLY BOB aus dem Turm zu
befreien und him, MARYLOU
zu retten hilfl Kémpfe als
ACTION GAMEMASTER,
wenn er sich in einen der
furchterregenden CHEETAH-
MEN verwandelt, um die ge-
féhrlichen ACTION 52 Angrei-
fer zu vernichten. Diese bei-
den Spielen und 50 weitere
datzu sindest du in diesem
,Multi-Game-Pak“, dass Dir
viele viele spannende
Actionstuden garantirt.“ Ti-
risch, was? Ob’s die Masse
macht, bleibt fraglich...

B AccLAIM

...geben sich in der ameri-
kanischen Bankerstadt Chi-
cago vollig locker: Eine Fete
ist angesagt, die ,Internatio-
nal Night* - nattrlich tber-
wiegend im Zeichen des
knallharten Powersports:
'WWEF*. LaBt Sportler fliegen,
zum Beispiel mit ,, WWF Roy-
al Rumble* auf dem Mega
Drive. Wenn |hr Gliick habt,
wird dieser WrestlespaB zur
Zeit gerade verladen (mehr
dazu in GAMERS 6/93...). Zu
Weihnachten schon aufMega
CD:,,WWF Rageinthe Cage®,
prigeln ’scheibchenweise’.
Des weiteren im Herbst: Ro-
bocop flr all Eure Sega-Ma-
schinenerscheintschon Ende
August, gefolgt von der BI6-
delklamotte ,Addams Fami-
ly* im September, ebenfalls
fur Segas Mega-Drive, Ma-
ster System und das Game
Gear. Noch ein wenig langer
brauchen Acclaims Entwick-
ler firden ,,Quarterback Club“
aufMega Drive-Basis. Der soll
dann auch gleich ganze 16
MBitverzehren. Ihr habtnoch
Fragen? ,Mortal Kombat”?
O.k.: Bitte umblattern auf die
Seiten41und46/47.Und was
mit Mega CD ist? Na klar,
auch tbers ROM duirft Ihr die
knallharten StraBenjungs mit
den dicken Armen und Bei-
nen bald 'tanzen‘ lassen.

B CODEMASTERS

Den Briten David und Ri-
chard Darling scheint

LLUD
s L

4
Kehrseite \ Ml.qu””[ﬁl.”EI

- mit
3 ‘\,Qf" AN |hren
MINR .
sportiv
aufgemachten
,Micro Machines“ (Test fur
das Mega Drive findet Ihr in
dieser Ausgabe, im Septem-
berfolgt die Game-Gear-Ver-
sion) tatsachlich ein Durch-
bruch zu gelingen! Grafisch
schlicht, aber von hervorra-
gender Spielbarkeit soll es
jetzt die Spielerherzen dies-
und jenseits des groBen
Teichs erobern. Die beiden
Folgetitel ,Fantastic Dizzy“
(MD, GG, Jump&Run, Sep-
tember) und ,,Cosmic Space-
head” (MD, GG, Jump&Run,
November) sind in Vorberei-
tung.

Bl GAMERS  5/1993
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B ELECTRONIC
ARTS

Das MD wird bei EA wie im-
mer gutbedient. Obund wann
Umsetzungen der nunfolgen-
den Titel fir MS und GG fol-
gen, lassen wir Euch selbst-
verstandlich alsbald moglich
wissen. Fur Juni angesetzt
(Test Ubrigens in dieser Aus-
gabe) ist ,,Jungle Strike®“. Ihr
kénntjamal auf Seite 62 nach-
schauen, wie es weggekom-
men ist.

Ob Strate-
ie oder
port -

Action darf

bei EA

nicht feh-
len: Gene-
ral Chaos

(0:),

NBA'94

(u.l.) und

James

Pond 3 (r.)

=] GAMERS  5/1993

Fir den August hat man
,General Chaos“ vorgese-
hen, ein Kopf-an-Kopf-Acti-
on-Game mit etlichen Strate-
gie-Einlagen.

Nach Magie klingt , Tech-
noclash® sicher nicht, doch
gerade damit bekommt man
es bei dem fur August zu er-
wartenden Actiongame, wel-
ches auch das neue Sega-
Pad mit sechs Knopfen un-
terstutzt, reichlich zu tun.

Zukunftsbaseball mit jeder
Menge schriller Ideen ver-
spricht ,Super Baseball
2020, welches im Septem-
ber erhaltich sein soll. John
Madden Football'93 ist pas-
siert, da arbeiten die Eprom-
Brenner bereits am Nachfol-
ger. Schon jetzt in erreichba-
rer Nahe: Die ‘94er EA-
Sports-Cartridges. ,John
Madden Football '94“ wie
auch ,NBA "94“ erscheinen
flir Euer MD gerade noch vor

Weihnachten, friiher kommen
,»Bill Walsh College Football“
(noch Ende August) und
,NHLPAHockey 94 (im Sep-
tember).

Mit der Sardini-Familie be-
kommt man es sogar noch
im September in ,Haunting
starring Polterguy” zu tun.
Jede Menge Horror, Action
und Strategie sind mal wie-
der garantiert.

Ein alter Bekannter kehrt
im Spétherbst zurlick. James
Pond gibt sich in ,James
Pond Ill: Operation Starfish®
die Ehre und entziickt mit ei-
ner Menge neuer Features.
Die Handlung? Der bése Dr.
Maybe baut auf dem Mond
jede Menge Joghurt, Kase
etc. ab, um den Weltmolke-
reihandel zu monopolisieren.
Nunja, so lange das Spiel gut
ist....

Last bot not least wird es
»Blades of Vengeance® ein

- Barbarenspiel im Kielwasser

von Golden Axe etc. geben.
Wann es allerdings genau er-
scheint, stand auf der Messe
noch nicht fest. Was aller-
dings feststeht ist, daB das
Spiel einen Zweispieler-Mo-
dus enthalten wird... Ja, und
dann war da noch dieser
Schach-Weltmeister.
,Kasparov’'s Gambit® wird
das Produkt heiBen. Bisher
steht aber noch nicht fest,
wann genau und flir welche
Systeme es erscheinen wird.
Wir halten Euch auf dem lau-
fenden. So viel dazu.

M EXTREME

Interessante Dinge gab’s
auch bei dieser Company zu
sehen. Leider ist der Europa-
Vertrieb flir diese Produkte
noch nicht geklart, was aber
demnéchst erfolgen soll.

Firs erste Quartal 1994 ist
der,,Warrior of Rome Ill“ (MD,
Strategie) avisiert, bei dem
man sich nun bereits zumdrit-
ten Male in historische
Schlachten versetzt findet.

»Battletech® (MD, MCD,
Action, 1. Quartal '94) ver-
setzt Euch mal wieder in die
Lage, mit Monster-Kampfro-
botern ins Feld zu ziehen. 25
Szenarien, funf Terraintypen
und acht verschiedene
Mechs sorgen fiir die nétige
Abwechslung.

Ebenfalls unfriedlich gibt
sich , The Third World War*
(MCD, Strategie, 4. Quartal),
bei welchem man als Herr-

scher eines von zwanzig Lan-
dernumdie Vorherrschaft rin-
gen muB. Wenn das mal bei
uns erscheint...

Jetztin den Staaten bereits
erhaltlich ist ,Black Hole As-
sault (MCD, Action), beidem
man wild um sich ballern muB.
Néheres zu diesen Games
erfahrt Ihr alsbald méglich.

B KONAMI

...expandiert - erfreulicherwei-
se mit dem Stoff fir Sega-
Slots! So gibt es jetzt neben
der Konami Deutschland
GmbH eigene Niederlassun-
gen flr Mega-Drive- und Ma-
ster-System-Games in der
Schweiz und in Wien (Oster-
reich). What's new? ,Rocket
Knights Adventures® ist GA-
MERS-Lesern langst ein Be-
griff. Im September geht das
Mega-Drive-Cartridge nun in
den Handel. |hr habt einen
Nintendo-Freakin der Clique?
Dann brauchen wir Euch tiber
die ,Castlevania“-Legende
kaum noch aufkldren. Kona-
mi macht jetzt den Traum al-
ler Mega-Driver wahr und
bringt das Superlativ-Adven-
ture, eigens auf MD-Verhalt-
nisse programmiert. Erste
spielbare Sequenzen sehen
neuartig und ausgesprochen
vielversprechend aus. Durch-
halten ist angesagt - bis Ok-
tober jedenfalls. Zeitgleich
wird es eine Mega-Delikates-
se flr Action-Adventurer ge-
ben, die hier auf der Show
den nicht ganz unpéBlichen
Arbeitstitel ,,Monsters® tragt.
Konami-Kuschke merkt an,
daB sein Unternehmen die hier
gezeigte Originalversioninun-
seren Landen per Selbst-In-
dizierungsantrag vom Tisch
fegen mochte und eine den
europaischen Bestimmungen
entsprechende, entscharfte
Version in den Handel fiihren
wird. Vorraussichtlicher Titel:
,Zombies“. Mehr dazu spa-
ter...

Wer oder was am heiligen

Turtles Tournament Fighters (MD)

Bald

! heifit's

i aufgepafit,
wenn die
Zombies”

Abend nicht fehlen darf, sind
die Turtles. Ja, sie laufen wie-
der und sind jetzt gelenkiger
denn je, denn die Biester ei-
fern jetzt der StraBenkamp-
fer-Zunftnach: , Turtles Tour-
nament Fighters®, das sind
groBe Lurchen-Sprites, die
sich nun wahrlich nicht scho-
nen. PaBt bloB auf, daB die
Eure Mega-Maschine nicht
kleintrampeln!

¥ MICRO PROSE

Denjenigen
unter Euch, ¥
diesichauch &
in der Heim-
computer-
Szene ein
wenig aus-
kennen, wird
MicroProse
sichereinbe-
kannter Name sein. Die Stra-
tegie- und Simulationsexper-
ten schieBen sich derzeit auf
Konsolen ein. Erste Ergeb-
nisse flir Sega: ,,Pirates Gold*“
(MD, Strategie, Sommer), ei-
nes der erfolgreichsten Stra-
tegie-Spiele, die jemals ge-
schrieben wurden und ,,F-15
Strike Eagle II“ (MD, Action/
Simulation, bei uns im
Spatsommer zu haben), ei-
nerdererfolgreichsten Simu-
latoren, die je geschrieben
wurden. Bei so viel Erfolg
kénnen wir fir die MD-Fas-
sungen ja nur das Beste er-
warten...

i MILLENNIUM

...machtaugenscheinlichden
undankbarsten aller Jobs: Als
Entwickler schaffen die Leu-
te aus Cambridge - im Auf-
trag - so manches
Game, ernten aber
selbstnurseltendie Lor-
beeren. Greifen wir die
Gelegenheit beim
Schopf und schauen
| einmal, was bei Micha-
el, Keith und lan derzeit
in der Pfanne schmort:
Das derzeit wohl einzi-
ge Eigenprodukt, wel-
ches bei Keith Smithund
Michael Hayward firdas



Mega Drive im Werden ist,
macht schon jetzt eine sehr
gute’Mine‘:, Diggers*“, ein po-
tentielles Adventure auf dem
Planeten Zarg mit so man-
cher Action- und Strategie-
Einlage, besticht vorallem mit
aufwendiger Grafik und in-
teraktiven Ablaufen. Man
schreibt den
412. Tag im
Zarg-Jahr.
Doch dies-
mal ist es
nicht der ge-
wdéhnliche
412.: Das
"Zargon Tra-
ding Centre,
eine der pla-
netarischen Wirtschaftsme-
tropolen, gerat heute auBer
Rand und Band, wenn die
groBe (Gold-)Gréaber-Cham-
pionship beginnt. Ein wildes
Graben und Rennen, Mann
gegen Mann und Minenmag-
naten durch insgesamt 33 Mi-
nen mit unterschiedlichen
Aufschliissen soll beginnen.
Auchwenn’snoch etwas dau-
ert: wir wiinschen Euch viel
SpaB!

Das zweite Produkt fur die
Sega-Player, welches bei Mil-
lennium gerade gar gekocht

wird, ist nichts geringeres als
w~James Pond Il - Operation
Starfi5h“, wird aber, wie |hr
bereits erfahren konntet, letzt-
endlich unter Electronic Arts
vertrieben.

B NAMco

Lediglich zwei Ankundigun-
gen furdenJulihat Namco zu
vermelden, deren Spiele bei
uns im Moment noch nur als
Import erhéltlich sind. ,Rol-
ling Thunder 3 (MD, Action,
Juli) vereint auf ein Drittes
samtliche Qualitaten seiner
Vorgénger in sich und diirfte

Easy Rider 3?

kaum vom Hocker reiBen.
Als fur Horror-Fans geeig-
neterweistsich ,Splatterhou-
se 3“ (MD, Action, Juli). Jede
Menge Monster und viel Mas-
saker geben diesem Game
seine besondere Note.

M PSYGNOSIS

Vondiesem Stand gab's nicht
viel zu vermelden. Fir Sega
wird man demnachst drei Ti-
tel auf den Markt bringen. Im

Gl
Noch
Wiz ‘n
Sommer kommt ,Wizzy ‘n
Lizzy* (ehemals ‘Wiz 'n Liz‘,
MD, Jump&Run), bei dem
zwei Magierchen Osterhasis
retten missen. Im Septem-
ber kommt ,Puggsy“ (MD,
Jump&Run), die Sache mit
dem gestohlenen Raum-
schiff, und im Spéatherbst
werden sich zumindest die
Amerikaner mit ,Microcosm*
(MCD) vergntigen diirfen - wie
Ihr seht, hat sich seit der letz-
ten Messe nicht viel getan,
auBer daB Psygnosis von
Sony gekauft wurde, falls
Euch das interessiert

cher durch dcls [ y':
jetzt Wizzy ‘n’ I.|zzy

B SEGA

»Welcome to the next Level*
- Segas Schlachtruf auf der
'93er Summer CES. Ganzklar:
Als Aushéngeschild Nummer
eins fungieren auch auf
dieser Show einmal mehr
unsere bestens bekann-
ten Freunde Sonic und
Tales, und das nicht zu
knapp. Sonicmania reiBt
nicht ab, doch dazu spéa-
ter... Zweites und eben-
so unbestrittenes High-
light: das ,Mega CD*,
welches in den Staaten
ausnahmsweise unter
der etwas schlichteren
Bezeichnung 'Sega-CD‘ ge-
handelt wird. Dariiber hinaus
setzen die Sega-Manager all
das bislang erarbeitete Know-
how auf das Entwicklungs-
Pferd: ,Sega VR* ist der eine
Appettitmacher, ,Menacer*
und der ,Activator sind
schon die nachsten. Was sich
dahinter verbirgt? Nun, be-
ginnen wir doch einfach ganz
vorn: mit der bekannten Ma-
terie...

Wie jetzt auch das ROM,
erfreut sich das Mega Drive
schon etwas langer eines ei-
genen Namens in den Staa-

Summer Challenge  Preis a. Anfr.
laynes World Preis a. Anfr.
Blaster Master Il Preis a. Anfr.
an Return Preis a.

CD Time Gal Preis a.
Streeffighter Il Preis a. Anfr.

Crije Ball us
David Robinson us/jp 69.-/
Desert Strike us/dt  79.

diana Jones dt
ames Bond 007
Jewel Master dt
Joe Montana Il us

Snowball rs Preis a. Anfr. John Madden 92 us

Agassi Tennis nur RGB 89 - .- John Madden 93 us
ien Il us .+ F-15 Strike Eagle Il Preis a. A

Amazing Tennis 59 - F22 us 7'

American Gladiators  99.-
Aquatic Games us/dt 69.-/99.-
A

Fantasia jp
Fatal Fu

el 89.- Final Fight COROM  Preis a.
Bad Omen jp .- Firemustang jp 4
Batman dt -

Batman Return us/dt 79.-/99.
Battletoads
Block out j George F. Boxing us

Bulls vs l.aters dt
Captain Americaus ~ 69.-

€D Jaguar XJ220 99.- Gods (nur auf 60Hz)
CD Wonderdog Preis a. Anfr. Golden Axe dt
Chakan dt

Chuck Rock 89.-

Crackdown jp 29.- Green Dog us

99.- Golden Axe lll Preis a. Anfr.
Grandslam Tennis dt  99.- Leaderboard us

29.
.- Ghost'n Ghouls jp
Global Gladiator us

.- Jordan vs Bird us
39.- Kid Chameleon jp
Klaxx dt

89.- Lemmings dt

89.-
39.-

Sonic Il jp/dt
Spiderman dt
Splatterhouse Il
Steel Taloons us
Streets of Rage Il dt
s of Rage jp .~ Manacer dt
Sunset Riders dt
Super Battle Tartk us
Super Offroad dt
Super Shinobi dt
69.- NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- Task Force Harrier
ht dt 39.- Terminator ll us/dt  89.-/
49.- Outrun 2019 Preis a. Anfr. Terminator dt
89.- Thunderforce IV dt
89.- Tiny Toons dt

39.- Onsla

89.- PGA Tour Golf Il us
99.- Power Monger us

World of lllusion dt
eslemaria us/dt 89./99.
- Arcade Powerstick 79.
- Japan Converter
39.- Converterus 60 Hxauf dt Preis o Anf,
- (D Converter us/dt/jp  Preis a. Anr,
89.- RGB Kabel 19.
.- PRO2 Pad

99.- Action Replay PRO
Magnum Set

39.- Mega Drive o. § 199.-

- Mega Drive m. Sonic 229.-

CD us inkl, 6 Spiele  649.-

VE bau Mega Drive auf 60 Hz 59.-

129.
109.-
349.-

3
3
8

. Shirts Tiny Toons usw.
99. M 39.-

Tel. 089/54 38 088
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Sonic aller-
orten: Jetzt
héngt der
Kleine
schon un-
ter dem
Messedach
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ten: ,Genesis‘. Gemeinsam
mit dem CD-ROM wird es im
Herbst dann auch in Europa
Zeit fur ein Debut des ,Mega
Drive 2“. In neuem Look mit
,Sonic the Hedgehog 2“ und
Control-Pad steht das Ding
"driiben‘ als optisches Gegen-
stiick zum Mega CD bereits
in den Stores. Dazu gibt’s,
eigens flr Streetfighter 2 &
Konsorten entwickelt, ein so-
genanntes ,,6-Button Arcade
Pad*, fiir die noch ’harteren’
Brocken das ,Menacer® zu

X

erwerben. Im Amiland liefert
Sega das Rohr derzeit im
Pack mit ,T2“ oder im ,,6-in-
1-Pack®aus. Fir letzteres hat
man eigens nach dem ge-
schmackvollen, ’im Dauer-
feuer-auf-Pappkameraden-
ballern‘-Prinzip schnell ein
paar unkomplizierte Spiel-
chennamens ,Space Station
Defender*, ,,Ready, Aim, To-
matoes!®, ,Frontline®,
»Whackball“, ,Pest Control*
und ,,Rockman’s Zone* ent-
wickelt. Aber: Schon gegen

X-Mas bekommen die Fans
in den Staaten ein weiteres
Game auf dieser beliebten
Baller-Basis geliefert: ,,Mon-
ster Hunter*, im Prinzip noch
ahnlich, grafisch jedoch bei
weitem komplexer und in Sa-
chen 'Pappe‘ dann mit ani-
mierten Gegnern, wie z. B.
Flederméausen.

Wer auf das Menacer
scharf ist, sollte wissen, daB
der Umgang damit sowohl
im Ein- als auch im Zwei-
Spieler-Modus (der zweite
Spieler bedient hier das nor-
male Control-Pad) mdglich
sein wird.

Sonicmania allerorten! Ja,
der kleine Held feiert auch
bald bei uns daheimsein gro-
Bes Comeback: in ,Sonic
Spinball”, als Hauptakteur in
einem gigantischen Flipper.
Auch auf Game Gear folgt ‘ne
neuartige Variante. Diesmal:
»Sonic Chaos*.

Unter dem Code-Namen
»,Sega VR verbirgt sich ein
beachtliches Stiick Weiter-
entwicklung: Eine Brille. 3D
und Virtual Reality in 360
Grad, das ertffnet zumindest
in den Staaten bald unge-
ahnte Spieldimensionen. Die
ersten 360-Grad-Games wer-
den brisante Titel wie ,lron
Hammer“, ,Nuclear Rush®,
,Matrix Runner” oder
,Outlaw Racing" sein.

Ebenso witzig wie
progressiv: der ,,Ac-
tivator®. Jetzt werdet
lhr zum absoluten
Abbild Eurer Spielfi-
gur. Der Trick: ein
‘magisches’ Achteck, gekop-
peltviaKabel mit Eurem Mega
Drive, wird auf dem Boden
vor dem Bildschirm ausge-
legt. Ihr begebt Euch mit bei-
den FluBenindessen Inneres,
und schon verkérpert Ihr die
zu steuernde Figur. Im Klar-
text: Ihr hebt das Beinchen,
der Sprite hebtdas Beinchen.
Das wird Aerobic ohne Ende!

Frisch angekindigt und
GAMERS-Themen fur dem-
nachstsind u. a. solche Knal-
ler wie ,After Burner III*
(MCD), ,Desert Demolition
starring Road Runner and
Wile E. Coyote* (MD), ,,Dino-
saurs for Hire* (MD), ,Ecco
the Dolphin“ (MD, MCD, GG),
,Instruments of Chaos...Star-
ring young Indiana Jones*
(MD, MCD), Spielberg-Ver-
softung ,Jurassic Park“ (MD,
MS, GG), ,Marvel Comics'X-
Men* (GG) oder ,Phantasy
Star Ill - Generations of
Doom* fiirs MD, ,,Ranger-X*

(MD), ,Rise of the Dragon*“
(MCD), ,Shadowrun“ (MD),
»Shinobilll“ (MD), ,,Streets of
Rage 3“(MD), ,,Toejam & Earl
2“ (MD) und ,X-Men“ flrs
Mega Drive; unter dem
’Sega-Sports‘-Label dann
»~Joe Montana NFL Football*
furMegaCD, ,NBA Action'94
hosted by Marv Albert” (MD),
,NFL Football'94 starring Joe
Montana“ (MD) oder ,World
Series Baseball“ fir Mega
Drive, Mega CD und Game
Gear, um Euch nur ein wenig
des Wassers im Munde zu-
sammenlaufen zu lassen...

B soNY
IMAGESOFT

Eine zweifelsohne gewinn-
trachtige Lizenz erscheintim
August: ,Hook® (MD, GG),
wie auch ,Power Factory”
(Unterzeile: ‘Featuring C+C
Music Factory’), ein 'Game’
zum Erstellen eigener Mu-
sikvideos, ‘Gonna Make You
Sweat’ und ‘Things That
Make You Go hmmm* inklu-
sive.

Alle Freunde der Nacht
werden sich fur ,Dracula®
(MD, MCD, beide Septem-
ber, GG, August) interessie-
ren, bei dem man Coppolas
Literweise-Blut-Film mehr
oder weniger originalgetreu
nachempfinden kann.

Im Oktober dann werden
samtliche GG-Besitzer mit
,Gear Works* beglickt, ei-
nem Puzzlespiel, bei dem
sich alles um Zahnrader
dreht.

Nach dem ‘GroBer-Preis'-
Prinzip funktioniert "Jeopar-
dy!“ (MCD, November), wel-
ches als voll digitalisierte
Fernsehshow mit einer an-
geblich enorm groBen Da-
tenbank an Fragen und Ant-
worten aufwarten kann. Auch
im November, und auch fiir
Fernsehfans kommt gleich
die nachste Show, ,Wheel of
Fortune“ (MCD), welche in
Deutschland unter dem Na-
men ‘Gliicksrad" fur kosten-
glinstige Unterhaltung sorgt.

Und wieder Fernsehen:
,ESPN Baseball Tonight*
(MCD, MD, November)
bringt Spiel und
Sportsendung mit 28
mitversofteten groBen
US-Vereinen im Dop-
pelpack auf den
Schirm.

Neues Spiel, neue
Lizenz. Wahrend ,,Cliff-

hanger” driiben in den Kinos
anlauft, laufen die letzten Ar-
beiten am Spiel fiir MCD (Ok-
tober), MD und GG (beide
November), in dem sich Syl
actionlastig durchs Leben
schlagt.

Noch einen halben Kopf
groBer als Herr Stallone und
eine ganze Ecke beliebter
durfte einandererHerr S. sein,
der mit seinem ,Last Action
Hero® im November (MCD,
GG) und Dezember (MD) fur
volle Kassen sorgt.

So, einen haben wir noch.
,ESPN Sunday Night NFL*
(MCD und MD) bringt den
Bildschirm durch Footballer-
FuBe zum Erbeben. Erganzt
wird das Ganze wiederum
durch die Berichterstattung
der ESPN-Crew.

B SPECTRUM
HOLOBYTE

,Beastball” flir das Mega Dri-
veisteine neue Rabiat-Sport-
Variante nach dem Motto
‘Erst zuschlagen, dann ab-
spielen’ mit ordentlich Extra-
waffen und ...Blut.

Zweiter Titel im Bunde ist
,Soldiers of Fortune* (MD,
Action/Strategie), bei uns
wohleherunterdemTitel ‘The
Chaos Engine’ bekannt. Zwei
von sechs wahlbaren Cha-
rakteren missen versuchen,
eine bosartige, mutantener-
zeugende Maschine in den
Orbit zu schieBen (den um
einen anderen Planeten,
wohlgemerkt).

B TECMAGIK

Lediglich neue Versionen der
bereits angekiindigten Titel:
Nach dem méaBig begei-

sternden ,Andre
Agassi Tennis®
fir MD und MS

»Sylvester
& Tweety”




rustet man hier fir die GG-
Tragddie. Des weiteren zau-
berten die Jungs aus Red-
wood City Vorversionen von
Jump&Run ,Sylvester and
Tweety" (MD, GG, Weihnach-
ten). ,Pink goes to Hol-
lywood* (das ‘Pink-Panther*-
Spiel, MD, Jump&Run, Weih-
nachten)und , Steven Seagal®
(MD, Action, '94) aus ihrem
Sack.

M STORM/THE
SALES CURVE

Erstes Viertel 1994: ,The
Lawnmower Man“, das Cy-

berspace-Epos um Dr. An-
gelo und Jobe wird auf Mega

Nimmt For-
men an:
Storms
.The Lawn-
{ mower
Man2”

Drives und Mega CDs ge-
spielt...Inden Staaten gabes
den neuesten Stand zu se-
hen: Bombastisch!

@ U.S. GOLD

Die Vorbereitungen auf die
Olympischen Winterspiele in
Lillehammer laufen auch in
der Entwicklungsabteilung
von U.S. Gold auf Hochtou-
ren. ,,Olympic Winter Games*
(MD, GG) heiBt das offizielle
Produkt, bei dem man sich in
zehn verschiedenen Diszipli-
nen beweisen darf.

»Strider Returns® (MD, GG)
laBt den guten alten Recken
noch einmal auferstehen.

Hubschrauberfans kénnten
Uber ,,Gunship“ (MD) erfreut
sein, und ,James Pond Il -
Codename: Robocod* diirf-
te Euch ein Begriff sein. Jetzt
wird endlich das Game Gear
bedient.

Das Dickste — im wahrsten
Sinne des Wortes — kommt
aber wie Ublich zum SchiuB.
Laufen, Schlagen und Zer-
malmen stehen auf dem Pro-
gramm bei ,The Incredible
Hulk* (MD, GG) auf 16 MBit.

¥ VIRGIN

Das Strategie-& Wirtschafts-
Spiel auf und um den Wi-
stenplaneten Arrakis, ,Dune
1“, soll noch in diesem Som-
mer auf Mega CD erschei-
nen. Dem Spieler fallt dabei
selbstverstandlich die Rolle
des Paul Atreides zu, der die
bosen Harkonnen schlagen
muB.

»Wrath of the Gods“ (MD,
Strategie, Sommer) ist der
direkte Nachfolger der ‘Po-
pulous‘-Spiele und wird die
im September beiuns aufden
Markt kommende Sega-
Maus unterstltzen.

Im Herbst dann kehrt man
zum Wistenplaneten zurtick,
womanin,Dune ll: The Batt-
le For Arrakis“ (MD, Maus) in
eine Militarschlacht um Vor-
herrschaftund Spice-Gewin-
nung verwickelt wird.

,Caesar’s Palace®, das
Spielzum Geldgrab,erscheint
im Herbst flir das MD. Nach
der einmaligen Investition in
Sachen Modul kann man sich
die Zeit mit zwolf verschiede-
nen Gliicksspielen vertreiben.

Alle Handhelden unter Euch
werden ebenfalls im Herbst

mit ,,Wolfchild“ (GG, Action-
Jump & Run) begliickt.

Um Garaus geht es auch
bei ,Chuck Rock II“ (MD,
MCD, Jump & Run, Herbst),
welches noch immer vor der
Tir steht...

Eine erste ,Compilation®
wird ebenfalls im Herbst fir
das MCD zu haben sein: ,,Out
Of This World | + II“ durfte
Kenner erfreuen, hat man
doch das hervorragende Ga-
meplay zweier Superspiele
auf eine CD gepackt.

Echt robotig und mit jeder
Menge schwerem Metall hat
man’s diesen Winter noch zu
tun, wenn namlich Robocop,
der es nun endlich mit sei-
nem dritten Film bis in die
Kinos geschafft hat, gegen
die Terminator-Bedrohung
antritt. ,Robocop versus The
Terminator® (MD, MCD, GG,
Action) ist eine der wunder-
barsten Crossover-Lizenzen
- mal sehen, was aus der
Comic-Vorlage wird...

Und nochmal blitzen rote
Robot-Augen, denn , The Ter-
minator“ (MCD, Fruhjar '94)
erlebt seine xte videospiele-
rische Auferstehung. In der
Rolle des Kyle Reese muB
der Spieler... aber die Ge-
schichte kennen wir jaschon!
Neu an der Sache ist das
angeblich revolutionar beein-
druckende und auBerordent-
lich tolle ,Q-Sound‘-System,
mit dem man Surround-Ef-
fekte ohne Surround-Anlage
erzjelen will.

Ach so, Ihr meint, wir hat-
ten was vergessen... Diese
unbedeutende Lizenz na-
mens ,Jungle Book“ (MD,
MS, GG, voraussichtlich
Weihnachten). Wir haben’s
gesehenundkurzangespielt.
Qualitat ahnlich ,Cool Spot*.
Mehr verraten wir aber nicht.
Ich sag’ nur: Herbert, freu’ Dich!

i WALT DISNEY
PRODUCTIONS

GroBer Bahnhof in Chicago,
Hotel Nikko, morgens um
halb acht. Gala-Fruhstiick,
Show und Konferenz mit

Richard Branson (Chairman
Virgin Games) und Jeffrey
Katzenberg (Chairman der
Walt Disney Studios). Das
letzte Highlight ist eine Co-
produktion zwischen Virgin
Games (Entwicklung), der

Walt Disney (Lizenzgeber)
und Sega (Vertrieb). Ja, ganz
recht, da klinkt sich selbst

Hollywood in das Konsolen-
geschehen ein; und tatsach-
lich kénnten die 16 MBit-Spit-
zenabenteuer um ,Disney’s
Aladdin® und seine Wunder-
lampe fir das Mega Drive
die ganz groBe Nummer ge-
gen Ende des Jahres wer-
den. Wir warten’s ab...
Ulrich Mahl/
Matthias Siegk

Mo. bis sa.

Tel.: 07457/5534 von 8.00 - 12.00
07472/43514 von 14.30 - 8.50

7407 Ro t tenburg,
Video & Computergames

Laden und Versand

NEO GEO

Super NES
Lost Vikings
Starfox
Fatal FuLy
Alien 3
Player Man.
Tom&Jerry
B.O.B.

Kirchgasse 6
Mega Drive

Global Gladiator

Lieferung per N. N. xzgl. 8.- DM Idxta\\
-

Ab 3 Spiele Versandkosten frei.

Da warten
alle drauf:
» Disneys
Aladdin”
firs Mega
Drive

otmen

Turnstr. 6 W-753

2 GA Module

ab DM 19,00 =
==
SE(E

SEGA Mega Drive mit 1 Pad

SEGA Mega mit Sonic 1
SEGA Game Gear 4 Spiele

S SEEA s,
WORLID Of GIIIIIES

'”P"!eug)hle -Videos? e\

N
Pforihelm Tel. 07231 21404 ra“’/% e

/r, "
4"?0/5 i ‘;;/re/ 0 70999 95
fierty, /?esCUE 719 9%0
99
Wocanjs 719 9%5
Sonje ¥l 1199
Bipre 2™ Misioy, 7775 900
Eeey 79 ¢
(oo 8y 999 8?50
9

199,00
239,00
249,00
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MEGA

DRIVE

Na, wartet lhr
schon ungeduldig
auf die nachsten
Olympischen Spie-
le? Konnt lhr sie
kaum noch erwar-
ten? Dann hat
Sportprofi Accola-
de genau das rich-
tige fur Euch, um
die Zeit bis 1996
zu Uberbricken.

chon vor langerem
sorgte Accolades
,Summer Challenge*

auf den Personal Computern
fur Aufsehen. Nun kommen
endlich auch alle Mega Dri-
ve-User inden GenuB dieses
olympischen Videospielver-
gnigens, das Euch die Gele-
genheit bietet, allein oder mit
bis zu neun (!) Freunden auf
die Jagd nach olympischen
Schwermetall zu gehen.

Nach der obligatorischen Er-

Nicht sonderlich aufre-
gend: Wildwasserkajak

Knockdowns: -l

ﬂESTRIHN

offnungszeremonie geht's
los. In acht verschiedenen
Disziplinen muBt |hr Euer
’sportliches Kénnen‘ unter
Beweisstellen. Istkein Freund
zur Hand, konkurrieren neun
von der Konsole gesteuerte
Athleten mit Euch, die in drei
Klassen aufgeteilt sind: Ama-
teur-, Profi- und Weltklasse-
Sportler.

Die Reihenfolge der Wett-
kampfe, die Summer Chal-
lenge bietet, darf selbst be-
stimmt werden, kann also
anderssein, als in der folgen-
den Beschreibung.

Widmen wir uns als erstes
dem BogenschieBen, das in
den Jahren 1900, 1904, 1908
und 1920 zu den olympischen
Disziplinen gehorte. Erst 1972
wurde es fester Bestandteil
des internationalen Treffens.
Bei Accolades Olympiade

Und so geht’s a

Grafisch am
imposantes-
ten wurde
das Pferdes-
pringen um-
gesetzt.

Wer immer artig ins ‘Schwarze’ treffen will, muf8 nicht nur
eine ruhige Hand haben, sondern auch goduldlg sein.

durft lhrinsgesamt viermal je
drei Pfeile auf die 70 Meter
entfernten Zielscheiben ab-
schieBen, was aber gar nicht
so einfach ist, bewegt sich
das Fadenkreuz doch stets
hin und her. Durch entspre-
chendes Gegenlenken mit
dem Joypad korrigiert Ihr die
Richtung. Ein ruhiges Hand-
chenund Coolness sind von-
néten, um auch wirklich ins

Ausscheiden aus dem Wett-
bewerb.

Noch kniffliger als das
Springreiten ist Wildwasser-
kajak. Wie beim Riesensla-
lom des Skisports giltesauch
hier, durch gesteckte Tore zu
fahren. Fir jedes verpaBte Tor
hagelt es eine Strafzeit, das-
selbe gilt fur das Beriihren
einer Stange. Kentert das
Kajak, weil es mit Felsen in

Tournarment Reco

7 Das Steuverkreuz
dient in erster Linie
zum Richtunggeben
beim Reiten und Pad-
deln und zum Zielen
beim Bogenschiefien.
Allerdings|6st es auch
Spriinge und Wiirfe
aus.

'Schwarze' zu treffen.

Auf den Ricken eines Pfer-
des versetzt Euch das
Springreiten, das sehr impo-
santumgesetzt wurde. Recht
schwierig gestaltet es sich
anfangs, das Tempo richtig
zu dosieren und rechtzeitig
vor den Hindernissen abzu-

Bertihrung kam, werdet Ihr
sofort disqualifiziert.

In die Luft geht’s beim Hoch-
sprung. Um gentigend Tem-
po zu erreichen, muB hierbei
schnellstmdglich hintereinan-
der auf den B-Button des
Joypads gehdmmert werden.

S GAMERS 5 /1993

7 Dient zur Tem-
pogebung

ton A

O Hat dieselbe 7 Hiermit |&st lhr
Funktion wie But- einen Sprung, Wurf,

Schuf} etc. aus

springen. Springt lhr zu frih
oder zuspat, reiBtIhrim harm-
losesten Falle eine Stange.
Schlimmer ist da der Abwurf
des Reiters oder eine Verwei-
gerung. Beides bedeutet das

Knopf C oder das Steuer-
kreuz laBt Euch dann sprin-
gen.

Viel héher hinaus geht es bei
der Hochsprungversion mit
Stébchen. Auchhier dientdas
schnelle Kloppen auf das



esnurallzuoft, daB eine
Hurde gestreift und so-
mit umgerissen wird.

Knépfchen der Geschwindig-
keitsregulierung. Sicherlich
keine Joypad-schonende

a -
~GAMERS"” meint ...

Steuerungsmethode. Dies bringt einen Ge-

Schon in der Vorzeit und im  schwindigkeitsverlust Hersteller:

Altertum maBen sich Sport-  mit sich oder fiihrt zum Accolade

ler beim Speerwerfen, das  Sturz, womit der Wett- ca. Preis:

ebenfalls in Accolades Werk  kampf beendet ware. m _
Beinahe unmenschlich &
istdas Radrennen. Drei GRAFIK|  |SOUND Genre: Sport
Runden lang heiBt es 2. 3 Levels: =
hier das Joypad mal- Schwierigkeitsgrad:
tratieren. 7 Die Stewerung geht einstellbar
Sehr ausgefeilt ist die se aulfgArm /ond Continges: =
g;eﬁerung Sﬁmgwer Steuskins| Die Erscheint: sofort

allenges nicht. Eine Anim onnte i

Methode, bei der durch flﬁssige“ b Rkpet

rhythmisches Drlcken
der Knépfe Tempo gegeben
wird, ware wiinschenswerter
und wesent-
lich  ver-
schleiBar-

und Vektorgrafik ist. So sind
beispielsweise die Hindernis-
se beim Pfer-
despringen
und die Hoch-

Bewegungsablaufe etwas
flussiger sein.

Nichtsorechtzu gefallenwei
die Musik. Besser gelungen
sind dadie meist digitalisier-

Achim
0:38.62%

Beriicksichtigung fand. Ne-  mer gewe- sprunganlagen  ten Soundeffekte. Ein
bendemTempomuBtlhrhier-  sen-fiirden in Vektorgrafik ~ Spielstand und besondere Er-
beiauchdenAbwurfzeitpunkt ~ Spieler und gehalten. Da-  folgserlebnisse kénnen dank
und den Wurfwinkel bestim-  das Pad. durch wirkt al-  Batterie gespeichertund spa-
men. Nichtsde- les sehr raum-  terinder Wiederholung nach-
ZueinerwahrenTortourkann stotrotz lich. Gefallen betrachtet werden. Wer auf
der 400-Meter-Hurdenlauf macht das kann auch die  Programme dieser Art steht

werden, denn zum einen ko-
stet dieser viel Kraft (es muB
wieder standig auf den B-
Knopf gehammert werden),
und zum anderen geschieht

Spiel sehr
viel SpaB.
Dazu tragt vor allem die rea-
listische Grafik bei, welche
eine Mischung aus Bitmap-

beste Chancen auf Gold

Animation der
Athleten. Rea-
listischer sah man diese bei
noch keinem anderen Sport-
spiel. Allerdings kdénnten die

und schon an Olympic Gold
gefallenfand, dem wird Sum-
mer Challenge wohl noch
besser gefallen.
Hans-Joachim Amann

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06

- - L 1] - -
HeiBe Spiele fiir die Sommerzeit!

Mega Drive Master System : 2oy

Suw
Mega Drive o. Sp. 199,- Strider 2 49- ) Hammerprelse '\ §§§
Mega Drive Sonic Set Global Gladiators 89,- 222
(mit 2 Joyp.) 259, Mickey Mouse 2 Land of.. 84,- 352
Mega Drive Magnum Set ~ 339,- Rainbow Island 84- m 558
Joypad- Wimbledon 2 94 - 383
\hlllerléng?rt:(ngs—Kabel eg,— \éVonderbfoa in Monster W. gi- Game Gear: §g§

€ga slic - treets of Rage " Ax Battler, Dragon Crystal g8
Fatal Fury 119,- | World Tourn. Golf 84,- e ; ; g5t
Global Gladiators 104,- California Games 2 84 - Facg’;ﬁ;’agﬁ}%z:ngg"iidbg:etfun' .| 828
B.O.B. 109,- 0, g » E| Es§
Cool Spot 109.- Game Gear Wimbledon, Woody Pop ? 853
Flashback 19, : i HE:
Fred Feuerstein jop. | 2Ame Learinel. Colamne: 168, Master System: s| 86

: Master of Darkness 79,- | 832
Jungle Strike 119,- i N Bonanza Bros., Bubble Bobble, -]

2 7 Global Gladiators 89, £| B&E
Micro Machines ) 94,- Tom & Jerry 79, California Games, Cyper Shinobi, 3| 535
gi?';;nngFglrd@ce (12Mbit Batt.) 1a2%,‘:_ Streets of Rage 2 89, G-Loc, Klax, Spiderman, 5| 332

A | strid 89- i | 222
Strider 2 109 | Stider2 ’ e 355
Bubsy a.A. ad
PGAII 14, CoO nur 49,- DM| e
Sonic 2 89,- ( 2oz
Tiny Toons 99, Mega Drive: fes
Streets of Rage 2 89,- Klax, Strider, Toe Jam & Earl, 232
Rev. of Shinobi 59, TUfbo OUtiRUn gez [
Dracula MCD 19~ 22 | &
Batman Returns MCD 109,- VERSA ND 2. |
Master System: 557 |
: = & LADEN Moonwalker, Palour Games, R-Type, sz |8
T§gl|ch Neuheiten Sega Chess, World Games fo2|w
BTX unter "Kranz Versand" 623 5
)




Das blanke Entsetzen: Die Juras-
sic-Familie macht Bekanntschaft
mit einem der Gen-Zaglinge aus

Selbst wenn sie Dir sachte
auf die Schulter klopfen:
Dinosaurier kit man nicht.
Das macht Jurassic Park,
Steven Spielbergs jungst in
den Vereinigten Staaten
angelaufener Dinosaurier-
Fantasy-Schocker ab Sep-
tember auch bei uns dop-
pelt deutlich: in der Millionen-Dollar-Produktion

dem Labor

Fantastische Tricks machen aus Jurassic Park

fur alle unsere Kinogdnger und - umgesetzt ins cin mitreiendes Kino-Erlebnis
Videospiel - auf allen Euren Sega-Maschinen.

ossile Relikte aus langst
Fvergangenen Tagen,

ausgestellte Funde von
Knochen, Fangen oder ReiB3-
zahnen einst existierender
Riesenechsen, nicht zuletzt
all die fantastischen lllustra-
tionen von dickhautigen Da-
monen, die majestéatisch
durch Walder aus Schachtel-
halm und Riesenfarn stap-
fen, bergen einen unbe-
schreiblichen Reiz an der
Gattung Kaltbliiter, die vor
zighundert Millionen Jahren
unsere Erde beherrscht ha-
ben soll.

Es war die Zeit der alten
SchwarzweiB-Schinken, als
sich vornehmlich japanische
Regisseure den Reiz des
Unvorstellbaren und Geheim-

Einblicke in die Mega-Drive-Fassung des
Abenteuers. GAMERS wird berichten

B GAMERS  5/1993

nisvollen zunutze machten
und sich Dinos als blutriinsti-
ge, mega-zerstorerische Rie-
senmonstren der Jura- und
Kreidezeit entliechen. Fortan
machten Tyrannosaurus Rex
& Konsorten noch bis in die
70er Jahre hinein als Haupt-
akteure im erweiterten Um-
feld der King-Kong-und God-
zilla-Hysterie Filmkarriere.
Dann wurde es ruhig um die

. standen. Schlagzeilen

Dinosaurier, so daB die alten
Kerls wieder ganz im Dienste
wissenschaftlicher Arbeit

beispielsweise Uber
die deutsche Grube
Messel, eine der
aufschluBreich-
sten Fahrten fir
,Deine Spuren

im Sand“-Fans,
verliefenganzin

selbigem oder

waren im

Héchstfall fur

Insider und
Wissenschaft-

ler bestimmt.

Heute, gut
ein Vierteljahr-
hundert nach
der ersten-
grassierenden
Dinowelle, schlagt das The-
ma wieder ein. Wanderaus-
stellungen mit-sogar in Sa-
chen GroBe- originalgetreu-
en Hydraulik-Nachbildungen
sorgen fir begriBenswerte
Abwechslung auf den Titel-
seiten in deutschen Regio-
nalzeitungen, und ein Erfolgs-
regisseur aus dem 'Land der
unendlichen Méglichkeiten’
bastelt insgeheim an einem
Uberfilm, der den Riesenech-
sen jetzt erstmals gerecht
wird: Steven Spielbergs hei3
herbeigesehnter ,Jurassic
Park®.

DaB der Meister des fanta-
stischen Films die Dinomanie
geradezu heraufbeschwort,
steht auBer Frage, wenn |hr
die Story verfolgt, die nach
heutigem Stand der Wissen-
schaft nicht gerade an den
Haaren  herbeigezogen
scheint...

Ja, die Dinos sind los, und

@V

cO

DINOMANIA:
SPIELBERGS
JUNGSTER
STREICH

das nicht etwa, weil sie gera-
de mal eben hinter der Sky-
line von New York hervor-
blinzeln. Nein, diesmalist der
Mensch nicht ganz unerheb-
lich an der Prasenz dieser
fleischigen Monster beteiligt:

"Desoxyribonukleinsaure’
oder kurz: DNS, das ist die
Zauberformel, die es ermdg-
licht, die Prahistorik etwa 200
Millionen Jahre spater erneut
Revue passieren zu lassen.
Alles beginnt mit einer in ein
Klimpchen Bernstein einge-
schlossenen Miicke. Diese

stro Spielberg sein Publikum
in atemloses Staunen

Micke zapfte anno dazumal
einen der vielen Saurier an.
Fortan war das Insekt im Be-
sitz des Saurierblutes, auch
dann noch, als es sich im
Harz einer Vorzeit-Pflanze
verfing und tber die Jahrmil-
lionen im festgewordenen
Baumsaft, dem Bernstein
schlummert. Wenn nun ein
amerikanischer Wissen-
schaftler in der Lage ist, das

=

-2
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Wer nicht aufpaBt, kommt bei Jurassic Park
leicht unter die Rader, pardon, Fiile

"Mickenblut’ zu analysieren,
erhalt er die genetische
Erbsubstanz des Sauriers,
den die Micke vor ihrem un-
gewollten Ableben angezapft
hatte. Mit gentechnologi-

scher Hilfe ver-
andertder Pro-
fessor nun die
Erbmasse ei-
nes Lebewe-
sens, so dafB
die DNS mit
der Informati-
onskette der
Urechse iden-
tisch ist und
zieht so einen echten Saurier
heran. Der nunlogischerweise
folgende Gedankenschritt: wie
wird ein eigentlich ausgestor-
bener Primitiviing mit einem
Hirn in ErbsengroBe fiir die

In klein waren sie ia
doch mit der Zeit wiichst einem so
manches Gber den Kopf

Alles unter Kontrolle! Im Umgang mit Dinos mufl man

ab und zu die etwas wirkungsvolleren Mittel nutzen

Menschheit — oder zumin-
dest einen sehr kleinen Teil
von ihr — auBerordentlich
profitabel? Man widme ihm
und seinen spateren Artge-
nossen einen Park und stel-
le die wilde Monster-Herde
offentlich zur Schau. Ein ris-
kantes Unterfangen gerat
aus den Fugen...

Stoff, aus dem die Alptrau-
me sind? Richtig! Gerade
richtig, um in ein paar Wo-
chen auf Euren Mega Drives,
Master Systemen oder den
Game Gears einzusetzen,
dann namlich, wenn auch in
unseren Kinos die neue, groB-
te aller Dinosaurier-Paniken

ausbricht...
Matthias Siegk

Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

TVGAMES

Gleich anrufen und

030/7 81 15 36

) Euer

Schickt Eure durchgespielten

Partner!

anz niedlich -

Gratisinfo anfordern

Master, MEGA oder Super NES Module

Achtung
B rliner!

Besucht unseren Laden — Hier konnt Ihr auch leihen!
Wedding, Briisseler Str. 19 - 4 53 22 73 : Mo-Sa 12-20 Uhr

d >
NS
TVGAMES

Grunewaldstr. 81
10823 Berlin
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Alarm in

~Krusty’s

Fun House”!

Ein komplettes

Rattenvolk hat sich
dort eingenistet.

lucklicherweise sind die-
se Nager nicht sonder-
lich fit in der Birne. Sie

laufen vorzugsweise gerade-
aus bis sie auf ein Hindernis
stoBen, vor dem sie umkeh-
ren und in die entgegenge-
setzte Richtung weiterlat-
schen. Was also liegt naher,
als diesen Tierchen einen
bequemen Weg ins
Jenseitszu basteln?

Zu Beginn jedes
derfunf Levels muBt
lhr erst einmal die
notigen Hilfsmittel
finden, Uber welche
spater die Ratten in
ihr Verderben mar-
schierenwerden. So
eignen sich Stein-
blocke bestens
dazu, zu kleinen

KRUSTY'S FUN I'IOllSI

Treppen verschraubt zu wer-
den. Schon istz.B. eine Mau-
er Uberbriickt. Mit anderen
Bauteilen konnt Ihr einkomp-
lexes Rohrsystemreparieren,
das die Plage einfach
einsaugt und im allerglnstig-
sten Fall bisin die vorbereite-
te Jetzt-bist-Du-dran!-Ma-
schine pustet.

Grafisch nutzt das Game
die Moglichkeiten des Ma-
ster Systems recht gut aus.
Krusty wurde ebenso wie
seine ungebetenen Gaste
ordentlich animiert.

Der Versuch, verschiede-
ne Spielgenres zuvermischen
scheitert allerdings daran,

[
N W WO WO
% P RO WO

Krusty mug keine Untermieter - erst
recht nicht, wenn es Ratten sind!

daB die einzelnen Kompo-
nenten viel zu schwach sind.
FureinJump& Runbietet das
Modul wenig Abwechslung.
Als Strategie-Game sieht die
Sache nicht viel besser aus.
Die Auswahl an Hilfmitteln ist
einfach zu klein. In zwei Wor-
ten: Lieber nicht!

Martin Klugkist

[TRERAAAAAARRARRAY

Bart Simpson
Jagd auf die Eindringlinge

Acclaim
ca. Preis:

DM 90.-

enle




Handler-

SUPERBILLIG

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3

INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.

anfragen

erwunscht!

Endverbraucher (also Ihr): 06131/??7? Handler: 06131/?7?7? Fax: 06131/238062
06131/??7? 06131/?7?7
06131/277? 06131/??27?
Telefonnummern werden noch angelegt — Bitte wahlen Sie: 06131/238085
Alien 3 (DV) Game Boy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 99,90
Super Sick Kicks (DV) Neo Geo DM 299,00 Super Turrican (US) Super NES DM 89,90
Sonic 2 (DV) Mega Drive DM 69,90 Fatal Fury (US) Super NES DM 119,90
Flashback (US) Mega Drive DM 119,90 Bubsy (US) Super NES DM 119,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 10 -22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladensffnungszeiten auf Anfrage.
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr,

Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allg inen G gungen. Tippfehler, Irtimer vorbehalten
Programm DM Programm DM Programm DM | Programm DM
Super NES Prince of Persia DV 124,90 Deset Strike uUs aA Toejam & Earl DV 9995
Konsole mit Spiel 289,— Push Over DV 104,90 Dragon's Fury DV 7995 Tony LaRussa Baseball us aA.
Konsole ohne Spiel 179, — Rampart Us 109,90 Ecco the Dolphin DV 9995 Turrican US 9490
Action Replay 99, — Road Runner's F 22 Interceptor DV 5995 Two Crude Dudes DV 89,95
Actraiser DV 109,90 Death Valley DV 129,90 Fatal Fury DV 104,95 Uncharted Waters us a.A
Addams Family 2 US 114,90 Shadow Run us 11990 First Samurai us aA Warsong us aA
Alien 3 DV 119,90 Shanghai 2 uUs 99— Flashback Us 119,90 Wayne's World us aA
Amazing Tennis DV 124,90 Sim City DV 8990 Galahad DV 9995 Where in the Wrid
American Gladiator US 114,90 Soul Blazer US 114,90 Gods US 8990 is Carmen . DV 9995
Another World DV 119,90 Spiderman X-Man US 109,90 Hardball 3 us aA Wonderboy in Monsterworld DV 124,95
Axelay DV 114,90 Starwing / Starfox DV 9995 Hitthe Ice us aA WWF Wrestlemania DV 99,95
Batman Returns DV 119,90 Streetfighter 2 DV 89,90 Humans US 109.90 X-Men DV 9995
Battle Toads us aA Super Adventure Island DV 11990 J. Capriati Tennis us a.A
Best of the Best DV 11990 Super Buster Bros Us 114,90 James Pond 2 Robocod DV 6995
Blues Brothers US 11490 Super Castlevania 4 DV 109.90 Joe Montana Football 3 DV 9995

X DV 104,90 Super Conflict US 109,90 Jungle Strike u aA Mega Drive CD
Bubsy the Bobcat Us 119,90 Super Mario Kart DV 89,90 John Madden Football '93 DV 7995 Konsole a.A
Bulls vs Blazers DV 104,90 Super Mario World DV 114,90 Kid Chameleon DV 9995 Action Replay aA
Chuck Rock US 114,90 Super Probotector DV 109,90 King of the Monsters DV 99,95 After Burner 3 US 9995
Cool World US 114,90 Super Smash TV US 109,90 Landstalker us a.A Batman Returns Us 9995
Cosmo Gang DV 129,90 Super Soccer DV 89,90 LHX Attack Chopper DV 79,95 Black Hole Assault uUs 9995
Cyber Spin us aA Super Star Wars DV 119,90 Lemmings DV 7995 C & C Music Factory uUsS 9995
Cybernator US 109,90 Super Strike Eagle US 109.90 Lightening Force us a.A. Chuck Rock US 99,95
Cybernator DV 114,90 Super Swiv DV 139,90 Lotus Turbo Challenge DV 7995 Cobra Command uUS 9995
Desert Strike DV 104,90 Super Turrican Us 8990 Mega lo Mania DV 9995 Criss Cross uUsS 9995
Dino City DV 109,90 Super Valis 4 US 109,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Hook US 9995
Dragons Lair DV 109,90 Tazmania US 114,90 Mickey Mouse 1 Castle of lllu. DV 89,95 Jaguar XJ 220 US 9995
Equinox Us 119,90 Tecmo NBA Basketball Us 119,50 Mickey + Donald World of lllu. DV 89,95 Marki Mark US 9995
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 9990 Terminator 2 - NBA Allstar Challenge us aA Night Trap UsS 99,95
F-Zero DV 9490 The Arcade Game DV 119,90 NHLPA Hockey '93 DV 9995 Price of Persia Us 99,95
Faceball 2000 Us 109,90 Tiny Toons DV 114,90 Olympic Gold DV 7995 Rise of the Dragon Us 99,95
Fatal Fury DV 119,90 Toys US 114,90 Out Run 2019 DV 9995 Road Avenger UsS 99,95
Final Fantasy Quest us aA Turtles 4 DV 109,90 PGA Tour Golf 2 DV 10495 Sewer Shark US 99,95
Final Fight us aA. Ultima 6 us aA Phantasy Star 2 DV a.A Terminator US 109,90
Final Fight 2 us a.A Utopia US 119,90 Phantasy Star 3 DV aA Time Gal US 9995
Fire Power 2000 US 109,90 Vegas Stakes us aA Powermonger DV 9995 Willy Beamish US 9995
First Samurai DV 119,90 Wing Commander DV 129,90 Predator 2 DV 6995 Wolf Child uUS 9995
Gods DV 129,90 Wing Commander Rastan Saga us aA Wonder Dog US 9995
Harlays Humongous Special Missions DV 129,90 Revenge of Shinobi 2 us a.A
Adventure DV 109,90 Word Tris us a.A Risky Woods DV 99,95
Humans US 109,90 World League Basketball DV 89,90 Road Rash 2 DV 99,95
Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,90 WWEF Roayl Rumble DV 12990 Rolo to the rescue DV 99,95 Neo Geo
Jimmy Connors Tennis DV 109,90 Yoshi's Cookie US 124,90 Shadow of the Best 2 DV 7995 Konsole 679,—
John Madden Football '93 DV 104,90 Zelda 3 DV 89,90 Shining in the Darkness DV 124,95 3 Count Bout DV 369,—
Jungle Strike us a.A Shining Force us a.A Alpha Mission 2 DV 189,—
Kick Off DV 11990 Smash TV aA Art of Fighting DV 369,—
King Arthurs World DV 124,90 Sonic the Hedgehog DV 69,95 Cyber Lip DV 369,—
Lemmings DV 104,90 Mega Drive Sonic 2 DV 69,95 Eight Man DV 369,—
Lost Vikings US 109,90 Konsole aA Splatterhouse 3 us aA Fatal Fury 2 DV 369,—
Mario Paint DV 89,90 Aerobiz us aA Sports Talk Baseball us aA King of Monsters DV 369,—
Mario is Missing US 129,90 Alien 3 DV 99,95 Starflight DV 124,95 King of Monster 2 DV 369, —
Mech Warrior US 109,90 Amazing Tennis Us 109,90 Steel Talons us a.A Mutation Nation DV 369,—
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Another World DV 99,95 Streetfighter 2 US 139,90 Nam DV 369,—
Mortal Combat DV aA Aguatic Games DV 9995 Streets of Rage 2 DV 89,95 Sengoku 2 DV 369,—
MVP Football US 109,90 Arielle - Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 99,95 Super Sidekicks DV 299, —
NBA All Star Challenge DV 109,90 Batman Returns DV 8995 Summer Challenge US 9990 Trash Rally DV 369,—
NHLPA Eishockey DV 109,90 Battle Toad us aA Tale Spin DV 8995 Wing Combat DV 369,—
Parodius DV 11990 Bubsy us aA Talmit's Adventure DV 124,95 World Heroes 2 DV 379,—
Pierr le chef DV 12990 Bulls vs Blazers us aA Taz Mania DV 7995
Pilot Wings DV 89,90 Chester Cheetah us a.A Team USA Basketball DV 7995
Player Manager DV 119,90 Chuck Rock DV 69,95 Terminator 2 DV 7995 .
Pocky Rocky Us aA Cool Spot DV 9995 The Flintstones Us aA Magic Game
Populous 2 uUs aA Corporation DV 99,95 Thunder Force 4 DV 89,90 Hunter (MGH)
Powermonger DV 11990 Cyborg Justice DV 9995 Tiny Toons uUSs 99,90 Mega Drive + SNES 679, —

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!
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GLEICHES (MOGEL) RECHT
FUR ALLE!

"Unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken. unbegrenzte
Power, harter zuschlagen, hoher springen, in jedem Level star-
ten..." Das waren sie, die unerfillbaren Traume eines SEGA-
Spielers. Bis die Firma Data Flash kam. Und etwas im Gepéck hatte,
das ein biBchen an Aladins Wunderlampe erinnerte: Action Replay,
das Mogelmodul. Als Adapter zwischen die Konsole und das
Spielmodul gesteckt, machte es den Spieler zum Herren (iber
Leben und Tod, erméglichte es ihm, endlich das SchiuBbild zu
sehen und auch die uniiberwindlichsten Level durchzustehen. Ok,
man schummelt ein biBchen dabei, aber was soll's. Der Zweck
heiligt ja bekanntlich die Mittel, und da der Zweck "SpielspaB statt
Frust" heiBt, miBte Action Replay eigentlich demnéchst ein "Sankt"
verpaBt bekommen... Die Sache hatte nur einen kleinen Haken:
AusschlieBlich Mega Drive Besitzer konnten den kleinen Freund
und Helfer in ihre Dienste nehmen. Doch das ist nun endlich vorbei.
Ab sofort gilt gleiches Recht fir alle, wird auch an Master System
und Game Gear gemogelt, was die
Module halten. Klar, daB wir diese
frohe Botschaft nicht nur verkiinden,
sondern Dich auch regelmaBig mit
den neuesten Codes versorgen.
Deinem Siegeszug durch all Dei-
ne noch nicht bewaltigten Modu-
le steht somitalso nichts mehr

"WEICH-EI"
SONIC

Klar, wenn's drauf ankommt, ist
Sonic ein verflixt harter Bursche, aber
natirlich hat er auch seine weichen
Seiten. Von seiner ganz besonders
weichen présentiert er sich fur nur
DM 39,95. Aus kuscheligem Pliisch
und mit beweglichen Armen und
Beinen dirfte er so wohl auch das
eine oder andere Schwester- und
Mutti-Herz héher schlagen lassen...

Hallo Muskelkater - jetzt
kommt Bewegung ins Spiel

SEGA
MASTER

Die "verrlickten Zwillinge" sind
da... und versprechen jede
Menge Fun und Aktion. Zwei
einzelne, mit extra langen
Kabeln versehene "Steuer-
knippel" bescheren Dir eine
noch nie dagewesene Bewe-
gungsfreiheit. Fiur nur DM
39,95 kannst Du richtig mit-
mischen, sei es nun beim
Vermébeln des Endgegners
oder beim alles entscheiden-
den Wimbledon-Aufschlag...
Aber Achtung: Geschwister
und leicht zerbrechliche Ein-
richtungsgegenstande sollten
sich dabei méglichst nicht in
Deine Nahe trauen...

"Jedem
das, wasihm
zusteht." Und —
mal ehrlich — bei all
dem SpaB, den Dein

Game Gear Dirso bereitet, steht
ihm doch eigentlich auch mal ein we-
nig Luxus zu... Wie zum Beispiel eine ge-

fltterte Tragetasche aus strapazierfahigem Material. Mit

verstellbarem Trageriemen, Gurtelschlaufe und gen-

gend Platz fiir das gute Stiick und mehrere Module.
Kurz: ein Game Gear Soft Case. (Fir nur DM 29,95
lbrigens ein ganz erschwinglicher Luxus...)



NA, WIE SCHMECKT e uTE FECTEN
EUCH DASOOOO "Dem Gliicklichen schléagt keine

Stunde", sagt das Sprichwort. 2
. L . . . Dem SEGA-Fan schon. Was nicht W
Eine Napoli mit Extra Schinken, vielen Zwiebeln heiBt, daB Du deshalb ungliicklich sein ‘
und doppelt Kdse? Haben wir leider nicht..., aber muBt. Im Gegenteil. Denn diese Quarz-Uhr
sonstgibt’sim GAMERS SHOP so ziemlich alles, :“‘ St;";? ﬁ M‘I’}“’kl’?a;a"“» “th‘chG“h:'""' 3
. en Ich zu machen: Ge e un
was der Freak zum gepflegten Uberleben braucht. Sl e

Armband aus robustem Kunststoff, knallige Farben
und einen Superpreis - nur DM 49,95.

ALLROUNDER

"Nimm* mich mit, Kapitén, auf die Reise..." Los, alle
Mann mitsingen... und das Mega Drive ver-
stauen! Denn im SEGA Rucksack fiihlt es sich
nicht nur auf ldngeren Ubersee-Reisen, son-
dern auch zwischendurch &uBerst wohl. Wei-
terhin schreit das schicke Teil aus wetterfe-
stem Material natdrlich geradezu danach, auch
mal Dein Sportzeug, die Schulklamotten oder
was Du sonst so durch die Gegend schleppst, zu
schlucken. Und das fiir nur DM 79,95.

KUNSTHAUT

"An meine Haut laB‘ ich nur

Sonic und Tails..." Die bun-

tenTattoos mit den witzigen

Sonic 2 Motiven machen’s

méglich. Mit ihnen wird aus

jedem schlaffen Durch-

schnittskérper einen wan-
"M ECHT SPITZ(E)

stellung. Da kann

Dein  Neben- Pin-Freaks aufgepafit: Noch haben wir ein paar von _

bUhlel’ Hanteln den Sonic 2-Pin-Sets zum sensationellen Preis von [

! stemmen, bis er DM 19.,95. Aber wer weif3, wie lange noch....  Denn

{ umfallt - fir nur die 5 Anstecknadeln aus Metall sind nicht nur cuferst ~

DM 1 4 pro Stiick begehrt, sondern auch noch limitiert. Also: Hol' /" ‘Q‘h

“_“7 9. stiehlst Du ihm Dir das edle Geschenk-Etui aus hochglinzendem |
garantiert die Aluminium , bevor es zu spdt ist. Denn dann kénnen

Q‘; Show. selbst wir Dir nicht mehr helfen...

BESTELL-COUPON

Menge Artikel Preis Menge Artikel Preis
Sonic 2 Uhr 49,95 Action Replay Pro MD 149,00
Sonic 2 Pin-Set (5 Stck.) 19,95 Action Replay Pro MS 99,00
Sonic Plischtier 39,95 Action Replay Pro GG 99,00
Sonic Tattoos 1.- pro Stck. Joystick MS oder MD e 39,95
Game Gear Carry all 39,95 Gamers Heft 2/92 5,00
Game Gear Soft Case 29,95 Gamers Heft 4/92 5,00
Sega Rucksack 79,95 Gamers Heft 5/92 6,00
Inland: Ihre Bestellung zzg. Versandkosten 8.- DM. Im Werte von mehr als Gamers Heft 1/93 6,00
15,- DM zzg|. Versandkosten 12,- DM Gamers Heft 2/93 500
von mehr als 200,- DM versandkostenfrei Gamers Heft 3/93 6,00
JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Gesamt

[] Euro-Scheck

Die Ware bleibt bis zur vollstandigen
(bitte unbedingt Kartennummer angeben)

Name: (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) Bosohlung Eiganiom dus verlages

Ich bin damit einverstanden, telefonisch

D per Nachnahme, nur im Inland (zzgl. weitere Informationen zu erhalten
Nachnahmegebihr 3,- DM) ja nein
PLZ/Ort: D D
Adresse:
Datum/Unferschrift: (bei Jugendiichen unter 18 Bitte keine Uberweisung! MVL GmbH, GAMERS-Shop

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| | Ausland: Versandkosten 12,- DM. Inland u. Ausland bei einem Warenwert
|

|

|

|

|

|

|

|

l Jahren Unferschrift des Erziehungsberechfigten) Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
|
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Das Aus des
Drogenbos-
ses - jetzt
mit lhr nur
noch den
Sohn des
Diktators
Kilaba fin-
den.

=] GAMERS 5/1993
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MEGA

DRIVE
Electronic
Arts sorgt
nach dem
hochstumstrit-

tenen 'Desert

Strike - Return to the Gulf’ einmal mehr fir Zindstoff:
Der Nachfolger des kriegerischen Stiicks Software

kommt nun - im Gegensatz zum Vorgénger sogar offi-
z:ell - cuf den deutschen Markt und ‘besticht’

war ist die diesmali-
! ge Thematik nicht
gar so brisant, wie

damals, als es um den

Golf-Krieg ging, aber :

immer noch fragwurdig
genug. Der Sohndes in
Desert Strike besiegten
Diktators Kilaba hatden
Vereinigten Staatenvon
Amerika Rache ge-
schworen. Mit Hilfe sei-
nes Verblindeten, dies
ist dummerweise der
machtigste stidameri-
kanische Drogenbaron,
hat er eine ungeheuer
groBe Streitmacht mit
modernstem Equip-
ment auf die Beine ge-
stellt. Das Ziel der Ver-
schworung: die totale
Vernichtung von Was-
hington D.C.

Diesen Punzer ereil

ebenfalls
durch gna-
denlose Acti-

manch' fried-
licher Natur
mehr als nur
verabscheu-
enswert er-
scheinen
dirfte.

Dieses Luftkis-
senboot miifit

Ihr erstmal fin-
den und dann

stehlen .

In diesem Camp warten Kriegsgefangene auf

ihre Befreiung.

dasselbe Schicksal wie zuvor die Briicke. Der nicht
sehr wendige Stealth Fighter verfiigt iibrigens iiber unendlich viel Munition.

tet,,Jungle Strike" ver-
schiedene Schauplat-
ze. Daware nebender
amerikanischen
Hauptstadt der stida-
merikanische
Dschungel, ein
Sumpfgebietund eine
schneebedeckte
Bergregion, um nur
d drei zu nennen. Jede
| Gegend wimmelt nur
so von feindlichen
Basen, Heckenschiit-
zen, Panzern, Hub-
schraubern oder an-
derenNettigkeiten, die
lhr mit Eurem Kampf-
Vehikel ausfindig ma-
chen und zerstéren
# must. Apropos Vehi-
kel: es stehen Euch
insgesamt deren vier
zur Verfligung, als da

Neun Feldzlige mit insge-
samt Uber 50 Missionen gilt
es zu meistern. Fast alle da-
von in bestimmter und stra-

wére der Comanche-Helik-
opter, der sich bei allen Mis-
sionen bewahren muB, ein
Luftkissenboot, ein Motorrad

Radaranlage, einer Drogen-
fabrik, der Sicherstellung von
radioaktivem Material, das zur
Produktion -

fangenen.
Wahrend Desert Strike nur
ein Wistenszenario bot, bie-

Ungleiches

tegisch kluger Reihenfolge. atomarer Waf- Verhdltnis: und ein F-117A Stealth Figh-
Fehler sind dabei nur wenige  fen verwendet Mit dem ter. Jedes dieser Fortbewe-
erlaubt. Somancherkanndas  werden soll [f Motorrad gungsmittel ist zur Erflllung
absolute Aus fir den aktuel- oder aus der 3:2:2,?;’,‘,, bestimmter Missionen von-
len Feldzug bedeuten. Eine Rettung von | zeug. néten und muB dafir erstmal

Mission besteht beispielswei-
se aus der Zerstorung einer

Kontaktperso-
nen und Ge- &

ausfindig und sich zu eigen
gemachtwerden. Freilichver-




Und so geht’'s ab...

Mit dem Steuer-
kreuz gebt Ihr
dem Helikopter
die Richtung, wo-
bei Euch drei ver-
schiedene Steue-
rungsmethoden
zur Verfiigung
stehen.

|

O Feuert Hellfi-
res, Bomben oder
Minen ab

flgt jedes Vehikel Uber spe-
zifische Waffensysteme und
Panzerung.

Die meisten Action-Pro-
gramme - egal ob schlecht
oder gut - fordern Ublicher-
weise mehr oder minder stu-
pides Herumgeballere. Jun-
gle Strike indes verknlpft
knallharte Action mit gehérig
viel Strategie. Wer nur wild
durch die Gegend fliegt oder
fahrt und noch ungezigelter
seine Munition verplempert,
der wird auf keinen griinen
Zweig kommen. Samtliche
Waffen- und Spritvorrate sind
namlich begrenzt und neh-
men logischerweise stets ab.
Alsklug erweist es sich, schon
vor Beginn des Feldzuges
Reserven, die auf der Uber-
sichtskarte verzeichnet sind,
in den Ablauf mit einzukalku-
lieren. Aberauch so mancher
Gegner UberlaBt hilfreiche
Boni, und in vielen Hausern
sind ebenfalls Waffen und
Spritkanister versteckt. Als
ein besonderes Schmankerl
erweisen sich ,Werkzeugka-
sten’, die wie von Geister-
hand Eure Vehikel in Null

~GAMERS

GRAFIK

0 Fevert Hydras
und Raketen ab  gewehr

0  Maschinen-

Komma nichts reparieren.
Im direkten Vergleich zum

Vorgénger hat Jungle Strike

sowohl spielerisch als auch

Zahlreiche Top-Piloten warten

auf ihre Rettung.

technisch deutlich zugelegt.
Zum einen werden wesent-
lich mehr Missionen und
Gegner geboten. Zum ande-
ren ist die Grafik detaillierter.
Die Animation ist teilweise
schon zu genau, namlich
dann, wenn sich feindliche
Soldaten nach BeschuB mit
Blutspritzern ’verabschie-
den’. Das ware wirklich nicht
nétig, entsprechendes Fin-
gerspitzengefiihl dafir umso
wiinschenswerter gewesen.
Uberhaupt ist Jungle Strike
ein recht schamloses Pro-

« >
meint ...

Levels:
2 + neun
Schwierigkeitsarad:
. hoch
Confinues:
keine, PaBwort
Erscheint:

Herstelle
Electr. Arts
ca. Preis:
DM 120.-

Genre:
Action-Strategie

sofort
Muster:
Selling Points

1

Man kommt zu s|
ist zerstort, die !x
dukt. SchlieBlichwirdaufrea-
listische Art und Weise Krieg
simuliert. Somitist Electronic
Arts’ Programm absolut
nichts fiir sensible Naturen
und sollte keineswegs in Kin-
derhande geraten.

Wer jedoch Uber sémtliche
moralische Bedenken hin-

Das Weifle Haus
sion gescheitern.

wegsehen kann,
Programme mag,
bei denen er nicht
nur stupide herum-
ballern, sondern
auch taktieren
muB, der wird mit
Electronic Arts’
schmackhaftem 16
Mega-Bit-Cocktail
auserbarmungslo-
ser Action, einer
doppelten Portion
Strategie und einer
technisch nahezu einwand-
freien Programmierung be-
stens bedient.

Bedenkt man den Mega-
Erfolg von Desert Strike, so
durfte Jungle Strike zum ab-
soluten Verkaufsschlager
1993 pradestiniert sein.

Hans-Joachim Amann

— -
Jungle Strike bietet viele ani-
mierte Zwischensequenzen.

Der Statusscreen informiert
Euch iiber alles Wesentliche.

GAMECOURIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

SEGA MEGA DRIVE:
Alle neuen US-Games zwei Tage nach Erscheinen bei uns!

Arcade Pad 6 Bottom Shining Force 119,
Aerobiz Summer Challenge 109,
Alien 3 Super Battle Tank 89,

Amazing Tennis
American Gladiators
Battle Toads

Bio Hazard Battle

TECMO Worldcup Soccer 109.-
Teenage Turtles 99,
The Humans 109,
Tiny Toons 109,-

Blaster Master 2 Tony La Roussa 119,
Captain America Warpspeed 99,
Chakkan X-Men 99,
Cool Spot Ultimate Soccer 109,
Cyborg Justice Pirates Of Gold 119,
Davis Cup Land Stalker a.A.

Dashin Desperados
Double Dragon 3

Micro Machines a9,
Batmans Return (CD) 109,

Elemental Masters Black Hole Assault (CD) 99,
F15-Strike Eagle Cobra Command (CD) 99
Flash Back Cyber Aleste (CD) 109,
Fatal Fury AH3 Firehawk (CD) a.A.

Fred Feuerstein
Global Gladiators

Monkey Island (CD) aA
Wolf Child (CD) 109,-

G-Loc Cool Spot (CD) a.A
Hardball 3 Final Fight (CD) 109.-
Jungle Strike Hook (CD) 99,

James Bond The Duel
King Of Monsters

Jaguar XJ 220 (CD) 109,
Night Trap (CD) 119,

Micky & Donald Rise Of The Dragon (CD) 109,
MIG 29 Time Gal (CD) 109.-
NBA All Stars Mutant League Football (CD) 99,-
Outlander und jede Menge mehr...

PGA Golf 2

Desert Strike Alle neuen US-CD's auf Lager,

Pig Skin Football
Rollo To The Rescue
Shadow Of The Beast
Streets Of Rage 2 (US)

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die

aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-

schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-

nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-

berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

TEL.02389/6466 FAX.02359/6266

US-CD-Player auf Anfrage.

Aktion Replay Pro 129,
MEGA DRIVE Converter 39
(alle Spiele laufen!)

B GAMERS  5/1993
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Es kann nun einmal nur Einen geben. Und das gilt nicht nur fir
unsterbliche, schottenberockte Schwertschwinger, sondern auch

fur Videospiel-Meister. Und um den zu
nun einmal nichts anderes Gbrig, als
des Landes zum alles
entscheidenden Kampf

zu bitten...

rinnert lhr Euch noch?
E Im letzten Heft prasen- c P I o N s
tierten wir Euch die

Cracks, die mutig genug wa-
ren, sich einer besonderen
Herausforderung zu stellen.
32 zu allem entschlossene
Kampfer, die nur einesim Sinn

ermitteln, blieb uns
die besten Gamer

Sonic und Total! in friedli-
cher Eintracht. Geht doch...

es dann ernst. Weiterspie-
len durften nur die jweils
sechs Besten. Fur alle an-
deren war der Traum von der
Meisterschaft leider schon
vorbei! Als Trost gab'‘s jede
Menge Preise, die eine oder
andere enttauschte

hatten: denTiteldes "2. Deut- Mine war
schen Meistersim Videospie- trotzdem
len" mit nach Hause zu neh- nichtzuver-
men. Wie |hr ja wiBt, fand der bergen.
GAMERS CHAMPIONSHIP Aber, das ist

'93 im Rahmen des 1. Inter-
nationalen Comic-Salon in
Hamburg statt. Hier konnte
man von den Anfangen der

mw;!. wohl ziemlich
verstandlich..

Dann muBten
in dieser ersten

Sprech- sytem-unab-
blase bis hangigen Mei-
hin  zur sterschaft die "Glo-
heutigen bal Gladiators" von
Comic- =% SEGA und der gute,
Kultur so B i) alte "Road Runner"
ziemlich i von Nintendo zum
alles se- Sieg gefuihrt wer-

hen, was
inder Welt
dergezeichneten Bilder Rang
und Namen hat. Werner, der
bolkstoff-zischende Horex-
Rocker, die Ottifanten Bom-
mel & Co und sogar ein Alien
— natlrlich ordentlich sab-
bernd... Alles in allem
konnte man feststel-
len, daB Comics weit

me!hr sind, als nettep

Kindergeschichten:
Sie bilden vielmehr eine ei-

den. SchlieBlich
waren nur noch 4
Meisterschafts-
Anwarter Ubrig:
Amit  Gawdi,
ThomasTun Babak Zan-
dashoury und Christian Schil-
ler. Die letzte Entscheidung
fiel im Bonus Level der
"Global Gladiators",
der Ubrigens fast gut
genug fur ein eige-
nes Modul wére. Hier
muBten Flaschen, Dosen und

genstandige und ernstzuneh-  nennet- CHRISTIAN SCHILLER W Altpapier-Blindel recycelt
mende Kunstform. Aber zu-  ten, klei- ) "Wear"-  werden, ohne vom AmboB
riick zur Meisterschaft. Pra-  nen Mega-PC von Amstrad ~ Ware. Die erste Hirde auf erschlagen zu werden.
sentiert wurde sie Ubrigens  und jede Menge Hard-, Soft- dem Weg ins Finale war eine P PY
von Andreas Heineke, dem [ ; S5minttige

Star des Hamburger Hitsen- Runde "Tiny Der beste " Millmann'" hior-
ders OK-Radio und GAMERS Toons" auf  lelwar...Christian Schiller!!
Musik-Redakteur und Reza demMegaDDri- Llon wack einer won vielon, wan

Abdolali, dem zu diesem Zeit- ve. Gemein- 1 auf einmal der offizielle 2.
punkt noch amtierenden sam sangen Deutiche Meister im Video-
Deutschen und Europa-Mei- wir "High Sco- dpielen” und GAMERS £4-
ster und GAMERS Sport-Ex- re makes the neu-Redahtionsmilglied. Nock
perten. Aber ehe dieser sei- world go cinmal Herglichen Glick-
nen geliebten Titel hergeben around" und winndch (natinlich auch an die

muBte, hatten die Kontrahen-
tenersteinmal zuzeigen, was
sie 'so drauf haben. SchlieB-
lich ging es ja auch um jede
Menge wertvoller Preise: ei-

legten los.
Nach der dar-
auf folgenden

zweiten Runde Deine "Kollegen”
fur alle wurde @ ®

nestlichon Qinalisdon) wnd uiol
Spaf an Deinem Titsl!

Andreas Heineke im Gespru:h mit Experien
und Chrsitain, dem Meister
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Monstrose Prigeleien: Wolltet lhr

KING OF ‘I'HE

'A wnn[.kgl@
-

schon immer mal Godzilla gegen King
Kong kéampfen sehen? Hier habt lhr

die Gelegenheit
as zur Zeit weltweit

D populérste Spielgen-
re sind ganz klar die
Prligelspiele. Ausloser der
heftig grassierenden Prigel-
welle war vor ca. zwei Jahren
,Street Fighter II“ von Cap-
com. Da auch die Mitbewer-
ber des Japano-Giganten et-
was vom groBen Kampfmarkt
abhaben wollen, erscheinen
zur Zeit gleich Dutzende von
mehr oder weniger originel-
len Prigelmodulen.
Zudeninnovativeren Street
Fighter [I-Verwandten gehort
,King of the Monsters®. Der
Hintergrund der ferndstlichen
Metzelei ist einfach, aber ori-
ginell: Ihr schlupft in die Rolle
eines von vier zur Wahl ste-
henden Riesenmonstern der
typischen Japano-Sorte. Von
einem Anverwandten des
Monster-Klassikers Godzilla
Uber einen mutierten Riesen-
kafer bis hin zu einem riesen-

R
In der Wahl der Mittel
sind unsere Freunde nicht
gerade wadhlerisch

Stadtbesichtigung einmal
anders

Altbausanierung auf
Monster-Art

haften Superheldenverschnitt
wird alles aufgeboten, was jiin-
gere japanische Billigfilmpro-
duktionen zu bieten hatten.

Natlrlich besitzen die vier
Kémpfer neben essentiellen
Fahigkeiten wie Laufen, Sprin-
gen und Boxen einige ganz
spezielle Tricks und Attacken,
die sich je nach Monster un-
terscheiden.

Der Kampf der riesenhaften
Prugelkandidaten findet in stil-
echten, modelleisenbahnarti-
gen Landschaften statt. Wie
indenentsprechenden Filmen
haben die Gebaude und Be-
wohner des Kampfgebietes
nicht viel zu lachen: Im Drun-
ter und Driber eines heifen
Fights zertrampelt |hr schon
mal einen ganzen Stadtteil
oder setzt eines der zahlrei-
chen Kraftwerke in Brand. Die
einzge Bedrohung auBer der
durch den Gegner sind diver-

Der Kampf der Giganten
wirkt sich auf die Umwelt
nicht unbedingt positiv aus

se Stromleitungen, die bei Be-
rihrung unangenehme Schla-
ge verteilen und die spora-
disch auftauchenden Hub-
schrauber, die allerdings mit
Miniaturgewehren kaum Scha-
den anrichten.

So ungewohnlich und witzig
die Idee hinter King of the
Monsters auch ist, leider ge-
lang die Umsetzung in ein gut
spielbares Modul mal wieder
nicht. Trotz der hervorragend
eingefangenen B-Movie-At-
mosphare diverser Godzilla-
Streifen kommt echter Spiel-
spaB kaum auf. Beide Mon-
ster kriechen allzu langsam

Dieses Monster hat mor-
gen beshmm' ganz fiese

Kopfschmerzen .

Mensch, bodet doch wo-

anders...

TEST

DRIVE

Zu frish gefreut: Der zweite I.evel spielt sich nch viel besser

und trage Uber den Bild-
schirm. Kommt es zum di-
rekten Kampf Faust gegen
Faust racht sich die unge-
naue Abfrage der Feuerknop-
fe: Oft ham-
mertmanmehr
oder weniger
sinnlos auf
dem Pad her-
um und wun-
dert sich Uber
die Aktionen
des eigenen
Monsters.
Auchdie Pseu-

do-3D-Perspektive und das
leichte Seitwartsscrolling
tragen nicht gerade zur spie-
lerischen Ubersichtlichkeit
bei. Insgesamt bleibt eine
gute Idee und die Hoffnung
auf einen spielerisch besser
gelungenen zweiten Teil -
eine entsprechende Neo
Geo-Vorlage ist schon ge-
sichtet worden. Solltet Ihr
wild auf ein gutes Prigel-
spiel sein, spart Euer Geld
lieber fur das im Herbst er-
scheinende Street Fighter II.

Julian Eggebrecht

2GAMERS" meint...

den $p|e spafl.

NOTE

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 120.-

Genre:
Action
Levels:
Takara
Schwierigkeifsqrad:
mittel
Continues:
unbegrenzt
Erhiiltlich

ab sofort
Muster




nders als bei Baller-
spielen neuerer Mach-
art kommt ,Galaga 2

fast ohne Scrolling oder tolle
Extrawaffen aus.

Vor etwa zwei Jahren er-
schieneine quasi-Umsetzung
des etwas aufgepeppten ‘Ga-
laga '88‘-Automaten, der ei-
nige neue Details, neue Gra-
fiken und sehr schéne Musi-
ken bot. Gerade auf dem GG
entpuppte sich die Ballerei
als gute Unterhaltung flr das
Spiel zwischendurch. Ange-
regt durch den damaligen

Das doppelte
Raumschiff

FIGHTER CAPTURED
' e

Erfolg entschloB sich Namco
jetztzu einem zweiten Auftritt
der galaktischen Insekten.
Gegentiber dem ersten Spiel
wurde nur wenig geandert:
Die Kanone des Spielers kann
nun um eine Stufe mehr auf-
gerustet werden, und Ihrfliegt
durch einige Scroll-Abschnit-
te mehr - ansonsten hat sich
kaum etwas getan. Sehr gut
gelungen sind wieder die
Musiken, vor allem in den
Bonuslevels, in denen mog-
lichst viele Gegner einer For-
mation abgeschossen wer-
den mussen.

Auch das Waffensystemist
gleich: Klaut ein Gegner eins
Eurer Schiffe, mtBt Ihrihnim
richtigen Moment abschie-
Ben, um das aktive Raum-
schiff zu ‘verdoppeln®.

Galaga 2 ist ein guter Zeit-
vertreib. Das Spiel tiberzeugt
trotz des simplen Aufbaus

Damals, als Nam-
co ‘Pac Man’ er-
fand, wuselte
auch ‘Galaga’
Uber die Screens.
Jetzt erscheint auf
dem Game Gear
ein zweiter Teil.

durch Spielbarkeit und
Prasentation. Solltet Ihr aber
den ersten Teil besitzen, laBt
lieber die Finger von Teil 2.
Namcos Designer hielten es
offensichtlich nicht fiir nétig,
viele Neuigkeiten in das Spiel
einzubauen. Solltet |hr aber
noch nach einem guten Bal-
lerspiel fur das GG suchen
und aufkurzweilige Unterhal-
tung aus sein, seid |hr mit
Galaga 2 prima bedient.
Julian Eggbrecht

terSinoch Spafi.

GRAFIK| [SOUND

< || 24

7 Solltet IR den er-
sten Teil "Séfon be-
rZwei-

NOTE

Hersteller:

Namco
ca. Preis:

DM 89.-

Genre:
Action
Levels:
26
Schwierigkeitsqrad:
mittel
Continues:
keine
Erhillich:
ab sofort
Muster:
Sega

COMPUTERAZENKUDAK

%‘;\';{*,,’

% ,
HolbeinstraBe 2-4
24539 Neuminster

Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312
P & 5 =

HARDWARE deutsch

Grundgerdt MD (16 Bit] DM 199,00
ohne Spiel inkl. 1 Control Pad
Grundgerdt MD (16 Bif] inkl DM 269,00
2 Control Pads + Sonic

Magnum Set DM 359,00
SOFTWARE deutsch

Cool Spot dt DM 109.00
Fatal Fury dt DM 119,00
Mc Donald’s Global Gladiators dt DM 109,00
Flashback dt DM 119,00
Hardball 11l dt DM 119,00
Tiny Toon dt DM 99,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay orig. u. Garantie DM 149,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat MS (8 Bit] inkl DM 140,00
1 Control Pad + Alex Kidd |

Grundgerdt MS Il Plus X inkl DM 190.00
Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog

+ 1 Tennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch

G. P. Rider dt om 81,00
Mc Donald’s Global Gladiators dt oM 81,00
Streets Of Rage dt DM 91,00
Wimbledon 2 dt oM 91,00
Wonderboy in Monsterland dt DM 81,00
World Tournament Golf dt DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Mega Fire Control Pad DM 46,00
Mega Stick DM 66,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat GG Plus inkl DM 290,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog

Grundgerdt GG 4 Fun DM 240,00
inkl. 4 Spiele

SOFTWARE deutsch

Arielle - Die Meerjungfrau dt DM 81,00
Chakan dt om 81.00
Home Alone dt DM 81,00
Mickey Mouse - Land Of lllusion dt. DM 81,00
Tale Spin dt DM 81,00
Tom & Jerry dt DM 71,00
ZUBEHOR deutsch

Battery Pack DM 82,00
Wide Gear DM 36,00
TV-Tuner DM 189,00

—'I‘IOP - PIE’iSE |
— Alles deutsche Versionen
= 1Jahr Garantie auf Hard- + Software
— Versandkosten pro Zustellung DM 6,95
— Lieferung erfolgt per Nachnahme

— Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

— Weitere Spiele und Zubehdr entnehmen
Sie bitte unserer Gesamtpreisliste, die
Sie gegen DM 1,- Rockporto anfordern
kénnen

- Sa ler sparen Versandkos
und helfen durch geringeren Anfall vo
ungsmaterial die Umwelt zu schonen

- P Druckfehler und Irrtumer vorbehalten

pack
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WANTED: TOLLE
TIPS UND TRICKS

Auchindieser Ausgabe gibt
es wieder heiBe Tips und
Tricks fur Eure Lieblings-
spiele. Damit uns der Nach-
schub nicht ausgeht, ist
naturlich Eure Mitarbeit ge-
fragt, denn schlieBlich lebt
diese Rubrik ja von Euren
Einsendungen.

Also her mit Euren Brie-
fen zu diesem Thema,
schickt uns alles, was lhr
habt. Und nochmals die
Bitte an alle fleiBigen Kar-
tenzeichner: Schwarzer
Filzstift auf weiBem Papier,
damit kénnt Ihr nicht nur
unseren charmanten Lay-
outerinnen einen groBen
Gefallentun, sondernauch
Eure Chancen auf einen
Abdruck vergréBern. Blei-
stiftzeichnungen kénnen

wirnamlich nicht verwenden.
Fur den ,,Tip des Monats*
gibt es wie Ublich drei Spiele
nach eigener Wahl.
Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion GAMERS
Kennwort: Tips
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

VergeBt bitte nicht, Euren
Absender und Eure Wunsch-
spiele nebst Systemklar und
deutlich auf dem Brief zu
vermerken.

Mit der Einsendung eines
Beitrages gehen die Verof-
fentlichungsrechte an den
Verlag Uber.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

THUNDERFORCE IV ™MD

Von Carsten Schmitz

Mit diesen Codes haben Aliens
wirklich nichts zu lachen...

Mit den richtigen Codes fur
das Action Replay macht das
ultimative Ballergame noch-
mal soviel SpaB.
Extrawaffen: FFF2D DO0xx
Jenachdem, welche Hexade-
zimalwerte |hr flr xx einsetzt,
ist Eure Bewaffnung unter-
schiedlich. Der Wert FF stellt
Euchdas Komplettprogramm
zur Verflgung.

Leben: FFF2F 100xx
Der Wert xx bestimmt die
Anzahl Eurer Leben.

Shield on: FF800 500FF

Alle die, die Thunderforce IV
schon mal durchgespielt ha-
ben, wissen, daB die Musi-
kendes Abspannssupersind.
Wahlt lhr zur Entspannung
nach dem Ending die Op-
tionsscreen an, so dréhnen
47 statt der Ublichen 32 Mu-
siken aus dem Lautsprecher.
Darunter auch einige Stiicke,
die im Spiel Uberhaupt nicht
vorkommen. Um den glei-
chen Status zu erreichen, als
hattet Ihr mindestens eine
Stunde gespielt und das
Game geschafft, benutzt fol-
genden Code:

FFFO07 80001

ALIEN 3

(MD)

Von Jens Schusul aus Weida

Falls Euch ein Level mal zu
sehr nervt, dann Uberspringt
es doch einfach. Und so wird
es gemacht: Zuerst ,Option*
anwahlen und START driik-
ken. Dann das Joypad in die
zweite Buchse stépseln und
dort folgenden Code eintip-
pen: C, OBEN, RECHTS,
UNTEN, LINKS, A, RECHTS,

ALIEN 3

UNTEN. Jetzt das Pad wie-
deranPort1 anschlieBenund
das Spiel wie gewohnt star-
ten. Um jetzt ein Level zu
Uberspringen, braucht lhr nur
noch START driicken, dann
der Reihe nach die Knopfe C,
A, B und nochmals START,
und schon seid |hr im nach-
sten Level.

(Ms)

Von Ronny Schm

Wenn |hr am Anfang den
Zwei-Spieler-Modus anwahlt
und mit dem zweiten Spieler
einenHighscoreerreicht, soll-
tet Ihr als Namen , Alien” ein-
geben — dann hat der zweite
Spieler unendlich viele Leben.

WONDERBOY IN

idt aus Barchfeld

(MD)

MONSTERWORLD

Von Herbert Bredow aus Ahlbeck

So ein Action Replay kann
auch seine Nachteile haben.
Normalerweise konnt lhr mit
dem Code FFDAO 0000x die
Herzenin Eurer Energieleiste
einstellen, wobei das x fir
eine Zahl zwischen 1 und 9
steht. Das klappt das ganze
Spiel Uiber, bloB bei Biomeka,
dem letzten Endgegner, wird
dadurch das Spiel blockiert:
An dieser Stelle wird Won-
derboy namlich von einer
Kanone unter BeschuB ge-
nommen, die seine Herzen
bis auf eines reduziert. An-
schlieBend erscheintder Prin-
ce of Darkness, zerstért die

MUHAMMAD ALl

Kanone und fullt die Energie
wieder auf.

Bei eingeschaltetem Modul
passiert das natlrlich nicht,
und man kann nicht weiter-
spielen. Daher solltet lhr vor
der Tur des letzten Endgeg-
ners mit START das Inven-
tar-Menu aufrufen und an-
schlieBend den Schalter des
Modulsin Mittelstellung brin-
gen. Jetzt ganz normal wei-
terspielenbis die besagte Se-
quenz vorlber ist, anschlie-
Bend konnt Ihr im Inventar-
modus das Action Replay
wieder einschalten und das
Spiel beenden.

(MD)

HEAVYWEIGHT BOXING

Von Vincent Gruntz aus Allschwil

Ring frei fur die folgenden PaBwaérter:

Level 1 007KEH72
Level 2 007EBX72
Level 3 0075C772
Level 4 007B4N72

Level 5 0072N472
Level 6 007C2C72
Level 7 007WXB72
Level 8 0074XE72
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TIPS

SHINING IN THE
DARKNESS

Von Kay Dausendschén aus Hamburg

(MD)

Die Waffen Light Sword,
Storm Sword, Fire Sword, Fire
Staff und Ice Staff haben eine

ganzpraktische Eigenschaft.
Wenn man genau hinschaut
sieht man, daB sie von einem
leichten Schimmer umgeben
sind. Wenn nun eines dieser
Dinger im Kampf mit ,ltem
Use" einsetzt, entspringt ih-

OKS)

< (MD)

== =

Von David McGregor und Gregor Merting

S

‘\\\\\.\d

Als erstes werfen wir mal
einenBlick auf die Levelco-
des im Easy-Modus:

neneineMagie, beispielswei- | gyg| 2 Betsy
se demLight Sword ein ,Bolt | ¢e| 3 Pancho Ganz harte Leute tun sich
L.3% Und wasnochschdner | oyel4  Studio natiirlich den Experten-Mo-
ist: diese Methode kostetkei- | oye| 5 Toko dus an, und da lauten die
ne Magiepunkte. Level 6 Akane Zauberworte wie folgt:
Level 7 Incbin Level 2 Clid
BATMAN RETURNS ™M o
FlrdennormalenModuslau- | evel 4 Stun
ten die Codes so: Level 5 Hector
Von Rene Murauzki aus Neubrandenburg Level 2 Data Level 6 Kalima
Eine Levelanwahl geféllig?  drickt. AnschlieBend konnt  Level 3 Milord
Dann drickt im Titelbild das  Ihr Euch die Rundenund ihre  Level 4 Quicky Und wer sich die Endsequenz
Joypad nachobenundbeide  Abschnitte sowie die Endge-  Level 5 Bijou anschauen will, der sollte als
Feuerknopfe und haltet die  gnerganznachWunschaus-  Level 6 Bubble PaBwort mal ,,Cygnus” aus-
Kombination einige Zeit ge-  suchen... Level 7 Clip probieren.

(MD)

ANOTHER WORLD

(o) pi STREETS (GG

OF RAGE

Von Ernst Naschenweng
aus Wien

Von Emst Naschenweng
aus Wien

Time-Outs und Schaden
am Auto missen nicht
sein. Alles was lhr tun
muBt, ist bei der Einstel-
lung der Anzahl der Spie-
ler das Joypad nach links
und die beiden Feuerkndp-
fe gleichzeitig driicken. So
fahrt es sich besser.

Gehtins Optionsmentiund
wahlt Sound 11 an, spielt
ihn aber nicht. Stattdes-
sen driickt beide Feuer-
knépfeund START gleich-
zeitig. Inr kommt in ein er-
weitertes Meni mit Level-
anwahl und mehr.

TERMINATOR 2

(MD)

Von Marc Lamberty aus Leverkusen

Von Carsten Lenfer

Hier sind die Levelcodes: Level 7 KRFK Diese Codes fiir das Action

Level 8 KLFB Replay kénnen Euch das Le-
Level 1 LDKD Level 9 BFLX benwesentlich vereinfachen:
Level 2 MTDC Level 10 BRTD Mit FF8OC A0003 konnt Ihr
Level 3 CLLD Level 11 TFBB Eure Credits konstant auf 2
Level 4 LBKG Level 12 TXHF halten. Spieler 1 kann sich
Level 5 XDDJ Level 13 CKJL mitFF801 COOFF unbegrenz-
Level 6 FXLC Level 14 LFCK tes MG-Feuer besorgen,

Spieler 2 kann auf den Code
FF806 COOFF zurlickgreifen.

UNIVERSAL SOLDIER ™D

Gleich zwei von der Sorte?
Das ist wirklich zuviel...

Von Volker Fischer aus Ludwigshafen

[5¢]

o

fon Hier sind die Levelcodes:

& Level 2 CHSGM Level 7 PKSND
2 Level 3 MKSNS Level 8 CWBPM
w Level 4 SGGBY Level 9 SFTNP
b Level5  ILGPH Level 10 CMVDG
S Level6  JDRSD Level 11 BYTCM

70
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SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR SEGA CD ROM
DM | DM DM | S|

688 SubmarineAttacidt. 83.1 79. Alien 3 dt. 49. Action Replay Pro  dt. 89. Afterburner 3

Action Replay Pro  dt. 89.189, Alien Storm dt.49.149.- Arial Assault dt.39.429.- Batamn return

Alien 3 dt. 69.159. Backto Future 3 dt.49.459.- Ariel Mermaid dt.59.159.- Cobra Command us. 99.- 109.-
Arch Rivals dt. 49.|49. Bomber Raid dt.39.149.- Ax Battler dt.39.429.- Chuck Rock us. 99.- 109.-
Agassi Tennis dt.'79.79. Bubble Bobble. dt. 39.449.- Batman dt.39.429.- | Dracula us. 109.-{ 119.-
Agquatic Game dt. 59.149. Chuck Rock dt.49.159.- Chase HQ dt. 39.139.~ Ecco the Dolphin us. 109.-{ 119.-
Back to the Future 3 dt. 59.449. Cloud Master dt.39.149.- Chuck Rock dt.39.429.- Hook: us. 99.-1089.-
Batman 2 dt. 69.69. Cyber Shincbi dt. 39, 29.- Chessmaster ~  dt.39.{39.- Jaguar XJ-220  us. 99.-{109.-
Bubsy dt. 99.499. Donald Duck dt.49.469.- Cloth Hitter dt. 39.429.- Indianer Jones  us. 109.- 119.-
Bulls vs Lakers dt. 79.479. Dick Tracy dt.39.148.= Dragon Crystal dt.49.4 29.- Kriss Kross us. 99.-{109.-
Caliber 50 us. 49.439. Dragon Crystal dt. 39,4 39.- Devilish dt.39.129.- Night Trap us. 129.- 149.-
Chuck Rock dt. 79.459. Dynamit Duck dt.39.149.- Donald Duck dt. 19.439.- Prince of Persia us. 99.4109.-
Dragons Fury us. 49.479. E-Swat clt. 39.4 49.- Fantasy Zone dt.39.429.- Time Gal us. 99.-{109.-
Donald Duck dt. 62.479. F-16 Fighter dt. 39.449.- Factory Panlk dt. 39.129,- Road Avenger  us. 99.-{109.-
Double Dragon dt. 59.449. Gauntled dt.39.149.- G.Forman Bexing * “dt.39.{39.- Sewer Shark us. 109.-/ 119.-
EA Hockey dt. 69.479. G-Loc dt.49.459.- G-Loc i dt. 39.4 39.- Sherlock Holmes us. 99.-{ 109.-
E. Holyfield Boxing dt. 69.459. Golfmanla dt.39.439.- Halley Wars dt.39.{29.- Willy Beamish  us. 99.- 109.-
Ferrari F1 dt. 59.159. Golden Axe dt.39.439.- Indiana Jones 3 dt.39.128.- Wonderdog

Global Gladiators  dt. 99.199. Golden Axe Warrlor dt.39.439.- J.Montana Football dt.39.{29.- Wolf Child

| Ghostbusters us. 49.439. Ghost Busters dt. 49.459.- Klax ' dt.39.129.-

Ghoulsn Ghost us. 49.439. Heros of Lance d! 73.139.- Leaderboard Golf  dt. 39.129.-

Golden Axe dt. 49.439. Indiana Jones « 59.- Lemmings fk dt.39.4 39.- 8-Man

Grandslam Tennis  dt. 59.1489. Lemmings . essnig 59.- Micky Maus lllusion dt.59.459.- Androdounus us. 249.- 249.-
Home Alone dt. 59.149. Marble Madness « 458.- Ninja Gaiden * dt. 39.1 39.- Alpha Mission  us. 159.-/ 159.-
Indiana Jones 3 dt. 59.159. Mickey Maus di.«.459.- Olympic Gold dt.59.159.- Art of Fighting  us. 299.- 299.-
Jungle Strike dt. 99.4119.- Mickey Maus 2 dt 59.1{59.- Out Run™ : dt.39.139.- ' | Bowling us. 159.- 159.-
Kid Chameleon dt. 59.449. Qut Run dt.49.149.- Pengo : dt.39.429.- ‘| Burning Fight us. 159.- 159.-
LHX Attack Chopper dt. 79.479. Olympic Gold dt.49.149.- Popils “ dt.39.129.- Cyber Lip us. 159.- 159.-
Little Mermaid Arielledt. 59.159. Operation Wolf dt.49.149.- F Prince of Persia dt. 39.1 39.- Fatal Fury us. 210.-/ 210.-
M. Lemieux Hockey dt. 59.4 49 Paperbay dt.39.1 39. Psychic World | dt.39.129.- | Fatal Fury 2 us. 329.- 329.-
Ms Pac Man us. 49:4 39. Populous dt.49.44" Simpson .. dt.39.439.- Ghost Pilots us. 169.- 169.-
Mickey MausC.lllusiodt. 59,1 59. Rambo 3 dt. 49. Solitaire Pake ﬂvg:ag 29.- ‘Magiciantoard u$:.159.- 159.-
Mickey & Donald  dt. 79.479. Shadow Dancer dt.39.4+ | [sonic2 s gt 49.4 39.- “ | Last Resort us. 250.- 250.-
Predator 2 dt. 59.4 48. Simpson dt.39.4C  ° Smash TV % dt.39.429.- Nam 1975 us. 159:-1 159.-
Rambo 3 dt. 59.149. sonic T, 2 dt.49.- 4. Space Harrier dt. 19.419.- Ninja'Gombat  us. 178,-{179.-
Revenge Shinobi  us.49.439. Spidermann dt.39.449.- Spicerman dt. 39.4 39.- Rebo Army us. 220.4 220.-
Sonic 2 dt. 59.159, Strider dt.39.139.- Shinobi | dt.39.439.- Super Side Kick us. 299.-299.-
| Splatter House 2 dit. 59.159. Super Kick Off dt. 39.149.- Shinobi 2 dt. 49.149.- Trash Ralley us. 179.-(179.-
Sun Set Riders dt. 69‘1 59, Super Monaco 2 dt. 49.4 49.- Super quf____ - dt 38.129.- World Heros 2 us. 320. 320.-
Talmits Adventure  dt69.1 59. Super Tennis dt.39:449.- ...} Super Monaco2" dt.89.439.- {l - 5
Talespin us. 69.459. Tazmania dt.49.1 59.- Super Kick Off dt. 39.{89.- MonatS'Hlt
Task Force Harrier us. 89.4 39. Tennis Ace dt.39.149.- Street of Rage dt. 39.1 39.- e
Tazmania dt. 69.159. Terminator e dt. 49,4 59.- Tazmania dt.89.4 39.- ACTION REPLAY PRO
Terminator us, 59,4 49, Wimbledon Tennis  dt.39.449.- Tom u. Jerry dt. 59.459.-

Thunder Force 4 dt. 69&‘59. Wonderboy Monsterldt. 49.1 59.- Woody Pop dt. 39.1 29.¢ MEGA 89.- DRIVE
Universal Soldier Xenon 2 dt.39.149.- @ * | Wonderboy dt. 39.4-29.-

Fur Deutschland E Bestell -Coupgn 'New Fiir die Schweiz New

Ich bestelle folgende Titel: o
MEGA TRAD =g GAMES DIRECT
Computerversand/Shop Computerversand

SMD SMS SGG SCD SNES NES NGB NGEO
0 * I

Ekkehardstr.16a ‘ Postfach
D-78224 Singen Name/Vorname: I CH-8112 Otelfingen
TELEFON 07731/66634 ﬁ“’L;/scs)‘:_ S — TELEFON 01/844 41 77
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Versand per NN (DM 10.-), ab DM 300.- portofrei ‘*BB;B",CWDM ailPostaneidebenl Lieferung gegen NN

GRATIS PREISLISTE anfordern |

(Versandkostenanteil Fr. 12.- inkl. NN)



... Leser helfen Lesern

Na also, es geht doch. Zu vielen Fragen der letzten
Ausgabe sind Antworten eingetroffen. Macht weiter so,
damit diese Rubrik wachst und gedeiht!

Nochmals die Spielregeln: Wenn Euch irgendwelche
Probleme qualen, fiese Endgegner scheinbar unbe-
siegbar erscheinen oder versteckte Levelausgange zu
gut versteckt sind, so schreibt uns einen Brief mit der
entsprechenden Frage. Wir drucken diese ab und ge-
ben sie somit an unsere Leser weiter. Und wer die
Antwort auf die Frage hat, der moge uns ebenfalls
schreiben. Spatestens in der libernachsten Ausgabe

wird diese dann veréffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verof-
fentlichungsrechte an den Verlag Giber. Der Rechtsweg

ist ausgeschlossen.

FRAGEN

THE HUMANS (MD)

Gerit Méller plagt sich mit
Level 51 herum: Das Seil ist
unerreichbar und die lacher-
lichen funf Humans reichen
nichtaus, umdas Feuerzum
passenden Busch zu brin-
gen. Wer kann helfen, und
sei es nur mit dem néchsten
PaBwort?

SONIC 2 (MS)

Carolin Léwe sucht verzwei-
felt den Chaos Emerald der
Trickberg-Zone. Wo ist das
Ding zu finden?

TAZMANIA (MS)

Anna wirde gerne wissen,
wo in Level 4 der zweite
Ausgang der Ruine ist. Wer
verréat es ihr?

WONDERBOY IN MON-
STERLAND (MD)

Beat Witwer hat Probleme
beim Kampf gegen das Ali-
en, das wie ein Osterei mit
Panzerungaussieht (Es be-
findetsich ziemlichweit hin-
ten im Spiel, vorher muB
man einige andere Gegner
besiegen, die jedoch kein
Problem sind). Weiterhin
laBt Beat fragen, ob es ei-

nen Trick gibt, mitdem man
die Laserkanonen und das
Sageblatt ausschalten kann.

LAND OF ILLUSION (MS)

Oliver Poelmann hatim drit-
ten Abschnitt des Wol-
kenschlosses keine Ah-
nung, was zu machen ist.
Wer hilft?

DUNGEONS & DRAGONS
(MD)

Beastman, Ascan und Elfen
Caves hat Georgios Span-
opoulos schon geschafft,
danach fehlt ihm aber jede
Orientierung. Wer hilft ihm
wenigstens bis zum Ende
der ersten Runde?

BUBBLE BOBBLE (MS)

Jurgen Merotto brennen ei-
nige wichtige Fragen unter
denNageln: Inwelchem Bild
erlangt man den Schlussel,
mitdem man die verschlos-
senen Tlreninden nachfol-
genden Leveln 6ffnenkann?
Befindet sich der rote Spie-
gelinBild 115, und wenn ja,
wie bekommtmanihn? Was
bedeutendie Schriftzeichen
in den Schatzkammer, und
wie kann man sie entziffern?

ANTWORTEN

QUACKSHOT (MD)

Mike Sélzer wei3, wie Adri-
ana das Problem mit der
fallenden Decke vermeiden
kann. Sie braucht ganz ein-
fach nur die Steine mit den
Symbolen eindriicken und
zwar in der Reihenfolge
Sonne — Mond - Sterne.

INDIANA JONES - THE
LAST CRUSADE (MD)

Mike hatauch einige Cheats
fur Rade parat: beim ersten
Endgegner einfach am Seil
hochklettern und nach links
peitschen. Man landet am
anderen Seil und die Felsen
erledigen den Endgegner.
Wenn man auf dem Zug un-
gefahr dreimal in die Luke
des Zauberwagens springt,
kommt man gleich sechs
Wagen weiter. Fir die glei-
che Aktion bei der Luke des
Léwenwagens gibt es 1000
Punkte, eine Energieauffri-
schung und einige Peit-
schen.

ACTION FIGHTER (MS)

Marco Brennecke empfiehlt
beiProblemen mitden End-
gegnernbeider Namensein-
gabeeinfach ,DokiPen*ein-
zugeben. Das bringt die Un-
verwundbarkeit.

ALEX KIDD (MS)

Marco hat auch eine Emp-
fehlung fir Ronny: Das Pro-
blem mit den Geistern laBt
sich vermeiden, indem man
in der richtigen Reihenfolge
auf die Blocke springt: Son-
ne - Welle - Mond - Stern—
Sonne - Mond - Welle —
Fisch — Stern — Fisch.

FATAL REWIND (MD)

Peter Schafer verrat René,
wie es nach Level 3.1 wei-
tergeht. In Level 3.2 mis-
sen alle Diamanten gesam-
melt werden, erst dann
kommt die Kette zum Aus-
gang herunter. In Level 4
mussenalle weiBenundgol-
denen Totenschadel einge-
sammelt werden. In Level 5
geht man am Anfang nach
rechts und springt Uber die
zwei beweglichen Balken.
In den Kisten findet man
eine Laserpistole, mit der
man Buchstaben sammelt.
Hat man alle Buchstaben,
wird das Wort ,PSYGNO-
SIS* zusammengesetztund
der Ausgang ist gedffnet.

SHADOW OF THE BEAST
(MS)

Marc Linkmaier hilft Martin
beim dritten Endgegner.
Irgendwo in dieser Welt gibt
es einen lilafarbenen
Sprungtrank, den man mit
zum Endgegner nehmen
sollte. Kurz vor dem End-
gegner benutzt man den
TrankundschieBtdem Fies-
ling wahrend des Springens
indasrote Auge. Dabeisoll-
te man moglichst so sprin-
gen, daB man dem BoB ins
Auge trifft und gleichzeitig
die Messer abschieBt.

BART VS THE SPACE
MUTANTS (MD)

Timo Gagern kann Adriana
helfen, ins zweite Stockwerk
zu kommen: ganz einfach
dreimal hochspringen,

wenn man auf der zweiten
Plattform steht.
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BACKUP_- SYSTEME VOM SPEZIALISTEN
TEL.: 089/4802913

A

>~ Wir bieten Euch die besten Systeme fiir Sicherheitskopien, die es derzeit gibt. <
Fur Megadrlve & Suxer Nintendo

Alle Syst2me haben Slow Mode, S elcherfunkhon eingebautes

3,5 " Laufwerk, 16 Mbit Speicher erwelterbar bis 32 M%

Erwel(erungsmogllchkeller\ fiir zukiinftige Spiele.

e Hunter - das universelle Gerat fi
und Nggm e, em?n]nes Hmstecken ernnes L ersererm%’gﬁc
Slcherhallskoplen von Megadrive und Super Nm endo Spielen
Inkl. Saver Cartridge, Highrom Adapter, Slotverlangerung efc.
Super Magicom, Hyper Drive 6, Pro Fighter - Fur Super Nintendo

Weit k t It i . Di i i
eiter, eFe?gnstéEys eme erhalten Sie auf Anfrage. Die Preise nennen wir lhnen

s

gerne
GNADENLOS Tel.: 089/4802913
MEGADRIVE EA Hockey Quackshot GAMEBOY Donald Duck 39,90
EX Mutants dt Rolo to the Rescue us. Alien Il us 49,90 Galaga 39,90
CD ROM, Euro Version £ 1 Hero Shadow of the Beast dt Batman Return us 4990 Global Gladiators 59,90
mit Spielen 599,90  Fantasy Zone dt Shadow run Battle Toads 4990 G lLoc 29,90
ROM, US Version Final Blow Sonic Il BC Kid dt 4990  Home Alone 49,90
mit Spielen & Fire Mustang %plauerhoue It dt Gauntlet us 19,90 House of Tarot 19,90
CDX Adapter Fire Shark Summer Challenge dt Hook us 49,90  Land of lllusion 49,90
Action Replay Pro Flashback dt Sunset Raiders dt Hit the Ice us 49.90  Lemmings 59,90
Mega Adapter Galaxy Force dt Sword of Sodan Krusty Funhouse dt 3990  Monaco GP Il 39.90
X Adapter Granada T 2 Arcade dt Lemmingsdt 59,90  Ninja Gaiden 39,90
Greendog Tiny Toons dt Loopz jp 19,90  Roadrunner 49,90
Arcade Power Stick Ghostbusters us Turbo Outrun dt Looney Tones us 49,90 Shinobi 2 39,90
Joypad m. Dauverf Global Gladiators dt Wardener Megaman i 49,90  Sonic 2 39,90
Abrahams Battlet dt Golden Axe i Wonderboy Megaman il us 4990 Talespin 4990
Alien Ill dt Gynoug ZeroWings Parodius 48‘59;3 Tom & Jerry 49:90
Alienstorm Humans us obocop 2 us 49, Wimbledon 39,90
Anel dt Heavy Unit MEGA CD SPIELE Sneaky Snakes us 29,90
Atomic Robokid Hellfire Afterburner 111 Speedball Il us a990 SUPER NES
Bad Omen Jewel Master Batman's Return 8950 Terminator 2 Arcade 59,90  auf Anfrage
Batman Ret of Joker Joe Montana 3 dt Chuck Rock 9990  Terminator 2 49,90 -
Bonanza Bros John Madden 92 us Eamnest Evans 5990  Tiny Toons us 49,90 Lieferbedingungen
ubsy John Madden 93 us Final Fight 9990  TMNT 2us 29,90  Importspiele und Geréte sind
Cadash Jordan vs Bird Funky Horror Band 3990 World Cup jp 19,90 ohne deutsche Anleitun;
California Games dt Kageki Heavy Nova 59,90 Urntausch 19t ausgeschibssen
Carmen Sandiego Kick Off dt K sse0 GAMEGEAR Defekte Ware wird nach
Cool Spot us Kid Chameieon Jaguar XJ 220 99,90  Arial Assault 29,90  unserem Ermessen repariert
Crackdown Last Battle dt Kriss Kross 109.90  Arliel 19,90  ersetzt oder gutgeschrieben
Crueball us Lemmings dt Prince of Persia 8990  Anel (Mermaid) 4990 Wir haften nicht far
Dahna LHX Attack Ch us Sewer Shark 109/90  Batman Return 49,90  Kompatibilitat der Sp\ele oder
Dangerous Seed Magical Hat Sol Feace 7990  Berlinwall 2990  Gerate Angebot freibleibend
David Robinson Mickey Mouse dt Thunderstorm FX 8990  Busterball 29,90 Gnademos Vertriebs GmbH
Deadly Moves us NHLPA us Time Gal 99,90  Chuck Rock 3990  Postfac
Desert Strike us PGA Golf Il us Devilish 890 B7803 Manchen 80

LADENVERKAUF : (,/L\MLZONE Orlunhsstr 63, 8000 Miinchen 80

adenpreise konfen abweicl

TIPSHE TR

ROLO TO THE RESCUE ™

Von Stefan Behrens und Sven Wilhelm

Die Levelanwahl wird folgender-
maBen aktiviert: im Titelbild das
Joypad nach links oben und die
Knépfe A und C gedriickt halten
und einen Reset durchfiihren,
wahrend die Kombination auch

weiterhin gedriickt bleibt. Nach Te
etwa 10 Sekunden alles loslassen
und Knopf B driicken, schon ist
die Levelanwahl da.

Ihr solltet Euch auf alle Falle die
Igelzu Freunden machen, lhr wer-
det sie spater noch brauchen.
Dazu miBt lhr in das gezeigte
Land gehen und beim Zielschild
Uber den Kleinen Igel springen,

1

wobeilhrallerdings nicht das Ziel- FLUB | FLUB
schild berihren durft. Als nach- LIy

stes schnappt lhr Euch den Staub- \
sauger und saugt damit den klei- BRUCKE
nen Igel auf. Jetzt springt ihr tiber
die Wand, stellt Euch vor den gro-
Ben Igel und duckt Euch. Sobald

ihr dem groBen Igel das kleine Tier ANFANG DES SPIELS
ins Gesicht geblasen habt, er-

wacht der groBe Igel, und Ihrhabt VON ROLO TO THE RESCUE
einen neuen Freund.

™
o
o
~
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w
o
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Andreas Heineke

P4

Elallo Freunde

der Sommer istiiber unsreingebrochen
und beschert uns neben vielen heifsen
Ndchten , Flirts und Abendteuern den
dazugehorigen Soundtrack. Wéhrend
in den letzten Jahren sich vorwiegend
Rockerwie Mr. Big oder Bryan Adams
an der Spitze der Charts aufhielten,
darf in diesem Jahr wieder abgetanzt
werden. Ganz hoch im Kurs stehen in
diesem Jahr die Deutschen
Discoproduktionen. Sicher, neben
Snap mit dem Poprapper Turbo B.
gab es schon immer angesagte
Danceknaller made in Germany, doch
in diesem Jahr kommt's besonders
dicke. :
wHaddaway*, ,P.M.Sampson*,
“Captain Hollywood" oder* U 96".
Dazu gibt es natiirlich immernoch die
deutsche Losung mit den ,4*. Ob es
die Sommerstimmung an der Costa
Brava, Ibiza oder die Ozonhitze in der
Heidelandschaft ist, die Stimmung ist
heifs und IHR habt die Wahl.

IHR sollt Euch namlich in diesem
Sommer fiir EUREN SOMMERHIT
'93 entscheiden. Bei meinem Heimat-
sender OK Radio sind es die 3
GAMERS-TOTAL!-Vorschlige, die

am héufigsten auf unseren Turntablen

routieren.
Auch die PREISE konnen sich in die-
ser Ausgabe wieder sehen lassen.

3 GENESIS Videos der , the way we
walk* Tour.

Schreibt uns einfach eine Postkare mit
EUREM SOMMERHIT 93 und viel-
leicht einer kurzen Begriindung, war-
um ausgerechnet dieser Titel.
Unsere Adresse MVL Heilwigstr.
39.20249 Hamburg. Stichwort
LISTEN UP SOMMERHIT 93.
Heifje Tage und Nachte wiinscht Eucy

IHR HABT
DIE WAHL!?

1993

-Q’-'Tz :“‘) ““‘.,T}1F]] {

7 9

F -
SHAGGY
Oh Carolina

Das Genesis Livevideo "the

Veirschiag

Reggae heiBtdie Devise.des Som-
mers und Shaggy ist der Mann der
Stunde. Seine Geschichte ist schnell erzahit:
1968alsOrville RichardBurreligeboren, verschluges
ihnvor2Jahreninden Irakzur DesertStormAktion, von
dererimmernochsoeinigeszuerzahlenhat.
Musikalischorientiertersichaneineralten Ska-Num-
merausden60emundauBerdemstrotztervorSelbst-
bewuBisein.

Shaggy will sowohl in Jamaica anerkannt
werden, als auch in Amerika oder England. In
EnglandhaterdasKlassenzielbereitserreicht.
Mehrere Wochen Platz 1inden Charts sprechen fiir
sich. Wenndaskeine Argumente fiirdie Wahlzum
Sommerhit1993sind? Dannschreibtesaufeine Post-
karte undabdamitindenBriefkasten.

Collinsals Frontmanundabundzu

way we walk" sogarandenDrums.
WennlhrEurenSommerhit'93  GucktEuchdieseBideran,Uberlegt
miteinerkurzenBegriindungauf  nichtlangeundschreibtan:

eine Postkarteschreibt,kénntlhr

dasMegavideo"thewaywewalk"

vonGenesisgewinnen! MVL GmbH

Mitviel WitzundtollenLasereffek- .
tenprasentiertensichGenesisauf Redal.(hqn GAMERS
der letzten unglaublichen Heilwigstr. 39
Weltoumee MitriesigenLeinwéin- 20249 Hamburg

denundeiner TopbandmitPhil

prasentiert die Ne:



heiten aus der Musikszene

Vorschiag

Angefangen hat
alles im Knast.
Snow schrieb
den Song uber
seinen Erzfeind,
der ihn bei der Polizei ange-
schwarzthat. Seinetwegenwarer
des Mordes angeschuldigtund
muBte8MonateinUntersuchungs-
haftsitzen. Dortbemerkteeraller-
dings auch seine musikalische
Fahigkeiten.DaderMann,dersich
denKiinstemamen"Snow“gab,
DaderMann,dersichdenKiinst-
lemamenSnowgab, keinerSchia- SNOW
gereiausdemWegegingundeine Informer
MengeZeitimGeféngnisverbrach-

teundseine Texteselberschreibt, weiBerwovonersingt.
MitInformerschaffte SnowesalsersterKiinstiereine RaggamuffinNr.
inDeutschlandaufPlatz 1 derChartszubekommen.

FindetIhrdas auchsobemerkenswert, dannwahlt, Informer“als
EURENSOMMERHITS3.

GAMERS CHARTS

Vielen Dank auch bei diesem Mal wieder fiir Eure zahlreichen
Zuschriften, denen ich in den ndchsten Ausgaben versuchen
nachzukommen. Ich freue mich natiirlich tiber Eure Briefe und
wiirde gerne weiterhin von Euch wissen, Uiber welche Stars Ihr
in Eurer Gamers mehr erfahren wollt. Das gleiche gilt natiirlich
auch fiiralle Total!-Leser. Diesmal gibt es 3 Genisis Livevideos
»The way we walk" zu gewinnen. Ich bin gespannt wer
Eurer ganz personlicher Sommerhit 93 wird.
Schreibt eine Postkarte an die neue
Adresse: GAMERS
Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg

i
WK b
. snow » A O A
D. Mode SNOW M. Jackson
1 (2) Songs of faith 2(-) The 12inches 3(6) Dangerous

and Devotion

4 (8) Ace of Base — Happy Nation

5 (1) Bon Jovi - Keep the faith

6 (9) R-E:M. - Automatic for the people

7 (7) Lenny Kravitz — Are you Gonna Go My Way

8 (-) JanetJackson - Janet
9 (=) Die toten Hosen — Kauf mich
10 (=) Herbert Grénrmeyer — Chaos
Y

Gewinner der fiinf Gamers Dance Packets der Ausgabe 4/93:
Hartmut Schmipf, Rene Karl, Sven Lukas, Lars Jakobs und Phillip Sachs

e
POWER

TIPS

fior SEGA-Spicle

FANS
‘g'é'gsmnli“

p-Spiele

s TANG VoK VIDIOSMIEN

089 - 96 09 2-33
BESTELLCOUPON

Coupon bitte ausschneiden und senden an
EuroVideo Bildprogramm GmbH  Oskar-Messter-Strafle 15 » 8045 Ismaning
Hiermit bestelle ich: POWER TIPS FUR SEGA-SPIELE / System VHS

Stick  Titel Bestell Nr Preis/DM  Endsumme
POWER TIPS FUR SEGA-SPIELE 19147 29,95

Vorname: Alfer:

PLZ/Ort:

Datum/ Unterschrift
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Bl GAME GEAR

Verkaufe: Game Gear +
Columns, Wonderboy, G-
Loc, Olympic Gold und
Master-Gear-Converter
fur 270,-DM. M. Bayer
Leipzig, Tel.:034298/8402

Verkaufe GG-Spiele:
Shinobi, Donald Duck, Ax
Battler, Jo Montana
Football fur je 50,- DM o.
tausche gegen Lemmings,
Prince of Persia, Dragons
Trap. Tel.: 07062/23008

Verkaufe: Sonic, World
Class Leader Board
(45DM), Sonic2, Shinobi,
Donald Duck (55DM),
Streets of Rage (70DM),
G-Loc (40DM) alle zusam-
men 310,- DM. Arno Sten-

Tausche Factory Panic
gegen Donald Duck oder
Wonder Boy 2 oder ver-
kaufe fur 35,-DM. Tel.:
02528/3191

Game Gear mit 6 Spielen,
TV-Tuner, Lupe, Car-
Adapter, AV-Kabel, Netz-
teil, Tasche, alles orginal
verpackt. Preis VHB. (auch
einzeln). Tel.: 06102/26029

Verkaufe GG+ 5Spiele +
TV-Tuner + Netzteil VB
480,- DM auch einzeln.
Tel.: 0971/67385

Verkaufe preiswerte
Mega-Games fur GG:
Shinobi I+1l, Sonic I+ll,
Ninja Gaiden, Super
Monaco GP, Columns (je
40,- DM) komplett: 350,-

Verkaufe/Tausche: Taz-
mania, Out-Run und/oder
Sonic1:Tel.:06142/33297
ab 18.00 Uhr Sascha

Verkaufe Game Gear mit
Netzteil, 5 Spielen,
Adapter + Tragetasche flr
490,- DM. Tel.: 04163/
4575

Biete: GG mit 24 Spielen
(noch 11 Monate Garan-
tie) NP.: ca. 1500.- sfr. VB:
500.- sfr. / Game Boy mit
33 Spielen, NP.:ca. 1200.-
sfr, VB: 380,- sfr. Tel.:
(0041)-36-220872 bei
Jean

Hl MEGA DRIVE

Tausche Sonic 2, Kid
Chameleon und World of
lllusion gegen Lemmings,
Quakshot uns Tazmania.
Tel.: 0228 / 645283

(Ver)Kauf von MD-
Modulen. Kaufe die
Module bis 40% vom NP.
Verkaufe bis zu 60% vom
NP. Joachim Kersten,

Verkaufe MD-Module.
Habe viele Module ab 35,-
DM. Té&glich zwischen
16.30 und 18.00 Uhr. Tel.:
05207/7484 Kaufe minde-
stens 3 Spiele

Verkaufe Mega Drive mit
2 Padsund 12 Spielenz.B.
Batman Returns, Turtels,
Mickey 2, Alien 3,
Moonwalker, Gynoug,
Streets of Rage fur 850.-
DM. Tel.: 06102/21174

Verkaufe: MD-Spiele: T2
(80DM), Alien Storm
(60DM), Road Rash2
(80DM), Chakan (60DM),
Grand Slam (70DM), Gol-
den Axe 2 (60DM), Streets
of Rage (60DM). 064 /
435964 (Schweiz)

Verkaufe Sega Mega
Drive mit 8 Spiele fiir 400.-
DM VHB oder Tausche
gegen Super Nintendo mit
4 Spielen. Tel.: 06321/
33945

Tausche: Spiderman (DT),
Quackshot (DT), XOR (jp) ge-

gel, Nlcolalstr 47, 12247
Berlin.

DM. C. Kluge, Dorfstr. 9a,
O-Buckchen

Norderwurth 3, 2242
Bisum, Tel.: 04834/8940

GAMERS im
_..Abonnement:

/450/1/\

JA! [ch abonniere GAMERS ab

sofort fiir mindestens 1 Jahr zum Preis

von DM 30.60[§Auslandspreis DM 30,60
plus Porto) und Versand. Schicken

Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:

gen andere MD-Module (nur
Deutsch). Tel.: 07222/53559

Bequem: 6 mal im Jahr steckt GAMERS im Briefkasten.
~. Brandaktuell, und die leidige Angst, eine Ausgabe
é\ 0\ e Zu versaumen, ist endgultig vorbei.

Y. Ginstig: Jede Ausgabe kostet nur DM 5,10,
4> inklusive Zustellung frei Haus, denn das

W 2 \Porto bezahlt GAMERS. Macht DM 30,60 im
STRASSEHAUSNUNIVER Zaungweiebite €Y\ Jahr (Auslandspreis DM 30,60 plus
kreuzen: E
Oeauemis ) V. Porto). Fair: Das Jahresabonnement
PLZ/ORT bargeldlos durch \

Bankabbuchung \

konnen Sie innerhalb von 10 Tagen

DATUM/UNTERSOHRIFT \ (Poststempel) schriftlich widerrufen.
Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung Konto-Nr. _D \

e GAMERS-Leserservice, Post-

fach 10 32 45, 20022 Hamburg.

oGl e AR1A
(steht auf Ihrem Scheck)
= e S Geldlnsmut

Unterschrift des Kontoinhabers O
[1Gegen Rechnung. Bitte keine

Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die

Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post- \

stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-  Vorauszahlungen leisten. \

\(Jvelses bestédtige ich durch meine zweite  Rechnung abwarten. 1

terschrift.

Garscu GAMERS Leserservice 1
Postfach 10 32 45

20022 Hamburg |

|

1

DATUM/UNTERSCHRIFT



Verkaufe:Mega Drive +
After Burner I, U-688, Su-
per Battle Tank, G-Loc,
Desert Strike, LHX Attack
Chopper, WWF, F22 fir
750.-DM. Tel.: 05027/470
nur Sa.o. So.

Verkaufe MD-Spiele:
Lemmings u. LHX Attack
Chaopper, beide
ungebraucht firje 70,-DM
Ruft an bei: Sandra Blote;
Tel.: 05232/955514

Suche Might + Magic
deutsch fir Sega Mega
Drive. Spiel sollte im guten
Zustand sein. Tel.: 0711/
535869 abends

Verkauf/Ankauf von
Mega Drive Modulen. Fu-
ture Games, Stefan
Riegler, Heinrich Heine
Str.2,8730Bad Kissingen,
Tel.:0971/67385 ab 18.00
Uhr

Tausche: Gynoung, Su-
per Real Basketball, Risky
Woods, Montana I,
Phantasy Star Il, Decap
Attack, Sonic, Alien3, EA
Hockey, 688,
Powermonger und
Spiderman. Tel.: 05361/
24746, Sa. 18-20.00 Uhr

Verkaufe Desert Strike,
Warsong, World of lllusi-
on, Buck Rogers. Tel.:
(CH)-056/215281 ab 19.00
Uhr

Ankauf/Verkauf von neu-
en und Gebrauchten MD-
Modulen. Mirko Schnei-
der, Untere Dorfstr. 73,
7888 Rheinfelden, Tel.:
07623/2934

Verkaufe MD-Magnum-
Set mit insg. 8 Spielen
(NHLPA, Hockey'93,
Dragons Fury, Chakan,
Quackshot, Sonic....)
VB.:550,-DM. Tel.: 09903/
8362

Tausche Sonic 2, Castle
of lllusion, Phantasia. Tel.:
0531/514826

Tausche WWF-Wrestling,
Road Rash, Herzog Zwei,
PS 2, EC- Soccer, (alle dt),
suche AMC, Rampart, A.
Battle Tank, NHL-Hockey
'93. Tel.: 03435 /4574

Kaufe, Tausche, Verkau-
fe MD-Spiele. Christoph
Waterkamp, Hookswieke

86, 26802 Moormerland
(04964/1614) (An Chri-
stoph! Schreibe néchstes
mal bitte etwas deutli-
cher!ll Der Séaazzer!!)

Kaufe Module & Konsolen
vom Mega Drive + Master
System + SNES + NES +
Game Boy + Neo Geo, Tel.:
04521 / 71497 ab 18.00
Uhr

Verkaufe die Super-
Games: Str. of Rage 2,
Thunder Force 4, Sonic 2,
Chuck Rock, World of lllu-
sion, Golden Axe 2, WWF
1, Super erhalten! Super
glinstig! Tel.: 05531 /5236
Thorsten

Verkaufe Altered Beast,
After Burner 2, Alienstorm,
Pacmania. Splatterhouse
2, zusammen 200,-DM.
Johann Kramberger,
Kirschnergasse 5/9/28 A-
1210 Wien (In Wien war
ich auch schon mal! Der
Séaazzer!)

Suche Mega-CD Spiele
(US) Tel.: 08020/ 633 o.
1737

Verkaufe MD-Spiele:
Chiki ChikiBoys (85,-) Tiny
Toon (80,-), World of lllusi-
on(80,-), Streets of Rage 2
(75,-), Sonic 1(50,-), Sonic
2(80,-). Tel.: 06144 /1082
ab 19.00 Uhr

Suche MD+ SNES-Spie-
le:Immortal, Road Rash 2,
Shining, Gley Lancer,
Peobotector, S. Aleste,
Ghouls’n Ghosts, Top
Gear, Actraiser zahle bis
60,-DMTel.: 05063/5192

Tausche MD-Spiele.
Habe z.B. Shinobi, Sonic
I+ll, Tazmania, Castle of
lllusion usw.. Suche alles
mgl. Tel.: 04352 / 2464
Thomas, verkaufe
Converter! (Ich hab noch
ein altes Sofa von meiner
Oma, wie wars damit Tho-
mas? Der Saazzer!)

Verkaufe o. tausche:
Sonic I+ll, Quackshot,
SMG, Mercs, Lemmings,
B. Rogers, Shining,
Warriors, Sun, Exil, Ghost
n.Gouls f.MD. Tel.: 05864
/1461 ab 16.00 Uhr

Suche einen MD ohne
Spiele fur 80.- DM Tel.:
06041 /251 (Mirko)

(Viel Gluck! Der Saazzer!!)

Verkaufe Castle of Illusi-
on (65,-),California G. (55,-),
Shinobi (55,-), Streets of
Rage (55,-), Kid
Chameleon (65,-), Suche
Wonderboy 2. Tel.: 0711/
2579718 Mo.-Fr. 16.00-
19.00 Uhrfragt nach Harun

Tausche oder verkaufe:
Where in the World is
Carmen Sandiego, Chuck
Rock gegen Lemmings,
Toe'Jim + Earl alle in
deutsch je 60,- DM. Tel.:
02205 / 83320

Verkaufe: Mega Drive + 2
Pads, Menacer, 27
Spitzenspiele. Nur kom-
plett DM: 2150,- Mario
Cymorek Philipp Zorn- Str.
16, 8800 Ansbach.

Tausche: Quackshot, Kid
Chameleon gegen NHLPA
‘93 und Lemmings. Jonas
Brihwiler, Schybenacher,
6285 Hitzrich (Schweiz)
Tel.: 0041/41 852535

Verkaufe MD-Spiele:
Quackshotund USATeam

Baskettball fiir je 75,- DM.
Tobias Tel.: 06152/55485

Verkaufe MD-Magnum-
Set mit 4 zusatzlichen
Spielen (Lemmings,
NHLPA Hockey'93, Kid
Chameleon, Sonic 2) NP
850,-DM fuir550,-DM Tel.:
0251 /233827

Suchedt. Anleitung fut MD
688 Attack-Sub zum
Kopirenfiir20,- DM. Helge
Hartman. Tel.: 06132/
85020

An- und Verkauf von MD-
Spielen, groBe Auswahl ab
30,- DM. Kaufe auch
Spielesammlungen mit
Grundgerét. Tel.: 04774 /
1789

Verkaufe o. Tausche:
Wonderboy 5, Lemmings,
Thunderforce 4, Shinobi,
Mega Games 1, Toejam &
Earl, Fatal Fury, Preise 40-
60.-DM.

Suche Flashback (MD).
Tel.: 08026 / 2226

orste

Endlich erhiltlich
{GA CD + | Spiel
CD + 6 Spicle
Dracula

Shining Force
Side Pocket Billiard
Summer Challenge

DM
Super 110,—
T 110,—
110,—
stlemania 110,—
Drive-Spiele
nfr um Sonderpreis
/orrat reicht

- Demniichst erhiltlich

Chuck Rock 2
Rocket Knight Ady.
WWE 2
pieler Adapter
TER II PLUS X
lifornia Games 2
mes Bond 007
eets of Rage
Supermann
The Flash
Ultimate Soccer

GAME GEAR 4 FUN

06181/72 352
, PC- UND
CD ROM-SPIELE

BES] GAMERS  5/1993
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Tausche fur MD dt.:
Lemmings, World of lllusi-
on, Alt. Beast, Where in
the World is Carmen San
Diego. Suche: Globak
Gladiators, Tiny Toons,
Dragon Fury, Klax. Tel.:
035955 / 3696

Tausche fir Mega Drive
Deutsch: Lemmings,
World of lllusion, Altered
Beast, Where in Time is
Carmen San Diego.

Suche: Global Gladiators,
Tiny Toon, Gragon Fury,
Klax. Tel.: 035955 /3696

Tausche: Mega Games |,
Alien3, Quackshot, Suche:
EAHockey und NHLPA 93,
Andre’Kraft, Tel.: 0345 /
658773,ab 16.30 UHR, bei
Ritter.

Verkaufe: EA Hockey,
Turtels, Shinobi, World of
lllusion (Jp), Streets of
Rage (Jp), Sonic II,
Populous. Preis 45-90,-
DM zusammen 420,- DM.
Tel.: 06673 / 1425

Verkaufe u. tausche:
Eccothe Dolphin, Olympic
Gold, Senna Monaco GP
Il, Grand Slam, Mega
Games| evtl. gg. Coll Spot,
PGA Golf II, Global
Gladiators, Kid
Chameleon. Tel.: 02607 /
4850 ab 19.00 Uhr

Tausche Mega Drive Spie-
le: Powermonger, Crack
Down (jap), Battle Sq.,
Golden Axe (jap), Feary Tal

(USA), Two Cruede Dudes,
suche Rollenspiele u. Stra-
tegie. Reinhold Wdhler,
Tel.: 05351/32508

Tausche Mega Drive
Spiele: Monaco GP, Zany
Golf, EA Hockey, World
Cup Soccer (jap),
Warsong. Suche: Sport,
Strategie, Beat em up,
Jump’n run. Reinhold
Wohler, Tel.: 05351 /
32508

Verkaufe MD Spiele: Habe
Turtels, Wonderboy 5,
Castle + World of Illusion,
Populous u.a. Preis nach
vereinbarung. Tel.: 02302
/30270

Verkaufe Mega Drive
Spiele: FF22 (60,-), 688
(60,-), Sreets of Rage 2
(70,-DM), EC Soccer (55,-
), J. Pond 2(55,-), Turtels
(70,-), Monaco GP 2 (65,-).
Alle zusammen 410,- DM.
Tel.: 0611 / 301308 ab
19.00 Uhr Joachim

Verkaufe 20 Spiele fiirdas
Sega Mega Drive + 2 x
Sega Master System! Tel.:
0431/6416 70

Verkaufe: Mega Drive
Spiele: Grand Slam Ten-
nis (80,-), WC Leaderboard
Golf (80,-), Martin Schmid,
HauptstraBe 7, 72488
Sigmarigen. Tel.: 07571 /
50649

Tausche / Verkaufe: Alex
Kidd, Ecco the Dolphin,
Marble Madness, Sonic 1.

Suche: Moonwalker,
NHLPA Icehockey,
Lemmings, Global

Gladiators, Eric Hoppe,
Tel.: 07246 / 1462

NHLPA HOCKEY TURNIER

Am Samstag den 25.9.93 5
1.Preis 500,-DM %

viele \%ggltere Sachpreise
eschluB Samstag 11.9.93
Y 4

Anmel
Startgeld 20,-DM

Osterwueherstral&e 70
- 33415 Verb

Gesplelt wwd%uf MEGA DRIVE im. KO System
Wleder ﬁda Das Mega Strategie Splel@
mit deutscher KurZanieitung nur 149,95 DM
Top Neuheiten und Sonderangebote

Tel:05246/81184 FAX:05246/81270

Verkaufe fiir Mega Drive:
European Club - Soccer,
A. Palmer Tournament -
Golf, John Madden fir je
50,- DM W.-R. Pahl,
Nettelnburger Landweg
200, 21035 Hamburg

AN- und VERKAUF von
MD und SNES- Spielen
(nur Deutsche Spiele) in
1A Zustand, Grosse Aus-
wabhl. Liste anfordern!! Tel.:
05494 / 8395 (abends)

B MASTER SYSTEM

Suche: Out Run Europa,
Lemmings, Tazmania.
Preis nach Vereinbarung.
Sven Ewald, Tel.: 05807/
1302

Verkaufe SMS mit 5 Spie-
len: Alex Kidd 1, Sonic,
Micky Mouse, Asterix,
Moonwalker und 2
Controlpads. fiir 250,- DM
/Marco Steen 040/615161

Verkaufe: MS 2+2
Controlpads + 10 Spiele/
World Games, Wonderboy
1-3, Sonic 1+2, Castle of
Illusion, Phantasy Star,
Golden Axe, Mario 2, Alex
Kidd1 VHB: 700,- DM Tel.:
06127 / 4039

Suche Phantasy Star;
Tausche auch gegen
Wonder Boy 3 oder Enduro
Racer und Super Tennis/
Andre'Westmann, Wohn-

gebiet 17, 0-9304
Cranzahl

Verkaufe MS|lund 6 Spie-
le/  Mickey Mouse,
Quackshot, Sonic,

Moonwalker, Spiderman,
G-Loc fur nur 350,- DM; J.
Steinborn Lessingstr. 12d,
0-1106 Berlin

Verkaufe: Golden Axe,
Ultima 4 je 70.- DM und
Teddy Boy 20 DM, Frank
Mdller Tel.: 07222/6149

Verkaufe: MS 2 |, 2 Pads
mit Alex Kidd, Sonic 2,
Asterix fuir 150,-DM. Verk.
auch Sonic1, S.Monaco
GP2 und Heavyweight
Boxing. U. Schramm, Tel.:
07552/6589 Sa./So

Verkaufe Game Gear,
MS-Konsole, 3 MS-Spie-
le: Bubble Bobble,

Baskettball Nightmare und
Columns. Tel.: 08232/
1330

Verkaufe MS 1, 2 Spiele
sind eingebaut + 4 Spiele
mit Zubehor VB 200.-DM.
Martin Tel.: 08781/2341

Verkaufe Sega MS 2 + 2
Pads, 2 Competition Pro,
Light Phaser und 12
Games (z.B. Asterix, Sonic
1+2, Castle of lllusion) VB
450.- DM Tel.: 09134/
1677. Ab 18 Uhr

W HARDWARE
"+ ZUBEHOR

Verkaufe Sega MD + 3

Joypads + Spiele + TV mit
Scart Anschl. Tel.: 089/
3616985

Verkaufe Mega Drive + 2
Joypad u. 6 Spielen: EA
Hockey 93’; Alien3, Sonic
usw. mit 1/2 Jahr Garan-
tie. NP: 640,-DM fiir 450,-
DM. Tel.: 0851/ 46313

Verkaufe!!! Sega Mega
Drive + Master- Converter,
6 Control-Pads, 1 Infrarot
Pad, sowie 44
Mega&Master Spiele incl.
Action Replay fur 40-60%
v. NP. K. Trankler, Débler
Str. 88, O-8023 Dresden

Verkaufe: MD + Sonic +
NHLPA + 2 Joypads + Ja-
pan-Adapter + MD Tips &
Tricks Buch (einschl. 5
GAMERS; oder: Gameboy
+ 5Spiele (alles dt.). Tel.:
08031/7685

l VERSCHIEDENES

Suche Tauschpartner: Flr
MD: Sonic I+Il, Phantasy
Star I-1ll, Golden Axe
Warrior, Moonwalker
schreibt mit Liste an M.
Gottwald, Aapenweg 91,
46485 Wesel

Biete: Spiele (Pal)- Super

NES: Roadrunner,
Dragonslair, Robocop 3,
James Bond, alle 4: 200
sfr. Mega Drive: Sonic 2,
Wonderboy 3, Heavy Unit,
Aleste, Dand. Seed, alle 5:
200 sfr Tel.: (0041) 36-
220872

Verkaufe Game Gear +
Game Boy Module mit bis
zu 100 Spielen in 1. Tel.:
0531/610782



BORSEN-FORMULAR

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

Lhrrrrrrrrerrrrrrr byl
LLrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrerrgd

Strafle:

LLEE ey
Lottt

PLZ/Ort:

Telefon: Lt

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

[[1Game-Gear-Spiele

[IMega-Drive-Spiele

L_—_----———------———--___--_—-__---__----__l

Verkaufe: MD Dragons
Fury(dt) fir 70 DM, MS Alex
Kidd Il (50 DM), Rambo 3
(50 DM), Wonderboy I (55
DM), Kung Fu Kid (30 DM),
Gangster Town (30 DM).
Tel.: 0906 / 4904

2 Gigabyte on New Soft.
3 Highspeed Ports. SDI,
Fido, Seven and many
more Networks. Nice

[] Hardware+Zubehor
[IMaster-System-Spiele [[] Verschiedenes

Users, Helping Sysops.
Extasy-lllusions & more.
WHQ of The Lost Boys.
Tel.: 030/3412912

Kaufe Module & Konsolen
von Sega Master System
und Mega Drive , SNES,
NES, Game Boy, Neo Geo.
Tel.: 04521 / 71497 ab
18.00 Uhr

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines
10 Mark Scheines (o. Scheck) bei. Einsendeschlu fiir die
Gamers 5 ist der 25.8.1993. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnum-

mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und
will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht Gberpriifen.
An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Borse, Heilwigstr.
39, 20249 Hamburg

Verkaufe Swatch-Uhren
aller Art. Ruf doch einfach
mal an. Tel.: 08020 / 633

Suche Figuren aus
Uberraschungseiern!
Dschungelbuch, Pu-
muckel, Biene Maja,
Schltimpfe, Kleine Puzzles
zahle 1,- DM pro Figur.
Michael Biehl, Postfach
100516, 6000 Frankfurt 1

Riiste Antennenbuchse
fir TV-Tuner nach !! Zum
Empfang von allen Kabel-
und Satelitenprogram-
men. Schnell anrufen und
Infos holen !! Tel.: 05021 /
66081

Verkaufe: Mega Drive,
Master System Konverter,
Action Replay, Light
Phaser, Pistole, 8 Spiele
fur Master System. 11
Spiele f. Mega Drive zu-
sammen 1400,- DM. W.
Kleinsteuber, Turnerberg
11,07607 Eisenberg, Tel.:
036691 / 3102

Kaufe jede Menge SNES
+Mega Drive + Game Boy
Spiele + Geréte. Bitte Li-
ste und Preisangebot an
K. Braun, Heimstéatten-
straBe 7, 8689 Roslau

Welche Box bietet 20
Gigabyte Software, 180
Pins und 100 Games? Wir
wissen es auch nicht!
Katrin Box Berlin 030/
3412912 The Best just got
Better! (The Better one
Wins! Der Saazzer!!)

Verkaufe: Sega Master
Systemalt + Labyrinth und
Hang Onund Zaxxon 3D +
3D-Brille fur 200,-DM. 6
Spiele f. Mega Drive je 50
DM und SNES: Super -
RType auch 50 DM. Alex-
ander Hahn Tel.: 089 /
9570999  (Hat jemand
meine Brille gesehn?? Der
Sadzzer!!)

KOPMANN Computer

Tel.: 0581- 43519
Fax: 0581- 4 43 27

ACTION REPLAY PRO
Mega Drive: 99,95
Game Gear: 79,95

Mega Drive Spiele:

.95
Another World 99,95
Flashback 119,95
Game Gear Spiele:
Tom & Jerry 69,95

KOSTENLOSER KATALOG
29506 Uelzen « Postfach 1616

B] GAMERS 5/1993
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& Wissens findet
S issens fin
3 e G@Sammelte Werke
=S _ 00 einmal die Liste
=K ck der im GAMERS
b bisher verof- Titel System Heft Note
'; fentlichten Bei- ) )
z, trége. E.Holyf!eld s Real Deal Boxing MD 4/92 3 Slider GG 2/92 2-
E.Holyfield's Real Deal Boxing GG 4/93 4+ Solitaire Poker GG 1/92 2
Titel System Heft Note Ex-Mutants MD 293 3 Sonic 2 MD 193 1-
- Factory Panic GG 3/92 3 MS 1/93 2
w4 in1 GG 1/93 2- Fatal Fury MD 4/93 3+ GG 2/93 2-
> Action Fighter MS 3/92 3 Ferrari Grand Prix Challenge MD 5/92 4- Sonic — The Hedgehog MS 1/92 1=
Aerial Assault Ms 3/92 3 Fire Shark MD 3/92 2= GG 2/92 2
After Burner MS 3/92 4- Flashback MD 4/93 1- Space Gun MS 5/92 5
Air Rescue MS 3/92 3- i G-Loc MD 2/93 4- Space Harrier GG 2/92 3-
Alex Kidd MD 5/92 3- MS 4/92 4- Speedball 2 MD 5/92 2
Alex Kidd | MS 4/92 2 Galahad MD 1/93 3 MS 5/92 2=
Alex Kidd Il MS 4/92 3- Galaxy Force MD 4/92 5 Spiderman GG 3/92 2-
Alex Kidd II1 MS 4/92 4 Gley Lancer MD 5/92 2- Splatterhouse MD 4/92 3
Alex Kidd IV MS 4/92 3 Golden Axe Warrior MS 5/92 i Starflight MD 5/92 1-
Alien 3 MD 1/93 2- GP Rider MS 2/93 2 Streets of Rage MD 2/93 2=
Ms 2/93 2 Grand Slam Tennis MD 5/92 2 MS 4/93 2=
GG 2/93 2- Greendog MD 592 3 Summer Challenge MD 493 -
Alien Storm MD 5/92 2- e Hard Drivin” MD 4/92 4- Super Fantasy Zone MD 2/92 2-
MS 4/92 4 HardBall Il MD 4/93 2 Super Hang-On MD 2/92 2-
Alien Syndrome MS 4/92 4- Hellfire MD 2/92 3 Super High Impact MD 1/93 4
GG 3/92 2- Heroes of the Lance MS 5/92 3 Super Hydlide MD 4/92 4-
Altered Beast MD 5/92 4 Home Alone MD 2/93 3 Super Kick Off MD 4/93 3-
MS 4/92 5 MS 4/93 = MS 1/92 3
American Baseball MS 3/92 3 Humans MD 4/93 2 GG 5/92 4-
Aquatic Games MD 5/92 2 me|ndiana Jones GG 5/92 3- Super Monaco GP MD 2/92 2
Arcade Smash M8 492 3 . I. Jones & The last Crusade MD 193 3 MS 292 3
Arch Rivals MD 3/92 2- I Jewel Master MD 2/92 3 GG 2/92 2-
Arnold Palmers Golf MD 5/92 2- John Madden Football MD 1/93 1 Super Monaco GP [l MD 3/92 2
Art Alive MD 3/92 4 Jordan vs. Bird MD 3/92 4 MS 3/92 22
Assault GG 492  3- Jungle Strike MD 4/93 - GG 1793 3
Asterix MS 4/92 2 > Klax MS 3/92 2 Super Space Invaders MS 3/92 2-
Ax Battler GG 3/92 2- KO Boxing GG 4/92 3- s Tale Spin MD 2/93 3-
™ Back to the Future 2 Ms 5/92 5 Krusty’s Fun House MD 4/92 3 GG 4/93 4
Back to the Future 3 MS 5/92 4 e Land of lllusion MS 2/93 1 Talmit’s Adventure MD 1/93 3-
Bank Panic MS 5/92 3- GG 4/93 1 Tazmania MD 4/92 2-
Basketball Nightmare MS 5/92  4- Lawnmower Man 2 MD 4/93 - MS 1/93 3
Batman MD 5/92 3- Lemmings MD 4/92 if= GG 5/92 2
Batman Returns MD 293 4 MS 1798 2 Team USA Basketball MD 1/93 2
MS 2/93 2 GG 1/93 2 Terminator MD 4/92 3-
GG 2/93 2 LHX Attack Chopper MD 2/93 2 MS 4/92 3-
Battle Out Run MS 5/92 3 Lotus Turbo Challenge MD 1/93 o= GG 5/92 4
Battle Squadron MD 1/93 2- e \arble Madness MS 4/92 3- Terminator 2 MD 2/93 5
Battletoads MD 4/93 3 GG 3/92 3- Test Drive Il : The Duel MD 5/92 3
Bio Hazard MD 1/93 3 Master of Darkness MS 293 3 The Flash MS 4/93 3
Blockout MD 193 2- Mega-lo-Mania MD 1793 2- The Flintstones MD 4/93  2-
Bonanza Bros. MD 1/93 < MiG-29 MD 4/93 8- MS 2/92 5
Bonanza Bros. MS 2/92 3- Might and Magic MD 5/92 2- The Lucky Dime Caper MS 1/92 2
Buck Rogers MD 5/92 2- Ms. Pac-Man MS 3/92 4 GG 2/92 2
Budokan MD 1/93 2- Mutant League Football MD 4/93 3 The Simpsons MD 3/92 3
Bulls vs. Lakers MD 4/92 2 s New Zealand Story MS 5/92 2 Ms 3/92 3
Burning Force MD 3/92 3 NFL Sports Talk Football MD 5/92 2 Thunderforce 4 MD 2/93 2
> Cadash MD 4/92 2= NHLPA Hockey ‘93 MD 5/92 1 Toejam & Earl MD 1/92 2
Capt.America & the Avengers ~ MD 4/93 4 Ninja Gaiden MS 3/92 3 Toki MD 1/92 2
Champions of Europe MS 3/92 3- - Olympic Gold MD 3/92 2 Tom & Jerry MS 4/92 4
Championship PRO AM MD 4/93 3+ MS 3/92 2= GG 4/93 3+
Chase H.Q. MS 1/93 2- GG 492 3 Trivial Pursuit MS 1/93 05
GG 4/92 3- Out Run Europa GG 5/92 £ Troysia MD 3/92 3
Chiki Chiki Boys MD 1/93 2- % Pac-Mania 4 MD 4/92 3- Turbo Out Run MD 2/92 3-
Chuck Rock MS 4/92 3 Paperboy MD 5/92 4 Two Crude Dudes MD 3/92 2-
Chuck Rock 2 - Son of Chuck ~ MD 4/93 = GG 5/92 3 ™ itima IV MS 5/92 3-
Cloudmaster MS 1/93 3 PGA Tour Golf Il MD 2/93 il - \\arsong MD 2/92 2
Columns MS 1/93 2- Phantasy Star MS 5/92 2 Where in Time is C.Sandiego?  MD 2/92 2
Cool Spot MD 4/93 1- Phantasy Star Il MD 5/92 2 Wimbledon MS 2/92 2
Corporation MD 5/92 4- Phantasy Star Il MD 5/92 2- GG 3/92 2
Crue Ball MD 5/92 3 Pit-Fighter MD 3/92 4- Winter Challenge MD 2/92 3-
Crystal Warriors GG 5/92 2 Popils GG 1/93 2= Wonder Boy : Dragons Trap GG 3/92 2
Cyber Shinobi MS 1/93 5 Prince of Persia MS 5/92 2 Wonderboy in Monsterworld MD 2/92 2
" D). Robinson’s Supreme Court  MD 2/92 2 GG 5/92 2 Woody Pop GG 4/92 4-
Defenders of Oasis GG 193 2- Putt & Putter MS 392 3 World Class Leaderboard MD 1793 2
Desert Strike MD 3/92 2 I Rampart MS 1/93 3! GG 1/92 2
Devilish MD 4/92 4 Risky Woods MD 2/93 3 World Cup 92 MD 2/92 3-
GG 3/92 3 Road Rash II MD 1/93 2 World Cup Soccer ‘92 MS 1/93 3-
DJ Boy MD 5/92 4 Rocket Knight Adventures MD 4/93 = World Grand Prix MS 2/92 2-
Dragons Fury ' MD 392 2 i Shadow of the Beast MD 1/92 4 World of lllusion MD 1/93 il=
Dungeons & Dragons MD 3/92 2- Shining Force MD 4/93 ) Wrestlewar MD 3/92 4
s Ecco The Dolphin MD 2/93 2- Shining in the Darkness MD 2/92 2 WWEF Super Wrestlemania MD 1/93 3
ECTS-Report alle 4/93 = Shinobi GG 1/92 2 i Xenon | MD 5/92 3
Empire of Steel MD 3/92 2- Shinobi Il GG 2/93 2 Ms . 1/92 &
European Club Soccer MD 4/92 2 Side Pocket MD 2/93 2 > Y,S MS 5/92 2-
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ULTIMATE SOCCER

Das erste Spiel, das den
Mehrspieler-Adapter unter-
stlitzt! Ob mit diesem Modul
fir MD, MS und GG Traum-
sport oder nervos zitternde
Finger und ein unsteter Blick
auf Euch zukommen, verrét
wie immer unser Test.

Warten auf Godot’

Ihr wartet, Sega wartet, wir
warten. Worauf? Wenn |hr

Vor

SCHA

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher Genehmigung. Keine Haftung
fur unverlangte Manuskripte, Fotos etc.

unsere Post gelesen habt, wiBt
Ihr’s: ,Street Fighter 2. Die
Frage lautet: Werden wir fur
die nachste Ausgabe den
Preview haben, oder mussen
wir Euch erneut vertrosten?

Auch die nachste Ausgabe
vom GAMERS bringt Euch
die heiBesten News rund um
Sega und Konsorten. Nach-
dem Ihr nun endlich alles
Ubers Mega CD wiBt, stellen
wir Euch die ersten Spiele
ausfuhrlich vor ... laBt Euch
beeindrucken!

Gerichtsstand ist Hamburg

GAMERS erscheint zweimonatlich zum Einzelpreis von DM 6,-

(%
S
(%

,,The Ottifants” fir MD, MS & GG: Gag und tolle Grafiken erwarten Euch

-
3 ,Thunderhawk” fir MCD: Das Supergame, das Euch abheben &3t
3 ,Jurassic Park” fir MD, MS & GG: Wir sagen Euch, wie ‘groB3’ die Dinos wirklich sind

WIE, NUR NE' FGNF
KANN GAR NICHT |
SEIN! SOWAS ¥

DER LIEGT DAS
j VIELLEICHT AN

DEM GANZEN

2EVG HIER ?

KANNST DU HIR
VIEUEICHT SAGEN
WAS ICH FUR
EINEN KURS

SCHON WIEDER EINE FUNF!WIE
SCHON! WORU GIBT ES asemucH
DIE GANZEN EXTRA KURSE
IN DER SCHULE ? HORGEN
HELDEST DU DicH BEI MIN
M

Das nachste

GAMERS-Heft

erscheint am

24. September 1993

ICH HAB' EINEN
NACHHILFEKURS

B GAMERS  5/1993
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Die Tiny Toons fiir Die da... - ;
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal® mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

far die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
" Super..Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten > gy,
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die LA 9,
MeRlatte noch in die Hohe”. % )
VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny E
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei .\M
dem ein Gag den nédchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 35>
selbst schuld.”

~3
\IMII

SuperstarkerVideospieleSpaR®

KONAMI

Screen: Sega Mega Drive Belde Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names, chargcters and logos are registered wademarks and copyright of WARNER BROS. aTIME WARNER ENTERTAINVENT Company, LP. © 1993

Nintendo® , SNES GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as * TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of

Konami Co., Ltd Sega = Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd F&P 93/115




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

