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| ‘ Die Rettung far Millionen von Menschen
steckt in diesem Tropfen. |

Ab 11. Marz gibt es die Erlésunag.

Final Fantasy Crystal Chronicles.
Exklusiv fur Nintendo GameCube.




Vorbildlicher Start ins neue Jahr

NINTENDO 2004

Nintendo gibt Gas!

NINTENDO AM DRUCKER

Kompliment, Nintendo! Um erst gar keine Zweifel {iber die Zukunft von GameCube und Game Boy
Advance aufkommen zu lassen, veroffentlichte der GroBostheimer Konsolengigant noch rechtzeitig
vor Weihnachten eine 14 Seiten umfassende Pressemitteilung, in der ausreichend Hits fiir 2004 ange-
kiindigt wurden. Damit wurden einige Kritiker, die Nintendo angesichts der schwach gewordenen
Unterstiitzung durch Lizenznehmer ein katastrophales Jahr vorhersagten, ihrer wichtigsten Argu-
mente beraubt. Zugegeben: Die Release-Listen sehen im Vergleich zum Vorjahr recht mager aus, was
den Umfang angeht, doch bei genauer Betrachtung entdeckt man mehr als geniigend echte Top-Hits
fiir den GameCube, welche beste Unterhaltung garantieren sollten. Im Februar erscheinen fiir den
GameCube beispielsweise James Bond 007: Alles oder nichts, Prince of Persia oder Kirby Air Ride.
Besonders hochkaritige Titel erwarten uns im Marz mit Final Fantasy: Crystal Chronicles und Metal
Gear Solid: The Twin Snakes. Im April steht das gelungene Pokémon Channel an, wiahrend im zweiten
Quartal Mario Golf: Toadstool Tour und Phantasy Star Online III folgen. Bis Ende des Jahres darf man
sich aufserdem auf Mario Tennis, Pikmin 2, Resident Evil 4, Paper Mario, Splinter Cell: Pandora Tomorrouw,
Killer 7 sowie moglicherweise Nachfolger zu Zelda: The Wind Waker und Super Mario freuen. Fiir den
Game Boy Advance ist die Lage dhnlich erfreulich, denn mit Harvest Moon, Sword of Mana, Sabre Wulf,
Metroid Zero Mission, F-Zero 2, Donkey Kong Country 2 oder Shining Soul 2 stehen bereits in den ersten
sechs Monaten echte Kracher an.

NEUE HARDWARE UND WEITERE HITS!

Die oben aufgefiihrten Spiele sind aber bei weitem noch nicht alles, was uns in diesem Jahr erwartet.
Beispielsweise will Nintendo spatestens auf der E3 im Mai ein revolutionires neues Produkt vorstel-
len, tiber das derzeit ausgiebig spekuliert wird. Aulerdem wird es in Los Angeles sicherlich auch
eine ganze Reihe von Neuankiindigungen fiir GameCube und Game Boy Advance geben. Sobald es
konkrete Infos gibt, werden wir in N-ZONE dariiber berichten. Bis dahin eine schine Zeit!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DITORIAL

HER DAMIT! Die Vorfreude auf
die fiir 2004 angekiindigten Hits
ist enorm. Besonders herbeige-
sehnt werden von der Redaktion
Mario Golf, Mario Tennis sowie
Metal Gear Solid und ein neues
Zelda-Game.
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lhr seid schon ganz heiB auf das nachste
GBA-Metroid-Abenteuer? Ab Seite 24
konnt ihr alles tiber den Nachfolger

von Metroid Fusion erfahren.
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Der wohl bekannteste Geheim-
agent ist wieder auf dem GC
unterwegs. Ob ihm der Wechsel
von der Ego- zur Third-Person-
Perspektive gut getan hat,
erfahrt ihr ab Seite 36.

Mit diesem abgefahrenen Musik-
und Bongo-Spiel zeigt Nintendo,
dass man auch durchgeknallte
Spiele machen kann.
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GC/GBA

N-ZONE

1. IN GEHEIMER MISSION
James Bond iiberzeugt auf
der ganzen Linie.

2. UBERRASCHUNGSHIT
Eine Mumie wandelt in Sphinx
auf den Spuren von Zelda.

3. PFEILSCHNELL

Sonic feiert ein gelungenes
Comeback in Sonic Heroes.

4. WORLD RACING

Verspétet, aber endlich auf dem
GameCube

5. UBISOFT

Mit Beyond Good & Evil liefert
der Publisher den nachsten
Kracher!

1. ZICKIGES GIRLIE

Lizzy McGuire sorgt fir durch-
schnittlichen SpielspaB.

2. VERSPATUNGEN

US-Zocker genieBen bereits
Beyond Good & Evil und Prince
of Persia.

3. DER GRIPPEVIRUS

Kaum ausgeruht, kommt die
nachste Attacke.

4. FALSCHE GERUCHTE
Falschmeldungen zu Resident
Evil 4 und Prince of Persia
schocken Nintendo-Fans.

5. GEFAHRLICHE BOLLER
Unvorsichtige Leute werfen am
Tag mit Silvester-Knallern.
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A Wonderful Life

T Das Farmerieben kann hart, aber unterhaltsam sein. |

Wer kommt auf die verriickte
Idee, das Leben auf einer Farm
nachzustellen? Und wen soll
das interessieren? Nun, es sollte
ziemlich viele Spieler unter
euch interessieren, denn Har-
vest Moon: A Wonderful Life
macht jede Menge Laune und
vor allem stichtig. Tausende
Fans der bisherigen Harvest
Moon-Spiele kénnen ein Lied
davon singen. Zu Beginn des
Spiels tibernehmt ihr die Kon-
trolle tiber einen kleinen Jun-
gen, der im Spielverlauf immer
grofier wird. Gemeinsam miisst
ihr den Alltag auf einer Farm
bewailtigen. Kauft Samen ein,
beackert das Feld, bewassert
die Pflanzen, jatet das Unkraut,
sorgt fiir die Tiere und ganz
nebenbei solltet ihr euch auch
noch um euer Privatleben kiim-

+++ ZELDA-COLLECTION FUR LAU Nintendo hat im Januar
eine Aktion in England veranstaltet, bei der Videospieler beim
Kauf von bestimmten Spielen umsonst eine Zelda Collector’s
Edition dazubekamen. Ob es auch hierzulande eine solche
Aktion geben wird, ist bislang ungewiss. +++ SHREK 2
KOMMT Activision hat die Shrek 2-Lizenz von TDK {ibernom-

mern, Freunde finden und viel-
leicht sogar eines Tages heira-
ten und Kinder kriegen. Die
Grafik ist in aufwendigem 3D
gehalten, sieht gut aus, bietet
viele liebevolle Details und eine
erstklassige Weitsicht. Doch
mehr als die Technik kann das
Spielsystem begeistern, das
unglaublich tief ist und jede
Menge Charaktere zum Inter-
agieren bietet. Harvest Moon
wird eine erstklassige Simula-
tion werden und nicht nur Fans
sollten einen Blick riskieren.
Einen Test der GBA-Fassung
haben wir tibrigens bereits in
dieser Ausgabe; die Game-
Cube-Version folgt in der nachs-
ten N-ZONE. (fs)

Hersteller: Ubisoft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 25. Marz

PFLICHT Die Aufzucht von
Pflanzen gehort zum
Farmer-Alitag.

REALISTISCH
Jahreszeiten-
Wechsel sowie
Tag und Nacht
wurden ebenfalls
integriert.

men. Eine Umsetzung fiir den GameCube scheint wahrschein-
lich. Der Kinofilm soll hierzulande im Juli anlaufen. +++
RESTRUKTURIERUNG Im Zuge einer Umstrukturierung moch-
te man sich bei Activision starker der Weiter- und Neuentwick-
lung von bekannten Franchises widmen, um fiir die Zukunft des
Marktes geriistet zu sein. +++ AUTOMATEN-ZOCKER Sega



SpongeBob: Schlacht um Bikini Bottom

[T 01T} Der lustige Schwammkopf kehrt zuriick! |

Mit SpongeBob: Schlacht wum
Bikini Bottom erwartet uns das
zweite Spiel, das auf der Zei-
chentrickserie basiert. Die Ge-

Springen” und , Lasso-Copter”

an, um das Bose zu stop-
pen. In insgesamt zehn
Welten mit zahlreichen J

schichte handelt vom fiesen Geheimnissen : . -

Plankton, der erneut die Welt- miisst ihr eure \ El \\

macht an sich reiflen will. Als  Videospielkiinste =" " ' 4
SpongeBob, Patrick oder San-  beweisen. (fs) VERRUCKT

dy tretet ihr nun in so harten
Disziplinen wie ,,Zungenboar-
den”, ,Unterwasche-Bungee-

Hersteller: THQ
Internet: www.thq.de
Termin: 13. Februar

Steuert euré‘ ;
Liehlingscharaktere
aus der Serie.

d WO IST ES NUR? Auch im Garten macht
,f ihr euch auf die Suche nach Senderteilen.
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Pokemon Channel

SPBLLALL] Nintendos Sammelmonster kommen!

Das erste Pokémon-Abenteu-
er fiir den GameCube unter-
zog sich bereits unserem
Import-Test. Bei Pokémon
Channel handelt es sich um ein
waschechtes  Point&Klick-
Abenteuer im Stil von Disney’s
Magical Mirror. Ihr steuert eine
Hand dber den Bildschirm
und geleitet Pikachu durch
allerlei abgedrehte Umgebun-
gen. Ziel ist es unter anderem,
die verloren gegangenen Sen-
derteile des Pokémon-Kanals
wieder einzusammeln. Hierzu
diirft ihr auch an einer Quiz-
Sendung im Fernsehen teil-

nehmen und euer Pokémon-
Wissen beweisen. Als Preise
winken Teile des Senders. Je
mehr Teile ihr habt, desto
mehr Programme konnt ihr
empfangen und an umso
mehr Mini-Spielen diirft ihr
teilnehmen. Neben jeder Men-
ge qualitativ hochwertiger
Pokémon-Videoschnipsel
erwartet euch eine knallbunte
und zuckersiile Optik. Fiir
junge Spieler und Pokémon-
Fans ein Heidenspafs! (fs)
Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo-europe.com
Termin: 2. Quartal

-LONE

auch online!l

m www.n-zone.de gibt es die Website zum Heft.

Ihr wollt taglich frische News,
Videos zu aktuellen und kom-
menden Spielen, Tipps & Tricks,
Lesertests und ein Forum, in dem
ihr euch mit anderen Videospie-
lern austauschen konnt? Dann
schaut am besten mal auf un-
serer Homepage unter www.
n-zone.de vorbei. Dort findet ihr
zudem Verkaufscharts, Erschei-
nungstermine von Spielen, ein
umfassendes Archiv von in der

N-ZONE vorgestellten und getes-
teten Spielen und vieles mehr.
Dort koénnt ihr auch an vielen
Umfragen zahlreichen
Gewinnspielen teilnehmen und
euch mit den Redakteuren der
N-ZONE oder dem einen oder
anderen Hersteller-Vertreter aus-
tauschen. Auflerdem veranstal-
ten wir regelméfig tolle Themen-
chats mit Entwicklern. Lasst euch
das nicht entgehen! (fs)

sowie
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GC/GBA

hat mit Sega Amusement Ltd. ein Unternehmen gegriindet, das sich ausschlieBlich mit der
Entwicklung von Arcade-Spielen befassen wird. Das neu gegriindete Unternehmen wird
seine Arbeit am 1. April 2004 aufnehmen. +++ HARRY ZAUBERT WEITER Electronic
Arts hat bekannt gegeben, dass man mit Harry Potter und der Gefangene von Askaban das
dritte Videospiel um den Zauberlehrling herausbringen wird. Der gleichnamige dritte Kino-
film soll am 3. Juni anlaufen. +++ EYETOY ERFOLGREICH Sony teilte mit, dass man von

dem innovativen Spielgerdt 450.000 Einheiten in Deutschland absetzen konnte. +++
AUF KURS Nintendo méchte in diesem Geschéftsjahr sechs Millionen GameCubes abset-
zen. Dies gab Nintendo-Président Satoru Iwata bekannt. +++ NACHFOLGER TDK hat in
einer Pressemitteilung bestétigt, dass man an einem Nachfolger zu World Racing arbeitet,
der auf allen aktuellen Konsolen und dem PC erscheinen soll. +++ NEUE KONSOLE Via
und Apex haben eine neue Konsole angekiindigt. Mehr Infos unter www.n-zone.de. +++



GC/GBA

PSP IM NOVEMBER

Der Prasident von Sony Europe,
Chris Deering, hat in einem
Interview erklart, dass man
beabsichtigt, das Handheldsys-
tem PSP im November 2004
weltweit zu veroffentlichen.

EIGENE WEGE

Microsoft mochte mit der Xbox
2 offenbar ein selbst entwickel-
tes Speichermedium einsetzen.
Dies geht aus einer Stellenaus-
schreibung fur einen Elektro-
ingenieur hervor.

KOMPATIBEL

Nach angeblichen Interviews
mit Satoru Iwata soll der
GameCube-Nachfolger
abwartskompatibel sein und
auch GameCube-Titel abspie-
len konnen. Wir halten euch auf
dem Laufenden.

KUNDIGUNG

Wie Nintendo bekannt gab, hat
Axel Herr das Unternehmen auf
eigenen Wunsch verlassen. Wer
sein Nachfolger wird, ist unbe-
kannt. Axel Herr war vier Jahre
lang als Managing Director
Sales and Marketing bei Nin-
tendo beschéftigt.

AM LIMIT Die Grafik dhnelt dem ersten Teil, was
aber nichts Schiechtes ist.

F-Zero 2

e RENNsPIEL [T Kult-Racer feiert ein Comeback. |

Bei F-Zero 2 handelt es sich um das bislang
unter F-Zero: Legend of Falcon bekannte F-
Zero-Spiel. Der Spieler hat die Qual der Wahl
aus tiber 30 Racern, jeder mit einer eigenen Geschich-
te. Doch diese Geschichten haben alle eine Verbindung
zueinander. Wie alles zusammenpasst, erfahrt ihr erst
im Spielverlauf. Genau wie beim GameCube-Pendant
F-Zero GX bietet der zweite GBA-Teil einen Story-
Modus. Schwerpunkt des Spiels sind aber immer noch
die adrenalinférdernden Highspeed-Rennen. Thr diirft
euch auf ein Rennspiel der Extraklasse freuen. (fs)
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo-europe.com
Termin: 2. Quartal

Sabre Wulf

@ ACTION-ADEVENTURE [T Y \

Noch unter dem Namen Ultimate setzte das
heute als Rare bekannte britische Entwick-
ler-Studio in den frithen Achtzigern Mafssta-
be. Sabre Wulf bot tolle Action-Adventure-
Kost. Das Erforschen von Labyrinthen und
das Sammeln von Gegenstinden zahlten zu
den Hauptaufgaben im Spiel. Dies ist auf
dem GBA nicht anders. In acht Welten
erforscht ihr die Gegend und interagiert mit
Bewohnern und Tieren. Aufgelockert wird
das Spielvergniigen durch zahlreiche Mini-
Spiele, Combos und Geheimnisse. Sabre Wulf
ist nach Banjo-Kazooie: Grunty'’s Rache das
zweite Rare-Spiel fiir den GBA. (fs)
Hersteller: THQ

Internet: www.thq.de
Termin: Marz

KLASSE Auf dem SNES war Donkey ein Klassiker.

Donkey Kong
Country 2

a} T XL LB Nintendo kiindigt SNES-Port an.

Nachdem Nintendo samtliche moglichen Mario-
Spiele auf den GBA umgesetzt hat, zaubert der
japanische Videospiel-Gigant auch schon ein neu-
es Ass aus dem Hut: die Donkey Kong Country-
Serie vom SNES. Vor einigen Monaten veroffent-
lichte Nintendo bereits den ersten Teil, Donkey
Kong Country, auf dem GBA. Das Spiel bot zwar
etwas weniger Farben als auf der 16-Bit-Konsole,
aber mindestens genauso viel Spielspaf3. Dasselbe
erwarten wir von Donkey Kong Country 2. In die-
sem Affenspektakel begeben sich Diddy und seine
Freundin Dixie Kong auf die Suche nach Donkey
Kong, der vom tiblen Schurken King K. Rool ent-
fiihrt worden ist. Mit von der Partie sind auch
wieder Schwertfisch Enguarde, Nashorn Rambo,
Papagei Squawks und Winky der Frosch. In iiber
30 Levels erwartet euch hier Jump&Run-Kost
vom Feinsten. (fs)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo-europe.com

Termin: 2. Quartal




Need for Speed: Underground

REHHSPIEL Elactronlc Arts gibt nicht nur auf dom Gamacuha richtig Gasl

Nicht nur auf dem GameCube diirft ihr euch in
atemberaubende StrafSfenrennen stiirzen, sondern
auch auf dem Game Boy Advance. Das Spielprin-
zip der Handheld-Version dhnelt dem des grofien
Bruders. Zu Beginn des Spiels steuert ihr einen

stinknormalen PKW, den ihr im Spielverlauf

immer weiter tunt. Das Geld fiir die Tuning-Maf-
nahmen erfahrt ihr in illegalen Straffenrennen. Die
Grafik macht zwar nicht so viel her wie auf dem
GameCube, fiir GBA-Verhiltnisse sieht sie aber
immer noch ganz gut aus. Wie fliissig die Optik

Termin: Erhaltlich

Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronicarts.de

I E

P

KNULLER? Bie

daherkommt und wie viel Spaf8 die
Raserei macht, erfahrt ihr
N-ZONE.
erst nach Redaktionsschluss. (fs)

in der

Handheld-
nachsten
Leider erreichte uns die Testversion

Grafik wirkt
etwas pixelig,
aber detailliert.

Yu-Gi-Oh!

Die Heiligen Karten!

W Start frel fiir die néchsten Kartenduelle! |

Eine der erfolgreichsten GBA-Serien
geht in die ndchste Runde. Doch Yu-Gi-
Oh! Die Heiligen Karten ist mehr als nur
ein lausiges Update. Erstmals bietet ein
Yu-Gi-Oh!-Spiel nicht nur die Moglich-
keit, sich mit Karten zu duellieren, viel-
mehr wird das Spielerlebnis durch den
Adventure-Modus ergédnzt. [hr bewegt

euch vollig frei in einer Stadt, immer auf

der Suche nach sechs besonderen Lo-
cator-Karten. In Gesprachen mit den
Bewohnern erhaltet ihr wichtige Hin-
weise, wo ihr diese findet. Die aus den
Vorgangern bekannten Karten-Duelle

diirfen auch nicht fehlen. Wenn ihr neue
Karten benotigt, konnt ihr diese unter
anderem in Shops in der Stadt kaufen.
Uber 900 Yu-Gi-Oh!-Karten wurden in
das Spiel integriert. Als besonderes
Schmankerl liegen der Verpackung des
Spiels drei offizielle Yu-Gi-Oh!-Karten
bei. Fiir einen Test in dieser Ausgabe hat
es leider nicht mehr gereicht, freut euch
aber schon jetzt auf einen ausfiihrlichen
Bericht in der ndchsten N-ZONE. (fs)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 30. Januar

e REROIT

i

IEU Erstmals gibt es einen Adventure-Modus (oben).
BEKANNT Die Kartenduelle diirfen nicht fehlen (unten).

Gewinne

im Wert von iiber
€ 1.000.'

Checkt in unserem Gewinn-
spielfiihrer, wo es tolle Prei-

D: 81114
€ 0,49*/SMS

Alle Netze!
(*VF-D2-Anteil
 €0,12)
/' CH: 72444
sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010
€ 0,60/SMS

chan; _

Wir wollen eure Favoriten wis-

sen. Wie heiBt dein derzeitiges
Lieblingsspiel? Auf welches
Spiel wartest du am sehnsich-
tigsten? Nehmt an unserer
Umfrage teil und gewinnt dazu
noch tolle Preise! Sendet uns
einfach zwei SMS unter den
Schilisselwdrtern "NZ 20" und
"NZ 21" mit den Nummern
eurer Favoriten (01-60, 1-25) an
die 81114*. Beispiel: "NZ 20
17". In Kooperation mit Ubisoft
verlosen wir unter allen Einsen-
dern drei limitierte und sehr
hochwertige Xlll-Uhren! Diese
Uhren konnt ihr nicht im Handel
kaufen. Also macht mit und
lasst euch diesen genialen Preis
nicht entgehen!

J_ames Bond 007

R AR

Gemeinsam mit Electronic Arts

kénnen wir euch, piinktlich zur
Verdffentlichung von James
Bond: Alles oder Nichts, ein tol-
les Gewinnspiel anbieten,
Schreibt uns einfach eine SMS
unter der Schliisselnummer "NZ
25" an die 81114"* und nehmt
an unserem James-Bond-Quiz
teil. Beispiel "NZ 25", Nach und
nach werden euch flinf Fragen
zugesandt. Wer es schafft, alle
fiinf Fragen richtig zu beantwor-
ten, nimmt automatisch an der
Verlosung teil und hat die Mdg-
lichkeit eins von fiinf James
Bond: Alles oder Nichts-Spielen
fiir den GameCube zu gewin-
nen. Beweist euer Wissen iiber
den smarten Superagenten.

Sonic Heroes 9

Diese Preise sind nicht nur 'ft'j'r'“

Sonic-Fans interessant. Zusam-
men mit Atari verlosen wir
brandheiBe Gewinne. So kinnt
ihr einen von drei GameCube
und dazu Sonic Heroes abstau-
ben. AuBerdem habt ihr die
Moglichkeit tolle Sonic-Tassen
und T-Shirts zu gewinnen. Um
teilzunehmen schickt einfach
eine SMS unter der Schliissel-
nummer "NZ 22" an die
81114*, Beispiel "NZ 22", Eine
Frage braucht ihr nicht zu
beantworten. Einfach SMS
abschicken und schon kdnnt inr
zu den Gewinnern zahlen! Fiir
alle anderen: Sonic Heroes
erscheint am 6. 2, in Europa fiir
PS2, Xbox und GameCube,

Heullch in der Bedakﬂon

Thr konnt Metal Arms Glrtch |n
the System und Crash Nitro Kart
gewinnen. Dazu miisst ihr die
Frage auf Seite 97 beantworten
und eine SMS mit Losung und
Schliisselnummer ("NZ 24") an
die 81114* schicken.
Abo-ﬁewlnnsplel

£ AR s i
Auch Nlcht Abonnenten kénnen
teilnehmen und einen GameCu-
be, eine PlayStation 2, einen
Game Boy Advance SP oder
eine tolle digitale Kamera (mit 4
Megapixel)gewinnen. Schickt
eine SMS unter der Schliissel-
nummer "NZ 23" an die 81114*
schicken. Beispiel "NZ 23". Und
schon nehmt ihr automatisch an
der Verlosung teil
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ir verraten euch
in dieser Re-

L l portage, welche

Spiele Nintendo 2004 heraus-
bringen wird, und spekulie-
ren iiber das mysteriose neue
Nintendo-Gerit, welches auf
der E3 vorgestellt werden soll.
Aufierdem zeigen wir euch
anhand von Zahlen, wie er-
folgreich die Preissenkung
des GameCube wirklich war.
Dariiber hinaus konnten wir
noch ein Interview mit Paul
Ashcroft, Marketing Assistant
bei Nintendo, fiihren, der uns
mit interessanten Informatio-
nen versorgte.

Kein Verlust mit dem GameCube
500.000 GameCube in Deutschland verkauft.

Paul Ashcroft von Nintendo
stand uns freundlicherweise fiir
ein Interview zu Verfligung.

N-ZONE: Wie erfolgreich war
die Preissenkung des GC?

Paul Ashcroft: Die Preissen-
kung des Nintendo GameCube
war sehr erfolgreich. In den
ersten Wochen nach der Sen-
kung des GameCube-Preises

auf 99,99 Euro (UVP) haben sich
die Verkaufszahlen verzehn-
facht. Insgesamt haben wir bis-
her knapp 500.000 GameCube-
Gerite in Deutschland verkauft.

N-ZONE: Wie zufrieden ist
Nintendo mit dem Weih-
nachtsgeschaft?

Paul Ashcroft: Weihnachtszeit
ist bekanntlich Nintendo-Zeit

Wir wagen einen
Ausblick auf die
kommenden Monate.

und auch das Weihnachtsge-
schaft 2003 war da keine Aus-
nahme. In den Vorweihnachts-
wochen gingen durchschnitt-
lich sensationelle 25.000 Cubes
pro Woche tiber die deutschen
Ladentheken. Damit gibt es
weit tiber 100.000 neue Ninten-
do- GameCube-Besitzer, die
jetzt mit Software gefiittert wer-
den wollen.

N-ZONE: Nintendo hat begon-
nen, in Japan mehr mit
namhaften Drittherstellern wie
Capcom, Sega und Nam-
co zusammenzuarbeiten. Erst




Das Mario-Jaht!

Der pummelige Klempner in drei neuen Spielen!

Mindestens drei Spiele mit dem sympathischen Klempner wird es 2004 geben.
Da steht im Friihjahr die Veroffentlichung von Mario Golf an, welches in unse-
rem Import-Test immerhin einen Multi-

player-Hit abstauben konnte. AuBerdem

plant Nintendo noch in diesem Jahr einen

Nachfolger der kultigen Mario-Rollenspiel-

serie. Allerdings gibt es von Paper Mario bis-

lang keinen einzigen Screenshot. Wir erwarten

jedoch ein echtes Highlight, da alle Mario-Rollenspiele

bislang auf hochstem Niveau waren. Doch damit nicht

genug. Mit Mario Tennis fiir den GameCube schickt Nintendo

Mario nach einer N64- und Game-Boy-Version erneut auf den

Tennisplatz. Da kann man nur hoffen, dass der Titel genauso gut

wird wie seine Vorganger, damit es wieder ,Spiel, Satz und Sieg

Mario* heiBt! Dariiber hinaus halten sich hartnéckig die Geriichte, dass

es bereits in diesem Jahr einen innovativen Nachfolger zu Super "
Mario Sunshine geben wird. Wir halten euch auf dem Laufenden!

Erst kirzlich wurde bekannt, dass die Zelda-Spiele Four Swords und Tetra’s
Tracker auf einer Disc ausgeliefert werden. AuBerdem wird die Disc auch das
Spiel The Legend of Zelda: Shadow Battle beinhalten. Der Name der Zelda-
Compilation wird The Legend of Zelda: The Four Swords Plus lauten. Im Zuge
der Veroffentlichung der neuen Infos wurden auch die neuen Namen von Four
Swords und Tetra’s Tracker bekannt gegeben. The Four Swords heiBt ab sofort
Hyrule Adventure und Tetra’s Tracker wurde in Navi Tracker umgetauft. Hyrule
Adventure macht Gebrauch von der GBA-GameCube-Linkmaoglichkeit: Das nor-
male Spielgeschehen sieht man auf dem Fernsehbildschirm, geht man aber in
ein Haus oder einen Dungeon, so wird auf das Display des GBA umgeblendet.
Auch Navi Tracker wird intensiven Gebrauch von der GBA-GameCube-Linkfunk-
tion machen. AuBerdem soll ein Sprachsystem den Spieler durch diverse Mini-
spiele lenken. Beim dritten Zelda-Titel, Shadow Battle, werden vier verschiede-
ne Links gegeneinander kampfen, bis ein Sieger Ubrig bleibt. In Japan wird The
Four Swords Plus schon am 18. Marz erscheinen, flir die USA und Europa gibt
es noch keinen Termin. AuBerdem befindet sich ein Nachfolger von The Legend
of Zelda: The Wind Waker in Entwicklung. Bislang ist nur bekannt, dass der Titel
eine Weiterentwicklung der Cel-Shading-Grafik-Engine des ersten GameCube-
Spiels verwenden wird. Ob dieser Titel noch 2004 erscheint, ist ungewiss.

Mario Golf: Toadstool Tour
Paper Mario
Mario Tennis

2. Quartal
2004
2. Quartal

GameCube
GameCube
GameCube

Zelda: The Wind Waker 2
Zelda: The Four Swords Plus

Nicht bekannt
2004

GameCube
GameCube

kiirzlich haben wir gehort, dass N-ZONE: Die Dbisherigen auBerhalb des Sternenkatalogs Paul Ashcroft: Der GBA SP ist
auch westliche Entwick-ler Bonus-Disc-Programme, siehe anzubieten? In England erhdlt erst Ende Mirz 2003 auf den
mehr unterstiitzt werden sol- Mario Karf, waren sehr erfolg- man die Bonus-Disc ja zum Markt gekommen und lauft mit
len. Eine neue Firmenpolitik? reich. Sind dhnliche Angebote Beispiel auch beim Kauf von knapp 500.000 verkauften Stiick
Paul Ashcroft: Wir sind immer  fiir die Zukunft geplant? Player’s-Choice-Titeln. hervorragend. Es wire viel zu

daran interessiert, mit sehr gu-
ten — auch neuen - Entwicklern
und Publishern zusammen-
zuarbeiten. Das Wichtigste ist,
dass die Software perfekt auf
den Nintendo GameCube abge-
stimmt ist und ihm alles abver-
langt. Der GameCube-Spieler
muss merken, dass sein Game-
Cube-Spiel mit viel Miihe und
Liebe zum Detail speziell fiir
ihn entwickelt wurde.

Paul Ashcroft: Das Mario Kart:
Double Dash!!-Pak verkauft sich
hervorragend. Das zeigt, dass
solche Bonbons bei den Ninten-
do-Fans sehr gut ankommen.
Wann es die nichste Bonus-
Disc-Aktion geben wird, kann
ich jedoch heute noch nicht
sagen.

N-ZONE: Gibt es Pline, die
Zelda: Collector’s Edition auch

Paul Ashcroft: Diese Aktion
gab es nur in England. Zurzeit
gibt es auBer im Rahmen von
Mario Kart: Double Dash!!-Pak
keine weiteren Pline, die Zelda:
Collector’s Edition anzubieten.

N-ZONE: Viele erwarten be-
reits in ndchster Zeit eine
Preissenkung des Game Boy
Advance SP. Wann wird es
denn so weit sein?

frith im Produktlebenszyklus,
um an eine Preissenkung zu
denken.

N-ZONE: Nach der Preissen-
kung fragen sich viele Spieler:
~Macht Nintendo mit dem Ver-
kauf der Hardware Verlust?”

Paul Ashcroft: Zugegeben, die
Gewinne sind bei so einem pha-
nomenalen Preis sehr gering,
aber wir machen keinen Verlust
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Samus kehrt zuriick

Der Science-Fiction-Kult geht in die nidchste Runde!

Auch unsere Superheldin Samus wird 2004 in zwei Spielen zurtuckkehren. Bereits im
April-erscheint Metroid: Zero Mission fiir den GBA. Dabei handelt es sich um ein stark
aufgebohrtes Remake vom NES-Metroid. Unsere ausflhrlichen Spieleindriicke findet

NINTENDO IM JAHR 2004

r) -

ihr auf den Seiten 24 und 25. Dartiber hinaus werkeln die Retro Studios noch fleiBig
g™, am zweiten GameCube-Metroid, welches ebenfalls 2004 verdffent-
r licht werden soll. Leider gibt es hierzu bislang keine Infos
— ""\_ > !‘\ Y . n  und Screenshots. Allerdings machen Gertchte die
@) Iy A A v Runde, dass Metroid Prime 2 (Arbeitstitel) als
e - / erstes Metroid-Spiel einen Mehrspielermo-
- ' g / dus spendiert bekommen soll. Dies wiir-
- B 00 de auch zu der Aussage der Retro Studios
¥’ wahrend eines Interviews passen, das wir

INFO

GAMECUBE
28.500

| PLAYSTATION 2
\ 186.900

e
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mit unserer Hardware. Die
Preissenkung des Nintendo
GameCube zum erstmoglichen
Punkt im Lebenszyklus war
von Anfang an geplant.

N-ZONE: Denken Sie, dass
z. B. Sonys Sponsoring der
Champions League gut fiirs
Image des Unternehmens
war? Auch Microsoft fahrt
sehr aggressive Werbung,
unter anderem beim Sponso-
ring der Wok-WM von Stefan
Raab. Konnen wir dhnliche
Marketing-Schritte vielleicht
auch von Nintendo erwarten?

XBOX 4.150

vor einem Jahr gefuhrt haben, dass

~ man sich durchaus einen
# Mehrspielermodus fiir

Metroid vorstellen konnte.

GAMECUBE
340.000

Paul Ashcroft: Zur ersten Frage
miisste man die Kollegen von
Sony oder Microsoft befragen.
Wir unterstiitzen nur Projekte,
die zu uns und unseren Produk-

. PLAYSTATION2
" 570.000 3

Metroid Prime 2
Metroid: Zero Mission

N-ZONE: Wir erhalten viele
Zuschriften zu Donkey Konga.
Wird das Musikspiel mit dem
sympathischen Hauptdarstel-
ler auch in Europa erscheinen?

Wir unterstiitzen nur Projekte, die
zu unseren Produkten passen.”

ten passen. Wir sind beispiels-
weise offizieller Partner der
DFB-Talentforderung, weil wir
uns auch beim Sponsoring aktiv
fiir die Nintendo-Fans engagie-
ren mochten.

Paul Ashcroft: Dazu kann ich
heute leider noch nichts sagen.

N-ZONE: Wir erhalten auch
viele Zuschriften zu den Rol-
lenspielen Baten Kaitos und

L

GameCube
Game Boy Advance

GAMECUBE
1MI0, s
p=

Jan. - Dez. 2003

2004
April

So erfolgreich war die Preissenkung

Wir haben einen Vergleich der Verkaufszahlen eines typischen Monats vor der Preissenkung des GameCube in
Japan und den USA und danach gemacht. Fiir Europa liegen uns leider keine genauen Zahlen vor.

e.com)

WW.m-Create

XBOX 100.000

dia Create (w\

Me:

3 Mio.

Quelle:

Tales of Symphonia. Werden
diese tollen Titel auch in Euro-
pa erscheinen?

Paul Ashcroft: Auch hierzu
kann ich heute leider noch
nichts sagen.

N-ZONE: Werden Titel wie
Metroid Prime 2 und Zelda:
The Wind Waker 2 noch auf
dem GameCube erscheinen?
Wenn ja, dann noch 2004?

Paul Ashcroft: Metroid Prime
und The Legend of Zelda: The
Wind Waker sind sehr erfolgrei-
che Titel fiir den Nintendo
GameCube. Fortsetzungen die-




Nach Informationen von Nintendo-
Prasident Satoru Iwata soll es sich

bei dem neuen Gerat nicht um einen
GameCube-
oder

-4 "
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ser Serien wird es auch fir
die europdischen Videospiel-
fans geben. Ob sich die Euro-
péer allerdings noch in diesem
Jahr auf die beiden Kulttitel
freuen konnen, kann ich heute
noch nicht bestétigen. Ich den-
ke aber, dass ich nach der dies-
jahrigen E3 in Los Angeles
mehr dazu sagen kann.

N-ZONE: Auf der E3 mochte
Nintendo ein absolut revo-
lutiondres Spielegerat vor-
stellen. Wird es sich um eine
komplett  eigenstindige
Konsole oder ein zusatzli-

Game-Boy-Advance-Nachfolger han-
deln, sondern sich perfekt in das
Hardware-Line-up der bestehenden
Konsolen einfiigen. Dennoch soll es
ein komplett neues Spiel-Erlebnis
bieten, das die Welt bisher nicht
gesehen hat, Es soll andeuten, wie
Videospiele in der nachsten Konso-
lengeneration aussehen werden.
Worum konnte es sich also han-
deln? Eine neue Konsole macht
aus Wettbewerbsgrunden nicht
wirklich Sinn. Da GameCube
und GBA parallel weiterexistie-
ren, ist die Gefahr viel zu groB, dass

So wird die ndchste Nintendo-Konsole definitiv nicht aussehen.

ches Gerdt fiir eine beste-
hende Konsole handeln?
Paul Ashcroft: Niahere Infor-
mationen zu diesem Thema
wird es frithstens auf der
E3 geben. Lasst euch tiberra-
schen und besucht uns in Los
Angeles!

N-ZONE: Das werden wir
auf jeden Fall machen! Zur
nachsten Frage: Sony mochte
mit dem PSP den Walkman
des 21. Jahrhunderts liefern.
Setzt man da zu viel auf Mul-
timedia oder ist das der Weg
der Zukunft?

Das mysteriose neue Nintendo-Produkt

Spekulationen um neues Nintendo-Gerat. Was stellt Nintendo auf der E3 vor?

die neue Konsole den bereits beste-

henden Produkten wertvolle Marktan-

teile wegschnappen konnte. Mogli-
cherweise handelt es sich also um
ein besonderes Zusatzgerat fir
GameCube oder Game Boy Advance,
welches das Spiel-Erlebnis deutlich

intensiviert. Moglicherweise ein revo-

lutionérer Controller, ein Handschuh,

mit dem Bewegungen registriert wer-

den, oder eine sensationelle 3D-Bril-
le? Worum es sich letztlich handelt,
werden wir aber wohl erst in einigen
Wochen, spatestens aber auf der E3
im Mai dieses Jahres erfahren.

PLAYSTATION 2
* 850.000

.

Paul Ashcroft: PSP finde ich
eine gute Idee. Dieses Gerét
mochte ich allerdings erst
dann bewerten, wenn Sony
mehr Details bekannt ge-
geben hat. Mit einem Preis
von 300 bis 430 Euro (die
Preisangabe stammt von
Chris Deering, dem ehemali-
gen Europa-Prisident von
Sony Computer Entertain-
ment, Anmerkung der Red.)
wird es das PSP im Massen-
markt jedoch schwer haben.

N-ZONE: Herzlichen Dank
fiir das Gesprach!

%

&5

" Quelle: NPD Funworld

Diese Nintendo-Titel
kommen auBerdem 2004:

o §
Termin
18. Mérz

Es ist zu erwarten, dass Nintendo
weitere Spiele auf der E3 vorstellen
wird. Dies diirften also langst nicht
alle Titel sein, die uns Nintendo
2004 bescheren wird.
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arp Pipe hilft

euch, Mario Kart:

Double Dash!! on-
line zu spielen. Mit dieser
Software, die man sich kos-
tenfrei auf der Internetseite
www.warppipe.com besorgen
kann, gaukelt man dem
GameCube vor, im LAN-
Modus zu spielen. Alles, was
man dazu braucht, ist ein GC
mit der tiblichen LAN-Aus-
riistung (Breitbandadapter,
Netzwerkkabel, GC, Spiel)

Doty ¢/i75£

- --'. v ._h .
LAN=-MODUS
©.2003 Nintendo

Man kann sich auch mit Kirby
Air Ride und 1080° Avalanche online vergniigen.

37

[ 24
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ario Kart: Double Dash!! online spiel

und ein Computer. Als Ver-
bindung ins Internet sollte
Beispiel DSL dienen,
um eine befriedigende Uber-
tragungsgeschwindigkeit
zu genieffen. Grundsatzlich
sollte die Internetverbindung
mindestens 128 kbps Up-
stream oder mehr besitzen.
Trotz allem ergibt sich wah-
rend des Spiels ein Geschwin-
digkeitsverlust. Es gibt zudem
unterschiedliche Arten, den
GameCube mit dem PC und
so dem Internet zu
verbinden. Diese
findet ihr auf der
oben erwidhnten
Seite zusammen
mit ausfiihrlichen
Erklarungen und
Zeichnungen.

Zum

WER SPIELT
MIT MIR?
Nachdem ihr die
Software auf
— eurem PC instal-
liert habt, gilt es
nun, einen Spiel-
partner zu finden.
Im Moment lauft
die Onlinegegner-Suche aus-
schlieSlich tiber Foren oder
andere Kommunikationspro-
gramme. Ziemlich umstand-
lich, wie wir finden, aber zum
Gliick wird sich das mit einer
der nachsten Versionen an-
dern. Bis es so weit ist, habt ihr
auch unter www.n-zone.de die
Moglichkeit, Spieler fiir eine
Warp-Pipe-Runde Mario Kart
zu finden. Um ein Spiel zu
starten, gibt es zwei Metho-
den. Fiir die erste Variante
benétigt man die IP-Adresse
seines Spielpartners und um-
gekehrt natiirlich auch. Diese
gibt man in dem dafiir vorge-
sehenen Feld des Programms

PC of MAC with Two Network Cords

Auf der Homepage findet ihr nicht nur ausfiihrliche
Erkldrungen, sondern auch diese hilfreichen Zeichnungen.

ein. Steht die Verbindung, gibt
das Programm nun schritt-
weise Anweisungen, bis man
letztlich das Match beginnt.
Bei der zweiten Variante be-
gibt man sich in Lauerstel-
lung, indem man das Feld fiir
die IP-Adresse frei lasst und
,blind” darauf wartet, bis man
kontaktiert wird.

AUSBAUFAHIG
Fur alle, die Mario Kart:
Double Dash!! nicht nur
im Netzwerk spielen
mochten, ist Warp Pipe
mit Sicherheit eine sehr

Enjoy your game,

gebracht, macht es wirklich
Laune. Neben Mario Kart:
Double Dash!! kann man auch
noch Kirby's Air Ride (erhaltlich
ab 26. Februar) und 1080°
Avalanche online spielen. Mit
Sicherheit ist das System noch
nicht vollends ausgereift, aber
es bietet immerhin eine tolle

Variante, mit dem GC online
spielen zu kénnen.
UDO CRNJAK

S ; g €ase waj : A
gute Maoglichkeit, in Enjoy sﬂlurﬂ;; client Connecting.
. : ame.
den Genuss des Online- Please wait, client con
Necting,

Gamings zu kommen,
zumal der Service vol-
lig kostenfrei ist. Hat
man das Ganze erst

einmal zum Laufen ou are g
please turp (1]
and begin in

ek Process,
Banmberﬂﬂche dﬂf
Warp-Pipe-Software aus:
einfach und benutzer-
freundlich.

OU are now Connected

W Lo run War Pj e

W connected,

-n Your GameCuybe
game LAN connection

Ho




Wer hat denn schon Angst
vor Zombies? Nur derjenige,
der keine guten Ideen hat!

gameMEtudios

Willkommen im verwunschenen Herrenhaus Ghoulhaven Hall. Hier, in einem
mit allen nur denkbaren Fluchen belegten Anwesen, halt Baron von Ghoul
deine Freundin gefangen. Befreie sie! Skelette, Mumien, Vampire, Fleder-
mause und Zombies stellen sich dir in den Weq; hinter jeder Ecke wartet
eine hinterlistige Falle. Um nicht gebissen, mumifiziert oder verbrannt zu
werden, musst du deine Fantasie spielen lassen und das Angst-O-Meter
besiegen. Und falls du mal gerade keine Gegenstande fur den Kampf gegen
die Ghoulies findest, baust du dir schnell eine eigene Waffe zusammen.
Also, atme tief durch, uberwinde deine Angst und lass deine Freundin blof
nicht zu lange warten.

3 2003 Micrasoft Corporation. Alle Rechie vorbehalten. Microsoft, Grabbed by the Ghoulles, die Xbox Logos und das Microsoft Game Studios Logo sind entweder
in den USA und/oder anderen Landem Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen kdnnen geschitzte Marken lhrer jewsiigen Inhaber sein
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STARCRAFT GHOST

Ein faszinierendes Universum
O0ffnet noch in diesem Jahr seine
Pforten auf dem GameCube.

' y |ine aufregend ge-
baute Frau mit

E viel Grips in der

Birne wiirde wohl kaum
ein Mann von der Bettkan-
te schubsen. Und wenn sie
zudem noch mit schwerem
Geschiitz umgehen kann, ist
ihr auch der Respekt der
Minnerwelt so gut wie sicher!
An legendidren Charakteren,
wie beispielsweise Lara Croft,
konnte man dieses Erfolgs-
rezept mitunter gut erkennen.
Eine atemberaubende Frau trat
bislang allerdings noch nicht
in Erscheinung: Nova - die
eigens fiir das Konsolendebiit
von StarCraft Ghost kreierte
Hauptdarstellerin - ist ein
hiibsches, blondes und eigent-
lich recht zierliches Ding, aber
nur eigentlich ...

Die beriihmte StarCraft-Serie
kannte man bisher haupt-
sachlich als Echtzeitstrategie-

Spiel fiir den PC. Blizzard En-
tertainment will nun aber
auch PlayStation-2-, Xbox-
und GameCube-Besitzer in
das faszinierende Science-Fic-
tion-Szenario eintauchen las-
sen und bringt daher den
neuesten Teil exklusiv fiir
Konsolen heraus.

VOM PC AN DIE
KONSOLENFRONT

Im Gegensatz zu den PC-
Abenteuern will sich Blizzard
jetzt allerdings erheblich star-
ker auf Taktik und Action
konzentrieren. In der Rolle
von Nova untersteht ihr dem
von Colonel Hauler milita-
risch organisierten Dominion.
Zwar wird euch Hauler wih-
rend eurer Missionen betreuen,
allerdings werdet ihr — dhnlich
wie in Tom Clancy's Splinter
Cell - die meiste Zeit auf euch
allein gestellt sein. Das ist
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aber auch nicht weiter tra-
gisch, denn Nova ist keine
normale Frau! Sie ist eine Wei-
terentwicklung der mensch-
lichen Rasse und erfuhr jahre-
lang ein hartes psychisches
und physisches Training. Oh-
ne dieses wire sie auch schnell
verloren, denn als Teil der
Ghost-Eliteeinheit muss sie
als Spezialagentin in den Kon-
flikt zwischen Protoss und
Zerg eingreifen. Diese im Star-
Craft-Universum beheimate-
ten Spezies sind untereinan-
der bis aufs Blut verfeindet.
Bei der Eliminierung dieser
kampflustigen Rassen erfahrt
Nova in seltenen Fillen auch
Unterstiitzung. Sieht sie sich
beispielsweise mit einer abso-
luten Ubermacht konfrontiert,
kann sie ein Bombenkomman-
do in Form von automatisch
gesteuerten Blech-Kameraden
anfordern. Nova selbst ist na-
tirlich ebenfalls bis an die
Zihne bewaffnet. Sie verfiigt
iiber das allerneueste High-
tech-Equipment, worum sie
selbst Sam Fisher oder Solid
Snake beneiden wiirden. Au-
fer mit Laserpistolen und Gra-
naten kann sie Gegner sogar
mit einem Flammenwerfer zu
Schutt und Asche brutzeln.

Neben einem beachtlichen
Waffenarsenal verfiigt die
Schonheit aber auch noch
iiber  knochenbrecherische
Nahkampftechniken. Riickt
ihr ein Feind mal allzu sehr
auf die Pelle, kann sie sich die
unliebsame Kreatur also auch
ohne Waffengewalt vom Leibe
halten. Da die Gegner alles
andere als strohdumm sein
werden, hat sie das auch bitter
notig. Wird Nova namlich von
Wachen entdeckt, so verhalten
sie sich je nach Rasse unter-
schiedlich. Wihrend einige
von ihnen sich ohne Zégern
auf sie stiirzen, greifen andere
nur im Trupp an und rufen im
Notfall sogar Verstirkung. Bei
der Ausfithrung der Moves
liefen die Entwickler aber
absichtlich kompliziertes Tas-
tendriicken aufien vor. Da sie
das Spiel der breiten Masse
zuganglich machen wollten,
werden nur wenige Buttons
zum Einsatz kommen.

LAUTLOS UND
UNSICHTBAR AGIEREN
Selbstverstandlich diirfen bei
einem Science-Fiction-Baller-
spiel auch abgefahrene Spe-
zialtechniken nicht fehlen.
Nova verfiigt daher iiber iiber-

¢ VORSICHT Die Gegner
. sind meist bis an die

INFO NOVAS FEINDE IM STARCRAFT-UNIVERSUM

Hollengetier

Es ist unheimlich, erschreckend und vor
allem eins: extrem gefahrlich!

Auf dem Planeten leben die unterschiedlichsten Spezies. Um euch
schon mal einen kleinen Vorgeschmack zu geben, haben wir einige die-
ser gefahrlichen Kreaturen abgebildet. Wie ihr sehen kdnnt, lauern nicht
nur am Boden unzahlige Gefahren, Laut den Entwicklern soll die K die-
ser Viecher zudem sehr intelligent und schwer einzuschétzen sein.

UNHEIMLICH Bel
diesem Monster kdnn-
te man meinen, man
kriegt es mit Satan
hichstpersdnlich zu
tun (oben).

WIDERSTANDSFAHIG
Diese spinnendhnlichen
Biester sind ganz schin
harte Brocken (Mitte).

LUFTANGRIFF Selbst auf
den Himmel miisst ihr
* ein wachsames Auge
haben (unten).

(

£ SUSSERTOD
Dank der Tarn-
vorrichtung
weiB dieser
Gegner gar
nicht, wie ihm

geschieht.
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natiirliche Psi-Krifte, die es
ihr erméglichen, die Zeit zu

beeinflussen. Geridt sie in
Bedriangnis, kann sie sich bei-
spielsweise duflerst flink
bewegen, wihrend ihre Fein-
de dazu verdammt sind, im
Schneckentempo zu agieren.
Fiir Kaimpfe ist das natiirlich
ideal! Aufler dieser Hyper-
speed-Ability ist Novas Tarn-
anzug ihre gefihrlichste Waf-
fe. Mit dieser Fihigkeit kann
sie an Gegnern nahezu unbe-
merkt vorbeischleichen - so-
bald er aktiviert ist, erkennt
man nur noch schemenhaft
ihre Silhouette. Durch diese
Tarnvorrichtung ist es Nova
ohne weiteres moglich, sich in
feindlichem Gebiet aufzuhal-
ten und die Lage zu peilen.
Schlieflich wiirde sie iiber-
stiirztes Handeln schnell ihren
hiibschen Kopf kosten. Den-

. UBERRASCHUNG Dieser '
| Cyborg halgleich ausgedient.

VON HINTEN

Nova schieicht
sich mit aktivierter
Tarnvorrichtung an.

8
¥

noch ist Vorsicht geboten:
Unachtsame Bewegungen las-
sen Gegner namlich trotzdem
Lunte riechen und Nova lauft
Gefahr, entdeckt zu werden.
Des Ofteren werdet ihr auch
in Gefechte zwischen verfein-
deten Rassen hineinstolpern.

IMMER SCHON
LANGSAM

Durch die Tarnvorrichtung
steht es euch allerdings prakti-
scherweise frei, ob ihr eingreift
oder euch lieber im Verborge-
nen haltet, bis sich die kampf-
lustigen Spezies mit etwas
Glick gegenseitig das Licht
ausgeblasen haben. So erspart
ihr euch nicht nur eine Menge
Arbeit, sondern natiirlich auch
Munition. In den mehr als 30
Missionen will ein Grundsatz
wahrend des Infiltrierens von
feindlichem Boden generell

ey

\

. )

bedacht sein: Schleichen geht
definitiv vor Schiefen! Die
Geldnde bieten denn auch vie-
lerlei Verstecke, um im Verbor-
genen agieren zu konnen.
Kisten, Pfeiler, Felsvorspriinge
— Nova findet fast iiberall ein
uneinsehbares Plitzchen. Den-
noch werden nicht nur Einzel-
kimpfer auf ihre Kosten kom-
men, denn StarCraft Ghost
wird euch auch mit einigen
Multiplayer-Modi iiberra-
schen. Allerdings wollten die
Entwickler dariiber bislang lei-
der immer noch nichts Genau-
eres verraten. Jedenfalls
machen die Bilder und
Movies, die wir bis jetzt zu
Gesicht bekamen, definitiv
Lust auf mehr, allerdings wer-
det ihr euch noch eine geraume
Zeit gedulden miissen, bis das
fertige Spiel erscheint, da bis-
her noch kein genauer Termin

\

NOVA ... riickt der elenden Brut mit
brachialer Waffengewalt zu Leibe.

N

- \.\NA % %

S '\'\1\.' )

aaan

bestdtigt wurde. Sicher ist
lediglich, dass ihr noch in die-
sem Jahr das Schicksal des
StarCraft-Universums in die
Hinde nehmen diirft.

KERSTIN SPRINGER

| " |

@R[ T

s = STARCRAFT GHOST
§_§:_1_rE__ Action-Adventure
Hersteller:
Entwickler

Vivendi Universal

Blizzard

Internet: www.starcraftghost.de

Termin
2004

SEHR GUT

.Das actionreiche Gameplay und die
vielversprechende Grafik lassen auf
ginen grandiosen Hit hoffen.*

Spieler
1-4
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CONAN
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(it nichts am Leib
M aufler einem Le-
'derhoschen, ei-
ner Fellmiitze und einem
dicken Zweihander tiber dem
Riicken, stapft ein schweig-
samer Barbar durch den
Schnee. Plotzlich schnellt ein
Rudel Wolfe vor, um sich ein
Stiickchen warmes Fleisch
einzuverleiben. Sekunden
spéater liegen die Tierchen
leblos am Boden und der
Kampfer zieht seines
Weges. Was wie das
Storyboard einer neuen
Xena-Folge klingt, ist in
Wirklichkeit eine Szene
aus dem Spiel Conan
von TDK Mediactive.
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VIEL SCHWERT,

WENIG WORTE
Conan ist ein klassi-
\ \,_ sches Hack&Slay-
Spiel aus der
Third-Person-
Perspektive,

——
ROBERT ERVIN HOWARD = R

t ihr, dass Conan
durch Mobbing entstand?

Der kleine Robert Ervin Howard wurde in der Schule wegen seiner
geringen KorpergroBe immer von seinen Mitschillern gehanselt und
sogar des Ofteren verpriigelt. Um sich seiner Peiniger zu erwehren,
begann er bereits sehr friih mittels haufigem Bodybuilding-Training
seinen Korper zu stahlen und verschaffte sich somit Respekt. Dieses
Erlebnis inspirierte ihn zu seiner bekannten Schopfung Conan the
Cimmerian. Anfanglich erschienen die Conan-Comicstrips nur in
relativ kleinen Magazinen; erst nach dem tragischen Selbstmord von
Robert E. Howard wurde die Barbarenfigur zuerst in Buchform und
spater (unter den Fittichen von Marvel Comics) als Comicbuchaus-
gabe zu einem weltweit bekannten Charakter. Die Popularitatskurve
gipfelte in zwei Conan-Verfilmungen, in welchen Arnold Schwarzen-
egger die Hauptrolle spielte.

INFO

- -t -

1

KOMMT SCHON Wer hat noch nicht, wer will noch mal?

ondn

Muskeln, Stahl und Blut:
Conan der Barbar meldet sich zuriick

angereichert mit einigen de-
zent eingeflochtenen Adven-
ture-Elementen. So kann man
sein Waffenarsenal um Axte,
Keulen und Schwerter berei-
chern. Auch Erfahrungspunk-
te diirfen gesammelt werden.
Diese werden jedoch nicht in
Charakterwerte gesteckt, son-
dern vielmehr dazu benutzt,
Spezialfertigkeiten zu verbes-
sern. Neue Moves erlernt ihr
im Laufe des Spiels des Ofte-
ren; mittels der Kombination
zweier Tasten fiir einen hohen
und einen niedrigen Hieb
lasst ihr stylische Schwert-
schwinger auf die Gegner nie-
der und lehrt sie den notigen
Respekt. Aufgelockert wird
das Spielgeschehen durch
gelegentliches Schalterdrii-
cken oder das Wegriicken von
Felsbrocken; allerdings wird
dies eher selten von euch
gefordert. Einfallsreichtum
erkennt man bei der Gegner-
auswahl: Uber 50 verschie-




ACTION Ein Special
Move in Vollendung.

o

"HOPPLA Wer nicht aufpasst, rutscht aus
- wie auf dieser Eisplatte!

dene Gegnerarten versuchen
euch im Laufe des Spiels ans
Leder zu gehen.

HORDEN

VON GEGNERN

Dabei schopfte TDK Mediacti-
ve mit vollen Handen aus dem
gangigen Fantasy-Fundus: An-
gefangen von Skelettkriegern,
dunklen Zauberern, Wolfen
und Mumien bis hin zu bild-
schirmfiillenden Endgegnern
treten euch teilweise bis zu
einem Dutzend Feinde auf ein-
mal gegeniiber und wollen
bezwungen werden. Dank der

gelungenen Steuerung hat
man selbst bei hohem Gegner-
aufkommen Kampf-
geschehen standig unter voller
Kontrolle. Als gegliickt kann
man vor allem die Fantasy-
Atmosphdre von Conan be-
zeichnen. Ob es nun die diiste-
ren Texturen, die unheimlichen
Lichteffekte oder die stimmi-
gen Soundeffekte sind, man
hat stindig das Gefiihl, der
Hauptakteur in einem Barba-
rencomic zu sein. Als Sprecher
wurde unter anderem Thomas
Danneberg engagiert; er leiht
keinem Geringeren als Arnold

das

FIESER WAUZI Ein Zwischengegner kiindigt sich an.

HUNGER Auch Wolfe
wollen mal was essen.

Schwarzenegger hochstper-
sonlich seine Stimme. Ein
Zweispielermodus wird in der
finalen Verkaufsversion leider
nicht integriert werden. Scha-
de eigentlich, wie wir finden.
Lediglich ein Arena-Duellmo-
dus war vorhanden, in wel-
chem man sich mit bis zu drei
Freunden die Birne weich
klopfen kann. Die uns zur Ver-
fligung gestellte Preview-Ver-
sion spielt sich bereits sehr
gut; Fantasy-Fans sollten sich
diesen Titel auf jeden Fall
vormerken.

WINFRIED RUDROF

KLAPPERKOPFE Skelette greifen meist in Gruppen an.

¢ VORSCHAU
S

CONAN

Genre: Action-Adventure
Hersteller: TDK Mediactive
Entwickler; Cauldron
Internet: www.conangame.com
Spieler - Termin

1 1. Quartal

,Actionreicher Fantasy-Priigler
mit netten Gimmicks und toller
Atmosphére. Macht Lust auf mehr.*
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Kampf anschauen) oder an Tur-
nieren mit bis zu 32 Spielern teil-
nehmen. In Teil 3 der Phantasy
Star Online-Saga gibt es zwei
Organisationen: die guten Hun-
die bosen Arkz. Die
Hunter sind in der Lage, sich mit

ter und

verschiedenen Riistungen, Waf-
fen und Gegenstinden auszu-
statten, wiahrend die Arks die
Macht haben, Kontrolle tiber
verschiedene Feinde auszutiben.
Zu Spielbeginn miisst ihr euch
fiir eine der beiden Rassen ent-
scheiden. Je nachdem fiir wen
ihr euch entscheidet, sind Story-
und Missions-Verlauf unter-
schiedlich. Phantasy Star Online
[1I spielt 21 Jahre nach den
Geschehnissen von Phantasy Star
Online Episode II, wo das Raum-
schiff Pioneer 2 eine mysteriose
Explosion auf dem Planeten
Ragol miterlebte. Wahrend die-
ser 21 Jahre hat sich die Anzahl
der Gegner auf Ragol drama-
tisch vervielfacht und die Arbeit
der Hunter hat sich verandert,
als eine neue Generation von
Hunter der Crew der Pioneer 2
beitritt. Hunter und Arkz kdmp-
fen nun schon seit so langer
Zeit gegeneinander, dass der

<.~ PlayStation.2 @ 7€

o —

Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt. Sondern auf das Zusammenspiel.
Platz zu schaffen. In Stellung zu laufen. Miglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen.

Ursprung ihres Konflikts fast in
Vergessenheit geriet. Mit Shilfa
(Hunter) oder Blake (Arkz) be-
ginnt ihr, die ungewohnlichen
Geschehnisse der vergangenen
21 Jahre in unterteilten Episoden
aufzudecken.

REVOLUTIONARER
KARTENSPASS?

[hr miisst Kartendecks fiir jeden
storyrelevanten Charakter anle-
gen. Zu Spielbeginn stehen drei
Hunter und drei Arks zur Aus-
wahl. Fiigt ihr neue Charaktere
hinzu, miisst ihr auch die ent-
sprechenden Karten dazuftigen.
's gibt viele verschiedene Kar-
ten mit unterschiedlichen Auf-
gaben. Deshalb konnt ihr auch
bestimmten Kar-ten
Aufgaben erfiillen.
Wenn ihr ein Kartendeck fiir
einen Charakter anlegt, dann
Starken und
Schwiachen des Charakters be-
ricksichtigen. So haben Shilfa
(Hunter) hohe Angriffswerte,

nur mit
manche

solltet ihr die

sodass es vorteilhaft wiére, ihnen
Dolch mit doppelten
Attack-Werten zu geben. Jetzt
fligt man noch eine Magie-Karte
hinzu und schon hat man

einen
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ASS IM ARMEL? Wihrend der Kampfe zieht ihr eure Karten.
Nicht mehr bendtigte Karten schmeiBt ihr einfach weg.

einen machtigen Charakter. Die
Kampfe rundenbasiert.
Wihrend jeder Runde wiirfelt
ihr eure Angriffs- und Verteidi-
gungspunkte aus. Anschlieffend
platziert ihr eure Kartendecks
auf dem Kampffeld. Danach
positioniert ihr eure Charaktere
auf dem Feld und bekdampft
euren Feind. Besiegt ihr einen
Boss, erhaltet ihr neue Karten,
die ihr eurem eigenen Deck hin-
zuftigen konnt. Mit tiber 400 ver-
fligbaren Karten bietet Phantasy
Star Online 111 ein schier endloses
Abenteuer.

sind

WARREN HARROD /FABIAN SLUGA

Mach das Spiel. Mit OFFTHEBALE Control.

<) VORSCHAU

g p PHANTASY STAR ONLINE Ii

Genre:
Hersteller:
Entwickler:

Rollenspiel
Nicht bekannt
Sega

Internet: www.sega.com

Spieler Termin
1-32 2. Quartal 2004

,Etwas gewohnungsbedirftiges
Kartensystem — aber trotzdem ein
wilrdiger Nachfolger der Kultsaga!“

PHANTASY STAR ONLINE I1I

VORSCHAU

Nichts fiir Ego-Shooter.
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ATMOSPHARISCH In brandneuen Zwischensequenzen wird die Story
erzadhit. Samus erlebt die Geschichte als Riickblick.
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HAB ICH DICH! Die Gefahren lauern iiberall. Dieses Lava-Monster gab
es im Original noch nicht. Ein paar gezielte Schiisse sorgen fiir Ruhe.
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‘WO GEHT’S LANG? Als Ball rollt Samus durch enge Génge. An vielen
Stellen miisst ihr zudem Bomben legen, um weiterzukommen.
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GEFAHRLICH An einem fahrbaren Kran hingend, werden wir von
Gegnern umzingelt. Mit Waffenpower erwehren wir uns unserer Haut.

Metroid

| | | | 2
ro Mission
Erlebt einen Science-Fiction-

Klassiker in nie gekannter Form!

|amus kehrt zu-
riick und erlebt
| das Abenteuer,
mit dem alles begann! Metroid
auf dem NES iiberzeugte vor
15 Jahren hierzulande die Spie-
ler, vier weitere Abenteuer fiir
Game Boy, Super Nintendo,
GameCube und Game Boy
Advance folgten. Jetzt bringt
uns Nintende das Ur-Metroid in
nie gekannter Pracht fiir den
Game Boy Advance.

TOLLE ATMOSPHARE

Nintendo nahm einige Ande-
rungen am urspriinglichen Spiel
vor. Angesichts der Tatsache,
dass viele Spieler mittlerweile
einige Metroid-Titel kennen,
diirften die meisten Metroid:
Zero Mission als Riickblick erle-
ben. Die Metroid-Heldin Samus
erzahlt von ihrem ersten Besuch
auf Zebes und ihrer Bekannt-
schaft mit Weltraumpiraten und
Energie raubenden Aliens. Auf-
gelockert wird das Spiel durch
einige neue, hiibsche Zwischen-
sequenzen in Form von unter-
titelten Bildern. Nicht neu, aber
immer noch hervorragend ist
das Gameplay von Metroid. Thr
steuert Samus Aran in bester
2D-Jump&Run-Manier iiber ei-
nen riesigen Planeten mit vie-
len unbekannten Lebensformen.
Zwar miisst ihr euch haufig den
Weg freiballern, allerdings liegt
ein Schwerpunkt des Spiels auf
dem Erkunden der Umgebung.
Denn oft kommt ihr an be-
stimmten Stellen nicht weiter,
sodass ihr erst neue Ausriis-
tungsgegenstinde wie z. B. ei-
nen Sprungball, die Rennstie-
fel oder Wellen- und Eisstrahler
finden miisst. Die Entwickler
integrierten zahlreiche neue
Gegenstinde ins Spiel, die
Samus Fihigkeiten verleihen,

die es beim Original-NES-Aben-
teuer nicht gab. So kann sich
Samus neuerdings an Vorspriin-
gen festhalten. Was euch das
Abenteuer erheblich erleichtert,
ist, dass die Entwickler dem
Spiel ein Karten- und Hinweis-
system a la Metroid Prime und
Metroid Fusion spendiert haben.
Dies gab es beim NES-Original
nicht, was damals fiir viel Frust
sorgte. Das eigentliche Level-
design orientiert sich stark am
NES-Spiel, allerdings gibt es
nun auch einige neue Abschnit-
te, die ein Schmunzeln auf das
Gesicht jedes Metroid-Kenners
zaubern. Um an einer Stelle
weiterzukommen, miisst ihr bei-
spielsweise durch die Chozo
Ruinen, welche im Original
nicht vorhanden waren - Metro-
id Prime-Spieler werden sich an
die Chozo Ruinen aber sicher
noch erinnern. Neben neuen

weo FHERRIERING"
Uberraschung!

Im Optionsmenti hat sich noch eine
kleine Uberraschung versteckt,
denn dort fanden wir den Punkt
~Metroid Fusion-Link". Leider war
dieses Feature in unserer Version
noch nicht funktionstichtig. Ob sich
hier eine tolle Linkmdglichkeit mit
dem GBA-Vorganger verbirgt oder
nur ein falsch eingebauter Menu-
punkt, werden wir bald wissen. Wir
halten euch auf dem Laufenden.
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.
INSEKTENPLAGE Diese monstrise Fliege will Samus an den Anzug! ;
Das Spiel liduft auch bei groBen Gegnern absolut fliissig.

ALTER BEKANNTER Die Boss-Kiampfe sind atemberaubend inszeniert.
Riesige Explosionen und tolle Lichtspiele sorgen fiir viel Atmosphire.

Levelabschnitten und Gegen-
standen haben die Entwickler
vor allem die Grafik und den
Sound den Moglichkeiten des
Game Boy Advance angepasst.
Ihr konnt euch auf ein wahres
Effektfeuerwerk einstellen.

AUS ALT MACH NEU

Neue, sehr aufwendige Hinter-
griinde, hiibsche Lava-Effekte,
riesige Boss-Gegner, fliissiges
Scrolling, nette 3D-Spielereien
und optisch extrem abwechs-
lungsreiche Planetenabschnitte
machen Metroid: Zero Mission
zu einem der bestaussehenden
GBA-Spiele! Der Sound steht
der Grafik nicht nach! Enorm
atmosphirische - teils bekannte,
teils neue — Melodien begleiten
das Science-Fiction-Spektakel.
Die tollen Soundeffekte runden
das Spiel ab. Genau wie bei
Metroid Fusion solltet ihr Me-
troid: Zero Mission iiber Kopf-
horer spielen, um den tollen
Stereosound voll geniefen zu
konnen. Bei aller Euphorie ha-
ben wir aber bereits bei der von
uns gespielten, fast finalen Ver-
sion auch den wohl grofiten
Schwachpunkt des Spiels ausge-
macht: den Spielumfang! Schon

das NES-Original war nicht das
langste Spiel. Metroid: Zero Mis-
sion ist durch das Hinweis-
system noch schneller durch-
gezockt. Daran dandern auch die
neu hinzugekommenen Schwie-
rigkeitsgrade nicht viel. Nichts-
destotrotz bietet Metroid: Zero
Mission dank der vielen Ge-
heimnisse und der grandiosen
Atmosphare ein einzigartiges
Spielerlebnis und wird mit
Sicherheit eines der besten Spie-
le fiir euren Handheld.

FABIAN SLUGA

METROID: ZERO MISSION
Action-Adventure
Nintendo

. Nintendo

Internet: www.nintendo-europe.com

Spieler Termin
1 April

,Brillante Technik, tolle Spielbarkeit —
hier liefert uns Nintendo das
GBA-Highlight des Fruhjahrs!*
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FIRE EMBLEM

VORSCHAU

PLANUNG
Reiter und
Flugeinheiten
kommen
erheblich
schneller
voran.

o0 mEnTnnTm

ROUTEN- *

Die Macher von Advance Wars
dippen ihre neue Rundenstrategie
in eine leckere Fantasy-

Rollenspiel-Tunke.

in klassisches
E ' Genre erlebt auf

" 'dem Game Boy

Advance seine Renaissance.

Strategische Planspiele im Stile
von Klassikern wie Nectaris
(PC-Engine) oder Battle Isle
(Amiga) sorgen anhaltend fiir
ausgelaugte Akkus. Intelligent
Systems, die Macher des, vor-
ziiglichen Advance Wars 2,
steuern eine neue Episode
ihrer in Japan kultig geliebten
Fire Emblem-Saga bei. Die
englischsprachige US-Version

erschliefit sich auch westlichen
Einsteigern und ist alle Import-
miithen wert.

TAKTIK MIT CHARAKTER

In rund drei Dutzend Missionen
(einige Levels sind optional)
steuert ihr die zentralen Helden
Lyn, Eliwood, Hector und deren
Weggefdhrten durch komplexe
Rundenstrategie-Schlachten. Im
Gegensatz zu Advance Wars zie-
hen keine anonymen Einheiten
tiber die Karten. Wie in einem
Rollenspiel verfiigt jeder Cha-
rakter iiber Namen, Ausriistung,
Fahigkeiten und Erfahrungs-
punkte. Durch Kampferfahrung
erlangt Thre Belegschaft hohere
Levels, wird immer starker und
lernt sogar neue Professionen.
Der kleine Haken an der Sache:
Wird ein Charakter vom Feind
gemeuchelt, so ist er fiir den
Rest des Spiels verloren — von
Wiederbelebung halten die De-
signer offensichtlich nicht viel.

RATZFATZ Der Kampfverlauf wird durch
kurze, schnittige Animationen dargestelit.

Lord Elwood, if this is true,
the situation is a grave one. «

RHETORIKKURS Zwischen den Missionen sorgen ein paar
Story-Sequenzen fiir die richtige Stimmung. Atmosphérisch!

‘ s

Fire Emblem

Zum Gliick gesellen sich immer
wieder neue Figuren zu lhrer
Truppe, um gelegentliche Ver-
luste auszugleichen. Falls einer
der drei Handlungstrager stirbt,
heifst es aber sofort ,Game over”
und ihr miisst die Mission noch-
mals von vorne anfangen. Ein
Papier-Stein-Schere-Prinzip bei
Waffen und Magiearten verlangt
taktische Aufmerksamkeit: Zum
Beispiel erweisen sich Schwerter
als besonders stark gegen Axt-
kdampfer, die ihrerseits prima
gegen Lanzentriger sind, die
wiederum einen Bonus gegen-
tiber Schwertschwingern haben.
Beachtenswert auch die Vertei-
digungsboni, welche bestimmte
Terrain-Felder gewihren.

EINE LANGE GESCHICHTE
Zwischen den Missionen wird
die epische Story mit hiibsch
gemachten Dialogen im Bil-
derbuch-Stil vorangetrieben —
manchmal amtisant, manchmal
langwierig, auf alle Fille aber
stimmungsvoll. Auch wenn ich
gegen Ende nicht mehr so recht
bei allen Beziehungen zwischen
der weitlaufigen Verwandtschaft
meiner Helden durchgeblickt
habe, macht das Aufpdppeln der
Belegschaft riesig Spafi. Wenn
man in der zweiten Spielhalfte
alle moglichen Charaktere aus
der Handlung des zehn Kapitel
wahrenden Prologs trifft, wird’s
einem richtig warm ums Herz.

HEINRICH LENHARDT

i\ VORSCHAU
P~ FIRE EMBLEM

Genre: Strategie-Rollenspiel
Hersteller: Nintendo

Entwickler:  Intelligent Systems
Internet: www.fireemblem.gameboy.com
Spieler Termin

1-4 Nicht bekannt

,Feine Fantasy-Strategie — das Resultat
einer heiBen Liebesnacht zwischen
Advance Wars und dem RPG-Genre*




ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt auf der USS
California; die Flucht auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins einziger Fluchtweg.
Beim Kampf um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen Schauplitzen
entlang des Pazifiks auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am Guadalkanal, am F oS

¢ y I I )R ;
Kwai und auf den Philippinen. > SRISING - : ARenac Sxtiyihieg
- = __@i_ mohrs.eagames.de
<> . www.moh.ea.com
? NinTenpo | |[f
GAMECUBE ‘ | OY
|

= Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™



SPIELE-LEXIKON

spilELEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance

BEREITS ERHALTLICH!
Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr
einen Uberblick iiber GC-Spiele, die
bereits zu hahen sind. Die Spiele

sind nach Genres geordnet.

Titel Hersteller Wertung
Batman Vengeance Ubisoft 81%
Beyblade: Super Tournament Battle Atari 38%
Black & Bruised Vivendi Universal 67%
Conflict Desert Storm BigBen 74%
Conflict Desert Storm Il Take 2 85%
Defender Konami 70%

DHDR: Die zwei Tirme
DHDR: Die Riickkehr des Konigs

Electronic Arts  83%
ElectronicArts  83%

Die Monster AG: Monster-Ball THQ 40%
Disney's Tarzan Freeride Ubisoft 73%
Drei Engel fiir Charlie: Volle Power Action 39%
Enter the Matrix Atari 75%
FireBlade Konami 72%
Freedom Fighters Electronic Arts  86%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Hunter: The Reckoning Virgin Interactive 70%
Ikaruga Atari 86%
Mario Party 4 Nintendo 74%
Mario Party 5 Nintendo 75%
MegaMan Network Transmission ~ Capcom 68%
Men in Black 2: Alien Escape Atari 59%
Metal Arms: Glitch in the System  Vivendi Universal 76%
Minority Report Activision 54%
Monopoly Party Atari 61%
Monster Jam: Maximum Destruction Ubisoft 55%
Mystic Heroes THQ 63%
PN.03 Capcom 79%
Reign of Fire Konami 62%
Robotech Battlecry TDK Mediactive 73%
Smuggler’s Run: Warzones Take 2 82%
Spider-Man: The Movie Activision 83%

Star Wars: Bounty Hunter
Star Wars: Rogue Squadron [l

Electronic Arts  84%
Electronic Arts  90%

Star Wars: Rogue Squadron Il Activision 91%
Star Wars: The Clone Wars ElectronicArts 79%
Taz Wanted Infogrames 68%
The Hulk Vivendi Universal 73%

Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive 76%

True Crime: Streets of LA, Activision 86%
Universal Studios Theme Park Kemco 71%
WWE Crush Hour THQ 61%

Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron lll Electronic Arts  91%

GAMECUBE

ASTERIX & OBELIX XXL

Leider sind die beiden Gallier von Ataris Release-Liste auf
Nimmerwiedersehen verschwunden.

IN DER ENTWICKLUNG

Hier erhaltet ihr Bilder und Infos zu wichtigen GameCube-Projekten.

Zumindest die US-Version ist endlich da! Was wir davon
halten, verraten wir euch ab Seite 70.

Hersteller: Atari

Hersteller: Ubisoft L

Termin:

In der Rolle von Conan macht ihr mit iiber 50
verschiedenen Feinden unliebsame Bekanntschaft.

Termin: Anfang Méarz

| BASALUCERIHEED |
 ARENDBLBBES,

Ohne euch droht der magische, Lebenskraft
spendende Kristall seinen Glanz zu verlieren,

Hersteller: TDK Mediactive

Hersteller: Nintendo

Termin: Mérz

Uberflieger oder eher Tiefflieger? Wir haben Capcoms
Mech-Kampfe fiir euch unter die Lupe genommen.

Termin: 11. Mérz

HMVESTHNH Amennn.mﬁ

Vielversprechende Innovation: Neuerdings diirft ihr
sogar verschiedene Tier- und Pflanzenarten kreuzen.

Hersteller: Capcom

Hersteller: Ubisoft

Termin: Februar

Termin: 18. Méarz




JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS EGO-SHOOTER =
" - Iatn Der Anschlag Ubisoft 47% :
; i : ” Die Hard Vendetta Vivendi Universal 86% =
\ - Lt James Bond 007: Nightfire Electronic Arts  85% g
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer Electronic Arts ~ 83% i
e Judge Dredd: Dredd vs. Death Vivendi Universal 57% o
. 1 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts ~ 87% I;I
: Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts ~ 79% -
- Metroid Prime Nintendo 94% [TT]
\ I R Red Faction 2 THQ 83% -
| \ \\ Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast Activision 83% =
' TimeSplitters 2 Eidos 88% @
Turok Evolution Acclaim 79%
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubisoft 78%
Xl Ubisoft 88%
Auf vier Kontinenten bekmpft ihr allerlei Schurken und In Capcoms Cel-Shading-Ballerorgie wird mit dem ek g 5 i
klemmt euch sogar hinter das Steuer eines Aston Martin. roten Lebenssaft absolut nicht gespart.
Hersteller: Electronic Arts | Hersteller: Capcom BEAT ‘EM UP
20. Februar Termin: 2004 . .
Batman: Rise of Sin Tzu Ubisoft 63%
Bloody Roar: Primal Fury Activision 82%
Dragon Ball Z: Budokai Atari 70%
Capcom vs. SNK 2 EO ElectronicAts  64%
Kln BY AIH HIDE Godzilla: Destroy all Monsters Melee Atari 71%
_ Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami 82%
=5 sy : Soul Calibur Il Nintendo 90%
(ﬂ) 00°31%38 iy Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
; UFC Throwdown Ubisoft 67%
Viewtiful Joe Capcom 90%
X-Men: Next Dimension Activision 1%
Aktuelle Empfehlung:
Viewtiful Joe Capcom 90%
-l S : ACTION-ADVENTURE
e b= : Py . i Batman: Dark Tomorrow Vidis 69%
_— ' ! ) > Bionicle: The Game Electronic Arts  68%
Blood Omen 2 Eidos 85%
Buffy: Chaos Bleeds Vivendi Universal 79%
Casper: Spirit Dimensions TDK Mediactive 66%
Eternal Darkness Nintendo 90%
Findet Nemo THQ 69%

Harry Potter und der Stein der ...  Electronic Ats  70%
Harry Potter und die Kammer ...  Electronic Arts  74%

Hitman 2: Silent Assassin Eidos 85%
Jimmy Neutron THQ 59%
Largo Winch Ubisoft 69%
Luigi's Mansion Nintendo 87%
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubisoft 89%
Resident Evil Capcom 88%
Resident Evil Zero Capcom 89%
Scooby-Doo! Nacht der 100 ... THQ 65%
Sponge Bob THQ 69%
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 68%
Starfox Adventures Nintendo 91%
Super Mario Sunshine Nintendo 91%
Superman: Shadow of Apokolips  Atari 45%
The Scorpion King Vivendi Universal 53%
Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft 90%
Wario World Nintendo 87%
Worms 3D Atari 78%
X-Men 2: Wolverine's Revenge Activision 67%
. - Zelda: The Wind Waker Nintendo 95%
Kirby kommt n4chsten Monat auf seinem gelben fiinfzackigen j Hersteller: Nintendo Solo Eetis R b
Stern angerauscht. Um den rosa Klops zu steuern, braucht Termin:  26. Februar '
i iglich alog-Stick und den A-Button. : i
Ihl’ led Q C dBn Aﬂ g u d Genre: Action ADVENTURE
Largo Winch Ubisoft 69%
Aktuelle Empfehlung:
Largo Winch Ubisoft 69%
JUMP & RUN
Billy Hatcher and the Giant Egg Atari 78%
Castleween Wanadoo 49%
Crash Bandicoot: Der Zorn des ...  Vivendi Universal 83%
Der Hobbit Vivendi Universal 76%
Dr. Muto Konami 75%
Disney's Donald Duck: Phantomias  Ubisoft 68%
Disney's Donald Duck: Quack Attack Ubisoft 70%
Looney Tunes: Back in Action Electronic Arts  70%
Pac-Man World 2 Electronic Ats  72%
Sonic Adventure 2: Battle Atari 81%
o, _ Sonic Adventure DX: Director’s Cut  Atari 59%
; T Sonic Mega Collection Atari 83%
Verlinkt man das Spiel mit Mario Golf: Advance Tour Ty the Tasmanian Tiger Electronic Ats ~ 61%
gegen mehr als 30 verschiedene Gegner behaupten. diirfen sogar Charaktere ausgetauscht werden, Vexx Acclaim 74%
Hersteller: TDK Mediactive Hersteller: Nintendo Wallace & Gromit in Project Zoo  Acclaim 72%
Termin: 2. Quartal Zapper Atari 76%
; Aktuelle Empfehlung:
Sonic Mega Collection Atari 83%




SPIELE-LEXIKON

GESCHICKLICHKEIT

Bomberman Generation
Disney Party

Disney’s Magical Mirror
Eggo Mania

Super Bust-A-Move All Stars
Super Monkey Ball
Super Monkey Ball 2
Tetris Worlds

Worms Blast

ZooCube

Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball 2

ROLLENSPIELE

Baldur's Gate: Dark Alliance
Evolution Worlds

Gladius

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Phantasy Star Online: Episode | & Il

Skies of Arcadia Legends
Summoner 2: A Goddess Reborn
Aktuelle Empfehlung:

Skies of Arcadia Legends

STRATEGIE

Doshin the Giant
Pikmin

Aktuelle Empfehlung:
Pikmin

SIMULATION

Die Sims

Die Sims brechen aus
Aktuelle Empfehlung:
Die Sims brechen aus

RENNSPIELE

18 Wheeler American Pro Trucker
ATV: Quad Power Racing 2
Big Mutha Truckers

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Cel Damage

Crash Nitro Kart

Crazy Taxi

Dakar 2

Driven

Drome Racers

Extreme-G

F-Zero GX

F1 2002

F1 Career Challenge
Freekstyle

Hot Wheels: Velocity X
Jeremy McGrath Supercross World
Mario Kart: Double Dash!!
Micro Machines Explosion
MX Superfly

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed Underground
Pro Rally 2002

Rally Championship
Smuggler's Run: Warzones
Speed Challenge

Speed Kings

Spy Hunter

Starsky & Hutch

SX Superstar

The Italian Job

The Simpsons: Hit & Run

The Simpsons: Road Rage
V-Rally 3

Wave Race: Blue Storm
Wreckless: The Yakuza Missions
XGRA

Aktuelle Empfehlung:

F-Zero GX

FUSSBALL

Disney Sports FuBball
FIFA FuBball WM 2002
FIFA Football 2003
FIFA Football 2004
ISS 2

ISS 3

RedCard

Sega Soccer Slam
Virtua Striker 3
Aktuelle Empfehlung:
FIFA Football 2004

Vivendi Universal 74%

Electronic Arts  53%
Nintendo 70%
Kemco 80%
Ubisoft 76%
Atari 81%
Atari 84%
THQ 60%
Ubisoft 64%
Acclaim 66%
Atari 84%
Vivendi 84%
Ubisoft 63%
Activision 83%
Activision 83%
Activision 83%
Atari 82%
Atari 88%
THQ 83%
Atari 88%
Nintendo 80%
Nintendo 88%
Nintendo 88%
ElectronicArts  85%
Electronic Arts  86%
Electronic Arts  86%
Acclaim 72%
Acclaim 80%
Empire Interactive 79%
Acclaim 85%
Acclaim 88%
Electronic Arts  65%
Vivendi Universal 76%
Acclaim 85%
Acclaim 69%
Ubisoft 69%
ElectronicArts  77%
Acclaim 81%
Nintendo 91%
Electronic Arts  77%
ElectronicAris  77%
Electronic Arts  85%
THQ 58%
Acclaim 40%
Nintendo 89%
Atari 74%
THQ 80%
Electronic Arts  75%
Electronic Arts  84%
Ubisoft 76%
BigBen 67%
Take 2 82%
Ubisoft 68%
Acclaim 76%
Midway 69%
Empire Interactive 70%
Acclaim 61%
Eidos 67%
Vivendi Universal 78%
ElectronicArts  70%
Atari 73%
Nintendo 87%
Activision 76%
Acclaim 83%
Nintendo 91%
Konami 62%
Electronic Arts  82%
Electronic Arts  83%
Electronic Arts  85%
Konami 72%
Konami 72%
Midway 69%
Atari 82%
Sega 67%
Electronic Arts  85%

T

Sag niemals nie! Hier kdnnt ihr das ,Freundschaftsspiel
zwischen Mario und Bowser miterleben.

[} -

In der Rolle des legendéren Solid Snake infiltriert ihr eine
Atomraketenbasis im bitterkalten Alaska.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Konami

Termin; 1./2. Quartal

Etliche Geheimnisse und versteckte Extras sollen zum
abermaligen Durchspielen motivieren.

Termin: Anfang Mérz

NINTENDO PUZZLE COLLECTION

Euch erwarten drei der beliebtesten Geschicklichkeits-
spiele, allesamt mit einer Vierspieler-Option.

Hersteller:

Hersteller: Nintendo

POKEMON CHANNEL

Pikachu pushed the TV
screen.

Pokémon-Fans sind mit Sicherheit vollkommen hin und weg:
Pikachus absolut drolliges Point&Klick-Adventure erscheint

hierzulande doch bereits schon im April.

Termin: 1./2. Quartal

Hersteller:  Nintendo
Termin: April
Genre: Adventure




AMERICAN SPORTS -
Disney Sports Basketball Konami 55% :
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88% =
Madden NFL 2004 Electronic As  90% ><
NBA Courtside 2002 Nintendo 82% -
NBA Live 2003 'Electronic Arts  83% 5
NBA Live 2004 Electronic Arts  84% g
NBA Street Vol. 2 Electronic Ats ~ 82% -
NBA 2K3 Atari 85% e
NFL 2K3 Atari 89% -
NFL Street Electronic Arts ~ 79% W
NHL 2003 Electronic Arts  85%
B e NHL 2004 Electronic Arts  86%
e e = s il NHL 2K3 Atari 86%
0b online oder offline: Dank Atari diirft ihr bereits dieses Neben einem kooperativen Zweispieler-Modus warten ::t ::z gggg Eg;gan; g;z:
Jahr schon wieder ins PSO-Universum eintauchen. weit mehr als 60 verschiedene Feinde auf euch. Aktuelle Empfehlung:
Hersteller: Atari Hersteller: Nintendo Madden NFL 2004 Electronic Ats ~ 90%
Termin: 1./2. Quartal
TRENDSPORT
1080° Avalanche Nintendo 78%
Aggressive Inline Acclaim 89%
Big Air Freestyle Atari 53%
BMX XXX Acclaim 69%
Dark Summit THQ 83%
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim 78%
Disney Skateboarding Konami 45%
Disney's Extreme Skate Adventure Activision 83%
Evolution Skateboarding Konami 53%
Evolution Snowboarding Konami 62%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 78%
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 75%
88X 3 ElectronicArts  89%
SSX Tricky Electronic Arts  84%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 88%
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 88%
Wer in Pokémon Rubin & Saphir einige Racker vermisst Fiir den persichen Prinzen steht bislang leider noch Tony Hawk’s Underground Activision 90%
hat, wird hier sicher fiindig. immer kein genauerer Termin fest. mif' ;OUET a5 Vivendi Universal 75%
Hersteller: Nintendo Hersteller: Ubisoft OGO B OHNE: -
T S o—— e Tony Hawk’s Underground Activision 90%
et SPORT (SONSTIGES)
Ace Golf _ Eidos 78%
Beach Spikers Atari 85%
ESPN Int. Winter Sports Konami 74%
Harry Potter Quidditch-WM ElectronicArts  71%
Knockout Kings 2003 Electronic Arts  82%
Outlaw Golf TDK Mediactive 70%
Pro Tennis WTA Tour Konami 55%
Rocky Rage 84%
Tiger Woods PGA Tour 2004 ElectronicArts  89%
Aktuelle Empfehlung:
Tiger Woods PGA Tour 2004 Electronic Arts  89%
WRESTLING
Def Jam Vendetta ElectronicArts  80%
: - | Legends of Wrestling Acclaim 56%
Fir das GameCube-exklusive Schmanker! steht noch Ab Seite 48 findet ihr einen ausfihrlichen Test zu minﬁfe"sft:‘:;f::::% ?ﬁ‘ga' - ;’g.?z
nicht einmal ein genauer US-Termin fest. Capcoms neuestem Stealth-Action-Abenteuer. WWE Wrestlemania XIX THO 80%
Hersteller: Capcom Hersteller: Capcom Aktuelle Empfehlung:
Termin: 2004 Termin: Februar WWE Wrestlemania XIX THQ 80%
GAMECUBE
SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE _ PLAYERS-CHOICE-TITEL
k . & ] N _,“"'.
Folgende Spiele sind derzeit zum
Spottpreis von € 29,99 zu haben:
Titel Genre Wertung
FIFA Football 2003 FuBball 83%
James Bond 007: Nightfire Ego-Shooter 85%
Luigi's Mansion Jump & Run 86%

Mario Party 4 Action 74%
Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 87%
Metroid Prime Ego-Shooter 94%
Strategie 88%
Jump & Run 81%
Action-Adventure 91%
Action-Adventure 91%
Beat 'em Up 85%

Der Hitkandidat hat sich zum N-ZONE-Hit gemausert. Pikmin

Wie sich Sonic und seine Kollegen schiagen, konnt
ihr in unserem Test ab Seite 44 nachlesen.

Hersteller: Atari
Termin: 5. Februar

Sonic Adventure 2: Battle
Starfox Adventures

Super Mario Sunshine
Super Smash Bros. Melee

Lest In dieser Ausgabe nach, was wir davon halten.
Hersteller: THQ
Termin: 20. Februar




SPIELE-LEXIKON

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa.

FEBRUAR

itel Genre
Carmen Sandiego: The Secretof the ... Action Feb.
Gotcha Force Action-Adventure  Feb.
James Bond 007: Alles oder nichts Action-Adventure 20. Feb.
Kirby Air Ride Rennspiel 26. Feb,
Pitfall: Die verlorene Expedition Action Feb.
Power Puff Girls: Kampf den ... Action 6. Feb.

Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure  26. Feb.

Puyo Pop Fever Geschicklichkeit 26. Feb.
Rogue Ops Action-Adventure Feb.
Sonic Heroes Jump & Run 5. Feb.

Sphinx und die verfluchte Mumie Action-Adventure 20. Feb.

Sponge Bob: Schiacht um Bikini Bottom  Jump & Run 13. Feb.

Urban Freestyle Soccer FuBball Feb.
World Racing Rennspiel Mitte Feb.
XGRA Rennspiel 6. Feb.
MARZ

itel Genre Termin
Beyond Good & Evil Action-Adventure Anf, Mérz
Conan : Action-Adventure ~ Marz
Disney's Tricky Micky Jump & Run Marz
Final Fantasy: Crystal Chronicles : Rollenspiel 11. Marz
Goblin Commander Strategie 19, Méarz
Harvest Moon: A Wonderful Life Simulation 25. Marz
Knights of the Temple Action-Adventure ~ Marz

Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action-Adventure Anfang Marz

Scooby-Doo! Fluch der Folianten Jump & Run 19, Mérz
Spawn Armageddon Action Mérz

Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure  Mérz

Tak und die Macht des Juju Jump & Run 12. Mdrz
World Championship Pool Sport 5. Mérz
itel Genre Termin

Mission: Impossible — Operation Surma  Action-Adventure  April

Pokémon Channel Adventure April
Teenage Mutant Ninja Turtles Action April
2004

itel Genre Termin
Geist Ego-Shooter 2004
Killer 7 Action-Adventure 2004
Mario Golf; Toadstool Tour Sport 2. Quartal
Mario Tennis Sport 1./2. Quartal
Nintendo Puzzle Collection Geschicklichkeit 1./2. Quartal
Paper Mario Rollenspiel  1./2. Quartal
Phantasy Star Online Il Rollenspiel 2. Quartal
Pikmin 2 Strategie 1./2. Quartal
Pokémon Colosseum Rollenspiel 2. Quartal
Resident Evil 4 Action-Adventure 2004
Starcraft Ghost Action-Adventure 2004
Star Fox 2 Action 1./2. Quartal

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr.

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

[

Euch erwarten brandneue Areale, Gadgets und
Moves sowie eine spitzenmaBige Grafik.

Nova, die schnuckelige und extrem gut gebaute
Hauptdarstellerin gibt ihr GameCube-Debiit.

Hersteller: UbiSoft

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: Mérz
Action-Adventure

Wahrend ihr in fahrbaren Unterséatzen durch die Gegend

brettert, kdnnt ihr sogar Gegner aufs Korn nehmen.

Termin: 2004

TAK UND DIE MACHT DES JUJU

E

Neben dem Story-Modus diirft ihr euch auch auf eine
Hand voll abwechslungsreicher Mini-Games freuen.

Hersteller:

Hersteller: THQ

Termin:

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

_-‘ P—— (e -I_‘-

-_—

M:!

Konamis Klopperei diirft ihr gemeinsam mit einem
Kumpe! gegeneinander oder auch kooperativ zocken.

Termin: 12. Mérz

Wer sich beim FuB8ballspielen so richtig um das Leder
kloppen will, solite diesen Termin im Auge behalten.

Hersteller:

Hersteller: Acclaim

Termin:

Keine Bange, der Release-Termin hat sich
zwischenzeitlich nicht schon wieder verschoben.

Hersteller: Acclaim

Termin: Februar

Lest ab Seite 52, ob Fabian seinen heif geliebten Lupo
neuerdings gegen einen Mercedes eintauschen wiirde.

Termin: 6. Februar

Hersteller: TDK Mediactive

Termin: Mitte Februar



GAME BOY ADVANCE =
REFERENZ-TITEL =
Die absoluten Top-Titel aus den -
einzelnen Genres findet ihr hier. -
Genre/Titel Hersteller  Wertung =i
ACTION !
Metroid Fusion Nintendo 90% bid
ADVENTURE ~i
Hamtaro: Ham Ham Heartbreak  Nintendo 83% e
ACTION-ADVENTURE _ a.
The Legend of Zelda Nintendo 90% 7
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIEL
' : E _ Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
| Fuchetwariat oine At Didschoal-Action-AFG mit IN NER EM: Stpe Stee Fighter I Turbo Revival Ubisot 85%
. einem Touch Castlevania und Golden Sun. _ I N D E H E N TW I C K I. “ N G GESCHICKLICHKEIT
" Herstellr: Konami i . An dieser Stelle findet ihr die neues- Pokémon Pinball: Rubin & Saphir  Nintendo 85%
4 _Ter_m_m - - 2 Quartai L . ten Infos und Bilder zu den sieben gg&éﬁ%ﬁ:lﬁg vergessene Epoche Nintendo 89%
ot N - vielversprechendsten GBA-Projekien. £GO-SHOOTER
Doom Il (GBA) Activision 87%
FUSSBALL
FIFA Football 2004 Electronic Arts  84%
vperes TRENDSPORT
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)
4| FILA Decathion THQ 85%
'f; WRESTLING _
, .y WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo 90%
EI SIMULATION
5 Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
‘ Pocket Music Ubisoft 70%
i | Der Release hat su:h um etwa zwei Wochen nach vorme | In Gestalt von Mother Brain und den Weltraumpiraten GAME BOY ADVANCE
| verschoben und ist nun bereits am 12. Februar. | bekémpftihr auf dem Planeten Zebes das Bose. WAS KOMMT WANN?
;! Hersteller: Ubisoft. _ " | Hersteller: Nintendo gl ;
SR TN | Termin: April Ll R T FEBRUAR
M s R —m 4 .'.;'__" ?;.1-..‘:!—_ AR tel Genre Termin
Baldur's Gate Rollenspiel 5. Feb.
Harvest Moon: Friends of Mineral Town  Simulation 12. Feb.
Megaman Battle Chip Challenge Action Feb.
Need for Speed: Porsche Unleashed Rennspiel 12. Feb.
Peter Pan Action-Adventure 19. Feb.
Pitfall: Die verlorene Expedition Action Feb.
Sonic Battle Beat 'em Up 27. Feb.
Sponge Bob: Schlacht um Bikini Bottom  Jump & Run 13. Feb.
MARZ
! itel Genre Termin
e = Aladdin Jump & Run Marz
} V=uDE IXULE Disney's Magical Quest 3 Jump & Run Marz
';;.m —— . S— : - : #%  Disneys Bérenbruder Jump&Run 12 Mérz
Segas Fightclub: Wer lst wohl der beste Kampfer’? b ,1 Mrt wechsemdem Elnsatz von Magie und Waffen schutzt Dr. Seuss Cat in the Hat Jump&Run  19. Mirz
a Sonic und seine Kumpels wollen's wissen. ¢  ihr den Mana-Baum und fiihrt das Gute zum Sieg. Dragon Ball Z: Taiketsu Action-Advertre 11, Mirz
g Herstaller' - TH_Q s i el Heme"er i Nmtendo e ‘ Scooby-Doo! Fiuch der Folianten Jump&Run 12 Mérz
Termm A o e TR l B, Tgrm'm,qw _'1'8 Marz 2 Shining Force: Auferstehung des ... Action-Adventure 19. Mérz
Genre: Sword of Mana Rollenspiel 18, Mirz
Tak und die Macht des Juju Jump & Run 12. Mérz
Yu Yu Spirit Detective Action 18. Mérz
APRIL
itel Genre Termin
Metroid: Zero Mission Action April
Shining Soul 2 Rollenspiel 30. April
2004
itel Genre Termin
Boktai: The Sun is in your Hand Action-Adventure 2. Quartal
Donkey Kong Country 2 Jump &Run 2. Quartal
| F-Zero 2 Rennspiel 2. Quartal
¥ 7 _._(_ mm ONCANAN YT L LS % Fire Emblem Rollenspiel 1.2 Quartal
Urn im Splal voranzuknmrnen i rhr mit der * Noch Ende dieses Monats durﬂ ihr euch in den Hemtaro: Rainbow Rescue Action-Adveniire /2. (usrtel
| Umgebung interagieren und Taks Zauberkrfte nutzen. Kampf um die dgyptische Gotter-Karte stiirzen. Mario Golf: Advance Tour Sport 1/2. Quartal
(Herstelle:  THQ 1 [Hersteller: Konami Mario Tennis Sport 1.2 Quartl
Termin: A Sonic Advance 3 Jump & Run  Mitte Sept.
Cgeme:  Ju e TR Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure 2004

Die Terminangaben erfolgen ohne Gewahr.




CHARTS

( HA RT ATTACK

= Verkaufs-Charts - s
o 1] (12 Aggressive Inline T
c rel t elne éﬁi‘ﬂgﬁr@;’“ﬁ'ﬂ’:‘""""t' Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
Burnoy int of Impac "
00 Cofict Dnsmt By EM 1 Mario Kart: Double Dash!! GC 9% 2

= 4]
und eWInntl £ i S FAET Mario Party 5 GC 7% 1
g & ‘1|2 ;:ﬁ?;};&%ﬁaﬁcs Advance (GBA) m m fOl’ speeu: Uﬂd&l‘gl’ﬂmd Gc 84% 2

o . M 6 Super Smash Bros. Melee GC 8% 18
16 James Bond 007: Nightfire

In Kooperation mit Ubisoft T, T EN'3" FIFA 2004 4 GC  85% 3

verlosen wir drei hochwertige, 20 Mo - g S W 7 DHdR: Die Riickkehr des Konigs GC 83% 2

limitierte X//-Armbanduhren. 2 Mt ey EA 2" Star Wars Rogue Squadron GC 91% 3
A EXTETH Die Sims brechen aus GC 86% 1

[iegeo Uiien Sid ok - st EMCET True Crime: Streets of LA 6C 8% 1
30 ‘jL';,T';:a: P & Skt [N Harry Potter: Quidditch WM GC % 1
32 Rayman 3
33 Resident Ewvil Zem
34 Rocky

U n Gewinnspiel teilzuneh ; 35 Seg Soccer Sian PLATZ 1 (GC): PLATZ 1 (GBA,:

n;nma;nms einfach m“;“m?,.;';m E E;é“i‘u’a&fﬁ:iﬁf" Mario Kart: Double Dash!! ] Super Marlo Advance 4

Lieblingsspiele oder deine am sehnsiichtigsten erwarteten Titel: ;; gg“é;a,{;;q -
Fiir die Leser-Charts: Sende uns eine SMS mit dem Text ,NZ 20 | 1) 57 soventures
Nummer deines Favoriten“ (Beispiel: Schreibe ,NZ 20 60, i';; £ ek ke Suacior 8
wenn Zelda: The Wind Waker dein absoluter Lieblingstitel ist). % S SUPe M0 Do

Fiir die Most-Wanted-Charts: Sende uns eine SMS mit dem “ ?.‘E.Ef,\.i’;c;.;'paﬁt,ﬁ‘, e
Text ,NZ 21 Nummer deines Favoriten” (Beispiel: Schreibe 80 hneopHters 2

+NZ 21 25" und wihle somit Tak und die Macht des Juju zu
deinem Most-Wanted-Titel Nummer 1).

D: 81114 € 0,49%/SMS Alle Netze!
("VF-D2-Anteil € 0,12)

3

. M 'I' WANTED
CH: 72444 sfr 0,70/SMS . em m
A: 0900 101010 € 0,60/SMS gii??g%&ﬂ. e
. ) 05 Harvest Moon: A Wondartul Life
%‘{eror};fgua—“‘uégécg gr'll € 0.41 /M A gz &T:fia:s TR Platz/Vormonat System Wertung  Monat
. ; N Kr ¥ | 55 Kriahs of e Temple ER Mario Advance 4 GBA 0% 3
CH: 0901 210 21251 0,50/in. JREMERH | 52 S i i o @ T
y ! tal Gear : The Twin Sni
. . . - 13 Ml - Operation Surma
AT R R R Findet Nemo GBA e
6 Paper jﬂl‘lﬂ e ¥
NSZLINE. SOPUTEC MEDIA A Keanwort: Charts, | :é%ﬂ% Coossoum Hﬁi Pokemon Rubin GBA 87% 6
Dr.-Mack-StraBe 77, 80762 Filrth ) 1 %U grel;t&; ;&t Ew[l'b:;'l h:l I [TJ: of Time m PDkémDn Saphlr GBA 87% B
Leser aus Osterreich kénnen derzeit nur per SMS oder Postkarte telinehmen, Der Rechts- 21 EFDIIE'ITBT (I[:ﬂlgl:zﬂmllau'rat‘?‘l"rgfnww o

weg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftlich oder telefo- 23 Starcraft Ghost

nisch, Mitarbeiter der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren Angehirige "f Star Fox2 i ;
sind von der Teilnahme ausgeschiossen. Teilnahmeschluss ist der 8, Februar 2004 B o st a n t e
le se r ( h a rts Platz/Vormonat System  Hersteller Monat
=l -
ER 2 Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft 3

GC
Platz/Vormonat System Wertung Monat FA 8 James Bond 007: Alles oder nichts GC  Electronic Arts 3
Mario Kart: Double Dash!! GC 90% 2 EX 7 Sonic Heroes GC  Atari 3
Zelda: The Wind Waker GC 95% g9 EM[3 Prince of Persia: The Sands of Time ~ GC  Ubisoft 4
Need for Speed: Underground GC 84% 1 EXA 4 Resident Evil 4 GC  Capcom 7
X GC 88% 2 AT Shining Force GBA Atari 1
F-Zero GX GC 9 3 Killer 7 GC  Capcom 1
Skies of Arcadia Legends GC 88% 6 M} Harvest Moon: Friends of Mineral Town GBA  Ubisoft 1
DHdR: Die Riickkehr des Konigs GC 83% 1 IEMLTE0  Splinter Cell: Pandora Tomorrow GC 1
Soul Calibur 2 GC 90% 3 il 6" Final Fantasy: Crystal Chronicles GC  Nintendo 13
m Resident Evil Zero GC 89% 10
§5 GC 90% 3

Sonic & Co. stehen ab 5. Februar in den
Handlerregalen. Wie uns Segas neues-
tes Jump & Run mit der quirligen
Speedkugel gefiel, konnt ihr in dieser
Ausgabe nachlesen. Anscheinend hat
euch auch unsere Vorschau auf Killer 7
ein wenig neugierig gemacht. Wir sind
natiirlich ebenfalls sehr gespannt.

Etlichen Meinungen zum Trotz, NFS
ohne Polizei wére kein richtiges NFS,
scheinen die Huter des Gesetzes vie-
len von euch doch nicht so wichtig zu
sein. Sonst wére das Spiel wohl kaum
auf dem dritten Platz gelandet.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis, SMS-Auswertung und www.n-zone.de Quelle: N-ZONE-Zeugnis, SMS-Auswertung und www.n-zone.de




DIE REDAKTION {1171

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Hatte in seinem Urlaub Gelegenheit, den
wohlverdienten Abstand zur Arbeit zu
genieBen. Als er wieder hier war, hat er sich
gleich noch einmal drei Wochen gewiinscht.

Momentanes GC-Lieblingsspiel

Momentanes GBA- Llabhngasplel

Nach Raktmnbahluss? _
Will er so schell wie mdglich den Friihling

Kam zum Jahreswechsel kaum aus dem
Feiern heraus. Erst musste er Silvester heil
uberstehen und dann stand auch noch sein

Geburtstag an. Armer Fabian!
Momentanes GC-Lieblingsspiel
Sphinx und die verfluchte Mumie
Momentanes GBA-Lieblingsspiel
‘Metroid: Zero Mission
Nach Redaktionsschluss?
Trifft er sich mit seinen Kollegen zu exzessi-
ven Donkey Konga-Sessions.

Hatte von Udo eine Ladung Bazillen abge-
kriegt und schleppte sich mit einer Erkéltung
in die Redaktion. Sonic hélt sie mit seinen
temporeichen Abenteuern schon in Trab.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Sonic Heroes ' '
Momentanes A--Liemingsspiei

Nach Redaktionsschluss?

WeiB sie nicht, ob sie sich die PS2-Version
von Beyond Good & Evil zulegen soll.

SCHOFFEL

DES MONATS

HARVEST MOON:
FRIENDS OF MINERAL TOWN

Von Ubisofts kieinen Farmem
fiir die Hosentasche war die
komplette Redaktion
voliends begeistert.

AllE TESTS
IM UBERBLICK

>
¥ GAMECUBE
36, USA-KORRESPONDENT 38, DESIGNER BOICHA FOTCR .....0es0ieseresesrassarissnanisesiod 56
2 James Bond 007: Alles oder nichts ....36
g _ ; ‘ BOOUB ODB ... ool liiriinsviessiarsnsivinmisesd 48
Hat es gleich im neuen Jahr mit einer hefti- Wird sich nie wieder beschweren, dass es in Geht zurzeit alles kaputt, was ihm lieb und SORIC HOIOBS i iibenssssasicmiinsttosie) 52
gen Erkiltung erwischt. Bevor er einige Tage | | Vancouver ,nie schneit* — prompt erhirten ihn | | teuer ist. Videorekorder (drgerlich), Autoradio @ Sphinx und die verfluchte Mumie....40
ausfiel, hat er doch glatt noch ein paar Leute | | die Wettergotter. In Zukunft soll das %S@#!! (sehr argerlich), Espresso-Maschine (sehr, World Racing ... T o
im Biiro angesteckt. Har Har Har. weiBe Zeugs auf den Bergen bleiben. sehr argerlich), Hi-Fi-Verstérker (arrgh) ... Import-Test:
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel @ Beyond Good & Evil ....................... 70
! ' Beyond Good & Evil Beyond Good & Evil @ Donkey Konga ...........cccrvcrerrecrrnnn. 68
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Fire Emblem Mario & Luigi: Superstar Saga =21 GAME BOY ADVANCE
Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss?
Vergrabt er Krokusszwiebeln im Vorgarten, Baldur’s Gate: Dark Alliance ... .62
it Monaten gehdren, - Die Sims brechen aus . .60
de i i iker do Brde i@ Harvest Moon: Friends of Mmeral Town 58
Lizzy McGuire .. » ...62
Need for Speed: Porsche Unleashed .62
Tiger Woods PGA Tour 2004... 7
FABIAN
HUBNER
19, AUSZUBILDENDER
MEDIENDESIGNER
Plant jetzt schon ihren Urlaub im August. Hat sich vorgenommen, mit Trennkost und Hat die gesamte Redaktion darauf vorberei-
Deshalb walzt sie taglich zig Seiten Schott- Fitnessstudio einen GroBteil seiner (iberflis- tet, dass er wohl einen langeren Krankheits-
land-Reiseliteratur und studiert Landkarten. sigen Kdrpermassen abzubauen. Allerdings ausfall vor sich hat. Nichtsdestotrotz bleibt
Ja so ein Wanderurlaub will gut geplant sein. zweifelt er an seinem Durchhaltevermdgen. sein Plaiz erhalten, bis er wiederkommt,
Mnment’meq GLLfelJlmqsspse Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel
' ] Sonic Heroes World Racing
MDFﬂLI]tIlI'tPS GBA- L:ebi:ngqqplei Momentanes GBA-Lieblingsspie
‘Nach RPdaktionssthluss Nach Redainsscmus”
kguwsimmm noch, dass er das N-ZONE | | Schaut er in geregelten Absténden in der
Redaktion vorbei, damit ihn keiner vergissi.
VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART
SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich
90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.

DIE REDAKTION

¥ Spiele mit M Spiele mit einer [ Spiele mit die- M Bei einem Test mit diesem Symbol handelt i Aufgepasst! Die- OK Ein durchschnittiicher Titel, der wahrschein-
einer Wertung von  Multiplayer-Wertung  sem Symbol erhiel- es sich um einen Titel aus Japan oder den ses Symbol zeigt an, lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.

85 % oder mehr  von 85 % oder mehr tenvon der USK  USA, der noch nicht in Deutschiand erhéltiich  dass wir {iberra- g;ﬁ‘:;"::::‘;;‘;?ﬂi:‘; % wortln
erhalten dieses erhalten diesen eine ,Ab 18"- ist. Ob der Tite! in Deutschland erscheinen schende Storywen- SCHLECHT Wiirg! Die Tealversion diirfe
Hit-Pradikat. Multiplayer-Hit. Kennzeichnung. wird, konnt ihr im jeweiligen Test nachlesen.  dungen verraten. hichstens 29 % ergattern.




ALLES ODER NICHTS

007

>

A

it dem neuesten
[ Teil der Geheim-
lagenten-Serie
wollen die Entwickler an den
Erfolg vergangener
ankntipfen und einen weiteren
Action-Hit ftir den GameCube
abliefern. Um dies zu errei-
chen, wird allerdings nicht
auf die bisher verwendete
Ego-Shooter-The-
matik gesetzt.
Die Jungs von

Spiele

_ﬁa"q EA gehen
' vollig neue
Vo e, Wege.
f Durch
: P
Q“ die Ver-

wendung
der Third-Person-Perspek-
tive mochte man frischen
Wind in den Agentenalltag
bringen. Dass demzufolge
die gesamte Spielmecha-
nik umgekrempelt werden
musste, liegt natiirlich auf
der Hand. Herausgekom-
men ist ein sehr guter Titel,
der — wie die Vorgianger
auch schon — mit einer
exzellenten Prasentation
und spektakuldr in Szene
gesetzter Action iiberzeu-
gen kann. Im Tutorial wer-

007-Abenteuer macht’s mosglich!

den dem Spieler samtliche
Aktionen und die Steuerung
von Q-Gadgets, wie der Q-Spi-
der, in einem Virtual-Reality-
Raum, ahnlich wie bei Metal
Gear Solid: VR Missions, naher
gebracht. An und fiir sich ist ein
Tutorial — oder allgemein eine
Ubungsmaglichkeit, um sich die
Steuerung zu verinnerlichen -
ja sehr willkommen. Im Falle
von James Bond 007: Alles oder
Nichts wire es jedoch besser
gewesen, das jeweils neu hinzu-
gekommene Feature in einem
kurzen Trainingspart im Spiel-
verlauf unterzubringen.

VOLL AUF DIE ZWOLF

Hier bekommt man immerhin
die Gelegenheit, seine Fihigkei-
ten im Faustkampf zu trainie-
ren, denn im Verlauf des Spiels
kommt es schon mal vor, dass
sich James auf seine Linke und
seine Rechte verlassen muss.
spielerische Element
wurde sehr gut integriert und
liefert dem Spieler oftmals coole
Keilereien — wenn auch ohne
richtigen Tiefgang -, die von
cineastischen Kamerafahrten
begleitet werden. Nach dem
Tutorial geht es mit der ersten

Dieses

BOMBAST-AUFTAKT Uiber uns geht
das Gebzude in die Luft und unter

uns brennt es Ilcm?h. |

A1 'ﬁ_‘ -]
1. SIG B!

T
s ¥



N T T e, T T e T Y

WO ZUM ... Dieser
bewaffnete Geselle
scheint aus dem
Nichts zu kommen.
Das passiert im

Spiel des Ofteren.

Jrichtigen” Mission weiter, bei
der sich James Bond von einem
riesigen Gebdaude abseilen
muss. Mithilfe eines neuen Q-
Gadgets kann sich James von
hohen Kanten herablassen oder
diese auch hinaufsteigen. Auf
jeden Fall wurde diese neue Art
der Fortbewegung hervorra-
gend in den iibrigen Spielfluss
integriert und ermoglicht nicht
nur neue Wege, um ans Mis-
sionsziel zu kommen, sondern
auch um die begehrten Bond-
Events einzuheimsen. Je mehr
man von diesen besonderen
Ereignissen auslost oder ent-
deckt, desto mehr Punkte wer-
den auf dem Spielerkonto gut-
geschrieben. Dies macht einen
nicht nur stolz wie Oskar, son-
dern sorgt auch fiir eine gute
Bewertung, die wiederum frei-
schaltbare Goodies wie Art-
work-Galerien zuginglich ma-
chen. Und die Motivation, die
Missionen immer besser zu
meistern, ist durchaus gegeben.
Verantwortlich dafiir ist unter
anderem die Tatsache, dass man
fiir jede Mission den Schwierig-
keitsgrad individuell einstellen
kann. Und wenn wir schon
beim Thema sind: Die Entwick-

ZWISCHENSEQUENZ Trotz der
Ruckler sind die Filmchen
ganz nett geworden.

ler hatten mit diesem Punkt
durchaus mehr Zeit verbringen
konnen, da der Schwierigkeits-
grad insgesamt einfach zu un-
ausgeglichen ist. Zudem kom-
men hin und wieder unfaire
Stellen vor, bei denen man
plotzlich von hinten unter
Beschuss genommen wird -
obwohl dies gar nicht moglich
sein kann, da man den letzten
Raum gerade akribisch genau
inspiziert und von ldstigen Geg-
nern befreit hat. So etwas ist
wirklich drgerlich. Aulerdem
hatte auch die Munitions- und
Gesundheitspack-Verteilung
etwas ausgewogener und
gleichméfBiger verteilt sein kon-
nen. So schlagt man sich die
meiste Zeit im Trial-and-Error-
Prinzip durch die Levels und
steht manchmal recht wehrlos
bzw. angeschlagen da.

NOCH EINMAL, UND
ZWAR VON VORNE

Nach Bonds Ableben miissen
zudem die Missionen von vorne
gestartet werden, da keine
Riicksetzpunkte eingebaut wur-
den. Fiir aggressive Stimmung
sorgt manchmal auch das Ziel-
system. Stehen zum Beispiel

\

FLUGSTUNDE Hinter dem Steuer des Helikopters ist hesonderes
wrum-mhmmw e

W

*  TODSCHICK
Der Porsche
Cayenne
Turbo ist
schnell und
mit todlichen
Waffen
bestiickt.

ferngesteuerte Spnne
im Repertoire.

: ALLES ODER NICHTS

JAMES BOND 007
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: ALLES ODER NICHTS

JAMES BOND 007

INFO BOND SENSE

Ubersinnliche Fahigkeit

Dank seines brandneuen ,siebten Sinnes* bleibt
James Bond nichts mehr verborgen.

007 kann sich nicht nur auf zahireiche Waffen und Féahigkeiten stiitzen,
um Nikolai Diavolo das Handwerk zu legen. Er besitzt in diesem Spiel
sogar die Fahigkeit, durch die Aktivierung des ,Bond Sense* in eine
Super-Zeitlupe umzuschalten. Hier lauft das Geschehen zwar weiter,
aber so langsam, dass man genug Zeit hat, um sich die Umgebung
genau anzuschauen. Angezeigt werden unter anderem Gegenstande,
die man aufnehmen, durch einen Schuss zerstoren oder benutzen
kann. AuBerdem erhaltet ihr weitere wichtige Hinweise. Hilfreich ist
auch, dass das Waffen- und Gadget-Arsenal eingeblendet wird. So kann
man fast ohne Zeitverlust den Ballermann wechseln oder zur Uberra-
schung der Gegner eine Granate ziicken.

ICH SEHE ALLES Der Bond Sense liiftet das eine oder andere
Geheimnis in den Missionen und ist somit sehr hilfreich.

zwei Gegner um einen herum
und gleichzeitig befindet sich
noch ein Feind etwas weiter ent-
fernt, so wird recht oft der
Ganove im Hintergrund ins
Visier genommen, wahrend
man von seinen teuflischen
Nachbarn Saures bekommt.
Wenn der virtuelle James Bond
nicht gerade zu Fuff unterwegs
ist, schwingt er sich hinters
Steuer eines der vielen Fahrzeu-
ge, an denen Qs Herz so inbriins-
tig hdngt. In diesen Passagen
bewegt man Vehikel wie den

Missfon schafft man erst, v

Porsche Cayenne Turbo, den
Aston Martin Vanquish V12,
einen Helikopter, ein Motorrad
und spiter sogar einen Panzer.
Stellenweise gerit in diesen Pas-
sagen die Grafik-Engine recht
stark ins Ruckeln. Da diese Stel-
len aber nur selten vorkommen,
fallen die Ruckler nicht weiter
negativ ins Gewicht. Was aber
wirklich Unverstidndnis hervor-
ruft, ist das Ruckeln bei den
Zwischensequenzen. Diese trei-
ben jedoch eigentlich in einer
sehr schonen Art und Weise die

HART UND ABGEFAHREN Dies

E. . ' Bond-Episode strotzt nur so
" vor fetten Explosionen.

Ui pr ™ ——

Geschichte voran, bei der ein
Ex-KGB-Agent (Nikolai Dia-
volo) die Weltherrschaft an sich
reifen mochte. Wer nach dem
Durchspielen der Einspieler-
Variante immer noch Lust ver-
spiiren sollte, Agent zu spielen,
kann sich mit mindestens einem
Kumpel beim Mehrspielermo-
dus die Zeit vertreiben. Entwe-
der zu zweit kooperativ oder
maximal zu viert in der Arena-
Variante — Spafl macht’s in
beiden Fillen. Dumm ist al-
lerdings, dass man erst den ko-
operativen Zweispielermodus
knacken muss, bevor man in die
Arena steigen kann.

FAST WIE EIN FILM

Unter kiinstlerischen Gesichts-
punkten haben die Entwickler
hervorragende Arbeit geleistet.
Die gut aussehende Hauptcha-
raktermodelle sehen ihren rea-
len Vorbildern verdammt dhn-
lich. Auch die Levels konnen
durch eine fesselnde Gestaltung
und grafische Details iiberzeu-
gen. Was das Spiel zusitzlich
fast filmreif werden lasst, ist
der orchestrale und treibende
Sound, der sehr gut zur je-
weiligen Spielsituation passt.
Getoppt wird die Musik nur
noch von der Sprachausgabe.
Unterm Strich bleibt ein sehr
guter Actionfilm ... dh, -titel,
der auf der einen Seite durch
spielerische Abwechslung und

bombastische = Prasentation
Punkte machen kann, auf der
anderen Seite aufgrund des
unausgeglichenen Schwierig-
keitsgrades, der Ruckler bei den
Zwischen- und Fahrsequenzen
sowie der seltsamen Gestaltung
des Mehrspielermodus aber
auch wieder welche verliert.

UDO CRNJAK

MEIN FAZIT SEHR GUT

Fabian

fiihit sich wie eine
Doppelnull.

Mir hat Alles oder Nichts richtig gut
gefalien. Die Grafik ist hibsch, das
Spiel steuert sich sehr gut und ist
zudem irre abwechslungsreich. Man
fiihit sich einfach wie in einem erst-
klassigen Bond-Film, wenn man mit
ginem von Q ausgeriisteten, bis an
die Zahne bewaffneten Motorrad
durch enge Hauserschluchten heizt,
mit dem Helikopter durch Canyons
rast oder mit diversen Agenten-Gad-
gets in Hauser eindringt. Einfach
argerlich ist aber, dass man nach
dem Ableben Levelabschnitte kom-
plett wiederholen muss. Positiv
zugute halten muss man Alles oder
Nichts aber auch wieder, dass das
Spiel darauf ausgelegt ist, dass man
die Levels immer wieder spielt. Und
beim zweiten Durchspielen ist es
auch schon viel leichter!

L]
‘h,‘i g TN
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DETAIL-CHECK | JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS INFO_GEWINNSPIEL | =
&
- MEIN FAZIT SEHR GUT GEWINNSPIEL = =
Pierce Brosnan und e
> “ ¢ - Wir haben nicht nur den Test, (1T
sein Software-Auftritt o, o cuh, o wiandesr il in | | ©
Em iy s
£ liebt und hasst es. euch, die wir an dieser Stelle in =]
; . Zusammenarbeit mit Electronic o
Wie schidgt sich der neue Teil der James Bond- e ; Arts als Gewinne zur Verfiigung L
Serie und wie macht sich der Wechsel in die 007: Nightfire habe ich sehr gerne und stolion. o
Third-Person-Perspektive im Spiel bemerkbar? oft gespielt und ehrlich gesagt habe Und das kinnt ihr gewinnen: T
Hier erfahrt ihr es. ich erst eine bisschen gebraucht, um 5x James Bond 007 .
mich an die neue Perspektive zu Alles oder Mchts' fiir GC ;
gewohnen. Als diese anfangliche =
Umstellung dann vorbei war, konnte a
mich Alles oder Nichts sehr gut unter- =
| halten. Neben der Bombast-Prasen- o
tation sorgt auch die einfache, fast @
schon anspruchslose Spielmechanik 3
fur fesseinde Action. Man stapft tiber- =
D ot b ] wiegend im Trial-and-Error-Prinzip =t
007: ALLES ODER NICHTS 007: NIGHTFIRE durch die Levels und argert sich ™
UMFANG UMFANG manchmal - I_steilenweise flucht man
Story: Nikolai Diavolo will die Weltherr- Story: Der GroBindustrielle Rafael Drake ist regelrecht — tber fehlende Check- -
schaft mithilfe einer Technologie an sich eigentlich ein recht friedlicher Zeitgenosse. points und die Tatsache, dass man w
reiBen, die Metall in Sekundenbruchteilen Allerdings hat er sich eine Navigationssoft- (77}
zerstoren kann. Als Komplizin dient ihm ware zur orbitalen Waffenplattform der USA aenLevel nth ket Abjeben kompied —
Katya Nadanova, eine brillante, aber auch unter den Nagel gerissen und will auf diese von vorne spielen muss. Das Level-
skrupellose Wissenschaftlerin Weise an die Weltherrschaft gelangen. design ist in fast allen Belangen sehr
Levels: 28 Spielabschnitte sind auf vier Levels: Mit einer Gesamtzahi von 12 gut gestaltet. Einzig und allein das
uibergeordnete Orte verteilt; Agypten, Peru, Missionen kann Nightfire nicht mit dem Klarliche Auftauch G
New Orleans und Moskau, Umfang von Alles oder Nichts mithalten. l{ner driicne Auftaucnen von tegnern
Langzeitmotivation: Vielerlei freischalt- Langzeitmotivation: Durch besondere lasst nicht nur Fragen, sondern auch
bare Goodies sorgen dafiir, dass man Leistungen in den Einspieler-Missionen stellenweise Frust aufkommen. Die
hartnéckig die Levels bis zur Perfektion lassen sich zusatzliche Boni und Mehr- : ; g :
spielt. Bonuszeichnungen, Gegenstande, spieler-Elemente freischalten. Fir langere genlalen Ch?rakterm(}de“e d‘er Haup?- Urp teilzunehmen, SChEFkt i SMS
zusatzliche Missionen und Spielermodelle Beschaftigung mit dem Titel sorgt aber der figuren, schone Levels und viele grafi- mit dem Inhalt ,NZ 25 an d,'_e 81114.
fiir den Mehrspielermodus. Mehrspielermodus. sche Spielereien wie der Tarneffekt Agg?&fgﬁ;gg?;gg}i’g;}':;gtgun“;ga'
LRt LE.8.0.8 i XXX XA machen das Spiel zu einem Hingucker guer Handy geschickt (beispielsweise
Perspektive: Third Person Perspektive: Ego-Ansicht S in den Zwischen n- ; :
Gegensténde: Q versorgt James Bond mit Gegenstande: Q stattet James Bond u. a. as Hur;kler i '_3 S E’w‘zﬁ trlnr:ct‘%an;ngls gﬂ”t" i !lel;s-
diversen Gegenstanden, etwa der Q-Spider,  mit einer Schiisselbund-Schockwaffe, zen und in den Fahrievels wiederum en?” ) HeiBe Milch mit Honig b)
der Betaubungspistole, den Minigranaten einem Uhrenlaser, einem Enterhaken, einer nicht. Der Mehrspielermodus ist gut Klamlllent.ge c) Mamnf' geschuttt?lt,
oder den Nano-Anzug zu Tarzwecken. Mikro-Kamera und einer Infrarot-Brille aus. spielbar und sorgt ebenfalls fiir einen nicht gertihrt). AnschlieBend schickt
Fahrzeuge: Porsche Cayenne Turbo, Aston Fahrzeuge: Aston Martin Vanquish V12 und dentiichen Unterhalt ihr eine SMS mit dem Inhalt ,NZ 25
Martin Vanquish V12, Triumph Daytona 600, ein Schneemobil lassen sich steuern. Auch ordentlichen Unterhaltungswert. X" an die 81114 (das x steht filr den
Helikopter, Panzer, Rallye-Wagen hier zieht Nightfire den Kiirzeren. Buchstaben der richtigen Losung, z.
Steuerung der Fahrzeuge: Sehr gut Steuerung der Fahrzeuge: Auch hier B. ,NZ 25 c"). Wer alle fiinf Fragen
gelungen, da die Fahrsequenzen von den lassen sich die Fahrzeuge — allen voran der beantworten kann, hat die Chance,
Need for Speed-Machern stammen Aston Martin — sehr gut steuern. das neueste Agenten-Abenteuer zu
MULTIPLAYER *kk» | MULTIPLAYER * & * & k 007: ALLES ODER NICHTS gewinnen!
Spieleranzahl: Maximal 4 Spieleranzahl: Maximal 4 Genre: Action | [ S 1
Spielmodi: Insgesamt 4: Cooperative, Spielmodi: Insgesamt 12. Arena, Team- e Floctroni D: 81114, € 0,49*/SMS
Race, Scramble und Arena, wobei Letzteres Arena, Capture the Flag, Uplink, Bis zum Hersteller: ectronic Arts Alle Netze!
maximal zu viert spielbar ist, nachdem man letzten Agenten, Verichtung, Defensive, Entwickler: Electronic Arts * o
den kooperativen Zweispieiermodus Industriespionage, Goldeneye schlagt zu, Speichern: 5+ Bliicke_ ( VF-D2-Anteil € 0,1 2)
durchgespieft hat. In diesem Bereich hat Attentat, King of the Hill und Team-King of : - CH: 72444
Nightfire mehr Auswahl zu bieten. the Hill. Einige miissen freigespielt werden. Sprache: Deutsch fr 0 70/5“'”5
Kooperations-Modus: Sehr gut. Die Levels Kooperations-Modus: Leider unterstitzt Video: 4:3, 60 Hz ST U,
sind speziell fiir diesen Modus e_r:t;talt J:nws_Bonf._‘G(};. N:rgm_ff. 8 kemar kf}opcra_all | | Audio: Dolby Pro Logic I A: 0900 10101 0,
worden. Insgesamt stehen 13 Missionen ven Spielvarianten. Dafiir hat der Vorgén . € 0.60/SMS
zur Verfigung. Race und Scramble sind ger von James Bond 007: Alles oder Nichts | | Internet: www.electronic-arts.de i
Koop-Modi, die zum einen auf Zeit und zum bei den ,normalen” Mehrspielermodi
anderen auf Punkte gehen. wesentlich mehr zu bigten. Spieler USK-Freigabe
TECHNIK k& % k3 | TECHNIK Tl |14 Ab 16 Jahren
Prasentation: Bombastische Prasentation, Prasentation: Schon der Vorganger konnte Termin Preis
angefangen bei der grafischen Gestaltung durch seine professionelle Aufmachung im 20, Februar Ca. € 55.-
der Hauptfiguren bis hin zur akustischen grafischen und akustischen Bereich sehr >
Komponente. Kinoreif das Ganze. viele Punkte machen. > Bombastische Prasentation
Grafik: Detaillierte Charaktermodelle, die Grafik: Sehr gut modellierte Figuren, © Spielerisch abwechslungsreich
ihren realen Vorbildern zum Verwechseln stimmungsvolle Umgebungen und sehr © Tolle Charaktermodelle
ahnlich sehen. Toll inszenierte Bond-Events schone Lichteffekte lassen den Titel auch © Unausgewogener Schwierigkeitsgrad
und habsch gestaltete Levels und Umge- heute noch gut aussehen. Allerdings hatten \ SF R
bungen. Leider ruckeln die Zwischen- und schon vor einem Jahr die Fahrsequenzen GRAFIK | SOUND | MULTI 0
Fahrsequenzen. mit Rucklern zu kampfen. .. _
Sound: Einfach genial. Sowohl die musikali- Sound: Die Musik bei Nightfire befand sich 33% 370’0 % 85 / 0
sche Untermalung als auch die tolle Sprach- ebenfalls schon auf einem sehr hohen o . - Bise Rchtoens it I Die
ausgabe konnten locker aus einem James Niveau — ebenso die exzellente lippen- o ) ‘-_TUHB Inszenierung und Bena{fhcr}c;:.rgl?r:g digsgsiggnq;sgpfbig't
. Bond-Film stammen. synchrone Sprachausgabe. . f viel Abwechslung machen schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG : das neue Bond-Spiel zum gmnsg;en ggd der _sznutscﬂiﬁ fnv;;ie
_ ' i 4 i eren Angehdrige sind von der Teilnahme
* % % K ¥ * %k % ¥ Fest fiir Action-Fans. sidoatioiesit
v : Teilnahmeschluss Ist der 25, Februar.







LICHTFLUT Dieses fiese,
gefraBige Vieh hat
genug und geht

“+ In einem grellen

ie Ara des alten
‘ D | Agypten mit all
! _ !seinen Pharao-
nen und vielen Gottheiten
gehort ja eigentlich schon lange
der Vergangenheit an. THQ hat
aber gerade diese Thematik
als Grundlage fiir sein neues
Action-Adventure Sphinx und
die verfluchte Mumie herge-
nommen. Hauptakteure sind
Sphinx, eine Mischung aus
Mensch und Tier, und Tut-
ankhamen, ein jugendlicher
Pharaonennachfolger, der in
eine untote Mumie verwandelt
wird. Nach dem Start des Aben-
teuers tibernimmt der Spieler
zundchst die Kontrolle tiber
Sphinx und fiithrt ihn durch ei-
ne kurze Einleitung, in der
die giangigsten Kontrollen und
Mandover erklart werden. In die-
sen ersten Spielminuten fallt
sofort die verbliiffende Ahn-
lichkeit zu Starfox Adventures
und The Legend of Zelda: The
Wind Waker ins Auge. Auf dem
Bildschirm sind in der rechten
oberen Ecke sdmtliche Tasten zu

. .
%‘ »

Py
SPRIFIC J-T‘lﬁf

P
ANGREIFETN)

sehen und dort wird auch an-
gezeigt, wann eine bestimmte
Aktion durchgefiihrt werden
kann. Die Y-Taste gibt so zum
Beispiel die Befehle ,Tiir 6ff-
nen”, ,Speichern” oder ,Reden”
an. In der Anfangsphase fin-
den die anderen Tasten — beide
Schultertasten, der X- und der
B-Knopf — noch keine Verwen-
dung. Im weiteren Verlauf an-
dert sich das allerdings und
man kann den Schultertasten
dann beispielsweise niitzliche
Utensilien, etwa ein Blasrohr,
ein Schwert, einen Schild oder
Fangkéfer, zuweisen und dann
im richtigen Moment einsetzen.

MONSTROSE
UNTERSTUTZUNG

Die Fangkifer sind fiir Hob-
by-Monsterjager unerldsslich,
denn das Spiel bietet euch die
Moglichkeit, zum Zeitvertreib
die unterschiedlichsten Viecher
einzufangen. Bestimmte Arten
sind auch als Waffe oder Werk-
zeug zu gebrauchen. Mdochte
man zum Beispiel in ein

PANORAMA, DIE ZWEITE
_ Abydos bietet einen
. wunderschinen Ausblick.

. A TR

COOLE SACHE Die
Mumie ist stets fiir

bestimmtes Gebiet vordringen
und der Weg ist durch einen
massiven Felsblock versperrt,
ldsst man einfach ein explosi-
ves Monster frei und steuert es
mit dem C-Stick auf das zu zer-
storende Hindernis. Allgemein
bewegt man sich in einer sehr
grofen Welt, die aber erst
mit zunehmendem Fortschritt
komplett zugdanglich wird. In
den vielen Kampfen haben die
Entwickler auf das beliebte
Lock-on-System aus Starfox
oder Zelda verzichtet, wodurch
sich manchmal ungliickliche
Kamerawinkel im Kampf er-
geben konnen. Ab und an
tibernimmt man dann auch
die Rolle des trotteligen Tut-
ankhamen. Wihrend Sphinx
ausschlieslich der Mann fiirs
Grobe ist, muss man mit der
Mumie seine einbalsamierten
Gehirnwindungen anstrengen.
Hier sind die Ratsel und Ge-
schicklichkeitseinlagen in der
Anfangsphase noch sehr ein-
fach gehalten. Dies dndert sich
bei spdteren Aufgabenstellun-

SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE
.




SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

gen gliicklicherweise und die
Ratsel erstrecken sich dann
schon mal iiber mehrere Rau-
me und Ebenen.

NIE ZUVOR WAR
QUALEN LUSTIGER

Auf dem Weg zur Losung ist
zudem wirklich jedes Mittel
recht. Mal steckt man die Mu-
mie in Brand, um storende
Hindernisse niederzufackeln,
ein anderes Mal setzt man den
Folterknecht unter Strom, um
einen Schienenmechanismus in
Gang zu bringen. Egal welche
Gemeinheiten man Tutankha-
men auch antut, es ist nur zu
seinem —und Sphinx’ — Bestem.
Samtliche Gegenstinde, die
man im Verlauf der Ritsel-
ausfliige mit der laufenden
Klopapierrolle einsammelt,
werden obendrein auch Sphinx
zuganglich. Nicht nur das slap-
stickdhnliche Auftreten der
Mumie sorgt fiir unterhaltsame
Abwechslung zu den iibrigen
Teilen des Spiels. Die Anima-
tionen des bandagierten Pech-
vogels konnen sich wirklich
sehen lassen und sind genauso
gut gelungen wie die der ande-
ren Figuren. Weiterhin tiber-
zeugen die oftmals giganti-
schen Umgebungen mit riesi-
gen Bauten und vielen netten
Details wie am Himmel vorbei-
ziehenden Vogelschwiarmen.
Tolle Lichteffekte tun ein Ub-
riges, um den Titel in techni-
scher Hinsicht gut aussehen zu
lassen. Auf akustischer Seite
bekommt man stimmungsvolle
Klange mit dgyptischem Ein-
schlag zu horen. Einzig und
allein der Verzicht auf eine
Sprachausgabe sorgt fiir Mi-
nuspunkte. Auch werden in
regelmafiigen Abstianden Lade-
bildschirme eingeblendet, die
sich zwar von der Lange her im
ertraglichen Rahmen halten,
aber einfach zu oft vorkom-
men. Ansonsten haben die
Jungs von Eurocom alles rich-
tig gemacht und priasentieren
uns ein Action-Adventure mit
viel Abwechslung und ordent-
lichem Umfang. Wenn man
nur den Handlungsstrang des
Titels spielt, so ist man schon
zwischen 15 und 20 Stunden
beschiftigt. Also, wer ein
durchweg gelungenes Spiel mit
sympathischen Hauptcharak-
teren und einer gesunden Prise
Humor sucht, sollte mal einen
Blick auf Sphinx und die ver-

fluchte Mumie werfen.

UDO CRNJAK

Agyptische Mythen
gegen Urzeitsaurier!

Wie schidgt sich THQs Action-Adventure-Hoff-
nung im Vergleich mit Rares Starfox Adventures?

UMFANG

Story: Sphinx und Tutankhamen geraten
durch einen Zufall in eine Geschichte voller
Intrigen und Verréter. Beide missen
zusammen verhindern, dass ein boser
Tyrann an die Macht kommt.

Spielfiguren: Uberwiegend hat der Spieler
die Kontrolle Gber Sphinx, der neben Ratsel-
einlagen auch samtliche Kampfe bestehen
muss. Tutankhamen ist fir die Kopfniisse
und Geschicklichkeitseinlagen zustandig.
Spieldauer: Auf jeden Fall ist man
zwischen 15 und 20 Stunden beschaftigt,
wenn man nur dem Handlungsstrang folgt.
Falls man alles lasen und erfahren mochte,
spielt man locker Uber 25 Stunden.

Levels: Sphinx bewegt sich in einer groBen
Welt, die mit zunehmender Spielzeit immer
leichter zuganglich wird. Die Mumie ist fast
nur hinter feindlichen Linien in einem
Schloss unterwegs und l6st hier Rétsel.
Minispiele: In der Stadt Abydos warten
Gedéchtnis-, Geschicklichkeits- und
Kampfspiele. AuBerdem ist das Monster-
sammeln eine tolle Herausforderung.

SPIELBARKEIT * k& k7
Kontrolle der Figuren: Sowoh! Sphinx als
auch Tutankhamen lassen sich prazise und
punktgenau steuern, Lediglich die Kamera
sorgt manchmal fiir Unubersichtlichkeit.
Kampfsystem: Auseinandersetzungen
werden ohne Lock-on-Kamera bestritten.
Dadurch kann gelegentlich etwas
Verwirrung auftreten.

Gegenstdnde: Neben einem Schwert und
einem Schild kann sich Sphinx seiner Haut
auch mit einem Blasrohr erwehren.

Als Wahrung werden Skarabéen benutzt,
die gegen Monster und andere nitzliche
Gegenstande eingetauscht werden konnen.

Présentation: Als Hintergrund dient die
alltagyptische Mythologie — und das ist auch
uberall erkennbar. Gigantische Bauten in Ver-
bindung mit guter musikalischer Untermalung
lassen eine tolle Atmosphére aufkommen,
Ladezeiten: Die Dauer halt sich im ertrag-
lichen MaB und fallt nicht negativ auf.
Ladehaufigkeit: Zu oft. Wenn man in der
Stadt zum Beispiel einen Laden betritt, wird
der Ladebildschirm eingeblendet. Die
Entwickler hatten besser auf die
Streaming-Technologie setzen sollen.
Grafik: Das Abenteuer flimmert mit konstan-
ten 60 Bildern pro Sekunde iiber den Bild-
schirm. Nur selten kommt es zu Slowdowns.
Ansonsten bekommt man gigantische Umge-
bungen und tolle Lichteffekte zu Gesicht.
Sound: Die dezenten Hintergrundmelodien
haben allesamt einen agyptischen
Einschlag, der sehr gut zum Spiel passt.
Leider bekommt man aber keine Sprach-
ausgabe zu héren. Sehr, sehr schade.

GESAMTWERTUNG
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UMFANG

Story: Fox McCloud muss auf einem Dino-
saurierplaneten dafiir sorgen, dass General
Scales nicht an die Macht kommt. Dabei
erfahrt er Unterstiitzung von anderen
Dinosauriern und den Krazoa-Geistern.
Spielfiguren: Nach dem Einfiihrungslevel
mit Krystal bestreitet Fox als Hauptfigur das
gesamte Abenteuer. Hilfe bekommt er nicht
nur von seinem kleinen Begleiter Tricky,
sondern auch von anderen Dinosaurierarten.
Spieldauer: Hier ist der Spieler ahnlich wie
bei Sphinx und die verfluchte Mumie locker
20 Stunden beschaftigt. Ratschiage von
Slippy haben auBerdem einen Einfluss

auf die Spieldauer.

Levels: Das gesamte Abenteuer findet auf
dem Dinosaurierplaneten und auf seinen
abgesprengten Teilen, die im Orbit
schweben, statt. Mit zunehmender
Spieldauer werden mehr Orte verfiigbar.
Minispiele: Uberwiegend ist der Held zu
FuB unterwegs. Gelegentlich schwingt sich
Fox aber auch fiir ein Rennen auf ein
Snowbike oder auf seinen Arwing.

SPIELBARKEIT * ok &k &

Kontrolle der Figuren: Fox lasst sich sehr
prazise durch die Umgebungen dirigieren,
wobei das Steuerungsprinzip frech von

The Legend of Zelda (ibernommen wurde.
Kampfsystem: Sobald Gegner auftauchen,
wird sofort einer fest ins Visier genommen,
wobei sich dann die anderen Feinde
fairerweise zuriickhalten.

Gegenstéande: Fox benutzt zur
Selbstverteidigung einen Stab, der
universell einsetzbar ist. Weiterhin sammelt
man im Laufe des Spiels Bombensporen,
Feuerfliegen oder Pilze ein, die Tricky

als Nahrung benotigt.

TECHNIK X &k k TECHNIK * Kk k k&

Prasentation: Aufgrund der optischen
Brillanz, der sehr guten musikalischen
Untermalung und des Tag-Nacht-Wechsels
kommt eine ungemein dichte Atmosphare
auf. Die toll erzdhlite Story ist ebenfalls top.
Ladezeiten: Dank der Streaming-Technolo-
gie praktisch nicht vorhanden
Ladehdufigkeit: Wie schon bei der Dauer
des Datentransfers zu beobachten ist,
kommen das gesamte Spiel hindurch keine
Ladezeiten vor. Die Streaming-Technologie
ist vorbildlich umgesetzt.

Grafik: Starfox Adventures zahit zu den
hiibschesten Spielen auf dem GC.
Wundervolle Licht-, Partikel- und Spiegel-
effekie und die fantasiereiche Gestaltung der
Umgebungen: eine tolle technische Leistung.
Sound: Jeder Teil des Planeten hat seine
eigene Melodie zu bieten, die auch sehr gut
passt. AuBerdem bekommt man Stimmen
zu horen, die bei jeder Figur wie die

Faust aufs Auge passen.

GESAMTWERTUNG
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DETAIL-CHECK | SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Crnjak

liebt es, zu qualen.

Nach ein bis zwei Stunden spielt
Sphinx und die verfluchte Mumie
gekonnt seine Vorziige aus und
fesselt danach dauerhaft an den
Fernseher. Es lohnt sich also, die
kleine Leerlauf-Phase am Anfang
zu Uberwinden. Neben der sehr
Uberzeugenden technischen Pra- p
sentation sind die vielen weiteren i
Beschéftigungsmdglichkeiten ‘
abseits der eigentlichen Hinter-
grundgeschichte ein Grund dafiir,
warum der Titel Pluspunkte macht.
Ob man nun eifrig seine Monster-
datenbank aktualisiert oder sich
mit Minispielen in der Stadt ver-
gnigt, es gibt genug, womit man
sich die Zeit vertreiben kann. High-
lights des Spiels sind unter ande-
rem die Ratsel- und Geschicklich-
keitseinlagen mit der Mumie. Ich
hatte mir aber dennoch gewdinscht,
den bandagierten Thronfolger etwas
Gfter steuern zu konnen. Auch wenn
sich die Entwickler merklich von
Titeln wie Starfox Adventures oder
The Legend of Zelda inspirieren
lieBen — was in diesem Fall nicht
negativ gemeint ist — ist ihnen ein
sehr gutes Spiel gelungen, das mit
zwei sympathischen Hauptakteuren
und wirklich ordentlichem Umfang
liberzeugen kann.

SPHINX

Genre: Action-Adventure
Hersteller: THQ

Entwickler:  Eurocom
Speichern: 20 Blocke
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9, 60 Hz.
Audio: Dolby Pro Logic Il
Internet: www.sphinx-game.de
Spieler - USK-Freigabe
1 Ab12Jahren
Termin ' Preis
20.Februar  Ca.€50,-

< Tolle Animationen

& GroBer Umfang

< Cooles Monster-Sammel-Feature
@ Keine Sprachausgabe

GRAFIK | SOUND

,Coole Hauptcharaktere,
tolle Atmosphre,
intelligente Ratsel, aber
keine Sprachausgabe.”




.-,

I elda-Sene a4
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71# m Rahmen unserer
- | Testphase kamen bei
uns noch einige Fragen beziig-
lich Sphinx auf, die uns zum
Gliick Mat Sneap, Mitbegriinder
von Eurocom, beantworten
konnte. Lest hier im Folgenden,
was wir ihm wahrend des Inter-
views entlocken konnten.

N-ZONE: Warum haben Sie

. eigentlich auf Sprachausgabe

ganzlich verzichtet?

MAT SNEAP: Die Sprachaus-
gabe entfiel relativ frith im Ent-
wicklungsprozess, und zwar aus
Design-Griinden. Uns allen war
klar, dass nicht nur die Ande-
rungen im Skript, sondern auch
der grofle Anteil an Dialogen
im Spiel einen inakzeptablen
Anstieg der Entwicklungszeit
bedeutet hitten. Und das woll-
ten wir vermeiden.

N-ZONE: Die Gameplay-Ele-
mente horen sich doch sehr
stark nach The Legend of Zelda
an. War The Wind Waker Thre
grofe Quelle der Inspiration
oder sind die Ahnlichkeiten
nur zufallig?

MAT SNEAP: Unser Team hat
den hochsten Respekt vor der
The Legend of Zelda-Serie. Wir
haben auf jeden Fall diese Titel,
aber viele andere auch, als In-
spirationsquelle hergenommen.
Allerdings haben wir stets
groflen Wert darauf gelegt, den
Elementen unsere eigene Per-
sonlichkeit zu geben.

V.l w

N-ZONE: Haben Sie das Spiel
auf allen Plattformen gleichzei-
tig entwickelt oder haben Sie
erst eine Version fertig gestellt
und diese dann auf die anderen
beiden konvertiert?

MAT SNEAP: Wir kénnen auf
eine hohe Erfahrung zuriick-
greifen, was das simultane Ent-
wickeln angeht. Davon konnten
wir natiirlich wahrend der Ent-
wicklung von Sphinx und die ver-

fluchte Mumie sehr profitieren.

Auf der einen Seite haben wir
die Game-Engine fiir alle drei
Plattformen gleichzeitig ent-
wickelt. Auf der anderen Seite ist
der Game-Code vollig unabhan-
gig davon entstanden.

L AL

N-ZONE: Wieso haben Sie sich
fiir die dgyptische Mythologie
entschieden, um ein passendes
Umfeld fiir Thre Geschichte zu
entwerfen?

MAT SNEAP: Obwohl dieser
geschichtliche Hintergrund be-
reits des Ofteren in verschiede-
nen Filmen und im Fernsehen
verwendet wurde, so war die
Verwendung in interaktiven
Entertainment-Produkten bisher
sehr zuriickhaltend. Der Gehalt
der dgyptischen Mythologie
ist einfach unglaublich grof8
und es bietet viele Moglichkei-
ten, sich in Sachen Charakter-
design, Umgebungsgestaltung
und Spielbarkeit auszulassen.

_;.‘___ _-h.

N-ZONE: Welchen Anteil am
gesamten Spiel haben die Rit-
sel- und Geschicklichkeitsein-
lagen mit der Mumie?

MAT SNEAP: Das hauptsach-
liche Spiel-Element der Mumie
sind die Folter und das Miss-
brauchen des Charakters zum
eigenen Vorteil. Die Schleich-
und Geschicklichkeitseinlagen
werden zeitweise benutzt, um
mehr Variation ins gesamte Spiel
zu bringen.

N-ZONE: Welcher Spezies
gehort Sphinx eigentlich an?
MAT SNEAP: Sphinx ist zur
Halfte ein Mensch und zur
anderen Halfte ein Lowe.

+Unser Hauptaugenmerk war auf die globale Struktur
und das Gefiihl der Umgebungen gerichtet.”

N-ZONE: Hatten Sie wahrend
des Entwicklungsprozesses ir-
gendwelche Probleme oder ist
alles nach Plan verlaufen?
MAT SNEAP: Es gibt immer
Probleme wahrend der Entwick-
lung eines Spiels. Da machen
wir nattirlich keine Ausnahme.
Gliicklicherweise konnten wir
die Probleme, mit denen wir
zu kimpfen hatten, schnell und
mit minimalem Einfluss auf das
finale Produkt losen.

N-ZONE: Haben Sie daran
gedacht, ein Feature in das
Spiel einzubauen, das die Con-
nectivity beider Nintendo-Kon-
solen unterstiitzt?

MAT SNEAP: Die Verbin-
dungsmoglichkeit beider Nin-
tendo-Konsolen ist mit Sicher-
heit sehr interessant. Da wir
allerdings fiir drei Plattformen
gleichzeitig entwickeln, haben
wir uns dagegen entschieden.

N-ZONE: Auf der einen Seite
lauft das Spiel mit 60 Bildern
pro Sekunde. Auf der anderen
Seite macht die gesamte Archi-
tektur einen etwas eckigen Ein-
druck. War das der Preis fiir die
Bildwiederholungrate oder ein-
fach nur ein Designgrund?
MAT SNEAP: Unser Haupt-
augenmerk war auf die globale
Struktur und das Gefiihl der
weitlaufigen Umgebungen ge-
richtet. Auflerdem wollten wir
uns nicht von unnétig vielen
Details ablenken lassen. Zusatz-
lich dazu mussten wir doch
einige Kompromisse eingehen,
um die Geschmeidigkeit von
60 Bildern pro Sekunde aurecht-
zuerhalten und die Anzahl der
Polygone in akzeptablen Gren-
zen zu halten. Letztendlich
kann man sagen, dass es eine
bunte Mischung aus design-
technischen, kiinstlerischen
und technischen Griinden war.

N-ZONE: In jlingster Vergan-
genheit haben Sie fiir die Kon-
vertierung von James Bond 007:
Nightfire und Harry Potter und
die Kammer des Schreckens gute
Kritiken bekommen. Wie war
es fiir Sie, das erste Mal ein
komplett eigenes Spiel zu ent-
wickeln?

MAT SNEAP: Es war einfach
groflartig. Die Arbeit an einer
eigenen Idee stellt dich vor einen
ganzen Haufen neuer Heraus-
forderungen, die man beim Ver-
soften einer Lizenz nicht hat.
Damit meinen wir hauptsach-
lich das Charakter- und Kon-
zept-Design, das uns in der
Vorproduktion sehr viel mehr
Arbeit machte, als wir nor-
malerweise gewohnt waren.
Schaut man sich aber das finale
Produkt an, so sind wir auf
jeden Fall sehr zufrieden.

N-ZONE: Vielen Dank.

SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE
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SONIC HEROES

TEST

Schoner, schneller, besser:
Sonics bestes 3D-Abenteuer!

e A e e
A
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GHIHDEH Hier kommt dem Trio geratle ein monstriser Zug entgegen.

|it Sonic Heroes ist
es Sega gegltickt,
- _die ang,vataubte
Sonic-Reihe wieder zu rehabi-

litieren. Diesmal erwartet euch
namlich keine billige Portie-
rung einer Dreamcast-Fassung,
sondern ein niegelnagelneues
GameCube-Spiel! Worum es
geht? Ganz klar, Dr. Robotnik
will sich wieder mal die Welt
unter den Nagel reiflen. In drei
Tagen wird die Prophezeiung
des niedertrachtigen Schurken
ihren verhdangnisvollen Lauf
nehmen. Um ihm einen Strich

Jedes

durch die Rechnung zu
machen, stehen insgesamt vier
Teams bereit (sieche nebenste-
henden Extrakasten).

TRIO MIT

SECHS FAUSTEN

Team setzt sich aus drei
teilweise altbekannten, aber
auch brandneuen Charakteren
zusammen, die allesamt indi-
viduelle Moves beherrschen.
Egal fiir welches Weltrettungs-
kommando ihr euch entschei-
det, ihr steuert immer alle drei
Protagonisten gleichzeitig! Je

-

JUMP&RUN-PASSAGEN ... konnt ihr meist auch fliegend iiberwinden.

nach Levelstruktur oder Geg-
nerspezies bestimmt ihr mit
der X- bzw. Y-Taste, welcher
Charakter die Fithrung tber-
nehmen soll. Wenn eure Wahl
zu Spielbeginn beispielsweise
auf Team Sonic gefallen ist,
so sollte in Speed-Passagen
selbstverstindlich Segas Fir-
menmaskottchen hochstper-
sonlich den Trupp anfiihren.
Miissen dagegen schwerere
Gegner oder Gegenstinde zer-
schmettert werden, ist Knu-
ckles euer Mann. Mithilfe von
Tails” rotierendem Schwanz

wiederum koénnen Sonic und
Knuckles ins Schlepptau ge-
nommen tiefe
Abgriinde zu iiberwinden. Das
Trio hat aber noch weitere
Tricks auf Lager: Knuckles
sowie Tails konnen per simp-
len Tastendruck ihre Kollegen
auf Feinde feuern, um weiter
entfernte Kontrahenten aus
dem Weg zu raumen, wahrend
Sonic sich an emporragenden
Stangen hochzwirbeln “darf.
Das ist aber immer noch nicht
alles: Falls die Gegner mal all-
Uberzahl sind,

werden, um

zu sehr in der



SONIC HEROES

VERSTECKTE
BEREICHE Knuckles haut
alles kurz und klein.

Vg ®

(%

Mﬂn unteren
Balken erkennt ihr, wie viel
Vorsprung euer Gegner hat.

o>

Y
SCHALTERRATSEL Wenn

Knuckles das Gespann anfiihrt,
formieren sich seine Kumpels.

Die Qual der Wahi

Um Dr. Eggman von seinem Welteroberungstrip
abzubringen, stehen euch insgesamt vier
kampflustige Teams zur Verfiligung.

Welches ihr wahlt, bleibt vollkommen euch iiberlassen. Nachfolgend
haben wir kurz zusammengefasst, wen genau ihr dabei jeweils steuert.
Anfénger sollten iibrigens am besten mit Team Rose beginnen.

Team Sonic: Sonic, Knuckles, Tails
Team Dark: Shadow, E-123 Omega, Rouge the Bat
Team Rose: Amy, Big the Cat, Cream

Team Chaotix: Vector, Espio, Charmy

GELENKIG Per simplen Tastendruck zwirbelt ihr an Stangen hoch.

ist der Z-Button eure Rettung.
Einmal aktiviert, formieren
sich eure Spielfiguren und
fithren — @hnlich wie in Harry
Potter: Quidditch Weltmeister-
schaft — eine teamorientierte
Spezialattacke aus, die ein
Meer an Lichtern auf eure
Flimmerkisten zaubert und alle
Feinde in nichster Umgebung
in Schutt und Asche legt. Ganz
egal flir welches Trio ihr euch
auch entscheidet, ein flinkes
Reaktionsvermogen ist wie
immer das A und O. Die rasan-
te Reise fiihrt euch durch ins-

gesamt 14 grofiziigig angelegte
Levels, die vor altbewdhrten
Konstruktionen wie mehr oder
weniger stabilen Plattformen,
Katapulten, Beschleunigungs-
streifen, Loopings, Flippern,
Rohrsystemen und vielem
mehr nur so strotzen. Dank der
einfachen und schnell reagie-
renden Steuerung habt ihr die
unterschiedlichen Moves der
Freunde rasch raus und konnt
in einem Affenzahn durch die
Stages rauschen. Dank vor
bestimmten Passagen ange-
brachter, entsprechend farbiger




SONIC HEROES

Monitore seht ihr sofort, wel-
cher Charakter gerade emp-
fohlen wird. Habt ihr im Sin-
gleplayer-Modus ausreichend
Erfolge verbucht, so diirft ihr
das Speed-Vergniigen auch
mit bis zu drei Kumpels via
Splitscreen zocken. In den ins-
gesamt sieben Multiplayer-
Modi geht’s hauptsachlich
darum, als Erster das Level-
ende zu erreichen. Leider geht
hier die Framerate arg in die
Knie, was bei dem Tempo
auch nicht weiter verwundert.
Allerdings sieht man an ande-
ren Spielen, wie beispielsweise
F-Zero GX, dass auch dieses
Problem losbar wire.

VIEL FLUSSIGERER
BILDAUFBAU
Das Gameplay wird euch aber
dennoch absolut begeistern,
auch wenn das Spiel mit
einem iiblen Manko zu kdamp-
fen hat: Die Kameraeinstel-
lung ist namlich derart mise-
rabel, dass man es schnell
vermeidet, sie iiberhaupt zu
andern. Uns ist es jedenfalls
unbegreiflich, dass ein so fahi-
ges Entwickler-Team wie Sega
das nicht in den Griff bekom-
men hat. Obgleich das Spiel
noch immer nicht hundertpro-
zentig fliissig lauft, gehoren
die derben, unertraglichen
Ruckeleinlagen — wie sie in
Sonic Adventure DX vorkamen,
der Vergangenheit an. Au-
flerdem hat sich die Grafik
erheblich gemausert. Zwar
wurden Texturen recht spar-
sam verwendet, dafiir ist das
Leveldesign duflerst detailliert
und besonderes bei den Was-
sereffekten hat man sich sicht-
lich Miihe gegeben. Eines ist
jedenfalls sicher: Auf dem
Wiirfel macht Sonic hier mit
Abstand die beste Figur!
KERSTIN SPRINGER

 DETAIL-CHECK | SONIC HEROES

SONIC HEROES

FEATURES
Spielfiguren: 12
Levels: 14 umfangreiche Areale

Waffen: Keine. Gegner werden lediglich mit
unterschiedlich effektiven, charakterspezifi-
schen Special Moves platt gemacht.
Mehrspieler-Modus: Ja. Sieben Varianten
fiir bis zu vier Spieler via Splitscreen.

Story: Dr. Eggman droht wieder mal, die
Weltherrschaft an sich zu reiBen, Um ihn
daran zu hindern, miissen zahllose seiner
Schergen und er selbst ausgeldscht
werden.

Steuerung: Sehr intuitiv, reagiert
ultraschnell und prazise

Kamerafiihrung: Schwenkt meistens auto-
matisch mit, manuelle Justierung missraten
Schwierigkeitsgrad: Mittel,

Anfanger sollten mit Team Rose starten
Wiederspielwert: Hoch

Zielgruppe: Sonic-Fans und

alle Jump&Run-Liebhaber.

Fir jede Altersklasse geeignet.
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren

Grafik: Besser als in vorherigen
Sonic-Abenteuern, hiibsche Wassereffekle,
gelungene Effekte, etwas spérliche Texturen
Sound: Dolby Pro Logic Il

Présentation: Toll, je nach gewahltem Team
anders, gelungene Intros und Zwischense-
guenzen, den heutigen Standards angepasst
Fazit: Fiir Jump&Run-Liebhaber ist

ein Fehlkauf génzlich ausgeschlossen!

GESAMTWERTUNG
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GAMEPLAY 0. 0. 8.6 1

Sonic gegen Billy

Hier verraten wir euch, welches Spiel in
Wirklichkeit mehr Gaudi macht.
Die Entscheidung fiel uns dabei sehr leicht:

BILLY HATCHER

FEATURES
Spielfiguren: 4

Levels: 56 erheblich kieinere Areale
Waffen: Eier als Wurfgeschosse und fiinf
drollige Tierchen, deren Fahigkeiten als
Waffe genutzt werden konnen
Mehrspieler-Modus: Ja. Drei Varianten
fiir bis zu vier Spieler via Splitscreen.

GAMEPLAY

Story: Ein fieser Konig hat s‘eitlich Tiere
des Reiches in goldene Kéfige gesperrt
und dadurch die Welt in tiefe Finsternis

getaucht, Billy muss die Tierchen finden Speichern: 1 Block

und befreien. Sprache: Engl. Sprache, dt. Texte
Steuerung: Intuitiv, reagiert schnell Video: 43

und sehr genau : -
Kamerafiihrung: Lediglich begrenzt Audio: Dolby Pro Logic Il

justierbar, macht ab und an ein wenig Zicken
Schwierigkeitsgrad: An die Zielgruppe
angepasst und deshalb relativ einfach
Wiederspielwert: Kaum vorhanden 1-4
Zielgruppe: Hauptséchlich jiingere Spieler,
dltere Semester werden an dem Spiel

kaum Gefallen finden.

USK-Freigabe: Ohne Beschrankung

TECHNIK k& k&

Grafik: Solide. Flissiger Bildaufbau,
Leveldesign sollte etwas detailreicher sein,
ein wenig sparliche Texturen.

Sound: Dolby Pro Logic Il

Présentation: Verbesserungsfahig, ein
bisschen kitschig, aber fir jingere Spieler

dennoch ansprechend

Fazit: Vor dem Kauf lieber Probe zocken!
Trifft nicht jedermanns Geschmack.

GESAMTWERTUNG

* k k¥

MEIN FAZIT SEHR GUT

| Sprunger
B findet’s klasse.

Ich personlich finde das Gameplay
ginfach genial! Allerdings habe ich
es nach kurzer Zeit fast vollig ver-
mieden, die Kameraperspekltive zu
andern, da man auch ohne dieses
Feature meistens wunderbar klar-
kommt. Was die Gegner betrifft, ht-
te ich mir aber ein wenig mehr
Abwechslung gewiinscht, Zu schnell
hat man den Bogen raus, mit wel-
chem Charakter die unterschied-
lichen Feinde am schnellsten ins
Nirwana befdrdert werden. Dafiir
haben’s die Jump&Run-Passagen
aber manchmal ganz schdn in sich.

SONIC HEROES

Genre: Jump & Run
Hersteller: Atari
Entwickler:.  Sega

tnternet WWW. atan de

Spleler : USK-Frelgabe

A4 = i AbGJdelwen ;| T
Termin - Preis

5. Februar - Ca. € 60,-

< Zwili splelhare Charaktere

& Innovatives Gameplay

¢ Rasante Spielgeschwindigkeit

& Miserable Kamerafilhrung

GRAFIK [ SOUND | MULTI

3x GameCube
+ Sonic Heroes
10x T-Shirt
+ Tasse

Um teilzunehmen, sendet bitte eine SMS
mit dem Text ,NZ 22" an folgende Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS Alle Netze!
(*VF D2-Anteil € 0,12)

CH: 72444 sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010 € 0,60/SMS

D: 0190 658 650 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 211 sfr 0,50/Min.

Oder schicke eine Postkarte mit den_
Nummern deiner Favoriten an:
m COMPUTEG MEDIA AE, Kennwort: Sonic
Heraes, Dr-Mack-StraBie 77, 80762 Firth

meﬁsﬁmﬂwk&lmndematww%mmmm Ber&ecm-

Mmmschmn Die Benaclrichtiqung der Gewinner arfoigt schriftlich oder telefo-
r der Sponsoren und der Computec Media AG sowie deren

| sind von der Tellnahme ausgeschlossen, Teilnahmeschiuss ist der-25. Februar
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Und nimm die Sims mit,
wohin du auch gehst.

. Wer will seinen Lieblings-Sim schon zu Hause
). lassen? Mit Nintendo Connectivity kannst

- du Sims vom Nintendo GameCube™

~ auf deinen Game Boy Advance™

v\ downloaden und iberall hin mitnehmen.

 Gib dir die Action, wo und wann du willst.

Erstelle deine eigenen Figuren
und nimm sie mit in die Stadt.

Sie werden dort eine Menge

schrage Charaktere in K AL o D
verriickten Locations kennen \ 3 *®y i - Hast du die Sims in dieser
lernen. Wie wiér's mit einem ) ® verriickten Welt unter
Trip in den Beat Club oder in : } Kontrolle? Dann pass auf,
die Pixel Paradies-Nudistenkolonie? = " dass du nicht die Kontrolle

NINTENDO

- GAMECUBE.

\ti'\;.ni:;‘-: =)

Challenge Everything'
www.diesims.de
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as wirdet ihr

wohl tun, wenn
_ eure komplette
Familie mit einem Mal durch
ein Killerkommando ausge-
loscht werden wiirde? Genau-
so erging es namlich Kemcos

Hauptdarstellerin Nikki Con-
nors im Spiel Rogue Ops.
Wihrend eines wohlverdien-
ten Familienurlaubs in Istan-
bul explodiert plétzlich eine
Autobombe. Zum Gliick hielt
sich Nikki nicht in direkter

POWER UNIT Nikki muss diesen Generator irgendwie lahm legen.

Nahe auf - fiir ihren Mann
Michel und ihre Tochter Amy
kam allerdings jede Hilfe zu
spat. Bis zu diesem Zeitpunkt
hatte Nikki keinen blassen
Schimmer davon, ‘dass ihr
Mann in Wahrheit im Dienste
von Phonix, einer weltweit
operierenden  Anti-Terror-
Spezialeinheit, stand. Nun
sinnt die junge Frau natiirlich
auf Rache und setzt alles da-
ran, die gewissenlosen Draht-
zieher ausfindig zu machen.
Das kommt den Hinterman-
nern von Phonix nur gelegen,
schlieBlich halten sie Nikki
fiir duflert talentiert. Kurz:

- perfektes Frischfleisch mit

hohem Killerpotenzial!

SCHWACHELNDE
TECHNIK

Wenn ihr die Steuerung iiber
Nikki tibernehmt, werdet ihr
erst mal durch ein Trainings-
lager gescheucht, um euch mit
Nikkis Moves vertraut zu

Nikki Connors: Eine blonde
Schonheit sinnt auf Rache.

machen. Thr konnt euch an
Winden entlangschleichen
oder an Mauervorspriingen
hochspringen und euch daran
entlanghangeln. Aus brenzli-
gen Situationen diirft ihr euch
auch mit einer Rolle vorwirts
befreien, allerdings klappt
das nicht immer einwandfrei,
da die Steuerung hierfiir lei-
der ein wenig zu unprazise
geraten ist. Selbstverstandlich
wurde die Schonheit auch mit
diversen Spionage-Gadgets
ausgestattet. Neben den gen-
reiiblichen Waffen wie einer
9mm-Pistole und einem
Scharfschiitzengewehr ist sie
mit Ninjasternen, einem
Elektroschocker, einer Arm-
brust sowie Granaten be-
stiickt. Thr wichtigstes Gadget
ist jedoch ihr Visier. Eigent-
lich sieht es wie eine ganz
gewohnliche Sonnenbrille
aus. Damit lassen sich aber
sogar Wirmequellen und
Elektrosmog durch Winde




HAKABER Hler muss lelu das Smherheitssyiem ilberlisten.

hindurch erkennen. Auf diese
Weise konnt ihr mit Leichtig-
keit Wachen lokalisieren oder
Minen und elektronische
Schaltkreise ausfindig ma-
chen. Bevor ihr die Verant-
wortlichen allerdings dingfest
machen diirft, miisst ihr acht
Missionen durchlaufen. Die
Aufgabenstellungen sind da-
bei auflerst abwechslungs-
reich: Eine davon erfordert
beispielsweise eine sehr ma-
kabre Vorgehensweise: Um
Laserbarrieren zu iiberwin-
den, miissen zwangslaufig
drei an Fleischerhaken han-
gende Leichen herunterge-
schossen werden, um auf die-
se Weise das Sicherheitssys-
tem zu tiberlisten. Ein anderes
Mal wiederum wird es notig,
mithilfe eines Netzhautscan-
ners die Daten einer Wache
zu speichern, um sich Zutritt
zu einem Sicherheitstrakt zu
verschaffen. Zwar werden
im Gameplay Stealth- und

Action-Einlagen gleicherma-
flen wunderbar vereint, al-
lerdings ist der Spaf8 fiir ge-
ubte Zocker etwas zu schnell
voriiber. Die Lokalisierung ist
den Entwicklern auf jeden
Fall bis auf wenige Kleinig-
keiten hervorragend gelun-
gen. Beim Bildaufbau wurde
jedoch ein bisschen ge-
schlampt. Die permanent
leicht instabile Framerate
schmalert namlich den Spiel-
spafl. Dieses Manko wird aber
durch sehr abwechslungsrei-
che und hiibsche Texturen
wieder etwas wettgemacht.
Wihrend die Levels mit sehr
unterschiedlichem  Design
aufwarten, hitte die Darstel-
lung selbst etwas sauberer
ausfallen diirfen. Aber auch
wenn die Technik nicht gera-
de das Gelbe vom Ei ist, macht
es Spaf, der hiibsch model-
lierten Hauptdarstellerin an
ihr Ziel zu verhelfen.

KERSTIN SPRINGER

RULTITTTTTTLCLA

SNIPER-EINLAGE ... mal anders. So fillt das Spionieren leicht.

DETAIL-CHECK | ROGUE OPS

Wer schleicht besser?

Kann sich Nikki sogar mit Sam Fisher messen?
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man sehr p
Spielperspektive:
USK-Freigabe: Ab

GESAMTWERTUNG
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Action- Adventure '
Capcum

Kemco

3 Blocke

gemacht, die clevere Nikki auf inrem | | SPrache: Eﬂgl Sprache, dt. Texte |
Rachefeldzug durch das Spiel zu | Video: 4:3
|

Springer
sieht rot.

Mir personlich hat es zwar SpaB SI_JfI_{_hP' n:

Sprache:

begleiten, allerdings hatte ich mir | 5. Audio: Stereo

eine groBere Auswah! an Waffen

gewlinscht. Auch den etwas durch- ||

wachsenen Schwierigkeitsgrad , Spieler Agﬁgr‘?ﬁﬁi
muss man beméangeln. Wahrend E
selbst ungelibte Spieler manche
Missionen ruck, zuck durchdaddeln,
werden sie an anderen sicher

unzahlige Male scheitern. Gut fanden
wir jedoch, dass nicht grundsatzlich
Schieichen angesagt ist. Ab und zu

darf man auch knallhart draufballern,
was dem Spiel die notige Abwechs-
lung verschafft. Hatte man zudem

die technischen Mangel noch beho-
ben, hatte einer 80er-Wertung

absolut nichts im Wege gestanden.

Internet: www.rogueops.com

Termin Preis
6. Februar Ca. € 60,-

> Abwechslungsreiches Gameplay
» Hiibsches Leveldesign

Q Instabile Framerate

@ Zu kurz

GRAFIK | SOUND | MULTI nu .
75% 18% =% / 0

| .Etwas zu kurzes, aber
ahwechslungsrelches

49



I3 A8 ROGUE OPS ['c

Powerfrau

Auf einem Presse-Event hatten wir die Gelegenheit,
den Producer Dylan Beale mit Fragen zu l6chern.

N-ZONE: Wie entstand eigentlich die
Idee zu Rogue Ops?

Dylan Beale: Wir arbeiteten urspriinglich
an einem reinen Stealth-Game und als wir
das Design komplett fertig hatten und die
Entwicklung bereits zur Halfte fortgeschrit-
ten war, kamen wir zu dem Schluss, dass
das Spiel viel besser werden kénnte. Wir

wollten Spielern erheblich mehr Action,
Waffen, Handlungsfreiraum usw. bieten.
Also versuchten wir, moglichst viele Ideen
einzubringen und sie einfach so gut wie
irgend moglich umzusetzen.

N-ZONE: Fiir Die Hard Vendetta zeich-
nen Sie ebenfalls verantwortlich. Gab
es irgendwelche Ideen oder Erlebnisse,
die die Entwicklung von Rogue Ops
beeinflussten?

maglichst abwechslungsreich zu gestalten
war auch nicht gerade einfach.

N-ZONE: Wie lange dauerte die Ent-
wicklung von Rogue Ops und wie viele
Mitarbeiter waren daran beteiligt?
Dylan Beale: Wir arbeiteten etwa fiinf
Jahre an der Engine. Mit Rogue Ops selbst
waren wir etwa anderthalb Jahre beschaf-
tigt. Insgesamt werden wohl ungefahr 30
Mitarbeiter beteiligt gewesen sein.

.Wir arbeiteten etwa fiinf Jahre an der
Engine. Mit Rogue Ops selbst waren wir
etwa anderthalb Jahre beschiltigt.”

Dylan Beale: Wir verwendeten zwar die-
selbe Engine, da sie sich fiir ein Multiplatt-
form-Game als sehr gut geeignet erwies.
Allerdings sind diese zwei Spiele genau
genommen grundverschieden.

N-ZONE: Splinter Cell ist ein sehr harter
Konkurrent. Gab Ihnen diese Tatsache
wahrend der Entwicklung zeitweise ein
bisschen zu denken?

Dylan Beale: Splinter Cell und Rogue Ops
sind meiner Meinung nach sehr verschie-
den. Rogue Ops bietet zwar viele Stealth-
Passagen, aber dennoch ist nicht standig
Schieichen und Verstecken angesagt. Man
kann auch mal rabiater vorgehen und sich
in actionreiche Gefechte stiirzen, ohne
gleich ins Gras zu beiBen.

N-ZONE: Was empfanden Sie wahrend
der Entwicklung als groBte Heraus-
forderung?
Dylan Beale: Alles rechtzeitig fertig
zu bekommen und alle Bugs so
gut wie moglich zu bereinigen.
Wir wollten das Gameplay
0 gut wie maglich
umsetzen. AuBerdem
sollte der Schwierig-
keitsgrad weder zu
/ hart noch zu ein-
_ fach sein. Das
) 4 _/ Gameplay
-

J £4
’ rrif

N-ZONE: Warum entschieden Sie sich
fiir einen weiblichen Hauptcharakter?
Dylan Beale: Seltsam, aber das fragt fast
jeder. Wir wollten das Spiel eben interes-
sant gestalten. Sie ist eine richtige Power-
frau und wir dachten, das kame recht gut
an. Wir wollten der Hauptfigur eine char-
mante Personlichkeit verpassen. Zur Story
passte das auBerdem irgendwie besser.

N-ZONE: In Stealth-Action-Games spielt
die kiinstliche Intelligenz ja immer eine
maBgebende Rolle. Konnen Sie uns
dariiber etwas verraten?

Dylan Beale: Die Kl wird nach einiger
Zeit immer intelligenter. Da uns das sehr

Dylan Beale

am Herzen lag, haben wir hierein
sehr viel Arbeit investiert.

N-ZONE: Die Framerate ist nicht immer
konstant, wodurch das Spiel ruckelt.
Woran liegt das?

Dylan Beale: Wir haben uns auf so viele
andere Sachen konzentrieren mussen,
dadurch hatten wir leider nicht mehr die
Zeit, das zu optimieren.

N-ZONE: Haben Sie eigentlich alle Plane
im Spiel verwirklicht oder hatten Sie
einiges vielleicht gerne anders
gemacht?

Dylan Beale: Im Nachhinein gibt es
immer etwas, was du verbessern moch-
test. Aber mit dem Ergebnis bin ich trotz-
dem zufrieden.

N-ZONE: Nintendo erhielt wahrend der
letzten Monate aufgrund der schlech-
ten GameCube-Verkaufe viel Kritik. Was
denken Sie dariiber? Hat Nintendo lhrer
Meinung nach gravierende Fehler
gemacht?

Dylan Beale: Meiner Meinung nach ist
der GameCube eine fantastische Konsole
und hat einmalige Spiele zu bieten. Aber
vielleicht sieht er durch sein Design fir
manche, nicht fiir mich, ein wenig zu
kitschig aus.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das Interview.

LEICHEN SCHLEPPEN Nicht nur hier beweist Nikki Stirke.
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Schlupfe in die Rolle eines der neun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde * gegen Saurons dunkle Horden. 15 interaktive
Schauplitze wie Minas Tirith und die Schicksalsklifte. Kimpfe gegen den Konig der Toten, Kankra und den Herrn der Ringgeister.
Begleite Gandalf, Frodo und Aragorn auf threr gefihrlichen Reise. Kimpfe im Multiplayer-Modus an der Seite eines Freundes.
Verbinde einen NINTENDO GAMECUBE™ mit deinem Game Boy Advance™, um spezielle Features freizuschalten.
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WORLD RACING

in Area 51 gefdllig?
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TEST

‘Mit Vollgas Richtung Racing-Thron
— Geht World Racing als Erster
durchs Ziel?

Allucanget

Cheat-Level

mannlich

'chon vor einem

Jahr auf der

. =~ | Xbox erschienen,
rast World Racing jetzt endlich
auf den GameCube. Schon
nach dem Einschalten fallt auf,
dass in Sachen Optionsumfang
kein anderes Rennspiel World
Racing so schnell das Wasser
reichen kann. Abgesehen von
den {iblichen Optionen wie
Fahrerauswahl, Farbe der
Fahrzeuge und Art der Gang-
schaltung kann auch die Starke
der computergesteuerten Mit-
streiter prozentual eingestellt
werden. Ebenso habt ihr die
Moglichkeit, euer eigenes Fahr-
verhalten zwischen Arcade
und Simulation auf einer Skala
von null bis hundert zu jus-
tieren. Richtig protzig ist die
Auswahl bei Fahrzeugen und
Strecken: Uber 100 Boliden,
dank einer Exklusivlizenz mit
dem beriihmten Mercedes-
Stern auf der Motorhaube,
konnen auf 120 Strecken losge-
lassen werden. Egal ob Meis-
terschaftsmodus, Proberunde
oder Offroad-Test, auch die
Spielmodi sind zahlreich und
machen Lust auf mehr. Schon
bei der ersten Kurve
beginnt World Ra-

Profil anlegen

Name
start-Level
Sschildtyp
Schildtext
Portrat
Lieblingsfarbe

BRETT VERSCHLUCKT
Die Fahrer sehen
etwas steif aus.

pestatigen
Abbrechen

cing zu fordern: Wer nicht ge-
rade mit einer A-Klasse durch
die Kurse dackelt, wird mit
dem tuibersensiblen Fahrverhal-
ten der Autos zu kdmpfen
haben. Das Hinterteil bricht
standig aus; auch bei kleinsten
Stick-Bewegungen beginnt die
Karre zu schleudern.

STORRISCHE ESEL
Die Haftung der Fahrzeuge am
Boden hitte man etwas einstei-
gerfreundlicher 16sen konnen.
Selbst bei totaler Arcade-Ein-
stellung hat man stiandig das
Gefiihl, seinen Benz nicht voll-
stindig unter Kontrolle zu
haben. Bei kurvigen Strecken
sieht man deswegen anfangs
auch ofter die Riicklichter der
Gegner, als einem lieb ist.
Erleichtert wird die wackelige
Raserei durch richtungswei-
sende Pfeile und eine kleine
Ubersichtskarte. Dies ist auch
bitter notig, da die Strecken
sehr ausufernd sind und man
teilweise minutenlang durch
Stadte, Landschaften und so-
gar querfeldein tiber Feldwege
und Acker fiahrt. Hier kann
World Racing aber durchaus
punkten; es gibt fiir einen tiber-
zeugten Fiat-Fahrer wie mich
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RUNDENZEIT
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VORNE
5.43:28.4%

HAUBE DEFEKT Die
Schadensmodelle
sind okay.

kein erhebenderes Gefiihl, als
seinen frisch lackierten Merce-
des durch ein matschiges Feld
zu lotsen. Ein weiteres Zuckerl
ist der Punktezahler fitir Fahr-
verhalten: Man kassiert nicht
nur fiir gute Rennplatzierun-
gen Punkte, sondern auch fiir
gelungene Uberholmanéver,
sauberes Fahren von Kurven
oder spektakuldre Drifts; fiir
Gegner-Wegdrdngen oder kra-
chende Unfalle werden sie wie-
der abgezogen.

SCHWUPS,

EIN BERG STEHT DA
Leider bietet das Spiel einige
technische Miangel, zum Bei-
spiel Pop-ups. Ebenso verwun-
dern ,durchfahrbare” Objekte
wie Hecken oder Baume, vor
allem, wenn man von Gegen-
standen, beispielsweise Postka-
sten, von 150 km/h auf null
abgebremst wird. Schade, denn
abgesehen von diesen Schnit-
zern sieht World Racing teil-
weise sehr gut aus. Die Land-
schaftsmodelle iiberzeugen mit
witzigen Details, als da wiren:
riesige Wolkenkratzer, realisti-
sche Sonnenblendungseffekte
und am Himmel fliegende
Zeppeline. Auch kleine Gags,

“a23\ | OFFROAD Endiich mal
| | mit einer Edelkarosse
durchs Feld.

etwa eine 20 Meter grofie
Ameise am Straffenrand oder
das Durchfahren der geheimen
Area 51, bringen Abwechslung
in das Geschehen. Eher durch-
schnittlich sind hingegen die
etwas detailarmen Texturen
der Gebaude und der Fahrzeu-
ge. Soundtechnisch ist World

Racing Geschmackssache. Die
Musikstiicke sind sehr elektro-
nisch gehalten.

BUMM, BUMM, BUMM

Fans von schnellen Beats kom-
men bei der Musik voll auf ihre
Kosten. Die Motorengerausche
klingen allerdings leider fast

Wie liegt World

Racing im Rennen?

Kann sich World Racing im Rennzirkus des
GameCube beweisen? Lest im folgenden
Detailcheck die nackten Fakten:

GAMEPLAY

Steuerung: Durchwachsen; Fahrzeuge
lassen sich nur widerwillig steuern.
Streckendesign: Sehr gut; ausufernde
Strecken durch schéne Landschaften

und GroBstadte
UMFANG * x kX
Strecken: Absolute Spitze,

uber 100 sehr groBe Areale

Anzahl Autos: Mehr als 100 Fahrzeuge
aus dem Hause Mercedes-Benz
Charaktere: Eine Hand voll Fahrer:
Durchschnitt

Grafik: Schone und einigermaben fliissige
Landschaften; leider Pop-ups,
Clipping-Patzer und schwache Texturen
Sound: Nette Techno-Songs. Leider

klingen die Fahrzeuge alle gleich.
Ladezeiten: Nur die Strecken werden geladen.

Viele Kurse, viele Autos,
senticher Spielsgad
GESAMTWERTUNG

* k&

Steuerung: Sehr gelungen;
mit nur drei Tasten durchs ganze Spiel
Streckendesign: Klasse;

sehr schone Strecken durch Los Angeles

oder die Rocky Mountains

Strecken: 32 Kurse;
abwechslungsreich und motivierend
Anzahl Autos: 21 Boliden

plus diverse Geheimfahrzeuge
Charaktere: Keine Charaktere,

nur Autos

Grafik: 16:9-Widescreen-Unterstiitzung,
tolle Texturen, unglaublich schnell,

tolle Effekte, viele Polygone

Sound: Krachende Soundeffekte,

rockige Musik mit Techno-Beats
Ladezeiten: Vor dem Fahren der Strecken

FAZIT * X & X )

Der beste ,realistische” Racer
auf dem GameCube!

GESAMTWERTUNG

* %k k & ¥

alle gleich und lassen Ab-
wechslung vermissen. Erwdh-
nenswert ist die gute KI
der Mitfahrer: Der Wettbewerb
ist hart, aber fair, und nach
ein paar Trainingsrunden kann
man im Meisterschaftsmodus
durchaus einige Erfolge feiern.

WINFRIED RUDROF

DETAIL-CHECK | WORLD RACING

MEIN FAZIT

GUT

Fabian
Sluga
brettert durch die
Area 51.

Die Fahrzeugauswabhl, riesige Stre-
cken und intelligente Gegner sind die
Stérken von World Racing. Das Fahr-
verhalten eher nicht. Der giinstige
Preis macht World Racing aber auf
jeden Fall zu einer Empfehlung fiir
jeden Rennspiel-Fan!

@ TEST

¥ WORLD RACING

Genre: Rennspiel
Hersteller: TDK Mediactive
Entwickler:  Synetic

Speichern; 2+ Blocke

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Stereo

Internet: www.tdkm.com

Spieler USK-Freigabe

1-4 ~ Ohne Beschréinkung
Termin  Preis

15.Februar  Ca.30-€

© Jede Menge Strecken

© Viele Fahrzeuge

© Gewdhnungsbediirftige Steuerung
© Einige Grafikfehler

SOUND | MULTI

LOFIELER
w13

.Gutes Rennspiel mit
vielen Strecken und
Fahrzeugen. Leider ein
paar Technikpatzer!*

GRAFIK

WORLD RACING




TEST

Andreas Leicht

L W ir flihrten ein Inter-
‘_*, view mit den sympa-
thischen Entwicklern von Sy-
netic und Spiral House. Andreas
Leicht von Synetic und Kevin
Oxland, Creative Director bei
Spiral House, standen uns Rede
und Antwort.

N-ZONE: Was macht euren Titel
so besonders und unterscheidet
ihn von anderen Rennspielen?
Kevin: Das Erste, was bei World
Racing aufféllt, sind die riesigen,
offenen Umgebungen. Der Spie-
ler kann fast tiberall hinfahren
und bekommt das Gefiihl, dass
die Gebiete unendlich sind.
Trotzdem ist es hauptsichlich
ein Rennspiel mit vielen Heraus-
forderungen. Man konnte fast
meinen, an einer Simulation von
echten Autos zu sitzen.

Andreas: Das Atemberaubends-
te an World Racing ist sicher die
herausragende Grafik. Unsere
3D-Engine bietet 6 km? grofle
Landschaften mit bis zu 40
Kilometer langen Strafen mit
Hohenunterschieden von bis zu
400 Metern. Hinzu kommen die
detaillierten Fahrzeuge mit bis
zu 17.000 Polygonen. Auch das
Gefiihl, in einer richtigen Land-
schaft zu fahren, ist kaum ver-
gleichbar mit dem, wenn du
innerhalb einer streng vorgege-
benen Strecke fahrst. Du be-
kommst einfach ein wesentlich
realeres Gefiihl, wenn du nach

rechts und links mehrere Ki-
lometer Platz hast. Aulerdem

besticht World Racing mit einem

umfangreichen Karrieremodus,
der tiber zwolf Meisterschaften
hinweg fiir Langzeitmotivation
sorgt und dank immer wieder
neuer Missionsrennen mit Off-
road- und anderen Komponen-
ten auch die Abwechslung nicht
zu kurz kommen ldsst. Und
dann ist da ja noch unsere Ambi-
tion, durch einstellbare Game-
play-Optionen Simulations- und
Arcade-Fans gleichermafien an-
zusprechen.

N-ZONE: Was waren die grofi-
ten Schwierigkeiten, die ihr bei
der Entwicklung hattet?

gelegt. Leider stellte sich he-
raus, dass wir diesen dann auch
nicht in angemessener Zeit hat-
ten nachliefern kénnen, und so-
mit mussten wir World Racing
leider ohne Multiplayer-Eigen-
schaften — abgesehen von den
Splitscreen-Modi — ausliefern.

N-ZONE: Deutsche Entwickler
haben es sehr schwer. Warum?

Andreas: Das ist eine sehr gute
Frage, aber die richtigen Ant-
worten darauf kenne ich leider
nicht. Gabe es hier ein Patentre-
zept, so wiirde sich jeder danach
richten, um Weltruhm zu erlan-
gen. Um aber ein Mindestmaf3
an internationalem Erfolg zu

+Die Akzeptanz des deutschen
Marktes fiir internationale Spiele
ist groBer als umgekehrt.”

Kevin: Das grofite Problem, das
wir hatten, war, die groflen
Umgebungen auf den Game-
Cube umzusetzen. Die Strecken
waren riesig, grofier als alles,
was man bisher gesehen hat,
und die Programmierer mussten
viel Zeit aufwenden, um Techni-
ken zu finden, damit die Stre-
cken komplett in den Speicher
des GameCube passten. Aufler-
dem nahm das Ausbalancieren
und Testen des Spiels — wichtige
Aspekte fiir alle Spiele - viel Zeit
in Anspruch.

N-ZONE: Immer mehr Spiele
unterstiitzen den Breitband-
adapter des GameCube fiir
Multiplayer-Duelle im Netz-
werk. Habt ihr dariiber nach-
gedacht?

Andreas: Wir haben mit World
Racing das erste Mal Konsolen-
land betreten, daher wurde die
Ausgangsversion auf der Xbox
ohne echten Multiplayer-Modus
im Netzwerk oder online aus-

haben, musst du dein Produkt
fiir den internationalen Markt
auslegen bzw. daran anpassen.
Der amerikanische Durch-
schnittsspieler hat eine vollig
andere Lebenskultur als der
deutsche. So ist bei Humor z. B.
duferste Vorsicht angebracht,
nicht jeder deutsche Gag kommt
in Amerika an. Oftmals - je nach
Spielgenre — kommt es zu einem
vollig anderen Realitdtsan-
spruch. Es ist also insgesamt
sehr schwierig, sich in ausldndi-
sche Markte hineinzuversetzen,
da man diese oftmals nicht aus-
reichend kennt. Welcher deut-
sche Entwickler kann mehrere
Jahre Auslandsaufenthalt vor-
weisen, um zu beurteilen, was
im amerika-

1e Simulation!”

(g arzhlen, was ein gutes Spiel
leme es bei der Entwicklung gab.

nischen Markt als gut oder
schlecht angesehen wird? Ich
glaube, die Akzeptanz des deut-
schen Markts fiir internationale
Spiele ist einfach grofer, als
es umgekehrt der Fall ist, daher
hat auch kaum ein deutscher
Titel Weltruhm erlangt. Gerade
aber der positive internationale
Zuspruch in Bezug auf World
Racing stimmt uns sehr froh und
zeigt, dass wir hier auf dem rich-
tigen Weg sind. Daher glaube ich,
dass es nur eine Frage der Zeit
ist, bis auch uns mal ein inter-
nationaler Durchbruch gelingt,
trotzdem kann es nicht schaden,
wenn ihr uns weiter fleiffig die
Daumen drtickt.

N-ZONE: Was ist das nichste
Projekt von Synetic?

Andreas: Wir haben bereits die
Arbeiten an World Racing 2 auf-
genommen. Wir méchten natiir-
lich den Erfolg von World Racing
zusammen mit TDK fortsetzen
und die Technologie weiter aus-
bauen. Im Unterschied zu World
Racing wird World Racing 2 nicht
auf' nur eine Automobilmarke
setzen, sondern Fahrzeuge ver-
schiedener Marken bieten. Hier
konnten wir Volkswagen als
Partner gewinnen. Geplant ist
auch, den Missionsmodus weiter
in den Vordergrund zu stellen
und dem Spiel einen deutliche-
ren Arcade-Charakter zu geben.
Natiirlich haben wir auch fiir
World Racing 2 den GameCube
im Auge. Wir wollen unsere
Spiele einer mdoglichst breiten
Spielerschaft zuganglich machen.

N-ZONE: Vielen Dank fiir das
Inter- o e
view!
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Denn ohne den frisch mumifizierten Wiistenprinzen, organlos, belastbar, elekirisierend und mit
Feuer im Hintern, ist der Palast von Uruk nicht zu bezwingen. Auch wenn man von gittlicher
Abstammung ist. Hilft alles nichts. Dieses Abenteuer besteht man nur zu zweit!

NINTENDDO

< PplayStation.2 R0 ® GAMECUBE.
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GOTCHA FORCE

Begebt euch in Capcoms Anime-
Action-Spektakel auf Roboterjagd.

SpaBbombe oder Blindgdnger?

' in kleiner Junge
' E namens Kou fin-
L~ = Idet eines Tages

einen kleinen Roboter, der sich
als G Red vorstellt und die grau-
same Death Force aufhalten
mochte. Diese plant namlich,
die Erde zu pliindern und
anschlieflfend zu zerstoren, so
wie sie es auch mit G Reds Hei-
mat getan hat. Im Story-Modus
erkampft man sich neue Borgs,
eine Art Roboter, um sie seiner
Sammlung hinzuzufiigen. Vo-
raussetzung ist der Sieg in einem
Kampf, entweder mit anderen
Kindern oder mit der Death
Force. Wenn ihr den Kampf ge-
gen einen menschlichen Gegner
gewonnen habt, schlieft er sich
euch entweder an oder schwort,
beim nachsten Mal eine bessere

LTI
Hey, Keow, @1 iob Ieit Far
etwas Training! Aaf geht’ 5, Wanal

Leistung an den Tag zu legen. Je
mehr Kinder sich euch anschlie-
fsen, desto grofer ist nattirlich
auch die Unterstiitzung im
Kampf von deren Seite.

SAMMELN

UND KEIN ENDE

Einziges Ziel des Story-Modus
ist es, an moglichst viele Borgs
heranzukommen. So gelangt
man im Laufe des Spiels an bis
zu 200 kleine Roboter. In den
vielen, sich dhnelnden Ausei-
nandersetzungen kann man
auf unterschiedliche Angriffs-
und Verteidigungstechniken
zuriickgreifen. Prinzipiell hort
sich das Prinzip von Gotcha
Force ganz gut an, wire es nur
nicht bereits nach einer knap-
pen halben Stunde langweilig.

FINISHING MOVE Der TodesstoB wird in mehreren

Mulmmmhmmmm

Daran schuld sind nicht nur die
immer fast identischen Level-
ziele, bei denen es eigentlich
stets nur darum geht, alles und
jeden vom Feld zu ballern, son-
dern auch die chaotische Ka-
mera. Anvisiert wird nicht der
Feind, der euch am nachsten
steht, sondern der, der sich
gerade in eurem Blickfeld
befindet. Deswegen erlebt man
je nach Feindbewegung richtige
Achterbahnfahrten, sodass die
Ubersicht ziemlich leidet. Der
Mehrspielermodus ist durch
den geteilten Bildschirm fast
noch konfuser als die Solo-Vari-
ante. Fiir kurze Zeit kann Got-
cha Force aber trotzdem Spaf
machen, auch wenn es relativ
schnell langweilig wird.

UDO CRNJAK

= ‘ !.'.:_

PVRLER |

GESI:HICHTE? Die Story wird in kurzen

Sequenzen ohne Sprache weitergefiihrt.

GERADE SO Der Death-Force-Mech weif
nicht, von wo unsere Schiisse herkamen.

WER, WIE, IHAS, wo? Gonnt euren Augen am besten eine kleine
Auszeit, denn sonst verliert ihr sehr schnell den Uberblick.

MEIN FAZIT 0K

Gm}a!g__ .
langweilt sich
schnell.

Viele brauchbare Ansdtze machten
den Titel in der Anfangsphase noch
recht interessant. Nur leider kommt
nach etwa einer halben Stunde die
Emniichterung und man vermisst sehr
schnell die ndtige Abwechslung, um
sich langer mit dem Titel zu beschafti-
gen. Immer nur alle Gegner von der
Platte zu putzen, wird nach dem
zwanzigsten Mal einfach langweilig.
Die Kamera sorgt fiir weiteren Unmut!

_ GOTCHA FORCE
Genre: Action
Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom
Speichern: 10 Blocke
Sprache: Deutsch
Video: 4:3, 60 Hz
Audio: Stereo
Internet: www.capcom-europe.com
Spieler USK-Freigabe
1-4 _ Ab 6 Jahren
Termin Preis
20. Februar Ca. € 60,
© Viele Roboter zum Sammeln
© Unkomplizierte Action
© Hektische Kamera
@ Langweilige Missiunsziele

GRAFIK | SOUND

MULTI Bn 17

B Action-Gezocke. Schade.”




UNLIMITED

Schon Action
geladen?

Jetzt gratis' testen:
Prince of Persia -
The Sands of Time

Jetzt neu und nur fur E-Plus Kunden:

die kostenlose' Demoversion von

Prince of Persia — The Sands of Time

als Java-Game?’. Die ultimative Fortsetzung
des Videogame-Highlights garantiert
packende Action und spannende Abenteuer
fur unterwegs. Einmal runterladen und
immer wieder spielen.

Egal ob Adventure, Action, Sport oder
Jump 'n” Run: E-Plus hat die volle Ladung
Java-Games furs Handy. Achtung, Suchtgefahr!

JRinsceorJersin

THE SANDS " OF TIME

So gehts:

einfach eine SMS mit dem Bestellcode an die o\

Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken und losspielen! e -,

Modelle Demoversion Vollversion N D

Nokia 3650, 7650 195001a 1950044 D emove PS'i on

Nokia 3300, 5100, 6100, |

| 6610, 6800, 7210, 7250() 195002a 1950058 | ' per SMS downloaden!

Auch erhéltlich far Sony PlayStation®2 und PC CD-ROM. e

UBISOFT

Tom Clancys

| v A a
; - ‘ dPLEH LI -
©gameloft 2003 - <4 SHIRT » DFB Fussball Manager

Weitere Top-Games®: einfach Bestellcode an die Nummer 4263 (G-A-M-E) schicken.

Games Siemens
3300 3410 3510i 3650 5100 6100 6610 6800 7210 7250 (i) 7650 M50 55

Splinter Cell 193075a | 193073a | 193076a  193074a ' 193075a | 193075a  193075a | 193075a | 193075a ' 193075a | 193074a - -

Rayman 3 - - 193064a  193065a - - - - - - 193063a - :

Rayman Golf 193068a | 193069a | 193072a 193067a 193068a  193068a 193068a | 193068a 193068a 193068a 193067a 193070a | 193071a

Speed Devils - 193077a  193080a ' 193081a ~ - - - - - 193081a 193078a | 193079a

DFB Fussball Manager | 193085a -~ 193082z  193084a 193085a | 193085a 193085a | 193085a 193085a 193085a 1930833 — =yl
Alle Games gibt es auch im E-Plus WAP-Portal oder unter: ' LeFLUS-UnLirmnTeD. D=

1 Dieses Angebot gilt fiir alle E-Plus Service Kunden. Z.B. mit Free & Easy oder im Privat-Tarif, mtl. Grundpreis 4,95 €, mtl. Mindest-
umsatz (ohne Sondernr,, Rufumleitung und Roaming) 5, €, Inlandsgesprachspreise (ochne Sondernr.) von 0,09 €/Min. bis 0,79 €/Min.
Zzgl. Kosten fiir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). Andere Java-Games 1,99 € bis 3,49 €/Spiele-Download
zzgl. Kosten fur die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy), Java-fahiges Handy erforderlich. © 2003 Gameloft. All
= rights reserved. Ragman, Rayman 3, Splinter Cell, Speed Devils, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft
Entertainment in the US and/or other countries. © 1989 Jordan Mechner. All rights reserved. Prince of Persia is a registered trademark P
of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner’s Prince of Persia. ,PlayStation” and the ,PS"
Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 2 Nur fiir Nokia 3300, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6610, 6800,
7210, 7250(i), 7650. 3 Abgebildete Spiele fir Nokia 3410, Siemens M50 und Siemens C55 je 2,99 €/Spiele-Download; fir alle weiteren

aufgefihrten Handy-Modelle 3,49 €/Spiele-Download zzgl. Kosten fir die WAP- oder GPRS-Verbindung (je nach Tarif und Handy). KLlin ge lt's?
Java-fahiges Handy erforderlich.



FRIENDS OF MINERAL TOWN

HARVEST MOON

Harvest Moon

friends o

30 virtuelle,
arbeitsreiche

Jahre warten auf

euch - also

krempelt schon mal

die Armel hoch!

7 lobald ihr das
l S Spiel  gestartet
- . habt, tibernehmt
ihr die Steuerung {iber einen
kleinen Jungen, der eine he-
runtergekommene Farm erbt.
Als gliicklicher, frisch gebacke-
ner Farm-Besitzer macht ihr
euch daran, Haus und Hof wie-
der in Schuss zu bringen. Dazu
braucht ihr natiirlich auch eine
Menge Kohle. Immerhin findet
sich auf der Farm allerlei Werk-
zeug, um das grofle Feld vor
dem Haus zu bestellen. Bis auf
einen lacherlich kleinen Geldbe-
trag steht ihr aber ansonsten mit
vollkommen leeren Handen da.
Die paar Kroten, die ihr habt,
investiert ihr erst einmal in ein
bisschen Saatgut. Dann geht die
Schufterei erst richtig los: Thr
diirft nach Herzenslust pfliigen,

sden, bewadssern,

jaten und
schliefflich die Friichte eurer

Miihen ernten. So konnt ihr euch
schnell auch ein paar Tierchen -
etwa Schafe, Kithe oder Hiihner
— leisten. Wolle, Milch und Eier
diirfen selbstverstandlich eben-
falls verhokert werden. Ob Tier-
zucht oder Landwirtschaft, lasst
bei allem, was ihr tut, sehr viel
Sorgfalt walten. Je gewissenhaf-
ter ihr vorgeht, desto schneller
gelangt ihr namlich ans Ziel.
Nur so entwickelt ihr euch zu
einer guten Partie, schliefflich
wollt ihr ja nicht euer ganzes
Leben alleine verbringen. Vier
siifie potenzielle Braute wollen

Sunefmarkt
Fﬁhrt viele Waren,
saatgut und Zutaten.

beeindruckt werden. Vielleicht
schenkt euch eine davon sogar
einen kleinen Stammbhalter —
gesetzt den Fall, dass ihr die
.Richtige” findet. Ziel des
Spiels ist es letztendlich, ein
gemiitliches Hauschen in der
Stadt zu erwerben, um Frau
und Kind ein behiitetes Zuhau-
se zu bieten. Bis dahin ist es
aber ein harter Weg.

DROLLIGE GRAFIK,

SUPER SOUNDEFFEKTE

Es gibt so viel zu tun und zu ent-
decken, dass selbst ein ellenlan-
ger Test nicht ausreichen wiirde,
um alles zu beschreiben. Das

KARTE

h Hier seht
ihr euren
Standort.

auc

Ineral Town

Gameplay spriiht jedenfalls
formlich vor Ideen. Auf den
ersten Blick ist erkennbar, dass
hier wahre Enthusiasten am
Werke waren. Zudem ist die
Grafik absolut siiff geraten. Ob
Henne oder Kiiken, Kuh oder
Kalbchen — alles sieht total drol-
lig aus. Da macht es einfach
ultraviel Spaf}, jeden Tag die Tie-
re zu fiittern, mit ihnen zu reden,
sie zu biirsten oder sie gar mit
speziellen Zaubertrinken trach-
tig werden zu lassen. Neben per-
fekt passenden Musikstiicken
wurde das Spiel mit spitzenma-
Bigen Soundeffekten unterlegt.
KERSTIN SPRINGER

Wy

30,. o
~ Uhr 20:00 %]




DETAI-GHEOK HARVEST MOON: FRIENDS OF MINERAL TOWN
) ]
Farmer VS. Slm Ier

HARVEST MOON IJIE SIMS BHEGI'IEH AUS
GAMEPLAY * &k k& GAMEPLAY * ok & k)

Ziel des Spiels: Eine heruntergekommene Ziel des Spiels: Meistert ein virtuelles
Farm muss wieder in Schuss gebracht wer- Leben in der Stadt, um euch letztendlich in
den. Euch erwartet ein arbeitsreiches Leben einer traumhaften, stindhaft teuren Villa am
auf dem Land — mit allem, was dazugehort. Strand zur Ruhe setzen zu konnen.
Mini-Games: Ja, z. B. Schwimmwett- Mini-Games: Ja, z. B. Pizzabacken,
bewerbe oder Pferdewettrennen Fischefangen oder Rasenmahen
GC-GBA-Verlinkung: Ja GC-GBA-Verlinkung: Ja

TECHNIK * kA %

Grafik: Extrem hilbsche, uBerst Grafik: Liebe zum Detail erkennbar,
detailverliebte Grafik, goldige Animationen, realistische Animationen, Darstellung
einfach nur knuffig konnte noch ein bisschen sauberer sein.
Sound: Hintergrundmusik nicht Sound: Hintergrundmusik sowie
jedermanns Geschmack, aber wir finden's Soundeffekte sind den Entwicklern
super; geniale Soundeffekte ebenfalls gut gelungen.

Prasentation: Einfach zum Verlieben, Présentation: Viel trockener

einmaliger Knuddelfaktor! als Harvest Moon

GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG
* &k ok ok * ok &k

Was ist reizvoller? In der Stadt zu leben oder das idyllische Fleckchen
Land in Harvest Moon? Das ist absolut Geschmackssache.

Kerstin :| HARVEST MOON
Springer Genre; Simulation
‘ sqhuftet ] Hersteller: Ubisoft
_ wie ein Schwein. Entwickler:  Natsume
Wahrend ich das Spiel testen durfte, Speichern: _ Batterie
huschte mir in regelméBigen Abstiin- Sprache: Deutsch
den ein Lacheln (ibers Gesicht. Har- Internet: www.ubisoft.de
vest Moon ist so unglaublich knudde- : :
ieler USK-Frei
lig und ideenreich, dass man es kaum 15?4 Ohne Beﬂﬁﬂ“,ﬁnkm,g
glauben mag. Allerdings solite man fiir Termi o
P
dieses Spiel sehr viel Zeit mitbringen. zeﬁr.mpg]bmr c::,:ls€ 45,
Wer namlich wirklich gar nichts aus-

& z i © Riesiger Spielumfang
lassen machte, wgrd wahrscheinlich © Unglaublich goldig
monate lang damit beschaftigt sein. © Abwechslungsreich
Trotz extrem hohem Knuddelfaktor © Zeitaufwendiges Spiel
wird das Spiel zudem nicht nur junge DT
Spieler begeistern, sondern sicher bl o0 (5
auch etliche altere Semester an den

Handheld fesseln. Eins kann ich euch
jedenfalls versprechen: Immer wenn
ihr das Spiel gezockt habt, sieht die
Welt danach ganz anders aus!

‘“'T . ,,Knuﬁige Simulation
P\ it riesigem Umfang.
Hier lohnt sich jeder

§ investierte Euro!”

SIERRA

GROENM(

im Auto oder zu Fuf
Uber 40 coole Fahrzeuge
Verstecktes Bonusmaterial

Heifle Multiplayer-Action
filr 1 bis 4 Spieler

Mit den Original-Stimmen der TV-Serie
Uber 50 wahnwitzige Missionen

3

FRIENDS OF MINERAL TOWN

HARVEST MOON

mwmmmwmm.
Die Simpsons Season 3 berall im Handel



DIE SIMS BRECHEN AUS

-
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7‘ iesmal kommen
D ‘auch GBA-Dadd-
S |ler nicht zu kurz!
Mit dem Zusammenschustern
eines Sims fallt der Startschuss
fiir euer virtuelles Leben und
der ,Stress” des Sims-Alltags
beginnt: Euer Sim hilt euch
namlich mit acht Bediirfnissen
madchtig auf Trab! Denn Schlaf-
mangel, Hunger oder eine zum
Bersten gefiillte Blase mag ein
Sim - wie ihr sicher wisst — gar
nicht leiden. Das virtuelle
Menschlein sehnt sich zudem
noch nach einem luxuridsen
Leben. Bis dahin ist es aber ein
langer Weg, das Spiel umfasst
namlich ganze 20 Locations. Zu
Spielbeginn darf es sich euer
Sim lediglich in Opa Hafer-
stichs zugiger, ziemlich schabig
moblierter Scheune ,gemiit-
lich” machen. Selbstverstand-
lich will er/sie sich schnellst-

ERBARMLICH Hier hélt’s doch kein Schwein aus!

moglich verbessern, da es in
SimValley etliche angenehmere
Ortchen gébe. Ein verniinftiger
Job muss also her! Um Brotchen
zu verdienen, diirfen elf Karrie-
rewege eingeschlagen werden -
ohne Moos war halt nix los und
euer Sim miisste sich weit tiber
150 Objekte, wie z. B. einen
Hightech-Fernseher oder an-
dere coole Einrichtungsgegen-
stande, aus dem Kopf schlagen.

MINISPIELCHEN

Mit Gelegenheitsjobs, beispiels-
weise Rasenmahen, Fische fan-
gen oder Pizza backen, kann
man sich noch etwas zusitzliche
Kohle krallen. Je besser der
Rubel rollt, desto schneller
gelangt euer Sim an sein Ziel:
Sein Leben ist namlich erst dann
gemeistert, wenn er sich in sei-
ner siindhaft teuren Villa am
Strand zur Ruhe setzen kann.

DETAILS Die Grafik ist sehr hiibsch.

Die Sims ™ §
brechen aus

Premiere: Sims zum in die Tasche stecken.

T s AN S

v

Oder Thr stopselt euren GBA an
bis zu drei weitere an, um Hab
und Gut mit Freunden zu tau-
schen. Euren selbst kreierten Sim
diirft ihr sogar in die GC-Fas-
sung von Die Sims brechen aus
einspeisen und umgekehrt.
Durch dieses Feature schaltet ihr
gleich noch vier weitere Mini-
spiele frei. Aber nicht nur das
Gameplay ist sehr abwechs-
lungsreich. Das Spiel sieht durch
unzdhlige Details auch grafisch
wirklich toll aus. Mal schwirren
Vogel oder Schmetterlinge
herum, Obstbdume tragen saftig
rote Apfel oder es hoppeln sogar
Haschen tiber den mit Blumen
libersiten Rasen. Realistisch dar-
gestellte Animationen und sehr
grofsziigig verwendete Texturen
tun ein Ubriges, um eine sehr
hiibsche Optik auf das GBA-
Display zu zaubern.

KERSTIN SPRINGER

SRR

i

| besitzt neuerdings
eine Villa.
Mannomann, wenn das in der Realitat
nur auch so einfach ware ... Aber
solch ein schniekes Hauschen wére
fiir uns Otto Normalverbraucher im
richtigen Leben kaum zu bezahlen.
Gott sei Dank gibt's zum Ausleben von
Trdumen wenigstens Videospiele! Und
mit diesem frefft ihr jedenfalls eine
gute Wahl. Lediglich die Dialoge zwi-
schen den Sims sind ab und an etwas
mau und der Schwierigkeitsgrad fiir
unseren Geschmack ein kleines
Bisschen zu leicht.

% °| DIE SIMS BRECHEN AUS

Genre: Simulation

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: Maxis

Speichern: Batterie

Sprache: Deutsch

Internet: www.electronicarts.de

Spieler - USK-Freigabe

1-4  Ohne Beschrankung

Termin . Preis

Erhaltlich - Ca. €45~

© GroBer Spielumfang

& Gelungene Connectivities

& Hilbsche Grafik

© Nicht jedermanns Geschmack
NZELSP!

GRAFIK | SOUND Fu'll__iLTi. z
4 a0 78 82

_6;{;,} } . Wer sich fiir solch ein

Ci M( o Spiel begeistern kann,

4 P
2le

2 sollte nicht lange (iber-
3 296

legen und zugreifen.”
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HABEN SICH GEOFFIET...
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KAMPFE miT BUFFY vnD 5 WEITEREN mit oriGinaL-stimmen mULTiPLAYER-AcTion FUR.
BELIEBTEN CHARAKTEREN DER TV-SERIE BiS ZV 4 SPIELER_

+ BEKAMPFE TEVFLISCHE GEGIER Wik ZomBit GoriLras mit coorenm WaFFERD
vnD UBER 150 CHARAKTER-SPEZIFISCHEN MOVES UnD KomBinationen

BOIIVS FEATURES:

+ INTERVIEWS, CcAST FOTOS, OUTTAKES UNID VIELES MEHR!
(M ZUSAMMENARBEIT mit DEM SCHOPFER DER SERIE jOSS WHEDOM ENTWiCKELT!

G
]

WWW.BUVFFYGAME.COM WWW.VUGAMES-EVROPE.COM

LS H O L1 SCHEIS PATITLUT G ot i T9B U EY ey

P4 - NINTENDDO L UCHINURIDVD B
<= PplayStation.2 <EOX * GamECUBE. Deraan, fi Slammay
ESIRRA =

© 2003 Twentieth Centurz Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Fox Interactive, Buffy Im Bann der Damonen, Buffy Im Bann der Damonen: Chaos Bleeds und verbundene Logos sind eingetragene Marken oder Marken der
Twentieth Century Fox Film Corporation. Sierra und das Sierra-Logo sind Marken von Sierra Entertainment. Inc. "PlayStation® und das "PS" Family Logo sind eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft,
Xbox und das Xbox Logo sind In den USA undioder anderen Landern eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation und werden unter Lizenz von Microsoft verwendet.
NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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DIVERSE

TEST

Baldur's Gate:
Dark Alliance

Auf den ,groBen” Konsolen spielt
man die Abenteuer schon eine
ganze Weile.
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:’ un konnen auch GBA-
! Zocker entweder mit
einem Kampfer, Zauberer oder
Bogenschiitzen losziehen, um
der spannenden Geschichte zu
folgen, die tibrigens bereits aus
der GC-Version bekannt ist.
Aus der isometrischen Sicht
kdampft man sich durch aller-
hand Dungeons und nimmt es
mit etlichen Gegnern auf. Wer-
tet eure Figur auf und erlernt
im Laufe des Spiels den einen
oder anderen Zauberspruch.
Grafik und Sound sind solide,
unterstreichen sehr gut das
Geschehen und sorgen somit
fiir eine gute Atmosphare.

Lizzie McGuire

Durchschnitts-Teenie und
Machtegern-Popstar Lizzie
bringt Ordnung ins Chaos.

Need for Speed:
Porsche Unleashed

Klemmt euch auf dem GBA
hinter das Steuer eines ultra-
teuren Luxusschlittens.

Tiger Woods
PGA Tour 2004

Die smarten Golfer Tiger
Woods und John Daly schwingen
auf dem GBA erneut die Schiager.

WO

HOLE®Z

"ﬁm uf diesem Modul fin-
L4 X | det ihr ein recht net-
tes, aber unspektakuldres
Hipfspiel fiir einen Spieler.
Wer gegen Freunde zocken
mochte, kann zudem eine
Hand voll Minispiele wie , Vier
gewinnt” oder ,Worterraten”
starten. Ganz praktisch ist die
Mini-Organizer-Funktion, mit
der Stundenpldne, Geburts-
tage, Telefonnummern und
E-Mail-Adressen von Freun-
den notiert werden konnen.
Selbst euer personliches Horo-
skop dirft ihr abrufen, aller-
dings solltet ihr das wirklich
nicht allzu ernst nehmen.

m‘ it 25 Porsches diirft
, ihr hier durch die
Gegend brettern. Das Strecken-
design wurde mit Briicken,
Tunneln oder Hiigeln aufge-
peppt, aber vor allem Letztere
hatte man schoner gestalten
konnen. Die Karren lassen sich
immerhin recht ordentlich
steuern und verhalten sich reas
listisch. Die Motorengerdusche
klingen ebenfalls zufriedenstel-
lend, allerdings krdnkelt das
Spiel an einer zu schwachen
Technik: Die Geschwindigkeit
kommt nicht gut riiber, die
Grafik ist zu pixelig und die
Framerate ist viel zu instabil.

F | reilich ist es schwer,
auf den Handheld ein
realistisches Golfspiel zu trans-
ferieren. Aber EA ist dies wie-
der mal gegliickt. In zwolf ver-
schiedenen Szenarien diirfen 20
Trophéen erspielt werden. Wer
keine Ubung darin hat, kann
sich im Practice-Mode langsam
darauf vorbereiten. Zudem
kénnt ihr euren GBA auch mit
dem GC und der dazugehori-
gen Version verstopseln und so
weitere Turniere freischalten
oder gewonnene Preise tibertra-
gen. Grafisch und technisch
erfreut der Titel sicher jedes
GBA-Spieler-Herz.

UDO CRNJAK
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KERSTIN SPRINGER
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& Weiter sndern

KERSTIN SPRINGER

KERSTIN SPRINGER
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AUFRUSTEN Mit dem Aufriisten der  MINI-ORGANIZER Damit habt ihr GRAFIK Stelienweise fliegt einem SCHIKANEN Einige Kurse sind
Figur verbringt man sehr viel Zeit. alle wichtigen Daten immer parat. ein Pixelhaufen um die Ohren. wirklich etwas heftig.

E-: _‘{ BALDUR’S GATE E» ;1 LIZZIE MCGUIRE s *| PORSCHE UNLEASHED E&:‘ TIGER WOODS

Genre: Rollenspiel Genre: Action Genre: Rennspiel Genre: Sport (Sonstiges)
Hersteller: Ubisoft Hersteller: THQ Hersteller: Ubisoft Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Magic Pockets Entwickler:  Disney Interactive Entwickler:  Pocketeers Entwickler:  Digital Eclipse
Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie Speichern: Batterie
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch

Internet: www.ubisoft.de Internet: www.thq.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.electronic-arts.de
Spieler USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe Spieler  USK-Freigabe

1 Ab 6 Jahren 1-8(1 Modu)  Ohne Beschrnkung | | 1-4 (4 Module) Ohne Beschrankung | | 1-2 (2 Module) Ohne Beschrinkung
Termin Preis Termin * Preis Termin  Preis Termin *Preis
S.Februar | Ca. €45, Erhdltich | Ca.€40- | |12.Februar  Ca.€45- Erhaltlich Ca.€45-

' 1; N

GRAFIK | SOUND }

74 (

INZELSP!
MULTI 79 |
nG“tes mm'nm
filr unterwegs; ver-

breitet wunderbar das
Flair der GC-Version.“

O _‘¥

NZELSPIELEE
GRAFIK | SOUND | MuLTI !
637 | 997% 98" _.

~Simples Jump & Run
filr junge Spieler
mit Mini-Games

[ und Organizer.”

-1 & {
3 B )
L

GRAFIK | SOUND

667 | 63

b/

SPIEL EH

hat gegen unsere
Referenz Top Gear
Ralley null Chancen.”

5 1S ,Pixeliges Vergniigen,

’ELSP)
GRAFIK | SOUND | MULTI N/
&% Gelungenes

Gameplay und eine
gute Grafik sind die

] Markenzeichen.”




Die Action-Offenbarung 2003
fur alle Plattformen!

| Bestes Xbhox-Game
Eii% der GC 2003

L o

STREETS OF LA

Ab November 2003 erhaltlich!

VWreRShnnn

records

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg, Westside Connection und vielen mehr.

<. | PlayStation.2 | ®eawsiee | < <cox | @ | ACTIVISION.

© 2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a reqgistered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc. activision.de
and its affiliates. All rights reserved. Developed by Luxoflux. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NINTENDO
GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in
the U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.
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AKTUELLES “AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

Nintendo
beherrscht
Weihnachten

Wirft man einen Blick auf die
Software-Charts, so ist gleich zu

tendo selbst sind. Und wéhrend
die meisten brandneuen Top-
Ten-Spiele von Nintendo stam-
men, haben auch einige altere
Titel ein Comeback geschafft.
Besonders Animal Crossing und
Pokémon Rubin/Saphir haben
sich noch einmal super verkauft.
Gerade solche Spiele, deren Ver-
kdufe bereits etwas nachgelas-
sen haben, sind oftmals das per
fekte Geschenk fir Leute, die
sich den Titel noch nicht geholt
haben. Das ist eines der erstaun-
lichen Dinge, die man von Nin-
tendo-Spielen sagen kann: ihre
unglaubliche Verkaufslanglebig-
keit. Tatsachlich ist es sogar so,
dass sich betagte Spiele von Nin-
tendo besser verkauft haben als
Neuerscheinungen von anderen
Firmen.

erkennen, dass die meistverkauf-
ten GC- und GBA-Spiele von Nin-

INFO VERKAUFSCHARTS

® Japan
ﬁmHIENDB_EAMEL‘.UBE

1. Pokémon Colosseum

2. Mario Kart: Double Dash!!

3. Get Together! Made in Wario
4. Pokémon Box

5. Mario Golf Family Tour

1. Slime MoriMori Dragon Quest
2. Mario & Luigi RPG

3. Pokémon Rubin/Saphir

4. Legend of Starfy 2

5. Super Mario Advance 4
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BASTELSTUNBE Man kann jede Extremital einzeln hear-

beiten, um den perfekten Mech zu haben (links).
BOOM! An satten Effekten haben die Entwickler
anscheinend nicht gespart (rechts).

ustom Robo ist in Japan sehr popular. Die

~— | sehr grofle Fangemeinde des Titels kann

es kaum erwarten, bis endlich die neueste Version
erhaltlich ist. Wie schon in den vergangenen N64-
und GBA-Versionen tibernimmt man die Rolle
von RAY01, der fiir die Ausfiihrung der
5w an den Spie-

ler gestellten
Aufgaben
zustandig

wE Y
W

+++ [ ® ' BANDAI THE BEST Bandai veroffentlicht alle bisher
erschienenen GC-Titel in einer speziellen Budget-Serie: Bandai
the Best. Der Preis: 3.800 Yen. Vier Titel sind es bis jetzt (One
Piece, Kinniku Man, Shaman King und Kero Kero King DX). +++
== SCHWARZ-WEISS-SPIELEREI Am 9. Februar erscheint
der erste zweifarbige US-GBA in limitierter Auflage: onyx-
schwarz die Basis, platinumsilbern die Display-Klappe. +++

® | NEUE ADVANCE-FILME Nach dem Erscheinen von Boy
Detective Conan flir den GBA-Movie-Player von am3 kommt
nun eine neue Serie. Time Pokan heiBt sie und ein spezielles

ist. Das Schlachtfeld wird komplett in 3D darge-
stellt und lasst so vollig freie Bewegungen inklu-
sive abgefahrener 360°-Drehungen zu. Gegneri-
sche Mechs kénnen aus jeder beliebigen Richtung
angreifen, weshalb man alle moglichen Gegen-
stinde oder Hindernisse zum eigenen Vorteil
nutzen sollte. Ebenfalls bereits bekannt ist die
Moglichkeit, verschiedene Roboterteile, Waffen
etc. einzusammeln, um seinen ganz personlichen
Mech zu erstellen oder ihn weiterzuentwickeln.
Im Szenario-Modus hat man die Wahl zwischen
einem Adventure- und einem Fight-Typ. Im
Ersteren kann man die Story geniefien, widhrend
man neue Mech-Teile einsammelt. Beim Fight-
Typ nimmt man es gegen stirkere Mechs auf. Der
Multiplayer-Modus — fiir bis zu vier Spieler
— bietet ebenfalls unterschiedliche
Varianten. (uc)
b > Hersteller: Nintendo

' Internet: www.nintendo.co.jp
Termin: 2004

Pack — bestehend aus Player und einer Karte — kommt auf den
Markt. Der Preis fiir die Karte betragt 2.300 Yen. +++ ==
MARIO FUR MILLIONEN Nintendo of America hat nachge-
zahlt: Seit seinem Debiit in Donkey Kong (1981) wirkte Haus-
klempner Mario in 67 Spielen mit, die sich zusammen rund
170 Millionen Mal verkauft haben. +++ _® | AUS MIT DEM Q
Panasonic hat die Produktion seines DVD-Player/GameCube-
Hybriden eingestellt. +++ == WEIHNACHTS-WACHSTUM Die
Spielefachhandels-Kette Electronics Boutique legte die stram-
men Zahlen fiirs abgelaufene Weihnachtsgeschaft vor: Umsatz-



Double Dragon Advance

%n LIHI0 B Die Riickkehr eines uhvergessenen Priigel-Klassikers '

Atlus hat sich dazu entschlossen, den 1987 erschie-
nenen Action-Klassiker auf den GBA umzusetzen
und ihn mit einer ganzen Ladung Neuerungen zu
versehen. Es wird vollig neue Stages, brandneue
Waffen und eine ganze Menge neuer Gegner
geben, die in dieser Form im Original nicht vor-
kamen. Die Hintergrundgeschichte ist dabei die
gleiche geblieben; Die Lee-Briider versuchen, die
Freundin des jiingsten Geschwisters aus den Fan-
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UPPERCUT Diese Linke hat so richtig gesessen.

gen einer gefahrlichen Stralengang, den Sha-
dow Warriors, zu befreien. Schauplatz ist - so
wie damals auch schon - das futuristische
New York. Zusitzlich zu den Standard-Ar-
cade-Modi (Einzelspieler-Dragon-Spiel und
Zweispieler-Double-Dragon-Spiel) gibt es
zwei neue Original-Spielmodi (Einzelspieler-
Double-Dragon-Spiel und Survival-Spiel). In
der Einzelspieler-Double-Dragon-Spielvarian-
te erscheinen zwar beide Lee-Briider auf dem
Bildschirm, der Spieler kann aber nur eine
Figur kontrollieren. Die andere wird von der
CPU gesteuert. Ziel ist es, das Spiel durchzu-
zocken und seinen Bruder zu beschiitzen. Bei
der zweiten neuen Spielvariante hat der Spieler
nur eine Lebensleiste und muss so viele Gegner
wie moglich erledigen. Das Spiel wird eine
Gesamtzahl von acht Levels bieten, von denen
vier aus dem 1987er-Original ibernommen und
grafisch sehr gut tiberarbeitet wurden. (uc)
Hersteller: Atlus

Internet: www.atlus.co.jp

Termin: 2004

Duel Masters Battle Arena

& Uil cTion

Kartenspieler entdecken immer ofter den GC als neues Spielfeld fiir nuenﬂ

Duel Masters ist im Moment eines der popu-
larsten Trading-Card-Spiele in Japan. Neben
den grundsdtzlichen Elementen des Karten-
spiels sind natiirlich auch alle Hauptfiguren
des Spiels enthalten. Der Spieler schliipft in die
Rolle des Newcomers Shou Godai, der es mit
zahlreichen Kartenmeistern (weit tiber 15 He-

rausforderer) aufnehmen muss, um die ver-
schiedenen Turniere zu gewinnen. Duel
Masters Battle Arena umfasst die kompletten
Regeln der Serien 1 bis 4. Es wird sogar ein
spezielles Tutorial vorhanden sein, das abso-
luten Neueinsteigern das Spiel und die Re-
geln Schritt fiir Schritt ndher bringt. Da alle
Karten der Serien 1 bis 4 dabei sind, beliuft
sich die Zahl auf tiber 300. Falls eine Ver-
bindung zwischen GC und GBA besteht,
bekommt jeder Spieler sein Kartendeck auf
seinem GBA angezeigt. Spicken und Ausspio-
nieren ist somit nicht mehr drin. (uc)

Hersteller: Takara

Internet: www.takaratoys.co.jp

Termin: Erhéltlich

LOS GEHT'S In Japan ist das muntere und sehr
beliebte Kartenspielen bereits losgegangen.

Bitte ein Gnaden-
schluss-Gesetz

Es gibt gewisse peinliche Marot-
ten und menschliche Schwé-
chen, mit denen man nicht so
gerne an die Offentlichkeit tritt.
Bin ich wirklich allein oder gibt
es auf Erden noch mehr ,Beina-
he-Durchspieler* wie mich? Die
Symptome sind schwer zu (iber-
sehen: Geknurre, Gereiztheit und
ausgerissene Haare angesichts
des letzten Boss-Kampfes, wenn
ein bis dato gut vertragliches
Spiel auf der Schwierigkeits-
Treppe drei Stufen auf einmal
nimmt. Mindestens. Mir ist das
zuletzt bei diversen GBA-Titeln
von Metroid Fusion (iber Castle-
vania bis zum sonst so charman-
ten Mario & Luigi passiert — finito
beim finalen Fiesling. Alles tolle
Spiele, bei denen mir der letzte
Level mehr als Zumutung denn
als kronender Abschiuss vor-
kommt. Vielleicht will man damit
der weit verbreiteten Spielstun-
den-Erbsenzéhlerei Tribut zollen.
Es soll ja Leute geben, die nicht
ohne entsicherte Stoppuhr vor
die Konsole gehen. GroB sind
dann Geschrei und Empérung,
wenn sie weniger als 20 Stunden
filr die Erstabsolvierung eines
Spiels brauchen — ungeachtet
dessen, ob das reine SpaB-Netto-
Stunden waren. Fiir diese Klientel
moge man wiederholtes Durch-
spielen mit verscharftem
Schwierigkeitsgrad vorsehen. Im
Gegenzug bitte sanftere Bosse
fir arme Schlunze wie mich, bei
denen Zeit, Geduld und Geschick
nicht in unendlichem AusmabBe
vorhanden sind.

INFO VERKAUFSCHARTS

IMPORT

wachstum 24,4 Prozent, die Verkaufe von GameCube und GBA
legten gar um 70 Prozent gegeniiber dem Vorjahres-Zeitraum
zu. +++ == JUNGSTES GERICHT Pokémon USA Inc. und
Wizards of the Coast haben ihren Rechtsstreit um Pokémon-
Sammelkarten auBergerichtlich beigelegt. +++ [® | BUG IN
POKEMON RUBIN/SAPHIR Nintendo hat eine Meldung heraus-
gegeben, in der es um ein Problem in Pokémon Rubin und
Saphir geht. Spielt man den Titel ein Jahr lang, so hort eine der
Friichte, die man den Pokémon vor einem Kampf geben kann,
um sie zutraulicher zu machen, auf zu wachsen. Schickt man

das Modul zum Nintendo Service Center, wird dort ein Modul-
Update vorgenommen und das Problem so beseitigt. +++ (@ |
CRYSTAL CHRONICLES MANGA Das Magazin Monthly Shonen
Gan Gan (wird von Square-Enix verdffentlicht) hat eine neue
Comic-Serie gestartet, die auf Final Fantasy Crystal Chronicles
basiert. Startschuss war der 10. Januar. +++ _® | ROCKMAN
BENUTZT CARD-E READER Rockman EXE 4 wird den speziellen
Card-e Reader + unterstitzen. Auf diese Weise wird es maglich
sein, die Gesundheitspunkte zu erhdhen oder die Korperfarbe zu
wechseln. Ein Kartenpaket wird 191 Yen kosten. +++

= UusA
¥ NINTENDO GAMECURE

1. Mario Kart: Double Dash!!

2. Mario Party 5

3. Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

4. Super Smash Bros. Melee

5. Lord of the Rings: Return of the King

1. Super Mario Bros. 3

2. Yu-Gi-Oh! Sacred Cards

3. Mario & Luigi: Superstar Saga

4. SpongeBob: Battle for Bikini Bottom
5. Pokémon Rubin
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® Japan
Zuletzt erschienen:
The Lord of the Rings: The Retumn of the King ....... 8. Januar
Monster I8land ... 15, Januar
LR S — "
Baranowall School ROSES  ......ccvvvervirinn 23. Januar
Erscheint

demnéchst:
Bomberman Jetters (Hudson the Best) 29. Januar

E‘! GAME ROY ADVANCE

Zuletzt erschienen:

The Lord of the Rings: Thaﬂen.rrnulmemg ..8. Januar
The Sims . 23. Januar
Reverse Judgment3 ... 23 Januar
Erscheint demnéchst:

Liliput KINGAOM  ...occvsonieimssrenmsansarassnnss 12, FEDIUAT
HB=

Zuletzt erschienen:

Confiict Desert Storm 2: Back to Baghdad ....6, Januar
Lo R S — 6. Januar

L BB .l issdioisreassamirass s D ERISE
Erscheint demndchst:
Freestyle Street Soccer
Powerpuff Girls: Relish Rampage . Februar
Final Fantasy Crystal Chronicles 9. Februar
Carmen Sandiego ................ Februar

0.
James Bond: Everything or nothing ......10. Februar
Legend of Zelda: Four Swords .

Ii: The Lost Expedition ..
Smuby—Dm: Mystery Mayhe
MTX Mototrax ..2. Marz
Phantasy Star Oniine 3: C.A.R D. Revolition 2. Méirz

Harvest Moon: A Wonderful Life ................. 4, Mirz
Metal Gear Solid: Twin Snakes . i

MICro Mayhem,......ccummmine .15, Marz
World Championship Pool 2004
Splinter Celi: Pandora Tomorrow...
POKEMON COIOSSBUM ......oveevsrrerisenssessorens 22. Miirz
Mission Impossible: Operation Surma........23. Marz

=) GAME ROY ADVANCE

Zuletzt erschienen:

CT Special FOas ........imemimisimiinnis 4. Januar
Sonic Battle 5. Januar
Erscheint demndchst:

Metroid Zero Mission ............ 9. Februar

Yu-Gi-Oh! World Ghamplonsh:p 2004....11. Februar
Static Shock

Aladdin ... oiviiinisies
Pitfall: The Lost Expedition ...
Mega Man Battlechip Chauungc
R- Ty‘pe

Scooby-Doo 2: Monsters Unleashed............ ! Miirz
Wade Hixton's Counter Punch ... 2. Mérz
Little League Baseball .18,
Magical Quest

Mega Man Mania

Jiiit
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VOLL MEGA, MANN Retrospektive auf dem GameCube: Zehnerpack von 8-Bit-Oldies bis zu Spielautomaten.

MegaMan
Anniversary
Collection

ST im Méirzen ein Blaver ...

die Spieler einspannt. Nach Segas Sonic-
Sammlung sorgt Capcom bald fiir eine spiele-
historisch bedeutsame Retro-Schatzkiste auf dem
GameCube. Der 15. Geburtstag des blauen Wun-
derhelden Mega Man ist kaum zu Ende gefeiert,
da rtickt auch schon die MegaMan Anniversary
Collection an. Sie enthélt die ersten acht MegaMan-
Videospiele (Willkommen zuriick, kruder Look
der NES-Tage!) sowie zwei Spielautomaten-Ver-
sionen, die nie in den USA herauskamen. Abge-
rundet wird die Werkschau durch Interviews mit
den MegaMan-Machern und eine Galerie histori-
scher Artworks. Veraltete Grafik und beinharter
Schwierigkeitsgrad sind nicht jedermanns Sache,
aber Sammler werden ihr blaues Wunder erleben

(zumal der Verkaufspreis mit rund 30 US-Dollar
moderat ausfallen soll). Einen dhnlichen Griff in
die Mottenkiste veranstaltet Capcom auch auf
dem GBA: MegaMan Mania enthilt die ersten fiinf
Game-Boy-Auftritte des M-Meisters. Wahlweise
spielbar im authentischen Schwarz-Weifi-Look
oder im Buntstift-Remix. (hl)

Hersteller: Capcom
Internet: www.capcom.com
Termin: 9. Marz

TREIBT ES BUNT Die GBA-Anthologie enthdlt fiinf
klassische Mitnehm-Mega-Méanner - auch in Farbe.

Final Fantasy: Crystal Chronicles

U RES N o3 Gut gelinkt ist halb gewonnen.

Dass man Game Boy Advance und GameCube
inbriinstig verlinken kann, hat uns Nintendo in
den letzten Monaten ausreichend deutlich aufs
Auge gedriickt. Spiele, bei denen diese.Link-
Zweckehe kreativ (und nicht nur fiirs Freischalten
von Bonus-Features) genutzt wird, sind freilich
selten. Entsprechend begierig erwartet Nordame-
rika die Veroffentlichung der englischsprachigen
Version von Final Fantasy: Crystal Chronicles. Das
unkomplizierte Action-Rollenspiel von Square-
Enix ldsst sich zur Not auch alleine geniefSen, aber
voll in Fahrt kommt es erst im Mehrspielermodus.
Hier muss (!) jeder der bis zu vier Abenteurer
einen GBA inklusive Link-Kabel an den Cube
anstopseln. Auf dem Display des ,Kleinen” hand-
haben die Teilnehmer ihre Charakter- und Inven-
tar-Bildschirme, ohne dass die Action auf dem
Fernseher von Menii-Orgien verdeckt wird. Und

damit die Fans wirklich ,,auf Draht” sind, bietet Ni
tendo Vorbestellern in Nordamerika ein Link-Kab
als Gratis-Beigabe an. (hl)

Hersteller: SquareEnix/Nintendo

Internet: www.nintendo.com

Termin: 9. Februar

MATERIALSCHLACHT Die Action wird auf dem
Fernseher dargestelit.
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GAMING 24:7.

zunhause spal’3 haben,
DIS €S nachwachst: 29,99<*

PLAYER’S CHOICE
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Verlockende Preise: Jedes Player’s Choice Spie'lhjetzt nur 29,99"’**

* Unverbindliche Preisempfehlung

Luigi's Mansion TM {Player's Choice) (& 2001 Nintendo. TM, @ and the NintendoGame Cube logo are trademarks of Nintendo. € 2002 Nirtendo. James Bond 007 Nightfire NIGHTFIRE Interaktives Spiel, samtliche Software Komponenten
wie bestimmte audiovisuelle Komponenten) & 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-| ogo sind Marken baw. singetragens Marken von Electronic Arts Inc. In den Vereinigten Statten und/oder ande-

Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE interaktives Spis! (bestimmte audiovisuelle Komponenten) @ 2002 Danjag, LLC und Unitad Artists Corparation. JAMES BOND 007, das Logo der James Bond Waffe und das Iris-Logo
de Elgentum

8C

[1:
sowie samtliche mit James Bond in Zusammenhang sishende Marken TM Danjaq, LLC. James Bond, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie samtliches mit James Bond in Zusammaenhang ste

) 1962-2002 Danjag, LLC und United Artists Corporation. FIFA Football 2004 € 2003 Electronic Arts Inc. EA SPORTS TM ist aine Electronic Arte TM-Marke. Offizielles FIFA-lizenziartes Produkt. © 1977 FIFA @ Hergestellt unter Lizenz
tronic Arts Inc. Spislenamen und -darsteliungen unter Lizenz der International Federation of Professional Footballers "[FIFPro)”, Nationalmannschaften. Vereine und/oder Ligan verwendet. Alle Rechte vorbehalten. Alle Marken
ntum ihrer jewelligen Besitzer. Metroid Prime TM (Player s Choice) TM, @ and the Nimtendo GarneCube ingo are tracdemarks of Nintendo. £ 2002 Nintendo.Mario Party 4 TM (Plaver's Choice) @ 2002 HUDSON SOFT. TM, @ and
the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. € 2002 Nintendo. Pikmin TM (Player's Choice) & 2001 Nintendo. TM, @ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintando. €& 2002 Nintendo Super Mario Sunshine
TM (Player's Choice) © 2002 Nirtendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. Super Smash Bros. TM Malea (Player's Choice) © 2001 Nintendo/HAL Laboratory, Inc. Characters © Nintendo/ HAL Laboratory,
Inc./Creatures Inc./GAME FREAK inc./APE inc. TM, @ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. & 2002 Nintendo.Starfox Adventures TM (Player's Choice) Game by Hare. Rareware logo is a trademark of Rare. TM,
¥ and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo, © 2002 Nintendo. Medal of Honor TM Rising Sun £ 2003 Electronic Arls Inc. Electronic Arts, EA, EA GAMES, das EA GAMES Logn und YOU DON'T PLAY, YOU VOL
UNTEER sind Marken bzw. eingstragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staatan und/oder anderen Landern. Medal of Honor ist eine Marke bzw, aingetragena Marke fiir Computer- und Videospialprodukte von Electronic
Arts Inc. In den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehatten. Dolby, Pro Logic und das Doppel-D-Symbol sind Marken der Dolby Laboratories. Hergestellt unter Lizenz der Dolby Laboratories, THX ist eine
gena Marke van THX Lid. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer [eweiligen Besitzar, EA GAMES TM [st eine Electranic Arts TM-Marksa.

Marke bzw. eine einget




“|ange mussten

‘musikinteres-
> !sierte Besitzer
eines GameCube neidisch auf
andere Konsolen schielen.
Nintendo bereitet nun zumin-
dest in Japan dem Warten ein
Ende: Donkey Konga entfiihrt
den Spieler in die faszinie-
rende Welt des Rhythmusge-
fithls. Donkey Kong und sei-
ne Freunde laden euch zum
gemeinsamen Trommeln ein.
Was von Anfang an ins Auge

sticht, ist der beiliegende
Controller in Form von Bon-
gos. Dieser wird wie ein Con-
troller an den GameCube
angeschlossen und fungiert
im Verlauf des Spiels als
Steuerinstrument.

TAKTLOSIGKEIT VERLIERT
Der Spielablauf ist schnell
erklart: Am linken Bild-
schirmrand ist ein Rhythmus-
kreis postiert. Auf diesen lau-
fen nun abhangig von der

BAHNHOF Die Meniis sind leider
in japanischer Sprache.

CE-FEBRATLS!
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Musik unter-
schiedliche Sym-
bole zu, welche
mittels der beiden
Bongos im richtigen
Zeitpunkt aktiviert
werden miissen. Ge-
fordert werden Schldge
auf die linke, die rechte oder
beide Bongos gleichzeitig.
Ein eingebautes Mikrofon im
Mittelteil der Bongos erfasst
die vierte Aktion, nimlich ein
Hindeklatschen. Die einzel-
nen Aktionen werden abhan-
gig von der Genauigkeit
des Hobbyschlagzeugers mit
exzellent, gut, schlecht oder
verpasst beurteilt. Weiterhin
erhaltet ihr Extrapunkte fiir
das fehlerfreie Durchtrom-
meln eines Songs oder eine
moglichst schnelle Trommel-

Seid ihr bereit fiir g
heiBe Rhythmen? KIEST
. An die Trommeln, (
. fertig, los!

bearbeitung bei lang anhal-
tenden Tonen.

TROMMEL DICH FREI

Um Solospieler bei Laune zu
halten, sind zahlreiche Modi
wie die Punktehatz nach dem
Highscore, das Bestehen gegen
bis zu drei Computerschlag-
zeuger oder das moglichst feh-
lerfreie Nachtrommeln aufein-
ander folgender Songs in Don-
key Konga eingebaut. Einige
Optionen miissen erst freige-
spielt werden. Sehr motivie-
rend ist auch das Sammeln von
Songpunkten, welche man in
neue Songs investieren kann.
Seine ‘wahre Stirke entfal-
tet das Spiel allerdings im
Mehrspielerbereich: Bis zu vier
Spieler konnen entweder
mittels Controller oder weite-

Fro
FrlL2I | N\—-F




rer Bongos (separat erhaltlich)
an dem Trommelspafd teilneh-
men. Ein knappes Dutzend
Modi, angefangen vom ge-
meinsamen  Spielen eines
Songs bis hin zu Rhythmus-
gefechten, garantieren einen
sehr unterhaltsamen Abend
mit Freunden. Wenn man die
mitunter affigen Versuche sei-
ner Mitspieler sieht, die zu-
sammen einen Song auf den
Bongos kniippeln, kann man
sich vor Lachen kaum sitzend
vor dem Bildschirm halten.

ALTE BEKANNTE
Wie der Name Donkey Konga
schon sagt, sind die Haupt-
akteure die affigen Gesellen,
die ihr schon aus der Donkey
Kong-Serie kennt. Auch die
Musikstiicke erinnern teil-
weise an Themen aus bekann-
ten Nintendo-Spielen; so ist
z. B. der Donkey-Kong-Rap aus
dem guten alten Donkey Kong
64 enthalten. Ein Grofiteil der
Songs ist allerdings auf Dauer
etwas nervig und die mitunter
kitschigen japanischen Pop-
songs sind nicht jedermanns
Sache. Auch sind viele der
Songs etwas zu einfach. Nach
einer kurzen Einspielzeit wird
so vor allem der Einzelspieler-
modus schnell langweilig. Die
Plastikbongos erscheinen von
aulen etwas zerbrechlich,
haben sich im Dauertest aller-
dings als sehr robust und
zweckdienlich erwiesen. Don-
key Konga ist komplett in Ja-
panisch; die {iibersichtlichen
Meniis sind aber schnell
durchschaut und ihr kommt
durch Ausprobieren gut zu-
recht. Das Game funktioniert
weiterhin einwandfrei mit dem
aktuellen Freeloader. Ein PAL-
Release in einigen Monaten
inst durchaus wahrscheinlich.
| WINFRIED RUDROF

Wer glbt den Takt an? -_r

Sluga
trommelte sich die
Handflachen wund.

Fiir den GameCube gibt es kein vergleichbares
Spiel. Allerdings diirfte man bei Segas Samba de

Amigo mit zwei Rasseln sik 0 :
g tzw sein dem Mu spaﬂ fréhnen Endlich ein ordentliches Musikspiel

flir unseren geliebten GameCube!
Nintendo und Namco haben von
Anfang an auf das richtige Pferd
gesetzt: Ein kultiger Bongo-Controller,
sympathische Charaktere und eine
P R 1N ordentliche Steuerung machen Don-
: 5620, Bmedfis )57 Y ’T "N By B | key Konga zu einem Muitiplayer-High-
m"' MGA e e e e? S light. Fiir Einzelspieler wird 2 wenig
oy s Abwechslung ggbgien u_nd ein ‘paar
UMFANG Songs gehen mit ihrem japanoiden
Charme etwas schrag ins Ohr. Doch
mit ein paar Freunden wird Donkey
Konga zu einer echten SpaBiperle.
Bleibt nur noch das Warten auf eine
Europa-Veroffenlichung.
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System: Dreamcast
UMFANG * &k &

Splell‘l‘lﬂdl Hmi \.rPrsr'.hwdenr Mrrdr unri

; e abgedrehten Charaktere
Spielmodi und npu 3 Songs f[r"[.}P.:DIt,!t und das tolle Spielgefiihl kénnen nur kurz
werden. Trotzdem wird das Spiel fir Solo- begeistern. Zu zweit allerdings ein SpaB-
zocker schnell langweilig. garant.

GAMEPLAY 008,81 GAMEPLAY
Controller: Plasti F-‘Mgwrpn sehr Controller: Z
ﬂuraui Dr Ch. cas” nennen.

C ' vermitteln sehr gut
3N aus wie zwei Fm "

* Kk Kk k4

, die sich ,Mara-

Genre: Musiksp_if_:l
Hersteller: Nintendo
Entwickler:  Namco i T

MULTIPLAYER e ————————
Spieler: 1-4 Spieler: 1-2 XXX Speichern: 3 Blocke

Motivation: Viele freispielbare Songs und Motivation: Die Spielmodi sind schnell Video: 43

Modi. Mit vier menschlichen Mitstreitern C kt, konnen aber dennoch langer Audio: Stereo

ein exzellenter PartyspaB und immer filr ein i Allerdings waren vier Mitspieler e e st
paar Lacher gut. das Sahnehaubchen gewesen. Internet: www.nintendo.co.jp
SOUND A SOUND
Songauswah!: on La

Japanisch! Nach kurzer
mepw! zeit aber nachvollziehbar.

MULTIPLAYER * & &k k

Menus UhPr%hlhch und dank englischer
Sprache versténdlich

Spieler Sprache | S
1-4 Japanisch \

Termin Storfaktor Sprache \

macht urzer Zei Nicht bekannt  Gering
sses Nervpotenzial bemerkbar

Saundeﬂekte Genrediblich durchschnittlich

Pnp Nummemn, die s :
Soundeffekte: Zweckdienlich & Ultimativer MultiplayerspaB | \

~ ~ Nette Plastikbongos .
& Etwas zu einfach : O

& Im Solomodus schnell iangweshg

GRAFIK
o 87 %
647180 0172
. ,,Wltzages Musikspiel mit
' . Konga-Controller und
unschlagbarem Mehr-
spielerspaB!”

SOUND
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8 Ein charmantes Abenteuer und
Y Konkurrenz fiir Zelda.

|anchmal mochte
M man schon da-

ran zweifeln, wie
kraftvoll das kreative Feu-
er noch in der Videospiele-
Industrie lodert. Fortset-
zungen, Lizenzen und
routinierte Handwerks-
kunst scheinen Origina-
litit und Frische zum
Riickzug zu verdammen.
Doch dann kommt einem
eines dieser relativ unge-
hypten Uberraﬁchung:s-
spiele in den Wiirfel, die
im Minutentakt ein seli-
ges Ldcheln auf die Lip-
pen des verhdrmtesten
Testers zaubern. Beyond
Good & Ewil, das neue
Werk von Michel , Ray-

man” Ancel, gehort in letztere
Kategorie. Der Planet Hillys
wird immer wieder von gruseli-
gen Aliens angegriffen. Doch die
strammen Alpha-Section-Regie-
rungstruppen tun alles, um die
Bevolkerung zu beschiitzen -
sagt zumindest die Propaganda
der staatlich kontrollierten
Medien. Die Widerstandsgrup-
pe ,Iris” vermutet vielmehr ver-
schworerische Vorgdnge hoch-
ster Fieshaftigkeit. Um die Biir-
ger zum Aufstand gegen das
Regime zu ermutigen, sind
handfeste Beweise notig. Des-
halb rekrutieren die Revoluzzer
in der Auftaktmission die Foto-
reporterin Jade. Puzzle l6send,
Monster verkloppend und scharf
mit ihrer Kamera schieflend

DURCHMOGELN Lasst
euch nicht beim
unbefugten Betreten
des Hauptquartiers
blicken.




ROUTENPLANUNG In Rennen gewinnt ihr Perlen.

schleicht sie durch feindliche
Stlitzpunkte und erforscht den
Rest der Spielwelt, um eine
kolossale Konspiration aufzu-
decken.

JETZT MIT MEGAPEARLS

Um in alle zu infiltrierenden
Regionen zu gelangen, sind ins-
gesamt vier Upgrades fiir Jades
Luftkissenfahrzeug fillig. Die
Rasta-Nashorner von der Ver-
kaufsstelle Mammago akzeptie-
ren kein Geld, sondern bestehen
auf Perlen-Bezahlung. Insgesamt
88 Exemplare dieser seltenen
Schédtze sind tiber die Spielwelt
verteilt. Viele Perlen erhaltet ihr
als Belohnung fiir die Absolvie-
rung einer Hauptmission, doch
die alleine reichen nicht. Neben-
erwerbsquellen sind zum Bei-
spiel Mini-Games wie Bootsren-

nen oder fleiffiges Fotografieren
der Fauna von Hillys. Ein Perlen-
Detektor, den ihr euch ziemlich
frith im Spiel leisten solltet,
erleichtert das Aufspiiren durch
Vermerke auf der Automap. Aus-
gesprochen abwechslungsreich
gestaltet sich der Spielablauf. Fiir
die Wirkstoffzusammensetzung
von Beyond & Good Evil brauchte

man einen besonders klein
gedruckten Beipackzettel — nen-
nen wir’'s mal ein Puzzle-

Schleich-Priigel-Renn-Abenteu-
erspiel mit bemerkenswert aus-
gereifter Steuerung. Mal miisst
ihr euch unauffillig an patrouil-
lierenden Wachposten vorbeimo-
geln, dann mit Jades Dai-Jo-Stock
grofmdulige Monster im Nah-
kampf vermobeln und schlie3-
lich durch cleveres Kis-
tengeschiebe einen Ausgang 6ff-

RICHTIGER DREH Jade leitet Energiestrahlen um.

nen. Hiipfgeschick ist dagegen
kaum gefragt: Jade springt auto-
matisch {iber Abgriinde und
erklimmt besteigbares Mobiliar,
wenn man sie nahe genug heran
steuert. Auch Ballern kommt
eher kurz: ihr schiefft nicht mit
dicken Wummen, sondern klei-
nen Scheiben. Um Schalter aus
der Ferne zu aktivieren oder
Wachen durch Gerduschentwik-
klung abzulenken, sind die Mini-
geschosse aber prima geeignet.

ZWEIERBEZIEHUNG

Vor allem bei Action-Puzzles und
Boss-Kampfen ist Teamwork
gefragt. Die meiste Zeit ist Jade
mit Partner unterwegs: zu Spiel-
beginn der schweinische Mecha-
niker Pey’j, spdter der Iris-Soldat
Double-H. Die Begleithelden
werden vom Computer gesteu-

TOP Die Grafik ist einfach zauberhaft.

ert, laufen Jade getreu hinterher
und wehren sich bei Kampfen
automatisch. Es gibt eine speziel-
le ,Mach’ mal!“-Taste, mit der ihr
den Kompagnon gezielt zu einer
Aktion auffordert. In Kampfen
16st man damit die Spezialattak-
ke des Partners aus, bei gutem
Timing gelingen prima Team-
work-Kombos. Lernkurve und
Schwierigkeitsgrad sind sanft bis
mittel; die Mischung aus
Zuganglichkeit und Herausfor-
derung ist gut abgemischt. An
Speicherstationen kénnt ihr (nur)
drei Zwischenstande auf Memo-
ry Card festhalten. Gehen Jade
alle  Lebensenergie-Herzchen
aus, wird sie zu Beginn des letz-
ten Abschnitts wiederbelebt, was
auch kniffligere Passagen relativ
unfrustig macht.

HEINRICH LENHARDT

BEYOND GOOD & EVIL

DETAIL-CHECK | BEYOND GOOD & EVIL

Ka m ' d er G I a nten Ubisofts Innovations-Hammer gegen Nintendo-Power!
Wir sagen euch, welches Action-Adventure besser ist.
MEIN FAZIT SEHR GUT ) MPORT-TEST
Heinrich & BEYOND GOOD & EVIL
Lenhardt Genre: Action-Adventure
wird viel Gutes Hersteller: Ubi Soft
DESCTN. Entwickler: _ Ubi Soft Frankreich
GAMEPLAY GAMEPLAY | 'an'gamel = Eﬂvﬂmrﬁnist ngmes o Video | iﬁlmkﬁ
Kampfe: Jade agiert manchmal im Kémpfe: Bei Link ist Prilgel-Intelligenz lorkmd G odait Audio.' IJ.oIby Pro Logic Il
Teamwork mit Begleiter, meistens reicht gefragt, die meisten Gegner erfordern Charaktere zum Verlieben, wunder- :
aber stupides Button-Behdmmern, spezielle Taktiken, schone Settings und aus jeder Poly- Internet: bge.uhlsoﬂ de
Puzzles: Recht leichte Ratsel, am knifflig Puzziles: In bester Serientradition eine Fiille J strém iration
sten sind die vielen Vorbeischleich-Levels. an cleveren, abwechslungsreichen Rétseln. gon-Fire ey e . \rin Spieler - Sprache
Seefahrt: Mit Turbo-Boost und griffiger Steu Seefahrt: Weniger Action, dafiir mehr Erfor Liebe zum Detail. Lustvoll fiilite das Englisch
erung bestreitet ihr kurzweilige Bootsrennen.  schung bei den etwas langen Segeltirns. Team von Michel Ancel die fantasie- Term n SR
SPIELWELT * & Kk k) volle Spielwelt mit spielerischen Storfakdor Sprache
Charaktere: Eine schone sympathische Charaktere: Eher wohlige Vertrautheit als Zutaten einmal quer durchs Gemii-
Heldin und bis in die letzten Nebenrollen prickeinde Originalitat im Hause Link - beet erten
coole Weggefahrten. Gute Dialoge. trotz neuer Familienverhaltnisse. se_ ) Von (58 clever lntage
Grafikstil: Wie ein quter Disney-Trickfim ~_ Grafikstil: Am etwas frugalen Cel-Shading- Fotosafari iiber koordinierte Team-
zum mitspielen. Technisch eindrucksvoll, Look scheiden sich die Geister. Aber Wind work-Attacken bis zur Vorbei-
kiinstlerisch liebevoll gemacht. Waker verspriiht ganz eigenen Charme schleich-Spannung wimmelt's hier
Umfang: Ubersichtiiche Anzahl an Story- Umfang: Sieger nach Stunden bei der :)._;an ;mg‘ ten. Ein bi GRAFIK | SOUND | MuLTI
Missionen und optionalen Nebenaufgaben. Spieldauer, hier gibt's viel zu entdecken. ":;:"mg un- ¥ urlt:‘ 85 9 ] 89 .
GESAMTWERTUNG GESAMTWERTUNG nale ) dtze zum Erforsct
* % & % ¥ * % k & & Sehaupt ; ..Gut gelaunter Spielideen-
waren nett gewesen. Beyond Good & Rundumschlag mit hinrei-
_ , N T Evil gefallt mir stilistisch besser als Benden Charakteren und
mwms‘m bﬂmmmmm WBG&EM FI'GBVMW.' dﬂs m ZBId&-AbBﬂtBUBT. toll inszenierter Welt .«
Euro in Europa. Dieses Schnappchen solitet ihr euch auf keinen Fall entgehen lassen.




HARDWARE

braucht ihr keine ldstigen

Wireless-G
Game-Adapte

S lTars 5 @ Endiich konnt ihr mit dem GameCube auch ohne Netzwerkkabel online spielen!

V' ielleicht kennt ihr
¥ |das Problem: Euer
GameCube steht nicht im
Wohnzimmer, ihr mochtet
aber trotzdem das Internet-
Spiel Phantasy Star Online
spielen. Der Weg zum néchs-
ten Internet-PC ist zu weit,
um ein Netzwerkkabel zu
verlegen, also fdllt die ge-
wiinschte Online-Partie ins
Wasser. Logisch, dass die
wenigsten Leute Lust haben,
zehn oder mehr Meter Netz-
werkkabel durch die Woh-
nung zu verlegen oder
Locher dafiir zu bohren.
Schade, denn internetfihige
Spiele wie Phantasy Star On-
line oder Netzwerkspiele wie
Mario Kart sind stark im
Kommen. Der Hardware-

UNAUFFALLIG

Mit diesen Adaptern

Netzwerkkabel mehr.

<

e

\ -
e "-‘m
—

Hersteller Linksys bietet nun
eine Losung fiir das Problem.
Mit dem Adapter konnt ihr im
Handumdrehen ein Funknetz-
werk aufbauen, das Netzwerk-
kabel tiberfliissig macht. Damit
konnt ihr mehrere GameCubes
untereinander vernetzen oder
den GameCube von einem
beliebigen Ort in eurer Woh-
nung mit einem Internet-PC
online bringen. Die Adapter
miisst ihr aber zuerst mit dem
PC verbinden und mit der bei-
gelegten (leider englischspra-
chigen) Software einrichten.
Linksys beschriankt sich dabei
auf das Wesentliche und
erspart euch komplizierte tech-
nische Details. Neugierige PC-
Kenner finden in der ausfiihr-
licheren englischen Anleitung

auf der CD mehr Infor-
mationen, denn die vierseitige
deutsche Kurzanleitung ist fiir
Profis ein Witz. Nachdem die
Adapter (Funkstandards:
802.11b und 802.11g) eingerich-
tet sind, konnt ihr sie praktisch
als Netzwerkkabel-Ersatz ver-
wenden. Im Test funktionierten
sie jedoch anfangs nicht ganz
tadellos, da der einzige Schalter
an den Geraten in der kurzen
Anleitung schlecht dokumen-
tiert ist — das gibt Minuspunkte.
Nach drei Minuten fanden wir
die richtige Schalterstellung
und konnten problemlos netz-
werkeln und online spielen. Die
Reichweite der Adapter liegt in
geschlossenen Gebduden zwi-
schen 25 und 50 Metern — damit
konntet Thr sogar mit dem

o

Head 10 Head
Comasle to Compoin)

Or

e T
T e

0 Lrcsys®

tirs Brpraea G Ak

Easy

—O— Internet

e B 8 S Nl T B

Adapter 1 (Default Settings) 1
Or e

Adapter 2 (Default Settjngs}

U Lnksys®

a-d)|

WFIGURATION Uber einfache Meniis miisst ihr die Funknetzwerk-Adapter vor dem Einsatz am PC einstellen.

Nach-
barn
rasante
Netzwerk-
Matches in
1080° Awvalanche

oder Kirby's Air Ride

starten. Der Anschluss an ein
bestehendes PC-Funknetzwerk
mit nur einem Adapter erwies
sich im Test als aufwendig: Erst
nach ausfiihrlicher Lektiire der
(ebenfalls englischen) Anlei-
tung auf der CD weif8 der PC-
Kenner halbwegs Bescheid.
Hier geht die Einsteigerfreund-
lichkeit leider zulasten der
Funktionalitdt. Schade eigent-
lich. Fazit: Der Wireless-G

Game-Adapter von Linksys ist
mit je 110 Euro zwar sehr teuer,
aber auch sehr empfehlens-
wert. Lediglich die viel zu kurz
geratene und unprédzise deut-
sche Anleitung schwacht die
Empfehlung ab. (bh)

) TEST

L WIRELESS-G GAME-AD.
Typ: Funknetzwerk
Hersteller: Linksys

0800-1013311
Internet: www.linksys.de

Info-Telefon:

Preis
Ca. € 110,

Preis-Leistung
Befriedigend

< Leichte Installation

© Hohe Reichweite

© PC zur Konfiguration bendtigt
© Sehr kurze deutsche Anleitung




Advance Game Port

Originales GameCube-Zubehor
ist teuer. Wenn ihr zum Beispiel
Game-Boy-Advance-Spiele nicht
nur auf dem Handheld, sondern
auch auf dem GameCube spielen
wollt, dann kamt ihr bisher nicht
am Game Boy Player (www.ama
zon.de, ca. € 55,-) vorbei. Bigben
Interactive hat jetzt eine etwas
glinstigere Hardware-Losung im
Angebot: den Advance Game
Port (AGP). Fiir € 35,- be-
kommt ihr eine kleine
Docking-Station
mit einem

LY Game-Boy-Spiele auf dem GameCube - kein Problem!

Steckplatz fiir ein GBA-SP-Spiel,
eine Start-CD und eine deutsche
Anleitung. Die Station wird kur-
zerhand per Speicherkarten-Slot
mit dem GameCube verbunden.
Jetzt miisst ihr nur noch eine CD
einlegen und schon konnt ihr
GBA-Spiele in Farbe und mit Ori-
ginalsound auf dem Fernseher
spielen. Die Bild- und Tonqualitét
ist gut und kann mit Nintendos
Game Boy Player durchaus mit-
halten. Allerdings hat der
AGP auch einige offensicht-
liche Mankos. Beispielsweise
arbeitet er ausschliellich mit
GBA-Spielen zusammen. Vor
dlteren Game-Boy-
Spielen kapitu-

liert das System. Da die Spiele
nur als Emulation auf dem Game-
Cube laufen, ruckeln aufwendi-
gere 3D-Spiele wie Duke Nukem
Advance oder Crazy Taxi be-
sonders stark. Fans von Pokémon,
Zelda oder anderen geniigsamen
2D-Spielen finden in dem AGP
jedoch eine praktische und giins-
tige Alternative zu Nintendos
Game Boy Player. Eine hundert-
prozentige Kompatibilitdtsgaran-
tie gibt der Hersteller zwar nicht,
im Test mit 15 aktuellen Titeln lie-
fen allerdings alle Spiele. (bh)

ADVANCE GAME PORT

Typ: Zubehor
Hersteller: Bigben Interactive
Info-Telefon:  0700-227877678
Internet; www.bigben-interactive.de
Preis Preis-Leistung

€ 35, Gut

© Giinstiger als Game Boy Player

© Spielt keine alten Game-Boy-Spiele
© Streckenweise langsam

© Start-CD ohne robuste Hiille

AKTUELLES |HARDWARE

Bernd
Holtmann
fragt sich, was ihr
n euch wunscht.

¢

Kino in der Tasche

In Fernost liegt das Gerat bereits
im Handel, in Deutschland ist der
GBA SP Movie Player noch nicht
einmal angekiindigt. Die Car-
tridge bietet Platz fiir eine Com-
pact-Flash-Speicherkarte und
spielt Filme auf dem Farbdisplay
des GBA SP ab. Dem Gerat soll
sogar eine PC-Software beilie-
gen, mit der man nicht kopierge-
schutzte DVDs vom PC direkt auf
eine Speicherkarte speichern
kann. Mit einer 128-MByte-Spei-
cherkarte wiirde der GBA SP
Movie Player ungefahr 70 bis 80
Euro kosten. Was haltet ihr von
dieser Idee und welche coolen
Hardware-Spielereien wiirdet ihr
euch fiir den GBA SP wiinschen?
Schreibt mir doch eine E-mail an
bernd.holtmann@computec.de

oder per Post an die Redaktion.

GBA SP Protection Bag

LAY Nicht gerade praktisch, aber stabil |

Die beste GBA-SP-Hiille ist dies
leider nicht. In der silbernen
Box befindet sich eine transpa-
rente Plastikhalterung fiir den
Handheld. Das ist zwar auf den
ersten Blick eine gute Idee,
denn der Game Boy Advance
SP passt so fast perfekt in die
Halterung, ohne herauszufal-
len. Diese Tatsache birgt aller-
dings auch zwei Probleme. Um
das Gerdt auszuschalten oder
das Spiel zu wechseln, miisst
ihr das Gerdt aus der Tasche
nehmen. AufSerdem koénnt ihr
keine alten Game-Boy-Spiele
zocken, wenn ihr den GBA SP
in der schiitzenden Umgebung
aufheben wollt - die alten
Module sind zu lang fiir die
Protection Bag. Die Verarbei-
tung ist zwar robust, aber nicht
besonders gut. Bereits nach
einigen Tagen verliert die silber-
ne Beschichtung ihren Glanz.
Fazit: Fir fiinf Euro sicherlich
keine schlechte Investition,
allerdings solltet ihr den GBA
nicht in die Plastikhiille schie-

ben, sondern ein-
fach nur in
die Hiille

legen.

(bh)

SCHADE

Steckt der

GBA SP in der

Hiille, konnt thr

nicht spielen.

En j‘ GBA SP PROTECTION BAG
Typ: Zubehdr
Hersteller: Jollenbeck
Info-Telefon:  01805-125133
Internet: www.speed-link.com
Preis Preis-Leistung
€5~ Sehr gut
© Robustes AuBeres mit ReiBverschluss
¢ Spritzwassergeschiitzt
© Giinstig

© Unpraktische Plastikhiille im Inneren

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller
Controller:

GameCube Controller Nintendo
MicroCON Mad Catz
RF Cube Pad (Funk) Speed Link
Soft Touch Pad Bigben

Pro Pad Vidis

Cube Controller (mit Cover-Schalen) 4Gamers

Lenkrader

Force Feedback Wheel Logitech
Booster 9000 Vidis
Booster 5000 Vidis
Challenge 2 Racing Wheel ~ Thrustmaster
RGB-Kabel

RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft
RGB-Kabel Vidis
RGB-Kabel Wolfsoft
Diverses

Z-680 Logitech
Starterpack for Gamers Madrics
Powerboard-Keyboard Bigben
Artikel Hersteller
Memory Cards:

Memory Card 64 MB Bigben
Memory Card 16 MB Hama

8 MB Memory Card Flame

Preis N-ZONE-Wertung
Ca. € 40,- Super
Ca. € 20,- Sehr gut
Ca. € 50,- Sehr gut
Ca. € 15,- Sehr gut
Ca. € 25,- Sehr gut
Ca. € 25,- Sehr gut
Ca. € 80,- Sehr gut
Ca. € 70,- Sehr gut
Ca. € 60,- Sehr gut
Ca. € 35,- Sehr gut
Ca. € 25,- Sehr gut
Ca. € 10,- Sehr gut
Ca. €70,- Super
Ca. € 499,- Super
Ca. € 25,- Sehr gut
Ca. € 30,- Gut
Blocke Preis
1.019 Blocke Ca. € 25,-
251 Blocke Ca. € 30,-
123 Blocke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

Leseroriefe

Eure Meinung ist gefragt!

lhr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder wollt einfach
nur eure Meinung
sagen? Wir freuen
uns iiber jeden Brief,
der uns erreicht. Aus
zeitlichen Griinden
konnen wir leider
nicht jeden Brief
personlich beant-
worten! Schreibt an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: n-zone @ computec.de

INFO MEINUNG PER SMS

Auf die Schnelle!

Du hast eine kurze Frage oder
willst etwas zu einem Thema
sagen? Dann sende uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen.
Die interessantesten Einsendun-
gen drucken wir in der nachsten
Ausgabe ab.

Vergiss nicht, deinen Namen und
Wohnort am Schiluss zu nennen.

Sende deine SMS
mit dem Text: ,NZ
deine Meinung dein
Wohnort* (Beispiel:
.NZ Warum hat sich
Infogrames in Atari
umbenannt? Markus
Miiller Bonn® an die
Nummer:

D: 81114; € 0,49*/SMS,
Alle Netze!

(*VF D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444; sfr 0,70/SMS

A: 0900 101010;
€ 0,60/SMS

Lensiert

Hallo Redaktion!
Die aktuelle Leserbriefseite ist interessant
wie lange nicht mehr. So bin ich nicht
einer Meinung mit ,, Jesse Blue“. Nattirlich
gehdren ,Ab 18“-Spiele nicht ins Kinder-
zimmer und sicherlich ist Zensur oft
argerlich — aber einfach nur einen Perso-
nalausweis vorzeigen zu missen, reicht
nicht. Denn jeder kennt irgendwen iiber
18, sei es ein unwissendes Elternteil, der
wohlwollende Bruder oder jemand aus
dem Freundeskreis. Am sinnvolisten er-
scheinen mir Modifikationen. Es muss ja
nicht so sein, dass Zombies blinken und
sich in virtuelles Nichts auflosen:
~ochweiB“ statt Blut oder die angeblichen
Androiden aus Command & Conquer sind
gute Beispiele fiir unaufdringliche Zensur,
die den SpielspaB nicht besonders ein-
schranken. Dass ein Verbot von gewaltta-
tigen Spielen mehr Gewalt hervorbringen
wiirde, lasst sich beim besten Willen nicht
belegen, in den Jahr-
zehnten vor der Einfiih-

gab es auch nicht mehr

Gewalt als jetzt. Irgendwie erinnert mich
die Diskussion an die Drogenlegalisie-
rungs-Debatte. Wer es praktiziert, ist
dafur, der Rest ist dagegen. Die einzige
Maglichkeit, Gewalt und Abstumpfung
(und im Ubrigen auch Drogenmissbrauch)
zu unterbinden, ist und bleibt nun einmal
eine gute Erziehung, aber da sage ich ja
nichts Neues. Wobei gute Erziehung nicht
als ,konservative“, ,christliche* oder
.autoritare” Erziehung missverstanden
werden darf, wichtig ist eigentlich nur,
dass Werte wie Toleranz und das Achten
von fremdem oder offentlichem Eigentum
ausreichend vermittelt werden. Martin
fragt, warum Nintendo auch fiir Spiele
fernab von Mario und Zelda werben soll.
Einige Spiele reichen ja durchaus an die
Qualitat dieser Spiele heran. AuBerhalb
von Videospielzeitschriften sehe ich in der
Tat kaum Werbung fiir andere Game-
Cube-Spiele, obwohl man die Zielgruppe
damit nicht unwesentlich vergroBern
kénnte. Man stelle sich einfach mal einen

wGewalt zu unterbinden Konkur-
rung der Videospiele gehf nur iiber Erziehung!* renz.

P.N.03-Werbe-
spot oder Pla-
katwerbung fiir
F-Zero GX (im
Umfang der NfS: Under-
ground-Werbeaktion) vor. Damit
konnte man einiges erreichen.

MICHAEL HEIDE

LADENHUTER
Gab es zu
wenig
Werbung

fiir sexy
Vanessa?

Gliicklich

Hallo N-ZONE!

Mich nervt es zurzeit total, dass
sich in den Leserbriefen immer
Leute iber den GameCube
beschweren. Zumal diese Leute
nicht verstehen, dass das ,Ver-
ramschen“ des GameCube fiir 99
Euro Kundenbindung heiBt. Wer | .
einen Cube hat, kauft Spiele und INFO WWW.N-ZONE.DE

hat dabei die Wahl unter 180 Spie-
Themenchat

len. Wobei ich diese Zahl be-
zweifle, denn ich lese eben-
falls die Chat mit Capcom:
Am 27. Januar veranstaltete Cap-
com ein spezielles Event zu Killer 7
und Resident Evil 4. Leider lag der
Termin nach unserem Redaktions-
schluss, sodass wir euch erst in der
néchsten Ausgabe mit den neues-
ten Infos versorgen konnen. Wer
aber schon mal vorab einige Details
wissen mochte, der sollte in unse-
rem Themenchat am 4. Februar um

Und in
acht Ausgaben Konkurrenz
und vier Ausgaben N-ZONE
kommen viele Spiele zu-
sammen! Gegen ein Moto
GP 2, Fable oder Doom 3 auf
dem GameCube hatte ich
aber nichts einzuwenden. Aber

gegen das standige Meckern der 16 Uhr vorbeischauen.
,Opfer der modernen Kommerz-
bzw. Mainstream-Welt“ sehr Chat mit der Redaktion:

Einmal im Monat bekommt ihr die
Gelegenheit, mit den Redakteuren
der N-ZONE zu labern. Anregungen,
Fragen oder Kritik? Wir sind fiir
alles offen. Der ndchste Redak-
tions-Chat findet am 18. Februar
um 17 Uhr statt.

wohl. Ich habe gar nichts zu
meckern und bin mit dem
GameCube wunschios gliick-
lich — dank zahlreicher Exklusiv-
titel wie der Resident Evil-Serie,
Metroid Prime, Mario Kart:
Double Dash!!, Zelda, Mario,
F-Zero GX, Viewtiful Joe und

Rebel Strike sowie ein- Weitere Themenchats sind geplant

maliger Extras wie dem und kdnnen auch relativ kurzfris-

Game Boy Player oder tig stattfinden. Schaut also regel-

der GameCube-GBA- maBig mal auf www.n-zone.de

Verlinkung. nach, wenn ihr auf dem Laufenden
FELIX sein wollt.



INFO NINTENDO PRASENTIERT ...

Gewinnspiel

Die Beteiligung an un-
serem allmonatlichen
Comic-Wetthewerb war

, auch dieses Mal wieder
fantastisch. Wir bedanken
uns bei allen, die mitge-
macht haben. Bitte habt
Verstindnis dafiir, dass
nur einer/eine gewinnen
kann. Uber XMl fiir den
GameCube darf sich nun
Tobias Kleiner aus Triften
freuen.

Auch im Februar konnt ihr was gewinnen. Der Sieger
erhalt Super Mario Sunshine fiir den GameCube. Schickt
uns einen Comic, der an den Gewinner-Comic ankniipft.
Wichtig ist, dass der Comic nur aus drei Bildern besteht,
mit dem Thema Videospiele zu tun haben muss und die
Sprechblasen sehr gut lesbar sind. Bitte schreibt euren
Namen und eure Adresse auch auf die Riickseite des
Comics. Einsendeschluss ist der 7. Februar. Mitarbeiter
der am Gewinnspiel beteiligten Unternehmen sind
ausgeschlossen. COMPUTEC MEDIA AG,

Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth

Redaktion N-ZONE, Stichwort: Leserbrief-Comic,

Verlinkung?

Hi,
1. Ich finde die Nintendo-Titel (Mario, Zel-
da, Mario Party ...) wirklich alle genial!
Man solite sie aber in regelmaBigen
Abstanden, z. B. alle zwei bis drei Jahre,
veroffentlichen. Ansonsten quetscht man
die Spiele zu sehr aus. Denn nicht mal Mr.
Miyamoto hat ewig Ideen.
2. Im Grunde ist die Game-Boy-Advance-
GameCube-Verlinkung nur fiir Freaks
geeignet! Das ist ein, zwei Tage lang ganz
nett, aber dann wird's langweilig. Es bie-
tet einfach keine wirkliche Innovation.
3. 0b ich online spielen wiirde? Ich werde
mir das alles erst einmal anschauen. Und
man sollte dafiir Werbung machen. Denn
wenn es keiner benutzt, weil es keiner
kennt, dann ist es ja nutzlos. Interessant
ist es schon und Mario Kart online zu
spielen, ist eine wirklich nette Vorstellung.
~ ANONYM

Tach N-ZONE!

Ich finde es sehr gut, dass der Cube nur
noch 99 Euro kostet. Damit steigen die
Verkaufe und es gibt mehr Spieler. Hof-
fentlich werden die Entwickler wieder
mehr auf den GameCube aufmerksam
und schicken ihre Spiele noch auf den
Cube. Natiirlich freue ich mich, dass Nin-
tendo seine Sprosslinge (Mario, Metroid,
Zelda & Co.) noch fiir den Cube entwi-
ckelt. Schade ware es, wenn dann nichts
mehr fiir die Nachfolge-Konsole (ibrig
bliebe. Ich finde die Verlinkung mit dem
GBA total unnétig. Ich nutze sie nicht, weil
ich sie nicht brauche. Ich finde das Warp-

Pipe-Schema nicht so toll, denn das ist
nicht von Nintendo und muss extra am PC
angeschlossen werden. Es ware eh bes-
ser, wenn Nintendo das selber in die Hand
nahme und es nicht andere Firmen tiber-
lieBe. Vielleicht wiirde sich Nintendo wun-
dern, wenn dann doch alle auf Internet
setzen.

NGC-GAME-FREAK

Hallo N-ZONE-Team!

Jetzt muss ich auch mal meine Meinung
zu der Connectivity abgeben.

Ich finde, dass Nintendo diese Verbindung
uberschatzt. Denn sonderlich viel bringt
die auch nicht. Ich nutze sie nur bei
Metroid Prime, Zelda und Splinter Cell.

Lu hart?

Was héltst du vom
Schwierigkeitsgrad
von F-Zero GX?

Ist zu leicht

8%

Ist genau
richtig!

45%

Ist zu

47% schwer

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Maglichkeit der
freien MeinungsduBerung. Dort kdnnt ihr euch
informieren, mit anderen Usern diskutieren und
eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitrédge erscheinen hier im
monatlichen Forums-Gefliister.

Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum Thema
wWelche Spiele von 2004 interessieren euch?*

Y AT e ST RTINS ¢ T e e T P e P Y e
31 =N "1_.__',' Hchne ol : | pLich

N vori 2004 mter - T =PI =
Mich nimmt das mal wunder. Im Januar is ja nichts los aber dann....

Rang: =

Angemeldet seit 18.04.03
IP:62.167.207.107 Sphinx und die verfluchte Mumie /-
Gepostet 17.12.03 13:51 |Final Fantasy: Crystal Chronicles ()
Metal Gear Solid: Twin Snakes -
Splinter Cell 2: Pandora Tomorrow -
Tak und dia Macht des Juju 7
Beyond Good and Evil 7~

Prince of Persia: Sands of Time 7+
Resident Evil 4 (-)

Star Fox Armada +

Metroid Prime 2 +
Pikmin 2 (-)
Star Fox Adventures 2 +
Super Mario 128 +
Legend of Zelda: Wind Yaker 2 +
Knights of the Temple -
Paper Mario (-) 5
Die mit + werd ich mir bestellen.
Die mit- ersteigern
Die mit ? weiss ich nich
Die mit (-) werd ich vielleicht ersteigem oder bestellen.
Was meint ihr? Das sind ja sehrviele....
Falls es diesen Thread schon gab: El_Cappitan hat es mir effaubt.
Was Is elgentlich mit Eternal Darkness 2? Wird es das geben?
Ufan = AW Weiche Spiele von 2004 interessieren euch =
Rang: = am meisten Star Fox 2 und goblin Commander
MeepMeep AW Weiche Spiele von 2004 ieressieren euch?
Rang: = MGS Twin Snakes und Paper Mario werd ich mir auf jedenfall Kaufen wann
Angemeldet seit: 01.12.02| drausen sind .
Gunkakinga AW Weictie Spicle von 2004 inferessiereneuch? |

Rang: = Ieh werd mir nicht viel in dem jahr kaufen.

Angemeldet seit 22.06.03| ausser [ch brauche mal fir wenig geld ein game eines generes den ich gamer
IP:81612213 will. im september wollte ich umbedingt ein renngame. hab mir dann fur 30 Fr.
Gepostet 17.12.03 21:18 |Wave Race gekauft ein guter ersatz fir so wenig geld...

farry_Tip _AW: Weiche Spicle von 2004 intoressiecensuch? |
Rang: = Far GameCube:

Angemeldet seit 08.01.03
IP:217.234.98.134
Gepostet 17.12.03 21:48

¥

Zelda YWY 2 (wenns 2004 kommt *hofr™)
Mario Golf
Marlo Party 6

q’ Gelst (ma schauen wie es wird)

TOLLER BEITRAG Tauscht euch mit anderen Nintendo-Fans sowie
diversen Herstellern aus. Oder holt euch hier Tipps zu Spielen!

| | =
Diskussionsstoff

Ihr méchtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kom-
men und anderen Lesern eure Ansichten mitteilen?
Wunderbar, denn wir wollen eure Meinung wissen!

1. Das Gameplay der Resident Evil-Serie ist mittlerweile etwas angestaubt.
Welche Anderungen wiinscht ihr euch? Soll die Steuerung iiberarbeitet
werden? Wollt ihr die angekiindigte freie Kamera? Sagt uns eure Meinung!
2. World Racing bringt Ende Januar frischen Wind ins Rennspiel-Genre.
Werdet ihr euch den Titel kaufen? Gibt es geniigend Rennspiele auf
dem GameCube? Was meint ihr?

3. Metal Gear Solid: The Twin Snakes gehort zu den am heiBesten erwar-
teten Titeln des Jahres. Auch bei euch? Kennt ihr das Original schon und
denkt trotzdem iiber den Kauf des Remakes nach?

LESERBRIEFE




#Leser fragen,

¢

-ZONE antwortet

LESERBRIEFE

MARIO PARTY
Lohnt sich Teil 5?

\“

I\ .

- E .

Diverses

Tagchen N-ZONE!

Dies ist mein erster Leserbrief an
euch. Da ihr eh schon genug einge-
schleimt werdet, komme ich direkt zu
meinen Fragen:

1. Was soll eigentlich PAL-Update
bedeuten?

2. Wird die Zelda Collector’s Edition
getestet?

3. Wann erscheinen folgende Spiele:
Harvest Moon, Beyond Good & Evil,
Pokémon (alle drei), der echte Zelda-
Nachfolger und Geis?

4. Wird Pro Evolution Soccer 3 fiir den
GameCube erscheinen?

5. Wiirde sich fiir mich als Mario Parly
4-Besitzer Mario Party 5 lohnen?

6. Wird es bald auch ein Conan-Spiel
(Anime, nicht dieses seltsame Priigel-
spiel) geben?

7. Welches FuBballspiel ist eigentlich
eurer Meinung nach das beste?

Das war’s auch schon.

ANONYM

N-ZONE: 1. ,PAL-Update*” bedeutet, dass
wir von manchen Spielen, die wir bereits
im Import-Test hatten, nur noch ein klei-
nes Update liefern, um euch mitzuteilen
wie die PAL-Anpassung und die Lokalisa-
tion gelungen ist. Wichtige Titel erhalten
bei uns aber nach wie vor einen ausfiihr-
lichen Import- und PAL-Test.

2. Nein. Da man diese Disc nicht regular
kaufen kann und es sich zusétzlich um
altere Klassiker handelt, die man mit
heutigen Spielen nicht fair vergleichen
kann, haben wir von einem Test abge-
sehen.

3. Harvest Moon erscheint am 26. Febru-
ar, Beyond Good & Evil im Mérz. Poké-
mon Channel soll im April erscheinen.
Zum Zelda-Nachfolger und Geist gibt es
noch keine Termine, aber wir halten euch
auf dem Laufenden. AuBer in unserem
Spiele-Lexikon kannst du die Erschei-
nungstermine von Spielen auch auf
unserer Website unter www.n-zone.de
nachlesen.

4. Leider sieht es momentan nicht
danach aus.

5. Das ist schwierig zu beantworten. Im
Grunde handelt es sich bei Mario Party 5
um aas regelméaBige Mario-Party-Up-
date. Wir wiirden dir empfehlen, das
Spiel mal im Kaufhaus anzuzocken oder
fiir einen Tag aus der Videothek auszu-
leihen. Dann kannst du immer noch ent-
scheiden, ob sich fiir dich der Kauf lohnt.
6. Nein, bislang ist nur das Conan-Spiel
von TDK in der Mache.

7. Auf dem GameCube favorisieren wir
World Soccer Winning Eleven 6 Final
Evolution, welches aber nur in Japan
erhaltlich ist. Nur wenige Prozentpunkte
dahinter rangiert das hierzulande beste
FuBball-Spektakel FIFA Football 2004
von Electronic Arts.

SAMMLUNG Die Videospiel-Collection von Frank Sprave aus Bad Oeynhau-
sen. Konnt ihr das iiberbieten? Dann schickt uns auch euer Foto.

Mega Man

Hallo N-ZONE-Team!
Ich bin kiirzlich auf der Internetseite
von Capcom auf eine Mega Man Col-
lection fiir den GameCube gestoBen.
Dort waren die NES-Spiele Mega Man
1 bis 8 sowie zwei nie verdffentlichte
Spiele enthalten. Allerdings handelte
es sich um die US-Version. Wird das
Spiel auch in Europa erscheinen?
ACHIM TILI .l\-i.-\N\_‘

N-ZONE: Eine kurze Nachfrage bei Cap-
com ergab, dass die Mega Man Anniver-
sary Collection leider nicht hierzulande
erscheinen wird. In den USA wird die Col-
lection fiir PlayStation 2 und GameCube
herauskommen. Sobald die Collection
dort im Friihjahr 2004 verdffentlicht wird,
kannst du allerdings mal im europai-
schen Ausland, wie zum Beispiel GroBbri-
tannien, nachforschen. Denn dort soll die
Mega Man Anniversary Collection sehr
wohl verkauft werden.

INFO HERSTELLER ANTWORTEN

Was ihr schon
immer wissen wolltet ...

An dieser Stelle mdchten wir euch die Moglichkeit geben,
den Entwicklern oder Herstellern Fragen zu stellen.
Schickt uns per E-Mail, Postkarte oder SMS (wie das
geht, lest ihr auf Seite 74) eure Fragen. Wir leiten diese
dann an die Entwickler weiter.

Wie sieht es mit Galleon aus? Tom, Bochum

Andé Hiitten, PR Manager Avalon Interactive:

Zurzeit laufen einige wegweisende Gespréche zu diesem Titel, die da-
riiber entscheiden werden, iiber welchen Publisher Galleon in Zukunft
vertrieben wird. Nach unserem derzeitigen Kenntnisstand ist aber noch
keine Entscheidung dariiber gefalien, ob dieser Titel fiir den GameCube
verdffentlicht werden soll oder nicht.

-
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Diskriminierend
Hallo N-ZONE-Team!
Ich wollte euch fragen, ob ihr wisst,
ob man auf dem deutschen Game-
Cube auslandische (japanische)
Spiele spielen kann. Auf dem Game

Boy Advance geht es.
EURE TREUE LESERIN MASUMI

N-ZONE: Das geht nicht ohne weiteres.
Denn Nintendo hat in den GameCube
eine regionale Sperre eingebaut, um die
Mérkte besser kontrollieren zu kénnen.
Das bedeutet, dass japanische Spiele
nur auf japanischen GameCube-Gera-
ten funktionieren, amerikanische Spiele
nur auf amerikanischen GameCubes
und PAL-Spiele nur auf PAL-Game-
Cubes. Allerdings gibt es eine relativ
simple Maglichkeit, diese Sperre zu
umgehen. Dazu musst du dir nur den
Freeloader von Datel (etwa 30 Euro)
oder das Action-Replay von Bigben
(etwa 40 Euro) zulegen. Hiermit kannst
du viele Import-Spiele auch auf deinem
PAL-GameCube abspielen. Im Fall von
F-Zero GX hat Nintendo aber zum Bei-
spiel bereits einen Weg gefunden, den
Freeloader wieder auszuhebeln. Nichts-
destotrotz haben bei uns ansonsten alle
Import-Spiele auch anstandslos auf
dem hiesigen GameCube funktioniert.
Falls dies einmal nicht der Fall sein soll-
te, dann informieren wir dartiber in
unseren Import-Tests. Denn in der
Regel testen wir bei jedem Spiel, ob es
auch mit dem Freeloader funktioniert.

Filschung?

Hallo liebes N-ZONE-Team!

Ich bin ein begeisterter Leser eurer
Zeitschrift. Normalerweise lasse ich
mich nicht von schlechten Falschun-
gen (z. B. dem Nintendo Nexus)
schocken.

NACHFOLGER?
Nein, bei
diesem Bild
handeilt es sich
nur um eine
Féalschung.

Jetzt lieB sich aber wieder etwas
sehr Merkwiirdiges im Netz finden.
Alle Welt spekuliert ja, was fiir ein
neues Produkt Nintendo auf der E3
prasentiert. Das, was man hier sieht,
scheint revolutionar, ist aber doch
wohl eine Falschung, oder?
PS: Nintendo rules!

FLORIAN

N-ZONE: Wie du schon richtig vermutet
hast, ist auch dieses Bild nur eine Fél-
schung. Aber es ist schon erstaunlich,
wie kreativ manche Leute sind. Nichts-
destotrotz bleibt wohl ein Gerét, das
tragbar ist, GameCube- und Game-Boy-
Advance-Spiele abspielt und analoge
Controll-Sticks bietet, erst einmal nur
ein Spielertraum. Aber auch wir sind
sehr gespannt, welch ,revolutionéres”
Spiele-Gerat Nintendo auf der E3 vor-
stellen will.

Keine Videos?

Hi N-ZONE!
Also ich hab zwei Fragen:
1. Warum gibt es nicht mehr von sol-
chen Sammlerdiscs wie die von Ze/-
da? Man konnte doch zum Beispiel
eine Disc herausbringen mit allen
Donkey Kong oder Mario-Titeln.
2. Warum gibt es (wenn Demos aus
Kostengriinden nicht machbar sind)
keine Videos zu getesteten Titeln auf
einer beigelegten CD? Dadurch wiir-
de der Leser einen noch besseren
Einblick in das Spiel bekommen.

. TORBEN

N-ZONE: 1. Nintendo bringt diese
Sammlerdiscs, um die Verkaufe anzu-
kurbeln, was bisher auch immer vor-
trefflich gelungen ist. Es ist also durch-
aus wahrscheinlich, dass Nintendo
noch ein paar dieser Bonus-Discs bei
passenden Spielen verdffentlicht. Bis-

lang ist allerdings nichts angekiindigt.
2. Auch wir wiirden gerne einen Da-
tentrager der N-ZONE beilegen, doch
derzeit rentiert es sich einfach nicht.
Wenn du dir allerdings einen Eindruck
deiner Lieblingstitel holen magst, dann
kannst du auch auf unserer Homepage
unter www.n-zone.de nachschauen.
Dort bieten wir neuerdings zu immer
mehr Spielen Videos vom Gameplay
und Zwischensequenzen an. Du musst
dich lediglich auf unserer Internetseite
anmelden, das ist allerdings vollkom-
men Kkostenlos.

Poetisch

Nintendo - dort sitzen nur
Multitalente,
hoffentlich gehen diese niemals in
Rente!

Manche finden Nintendo bieder,
doch mich begeistern sie immer
und immer wieder!

Seit 115 Jahren gibt es sie bisher,
ich hoffe, es werden noch viele
mehr!

Spiele wie Zelda: The Wind Waker,
die waren doch echte Chart-
Breaker!

Oder Mario Kart: Double Dash!!,
das ist der absolute Multiplayer-
Flash!!

Keine Frage, Nintendo ist brillant,
und hat mit dem genialen Game-
Cube alles in fester Hand!

Hunderte von Stunden habe ich
mit ihren Spielen schon
vor dem Bildschirm verbracht,
und es hat immer jede Menge SpaB
gemacht!

Fiir Nintendo wiirde ich durch
Feuer und Flamme gehen,
ich hoffe, sie werden immer fiir
gigantischen SpielspaB stehen!

HERZLICHST EUER BEGEISTERTER
LESER MARIO SCHMITZ

Lesefutter fiir

Konsolentans!

BERNEEHTS

Eﬁ? EX2 WARS

BATI'LEFRONT

XBOX-ZONE - das unabhingige
Magazin rund um die Xbox!

Die XBOX-ZONE startet mit Volldampf in die
ersten Monate des neuen Jahres und spen-
diert euch neben einem Interview mit Warren
Spector Vorschau-Berichte zu Star Wars
Battlefront, Knights of the Temple und Mafia.
Im Testcenter stehen das GTA Doppelpack,
James Bond 007: Alles oder Nichts und
Sphinx auf dem Priifstand. Abgerundet wird
die Ausgabe mit der Losung zu Baldur's
Gate: Dark Alliance und den Kurztipps zu
Battlestar Galactica. Mit DVD! Im Handel!
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PLAYZONE - das Magazin fiir
alle PlayStation-2-Fans!

Sein Name ist Bond, James Bond! Die PLAY-
ZONE 02/2004 prasentiert euch eine aus-
fiihrliche Bond-Sonderbeilage mit allen Infos
zum Agenten-Spektakel! Dartiber hinaus
erfahrt ihr welches die besten Spiele des
Jahres 2003 und die Highlights von 2004
sind. AuBerdem erfahrt ihr Details zu Splinter
Cell: Pandora Tomorrow, DRIV3R und Rain-
bow Six 3. Getestet wurden unter anderem
Max Payne 2, Gran Turismo 4 Prologue,
Onimusha Buraiden und R: Racing. Inklusi-
ve DVD! Jetzt im Handel!
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52,8% |
Ich habe keins
| von beiden bis-
her gespielt!

FEEDBACK

R

EURE ANSICHTEN

43,6% |119,1% ..

{ valanche!
21 !8 / 0 Ja, nach so langer ,
Nein, wieso Entwicklungszeit habe Habe 1080°
denn auch! ich mir mehr erhofft! 3 60/0 Avalanche noch
! nicht gespielt!
4 : J‘_i: . 1 80/
Bist du von \a y 0

1080° Avalanche \ | Habe SSX 3noch

SSX 3 tl’llt y | ‘-' E—— \ " " nctgesmeltf

gegen 10800 ﬁim gefilit
Avalanche an. dir vom Sound her

Bei euch
miissen sich

beide
beweisen!

Ein bisschen schon!

ach der finalen raschung, beide Titel im glei-
Auswertung chen Mafle positiv bzw. negativ
lunserer Umfra- bewertet, obwohl in der Test-
gen zu den beiden Trendsport- phase eindeutig das Electronic-
Konkurrenten war eines ganz  Arts-Produkt die Nase vorne
klar zu sehen: Beide Titel haben hatte. Da nicht nur das reine
| auf dem GC bereits eine eigene Fahrvergniigen im Vorder-
Fangemeinde. Auf unsere Fra- grund steht, sondern auch eine
gen habt ihr, zu unserer Uber- facettenreiche Auswahl an

NACHSTES

FEEDBACK-THEMA:

True Crime: Streets of L.A.

Auf der PlayStation 2 konnte die
GTA-Reihe von Take 2 bereits
eine Menge Lob und tolle Kriti-
ken einheimsen. Nur leider
waren die Action-Titel bisher
| Sony- und PC-exklusiv. Doch
‘ dank Activision bekommen seit
|

' 1080° Avalanche
Fans von SSX 3 sind von der Grafik LS "
einfach nur begeistert. 34,2 % finden
sie einfach super. 15,8 % sind von
den Ruckeleinlagen genervt. Bessere
technische Leistungen sind 15,8 %
der Spieler vom GameCube gewohnt.
Absolut tiberrascht waren wir von
den restlichen 34,2 %. Die haben
namlich angegeben, dass 1080° Ava-
lanche besser aussieht als SSX 3. In
der Nintendo-Ecke finden 31,4 % die
Grafik von 1080° Avalanche einfach
super. 21,6 % — und somit auch nicht
gerade wenige — storen sich an
der instabilen Bildwiederholungsrate.
31, 4 % haben auch schon Besseres
an grafischer Leistung gesehen. Und
wieder iberraschend ist die Angabe
von nur 15,6 %, dass SSX 3 besser
aussieht als 1080° Avalanche. Wir ~[EZercgaeecey
hatten hier mit mehr gerechnet. “"a a0

kurzem auch GC-Zocker die
Gelegenheit, das Gesetz zu
wahren oder zu einem bdsen
Cop zu mutieren. Teilt uns auf
www.n-zone.de oder im Zeug-
i nis auf ~Seite 95 mit,
wie euch True Crime: Streets
of L.A. gefélit. Die Ergebnisse
konnt ihr dann in der nachsten
! N-ZONE lesen.
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Tricks, waren wir auf eure
Ansichten gespannt, die das
Tricksystem betreffen. Dieses
wirkt bei beiden eurer Mei-
nung nach am Anfang etwas
gewohnungsbediirftig. Zu glei-
chen Teilen fielen die Angaben
zur Genialitit des jeweiligen
Tricksystems aus. Uberraschen-

'.r A

COMIC von MATHIAS HEINS

M|n|maI|st|sches Snowboarden. i oo

X

nseren Favoriten kenht ihr ja schon
r wie sieht es bei euch aus!?

Trendsportspiele miissen neben toller
Grafik und gutem Sound auch einen
groBen Umfang bieten. 35,1 % sind
mit dem Umfang von SSX 3 auf jeden
Fall zufrieden. 13,5 % finden, es
kénnten ein paar Strecken mehr sein.
Genauso viele hatten gerne mehr
freischaltbare Goodies gesehen. Und
immerhin noch 37,9 % hatten sich
uber mehr Umfang in allen Bereichen
gefreut. 71080° Avalanche kann in
diesem Bereich nicht mit SSX 3 mit-
halten. Dennoch sind 14,3 % der
1080° Avalanche-Spieler auf jeden
Fall mit dem Umfang zufrieden. Mehr
Strecken wurden von 11,8 % gefor-
dert und mehr Fahrer waren auch bei
12,6 % gern gesehen. 10,1 % hatten
sich mehr freischaltbare Goodies
gewiinscht. 51,2 % héatten sich mehr
von allem gewunscht.

(B

derweise findet knapp ein Drit-
tel aller Befragten das Trick-
system der Konkurrenz besser.
Einzig und allein in Sachen
Ausstattung und Umfang
mussten selbst Fans von 1080°
Avalanche sich eingestehen,
dass hier EAs S5X 3 eindeutig
mehr zu bieten hat.
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90 - 95 % 1,9 %
85 - 89 % 30,2 %
80 - 84 % 20,6 %
B 75-79% 7,9 %
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e Unter 70 % 20,7 %
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Welche Wertung wiir-
dest du SSX 3 geben?
ilber 95 % 6,9 %
90 - 95 % 19,6 %
85 - 89 % 43,1 %
80 - 84 % 10,8 %
75-79% 2,9 %

70 - 74% 0,0 %
Unter 70 % 1 6,7 %

0

3%
Habe SSX 3 noch
nicht gespielt!

21 51,0% |
Ich habe keines

von beiden bis-
her gespielt!

abe 1080° Avalanche
noch nicht gespieit!

3“/ '

1080°
i Welem Spiel findest
du, betrachtet man das
Tricksystem, besser?

j “Wie eine weige Feder im Wind”

oder: “g|u0k-goohg-8aCI< glggel"

e| - SOCK,80CK B Hey Madeist Der Niko- |1
Gagg gi;gge| ? " = ‘u laus war dat Ich brauch’ AN
- drei rreiuuugel PNy




CHEATS & CODES

KERSTIN
SPRINGER

29, Volontarin

Schummelt, was
das Zeug halt!
Auf den
folgenden drei
Seiten findet ihr
wie gewohnt
jede Menge
Codes und
Tipps. Viel
Spaf!

INFO N-ZONE-HELPLINE

Ihr habt ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in
unserem Heft gelost wurde?
Dann erhaltet ihr ab sofort
Hilfe, denn unsere kosten-
pflichtige Hotline hilft euch
bei allen kniffligen Puzzles,
fiesen Endgegnern und
vertrackten Levels:

0190/846033

Taglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

euchall ite _s! .

Wenn ihr wollt, konnt ihr euch fiir das barba-
rische Spektakel von Lucas Arts noch ein
bisschen besser wappnen. Reifit euch dazu
einfach simtliche Items unter den Nagel oder
verschafft euch einen besseren Einblick ins

ITEMS ERSCHUMMELN Ab sofort haben eure Gegner

nichts mehr zu lachen. Spielgeschehen. Dazu miisst ihr lediglich

RUNDBLICK wiahrend des Spiels folgende Anweisungen

Die individuell Lampolo ausfiihren:

einstellbare Kamera =~

eriffnetneve — Y . - Charaktere mit allen Items ausstatten:

Perspektiven. ' ' \ee S Wihrend ihr die linke Schultertaste haltet,

' _ musst ihr rechts, runter, links, rauf und vier-

;/: \ B ? s mal links driicken. Danach lasst ihr die linke
&Q,' F © 8 Schultertaste los, haltet dann die rechte

Schultertaste und driickt dreimal nach oben.
Allerorts frei bewegliche Kamera:
Wihrend ihr die linke Schultertaste gedriickt
haltet, miisst ihr rauf, links, runter, rechts,
viermal links und viermal rauf driicken.

Lar-hpoto
 —— IRy EITTIC A

» Motivate

e‘? sl Schaltet vier vier weitere Minispielchen frei. frei.

Neben unendlich viel Witz und Charme bieten euch die beiden Kum-
pels Rayman und Globox auch einige Minispielchen. Wer diese bis-
lang noch nicht zu Gesicht bekam, sollte dies schleunigst nachholen.
Dazu miisst ihr nur eine gewisse Anzahl an Juwelen sammeln.
Nachfolgend haben wir euch aufgelistet, wie viele Klunker
fiir die jeweiligen Spielchen benétigt werden:

1.000: Rayman 2D Madness
3.000: Racket Jump

4.000: Crush

6.000: Razzof Circus



Tony Hawk's
Hndergrnund

Hoch hinaus wollen ja die
meisten. Zumindest in
Tonys fiinftem Auftritt

steht diesem Ziel nichts

mehr im Weg. Macht ein-
fach von einer kleinen
Schummelei Gebrauch
und schon werden eure
Spriinge erheblich spek-
takuldarer. Wahlt dazu
unter dem Meniipunkt
~Optionen” die Cheat-
codes aus und gebt ,getitup” ein.
Wenn ihr anschliefend das Spiel
startet und im Pausenmeni den
Cheat aktiviert, gewinnen eure
Spriinge machtig an Hohe.

\iewtitul Joe

L]

SE17d Schaltet Spielmodi und Charaktere freﬂ

all

VIEWTIFUL Die neuen
Spielmodi zeigen
euch, wie stark ihr
wirklich seid.

Wenn ihr den Oberbésewicht besiegt habt, konnt
ihr nicht nur weitere Charaktere freischalten, son-
dern diirft euch auch an hérteren Schwierigkeits-
graden versuchen. Die nachfolgenden Vorausset-
zungen miuissen jedoch zuvor erfiillt sein:

V-Modus freischalten/
Video und Joe’s Girl freischalten:
Adult-Modus durchzocken
Ultra V-Modus freischalten/
als Alastor spielen:
V-Modus durchzocken
Captain Blue freischalten:
Ultra V-Modus durchzocken

Harpy Potter
und der Stein der Weisen

Kleine linterstﬁizung fiir Rowlings beliebten Zaubeﬂehﬂihg. ‘

Wer will, darf Harry mithilfe
eines kleinen Tricks mit insge-
samt zehn Leben ausstatten.
Dazu misst ihr lediglich
beim Spielen ,Select” und
anschliefend B, A, B, A, B,
B, A und A driicken - schon
hat der kleine Zauberlehrling
eine erheblich hohere Lebens-
erwartung.

ZEHN I.EBEN Mlt diesem kleinen Trlck Ist Harry
noch ziher als eine Katze.

Oddworld: Munch's Oddysee

W&:fﬂ euch Zugang zu séimtlu:hen Leve!sl

Wenn ihr euch die miihsame Suche nach
Mudokons ersparen wollt und trotzdem jeden
Level betreten mochtet, dann greift doch auf
nachfolgende Codes zuriick. Um sie einzuge-
ben, wihlt einfach die Option ,Passwort” an.
Damit’s klappt, miisst ihr allerdings genau auf
Grofs- und Kleinschreibung achten!

Level 2: tDKLS60b Level 8: tjsFTnsH

Level 3: s60dmgl0 Level 9:  tjsFZjnC

Level 4: BRTv4BDc Level 10: B6CSpBDc

Level 5: sFJHRvIP Level 11: ZPVqCixL EINGABE Die Codes miissen
Level 6: sFMv8sxM  Level 12: FjqOVRTs unter der Option ,,Passwort*
‘Level 7: BBOCMLNm Level 13: s6FX2GLm eingegeben werden.

Tom Glancy's Splinter Cell

,, TIPP Sparl Munition! | '

Wem kurz vor Levelende
die Munition ausgeht, der
argert sich meist griin und
blau. Um das zu verhin-
dern, hilft ein kleiner Trick.
Feinde miissen ja nicht
zwangsldufig ins Nirwana
befordert werden, haufig
reicht es aus, sie lediglich
auszuknocken. Falls ihr
euch also in direkter Ndahe
einer Wache befindet, konnt
ihr diese auch mit eurer
Haftkamera bewusstlos
schlagen. Allerdings solltet
ihr nicht vergessen, das
wertvolle Gadget danach
wieder einzusammeln.

UND SCHUSS In derartigen Situationen
kinnt ihr euch die Munition getrost sparen.

CHEATS & CODES




CHEATS & CODES

Pirates of the Garibhean; The Gurse of the Black Pearl

XIS IUT Level fre fiir den pliindernden Pirat Jack!

w\’r“? y ‘_ ’ .“

/zi.m A l ‘.'\-;" 38

"F Ve 7
mtf- (’:f?’
Jack: Endlich ist Barbossa
besiegt. £E£ wird Zeit, die
verfluchten Munzen zu der Truhe
ZU bringen, aus der sie stammen. .

UNGEDULDIG? Dann spitzt doch mal in den letzten Level rein.

Wenn ihr euch in Jacks Rolle Level 8: XWQ4ZRZ8ZX
an die Spitze pliindern wollt, Level 9: KDNDQJNK11
konnen wir euch ebenfalls ein  Level 10: XVPS9DJF15
wenig unter die Arme greifen.  Level 11: S3YP1C5TIM
Mit den nachfolgenden Codes  Level 12: 7WINLVXVCL
stehen euch ab sofort samtli- Level 13: NQJVKNTTG]
che Levels offen. Thr miisst Level 14: VTT40F3ZH3
lediglich zu Beginn die Option  Level 15: TIFVCZNT?W
.weiter spielen” anwédhlen, Level16: 24QWG2X4?2V
die entsprechenden Codes ein-  Level 17: RHWO0K9ZV0Q
tippen und bestatigen. Level 18: ZK379PH?99
Level 19: GXX7P09DFB
Level 2: P3YM769R?7 Level 20: 5744LTH1QS
Level 3: 4W1DNLGKYX  Level 21: KNNNZ17T?F
Level 4: VTTW8Y7SDP Level 22: 2BRBFPQB?P
Level 5: NQJ3R5MPHX Level 23: LHY?K1IMHZQ
Level 6: 0TTW269ZTB Level 24: WK517YLL3N
Level 7: TI9F3CGQT4R Level 25: C5V1IPKW?M9

INFO SCHUMMELMODUL

Action-Replay-Codes

Mit den nachfolgenden Codes kionnt ihr wieder
euer Schummelmodul ein wenig tunen. Neben vol-
lem Boost fiir den zauberhaften Sport der Hexen
reien. Viel SpaB!

Ry
Ila!'ﬂg Potter: f
Quidditch Worldcup

[m] P1: Voller Boost
FRR8-NY58-4HD9B
V2PN-T5YT-Q519V

QA6U-VUNQ-9Q121
JTX5-PINY-KHN1W

INFO CLASSIC-CHEATS

Tipps fiir Klassiler

Einige Spiele kramt man auch nach
sehr langer Zeit immer mal wieder
gerne zum Daddein hervor.

Tony Hawk's Pro Skater 4

§i’f 1 sd Neue Charaktere fiir den vierten Teil.

Na, habt ihr bereits simtliche Skater und ihre Fahrkiins-
te getéstet? Bei den urspriinglichen Charakteren ist zwar
ohnehin schon fiir jeden Geschmack etwas dabei, aber
falls ihr noch mehr abgefahrene Freaks freischalten
mochtet, dann gebt doch einfach nachfolgende Skater-
Namen ein. Dazu miisst ihr im ,Mach-Dir-den-Skater-
Modus” die Option , Neuen erstellen” anwéhlen und
anschlieBend unter ,Informationen” den Punkt
~Namen” auswidhlen — schon kénnt ihr mit einer Menge
weiterer freakiger Gestalten starten.

ﬁ-;

Hersteller: Datel

[m]
DEC3-E24K-J1IHCW
5YKC-5W52-APNZQ
B5JP-5EEX-UPYZ7
KRP6-HYGM-KRNGA
0FFD-R39Q-7KAPQ

o4 | PJWJ-NUDZ-3N1FR

DAS ACTION-REPLAY-PACK
Unverb. Preisempfehlung: € 39,99 Y5N2-UTZT-96CY5

_ F7H6-P58U-P3EJ9

\ \ T1TA-CMVT-H8RES
Ultraviel Zaster:

PZPX-A01T-4NQDO

41JG-HCNH-50D68

4YRC-GV7F-970YR

U29X-XRC]-VKNUP

Aaron Skillman Henry Ji Mike Leshever
Andrew Skates Jason Uyeda Mike Ward
Andy Marchal Jim Jagger Mr. Brad
Angus Joe Favazza Nolan Nelson
Atiba Jefferson John Rosser Parking Guy
Ben Scott Pye Jow Peasus

Big Tex Kenzo Pete Day

Brian Jennings Kevin Mulhall Pooper
Captain Liberty Kraken Rick Thorne
Chauwa Steel Lindsey Hayes Sik

Chris Peacock Lisa G Davies Stacey D
ConMan Little Man Stacey Ytuarte
Danaconda Marilena Rixfor Stealing Is Bad
Dave Stohl Mat Hoffman Ted Barber
DDT Matt Mcpherson  Todd Wahoske
DeadEndRoad Meek West Top Bloke
Fritz Mike Day Wardcore




Alles gespeichert?

Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir N-ZONE wirbt, erhdlt als Danke-
schon eine GameCube-64MB-Memory-Card gratis.

“4— | ine Memory Card
E ist fiir das ent-
spannte Spielen

auf dem GameCube unerldss-
lich! Als echte GameCube-Fans
konnt ihr mit ihr zu jeder Zeit
wieder zum Ausgangspunkt
des Spiels zuriickkehren, Spiel-
stande abspeichern oder Spiele
abbrechen, ohne wieder von
vorne anfangen zu miissen.

Auflerdem ermoglicht euch
eine Memory Card, die person-
lichen Bestleistungen und

Traumzeiten zu sichern und
dann — wenn ihr wollt - ,,in der
Hosentasche” zu Freunden mit-
zunehmen und dort weiterzu-
spielen.

Mit der Bigben 64MB Memory
Card habt ihr bis zu 1.019 Spei-
cherblocke fiir eure Spielstande
zu Verfiigung. Das ist mehr
als das 17fache der Standard-
Memory-Card. Selbstverstand-
lich kénnen alte Spielstinde
immer wieder geldscht und neu
abgespeichert werden.

Coupon ausfiilien, auf eine Postkarte kleben tnd ab damit an: N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St Leonharder Str. 10, A-5061 Anif

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.n-zone.de

Dort findet ihr auch eine |
Ubersicht samtlicher Abo-
Angebote von N-ZONE

und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

N-ZLONE
!
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X] JA, ich mdchte das N~-ZONE-Abo

€ 36,60/12 Ausg. (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/12 Ausg.; Osterreich € 41,60/12 Ausg.

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

MEMORY CARD

.g
interactive

ABO-ANGEBOT

.

-,

.
-
o

A

MEMORY CARD 64 MEpS
CARTE MEMOIRE 64 M§GS
for/pour Game(uv

Lieferung erfolgt in
verschiedenen Farben

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
GameCube-64MB-Memory-Card (Art -Nr. 002394)

(Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Der neue Abonnent war in den letzten zwilf Monaten nicht Abonnent der N-ZONE!

Aus rechtiichen Grunden durfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich
automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf
des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rech-
nung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir N-ZONE. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung
aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten
Ausgabe beginnen kann.

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhaltet ihr zusétzlich
zwei Ausgaben kostenlos!

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

j Bequem per Bankeinzug (Prdmienlieferzeit ca. 4 Wochen)
(nur flir Deutschiand und Osterreich mbglich)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PN PR 08

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth; Viorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth
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Mit unseren Tipps seid ihr bestens fiir die XGRA-Meisterschaft geriistet.
Wir liefern euch Streckenkarten und erklaren die kniffligsten Passagen.

Allgemeine Tipps

Um diese Tricks herauszufinden, haben
wir den Season-Modus durchgespielt
und dabei alle Auftrdage erfolgreich abge-
schlossen. Zudem haben wir alle Strecken
genau abgesucht, um die schnellsten
Routen zu finden.

Der Saisonbeginn

Konzentriert euch darauf, alle Ge-
schwindigkeitsstreifen zu erwischen.
Ihr habt nur schlechte oder gar keine
Waffen, weshalb ihr auf Beschleuni-
gung bauen miisst. Benutzt zu Beginn
ausschliefSlich den , Accelerator”, um
euch den entscheidenden Vorteil zu
verschaffen. Im Gerangel mit den ande-
ren Fahrern helfen euch die , Extra
Ammo” und der ,, Double Hit”. Letzte-
ren setzt ihr erst ein, wenn die Waffen-
energie komplett aufgeladen ist. Lasst
die Finger von der Unverwundbarkeit
und dem Shieldbooster, da die Schutz-
schilde Rennfahrzeugs sehr
schnell regenerieren.

eures

Wie gewinne ich ein Rennen?

Nachdem ihr die Invitation Class tiber-
standen habt, werden die Rennen einfa-
cher. Egal, wie oft ihr gegen eine Wand
fahrt, ihr konnt trotzdem noch gewin-
nen. Meistens reicht es bereits aus, fiinf
Geschwindigkeitsspuren hintereinan-
der zu erwischen, damit ihr vom letzten
auf den ersten Platz katapultiert wer-
det. An der Spitze des Feldes seht ihr
euch oft nur einem einzigen, ernst zu

nehmenden Konkurrenten gegentiber.
Nachdem ihr diesen Fahrer aus dem
Weg geraumt habt, konnt ihr das Ren-
nen locker nach Hause fahren.

Die Teamauswahl

Bei der Wahl des Teams orientiert ihr
euch an deren Speedbikes. Wahlt das
Fahrzeug, das die wenigsten Schwa-
chen aufweist. Raketen sind mit
Abstand die wirkungsvollsten Waffen,
da sie sich nach dem zweiten Upgrade
ihr Ziel selbst suchen. Die tibrigen Waf-
fen erhalten lediglich eine hohere Feu-
erfrequenz und sind deswegen nur
zweite Wahl. In der hochsten Klasse
erhaltet ihr das Angebot, dem Templar-
Team beizutreten. Unterschreibt den
Vertrag, da deren Mechaniker die
besten Fahrzeuge konstruieren.

Die Kurven

Schlagt das Lenkrad ein, sobald ihr
eine Kurve entdeckt. Bei den hohen
Geschwindigkeiten rast ihr sonst oft
gegen eine Mauer. Einige Bikes haben
eine sehr schlechte Kurvenlage, so-
dass ihr bei hohen Geschwindigkei-
ten auf den aufieren Kurvenrand
zuschlittert. Solch eine zeitraubende
Situation vermeidet ihr, indem ihr
nur mit kurzen Gasschiiben fahrt, bis
ihr die Kurve wieder verlasst. In
hoheren Klassen bringt es euch einen
Vorteil, eine Kurve ohne Gas zu neh-
men. Dadurch vermeidet ihr es,
gegen die Fahrbahnbegrenzung zu
rutschen. Falls ihr in eine Mauer don-

nert, verliert euer Fahrzeug viel
Geschwindigkeit. Mit mehr Schwung
konnt ihr aus Kurven herausfahren,
indem ihr nur kurz vom Gas geht.

Die Geschwindigkeitsstreifen
Fahrt tiber die leuchtenden Pfeile, um
euer Bike auf extrem hohe Geschwin-
digkeiten zu beschleunigen. Wenn ihr
auf eine Abzweigung zufahrt, solltet ihr
euch immer fiir den Weg entscheiden,
auf dem mehr Geschwindigkeitsfelder
zu finden sind. Auf einer zweispurigen
Bahn miisst ihr meist schnell die Spur
wechseln, damit ihr alle Geschwindig-
keitsfelder erwischt. Der Aufwand
lohnt sich, da die Computergegner an
einigen dieser Speedbooster vorbeirau-
schen und ihr somit wunderbar tiberho-
len konnt. Augen auf - viele Geschwin-
digkeitsstreifen sind in Kurven instal-
liert und erst spat zu erkennen!

Wie gehe ich mit den anderen Fahrern um?
Sobald ihr tiber die Sekundarwaffe
~Deathstrike” verfiigt, macht ihr die
Gegner ohne viel Aufwand nieder.
Fahrt nur noch fiir die Teams, deren
Bikes mit Raketen bestiickt sind, da ihr
fiir jeden erledigten Gegner Waffen-
Upgrades erhaltet. Nach zwei Treffern
mit dem , Deathstrike” habt ihr zielsu-
chende Raketen zur Verfligung. Da-
durch wird es um einiges leichter, die
lastigen Fahrer der anderen Teams aus
dem Rennen zu werfen. Zudem peilen
die Raketen Sponsorenplakate an, die
ihr gelegentlich zerstoren miisst.
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SPRUNGSCHANZE Der schnellste Weg fiihrt iiber die oberste
Ebene. Ihr miisst prazise lenken, da ihr sonst nach unten falit.
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e, SaNe e LOCATION . SOUTH EAST ASIA
o o« LENGTH .. 10 4 km

Wechselt schnell die Seiten,
damit ihr alle ltems abstaubt.

. .

3. WASSERFALL

River Straight.

g;m/
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DUNROTHS RIFT CIRCWIT. P
» LOCATION . SOUTH EAST ASA,

e LENGTH .. 10 7

Revolution.

L The
; —\ 1 Meta GMQQ.

Falls.

(1. LINKSKURVE
Macht euch an dieser Stelle
auf eine scharfe Linkskurve

ihr wenig Geschwindigkeit
verliert.

2. LANGE GERADE

Dle Gerade ist einer der
Schliisselpunkte fiir diese
Strecke. Sammelt genug
Geschwindigkeit und iiber-
nehmt die Fiihrung.

3. ZIELGERADE

Direkt nach dieser Kurve
folgt die Zielgerade. Gebt
Vollgas, sobald ihr aus
dieser Kurve herausfahrt.

gefasst. Lenkt friih ein, damit
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DEEP SPACE"
ERF. STATIDN

MINING DOME CIRCUIT. |
s LOCATION . SATUFWNIAN ASBTEMOID
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e LENGTH .. 8 8 b
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The Cassini , v a
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Interpla Mﬂ}\

Space port.
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Mimas Straight.

O.C. Hydrogen
Mining Dome.

Hier konnt ihr so viel
Geschwindigkeit sammeln,
wie auf keiner anderen
Strecke. Zudem sind die
Speedfelder frith zu sehen.

2. ABZWEIGUNG

Wenn ihr Geschwindigkeit
braucht, fahrt ihr nach links.
Fiir einige Power-Ups nehmt
ihr den Weg auf der rechten

3. ABKURZUNG

Fahrt nach rechts oben unll
kiirzt somit ein gutes Stiick
ab. Unten findet ihr zwar
Speedfelder, aber die Strecke

Seite. ;/,,

\

1. START

Fahrt bei der ersten Abkiir-
zung gleich nach links. Bleibt
aluunn&ﬂm

zmaﬁﬂms
mmm’smnm
Ms.nmntmspadmm
nntunumr:egsadenm
frei.

| 3. HYDROGEN VENT

3 ;:hhiaufdhmnﬂu-
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Stelle gut fahrt, habt ihr auf
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DEEP SPACE

L. STATIC)N

ERF. UNIT CIRCUIT,

e LOCATION  SIATUMNIAN ASTEMOID.

e LENGTH .. 8 5 o

(CUTINI LTI XGRA |

87



gl DEEP SEA F
cn schwere Linkkorve, O ANOMALY. The Curtomised
Turtle.
damltlllr
Iil ANOMALY 17 CIRCLIT, o
N !!S! -y llndg * LOCATION . ATLANTIC OCEAN
" :j‘:‘a ] | e .8 D0 2
2. r.msmi N
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weénig Gas. llﬂllrsiaﬁ'iill
erkennen kénnt, ist es sehr
leicht, diesen Abschnitt ohne

| 3.L00PING
J&mmmm&
“Links gibt’s die Speedfelder.
| Mdorreellhnlﬂnmll
| _!helnlgel'mhllps rs‘;""\;
1 meln. ‘
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[1. STORMBRINGER \
Fiir den Fall, dass ihr
Geschwindigkeit wollt, fahrt
nach rechts. Links gibt’s wie
gewohnt Power-Ups.

2. ABZWEIGUNG

An dieser Stelle lauft das
Ganze genau andersrum.

Auf der linken Bahn findet ihr

die Speedfelder. 1
p e

3. SPURWECHSEL /
Auch in dieser Kurve profi-~
tiert ihr von schnellen Spur-
wechseln. So konnt ihr mit
Hochstgeschwindigkeit in die
Gerade einfahren.
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G DREI WEGE \

Rast direkt zwischen den
Rampen hindurch. Dieser
Weyg ist ganz klar der
schnellste.

2. SPRUNG

Bleibt auf der linken Seite,
damit ihr die folgenden
Speedfelder erwischt.

3. ZIELGERADE /
Wenn eure Schilde /
geschwiicht sind, startet ihr
euren Sprung so, dass ihr auf
keinen Fall in den Zéunen

'KOMPLETTLOSUNG

1. TUNNEL

Bleibt auf der rechten Seite,
damit ihr nicht nach unten
Ialltllenﬁglhg die obere
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2. AlKﬁBmllG‘

Links neben ﬁrﬂamﬂd
géht's nach unten, Auf
diesem Weg-kommt ihr an

einigen Speedfeidern vorbei.

3. ZAUNE
- Bleibt in der Mitte und fahrt
‘mmdlolannmm
Inrgegananmdarm
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| Kracht, verfiert it viel Zeit.
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TORRE CIRCUIT.
s LOCATION , AMAZON BASIN

e LENGTH .. 10 8 wm
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(@ D
(7R CULVER'S _reseised ) (1o 2
REACH. - '- | | | Breibt immer unter den Roh-

ren, damit ihr die Fahrbahn
HELLAS RIDGE CIRCuLIT.

nicht verpasst. Weiter auBien
e LOCATION , AMAXES THOLUS, MAMS kinnen geiibte Fahrer
® LENGTH . .. 81 kn

Power-Ups einsammeln.

2. ABKURZUNG

An dieser Stelle nutzt ihr die
Geschwindigkeitsfelder, um
auf die untere Fahrbahn zu
springen.

3. ABZWEIGUNG

Uber die Rampe in der Mitte
gehts nach oben. Dies ist der
schneliste Weg durch diesen

.,h ‘;-’%
' "w "[ 4 f’ .-
n u q'! i E g

1. TIPPLE TURN -
T i | (2 CULVER'S comm
e gl REACH. :
e ARABIAN RIDGE CIRCUIT.

dT s T Sy | e LocATIoN . ARaxEs THOLUS, MARS :

s lLENGTH .. 112 kim
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480000
480001
480002
480003
480005

ki Té
Entdecke neve Tine fur Dein Handy! ﬁeslell Dn :Ikm Knall-er sofor, 480006

Das Rennauto
Der Frosch
Paolizei Sirene
Geschrei
Orgasmus
Kuckucksuhr

480007
480008
480009
480012
480013
480014

Der Wolf

Lachen
Indianischer Tanz
Toilettenabzug
Das Pferd

Horror

Furz

Vibrator
Zahnartziboh
Maschir
Incoming mi
Feuerwehr

und Du wirst iberall fiir Aufmerksambeit sorgen! Garantiert!

480024
480025
480026

480027

Krankenwagen
Hardcore Musik
Techno musik
Echter club groove

Blues guitar

480029
480030
480031
480032
480033

Electro musik
Trance beats
Drum 'n bass
Break beats
Tarzan!

Y
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Bmur SQrvfu funktionlert mit n‘on Providern T-Mobile, E-Plus, Debltel, O2, = EUR 1,99/8M8S, Vodafones EUR 1,99 par SMS.
ma,: EUR 3,88 per Service (25M3 um WAP-Einsteliungen zu arhaiten) (VF DZ-Antell EUR 0,12 pro SMS7 zvsstnmtywt des
An&f.i‘m EUR 1,87 pro SMS).(For Blldmitteilungen normal nur 2 SMS nétig, je nach Kundenwunsch 3 SMS)

; CH: Swisscom, Sunrise und Orange 3 CHF per SMS

ES IST WIRKLICH GANZ LINFN H: Stelle einfach die \/erbmdung
zu unserem WAP Portal her, und Du kannst alles downloaden,
was Du willst!!! Unbegrenzt, superschnell und einzigartig gut!
Du bezahlst nur fur die Verbindungskosten zu WAP 1,24 €/min "
ALLE Produkte" die Du empfangst oder verschickst sind dann
absolut gratis!!! Bestelle hier ganz einfach Deine
WARP-Konfiguration per Telefon indem Du die Nummer:
0137 - 8991199 anrufst. Wir senden Dir die notwendigen
Einstellungen per SMS! Speichere diese und rufe dann das
entsprechende Meni auf Deinem Handy auf! Los geht's!
Tauch ab in unsere WAP- Welt*

VI L PN N A TN S RN

WAP-Einstellungen anforderni 0,49 € pro Anruf,

NUMMER: 0137 - 8991199

: NOKIA, MOTORO, £l
o SHARP, NEC, TOSHI Mﬂ‘ _

Willst Du mal was richtig Tolles auf Delnem Handy haben"
Dann bestell Dlr eines unserer wahnsinnig grofien Farblogo sl!

e
700600

3’ b I v

7029 39

sy
701998 702069

v,- l:;
¥

701038 701099

701406 | ?02213 700664 702356 701127

und Manner sind hier im Chal‘ und auf
er Suche nach fantastischen Chatabentcuernf

ab )’3

o LIVE |

Extriociie dlo Oekeinuiecs tomsotheiy
Liebeskunst! Hier gibt's kleine
Bildchen und kleine Erkl&rungm fiir Dich!

BESTELL BRING 'EM BACK
“:IJ‘I 90-801158 MIT DEM CODE BO7179

Gooignet flir Nokia: 3650, 35101 510

Bedienung

BRING ‘EM BACK ACTION BASKETBALL

| Unterhaltungswert :
| Gesamtnote

gut gut

einfach einfach
gut b i sehr gut
qut { sehr gut

DIE TOP 7 SPIELE

Phone Shot

Anmerkung: An den Symbolen (+#$) erkennst Du,
ob das Spiel tir Dein Handy geeignet ist!

Sea Rescue

| GAME
| Speedster

City Knights

GSM

BESTELLCODE

Jet Rider
Space Encounter
Pesky Marbles

807116
807180

Geeignet fiir NOKIA 3315, 3410

3510, 351(

FETTE FINGER
PARTYNUMMER
M MR
ANSCHLUSS 2
ARABIA .

™ Lust auf
< k! Reiten?

I Traum £
weiter |

ERREICHT
GESCHALTET
IMPORTANT
INTEROUTE
JAPAN

| KINGCALL ) .
MTTAGSPAUSE

: SHSBikiteunoan Biudlfng!m fir Nokia! 3210, 3ox. 5210, 5510, 32&53?& 85?9 T210; 1650, 82 5310, Sﬂn.aﬁsa‘n&mﬂn% RE!C& S100 und T100. Pedinhans Hisgwiine ﬂ,]r?o‘n’enm{a T2 Nokia: 3300, 3510, 2630 3650, 3540, 5700, 6100, bﬁt& B50.6800, 7210, 7250, "B'JOFSafnsm ‘BGH T100. S100, 5300,

mwsﬁm Sﬁﬁ&ﬁfﬁmﬁm}’wﬂ T300, T340/ Sagern MY-X5 | Panasonic: GDAT /. Sham GX 107 mee n2 1l inee. 121 / Aloatel, O 525, OT 7151 Tohhiba T4 Warlizapas Hr Nokla: 3300 351043530, 3850, 5100, 6100, 6610, 6650,6800

1’.1139 Tﬁsz ﬁw Mwm . Salmrmc 5160, 8309V, Sagam MY-XS, Panasonic: GDA7 Sharp GX10. Toshiba: T821), nec 2, nes n2di Mitsubishh ML Onasys

it r Nesk: 3660, 7650 ¢ S;eme:‘s SLA5 ! Sharp, GX10 1 Samsung: ABOD, Nﬁuﬂ s:m S300, SR00, TI00, V206, HELEDESRK: 11

7210, 7250, 7650, BS10y Semens: S55, 505

Sm;«"b:ssof. PaGa,
(Y0
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Nicht nur Skate-Neulinge sollten
einen Blick auf unsere Kurztipps
werfen: Wir versorgen euch

aufler mit grundlegenden
Tipps auch mit allen Neuerun-
gen, die euch im neuesten Teil
des Skate-Epos erwarten. Aufler-
dem gibt's wieder heiffe Tipps,
wie ihr eure Highscores noch weiter in
die Hohe treiben koénnt. Vorab haben
wir die wichtigsten Tipps fiir die Neue-
rungen kurz und knapp zusammenge-
fasst. Viel Spafi!

What’s new? What’s cool?

Am Boden
[hr wollt lange, nervige Aufsteh-
Animationen nach Sturzen verkiirzen?
Héammert dazu auf den Sprung-Button,
damit sich euer Skater schneller von
der Strafle aufrappelt und auf sein
Board zuriickschwingt. Dieser Trick
ist in Contests oder bei zeitkritischen
Aufgaben sehr niitzlich, da hier
manchmal Sekundenbruchteile ent-
scheiden. Am besten ist es natiirlich,
wenn ihr brav auf eurem Board bleibt
und erst gar nicht den Asphalt kiisst.

Zu FuB

Erstmals konnt ihr von eurem Board
absteigen und eure Umwelt gemditlich
zu FuR erforschen. Auflerdem konnt ihr
Hausdacher und Ahnliches erklimmen,
euch daran entlanghangeln oder mit
dem Caveman eure Kombos ahnlich

AUTSCH Jetzt aber schnell auf
den Sprung-Button himmern,
damit euer Skater nicht beim
Aufstehen einpennt,

Tony Hawk'

Virtuelle Skater aufgepasst! Unsere Tipps
zu THUG machen euch im Nu zum Profi.

verkniipfen wie mit einem Manual. Eig-
net euch moglichst friith die Steuerung
flir den Lauf-Modus an und bt den
Caveman.

Am Steuer

Lernt, die Handbremse zu benutzen.
Damit kommt ihr besser und schneller
durch Kurven und die Fahr-Aufgaben
werden euch leichter fallen. Wenn in
einer Aufgabe ein Fahrzeug vorkommt,
konnt ihr in dem jeweiligen Level auch
auflerhalb dieser Aufgabe eure Runden
damit drehen.

Der Wallplant

Ahnlich wie der Caveman kann der
Wallplant auch dazu benutzt werden,
um eine Kombo zu verliangern. Aufler-
dem gibt’s dafiir noch satt Punkte gutge-
schrieben. Skatet frontal auf eine Wand
zu und driickt nach unten und auf die
Sprung-Taste. Euer Skater landet mit
allen vier Rollen an der Wand und
driickt sich nach hinten weg. Ubt den
Wallplant, damit ihr eure Kombos noch
starker aufwerten konnt.

Ziele auswéhien

Diese Funktion erspart euch eine Menge
Zeit, die ihr sonst damit verbracht hittet,
durch die Levels zu rollen und nach Auf-
gaben zu suchen. Im Pause-Menii konnt
ihr euch samtliche bisher freigeschaltete
Ziele zeigen lassen und anwihlen. So
tiberseht ihr sicher kein Ziel auf eurem
beschwerlichen Weg zum Pro-Skater.
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Das Stats-System

Hier hat sich einiges verdndert: Statt
durch Sammeln von Items wertet ihr
in THUG euren Skater auf, indem ihr
bestimmte Tricks ausfiihrt. Behaltet
immer im Auge, welche Moves euch
noch fehlen, damit euer Skater wieder
etwas dazulernt. Dies konnt ihr im Pau-
senmenti unter ,Stats ansehen”. Versucht,
euren Skater so schnell und so frith wie
moglich aufzuleveln, da euch die Aufga-
ben dann leichter fallen werden.

Alt, aber bewahrt -
unsere Profi-Tipps!

Auch alte Hasen sollten einen Blick auf
unsere Profi-Tipps riskieren. Vielleicht
konnt ihr so eure Highscores noch weiter
nach oben treiben.

Kombos:

Hangt moglichst viele Tricks aneinander,
um hohe Punktzahlen zu ergattern.
Benutzt Manuals zwischen den einzel-
nen Tricks, damit eure ,Line” nicht
unterbrochen wird. Nach Vert-Spriingen
an Quarter- oder Halfpipes fiihrt ihr bei
der Landung sofort einen Revert und
danach einen Manual aus. Dank des
Reverts reifit eure Trick-Serie nicht ab
und eure Punktzahl steigt weiterhin.
Trainiert unbedingt den Manual und den
Revert, da diese beiden Tricks die Grund-
lage fiir Kombos und somit fiir hohe
Punktzahlen sind.

Spezial-Tricks!

Setzt alle Special Moves eurer Skater
zuriick und belegt die Specials mit Pad-
bewegungen, die euch leicht fallen. So
fiihrt ihr hdufiger Spezial-Tricks aus und
erhaltet mehr Punkte. Da leider nicht alle
Special Moves auf einmal eingestellt
werden konnen, konnt ihr bei wichtigen

Wm‘
¢ o
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Underground

Runs das Spiel pausieren und eure Spe-
cials umstellen. So lauft ihr nicht Gefahr,
die Jury standig mit Wiederholungen zu
langweilen, und sahnt Top-Scores ab.

Spezial-Leiste

Auch wenn dies fiir viele keine Neuig-
keit, sondern eher kalter Kaffee ist: Eure
Spezial-Leiste fiillt sich, wenn ihr Tricks
und Kombos erfolgreich steht. Sobald die
Spezial-Leiste voll ist, konnt ihr eure Spe-
zial-Tricks ausfithren und fett Punkte
einheimsen. Nach einem Sturz ist eure
Spezial-Leiste wieder leer.

Balance halten!

Wenn ihr in einer Kombo mehrere
Grinds oder andere Balance-Moves
aneinander reiht, miisst ihr bedenken,
dass sich eure Balance zwischen den
Tricks nicht neutralisieret. Das heifdt,
wenn ihr einen Manual oder einen Grind
beendet und die Balance zu einseitig ist,
landet ihr mit derselben Balance wieder.
Versucht deshalb schon vor der Lan-
dung, gleich richtig weiterzubalancieren.

Keine Wiederholungen!

Variiert eure Tricks. Wiederholte Tricks
bringen euch mit jeder weiteren Wieder-
holung weniger Punkte ein. Versucht bei
hohen Spriingen immer Double- oder
Triple-Tricks (zum Beispiel Double-/
Triple-Kickflip). So bringt ihr nicht nur
Abwechslung in eure Runs, sondern
sahnt auch hohe Punktzahlen ab.

Hoher springen

Benutzt den Boneless, um hoher zu
springen. Hierfiir miisst ihr, kurz bevor
ihr zu einem Sprung ansetzt, zweimal
schnell nach oben driicken. Wendet den
Trick an, um noch héher gelegene Gaps
zu erreichen und noch mehr Tricks in
einem Sprung unterzubringen.

I die SPEZIAL-TRICKS Belegt
nen. eure Steuerung neu!

INFO OLD-SKOOL-LEVELS

Versteckte
Charaktere

~ In New Jersey, Hawaii und Moskau

konnt ihr versteckte Levels aus dem
zweiten Teil der Tony Hawk’s Pro
Skater-Serie freischalten. Was ihr
dafiir tun miisst, erfahrt ihr hier:

Schule Il

Skatet in New Jersey zum Krankenhaus
direkt neben dem Bahnhof im hinteren Teil
des Levels. Uber die Quarterpipe links dane-
ben konnt ihr auf das Vordach des Kranken-
hauses springen. Klettert jetzt auf den hohe-
ren, schmalen Vorsprung und lauft darauf in
Richtung Bahnhof. Uber den Gleisen entdeckt
ihr ein Tony-Hawk-Logo, fiir das ihr mit der
Schul-Stage belohnt werdet.

Venice Beach

Auf geht's nach Hawaii. Unter der langen
Uberfiihrung seht ihr vor einem der Hauser
eine grimmig dreinschauende Holzstatue.
Skatet in ihr Maul, um durch eine Art Hollen-
schlund zu skaten. Springt an dessen Ende
S0 ab, dass ihr das Tony-Hawk-Logo zu fas-
sen bekommt. Verliert nicht die Geduld, auch
wenn ihr zahireiche Versuche dafiir bendtigt.

Hangar

Begebt euch nach Moskau, um den Hangar
freizuspielen. Von den Panzern aus gesehen
musst ihr auf die linke Kante des flachen,
fensterlosen Gebéudes. Springt von der Kante
in die Richtung des roten Hauses ab, sodass
ihr durch ein Fenster kracht. Dahinter liegt ein
Treppenhaus, in dem ihr das letzte Tony-
Hawk-Logo entdeckt. Schaut auf den Screen-
shot, damit ihr nicht zu lange suchen miisst.

TONY HAWK’S UNDERGROUND




Das Rundum-Gliicklich-
Paket fiir euren GBA!

Holt euch jetzt N-ZONE fiir 12 Ausgaben im Abo! Wir bedanken uns mit

ORI 0 ANZEIGE

dem klasse GBA SP Zubehor-Pack GBA SP Value Pack 6 in 1!

|as braucht man
W alles, um mit
| ¥ ¥ |dem GBA SP
nicht nur zu Hause, sondern
auch unterwegs spielen zu kon-
nen? Eine Tasche, damit das
gute Stiick keine Macken
davontrdgt, ein Link-Kabel,
Kopfhorer-Adapter samt Ohr-
horern und eventuell noch ein
Ladegerit fiir das Auto - all das
findet ihr im Value Pack 6 in 1
von SPEED-LINK. Die schwar-
ze Tasche fiir den GBA SP konnt
ihr mit einem Reifsverschluss
bequem Offnen, sie bietet Platz
fiir bis zu zwei Spiele und aus-
reichend Schutz gegen kleinere
Stiirze. Das beigelegte Link-
Kabel kann tiber einen kleinen
Schalter auch so eingestellt wer-
den, dass der GBA SP mit dem
alten Game Boy Color zusam-
menarbeitet. Und fir den
Sound ist dank der Ohrhorer
auch gesorgt!

o~ =]

éPEED l

LINK

www.speed-link.com

Coupon ausfillen, auf eine Postkarte kieben und ab damit an; N-ZONE, Computec Abo-Service, Postiach 1129, 23612 Stockelsdorf,
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Sir, 10, A-5081 Anif

Bequemer und schneller
online abonnieren:

abo.n-zone.de

Dort findet ihr auch eine Ubersicht
samtlicher Abo-Angebote von
N-ZONE und weiterer COMPUTEC-
Magazine.

N-ZONE

Coupon ausgefillt per Post oder Fax an:
N-ZONE Abo-Service, Postfach 1129,
23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH,
St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif;
Fax: 0043-6246-8825277

JA, ich mochte das N-ZONE-Abo

(€ 36,60/12 Ausg. (= € 3,05/Ausg.); Ausland € 49,80/12 Ausg.; Osterreich € 41,60/12 Ausg.)

Das Heft geht an (Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)s

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (Fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt fiir mindestens 12 Monate und verléngert sich automatisch um weitere 12
Monate, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
wird. Die Prédmie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir
N-ZONE. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca.
zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann.

Bitte senden Sie mir folgende kostenlose Pramie:
GBA SP Value Pack 6 in 1 (Art.-Nr. 002393)

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne
Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief,

E-Mail) an N-ZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Bitte beachten: Bel Bankeinzug erhalten Sie zusdtzlich

zwei Ausgahen kostenlos!
Gewiinschie Zahlungsweise des Abos:

[j Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:
Konto-Nr.
BLZ

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

PN PR 07

COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Furth; Vorstandsvorsitzender: Christian Geltenpoth



ZEUGNIS

2o LEUGNIS
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1. Wie alt bist du? Jahre 12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Ih b t' ‘
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon? r eS Imm Tl
:' 2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du Schulnote Mehr Genauso viel Weniger !

i kaufen? Woriiber soll N-ZONE berichten? News ‘ : — LT a wie da S Heﬂ
: Habe ich Wil ich kaufen Berichte erwiinscht EBDOTIHGEIS T;';meﬂgﬂ G';;n Jahr 2004 _:l] |§II EII

; GameCube 0 a a orschau: Starcraft Ghost = . _

. GameBoyAdace O O 3 oschasGoran 03 Q0 aussehen soll,
Game Boy Advance SP ] 0 0 Vorschau: Phantasy Star Onfine Il ___ (] g Q

: Nintendo 64 O 0 0 Test: James Bond 007: Alles oder Nichts 0 J o

i Game Boy Color a a 0 Test: Sphinx und die verfluchteMumie (] [ u l.llld deShaIb
PlayStation 2 0 0 0 $est: &;onic ngoes oy .i] O 3 L

{ Xbox a Qo a est: Rogue Ops — 4 4 B

i PlayStation O O 0 Test: World Racing 2 L} d d geben W" el.l (h
| PC 0 0 0 Importtest: Donkey Konga — | - a

. ooPger O O 0 it — 2 2 0 andieser Stelle
| Handy 0 Q O Leserbriefe e J J

! Feedback: 1080° Avalanche vs.SSX3 | | ] u

! 3.Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft? FiEGDaCkéC”m'C — 4 4 - dle (hal'lce, uns
' (1 = sehr gut, 6 = ungeniigend) Cheats & Godes = | - . 4

b e Komplettiosung: XGRA o= I G | d ed en Mon at
' ; G Kurztipps: Tony Hawk's Underground 4 | | l

' Layout: Schulnote:

i Titelseite: Schulnote: H H

i Gesamtnote: Schulnote: 13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig: eln zeugnls
4, Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen? - = BIISIIISlel |el'l !
: GameCube: GBA/GBA SP:

— 14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

i 5. Wie findest du das Kampfsystem von 15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

| True Crime: Streets of L.A.?

| Gelungen [ A

i Na ja, geht so o

Schlecht 4 =

6. Stellt dich der Spielumfang von True Crime zufrieden? 16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir

5 Ja, vollkommen J  im Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals

:  Gehtso =1 gespielt haben!

; Nein, es sollte viel umfangreicher sein. 8 | ’

7. Was gefallt dir an True Crime am besten? 1. —

: 2.

§ 3.

1 17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland

erhaltlichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwickiung

; 8. Wie findest du unseren Detail-Check? befinden, wiinschst du dir am meisten?

; Sehr aufschlussreich |

Gut, aber verbesserungsfahig &

; Uberfilissig M| 4

i 9.Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu? :

i Sehr Ziemlich Weniger 3

; Fachkundig J J |

| Kitisch . d Q Name, Vorname

i Informativ | 18 |

i Axtuell . 0 | Telefonnummer §

| Do Q. a = 9 Nintendo-Spiele
! Ist das Geld wert =l [ d StraBe zu qewinnen!

; Optisch ansprechend O | J ) 9 %

' 'ohnort

: 10, Seit wann liest du die N-ZONE? Unter allen Einsendern

i (aktuelle Ausgabe = 03/2004) Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an werden monatlich fiinf

! Ausgabe: / folgende Adresse: Spiele verlost. Der Rechts-

; Computec Media « NZIINE « Kennwort: Zeugnis 03 weg ist ausgeschlossen.

| 11.lch kaufe die N-ZONE ... DEsNCk-Strafla T7 e 90762 Firth

E' . Cd. Mal pro Jahr. Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.
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Ahonnent sein lohnt sich!

Ummdem&emmspialteil-
zunehmen, schickt uns einfach
eineSMSMerPosﬁmerrﬁtder
PLAYSTATION 2: Alles, was man braucht: bt
Wer N-ZONE im Abo hat, der hat’s mmmﬂj’wm D: 81114,
gut: Jeder unserer Abonnenten EV% fgg{ﬁmfléeoN%e'
nimmt automatisch am Gewinnspiel y 1 B e —— CH: 72444,
teil. Alle anderen Leser haben die ” \ & A sir 0,70/SMS
Maglichkeit, per SMS/Postkarte/ | | - A: 0900 101010,

€ 0,60/SMS

Telefon teilzunehmen — jeden
Monat aufs Neue!

Folgende Personen haben im
Januar gewonnen:

¢ Eine moderne Digitalkamera:
Jana Ungethiim aus Mockmiihl

e Eine Sony PlayStation 2:
Peter Mertel aus Hardthausen

¢ Einen Nintendo GameCube:
Dirk Braunbach aus Weidenthal

e Einen Nintendo Game Boy
Advance SP:
Heiko Leu aus Blumenthal

Herzlichen Gliickwunsch!

Geisterhafte Storsignale
Und wieder ist der Wurm drin. So was!

3x Metal Arms:
Glitch in the System

3x Crash Nitro Cart

Schreib uns deine Ldsung doch einfach per SMS (max 160 Zeichen)! Vergiss

Dummerweise ist uns ein nicht, deinen Namen und Wohnort am Schiuss zu nennen. Sende eine SMS mit dem Text: .NZ 24

Screenshot aus dieser Aus- 3 deine Losung dein Name deine Adresse” (Beispiel: ,NZ 24 Seite 209 Clark Kent 50123 Smallville*).
gabe etwas aus den Fugen D: 81114€0,49*/SMSA|18N8128' """""""""""""""""""" '
geraten und wir brauchen (*VF'DQ-AﬂtBi] € 0’12)

eure Hilfe, um festzustellen, CH: 72444 sfr 0,70/SMS

wo er eigentlich hingehort. A: 0900 101010 € 0,60/SMS

[rgendwo im Heft ist das fssssvinasiruns et e ‘

S T L = Oder ruf uns einfach an:

Original zu finden. Schickt D: 0190 658 661 € 0,41/Min.

uns eine SMS oder Postkarte CH: 0901 210 612 sfr 0,50/Min.

mit der Seitenzahl des Ur- -
sprungsbildes. In Zusam- Oder schicke eine Postkarte mit deiner Losung an:

menarbeit mit Vivendi Uni N-ZONE COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Artikeisuche, Dr.-Mack-StraBe 77, 80762 Fiirth
enarpe "enc 1-
\'cr%al k(inncn wir eu C}'l wi e- Leser aus Osterreich kiinnen derzeit nur per Postkarts telinehmen, Der Rechtsweg ist ausgeschiossen

D & Benachrichtigung der Gewinner erfolgt schriftfich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und Computec Media AG

der tolle Preis e P riasentieren. [ sowe :Ieren Angehdrige sind ausges schiossen, |e|[nahmm hiuss ist der 25, Fabruar k!

W hegell MR TN e iz O

Damals in der Redaktion ~  {j-Gans*

Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

Die Mérz-Ausgabe des Jahres schau zu Shadowman bis hin aber auch die The Legend of
1999 bot sehr viel erstklas- zur voll gestopften Teststre- Zelda: Ocarina of Time-Kom-
sigen Inhalt, angefangen bei cke. Micro Machines 64 Turbo plettlssung hat unsere Leser
der iiberaus interessanten Vor-  konnte einen Hit kassieren, begeistert.
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INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Dylan Beale

Der 34-jdhrige Dylan Beale
ist Producer bei Bits Stu-
dios und verantwortlich
fiir Rogue Ops.

Was spielen Sie im Augenblick?

Uber Weihnachten habe ich mit Freunden sehr viel
Pro Evolution Soccer, Super Monkey Ball, Mario
Kart: Double Dash!! und Rocky gespielt.

Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?

Es sind einfach absolut geniale Party-Spiele — die
Art von Spielen, die ich auf jeden Fall bevorzuge.
Zudem gefallt mir das Spielen mit menschlichen
Gegnern am besten. Ich mag es, wenn ich meinen
Kontrahenten gegeniibersitze und sie mit mir
zusammen in einem Raum sind. Das macht einfach
am meisten SpaB.

Welche drei Nintendo-Spiele sind lhre All-time-
Favourites und warum?

R-Type DX, Super Monkey Ball 2 und Mario Kart -
weil es einfach fantastische Spiele sind.

Was gefalit lhnen am GameCube am besten?
Die Spiele. Aber auch die Maschine ist einfach
klasse. Hauptsachlich finde ich aber die Nintendo-
only-Spiele einfach genial.

Welche GameCube-Neuauflage wiinschen Sie
sich am meisten?
Tut mir Leid, aber da fallt mir nichts ein.

Mit welchem Video- oder Automaten-Game
begann Ihre Leidenschaft fiir Videospiele?
Manic Miner auf dem Sinclair Spectrum

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell
und warum?

Beat 'em Ups, Rennspiele und Sportspiele —
wegen der Moglichkeit, diese Spiele mit anderen
zu spielen.

Welches Multiplayer-Game favorisieren Sie
generell und warum?

Pro Evolution Soccer und EyeToy, weil beide ein-
fach coole Spiele sind.

Was mdochten Sie unseren Lesern mitteilen?
Wenn sich die Chance bietet, rate ich jedem, in die
Videospiel-Industrie zu gehen.

Final Fantasy
Crystal Chronicles

Der Import-Test zeigte bereits, dass der Titel
iiber spielerische und technische Starken ver-
fiigt. Zudem geht Final Fantasy: Crystal Chro-
nicles in Bezug auf das Kampfsystem und den
Mehrspieler-Modus neue Wege. In der nachs-
ten Ausgabe konnen wir euch endlich den lang
erwarteten PAL-Test prasentieren. Ob die Ver-
sion Federn lassen musste oder vielleicht
sogar noch einen drauflegen konnte, werdet
ihr in der N-ZONE 04/2004 erfahren.

Prince of Persia
The Sands of Time

In der letzten Ausgabe konnte
der persische Prinz bereits die
ganze Redaktion weit Uber die
iblichen Arbeitszeiten hinaus
begeistern. Tja, der Sand der
Zeit hat seine volle Wirkung
gezeigt und dem Spiel zudem
zZu Bestnoten verholfen. In der
kommenden N-ZONE kommt
die europdische Version dieser
bezaubernden Neuauflage auf
den harten Priifstand.

Weitere The
VORSCHAU:

IM TEST:
IM TEST:
IM TEST:
IM TEST:

n_in der ndchsten Ausgabe:

KNIGHTS OF THE TEMPLE
BEYOND GOOD & EVIL
(ONAN

v IO

DRAGON BALL Z: TAIKETSU °
IM TEST: MAX PAYNE ADVANCE
IM TEST: SHINING FORCE

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen konnen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider andem.
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THUG™ macht DICH vom Skate-Amateur
um Star der Skate-Szene.

N

Sp:el in den Story-Modus-Filmen d:e Hauptrolle
neben den coolen Profis, wie .B. Tony Hawk.
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Mach aHes, um an die Sp:tze zu kommen ...
ob rennen, klettern und natiirlich auch skaten.
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