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HIER KOMMT DIE
SPIELEFLUT

Was flir eine Weihnachtsausgabe: Nie zuvor in ihrer
knapp achtjahrigen Geschichte wurde die MAN!AC
derart von Spieletests tiberschwemmt. Knapp 60 Beta-
und Vollversionen aktueller Produkte fiillten Schreibti-
sche und Wohnzimmer — im Konsolen-Dauereinsatz
gab’s wunde Daumen, rauchende Képfe und Magenge-
schwire fir die Chefetage. Warum diese Masse an
Titeln um Eure und unsere Gunst buhlen, ist klar: Der
24. Dezember riackt unaufhérlich ndher und mit ihm
prall gefiillte Geldbeutel und ellenlange Wunschlisten.
Hinzu kommt natiirlich der aktuelle Konsolen-Status-
Quo: Mit PSone, PS2, N64 und Dreamcast stehen gleich
vier Systeme in den Regalen der Kaufhiuser, in ihrem
Gefolge haben sie ein unglaubliches Aufgebot an Spie-
len. So schlecht, wie die Industrie oft behauptet, kann es
wohl doch nicht um die Branche bestellt sein...
Da die MAN!AC seit jeher versucht, Euch tiber die Qua-
litat samtlicher erscheinender Produkte auf dem Lau-
fenden zu halten, mussten wir auf die (zwar nicht
ganz unerwartete, aber dennoch in ihren Ausmalen
tiberraschende) Spieleflut reagieren: So findet Ihr auf
der nichsten Seite eine neu gestaltete Ubersicht, in
der nicht mehr simtliche Tests mit einem Bildschirm-
foto vertreten sind. Zudem fihren wir mit dieser Aus-
gabe Kurztests von Produkten ein, die z.B. nur fir
eine Kinderzielgruppe gedacht sind oder bei denen es
sich um 1:1-Umsetzungen oder leicht tiberholte
Updates bereits bekannter Spiele handelt. Das gibt
uns die Moglichkeit, Wichtigem, Interessantem und

Innovativem aus der vielfiltigen Welt des Videospiels

Agua Aqua (SCi, 2000)

mehr Platz in der MAN!IAC einzurdumen. Trotzdem
billen unsere Wertungen auch bei kurzen Tests nichts an ihrer Genauigkeit ein:
Dass wir Inhalt und Qualitét eines Spiels in wenigen Zeilen wiedergeben, bedeutet
nicht, dass wir uns nur nebenbei mit diesem beschiftigt haben.

Doch genug der Vorrede: Blittert einfach weiter und erfahrt, welche Perlen Euch ¥

oM 180

Eers

die langen Winterabende versiifien und welchen Schrott lhr verhassten
Verwandten unter den Weihnachtsbaum legt. Wir MAN!ACs wiinschen

Euch ein frohes Fest, bedanken uns fiir Eure Treue und freuen uns auf ein [0¥D= PLATSTATION]

Wiedersehen im Jahr 2001! X

Hier kommt die players: Wer Fiirs Weihnachtsfest mit der PS2 liebdugelt,
informiert sich zusatzlich mit unserem Schwestermagazin players. Seit
dem 23. November berichtet die neue Publikation aus dem Cybermedia-

Yerlag iiber alles, was mit dem Playstation-Kosmos zu tun hat. P52,
PSone, DYD und Heimkino: Hier findet der Multimedia-Begeisterte alles,
was er schon immer wissen wollte - kompetent, iibersichtlich und —— e g
top-aktuell. Schaut doch einfach mal rein - die Erstausgabe mit prall PLAYSTATION 2 IST DA! =
gefiillten 116 Seiten gibt's zum Schnupperpreis von nur 3,80 Mark. | A e 1. e i - a5 gt |
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halten: mit der
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Men”: Uber die
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Giganten am Himmel: Zone of the Enders

Laser, Mechs und Explosionen: MAN!AC spielte Konamis
effektgeladene Science-Fiction-Schlacht Probe und
berichtet live von der Roboterfront.

Ein Colt Fiir alle Falle: Headhunter

Das Gesetz bin ich: Segas heillersehntes Krimi-

Abenteuer macht Euch zum knallharten Kopfgeldjager.
Lizenz zum Schrotten: 007 Racing

Steigt ein in die heillesten Agenten-Fahrzeuge und geht mit
Raketenwerfer, Raucherzeuger & Co. auf Verbrecherjagd.
Sexy & gemeingefahrlich: No one lives forever

Back to the Sixties: Latex-Lady Cate Archer kampft in Fox
Interactives Ego-Shooter mit vollem Korpereinsatz ftir den
Weltfrieden.

Mars Attacks: Alien Front Online

Internet-Gaming in Perfektion: Rettet die Erde vor auler-
irdischen Invasoren und kommuniziert online via Headset.
3D0 dreht auf: MAN'AC vor Ort

Live bei den Spieleveteranen: Mit neun Projekten macht
sich 3DO in die PS2-Ara auf.

Kalter Krieg im All: Starlancer

Weltraum-Action in Vollendung: In Chris Roberts” Sternen-
oper zieht lhr gegen bése Kommuninsten in den Krieg.
Handheld: Knowhow und Tests rund um Taschenspieler
Nachrichten: Berichte und Analysen aus der Spieleszene

Multitalent: Die PS2 als Heimkinozentrale

Holt Euch wummernden Kinosound nach Hause ins Wohn-
zimmer — mit einer PS2 und unserem Heimkino-Ratgeber.
Die Spiele des Jahres 2000

Konsolenfutter ohne Ende: MAN!AC stellt Euch die Tops
und Flops der vergangenen zwolf Monate vor.

Know-How: So repariert lhr Eure Playstation

Last Resort: Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
Player's Guide: Tomb Raider 5, Teil 1

Player’s Guide: Driver 2, Teil 1

Codes fur Game Buster & X-Ploder

Profi-Tipp: Ready to Rumble 2
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PAL-TESTS

Action Man Destruction X. . . .. .. . .. Action-Adventure, PSone
Aquallqua . .. ........................ Puzzlespiel, PS2
Brielle 2 . . . ... .. ... . . ... .. ... Jump'n’Run, PSone
Army Men: AirAttack2 . . .. ... ... .. ... .. ... Action, PSone
Army Men: Sarge's Heroes . . . . ... ... ... Action, Dreamcast
Army Men: Sarge's Heroes 2 . . . . ... .. ... ... Action, PSone
Blade......................... Action-Adventure, PSone
BombinglIslands . . . ... ...... ... ...... Puzzlespiel, PSone
ChickenRun. . ... ... ... Action-Adventure, PSone, Dreamcast
CrashBash . ...... o000 000 a0 5 0w s Partyspiel, PSone
Dancing Stage Euromix ... .......... ... Musikspiel, PSone
DeadorAlive2 .. . . ... ... ............ Beat'em-Up, PS&
Disney's Dinosaurier. . . . . Action-Adventure, PSone, Dreamcast
Donald Duck Quack Attack . . . . . .. .. Jump’'n’Run, PSone, N64
DRI R . oo v o vaie wisw 5 s s B s Rennspiel, PSone
ESPN Winter X-Games Snowboarding . . . . . . .. Sportspiel, PS2
F1 Championship Season 2000 . . . . . . . . . .. Rennspiel, PSone
FIFA2001.......................Sportspiel, PSone, PS2
BB 200D . ... oo ovvn v s o s v e s Sportspiel, PSone
Jedi PowerBattles. . . . . ... .. .. .. .. ... Action, Dreamcast
Kiss Psycho Circus . . ... ... .. .. ... Ego-Shooter, Dreamcast
Midnight Club StreetRacing . . . .. . . ... ... .. Rennspiel, PS2
Ms. Pac-Man Maze Madness . . . . ... ... .. Jump’n'Run, PSone
Mumie, Die. . . . . ... ... ... ... .... Action-Adventure, PSone
NBAZ20OT...... ... ... ... ... ......... Sportspiel, PSone
MHL200T .. - ocoonoe i cni van aonn wen e v s i Sportspiel, PS2
Orphen . ... ... ... .. .. ... .. ...... Action-Adventure, PS2
POOL MABERK . ... v sn wbea v s atese o wsw Sportspiel, PS2
Ready 2 Rumble Round 2. . . . . . .. Sportspiel, Dreamcast, PS2
Record of Lodoss War .. ... ... Action-Rollenspiel, Dreamcast
Sambadefmigo ... ............... Musikspiel, Dreamcast
S GT ... ..o v i e e e e Rennspiel, Dreamcast
She&p - - ::v v s sns v ses 5 sanw s Geschicklichkeit, PSone
Shenmue. . ................. Action-Adventure, Dreamcast
SmugglersRun . ....................... Rennspiel, PS2
SpaceRace. .. ... ................. Rennspiel, Dreamcast
DBR. s sves 5w wies @ s s B R BEGE H R B Sportspiel, PS2
Street Fighter 3 3rd Strike . . . . . . . .. Beat’'em-Up, Dreamcast
Super Bust-a-Move. . . . ... ... ... ... .. ... Puzzlespiel, PS2
SwingAway Golf . . .. ................... Sportspiel, PS2
TheGrinch. . ................... Action-Adventure, PSone
Tiggers Honigjagd . . . . . .. ... ... .. Action-Adventure, PSone
Time Stalkers. . . . ... ............. Rollenspiel, Dreamcast
TINaspltEars. . . . .o v s v s v e s Ego-Shooter, PS2
Tom & Jerry Allein zuHaus . . . . . .. .. Geschicklichkeit, PSone
Tom & Jerry Fistsof Fury. . .. .. .. ... . ... Beat'em-Up, N64
Tomb Raider - Die Chronik . . . . . . . .. Action-Adventure, PSone
Tony Hawk's Pro Skater2. . . . . . . .. .. Sportspiel, Dreamcast
Top GearDareDevil . .. . ................. Rennspiel, PS2
ToyStory2..................... Jump’n‘Run, Dreamcast
UEFA Champions League 2000/2001. . . . . .. Sportspiel, PSone
UEFA Dream Soccer ... ............. Sportspiel, Dreamcast
Welt ist nicht genug, Die . . . . . ... .. Ego-Shooter, PSone, N64
WildWildRacing . . . . . ... ... ... ... ... ..... Rennspiel, PS2
WWFNoMercy ....................... Beat'em-Up, N64
X § o s = ’—' (G e
IMPORT-TESTS
Final Fantasy 9. .. . .................. Rollenspiel, PSone
Mars Matrix ... ... ... .. ... ... ... Shoot’em-Up, Dreamcast

Unreal Tournament . . . . ... ............. Ego-Shooter, PS2

Tanner Under-
cover: Die

spektakulire

pizig

Lara lebt! XXL-

Test von ,,Tomb
Raider — Die
Chronik* ab
Seite 50

Bond ballert!
»Die Welt ist
nicht genug* ab
Seite 56
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4 ir schreiben das

il macht Euch
omputer ADA
n-steuerun

Im Tuto

mit der A dert; Auf der
bensraumcikh:lt dle“Menschhelt die Erde-
‘vcr‘lasseT .und'sich in n die Weiten des Son-
nensystents aufgémacht. Der Mars ist
schon lange hesiedelt, alsnichster Planer.
steht Jupiter auf der Kolonisations-Liste.

Doch Xoch_ist die Oberfliche nicht be-

Leo Stenbuck: per vierzehnjahrige F =i
" Hauptheld des Spiels wohnt mit seinen Eltérn * -').-’-_
| auf der Jupiter-Raumstation Antilia. Eigentlich ist g
er ein ruhiger Typ, der sich aus Konflikten stets
heraushilt. Der schicksalhafte Ausflug mit sei- :

nen Freunden soll Leos Leben auf drama-

tische Weise verindern,

s 5

-_

Celvice Klein:

Wie Leo lebt auch die gleichaltrige Celvice
‘am Ende der Welt’. Aufopferungsvoll
kiimmert sich das warmherzige Midchen in

einem Heim um Waisenkinder. Ungewalll

wird sie mit Leo in die Schlacht verwickelt.

Viola: Am Steuer thres Mechs Neith kimpft das
rothaarige Midchen auf der Séite der Terroristengruppe
BAHRAM. Trotz lhres jungen Alters von 22 Jahren

sucht die abgebriihte Pilotin auf dem Schlachtfeld
eigentlich nur einen Platz zum Sterben. Im Verlauf des NG
Spiels werden Leo und Viola zu erhitterten Rivalen.

Kanam:s PS.?wMech-Sp‘iektakel ,,Zone of

the Enders” nahert srcﬁ der Fertigstellung.
i en uns . ins Cockpit

Lemer spiel arén Version und
benchten vo‘n d‘er Roboterfront...

22. Jahrhun- -

Sucbe nach neuen Le=y -

/

U*\ '.

wqhnh{n Urbar machen ihn die Arbeiter,
die fut ih:en Familien auf der riesigen
Satelli i‘qn s’ﬁatlon Antilia im Orbit des
Plagete wohnen ~wegen der Entfernung
zurrErde\,}ucb-‘ als ‘Ende der Welt’ be-

‘kannt. Held: i?o’n\lZ&qg: of the Enders” ist
der 14- )ahﬂgk Leo Sx nbuck Stets auf der
Suchie nach wag&algg ‘Abenteuern bre-
chen er und seine’EFreunde’in eine geheime
Fabrik der ‘UN Q%”For{:e kurz UNSF,

&in, j dstin diese Voment wird Antilia

vori éiftem bmtalcfl Kommando des@;
tischen Militirr ims BAHRAM i

rannt, Fatalerweise scHeuwn es die Tetrﬁ" >

risten auch noch aufdie gleiche | Fahnk wie
Leo und seine Kumpels abgese )
ben. Im Herzen dey Anlage kommt es 3
blutigen Stli;ﬁcllv; zwischen Angreifern
und den AntiliZnern. Wihrend Leos
Freunde mi Kugelhagel fallen, stofe der
Jiingling & bei sejner Flucht auf das offen-
smhtllcha Zlbl es BAHRAM-Angriffs: ei-

. nen glgantlsphcn Kampfroboter. Ohne zu

‘zogern fdwmgt Leo sich ins Cockpit; sein
gmﬁte ‘A.Bc;teuer hat soeben begonnen.

*Dass T eu)en besonderen Mech unterm
Hingorn hat, merke der Teenager sofort.
Einé freghdliche CPU-Stimme, die sich
als AMorste!It heift den unbekannten
Piloten w{ﬂlmmm_en tind klirt Leo in ei-
nem Tutorial-Szenario iiber die Steuerung
und die umfangreichen Waffensysteme

“!&
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der Kriegsmaschine auf. Mit
" dem Analogstick dirigiert
Thr den Stahlkoloss durch
die weitliufigen Arenen,
dank Raketenrucksack ist
Ausweichen in die Hohe
und Tiefe ebenfalls moglich.
Um reaktionsschnell feindli-

768-

B

.,

“in den Nahkampfmodus um. Mit ge-
A ‘ziicktern Laserschwert hauen sich die

chen Lasersalven entgehen zu kénnen, be-
sitzt der Mech einen Boost, der Euch
kurzfristig einen Turboschub verleiht. Be-
sonders interessant ist das Waffenarsenal:
Mit einer Standard-Partikelkanone feuert
Ihr dank automatischer Zielfunktion auf
den nichstbesten Gegner, geht lhr auf
Tuchfi.ihlung. schaltet ADA automatisch

Blechgesellen so aus niichster Nihe die

Stahlképfe ein. Zahlreiche Extrawaffen -
~ sorgen

fiir besonders explosive Action:
Neben einer todlichen Hochfrequenz-
Gatlinggun konnten wir in der Vorabver-
sion bereits auf eine Laserhellebarde sowie
Hightechminen zuriickgreifen. Letztere
haften auf Knopfdruck an Boden oder
Decke und senden senkrechte Strahlen

y - m i
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“Wir sind mit der
Leistung der PS2
sehr zufrieden!”

Uber die Entwicklung von
7Z.O.E” sprach MAN!AC mit
Chef Direktor Noriaki Oka-

aus. Vor allem bei hartnickigen Ver-
folgern bewihrt sich dieses moderne
Kriegsgerit. Werft Thr eine Handvoll
Minen hinter Euch, geridt der Angreifer in
einen wahren Wald aus Laserstrahlen, die
sich gnadenlos durch seine Titanpan-
zerung fressen. Nach der Einfithrung in
die Steverung findet Thr Euch auf dem
iiuﬂcrcn Geliinde dcr UNSI" wicdt.r In

h.lhr Ihe \ulhge BL\\{""IIII{_’\[T(.IIH,H:. K‘%me
und Radar kldren Fuch nicht nur iiber die
Position feindlicher Kampfeinheiten auf,
sondern zeigen auch Extracontainer an,

die mit Zusatzmunition oder energiespen-
denden ‘Repair Kits’ gefiillt sind. In jeder
Arena gilt es, unterschiedliche Aufgaben
zu erledigen: So siubert Lhr die (_nl.{_,t'l‘ltl
von gegnerischen Stahlkolossen oder si-
chert verstreute Keycards. Laut Konami
wird das Kriegsgeschehen in eine epische
Science-Fiction-Geschichte im besten
Anime-Stil eingebettet sein, erziihle durch
Zwischensequenzen in Echtzeitgrafik und
hochauflésende Renderfilme.
In unserer Vorabversion war zwar nur der
erste Auftrag spielbar.
Doch das Gesehene |
machte Lust auf mehr:
Traumhaft geschmeidig &
fliegt Euer Roboter durch
die Arenen, von Pop-Ups,
Ntl’)l.’l ndc Ruckelem—

" ten; Nach

idgtn Lum 9pur ‘u]l'-sl im iul{iestm (.L—
fecht werden Eure Augen™mit konstanten
60 Bildern pro Sekunde verwshnt: Die
Kimpfe sind das absolute Highlight des
Spiels: ledLl“’@]]!.lglht&g&(h ist von fulmi:
nanten Licht=ond Explosianseffekten be-
gleitet. Legt Thr ganze Gebiude in Schutt
und Ascl;q,xcnehwlm mt' dt{; &kl@l 7761

tig in einem berzcugenden Rlur eeffekt,

der durch emcn ra.a]wn'&l’rcn Rauch-
sehleier I‘ﬁs “c)“‘d KBZ‘F'J‘M Spicte-
7 mmgca aufdem Kas-
hu'r;t‘r Zeit gcl}t' die komplexe
Stenerung Lfr:s‘MuEa Tmch;vo’r[ der-Hany.
Die einzelnen Gegner Lrhmlurn unter-
hiedliche: Atigriffsta LnLcn‘ das umtang-
reiche \V.lﬂeﬂarsun.il l.ml sich strategisch
sinnvoll einsetzen.
Mit ".r‘.'..().i_::. nihert sichcein Alen—
Highlight, das endlich cinmal zeigt, zu

risch ha

welchen technischen Leistungen die P§2
Fihig ist. Da "Metal Gear Solid”-Master-
mind Hideo Kojima als Produzent fun-
giert, diirfte auch fiir spielerische und in-

haltliche Giite
:;clsll;r:;l s'Ein l:';{L Zone of the
R Enders

Stahlgewitter im =) .

Weltall: Bombastische
Roboterschlacht mit
beeindruckender
Technik und Action
Nonstop. Ein potenzi-
elles PS2-Highlight.

\
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mura. Als Programmierer arbeitete

877
3

er bereits bei ”Policenauts” mit Star-

Designer Hideo Kojima zusammen.

Wird "Z.0O.E.”
auf CD oder
scheinen?
( ) A: Weil das
| gesamte Spiel einfach
nicht auf eine CD-Rom
passt, werden wir uns
wahrscheinlich fiir eine
Verdffentlichung auf

DVD enischeiden.

Sind Sie zufrieden mit
der PS2-Hardware oder

gab es Probleme?
OKAMURA

schreibt uns die

@izl schworene ‘Anti-
t Aliasing’-Problem in den

G ntf Iwkomm en?

IRA: Die Schwierig-
keit mit der fehlenden Kanten-
* glidttung besteht nach wie vor.
Allerdings konnten wir das
% Problem durch einige Design-
Tricks und andere Techniken

Btenteils umgehen.

Haben Sie sich beim

gl Design von "Z.0.E.” an
irgendwelchen Vorbildern
i orientiert?

AMURA: Als ich das erste
Mal iiber das Konzept von
“Zone of the Enders” nachge-
dacht hatte, wollte ich, dass
. der Spieler quasi als Hauptdar-
- steller einer
" Roboter-

: Ich bin sehr zu-

. frieden mit der Hardware.
Natiirlich weils ich, dass wir

£ noch nicht in der Lage

§ 100 Prozent des lt‘(hnndlen

[* Potenzials zu nutzen. Insofern

P52 momentan

" noch vor, was wir verwirkli-

chen konnen und was nicht.

& Auf der PS2 zu programmieren

ist in der Tat recht schwierig.

#] Haben Sie das viel be-

Genre ist in jJapan unheimlich
beliebt, deshalb konnte man
Mech-Universen wie ‘Gundam’
natiirlich als Inspiration be-
wuhnen
ieviele Levels erwar-
ten dcn Spieler?

A: Es wird mehr als
zehn Einsdtze geben. Alle
Missionen spielen auf der
Raumstation Antilia in der
Nihe des Planeten Jupiter.

tichwort Netzwerk
¢ und Splitscreen: Wird
"Z.0.E” auch mehreren
ielern Spaf bieten?

: Nein, es wird
keine ‘echten’ Mehrspielerop-
tionen geben. Nach Beendi-
gung des Solo-Abenteuers kén-
nen zwar zwei menschliche
Piloten in einer speziellen Are-
na zum Duell antreten, Split-
screen- oder Link-Kabel-Fea-
tures sind aber nicht geplant.

]l Was ist ihre bisherige
g] Meinung iiber die ‘Next
Generation’-Konsolen?
. Aomentan be-
Imden wir uns in einer Situa-
tion, in der der Konsument vor-
rangig durch bombastische
Optik von einem Produkt ange-
sprochen wird. Ich glaube, dass
Spiele in Zukunft die Konsolen
nicht nur in puncto Technik
ausreizen, sondern auch die

neuen inhaltlichen Maglich-
keiten nutzen miissen. In
Bezug auf ‘Internet Gaming’,
hoffe ich beispielsweise, dass
japanische Haushalte irgend-
wann den ganzen Tag online
sein werden.

ENEHY

Zeichen-
trickserie
agiert. Dieses

; !Ild.lbl".il

E weapon

program

‘%&ﬂ?
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Verbrechen lohnt
sich nicht! Zumin-
dest, wenn es
nach Segas neuestem Action-
Adventure “Headhunter” geht.
Hier werdet hier zum knallharten
Joypad-Kopfgeldjager.

.

merika  in naher
Zukunft: Eine faschis-

Regierung hat die

[ tische

Kontrolle iiber die einstmals so
. freien Vereinigten Staaten er-
| langt. Mit dramatischen Fol-
{ gen: Zahlreiche Verbrecher-
Organisationen terrorisicren die
Bevilkerung. Galten im ausge

henden 20.Jahrhundert noch
i Waffen- und Drogenschicbereien als

]I;lupluinnulllncquullcn zwielichtiger

: Geschiftemacher, hat die Kriminalitit we-

nige Jahre spiiter cine vollig neue Qualitic
Y erreicht. Das richtig grofie Geld wird in

lahrh

Colt fiir alle Falle” auf Jagd nach Kautionsfliic

haren von Halbwiichsigen der Berufswunsch

ke Autos, heifle Briute und span-
orstellung,

war flir Hee
klar: Kopfgeld
nende Abenteuer - e
- " oder
. Doch das Bild vom
i gen Einzelgianger entspricht nicht der Realitit:
Der Berufsstatus des Kopfgeldjigers beruht auf einer
vagen geselzlichen Defintion. In den USA darf jeder,
der von Kautionsmaklern mit der Suche nach einem
Fliichtling beauftragt wurde, ohne Durchsuchungsbefehl
i Iringen und ‘mit der erforderlichen Gewalt’
sonen festnehmen. Dabei geraten hiufig Unschuldige
ins Visie

endahrt w

der Hobby-Polizisten, nicht selten kommt es zu
*n. Eine ‘richtige’ Ausbildung gibt es nicht, in nur
igen Seminaren werden ‘Bountyhunter’ geschult.

In einem zwi
Kisten mit

Zukunft mit illegalem Organhandel ge-
macht. Dank enorm fortgeschrittener
Medizin kann so ziemlich jedes Korperteil
durch das passende Gewebe ersetzt wer

den. Wer es sich leisten kann, braucht
nicht Linger auf staatliche Wartelisten zu
bauen. Skrupelose Verbrecher besorgen
das gewiinschte menschliche Ersatzteil -
meist allerdings von unfreiwilligen Spen-
dern. Die unterbesetzte Polizei sicht sich
dem grausamen Treiben gegeniiber hiltlos,
von der Regierung kann dic Bevolkerung
keinerlei Hilfe erwarten. Lingst gilt es als
sicher, dass die Fithrungskrifte der USA

|
|
I

- e Ganovenpack an. Auf ei-

mit den Kriminellen gemeinsame Sache
machen, sich sogar groltenteils aus deren
Rethen rekrutieren. In diesem undurch

dringlichen Sumpfaus Liigen und Kor-
ruption setzen Geschidigte auf eine neue
Hoffnung: Kopfgeldjiger erledigen fir ba-
re Miinze, was die Polizei nicht mehr
schafft: Verbrecher zu verfolgen und einer
irdischen oder gleich der himmlischen
Gerichtsbarkeit vorzulithren,

In Segas 3D-Action-Adventure schlii plt
der Spieler in dic Rolle eines freischaffen-
den Racheengels in einer kalifornischen
Groflstadt. Eingebettet in eine epische
| Rahmengeschichte um
: Verrat und Korruption
| legt Thr Euch in zahlrei-
| chen Missionen mit dem
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nem coolen Motorrad knattert Thr von ei-

ner Mission zur nichsten, per Funkgerit
gibt Euch das Hauptquartier withrend der
Fahrt Einzelheiten iiber den Auftrag be-
kannt. Am Einsatzort angekommen, be-
ginnt die Ganoven-Jagd erst richtig: Im
3D-Action-Adventure-Stil infiltriert Euer
fein animierter Polygonheld mit geziick-
tem Revolver Fabrikhallen und Wohn-
hiuser, ein Radar gibt Auskunft iiber
Personen, die sich im Gebidude befinden.
Beim Umgang mit der Schusswaffe ist
Vorsicht geboten: Nicht jeder blinkende
Punkt muss ein schwerbewaffneter Mér-
der sein — die ErschieRung Unschuldiger
solltet lhr tunlichst vermeiden. Natiirlich
ergeben sich die wenigsten Verbrecher wi-
derstandslos. Ist ein Kampf nicht zu ver-
meiden, verlisst sich der professionelle
Gaunerschreck auf seine Karatekiinste
oder ein umfangreiches Waffenarsenal.

Neben dem umfangreichen Solo-Aben-
teuer sollen laut Sega auch
actionreiche Mehrspieler-
modi samt Internetunter- S
furiosen

stiitzung  zur

Kopfgeldjagd locken. cg

1t Dich fit: Im Tr
lhi schwitz

Wi
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Der Entwickler
Amuze prasentier! mit
"Headhunter” sein
Videaspieldebut. Die jun-
gen Schweden mit Haupt-
sitz in Stockholm wollen
sich bei ihren kiinftigen
Projekt vorrangig auf
Multiplayer- und Netz-
werkaspekte konzentrieren.
Wer gerade auf Jobsuche
ist sollte mal auf der
offiziellen Homepage
www.amuze.com vorbei-
surfen. Momentan benati-
gen die aufstrebenden
Nordlichter namlich noch
reichlich kreative

Verstarkung fiir ihr Team.

Headhunter

Auf Gangsterjagd @
im 21.Jahrhundert: .
Hartes und spannen-
des 3D-Action-
Adventure in einem
tippigen Zukunfts-
szenario.

.
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reuz und quer dur

cliché kennen sich aus
im Kinderzimmer. Das be-
wiesen die Franzosen zuletzt mit "Toy
Commander". Die Mischung aus Flug-,
Renn- und Geschicklichkeitseinlagen
erfreute als einer der innovativsten
Start-Titel fiir den Dreamcast,
"Toy Racer" enfiihrt Euch ern
Spielzeugland, diesmal allerdings in
Form eines reinrassigen Rennspiels.
Auf zahlreichen Strecken rast Thr ve
bei an gigantischen Bauklétzetiirmen
und tiberdimensionierten Malstiften
von Checkpoint zu Checkpoint. Spite-
re Kurse flihren durch Kiiche und
Wohnzimmer, inklusive Konservendo-
sen- bzw. Sofa-Sightseeing. Das Stre-
ckendesign ist dabei genauso unge-
wahnlich wie die Umgebung. Klassi-
sche Renn-Ovale wechseln sich mit

ut ins

1schung
ind hoch — ¢

Lst 100 ‘52

1alten.

weigten Labyrinthen ab, auf wiir-
fel-formigen Kursen brettert Thr schon-
mal senkrecht die Winde hoch. Natiir-

seid Thr auf der Jagd nach der
Bestzeit nicht alleine auf der Piste:
Allerlei Spielzeuggesindel hupt. drin-
gelt und schubst mit Euch um die
Wette. Genre-typische Extras wie
Raketen oder Maschinengewehr brin-
gen die notige Action ins Rennen,
Besonders vielseitig ist das Fahrzeug-
angebot: Vom flotten Fl1-Boliden bis
zum bulligen Pick-Up reicht die Palet-
te, sogar am Steuer eines knatternden
Sherman-Panzers diirft Thr Platz neh-
men, Alle Gefihrte unterscheiden sich
in puncto Beschleunigung und Drift-
Verhalten. So setzt Thr Euch im Renn-
wagen binnen Sekunden nach Start
vor das Teilnehmerfeld, rauscht in
Kurven aber schnell an die Leitplanke,
Panzerkommandanten hingegen kom-
men zwar langsamer in Fahrt, dafiir
vertragt das Stahlungetiim aber mehr
Treffer als alle anderen Vehikel,
Die Optik ist bunt und flissig und
auch spielerisch hat "Toy Racer” das
Zeug zum Funracer-Hit auf dem

Jeam
o Toy Racer

Qualmende Reifen
im Kinderzimmer: @
Vielversprechender
Spafraser mit ab-
18 wechslungsreichen
Januar 2001 @ Kursen und groflem
_ N ] w oA .
Fuhrpark.




Playstation-Agenten aufgepasst!
Steigt ein in die edelsten Luxus-
Karossen und erledigt als smarter

Verfolgungen (!UI’H‘I'I h{u anstiandigen Agenten-Abenteuern nicht fehlen.
Besonders niitzlich sind Rauchgenerator, Olwerfer und Laser-Reifenschlitzer.

Geheimdienstler bei 7007 Racing” i

brisante Missionen.

Originell: Steuert Euren 7er
BMW aus Sicht von mehreren,

er englische MIG-Agent 007
ist nicht nur Meister im Um-
oang mit Waffen und Frauen —
beim

auch Autofahren macht ithm so
schnell keiner was vor. Hoffentlich seid
[hr ebenfalls Profis im Umgang mit Joy-
pad und virtuellen PS-Monstern,
neuesten James-Bond-Abenteuer "007

denn im

Racing"

sich drehenden Uber-
wachungskameras.

dem ungewohnlichen Action-Rennspiel

Viele der im Spiel eingebauten Waffensysteme orientieren sich
an den beriihmten Film-Vorbildern. Im folgenden wollen wir Euch
die sechs prominentesten Bond-Fahrzeuge und ihre Spezial-
fahigkeiten ndher vorstellen.

ASTON MARTIN DB5: Ein Klassiker aus den Anfingen
mit Sean Conrdery als 007. Der silberfarbene
Sportwagen verfiigt u.a. iiber eingebaute Maschi-
nengewehre, Raucherzeuger, Olwerfer, Reifen-
H’"" schlitzer, drehbare Linderkennzeichen und ein schus-
4 ssicheres Schild fiir die HL‘LLsLhell)E.

LOTUS ESPRIT TURBO: Das rassige Sportmobil wur-
de in den Hinden von Q zu einem Multitalent — Roger
Moore ging damit sogar auf eine ausgedehnte
Tauchfahrt. Als Agenten-Extras sorgten nichl zuletzt
Wasser-Luft-Raketen, Harpunen-Gewehre und ein
praktisches Periskop fiir explosive Unterhaltung.

“i‘, AU b ASTON MARTIN VOLANTE V8: Die aufgemotzte

3 Fortentwicklung des DB5 glinzte mit einigen atem-
« beraubenden Gimmicks. Raketenwerfer hinter den
Frontscheinwerfern, zuschaltbarer Diisenantrieb,
ausfahrbare Skier und ein Selbstzerstirungsmecha-
nismus schufen einen wiirdigen DB5- .1.chfnlg.,er.

BMW Z3: Mit der Verpfllrhlung von Schinling Pierce r
Brosnan stieg 007 auf bayerische Qualititsarbeit um, |
Von den angepriesenen Waffenqualititen war in
'Golden Eye' allerdings wenig zu sehen: Radar, Stinger-
Raketen und Fallschirm-Notbremse sind einige der
eingebauten Features.

BMW 7501L: Nach dem sportlichen Z3 geht's
beim wesentlich grilferen 750er-Modell gemich-
licher zu. Dafiir verfiigt die Limousine iiber eine
| geniale Fernsteuerung via Handy, selbstaufpum-
pende Reifen, Spike-Werfer und einen Mini-
B Raketenwerfer im Bereich des Schleedarhes

BMW Z8: Die bisher letzte Inkarnation ei-
nes extravaganten Agenten-Wagens. Leider
war in ‘Die Welt ist nicht genug’ nur wenig
von dem sexy Roadster zu sehen, der zu al-
lem Ubel in der Mitte zersagt wurde.

dreht sich alles um die waften-
starrenden Vehikel des Filmhelden. In

lhr zahlreiche
Polygon-Abbilder der
bekannten PS-Monster — vom edlen Aston
Martin DB5 tber den sportlichen BMW
23 bis hin zur familientauglichen Limousi-
ne BMW 750iL.
Der englische 1

findet

Entwickler Eutechnyx (u.a.
"Die 24 Stunden von LeMans" fiir PSone)
orientierte sich ungeniert an 1
"Driver" und "Carmageddon:
einem Dutzend Missionen miisst Thr mit
Eurem Fahrzeug Terroristen ausschalten,
feindliche Autos schrotten oder Bomben
entschirfen — eine detaillierte Liste mit zu

‘iteln wie
In mehr als

erfiillenden Aufgaben erhaltet Ihr vor
jedem Level vom MIlbo-Hauptquartier.
Neben fahrerischem Konnen ist dabei der
Finsatz zahlreicher, ins Auto integrierter
Waffen notwendig. Maschinengewehre,
Raketen-, Rauch- und Olwerfer sind in
den meisten Missionen als Grundausstat-
tung in Eurem Spionage-Fahrzeug einge-
baut. Zusitzlich hantiert Thr je nach Auf-
trag mit nitzlichen Erfindungen aus Qs
Bastelwerkstatt: Vom elektronischen
Bombendetonator bis hin zum Reifen-
Palette
der ausgefallenen Agenten-Werkzeuge.

Der Spielablauf ist flott und abwechs-
lungsreich zugleich: Meist erlebt Thr
innerhalb einer Mission rasante Renn-
duelle, explosive Gefechte und taktisch
angehauchte Mini-Auftrige,

schlitzer auf Laserbasis reicht die

wie bei-
spielsweise das Setzen von Lasermarkie-
rungen fiir einen Luftangriff. Die Fahr-
zeuge und Waffensysteme lassen sich
dank simpler Tastenbelegung leicht be-

Griine Markierungen bzw, Pleile und detaillierte
Egal ob im Dschungel oder der Stadt — das eingebaute GPS-System ist immer hilfreich.

Hn[ln.nxu len |[|l!lu.| empfehlenswert. -’\LIL h
Hubschrauber holt thr damit vom Himmel.

Im Zweispieler-Modus diirft Ihr Euch gegen-
| seitig schrotten. Dazu stehen alle Waffen und
Autos der Story-Variante parat.

herrschen, ein eingeblendeter Radar in-
formiert Euch tiber das nichste Ziel,

Optisch prisentiert sich "007
noch unausgegoren: Hiibsch designte
Wagenmodelle und viele unterschiedliche
Landschaftsabschnitte (u.a, Amsterdam,
Stidafrika, Monte Carlo und New York)
stehen pixeligen Texturen sowie zahlrei-
chen Grafikfehlern gegentiber. Sound
und Musik sind da schon wesentlich aus-
Sattes Motorenbrummen, grelles
Reifengequietsche und diverse Abwand-

Racing"

gereifter:

lungen des beriihmten Bond-Themas sor-
gen fur passende Action-Atmosphire.

Habt [hr einen weiteren Agenten in

Eurem Bekanntenkreis, dann dirft Thr via
Splitscreen zu aufreibenden Duellen

007 Racing

antreten. os

HERSTELLER Rasen, Rammen !
Electronic Arts § ynd Zerstoren als @
BT ZEE0  britischer Geheim-
PSone (§  agent: Explosive Mi-
CEERCTENEE5 schung aus Rennspiel
Dezember und taktisch ange-

hauchter Action.

Radaranzeigen dienen der Orientierung:
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Alle Mann in Deckung! Per Handgranate
vernichtet sexy Cate komplette
Btiroeinrichtungen inklusive Personal.

I

Ob brachial oder unauffillig — Cates
Waffenschrank lasst mit Raketenwerfer und
Sniper-Gewehr keine Wiinsche offen.

[ = 007 kriegt Konkurrenz:
| Spionin Cate Archer legt ihre Feil

ie Vormachtstellung maskuliner
| Videospielheroen scheint end-
gl giiltig passé: Nach Superstar
Lara Croft und den wohlproportionierten
‘Danger Girls’ betritt mit der briinetten
Cate Archer eine weitere sexy Heldin die
Konsole-Bithne. Und wie Ihre Vorginge-
rinnen setzt sich die smarte Schottin mit
vollem Korpereinsatz und dicken Baller-
minnern gegen bose Buben zur Wehr.
Allerdings vollig ohne Jump n Run-Einla-
gen: “No one lives forever” verspricht
klassische Egoshooter-Action in bester
James-Bond-Tradition,

Yom Saulus zum Paulus

Der Lebenslauf von Cate beginnt tra-
gisch: Bei threr Geburt stirbt die Mutter,
14 Jahre spiter nimmt sich thr depressiver
Vater mit einem Kopfschuss das Leben.
Mangels Verwandtschaft wird Cate in
einem Heim untergebracht. Doch durch
die traumatischen Kindheitserlebnisse

Ahoi Matrose! Mit der Armbrust erwehrt sich
Cate mirrischer Seeleute,

IN DER KARIBIK: Kein Urlaub
unter Palmen, sondern heille g
Action erwartet Cate in der &= : iy ;

Siidsee. Ein gemiitlicher Wrack-Tauchgang wird von hungri-
gen Haien und feindlichen Froschmiinnern gestort. Bei einem
Inselausflug kommt es in altertiimlichen Tempelruinen eben-
falls zum Kampf mit HARM-Personal.

e Ty =4
e F s v

IN DEN ALPEN: Inmitten idyllischer Berge haben HARM-
Bosewichte ein geheimes Hauptquartier aufgeschlagen. Nach
heifen Gefechten und einer frostigen Fahrt auf dem Schneemobil
infiltriert Cate eine mysteriise Hiitte.

hat die Seele des Midchens einen dauer-
haften Knacks abbekommen: Immer
§  hiufiger treibt sich die junge Cate auf

i
o
:
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IN MAROKKO: Auf den staubigen Strallen von Marrakesch er-
haltet thr Hilfe von der Bevolkerung. Ein Verkiufer versucht,
einen HARM-Agenten in ein Gesprich zu verwickeln, damit
Cate vorbeischleichen kann. Doch das Ablenkungsmanéver

DEUTSCHLAND: Auf der Flucht aus einem schwer bewachten
Hotel in Frankfurt wird Cate mittels HARM-Suchscheinwerfern
entdeckt. Die Folge: Zahlreiche Feuergefechte mit feindlichen
Agenten. Nur gut, dass sie unterwegs auf die tatkriftige Hilfe

misslingt: lhr werdet entdeckt, und wieder sprechen die Waffen.

ihres amerikanischen Kollegen Tom Goodman bauen kann.

B ST J/ ' s, : S
Aus dem Weg! Kleine Fahreinlagen auf Moped
oder Rennschlitlen sorgen fiir Abwechslung.




Es ist ein harter Job, aber irgendwer muss ihn ja machen! Zwar kénnt Thr vielen Konfrontationen
aus dem Weg gehen, blutige Feuergefechte bleiben aber dennoch nicht aus.

und entdeckt Thr Talent
als Taschendiebin. Die
Heimleitung sieht sich
machtlos gegen das re-
bellische Gemiit ihres
Zoglings — durch kontinu-
'® ierliche Ubung steigt Cate
"t' im Laufe der fahre zur
wahren Meisterdiebin auf;
! Bis sie eines Tages an
L'i den Falschen gerit: Bei einem Threr
Beuteziige stibitzt sie ausgerechnet die
mit einem Peilsender ausgestattete Geld-
borse des UNITY-Chefs Bruno Lawrie,
Prompt spuirt der grauhaarige Alte Cate
in ihrem Versteck auf — und erkennt das
aufergewohnliche Talent der jungen
Dame. Fiir UNITY, eine Organisation,
die mit durchschlagenden Mitteln welt-
weit gegen Verbrechen und Korruption
vorgeht, kann Lawrie die Talente des
briinetten Wildfangs bestens gebrau-
chen. Anstatt in den Knast zu wandern,
mausert sith Cate zum internationalen
Ganovenschreck.

Die Waffen der Frauen
Nicht nur der Titel, auch die Story von
“No one lives forever” weckt angenehme
Erinnerungen an die Popcorn-Abenteuer
von Konkurrenz-Spion 007: Mit einem
Paukenschlag erscheint der zuvor un-
scheinbare Kriminelle Dimitrij Volkov
auf der Biihne des internationalen Ver-
brechens. Als Kopl des mysteritsen
Gangster-Syndikats HARM ldsst er tiber
die Hilfte der UNITY-Belegschaft ermor-
den, seine Beweggriinde bleiben unklar.
Was plant der diabolische Superschurke?
Welche Ziele verfolgt seine Organisation,
und gibt es womdéglich einen Verriter
innerhalb der UNITY-Reihen?

Ein Auftrag fur Cate Archer. Die sexy
Spionin eifert auch spielerisch ihrem gro-

der Strae herum —

rokko tiber dlf.‘ verschnenen Alpe
die sonnige Karibik — zu den w
schiedlichsten Schauplitzen der Erde. In
bester Ego-Shooter-Manier legt Thr Euch
je nach Einsatzgebiet mit Matrosengesin-
del und Kaftan- oder Schlipstrigem aus
der HARM-Gruppe an. Das Waffenarsenal
lasst keine Wiinsche offen: Im Umgang
mit der kleinkalibrigen Handtaschenpis-

wole ist Cate genauso bewandert, wie mit

fetziger Schrotflinte; MG oder durch-
schlagendem Raketenwetfer. Ein zielsi-
cheres Scharfschiitzengewehr samt
Zoomfunktion rundet das Repertoire ab.
Bei der Spezialausriistung spielt die hiib-
sche Lady ihren Frauen-Bonus voll aus.
Ganoven sollten die Beine in die Hand
nehmen, wenn Cate die Hmdl.lsthc olt-
net: Ob Dynamit-hal-
tiger Lippenstift oder Feuerzeug mit ein-
gebautem Schweifigerdt — alle Gimmicks
sind perfekt getarnt. Wer wiirde schon
hinter Cates Ohrring einen praktischen
Dietrich vermuten? Auch ihr Charme
ist eine praktische Waffe: Uberrasch-
te Gegner ergeben sich meist wider-
standslos und plaudern niitzliche

Informationen aus, wenn Cate
aus dem Nichts mit geziickter
Pistole vor ihnen steht.

k ""i1

Englands gefeiert.

INGE WAGNER Die voilbusnge Nachtclubbesitzerin
wurde in Bremen geboren, Wegen ihrer entfernten Ver-
wandschaft zum Komponisten Richard Wagner wollten
Inges ehrgeizige Eltern ihre Tochter schon in jungen *
4 Jahren zur Opernsingerin aushilden. Ohne Erfolg: &
Willige Unmusikalitit und hoher Erwartungsdruck £
sturtzten Inge in eme Ilefe Sinnkrise. Geriich-

DlMlTR” VOLKOV Die Geburtsslunde
des tyrannischen HARM-Chefs schlug 1921 in Kam-
chatka. Trolz seines hohen 1Qs zeigte sich bereits im AI
ter von acht Jahren eine sadistische Ader: Kein Haustier ;
in der Nachbarschaft war vor Dimitrijs blutigen Experimen- |
ten sicher. Spiter ging er zur Armee und erlangte zweifelhaften
Ruhm als brutaler Kriegsverbrecher. Bei einem Attentat anno 1961
verlor Dimitrij das Imks- Auge konnle ahu lebend entkommen

MAGNUS ARMSTRONG Das scholll-

sche Urgestein steht im Verdacht, als Spreng-

> stoff-Experte in HARM-Diensten zu stehen. In
seiner Heimatstadt als Schliger gefiirchtet,
/%, legte sich Magnus in jungen Jahren aller- :
dings nur mit Gleichstarken an. Nach zahl-
reichen Schulverweisen schickten ihn sei-

ne Eltern auf eine Militirakademie, Seine

dort geweckte Dynamit-Passion konnte Armstrong
in den Weltkriegen richtig ausleben.

BRUNO LAWR’E Einst
@ wurde der britische Gentleman
B als einer der fihigsten Spione
Doch der
Ruhm verlangte seinen Tribut: Durch reichlich Frauen,
Zigaretten und Alkohol ging es bergab. Erst die schick-  #
salhafte Begegnung mit Cate brachte Lawrie wieder auf
den Pfad der Tugend. Heute verbindet die beiden eine Art |
Vater-Tochter-Verhdltnis. Der UNITY-Chef sieht seine |
Aufgabe darin, Cate bei ihren Auftrigen zu unterstiitzen. |

Es leben die 60er!

Vor allem das legere Sixties-Ambiente
hebt Electronic Arts’ Agentenorgie von
vergleichbaren Ego-Shootern ab, Vom
hautengen Latex-Anzug im passenden
orange-weils bis zum knappen Winter-
mantelchen — Cate ist je nach Schauplatz
stets ins zeitgemifie Gewand gehiillt, Fri-
sur und Plateaustiefel erinnern an offen-
sichtliche Zelluloid-Vorbilder wie
‘Drei Engel fiir Charlie’. Hoffen
wit, dass Archers erster Video-
spielauftritt inhaltlich mit ver-
gleichbarer Detailverliebtheit
aufwarten
kann, die Bil-
der auf die-
sen Seiten verspre-
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No one
lives forever

Ballern fiir den @
Weltfrieden: Durch-
gestylter Egoshooter
mit sexy Heldin und

spannender Story.

Lauft Cate Archer 007

den Rang ah?

Wohnen international: Realistische Gebiude
nachbildungen erfreuen nicht nur Architekten.
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Erledigt Ihr einen Feind,
lasst dieser Munition,
Medi-Paks oder andere
Goodies zurick.

sowie Unterteil sind getrennt steuerbar.

= “Alien Front Online” diirfen Dream-
cast-Besitzer sogar gegen Arcade-Spieler antreten.

as hektische Knobelspiel "Chu
Chu Rocket” war der Anfang,
das indizierte "Quake 3 Arena”

die logische Fortsetzung der Sega-On-

line-Strategie. Der Sci-Fi-Shooter "Alien
Front Online" geht allerdings noch einen
Schritt (iber das 'normale' Zocken im
Internet hinaus: Auf der E3 2000 in Los
Angeles zeigle Sega erstmals das 3D-
Spektakel in Aktion — in Form von Spiel-
hallen-Automaten und der entsprechen-
den Dreameast-Umsetzung, Das Beson-
dere: Beide Versionen waren miteinan-
der vernetzt, wobei Konsolen- und Arca-
de-Spieler je ein Team bildeten und sich
gegenseitig bekimplien.

Klingt diese Option schon faszinierend,
so wird's beim Thema Kommunikation
richtig spektakulir: Ein Headset mit
Kopthorer und Mikrofon erlaubt es den
Teilnehmern, Sprachkommandos auszu-
tauschen — zumindest theoretisch, denn

auf der Messe war dieses Feature noch

Vorbeifahren und Schielen: Geschiitzturm

Internet-Invasion

Zusammenkunft: Mit Eurem Alien-Gleiter
misst lhr gegen drei Militar-Panzer antreten.
Via Headset ruft Thr Verstirkung.

nicht implementiert.
Sollte Sega dies bis zur
Veroffentlichung schaf-
fen, steht Euch ein ex- |
plosives Online-Ver-

gniigen ins Haus: In

"Alien Front Online” schlagt thr Euch
entweder auf die Seite der Menschen
und besteigt ein modernes amerikani-
sches Panzermodell oder Thr entscheidet
Euch fir die auRerirdischen Invasoren

und nehmt Plaz in einem Triclops. Wih-
rend Thr in den kettengetrichenen Mili-
tirgeriten mit grokalibriger Munition,
Maschingewehren sowie Granatwerfern
herumhantiert, setzt [hr in den Alien-
Maschinen Plasmageschosse, Laser und
Gravitationshomben ein, Die riesigen
Kampfschauplitze (u.a. Washington und
Tokio) sind zum grofen Teil zerstorbar:
Feuert Thr lange genug auf einen Wol-
kenkratzer, Fillt die Fensterfassade mit
lautem Getdse in sich zusammen — habt

| Ein Panzer weniger: Auf der Karte in der linken

Die Aliengeflechte sind nicht starr:
Beim Vorbeifahren oder Beschielben
wabern die organischen Strukturen.

oberen Ecke erkennt thr die nachsten Ziele.

FEEE)
L

Das schreit nach Vergeltung: Die Aliens
haben sich’s im Park gemiitlich gemacht.

Ihr Glick, verbirgt sich dahinter ein
Geheimraum mit netten Extras,
Neben der innovativen Kommuni-

kations-Option fasziniert "Alien

= Front Online" durch
ﬂa‘en & L L

v

spektakulire 3D-Optik:
Sowohl die Panzer mit
ihren wippenden An-
tennen als auch die an
| Star Wars erinnernden
Alien-Walker wurden
hervorragend animiert
und
dementsprechend rea-
listisch. Die Level sind

bewegen  sich

detailliert gestaltet und tiberzeugen mit
feinen Texturen — dhnlich den Stidten in
"Crazy Taxi". Trotz permanenter Action
und aufwindiger Optik kommt die Gra-
fik dabei nie ins Stocken. Fiir die Dream-
cast-Umsetzung verspricht Sega einen
Storv-Mode, neue Vehikel und zusitzli-
che Kampfare-
nen. os

Alien Front

Piensreien

Explosive Online- @

~ Sega W 3D-Action mit innova-
720 =00 tiver Kommunikations-
Dreamcast | Option: Legt auf
| D-RELER: Seiten des Militirs

2. Quartal 2001

N TR L ST S

oder der Aliens Stidte
in Schutt und Asche.

Kurz nach der Vorstellung von "Alien
Front Online" auf der diesjihrigen E3
prasentierte Sega unter der Internet-
Adresse www.sega.com/alienfront erste
Infos zu dem 3D-Shooter. Allerdings er-
scheinen diese nicht in ge-
wohntem Gewand: Story,
Waffen und Spielmecha-
B nik sind verpackt in
P eine spannende Re-
@l portage iiber den An-
griffi der Auberirdi-
schen. Die Seiten sind

aufgepeppt mit Fotos von Alien-Autopsien und
Grafiken liber den Verfall des Dow-Jones-Index
nach dem Angriff der Invasoren. Besonders ori-
ginell ist die fiktive Umirage, ob die Alien-Invasion
gut oder schlecht fiir unseren Planeten ist: 75%
der Befragten waren fiir
‘schlecht’, 23% fur ‘richtig
schlecht’. Immerhin 2% he-
fanden die Invasion fiir ‘gut’.
Das trockene Fazit der Umfra-
geexperten: ‘Die Erdbevilke-
rung findet es nicht gut, von
Aliens versklavt zu werden’.

STna
lLaut Webseite (siehe

rechts) ist der Arcade-
Automat kein Spielzeug,
sondern ein Trainingsgerdt
fiir die Militirs

Die “Alien Front”-Webseite kommt in Gestalt einer
realen Internet-Zeitung daher

Mit diesem Bundle aus Dreamcast und
Headset durit Ihr ins ,Alien Front
Online”-Vergniigen eintauchen



Die Mutter aller Fighting-Games ist zurlick.
Im grofBten Fight-Club aller Zeiten treffen
sich die Tapfersten der Tapferen zum Kampf.
Alte und neue Gesichter werden dir
begegnen und im Tag-Team-Modus kannst

du ab jetzt mit zwei deiner Lieblings-Charaktere
gleichzeitig fighten. Trau dich rein,

aber pass gut auf dich auf.
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' BUNTE 3D0-MISCHUNG

ARMY MEN Air Artack 2 [RENGES
__ARMY MEN Gresn ROGUE
ARMY MEN Sarct’s Herots 2[R

~ Herots oF MIGHT & MAGIC IIEES
PorTAL RUNNER |
SamMY Sosa HiGr Heat Bastsau 2002 RS
. Wagriors of MIGHT & MAGIC | Ps2

WDL: THUNDERTANKS

WDL: WAR Jerz
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3DO blast zur Attacke auf die PS2:
MANI!AC durfte vor Ort in San Francisco
) neun Next-Generation-Titel Probe spielen.

er 3DO hort, denkt automatisch

an “Army Men", “Might & Magic”
Jattletanx”, An diesen Assoziatio-

nen wird sich auch in Zukunft nicht viel

dndern, denn der kalifornische Hersteller

hat zurzeit gleich neun PS2-Produkte in
der Mache, von denen sich acht an den

Action
Action

PS) Action

Strategi 2001

Action-
Adventure

I
PSone,

ok Ende 2000
| PS2

Sportspiel  1.Cuartal 2007 |

Action

PSone -
: Action

Action

uf der

drei Dauerserien orientieren. Allein
“Sammy Sosa High Heat Baseball 20027,
die Umsetzung eines PC-Bestsellers,
schen Markt
wenig bedeutsame Ausnahme

Auch den *Army Men"-Titeln ist eher in
den USA als in der alten Welt Erfolg be-
schieden. Dabei ist das Grundprinzip der

macht eine fir den euro

Serie brillant: Statt echte Kriege und das
Toten von Menschen zu simulieren, fin-
den Schlachten zwischen
Spielzeugsoldaten und in

alliglichen Szenerien statt.

Auf der PS2 wird nun der ewi-

ge Kampf zwischen guten grii-

nen und bésen braunen Pla-
stikminnchen weiter vorange-

tricben. 5o lLisst Euch “Army

Men Sarge's Heroes 2" wieder

in die Rolle des heroischen
Captain Sarge schliipfen, der

mit seinem Bravo Commando

gegen die Truppen des macht-
gierigen Generals Plastro ins

S
- . S /
-
‘R";::"-T-—.____ i !
» ——

Indizierte Automatenklassiker lassen
unaufhorlich scrollenden Dschu

Feld zicht. Das taktische Third-Person-
Geballere pre fitiert vort der PS2-Grafik-
leistung: Die schimmernde Oberf

der | ren liss :
aussehen, die Haus- und Hoflandschaf-
ten strotzen vor kleinen Details. So ist es

die Plastiksold

eine wahre Freude, die blutleeren Ge

ner in Stiicke zu sprengen und einzu-
schmelzen oder via Luftunterstiitzung
einen braunen Trupp in einer giganti
schen Explosion untergehen zu sehen.

Actionla: s bei “Army Men
Green Rogue”. In Riickbesinnung auf in-
dizierte Automatenklassiker wie “Ikari
Warriors” oder “Commando” steuert Thr
Euer polymeres Alter Ego durch bestin-
dig scrollende 3D-Level und nietet alles

iger wi

um, was braun ist. Zwar sind nur vier
Waffen wie Bazook
im An

oder Sturmgewehr
r-Ups sorgen
aber fiir die notige Vernichtungskraft.
Einen neuen Weg schligr dagegen “Por-
tal Runner” ein. In dem 3D-Action-

Adventure spielt Thr die Spielzeug-

ebot, etliche Pow

schonheit Vikki, eine Art
Barbie mit griinem
Haar und Bristen -

il Zeichens Freun-
din ven Sarge. Die
teuflische Spionin Bri-
gitte Bleu ist ebenfalls
auf den Kunststoffhel-
den scharf und entfiihrt

MG und Granate

grilen: Durch den
| ballert Thr Euch mit




Men”

erlebt die aus dem "Army
Liniversum bekannte Nebenfigur Vikky
Ihr eigenes Action-Adventure

"Portal Runner”

Euch deswegen in eine bizarre Fantasy-
welt.

An der Seite eines dressierten Li-
wen schlagt Thr Euch durch Dino-ver-
seuchte Stimpfe, ein mittelalterliches
Schloss oder ein Alien-Schiff,
Springereien und diverse

Plattform-

Ritsel bieten Abwechs-
lung in der actionbeton-
ten “Army Men"-Reihe.

Nur ums Ballern geht es
“Battle-
-Nachfolgeserie

gegen bei der
tanx”
“World Destruction Lea-
Angelehnt an den
Showsport Wrestling be-
kimpfen sich in der
POSEpoO

gue’, “

(S

tet in den

kalyptischen Zer-
Athleten —
Arenen riesig und
“WDL
kKlemmt Ihr Euch hinter’s

storungsliga groffmiulige
allerdings sind die
statt Fiusten fliegen Granaten. In
Thundertanks”
Steuer eines von acht Panzern und rattert
durch 18 weltweite Kampfstitten. Spiel-
modi wie ‘Capture the flag’ und ‘Death-
haufenweise Extras wie eine
Atombombe oder ein Granatenregen
und die selbst im Vierspieler-Splitscreen

match’,

ruckfreie Grafik machen
aus dem simplen Prinzip
einen kurzweiligen Zeit-
vertreib. Ahnlich einfach
gestrickt ist “WDL War §8
Jetz": Hier werden die |

Produzent Kudo Tsunoda verarbei-
"Army Men”
Kindheitserinnerungen

ste auszuschalten, und beschwort priich-

"Warriors of Might & Magic” entfithrt Euch in
finstere Dungeons, die Thr als magiebegabter
Muskelprotz erforscht,
Kettenfahrzeuge durch
ersetzt, mit denen Ihr neben Euren Kon-
kurrenten
Briicken in die

Diisenjiger

Hochhiuser und
Luft jagt. Bei 3DO konn-
ten wir erst die PSone-Version anspielen,

auch

die zwar Hintergrundne-
bel aufwies, dafiir aber
konstant fliissig lief,
Fiir Uberraschung sorg-
ten die Entwickler mit ei-
nem "Might & Magic"-
Produkt: Das hochgelob-
& tc PC-Strategiespiel “He-
Might & Magic”
fiir die PS2
allerdings
wie die Dream-
Statt isometrischer Darstel-
lung von Weltkarte und Kampfhildschir-
men erwartet Euch echte 3D-Gralik. An
der Rundenbasiertheit der Taktik-Schar-
miitzel hat sich aber nichts geiindert.
Immer noch zieht Ihr Eure, mit Bewe-
gungspunkten ausgestatteten Monster-
horden tiber nutzi
Fernwaften, um die Feinde ohne Verlu-

roes ol
wird auch
liteln seine | umgesetzl.
nicht

cast-Fassung,

Ob zu viert oder solo: "WDL: Thundertanks”
wartet mit einer Fille optischer Effekte bei
fliissig ablaufendem Spielgeschehen auf.

e

R

—

tig animierte Zauberspriiche. Uber die
Karte des Konigreiches Errathia bewegt
Ihr Euch indes in Echtzeit,
Getreue einsammelt,

Tiefe geht es bei

Vergangenheit hinter

3DO-Chef Trip Hawkins hat eine bewegle
sich:

Hardwarearchitekt

bei Apple, Griinder von EA und Entwickler

der CD-Konsole
Biographie auf.

3DO fiithrt seine schillernde
MANIAC

unterhielt sich mit

dem Spieleveleran:

Warum konzentriert lhr
Euch ausschliefilich und
so massiv auf die PS2?

1 Im Gegensatz zur PSone,
auf der wir erst sehr spiit in die
Spieleentwicklung eingestiegen
sind, wollen wir bei der PS2 von
Anfang an dabei sein. Durch den
Einsatz unserer gesammelten Res-
sourcen kinnen wir in puncto
Technologie eine Spitzenposition
unter den Softwarefirmen errin-
gen. Zudem kann man sich schwer
vorstellen, dass Sony in Zukunft
irgendwas anderes sein wird als
der filhrende Konsolenhersteller.
P Eure Vorzeigeserie, die
“Army Men”, ist in Euro-
pa lange nicht so populir wie
in den USA. Was plant lhr, um
bei uns erfolgreicher zu sein?

I RIP: Wir sind gerade dabei, auch
andere Marken aufzubauen. So
haben wir gerade mit Goldmedal-
liengewinner und
Extrem-Skifahrer
Jonny Mosley ein
Lizenzabkommen
getroffen. Trend-
sport ist also auf der
P52 ¢in The-

R i &

wobei lhr
Stiidte erobert und
Dungeons erkundet. Ebenfalls in die

“Warriors of Might &

ma fiir uns, dass auch in Europa

erfolgreich sein kinnte.

5e 1 Mit der 3DO-Konsole hat-
gzl tet lhr Anfang der Neun-

ziger einen ziemlichen Flop ge-

landet. Woran lag’s?

: Wir hatten ein offenes Li-
zenzmodell, d.h. verschiedene
Hersteller durften die Konsole
bauen. Das kam beim Kunden
nicht an, der will am liebsten ei-
ne einzige Firma sehen, die hin-
ter einer Plattform steht. Zudem
war die 3DO-Technologie ihrer
Zeit weit voraus und damit viel
zu teuer in der Produktion. Die
Kosten fiir CD-Laufwerke und
Speicherbausteine waren damals
immens hoch.

- }i Wie sieht Deine Philoso-
gl phie von einem guten
Spiel aus?

Das Spiel hat fiir mich ei-
ne hohe soziale Komponente, des-
halb férdern wir auch den Multi-
player-Gedanken in den meisten

unserer Titel. Zudem muss es vie-
le Leute ansprechen. Wenn ich zu
Hause spiele, sollten meine Frau,
mein 70jihriger Vater und mein
fiinfiahriger Sohn glei-
chermabben damit um-
gehen kénnen und
Spalh haben. Bei
“Thundertanks” ist
das z.B. der Fall.

Krifte.

Magic": In Third-Person-Perspektive
hackt und schlachtet Thr Euch in der
Rolle eines muskulosen Helden durch
finstere Gewolbe,
Power-Ups verleihen

Euch im Lauf des

Abenteuers immer

stirkere  magische
sf

In "WDL: Warjetz"” brennt die Luft:
Futuristische Diisenjiger duellieren sich in
riesigen Arenen (PSone).




Optisch brillant: Aufwindige Zwischensequenzen |
in Echtzeitgrafik lockern den harten Piloten-Alltag
auf, oben rechts seht lhr ein Warp-Portal.

TeE®

W) 3D-Shooter ”Starlancer” ldsst
lingst vergessene Konflikte aufleben
— zur Freude aller Sega-Fans!

Feind voraus: Vom Minigleiter bis zu
Schlachtschiffen und Raumstationen fliegt
Euch reichlich Kanonenfutter vor den Bug.

.
Die Zeiten, in denen
Dreamcast-Besitzer
mit Weltall-Ambitionen neid-
voll
schielen mussten, scheinen

AUF DEM PC GEHORT PROGRAMMIERLEGENDE Chris Roberts zu den
ganz GroBen. Mit seiner vierteiligen "Wing Commander”-Reihe eta-

ins PSone-Universum

Obligatorisch: Vor jedem Auftrag
werdet [hr von Euren Vorpesetzten iiber
die Missionziele aufgeklart,

dem ‘Star Wars'-Impe-
rium aufnehmen konnte.
Die erfolgreiche PC-Weltraumoper verkniipite
spannende Gefechte mil einer epischen Science-
Fiction-Story und wurde auch fiir gangige Kon-
solen umgesetzl. Seiner Liebe zum Geschichten-
erzihlen ging Roberts zudem im Kino nach: Aller-
dings war der 25 Millionen Dollar teure "Wing
Commander”-Film von maBiger Qualitit und
floppte gewaltig. 1997 verlief Chris Roberts den
Entwickler Origin, um mit Digital Anvil seine ei-
gene Spielefirma aufzuziehen. Das erste Produklt
war "Starlancer” fiir PC, das nun vom englischen
Team Warthog auf Konsole umgesetzt wird.

vorbei: Denn wihrend Sony-
Piloten exklusiv Genre-Perlen
"Star Trek
"Colony Wars"-Serie vorbehalten sind,

wie Invasion" oder die

=T TPy

nihert sich der Sega-Galaxis mit "Starlan-

cer" ein vielversprechendes Lasergewitter
aus der PC-Dimension.

[n der Weltraumoper, die im Original
von den Texanern Digital Anvil stammt,

kimpft Ihr in den Reihen der Allierten

Mischung aus Weltraumaction und Sci-Fi-Film:
"Wing Commander” (im Bild Teil 3, PSone)

gegen die bosen Russen. Denn obwaohl
"Starlancer" irgendwann in der Zukunft
spielt, muss wieder einmal das Lieblings-
feindbild der Amis fiir die Besetzung der
Bosewichte herhalten: Wihrend eines in-
ternationalen Friedenskongresses stehen
die zerriitteten Volker der Erde kurz
davor, per Vertrag endgiiltig das Kriegs-
beil zu begraben, da geschieht das
Unbegreifliche: Die Gunst des frisch ver-
einbarten Waffenstillstandes nutzend,
zerstoren die Russen mit einem fiesen
Uberraschungsangriff
beinahe die gesamte

Raumschiffflotte der Alli-

alles andere als trist.

Mit den zahlreichen Planeten und
Sternen wirkt die Weltall-Optik

==

¥

ierten. In einer Nacht- und Nebelaktion
ziehen die schwer angeschlagenen West-
miichte ihre letzten Ressourcen zusam-
men und rekrutieren so ziemlich jeden
Mann, der schon mal in einem Cockpit
sesessen hat, Als Mitglied dieser bunt
zusammengewiirfelten Truppe zieht
auch Thr in den virtuellen Krieg.

Augsangsort fiir Eure Kampfeinsiitze ist
eine Raumstation irgendwo in den Wei-
ten des Alls. Zwischen den einzelnen
Missionen macht thr es Euch in der Ka-
bine gemiitlich, verfolgt im Radio den
Verlaut des Krieges oder bestaunt erwor-
bene Auszeichnungen und Or-
den. Wie bei "Wing Comman-
rastelt Thr ndmlich auch in
"Starlancer" an Eurer Piloten-

der"

Karriere. Beginnend als einfa-

Kabumm: Auch dieser michtige Sternen-
kreuzer ist dem Dauerbombardement
unserer Laserkanonen nicht gewachsen.

cher Soldat steigt Thr durch Massen-
Abschuss feindlicher Jiger und Erfiillen
von Auftragszielen zum ranghohen Offi-
zier auf. Eure Leistungen haben direkte
Auswirkungen auf die Story: Versagt Thr
bei entscheidenden Missionen, werden
die Alliterten zurickgetrieben und der
Kriegsverlaul dndert sich entsprechend.
Bei Euren Einsitzen ist [Gr Abwechslung
gesorgl: Angriffe auf riesige russische
Sternenkreuzer wechseln sich mit Be-
gleitfliigen und Dogfights ab, {iber Funk
steht Thr dabei mit Freund und Feind in
Kontakt. Euer Gleiter ist mit Laserkano-
nen und Photonenraketen ausgestattet,
Bastler freuen sich iber schier endlose
Modifikationsmoglichkeiten: Vom Nach-
brenner {iber die Energieverteilung bis
zum Kommunikationssystem dirft Thr
das Schiff ganz nach Gusto einstellen,

Und das Beste an "Starlancer”: Noch
Ende 2000 diirft Thr Euch ins Cockpit
schwingen. cg

P e
F.

Hochspannung im
Weltall: Spannungs-
geladener Sci-Fi-
Shooter mit toller
Optik — Actionfans
warmen schon mal

Ubi Soit
| svsiEM
Dreamcast ¢

| D-RELEASE

Dezember

- —

die Laser vor.




Der Soundtrack zum Spiel gemixt
von OSCAR G. (Funky Green Dogs)
auf Guidance Recordings.
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Bit-Konso
le ist im Gegensatz
zur aktuellen Konkur-
renz Dreamcast und
Nintendo 64 in der Lage,
DVD:-Filme abzuspielen.
Laut Aussage des Elektronik:
Riesen ist diese Funktion al=
lerdings nur eine Dreingabe — =%
das zwolf Zentimeter grofe
Speichermedium soll in erster
Linie ausreichend Platz fiir aufy
dige FMV-Sequenzen, volumintse ¥
Soundtracks und riesige Spielewelten
bieten. Ausgekliigelte Marketing-Pline
hin oder her: Letztendlich entschei
der Kunde, wie er sein teuer erwo
‘Highend-Spielzeug’ nutzen will. In Japan
haben sich die Kdufer vorerst entschlossen:
Der GroRteil verwendet die PS2 vornehmlich
als DVD-Spieler. was die im Verhiltnis zu den
Hardware-Verkiufen niedrigen Softwan
ze untermauern, Wie sich dieses Thema bei
uns in Deutschland entwickeln wird, ist noch
unklar. Doch auch im Hinblick auf zukiinfti
Konsolen wollen wir fiir Euch Licht in den
DVD-Fachbegriff-Dschungel bringen und niitz-
liche Tipps zum Thema Heimkino mit der Play-
station 2 geben. os

—
oviig b

e

XL AL




nalem DVD-Medium als hochwertige Bild- und
Tonquelle und ist somit in der Lage. Dolby-
Digital- sowie DTS-Surround-Sound zu liefern.
Dies wurde erst durch die im Vergleich zur alt-
bekannten CD riesigen Speicherkapazitdt der
DVD moglich. Denn (nahezu) perfektes Bild
und effekivoller Ton benétigen trotz Daten-
Komprimierung eine Menge Platz.

Um in den Genuss von anspruchsvollem Heim-
kino-Sound zu kommen, benétigt lhr einen
Decoder, der die eingehenden Tonsignale ent-
schliisselt und auf die entsprechenden Laut-
sprecher verteilt, Die Chips, die diese Arbeit
verrichten, sind mittlerweile nicht mehr allzu
teuer und deshalb in vielen preisgtinstigen
Geriten zu finden. So protzen bereits AV-
Receiver in der 800-Mark-Klasse mit eingebau-
ten Decodern fiir Dolby Surround, Dolby Digi-
tal und DTS - trotz fortschreitender
Entwicklung neuer Surround-Nor-
| men wie Dolby Digital Surround EX
oder DTS ES Discrete (enthalten
- zusitzliche Ton-Kanile) reicht eine
solche Ausstattung fiir die kommen-
den Jahre allemal. Neben Klang und
| Ausstattung ist bei der Wahl des
Receivers die GroRe des zu beschal-
lenden Raumes entscheidend: Je
| hoher die Quadratmeterzahl, desto
| mehr Leistung muss das Gerdt zur
Verfiigung stellen, damit Explosions-
| effekte oder wilde Verfolgungsjag-
| den auch mit adiquater Dynamik

Goldschatz: "Three Kings” erhaltet lhr bei unse- | durch die Stube hallen. Wihrend 5 x
.____r_t_"r_S(:hws_'slerzeilschriﬁ players im r-\hr)--H.unclIe._ 50 Watt (gemessene Leistung, niche
mit den oft iiberzogenen Herstellerangaben zu
verwechseln!) fir kleinere bis mittlere Riume
ausreichen, miisst lhr fiir grofere Heimkinos
5 x 100 Watt und mehr einplanen.

In puncto Lautsprecher gilt der Grundsatz ‘Pro-
bieren geht tiber Studieren’. Soll heifen: Nach
einem ausgedehnten Hortest bei Eurem Hind-
ler solltet Thr darauf bestehen, die Boxen Eurer

Ein Muss, auch fir ‘Nicht-Trekkies’: In der |
Sci-Fi-Parodie "Galaxy Quest” werden
Serien-Helden von Aliens entfthrt.

Die deutsche "Sleepy Hollow”-DVD tber-
zeugt mit vielen Extras, sehr gutem Bild und
einer zusitzlichen DTS-FS-Discrete-Tonspur. |

Equipment
o000 OOOPOOOOOIOOOOOS
Mit dem Kauf der Playstation 2 habt Thr ;
bereits den ersten Schritt in Richtung Home | "The Sixth Sense” - einer der originellsten Thriller der letzten

Cinema getan. Die Konsole dient dank optio- \.____Jahre. Die DVD bietet u.a. ein alternatives Ende.

(21



Haupt-Boxen

SEITLICHER ABSTAND: Vom Sitzplatz aus soll-
te der Winkel zwischen Bildschirm und Lautspre-
cher nicht mehr als 30 Grad betragen; bei Lein-
winden werden die Boxen am Rand positioniert,
bei mittleren Bildschirmgrofen etwa einen hal-
ben bis einen Meter seitlich.

ABSTAND NACH HINTEN: Die Frontboxen nicht
direkt an die Wand platzieren, ein Abstand von
rund 70 Zentimetern ist das Minimum.
ABSTAND ZUR SEITE: Nicht weniger als einen
halben Meter von der Seitenwand.

HOHE: Die Hochténer sollten etwa auf Kopfhi-
he der Zuschauer liegen.

Center-Box

ABSTAND NACH HINTEN: mindestens 70 Zentimeter von der
| Wand entfernt.

HOHE: Die ideale Position ist hinter einer akustisch transparen-
ten Leinwand, ansonsten ist eine Platzierung iiber dem Bild bes-
ser. Falls es nur unterhalb geht, nicht zu nahe am Boden.

Gunst bei Euch zu Hau-
se ausprobieren zu diir-
fen. Denn im Laden her-
vorragend  klingende
Lautsprecher konnen in
Eurem Heimkinoraum
bedeutend schlechter
tonen — bei Preisen von
mehreren tausend Mark
fiir ein ansprechendes
Set ist damit nicht zu

position).

Surround-Boxen

AUSRICHTUNG: Die Surround-Lautsprecher
so aufstellen, dass ein groBer Teil des Schalls
indirekt beim Zuhérer ankommt. Dipole seit-
lich neben dem Sitzplatz an die Wand mon-
tieren; andere Boxen hinter die Horer, mit
Abstrahlung iiber Winde oder Decke. Die
beiden Center-Surrounds eines 6.1-Systems
auf der Breite des Sitzplatzes an die Riick-
wand (Direktstrahler) anbringen oder an die
Decke hingen (Dipole).

HOHE: Am besten montiert Ihr die Surround-
Boxen einen Meter iiber Kopfhohe (Sitz-

spafien. Wollt Thr auf
eine vorgegebene
Boxen-Kombination verzichten und lieber eine
eigene Auswahl treffen, dann beachtet folgen-
de Tipps: Die drei Front-Lautsprecher (Stereo
links/rechts, Center) sollten die gleiche Klang-

Heimkino-Gerdte haben sich inner-

halb der letzten beiden Jahre vom
Freak- zum Massenobjek! ge-
mausert: Sonderangebote, Kom-
plett-Sets, Highend-Anlagen —
fiir Laien ist der Elektronik-
Dschungel nahezu undurch-
schaubar. Wir haben fiir
Euch drei Beispielanlagen
zusammengestellt, die von
1.300 bis knapp 10.000
Mark jeden Geldbeutel und An-
spruch bedienen — Empfehlungen
fiir TV-Gerite oder Projektoren ha- |
ben wir aulen vorgelassen, da lhr sowieso tiber ei-
nen Fernseher verfiigt.

Falls lhr nahere Informationen zum
Heimkino sucht, dann solltet lhr einen
Blick in unsere Schwesterzeitschrift
‘audiovision’ werfen. Dort lest lhr je-
den Monat kompetente Hard- sowie
Softwaretests, erfahrt Neuigkeiten aus
der Branche und erweitert Euer Wis-
sen mit dem Technik-Ratgeber.

EINSTEIGER

Ein ordentliches Surround-Erlebnis fiir
1.300 Mark? Was unmaglich klingt, macht das
Boxenset VideoLogic DigiThealre DTS wahr. Fiinf Bo-
xen, ein Subwoofer mit integrierten Dolby-Digital/DTS-
Decodern und eine Fernbedienung gehiren zum Lie-
ferumfang der iiberaus preiswerten Kombi. Der mit ei-
ner 20-Zentimeter-Membran bestiickte Basswiirfel bie-
tet einen analogen und zwei digitale (optisch/ koaxial)
Eingange — die Verbindung mit der PS2 via Lichtleiter
ist somit kein Problem. Akustisch reilt das DigiThea-

charakteristik aufweisen, also moglichst von
einem Hersteller und aus einer Modellreihe
stammen. Fur die rickwirtige Beschallung eig-
nen sich am besten Dipol-Boxen, die den

tre zwar keine Baume aus, in kleineren Riumen ist der
leicht bassschwache Klang dennoch akzeptabel - fiir
den giinstigen Preis allemal.
GERATE: Lautsprechersel mit DD/DTS-Decoder
fiir 1.300 Mark, Videologic DigiTheatre DTS
FAZIT: Preisgiinstige ‘All-in-One-Losung’ fiir
kleine Riume und Geldbeutel. Heim-
) kino-Neulinge erfreuen sich an ein- “
facher Installation E s . s

und ordentlichem * 4
Klang.

FORTGESCHRITTENE

Fiir Leute mit gehobeneren An- |
spriichen ist eine Kombination
von Receiver und Lautspre-
chern erste Wahl. Das
hochwertig verarbeitete
Sony-Gerat verfiigt tiber
eingebaute Dolby-Digital/
DTS-Decoder, massig
Anschlussmiglichkeiten
und kriftige Endstufen
fiir ordentlich Leistung.
Das schnucklige Thea-
ter-5-Set von Lautspre-
cher-Profi Teufel wurde in der Fachpresse mit Preisen
und Hichstwertungen iiberhiuft: “Klanglich erstklassige
Ergebnisse bei Musikwiedergabe und Heimkino” be-
scheinigte ‘audiovision’ den fiinf Boxen plus Subwoo-
fer. Zimmer bis etwa 40 Quadratmeter verwandeln
sich mil dieser Kombi in einen bebenden Kinosaal.

GERATE: Receiver mit DD/DTS-Decoder fiir 1.300

Mark, Sony STR-DB 930; THX-Select-Lautspreches
Set mit Aktiv-Subwoofer fiir 3.300 Mark, Teuiel
Theater 5

Subwoofer

POSITION: Da tiefe Frequenzen nicht direkt ortbar

sind, kann der Tieftiiner theoretisch iiberall stehen.
8l Um den idealen Platz zu finden, hilft folgender Trick:
Stellt den Subwoofer auf den Sitzplatz und begebt
Euch auf den potenziellen Standort des Basswiirfels.
Klingt’s sauber ynd ohne Verzerrungen, ist die ge-
wihlte Position in Ordnung. Bei Brummen oder
Schnarren bewegt lhr Euch solange im Raum umbher,

bis der Bass gut klingt.

Schall nach vorne und hinten abstrahlen und

dadurch ein diffuses Klangbild erzeugen. Ein
zusitzlicher Subwooler, der fiir den notigen

Druck im Tiethassbhe-

FAZIT:
Fiir 4.600 Mark erhaltet lhr
ein hervorragend verarbeite-
tes und ausgestattetes Heim-
kinosystem fiir kleine bis mit-
telgrofie Riaume.

PROFIS

Wer Heimkino
ohne Kom-
promisse will, muss et-
j was tiefer in die Tasche
" greifen: Fiir knapp 10.000
Mark erlangt lhr mit dem kraft-
vollen ‘Alleskiinner’ von Pioneer und dem edlen
B&W-Boxenset den Einstieg in die Heimkino-Spit-
zenklasse. Der relativ zierliche Receiver bietet 6.1-
Surround-Sound (zusatzlicher Kanal fiir Rear-Center),
einen zukunftsweisenden 7.1-Eingang sowie enorme
Leistungsreserven (5 x 124 Wallt Sinus) fiir grolere
Riume. Das elegante Boxenquintett erreicht trotz
fehlendem Subwoofer einen ‘markerschiitternden
Bass’ und ‘iiberzeugt durch angenehme, nie lasti-
ge Spielweise’ (audiovision 2/2000).
GERATE: Receiver mit DD/DTS-Decoder i

00 Mark, Pioneer VSX-909 RDS, laul-

sprecher BEW DM 600 §2 Set fiir 6.200 Mark

FAZIT: Fiir Leute mit grofem Portemonnaie und
Wohnzimmer ist diese Kombination ein wahrer Le-
ckerbissen - abgrundtiefe Heimkino-Bisse sowie
highfidele  Neu-
tralitit zeichnen die-
se Zusammenstel- 1
lung aus.
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Wuody und Buzz heJm [)addeln: Toy Story 2"
bictet eine faszinierende Bildqualitat.

reich sorgt, ist am effektivsten in aktiver Aus-
fithrung: Eingebaute Verstirker entlasten die
Endstufen des Receivers und bringen so insge-
samt mehr Dynamik ins Heimkinogeschehen. -
Das letzte Glied in der Kette ist schlielich das
Bild. Heimkino-Puristen schworen dabei auf
kostspielige Varianten: Bilddiagonalen von
tber zwei Meter erreicht Ihr nur via DLP-, LCD-
oder Réhrenprojektoren, Allerdings reifst eine
solche Anschaffung ein Riesenloch ins Budget
(6.000 Mark fiir ein Einstiegs- und 12.000 Mark
fiir ein Profigerit sind die Regel) und erfordert
oft eine umstindliche Installation. Etwas preis-
glinstiger und bequemer kommt Thr mit so
genannten Riickprojektoren weg: Fiir knapp
5.000 Mark erhaltet Ihr bereits gute Gerite mit
ansprechendem Bild und einer Diagonalen jen-
seits der 1-Meter-Marke. Traditionelle TV-Geri-
te kénnen mit solchen Grofien nicht mithalten,
dafiir sind ‘normale’ Fernseher technisch ausge-
reift und giinstiger zu haben. Die seit etwa drei
Jahren erhiltlichen, superflachen Plasma-Bild-
schirme bilden schlielich die letzte Kategorie:
Obwohl zu Beginn als revolutionire Technik
fiir die Zukunft gefeiert, ist das Plasma-Angebot
momentan mehr als diirftig — und ausgespro-
chen teuer. Unter 20.000 Mark werdet Thr kein
neues Modell ergattern. Egal fiir welchen ‘Bild-
werfer’ Thr Euch auch entscheidet, achtet auf
das Format: Ein Verhiltnis von 16:9 ist fiir voll-
en DVD-Genuss unerlisslich!

Kabelsalat

0000000000000 0C0COROROO0D
Habt Thr das passende Equipment erstanden,

geht's ans Anschlieffen der Komponenten. Die
Playstation 2 verbindet Thr via RGB-Kabel
(wahlweise auch S-VHS) mit dem entsprechen-
den Scart-Gegenstiick am Fernseher — so holt

1:1.85, 1:2.35: Bezeichnung fiir das
Format von Kinofilmen; die 1 steht
fiir die Bildhohe, die zweite Zahl he-
nennt die Bildbreite als ein Vielfa-
ches der Bildhohe.

4:3, 16:9: Angabe fiir das Breiten/
Hohen-Verhiltnis bei Fernsehern.
4:3 wird als Normalformat, 16:9 als
Breitbild bezeichnet. Bei DVDs be-
deutet 16:9 eine anamorphe Spei-
cherung mit héherer Zeilenzahl.

5.1: Angabe fiir die Kanalanzahl bei
Digital-Surround. Die Ziffer vor dem
Punkt benennt die vollwertigen, dis-
kreten Kanile, die Zahl dahinter
steht fiir den zusitzlichen Subwoo-
fer-Kanal.

ANAMORPH: Eine hihere Zeilen-
zahl garantiert maximale Bildqualitat
auf 16:9-Fernsehern oder 4:3-Geri-
ten mit 16:9-Schaltung. Bei norma-
ler 4:3-Darstellung erscheint das
Bild gedehnt.

DOLBY DIGITAL/AC-3: Am hidu-
figsten verwendeles digitales Mehr-
kanal-Tonsystem im DVD-Bereich.
Dolby Digital arbeitet mit hisherer
Kompression (Tondatenrate 0,448
Mbit /s) als die DTS-Konkurrenz.

DOLBY PROLOGIC: Alteres Mehr-
kanal-Tonsystem, das im Gegensatz
zu den neueren Pendants auf einen
zusatzlichen Bass- und Rear-Stereo-
Kanal verzichten muss.

DTS: Digitales Mehrkanal-Tonsys-
tem, das 1993 mit dem Film “Jurassic
Park” debiitierte. DTS bietet im Ver-
gleich zu Dolby Digital mit 1,4
Mbit/s die vierfache Tondatenrate.

éimk{i'rhlo_-Glo;ssar

0,83 ym
minimum

DVD: Optisches Speichermedium

in CD-Grofie. Durch kleinere und
enger beieinander liegende Pits (Ver-
tiefungen) erreicht die DVD (Digital
Versalile Disc) eine maximale Ka-
pazitit von 17 Gigabyte (2 Schich-
ten, 2 Seiten). Zum Vergleich: Auf
eine ‘normale’ CD passen 650 MB
Daten.

MPEG-2 AUDIO: Digitales Mehrka-
nal-Tonsystem, das bei der Europa-
einfiihrung der DVD (1997) Stan-
dard werden sollte. Mittlerweile
spielt MPEG-2 gegeniiber Dolby Di-
gital und DTS eine untergeordnete
Rolle.

PROJEKTOR: Bildwerfer'in drei un-
terschiedlichen Ausfiithrungen. DLP-
Projektoren arbeiten mit Mikrospie-
geln, besitzen geringe Abmessungen
und weisen keine Pixel- oder Zei-
lenstruktur auf. LCD-Projektoren
basieren auf der Fliissigkristall-Tech-
nik, sind besonders giinstig und bie-

| len entsprechen den Codes) existie-
| ren zurzeit:

ten ein lichtstarkes Bild. Réhren-
Projekloren funktionieren mit drei
unterschiedlich farbigen Bildrihren,
erzeugen sehr gute Schwarzwerte
und beruhen auf einer ausgereiften
Technik.

REGIONALCODE/LANDERCODE:
Vom DVD-Konsortium beschlosse-
ne Einteilung der Welt, die u.a. das
Abspielen von Importen verhindern
soll. Folgende sechs Zonen (die Zah-

1: USA und Kanada

2: Europa, Japan, Siidafrika,
Mittlerer Osten einschliefilich
Agypten

: Siidost-Asien, Stid-Korea,
Taiwan und Hongkong

4: Australien, Neuseeland, pazi-
fische Inseln, Lateinamerika

: Russland, Weifirussland,
Ukraine und die iibrigen
Linder der ehemaligen
Sowjetunion sowie Mongolei
und Nord-Korea, Indien,
Pakistan, Afrika

: China ohne Sonder-
verwaltungszone Hongkong

1=

L5

-

THX: Sammlung von Bild- und Ton-
normen, begriindet durch George
Lucas’ Firma Lucasfilm. Nur Geriite,
Anlagen oder Filme, die die stren-
gen Vorschriften erfiillen, erhalten
das begehrte THX-Zertifikat.

Ihr auf jeden Fall die bestmogliche Bildqualitit
heraus. Fiir den guten Ton sorgt der digitale
Anschluss von Konsole und Receiver mit einem
Lichtleiterkabel (im Fachhandel ab ca. 40
Mark): Entfernt dazu die Schutzkappen der
dazugehorigen Schnittstellen und stépselt die
Enden in die Buchsen — fertig. Fir die Verka-
belung der Lautsprecher bendtigt Thr hochwer-
tige Strippen: Die Verbindung zu den Front-
und Rearboxen stellen Kabel mit einem Quer-
schnitt von 4 bzw. 2,5 Millimeter her. Eine
Unterschreitung dieser Durchmesser kann zu
horbaren Klangverlusten fiithren. Achtet zudem

» _Videospiele &

2 Surround-Soun.d'ﬁ;'

| Nicht nur Kino und DVD ver-

Trotz Modul perfekter Rundum-
Sound: "Jel Force Gemini”,

sprechen atemberaubenden
Rundum-Klang, auch zahlrei-
| che Videospiele locken mit
' dem Dolby-Surround-Logo.

Wer von den blshcrlgen Piaystailon-Tltclu allerdings ahnliche
Effektorgien wie im Hightech-Filmpalast um die Ecke erwartet,
wird enttduscht: In den meisten Fillen beschrianken sich die
Surround-Effekte auf eine zeitverzogerte Wiedergabe des Front-
Kanals — von hinten angreifende Gegner konnt lhr so nicht or-
ten. Wer's trotzdem mal ausprobieren mochte, dem sei “Colony
Wars: Red Sun” (Playstation) und “Jet Force Gemini” (N64) ans |
Herz gelegt — letzteres Spiel iiberzeugt sogar mit hervorragend |
ortbaren Soundeffekten.

Fiir die PS2-Zukunft versprechen die Software-Hersteller aufwandige 5.1-Gerduschkulissen: Erst dann ténen
Schusswechsel in Ego-Shootern wie das Film-Vorbild — MG-Feuer von links vorne, Einschlige rechts hinten
und Querschliger durch das komplette Wohnzimmer. Eben mittendrin statt nur dabei!

R

"Colony Wars: Red Sun” hietet nicht nur brillante
 3D-Optik, sondern auch guten Surround-Klang, |

Bevor lhr echten Hei
Finessen geme[ﬂen konnt, (
Dinge beachten: das richtlgt‘ﬁ
Lautsprecher und das Einpe
ten Systems. Nehmt Euch
der Boxen Zeit (siche Graﬁk '
schiedene Standorte aus,
Schallwandler ist der wahl Wi
Bezug auf den Klang Eurer .
den idealen Platz fiir di
den, folgt der letzte F
internem Testtangenerma
dem Sitzplatz bequer
dienung die entspre«
regelt nacheinander je
Lautstirke. Wer sich.

lassen will der sollt
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AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS
Dino Crisis 2 Ridge Racer V PLAYSTATION 2

p
-! DINQ CRISIS2
:- o~ / E‘r‘:‘ll-:.:o
Somder-
ligferung Y-
FIERRLERY PLAYSTATION 2
Art. Nt P2ZHOO1 8 6 9 00
o ] L 4 ERHALTLICH DM @
PLAYSTATION ONE PLAYSTATION 2
. Art. Nr.: SONYD1419 89 95 Art. Nr.: P250004 1 1 9 95 Bundesliga Stars 2001 DM 6995 Sheep DM 89.55
SRHALFLICH o . ERHALTLICH Lo . Chicken Run DM 895  Speedball 2100 DM 799
| Crash Bash DM 8995 Spyro 3 Year of t. Dragon DM B89.95
; Ml Dancing Stage-Euromix pezoo DM 8995 «StarWV, Demalition DM 79735
Dead or A' ive 2 Danger Girl DM 7955 Techno Mage janor DM B9.55
- Dave Mirra Freestyle BMX DM 69355 The Grinch DM BaSs
! ; ﬂ inferace Digimon Waorld DM 7925 Tomb Raider: Die Chronik DM 8995
Dino Crisis 2 DM 89.%5 UEFA Ch. League 2000{2001 DM 4995
SB Dina Crisis 2 DM 249 Ultimate Fighting DM 7938
: Disney's Dinosaurier DM 8495 Vanishing Point DM 7955
: VERZ Donald Duck Quack Attack DM 7955 Woody Weodpecker Racing PM 8945
Bﬂl e # Driver2 Back on the Street DM 89595 WWF Smack Down 2 DM 8995
ﬂ:lfn Rt ; e \ Dsch. Groove Party Bundle DM 149,95
Sorter- ol Dschungelb. Groove Party DM B93% Dreamcast-Online-Pack DM 379.00
lieferung lieferuig Ducati DM 697 Dreamcast Controller Pad DM 4955
F1 Championship $2000 bMm 8935 VMS Memory Card Dreamcast DM 599
FIFA 2001 bMm 897% Dreamcast Keyboard DM 5935
vorbestelleq Flintstones Bedrock Bowl. DM 595 Vibration Pack DM 4995
PLAYSTATION 2 PLAYSTATION ONE Formel Eins 2000 DM 9995 LR Shoick 2 DM 129.20
Art. Nr.: P250031 1 1 9 95 Art. Ni.: SONYD1250 8 9 95 Fussball Live 2 DM 99355 VGA Bax DM 3935
Release: Dez. 00 o . ERHAEIGE S % Hugo 3D Geheimnis des... DM 54%  DGMouse DM 599
In einm Land vor uns. Zeit... DM 5995 Xploder schummelmodul mit DM 49395
@ Int. Superstar Soccer 2000 DM B899 Scart Kabel DM 1935
3 : Unreal Tournament Feb.01 DM 109.%5 Legend of Dragoon janen DM 9955 Link Kabel Sega Dreamcast DM 3995
Playstation 2 inkl. DS DM 869,09 X Squad Dez.00 DM 10935 Medal of Honor Undergrnd. pizoo DM 8995 Chicken Run DM 8955
! Memory Card 8 MB DM 895 Mike Tyson Boxing DM 8895 Dave Mira Freestyle BMX DM 7935
[ Dual Shock Controller DM 5925 Abyss Special Editon Fski2 DM 5955 Moorhuhnjagd pezpn DM 4995 Dead or Alive Il DM 8955
Euro AV-Kabel DM 8995 Alien Legacy Box rsk1s DM 18935 Ms. Pacmian Maze Madness DM B9 Disney’s D.D. Quack Attack DM 8935
Horiz. Stand DM 2955 Gottes Werk & Teufels Beitragrskiz DM 3955 NBA Live 20017 DM B9.J35 Ducati DM 799
Vert. Stand DM 2995 Jurassic Park k12 DM 4955 NHL 2001 DM 89955 F1 Racing Championship pezon DM 8959
Sound Station 2 pezos DM 14995 Lethal Weapon 1-4 Box rskic DM 89.95 R.2R. Boxing Round 2 DM 795 & F1World Grand Prix I DM 995
Dead or Alive 2: Hardcore pezoo DM 11995 Men in Black Coll.Edition mskiz DM 499 Reel Fishing 2 DM 6995 Ferrari 355 Challenge DM 8935
- Donald Duck Quack Attack jawo1 DM 1099 Message in a Bottle i DM 5495
Driving Emotion Type 5 pezoo DM 109.9% Sleepy Hollow Fscie DM 4995
ESPN Intern, Track &Field DM 109:95 Terminator2- judgment Day fsci1s DM 49395 WWEF Smack Dawn 2 FIFA 2001 55X
ESPN X-Games Snowboarding DM 109.95 Verg.Welt-jurassicPark 2 sz DM 49,95 = L
Evergrace DM'109:3% e, :
F1 Championship S2000  pezzoo DM 11955 Playstation PSOne DM 24900
F1 Racing Championchip  pezoo DM 10935 Analog Controller Dualsh.  keligas DM 59.95
Fantavision DM 10995 Analog Controller Dualsh.  sthwarz DM, 5995
| FIFA 2001 DM 109.%5 LR M, Schumacher GTR DM 13955
i Int.Superstar Soccer 2000 DM 10935 LR 360 Modena DM 995 ; 1 —
Kesse? pezoo DM 109.‘?5 Freestyle Board DM 159.‘15‘ PLAYSTATION ONE PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2
g5 . T 5 o SONYD1342 Nrp2 Art.Nrt P250014
Lol oy R o e M BE . Shrue.ggl ST 1098 T 1002
Orphen vezoo DM 1099 Controller Cyber Shock DM 5935 Tomib Raider Medal of Hanar Undergriting sllent Scope
R.2 R. Boxing Round 2 DM 10955 Scorpion Light Gun Silbar DM 393
Rayman Revolution DM 109355 Rave Station Tanzmatte DM 7935
Ridge Racer V DM 119.55 007 Racing oezno DM 8995
@ Silent Scope DM 10953 Alien - Die Wiedergeburt DM 8935
Smugglers Run DM 9935 Arlelle 2 Sehns. n.d.Meer DM 8938
S5X DM 1099 Batman of the Future DM 5935 o
Swing Away Golf oezoo DM 10955 Blade pezon DM 7995 s
| Tekken Tag Tournament DM 11985 Bond World is not enough DM 8955 s
: Theme Park World pezoo. DM 10925 .- Box Champions 2001 DM 8995 SRR YL AIIN Ciee PLAYSTATION ONE PLAYSTATION 2
Time Splitters DM 109.53 Bundesliga 2001 Manager DM 6995 ?él'-:f[éﬁmm 2 DM 89.95 ::rT':;;MH:JIUI o oM 89.95 ;;IH:;'(@S_IH om1 09?5
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*Damit zumFest *

die Flocken stimmen!

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

S hel"l mue Int.Sluperstar Soccer 2000 DM 109,5‘:' PR E | s H AMMER
3 Mario Party 2 DM 11955
T e T e IR . N e WS Mario Tennis DM 11995 L e oy
Mickey's Speedway USA DM 129,55 Formula One Racing DM 4955
@ Perfact Dark DM 11995 Sega Rally Il DM 44
re a I I Ca S " Pokemon Snap DM 1295 Virtua Strikerll V.2000.1 DM 44.°5
Polkemon Stadium DM 139.%5 WWE Attitude DM 985
~ Aidyn Chronicles reao1 DM 11935 3 ¥ i
Starcraft feg0r DM 119.95 Alien Trilogy 2895
Turok i DM 7955 Cool Boarders 3 4995
& Zelda - Majora“s Mask DM 129.%5 Die 24 Stunden v, Le Mans 2995
SB Zelda Majors Mask DM 298 Eagle One Harrier Attack A 291
MEeBQ Gran Turismo Il Platium DM 49,95
G.B. Pocket m. Farbdisplay DM 1390 Need for Speed IV DM 4995
AC-Adapter GBC & GBP DM 95 NHL 99 DM 2895
Link Kabel GBC & GBP DM 95 Rayman Matimum BV 2995
Flexi Light GBPEGEC trlil DM 1955 Silent Hill platioun DM 49,93
XPloder GB{GBC DM 695 Tomb Raider 1 Ricochet DM 29,95
Bond: Die Welt ist nicht genug DM 69.55 Warzone 2100 Ricocher DIVl 29.95
Cannon Fodder DM 5955
Chicken Run DM 5955 ECW Hardcore Revolution DM 1995
Disney's Dschungelbuch DM 5995 F1 World GP II DM 3835
EZ:ELO e ’ -7 Disney's Winnie Puuh DM 595 NBA Jam 2000 DM 8895
Snni.ié e oo E . ; _ . -~ Donald Duck Quack Attack DM 5955 Shadowman DM 4935
fiatar F1 Racing Championship DM 699 Waialae Country Club DM 44595
Light Max 2 DM 398
Pokémon Rote Edition DM 69.%5 Disney's Mulan DM 29.95
Pokémon Blaue Edition DM 6925 Drop Zone DM 1995
SB Pokémon rot/blau DM 995 Int. Superstar Soccer DM 1935
Pokémon Gelbe Edition DM 69.2%5 Shadowgate Classic DM 1955
SB Pokemon gelb DM 245 Metal Gear Solid Patum DM~ 49,35
Pokémon Pinball DM 69.%5 Tekken 3 patnum DM 49,95
vorbestelleg Pokémon Trading Card Game janm DM 6935 Driver Hasom DM 49,25
: : - 5B Pokemon Trading Card ~ pezos DM 2455 V-Rally 2 Platinym DM~ 49,35
DREAMCAST The Grinch DM 595  TombRaider4 DM 495
Release: Dez. (0 The Mumimy pM 5935 Tarzan Platinum DM 49.95
UND pezoo DM 5995
Half Life , Blue Shift* meor DM 79.95 Starlancer DM 7925
Heroes of M&M 3 pezoo DM 8995 The Grinch DM 8955
Jjet Set Radio DM 84395 Time Stalkers PM 8935
Kiss Psycho Circus DM 892 Tomb Raider: Die Chronik DM 995
Le Mans 24 DM 89725 — Tony Hawlk's 2 DM 892
Metropolis Street Racer DM B4 Ultimate Fighting DM B933
- Phantasy Star Online o DM B4.95 Vanishing Point DM B9
POD 2 pezon DM 8955 Virtua Tennis DM 8955
Rayman 2 DM 8975 )&
Ready 2 Rumble Round 2 DM 893 Nintendo 64 Pokemon D 249.00
Resid. Evil Code Veronica uwcur. DM B935S Transfer Pak DM 3995
Samba de Amigo pezoo DM 20995 Xploder 64 DM B899
SegqaGT - pezoo. DM 8495 Aidyn Chronicles a0 DM 11935
Shenmue TV pezoo DM 99725 . Bond: Weltist nicht genug bezoo DM 11995
@ Silent Scope DM 89.% Donald Duck Quack Attack oezoo DM 99.9
Speed Devils Online pezoo DM 8955 Excitebike 64 vl DM 10935
Bond: Die Welt ist nicht.genug Zelda - M ajora s Mask
Portofreie Sonder-Lieferung”® Bundle - all inklusive
Preishammer - aktuelle Budget - Spiele-Klassiker
Top-Spiele zum Spitzenpreis zuni Sonderpreis
Top Spiel 0 Neuheiten - ab sofort erhaltlich
Jetzt vorbestellen — & Die ersten Besteller dieses Artlke}s

zum Release-Datum spielen erhalten eine Uberrachung!

Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie unse-
ren kompletten Katalog an.

vorbestellen

Lief g inperhalb D hlands: Versandkosten: Past Nachnahme: 2.95 DM zzgl, NN-Gebihr, UPS Nachnahme: 16.50 OM. Vaorkasse

{nur Euroscheclc bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 295 DM, Ab einem Auftragsvolumen won 3 Artilelin erfolgt die Lieferung Portofrel.
NINTENDO 64 95 NINTENDO 64 95 Preisinderungen, lrrtimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten, Ladenpreise kdnnen vardiren, Alle Angebate solange Yorrat reicht .
Art. Nr: N64 DT 268 Art. NF-Z N64 DT 259 * B Lieforungen mit diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nachnahmegebihren; lediglich Nachnabme-Bestellor
Release: Dez. 00 M ERHALTLICH zahlen die 2usteligebihr der Past,
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Die erste "Final Fantasy“-Episode erscheint zeitgleich mit dem
Wonderswan Color

Kaltbliitig:
Online-Entwickler Ludiwap :
hat das Playstation- :
Abenteuer ,In Cold Blood” :
fiir WAP-Handys umge-
selzt (siehe Bild). In zwei
Episoden stiirmt Ihr als
Ml6-Agent John Cord das
Hauptquartier hinterhalti- :

ach dem Game Boy erscheint
nun auch Bandais Wonderswan
! mit Farbbildschirm: Der Won-
i derswan Color wandert in diesen Tagen
zockt den Thriller gratis in japanische Verkaufsregale und kostet
i 6.800 Yen (rund 140 Mark). Wie sein
i Vorginger erscheint der Schwan in fiinf
i Gehiusefarben, weitere Versionen wie
die Final-Fantasy-Edition folgen — vorerst
leider nur in Nippon.
Mit 12,8 x 7,43 x 24,3 cm ist die Farb-
Version dezent grofer als der Vorginger,
: eine AA-Batterie versorgt den Handheld
¢ fur 20 Stunden mit Energie. Der Bild-
: schirm besitzt eine Auflésung von 224 x
144 Pixeln, die in 241 von 4096 Farben
dargestellt werden. Ahnlich dem Game
Boy Advance besitzt das Display keine
" Hintergrundbeleuchtung.

| Zo@ket NEWS

FILM-FESTIVAL: Mit der Game-Boy-Kamera
kiénnt lhr nicht nur einzelne Aufnahmen
schiefen, sondern auch Animationen und
Bildergeschichten erstellen. Die Film-Home-
page www.freevg.com bietet seit wenigen
Wochen die Rubrik "Game Boy Film Festival®,
in der Animationsfans aus aller Welt ihre
Game-Boy-Streifen (rechts ‘Saving Privat
Doola’) prisentieren. lhr ladet die witzigen
Minifilme im RealPlayer-Format und als GIF-
Animation herunter. Zu jedem Kunstwerk er-
warten Euch umfangreiche Hintergrund-
informationen iiber Autor und Inspiration
sowie ein ‘Making of’. Um eigene Filme ins
Netz zu stellen, benitigt Thr Hardware zum
Auslesen des Kamera-Batteriespeichers, so- ravo Company
wie Konvertertools der Heimentwicklerszene. 2mber.
ey CASIO UNTERSTUTZT [)EN SCHWAN: PDA- und
Uhrenhersteller Casio arbeitet mit Bandai an einem
Kommunikationssystem fiir den Wonderswan Color.
Zukiinftig soll das Handheld per Infrarotschnittstelle
Wonderwave Bilder von Casios ‘Wrist Camera
Watch’ empfangen. Die Armbanduhr besitzt eine
Schwarz/Weill-Kamera mit 16 Graustufen und lie-
fert Bilder von 120 x 120 Pixel. In Japan ist die Uhr
bereits im Handel. Auf dem Schwan bearbeitet Ihr
die Bilder, speichert sie in einem Album oder schickt
sie per Email (Wondergate) an Freunde. Die Software
erscheint im Friihjahr 2001 in Japan.

ger Terroristen und verhin-
dert einen Atomkrieg. lhr

unter wap.ludiwap.de.

ather information !
m a captured i
|
|

Technisch ist das Bandai-Handheld dem
Game Boy Advance unterlegen: Die 16-
Bit-CPU arbeitet mit einer Taktrate von
3,072 MHz, Bild- und Hauptspeicher tei-
len sich 512 KB RAM. Wie beim farblo-

sen Vorginger plant der Hersteller auch
fiir die Color-Version Linkfunktionen. Thr
verbindet den Schwan per USB-Adapter

Wesiratyy

mit Playstation2

Das Kabel soll nicht nur
Speicherstinde, sondern auch komplette
Spiele aus dem Internet ibertragen.
Diese sichert Thr auf Smart-Media-Spei-
cherkarten. Trotzdem bleibt der neue
Wonderswan abwirtskompatibel: Die
Infrarotschnittstelle Wonderwave und
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ﬂ

und PC:

“Sercann arlerer
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Bandai bekennt Farbe

mit dem Wonderswan Color

der Handy-Adapter Wondergate funktio-
nieren problemlos,
Das Spieleangebot interessiert in erster
Linie RPG- und Animefans; die meisten
Entwicklungen nimmt Bandai selbst in
die Hand: "Gunpey EX" ist eine Farb-
version des erfolgreichen Knobeltitels,
im Rollenspiel ,Digimon Adventures 02:
D1 Tamer” sammelt Thr a la
_ Pokémon 230 Mons-
8 ter. Veteranen [reu-
en sich auf ein
: "Wizardy”
mit  Wondergate-
Option zum Down-
load geheimer Fea-

neues

tures. Isometrische
Taktikkidmpfe im Stil
von ,Final Fantasy
Tactics®  erwarten
E Euch in ,Dark
Neben im Westen un-
bekannten Entwicklern
wie Bec, Omega und Kaga
Tek versprechen zwei renommierte
Hersteller ihre Unterstiitzung: Square
veroffentlicht die ersten drei Episoden
der "Final Fantasy"-Serie sowie das
Kartenrollenspiel "Wild Card”, Sammy
lockt Priigelspieler mit "Guilty Gear”. »p

Eyes®.

HIT100% |
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"Gunpey Ex”: Bastelt Linien
von rechts nach links.

Isometrische IaLllLscI‘lIarhI mit zwei flnnrilurh_,s-‘lran;ﬂa n:
In "Dark Eyes” kimpfen zwei Rassen um die Herrschaft.



AUF DEM SNES war die "Donkey Kong CDuntry“-Trllogle

grafisch und spielerisch eine Klasse fiir sich. Lange hat
¥l es gedauert, doch nun beehrt Rare auch den Game Boy
g Color mit einer (auf dem ersten Teil basierenden) Um-
setzung. Die Renderoptik wurde dabei erstaunlich ver-
lustfrei iibertragen: Die opulenten Hintergriinde wissen

. . Augen verliert. Habt lhr vom Erforschen der gewaltigen
Spielewell einstweilen genug, vergniigt lhr Euch in witzigen Bonusspielen wie ei-
, ner einfachen Angelsimulation oder einem Kremling-Klopper. Wer keine uniiber-

windbare Abneigung gegen 2D-Hiipfspiele hat, sollte zugreifen — ein edleres |

| Jump’n‘Run hat Nintendos Winzling noch nicht erlebt.

. Tom &dJderry =

g Soft lassen diesen Monat Katz und Maus los. Bei der
"Mousehunt" sammelt lhr in scrollenden Riumen Nager
ein und setzt sie in Euren Korb, wihrend Ihr den Kontra-
henten durch Einsatz von Comic-Waffen an derselben
Aktion hindert. Das putzige Prinzip leidet allerdings un-
ter mangelnder Abwechslung sowie von Beginn an arg
schlauen Computergegnern. Bei "Mouse Attacks" (Bild)
saust lhr als Jerry durch ein traditionelles 2D-Jump’n’Run

v und miiht Euch in kleinen Reaktionsspielen um den Gewinn von Hilfsmitteln. Diese |

Utensilien wie Gleitschirme und Silvesterraketen benétigt Ihr, um in neue Level-

bereiche vorzustoRen, die sonst unerreichbar bleiben. Fans des Chaoten-Duos |

schauen beide Titel an, Sparsame entscheiden sich fiir die Ubi-Variante.

‘Micro Machi

' Micro Machines V3

AUCH DEN DRITTEN TEIL von Codemasters’ witziger
Miniaturraserei gibt es nun im Handheld-Format. An
Details wurde nicht gespart: Angefangen vom knuffi-
gen Menii bis hin zu den Spielmodi, die Vielfalt des
PSone-Vorbilds blieb erhalten; alleine die Polygon-Optik
wich traditioneller Bitmap-Grafik. Das tut dem SpaR al-
lerdings keinen Abbruch, denn die Streckenverliufe der
iiber 40 abgedrehten Pisten -
quer durch Kiiche, Labor
oder iiber Billardtische wurden ebenfalls 1:1 iiber-
nommen. Blieb bei den ersten beiden "Micro Machines'-
Titeln dfters die Ubersicht auf der Strecke, gibt’s damit
bei Teil 3 kaum Probleme mehr. Als witziges Extra diirft
Ihr Euch-zudem zu zweit an einem Game Boy duellie-
ren. Einziger Nachteil des fast makellosen Flitzers: Eure
Rekorde werden leider nicht gespeichert.

mehr als ein verkapptes Arcade-"Skate or Die", gibt sich
der Nachfolger alle Miihe, das Erfolgsrezept der
Heimkonsolen-Fassung umzusetzen: In mehreren Sze-
narien kurvt lhr mit einem sehr fein animierten Boarder-
Profi durch die Gegend und sammelt durch zahlreiche
Grinds und Spriinge eifrig Punkte. Zusitzlich winken
Belohungen fiir die Erfiillung von Aufgaben: Durch
Aufsammeln der ‘Skate’-Buchstaben oder Tricks an be-
stimmen Stellen verschafft lhr Euch das Kapital zum Kauf neuer Ausriistungsteile.
Habt lhr Euch an die etwas komplizierte Steuerung gewihnt, steht ein grofes
Repertoire an Bewegungen zur Verfiigung, mit denen lhr die Stadte und Parks un-
sicher macht. Game-Boy-Trendsportler schlagen bedenkenlos zu.
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auch auf dem Handheld zu gefallen, dennoch bleibt das :
§ Bild so klar, dass Ihr Euren Affenhelden nicht aus den

EIN NAME, ZWEI SPIELE: Sowohl Swing als auch Ubi

EEICTREC™

WAR DAS ERSTE "Tony Hawk" auf Game Boy noch nicht .

B e

e BTG e

Retro-Hiipfer: Nahezu identische Neuauflage des
hochgelobten 16-Bit-Hiipfers ohne Schwachstellen

Flattermaus: Simpelklopperei im Einheitslook, die mangels
frischer Einfille schnell monoton wird.

" Game Boy Color Activision

Vampir-Wiiterei: Diisterer Seitwirts-Priigler, aufgelockert
durch unterhaltsame Ballersequenzen und Ratsel,

Cannon Fodder
Game Boy Color Codemasters

Soldner im Sandkasten: Herrlich zynische Kriegsaction mit
Knuddelsoldaten - geschmacklos, aber klasse spielbar.

Casper
Game Boy Color Interplay

Geisterstunde: Kinderfreundliches Action-Adventure,
allerdings wenig abwechslungsreich und etwas zah.

Donkey Kong Country

Game Boy Color Nintendo

Affentheater: Makellose Portierung des SNES-Kulthiipfers
mit edlen Hiipfpassagen und witzigen Ideen.

Game Boy Color

Gangsterstiick: Passable Umsetzung des Krimi-Epos. Trotz
umstindlicher Kontrolle spafSig.

Trickreich: Unterhaltsames Jump'n’Run; dank unter-
schiedlicher Spielfiguren duferst abwechslungsreich.

Riesen Raserei: Hervorragende Handheld-Fassung des
Playstation-Flitzers; haufenweise abgedrehte Strecken.

Knallfrosch: Simpelste Balleraction ohne Tiefgang jenseits
des Kultstatus. Nur gut fir finf Minuten zwischendurch.

Game Boy Color

Girlpower: Ansammlung putziger Minispiele zwecks Be-
schaffung von Modeklamotten — nur fiir Madchen gedacht.

Schliimpfe: Das grofle Abenteuer

Game Boy Color Infogrames

Blaue Bilger: Durschnittliches Simpel-Jump’n’Run mit den
Comic-Zwergen; kleiner Abenteuer-Einschlag

Tom & Jerry: Mousehunt
Game Boy Color

Wuselchaos: Niedlich prisentiertes, aber schnell einténiges
und frustrierendes Sammelspielchen.
Tom & Jerry: Mouse Attacks
Game Boy Color
Springmaus: Knuffige 2D-Hupferei mit gewitztem
Extraeinsatz und Minispielen zur Auflockerung.
Tony Hawk’s Pro Skater 2
Game Boy Color Activision
Skater-Himmel: Unterhaltsame Fassung des Edeltitels mit
Simulationsansatz. Klar besser als Teil 1.
X-Men: Mutant Wars
Game Boy Color Activision

Keine (R)evolution: Seitlich scrollender Einfac hprup,!( r mit
geringer Attraktivitdt jenseits der Lizenz.
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PS2: Massive Erfolge und
kieine Argernisse

1 onys Next-Generation-Konsole hat in den USA
wie eine Bombe eingeschlagen: Schon kurz
nach Beginn des Verkaufs am 26. Oktober gab
» es im ganzen Land keine PS2 mehr zu erstehen
| (sehrzum Leidwesen eines MANIAC-Redakteurs,
| der wenige Tage spiiter in den USA weilte).
500.000 Einheiten landeten somit in kiirze-
ster Zeit in amerikanischen Haushalten. Einige
Gliicksritter erzielten bei der Versteigerung
von P52s im Internet exorbitante Gewinne
— bis zu 15.000 US-Dollar wurden von leer
ausgegangenen Fans fiir die Konsole gezahlt.
Sony hat bereits erste Umsatzdaten fiir den
Erstveroffentlichungstag genannt: Uber 250
Millionen Dollar spielte der Verkauf von
Hardware, Software und Peripherie ein (heim
Dreamecast wurden zum US-Start 97 Millionen
Dollar generiert). Interessant auch ein ande-
rer Fakt: In der Woche vor der Verdffentlichung
der Konsole stammten bereits elf Prozent des
gesamten Spieleabsatzes von PS2-Titeln. Vor
allem EAs Football-Simulation "Madden NFL
2001"und Nameos "Tekken Tag Tournament”
verkauften sich tiberdurchschnittlich.
Wiihrend Sony in den USA Grund zum Jubeln hat,
gibt es in Europa kleinere Unstimmigkeiten zwischen
der japanischen Mutterfirma und der EU-Kommission.
Da die PS2 in Fernost produziert und nach Europa
importiert wird, fallen fiir die Gerite Zollgebiihren in
Hohe von 2,2 Prozent an. Dieser Satz gilt allerdings
nur fiir den Import von Spielekonsolen, bei der Einfuhr
von Computern entfiele sie. Aus diesem Grund will
Sony, dass die PS2 als Computer und
nicht als Videospielsystem betrachtet
o wird. Da die EU-Behorden wegen der
& Ahnlichkeit des 128-Bit-Systems zur
alten Playstation diese Sichtweise nicht
teilen, plant Ken Kutaragi, der Chef
von Sony Computer Entertainment,
Klage einzureichen.

Auswirkungen auf den Preis in
Deutschland hat der Zollstreit indes
nicht. Allerdings wird Sony nicht wie
geplant auf der Nirnberger
Spielwarenmesse im nichsten Jahr ausstellen — die
Messeleitung nimmt an, dass sich der Hersteller vom
Spielzeug-Image der PS2 befreien will. Sony Deutschland
begriindet seinen Riickzug von der Messe dagegen
mit dem miRigen Aufkommen von Fachbesuchern.

Hat eigentlich gut lachen: SCE-Boss Ken
Kutaragi ist zufrieden mit dem USA-Geschiift
\_und verdrgert tiber die EU-Zollbehdrden,

CONPUTER, KOMSOLE? Bislang dachten wir ja, es hitte etwas mit Sonys
Hybris zu tun, dass die Presse die PS2 ‘Computer Entertainment System’
nennen sollte und nicht ‘Konsole’. Doch nun geht dem geplagten Redakteur
ein Licht auf: Es dreht sich weder um Selbstbeweihriucherung noch um
eine ausgekliigelte PR-MaRnahme, sondern nur ums Geld. Was nach
kleinlicher Haarspalterei aussieht, ist eine Frage von Millionen Mark.
Dabei kann man selbst als Behordenkritiker der EU-Kommission keinen Vorwurf ma-
chen: Natiirlich ist die PS2 momentan nichts anderes als eine Konsole, auf ihre poten-
'41_ zielle Erweiterbarkeit hinzuweisen, ist schlicht Humbug. Schon eine der ersten Konsolen,
. Ataris 2600, trug den Zusatz ‘Video Computer System’, konnte mit einer Tastatur aus- |
| gestattet werden und erlaubte so das Eintippen kleiner Programme. Dennoch war es |

T

e

nichts anderes als ein ‘Telespiel’. Jede Konsole war und ist hypothetisch bis zur Com-
puternahe erweiterbar, das Kernstiick wird aber immer ein VideoSPIELsystem bleiben. !
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BERICHTE,
ANALYSEN UND TRENDS
AUS DER SPIELESZENE

[eitig zum PS2-Start verdffentlicht Saitek passen-
behér: Mit dem eleganten 'DVD Remote Controller!
konnt Thr auf die umstindliche Bedienung via Joypad
endlich verzichten. Die schlanke, fast schon zierliche
Fernsteuerung bietet neben den tiblichen, etwas klein
geratenen Tasten fiir Wiedergabe, Spulen oder Kapitel-
sprung auch ein Cursorkreuz fiir das Navigieren in
den Bildschirmmeniis. Bis hierhin kein Vorteil ge-
gentiber der Konkurrenz von Mad Catz und Interact.
Richtig pfiffig wird's dagegen beim Infrarot-Empfinger: Bedienu, Moteritan
Das Receiver-Teil wird wie gewohnt in einen Joypad- | __beste Wahl.
Port gestopselt. Der Clou: Das Empfangs- '
Geriit bietet einen zusitzlichen Pad-Eingang
—so entfillt listiges Ein- und Ausstecken.
Dank diesem praktischen Feature setzt /
sich das Saitek-Geriit an die Spitze der
PS2-Fernbedienungen.,

Weit weniger innovativ gibt sich da-
gegen das 'RX 400 Racing Wheel'. Das §
Lenkrad mit separaten Fupedalen wird |
via Schraubklemme an der Tischkante
befestigt oder zwischen den Beinen ge-
halten. Letztere Variante ist wenig prakti-
kabel, da das Gerit beim Spielen stindig ver-
rutscht. Auch die unbequeme Platzierung von
Feuerknopfen und Steuerkreuz gibt Anlass zur Kritik.
Wesentlich erfreulicher sind hingegen der angeneh-
me Lenkwiderstand und die an der Riickseite ange-
brachten Schalthebel. Gas- sowie Bremspedal wur-
den allerdings viel zu flach angeordnet und vermit-
teln aufgrund zu hoher Gegenkraft ein nur unzurei-
chendes Fahrgefiihl.

6400 am Ende

] intendo Japan hat nach wenigen Monaten fest-
@] gestellt, dass es sich beim onlinefihigen Laufwerk
64DD um eine Totgeburt handelt. Nur wenige Titel
erschienen fiir die um Jahre verspitete und ausschlieRlich
in Japan ausgelieferte Peripherie.

Wegen mangelndem Interesse der No4-Nutzer wer-
den in niherer Zukunft simtliche Onlineangebote ge-
stoppt. Neue User nehmen die Netzbetreiber bereits
nicht mehr an,
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Fﬁ ans von ausgefallenem Konsolen-Zubehor wer-
(&l den diesen Monat bei Thrustmaster fiindig. Mit
dem lidssigen 'Freestyler Board' tretet Ihr in die FuR-
stapfen von Tony Hawk & Co.: Der massive Skate-
bzw. Snowboard-Dummy thront auf zwei Wippen,

mit Gewichtsverlagerung dirigiert Thr so Eure
Spielfigur in die entsprechende Richtung.
Zusitzlich befinden sich auf der Oberseite
zwei Tasten fiir Springen und Bremsen,
¥ Damit [hr Euch durch die Spielementis klicken
koénnt, ist eine Einhandsteuerung mit allen
Tasten des PSone-Pads beigelegt. So cool das kost-
spielige Accessoire auf den ersten Blick wirkt, so
schnell macht sich beim Spielen Frust breit. Die
Steuerung ist ungenau und die Bedienung kompli-
ziert — greift lieber auf 'altbackene' Pads zurtick.

omLEY BRI

Leck bei Microsoft: Sieht so die
Xbox aus?

en v 18 /o

| mInternet sind Blaupausen
g2l aufgetaucht, die ein ver-
meintlicher Mitarbeiter Microsofts
als das endgiiltige Design der Xbox
ausgibt. Wie auf der Zeichnung
(links) zu erkennen ist, soll die
Konsole demnach kein so spek-

takuliires AufSeres wie der Prototyp besitzen, sondern
einem gewohnlichen DVD-Player ihnlich sehen.
Allerdings dementierte Microsoft kurz nach der
Veroffentlichung der Skizzen deren Wahrheitsgehalt.
Laut einem Konzernvertreter ist die Entwicklung der
Xhox zwarannihernd abgeschlossen, vorgestellt wird
sie aber erst Anfang 2001. Zu diesem Zeitpunkl sol-
len zudem die Starttitel der Konsole genannt werden.
Microsoft plant etwa 20 Spiele zur Veroffentlichung
der Xbox im Spitherbst 2001, finf davon sollen von
den Redmondern selbst stammen. Bis Weihnachten
2001 konnten etwa 20 weitere Spiele in den
Handel kommen.

SCHATTEN

wii rde man m:mch(‘n
n keine Trine nachweinen,
sie das Zeitliche segnen. Das ist
nun mal Kapitalismus
vertreibt, verniir s Marketing macht
und Ahnung vom Geschiit hat, besitzt
ehen bessere Chancen in der Marktwirt-
schaft als unfihige Firmen mit miesen
Spielen. Gerade deswegen ist das Ende
von Crave so bedauerlich: Produkten wie
Marketing kann man nichts nachsagen.
d die Auswirkungen besonders
ionierte Spieler: Zum eine
ave, auch Titel abseits des |
geschmacks nach Europa zu bri
zum anderen kamen Square-Fa
SVG endlich in den Genuss von S
"Front Mission 3" oder "Parasite Eve
Was Ubi bzw. Inf ames mit dem
Erbe machen, ist mehr als fraglich. Die

LICIHT

ROSIGE ZEITENTROTZ !\LEINER MANGEL:
Auch wenn sich Sony gerade im Streit mit
der EU befindet und die Gewinne im letz-
ten Quartal wegen starkem Yen und teurem
PS2-Marketing nur halb so hoch ausgefal-
len sind wir erwartet: Der Konsolengigant
gehort ganz sicher zu den Gewinnern des
Jahres. Der Start der PS2 in den USA war
phanomenal, Erzrivale Sega profitierte
kaum von den Lieferengpissen. In Europa
wird die Konsole ebenfalls ihre Liebhaber
finden, und — spitestens nach einigen
Monaten und einer kleinen Preisreduktion

— wohl zur wichtigsten Plattform im Vi-
deospielbereich werden. Hoffen wir nur,
dass von dem Hype die gesamte Branche
profitiert und die tiefe Talsohle des Gene-
rationswechsels endlich durchschritten wird.
JACKPOT: Dankeiner Lizenz zur Produktion
von Daddelautomaten ni Konamiden
Us-Gliicksspielmarkt in Angriff. Ab
Dezember werden Vegas & Co. belie-

beiden Firmen haben jetzt schon einen
fert — ein sicherer Verdienst fiir den er- massiven Produktkatalog - einige Titel wer-

Lfolgreicherl Hersteller. den sicher auf der Strecke bleiben.

die die Informationen links/rechts tibertragen —

1 ach der Ubernahme des Entwicklers Bungie, in
dl dessen PS2-Projekte Sony hohe Erwartungen
gelegt hatte, fiigt Microsoft den Japanern einen wei-
teren Nadelstich zu. Oddworld Inhabitants werden
ihr lang erwartetes Spiel "Munch’s Oddysee" auf der
PS2 zu den Akten legen und statt dessen eine Xbox-
exklusive Version entwickeln.

Oddworld-Chef Lorne Lanning zeigte sich schon ge-
raume Weile unzufrieden mit der PS2-Hardware, be-
reits auf der Spielemesse E3 im Mai klagte er ge-
geniiber MANIAC iiber die mangelhafie Chip-Architektur
der Next-Generation-Konsole. Vom Microsoft-System
ist Lanning dagegen voll tiberzeugt: "Die Xbox ist ein-
deutig die kraftvollste Konsole, zudem ist ihr Design
brillant. Wir haben die dreifache Grafik-Power im
Vergleich zur PS2." Ebenfalls enttiuscht war der Spiele-
Veteran von der diirftigen Unterstiitzung durch Sony.
"Verglichen mit Sony ist der Support durch Microsoft
exzellent", so Lanning. Neben "Munch’s Oddysee" sol-
len vier weitere Oddworld-Spiele ausschlielich fiir
Microsofts Next-Generation-System erscheinen.

USA: Mega-Dream-Drive

5 etrofans in den vereinigten Staaten haben Grund
Q22 7ur Freude. Sega hat das ‘Smash Pack'-Bundle
angekiindigt, das ab Januar 2001 fir 180 US-Dollar
(ca. 400 Mark) erhiltlich sein soll. Neben der Konsole
enthilt das Paket "Sega Swirl" und einen indizierten
Dreamcast-Titel sowie eine GD-ROM mit einem Mega-
Drive-Emulator und zehn Spielen. Unter den 16-Bit-
Titeln befinden sich Klassiker wie "Sonic the Hedgehog!,
"Phantasy Star 2" oder "Shining Force".

Dreamcast-Abenteuer mit Hindernissen:
Entgegen seiner iiblichen Arbeitseinstellung mel-
dete sich Colin freudestrahlend fiir den ”Shen-
mue”-Test, kaum dass das Sega-Packchen in der
Redaktion eintraf. Dass er damit das falsche Los

gezogen hatte, wurde ihm schnell
klar: Zuerst bekam er nur drei
statt vier GDs, dann fehlte eine
Scheibe, weil eine andere dop-
pelt war. Und die etwa 200 Bild-
schirmfotos, die er in stunden-
langer Arbeit geschossen hatte,
wurden schlieBlich vom un-
bedarften Kollegen Simon
geloscht. Das Verfassen eines
Player’s Guide haben wir ihm
dann doch erlassen...

Ohrenbetidubend: Colins Stimmbéander

sind Heavy-Metal-erprobt...
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Crave und SVYG erledigt:
Franzosen teilen sich die Beute

ic bereits seit geraumer Weile kursierenden Ge-
richte tiber ein Ende von Crave Europa und
deren Distributionstochter SVG haben sich bewahr-
heitet. Wegen Millionenverlusten hat die Konzemzentrale
beschlossen, ihre Filialen in der alten Welt zu schliefSen.
Ein Abnehmer fiir die Rechte an aktuellen Crave-
Produkten ist bereits gefunden. Ubi Soft wird (ber
20 Titel (darunter Eigenentwicklungen und Spiele von
From Software sowie Bandai) in Europa publizieren,
Auch auf einheimische Square-Fans hat die SchliefSung
von Crave Auswirkungen: Die Tochter SVG war
fiir die PAL-Veroffentlichung der Spicle des
RPG-Giganten verantwortlich. Dieses Aufgabe
tibernimmt nun ebenfalls ein franzosisches
Unternehmen: Software-Gigant Infogrames
hat sich die Rechte an den "Final Fantasy
9" & Co. gesichert.

Metropolis Street Racer

PS-Begeisterte lassen sich von halbgarer Lokalisation und einigen Bugs
nicht beirren — zum Gliick fiir Sega und Bizarre Creations.

&

Ein Traumwagen in einer knallharten Simulation: Trotz hohem Schwierig-
keitsgrad greifen Yu-Suzuki-Fans und Autonarren zu.
* [

Und nochmal Rasen: Im Gegensatz zur PSone-Version taucht Infogrames
Boliden-Marathon fiir den Dreamcast sofort in den Charts auf.

INFOGRAMES

Zugreifen, so lange es nicht indiziert ist: Die harte Anti-Terror-Action
gefillt trotz fehlender Scharfschiitzen-Lightgun.

" Ready 2

MiDwWAY

Rumble Boxing Round 2

Zum zweiten Mal ist Midway mit seinen Comic-Boxern auf Erfolgskurs —
auch wenn der Titel nicht viel mehr als ein Update ist.

NINTENDO 64

Lej.,end of Zelda: Majora’s Mask NINTENDO

In den USA ein Megaseller und bei uns auf dem besten Weg dorthin: Links
zweiter und letzter N64-Auftritt (ibertrifit Nintendos Erwartungen.

N64-Fans miissen nicht mehr neidisch auf den Dreamcast blicken: Die
Tennissimulation rund um Mario & Co. ist "Virtua Tennis” ebenbiirtig.

"

Blues Brothers 2000

Jake und Elwood jammen sich in die Charts — trotz eher durchschnittlicher
Qualitit und Innovationslosigkeit des Moduls.

%

Auch der dritte Teil von Midways “Rush”-Serie findet sein Fans. Oder
liegt's vielleicht doch die an der Unterversorgung mit N64-Rennspielen?

Perfect Dark

Langsam verabschiedet sich Rares Ego-Shooter aus den Top 5. Gliicklicher-
weise folgt mit “The world is not enough” folgt bald Action-Nachschub.

PLAYSTATION

INFOGRAMES

er nach wenigen Tagen auf
stellungen weltweit,

=y

Kein Wunder, dass sich der "Driver”-Nachfolge
Platz 1 befindet. Bei iiber einer Millionen Vor

[_* FIFA 2001 ELECTRONIC ARTS

'FuBRball ist nun mal des Deutschen liebster Sport und Electronic Arts der
renommierteste Anbieter — trotz wenig Neuem Platz 2.

jall Spyro 3: Year of the Dragon

Auch bei seinem dritten und letzten PSone-Auftritt iiberzeugt der Knuddel-
drache: Farbenfrohe Jump’n’Run-Kost fiir jedermann.

&l Gran Turismo 2 Platinum

| Bald hat die Warterei ein Ende. Bevor nichstes Jahr “GT 3" auf die PS2
|rauscht, vertreiben sich Simulations-Experten die Zeit mit der Billigversion.

L

The World is not enough ELECTRONIC ARTS

Bond ballert: Dem smarten Geheimagenten ist zwar die Welt nicht genug,
(er muss sich aber trotzdem mit Platz 5 begniigen.

Quelle: Gameplay

Entgegen optimistischer Yor-
hersage: Sega dick im Minus

oreinigen Monaten hatte der japanische Konsolen-
und Spielehersteller noch frohgemut den er-
sten Gewinn seit vier Jahren vorhergesagt. Nun mus-
ste Sega die Erwartungen erheblich korrigieren: Statt
schwarze Zahlen zu schreiben, wird die Bilanz auch
im Jahr 2000 tiefrot ausfallen. Die Verluste schitzt
man auf etwa 20 Milliarden Yen (liber 400 Millionen
Mark). Schuld daran sollen hohe Chip-Kosten und
die weltweite Preisreduktion beim Dreameast sein.
Die schlechten Nachrichten wurden entsprechend
von der japanischen Borse aufgenommen: Die Sega-
Aktien fielen auf ein Allzeittief in der Firmengeschichte.
Um den angeschlagenen Konzern wieder in Schwung
zu bringen, verfolgt man diverse Strategien. Neben
SchlieBung unprofitabler Spielhallen und der ge-
wohnten Manager-Rochade legt man besondere
Hoffnung in die Zusammenarbeit mit Drittfirmen. So
wiire die Vergabe von Hardware-Lizenzen ebenso ge-
eignet, Geld in die leeren Kassen zu spiilen, wie die
Entwicklung von Software fiur PC, Handhelds,
Mobiltelefone oder Palmtops.

Schlecht und billig

ivanco versucht's mit Killer-Preisen: Ganze 40
Mark l6hnt Thr fiir die 'PSX Gun' und er-
haltet dafiir eine Guncon-kompatible Lichtpistole
im Kleinformat. Das zierliche Gerit protzt mit
batteriebetriebener Rumble-Funktion, Auto-
Fire und Auto-Reload. Leider lisst die Ziel-
genauigkeit zu wiinschen iibrig und der wacklige
Abzugshebel besitzt einen viel zu laschen Druckpunkt
sumt langem Abzugsweg,

Ebenfalls enttiuschend prisentiert sich der PSone-
Controller 'PSX-GP 15" Das transparente Pad liegt
zwar gut in der Hand, daftir sind das wabbelige Digi-
Kreuz und die billigen Buttons eine Katastrophe. Vor
allem die Schultertasten vermitteln kein Gefiihl fir
den Druckpunkt — machmal bleiben sie sogar hin-
gen, Hinde weg]

Trotz Entlassungen: Nintendo
weiter erfolgreich

intendo of Europe hat einen Artikel im Handelsblat
d dementiert, in dem von massiven Entlassungen
und einem Einbruch im Pokémon-Geschiift die Rede
war, Wegen der Auflosung der Merchandising-Abteilung
hat man 20 Angestellten (von insgesamt 394) gekiin-
digt, was mit einer kleinen Umstrukturierung be-
ariindet wurde. Zudem seien laut Nintendo bereits
800.000 Stiick von "Pokémon Gelb”
abgesetzt worden.

In den USA gibt es dagegen kaum Zweifel am Erfolg
Nintendos. So hat sich "Legend of Zelda: Majora’s
Mask" unangefochten an die Spitze der Spiele-Charts
gesetzt. Uber 600.000 Einheiten des N6o4-Moduls gin-
gen innerhalb von drei Wochen tiber den Ladentisch.
Noch tiberragender fiel das Ergebnis bei den neuen
Pokémon-Modulen "Gold" und "Silber" aus: In der er-
sten Woche wurden 1,4 Millionen Stiick abgesetzt,
nach einem Monat betrug die Zahl bereits 2,0 Millionen,

PSone 40/2 Mark

e e
Billig ist nicht g:‘euh gur
Lasst die Finger von

in Deutschland




'SPIELE-PROGNOSE
FiR DEUTSCHLAND

Extension Cable' verlingert [hr fiir 20 3 :
) : siehe Text |
Mark das Joypad-Kabel um zwei Meter, R ——
Fiir denselben schlappen Preis ersteht Thr das 'Scart/RCA Hg;:;ﬁ;::*Eczﬁz:’?‘;:;:i}
Cable', dank kompletter Pin-Belegung ein blitz- '
sauberes RGB-Bild liefert, Uber zusitzliche A/V-Cinch-
Buchsen finden Guncon-kompatible Lightguns und
; ’ Stereoanlage Anschluss. Das Kabel ist ordentlich ver-
: .l 7. . Mol § arbeitet und im Vergleich zum Sony-Pendant (etwa
nezember 1 Januar Februar 1 8 Mark) ein echtes Schnippchen.
| f Sehrwertig ist auch der PS2-"Multiplayer Adapter’, der
S I Speed Devils Online Cratiaa . Anschluss ir satte fiinf J Ipul_ls!uiule.l.Knnn.'t_:»llliim]. .
3 2 W Rollenspiel | auf der Gehiluseoberseite informieren Euch, ob die
Kiss Peycho Circus Half-Life Blue Shift (IR e angestopselten Controller erkannt und unterstiitzt
» W £go-Shooter  [Ego-Shooter | werden. Fans spannender Fuball-Sessions oder ge
F1 Racing Championship | Vanishing Point Excitebike 64 Il pllegter Shooter-Partien diirfen bei dem 80 Mark
e Jump’n’Run WiRennspiel [ Rennspiel | teuren Zubehor ohne Bedenken zugreifen,
Woody Woodpecker Racing - Legend of Dragoon Alone in the Dark 4 i

CRennspiel M Rollenspiel [ Rollenspiel | __ - . o gun
Moorbuhnjagd ESPN NBA Technomage U|t|ma Onllne fur PSZ‘?
| Actionspiel i Sportsp [ Action-Adventure | .
Dead or Alive 2 Roadsters Gungriffon Blaze . .
» Beat'em-Up  |[#5iRennspiel  |[HaiActionspiel i | achdem bereits die "Everquest™Entwickler ei-
Rayman Revolution Moto GP Surfing H30 :PS2-Version in Aussicht gestellt haben, scheint
g 30 Jumpn’Run _____ HgiRennspiel | ' - nun auch Origin "Ultima Online” aut’ Konsole um-
e setzen zu wollen, Origin-Besitzerin EA hat diese
Meldung bislang nicht kommentiert, eine Ankiindigung
soll aber im niichsten Monat erfolgen.

i
i
1
|
i
)
!
1
)

s

|

ncardo.def

MTHE AUCTION CHANNEL

p— \ “f:“t

B e

. e, e r————— t—

STIFTUNG WARENTEST

. |

Daddeln ohne Ende = bel uns~ 7o
gibt’s die riesige Auswahl |
Games und Zubehor,

neu oder gebraucht. =

.
-

AL A LL

—




+ TITEL

— == DEZE

Breath of Fire 4

MBER

HERSTELLER/GENRE

Capcom
Rollenspiel

D-RELEASE |

! Persona 2

Atlus
Rollenspiel

| Grandia 2

Ubi Soft
Rollenspiel

™ The Next Tetris
i Net Edition

Crave
Denkspiel

i Worms World Party

Titus
Gesellschaftsspiel

Rare
Actionspiel

o Star Wars Epi;:)de 1
Iﬂ' Battle for Naboo

LucasArts
Flug-Action

'_,.'-'ﬁ_%; Kengo: Master of Bushido

Capcom
Beat’em-Up

MDK 2 Armageddon

Interplay
Actionspiel

Star Wars Episode 1
Starfighter

LucasArts
Flug-Action

Top Gun

Titus
Flug-Action

WDL: Thunder Tanx

svarim TITEL

Q‘ Time Crisis Project Titan

3DO

Actionspiel
AR

HERSTELLER/GENRE

Namco
Gun-Shooter

D=-RELEASE

Age of Empires 2

&

el System Shock 2

Ego-Shooter

&

¥ Unreal Tournament

Infogrames
Ego-Shooter

_ 'ﬂ Dinosaur Planet

Rare
Actionspiel

. '*_ Gran Turismo 3

Sony
Rennspiel

Bungee
Ego-Shooter

Wl Su mbad Racing

S Ad pEzE!

Activision
Rennspiel

HERSTELLER/GENRE  D-RELEASE

Sony
Strategiespiel

Compile
Denkspiel

Arc System
Beat’em-Up

SNK
Beat’em-Up

Sega
Musikspiel

Nintendo
Gesellschaftsspiel |

Nintendo
Priigelstrategie

Konami
Action-Adventure

UEP Systems
Sportspiel

Takara
Rennspiel

HERSTELLER/GENRE

Capcom
Ballerspiel

D-RELEASE

Sega
Beat’em-Up

Gen-X
Rollenspiel

Koei
Strate;ie

4 Shutokou Battle Zero

Tt g * =t

Genki
Rennspiel

- )
- -}

Spiel wird in Deutschland erscheinen
1=r Verdffentlichung in Deutschland realistisch
2 Spiel erscheint nicht in Deutschland

i
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Schén, aber todlich: Wenn die eindugige Beatrix zum vernichtenden
Rundumschlag ausholt, fallen die Helden wie die Fliegen.

| Nach dem achten "Final

| Fantasy” war die Enttiu-

ST senen Fans grofl, Zwar
konnte der Titel wie erwartet enormen
Erfolg verbuchen, der westliche Look
und die unsiglich langwierigen ‘Guardi-
an-Force'-Zauberspriiche verschreckien
jedoch viele Freaks. Beim neunten Teil
besann sich Square wieder auf alte Tu-
genden und verpflichtete mit Yoshitaka
Amano den Character-Designer der viel-
gerithmten sechsten Episode (1994 fir
Super Nintendo). Wer japanisches Bizar-

Wer Renderfilme mag, wird
“Final Fantasy 9” lieben: Stindig genielit
Ihr prachtvolle FMVs.

ro-Ambiente schitzt, wird's den Square-
Mannen danken, denn traditionshbewuss-
ter geht es wohl kaum: Kulleriugige
Knuddelhelden tummeln sich vor liebe-
voll gestalteten Render-Kulissen, Luft-
schiffe schwirren iiber den Himmel und
die verwinkelten Fantasy-Stidichen wer-
den von wandelnden Fischen und spre-
chenden Enten bevolkert. Ahnlich fanta-
sievoll gestaltet ist auch Hauptdarsteller
Zidane Tribal. Der blonde Langfinger mit
dem buschigen Schwanz gehort zu einer
bunt zusammengewiirfelten Diebestrup-
pe. die an Bord ihres Luftschiffs die
— ] Gegend unsicher macht,
Als Schausteller getarnt,
schleicht sich die Riuber-
bande in die Reichshaupt-
stadt Alexandria. Wiihrend



einer Theaterauffithrung wollen die lie-
benswerten Schufte die ortliche Prinzes-
sin Garnet Til Alexandros entfiithren. Da
sich die junge Dame als tiberraschend
kooperativ erweist, gelingt das Vorha-
ben, und die Kidnapper flichen an Bord
ihres fliegenden Hauptquartiers. Weil
aber die gehomte Koniginmutter ein sol-
ches Vorhaben nicht durchgehen lassen
kann, schickt sie sogleich diverse Scher-
gen hinter den Flichtlingen her,

Nach diesem spektakuliren Auftakt fin-
det sich Eure Truppe in einem verwun-
schenen Wald wieder, wo Ihr wegen
Schiden am Transportmittel landen
musstet. Mit von der Partie sind auch der
dicke Ritter Adalbert Steiner und der
kleine Zauberer Vivi Ornitier, die mehr
oder weniger zufillig an Bord gerutscht
sind. Zusammen schlagen sich die vier
unter Eurem Kommando durch den
dunklen Forst, immer aul
der Hut vor fiesen Zu-
fallsbegegnungen:
Unvermittelt

e o o 0o @ 0o e 0o QO OCOROEO

Bedtrix
“How ridiculously wedK...

Wenn lhr nicht gerade mit Fieslingen plaudert

oder durch malerische Dérfer wandert, priigelt |

lhr Euch mit diversen ekligen Monstern.

\

fallen Euch diverse Monster an, die nach
dem traditionellen ‘Active Time
Battle-System bekimpft werden,
[hr wartet, bis sich der Statushal-
ken der Figur fullt, danach wird
fleiRig gezaubert und gepriigelt.
Neue Kampftechniken lernen Eure
Charaktere mit Hilfe ihrer Ausriistung.
Immer wenn die Helden frische Waf-
fen und Ristungsteile anlegen, verschal-
fen diese den Trigern andere Fihigkei-
ten. Ob Schutz vor Vergiftungen und
besonders fiesen Zauberspriichen, oder
erhohter Schaden gegen bestimmte

Monster — die Auswahl an Sonder-

fihigkeiten ist groR. Diese miisst Thr
allerdings erst im entsprechenden
Menii anwiihlen, bevor sie Wirkung
zeigen. Leider seid lhr in der Aus-
wahl der Spezialialente beschrinkt,
mit steigendem Level kénnen Eure
Charaktere aber mehr und mehr Fertig-
keiten anwihlen, Vor den Erfolg haben
die Programmierer jedoch den Schweif3
gesetzt: Bis Thr die neuen Techniken
ohne den dazugehorigen Gegenstand
einsetzen konnt, miisst Thr fleiSig tiben
und im Kampf Erfahrungspunkte sam-
meln, Damit [hr dabei nicht immer die
gleichen Gesichter seht, gesellen sich im

Helden. Kriegerin Freya

Coral komplettiert die Darstellerriege.

Trumpf von "Final Fantasy 9" sind wie :
immer die Rendersequenzen, aber auch
die normale Spielgrafik kann sich sehen :
lassen. Hiibsche Hintergriinde mit viel :
Animationen und bombastische Echtzeit- :
Gefechte ohne die nervigen Lingen des
Vorgiingers gefallen, auch die klassische :

Musik verwohnt mit teils bekannten und
teils neu arrangierten Melodien. dm

. Back to the roots: Knuddelhelden
und Kulleraugen, gepaart mit

edler Optik und packender Story
— ein Fest fiir Fantasy-Fans.

Crescent, :
Hobby-Koch Quina Quin und das Gor :
Eiko Carol verstirken nach und nach :
Euer Team, Elite-Krieger Salamander :

. Fiir

= | Kunstkenner:

i Wer sich iiber die Riick-

© kehr von Zeichner-

i Koryphie Yoshitaka Amano
: freut, der wird iiber die
"Visual Art Collection” ju-
beln. Der 90 Seiten dicke

i Wilzer begliickt "Final
Fantasy 9”-Fans mit

. Renderszenen aus den
FMVs, Charakter-Modellen
Lauf der Zeit weitere Gestalten zu Euren :

und Zeichnungen von
Amane. Das bunte
Bilderbuch kostet knapp
60 Mark und lisst sich
tiber Import-Handler wie

: OCS in Hamburg beziehen
(040/36 97 020).

Spiele-Freaks aufgepafit!

Euer Wissen ist unseren Kunden Bares wert.

Macht Euer Hobby zum Beruf und verstirkt unsere Hotline fiir Computer- und Videospiele

[FTIGENIE|

InfoGenie ist in Deutschland und England Marktfiihrer bei anbieterneutralen Ratgeberhotlines. Zum weiteren Ausbau unserer
Hotline fiir Computer- und Videospiele suchen wir bundesweit ca. zwanzig Spiele-Freaks fiir Telefonberatung.

Eure Aufgabe: Die telefonische Beratung von Spieleanwendern bei allen spielerischen Fragen aber auch bei der Auswahl
und Konfiguration von Spiele-Hardware.
Eure Voraussetzungen: Exzellente Kenntnisse iiber die giingigsten Computer- und Videospiele, insbesondere hinsichtlich

der spielerischen Fragen der einzelnen Spiele und Thr wiflt, wie man Patches und Levelcodes einsetzt. Weiterhin habt Thr
einen eigenen PC mit einem schnellen Internet-Zugang, sowie einen ISDN-Anschluf3.
Unser Angebot: Verstirkt unser Hotline-Team und verdient bei jedem Anruf Bares, wenn Thr Euer Wissen an unsere Kunden
weitergebt. Ein Wohnortwechsel ist nicht erforderlich und die Arbeitszeiten sind weitgehend flexibel.

Interessiert?

Dann sendet bitte Eure Bewerbungsunterlagen per E-Mail an:

rdomaschke@infogenie.de




| Splatterfreuden: Ob Deathmatch oder ‘Capture the Flag', an gewalttitigen Auseinandersetzungen
mit etlichen dicken W Lnl('I‘l I‘|nrr'-L|‘|I wabhrlich kein M.II'IL,P|

Neben den

zwilf Deathmatch-Arenen,
in denen es nur um das
Erreichen einer bestimmten
Abschusszahl geht, diirft
thr Euch noch mit vier wei-
teren, nicht weniger bluti-

gen Spielvarianten vergnii-

gen, 5o miisst thr bei

Ths mutes hes wegus!
Take the snamy bass

Von oben nach unten:

Die Modi ‘Domination’,
‘Capture the flag" und |
‘Assaull’. |

‘Domination’ so lange wie
maglich bestimmte
Standorte in Beschlag neh-
men, in ‘Capture the Flag’
die Flagge des Konkurrenz-
teams klauen, bei ‘Assault’
gegnerische Festungen
stiirmen und schlieflich in
der ‘Challenge’” zum finalen
Kampf gegen die fiesesten
Streiter des "Unreal”-

Universums antreten.

dem Vor-
Wihrend wir tiber

| Ego-Shooter auf
marsch;
auf Dreamcast
"Quake 3" nicht
blieb "Unreal Tourna-

las soeben

i erschienene

berichten diirfen,
ment” bislang von einer Indizierung ver-
schont — obwohl sich beztiglich Gewalt-
Gehalts die beiden Spiele kaum unter
scheiden, Wie schon auf dem PC ist
Epics Ego-Orgie auch in der PS2-Version
primiir auf Multiplayer bzw. Deathmatch
gegen Bots ausgerichtet. So sucht Thr
vergeblich nach einer ausgekligelien
Story, Metzeln ist der einzige Daseins-
grund fiir die insgesamt 22 wiihlbaren
Charaktere. Damit Eure Kampflaune
nicht zu schnell verfliegt, spielt Thr
sowohl die Hilfte der Figuren als auch

Auch auf einer

Hiibsche Szenarien:
| segelnden Galleone liefert Thr Euch heftige
Gefechte mit den Bots.

HERSTELLER

Infogrames
BRD-RELEASE

Februar 2001

Harter, actionreicher Ego-
Shooter: Reichlich Arenen und
spannende Spielmodi trosten
iiber Grafik-Probleme hinweg.

34
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Vier Feinde miisst lhr sein: Im Splitscreen macht lhr Jagd auf menschliche

Gegner

Ruckeln tribt allerdings die Mehrspielerfreude, Y

zusitzliche Spielmodi frei
) (siche Randspalte). Vom

Design her unterscheidet

sich die Konsolenfassung kaum vom PC-
Vorbild: In iiberschaubaren, durchdacht
konstruierten und hibsch texturierten
Arenen jagt Thr hinter Euren Gegnern
her und zerlegl sie mit Raketenwerfer,
Flakkanone oder Sniper-Gewehr. Fiir die
natige Herausforderung sorgt die gute,

in vier Stufen justierbare KI der bis zu
sicben CPU-Konkurrenten. Weniger ge-
lungen ist dagegen die technische Seite
von

In Leveln mit

Mars

Capcom hat ein Herz fir
Fans altmodischer Vertikal-
Shooter. Nach "Giga Wing”
und der "Gunbird™-Reihe
veroffentlichen die Japaner nun
"Mars Matrix"
Am Steuer von zweli,
und Geschwindigkeit unterscheidenden
Raumgleitern bekriegt Thr Euch in den
Weiten des Alls mit allerlei feindlichen
Luft- und Bodeneinheiten.
einem Hochfrequenz-Streugeschiitz sind

"Unreal Tournament”

fir den Dreamcast.
sich in Bewaftnung

Aulser mit

beide Schiffe mit einem ‘Piercing Laser’
Letzterer knackt dank kon-
zentrierter Lichtbiindelung die Stahlpan-
zer der LllLL\Itn \ltrmnkrulhr :JdLr

ausgestatret.

Wo bin ich? Im uniibersichtlichen
Kugelhagel bietet die ungewdhnliche
‘Mosquito Gun' den besten Schutz.

komplizierter Architektur und ab einer
gewissen Menge Opponenten sowie
Effekten auf dem Bildschirm gerit die
Grafik arg ins Ruckeln. Was im Solo-
Modus noch verschmerzbar ist, nervt im
Vierspicler-Splitscreen: Wegen der stark
stockenden Optik in den kleinen Fen-
stern kommt kaum Freude Hatz
unter Freunden auf — zudem wird auf
Bots komplett verzichtet. Aufgrund der
interessanten Spielvarianten, einer gelun

an der

genen Steuerung und der kompromisslo-
sen, pausenlosen '\L'Ti{!ﬂ ist’s fiir Solisten
dennoch interessant.

Matrix

Besonders praktisch ist
aktiviert ein
Schutzschild, das Euch nicht nur kurzzei-

Geschiitztirme
die ‘Mosquito-Gun’: Diese
tig unverwundbar macht, sondern auch
feindliche Projektile aufsammelt und
diese auf Knopfdruck seinem Urheber
Nach ihrem Ab-
schuss hinterlassen Eure Gegner goldene
Wiirfel, fiir die Ihr Euch im Shop Extra-
leben und Continues kauft.

entgegen schleudert.

"Mars Matrix” bietet althackene Bitmap-
Action ohne Pause. Fiir Freunde simpler
Ballereien ein Riesenspafi, Polygon-Fans
wenden sich mit Grausen ab. cg

Sprlte-Overklll im All: Optlsch
' schlichter Bitmap-Shooter mit
interessantem Extra-System - fiir
Vertikal-Fans ein Fest.
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S0 WERTEN
DIE EXPERTEN

“Wahlwiederholung™

Das Chaos um die US-Prasidentschaftswahl hdtte man sich gut sparen kinnen, wenn verniinftige Kandi-
daten aufgestellt worden waren. Wen hdtten die MAN!'ACs zum “méchtigsten Mann der Welt™ gekiirt?

Begehrt, aber

: selten: Nur herausra-
.UND WAHLT . ARTIN SPIELT ghbibidadh = gende Titel mit einer
Captain Picard, 'g:ﬁmm : SpielspaB-Wertung
WEIL DAS PROTOKOLL 2. Mario Tennis von 85% und mehr
::;:f:z::f:::::ﬁ(;ﬁﬂ Nuirerioo 84 PSoNE erhalten das Pradikat
SEIN KANN ALS DAS 3':P- Sider &.0in Welt lat nioht WEIL DER DIE nAcHsten  Mit unserem strahlen-
US-WAHLSYSTEM. ASTER SYSTEM genug NG4 JAHRE SOWIESO IN AME- den Maskottchen -
3.Shenmue RIKA WEILT UND DANN dem Hardguy.
DREAMCAST ENDLICH ALLE NACH
Bl seiner prere TAnzEN.
~U1 STEPHAN SPIELT:
COLIN SPIELT: R SY 1. Shenmue
DrREAMCAST
% ?)::::::: 2. Crash Bash
Record of Lodoss PSone
- Dn;mm:: - 3. Super Bust-A-
3. Die Welt ist nicht genug Move

..UND WAHLT

Matt Groening, weiL
DER ‘'SIMPSONS'-VATER
EINER DEA WENIGEN

AMERIKANER IST, DER Den besten Uﬂd‘J

STENS WAS ZUM SELBSTIRONISCH MIT am sehnlichsten erwarteten
GUCKEN HAT. SEINER NATION UMGEHT.

ULRICH SPIELT: Spielen spendieren wir einen

- === machtigen XXL-Test mit Zusatz-
1.Dead or Alive 2 DAVID SPIELT:

informationen. Auf mindestens
e ! 1. Time Splitters
2 MSR .UND WAHLT Pao

drei Seiten wird der meist mit
DREAMCAST Peter Parker, weil D€ 2 Unreal Tournament Pradikat versehene Titel vorge-
3.Dancing Stage  ZUMINDEST WEISS, DASS Ps2

stellt. Dazu Tipps und Taktiken
PSoNE ZU VIEL MACHT VIEL VER~ 3.Final Fantasy 9 aus erster Hand, eine interes-
ANTWORTUNG GEHORT - PSone

D W ROTES SEANDER d sante Vergleichstabelle oder
WITZIG AUSSIEHT. _UND WAHLT ein Interview.

SPIELSPRSS: Die SpielspaB-Wertung fasst alle spielerischen und technischen Eindriicke zusammen: Hulk Hogan._ Tk
Autbau der Levels, Steuerung, Abwechslungsreichtum, Atmosphére, Komplexitdt, Kurz: Macht's SpaB? Bl POL'TE_CH&N \{ew k
Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhdit 2.B. 50%, eine 70er-_, . ... HM“DLHNGL—'N .IMM.ER -
Wertung stellt bereits eine Kaulempfehlung fiir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel fiir jeden Spieler D”R_{‘HSLHL_MENDEREN
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmi. Wichtig: Wir PNV AT

geben Wertungen nichl aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenziiteln.

PS2

LUND WAHLTY
Chasey Lain, weiL

MAN DANN WENIG-

NinTtenno 64

ACTION: Ballern bis der Arzt kammt, Prilgeln bis das
...Joypad qualmt - oder gemichliches Tastendriicken
im Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/

GRAFIK: Technische Realisation und kiinstlerische PASHINCHANKAIE- IMEIL Shrae Cidit wi st

Ruzarhuitung Rostimmen dia Grafikwartung. STRATEGIE: Konnt Ihr Euren Wagen tunen, habt [hr

Ruckelt die 3D-Oplik oder lault's llissig? Gibt's i i —— = . : =T umfangreiche Taktikoptionen, Islqjede Tiir mit einem

varmeiddare Grafikishior wie Clipping oder..... gy ie My s L RS Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken

Pap-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus miisst, um so hiher ist der Strategieanteil.

oder waren bei der Gestaltung lalentierte Kiinstler

am Werk? Kurz: Sieht's gut aus? PRASENTATION Gibt's ein atmosphérisches Intro,
autwindige Zwischensequenzen und einen lohnens-

--werten Abspann? Ist die Benutzerfiihrung angenehm
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum'?

SOUND: Die Soundwertung wird durch Viellall,

Originalitét und Qualitit von Musik, Sprachausgabe Begeisternder Spiele-Mix mit sensationeller Optik und
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound-

track die Atmosphére? Ist die Gerduschkulisse pas- faszmleren Inalt. Die Zukunft hat begonnen!

send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hirt sich’s gut an?

MULTIPLAYER: Umtang und Qualitdt der Mehrspieler-
Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung
Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht,

®©0 66606 0 O

ibt's bi fiini Punkte.
ABUERTUMNG: Obwohl wir unsere SpieispaB- FRER Y
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Spiel ]st' auch in fiinf Jahren noch .I.:. Ausflug @ Dolby-Surround-Akustik @ Gespeichert wird aut Memory-Card (3) Rumble-Unterstiitzung
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz @ Mausunterstiitzung bzw. VM, auf einer modulinternen (0 Bildschirmtexte und/oder
:'::]::: :I:F':“t “:;:f :;’:: ::" ‘sl'.'::::::. @ 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast) Batterie 0 oder ganz simpel Sprachausgabe sind deutsch
Entwickiung im 3D-Bereich fiihren zu Ab- ® Anzahl der CDs baw. durch ein Passworl @ ® MANIAC-Altersemplehiung -
;':"l‘::::'-I.‘-':r:;:::-':::,::SI"I::::::?::; Umfang Q‘E\ des Moduls () RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N64) beriicksichtigt werden Thematik
“m'““ werden. . () Anzahl der Spieler, die gleichzeitig Analog-Controller- bzw. und Komplexitt

antreten kinnen Lenkrad-Unterstiitzung




ENTWICKLER:
REFLECTIONS, ENGLAND |
(WWW.INFOGRAMES.DE)

Mit qualmenden Reifen dem Krankenwagen hinterher: Verschwindet das Ziel-

objekt im Verkehrsgetiimmel, konnt Thr Euch an dem roten Pfeil orientieren.

Der Titel 'Uberraschungser-
folg 1999 ging zweifellos an
Reflections’ virtuelle Gang-

2 = ster-Verfolgungsjagd "Driver”
— mehr als 3,5 Millionen verkaufte Exem-
plare sprechen im Raubkopierer-geplag-
ten Videospielmarkt fir sich. Mit einem
frischen Konzept, hervorragendem Fahr-
70er-Jahre-Flair
stiirmte die Crash- Orglc vor knapp 18
Monaten zurecL

gefithl und coolem

Ganz schon was los auf den Strallen von Las Vegas: Passanten retten sich mit
einem beherzten Sprung vor Euren riicksichtslosen Fahrmandévern.

Solltet Ihr bei einer solchen

leider verloren, denn aufl einen ‘Ricksetzknopf’ wurde verzichtet,

- 9 @,

Rammaktion auf dem Dach landen, habt lhr

Herumlaufen dient nicht nur dem Wagen-
wechsel: In dieser Situation miisst |hr erst das
Tor per Hand 6ffnen, bevor lhr losprescht.

suumn 01:58.

Doch so spaRig das Autoschrotten zu
auf Dauer fehlte die
wol-
len die englischen Entwickler dies in-
dern und natiirlich an den Erfolg des
Vorgiingers ankniipfen.
Erneut schliipft Thr in die Rolle des
amerikanischen Polizisten Tanner,
der diesmal undercover gegen
brasilianische Kriminelle und ei-
nen US-Gangsterboss antritt,
Musstet vor dem
Eintritt in die Unterwelt eine Fah-
rerpriifung mit wilden Manovern

Beginn auch war,
notige Abwechslung. Mit "Driver 2"

Ihr in "Driver"

ablegen, geht's im zweiten Teil ohne
Umschweife zur Sache; Ihr startet Eu-
re Ermittlungen in Chicago, der ersten
von vier detailliert nachgebildeten Stid-
ten. Die erste Mission 'Ein guter Tipp'
dient dabei als Trainingslevel: Innerhalb
mndci iten Zeitlimits sollt Thr einen

eines

Mordzeugen an einem Treffpunkt abho-
len. Mit Eurem 70er-Jahre Automatik-
Schlitten macht Thr Euch in Rennspiel-
Manier rohrend auf den Weg. Die Steue-
rung der Hubraum-Giganten ist nahezu
identisch mit dem Vorginger: So gehd-
ren die bekannten Optionen Gas, Burn-
Bremse sowie Handbremse ebenso
zu Eurem tiglich Brot wie die neu hin-
zugekommenen Manover 'scharfe Kurve'
(Dreieck-
Button und Steuerkreuz nach oben).
Schon nach kurzer Zeit geht die Bedie-
nung der Fahrzeuge blind von der Hand
[hr
durch engste Hinterhof-Gassen.

out,

(L1-Taste) und 'Auto verlassen'

und schleudert millimetergenau

Habt Thr es schlieBlich mit Hilfe der ein-
geblendeten Karte sowie der entspre-
chenden Zielmarkierung zum Treffpunkt
mit dem Zeugen geschafft, tritt dieser
plotzlich die Flucht an und die nichste

Augen zu und durch: Die Cops haben eine
Stralkbensperre errichtet, die lhr mit Vollgas
| durchbrecht. Der Dank: ein demoliertes Auto.

36

Mission beginnt. Jetzt gilt

"Dranbleiben um  jeden
Verliert Thr den Ga-
noven namlich aus den Au-

gen, heifdt es 'Game Over',

Preis':
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Wihrend des Spiels wihlt Ihr via Select-Taste zwischen f“’t‘l Blickwinkeln: Aullen- ||mk~.1 und Innenansicht (2.v.1.) sowie eine unbrauchbare TV-Kamera.
Zusatzlich durft Ihr in eine Seitenperspektive (3.v.l.) und eine Riickansicht (rechts) schalten. So behaltet Ihr stets die Ubersicht.

Und so brettert Thr ohne Rucksicht auf
herumlaufende Passanten und den ge-
machlich dahinzuckelnden Straenver-
kehr tber Grinstreifen,
oder Parkp

Bllrgersteige

itze, durchbrecht dabei Ziu-

prescht
mit Vollgas durch herumstehende Kisten,
sodass Holzsplitter in hohem Bogen da-
vonfliegen. Crasht thr mit Eurem Wagen
in andere Fahrzeuge, Ampelanlagen

oder Hiuserfassaden, verformt sich

die Blechhiille mit einem kriftigen Knir-
schen und die Schadensanzeige am lin-
ken oberen Bildrand fillt sich. Baut Ihr
mehrere Unfille hintereinander, beginnt
der Bolide zu rauchen, bis er schlielich
mit brennendem Motor endgiiltig den
Geist aufgibt. Habt Ihr Euer Vehikel ge-
schrottet, miisst Thr den Level von vorne
beginnen.

Dieses Problem konnt Thr in den meisten
Fillen jedoch elegant umgehen: Steigt

GIB MIR DEN GANGSTER: Die zahlreichen Verbesserungen von "Driver 2” sind natiirlich eine : :

tolle Sache. Die Stidte fallen diesmal spiirbar abwechslungsreicher, die Missionen erheblich :
spannender aus. Die "GTA”-Anleihe mit den FuBmirschen Tanners erweist :
sich als kleine, aber feine Erganzung des Spielprinzips, die das stetige Gerase
angenehm auflockert. Gelungen ist auch der neue Splitscreen-Modus, der
lautstarke Duelle mit Freunden erlaubt. Das leidige Pop-Up-Problem und
gelegentliche Verlangsamungen bis hin zur Zeitlupe sind allerdings ziem-
lich heftig und lassen Wiinsche nach einer Dreamcast- oder PS2-Umsetzung er-
wachen - zum Gliick sind diese Aussetzer relativ selten. Geiirgert hat mich auch
die teils harsche Schwierigkeit: Gerade bei Verfolgungsjagden
reicht bereits ein kleiner Fehler und der Schurke ist weg.

Die Nachtfahrten beeindrucken mit hiibschen Scheinwerfer-Lichtern und stylischen
Nachzieheffekten. Allerdings ploppen oftmals komplette Gebiude auf.

einfach aus dem Blech-Wrack aus Lmd
organisiert Euch einen neuen fahrbaren
Untersatz. Dazu brecht Thr entweder ein
geparktes Auto auf oder zerrt den Wa-
genfithrer an einer Ampel heraus — und
schwuppdiwupp geht die Hatz in einem
frischen Boliden weiter. Auf diese Weise
klemmt Thr Euch im Laufe des Spiels
hinter gelindegingige Pickups, schmu-
cke Oldtimer, behiibige Vans, schwerfil-
lige Omnibusse und Sirenen-bestiickte
Kranken- oder Polizeiwigen.

Wihrend der wilden
\'&i‘il!!},’tll];,,.‘x|.l.|‘,{til‘ﬂ quer durch Chicago,
Havanna, Las Vegas und Rio de Janeiro
kommt Thr unweigerlich in Beriihrung
mit den Gesetzeshiitern,

Apropos Polizei:

Und dies im
wahrsten Sinne des Wortes: Die Cops
lassen nichts unversucht, Fuer Auto zu
stoppen. Sie preschen hinter Euch her
und rammen Untersatz beim
kleinsten Fehler — entkommt Thr nicht
rechtzeitig den Attacken, endet Eure
Fahrt Haufen

Euren

in einem rauchenden

Der Director-
AAU(IUS des Vorgin-
gers ist in iiberarbeiteter
Form wieder mit von der
Partie: Mit simplen Icon-
Kommandos schneidet Thr
wie ein Regisseur Furen ei-
genen kleinen Action-Film
und speichert diesen auf
Memory Card. Sehr positiv:

Die Ladezeiten sind mode-

rat ausgefallen.

Praktisch: Dank der be
schrifteten Icons findet lhr
Euch als Filmregisseur
schnell zurecht.

R1-Taste:
Quadrat-Taste Hupe

Bremse
R2-Taste:
Auf Seitenan-
sicht wechseln

Select-Taste:
Perspektive wechseln

L1-Taste:
Enges Kurvenmanaver

Dreieck-Knopf:
Handbremse/aus dem
Wagen steigen

Kreis-Knopt:
Kickstart

X-Knopi
. Gas

Rechter Stick:
Nicht belegt

Start-Taste:

Linker Stick:

L2-Taste:
Auf Seitenansicht
wechseln

Steuerung

Steuerkreuz: Steuerung

r fiir

GROSSHANDEL
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Die FMV-Se-
quenz €1 in "Driver
27 sind zwar gelungener
als beim Vorginger, fern-
astlichen Kunstwerken von
Square oder Capcom kén-
nen sie jedoch immer noch
nicht das Wasser reichen.
Immerhin sind die Charak-
tere und die Umgebung de-
taillierter gerendert als bei
den B-Movie-artigen

“Driver”-Szenen.

Je nach Untergrund reagiert Euer Vehikel
anders: Auf Rasen schlittert lhr mehr als aut
\Af.phn[l — achtet besonders auf die Uberginge!

Blechs. Damit nicht genug: Werdet [hr
von den Cops-Karossen (manchmal bis
zu vier gleichzeitig) lingere Zeit gejagt,
fordern sie zur Unterstiitzung Straiden-
sperren an. Dann habt Thr die Wahl:
Durchbrecht die Blockade mit Volldampf
oder versucht Euch an der Seite vorbei-
zumogeln. Um die Listigen Verfolger ab-
zuschiitteln, miisst Thr gewagte Manover
durchfiihren: Rast beispielsweise im Sla-

lom durch den Gegenverkehr oder
schlingelt Euch durch enge Hinterhof
gassen — dank ausgefeilter KI machen
die Polizisten auch mal Fehler. Eine an
dere Taktik ist das Ausweichen: Beo-

Gut, aber nicht gut
esenug: Zahlreiche
Renderfilme erzihlen
die Gangster-Story.

Praktisch: Mit der Kreis-Taste dreht thr die
Stadtkarte in die Richtung, in die Eure
Wagenschnauze zeigt. .

bachtet den Radar genau, denn patrouil-
liecrende Streifen werden als weilser
Ficher angezeigt. Meidet diesen Bereich,
und die Gesetzeshiiter zichen ohne Sire-
nengejaule von dannen.

Wiihrend "Driver" noch aus zusammen-
gestiickelten Einzelmissionen mit vager
Story und verzweigender Struktur be-
stand, bietet der Nachfolger 40 aufeinan-
der folgende Auftrige. So bekommt Thr
eine komplette Geschichte serviert und
die nervige Entscheidung 'Welchen Ein-
satz zocke ich als nichstes' entfillt.

Bei Regen und Nacht diirft thr faszinierende Spiegelungen
auf der nassen Fahrbahn bewundern

Kritik beziiglich man-
gelnder Abwechslung
nahmen sich die Ent-
wickler ebenfalls zu Her-
zen: In "Driver 2" erlebt
Ihr neben klassischen
Verfolgungsjagden auch
taktisch angehauchte Be-
schattungsauftriige, ra-
sante Rettungseinsitze
und hiufige Fahrzeug-
wechsel innerhalb eines
Levels. So beginnt Lhr
des oOfteren in einer
schnellen Limousine, mit
Ihr  z.B. einen
Sprengstoftlaster stoppen musst. Habt Thr
dies geschafft, wechselt Thr in den LKW
und bringt ihn in Euer Versteck.

der

Abgerundet wird die Hetzjagd durch
sechs cinzeln withlbare Fahrspicle, Da-
runter sind w.a. Verfolgungs-Rennen und
Schrottorgien. Fiir einen Mehrspieler-Mo-
dus war auf den beiden "Driver 2°-CDs
ebenfalls Platz: Ob Spritztour, spannende
‘Riuber & Gendarm’- und ‘Schnapp Dir
die Flagge'-Varianten oder actionreiches
Checkpoint-Rennen — hier wird jedes
Fahrer-Duo flindig. os

"DRIVER 2” IST EINE RUNDUM GELUNGENE FORTSETZUNG: Reflections hat sich nicht auf den :
Lorbeeren ausgeruht und einen in (fast) allen Belangen verbesserten Nachfolger program- :
miert, Zwar treibt das aufwindig dargestellte GroBstadtleben die PSone weil ‘
iiber das Grafik-Limit (Pop-Ups und zeitweise derbe Slowdowns sind immer
noch vorhanden), dafiir habt lhr jederzeit das Gefiihl, in einer lebendigen
Metropole herumzukurven. Apropos Kurven: Das neue, ‘natiirliche’
Strafienlayout mit den zahlreichen Biegungen bringt deutlich mehr Spal,
als das vom Vorganger bekannte 90°-Blockprinzip. Dank der hervorragenden
Steuerung geht das exzessive Driften kinderleicht von der Hand - einzig die
Laufsequenzen gerieten etwas zu hakelig. Dafiir gibt's durch die Aus-
stiegsmoglichkeit Abwechslung und Spannung pur.

Motivierende Fo;tséfz;l_-rl‘é-der G-‘angster-Verfol-
/2 gungsjagd: Mehr Abwechslung und Spiel-
4 obe Slowdowns.
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Frontalunfille fiigen Eurem Wagen den meisten
| Schaden zu. Nach ein paar weiteren Kollisionen
ist das Auto Schrott und Ihr miisst wechseln.

- AW

| Die Zweispieler-Modi sind dulserst gelungen: Die Optik bleibt meist flissig,
allerdings seid lhr nur zu zweit unterwegs — der tbrige Verkehr fehlt.

Eine PC-Umsetzung ist in Arbeit. Der \-ur‘l\',.uin:-’-.‘ wurde in MANIAC 7/99 mit 31'"% Spielspald getestet
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Lebe den Film > Wiihl deine Waffe - ARCLHL. SR
Erledige Vampire, Zombies, als Cops - Auf deiner Mission kannst du gar Kampf dich dstere
getarnte Vampiranwirter und andere Qich#gut genug bewaffnet sein - ob Gegenden wie Chinatown, Ab-
Kreaturen aus dem Film. mit Messern, Granaten, Fausten wasserkanile und die Gemauer
1, . oder deinem Schwert ... des Stadtmuseums.
. -

L |
L S

st mmme:  MARVEL  Acnivision.

Screenshots von der PlayStation-Version

www.marvel.com www.activisionde

MARVEL und BLADE: ™ & 1 2000 Mareo| Chasacisrs: Inc. Alis Rechen varbehaiten. Das Blade-Filmiogo wnd visuely Elemoento sus dem Film © 2000 New Ling Productions. Vesdffantichung und Venrieh durch Activision, Activision (st sin eingeiragenes Waronzeichén von Actigion, k. und der tugehirigan Untormelmen
1652000 Activision, ne. wnit die pugulstirigen Untaroutine. Blade™ e die FayStation® wied von Hammerbead entwickelt. Hammerheod istein Warenzuichen von Hameneitisd Ui, Lisenzien von Sany Cumpaiter Entertammerst Amarica fiis die Yeasondung auf der PlaySta tion. PlaySaaton und dis PlaySustion-Logas sing
Warenzeichen von Sony Camguter Entertainment Inc. 8lade fOr dan Game Bay Color wid van der HAL Corparation emnwickelt. HAL Cosparstian istein Warenzaichen der HAL Curporation. Laensart von Nintende. NINTENDD ', GAME BOY AND @ i TRAJEMARKS OF NINTEHINIE Oetifiton Wareiawichon und Handeisiaman
‘sind Exgentum dei jewelligen Inhaber,
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Blumen die von Herzen kommen: Im Verlauf des Spiels entwickelt sich eine
zarte Romanze zwischen Ryo und der Floristin Nozomi.

Verbrechens: Ein myste-  Morderb: ergreift die Flucht. Von Er-

[ Die Stralsen von Yokosuka: Wihrend Ryo nach einer Spur der Morder sucht, kinnt Thr die

zahlreichen Einwohner d: v Stadt bei ihren individuellen r\”ld"\-hl“-t haftigungen beobachten. ; T ] { e
ottt = == / delt den Vater und prii-  net sinkt Ryo in einen tiefen Schlaf. Wie-

Vier GD-Roms, funf Jahre  gelt ihn quer durch die Halle, Gegen die  der und wieder quiilt ihn in seinen Triiu-

rioser Fremder misshan-  schopfung und Verwundungen gezeich-

Entwicklungszeit und 230  iiberragende Technik seines Peinigers  men die grausame Erinnerung

|
| Millionen Mark Produk-  hat selbst der erfahrene Kampfsportleh-  Verbrechen: Wer war der geheimnisvolle
@] tionsbudget. "Shenmue”,  rer keine Chance. Der langhaarige Kung- ~ Kimpfer? Was hat es mit dem Drachen-
das bisher ambitionierteste Projekt  Fu-Experte verlangt die Herausgabe ei-  spiegel auf sich, dass der Vater sogar be-
-y von Segas Design-Guru und AM2-Chef  ner mysteridsen Antiquitit, des soge-  reit war, sein Leben dafiir zu opfern?
. :’/ Yu Suzuki, sorgt seit seiner Ankiindi- nannten Drachenspiegels. Trotz schwer-  Vier Tage spiter erwacht Ryo, wieder
gung mit Superlativen fiir Schlagzeilen.  ster Verletzungen weigert
b Knapp ein Jahr nach dem Erscheinen  sich Iwao Hazuki, erst als
in Fernost diirfen sich nun auch  der finstere Schurke seinen
westliche Dreamcast-Fans mit der  Sohn in die Mangel nimmt,
ll crsten Episode des als Trilogie ge-  gibt er das Versteck des an-
| ammutwerks vergniigen.  tiken Artefakts preis. Doch
R Das bis dato teuerste Action-Adven-  auch nachdem seine Scher-
ture entfithrt Euch auf eine audiovi-  gen das Versteck unter
suell beeindruckende Reise ins Ja-  dem Kirschbaum gepliin-

pan der achtziger Jahre. dert haben, kennt der Kit- 1
Der 29. November 1986 indert  teltriger keine Gnade: Mit Hey man ‘ m surm
. a LA i———

das sorglose Leben des Haupt-  einem vernichtenden we'll get alons JUST f|nel - £
charakters Ryo Hazuki auf dra-  Sch Ryos Vater M A g, T é
matische Weise: Nach einem  den Rest: Iwao stirbt in den | Vom Hauptheld zum Statist: Sémtliche Figuren begeistern mit
: fulminanten Gesichtstexturen und ausgefeilter Mimik.
= Stadtbesuch kehrt Ryo aut Armen seines Sohns, die ‘o .

d_fih vate ]. liche ‘\_n“ SOER 2 ?) '\«RJSS EIN NFXT-GE\IF!L\TIUN \B[’\HLU[R \USSLHLN Elne fesselnde Geschrchte um Ehre
rick. Doch irgendetwas und Rache, die bis dato beste 3D-Optik, einfache Bedienung sowie nahezu grenzenlos schei- :
stimmt nicht: Das holzerne Ein- nende Bewegungsfreiheit zeichnen Yu Suzukis Meilenstein aus. Von Miya- Y
gangsschild liegt zerbrochen im motos "Zeldz{”-#\benteuern mal abgesehen machte es noch nie soviel Spaf,
“ﬁ . "} | e bk : durch detaillierte Polygon-Kulissen zu schlendern, mit Dutzenden von Leu-
staub und eine unbekannte . ten zu quatschen oder sich einfach in der integrierten Spielhalle mit zahl-
schwarze Limousine parkt vor der reichen Mini-Spielen zu vergniigen - nicht selten kommt es vor, dass thr
alle. Mit einer  mit "Darts”, "Space Harrier” & Co. einen kompletten virtuellen Tag verzockt!
Um “Shenmue” allerdings richtig genieflen zu kénnen, sind grundlegende Eng-
lisch-Kenntnisse nitig. Segas Mammutprojekt ist jedoch ein ver-

jo und wird Zeuge cines brutalen  dammt guter Grund, mit dem Vokabel-Pauken anzufangen! Oliver

d hauseigenen Karateh
hésen Vorahnung eilt Ryo ins Do-

Schultes

Der Wechsel zwischen Tag und Nacht wurde nicht nur optisch beeindruckend in Szene gesetzt. Abends torkeln Betrunkene durchs Kneipenviertel,
fangt es an zu regnen, ziicken die Passanten ihre Schirme. In der Weihnachtszeit werden die Geschifte sogar festlich geschmiickt!




-
| -
Erst fragen, dann schlagen: Ein Grofteil von
Ryos kriminalistischer Ritselarbeit besteht im
Austuetschen der Einwohner Yokosukas,

genesen und fest entschlossen, seinen
Vater zu riichen.
Nach dieser

sequenz in Echtzeitgrafik greift Thr aktiv

Hollvwood-reifen Intro-

ins Geschehen ein. Dabei ist das Spiel-
prinzip von "Shenmue” in drei verschie-
dene Varianten unterteilt: Den freien
Abenteuermodus, kurze Reaktionstests
(sogenannte ‘Quick Time Events’) und
freie Kimpfe. Auf dem erstgenannten
Teil liegt der Schwerpunkt des Action-
Adventures. Aus einer ‘Third Person'-
Perspektive steuert Thr Ryo durch Poly-
gon-Hiuser und die Stralen seiner Hei-
matstadt Yokosuka, Im elterlichen Haus
macht Ihr Euch zunidchst mit der Steue-
rung vertraut: Per Digipad dirigiert Thr
Euren Helden durch die einzelnen Zim-
mer, mit der rechten Schultertaste durch-
stobert Thr in Ego-Perspektive die Umge-

\

Minispiele: Vor Schichtbeginn halten die Ha- )
fenarbeiter Staplerrennen ab, Auf dem Motor- i
rad misst sich Ryo mit einer Rockerbande. )

. Interaktion
"Shenmue”
geschrieben. Von Schriinken, Truhen
iiber Vasen und Wandbilder konnt thr so
ziemlich jeden Gegenstand 6ffnen, hoch-

bung nach Besonderheiten

mit der Umwelt wird in arofs

heben und genauestens untersuchen.
Gunz wie im richtigen Leben stofst Thr
dabei nicht auf Goldschiitze oder magi-
sche Waffen, sondern auf ganz alltig-
liche Gegenstinde wie Streichholzer, Fa
milienfotos oder eine Taschenlampe. Ne-
ben ausgiebigem Suchen stehen Ge-
spriche mit Euren Mitmenschen ganz
oben auf der "Shenmue”
Schlieglich ist der einzige Hinweis auf

-Tagesordnung,

die Marder deren auffilliger fahrbarer
Untersatz, Wer kénnte die schwarze Li-
en?
Unverziglich macht sich der dunkelhaa
rige Jlingling auf, die

mousine an jenem Tag ges

Dorfhewohner aus-

\
|
b

[)ll_ ALTE FRAU: Eines Tages bittet Euch eine kurzsichtige Frau, ein bestimmtes Haus fiir sie
zu finden. Betrachtet im Suchmodus die einzelnen Schilder, das richtige Gebiiude liegt schrig
| gegeniiber des Spielplatzes in Sakuragaoka.

TRAINING: Um fit zu bleiben, solltet lhr taglich Eure Kampfmandver trainieren. Je dfter thr
einen Angriff iibt, desto wirkungsvoller wird er. Trainieren kinnt lhr im Park in Sakuragaoka,
auf dem Spielplatz in Dobuita sowie dem Parkplatz neben der Spielhalle. Wurfattacken lassen
sich optimal mit Fuk-San im heimischen Dojo ausprobieren.

TASCHENMUSIK:
| Kassettenrekorder. Hiermit kinnt lhr gefundene und gekaufte Audio-Tapes mit Musikstiicken
i aus "Shenmue” abspielen. Volle Batterien gibt’s im Supermarkt in Dobuita zu kaufen.
MASSENKEILEREI:

den

IR- Taste:
Urmd'u!lm!n
Knn pf:

B-Knopf:
W:rlenutpn von
Kommandos/
Aktion been-
den
A-Knopf:
Multiaktionstaste
fur Ansprechen,
Benutzen, Besta-
tigen usw.

des Inventar-

L-Taste:
Rennen

Joystick:
Steuerung der
Egosicht

X-Knopf:
Aufrufen des
Notizbuchs

Steuerkreuz:
des Start-Taste:
Pause/,

: Die vierte GD
b s ¢ beinhaltet keine Spieldaten,

D AKGELS-
dsia Trevel (o fant

Irkr extortbharess
3 hathor workers

Jimmy swindled me
- ‘.ll.\ M?t the “J
Thet skinkesd = AMGELS § i | work
= h

is 4 menber of

: sondern ein paar nette Bo-

ws-Features: In aller Ruhe

: konnt Ihr hier den im Spiel
i gefundenen Kassetten mit
. “Shenmue”-Musik lauschen

: oder bereits freigespielte

Euer wertvollstes Utensil: Das Notizbuch
speichert automatisch wichtige Informationen
wie Telefonnummern oder Passwarter, )

: Culscenes erneul anschau-

: en. Weiterhin finden sich

i ein exklusiver Link zu einer
zufragen. In Gespri- 'j Internet-Helpsite sowie ein
chen ist das Thema
der Unterhaltung

stets vorgegeben. Ei-

Tutorial mit beein-
druckenden Mimik-
Demos auf dem
1€ Auswahl aus ver- Silberling.
schieden Fragemog-
habt Thr
nicht,

bekommt Thr

lichkeiten
ZWar dafiir
vom
befreundeten
Fischverkiuler
his zur unbe-
kannten
santin unterschied-

Paggs™

lichste Antworten ge
liefert, ganz nach Wissen
oder Unwissen der jeweiligen
Person. Habt Thr die ge-
wiinschte Information er-
halten, stellt Rvo bei weiteren
Gesprichen automatisch eine
andere Frage. Stiick fiir Stiick setzt Ihr so
das Puzzle zusammen. Hilfreiche Hin-
Telefonnummern oder Verabre-

welise,

ST
DIE KATZE: Das Aufziehen der elternlo-
sen Katze isl zwar zum Losen des Spiels nicht
wichtig, macht aber eine Menge Spali. Streichelt das Kitzchen re-
gelmilig und fiittert es tiglich. Nahrung kinnt lhr im Supermarkt in
Dobuita kaufen, eine Packung Trockenfisch reicht fiir vier Mahlzei-
ten. An einem Tag ist die Katze verschwunden; folgt ihrem Schnur-
| ren auf die gegeniiberliegende Stralenseite und die Treppe zu den
tiefergelegenen Hausern.

= ‘E_J?Z‘Eﬂ:.,\

e N

In einer Schreibtischschublade in Eurem Zimmer findet lhr einen kleinen

Um die ‘Alleine-gegen-70-Mann’-Schlacht freizuschalten, miisst lhr le-

| diglich "Shenmue” einmal durchspielen. AmschlieBend findet Ihr im Options-Menii den ent-
sprechenden Punkt fiir die ”Streets of Rage”-miRige Priigelei. Fiir die Standard-Gegner genii-
\ gen zwei bis drei Schlige, die drei Obermotze beharkt thr am besten mit wuchtigen Combos.

| be plea

Durchgeknallt und hischst gefihrlich: Der abgerissene Chai ist ein Meister der
\ asiatisc Iu n Ke 1m|J|I\un\.l und mac hl Ryo mehrfach das Leben schwer.

Two mErrors".Lan Di-sama wi

\s;l_mﬂi“mm LERImRE |
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Kung Fu Fighting: Das Kampfsystem in “Shenmue”

klassiker

orientiert sich am Prigel-

"Virtua Fighter”, der ebenfalls aus der Feder Yu Suzukis stammt.

Miinzfresser
Retro-Fans freuen sich be-
sonders iiber die Spielhalle
in Dobuita: Neben Dart-
und Boxspiel laden dort die
Suzuki-Klassiker "Hang
On” und "Space Harrier”
immer wieder zu einer
Runde ein. Mit etwas
Gliick erwischt thr am Ge-
trankeautomaten eine Dose
mil einem Lolteriegut-
schein: Hierfiir dirft thr im
121812

121812

L3TED

VR
BEGINNER

Vorsicht Suchtgefahr! Bei
"Excite QTE 2" misst Ihr
schnellstmoglich die an-
gezeigte Taste drucken. )

Supermarkt in den Lostopf
greifen, als Hauptgewinne
locken Saturn-Versionen

Obwohl

obiger Oldies.

dungen werden automatisch in einem
:\clll?.hm_'h vermerkt. Wer beim Spielen
von "Shenmue”
nehmen muss, kommt dank liickenlose
Tagebuchfithrung schnell wieder in die
Story

Getreu dem realistischen Grundkonzept
von "Shenmue” ist die Zeit bei Ryos Kri-
minalarbeit ein wesentlicher Faktor,

Yokosukas™ geht seinem ganz persinli-
chen Alltagsrhythmus nach: Ladenbesit-
zer kurbeln morgens eigenhiindig die
Rollliden Threr Geschiifte hoch, nach
Feierabend fegen sie die Stralen und
ziehen sich in Kneipen oder Richtung
Wohnung zurtick. Tagstiber wandern
Kunden und Touristen durch die Stadt,
abends bevolkern marodierende Rocker

gangs und torkelnde Trunkenbolde die

Gassen. Was die Stunde schligt, seht Thr

auf Eurer Armbanduhr - in knapp hun-
dert Minuten Spielzeit vergeht in Yoko-
suka ein voller Tag. Allerdings kann Ryo
nicht bis spiit in die Nacht um die Hiu
ser ziehen. sondern ist den erniedrigen-

"Shenmue” 1986 nprel’.‘ ist W tltﬂ Gesetzen des Teen: 180T iters unter-

Rvo namlich im Be-
sitz von Segas
gliickloser 32Bit-
Konsole.

worfen: Am Morgen scheucht Euch
der Wecker plinktlich um 8.30 Uhr
aus dem Bett, abends miisst Thr spi-

' Decke liegen.
vom jeweiligen Standort automa
tisch nach Hause gebeamt

Adventure-Alltag durch
die 'Quick Time Events':

lingere Pausen in Kauf

Der
Tag hat 24 Stunden, jeder Einwohner

testens gegen halb zwolf unter der
Falls nicht, werdet Thr

Aufgelockert wird der harte

In der japanischen Version erfrischte sich Ryo mit
Coca Cola, bei uns reicht’s nur fiir Jet Cola.

No matter what |ife throws at
\"Sibu e, keep that smile.-

Vier Fiuste fir ein }-Iallr_»|u|‘|h: Wenn Rastamann Tom nicht gerade seine Wirstchen grillt,
zeigt er Ryo schon mal den einen oder anderen Karatetrick

.-'””.”.“.“,”.“.”.”.”.“._.h.“.”.”.”._._.“.".”.“.".”.“._.“.”._.”.”.“”.h.”.”.u.”.h.h.”.“.“.”.“.”.f
AND THE WINNER IS...”SHENMUE"! Der Preis fiir die beste Optik in einem Videospiel ist Yu ;
Suzukis Epos sicher. Noch nie gab es auf Konsole dhnlich aufwindige Texturen und perfekte :
Animationen zu bestaunen. Von den verschiedenen Tages- und Nachtzeiten bis zu den stin
dig wechselnden Wetterbedingungen — AM2s Liebe zum Detail ist atemberaubend. Auch in
haltlich weil das teuerste Videospiel aller Zeiten zu begeistern: Der Adventure-Teil lisst aus
reichend Platz zum Herumstébern, dank der genialen Notizbuch-Funktion seid Ihr nie auf
geschmissen. Etwas gestort hat mich das beschrinkte Vokabular: Da die
Themen vorgegeben sind, besteht die einzige Knobelarbeit im Finden des richti-
gen Gesprichpartners. Ansonsten bin ich voll des Lobes: Die brillant geschnitte-
nen ‘Quick Time Events’ sorgen fiir Abwechslung, die freien Schligereien bieten
selbst Priigelprofis ausreichend Tiefgang. Eine ungefihre Spielzeitangabe fillt al-
lerdings schwer: Wer von Ritsel zu Ritsel hetzt, hat “Shenmue” binnen acht
Stunden durch, Jager und Sammler verbringen locker 20 Stunden in Yokosuka.
Bleibt zu hoffen, dass sich AM2 mit dem Nachfolger beeilt, da das erste
Kapitel nur einen Ausschnitt aus der epischen "Shenmue”-Story zeigt.

An einigen Stellen erwarten Euch selbst-

ablaufende Zwischensequenzen, in de-

bleiben, kann Ryo auf Spiel- und Park-
plitzen einzelne M
im heimischen Dojo eine Sparrings-Partie

lanover trainieren oder
nen IThr durch reaktionsschnelles Drii

cken auf die kurz eingeblendeten Joy-  gegen seinen Halbhruder Fuk-San wa-

yad-Tasten tiber Erfolg und Misserfolg  gen. Versteckte Pergamentrollen und
¥ Fs o s

entscheidet. So weicht thr bei einer ra-  hilfsbereite Stadthbewohner weihen Euch

sant geschnittenen Verfolgungsjagd im  in geheime Combo-Mandéver ein, *Virtu-

Weg stechenden Passanten aus oder ver-  elle Fighter' freuen sich auf die mehr als

mobelt mit ein paar gezielten Mandvern

50 verschiedenen Angriffsvarianten, cg

rauhbeinige Matrosen in einer zwielichti
gen Spelunke.

Doch auch echte Priigelfans kommen
"Shenmue”
umsonst war Ryos Vater schlieSlich Lei-

hei auf ihre Kosten, nicht

ter einer Karateschule. Kommt es zu ei-
nem freien Schlagabtausch habt Thr wie
in einem klassischen Beat'em-Up volle
Mit méchti-
Tritten und Wurfangriffen
wehrt Ihr Euch gegen ein oder mehrere
Spitzbuben gleichzeitig. Um in Form zu  \_

Kontrolle {iber Furen Held,

gen Schligen, . === = '

Verbiindete im Schicksal: Die Mutter des |

niedlichen Kitzchens wurde vom Auto der
Marder Eures Vaters Gberfahren. J

HERSTELLER |




BACK ON THE STREETS... el

Ein neuer Job fiir TANNER.

CHICAGO

Die Gewalt eskalier. ABER TANNER IST ZURUCK ... UND ER ZAHLT SEINE KUGELN!

m  DIESEL SHAFY

Offizielles Lésungsbuch £ AB 26.10. IM KIND
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ENTWICKLER:
Universal INTERACTIVE, USA
(WWW.KONAMI.COM)

Die Geschichte rund :
um den zotteligen Grinch
und das Stadtchen Who-
Ville schrieb der Kinder-
buchautor Theodore Seuss
Geisel. Unter dem Pseudo-
nym Dr. Seuss verdffent-

lichte er 1957 die Gute- :
nachtgeschichte "How the '
Grinch stole Christmas” in

Versform. Piinktlich zum

Weihnachtsfest diirft thr
ibrigens Star-Komiker Jim

Carrey als Grinch im Kino

Tierisch: Als | iLln:i Max spaziert Ihr ohne Ge mhl
uber das Minenfeld auf der Miillhalde.

bewundern.

| Weihnachten — das Fest der
Liebe und der Familie. Was
| flir die menschlichen Ein-
. wohner von "Whostadt’ ein
freudiges Ereignis darstellt,

: ist fiir das
© griinliche Fabelwesen *Grinch’ ein Graus:
¢ Wihrend die Kinder mit leuchtenden

*-:'\LJ‘L{L.‘I'I ihre Geschenke auspacken,

5L schmiedet das haarige Wesen ei-

nen hinterhiltigen Plan.
nichste Weihnachten will

Grinch den Menschen griindlich

vermiesen und entwickelt zahlreiche

Gemeinheiten wie z.B. den ‘Faule-
Eier-Werfer’,

tlem’

Das
der

Doch just an besag-
l'ag widerfihrt dem Fabeltier ein

Sportlich: Der Grinch hat im Turnunterricht
gut aufgepasst und vollfithrt auf Knopfdruck
('|1"j_,dl'1l{_‘ UITISLh\\lIIl“l‘

Missgeschick und seine Baupline wer-
den vom Wind in alle Richtungen ver-
weht. Mit seinem treuen Begleiter, dem

Hund Max, macht sich der Grinch auf

die Suche nach den Zeichnungen...

Hier greift lhr ins Geschehen ein: In
Gestalt des griinlichen Miesepeters streift
Ihr aus Third-Person-Perspektive durch
bunte 3D-Landschaften und richtet aller-
hand Schabernack an. Die Aufgaben in
den vier riesigen Welten klingen dem-
entsprechend abgedreht: So gehéren u.a.
‘Faule Eier in die Wohnungen werfen’,
‘Die Statue des Biirgermeisters schiin-
den’,
verstopfen' und ‘Alle Geschenke zer-
storen’ zu Euren Auftrigen.

Um all die Gemeinheiten erledigen zu

‘Die Schneekanone mit Schleim

konnen, ist der Grinch mit zahlreichen
Fihigkeiten ausgestattet. Neben einfa-
chem Sprung beherrscht das fiese Wesen
eine Hinterteilattacke, mit der sich

Kiinstlerisch: Mit dem passenden Werkzeug
verschénert” 1hr die Blirgermeister-Statue.

Schneeminner oder Geschenkpakete
zertrimmern lassen, Allzu listige Men-
schen oder Miicken verschreckt
dem fauligen Grinch-Atem:
schwere Gegenstinde verschiebt der
Held. ohne mit der buschigen Augen

braue zu zucken. Habt Thr alle Teile ei-
nes Bauplans ergattert, diirft Thr Euch
mit hilfreichem Equipment ausstatten: So
fiillt sich Euer Inventar beispielsweise
mit dem besagten Eier-Werfer, einer Art
Raketen-Rucksack. einem Fernglas oder
einem Schleimgewehr.

Der Weg zu neuen Spielabschnitten off-
net sich erst, wenn Ihr eine bestimmte
Anzahl von Aufgaben erfiillt habt, Dazu
ist nicht nur eine grofe Portion Geschick
vonndten, Thr miisst des Ofteren auch
Eure grauen Zellen maltritieren, um
Zahnrider in die richtige Reihenfolge zu
bringen oder Ratten in ein Gehiude zu
locken. Eurem vierbeinigen Freund Max
kommt dabei eine wichtige Rolle zu: Via
aste schlipft [hr in sein Fell und

Thr mit
tonnen-

Select-1
gelangt so durch enge Locher oder son-
diert unbehelligt die Umgebung. os

TROTZ NIEDLICHER THEMATIK IST "THE GRINCH” KEIN KINDERSPIEL: Die Filmumsetzung '
wird dank zahlreicher kniffliger Ritsel zur echten Herausforderung — auch fiir geiibte Aben- :
teurer und Profi-Fieslinge. Die durchdachten Aufgaben sind dabei mit etwas : :
Hirnschmalz und den originellen Hilfsmitteln gut zu losen. Frust oder gar
Langeweile kommt wihrend Eurer 3D-Exkursionen durch die liebevoll ge-
. stalteten Level nur selten auf. Die tolle Atmosphire erhiilt den letzten
Schliff durch den exzellenten Soundtrack und die gefillige deutsche
|  Sprachausgabe in witziger Reimform. Leider kinnen Optik und Umfang da nicht
mithalten: Das ‘Draufpappen’ der Texturen auf die geshadeten Polygone liuft
ohne sanftes Einblenden ab - es macht einfach plopp! Zudem triiben
ab und an kriiftige Ruckler den nur vier Level umfassenden Spak,

Aua! Nicht dile Bewohner der Who-Welt sind Euch freundlich gesonnen - |
bei lhutnackl;,(’n Widersachern hilft meist ein kraftiges a\usalnwn

Originelle Mlschung aus Action-Adventure und Jump’n’-

Die Baupline fir Fuer

Zusatzequipment sind oft put

versteckt. Probiert’s doch mal
im Rathauskeller (links)!

Run. Leider mit Graﬁkschwachen und geringem Umfang

ANDERE VERSIONEA
44 Die Dreamcast- ilumr!un} (I'\I.l\l int in Kiirze.



ENTWICKLER:
EUROCOM, ENGLAND
(WWW.EURODLTD.CO.UK)

Die Beutelratte Crash Bandi-

& coot tritt zum letzten Play-
station-exklusiven Abenteuer
an. Der schelmisch grinsen-
de Held verlisst mit "Crash Bash” erneut
das Jump'n'Run-Terrain und lddt Euch
(und bis zu drei menschliche Mitstreiter)

Der Klassiker “Pong” in neuem Gewand:
Mit Eurem Gefihrt musst Ihr Euer Tor gegen
heranrollende Kugeln verteidigen.

e o e 0o e

Crash Bash

zu explosiven, bildschirm-
groRen Mini-Spielen ein.

Das Herzstiick bildet der
‘Adventure’-Modus, in dem ¥
[hr nacheinander mehrere
Abschnitte siegreich bestehen
miisst: Die Aufgaben reichen
dabei vom Verteidigen Eures
Tores mit einem Autoscooter
tiber gegenseitiges Runter-
schubsen von eisigen Platt-

formen bis hin zum Panzerge- (Jemem Von Zeit zu Zeit springt ein fettes Walross auf die
k EM( hnIIL wnmut clm Splul!t | hedmh!lr h L:ppi

fecht in einem Labyrinth. ‘\_
Habt Ihr in einem Level alle Hpicle ge-
wonnen, dirft Thr gegen einen dicken
Zwischenboss antreten, der den Zugang
zum nichsten Abschnitt verspertt.

Dartiber hinaus stehen im Hauptment
(fiir einen oder mehrere Teilnehmer)

Turnier- uml Schnellstart- \lc:dl fur zwi-
schendurch parat. Gesteuert wird wahl-
weise via Digi-Kreuz oder Analog-Stick:
Einblendungen vor dem Wetthewerb zei-
gen Euch die moglichen Pad-
Kommandos, os '

[ Beim ‘Kastchenfirben’ soll-

tet Ihr auf Extras wie ‘
Turboschuhe achten! )

Crash auf allen

Systemen: Die Sony-
exklusiven Zeiten sind fiir
die nichsten fiinf Jahre
vorbei. Konamis Allianz
mit Universal Interactive
lasst Crash Bandicoot auf
Xbox und PS2 hiipfen - ein
Spiel fiir den Gamecube ist
nicht ausgeschlossen.

“CRASH BASH” MACHT SPASS, SOGAR RIESIGEN SPASS - zumindest im Mehrspieler-Modus: :
Den Kumpel mit gezielten Eishir-Attacken oder gekonnten Kugelschiissen auszubooten lisst :
Laune aufkommen. Zumal die Mini-Spiele mit Liebe zum Detail und fiesen '
Extras inszeniert wurden. Die Optik reift mich zwar nicht vom Hocker, ist
mit schiinen Animationen der Charaktere und fliissig zoomenden Arenen
. trotzdem ansprechend. Im Vergleich zum N64-Konkurrenten "Mario Party
2" wird auf Dauer jedoch mangelnde Abwechslung bemerkbar: Nur sieben
Spielvarianten sind doch etwas mager. Fiir Solisten bietet "Crash Bash” trotz
Adventure-Modus nur kurze Unterhaltung. Die Duelle gegen die CPU-Gegner
werden schnell langweilig oder nerven, weil der Computer entweder
perfekt oder wie eiﬁ Anfanger agiert. Oliver Schultes

i AcTiown
Actmnbetonte Sammlung

von witzigen Mini-Spie-

HERSTELLER

len: Solisten langweilen
sich schnell, gesellige

. Zocker werden es lieben. &

N : . MULTIPLAVER

Umsetzungen sind nicht geplant.

Probieme mit der Konsole? £
Wir bauen um/reparieren £
rufen Sie uns einfach an 5 _
ME MMCK Dreamcast St
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TR e e Dt 1 REEd s | Aerowings 2 89,90 ol
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i 3 5 &
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ENTWICKLER:
ELecTRONIC ARTS, KANADA
(SSX.EA.COM)

Den Soundtrack
zum Spiel

lieferte Hip Hopper Mix
Master Mike. Der ‘Beasty
Boys'-DJ setzte sich fiir die
Stiicke mit Rahzel von den
‘Roots’ zusammen. Die
Besonderheit: Der Sound
passt sich Furem Fahrstil

an. Seid lhr besonders

schnell unterwegs, gibt's :

treibende Beals auf die
Ohren. Zudem versorgt
Euch Rahzel wihrend der
Abfahrten mit wertenden

Kommentaren.

stort ab

HERSTELLER

Flectronic Arts §|

\
211 trni/h

Bei "SSX” gibt es so viele Abktirzungen, dass Ihr sie innerhalb eines Laufs gar nicht alle nutzen
konnt. Hier seht thr den Rasta Moby beim Umgehen lastizer Kurven in der diisteren Stadt.

Und wieder beginnt eine
Wintersaison: Ambitionierte
snowboarder stromen in die
8| Berge, [aule Trendsportler
machen sich’s mit EAs "SSX”
Bildschirm bequem.

Ganz ohne Frostbeulengefahr begebt ihr
Euch zunichst mit cinem von vier
Schneebrett-Fahrern in den Hang. Jeder

vor dem

: der Adrenalin-Junkies unterscheidet sich

hinsichtlich Geschwindigkeit, Schwung-
verhalten, Sicherheit auf dem Brett und
akrobatischem Konnen. Zudem hesitzt

¢ Euer Sportler eine ganze Palette an

icks, iiber deren Art und Ausfithrung

DER BERG RUFT: Man merkt dem Spiel an, dass EA in die Ausarbeitung der Kurse gehorig Zeit :
investiert hat. Kein anderer Snowboard- Tllt'i bot bislang derart aufwindige Szenerien. Bei :
manchen Strecken seid Ihr mitunter bis zu zehn Minuten auf der Piste, :
Detailreiche Optik und charakteristische Streckendesigns motivieren ebenso
wie die zahlreichen Abkiirzungen zum Langzeil-Boarden. Die Charaktere be-
. wegt Ihr dank eingangiger Steuerung exakt die Pisten hinab — die tiber 50
Trickvarianten lassen sich punktgenau ausfiihren. Gerade bei temporei-
chen Schussfahrten kommt echtes Pisten-Feeling auf. Das Effektieuerwerk und
die geniale Musikunterstiitzung vervollkommnen die Atmosphiire — allerdings
und an dezentes
Sportspieler werden aber kaum an "SSX” vorbeikommen.

Ruckeln. Arcadelastige

gender Optik und ellenlangen Kursen —

seltene Ruckler storen etwas.

PrASENTATION [l

Ihr Euch in einem speziellen Menti kun-
dig macht. Die Mandver sind in drei
habt Thr ei-
ne Move-Gruppe erfolgreich absolviert,
winkt ¢in neues Outfit fiir Euren Snow-
board-Athleten.

Auf den insgesamt acht Strecken (plus
einer versteckten) dienen die Tricks
hauptsichlich der Aufwertung Eures
Punktekontos, die Kombination mehre-
rer Manover verschalfen Euch '\hllllpll—

Leistungsklassen unterteilt
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SSX Snowboard
SIIprcross
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Quid pro quo: Nachdem der grimmige Jirgen
gedringelt hat, werft Thr ihn per Faustschlag
\ egekonnt aus der Bahn. Ry

Euren Zihlerstand ebenfalls. Seid Ihr
nach einem Trick sicher gelandet, erhal-
tet Ihr zusitzliche 1
fiir rasante
Abhiingen der Gegner nutzt,

Herzstiick von "SSX™ ist der “World
Circuit’, in dem Thr gegen fiinf CPU-
Profis antretet. Um den Sieg davonzutra-
gen, solltet Thr nicht nur auf Euer
Konnen vertrauen: Aul den Strecken gibl
es etliche Abkirzungen, die Thr an den
transparenten ‘SSX'-Schildern erkennt -
allerdings nutzt auch die Konkurrenz
diese Alternativrouten. Kommt Euch ein
Gegner zu nahe, darft Thr ausholen und
ihn stilvoll Schnee fressen lassen. Sichert
[hr Euch bei dem ‘Race’ oder dem trick-
lastigen ‘Showoff” einen der ersten drei
Plitze, gewinnt Euer Snowboarder an
Erfahrung — neue Boards, Strecken und
Charaktere werden mit der Zeit freige-
schaltet. In einem “Single Race diirft Thr
zudem fir die Wettbewerbsmodi iben
oder mit einem Kumpel zum Splitscreen-
Rennen antreten. sb

‘urboenergie, die Thr
Kurvenfahrien und zum

Verschiedenfar-
die Thr
cines Sprungs
vervieltachen

katoren.,
bige Eiskristalle,
wihrend
cinsammelt,

Romantische Winterlandschaft: Die zweite Strecke zihlt zu den
optischen Leckerbissen, |

Jm Re ;Jl 1y bewundert J|1l i |1t nur eigene Aktionen: Das Replay-Men ldsst Euch
den Fahrer und den Kamerawinkel wechseln.

Umsetzungen sind micht geplam



ENTWICKLER:
EA SpoRTS, KANADA
(WWW.EASPORTS.COM)

e & & ¢ ©¢ & ¢ ¢

Jetzt aber genau gezielt: Nachdem thr alleine

auf weiter Flur gegen die komplette Abwehr
| steht, hilit nur ein Gewalischuss. |
Wihrend sich "ISS” und “FI-
FA" um die Gunst der Video-
spiel-FulSballer priigeln, sitzt
@8 EAs "NHL"-Serie bei Anhiin-
gern des Kufensports fest auf dem
Thron. Und so bekommt natiirlich auch
Sonys neue Konsole zur Us- und Euro-
pa-Einfiihrung eine Version spenciert.
Wice gehabt stehen alle 30 Vereine der

nordamerikanischen Profiliga (darunter

die Frischlinge Columbus Blue Jackets
und Minnesota Wild) zur Wahl, Das
Nationalmannschaften-Kontingent wurde
ehenfalls aulgestockt, satte 20 Teams
tummeln sich nun in "NHL 20017,
Detailfanatiker schrauben in den aufge-
motzten Optionen neben den iiblichen
Regeleinstellungen: nun auch  an
Kleinigkeiten wie Reibungswiderstand
und Hirte des Pucks, bevor es aufs Eis
geht. Im lockeren Penalty-Schiefen tibt
Ihr gegen einen einsamen Torwart Euer
Zielvermogen bei Schlagschiissen. Da-
nach wagt Thr ein Freunschaltspiel oder
stiirzt Euch in den harten Eishockey-
alltag: Eipe 82 Spicltage (oder auf
Wunsch kiirzere) Saison verlangt neben
Kufenartistik auch eine Portion Mann-
schaftsmanagement von Euch. Die Play-
offs wiederum fordern starke Nerven,
um den Weg ins Finale zu schatten.
Netter Zusatz-Gag ist der Spielvorteil, bei
dem Eure Mannen durch gelungene
Aktionen kurzzeitig schlagkriftiger auf-
treten. Begleitet wird das Gettiimmel auf
“dem Eis sachkundig vom Kommenta-
toren-Duo Gerhard Leinauer und Mare
Hindelang. us

HERSTELLER

Electronic Arts

Gewohnt einwandfreies
Eishockey mit bombasti-
scher, aber teils ruckel-
anfalliger Optik.

(FAST) PERFEKT: Dass
jedes Jahr der jiingste
"NHL"-Spross eines der
besten Pierde im EA-

’F. Sportspielstall ist, iiber-
rascht schon lange nicht

mehr. Der erste PS2-Ableger

i spielt sich wie iiblich tadellos,
nervt aber erneut mit langen
Ladezeiten. Wieso zudem we-
i der Icon-Passilg nach die
‘Challenge’ der PSone-Fassung
den Sprung auf die P52 ge-
schafft haben, ist mir ebenfalls
ein Ratsel. Optisch ist "NHL"
dagegen ein absolutes High-
light: So detaillierte Kufen-
cracks mit makellosen Bewe-

i gungsabliufen und individuel-
len Gesichtsziigen gab es noch
nie zu sehen. Dass es trotzdem
nicht zu einer besseren Grafik-
Note reicht, liegt am vorhande-
nen Ruckeln: Je nach Perspek-

i tive macht es sich mehr oder

weniger listig

4 il bemerkbar, die
| Spielbarkeit lei-
det aber zum
Gliick kaum.
Ulrich

HULTIPLAYER

Die PSone-Vanante wurde in MANIAC 1272000 mit B6%, Spielspals getestet

ENTWICKLER:
Kemco, Japan
(WWW.TOP-GEAR.COM)

Gear

vier Grolsstidte unsicher: In

“ 4 Rom. London, San Francisco
und Tokyo rast Thr durch die City und
sammelt unter Zeitdruck Miinzen ein —
habt Thr eine bestimmte Zahl gelunden,
erscheint auf dem Stadtplan die Ausfalin
zur niichsten von insgesamt 27 Spiel-
stufen. Zu Beginn steht Euch nur ¢ine
lahme Kleinwagen-Schnecke zur Ver-
fiigung. aber im Laufe des Spiels schaltet
[hr ein Dutzend Flitzer fred, die realen
Vorbildern nachemptunden sind: Von
der winzigen Isetta tiber den modernen
Audi TT bis zum Porsche ist alles dabei
- wenn auch wegen fehlender Lizenzen
leicht abgewandelt,

Fiir Hilfe sorgen Extras, die kurzzeitig
den Countdown anhalten oder Euch
Turboschub verleihen. Das Punktekonto
erhoht Thr zudem durch riipelhafte Fahr-
weise: Fiir jedes demolierte Objekt wie
Strasenlampen oder Parkbiinke gibt es
c¢inen Bonus, Bevor Thr in die nichste
Stadt aufbrecht, gilt es in ciner Bonus-
runde entweder besonders viel Ver-
wiistung anzurichten oder weite Spriinge
tiber Rampen zu absolvieren. Geht thr
im Zweier-Splitscreen auf Tour, fahrt Thr
ein Zeitrennen, sammelt in Konkurrenz
zueinander Geld ein oder versucht, dem
anderen eine brennende Bombe autzu-
driicken, wus

HERSTELLER

Verkehrschaos: Merkt Euch bei Erkundungs-

touren die stavantalligen Stellen, damit Thr

spater unter Zeitdruck nicht hingen bleibt. ) DERN: Zu No4-Zeiten
pemapey Als wagemutiger Pilot macht stand der "Top Gear'-
A Thr bei Kemceos PS2-Raser

"PAC-MAN" AUF RA-

Name noch fiir rasante

¥ Rennspiele, doch auf der
H . PS2 hat Kemco die klare
Linie verloren. Die "Dare
Devil"-Variante ist nichts
Halbes und nichts Ganzes: Als
Rennspiel taugt die fade
Fahrerei jedenfalls wenig, nicht
zuletzt die Steuerung nervt
durch gewéhnungsbediirftige
Ubersensibilitit. Das Miinzen-
i sammeln wiederum reizt zu-
mindest kurzfristig, leidet aber
unter der Einténigkeit. Leider
kann auch die technische Seite
i nichts dazu beitragen, den
durchwachsenen Gesamtein-
druck zu verbessern: Wahrend
die mageren Motorengeriusche
noch verschmerzbar wiren,
enttiuscht die Optik durch dde
und sterile Texturen sowie auf-

fallige Pop-Ups
im Hintergrund
— da gibt’s aur
PS2 erheblich

Besseres.

ACTION

Technisch biedere und
spielerisch durchwachsene

Mixtur aus Renn- und
Sammelspiel.

GRAFINK SOUMD

Umsetzungen sind nicht geplam
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ENTWICKLER:
SEGA, JAPAN
(WWW.SEGA.DE)

Sega GT

Qualmende Reifen: In enger
\ Gummispuren auf dem Asphalt, sondern auch zum Ausbrechen des Fahrzeugs fuhrt.

. POSITION

LAP’
WIDTALRECORD
017807885
“FASTESTLAP-

LU IALTI NI
0046748
TARATIME
(0¥

Kein Rennspiel ohne stylische Licht-Nachzieher: Egal welche Effekte gerade
iber den Bildschirm huschen, "Sega GT” lauft durchweg ohne Ruckler.

spiegelter Pisten) ste-
hen, erwartet Euch im
‘Championship’

ein
Preisgeld-Wetthewerb,
vergleichbar mit dem

Karrieremodus des

nicht nur zu dicken

Playstation-Megasellers
"Gran Mit
A

Turismo”,

Fiir vollen
Fahrgenuss solitet ihr
tunlichst in den 60Hz-
Modus wechseln - nur dort
liuft "Sega GT” angenehm
fliissig. In der 50Hz-
Variante storen leichte
Balken, dezent ruckliges
Scrolling und trigere
Steuerung den hervorra-

genden Gesamteindruck.

Time arrack
Duau race

Rennsimulation mit fliissiger Optik, ries
und motivierendem Meisterschaftsmodus.

Als "Sega GT" vor knapp ei-
nem dreiviertel Jahr in Japan
erschien, faszinierte es mit
el cletaillierter, flissiger Optik
und einem stichtig machenden

Preisgeld-Modus. Mittlerweile sind auf

dem Dreamcast Rennspiel-Perlen wie
"F355 Challenge” und "Metropolis Street
Racer” zu haben. Kann Segas Touren-
wagensimulation da mithalten?

An den Spielmodi hat sich im Vergleich
zur NTSC-Version nichts geindert:
‘Single Race’, ‘Time Attack’, ‘Dual Race’
(Zweispieler-Splitscreen) und *Cham-
pionship’ stehen parat. Wihrend erst-
genannte Varianten fiir schnelles, un-
kompliziertes Rennvergniigen auf mehr

als zwei Dutzend Strecken (inklusive ge-

AT

iem Fuhrpark

Repvav sooTH
Memorv carp
InTerner

OepTions

Alles was das Rennspielherz begehrt: Von den vier Spielmor
\ eigene Fahrzeuge basteln oder gekaufte Wagen tunen. Der Zweispieler-Splitscreen liuft zwar flissig, dafiir schrankt leichter Nebel die Sicht ein (von links)

championsh

li bietet die ‘Championship’-Variante am me

— 10.000 Credits in Eurer
Brieftasche musst [hr Euch zu Beginn
begniigen und beim Autohiindler Eures
Vertrauens erstmal einen Gebraucht-
wagen erstehen. Hier erlebt Thr die erste
Uberraschung: Neben den bekannten ja-
panischen Herstellern wie Mazda, Honda
oder Mitsubishi findet [hr in der PAL-
Fassung auch europiische Firmen, Alfa,
Audi, Mercedes,
Renault und Peugeot bieten ko
beispielsweise einen Grof- 2

Opel,

teil ihrer sportlichen Pro-
duktpalette an.

Habt TIhr
Modell entschieden, geht's
ab in den Tuning-Shop:
Erst mit frisiertem Motor,

Euch fiir ein

tiecfergelegtem Fahrwerk
und angepasstem Getriebe
habt Thr eine Chance gegen
die harte Konkurrenz. Be-
vor Ihr allerdings gegen die |

ten diirft, miisst Thr Euer Kénnen in ei-
ner Lizenzprifung beweisen: Je nach
Priifungsklasse habt Thr einen Kurs in
vorgegebener Rundenzeit zu absolvie
ren. Erst wenn diese Hirde bewdiltigt ist,
konnt Thr an hochdotierten Wetthewer-
ben teilnehmen und so zusiitzliche
Kohle sowie neue, exklusive Fahrzeuge
scheffeln. Mit genug Geld in der Kasse
lisst sich sogar ein individueller Bolide
aus vorgegebenen Konstruktionsteilen
basteln.

Im Zweispieler-Modus  brettert  Thr
schlieSlich gemeinsam um die Kurven
(ohne weitere Gegner) und unter dem
Mentipunkt ‘Internet’ ladet Thr Ghost-
Daten und Highscores herunter. os

TOTAL TIME
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Wertarbeit aus Ingolstadt: Im Fuhrpark finden sich zahlreiche
| deutsche Hersteller, wie beispielsweise Audi mit dem AG.

finf Mitbewerber antre-

championship/tuning/na
& S i{A

isten Langzeitmotivation. Dort durft thr u.a. Lizenzpriitungen ablegen,

RENNSPORTBEGEISTERTEN DREAMCAST-BESITZERN FALLT DIE WAHL SCHWER: Nach Yu :
Suzukis Ferrari-Opus "F355 Challenge” und Bizarre Creations Uberilieger "MSR” steht mit
“Sega GT” ein weiteres Racing-Highlight am Start. Die jederzeit fliissige ;
Grafik, der fesselnde Championship-Modus, die feinfiihlige Steuerung und
der riesige Fuhrpark garantieren reichlich Spielspall — besonderes Lob ge-
biihrt dem, um europiische Marken erweiterten Fuhrpark! Wer von "Sega
GT” allerdings ein weiteres "Daytona USA” erwartet, sei gewarni: Der
GT-Renner ist mehr Simulation, denn Arcade-Raser. Fiir einen absoluten
Spitzenplatz auf dem Dreamcast mangelt’s allerdings an der Fahrzeugoptik — die
Karossen sehen etwas altbacken aus. Zudem kommt es bei oben ge-
nannter Konkurrenz zu dynamischeren und spannenderen Rennen.

Oliver Schultes

i,
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Umsetzungen sind nicht geplant. Den Import-Test findet Thr in MANTAC 5/2000 (Abwertung auf 8205,
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ENTWICKLER:
Core DEsIGN, ENGLAND
{(WWW.EIDOS.DE)

Die Merchandise-

Lawine rollt:
Dass Mrs. Crofts Rundun-
gen auf etlichen Artikeln

wie Uhren, Tassen und :

Handtiichern zu sehen

sind, ist in Anbetracht des
anhaltenden Erfolgs der :

Ungewdéhnliches. Exquisi-
ter ist da schon die Lara-
Croft-Kollektion (Lederkla-
motten) aus dem Hause
Camel. Zudem wirbt die

schnucklige Forscherin fiir

Kult-Archiologin nichts

Tomb Raider
Die Chronik

Das Hochhaus-Level zihlt zu den hirtesten Prifungen, die Ihr mit Lara je durchlebt habt:
Hinter jeder Ecke lauern todliche Laserfallen oder gepanzerte Wachen.

| Totgesagte leben linger: ein klassisches Lara-Abenteuer erlebt: In

Nachdem Lara in Teil 4 vor  gewohnter Manier springt Thr von Platt-

den Sonnenbrillenher-
steller ‘Black Flys’ .

den Augen Werner von

: 5 8 Croys in einem dgyptischen
i Tempel verschiittet wurde, fehlt von der
¢ hiibschen Forscherin jede Spur. Schlief3-

y lich wird sie fiir tot erklirt und man setzt
ihr auf dem Croft-Anwesen ein (iberle-
bensgrofies Denkmal. Freunde der
Familie treffen sich, um vor dem
wirmenden Feuer des Ka-
mins {iber lingst vergangene
Abenteuer ihrer Heldin zu sinnieren.
Die Riickblenden — vier an der Zahl —
habt Thr im aktuellen Teil der Dauer-
serie zu bewiiltigen. Vor jeder Epi-
sode wird Euch in einer Zwi-
schensequenz gezeigl, wie sich
Butler Winston, Pfarrer Dun-
stan und der franzosische Forscher
Jean Yves an das jeweilige Ereignis
erinnern. Core Design hat sich (wie
immer) an diversen Hollywood-Strei-

form zu Plattform und sucht nach Schal-
tern oder versteckten Mechanismen, Be-
vor Ihr jedoch richtig loslegt, dirft Thr ei-
nen Abstecher in die Oper machen und
auf einem Trainingskurs die altbekann-
ten Manover eintiben. Allerdings hat die
schnuckelige Archiologin fiir ihren Be-
such in der geschichtstriichtigen Stadt
extra ein neues Kunststiick einstudiert:
Mittels Action-Button dirft Thr zirkusreif
auf einem Seil iiber tiefe Abgriinde ba-
lancieren, Zudem konnt Ihr jetzt die Ein-
richtung per Knopfdruck auf hilfreiche
Gegenstinde wie Schlissel, Medi-Paks
oder Munition durchstébern. Letzteres
braucht thr in Mengen, da es von iiblen
Gesellen, die unserer starken Heldin

3
Artistik die erste: Lara hat ihren Handstand
auch im 5. Teil noch drauf (vor und wahrend
der Aktion R1 gedriickt halten).

ans Leder wollen, nur so wimmelt. Auf
dem Weg durch die Strafen Roms be-
gegnen Euch neben menschlichen Wi
dersachern auch Hunde und zum Leben
erweckte Bronzestatuen.

Von ritsellosender Bedeutung ist aber-
mals der Revolver in Kombination mit
dem Zielfernrohr: So zerballert Thr nicht
nur Schlosser, sondern aktiviert mit Eu-
rer Wumme auch unerreichbare Schalter.
Weitere Waffen wie Schrotflinte und Uzi
habt Ihr ebenfalls wieder im Gepiick. Fiir
das Auffinden gut verborgener Schiitze
und Kostharkeiten kommen Euch die
Leuchtstibe zugute. Denn nach Kurzem
verlasst Thr die gut beleuchteten Gassen
und steigt hinab in die Kanalisation, um
in die verschiitteten, antiken Stadtteile
Roms vorzudringen. Auf Eurem weiteren

AUS ALT MACH NEU: Achtung Lara-Hasser und Innovations-versessene Abenteurer! Auch :
beim fiinften "Tomb Raider” gibt es keinen Grund fiir Euch, in die Rolle der Digi-Braut zu :
schliipfen, denn groBartige Anderungen zum Vorginger werdel Ihr nicht fin- .
den. Alle anderen Action-Adventure-Freunde fahren mit "Die Chronik” her-

vorragend, bleibt doch Core den Prinzipien der erfolgreichen Serie treu: Eine
gesunde Mischung aus Geschicklichkeitstest und Ritseln, die gewohnt viel-
seitige Handhabung der Heldin und detailreich inszenierte Schauplitze
fesseln Euch eine schéne Weile vor den Bildschirm. Dabei toppt Teil 5 auf jeden
Fall den Vorliufer: Die Idee mit der Riickbesinnung der Lara-Sippe ist schlicht-
weg brillant und die vier unterschiedlichen Episoden brin-
gen ein angenehmes MaB an Abwechslung ins Geschehen.

fen orientiert, sodass Euch beim FEr-

|

forschen der Level das eine oder
andere Aha-Erlebnis erwartet.
Euer erstes Ziel ist die altehrwiir-
dige Hauptstadt Italiens, wo lhr

Das Spiel kommt in komplett deutscher Ubersetzung: Wie immer ist Lara nicht auf den Mund gefallen und widersetzt sich ihren Gegenspielern verbal wie physisch.
In vielen Zwischensequenzen erfahrt lhr mehr iiber Eure Aufgaben, erhaltet Gegenstande und bekommt Hinweise auf versteckte Mechanismen.
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Bis Lara das begehrte Artefakt aus der Wand pulen darf, erlebt Sie einige Abenteuer in der
italienischen Hauptstadt — nebenbei lernt sie den unterirdischen Lavafluss der Stadt kennen.

| Artistik die Zweite: Laras neuestes Manover kommt bereits im ersten Szenario zum Einsatz,

Allerdings kénnt lhr die meisten Abgriinde auch auf andere Weise Gberwinden.

Weg stattet hr sogar dem Kolosseum ei-
nen Besuch ab und bekommt es dort mit
Gladiatoren und Lowen zu tun, Am Ende
des Levels nennt Thr schlieSslich den
‘Stein der Weisen' Euer Eigen und kehrt
nach England zurnick.

Das nichste Szenario verschligt unsere
briinette Heldin in die kiithlen Regionen
Russ

ands, genauer gesagt nach Mur-
mansk. Im Tarnanzug infiltriert [hr eine
U-Boot-Basis und heobachtet KGB-An-
gehorige bei ihren disteren Machen-
schaften mit der Mafia, Die kriminellen
wie kommunistischen Halunken planen
niamlich, in den Besitz der heiligen Lan-
ze zu gelan-
gen
Vor

der Kiiste soll kurz vor Ende des zweiten
Weltkriegs ein deutsches U-Boot gesun-
ken sein. Hitlers Helfer hatten die Speer-
spitze der Lanze geborgen, durch eine

Explosion sank das Schiff aber auf den
Grund des Meers.

Nachdem sie die Geschichte belauscht
hat, folgt Lara den Russen an Bord eines
Atom-U-Boots, Allerdings fliegt die blin-
de Passagierin bald auf und wird von
den Schergen des Generals entdeckt.
Unter Einsatz ihrer Kombinationsgabe

entkommt sie aber schnell wieder ihrer
engen Zelle. So verbringt Ihr die meiste
Zeit in den Liftungsschichten des U-

Boots, klettert von Lagerraum zu Lager-

raum und stattet sogar dem Schiffskoch
einen Besuch ab. Letztendlich werdet Thr
Zeuge, wie der hinterhiltige Pate seine
Verhtindeten im Stich lisst: Das Atom-U-
Boot hat Leck geschlagen und droht fiir
Euch zum feuchten Grab zu werden. In
letzter Sekunde rettet Thr Lara von dem
untergehenden Schiff und taucht — nach
einem kleinen Ausflug zum deutschen

Die Totgeweihten griifen Euch: Auf den Tribiinen des Kolosseums stellen
’ sich Gladiatoren und Lowen zum Kampf.

Dreieck-Knopf:

Quadrat-Taste: Gehen

Springén e
bk R2-Taste:
Sprinten

Select-Taste:
Inventar aufruien
Speichem/Laden

Li-Taste
Umsehen, Anvisieren,
Gegner wechseln

Waffe ziehen/wegstecken

Kreis-Knopf
180°-Rolle

- X-Knopf
Aktion
S &

gq—‘ Rechter Stick:
Nicht belegt

Pai

Linker Stick
Gehen, Laufen

L2-Taste

Karte einblenden

Wrack — mit der Speerspitze im Ruck-
sack an die Oberfliiche. Uber einen Film-

schnipsel werdet Thr wieder in das

Wohnzimmer des Croft-Anwesens ver-
setzt, und die illustre Runde erinnert sich
an eine weitere Episode aus dem Leben
Ihrer geliebten Freundin,

Der dritte Abschnitt zeichnet eine
Geschichte aus Laras Jugend nach.
Wie im Trainings-Level von "Die letzte
Offenbarung” seid Ihr ohne Knarren un-
terwegs, daflir bastelt sich Lara aus auf-
gesammelten Gegenstinden die notigen
Utensilien. In dieser Episode kommen
besonders Horror-Fans auf ihre Kosten:
Der Schauplatz. eine irische Insel, ist ei-
ne Brutstitte von Zombies und anderen
Horrorgestalten. Unter Bedrohung durch
untote Reiter und wandelnde Leichen
helft Thr Pfarrer Dunstan bei der Austrei-
bung eines Diamons. Hier haben sich die
Entwickler et

iche Anleihen bei bekann-

ten Schockern geholt. So erinnern be-

Steuerkreuz: Laufen

Lara in Fleisch und
Blut (1997/98):

Die erste offizielle Lara-
Darstellerin war 1997
Rhonda Mitra
(oben). Das
professionelle
Model liefs
sich sogar fiir
ihre Rolle die
Briiste ver-
groliern, 1998
wurde Rhon-

ol ,Ii.- i
da von dem
bekannten
englischen
Model Nell
McAndrew er-
setzl. Neben di-
versen Messebesu-

chen machte sie einen Ab-
stecher in eine englische
TV-Quiz-Show.



Lara in Fleisch und
Blut (1999/2000):
1999 trat Lara Weller in
die FuBistapfen von Nell

Hollanderin arbeitet
hauptsiichlich als Model

fiir Badeanziige und war

wie lhre Kolleginnen auch
in einschligigen Herrenma-
gazinen zu sehen. Die ak-
tuelle Vertretung fiir Lara
ist Lucy Clarkson (Bild un-
ten) — der Film wird dage-
gen mit der aufstrebenden

Schauspielerin Ange-

0

lina Jol

20.000 Meilen unter dem Meer: Bei der Bergung des Artefakts

Schau’ genau: An Uberhangen hangelt Ihr

Euch in versteckte Hishlen hinein.

stimmte Charaktere nicht nur an bekann-
McAndrew. Die gebiirtige :

te ‘Scream’-Gestalten. Anime-Fans erken-
nen sogar die kleinen weifsen Wesen aus
‘Prinzessin Mononoke' wieder. Seid Thr
schliedlich hinter das Geheimnis des

¢ seltsamen schwarzen Mannes gekom-

men, diirft Ihr die letzte Episode in An-

¢ oriff nehmen.
¢ Auf der Jagd nach einem Edelstein miisst

Ihr mit Lara in einen Wolkenkratzer ein-

¢ dringen. Dabei kann sich Eure Ausrii-
¢ stung sehen lassen: Neben einem sexy

Latex-Catsuit trigt die wohlgeformte Po-
jon-Heldin ein Headset auf dem Kopf.
lisst sich Lara aktuelle Daten durch-
ben und bekommt Hinweise zur Missi-
. Zudem sitzt eine coole High-Tech-
ille auf ihrem Nischen, die Euch als
rnglas dient. Das beste an der Ausrii-
ing ist (neben der hautengen Ver-
ckung) ihre neue Superwumme: So
rft Thr nicht nur einen Schalldimpfer
f die leistungsfihige Waffe schrauben,

- e s ol

feuern Mini-U-Boote zielsuchende Torpedos auf Euch.

HERSTELLER

esser als Teil 4.
4 FAD
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Lara sieht in ihrem Catsuit der weiblichen
Hauptfigur aus dem SciFi-Knaller “Matrix”
zum Verwechseln dhnlich.

sondern benutzt sie auch als Scharfschiit-
zengewehr. Zudem konnt Thr die Feuer-
rate in drei Stufen justieren. Derart pro-
fessionell ausgeriistet schleicht Thr Euch
herzklopfend in den Wolkenkratzer:
Ahnlich wie auf dem U-Boot sind die
Liftungsschiichte Euer Weg zum Ziel —
nur die Gegner sind in diesem finalen
Szenario etwas heftiger geraten: Gut ge-
panzerte Wachen laufen massiv bewaff-
net durch die Gegend. Obwohl Euer Ma-
schinengewehr iber einiges an Feuer-
kraft vertiigt, verhindern die schusssiche-
ren Westen der Soldner ein allzu leichtes
Vorwirtskommen. Mittels Laserfernrohr

nehmt hr deshalb die fiesen Typen

Im Gegensatz zu den Vorgdngern geht Thr in
Laras funftem Abenteuer nur selten baden

aufs Korn und erledigt sie mit gezielten
Kopftreffern — blutriinstige Splatter-Effek-
te bleiben aber aus,

In spiiteren Abschnitten masst Ihr unent-
deckt bleiben und die Gegner mit ande-
ren  Mitteln mundtot
schleicht Thr Euch hinter Personen und
betiubt diese mit Chloroform. Neben
den Wachminnern habt Ihr aber noch
ganz andere Probleme: Liiftungsschiichte
brechen unter Euch weg, Laserfallen ver-
sperren die Ginge und Explosionen er-
schiittern den Wolkenkratzer — wer nicht
alle paar Schritte speichert, segnet dut-
zende Male das Zeitliche. Habt Ihr
schlieflich dieses letzte Abenteuer tiber-

machen. So

standen und den griinen Edelstein in Eu-
ren Besitz gebracht, endet die Lara-Re-
trospektive — Fortsetzung folgt garan-
tiert... sh

ABWECHSLUNG IST TRUMPF: "Tomb Raider”-Fans werden sich beim fiinften Lara-Abenteuer :
sofort heimisch fiihlen. Das erste Szenario stimmt Euch mit altbewihrten Elementen ein, die :
Ritsel sind mit etwas Kopfzerbrechen schnell geliost. Zudem gibt es keine wirklich schweren, :
frustrierenden Passagen — ein tédlicher Sturz in die Tiefe droht selten. Mit fortschreitendem :

il

L

Spielverlauf geht’s dann aber richtig zur Sache und Lara verlangt Euch echte Joypad-Akroba- :
tik ab — was dank der gewohnt gelungenen Steuerung erfahrenen Grabforschern keine Pro- :
bleme bereitet. Wer sich iiberarbeitete Grafik-Routinen erhofft hat, wird :
allerdings ein weiteres Mal enttauscht: Clipping-Fehler und ruckelnde Optik in
weiten oder aufwindig gestalteten Landschaften sind immer noch vorhanden.
Die Levels sind zwar nicht mehr so komplex wie in den Vorgingern, dafiir ist
reichlich Abwechslung geboten. Durch die verschiedenen Szenarien und span-
nenden Hintergrundgeschichten bleibt Ihr iiber die gesamte Spielzeit hinweg
motiviert. Leider hat die Vielfalt auch einen Nachteil: Ist gerade so richtig Stim-
mung aufgekommen, werdet lhr ins nichste Szenario versetzt — dennoch ist
"Die Chronik” ein gelungener und wiirdiger Abschluss der Quintologie.

Die Kathedrale ist nur eine von vielen Grusel-Orten auf der irischen Insel: Skelette und Damonen
bleiben Euch wihrend des gesamten Abenteuers auf den Fersen,

Tomb Raider - [Die

letzte Oflenbarung” wurde in MANIAC

1/2000 mit 85% bewertet.Eine Dreamcast

Fassung erscheint in Kiirze
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ENTWICKLER:
FREE RADICAL, ENGLAND :
(WWW.EIDOS.COM) :

Zielsicherheit
verlangt vor allem der
‘Challenge’-Modus von
Euch, dessen erste drei
Varianten durch Meistern
der Story-Level auf ein-
fachster Schwierigkeits-
stufe zuganglich werden.

Die witzigen ‘Challenges’
lassen Euch mit Steinen
werfen...

4

Habt Ihr in je drei
Priifungen erfolgreich
Zombies enthauptet, Enten
gekillt und Hummer geret-
tet, bekommt Ihr weitere
skurrile Aufgaben spen-
diert. So miisst Ihr mit ei-

... und im Duett mit dem
‘King' herumballern. |

nem Backstein Fenster-
scheiben einschlagen, Euch
an der Seite eines Elvis-
Doubles durch dgyptische
Tempelanlagen kimpfen
und innerhalb eines

Giftmiillfasser in die Luft

jagen.

3 | Pharz

Uppige Levelarchitektur: Bevor lhr die

25 1 268

Mit der Tommy-Gun lassen sich die Skelette
flott umnieten. Von Kopf und ‘Leben’ befreit
lhr sie aber am besten mit der Schrotflinte.

Der britische Hersteller
Eidos wartet mit einer ech-
| en

Uberraschung  zum

Deutschland-Start der PS2

. auf. Nicht ein weiterer Teil des Dauer-

brenners "Tomb Raider" bildet den Ein-

- stand auf der Next-Generation-Konsole,
. sondern ein wirklich neues Produkt —
- ohne Vorginger oder PC-Vetter, Der
knackigen Zeitlimits '

PS2-exklusive Ego-Shooter "Time Split-

: ters" stammt von ‘Free Radical’, einem
- Team, dessen Mitglieder zum Teil schon
i am besten (und indizierten) Konsolen-
¢ Shooter fur das N64 mitgewirkt hatten,

- Im Gegensatz zu anderen Vertretern des

Genres ist "Time Splitters” aber kein

Waffen und Spielmodi sowie gehaltvoller

I. Leid

er ohne Einzelspielerhandlung.

aonengriaber von Halunken sdubert, solltet
lhr Euch an der Umgebung ergétzen,

J

Aus dem Weg, Droide: Im futuristischen ‘Spaceport’ seid |hr auf der
Suche nach Euren Duty-Free-Waren. )

hoch-
nehmt
oder in ei-
nem Zukunfts- §
Szenario Cyborgs
durch ein be- &
klemmend enges ;‘
Ventilations-«u
system jagt. Irgendwo im Level ist ein
Gegenstand versteckt, den Ihr finden
und zu einem Teleporter bringen miiss
— eine Aufgabe, die Euch die CPU-
Truppen nicht allzu einfach machen.
Zwar leidet Thr keinen Mangel an Waffen
und Munition: Vielfil-
tiges Vernichtungswerk-
zeug von der Doppel-

Uzi bis zum Raketen-
werfer liegl breil ver-
streut in der Gegend
herum, zudem lassen
@ cctotete Gegner ihre
Ausriistung liegen. Diese
versuchen aber nicht nur
durch ihre Zielgenauig-
keit und michtige
Bewaffnung das Unver-
meidliche zu verhindern;
die CPU-Schergen besit-

storylastiger Einzelspielertitel, dem zur
Komplettheit ein ruckelndes Splitscreen-
Deathmatch verpasst wurde. Vielmehr
dreht sich der Kern des Spiels um
schnelle, harte Gefechte zwischen maxi-
mal 14 (1) Charakteren — bis zu vier diir-
fen von Menschenhand gefithrt werden.
Damit Euch das Geballer als Solist nicht
allzu schnell langweilig wird, haben die
Entwickler eine Fille an Spielfiguren,
Szenarien und Modi eingebaut, vieles
davon miisst Thr durch Euer Konnen erst
freischalten.

So habt Thr in der Story*-Variante zu-
nichst nur drei Level zur Verfiigung, die
[hr in einem von drei Schwierigkeits-
graden zu meistern versucht. Das Prinzip
ist immer das Gleiche, egal ob Ihr als
Indy-Verschnitt samt Tommy-Gun durch
die diisteren Grabkammern von Abu
Simbel hetzt, mit der Schrotflinte einen
Unterschlupfl der chinesischen Mafia

i P G
Gewdhnlich bleibt die Grafik auch im Vierspiclermodus ruckelfrei; allerdings solltet 1hr die Zahl
der KI-Gegner nicht unbedingt auf das Maximum von zehn setzen.

zen auch ein ordentli-
ches Mafs an Intelligenz. So verschanzen
sich manche Feinde hinter Kisten und
Hiuserecken, werfen Handgranaten oder
nehmen Euch von einer hoheren
Position bereits kriftig auls Korn, bevor
thr iiberhaupt feststellen konnt, aus wel-
cher Richtung die energiezehrende
Attacke kommt.

Neben tiberlegtem und schrittweisem
Vorgehen ist auch das genaue Erkunden
der Level ein Erfolgsfakior. In versteck-
ten Winkeln findet Thr Ristung und
Medi-Paks, die Eurem geschunden Kor-
per eine Gnadenfrist vor dem nahenden
Exitus gonnen. Flink miisst Thr sein,
nachdem Thr das gesuchte Artefakt auf-
genommen habt: Auf einen Schlag bea-
men sich griBliche Hollenkreaturen in
die Gegend, die Euch den Riickweg zum
Teleporter versperren. Wegen deren
zahlenmiiger Ubermacht solltet Thr bes-
ser die Beine in die Hand nehmen und

il 3 : o

<
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Die hartniickigen Gegner machen Euch das Uberleben so schwer wie maglich. Ist keine Deckung
in der Nahe, kauern sie sich eben zusammen und bieten so weniger Zielflache.

Euch mit Dauverfeuer den Weg zum
Ausgang freiriumen.

Habrt Ihr die drei Anfangsstufen bewil-
tigt, wird ein weiteres Dreier-Set freige-
schaltet. In den insgesamt neun Story-
Levels gelangt Thr z.B. in Zombie-ver-
seuchte Dorfer und Villen, sidubert eine
Chemiefabrik von schwer bewaffneten
Spezialeinheiten und bekimpft auf ei-
nem trostlosen Witstenplaneten wehrhal-
te Roboter. Simtliche Spielfiguren und
Level werden im Lauf der Zeit fir den
Arcade-Modus verfiigbar, Hier vergniigt
[hr Euch hauptsichlich mit schnellen,
knackigen Deathmatches, bei denen Thr
etliche Optionen nach Eurem Ge-
schmack justiert. Bis zu zehn Bots er-
laubt Thr die Teilnahme am Kampf, de-
ren Fihigkeiten werden in fiinf Schwie-
rigkeitsgraden bestimmt. Neben Ein-
stellung von Gewinnpunkten und Zeit-
limit lasst Thr auch Teamarbeit zu und
wihlt Waffen- und Bot-
Sets, Neben den Gefechten
um Leben und Tod darft
Thr Euch an
Varianten probieren: Beim
‘Bag Tag’ misst Thr inner-
halb eines Zeitlimits solan-
ge wie moglich im Besitz
eines Koffers sein — um das
Ganze spannender zu ma-
chen, konnt Thr das gleich-
zeitige Tragen von Koffer
und Waffe verbieten. Wer
das wertvolle Gut besitzt,

weiteren

Einer der Bots hat gerade eine Rakete aul Euch abgefeuert — al-
lerdings fliegt nicht thr, sondern sein Kollege durch die Luit.

noch in der Flucht suchen. Bei ‘Capture
the Bag' spielt Thr im Team und ver-
sucht, schneller als die anderen Mann-
schaften ein Objekt vom Gegner zu ho-
len und zum eigenen Teleporter zu brin-
gen. Einige Level bieten zudem den
Modus ‘Escort’, in dem [hr eine langsam
schreitende Person unversehrt durch
feindliche Linien bringen miisst, und die
Variante ‘Last Stand’, wo Thr von c¢iner
festen Position aus phasenweise heran-
stirmende Feinde ausschaltet. Simtliche
Spielarten darft Thr mit bis zu vier
menschlichen Schiitzen (plus maximal
zehn Bots) bestreiten, der Story-Modus
lasst sich kooperativ im Duett angehen,

Ganz fleitige Ego-Shooter spielen sich
zudem einen Challenge-Modus frei, in
dem unter Zeitdruck Aufgaben wie die
Enthauptung von 50 Zombies oder das
Abschieien von 100 gewalttitigen Enten

bewiiltigt werden miissen. sf

kann so sein Heil nur

Fiir Heimwerker:
Werden Euch die vorgege-
benen Arenen zu langwei-
lig (was allerdings ein
Weilchen dauern sollte),
diirft thr via Editor Fure
persinlichen Schlacht-
felder entwerfen. Im mit
etwas Gewdhnung einfach
zu bedienenden Karten-
generator fiigt thr
Raumteile aneinander —
insgesamt acht Etagen
kénnt lhr den verwinkelten
Komplex in die Hihe
bauen. Nach Einfiigen von

Metzeln a la carte:
Im Baukastenprinzip
I |
bastelt thr Fure ganz
\_ personliche Arena.

Waffenfundorten, Start-
punkten und Lichtquellen
guckt Ihr Euch das Bau-
werk bei einem gemiitli-
chen Spaziergang an oder
geht mil ein paar Bots ins
Gefecht.

‘U‘BERZEUGENDES PS2-DEBUT: Im Gegensatz zu vielen anderen Herstellern verlasst sich Eidos :
nicht auf eine bekannte Marke oder portiert einfach einen etablierten PC-Titel auf die neue :
Sony-Konsole. "Time Splitters" ist zwar nicht unbedingt ein Musterbeispiel fiir Innovation, :
das Spiel besitzt aber alles, was einen guten Ego-Shooter ausmacht. Reiches Waffenarsenal, :
hiibsch ausgearbeitete Szenarien mit treibender, atmosphirischer Soundkulisse und astreine :
KI. Besonders die Technik beeindruckt: Trotz explosivem Kampigeschehen und jeder :
Menge Gegner sucht Thr selbst mit 14 Charakteren in der Arena Ruckeln ;
vergeblich - allein der Vierer-Splitscreen geht beizeiten in die Knie. Auch die
Varianz an Modi, jede Menge freispielbare Level und die Vielfalt an Ein-
stellungsmiglichkeiten sorgen fiir Wohlwollen beim actionverliebten PS2-
Nutzer. Der einzige Kritikpunkt liegt im Grundkonzept von "Time Splitters”:
Trotz des sogenannten ‘Story’-Modus gibt es keine echte Story, keine Einzel-
spieler-Handlung, die fiir Nichte vor den Bildschirm fesselt. Reines Deathmatch
gegen Bots kinnte Solisten auf Dauer zu langweilig werden
— gesellige Egomanen werden aber entziickt sein.

Stephan Freum‘iorl’er

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.

Wolf R. Grof, St 335 Liineburg

http://www.konsolen.de
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t Winterurlaub a la 007: Auf Skiern liefert sich Bond mit den Feinden ein rasantes Feuergefecht. Der
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ENTWICKLER:
PSonNE: Brack Ops, USA !
N64: EUROCOM, ENGLAND
(WWW.EA.COM)
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20.000 Meilen unter dem Meer: Beim letzten Level bekommt thr es im
Inneren eines U-Bootes mit Renards Leibwache zu tun (PSone).

Versorgungsweg zu be-
ziehen, der sich fest in

Fahrtweg ist vorgegeben, lediglich seitlich Ausweichen und Zielen miisst Thr selbst (N64).

‘Mein Name ist Bond, James
Bond!" - ein weltbertihmter
Satz, ausgesprochen vom
beliebiesten Geheimagenten
der Filmgeschichte. Nach
™ seinem letzten Videospiel-
% auftritt in "Tomorrow Never
¢ Dies” Anfang des Jahres, ist
e8| der britische Spion mit der
Lizenz zum Téten erneut im Auftrag sei-
ner Majestit unterwegs.
Der brutale Terroristenfithrer Renard will
sich das Monopol im hartumkimpften
Erdélgeschiift sichern. Also klaut der
glatzképfige Oberbosewicht einen Atom-
sprengkopf aus einem russischen Reak-
tor, um mit der Bombe eine der beiden
wichtigsten Olpipelines zu zerstoren.
Gelinge sein Plan, wiiren die
westlichen Staaten ge-
zwungen, den be-
gehrten Roh-
stoff iiber den
zweiten

der Hand Renards befin-
det. Eine Preisexplosion mit schier un-
endlichen Profitméglichkeiten fiir den
Halunken wire die Konsequenz. Lo-
gisch, dass die Regierungen der freien
Welt dem kriminellen Treiben nicht ta-
tenlos zusehen und ihren besten Mann
auf den Job ansetzen — Doppel-Null-

Agent James Bond. ‘
Im Gegensatz zum Vorginger ist "Die
Welt ist nicht genug” nicht als Genre-
Mixtur, sondern als reinrassiger Ego-
Shooter konzipiert. In insgesamt 14
(N64) bzw. elf (PSone) an die Film-
vorlage angelehnte Missionen schliipft
Ihr in die Rolle des smarten Killers. Zu
Beginn erklirt Euch Secret-Service-
Vorgesetzter M die Ziele des nichsten
Auftrags. Mal verfolgt Thr fliichtige
Bosewichte durch die von feindlichen
Heckenschiitzen kontrollierten Strafen
einer Hafenstadt, ein anderes mal
schleicht Thr Euch durch die Villa eines

Da qualmt der Rotor: Mit drei Raketentreffern
holt der leiemm—Sp_ion den feindlichen |
_ Helikopter vom Himmel (PSone).
Verdichtigen und verwanzt dessen Tele-
fone. Der variable, dreistufige Schwie-
rigkeitsgrad hat nicht nur Auswirkungen
auf die Schiefreudigkeit der Gegner,
auch die Zahl der Missionsziele richtet
sich nach Eurer Wahl. Ist M's Briefing
abgeschlossen, kommt Waffenspezialist
Q an die Reihe — was wiire ein stilechtes
James-Bond-Spiel ohne die niitzlichen
High-Tech-Gimmicks des pedantischen
Wissenschaftlers? Je nach Auftrag werdet
[hr mit Dietrichen in Kreditkartenform,
Elektroschock-Handys oder Hosen-

Alles, was ein Ego-Shooter braucht: Schari-
schiitzenmaodus, schwere Ballermadnner — sogar
. eine Partie Blackjack wurde integriert (PSone). )
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Wenn Euer Maschinengewehr spricht, haben
Terroristen nichts zu lachen (alle Bilder N64).

taschenraketenwerfern ausgestattet. Nach
ein paar abschliefenden Worten von
Chefsekretirin Moneypenny findet lhr
Euch am Einsatzort wieder. Per Analog-
stick steuert Thr Bond durch die Level;
stofit Thr auf einen Gegner. sprechen die
Waffen. Auf Knopfdruck spucken Pis-
tole, Maschinengewehr und Schrotflinte
Tod und Verderben. Gliicklicherweise
sind simtliche Knarren mit einer auto-
matischen Zielfunktion ausgestattet, die
jeweils den nichststehenden Feind anvi-
siert. Auf Wunsch kénnt Thr per Faden-
kreuz besonders empfindliche Treffer-
zonen anpeilen, Ein sauberer Kopfschuss
spart nicht nur Munition, sondern ver-
hindert auch, dass das Opfer Alarm
schlagen und Verstirkung herbeirufen

kann. Denn nicht immer ist offensives

(¥ sei Dank: Mit der coolen X-Ray-Brille auf
der Nase werden Hiuserwinde transparent
und Bond kann ins Innere sehen.

Vorgehen sinnvoll: In einigen Missionen
infiltriert Thr moglichst lautlos die
Szenerie, legt Uberwachungskameras
lahm oder erledigt Wachposten unauffil-
lig aus dem Hinterhalt. Eliminierte Geg-
ner hinterlassen Munition und Extra-
waffen. Manchmal ergattert Thr auch eine
Schutzweste, mit der thr doppelt so viele
Treffer als normalerweise einstecken
konnt. Withrend eines Auftrags seid thr
per Funk mit dem Hauptquartier verbun-
den, in unrégelmiigen Abstinden ge-
ben Euch M & Co. Tipps und Hinweise
zu den einzelnen Missionszielen. Been-
det Ihr einen Einsatz unterhalb des ange-

‘I‘.’:)ND BALLERT WIEDER! Mit "Die Welt ist nicht genug” beweist Electronic Arts, dass sich :
aus einer hochkaritigen Filmlizenz auch ein erstklassiges Videospiel basteln ldsst — zumin- :
dest auf dem N64. Statt wie in "Der Morgen stirbt nie” Versatzstiicke aus unterschiedlichen :
Genres in einen Topf zu werfen, wurde Bonds neuester Einsatz als reinrassiger Ego-Shooter !
konzipiert, was dem Agenten-Thriller ausgesprochen gut tut. Die Mischung aus Offensiv- !
Auftrigen und stillen Infiltrations-Missionen fesselt nicht nur Anhinger des smarten Spions :

ans Pad. Technisch iiberzeugen sowohl N64- als auch PSone-Version mit i
toller Optik und knackigen Soundeffekten. Nur spielerisch kann die Sony-
Fassung mit dem Nintendo-Pendant nicht ganz mithalten. Weniger Missionen,
ein fehlender Multiplayer-Modus (der auf dem N64 wirklich gelungen ist) und
die mangelhafte Gegnerintelligenz lassen den PSone-Agenten als Verlierer daste-
hen. Wihrend Nintendo-Spione nur mit der richtigen Taktik vorwirts kommen,
ist auf der 32Bit-Konsole meist ‘Durchrennen & Ballern’ angesagt. Ein Pradikat
bleibt dem Modul-Bond dennoch verwehrt, da weder Abwechslung noch

Hinde hoch! Mit einem gezielten Schuss befreit
Ihr die Geisel aus der Gewalt ihres Peinigers,

Belohnung Passwérter, mit denen
Bonus-Waffen oder witzige Spielmodi
wie ‘Big Head' freigeschaltet werden.

Unterschiede zwischen N64- und PSone-

Version sind nicht nur kosmetischer !

Natur: Aufgrund der gréeren Speicher-
kapazitit kommen Sony-Fans in den
Genuss von Original-Filmsequenzen, die

die Story zwischen den Auftrigen weiter

erzihlen. Nintendo-Nutzer missen sich
mit Schnipseln in Echtzeitgrafik begn-
gen, frohlocken jedoch angesichts der

groferen Levelanzahl und spannender

Vier-Spieler-Varianten von ‘Deathmatch’

bis ‘Capture the Flag'. Sprachausgabe :

wurde beiden Fassungen spendiert, ¢g

Dier Test der Nod-Version hasier aul der US-Fassung, Ande-
rungen Hir dic PAL-Umsetzung sind nicht geplant.

Multifunktional: Bonds Armbanduhr bietet
einen Enterhaken sowie einen praktischen

gebenen Zeitlimits, erhaltet Thr zur @

Lizenz zum Spielen
Versoftungen von James-
Bond-Filmen standen Ende
der 80er ganz oben in der
Gunst von Fans und

" Herstellern. Fiir alle gangi-
gen Heimcomputer er-
: schienen "The Living

Daylights”, "Licence to
Kill” und "The Spy who
loved me”, jeweils

i Mixturen aus Schiefi- und

Fahreinlagen. ”Live and Lel
Die” simulierte die spekta-

Co4-Agent: "A View to a
Kill", "Diamonds are for-
ever” und "Live and let

. die” (von oben). J

kulire Bootsverfolgungs-

jagd der Zelluloid-Vorlage.

In der Konsolenwelt sah’s
bis vor kurzem recht dii-

: ster aus. Nach "James

Bond — The Duell” fiirs
Mega Drive lief sich der
coolste Geheimagent der
Welt bis zu Rares indizier-
tem Egoshooter “Golden-
eye” auf keinem System
blicken.

Ideenreichtum die Klasse von Rares Egoshootern erreichen.

16732
SINGLE

Colin Gibel

Mehr SpaR zu Viert: Uberraschenderweise ruckelt die Grafik im Splitscreen weniger als im Solo-
Modus. Allerdings kommen nur N64-Fans in den Genuss heiler Multiplayer-Gefechte.

"Eine PS2-Fassung

PSIONEN

sracheint in Kirze.

e Elektroschocker (NG4). _ %f

HERSTELLER - >
Electronic Arts 3D-Action in bester
Bond-Tradition: Viel-
faltige Missionen und

fette Wummen fesseln

Nintendo 64

ZIRKA-PREILS

Ballern im Namen lhrer
Majestit: Zu kurzer Ego-
Shooter, dank gelunge-
nem Level-Design den-
noch ordentlich.



ENTWICKLER:
Mipway, USA

(WWW.MIDWAY,.COM)

In der Ego-Perspektive kénnt Ihr geniifilich
mitverfolgen, wie Eure Haken das Gesicht
des Gegners verunstalten. (Dreamcast)

Ein gutes Jahr ist es her, dass
Midway quirligen
systemiiber-
greifend von der Leine gelas-
sen hat, nun wird auf 128
Bit die zweite Runde von
"Ready 2 Rumble” eingeliu-
tet. Dabei ist es ziemlich
. | egal, ob Ihr auf Sony- oder
¢ Sega-Hardware in den Ring steigt — we-
. der in Optik noch Spielprinzip erkennt
lhr augenscheinliche Unterschiede.
Zumindest was die Grafik betrifft, lisst
¢ sich dasselbe auch im Vergleich zum
Dreamcast-Vorginger behaupten, Bei
der Zahl an Kimpfern und einigen klei-
nen Details haben die Entwickler
aber nachgebessert. So umfasst

seine
Comic-Boxer

Die Trainingseinheiten
sind nicht obligatorisch;

seid Ihr zu faul, tiberlasst
Ihr der CPU die Arbeit.

der Boxstall nun zwei Dutzend
Charaktere — allerdings stehen Euch
zunichst nur die Hilfte davon zur Wabhl,
:' Alle anderen, darunter Personlichkeiten
wie Prisidentenehepaar Clinton, Bleich-
gesicht Michael Jackson oder Basket-
baller Shaquille O'Neal, verdient Ihr
Euch im Arcade-Modus.
Doch auch die anfangs verfigharen
Figuren haben's in sich. Neben gedien-
ten Recken wie dem schlaksigen Afro
Thunder oder der Kérbchen-Griofde
Lulu Valentine stehen z.B. di{: ﬂm‘htt‘r—

W o5 EEE

zjemmr Dame
------- Al:'l'll!l'l

Flottes Actionboxen mit
. hervorragend ausgearbei
. teten Charakteren, witzi-
ger Optik und nettem

_Karriere-Modus

STRITEEIE

HMULTIFLAYER

HERSTELLER i A ACTION
Dasselbe in Sony:

Grafisch und inhaltlich

identische Version des
munteren Arcade-
Gekloppes.

GRAFIK SOUMD

Da drihnt der Kopf: Die michtige Polynesierin Mama Tua ist im ‘Rumble’-Modus nicht mehr zu
\ stoppen. Sammelt das Wort dreimal, um mit noch mehr Wucht loszupriigeln. (Dreamcast) i,

Mama Tua oder der ungelenke Johnny
Blood bereit. Nach Eurer Wahl geht es in
der Arcade-Variante gegen insgesamt
zwolf stetig stirker werdende Konkur-
renten. In immer imposanteren Arenen
steigt Ihr in den Ring und vermobelt
Euren Gegentiber, bis er mit geschwolle-
nem Gesicht und geprellten Knochen
auf den Brettern liegt. Dazu nutzt Thr

vier simple Schlige (jeweils hoch/tief

von links bzw, rechts), blockt oder fiihrt
iiber Tastenkombinationen Spezialmand-
ver wie Nierenhaken und Kérperschwin-
ger aus. Durch exakte Treffer oder pro-
vokante Gesten (die Euch kurzfristig
schutzlos dem Gegner ausliefern) sam-
melt Thr ‘Rumble’-Buchstaben. Steht das
komplette Wort am Bildrand, aktiviert
Thr den nur Sekunden dauernden ‘Rum-
ble’-Modus, bei dem
hafte Schlagstafette auslosen konnt.

Ihr eine schmerz-

gingers wird zudem zu wenig Neues geboten.

te. Hier startet

Ebenfalls wieder mit von der Partie ist
die abwechslungsreiche Karriere-Varian-
Thr mit einem kliglichen
Amateur den Angriff auf die Weltrang-
liste. Um dessen Stirke, Ausdauer, Steh-
vermogen, Geschick und Erfahrung auf
Profiniveau zu trimmen, hilft nur Ubung,
Die bekommt Ihr zum einen bei Preis-
kimpfen, zum anderen durch Trainings-
einheiten an diversen Geriten. In sieben
Minispielen (die sich gew6hnlich auf
den richtigen Knopfdruck zum exakten
Zeitpunkt beschrinken) stemmt Thr Ge-
wichte, hiipft Seil, beharkt Rumble Pads
oder hampelt nach den Vorgaben einer
adretten Aerobictrainerin herum. Faule
Athleten investieren ihre Preisgelder in
Vitaminpillen oder halblegale Steroide.
Fiihlt Thr Euch fit und steht in Eurem
Kalender ein Titelkampf an, dirft Thr
Euch die Rangliste empor kimpfen. sf

- :
ALTES SPIEL, NEUE RUNDE: Auch in seiner zweiten Inkarnation ist Midways farbenfroher :
Faustkampf eine Bereicherung fiir das oft simulationslastige Sportgenre. Die actionreichen :
Priigeleien machen dank einfacher Spielmechanik und den vielen witzigen . 7
Charakteren immer wieder SpaR — vor allem, wenn Ihr einen menschlichen
Gegner auf die Bretter schicken diirft. Solisten vergniigen sich zudem im
Karriere-Modus mit den zum Vorginger erweiterten Ubungsspielchen oder
beilen sich hochmotiviert zwilfmal durch die Arcade-Variante, um simtli-
che Recken freizuzocken. Wenn Ihr allerdings langfristig fesselnde Spieltiefe
sucht, seid lhr bei "Ready 2 Rumble 2” fehl am Platz — dafiir ist die Boxerriege
in ihrer Handhabung zu gleichférmig. Fiir Besitzer des Vor-

Rumbleman (links) ist ein
harter Endgegner, Jacko
braucht bald eine weitere
Gesichtsoperation. (PS2)

NEN

Der Dreamcast-Vorginger wurde in MANIAC 12/99 gt.'tc_‘akt.‘t.f.f\i_;\'\'ei'tlll'ls’, auf 83% Spiclspal). PSone-
und Ne4-Umsetzungen sind in Arbeit.
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ENTWICKLER:
Konami, Japan
(WwWw.KONAMI.DE)

Boards‘n Style:

Bei Schneebrettern unter-
scheidet man zwischen
Freestyle- und Race-
Boards. Je nach Stil werden
verschiedene Bindungen
und FuBstellungen benutzt.
Zudem sind Freestyle-
boards asymmetrisch - gut
sichtbar beim Zeppelin von
K2 (Board unten).

Die Bindungen fiir Race-
Boards ahneln denen von
Skiern. Beim Verschrauben

~ ———
auf dem Brett werden die
Bindungen im flachen
Winkel in Fahrtrichtung

angebracht - so ldsst sich

das Board bei hoher :

Geschwindigkeit besser
kontrollieren. Die
Freestyle-Fahrer verschrau-
ben Ihre Bindungen meist
im 90° Winkel zur
Fahrtrichtung. Zudem kom-
men Softhindungen zum
Einsatz, die durch die
Verwendung von elasti-
schen Materialien viel
Bewegungsfreiheit bieten
und damit die Ausfithrung
von Tricks vereinfachen.

HERSTELLER

Konami

SYSTEM

120 Mark

Wie im wirklichen Leben solltet [hr
auch im Spiel ein Freestyle
\ Halfpipe benutzen

-Board fir die

Umfassende Snowboard-Simulation mit realitidtsnaher
Optik — die teils trage Steuerung triibt den Pistenrausch.

ESPN Winter

X-Games

Urspriinglich war die Al-
ternativ-Olympiade X-Games
nur fliir Sommersportarten
wie Skateboarding oder
BMX gedacht. Doch auch die kalte
Jahreszeit bietet gentigend Spielraum fiir
Extremsportler. Seit drei Jahren gibt's
deshalb die Wintervariante der X-Games,
deren Rechte sich Konami tGber die
ESPN-Lizenz gesichert hat.
So kommt es auch, dass Thr
in der gleichnamigen PS2-
Snowboard-Simulation mit
15 real existierenden Fahrern
zur Meisterschaft antretet.

Im bekannten Boarder-Cross
heizt Thr gegen drei Kontra-
henten einen Slalom-Kurs
hinab — ausgelassene Tore
werden mit empfindlichen
Zeitstrafen geahndet. In den

i

anderen Disziplinen beweist Thr dagegen
Euer Konnen bei der Ausfiihrung spekta-
kulirer Tricks. Innerhalb eines Zeitlimits
springt Thr in der Halfpipe hoch in die
Luft und zeigt waghalsige Drehungen
und Saltos, kombiniert mit Grabs, Der
‘Big Air'-Modus ist dem Skispringen
nachempfunden: Uber eine riesige
Rampe katapultiert Thr Euren Snow-
boarder in die Luft und setzt zu beson-
ders komplexen Mandvern an. Der
‘Slope  Style” wiederum  kombiniert
Schanzenspriinge  und  Tricks an
Binken und
Gelindern. Wer lieber fernab gesicherter
Pisten unterwegs ist, wihlt den
‘Freeride’: Ungestort von Listigen
Skifahrern brettert hr die jungfriuli-
chen Hinge hinab. Bar jeglicher
Streckenbegrenzung bestimmt Thr dabei

Hindernissen  wie

selbst Euren Weg ins Tal.
Wer schon immer mal sein Hobby zum
Beruf machen wollte, erhilt im
- Karrieremodus die passende Gele-
'gt’nilci[: Anfangs bestimmt lhr das

HMULTIPLAYER

Im ‘Snowboarder’ -Modus wirkt [hr in Filmen mit und kassiert Moneten. Das Geld braucht thr
\ fur die Wetthewerbsgebithren — bessere Ausriistung kostet allerdings auch einiges.

i -
jom

e EOREST —

Street-Skaten im Schnee: Auf der Strecke
benutzt lhr Hindernisse zum Grinden und
zeigt Tricks an den Schanzen. )

Aussehen Eures angehenden Profis, an
Eurem Sportgerit konnt [hr ebenfalls
kriftig schrauben. Das erste Geld ver-
dient Thr bei Auftritten in Extrem-

sportvideos. Je nach Qualitit Eurer

Tricks fillt sich die Geldbarse, Das
wachsende Kapital investiert Thr in neue
Ausriistung wie Skibrillen und Boards —
sogar Sticker kénnt Thr Euch zulegen.
Wollt Ihr nicht ewig aul dem Film-
geliinde herumhiingen, nehmt Ihr an ko-
stenpflichtigen wie
Zeitrennen und Halfpipe-Events teil. Mit
der Zeit macht Ihr Euch so einen Namen
in der Szene und die ersten Sponsoren

werden aufmerksam - weitere Aus-

Wetthewerben

was schwammig geraten. Das Ausfiihren von Schwiingen gestaltet sich zih und
gelingt nur mithsam; erst bei hohem Tempo geht das Kurvenfahren einiger-
malien locker von der Hand. Wer sich an die Handhabung
gewihnt hat, wird aber die immense Spieltiefe geniefien.

ristung winkt, Wer die anfiinglichen
Kurse auswendig kennt, kauft sich
Liftpdsse, um Zugang zu neuen Gebieten
zu erhalten, Zudem dirft hr zum Heli-
boarding gehen und durch den Tief-
schnee preschen. Auch hier spielt Thr im
Lauf der Zeit neue Abfahrtswege frei.
Der ‘Session-Modus dient dem Multi-
player-Vergniigen: In den Slalom-Vari-
anten tretet [hr zu Zweit an, die Trick-
Events diirfen bis zu [tinf Leute nachein-
ander absolvieren. Fiir die passende
Musikuntermalung sorgen diverse Alter-
native- und Punk-Bands wie ‘Fenix TX,
‘Primer 557, ‘Dynamite Hack' oder
‘Goldfinger'. sb

DER SCHWERPUNKT von "ESPN Winter X-Games” liegt auf realititsnahem Design: Die origi- :
nalen Fahrer sehen ihren Vorbildern zum Verwechseln dhnlich. Wihrend die Teilnahme an
den X-Games-Events nur kurze Zeit motiviert, begeistert der ‘Snowboarder’- i
Modus umso mehr: Bis man seinen Boarder an die Weltspitze gebracht hat,
vergehen unzihlige Stunden bei den vielen Priifungen und Meisterschaften.
Zudem ermiglichen Euch etliche reale Marken eine riesige Palette an
Ausriistung, Leider ist die Steuerung — trotz aller realistischer Ansitze — et-

Stephan Freund-orfar

In der Wiederholung analysiert
Ihr Eure Tricks: Bei Bedarf
konnt Ihr das Replay auch auf
Memory-Karte bannen.

ANDERE VERSIONEN

Zurzeit sind keine Liﬂl&i_‘]ZUl'lj:!l.-ll.,_"i_‘q:'.lll]:
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ENTWICKLER:
TECMO, JAPAN
(WWW.TECMOINC.COM)

Und wieder steigen Tecmos
kurzgeschiirzte Prigel-Midel
in den Konsolen-Ring, Die
aktuelle "Dead or Alive"-
trigt den bezeichnenden
lardcore’ und wurde gegen-

Variation
Untertite] '

iiber der Dreamcast- bzw. PS2-Import-

Familienbande: Das Wrestling-Gespann
Tina/Bass nimmt Kung-Fu-Kampfer Jann Lee
auf die leichte Schulter. )

¢ e ¢ ¢ 0O Y

Dead or Alive

Fassung nochmal general-
tiberholt. Diesmal gibt es ins-
gesaml zwanzig Arenen, vier
zusitzliche Tag-Stages und
zwei neue Kimpfer: Neben |
Endgegner Tengu diirft Ihr in
die Haut von Ex-Marine Bay-
man schliipfen. Zusitzlich
hingen neue Klamotten in f
den Kleiderschriinken der Ak-
teure: Karateka Ein steigt im
passenden weiffen Anzug in
den Ring, Kung-Fu-Gore Lei-

Fraven-Power: Aufdringlichen Burschen wie Kickboxer 7
vergdllt Tina die romantischen Absichten mit Schligen.

Bos o

I-ITE "h
2 Tmm KoMmo. Ya N
seHwanan TRmE S b
P

Neu: Nahkampf-Experte
Bayman (bekannt aus Teil 1)
und Obermotz Tengu.

Ba yman hatte seinen
Einstand 1997 im Saturn-
"Dead or Alive”, Seine

harten Kombos und scho-

ack nungslosen Wiirfe waren

Vorbild fiir Wiistenkrieger

Fang zeigt sich im schwarzen Lack-
Kosttim von ihrer dunklen Seite, und
Wrestling-Maid Tina turnt im knappen
Aerobic-Dress tiber den Kampfplatz,
Spielerisch bleibt alles beim :\ltcn' sepd-
Tasten fir Kinnhaken,

rate I'ritt und

e ; :
KN;‘\LLHART kNA(‘R](J W()HI.(;EI{)RMT D.m Au»hangeschlld der "DOA" Prugolown waren §
schon immer die iippig proportionierten Kampfsport-Damen. Diese werden in der PS2- |

Version nicht nur neu eingekleidet, sondern auch wiirdig in Szene gesetzt.
Wie schon die diversen Vorginger-Versionen auf Dreamcast bzw. japani-
scher PS2 spielt sich die Hardcore-Variante hervorragend. Atemberaubende
Mandver, eingingige Steuerung und geniales Kontersystem sorgen fiir
Prigelspal ohne Ende. Der 60-Hertz-Modus erlaubt flotte Spiel-
geschwindigkeit, und auch optisch muss sich die PS2-Fassung nicht verstecken.
Zwar storen unschone Kanten die Rundungen der Darsteller, dafiir gibt's in
manchen Arenen schicke Lichteffekte. Wer die Sega-Version noch nicht
besitzt, freut sich iiber neue Outfits, Kampfer und noch mehr Arenen.

Block halten die Bildschirm-Schligerei
angenehm unkompliziert. Thr vermobelt
den Gegner mit flotten Schlagserien,
setzt zu akrobatischen Specials an oder
fischt thn mit fiesen Kontern
aus der Luft. dm

Leon, der sein Debiit im
zweiten Teil der Priigel-

serie feierl.

HERSTELLER
Exzellentes Arcade-
Gepriigel mit noch mehr
Extras, neuen Kampfern,
zusatzlichen Arenen und
Outfits.

HULTIPLAYER

DERE

Die Dreamcast-Version wurde in MANTAC 10/2000 mit 90%, Spielspali bewertet.

ENTWICKLER:
VISUAL SCIENCES,
SCHOTTLAND
(WWW.EASPORTS.COM)

Zum dritten und (dieses
Jahr) letzten Mal: Innerhalb
letzten acht Monate
durften wir bereits zwei EA-
I-Spiele mit der 2000er-Lizenz in das

LlL']'

Laufwerk der PSone schieben, nun folgt
die Version flir Sonys neue Konsole.
Dabei scheint das Next-Generation-
Gerase doch etwas mit der heiden Nadel
gestrickt worden zu sein: Weder der
hiibsche Tutorial- noch der spannende
Szenario-Modus des 32-Bit-Vetters schalt-
te den Sprung auf die PS2 - nur F1-Stan-
dard-Varianten laden zum Umrunden der
insgesamt 17 Kurse ein. Neben Arcade-
Rennen mit vereinfachter Physik und
Steuerung bestreitet thr einzelne Grand
Prixes, die komplette Saison oder eine
individuell zusammengestellte Meister-
schaft. Bevor Ihr allerdings in den feuer-
festen Anzug Eures Asphalthelden

Cockpit Platz nehmt, stellt
Ihr erst einige Optionen
ein, die Euch das Leben
einfacher respektive
schwerer machen: Die KI
der recht aggressiv agie-
renden Konkurrenz ju-
stiert Lhr in drei Stufen,
die Auswirkungen der un-
nachgiebigen Fahrphysik
werden durch Zuschalten
von Fahrhilfen etwas ab-
geschwicht.  Schaden,
Flaggen, Wetter, Defekte

Fiir das beste Fahrgefiihl wihlt Ihr obige Ansicht
~ auch wenn die Seitenspiegel unbrauchbar
sind. Links geht Euer Bolide in Rauch auf.

SCHUMACHER

und Rundenzahl beugen sich ebenfalls
Eurem Geschmack. Am Rennwochen-
ende stellt [hr das Setup Eures Boliden
durch grobes Drehen an neun Werten
auf die jeweiligen Streckenverhiiltnisse
ein. Von der PS2-Leistung profitieren vor

SCHNELLSCHUSS: Alle F1-Fans werden's EA natiirlich danken, dass sie auf der neuen Hard-

ware zum Start ihr Lieblingsgenre serviert bekommen. Und prinzipiell lisst sich auch nicht :
klagen: Meist flotte Grafik, ein mitreiendes Fahrgefiihl in der Wagenka- e :
mera-Perspektive, realistisches Schadensmodell, gelungene Physik und kna-
ckige Gegner stehen auf der Haben-Seite von "F1 Championship 2000”. Fiir
die systemiibergreifende Pole ist das Spiel aber etwas zu diirftig: So gibt's
zwar keine Pop-Ups, die Texturen der Strecke sehen aber fade aus. Zudem
kommt in der Third-Person-Ansicht kaum Geschwindigkeitsgefiihl auf - die
Reifen drehen sich nicht und der Bolide schwebt. Auch etwas mehr Vielfalt bei
Modi und Optionen wire wiinschenswert gewesen. Da
macht die liebevoller gestaltete PSone-Version mehr Spaf.

Stephan I-'rnumiorfer

allem Mehrspieler-Freunde: Im Split-
screen diirfen bis zu vier menschliche
Piloten gegeneinander antreten — zugun-
sten eines flissigen Spielablaufs misst
Ihr aber auf CPU-Konkurrenz
verzichten. sff

Htl"‘l’tl.l-l lc'fl!“
8 Professionelle und meist
flotte F1-Simulation:

Optionsarmut und Min-

gel in Grafik dampfen
die Motivation.

GRAFIK SOUMD LAYER

| -’5"0 l 71"(‘:

HULTI

ANDERE VER

Die Playstation-Variante wurde in MANIAC

SIONEN

10/2000 mit 78% Spielspaf bewertet.



Werbewirksam:
Waren die Banden in
FuBballspielen bislang nur
aus atmospharischen
Griinden mit originalen
Produkt- und Firmennamen

verzierl, nutzt Electronic :
Arts die Spielfeldbegren-
zung in "FIFA 2001” ganz
gezielt zu Werbezwecken.
Wie in der realen

Bundesliga kénnen Firmen Animationen sei Dank (alle drei Bilder PS2)

ENTWICKLER: :
EA Seports, KaNADA
(WWW.EASPORTS.COM) :

Ein Traum von einem Fallrickzieher - (liissige

fiir Geld ihre Logos auf die
Poschi und Dahlmann wett-

eifern um den Hohle-Sprii-
| che-Pokal, hunderte ‘ran‘-be-
kannte Sportler traben tber
den Bildschirm, drei Tasten
geniigen zum Gewinn der
Meisterschaft und wer den
Schiedsrichter fault, der sicht
die rote Karte. Braucht es
mehr, um einen halbwegs sportinteres-

Banden pinseln lassen. Ob :

‘Certina’, ‘Rexona’ oder
‘Adidas’ - Electronic Arts

Dieser deutsche Sport-
klamotten-Fabrikant hat
fiir seinen "FIFA”-Auitritt

sierten Zocker den Titel eines Spiels er-
Geld gezahl,

raten zu lassen ("FIFA Jahreszahl+1"),
bzw. um tiber das Dilemma der Inno-
vationslosigkeit von EA-Produkt-Updates
zu lamentieren?

Zumindest was Optionalitit und Han
habung angeht. stimmt das oben ge-

verdient an jeder Marke,
die in "FIFA” auftaucht.
Wegen des grofien
Interesses der Industrie :
wird auch in zukinftigen
Produkten wie "FIFA
2002” oder "Bundesliga
Manager 2002” geworben.

nannte, Sowohl auf der PSone wie auf
der PS2 bekommt Thr eine unglaubliche
¢ Masse an originalen Kickern und Teams
¥ spendiert: Spielt eine Saison in einer von
15 bzw. 16 weltweiten Ligen (auf der
- PS2 gibt's als Extra koreanischen
- 2, FuRball), kimpft in Champions
League, Eurocup und WM um

den Pokal oder bastelt Euch in-

Bekannte Spielmechanik auf der PS2:
Ecken fihrt lhr durch Tastendruck direkt auf
hestimmte Spieler aus.

dividuelle Wetthewerbe zusammen.
Natiirlich kénnt Ihr auch die Finessen
der Steuerung in Freundschafts- oder
Trainingsspielen erlernen. Wer schon mit
den Vorgingern gekickt hat, wird die
Ubungseinheiten aber kaum bendtigen:
Eure grundlegenden Aktionen sind Pass,
Flanke, Sprinten und Schuss; in der De-

lensive schaltet Thr den aktiven Spieler

durch. tackelt vorsichtig oder griitscht
mit aller Macht in den gegnerischen

Lauf. Uber die Schultertasten weicht Thr

den Verteidigern mittels Hiipfer, Dre-
hung oder Seithewegung aus, schirmt
den Ball ab oder spielt einen langen
Pass. Ebenfalls wieder mit von der Partie
ist das ‘In Game Management: Via Select
konnt Thr durch drei vor dem Match er-
stellte Strategien schalten.

Der einzige echte Unterschied zwischen
der PSone- und der PS2-Version ist

Der Schiedsrichter gibt einen Elfer: Bei Arger
wird in Nahaufnahme gezoomt.

augenscheinlich: Bei der Grafik haben
sich die EA-Sportexperten auf Sonys 128-
Bit-System michtig ins Zeug gelegt.
Schon beim Einmarsch der Teams in das
brodelnde Stadion dirft Thr Euch die
Augen reiben: Kameraschwenks zeigen
Euch den Torwart beim Aufwiirmen, ein-
zelne Spieler halten ihre michtigen
Wadenmuskeln ins Bild, die Sonne ver-
ursacht dezente Lichteffekte und wirft
feine Schatten auf das Griin.

Die Begegnung selbst Eiuft erheblich dy-
namischer ab, als von bisherigen "FIFA™-
Titeln gewohnt. Dank ruckelfreier Grafik
und flissiger Animationen der Sportler
zieht Thr e¢in munteres Pass-Spiel auf,
gritscht und flankt, was das Zeug hilt
und bolzt das Leder mittels Direktschuss,
Kopfball oder Fallriickzicher in den geg-
nerischen Kasten. Dabei tobt auf der PS2
nicht nur die Menge — konnt Thr Euch ei-
nen Augenblick vom Geschehen losen,
beobachtet Thr Ersatzspieler beim Auf-
wirmen und Fernsehkameras, die die
Begegnung verfolgen. sf°

FIFA AUF KOKS: Der Traum jedes "FIFA”-Fans wird nun doch noch Wirklichkeit. Auf der neu- :
en Hardware gelingt es EA, die Triimpfe Originallizenz, einfache Steuerung und Modivielfalt :
auszuspielen, ohne dass Mingel in der Grafik die Freude beschrinken. :
Endlich liuft das Geschehen auf dem Rasen fliissig, endlich besteht ein
Match von An- bis Abpfifi aus dynamischen Ballwechseln und mitreiRenden
Szenen. Die gelungenen Animationen der Polygon-Kicker, die filigranen
Schatteneffekte und detailreichen Stadien sorgen fiir ein optisch berau-
schendes FuBballfest. Im Gegensatz zum PSone-Vorliufer wurde zudem in bei-
den Versionen die KI des Torhiiters gesteigert. Actionlastige PS2-Kicker ziehen
das hiibscherere "FIFA 2001” der Konami-Konkurrenz vor,
PSane-Treter kaufen sich die CD nur zu Sammelzwecken.

HERSTELLER

Electronic Arts

ACTIOM

Optisch und spielerisch
hervorragende FuRball-
simulation: Samtliche
"FIFA”-Tugenden in
grandioser Verpackung.

oWe)e

120 Mark

GRAFIN SOUMD

[83% ][ 73% |

HERSTELLER

Electronic Arts

Torwart-KI, aber immer
noch ruckelnder und
altbackener Optik.

90 Mark

GRAFIK SOUMD

[74% [ 73% |§

Vor dem Match stellt Ihr Eure
Taktiken ein (oben), danach
holzt thr Euch trotz miesem

Wetter zum Sieg (PSone).

Der Vorganger "FIFA 20007 wurde in MANTAC 1 2/99 mit 82%, Spielspals getestel (Abwerlung aul BO™)
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ENTWICKLER:
KADOKAWA SHOTEN, JAPAN :
(WWW.SWING-AG.DE) =

Massaker im Echsentempel: Masseschligereien mit Gber 20
Gegnern gleichzeitig sind nicht ungewdohnlich.

: Langsam aber sicher
: kommt er in Fahrt, der
™ ¥ Rollenspiel-Zug auf dem
A\ 'S | Dreamcast. Bevor "Grandia
‘.4-'““\;_ , R
™ ; 2", "Phantasy Star Online” und

"Skies of Arcadia” demniichst PAL-Fans
in ferne Fantasy-Welten ent-
pfihren, bringt Publisher Swing
zum Weihnachtsgeschift  das
Action-RPG "Record of Lodoss War”
auf den Markt. Basierend auf der
beliebten Anime- und Manga-Serie
bastelte der japanische
Entwickler Kadokawa Shoten
o ein Echtzeit-Hack n"Slay in
. bester "Diablo™Tradition.

'- . Die seit jeher von Kriegen
und Zerstorung gebeutelte Welt
von Lodoss sieht sich nach
Jahren des Friedens wieder
einer dunklen Bedrohung
gegentiber. Auf Marmo,
der Insel der schwar-
zen Klinge, werkeln
bose Magier seit
geraumer Zeit an
der Auferstehung
ihrer blutriinstigen

Halltrank (kieir

adl

. ner besseren Panzerung oder einem michtigeren Schwert. Trotz des simplen Kampisystems :

cord of Lodoss

Ja, wo priigeln sie denn? Beim Einsatz effekigeladener Zauberspriiche geht schon mal die
Ubersicht fléten — behaltet Eure Energieanzeige im Auge, um rechtzeitig heilen zu kénnen.

WER VON KONSOLEN-TYPISCHEN ROLLENSPIELEN A LA "FINAL FANTASY” die Nase voll hat, :
den erwartet mit "Record of Lodoss War” ein erfrischend anderes Monstergemetzel. :
Hektische Echtzeit-Action statt rundenbasiertem Taktieren heifit das Motto, und das Ergebnis :
kann sich sehen lassen: Es macht einen Heidenspal}, sich mit dem blanken Stahl in der Hand :
durch Heerscharen von Goblins und Riesentrollen zu schlagen, immer auf der Suche nach ei- :

ist dank umfangreicher Charakter- und Riistungswerte sowie dutzender
Maglichkeiten die Waffen zu modifizieren geniigend strategischer Freiraum vor-
handen. Leider vermiesen ein paar Kleinigkeiten das Vergniigen: Viele Dungeons
sind schlichtweg zu groB. Speicherstellen und Energiebrunnen befinden sich
aber meist nur am Eingang eines Verlieses, sodass lhr auf der Suche nach
Heilung ellenlange FuBmarsche von einem Kerkereck zum nichsten in Kauf neh-
men miisst. Auch das mifige Fantasy-Gedudel trigt mit kurzen Endlosschleifen
nicht gerade zur Stimmung bei. Trotz dieser Midngel ist "Record of Lodoss =
War” fiir jeden Freund actionreicher RPGs eine sichere Wahl. Colin Gabel

Wilder und Wiisten. Um eine bessere
Ubersicht zu erhalten, dreht Thr die Ka-
mera per Knopfdruck jeweils um 45
Grad nach links oder rechts. Der sichtba-
re Ausschnitt des Spielfeldes entspricht

samen Kardis, Gelinge das Vorhaben,
stiinde Lodoss eine Zeit der
Unterdriickung und Verzweiflung bevor.
Nur eine letzte Hoffnung bleibt den frei-
en Volkern des Festlands: Der ultimative

ganz

Gottheit, der grau-

| Trautes Heim, Gliick allein: Die Gnomenburg dient nach ihrer Eroberung als Hauptquartier — Meister Wart schlagt dort sein Lager
\_ aufund gibt Euch Tipps zum Spielverlauf. Im Hof befinden sich Teleporter, mit denen thr durch die Weiten Lodoss” reisl.

Held, beschworen in einem geheimen
magischen Ritual, hat die Macht, die
schreckliche Géttin zuriick ins ewige
Dunkel zu treiben. Natiirlich kommt dem
Spieler die Ehre des Weltenretters zu.

Nach einem schmucken Renderintro

heist Euch der weise Zaubermeister

Wart willkommen und macht Euch mit

der Steuerung vertraut: Aus einer iso-

metrischen Ansicht dirigiert Thr den Poly-

gon-Recken durch Burgen, Verliese,
: T/ (S

L 3

_,—/

&a

dabei dem Blickwinkel Eures Helden,
Sieht der Charakter beispielsweise durch
eine Tiir in ein angrenzendes Zimmer,
wird auf dem Bildschirm nur dargestellt,
was die Augen Eurer Figur auch tatsiich-
lich erfassen kénnen. Ob auf der ande-
ren Seite der Tiir eine wertvolle Schatz-
truhe oder eine Horde schlechtgelaunter
Goblins wartet, wisst Thr erst, nachdem
Ihr den Raum betreten habt.

Im Gegensatz zu den meisten Konsolen-
Rollenspielen wird bei "Lodoss War” in
Echtzeit gekidmpft, Entsprechend kommt
es nicht zu Zufallsbegegnungen: Klapp-

Notwendiger Luxus: In den mitunter gigan-
tischen Kerkerlabyrinthen wirt lhr ohne
komfortables Automapping aufgeschmissen,

l.'rllhhl/ull:l.:l".rl sind zurscit nicht geplant,



Heil dem Helden: Nach der Ubernahme der
Gnomenburg stehen Euch die gedrungenen
Monster treu zur Seite.

rige Skelette, schwertschwingende Rie-
senechsen und steinerne Golems er-
kennt Thr bereits von weitem. Dennoch
werdet Thr nicht selten in Gefechte mit
zehn oder mehr Feinden gleichzeitig ver-
wickelt. Aut Knopfdruck benutzt Euer
Kimpe die Klinge, automatisch wird der
am nichsten stehende Gegner anvisiert.

Viel taktischen Freiraum bieten die
Scharmiitzel freilich nicht — der Stirkere
gewinnt, Der Schliissel zum Sieg ist
meist die richtige Ausriistung. Im Verlauf
des Abenteuers findet [hr eine Vielzahl
Hieb- und Stichwatfen, vom flinken Sci-
mitar Gber stachelige Kriegskolben bis
zum beidhindig gefiihrten Langschwert.
Je nach Feind setzt Thr bei der Waffen-
wahl mal auf brachiale Durchschlags-
kraft, mal auf Schnelligkeit, Zusiitzlich
konnt Thr gefundene Relikte mit magi-
schen Kriften beim Hufschmied in Eure
Ausriistung einarbeiten lassen. Jede
Klinge und jeder Harnisch hat eine be-
stimmte Anzahl Steckplitze. Gegen
Mithril (die Wihrung im Spiel) himmert
Euch der Ambosskiinstler ganz nach
Wunsch und Slot-Zahl Extraschutz gegen

Helltrank (kiein} & 5

Gefihrten auf Zeit: Bei einigen Missionen werdet lhr tatkriftig von |
% CPU-gesteuerten Helden aus den ‘Lodoss’-Comics unterstiitzt. )

Rivokkehr

Phantom
A

Alles, was

das Rollenspieler-Herz begehrt: Sowohl Magiem
Statushildschirm und Oberweltkarte sind Gibersichtlich gestaltet.

' e
; Colin

Das Abbild des Helden, der

1 QL erkKoran 9 -

g Jotalls 2 o

ent als auch

Feuermagie in den Brustpanzer oder ver-

edelt den Sibel mit doppelter Angriffs-
stirke. Doch auch in der Zauberkunst ist
Euer Held bewandert. In den Weiten
von Lodoss findet Thr zahlreiche Schrift-
rollen, die Euch frostige Eisattacken,
Monster-verwirrende Hologramme oder
machtvolle Spriiche lehren, mit denen
gefallene Partymitglieder ins Leben
zuriickgeholt werden. Im Verlauf des
Abenteuers zieht Ihr ndmlich nicht nur
alleine iiber die Insel. ‘Lodoss’-Kundige
freuen sich tiber ein Wiedersehen mit
Manga-Prominenz wie Ritter Parn oder
Hochelfe Deedlit. Zwar diirft Thr die
Nebencharaktere nicht selbst kontrollie-
ren, durch deren Schwert-
und Magie-Einsatz erhaltet

HERSTELLER
Dreamcast
ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOUMND

[hr jedoch wertvolle Unterstiitzung,

Trotzdem kommt Ihr nicht weit, ohne
verwundet zu werden — Heilen kénnt Thr
Euren Helden mit Zaubertrinken. Leere
Flaschen lassen sich an nie versiegen-
den, tiber Lodoss verteilten Brunnen
wieder auffillen; meist befindet sich in
deren Nihe auch ein Kristall zum Spei-
chern des Spiels. Um in den hektischen
Kimpfen schnellstmdglich Zugrift auf die

Trinke zu haben, platziert lhr die :

Flaschen in einem speziellen Giirtel.

Dieser fasst acht Gegenstinde, die per :
Digipad durchgeschaltet und aul Knopf- :

druck gewihlt werden. Damit Thr auch

wisst, was Thr zu Euch nehmt, wurde das :
Spiel gelungen eingedeutscht. ¢g

PRUCKE STARE

Pausenloses Monstermetzeln: Préilchtigé ”Diablo”-
Ableger mit hohem Suchtpotenzial und schmucker Optik.

Obwohl das Spiel
auf einer Anime-Serie ba-
siert, sind die Zwischense-
quenzen im Renderstil ge-
halten. Die teilweise minu-
tenlangen Filme kénnen
zwar technisch nicht ganz
mit den Meisterwerken von -
Square oder Capcom kon-
kurrieren, sind aber atmos-
i phirisch inszeniert.

Der Konsolen Online-Shop!
www.freakware.de

freakware - Postfach 33 64 - 50168 Kerpen - Fon. 02273/ 955 608 - Fax. 02273/955 609 - E-mail info@freakware.de




ENTWICKLER: :
UB1 SOFT, FRANKREICH :
(WWW.UBISOFT.DE)

Die Zelluloid-:
Vorlage ziblte in den
Vereinigten Staaten zu den;j
erfolgreichsten Filmen der
Saison. Am Startwochen-:
ende schnellte das Kinoer-
eignis mit einem Einspiel- :
ergebnis von 39 Millionen
US-Dollar auf Platz 1 der :
Box-Office-Charts, nach
sechs Wochen waren be-é
reits 125 Millionen in'
Disneys Kasse. Doch aud:-é

der Produktionsaufwand: [ = T ; j
¢ | Gemeinsam sind wir stark: Im ‘Sammel’-Modus

fiir den komplett compu-: vermobelt Thr Dino-Riipel dreifach effektiv.

teranimierten Streifen be-
Dinos sind wieder ‘in":
Wihrend der dritte Teil von
Steven Spielbergs Trendbe-
Park” nicht
vor 2001 auf der Leinwand
zu sehen sein wird, lieBen
die Disney Studios bereits
im Herbst die Urzeitviecher
/ | mit riesigem Erfolg aufs
‘lmuukclmwdk Kinopublikum los. Ubi
Soft sicherte sich die Softwarelizenz fiir
"Disneys Dinosaurier” und so diirfen
sich Playstation- und Dreamcast-Zocker
plnktlich zum Filmstart in ein Land vor
unserer Zeit wagen
¢ Um genau zu sein, die Geschichte spiell
: 65 Millionen Jahre vor Christus: Das
Antlitz der Erde ist bevolkert von kolos-
salen Fleischbergen, tippige Wiilder er-

eindruckt: Nicht weniger
als 23 Urviecher - von deré
Mini-Eidechse bis zum gi-
gantischen Brachiosaurus - griinder "Jurassic
wurden zum virtuellen :
Leben erweckt. I'nsgr!samljf
3,2 Millionen Rechen-
stunden stecken in dem
Projekt, zusammen ver-
schlungen alle computer-:
generierten Elemente den
Speicherplatz von 45 Tera-:
bytes, was etwa der :
Kapazitit von 70.000 CDs:

entspricht.
&

strecken sich kilometerweit iiber das
Land und kristallklare Biche speisen
Flora und Fauna. Der Spieler schliipft
in die Rollen von drei Urzeitbewoh-

: Qwszn 5&_

Lernen interaktiv: In der Enzyklopddie
erfahrt Ihr Wissenswertes uber die
Saurierwelt (alle drei Bilder Dreamcast).

Pflanzenfresser Aladar ein Iguanodon.
Gemeinsam durchstreifen die drei
Freunde lhre heimatliche Insel auf der
Suche nach Nahrung. Alleine im Kampf
ums Uberleben chancenlos, miisst lhr
die individuellen Fihigkeiten des Trios
geschickt kombinieren, um Euch der
Vorzeitgefahren zu erwehren. Denn
wihrend Ihr vegetarische Kost bevor-
zugt, haben es zahlreiche Fleischfresser
auf Euer schmackhattes Trio abgesehen.
Aus sicherer Hohe kann Flia die Umge-
bung erkunden oder sich im Sturztlug
auf einen Gegner stiirzen, Affchen Zini
klettert auf Biume, um Lebensenergie-
spendende Friichte zu pfliicken. Aladar
ist der Muskelprotz der Gruppe: Mit sei-

nem massigen Korper wirft er sich

S
.(.i....

w3660

&" ¥ ; ;
“‘\ T
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Drahtseilakt: Im feurigen Lavainferno solltet lhr
vorsichtig sein, ein Sturz in die Glut ist todlich.

auf Raptoren oder zerschmettert Fels-
brocken und kleine Biume. Die so ent-
standenen Kiesel und Zweige nutzen
Zini und Flia als Wurfgeschosse. Wahl-
weise konnt Thr die drei einzeln steuern
oder in Gruppenformationen durchs wil-
de Land dirigieren. Mit vereinten Kriiften
sind die Freunde auch gegen mehrere
Angreifer gewappnet. Fiir erledigte Bose-
wichte erhaltet lhr Erfahrungspunkte, die

nach und nach Lebenspunkte und Fer- -
tigkeitswerte erhéhen. Story und Missi-
onszicle orientieren sich eng an der
Filmvorlage: So vertreibt Thr zu Beginn
hungrige Carnotauren von der heimatli-
chen Insel, spiter verwandelt ein riesiger
Meteor die Idylle in eine Flammenhdolle,
wo verletzte Dino-Kumpane ihrer
Rettung harren.

Im Spiel lauscht Thr den deutschen
Synchronstimmen, zudem erfreuen Ori-
ginal-Filmsequenzen das Auge. cg

LICHT UND SCHATTEN IN DISNEYS DINOLAGER: Wihrend die Dreamcast-Variante mit hoch- :
auflésenden Hintergriinden und durchwegs sauber animierter Dinobrut einen gewissen Reiz :
besitzt, zerrt die Playstation-Fassung mit abgespeckter Optik sowie zahlrei- 4
chen Bugs schnell an den Nerven des Spielers. In Kimpfen beilen Aladar und
seine Freunde wegen der miesen Kollisionsabfrage oftmals ungewollt ins
. Pririegras. Zentimeter-hohe Hiigelchen stellen fiir Eure Urzeittruppe un-
iiberwindliche Hindernisse dar, wihrend die Gegnerschar munter von
Berg zu Berg springl. Insgesamt fordern die Dreamcast-Dinos mehr Hirn als ihre
PSone-Kollegen, wo die Hauptaufgabe eines Levels 6fter im Absuchen der
iibergroRen Areale als im Kombinieren der individuellen Fihigkeiten liegt. 5 =
Ubertrieben SpaR macht “Disneys Dinosaurier” aber auf keinem System. Colin Gabel

nern, wie sie unterschiedlicher nicht
sein konnten: Pterandon Flia gehort zur
Familie der Flugsaurier, Lemur Zini ist
ein prihistori-
Affe,

scher

HERSTELLER

Ubisoft |

Drei Dinos sollt Ihr sein:
Nette Mischung aus
Action und Knobelspiel,
basierend auf Disneys
Kinospektakel

Dreamcast
ZIRKA-PREIS

HERSTELLER .
¢ Die Urviecher sind zu-
| riick: Optisch und spiele-

risch abgespeckte Dino-
ritselei — technische
Patzer truben den Spak.

In der PSone-Version sind weniger Ritsel-,
aber umso mehr langatmige Sucheinlagen und
Kampfe geboten.

int in Kiirze.
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ENTWICKLER:
TrevancH, USA
{(WWW.TREYARCH.COM)
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ENTWICKLER:
TraveLLer's TALES, ENGLAND
(WWW.TOYSTORYZ2.COM)

Mit reichlich Vers
tung kommt Spielzeug-
held Buy? Lightyear

cast zum l:mmt:«' \ im
"leuhnmngen Film muss der
Jer seinen I\umprl

in bunten 3D-1
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die Thr
Laserstrahl
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es Abschnitts
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denkenlos zu. us

> am Ende je
fehlen ebenso we
tigen Schergen

fliihrung zu
schwammi

ACTION
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ENTWICKLER: :
ANGEL STUDIOS, USA

(WWW.ANGELSTUDIOS.COM)

Die in Kalifornien

ansassigen Angel Studios

sind fiir die meisten einhei-
mischen Videospieler ein
unbeschriebenes Blatt:
Neben einem Baseballtitel

bestachen die Entwickler

vor allem durch die
gelungene N64-Umsetzung
des Horrorklassikers von
Capcom, die aber ange-
sichts der Indizierungs-
problematik in Deutsch-
land nur wenig Beachtung
fand. Mit "Midnight Club”
und "Smuggler’s Run” sind
nun die ersten beiden ‘mas-
sentauglichen’ Spiele der
Angel Studios erschienen.

Erfolg mit Rennspielen war

den Entwicklern iibrigens

schon mit der PC-Raserei
“Midtown Madness”
gegonnt, deren Nachfolger
vor kurzem in die Liden
kam. Vor ihrer Spiele-
karriere waren die
Kalifornier in der Ent-
wicklung von Software-
Tools titig, die u.a. beim
"Rasenmdiher-Mann” zum
Einsatz kamen.

Wiiste Raserei: Palmen sind zwar selten, aber
dubberst unnachgiebig bei Kollisionen.

Die amerikanischen Angel
Studios schicken Euch als
virtuelle
Duell gegen die gesammel-
criifte von Polizei, Grenzschutz &
Co. Das besondere dabei: Thr begeht
Eure automobilen Schandtaten nicht in
der anonymen GrofRstadt, sondern in
freier Wildbahn: Die weitliufigen Grenz-
bereiche zwischen den USA, Kanada
und Mexiko mit ihren Bergen und
Klippen sind der verwegene Schauplatz
von "Smuggler's Run'.

Eure Karriere beginnt zuniichst recht
simpel: In einem Waldstiick miisst Thr

Verbrecher ins

beweisen, dass Thr mit gelindetaugli-
chen Fahrzeugen wie cinem flinken
Buggy oder einer schweren, aber dafiir
weniger anfilligen Universalkiste zurecht
kommt - insgesamt stehen im Lauf des
Spiels sechs Vehikel vom Rallvauto bis
zum Monstertruck zur Wahl. Anfangs
gentigt es, innerhalb des Zeitlimits alle
durch Rauchsiulen markierte Check-
points zu erreichen. Habt Thr das ge-
schatft. beginnt der Ernst des Schmugg-
lerlebens: Bei den meisten der rund 30
Missionen gilt es, Waren einzusammeln
und an vereinbarten Zielpunkten abzu-
liefern., Dummerweise konnt Thr Euren

Aufgaben nicht ungestort nachgehen:
Der Grenzschutz ist Euch ebenso auf

Da fliegt mir ja das Blech weg: Von einem Truck bleibt nach
mehreren Rempeleien oft nur noch das Grundgeriist tibrig.

Kein Freund und Helfer: Die immens aggres-
siven Gesetzeshiiter rammen Euer Fahrzeug
s0 oft es nur geht.

den Fersen wie das FBI. Die Gesetzes-
hiiter sind bei ihrer Verfolgung nicht
zimperlich und rammen Euch, dass die
Funken nur so fliegen. Bei jedem Crash
verliert Thr Teile Eurer Verkleidung und
der Energicbalken um den Tacho nimmt
ab. Ist er komplett verschwunden, bleibt
euer Wrack liegen und Thr landet im

Knast. Zum Gliick erholt sich das

Jetzt aber schnell: Nehmt dem Kontrahenten die

Ladung wieder ab, bevor er sein Ziel erreicht.

Vehikel aber auf Dauer etwas von den
Schiden — entwischt Thr den Polizei-
rabauken, sind nach einer Ruhepause
wieder mehr Kollisionen moglich. Bei
manchen Auftrigen erscheinen zudem
rivalisierende Gangsterbanden auf der
Bildfliche. Diese wollen Euch wertvolle
Beute vor der Nase wegschnappen. doch
zum Gliick seid Thr nicht wehrlos ausge-
liefert, Rammt kurzerhand die Gauner
und erobert so die heife Ware wieder
zurick.

Wollt Thr eine Auszeit von der anstren-

"CRAZY TAXI” AUF DROGEN? Nicht ganz, aber nahe dran. "Smuggler's Run" prisentiert ein :
prima umgesetztes Konzept, dass es in dieser Art noch nicht zu spielen gab. Wihrend das
'Folge dem Pieil'-Prinzip keineswegs neu ist, bekommt es durch die villig offene und vor al- :
lem weitliufige Landschaft seinen besonderen Reiz. Dass sich das Geschehen auf ganze drei :
Szenarien beschrinkt, ist darum nur auf den ersten Blick diirftig: Die ausladenden Areale :

bieten auch auf Dauer genug Abwechslung. Zwar sehen Wiiste, Wald und Wintergegend :

nicht sonderlich abwechslungsreich aus, gefallen aber durch die naturna- :
hen Gelindeformen und hiibsch anzusehende Objekte. Grafikfetischisten er-
freuen sich zudem an den fein animierten Fahrzeugen, die bei Kollisionen realis-
tisch demoliert werden und Karosserieteile verlieren. Fiir Abwechslung sorgen
neben den zahlreichen witzigen Spielmodi (besonders der Teamwettkampf ist
eine Klasse fiir sich) die hartnickigen Gesetzeshiiter, die Euch kriftig auf die 1
Pelle riicken — das deprimiert zwar manchmal, motiviert Euch aber gleichzeitig
immer wieder zu einem neuen 'Run'. Von den beiden Angel-
Studios-Titeln ist "Smuggler’s Run” auf jeden Fall der Bessere.

79889%

—EeNERLIE F'Ef-‘w‘m ;

So weit das Auge reicht: Die “Smuggler’'s Run”
\ Habt Ihr genug Zeit tbrig, solltet Ihr eine kleine Spritztour unternehmen, )

-Szenarien sind ausgesprochen weitlaufig.
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Zu zweit gegen alle: Auch im Splitscreen sind je nach Spielmodus mehrere
| Computer-Schmuggler mit von der Partie.

L

genden Schmugglerkarriere nehmen, er-
kundet Thr die Landschaften (von den
Wiisten Mexikos bis ins verschneite
Kanada) oder versucht Euch an den ver-
schiedenen Einzelspielen: Im ‘Crooks n’
Smugglers’ geht es darum, vor einer
Gruppe waghalsiger Fahrer eine Flagge
zum Zielort zu bringen. Ein dhnliches
Prinzip verfolgt der ‘Loot Grab': Hier tre-
tet thr im Team mit mehreren CPU-
Vehikeln als Gruppe an und miisst eine
vorgegebene Anzahl Beutestiicke recht-
zeitig ins Lager transportieren, bevor
Eure Konkurrenten dies schaffen.
Weniger illegal ist schlieflich die letzte
Variante: Beim Checkpoint-Rennen zihlt
alleine die schnellste Zeit, in der Thr
mehrere Zwischenmarkierungen auf den
Weg zum Ziel abklappert.

Schmuggeln geht auf Wunsch auch im
Duett: Abgesehen von der Karriere diir-
fen simtliche Modi mit einem Kumpel
im Splitscreen gegeneinander oder im
Team gespielt werden — auf Wunsch las-
sen sich sogar Computerkonkurrenten
dabei blicken. us

| Auf Knopfdruck wird eine praktische Karte
| eingeblendet. Aber Vorsicht: Das Geschehen
geht trotz Sichtbehinderung weiter. J

HERSTELLER

ODRUCKE START

Das Prinzip von
“Smuggler’s Run”, relativ
frei durch grolie virtuelle
Landschaften zu rasen,
fand in der letzten Zeit des
afteren Verwendung: In
klassischem 2D prisentier-
te sich dabei das ebenfalls

bei Take 2 verdffentlichte

Gangsterepos "GTA 27,

Den Test vom lang-
erwarteten "Driver 2" fin-
det lhr in dieser MAN!AC
auf Seite 36,

Die beiden "Driver”-Teile
von Infogrames sowie
"Crazy Taxi” auf dem
Dreamcast erstrahlen dage-
gen in blitzsauberer
Polygonoptik, haben aber
einen entscheidenden
Unterschied: Die Areale
dort sind raumlich deutlich
kleiner ausgefallen als bei

”Smuggler’s Run”.

ACTION

Witzige und hektische Verfolgungsjagden in
eindrucksvoll grofRen und ansprechenden Szenarien.

®© e
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Umsetzungen sind nicht geplant.
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ENTWICKLER:
ANGEL STUDIOS, USA
(WWW.ANGELSTUDIOS.COM)
Club St t Raci

Das gibt Beulen: Auf der Suche nach dem
nachsten Checkpoint rempelt Ihr hiufig mit
l__ Euren Konkurrenten zusammen.

Nichtliche Stidte sind ein
beliebtes Pflaster fur Blei-
fuStans: Auch bei "Midnight
Club Street Racing" tummelt
Thr Euch nur zwischen neun Uhr abends
und fiinf Uhr frith auf dem Asphalt von
New York und London. Kernstiick Eurer
Bemiihungen ist der Karriere-Modus.
Dabei braust Thr ber die dunklen

FuRginger und Gegenverkehr: Auf dem
eingeblendeten Stadtplan sucht [hr nach
speziellen Gegnern, die [hr zu einem
Duell fordert. Stimmen diese zu, geht es
in der Regel darum, eine Anzahl
Checkpoints abzufahren — welche Route
Ihr dafiir wiihlt, ist Euch freigestellt. Habt
Ihr Euren Kontrahenten oder gelegent-
lich ein ganze Raser-Gang besiegt, kas-
siert Thr die Nobelkutsche des Verlierers
bzw. Anfiihrers und erweitert so Euren
Fuhrpark.

Wollt Thr zwangloser aufs Gas treten,
steigt Thr bei den 'Arcade'-Varianten ein:
Neben einer Erkundungstour ohne
Zeitlimit stehen die bekannten Check-
pointrennen e¢benso zur Wahl wie eine
'Hasch mich'-Variante. Hier fahrt Thr ge-
gen eine wiihlbare Anzahl Gegner und
versucht, vor diesen eine Flagge zu fin-
den und beim Zielort abzuliefern.
Selbstverstindlich diirfen auch zwei
Straenrowdys gleichzeitig im Splitscreen
antreten. us

HERSTELLER

Spiels

". Abwechslung. Dass
néchtliche Stidte nicht

gerade ein optisches Feuerwerk

NETTER VERSUCH: Ei-
gentlich gefallt mir "Mid-
night Club" ganz gul,
doch fehlt es einfach an

abbrennen, ist zwar (trotz dem

Gegenbeispiel "MSR") verstind-
lich, doch etwas weniger mono-
ton und gleichférmig hitten die
Stragen und verschreckt nicht nur :

Strakenbliicke trotzdem ausfal-

len diirfen. Der Gegenverkehr
¢ hebt sich zudem oft nur

: schwach von der diisteren

Umgebung ab, sodass unerwar-

tete Frontalkollisionen dfters

vorkemmen, als einem lieb ist.

Dieser Umstand ist dulSerst pro-

blematisch, denn die Konkur-
renz verzeiht schon in frithen
Stufen kaum einen Fehler — so
steigt leicht der Frust. Lasst lhr
Euch von solchen Macken nicht
bremsen oder habt Ihr einen

Kumpel fiir
Splitscreen-
Duelle parat,
lohnt sich der

Kauf trotzdem.

Ulrich

S
Steppberger

ACTION

Rasante Wettfahrten auf -
nachtlichen Stralen: Action-

reich, aber optisch etwas
fade und recht schwer.

R )

ANDERE VERSIONEN
Umsetzungen sind nicht geplant,



ENTWICKLER:
Namco Homerek, USA
(WWW.NAMCO.COM)

Frauen-Power:

Ms. Pac-Man ist nicht nur
seit fast 20 Jahren im
Videospielegeschaft aktiv,
seit einiger Zeit steht sie
auch fiir humanitires
Engagement: Die fiihrende
amerikanische Organi-
sation zur Brustkrebs-
forschung und -lehre hat
die kugelrunde Sym-
pathiefigur zur ersten offi-
ziellen prominenten
Botschafterin ernannt. Als
Svmbol fiir die Bemiihun-
gen steht die rosa Schleife,
die thr unten seht (aller-
dings ohne die gelbe

Kugeldame).

2

-

_

s. Pac-Man
Maze Madness

Knifflige Lage: Zwar ist der Countdown der Sprengstoff-Kiste noch lange nicht abgelaufen, doch
| hinter Euch blockiert ein Geist den Fluchtweg,. |

Panik im Pac-Land: Die Prin-
| zessin des verwunschenen
Schlosses ist spurlos ver-
B cchwunden und alle vier
Regionen werden von garstigen Ge-
stalten heimgesucht. Zu allem Ungliick
wurde auch noch der weise Professor
Pac entfihrt. Doch Rettung naht: Mit
Hilfe seiner letzten Erfindung macht sich
die resolute Ms. Pac-Man auf die Suche
nach den vier Juwelen der Tugenden,
mit denen sie die gefangenen Freunde
befreien will.

"Ms. Pac-Man Maze Madness" wurde
ZWar wie

as letztjihrige "Pac-Man

World" mit einer 3D-Polygonansicht be-
gliickt, doch das Spielprinzip orientiert
sich diesmal stark am Klassiker: Bis auf
wenige Ausnahmen steuert Thr die Pam-
pelmusen-Heldin ausschlieflich mit den
vier Richtungstasten durch ausladende
Labyrinthe und mampft zahllose Pillen.
Die umfangreichen Levels im alten
Agypten, einer Polarwelt, dem chinesi-

¥ schen Karneval und einem Halloween-

Gruselpark scrollen dabei in siimtliche
Richtungen und fordern auch Eure grau-
en Zellen, Oft ist der Pfad zunichst noch
versperrt und [hr miisst mit Hilfe von
Schliisseln, Trampolinen, verschiebbaren
Blocken und Zeitziinder-Sprengstoff die
Passagen freiriumen. Neben den altbe-
kannten Geistern piesacken Euch nagel-
neue Gegner wie rotierende Mumien
oder feuerspuckende Drachen — mit ei-
ner Powerpille kriegt Thr aber simtliche
Unholde klein. Belohnung gibt es nicht

nur fiir das Erreichen des Abschnitts-

=
Abwechslung vom reinen

spiele {oben rechts) und Boss-Runden (rechts)

2 * A
Mampf-Alltag bieten
der Mehrspieler-Modus (oben) sowie Zwischen-

QQQQQ‘QQOQQOOOOQQQo-o..

Nicht nur die traditionelle Geistermeute will |
der flotten Pampelmuse an den Kragen, auch |
flattrige Fledermause bedrohen Euch.

endes: Findet Thr alle Friichte oder Pillen
einer Welt, gibt e¢s ebenso einen Bonus
wie beim Einhalten des Limits im alter-
nativen Zeitspiel-Modus. Seid Thr erfolg-
reich, schaltet IThr weitere Levels und zu-
sitzliche Minispiele frei, in denen Ms.,
Pac-Man mit Rennwiigen und Booten
unterwegs ist.

Habt Thr vom normalen Abenteucr ge-
nug, locken aulerdem das klassische
"Ms. Pac-Man" sowie mehrere witzige
Mehrspieler-Varianten: In bildschirm-
groen Spielfeldern tobt Thr Euch gegen
maximal Gegner aus.
Entweder geht es darum, zuerst eine be-

drei andere
stimmte Anzahl Pillen zu fressen oder ei-
ne explodierende Bombe vor dem
Ablauf der Zeit loszuwerden. Natirlich
wollen Eure Mitspieler das auch und
nutzen wie Thr herumliegende Extras wie
Unverwundbarkeit oder Turboschub zu
ihrem Vorteil. us

PUTZIGES UPDATE: "Ms. Pac-Man Maze Madness" hat, was vielen Oldie-Remakes fehlt: Das :
alte Spielprinzip wurde nicht einfach lieblos und unmotiviert in ein frisches Grafikgewand :
gesteckt. Vielmehr polierte Namco den klassischen Ansatz zeitgemall auf, ]
ohne den Charme des Originals zu verspielen. Optisch wird niedliche Kost
geboten, die freilich die PSone nicht sonderlich ausreizt. Ganz so gelungen
wie der Hiipispiel-Ausflug von Ehemann Pac-Man ist das Abenteuer aller-
dings nicht: Auf Dauer fehlt trotz netter Zwischenspiele und witziger
Multiplayer-Option etwas die Abwechslung, zumal die Ritsel gelegentlich eher
nerven als motivieren. Griliter Kritikpunkt sind dabei die Rennen gegen die
Uhr: Das knappe Zeitlimit zwingt Euch praktisch zum
Auswendiglernen der Routen, sonst seid lhr fast chancenlos.

M a s

Umsetzungen fur Dreamcast und N4 sind in Arbeit



1SS 2000

Bislang war Konamis Studio
in Osaka ausschlielich ftr
die N64-Fassungen der "IS87-
| Serie verantwortlich, nun ha-
ben die Entwickler auch die Sony-Kon-
sole in ihr Programm aufgenommen.

Trotz neuer Plattform werdet Thr mit ei-

Konamis FuBball-
spezialisten in Osaka

ENTWICKLER: und Tokio kiimmerten sich

Konami OSAKA, JAPAN
(WWW.KONAMI.COM) bisher getrennt voneinan-
der um N64 und PSone. In

diesem Jahr entwickelte
Osaka erstmals fiir die bei-

den Sony-Konsolen. Die

ner 1:1-Umsetzung konfron-
tiert: Die vieleitige Steuerung
wurde an das Playstation-Pad
angepasst und fast alle Spiel-
varianten sind erhalten geblie-
ben: In der Weltliga bestreitet
Thr mit Eurem Team eine hal-
be oder ganze Saison, beim
internationalen Cup geht es

PS2-Version profitiert (im

Ud hdl dt ar I\evper keine Chance: Um Tore zu erzie h n,
miisst Thr vor dem Kasten einen kiihlen Kopf bewahren.

gegen 16 bzw. 32 Mannschaften ins Feld.
Wer lieber klassische Begegnungen
nachspielt, bekommt im Szenario-Modus
die passende Gelegenheit. Neulinge un-
ter Euch tiben in der T
wo lhr ohne Gegner den Ball iiber den
Rasen schiebt oder Strafstose im Netz

Tainingsvariante,

Doppelpass oder Dribbling wurden auf

die L- und R-Tasten gelegt.

Wer gerne in geselliger Runde auf den
Rasen marschiert, kann dies in Freund-
schaftsspiel, Cup und der Weltliga tun.

So diirft Ihr via Multitap mit bis zu vier :

Leuten in einem Team gegen die CPU-

Exzellent: Das PS2-"1SS"
L sahnte in der letzten
MAN!IAC 90% ab.

Gegensalz zur hier geleste-
ten Variante) von der
FIFPro-Lizenz und lasst

Euch dadurch mit origina-

R Tedally
Im Replay bewundert Thr Fur: n Torschuss:

Freie Kameraperspektive und stufenloser
Zoom erlauben eine exakte Analyse.

Kicker antreten bzw. beliebig menschli- ' len Kickern antreten.
che Spieler auf die beiden Sei-

ten verteilen. sb

versenkt. Die Steuerung ist schnell er-
lernt: Uber drei Tasten flankt, schiefst
und rennt Thr, Sonderaktionen wie

VON 64 AUF 32 BIT: Zwar machen Konamis Kicker auf der PSone eine etwas klarere und da- :
mit hiibschere Figur als auf dem N64, an die Qualitit des Nintendo-Vorbilds lmmml "ISS ;
2000” aber nicht heran. Nichts zu bemingeln gibt es an der ordentlich um- - ‘
gesetzten Steuerung und den vielen Einstellungsmiglichkeiten, die dem
Geschehen auf dem Griin ausreichend Spieltiefe verleihen. Leider lasst die
PSone-Variante aber den Charme und die Dynamik der N64-Fassung ver-
missen. Die Animationsphasen brechen zum Teil einfach ab, der Spieliluss
ist etwas ziher. Der witzige Karriere-Modus wurde zudem weggelassen, mit der
Folge, dass sich die Spielvarianten kaum von denen des PSone-Vetters "ISS Pro
Evolution” unterscheiden. Habt lhr diesen bereits, gibt es
keinen Grund, sich das schlechtere 1SS 2000” zuzulegen.

HERSTELLER
Ausgereifte Fufiball-
Simulation: Der etwas

zahe Spielablauf triibt die
ansonsten gelungene
N64-Adaption.

HULTIPLAYER
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Ready 2 Rumble Boung 2 109,90 W FIFA Soccer 2001 89,90 WCW Backstage 99,90 Eternal Arcadia 139,90 gf;uum the Express
Ridge Racer 5 109,90 Final Fantasy 9 oul Astn FUBEHCR FU SONDERPREISEN 11} Evil Dead-Hial 1o the King 13990 E
h Galago o 4{3% a0 ; i F 1 World Grand Prix 2 109 90 Chrono Cross - Guide 39,90
Galeriens 79,90 Ferrari F 355 79,90 Dina Crisis 9.90
l Grand Theft Auto 2~ 49,90 Jet Set Radio 89,90 Discworld 142 9.90
Harvest Moan 79.90 Komem auf Anfrage Big Wars 39,90 Duke Nukem 9,90
legend of Dragoon 139,90 KIS 8990  Bubblegum Crisis Vol. 1-4 49,90  Final Fantasy 7+8 Sammelband 19,90
Legend of Mana 139.90 Le Mans 24h 8990  Devil Hunter Yoko Vol 142 [e 49,90  Koudelka i 14,50
Silent Scope : Luna 2 ot Anfroge Link Cabel 29,90  ElHazard Vol. 1-3 je 39,90  legend of Dragoon - Guide 39,90
smugglers Run 119.90 Medal of H-Underground - 89,90 Mouse auf Anfrage  Final Fonfasy Vol 142 je 49,90  legendoflegaio 990 jightimareCreature 2 9,90
K 118,90 Mike Tyson Boxing ~ 89.90 MS-R 89,50  Ghostin the Shell 39,90  legend of Mana - Guide Perfedt Dark 29,90
Tekken Tag Tournamant 119,90 Mot the Chicken 59,90 NBA 21 139,90  GunSmith Cats Vol 1-3  je 39,90 Ly Pokemon rot/blau 15,90
Time Splitiers 112,90 Maoto Racer 3 69,90 NFL 2K1 13990  Moldiver Val. 1-3 je39.90 Parasite Eve 2 29,90
Unreal Toumament 119,90 NBA Live 2001 89,90 Antennenkabel 15,90 Neon Genesis Teil 1-7 je 49,90 Rayman 9,90
VERTICAL Siiinder 29,90 NFL Madden 2001 89,90 Control Pad 17,90 OTAKU-Dokumeniation 29,90 ResidentBvil  Sammelband  19.90
-und viele weltere Arfike! NHL Hockey 2001 89,90 Double-Shock Pad 29,00 Record of Lodoss War Vol 1-4 e 49.90 Saga Fronfier 2 ab 9,90
bei uns auf Anfrage 11! Parasite Eve 2 £9,90 Lenkrod ab 99,90 Riding flieun b'u;g,gg Shadowman 14,90
= Memory Card WWMeg 9,90 Div. Sailor Moon ab 19, Silant Hill 9,90
20 Geo Pocket cw;;g.zg Memory Card BMeg 29,90 Streeffighter-Die Serie 17 249,90 Suikoden 2 9,90
Neo Geo Pocket 99,90 Memory Card 72Meg  69.90 Tekken ~ 39.90 Tekken 1-3 Sammelband 19,90
of fiahiais | g 39'90 T Remaote Station 79,90 = The_ Hakkenden Vol 1-4 e 49,90 Tornbraider 1-3 Sammelband 19.90
ey rasriisen 4 Game Hunfer 49,90 ', Weitere auf Anfrage Vagrant Story 24,90
fol Slug znd Mizzun Xploder Version 59.90 : Zelda ab 9,90
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ENTWICKLER:
KCET, JAPAN
(WWW.KONAMI-EUROPE.COM)

Waihrend in
Europa

die ‘Bemani’-Sucht erst
zaghaft und im Verbor-

genen bliiht, wird der japa-
nische Markt von Clones :

und Varianten iiberflutet:
Neben einer schier endlo-
sen zahl von "Beatmania'-

und "Dance Dance :
Revolution™-Updates gibt es '
noch ausgefallenere '

Exemplare zu bewundern.

- ey

Europas erste Begegnung |

mit dem ‘Bemani’-Virus
war noch nicht sehr an-
steckend: “Beatmania” |

Pinktlich zum PS2-Start et-
wa stand mit "Drummania"
eine Schlagzeug-Fassung
am Start, Gitarren- und
Keyboard-Fans wurden
ebenso bedient wie
Mdachtegern-Dirigenten.
Die Kenami-eigene

Tanzmatte wird iibrigens :

nicht im Bundle mit dem

Noch erscheint alles ganz einfach; tanzt Ihr aber in hoheren
Schwierigkeitsgraden, vergeht Euch Hiren und Sehen.

In Japan sind die unter dem
Begriff ‘Bemani’ bekannten
Musik-Spiele die Abriumer

westlichen Welt mangelt es an Akzep-
tanz jenseits cines kleinen Freak-Kreises.
Entsprechend kam Konamis erster Eta-
blicrungsversuch mit "Beatmania” (samt
beigepacktem Spezialcontroller) beim
breiten Publikum nur begrenzt an, doch
der Hersteller gibt nicht auf:; Mit
"Dancing Stage Euromix" kommt nun der
curopiische Ableger der populiren
"Dance Dance Revolution"-Serie auf den
heimischen Markt.

Das Spielprinzip ist denkbar einfach und

Spiel erhiltlich sein; ihr ¥ kam in dhnlicher Form bereits bei der

Preis wurde noch nicht
festgelegt, sollte aber
zwischen 80 und 90 Mark
liegen.

HERSTELLER
Konami
t CSYSTE
Playstation
L "z'l'lﬂ":l-Pn!lﬁ_.

90 Mark

"Dschungelbuch Groove Party" zum

schlechthin, doch in der

19477

QQQQ&Q‘QQQQ.-’.....O‘..on

Dancing Stage
Euromix

12125

VERSUE

Keine Zeit fur Ablenkungen: Auch wenn die Tanzerinnen gelegentlich tiefe
Einblicke bieten, solltet |hr Euch besser nur auf die Pieile konzentrieren.

| Einsatz: Im Takt eines
" ausgewihlten Musik-
stiicks scrollen Pfeile auf dem Bildschirm
nach oben. Thr miisst nichts weiter tun,
als im korrekten Moment die entspre-
chende Richtung auf dem Pad zu
driicken - je genauer Thr trefft, desto
mehr Punkte winken. Was sich so primi-
tiv anhort, bekommt durch eine spezielle
Peripherie erst den rechten Kick: Mit
Hilfe ciner Tanzmatte (entweder als
Originalzubehor von Konami oder giin-
stiger von Drittherstellern) spielt Thr
nicht mit den Hinden, sondern driickt
die Tasten durch Schritte auf das ent-
sprechende Richtungsfeld.

Bei langsamen Liedern und im niedrigen
Schwierigkeitsgrad ist das auch kein
Problem, doch flotte Diskostampfer und
anspruchsvollere Pfeilkombinationen

TANZEN OHNE GRENZEN: Hitte mir jemand vor einem halben Jahr gesagt, dass ich einmal :
ein ‘Bemani‘-Spiel freiwillig anfassen wiirde, ich hitte ihn fiir verriickt erklirt. Doch kaum ;
war "Dancing Stage Euro Mix" in der Redaktion und eine unschuldige Tanzmatte entdeckt, :

schon waren meine Vorbehalte wie weggeblasen: Das Rumgehiipfe macht im Gegensatz zum |
beschwerlichen "Beatmania"-Geklimper von der ersten Minute an michtig SpaR. Die
Musikauswahl bietet fiir jeden Geschmack etwas und hat vor allem genug anfangerfreund
liche Stiicke parat — zum Gliick, denn die schnellen Techno-Tracks packen ;
wirklich nur noch Vollprofis. Die Grafik ist zwar nebensichlich, erginzt das
Ambiente aber passend durch akzeptable Farbspielereien und Animationen im
Disco-Ambiente. Ohne das passende Zubehir (also eine Tanzmatte) ist der Spal
zwar nicht ganz so grof, doch auch mit der gelungenen Padsteuerung verbringt
thr launige Stunden. Mit dem Spezialcontroller und vor allem gegen einen
Kontrahenten entwickelt sich "Dancing Stage" auf jeden Fall zu einem
Dauerbrenner — zumindest solange lhr die konditionell strapa-

zierende Hopserei durchsteht.

ANDERE VER

Umsetzungen sind zur

bringen Euch rasch auf Trab: Nicht zu-
letzt durch rasante Schrittfolgen und be-
sonders fiese Kombinationen, bei denen
Ihr zwei Pfeile gleichzeitig vorgesetzt be-
kommt, flieRt der Schweifk im Hand-
umdrehen.

Satte 24 Lieder aller Tempo- und Stil-
richtungen von Techno bis zu Boygroup-
Schunklern stecken in "Dancing Stage",
Wie das Anhingsel "Euromix" schon ver-
muten lisst, bekam der alte Kontinent ei-
ne Handvoll eigener Titel spendiert, so
u.da. die Boyzone-Schnulze ‘So Good
oder den 80er-Klassiker ‘Video Killed
the Radio Star” der Buggles. Kernstiick
bildet der Arcade-Modus, in dem Thr
mehrere Stiicke schadlos iiberstehen
miisst: Fehltritte kosten wertvolle Energie
auf einer Leiste. die nur mithsam wieder
aufgefiillt werden kann — natiirlich diiefi
Ihr auch zu zweit antreten. Zur Ubung
nutzt Ihr das Training, bei dem Thr z.B.
Geschwindigkeit und Linge der einzel-
nen Songs einstellen kénnt oder in einfa-
chen Lektionen die Grundziige der
"Dancing Stage”-Philosophie erlernt.
Witziger Gag ist die ‘Didt’-Funktion: Hier
gebt Thr an, wie lange oder fiir wieviele
Kalorien Ihr tanzen wollt, Danach geht
es so lange zur Sache, bis das Ziel er-
reicht ist und Thr um einige Pfunde
leichter seid. wus

TANDAAL T
5 GUHELE
Links wird fleifig getrimmt,
oben teilen sich zwei Spieler
ein Lied. Allerdings hat gerade
nur einer krdftig zu tun. J

nicht Li!'.pl-iﬁl..

T e S R N PR R e T S i



e & ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ©C

ENTWICKLER:
EA Sports, KANADA
(WWW,EASPORTS.COM)

Ausgetrickst: Mit angetauschten Passen, Spin
moves und Handwechseln verwirrt Thr die
Abwehr und bringt den Ball in den Korb.

| Wihrend sich PS2-Basket-

| baller noch bis nichstes Jahr

gedulden miissen, erfihrt EAs

| NBA-Serie ihr wohl letztes |

PSone-Update. Wie gehabt wurden die

Teams auf den neuesten Stand gebracht, : fiigig neu gestaltet. Allerdings

bei den Spielvarianten ist ebenfalls alles

beim Alten geblieben: So nehmt Thr ent-
weder an einer gesamten NBA-Saison
teil oder begebt Euch samt Mannschaft | erung ist gewohnt komplex,
gleich in die Playoffs, um Zeit und :

Nerven zu sparen. Als Westentaschen-

manager durft Thr den gesamten Spie- keiten steigern die Motivation

lerkader nach Euren Vorstellungen ver- | erheblich. Fans der Serie finden
indern oder macht einen Bummel iiber :
den Transfermarkt. Wer sich noch nicht
fit fiir nervenaufreibende Titelkdmpfe
fiihlt, der versucht sich erstmal am Trai- | ge Duelle aus. Zudem erzeugt
ning oder bestreitet eine Freundschafts- : die TV-nahe Geriusch- und

begegnung. Seid Thr auf eine ultimative

Herausforderung aus, konnt Thr im ‘One |

on One’-Medus gegen Jordan & Co. an-

treten und Euren Idolen zeigen, wo's
langgeht.

Hilfreiche Cheats spielt Ihr wie beim

Vorginger in der ‘NBA Challenge’ frei.

Hier musst [hr withrend einer Begeg-

nung Voraussetzungen wie eine be-

stimmte Zahl an ‘Steals’ oder ‘Assists’ er-
fillen, Muntere Partystimmung kommt
bei den Drei-Punkte-Wetthewerben auf:

Zwei Multitaps vorausgesetzt, diirft Thr

mit bis zu sieben Freunden um die

Wetle dunken. sh

STOLEN! Wer schon den
Vorginger gespielt hat,
wird bei "NBA Live
2001” wenig Neues fin-
den: Optik und Modi

sind identisch — nur die

Meniifiihrung wurde gering-

macht es nach wie vor Laune,
i die langen Sportskanonen iibers
i Spielfeld zu jagen. Die Steu-

aber dennoch nicht iiberladen;
¢ die vielfiltigen Aktionsméglich-

sich sofort auf dem Parkett zu-
i recht und tragen gegen KI- oder
i menschliche Gegner hochwerti-

Soundkulisse eine exzellente
Hallenatmosphire. Wer noch
keine Basketball-Simulation fiir
i die PSone hat oder seine NBA-
: Liga auf den
neuesten Stand

bringen will,
greift bedenken-
los zu.

HERSTELLER
Electronic Arts

riroes Basketball mit exakter Steu-

.~ erung und toller Atmosphire

— Ruckler beim Scrollen
triiben die Dunk-Orgie.

CANDERE \h\‘ll"'d\

“'Eine P52- LJms(lrunp !ul@,: im I'Q-_hrl.idr De—r V(u;.“am,or JNBA Live 2000% wurrip TR
MANIAC 1/2000 mit 81%(P5one) hzw. & S‘V...ENFJ4] bewertet

ENTWICKLER:
REBELLION, USA
(WWW.KONAMI-

EUROPE.COM)

Eine Mumie kommt selten allein: Echte
Minner lassen die Pistolen stecken und weh-
ren sich mit Machete oder blofken Fiusten,

| Trotz oder gerade wegen sei-
nes B-Movie-Charms errang
| der letztjihrige Abenteuer-

wissen Kultstatus, den Universal nun mit
dem PSone-Spiel zum Film nutzen will.
Schliipft also in die Rolle des Indy-Ver-
schnitts Rick O'Conell und erforscht
dgyptische Altbauten.
Wie im Film begebt Thr Euch zur ver-
schiitteten Ruine Hamunaptras, in derem
Inneren der verfluchte Korper Imhoteps
verborgen ist. Dieser hatte ndmlich vor
3000 Jahren mit der Pharaonengattin ein
Verhiltnis, weswegen sein Herrscher thn
prompt lebendig mumifizierte.
O’'Conell weifd nichts von dem Fluch und
so steuert Thr ihn im "Tomb Raider”-Stil
durch die 3D-Levels: Springen, Sprinten,
Hangeln, Rollen — Rick hat beinahe alle
Lara-Tricks auf Lager. Das Waffenarsenal
stammt dagegen aus den dreifliger
Jahren; zudem benutzt der smarte

seine Fiuste. Eure Gegner variieren je
nach Levelabschnitt zwischen Spitz-
hacke-schwingenden Schatzsuchern und
verfluchten Mumien. Habt Ihr das Zeit-
liche gesegnet, fangt Ihr an vorgegebe-
nen Riicksetzpunkten an — speichern
diirft Thr erst nach Abschluss eines
Levels. Auf der Suche nach neuen
Erkenntnissen iber Imhoteps Geheimnis
iiberwindet Ihr Plattformen, hangelt an
Abgriinden entlang und weicht versteck-
ten Fallen aus. Leben, Munition und
Medi-Paks findet Ihr in Gefiffen und
Truhen. sb

HERSTELLER

! berl[‘L’n ‘Die Mumie' einen ge- :

MUMIENSCHANZ: Trotz
der guten Lizenz hakt’s

bei ”Die Mumie” an allen

Ecken und Enden. 50 be-
wegt sich die Grafik auf
durchschnittlichem Ni-

i veau, unspektakulire Texturen
i und abgehackte Bewegungs-
abliufe werden der aktuellen

i Technik kaum gerecht. Auch

i beim Design hapert es: Oftmals
habt Ihr keine Chance abzu-
schitzen, wo Ihr mit dem nach-
i sten Sprung landet. Die Archi-

i tekiur der Level ist simpel aus-
gefallen — Schalter und Arte-
fakte sind schnell gefunden,
Rick | echte Kopfniisse sucht Ihr ver-
gebens. So lauft 1hr die meiste
Zeit unmotiviert durch langwei-
i lige Hohlen und macht Untote
im Dutzend platt. Die Musik-
untermalung wurde zwar vom

i Film iibernommen, nervt aber

i durch dauernde Wiederholung.
Englinder neben Machete oder Revolver

Wartet lieber,
bis der zweite
Teil der ‘Mu-
mie’ in die

Kinos kommt.

Freundorl’er

ACTION

Dreister ” m Rlder”-
Clone mit hakliger Steu-

ZIRKA-PREIS

. ANDERE VERSIONEN
{ nicht ge pl'ml

Umse trulu.,n nosi

erung, mieser Optik und
allzu simplen Ritseln.



ENTWICKLER: :
UBISOFT, FRANKREICH
{(WWW.UBISOFT.DE)

Donald lisst das

Hiipfen nicht!
Seinen ersten Videospiel-
auftritt hatte der beriihm-
teste Erpel der Welt 1983
in "Donald Ducks Speed-
boat” auf dem Atari VCS.

Das simple Motorboot-

rennen erschien jedoch nur :
als Prototyp. Sammler :
biittern heute bis zu 300 :

———

- —

Eckpunkte einer Videospiel-
karriere: “Donald Ducks
Speedboat” und "Donald
Duck in Maui Mallard”.

US-Dollar fiir eins der etwa
250 existierenden Module

auf den Tresen. Spiter

wurde Donald in "Lucky
Dime Capers” (Master

System, Game Gear) sowie :

“Quackshot” und "World
of Hllusion” (beide Mega
Drive) zum gefeierten
Jump'n” Run-Held. Nach
einem SNES-Ausflug in
"Maui Mallard” anno 1996
wurde es still um den toll-
patschigen Enterich.

HERSTELLER

Nintendo 64

ZIRKA-PREIS

120 Mark

HERSTELLER

Gradliniges Jump'n'Run
| mit gelungener Steuerung
. und witziger Cartoon-

' Optik. Fiir Profis zu kurz
und zu leicht.

In Entenhausen schlagt sich Donald mit Bauar-
.\j}eilern und wildgewordenen Miilleimern herum )

Aufregung in Entenhausen!
Wiihrend einer Live-Ubertra-
gung wird Star-Reporterin
Daisy Duck vor laufenden
Fernsehkameras vom finste-
ren Magier Merlock entfiihrt.
Flugs macht sich Berufstol-
patsch Donald auf, seine
Angebetete aus den Klauen
des Bosewichts zu befreien,

Vier Welten, unterteilt in jeweils vier
Level, stehen Euch bevor, ehe [hr Mer-
lock auf seiner Burg stellt. So durchquert
Ihr einen kunterbunten Wald, die Stra-
Benschluchten von Entenhausen und ein
gruseliges Spukhaus, wobei simtliche
Szenerien im schonsten Cartoon-Stil ge-
halten sind. Der Spielaufbau orientiert
sich am Jump 'n Run-Klassiker "Crash
Bandicoot™: Thr steuert Donald ab-

wechselnd in Seiten- und Von-hinten-

Perspektive
durch die scrol-

=" ACTIOM

!TIITKEIE

Il:'l'!ﬂﬂ

Erzteinde: Der Panzerknacker-Obermotz reifst
Fuch mit der machtigen Abrissbirne buchstib-
lich den Boden unter den Fiifken weg.

lenden 3D-Abschnitte. Eure Bewegungs-
freiheit ist allerdings stark eingeschriinkt:
Wie Sonys Beutelratte ist auch der chole-
rische Erpel aul vorgegebene Pfade fest-
gelegt. Das Repertoire an Manovern ge-
staltet sich Genre-typisch. Per Doppel-
sprung erreicht Donald hochgelegene
Plattformen oder hiipft mit letzter Kraft
tiber pieksendes Dornengestriipp und
gihnende Schluchten. Miesgelaunte
Stinktiere und Elche setzt er entweder
mit einem beherzten Fausthich oder ei-
nem Sprung aufs Haupt auer Gefecht,
In jedem Abschnitt ist ein Teil des Boss-
gegner-Portals versteckt. Findet Thr alle
vier, tretet [hr zum Duell gegen einen

1\*])!5-( h ! [ij_,h Res: Dlt‘ horizontalen Level
ruckeln dezent (alle drei Bilder N64). J

S

Track verborgen.

prominenten Bosewicht aus dem Disney-
Imperium an. Zudem sind pro Level drei
verhexte Spielzeuge von Tick, Trick und
Aktiviert Thr einen
Schalter, wird der Zauber kurzzeitig ge-
brochen und Euch bleiben einige Sekun-
den, um die gestohlenen Spielsachen
einzusammeln. }’mn Dank verschaffen
Euch Donalds Neffen Zutritt zu Bonus-
runden, in denen Thr vor zotteligen Rie-
sen-Biren und wildgewordenen Autos
Reisaus nehmt. Als letzte Herausforde-
rung konnt thr versuchen,
Bestzeiten von Donalds Erzrivalen Gus-
. Zur Belohnung
schenkt Euch der Gliicks-Ganter Kleid-
Frak
oder Touristenoutfit dienen allerdings
nur der Optik, besondere Fihigkeiten
verleihen Euch die Klamotten nicht. cg

die Level-
tav Gans zu schlagen

ung aus seiner Privatgarderobe.

DONALD DUCKS ROCKKEHR IN DIE WELT DER VIDEOSPIELE ist Ubi Soft gelungen. Mit hnall—
bunter Cartoon-Optik, wﬂzn,tn Animationen und abwechslungsreichem Level- Design Ilmiet
"Quack Attack” alles, was ein ll.lnllli;‘t"- Jump 'n"Run braucht — mehr aber ;
auch nicht. Innovationen oder Uberraschungen sucht der Hiipf-Veteran ver-
geblich, fast alle Spielelemente gehiiren bereits seit 16-Bit-Zeiten zum
Genre-Standard. Die Unterschiede zwischen den Versionen halten sich in
Grenzen: Zwar lauit Donalds Playstation-Abenteuer flissiger als die N64-
Fassung, dafiir steuert sich der notorische Pechvogel auf der Sony-Konsole deut-
lich trager. Dank CD-Technik kommen Playstation-Fans zudem in den Genuss
gelungener Renderfilme und reichlich iibersetzter Spra(hdus;,aht, Ninten-
do-Spieler lausdun Donalds ),e[egentlu hem Geschnatter in Englisch.

Colin Gabel

Fiir Kinder und Jung-
gebliebene: Amiisantes

Hiipfabenteuer ohne
nennenswerte Schwi-
chen oder Hohepunkte.

O @\ il G

74

Der fette Habicht (links) und

der ubellaunige Bar sehen in

Donald ein schmackhaftes
Abendessen (PSone)

erscheinen in Kirze.

Umsetzungen fur Dreamcast und PS2



ENTWICKLER: i1 Buest referee match. _
Yakxs PaciFic, Japan There are no set requirements to clear this match.
s (www. I’H(J.E}L] I'hnmmr you make vﬂrl the story will dlﬂer

Nicht nur Playstation-Wrest- Euch in jeder beliebigen
ler kommen zum Jahresende  Matchvariante von ‘Ladder’

f auf ihre Kosten, auch Nin-  bis ‘Royal Rumble’. Auch hin- ! a J | —— - Guest Referee UTA
tendo-Fans steigen dank ter den Kulissen wird kriftig ) . THE K ST ySI08.

THQ punktlich zum Fest der Liebe in  zugelangt: Mit Baseballschlii-
den Ring. Mit tiber 40 Charakteren aus  ger und Miilltonne vertrimmt
der bekannten WWF-Liga prigelt Ihr  Ihr Eure Gegner in der Um-
kleide oder auf dem Park-

De r( hﬂl'ﬂpl(ll'&\hl]} Mm!L
stellt Euch vor die verschie-
densten Anforderungen.

platz,
Im ‘Championship'-Modus er-
kimpft Thr Euch die unter- Trxi5

schiedlichen Meisterschafts-
titel. Abhiingig von Euren '\
Erfolgen und dem Verhalten im Ring iin-  Moves fir den Wrestler-Editor. Hier ba-

Fliegender Wechsel: Aus dem kurzen Sprint gelingen
eindrucksvolle Special-Moves,

Als Ringrichterin beein-
flusst Thr das Match und

dert sich die Rahmenhandlung — so  steln sich experimentierfreudige Spieler sorgt fir den Sieg der
e schafft Thr Euch Freunde, Feinde und  ihr eigenes Muskelmonster, gespeichert \__Pesseren’ Kampierin )
MaRarbeit: ‘Big Red Machine'-Kane Verbiindete, Mit dem verdienten Geld  wird der Polygon-Priigelknabe auf das
leidet unter den unfairen Attacken von kauft Thr neue Charaktere und Waffen  Controller-Pak. dm

Ex-Champion Triple H

lJl1L r investiert in f\mlmm und ‘wpul 1l

HERSTELLER I 2 Tk - . ACTIODMN
! Motivierendes Ringen mit |

vielen Zusatzoptionen,

ey - '
GET N THL Rl\l(" AU( h auf (!vm Nh-l \,ehl d.u 'sm.u k:lm\ n” Kunmpl aui f\hnll( h wie dvr §
Playstation-Cousin steuert sich das Nintendo-Wrestling angenehm simpel und eingangig.
Bereits nach kurzer Zeil fiihrt lhr spektakulire Mandiver aus und legt die
Gegner eindrucksvoll auf die Matte. Besonders die schicke Grafik beein-
druckt mit detaillierten Kampfern und flotten Kameraschwenks, nur das ei-
gentliche Spielgeschehen wirkt gelegentlich etwas trige. Dafiir protzt das
Maodul mit allen erdenklichen Matchvarianten sowie zahlreichen Arenen.
Der geniale ‘Championship’-Modus fiihrt Euch mit einer kleinen Story zu jedem
einzelnen Giirtel, gewonnenes Geld kinnt Thr sofort in witzige Extras anlegen.
Zusammen mit dem umfangreichen Wrestler-Editor sorgt das fiir viel
Motivation und halt Euch auch lingerfristig bei der Stange. David Mohr

umfangreichem Wrest-
ling-Editor und ordent-
Iicher Optik.

ERE VERSIC

Umsel 1zungen aul andere Konsolen -.|||n! zurzeit nicht peplant
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Der Game g
Buster CDX = - - s
ist das einzige - A =100 4
Cheatmodul
filir Bleemcast ermoglicht es Ihnen auf lhrer Der Bootmaster ermoglicht Ihnen das abspielen von

Importen und ohne einen Chip einzuléten. Zusatzlich
steht Ihnen ein vollwertiges Cheatmodul zur Verfugung.
Die Bedienung erfolgt (iber ein Deutsches
Bildschirmmeni. Das Modul wird einfach in lhre
PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

-; geeignet. 4 99 n
Filr PlayStation

Dreamcast alle Arten von PlayStation Spielen
mit verbesserter Grafik abzuspielen. Jedes
Bleempack unterstitzt ca. 100 PlayStation

Spiele. Alle Landerversionen werden

unterstutzh9 99 n

den Dreamcast. Aullerdem
ermoglicht er noch das abspielen
von Importen ohne einen Chip
einzuloten.
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ENTWICKLER:
KADOKAWA SHOTEN, JAPAN
(WWW.ACTIVISION.DE)

Anime-Fans

diirften bei den Zwischen-
sequenzen auf ihre Kosten
kommen. An ausgesuchten
Stellen wird die Geschichte
um Orphen und seine
Gefihrten im typischen
Japano-Zeichentrickstil

weitererzihll.

HERSTELLER

Eine Seefahrt die ist lustig?
Nicht fiir Orphen und seine
Kumpane. Zusammen mit
Lehrling Magnus und Adju-
tantin Cleo wollte der freischaffende
Schwarzmagier auf seiner Suche nach
gewinnbringenden Auftriigen eigentlich
nur die nichste Hafenstadt ansteuern.
Doch dann kommt alles anders: Mitten
in einem heftigen Unwetter wird das

stolze Segelschiff auf hoher See von ei-
ner Horde blutriinstiger Monster ange-
griffen. Durch heftigen Magie- und Klin-
geneinsatz kann das kampferprobte Trio
zwar die feindseligen Ungetiime vertrei-
ben, allerdings zu einem hohen Preis:
Der arg mitgenommene Segler muss auf
einer unbekannten Insel notlanden, in
deren Mitte sich ein mysterioser Felsen
turm gigantischen Ausmafes gen Him
mel streckt. Von Abenteuerlust getrieben
gehen die Gefihrten an Land.,

Im ersten reinrassigen Action-Adventure
fir die PS2 schliipft der Spieler in die
Rolle der raubeinigen Titelfigur. Ge
steuert wird der Held wie Mega-Babe
Lara Croft aus einer 3D-Ansicht. Via
Schultertasten lasst Thr muffige Dun-
geons und Freiluft-Areale stufenlos rotie-
ren, um versteckte Schatzkisten und
Schalter zu entdecken. Entfernte Platt-
formen erreicht der Magier mit einem

Orphen und der Tempel des Todes: Messerscharfe Pendel und riesige Stach-
elkugeln lassen Erinnerungen an klassische Abenteuerfilme aufkommen.

Rinderwahnsinn auf zwei Hufen: Der Kampf gegen den machtigen Minotaurus gehért zu den
grafischen Highlights, verlangt Euch aber einiges an Fingerspitzengefiihl ab.

beherzten Sprung, hinderliche Eisbarri-
eren lassen sich per Schwertstreich aus
dem Weg riumen, AuBergewdhnlich an
"Orphen” ist das Kampfsystem: Stofét [hr
bei Euren Streifziigen auf eine Horde
grimmiger Monster, wird in eine Spezial-
Arena umgeschaltet. Wihrend die Feinde
munter durch das Areal springen, bleibt
Orphen auf dem Fleck stehen. Greifen
Euch Echsenmann oder Feuerlibelle an,
aktiviert Thr auf Knopfdruck ein magi
sches Schutzschild, Ausweichen ist nicht
moglich. Dank
langjihriger
Zauberlehre ist

Orphen aber

alles andere als wehrlos und hetzt dem
Monsterpack Feuerbille und Blitzstrah-
len auf den dreckigen Leib, Dazu mar-
kiert Thr per Cursor den gewiinschten
Feind und murmelt anschliefend die
magischen Worte. Im Nahkampf verlasst
Thr Euch auf ein miichtiges Schwert.

Die Kontrolle Eurer Kumpane iiber-
nimmt die CPU, nur an ausgesuchten
Stellen diirft Thr die NPCs selbst steuern.
Dabei wechselt die Party-Besetzung im
Lauf des Spiels: Je nachdem, fiir welche
Gefihrten Thr Euch entscheidet, stehen
Orphen andere Dungeons, Monster und
ciner von drei unterschiedlichen Hand-

lungsverliufen bevor. ¢g

Ubersichtliches Abenteuer: Von jedem Kerker wird automatisch
eine frei dreh- und zoombare 3D-Karte mitgezeichnet.

UM ES GLEICH VORWEGZUNEHMEN: "Orphen” kann mit Genre-Perlen wie "Zelda: Majora’s
Mask” aoder “Tomb Raider” in keiner Disziplin mithalten. Zu altbacken wirken die :
Ritseleinlagen — Sprungpassagen und Fallensystem meistern auch Action-Adventure- :
Neulinge auf Anhieb. Anders sieht es bei den Kimpfen aus: Trotz innovativem Ansatz gestal- |
ten sich wegen des unflexiblen Defensivsystems — feindlichen Angriffen kinnt Ihr nur durch :
. Beschwiiren eines magischen Schildes entgehen - vor allem die Endgegnergefechte frustig. :
Technisch bietet "Orphen” Licht & Schatten: Zwar bleibt die Grafik stets
fliissig, dafiir miisst Ihr aber hiufig mit kargen Texturen und spartanischen
Polygonfiguren leben. Dass Activison auf jegliche Untertitelung der englischen
Sprachausgabe verzichtet hat, empfinde ich bei einem 120-Mark-Titel als
Frechheit. Besonders wegen der wichtigen Rolle der Story - alle paar Minuten
wird die Dungeon-Hatz von einer selbstablaufenden Zwischensequenz unter-
brochen. Unterm Strich bietet "Orphen” solide, aber unspektakulire Action-
Adventure-Kost, die mit fiinf bis sieben Spielstunden pro Handlungsstrang
recht kurz ausgefallen ist. d Colin Gibel

Activision

ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOUNMD

Rennen, hiipfen, Monster plitten: Simples Action-Adven-
ture mit innovativem, aber unausgereiftem Kampfsystem.

Umsetzungen sind zureeit nicht geplant
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ENTWICKLER:
RAGE, ENGLAND
(WWW.WILDWILDRACING,COM)

Rempeln erlaubt: Die wenig ambitionierten
Kontrahenten machen nicht freiwillig Platz,
| sind aber auch nicht besonders wehrhaft

MINDESTENS EIN
"WILD” ZUVIEL: Rages

Raserei ist eher ein zah-

W Schwingt Euch hinter das
~ M Lenkrad eines PS-starken
: { Buggys und driickt bei Weit-
B bewerben in fiinf Lindern, :

mes Biest geworden. Die
Optik beeindruckt

= kaum, dazu sind die
darunter uniibliche Lokalititen wie : Landschaften zu einténig und
Island oder Indien, aut die Tube. Die : fade. Und die ohnehin schon
Piste fiihrt quer durch das Terrain, so- :
dass Gefille und Spriinge Gber Boden-
wellen die Regel sind. Obwohl die
Absperrungen reichlich Platz lassen und
diverse Abkiirzungen vorhanden sind, ist
der Weg fest vorgegeben. Die rund vier |
Minuten langen Abschnitte sind mit zeit- :
werten Checkpoints gespickt.

Drei CPU-Kontrahenten versuchen Euch
wichtige P

. uniibersichtlichen Kurven wer-
den durch die monotone

i Farbgebung auch nicht leichter
i erkennbar. Dem Spielablauf

i fehlt zudem der nitige Kick: thr
rattert uninspiriert iiber Stock
und Stein, kampft mit der

i bockigen Kontrolle Eurer

i Vehikel und drgert Euch iiber
unkte abzujagen: Fir den Rempeleien der Gegner, die
P Jk;l]gu\\'ilm in einer Serie und damit Euer Fahrzeug schon mal unver-
die Qualifikation zu hoheren Weihen
zihlt nur der erste Platz in der End-
abrechnung. Die drei zu Beginn wiihlba-
ren Fahrzeuge sind auf Dauer zu
schwach, diarum erspielt thr Euch in der
'Challenge’ Nachschub. Wettbewerbe in

mittelt gegen die Fahrtrichtung
i drehen. Die verschiedenen
Challenges wiederum sind eine
nette Idee, aber letztlich zu we-
nig, um langfristig zu motivie-

: ren. Ein Rennspiel von der

drei Kategorien erlauben Euch, neue }
Autos und aufgemotzte Motoren zu kas-
sieren. So sammelt [hr innerhalb eines
Zeitlimits Buchstaben auf der Piste,
schiebt Bille iiber die Ziellinie oder

Stange also, das

dem Durch-
schnittsraser zu
wenig zu bieten
hat.
miisst einen Stuntkurs mit waghalsigen Ulrich
Spriingen gefahrlos iiberstehen.

Spielt Ihr zu zweit, duelliert Thr Euch in
Splitscreen-Rennen, allerdings lassen sich
dabei keine weiteren Computergegner
blicken. us

HERSTELLER ACTIOMN

Durschnittliches Offroad-

Rennspiel mit einigen netten
ZIRKA-PREIS

120 Mark

Ideen, aber miRiger
Sleuerung und Optik.
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RGB Kabel 39,95 —_—

Memory Card 89,95 e —

Joypad Dual Shock 2 Sony 59,95 = 1= PlayStatioe

Multitap 4-Players 99,95 N TP

Horizontal Stand 29,95 o T

DVD Remote Control 39,95 ‘!““Eﬁ_m
Armored Core 119,95 ~

Dead or Alive 2 119,95 = 2l Eleip) |
Disney °s Dinosaur 119,95 B L ‘-‘g-‘-‘ﬂ'—‘“@

Donaid Duck — Quack Attack 119,95

Eternal Ring 119,95 ‘w-*GAMEBOY
Evergrace 119,95 P -2 \

F1 Racing Championship 119,95 N

Fantavision 109,95 g ALl }
Fifa 2001 119,95 - HeEaS

Cradius 3+4 119,95 foiczk ' fe) .
ISS Soccer 2000 119,95 %W"“ 3
Kessen 119,95

Madden NFL 2001 119,95 esuchen;Si unser
Onimusha 119,95

Rayman Revolution 119,95

Ridge Racer V 119,95

Silent Scope 119,95

SSX Snowboarding 119,95

Street Fighter EX3 119,95

Tekken Tag Tournament 119,95

Theme Park World 119,95 E——

X-Squad 119,95

® Dreancas ‘l@j

Grundgerat PAL Online Pack 399,00

€ Vleystatony,

mit Sega Rally 2/Virtua Striker 2

_ : ' Mouse 59,95
Grundgerat PSOne 249,00 welteres Ziibehdr bitte telefonsich erfragen
Alien Resurrection 99,95 4x4 Evolution 99,95
Blade 99,95 Arcatera 99,95
Digimon World 99,95 Arena 94,95
Dino Crisis 2 - 89,95 Chicken Run 99,95
Driver 2 99,95 Disney ‘s Dinosaur 99,95
Harvest Moon 8995  ECW Anarchy Rulez ! 99,95
J. Bond 007: T.World i.n.enough 99,95 Evil Dead:- Ashes 2 Ashes 99,95

Medal of Honor Underground 99,95

F1 World Grand Prix If 109,95
Moorhuhnjagd 89,95  Heroes of Might and Magic 3 99,95
Strider 2 89,95  Jjet Set Radio 94,95
Teckno Mage 89,95  Kiss: Psycho Circus 99,95
Tony Hawk s Pro Skater 2 89,95 Le Mans 24 109,95
Valkyrie Profile 99,95  Mat Hofmanns Pro BMX 99,95
Vanishing Point 99,95  msR-Metropolis Street Racer 94,95
WWF Smackdown 2 99,95  Nightmare Creatures Il 89,95
Power Stone 2 99,95
Samba di Amigo incl. Maracas 299 95
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Aidyn Chronicles 129,95

Donald Duck: Quack Attack 119,95
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Zelda — Majora s Mask 149,95
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ENTWICKLER: ©
SoNic Team, Japan
(WWW.SEGA.COM) i

Zugabe fiir :
Rasselsiichtige gibt’s im
Internet: Reichen Euch die
14 mitgelieferten Songs :
nicht aus, steckt Ihr Euren
Dreamcast ans Telefonnetz P
und surft mit der ‘Internet’-
Option auf die spieleigene
Webseite. Dort findet lhr '
neun kurze Spielstinde
zum Download, die jeweils
ein neues Lied freischalten.
Statt Chart-tauglicher

. : | Haltung bewahren: Euch bleibt nur wenig Zeit,
Klinge erwarten Euch :

die richtige Pose einzunehmen,

Leckerbissen aus der Sega-
Historie: Neben den Titel-
liedern von "Senic Ad-
venture”, "Nights” und

Ofter mal was Neues: Be-
scherte uns Sega letztes Jahr
mit .Sega Bass Fishing® die
erste Angelsimulation samt
: beigepacktem Spezialcontroller,
. gibt's nun ein exquisites Produkt fiir
Musiklicbhaber. Bei ,Samba de Amigo®
erfreuen dem Namen entsprechend
hauptsiichlich stidamerikanisch ge-

prigte Rhythmen Euer Ohr: Bei
e den insgesamt 13 Songs ist

S ccnieschwarm - Ricky
Martin mit ‘Cup of Life’
und ‘Livin' La Vida Loca’
gleich doppelt vertreten,
# auch andere GroRen wie Los Del Rio
. (‘Macarena’) geben sich die Ehre,
¢ Abgerundet wird die Palette von launi-
- gen Klassikern wie ‘Tequila’ sowie spezi-
. ellen Samba-Fassungen der Pop-Hits
. ‘Take On Me’ und “Tubthumping’.

Y
W Spielspali
™y : “

dem Automaten-Oldie
"Afterburner” stehen auch

Exotensongs aus “Fantasy

Zone” sowie der klassische
‘Magical Sound -

Shower’ von "Out RS

Run” zur Wahl.

[

ZIRKA-PREIS

280 Mark §

GRAFIK SOUMD |

e
Turboschu
dem Bildschirm auf, miisst lhr die Maracas

Goldig: Seid Ihr gerade besonders gut drauf,
glinzen dem Maskottchen die Augen.

besonders schnell schitteln. f

Wie bei den artverwandten ‘Bemani -
Titeln masst [hr einfach den Takt halten
— gespielt wird jedoch mit besonders
ausgefallenen Steuergeriiten: Zusammen
mit dem Spiel ersteht Thr zwei waschech-
te Maracas. Uber cinen Sensor wird ab-
gefragt, in welcher Hohe Thr die Keulen
haltet. Auf dem Bildschirm seht Thr dazu
passend sechs Markierungen, die kreis-
formig in drei Ebenen angeordnet sind.
Aus der Mitte bewegen sich nun passend
zur Musik kleine blaue Kugeln nach
auken — erreichen diese eine Markie-

rung, miisst [hr einfach eine Rassel auf

der richtigen Hohe schiitteln. Verkom-
pliziert wird das Geschehen durch den
gleichzeitigen Einsatz beider Maracas so-
wie durch sogenannte ‘Posen’: Erscheint
ein Strichmiinnehen auf dem Bildschirm,
misst Thr dessen Haltung nachahmen.
Eine Leiste am oberen Bildrand zeigt
Euren aktuellen Rang — allerdings

braucht Thr mindestens ein *C’, um in die
niichste Runde zu kommen.

Neben der Highscorejagd bei der Stan-
dard-Samba versucht Thr Euch bei fiinf
‘Challenges’: Hier bekommt Thr die Ziel-
setzung, bestimmte Lieder mit vorgege-
benen Kriterien wie einem Mindest-Rang
oder einer bestimmten Trefferquote ab-
zuschliefen. Schafft [hr alle Aufgaben,
winkt zur Belohnung die Freischaltung
neuer Songs.

[deal fir kurzweilige Action sind die
Party-Spiele: Beim ‘Love Match’ rasselt
[hr im Duett ¢in Lied und beweist durch
moglichst synchrones Spiel, wie gut ihr
zueinander passt, Das Gegenteil ist beim
Bombenduell der Fall: Hier pumpt Thr ei-
nen Sprengkorper auf, der bei seiner
Explosion dem Gegner Energie raubt.
Abgerundet wird die Palette von fiinf
kleinen Aufgaben: Innerhalb eines
Zeitlimits sollt Thr mit Hilfe Eurer
Maracas moglichst vielen Maulwiirfen
aul den Schiidel klopfen, Felsbrocken
durch rasantes Schiitteln zerbroseln oder
Posen nachahmen. us

RASSELFIEBER: Sorgt "Dancing Stage” fiir flotte FiiBe, setzt "Samba de Amigo” mit den coo-
len Maracas in Sachen Musikspiel noch einen drauf. Die witzige Steuerung ist einfach zu ver-

innerlichen, erlaubt aber durchaus einige Feinheiten — gerade die Posen
fiihren zu humorvollen Verrenkungen. Den Musikstil solltet Ihr allerdings
migen, denn groBartige Variationen gibt es logischerweise nicht. Die Grafik
. spielt zwar nur eine Nebenrolle, gibt sich aber trotzdem keine BloRe. Die

genialen Controller von "Samba de Amigo” sind auch die einzige groRe
Schwiche des Spiels: Ohne die Maracas verliert das lustige Treiben ungemein an
Reiz. Ist schon das Grundset mit seinen fast 300 Mark sehr teuer, steigen die
Kosten fiir verniinftige Zwei-Spieler-Duelle ins Unverant-
wortliche.

i aulergewdhnlicher, intuitiver Steuerung —
ideal fiir jede ausgelassene Party.

) J7 Gy
S My i
= ; \ - e 7, BN : &7
Party-Power: Statt Rhythmus zu beweisen, misst Ihr in diversen Minispielen Maulwiirfe kloppen oder Ziele in der richtigen Reihenfolge wegrasseln.
AuBerdem testet Thr im Duett Eure amourdse Kompatibilitat und beharkt Fuch mit fiesen Bomben (von links nach rechts).

— s ANDERE VERSIONEN
, 8 ) Umsetzungen sind nicht geplant.
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Auf seinen Streifziigen wird
"Time Stalkers™Held Sword
unversehens in ein fremdar-

tiges Stadtchen in einer mys-
 teriosen Parallel-Well teleportiert.
Die Bewohner halten den Neuankémm-
ling l‘ur den |L‘2tndarcn Held ‘lllCI Pro-

Frankensteins Tochter; Im Labor der durchge-
knallten Wissenschaftlerin Dr. Anna kénnt lhr
gefallene Monster-Kollegen wiederbeleben.

LANGE HAT'S GEDAUERT und obwohl sich Sega mit der PAL-Anpassung iiber ein Jahr Zeit : _ HERSTELLER
lieR, wirkt die Lokalisation von “Time Stalkers” hingeschludert. Wihrend Dialoge und
Objektnamen ordentlich eingedeutscht wurden, stéren immer wieder auftau- :
chende Englisch-Fetzen den Eindruck. Das beim Importtest kritisierte
Speichersystem wurde nicht verbessert: Innerhalb von Kerkern kénnt Thr nur
. am Ende eines Stockwerks speichern, anschlieBend miisst Ihr das Spiel be-
enden und zum Fortsetzen neu laden. Dummerweise geht dabei der
Speicherstand floten — wenn Euer Charakter in Folge stirbt, diirft lhr den Dun-
geon nochmal ganz von vorn beginnen. Abgesehen davon macht die unkompli-
zierte Monsterjagd dank bunter Optik, abwechslungsreicher Charaktere
und schmissiger Ohrwurm-Melodien aber nicht nur RPG-Neulingen Spal.

y A
phezeiungen, der auserkoren U %LJ
— (VT

ist, die Stadt von einer gefihr-
lichen Monsterplage zu be-
freien. Sword bleibt nichts an-
deres tibrig, als sein unfreiwil-
liges Schicksal anzu-
nehmen.In klassischer Rollen-
spiel-Manier durchstébert Thr
finstere Dungeons und
schlagt Euch in rundenbasier-
ten Keilereien mit allerlei
Ungetiimen herum. Die Ker- zulegten, drgerten sich
ker-Architektur wird dabei iiber die fehlende RGB-
per Zufallsgenerator erstellt. Der erreich-  herigen Erfahrungslevel erlangt. Eure  Kompatibilitit. Die PAL-
te Charakterlevel gilt immer nur fiir ei-  Party besteht aus drei Mitgliedern: An  Fassung ist voll RGB-taug-
nen Besuch, verlasst [hr das Verlies, fal-  Swords Seite kimpfen jedoch keine  lich und somit in bester

objin
peil Hit Rate

Der Aufbau der Kampfarena
ist von der jeweiligen
Umgebung abhingig

Es werde Licht!
Ungeduldige Dreamcast-
Fans, die sich die NTSC-

Version "Climax Landers”

Zufallskimpfe gibt es keine; Goblins & Co. erkennt lhr von
Weitem und konnt so Gefechten aus dem Weg gehen.

len erlernte Spezialattacken von Euch  ‘menschlichen’ Recken, sondern Mon-  Bildqualitit zu geniefien.
ab. Sie sind erst wieder verfiighar, wenn  ster, die Ihr zuvor eingefangen
thr bei einem neuen Abstecher den vor-  habt. ¢g

E;nstelger;‘rundlle
Kerkerklopperei im

Dreamcast §| Anime-Look — Speicher-
rrreTTrs  frust und kurze Spielzeit
100 Mark §  triiben den SpaR.

GR IFIK SouUMD
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ENTWICKLER: :
MinD's Eve, ENGLAND :
(WWW.EMPIRE.CO.UK) ©
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Die Schafe treiben’s bunt: Dirigiert Ihr die Vierbeiner durch die Farbbecken, erhaltet lhr massig

Besuch in der Urzeit: Fleischfressende Dinosaurier haben es auf Eure wolligen
Lieblinge abgesehen. Richt Euch, indem Ihr deren Eier zerstirt.

Schafe einfangen und
zum Treffpunkt fihren.

In Gestalt eines der Hir-
ten habt Thr nun die Auf-
gabe, die Vierbeiner in
sechs Welten mit insge-
§ samt 21 Spielstufen zu
retten. Lhr dirigiert Euren

Team-Chef: :

Im Zweispieler-Modus
miisst Ihr als Hirte eine :
Horde Schafe iiber ein :
FuBballfeld jagen — und
zwar so, dass die Vierbei- :
ner den Ball ins gegneri-
sche Tor kicken. Ihr selbst
kénnt den Ball niamlich
nicht bewegen.

Gar nicht so einfach:
Die stirrischen Tiere
fabrizieren nicht selten
. peinliche Eigentore.

¥ 7

Rettet die Schafe: rigl aber eha
aus Geschicklichkeits- und Denkspiel in Bitmap-Optik.

Bonuspunkte. Achtet aber auf die todliche Presse mit dem griinen Forderband!

ben sich tatsiichlich schon
| seit Jahren auf unserer Erde
herum — allerdings nicht in Form von

¢ schleimigen, griinen Aliens, sondern in
¢ Gestalt unschuldig dreinblickender Scha-

fe. Doch im Lauf der Jahrhunderte ver-

¢ gaken die wolligen Vierbeiner ihre Her-

kunft und ihren Spionageauftrag. Grund

¢ genug flr deren Verwandte aus dem
: Sternensystem Ovis Aries, eine Rettungs-
i mission zu organisieren. Damit dies
i ohne Aufsehen vonstatten geht, Lisst das
aufierirdische Muttertier vier Schiifer ent-
i fiihren - zwei Menschen und zwei Hun-
i de. Wegen eines eingepflanzten Chips
hat das Quartett nur noch ein Ziel: Die

te Mischung

[ SPACE FODDER ]
BX5 G000 )

Lnteulie

" Helden aus einer ver-
setzten Vogelperspektive durch bunte
Bitmap-Landschaften und scheucht mit
Bewegungen oder Rufen die Viecher vor
Euch her. An sich kein Problem, wiirde
nicht jede Rasse anders reagieren und an
jeder Ecke eine todliche Gefahr auf die
Wollkniuel lauern. Die Level sind nim-
lich gepflastert mit Fahrzeugen, Elektro-
ziiunen, Fliissen und anderen lebensbe-
drohlichen Barrieren wie mechanischen
Riesenhammern oder gierigen Scher-

& i FE
Nokia-Handy-Besitzer haben bei diesem
Bonusspiel klare Vorteile: Sammelt Schafe
ohne den ‘Herdenschwanz' zu bertihren.

maschinen. Die Jagd nach dén schutzbe-
dirftigen Viechern fihrt Euch vom lind-
lichen Bauernhof Gber ein riesiges
Raumschiff bis in einen lirmenden Tech-
no-Tempel — an Abwechslung mangelt
es bei "Sheep” wahrlich nicht.

Um einen Abschnitt abzuschlieRen,
miisst Lhr eine bestimmte Zahl (abhiingig
von der gewiihlten Schwierigkeit) der
Tiere retten. Dazu bedarf es nicht nur
des sensiblen Umgangs mit dem Joypad:
Oftmals kénnt Thr Wege nur mit Hilfe
von einzelnen Schafen freimachen, die
Thr per Handeinsatz (Quadrat-Taste) von
der Herde trennt und an einen anderen
Ort verfrachtet — praktischerweise haben
die Entwickler vier Trainingsabschnitte
integriert, in dem die grundlegenden
Spielmechanismen erklirt werden.
Neben vielen Gemeinheiten findet Thr in
den Abschnitten auch zahlreiche Gele-
genheiten, Euren Punktestand aufzupo-
lieren: Schafft Thr es z.B., alle Schafe
ither aufgestellte Hiirden springen zu
lassen oder sie durch bunte Trinken zu
treiben, hagelt es massig Extra-Zihler.
Dariiber hinaus ist in jedem Level eine
goldene Statue versteckt — holt Thr in ei-
ner Welt simtliche Trophien, winkt ein
witziges Bonusspiel. Wer gerne zu zweit
das Schaf rauslisst, kann sich schlieflich
beim ‘Sheep Soccer” austoben. os

ERFRISCHEND ANDERS: Mit diesen beiden Worten ldsst sich das originelle Schaftreiben auf :
den Punkt bringen. Das Spielprinzip ist simpel, aber fesselnd, die Optik spartanisch, aber lie-
bevoll. Es macht von Beginn an SpaR, mit den treudoofen Vierbeinern zu ex- :
perimentieren und ihre Reaktionen zu beobachten - oder sich (der Tier-
schutzverein moge mir verzeih’n) an den vielfiltigen Todesfallen zu erfreu-
en, die die Wollkniuel bedrohen. Die Level sind abwechslungsreich und
mit verriickten Gemeinheiten (ein im Kornfeld ‘schwimmender’ Hai!) voll-
gestopft. Leider gerit das Spiel dadurch oftmals zu chaotisch und Eure stolze
Herde schmilzt eh’ lhr Euch verseht auf ein schiichternes Hiufchen zusammen.
Sind die ersten Abschnitte noch supersimpel, so braucht Ihr in hihe-
ren Levels sprichwartlich ein dickes (Schafs-)Fell.

In jeder Welt diirft Ihr die jeweiligen Level frei wihlen (links). Zuvor solltet Ihr allerdings die vier Trainingsabschnitte absolvieren, in denen Euch Schweine hilireiche Tipps |
geben (2.v.L.}. Dort lernt Ihr auch die Funktion verschiedener Verwandlungsmaschinen, die Eure Vierbeiner z.B. mit gelben Asbestanziigen vor Herdplatten schiitzen.

ANDER

IONEN

© Fine PC-Umsetzung ist ebenfalls erhaliich, 7777777
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| Schon wieder ist Dr. X aus-  findet Thr in "Destruction X"
gebrochen und macht die nicht mehr, bis auf kurze

Welt unsicher. Natiirlich will  Intermezzos seid Ihr fast aus-
Spielzeug-Held Action Man  schlielich in Fahrzeugen un-

nthl lll'l"L zusehen und nimmt die terwegs: Entweder saust
Verfolgung auf. Die "Metal Gear Solid"-  Action Man als Teilnehmer ei-
inspirierten Abschnitte des Vorgingers s Motorrad- bzw. Autoren-
: nens 1'_1111.-r Pisten und muss

Erster werden oder er kurvt . - Ich will Feuerwehrmann
s ] - werden Man loscht
. -y h P » 2 ¢ e k
tiF.m h drei St L.d]L, ln ‘LIIL sen o o | Brinde kompetent. )
dimpelt Thr im "GTA"-5til ; e i I - —
tber die Straen und holt im ic - Bond k 1it dem Wagen ballern: Auch die
Haupiquartier Auftrage ab; \____Action-Mebile verftigen liber einsalles Arsenal.
die Thr in beliebiger Reihenfc angeht.  Feuer loscht oder feindliche Agenten in
Mal gilt es, diverse Schurken zu verfol-  einem Gebidude aufspiirt. Zwischen-
gen, dann sucht [hr mit einem Radar ver-  durch betitigt Ihr Euch als Gesetzes-
Mebianbai bt Action Manaueh fiadliche steckte Objekte und knackt Bomben-  hiter: Im Polizeiauto sucht Thr Ganoy
Rennen: Mit dem Motorrad ist auf der Eispiste | codes. Fiir Abwechslung sorgen Missio-  und fangt sie mit einem Greif-
feinfuhlige Kontrolle ge ; ORI S . )
: nen, in denen Thr mit einem Zielkreuz — arm ein. us
HELDENHAFT: "Action Man" schligt sich wacker im Agentendschungel. Zwar vermisse ich die HERSTELLER . . ACTIOM
Schleichabschnitte des Vorgingers, doch auch die Fahrerei alleine macht Laune: Nicht zu Spaﬂlge MlSChUI‘Ig aus :
letzt die detailreiche und hiibsche Optik, von der "GTA"-Fans nur triumen ‘ Agenten-Autoaction und
kf'n;\r;w:f lr;:'}gl 1-inili,';||:-‘s (I;zu bei. Au("lhl ;'iio S}I(*:i:IL'rIng ii.‘|bcr;'£‘u,1',l:, :)I)l\o\l.-\nhl ange- Rennspidahsch"i“en’
sichts der Perspektive ZusammenstiRe mit Gebauden manchmal kaum ver- . .

: i s : o R allerdings etwas leicht
meidbar sind. Durch einige putzige ldeen wie die verschiedenen Radar- : dah hsl |
varianten oder die Suchaufgaben per Zielkreuz wird das Geschehen zu- . : und abwechsiungsios.

sitzlich aufgelockert. Leider ist "Destruction X" ziemlich kurz und gestaltet sich

in der zweiten Halfte eintonig — gegen Ende gibt es zu viele Wiederholungen bei

den Auftrigen. Und erst beim finalen Showdown gegen einen
dicken Mech wird Eure Geschicklichkeit richtig gefordert.

Ulrich Steppberger

Der Vorgdanger "Action Mar
E B
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Die Prasentation
von "Chicken Run” ist vor-
bildlich: Zu den hervorra- :
genden FMV-Filmen aus
dem Kino-Original gesellen
sich oft minutenlange
Zwischensequenzen in
Spiele-Optik, untermalt mit
professioneller deutscher '
Sprachausgabe. Auch der
Rest (vom Hauptmenii bis
zur ansprechenden Gestal-
tung der Kartenbild-

schirme) kann iiberzeugen.

Rocky steht noch gut im Saft und schiebt selbst
schwere Kisten ohne Miihe (alle drei Bilder DC)

Nach dem witzigen Kinoauf-
tritt rennen die tollpatschi-
gen Knetmasse-Hithner nun
aul Dreamcast und PSone.

Wie im Film dreht sich das
| 3D-Abenteuer um die dra-
| matische Flucht von
Hithnerfarm des Tweedy-

Li cr

.4 Ehepaars. Besagte Tierziich-
ter kehren auf ihre alten Tage der tradi-
tionellen Eierproduktion den gekriimm-
ten Rilcken und setzen lieber auf ma-
schinelle Hihnerpasteten-Herstellung.
Die Vogel bekommen von dem

Plan Wind und beschlieien,
den Abflug zu machen. Zu
dumm, dass das Federvieh
im Laule der Zeit das
Fliegen verlernt hat.
Aus diesem Grund
ersinnen die Todge-

ausschnitten, Zwischen-
sequenzen und hibschen

. Karten aufgepeppt. ) Y

B

\\'l;‘llhli_‘ﬂ i]]lInL‘.[' neue,
wahnwitzige Pline, um von
der Farm zu entkommen.

Eure Aufgabe ist es, die bendtigten
Teile fiir die Fluchtmaschinen zu be-

Vergniigliche Mischung
aus ratsellastigem 3D-
Action-Adventure und

Jump’n’Run. Die Spielzeit
ist arlerdings viel zu kurz!

HERSTELLER

Hennen rennen, schlei-
chen und ritseln: Dank
fliissigerer Grafik und
mehr Ubersicht die

bessere Wahl.
GRAFIK SOUMD

[80%] @ @ b0 W

FARY

G

. Time” bestens unterhalten: Spannendes Herumschleichen, motivierendes

e e
| CLUEICHEEWICHT,

Als Vogelscheuche verkleidet versucht thr Eure
Leidensgenossen aus den Stillen zu befreien,

S dys, findet Thr Euch am Anfang eines
Kuckuck! Offen stehende Kisten sind eine Abschnittes um ein ltem drmer wicder.

| ideale Versteck- und Fluchtmaglichkeit — die It Laufe des Soiels #iisse Ihr Diitzende
| Wachkoter haben das Nachsehen. AU LI"' ] __1' AEALH 'LI o
= Bestandteile von verriickten Maschinen
wie Hithnerkatapult, -wippe und -flug-
zeug ergattern, Diese liegen entweder
leicht zuginglich auf der Farm herum
oder sind nur mit Finsatz von Hirn-
schmalz zu erreichen. In letzterem Fall
miisst thr Gegenstinde verschieben,

schaffen. Dazu schliipft Thr zu Beginn in
die Haut der mutigen Ginger: Via Digi-
Kreuz oder Analog-Stick dirigiert Thr das
Huhn aus einer versetzten Vogelper-
spektive zunichst durch die, einem
Gefangenenlager dhnliche, Zuchtstation.
Bewacht von bissigen Plastilin-Kotern
und umgeben von meterhohem Stachel-
draht misst Thr in "Metal Gear Solid"-
Manier durch die Stallungen schleichen -
ein Radar informiert dabei tiber Blick-
richtung bzw. -weite Eurer Hiischer.

Werdet Ihr trotz aller Vorsicht ertappt,

Sprungpassagen meistern, in diverse
Verkleidungen schliipfen oder als windi-
ges Rattenduo perfekt zusammen arbei-
ten, Habt Thr alle Teile einer Fluchtvor-
richtung gesammelt und zum passenden
Konstrukteur gebracht, folgt eines der
zahlreichen Mini-Spiele: Schleuden Hiih-
ner auf im Teich treibende Fisser,
schiefdt sie mit Silvester-Raketen durch
Scheunenoffnungen oder verhelft als
herumwackelnde Vogelscheuche Euren
Kameraden zur Flucht, os

hilft oft ein rettender Sprung auf herum-
stehende Kisten oder das Werfen von
eingesammeltem Rosenkohl. Landet Thr
trotz allem in den Fingen eines Wach-

hundes oder den Armen der Twee-

EK)ER KURZE LIEGT DIE WURZE! Leider ist “Chicken Run” ziemlich mager geraten: Selbst
ungeiibte Zocker sehen nach etwa vier bis fiinf Stunden den Abspann. Kindliche Zielgruppe :
hin oder her — dies ist einfach nicht ausreichend fiir einen Top-Titel, zumal :
die Motivation, erneut zu spielen, nahe Null geht. Abgesehen davon seid lhr
mit der Mischung aus "Metal Gear Solid” und "Legend of Zelda: Ocarina of

Item-Suchen und knackiges Ritsellésen mischt sich mit der liebevollen 3D-
Comic-Optik zu einem geniisslichen Abenteuer-Cocktail. Die Knetmassen-
Hiihnerflucht ist dabei niemals unfair und iiberzeugt zudem mit feinen Details
wie Rumblen im Herzschlag-Takt. Dank fliissigerer Optik und freie-
rer Perspektivenwahl ist die Dreamcast-Fassung einen Tick besser.

i j

2 £ e.j:l-
Als Rattenduo miisst Ihr knifflige Aufeaben
losen. Die schrullige Mrs. Tweedy hingt bis
zum Schluss an Euren Fersen (rechts, PSone). |

Eine Game-Boy-Umsetzung ist ebentalls erhaltlich.
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‘ Dalr\, Duck im Dusel: Das vwrhid[irl;.&'
Kleeblatt schiitzt ihn eine Weile vor hinter-
haltigen Angriffen der Konkurrenz.

ge kmllu n AE,ML

Flugs schwingen sich die Zeichen-
trickhelden auf ihre Weltraumscooter
und rasen um die Wette. Habt Thr einen
der acht Chaoten gewihlt, geht es auf
die Piste: Mehrere Strecken in sieben
knallbunten Welten (u.a. ein Asteroiden-
feld und der Mars) warten darauf, sieg-
reich beendet zu werden — nur wer als
Erster des Sechserfeldes durchs Ziel
geht, bekommt Miinzen als Belohnung.
Friedlich geht es nattrlich nicht gerade
zu; Putzige Extras wie ein transportables
schwarzes Loch oder vom Himmel fal-
lende rosa Elefanten bremsen den
Tatendrang der Raser. Neben Einzel-
rennen und Zeittraining warten Heraus-
forderungen einzelner Gegner und die
Spezialbewerbe auf Euch, die Thr vom
gewonnen Geld kauft. Hier wird Euch
das Leben mit Sonderregelungen er-
schwert: Mal scheidet nach jeder Runde
der letzte aus, mal fallen besonders viele
Ambosse und Klaviere auf die Piste.
Ubersteht Thr auch das, locken in der
Galerie Belohnungen wie Bilder und
Charaktermodelle. Natiirlich dirfen auch
mehrere Tunes-Fans gleichzeitig an den
Start: Bis zu vier Flitzer duellieren sich
im Splitscreen. us

HERSTELLER

B - rodukten
lisst Bugs, Daffy & Co. keine Ruhe,

: kénnte ebenso aus einer

1/

DIE ATMOSPHARE des
TV-Varbilds hat "Space
Race" hervorragend ein-
gefangen: Der einfache,
aber effektive Grafikstil
samt kleiner Gimmicks

i Zeichentrickepisode stammen

| wie die gelungene deutsche
Sprachausgabe. Auch am

i Umfang gibt's wenig auszuset-

i zen — bis Ihr alle Spezialrennen
i bestanden habt, vergeht eine
Menge Zeit. Hier verbirgt sich

i allerdings auch der Haupt-

i mangel: Der Rennverlauf ist
schlichtweg unfair. Durch den
stindigen Exiraeinsatz der
Gegner ist Vorsprung ein
Fremdwort; egal, was Ihr in den
i ersten Runden anstellt. Erwischt
i Fuch vor der Zielflagge ein
Schuss, wichst der Frust. Scha-
de, denn wire dieser Mangel et-
i was weniger auffillig, hitte das

"Space Race"
deutlich weiter
vorn im Feld
der Funracer

landen kiénnen.
Ulrich

Ordentlicher Funracer, der

tolles ‘Looney Tunes’-Flair

aufkommen ldsst, aber mit
unfairen Gegnern nervt.

4N
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Augen zu und draufhalten: Die kopflosen Zweibeiner sind eigentlich relativ
harmlos, im Massenverband werden sie jedoch zur echten Plage.

plett mit
Noch hat der Cyber-Clown gut lachen: Nach ein paar Salven aus der futuristischen Schrotflinte

\ bleiben nur ein paar blutige Klumpen von dem grausigen Spalmacher zuriick.

feln, Nieten-

Maskierte Super- Windows CE sei (ausnahms-  panzer und den legendiiren
stars: Kiss — die Band

hinter Take 2s Egoshooter -

weise) Dank! |
kurzem noch PC-
i Spieler exklusiv durch diis-

Masken ausgestattet, stellt
bis vor sich zum Schluss der alp-
traumhafte Oberbosewicht
personlich zum Duell.

Doch bis dahin ist es ein

griindete sich Mitte der
aus dem
kommen nach
minimaler Konvertierungszeit
Dreamcast-Fans zum Zug.

reichlich Pyro-Effektem : Bei "Kiss Psycho Cicus - The Nightmare
Child”
es sich um einen reinrassigen Ego-

Siebziger. Die kalkulierte tere Monsterlabyrinthe

Mischung aus seichten @ Kiss-Comic-Universum,
weiter und Baller-intensiver
Weg, In schummrigen Stra-
Senschluchten und gruseli-
Kathedr:
Euch vom feuerspucken-
den Hollenhund bis zum \
fetten Horrorclown mit Spinnenunterleib

Hardrock-Songs und einer auch

gruseligen Liveshow mit

kommut

und Fantasy-Mummen- . 50 der vollstindige Titel, elt  gen

schanz wurde zum welt- "Gauntlet”

weit erfolgreichen Mega- : shooter. Basierend auf den Charakteren

acl. Trotz Lizenz bekommt

thr Kiss-Lieder im Spiel nur : schliipft Thr nacheinander in die Haut  allerlei abgefahrenes Monsterge
Miindung. Wie im Kerker-
Klassiker "( befinden sich da

tiberall Generatoren, die solange schauri-

von vier Nachwuchsmusikern, die auser-  vor die
koren sind, die Welt vom
‘Nightmare King' zu befreien. Dazu miis-

sen in jedem Level die magischen Aus-

an einigen Jukeboxen zu

hdren, ansonsten ist die finsteren rauntlet”

Ballerei mit miRigem

Synthesizer-Gedudel ge Ungetiime ausspucken, bis [hr die

unterlegt.

ristungsgegenstinde aus dem personli- — Maschinen mit ein paar gezielten Schiis-

¥ chen Kleiderschrank der Rock-Opas von  sen auRer Betrieb gesetzt habt, In punc-

Kiss “Lhmalul werden. Se 1\1 Thr kom-  to Waffen wld Thr bestens ausgestattet:

- : cerneres : .
\\u\HR['\:I) ‘al( H r\’\H)[—RI— l(.() SH{ )()TFR wie "Half L:fe" nd('r "I‘eriut Dark" in S.lchen 3
Handlung und Abwechslung zu iibertrumpfen versuchen, bietet "Kiss Pycho Circus” simple :
Balleraction im Stil klassischer ID-Soft-SchieBereien. Die Ritsel beschrinken g
sich auf gelegentliche Schliissel- und Schalterknobeleien, die fortlaufende
Story wird angesichts der endlosen Feuergefechte zur Nebensache. Nicht
. selten stiirmt von allen Seiten ein Dutzend Héllenviecher gleichzeitig auf
Euch zu. Taktisches Vorgehen ist nicht gefragt, ein flinker Finger am Abzug
und Euer Munitionsvorrat gereichen zum Sieg. Beizeiten wird die Daueraction
frustig: Immer wieder teleportieren sich Ungetiime in den Nacken, die miichtig
Lebensenergie und Nerven kosten. Schade auch, dass Entwickler Tremor e
auf jegliche Multiplayer-Modi verzichtet hat. Colin Gabel

Ballerspaf mit Altmckern Grafisch ansprechender,
geradliniger Ego-Shooter — leider nur fiir Solisten.

Eine PC

lasst griben: Bis thr den Generator hinten im Bild
zerstort habt, ricken unaufhorlich Horrorhunde nach.

MG und Schrotflinte gehdren ebenso
zum Repertoire wie Raketenwerfer oder
Laserpeitsche, Mit letzterer schwingt sich
Euer Held tiber tiefe Schluchten oder auf
hochgelegene Plattformen. Im Kampf ge-
gen das Monsterpack misst Thr im
Umgang mit der Munition nicht geizen.

Neben heilsamen Medi-Paks liegen in
den Weiten der Level grofsziigig verteilte
Patronenschachteln herum. Die gesuch-
ten Ausristungsgegenstinde verleihen
Mit dem
dick besohlten Schuhwerk sind weite
Spriinge kein Problem, die Panzerweste

Euch besondere Fihigkeiten:

't Trefferpunkte.

Dank ‘Auto-Save'-Funktion wird der
Spielstand am Ende jeder Stufe automa
tisch gesichert. ¢g

Mit MG, Schrotgewehr und

Raketenwerfer habt Ihr fiir

jedes Maonster die passende
Waffe im Gepack.

Fassung ist bereits erhiltlich. Weitere Umsetzungen sind micht geplant
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HAMMERHEAD, USA
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| Die Vampire sind los und  Kampf an. Weil seine
zum BeifSen aufgelegt! Dra-  Mutter wiihrend ihrer
culas Erben planen mit der  Schwangerschaft von ei-
=8| Beschworung des mysti-  nem der Blutsauger ange-
schen ‘Night Beast’ die Unterwerfung der  fallen und infiziert wurde,
gesamten Menschheit, Marvel-Comic-  stehen dem Halb-Vampir
Held Blade sagt der Brut dLl Nacht den  idibermenschliche Krifte
zur Verfiigung. "
Im typischen Lara-Croft-Stil sprintet und ~ Munition spielt dabei eine wichtige
hiipft Thr in der Rolle des eiskalten Rolle: Bei menschlichen Widersachern
Killers durch dreidimensionale Polygon-  geniigen gewdéhnliche Stahlgeschosse,

Fabriken und GroRstadischluchten. Stot ~ Vampire und bissige Werwolfe lassen
Thr auf einen Gegner, wird's gewalttiitig:  sich aus Tradition eher von geweihten
Im Nahkampf verlisst sich Blade auf sei- ~ Silberkugeln beeindrucken. Habr Ihr
ne Karate-Kenntnisse und ein scharfes  nach zahlreichen Kimpfen, Schliissel-
Samurai-Schwert, entfernt stehende Fein-  suchaktionen sowie simplen Schal-
de befordert Thr mit Pistole, Schrotflinte  terriitseln das Levelende erreicht, stellt

Gemiitlich:Dank automati-
scher Zielfunktion behaltet lhr |
Cegner stets im Visier und
miisst nur noc |1 abdriicken.

J

| Ordindre Bleikugeln reichen fiir den Wach- : S . ok : S
mann, bei seinem untoten Kollegen miisst Ihr und MG dank Autoziel-Funktion treffsi-  sich ein dicker Obermotz zu

schon zum geweihten Silberschwert greifen. ) cher ing Jenseits, Die Wahl der richtigen  Duell. cg

- :
BLADES ERSTER VIDEOSPIELAUFTRITT ENTAUSCHT in fast allen Disziplinen. Am laufenden
Band greifen Euch schlecht animierte Polygon-Monstern an, plumpe Schwertkimpfe wech- :
seln sich dabei mit langweiligen Schusswechseln ab. Mangels Radar werdet 4
Thr auf viele Gegner erst aufmerksam, wenn sie Euch bereits voll Blei pum-
pen — die Folge ist nerviger Energieverlust oder sofortiger Tod. Grafisch bie-
. tet die Schlachtplatte ein paar nette Lichteffekte und abwechslungsreiche
Hintergrundtexturen, allerdings zum hohen Preis von stindiger, teils extre-
mer Ruckelei. Besonders enttduscht hat mich die Musik: Die stampfenden
Elektro-Beats sind zwar technisch solide, passen zu diisterer Vampir-Action aber
ungefihr so gut wie Grindcore in den Supermarkt. Unterm Strich ein g5
mabBiges Action-Adventure, das niemand braucht. Colin Gabel

HERSTELLER
Activision

Vom Comlc auf die PSone:
Spannungsarmes
Action-Adventure mit
Ruckeloptik und langwei-

li

Il Nur ur Hanmdler 1

Tradelink

HARDWARE
'QOFTWARE
1 SERVICE

HARDWARE-TUNING

Spielegroidhandel Smn s
FSOFT!
i =

s LS ttp://www.wolfsoft.de

PlayStation-Drearmcast-
Ninmntendo B<a-etoc

%Mod s, Tuning Anschlummbel

Dreamcast Umbau 99’99 Bis zu 100% bessere Bilder durch:
‘Egal ob dt, jap oder USA CD’seinfach  PSX RGB optimized! 39,99

Handleranfragemn unter:

Tel.: O74Bbl/79001 +~ 79002

i || einlegen und spielen! ‘N64 S-VHS optimized! 49,99
Labis Llaval e S rel | PSX Millennium Umbau 69,99 DC RGB ind. Audio 49,99
S' E ( damit laufen auch FF 8, Dino Crisis...) DC S-VHS 69,99
|) IE L A UM DVD Player Umbau ab 199,99 DC VGA-Box 3rd Party 99,99

4 {fiir fast alle DVD-Home-Player, zum Abﬁp:elen DC VGA-Cable 79,99

von 7.B. Code 1,USA Filmen, ...) Joypad Verlingerungen 2m 24.99

Zubehor Scart-Umschalter

... nie mehr umsidpseln

Actinnreplay CDX fiir DC 89,99 am Fernseher

| (Import CD’s ohne Mod Umbau) 4 fach Umschalter 119,99
GamePadConverter (PSX) 49,99 7-fach Umschalter 23999 |
(schliefen Sie Ihr PSX-Pad an den PC au) Kabel fiir Steroanlage 25m 7,99

NEO-GEO Pocket, Wonderswan, Master Hardware,Bundlies Software

System, Panasonic 3D0O, Virtual Boy, VCS, DC+Mod+RGB Kabel 499,99 Wir fiihren Spiele fiir fast alle

Coleco, CD-32, Falcon 030, S'!'/Eﬂ,“nl Pf I:.V.l::l. i PSX+Mod+Mem+rgh Kabel 31999 Systeme und sind immer AKTUELL
imer, Preisa alten, Kei i ibilitat |
lrrtumer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fir Inkornpatibilita E N64+RGB UmbausKabel 14 9, 99

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN fist e _
robleme mit IThrer Konsole? : :
Wir bauen um/reparieren... ﬁ oz 622'835 ‘ 1

Fachversand fiir Randsysteme --

Gratis-Komplettkatalog anfordern !
Darin finden Sie:
NEO - GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X,
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar, Atari Lynx,

TEL 09131 /205093 FAX - 205083

e - mail : Spieiraum@01019freenet.de
P.S Wir kaufen auch ganze Sammlungen aller Systeme auf




ENTWICKLER: BLinz GAMES, ENGLAND
(WWW.BLITZGAMES.COM)

Arielle 2

[ In einem Dutzend Levels
§ schwimmt und lauft Ihr
= mit Arielle oder ihrer
Tochter Melody durch meist hori-
zontal scrollende Landschaften,
Um Hindernisse zu iberwinden,
sammelt Thr durch Losung klei-
ner Ritsel Objekte, fiir Abwechs-
lung sorgen gelegentliche Zeit-
limits und Hiipfpassagen. Die
farbenfrohe Grafik bringt die
Stimmung der Filme gut riiber,
Schwierigkeit und Umfang sind
klar an die jingste Zielgruppe

Stilvoller und gra-
fisch solider
Disney-Geschick-
lichkeitstest fiir
Kinder: Kurz und
einfach, aber unter-

ENTWICKLER: Kemco, JaPaN
(WWW.,TOP-GEAR.COM)

Bombing Islands

| Ahnlich dem C64-Klassi-
| ker "Bombuzal” steuert
=== |hr cinen kleinen Clown
tiber ein Spielfeld aus Quadraten,
auf dem sich zahlreiche Bomben
befinden. Da deren Sprengradius
unterschiedlich ist, miisst [hr sie
s0 verschieben, dass bei der
Ziindung
Spezialbombe simtliche Spreng-
korper in die Luft gehen, Thr
aber verschont bleibt. Trotz spiir-
licher Grafik und Prisentation
ein Tipp fiir alle ausdavernden

sriibler. us
Grabler, us p— 720 /0

Optisch und akus-
tisch droge, dafir
umso fordernder:
Ein Knobel-
Schnappchen fiir
anspruchsvolle
Hirnakrobaten.

oile e

durch ecine rote

HERSTELLER
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ENTWICKLER: NewKinCo, USA
(WWW.LBISOFT.DE)

Tiggers Honigjagd

Comic-Raubkatze Tigger
| macht sich auf den Weg,
S um fiir seinen Kumpel
Winnie im Hundert-Morgen-Wald
Honigtopfe zu sammeln. Unter-
wegs hilft er anderen Bewoh-
nern, verlorene Objekte zu fin-
den und lernt in Minispielen
(z.B. einem ‘Senso’-Clone) neue
Sprungvarianten, mit denen er
versteckte Plade erreicht. Kinder
und gealterte Winnie-Puuh-Fans
freuen sich Gber die putzige
Optik und die abwechslungsrei-

chen Level. us
Spielspalb 640/ 0

HERS ‘I’ti.l-‘!

Geradliniges
Comic-Jump’n'Run
in liebevoller
Aufmachung: Ideal
fiir kleine Zocker,
fiir Profis aber zu

ENTWICKLER: SiLicoN DReaMmS,
ENGLAND (WWW.SDREAMS,CO.UK)

UEFA 2000/2001

| Bereits zum dritten Mal
l nehmt Thr in Silicon

pions League” an selbiger teil,
bastelt eigene Ligen oder schickt
ein selbst erstelltes Team zur
Meisterschaft der Pokalsieger. Im
Gegensatz zum Vorginger fehll
leider ein Szenario*Modus, an-
sonsten lassen weder die solide
Grafik noch die dezent schwam-
mige Steuerung irgendwelche
Neuerungen erkennen. Ubrig
bleibt ein Mini-Update mit aktu-

ellen Teamdaten. s
Spielspalt 720/ 0

HERSTELLER :
= Innovationslose

Fortsetzung der in-
ternationalen
Kickerei: Ordent-
lich spielbar, aber
keine Konkurrenz
zu "I1S8” & Co.

ENTWICKLER: 3DO, USA
(Www.3p0.coMm)

Air Attack 2

wu einem Kampfhub-
| schrauber flattert Thr in
@ mchr als 20 Missionen
L]er leicht rucklig scrollende 3D-
Landschaften und lasst Eure Waf-
fen sprechen: Maschinengeweh-
re, Luft/Boden-Raketen und an-
dere Geriitschaften bringen die
Kunststoffsoldaten zum Schmel-
zen. Zudem misst Thr eigene
Soldaten u'nun und Teile fiir ei-
ne Superwal
sitzliche Abw uhniung sorgen di-
verse Zweispieler-Modi. Insge-

e bergen. Flir zu-

samt liebloser gestaltet als der

3D-Ballerlei im
Spielzeugland mit
originellen Missi-
onen, aber Schwi-

chen bei der Grafik.

Nicht so gut wie
Teil 1.

ENTWICKLER: 3DO, USA
(WWW.3D0.COM)

Sarge’s Heroes 2

| Als Kriegsheld Sarge
| zieht Ihr erneut in tiber
g4 cinem Dutzend Missio-
nen in den Krieg gegen die Brau-
nen. Wie im Vorginger guckt Thr
Sarge dabei tiber die Schulter,
auf Knopfdruck feuert Thr mit
Maschinengewehr und Flammen-
werfer oder springt tiber Hinder-
nisse. Die Auftriige fihren Euch
durch zombieverseuchte Burgen
oder Miniatur-Stidte. Die Steue-
rung ist ziemlich hakelig, die
Grafik ruckelt ohne Unterlass
und den Missionen mangelt's an

Abwechslung. os
SpielspaB 61 0/ 0

HERSTELLER o
5 Uninspirierte

Fortsetzung der 3D-
Plastik-Schlacht:
Ungenaue Steu-

erung und ruckeln-
de Grafik kosten

ENTWICKLER: WarTHOG, USA
(WWW.UBISOFT.DE)

Tom & Jerry

M Katz' und Maus allein zu
| Haus: Im  Splitscreen

hck;mntcn \\-’uhmmg samt Gar-
ten, Keller und Garage Gegen-
stinde wie Baseballschliger oder
Bowlingkugeln, mit denen [hr
dem Kontrahenten eins auf den
Latz geht. Fir etwas Abwechs-
lung sorgen Mini-Aufgaben wie
die Rettung von Entenkiiken. Lei-
der besitzt das kinderfreundliche
Spiel zu wenig Substanz: In Kiir-
ze habt Thr Euch an der wilzigen
Umsetzung der Comic-Klopperei
satt gesehen. us

Humorvoll insze-
niertes ‘Hasch
mich’ nach TV-

Vorlage: Leider we-
nig abwechslungs-
reich und viel zu

ENTWICKLER: NewKinCo, USA
(WWW.LBISOFT.DE)

Tom & Jerry

Priigeln a la "Power-
stone”: Maus und Katze
PR (spiiter auch frei gespiel-
te Charaktere) wuseln in einem
isometrisch dargestellten Schau-
platz herum und kloppen sich
mit allerlei Utensilien wie Nu-
detholzern oder Brandeisen., Er-
holung bringen Medi-Paks und
ein Fragezeichen, das zeitweilig
unverwundbar oder unsichthar
macht. Wegen der arg einfachen
Steuerung hiilt sich der Dauer-
spafd in Grenzen, technisch wird
durchschnittliche N64-Kost gebo-

HERSTELLER T
Putziger
"Powerstone”-
Clone nach TV-

Nintendo 64 § Vorbild: Leider zu

P e s simpel gestrickt, um :':

angfristig zu
I'I‘I Ol'l\l' lere n.

120 Mark §




ENTWICKLER: Zen Two, ENGLAND
(WWW.ZEDTWO.COM)

Aqua Aqua

In der PS2-Fassung von
"Wetrix” hat sich am
Prinzip nichts geindert:
[hr miisst verhindern, dass von

einer schwebenden Ebene zuviel
Wasser abliuft. Dazu kontrolliert
Thr vom Himmel fallende Bau-
steine und bildet damit Mauern
und Dimme fiir das kosthare
Nass. Objekte wie Bomben ver-
komplizieren das Ganze, Gedul-
dige Knobler iberlegen den
Kauf, }\'nmpltﬂil"ll und schneller
Ablauf sorgen zu Beginn aber fiir
Frust, 1

S TELLER Farbenfrohe und

niedliche Um-
setzung des
"Wetrix”-Prinzips:
Dezent iiberarbei-
tet, aber weiterhin
leicht fruslig.

SYSTEM

e e e e eeee

ENTWICKLER: TaLonsorr, USA
(WWW.TAKE2.DE)

Pool Haster

Anspruchsvolle  Pool-
Simulation: Neben um-
| fangreichem Lernmodus,
in dem Ihr komplizierte Trick
shots erlernt, vergnigt Thr Euch
in Varianten wie ‘8-Ball’, "Rota-
tion' oder ‘Pool” mit unterschied-
lich starken CPU-Gegnern. Ne-
ben dem Mehrspieler-Modus mit
his zu acht Teilnchmern moti-
viert besonders der ‘Frozen Ball”:

Hier locht Thr gesetzte
nach System ein und kimpft
Euch so durch tiber 30 verschie-

Kugeln

Billard mit motivie-
renden Modi -
leider wird’s durch
mangelnde
Perspektivenwahl
manchmal etwas

S SR, uniibersichtlich.

l ;6”’0 | 45‘%&) I
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ENTWICKLER: TAiTO, JAPAN
(WWW.ACCLAIM.COM)

Super Bust A-Hove

Trotz 128-Bit-Power
bleibt Taitos Puzzle-Klas-
siker seinen simplen wie
stichtigmachenden Wurzeln treu.
Wieder siubert Thr mit einer Bla-
senkanone den Bildschirm unter
Zeitdruck von bunten Kugeln.
Kleine
Kenner der Serie: Ein Laufband
als Randbegrenzung, unzerstor-
bare Objekte und komprimierte
Mini-Blasen verlfeinern die Kno-
belei. Fans greifen bei der hiib-
sch prisentierten Puzzle-Perle
bedenkenlos zu. sf

Neuerungen erfreuen

HERSTELLER 3 |
~ Einer der besten

Knobler neben
"Tetris”: Prachtige
und vielfiltige
Version des Klassi-
kers — trotz Unter-
forderung der PS2.

SYSTEM
ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOUND
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ENTWICKLER: T&E SOFT, Japan
(WWW.EA.COM)

Swing Away Golf

Farbenfrohe Golfsimula-
tion: Mittels flott erlernter
= Steuerung mit je einem
Knopfdruck fiir “&(‘ill'ww{’irl{c und
Effet locht Thr auf sechs (teils
freischaltbaren) Plitzen ein.
Neben den Turnieren lockt der

Karriere-Modus: Hier verbessert
[hr die Attribute Eures Golfers
und erspielt Preisgelder und da-
Ausriistung. Ein
Kurseditor rundet das Spiel ab.
Technisch zwar nur Durch-
schnitt, dafiir gefallen die um-
fangreichen Modi. us

mit bessere

HERSTEL ‘ﬂ

und umfangreiches
Golfspiel: Beson-
ders wegen
Karriere-Modus und
Kurseditor linger-
fristig interessant.

SYSTEM

GRAFIK SOUND
65’-"!‘! l 55% |

Nett anzusehendes

oile e

| Zum bereits dritten Mal
|

<A d bringt Sega ein Minimal-

Update ihrer "SWWS"-Fufsball-
Serie auf den Markt: Diesmal als
"UEFA Dream Soccer”
sprechender Lizenz und einer
Handvoll abgedrehter Spielmodi
wie ‘Mann gegen Frau® ausgestat-
tet, hat sich weder spielerisch
noch technisch was getan. Steile
Kicker hoppeln undynamisch
herum und treten den Ball grob-
schlichtig zu banalen Kommen-
taren tber den Rasen — enttiu-
schend. us

mil ent-

Lieblose Fultball-
Fortsetzung vom
FlieBband: Neue

HERSTELLER

SYSTEM

Spielmodi und
Lizenz machen die
droge Kickerei
nicht besser.

GRAFIK SOUMD

[a3](ei%1le 1 @ ) )

M Mit dem Anhiingsel "3rd
o Strike” schickt Capcom
A= scine Bitmap-Schliger
erneut aut den Dreamcast. Bis
auf eine Handvoll neue Kimpfer
hat sich kaum etwas gedndert -
das 2D-Gekloppe spielt sich ge-
nauso elegant wie die zahlrei-
chen Vorginger. Die gezeichne-
ten Karatekas sind geschmeidig
animiert, dank 60-Hertz-Modus

bleibt die Action stets angenehm
"Street Fighter”-
Fans freuen sich Gber neues
I"l]llvr {uml tiber die Ruckkehr

fliissig. Echte

R A[tbewahrtes

Prugelrezepl in tra-
ditioneller Bitmap-
Verpackung. Neue
Figuren und nette
Features erfreuen
den Fan.

SYSTEH

Dreamcast §
ZIRKA-PREIS

100 Mark |
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_szrges--_lleroes

Superwaffe in die reale Welt
schleusen. Als knallharter Soldat
stellt Thr Euch in 14 Missionen
der Bedrohung und zerlegt mit
unzihligen Waffen angreifende
Truppen. Die 3D-Level fiihren
Euch uw.a. durch winterliche
Gefilde und riesige Sandburgen.
Die Optik ist fliissiger als bei den
PSone- oder No4-"Army Men”
und die Steuerung wesentlich
priziser. Dennoch nur gehobe-

Passable 3D-Action |

" & im Plastik-Land: Or-
4 dentliche Optik und
¢ Steuerung machen
Spab — auf Dauer
wird die Ballerei
aber fade.

GRAFIK SOUMD |

=2 |

| zung ist vom pr Jhl;lui'
. und -aufbau mit dem
PSone-Pendant identisch: Zehn
Levels gilt es (allein oder zu
zweil) von Droiden und anderem
Gesindel zu befreien. Euer Held
liuft und springt durch scrollen-
de 3D-Abschnitte = bei Feind-
kontakt ziickt Ihr das Laser-
schwert oder setzt die "Macht’ in
Form von Psycho-Attacken ein.
Dank entschiirftem Schwicrig-
keitsgrad und flissiger Optik
macht’s deutlich mehr Spai als
auf der PSone. os

HERSTELLER

3D-Action mit tol-
lem Sci-Fi-Ambi-
ente: Dank hiib-
scher Optik erireut
die Metzelei im
‘Star Wars'-Univer-
sum nicht nur Fans.

ZIRKA-PREIS

GRAFIK SOouUND

[80% [ g §) @ W iz
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Zeltfresser

WER DIE WAHL HAT... Unzihlige Spiele wanderten
durch die MAN!AC-Testerhiinde, doch nur wenige Titel
schafften es, uns neben Arbeits- auch Freizeit zu steh-
len. Selbst wenn es schwierig ist, sich auf ein einziges
Spiel festzulegen - hier findet Ihr unsere persinliche
Hauptbeschiftigung im Jahr 2000:

STEPHAN FREUNDORFER: Trotz totalem sport-
lichen Desinteresse im realen Leben fesselte
mich Segas Automatenkonvertierung “Virtua
Tennis” mehr als jedes andere Produkt. Dabei
waren es nicht nur die unzihligen Matches ge-
gen den dezent uherlegenen Kofleben Schul-
tes, sondern auch der
hochmotivierende &
‘World Tour’-Modus,
der die Hornhaut auf §
meinem linken Dau- |
men anwachsen lief.

Simpel, schnell und }
schlichtweg genial.

OLIVER SCHULTES: Als Rennsplel Fan hatle man

es dieses Jahr nicht leicht: Dreamcast-Renner mit
perfekter Optik (“Metropolis Street Racer”) und
hervorragende Forisetzungen von PSone-Knallern

(“Colin McRae Rally 2”) raubten die spirliche Frei-
zeit. Den grioften Anteil am Schlafmangel und am
Krach mit der Freun- 1 =3
din hatte jedoch
“Gran Turismo 2":
Gigantischer Fuhr- 8
park, geniale Steue-
rung und zahllose
Modi - fiir mich ein
echter Meilenstein.

COLIN GABEL: Fiir mich als bekennenden Ac-
tion-Adventure-Fan wurde der Kampf um den
Thron zwischen drei absoluten Highlights aus-
getragen: “Legend of Zelda: Majora’s Mask”,
“Resident Evil: Code Veronica” und “Shenmue”,
Grandiose Spielbarkeit bieten alle, tolle Optik
ebenfalls. Dank meinen ausgeprigten Horror-Ambitio-
nen hat jedoch Cap-
coms Dreamcast-
Zombiehatz die Nase
vorn. Harte Action,
schaurige Atmosphi-
re und eine geniale
Story — was will man
mehr?

: :
DAVID MOHR: Trotz Import- und PAL-Test sowie
dickem Player’s Guide hat mich “Grandia” gefes-
selt, wie schon lange kein Rollenspiel mehr. Die
wiltzigen Charaktere und die charmante Atmos-
phire haben mich fur Waochen in lhrtl'l Bann 1,,9-
zogen. Um das
Finale zu erleben,
wurden zwei Tage
freigenommen, der
Endgegner lieB erst
nach hartem Kampf
um etwa vier Uhr
morgens sein Leben.

5
e
J

ULRICH STEPPBERGER: Obwohl fiir den Dream-
cast in manchen Monaten Spieleperlen am lau-
fenden Band erschienen sind, war mein Liebling
letztes Jahr wieder ein Titel fiir die altehrwiir-
dige PSone: ”Syphun Filter 2" ist wie der Vor-
- ganger ein

spannendes Action-
Spektakel, das die
technischen Mingel
vergessen lisst — wer
beim ersten Problem
die Flinte ins Korn
wirft, dem entgeht S88
hier einiges. -

-~

RS

{ 1 ‘ '-

? 'r 400 Spiele buhlten in den letzten zwolf
onaten um Kaufergunst und Spielspal3-
Prozente — doch nur wenige Perlen sind fiir die
Ewigkeit gemacht.

Ein Jahr in
Zahlen !

ann doch nicht sein, dass der Millen-
niums-Morgen-Kater schon wieder
beinahe ein Jahr her ist?

Zwolf Ausgaben der MANIAC mit der Jahres-
zahl 2000 sind bereits erschienen — Zeit ein Re-
siimee zu ziehen iiber die Spieleschwemme
des letzten Jahres, tiber Top-Hits, an denen -

UNSERE KLEINE STATISTIK gibt Euch Auskunft, !

wieviele Titel in den letzten zwiolf Monaten ‘
fiir welches System erschienen sind und wieviele I
Auszeichnungen je Konsole abgeriumt wurden

225 | |
kein ernsthafter Zocker vorbeikommt und tiber e _|
Mega-Gurken, die mal zum L:it‘i_}cl"l‘ mal zum S Auszeichnungen | |
Heulen schlecht waren. Dabei fiel uns die i @pro System
Wahl richtig schwer — nicht nur vier Systeme e — =
kidmpfien gleichzeitig um den deutschen Markt,

100

auch die Menge an Software schlug simtliche
Jahrginge, die die MAN!ACs bislang daddelnd
vor dem Fernseher mitgemacht hatten, ‘
Welche Spiele die gesamte Redaktion zu den _
besten Genrevertreter kiirten, seht Thr unten, l
individuelle Favoriten findet Ihr links. sf

Dreamcast

Dank einfallsreichem ’Wnrld Circuit’-Modus, intuitiver
Steuerung und schnellen Ballwechseln ein echter Zeit- und
Padfresser. Hischstspannung und -Spalk mit vier mensch-
lichen Spielern gleichzeitig.

PSone

pca
Foe

PSone

Auch der zweite Teil von Polyphonys Rennﬂmulalton raste
an die Spitze der Charts und in die Herzen aller Benzin-
Junkies. Uber 500 Fahrzeuge und die perfekte Physik
lassen die etwas altbackene Low-Res-Optik verschmerzen.

Nintendo 64

Wie im vergangenen Jahr Imdet sic h der Spitzenreiter des
Adrenalin-Genres auf dem N64. Rares Ego-Shooter kommit
zwar nicht ganz an den indizierten Vorginger heran, pack-
ende Atmosphire und vielfiltige, innovative Missionen las-

sen aber die Action-Konkurrenz 2000 hinter sich.

PSone

PSana




Hintendo 64

Shigeru Mlyamoto |asst Euch ein zweites Mal in die Rolle
des 64-Bit-Link schliipfen und verdient sich damit erwar-
tungsgemal den Action-Adventure-Thron.

Die gigantische Spielfliche und die tolle Story fesseln Euch
fir Wochen.

Dreamcast

! iy

Wunderbare Optik, durchdachte Steuerung, intelligentes
Kontersystem — Priiglerherz, was willst du mehr? Selbst in
der verspateten PAL-Fassung (iberzeugte Tecmos Beat'em-
Up mit dem tibertrieben martialischen Titel, und verwies
den “Tekken”-Nachfolger auf die Plitze,

PSone

Mit dramallscher Slory und komplexem Kampfsystem er-
obert Squares Meisterwerk den Rollenspiel-Thron im Hand-
streich. Freunde von stundenlangen Monstermetzeleien
und exzessivem Dungeon-Stobern kamen in diesem Jahr
nicht an “Vagrant Story” vorbei.

» § Donkey Nintendo 64
Und nochmal Rare: Der haarige Videospiel-Veteran und
seine Bananen-siichtige Sippe schafften endlich den Sprung
von 16 auf 64 Bit — und das mit Bravour. Gigantische 3D-
Welten sowie Bestnoten in Grafik und Sound lassen den
hohen Preis (wegen des RAM-Paks) verschmerzen.

2 o

=

== PSone

¢ N Magical Tetris Ch Nintendo 64

Ein weiteres Jahr mit dem russrschen Klotzchen-Klassiker
an der Spitze. Dank netter Prisentation mit beliebten
Disney-Charakteren und einigen neuen Modi bleibt “Tetris”
unangefochtener Knobel-Konig. Allerdings st das auch ein
Beweis fiir die Einfallslosigkeit im Genre.

¥ ¥ Front Mission 3
Taktik-Total: Squares Kampf-Wanzer setzen sich gegen die
ohnehin kaum vorhandene Konkurrenz durch. Uppiges
Mech-Tuning und ausgekliigelte Rundengefechte fesseln
Strategiker nichtelang, zwei verschiedene Handlungs-
strange laden zum doppelten Durchspielen ein.

PSone

“@ PSone

Ll

Digitales

WO VIEL LICHT, DA VIEL SCHATTEN: Auch in diesem
Jahr hestand das Futter fiir CD-Laufwerke bzw. Modul-
schichte unserer Konsolen nicht nur aus 1A-Qualitit,
wir mussten uns auch mit einer Reihe erschreckend
iibler Produkte herumschlagen. Solltet lhr diese Perlen
dilletantischen Designs und fragwiirdiger Programmier-
kunst auf dem Flohmarkt finden, miisst lhr einfach zu-
schlagen — entweder reillen sie Euch Sammler in ein
paar Jahren wegen ihrer Seltenheit aus den Hinden,
oder thr werdet auch morgen noch kraftvoll ablachen
kénnen.

HOLLENRITT AUF DER PLAYSTATION

In der Formel Schrott 2000 auf Sonys 32-Bilter ist
RIDING STAR (Bild) der unangefochtene Spitzenreiter
(im wahrsten Wortsinn). Das primitive Pferdepflegen
beeindruckte vor allem durch unterirdische Technik und
sinnfreies Spielprin- s
zip —selbst hippophi-
le 12-jihrige verspei-
sen lieber eine Ross-
wurst, bevor sie ein
zweiles Mal zum
Joypad greifen. f
Ebenfalls von frag- |
wiirdiger Qualitat !
war ein Produkt der franzisischen Trash-Experten Cryo:
Das Strategiespiel UBIK konnte zwar auf eine beriilhm-
te Buch- und die ordentliche PC-Vorlage zuriickgrei-
fen, taktisches Denken war aber nur ein einziges Mal
gefragt: Wo finde ich einen Bloden, der mir das Desaster
aus Pixelklumpen und Hakelsteuerung abkauft.

PLATTHEITEN AUF DEM N64

Lassen wir mal die, auf die jiingste Zielgruppe ausge-
richteten Konsolenausfliige der missgestalteten Baby-
bande aus dem Privat-TV (RUGRATS) auller acht, fiih-
ren zwei Rennspiele das Feld modulbasierten Terrors
an. Da wire z.B. CARMAGEDDON (Bild), dessen ein-
zige, moralisch natiirlich fra;,\o\urdl;.,c Dawlnahcreth
tigung (Uberfahren
von Menschen) we-
gen dem Jugend-
schulz fléten ging —
im ruckelnden Pixel-
sumpf Aliens respek-
tive Zombies plitten
ist trotzdem nur was
fiir hartgesottene §
Miigen. Nicht ganz so schlimm, aber ebenfalls nlchl sein
Geld wert, war LEGO RACERS: Der SpaBraser rund um
bunte dinische Klotzchen langweilte mit phantasielo-
sen Strecken und Magergrafik.

DREAMCAST-TOTALSCHADEN

Wir schalten live in die entscheidende Endrunde. Nur
zwei Teilnehmer befinden sich noch im Dreamcasi-De-
struction-Derby: Acclaims SPIRIT OF SPEED, das Old-
timer-Rennen, dessen Technik der Antiquiertheit der si-
mulierten Polygon-Boliden in nichts nachsteht, fihrt
noch um Haareslinge. Doch aus seinem Windschatten
lost sich ROADSTERS (Bild) — der Rennspiel-Rohrkre-
pierer von Titus. Gehandicaped durch seinen ordentli-
chen N64-Vorganger fillt es dem 128-Bit-Raser zwar
schwer, das erbirmlich ruckelnde Acclaim-Produkt an
Qualitit noch zu unterbieten. Unertrigliche Sleuprung
und schwachsinnige ; s Tyl | 2
CPU-Gegner ver-
schaffen dem Mach-
werk aber um
Haaresbreite die
Auszeichnung ‘GD-
Rotz' des Jahres.
Aber egal: Ab in die
Schrottpresse mit
beiden!




TITEL HEFT

SEITE

Cover-Kultur: Andere Lander, andere Sitten 9 40
Der Ball ist polygonal: Das MANIAC-Fulballfest 3 14
Dreamcast im Internet: Websurfen am Traumstrand 1 16
E3 2000: Aufbruch in ein neues Jahriausend 7 26
ECTS 2000 - Warten auf bessere Zeiten 11 26
Einheimische Entwickler: Man spielt Deutsch 10 I8
Game Boy Advance: Mil 32 Bit in die Zukunit 11 30
Gamecube: Der Wardel ist gefallen 10 4
Gamecube: Nintendo wiirfelt nicht 11 14
Gathering of Developers: Gottesgeschenke 8 14
Im Zeichen des Kringels: 1Jahr Dreamcast 11 a4
IMA 2000: Leere Hallen 4 18
Jahresinhalt 99 1 96
Koei: Taktik total 12 12 FIFA 2001 PS2 8 10 Anstoss Premier Manager PSone 7 85 74%
Konami auf PS2-Kurs 9 18 Final Fantasy 9 PSone. 9 [ Armorines PSone 7 73 3%
Light-Guns im Focus: Rauchende Colts 8 26 Front Mission 3 PSone 5 14 Armorines  Nintendo 64 2 50 87%
MAN!AC-Cover-Wahl 3 32 Frontschweine PSone 5 16 Army Men 3D PSone 3 46 62%
Monster-Millionen: Dic Zukunit der Pokémon 8 1h Fur Fighters Dreamcast 4 29 Army Men: Air Attack PSane 3 95 70%
Neo Geo: Zehn Jahre Spielhalle im Wohnzimmer ] 28 Galerians PSone 2 24 Army Men: Sarge's Heroes  Nintendo 64 5 90  63%
Nuon: Ein Chip macht Karriere 3 22 Gauntlet Dark Legacy Arcade B 22 Army Men: Sarge's Heroes PSane 5 90 63%
PAL kontra NTSC: Dreamcast-Vergleich 6 22 Gran Turismo 2 PSone 2 12 Asteroids Hyper 64 Nintendo 64 4 7 63%
PAL oder NTSC? Die Qual der Wahl (PSane) 9 26 Grandia 2 Dreamcast 10 22 ATV: Quad Power Raing Psane 10 69 32%
Primal Image: Schulmidchen-Reporter 8 18 Gr3 P2 5 55 Autobahn Raser 2 PSone 3 77 A%
PS2 in Deutschland: Thronfolger 12 36 Hali-Life (dt.) Dreamcast 10 12 Axztec Psane 10 79 47%
PS2 unter der Lupe: Der schlafende Riese 6 44 Int. Track & Field 2 PSone, Nintendo 64 2 n Bangai-O  Dreamcast 12 71 61%
PS2: Der Countdown liuft 4 16 1SS Pro Evolution PSone 2 14 Barbie Super Sport PSone 7 61 27%
PS2: Frohe Erwartung 3 27 Jet Set Radio Dreamcast 8 20 Battletanx: Global Assault  Nintendo 64 7 78 68%
PS2-Verbffentlichung in Japan 5 47 Kessen PS2 5 58 Battletanx: Global Assault PSane 7 78 51%
Quo Vadis N642 4 44 Klonoa 2 - Lunateas Veil Ps2 12 14 Beatmania  PSone 5 88 8%
RAM-Mania: Das NG4-Expansion-Pak unter der Lupe 7 16 Legend of Dragoon PSone 8 [ Bishi Bashi Special PSone 7 55 61%
Raymania: Rayman auf allen Kandlen 3 20 Love Story PS2 5 59 Blues Brothers 2000 Nintendo 64 9 55 65%
Sechs Jahre MANIAC 1 26 Martian Gothic PSone 6 14 Box Champions Nintendo 64 2 62 70%
Spaceworld 2000 - Generationswechsel 11 12 Medal of Honor Underground PSone 11 28 Box Champions PSone 2 62 76%
Spielefihrer 2000: Action-Adventure 2 91 Medievil 2 PSone 4 24 Breakout PSone " 77 6H%
Spielefiihrer 2000: Rollenspiele 8 75 Metal Gear Solid 2 Ps2 B 20 Brunswick Bowling 2 PSone 5 73 58%
Spielefiihrer 2000: Sportspiele 9 75 Metal Gear Solid 2 ps2 7 2 Bundesliga 2000 Manag PSone 3 72
Spielefiihrer 2000: Strategie 4 81 Micro Maniacs PSone 1 8 Bundesliga 2001 Manager PSone 9 51
Spieleparade ‘99 1 g2 MK: Special Forces PSone 8 12 Bundesliga Stars 2001 PSone 9 67
Spielwarenmesse 2000: Klotzen statt kleckern 4 33 Motor Mayhem Ps2 1 20 Busta Move 4 Dreamcast 8 73
Square erobert Europa 5 12 Music 2000 PSone 1 14 Buster & the Beanstalk PSone ] 63
Swing Entertainment: Sag ja zum Videospiel 7 14 Need for Speed: Porsche PSone 3 6 Caesars Palace 2000 Dreamcast 11 79
Tokyo Game Show 1/2000: Vertauschie Rollen 6 26 Nightmare Creatures Fsone, Dreamcast 4 10 Caesars Palace 2000 PSone 11 79
Tokyo Game Show 2/2000: Klare Verhaltnisse 12 8 Nomad Soul, The Dreamcast 5 18 Cammageddon PSone 2 a8
USK & Co.: Volle Selbstkontrolle 2 22 Parasite Eve 2 PSone 3 18 Carmageddon Nintendo 64 2 a8 6%
Videospielhelden in Comics: Vom Bit zum Strip 8 6 Perfect Dark Nintendo 64 3 20 ICastl ia: Lepacy of Darkness  Nintendo 64 3 91 77%
Volle Kontrolle: Ungewohnliche Spieleperipherie 11 42 Phantasy Star Online Dreamcast 10 16 Catan: Die erste Insel Psone 8 54 79%
Vollgas fiir die Formel 1 4 6 Planet Harrier Arcade 12 26 Chase the Express PSone 9 68 67%
Werbung in Videospielen: Kauf' mich 6 36 Quark  PS2, Dreamcast 10 10 Chef’s Luv Shack Nintendo 64 2 64 46%,
Xbox: Generation X 9 14 Record of Lodoss War Dreamcast 1 8 Chef’'s Luv Shack  Dreamcast 2 64 43%
Xbox: Microsoft macht ernst 11 24 Resident Evil: Cade Veronica Dreamcast 3 8 Chef's Luv Shack PSone 2 64 38%
Xbox: Microsoft spieltmit 5 20 Ridge Racer 5 Ps2 5 54 Chessmaster 2 PSone 3 87  65%
RPG Maker PSane 12 28 Chu Chu Rocket  Dreamcast 6 78 80%
vl Seaman Dreameast 10 24 Cold Blood PSone 7 72 75%
3 } Sega GT Dreamcast 1 10 Colin McRae Rally 2.0 PSane 7 62 90%
i3 p ElEl‘:l Sega Marine Fishing Arcade 8 23 Colony Wars: Red Sun~ PSane 4 52  88%
. - ’ Seven - The Cavalry of Malmorth PS2 12 15 Cool Boarders 4 FSane 2 55 6%
! { E _qu [ \[GEN Shadow of Memories Ps2 9 22 Crash Team Racing PSone 1 70 82%
% £t L‘W o Shenmue Dreamaast 3 10 Crazy Taxi  Dreamcast 4 56 86%
Silent Scope Dreamcast 10 17 Crisis Beat PSone 11 69 65%
mf ﬂﬁ' s Sin & Punishment Nintendo 64 1 22 Crusaders of Might & Magic PSane 5 93 52%
A Skies of Arcadia ~ Dreamcast 12 8 CyberTiger  PSone 1 45  73%
m Sonic Adventure 2 Dreamcast 12 22 Daikatana 64 Niniendo b4 5 a4 59%
4 Wheel Thunder Dreamcast 2 21 Speedball 2100 PSone 4 8 Danger Girl PSone’ 11 B0 74%
Alone in the Dark 4 PSone 6 16 Spider-Man PSone 2 B Dave Mirra Freestyle BMX PSone 1 it} 79%
Alundra 2 PSone 2 26 Star Trek: Invasion PSone 6 10 Dead or Alive 2 Dreamcast 10 a1 0%
Arcatera Dreamcast 2 28 Starcraft 64 Nintendo 64 3 13 Deadly Skies  Dreamcast 3 a9 B0%
Armored Core 2 PS2 10 20 Street Fighter EX 3 Ps2 5 56 Deep Fighter  Dreamcast 10 72 79%
Battlezone 64 Nintendo 64 4 22 Team Buddies PSane 1 20 Demolition Racer PSone 1 58 B0
Blade PSone n Technomage PSone 10 18 Destrega PSone 1 41 61%
C12 PSone 11 i Tekken Tag Tournament P52 6 20 Destruction Derby Raw PSone 8 56 81%
Chicken Run  PSone, Dreamcast 12 24 Tenchu 2 PSone 5 6 Dino Crisis 2 Psone 12 46 B6%
Colin McRae Rally 2.0 PSone 4 14 Tomb Raider Chronicles PSone 10 [ Discworld Noir PSone 1 42 84%
Commandos 2 PS2, Dreamcast 12 6 Turok 3 Nintendo 64 L 12 Donkey Kong 64 Nintendo 64 1 52 92%
Conker's Bad Fur Day Nintendo 64 7 10 Urban Chaos PSone 2 6 Dracula Resurrection Fsone 8 69 62%
* Crash Bash PSone 12 16 Vagrant Story PSane 5 12 Dragon Valor PSone 8 70 76%
Crazy Taxi [reamcast 2 20 Vanishing Point  PSone, Dreamcast 4 26 Dragon’s Blood  Dieamcast 8 59 6%
Danger Gir PSone 9 0 Virtua Athlete 2K Dreamcast 9 24 Dschungelbuch Groove Party Psone 12 7 58%
Dead or Alive 2 Ps2 6 47 Virtua Tennis Dreamcast 1 11 DSF Surf Riders Psane 10 77 58%
Deep Fighter Dreamcast 4 28 Dukes of Hazzard, The PSone 5 92 59%
Destruction Derby Raw PSane 6 12 ’ Dune 2000 PSone 4 76 Bb%
Dino Crisis 2 PSone 10 14 PIE /E | ES 5 m‘l) Dynamite Cop  Dreamcast 1 72 77%
Dino Crisis 2 PSone 4 a Eagle One Harrier Attack Psane 2 86 70%
Driver 2 PSone 6 & SPIEL SYSTEM HEFT SEITE SPASS Earthworm Jim 3D  Nintendo 64 2 81 69%
Driver 2 PSone 5 15 24 Stunden von LeMans, Die PSone 1 40 7B Ecco the Dolphin  Dreamcast 7 66 79%
Driving Emotion Type S Ps2 6 21 4 Wheel Thunder Dreamcast 6 62 70% ECW Anarchy Rulz PSone 10 61 73%
Ecco the Dolphin Dreamcast 5 8 4x4 World Trophy PSone 7 65 54% ECW Hardcore Revolution  Dreamcast 5 72 81%
ECW Hardcore Revolution PSone, Nintendo 64 2 18 Ace Combat 3 PSone 3 B0 80% ECW Hardcore Revolution Nintendo 64 5§ 72 81%
Eternal Ring P52 5 59 Aladdin - Nasiras Rache PSone 12 81 61% ECW Hardcore Revolution PSone 4 bl 81%
Evergrace Ps2 5 57 Alien Resurrection PSone 10 75 65% Ehrgeiz PSone 4 78 83%
Evil Twin  Dreamcast, PS2 8 3] All Star Tennis 2000 Psane 10 57 484 ESPN Int. Track & Field Ps2 12 59 79%
F355 Challenge Dreamcast 9 25 Alundra 2 PSone 6 b 73% ESPN ISS P52 12 72 90%
Fantavision Ps2 5 57 Amerzone PSone 4 59 50% Euro 2000 PSone 7 3 B0




aaoonothcéﬁs‘r “ -[EJE-;;/

SPIEL SYSTEM HEFT SEITE SPASS SPIEL SPIEL SYSTEM HEFT SEITE SPASS

Everybody's Golf 2 PSone 6 72 7 8% Millenium Soldier PSane Silent Scope Ps2 12
Evolution Dreamcast 5 46 70% MK Special Forces PSone 12 79 " Silent Scope  Dreamcast 12 0 71%
Evo's Space Adventures Psone 8 53 48% Moho Psone 9 S Silver Dreamcast 8 74 64
Excitgbike 64 Ninwendo 64 8 52 B7% Moto Racer World Tour PSane 11 83 Slave Zero  Dreamcast 4 73 52%
Extreme 500 PSone 1 b B0% Mr. Driller PSone 10 79 Sno Cross PSone 11 il 659
F1 2000 PSone 5 00 75% MTYV Sports Skatebording PSone 11 62 Snow Surfers  Dreamcast 4 65 B0
F1 Racing Championship Psone 10 (4 BOY MTV Sports Snowhoarding PSane 2 55 Soul Calibur  [Yreamcast 1 B 90
F1 Racing Championship Nintendo 64 12 67 69% Muppet Monster Advent PSone 11 80 Soul Fighter  Dreamcast 1 48 i
F1 Racing Champ. Season 2000 PSone 10 fi5 78% Muppet Race Mania PSane 5 (] Tl South Park Rally  [reamcast 8 73 35%
F1 World Grand Prix PSene 3 67 38% Nascar 2000 Nintendo 64 1 68 694% South Park Rally Nintendo 64 4 67 5300
F1 World Grand Prix  Dreamcast 1 78 72% MNascar 2000 Psane 1 (3] H3% South Park Rally Phone 3 46 41
F1 World Grand Prix 2  Dreamcast 10 66 73% NBA 2K Dreamcast 3 94 B7% Space Channel 5 Dreamcast 11 74 B2%:
F355 Challenge Dreamcast 12 (3 B9% NBA Basketball 2000 Psone 1 6l B2% Space Debris PSone 2 B 62
Fantastic Journey PSone 2 68 63% NBA in the Zone 2000 Nintendo 64 8 62 6% Spec Ops PSone 3 90 4B%
Fantavision Ps2 12 67 60% NBA in the Zone 2000 PSone b} 62 7 1% | Speedball 2100 PSonge 12 74 e
Fear Eifect PSone 5 64 B3% NBA Jam 2000 Nintendo 64 1 51 B5% Spider-Man PSone 1 Gty
Fighting Force 2 Dreamcast 3 7h NBA Live 2000 PSone 1 a0 B1% Spin Jam PSone 7 84
Fighting Force 2 PSone 3 76 NBA Live 2000 Nintendo 64 1 a0 834% Spirit of Speed  Dreamcast 10 67
Fisherman's Bait PSone 6 69 69%, NBA Showtime PSone 5 a1 bt ’ Spyro 3: Year of the Dragon Psone 12 i
Formel Eins 2000 PSone 1 58 B NBA Showtime  Dreamcast 2 73 b . Star Ixiom PSone 5 ]
Frogger 2: Swampys Revenge PSone 1 Th 7 Need for Speed: Porsche PSone 6 74 B Star Ocean 2 PSume 5 84
Front Mission 3 PSone 8 46 8 NFL Blitz 2000  Dreameast 2 78 87% Star Trek Invasion PSone 10 62
Frontschweine PSune 8 48 82% NFL Blitz 2000 PSone 2 78 85% Star Wars Episode 1 Racer  [reamcast 10 ¥
Fur Fighters Dreamcast B 50 85% NFL Quarterback Club 2000 PSone 2 65 87% Starcraft 64 Nintendo b4 8 60
Fusshall Live 2 PSene 12 74 B3% N-Gen Racing PSane 6 (iE} 0% Street Fighter 3 Double Impact Dreamcast 8 55
Galaga PSone 12 73 46% NHL 2001 PSane 12 75 86Y% Streel Fighter Alpha 3 Dreamcast 12 59
Galerians PSone 7 70 75% NHL2K [reamcast 9 Sl B2% Street Fighter EX 2 Plus Hsone o 64
Gauntlet Legends Dreamcast 8 66 75% NHL Blades of Steel PSone 6 69 46% Street Skater 2 PSone 6 59
Gauntlet Legends PSane 8 fifs 59% NHL Championship 2000 PSone 1 6l H9% Suikoden 2 PSone i (i)
Gekido PSone 5 85 52% NHL Face Ofi 2000 PSone 3 67 6% Super Magnetic Neo  Dreameast 8 B7
Ghoul Panic PSone 5 73 66t NHL Rock the Rink Phone 7 79 TA% Super Smash Bros.  Nintendo 64 2 81
Glover PSone 2 6 55% Nightmare Creatures 2 Dreamcast 10 80 63% Superbike 2000 PSone 5 71
Gradius 3 & 4 PS2 12 51 70% Nightmare Creatures 2 PSone 10 B0 62% Supercross 2000 Nintendo 64 4 67
Gran Turismo 2 PSone 3 68 91% Nomad Soul, The Dreamecast 7 58 B2% Supercross 2000 PSone 2 74
Grandia PSone 5 40 Bt Nuclear Strike 64  Nintendo b4 4 79 73% Suzuki Alstare Racing  Dreamcast 1 72
Grind Session PSone ) 64 BOY Overblood 2 PScine 4 0 63% Sword of the Berserk  Dreamcast 8 67
Grudge Warriors PSone 4 77 32% Parasite Eve 2 PSone 9 48 82% Sydney 2000 [heamcast 11 65
GTA2 Dreamcast 6 A 86Y% Pen Pen Dreamcast 4 65 550 Sydney 2000 PSone 10 54
Guilty Gear PSone 6 67 72% Perfect Dark  Nintendo 64 7 B0 91% Syphon Filter 2 Psone 5 i
Hellnight PSone 3 73 19% PGA European Tour Golf  Nintendo 64 5 87 64% Tarzan Nintendo 64 5 a7
Hercules Nintendo 64 9 55 61% PGA European Tour Goli 2000 PSone 1 45 79N Taz Express Ninlendo 64 9 (5]
Hidden & Dangerous  Dreamcast 10 7 64%, Player Manager 2000 PSane 7 83 40% Team Buddies Phone 0 76
Hot Wheels Turbo Racing  Nintendo 64 3 73 45% Pokémon Snap  Nintendo 64 10 G 7 5% Techromancer  [Dicamcast 8 (74
House of the Dead 2, The  Dreamcast 1 87 B2% Pokémon Stadium  Nintendo 64 5 44 72% Tee Off Dreamcast 3 50
Hugo 3 PSane 12 HE] 41% Pool Academy PSone 7 83 60% Tekken Tag Tournament Ps2 12 52
Hydro Thunder Nintendo b4 6 76 4% Power Stone  Dreamcast 11 64 82% Tenchu 2 PSone 10 i}
Hydro Thunder PSone 6 76 47% Psychic Force 2 PSone 5 ] 54% Terracon PSone 9 73
Hydro Thunder  Dreamcast 1 57 1 78% Puchi Carat PSune 2 B9 ELW Theme Park World PSane 5 80
Incredible Crisis PSone 12 49 60% Radikal Bikers PSone 9 65 A6 Thrasher: Skate & Destroy PSone 2 54
Infestation Psane 11 73 3% Railroad Tycoon 2 Dreamcast 10 8 7% Tiger Woods 2000 PSone 7 73
Int, Track & Field Dreamcast 10 55  69% Railroad Tycoon 2 PSone 3 92 74% Tiny Tank PSone 2 59
Int. Track & Field 2 PSone 3 48 75% Rally Championship PSone 3 &1 63% TOCA World Touring Cars PSone 9 50
Int. Track & Field Summer G. Nintendo 64 5 76 78% Rally Masters PSane T 65 46% Tomb Raider 4 Dreamcast 6 65
Iron Soldier 3 PSone. 11 62 68% Rampage through Time PSoner 12 83 49% Tomb Raider 4 PSune 1 16
ISS 2000 Nintendo 64 10 70 B9% Rat Attack Nintendo 64 9 fl 63% Tombi 2 PSuine 7 )
IS§ Pro Evolution PSone 3 B4 Bb% RayCrisis Fsane 11 68 64% Tomorrow never dies PSone 1 4b
). McGrath Supercross 2000 Nintendo 64 5 77 55% Rayman 2 PSane 9 fh2 BH% Tony Hawk's Pro Skater 2 PSone 10 18
Jackie Chan's Stuntmaster PSone 6 58 69% Rayman 2  Dreamcast 4 72 894%, Tony Hawk's Skateboarding  Dreameast 7 83
Jade Cocoon: Tamamayu-Leg. FSone 1 34 7h% RC de Go! PSone 10 57 75 Tony Hawk's Skateboarding  Nintendo 64 & 75
Jedi Power Battles PSone & 64 54% RC Revenge PSone 9 70 Toonenstein PSuine 12 83
Jeremy McGrath Supercr. 2000 Dreamcast 11 70 53% Ready 2 Rumble Boxing Nintendo 64 2 74 Top Gear Hyperbike Nintendo 64 5 77
Jeremy McGrath Supercr. 2000 PSane 11 70 49% Ready 2 Rumble Boxing PSane 2 74 Top Gear Rally 2 Nintendo 64 4 71
Jet Rider 3 Psone 2 9 43% Red Dog [Dreamcast 4 6 82% Toshinden 4: Subaru PSone B 69
Jet Set Radio  Dreamcast 12 68 92% Renegade Racers PSone 3 77 53% Toy Story 2 PSone 2 56
Jimmy White's 2: Cueball PSone 7 73 62% Rescue Shot PSone 7 59 b Toy Story 2 Nintendo 64 2 56
Jimmy White’s 2: Cueball  Dreamcast 3 a8 6450 Resident Evil 3: Nemesis PSone 3 42 87% Trick'n Snowboarder Pione 2 83
Jojo's Bizarre Adventure  Dreamcast 8 72 37% Resident Evil: Code Veronica  Dreamcast 7 74 B8 Tron Bonne Psone 9 (P8}
Jojo’s Bizarre Adventure PSone 8 i 53% Resident Evil: Survivor PSone 5 b 53Y% Turok 3 Nintendo b4 10 58
° Koudelka PSone 12 78 74% Re-Volt Dreamcast 2 59 7% Ubik PSone 9 63
Legacy of Kain: Soul Reaver  Dreamcast 4 64 8B% Ridge Racer 5 Ps2 12 50  85% UEFA Champ. League 99/00 Psone 5 92
Legend of Legaia Psone 8 af 75% Ridge Racer 64 Nintendo 64 3 78 0% UEFA Striker  Dreamcast 2 73
Leg. of Zelda: Majora's Mask  Nintendo 64 12 64 9% Riding Star PSone 5 75 7 Ultimate Fighting Champions,  Dreamcast 11 74
Lego Racers Nintendo 64 1 50 45% Rising Zan PSone 1 B5 48% Urban Chaos PSone 4 74
Lego Racers PSone 1 50 46% Road Rash Jailbreak PSone 4 63 54% Urban Chaos Dreamcast 12 55
Lego Rock Raiders PSone 6 77 314 Roadsters [Dreamcast 8 fi4 32% Vagrant Story PSone 7 52
LeMans 24  Dreamcast 12 58  B83% Roadsters PSone 8 04 3% Vampire Hunter D PSone 6 07
Mag Force Racing  Dreamcast B 55 78% Roadsters Trophy Nintendo 64 1 B2 70% Vandal Hearts 2 PSone 5 78
Magical Drop PSane 11 57 68% Rocket: Robot on Wheels  Nintendo 64 1 #6 i 0 Verralt in der verbotenen Stadt PSane 2 75
Magical Racing Tour [Dreamcast 10 55 63% Rollcage Stage 2 PSone 4 b Vib-Ribbon PSane 9 b0
Magical Racing Tour PSone x B4 62% Ronaldo V-Football PSone ) b Victory Boxing Challenger PSone 7 73
Magical Tetris Challenge PSone 2 83 85% RTL World Leag. Soccer 2000 Nintendo 64 1 44 Vigilante 8: 2. Herausforderung  Dreamcast 2 76
Maken X Dreamecast 9 72 5H% Ruff & Tumble Nintendo 64 4 69 Vigilante 8: 2, Herausforderung - Nintendo 64 2 76
Mario Party 2 Nintendo 64 11 72 67 Yo Rufi & Tumble PSane 1 62 Vigilante 8: 2, Herausforderung PSone 2 76
Mario Tennis  Nintendo 64 12 77 BI% Rugrats Studio Tour PSone 7 Al Virtua Athlete 2K Dreamcast 10 56
Martian Gothic PSone 11 63 8% Rugrats: Die grofle Schatzsuche  Nintendo 64 2 75 Virtua Striker 2 Dreamcast 2 B4
Marvel vs. Capcom PSone 6 7 7% Rush 2049 Dreameast 11 71 LY Virlua Tennis  Dreamcast 9 52
Marvel vs. Capcom 2 Dreamcast 10 71 H44% Saga Frontier 2 PSone 3 74 V-Rally 2 Dyreamecast 7 (Y
Marvel vs. Capcom  Dreamcast 3 849 81% Schltimpfe, Die PSone 2 a9 Wacky Races  Dreamcast 9 59 a0%
MDK2 Dreamcast 6 70 83% Sega Bass Fishing  Dreamcast 3 47 War of the Worlds, The PSone 1 19 57
Medievil 2 PSone 5 42 85% Sega Extreme Sports  Dreamcast 11 56 Warpath: Jurassic Park PSane 2 2 HYY
Metropolis Street Racer  Dreamcast 12 52 91 % Sega Rally 2 Dreamcast 1 63 WOW Mayhem PSone 1 90  83%
Mickey’s Speedway USA  Nintendo 64 12 B2 85% Sega Worldwide Soccer 20000 Dreamcast 2 87 Wetrix+ Dreamcast 6 73 75%
Micro Maniacs PSone 5 d6 81% Sega Worldwide Soccer Euro Dreamcast 7 a3 Wild Metal  Dreamcast 4 Al SHY%
Mighty Hits Special PSone Z fl 57% Shadow Madness PSone 2 66 Winback Nintendo 64 5 73 82%
Mike Tyson Boxing PSone 12 75 58% Shadow Man  Drearncast 2 72 Wipeout 3 Special Edition PSone 8 49 88%
Mille Miglia PSane 12 B3 49% Shaolin PSone 2 58 World Championship Snooker PSone 8 ] 5%
Milleni Soldier Dreamcast 1 84 73% Silent Bomt: PSone 8 Gl World Driver Ct pionship Nintendo 64 1 74 B3%




SPIEL

SYSTEM HEFT

SEITE 5PASS |

SPIEL

HEFT SEITE SPASS

SPIEL HEFT SEITE SPASS

Worms Armageddon  Dreamcast 3 86 78% Bugs Bunny Crazy Castle 4 7 19 2 WOW Mayhem 7 19 3
Worms Armageddon PSane 3 86 « 77% Caterpillar Construction Zone 8 29 3 Wetrix 9 31 3
WWF Royal Rumble  Dreamcast 11 75 54% t. Catz/Dogz 6 35 2 Wings of Fury 6 35 2
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Berserk  Dreamcast 3 19 56% FIFA 2000 4 86 4 Wonderborg: Die Bandai-Roboter kommen 6 14
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Countdown Vampires PSone 1 54 64% Heroes of Might and Magic 10 27 5
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Duke Nukem: Land of Babes PSone 12 44 55% International Karate 5 23 4 D ast in Verbindung  Dreamcast 2 104
F355 Challenge [Jreamcast 10 44 BY9% 155 2000 11 31 2 Grenzenloser Dreamcast  Dreamcast 3 102
Front Mission 3 PSone 6 54 84% Janosch: Das grole Panama-Spiel 5 23 3 Imp aul dem D Dreamcast 8 a6
Grandia PSone 1 i2 BT % Jay und die Spielzeugdiebe 9 31 3 Importspiele aui dem N64  Nintendo 64 9 86
Hoshi no Kirby 64 Ninlendo 64 6 53 69% Jeremy McGrath Supercross 2000 & 35 4 10-Port-Einbau selbst gemachit PSone 2 104
Indy Racing 2000 Nintendo 4 8 44 BO% Knockout Kings 3 96 4 Memory-FX Card: Der Speicherdokior  Dreamcast 10 86
Jet Set Radio  Dreamcast 9 42 9% Konami GB Collection Vol.2 5 23 4 Mogeln mit Xploder 9000  Playstation 7 a0
King of Fighters ‘99 Evolution  Dreamcast 6 52 B0% Konami GB Collection Vol.3 ¥ 19 4 MP3 Smart DJ: MP3-Mogelei PSone 5 98
Koudelka PSane 9 44 7% Konami GB Collection Vol.4 10 7 4 Nexus 16M Spielstand-Hacker  Dreamcast 5 98
Legend of Mana PSone 8 40 90% Laura & das Geheimnis der Di t 12 31 3 Playstation 2: Schnellsiart Ps2 6 84
Libero Grande 2 P5one 1 54 57% Lemmings 8 29 5 PSone: Schrumpikur PSone 12 88
Maken X Dreameast 2 45 45% Magical Drop 10 27 3 PSX & N64 to USB: Padls an den PC 10 86
Mario Tennis Nintendo 64 10 46 B7% Magical Tetris Challenge 5 23 4 Second-Hand-Playstation  Playstation 11 88
Marvel vs. Capcom 2 Dreameast 6 54 B4% Marble Madness 5 23 | Smart Joy 2: Konsolen-Pads am P( 4 a0
Midway's Greatest Arcade 1 Dreamecast 9 46 37% Mask of Zorro, The 5 23 2 Smart Link: USB MemCard-Adapter  Playstation 11 B8
Mr. Driller PSone 8 42 62% Metal Gear Solid 6 35 5 Total Control 2 & 3 [Jreamicast 7 490
Namco Museum 64 Nintendo 64 2 a8 70% Micro Machines 142 Twin Turbo 3 96 5 Tristar 64: NES-& SNES-Oldies auf N64 Nintendo 64 1 106
NFL Blitz 2001 Nintendo 64 11 53 B5"Y, Microsoft Puzzle Collection 11 33 4 Xploderfid-Update Nintendo 64 6 B4
NHL 2K Dreamcast 5 32 82% Missile Command 2 90 4 Zubehdéir 2000: Nintendo &4 Nintendo 64 3 26
Panzer Front  Dreamcast 3 19 58% Mr. Driller 11 33 3 Zubehor 2000: Dreamcast  Dreamcast 4 50
Paperboy Nintendo 64 1 34 45% Ms. Pac-Man 1 dm 5 Zubehdir 2000: Universal-Zubehir Multi 6 32
Power Shovel PSone 12 44 MTV Sports Skatecboarding 11 33 2 Zubehir 2000: Psone PSone 2 {1
Power Stone 2 Dreamcast 7 48 Muppets 6 35 -
Rally de Europe PSone 7 50 71% Nascar 2000 10 27 .2 3 S BT » e
RayCrisis  PSone 7 50  64% NHL2000 4 86 4 ‘ [ {E oRu
Roommania #203  Dreamcast 6 51 68% Papyrus 2 90 4 @ i, 1 ;;,;
Runabout 2 PSone 8 44 4% Periect Dark 11 33 4 ——— Mm‘" r
Rush 2049 Nintendo (4 11 52 65% Pocket Racing 12 i 2 m
Bamurai Showdown: W. Rage 2 PSone 3 40 81% PokémonGelb 7 19 5
Sega GT  Dreamcast 5 0 87% Pokémon Pinball 11 i3 4 4 Wheel Thunder 8 87
Shutokou Battle 2 Dreameast 9 45 74% Pong 6 35 2 Amada 6 a7
Space Channel 5 Dreamcast 8 43 B2 Pro Pool 9 3 4 Blue Stinger 1 109
Spawn  Dreamcast 10 45  58% Pumuckl im Geisterschloss 10 17 ] Busta Move 4 9 a8
Star Gladiator 2 Dreamcast 2 46 79% Puzzled 11 i1 3 Crazy Taxi 4 97
Star Wars Episode 1 Racer Dreamcast 6 2 - 81% Rainbow Six 7 19 2 CrazyTaxi 5 101
Street Fighter 3 [Dreamcast 3 i B5% Rampage 2 6 a5 1 Dead or Alive 2 6 a6
Street Fighter 3: 3rd Strike  Dreamcast 9 43 86% Rayman 5 23 5 Deep Fighter 10 9%
Street Fighter EX 2 Plus PSane 3 40 BI% Ready2Rumble Boxing 6 15 i Dragon’s Blood 10 87
Strider Hiryu 1&2 Psane 5 N 6% Rip-Tide Racer 9 3 2 ECW Hardcore Revolution 5 105
Threads of Fate PSane 10 40 74%, Road to El Dorado, The 10 27 H F355 Challenge 10 B9
Top Gear Rally 2 Nintendo 64 2 48 68% Roland Garros French Open 8 31 4 Fighting Force 2 6 85
Typing of the Dead, The  Dreamcast 6 50 71 % Rugrats: Die Zeitrejse 7 19 2 Fur Fighters 11 a0
Valkyrie Proiile PSone 11 48  82% Rugrats: The Movie 1 1m 2 Hidden & Dangerous 11 90
Vanguard Bandits PSane 9 46 72% Shamus 5 23 1 Hydro Thunder 2 106
Wild Arms 2 PSone 8 42 76% Soccer Manager 9 31 2 Incoming 1 109
Winback Nintendo 64 1 14 B2% Space Invaders 1 101 4 limmy White's 2: Cuehall 4 92
Zombie Revenge  Dreamcast 2 44 7% Speedy Gonzales 5 23 2 Mag Force Racing 10 Bg
Spider-Man 11 13 i Marvel vs. Capcom 4 93
Spirou 6 15 4 Marvel vs. Capcom 5 100
IE I EE:'? Swing 6 35 5 Marvel vs. Capcom 2 6 85
Test Drive 6 9 3 1 MDK 2 6 91
L ’ 7. Test Drive Cycles 11 13 2 MDK 2 7 491
{m “n mm % '@y mm} Tiger Woods PGA Tour ;000 5 23 3 Millenium Soldier 4 92
SPIEL HEFT SEITE SPASS Tomb Raider & 29 1 NBA 2K 4 92
24 Stunden von LeMans 8 29 4 Tonky Raceway 7 19 2 NBA Showtime 2 107
4x4 World Trophy 7 19 1 Tony Hawk’s Skateboarding 5 23 3 NBA Showtime 3 104
All Star Tennis 99 2 90 5 Toobin 8 29 1 NFL 2K 2 106
Animorphs 12 1 3 Toonsylvania 8 29 2 NFL Blitz 2000 1 107
Armorines 3 96 3 Toy Story 2 5 23 2z NHL 2K 5 101
Army Men 6 15 2 Triple Play 2001 9 31 3 Nightmare Creatures 2 12 89
Asterix — Auf der Suche nach ldefix 8 29 3 Turok3 10 b2 2 Rayman 2 9 87
Attacke vom Mars 8 29 3 Tweety’s High-Flying Adventure 12 1 3 Re-Volt 4 92
Austin Powers/Dr. Evil 9 31 5 UEFA Soccer 2000 92 i1 k) Slave Zero 5 100
Azure Dreams 7 19 4 Ultimate Paintball Ei 19 1 Soul Fighter 3 105
Battletanx 7 19 3 Uno 12 3 4 Soul Reaver 4 93
Biene Maja Klatschmohnwiese 10 27 3 Vegas Games 7 19 1 Space Channel 5 12 90
Billy Bob's Huntin’n’Fishin 7 19 3 Wacky Races 8 9 4 Star Gladiator 2 3 103
Bomberman Quest 5 23 3 Wario Land 3 6 315 5 Toy Commander 1 108
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SPIEL HEFT SEITE

SPIEL HEFT SEITE

Trickstyle 1 107 Grind Session 10 B4 Fantastic Journey 3 11
UEFA Striker 4 a1 GTA 2 1 13 Fear Effect 6 9N
UEFA Striker 5 99 Int. Track & Field2 11 89 Fighting Force 2 3 1
Ultimate Fighting Championship 11 89 Jackie Chan’s Stuntmaster 8 89 Galerians 9 90
Vigilante 8: 2, Herausforderung 3 105 Jackie Chan's Stuntmaster 10 849 Gauntlet Legends 10 97
Virtua Tennis 11 89 Killer Loop 3 104 Gekido 7 95
V-Rally2 9 a5 Knockout Kings 2000 1 108 Ghoul Panic 7 95
Wacky Races 12 89 Lego Racers 3 105 Gran Turismo 2 4 97
Wild Metal 5 100 Medievil 2 6 87 Gungage 1 13
Worms Ammageddon 5 99 Medievil2 7 93 Hot Wheels 1 113
WWF Royal Rumble 12 89 Micro Maniacs 8 88 Hydro Thunder 7 95
Zombie Revenge 3 104 Millenium Soldier g 93 Jackie Chan’s Stuntmaster 8 90
Mission: Impossible 1 107 Jade Cocoon 2 111
'.( E > ig a Moho 9 90 Jedi Power Batties 7 95
@ U { % BQR;EJ Muppet Race Mania 9 a7 Jojo's Bizarre Adventure 8 90
’ i Nascar Rumble 6 85 Killer loop 2 111
— jmm NBA Live 2000 2 106 Marvel vs. Capcom 5 105
“-rw NBA Showtime 3 104 Medievil 2 i 95
NCAA Foothall 2001 10 bt Millenium Soldier 2 (AR
All-Star Baseball 2001 7 41 Need for Speed: Porsche L) 88 Mission: Impossible 1 113
Armmorines 3 103 NFL Blitz 2001 12 90 N-Gen Racing 8 90}
Army Men: Sarge’s Heroes 6 a6 NFL Gameday 2000 6 a7 Parasite Eve 2 11 97
Army Men: Sarge's Heroes 2 12 N NFL Gameday 2001 11 e Pong 1 113
Asteroids Hyper 64 5 99 N-Gen Racing 8 88 Radikal Bikers 9 90
Battletanx: Global Assault 8 88 NHL 2000 4 93 Rainbow Six 2 11
Battlezone 64 10 87 NHL Rock the Rink 8 87 RC Revenge 12 97
Cyber Tiger 6 ah NHL Rock the Rink 9 a7 Ready2Rumble 2 11
Destruction Derby 64 1 109 Nightmare Creatures 2 10 89 Rescue Shot 8 90
Excitebike 64 T 92 No Fear Mountain Biking 4 92 Resident Evil 3 5 105
Excitebike 64 9 87 Pac-Man World 1 109 Resident Evil: Survivor 6 91
Gex 3: Deep Cover Gecko 1 109 Pong 4 £l Road Rash Jailbreak 6 91
Hot Wheels Turbo Racing 1 108 Pop'n’Pop 1 o8 Rolicage Stage 2 6 91
Indy Racing 2000 10 Ba R/C Stunt Copter 1 108 Ronin Blade 3 111
Int. Track & Field Summer Games 10 88 Rainbow Six 5 101 Ruff & Tumble 2 11
Lego Racers 1 107 Road Rash Jailbreak 8 88 Silent Bomber 10 9
Lego Racers 3 105 Roadsters 11 89 Space Debris 4 %
Mario Golf 1 108 Rollcage Stage 2 6 87 Spyro 2 1 13
Mario Party 2 12 90 Space Invaders 2 105 Star Ocean 2 8 a0
Mario Tennis 11 a0 Spider-Man 11 91 Street Fighter EX 2 Plus 9 490
NBA Courtside 2 2 105 Spider-Man 11 97 Street Scooters 12 a7
NBA Showtime 3 1004 Star Wars Ep. 1: Die dunkle Bedrohung 1 107 Street Skater 2 6 91
NFL Quarterback Club 2001 11 90 Street Fighter EX 2 Plus 9 89 Sydney 2000 12 97
Paperboy 2 106 Streel Skater 2 7 92 Tarzan 2 (AR
Ridge Racer 64 5 101 Supercross 2000 2 106 Tenchu2 12 %
Ridge Racer 64 7 93 Supercross Circuit 5 99 Terracon 11 97
Roadsters Trophy 4 92 Syphon Filter 2 6 87 Tomb Raider 4 2 i
Rocket: Rabot an Wheels 4 91 Syphon Filter 2 7 93 Tombi 2 9 Rt
Rush 2049 12 90 Test Drive 6 2 105 Tombi2 12 97
Supercross 2000 5 100 Theme Park World 9 89 Toshinden 4 11 97
Tony Hawk’s Skatebhoarding 6 Bb Thrasher 3 103 Vagrant Story 9 90
Tony Hawk’'s Skateboarding 7 92 Thrasher 4 93 Warpath: Jurassic Park 3 111
Top Gear Raily 2 5 101 Tiger Woods PGA Tour 2000 10 &9 Wipeout 3 Special Edition 10 97
Toy Story 2 8 B4 Tiny Tank 6 a7 X-Men: Mutant Academy 11 97
Turok 3 n 91 TOCA World Touring Cars 12 a1
Vigilante 8: 2. Herausforderung 3 105 Tomb Raider 4 2 107 Dy 1 % S
Winback 2 106 Tomorrow never dies 2 111 “'Al’zgﬁﬁf I JU Eﬁ 35
Worms Armageddon 5 99 Tony Hawk’s Pro Skater 2 12 " & - 3 2 i
WWF Wrestlemania 2000 L B Tony Hawk's Skateboarding 1 109 COD;:S m “
Xena: falisman of Fate 3 104 Toshinden 4: Subaru 9 BY =
Xena: Talisman of Fate 4 92 Trick'n Snowhoarder 3 104
Triple Play 2001 6 a5 Box Champions 2000 3
/ 5 J / o Triple Play 2001 P 92 Castlevania: Legacy of Darkness 6 91
i ‘ [ { E bﬁR Urban Chaos 6 86 Chameleon Twist2 2 111
ﬂ b . Vandal Hearts 2 6 a5 MarioGolf 1 113
—t = Vigilante 8: 2. Herausforderung 3 105 Rayman 2 3 (AR
J mﬁm*rm War of the Worlds, The 2 106 Ridge Racer64 7 05
WOCW Mayhem 2 107 South Park Rally 5 105
24 Stunden von LeMans, Die 3 104 Worms Armageddon 5 949 Tony Hawk's Skatet ling & 91
24 Stunden von LeMans, Die 4 91 Wu Tang; Shaolin Style 5 101 .
4x4 World Trophy 8 a9 WWF Smackdown 5 101 ) ] 2
Armorines 9 a7z Xena: Warrior Princess 1 108 L/ky;:R S UI,f 3
Army Men 3D 7 a1 X-Men: Mutant Academy 10 a7 1y d
Army Men: Air Atlack 4 93 [ seeL_ svstew werr seine |
Army Men: Sarge’s Heroes T 91 > il s = Chase the Express PSone 9 92
Battletanx: Global Assault B 89 A g?gf ! U\‘S Egg Colony Wars: Red Sun PSone 4 94
Box Champions 2000 5 99 2 i 3 o = Danger Girl Psone 11 94
Championship Motocross 1 109 C OD f'-‘JS mﬁm Diseworld Noir PSone 2 112
Cold Blood 7 95 s Dune 2000 PSone 4 96
Colin McRae Rally 2.0 8 89 Final Fantasy 8, Teil 3 PSone 1 110
Colin McRae Rally 2.0 2 89 4x4 World Trophy " 95 Galerians PSone 8 96
Colony Wars: Red Sun 9 88 Ace Combat 3 4 97 Grandia, leil 1 PSone 5 102
Cool Boarders 4 3 103 Ammorines 8 90 Grandia, Teil 2 PSone 6 88
Crash Team Racing 4 92 Army Men 3D 6 91 Jet Set Radio Dreamcast 12 96
CyberTiger 3 105 Autobahn Raser2 3 111 Koudelka PSone 12 92
Dave Mirra Freestyle BMX 12 91 Championship Motocross 1 113 Parasite Eve 2, Tn:llI | PSone 9 94
Demolition Racer 2 105 Cold Blood 10 57 Parasite Eve 2, Teil 2 PSone 10 94
Eagle One Harrier Attack ] B7 Colin McRae Rally 2.0 8 a0y Perfect Dark, Teil | Nintendo 64 7 97
ECW Anarchy Rulz 11 9N Cool Boarders 4 5 105 Periect Dark, Teil 2 Nintendo 64 8 92
ECW Anarchy Rulz 12 90 Crisis Beat 11 97 Resident Evil 3: Nemesis PSone 3 112
F1 Racing Championship 11 90 Dino Crisis 1 113 Resident Evil: Code Veronica Dreamcast 7 96
Fear Efiect 6 B5 Dragon Valor 9 a0 Syphon Filter 2, Teil 2 PSone & 92
Fighting Force 2 4 N Dune 2000 5 105 Syphon Filter 2, Teil | PSone 5 104
Final Fantasy 8 1 109 Eagle One Harrier Attack 5 105 Tenchu 2 PSone 10 90
Front Mission 3 8 a0 ECW Anarchy Rulz 12 97 Tomb Raider 4, Teil | PSone 2 108
Frontschweine 10 a8 Ehrgeiz 5 105 Tomb Raider 4, Teil 2 PSone 3 106
Glover 8 88 Everybody’s Golf 7. 95 Turok3  Nintendo 64 10 92
Gran Turismo 2 3 105 Evo's Space Adventure 10 97 Vagrant Story PSone & 94




Suche viele RPG- und Strategie-
Klassiker fiir NES, Super Nin-
tendo, Mega Drive und Playstation
{u.a. Shining Force, Final Fantasy,
Phantasy Star), Fax anfordern:

Tel. 06505/445 (Gunnar)

Suche zuverldssigen Dealer, der
mich mit Nintendo64-NTSC-Titeln
(us) versorgt, die in Zukunft er-
scheinen. Auerdem suche ich ei-
ne Memory Card fur Saturn,

Tel, 0209/3595463, fulgore.carpse
@de.dreamcast.com

Columns Collection, Sega Ages
Mickey & Donald, Thunderfarce
Gold Pack1+2 und King of
Fighters96 In gutem Zustand
Tausche z.B. gegen Dead or Alive
etc. in 1A-Zustand.

Tel. 06195/65665

Suche Sonic Adventure {ir
Dreamcast, auflerdem Dreamkey-
Software, zahle gut

Tel. 0541/65857

(Thamas, ab 19 Uhr)

| PLAYSTATION _

Suche Need for Speed1! Biete 50
DM oder V-Rally2 oder Wipe-
out2097. Ruft an:

Tel. 0043/(0)664/5416764

Fir Playstation: Bubhle Bobble1
od. 2, evtl. mit Rainbow Islands
und Ego-Shooter. Suche auBer-
dem Demao-CD mit Ace Combat3
(spielbar).

Tel. 0043/(0)664/5416764

Suche fir Playstation: Bubble
Bobble (1 oder 2), evil, mit Rain-
bow Islands, Ego-Shooter und De-
mo-CO mit Ace Combat3-Demo.
Tel. 0043/(0)664/5416764

Suche fir PC-Engine das Tuning
Kit und das Spiel Batman,
Tel. 06303/6147

Suche Zelda1-3 fiir CDi und Zelda
von Game & Watch, nur mit Hille

von 19891 Zahle fir jedes Spiel
100 DM |
Tel. 034651/3014 (Sven) [

Suche Videospielfreunde (ab 20)
im Raum PB, MS fir gemeinsame
Abende. Suche fir NES: Gar-
goyle's Quest? (us), fir Mega
Drive: Adapter Pal auf NTSC,
Monsterworldd (jp) v.a., ruft an!
Tel. 05257/977442

Verkaufe Radiant Silvergun (Sega
Saturn, jap) far 200 DM,
Dreamcast-VGA-Box fiir 60 DM.
Tel. 05682/730844 (ab 18 Uhr)

Leider hat der Platzmangel diesmal besonders kriftig zuge-

langt: Kurzfristig fiel knapp die Hilfte des Gebrauchtmarkts
der massiven Spieleflut zum Opfer. Die knappe Restfliche

geht somit zwangsweise nur an friihe Einsender. Bitte be-

denkt auch sonst, dass nicht jede Kleinanzeige sofort beriick-

sichtigt werden kann: Zwischen Erscheinungstermin und

Anzeigenschluss liegen immer einige Wochen. Euer Ulrich

Suche nette Brieffreundin zwi-
schen 12-15 am besten in Bre-
men.

Tobias Wilcke, Burchardstr. 39,

28217 Bremen

Earthbound, Fire Striker, Brandish,
Final F.3, Nosferatu, Shadowrun,
Ultima2, New Horizens, Lord of
Darkness, Y's3, Gaia + T-Shirt,
Gengis Kahn2, Raiden, Uncharted |
Waters, LOD etc (alle US)
Tel. 0441/5940803

Verkaufe Nintendo64 + 2 Con- [
troller + Zubehor + 29 Spiele, z.B. |
Shadow Man, World Driver Cham-
pionship fir 600-700 DM nach
Verhandlungsbasis. Tausche auch
gegen Dreamcast (mit Spielen)

Tel. 07131/486770 (Timo) )

R o =
Dreamcast-Spiel ChuChu Rocket
unbenutzt, neuwertig fir 40 DM
Dreamcast Mad Catz MC2 Lenkrad |
neu 80 DM.

Tel. 0173/3158189, 07252/6195

At

Tausche, verkaufe, kaufe Spiele fir
Mega Drive, Super Nintendo,
Saturn, Master System. Habe fiir ‘
Mega Drive Shining Force,
Phantasy Star, Thunderforce,
Musha Aleste, Landstalker, fi
Saturn Spiele ab 25 DM. Suche
Rollenspiele fir Super Nintendo
Tel. 06034/5865

Dreamcast mit 1 Controller, Visual
Memaory und 4 Spielen zusammen
fur 400 DM.

Tel. 0171/8845567 (ab 15 Uhr)

Importspiele fir Playstation
Lunar Silver Star Story Complete,
Legend of Mana + Komplett-
l6sung, beide zusammen 200 DM.
Dreamcast: Sonic Adventure 50

DM, Street Fighter 3rd Strike (us) |

fast neu fir 120 DM
Tel. 0174/6390020 (Mike Ninh)

|

Fir PC: Ego-Shooter, 22 SNES-
Spiele, 60 Playstation-Spiele, 1000
DM oder einzeln. 25 Saturn-Spiele
zusammen 350 DM oder ginzeln
NB4-Spiele, auch Spiele fiir Game
Boy, Game Gear, NES, Mega Drive, |
32X, Mega-CD, alles neuwertig,
tausche auch. Tel. 0171/8411806

BTy T
Verkaufer Spiele fiir Atari VCS |
2600: Raritaten wie River Raid2,
H.E.R.D. gegen Hochstgebot!
Demon Attack, Phoenix, Dig Dug,
Berzerk, Zaxxon, Adventure, Pac-
Man, Jungle Hunt, Frogger, Space
Invaders, ca. 20 weitere Klassiker!
Preis nach Vereinbarung
Tel. 06331/44791 (Markus) |

i » ) N "=
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Verkaufe Spiele fiir PC-Engine,
Turbo Duo, z.B. Time Cruise2,
Puzznic, Parasol Stars, Bonk3
Nectaris, Gradius2. Habe Konsole
zum Abspielen von Platinen
suche Multinorm-Mega-CD. Suche
flr Playstation FF Tactics, Parasite
Evel, Chrono Cr., Legend of Mana
Tel. 0174/2527821

=3
s

" EAMETICEEE
| SONSTIGES
Verkaufe Mega Drive mit 22
Spielen, Saturn mit 20 Spielen,
Game Gear mit 20 Spielen, Mega-
CD mit 23 Spielen, Master System
mit 26 Spielen oder tausche gegen
Exoten-Konsole(n). Suche Neo
Geo Pocket + Spiele, Preis nach
Gebot

Tel. 04202/637279, 0173/4148185 |

Auf meiner Webseite finden
Nintendo-Fans alles, was das Herz
begehrt vom Chat bis zum Voting.

hitp://nintendofans.de.vu

Verkaufe Spiele + Zubehir ab 20
DM fiir Atari, Mega Drive. Master
System, Saturn, Game Gear, 32X,
Dreamcast, Panasanic 300, NES,
Super Nintendo, Nintendo64,
Playstation (viele Sammlerstiicke).
Tel. 0231/463961, 0171/4880281

Verkaufe, tausche Spiele fiir
Sega- und Nintendo-Konsolen.
Habe ca. 500 Spiele, z.B. Populous
(jap), El Viento, Magical Hat, Aero
Busters, Gynoug, Chrono Trigger
(jap). Suche Lunar1+2, Shining
Force CD (PAL).

Tel. 04202/637279, 0173/4148185
(Stefan)

30 RPGs: Mega Drive: Shining
Force, Faery Tale, 3D0: Death
Keep, Slayer; Master Systen:
Ultima, Y's: MegaCD: Dungeon
Master2, Dungeon Explorer; NES:
Dragon Warrior3, Kings Knight;
Saturn: PTD2 und vieles mehr.

Tel. 0170/2441025

(Wochenende od. Mailbox)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5.50 DM

Einfach ausschneiden und einsenden an: ('_\ bermedia 1'(’!‘1"&};& GmbH Ki'{'f'n.-m.u'r'g(-'n o H-QI”!J('F{Q.\H'. 10 » 86415 ;\'f[‘ra“n."

o
Bitte verdffentlichen Sie in

~ e ANDERE KONSOLEN | ]OLDIES &
einer der ndchsten MANIAC ™ 1 JLD""‘“‘“‘“ D-"E“ [ |pLavsTarion Da‘. EXOTEN Dnussmn Dm

den folgenden
: — i R ANDERE KONSOLEN | |OLDIES &
F 529N 7 = [wwerenpo | |seca Dpuvsnmu W Duussmn [:]sunsmu

Anzeigentext unter
der Rubrik

PRIVATE KLEINANZEIGE: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich! 5.50 DM in bar oder in Briefinarken heilegen.

Name, Vorname Stralie, Nr. PLZ, Ort

Ort Datum Unterschrift ser anGesoTen: ich bestitige, dab ich alle Rechie an den angebotenen

Sachen besitze und keine indizierte Software verkauie.



ABONNIEREN vnd
ABIKKASSIEREN

Jefzt neu:
Wirbst du einen Abonnenten, schicken wir dir eine
von drei tollen Préimien fir deine Konsole!
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| PRAZISE DIGITALSTEUERUNG DURCH 11 sy 11 - l'IEI'IDE'_-I ERRD
| MIKROSCHALTER-TECHNOLOGIE | 1| BESTE RGB-BILDQUALITAT k) [
| EXTRA VIBRATIONSEFFEKT | | EINFACHE INSTALLATION g 1 MB LINEAR |
| TURBOFEUER FUR ALLE TASTEN I 1 yoLLSTANDIG KOMPATIBEL jS, 498 SPEICHERPLATZE |
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Canz einfach: Wirbst du einen neuen :
Abonnenten Fur dic MANTAT, bekommst A B O == H O ? L I N E
du von uns eine der oben genannten Pramien.
Dicese erhaist du sofort, wenn der 27 " i j {'\
neue Abonnent seine Abo-Rechnung } r«§ j L d

gezahlt hat,

Derneue Abonnent spart ebenfalls: Statt DIE PRAMIE BITTE, PAS ABO ZU MIR

I
70,80 Mark 112 MANTATS om Kiosk) zahit e nur l habe einen neven Abonnenten | Ich will MANIAC Fir mindestens ein
60,80 Mark > ein ganzer Zehner weniger! Ic geworben und michte eine der drei iln. Jahr abonnieren (60,80 Mark). Das
|mm|en bekommen. Sobald der Abonnent }f.“m uv.r|£ingmt sich automatisch um ein wei-
(nebvn.m auskillen) Qe ahlr har, gehl mir | Feres Jahr, wenn ich nichr bis 6 Wochen vor
| diese schnellstens zu. eﬂl)l aul bei pan- adress (Adresse nebenan)

]
|
i [ Iumdlgv P
1
1

AbE® pel emae

maniac@pan-adress.de

AbE per BEE i
089/85709131 ;

Ab® B INfernen !

www.maniac-online.de

AbE® per PEsn

Coupon einsenden an:

DATUM, UNTERSCHRIFT

DATUM, UNTERSCHRIFY w1 minuendnnicin 2. UNTERSCHRIFT kinwinis
BER [RTIENUNSSBERECHTIGTE WANME BES WIDERNBFSRECRTS

| WIDERRUFSRECHT: Diese Bestellung kann Ich innerhalb von 7wel Wochen
: PP ; ; | beim MANIAC Abo-Service, pan-adress, Postiach, 82152 Planegg witer-
Folgende Pmmle habe ich ausgewiihlr- i rufen. Zur Wahrung der Frist gentgt die rechizshige Absendung.

g PALM-PAD Fiir Playstation.
Neben praziser Digitalsteuerung und .
starkem Yibrationseffekt iiberzeugt

das Palm Pad durch sein edles Design.
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PAN-ADRESS ! T3 SCART-Kabel fiir Dreamcast .
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| WENN ITH PER BANKEINZUG ZAHLE:
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Q Sinnvolles Zubehor fi le Bild-

MANIAC ABO qualti, {as dam Corl saclounifly leder
POSTH\BH 14'“] nicht beiliegt.

82143 PLANEGG

keine Nachhestellungen!

Der Renner unter den Memory Cards:
Mit 498 Speicherplatzen (1 MB linear) bestens
ausgeriistet fiir umfangreiche Spielstande.

GELDINSTITUT

M Memory Card Fiir Nintendo 64 .




ir geht's um die vollkommen iiberstrapa-
d zierte Phrase ‘Software sells Hardware’,
Wirklich bei jeder neuen Konsole kann man
schon Wetten abschlieBen, wann MANIAC &
Co. mit dem Satz daher kommen. Eines steht
dabei fiir mich seit der Playstation-Einfithrung
fest: Dieser Satz macht so viel Sinn wie der
sprichwortliche Kiihlschrank in der Arktis.
Gehn wir mal in die Materie: Urspriinglich kam
der Ausspruch aus der Zeit des Mac-Launches.
Wihrend auf IBM und Kompatiblen alle An-
wendungen liefen, die man glaubte zu brau-
chen, war der teurere Mac von Anwendungs-
notstand gezeichnet. Da half auch die Werbung
nichts. Selbst ein niedrigerer Preis hiitte wenig
Effekt gezeigl.

Machen wir den Zeitsprung ins Jahr 1994/1995:
Saturn und Playstation kommen auf den Markt,
Wihrend Sony iiber michtige Partner wie
Namco verfligt, ist Sega ein exzellenter Eigen-
entwickler. Ein spielerisch einwandfreies "Vir-
tua Fighter” wurde vom grafisch besseren "Tek-
ken" ausgehebelt, das wiederum vom Remix
des ersteren gekontert wurde, Ein "Ridge
Racer” bekam mit "Daytona USA” eine entspre-
chende Antwort. Softwaretechnisch konnten
sich anfinglich beide Systeme nichts nehmen,
der Preis war unter Berticksichtigung, dass der
Saturn auch ohne Memory Card speichern
konnte, relativ gleich. Dennoch verschwand
das eine System nach zweieinhalb Jahren aus
Europa, wiihrend das andere 1996 endgiiltig
die Weltherrschaft an sich riss. Und obwohl
das Softwarekontingent mehr oder minder aus-
geglichen war, droschen die Experten die Phra-
se ‘Software sells Hardware',

Jetzt kommt Thr beim Dreamcast wieder mit
dem Spriichlein daher, das seine Unrichtigkeit
ja schon beim Saturn bewiesen hatte, Wiire das
Thema wie frither den “Videogame-Fetischisten’
vorbehalten, hiitte es noch Wahrheitsgehalt,
Aber in Zeiten einer Playstation in jedem vier-
ten Haushalt braucht man nur zwei Dinge:
Werbung (sowohl TV usw., als auch Titel wie
"Tomb Raider” — Qualitit egal) und einen
guten Preis.

Da Bill Gates erstes wie zweites bieten kann
(der lacht sich scheckig, selbst wenn die X-Box
unter Preis verkauft wird), solltet ihr mal ent-
was kritischer in die Zukunft sehen und nicht
die Aussichten einer Konsole aufgrund der
Qualitit und Quantitit der Software mit dem
abgedroschenen und unrichtigen “Software sells
Hardware' analysieren. Der Otonormaleinmal-
inderwochezocker bestimmt, was wir daddeln
dirfen. Gute Software in allen Ehren — aber
wenn man sich anschaut, was die Leute zum
Teil fiir Schrott spielen und lieben, sollte
man ins Griibeln kommen. '

Richard Strobel, via E-mail

Dass reichlich Werbung und niedriger Preis das
Fundament des Massenmarkterfolgs darstellen, wol-
len wir nicht bestreiten. Aber an der Fesistellung,
dass ein wie auch immer geartetes Sofiwareangebot
entscheidend fiir den Erfolg einer Konsole ist, |isst
sich einfach nicht riitteln. Nehmen wir das

Beispiel Nintendo: Das Nb4 wiire schon lingst

Bitte schreibt an
Cybermedia Verlags GmbH « MAIL!AC
Wallbergstralle 10 - 86415 Mering
oder digital an sf@maniac-online.de

dahingeschieden, wenn es die Pokémon-Spiele nicht pe-
geben hitte, Nintendo hiitte Werbung in riesigcem Malistab
machen kiinnen, ohne diese Software wiren im Jahr
2000 niemals so viele N64-Gerdte verkauit worden -
ganz zu schweigen vom massiven Erfolg des veralleten
Game Boys. Abgesehen davon wirst Du in der MAN!AC
immer Analysen finden, die tiefgriindiger und vielfilti-

ger sind als der von Dir kritisierte Satz,

Unnotige Anfrage

a1 @ ich mir eine PS2 kaufe und darauf mei-
ne PSone-Sicherheitskopien spielen mach-
te, suche ich einen Mod-Chip. Konnt ihr mir da
weiter helfen?

Anonymer Raubkopierer mit Hotmail-Adresse

Wir sind ja fadenscheinige Anfragen beziiglich Mod-
Chips gewohni, unverschamte Mails wie die obige sind
aber doch eher selten. Leute, es gibt keine ‘Sicher-
heitskopien’ von Spielen; wer zu dumm ist, seine CDs
pfleglich zu behandeln, soll mit Lego spielen. Und wer

raubkopiert, kann von uns keine Hilfestellung erwarten.

Kabelkunde

ie viele andere Gamer warte ich jetzt schon
d ganz schnsiichtig auf die neue PS2. Ganz
‘heifd” bin ich vor allem auf die Moglichkeiten,
welche mir die PS2 offeriert. Dolby-Digital- oder
DTS-Ton, alles auf einer DVD. Jetzt meine Frage:
Sony bringt meines Wissens lediglich ein Scart-
kabel raus. Also bendtige ich ein spezielles op-

MEA CULPA: Einigen Lesern ist es aufgefallen, uns
hat es einen hochroten Kopf beschert: Natiirlich

ist das "Legend of Zelda: Majora’s Mask” ein
Nintendo-64-Spiel, auch wenn der Fazitkasten |
als System ‘Playstation’ angibt. Der Verursacher
Colin wurde mit RAM-Pak-Entzug nicht un-
ter drei Monaten bestraflt.

UPDATE: Dreamcast-Besitzer miissen sich

fiir die Sega-Konsole gestoppt (z.B. "Arca-
tera”, “El Dorado”, *V.1.P.”); Titel, die beson-
deres Augenmerk auf eine Internet-Mehrspieler-
option legen ("POD 27, "Speed Devils On-
line™), sind auf einen unbestimmten Zeitpunkt
verschoben,

tisches Digitalkabel sowie ein S-Videokabel, um
Klang und Ton in bester Qualitit genieRen zu
konnen. Woher bekomme ich so etwas? Gibt es
bereits einen Hersteller, der sowas in Deutsch-
land aul den Markt bringt? Soweit ich weif, tut
dies in den USA die Firma Monster-Cable, In
Deutschland auch? Harry, via E-mail
Von Sony wird in den nachsten Wochen (Termin steht
noch nicht fest) ein RGB-Scart-Kabel erscheinen - al-
lerdings zu einem recht hohen Preis von ca. 80 Mark.
Mit den RGB-Strippen diverser Fremdhersteller erreichst
Du dieselbe Bildqualitit auch fiir weniger Geld.
Lichtleiterkabel gibt es in allen Elektronik-Mirkten - je
nach Linge musst Du daftir 40 Mark und mehr léhnen,
Mehr Infos zum Thema Heimkino mit PS2 erfahrt thr ab
Seite 20 im Aktuell-Teil.

Preisfrage

a ich mir die letzten paar Ausgaben das
ewige Hin und Her der Playstation-Freunde
bzw. -Feinde anschauen musste, beschliefe ich,
Euch auch eine Mail zu schreiben, die meinen
individuellen Standpunkt vertritt. Als ersten und
wahrscheinlich hauptsiichlichen Grund fir all die-
se Diskussionen nenne ich mal den sehr hoch
angesetzten Preis von 870 Mark. Ob DVD-Player
oder nicht. der Preis ist jenseits der allgemeinen
Schmerzgrenze; auch hat Sony zu meiner Ver-
wunderung nicht vor, diesen in der darauf-
folgenden Zeit zu lockern. Somit werden auch
die Leute enttiuscht, die sich die Konsole ur-
spriinglich sowieso nicht hiitten kaufen kénnen,
und auf einen allmihlichen Preisverfall gehoffi
haten.

Aber warum berichtet Sony dann, sie hiitten zu-
sitzliche Fabriken aus dem Boden gestampft, um
eine massive Zahl an Konsolen herzustellen und
damit den Einzelpreis zu verringern? Sehr deut-
lich wird das heim jetzigen Preis nicht! AuRerdem
ist die Sttickzahl zur Verotfentlichung in USA und
Europa um ca. 40 Prozent reduziert worden, wenn
meine Quellen richtig sind.

Ebenfalls frage ich mich, was im Herbst 2001 pas-
siecren wird, wenn X-Box und Game Cube er-
scheinen, zumal der Verkaufspreis fiir die X-Box
trotz héheren System-Spezifikationen nicht die
300-Dollar-Marke tGiberschreiten soll. Ich glaube
nicht, dass dann noch jemand 870 Mark fiir Sonys
Konsole bezahlen will, trotz DVD-Fihigkeit. Ich
will aber nicht die Konsole an sich kritisieren.
Die Playstation war ein richtiger Verkaufshammer,




und ich glaube, dass die neue Konsole
auch ein Erfolg werden konnte, wenn
Sony keine leichtsinnigen Fehler
macht (die Idee, nur zwei Joypad-
Slots zu verwenden, war z.B. idi-
otisch und unnotig). Das
Potenzial hat sie ohne Frage,
fehlen nur noch
Spiele auf ihrem
Niveuu.

Der  eingebaute
DVD-Player st
meines Erachtens
cin Schritt in die
richtige  Richtung,
auch weil ich selbst noch keinen besitze. Aber
wenn der Verkaufspreis dadurch in hoher gele-
gene, fiir viele nicht zu bezahlende Sphiren
hinaufschiefdt, bezweifle ich einen Boom am 24.
November. Nattrlich hat ein integrierter DVD-
Player seinen Preis, aber viele wollen die PS2
eben nur als das, was sie hinter der Fassade ei-
ventlich ist — eine Konsole. Das sollte Sony auf
der Suche nach einem optimalen Preis bertick-
sichtigen. (...)

Ich denke, dass ich mir die PS2 kaufen werde;
jedoch sicher nicht bei Verdtfentlichung und auch
spiter nicht, solange der Preis nicht ein wenig
akzeptabler geworden ist und die Spiele Gber-
haupt den Kauf der Konsole wert sind — was im
Moment ja wohl nicht der Fall ist. Meiner Meinung
nach muss sich da noch was tun...

PS: Hab™ noch ein selbstgezeichnetes Bild beige-
filgt. Ich gebe zu, die Vorlage entspringt einem
bereits vorhandenem Renderbild, jedoch habe
ich es sauber und aufwindig nachgezeichnet und
Muskeln und Sehnen erginzt.

Andreas Hjelset, via E-mail

Danke erstmal fiir Deine Zeichnung, Wir freuen uns im-
mer tber Eure krealiven Ergiisse - sei’s aul Papier oder
als digitales Bild. Zu Deiner Meinung tiber Sonys PS2-
Politik muss man allerdings ein paar Dinge richtig stel-
len. Die Kapazititen bei der Herstellung wurden sicher
nicht erhoht, um einen niedrigeren Preis zu realisieren.
Es ging ganz einfach darum, geniigend PS2s herzustel-
len und gleichzeitig die Produktion von PSones am Laufen
zu halten. Da es trotzdem wegen fehlender Bauteile zu
geringe Stiickzahlen waren, wurde die Liefermenge in
den USA auf 500.000 halbiert (die prompt in Nullkomma-
nichts verkauft waren). Und dass spatestens zur Verdfient-
lichung der Microsoft- und Nintendo-Systeme der PS2-
Preis auf ein konkurrenzfihiges Niveau fallen wird, soll-

te eigentlich logisch sein.

PR-Frage

Is ich den Leserbrief von Karsten aus Dessau
zum ersten Mal gelesen hatte, dachte ich
eigentlich zuniichst: Was fiir ein Spinner. Erstmal
gibt er selbst zu, keine Dreamkiste zu besitzen
und kann sich somit auch nicht wirklich ein qua-
lifiziertes Urteil tiber die Spiele auf dieser Konsole
bilden: denn das einzige, was der Kiste nun wirk-
lich nicht fehlt, sind geniale Spiele (von FuSball
mal abgeschen). Hinzu kommt, dass er sich mit
seiner Festlegung auf die “genial unterstiitzte” X-
Box — eine Konsole, von der nicht mal der
Hersteller weil, wie sie mal aussehen soll — qua-
si selbst disqualifiziert.

ein generelles Problem von Sega wie-
derspiegelt. Sega schafft es einfach
nicht, sich anstindig auf dem eu-
ropiiischen Markt zu positionie-
ren. Der Grund dafiir liegt weni-
ger in der Qua
sondern vor allem in der fehlen-
den Marketingpower. Spiele —
ob genial oder nicht — ver-
kaufen sich nun mal nicht von
alleine, Withrend alle Welt, samt
Print- und Fernsehmedien, der
PS2 entgegenfiebert, erfihrt der

itit der Spiele,

NE!@[\% Endkunde vom Dreamcast erst,
wenn er am Kaufhausregal da-
vorsteht. Abschlieffend noch etwas zum “Kon-
solenkampf’: Ich denke, dass sich Dreameast und
Gamecube vor allem in bestimmten Sparten eta-
blicren und zukiinftig auch entsprechend ver-
marktet werden — sei es nun als Freak-, Zweil-,
Kinder- oder Sonstwas-Konsole. Der eigentliche
‘Kampf' um die breite Masse wird sich aber zwi-
schen X-Box und PS2 entscheiden. Ganz einfach,
weil Sony und Microsoft die dicksten Ellenbogen-
schiitzer haben, um sich in diesem erwachsen
gewordenen Markt noch durchzusetzen.

Marc Schrider, Hannover

Die Problematik fehlender Werbung fiir eine Konsole
hatten wir in der MAN!AC ja schon ofters diskutiert

dass wirklich viel von einer breiten Marketingkampagne
m den \\.!«:-vrmu-(iivn abhangt, sehen wir momentan am
PS2-Hype. Besonders die ‘objektive’” Berichlerstattung
in Nachrichten- und Sondersendungen im TV und Radio
tragt dazu bei, dass sich auch beim Normalverbraucher
die Marke PS2 ins Hirn hammert. In diesem Sinne konn-
test Du mit Deiner Vorhersage, der Kampf um die Masse
wiirde nachstes Jahr zwischen Sony und Microsoft aus-
getragen werden, rechl haben. Denn diese zwei Firmen

haben die Publikumsmedien fest im Griff.

Wunschdenken

ch lese Euer Magazin schon seit einiger
Zeit. Ich besitze ein N64, bin aber auch an-
deren Konsolen nicht abgeneigt und ich finde,
Ihr macht Euren Job sehr gut. Nun aber zu mei-
nen Fragen:

Im Zuge des Generationswechsels der Konsolen
konnen diese ja auch immer hohere Auflosungen
darstellen. Da ich gehort habe, dass ein norma-
ler Fernseher nur eine Auflosung von 640 x 480
Pixeln darstellen kann, wiirde ich gerne wissen,
welche Fernseher eine hohere Auflosung hinbe-
kommen, wie sie heilen und was sie ungefihr
kosten.

Ich wiire Euch sehr dankbar, wenn Thr mir da
weiterhelfen konntet, denn Weihnachten steht
vor der Tiir und ich weifs nicht, was ich mir wiin-
schen soll. Jean-Philippe Herzog, Hilden
Dein Weihnachtswunsch wird leider nicht in ErfGliung
gehen, denn bei uns kannst Du im Moment keine
Fernseher kaufen, die zu hoherer Auflosung fihig sind.
Das liegt daran, dass die Gerite nun mal hauptsichlich
fiirs Fernsehen gedacht sind, und die europiische TV-
Norm PAL nur 576 sichtbare Zeilen verwendet. In den
USA, wo bereits hochauflisende HDTV-Sendungen aus-

gestrahlt werden, ist man da schon weiter.

Dennoch denke ich, dass dieser Brief
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tir Import- und Zubehor-Fans hat die
alte Playstation auch in Zeiten von PS2
&l und PSone noch nicht ausgedient: Wer
sich per Link duelliecren mochte, die PC-
Verbindung der Mogelmodule schiitzt oder sei-
ne Importspielsammlung pflegt, kommt an der
Ur-Konsole nicht vorbei.

Der Kauf eines Playstation-Originals per Klein-
anzeige oder Ebay konfrontiert mit den typi-
schen Hardware-Alterserscheinungen. Kein
Problem fir Bastler, denn die Playstation ist mo-
dular aufgebaut und lisst sich deshalb leicht in-
stand setzen: Defekte Komponenten repariert
[hr mit unseren Kniffen oder lhr wechselt sie
einfach aus. Kaputte Konsolen ersteht Thr fiir
zehn bis 25 Mark, sie dienen Euch als kostbares
Ersatzteillager. Mit geschickten Fragen erkennt
Ihr schon am Telefon den Defekt und ergattert

1 : i

so Hardware, die sich mit wenig Aufwand wie-
der restaurieren ldsst. Fragt immer nach dem
Alter der Konsole: Eine sechs Monate alte
Playstation besitzt z.B. ein zuverlissiges CD-
Laufwerk - als einzelnes Ersatzteil kaum aufzu-
treiben und rund 100 Mark teuer.

Totalausfall: Was sich am Telefon wie ein hoff-
nungsloser Fall anhort, ist oft mit wenigen
Handgriffen repariert. Passiert nach dem
Anschalten der Konsole gar nichts, liegt der

Das Netzteil: Oben seht thr die Sicherung (220 V),
unten den Kondensator, der bei Uberspannung an der
Oberseite aufplatzt.

Qe ee e ee e e o

Playstation-Doktor .

. - - -..,_r‘-e; -
Abstecken und Austauschen:
Alle Komponenten der Playstation sind mit
Flachbandkabeln und Steckerleisten verbunden.

Fehler beim Netzteil: ITm Optimalfall ist nur die
Sicherung nahe der Netzbuchse durchgebrannt,
der Ersatz kostet im Elektrofachhandel rund ei-
ne Mark. Ein kaputtes Netzteil erkennt Thr dage-
gen an den schmieri-
s gen, verformten Kon-
densatoren: Bei Uber-
spannung platzen diese
Bauteile oben auf und

die (giftige!) Kiihlfltissig-
keit entweicht, In diesem Fall
wechselt Thr die Netzplatine aus
und sidubert mit Wattestibchen die Linse
des CD-Laufwerks, die durch die Kiihlfliissigkeit
beschligt. Die Hauptplatine bleibt bei einem
Uberspannungsschaden in der Regel heil,
Motorschaden: Ruckelnde FMV-Sequenzen,
Stotter-Sound und Ladefehler sind die hiufig-
sten Probleme bei gebrauchten Playstation-
Konsolen. Der Laser verstellt sich und der CD-
Motor leiert aus, denn das Laufwerk wurde ur-

BOOT-CD FUR DREAMCAST: Wer Spieleperlen aus

len mochte, musste sich bislang ei-

Fernost oder den USA auf seinem PAL-Dreamcast spie- sich der DC-X auch um anfallende Probleme mit der
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Kontaktspray, Kreuzschraubenzieher,
Wattestabchen und eine 220V-Sicherung: Mit diesem
Set habt Ihr die Playstation im Griff,

spriinglich fiir den Single-Speed-Einsatz ent-
wickelt. Bei der ersten Playstation-Serie (SCPH-
100X) konnt Thr den Laser per Hand justieren
(MAN!AC 7/98). Wenn das nicht hilft, miisst Thr
das Laufwerk auswechseln.

Anschlusspanne: Als ‘leicht defekt’ wird eine
Playstation bezeichnet, bei der Probleme mit
Memcard-, Joypad- und Parallelport auftreten.
Hier handelt es sich meist um verdreckte oder
oxidierte Pins, die Ihr mit einem Kontaktspray
(zehn Mark) und Wattestibchen sidubert. In be-
sonderen Hirtefillen lassen sich Joypad- und
Memcard-Slots auch von der Hauptplatine tren-
nen und auswechseln.

Fazit: Wer geschickt einkauft, bastelt sich aus
ein bis zwei Totalschiden und einer halbwegs
intakten Konsole eine neuwertige Playstation
und zahlt dabei 60 bis 80 Mark. Auch um Eure
bestehende Konsole am Laufen zu halten, ist
der Kauf einer kaputten Playstation oft die bil-
ligste Losung. Thr miisst nur sicher stellen, dass
die benttigten Komponenten bei der Ersatzteil-
konsole intakt sind. 1p
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Bei Anschlusschwierigkeiten spiilt [hr den
verdreckten Port kraftig mit Kontaktspray aus

o= TSRS

MODUSMENU: Neben dem Linderschutz kiimmert

nen MOD-Chip in die Konsole léten
und damit auf Garantieanspriiche
verzichten. Damit ist nun Schluss,
denn mit dem Importadapter DC-X
von Blaze bleibt Eure Konsole un-
angetastet. Der DC-X ist keine
Hardware-Erweiterung, sondern ei-
ne Boot-CD: Legt die Scheibe in
Euren Dreamcast, schaltet die Konso-
le an und wechselt nach dem Boot-
Vorgang den DC-X gegen ein belie-
biges Importspiel aus. Action-
Replay-Mogler starten dagegen mit
der Schummel-CD und Wechseln
Ldann zwei mal.

TV-Verbindung. Einige Spiele wie , Vampire
Chronicles” und ,,Pop’n Music” verweigern
die Zusammenarbeil mit dem RGB-Kabel:
Per Knopfdruck wihlt thr zwischen VGA-,
RGB- sowie HF-Modus und gaukelt damit
dem Imporispiel vor, dass ein kompatibles
Kabel angeschlossen ist. Um Flacker- und
Bildlageproblemen vorzubeugen, diirft 1hr
obendrein zwischen PAL- und NTSC-
Videomodus wihlen. Dies ersetzt den
Schalterumbau. Der DC-X ist mit al-
len Dreamcast-Konsolen kompatibel,
ermoglicht also auch das Zocken von
PAL-Spielen auf Importkonsolen. Das
praktische Zubehor kostet im J

Fachhandel 30 Mark.
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F355 CHALLENGE

F=Wl Eonusstrecken: Acclaim macht die
l Triume aller Auto-Fetischisten wahr:
& Endlich auf den Ledersitzen eines
Ferrari Platz nehmen und ungestraft heizen, was
das Zeug hilt. Allerdings ist die Simulation
knackig schwer, zum Gliick gibt ¢s ein paar
Cheats, die Euch so manche Miihe ersparen.

Neben den normalen Strecken gibt es ein paar
Bonuskurse, die mit Passwortern zuginglich
werden. Vorher misst [hr aber das passende
Menl aufrufen. Begebt Euch dazu in den
Optionsbildschirm und haltet X+Y gedriickt.
Nun erscheint eine zusitzliche Zeile fiir Pass-
die Ihr anwiihlt. Mit den unten auf-
gelisteten Codes konnt Thr jetzt vier kernige
Zusatzstrecken befahren. Achtet beim Eingeben
auf GroR- und Kleinschreibung,
CinqueValvole:
Fiorano
DaysofThunder:
Atlanta
LiebeFrauMilch:
Niirburgring
KualaLumpur:

Sepang

worter,

PASSWORD

I new course is now available!

—
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Wenn thr auf Groli- und Kleinschreibung geachtet
habt, konnt Ihr den legendaren Ring freischalten.

Hey! Unglaublich! Ich bin tatsachlich noch
vor Redaktionsschluss fertig geworden!
Nach zwei durchwachten Nachten im
Dienste der Tipps und Tricks sehe ich
jetzt zwar iiberall kleine griine Miitzen-
zwerge und briillende Dinosaurier, aber
ich hoffe, dass meine angesammelten
Videospielweisheiten wenigstens dem

einen oder anderen von Euch eine schlaf-

lose Nacht ersparen!

Euver Max

KOUDELKA

| Ouicksave: Nervt Euch die unbarmherzi-
% ge Speicherpolitik in Koudelka? Mit die-

2 sem Trick konnt Thr an fast jeder Stelle
des Spiels unter dem Namen “Temporir’ Euren
Spielstand sichern. Wenn am unteren Bild-
schirmrand der Name des Raumes erscheint, in
dem Thr Euch gerade befindet, dirft Thr das
Spiel via @-Taste speichern.

Die Sacnoth-Klinge: Wenn Ihr die wohl michtig-
sten Walffe im Spiel besitzen wollt, miisst [hr am
Ende der dritten CD den Didmon besiegen. Geht
hierzu gut trainiert zuriick in die Kathedrale und
nach Norden bis Euch der Dimon angreift. Habt
[hr diesen besiegt, bekommt Ihr von einer der
Statuen im Park das riesige Schwert verliehen.

Die schwarze Katze: [hr steht ganz am Ende des
Spiels und kénnt es nicht 16sen, weil Euch der
magische Anhidnger fehlt? Keine Angst, es ist
noch nichts verloren! Auf einem der letzten
Stege an der Auenseite des brennenden Turms
versteckt sich die schwarze Katze. Sucht und
besiegt sie, um den Anhiinger zu erhalten,
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(@) HABT IHR CHEATS ODER
VERSTECKTE ABKURZUN-
GEN ENTDECKT?
Kennt lhr geheime Priigel-
Charaktere oder schwer zu-
¥ gdangliche Warp-Zonen? Wenn
ja, kiinnt lhr bei uns kostenlose
Spiele fiir Eure Lieblingskonsole
abstauben! In dieser Ausgabe
bringen wir fiir die besten Tipps
je drei Spiele fiir Dreamcast und
Playstation unter die Leute.
Heute locken Take 2s "UEFA
2000/2001” und Segas "Time
| Stalkers”!
Der Rechtsweg ist natiirlich

."l

. V’Sta[lﬁn ausgeschlossen.

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
KENNWORT: TIPPSTEUFEL
WALLBERGSTR.10 - 86415 MERING

j Cheatmenii: [hr seht also gerne dabei
zu, wie sich gewaltige Ballerspiel-End-
; geoner in ihre Bestandteile auflosen,
habt aber keine Lust, ihren Geschossen auszu-
weichen? Dann ist das geheime Cheatment in
Bangai-O Eure letzte Rettung. Hier lassen sich
bequem Mogeleien wie z.B. Unverwundbarkeit
einstellen. Scrollt beim Eingeben des Namens
ans Ende der Liste und wiihlt 3 Groundhogs
aus. Jetzt erscheinen im Optionsment die
Worte "Secret Garden”, die Euch zu den Cheat-
einstellungen fithren.
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Spieler mit der Nummer 99: Um ein
Trikot mit der begehrten Nummer 99
| zu erstellen, erschafft Ihr einen neuen
Spieler und benennt diesen nach dem Hockey-
[dol “Wayne Gretzky'. Noch konnt Ihr die
Trikotnummer nicht beeinflussen. Speichert erst
das Spiel ab und begebt Euch zum ‘Edit-Player'-
Bildschirm, Jetzt kénnt Thr der Spielfigur jede
beliebige Riickennummer aufdriicken — auch
die 99!

Stars auf Kufen: Einige lustige Gestalten kénnt
Thr aufs Eis locken, wenn [hr neu erstellten
Schlittschuhliufern bestimmte Namen gebt. Ein
hammerhartes Ergebnis erzielt Thr beispielswei-
se mit der Eingabe des Wortes Hammer. Wer cla-
gegen unter dem Pseudonym Bruce Willis das
Stadion betritt, miisst Thr schon selbst herausfin-
den...

pps-Hotline

0190/88241228 ......

KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr
bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition,
unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger
Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weifs bestimmt

Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/88241228
(3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu
allen Videospielen fiir Playstation, Dreamcast
und Nintendo 64.

Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
Fragen tiglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich
einen entsprechenden Tipp parat, recherchie-
ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der
Losung des Problems. Bei Eurem nichsten Anruf
wissen sie dann Bescheid, und Ihr spart Euch
teure Wartezeiten am Telefon.
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FLASCHEN-FUNDE: Link kann
bis zu sechs auffiillbare Fla-
schen mit sich herumtragen.
Wir sagen Euch, wie lhr an die
 niitzlichen Gefifle herankommt:

| Flasche 1: Besorgt der kranken Hexe im siidli-
| chen Sumpf die nitige Medizin.

Flasche 2: Vollendet Romanis Notizbucheintrag,
um die milchgefiillte Flasche zu erhalten.
Flasche 3: Gewinnt das Goron-Rennen fiir ei-
i ne Flasche mit Goldstaub.

Flasche 4: Gewinnt das Biber-Rennen. Benutzt
den Enterhaken, um iiber den Wasserfall zu ge-
langen, wo dieses stattfindet.

Flasche 5: Erfiillt die Mini-Aufgabe auf dem
Friedhof.

Flasche B: Vollendet den Notizbucheintrag von
Madame Aroma, um die letzte Flasche zu er-
halten.

DINO CRISIS 2

| Die Platinkarte: Nie mehr den
nd Albtraum erleben! Wer von Euch in
L4 Zukunft nicht mehr ohne Munition
einem Raptor gegeniibertreten will, hat die
Moglichkeit, sich nie versiegendes
Munitionsdepot zu verdienen. Thr misst le-
diglich einmal das Spiel regulir knacken und
dabei alle Dino-Files einsammeln. Bei Euren
Save-Games erscheint jetzt die Platin-Karte.
Ihr habt unendliche Munition!

ein

Dino-Collosseum: Das geheime Dino-
Collosseum offnet seine Pforten ebenfalls
nach einmaligem Durchspielen. Jetzt kénnt
Ihr in der Arena blutige Urzeit-Duelle aus-
tragen! Mit euren “Extinct’-Punkten diirft Thr
Euch folgende neue Charaktere und Dinos
kaufen:
Rick:
100.000 Punkte
Gail:
100.000 Punkte
Tank:
120.000 Punkte
Oviraptor:
150.000 Punkte
Velociraptor:
150.000 Punkte
Inostrancevia:
160.000 Punkte

Allosaurus:

180.000 Punkte

Tyrannosaurus Rex:
150.000 Punkte

Triceratops & Compsagnathus: Wenn Thr jetzt
immer noch nicht genug von den sympathi-
schen Riesenreptilien habt, konnt Thr noch
zwel weitere, besonders exotische Kaltbliiter
freispielen. Kauft alle oben aufgefiihrten
Dinosaurier fiir die Spiel-Modi Dino-Duell
und Dino-Collosseum. Fiir schlappe 200.000
bzw. 250.000 Punkte lassen sich daraufhin
der Triceratops und der Compsagnathus er-
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LEICHT VERDIENT: AuBerhalb Unruhstadt be-
gebt lhr Euch Richtung Milchstrafie; in der Nihe
der Biume werdet Ihr von einem Geier ange-
griffen, der es auf Euer Gut abgesehen hat.
Besiegt lhr diesen, erhaltet lhr zur Belohnung
200 Rupien. Das Geld kénnt Ihr in der Bank de-
ponieren, und dann erneut gegen den Geier an-
treten. Wiederholt den Vorgang, so oft Thr wollt.
ZEITLOSE MELODIEN: Auch in seinem neuen |
Abenteuer nutzt Link die Ocarina, um den Lauf
der Zeit zu beeinflufen. Fiir einen Reise, die
ihn zwdlf Stunden in die Zukunft fiihrt, spielt
Ihr folgende Melodie:
C>C>ANCYCH

Um die Zeit zu verlangsamen und Link dennoch
gewohnt schnell bewegen zu kiénnen, trillert
Ihr diese (spielt sie nochmal, um zur Normalitit
zuriickzukehren):

CIAC>CHAC> .
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18 WHEELER

Fiinfte Park-Priifung: Neben dem nor-
| malen Truckrennen bietet "18 Whee-
d ler” auch die Moglichkeit, sich mit
bmp irken zu vergniigen. Keine feichte Auf-
gabe mit diesen riesigen Potten! Wer trotzdem
nicht genug vom Wenden in drei Ziigen be-
kommt, kann eine versteckte finfte Priifung
freispielen, indem er alle vier vorhergehenden
Stufen gewinnt,

Sechste Park-Priifung: Fiir dic absolut eisen-
harten Rangierer unter Euch bietet der Tru-
cker-Titel noch eine sechste Priifung, die Thr
spielen dirft, wenn Thr den Herausforderun-
gen in der fiinften Stufe gewachsen wart.

Der versteckte fiinfte Trucker: Neben den vier
‘normalen’ stiernackigen Helden der Land-
strafse ist in "18 Wheeler” ein fiinfter, geheimer
Fahrzeuglenker eingebaut. Um den mysterio-
sen ‘Nihonmaru’ spielen zu kénnen, begebt Ihr
Euch in den Arcade-Modus. Wenn Ihr alle vier
Level geschafft habt, steht Euch der fiinfte
Fahrer zur Verfiigung, Wie lang Thr gebraucht
habt, oder wieviele Punkte Thr erringen konn-
tet, hat keinen Einflu® auf Nihonmarus Er-
scheinen,

Nihonmarus Geheimnisse:Nihonmaru unter-
scheidet sich von seinen gewdhnlichen
Kollegen in zwei Punkten: Erstens bieten die
Reifen seines speziellen Gefihrts nicht so viel
Grip wie die seiner Kollegen: es ist also Vor-
sicht in den Kurven geboten. Zweitens jindert
sich das Gewicht seiner Ladung mit jedem Mal,
wenn er ins Rennen geht.

Bonus-Truck: Neben einem versteckten Kraft-
fahrer gibt es auch noch einen Bonus-LKW,
Mit diesem exquisiten PS-Giganten kénnt Thr
allerdings nur den Arcade-Modus unsicher ma-
chen. Wihlt diesen und haltet im Auswahl-
bildschirm die Start-Taste gedriickt. Jetzt
driickt ihr zusiitzlich noch
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DUKE NUKEM: LAND
OF THE BABES

Killer-Cheat: Ober-Macho Duke be-
Q nimmt sich in seinem neuesten Baller-
= \benteuer wieder mal ziemlich dane-
ben. Wie es sich gehort, hat Infogrames neben
einem Haufen Unappetitlichkeiten auch eine
Menge Cheats eingebaut. Mit dieser praktischen
All-Inclusive-Kombination aktiviert Thr gleich
simtliche Mogeleien auf einmal. Gebt im Cheat-
menii einfach diesen ellenlangen Tastenband-
wurm ein

L1L2R2R1 L1 L2R2RILT L2R2R1 L1 L2R2
Rl 0000 % % x x H NN N Select Select
Select Select

Cheats:
Wer nicht alle Hilfen benotigt, sondern sich ge-
zielt einige Kniffe herauspicken will, benutzt im
Cheatmenii die folgenden Codewdrter.
Unverwundbarkeit
LimeeomlLlL2
Alle Waffen
R2XLIERI® L2
Doppelter Schaden
EENOOOX
Unsichtbarkeit
LILTLILILILIR2
Level-Warp
OxXEEXON
Sicht aus der Ego-Perspektive
L2R1LIR2O X H
Maximale Panzerung
L1ILIRIRIXxx0 @
Kleine Kopfe
%L1 XRI xx
Grofie Kopfe
XXRIXLI %
Duke mit kleinem Kopf
Ex0o0oxENE
Duke mit groffem Kopf
EEXO0OO0OXHE
Outtakes
L1Ll2RTIR2EN O @
Endsequenz

OR2LINL2 X R2

DANGER GIRL

| Charlies drei Engelchen, doch im
€4 Gegensatz zum Film haben diese
]) imen keine Garantie, aus allen Gefahren
heil herauszukommen. Fur Euch gibt es jetzt
die einmalige Moglichkeit, den zauberhaften
Damen Unsterblichkeit zu verleihen. Pausiert
das Spiel und haltet RT gedriickt. Jetzt gebt
Ihr diesen Geheimcode ein, der das Spiel wei-
terlaufen ldsst, wenn Ihr alles richtig gemacht
habt.

Levelanwahl: Fiir die individuelle Wahl der
eizelnen Stufen musst ihr Euch ins Haupt-
Menii begeben und die nachstehenden Tasten
betitigen.
LIRZI2 R1® A A
L1 +12 +R1+ R2
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Zeit & Gesundheit: Die hochspannende
| Scharfschiitzen-Simulation lisst sich
nicht lumpen, wenn es um die Be-
lohnung fleiBiger Zocker geht! Im Options-
Menit des Spiels erscheinen zusiitzliche
Einstellungsmoglichkeiten, wenn Thr in allen
Schwierigkeitsgraden einmal durchgespielt habt.
Macht Euch also ans Werk: Bis zu acht verflg-
bare Gesundheitspunkte sprechen fiir sich!

Noch mehr Zeit & Gesundheit: Wer es schafft, in
simtlichen Schwierigkeitsgraden das Spiel mehr
als zweimal erfolgreich zu durchlaufen. kann
sich auf unendlich viele Credits und dreifsig zu-
sitzliche Zeit-Einheiten freuen. Beide Goodies
lassen sich wie gehabt im Optionsment frei-
schalten,

ESPN
INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

va'§ Springen erlaubt: Wer bei Konamis
: Leichtathletik-Simulation vergeblich
A Ausschau nach den Disziplinen von

Hoch- und Dreisprung hilt, der muss sich nur
ein wenig gedulden und fleidig den Trial-Modus
spielen. Solltet Thr in diesem nidmlich bei simitli-
chen Wettkiimpfen unter die ersten drei kom-
men, dirft Thr Euch danach in den beiden ge-
nannten Sportarten nach Herzenslust austoben.

Stabhochsprung: Wenn die Hoch- und Drei-
sprung-Wettbewerbe aktiviert sind, kénnt Thr
noch die Konigsdisziplin der fliegenden
Athleten erringen: den Stabhochsprung. Dazu
misst Ihr in den acht reguliiren Disziplinen
Gold holen und mindestens Silber bei den bei-
den Sprungdisziplinen.

Give me more Huhn: Eine nicht ganz ernst ge-
meinte Herausforderung im Tontaubenschieen
konnt ihr annehmen, wenn Thr in allen Diszi-
plinen Gold holt!

HEMLICHE HELDEN: In THQs
% neuester Version der Ring-
| Rangelei gibt es eine elegante
" Methode, um sich von Anfang
an alle Wrestler zugdnglich zu machen. Erstellt
einfach einen Kimpfer und tauft ihn auf den
. schénen Namen heaven.
AB IN DIE KISTE: Das Ziel beim Casket-Match,
den Gegner einzusargen, ist relativ leicht zu er-
reichen, wenn man weill wie’s geht: Benutzt die
] ® -und % -Taste, um Euren Kontrahenten in den
Sarg zu befordern. Bevor der rausrollen kann,
schliefit Ihr den Sarg mit einem ®-Schlag nach
unten!
DOUBLE-TEAM: Wenn ihr beim ‘Tag-Team’ -
Match den Gegner in Eure Team-Ecke dringt,
fiihrt ihr hiermit einen Double-Team-Maove aus.
-9 40

SHIN-AKUMA: Der durchge-
knallte Akuma ist neben M.
Bison einer der wildesten
Schlager des Priigel-Epos. Mit
einem einfachen Trick lidsst sich der
Grobling in den midchtigen Shin-Akuma ver-
| wandeln, der sich schneller bewegt als die
Normal-Ausgabe und dariiberhinaus noch
schmerzhafte Doppel-Feuerbille schleudert.
Bewegt im Auswahl-Bildschirm den Cursor
auf Akuma und haltet die Start-Taste gedriickt.
Jetzt wahit ihr Akuma mit dem A-Knopf aus.
KNALLHARTER ENDKAMPF: Einen extraharten
Endkampf bekommt lhr, wenn Ihr die World-
| Tour mit mehr als drei Millionen Punkten ab-
schlieRt. Dann lauert nach den normalen End-
| fights noch ein superharter Gegner auf der un-
heimlichen Insel Gokuentou...
‘AINAL BATTLE GEGEN SHIN-AKUMA: Wer mal
die Obermotz-Qualititen von M. Bison und
Shin-Akuma im direkten Vergleich antesten
mochte, diirfte an diesem Cheat interessiert
sein. Um eine letzte Schlacht gegen Shin-
Akuma schlagen zu konnen, driickt man nach

RAMPAGE THROUGH

TIME

| Power-Cheat: Um im Abriss-Unter-
&4 nechmen wirkliche Monstertaten voll-
S8 bringen zu konnen, miisst ihr Euch in
das Menii fiir Passworter begeben. Wenn Lhr
dort den Namen JOSHS eintippt, fiillt sich Euer
Power-Meter immer wieder aul und verleiht
Euch so wahre Monsterkriifte. Habt Thr die rich-
tige Kombination eingegeben, springt das Spiel
zurtick in das Hauptmentii.

Monster-Movies: Im Cheatmenii kénnt Thr alle
im Spiel enthaltenen FMV-Sequenzen bewun-
dern, wenn Thr im Passworter-Bildschirm diese
Zahlenfolge einhackt.

12345

HELL IN A CELL: Um bei diesem martialischen
Spektakel nach draulen zu gelangen, miisst
lhr wihrend dem Rennen die B-Taste driicken
und Euch so in die Banden in der Mitte hech-
ten. Seid Thr nach draufRen gepurzelt, klettert
lhr mit R-1 auf das Dach der Zelle und kinnt
von dort Euer armes Opfer mit machtvollen
Moves eindosen.

PILEDRIVER AUF DEN TISCH: Beim Table-Match
konnt lhr es fiesen Wrestlern richtig ein-
schenken: Rammt sie mit dem @-Knopf auf
den Tisch und setzt mit folgenden Tasten zum
alles vernichtenden Piledriver an.

®+4

WRESTLER ON THE ROAD: Im ‘Create-A-
Stable’-Menii setzt ihr die Entrance-Zeile auf
Motorcycle Type 4. Eure beiden Wrestler wer-
den zusammen auf einer Maschine einfahren!

der Geschwindigkeits-Auswahl des ‘Final-Battle’-
Modus gleichzeitig die Tasten.

A+B+X+Y+L+R
ALTERNATIV-M. BISON: Thr kénnt mit einer ver-
anderten M. Bison-Figur priigeln, wenn lhr zu- J
erst den ‘World-Tour’-Modus mit einem im Spiel
registrierten Charakter beendet. Jetzt zockt lhr
noch den Arcade-Modus auf Schwierigkeitslevel
8, ohne ein Continue zu verbrauchen. Nun be-
gebt Ihr Euch entweder in den Trainings-,
Arcade- oder VS-Modus und wihlt M. Bison
mit der A-Taste aus, wihrend lhr Start haltet.

PRESS STHRT

THREE ST1ZES:
B: 3 9]
2. 8BrT.

H2. BFT.
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Mit dem ultimativen Kraftpaket Shin-Akuma,
besiegt thr mit ein bisschen Ubung jeden noch so
J
\_ trainierten Kampfsportler!

SPYRO 3: YEAR OF
THE DRAGON

Demo von Crash-Bash: Sony hat im

&I dritten Ableger des Drachen-Dramas

@4 nicht nur cine Menge Bonus-Charak-

tere eingebaut, sondern auch eine abge-

speckte Version des hauseigenen Spiels
‘Crash-Bash’ implementiert. Wenn Thr wollt,
diirft Thr also gleich testen, was Ihr nach
Euren Hiipfabenteuern spielt. Um die ver-
steckie Demo zu aktivieren, beginnt Ihr das
Spiel ganz normal und haltet im Start-Bild-
schirm folgende Tasten gedriickt.
R2+L1

Jetzt mifst Thr nur noch den B-Knopf betiti-
gen und schon konnt [hr loslegen. Viel Spak
beim Ausprobieren!

Packt Euren Gegner mit unserem Cheat richtig
an! Der Sarg steht schon bereit um den |
{ Fleischberg fachgerecht zu entsorgen!

i

TISCH, LEITERN UND STUHL: Wenn lhr lang
genug im King Of The Ring-Modus besteht,
erwartet Euch ein ziinftiges ‘Table, Ladders
and Chair’-Match. Mahlzeit!




Auch im finften Teil der ,Tomb
| Raider“-Serie warten wieder jede
| Menge knackiger Ritsel auf Euch.

'.-_J MAN!AC liefert die optimale Weg-
ht\LhILIhUH}, durch Rom und das U-Boot. Die
Losung fir den Wolkenkratzer und die irische

Insel findet Ihr in der nichsten Ausgabe. sh

Episode 1: Rom

In den StraBen Roms:

Lauft geradeaus und nehmt die erste Strafe
rechts zum Hof mit dem Brunnen. Erledigt den
nervigen Dobermann mit ein paar gezielten
Schiissen und geht rechts weiter. Nachdem Ihr
den Schalter in der Gasse betiitigt habt, geht's
zuriick in Richtung Startpunkt — haltet Euch
aber diesmal links. Hier findet Ihr eine Treppe
und an deren Ende einen weiteren Schalter an
der Wand. Dreht Euch um, klettert den Stein-
block hinauf und weiter hoch auf die Briistung,
Folgt dem Weg und iiberspringt die zwei Ab-
griinde. Nun kommt Ihr zu einem Gang. Zer-
schieit das Glas des linken hinteren Fensters
und klettert hinein, um auf die andere Seite zu
springen. Links in dem Raum findet Thr einen
Schliissel. Jetzt geht Thr wieder zuriick zum
Hof mit dem Brunnen und kénnt das dortige
Tor 6ffnen. In dem Hof mit den Palmen lauft
Ihr durch die gegeniiberliegende Tiir,
Geht jetzt links in den Raum
B\ und [hr erhaltet den ersten
Gartenschliissel. Erst
dann marschiert Thr wei-
[j ter die Treppe nach oben.
y Hier legt Ihr mit Lara ei-
nen Seiltanz hin und tber-
windet so den Abgrund.
Lasst Euch zur Strade hin-
unterfallen und nehmt
den Weg nach links. In
dem kleinen Hinterhof
sammelt  [hr den
Revolver ein und
stofft dann die blaue
£ Tir zum Weinkeller
., auf. Hinter der Tiir
€ liegt das Zielfernrohr,
welches Ihr sogleich
mit dem Revolver kom-
biniert. Mit gedriickter
L1-Taste visiert Ihr das
Schloss des Holzverschlags an
und bekommt so den zweiten
Gartenschliissel. Lauft wieder
zurtick zu der Stelle, wo 1hr Euch
hinabgelassen habt, und lauft um
den Garten mit dem Drachen-
tempel herum. In dem kleinen
Nebenhof setzt Thr die zwei

Schliissel ein. Es folgt eine Zwischensequenz.
Rechts neben dem Drachentempel gelangt Thr
iber einen Gang zu einem weiteren Tempel.
Lauft nahe genug heran und schiefit mit dem
Revolver einmal auf die grofle Glocke. Nun 6ff-
net sich links vom Tempel ein kleines Tor.
Klettert dort hoch und springt Gber den
Abgrund (einfacher Sprung + gedriickie X-
Taste!). Betitigt den Schalter: Das Haupttor des
Tempels 6ffnet sich. Im Tempelgebiude ange-
langt. nehmt Thr die rechte Tiir und betiitigt den
Schalter. Dreht jetzt an der Taube und lauft in
den rechten Raum und weiter nach oben. Lasst
Euch am Rand des Wegs hinab und hangelt so
gefahrlos an dem schwingenden Rammbock
vorbei. Habt [hr den Schalter in der Ecke nach
unten gedrickt, lasst Thr Euch nach unten fal-
len, um an der zweiten Taube zu drehen. Nun
offnet sich die Kammer unterhalb des Tempels.
Nehmt das Saturn-Symbol auf und geniet die
Zwischensequenz.

Trojanische Markte:

Geht links in den ersten Raum und zerschieft
die Kiste, um das Brecheisen ¢inzusammeln,
Lauft jetzt nach vorne zu dem Wellblechgatter
auf der rechten Seite. Offnet es mit dem Brech-
eisen und klettert dann nach oben. Nach dem
Drahtseilakt geht's iiber die Platformen nach
links auf's Fenster und zum Ende der Briicke.
Hier musst Thr nach rechts tiber die zwei Ab-
griinde springen und Euch dann links um die
Nach
dem nichsten Abgrund lasst Ihr Euch in den
Hof mit dem Uhrwerk hinab. An der Siule
rechts neben dem verschlossenen Tor konnt Lhr
hochklettern, Habt Ihr Euch oben um die Fcke
herumgehangelt, lasst Thr los und rutscht auf
den Mauerbogen. Nach rechts geht es iiber den
Abgrund in einen Raum mit einem Seil. Zieht
dreimal daran und springt zurlick zum mittleren
Mauerbogen. Den Bogen auf er anderen Seite
erreicht Thr mit einem Doppelsprung und ge-
driickter X-Taste. Nun zieht Thr im Raum um die
Ecke einmal an dem Seil und Kletiert in den Hof
zurtick. Dort, wo sich das riesige Zahnrad weg-
bewegt hat, konnt [hr links in der Ecke nach
oben klettern. Brecht das goldene Emblem aus
der Fassung und setzt es in die Statue im Haupt-
raum. Vor der Kathedrale hat sich ein weiterer
Weg geoffnet. Nachdem Thr die Gasse entlang
gelaufen seid, kommt Thr zu ¢inem Wasser-
bassin. Durchschwimmt es und gelangt so in
den Raum mit der Romerspinne, der Lhr die
Augen ausschiefSen miisst. Jetzt ist exaktes
Timing gefragt: Sobald Euch die griinen Augen
anvisiert haben, hort Thr ein brutzelndes Ge-
rausch. Danach verfolgt Euch der Kopf nicht
mehr. Richtet Euch entsprechend aus und ziickt
den Revolver samt Laservisier. Wenn sich der
Romer jetzt zum Schuss auflidt, springt Thr zur

Ecke auf die Plattform hinunterlassen.
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TOMB RAIDER - DIE
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Seite und zerschieSt ihm die Augen. Ist das
hiissliche Ding zerstort, dirft Thr das Mars
Symbol aufsammeln. Jetzt 6ffnet Thr den Gulli
gegeniiber vom Generatorraum (cdie andersfarbi-
ge Einkerbung dient als Griff). In der Kanali-
sation taucht Thr in die obere schmale Rohre
tiber der sich drehenden Turbine. Hier brecht
Thr das Ventilrad von der Rohre und begebt
Euch zuriick zum Generator. Setzt das Rad dort
ein und dreht daran. Nun ist die Turbine in der
Kanalisation ausgeschaltet und Thr konnt in die
ticfer gelegene Roéhre tauchen. Dort gleitet Thr
rechts bei den zwei Turbinen nach oben und
schaltet diese mit dem Generator ab. Jetzt konnt
Ihr Euren Tauchgang ohne listige Stréomung
fortsetzen. Oben angekommen, erwartet Euch
ein bronzener Rémer. Sammelt die Schrot-
flinte auf und achtet beim Kampf auf die Blitz-
Attacken des Romers. Nachdem Ihr ihn erledigt
habt, klettert Thr tiber das zerbrochene Relief-
fenster aus der Kathedrale. Springt ins Bassin
und taucht nach links durch den nun gedffneten
Tunnel, Wenn lhr das Venus-Symbol aufue-
sammelt habt und aufgetaucht seid, erwartet
Euch eine Zwischensequenz,

Die Drachenkopfe sind mit der richtigen
Technik schnell erledigt: Weicht den Feuer-
billen mit seitlichen Spriingen aus und ballert
immer aul den Kopf der sich gerade zum
Schuss auflidt (wechselt mit der L1-Taste zwi-
schen ihnen). Setzt die Symbole ein und springt
tiber die Plattformen zum Artefakt. Nach einer
Zwischensequenz geht's ins Kolosseum,

Das Kolosseum:

Lauft den Gang entlang bis dieser sich verjiingt.
Nun brechen unter Euch die Bodenplatien weg
und [hr miisst rennen. um nicht in die Lava zu
fallen. Springt vor der letzten Platte auf die an-
dere Seite. Lasst Euch nun (mit gedriickter X-
Taste) bei der Lava hinunter und hangelt Euch

In (|It ser kleinen | Inhlt be Hrld!‘[ SiC h der Schalter |

fiir das \Llln S im I\t)lm-\ums

n: ILll links weiter um du Ecke. Dort kommt Hu
zu einem Vorsprung, bei dem Thr einen Schalter
dritckt. Jetzt zuriick. und die Tir 6ffnet sich.
Rutscht die Bahn hinab in den Kerker, wo ein
Lowe auf Euch wartet. Wenn Thr den Schalter
dort unten betitigt, miisst [hr gegen einen wei-




teren Lowen kimpfen,
bevor es in den
nichsten Raum
geht. Klettert nun
v die Wand  im
\ zweiten Verlies
nach oben und
nehmt den Edel-
stein vom Sockel. Im
folgenden Raum totet Thr
den Gladiator und lauft die
Schriige nach oben. Ein
kleiner Raum offnet sich
und Thr findet einen
Schalter (Vorsicht: Ein
weiterer Romer stellt sich
Euch in den Weg). Wenn Thr
die Uzis haben wollt, lauft Thr
die niichste Schriige nach oben.,
Bevor Thr sie jedoch einsammeln
konnt, miissen noch ein Gladiator und ein Lowe
getotet werden. Jetzt betretet Thr den grofien
Raum auf mittleren Ebene. Geht zur
Plattform in der Mitte und springt mit Anlauf
und gedriickter X-Taste links zum Vorsprung.
Lauft dort entlang und lasst Euch am Ende hin-
ab. Uber die Treppen gelangt Ihr an das Seil.
Zieht dreimal an diesem, und eine Siule fihrt
oben in der Mitte der Hohle aus dem Boden
Nun miisst Thr unter Zeitdruck nach oben klet-
tern. Springt mit einem Seitwirtssalto nach
rechts und lauft nach vorne. Springt im Lauf auf
die hoher gelegene Plattform und mit einem
weiteren Sprung auf die nichste Ebene. Ein drit-
ter Hiipfer bringt Euch auf den Vorsprung; Thr
misst schnell weiter, um auf der Siule die
Edelsteinfassung abzugreifen (kombiniert es
mit dem Edelstein). Rechts von Euch 6ffnet sich
eine Tir, wenn Thr auf sie zugeht — durchquert
sie. Nach der Zwischensequenz benutzt Thr die
Tar nach der Schrige und setzt den Edelstein
ein. Dreht Euch mit einer flinken Rolle und
springt zuriick, bevor Thr in die Lava fallt. Auf
der Plattform dreht Ihr Euch um und springt in
die kleine Hohle, Hangelt nun links herum zum
nichsten Abschnitt. Seid Lhr aus der Grube ge-
klettert, wollen Euch e¢in Gladiator und ein
Lowe den Garaus machen. Lauft jetzt geradeaus
weiter, sammelt den Schliissel vom Boden auf
und benutzt ihn gleich in der Tir daneben
Nachdem Ihr den hammerbewehrten Romer be-
seitigt habt, klettert Thr durch das kleine Fenster
und holt Euch den Schliissel fiir die niichste
Tur. Lasst Euch hier die Schriige hinab, und be-
endet das Rom-Level mit dem Herausbrechen
des Steins.

Episode 2: Das U-Boot

Die Basis:

Lauft den Gang bis zur Lagerhalle hinunter.
Unterhalb des Kontrollraums befindet sich ein
Schrank, in dem Ihr einen silbernen Schliissel
findet. Ein Stiick rechts neben der Tiir durch die
lhr die Halle betreten habt, gibt es eine zweite
Tiir, die Thr mit dem Schliissel 6ffnet. Wenn Thr
die zwei Wachen im Kontrollraum erledigt habt,
hinterlisst eine davon eine ID-Karte. Durch-
sucht im Kontrollraum den Schrank und kommt

der
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so an die Uzis. Mit der [D-Karte 6ffnet Thr die
beiden anderen Tiren unten in der Lagerhalle.
Benutzt den rechten Aufgang. Von der Ballus-
trade aus springt Ihr auf den grauen Container.
Klettert auf die hoher gelegene Box und springt
nach links auf die folgenden Container. Ein drit-
ter Sprung bringt Euch auf die Boxen, von de-
nen aus Thr die Ballustrade auf der anderen
Seite erreichen konnt. Achtet auf den Kran, der
Euch bei Eurer Kletterpartie verfolgt, Driiben
angekommen offnet Thr die Tiir und es folgt ei-
ne Zwischensequenz.

Nachdem lhr die zwei Wachen beseitigt habt,
lauft Ihr links in den Gang und ins Freie hinaus.
Links an der Tiir benutzt Thr die ID-Karte, um
die Tir zu 6ffnen. Die Wache im Generator-
raum hinterlisst nach Threm Ableben einen
Schliissel. Lauft zuriick in die Halle und den an-
deren Gang nach oben, wo Thr die Tir jetzt
aufschlieien konnt. Nach der Zwischensequenz
lasst Thr Euch in den Hof hinunter und benutzt
die Karte abermals, um die Schiebetiir zu 6ff-
nen. Nachdem Ihr den Hund erledigt und die
Schrinke durchsucht habt (hier findet Thr eine
Sicherung, Revolver und Laseraufsatz), geht es
tiber die Tir zuriick zum Generator, wo lhr die
fehlende Sicherung einsetzt. Im Raum nach der
geoffneten Tir driickt Thr den Schalter, um den
Kran zu drehen und Gber den aufgehingten
Behiilter auf das Deck des U-Boots zu gelangen.
Zuvor solltet Thr jedoch die zwei Scharfschiitzen
mittels Revolver (kombiniert mit Laserzieler-
fassung) aus den Fenstern knallen.

Das U-Boot:

Nachdem Lara in den Schlafriumen gefangen
genommen wurde, brecht Ihr den lockeren der
vier Haltegriffe in der Mitte des Raums ab und
offnet mit diesem das Liftungsgitter links hin-
ten, Klettert nun an der Leiter rechts vom zwei-
ten Ventilator nach oben. Dort geht Ihr in die
Hocke, lasst Euch mit gedriickter X-Taste in den
Schacht hinab und hangelt links herum, wo eine
weitere Leiter nach oben fithrt. Beim niichsten
Abgrund vollfithrt Thr dieselbe Prozedur noch
einmal (achtet auf die Stromkabel), um im mitt-
leren Schacht das Gitter am Boden zu 6ffnen
Dort findet Thr im Schrank eine Batterie(-).

Von hinten schleicht [hr Euch an den Koch und
gebt ihm eins auf die Rube

Jetzt wieder zuriick in den Schacht und weiter
nach oben. Nach der Zwischensequenz kommt
Ihr in die Kombiise. Nun schleicht Thr Euch (mit
gedrtickter R1-Taste) auf den Koch zu und erle-
digt ihn mit dem Brecheisen (X driicken. wenn
Ihr hinter ihm steht). Falls er Euch entdeckt.
Klettert Thr einfach noch mal in den Schacht.

Nehmt dem Koch den bronzenen Schliissel

ab, um weiter in einen Lagerraum zu kommen
In den Regalen findet Ihr ¢inen weiteren
Schlissel fir dic andere Tiir. Zudem habt Thr
jetzt endlich Eure Pistolen wieder. Nachdem Ihr
in der Offiziersmesse die drei Gangster erledigt
habt, geht's nach links weiter. Offnet die Luke
am linken Ende des Gangs und klettert nach
oben. Die zwei Wachen sind schnell beseitigt
und Thr diirft die Shotgun aufsammeln. Oben
auf den Kisten liegt zudem das Atemgerit.

Jetzt wieder zurtick zur Offiziersmesse und in

die andere Richtung weiter (die Luke rechts ne-
ben dem Fernseher 6ffnen). Geht rechts in den
Lagerraum und totet den Wachmann. Kleuert
jetzt rechts auf die Kiste hoch und 6ffnet die
Luke tiber Euch (stellt Euch an den Rand der
Kiste und springt mit gedriicktem X-Button nach
oben). Nachdem Ihr zum anderen Ende des
Schachts gekrochen seid, erhaltet 1hr die zweite
Batterie(+). die [hr mit der ersten kombiniert,
Lasst Euch jetzt hinten in den Schacht hinab,
Dort gelangt lhr iiber eine weitere Luke in den
Torpedoraum. Klettert am anderen Ende nach
oben und geht in den ersten Raum rechts. Die
getotete Wache hinterlisst Euch das Tauchgerit
- kombiniert es mit dem Atemgerit und der
Batterie. Im Raum links hinten setzt Thr das
Gerit in den Taucheranzug ein.

Tiefseetauchen:

Gleitet nach vorne in den schmalen Weg. Im et-
was grofseren Bassin taucht thr in den verroste-
ten Behilter hinab. Unbedingt vorher speichern!
Nach einigen Riumen findet Ihr die Speer-
spitze und seht Euch cine Zwischensequenz an.
Leider ist Laras Anzug beschidigt worden und
[hr habt nur noch kurze Zeit, um zuriick zum
U-Boot zu kommen. Schwimmt nach links und
lasst Euch von der Stromung treiben. Jetzt nur
noch links um die Ecke und thr kénnt hoch zur
Finstiegsluke tauchen.

Das sinkende U-Boot:
Auf dem Weg in die Offiziersmesse begegnen
Euch wieder ein paar Bosewichte — seid also
vorsichtig. Im Lagerraum links vor der Messe
findet Thr die Uzis. Nachdem Thr das unter
Strom gesetzte Wasser durch Springen von
Tisch zu Tisch iberwunden habt, nehmt Thr
dem bosen Buben seine ID-Karte ab. Leider
musst [hr wieder zurtick auf die andere Seite.
Nach der Stelle mit dem brennenden Ol lauft
Thr rechts weiter und éffnet die Luke. Seid Thr
zwei Ebenen emporgeklettert, kommt Ihr in den
Kommandoraum, Eines der vier holzernen
Luftungsgitter hiingt lose herab. Stellt Euch auf
den Tisch davor und zerschielt es (in die Luft
springen und ballern). Kriecht nach links in den
kleinen Lagerraum und springt mit gedriickter
X-Taste an der linken Wand nach oben. So de-
aktiviert Thr mit dem Schalter die Spannung auf
den Stromkabeln. Geht jetzt zurtick in den
Kommandoraum, Dort offnet Thr das Schott und
erhaltet den Quartierschliissel des Admirals.
Nun lauft Thr den Gang zuriick. holt Euch rechts
aus dem Raum eine Sauerstoffflasche und aus
der Kajtite in der darunter gelegenen Ebene ei-
ne Zweite; dann geht's zurtick zum Admiral.
Klettert dort die Leiter empor und setzt beide
Flaschen ein, sh
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| "Driver 27 ist wie der Vorginger ein
8 hartes Stiick Arbeit und dariiber hi-
| naus duierst umfangreich. In dieser
und der nichsten Ausgabe wollen
wir Euch deshalb hilfreiche Tipps zu den
Missionen und zum allgemeinen Spielablauf ge-
ben. Und nun gebt Gummil os

Aligemeine Tipps

Fahrschule:

Wer in "Driver” noch keine Erfahrung mit den
schaukelnden Hubraumriesen gesammelt hat,
sollte in der ‘Spritztour’ erstmal stressfrei tiben.
Beschleunigen: Driickt die Kreis-Taste fiir ei-
nen rauchenden Burnout. Haltet den Button fiir
etwa zwei Sekunden und wechselt dann Giber-
gangslos zum X-Knopf (normales Gas). Auf die-
se Weise beschleunigt Thr die schwerfilligen
Vehikel am schnellsten.

Kurvenfahrt: Fiir normale 90°-Grad-Turns
genligt Gas wegnehmen in Kombination mit
hartem Einlenken. Sobald der Bolide in die ge-
winschte Richtung blickt, gebt Thr erneut Gas,
Miisst Thr einen Fliichtigen durch enge, recht-
winklige Gassen verfolgen, hilft folgende Tak-
tik: Gebt Vollgas. schlagt das Steuer sanft ein
und betitigt den Burnout. Wiederholt diese
Prozedur an der niichsten Ecke.

Anhalten: Benutzt zuerst die normale Bremse,
um die Geschwindigkeit zu reduzieren. Seid Thr
kurz vor dem Stillstand, wechselt zur Hand-
bremse, da [hr sonst automatisch den Riick-
wiirtsgang einlegt.

Schnelles Wenden: Seid Ihr in voller Fahrt,
dann schlagt das Steuer hart ein und driickt die
Handbremse. Kurz bevor Ihr in die gewiinschte
Richtung blickt, 1ost [hr die Bremse und gebt
Vollgas, Aus dem Stand benutzt Thr den Burnout
in Kombination mit einem harten Lenkmandver.

Polizeischule:
Die Intelligenz der Cops hat im Vergleich zum
Vorginger deutlich zugelegt. Einfaches Abdriin-
gen oder Irrefithren mit einer schnellen Wende
funktioniert nicht mehr — die Polizeistreifen stiir-
zen sich wie ausgehungerte Hyidnen auf Euch
und lassen erst ab, wenn ihre Fahrzeuge (oder
Eures) Schrott sind. Erste Regel: Hingt die Cops
ab! Dies macht Ihr am effektivsten mit gewagten
Slalomfahrten durch den flieBenden Verkehr.
Uberholt dabei vorausfahrende Autos so nah
wie moglich, schert danach hart ein und ver-
senkt das niichste Fahrzeug von der anderen
Seite. Eure Verfolger ahmen Eure Lenkbewe-
gungen nach und crashen dabei in die unbetei-
ligten Wigen. Die zweite Maglichkeit, iibereif-
rige Gesetzeshiiter abzuhiingen, bietet sich bei
Strafensperren, Haltet nach einer Liicke an der
~ Seite der Blechbamere Ausschau. Prescht mit

Volldampf hindurch und lenkt Richtung Fahr-
bahnmitte, Danach sollten die Verfolger unge-
bremst in die Sperre knallen, Da Ihr in "Driver
2" die Autos nahezu beliebig wechseln konnt,
steht Euch noch eine weitere Variante offen:
Killt die Cops! Lasst Euch daftir von hinten so
lange rammen (verursacht den geringsten
Schaden), bis der Polizeiwagen mit kliglichem
Sirenengeheul den Geist aufgibt. Steigt anschlie-
fsend aus und sucht Euch ein frisches Gefihrt.

Yon Chicago nach
Havanna (CD 1)

Mission 1: Ein guter Tipp

Ein simpler Auftrag zum Aufwirmen Eurer emp-
findlichen Fahrerhiinde. [hr misst lediglich in-
nerhalb von knapp drei Minuten zu dem auf der
Karte markierten Punkt gelangen.

Mission 2: Finde den Zeugen

Verlolgt die fliichtende blaue Limousine mit
dem Zeugen drin. Versucht nicht, Euer Ziel zu
rammen oder aufzuhalten. Alles was Ihr tun
misst, ist dem Auto zu folgen und zuzusehen,
wie der Typ mit dem Zug entkommt.

Mission 3: Jagd auf den Zug

Hier miisst lhr den Zug bis zur niichsten Halte-
stelle verfolgen. Da die Bahn (hellgelbe Mar-
kierung auf der Karte) immer dieselbe Route
fahrt, konnt Thr nach einigen Versuchen vor
dem Zug herfahren. Achtet darauf, dass Thr
nicht zuweit voraus dist, sonst miisst lhr die
Mission von vorne beginnen. Steigt am Ziel-
punkt aus und rennt die Treppe auf der linken
Seite nach oben zum Bahnsteig.

Mission 4: HeiBe Ware

Hier dirft Thr Eurem Daumen mal eine Pause
gonnen, da nur ein roter Wagen zu beschatten
ist. Achtet auf den Balken am oberen linken
Rand und haltet gleichmifiigen Abstand.
Achtung: Das Fahrzeug hilt an einer roten
Ampel, stoppt dort rechtzeitig.

Mission 5: Zum Yersteck

Nach der Trennung von Eurem Kollegen Jones
miisst Ihr in Euer Versteck flicchten. Wichtig:
Schiittelt vor dem Ziel die Bullen ab!

Mission 6: Jagd auf den Einbrecher

Steigt in die Limousine (nicht in den Van) und
nehmt die Verfolgung auf. Dieser Auftrag ist bei
jedem Neustart wieder spannend, da der Fliich-
tende jedesmal eine andere Route einschligt,

Mission 7: Caines Lager
Sucht einen Weg aus dem verwinkelten Kom-
plex, haltet Euch dabei zuerst in nordliche

Richtung: Sobald ein Transporter die Verfolgung
aufnimmt, brettert Ihr am Zaun entlang nach
Siiden. An der nichsten Moglichkeit miisst [hr
links abbiegen und erneut durch ein kleineres
Lager Richtung Norden ins Ziel fliichten.

Mission 8: Bye, Bye Chicago
Die erste Fahrt bei Nacht. Rast einfach mit
Vollgas zum markierten Bahnhof.

Mission 3: Folge der Spur
Folgt dem titowierten Typen im griinen Wagen
in geblihrendem Abstand.

Mission 10: Entfilhre den Transporter
Rammt den
Wagen verldsst. Steigt in den Transporter und
befordert ihn zum Versteck. Steigt dort aus und
Offnet die Garage mit dem Schalter an der lin-
ken Seite. Parkt den Laster und schlieft das Tor.

Laster solange. bis der Fahrer den

Mission 11: Stopp den Transporter
Setzt Euch vor den Sprengstofflaster und lasst
Euren Wagen von hinten rammen, bis der
Transporter anhilt. Bringt anschlieRend den
Laster vorsichtig in Euer Versteck.

Mission 12: Der Hinweis

Verfolgt die Autos anhand der Karte. Sobald Thr

ihnen zu Nahe kommt, beginnen sie zu fliich-
ten. Rammt die Wigen, bis sie Schrott sind,
steigt aus und durchsucht sie. Im vierten Wagen
findet Thr schlieglich die gesuchten Hinweise.

Mission 13: Flucht zur Fahre

Holt Euch einen frischen Wagen und fahrt
schnellstens zur Fihre. Gebt an der Rampe
Vollgas und springt auf das Schiff.

Mission 14: Zum Hafen

Biegt an der Hafenausfahrt rechts in die Schlei-
fe. Durchquert den Tunnel und orientiert Euch
anschlieend an der Karte.

Mission 15: Zuriick zu Jones
Steigt ins Auto und folgt der Strae am Ufer.
Wechselt am Ziel in Jerichos Wagen.

Mission 16: Jerichos Fahrte
Folgt dem Wagen in gebiihrendem Abstand.

Mission 17: Jerichos Flucht
Steigt in den Wagen rechts vorne, verfolgt

Jericho und rammt ihn solange, bis sein Auto

den Geist aufgibt. Steigt anschliefend in das de-
molierte Fahrzeug,

Mission 18: Die Brasilianer
Thr misst lediglich den Zielort erreichen. Meidet

die brasilianischen Gangster (weifSe Ficher auf

der Karte) und schiittelt sie im Bedarfsfall ab.



—_— e Emm—— e o &

Ob massenweise Leben, einen gefi m‘en Gel’dbeute! oder unbeg
- Zeit — via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Wie iiblich versuchen
; wir Codes zu vermeiden, die nur auf neueren Modulen funktionieren oder
'dle keinen praktischen Nutzen haben: Die Klamottenfarbe der Hauptfigur zu verindern, ist
zwar prinzipiell witzig, bringt aber im Spiel letztlich nichts.

MR DRILLER

D@@CD260
800CD260
D@OCD260
800CD262
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__8oocD210
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80OCCAEC
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800CCAEE
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Unverwundbar

NIGHTMARE CREATURES 2

2
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80072A10
DRB66328
80066328
300BAQ34
300AB55C
300AB562
300AB565

300AB56C

Energie
Luft
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Pistole
Héllenfeuer
1Gift B

SPIDER-MAN - STAR TREK INVASIO

BEMERKUNGEN CODE s BEMERKUNGEN

Energie De04Bc80
80048680
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301123BE
DO@779E4
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KOUDELKA
BEMERKUNGENMN
iKﬁin MP-Ver-
lust

FFFF|
FFFF
FFFF
FFFF
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Unendl. GP
Unendl. MP
Edward:
Unendl. GP
Unendl.
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e 801D13D0
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FFFF

801CF9CO
801CF9DO

Munition

801CDFCO
801CDFDO

| Midways brachiale

| wohnt Euch mit ei-
¥ nem Stapel witziger

Cheats und Geheim-
nisse. MAN!AC zeigt Euch, mit welchen Kniffen
1hr selbst die schrigsten Kostiime zu Gesicht
bekommt. us

FETTE BEUTE: Euer Liebling ist zu schmichtig?
Gebt folgenden Cheat im Auswihlmenii ein
(es ertont eine Ringglocke als Signal) und schon
wuchern die Pfunde:

= & §>RRL

RADIKAL-DIAT: Soll Euer Boxer lieber etwas
Fett verlieren und als Leichtgewicht durch den
Ring schweben? Versucht es mit folgender
Kombination:

> X §=2RL

DICKE DINGER: Reicht Euch die Reichweite
nicht, zaubert dieser Code Riesenhandschuhe
_an die Kimpferhinde:

-

Ready 2 Rumble

ALL YOU ZOMBIES: Speziell fiir "Resident Evil”- Lulu Valentine in Strapsen:

Fans eignet sich dieser Gag. Damit sieht Euer 14.02.
Boxer aus, als ob er direkt aus der Gruft kommt. Ringrichter als irischer Kobold:
+« 4= §RRL 17.03.
Mama Tua als Playboy-Bunny:
KOSTUMKIAMAUK 23.04.
Stellt lhr vor dem Spielstart Tag und Monat G.C. Thunder als ‘Uncle Sam’:
auf typisch amerikanische Feiertage ein, be- 04.07.
kommen manche Kampfer zeitweilig ein spe- J.R. Flurry als Skelett:
zielles Outfit spendiert: 31.10.
Selene Strike als Elf und Rumbleman als
Joey T. als Riesenbaby: Schneemann:

01.01. 25.12.

Kleine Horror-Schau: Ob Lulu Valentine als modernder Kadaver (links) oder Mama Tua als
Sex-Objekt (rechts) — beides ist kein schoner Anblick.
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MAN'AC vor fiinf Jahren
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GERICHT::

Nach dem Ableben verschiebt

sich Dein Release-Termin aus

dem Fegefeuer, bis Du Deine Siinden
angemessen bereut hast. Durch das
Spielen welcher drei Titel tust Du am

' Kaum zu glauben: Trotz der geballten Prasanz
von 32-Bit-Konsolen gingen immer noch -
., die Hélfte der Auszeichnungen in uns

lichen Endabrechnung (‘Die besten
| Jahres') an die altehrwiirdige 16-Bi
ration. Das allméhliche Versshwinden \rd'n i
SNES, Mega Drive & Co. war dennoch uniiber-
- sehbar: Der Aktuell-Teil stand im Zeichen von 4
:
i

Playstation, Saturn und 3D0 - von 16-Bit-

' Neuheiten keine Spur. Immerhin tummelten
sich im 30-seitigem Testteil noch einige
Bitmap-Perlen wie "NHL Hockey ‘96" (SNES)

~und "NBA Live ‘96" (SNES, MD). Das '

~ Highlight der Ausgabe 1/96 war jedoch Saual it

. grandioser Polygon-Priigler ” :
2", bei dem selbst Saturn-

' Spucke wegblieb.

__Namco.
nicht bekannt

nicht geplam

ST v Yy
.rg;._\q_‘. ity

2001

S ;aﬁ

lant

Nintendo
erhiltlich

Action erhiltlich

n q Rollenspiel

Hunter X Hunter
nicht geplant |

nicht bekannt

Die “"Strike -Serie
(EA, 1992-1999)

".’a; effektivsten BulRe fiir Dein lasterliches Leben?
f

|

|

"Ich stand schon immer auf Heli-
kopter-Spiele. Die ‘Strike’-Serie
begann auf den 16-Bit-Konsolen
richtig gut, leider frustrierten die
spiteren Teile auf nachfolgenden
Hardware-Generationen ohne
Ende. Immerhin dienten mir die
‘Strike’-Titel als brauchbare Inspi-
rationsquelle fiir ‘Army Men: Air
Attack 2.

!ZSpise World
(SONY, 1998)

"Was fiir eine Enttiuschung!
Dieses Spiel hatte soviel Potenzial
— es waren ja immerhin die Spice
Girls dabei. Wie konnte jemand
diesen brillanten Titel nur so ver-
murksen? Es bricht mir jedesmal
das Herz, wenn ich ‘Spice World’
einlege und diese schlampige Um-
setzung eines perfekten Spielkon-
zepls sehen muss.”

Magano Winter Olympics
o |HONAMI, 1938)

’rl'th wollte schon immer mal ein
Spiel zocken, das actionreiche und
‘erholsame’ Wintersport-Diszipli-
nen vereint. Aber ‘Nagano Winter
Olympics’ war eine einzige Enttau-
schung. Trotzdem bin ich stindig
auf der Suche nach einem neuen
Winter-Olympiade-Titel. Vielleicht
klappt’s ja bei den nichsten Wett-
kiampfen in zwei Jahren.”

Bandai §

L
Perfect Dark Rare/Nintendo |

Rennspiel nicht geplant

ANZEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN

Im Gegensatz zu Dreamcast-Anzeigen mit oft winzigen
Screenshots protzt diese PS2-Werbung von "Bust a Move:
Dance Summit 2001” mit einem gigantischen Bildschirmfoto.

Neben hiibschen Hosen-Texturen erkennt thr aber auch
pixelige Baumhintergriinde — fast wie in alten PSone-Zeilen.

Nat:h der Start—Offensivo auf der Playstation 2 folgt nachsten Monat ein
ordentlicher Nachschlag. Gleich zwei Rennspiel-Kniiller werden von
uns als spielbare Version erwartet: Vor allem Gran Turismo 3 (Bild) hat
in den letzten M(Jnatcn unglaubliche grafische Fortschritte gemacht und
: scheint seinen genialen Vorgan-
gern zur Ehre zu gereichen. Nicht
weniger heifs ersehnt wird Wipeout
Fusion, das fiir Speed-Overkill und
Schwindelanfdlle auf Sonys Flagg-
schiff sorgt. PSone-Abenteurer freu-
en sich auf Tests von Legend of
Dragoon und der deutschen Ac-
tion-Adventure-Hoffnung Techno-
mage. Diese Ausgabe leider ver-
passt haben die Action-Spektakel Half-Life (Dreamcast) und Sin &
Punishment (N64) — nachstes Mal miissen sie ihre Qualititen im
MANI!AC-Test jedoch unter Beweis stellen. Fiir Party-Stimmung sorgt
dartiber hinaus der schnellste Igel der Welt: In Sonic Shuffle miisst [hr
um Chaos Emeralds zocken und so die Erde retten. Arcade-Fans und

Sammler fiebern schlieflich unserem Platinen-Special entgegen.
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