12/2001 Ausgabe 55 DM 450 €2,30 ks Bimiinictit i e b =

POKEMON e GAME BOY ADVANCE ¢ GAMECUBE e N64

jekat
chm,

DOFPEL-
POSTER!

Wario Land 4
& Resident Evil

REPORTAGE
Di |e Nlntendo-X-M '\5 liis

< GAMECUBE

Tony Hawk's Pro SKaIens
Sonic Adventure 2

B
S

BOY ADVANCE

Tekken Advance _
Int Superstar Soccer

BOY GOLOR

vsident Evil

2 ‘5 I - — "
)Zi¢ GANECYHE-SUPERIT



0

&
N
o
2
5
=
Z'
5
£
=
@
go!
2
o9
2
©
o0
@
=
<
=
=
s
o
<
=
0
o
i
(1
<
S
s
5
a.
[o]
o
=
2
=
Z
T
=
i{cg
:
g
<t
%

www.pokemon.de




Woran erkennt man, dass es mit
Riesenschritten auf das Weihnachtsfest

zugeht? Ganz einfach: Omas, Opas, Tanten D ANGESPIELT

und weitere nette Verwandte erkundigen

GAME BOY COLOR

Rayman 2 Forever ...........
GAME BOY ADVANCE
Card-e Reader .....
Guilty Gear X Advance Edltlon i
Neue GBA-Farben ............. N
NBA Jam Advance .........c0vuu:0:6
THUNDERBIRDS: International Rescue ..7
WIZards o il on v i i xiate ceans
JAPAN-NEWS . .....coovinsnorhsie o ud

REPORTAGE
X-MAS-Hits 2001

GAME BOY ADVANCE

Uber 250 Spiele auf 4 Seiten ............. 30

sich plotzlich aufféllig beildufig nach L e RN e S e
Sachen, die man gerne haben mochte. Eamilies}‘euerstein e O . .Beﬂrock Stle(';‘ Kél xtf - - 2
i i i oldenSun ...... . .Rollenspiel der Extra asse? 5
l:?amit et "salchen Frag e." nlcht.lang e Tekken Advance . . .Brandneue Bilder und Infos! 22
uberlegen miisst, liefern wir euch in dieser GAMECUBE
Ausgabe in unserem groBen X-MAS-Special ; Bloody Roar Extreme . .Die Mutanten schlagen zuriick ................ .16
eine Ubersicht iiber die besten aktuellen FIFA2002'. .....0 » .00 Kick & Rushade ................ .20
X Sonic Adventure 2 Batlle . .Tolle Link-Maglichkeit mit dem GBA . 18
Titel aus den Bereichen Nintendo 64, Game Tony Hawk’s Pro SKater 3 ........ovevess Bretter, die die Welt bedetten . ............cocueues. 14
Boy Color, Game Boy Advance und Poké- TEST
mon. Damit solltet ihr fiir eure Wunschzet- T
4 E BOY COLOR
Jekrscellung besten_s dewAppAeLseln. Dass LT i bia BG4 5 aodaaiaedS o o Ist die Stadt noch zuretten? ..................00ne0 61
der GameCube zwar im Gegensatz zu Japan Fort Boyard s s e it L e e Grausige Sendung = grausiges Spiel? ................ 61
und den USA hier zu Lande noch nicht unter :Iandet de{E A:fgn Aty e e o iinehweilt(fre Filmun:ls;etzll'n;? ........................ 2(1)
i o esident Evil Gaiden ........cciciuiuavnn uchinkleineinechter Hit! ..............ccc00iuunnd
geg SUlleskaum llegen wird, Ist zu_lar ol Samta ClauS Jri vvvvvvvviva s eivinwininiais s v sin Der Weihnachtsmann wurde entfiihrt! ................ 61
de, hat aber etwas Gutes. Immerhin steht GAME BOY ADVANCE
uns Nintendo-Fans somit ein ereignisreiches étlantis ............................. Besse(r; als d18)GBC-VersIon? i xi «iivi s sivnisaiaias asiuininies 53
i i ji FOARUPDS 5 voaissiiis cinan sismvs s v s s LIUO GBAPOOPIS o .vi e sivs v casns senmnwansnsnons 51
;r"uhj a,’;'r Loy :%’5‘ Un;1" ";“der ZVIWZMESZZEK ChuGhu/Rocket &, oo oo e is diee taie Heldlk garantierts e i i e e at 58
onnt Ihr euch Monat fur Monat in der N-Zone Dave Mirra Freestyle BMX 2 ............. Trendsportumsetzungen sindin .. .........oeuuennn.d 54
uber die grandiosen GameCube-Spiele infor- David Beckham FuBball ................. ﬁp[(f;flerischer Offenbarungseid ..........ov0eenuennsd 52
mieren, die zwischenzeitlich in Japan und Denki/Blocks . e niffeligund:saugiit . .Gt a T e 50
i ESPN X Games Skateboarding ............ Haut einen nicht vom Hocker ............cco0ivvnnnns 57
den USA erscheinen. Diesmal werfen wir OTIO8S ..o s s o e e EANY K Schaffe, schatfe, Festung baue ...................... 56
beispielsweise einen ersten Blick auf Tony Freestyle Scooter .......ccocvnvuvnnnanas Mit dem Kickboard unterwegs ........coveunnvennnss 56
Hawk's Pro Skater 3, FIFA 2002, Bloody Inspector Gadget Advance Mission ........ Der abgedrehte Inspektor ... ..ueunsiviiinnnannas 54
Roar Extreme und Sonle Adventure 2 und R P e e e Kick-off filr Konaml : ... v i o ala@¥iaiels s oo ains % sisions 52
G L e Klonoa: Empire of Dreams . .......... ... Starkes Jump:& Run ... B a0 L e e s s 57
unterziehen Miyamotos Pikmin einem aus- Lucky Luke: Wanted . ..........o00uvvnan Jagd aufdleDaltons .......c5 ccaiiivinevannccnnnns 58
fiihrlichen Test. Viel SpaB! Mega Man Battle Network ..........c.000 RPG Statt Actionis . bt oo il e s e s nann v 51
MX 2002 featuring Ricky Carmichael ...... Solldes Rennsplel . ..o dish s vacunin 5 AW aimmsin xin sipinonse 58
. Nameco MUSEUM .iss v s/sviilsasisnrniaiain e ssien KIaSSIKEr ONtSTAUDY & i/t icia/s xvisiiaiaisls o nin biasias/oie n's s sinw'e 58
Hans Ippisch Pac-Man Collection ..........coeuesssnd Pillenfresser in vier Varianten . ............c.vevuensn 57
; . ape PhalanX; = oo siahlvisle itaceiats el uisisieataratale ach Uberzeugendes Shoot ‘@mUP ........ovvusvnenennnes 49
Redalitionsdirektor | Planet der Afen .........ccoverreensnns Alle Macht den PHMaten . . ......ovvuneeennrerennnns 53
. e Super Bust-A-Move ........oc0vuuinianndl Knobeln, bis der Schadel raucht .............cc0000uus 50
g IS WS . . i o etu s ok Nicht von dieser Welt ............ccvvinvnivnnninnss 57
i WWF Road to Wrestlemania .............. Die Superstars inAktion ............co0iiiiiiinnna 48
( %) GAMECUBE
: ” L [ e S DA O DB e ] Ein echter Geniestreich? ..........c.ccviivvviivivnnns 44
i : KOMPLETTLOSUNG
Pokémon G/S-Logbuch (Teil 8) ....... Das Abenteuer geht weiter ..............0000s 70
POSTER T&T: CHEATS & CODES
ReSIBRUEVIIEG e cnt s o o o e 35-38 Atlantis|(GBE) s e 66
WWariolantidsimeis ST 0 0L L 39-42 Fire Pro Wrestling (GBA) . . . .............. 66
Gradius Advance (GBA) ................. 66
SAMMELKARTEN Lady:Siai(GBA): . ihle e i s s b e 67
- Lufia: The Legend Returns (GBC) .......... 66
Pokémon G/S: Despotar .............. 75/76 Spider-Man: Mysterio’s Menace (GBA) ..... 66
Pokémon G/S: Icognito ............... 75/76
Mit Aufklebern, Pokémon G/S: Stahlos ............... 75/76 RUBRIKEN
i ’s"’s‘eml I:"n: . Pokeémon G/S: SUICINe . ol s iss vuials s sivs 75/76 N MR "
ammeisarten! DRSS i s a i snts s ova s s i 73
SPIELE-LEXIKON LaserhriBfeErlil f e B A 62

N e R ond IR R A R 74

X-MAS-Hits .................12 @8l Tekken Advance ............22

Welche Geschenke fiir den GBC, den GBA und das  Auf dem Nintendo 64 sind Beat-‘em-Up-Fans nie in  Ob sich die Vorbereitungen von Shigeru Miyamoto
gute alte N64 sollte der Weihnachtsmann auf jeden  den Genuss des Namco-Vorzeigepriiglers gekom- in seinem Garten gelohnt haben, um Pikmin zu

Fall im Sack haben? Wir verraten es euch! men. Dies wird sich auf dem GBA bald andern. einem einmaligen Erlebnis zu machen?
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euch interes-
ationen aus
Vrsprungsland der
spiele. Unser erfah-
pan-Karrespon- !

Soul Calibur

@D 3D-Priigelei mit famoser Grafik

. Zur Uberraschung vieler hat Namco
. Soul Calibur 2 fiir den GameCube
. angekiindigt. Der Vorganger Soul
Calibur begeisterte auf dem Dream-
cast mit superben Animationen,
tollen Grafikeffekten, imposanten
3D-Arenen und ausgefallenen Waf-
- fen. Diese Erfolgszutaten werden
~natiirlich auch beim zweiten Teil
. beibehalten. Zu den 18 Charakteren 1§ SCHUTZ Was nutzt der beste
N ViARREN HARROD bericntet | 0 Vorgangers gesellen sich bei  Kick, wenn der Gegner blockt?
aus Japan fir die N-Zone. Soul Calibur 2 mindestens drei neue K&mpfer. So greift beispielsweise
: Cassandra, die jiingere Schwester von Sophitia, in das Geschehen ein.
- Sie riickt ihren Gegnern mit einem Kurzschwert und einem kleinen
Schutzschild auf die Pelle. Ein weiterer weiblicher Neuzugang, Tarim,
schldgt mit ihren zwei Dolchen schneller zu, als ihre Feinde gucken kon-
nen. Bei Hon Yun Tsun handelt es sich um einen 18-jahrigen HeiBsporn,
dessen Kicks fast so gefahrlich sind wie Schldge mit dem Krummsébel.
Damit die altbekannten Haudegen wie Astaroth, Taki oder Nightmare
| nicht ganz chancenlos in den Kampf ziehen, wurden ihnen ein paar neue
G | Attacken spendiert. Die in 3D dargestellten Arenen wurden vergroBert, so
f;',’:f}gfg,i’%‘.’,m:’j gvaogoﬁ‘s’s';i’_' gibt es beispielsweise viel mehr beeindruckende Bauwerke zu bewun-
temen und Hi-Fi-Komponenten fiir 1 HIGH TECH Der LGD Blldschl . dern. Besonders gespannt darf man darauf sein, wie Namco das Kampf-
das perfekte Horerlebnis gesell- system an den GameCube-Controller anpassen wird. Verschie-
te sich in diesem Jahr auch der dene Kicks, Wurfattacken, unblockbare Combos und
GameCube. Aufgrund der kompak- = Ausweichmandver, auf diesen Pfeilern fuBt auch beim
ten Abmessung und der einfachen {7} zweiten Teil das Gameplay. Verfeinerte Animations-
Beme.""”g it N’”te"dos ficce '.(.0"' . stufen, spektakuldre Lichteffekte und ein suchtfor-
3019 'deal.g.ee'g"m’ 2 Fahigesty dernder Zweispielermodus sollen Soul Calibur 2
oder Familienangehdrige auf dem ! & b
Riicksitz wéhrend léngerer Fahrten zu einem Priigelspiel der Extraklasse ma-
zu unterhalten. Vorgestellt wurde chen. Bis dato gibt es zwar noch keinen
offiziellen Verdffentlichungstermin,

der GameCube fiir unterwegs am
Panasonic-Stand. Den notigen Saft man kann aber wohl Ende 2002 mit
der US-amerikanischen GCN- ¢

erhdlt der Wiirfel dabei von der
. Version rechnen. (jq)

ichtet im Bahmen der
pan-News uber neues-

s yerade besonders beliebt bei
anischen Nintendo-Fans? Wel-
sole macht das Rennen? Unser
0 an recherchlen‘, so dass ihr

GameCube auf Radern

Die Tokyo Motor Show ist die groBte
und bedeutendste Autoausstellung
in Asien und eine der wichtigsten
weltweit. Vom 24. Oktober bis 7.
November fand sie zum 35, Mal im
Makuhari Messe-Center statt. Ne-
ben den neuesten Modellen stellten
die Aussteller auch die brandneuen

)

Autobatterie. Die Action findet auf

elngm 47,20 gmBen Ui i I Q FEHLANZEIGE Den 0 VOI] Pana Genre: Beat 'em Up Hersteller: Namco

bildschirm statt, der volle Farben
und ein gestochen scharfes Bild nic suchite man vergebllch. Intersiet: www.namco.com
Termin: Ende 2002 (USA)

gewdhrleistet. Der ausklappbare Bildschirm wird Platz sparend am Wage
installiert und stért somit weder den Fahrer noch den Beifahirer. Aui
warum man am Messestand von Panasonic den ,,normalen” Game(:ube
DVD-Variante Q zeigte, erkldrte ein Vertreter der Firma, dass aufg
verbreiteten DVD-Navigationssysteme (die ebenfalls DVDs abspielen kdnnen) kei
Bedarf an dem Q bestiinde. Einziger Wermutstropfen bei der portable
fiirs Auto: der Platz fiir den GameCube. Nach Angabe von Panasonic hat
wusst auf eine Losung in Form eines Regals verzichtet, da es. aufgrund der Vie
zahl an verschiedenen Wagenmodellen unméglich wére, eine fiir alle Autos pa
sende Vorrichtung herzustellen. Daher wird empfohlen, den GCN einfach untei
hinter einem der Vordersitze zu platzieren.

Was erscheint demnéchst?
Nachfolgend erhaltet ifir eine Ubersicht tiber die in Japan geplan
lichungen. Die aufgefiihrten Titel sollten gut sortierte Importhandler demnac
Programm fiihren:

Snowboarding (GBA), Battle Network Megaman EXE 2 (GBA),} Pmky
(GBA), Mutsu Water Looper (GBA), Tekken Advance (GBA), Snap Kid:
Droid World (GBA), Namco Museum (GBA), Monster Farm Advance ((
Crown (GBA), Sonic Advance (GBA), Torneco’s Big Adventure 2 (GBA), B
Il (GBA), Super Puzzle Bobble Advance (GBA), Granbo (GBA), SUpe Marit ]
2 (GBA)
Januar: Virtua Striker 3 (GCN), Eternal Darkness (GCN), Pacman Colle:
Gradius Advance (GBA), Legendary Starfi (GBA), Tomato Adventuref(
Fighter Zero 3 Upper (GBA) ;

§ GRAFIKFEUERWERK Auch bei der GCN-Version
geizen die Entwickler nicht mit Effekten.
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GCN-Verkaufszahlen:
Bestandsaufnahme

@D Pikmin erfiillt nicht die Erwartungen.

%’Zﬂ

ki

i

1% 11, 62°% <9%

§ SMASH-HIT? Die Hoffnungen auf einen steigenden GameCube-
Absatz liegen nun bei Super Smash Bros. Melee.

Aufmerksamen Beobachtern diirfte aufgefallen sein, dass die Verkaufs-
zahlen des GameCube ebenso wie die der drei Launch-Titel in Japan alles
andere als berauschend waren. Grund genug fiir uns, ein kurzes Update
zum Thema ,,Verkaufszahlen in Japan“ zu liefern. Interessant ist diese
Betrachtung vor allem vor dem Hintergrund des vor kurzem verdffentlich-
ten Titels Pikmin. Dadurch, dass in dem Monat nach dem Japan-Launch
keine neue Software verdffentlicht wurde, blieben auch die GameCube-
Konsolen in den Regalen der Handler liegen. Mit der Verdffentlichung von
Pikmin, die von zahireichen TV-Werbespots begleitet wurde, wollte Nin-
tendo dies andern. Man setzte darauf, dass sich die Kaufer nach einem
Monat ohne GCN-Spiele auf das Miyamoto-Projekt stiirzen wiirden. Was
folgte, war Erniichterung. Die Verkaufszahlen des Spiels konnten die ho-
hen Erwartungen nicht erfiillen und auch der damit erhoffte Run auf den
GameCube blieb aus. Zwar verdoppelten sich die Absatzzahlen in der Wo-
che, in der Pikmin erschien, dies hat jedoch wenig Aussagekraft. Grund:
Die Verkaufszahlen des GCN waren vorher sehr niedrig. Selbst die durch
Pikmin erhdhten GameCube-Verkaufszahlen wurde von der PlayStation 2
um das Doppelte iibertroffen. Auch die mit dem innovativen Spielprinzip
begriindeten Erwartungen, Gelegenheitsspieler und Frauen wiirden sich
verstarkt zum Kauf einer Konsole bewegen lassen, erfiillten sich nicht.

Nun ruhen die Hoffnungen auf Super Smash Bros. Melee, welches in Ja- -

pan am sehnlichsten von den Spielern erwartet wird. Sollte auch dieses
Spiel langerfristig nicht fiir bessere Zahlen sorgen, muss man sich bei
Nintendo ernsthafte Gedanken machen. (jg)

Neue GBA-Farben

@I GBA erscheint in den Farben Orange und Schwarz

Man hat fast den Eindruck, als sind
inzwischen mehr GBA-Farben als
gute Spiele in Japan erhaltlich. Mit
Schwarz und Orange erscheinen
zwei neue GBA-Farben. Die beiden
neuen Modelle kommen am 14.
Dezember in die japanischen La-
den. So konnen sich japanische
Fans den Game Boy Advance pas-
1| send zu den entsprechenden GCN-
|| Farben holen, die Ende November
erscheinen. Der Preis bleibt wie

§ FARBEN Die Farbpalette wird
um zwei Nuancen erweitert.

bei den anderen GBA-Varianten bei
9.800 Yen (umgerechnet ca. DM

180,-). (ia)

NEWS
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James Bond O07:
Agent im Kreuzfeuer

@I Der britische Top-Agent gibt sich die Ehre.

Unerlaubte Genversuche, skrupellose Wissenschaftler und jede Menge
Geld. Klingt wie die Zutaten zum neuen Bond-Streifen? Nicht ganz,
denn dies ist in Kurzform die Hintergrundgeschichte des EA-Titels
James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer. In den zwolf unterschiedlichen
Missionen wechseln sich typische Ego-Shooter-Einlagen mit kniffligen
Auftragen im Stile eines Metal Gear Solid ab. Um verraterische Alarm-
anlagen oder nervige Wachen lautlos auszuschalten, steht dem smar-
ten Agenten natiirlich wieder ein reichhaltiges Arsenal an technischen
Spielereien aus dem Geheim- e

labor zur Verfiigung. Ab und zu
schwingt sich 007 hinter das
Steuer einer Nobelkarosse,
um die feindlichen Fieslinge
auf vier Radern zu verfol-
gen. So werden die Ganoven
beispielsweise mit einem Ra-
ketenwerfer aufs Korn ge-

nommen oder mit Maschinen- g pepiFSYERKEHR Was wire James

gewehrsalvep 2ot Aufgabe Bond ohne Luxuskarosse? (PS 2)
gezwungen. Die Mehrspieler- £

modi bieten bis zu vier Spie-
lern die Gelegenheit, in den
MaBanzug des britischen Top-
Spions zu schliipfen. Die GCN-
Version ist als 1:1-Umsetzung
der PlayStation-2-Fassung
geplant, von der auch unsere
Bilder stammen. (jq)

Genre: Action Hersteller: Electronic Arts

i DAUERFEUER Auch inmitte der
GroBstadt wird geballert. (PS2)

Internet: www.ea.com
Termin: Februar 2002 (USA)

Mario fur den
Card-e Reader

@I Neue Spiele fiir den Card-e Reader angekiindigt

Bislang dachten wohl die = |
meisten bei Card-e Reader
fiir den Game Boy Advance
an Pokémon. Anfang No-
vember kiindigte Nintendo
aber zwei neue Spiele fiir
die aufsteckbare GBA-
Peripherie an. Mit
Mario Party
Card-e

und Game

& Watch Card-e
feiern zwei Nin-
tendo-Klassiker ihre
Wiedergeburt in moderner
Kartenform. Bei beiden Titeln wird es durch das Einscannen des Mag-
netstreifens moglich sein, zahlreiche Minispiele und weitere Goodies
auf dem GBA-Display zu erleben. Bislang wurde zwar noch kein offi-
zieller Veroffentlichungstermin preisgegeben, es deutet aber einiges
auf einen Release im Friihjahr 2002 hin. Der Card-e Reader er-
scheint in Japan am 1. Dezember. (jq)

Genre; Compilation Hersteller: Nintendo Internet: www.nintendo.com Termin: Friihjahr 2002 (Japnn)

novative Idee.
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NBA Jam Advance

@D | love this game!

BOOM SHAKA LAKA! Zumindest einmal im Leben wird wohl jeder Vi-
deospieler die witzigen Stilbliiten des durchgeknallten Kommentators
gehort haben. Nun fliegen die NBA-Cracks in guter, alter Sidescrolling-
Manier auch bald iiber den GBA-Bildschirm. Der Umsetzung haben sich
die DC Studios angenommen, die seinerzeit schon fiir die GBC-Version
von NBA Jam 2001 verantwortlich zeichneten. Mit jeweils zwei von
tiber 140 NBA-Hiinen aus 29 Originalteams geht es aufs Parkett. Dabei
sollte man neben einem Center am besten einen ballsicheren, wiesel-
. flinken Aufbauspieler wéhlen, der den Ball nach vorne bringt. Einen
. Schiri sucht man genauso wie realistische Spielziige vergeblich, es
wird gefoult, dass sich die Balken biegen. Hat man den Ball mittels
Dunk, Alley-Oop oder Distanzwurf dreimal hintereinander im gegneri-
schen Korb versenkt, ist der Athlet ,,on fire“, was zu noch spektaku-
lareren Flugeinlagen und einer perfekten Trefferquote fiihrt. Spielmodi
wie Saison, Playoffs, Horse oder Head-to-Head sollen fiir Kurzweil sor-
gen. Und wie bei den diversen Vorgéngerversionen gibt es auch bei
NBA Jam Advance tonnenweise versteckte Spieler und Teams sowie
geheime Spielplatze zu entdecken. (jq)

Genre: Basketball Hersteller: Acclaim Internet: www.acclaim.de Termin: Januar 2002

GameCube-Launch in den USA

Da die Verdffentlichung des GameCube in
den Vereinigten Staaten zeitlich leider nach
unserem Redaktionsschiuss liegt, kdnnen
wir euch erst in der néachsten N-Zone alle
wichtigen Infos, Eindriicke und Zahlen zum
Start des GCN in den USA prasentieren. Wir
listen an dieser Stelle noch einmal alle am
18. November erhiltlichen Spiele und Zu-
behdrteile mit den jeweiligen Preisen auf.
Wahrend der Launch des GCN in Japan
schleppend verlief und hinter den Erwar-
tungen von Nintendo zuriickblieb, stehen
die Chancen in den USA besser. Mit 15
Spielen liegt nicht nur die Quantitit deut-
lich héher als beim drei Titel umfassenden
Start in Japan, in dem Line-up finden sich i«
auch Titel, die sich US-Nintendo-Fans auf
keinen Fall entgehen lassen werden. Als Erstes ware
Leader: Rogue Squadron Il zu nennen. Allein dieser Titel di
deospieler Grund genug sein, sich den GameCube z!

8 POWER-UP Dank der Symbole
gung nicht ganz im Bilde. drehen die Spieler richtig auf.

1 T0O EASY Hier ist die Verteidi-

erfolgre/chen US-Launch bildet die Tatsache, dass dle
Amazon angebotenen Startpakete (GameCube, Memqu

Wizards

@I Hokuspokus Fidibus

Dass die Entwickler vom Team Bits Studios ihr Handwerk beherrschen,
haben sie im Jahr 2000 mit dem Echtzeitstrategie-Spiel Warlocked unter
Beweis gestellt. Das Spiel iibertrug gekonnt das Spielprinzip der Marke
Warcraft oder Command & Conquer auf das kleine GBC-Display. Nun
tiiftelt man mit Hochdruck an einer GBA-Variante des Spielprinzips mit
dem Titel Wizards. Mit einer Reihe von Charakteren aus dem Fantasy-
Ambiente macht sich der Spieler auf, das geschundene Land aus den
Klauen der abgrundtief hosen Magierin Kun-Mara zu befreien. Eure
Mannschaft wéchst dabei im Laufe des Spiels zu einer Armee aus wei-
sen Zauberern, geschickten Elfen und schlagkréftigen Kriegern zusam-
men. Im Einzelspielermodus durchstreift man das unterjochte Kénig-
reich, um in einer Mischung aus Echtzeitstrategie, Jump&Run- und
Geschicklichkeitselementen mehr als 30 Missionen zu liberstehen. Da-
bei nimmt die Hintergrundgeschichte je nach Spielverlauf iiberraschen-
de Wendungen. Wer lieber klein anfangen will, kann sich im Trainings-
modus mit den Besonderheiten des Fabelreiches vertraut machen.
Zusétzlich zu dem Story-Modus werden eine Reihe Mehrspielermodi wie
] g ; Capture the Flag, Wizzball oder Gla-
diators geboten, bei denen bis zu
vier Spieler ihr Kinnen unter Beweis
. stellen kdnnen. Einige davon sind
erfreulicherweise mit nur einem
Modul spielbar. Der Verdffentli-
chungstermin fiir die Vereinigten
Staaten liegt im Friihjahr 2002. (jq)
Genre: Strategie Hersteller: Bits Studios

(GBA), Tekken Advance (GBA), Virtual Kasparov (GBA‘ Creat / § SENSENMANNER Der Tod tritt ot: v bitsstudios.com
ter Rancher (GBA) hier gleich in Massen auf. Termin: Frithjahr 2002 (USA)

erscheinenden Verdffentlichungen. Die n”ac, ol
dem Importhandler eures Vertrauens:

Dezember: NFL Quarterback Club 2002 (GCN),:; |
Bros. Melee (GCN), Extreme G3 (GCN), Prehistorik
(GBA), Shaun Palmer 's Pro Snowboarder (GBA

6 ,




Guilty Gear X
Advance Edition

Gemeinsam sind wir stark!

I NIMM DAS! Spezialattacken
sind wie immer verheerend.

| MYSTISCH Die Hlntergrunde
kénnen sich sehen lassen.

Unter Federfiihrung des Entwicklerteams Arc System Works erscheint
das 2D-Beat-'em-Up Guilty Gear X Advance Edition. Ahnlich wie beim
Klassiker King of Fighters ist es auch bei diesem Titel moglich,
wahrend des Fights Verstarkung anzufordern. Jedes Team besteht
aus drei Priigelknaben. Wird einer eurer Kampfer gerade so richtig
nach Strich und Faden vermabelt, eilt ein weiterer Kdmpfer zu Hilfe.
Er kann dann beispielsweise feindliche Attacken abwehren oder sich
den Gegner vorknopfen. Gekonnte Counterattacken des Teammitglie-
des sind ebenfalls moglich. Das Anfordern des Beschiitzers hat aller-
dings einen Haken: Ruft ihr um Hilfe, vermindert sich die Energie in
der Super-Combo-Anzeige um die Hélfte. Damit sind verheerende
Spezialattacken erst einmal auf Eis gelegt. Das Spiel wird voraus-
sichtlich im Friihjahr 2002 in Japan erscheinen. (jq)

Genre: Beat 'em Up Hersteller: Sammy Internet: www.sammy.co.jp Termin: Friihjahr 2002 (Japan)

NEWS

Tomb Raider

@ED Lara Croft kehrt zuriick!
Wie wir aus

gut informier- !

ten Kreisen erfahren haben,
wird Eidos am 17. Dezember
im Internet u.a. auf www.ei- .
dos.de erste Infos zum néch-
sten Tomb Raider-Game veroffentli-
chen. Entwickelt wird das angeblich
sensationelle Sequel natiirlich
von Core Design, erscheinen
soll es im November 2002 fiir
PS2, PC, Xbox und (dank der
entwicklerfreundlichen Hard-
ware) vermutlich auch Game-
Cube. Die Namenshestandteile
,Jomb Raider” und ,starring La-
ra Croft* sind bereits bekannt,
welcher Subtitel sich dazwi- i
schen die Ehre gibt, wollte unser | &
Informant leider nicht verraten, °
doch spatestens im Februar wer-
den wir nicht nur den kompletten Titel, sondern auch Ein-
driicke aus dem Spiel verraten konnen. Aktuell ist Core Design
noch damit beschéftigt, dem ambitionierten PlayStation 2-Ti-
tel Herdy Gerdy den letzten Feinschliff zu geben. (hi)

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos Internet: www.eidos.de Termin: November 2002

I BABE Lara
Croft ist augen-
scheinlich nach
wie vor gut in
Form.

Thunderbirds: International Rescue!

This is a job for International Rescue!

Skandal! Eine Gruppe niedertréchtiger Trittbrettfahrer hat sich in das Outfit und die nachgebauten Karossen des International-Rescue-Teams

gezwéngt, um in der Verkleidung des Guten die Welt ins Verderben zu stiirzen. Schnell wird eine neues, wirklich gutes Rescue-Team gebildet,
um den fiesen Schurken das Handwerk zu legen. In der Rolle von Lady Penelope, Parker, Brains oder der Tracy-Familie geht ihr den finsteren
Machenschaften auf den Grund. Dabei kommen auch diverse THUNDERBIRDS-Vehikel auf Land, unter Wasser und im Weltraum zum Einsatz.

Die mehr als 30 Levels erstrecken
sich auf sieben Landschaften. So
springen die Protagonisten in einem
riesigen Komplex von Plattform
oder liefern sich bei einer Art 3D-
Weltraum-Shoot-’em-Up heiBe La-
sergefechte mit den Gegnern. Bei
den eingestreuten Schalterratseln
und dhnlichen Knobeleinlagen muss
wiederum der Grips angestrengt
werden. (jq)

Genre: Action Hersteller: SCi

Internet: www.sci.co.uk Termin: Dezember 2001

A Ill‘

I NACHBAU Dieser peinliche Robocop fiir Arme ist
gleich ein Fall fiir den Schrottplatz.

1 TOD DER TOLE Der niedliche Wauwau mochte
mit Patronen gefiittert werden.

KURZ & X00FPF ++v NURZ & K007 +++ NURZ & KROFZ +»v NURZ & 308PF +-vi- NURZ & Y0087 +

Capcoms neuer GCN-Titel: Erstmals sind Geriichte iiber Capcoms
streng geheimes GameCube-Projekt ans Tageslicht gekommen.
Bei dem Spiel handelt es sich angeblich um ein Action-Adventure
mit dem vorldufigen Titel Cas Ra, das unter der Leitung von Resi-
dent Evil-Schopfer Shinji Mikami seit September entwickelt wird.

Die spinnen, die Romer: Unter dem Titel Asterix & Obelix: Jetzt
geht’s rund veroffentlicht Infogrames im Februar 2002 eine Mi-
schung aus Beat ’'em Up und Jump & Run fiir den Game Boy Ad-
vance. Neben den sechs Levels des Einzelspielermodus wird auch
ein Mehrspielermodus mit auf das Modul gepackt.

%
:
:
:

Spike legt nach: Die Softwareschmiede Spike werkelt bereits
mit Hochdruck an einem Nachfolger des gelungenen Fire Pro
Wrestling fiir den Game Boy Advance. Das Spiel soll in Japan im
Marz 2002 erscheinen, der Vorganger ist seit kurzem auch in
Deutschland erhaltlich.

des Rollenspiels Lunar: Silver Star Story mit dem Titel Lunar Le-
gend veroffentlicht. Die Hintergrundgeschichte weicht ebenso
wie das Kampfsystem von der urspriinglichen Version ab, wah-
rend die Meniis iibernommen werden.

N-ZONE 12/2001
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GBA-Lunar: Im Februar 2002 wird in Japan die GBA-Umsetzung i



NEWS

GAME BOY

n den aktuellen

1 @001 GRIE FREAK iic.

(Neu) Pokémon crystal Edition

Nintendo Oracle of Ages
Nintendo Nintendo

4. ....(3)....Pokémon - Silberne Edition ............ oo Nime
5. ....(4)....Pokémon - Goldene Edition ..... e
6. ...(WE) ...Harvest Moon 2 UbIS

7. ....(5 ... .Pokémon Trading Card Game . ............... . .Nintendo
8. ...(WE) ...Super Mario Bros. Deluxe ........ .. .Nintendo
9. ...(WE) ...Pokémon - Blaue Edition ....... i . ....Nintendo

0. ..Neu)...DieMaus2 .......... e . .Infogrames

Ausgabe 11/2001

' Game Boy und den
Boy Golarinfarmle-

deut-

‘ n. Zur besseren Onenbemnghaben wir natiir-
: ch eine Genre-Emschatzung fiir jeden Titel vorgenommen.

f,Dle Tlggs der Bedakﬂgn. C

T Dankey Kong Country

Lufia: The Legend Heturns

j Hes:dent EwIGalden

(2) The Legend of Zelda:

(1) The Legend of Zelda:
Oracle of Seasons

Ausgabe 03/2001 ... s 89%

5 PokemonPuzzle Cha/lenge

AusGabe 06/2001 ,v.v.cwsesnien

7 M/ckeys SpeedwayUSA

Ausgabe 12/2001 85% Ausgabe 04/2001...
Was kommt wann?
Titel Genre. Hersteller ...,
NOVEMBER . g
Antz World Sports Sport. Big Ben
Baby Felix: Hall Jump & Run Big Ben
Disneys Atlantis Jump & Run THQ ....
Disneys Schi ittchen .Ubi Soft
E.T. Digital Planner Simulation Ubi Soft
F1 Down Force Re iel Titus.
Keep the B: Puzzle. JoWooD....
Lufia: The Legend Returns Ubi Soft
Micro Maniacs Rennspiel THQ
No Fear Downhill Mountainbiking Sport. THQ
Planet der Affen Action-A Ubi Soft
Pokémon Crystal Edition Roll ..Nintendo
Resident Evil Gaiden. Action-A Virgin....
Santa Claus Junior Jump & Run JoWooD
Puzzle. Ubi Soft
Shaun Palmer’s Pro Snowb: Sport. Activision
Tiny Toons: Dizzy auf Bonbonjagd i SWING!
Tony Hawk’s Pro Skater 3. Sport. Activision.......
DEZEMBER o
Die Vélker: Land der L d Action: JoWooD...........
Power Rangers: Time Force Action THO .. i
R 2 Forever Jump & Run Ubi Soft ...........
St Street Sports. Ubi Soft ......
2002 . L
David Beckham FuBball Sport. UBLSOM 1o
Der Bér im groBen, blauen Haus. UBESOR oo
Die Monster AG. THOC
E.T.: Flucht vom Planeten Erde ..Ubi Soft.
E.T. & The Cosmic Garden. Ubi Soft.
Pocket Music Mus:kspiel

..Ubi Soft.

8

N-ZONE 1

. immer hoch im Kurs.

 tastische Game-Boy-

fiir Nintendo 64,

. weit auf der Beliebt-

. diesen Tagen eine

' zung der zweiten

. natiirlich nicht in

] Marlo Tennls

 Rayman 2 Forever

CED Die Riickkehr des Strahlemanns

Rayman, der Kklei-
ne Strahlemann und
Retter vom Dienst,
steht bei euch noch

Nicht nur die fan-
Color-Version des

ersten Teils, sondern
auch der zweite Teil

Dreamcast und Play-
Station haben den
kleinen Kerl sehr

§ ENERGIEBUNDEL Rayman hat keine seiner
alten Fahigkeiten verlernt.

heitsskala nach oben
befordert. Da ist es
umso schoner, dass
man bei Ubi Soft in

farbenfrohe Umset-
Episode heraus-

bringt. Systembe-
dingt wird Rayman

dreidimensionaler
Grafik umherlaufen.
Dafiir hat man sich
ein vollig neues 2D-Leveldesign iiberlegt, das auf der Struktur der
»groBen” Varianten aufbaut. So werden Freunde von Rayman 2: The
Great Escape so manches in Rayman 2 Forever in der einen oder an-
deren Verdnderung wiedererkennen. Eigentlich hatten wir fiir diese
Ausgabe schon einen ausfiihrlichen Test eingeplant, aber leider waren
die Programmierer noch nicht ganz
so weit. Wenn die ersten
Screenshots das hal-
ten, was sie verspre-
chen, kdnnte uns beim
Test im ndchsten Heft ein
Riesenhit bevorstehen. (jrj)
Genre: Jump & Run

Hersteller: Ubi Soft

§ KLETTERMAXE Hoffentlich kommt nicht
gleich der Besitzer dieses Netzes.

Internet: www.ubisoft.de
Termin: 13. Dezember

I RAYMANS
RUCKKEHR
Unser kleiner
Freund scheint
sich auf dem
GBC sehr wohl
zu fithlen.




Wario Land 4

Wer Warios Abenteuer auf dem Game Boy
mochte, wird dieses Spiel fiir GBA lieben.
Phanomenale Grafik, super Animationen

und sensationeller Sound auf iiber
20 riesigen Levels.

95
DM

©

CKMANN-HEN

NN LR D

LBE

‘Neues Zentrum 3 4 lauptstr, 40 b Ulrichstr. 29
2763 Zittau 31275 Lehrte 48231 Warendorf 61462 Konigstein 33 90402 Nii 933:6W

Tel: 0 35 83/51 07 38 Tel: 051 32/8 2850 Tel: 025 81/23 96 Tel:06174/22064 Tel; 0 89/54 50 75 62 Tel:09.11/2 14 89 35 Tel: 094 43/73
MCMEDIA & FANTASY JONELEIT CENTRUM BURO JASPER ALTMANNSBERGER PLANET MEDIA FUNMEDIA GIERSTER
Schillerstrafie 3 Saure Wiesen 1 Ibbenhiirener Str. 1+3 Schulstr. 6 Frankfurter Ring 83 Rothenburger Str. 5 Vilsvorstadt 11/13/15
07407 Rudolstadt 34613 Schwalmstadt 48496 Hopsten 63128 Dietzenbach 80807 Miinchen 90443 Nilrnberg 4474 V“-"st"'
Tel: 03 6 72/31 35 95 Tel.: 06691/948 00 Tel.: 054 58/9 31 70 Tel: 0 60 74/2.99 20 Tel.: 0.89/35 65 21 70 Tel:: 09 11/28 77 083 Tel: 085 "1/‘ 979
EICHELKRAUT SULZER TWENHAFEL MEDIASTORE PLANET MEDIA/MONTE VIDEQ | GAMES GARDEN WORLD OF ILLUSION
Am Tuchmarkt Affollerstr, 98 Grofe St 23 Wilhelminenstrate 9 Pollinger Str, 1 SRR el
07937 Zeulenroda 35039 Marburg 49565 Bramsche 64283 Darmstadt B3l Binelm. Tel 09,117 41 82,85 TeLr 0381/722189
Tel: 03 66 28/8 32 14 Tel: 0 64 21/96 35 21 Tel:: 054 61/93 53 11 Tel.: 061 51/28 860 el.108 81/ s ;
FREIER SPIELON PAFFRATH STROBEL AM MARKT.DE il gﬁngA Bbrasrste STk Beliinne
Freiberger Str. 16 Herkules-Center Kolner Str. 1 Am Rain'5 P 91413 Neustadt/Aisch gien'
09496 Marienberg 35576 Wetzlar 51379 Leverkusen 72379 Hechingen 84307 Eggenfelden ol 091 61/87.30 60 KINDERPARADIES
Tel:0 37 35/2 28 10 Tel: 0 64 41/4 3191 Tel:021 717470 18 Tel: 074 71/2408 Tel: 0,87 21/9122 30 B KlosterstraRa s
GROSSE SULZER MEINHARDT ELSER PLANET MEDIA Anshacherstr. 8 Ui
Sandberger Str. 14/16 Klausstr, 14 Hauptstr. 22 Geislinger Str. 24 Stadtplatz 6 91572 Bechhofen &4
14806 Belzig 36251 Bad Hersfeld 55487 Sohren 73033 Gappingen 84347 Pfarrkirchen Tel: 098 22/2 86 KINDERPARADIES
Tel:03 38 41/323 96 Tel::0 66 21/7 89 66 Tel:0 6543/20 70 Tel:0 71 61/7 51 15 www.mcmedia.de SRR HauptstraRe 93

1 B-4780 St. Vith
HERRMANN RUG MERKLER PAYER SCHLATTL Lilienthalstr. 3
Juncker Strafte 26 Markt 41 Langenbergstr. 8 Aalener Str. 60 Manchner Str. 16 93049 Regensburg
16816 Neuruppin 36404 Vacha 56299 Ochtendung 73441 Bopfingen 84359 Simbach Tel.:09 417375 43
Tel: 03 391/50 59 24 Tel; 03 69 62/2 43 36 Tel: 026 25/95 83 14 Tel: 073 62/63 40 Tel::08571/68 50 LOLLYPOP
WIGGER'S (HUING FLEMMER E+E GMBH MEDIA STORE Weichser Weg 5
Grofe Str. 32 Herzog-Georg-Str, 33 Miihlengasse 5 - 7 Wilhelm-Enfile-Str, 40 ;«;gggrls‘tr “;6 93059 Regenshu
25938 Wyk / Fohr 36448 Bad Liehenstein 57610 Altenkirchen 73630 Remshalden Sy bt Tel; 09/41/49.09 3
Tel:0 46 81/58 04 19 Tel:03 69 61/7 23 77 Tel.;0.26 81/29 51 Tel:07151/7 16 91 i
CARLOTTO JANSEN HABAKUK BE KAEL g';‘mi’}m o
Langestr. 14 Engerstr. 50 Lindenstr. 70 BuchenerStr, 29 a 86529 oo hantiausan
27749 Delmenhorst 47906 Kempen 57627 Hachenburg 74731 Walldiirn Tel:08252/6192
Tel:0 4221/912 40 Tel.02152/2167 Tel: 026 62/32 19 Tel:0 62 82/92 90 20 Loy
GLAUBITZ SEIDEL KREMERS ENGELHARD + HERR AR Rl
Lange Str. 49-51 Martkstr. 13 Oststr. 56 Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center 88630 l%ulleﬁd s
29378 Wittingen 47798 Krefeld 59065 Hamm 77656 Offenburg TeL2 07552/10 10
Tel 058 31/4 04 Tel: 021 51/81 780 Tel:023 81/2 50 68 Tel: 07 81/2 5105 ;
DIE SPIELECKE KIESKEMPER KOCH HARTWICH L UBDICERURIER

y Farberstr. 11

Verdener Str. 8 Everswinkeler Str. 8 Bachstr. 1 Hauptstr. 44 90402 Niimberg
29640 Schneverdingen 48231 Warendorf-Freckenhorst 59590 Geseke 77704 Oberkirch Tel: 09 11/2 41 89 89

Tel: 05193/52740

Tel:02581/4193

Tel: 029 42/4093

Tel:07802/2269

Mit diesem Coupon erhaltst du

Unter kannst du dir auch e
eine Wegheschreibung von deiner Wohnung zu Vollgepackt it topaktuellen
Mail: deinem McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. . ol i
Web: Die Route ist sogar ausdruckbar! Injedhn MeMEDih vl PRI

Solange Vorrat reicht!



NEWS

POKEMON

Hallo; liebe
Pokémon-Freaks!

Wie immer findet ihr in
der Pokémon-Zone alles,
was das Herz begehrt,
und auch diesmal gibt es
tolle Bilder von unseren
fleiBigen Lesern. Vielen
Dank fiir die zahlreichen
Einsendungen! Ihr konnt
alles, was mit Pokémon

Neue Pokemon-Bundles

Limitiert und heiB begehrt!

Seit dem zweiten November
stehen zwei neue Hard-
ware/Software-Bundles in
den Geschéften. Zum einen
hatten wir da das Pokémon

zu tun hat, an folgende

Adresse schicken: Computec Media AG » Redaktion N-Zone *
Kennwort: Pokémon-Zone ¢ Dr. Mack-Straie 77 » 90762 Fiirth.
Ihr solltet aber beachten, dass eure Bilder nicht groBer als DIN-
A4 sein sollten und auf der Riickseite euer Name und Alter
notiert sein miissen! In diesem Sinne: Pokémon forever!

Pikachu N64, dem der Klas-
siker Super Mario 64 beige-
legt ist. Genauso konkur-
renzlos wie Marios erstes
N64-Game ist auch der
Komplettpreis von nur 149
Mark. Die Pokémon Special
Edition des Game Boy Color
zusammen mit der Pokémon
Crystal Edition geht fiir ca.
200 Mark an den Mann. Die
beiden Angebote gelten nur,
solange der Vorrat reicht!

¢, THAPPY Pichu
. genieBt mit
)/, seinen Freun-
. den einen pa-
radiesischen
p» Sommertag im
\\/l Freien. Marcel
%1/ (8) gab sich
hier wirklich
groBe Miihe!

o ScheroX

1 FUR FANS Dieses Set solltet ihr euch
einmal ndher ansehen. Allerdings ist
es kein so megatolles Schnappchen
wie das N64-Bundle.

PDEST

o
;

A
o
%

!
3

[ | GUNSTIG Bei dem
Preis lohnt sich das
Bundle auf jeden
Fall. Nur, solange
der Vorrat reicht!

# SCHALENTIER Dieses
Scherox von Janosch 0tt (10)
hat anscheinend Kohldampf
und will die anderen Poké-
mon auffressen. Hoffentlich
konnen sie fliichten!

§ GIGANTE Axel Fricke (11)
steht voll auf Tyracroc! Ty-
racroc hingegen steht voll
auf N-Zone! Ein Pokémon mit
gutem Geschmack, oder?

Jetzt inkiusive ’b y
Super Mario 64! 4

Pokemon Center in
New York!

@EED Shopping vom Feinsten
.

'.li!

¢t Der erste Pokémon Center 4 L
. auBerhalb Japans hat am 16. /4

November seine Pforten
geoffnet. Auf liber 1.200
Quadratmetern kénnen
sich Pokémon-Fans mit
allem eindecken, was
das Sammlerherz begehrt.

‘N FLOTTER DREIER Julian Tiemann (10) ist ein groBer Fan von
Karnimani, Feurigel und Endivie. Die drei haben es ihm so sehr
angetan, dass er sie immer wieder zu Papier bringt. Einfach toll!

L

CA

i POWER-DUO Ce-

lebi und Lugia Der Shop umfasst zwei
i L konnten.versch!e; Stockwerke und bietet fiir
dener nicht sein! jeden Geldbeutel etwas. Sogar
'.Tl Marco Sikora (11) eine elektrische Gitarre im Poké-

findet aber, dass
sich gerade die
Gegensédtze an-
ziehen. Eine gute
Einstellung, wie
wir finden!

mon-Design ist zu haben — zum
stolzen Preis von 1.600 US-Dollar!
Wer nicht extra nach New York
reisen mochte, sollte sich mal
diese Web-Site ansehen: www.
pokemoncenter.com.

§ TODSCHICK Der Pokémon-
Center befindet sich im welt-
bekannten Rockefeller Center.
‘Eine der feinsten New Yorker
Adressen. Hut ab!

LES
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Pakelele

i1 Was fiihrt Nintendo im Schilde?

Nintendo of America hat — wie jetzt bekannt wurde — ein neues Patent an-
gemeldet. Hierbei wird alles abgedeckt, was mit Musikinstrumenten und
artverwandten Produktgruppen zu tun hat. Der Name Pokélele taucht auch
auf und erinnert sicher nicht zuféllig an das Wort Ukulele (das ist eine Art
Miniatur-Gitarre). Dies lasst eigentlich nur einen Schluss zu: Pokémon +
Ukulele = Pokélele. Anscheinend plant man im Hause Nintendo, ein Musik-
Spiel auf den Markt zu bringen. Vielleicht mit einem Zusatz-Controller
in Ukulelen-Form? Auf unsere Anfrage hin konnte uns Nintendo aber nichts
zu dem Thema sagen. Wir halten euch natiirlich auf dem Laufenden!

I MUSIKALISCH 0b Mrauzi schon mal fiir seinen Pokélele-Auftritf
iibt? Dies ist iibrigens die erste GCN-Pokémon-Demo.

Hideeho, N-Zone!
Konnt ihr mir mit meinem Problem vielleicht weiterhelfen? Ich
habe mir im Tiirkei-Urlaub ein Pokémon-Modul gekauft, das
sowohl Pokémon Gold als auch Pokémon Silber enthélt! Zuerst
habe ich mich iiber das Schnidppchen gefreut, aber jetzt kann ich
nicht mehr abspeichern! Was soll ich tun?

Euer Thomas Geller (13
[-Z3E Hallo, Thomas!
Tja, da bist du leider auf eine Raubkopie hereingefallen. Besonders im
Ausland findet man solche Kopien in Massen. Die Kopien fallen durch
ihre billige Verarbeitung auf und bringen dir nur Arger. Meistens ist
namlich irgendwas defekt, so wie in deinem Fall. Man kann nicht ab-
speichern oder das Spiel stiirzt standig ab. Leider sind die Raubkopien
aber oft so professionell gemacht, dass optisch auf den ersten Blick
kein Unterschied zu sehen ist. Deshalb: Augen auf beim Software-Kauf!

Pokemon Crystal

Mir ist etwas sehr Interessantes aufgefallen! In Pokémon Gold
und Silber konnte Kurt nur einen Pokéball pro Tag herstellen.
In Pokémon Crystal hingegen kann er mithilfe seiner Enkelin
téglich bis zu 99 Pokébille fabrizieren!

René Kiier (14)

_ HERZLICHEN DANK

BoDEr AR I B g e s ikt = b A
Dittrich — Achim Deberlein — Raul druck werden eure Einsendungen im Rah-
Eschenbach — Thomas Franke — Alen — Jenes Eseiass loorer, b teshal
Findal — Ernst Hildebrand — Michael

Haussen — Frank Hutter — llja Kemper —

Klaus Lindner — Henning Niemann — Ger-

hard Pr6ll - Fritz Prinkell — Timo Schauer ga;ff:fl{f-smm 717, 90762 Fiirth

- Richie Tannberger — Jens Winnetrop ahmet.isci de

» Schickt eure Tipps, Tricks und
Leserbriefe an:

COMPUTEC MEDIA - Redaktion N-Zone,
Kennwort: Pokémon Zone,

NEWS

POKEMON

Hier findet ihr eine
Ubersicht der wich-
tigsten, angeklindig-
ten, ersehnten und
iiberhaupt belieb-
testen Pokémon-
Artikel! So seid ihr
immer bestens auf
dem Laufenden, da-
mit ihr keine Neu-
erscheinung ver-
passt und immer
wisst, was wann zu

haben ist. Neuerdings diirft ihr auch Bilder zu den interessan-
testen Artikeln bewundern. Wir hoffen, dass es euch gefallt!

" Pokémon Gold * Pokémon Crystal

Pokémon Puzzle Challenge

Bereits erhailtlich

GAMES

Titel Produkt Preis Termin
Pokémon Crystal GBC Ca. DM 80,- ..Bereits erhéltlich
Pokémon Stadium 2 (Gold/Silber) N64 DM 139,- Bereits erhaltlich
Pokémon Puzzle Challenge GBC DM 80,- ........Bereits erhdltlich
Pokémon Gold/Silber Edition GBC DM 80,- ........Bereits erhéltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition GBC DM 69;- ........Bereits erhltlich
Pokémon Gelbe Edition GBC DM 69,- ........Bereits erhaltlich
Pokémon Pinball + Rumble Pak GBC DM 69,- ........Bereits erhdltlich
Pokémon Trading Card Game GBC DM 69;- ........Bereits erhdltlich
Super Smash Bros. N64 DM 129,- ......Bereits erhéltlich
Pokémon Stadium +Transfer Pak N64 DM 149,- ......Bereits erhaltlich
Pokémon Snap N64 DM 129,- ......Bereits erhéltlich
Pokémon Puzzle League N64 DM 139,- ......Bereits erhéltlich
MUSIK

Pokémon — Das Horspiel zur Serie ..........CD/MC.................... Ca. DM 30,- ..Bereits erhéltlich
Pokémon — Die Johto Reisen Musik-CD DM 34,99 .... Bereits erhéltlich

Pokémon-Serien-Soundtrack .................. Musik-CD......cc.counee DM 34,99 ......Bereits erhéltlich

Pokémon-1-Soundtrack Musik-CD DM 30,99 ......Bereits erhéltlich
Pokémon-2-Soundtrack Musik-CD DM 31,99 ......Bereits erhaltlich
Pokémon-3-Soundtrack Musik-CD Ca. DM 30,- ..Bereits erhdltlich
FILME :

Pokémon — Der Film ............ooineiurrevsnins Video-Kassette DM 35,- ........ Bereits erhéltlich
Pokémon 2 — Die Macht des Einzelnen ....Video und DVD........DM 30,-/45,- Bereits erhéltiich

Pokémon 3 — Im Bann der Icognito............ Video und DVD......... DM 30,-/45,- Bereits erhaltlich

HARDWARE

Special Pokémon Edition GBC.................. Handheld
Pokémon Pikachu N64 ...... Konsole
Pokémon Pikachu Color

Pikachu Link-Kabel

Pokémon
Pikachu Color

Kommt demndchst
Titel Produkt Preis Termin
Pokémon 4 Kinofilm - ....Nicht bekannt
Card-e Reader Hardware R AN Friihjahr 2002
Pokémon mini Hardware T e e Friihjahr 2002
Die beliebtesten Pohemon-Produhte

Titel Produkt Preis
1. Pokémon Crystal GBC DM 80,
2. Pokémon Stadium 2 N64 DM 140,-
3. Pokémon Gold/Silber GBC DM 80,-
4. Pokémon Stadium inkl. Transfer Pak N64 DM 149,-
5. Pokémon Puzzle Challenge GBC DM 80,-
Die meistgewtunschten Pokémon-Produkte
Titel Produkt Preis Termin
1. Pokémon Crystal GBC Ca. DM 80,- ..Bereits erhaltlich
2. Pokémon Stadium 2 N64 Ca. DM 140,- Bereits erhdltlich
3. Card-e Reader Hardware Nicht bekannt ....Friihjahr 2002
4. Pokémon mini Hardware Nicht bekannt ....Friihjahr 2002
5. Pokémon Gold/Silber Edition GBC Ca. DM 80,- ..Bereits erhéltlich
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Weihnachten steht vor der Tiir
und natirlich auch die bange
Frage: Was soll ich mir
schenken lassen? Bevor ir-
gendein Verwandter blind-
lings mit dem nachstbesten
Lizenztitel ankommt, der
von einer 80er-Wertung so
weit entfernt ist wie die
Weihnachtsgans vom Vo-
gelpark Walsrode, ha-
ben wir fur euch die
absoluten Kracherti-

tel herausgesucht.
Zusatzlich findet :
ihr noch einen Tipp i
fiir das ultimative \
Zweitprasent.

RS IORER

i i Platz 1: Pokémon Stadlum 2
Jetzt wollen wir doch mal sehen, wie gut  © .
ihr eure Lieblinge im vergangenen Jahr .
trainiert habt. Mit Pokémon Stadium 2
konnt ihr die Gold/Silber-Racker nicht nur
in die Arena schicken, sondern auch in groB
auf dem Fernseher bewundern.

S-HITS/!

r/n

rC/‘ NINTENDO 64

il Platz 1: Paper Mario

lhr mogt Rollenspiele, Jump & Runs und
auch Action-Adventures? Klasse, dann seid
ihr bei Paper Mario genau richtig. Dieses
Spiel ist genau das Highlight, um die Ara
des N64 wiirdevoll zu beenden und die

' Wartezeit auf den GameCube zu verkiirzen. w2
. | N-Zone-Wertung: 90%, Test in Ausgabe 10/2001, Preis: Ca. DM 130,-

Dazu empfehlen wir: einen kleinen Gedachtmsaltar fiir das N64

- #ll Platz 2: Tony Hawk’s Pro 8kater 2
Auf der StraBe liegt Schnee und die stadti- g

sche Halfpipe ist zugefroren? Gliicklicher-
weise konnt ihr mit Tony Hawk’s Pro Skater
2 auf dem N64 trotzdem losskaten. Und
das, ohne gleich festzufrieren oder mit
Prellungen rechnen zu miissen.

N-Zone-Wertung: 91%, Test in Ausgabe 09/2001, Preis: DM 119,95
Dazu empfehlen wir: einen Sturzhelm und eine Packung Gelenksalbe

#ll Platz 3: ExciteBike 64

Sollte es da drauBen doch noch irgend- o
jemanden geben, der dieses megageniale :
Rennspiel noch nicht hat, dann ist jetzt die
Gelegenheit: Wiinscht es euch von euren
Verwandten und vergesst spatestens bei
der Wiistenrallye das miese Winterwetter.

N-Zone-Wertung: 90%, Test in Ausgabe 10/2001, Preis: DM 139,95 ’
Dazu empfehlen wir: einen GroBbildfernseher

| N-Zone-Wertung: 86%, Test in Ausgabe 06/2001, Preis: DM 139,95
1 Dazu empfehlen wir: einen 5-Liter-Kanister Super—PIus

BE Platz 2: Pokémon Crystal Edition
Misty hat sich durchgesetzt! Ab sofort gilt
die Gleichberechtigung unter den Pokeé-
mon-Trainern. Denn neben einer Vielzahl an
neuen Features konnt ihr bei der Pokémon
Crystal Edition auch endlich eine Heldin in
groBe Abenteuer schicken.

il Platz 4: Conker’s Bad Fur Day

Wart ihr auch alle schon brav? Ganz schon
anstrengend, was? Wenn aber zur Beloh-
nung Conker’s Bad Fur Day auf dem Gaben-
tisch liegt, konnt ihr die ganzen angestau-
ten Boshaftigkeiten rauslassen, ohne die
Ostergeschenke zu gefahrden.

N-Zone-Wertung: 94%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: ca. DM 80,- ‘
Dazu empfehlen wir: einen Misty-Pappaufsteller in LebensgriBe (yeah!) |

‘N Zone-Wertung: 89%, Test in Ausgabe 04/2001, Preis: DM 179,95
‘ | Dazu empfehlen wir: einen Gutschein fiir einen Benimm-Kurs

Bl Platz 3: Pokémon Pikachu Golor

Ihr seid hyperaktiv? Ihr konnt nicht einen
Moment lang still sitzen? Bei dem Ge-
danken an Pikachu werdet ihr zappelig?
Dann wiinscht euch doch das Pokémon Pi-
kachu Color und wandelt eure tiberschiis-
sige Energie in Extras fiir die Pokémon um.

BE Platz 5: Mario Party 3
Bevor an den Festtagen wieder die alten
Brettspiele rausgekramt werden, lasst euch
lieber Mario Party 3 schenken. Hier gibt es
mindestens genauso viel SpaB und der
Wiirfel lauft nicht Gefahr, unterm Sofa zu
verschwinden.

Preis: DM 69,-
Dazu empfehlen wir: eine Palette Red Bull

N-Zone-Wertung: 84%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: DM 109,95
Dazu empfehlen wir: vier lustige Partyhiite
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iill Platz 1: Wario Land 4

Er gewinnt keinen Schonheitspreis,
steht taglich mit dem falschen Bein auf
und hat zu guter Letzt auch noch Mario
vom Jump&Run-Thron geschubst. Auch
in seinem vierten Spiel protzt der Un-
sympath mit tollem Leveldesign und fri-
schen Ideen. Dieses Spiel muss einfach
auf dem Gabentisch liegen.

REPORTAGE
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GAME BOY COLOR

Oracle of Ages/Seasons
Keine falsche Bescheidenheit; Wiinscht
euch gleich die beiden Episoden zu-
sammen! Dann konnt ihr auch endlich
selber die alles entscheidende Frage
beantworten: Welcher Teil ist besser?
Ages oder Seasons?

N-Zone-Wertung: 89%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: ca. DM 90,-
Dazu empfehlen wir: eine hdssliche Krawatte und eine lila Gummihose

N-Zone-Wertung: 94%, Test in Ausgabe 10/2001, Preis: DM 139,90
Dazu empfehlen wir: einen Monat Urlaub beziehungsweise schulfrei

il Platz 2: Mario Kart: Super C|rcu|t
Der Ur-Vater der Fun-Racer ist wieder §is i
da und hat nichts von seiner tollen |3
Spielbarkeit eingebiiBt. Dank des ge-
nialen Multiplayer-Modus hat auch die
gesamte Familie etwas davon. Aber
Vorsicht: Spatestens am zweiten Weih-
nachtstag knackt der vergessene Cou-
sin dritten Grades eure Bestzeiten.

il Platz 2: Lufia: The Legend Returns
Tja, da haben es wohl die beiden GBA-
Konkurrenten Breath of Fire und Golden
Sun nicht mehr rechtzeitig zum Weih-
nachtsfest geschafft, was? Aber keine
Bange, liebe RPG-Freunde — mit Lufia
konnt ihr iiber die Festtage wunder-
schonst durch verzauberte Tiirme mar-
schieren und Monster platten.

N-Zone-Wertung: 91%, Test in Ausgabe 09/2001, Preis: ca. DM 90,-
Dazu empfehlen wir: eine Cabrio-Brille und Autofahrerhandschuhe

N-Zone-Wertung: 90%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: DM 69,95
Dazu empfehlen wir: eine Lederriistung und ein Bastardschwert

A8 - -

Bl Platz 3: Castlevania: Circle of the Moon
Die dunkle Jahreszeit schreit eigent-
lich geradezu nach einem diisteren
Spiel. Hier haben unsere Tests be-
wiesen, dass das Castlevania-Fee-
ling sich besonders im Winter richtig
gut entfalten kann. Unsere Empfeh-
lung: Geht in die schummrige Ecke
hinter dem Tannenbaum.

Naschteller.

ik Platz 3: Spider-Man 2: The Sinister Six

Klebrige Finger vom zu vielen Leb-
kuchenfuttern? Das ist noch lange
nichts gegen Spider-Man. Wir wis-
sen zwar nicht, was er vor langen
Jahren mal angefasst hat, aber sein
zweites Spiel ist eine echt tolle
Dreingabe fiir den weihnachtlichen

N-Zone Wertung: 86%, Test in Ausgabe 07/2001, Preis: DM 109,95
Dazu empfehlen wir: einen Knoblauch-Zopf

N-Zone-Wertung: 84%, Test in Ausgabe 08/2001, Preis: DM 69,95
Dazu empfehlen wir: eine Rolle doppelseitiges Klebeband

Bl Platz 4: Gradius Advance
Wenn ein wutentbrannter, frustrierter
Schrei das Festtagsmahl unterbricht,
dann lag bestimmt Gradius Advance
unterm Tannenbaum. Wer aber zum
Fest der Liebe auch mal andere Emo-
tionen erfahren will, muss sich unbe-
dingt die hammerharten Levels die-
ses Spiels geben.

il Platz 4: Wendy: Every Witch Way
Unterschatzt Wendy bloB nicht! Die
kleine Hexe hat namlich einen vielsei-
tigen Zauberstab und kann sogar an
der Decke laufen. Viele grandiose, neue
Einfalle heben das Jump & Run aus
der Masse der Konkurrenz hervor. Der
Geheimtipp unter den Geschenk-Rat-
schlagen. W .00 HFmame Q07

X RRRIARR

N-Zone-Wertung: 84%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: DM 109,95
Dazu empfehlen wir: Beruhigungstabletten

N-Zone-Wertung: 83%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: DM 69,95
Dazu empfehlen wir: eine Reise zum Blocksberg

il Platz 5: Lady Sia
Das ist wirklich typisch fiir Weihnach-
ten: Alle Freunde sind irgendwie fami-
liére Verpflichtungen eingegangen und
kein Madchen hat Zeit fiir ein Rendez-
vous. Macht nix: Wiinscht euch einfach
Lady Sia und geht wéhrend der party-
sen Zeit mit der blonden Anime-
chonheit auf T’soa-Jagd.

Bl Platz 5: Santa Claus Junior

Endlich mal wieder ein typischer Weih-
nachtstitel! Bei Santa Claus Junior
konnt ihr euch selber mal den roten
Mantel des Geschenkebringers (iber-
streifen und auf Entdeckungstour am
Nordpol gehen. Nur absolute Feiertags-
Muffel werden sich iiber dieses Spiel =
nicht freuen. o i+ A

N-Zone-Wertung: 85%, Test in Ausgabe 11/2001, Preis: DM 109,95
Dazu empfehlen wir: eine blonde Gummipuppe

N-Zone-Wertung: 83%, Test in Ausgabe 12/2001, Preis: DM 69,95 '
Dazu empfehlen wir: einen Sack Pulverschnee

N-ZONE 12/2001




ANGESPIELT

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

v

. Gut performte
Tricks sind das A u

Hier gibt es mehr zu ent-
decken, als ihr glaubt.

rrgr- c-r(/‘l:/-'r-"re ’)
: | i ; e

_[ - ._J.! 7 g _.’:: J -l ' :
Der einzige Funsport-Titel, der besser ist als THPS 2.

steht in den Startlochern: Tony Hawk's Pro Skater 3!

Die Entwickler versprechen noch mehr
Skater, noch mehr Tricks und .

S Viele der neuen
Tricks gehoren eher zu den ein-
facheren Ubungen.

noch mehr Spaf!

- e
e

Als Tony Hawk’s Pro Sk3
ersten Mal angekiindig

aus abgefahrener Action und ei-
ner klitzekleinen Prise Realis-

“mehr GraffR-Power, mehr Tr:ﬁgs

mehr von alledem — mehr Skater,

W
RNy if
o

was sich auch in den Animatio-
nen widerspiegelt. Wenn euer

o T -niemand.zu tedumen .mus abzuliefern. Zwar kommt es  und mehr Action. Vor allem k,’; s HeiBsporn nach einem Sturz vom

o ge gt’ dass sieﬁ'{@fl jons im echten Leben eher selten vor, die optischen Fortschritte be- Hausdach lebensecht den Beton
,’..:.,_, S ‘Skater-Spektakel zeam io- dass man 30-Meter-Spriinge auf trifft, werdet ihr {iberrascht sein.  kiisst, dann mochte man manch-
z *nénseller mausern winde. Just seinem Skateboard lebend iiber- Wahrend der zweite Teil der Tri-  mal gar nicht hinsehen. Genauso
nachdefmi der Titel dahp’erschie- steht, aber zumindest die Skate-  logie gegeniiber dem Vorgdnger abwechslungsreich wie die

- nen war, stand dig‘Spielwelt Kopf  boarder selbst und deren haar-  kaum grafische Verbesserungen Sturz-Animationen ist das Game-

_und selbst Fun$port-Muffel
konnten sich der Faszinatidn des
Titels nur schwer entziehen. Den
Entwicklern gelang das Kul
stiick, eine perfekte Mischun

“Hawk’s Pro Skater-Reihe S0

straubende Moves entstammen
der Wirklichkeit. Und genau die-
se Mischung machte die Tony

zigartig. Der dritte Teil bietet

N-ZONE 12/2001

zu bieten hatte, wurde diesmal
wirklich aus dem Vollen ge-

schopft. Die Skater bestehen

etzt aus mehr Polygonen und

 wirken dadurch viel detaillierter,

play. Gerade noch versucht man
beim Trick-Contest die Punkt-
richter zu beeindrucken und ei-
nen Augenblick spater l6st man
mit seinem Skateboard ein fettes




Erdbeben aus. Dies bleibt natiir-
lich nicht ohne Folgen, denn
nachdem sich die Lage beruhigt
hat, erwartet euch ein Bild der
Verwiistung. Eine komplette
Briicke wurde dadurch zum Ein-
sturz gebracht und kann jetzt von
euch befahren werden, um luftige
Hohen zu erreichen. Ihr legt einen
coolen Grind {iber das Briicken-
gelander hin und wechselt mit
einem eleganten Sprung auf das
Dach eines Wohnhauses. Doch
auch die anderen Levels strotzen
nur so vor absolut abgespacten
Ideen. So gilt es etwa, eine Axt von
einem Hausdach zu holen, um sie
dann einem netten Herrn zu iiber-
geben. Aus Dankbarkeit legt der
Gute mit dem Hackebeil eine kom-
plette Holzwand in Schutt und
Asche und 6ffnet euch damit ei-
nen Zugang zu einem versteckien
Areal. Egal wie ,,normal“ eure Um-
gebung auch aussehen mag -
diesem Spiel wird selbst die lang-
weilige Vorstadt zum gigantischen
Spielplatz und eurer Fantasie sind
fast keine Grenzen gesetzt.

Da kommt was auf euch zu!

Es gibt kaum ein Objekt, das sich
nicht fiir eure Zwecke missbrau-
chen lieBe. Baume, Autos, Hauser,
ja sogar ganze Feuerwehrlosch-
zlige konnt ihr als Rampe zweck-

Score 3548
LI

Special Grind

*

. \ 2

HAND ST AND 50-50
2588

ANGESPIELT

TONY HAWK'S PRO SKATER J

_ Wer solch einen Special-Grind hinlegt, sahnt richtig dick ab! Aber nur eine falsche Bewe-
gung und die Gesichtstexturen eures Skaters miissen neu berechnet werden.

entfremden! Laut Activision will
man sich nicht mit einer einfachen
Umsetzung der PlayStation-2-Fas-
sung zufrieden geben. Die Ent-
wickler versprechen eine iiber-
arbeitete Grafik, die perfekt auf
die Starken des GameCube abge-
stimmt werden soll. So wird THPS
3 auch FSAA (Full Screen Anti-
Aliasing) bieten, welches das
beriichtigte Kantenflimmern eli-
miniert. Laut Producer Scott
Pease diirfen sich GCN-Besitzer
auBerdem auf noch fliissigere

ER! Optisch geht THPS 3 eihen Riesenschritt weiter als beide
Vorgénger. Alle Objekte wirken jetzt viel detaillierter als zuvor.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt’s bei

Unter

Animationen und detailliertere
Objekte freuen. Ob die Game-
Cube-Fassung auch spielerische
Anderungen bietet, konnte man
uns allerdings noch nicht sagen.
Doch auch so stellt THPS 3 einen
Titel dar, der definitiv auf unserer
Most-Wanted-Liste steht! Da die
coole Skate-Sim zum US-Launch
des GameCube erscheint, werden
wir euch schon in der nachsten
Ausgabe einen Import-Test pra-
sentieren konnen!

Ahmet Iscitiirk

ERSTER EINDRUCK

Tony Hawk’s Pro Skater 3
.Skateboarding

....MemoryCard
.9+ Levels
Activision
...Englisch

..Nicht bekannt
WWW. actlws:on com

1g: Ein Pflicht-Titel —

€ nicht
nur fiir Funsport-Fans !

NOSE MANUAL
133

iLO » Der idyllische Schein triigt. In Kiirze wird ein fettes
Erdbeben diese weltbekannte Stadt in Schutt und Asche legen.

findest du den

McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.
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BLOODY ROAR EXTREME

Beat-’em-Up-Fans diirfen losjubeln, denn
Hudson lasst seine wilden Kampfbestien
schon bald auf den GameCube los!

Wéhrend das N64 so gut wie gar
nicht von PlayStation-Umset-
zungen profitieren durfte, sieht
die Sache fiir Nintendo-Fans
jetzt ganz anders aus. Samtliche
Third-Party-Hersteller stehen
Schlange, um ihre Titel auch auf
dem GameCube vermarkten zu
konnen. Auch Hudson hat die
Zeichen der Zeit erkannt und
arbeitet an einem Ableger der
erfolgreichen Priigelspiel-Reihe

Bloody Roar. Die
GameCube-Fas-
sung basiert auf
dem dritten Teil der
Klopperei, welcher vor eini-
ger Zeit fiir die PlayStation 2 er-
schien. Gliicklicherweise haben
wir es nicht mit einer einfachen
Umsetzung zu tun, denn laut
Hersteller will man die PS2-Ver-
sion in jeder Hinsicht iiber-
fliigeln. Vor allem grafisch soll

§ ABREIBUNG Yugo landet 9inen Treffer nach dem anderen und seine
Beast-Change-Leiste ladt sich auf. Achtet auf die coolen Effekte!

E PRACHTIG Die Gharaktere' Wurden sehr-schiin in
Szene gesetzt und strotzen nur so vor Details.

16
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Bloody Roar Extreme
einiges hermachen
und die ersten Screen-
shots bestéatigen dies durch-
aus. Das Gameplay bleibt ge-
wohnt einsteigerfreundlich und
verzichtet auf komplexe Tasten-
kombinationen, die ihr monate-
lang studieren miisst. Bloody
Roar Extreme bietet kompro-
misslose Action und brennt ein

‘Effektfeuerwerk ab, dass euch

schwarz vor Augen wird!

Weck das Monster in dir!

Das Besondere an Hudsons Wat-
schen-Orgie ist, dass sich samt-
liche Fighter per Knopfdruck in
abgefahrene Ungetiime trans-

= Der Verwand-
lungsprozess sieht genial aus.

I HEFTIG Nachdem sich HeiBsporn Yugo in einen
Wolf verwandelt hat, ist er kaum aufzuhalten!

formieren kénnen. Am unteren
Bildschirmrand befindet sich ein
kleiner Balken, der sich stetig
aufladt. Sobald diese Leiste gut
gefiillt ist, diirft ihr den Beast-
Change-Befehl geben. Euer Pro-
tagonist verwandelt sich so in
eine reiBende Bestie, wodurch
seine Siegchancen erheblich
steigen. Ein weiteres Schman-
kerl ist die Mdglichkeit, euren
Gegner mit einem fetten Special
aus dem Ring zu befordern. Da
die Arena meist von Wénden
oder Gittern umgeben ist, wer-
den diese Hindernisse tbrigens
gleich mit zerlegt! Das Ganze
wurde zudem filmreif in Szene
gesetzt und mit satten Sound-
effekten garniert. Wenn euch
Nintendos Super Smash Bros.
Melee etwas zu kindisch ist,
dann diirfte Bloody Roar Ex-
treme genau das Richtige fiir
euch sein!

Ahmet Iscitiirk

ERSTER EINDRUCK

........ Bloody Roar Extreme
Beat ‘em Up
1-2
..................... MemoryCard
14+ Kampfer

Englisch/Japanisch
....1. Quartal 2002

......... weeSChE gUE

Beurteilung: Tierisch gute Keilerei
mit ¥asantem Gameplay. Das kénnte
wirklich ein Knaller werden!
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i SCHNITTSTELLE S;Jnic verfrachtef eihen
Chao auf den Game Boy Advance.

BATTLE .

Segas Maskottchen klommt langsam, aber
gewaltig. Fir den GameCube wird der Igel
nochmal gehorig aufgemotzt.

Warum miissen eigentlich immer

die Guten gewinnen? Wére es nicht

mal schon, als Bosewicht durch die

) Gegend zu ziehen und die Weltherr-
schaft an sich zu reiBen? Bei Sonic

Adventure 2 Battle wird dies endlich

> maglich. Neben den glorreichen

Q Helden des Sonic-Universums kann

4

man sich am Anfang fiir den Pfad
der bosen Spieler entscheiden. So
bleibt es euch iiberlassen, ob ihr an
der Seite von Sonic, Knuckles und
Tails streitet oder die Welt in Form
von Dr. Robotnik, Shadow und
Rouge unsicher macht. Als das
Spiel im Sommer fiir den Dream-
cast herauskam, gab es einige ver-
wunderte Blicke, weil es im
Gegensatz zum Vorganger
keinen Adventure-Modus
mehr beinhaltete. Dafiir
setzt man auf hand-

feste Jump&Run-

Kost. Diese ist
aber nicht

» cu? > b L -
§ IRRES KMPO Der bose Shadow |st dem i VERFOLE
Helden Sonic absolut ebenbiirtig.

QLY wiz
CICDIOATT
BHS

wis
ELDeC wiz
[

A @x
§ GEA-CHAO Der kleine Chao
fiihlt sich auf dem GBA wohl.

von schlechten Eltern. lhr prescht
mit Sonic oder Shadow mit vollen
Karacho durch achterbahnartige
Levels oder begebt euch mit Dr. Ro-
botnik oder Tails im Mechroboter
auf Erkundungstour. Der SpielspaB
stimmt einfach. Nur die Suchspiele
mit Knuckles und Rouge zerren
stark an den Nerven der Spieler.

Die Umsetzung

Richtig interessant wird aber die
GCN-Umsetzung des neuesten
Spiels um den Turbo-lgel. Sega gibt
sich echte Miihe, anstatt einer lieb-
losen Konvertierung noch jede Men-

{UNGSIA00 Gleich im ersten Level
wird Sonic von einem riesigen LKW verfolgt.

SONIC AD VEN TURE 2

Dle Chaos
auf dem GBA haben Hunger.

ge Extras einzubauen. Wahrend
man sich um die neuen Mehrspie-
lermodi noch etwas bedeckt halt,
sind mittlerweile schon einige Infor-
mationen zur Kompatibilitat zum
Spiel Sonic the Hedgehog Advance
fiir den GBA durchgesickert.
Schnittpunkt dieser beiden Spiele
werden die kleinen Kreaturen na-
mens Chaos sein. Die knuffigen Le-
bewesen findet ihr versteckt in eini-
gen Levels, ihr konnt sie aufziehen
und in eigene Abenteuer schicken.
Das Training findet auf dem GBA
statt, wo fiir die Kleinen extra Spei-
cherplétze vorhanden sind. Sonics
Nintendo-Start wirkt fast perfekt
durchgeplant. Wenn man jetzt noch
einige Fehler im Spieldesign des
Vorbildes aushiigelt, steht uns ein
bombastisches Igel-Erlebnis bevor.
Jean-Reiner Jung

&\ ERSTER EINDRUCK

Gut oder bdse? Alleine ode

Multlp/a yer? Geschwindigkeitsrauschi
oder Chao-Zucht? Sonic bietet alles.
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FIFA 2002

0 TIEFER BODEN Hoffentlich haben die Kicker bei diesem ungemiit-

lichen Sauwetter die 16er-Stollen aufgezogen.

o

[l VORBILD Mit vollem Einsatz wirft sich der Verteidiger in den Schuss-
versuch des heranpreschenden Stiirmerstars.

Tonnenweise tolle Tricks, viele Dribblings,
actionlastiges Gameplay und haufenweise Tore.
Das war FIFA bisher. Mit der neuesten Auflage

soll sich jedoch einiges dndern.

kenlauf nach einer geeigneten Anspielstation.

| KAMPFGIST Drch die Gratshe fngt der Spie-

ler den Ball ab. Das Stadion verfolgt die Aktion.

| WIEELFUNK Der pfeilschnelle Fliigelflitzer sucht hi seinem Flan-

§ KONTERFEI Die virtuellen Ballkiinstler gleichen

Ob die glorreiche deutsche Natio-
nalmannschaft nach ihren spiele-
rischen Bankrotterkldrungen doch
noch das Ticket fiir die WM 2002 [6-
sen konnte, stand bei Redaktions-
schluss noch nicht fest. Fest steht
dagegen, dass nun auch Game-
Cube-Besitzer dank FIFA 2002 den
Thrill einer WM-Qualifikation haut-
nah miterleben kénnen. In dem
spannenden Qualifikationsmodus
geht es darum, die eigene National-
mannschaft nach Korea/Japan zu
bringen. Dariiber hinaus kénnen
geheime Spielmodi und witzige
Cheats erspielt werden. Wer lieber
ein eigenes Turnier mit individuel-
lem Regelwerk auf die Beine stellen
mdchte, wird ebenso fiindig wie
Freunde des Liga-Alltags. Insge-
samt stehen mehr als 500 Mann-
schaften zur Wahl, die aufgrund der
FIFPro-Lizenz mit den Original-Ball-
kiinstlern auflaufen. Wahrend die
Features der FIFA-Serie seit jeher

ihren realen Vorbildern bis aufs Haar.

20
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iiberzeugen konnten, scheinen die
Entwickler nun auch endlich den

" Hebel am bislang unausgegorenen

Gameplay anzusetzen. Statt unrea-
listischer Dribblings iiber das halbe
Feld, immer gleicher Spielziige und
Tore am laufenden Band besinnt
man sich nun auf eine ausgefeiltere
Spielmechanik mit entsprechen-
der Spieltiefe. Pdsse, Flanken und
Schiisse miissen nun genau getimt
werden. Die Stdrke eines Passes
kann nun ebenfalls genau dosiert
werden und der Ball lauft nicht
mehr wie an der Schnur gezogen
durch die eigenen Reihen. Ein deut-
licher, erfreulicher Schritt Richtung
Simulation. Gute Leistungen auf
dem Rasen werden mit den fiir EA-
Spiele typischen Karten belohnt. Die
Power des GameCube sorgt trotz
feiner Texturen und aufwendig mo-
dellierter Kicker fiir einen ruckel-

freien Spielverlauf.
Jens Quentin
ERSTER EINDRUCK
Titel: FIFA 2002: Road to FIFA World Cup
GOINIBY v iveinies tosvarsenssnsisats FuBball
Spieler: 1-4
Speichern:.........cccveses Memory Card
Umfang::. .o eriiinieren: 5 Spielmodi
Hersteller: .Electronic Arts
Yo R pe i t v Englisch
Termin: .15. November (Japan)
PRl Nicht bekannt
Internet:... ..www.easports.com
EiNSCRALZUNG: ... x5serestsereelonsmstnsassn Gut

Beurteilung: Simulation statt sinnlo-
sem Gekicke. EA macht mit FIFA 2002
einen Schritt in die richtige Richtung.
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N ZWILLINGE? Im Zweispieler-Modus diirft # RAMMBOCK Paul Phoenix zeigt Jin die kal- B BACKENFETT Die zierliche Xiaoyu deckt
ihr auch dieselben Kampfer wahlen. te Schulter. Das kann richtig wehtun! Law mit ein paar saftigen Kicks ein.

TEKKEN
ADVANCE

Sogar fiir N-Zone-Redakteure

gibt es Momente, in denen sie

heimlich auf Konkurrenz-Kon-
. solen daddeln. So geschieht es
schon mal, dass man sich heim-
lich trifft, um unter Ausschluss
der Offentlichkeit ein Tekken-
Match zu bestreiten. Die Keilerei
aus dem Hause Namco gilt nicht
umsonst als eine der besten Prii-
gelspiel-Reihen aller Zeiten und
war hisher nur fiir Sonys Play-
Station-Konsolen erhaltlich. Es
gab zwar auch eine Umsetzung
fiir Bandais Wonderswan-Hand-
held, aber diese hatte bis auf den
Namen nichts mit dem Original
gemeinsam. Umso erfreuter wa-
ren wir, als vor einigen Monaten
die ersten Screenshots zur GBA-
Fassung veroffentlicht wurden.
Unter dem Titel Tekken Advance
wird ein Backpfeifen-Feuerwerk
abgebrannt, das nicht nur gra-

Lange Zeit war es
nur PlayStation-
Jiingern vergonnt,
aber jetzt durfen
auch GBA-Besitzer
am lron-Fist-Tourna-
ment teilnehmen!
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I PENG Der megastarke Cyborg Gunjack kassiert machtig Dresche.

Tja, mit Jin Kazama legt man sich eben nicht an!

fisch machtig reinhaut. Insge-
samt haben sich die Entwickler
bei der Handheld-Klopperei stark
an Tekken lll orientiert. Die Out-
fits der Fighter sind meist iden-
tisch mit den Monturen aus dem
dritten Teil und auch Sprachsam-
ples und Soundeffekie kommen
nicht nur alten Hasen bekannt
vor. Die Kampferriege gibt sich
bunt gewdirfelt und bietet fiir je-
den Geschmack den passenden
Fighter. Vom grazilen Bruce-Lee-
Klon bis zum klobigen Killer-
Cyborg ist alles mit an Bord.
Dass man wieder einige Hidden
Characters freispielen kann, ver-
steht sich von selbst.

PriigelspabB fiir unterwegs!

Natiirlich kann man einen auf
schicker Polygon-Grafik basie-
renden Titel nicht ohne notige
Abstriche auf ein Handheld por-
tieren. Deswegen mussten sich
die Entwickler einige technische
Tricks einfallen lassen, um das
Flair des Originals einzufangen.
Hier hat man wirklich ganze Ar-
beit geleistet, denn auf viel muss

man wirklich nicht verzichten.
Zuallererst wurden die Polygon-
Fighter gegen gerenderte Eben-
bilder ausgetauscht. Doch ob-
wohl unsere Helden jetzt als 2D-
Sprites daherkommen, wurde
das 3D-Gameplay gliicklicher-
weise beibehalten. Via Sidestep
konnt ihr nach wie vor in die Tie-
fe des Raums ausweichen, um
den Attacken eures Gegners zu
entkommen. Die Zoom- und Ro-
tate-Spielereien der Grafik-En-
gine erzeugen einen raumlichen
Effekt, der viel zur Atmosphare
beitragt. Je dichter die Kontra-
henten zueinander stehen, umso
néher riickt euch die Kamera auf
die Pelle, und je groBer der Ab-
stand ist, desto weiter wird weg-
gezoomt. Bei Ausweichschritten
in die Tiefe wandert die Kamera
fleiBig mit und behalt die Action
immer perfekt im Auge! Da der
GBA nicht mit so vielen Buttons
aufwarten kann wie ein Play-
Station-Pad, musste auch die
Steuerung Federn lassen. Im
Original standen euch zwei
Punch- und zwei Kick-Buttons
zur Verfligung und durch deren

YOi

BEIN TOLLER
HECHT Der
beriichtigte
Hechtsprung
von Yoshimitsu
kostet massig Energie.

Kombination wurden dann Kon-
ter- und Wurf-Attacken ausge-
fiihrt. Die GBA-Version bietet nur
jeweils einen Kick- und Punch-
Button. Dafiir bekam die Wurf-
Funktion jetzt eine eigene Taste
spendiert. Trotz dieser Limitie-
rungen spielt sich das Game ge-
nauso fliissig wie das Original
und lasst sogar komplexe Com-
bo-Manover zu. Genau wie das
Vorbild bietet euch Tekken Ad-
vance mehrere Spieimodi, wie
etwa Survival Mode, Arcade Mo-
de, Practice und Time Attack. Im
Survival Mode etwa misst ihr
mit nur einem einzigen Energie-
Balken gegen so viele Gegner
wie maoglich bestehen. Auch an
einen Zweispieler-Modus hat
man gedacht, aber leider
bendtigt man fiir diesen zwei
Module. Laut Namco ware ein
Single-Pak-Modus technisch
einfach nicht moglich gewesen.
Schade!

Ahmet Iscitirk

1 PRACTICE Im Ubungsmodus konnt ihr eure ver-
schiedenen Moves trainieren und Combos iiben.

B UBLER SCHLITZER Yoshimitsu ist der einzige
Charakter, der ein Schwert als Waffe tragt.

o

ANGESPIELT

TEKKEN ADVANCE

.1-2
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern:

..21. Dezember (Japan)
...Nicht bekannt

Ausgefeilte Handheld-
Keilerei mit hohem Kultfaktor!
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GOLDEN SUN

241 L

i HTOPFEH Die Na;lirkatastrophen bringen
einige Dorfbewohner in Lebensgefahr.

=t

Jetzt kommt die Rollenspiel-Welle so langsam
in Schwung. Nintendo bringt das Vorzeige-
RPG Golden Sun nach Deutschland.

Rollenspielfans kdnnen endlich
wieder aufatmen, denn die mage-
ren Zeiten neigen sich dem Ende
entgegen. Neben dem von Ubi Soft
- angekiindigten Breath of Fire

B G
I MIACHTIGE GEGNER Im Kampf gegen die Da-
monen miissen unsere Helden viel einstecken.

B INNENEINRICHTUNG Die Hauser wurden mit viel

Liebe zum Detail ausstaffiert.

Unter

schickt jetzt auch Nintendo einen
heiBen Anwarter auf den Rollen-
spiel-Thron ins Rennen. In Golden
Sun staunt der Hauptdarsteller Ro-
bin nicht schlecht, als ihn seine
Mutter eines Tages
aus dem Schiaf reiBt.
In seiner lauschigen
Heimatstadt Vale tobt
plotzlich ein Inferno.
In Begleitung des
schlimmsten Unwet-
ters aller Zeiten rum-
pelt ein Erdbeben
vorbei und Tonnen
loser Gesteinmassen
versetzen die Bevol-
kerung in Angst und
Schrecken. Als oben-

§ AUF IHN! Wahrend eines Kampfes ist die
Kamera fleiBig am Rotieren.

SRS | 6 el F
I TU DOCH WAS, ROBIN Einige DorfstraBen wurden

drein auch noch zwei Ddmonen
auftauchen, ist die Sache fiir Robin
klar: Jemand muss sich aufma-
chen, die Welt zu retten. In Beglei-
tung seiner Freunde Gerald und
Mari tingelt er los, um den Urheber
der Katastrophen zu finden. Hier
kommt ihr ins Spiel und geleitet
die Heldentruppe mit einer einfa-
chen Steuerung und einem leicht
verstandlichen Meniisystem ins
Abenteuer. Kleine Icons, welche
die auszufiihrende Action darstel-
len, und iiberschaubare Charakter-
tabellen machen das Spiel auch
fiir Einsteiger interessant. Grafisch
gibt sich Golden Sun sehr bunt und
abwechslungsreich. Wahrend ihr
Stadte erforscht, mit Einwohnern
quatscht oder durch Dungeons tin-
gelt, betrachtet ihr das Geschehen
aus der genretypischen Vogel-
perspektive. Die Kampfsequenzen
jedoch werden in ansehnlicher

von Gesteinslawinen blockiert.

Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's bei

findest du den

KA
W 2
i MENUFUHRUNG Einfache Symbole machen
die Kdmpfe iibersichtlich.

Pseudo-3D-Grafik prasentiert, die
von der Gestaltung stark an die
letzten Final Fantasy-Teile erin-
nert. Bei jedem Schlagabtausch
rotiert die Kamera und bringt die
Kontrahenten oder den Magieef-
fekt in die richtige Position. Neben
dem normalen Rollenspiel befindet
sich auf dem Modul auch ein
Zweispielermodus. Hier verlinkt ihr
euren Game Boy Advance mit dem
eines Freundes und lasst eure Hel-
dentruppen im freundschaftlichen
Kampf gegeneinander antreten.
Nintendo wird das RPG hier zu
Lande im Februar 2002 in einer
vollsténdig eingedeutschten Fas-
sung verdffentlichen.

Jean-Reiner Jung

RSTER EINDRUCK

Titel:..
Genre:
Spieler: 1-2
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Spelchern:....—-......c.cziiizoisa Batterie
Umfang:.....Ca. 40 Stunden Spielzeit
Hersteller:........ovicuevitostions: Nintendo
SHIACHE: s sl b et Deutsch
Termin: . 1. Quartal 2002
Preis: o Nicht bekannt
Internet:.... .www.camelot.co.jp
Einschatzung:............cccoeuine Sehr gut

Beurteilung: Noch ein bisschen Ge-
duld. Schon bald diirfen RPG-Fans
in den Genuss schéner Musik, an-
sehnlicher Grafik und einer netten
Story kommen.

McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe.



LICENSED BY

... denn jetzt nimmst Du das Spiel selbst in die Hande — und zwar in beide: Mit ISS schiebst Du Dir 40 Nationalteams,
3 Spielmodi, echte Livekommentare, zuschaltbare Strategien und vieles mehr in Deinen Game Boy Advance.
Und das bei einer Grafik, die Dich ganz sportlich auBer Atem kommen I4Bt. /SS — Das ist Fultball!

INTERNATIONAL
SUPERSTAR socceﬂ

KONAMI “ @ " and * kONAM! * are registered trademarks of KONAMI CORPORATION. All Rights Reserved. International Superstar Soccer is a trademark of Kenami Corporation. www.konami-europe.com
« © 2001 Konami & Konami Computer Entertainment Osaka, Inc. All rights reserved. Nintendo ®, Game Boy™, Game Boy Advance™ and “ @ *“ are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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Ein weiterer Fall von ,.eben noch in den amerika-
nischen Kinos, bald schon auf dem GBA-Display”.

Mittlerweile scheint es auch auf
dem GBA so, als wiirden nur noch
Versoftungen diverser, an den
Kinokassen mehr oder weniger
erfolgreicher Filme erscheinen.
Anfang nachsten Jahres diirft ihr
euch dank Driven wie Sly Stallone
im Westentaschenformat fiihlen.

i DREHER Der rote Flitzer ist;u schnell in die ur-
ve gefahren. Das Rennen ist gelaufen.

Statt wie bei anderen Rennspie-
len allein gegen den Rest des
Fahrerfeldes zu kdmpfen, geht es
bei dem Ubi-Soft-Titel um Team-
geist. Ihr geht als eines von sechs
Fahrerteams auf die Piste und
miisst dort versuchen, eine mdg-
lichst starke Mannschaftswer-

E POLE-PO

tung rauszufahren. Dies diirfte
bei Rennen, in denen die kleinen
Flitzer mit iiber 200 Sachen iiber
einen Stadtkurs rasen, gar nicht
so leicht fallen. Hat euer Team der
Konkurrenz in der Meisterschaft
den Auspuff gezeigt, gibt’s als
Belohnung neue Boliden und
Strecken. Die Raserei erinnert op-
tisch entfernt an den Klassiker
Micro Machines, bietet allerdings
eine isometrische Draufsicht. Be-
sonders interessant diirfte der
Vierspielermodus sein, bei dem
vier Spieler mit nur einem Modul
Gas geben konnen.

Jens Quentin

JSITION Am Anfang des spannenden
Rennens geht es wie gewohnt hektisch zu.

§ ANGESAUGT Die Ia__nge Gerade
eignet sich gut zum Uberholen.

RSTER EINDRUCK

Titel: Driven
GBI oiiisvivsisevsmsssnsines Rennspiel
Spieler: i 1-4

Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Spalchern: . v s Nicht bekannt
Umfang: .... ..5 Spielmodi

Hersteller:..........ccovevoveessirernns Ubi Soft
SPrACHB. oissivivivinissvatssyssieses Englisch
Termins. il . Januar 2002
Preis: DM 99,-
Internet:.......irvees www.ubisoft.de
EiRSCRAIZUNG: vv.:esvssvessisservassioies Gut

Beurteilung: Stallone fiir die Hosen-
tasche. Rennspiel mit interessantem
Spielprinzip.

Die bertihmteste Steinzeitfamilie, die die Evolu-
tion je hervorbrachte, rockt nun auch den GBA.

Wer kennt sie nicht, die populdre
Familie Feuerstein. Da hatten wir
den trotteligen Fred, seine reso-
lute Frau Wilma, das knuffige

1 HANDE HOCH! Angesichts solch

Tochterlein Pebbles sowie Dino,
das Haustier. Nicht zu vergessen
natiirlich die Nachbarn Betty und
Barney Geréllheimer sowie de-

v

modrnef Waffen guckt der gﬁte

Fred Feuerstein ganz schon bléd aus der Wésche.

26
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ren Adoptivkind Bamm-Bamm.
Als eines schonen Tages Fred
seinen Freund Barney zur tagli-
chen Fahrt in den Steinbruch ab-
holen will, ist dieser spurlos ver-
schwunden. Ehrensache, dass
sich Herr Feuerstein sofort auf
die Suche begibt, um den Ent-
fiihrten zu finden. Auf seinem
beschwerlichen Weg durch die
Levels nutzt Fred allerlei Gegen-
stdnde wie beispielsweise sei-
ne geliebte Bowlingkugel, um
Zeit raubende Hindernisse aus
dem Weg zu rdumen. Neben den
beriihmtberiichtigten Sprungein-
lagen von Plattform zu Plattform
bewegt sich Fred auch auf un-
konventionelle Weise fort, bei-
spielweise auf dem Riicken
eines Brontosaurus. Fans der
Zeichentrickserie diirfen sich auf
den Auftritt zahlreicher, bekann-
ter Charaktere und Zwischen-
sequenzen im Cartoonstil freuen.
Yabba-Dahba-Dooo!

Jens Quentin

ABWARTS Fred kann der Sau
den Buckel runterrutschen.

E&RSTER EINDRUCK

Titelom ety Familie Feuerstein
GENIE:, . siiisivssisassinstinses Jump & Run
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

SPEICHBIN. ususisssirsiien Nicht bekannt
Umfang:.... ..Nicht bekannt
HersIeller: i...oviivvissisiinsssvacsinses Swing
Sprache..... ....Deutsch
Termin:.. .7. Dezember
Prels: i i, DM 99,95
Internet: ...www.swing-ag.de

Einschatzung:

Beurteilung: Ob dieses Spiel noch ein
Mammut hinter dem Ofen her-
vorlockt, wird der Test zeigen.
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Eeichen sefzen - mit M¥%20@2 featuring Ricky €amichaell
®b du mit Bicky auf 28 Profikursen gegen die besten
Motoaossfahrer der Welt antrittst oder deinen Freunden
atemberaubende Freestyle-Ficks vorfuhrst, M¥2002
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www.thg.com/mx2002

LEE0. GAME BOY ADVANCE,,

) FEATURING 5

Vertrieb: THQ Entertainment GmbH < ABC Spielspass GmbH, Tel. 02131/ 607 - 0, Fax 0 21 31/ 607 - 111

and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. MX 2 [ l y Carmichael Ga

©2001 THQ Inc. Ricky C: ael use ense by THQ Inc. D



Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!

1)
:

Erhaltlich ab: Februar 2002

Erhaltlich ab: Februar 2002

Erhaltlich ab: Januar 2002




Bereits erhaltlich!

Erhaltlich ab: Januar 2002

GAME BOY ADVANCE

Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!

Bereits erhaltlich!




SPIELE-LEXIKON
NINTENDO 64, GCN, GBA

Die wichtigsten Spiele fiir N64, GCN und GBA im Uberblick!

UAS SPICLE-
EXINON

T

Egal, ob Nintendo 64, Game Boy
Advance oder GameCube: In
unserem Spiele-Lexikon
findet ihr die wichtigsten
Infos zu den besten
Spielen, den aktuellen

Nintendo-64-Lexikon

Arcade
:33{,’: ::mn Balls Arcade Acclaim 07/98 85% Neuheiten und geheimen
Shadowgate 64 A e Mitsui 09/99 82% Pr O_Ie"ften der Splele-
Renspiele : _ entwickler! Auf dieser
Ridge Racer 64 D Nintendo 03/00 90% i
Aktuelle Rennspiel-Neuheit Seite werden alle
Excitebike 64 ennspiel Nintendo 06/01 86% : :
Sti-Fi-Rennspiole 7 : Nintendo-64-Fans bedient,
F-Zero X p Nintendo 11/68 92% auf den folgenden Seiten
Snowboarding i 3 f .
s : e ol 5755 o informieren wir euch uber den aktuellen
S};:-Tci"g : e - . o Stand der Dinge in Sachen Game
iddy Kong Racing ..........ecueennend ennspie are o
Action-Adventure/Jump & Run Boy Advance und GameCube!
Donkey Kong 64 Jump & Run Nintendo 12/99 95%
Aktuelle Jump&Run-Neuheit
Kirby 64: The Crystal Shards........ Jump & Run Nintendo 07/01 80%
Rollenspiel
Zelda: Ocarina of Time i Nintendo 12/98 97%
Aktuelle Rollenspiel-Neuheit Hier zeigen wir die
Paper Mario RPG Nintendo 10/01 90% chhtlgstﬂn Spie|e fllf
Action 0
Pokémon Snap Action i 09/00 95% den Game Boy Advance,
Aktuelle Action-Neuheit ar i o
Poké Stadium 2 Action Nintendo 10/01 90% Wemhe demndchSt n Delltsch
Beat ’em Up land erscheinen werden!
Xena — Talisman of Fate Beat ‘em Up Titus 12/99 7% : (
FuBball
ISS 2000 FuBball Konami 9/00 90%
Basketball
NBA Live 2000 Bi | El ic Arts. 12/99 90%
Eishockey
NHL 99 Eishock | ic Arts. 01/98 92%
Football
NFL Quarterback Club 2000......... Football Acclaim 10/99 89%
Wrestling
WWF No Mercy Wrestling THQ 12/00 90%
Sportspiele (Sonstige)
Mario Tennis 64 Tennis Nintendo 11/00 92%
Aktuelle Sportspiel-Neuheit
Tony Hawk'’s Pro Skater 2 Sk ing Activisi 09/01 91%
Geschicklichkeit
The New Tetris icklichkei Nintendo 10/99 91%
Simulation
Pilot Wings 64 Simulation. Nintendo 06/97 79%
Strategie
Ci & Conquer. Strategie Nintendo 07/99. 84%
Wirtschaftssimulation
Premier Manager 64 M Gremlin 10/99 54%
Was kommt wann? (o/cH/a) M
Titel (117 SORSRRIMOY |1  1 ||Y SN Wertung ...Verdffentlichung
November
Mario Party 3 Action Nintendo 84%...0...0. 16. November

Angekiindigte Titel ohne Termin

Animal Forest Action-Adventure .......... Nintendo. = Gestrichen

Army Men: Air Combat Action 3D0 - Gestrichen

Army Men: Sarge’s Heroes 2.......Action 300 - Gestrichen

Bomberman 64 2nd Attack Action Hudson Soft 67% Gestrichen

Custom Robo V2 Action Nintendo - Gestrichen

DDR: Disney’s W. D. M. Action Konami 64% Gestrichen

Dr. Mario 64 icklichkeit ............ Nintendo (A Nicht bek

Hey You, Pikachu! Si i Nintendo 86% Gestrichen

Mega Man 64 Action Capcom 63% Gestrichen i 5 Sl

StarCraft 64 Strategie 85% Gestrichen ermin (D): ...........oe. Dezember
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b dle Neuauflage das Splelgefuhl des

lassikers vermitteln kann?
Hersteller ......... ‘. . Konami
iTermin(@); ........... 30. November

: i'lersteller:‘ ey ; : ; ..... Kemco
LT () S SR November

TGN (D) oeesrsrerens 1. Quartal

. Let's get it on! In dieser Ausgabe erfblgt
_ der Test zu dem Showsport-Spektakel.

* Hersteller:
Termin (D):

Ml sehen, wie der siihlem Polizist

Der Zehnkampf wurde erneut verschoben' ’

Stan nun erst im né hsten Jahr,

Bherstoler: ..THQ
Termin (1) B 1 Quartal 2002

' Die schonsten Ammatlonen adf dem
‘ GBA- Splelfeld hletet emdeutlg ISS.

Hersteller ................ Konami
Termini(D): - counsisan 23. November

das Résen auf dem Zweirad ist es nun
Ielder schon u kalt. Start erst néchstes Jahr'

HErSHEller: .. evvverrrnn THO

JTerminiD)ss o i s 1. Quartal

Anfang nachsten Jahres aufraumt

B Hersteller:

v+ ... irgin Interactive
RTRIIN D) vikvie ciiion s minatiins Februar

Wir sind auf die europdische Versnon des
 Mech-Spektakels sehr gespannt.

Hersteller: ............. mers
marminy(D)her. S m e April 2002

SPIELE-LEXIKON
NINTENDO 64, GCN, GB/

Game-Boy-Advance-

Lexikon

GAME BOY ADVAN

Wertung.........! Verdffentlichung

Genre

Action Infograme: 68% 08/01
Clrcle of the Moon ...Action Konami 86% 07/01
Earthworm Jim Action THQ 68% 10/01
Jurassic Park Ill: The DNA Factor.Action Konami 60% 09/01
Men in Black Action Ubi Soft 53% 10/01
Pitfall: The Mayan Adventure........Action THQ 63%. 10/01
Spider-Man: Mysterio’s Menace . Activisi 79%. 09/01
Tweety and the Magic Gems ....... Mitsui 69% 07/01
X-Men: Reign of Apocal Activisi 59% 10/01
Action-Adventure
Lady Sia Action-A 85% 11/01
LEGO Insel 2 Action-A L KRR, SR (1)1}
Beat ’em Up
Final Fight One Beat ‘em Up Ubi Soft 80% 10/01
Fun-Racing
Konami Krazy Racers. i Konami 83% 07/01
Mario Kart: Super Circuit............... Rennspiel Nintendo 91% 09/01
FuBball
Alex Zickler Total Soccer 2002 ....FuBball Ubi Soft 83%, 11/01
Geschicklichkeit
Bomberman Tournament Geschickli i Activisi 84% 08/01
Kurukuru Kururin L8 A Nintendo 81% 07/01
Jump & Run
Pinobee- Wings of Adventure........Jump & Run Activisi 80% 07/01
Jump & Run Ubi Soft 86% 06/01
Super Mario Advance .. <o JUMP & Run Nintendo 83%. 07/01
Rennspiele
GT Advance Championship Racing...Rennspiel THQ 82% 07/01
MX 2002 feat. Ricky Carmichael Rennsplel THQ 57% 12/01
Top Gear GT Cl i Mitsui 54% 07/01
Sci-Fi-Rennspiele
F-Zero MAXIMUM VELOCITY ........ Rennspiel Nintendo 85% 07/01
Shoot ’em Up
Iridion 3D_ Shoot ‘em Up THQ 70%. 10/01
Simulation
Jurassic Park lll: Park Builder......Simulation Konami 72% 10/01
Sporispiele (Sonstige)
ESPN Final Round Golf.... .Golf ..Konami 68% 10/01
Ready 2 Rumble: Round 2 .. .Boxen Konami 69%. 07/01
Tony Hawk'’s Pro Skater 2 Sk ding Activisi 88%

Was kommt wann?

07/01

de
...... Mitte November
7

Denki Blocks

Action

Action 76%. 50000 15 November

Disney's Donald Duck Ad .
ESPN X Games Skateboarding.....

Skateboarding

Fortress ..Mme November
Frogger’s Ad ickli .30.
Gradius Ad Shoot ‘em Up 9
Harry Potter A i 22

P Gadget Jump & Run Big Ben 73%.......Ende November
1SS FuBball Konami 80% 23.N b
Jackie Chan Action Activisi —.enENCE
LEGO Racers 2 i LEGO Media, 70%
Lucky Luke — Wanted Action Inf November
Matt Hoffman’s Pro BMX Biking e
Mech Platoon........ccc.uuemmmsisnnnns Strategie November
Mega Man Battle Network i
Midway's Greatest Arcade Hits....Compilation Midway stk 30
Namco Museum Compilati f 64% 30.
No Rules Get Phat Sportspiel TDK et November
Pacman Collecti Compilati 71% 30.
Phalanx Shoot ‘em Up Kemco 80%. November
Planet der Affen Action Ubi Soft 68% 2
Prehistoric Man Action Virgin | i 77% ......Mitte November
Rugrats: Castle Capers Action THQ o ENdE
Spyro: Season of ICe........cccuwrrnnn Jump & RUN...cc.oovinnecn Vivendial. Sty 1% st November
Super Bust-A-Move Gi ichkei Ubi Soft 78%. 22
Super Dodge Ball Ad: Sport. Ubi Soft 76%..........15. November
Super Street Fighter Il TR... Beat ‘em Up Ubi Soft 85%.
Tetris Worlds .........coccouieennnnnnn.GeSChiCKlichkeit ............ 100 e ] 80%.....Mitte November
Wario Land 4 Action Nintendo : 16.
WWF Road to Wrestlemania ........ Wrestling 0 70% ......Mitte November
Dezember
Chu Chu Rocket Infl 83% 7.D b
Ci Simulation .. 81% Di b
Columns Gi Il 7. Di
Dave Mirra Fr BMX 2 Sport Acclaim 81%. Di b
David Beckham FuBball ....FuBball Ubi Soft 52% 6. Dezember
Donkey Kong Coconut Crackers ..Geschicklichkeit Nintendo. - Di
Fire Pro Wrestling Wrestling Ubi Soft 82% 6. Di b
Freestyle Scooter. Sportspiel Ubi Soft 69% 6. D b
Kao the K Action Virgin | i 70%. :6.D b
Planet Action Virgin i ~... Anfang Dezember
Power Rangers: Time Force. Action THQ ~...Anfang D b
Rampage Puzzle Attack.... Geschicklichkeit............ Midway - 7. D
S. Palmer’s Pro ing ivisi - D
Tiny Toons Ad! Action Swing! ~ D
Januar 2002
Breath of Fire Il i Ubi Soft - Januar
Ci Chase. Action Kemco - Januar
Dexter’s Laboratory Action Ubi Soft - 31. Januar
Driven R el Ubi Soft - 31. Januar
Ecks vs. Sever Action Ubi Soft - 31. Januar
Expedition der St: ...Action THQ - Ende Januar
Hot Potato ickli i Ubi Soft 78% 31. Januar
Hot Wheels Burmn Rubber.......... Rennspiel THQ I vassiin Mitte Januar
NBA Jam Acclaim - Januar
Powerpuﬂ Girls Mojo Jojo ... Action Ubi Soft - 31. Januar
Februar 2002
BONX lichkeit Ubi Soft - Februar
Ceasar’s Palace Advance............. Simulation THQ = Ende Februar

Fortsetzung néchste Seite
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SPIELE-LEXIKON
NINTENDO 64, GCN, GBA

gruis'n Velé)city ; Fe‘r}lgs';lyiel vidway = 22 'l:egruar -
uropean Super League uBbal irgin | - ebruar Ah Il GCN-E kl g
Indiziert. Beat ‘em Up Midway - 22. Februar
Mike Tyson BoXing.......ccc.covurenened Boxen Ubi Soft —- Februar
Pocket Music i i Ubi Soft - Februar
Action Virgin | - Februar
Scooby-Doo und die Cyber Jagd Actlon THQ SRl il Mitte Februar
Winter Olympics 2002 Ubi Soft - Februar
Mirz 2002
Biene Maja 3 Jump & Run Acclaim = Marz
Colin McRae Rally 2.0 iel Ubi Soft - Mérz
Eggo Mania G ickli i Kemco - Mérz
Jimmy Neutron Action THQ = Ende Marz
Muppet Pinball Mayh Flipper Ubi Soft - Méarz
Tom & Jerry: The Maglc Ring.......Action Ubi Soft - Marz
Tom Clancy’s Six Action Ubi Soft - Marz
Top Gun Action Virgin | i = Mérz
VIP .. Action Ubi Soft = Marz
April 2002
Britney Spears: Make me Dance! Sl i THQ -, Ende April
Downforce i Virgin -, April
Z0E Konami - April
Weltere Veroffentllchungen 2002
Animaniacs: 2nd Warthog Game..Action Swing! = 4. Quartal AFECO Ry
Animaniacs: The Master Plan ......Action Swing! = 2. Quartal S
Aerial Aces Action THQ = 1. Quartal
Banjo-Kazooie: Grunty’s Revenge..Jump & Run. Nintendo - 2002
Barbarian Action Virgin - 2002
grml:tgnng Tiger, Hidden Dragon ..ﬁctlon !I_lRBSoﬂ = . 2002I
ark Arena ction - 1. Quartal " —
I13||uay Kong Pilot i pi ] %a:‘n&mdn - 0 7?102| rotz Verschiebungen in den USA wird der
portspiel ~ - Quartal el “ 5 5 o <
M&M'’s Fun Blast Action THQ - 1. Quartal itel zum Europa-Launch erhéltlich sein.
Monster AG Jump & Run THQ ik 1. Quartal ety
MotoGP il THQ - 1. Quartal
Kasparov Schach Virgin ~- 2002
SWEpisode I: Jedi Power Battles .Action TH = 1. Quartal
Street Fighter Alpha 3 Beat ‘em Up Ubi Soft - 2002
TOCA World Touring Cars Ri i Ubi Soft - 2002
Tony Hawk’s Pro Skater 3 Skateboarding Activision - 1. Quartal
Virtual Sea- y Simulation Swing! ~ 1. Quartal

Weitere Verdffentlichungen ohne Termin

Ad! Wars Strategie Nintendo.
An American Tail: Feivel Action Swing!
ESPN Fishing Simulati Konami
Golden Sun Rollenspil Nintendo.
In einem Land vor unserer Zeit....Action Swing!
Metroid 4 Action Nintendo

Action-Adventure .......... Nintendo.
Sonic Ad Action Sega
Tekken Ad! Beat ‘em Up Namco
Th i Action SCl

. .Acclaim

fiir den GBA in den USA und Japan ang‘ekundlgt oder erhaltlich LA SR iyl
Verdffentlichung
MTO. Dezember (Japan)

Konami 2. (Japan)
Baketsu Daisakusen i i Nintendo Nicht bekannt
Battle Network i Capcom. 4. Dezember (Japan)
Braeth of Fire Il i Capom. 1. Dezember (Japan)
Car Battler Go! ..Nicht bekannt.. Vis 0. (Japan)
ChoroQ Advance i Erhéltlich (Japan)
Cubix: Robots for Everyone.......... icht bekannt.. Nicht bekannt
Dia-Droid World. icht bekannt. ... 7. Dezember (Japan)
Digi-Communication i i Media Works Erhaltlich (Japan)
Dokapon Monster Hunter .... Nicht bekannt... Asmik Ace A e b Erhaltlich (Japan)
icht bekannt Nicht bekannt
icht bekannt Konami 0. Dezembgr (Japan)
Brettspiel Takara ich (Japan)
Fire Enblem ~ Dark Shrine Maiden i Nintendo N.r-hr bekannt
Flower Blooming C i i Nintendo Nicht bekannt
Game Boy Music i i Nintendo Erhéltlich (Japan)
Game Boy Wars i i Nintendo

Erhéltlich (Japan)

B

Card Stories Nicht bekannt Konami. Erhiiltiich (Japan)
Granbo, Action Capcom % (Japan
Guru Logi Champ. Nicht bekannt Compile. 9, (Japan)
Hamste? Story 2 i i Culture Brain ap Acmalm
Hanasaki Wars ......cc...icicscassssesssnes NICHE DEKANN vovvvvecinrccnins Nintendo i . tihj
Hatena Satena Nicht bekannt Hudson - Erhaltlich (Japan) ermin (D) """""""" FI'Uh]ahI'
Hello Kitty i ilati i - Erhdltlich (Japan]
High Heat M.L. Baseball 2002 Baseball 300 Erhaltlich (USA
Jelly Belly.. icht bekann Majesco nde 2001 (USA)
Jurassic Pal ickli Konami (Japan]
King of Fighters Beat ‘em Up, (Japan)
Klonoa: Empire of Dreams........c....isnns Jump & Run Namco Erhltiich (Japan]

Legendary Satrfi Action Nintendo & Januar 200;

Let's create a School Advance (Japan)
icht bekannt... (Japan)]
licht bekannt... apan)
Mechamzed Army. 0. (Japan)
Medalot Naci — Kabuto Version Nicht bekannt. i Erhaltlich (Japan]
Medalot Navi — Kuwagata Version ............ Nicht bekannt i Erhaltlich (Japan]
Minna to Ishyo! Nicht bekannt Nicht bekann
MLB Sluggers Baseball Nicht bekannt
MBMS: LOSE N THMG....onrenNiChE beKANL .~ Ende 2001 (USA)  Kein Grauen mehr dieses Jahr' Eternal Dark-
Monster Farm Advance Nicht bekannt (Japan) i
Morita Shogi Nicht bekannt Hudson. Nicht bekannt ;g
Muppet Battle Pinball i il {{ ~. Ende 2001 (USA)
Muscle RaNKiNg......cooueeersvessunssnneinsieannsnNiCht bekannt Konami =
Muts Nicht bekannt Tomy “
My Beet e Sl i
m': ﬂiit‘zz 2002 Football Midway = N h tN[;n:(end(:
's Ambition Action - Erhaltlich (Japan) Ic exann

Pac-Man Advance i 5 Nicht bekannt
Paintball Action ~. Ende 2001 (USA))
Pinky Mnnker Town... cessnsensnsssNiChE bekannt = (Japan)
Puyo Puyo with Everyone... icklichkei - Erhiltlich Japan
Real World Soccer Pocket FuBball Konami g Dezember (Japan)
Reverse Judgement i i Capcom (Japan)
Robot Ponkotsu 2 Cross Version Nicht bekannt Hudson = Fr Itlich (Japan)
Robot Ponkotsu 2 Link Version ............. Nicht bekannt............c.ccc.......Hudson Erhaltlich (Japa
Romance of the Three Kil i KOEI (Japan)
Sansara Naga. Nicht bekannt i i Nicht bekannt
Snap Kids Nicht bekannt. i )
Star Communicator Nicht bekannt
Strange Monster World Advance............. Nicht bekannt
Super Black Bass imulati Starfish : B

uper Horse Rhap: apcom ’ “ . ; :
§ﬂ,‘§§§ Mo Avarce 2 m;"& Run Nintendo Zum Start des GCN in Europa flitzen die EA betritt neue Pfade! Die Neuauflage soll
Jomala csentn Mo v ikes mit Schallgeschwindigkeit los. | deutlich simulationslastiger ausfallen.
Toy Robo Force.. Global Entertainment . £
3nlimiteGd N{);s)t(iry Mo :\(ﬁndia Ring Erhdltlich

ictory Goal uBbal onami i i . i
e ngg‘-e S St et ki 7 beanr R .Ié\?(i::'alt'r Herst.ellebr. ........... Electfomczgg;

ugioh Duel Monsters onami, % haitic e et e antwe e L0 ) R R ) e
Zolds-Saga i R Nicht bekannt.........cccoevesnn TOMY EERR: (| § ermin ( ) T la r erm ( )
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SPIELE-LEXIKON
NINTENDO 64, GCN, GB/

GameCube-Lexman SR LI

Genre fighung

Baseball Acclaim Friihjahr
.Action Swing! 4. Quartal
Action Ubi Soft Frilhjahr
i Acclaim Friihjahr
Dark Summit . THQ.
Dave Mirra Freestyle BMX’ £ Biking Acclaim Frilhjahr
Extreme 63 | A i Acclaim Frithjahr
Jimmy Neutron ... P et ACEON THQ. Ende April
MX2003 featuring Ricky i i THQ Ende
NFLC Club'2002 < Football. Acclaim Friihjahr
Scooby-Doo 2 : Action THQ Ende
Tetris Worlds. ™ i it THQ Ende Apnl
Tiny Toons JUMPERUD Sovvoonessssiinbigsncssssies DL | AR Rl e iy el
WWE i Wrestling . THQ. Ende Augusl
E int im November in Japan/USA ] /
FIFA 2002: Road to FIFA World Cup FuBball «:iucc.. EA1.. i (Japan)
Luigi's Mansion Jump &;Run ««/Nintendo Erhaltlich (Japan)
Madden NFL 2002 Football, oF.....EA ;
NFL Blitz 2002 Fﬂ'ﬂ\ﬂ“ Midway 18. (USA)
NHL Hitz 2002 Midway. 18. (USA)-,
Pikmin v, Nintendo Erhltiich (Japan)
SSX Tricky. cnnwboannng EA 18. November (USA)
Star Wars: Rogue Sq [} Action ... Lucas Arts. 18. r
Starfox Adventures: Dmosaur Planet ..Nintendo .. avember(.}apan
Super Monkey Ball i ..Sega.... & Erhaltlich (Japan)_
Super Smash Brothers Deluxe Beat ‘em Up Nintendo 21. (Japan)
Tony Hawk's Pro Skater 3 i Activisi 18. (USR)
Universal Studios Action Kemco 18. (USA)
Wave Race: Blue Storm Nintendo Erhaltlich (Japan)
Erscheint voraussichtlich im Dezember in JapanlUSA
18 Whegler: American Pro Trucker Acclaim
Animal Forest + i i Nintendo............e 14 Dezember (Japan)
Batman Action Ubi Soft o1 (USA)
Disney’s Donald Duck Goin’ QUACKETS .........cewwised Action Ubi Soft. (USA)
Disney’s Tarzan Untamed Action Ubi Soft. . (USA).
Evolution Worlds. Nicht DeKannt.......covumemssssesiaad U [ R e A fe g T Dezember (USA)
In einem Land vor unserer Zeit Acti Swing! Dezember -
Legends of Wrestling Wrestling Acclaim Dezember
Rayman Arena Jump & Run Ubi Soft. (USA)
Rogue Spear Action Ubi Soft. embe
Rugrats. Action THQ. o1
Sonic 2 Battle Jump & Run Sega 20, (Japan)
Tom Clancy’s Rainbow Six RS Action Ubi Soft. (USA)
Erscheint voraussichtlich 2002 in Japan/USA
All-Star Baseball 2003 Baseball Acclaim 2002
3 o Animal Leader Nintendo 2002 (Japan)
I = i Hudson 2002
offentlich hat smh neben der Grafik auch Eternal Darkness ; Acti Nintendo Januar (Japan)
b Sach (; I ta ot W R T 00z
b n Gam II1| es n. ot Wheels
|n sLiena ep 2 e g ge il s | (1SS FuBball sunKonami 2002 (Japan)
Jeremy McGrath Sup World Acclaim 2002
Kameo: Elements of Power Acti s......:Nintendo 2002
Largo Winch Acti Ubi Soft, 2002
Mario Sunshine Acti Nintendo. Sommer 2002 (Japan)
Metroid Prime. Action E ! Ninténdo ..2002 (USA)
NBA Courtside 2002 $ Nintendo Januar (USA)
NBA Street g 4 Arts . 2002
Phantasy Star Online 2 i Sega. £. 2002
Pokémon Nintendo ....2002 (Japan)
Rally Si 4 Ubi Soft. 2002
Rayman Tribe Jump & Run Ubi Soft. e 2002
Resident Evil, Acti Capcom .22, Méirz 2002 (Japan)
Rocket Power Action G - 2002
Rune
Scooby-Doo and the Cyber Chase Action
Soul Calibur 2 Beat ‘em Up . Namco e 2002 (Japan)
Spider-Man Movie Action Activisi 2002
SquarePants Nicht bekannt........ R, 3 2002
- 8 WA The Powerpuff Girls Action Bam! > ) 2002
i it hi i ii i Turok Evolution Action Acclaim 2002
ie Wartezeit bis zum smel REEULCTEWH Virtua Striker 3 Vers. 2002 FuBball ’ Sega ’4 Januar (Japan)
uch mit dem coolen Post Zelda, ML AL 2002 (Japan)
Angekiindigte Titel ohne Termin
3 Donkey Kong Racing i NIntendo.........coumuuesmmssesssansed Nicht bekannt
Herst.eller. ’ S Disney's Dinosaur. Acti Ubi Soft Nicht bekannt
Termini(D): &.......... Nicht bekannt Doshin the Giant Nintendo. Nicht bekannt
Mario Kart Nintendo Nicht bekannt
Matrix Acti Interplay Nicht bekannt
Mickey Mouse Action Nintendo. Nicht bekannt
Resident Evil Zero Acti Capcom Nicht bekannt
Resident Evil 2 Acti Capcom Nicht bekannt
Resident Evil 3: Nemesis Acti ..Capcom ... .Nicht bekannt
Resident Evil CODE: Veronica X ...........c...uuees.. Action-Adventure ..Capcom icht bekannt
Resident Evil 4 Acti ..Capcom ... .Nicht bekannt
Noch nicht offiziell bestatigte Titel:
Crash i Jump & Run Konami Nicht bekannt
Jurassic Park Ill Acti Konami Nicht bekannt
3 I Picassio Acti Design 200
= . Saffire Acti Saffire 2001
In der néchsten Ausgabe haben wir einen Stunt Driver Climax Ende 2001
1 1 The Road To El Dorado Acti Ubi Soft. . 2001
Riesen-Importtest zu dem Hammerspiel. The Thing Aot Konai Nicht bekannt
= Thornado Action Factor 5 2001
Title Defense Boxen Climax 2001
v 3 Too Human Action Silicon Knights .........cucummmmeened Nicht bekannt
ElectronicArts W Hersteller: ............... Nintendo v Action Ubi Soft Nicht bekannt
5 ! A T Ubi Soft 200
Nicht bekannt ~ HTermin (D): .................. 2002 |MBsame Se !

Grafik hin oder her: Der Titel diirfte auch
 auf dem GameCube ein Megaseller werden.

Die actionreiche Rundreise durch Hollywoo
begmm in den USA am 18. November.

@Termin (D): ........... Nicht bekannt i Termin (D). ........... Nicht bekannt | Release () R A Nicht bekannt
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CHARTS

AUS ALLER WELT

Ll ATTAL,

Super Smash Bros.

Platz |Vormonat | Titel System | Monat
1. | (8) |Super Smash Bros. N64 | 21
2 (2) |Zelda: Majora’s Mask N64 (5)
3. | (12) |[Mario Party 2 N64 8
4, (9) |Donkey Kong 64 N64 22
5. (1) |Zelda: Ocarina of Time N64 35
6. (6) |Pokémon Stadium N64 20
7. (7) |[Mario Kart 64 N64 19
8. (8) |Perfect Dark N64 16
9. | (WE) |Mario Party N64 26
10. | (WE) |Diddy Kong Racing N64 21
11. | (NEU) [Pokémon Stadium 2 N64 1
12. | (NEU) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB 1
13.| (15) |Mario Tennis N64 1l
14.| (13) [Banjo-Tooie N64 5
15. | (WE) |Die Welt ist nicht genug N64 7

Bestseller ==

)
3. | (1) |Zelda: Oracle of Ages/Seasons GB
4. |(NEU) |Mario Kart: Super Circuit GBA
8 (2) |Pokémon Gold/Silber = GB
6. | (WE) |Harvest Moon 2 GB
7. |(NEU) |Super Mario Advance @ GBA
8
9

(4) |Pokémon Trading Card Game GB

(NEU) [Lego Bionicles  _GBA |

e - VRSN S

10.| (3) |Paper Mario N64
11.| (10) |Ready 2 Rumble Boxing  N64
12.| (6) |Zelda: Majora’s Mask N64
13.| (7) |Banjo-Tooie ' N64
14. | (NEU) [Rayman Advance GBA
15. | (NEU) |Street Fighter |l Turbo Rev. = GBA

Was fiir ein Einstand! Nur einen Tag nach der Verdffentlichung
 stiirmen die Pokémon der Crystal Edition aufPlatz 1. Dicht
 dahinter folgen die N64-Kollegen von Plkachu und Co. ebenfalls

als Neuemstelger auf dem 2. Rang. Bestes GBA-SpleI ist diesen

Monat Mario Kart: Super Circuit, das den 4. Platz belegen konn-

te. Multitalent Mario belegt als Jump&ﬁun—Held mit Super Mana .

Advance Platz 7. Unter der Konkurrenz aus dem eigenen Haus

haben vor allem die Pokémon der Gold/Silber-Edition zu leiden,

sie purzeln auf Rang 5. YR < . SATURN

Bestseller

Platz \Vormonat| Titel

[ @ | Bestseller Japan

System | Monat

2 (2) [Luigi’s Mansion GCN 2
3. |(NEU) |Reversal Trial GBA 1
4. |[(NEU)|Puyo Puyo with Everyone GBA 1
5 (3) |Wario Land 4 GBA 2
E= Bestseller USA
2 (1) [Pokémon Crystal Edition GB 2
3. | (2 [Super Mario Advance GBA 4
4. |(NEU) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 N64 1
5 (3) |Tony Hawk’s Pro Skater 2 GBA 4

Eure Meinung ist an dieser Stelle gefragt!

Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-
Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt und ,
welche Games ihr euch am sehnsiichtigsten | l :/

wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine Post- | |/
karte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr | k
eure zwei personlichen Top-5-Tabellen notiert. |
Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in |
Klammern jeweils das System (N64, GBC,

GBA, GC) mit anzugeben. Die Systeme diirfen bei den augenblicklichen
Favoriten natirlich durcheinander gewirfelt sein. Bei der Most-Wanted-
Tabelle solltet ihr beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele handelt,
die hier zu Lande noch nicht erhaltlich sind. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA AG, [\J=ZZ8)NIE, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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Most Wanted

Platz (Vormonat| Titel System | Monat
1. | (2) |Mario Party 3 N64 | 14
2 (3) |Super Smash Bros. Melee GCN 5
3. (7) |Luigi’s Mansion GCN 2
4. | (10) |Star Fox Adventures: DP GCN £5)
5. |(NEU) |Banjo Kazooie: Grunty’s Rev. GBA 1
6. (5) |Zelda GCN 4
7. (6) |Star Wars Rogue Squadron Il GCN 5]
8. |(NEU) |Resident Evil GCN 1
9. |(NEU) |Super Monkey Ball GCN 1
10. [ (NEU) [Metroid Prime " GCN 1




N-ZONE

DIE REDAKTION

Spiel des Monats

S Gamecube

Pikmin

-) ~ \ / F 7 r T ) =) rt
Dzs 11-Zone-Tezrm
Wer steckt hinter der N-Zone? Wer schreibt die Artikel? Wer
gestaltet die Seiten? Hier stellt sich unser Team kurz vor!

B Hans Ippisch, 31 Redaktionsdirektor
Konnte es kaum abwarten, Shigeru Miyamotos neu-
estes Spiel Pikmin endlich mal in Ruhe am heimi-
schen Fernseher zu spielen und nicht nur fiir zwei
Minuten an tiberfiillten Messestanden.

Seite 44
Unser Spiel des Monats e ;
ist unter mehreren Ge-
sichtspunkten etwas
Besonderes. Zum einen
natiirlich, weil es Shi-
geru Miyamotos erstes
Spiel auf dem Game-
Cube ist. Zum anderen
ware da die innovative
Idee, die dem Spiel zu-
grunde liegt. Welcher
andere Spieldesigner
lasst sich schon von seinem eigenen Garten zu einem Spiel inspi-
rieren? Besonders gelungen ist neben der detailverliebten Grafik die

Jens Quentin, 31 Leitender Redakteur
| Freut sich schon sehr auf unterhaltsame Tetris
Worlds-Duelle gegen seine Freundin, die dank stan-
digem Training eine wirklich ernst zu nehmende
Gegenspielerin auf dem GBA darstellt.

- 4

Jean-Reiner Jung, 29 Redakteur
Kramte ausgiebig im stets gut sortierten und tadellos
geordneten (Achtung lronie!) Spielearchiv der Redak-
tion, um fiir seine Reportage in dieser Ausgabe die
absoluten Spieleperlen empfehlen zu kénnen.

Y

Ahmet Iscitiirk, 28 volontir
Gewohnt sich nach seinem Umzug langsam an das
| WG-Leben. Verbrachte lange Zeit im virtuellen Vor-
garten, um zusammen mit den putzigen Pikmin

Steuerung, die trotz einiger weniger Kndpfe eine Vielzahl von Befeh-
len erméglicht. Dass es in einem Vorgarten wirklich sehr spannend
und unterhaltsam zugehen kann, konnt ihr in unserem Test selbst
nachlesen.

wichtige Raumschiffteile zu sammeln.

o

Alle Tests im Uberblick

® Gamecube

> Werner Spachmiiller, 24 content coordinator
Werner begab sich fiir ein paar Tage nach Wien, ins
Mekka der Mozartkugeln, um es sich beim Heurigen
und einem ordentlichen Wiener Schnitzel gut gehen
zu lassen.

-

Pikmin s ol S o L L d o i e 44
0\ Alexandra Bohm, 26 Senior Designer ’ Game Boy Advance
Ali freut sich schon auf den ersten Schnee. Dann Atlantis: Das Geheimnis der verlorenen Stadt ........ 53
holt sie endlich wieder ihr Snowboard aus dem Kel- Creatures .ol il B b SRR 51
ler und macht die Pisten unsicher. Natiirlich trifft ghucml_ Rogket MR e g
; ; Ao Cki ave Mirra Freestyle BMX2 ..............cccunn.
STl e e oniach belm e David Beckham FUBball ..............oooiiiinss 52
Denki Blocks i . . ....... sedyi e 50
\ Christian Harnoth’ 30 senior Designeh 'E:SEN X Games Skateboarding .................. gg
" Mutig, mutig! Christian ist nach den schlechten ortress | Ll e i LS R e
Bé it g hft ei ! Freestyle Scooter .........ccieiiohieiaisdin 56
orsenzeiten wieder ins Aktiengeschaft eingestie- Inspector Gadget Advance Mission .............. 54
gen. Spielt auBerdem mit wachsender Begeisterung 1SS ot Lo L i sl 52
Zoo Tycoon auf seinem heimischen PC. Klonoa: Empire of Dreams . . ... ...oovvvunnnn.. 57
Lucky Luke: Wanted ... |.. 0 ool vl il 58
- Mega Man Battle Network ...................... 51
Redaktions-Charts MX 2002 featuring Ricky Carmichael ............. 58
Welche Games sind innerhalb der Namco Museum B R R 58
Redaktion besonders beliebt? Pac=Man Collection .. /..« . 000 as 57
Phalanx =il il s L L e s 49
1. Wave Race: Blue Storm (GCN) Planetder Affen. oo Tl 0L L 53
2. Pikmin (GCN) SuperBUst-A-Move' ... 0. L. i 50
3. Resident Evil (GBC) TetrisWorlds ........... LT T TIPS o7
4. Klonoa: Empire of Dreams (GBA) » ; WWF Road to Wrestlemania .................... 48
5. Denki Blocks (GBA) 20000 s |
¥. Game Boy Color
Ioch s ot Atlantis: das Geheimnis der verlorenen Stadt ........ 61
Nur absolute Top- import Test FortBovard: /.. .. ... bl DR e e 61
z__Spiele mit einer e e e
Beanthiotnnbn Reloase (0):_izril 2001 | Planetder Affen. ... .. ... a0 oo da )l 61
\  mindestens 85 % Mit diesem Import-Stempel wer- = Tl s
s Thibn e aoogi, Imposk teflibal W Rosident EVII R .. 10 Lo i i oden by s 60
begehrten Hitstempel.  erhaltliche Spiele gekennzeichnet. SantaClaus Jr) . e i T 61
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IMPORT-TEST

PIKMIN

FAHRT Mit nur einem Pikmin im Schlepptau sollte man
fende Monster lieber nicht aufwecken!

d ? em_‘aflﬂich‘. 4

Obwohl der
GameCube
schon vor
knapp drei
Monaten
erschienen
ist, stellt
Pikmin
erst das
vierte Spiel
fiir Nintendos
s Powerwiirfel dar.
~ Das Motto ,,Qualitat
statt Quantitat” ist in
diesem Fall fiir eine akute

§ SPACEMAN
lhr iibernehmt

die Rolle die- Software-Flaute verantwortlich.
ses Astronau- _In den japanischen Chef-Etagen
ten, der auf ill man somit sicherstellen,
einem frem- ‘dass der GameCube nicht von ei-
den Planeten ner Lawine mittelméaBiger Titel
notlandet. tiberrollt wird. Bose Zungen be-

haupten jedoch, dass der wahre
Grund ganz anders lautet: Nin-
tendo will einfach genug eigene
Software an den Mann bringen.
Wenn es auBer hauseigenen Ti-
teln keine Spiele gibt, dann kann
der Konsument auch nur diese
Produkte kaufen. Was auch im-
mer der wahre Grund sein mag —

i BAUSTELLE Hier seht ihr, wie die fleiBigen Pikmin in Windeseile ei-
ne Briicke zurechtzimmern, damit ihr den Fluss iiberqueren konnt.

IIIKMIN

Wenn es ein Spiel gibt, auf das der
Begriff ,,Virtual Reality * wirklich
zZutrifft, dann ist es sicherlich
Pikmin. Hier lautet die Devise:
Mittendrin statt nur dabei!

mit nur vier erhéltlichen Spielen
steht der Wiirfel in Japan mo-
mentan nicht so gut da, wie man
es gerne hatte. Doch verlassen
wir mal die Geriichtekiiche und
wenden uns Shigeru Miyamotos
neuem Software-Kleinod zu.
Lange Zeit hiillte Big N den Man-
tel des Schweigens iiber diesen
Titel, doch als man endlich mit
den ersten Infos herausriickte,
waren nicht nur wir voller Zuver-
sicht. Mr. Mario hochstperson-
lich versicherte, dass der Spieler
mit Pikmin ein einzigartiges und
vollig neues Spielgefiihl kennen
lernen wird. Jetzt, nachdem wir
die japanische Version auf Herz
und Nieren getestet haben, kon-
nen wir guten Gewissens be-
statigen: Herr Miyamoto hat
nicht iibertrieben!

Verschollen im Weltall

So ein Spaceman hat es nicht
leicht. Gerade noch tuckert man
mit seinem Sternenschiff durch
die' Weiten des Weltalls und
schon im néchsten Augenblick



i GESTRANDET Euer ramponiertes Raumschiff macht in diesem zer-

storten Zustand keinen einzigen Muckser mehr.

wird die Miihle von einem As-
teroiden gerammt. Unser Welt-
raum-Held driickt flugs ein paar
Knopfe und schon setzt das
Raumschiff zur Notlandung an.
Der kleine Astronaut hat Gliick
im Ungliick. Seinen Raumgleiter
zerlegt es bei der unsanften Lan-
dung zwar komplett, aber er fin-
det sich unbeschadet auf dem
fremden Himmelskorper wieder.
Dort trifft er auf die Pikmin —
kleine Wesen, die aus dem Bo-
den wachsen und ihm ab jetzt

-

Rl
2
ﬁ?@? /087 Bos")

§ KA-BOOM! Felswéande kdnnen
mit Bomben zerlegt werden.

I ABSTURZ Das Raumschiff rast
ungebremst auf den Planeten zu.

£ hO s ToRs
§ UNGLAUBLICH In Bewegun

sieht das Spiel noch besser aus.

hilfreich zur Seite stehen. Diese
Hilfe kann er auch gut gebrau-
chen. Er muss schlieBlich die
einzelnen Teile seines Raum-
schiffs wiederfinden! Diese Auf-
gabe gestaltet sich jedoch
schwieriger als angenommen.
Da auf dem Planeten andere
GroBenverhaltnisse herrschen,
entpuppt sich schon ein Schuh-
karton als fast uniiberwindliches
Riesen-Hindernis. Solche Hiirden
lassen sich gliicklicherweise mit
der Hilfe der Pikmin aus dem

B AN DIE ARBEIT! Wahrend ihr eure Mannschaft versammelt, wird im Hintergrund die Kriegsheute ins

B B
il

MBISS Saftige Grasbiischel dienen den Pikmin als Nahrungs-

s

quelle. Im Gegensatz zu ihrer KorpergroBe ist ihr Appetit riesig!

Weg rdaumen. Je nach GroBe und
Gewicht des Objekts benotigt ihr
eine bestimmte Mindestanzahl
dieser kleinen Rabauken. Die ge-
naue Menge erfahrt ihr, indem
ihr die Anzeige betrachtet, wel-
che sich iiber dem Gegenstand
befindet. Solltet ihr nicht genug
Pikmin in eurer Truppe haben,
lasst sich relativ einfach Abhilfe
schaffen. Vieles, was in freier
Wildbahn kreucht und fleucht,
lasst sich als Rohstoff fiir die
Pikmin-Herstellung benutzen.

S

Pikmin sind eine
freundliche Rasse,
die es in zahirei-
chen Formen gibt.

Camp getragen. Erlegtes Krabbelgetier wird binnen kiirzester Zeit zu neuen Pikmin verarbeitet.

N-ZONE 12/2001
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PIKMIN

.ﬁ& e .
§ REPARATUR Geborgene Raumschiffteile werden von den Pikmin
sofort eingebaut. Insgesamt gibt es dreiBig Spaceship-Parts.

A Al ey
Das kommt mir japanisch vor ...
Pikmin lasst sich nach einer kurzen Lernphase auch ohne japanische Sprach-
kenntnisse problemlos spielen. Allerdings werdet ihr regelméBig mit ellenlan-
gem Japano-Text konfrontiert. Diese Textpassagen enthalten Tipps und Er-
kldrungen, die sehr viel zum Flair des Titels beitragen. Daher empfehlen wir Im-
port-Freaks in diesem Fall, zumindest auf die US-Version zu warten, welche im
Dezember erscheint. So habt ihr einfach mehr von Pikmin!

DNTEH. NAD

OLT EK
(BLIAHETEP<A-VIAB<S)
®RT X-0L

OLT F22NT5A4D
DMEDTEIDT . BDD5120\3 ()3

EHLT . FDNDE2TE E5I2Z<DL<
fiRgd32L12973,

# KAUDERWELSCH Samtliche Ingame-Texte sind leider komplett in
Japanisch. Wartet lieber auf die US- oder PAL-Version.

Blumen etwa hinterlassen num-
merierte Pillen, nachdem sie von
euch geerntet wurden. Die Num-
mer darauf sagt euch, wie viele
Helferlein ihr braucht, um sie ins
Lager zu schaffen, und wie viele
Pikmin daraus gewonnen werden
konnen. Sobald Rohmaterial in eu-
rem Lager eintrifft, werden auto-

wachsen sie aus der Erde. Wenn
ihr den A-Knopf driickt, dann wer-
den sie von eurem Astronauten
einfach aus dem Boden gezupft
und sind sofort einsatzbereit. Ge-
nerell besteht eure Aufgabe nun
darin, mithilfe eurer Zwergen-
Armee die verstreuten Teile eures
Raumschiffes wiederzufinden. Um

matisch neue Pikmin im Boden
verwurzelt. Da diese Kreaturen
halb Tier und halb Pflanze sind,

'k T »

B GET TOGETHER Mit vereinten Kraften werden selbst groBte
Hindernisse, wie dieser Karton, aus dem Weg gerdumt.

alle Teile einzusammeln, habt ihr
genau 30 Tage Zeit. Ein Pikmin-
Tag dauert exakt 15 Minuten und
geht schneller zu Ende, als man
denkt. Im Laufe des Spiels miisst
ihr riesige Mauern einreiBen,
Briicken bauen und feindlich
gesinnte Kreaturen vernichten.
Dies alles kdonnt ihr nur bewal-
tigen, wenn sich genug Pikmin
in eurer Obhut befinden. Bald wer-
det ihr merken, dass man alles
Magliche in Pikmin verwandelt
kann. Diverses Krabbelgetier und
groBeres Ungeziefer eignet sich
iibrigens auch hervorragend als
Grundstoff. Im Gegensatz zu den
Blumen haben sie aber einen
Nachteil — sie wehren sich nach
Leibeskréften gegen diese Be-
handlung!

* David gegen Goliath

Aufgrund des unausgeglichenen
Kréafteverhaltnisses braucht es
schon eine Riesentruppe, um
groBe Gegner zu liberwalti-
gen. Wenn ihr euer Pikmin-Heer
per Knopfdruck auf verdutzte
Glupschaugen-Monster hetzt,
dann entbrennen erbitterte Kdmp-
fe, die teilweise gigantische Aus-

" ; 1 sl N m@»ﬁam' i G i il
B} GEWUSST WIE! Eure Helferlein basteln sich eine Art Leiter. So konnen sie auch hoher gelegene
Orte erreichen. Oftmals befinden sich gerade dort wertvolle Rohstoffe.

16
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I PENG Gelbe Pikmin
benutzen Bomben.

i FEUERFEST
Rote Pikmin
sind resistent
gegen Feuer
und sind
von Spiel-
beginn an
in eurer
Truppe
vertreten.

MEINE MEINUNG!

Ihr habt sténdig das Gefiihl, mittendrin zu sein, und vergesst zeit-
weise, dass ihr es nur mit einem Spiel zu tun habt. Wenn irgend-
welche fiesen Monster eure Schiitzlinge gleich im Dutzend verspei-

sen, bricht es euch fast das Herz. Auch die Grafik tragt viel zum Flair des Titels
bei. Selbst eine komplette Armee von Pikmin zwingt die Grafik-Engine nicht in
die Knie. Auch wenn einige Texturen etwas verschwommen daherkommen, ist
der Titel optisch eine echte Perle. Einen groBen Wermutstropfen gibt es den-
noch: Das Spiel ist einfach zu kurz! Nach etwa zehn Stunden befindet sich euer
Held wieder auf dem Weg nach Hause. Bei einer deutlich ldngeren Spieldauer

wére locker eine 90er-Wertung rausgesprungen.

Ahmet

SCHLECHT! SCHWACH! OKI

maBe annehmen kdnnen. Es
kommt nicht selten vor, dass
bis zu hundert eurer Mini-Krieger
auf einen Gegner einpriigeln. Wie
heiBt es doch so schon: Gemein-
sam sind wir stark!

Ubrigens triibt auch bei solchen
Massen-Schlachten kein einziger
Ruckler das Spielerauge. Eine
technisch reife Leistung, die ein-
drucksvoll demonstriert, was der
GameCube zu leisten vermag. Oft
habt ihr wirklich das Gefiihl, in ei-
nem echten Garten zu sitzen — so
real wirkt die Welt von Pikmin.
Wenn ihr euch mit eurer Armee
durch meterhohe Géansebliimchen
kampft, bewegt sich jeder Gras-
halm wunderbar natiirlich. Wah-
rend unserer Testsession haben
wir oft innegehalten, um uns an

# GEMETZEL Das ist Action pur. Solche heftigen Massenschlachten
konnen ganz schon an eurem Nervenkostiim zerren.

GUT! SEHR GUT! SUPER/!

der grafischen Pracht zu ergotzen.
Natirlich gibt es hier und da mini-

male Schwachen. So wirken eini--

ge Texturen etwas verschwom-
men, wenn man extrem nah he-
ranzoomt. Dies ist aber ein Manko,
das nur extremen Dauernorglern
sauer aufstoBen wird. Der Sound
passt auch wie die Faust aufs
Auge, wobei einige der musika-
lische Kompositionen extrem
niedlich klingen - dies ist jedoch
Geschmacksache. Wirklich bedau-
erlich ist aber, dass man Pikmin
in relativ kurzer Zeit durchspielen
kann — daran dndert auch der
freischaltbare Challenge-Modus
nicht viel. Dennoch werdet ihr
jede einzelne Minute dieses in-
novativen Meisterwerks liehen!

Ahmet Iscitirk

§ GNADENLOS Die Pikmin ma-
chen keine Gefangenen.

§ NEIN! Das fiese Glupschéugen-
Vieh frisst einfach eure Freunde!

IMPORT-TEST

PIKMIN

INFO

| have a dream

Als Mastermind Shigeru Miyamoto
erstmals offen tiber Pikmin sprach,
merkte man ihm die Begeisterung fiir
das eigene Produkt formlich an. Ge-
radezu entziickt berichtete er liber
die Hintergriinde der Entwicklung:
Wir haben uns tagelang in den Gér-
ten in meiner Nachbarschaft rumge-
trieben, um Hunderte von Fotos zu
schieBen. So konnten wir eine realis-
tische Spielumgebung schaffen und
uns an den Bildern orientieren. Die
Pikmin sind wie kleine Tiere, aber
auch pflanzenartig. Man pflanzt sie in
den Boden und sie wachsen! Je nach
Lange der Wachstums-Phase ver-
4ndern sich deren Fahigkeiten. Ich
mdchte, dass der Spieler bei seinem
ndchsten Spaziergang auf den Boden
blickt und sagt: ,Vielleicht sind ja
wirklich Pikmin da unten!’*

§ MR. MARIO Auch nach so vie-
len Jahren gehen Shigeru Miya-
moto die Ideen nicht aus!

: BEWERTUNG
Titel: Pikmin
GanraE e s Simulation
Spieler: 1
Speichern:.......i.in. Memory Card
Hersteller: /i iiurisssrasian Nintendo
Sprache:............. ...Japanisch

...Mérz 2002

| Saund
j DauerspaB: .. ... 88%

! Gesamt- 8 8
| wertung:
0,
nn'mu ()

Beurie:lung Ein zauberhaftes Ver-
gniigen, das leider viel zu schnell
endet. Wann kommt Teil 2?




TEST

GAME BOY ADVANCE

DENKI BLOCKS

Mit Denki Blocks liefert Ubi Soft neues Futter fiir Gehirn-Akrobaten!

Jedes Mal, wenn ein neues Ge-
schicklichkeitsspiel bei uns ein-
trudelt, wundert man sich iiber
den Erfindungsreichtum der Ent-
wickler. Meist handelt es sich
um Tetris-Clones, aber in diesem
Fall hat man sich wirklich was
einfallen lassen. Denki Blocks
stellt euch vor die Aufgabe, ver-
schiedenfarbige Objekte durch
Verschieben des Spielfeldes zu
verbinden. Dies klingt leichter,

S GE, ZET, 0:00:0EYEE

§ KEIN PROBLEM Hier miisst ihr jeweils drei
gleichfarbige Steinchen verbinden.

als es ist: In den ersten Runden
geht es noch locker zur Sache,
aber nach einiger Zeit haben eu-
re grauen Zellen gehorig zu tun.

Zahlreiche Spielmodi, gepaart
mit farbenfroher Optik und
flockigem Sound, sorgen fiir
SpielspaB, der im Mehrspieler-

MEINE MEINUNG!

Denki Blocks ist fiir mich der Geheim-Tipp des Monats. Ich gebe
2u, dass ich Puzzle-Games schon immer gemocht habe, aber Den-
ki Blocks wird auch Genre-Kritikern ein Ldcheln auf die Lippen zau-

bern. Hier spiirt man férmlich, dass die Entwickler mit Herz bei der Sache wa-

ren. Denki Blocks macht siichtig und das ist gut so!

Ahmet

SCHLECHT! SCHWACH! OKI

y2i5E

GUT! SEHR GUT! SUPER!

ol 3l TEIT, 0:00:1(847E)
I WINNER Des Ratsels Losung ist nicht immer of-
fensichtlich und lasst eure Birne qualmen!

modus kaum zu toppen ist. Das
erfrischend neue Spielprinzip
fesselt nicht nur Knobel-Fans
dauerhaft ans Handheld!

Ahmet Iscitiirk
’ BEWERTUNG
V11 B e R Denki Blocks
GONIe:.....ooiinseineiss Geschicklichkeit
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SpalChBInz. it essvmaersrsas Passwort

Dauerspab: .. ... 87%

i 8B
wertung:
%

Beurteilung: Extrem spaBiges Ge-
schicklichkeitsspiel mit hohem
Sucht-Charakter. Kaufempfehlung!

SUPER BUST-A-

Der Dezember ent-
wickelt sich zum Fest
fiir Puzzle-Freunde! Ne-
ben Fortress und Denki
Blocks diirft ihr euch
auf die Riickkehr eines
Klassikers freuen!

Auf zum frohlichen Blasen-
SchieBen! Bei Super Bust-A-
Move kontrolliert ihr eine klei-

§ DUELL Im Zweispieler-Duell macht es gleich
doppelt SpaB! Ihr braucht daﬁi_r aber zwei Module.

ne Blasen-Kanone, mit der ihr
verschiedenfarbige Blaschen
vom Screen fegt. Sobald sich
mehr als drei gleichfarbige
Bélle beriihren, verschwinden
diese. Ist das Spielfeld kom-

plett blasenfrei, habt ihr den
Level erfolgreich beendet. Der
Titel macht einen HeidenspaB
und fordert ein geschicktes
Héandchen. Mit iiber 300 Levels
habt ihr auch am Singleplayer-

MEINE MEINUNG!

Super Bust-A-Move enttauscht nur wegen einer Sache: des feh-
lenden Single-Pak-Modus. Auch wenn die Umsetzung ansonsten
tadellos ist, driickt dieses Manko schon spiirbar auf die Wertung.

Technisch wiére dies ndmlich problemlos maglich gewesen. Erklérte Puzzle-

Freaks werden das Spiel dennoch lieben!

Ahmet

SEHR GUT! |

UPER! I

SCHLECHT] SCHWACH] OKT GUTI T S
m | | |

50
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I EASY Anfangs sind die Stages fast schon zu
leicht zu meistern. Spater geht es richtig ab.

OVE

Modus lange zu knabbern. Im
Duell mit einem menschlichen
Kontrahenten steigt der Spiel-
spaB in ungeahnte Hohen—
auch wenn man leider zwei
Module benétigt!

)
m BEWERTUNG
1 B Super Bust-A-Move
GONIG: vosvcrsesvvacsionss Geschicklichkeit
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern: ..., Entféallt

= 1K 66%
3 Sound: s sk 71%
DauerspaB: . . ... 80%

578
we h ;
%

Beurteilung: Der Puzzle-Klassiker fei-
ert seinen GBA-Einstand. Einziges
Manko: kein Single-Pak-Modus!
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GAME BOY ADVANCE

CREATURES

Das sind mir ja feine Gotter. Erschaffen auf der Welt Albion intelligente

Lebewesen und wir diirfen uns um deren Erziehung kiimmern.

Kleine, putzige Wesen, die geziichtet
werden miissen? Das klingt fast
nach Pokémon. Aber Vorsicht: Bei
Creatures geht es nicht um das
Schnappen und Steigern, sondern
fast ausschlieBlich um die Erziehung
der so genannten Norns. Diese wur-
den namlich gerade eben von den
Gottern auf der Welt Albion erschaf-
fen und es liegt nun an euch, ihnen
alles beizubringen, was fiir das Le-
ben wichtig ist. Hierzu steuert ihr ei-
ne kleine Fee iiber den Screen und
zeigt den kleinen Rackern, was gut
oder schlecht fiir sie ist. Nach einer
gewissen Zeit gibt es auch Nach-
wuchs, der die Erbanlagen der Eltern
in sich vereint. Sobald ihr sechs
neue Norns geziichtet habt, konnt ihr
zwei von ihnen in eine neue Umge-
bung transferieren, wo hartere Be-
dingungen herrschen. So kommen
spater noch die bosen Grendels hin-
zu, die euch durch ihren schlechten
Einfluss so manche ErziehungsmaB-

§ GEBURTSTAG Eure Norns ha-
ben Nachwuchs bekommen.

nahme kaputtmachen kénnen. Per
Linkkabel konnt ihr den Nachwuchs
iibrigens von einem Freund adoptie-
ren lassen. Creatures kann eigent-

§ KEINE LANGEWEILE Eine kleine
Bootsfahrt sorgt fiir SpaB.

lich keinem Genre so richtig zugeteilt
werden und ist am ehesten als
spaBige Lebenssimulation zu sehen.

Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

Vergesst das Tamagotchi. Creatures ist um einiges anspruchsvol-
ler; niedlicher und weckt euch nicht nachts um drei. Trotzdem soll-
te man ein wenig Geduld mitbringen. Denn bis die Norns wirklich

gehorsam sind und die ersten Zuchtversuche zur vollsten Zufriedenheit verlau-

SCHLECHT!

i DACH UBERM KOPF Hier kon-
nen sich die Racker ausruhen.

BEWERTUNG
THBlE b i, Creatures
GOMIE. s s Simulation
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Spelchern:o s ovarss Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umitang:.....;..........
Hersteller:.

fen, vergeht, trotz des guten Tutorials, einige Zeit, Jean Beurtellung E’Z’e”“”g auf dem GBA.
T i o 2 77, | Ein schones Tr_aln{pgszentrum fiir
|  angehende Sozialpddagogen.

MEGA MAN BATTLE NETWORK

Mega Man in einem Rollenspiel? Das klingt zwar

ungewohnlich, aber SpalB macht es trotzdem!

Ihr schliipft in die Rolle eines
Schuljungen, der sich ins Internet
einloggt und sich dort in den Hel-
den Mega Man verwandelt. Der

B

§ SPAZIERGANG Eure Umgebung
sieht sehr schon aus.

l HIGHTECH-SCHULE In der Schule lernt ihr die
verschiedensten Online-Kampftaktiken.

Daten-Highway stellt sozusagen
eine Parallelwelt dar, in der ihr
euch K&mpfe mit Viren und ande-
ren Gegnern liefert. In der norma-
len Welt lauft alles nach géngigem
Rollenspielschema ab. In einer Iso-

Perspektive steuert ihr euren Hel-
den durch die groBe Spielewelt,
fiihrt Gesprache und sucht nach
Hinweisen. Sobald es im Battle-Net
zur Konfrontation mit Gegnern
kommt, wird in eine Seitenansicht
gewechselt. In Echtzeit beharkt ihr
eure Kontrahenten und kénnt zu

MEINE MEINUNG!

Mega Man Battle Network ist fiir ein Mega-Man-Spiel ziemlich
untypisch. Statt adrenalinférdernder Platform-Action, bekommt
man hier ein waschechtes Action-RPG vorgesetzt, das mich wirk-

lich angenehm liberrascht hat. Technisch gibt es ebenfalls wenig zu be-

mangeln, wobei vor allem die Optik punkten kann. Ahmet
SCHWACH! OK! GUT! [ SEHR GUT! | SUPER! I

SCHLECHT!

 ATTACKE Die verschiedenen Battle Chips ermog-
lichen euch coole Specialmoves!

diesem Zweck die so genannten
Battle Chips nutzen. Jeder Battle
Chip hélt neue Fahigkeiten fiir eu-
ren Helden bereit! Im Laufe der Zeit
konnt ihr iber 175 dieser Chips
sammeln und sogar per Link-Kabel
mit euren Freunden tauschen.

Ahmet Iscitiirks

BEWERTUNG
Titel..... Mega Man Battle Network
Genre Ao Sy Action-RPG
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
Speichern ............................ Batterie

Grafik:
Sound:

Beurteilung: Mega Man macht auch
als RPG-Held eine gute Figur!

N-ZONE 12/2001
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DAVID BECKHAM FUSSBALL

Selbst der groBBe Name des englischen Frauen-
schwarms kann dieses Spiel nicht retten.

I OWE? Die Spleler laufen mit
abgednderten Namen auf.

§ K. 0. Im Pokalwetthewerb wird
nach dem K.-0.-System gespielt.

E BALLON? Da ist jemand mit der
Ballpumpe Amok gelaufen.

Als deutscher FuBballfan ist man
Kummer gewdhnt, da tut es ab und
zu ganz gut zu wissen, dass es noch
schlimmere Dinge als ein Spiel der
eigenen Nationalelf gibt. Zum Bei-
spiel dieses FuBballspiel. Wahrend
bei der Entscheidung zwischen
einem Freundschaftsspiel, einem
Pokalwettbewerb oder einer Saison
und der Auswahl aus tiber 200 Club-
oder Nationalteams nur die um-
standliche Meniifiihrung auffallt,
entpuppt sich das Geschehen auf
dem Rasen nach Anpfiff schon bald
als spielerische Bankrotterklarung.

Abgehackte Animationen und ein
wie ferngesteuert laufender Ball sor-
gen zusammen mit der kantigen
Grafik und den peinlichen Sound-
effekten fiir einen Kick unter Kreis-
liganiveau. Das Gameplay passt sich
der Présentation eindrucksvoll an.
Entweder man gratscht in den Geg-
ner oder lauft so lange neben ihm,
bis man den Ball pl6tzlich am eige-
nen FuB hat. Im Angriff spaziert man
lustig per Alleingang aufs Tor, um
den Torwart mit einem kaum kont-
rollierbaren Schuss zu iiberwinden.
Von taktischen Einstellungen kann

MEINE MEINUNG!

Was ist grausamer: Die neue Single von Victoria Beckham oder
die Animationen dieses Spiels? Schwer zu sagen, auf jeden Fall

# sorgen die Animationen und die Ballphysik dieses Kicks eher fiir

Lachanfalle als fiir Begeisterung. Ganz zu schweigen davon, dass die Ball-
kiinstler scheinbar mit einem (ibergroBen Medizinball kicken. Das Passspiel
ist Gliickssache, aber auch nicht ndtig, da man oftmals einfach mit dem Ball
durch die hélzern agierenden Abwehrreihen traben kann. So ist das Beste an
diesem Spiel die informative David-Beckham-Story, in der neben der Vita des

Sonnyboys auch ein Interview zu finden ist. Jens
SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT! | SEHRGUTI | SUPER! ]
|

man ebenso wie von einer guten
Spieliibersicht nur trdumen. Wenn
David Beckham beim néchsten Spiel
gegen Deutschland genauso stiim-
perhaft agiert wie in seinem eigenen
Spiel, steigen die Siegeschancen un-
serer Kicker erheblich.

Jens Quentin

m BEWERTUNG
Titel: ........... David Beckham FuBball

GOMIO . 25 acnssisssesasansssnsnions FuBball

Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja
SDRIChEIN:. ..o e b Batterie
Schwierigkeitsgrad:..
Umfang:...:.......5..x..

Hersteller:
Sprache:.

6. Dezember
....DM 109,95

Grafik:
SoUnd: =3 o o 50%
Dauerspaﬂ el bl 53%

J Gesamt-
wemmg o/
(1]

Beurteilung: Dieses Spiel sollte als
Strafe fiir schlechte Leistungen der
deutschen EIf eingefiihrt werden.

Mit ISS wird eine der
renommiertesten FuB-
ballserien auf den Kklei-
nen Bildschirm portiert.

Die /SS-Serie gilt unter Kennern
seit langem als Garant fiir rea-
listische Matches mit viel Spiel-
tiefe. Nun kicken die Ballartis-
ten auch auf dem GBA. Nach-
dem man sich fiir eines von 40
Nationalteams entschieden hat,
muss man die eigene EIf durch
die Vorrunde fiihren. Sind ver-
meintliche FuBballzwerge wie
Kanada oder Korea bezwun-
gen, versperren in der Endrun-
de harte Brocken wie Frank-
reich, England oder Spanien
den Weg zur Trophée. Das an-
wahlbare ElfmeterschieBen ist
ebenfalls nichts fiir schwache
Nerven. Um Superstars wie
Zidane, Kluivert oder Raoul in
Schach zu halten, setzt man ei-
ne Doppeldeckung auf sie an.

1]
B
B
o
g8
5]
7
6]
El
(0]
m

I CHAOS Wer hat den Ball?
Jancker mit einer Chance.

Ob Fliigelspiel, variable Raum-
deckung oder kontrollierte Of-
fensive, die Taktikmdglichkeiten
lassen keine Wiinsche offen. Die
Umsetzung nach Anpfiff gestal-
tet sich aufgrund der uniiber-
sichtlichen Kameraperspektive
allerdings schwierig. So landen
Passe zu oft beim Gegner, weil

B ELITE Diese Namen machen
Rudi Valler gelb vor Neid.

man die geeignete Anspielsta-
tion nicht ausmachen kann. Der
zu klein geratene Radar kann
dabei keine Abhilfe schaffen.
Neben den lautstarken Fans
sorgt der engagierte englische
Kommentator fiir authentische
Atmosphdre.

Jens Quentin

MEINE MEINUNG!

Der Kick bietet zweifelsohne die schénsten Animationen des GBA-
Spielfelds. Die Torhiiter hechten nach dem Ball, der Stiirmer setzt zum
Fallriickzieher an und der Mittelfeldstar geht nach einem brutalen Ein-

steigen des Manndeckers realistisch zu Boden. Das gréBte Plus des Spiels ist je-
doch gleichzeitig das groBte Manko: Durch die groBen Akteure ist einfach zu wenig
vom Spielfeld zu sehen, das Geschehen wird somit schnell uniibersichtlich. Bevor
man sich auf dem kleinen Radar orientieren kann, ist man schon in die gegnerische
Abwehr gerannt. Eine spielfreundlichere Perspektive und eine etwas ausgefeiltere

Ballphysik hatten ISS einen sicheren Hit beschert. Schade! Jens
SCHLECHT! SCHWACH! OKI GUT! | L T |
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§ ELFER Elfmeter und England",
das passt nicht zusammen.

BEWERTUNG
Titel: ISS
GONIO% . 15 ioioers e sinsessdinsninss FuBball
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

SpelCharn: S ......Batterie
Schwierigkeitsgrad......5 Spielstufen
Umiangssz: 5t 3 Spielmodi
Hersteller:. ....Konami
Sprache: ...Englisch
TerminE sy Erhiiltlich
Preis:..... Ca. DM 99,-
Internet:. www.konami

........ 86%

g
M) oo, 80«y

Beurteilung: Présentation hui, Spiel-
tibersicht pfui! Grafisch famoser Kick
mit ungliicklicher Spielperspektive.
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DISNEYS ATLANTIS:

DAS GEHEIMNIS DER VERLORENEN STADT

Alle Mann auf Tauch-
station! Das Spiel zum
neuen Disney-Film ent-
fiihrt euch ins sagen-
umwobene Atlantis.

§ WACHSTUMSSCHUB In Atlantis
ist alles ein wenig groBer.

Was wurde nicht schon alles
iiber den versunkenen Kontinent
Atlantis zusammengesponnen.
Grund genug fiir die Disney-Stu-
dios, einen schnuckeligen Weih-
nachtsfilm vorzulegen und auf
gefiillte Kassen zu hoffen. Na-
tirlich fehlt auch das passende
Spiel nicht und ihr diirft auf dem
Game Boy Advance die Hauptrolle
libernehmen. Als wackerer Milo
Thatch begebt ihr euch auf die
Suche nach dem legendéren Kon-
tinent. Dafiir wetzt ihr durch zehn
Levels, sammelt zwischendurch
Gegenstande ein und lost diverse
Schalterrétsel. Solltet ihr feind-
lich gesinnten Kreaturen begeg-

nen, hilft meistens ein saftiger
Faustschlag oder ihr benutzt in
freier Wildbahn aufgelesene
Waffen. Das klingt nach einem
bewéhrten Jump&Run-Rezept,
doch leider ist das Leveldesign
eher von der langweiligen Art. Die
Areale sind nicht gerade beson-
ders abwechslungsreich und im
Aufbau sehr uniibersichtlich. Das
groBere Manko ist jedoch die
merkwiirdig geratene Steuerung.
So rennt der Held zwar sehr, sehr
flink durch die Levels, aber die

Lenkung ist viel zu trége, als dass

man rechtzeitig auf Hindernisse
reagieren konnte.
Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

Und schon wieder eine Filmumsetzung, die voll und ganz dem
Klischee entspricht. Langatmige Levels, eine verhunzte Steue-
rung und dde Grafik lassen darauf schlieBen, dass Disneys Atlantis

husch, husch zusammenprogrammiert wurde, um noch rechtzeitig zum
Filmstart fertig zu werden. In Anbetracht der starken GBA-Konkurrenz im
Jump&Run-Sektor sollte man es sich zweimal iiberlegen, ob man sein Ta-

il ) 5 ¥ 7y ) .
schengeld in diesen Titel investiert. Jean
i R'ESENSTATUE MI|0 sucht nach SCHLECHT] SCHWACH] Ok | Gur | SEARGUT | SUPERI |

magischen Artefakten. ] | | |

§ FEUER UND FLAMME Ups, der
Maschinenraum brennt.

BEWERTUNG

Disneys Atlantis

R e AR Jump & Run
Spieler: 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
SPOICHBHT 2 coen o i Passwort
Schwierigkeitsgrad:. i
Umiang: ...
Hersteller: .

Beurteiluﬁg: Da haben wir auf dem
GBA schon besser gehiipft. Hoffent-
lich ist der Film besser als das Spiel.

PLANET DER AFFEN

" In einer Welt, auf der die Primaten die Macht
ergriffen haben, kann nur der Starkste iber-
leben. Schafft ihr es, zu entkommen?

So was kann wirklich auch nur
der NASA passieren: Da schickt
man einen Astronauten ins All,

l MONDSCHEIN Bei der Absturz-
stelle lauern die ersten Affen.

jagt ihn mit Lichtgeschwindig-
keit zu den Sternen und dann
kracht der alte Hallodri auf ei-
nen Planeten, wo die Affen
herrschen. Ersparen wir uns
jetzt mal einen Vergleich mit
Star Trek und kiimmern uns lie-
ber um das Spiel zum Film Pla-
net der Affen. Ihr begleitet jetzt
den gestrandeten Astronauten
durch die schone, neue Welt
und sammelt, um Bonuspunkte
zu kassieren, kleine Flaggen
ein. Auffillig ist die Ahnlichkeit
der Steuerung zum letzten

Game-Boy-Color-Spiel der
Tomb Raider-Serie. Wie Lara
Croft muss auch unser Held
gut getimte Spriinge wagen
und sich langsam vorantas-
ten. Ab und zu liegen am We-
gesrand Waffen herum, die ge-
gen Schimpansen, Gorillas oder
sonstige angreifende Kreaturen
eingesetzt werden. Leider ha-
ben die Feinde keinerlei Intelli-
genz und laufen stur auf ihren
vorgeschriebenen Wegen ent-
lang. Grafisch und akustisch ist
Planet der Affen durchaus be-
achtenswert. Nur die Dynamik
stellt den Spieler auf so man-
che Geduldsprobe.

Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

Hey, was ist das denn? Schine Grafik, nette Musik und dazu
ein wenig Tomb Raider. Das klingt doch gar nicht mal so
schlecht, oder? Das Problem bei Planet der Affen liegt aller-

dings im Spielfluss. Wenn ich wegen kleiner Hiigel, die im Weg stehen,

einfach keine Dynamik auf. Wer jedoch den Film liebt und viel Geduld

besitzt, sollte vielleicht mal Probe spielen. Jean
SEHR GUT! [ ER!

| SCHLECHT! | SCHWACH! I OKT | L | SUP
| | 1 |

i b, | : [
§ GRUNE HOLLE Hier muss jeder
Sprung wirklich gezielt sein.

alle paar Meter mehrere Tastenkombinationen machen muss, kommt ~

'ﬂ 4

N AFFIGE GROSSSTADT Wir flie-
hen aus der Affenstadt.

BEWERTUNG
Tltel ......................... Planet der Affen
Genre: Action
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Speichern: Passwort

Grafik:
Sound:
Dauerspa/]- ..... 67%

=2 68
(/]
%

Beurteilung: Uff! Das Spiel zum Tim-
Burton-Film erweist sich als duBerst
holprige Angelegenheit.

N-ZONE 12/2001
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DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX 2

Hat Tony Hawk das Skateboard mit dem BMX

NO FOOT

getauscht? Nein, es ist Dave Mirra!

Was Tony Hawk fiir die Skater, ist
der 27-jahrige Dave Mirra fiir
BMX-Freaks. In seinem GBA-De-
biit tritt der mehrfache Weltmeis-

gaben zu bewdltigen hat. Inner-
halb eines Zeitlimits sucht ihr
Spriihdosen oder die Buchstaben
S-K-A-T-E ... &h ... M-I-R-R-A.

RBARSPINGACKFLIP 'Y

§ KOPFUBER In der. Halfpipe dre-
hen die Biker so richtig auf.

schen Darstellung und der gelun-

1 FUNKENFLUG Auch mit Grinds
kann man ordentlich punkten.

genen Steuerung (A/B-Knopf in " BEWERTUNG
ter zusammen mit elf Kollegen in  Durch Tricks wie den Can-Can,den  Verbindung mit den L/R-Tasten) THal: Davé Mirra Froestyle BMX 2
die Pedale, wobei jeder Biker indi-  No-Footer oder einen 50-Grind auf  haben sich die Entwickler eben- Genr'é':m . Sport
viduelle Starken und Schwéchen einem Gelander erhoht sich euer falls  von THPS 2 in-  gpjgfer: 1-2

mitbringt. Im Freeride erkundet ihr
radelnd Levels wie ein Lagerhaus,

Punktekonto. Neue Highscores
werden — wie das Losen der Auf-

spirieren lassen. Grafik und Biker-
Animationen sind ansehnlich, im

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

den értlichen Stadtpark oder einen  gaben - mit Erfahrungspunkten direkten Vergleich hat Vorbild und ~ SPEICHEI: covcvvsvssvsce Batterle
i 2R : Schwierigkeitsgrad:................. Mittel
gewaltigen Parkplatz. Zur Sache belohnt, die wiederum neue Areale  Konkurrent Tony Hawk allerdings UMfang: ... 13 Areale
geht es dann im Karrieremodus, in ~ 6ffnen oder in die Fahrer investiert  die Nase vorn. Herstollor.. Lk v e il Acclaim
dem euer Profi verschiedene Auf-  werden konnen. Bei der isometri- Jens Quentin ~ SPraChE:........covvevvvssisinssenes Deutsch
Termin. ...Dezember

Preis: ....DM 99,95

MEINE MEINUNG! Intemet:. i www-ful-fat.com

Und der diesjahrige Award fiir die dreisteste Abkupferung eines er-
folgreichen Spielprinzips geht an: Dave Mirra! Selten hat das in der
Videospielewelt beliebte Motto: ,Lieber gut geklaut als schlecht

selbst gemacht” besser gepasst als bei diesem Titel. Nur das Sportgeriét, die
Héhenanzeige, die kleineren Levels und der vergleichsweise langweilige
Soundtrack erinnern daran, dass es sich nicht um Tony Hawk’s Pro Skater 2
handelt. Wer bei besagtem Spiel alle geheimen Abschnitte und Tricks im Schlaf

i FLY Durch krasse Combos er-
hdht ihr die Punktzahl.

beherrscht, kann sich bedenkenlos aufs BMX-Rad schwingen. Jens
SCHWACH! OK! GUT! | SEHR GUT! | SUPER! I

SCHLECHT!

. Beurteilung: Gdbe es Tony Hawk’s Pro

Skater 2 nicht, wére dieser Titel ein
Hit. So ist es nur ein solides Plagiat.

INSPECTOR GADGET
ADVANCE MISSION

Go go Gadget: Spiele-Test! Aus dem hdsslichen Inspector-Gadget-
Entlein wurde doch ein ansehnliches Spiel.

Nachdem der Cyborg-Polizist Ins-
pector Gadget in den 80ern durch ei-
ne extrem trashige Zeichentrickserie

§ LADY LIBERTY Der erste End-
gegner fackelt nicht lange.

§ ABGETAUCHT Penny kann als
einziger Charakter tauchen.

spukte und vor nicht allzu langer Zeit

sogar durch eine grottige Realverfil- .

mung auffiel, ist jetzt der GBA dran.
Doch Halt! Die Versoftung der magi-
gen Vorlage ist gar nicht mal so
schlecht geworden und macht im
Gegensatz zum einfallslosen Bild-
schirmgeplédnkel SpaB. lhr liber-
nehmt in diesem Spiel alle drei
Hauptcharaktere auf einmal. Im
Kampf gegen die Verbrecherorgani-
sation MAD geht es durch fiinf Erd-
teile. Wahrend ihr euch hiipfend und
laufend durch die Levels bewegt,

konnt ihr jederzeit zwischen dem
trotteligen Gadget, seiner Nichte
Penny und ihrem SchoBhund Brain
per L-Taste umschalten. Je nach Ab-
schnitt miisst ihr euch die bestimm-
ten Fahigkeiten eines Charakters zu-
nutze machen. So kann der Inspek-
tor am besten zuschlagen, wahrend
der Hund die groBte Sprungkraft hat
und Penny als Einzige tauchen kann.
Nett ist auch der Mehrspielermodus,
in dem drei Spieler gegeneinander
auf Schatzsuche gehen konnen.
Jean-Reiner Jung

MEINE MEINUNG!

"*"‘x Das Schlimmste an Inspector Gadget ist diese verdammte Ohr-
" wurm-Musik. Ich summe diese alberne Melodie jetzt schon seit ei-
ner Woche vor mich hin und treibe die Kollegen in den Wahnsinn.

Davon mal abgesehen, war ich von der Umsetzung der 80er-Trash-Serie sehr
liberrascht. Die drei Charaktere machen Laune und man ist teilweise schon
sehr am Griibeln, mit welchem Helden man am besten weiterkommt. Wer sich

als Gadget-Fan bezeichnet, braucht dieses Spiel. Jean
SCHLECHT! SCHWACH! OK! GUT! I SEHR GUT! I

SUPERT |
|

1 HEISSER HUPFER Hund Brain
hat die groBte Sprungkraft.

BEWERTUNG
Titel: Inspector Gadget Advance Mission
FENLEE e Tt Jump & Run
Spieler: 1-3

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Speichernz... i re wi.: Passwort
Schwierigkeitsgrad:................. Mittel
Umfang: .. 15 Levels
Hersteller: ... Big Ben

Sprache

lage wurde ein gutes Spiel. Gadget
bgletet zwar wenig Neues, macht
dafiir aber SpaB. .
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Jetzt auf Game Boy Advance:

Die Sui:h‘»e; nach den Toa
Uberwinde qéfé‘l’.'fl,r‘liche Fallen und lose
schwierige Ratsel in sechs verschiedenesn
Welten mit Uber zwaﬁgiq Levels. Finde die
Steine der Toa. um die‘rhéchtiqen Helden
Herbeizurufen - nur sie kéannen die Insel
I'T'Iaté Nui von der Schreckensherrschaft des
Makuta befreien. Dazu qibﬁ's sechs Bonus-

Actionspiele mit Multiplayer Funktion.

Das Schicksal von Mata Nui {[=]=]4

in deinen Handen!

www.bionicle.com
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FORTRESS

Eine neue Variation des zeitlosen Tetris-Spielprinzips wird euch bei

Fortress geboten. Baut eure Festung auf und vernichtet euren Gegner!

Das Spielprinzip ist genial ein-
fach: Ihr habt eine kleine Festung,
die vergroBert werden will. Dies
erreicht ihr, indem herabfallende
Klotzchen auf eurer Festung plat-
ziert werden und so wéchst eure
Bastion langsam zu respektabler
GroBe heran! Ubrigens teilt ihr
euch das Spielfeld mit einem
Gegner, der dieselben Ziele hat -
da ist Stress vorprogrammiert!
Von Zeit zu Zeit féllt auch ein hel-
fendes Geschiitz vom Himmel,
das die gegnerische Burg unter
Beschuss nimmt. Das Ganze artet
schon bald in adrenalinférdernde
Puzzle-Action aus, da man immer
besser sein will als der Gegner.
Dieser Effekt vervielfacht sich
noch, wenn man gegen einen
menschlichen Mitspieler antritt.
Wer auf der Suche nach einem
spaBigen Puzzle-Abenteuer ist,
diirfte hier fiindig werden!
.

I HILFE! Eure Bastion wird von iem riesigen eltrum-Monster
angegriffen. Hoffentlich geht da nicht allzu viel zu Bruch!

" e MEINE MEINUNG!
6b Mit Fortress liefert THQ einen spaBigen Tetris-Klon, der um einige

interessante Aspekte erweitert wurde. Das Prinzip, durch herab-
fallende Steinchen seine Festung aufzubauen, finde ich wirklich
genial. Fiir Solospieler flacht die Motivationskurve zwar nach einiger Zeit ab,

aber im Linkmodus offenbart der Titel seine echten Stérken! Ahmet
SCHLECHTI SCHWACH! OKT GUTI [ SeArGUTT | SUPERI ]

1 MIST! Auch im Mittelalter baut

ihr fleiBig um die Wette!
’ BEWERTUNG
Titel: Fortress
Gonle;: . ..vcivrereiaes Geschicklichkeit
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

SPOICHOINE it s rarssssnscseaves Entfallt
Schwierigkeitsgrad:...........co.... Mittel
Umfang:........... Vier Zeitalter
HoISIONAL: ;. 5. v ebivesveissasssesinssta THQ
Sprache: Englisch
Termin:.. Erhéltlich
Preis:..... ....DM 109,95
Inlemnets L.l s i www.thq.de
o Grafik: ........ 68%
SoundzEyia 70%

DauerspaB: ... .. 75%

Gesamt- y
wertung: o
(1}

Beurteilung: Tetris, mal anders. Vor al-
lem fiir Mehrspieler-Fans zu empfehlen.

FREESTYLE SCO

Trendbewusste Tretroller-Freaks kommen
Jetzt auch auf dem GBA voll auf ihre Kosten!

e sl

Vor rund zwei Jahren tauchten
die kleinen Miniatur-Roller in un-
seren FuBgangerzonen auf und
sind seitdem nicht mehr aus
dem StraBenbild wegzudenken.
Jetzt diirft ihr auch auf dem GBA
lostreten und macht verschie-
dene Skateparks unsicher. Vom
Sportstadion bis zur Landebahn
fiir Diisenjets ist alles dabei,
was man sich an abgefahrenen
Schauplatzen vorstellen kann.
Die Steuerung gestaltet sich
relativ unkompliziert und so
entlockt ihr eurem Trendsportler
recht schnell die abgefahrensten
Tricks. Generell orientiert sich
das Game sehr stark an Tony
Hawk’s Pro Skater. Im Endeffekt
tauschte man das Skateboard

MEINE MEINUNG!

Freestyle Scooter erfindet das Rad zwar nicht neu, aber fiir eine kleine
Runde zwischendurch ist es immer wieder gut: Leider wurden Objekte,
die man einsammeln muss, nur mit einem Mini-Schatten versehen, so
dass die Orientierung etwas schwer fallt. AuBerdem gibt es keinen Turniermodus und

i COOL Die Optik ist teilweise
wirklich sehr gut gelungen.

einfach gegen einen Mini-Scoo-
ter aus. Leider fehlt dem Ganzen
der letzte Feinschliff, um es mit
Activisions Genre-Referenz auf-
zunehmen. SpaB macht der Titel
aber trotzdem!

Anmet Iscitiirk
BEWERTUNG

1 o e oy Freestyle Scooter
Genre: Sport
Spieler: 1-2

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Spolchen it oreessen Passwort
Schwierigkeitsgrad:. Mittel
Umfang:................ .6+ Levels
Hersteller:................coousiuiase Ubi Soft
Sprache:... Englisch
Termin:.. Erhéltlich
........ DM 109,95

........... www.ubisoft.de

Grafiial ottt 75%

Sound:tis i 70%

Al DaverspaB: ... .. 68%

Gesamt- ™=y &
-wertung: ; 4 0/
; 0

Beurteilung: Kurzweilige Funsport-
Action mit kleinen Schwéchen.

.' U M p D| é Ti'i K s ill aé 56 n éi c.h nur einen einzigen Fahrer zur Auswahl, was wirklich mager ist. Ahmet
relativ easy ausfiihren. I SCHLECHTI I SCHWACH] | OKI I GUTI : SEHR GUTI l E@
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ESPN X GAMES
SKATEBOARDING
Hat dieser Herausforderer
eine Chance gegen den
Champion Tony Hawk's Pro
Skater 2?

" mnn 9‘nl
I GEKONNT Die Half-Pipe bildet
den besseren Teil des Spiels.

Man nehme folgende Zutaten:
Profi-Skater, diverse Skateparks
und Halfpipe-Wettbewerbe, eine
Menge cooler Moves, gewiirzt mit
schmissiger Musik. Dass daraus
ein Hit werden kann, beweist Tony
Hawk’s Pro Skater 2. Dass aber
nicht jedes Spiel mit diesen In-
gredienzien ein Volltreffer ist,
macht der Konami-Titel deutlich.
Wahrend der Ritt in der Half-Pipe
trotz gemdchlicher Geschwindig-
keit SpaB macht, kann der Skate-
park-Modus nicht (iberzeugen. Ein
nervtotender Perspektivenwech-
sel (zwischen Draufsicht und Sei-
tenansicht) und die damit verbun-
dene Verwirrung bei der Steue-
rung sorgen fiir Frust statt Lust.
Jens Quentin

38 GO 3p
J6Rankergi
J-’[h.nmm

Spieler: 1
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein

Spelchern: s et Batterie

Schwierigkeitsg i

Umtang:.......ccrevene:

Hersteller:

Sprache:...

LA 11 o rrerr o et Erhaltllch

Preis: DM 99,-

Internet..................www.konami.de
Grafile stisio? 71%
Solng:snne e 69%

DauerspaB: .. ... 65%

= 68
wertung:
%

Das knuffige Namco-Mas-
Kottchen Klonoa kampft
nun auch in Europa fiir sei-
ne Traume.

| GEWUSST WIE Mlthllfe seiner
Gegner springt Klonoa héher.

Eines Nachts wird Klonoa unsanft
aus dem Schlaf gerissen und von
Ordnungskraften abgefiihrt. Die
Anklage lautet: unerlaubtes Trau-
men! Das lasst das gefliigelte
Kerlchen natiirlich nicht auf sich
sitzen und macht sich auf, das
Land von dem traumfeindlichen
Tyrannen zu befreien. Neben der
geschliffenen 2D-Optik und einer
schonen Musikbegleitung bietet
Klonoa vor allem ein ausgefeiltes
Gameplay. Mit'nur zwei Kndpfen
hat man die vielféltigen Bewe-
gungsmoglichkeiten des Prota-
gonisten voll im Griff. Die typi-
schen Geschicklichkeitseinlagen
werden gekonnt durch diverse
Ratselelemente erganzt.

Jens Quentin

BEWERTUNG
Titel:>....%: Klonoa: Empire of Dreams
GOIIO i aienss Jump & Run
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
SPOICHOIN: citiinsisiasivivssdeisnnse Battene
Schwierigkeitsgrad:...
Umfang: .............
Hersteller: ..
Sprache:.
Termin:..

PAC-MAN
COLLECTION

Wdahrend Ms. Pac-Man im
Namco-Museum unter-
kommt, bekommt Pac-Man
ein eigenes Spiel.

i MUTATION Pac- Man Arrange-
ment bietet neue Geister.

Wahrend einige Spieler aufgrund
einer grafisch nicht ganz zeit-
geméBen Optik und spartanischer
Soundeffekte pikiert die Nase
rimpfen werden, diirfte dlteren
Spielern das Herz aufgehen. Pac-
Man besticht durch eine 1:1-
Umsetzung der Arcade-Version,
wahrend Pac-Mania eine tech-
nisch aufgemotzte Variante bie-
tet. Pac-Attack versetzt den gel-
ben Geistfresser und dessen Geg-
ner in ein verzwicktes Tetris-Am-
biente. Bei der vierten und letzten
Spielart, Pac-Man Arrangement,
wird das super-simple Spielprin-
zip mit neuen 3D-Levels, Power-
ups und gefahrlicheren Geistern
angereichert.

Jens Quentin

BEWERTUNG
Titel s Pac-Man Collection
GENIE: .. iissivnnresiiss Compilation
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-ModuI-Mehrsp/elermodus Neln
Speichern: ......

..... Englisch
..7. Dezember

................... DM 99,95
........... www.infogrames.de
Grafiks ot 60%
SoUnd: <5 i 58%

DauerspaB: .. ... 73%

i 71
wi 3
%

TEST

GAME BOY ADVANCE

TETRIS WORLD

50 Millionen verkaufte
Einheiten innerhalb der
letzten zehn Jahre: Tetris
ist Kult.

SinexT) CINES

i BLUBB BLUBB Auch unter
Wasser wird kréaftig gepuzzelt.

Tetris Worlds bereichert das
genial einfache Spielprinzip um
nette Spielvarianten wie Sticky,
Fusion oder Hot-Line. Bei Fusion
sind beispielsweise Atomblocke
mit Fusionsbldcken zu verbinden,
wahrend bei Hot-Line markierte
Reihen abgeraumt werden miis-
sen. Die Knobeleien finden auf
unterschiedlichen Planeten statt,
so puzzelt man vor einer unwirt-
lichen Vulkanlandschaft oder ei-
ner beschaulichen Lichtung. Be-
wohnt werden die Planeten von
den Minos, deren Geschichte im
Laufe des Spiels erzéahlt wird.
Hohepunkt ist der Mehrspieler-
modus, bei dem man bis zu drei
Mitspieler ausblocken kann.

Jens Quentin

WHE<T) LAES

| e | SCORE

| BEWERTUNG
THGl e s Tetris Worlds
Genre: .. Geschicklichkeit
Spieler: 1-4

1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus: .....Ja

Spelchen:.........x.b e Batterie
Schwierigkeitsgrad:...15 Spielstufen
Umfang: ........... it
Hersteller:.
Sprache.
Termin:.
Preis:....
Internet, i bl www.thq.de
K3 et 50%
Aot A 66%
DauerspaB: . . ... 84%

N-ZONE 12/2001
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GAME BOY ADVANCE

CHUCHU
ROCKET

Das hat ja ein wenig ge-
dauert. Segas erfolgreiches
Tiiftelspiel kommt jetzt
nach Deutschland.

B HEKTISCH Bei so vielen Katzen
miisst ihr schnell sein.

Die GBA-Umsetzung der bril-
lanten Mause-Wuselei konnte
uns schon als Japan-Import
begeistern. Jetzt konnen auch
heimische Handhelds in den
Genuss von Segas Tiiftelspiel
kommen. Das Spielprinzip ge-
staltet sich dabei so simpel
wie moglich: Durch Pfeile, die
auf einem Spielfeld positioniert
werden, lenkt ihr eine Bande
Mause zu einer Rakete und
miisst Katzen ausweichen.
Viele Extras und ein toller
Mehrspielermodus runden das
positive Bild ab. Gemiitlichen
Naturen wird es aber schnell
zu hektisch.

Jean-Reiner Jung

{ Stage Chollenae B
Challenge C 1
I Lunch time!!

Feed the cat!

BEWERTUNG

Titel:...... ChuChu Rocket
GEREEZE e ierissdonsas Geschicklichkeit
Spieler: 1-4
1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Speichernan e il Batterie
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel
Umfang:....Uber 50 Levels (+ Editor)
Hersteller:.. .Infogrames
SPrACHE s =SS IRy Deutsch
Termin: .. Mitte Dezember
PreISs e e s DM 109,95
Internet:........... www.infogrames.de
l Grafik: ! .0t 72%

Saund: 0 75%

DauerspaB: . .... 86%

Geslgmt- 83
;‘we ung:
%

LUCKY LUKE:
WANTED

Er schieBit schneller als
sein Schatten, hat ein spre-

chendes Pferd und sorgt

auf dem GBA fiir Ordnung.

¥ 3D-GRAFIK Der Ritt durch den
Canyon sieht sehr nett aus.

Juchhu! Im Wilden Westen wur-
de ein neuer Président gewéhlt,
der anlésslich seines Sieges alle
Strafgefangenen freildsst. Das
kann natirlich nicht gut gehen
und Lucky Luke darf das Gesin-
del wieder dingfest machen. So
lauft der coole Westernheld
durch neun aus den Comics be-
kannte Szenarien und benutzt
nicht nur seinen Revolver, son-
dern muss auch sein Kopfchen
anstrengen. Zwischendurch la-
den einige simple Reaktions-
tests zum Verweilen ein, die
auch per Link-Kabel zu zweit
angegangen werden kdnnen.
Comic-Fans diirfen zuschlagen.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG

Lucky Luke: Wanted

et ey ] Jump & Run
Spieler: 1-2
1-Modul-Mehrspielermodus.......... Ja
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
SPEIChern: .o st enresness Passwort
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel

Umtang; ..ot 9 Levels
Hersteller:... ....Infogrames
NI e rnermc e acess Deutsch
Termin:. Erhéltlich
PLOIS i el DM 109,95
interpet: ..oz www.infogrames.de
Grafilc. i 75%

oAl Sound: ........ 74%
DauerspaB: . . ... 76%

e 75
" werl g » T4
| %

MX 2002 FEA-
TURING RICKY
CARMICHAEL

Die Meisterschaften im
Motorsport haben begon-
nen und ihr seid mit eurem
Handheld live am Start.

| KURVENTECI\_“K Eine gute
Méglichkeit zum Uberholen.

Auf dem Nintendo 64 hat das Mo-
tocross-Rennen Excitebike 64 be-
reits jede Menge Staub aufgewir-
belt. MX 2002 bemiiht sich nun,
diesen Erfolg auf dem Game Boy
Advance zu wiederholen. Durch-
weg positiv sind die Streckenviel-
falt und die Auswahimaoglichkei-
ten. Leider ist die Hardware des
GBA mit der dreidimensionalen
Darstellung der Strecken sichtlich
tiberfordert. So gehen die staubi-
gen Rennen mit mehr Ruckeleien
iiber die Biihne, als ein normales
menschliches Auge verkraften
kann. Das ist sehr schade, weil
das Spiel sonst reichlich Ab-
wechslung bietet.

Jean-Reiner Jung

Spieler: 7/
1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
Spelehertis i Passworl
Schwierigkeitsgrad:.
Umfang:............
Hersteller:
Sprache:
Termin:..

Grafik:
Sound:

NAMCO
MUSEUM

Ms Pacman, Dig Dug, Ga-
laga, Pole Position und
Galaxian haben sich einen
Museumsplatz verdient.

67130

# GALAGA Rumms! Da haben die
Aliens das Raumschiff erwischt.

Namco hat tief in seinem Archiv
gekramt und fiinf Klassiker aus
den Griindertagen der Videospiel-
geschichte ausgegraben. In Nam-
co Museum konnt ihr diese Mei-
lensteine jetzt originalgetreu spie-
len und euch einen Eindruck von
der Anfangszeit der Videospiele
verschaffen. Besonders Ms Pac-
man, Dig Dug und Galaga werden
Nostalgikern einen verklarten
Blick bescheren. Wer sich aber
nicht zu dieser Zielgruppe zéhlt,
sollte sich den Kauf dreimal iiber-
legen und sein Geld lieber in einen
aktuellen Titel investieren. Spiele-
Opas und Oldie-Fans konnen be-
denkenlos zugreifen.

Jean-Reiner Jung

SPEED 30&!(
HIGH

ISCORE 15010 458

BEWERTUNG
el it e Namco Museum
Genre: Lo Geschicklichkeit
Spieler: 1

1-Modul-Mehrspielermodus: .....Nein
Multi-Modul-Mehrspielermodus:..Nein
SDeIGHeOrD R Entfallt
Schwierigkeitsgrad.................. Mittel

Umfang:............. 5 Oldies
Hersteller: .. ....Namco
SIChe: s ek Englisch
Termin: ..Mitte Dezember
PrOISHE oot et et DM 109,95
Internet: ;... www.infogrames.de

Grafilc, o 51%

Sounde ot i 53%

Gesami- £ |
werlung 0
! 0
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KIDS ZONE - ‘@

EUER MAGAZIN FUR FERNSEHEN, KINO, VIDEOSPIELE

\ o
(
0451-4906-70¢
~ Alle Infos zu Pokémon, Digimon — Musik- und Kinotipps
Dragon Ball und Monster Rancher. - Alle zwei Wochen mit super
- Kids-TV-Programm auf 8 Seiten Aufklebern, Karten und

— Spieletipps fiir Game Boy, N64, vielem mehr
PlayStation, PC, Dreamcast, PS2 '




TEST

RESIDENT EVIL GAIDEN

§ ZUM ANGRIFF! Die Veteranen Leon und
Barry beschiitzen die hilflose Lucy.

Wann wird dem skrupellosen Umbrel-
la-Konzern endlich mal die Lizenz
zur Zombie-Herstellung entzogen?
Seit Jahren verseucht diese Firma
Kleinstédte, Inseln und arktische
Regionen mit Viren, die abenteu-
erliche Bezeichnungen wie T-,
G- oder Veronica-Virus haben.
Bis zur WerksschlieBung wer-
den aber sicherlich noch ei-
nige Jahre ins Land gehen,
die uns mit weiteren Epi-
soden aus dem Land der

Untoten und der Bio-

waffen versorgen.

Als neuester Ableger

kommt mit erheblicher
Verspdtung jetzt Resi-
dent Evil Gaiden fiir den
Game Boy Color in die
Laden. Ihr schliipft anfangs
in die Rolle von Barry Burton, der sich,
nachdem er den ersten Teil (iberlebte, einer
Geheimorganisation zum Kampf gegen Um-
brella anschloss. Sein Auftrag lautet, eine tod-
liche Biowaffe unschadlich zu machen, die
sich an Bord des Kreuzfahrtschiffes Starlight
befindet. Ihr erforscht das Schiff aus der Vo-
gelperspektive und miisst stets mit einem
Uberfall des untoten Gesocks rechnen. Sobald

[ | TOD EINES PIANISTEN Sam spielt es be-
stimmt nicht noch einmal.

ihr eine der Schreckensgestalten
erblickt, habt ihr fiir einen Mo-
ment die Gelegenheit, ein Faden-
kreuz auf sie zu richten und den
Angriff zu starten. Alternativ konnt
ihr aber auch fliichten, wenn ihr
nicht angeknabbert werden wollt.
Die Kampfsequenzen wurden
sehr ungewdhnlich geldst. lhr
blickt aus der Ego-Perspektive auf
den Zombie und ein Balken am
unteren Bildschirmrand, pendelt
die Trefferwahrscheinlichkeit aus.
Hier heiBt es nun, im richtigen
Moment auf den A-Knopf zu drii-
cken. Zusatzlich konnt ihr noch
Kleinigkeiten wie den Blickwinkel
oder die Waffenkonfiguration ver-
andern. Eine weitere Neuerung im
Resident Evil-Spielprinzip ist,
dass ihr zwei weitere Mitstreiter
in eurem Team haben konnt. Nach
einer Weile stoBen namlich noch
der bekannte Polizist Leon Ken-
nedy und die Uberlebende des
Zombiemassakers Lucy dazu,
zwischen denen in den Kampf-
sequenzen jederzeit gewechselt
werden kann. Wéhrend die Game-
Boy-Exkursion durch kleine Rétsel

i WANDERTAG

MEINE MEINUNG!

Die Zombies
gonnen sich eine
nette Kreuzfahrt.

Ich hatte Jja schon nicht mehr damit gerechnet, dass dieser Titel
liberhaupt rauskommt, Aber jetzt ist er da und erfiillt alle Erwar-
" tungen. Besonders die Schusssequenzen wurden im Gegensatz
zum direkten Konkurrenten Alone in the Dark sehr gut geldst und sind mehr
als nur ein simpler Reaktionstest. Resident Evil Gaiden hat den Wettlauf um
das beste Survival-Horror-Spiel mit Bravour bestanden. Hut ab!

Jean

SCHLECHT! SCHWACH! OKI

N-ZONE 12/2001

GUT! SEHR GUT! SUPER!

I MOUSSE AU CHOCOLAT? Au Backe, das soll
Umbrellas neue Geheimwaffe sein?

ESIDEN T EVI

GAIDEN

Zombiejager Barry Burton sticht in See. Dabei trifft er natiirlich
nicht nur Untote ohne Ende, sondern auch aite Bekannte.

I FEUER FREI! Wartet, bis der
Zeiger auf der weiBen Flache ist.

I’!’"FF‘F!"FF’T‘

OEEARARAREAEEER

el ol e o ol

§ BALLSAAL Hier gibt es nur
Zombies und Schnapsleichen.

und sehr viel Innovation im Spie-
lerischen (iberzeugen kann, sieht
es im technischen Bereich nicht
so rosig aus. Verpixelte Grafik und
nerviger Diidelsound nagen ein
wenig an den Nerven.

Jean-ﬂe[ner Jung

BEWERTUNG

..Resident Evil Gaiden
.................... Action-Adventure
i

Sprache:.
Termin: ..

Beurteilung: Die Zombies auf hoher
See runden das Resident-Evil-
Universum voll und ganz ab. Horror-
Fans miissen zugreifen.




DISNEYS ATLANTIS:
DAS GEHEIMNIS DER
VERLORENEN STADT

Auch auf dem Game Boy
Color geht die Suche nach
der verlorenen Stadt piinkt-
lich zum Filmstart los.

# AUSGESTORBEN Dasmmut
jagt euch durch das Gebirge.

Wird euch bei der gleichnamigen
Game-Boy-Advance-Version nur
die Kontrolle tiber Milo Thatch ge-
geben, so konnt ihr auf dem GBC
alle Helden der Disney-Filmvorla-
ge spielen. An bestimmten Schal-
terpunkten diirft ihr den Charak-
ter wechseln und dessen Vorteile
auskosten. So kommt
ihr an bestimmten Stellen nur
dann weiter, wenn ihr den dazu
passenden Helden angewahit
habt. Daneben wird die iibliche
Jump&Run-Kost mit durch-
schnittlicher Grafik und lieblosem
Leveldesign geboten. Es spielt
sich aber ein wenig besser als die
Advance-Fassung.

Jean-Reiner Jung

BEWERTUNG
Titel:... Disneys Atlantis
Genre: Action
Spieler: 1
Speichern:............c.cc.ceevuu.. Passwort
Schwierigkeitsgrad:................. Mittel
Umtang: ...cceeeevec 10 Levels
Herstellr:........ceieibiseettsusitecsnians THQ
Sprache:.....

Termin....

Preis:......

FORT BOYARD

Wurde die Sendung nicht
schon langst abgesetzt?
Macht nix, die trashige Show
lduft jetzt auf dem GBC.

B PIRATEN! Der Pirat versetzt
Kandidatin 4 in Angst.

Uberraschung! Fort Boyard, die
kauzige Abenteuer-Show fiir
Couch-Potatoes, meldet sich
zuriick. Die Game-Boy-Color-
Version hélt sich dabei an die
Urfassung der Sendung und
schickt anstelle von Mdch-
tegern-Stars vier ,normale“
Kandidaten ins Rennen. Bis zu
vierzehn Raume wollen nach
Schliisseln abgeklappert wer-
den, um am Ende einen Schatz
zu bergen. Dazu miissen unter
Zeitdruck Hebel betdtigt und
allerlei Ungetier ausgewichen
werden. Das Abenteuerlichste
an diesem Spiel ist aber die
liberladene Steuerung.
Jean-Reiner Jung

\ BEWERTUNG

THtel: i enisintmis Fort Boyard
Genre: Action
Spieler: 1
Speichern: Passwort
Schwierigkeitsgrad:... i

Umfang: .o nnss: 14 Levels

Hersteller: ..

. DauerspaB: . .. .. 65%

Gesamt-
0

PLANET DER
AFFEN

Ugh! Auf einer Welt, die nur
von Affen beherrscht wird,
sucht ihr einen Weg zuriick
nach Hause.

lauft stupide hin und her.

Das ging wohl zu flott. Kaum
war der Film in den Kinos, kam
auch schon die Ankiindigung
des passenden Spiels zum Film.
Und in Rekordzeit ist genau
dieses auch schon in den
Handlerregalen. So ist es auch
nicht sehr iiberraschend, dass
Planet der Affen den Eindruck
eines Schnellschusses macht.
lhr lauft iiber den Affenplane-
ten, sammelt kleine Symbole
ein und erwehrt euch mit einge-
sammelten Waffen der Angriffe
strohdoofer Gegner. Absoluten
Fans der Filmvorlage kénnte
das Spiel dennoch einigen SpaB
bereiten.

Jean-Reiner Jung

TEST

?‘,;? it | BEWERTUNG
1) e o Planet der Affen
Genre: Action
Spieler:

Speichern..............

HerstellBr:.......isteinssessnssrssst Ubi Soft
Sprache: Deutsch

GralKi el - 71%
S OUNTRER 80%
DauerspaB: .. ... 60%

GAME BOY COLOR

SANTA CLAUS
JUNIOR

Na, schon in Feiertagsstim-
mung? Feiert mit Santa
Claus Junior die Riickkehr
der Weihnachtstitel.

§ WINTERLICH Ob wir hier ir-
gendwelche Geschenke finden?

Zack ... und schon ist der dicke,
bartige Mann im Sack. Riicklings
hat eine boshafte Hexe es doch
wirklich gewagt, den allseits be-
liebten Weihnachtsmann zu ent-
filhren, und alle Geschenke dieser
Welt in der Gegend verstreut.
Doch zum Gliick gibt es noch den
heranwachsenden Praktikanten
vom Santa, dessen Steuerung ihr
libernehmt. Ihr tut eigentlich
nichts anderes, als Geschenke
einzusammeln und Gegner durch
einen beherzten Hiipfer aus dem
Spiel zu kicken. Dennoch haben
wir hier ein liebevoll gemachtes
Spiel, das wunderschon zur Jah-
reszeit passt.

Jean-Reiner Jung

o
B LN CRE p 0 SR R A LR AR R
— — e e o

BEWERTUNG

Santa Claus Junior
R A T Jump & Run
1

Schwierigkeitsgrad:..
Uiniang: SR

Hersteller: .JoWooD
B DIACHES - sshetnessecsnassssnses Deutsch
T R S e s e Erhéltlich
Brejss et i Erch cyorhony DM 69,95
Internet..........cc.c..... www.jowood.de
[l Grafilcac e 81%

o Sound: . ....... 79%

# Dauerspal: ... .. 83%

& 83
wertung: 0
0
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LESERBRIEFE

MACH MIT!

Eure Meinung ist gefragt!

I ESERBRIE

Ihr habt Fragen, Anregungen, Kritik oder Lob? Dann schnappt euch einen Stift und
schreibt uns! Wir freuen uns tiber jeden Brief, der uns erreicht, und bemiihen uns, alle
Fragen zu beantworten! Bitte legt keinen Riickumschlag oder Briefmarken bei, aus zeit-
lichen Griinden ist es uns namlich leider nicht méglich, eure Briefe persénlich zu beant-
worten! Schreibt einfach an folgende Adresse:

COMPUTECL MEDIA » Redaition [\"G8N% « Kennwort: Leserbriefe »
Dr.-Mack-Stralie 77 » 90762 Fiirth E-MAIL: nzone@computec.de

Wie immer kénnt ihr euch auch unter der Internetadresse www.i-zone.de im Chat oder
in einem der Foren mit anderen Nintendo-Fans und der N-Zone-Crew austauschen.

E3rccaves RN
K [ LN Herzlich wi

r—l

d

g LcACTION Auf dieser Seif

der N-Zone. E

griavzone |
4 Geschenkaho

i TR (1ror personiig

Chat
Foren
Organizer

Ein N-Zone-

kosieiioses Probeheft
Jahresabo
Miniabo

= Alle Spiele-N
Game Boy Co

sanriift

Dragonball-Fan

Ich kaufe euer Magazin schon
seit der ersten Ausgabe und
jetzt hab ich auch mal ein paar
Fragen an euch:

1. Werdet ihr euer Magazin
wegen der neuen Konsolen
umbenennen?

2 Gibt es auf GBC und GBA
irgendwelche Dragon Ball-
Spiele?

3. Wann kommt der Game-
Gube bei uns ENDLICH raus?

Okay, das war es von mir!

[9-Z3E 1. Wegen neuer Konso-
len wiirden wir die N-Zone nie

L

A

umbenennen! Man stelle sich vor,
es wiirde eine Konsole mit dem
Namen ,,Knddel 64 erscheinen.
Sollen wir uns dann in Knddel-
Zone umtaufen? 2. Zu Dragon
Ball Z gibt es auf dem Game Boy
beispielsweise Goku Gekitouden,
oder Goku Hishouden. Auch fiir
den GBA wird definitiv ein Dra-
gon Ball-Game erscheinen. Der
Titel: Dragon Ball Z: The Legacy
of Goku. 3. Zum PAL-Release
des GameCube wollte Nintendo
immer noch keinen definitiven
Termin nennen. Alles deutet aber
darauf hin, dass der Power-
Wiirfel Ende Februar/Anfang
Marz in Europa erscheint!

Florian Haller

Hand-
held-Zwange

Das Zusammenspiel von
Game Boy und Game-
Cube bringt sicherlich
viele innovative Neue-
rungen im Spielprin-
% zip. Wird es bei zu-
% kiinftigen Spiel-
) entwicklungen
vielleicht Voraus-
setzung sein, einen
Game Boy zu besitzen,
um das Spiel vollwertig
daddeln zu kénnen? Da
ich keinen Game Boy be-

Schickt eure Briefe an:

COMPUTEC MEDIA
Redattion [J-Z°NE
Kennwort: Leserbriefe
Dr.-Mack-StraBie 77
90762 FURTH

" EMAIL: nzone@computec.de

N-ZONE _12/2001

sitze, wiirde ich mir mit
diesem Risiko nie einen
GameCube holen. Bitte klart
meine Zweifel auf!

N-ZE Wir mochten deine
Zweifel gerne zerstreuen! Das
Zusammenspiel zwischen GBA
und GameCube stellt unserer
Meinung nach ein geniales Fea-
ture dar. Bei Nintendos neuem
Kirby-Titel etwa, wird dadurch
ein Spielgefiihl erzeugt, wel-
ches bis dato einzigartig ist. Si-
cherlich werden Titel mit Link-
funktion auch ohne GBA spiel-
bar sein, aber dadurch entgeht
dir eine Menge Fun! AuBerdem
gibt es auf dem GBA so viel ge-
niale Software — das Handheld
ist einfach ein Pflichtkauf!
Marc André

Traumjob: Redakteur

Da ich bald mein Abi mache,
strecke ich schon mal meine
Fiihler nach einem passen-
den Job aus. Mein kleiner
Bruder hat mich dann auf
die Idee gebracht, mich als
Redakteur bei einem Spiele-
Magazin zu bewerben. So
ein Job muss doch wie der
Himmel auf Erden sein, oder?
Den ganzen Tag daddeln, ein
paar Tests schreiben und
dafiir auch noch viel Geld
kassieren. Das wére genau
das Richtige fiir mich! Wie
sieht euer Alltag denn so
aus?

[-Z3E Wie du bereits fest-
gestellt hast, leben wir wie
die Gotter. Morgens zur Arbeit
hetzen, da man immer mehr zu
tun hat, als man eigentlich

schaffen kann. Dann geht man
die Redaktions-Post durch und
das Telefon klingelt. Der PR-
Manager der Firma XXX ist am
Telefon und will wissen, warum
die Simulation ,Virtual Nasen-
haar-Entferner” keine 90%-Be-
wertung erhalten hat. ,Nur 89%
fiir diesen Hammertitel? Wir
sehen uns vor Gericht!“ Nach
diesem Schreck geht es gleich
ungemiitlich weiter. Wieder ein-
mal steht man vor dem Prob-
lem, dass unerwartete Titel
doch noch eintrudeln und das
gesamte Heft umgestellt wird.
Die Spiele, die aber fest einge-
plant waren, lassen natiirlich im
Gegenzug noch auf sich warten
und kommen genau zehn Mi-
nuten vor Redaktionsschluss
rein. Also legt man eine kleine
Nachtschicht ein, damit der
Testbericht rechtzeitig fertig
wird. Am Ende des Monats
kann man dann immer ein paar
erwachsene Manner weinen
sehen — da kriegen wir ndm-
lich unsere Gehaltsabrechnung! -
Aber mal im Ernst: Der Beruf
eines Videospiele-Redakteurs
kann wirklich ziemlich stressig
sein und fordert neben Schreib-
talent auch viel Flexibilitat und
Idealismus. Doch die schonen
Seiten sind eben, dass man ei-
nes seiner liebsten Hobbys zum
Beruf machen kann!

‘Harald Dietrich

Verzogerungstaktik?

Ihr miisst mir unbedingt hel-
fen! Es wurde ja gemeldet,
dass Advance Wars fiir den
GBA nun doch nicht am 26.10.
erscheint und auf einen un-
bekannten Termin verschoben



wurde. Dies soll mit Kompli-
kationen bei der Synchroni-
sation der deutschen PAL-
Fassung zusammenhéngen!
Bei einigen Hédndlern steht
nun Mitte Februar 2002 als
neuer Release — das wire ja
unvorstellbar! Wisst ihr da
mehr? Habt ihr Informationen,
wann das Spiel in Deutsch-
land rauskommt? Bitte klart
mich auf, sonst hol ich mir
sofort die teure US-Version!

[N-Z3NE In der Tat wurde Ad-
vance Wars leider auf unbe-
stimmte Zeit verschoben. Wir
haben uns extra noch mal
mit Nintendo unterhalten und
uns wurde mitgeteilt, dass der
Februar-Termin nichts weiter
als ein Gerticht ist. Nintendo
selbst geht momentan sogar
von einem spateren Termin als
Februar aus! Wenn du also nicht
langer warten willst, dann kon-
nen wir dir die US-Fassung nur
warmstens empfehlen!

Florian Nees

Altersbedingte Ritsel-
schwdchen

Ich hab mal eine Frage. Ich
will meinem neunjdhrigen
Bruder Zelda: Oracle of Ages
schenken. Meint ihr, er
schnalit die schweren Rétsel?

[N-Z*NE Das kann man gar
nicht so leicht beantworten!
Unser Pokémon-Experte Ahmet
war schon mit drei Jahren ein
Genie und kein Ratsel war ihm
zu schwer. Oftmals sind es ge-
rade die Erwachsenen, die sol-
che Rétsel nicht schnallen. Du
siehst also, dass es nicht auf das
Alter ankommt. Wenn dein Brii-
derchen ein heller Kopf ist, dann
diirfte ihn kein Zelda-Réatsel so
richtig zur Verzweiflung bringen.

Matthias ohne Nachnamen

Lampenschirm

Konnt ihr mir weiterhelfen?
Wann kommt der GBA mit dem
neuen Bildschirm denn raus
und wo kann ich ihn dann
kaufen?

N-Z9NE Ja, das alte Lichtprob-
lem. Viele Leser beschweren sich

wegen des zu dunklen GBA-Dis-
plays und auch wir zocken nur
noch mit Halogen-Schweinwer-
fern, die wir uns auf die Stirn kle-
ben. Vor einiger Zeit machten
dann Geriichte die Runde, denen
zu Folge Nintendo ein neues
GBA-Modell verdffentlicht. Das
Gerat soll ein Display mit Hinter-
grund-Beleuchtung bieten. Aller-
dings wurde dies von Nintendo
of Europe dementiert — man pla-
ne momentan kein solches Mo-
dell. Mittlerweile haben aber fin-
dige Bastler einen Weg gefunden,
den GBA umzubauen und so das
Display ausreichend zu beleuch-
ten. Dabei erlischt jedoch eure
Herstellergarantie und daher soll-
tet ihr euch dies gut tiberlegen!
Rouven Stumm

Rare Titel fiir den Wiirfel

Ich hétte da eine Frage:
Wann kommt denn das erste
GameCube-Spiel von Rare in
Deutschland raus? Da ich ein
groBer Fan der englischen
Softwareschmiede bin, wiirde
mich auch interessieren, ob
Perfect Dark und deren indi-
ziertes Priigelspiel ebenfalls
umgesetzt werden. Danke fiir
die Antworten und macht wei-
ter so!

[9-Z2NE Zu deiner Frage: Auch
wir sind Rare-Fans und warten
sehnsiichtig auf Spielefutter. Zum
europdischen GameCube-Launch
soll ja Star Fox Adventures: Di-
nosaur Planet erscheinen, wel-
ches den ersten Rare-Titel fiir
Nintendos Wiirfel darstellt. Per-
fect Dark Zero wurde auch schon
fest angekiindigt, aber ein ge-
nauer Termin wurde nicht ge-
nannt. Vor Ende nachsten Jahres
wird sich aber unserer Meinung
nach nichts tun. Zu Rares Beat-
em-Up-Nachfolger gibt es aller-
dings noch gar nichts Konkretes
zu vermelden. Wir halten euch
aber auf dem Laufenden!

LESERBRIEFE

MACH MIT!

Nintendo-Spiele
a zu gewinnen!
k Unter allen Einsendern werden monatlich
5% fiinf Spiele verlost. Der Rechtsweg ist
ZE UG N I S ausgeschlossen.

Ihr bestimmt, wie das Magazin in Zukunft aussehen soll, und deshalb
geben wir euch an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein
Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt bist du? Jahre 5. Folgende Rubriken interessieren
mich:

2. Welche Systeme besitzt du? 1 News [ Reportagen

Welche Konsole willst du kaufen? () Angespielt (] Tests

Woriiber soll N-Zone berichten? Q Tipps Q) Zubehor

Habe ich: Will ich Berichte

kaufen: erwiinscht: 6. Hast du schon die Internetseite der

Nintendo 64 (a7 aE Q N-Zone (www.n-zone.de) besucht?

Game Bov [} B

Game Boy Advance ] (O 7

GameCube [F) - [F]ae ] UJa (1 Nein

PlayStation [ e a

E';f,,ﬁi‘a'g{‘ 2 EI] % g 7. Welche N-Zone-Titelseitengestaltung
Xbox [EYER) (7] A ) gefallt dir besser?

PC Bl i

3. Welche Schulnote bekommt das
aktuelle Heft?

Text: Schulnote:
Layout: Schulnote:
Titelseite: Schulnote:
Gesamtnote: Schulnote:
b |
4. Besitzt du einen Computer Se

mit Internet-Zugang?

QJa [ Nein

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote ~ Mehr Genauso viel

251 Pokémon-Aufkleber, Teil 1

Reportage X-Mas-Hits

Angespielt: Tony Hawk's P.S. 3

Angespielt: Bloody Roar

Angespielt: Tekken Advance

Test: Pikmin

Test: WWF Wrestlemania

Test: Creatures

Test: Dave Mirra Freestyle BMX2

Test: ISS

Test: Resident Evil

Poster: Resident Evil

Poster: Wario Land 4

Cheats & Codes

Witzige Leserbriefeecke

[ Dunkel

Weniger

|
Oooo0ooo00ooo00
O00o000000000000
Ooooooooooooooo

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-Zone zu?
Sehr  Ziemlich Weniger

10. Seit wann liest du N-Zone?
(aktuelle Ausgabe = 12/2001)

Fachkundig =] Q Q Ausgabe: /
Kritisch [ Qa e
Informativ a Qa Q

Auttel:-::;hmch 8 8 E" 11. Ich kaufe die N-Zone
IstdasGeldwet O O O ca.____Malpro Jahr
Optisch ansprechend (] a a

12. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

13. Was hat dir allgemein an N-Zone gefallen?

14. Was hat dir an N-Zone weniger gefallen?

15. Lesercharts: Welche fiinf Nintendo-Spiele 16, Most Wanted: Welche fiinf noch nicht

Riidiger Mosca gefallen dir im Augenblick am besten? Du in Deutschland erhéltlichen Nintendo-
musst sie bereits mehrmals gespielt haben!  Spiele wiinschst du dir am meisten?
1 i
Nintendo ist geizig! § g:

4 4.

Eure GameCube-Beilage im ak- ' 5 5.

tuellen Heft ist super! Was ich Name, Vorname Telefonnummer

aber nicht super finde: Dem StraBe Wohnort

GameCube liegt ja wirklich
kein Videokabel bei! Ich dach-

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA o [J-Z2(\E « Kennwort: Zeugnis 12 * Dr.-Mack-Str. 77 » 90762 Fiirth
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméB getrennt voneinander archiviert.
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LESERBRIEFE/KLEINANZEIGEN

MACH MIT!

te erst, es wire ein Druckfeh-
ler in eurem Beitrag, aber dies
ist wirklich eine Frechheit!
Wenn man 500 DM fiir eine
Konsole ausgibt, dann kann
man doch wohl verlangen,
dass ein Fernseh-Anschluss-
kabel beiliegt!

N-Z=NE Das fehlende Video-
kabel ist vielen Lesern sauer auf-
gestoBen. Zum Gliick wird dies
aber fiir den westlichen Markt
geandert. Die US-Version des
GameCube enthélt das besagte
Kabel und bei der PAL-Version
wird dies nicht anders sein. Aus-
nahmsweise gucken diesmal al-
so nur die Japaner in die Rohre!

Olliver Clauss

Falsche Tatsachen?

Ich will ja nicht meckern,
aber nach eurem Bericht

iiber den GameCube-Launch
dachte ich, dass die Konsole
in Japan der volle Hit wére.
Im Internet liest man aber
was ganz anderes iiber den
Konsolenstart. Auf einem eu-
rer Bilder ist eine Menschen-
Schlange zu sehen und da-
runter steht, dass so ein An-
blick keine Seltenheit war.
Andere Quellen behaupten,
es gab beim Japan-Launch
keine Schlangen. Was stimmt
den nun wirklich?

N-ZeE Wie heiBt es so
schon? Die Wahrheit liegt ge-
nau in der Mitte! Am Launchtag
kam es wirklich darauf an, in
welchem Stadtteil man unter-
wegs war und vor allem, wann
man unterwegs war. Mittler-
weile hat sich herausgestellt,
dass es auch Geschéfte gab, wo
man nicht ldnger anstehen
musste. Obwohl sehr viele Kon-

WWW.N-ZONE.DE

FORUMS-GEFLUSTER

natlichen Forums-Gefliister.

»Soviel zum US-Launch*

Auf www.n-zone.de kdnnt ihr euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Der interessanteste Beitrag erscheint hier im mo-

Beitrag des Monats von Forums-User ,,Riven*:

Naja, langsam glaub ich, Nintendo macht irgendwas falsch! Nach der letzten
Aktualisierung der US-Releaseliste kommen zum Launch nur noch 7 Games. Also
bitte! Wenn das so weitergeht, bekommen wirklich nur 3 Start-Titel, wie in Japan.
Nintendo sollte sich mehr anstrengen — egal wie! Wenn der US-Launch nix wird,
dann hat BigN wohl eine Riesen-Chance verspielt. Wie es dann in Europa aus-
sehen wird, wage ich nicht zu spekulieren ... Fakt ist: Nintendo braucht die USA!

[-ZIE Keine Bange! Mittlerweile sind es ja ein paar Games mehr, die zum
US-Launch verfiighar sein werden. Es wurde bestatigt, dass mindestens 15 Titel
bereitstehen und solite Tony Hawk’s Pro Skater 3 wirklich doch noch zum Launch
erscheinen, sind es sogar ganze 16 Spiele. Mehr kann man nun wirklich nicht er-
warten, oder?

E-ll=JT L

COMPUTEC MEDIA

[ FONE B CHAT i FOREN i DR GANIZER]

COMMUNITY

[Gamecuse

“E Thread-Ansicht
Soviel zum US-Launch...
Naja, langsam glaub ich Nintendo macht irgendwas falsch Il Lest folgendes:

Nach der letzten Aktualisierung der US-Release Liste kommen zum Launch nur noch 7 Games !l Also
bitte 1l Wenn das so weiter geht, kommen wirklich nur 3 Games wie in Japan !l Nintendo solite sich
mehr anstrengen !! Egal wie

Wenn der US-Launch nix wird, dann hat BigN wohl eine Riesen Chance verspielt, wie es dann in
Europa aussehen wird, wage ich nichtzu spekulieren.... Fakt ist Nintendo braucht die USA Il

Quelle: hitp:ffwww.gamethecube de

Al Suchen

ang: A
2.10.2001 16:56

Riven
X Lbschen D= Antworten

AW: Soviel zurh US. L aurich...
*

ang: hm, in anbetracht dessen, das die XBox ca. 30 Launchtitel haben soll (obs stimmt wird sich zeigen) ist

2.10,2001 20:10 das natdrlich schlecht aber alleine Rouge Leader2 misste fir einen gelungenen Launch reichen

% Ldschen P& Antworlen
AW: Soviel ztm US-Launch...
ang: 4 - hm, in anbetracht dessen, das die XBox ca. 30 Launchtite haben soff (obs stimmt wird sich zeigen) Ist
2.10.2001 22:18 das natidriich schiecht. aber aleine Rouge Leader2 misste fir einen gefungenen Launch reichen.

In unserem Forum konnt ihr euch mit anderen
N-Zone-Lesern und der Redaktion austauschen.
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solen vorbestellt wurden, gab
es keine Engpasse und jeder
Kunde konnte problemlos ver-
sorgt werden. Dies ist verwun-
derlich, da es in der Regel an-
ders lauft. Wenn viele Gerate
vorbestellt werden, dann kann
man am Erstverkaufstag von
einem riesigen Rummel ausge-
hen. In diesem Fall hielten sich
die japanischen Konsoleros
aber vornehm zuriick. Laut Nin-
tendo war man aber durchaus
mit den Verkdufen zufrieden.
Mal sehen, wie es weitergeht!

Lothar Histey

Das perfekte Spiel?

Ich habe mich mit einem
Freund dariiber gestritten,
wie das perfekte Spiel aus-
sehen miisste. Deshalb frage
ich mich, was das N-Zone-
Team dazu sagt. Was wire
euer perfektes Spiel?

[9-Z2E Hmm, keine leichte
Frage. Unser Live-Rollenspieler
Jean-Reiner etwa konnte sich
zuerst gar nicht entscheiden. Er
wiinscht sich eine Mischung
aus Tanz-Simulation und Rol-
lenspiel. Unser leitender Re-
dakteur Jens mdchte ein Spiel,
das sich selbst spielt, damit er
selbst mehr Zeit zum Spielen
hat. Pokémon-Fan Ahmet hin-
gegen traumt von einer Mi-
schung aus Ego-Shooter und
Priigelspiel. Aber so schon es
auch klingt — das perfekte Spiel
wird es wahrscheinlich nie
geben!

Arne Gussler

Cube vs. Xbox

lhr miisst mir helfen, denn
ich bin ganz durcheinander!
Ich habe gelesen, dass die
Xbox technisch besser sei
als Nintendos GameCube.
AuBerdem ist da eine Fest-
platte eingebaut und so kann
man auch groBe Spielstéande
problemlos sichern, ohne
dauernd neue Memory Cards
zu kaufen. Ich bin zwar
schon immer Nintendo-Fan
gewesen, aber jetzt iiber-
lege ich mir wirklich lang-
sam, umzusatteln. Wie findet
ihr denn die Xbox und ist

sie wirklich besser als der
GameCube?

[N-Z3NE Die Xbox hat (genau
wie jede andere Konsole), ihre
Vor- und Nachteile. So mag es
toll sein, dass Microsoft eine
Festplatte spendiert, aber dafiir
kostet das Gerdat dann auch
doppelt so viel wie Nintendos
Wiirfel. AuBerdem klingen die
technischen Spezifikationen auf
dem Papier immer ganz toll,
aber im Endeffekt zeigen die
Spiele, was so ein Gerét wirk-
lich kann. Bisher sind die ge-
zeigten Xbox-Games grafisch
nicht iiberragender als die er-
héltliche GameCube-Software.
Welche Konsole wirklich bes-
ser ist, hangt einfach von den
personlichen Vorlieben des Kéu-
fers ab. Ein Mario-Fan wird sich
sicherlich den GameCube kau-
fen und echte Freaks haben so-
wieso beide Konsolen! ;-)
Robert Heiberger

Metroid-Fans unter sich

Als echter Metroid-Fan bin
ich natiirlich iibergliicklich,
dass meine Lieblingsreihe
auch fiir den GameCube er-
scheint. Deshalb habe ich
mal wieder mein Super Me-
troid-Modul ausgepackt und
das Super-NES entstaubt. Ich
hatte schon ganz vergessen,
was fiir ein geniales Game
das doch war! Wenn der
GameCube-Nachfolger nur
halb so gut wird, dann wére
ich schon gliicklich. Meine
Frage: Wie fandet ihr denn
die Super-Nintendo-Fassung?

[-=Z9E Auch unser Pokémon-
Meister Ahmet ist der absolute
Super Metroid-Fan. Jedesmal,
wenn das Thema ,Spieleklas-
siker® fallt, langweilt er die
gesamte Redaktion mit einem
stundenlangen Referat iiber die
Vorziige seines favorisierten
SNES-Games. ,,Das waren noch
Zeiten! Da war das Gameplay
noch wichtiger als 3D-Schnick-
schnack! Blablabla ...“ Doch
auch der Rest der Redaktion ist
damals nur zu gerne mit Samus
durch die genial designten Le-
vels gestreift. Mal sehen, ob Me-
troid Prime genauso toll wird!
Christian B6hm



Anzeige

Das Nuperman-Aboangebot:

Tu dir was Gutes:
Teste N-Zone im Miniabo und hol dir
zwei Ausgaben zum Preis von einer.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote findet ihr im Internet unter: www.nzone.de

Ja, ich mochte zwei Ausgaben von N-Zone
zum Preis von einer testen. wwo»

Gefallt mir N-Zone, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Absender Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von DM 4,25. Versandkosten
Ubernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir
schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefallt mir N-Zone wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach
Erhalt des Heftes kurz schrifflich Bescheid. Postkarte geniigt.

Name, Vorname

Strfe, Nr. — e
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten
Vertrauensgarantie:
—_— Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb 14 Tagen
PLZ, Wohnort ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Post-

karte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129,
23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen)

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten

E-Maiil (fir weitere Informationen) COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth
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TIPPS & TRICKS
CHEATS & CODES

Die Geheimnisse der Spiele

CHEATS & CODES

Nachdem ich mich nun mehrere Tage lang in meiner Woh-

Sia auf meinem Sofa verbracht habe, kommt ihr jetzt

in den Genuss der Friichte dieser Durchzock-

Aktion. Aber keine Bange, fiir Blondinen-

Verschmaher ist sicherlich auch etwas dabei.
Euer Jean-Reiner Jung

Auf geht’s nach Atlantis. Mit den
Level-Passwortern habt ihr es ein-
facher als die Helden im neuesten &
Disney-Streifen.

Es ist eigentlich schon miiBig, die- §
sen Tipp zu erwéhnen, aber viel-
leicht kennen ihn ja einige von §
euch noch nicht. Auch im neues-
ten Gradius-Ballerspektakel funk-
tioniert — wie beim Rest der Serie
- der gute, alte Konami-Cheat.

Im Vulkan 7 : e
Innerhalb Atlantis IMEJE § GEFAHRLICH Die spiiteren Le-

Mit ihm konnt ihr euch einmal pro
Level die volle Bewaffnung er- B ZUM ANGRIFF! Jetzt hat dle Der Verrat QNFS  yels sind eine Herausforderung.

schummeln. Geht hierzu mit dem Vic-Viper die volle Bewaffnung.
Start-Knopf in den Pausenmodus und driickt folgende Tasten: oben,
oben, unten, unten, links, rechts, links, rechts, B und A. Nachdem ihr
mit Start ins Spiel zuriickgekehrt seid, habt ihr die volle Bewaffnung
und die AuBerirdischen sollten sich warm anziehen.

Wahlt den Meniipunkt ,,Edit Wrest-
B4E ler” an und geht auf ,,Name Entry”.

= Hier gebt ihr als Vornamen ALL ein,
als mittleren Namen STYLE und als
Nachnamen CLEAR. Jetzt setzt ihr
B Exchange auf ,,off“ und belasst
«¢ den Punkt Middle auf Space (das
" kleine Quadrat). Wenn ihr diese

: Mysterio’s Menace

Helft Spider-Man, ein Goldfischglas fiir seine Freundin zu besorgen.
Mit diesen Levelcodes diirfte das gar kein Problem mehr sein.

JV31- Levelanwahl und r ‘ kleine Prozedur abgeschlossen
alle Extras | SO GEHT DAS Orientiert euch habt, stehen euch alle Kimpfer
SP1DY Schaltet im Super- ~ am besten an diesem Bild. zur Verfiigung.
heldenmodus lustige
Kostiime frei
SM11W Schaltet im Super-

heldenmodus noch
mehr lustige Kos-

.Cheats&Codes

tiime frei Game-Boy-Xploder-Codes i
SMXXW Schaltet im Super- Der Gameshark, der Xploder und das Action Replay sind externe Mo-
heldenmodus noch dule, die iber den Modulschacht an den Game Boy angeschlossen
ein paar lustige Kos- werden. Wenn ihr eines dieser Gerate, die im Fachhandel erhaltlich
tlime mehr frei sind, besitzt, konnt ihr mit den nachstehenden Zeichenfolgen die
Spiele aufmischen.

I ER IST UBERALL

Spidey kann jetzt Lufia: The Legend Returns

in allen Levels auf Unendlich HP 93FF6CD5
Schurkenjagd gehen. Unendlich IP 93FF11D6
Hdchster Level 93FF62D5

Feinde mit einem Schlag toten * 95FF20D6




Die schlechte Nachricht vorweg: Passworter oder einen Lara-Croft-
Gedachtnis-Nacktcheat gibt es in diesem Spiel nicht. Dafiir tun
sich dem wagemutigen Abenteurer viele Kampfstrategien auf, die
dem Kampf gegen das T’soa-Reich die richtige Spieltiefe geben.

Bonuslevel

Sollte euch das kleine Kunststiick gelingen, auf einem Kontinent in
allen vier Levels samtliche Edelsteine einzusacken und alle Geiseln
zu befreien, schaltet sich hinter dem Endgegner ein weiterer Level
frei. Das funktioniert iibrigens in jeder Welt. Stellt euch auf zusatz-
liche Herausforderungen ein.

Die Riickkehr der Pausenanimationen

Gonnt euch doch ab und zu mal eine Pause. Wenn ihr nichts macht
und Sia einfach mal in Ruhe lasst, erlebt ihr die glorreiche Riick-
kehr der Pausenanimation. Beobachtet Sia, wie sie fast allen Blon-
dinen-Klischees nacheifert. Bleibt aber immer noch die Frage: Wo
hat das Blondchen das Handy her? Und mit wem telefoniert sie?

Bitte Abstand halten

Macht euch maglichst schnell mit der Reichweite eures Schwertes
vertraut und nutzt diese schamlos aus. So konnt ihr die Gegner auf
Distanz halten und sogar Combos sicher losschlagen.

Nutzt eure Fahigkeiten
Leider schweigt sich die Anleitung iiber die
Combos und Zauberspriiche aus. Dabei sind
es gerade diese, die euch einiges an
tiberfliissigen Schwertfuchteleien er-
sparen. Erst mit einiger Erfahrung
erkennt man, dass die Combos
44 verschiedene Auswirkungen
haben. So sorgt die Kombina-
tion B, R-Taste, B dafiir, dass
ein hérterer Gegner zuriick-
geschleudert wird. Dies
ist bei den (ibergroBen
Hunden mit dem
Zweihand-Schwert
von groBem Vorteil. Als guter
Schildbrecher hat sich der
Move aus B, R-Taste, R-Tas-
te erwiesen. Habt ihr ihn
erst mal gemeistert,
© zerstort er den
Schild und den da-
‘hinter kauernden
Gegner mit einem
Schlag.

Magie erleichtert das
Leben

Das mag vielleicht der
diimmste Tipp (iberhaupt
sein, aber wenn ihr euch die
Magie von den Elementar-
Meistern erspielt habt, dann
nutzt sie auch. Leider werden
die Spriiche nur ganz kurz im
Spiel erklért und in der Anlei-
tung tauchen sie gar nicht auf. -
Eine kleine Gedachtnisauffri-
schung gefallig?

XPLODER:

Edit Game namne
duance GTA B3(JP)
Keypad e
34567890 1234567890
COEFGHIJ abcdefghis

KUMNOPORS ~ kl1mnopars
TUVRXYZY @ yuumxyzs

"o
FPro Hrestlin
i JPY

Nanco Huseum
FPinobee (UK}

ol ART THE
NENT GAME!

PLODER Gade Holine:
0130-824673
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- Link Kabel fiir Gameboy Advance ™

- Kompatibel auch mit Gameboy Colour™

- Linken von Gameboy Advance™ Spielen
auf Gameboy Advance™

- Linken von Gameboy Colour™ Spielen

Multi Link Kabel
fiir Gamehoy Advance "

auf Gameboy Advance™ .

- Linken von Gamehoy Colour™ Spielen

auf Gameboy Colour™

empf. VK ab 19,95 DM
(Euro 10,20)

- extra helles Licht
- patentierte Technik
- flexibles Kabel zur optimalen Ausrichtung

- mehrere Versionen

- mif oder ohne
Through-Port fiir Linkkabel

Hexilight fiir
Gameboy Advance

" empf. VK ob 19,95 DM
el (Euro 10,20)

Alle mit ® und TM
gekennzeichneten
Produkte/Namen
sind Marken oder
eingetragene Marken
der jeweiligen
Hersteller.

hitp://www.hlaze.de
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TIPPS & TRICKS

CHEATS & CODES

Wassermagie

Kombination: Links, oben, rechts und dann A
und B gleichzeitig driicken.

Wirkung: Sia wird fiir zehn Sekunden unver-
wundbar. Dieser Spruch eignet sich wun-
derbar, um durch tiickische Passagen zu
laufen.

Feuermagie

Kombination: Oben, links, unten und dann A
und B gleichzeitig driicken.

Wirkung: Sia jagt ihren Gegnern einen Hau-
fen Feuerballe um die Ohren.

Windmagie

Kombination: Links, unten, rechts und dann
A und B gleichzeitig driicken.

Wirkung: Sehr gute, offensive Magie, die
den Bildschirm freiputzt. Da es sich um
Luftmagie handelt, werden auch Gegner er-
ledigt, die sich hinter Wanden verstecken.

Wer wagt, gewinnt

Nicht so schiichtern! Geht ruhig Risiken ein
und wagt riskante Spriinge. Da sich Sia an
jedem noch so kleinen Vorsprung festklam-
mert, konnen Plattformen erreicht werden,
die auf den ersten Blick auBer Reichweite
erscheinen.

Vorsicht ist besser als Nachsicht

Sollte eure Lebensenergie mal einen ge-
fahrlichen Level erreichen, geht besser kein
Risiko ein und versucht, Kimpfe zu vermei-
den, indem ihr einfach an dem Gegner vor-
beischleicht.

KLEINER FUHRER DURCH DIE
KNIFFLIGSTEN LEVELS

Spatestens ab dem zweiten Level wird klar,
dass Lady Sia sich nicht nur auf blanke
Kampfkraft, sondern auch auf ihren Ver-
stand verlassen muss. Wir haben mal ein
wenig rumprobiert, damit ihr an den kniff-
ligsten Stellen nicht hangen bleibt.

1. KONTINENT: ATHORRE, DIE WELT DER
MENSCHEN

Pelikan

Herzlich willkommen beim ersten Endgeg-
ner! Um den Kapitan aus der Reserve zu
locken, miisst ihr euch so schnell wie mog-
lich jede Maus schnappen und von Bord
werfen. Schon bald ldsst sich der Pelikan
blicken. Hier ist eure Chance, den Burschen
auch von seinem Schiff zu befordern.

2. KONTINENT: DIE RANDREICHE

Das Wasser

Im reguldren Level diirfte es eigentlich kei-
ne Schwierigkeiten geben. An einer Stelle
kommt ihr aber nur weiter, wenn ihr den
Mast, der den Weg versperrt, mehrmals mit

dem Schwert trefft. Beim Kampf gegen Nep-
tun wartet ihr so lange, bis der Fischkopp
zum Schlag ausholt. Dann solltet ihr ihn
schnell mit einer Energiesalve treffen.

Das Reich des Feuers

Lava, Dornenbiische und briichige Plattfor-
men erschweren euch hier das Leben. Mit
ein bisschen Geduld kommt man aber
schnell durch. Wenn ihr an eine Stelle
kommt, die nach einer Sackgasse aussieht,
solltet ihr auf einer hoher gelegenen Platt-
form einen Stalaktiten abschlagen. Dieser
bricht daraufhin einen Felsvorsprung los
und ihr gelangt iiber den Lavasee. Im An-
schluss fordert euch Rafooza zum Kampf.
Hier kauert ihr euch an den rechten Rand
der linken Plattform und wartet, bis der
Gegner mit Feuerbéllen schmeiBt. Danach
springt ihr schnell auf die andere Plattform
und schlagt einmal gegen die Steine iiber
Rafoozas Kopf. Nach dem dritten Mal diirfte
der Feuermeister geschlagen sein.

I HERR DES FEUERS Mit der richtigen Taktik
ist Rafooza schnell geschlagen.

Die Luft

Die tiefen Abgriinde und die Schalterrétsel
diirften echte Konner vor keinerlei Probleme
stellen. Beim Wettrennen gegen Sias Jugend-
freundin Cheyenne sieht es aber anders aus.
Um euren Falken zu beschleunigen, hammert
ihr am besten wie ein Wahnsinniger auf den A-
Knopf. Irgendwann habt ihr die richtige Ge-
schwindigkeit drauf und holt die Windsbraut
ein. Hier gilt es dann, den Flammen des Feuer-
hengstes auszuweichen. Wiederholt das ein
paar Mal und lasst euch im Anschluss die
Windmagie geben.

I WETTRENNEN MIT CHEYENNE Wohl dem,
der einen goldenen Daumen besitzt.
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Walross

Meine Giite, hat das lange gedauert, bis ich
diesen Obermotz durchschaut hatte. Nach-
dem ihr euch zum ersten Mal in einen Yeti
verwandelt habt, ignoriert inr am besten das
Killerwalross und geht zur Mitte der Eis-
briicke. Hier hiipft ihr hoch und driickt am
hdchsten Sprungpunkt nach unten. Der Sia-
Yeti lasst sich jetzt mit aller Wucht fallen
und nach einigen Versuchen miisste die
Briicke Risse bekommen. Weicht zwi-
schendurch den Schneebdllen aus, und
wenn die Briicke extra-briichig aussieht, ist
es Zeit, den Antje-Verséhnitt in die Mitte zu
locken. Knirsch! Knack! Und weg!

j i
0§ ANTJE SCHLAGT ZURUCK Konzentriert euch
lieber auf die Eisbriicke.

3. KONTINENT: MYRIADE, SIAS EIGENES
KONIGREICH

Die Fuchsfrau

Hier ist Ausweichen angesagt. Die Foxy
Lady lasst sich namlich nur treffen, wenn
sie {iber den Bildschirm wirbelt. Kurz vor
Schluss des Kampfes setzt sie zu einem ge-
waltigen Energieball an. Hier gibt es zwei
Mdglichkeiten: Entweder ihr wart im Vorfeld
so gut, dass euch ein Treffer nicht samtliche
Energie kostet, oder ihr flieht an den Bild-
schirmrand. Letzteres ist aber nur selten
von Erfolg gekront. Wenn die Fuchsfrau
ihren Morder-Energieball abgelassen hat,
bedarf es nur noch eines Treffers und ihr
habt gewonnen.

4. KONTINENT: CALLYGE, DER KONTINENT
DER T’SOA

Onimen

Lasst euch gleich zu Anfang von Onimen
schrumpfen und beseitigt die Ratten. Als
Néchstes wird der Endgegner versuchen, ei-
nen Block auf euch zu werfen.

Stellt euch direkt unten ihn und weicht im
letzten Moment aus. Jetzt miisste seine
Kraftquelle ausgeschaltet sein, so dass er
sehr empfanglich fiir ein paar Schwert-
schldge ist. Danach weicht ihr den Flammen
aus und wiederholt das Blockspielchen.
Nach ein paar Runden diirfte Onimen Ge-
schichte sein.*



Wer fiir N-Zone
einen neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

Leuchtschliissel-
anhénger! Nicht zégern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

Aton oder eines der anderen beliebten Pokémon

. . . . i } i . . . . L
standig bei sich haben wollen. Sie verschonern nicht nur euren Schliissel-
bund, sondern konnen auch wunderschon leuchten!

Bitte einfach Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht tber alle Aboangebote findet ihr im Internet unter: www.nzone.de

Ausgahe

- Lieferung per Post und frei
Haus und nur, solange der
Vorrat reicht - die Versand-
kosten iibernimmt der Verlag.

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung
(Poststempel) innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen.

Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-
Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder
computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

M JA, ich méchte das N-Zone-Abo

(DM 51,-/Jahr (= DM 4,25/Ausg.); Ausland: DM 75,-/Jahr; OS 390,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (itte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ,Wohnot

Telefon-Nummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1Jahr und verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor
Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach

Bitte senden Sie mir folgende Préimie:

D Einen der Poké Leuchtschlii &ng
(Art.-Nr.: 2030), Auswahl leider nicht méglich

Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung
(2. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an N-Zone, Computec Abo-Service, Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf, oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

e e e
BLZ |

[j Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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LOGBUCH
POKEMON GOLD/SILBER

POKEMON
s GOLD/SILBER

LOGBUCH

Aufgrund der Flut an Weihnachts-Software fallt diesen Monat das Logbuch etwas Klir-
zer aus. AuBBerdem haben wir es auf euren Wunsch hin etwas verandert und kompak-
ter gestaltet. Pokemon-Crystal-Spieler sollten auch mal reinschauen, da die verschie-
denen Karten nicht nur bei den Gold- & Silber-Editionen ntitzlich sind!

( Logbucheintrag Nr. 22 D EREmesrrossgscamea

Professor Lind war ganz aufgebracht! Ich solle so-
fort zum Radioturm nach Dukatia Citlu. Als ich dort
ankam, war schon die Holle los. Team Rocket hatte

den kompletten Turm beselzt und auBerdem war
der Radio-Manager in ihrer Gewsall! Jefzt war es
Zeil, ein fUr slle Mal aufzurdumen!

o i 5L QS e ) iy 0
RADIOTURM
§ RADIOTURM Im Turm erwar- B BETRUGER Im fiinften Stock
tet mich Team Rocket! Packt entdecke ich den falschen Ma-
euch genug Tranke ein und nager! Der echte wird im Keller
heilt eure Pokémon. Es war- gefangen gehalten. Ich muss
tet ein harter Kampf! ihn unbedingt retten!

LiMNTERGRUMD —
EIrMSARNG

H HIER ENTLANG Nachdem mir der falsche Manager den Kelleroffner ;
gegeben hatte, wollte ich direkt in den Untergrund marschieren. RADIOTURM

70 N-ZONE 12/2001
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Hirtern!

Bitte rette den

SCHALTER 3. RADIOTURM...

BRATSEL Um den Weg freizu- B TUROFFNER Als ich den ech-
machen, musste ich die Schal- ten Radiomanager gefunden
ter in dieser Reihenfolge umle- hatte, iibergab er mir den

gen: erst den dritten, dann den Tiiroffner, welchen man im
zweiten und zuletzt den ersten! dritten Stockwerk braucht.

~ I SESAM OFFNE DICH Mit dem B ALLES IN BUTTER Zum Dank

f’Tiirﬁffner verschaffte ich mir fiir seine Rettung iiberreicht
~ Zugang zum gesperrten Be- mir der Manager das Item
~ reich. Der Anfiihrer von Team Buntschwinge (Gold)/

" Rocket wartete schon auf mich! Silberfliigel (Silber).
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UNTERGRUND

Schnappt euch Lugia

Auf zu den Strudelinseln!

Spieler der Silbernen Edition |{s ! LUGTA

sollten sich mit dem Silberflii- |G, Zifasd SLUGIA

gel im Gepéck zu den Strudel- gl mor
inseln aufmachen. Dort habt < .

ihr jetzt endlich die Moglich- AR e UNIVERSAL

keit, Lugia zu schnappen. e el e N
Achtet aber darauf, dass ihr

& abspeichert, bevor es zum
il Duell kommt. Denn sonst ist
| Lugia fiir immer weg, wenn ¥ LUGIA Fiir dieses Pokémon lohnt

ihr versagen solltet! sich der Umweg auf jeden Fall. GAME BOYADVANCE fM

L Season of Ice interactive game © 2001, Universal ln(or“!lvp ﬂlmumo. e, Bpyis
it and related charakters are (tm) and © of Universal Ihterdotive Sludion, Ins, Al
rights reserved. Game Boy Advance and Game Boy Advanad Lage are tradamaiis

b
» ALOO
M

UNIVERSAL INTERACTIVE

www.universalinteractive.com




LOGBUCH

POKEMON GOLD/SILBER

Ho-oh warltel schon

Auf dem Zinnturm
Wenn ihr die Gol-
dene Edition spielt, £
dann habt ihr jetzt
die Mdglichkeit,
das machtige Po-
kémon Ho-oh zu
schnappen! Geht
nach Teak City und
betretet den Zinn-

Hr. 290 Lo
Ho —oH

turm. Dort zeigt ihr
dem Weisen, dass
ihr das ltem Bunt-

schwinge besitzt., ———r
Jetzt diirft ihr pas- viel Geschick kdnnt ihr das legen-

sieren und euch an dére Flug-Pokémon schnappen.

die Spitze des Turms kdmpfen. Seht euch gut um, denn in den einzel-
nen Stockwerken sind viele tolle ltems versteckt. Auf der Turmspitze
trefft inr dann auf das legendére Vogel-Pokémon!

( Logbucheintrag Nr. 23 ]

Nachdem Team Rockel besiegt wurde, geht es nach
Ebenholz City. Auf dem Weg muss ich unter anderem
die Route 44 und den gefahrlichen Eispfad passieren!

ROUTE a4
EISFPFAD

§ HOHLENKOLLER Auf dem Eispfad wird es nicht nur sehr Kkalt, son-
dern auch aduBerst vertrackt. Die Fahigkeit ,,Starke* ist Pflicht!

WSS

UNTERGRUND

F 2 folgt

So geht es nachstes Mal weiter:
In der kommenden Ausgabe diirft ihr das praktische Logbuch wieder

in vollem Umfang genieBen. Euch erwarten dann wie gewohnt vier
prall gefiillte Seiten voller Informationen und wertvoller Tipps.

ROUTE 44
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Achtung Inserenten! Bedenkt bitte, dass zwischen Einsendetag und
Verdffentlichung mindestens vier Wochen liegen! Der Verlag iiber-
nimmt keine Verantwortung fiir folgende Rechtsgeschéfte. Schickt
Kleinanzeigen nie zusammen mit anderer Post, sondern einzeln.

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?

Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°

GT Interactive 01805-254391
Hasbro Interactive ~ 0180-5202150
Infogrames Deutschland 0190-510550

Konami 0190-824694 Mo.-So. 8°°-24°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Nintendo 0180-5005806 Mo.-Fr. 13°°-19°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Softgold 02131-965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°
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e —AD 27.12.2001 am Kiosk

Star Wars: Rogue Squadron Il

_ men wir uns aller US-

In der ndchsten Aus-
gabe der N-Zone neh-

Launch-Titel ausfiihr-
lich an. Besonders ge-
spannt sind wir dabei
natiirlich auf den su-
perb inszenierten Ster-
nenkrieg. In unserem
Importtest prasentieren
wir euch die vielleicht beste Umsetzung des SciFi-Epos und neh-
men den Kampf mit der dunklen Seite der Macht auf.

Super Smash Bras Melee

O%.

Q %

Lasst die Kdmpfe begin-
nen! Am 21. November
starteten die Kloppe-
reien zwischen den
Priigelknaben des Nin-
tendo-Universums in
Japan. Wie viele ver-
steckte Kampfer gibt
es? Welche Uberra-
schungen bhietet die !
Neuauflage des Klassikers? Ob das Spiel den Vorschusslor-
beeren wirklich gerecht wird, erfahrt ihr in der nachsten Ausgabe.

Im Blickpunkt: Alle Infos zum US-Start des GCN
. Im Import-Test: SSX Tricky (GCN)

_ @ Im Import-Test: FIFA 2002 (GCN)
@ /m Import-Test: Crazy Taxi (GCN)

\

Achtung! Dies ist ein Merkzeﬂel und kein Gutschein!

@ Pokémon-G/S-Logbuch 9. Teil
%& . 126 neue Pokémon-Aufkleber
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WaBé’é’Hg/t bei .

Ranald Kaulbach

Der 26-jahrige
Ronald Kaulbach
ist Junior
Product Manager
bei Ubi Soft.

' Was spielen Sie im Augenblick?
Pikmln GCN, Wave Race: Blue Storm GCN, Super Street Fighter Il Turbo Revival GBA

. Was gefallt Ihnen an diesen Spielen?
Pikmin: Ein wirklich innovatives Spiel, das es in dieser Form vorher noch nicht

| gab. Durch die Musik bekommt es einen sehr entspannenden und ruhigen Cha-
rakter und das trotz der vielen herumwuselnden Pikmin. Wave Race: Blue Storm:
Eine gelungene Fortsetzung mit einem unnachahmlichen Wellen- bzw. Wasser-
Feeling. Ein paar Strecken mehr hatten jedoch nicht geschadet. Super Street
Fighter Il Turbo Revival: Eine perfekte Portierung des Spielhallenklassikers. Die

| Charaktere sind 1A animiert und der SpielspaB ist dank des gewohnt genialen
_Gameplays auch auf lange Sicht garantiert. Fiir den Game Boy Advance gibt es
kein besseres Beat 'em Up!

Wolche drei Nintendo-Spiele sind Ihre Alitime-Favourites und warum?
SUper Mario 64 ist fiir mich immer noch das beste Jump & Run der Videospiel-
geschichte.
Super Mario Kart (SNES) bleibt in Sachen Fahrverhalten und im Battle Mode

- immer noch ungeschlagen — und das trotz der beiden Nachfolger.
Wave Race 64 hatte zum damaligen Zeitpunkt eine geniale Optik und brachte
das Jetski-Feeling perfekt riiber.

Was gefalit Innen am GameCube am besten?
 Der Henkel! Nein, Scherz beiseite: Neben den technischen Spezifikationen geféllt
~mir vor allem der Controller sehr gut. Fiir mich ist es der beste Controller, den es
bisher fiir eine Konsole gah. AuBerdem bin ich Nintendo fiir den einfachen US-
mbau der Japan-Konsole sehr dankbar.

~ Welche Gamaﬁlbe-ﬂeuauﬂage wiinschen Sie sich am

_meisten?

Mario Kart, Mario World und F-Zero wiirden mich vor allem wegen des techni-
schen Potenzials des GameCube besonders interessieren. Rayman wird auf dem
' GameCube ebenfalls eine hervorragende Figur machen. Darauf freue ich mich
a h schon

Welchen Video- oder Automaten-Games begann

¢ Leidenschaft fiir Videospiele?

treet F/ghter Ilund Super Mario Kart fiir SNES. Das waren meine ersten beiden
uper-Nintendo-Splele

lirtua Fighter Il und Daytona USAin der Spielhalle. Vor allem Daytona hat mich
ehr viel Geld gekostet. Zum Gliick gab es dann spater die Saturn-Version.

es Spielegenre bevorzugen Sie generell und warum?

‘ennspiele, weil ich sehr gerne immer wieder neue Bestzeiten holen und
 eine Runde perfektionieren mdchte.

Als 3D-Shooter-Punst bevorzuge ich vor allem actionlastige Shooter ohne
schen Schmckschnack

hos Muﬂlplayﬂr-ﬁame favorisieren Sie generell und warum?

intasy Star Online (Dreamcast): Online-Gaming war noch nie so einfach und
nd. Mit Spielern aus der ganzen Welt gemeinsam durch die Dungeons zu
iehen, war einfach das faszinierendste Spielerlebnis des Jahres fiir mich. Ich

hon gespannt auf die GameCube-Fassung.

13 Arenaim Online-Modus: Obwohl der Titel schon ein wenig in die Jahre
ommen ist, macht es immer noch einen HeidenspaB, mit der Quad-Damage
1 ,,qut gefiiliten®, groBen Saal zu stiirmen.

nd-Shooter im Vierspielermodus: die Caves im License-to-Kill-Mode mit

r Rifles. Diese Kombination ist einfach unschlagbar!

ndchten Sie unseren Lesern mitteilen?

inen Game Boy Advance besitzt, der sollte sich auf keinen Fall Super Street

hter Il Turbo Revival entgehen lassen. Ihr verpasst ansonsten einen grafischen
pielerischen Leckerbissen! Last, but not least wiinsche ich allen Nintendo-

S ein frohes neues Jahr %

\
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#2245 Su1cune

Typ: Wasser
GroBe: 2,0 m
Gewicht: 186 kg

© 1995 - 2001 Nintendo/Creatures
inc./GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon
and character names are trademarks of
Nintendo. © 2001 Nintendo.

Das méchtige Pokémon Suicune ist ein wertvolles Mitglied fiir jede Party.
In der Turmruine werdet ihr unter anderem auf Suicune treffen. Leider
verdriickt es sich ganz flott. Ihr konnt das Pokémon dann aber in der
Wildnis aufspiiren. Wenn ihr Top-Schutz aktiviert, werdet ihr von ner-
vigen Zufallskampfen verschont und kdnnt euch ganz auf die Jagd

nach Suicune konzentrieren. Sobald es euch attackiert, solltet ihr es
schwéchen, so gut es geht. Mit Kurts Turbo-Ball diirfte das Schnappen
kein Problem mehr sein!

Fahigkeiten:
Biss
Silberblick
’, ~~7) Aquaknarre

Briiller

164
09 BTy, W
#201 lcogmta
Typ: Psycho
GroBe: 0,5 m 3
Gewicht: 5,0 kg

© 1995 - 2001 Nintendo/Creatures
inc./GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon
and character names are trademarks of
Nintendo. © 2001 Nintendo.

Die ratselhaften Icognito sind schon so eine Sache fiir sich. Jedes der
26 Icognito ist einem Buchstaben des Alphabets nachempfunden. Da
es so viele von ihnen gibt,

wird euch fiir die ratsel-

haften Wesen sogar

ein eigener Pokédex

spendiert. Das erste Mal

werdet ihr den scheuen &5
Kreaturen in den Alph-

ruinen begegnen. Sie

fliichten meist sofort und

daher ist es sehr schwer,
alle 26 Stiick zu fangen.
Fiir einen echten Meister-
Trainer ist diese He-
rausforderung aber

kein Problem! Ub-

rigens haben die

Icognito nur eine
Fahigkeit und kdnnen
auch nichts erlernen.

Fahigkeiten:
Kraftreserve

167 {XP‘V@SW f? w INZZONE

#208 Stahlas

Typ: Stahl/Boden
GroBe: 9,2 m
Gewicht: 400 kg

© 1995 - 2001 Nintendo/Creatures
inc/GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon
and character names are trademarks of
Nintendo. © 2001 Nintendo.

Wenn ihr das Pokémon Stahlos haben wollt, miisst ihr den Link-Modus
eurer Pokémon-Edition benutzen. Des Weiteren bendtigt ihr das ltem
Metallmantel und das Pokémon Onix.
Dieses konnt ihr euch beispiels-
weise in der Einheitshohle
schnappen oder es in

Viola City gegen

ein Knofensa )
tauschen. Fahigkeiten:
Gebt Onix das Tackle

Item Stahimantel Kreideschrei
und tauscht es per Klammergriff
Linkkabel. Sobald Steinwurf

das Pokémon
iibertragen
wurde, erlebt
ihr eine Uber-
raschung. Onix
hat sich in Stahlos
verwandelt!

166 INZZONE
@g@ﬁ?g S0 W/fﬂ% ;
#248 Despotar

Typ: Stein/Unlicht
GroBe: 2,0 m
Gewicht: 201 kg

© 1995 - 2001 Nintendo/Creatures
inc./GAME FREAK inc. Nintendo, Pokémon
and character names are trademarks of
Nintendo. © 2001 Nintendo.

Despotar konnt ihr in freier Wildbahn nicht schnappen. Den méchtigen
Kampfer erhaltet ihr nur durch Entwicklung. Wenn ihr ein Larvitar besitzt,
wird es sich in Pupitar verwandeln und auch so ist das Pokémon schon
ein Knaller. In seiner letzten Entwicklungs-
stufe Despotar entdeckt ihr aber den
wahren Wert des Power-Pokémon!
Es sieht nicht nur Furcht einfloBend
aus, sondern hat auch einige méachtige
Attacken auf Lager!

Fahigkeiten:
Biss
Silberblick
Sandsturm
Kreideschrei
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