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HARD/SOFT SCENA

Uinétupojavioruegwhﬁibmnim

sku sa nazivom Jaz. Na diskovima tog k apaci-

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Photogenics 2 na CD-ROM-u

Najbolje graficko ostvarenje 1995. godine
prema stranim ¢asopisima, Photogenics fir-

me ,Aimathera” dobilo je nedugo Cekani nasta- es ¥

vak. Novi atributi koji su dodati programu nece
ugroziti njegovu jednostavnost pri radu i pruzi- {3
¢e korisniku nove funkcije. Uvodenje Amiga &%
Rexx (ARexx) jezika omogucava direktno po- |

""

tnog audio zapisa ilitadankornplom WPEG
film. Na raéunar se povezuje pomoéu SCSIin-
terfejsa, $to mu omoguéuje transfer od 10
Mb/s u forsiranom rezimu i 6 Mb/s pri normal-
nom radu. ,lomega” poeedu]e mm-

vezivanje Photogenicsa 2 sa Uvaawom
3D, kao i pravijenje makroa. Standardni IFF
fajlovi animacija se mogu ucitati i snimiti, i 8i-
rok dijapazon novih efekata je sadrzan u pro-
gramu. Novi 32-bitni generator pozadina mo-
Ze vasSim slikama stvoriti jedinstvene teksture koje se
zajedno sa slikom mogu postaviti u virtuelne bafere
bez gubljenja brzine pri radu sa slikama vecim od me-
morijskih moguénosti vase Amige. (bb)

Rat WWW pretrazivaca

itka za primat na trziStu izmedu ,Netsca- je se velika paznja, tako da uskoro HTML do-

pea” i ,Microsofta” ulazi u zavr8nu fazu.  kumenti na cirilici nece vise biti nikakvo ¢udo
Od nedavno se sa servera ,Netscapea” ve¢normalnapojava. ,Microsoft” je vec izba-
{http://home.netscape.com) moze skinuti beta 2  cio dodatak za ¢itanje HTML stranica pisanih
verzija Navigatora 3.0, koja ide pod imenom  drugim jezicima sem engleskog, dok Navi-
Atias Preview, dok je kod ,Microsofta” gatorima ugradeno dekodiranje u sebi, a At-
(http://www.microsoft. com/ie/) za sada moguce /fas Preview prosirene moguénosti dekodira-
skinuti samo affa verziju Intemet Explorera nja stranica. Obe firme izbacuju i verzije na
3.0, dok beta treba da bude drugim jezicima. Atlas 2 ko-
na raspolaganju uskoro. In- ji smo koristili radi stabilno,
teresantno je da obe firme ima doduse jos mana, ali
kopiraju jedna drugu, pa moduli za telefoniju pod
uskoro ne¢emo moci da ra- imenom Cool Talk, gde se
Zlikujemo koiji je Ciji pretraZi- pored telefoniranja nalazi i
vac. Dok je ,Netscape” pri- Chat modul, kao | White Bo-
hvatio neke od specifiCnosti ard na kome mozZete pisati
Explorera, ,Microsoft” silom ili crtati dok vas sagovornik
prilika, ubacuje Javu, frejmo- istovremeno to gleda, rade
ve | druge osobenosti Navi- odliéno, kao i plug-ins za
gatora. Inace, obe firme idu 3D, audio i video. Ako ,Net-
na to da u njihove pretraziva- scape” kao i do sada bude

oko 1 MB prostorarmhwdmmﬂlm?
prosec¢na animacija od 25 fps (frames per se-
cond) oduzme dosta prostora. Koriséenjem
Zip" dra;vovanunow;ewm.,m*"l.e-.f 4

cije, dosta Stede na prostoru i tako obezbedu-
Ju kvalitetniji rad kao | adekvatnu reklamu ,o-
megi”. U slu¢aju da se bavite poslom vezanim
za animaciju, Jaz sistemi su mmjw-.
cene su im manje od veéine hard diskova sli-

¢ne veliine. Cena internog Mme |

ti, eksternog 530 funti, a cena diska -
je 100 funti po komadu. (bb)

*&e budu ugradeni moduli za
3D, Intemet telefoniju, ani-
maciju, audio i video u real-
nom vremenu i sli¢no. Vise-
jezi¢nosti na Internetu prida-

izbacivao pet do Sest beta
verzija, onda Navigator 3.0
ne treba ocCekivati pre jese-
ni, a ,Microsoft” je ionako u
zaostatku. (mb)

ali je i jednostavan, staje na dlan, a prikljucuje se na

PC. U pitanju je novi organiser firme ,US Robotics”

po imenu PILOT. Ima svoju intemu memoriju, ali moze
koristiti | eksternu - hard disk desktop racunara. Ono $to
ga posebno izdvaja je to Sto je kompatibilan sa , velikim”
organiserima kao sto su Sidekick, Schedule+ i Now-Up-

Ricoh RDC-1 Digital Camera
ova ,Ricohova” digitaina
kamera sa oznakom RDC-
1 ne samo $§to zapisuje kvalite-
tne 24-bitne slike, ve¢ moze da
snima i kratke filmove, Doduse,

To-Date. Trenu- : e
~ maksimalna duzina je pet se-
PILOT dopbrsierbi. kundi ukoliko Zelite 30 slika u
One et o sekundi i kvalitetan $esnaesto-
Touch wilic k bitni zvuk. U ,Ricohu” kazu da
ou 1 IOéBnt o je to sasvim dovoljno za veéinu
2 ohbony specificnih primena. Za razliku
OI'SEIIISGI' pogiedati URL: ' od ostalih digitalnih kamera ko-
je snimljene slike smestaju u svoju internu memoriju, ovaj uredaj ih smesta u promen-

hﬂDJ/www usr

paim ljive PC Cardove. Kartice na koje se smestaju slike, odnosno ovi zapisi, isporucuju se
(mm) u veli¢inama od 2, 8 ili 24 MB. Takode, postoji mogucénost povezivanja sa dvoipoin-

¢nim LCD monitorom. Osnovni komplet ¢ini sama kamera, PC Card od 2 MB, ada-
pter za napajanje, daljinski upravijac, serijski interfejs i softver. Sve to zajedno iznosi
,.5amo” 1700 dolara. Ukoliko Zelite da dodate PC Card od 24 MB, zadovoljstvo e vas
kostati joS toliko! Da pomenemo samo da na tih 24 MB staju ¢etiri _fima” u trajanju
od pet sekundi, ranije opisanog kvaliteta, ili 492 statiCne slike. (mm)
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HARD/SOFT SCENA

internet PC
ledeca generacija ili sledeca glupost? U poslednje
vreme u svetu su veliki hit raGunari po ceni od 500
dolara namenijeni iskljuivo Internetu. Predstavnici fir-
mi koje ih proizvode nazivaju ih korakom napred, ali
ih novinari | napredniji korisnici nazivaju korakom na-
zad od | nezavisnog PC racunara do
mreznog terminala. Komentari iz IBM-a, koji se tako-
de ukijucio u trku se svode na to da ¢e jednostavnost
koriS€enja Intemet PC-a biti presudna za ekspanziju
novoq trzidta. Korisnici neée biti uskraéeni ni za $ta,
staviSe, za manje para ¢e mo¢i da dobiju vise. Bar ta-
ko kazu’predstavnici IBM-a. Vreme ¢e pokazati da i
je tako. Druga osnovna ideja kojom su se autori

le PC komponente, cena dobrog raunara za
upotrebu na mrezi ne moze biti manja od 1200
dolara. Ovo je, ipak, previSe novca za prose-
¢nog kupca. Takode, tesko da ¢e PC biti jevtiniji jer
svaki zahteva sopstveni procesor, sopstvenu memo-
rju | razne periferne uredaje. Sa druge strane, Internet
PC je znatno jednostavniji. Potreban mu je prose¢an
80x86 procesor (80486 je ipak minimum - prim. aut.),
mala koli¢ina RAM memorije, tastatura, mis$ i to je to.
Kao monitor se moze koristiti obi¢an televizor ili jevtin
LCD ekran. Takode, ukoliko niste bas u prijateljskim
odnosima sa tastaturom, ona se lako moze zameniti

malo kompleksnijim daljinskim upravijatem, nalik na

sustini rade po tom prin-
cipu. Nije vazno koji je raCunar u pitanju. Na vecni ra-
cunara sve izgleda isto, a pojavom jezika Java (potpi-
sanog od strane ,Sun Microsystems” - prim. aut.) kii-
jentima tu mogucnost da, opet nezavisno od masine,
izvr$i sitnije aplikacije. U ovakvom scenariju, .Micro-
soft” bi verovatno bio veliki gubitnik.

Pojavu prvih Internet PC-a najavilo je vise velikih fir-
mi. Medu njima ve¢ pomenuti IBM, zatim _Sun Mi-
crosystems”, ,Oracle” i nekolicina (za sad) ne toli-
ko poznatih firmi kao §to su , Teknema”, .Wyse”,
.Bandai”, itd. Za sada takvi projekti postoje sa-
mo ,na paplru", tj. svi pricaju o tome, ali ih jos

nema u prodaji. Ono $to je zajednicko za sve

““Cii_ overadunare jeste da u sebiimajuili ,Intelove” pro-

onaj za TV. Posebna prednost Internet PC-a je utome
sto lokalni raCunar (znaci klijent) koristi svoje resurse
iskljuéivo da bi se povezao sa moénim serverom ko-
ji vr$i sve obrade podataka. Lokalna masina je, dakle,
jedan jako moc¢an terminal. UIBM-udaI;esuéukao
prednost to $to je piratizacija softvera na ovakvim si-
stemima nemogucal

Ideja da se sve obraduje na serverima nije ni dan
danas strana. Naime, sve postoje¢e WWW prezenta-

cesore preradene tako da direktno (?!) izvrsavaju Ja-

va applete ili RISC procesore, takode prilagodene
tom jeziku. lzgleda da je ,Sun” opet u igri i to naveli-
ko. Pored ovih osobina, interesantan je i projekat fir-
me ,Wyse" koji omogucava da putem male radne
stanice na serveru izvrSavate Windows 3.x i Windows

«NT programe, a da potpuni prikaz bude tu kod vas.

Jako interesantna koncepcija... ali $ta ¢e na to reci
.Microsoft"? (mm)

Stize Digital Video Disc

tandard pod imenom Digital Video Disc pocinje
svoj komercijalni Zivot. Za ovu jesen ,Toshiba” na-
javijuje prvi DVD plejer, a ,Time-Warner” ¢e izbaciti
250 svojih filmova u DVD formatu. Do kraja godine

reo zvuk potrebna dva kanala, moéi ¢e da se izdaju
trojezicni nahsinhronizovani filmovi). Predvideni kapa-
citet od 4,5 GB omogucava smestanje kompletnog fil-
ma u trajanju od 133 minu-

polugodisnia - avionom:

:Isrwa- Eéfﬂok gggEEMM ukijucice se i drugi proizvodaci a pojavice se i kompju- ta, Sto je dovoljno za veci-
1 B - AfrkaAzia 30 0em | terski DVD-ROM drajvovi | naslovi ostalih filmadija. nu ostvarenja sedme
IV anupa - Amerika-Kanada 41 DEM lako trenutna implementacija DVD standar- umetnosti.

V grupa - Daleki istok 42 DEM | da nije premasila &etvorostruku brzinu Sto se tide brzine ko-
‘;:;:Iw Juzna A:erﬂca 45 DEM | CD-ROM drajvova, koli¢ina poda- ja jos uvek nije na zavi-

Uplata se wii preko Deuuche Bank AG
Frankfurt/M na racun Komercijaine ban-
ke AD, Becgrad broj 9359662, u pro-
tivwrecinosti valuta USD ili DEM u korist
N.P. ,Politka” - Beograd, devizni racun
broj. 70400-6925286 koiji se vodi kod
Komercijaine banke AD - Beograd. Kod
uplate obavezno navesti: Svrha placa-
8 - Pretplata na lIist ,Svet kompjutera”.
Kopiiu uplate obavezno posiati na tel
ffax pretplatne sluzbe: +381 11 329
8776 il na adresu: Politika” - pretplata,
2G. Novembra 24/, 11000 Beograd.

Rukopise, crteze i fotografije ne
vracamo

jedan DVD je viSe nego im-
pozantna - 4,5 GB! Koristi
se potpuno nova optiCka te-
hnologija za pristup diskovi-
ma koja se vise ne bazirana &i-
tanju zvuka, veé na &itanju MPEG-2
kodirane slike i Sestokanalnog zvuka (posto su za ste-

Mmaamnmmmmmm e pocl

. da se postigne &itanje podataka
 brzinom od 1,3 MB/sec (,devetostruka
brzina”), $to je jednako brzini starijih hard d-

i skova.DinmmdaskaoMubtetzadhna;eko-

maptibiinost sa prethodnim standardom, odnosno

moguce je pustanje postojecih audio, CD-ROM i Pro-
to-PC diskova. (mm)

zmuhummmummmmmdmmmm m
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= : Microsoftovi
| internet planovi
ecina novosti koje u poslednje
vreme stizu iz kuce ,Microsoft”
govori da se kod njih oigledno sve
vrti oko Interneta. ,Microsoft” ubr-
zano radi na ActiveX tehnologiji (ra-
nijle OCX-OLE controis) koja treba
da HTML stranicama da vise dina-
mike i omoguci razli¢itu ponudu
preko WWW (itaj nove moguénosti zarade). Uz ovo, vazan
&inilac je i Direct3D AP/ koji treba da omoguéi 3D grafiku, igre
i sliéno u realnom vremenu za Windows 95, NT i Interet. Di-

—=

INTERNET

lavni direktor softvera americke VIS soLVTIONS
korporacije (novi viasnik ,Amiga Tec-
hnologies”) Karl Sesenret (Carl Sassen-
rath) izjavio je da planira razvoj Amige u bu-
duénosti i u potpunosti podrzava ,Mind-

W OvOs Bral

SVETKOMPIUTERA D JUN'96.

Walker” projekat koji treba da se pojavi na rectX se moze ve¢ instalirati kao dodatak za Windows 95 i te-
trziStu poCetkom jeseni. Prema re¢ima Vili- stirati par igara. Sve ovo ,Microsoft” daje besplatno na je-
ama Baka (William Buck, na slici), direkto- dnom CD-ROM-u. Eto, kona¢no je postalo moguce igratise ~ NA LICU MESTA
ra VIS-a, u planu korporacije je i razvoj no- Datum '96. 10
vih modela Amiga sa potpuno novim har- Compaq u Beogradu 11
dverskim uredenjem. Nov model za sada Beotel.net 11
ima radni naziv AM-R6xx. Svi graficki Cipovi Sajam tehnike 14
¢e biti promenjeni i procesor ¢e biti iz Pow-
erPC serije. (bb) AKTUELNOST!
Amiga Walker 18
v , Windowsom 95, a sve to pri brzinama i grafikom mogu-  TEHNOLOGLUE
Brie veze - vece 23‘; do sada jedino pod DOS-om. Sve nvopgrati saviéenste-  Digitalna fotografija 16
& reo zvuk. UPS (neprekidno
“SISCI]C (!?) Uz ovo ,Microsoft” je skiopio ugovore sa ,CompuServe- napajanje) 19
e - om" i ,America Onlineom” (AOL), da njegov WWW pretrazi- CeDeTEKA
1 vaé Intemet Explorer bude sastavni deo njinovih Kljenata. Sa "y o e
£ AOL su otisli i korak dalje pa ¢e u novim verzijama Windowsa Activity Center 19
o 95 i NT-a AOL klijent biti sastavni deo OS-a. Pored ovih veéih
" aplikaciia ,Microsoft” je izbacio gomilusitnih aplikacjiazamMs ~ Music Central 96 12
Office proizvode Koji im daju funkcije koriééenja pomenutih ~ MS Julia Child 13
Internet aplikaciia. Da pomenemo jo$ Visual Basic Script ~ Olympic Gold 13
(pandan ,Netscapeovom” Live Scriptu), Intemet Studio i  TEST DRIVE
Front Page (aplikacije za kreiranje WWW stranica), kao i mo- Genius ColorPage-SP 20
guénost koriSéenja True Type fontova u HTML dokumentima Genius EasyScroll Mouse 21
(vide se jedino sa Intemet Explorerom). (mb) Seagate 1280MB 01
Stingray 8522 10x CD 22
Multimedijaino kuciste 22
US Robotics Sportster
Vi(288i14.4) 23
Genius NewSketch
1212HR 23
Cirrus Logic CL-54M40 24
TEST RUN
Organizator informacija 25
Quaterdeck
CleanSweep 95 26
Microsoft Visual
g : : g znato i veoma cenjeno. Ovaj proizvodac je nedavno na- Fox Pro 3.0 26
propustajui do 1,5 Mbit/s, neki reSenjevide  yravio prvi izlet u m’ﬁ.m?ﬂ tohniku viSestrukim CD - QuarkXPress 3.32
| u direkinoj satelitskoj vezi (Direct Broad-  ¢am, a sada predstavija kvalitetni multimedijalni zvuénicki vs PageMaker 6.0 97
cast Satellites), ali se smatra da je neopho- | mnjet Duboki tonovi prepusteni su jednom neusmere- KeyCAD 7.5 28
dna kontrola toka podataka i vea samodi- o sub-woofer uredaju, a za srednje i visoke tonove i Ao
sciplina cvorova na mreZi i njihovih korisni- _ kompletni stereo ugodaj PrE?l' acker 3.5 08
ka kako bi se doslo do trajnog resenja. Pro- ; zaduZeni su magnetnoo- S drzm : 99
st:;ere&ng.porastapehtanegdemralda kloplieni zvuénici koji se 13.3d 29
se zaustavi. (sp) ’ mogu priévrstiti na moni- PHIOIWONI o
tor ili drzati na KOMUNIKACLIE
sopstvenim Modemi (3) 30
postoljima. IZLOG
Kompletie Laserski étampaéi 31
naraspola-  vag prvi kompjuter 31
Ig.“{““ ube- o poRT 39
boji. m;:mog OGLASI 34
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RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1TMb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

N Mikrodizajn

133 MHz
HARD DISK IDE 1.3Gb / 1.6 Gb 390 / 490

- HARD DISK SCS12.1Gb / 4.3 Gb 9ms 1190 / 2090
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 80 / 55
pCI CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 140 / 210

RAM 8Mb, 256Kb KES PCI FAST SCSI ADAPTEC 2940 / BUS LOGIC 440 /330
FD 1.44Mb ETHERNET NE2000 / PCI NE32 60 / 150
HD 1.3Gb, KONTROLER PC! IDE ETHERNET PRINT SERVER 340
VIDEO PCI SVGA 1Mb INT. FAX MODEM VOICE 14400 MNP5 140
14" SVGA KOLOR LOW RAD. SOUND BLASTER 16bit/ 44kHz STEREQ 100
MINI TOWER, TASTATURA, MIS IRERR - | Shoe sl

Pentium 1 9 40
100 MRz SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 200 / 470
SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE 800
SVGA 17" 1600x1280 / 17A BRILLIANCE 1550 / 1900
SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY, LOW RAD., FSS. 3900
VIDEO PCI 1Mb / S3 TRIO 64, 868 - 2Mb 100 / 220

RAM 8Mb, 256Kb KES | VIDEO BLASTER MPEG, 1Mb 490

FD 1.44Mb
PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 290
HD 1.3Gb, KONTROLER PCIIDE PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE+1/0 590
VIDEO PCI SVGA 1Mb PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+1/0 1040
14" SVGA KOLOR LOW RAD. PCI Pro686, INTEL 200MHz, 256Kb, EIDE +1/0 1540
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

i 930 Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 990 / 1860
LASER HP 4+ 600x600 2990
A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 500 / 790
A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2390
A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570 - 24 PINA 300 / 330 / 700
A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070 - 24 PINA 810 / 990

v

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb -
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE Deve.t QOdlna sSa vama

VIDEO PCI SVGA 1Mb MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb 85 /170 / 360

14" SVGA KOLOR LOW RAD. MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 80 / 40
MINI TOWER, TASTATURA, MIS GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 440 / 640
. MIS GENIUS (izhior modela: opticki, beziéni) 20 do 100

LG P = Sren counss st oo eace s pachoteN 1190
Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126
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HARD/SOFT SCENA
Skinuta tajna sa projekta Nashville

Pasleduzegmmnja,Miamoﬂ”jeomﬁokarteuvezispmje-
ktom Nashville. Dosta polemika je izazvalo njegovo pojavijiva-
nje pod jo$ uvek nerasvetljenim okolnosti-
ma na Interentu u navodnoj verziji Win-

Compaq 120 MB super flopi

Windows 95 cloves 06, o'
kod nas moze

international Components ot e s
Nashville ce,

prema ,Microsoftu”, biti Internet add-on za Windows 95 i NT. Windows Desktop i Inter-
net Explorer su stoplieni u jedan program pod imenom Shellview. Preko funkcije Site-
Map mogu svi direktorijumi da se prikazu kao WWW stranice. Novost je Sticky Caching
koji omiliene WWW stranice permanentno kesira i koje putem funkcije Web-Chack mo-
gu gledati i offiine. Tu se nalazi i Content Advisor koji spreCava vasu decu da gledaju
za njih neodgovarajuée ponude na WWW. Pored toga poboljSane su | download fun-
ekoliko postojecih izmenljivin diskova kapaciteta kcije i Infermet Shortcuts. Termin za pojavijivanje: jesen 1996. (mb)

100 i viSe megabaijta koji bi trebalo da zamene sa-
dasnje diskete, kao Sto su ,Syquest” EZ-135 i ,lome-
ga” ZIP drajv, uskoro dobijaju rivala iz ,Compaga”.
Ova firma najavljuje jedinicu koja ¢e koristiti specijaine
3M-ove diskete od 120 MB. lako se pojavijuje sa prili-
¢nim zakasnjenjem u odnosu na konkurenciju, Com-
paqov drajv ima jednu bitnu prednost - moze da Cita
postojece 3,5-inéne diskete. (ts)

HP NetBeamiR
irma . Hewlett-Packard” je na tr2iste izbacila nov uredaj koji sluzi za povezivanje Apple Newton Message
PC-a u LAN (Local Area Network). Ovaj uredaj se zove NetBeamiR (sa ve¢ popu- Pad 130

larnim imenom Net Beemer) i kosta 289 dolara. Izgleda je i veliine kao one naprave
$to se popularno zovu radio-satovi. Na svom vrhu ima infracrveni senzor, a sa druge
strane je direkino povezan u mrezu. Kada se infracrveni mlaz sa infracrvenog porta
notebook racunara usmeri ka prijemniku, uredaji se medusobno povezuju. Racunar
je uspesno povezan u mrezu bez gomile kablova koji se motaju oko nogu.
Ovaj uredaj efektno demonstrira moguénosti infracrvene tehnologije za koju stru-
énjaci predvidaju nagli uspon ove godine. NetBeamiR radi sa svakim racunarom
opremlienim sa IFDA kompatibilnim
portom i Windowsom 95. Na Za-
lost, korisnici starije verzije Win-

ovi mode!
' ..Apple&
ve' senje ru-
¢nih racunara
donosi nekoli-
ko noviteta.
Koristi aktuelnu
verziju operat-
vnog sistema

dowsa ostali su bez podrske za Newton 2.0 sa
ovaj uredaj. Softver koji omogu- poboljsanim mo-
¢ava rad ovog uredaja dolazi di- gucnostima pre-
rektno iz HP-a, a i ,Microsoft” je § poznavanja rukopi-
obec¢ao da ¢e se naci u novom sa, ima pozadinsko
Windows 95 Service Packu. Pre- osvetljenje LCD ekra-
dnost ovog uredaja je u tome sto na, a sa svetom komunicira preko ugradenog infracr-
se ne moraju kupovati skupe des- venog porta i $alje i prima vasu elektronsku postu i fax
ktop stanice za povezivanje note- poruke preko mobilnog telefona (na slici je sa GSM
book ratunara u mrezu, amana je mobilnim telefonom Nokia 2110). (ts)
u tome Sto kosta vise nego prose-
éni PC Card Ethernet adapter. Ta-
kode, nedostatak je i mala brzina.
Postojeci infracrveni portovi na racunarima ra- D“' I'CD'
de brzinom od 155 kbps, dok je brzina ovog uredaja samo Pc
4 kbps. Ukoliko vas zanimaju detalji oko ovog uredaja, a imate pristup PR
ntemetu, bacite pogled na URL: htp;//www.hp.com (mm) | r v
poznata kao proi-
= zvodaé notebook ra-
S e ¢unara, predstavila
razvila sistem pomocu koga bi se sve usluge na je svoju verziju ratu-

nara po sistemu ,sve
u jednom”. LCD-PC je
racunar koji u jednom

10 C rSiti unosenie IWBU banci vec pre-

.
e L
e e

snik £-casha raspolaze ,novéanikom’ kucistu sadr#i TFT
)g novea, placanje se vrsi anoni- (Thin Film Transistor)
risnika raéuna. (Da li je ovo ru- SVGA LCD ekran od 12,1 in&, Pentium na 75 MHz, 8

ermneta koristi E-cash, ali se taj MB RAM-a, hard disk od 1 GB, 6X CD drajv, SoundBla-

ash kao sredstvo placanja. (dk) ster 16 kompatibilnu zvuénu karticu i par zvuénika sa
oo At posebnim napajanjem. (ts)
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1024 x 768 na portabl

racunaru

prkos mislienjima da je navedena rezolu-

cija ipak prevelika za 12-in¢ni ekran por-
tabl raCunara, i ,Toshiba" i IBM predstavili su
svoje nove modele sa takvim ekranima. Spi-
sak komponenata vise lici na listu Zelja za De-
da Mraza nego na reainost: Toshiba Tecra
720CDT poseduje Pentium na 133 MHz, 16
MB EDO RAM-a (prosirivog do 144 MB), 6-br-
zinski CD-ROM drajv, PCI sabirnicu sa EIDE
kontrolerom i 64-bitnim Chips&Technologies
65550 grafickim Cipom opremijenim sa 2 MB
video RAM-a, kao i integrisanu 16-bitnu zvu-
¢nu kartu sa ugradenim mikrofonom i stereo zvuénicima. Da stvari budu savrSene, tu je
| hard disk od 1,2 GB, IrDA (infracrveni) port, 28800 fax/modem i 32-bitni PC Card slot za
MPEG dekoder. Pomenuti ekran prikazuje 65536 boja u maksimalnoj rezoluciji, a cijena
je, naravno, prava sitnica... (sp)

redseétampalzéetmpmlaza.pﬂm
dnom, ostavijajuéi tako trag na papiru. Maksimalna rezol
inéu, aporeéumaMkolega,kwbo}sriﬂ

teta primecCuje samo kod ,metalik” boja (zlatna, s : ,_ 3
skim sastavom mastia. Uz &tampet se dobijaju draivert 2 “‘*"’* don
ceseuskoropomhnamnm;nm

i \"'_1

Corel Magazine

irma ,Omray” iz Austina u Teksasu izdaje me-
seCni Casopis specijalizovan za ,Corelove”
softverske proizvode. Naglaseno je da Casopis ni-
je u direktnoj vezi sa softverskom ku¢om, vec€ da
je samo placena licenca za upotrebu reci ,Corel”
u nazivu asopisa. Casopis najveéu paznju po-
svecuje upotrebi racunara u dizajnu | do sada se
uglavnom bavio programima iz Core/lDRAW! pa-
keta (Photo-Paint, Dream 3D, OCR-Trace...), pro-
gramima Corel Xara, Corel Flow itd. Medutim, u
poslednje vreme urednistvo se susrece sa velikim
problemom - broj ,Corelovih” programa se rapi-
dno povecava a ¢asopis, jasno, ne moze da se
bavi svakim od nijih.

- P Cena primerka Casopisa je 5 USD, godisnja
pretptata e 40 a dvogodnénja 65 USD. Informacije o pretplati mogu se dobiti na telefon
9915122193138 ifaks 99 1 512 219 3156. (ts)

pmvljan za Windows 95 li
i Mrﬁmﬁh paketa za procesira-
| T mmm;eazauz:ma ma-
N ahrﬂd mu je dovolijna 486
! w}w mmwamkeoparacqenema

S “&M; S b slabijanod Pentiuma sa
16 MB. Od bit ‘_. i, tu su brzo uéitavanje du-

L.
RIS | g

i -_-v- ™ - 11 il'-"."fr.!_;'.-. e

(] THE y

Tt o gl

oy

prMomemh indeksa (pe-
- a Zvuka u toku repro-

| Jom vreme , I neogranic¢en broj
ljanja (Undc Ir»miel'rélrt:)t".:ihtbI«:msnt::l-(ocl
Pt d kojih i najmanja promena
mgaﬁﬁ'nzwkom Equaliza-
a proizvoljno filtriranje zvu-
postoje | ve¢ definisani standardni filteri, kao i
¢nost definisanja novih. Tu su i raznovrsni
iz mﬁl,gde]emogweposmatmmu
3 frekvencija ili ceo spektar. Grafici
Wﬂlbgmmkeskale a mo-
ati i viSe odjednom radi poredenja dva
n h zapisa. Od zanimljivih opcija tu je i
fine zvuénog zapisa bez promene vi-
'LMTID moze posti¢i da snimljeni
ze {li sporije. Korekcije visine zvuka
upreda'roééuod stotog dela po-
rgodna opcija je | Batch proces-
, "‘3 jwrﬁmk moze definisati listu
W rogram izvrsiti na proizvoljnom
2. Tako mozete potpuno automatizova-
0Sé %mﬂﬂm&mdavré ¢iscenje zvu-
ecim drugim. (sp)

Lotus InterNotes

d sada je poruke | dokumente kreirane u popu-

larnom Lotus Notes paketu lako | brzo postaviti
na WWW kao nezavisnu stranicu, /nterNotes, pro-
gram koji ovo radi, mozZe se besplatno preuzeti sa Lo-
tusovog WWW servera koji se nalazi na hitp//www.in-
temnotes. lotus.com. (Sp)
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ﬁ.manWIule
s NT 4.0 trebalo bi da se na

Pramlmodanmmustm
2 J, -GMW!’H]BI‘JZ#\&
h_mnﬂkﬁsaazMBRAMa

/ ﬂi‘mmmnbdmmam raziko-
75-:" NT%OmiMnmdutelz
mﬂngﬁy Ex-
mmm:dm
ﬂﬂhbmanaNT-u dok ce
tako da ¢e i taj problem
Mmmmnudlkao
Mkorm'la%p,
mﬂem aplikacija,
japm:numwtren
doqumnwt

DBL Scan 4000
a britanskom trZiStu se pojavio mali uredaj koji nadgraduje
PAL/NTSC skrin mod, inaCe beskoristan za regulame
VGA/SVGA/MultySync monitore. Sliku ¢e prikazivati na nacin na
koji svaki PC prikazuje sliku i rezultujuéi efekat je kompletno kom-
pabbian sa svim Amiga programima. Izlazna slika je 24-bitna | ni-

jedan njen deo se ne gubi. (bb)

.....

odmzivomw

sluZi za pisanje st
ot !E'm'"'“ o -,w
..Don’tLaamEammmr dn:.'.;'f; 7o

. ThinkPad 560 -

povratak pravog
portabla

ezak samo 1800 grama, novi mo-

del iz IBM-ove ThinkPad serije
predstavija povratak filozofiji pravih
portabl raGunara koji se ne ,tegle”
vec nose sa sobom. | pored toga,
ThinkPad 560 sadrzi veliki LCD
ekran (active matrix od 12,1
in¢ ili dual-scan od
11,3 in¢a) i Penti-
um procesor na
100, 120, a
uskoro i 133
MHz. Racunar je vrio
tanak i elegantan i nema
ugradenu disk jedinicu (prikljucuje
se posebno). (ts)

Nokia 9000
Communicator

commmk:m tezine manje od 400 grama je ,sendvi¢” koji se, redom, sa-
stoji od mobilnog telefona Nokia 27110, LCD ekrana rezolucije 640 x 200
sa 8 sivih nijansi pored kojeg su dva kursorska i ¢etiri funkcijska tastera, do-
sta dobre tastature, i 386 racunara sa 8 MB RAM-a.

Ugradeni softver obuhvata adresar, telefonski imenik, beleZnicu, rokovnik,
kalkulator, sat sa svetskim vremenskim zonama i, verovali ili ne, kompletan
Worid Wide Web pretrazivaé. Integracija raCunara i telefona dovedena je do
maksimuma tako da, izmedu ostalog, raéunar evidentira razgovore, obavija
pozive u programirano vreme, koristi telefon (brzinom od 9600 bps) za ra-
zmenu faks-poruka, elektronske poste i pretrazivanje Intemet lokacija itd. (ts)
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" Intel Klamath

OWMMjeradnimmverm

Jntelovog” Pentium Pro procesora. Kia-
math &e se pojaviti krajem ove ili podetkom
.. [ i,poraéh'lalpduz Intela”, bice

juma, 1j. méawporavatl pri radu sa
16-bitnim  aplikacijama. Smanjenje cene je
posled j._’.ﬁﬂaiawkundmnogkeéa. (dk)

Microsoft priznaje:
Windows 95 kopira

Macov System

a jednom od nedavnih intervjua, Bill Gates

je priznao: ,Microsoft je za Windows 95
preuzeo odredene funkcije iz softvera za Apple
Macintosh". NajoCigledniji primeri su duza imena
fajlova i Plug&Play tehnologija. Ali konkurencija
izmedu ,Microsofta” i ,Applea” ne postoji jer i
sam ,Microsoft” razvija velike koli¢ine softvera za
Macov System operativni sistem. Gates dalje
priznaje da je po svojim moguénostima Mac OS
bio superiomiji nad Windowsom 3.113.11, ada
je sliénost izmedu Windowsa 95 | Mac OS-a
samo posledica Zelja i zahteva korisnika. (dk)

Pac Atarija?

uposlednjewame]ecﬁgmdmm.
oko sudbine americkog dela firme ,Atar
Corporation” (ATC). Iz tog razloga, direktor fi-
nansija ovog dela ,Atarija” javno je objavio in-
tegraciju ATC-a i JTS Co., koja se do sada ba-
vila proizvodnjom disk-drajvova za razlicite
platforme. UdruZivanje je ,tesko” oko 80 milio-
na dolara, a JTS Co. dobqavéaodpobmw
profita u daljem poslovanju i ime kor
Takode, viasnici akcija dobijaju oko 60 posto
nove kompanije. Glavni ,Atarijev” proizvod u
poslednje vreme, Jaguar igracki video-sistern
ubuduce ¢e nositi etiketu JTS. Samim tim ame-
nékldaoATC-afoanvﬂamww

Novi CD Stephena
Hawkinga

akon uspeha CD-ROM naslova , A Brief His-

tory of Time”, radenom po njegovoj istoi-
menoj knjizi, Stephen Hawking, najprominentni-
ji fizicar naSeg vremena, izdaje svoj drugi CD-
ROM naslov ,Life in the Universe” koji je samo-
stalan projekt. Novi CD Ce se pojaviti na trzistu u
toku leta. (dk)

iim takiom Ge pasti za 20, & onih sa viim ta-
ktom za 30%. &m se da je ovo snizenje
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NA LICU MESTA

DAUM 96

DANI TEHNOLOSKOG UMECA

beogradskom hotelu Hyatt Regency od

7. do 10. maja 1996. godine, uporedo

sa sajmom tehnike, u organizaciji fir-

me CORES (Centar za odrzavanje i ra-
zvoj elektronskih sistema) odrZzana je manife-
stacija DATUM ‘96. Manifestacija je, moZe se
reci, bila podeljena u tri celine: Novine u har-
dveru i softveru, Znanja i vesti-
ne u korid¢enju informacione te-
hnologije i Domaca softverska i
hardverska resenja.

U okviru predstavljanja novih
hardverskih dostignuca, pred-
stavljeni su nov Intelov pro-
gram, APC-ova napajanja, Bio-
starove plofe, OKI printeri,
SONY program, kao i brojne
multimedijalne komponente.

Od Intelovih novih proizvoda
treba ista¢i ATX optimizovanu
mati¢nu plotu, koja je posle du-
ge evolucije PC opreme konacno
dobila ,logican" izgled. Naime,
po ovom konceptu, pozicija procesora je ispod
napajanja (gde je hladenje najbolje), a slotovi
za memoriju i kartice su postavijeni na pogo-
dnom mestu. Konektori za LED diode, reset ta-
ster i sl. se nalaze na lako pristupalnoj pozici-
ji. Istaknut je i nov Intelov ,zahtev" za integra-
tore (firme koje sklapaju ratunare) da se vodi
racuna o kvalitetu hladenja procesora, i u skla-

du sa tim dati su preporuceni proizvodadi kuci-
Sta. Novi Intelovi procesori imaju zastitu od
overclockovanja (povetanja takta rada proce-
sora u odnosu na deklarisanu brzinu) ¢ime im
se povecava pouzdanost. Predstavljena je i no-
va dvoprocesorska plo¢a na 166 MHz.

OKl-jev program za takozvano kucno poslo-
vanije je bio posebno interesantan. Predstavije-
ni su FAX uredaji, od najjednostavnijih do
onih koji uz PC interfejs mogu raditi kao FAX,
kopir-masina, skener i laserski printer. Laser-
ski printeri OKI LED tehnologije sa RISC proce-
sorom su svakako nesto o femu de se jos dosta
pri¢ati. Re¢ je o printerima koji po svojoj ceni

(koja krece ve€ od 675 dem) i kvalietu Stampe
(600 dpi) kao i ceni tonera (49 DEM) predsta-
vljaju nesto novo na nasem trzistu.

Koncept poslovanja .iz kuce” je istican i
predstavljeno je par modela . kancelarija”
multimedijalna konfiguracija uz OKI printer i
OKI fax.

Na DATUM-u su odrzana i brojna predava-
nja domacih eminentnih stru¢njaka. Prof. dr
Bozidar Radenkovi€ predavao je na teme
~Savremeni trendovi u razvoju nauka i infor-
macionih tehnologija”, ,Internet i biznis”;
dipl. ing. Jelica Grahovac ,RaCunarska pro-
drika sistemu kvaliteta”; prof. dr Porde Pa-
unovi€ ,Personalni mobilni sistemi”; dr De-
jan Popovic€ , Primena elektro-
nike u medicini”; mr Milenko
Heleta , TOM i nove tehnologi-
je”; dr Zoran jovanovi¢ ,Su-
perskalarni procesori”; dipl.
ing. Andrija Veskovi¢ ,Brze
racunarske mreze”; dipl. oecc.
Dusan Pavilovi¢ ,Total Value
Management - u susret 21. ve-
ku"; dipl. ing. Dejan UroSevi€
.Bankarski informacioni si-
stem”; prof. dr Novak Jauko-
" v | vi¢ ,Elektronika i muzika”...

0d domacih softverskih do-
stignuca predavanje na temu ,Optical Chara-
cter Recognition - Cirilica” dr Srdana Stan-
kovi€a, svakako je privuklo dosta paZnje. Re¢
je 0 potpuno novom algoritmu za prepozna-
vanije slova i brojeva koji e sigurno imati ve-
liku primenu.

DATUM se ne moze svrstati u ¢isto sajam-
sku priredbu, jer je on zaista nesto vise. U CO-
RES-u Zele da se on ustali barem kao jednogo-
diSnja manifestacija u njihovoj organizaciji uz
moguce partnere ¢ime bi se omogucio kvalita-
tivan skok u informacionim sistemima.

Relja JOVIC
rjovic@fon.fon.bg.ac.yu

sverkome A 10 un 96,
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astavak saradnje kompanija ,Mi-
crosys” i ,Compaq”, koja je bila pre-
kinuta zbog sankcija, ozvanifena je
21. maja ove godine na prigodnoj
prezentaciji u beogradskom hotelu ,Inter-
-ontinental”. ,Compaq" su zastupali Stiven
Heris (Stephen Harris), direktor marketinga,
. Tomas Kucarik (Kucharik), direktor proda-
< .Compaqa” za Evropu, srednji istok i Afri-
«u. Oni su na trosatnoj prezentaciji upozna-

- prisutne sa proizvodnim programom, do-

sadadnjim rezultatima i planovima svoje
kompanije. _
_Compaq” je zapoleo sa proizvodnjom pre-
nosnih PC rafunara, zatim desktop modela,
iok danas pravi i PC servere. Ova firma je

COMPAQ
U Beogra

Poznati

jugoslovenskom
trsistu - ovoga
puta sa
specijalnom
ponudom

zapaméena po prvom 386 ratunaru, a :

xdlike svih proizvoda su velika pouzda- Posebna ponuda za nase triste
nost i sjajne [xbrformanse Zato je garanci- Profinea 6150 Pentium Pro .........ccovivivvenns.- 4990
2 na sve ,,Compagove” proizvode tri godi- | Profinea 575¢ M630 ..o, 1900
~e. Compaq” je kompanija koja drZi blizu | Contura 420 M420 .......cccvuinirnirnisnicniene: 1900
~etnaest posto trzista PC ratunara. U bu- | Contura 430C M720 ..........ccmranmicmcinicicnenes 2300
iucnosti planira da postane jedna od vo- | (Cene su u DEM, bez carine)

‘=¢ih ra¢unarskih kompanija jer smatra
-2 cliene-server kKoncept, koji sve vise osvaja
r7iste, mozZe sjajno da funkcioniSe sa njiho-
1m serverima. ,Compaq” ostaje veran ,Inte-
>vim™ procesorima i trudi se da ima najbolji
~dnos performansa/cena. (Za detalje o proi-
~vodima ,.Compaga” probajte URL hitp://www
compag.com)

Microsys” i ,Compaq” imaju nameru da
ronude Jugoslaviji celokupan asortiman pro-
zvoda. 1 vise od toga, u planu je osnivanje
-entra za obuku korisnika i distributera (Aur-
worised Training Center) Koji bi pokrivao po-
irucie cele Jugoslavije i susednih zemalja, kao

mreZe servisa. Za pocetak je data privreme-
~a ponuda specijalno za jugoslovensko trzi-
s Ret je o Cetiri ,Compagova” modela, od
apiopa do servera, po specijalnim cenama
~d 1900 do 4999 DEM bez carine) Koje se ne

mogu naci u drugim zemljama. Pored proi-
zvoda ,Compaga”, ., Microsys” ce prodavati i
proizvode ,Networtha" i ,Thomas-Conrada™,
koje je ova firma nedavno kupila kako bi zao-
kruzio ponudu hardvera u client-server arhi-
tekturama.

Na prezentaciji je dodeljena i jedna donaci-
ja Klinicko-bolnickom centru BeZanijska Ko-
sa. ,Compaq” je darovao jedan server sa po-
trebnom opremom i operativnim sistem SCO
Unix, a ,Microsys™ i CIT svoj programski pa-
ket za vodenje bolnicke administracije YUB/S
(Jugoslovenski bolnicki informacioni sistem).
Vrednost donacije je oko milion dinara, a Ze-
lja je da se humano koriste dostignuca savre-
mene tehnologije i na taj nacin omoguci 08o-
blju zdravstvenih ustanova viSe vremena Za
usavrsavanje i rad sa pacijentima. Takode,
primenom ovog informacionog sistema
ostvaruju se znatajne ustede materijala j le-
kova, a svim gradanima se nudi bolja zdrav-
stvena zastita. Donatorima se zahvalio prof.
dr. Mom¢ilo Babié, direktor KBC BeZanijska
Kosa, rekavsi da e posle njegove bolnice i
druge polako preéi na sli¢ne sisteme, 3to Ce
unaprediti zdravstvo kod nas. O¢ekuje se po-
stavljanje mreze u KBC-u i obuka svih zapo-
slenih, posle ¢ega Ce sistem uci u operativnu
upotrebu.

,Compaq"” je prodorna firma koja i na nase
trziste ulazi veoma odluéno. Koliko ¢e uspeha
imati ostaje da se vidi, a to pre svega zavisi od
~Microsysa".

Dusan DINGARAC

(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

proizvodac na
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Press konferencija Beobanke i
Telefonije

Beotel.
net

Nova firma ¢iji su suosnivaci
,Beobanka” i ,Telefonija”
formirana je sa hamerom da
bude Internet provajder

atno u podne 10. maja na Standu Telefonije
na Beogradskom sajmu tehnike promovisa-
na je nova firma pod nazivom ,Beotelnet”
koja Ce se baviti Internetom. Uz prisustvo sa-
veznog ministra za saobracaj i veze dr Zorana
Vujoviéa, upravnog odbora ,Beobanke”, vodecih
ljudi . Telefonije” i mnogobrojnih prijatelja, gene-
ralni direktor ,Beobanke” Zlatan Perucic prigo-
dnim govorom je ozvanicio pocetak rada nove fir-
me. ,.Beotelnet” zapravo radi jo§ od 27. februara
kada je uspostavljena probna satelitska veza sa
Skandinavijom i kada je akademska mreza pri-
kljutena na Internet (SK je vec pisao o tome).

Kroz govore generalnog direktora ,Beobanke”
i generalnog direktora . Telefonije” Milomira Gli-
gorijevica, moze se zaklju€iti da . Beotelnet” pla-
nira da ponudi Internet svim zainteresovanim fir-
mama radi efikasnijeg i savremenijeg poslovanja
i ostvarivanja poslovnih veza sa inostranstvom,
ali isto tako i institucijama i pojedincima radi kul-
turne razmene, povecanja brzine komunikacije i
drugog.

Nazalost, ponuda ¢e morati malo da®Saceka s
obzirom da ovih dana treba da se prosiri kapacitet
satelitskog linka. Tek tada ¢e zaista mo€i da se Ku-
pi Internet priklju¢ak kod ,Beotelneta”. Takode,
na Standu nismo bili u mogucnosti da saznamo
cene buducih usluga.

Za nestrpljive preporucujemo domen beotel.yu

. (moZe i beotel.net) i njegov web (Nip.//www.Deo-

tel.yu).

Inace zanimljiv detalj sa promocije je i prisustvo
Sretena Kari¢a, ¢oveka iz konkurentske firme
.BK MR-systems”, koja se takode trudi da dovede
Internet u nase krajeve. Po re¢ima gospodina Pe-
rudica, ,.Beotelnet” Zeli konkurenciju i iz tog razlo-
ga je i pozvan gospodin Kari¢ koji je vrlo srdacno
docekan na standu. To obefava zdravu konkuren-
ciju na domacem Internet provajderskom rZistu
&to je jako lepa vest za buduce korisnike.

Posle govora, inZenjeri .Telefonije” su izvrsili
prezentaciju Interneta direkino na dva raCunara
na $tandu. Ta prezentacija je izazvala veliko inte-
resovanje prisutnih, $to obe¢ava da (e se kod nas
ubrzo po dolasku Interneta on naci u mnogim fir-
mama i kuéama i da e postati jedna sasvim nor-
malna stvar, a ne samo daleka Zelja.

D. DINGARAC

sverkome TR 11 JUN 96



THE LION KING
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ecje bojanice su jedna od glavnih mamipara na sveru,

pogotovo kada su u pitanju ,Disneyevi” likovi, pa jos

u interaktivnom obliku (jo$ ako je drvo Sljiva.... ijao...

- «Radovan Il1", prim. ur.) 7%e Lion King predstavija
pretposlednju epizodu serijala ,Disney Interactivea”
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pod nazivom Activity Center (poslednja je Pocahontas koju ¢emo, nadajmo se,
uskoro videti u domacéim cedetekama). U pitanju je, dakle, zbirka raznovrsnih crte-
za kojima dete manipuliSe na najrazli¢itije nacine, zatim nekoliko jedno- prEEEFEEET e
stavnih igara memorije i skrivalica, par slagalica, a ima i originalnih inserata iz T
crtanog filma. Sve je propra(‘eno glumaéklm glasovima koji navode dete/korisnika da

. e v — dalje otkriva svet ,Kralja La-
vova" (ne moZemo sa sigur-
noscu tvrdid da su to glasovi
originalnih glumaca iz crtaca,
ali to nije ni preterano bitno).
Za odraslog Coveka 7he Lion
King Activity Center je zabava
za jedno poslepodne, ali dete
¢e mu se svakako iznova vra-
Cati. Vrlo preporucljivo za bej-

bi-siting.

CD-ROM ustupio
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MUSIC CENTRAL 96

etko se deSava da ,Microsoft” napravi totalni promasaj (ako zane-
marimo Windows ili ¢uvenu Gatesovu izjavu o ,.sasvim dovoljnih
640 KB"). U principu, svako izdanje iz Home edicije nas je ofara-
lo. Ali, pregled Music Cenrrala nas je razolarao. Kao §to se iz na-
ziva moze zakljuciti, Music Central 96 predstavlja muzicki pandan

Cinemanii ~ dakle multimedijalna

nesa, Queena, Madonne, Davida Bowiea i drugih muziCara i sastava ko-
ji su obelezili istoriju savremene muzike. Razlog su, najverovatnije, sku-
pa autorska prava. Ali, ako ,Microsoft” nema para da plati 30 sekundi

nekog spota najznacajnijih muzic¢ara danasnjice, od koga to onda moze-

mo ocekivati? Cak ni video snimci koje mozZete pogledati ne spadaju u
najsveZije, ve¢ (najverovatnije) u najjeftinije. Stvari stoje nesto bolje kod
¢istih audio zapisa, izbor je ve€i i obuhvatniji, mada moramo priznati da
smo i ovde ocekivali vise - ipak je to MUZICKA enciklopedija. Fotografi-
ja ima u dovoljnoj meri, ali ¢ak ni time nismo zadovoljni

~ prilikom tra-
zenja ilustracija za ovaj tekst jedva

muzicka enciklopedija. Da je re¢ o | smo napabircili neke zanimljive poze

pandanu svedo¢i i korisnicki interfejs face. Jedan od ,pacijenata” Koji

identican kao kod poslednjeg izdanja kampuju u nasoj Redakciji, izmedu

Cinemanie, sa oznakom 96; razli€iti . ostalog i rok fotograf, prokomentari-
-

su samo likovni motivi na pozadin-
skim kolazima.

Glavno razocarenje kod Music Cen-
trala predstavlja nadasve siromasan
izbor medijskih komponenti. Dalo se

b ¢ T Lamg istend, Mew Vo, SR Witk & wice Tt wrins tewin <
sciwnes, ard with e US Whoady e Reir el 24 0%
Totmiee that Carey & beimng biled b2 fhe twwy Wiimen. Souston Camy
wiy T Third NI of & Ingh- A ricon gthe o foomer opers smger
termed wence (0o, ang b half Veansrusian Bithe Ax @ schosigel Caney
g nonging on FER cesnions in New Yok wien she mat
Weyboordist and congwmtor Bon Margules (b ¢ 196 wiho beame he
SONEWRING Ty Wt Clowe Siend I Carey witing the maiodies

sao je da u svojoj skromnoj arhivi ima
bolje fotke od onih do kojih je ,,Micro-
soft” dosao. Skloni smo da mu pove-
rujemo.

Sto se obima i kvaliteta tekstualnih

pretpostaviti da iz tehni¢kih razloga ot b pckaings psburpury. bt i S0 podataka ti¢e, zamerki nema. Tu je
nece biti celovitih kompozicija niti vi- STk Sy e T . e | posao uraden korektno i zaista moZe-

deo spotova, i njihova kratkoca ne
predstavlja posebno iznenadenje. Ono
Sto ¢udi je kriterijum izbora video sni-
maka. Frapantno je da u prvoj ,,0zbilj-
noj” muzickoj enciklopediji koju izda-
je gigant kao Sto je .Microsoft” nema
video snimaka Beatlesa, Rolling Sto-

(howbisiraas Pty o eand of the cinge eyt o deme Caswelte min
the hunde of Sony Musics LS preadant Temery Mattals. Whis dmving
harhes frn P paity Monols pleyed Tha Cesnetie o The Sur and wed st
imigreseed That he mediataly set oul on & Prince Charmng-iie quest
0 firth s Cmidorely Caney wis duly Caned 90 T delant singhe
Vimsns 7 Lown wan 3 mmaah W R bacenm B Fast of e sorsber 15
in the (55 Managed ry Fandy Homan (whoes roster o molisdes
Wi Ang Ot Tho cucoire ohaty ot far has proved owilt and |
et i Comethtion Mr detadl i el ok Jip T LS
A ohaits Lo 220 wesbs. 8¢ whe duly plobelt up 1880 Gramimeys e
Blegt Femnale Vazaler and Hest MNow At 3n ewlraon@naty £130 10 &
carenr 0 Thwe years b slbarre hove atresty sod X) milion coplen

te nai€i na obilie raznovrsnih infor-
macija. Ali, to je jedina pohvala koju
mozemo izreci na raun ove .multi-
medijalne” enciklopedije. Ukratko re-
¢eno: pateticno. ‘

Nenad YASOVIC
CD-ROM ustupio ,Espro”
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M$§ JULIA CH

svakog prosefnog doma na ovoj planeti,
izgleda da je vodio racuna i o stomacima
svojih potencijainih klijenata. Do pojave
CD-a MS Julia Child pojam ,multimedijalne ku-
hinje” se vezivao za idili¢nu scenu u kojoj do-
macica secka crni luk, gleda najnoviju epizodu
omiljene sapunske opere na svom kuhinjskom
portabl televizoru i uz put place - 5to zbog luka,
§to zbog srceparajuceg rastanka mladog zalju-
blienog para (njoj je 25, a njemu preko 60), Sa-
da je, medutim, ,multimedijalna kuhinja” dobi-
la sasvim novo znalenije.
Pored toga $to je zabavan, odli¢no koncipi-
ran i napravljen, kuvar MS Julia Child: Home
Cooking With Master Chefs je pre svega koris-

ada je Bil Gejts sebi zacrtao plan da nje-
gova kompanija postane sastavni deo

D

tan, 5to je upravo ono Ce-
mu se uvek teZi u toku
stvaranja svakog enciklo-
pedijskog CD izdanja. 1a-
ko se vodi pod pojmom
Jkuvar”, ovaj kompakt
disk je daleko vise od to-
ga. To je prava multime-
dijalna kuhinja u kojoj ¢e
vam vrhunski kuvari iz
ekskluzivnih svetskih ho-
tela i restorana demons-
trirati pripremu nadaleko
¢uvenih specijaliteta za
koje ste mislili da ih nika-
da necete probati u ,pri-
vatno] reziji”. Priprema
svakog jela je obradena
do najsitnijih detalja: od
korisnih stvari kao $to su
spisak potrebnih namir-
nica u zavisnosti od broja
porcija, postupaka pripre-
me korak po korak, ener-

getska vrednost i sl., pa
sve do onih idiotskih (kako naostriti noz, kako
razbiti jaje itd.).

Nase domacdice treba da znaju da na ovom CD-
u nece naci recepte za peCenog vola na raznju,
~deset s’ lukom" ili $kembice. Za ove specijalite-
te e morati da konsultuju domace izvore. Ukoli-

ko ih, medutim, zanima nesto Sto izlazi iz okvi-
ra ustalienih navika na polju ishrane, MS Julia
Child zasluzuje da se nade u njihovim kuhinja-
ma. To je jedini CD (iji se sadrzaj moZe pojesti.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio: Espro”
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OLYMPIC GOLD

lavna parola olimpijskih igara kroz is-

toriju dugo je bila ,,Vazno je ucestvova-

; ti". Zbog politickih razloga osamdese-

- tih godina parola je postala prevazide-

na (neulestvovanje . Americkog blo-

ka" u Moskvi i ,Sovjetskog bloka” u Los Ande-
lesu), da bi danas svoje mesto ustupila novoj
paroli ,VaZno je organizovati”. Tako se na sto-
godisnjicu igara one ne odrZzavaju u zemlji iz
koje su potekle, Grckoj, ve€ u najmocnijoj svet-
skoj finansijskoj sili Sjedinjenim Ameri¢kim Dr-
zavama. Najpopulamije bezalkoholno pice da-
nasnjice, ,Coca-Cola” i njen grad Atlanta, poka-
zali su se moénijim od Citave jedne zemlije i sa-
da ve( vekovne tradicije. Jugoslavija je bila naj-
bliza organizovanju olimpijskih ugara (bar su

nas tako zavaravali) 1992. godine.
Tada su Celnici JOK-a proputovali
uzduz i popreko itavu planetu (na
nas racun) i iz svakog mesta nam
slali razglednicu sa uveravanjem
kako su pridobili jo§ glasova za
nasu kandidaturu. Svi znamo ka-
ko smo prosli na glasanju.

U zajedni¢kom izdanju softver-
ske kuce ,SEA Multimedia”™ i tre-
nutno mozda najpopulamije svet-
ske TV stanice ,Discovery Chan-
nel" pojavio se CD koji se bavi i le-
pSom stranom olimpijskih igara,
samim igrama. Obilje podataka iz
stogodisnje istorije sportskih na-
dmetanja zadovoljice veliku veci-
nu korisnika CD-a, a jedinu za-

merku imamo na mali broj fotografija (Jugoslavija je
zastupljena sa samo osam fotografija, iako spadamo u
trofejnije uéesnike olimpijskih igara). Mogucnosti pre-
trage podataka solidno su izvedene i omogucavaju fil-
triranja kroz veliki broj parametara. Informa-

cije o sportovima, ucesnicima, osvajacima

medalja... upotpunjene su i podacima o
istorijatu, olimpijskom pokretu,
olimpijskom muzeju, olimpijskim
ceremonijama i simbolima, kao i

o marketingu koji prate igre, po-
litici i, naravno, medijima.
Pravi CD u pravo vreme.

SVETKOMPIUTERA 13 JUN 96




NA LICU MESTA

bnavljenje starih ve-
za i stvaranje novih
izmedu domacih ko-
mpjuterskih firmi i
stranih proizvodaca
»Sa imenom”, bila je
dominantna pojava na 40. medu-
narodnom sajmu tehnike odrza-
nom na Beogradskom sajmu od 6.
do 11. maja. Najpopulamiji vid sa-
radnje izmedu domacih i stranih
partnera bila je distrubucija i pre-
prodaja. Do otvaranja pravih ek-
spozitura, generalnih zastupnista-
va velikih firmi, dakako, nije doslo.
Pomalo neocekivano, na ovom ma-
lom, ali jo$ uvek neosvojenom i ne-
zasiCenom (rzistu prvi su se nasli
veliki: IBM, ,Digital”, .Sun Mi-
crosystems”, ,Silicon Graphics”,

S
BT

.......

e OSNOVNI

¢ ZQ POSsiovne sekretare

o Specijalisticki

DOS, Windows, Word, Excel, Access, ACAD,
Novell, Unix, Informix, programskijezici

ipreko 50 drugih
za grupe | preduzeca posebne pogodnosti

CD-ROM

Originaini nasiovi American MPC Reasarch
arhiviranje podataka
kopiranje
Bul. vojvode MiSica 43
650-322/221
od 12h650-663

( OBRAZOVNI CENTAR

Sajam tehnike

Baby come back

Na 40. medunarodnom sajmu tehnike primetan je povratak velikih svetskih imena, ali je i
opsti utisak da je sve vec videno i ispod zeljenog nivoa

+Apple”, , Acer”, ,Daewoo”, ,West-
ern Digital”, ,GoldStar"...

Odozgo na dole

Na etaZu Hale 14 po prvi put se
naslo mesta za Standove kompju-
terskih firmi, s obzirom na to da je
etaZ ranije bio sve drugo do izlo-
zbeni prostor sa kompjuterima.
NajzapaZeniji je bio 3tand firme
+SBS IBM Alliance” na kome se na-
Sla ponuda 1BM-ovih PC-a (Perso-
nal Computer 330), prenosivaca
(ThinkPad 760 serija), radnih sta-
nica i servera. Posebno mesto zau-
zeo je . IBM™-ov Internet Chess Ser-
ver za igranje Saha preko interneta
1Z serije RS/6000.

Beogradski ,,Cadmo” je predsta-
vio porodicu GoldStar Multimedia

-

GoldStar 17-incni multimedijaini monitor

monitora, sa dijagonalama od 14
do 20 in¢a. Monitori poseduju
ekran sa smanjenom refleksijom
ambijantalne svetlosti (non giare),
pojacalo i stereo zvucnike te digi-
talno podeSavanije slike uz ostale
standardne stvari (smanjenu radi-
jaciju, i potros$nju energije). Paznju
je privukao 17-in¢ni model sa rezo-
lucijom 1600 x 1280 koja se osve-
zava frekvencijom 60 Hz, sa ta-
¢kom precnika 0,26 mm i nesto ni-
Zom cenom. Monotoniju razbija i
ponuda OKl-jevih Stampaca koji su
jeftiniji od ,.Epsonovih” matri¢nih i
~Hewlett-Packardovih” laserskih
Stampaca, a po rezultatima su im
vrio sli¢ni.

U prizemlju Hale 14 bilo je
mnogo Zivopisnije, bucnije i atra-
ktivnije. PaZnju posetilaca privia-
Cila je glasna muzika koja je dopi-
rala iz ..Sonyjevog" stereo sistema
i pregrSt novih animacija firme
,Pixel” koje su se vrtele na Sony
Wide Screen televizorima i video
zidu.

U prolazu nam nije promakla vi-
trina sa novim EIDE diskovima na
Standu firme ,Micro”, koja je izlo-
zila najnoviju seriju AC poznatog

sver KOMPUTERA 14 JUN 96,

proizvodaca hard diskova ,West-
ern Digitala”. Diskovi su kapacite-
ta od 850 MB do 2,5 GB koji, sem
Sto podrzavaju PIO mod 4 i transfer
do 16,6 MB/s (modeli AC3xx00),
poseduju i SMART tehnologiju sa-
monadgledanja, analize i izvesta-
vanja o greSkama.

Lepotice i zveri

Na velelepnom 3tandu firme
+SAGA Systems” naslo se nekoliko
velikih imena: APC, ,Acer”, i ,Sun
Microsystems”. Pomenuti APC je
od ranije poznat po svojim UPS si-
stemima za neprekidno napajanije
energijom, razliCite snage i inteli-
gencije. Tu se posebno izdvaja mo-
del Back-UPS Pro 650 Koji je po-
tpuno Windows 95 Plug&Play
kompatibilan. ,Acer” je bio zastu-
plien Sarenolikom ponudom penti-
jumskih PC sistema, od prenosivih
Note 350C i 950C, preko multime-
dijalnog i ,Internet ready” rafuna-
ra Aspire, do radnih stanica Power
serije i Altos dual pentijumskih
servera takta 133 MHz sa hor-
swap SCSI diskovima.

"Sun Microsystems” je bio za-
stupljen nesto starijim, ali izuze-



NA LICU MESTA

mo snaznim modelima servera i
nekoliko radnih stanica. Centralno
mesto zauzeo je ogromni 32-bitni
RISC server SPARCcenter 2000E
sa dva MicroSPARC I procesora sa
skromnijim taktom od 85 MHz i
128 MB memorije.

Cast 64-bitnih servera branio je
Ultra Server 1 sa UltraSPARC pro-
cesorom na taktu od 143 MHz i 64
MB memorije, koji je za potrebe
Sajma bio opremljen 7urbo GX gra-
fickom karticom i 16-innim Sony
monitorom. Od 32-bitnih radnih
stanica videli smo stariji SPARC
Station 5 sa MicroSPARC Il proce-
sorom sa povisenim taktom od
110 MHz i 96 MB memorije, i novi-
ju Netra i ,Intemet ready” verziju
iste masine sa trostruko manje me-
morije. 1za kulisa bio je skriven

stari dobri SPARC Station 2 koji je
sluZzio kao Oracle server za sve pre-
zentacije koje su se odvijale na ne-
koliko mas$ina istovremeno. Videli
smo i kompletno resenje za Inter-
net provajdere realizovano pomo-
éu Sun HTTP Web i Oracle 7 Web
Servera te Java Beta 2 kompajlera i
interpretera uz Netscape 2.0 Web
pretrazivat za SPARC i Windows
95 platforme.

Preko jednog 28,8 Kb/s Sportste-
ra i sajamskih telefonskih linija
ostvarena je direktna veza sa Inter-
netom, doduse spora i neupotreblji-
va zbog lo3e telefonske infrastru-
kture. Ipak smo imali zadovoljstvo
da vidimo prezentaciju ,Suna” na
Internetu (http://www.sun.com) Sto je
bila prijatna promena medu mno-
gobrojnim prezentacijama koje su

Rac¢unar iz atraktivne serije Acer Aspire

comparaes Howey
i allow Venthze to m
§ troughs contureng

{ -~
B To ackwtwe amue
l an “alternatrve-bra

f bemge the ertabbsly
H margns and legs u

B Aermand riabikzes, o

se odvijale sa lokalnih di-
skova.

Srediste zbivanja na
$tandu ,Meridiana” bilo
je oko DTP konfiguracije
bazirane na Apple Pow-
erMac 7100 platformi
(PowerPC 601, 66 MHz,
56 MB RAM) opremljenoj
SCSI Baracudaom od 2,4
GB, lomega Zip drajvom i
Pinnacle Micro Tahoe
230 optickim diskovima,
JAppleovim” dodacima
Color One skenerom, Co-
lor Laser Writer 12/600
laserskim Stampalem u
boji i QuickTake digital-
nom foto-kamerom. Videli smo i
Radius ProofPositive Stampac,
Agfa Arcus Il skener sa mogucno-
§C¢u skeniranja provi-

dnog PC-a imao puni Internet. ,Di-
gitalni foto-studio Kokar” Koji je
posle premijere na sajmu ,Drupa”
u maju 1995. nabavio kompletan
studio za digitalno fotografisanje.
IzloZeni sistem podrZava izlazni
format do 30 x 40 cm u rezoluciji
300 dpi, uz brzu obradu i zaobila-
Fenje procesa razvijanja i skenira-
nja fotografija, idealan je za Stam-
parsku industriju i pripremu ilu-
strovanih publikacija i kataloga in-
dustrijskih proizvoda.

Ispod ocekivanja
Ovogodi$nji Sajam nije se mo-
gao pohvaliti masovnoscu i veli-
kim odzivom izlagaca i posetilaca,
Intermetom na svakom Standu,
oétrom konkurencijom na polju
multimedije i povoljnih PC siste-

dnog materijala itd.
Posebnu paZnju pri-
vukao je prezentaci-
oni touch terminal
sa ekranom osetlji-
vim na dodir koji je
pokretala jedna Ami-
ga 1200, §to je mno-
ge iznenadilo.
Zemunski ,Digit”
je ostvario saradnju
sa firmom ,Digital
Equipment” za pre-
prodaju modela Al
pha generacije. Boga-
tu ponudu radnih
stanica |1 servera
predstavljalo je neko-
liko modela na Celu
sa vrhunskim serve-
rom Alpha Server
8400 5/300. Ovaj ser-
ver koji ima potenci-
jal da naraste u su-
perkompjuter, nosi
populamni nadimak
JTurbo Laser”. ViSe-
procesorskKi sistem sa
Cetiri 64-bitne RISC

Alphe na 300 MHz, -

mozZe primiti do 12
procesora, bio je opre-
mljen sa 4 GB memorije koja se
moze proSiriti do 14 GB. Maksi-
malno prosiren Alpha Server 8400
5/300 moze ostvariti fantastiCnu
brzinu od 7,2 GFLOPS-a (milijardi
operacija sa pokretnim zarezom u
sekundi), a poseduje impresivne
moguénosti prosirivanja (144 PCI
slotova i 10 TB prostora na disko-
vima).

1zdvajamo i ,Sigraf” iz Nisa sa
Indigo 2 i Indy grafickim radnim
stanicama ,.Silicon Graphicsa”, be-
ogradski ,Gama Electronics™ Koji
je tokom citavog sajma preko je-

Sun SPARCcenter 2000

ma. Nedostajali su i zabavni sof-
tver i hardver (fast izuzecima), si-
stemi za nelineamu montazu.
Ocekivao se i otvoreniji pristup ko-
risnicima, a ne samo firmama |
profesionalcima.

Inade, veoma nepovoljni uslovi
zakupa izloZbenog prostora na saj-
mu odvratili su mnoge firme od
uceséa, a neke i nagnalo da se uis-
tom periodu okrenu neki alternati-
vnim prostorima i da se uz ista ula-
ganja predstave na znatno kvalite-
tniji nadin.

Nikola STOJANOVIC

serovesA 15 s
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Digitalna fotografija

Bez filma i skeniranja

Primer foto-studija ameri¢ke kompanije ,Robinsons May” pokazuje kako se upotrebom
profesionalnih digitalnih foto-kamera i kompjutera skracuje put od snimka do pripreme
za $tampu i istovremeno smanjuju troskovi

orporacija ,May Company” nalazi se u
grupi pet najvecih trgovinskih korpo-
racija u Americi. Sastoji se iz osam
manjih kompanija, lanaca robnih ku-
¢a od Istocne do Zapadne obale Ame-
rike. Svaki od ovih osam lanaca ima
od 30 do 50 robnih kuca (svaka veliCine nase
.Beogradanke™, a ponaosob svaki lanac ima
svoje reklamno odelje-
nje sa oko 150 zaposle-
nih uz modna i pro-
dukt studija.

.Robinsons May” je ™
najvei i najuspesSniji
lanac robnih kuca koji
pokriva podrucje Kali-
fornije, Nevade i Arizo-
ne. Njihov studio zapo-
Sliava Sest fotografa,
Sest stilista, Sest asi-
stenata stiliste i 3est
asistenata fotografa.
Godidnje se uradi oko
15000 snimaka, Sto je
veoma mnogo ¢ak i za
americke uslove. Prin-
cip rada je takav da
svaki fotograf ima dva
ili tri seta (dve ili tri ka-
mere, dva ili tri seta ra-
svete...), tako dok foto-
graf radi na jednom se-
tu, njegov stilista pri-
prema slede¢i snimak,
a asistent stiliste pri-
prema robu (pakuje u
kutije, otpakuje, pe-
gla...).

Ono 3to se snimi u
ovom studiju objavlju-
je se svakodnevno u
,LA Timesu”, novini
kao 5to je .Politika”,
ali obima otprilike se-
dam dnevnih izdanja
~Politike”. ,May Com-
pany” svakodnevno
zakupljuje dve do pet
celih stranica , LA Ti-
mesa”. Pored ovoga,
godisnje izdaje 60 kataloga (svaki sa po 30 do
70 stranica), koji se Salju poStom svim registro-
vanim kupcima. Snima se sve od nakita, ko-
zmetike, obue, garderobe, elektronike, pa do
namestaja. Za namestaj postoje dva posebna
ogromna studija sa kompletnim dekorom i re-
kvizitima.

Prelazak na digitaino

U vreme dok je snimano na filmu korisCene su
Sinar" kamere sa filmom formata 4 x 5 in¢a (9
x 12 cm u Evropi). To su profesionalne kamere
velikog formata koje omoguc¢avaju maksimalnu
kontrolu nad snimkom - kontrolu perspektive i
oétrine. Takode, koris¢ena je fle3-rasveta (blice-
vi velike snage).

Ideja da se prede na digitalnu fotografiju ja-
vila se zbog velike potro$nje filma i polaroida.
Prema podacima iz kompanije ,,Polaroid”, stu-
dio ,Robinsons May" kompanije bio je najveci
potrosac polaroida na Zapadnoj obali. Meselno
je tro$eno i po 15000 dolara za film i polaroid,
bez razvijanja. Tro¢lani tim (u kojem se naSao
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i autor ovog teksta) dao je sebi u zadatak da
ispita $ta sve postoji u domenu digitalne foto-
grafije na trziStu da bi se neSto od toga eventu-
alno koristilo u ovom studiju. Normaino, iz
korporacije je dobijeno zeleno svetlo za ovaj po-
duhvat.

Ideja je bila da se napravi digitalni sistem ko-
i bi omogucavao da se radi na najslicniji mogu-
¢i nadin na koji je ra-
deno sa filmom, 3to ¢e
reci da se Kkoriste iste
JSinar" kamere. Za
vasu informaciju, ve-
rovatno ste upoznati
sa foto-kamerama ti-
pa .Nikon”, .Canon”
ili ,Hasselblad”. Te
kamere koriste mnogo
manji format filma -
~Nikon" i ,Canon” ko-
riste 35-milimetarski
film ili ,Lajka” (leica)
format (format flm-
ske trake), a ,Hassel-
blad” koristi rofl film
formata 6 x 6 cm.

Ove kamere imaju
fiksnu poziciju obje-
ktiva i filma. ,Sinar” i
ostale kamere tzv. ve-
likog formata (kao Sto
su ,Linhof", ,Horse-
man”, ~Ccambo”,

= ,.Toyo"..), koriste pre-
= dnosti veC pomenutog
~  formata 4 X 5 ina, a
ono Sto je najvaznije,
izmedu ploce koja no-
si objektiv i ploCe koja
nosi film ili mat staklo
za kadriranje nalazi se
koZni meh koji pomo-
¢u mehanizma za po-
kretanje omogucava
promenu ugla izmedu
ravni filma i objektiva,
Sto utie na promenu
perspektive i o3trine.
Naprimer, ako se slika
kutija ili zgrada moze
se posti¢i da se ne dobije oblik romba nego pra-
vougaonika.

Sa testovima je zapodeto krajem 1993. godi-
ne. Testirano je sve $to je tada postojalo na trZi-
$tu. Generalno govore(i, digitalne kamere se
mogu razvrstati u dve grupe: kamere sa fiksira-
nim CCD ¢ipom i kamere skener tipa.
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Kamere sa fiksiranim CCD Cipom

Testirane su kamere ,Leaf" i ,Ken Image”.
Ove kamere su bazirane na statitcnom CCD
(Charge-Coupled Device) Cipu. Ekspozicija se
obavlja kroz tri RGB filtera (crveni, zeleni i pla-
vi), te su potrebne tri kratke ekspozicije za sva-
ku boju, da bi se dobio kompletan kolor snimak.
Velika prednost ovog tipa kamera je ta Sto je mo-
guce Koristiti fleSeve, tradicionalnu fotografsku
rasvetu, ¢ime su mnogi studiji ve¢ opremljeni.
veliki nedostatak je taj 5to je skoro nemoguce
koristiti ve¢ objaSnjene prednosti kamera veli-
kog formata i njihovih objektiva. Naime, dijago-
nala formata koji se koristi u kameri odreduje Zi-
znu daljinu normalnog objektiva (normalni
objektiv - objektiv koji po svojim karakteristika-
ma, vidnom uglu i sl. odgovara karakteristika-*
ma ljudskog oka). Za kamere formata 35 mm to
je objektiv od 50 mm, za 6 X 6 cm format to je
objektiv od oko 80 mm, a za format 4 x 5 inda,
ti. 9 X 12 cm to je objektiv od oko 150 mm. ZiZna
daljina odreduje razmak izmedu objektiva i fil-
ma. S obzirom da fizitka veliCina CCD cipa pred-
stavija veli¢inu formata filma, u ovom slucaju to
je izuzetno mali format, a to ograni¢ava izbor
objektiva na one sa veoma kratkom ZiZznom da-
liinom. Kratka ZiZna daljina dalje uslovijava ve-
oma mali razmak izmedu ravni filma i objekti-
va, a to predstavija problem za bilo kakvo pome-
ranje, nagibe i promene uglova izmedu ovih ra-
vni. Takode, objektivi tako malih ZiZnih daljina
se zovu Sirokougaoni objektivi, imaju potpuno
drugacije opticke karakteristike i ¢esto unose
neZeljene efekte (kao Sto su promena perspekti-
ve 1 ,bavljenje” po ivicama snimka).

Pored ovih problema na prezentaciji ,Leaf”
kamere sistem filtera koji se nalazi ispred obje-
ktiva i koji rotira za svaku-od tri ekspozicije nije
radio kako treba i odavao je utisak nedovrSenog
projekta. Kako smo saznali kasnije, ovaj pro-
blem je reSen i sistem filtera je usavrsen.

Kamere skener tipa

Testirane su danska Phase One, i ameriCka
Dicomed kamera. U vreme testiranja Phase One,
Dicomed nije imao jos spremnu kameru. Phase
One je po svojim karakteristikama najvise odgo-
varala potrebama .Robinsons May" studija. Sa-
ma kamera po svom izgledu najvise podseca na
regularmu Polaroid kasetu ili film kasetu od 4 x
5 infa, koja se ugura u ,Sinar” kameru ispred
mat stakla. Zbog puta koji CCD ¢ip prelazi, ova
kamera predstavlja virtualni format 4 x 5 inca,
$to omogucava Korid¢enje uobilajenih objektiva
kao i uobi¢ajenih tehnika snimanja i kompono-
vanja.

Druga velika prednost ove kamere je ta 5to
proizvodi fajlove velitne do 105 MB bez interpo-
lacije, a $to predstavlja veliinu imidZa od 423 x
610 mm pri 300 dpi. Koliko nam je poznato, kod
.Leaf” kamere veli¢ina imidZa je oko 12 MB bez
interpolacije, 5to se svakako ne moze porediti sa
onim Sto daje Phase One.

Rasveta

Mana ovog tipa kamera je ta Sto je potreban
potpuno nov tip rasvete, jer se ekspozicija, tj.
vreme trajanja snimanja, krece i do deset minu-
ta za najvece imidZe. Kvalitet i intenzitet svetla
mora da bude potpuno konstantan i neprome-

njen za sve vreme eksponiranja. U pro-
tivnom, svaka promena svetla je zabe-
leZena na snimku u vidu digitalnog Su-
ma (digital noise). Zbog svega navede-
nog, neophodna je HMI rasveta Koja je
flicker-free (bez promena). Ova rasveta
se ve¢ duzi niz godina koristi na filmu
i televiziji. Balansirana je kao dnevno
svetlo i ima mnogo snaZniji osvetljaj u
odnosu na 7ungstren (halogenu) ra-
U vreme testiranja prve Phase One 8
kamere su bile veoma neosetljive na &
svetlo u poredenju sa filmom, medutim
nedavno je danska kompanija ,.Photo-
Phase” je izbacila na trZiSte veoma
unapredenu verziju Phase One Plus,
koju karakterise veoma kratko vreme

-

eksponiranja kao i veca osetljivost na svetlo
(oko Cetiri puta osetljivija od prethodnog mode-
la), a $to omogucava upotrebu visestruko jefti-
nije Tungstren rasvete.

Hardver | softver

Svaki fotograf ima radnu stanicu saCinjenu
od kompjutera Power Macintosh Power PC (u po-
¢etku modeli 7100 i 8100, a sada 8500). Svaki
kompjuter je opremljen sa 148 MB RAM-a, inter-
nim diskom od 500 MB, eksternim hard diskom
Quantum Grand Prix od 4,3 GB, optickim draj-
vom od 1,3 GB, Apple, SONY ili Radius monito-
rima od 17 ili 20 in¢a, uz odgovarajucu graficku
karticu. Za bekap se koriste DAT uredaji, a za
probne otiske Kodak XLS 8600PS dye sublima-
tion printer. Kamera Phase One nalazi se u SCSI
lancu.

Softver koji se koristi za snimanje dolazi uz
Phase One kameru | veoma je jednostavan za
upotrebu. Nakon previewa prikazana je slika u
niskoj rezoluciji i omogucene najjednostavnije
manipulacije, kao 5to su podeSavanje game i
tonskog opsega, kao i kadriranje i odredivanje
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formata konacne slike. Nakon toga pristupa
se ekspoziciji, tj. skeniranju, fime se beleZi sli-
ka na hard disku. Snimak je satuvan u Zelje-
nom formatu 77FF PhotoPhase (36-bitni RGB)
ili 77FF Photoshop (24-bitni RGB). Ukoliko se
u preferencama odredi, snimak se automatski
otvara u Photoshopu. Sve u svemu, upotreba
ovog softvera je ograniCena samo na belezenje
snimka, dok je prava manipulacija i retus
ostavljen za Photoshop 3.0.5.

Znacajne ustede

Nakon testiranja, ,Robinsons May" studio
se odlucio za Phase One Kamere i HMI rasve-
tu, 5to se pokazalo kao ispravan korak. U pr-
voj fazi opremljena je polovina studija, a na-
kon uspednih godinu dana i druga polovina.
Na osnovu iskustva i prema instrukcijama iz
ovog studija, trenutno se oprema preostalih
sedam studija ,May" korporacije.

Cela operacija prelaska na digitalnu tehno-
logiju se procenjuje na nekoliko miliona dola-
ra za sve studije, ali se povratak uloZenih
sredstava ofekuje za oko godinu do dve.
Osnovna usteda nije samo u nedostatku fil-
ma, polaroida i razvijanja, vec je i cena pripre-
me za $tampu smanjena na minimum, jer je
izostavljena stavka skeniranja. !

Viadimir SIMOVIC

Autor je profesionaini fotograf zaposien u

_Robinsons May” studiju ,May” korporacije

u Los Andelesu
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Sta se desava sa Amigom?

AKTUELNOSTI

Hod u buducnost

Po kupovini ,Commodorea” od strane ,Escoma” niko nije mogao sa sigurnoscu da kaze sta
ce biti sa Amigom ali, na srecu, dolaze bolji dani

akon Kupovine, ,Escom” je Amigu

odvojio u posebnu firmu ,Amiga

Technologies” (AT), a zatim poste-

peno obnovio proizvodniju i ponu-

dio neke novine. Tako sada Amiga

4000T dolazi sa ugradenim SCSI Il
kontrolerom Kkoji postize brzine do 10 MB/s, a
kupac moZe da bira izmedu procesora 68040 na
25 MHz i 68060 na 50 MHz.

Tu je i novi monitor M1438S od 14 ina koji
se odlino uklapa uz Amige. Podrzava MPR 11
standarde u pogledu zralenja, ima tafku velici-
ne 0,28 mm i maksimalnu rezoluciju od 800 x
600 bez interlejsa i 1024 X 768 sa interlejsom.
Sto je najvaznije, ovaj monitor prima video si-
gnal horizontalne frekvencije od 15 do 40 KHz i
vertikalne od 45 do 90 Hz, tako da Ce njegovi
vlasnici mo¢i da vide sve Amigine rezolucije, a
ujedno da ga koriste uz PC ili video. M1438S ima
ugradeno stereo pojacalo i dva zvuénika, a po-
stoji i verzija ovog monitora sa dijagonalom
ekranaod 151 17 inca.

Da AT prati trZiSte najbolje govori A1200 ko-
ja je se prodaje u kompletu sa hard diskom od
270 MB, modemom i softverskim paketom Ami-
ga Surfer kao kompletno redenje za Internet. Po
slikama moZe da se vidi da je softver potpuno
uraden u Amiga stilu i da je kranje korisnicki
orjentisan.

Samrtni ropac?

| ostali proizvodaci hardvera i softvera pratili
su AT, tako da su pocele da se pojavljuju nove
verzije programa i novi hardverski dodaci. Naj-
vide se isti¢e ,Phase 5" koji je izbacio Blizzard
1260, Karticu sa M68060
za A1200 1 prototip Power-
PC ploce za A4000. ,Phase
5" najavljuje i PowerPC za
A1200. Na slici je prototip
PowerPC Kartice za A4000
sa ,Kompjuter Soua ‘95",
odrzanog u Nemackoj pro-
Slog novembra.

AT-ovi planovi su isto
tako usmereni u pravcu
RISC procesora, pa se prve
PowerPC Amige olekuju
do jeseni sledece godine.
Na ovaj nacin bi Amiga do-
bila novi, snaZniji procesor
koji ima podrsku velikih
firmi kao Sto su IBM, ,,Mo-
torola™ i ,Apple”. Poznate
Amigine prednosti bi tre-
bale da jo$ bolje izgledaju
ukombinovane sa snagom
PowerPC procesora, a kada
se na to doda i veliki broj

PowerPC kartica firme ,Phase 5"
za Amigu 4000

operativnih sistema koji postoje za PowerPC ko-
mpjutere (razne verzije UNIX-a, Windows NT,
MacOS, a u buducnosti i 05/2, SunSoft Solaris),
mogucnosti primene Amige se uveliko proSiruju.
Pored toga, za PowerPC kompjutere postoji Soft-
PC | SoftWindows koji emuliraju 486 sistem sa
Windowsom tako da, kada se pojave PowerPC
Amige, postoji mogucnost da ¢e se u jednom od
prozora Workbencha vrteti i Windows programi.
PowerPC nadgradnju za A4000, AT razvija u sa-
radnji sa ,Phase 5" i ofekuje se da bude u pro-
daji do kraja godine.

Amiga Walker

Slitna nadgradnija predvida se i za novi Ami-
gin projekat pod radnim imenom , Walker” koji
je nedavno predstavljen na CeBIT-u u Hanoveru.
Po pitanju tehnickih karakteristika prototip nije
pokazao niSta revolucionarno, ali je doneo novi-
ne kojima se prosetan korisnik odavno nadao. U
Walkeru kuca 68EC030 na 40 MHz, ima ugra-
den Casovnik realnog vremena, ostavijeno je
mesto za FPU i dolaziCe sa 4 MB FAST i (verova-
mo) 2 MB CHIP RAM-a. AT se najverovatnije
odlucio za 68EC030 zbog niZe cene u odnosu na
68030, kao i iz razloga 5to AmigaOSs jo$ nema
podriku za MMU.

Na osnovnoj plo€i se nalaze dva SIMM podno-
Zja, tako da ¢e korisnik jednostavno mo¢i da
prosiri svoju Amigu do maksimalnih 96 MB. Na
sredini ploCe se nalazi univerzalni slot koji je po-
deljen na dva dela. Detalji o slotu jos nisu pozna-
ti, ali se pominje da ¢e moci da primi procesor-
sku i video karticu ili da se na njega dodaju Zor-
ro ili PCI slotovi.

Walker Ce Koristiti standar-
dni PC VO dip tako da e nova
Amiga imati EPP (Enhanced
Parallel Port) koji moZe da
ostvari brzine od 0,5 MB/s do 2
MBys, brzi serijski port, disk
kontroler za standardni PC flopi
disk drajv, kao i EIDE interfejs
na koga se prikljucuju hard disk
i Cetvorobrzinski CD-ROM Kkoji
su deo standardne konfiguraci-
je. Veli¢ina hard diska e zavisti
od cena na trziStu u vreme poja-
viljivanja nove Amige.

Ono $to je posebno interesan-
tno je da AT namerava da pro-
daje i same matitne ploce koje
su standardne PC veliCine, tako
da Ce kupac moci da je smesti u
PC kuciste i da konfiguraciju
odabere prema svojim potreba-
ma. Promene u grafici i zvuku u
odnosu na ranije modele nisu
predvidene. Nova Amiga ce

Amiga Walker

imati AmigaOS 3.2 u ¢ipovima od 1 MB ROM-a,
koiji se u odnosu na 3.1 (3.0) nece puno razliko-
vati. Ima Ce ispravljene neke bagove, podrsku za
novi hardver (EIDE interfejs), FFS sistem ¢e mo-
¢i da radi sa hard diskovima preko 2 GB i sli¢no.

AT bi Zeleo da Walker bude univerzalni kucni
kompijuter koji ée moci da zadovolji sve korisni-
kove Zelje po pristupacnoj ceni koja bi bila ma-
nja od 1000 USD za kompletnu konfiguraciju.
Prvi modeli se ofekuju pocetkom jeseni.

- Svako vuée na svoju stranu

U meduvremenu AT je kupljen (da /i? - prim.
ur.) od strane ,,VIScorpa” koji najavljuje dalji ra-
zvoj Amige, kao i primenu Amigine tehnologije
u svojim proizodima. U ,.VIScorpu” osim Power-
PC procesora pominju i razgovore sa DEC-om o
ugradniji Alpha procesora, pa ostaje da se vidi
kakva Ce biti krajnja odluka.

~Phase 5" se zbog toga odlucuje za sopstveni
Amiga OS kompatibilan kompjuter sa impresi-
vnim karakteristikama. Tu je PowerPC 603¢ na
120 MHz, 16 MB RAM-a, SCSI hard disk od 1 GB,
Cetvorobrzinski CD-ROM, 24-bitna grafika rezo-
lucije 1600 x 1200 sa frekvencijom osvezavanija
od 72 Hz i podrSkom za MPEG i 3D efekte, kao i
neke druge specijaine funkcije. Kompjuter bi tre-
balo da ima audio ulaz i izlaz CD kvaliteta, kao i
podrSku za umreZavanje. O¢ekuje se u prvoj po-
lovini sledece godine, po ceni od 3000 DEM.

Opet isCekivanje

Fanovima Amige ostaje da Cekaju nove RISC
procesore koji ¢e predstavljati za Amigu povra-
tak u buducniost i da se nadaju da ¢e ih AT u bu-
duénosti viSe iznenadivati tehnickim novinama,
nego dizajnom. Srecnici koji imaju pristup Inter-
netu, najnovije informacije o Amigi mogu da do-
biju na slede¢im lokacijama: hitp;//www.amiga.de
(»Amiga Technologies™), hitp://www.vistv.com

(»VIScorp™ i http.//www.phaseb.de (Phase 5).
Mirko RISTIC
(mrstic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)
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UPS (uninterruptible power supply) - neprekidno napajanje

Zastitite se dok nije kasho

U svetu se kaze da postoje dva tipa kompjuterskih korisnika: oni koji su izgubili podatke
usled problema sa napajanjem — i oni koji ¢e ih tek izgubiti...

straZivanje koje je sproveo
IBM pokazuje da se kompju-
teri vide od 120 puta u toku ==
meseca susretnu sa proble- S5 SR
mom strujnog Soka. Posledi- &= ===
ce ovoga su mnogobrojne: od : ol
«bezazlenog” trenutnog proble- = :
ma sa monitorom, preko blokira-
nja tastature, pregorevanja kon- =
trolera do dramatinog, potpunog
gubitka podataka uz ostecenje esencijalnih kom-
ponenti racunara. Uzrok ovakvim problemima
leZi u koncepciji izvora elektriCne energije, a ve-
rovatnoca da se ovaj problem resi je, blago rece-
no, nikakva. Primera radi u SAD se 1960. godine
troSilo 2,3% nacionalnog dohotka na elektri¢ne
izvore i instalacije, a danas samo 1% (podatke za
nasu zemlju bolje da ni ne iznosimo). 1z ove di-
njenice se jasno vidi da ukoliko Zelimo da spreci-
mo ,nezgode” moramo sami nesto da preduzme-
mo.
lustracije ral tzroci gubitka podataka u
SAD i zemljama razvijenog sveta, po istraZiva-
nju Koje je nedavno objavijeno, izgledaju ovako:
45,3% nestanci struje; 9,4% udari groma; 8,2%
poZari ili eksplozije; 8,2% greSke u softveru;
6,7% poplave ili druga ostecenja uzrokovana vo-
dom; 5,5% zemljotresi; 4,5% pad racunarske
mreZe (network); 3,2% ljudski faktor (namerni
ili nenamemi); 2,3% hardverske gredke; 6,7%
ostali problemi.

Nasa ilustracija jasno pokazuje da prva dva
mesta zauzimaju nestanci ili padovi (skokovi)
napajanja ili pak udari groma. Sistemi zastite su
zaista brojni, ali pre nego 5to se odlucite kakav si-
stem zastite je vama potreban (s obzirom da su
za nasSe uslove ovakvi uredaji relativno skupi)
treba dobro da razmislite o slede¢im ¢injenicama.

Ukoliko Koristite ratunar na kome ne moze
doci do gubitka podataka, ili su oni izuzetno ma-
li (radite sa podacima koji se odmah snimaju i
bekapuju), vama je dovoljno da na-
bavite neki od stabilizatora napona
i ,zastitinika od groma”. Medutim,
ukoliko koristite ra¢unar ¢iji se pro-
ces moze prekinuti, ili operativni si-
stem zahteva proceduru obaranja
(tipa Windowsa ili mreZnih servera)
onda vam je neophodan uredaj za
neprekxdno napajanje - populami

Uk:atko re¢eno, UPS uredaji su
tu da pruze dve osnovne zastite:
stabilno napajanje, bez skokova i
padova i neprekidno napajanje, to
jest da, u slucaju gubitka elektricne
energije oni, zahvaljujuéi svojim
akumulatorima (koji su uglavnom
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izvori elektritne energije. Zavisno od
svoje snage, oni mogu da ,izdrze" oko

pet minuta Sto je sasvim dovoljno da se regular-
no ugasi racunar ili pak, ukoliko postoji auto-
matika, da se taj proces sam izvede.

Zastita ku¢nih racunara

Kvalitet kucista, ili bolje reCeno napajanja u
kucistima, koja se ugraduju u danasnje perso-
nalce je zaista nesporan. Da nije tako, mi obi¢ni
smrtnici ne bismo sastavili ni jedan jedini sat
mimog rada na racunaru. Padovi napajanja po-
gotovo u nasim uslovima su izuzetno ¢esti. Dru-
gi, veliki problem ¢ine udarci gromova u blizini
prostorija u kojima se nalaze kompjuteri (sa
ovim problemom se susreo i BBS Politika) koji
mogu uzrokovati putem telefonske linije priklju-
¢ene na modem, ili mreZnog kabla velika oStece-
nja na opremi. Resenje leZi u nabavci ,,zastitni-
ka od groma” Cija cena u svetu ne prelazi 50 do-
lara. Ovakvi uredaiji se uglavnom kace paralelno
sa telefonskim ili mreZnim kablom i kompenzu-
ju eventualne strujne udare.

Uredaj za neprekidno napajanije bi bio sledeci
korak. Pri odabiru tipa UPS-a morate voditi ra-
¢una o zahtevima vaseg ratunara. Tako napri-
mer za zastitu nekog malog green PC-a dovoljan
je uredaj koji ima snagu ne manju od 130 W, za
standardne 386 konfiguracije 170 W, za 486
konfiguracije 250 W, za graficke stanice bazira-
ne na 486 ili P5 procesoru 300 W, a za multime-
dijalne konfiguracije preporuc¢ena snaga je 400

NiCd - nikl-kadmijumski) postaju

W. Sa adekvatno odabranom
snagom UPS-a pod standar-
dnim optereCenjem, nakon pa-
da elektri¢ne mreZe racunar na-
stavlja sa radom nekih pet do
osam minuta. Nakon toga zavi-
sno od kvaliteta UPSa moguce
je da sam uredaj za neprekidno
napajanje, uz adekvatnu hardver-
sku i softversku podrsku, bezbedno
wobori" ratunar (takozvani SmartUPS) i
nakon ponovnog dolaska struje on ga pali i vra-
¢a u prvobitno stanje, ili ukoliko su u pitanju
obi¢ni UPSevi onda je po isteku vremena efekat
isti kao i kod nestanka struje. Naravno, od tre-
nutka pada mreZe UPS pocinje da vam daje zvu-
¢ne signale koji se skracuju i time vas obavesta-
va koliko jos moZete da radite. Kada se zaCuje
neprekidni ton vreme je blizu isteka. Savremeni-
ji uredaji imaju na sebi i indikatore napunjeno-
sti u vidu LED dioda ili ¢ak LCD displeja.

Zastita servera

Problem sa zaStitom mreZnih servera je zaista
veliki i bazira se na ¢injenici da se na prosetnom
serveru na hard disku stalno vr3i pisanje i Cita-
nje podataka - proces Koji nije poZeljno ,nelegal-
no” prekidati. Nestanci napajanja upravo cine
to, a posledice su veoma jasne - od gubitka po-
dataka do kvara diskova. Zavisno od broja di-
skova i zahteva samog kucista u koje je smesten
server preporucene snage se kre€u od 450 W do
2250 W. Preporudljivo je da uredaji budu iz ge-
neracije SmartUPSeva, kako bi sami u slucaju
nestanka energije mogli da obore server i po do-
lasku da ga ponovo podignu.

Vrlo je bitno da pri odabiru UPS-a za servere
proverite da li je on podrzan i testiran od strane
proizvodala mreznog softvera. To se vrlo lako vi-
di na osnovu ,markica” koje se nalaze na pako-
vaniju ili uputstvu za koriscenje. Proizvodaci ure-
daja koji su odobreni i testirani
od strane proizvodaca mreznih
aplikacija, na zahtev kupca
isporucuju i softver za Zeljeni
mrezni operativni sistem.

* ® %

Bez obzira da li koristite je-
ftin raCunar (ako takav u na-
§im uslovima i postoji) i da li
ga koristite za igru ili ozbiljan
posao, nas savet je veoma je-
dnostavan - zastitite se. Cene
UPS-ova van nase zemlje po-
¢inju ve€ od 200 DEM, a Steta
koju mogu da sprece je nemer-
ljiva. ‘

Relja JOVIC
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ada su u pitanju relati- G - c I P S P tografija (sive nijanse) ili ko-
o i ion €nius Loiorrage- o foogalia (16 miona
trziStu su ve¢ godina- javijuje se probni sken uba-
ma uglavnom poznati modeli  Kolorni skener A4 formata za poluprofesionalnu :‘Ecnog fm s
-Hewlett-Packarda” (2C, 2CX, povrSine skenera (koja je ina-

3CX, 4CX...), sa kojima je i au-

tor ovog teksta do sada imao iskustva. Upravo
zbog toga, bilo je zanimljivo isprobati skener ko-
ji ne potie iz HP-a, a koji moZe biti jednako upo-
trebljiv za isti posao.

.Geniusov” ColorPage-SP se pokazao kao do-
stojan rival. Ovaj RGB kolomni skener skeniranje
obavlja u jednom prolazu (SP = Single Pass), a
opti¢ka rezolucija je 300 x 600 tpi (horizontaino
1 vertikalno), sa hardverskom interpolacijom na
600 x 1200 tpi. Na racunar se prikljutuje preko
SCSI interfejsa. Uz skener dolazi odgovarajuca
-kvazi” SCSI kartica, a za bolje rezultate (tj. ve-
¢u brzinu transfera podataka u racunar) pozelj-
no je koristiti pravi SCSI kontroler.

Instalacija je krajnje jednostavna. Kartica se
ubacuje u slobodan slot raunara, a na karticu
ide kabl do skenera. Na donjem delu je zavrtanj
koji sluZi za ,zaklju¢avanje” skenera, tj. fiksira-
nje mehanizma tokom transporta. Nakon otklju-

upotrebu

Cavanja i prikljufenja na gradsku (ili seosku)
elektricnu mreZu, ColorPage-SP je spreman za
rad - nedostaje jos samo softver koji ¢e ga pokre-
nuti.

Ono 3to je zanimljivo kod ovog skenera je da
se original stavlja na staklo skenera naopacke,
tako da levi gornji ugao originala ide na predniji
levi ugao skenera, $to je sitnica na koju se ipak
brzo navikne.

lako se uz skener dobija nekoliko programa
osrednjeg kvaliteta (za obradu slike, opticko
prepoznavanije teksta i izradu prezentacija), gla-
vno parce softvera je univerzalni TWAIN drajver
koji ¢e omoguciti da ColorPage-SP koristite iz bi-
lo kog Windows programa koji podrzava TWAIN
uredaje.

Opcije programa za skeniranje su manje-vise
standardne. Od korisnika se olekuje da izabere
vrstu originala: crteZ (dve boje: crna i bela), fo-

Kao i obiéno, Slobodan POTIC je ,ovekovetio” uredaj, a onda smo fotografiju stavili u skener...
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¢e 216 x 297 mm), moguce je

prikazati i detaljnije (Zoom), koliko je to dozvo-
lieno rezolucijom ekrana i velifinom Preview

prozora. Zanimljivo je da takozvani Full Page
Preview ostaje saCuvan i posle Zooma, tako da
nije potrebno ponovo raditi Preview da biste vi-
deli Citavu stranicu.

Pre samog skeniranja potrebno je podesiti ve-
li¢inu skenirane slike u odnosu na original (od
10 do 800%). Moguce je napraviti tonske kore-
kcije nad slikom: pored osvetljenja i kontrasta,
podesava se raspon od najtamnijih do najsvetli-

- jih tonova (Shadow i Highlight) i nalin generi-

sanja svih tonova izmedu (Midrone), istovetno
parametru Gamma u drugim programima. Kod
skeniranja kolora ove parametre je moguce po-
deSavati posebno za svaku kolornu komponen-
tu (R, G i B). Pored toga, program poseduje i au-
tomatsku korekciju boja (Color Correction), koja
radi sasvim zadovoljavajuce.

Poredeci softver koji sluZi za skeniranje sa,
naprimer, programom DeskScan koji dolazi uz
~Hewlett-Packardove” skenere, Cini se da je zna-
tmo vecih moguénosti. Pre svega, moguce je pri
samom skeniranju upotrebiti neki od standar-
dnih filtera (Sharpen, Unsharp Mask, Blur, Edge
Enhancement, Emboss...), koje bi inace koristili
iz Photoshopa ili nekog drugog programa za
obradu slika. Tu je i vrio korisna opcija za skida-
nje ,moare” (moire) efekta koji se javija pri ske-
niranju ve¢ rastriranih reprodukcija (iz Casopisa,
naprimer), pri Cemu se najbolji rezultati dobijaju
kada se Sto preciznije navede gustina rastera ko-
ja je koriS¢ena na originalu.

Program poseduije i nekoliko zanimljivih opci-
ja koje bi korisniku trebalo da olak3aju rad sa
originalom pre nego Sto se odluci na finalno ske-
niranje. Naprimer, predeo oko izabranog dela
Preview slike moZe se zatamniti kao da se gleda
kroz tamno staklo (Smoked Giass Background).
Dalje, kursor moZe imati oblik ukrStenih linija
koje se proteZu Citavom visinom i Sirinom slike,
Sto je vrlo zgodno za precizno odredivanja izre-
za koji nas interesuje, itd.

Nakon uzastopnog skeniranja veceg broja sli-
ka deSavalo nam se ,pucanje” programa, tj.
TWAIN drajvera. Pretpostavljamo da je problem
u regularnom ,vraanju” memorije sistemu, $to
bi mozda bilo bolje pod Windowsom 95 Koji bo-
lie upravlja virtuelnom memorijom na disku.

U i se ColorPage-SP sasvim dobro poka-

. Cesta boljka skenera ovog tipa je loSe razli-
kovanje odredenih boja (naprimer crvene i ma-
gente), Sto se postiZe tek pazljivim kalibrisanjem
i probnim radom. ,Geniusov” skener je, ¢ini se,
upravo na ovom polju prili¢no jak - bez ikakvog
podeSavanja sasvim je dobro skenirao test-slike
i obitne reprodukcije i fotografije koje smo mu
~poturili”. Uostalom, sve slike objavljene u
ovom broju, naro€ito u rubrikama ,Hard/soft
scena”, ,Test drive” i ,Bonus level", skenirali

smo na ovom skeneru. :
Tihomir STANCEVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutli¢ & Mikrodizajn
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akoga dana pojavi se po jedan novi, .re-
volucionarni” upravljacki uredaj Kkoji
~£e vam na neki nadin olaksati Zivot".
Tek se poneka slatkoreCiva izjava sa
kutije ili reklame iz Casopisa, odrzi kao istini-
ta posle probne voZnje. Ovog puta smo naba-
vili jednog misSa sa izvrsnim preporukama (ti-
pa .Zagospodarite umetno$cu Windowsa™),
proverili ga na delu a §ta smo utvrdili, proci-
(ajte u nastavku reksta.

Instalacija ovog misa u Windows 95 nije po
Plug&Play sistemu, iz prostog razloga 3to se
reklamna stavka ,,100% Windows kompati-
bilno™ odnosi na Windows 3.x. Potrebni DOS
drajver za miSa i poseban usluzni program za
Windows sa proporatnim .DRV i .INI fajlovi-
ma su zapakovani u instalacionom fajlu na
disketi. Pre instalacije poZeljno je proditati i
propratni README fajl u kome je eksplicitno
navedeno da pre nego $to se softver u potpu-
nosti instalira ne treba pomerati misa pod
Windowsom, pa su za sve potrebne korake u
instalaciji date kratice na tastaturi. SETUP ¢e
instalirati sve Sto je potrebno, ¢ak ¢e pokusa-
ti i da iskljuci prethodni drajver za misa, a va-
ma ostaje da odete u Windows i pogledate
utility program koji se automatski startuje.

Mi$ poseduje pet tastera, Sto ¢e re€i pored
tri uobicajena i dodatni taster sa strane i ro-

ler - burence. Srednjem tasteru misa prepodese-

na funkcija je da otvori listu aktivnih taskova u
windowsu (kao <Ctrl>+ <Esc>), a roleru tzv.
~SmartScroll” koji pomeranjem burenceta gore-
dole pomera i pokazivac misa u istom smeru po
vertikali, Dugme sa strane podeseno je za preba-
civanje izmefu aktivnih aplikacija (kao

Genius Easy
Scroll

Veliki korak ka boljoj

produktwnostl u Windowsu ili ...

E‘;-:r-nr-
Py sorodi

<Alt>+ <Tab>), ali kao i sve na ovom misu i

to se moze programirati za neku od egzoticnijin
funkcija, kako samog Program managera tako i
registrovanih Windows aplikacija. Najzanimlji-
viji deo na EasyScroll miSu svakako je roler ko-
jim se lako skroluje sadrZaj prozora po vertikali,
odnosno po horizontali kada se kombninuje sa

<Shift> tasterom. Za izbor opcija u meniju
dovoljno je kursor pomeriti pomocu rolera i
kliknuti pritiskom na roler dugme. a za povia-
tak iz menija bez izbora dOVOl]l'lD je pritisnuti
srednje dugme. Ipak najzanimlijivija opcija sa
rolerom je tzv. PowerScroll opcija, kojom se
takode vrsi vertikalno pomeranje sadrZaja
unutar prozora, ali pritiskom na roler u Zelje-
nom smeru. Tako bismo mogli u nedogled,
nabrajajuci mnogobrojne kombinacije rolera,
tastera na misu i tastaturi. Za sve Sto vam
padne na pamet moZete napraviti kombi-
naciju, ali se ipak treba zadrzati na nekoli-
ko glavnih, da ne bi viSe vremena gubili
prisecajuciu se funkcija koje bi brze realizo-
vali pomo¢u obitnog misa. EasyScrollu u
prilog ide i visoka rezolucija pomeraja od
400 DPI, a protiv njega su nedostatak Win-
dows 95 drajvera, i prilitno okrutno pona-
Sanje prema istom (zakoCi se u koliko po-
merite roler).

Ako ste poletnik kome snalaZenje u
Windowsu 3.x nije jaa strana, a o prelasku
na noviji Windows ni ne razmisljate, deo
svojih problema mozete resiti ovim zani-
mljivim miSem. Ako pak imate na svojoj
masini instaliran Windows 95, sve one sla-
tke funkcije vam nece biti kompletno do-
stupne ukoliko ne nabavite odgovarajuci
drajver, koji se uzgred nalazi na ,KYE Support
BBS-u" u Tajvanu (filedir 4, EZSCROLL.AR]).
Nama ostaje da Easy Scroll posmatramo Kao jos
jedan u nizu mastovitih miSeva uz pitanje Sta ce
biti sledece. :

Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutli¢ & Mikrodizajn
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osle nekoliko robusnih, sporih
modela hard diskova i recesije ko-
ju je ova firma dozivela, ,Seagate”
se ove godine vratio u sam vrh tr-
zista hard diskova. Imali smo prilike da
vidimo i testiramo ,lak$e” modele iz se-
rije ST500xA od 850 i 1080 MB (opisani u SK
02/96), a sada smo dobili i predstavnika ,,teska-
§a" od 1,3 GB.

Po spoljasnjem izgledu disk u tankom privia-
¢nom KuciStu gotovo da se ne razlikuje od pret-
hodna dva testirana modela (850 i 1080 MB),
sem po ozakama i licnim podacima.

Testirali smo ga i rezultate poredili sa pretho-
dnicima u istoj familiji, ali i sa na§im referen-
mim diskom (Sam-
sung od 1 GB). Kako
testiranje pod Win-
dowsom 95 nikada ne
daje pouzdane rezulta-
te, odlucili smo se da
ovom prilikom posma-
tramo samo laborato-
rijske rezultate pod di-
stim DOS okruzenjem
(bez kesiranja).

Sude(i po programu
PC Config, prosetno i
najvece vreme pristu-
pa podacima (11,5 i
20,6 ms) istovetno je
kao kod modela od 1

Seagate 1280 MB

Mr. Fitness medu snagatorima

GB, ali je lodije od modela od 850 MB. Vreme
track-to-track pretrazivanja od 3,3 ms znatno je
bolje od modela kapaciteta 1 GB (4,2 ms), a opet
za nijansu losije od modela kapaciteta 850 MB
(3,2 ms). Za pravu sliku o transferu pri Citanju
opredelili smo se za rezulate iz programa 4-Spe-
ed. Disk se pokazao dosta losije rezultate, tacni-
je 38% od gigabajtnog modela i 24% losije od mo-
dela od 850 MB u testu sa cikli¢nim Citanjem a
34% i 24% losije od poredbe-
nih modela u testu sa sekven-
cijalnim Citanjem. Za obuhva-
tniju sliku o disku u realnim

uslovima rada pod Windowsom, Koristi-
li smo WinBenich 96 a za referencu smo
iskorisitili Samsung disk kapaciteta 1
GB. Kako smo i ofekivali, Seagate je u
svim testovima bio bolji, u nekima samo
1% a u nekima ¢ak i 70,9% (test upisa na
disk po 4096 B). Kada se sve sabere i podeli do-
lazimo do 20,5% ukupnog poboljSanja perfor-
mansi u odnosu na referentni Samsung. Ipak
treba napomenuti da rezultati druge redakcijske
masine koja poseduije istvovetnu maticnu plocu
kao i referentna, ali gigabajtni Seagate jo$ po-
voljniji. Ako ste dakle u nedoumici da li da ka-
pacitet podredite perfrormansama. preporucuje-
mo vam da ucinite obmuto. Tih nekoliko hilja-
ditih delova sekunde ¢e u radu biti neznatna Zzr-
tva a 18% veci kapacitet ¢e vam omoguciti veci
komfor za nezantno ulaganje.

U poslednje vreme trZiste diskova se prilicno
uravnotezilo, Kkako

Table 1: po performansama
' PC Config SISBEM_'_ _ smm srmm-.-' | tako i po cenama.
Linear Read: 1999 - 1922 9306 | Ako ste potencijalni
i Ilinmm "‘”3 3 m 70 Kupac, ovo je vreme
mmm - 164 %6'- - 906 | 2akoji se god noviji
Table 9 _ | | model poznatog pro-
| 4-Speed Transfer (KBS) m{[m)- ] izvodaca odlucite, te-
/9 passes, DOS/ repetative read mﬁm; = Sko Cete se prevariti.
STSB51A(B50MB) 1710 = 1964 N. STOJANOVIC
ST51080A (1 GB) 1799 m‘# Proizvod je iz firme
SIS1970A(13GB) 1121 1499 T.M. Kompjuteri

SVETKOMPIUTERA 21 JUN 96,
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osle dosta stabilnog brzinskog perioda
(2x, 4x, 6X) poceli su da pristizu na nase
trziSte sve brzi i brzi CD ROM uredaiji, ili
tako bar piSe na njihovim maskama (8x,
10x). U prodlom broju testirali smo jedan osmo-
brzinski CD koji nas nije odusevio. Ovog puta na
prednjoj strani uredaja stoji hvalisava cifra 10X.
Proizvodac ,,Optic Storage" izbacio je desetobr-
zinski uredaj pod imenom Stingray 8522. Uz CD
ROM dobija se kabl za povezivanije sa kontrole-

Stingray 8522

Nove brzine na pomolu

rom i kabl za povezivanije sa zvu¢nom karticom.
Pored par listova uputstva, u kutiji se nalazi i di-
sketa sa drajverima. Medutim ako imate Win 95
ona vam nije potrebna. Po priklju¢ivanju CD
ROM-a i startovanju 95-tice CD ROM ¢e
biti uredno prijavljen i bi¢e mu dodelje-
no prvo slobodno slovo, a na vama je
samo da ubacite neki CD i da uZivate.
Medutim, ako se niste odludili za Win
95, nema problema. Instalacioni pro-

ucinilo. Medutim, prilikom preciznije procene
brzine dolazi do nekih neusaglasenosti. Sve u
svemu i po testovima (CDbench 1.0) i u realnom
radu ovaj CD je dva i vise puta brZi od redakcij-
skog ,Hitachia” (4X). Medutim po ponovljenom
testiranju ove vrednosti su malo odstupale od
prvobitnih. Odlucili smo da priloZimo tabelu sa
najboljim rezultatima, jer nam se oni ¢ine najo-
bjektivnijim (ili bar najpribliZnijim nasim oleki-
vanjima).

Stingray 8522 predstavija CD izvanrednih ka-
rakteristika i ima stvarno user frendly manire.
Mislimo da mu oznaka ,,10X" ba$ i ne pristaje,
ali da predstavija dostojnog protivnika posto-
jeCim IDE modelima. '

Emin SMAJIC

stalaciju i za par mi-
nuta sve je spremno
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Multimedijaino kutiéte

Sve u jednoj kutiji

CiSte. U eri multimedijalnih masina PC je

poceo da li¢i na doba Spectrum: monitor,
¥ Kkucidte i gomila kablova. Ukoliko ne Zeli-
te da se priseCate starih do-
brih vremena po zlu predla-
zemo vam da nabavite kudi-
Se pored koga se nista drugo
nece videti.

Sigurmno ¢e neko ubrzo
izmisliti standard za multi-
medijalna kuciSta, a on (e
verovatno biti baziran na
detaljima koje poseduje bas
ovo kucéiSte. Pored standar-
dnih komponenti, napaja-
nja, prekidata i diodica u
kuciStu se nalazi pojacalo.
Na prednjoj strani nalaze se
svi potrebni potenciometri
kao na pravom muzickom
pojacalu. Tu su jos i dva
ulaza za mikrofon i jedan za
sludalice a na Kkrajevima
prednje maske nalaze se
zvuénici. Ono S$to narocito

D red nama se naslo prazno a ipak puno ku-

ulepsava ovo kuciste su vumetri (jedan za levi
i jedan za desni kanal). Na zadnjoj strani ku-
CiSta nalaze se ulazi i izlazi za zvuénu karticu
i izlaz za vanjsko pojacalo. Ugradeno pojacalo

I zvulnici su u rangu aktivnih zvucénika sre-
dnje klase.

Kucidte ima dimenzije klasi¢nog desktop ku-
¢ista a za razliku od njega ima dodatno ojacanije
u vidu dve Sine sa gornje strane. Jedina zamer-
ka je nedovoljan broj mesta za uredaje spoljnje
memorije, naime mozeti imati samo jedan CD,
jedan HD i jedan flopi, Sto prosetnom korisniku
nece biti problem ali... medutim po3to je kuciste
prostrano mogude je ovaj problem resiti dogra-
dnjom dodatnih nosaca.

Pohvalno je Sto uz ku-
CiSte dobijate kablove za
povezivanje sa muzi-
¢kim komponentama i
dodatni kabl za graficku
karticu.

Sve u svemu ovo je pr-
vi put da se ovakvo kudi-
Ste moze kupiti posebno
I predstavlja sasvim pri-
stojnu  multimedijalnu
osnovu za vas PC. Sve
Sto se tice zvuka sada je
na jednom mestu bez
dodatne Sume Kkablova,
a i lepo izgleda. *

Emin SMAJIC

Proizvod je iz firme
Genius Sutli¢ &
Mikrodizajn
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USRobotics Sportster
Vi (28.4i14.4)

Dva sjajna voice fax/

me USRobotics je odavno po-

stao sinonim za kvalitetne mo-

deme. Njegove proizvode pored

brzine krase i prakti¢nost, dobra
dokumentacija i dodatne pogodno- |
sti. Imali smo prilike da testiramo |
dva modela iz nove Sportster Vi se- |
rije koja se od ranijih serija ovog na-
ziva razlikuje po tome $to ima voice
sposobnosti.

Prvi model koji smo testirali no-
minalno radi na 28 800 b/s. KaZe-
mo . nominalno” jer se kod njega |
potkrada jedna nedoslednost koja |

fot—0% | - i
- |" -
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¢e jako obradovati potencijalne ku-
pce. Naime, iako i na kutiji i na uput-
stvu jasno stoji da je maksimalna brzi- |

na ovog modema 28 800 bjs, komanda [

ATI4 kaie da je rec o 33 600 b/s mode-
mu koji podrZzava V.34+ protokol, Sto
se kasnije pokazalo kao tano jer smo
imali prilike da se povezemo sa mode-
mima te brzine. U svakom slucaju, ne
zameramo firmi $to nas je malo slagala
u pogledu brzine, ali je nejasno zasto bi
neko brze modeme prodavao sa etike-
tom sporijih.

Karakteristike Sportstera Vi opravda-
vaju ,USRobotics" etiketu. Na modemu
se nalazi brz 16550AF Cip za serijsku
komunikaciju koji omogucava da veza
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izmedu modema i ratunara ide i do 115 200 bys,
¢ime se postiZze maksimalna brzina prenosa, a
da ratunar ne bude toliko opterefen da dode do
greSaka u komunikaciji. lako ne prepoznaje si-
gnal slobodne linije (Dialtone) na svim centrala-
ma, ne mozemo a da ne pohvalimo izuzetno br-
zo i sigurno prepoznavanje signala zauzela
(Busy signal) koje je programirano dovoljno in-
teligentno da ne reaguje na Cudne signale koje
neke centrale daju (sa ¢ime su jako dobro upo-
znati korisnici Sezama). Modem je fabricki po-
deSen na COM2 port s tim da se to moZe prome-
niti dZamperima. Sa zadnje strane se nalaze dva
telefonska i dva audio prikljucka. Na prva dva

se, naravno, prikljutuju telefonska linija i tele-
fonski aparat, a na druga dva mikrofon i zvucni-
ci (ili sluSalice) koji sluZe za snimanje i presiu-
Savanje glasovnih poruka kada modem radi kao
sekretarica. Ni mikrofon ni zvuénici nisu obave-
zni jer se poruke mogu snimati i preslusavati i
preko telefona, ali je zvuk daleko kvalitetniji
ukoliko su oni prisutni.

Brzina modema u odnosu na drugi uvek je
proporcionalna cifti koja ga opisuje, pa je tako
33 600 b/s oko 1,5 puta brze od 14 400. Probe
radi, fajl od 2,5 MB preneli smo u oba smera
Zmodem protokolom. Kada smo ga slali bilo je
potrebno 10 minuta i 45 sekundi, dok je prijem

—

trajao 11 minuta i 17 sekundi. Nismo sigurni
zbog Cega se javlja ova razlika, ali ako se veliCi-
na fajla podeli sa prosefnim vremenom prenosa,
dobija se rezultat od oko 3900 CPS (karaktera
odnosno bajtova u sekundi). Znajudi da je prose-
¢na brzina na 14 400 b/s oko 1600 CPS i sami
moZete da procenite razliku.

Sa modemom se dobija nekoliko programa od
kojih je najvainiji QuickLink Message Center,
kombinacija komunikacionog programa, faks
masine i automatske sekretarice. Vanredno je je-
dnostavan i sva podeSavanja se rade lako i brzo,
a dolazi na samo jednoj disketi pa i sa te strane
zasluZuje pohvale. Sa programom se dobija i do-
sta dobro uputstvo, pa smo sigurni da ¢e se po-
tencijalni kupci modema vrlo brzo snaci u radu.
Pored QuickLinka u paketu su i dva programa za
pristup Internetu preko komercijalnih sluzbi, kao
i program za pristup CompuServe mreZi. NaZa-
lost, nijedan od ovih programa neée puno koristi-
ti nasim korisnicima jer za svaki bi trebalo zvati
inostranstvo, a jasno je koliko je to isplativo.

Sa svojom cenom od 450 DEM, Sportster Vi
28.8 ne predstavlja nesto Sto treba svakome. la-
ko cena nije prevelika za modem ovih karakteri-
stika i kvaliteta, jo8 smo ranije napomenuli da
kod nas jos nije vreme za 28 800 modeme. Mno-
gi Citaoci postavijaju pitanje da li je uopSte mo-
gude postii toliko velike brzine na nasim cen-
tralama. Odgovor glasi: i da i ne. Nama je uspe-
lo da postignemo izuzetno stabilnih 33 600 b/s
sa modemom koji je bio na istoj centrali kao i na-
5a redakcija, ali kada smo pokus3ali da sa istim
modemorm uspostavimo vezu sa druge centrale
nije bilo-uspeha. V.34+ podrzava dosta razlici-
tih brzina, pa ako ve¢ nije moguca 28 800 ili 33
600 by/s, moZe se pokusati na nekoj niZoj. Naza-
lost, ne moZemo a da ne primetimo da ni te niZe
brzine nisu dovoljno stabilne da bi se moglo re-
¢i da ovakvi modemi predstavijaju kvantni skok
kvaliteta u odnosu na 14 400 modele. Istina je
da su brzi, ali proseCnom kupcu ostaje samo da
¢eka da PTT Srbije izvrSi toliko najavijivane re-
forme telefonske mreze.

Sve 5to smo rekli za 28.8 model vaZi i za 14.4,
s tom razlikom da on radi pod V.32bis protoko-
lom i postiZe brzine do 14 400 b/s. Softver koji
se dobija uz njega je identican, a i druge karakte-
ristike (sem brzine) su im iste, Sto samo govori
u prilog kvalitetu. Cena od 250 DEM je nesto vi-
Sa od olekivane, ali nije basnoslovna. Ako ima-
te novca za zaista dobar modem, necete pogre-
Siti ako uzmete ovaj. :

Slobodan POPOVIC
Proizvodje iz firme ,TM Computers”
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Genius
NewSketch
1212HR

Graficka tabla ,za po kuci”

ako je mi§ (ako tastaturu zanemarimo)
dominantan alat za komunikaciju sa ra-
¢unarom, postoje primene gde on nije naj-
boje resenje. Naprimer, pri tehniCkom cr-
tanju, kada, recimo, crteZ sa papira treba ver-
no preneti na ekran, potrebno je precizno pre-
nositi talke crteza $to misem nije moguce. U
takvim slu¢ajevima primenu nalaze profesio-
nalne graficke table opremljene elektron-
skom olovkom ili spravicom nalik na misa,
ali sa providnim ,nisanom”. Ono $to smo
probali je ekonomska varijanta graficke ta-
ble, odnosno ,,Geniusov" pokusaj da tehnolo-

giju koju i dalje koristi uzak krug potrosaca
~Spusti u narod”.

NewSketch 1212HR je graficka tabla di-
menzija 12 x 12 inéa (30,4 x 30,4 cm) uz ko-
ju dolaze i elektronska olovka (s¢ylus, kako je
nazvana u uputstvu) i pomenuta spravica sa
niSanom (puck). Tabla se prikljucuje na serij-
ski port, a sam konektor na sebi ima i ulaz za
napajanje koje obezbeduje mali ispravlja¢ ko-
ji se dobija sa tablom. U paketu idu jos i dva
uputstva, jedna disketa sa drajverima i druga
sa minijatumim CAD programom KeyCAD
Complete for Windows.
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Instalacija je jednostavna - tabla se pri-
klju€i na raCunar, a elektronska olovka na
tablu. Na prednjoj strani nalaze se tri diode.
Prva obavestava korisnika da je tabla uklju-
lena, druga da li je olovka u dometu table ili
ne, a treCa da li tabla detektuje pritisak. Na-
ime, na samoj olovci nalazi se samo jedan
taster koji uglavnom glumi desno dugme mi-
Sa, dok se pritisak na levo emulira jadim pri-
tiskom olovke na tablu. Tu je i nasa prva pri-
ba delovati na povrSinu table ne bi li ona de-
tektovala pritisak neprijatno je jaka, $to ko-
risniku ostavlja neprijatan utisak da ée Ce-
stim pritiskanjem oStetiti povrSinu table. Ve-
rovatno bi bilo bolje da prekidac u olovci
klikée™, {ime bi korisnik brzo stekao naviku
koliko jako treba pritisnuti. Sa ,miSem" (za-
ista ne znamo kako na srpskom nazvati
.puck”) takav problem ne postoji, jer on na
sebi poseduje Cetiri tastera, od kojih dva
igraju ulogu levog i desnog tastera standar-
dnog misa. Takode, taster na olovci prilicno
e mali i postavijen tako da ga nije zgodno
pritiskati ni palcem ni kaZiprstom.

Uz tablu su priloZeni drajveri za DOS,
Windows 1 AutoCAD. Od DOS drajvera, tu je
program Koji pretvara tablu u standardnog
misa (iako ona hardverski moZe da emulira
Microsoft | Mouse Systems miSeve, pa nema
problema sa drajverima), kao i program za test
i kalibraciju. Drajver za Windows moZe se in-

stalirati i tako da tabla koegzistira sa postoje-

Cirrus Logic
CL-54M40

Za nijansu bolja od prethodnika

obro poznati proizvodac jeftinih grafi-

¢kih kartica ,Cirrus Logic” je na doma-

¢em rZiStu zastupljen modelima CZ-

5420, CL-5422, CL-5428, CL-5434Ag,
(1-54M30 a sada i CL-54M40.

U dobro poznatom Sarenom pakovanju uz
xarticu stiZu drajveri za Windows 3.1 kao i par
disketa sa .Cirrusovim” standardnim (odavno
prevazidenim) display aitkama. U nedostku bo-
lieg, za prikaz u Windowsu 95 posluzice , Micro-
softov” genericki drjaver za CL-5429/30/34, ko-
za smo i mi Korsitili pri testiranju.

Tradicionalno dobar odnos cene i performan-
si na koga smo navikli kod svih ,Cirrusovih”
kartica svojevremeno je bio ugrozen ,Tridento-
vom” Karticom 7GU-9440Agi (opisanoj u SK
06/95). Pomenuta kartica je za nijansu jeftinija
(tacnije oko 5%), ali poseduje manje Windows
ubrzivackih funkcija od CZL-54M40 koju ovom

Bolji uvid u moguénosti i performanse ove
kartice moZe se dobiti poredenjem sa modelom
(L-54M30 Koji od januara egzistira u nasoj test
konfiguraciji. Obe kartice poseduju identicne
ubrzivalke funkcije, koriste istu dinamicku me-

cimmiéem(iakonemdunopremnusvrhuto-

me; ko bi stalno prebacivao ruku sa misa na ta-

blu i obratmo?), a nama je ostalo neshvatljivo

da ga je moguce instalirati samo u Windows
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moﬂ;u(bmne?ﬂns) mogusepméhitl]oé]e-

dnim megabajtom memorije, pa je osnovna ra-
zlika upravo u performansama. Brzinski rezul-

tati pribavijeni programom Win7ach vI.2 poka-

zuju da se kartica CL-54M40 daleko bolje snala-

zi u obradi teksta (Word Proccessing RPM test je
u proseku 66% bolji), ali je u tabelamim kalku-
lacijama tek neznatno bolja. Iznenadilo nas je
koliko je kartica podbacila na Paint RPM testu,
u kome je pokazala oko 3% loSije rezultate od CZ-
54M30. Kada se sve sabere i oduzme, kartica je

—

| 3.1 - pa zar pored Windowsa NT i Win-

dowsa 95 nopste ima smisla podrZati samo
staru verziju? Sa drajverima se dobija i pro-
gram za kalibraciju kojom se moZe podesiti
povrSina koja ¢e se tretirati kao ekran, kao
i jo§ neke opcije. Sto se AutoCAD-a tice, pri-
loZeni su ADI drajveri koji rade sa verzijama
od 9 pa nadalje, a sa tablom se dobijaju i
| kartoni na kojima su komande, onako kako
ih je firma ,AutoDesk” zamislila. U uput-
stvu se, medutim, nigde ne pominje nika-
kvo podeSavanje ili kalibracija table. U
uputstvu za AutoCAD saznali smo da se to
radi komandom tablet conficure (odnosno
tablet calibrate), posle&@iemm
funkcionisao, iako poneka komanda nije
bila na odgovaraju¢em mestu.

KeyCAD Complete je program koji moZe bi-
ti koristan za upoznavanje sa CAD tehnolo-
gijom, ali za ozbiljan rad ipak je neophodan
i ozbiljan program, a AutoCAD je de_facto
standard na tom podrudju.

NewSketch 1212HR nije tabla kojom de
neki profesionalac mo€i da radi svoj posao,
ali moze biti zgodna za kuénu upotrebu. Za-
merke su uglavnom ergonomske prirode, a
nepodrZavanje novih verzija Windowsa nam
se Cini priliéno neozbiljnim, pa se nadamo da

e se u buducnosti i ti drajveri isporucivati uz

ovaj proizvod, ili biti raspoloZivi na neki drugi

nacin (na Internetu, recimo).
Slobodan POPOVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutli¢ & Mikrodizajn

11,67% bolja od redakcijske CL-54M30 5to se vi-
di i na grafikonu.

Otkrili smo da je karticu najbolje koristiti u
srednjoj rezoluciji (800x600x16bit), a da se u vi-
sokoj rezoluciji sa 256 boja najvide gubi na real-
noj brzini. Zadovoljni smo odzivom VESA grafi-
¢kih modova, pa se kartica kako za Windows
moze koristiti i za DOS aplikacije.

Nikola STOJANOVIC

wnumm-m
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Organizator informacua

Dobar domaci program za planiranje

sopstvenos vremena
rogrami koji sa manje ili vise uspeha za-
menjuju rokovnike, podsetnike, stone ka-
lendare i slitne stvari koje pomazu poslo-
vnom Coveku da na najbolji moguci nacin
isplanira sopstveno vreme (sekretarice su, ipak,
nezamenljive) nisu nikakva novost. Problem je
jedino u tome $to je poslovni ovek retko i racu-
narski guru i nema ni vremena ni volje da se
upoznaje sa novim softverom, tako da je ljuba-
zan korisnicki interfejs prva i osnovna stvar ko-
ja ovakve programe moZe udiniti populamim.
Imali smo prilike da vidimo Sta domaci autori
imaju da ponude na ovom polju i
utisci su sasvim prijatmni.
Organizator informacija  je
standardna Windows aplikacija

i lista svih srpskih verskih
praznika i svetaca. Planer
sluzi za kalendarsko piani- =
ranje dugotrajnih poslova i =
njihovo grafitko prikaziva-
nje. Svaki posao u kalenda- 7.

ru obeleZen je razliitom bojom, ’

tako da korisnik brzo i lako pronalazi sloho-

dne dane ili termine kada je manje zauzet.
Adpresar je modul ¢iji naziv jasno govori 0 nje-

govoj nameni. Predvideno je korisCenje vise

adresara za razliite tipove adresa (prijatelji.

koja dolazi na jednoj disketi i br-
zo se i lako instalira. Odmah po
startovanju, program o¢ekuje od
korisnika da se prijavi i otkuca

(opcionu) lozinku, a posle toga
se ukazuje veoma ukusno dizaj-
niran osnovni ekran na kome se
nalazi Rokovnik, jedan od sedam

osnovnih modula. U njemu se or-

ganizuju dnevne obaveze tako |l
5to se unosi njthov podetak i tra- |

janje. Moguce je narediti progra-
mu i da podseti korisnika na ||
odredenu obavezu, a postoji i !

moguénost startovanja drugih
programa u odredeno vreme.
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Program krasi veoma lep korisni-
¢ki interfejs sa sjajno urade-
nim ikonicama, animiranim
sekvencama i odlitnim zvucnim

i efektima koji prate akcije kori-

& snika, Mozda e ovo izgledati

©  kao nepotrebna Sminka na kakvu

su nas navikle razne gigantske
aplikacije novijeg datuma, ali kada
se uzme u obzir da su ciljni korisni-
ci ovog programa poslovni ljudi ko-
jima je bitno priéi tako da ne shvate
koriséenje rafunara kao nesto kom-
J plikovano, i stoga odbojno, kao i da je
“%7 program zaista kratak i brz po svim
merilima, smatramo ovakve kozmeti-
tke" dodatke veoma korisnima. Kako god se
okrene, program je brzi od svih aplikacija slicne

namene koje smo do sada videli, pa mu dobar i

atraktivan izgled moze biti

samo plus.

Uz Organizator informacija
se dobija kratko i lepo dizajni-
rano uputstvo, a i pomo u
programu je jasna i dobro na-
pisana. Program je, naravno,
npotplmnsnnasrpskomjﬂi
ku, ali nasa slova nisu kori-
§fena iako standard postoji.
MoZda je autor smatrao da taj
standard jo$ nije uzeo dovolj-

iﬁ
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no maha, ali bi svakako bilo
zgodno da je ostavio korisni-
cima opciju Zele li nasa slova
u programu ili ne. Korisnicki

B
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gite 1| interfejs se moze pohvaliti jer
| je jednostavan i lepo dizajni-

ran, ali je za pokudu to 5to je
program suvise jednokorisni-

e e e —

Obaveza se, po Zelji, moze i po- =
navljati, ali ne u proizvoljnim razmacima vec sa-
mo svakog dana, nedelje, meseca ili godine.
Posiovi je modul u kome se organizuju svi
trajni poslovi koje korisnik treba da obavi. Sva-
kom poslu moguce je dodeliti i prioritet, odva-
jajuci tako bitne poslove od manje bitnih. Uko-
liko se neki posao zavrsi pre previdenog roka,
mogudce ga je obeleZiti kao zavrSenog uz mogu-
¢nost kasnijeg predomisljanja. Modul Godisnyji-
ce sluZi za beleZenje svih praznika, rodendana,
proslava i sli¢nih stvari koje se deSavaju samo
jednom godiSnje. Kao poseban Kuriozitet, tu je
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poslovni partneri, klijenti itd.), s tim da je za
svaki mogudée definisati koja polja sadrzi. Sve
prethodno planirane akcije moguce je pregie-
dno videti ili odStampati u modulu Zzvestayi,
odakle se moZe Stampati i sadrZaj adresara. | na
kraju, BeleZnica predstavlja mali editor u kome
je moguce praviti kratke zabeleske i razvrstava-
ti ih po temama.

Razliditi korisnici mogu jedan drugom i osta-
vljati poruke, @ posebna moguénost programa
je i pravijenje veza izmedu bilo koje dve infor-
macije. Veza se pravi tako §to se odaberu dve
informacije koje treba
povezati; svaka od
njih posle toga dobija
mali simbol spajalice

| uzpomo¢koga se ska-
il Ce na onu drugu. Po-
sebno je Korisno, na
primer, povezati oba-
vezu da se neka osoba
nazove Sa njenom
adresom i telefonom u

adresaru. Postoji i

opcija za pretraziva-

nje podataka po nekoj
kljunoj reci, za slucaj
da korisnik zaboravi
gde mu se nalazi tra-
zena informacija.

&ki orijentisan - korisnici, isti-
na, mogu razmenjivati poruke, ali nije moguce
ukljuéivanje drugih ljudi u sopstvene obaveze,
praviienje zajedni¢kih poslova, kolektivnih
adresara itd. Takode, autorima su se potkrale

neprijatne pravopisne greske u programu Koje
mogu stvoriti nepovoljan utisak kod ozbiljnih
korisnika.

Sve u svemu, Organizator informacija moze-
mo pohvaliti i preporuciti zbog njegove jedno-
stavnosti korisnicima kojima nisu potrebne

~azdaje” od programa ve¢ mali, dobar i pre sve-
ga jednostavan licni planer. Oni kojima je impe-
rativ grupni rad ili koji zahtevaju sofisticiranije
opcije morace, medutim, da se okrenu nekom
drugom softveru.

Program se prodaje za 175 dinara. MoZete ga
narucditi od autora (Vladimir Duric, tel. 034/210-
657) ili preuzeti u nasoj redakciji. J

TIP: Organizator licnih informacija

PREDNOSTI
NEDOSTACI

SVET KOMPUTERA 25 Jun 96
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Quaterdeck CleanSweep 95

Brz, lak i relativno bezbedan naéin deinstalacije

edan od osnovnih problema sa aplikacija-

ma za MS Windows je deinstalacija - pozeli-

te li da se ratosiljate nekog iole obimnijeg

programa, nikada ne moZete biti sigumni da
nije ostavio fajlove i u sistemskim direktorijumi-
ma Koji ¢e ubuduée nepotrebno zauzimati dra-
gocen prostor na disku. Novije aplikacije za win-
dows 95 podrzavaju automatsku deinstalaciju,
ali i dalje postoji masa starih, 16-bitnih aplika-
cija u Sirokoj upotrebi.

Postoji nekoliko programa koiji se brinu o to-
me da se proces deinstalacije automatizuije i
da niSta ne ostane iza uklonjenih aplikacija.
Jedan od njih je i CleanSweep, koji prikazuje-
mo u verziji 2.0 napravijenoj specijalno za
Windows 95.

Posle jednostavne i brze instalacije, Clean-
Sweep na disku zauzme oko 3 MB i moze se efi-
kasno ukloniti standardnim putem, odnosno po-
mocu Add/Remove Programs stavke iz Control
Panela. Po Zelji korisnika instaliraju se i dva re-
zidentna programa: UsageMam:or koji prati ko-

1IN naie  mae 3

NE T I
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| IIM W Y
CH3d. ol 2 Filea
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T2 dil 2 Files
Cw = 0006 06 JdpE e W
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riS¢enje fajlova na disku i Mnstall Monitor koji
prati instalacije novog softvera i pomno beleZi
sve instalirane fajlove. Oba programa se mogu
poKretati i samo po potrebi, mada je mnogo kori-
snije imati ih stalno u memoriji. Prvi od njih dvo-
jice uopste necete ni primecivati (sem po ikonici
Koja pokazuje da je aktivan), dok ée se drugi akti-
virati pri svakom pokusaju instalacije i od kori-
snika zahtevati samo da imenuije instalirani pro-
gram radi kasnijeg snalaZenja.

Proces deinstalacije svodi se na biranje odgo-
varajuceg programa kome je ,istekao mandat” i
odgovaranje na par pitanja. Ukoliko je pri insta-
laciji Install Monitor bio aktivan deinstalacija te-
Ce brzo i efikasno i, po nasim iskustvima, dosta
uspesno. Ako, medutim, deinstalirate aplikaciju
Koja je instalirana pre CleanSweepa, on e poku-
Sati da pronade sve fajlove koje data aplikacija
koristi, ali uvek postoji i verovatmoca greske, od-
nosno ostavijanja nepotrebnog materijala na di-
sku. Uklonjenu aplikaciju mogucée je i arhivirati
za s!uéa} kasnijeg predomiSljanja, a CleanSweep
vodi i dnevnik (Zog) svih aktivnosti koji je
moguce naknadno pregiedati. Pored de-
instalacije postoje i interesantne opcije
premeStanja aplikacija u drugi direktori-
jum ili kopiranje celokupne aplikacije na
drugi mrezni rafunar. Poznajuci, medu-
tim, zavisnost programa od lokacije na
kojoj su instalirani, nismo sigumi isplati
li se pokusavati ili je ponovna instalacija
najbezbolnije reSenije,

Tu su i opcije za odrZavanje sopstve-
nog operativnog sistema na zadovolja-
vajuem nivou ,Cistoe”™: traZenje duplih
fajlova, zastarelih | nekoris¢enih DLL i

VBX biblioteka, ,siro¢i¢a” odnosno fajlo-

va Kkoji su zaostali posle neuspelih deinstalacija
i koji se viSe ne koriste itd. CleanSweep Ce vodi-
ti raCuna o stepenu rizika da se brisanjem nekog
od ovih fajlova jedna ili vise aplikacija onemo-
guce u radu, a tu je i ,savetodavac” u vidu Advi-
se tastera koji ¢e korisniku jasno staviti do zna-
nja Sta treba da Cini.

CleanSweep deluje kao pouzdan i solidan pro-
gram koji ima tu nesrecu da je posao kome je na-
menjen sam po sebi nezgodan. Uzimajuéi u
obzir da je u pitanju druga verzija, kao i visok re-
nome prozvodaca, moZemo ga preporuciti. Cak i
ako se predomislite, sam CleanSweep se lako de-

instalira.
Slobodan POPOVIC

TIP: program za deinstalaciju
- PLATFORMA: PC, Windows 95

y=
N

4 Kratak, brz i

n] pouzdan Pomalo konfuzan;
4 program. previse podataka.
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axPro je dobro poznat i rasprostra-
njen paket za upravijanje i kreira-
nje relacionih baza podataka. Za-
jedno sa Clipperom bio je suvereni
vladar DOS prostora, dok mu je Win-
dows slavu pomutio ,mladi” brat — Mi-
crosoft Access. Kako je FoxPro vide puta
predstavijan na ovim stranicama, zadr-

Eile Edit

Mlcrosoft Visual

FoxPro 3.0

Program Run Window Help

Rushmore tehnologiju (optimizaciju
upita);

* Klijent-server reSenja koristeéi re-
¢nik podataka, udaljene i heterogene
poglede, sistem transakcija, Klijet-ser-
ver podrsku;

* povezanost sa drugim ,Microsofto-
vim" aplikacijama kroz Toolbarove, de-

zacemo se na novitetima verzije 3.0 ko-
ja postoji u dva izdanja: za Windows
3.11 | Windows 95.

Nova ,lisica” (engl. fox) poseduje br-
zinu, stabilnost i fleksibilnost, te se s
pravom mozZe re€i da je vodi¢ u novu
generaciju database aplikacija, obezbe-
dujuci nove objekte i event module ko-
ju pomazu da se kreira, modifikuje,
unapreduje i razvija aplikacija brze ne-
go ikad do sada. Nove mogucnosti
ogledaju se kroz slede¢a pobolj$anja:

* brzi razvoj aplikacije koristeéi wiz-
arde, Buildere i Designere;

* vise moguénosti u razvoju aplika-
cija kroz objektno-orijentisano progra-

.,
.
-
(=

[Baza zatuvorena
TURIST -~ Normalni zaursetak rads.

miranje, Evente (obradu dogadaja),

liivi pristup podacima, OLE automati-
zaciju.

Najbitniji pomak je uvodenje i potpu-
ne podrSke objektnom programiraniju,
kao prosSirenje postojeCeg jezika (nasle-
divanje, polimorfizam i podklase). Sada
je mogule praviti prave evenr-driven
aplikacije (akcije vodene dogadajem) jer
FoxPro automatski obezbeduje kontro-
Iu nad dogadajima, recimo poput drag
& drop akcija korisnika, Sto do sada ni-
je bilo podrzano, Rushmore tehnologija
| dalje omogucava brZi pristup podaci-
ma od konkurenih proizvoda, a integri-
sana je u FaxPro i SOL komande. SQL
(Structured Query Language) jezik za
postavijanje upita je, kao i do sada, po-
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drzan u potpunosti. Uveden je sistem transakci-
ja, kao preduslov ozbiljnog rada sa viSetabelar-
nim aZuriranjima, $to je vro vaino kod viSeko-
risni¢kog pristupa podacima. FoxPro moZe pri-
stupid bilo kojem serveru (izvoru podataka) ko-
riste¢i ODBC (Open Database Connectivity) i SQL
jezik, te se mogu implementirati klijent-server
aplikacije koje su, opet, nuZne za visekorisnicki
rad. 510 je jo§ vazno, prepravka programa pisa-
nih za ranije verzije je, kao i'do sada, bezbolna.

FoxPro 3.0 je osemo sloZeniji u odnosu na
predasnju verziju 2.6. Navedeni brzi razvoj apli-
kacija (RAD — Rapid Application Development)
moZe se osetiti i iskoristiti tek posle dugotrajnog
upoznavanja i rada sa novim paketom. Preveli-

ka sloZenast paketa uslovila je migraciju velikog
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QuarkXPress 3.32 vs PageMakér

Uporedni pregled razlika
vecitih rivala u stonom
izdavastvu

proSlom broju predstavili smo PageMa-
ker u verziji 6.0. Upravo je pristigao pan-
dan u vidu QuarkXPress 3.32 verzija za
Windows 95. Oba programa namenjena
su kreatorima visoko zahtevnih kolor-publikaci-
ja. Generalno, ne postoji nikakva razlika, ali...
PageMaker je jevtiniji. To u ovim prostorima i
nije bitan faktor (zahvaljujudi ili ,zahvaljujuéi”
pirateriji), ali ako imate ambicije da radite nesto
viSe nego .paus majstori”, originalan program
vam je neophodan iz bar dva razloga. Stalni up-
date i literatura koja objadnjava male tajne veli-
kih majstora su glavna mana piratskog softvera.
Osnovne viline PageMakera su pre svega lak
pristup, lakoca i brzina rada, kao i veliki prostor
koji se ostavlja kreativnoj intuiciji korisnika. Sve
to je mnoge vezalo za ovaj program. Slike se im-
portuju i postavljaju iz cuga, jednostavno pokre-
¢u, uvecavaju ili umanjuju. To je znacajno iz
krajnje kreativnih razloga. Prvo postavite osno-
vne elemente, a kasnije se posvetite detaljisanju
| doterivanju preloma.
QuarkXPress ima drugacije postavijenu kon-
cepciju. Svaka grafika i tekst se uditava u una-

6y M P - TR L. 1.0 gadog palag L i

broja korisnika i programera na Access. Posma-
trano s te strane, Access je srodan paket u kojem
se zaista brZze dolazi do gotove aplikacije uje-
dnafenog kvaliteta, dok Foxr nudi viSi stepen
kontrole i upravijanja, pa se pretpostavlja da Ce
ga Koristiti ,pravi programeri” 5to je, ofito, za-
bluda. U nasoj zemlji populamost mu veoma br-
zo opada u korist navedenog konkurenta (Cinje-
nica je da je u Skoli ratunara Instituta ,Vinéa"
pro3le godine bio traZzen samo FoxPro, a ove -
iskljucivo Access). Sve ovo li¢i na pocetak izumi-
ranja koji je, prema mnogima, poceo od trenutka
kada je ,,Microsoft” kupio FoxPro i time ga plan-
ski sahranio.

FoxPro 3.0 te§ko da se mozZe Koristiti na
486DX4 ratunaru sa 8 MB RAM-a. Ne zaboravi-

pred otvoreni boks. To

te: FaxPro nije najpodesnije okruZenje za pode-
tnike, posebno ne one koji ne poznaju metodolo-
giju razvoja relacionog modela. Uostalom, i da-
lie se moZe koristiti uspesna verzija 2.6!

-

g
|

TIP; Baza podataka

PLATFORMA: PC, Windows 3.11/95
MEDUUM: 24 diskete (1 CD)

=4 brz razvoj w] Prekomplikovan;
e] aplikacija; objektno &4 potrebno je
4 programiranje; o] dugotrajno
=1 kiijent-server o] upoznavanje;
= Okruzenje. [ nije za pocetnike.
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sti iako je QuarkXPress F _ i
fieksibilan koliko i kon- |A[M@ QuarkXpress 3.32 3
kurent. E e TN Ty R V§ - S 4

Tekst-boks kod E e s Sl
QuarkXPressa se doda- =L
vanjem aributa_boje | 2 PageMaker b
farba u Zeljeni kolorit. F¥ e _ .
moguce. Da bi se odre- |1 ' 6 O i :
deni stubac obojio, iza | -
tekst—boksa se nanovo i
otvara graficki boks ko- [
me se dodeljuju nijanse
odredene boje. [

PageMaker, za razli- [ e
ku od konkurenta, ima l 2N
-G L TN L IS s b
AkD m mﬂfﬂtﬂ da Wb B & Laad ot Dk Coflbns | allsgil §ia Paaniighm B0  EilMakellefbaprloteey _- N RS
vite odredene mm%am korekture, mogude je Ono gde ,Quark” baca na kolena ,Adobe” je
to izvesti i iz samog .Ali ukoliko je taj  sama efikasnost QuarkXPressa. Zauzima manje
zahvat obimniji, smisao posebnog tekst-editora  prostora na hard disku, radi sa manje RAM-a i
opravdava njegovo postojanje. generalno je brZi u svim podrudjima od PageMa-

Mnogostrukim master-stranicama se jo$
uvek bolje barata u QuarkXPressu. Tu opciju tek

od verzije 6.0 podrzava PageMaker 5to je blago
razotarenje jer nisu ni dosegli, a kamoli presko-

&ili takmaca.
——  PageMaker sadrZi mogu-
jelx| ¢nost indeksacije i beleZenja

sadrZzaja Sto0 QuarkXPress

Mulomediaprojef
The Balkaas™ is the W

comprshenmve misy

of recent eventsin {

eX*Ine

VIRSION 3.3 12

# QuarkXPress.

FOR WINDOQW]

ne moZe bez ekstenzija.

Sto se tite baratanja grafi-
&kim formatima, razlike go-
tovo da i nema. Moguénost
PageMakera da obraduje sli-
ku efektima iz Photoshopa je
jo§ uvek nedokuciva, jer se
sve to da lepse i bolje srediti

e I
| heon of our tres taken by photog- | itk

kera 5to se, bez obzira na sve simpatije, ne da la-
ko zanemariti. S
QuarkXPress u verziji 3.32 ima mogucnost da
u fajl snimi i font koji je koriS¢en u tom doku-
mentu. Samim tim prestaje potreba da ukoliko
ste fajl radili na jednoj masini sada traZite isti
font i na nekoj drugoj platformi. QuarkXPress

-otvara sve ranije formate, ali se jednom snimlje-

ni fajl moZe otvoriti samo u verziji 3.32.

Ono $to nam donose Windows 95 verzije ipak
daje malu prednost QuarkXpress-u 3.32.

Da li ée obetana verzija QuarkXPressa 4.0 do-
neti neka velika pomeranja ostaje da se vidi. Na-
javijuju se /mmedia i Xposure Kao novi alati za
elektronsko izdavastvo i obradu slikama, Sto e
svakako konkurisati Adobe Acrobatu i mozda
Photoshopu. Takode ¢e prema najavama posedo-
vati generator indeksa i sadrZaja. Ali kako je zec
jo$ u Sumi, ne treba praviti raZanj pre vremena.

Sve u svemu, iz priloZenog stoji da nema razli-
ka u krajnjem rezultatu. Bitma razlika je kako se
do njih stiZe, pa to {ini ova dva programa konku-

Kamenko PAJIC

SVET KOMPITERA 27 JUN 96,
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odemo dizajniranje i projekrovanije
prosto je nezamislivo bez kompjute-
1a i sve viSe korisnika oseca ,drazi”
ovakvog nadina stvaranja. No, sva-
kako za ogroman broj kompjuterasa ovakve
stvari su oduvek bile nepotrebne i potpuno ne-
razumljive, jer kakve su ono silne linije $to se
tamo pojavijuju i ko ih uopste tu postavi?
Ovoga puta pred vama nije prikaz najnovije
verzije AutoCAD-a, vet najnovijeg ¢uda progra-
mera firme ,SoftKey Software”, pod naslovom
KeyCAD V7.5, Koje stiZe na samo tri diskete. Po-
sle veoma kratkog uitavanja, docekuije nas je-
dno prijatno radno okruZenje, skladno i kom-
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Pro Tracker 3.5

swdjauacketmuzike'namﬁmarima

Sﬂmmm(lmﬂmvﬂlbrq-
nih plagijata) proslo dosta godina, razvoj
ovog softvera i dalje se aktivno odvija.

_ _
T FES b [ e i
e ATt e
’ . FED|FESS DPCT ¥ SocpeeeaRe bR U
Tako smo dogurali do najnovije verzije i -
HITER o e
|

ProTrackera numerisane sa 3.5.

UMnams.ls’ow‘hm J-_g ._fr-r:.; | oo 4 :

stranicama vaSeg lista vec pisano, novo [
izdanje ne donosi neke radikalne novine. |[;
Pa ipak, kada se sve sabere, napredak je
osetan, jer donosi ispravku nekih manjih
bagova i nekolicinu novih opcija.

Na glavnom ekranu prvo 3to zapada [l
za oko jesu dva nova mala gedZeta u gor-
njem levom delu, PED i PLST. Korisnici- |
ma koji su imali dodira sa NoiseTrackeri-

ma vet je jasno da se radi o tzv. PLST [E80 = —ﬁ—ﬂ'—- : '.f:'-"--

kratorima®, tj. opciji koja omogucuje for-

miranje sopstvene banke semplova. To jeod |

ogromnog znacaja u situacijama kada imate
dvadesetak i viSe disketa sa semplovima, vama
treba jedan odredeni instrument, ali, vrag ga od-
neo, ne znate na kojoj je disketi. Tu u pomoc¢ do-
lazi PLST lista iz koje, prostim pritiskom na du-
gme misa, izbirate Zeljeni sempl, a program on-
da trazi odgovarajucu disketu. Vrio jednostavno
1 efikasno.

Jos jedan novi gedZet nalazi se pored polja sa
imenom aktuelnog sempla, a oznaden je sa IN-
FO. Aktiviranjem ove opcije otvara se prozor u
xome se ispisuju imena semplova iz modula ko-
il je u memoriji. S obzirom da se u 99 posto mo-

KeyCAD 7.5

Na pola puta do pravog CAD
programa

pakino uklopljeno, koje predstavlja kombinaci-
ju pull-down menija i komandi koje se nalaze sa
desne strane ekrana (sli¢no kao u DeLuxePaint-
u, naprimer). Pozivanje mnogobrojnih opcija vr-
Si se na standardan nacin levim dugmetom mi-
ﬁa.aométomoietedauﬁnjtenﬁmaspadau
s veoma Sirok dijapazon a
krece se od crtanja krugova,
i linija, krivih, pravih pa sve
IR kome Ce va$ ljubimac na
WiENENsS| stolu, sam crwati odgovara-

et 50 LS grafikone i uvrStavati
See| ihnaekran. Nadalje, radila-
=m0l kSeg rada omoguceno je po-
=jooes! viacenje linija u viSe boja, tu
wounl j© preraunavanje radijusa,
koordinata, mera, a ako
&l vam se svida sve to moZete
preneti i na neki od tridese-
tak ponudenih Stampaca ili
plotera. Ako vam se to svidi
odredene objekte mozZete
pakovati u biblioteke poda-
takaikasnﬁenaveomabn

dnhmmmalnepomkeanmupisujn

umesto pravih imena instrumenata, na ovaj na-
¢in dobija se lako Lidjiv tekst (viSe-nema potre-
be za ruénim pregledanjem poruka).

Kada pustite neki modul da se ,viti”, videce
se i druga novina. GrafiCki analizator zvuka je
znacajno poboljSan time Sto je povrs ispod krive
osencena, ¢ime je oblik talasa znatno uodljiviji.
Ta novina, s druge strane, na sporijim masina-
ma (A500) uzrokuje znacajno usporenje u izvr-
Savanju drugih funkcija u toku reprodukcije mo-
dula (¢ak je i pomeranje pokazivata ,krzavo™.

Od operacija sa diskom jedino je opcija za
snimanje modula u izvrSnom oblikum (Save

llllll .'.ll-‘.‘.."'."'l..

i lak nacin pristupati istim i koristiti ih na

drugim mestima (kao takve ili uz odredene

modifikacije). XeyCAD-u nije saana ni upo-
treba teksta tako da sve Sto radite moZete

oznaciti, povezad i $to je najvaZnije udiniti vi-

Se razumljivijim za nekog sa strane, a kao

Slag na kraju pomenuéemo da je mogude i

pravijenje animacija, ali naravno ne onakvih
kao u 3D Studiju.

Evidenmo je, na kraju to moramo redi, da Xey-
CAD predstavija program koji e na lak i jedno-
stavan nacin ve€inu korisnika uvudi i pripremi-
ti za jednu oblast koja im se mozda ¢ini suvise
strana i teSka, ali teSko da ¢e mo¢i da odgovori
na sva pitanja koja bi mu postavili prekaljeni vu-
kovi AutoCAD-a. No, ovaj program i nije pravijen
za njih i pre bi ga mogli okarakterisati kao neki
prelaz do pravih CAD programa, nego kao even-
malnltakmacpmfesmhnmmnpmgmmm
KeyCAD bi trebalo da radi na svim masinama
potev od 386 sa 4 MB RAM-a.

Viadimir PISODOROV

T1P: CAD Program

PLATFORMA: PC

MEDUUM: 3 diskete

nost sa ostalim
programima ove

PREDNOSTI

NEDOSTACI
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Executable) prepravljena u smislu da lepo
funkcionise i sa modulima vede duZine.
Mnoge boljke starijih verzija su popra-
vijene, a narolito istifemo dve. Prva se
odnosi na popravljen status bar, koji sada
uvek ispisuje taCnu operaciju koja se izvr-
Sava, prate€i tako svaki potez korisnika,
Sto ovome omogucava da eventualne gre-

‘_h—-w—-— Ske svede na minimum. Druga stvar je

ispravijen bag u Sampler opciji. Sada je i u
toku reprodukcije modula moguée upotre-
bljavati tastaturu za prebacivanje semplo-
va i izlazak iz ekrana (o verziji 3.15 to Ce-
sto nije bilo moguce, naro€ito tokom svira-
nja duZih modula).

= | je jednostavnosti, kompaktnosti, brzog i

preglednog editora i skromnih hardver-
skih potreba. Uz to, verzija 3.5 je, do sada,
jedna od najstabilnijih i svakako je treba

nabaviti.
Gradimir JOKSIMOVIC

TIP: Muzicki tracker program

PLATFORMA: Amiga
MEDLIUM: 1 disketa

PREDNOSTI
NEDOSTACI

SvET KoMPITERA. 28 1N 96,
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onedavno je u nasoj zemlji (a i znatno §i-

re) najkorideniji protokol za transfer faj-

lova modemom bio ¢uveni Zmodem, na-

dopunjavan povremeno Xmodemom ili
Vmodemorn, koji imaju manju efikasnost preno-
sa, ali su zato u stanju da izdrZe mnogo losiju
vezu. Sada smo dobili i novi protokol - Smodem.
Sta on moze?

MoZe stvarmo mnogo, posebno kada [SHoden 1,06

se uporedi sa svojim prethodnicima.
Dok Zmodem ima efektivnost (koli¢ina
podataka koja je stvamo preneta, ne-
zavisno od kontrolnih kodova; u pre-
vodu, stvar od velikog znacaja) od ,,sa-

Smodem

Protokol za korekciju
gresaka prilikom transfera
fajlova

obe strane, i velikim prozorom za chat. Ono 5to
odmah pada u ofi je injenica da nema procen-
tualnog prikaza transfera, predvidenog vreme-
na, a o grafi‘ckom prikazu da i ne govorimo!
Ipak, nema razloga da sve ovo ne bude ubace-
no u naredne verzije. Na levoj strani prozora
nalaze se informacije o fajlovima koje skidate,
a na desnoj o onima koje Saljete. U

mo" 97 msm. Smodem ga ngmaﬂ ak ;'71 l'-l':‘ ;I-:; iR

sa 99.5 posto! Sem toga, Smodem sve
fajlove Zalje (ili prima) odjednom, tako
da je ubrzanje jo3 izraZenije pri radu sa
vise fajlova. 1, najzad, najveca prednost
- Smodem omoguéava istovremeno
slanje, primanje fajlova i chat! Istina, ovo moZe

i Hydra, ali ona ima efektivnost od 98 posto i
:pakni]eto!ﬂwmﬁvela,cakoae koliko je auto-
ru teksta poznato, ne postoje implementacije
Hydre ni za jedan ne-Amiga rafunar.

Ukoliko je dosada nejasno, Upload i Down-
load su zaista istovremeni, Sto znaci da je brzi-
na prenosa kada se fajlovi i primaju i salju po-
tpuno ista kao i kad se samo primaju. Prilikom
transfera, fajlovi se dele na tzv. pakete. Njihova
veli¢ina kod Smodema je fleksibilna (16 - 1024
bajta), i menja se u skladu sa kvalitetom veze. U
slu¢aju prijema neispravnog paketa ponovo se
Salje samo on, dok se kod Zmodema 3alju svi od
njega pa nadalje. Za kontrolu ispravnosti pake-
ta se sada koriste dva kontrolna bajta, tako da je
jos neverovatnije da neispravni paket bude pri-
mljen nego kod Zmodema.

Za sada ne postoji nijedan komunikacioni
program koji direktno podrZzava Smodem, ali
moZe se instalirati u skoro svaki. Potrebno je sa-
mo iskopirati izvrsni fajl pod nazivom .Smo-

sarBaadsadasasdsiaERTReTREN SaTeseEFeT IR EFREREERERNw

Phonebill 3.3d

igormo vam se dogadalo da posle vese-
log kori$¢enja modema usledi razoCa-
renje dobijanjem racuna iz PTT-a sa ne-
ofekivanim sumama. Program Koji Ce
vam pomo¢i u radu i pokazati vam racun
odmah po logovanju na neki od sistema, je
Phonebill, holandskog autora Rejmonda Pe-
nersa (Raymond Penners). Phonebill analizira
log-fajl, odnosno skenira log-fajlove generisane

............

dem" u direktorijum pod pathom, recimo C: . Sa-
da, ako koristite 7errm treba iskopirati ,smo-
dem.rexx” skript u TERM: a ukoliko imate 7er-
minus ili NComm, potrebni su vam jo$ i tr i smo-
dem.bat (?) u C: direktorijumu i jo§ samo ,,Smo-
dem.scp” za Terminus ili .smodem.script” za
NComm. Jo$ obratite paZnju da serijski port tre-
ba da bude otvoren u tzv. shared modu. Sve
ovde reteno, nazalost, znaci da se Smodem naj-
verovatnije ne moze instalirati u/RComm koji je,
i pored velike starosti, dosta koris€en. Sem toga,
sve ovo vam nece vredeti ako nemate Amigu sa
bar 68020 procesorom i operativnim sistemom
2.0 ili visim.

Kako to u praksi izgieda? Na BBS-u ste. Po-

 §to ste izabrali Downioad, pojavijuje se string

SMODEM v1.0 *036300344A* (ili slitan). Star-

tujete odgovarajuéi skript. Skript vam prvo

izbaci requester kojim birate fajlove za Upload.
Posto ste izabrali sve $to ste hteli (ili niste iza-
brali nista), stiskate ,OK". Otvara se ekran na
kome se vidi kako ide sa transferom fajlova na

Program¢i¢ za izraCunavanje
telefonskog racuna

od strane glavnog komunikacionog programa
ili programa za slanje elektronske poSte. On

uzima sve informacije o pozivima
koji su uradeni KoristeCi se mode-

mat. Posle ekstraktovanja potre-
bnih informacija, moZe davati naj-
razli¢itije izvestaje u kojima moze-
te pronaci informacije o duZini i ce-
ni razgovora.

U programu su sadrzane grupe
| (cene impulsa za lokalni razgovor,
| medugradski, medunarodni, itd.)
| koje korisnik moZe konfigurisati i
koje podrZavaju odstupanja i u za-
| visnosti od dana i datuma. PodrZa-
ni su log-fajlovi stvoreni od strane

najkomercijalnijih programa za ko-
munikaciju na Amigi, a to su GMS,

|
w
i
|

mom, i smesta ih u svoj kratki for-

svakom trenutku je mogule dodati
jos fajlova za slanje, a i za skidanje,
mada ¢e ovo drugo u praksi uvek biti
iskljuéeno, posto bi na taj nacin bilo
previse lako pokupiti fajlove sa poda-
cima BBS-a. Tu su i opcije za zvanje
sagovornika u razgovor; ovo se, nara-
= yno, moZe iskljuditi da vam doti¢ni ne
bi razbudio kuéu u dva ujutru. Tako-

} de, postO}i i AutoExit opcija, kojom

onemogucavate prekid chata kad se
transfer zavrSi. Naravno, u svakom

trenutku je moguce prekinuti transfer.

Nazalost, na podrudju Jugoslavije za sada sa-
mo BBS-ovi pod DgyDream softverom mogu da

koriste Smodem, ali postoje i gotove implemen-
tacije za PCBoard, a nije ga nemoguce instalira-

'ﬁuskmosvakiBBSsoﬂ:ver tako da moZemo

olekivati da bude sve CeSci. Smodem se sa pra-
vom moZe nazvati revolucijom u modemskim
komunikacijama!
' Nikola SMOLENSKI
smolenski@setnet.co.yu

TIP: Protokol za transfer fajlova

PLATFORMA: Amiga; PC
MEDIJUM: Disketa |

Zauzima rela-
tivno mnogo
memorije; ima
poneki bag.

PREDNOSTI |
NEDOSTACI

----- ....I‘I-I"Itﬂflili-‘l‘.'.-‘l‘iﬁlllil-‘- LA L R RS N

JRComm i NComm. U sluaju da ne koristite ni
]ednuodpomenuﬁhvmijapmgmmamﬁete
konfigurisati Phonebill prema vasem komuni-
kadonnmlsrogramuizmenﬂa.saﬂn@
Svlﬂlekojwepmnaium—]ineipmlaze

«velitinu memorije koja se Koristi, automatski

se arhiviraju. Posle toga se daje izveStaj u vidu
statistika (podrZan je i graficki prikaz) i totalnim
woskovima. Ukoliko se u toku poziva pojavi
funkcija koju korisnik ne zna da upotrebi, pro-
gram Ce pruZiti on-line pomo¢. KorisCenje je kraj-
nje uproséeno i vrsi se preko kontrolnog panela

sa gedZetima i dva padajuca menija.
Branislav BABOVIC

TIP: Pomocni program
PLATFORMA: Amiga
MEDIUM: Disketa |

Na svim Amigama

J
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PREDNOSTI
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Modemi (3)

PaZnja, komanda!

U ovom nastavku bavi¢éemo se standardnim komandama modema

a samom pocetku svog postoja-
nja modemi su bili u obliku ¢u-
dne meSavine mikrofona i zvu-
¢nika koja se prislanjala uz te-
lefonsku slusalicu i kojom se
upravijalo uz pomoC prekidaca.
Tehnoloska evolucija je, medutim, uéinila
svoje, pa su danasnji modemi inteligentne
sprave kojima se upravlja preko specijal-

nog skupa komandi. Ove komande prva je

ptedstawlaﬁrmaﬂayw, akasnlppa:lhva—

pmgramapolm—
Sava da korisnike poStedi paméenija i kuca-
nja ovih komandi, ali svaki ostavija mogu-
¢nost njihove upotrebe. Komande o kojima
¢emo govoriti unose se u detlu komunikaci-
onog programa koji se naziva Terminal i u
koji se, uglavnom, ulazi automatski po
startovanju programa ili sa ‘A%-7". Ono 3to
korisnik kuca doslovno se prenosi mode-
mu, a na ekranu se ispisuje sve 5to modem
odgovori.

Gotovo sve modemske komande potinju
slovima A7, skracenicom od redi , Azrenti-
on” (5to objadnjava i naslov teksta). Posto-
Je samo dve komande koje odstupaju od
ovoga: komanda 4/ koja ponavlja posle-
dnju poslatu komandu (i posle koje ne tre-

ba pritiskati Enter) i komanda +++ na
kojoj se necemo zadrZavati. |

Jedna od najce3ce koriS¢enih komandi je
ATD kojom modem poziva odredeni broj i
Ceka na signal modema s druge strane sve
dok se veza ne uspostavi. Slanje bilo kog
karaktera modemu trenutno prekida zva-
nje, pa budite oprezni sa tastaturom dok
zovete! Posle komande A7D treba navesti i
broj koji se zove, kao i odredene parametre
zvanja. Naprimer, ukoliko otkucate A7DP
modem Ce Koristiti impulsno biranje (uobi-
Cajeno na nasim centralama), dok ée ATDT
aktivirati tonsko. Ukoliko, recimo, zovete
preko lokalne centrale, izmedu brojeva mo-
Zete ubacivati zareze koji unose pauzu od
po dve sekunde, ili znak 7’ koji unosi pau-
zu od od jedne osmine sekunde. Koman-
dom A7DL modem ¢e ponovo pozvati po-
slednji broj koji je biran.

Korisnici se {esto zbunjuju kada nabave
nov modem za koji se ispostavi da odbija
da zove. Naime, kod modema postoji mo-
gucnost detekcije signala slobodne linije
pre pofetka zvanja. Nade centrale, medu-
tim, imaju signal po drugadijem standardu
tako da ga modemi Cesto ne prepoznaju sa
sigumnosu. Zbog toga bi pre zvanja treba-
lo izdati komandu A7X3 kojom se ta mogu-
¢nost iskljucuje.

Jos jedna korisna ko-
manda je A7A - navodi
modem da ,digne slu-
Salicu” i odgovori na
poziv, odnosno ,daje si-
gnal”. Komanda je na-

du: nije bitno da li su
programi isti) i da su
vam modemi prikljute-
ni na telefonsku liniju,
jedno od vas dvoje treba
da otkuca komandu
ATA i da tek kada Cuje
kako modem preuzmi-
ma vezu spusti telefon-

slmshﬁallm!lstovremeuo drmsma
treba da otkuca komandu A7D (bez para-
metara), saceka da njen modem preuzme
vezu i tek onda da spusti slusalicu telefo-
na. Posle uobiajenih zvukova modemi ¢e
uspostaviti vezu i onda slobodno moZete
koristiti standardne metode za prenos faj-
lova koji su vam potrebni. MoZete ak i ra-
zgovarati preko tastature, jer ¢e se ono $to
otkucate ispisati na ekranu drugoj osobi i
obratno.

Za navedenu proceduru nebimo je ko
kuca A7D, a ko ATA. VaZno je samo da obe
osobe ne otkucaju istu komandu, jer u tom
slu¢aju nema nidta od povezivanja. Ukoli-
ko posie prenosa Zelite da se ponovo vrati-
te ,normalnom” razgovoru, podignite tele-
fonsku slusalicu i naredite modemu da
prekine vezu (to se u vecini komunikacio-
nih ¢ini sa Ale-F). Komandom

programa
- ATA moZete i direktno odgovarati na poziv.

Pazite samo da je ne iskoristite na nekome
ko vas je zvao telefonom, a nije upucen u
modemske komunikacije - deSava se da
ljudi, zbunjeni zvucima koje modem proi-
zvodi, pomisle da nesto nije u redu sa nji-

—_—
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hovim telefonskim aparatom ili se Zale sluzbeni-
cima na centrali kako im linija nije u redu!

0d komandi koje vam takode mogu biti kori-
sne u prvi mah, tu su i A7Z odnosno ATM koje
kontrolisu modemov zvucnik. Prva kontrolise ja-
¢inu zvuka i njen parametar ide od A7ZLO (najtise,
¢esto i potpuno bedumno) do A7L3 (najglasnije,
obi¢no neprijatno za usi). Druga komanda kon-
troliSe u kojim ée se situacijama zvuénik ukljudi-
vati. ATMO Ce potpuno obustaviti njegovo kori-
S¢enje (5ro Ce vasi ukucani/kolege verovatno po-
zdraviti), ATM7 Ce aktivirati zvuénik samo dok se
veza sa drugim modemom ne uspostavi, A7M2 Ce
ga stalno drzati ukljutenim, dok e A7M3 aktivi-
rati zvucnik posle biranja broja, a iskljuciti ga ka-
da se veza uspostavi.

Dl;yj iz Navatoa u Kaliforniji odlucio je
je u 3atoru u blizini jednog od autoputeva.
Beri je dugo traZio stan ali, kako sam KkaZe:

je osam dolara na sat. Kada je postao besku-
tno trosi 35 dolara za ratune na Internetu, 60

~ 1%
w L]

1 |

Pored ovih, bitne su i komande koje inicijalizu-
ju modem. A7Z resetuje modem i aktivira parame-
tre iz njegove memorije, njeno KoriSéenje vam pre-

porucujemo pre svake upotrebe. AT&W Ce zapisa-
" ti wenutne parametre (podesene prethodnim AT
komandama) u modemovu memoriju, A7&F vra-
titi fabricke vrednosti, dok zapisane- parametre
moZete pogledati komandom A7&V (kod nekih
modema A774). Primera radi, ako po3aljete vec po-
menutu komandu A7X3, pa zatim i A7T&W, mo-
dem ¢e zapamtiti da ne treba da ¢eka na signal
slobodne linije. PreporuCujemo vam i da u svom
komunikacionom programu u (zv. /nit string (Spi-
sak komandi koje se 3alju modemu prilikom star-
tovanja programa) stavite samo jedno A7Z, kako
parametri koje sami postavite ne bi bili poniSteni.

Postoje, pored ovih, i mnoge druge komande
kojom se modem moZe precizno kontrolisati, ali
za njih éete morati da konsultujete uputstvo. Cilj
ovog teksta bio je samo da vam ukaZe kako da
maksimalno kontroliSete sopstveni modem, s na-
dom da Ce vas animirati da sami istraZujete dalje.
Uostalom, nepisano je pravilo da ¢ete sve efika-
snije koristiti svoj raCunar $to ga bolje budete upo-
znavali.

Slobodan POPOVIC
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1Z7L06
Laserski Stampaci

Autori: prof. dr Milojko Jevtovic i
mr Danilo Pesi¢; izdavac: ,Perihard”, Beograd;
obim: 279 stranica

o jo§ nema laserski Stampac na stolu? Retko ko. Ko o
njima zna viSe nego $to je potrebno za pokretanje
Stampe ili izvlatenje zaglavnjenog papira? Opet, retko
ko. Da li je potrebno printer poznavati vise od toga?
Odgovaram kontra-pitanjem: da li je za voZnju automobila
korisno znati §ta se deSava ispod haube?

Potpuno nenaviknuti na domace hardverske prirutnike,
sa nestrplienjem smo uzeli u ruke knjigu o laserskim Stam-
patima u izdanju poznate firme &ije se spominjanje odmah
vezuje za Stampace - firmu ,Perihard” iz Beograda.

Knjiga obuhvata viSe pogiavija: principi Stampanja laserom, arhitektura Stampaca, program-
sko upravijanje funkcijama, interfejsi, karakreristike , Hewlett-Packard” Stampaca, odrZavanje,
potrodni materijali, pravci razvoja i, konatno, saveti za izbor.i kupovinu pravog Stampaca.

Publikacija je pisana za iskusnije i ozbiljnije korisnike kojima nece smetati struan i inZenjer-
ski ton koji prati celo izlaganje. Dato je dosta prate¢ih shema i dijagrama. Ova vrlo profesional-
no i studiozno napisana knjiga sadri, slobodno moZemo reci, sve Sto ¢e vam ikada biti potre-
bno da znate u vezi sa laserskim stampacima. Detaljno i postupno se objasnjava kako se dola-
zi do visokog kvaliteta otiska, koriste Stamparski slogovi, Stampa na razli¢itim vrstama mate-
rijala itd. Citalac se upoznaje sa nacinom komuniciranja ratunara sa Stampacem, uslovima ko- -
ji bi trebalo da viadaju u njegovoj okolini, odrZzavanjem i jo$ mnogo toga. Obradeni podaci izu-
zetno su sveZi i prate najnovija svetska de$avanja. Nije re¢ o pukom prevodu, potpuno odvoje-
nom od nasih uslova, ve¢ upravo materijalu koji tretira sadasnje, specifitne, uslove na nasim
prostorima, §to je veliki plus. Na trZistu domacih knjiga nema konkurencije.

.Laserski Stampadi” dobro ¢e do¢i svakom seviseru (ali i prodavcu koji Zeli vise da zna o nji-
hovim karakteristikama), $tampariji bilo koje vrste, a verovatno i svakome ko se profesional-
no ili amaterski bari prelomom, grafickim oblikovanjem i dizajnom, pa je, po prirodi svojeg po-
sla, upucen na laserske Stampace.

Jlacepcek

TaMIIagin.

jvan OBROVACKI
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Vas prvi

Prevod izdanja ,Your First Computer”, Sybex; =~ =+ iy o L=
izdavac: MarKraM, Beograd; = s ey
obim: 350 stranica -

4 esto se mogu cuti prituzbe ljudi koji poCinju da se bave

- kompjuterima da su sve knjige do kojih su mogli doi

C opteredene strucnom terminologijom, da zahtevaju ne-

kakvo predznanje, te se zbog toga potpuni laik u njima
nikako ne moZe snadi. Verovatmo su u pravu.

.Vas prvi kompjuter”, nedavno objavijen u izdanju mlade
izdavatke kuce ,MarKraM", predstavija upravo tu kariku ko-
ja nedostaje u lancu saznanja. Rec je o prevodu knjige pozna-
tog americkog publiciste Alana Simpsona, autora brojnih
svetskih bestselera o kompjuterima, Gije su knjige prevedene na preko dvadeset jezika. Ova knji-
ga pomodi ée vam da razjasnite osnovne pojmove o kompjuterima, pocev od objasnjenja pojma
hardvera i softvera, preko upoznavanja sa razlicitim operativnim sistemima, pa sve do konkre-
tne primene kompjutera u razli¢itim oblastima ljudske delatnosti. Lako Citjivim, laickim jezi-
kom, objasnjeno je kako da kompjuter primenite u poslu kojim se bavite.

Graficka oprema knjige je verno preneta iz originala (crno-belo), dok se za kvalitet prevoda
moZe rei da je na profesionalnom nivou. Doduse, kao 3to je u nasoj kompjuterskoj literaturi
postalo uobicajeno i ovde ima pokusaja prevodenja termina koji su se u nasoj strunoj javno-
sti ve¢ odomacdili u engleskom originalu. Medutim, imajuéi u vidu karakter knjige, cdnosno cilj-
nu grupu kojoj je namenjena, moZe se konstatovati da je taj trend ovoga puta u funkciji razja-
$njavanja strucne terminologije apsolutnim pocetnicima, te stoga nije kontraproduktivan.

Na osnovu dobijenih informacija modi éete kompetentno da procenite kakav bi kompjuter za
vas posao bio najpogodniji, kao i koji od postojecih programa bi ga obavijao kvalitetno i efika-
sno. Prema tome, ova knjiga namenijena je i onima koji nemaju kompjuter, a Zele da ga naba-
ve, kao i onima koji su ga ve¢ nabavili, ali ne znaju odakle da po¢nu u upoznavanju njegovih

moguénosti.
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Ureduje EMIN SMAJIC
~+ Barem tetkica + kontroler sa mestom za os-
Zdravo! PiSemvam po  @m SIMM modula.
ko zna koji put ali do 4. Da mada to zavisi od Kick
sada nisam imao Stwta na A2000, ako je u pi-
srefe da moje pismo fanju 1.3 nece biti nikakvih
L bude objavijeno. Na- problema dok sa 2.0 moZe da
= dam se da ée ovo pismo barem sedesi i da neka ne radi. Ne-
=, pro€itati tetkica. ke starije igre pravile su pro-
- Ovako: Imam 486-120MHz, 10 blem i oko kolicine CHIP me-
" MB RAM-a, 14 SVGA Daewoo, morije, ali mislimo da te igre
" 1.1GB,S3WB +2MBSB 16. i nisu sada aktueine.
S o i ™ Dogii diviji, oteral
/| 4 2.KupicuCDROM Panasonic4X pitome

%4/ |\ za 165 DEM. Dalije to skupo? Od nemilog trenu-
3. Da li mogu solidno da radim tka kada je Win-
sa Auto CAD 13 i ArchiCAD na dows 95 stigao na
ovoj konfiguraciji? nase  podrudje,
Unapred zahvalan, obasut sam raznim
Baki  pritama o njemu. Neki ga
1. Brza je i nesto bolja kao i smatraju za buduénost PC ra-
svaka nova memorija, a kad  Eunara. Microsoft za njega
" postane standard izmislice pravi sau.novi softver, &as ga
nesto novo pa, sve iz pocetka, kritikuju, &as ga hvale, mno-
a jos ni prelazak sa 30 na gjgalq;pup]ammglne,aja
;'zpm;z nismo preboleli, al' ko j dalje imam stari win3.11 iu
nas piea. to sam konfuziji. Zato
4 2. Jeste, cene su u stalom padu. zﬁ%ombﬂmm

w NVa sgjmu tehnike . Mitsumi” ce-
A tvorobrzinci prodavii su se za
\ 100 DEM.

4 Y\ 3. Da, mada memorjje nikad do-
| sta, a sada je jeftinija nego ikad.
Ako moZes, ti dodaj maio.

Od Amige do Amige
Zdravo najbolji Caso-
pisu na svetu. jJa imam
Amigu-500 i Zelim da
se oslobodim ovog
) ? ST ~dubreta”. Hteo bih da
e .ﬁ kupim Amigu-2000 sa 3 MB.
*& §/ -~ Imam nekoliko pitanja za vas:

gl © 1. Kolika je prosetna cena ovog
v W 2. Dali se moZe prikljuciti HD i

¥

I} 3. Koliko moZe da se proSiruje
n RAM memorija?
. 4. Da li mogu da se koriste sve
_ igre sa Amige 5007
* To bi bilo sve za ovaj put. .
Bojan Cvetinov
Backa Palanka
1. Amiga 2000 se moze kupiti
samo polovna pa njena cena
. varira od pogodbe do pogodbe.
Moze se lako desiti da golu
A2000 dobijes po ceni A500 sa
IMB.
2. Da, ukoliko dokupis kontroler.
Hmmﬁg&mddamMM

.3 mym, ukljucujudi i onaj
IPIICCYE  megabajt na plodi. I za to ée ti
DODT\ | (rebati kartica mada se na vedi-
- °  ninovijih kontrolera nalazi i me-

NSKa 51 st za prosirenje memorije. Sto-
arscl | £a biti i preporudili GVP SCST Il

minjem da imam PC 486 DX4
120 MHz, 1.1 GB Quantum,
CL 5434 1 MB, 8 MB RAM,
SONY 55 E, SB 16 ASP, VGA
monitor, HP LASERJET 5L i
programator Cipova.

1. Da li na ovoj konfiguraciji
Win95 moze da radi u punoj

l:mm,sgswmopemd;mna’?

3. Da li je istina da je ,Cika-
go" pun bagova, ili su takve
verzije na nasem trzistu?

4. Da li softver sa Win95 mo-
Ze da radi na obifnom Win-
dowsu, uz pomo nekog
emulatora i koji je to emula-
tor? Posebno me zanima
emulacija CINEMANIE 96 po-
Sto sam je prvo narucio, a tek
posle procitao opis u SK12/
95 u kome (na moje oduse-
vljenje) piSe da radi samo
pod Win95 i WinNT.

5. Kad sam ve¢ kod WinNT,
kakav je to Windows i da li
je kompatibilan sa 3.11 ili
sa Win95. Da li ga preporu-
Cujete?

6. Imam Win32 aplikacije pa
mi recite 3ta je to uopste i da
li je to onaj traZeni emulator
iz 4. pitanja ili nesto drugo?
7. Na mom radunaru sam
ugradio DOS meni, tako da
nakon startovanja DOS-a
imam izvor STANDARD ili

__ sam se u slitnoj situaciji kao i Relja jer sam-pre

- sam konstatovao da ne posedujem taj broj.

mwmwnm
vog Sada ,DZojstik sa C64". NaSao

personalca imao Amigu. Bio sam vrlo zadovo-
ljan dZojsticima i Zeleo bih da ih koristim i na
vor na Reljino pitanje preporudili ste mu da
prelista ,Svet kompjutera” 9/91. Sa Zaljenjem

Zato bih vas najlepSe zamolio da mi po3aljete
MIWWMHE
)ﬂ
mwm:mm Citalaca ob-
Javijujemo Semu za prepravijanje dZgjstika sa
C64 na PC. Kompletan tekst se nalazi na 35
m::m.sxm:
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IGRE. Da li iz DOS-a ili iz 95-ice mo-
gu da napravim nesto slicno tako
da imam STANDARD saWin3.11,a
kao drugu moguénost konfiguraci-
ju sa Win95?

8. 1 najvaznije. Da li je Win95 do-
voljno dobar operativni sistem i da
li je zaista buduénost PC raunara
(nadam se da nije)?

Igre za SEGA MEGA DRIVE 2 su lo-
8a ideja, ali bi ,TV Svet kompjute-

- ra” bio ,prava stvar”, samoda je na
~ drZavnoj televiziji.

ivan P.
iz Jagodine

. 1. Ako dodas jos 8 MB bices zado-

w |
2. Ima i u stalngj su ekspanziji, ma-

daarkcnicmjevaﬁmpmgm

. . Oﬂmjemmwdajesmkwpe

rativni sistem ,.bagovit”, Cikgo ni-

| e tzuzetak, ali nije ni Sampion.

4. Emulacija u pravom smislu nije
moguca, neke nadogranje su mo-
gudée, ali da li d je sve to potrebno?
Instaliraj Win 95, neces se poRaja-
4. A na krgju krajeva CINEMANIU
si nabavio i zar ¢es odustati od rje-

. nog koriséenja samo Sto je tamo ne-
ko rekao da je WIN 95 vise bagovit,

" i preporucio ti nesto manje bagovi-

to Sto i uopste ne koristi? Ti vero-

. vatno ni jedne ni druge bagove ne-
' éeS nikad ni primetiti.

5. To je suvise glomazan sistem za
tvoje potrebe, dobar jeste ali ...

6. To je prelazno resenje izmedu
dva sistema. Naime, da bi na sta-
rom Windowsu radile 32bitne
aplikacije (Lightwave naprimer)
neophodno je nadograditi win-
dows 3.1x sa Win325-om. Ja licno
ne volim prelazna resenja. A sta e
ti 32bitne (ili bilo kakve druge)
aplikacije za koje ne znas cemu

sluze? Time gubis dragoceni pro-
stor i vreme.

7. Da, mozes i to vrio elegantno.
Inace, ako prilikom startovanja
racunara kgji ima WIN 95 priti-
snes F8 dobices njegov standardni
meni koji mozes prilagoditi svojim
potrebama i podesiti da se poja-
vijuje uvek prilikom butovanja ra-
cunara.

" A ako si vet toliko skeptican, pre-

dlazem @ sledecu varijantu: N.-::

{@@QQC- 143/

95 i kada te pita da li Zelis da zadr-
Zis prethodni sistem odgovori po-
tvrdno. Kada ti zatraZi da napravis
LWSTALMMfm Posle
zavrsene i je imaces i stari i
rnovi sistem i moci ces da ih koristis
nezavisno a ako t se bas toliko ne
dopadne 95tica, trampi CINEMA-
NIU za nesto drugo i pomocu
UNINSTAL diskete ukloni WIN 95 i
sve ce biti po starom.

Nece da rade

Uz vas provedoh duze
vreme pa mi je, slutim,
vreme pisati. Jer u druge
(izuzev vas), nemam ni
trunku poverenja. Imam
PENTIUM na solidnih 120 MHZ sa
(za mene) dobrih 16 MB RAM-a, sa
Sound Blasterom 16 ASP i (D
ROM-om 4x (Sonijeve proizvodnie),
modemom - u njega se ba3 i ne ra-
zumem mnogo, pa koristim poslo-
vicu da ne terba gurati nos gde mu

nije mesto (iz iskustva to kazem). A.

takode imam i par problema:
1. Neke igre nece da mi rade (star-
tuju), izbacuju razne poruke, dok
kod mog druga koji ima 8 MB RAM-
a rade bez problema.
2. Interesuje me koji bi dZojstik me-
ni odgovarao (samo za igranje), na-
ravno ne preskup (najjeftiniji)?
3. Kako bih mogao da se informi-
Sem o razbijanju igara i eventualno
naudim tu vestinu?
Unapred hvala,

_Srdan

1. Tvoj problem lezi u lose ras-
poredenoj memoriji, probgj to da
otklonis sa MEMMAKEROM (ko-
manda iz DOSa 6.xx).

2. Pa i nemas neki izbor. Pogledaj
Sta se nudi po oglasima, a proveri
koliko kostaju novi modeli Micro-
softa ili Logiteca. Njihov izgled
obecava.

3. Nema potrebe da na to gubis
vreme, ali ako ti je bas stalo do te

vrste dokazivanja, prevrni BBS
ove ili skokni negde na Internet.
Ali nemgj se nadati da ce 4 neko
tako nesto servirati na tanjiru.
Savetiujemo i da se prvo pozaba-
Vis optimizacijom tvog operati-
vnog sistema to ce ti biti jednako
zabavno a uradices jednu vrio ko-
risnu stvar. Kad ti igre prorade on-

da probaj da ih {gras
Stamparska greska

Imam 386 DX/40 MHz sa
4 MB RAM-a... (ostalo je
tuZzna prica). Interesuje
me sledece:

1. Dali je za Sound Bla-
ster 16 drugi naziv Sound Bla-
ster Pro?

2. Kakva je razlika izmedu kartica
Sound Blaster 16 i Sound Blaster
16 ASP (sem po nazivu i ceni)?

3. Posto bih svoj SVGA Mono Moni-
tor voleo da zamenim za Philipsov
color monitor 14" Zeleo bih da
znam koji model mi toplo preporu-
Cujete.

4. Da li je u nekom od vasih oglasa
Stamparska greska, ili zaista po-
stoji 486-ica na 160 MHz?

5. 1 za kraj vas molim da mi odgo-
vorite na pitanje: Kakve su to GA

plode?

indijanac
1. Ne, to su dve razlicite kartice. Pr-
va je osmobitna a druga Sesnaesto-
bitna. Slicne su utoliko Sto su obe
stereo, $to za osmobitne kartice i
nije pravilo.
2. Razlika je u ASP Cipu. On se mo-
Ze nalaziti na SB16 kartici. Osno-
vna namena mu_je da rasterecuje
procesor prilikom obrade zvuka.
Ukoliko se vise bavis obradom zvu-
ka mozZe ¢ biti od koristi, U proti-
vrom ,dZaba ste Rrecili".
3. Preporucujemo Philipsov 14B ili
14A, nikako 14C.
4. Na nekim SiS-ovim plocama mo-
gude_je nasvirati” procesor (AMD
5x86 - 133MHz) da radi na 150.
Oni kgji su probali, kaZu da to radi

iz@gu&msumwm
5. Towsu jako dobre i stabilne ploce
bilo da se radi o 486 ili Pentium

masinama. Osnovna zamerka im jé
$to se ne mogu presviravati, Naime
kod 486 ploca svi procesori Ciji se
takt dobija mnoZenjem sa 33 rade
pefektno jer to magistrala izdrza-
va. Ako imas procesor na 120 t po-
desis na ploci da triplira klok od
40MHz onda _je i magistrala auto-
matski na 40MFz, a to moze da re-
zultyje zaglavijivanjem. Sve u sve-
mu, kad su 486-tice u pitanju kom-
binacija GA ploce i procesora na
133 daje odlicne rezultate i ta kom-
binacija je za preporuku.

Atari 520ST
Zovem se Zarko Nimde-

posta

520ST. Zbog finansijskih
razloga nisam bio u stanju da ku-
pim bolji. Flopi disk je jednostrani
Sto mi je smanjilo kupovnu moé
igara i programa. Poku3ao sam da
ga prodam, ali bez uspeha. Posto
ne mogu da ga prodam, resio sam
da ga prodirim (sve moguce) i da
kupim ostale komponente. Pre koji
mesec sam nabavio dvostrani flopi
disk (uz teSku muku: zvao sam
BBS, zvao sam ICM, zvao sve pro-
davce atarija... pa zato i traZim po-
mo¢ od vas) i sada sam masovno
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poceo da kupujem igre i programe.
Posto nisam najbolje upoznat sa i-
me radim (ATARI-jem) Zeleo bih da

mi pomognete u tome (prihvatam i

moguénosti):

1. Atari ima prosirenje od 1 MB. Ze-
leo bih da ga prosirim jos. Kako, na
koji nadin i gde ima da se kupi?
2. Monitori za Atari kao Sto sam
¢uo su prava retkost (mozda su ¢ak
i postali antikviteti), a ako ih i ima
onda su podosta skupi. Znam pro-
izvodata (Nemacka), ali ne znam
prodavca (7) u nasoj zemlji. Potpi-
tanje: Sta bi jeftinije ispalo:

1. Da kupim original monitor ili
2. da uzmem monitor od drugog
kompjutera (ako je moguce). U
prosiom broju ste govorili da se mo-
nitor drugog kompjutera moze pri-
kljutiti na drugu tastaturu, ali tre-
ba naéi nekog ko bi napravio pose-
ban kabl zbog drukgijih prikljuca-
ka. U slu¢aju da otpadne prva mo-
gucnost (kupovina original moni-
tora) Zeleo bih da napiSete adresu
prodavnice u kojoj bih mogao da
kupim prikljucke pa da pokusam
sam da napravim kabl. ek

el b Sy S e
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1. Prosirenja za Atari su sada pra-

va retkost, dodue postgji jedan

Jona pa éemo probati da ga iskopa-
mo, ukoliko ne nades nikog u ogla-
sima.

2. Monitori za Atari se kRod nas pro-
daju iskljucivo polovni, @ to moras
potraZiti u ogiasima (preporucujem
¢ da preliseas i ,Novosti Oglasi”).
Za inostranstvo (Nemacka) nema-
mo podataka da ki ih ima i Rolika

-y oy g

im je cena iz progtog razioge jer se |

tamo u danasnje vreme rede ide.

Sto se tice prepravki, moguce je pre-
praviti VGA monitor. Medutim bice

problem da nades kapl kgji se pri-

kifucuje na Atari jer je vrio specifi-
¢an. Raspitaj se koliko bi te kosStao
isti da ga porucis od_firmi kgje po
naruzbini donose stvari iz ,,Conra-
dovog” kataloga.

DEZURN
TEIMN
SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369 |
deZuraju nasi
struéni saradnici.
Pitanje mniato
ostaviti
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SOFTWARE

Posedujemo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, usluznih.

NASE NAJNOVLIE IGRE A500/500+/600:

Sensible Soccer Euro England ‘96, Cedric,
Total Football, Odissey, Spherical World, F
Manager, Charlie J. Cool, leading Lap,

Pitch 'N° Putt, Black Dawn, Hilt 2 (Spoce Viper 030/28MHz, SMB
Crusade 3), Penguin, Track Suit Manager, Blizzard 1220 4MB/28MHz, clock

World Champ. Golf, Black Viper, Premier
Manager il Deluxe, Centuriato, Zeewolf ii,
Legions, Diamond Caves, Grall, Rubic

NAJNOVIUE AGA (100%) IGRE

Primal Rage, ETreme Racing I, Capital
Punishmant, Fl Grand Prix "96, Slam Tiit,
Watch Tower, MAG, Caribian Desaster,
Genetic, Nemac IV, XP8, Charlie J. Cool,
Hummans Ill, In Death Disco, Beyond Sanit,
Allien Breed II, Slam Tilt, Putty Squad,
Relics |, imperium Terranum, Airbus A320
Il, Yactara, Skid Marks v2.21, Speris Legacy

NOVI USLUZNI PROGRAMI.

Light Wave 5.0, Word Worth 5.0, Dust 2.48,
Image FX 2.6, Amiga FTP 1.57, Maxxon C++
31, Art Expression 2.06, Mcintosh EPLANT
1.4, FinalCalc 1.4, Nefscape Navigator,
Amiga Surfer, Soft Cad v23, T Print v4.l,
Amiga Atias, LSD 64, Image Engineer 3.0,

Final Data 3.0, Real 3D v3.0, Mapple V 3.1, | Hyper

SoundFX 3.4R, Dev.Tools 37-47 | jos preko:
- 5000 modula - 10000 slika (jpg. git. ham)

Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge
Programe i igre Saljemo i postom

= EXPRESS
u roku od 48 sati

Na zahtev S3alemo NOV besplatan KATALOG

oftware & bardware
AMIGA diler No 1

AMIGA
AMIGA 600 =
AMIGA 1200 i 1200 ESCOM S
AMIGA 4000/030 ,§, =
AMIGA 4000/040 £ &
MONITOR 1084, 1942 N
Fast RAM 4MB + clock 320
Apollo 1220 4MB + clock 480
Apollo 1230 4MBMX04OMHz 780
Viper 030/28MHz, dMB 550+
650
480
Blizzard 1230 4MB/SO/SOMH 2z 950
Blizzard 1230 SMB/S0/SOMH 2z 1050

Blizzard 1230 I6MB/S0/SOMHz. 12505

Blizzard 1260 16MB RAM,

incl. FPU (BOMIPS/29MFIOPS) ... 2100~
FPU 6888l 16/25 60/100;-
FPU 68882 33/50 160/250;

& Genlock
ED PAL, PRO GEN plus 650;-
ED Y/C new 900;-
SIRIUS 1700;-
SIRIUS II Alpha TBC 2600
ED NEPTUN Alpha [700;-
Randal G o
Skeneri
Handy 400 250;-
| Mustek 16.7 color 600;-
I Digitalizatori slike e
V—LAB Par Real Time
externi, 24 bita ...800;
DigiTIGER III e 1905
Grab RT 24 bita e 1905
GRAFITO 24 ..650+
\Pro GRAB 24RT 5005
3 PICCOLO SD64 3
16,7 Mio Graphic Card
za A2000/30004000 200 950;
Po
2,5 " HDD 40, 60, 80, 120, 250MB
Mogucnost dogradnje uz doplatu
vaseg sistema na jaci:
RAM karta ->» TURBO karta
HDD manj -> HDD veci
HDD 25" -> HDD 3.5
Video monitor -> Mulisync

R Trafo 3A -» 45A >

OVERDRIVE
CD ROM za Al1200

sa napaj
sa CD plo¢a, KODAK foto CD

Double speed 300;  Quad speed

janjemn, emulacija CD 32, muzikal

J

o IGA M AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA R AMIGA R

v B 011/ 190-124 i 101-372

AMIGA CD32

16~to bitni zvuk, TV izlaz, audio CD
.. 4005

Communicator CD32
pojite CD32 sa Amigom 1200

N

180~ »

CD SOFTWARE:
H‘ifhlight Rise Of Robots

Amiga
ijegmion

Amiga Atlas
Ami Contes
Ami Net 11
Video Creator

Dodatni flopi

Dodatni flopi 1.76 MB 200+
Interni flopi 880 KB 80 — 140-
Interni flopi 1.76 MB 180
Mis Alfa Data 280 dpi 50-
Mis Alfa Data 400 dpi 60;-
Mis IC (bezitni) 70+
CE 14400 FAX + kabl 250+
US Robotics 28800 FAX+kabl  500-
Memory AS500 512KB-+clock 805
Memory AS500 2ZMB 160-
Memorya A600 IMB 140-
MIDI (1 In, 3 Out, 1 Thru) 140
TurboTechsound Il d.zvuka 140
Vector digitalizator zvuka 90;-
Kutije za 80—100 disketa 20-
Mouse Pad od &
Kempston Pro, Blue Star od 40-
Quick Joy od 15
Aktivnil zvucnici 20W 40-
Aktivni zvuénici 80W 80-
RF modulator 90;-
Transformator 4A 150-
MultiSCART mixer )
SCART kabal 3{}-_\

41 SERVIS

svih modela Qﬁ) f
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

-

J

SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

VOINV R VOINV B VOINV BVOINVIR VOIWVIB VOIAV R VOIWNY B VOINWY B VOINY ~
RAD. DANOM OD 11-19"



AMIGA Factor - servisiranje, otkup i
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive |l. Tel:
018/326-347.

AMIGA 500! Amiga 1200! Menitor,
prosirenje, diskete. Povoljno. Tel:
011/432-464.

KUPUJEM Amige (500, 1200), mo-
nitore, opremu. Popravijam isto.
Tel: 451-732.

SONY PlayStation. garantovano naj-

povoljnije, originaine igre, donosim,
Traziti Marka. Tel: 011/5654-112.

PRODAJEM Amigu 500 sa hard di-
skom | kolor monitorom | Commo-
dore 64 sa flopi drajvom. Tel;
021/392-998.

PRODAJEM Amigu 1200HD S40Mb
(800) i veliki broj FRP/RPG knjiga.
Tel: 021/27-807.

HARD diskovi, kontroleri, memorije,

CD, Amige. Svi modeli. Tel:
hardver. Tel: 5562-377.
nm

'grd!i r:gmm AM'GA ' efe "etf M

Hcmnfa A500°5 12K, 2Mb/ A1200 4Mb, 8Hb
Awige 500,1200, VBS Ext.Drajy, Zrenjanin t
B, szjaj’waa[

023/67- 31

SOFTWARE & HARDWARE

Sr_nanje:
IGRE
PROGRAMI

100
2.00

Isporuka postom

Tel: 76-80-70 od 16 -22

Radmile Rajkovic 8
N. G:rnblje

~ Radmile Rajkovic

PRODAJA, servisiranje, otkup Ami-
ga, Commodore, Sega, monitora.
Tel: 552-227.

AMIGA S500-1200 programi,

igre,

- ZDEelektomk | SEGA

| AMIGA
' (= Commodore

servis T
Ea==e

prodaja
Veliki izbor rac¢unara, monitora, Stampaca,
modula po pristupacnim cenama i garancijom
od 90 dana.
Servis obavijamo u vasem prisustvu.

radno vreme 08-20 svaki dan sem nedelje

CENE OGLASA

Tekst malog oglasa keji nam Saljete treba da bude Citko otkucan,
sa prebrojanim recima (racunaju se i adresa i telefon) | naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno}). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovarajuci iznos.

Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:
40801 -603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 reci - 10,0 N. DIN., svaka
sledeca ret - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za informacije o oglasima veéim od navedenin, obratite se redak-

ciji na tel/fax: 011/322-0552.
Oglase primamo do 21.06.1996.

VECI OGLAST

1/4 12 (H)
122 (V) (95x135mm) (195x135mm)
700 N.DIN
1746 (VH{9530mmy) ‘m‘_ﬂ
mm 5a65mm
- Coonom |l anow | trada oplasa u 'm. 3
| - nallﬂ‘.de se pmﬁno

SMARTY-Amiga, snimljena disketa
3,00 din, digitalizatori zvuka (mono-
50, stereo-70), Blizardlll na 50Mhz
sa 8Mb-S00! Katalog besplatan. Tel:
021/367-880.

AMIGA Factor - servisiranje, otkup |
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive |l. Tel:
018/326-347.

PRODAJEM Amigu 500 sa cpre-
mom. Telefon: 034/723-819, Dorde.

HARDWARE za Amigu: RGB moni-
tor (270), eksterni HD/DD fiopi (130),

AMIGA disketni programi i igre! Ra-
sprodaja snimljenih disketa! CD sof-
tvare! Novi sad, Balzakova 38/85.
Tel; 021/371-899.

AGNUS Soft! igre, programi, hard-
ver za A1200. Tel: 026/315-116 za
AS0C0 tel: 026/314-051 | 026/316-
636. Cena snimanja 80 para. Kata-
log besplatan!

;.SOPT

1. ALEN BASH 2 (AGA) digitalizator zvuka (70), midi intefejs
S L een ks 950), kabl adapter za 3,5 HDD (45),
4. GENETIC (3MB RAM) | vea adapter (30), video bekap (24),
BRI | skart kabl (16), adapter za Cetir
7 COMBATAR PATROL 100% (AGA) dZojstika (14). Tel: 021/392-998.

B. FATAL MISSION [(ASA)

PRODAJEM Amigu 1200 HD (63Mb).
Tel: 011/416-556.

PRODAJEM Amigu 500 (komplet sa
disketama) | monohromatski moni-
tor (Philips). Mogus dogovor. Tel:
013/818-711.

AMIGA 1200, HD540Mb, turbo ka-
rata Blizzard 1220, sempier, mo-
dem. Tel: 031/28-177.

; a %tudm Subotica

Flmamo S NAJNOVILJE programe i igre za AMIGU
 SNIMAMO I NA CD ZA SVE AMIGE! ;

' CD32 komplet sa 40 CD32 SUPERHITOVA=%0pm!!
 tel.: (024) 25-671 ., P. Lekovica 5/1, 24000 Subotica

1. BOBIX
2. SONNY THE SNAIL
3. SPEDY SWUG

4. OKLAHOMA KID

5§ M. MALDGIRA

6. FRED'S BACK 4

7. STRATEGO

8. COLONIAL TRADER

PR g,gs:asrwa,\,. -.;’u’?i;a.-.,r »-.gmvﬁmywa .-;__:é:i.q:i
T &g o 3 i » O
. u L \-
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1 I TRIM COMPUTERS
T o 7a21203

.- -- J -L —l FAX: 01 11125533

AMIGA & COMMODORE SOFTW hRE

= 1. AMIGA (500,/600,/1200) ,
. 2. COMMODORE 64,128 \/ELXIKK 1ZB0R
+ 3. DISK 1541,/1541 /1571 IKASEQINEZ DISKEQNI# 1IGARA
g 4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU ZA COMMODORE 4 AMIGU
" 5. MONITORI KOLOR/MONO
: 6. STAMPACI N1 ODUL
,' 7.KASETOFONI MODUL 1( Tubo 250, Tubo 20021 Azt )
DODATNA OPREMA MDD 2 e B o ooy a0,
1. FILTERI STAKLENI | MREZASTI MODUL 3(:Sompomete ;z:j;]
" 2. DISKETE 3,5" & 5,25” HD I DD MODIUI: 4 rioc 280 Ko oopl e
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25” 1 3,5"
4. PODLOGE ZA MISA IeRYAS 1 K ULP W kaseToFoN! za
5. RF MODULATORI AMIGA 500,500+,600 | 1200 COMMODORE

" 6. PROSIRENJA 512 KB fggm‘g%‘f,gihﬁ; /128 KARLOVI
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR) s USRS T8

| SVU ROBU SALJEMO POSTOM B

Amiga IFOTT 21000 novis
%@ QIC 21000 Novi Sad
Primal Rage 4D, XP8 4D, Sensible World Of Soccer Euro '96 2D, Lionel 2D,

F1 Manager 1D, Humans 3 4D, WatchTower 3D, Slam Tilt! 5D, Nemac IV
8D, Caribbean Disaster (ECS) 3D, Black Viper 5D, itd...

CD sa mnostvom demoa, slika, modula, ikona: 50 DEM

Da bi | Vasa Amiga imala CD, potrebno je malo: 4X CD-ROM, kablovi, softver i...
nista vise! Sve to mozete dobiti kod nas po najpovoljnijim cenamal

@ﬂ Servis svih modela Amiga racunara.l

Amige 60071200 | YQradnja hard diskova u Amige 1200
Turbo kartice 850Mb, 1.1Gb, 1.3Gb, 1.7GDb,

= 021/614-909

]
|

Monitori
Dodatni drajvovi

MIDI interfejs
SVET KOMPIUTERX 36 JuN 96.




AMIGA 500, prosirenje, madulator
100 igara po izboru. Tel: 021/614-
631.

RASPRODAJA 700 snimljenih di-
sketa za Amigu 500 ili 1200 sa igra-
ma ili programima po vasem izboru.
10 disketa 10 dm, 50 disketa 45 dm,
100 disketa 80dm!!! Novi Sad, tel:
02%,331-627 i Vrsac 013/817-401.

KOMPJUTERSKI papir 12 x 240
blanke 1+0, beskonacni, 200 listo-
va, 20 dinara + postarina . Platanje
pouzeCem. *NS PRINT', P.F.20,
21208 Sremska Kamenica.

AMSTRAD CPC 464 programi i
igre. Auto-moto, sportski, erotski,

kung-fu, Mix kampleti sa kasetom 28
din. Alarm za stan sa sifrom, 200 din.
Tol: 010/23-287.

po izboru

e + CD_20
(oﬂ;glill i kompleti)

25

e e e e

na hard disk

HARDVER:
CD romovi, zvucne kartice,
hard diskovi, memorija,
486, 586.,...

ATARI:

g
T

PRODAJEM kompjuter Amstrad
Schneider 6128. Tel: 024/752-
994.

SERVIS PC, Amiga, Atari, C64, Se-
ga. Usluga odmah. Tel: 021/614-
631.

ATARI 800 XL/130XE najbolji pro-
grami, literatura za Amstrad, otkup

Commodore kompjutera. Tel:
015/29-556.

PRODAJEM povoljno igre | progra-
me za Commodore 64. Tel:
019/511-510.

C64,128, CP/M
Uskiini programi | populame igre na
disky | kaseti (pojedinano | u komplety).

Uoutstvo. Ktolog

sporvka pouzedem istog dana.
tel: 021/611-903

SPECTRUM najbolje igre, kasete |
stampaci. Tel: 018/22-306 Voja,
Nis.

MASTER sistem, Game Gear zame-
na | prodaja igara. Tel: 021/615-
296.

| SPECTRUMDVEH]

Pirat PROGRAMI
- NQ 1 KOMP]U'[TGE%
| 4gll/al2l-2ia

DELOVI

—

L.S.-Soft: igre, usiuzni i obrazovni
programi, originali (TID) za C 64/128.
Tel: 018/69-711.

PRODAJEM Atari 520 ST, mis, di-
skete, igrice. 150 DM. Tel: 011/433-
320.

PRODAJEM: PC 386DX, Amiga
1200 (85 MB - HD), VBS, CD ROM
(Amiga, PC), Citizen120D + (240
dpi), Epson Stylus C Il (720 dpi). Tel:
0230/66-014.

AMIGA Factor - servisiranje, otkup |
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive . Tel:
018/326-347.

5,25" diskete + PC programi. Insta-
lacija, obuka. Konfiguracije sistema.

adapter za PC

=O= a0

Tel: 011/542-916.

ADAPTER za prikljucivanje digital-
nih dZojstika na PC. Vrlo povoijno.
Tel: 021/392-998.

PRODAJEM Wacom AriPad olovku
i Draco 12 tablu 40 x 40 cm sa opti-
¢kim misem, olovkom i drajverima.
Tel: 011/638-638.

KONFIGURACIJE po izboru, Moze
staro za novo. Tel: 021/615-296.

VIDIKOVAC - najjeftinije igre | pro-
grami 1,00 dinar. hit igre. Legandar-
ne igre. Tel: 5334-105, Dejan.

NS Gamaes. Snimanje: FD, HD i CD.
Cedeteka. Polovni CD-l. Tel:
021/365-713.

ZEVS Games! Najnovije igre po naj-
povoljnijim cenaama. Cdeteka. Tel:
021/613-086.

OTKUP polovnog hardvera. Prodaja
komponenata, konfiguracija, nado-
gradnja sistema. Tel: 011/778-078.

Kod tri (D

e s 1R s

— chegujanne bomiunaguze |

wy P ycufe. cano kog Hac |
~ &oinegajiie wipy Kfpe Heco |
| e jo paciakypeiic |
— ¢ yHEpy

189 ~ 603 [1- /i

PC MEDIA 011/ 444 -7995

radnim danom 11-1%h

IGRE i PROGRAMI za Pq

| ISKLJUCIVO POSTOM - POUZECEM

— i pisacih masina
€ PUNJENJE tonera za laserske Stampace
- i fotokopir aparate

& PUNJENJE kartridZa za INK jet

P i bubble jet Stampace

¢

W= ; fotokopir aparata

SVET KOMPIUTERA. 3 7 JUN '96.

€ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca

SERVISIRANJE iaserskih stampaca

021/39-29-38

PAZNJA! Snimanje PC igara i pro-
grama na diskete, CD i video kase-
te. Tel: 018/22-306 Voja, Nis.

BLIZZARD 1230-1V 16 Mb/S0Mhz +
mouse 400 DPI. Tel: 011/787-128.

PRODAJEM softwerski kompiet od
34 CD-a. Povoljno. Tel: 687-158.

PC za pocetnike jepriruénik name-
njen apsolutnim pocetnicima. Sa
preko 50 ilustracija i 112 stranicaa
razumljivog teksta. Opisan je sav
postojesi hardver, osnove DOS-a,
obrada i Stampanje teksta i rad sa
nekoliko najpopularnijin programa
za PC. Prirucnik je BS formata sa ko-
lor, plastificiranim koricama. Cena
28,00 din. Tel: 010/23-287.

DISKETE 3,5 HD Fuji i NO Namae.
Tel: 021/396-390.

ROK

ZA-PREDAJU
OGLASA ZA

SVET
IGARA 14

JE 10.06.1996.

A.R. Soft PC

| IGRE 50 PARA
PROGRAMI 1 DIN.

Rasinska 2, Petiovo brdo

011/533-66-51

011/ 436-094, 444-1867, 435-915



e

* Programi i igre po izboru
* Originali
* Usluga snimanja Vasih podataka
PRODAJA
CD-ROM-ova

= ——— ——=m

(KOMPLETI IGARA:

Sve igre su raspakovane na CD-u lako da se mogu stariovati direktno sa CD-a,
sem u sluCaju kada igra zahteva snimanje pozicije, kada je potrebno

na hard disk..
U kompletima se nalaze samo proverene igre koje c¢e zadovoljiti svaciji ukus.

KOMPLET!I PROGRAMA:
Svi programi se mogu instalirati direkino sa CD-a, &to omoguduje laku |

brzu instalaciju.

KOMPLET 1

ALADOIN, MORTAL KOMBAT, PINBALL FANTASIES,

LION KING, PANG, F-14 FLEET DEFENDER,,

STREET FIGHTER Il USA, SIM CITY 2000, MANAGER
GOLDEN AXE, CVILIZATION, SAM & MAX, MONKEY
ISLAND, MICHAEL JORDAN, ELITE, RAPTOR, ANOTHER
WORLD, LOTUS TURBO CHALL CANNON FODDER,
COMANDER KEEN, COMMANCHE, INCREDIBLE MACHINE,
X-WING, NHL HOCKEY, FIFA SOCCER, YO JOE

NEED FOR SPEED,: COMMAND & CONQUER, ORION
CONSPIRACY SUPER MARIO BROS, TEKWAR, TOM &
JERRY Il, TOM & THE GHOST PINBALL WORLD.

STRIP FOKER PRO, RUGBY WORLD CHAMP, ROAD
WARRIOR, ACSENDANCY WARLORDS Il DELUXE,
SENSIELE WORLD SOCCER COMIX ZONE, RADIX, FIST
FIGHT WORMS, WIPE OUT TRANSPORT TYCOON DLX
MOTOR CITY POCAHONTAS, EXTREME PINBALL, HEROES

DESERT STRIKE, PANZER GENERAL. RISE OF ROBOTS. OF MIGHT MAGIC, 3D VIRTUAL PINBALL. INDY CAR RACER I,
ﬁ JACKRARSIT .. ' NECTARIS, DARK LEGIONS, Hi OCTANE.,..

; Lt.Q.
KOMPLET 2 KOMPLET 6
SUPER FROG, VIRTUAL POOL, DOOM, SLIPSTREAM 5000, FIFA 95 TURRICAN I, WWF ARCADE, WARCRAFT W,
MORTAL KOMBAT 2 DISCWORLD, RAIDEN, JAGGED PGA GOLF 88, TERMINATIR FUTURE SHOCK, 2 FAST
ALLIANCE, NTCM\JEN. ULTIMATE BODY BLOWS., BLACK FCR U, A~V NETWORK, RAYMAN, FATAL RACING, ADVANCED

CMVILIZATION, ANVIL OF DAWN, CAPITALISM, GREAT NAVAL
BATTLES IV, SKUNNY, SPACE DUDE, STONE KEEF, WORMS,
wﬁmE GRETZKY HOCKEY, BATTLE WRATH, ...

1.0,

THORNE. TIE FIGHTER, BLUE FORCE, PREMISTORIK |i,
SIMON THE SORCERER, COLONIZATION, WINTER GAMES,
GODS LOST VIKINGS, LEMMINGS 1 & 2. DAY OF
TENTACLE, JAMMIT SENS. SOCCER, FORMULA ON GP
MAGIC CARPET PRINCE OF PERSIA 1 & 2. INCREDIBLE
MACHINE 2, LEMMINGS CHRONICLES, ONE MUST FALL,
ALONE IN THE DARK

Lt.d. o KOMPLET 7 (NEW)
DESCENT 2 EARTHWORM JIM, EXTREME SPORTS, -JOHNY
KOMPLET 2 BAZOOKATONE, GRAND PRIX MANAGER, ABUSE, REBEL

BIG % PEuhngmé'e SFI%DE %mwﬁ”%ﬁﬁ&“é
ALONE IN THE DARK 2. CANNON FODDER, SUPERSTARDUST. LIVING PINBALL, C&C COVERT OPERATION,
ZOOL 1 & 2, DARK FORCES, NBA JAM, DESCENT STRIP POKER PAO, ROMANCE OF 3 KINGDOM 4, FAST
Sh i SRS ARG WAL, Ok R T 0005 ORI,
PERFECT GENEMAL I, PIRATES GOLD, TYRIAN. UITTLE  irg. ’
BIG ADVENTURE. EYE OF BEHOLDER 1, 2 & 3.
!IaﬂNDS OF LE}HEH‘EIG&S% magFEns‘ wmm‘gu ANIMACIJA | VIDBD KOMPLET

! ' i -Q " 3D STUDIO 40 SA SVIM DODACIMA | EFEKTIMA,
KAD | OSTALI PROGRAMI ZA ANIMACIU

ARCADE POOL, MORTAL KOMBAT 3, FX FIGHTER,

ALIEN BREED TOWER ASS., JUNGLE STRIKE,
ﬁm SOCCER, INTERACTIVE GIRL...

KOMPLET a4

NHL HOCKEY "86, FIFA SOCCER '98, PINBALL WORLD,
JUNGLE BOOK, FADE TO BLACK, MAGIC CARPET N,
CAESAR I, WAREWOLF, SCREAMER, ACTUA SOCCER,
NAVY STRIKE, AIR POWER, COMANCHE §I, PATRICIAN,
LEMMINGS 30, HEXEN, FADE TO BLACK, CRUSADER
NO_REMORSE, WARRIORS, ACROSS THE RHINE,
OVERDRIVE, STRIKER 95, LORDS OF MIDNIGHT,
INTERNATIONAL TENNIS OPEN, STEEL PANTHERS,
BUREAU 13, RISE OF THE TRIAD, TERROR FROM DEEPR
FHWNS}-HP MAN. 2, BARYON,..

1.d.

MS ENCARTA 96 E World Atlas MS CINEMANIA ‘96,

BAD MOJO, STONEKEEP, BATTLE ISLE |

POOL. DRAGON LORE, CREATURE SHOCK,

o
0 R

i e

e e et mgs e

-
DISKET,

igru samo
prekopirati na hard disk, ili su podedene tako da se komandom INSTALL lako instaliraju 2 kompleta- 60.-

e e

CENA KOMPLETA
1 kompiet - 30.~

CENA
ORIGINALA

25!'

WINDOWS '05, WINDOWS 95 PEE, MS OFFICE
(EXCEL,WORD, POWER POINT, ACCESS, {,

NOATON UTILITI, NORTON NAVIGATOR. SIDE KICK,
MAPPER 95, MS PLUS, NORTON ANTVIRUS,

MS PUBLISHFR ADOBE PHOTO SHOP CCREL DRAW 6.0,
MS MONEY VISUAL BASIC 4.0 PRO. VISUAL FOX PRO,
WIN FAX 7.0, PAGE MAKER 6.0, PICTUR PUBLISHER,

MS PROJECT, HARWARD GRAFIX, VISIO, ..

LLC,

3 kompleta- 85.-

4 kompleta~ 110.-

5 kompleta- 125.-

& kompleta- 150.-
Svakl slededl po 25.-

WINDOWS 3.1 & DOS 8.2 KOMPLET

WINDOWS 3.11, WINDOWS 3.11 C&E, MS OFFICE
(EXCEL WORD, POWER POINT, ACCESS, ...,

NORTON UTILITY, NORTON COMMANDER, DOS
NAVIGATOR, MS DOS 6.2, COREL DRAW 5.0, ADOBE
PHOTO SHOP QUARK XPRESS, VISUAL BASIC 4.0,
VISUAL FOX 3.0, WIN FAX 4.0 3D STUDIO, AUTC CAD 13
RAZOR PRO, ADOBE PREMIERE, TOR FRO,

YU TTF FONTS, FONTO GRAPHER, ..

i.1.Q.

WINDOWS '95 KOMPLET 2

WINDOWS 85 v4.1, MICROSTATION 95, FILE MAKER PRO 3
CUBASIS 1.1, FREEHAND 5.0, LOTUS SMARTSUITE 86,
PC ANYWHERE 85, PRD COMM 30, TOY STORY SS, ABC

FLOWCHARTER 4.0, CALAMUS 85, DELRINA COMM SUIT 95§

HIJAAK 85 MIDI SOFT STUDIO, DELPHE 2.0, PARADOX 7.0,
NETSCAPE NAVIGATOR. F-PROT. TBAV MS EXCHANGE 95,
FREELANCE 95. ADOBE PAGE MAKER 6.0, RAZOR 2.0,
.ms:m MAPPER AUTO CAD 13 'S5 ...

1.1.0.

AUTO CAD 12, AUTO CAD 13 SA SVIM DODACIMA,
S&JCAMAIP M PROGRAMIMA

MS DOGS, SIEMENS CATALOG, SGS CATALOG,

INTEL CATALOG, MS MUSIC CENTRAL 96, MS VISUAL C++ 40, MS WORLD of FLIGHT, MS BASKETBALL GINDE,
LEARN TO SPEAK ENGLISH, OXFORD DICTICNARY. BODY WORKS 4.0

THE DIG. COMMAND & CONQUER (2CD), NEED FOR SFEED, FADE TO BLACK, CRUSADER: NO REMORSE,
GRAND PRIX MANAGER THORIN'S PASSAGE. WAR CRAFT I, NBA LIVE '95,

1.0

NHL HOCKEY '08, REBEL ASSAULT Il, FIFA SOCCER '96, DESCENT i, RISE OF ROBOTS I, THE WEB, CYRERIA 2

CMILIZATION H, CONGO, A TF, RAYMAN, C&C’E I%O\EEFT OPERATION,

ARCADE AMERICA, ACTUA SOCCER. VIRTUAL

011/105-1

s
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PC igre i korisniGki
. Snimonje na CD
Iy =

£9)

S
e

- Najbolie stare, nove i najnovie igre za PC

- Usluge kucanja i $tampe na laseru !

- Kod nas moZete nabaviti svaki broj
Casopisa "MEGA GAMES |

- Pozarav M&S soft-u | MEGA GAMES-U |

- Snimamo na diskete, hard diskove | COROM |

UA

e .o @ ni
man cenrar VOZDOVAC
KUMODRASKA 170
e
ici

! PC IGRE
PROGRAM!
HARDWARE

SERVIS

SNIMAMO NA
CD ROMU

SNIMANJE NA DISKETE

ANIMACIJA I GRAFIKA
BAZE PODATAKA
CADIPROJEKTOVANJE
TEKST PROCESORI
TABELARNI PRORACUNI
MATEMATIKA I STATISTIKA
OPERATIVNI SISTEMI I MREZE
OBRAZOVNI I MUZICKI PROGRAMI
PROGRAMI ZA WINDOWS 95
IGRE

1IJOSMNOGOTOGA!!!

FUJI

BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG
_IE_ARIJCITE POSTOM_ MO

— e — e ——

Tel. (O1) 133-584

Babié¢ Aleksandar, ul. Borska 90/_25,
11090 Beograd, tel: 011/594-700

il

PROG

ZA PC 386/486/P

| NEED FORSPEED

NARUDZBINE

SALJEMO POSTOM Tek: 011/ 34 30 56

e
5
= -

8

)

-

| IGRE
ENTIUM

§
-:
-

SNIMANJE NA €D

CD PO IZBORU

CD PO VASEM IZBORU - 650 Mb PROGRAMA Q0O.~
| CD PROGRAMI:

MS VISUAL C++ 4.0, DELPHI 2.0-32 bit, SCOUNIX 3.0, 05/2,

LINUX 3.0, WINDOWS NT 3.51i 4.0, COREL DRAW 5.016.0 25 .~

COREL ART GALERY, ENCARTA 96, ENCARTA W_ATLAS, ASTROLOGY . ..

CD IGRE:

NBA LIVE 1996, WING COMMANDER 4
MORTAL KOMBAT 3, REBEL SILVER CHESS BASE, SCREAMER 25.~
RISE OF THE ROBOTS 2, REBEL ASSAULT 2, MECH WARRIOR 2 . . .

CD KOMPLET WIN 95-Br.1 (CD INSTAL.)

MS WINDOWS 95, COREL DRAW 6.0, MS OFFICE 95, MS PLUS,
ACCESS 7.0 AD.PHOTO SHOP 3.05, WIN FAX PRO 7.0, VISI0 4.0, 25.~
SIDE KICK. FRACTAL 4.0, LIGHTWAVE, MICROSTATION 95 . ..

CD KOMPLET WIN 95-Br.2 (CD INSTAL.)

WINDOWS 95 V4.1, COREL FREEHAND 5.0, ORCAD 6.) 25
PHOTO PAINT 6.0, PAINT SHOP PRO 3.12, KAl ER, CALAMUS, -
TRUESPACE 95, ADOBE ACROBAT 2.1, DELRINA COMM SUITE . .
25.-
L]

@ CD KOMPLET: CAD I PROJEKTOVANJE
® CD KOMPLET: ANIMACIJAIVIDEO

@ CD KOMPLET: OBRAZOVNI PROGRAMI
@ CD KOMPLET: PROGRAMI ZA WINDOWS 3.1i3.11

DEMOM, FAX -~—om

— e ——

NARUDZBINE

e — e e

FF o n
KO D)

i Ay S A

__‘_': )—-1_ '\'_. “J- X

CENTIRA

SALJEMO | POSTOM
ROK - 24 SATA

SVET KOMPIUTERA. 39 JUN 96,
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Rodno vreme od 09 ?4h nedehom od 12- 24h

* Iznajmljivanje i snimanje velikog broja CD-ROM
naslova i programskih paketa
« Cene su dinarske, a za razliku od drugih nudimo
mogucnost placanja ¢ekovima i preko racuna
« Snimamo na kompakt diskovima vrhunskog kvaliteta
« Svakog dana po jedan CD-ROM
naslov je ponuden PO najnizoj ceni u gradu

| Smmanje naslova (sa CD-om) 90 dinara

Snimanje po izboru (sa CD-om) 120 dinara

Uclanjenje u klub 129 dinara

« Clanovi kluba imaju popust pri snimanju diskova

Akademski plato 1, telefon: 18 28 38

* Descent Il * Top Gun * Beavis & Butthead * Bad Mojo  Virtual Karts * Burried In Time ¢ Zork Nemesis * Congo * Rayman *




SP%’%?"EUM

Nis, ul. 7 Juli br.3 * tel: 018/46-520

) sa preko
__{;‘*_'__: }.'- 30 nas 'ova

Snimanj e
na CbD i
diskete
'"Sta,aci‘a P/ el (¢ Covert Oparotions
softvera eyt e R

Konfigurisanje || =icom= TR opust!]

racunara i |

SIANPLE TIIE BEST! ¢ ALL! Najkvalitetniji mediji, lﬂlglﬁmqoﬂrul
Distributer za Makedoniju | |is | poS

Pro Production - Skoplje
(091) 201-114
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Sony
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Tel/fax (0 J 589-789
'r Narodnog Fronta’ 30 Beograd
TN 17h radnim danom

9 13h subotom

sverkoveutea 41 JuN 6.



- NOVI katalog CD naslova i disketnih programa
Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama
Preko 600 CD-ROM naslova ( NO Y E enciklopedie, igre ... )

NOVI cD rekorderi ( snimanje bez Cekanja )
Snimanje na najkualitetny'im diskovima ( TDK, KODAK, PHILLIPS ...
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NEVEAL S WY

MS WINDOWS 95 LIGHT WAVE 40 | ADOBE ACI!OBAT UTO “AD 13 PAGE MAK. 6.0 CD
MS PLUS for WIN9S | 3D STUDIO 4.0 Razni dod. za Upgrade za ACAD 13 |FRACTAL DES. 4.0
{MS OFFICE 95 Razni efekti za 3DS | ACROBAT Dodaci za ACAD 13 |MS ACCESS 7.0

MS PUBLISHER 95 | Razni dodaciza3DS | ALDUS FREEH. 40 |AUTO CAD 12 MICROSTATION 95
MS WORKS 4.0 TOPAZA 4.2 CORAL DROW 6.0 | Upgrade za ACAD 12 |MS WIN. 95 NT 4.0
|NORT. UTIL. 95 ADOBE PREM. 4.0 | FRACTAL DESIGN |Dodaciza ACAD 12 | COREL DRAW 6.0
NORT. ANTIV.40 | ANIM.STUDIO L1 | MACROG. DESIG. 4.1 MICROSTATION 50 | COREL XARA 1.1
INORT.NAVIG.95 | REAL 3D QUARKXPRESS 3.31 | AUTOSHADE WIN FAX PRO 7.0
ADOBE PHOTO. 3.04| MORPH WIZARD | Dodaci za QUARK. |VISUAL CAD PHOTOSHOP 3.04
loiokoﬁ Dg loﬁoknJSHlT »g. | ijos oko 45 HIT prog. |i oﬁuanSH]T ] :
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Diskove mozete naruciti pouzecem ili liéno podlcl
u centru Beograda bez cekanja po ceni od 25,-

Commander & Cnlque Actu Soccer Warcraft 2 Medl warnor 2 c:tra Stonekeep

Magic Carpet 2 Apache CD Apache CD Power dolls Virtual karts

FX Fighter CD Comix zone Doom master Rayman Worms full CD

Heretic 2 Fade to black D day America invades | Red ghost WWF arcade

Mesh Warrior 2 CD FIFA soccer 96 Incedible machine 3 Rest in pieces FIFA 96 full CD RIP
Need for speed CD Jungle book Indy car 2 Road warrior Top gun

NBA JAM NHL hockey 96 CD Harpoon 2 CD Robinson requiem Extreme sports

Pinball illusions Strike commander Civnet This means war Johnny bazookatone |
Tornado gold Ascendancy CD Mortal kombat 3 Warhammer Virtual stupidity

i jos oko 25 HITOVA i jos oko 20 HITOVA |i jos oko 25 HITOVA i jos oko 30 HITOVA |a jos oko 25 HH‘OVA

Najveci izbor HIT
igara za SONY
konzolu, kupite ili
odigrajte u samom
centru grada.

LAl

PAL

PlayStation.
(U11) be/-H2/

CIKA LJUBINA 1/1V

svirkoneimea 49 jun 96,




Proverite 1.

Webster New world dic.
MS Encarta Atlos

V.5 Cinemania "96

MS Encarta ‘96

MS Music central

INBA LIVE 96

Le Louvre

Oxford adv. english ‘96

CD KLUB

najpovoljniji uslovi
za iznajvijvanje

CD nos[qvu

Najbnl_le voznje:

Need for speed (+ sound)
Screamer

Indy car Il ...

Sve simulacije fudbala i
kosarke:

FIFA 96 CD RIP (+ sound)
Kick off 2

Kick off 31

Action soccer

Actua soccer
Michael Jordan
NBA basket

NBA jam

One on one

PC basket i ...

Svi menadzeri i
sportovi:
Championship manager 2
Premier manager 1, 2 ...

| Winter sports

Virtual pool CD

Tennis cup

MS golf

4D sport boxing

NHL 96

i jos oko 100 prog.

ostali

I"rnﬂ paket AT Ijubuelje
OVOg Zanrs

Apsolutno  svi najbolj
FRP naslovi koji su se
pojavili kod nas, a sve to
samo na jednom ChD-u.
Stonckceep

Ultima FR seriial

Beholder FR senal

Bard’s tale sernial

| Might & magic senal

Ishar senal

SSI kompletan asortiman
Realms of Arkanmia
Realms of Arkamia 2
Alien logic

Willow

Lord of ring

Lord of ring 2

Fates of twinion

Exile

Dungeon master

| Dragon wars

Dark lands CD

Arena deluxe CD
Ancients 3

i jos oko 100 HI'T pmg.

650 MB

najnovijih igara

sa nasim CD diskom

25

HECJDD pvreme ” s lg

Fod e

Hepubhhe

SONY playstation

NAJMOCNIJA 32-BITNA KONZOLA
A IGRE

16,7 miliona boj

J&D Design

16-bitna CD player

NAJVECIIZBOR IGARA

The best: 1. Ridee racer

2. Adidas power soccer
3, Alien trlogy

NAJPOVOLJINLI USLOVI!
Popust za SEGA klubove

Informacije na

= (011)/488-22-42

oviT koveTERA 43 JUN 96,




Ivana Milutinovica 4a, tel 011 435 490

CD PO IZBORU
KOPIJA ORIGI
MUZIKA NA CD
NA DISI&"IE
NA HARD D,

UZ SVAKU KONFIGURACIJU
POKLON CD PO IZBORU 1

Mt

-,

NEDELJE OD 11
EVICA 29,BEOGR.
m (011) 430—908




CD CENTAR Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI)..... 25.
ENCIKLOPEDIJE | RECNICI .......... 25.
MIX SA IGRAMA .......cocernrerseressaeess 20,
MIX SA PROGRAMIMA .................. 25.
MIX PO IZBORU.......cccccceruernreraarnnase 0.

-
2
v
-
=
v
O
>

R REEEE

E

Na svakih pet snimljenih diskova
Sesti besplatan!!!

(011) 671-156

Radno vreme od 9-21h svakog dana
USTEDITE VREME | NOVAC!!!

Slole|vololslwlv+

Snimanjem jednog CD-a
postajete nas €lan i
uéestvujete svakog meseca

u nagradnom izviacenju

NAGRADA : CD PO IZBORU!!!

: ? CVETKOVA
| frae piaca ’.es
;:B_Uk_f:m RE Am

PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE

Rujo oo - Ne. T
RACUNARI *** NAJPOVOLJINIJE *** E E OV’ 0
Mihajlovié Dejan’

Meeliodis3 | o ASUNARA | KOMPONENTI

11127-BEOGRAD

e @ 011/3228-061

DESIGN by OPTIMUS & DACA

sver KoOMPIUTBRA 45 Jun 96.



0111141-752

Kolor skeniranje (24bit/2400 ar
DPI), usluge &tampanja (laser

800x600 & COLOR Epson Stylus), -
prodaja multimedijalnih konfiguraci-

ja i komponenata: CD-ROM-ova Adresa CD kiuba: Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd
(2x, 4x, 6x), Sound Blaster-a,... = Radno vreme: svakod dana od 12 do 20 sem nedelje!

ANIMATION & VIDEO PAKET

(CD

- LIGHT WAVE 4.0 111, 3D STUDIO 4.0 sa svim efektima materijalima i objektima, obe verzije TOPAZA, REAL 3D, Ca
primerima | dodacima, osam MORPH programa (Elastic Reality, Metamorph, Morph Wizard, Morph Magic, PhotoMorph, Digital Morphm Morph Win, i

- Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.11 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, ACAD LT 2.0, MS Access 1.
TTF, YU Latinica TTF, Clarion, Clipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Cubic Player 1.4, Daceasy Accounting 2.04, Dashboard, DBase 5.0, Borland Deiphi, Dg»

Goscript, Hurricane, Kai Power Tools 2.0, Lantastic 6.0, Lotus Organizer 2.0, Magna RAM 2.0, Mathiab 5.0, Medical Housecalls, Micrografx Designer &«

Printer Plus, NC 5.0, Norton Desktop 3.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, PCT 2.0, Picture Publisher 5.0, Procomm 2.1, PSpice 5.1, QEMM 7.5, QuarkXpress 1_
Commander 1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Z-Script (sve za Windows 3.x na jednom mestu) !!!
WINDOWS 95 PAKET #1 (CD)

- Windows 95, Windows 95 Pan European, Micrografx ABC Suite, First Aid 95, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Hie
95, Norton Utilities 95, MS Office 95 Standard, Orcad 6.0, PC Fax 95, Remove It 2.0, Softram 95, Visual Basic 4.0 (95), Visual Dbase 5.5, Visio 4.0, Wom

95, Freehand 5.0, :

Lol R L L a(eis ]l - CorelDRAW! 6.0, Windows NT 4.0 Workstation, Adobe PageMaker 6.0, 30 Home Architect 1.4, Fractal Design Painter «
WINDOWS 95 PAKET #3 {
Gnat 3.01, H

grapfx Windows Draw 4.0, Delrina Win Fax Pro 7.0, Corel Xara 1.1, Frame Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, Oracle SQL 2.0, MS Key Generator, Adobs

- WINDOWS 96 4.1b Il], Calamus 95, Adobe Acrobat Exchange 2.1, Adobe Acrobat Reader 2.1, Announcments 4.0, Adme

ijaak Smart Suite 95, Hot Java 95, Ibm Dictionary Of Computing, instant 3D 95, Lantastic 85, Mapper 95 1.5, Norton Antw
3.12 95, Quickview 3.0+, Scan 95 2.0, Reydream Studio 4.0, Lotus SmartSuit 96, Speed Razor Mach 3, Stacker 4.1, Soft Ice 95, Super Print 4.0, Toy St
(CD) NEW !

WINDOWS 95 PAKET #4 |

- Auto CAD 13 C4 For Windows 95, Delphi 2.0 Desktop, Delphi 2.0 Developer, Windows Commander 2.11, Bors
Orcad Capture 6.1, Hijaak Suite 95, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Listen 2.0, America Heritage Dictionary, Robohelp, Gupta SQL 5.02, Netscape 2+
Jankov Mapper 95, Windows 95 Tour BUS, F - Prot 2.21a Win95 !!!

gmﬂﬂlmm::' Komplet 2: Komplet 4: Komplet 6: Komplet 8:
ovane na CD-u cannon Fodder 2. ‘ol Kombat 3, Magio Corpet Comix Zone, Dusha
mww*ﬂv""‘:‘m e mw:l:n;l:*" T Chaos Engine, Colonizsion 2 m:rtw 2). FX m.m"‘“ﬁ,'&fﬂ- -
& jednostavn®© lele 2, . rscle The : Desert : a Redix, Soreamer, SU- k.
h:.d.unﬂmwa' WMO‘“" ' Cyolone, Dewn AFA Wﬁw,mw- wﬂmw,wmg"m.
HWW*KM-‘ G.Hﬁdmmw Ml,w' i mwﬁm.m 'Wﬂmh
da zadovolje svedi) Line 1914-1918, Indiana Jones internafionsl Boooer o3,  NBAlm. 3. Hellfire, Hugo “"’"'d'n DU!I: America Invades.
napﬁ"‘]"': radnje mtﬂimﬁuw ad KAS0 Hokum, Kick mm.mw : House wmlm,mﬂi
ukus, W“H fine  oold, Pr Of Persis | & 3%““""';:‘.'" D, Millenia, """“"‘“* Pinbal ; Siage, Qwirx, R
w“l’"“ml I Pirates ﬂnllmm ABCAR Racing, One Terminal Velocity Wito & Machines, Machine 3 Too Mam.
(naiboljs pokazetel 2, Tomado, gtariord, .. Hole In Ona, Wolfsbane, Tom The Incredible Corel Wikd' B
e 122 658 apo 80 i Jorry Ouckons, U0 T o Pl
Ukupno wipeoput
Komplet 1: Ukupno 26 igare Games.
Ukupno 27 igars
Evasive Action, F-14 Fleet Komplet 3: Komplet &: Komiplet 1:
Pinball Fantesy. o Air War, Conturion. idin, Alane In The Dark 3 Comenche 2.0 Kompiet &
Fury OF The Furies. 9020 e, Dyne Baster, Elbe. EPE Apeche Longbow, Brutel Werelol 11 un Soccer, Bresch i Dark Bews -
indiana Jones 3, Legend | Grand Prix, Frontier, Enchunced, Descent apane g cp, CEO. ™ Torminator . indy Car Racing 2.=
Kyrandia of The Monkey mmm ' Doom | & 2. “ Mortsl W'EMMME : CivNet -
?idﬁ Promier Manager 2 Overiord, Premiet oombat | & 2, The Lion King, M"""’w ML Hookey 96., 2 Fest 4 UL gpeed, Draks, Em
priviteer i e 3, Jazz Jockrebbit, Buper  FOTL oo, Lotus Espr Nood For B Road War, Rughy m1muu@- Jack The Ripger
o, wing Commander 2. Birest Fighter Turbo 000, Warriors word Cup, Tekiwar. Now HORZOME: """ ter, Warbws
UFo, Wing Tie Fighter, Slip Stroam 9, Zyclunt o gpiderman 2, Ooean
UKUPHC Ukupoa ukupno 81 g Ukupno 20 Ukupno 26 igars
Softver snimamo na CD, nasim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze li¢no) »

lli ukoliko nam posaijete disketu i 5 dinara za poétarinu i trokove pakovanja. PoStarinu prilikom slanja Pﬂudfbm{ﬁﬁ

Adrese: Dragan Ognjevic (OGNJASOFT), Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a)
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L Bulevar Revolucije Radno vreme: 12-20h. Nedeljom ne radimo!

SARY TRUE SPACE (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a (ukljuéujuéi i ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim
)h 2.5), takozvane DTV (DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ...

ATM 3.01, Adobe Photoshop 3.04, Afterdark 3.0, Alice 1.1, Auto CAD 12, CakeWalk 3.0, Caligary True Space 2.0, Checkit Pro Analyst 1.1, Cirilica
Javigator 1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, FreeHand 4.0,
Morph 2.5, MS DOS 6.22, MS Money 3.0, MS Office 4.3c Pro, MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Works 3.0, Music
Quattro Pro 6.0, Remove It, SoftRAM 1.03, Stacker 4.0, Telix 1.1a, Uninstaller, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Webster Dictionary, Windows

5, fh.;i S

36, Mathcad 6.0, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project 95, MS Publisher 95, MS Word 7.0, MS Works 4.0, Norton hntivif\gis. Norton Navigator
ro 96, Tollet 95, Telix Win 1.1a, Smart Sketch 95, Magnaram 2.0, Colorado Streamer Backup 95 !l .

. Claris File Maker Pro 3.0, KAl Power Tools 3.0, Lantastic Client 95, Microstation 95, MS Access 7.0 Final Release, MS Publisher 3.0 CD, Micro-
otoshop 3.04, 3DR, QEMM 8.0, Windows Commander 2.0, Power Toys, Telemate For Windows, Freehand 5.0, Cubasis 1.11, Cubase Scor !!!

Type Manager 3.02a, Conversion Artist 2.0, Dabbler 2.0 CD, Deirina Comm Suite 85, Design CAD 3D 8.0, Desktop Toys 95, Envelop 1.1, Fix All
1s 4.01 Upg, Orcad 6.1, PC Anywhere 95, Corel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.05, Power Desk 95, Power Utilities 95, Procomm 3.0, PSP
95, Totaly Twisted 3.2, Windows Commander 2.01, Win Tune 95, Win Fax Pro 7.01 Upgrade !!!

| Paradox 7.0, Lotus Aproach 96, Lotus Notes 4.0, Lotus Freelence Graphics 96, Fontographer 3.52, ABC Flowcharter 4.0, MS Exchange 4.0,
12bit, Corel CD Creator 2.0, Help Writer, Bitware 3.3, ABC Media Manager, Auto CAD DWG Add On, Quark Xpress 3.32 Upgrade, TBav 7.01 Win85,

- . iboljih igera koje
cour  Komplet 10 NAPOMENA: - detavijaju komplleche najbolfih 18%°F. 86 kompjuterime o8 2
- - vmvwn-ﬂwﬂ"'""'d" ' W“iﬂ*‘““w‘ na njima bez problems
o Fatel Racing. ¥ . , Grand Prix Mwwmmw.vaaw&nw » ove komplete
' : " wﬂwh“*.u
ﬂ‘:"‘ , Grest CD-ROM m’;"ﬁ 1112 predetavijejy
v Kompleti 8.7.8.9: "MHWW"

savetujemo nejmanis

‘obavezno. Katalog programa i igara mozete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudzbine
0 iskljucivo preporuéeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvirno za 1CD ili 10 disketa 15 dinara).

Goran Krsmanovié (DILER SOFT), Palmoticeva 17/111/8, 11000 Beograd (iza Savezne Skupstine)




-386 DX 33MHz 64Kb cache ISA 650 -AMOx86 133MHz 256Kb cache, PCI 1390
-386 DX 40MHz 128Kb cache ISA 670 - -NexGen 90Mhz 256Kb cache, PC! 1540
-486 DX2 50MHz 256Kb cache VLB ili PCI 720 | -Penfium 100MHz 256Kb cache, PCI 1640
' ~486 DX2 66MHz 256Kb cache VLB ili PCI 750 | -Pentium 120MHz 256Kb cache, PCI 1790
-486 DX2 BOMHz 256Kb cache VLB ili PCI 790 ! -Pentium 133MHz 256Kb cache, PCI 1940
- -486 DX4 100MHz 256Kb cache VLB ili PCI 890 -Pentium 150MHz 256Kb cache, PCI 2180
-486 DX4 120MHz 256Kb cache VLB ili PCI 950 i -Pentium 166MHz 256Kb cache, PCI 2420

Konfguracije sadrie, 4Mb rama SVGA video kartu S12Kb, Konfiguracije sadrie, 8Mb rama SVGA PCl video kartu
HDD 105Mb, fiopi 3.5, mini tower, mono monitor IMB, HDD 1.3Gb, flopi 3.5, mini tower, color monitor

Povoljne Cene:

r ]

Konfiguracija!

| -AM5x86 133MHz
-PCl Magistrala
-8Mb RAM-a

" -PCI SVGA 1Mb
-HDD 1.3Gb
-3.5 flopi
-Color Monitor
-Mini tower
-YU tastatura
-Mouse
-CD ROM 2X
-SB 16 comp.

~-4Mb mem, 72 pina 70

-1Mb mem, 30 pina 25

| -SB 2.0 90

-PCI SVGA 1Mb -S8 16 comp. o

- B -CD 4x od 110

' -Color Monitor || -Fax-Modem-Voice 14400 100
-Mini fower M _Aktivni zvuénici 2x120W 100
-YU tastatura m -interface za dva Joystick-a 30

' -Mouse |7 -Mustec-ColScan ruéni skener, 800DPI
-CD ROM 6X i 16mil. col. 390

 -SB 16 comp.

-Panasonic 2x
: ; -Sony 55E 2x
§ -Trident 9440 -Philips mono 3§ -Sanyo 2x
-CL-5430 -Philips 14C -Mitsumi 2x
-5$3 732 -Philips 148 -Creative 2x
.53 868 -Philips 15A | | -Aztec 2x

-33 Trio 32 ! -Philips 178 : -Sony 77 i 76 4x
-53 Trio 64 -Philips 17T Vermes 4x -8Mb 32bit

" <83 Trio V64 + | -Philips 17A -Creative &x -16Mb 32bit
V7 Spea Smile 15 : | | -Behavior éx

-Commando
-QickShot
-Mission
-FightPro
-Q.1 Propad

EDO,70 i 60ns

A ' d &

Specijalna ponuda svim vlasnicima AMIGA (AS00, A600 ,A1200 ,A2000,
A3000, A4000) ra¢unara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

Mogucnost nadogradnije vaseg sistema, t|. osnovne ploce,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.
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% CD RECORDING

Tel: 021/399- 777~

e ————————— R

| s Vele Nigrinove
Tonen tel, 402~ 9!_
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EPSON £

Stampaci, potrosni marenmf
- Proizvodnja, zomena fraka
Za sve rzpove stampaca 8 1 e
- ReciklaZa HP foner - B———
"> kaseta i kompatibilnih @@)mﬂjpujtejlfg

5 Punjenje INK—JET i BUBBLE=JET e _
N Aasem crnim 1 kolornim mastilom Makedonska 25/11,

.-"'_
i S

sviT komeiumeea 49 Jun 96,



11080 zmmn nmaﬁwa 19

'PEL 011-101-208, 101 796
I v d WY ..iuVicu 013-8139338
* CD-ROM quad speed MOSSES BBS 195- 102 Oﬂhe lﬂfﬂ' nacije 1
* Sound Blaster 16pro _ ==
* FaxModem 14.400
* LaserJet HP 5MP
*Epson LX300
" Epson LQ100

| PCI 486DX4 100 MHz £ PCI 486DX4 100 MHz B PCI Pentium 133MHz

& 256 Kb cache, onboard 10

_ ﬁ 16 Mb RAM

& 1.3GbHD

== PCISVGA 1 MB

CD-ROM quad speed

Sound Blaster 16pro

FaxModem 14.400 bps
=== 15" LR Color Monitor
t | tastatura, mis, 1.44 M

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM
850 Mb HD
i PCISVGA1MB
== FaxModem 14.400 bps
~ 58 14" LR Color Monitor
£ 4 tastatura, mi§, 1.44 Mb Floppy -

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM

850 Mb HD

i PCISVGA 1 MB

CD-ROM quad speed

& Sound Blaster 16pro

&8 14" LR Color Monitor i
% tastatur 1.44 Mb Floppy

.22 najbolje-.

omponente
onﬁguracije

Vojvode Prijezde 9 O g

Tel. (011) 444-86-85 | od 21 do 08h

svel komeuteRa 50 un 96,



za poslovne ljude kojima je
samo najbolje dovoljno dobro

Tel.011/600 222
lokal 8500 (8-16)
Fax: 011/691 230

® Po snizenim cenama. Introduction price (-) 25%
ROLLS-ROYCE MEDU RACUNARIMA

A e
c : 14: , 2
.—-{ = =

-qv-' e
e
J—

od juna 1996. godlne

RAlNOG l .__...NA

-toznaéidasvaheg danamohb‘«da
iznajmite novi CD, a disk koji uzmete u
petak vm&uhupomdﬁjak |

Best price
in Eastern Europe!!!

from

Western Computer kit
H-1134.Budapest XIII.Lehel u.18-20.

order now!

comguter comgonents
- Hard Disk Drives
- Memories
- CPU-s
- Houses
- CD-ROM Drives etc.

Call: (361) 302-0988, 302-0989,
302-0990, 302-0991
FAX: (361) 129-4644

vi &k vl ‘godis$nju ¢lanarinu
od 1wmmt¢mmmmﬂaan onda
ne plaeate odi$nju &lanarinu)

- ako jcndniod Cﬁmﬂeva na vise diskova

mdapﬂrmmmogdmsm
a svakog sledece ';mmzsdm

T.0.=

C,@mput@nrs; |
Makedonska 25/11, Beograd, YU

telefoni:

direktan: 32275-1&*?
centrala: < &=
lokali: 2771”2?9"

SVETKOMPIUTERA. DT JUN '96.



MARKETING SONIOR L
SERVISIRANJE SVGA 14" Mono 190 -
Acer T133DL 14'(1024* 768 dpl.) Interlanced LR -

PROIZVODNJA 53,;!‘-'-;_' mﬂgg?mifhmmm‘mﬁum :zs?ﬁ,-
! Philips 1024*768dpl.) Intertanced / 14C/LE 4304470 -

PC HACUNAHA s Eﬁ?iﬂugigi.mmnrm‘mcad&ﬂ m__
PVE0 MPEG 7156L(1 1024)digital Non Interianced 720,

mmuﬂé’fﬁ'gr;. Xy E 154 {1#“'1{[:!4 Non Interianced LA audio 820 -

sa 1 na 2 MB SOJO RAM %-Awnmﬁlmo- Non Interlanced LR~ 1.350..

17A Non Interlanced LR audio 1780 -

Philips 2800 -

Philips 1280)digital Non InterlancedLiR ﬁ

58 Pent.SIS 8511-13 USB +IDE + O pbe.
Acer SC Pent.Triton IDE + O PpeineBurstCache

pent Acer 53 Pert. Trilon i1 USB4+IDE + 10 pix PCI Epson LX-2 Sigl. A 300,

" Acer 5SCSPent SISE205 IDE + 1O+ - Epson LX- | Sigh. A3 e

- Epson FX-1170 matriéni printer Hgl A3 as0.-

- Epson DFX 5000+ matritni peinter Sigl. A3 3.300.-

- ~Epson LQ-100 matriéni printer 24igl. M 320,

A ML S ~ Epson LO-570 matriéni printer 24igl. M ano.-

b /80 / TN 2. UX & ! - Epson LQ-1070 matriéni primer 24igl Al 1020

DX4/120 / 5xBE-575 133 90/ 95.- - Trake 9 pin. A4/ A3 24 pin. A4 / A3 15/20 20430,

Intel Pentium 120 / 133 / 150 / 166 MHz ® 330 /4807730 /940 MicrosoRt PS/2 gy g Epson Stylus 820 ink jet 360 M S50

Pentium PRO 166 / 200 256 KB Cashe 1150 / 1700- Rose 823 Sound Bies Epson Stylus 1000 ink jet printer 30 A3 1000-

hadnj +vent. 488/ Pentium / Pentium Pro 15/20/35. Acer Wave nm Epson Stylus Color Il mk jet printer 720 At 850,

16 MB 72pin PS/2 SIMM 751145 | 285 Creative Labs Sound AWE32 .-wmwnmww 720 A 2480

180 / 350.- Creative Labs Sound B AWE32 + ASP ~PapirStylus 720dpi_200 listova 2Slistova 75145 -

. Mikrofon za Sound Blastar Mastila 800-1000 / Color Cm-CMY 50 / S0 110.

Radio ™M Hewlett Packard 5L laserski printer 600 A4 1080-

aktivnl 10 W {par) Hewist! Packard 5P lasersid peinter 800 A4 1830

aktrrs 50 W dvosistemsii Hewlott Packard 4 +laserskl printer 600 A4 B00O.-

vislnici 150 W dvosistemski Hewitett Packard 4V laserski printer 600 A3 4400-

Zagttra staideni 145 Hewiet! Packard Color Jet § laserski printer 1200 ASM 13000-

Hewiet! Packard DesignJet 230 ploter 800 A0 6230-

mwww}m 600 AD 10880

Hewistt Packard 250 C kolor pioter 600 AD 7880-

s Mrmmcgm = 600 AD 14440

2 ! 20/1 Memorijsko prodirenje | Postscript 5P / 44 ([ 4V 280/500/550/700 -

Eksterno SCSI kudidte 3 5° SOW NE-2000 mralna karta BNC+UTP ISA/ PCI T0/160 - Toner 4L-4P-5L /5P /44 | 4V 16071 7Ov240/330,

Ekstemno SCSI kuéilite 5.25" S50 kabl / BNC konelkdor / Terminator - Artac Scan View Color A-6000C skener 600 A4 1200-

DTK digkete 3.5 1 44 MB Posebna dor 8 800 A4 1800
1.44 MB

CD ROM . : - - 3100/2650 -

CD ROM : Z/8/SOO/CD- S00 100MHZ/BS00/)CD  3160/4700 -

CD ROM Power Mac 7800 / 8200 120 MHz/RAM 16 MBA1 2GR/CD 7300/5300 .-

Sorny CDU Power Mac 8500 / 9500 150 MHz/RAM 16-32 MB/2GE/CD  9800/1 1000

Design / Adustable 200/450, -
- » ‘-I . i Wrth »

BM PRO Pentium PRO 200 MHz.

EXopen Pentium PRO 200 MHz. PCI
32 MB EDO RAM, 1.44 MB FD. + 1.7 GB HD.
Philips 17 A Kolor monitor

BM Clasic PCl 5x86/133 MHz.

PCI AMD 5x86 133 MMz,
BMBRAM PS/2 SIMM, 1.3 GB HD
Philips 14 C Kolor monitor

011/155-154

CD KLUB HARDWARE TECHNO BBS

(1300 na’|°'a) Multimedia & Konfiguracije: (011/138-53 8)
486, PENTIUM i ostale komponente. ..

SOFTWARE
Najnoviji programi i igre, snimanje na diskete i hard disk
SNIMANJE NA CD-ROM
Najpovoljniji uslovi snimanja, kvalitetni diskovi, mega mixevi
A USLUGA?

Na najviSem nivou, isporuka istog dana, ¥aliemo postom

DIV Soft - Jurija Gagarina 71/46 * Alfa Soft - Spanskih boraca 65/5
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HORIGINALA I PO ZBORU 7 KATALOGA)
SHIMANJE PROGRAMA, | IGARA NA BISRETE |
ETRIMER TRANE '

KONFIGURAC |LE RACUNARA 488 | PENTIMM PO
VASEM ZBOAU [ SA POLA HARD DISKA

KARTICE . HARD DISKOVE D) CAX 1 ZA
PROFESIOMALME ROAISXINT

SERVIS | PERESAVANIE 1AL UNARA

- OTREP L ZAMEMY POLC e DELOVA
- EERABA 3D PREZENTACLA NA RACUNARY

Snimanje
Cidd

oy

po izboru... 1}

_— s, -
i

beleZe se u datoteku IZBOR.DAT koju, zatim

Za Vadu razonodu &8 Design je prodlc godine
otvorio CD-Klub ko trenutno raspolaze sa oko
00 naslova 1 Ciji jc broy u stalnom porastu

4 - = g -
'L - L = e i S
x i e = T ! o r
, 4 — . 5 T
- -
= - = S

Pro. Bpis

T Windews NT Herk Staties . 1.5 Miceasatt  New Tebnalagy
; M i ¢ NI Wark tatson 6. 00 Microsort L3
Wiadews NI Upyrade - ifpivers Library
Wisdsus NI Yerk Statien 3.5
Servjce Fack 1 ElR
Sereice Patk 7 féd
Hindows NI Bdvanced Server3.5  Micresoft
Hindows NI Adwanced Serverd.d  Micreseft HNE
= Windows NI ddvanced Serverd. 51 Microseft Build 1057
L AHT Server/US Ressurce Kt Micresaft
- B ’ru‘ i & PEis -l:ii% oyl e o R Ej:-._-f‘ =
_'n-:?-t}' o ] - - ;
ST R .18 :
¢ Megafest L0 TH New: TTH 15682
¢ Windows For WorkGroups VB 3.11 Micresoft Ly Cestr./Istecny Evrop 18015, -3
FMarten Bi1] Win?s : : 2Eg s D
1 T Sl B |

o in;

s, - pra—
- S e L e e
2 :

Cﬂna CD-asa snlml]mhn
-vasim izborom je samo:




Pennum Inferno

Pentium 120Mhz Original
Maticna ploca GA 586ATM
256Kb Pipelined burst cache
RAM 8Mb 72pin
Hard disk 1,3Gb Eide
Flopi disk 1.44mb Mitsumi
Tastatura Win935 Mitsumi
Mis Mitsumi
Video karta PCl IMb
Color Monitor 14" LRNI >

Guverner 48

486DX4-133Mhz Amd
Maticna ploca GA 5486 Al
256Kb L2 cache
RAM 8Mb 72pin =y
Hard disk 1,3Gb Eide
Flopi disk 1.44mb Mitsumi
Tastatura Win95 Mitsumi
MisS Mitsumi
Video Karta PCI 1Mb
Color Monitor 14" LR NI

1735 £ 1365

Kompletno reSenje za ﬁﬁ[n?ﬁm editing,
MontaZa na rez i sa tranzicijama. Moguénost
lithovanja | gen-lock-a. S-VHS kvalitet pri
punom broju frejmova i 16,7 miliona boja.
Koristi Adobe Premier, Razor Pro, Asymetrix
SD/FX. MJPEG kompresija do 20:1, a pri 7:1,
» minut AVl-ja zauaima oko 100 megabajta.

NAS TELEFON JE (011) 185.747

U CENU JE URACUNATA INSTALACIJA
ISPORUKA SA LAGERA. PREZENTACIJA NA VAS ZAHTEV

SVI PROGRAMI ZA WINS5 NA DVA KOMPAKT DISKA

RDYOWWE: (3 51 PER OREL NRAW KIS OFFICE 95 COREL iR
‘ . N ' nstalira se direkino sa CD-a

tel.
156-674
tel / fax. '

: 1 778—570

mm ﬂ Bngmf
Om. brigada 65-B
(blok 70 A)

A2 252"5555 L

YNADOGRADNJA

RACUNARA
386 DX-40 mono od 930 mu dija

POTROSNI
486 DX4-133  color  od 1360 MATER[JAL

Pentium 75  color  od 1600 [SuSN
(TREl[Rservis | odrzavanie

Peatium 133  color

tax'modem 14400 MNP5 V42bis Int./Ext 120/226
Modem DYNALINK 2400 Int/Pocket 20/30
Streamer CONNER 420/850 MB IDE 300/400
Radio card RADIO TRACK 18
CO-ROM BIC 4x/SONY 4x/DELTA 6x 140/170/220
DATA SWITCH /1x2 59
Sound card 16-bit 0d 108
Stereo speakers S0W/80W/120W 60/80/100
Joystick GENIUS 40
Screen filter 14' 28
Komplet prekrivaca (monitor, tastatura, mini tower) 5 _
Prekrivaci za Stampace A3, A4/HPSL 10 §
Ostalo POZOVITE
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-20 CD MIX diskova sa iz “hpan m najnovijim
lgrama i porgramﬁna ‘" -

?-ako ;imata-naﬁ--katalog na disketi, mozete
da vidite i sadrzaj kompleta
Cena kompleta ili

kopije C‘Bsa iz

,___1.

CeDeSEEKE

@Pﬁ*%swnd?;'_f_'
Prolmkwm

..356
Intel Zappa MB (7! 3MHz).......430
‘Hard disk 1.3 GB.mm..‘................350
Hard disk 1.7 GB..'..:.;:-.-.....-...............;;;.".400
Miro DC20 PCI1 600

TM

telefom.'

direktan'S 227-136

centrala: 3221-43
lokali: 277!‘2759
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Wt h-{

|
@® /iz nase kblekcue/
Besplatan,

na 3 fabri¢ka originala

Prefplata
na CD ROOM magazin

/ilustrovani c¢asopissa CD ploéama/

: -~ Novi Mixevi Winclows'
. fe ¢asopis + prateéi CD 15. - 98
voiume o
-uzml nova izdanja fabricki originalnih CD \*°me?
f'r"‘m’ﬂ?f;ﬁﬂ_w _.?n ']f'f“ -Ut"“"?;ﬂ.. ;_: r '::;;ué’ (HFF"‘?';{?J'? T'_JF E ;‘ ( @3&4 Ny fwgm@wg'\
7 DiP Pak. Pak. | _ Ejfr}i : sinullertter 95
__Pak. )isve za animaciju J|sve 2a projekte | P A E;’”j) 2)\interaktivna erotikal | vOlume 6
[ Sega | "ﬁg;m@; olfa |(Sporisk! || Geme ctvillsation \(Windews)
Mix Mix Mix Mix 9 _ 2 05
preko 30 igara)| preko 40 igara ) \preko 40 igaraj\preko 40 igarajipreko 120 igarg| HIT I L vo-l_qme 7
QO:" Na CD-vu ili disketi...postom ili preko raéuna
zO . _'*If_‘"f:_"“f:f""f“jlf“;_‘.‘“? TT 73 AT HH
‘*o-: ""’::‘-*‘“ - = <a ' L:-::Tu 4-_-. .f__-.m-— o’ ® ® @
\O\\” | Za VAS u centru grada /preko pufa Gréke Ambasade/
0> U ul. Strahinjiéa Bana br.73a Radno vreme:
\ \) svakog dana sem nedelje od 11 - 19 éasova

e —————

tel. 011/631-816

tel: 421-203
fax: 155-294
Najmakéalanska 12
09-19h subotom [0-16h

4

e — ——— e —

DRIGINALN Oy

MS WINDOWS '95

L ]
e CONGO e MS OFFICE ‘95 AS LOVI ')0
® ZORK NEMESIS ® MS ENCARTA "9 ‘ |
e RIPPER ® MS ENCARTA ATLAS
e CIVILIZATION II e INTERNAL MEDICINE
e DESCENT 1] @ ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE
e GRAND PRIX MANAGER ® MS CINEMANIA "% UDIO
e NBA LIVF 96 e COREL ALL MOVIES CUIDE _
e WING COMMANDER TV ® MS DINOSALIRS
e GABRIEL KNIGHT Ii ® MS OCEANS
i N ANCIEN T £ AN DS PO IZBORU
e THE DIG e COREL 6.0
e BAD MOJO e HISTORY OF WORLD
e TIME GATE. e mavo cunic series.  DACKUP SA HDD-a

Najnovija maltimedijaina CD-ROM izdanja
@aﬂm\ﬂ“‘“ﬁ 5 “Qd\dl\ﬂ

.= e
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T.M. 486

GA 5486, 256 cache

Smmanje naCD Najveci broj CD i CPU AMP x86-P75, 133 MHz
disketnih igara 1 SVGA S3 Trio64 V#+
HDD 4.3 GB, FDD 1.44 MB
i pr_ogra'l_r.la | Tastatura (W95), mis Genius
NajniZe cene u juZnoj Srbiji Color monitor LR NI
Sony CD-ROM drajv 6X

PC-N$ u Makedoniji = OPTiSound Card (16-bit)

Skoplje (091) 210-105 | | sa 8 MB RAM-a - 1710
sa 16 MB RAM-a - 1860

| Svakog meseca nagradna igra! i
Dobitnici nagrada za maj: | g il
Miroslav Todorovi¢ 65-345 T' M . Pe nt|um : '
Dusan Antic¢ 44-639 GA 586_AVS, 256 cache
Milan Stosi¢ 53-364 - integrisana SVGA karta
CPU P75-166

(besplatno udlanjenje u klub)
Zagorac Milos 023/81-946
| (besplatno snimanje CD-a)

HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB
Tastatura (W95), misS Genius
Color monitor LR NI

| (O-l 8) 339_574 Trg UN 3 ‘] b’ Sony CD-ROM- drajv 6X

OPTi Sound Card (16-bit)

ﬁ 7] 0-41 9 g Nl§ sa 100 MHz Pentiumom - 2140
- ' - — | sa 120 MHz Pentiumom - 2200
§, GIROOVE, IV Pentum-1
4 (bivsi Lizard & Sharks &
SVGA S3 Trio644+H 2MHHz Pentiumom - 2200
HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB
OPTi Sound Card (16-bit)
sa 120 MHz Pentiumom - 2270

GA 586, 256 cache
Snimanje na CD: , FDD 1.44 MB
Tastatura (W95), mis Genius
sa 133 MHz Pentiumom - 2430

-CPU P75-166 sa 100 MHz Pentiumom - 2140
I ' = ||| Color monitor LR NI

- originali - 20 ! |
- PO izooru - 25 ! sa 150 MHz Pentiumom - 2630

CD KLUB - 20 + 3,00 ! § Soplata za 32 MB RAM.a - 280

Snimanje na diskete:- programi - 0,70 din. doplata za 64 MB RAM-a - 840

telefoni:
direktan: 3227-136

'F:D prazan - i& 150

MWW co rom axsreen || MUZICKE LOOP-ovi I
X 15 SOUND BLASTER PRO

centrala: 3221-433
1specuu_ T4 DELPHI 2.0 I
PINACLE RCD 1000 | MS ViSUAL C 4.0 '1

lokali: 277§ 279
Hardware, Servis,Skeniranje, Stampa) L L

‘Maturski, Diplomski, Prekucavanja | > ) IPC
29 Rovembra 5%a/1V sprat/18 TEL: 011/322- 0671 C/@)meUJt@j S

NS paDnO YREME NS | S
:G ciOOO\I “w;:_’, i S Gg’oo\, Makedonska 25/11, Beograd, YU




_
LJ G D-R@GIM

GA‘MIX {1

(5] whzat:om !l ¥ ng Stv»ar T
Lerranova:The Prophecy

Whlpfash; yheiMask. Sea
legends®Pinball Wizard

Strip poker pro* Felix call
Déscent ITOSVUGA-Harrie

Solutions 96. Fast 3ttack

Siper Stardiust:96:Seek& z

Destroy. Flight. ‘Maximuin

Raadkrll S:lem rhunder

) | o a je svrha akovamh igara na cd-u. kad 1h moratc koplrau na hard? Sa nasih
| & PLAY mega cd kompleta igrate igre direkino sa diska i to sa podeSenim
setapom za Sound Blaster i kompatibilne kartice, igre pokrecete iz menia miSem !

YMEGA

2 INALSoluteVZe oS =
erse ofethe rabots Al (Tehiepese

Resurrection)®Pool. Champs
Tnn:0uldoor: 95 Crogsward S
Camp Ca*:}_:;;'ersfai,

Assault :-Rigs@s Iﬁland Penil
Big red: ;?b:ﬁng,_-- _

Wlien Odyssey. Fist *F:gh
Bridge deluxe. Uefa champ
Advance*ﬂﬂ'acmc_al F Zb{?@ﬂ’p

Humans TEE

ﬂmscn “eMEGH
Slrﬁ'Let-a ""CE'
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SNIMANJE NA C
09 YN IINVIWINS

LE
1 e

Bl

AR ¥ 1
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TR R e T s
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Kopije originala 79 dinara
Po izboru iz kataloga 89 dinara

~, B
Media City

rspace

w— —— ——

\Jllgzrlehxgl“
=

I-gldsses

i .

PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA :CD ROM, DISKETE, HDD.

PRODAJA - OTKUP HARDVERA | SERVIS

3 011 / 64 88 13
& 11k - 20B 0

im nedel e

LF

telefoni:

direktan: 3227-136
centrala: 3221-433
lokali: 277 1279

L]

| |
Computers

Makedonska 25/11, Beograd, YU
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7APOCNITE LETNG]

sa origimalnim SUPER

| Z a one koji ne znaju $ta su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do
' najnovijih igara i programa koji su pazljivo probrani tako da zadovolje svaciji ukus. Samo nasi SUPER MiX-ovi su
-originali, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz
- svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plasti€énu kutiju i sve to po
- ceni od samo 25 DEM*.

...............sup:nnlxo.........-....-

IGRE: A-Train + Aces over Europe * Alcatraz « Alien Breed + Alone in the Dark |. « Another World « BA T | » Batman Retums « Battle Chess If. « Battie Isle | « Blake Stone * Biue Max
* Blues Brothers |. + Body Blows = Budokan « Cadaver » California Games . * Catchem * Civilization + Codename: Iceman = Comanche: Maximum Overkill « Cool World ¢ Cornidor 7 »
Diro Wars « Doom |. » Drakkhen = Duck Tales » Dune |. * Etemam < Fantastic Dizzy « Fascination * Fields of Glory « First Samurai * Flight Simulator v.5.0. * Future Wars * Gabrel Knight «
Ghostbusters Il. » Goblins Il. » Gods * Golden Axe « Great Courts Il. * Gremins Il. « Guy Spy * inca Il. « Indiana Jones Ill. < Indianapolis 500  International Athletics « KGB = Kick Off Il »
Lamborghini = Lands of Lore * Lemmings |, = Lathal Weapon * Lost m L.A. « Magic Pockets « Manchester United « Mantis « Martian Dreams * Monopoly Deluxe = Moonshine Racers *
Mortal Kombat |. = Nicky Boom « Nippon Safes « Obitus « Operation Wolf = Overlord * Peter Pan « Pinball Dreams 1. i ll. « Pit Fighter » Police Quest lll. = Predator . « Pramier Manager |.
Prince of Persia |. = Protostar « Push Over » Rambo M. « Rampart = Rick Dangerous li. « Aing World = Robocop [Il. « Roger Rabbit « Rolling Ronny « Ryder Cup « Sabre Team » Sargon V.
Sea Wolf « Seal Team + Secret of Monkey Island | « Shadow President  Sheriock Holmes = Silverball » Sim City /Win « Space Quest V. « Spear of Destiny « Special Forces « Speedball Il. «
Stellar 7 « Stone Age * Stnker » Strip Poker /Win « Sub War 2050 « Super Hang on « Surf Ninjas « Syndicate » System Shock « Task Force 1942 « Teenage Mutant Ninja Turtles « Tennis
Cup * Terminator |l » Test Dnve IIl. « The Godfather « The Manager *+ Toyota Calica GT « Tnstan « Tubular Worlds * Turbo Outrun * Twilight 2000 » War m the Gulf « Wing Commander .1 li
= Wings of Fury * Winter Challenge « World Cup USA'94 « Wrestlemania Il. « X-Wing « Xenonll. = Zool i jod 30 legendarmih igara

PROGRAMI: 30 Design Plus v.2.0. /Win « Aldus Photostyler v.2.0. /Win « Animator Pro v.2.0. « Arts & Letters v.3.11. Win « Auto Sketch v.3.1. « Barmer Mania « Fox Pro v2.6. +

Distrib Kit = Graphic Workshop v.1.1. Win < imagme v.2.0. = Lotus 123 v.3.4. « MS Basic Professional v.7.1. « MS Cobol v.4.5. « MS Fortran Professional v.5.1 « MS Publisher v.2.0. /Win «
| MS Word v.60. * MS Works v.3.0. «+ Mannequin v.1.1. * Musicator GS v.1.01. Win « PC Matlab v.3.5. « Paradox v45. « Pizazz Plus v.20. « Quattro Pro v.5.0. « Scream Tracker v.2.2. * Song
| Editor v.1.4. » Tango PCB plus v.2.11. * Twrbo C v.2.0. « Wired for Sound Pre.v.3.1./Wn.

e s bt - SUPERMDCE) - s e s

' IGRE: 1842 Pacific Air War « 7Up « Acés of the Pacific * Air Bucks + AOadim « Alone in the Dark il. * Armour-Geddon » BAT Il » Battle Isle |t » Beneath a Steal Sky * Biue Force «

Bluss Brothers . « Cannon Fodder |. = Chaos Engine + Chessmaster 3000 = Cwvization /Wi + Colonzation * Crazy Cars Il =-Detrort = Dogfight = Doofus « Doom Il « Double Dragon Hi.
f: Dune . = Dyna Blaster = Elf « Epic = F-16 Falcon v.3.0. = FILFA. International Soccer * F1 Grand Prix « Face Oif = Floor 13 » Formuila One = Goal * Goblins lil. « Indiana Jones V. « Indy Car
g Racing » Ishar ll. * Jurassic Park = King's Quast V. » Last Action Hero = Leisure Suit Larry VI. » Lemmings |l : The Tnbes « Links 386 Pro « Litil Dwil » Mega Lo Mania * Michael Jordan in
! Fiight « NHL Hockey « One Step Beyond = Oscar + Oxyd = Pinball Fantasies = Pirates Gold « Populous |i « Prehistonk il = Premier Manager il. = Pnnce of Persia Il. = Privateer + Railroad
Tycoon Deiuxe = Raptor = Red Baron « Risky Woods * Robocod = Sam & Max Hit the Road » Secret of Monkey Island il. * Sensible Soccer » Sim City 2000 « Sim Farm » Sleep Walker «
Soccer Kid « Space Hulk « Street Fighter l. Turbo » TEX. « Terminator 2029 » Theme Park » Tie Fighter « UFQ = Wayne's World * Winter Olympics « Yo! Joe < Zool | 1108 15 igara.

PROGRAMI: 30 Studio v3.0. + objekti + Adobe Acrobat v.1.0. Win « AutoCAD AEC UK v21 « AuoCAD Office Layout v.1.0. » AutoCAD w120, + tutor = Banners v.1.0. /Win
Borland Pascal with objects v.7.0. » Corel Draw v.4.0, + update Win » Cubase v.1.0. /Win » Fox Pro v.2.6. /Win « Graphic Workshop v.7.0. = Hiaak v.2.01. = Image Alchemy v.1.75, = Lotus
123 v40. Win « MS Macro Assembler v.6.0. » MS Windows v.3.1. « Mannequin Designer v.1.0. Win « Micrografx Designer v.4.0. Win « NTH Dnve v3.11. « PC Tool's Gold v5.0 »
Procomm Plus v.1.0. Win = Pspice v.5.0. = Recognita Plus v.2.0. Win « Systat v.5.0. /Win « Telemate v.4.12.  Vista Pro v.3.0. « Webster's Dictionary v.1.0. Win « Word Perfect v.6.0.

i e e R S s S

" IGRE: Aces of the Deep » Aladdin = Arctic Baron = Battle Bugs * Campargn Il. * Chessmaster 4000 Turbo /Win « Cobra Mission « Cruise for 2 Corpse » Cyclones « D-Day « Dark Legions »
Dark Sun Il. « Dawn Patrol * Day of the Tentacle « Desert Strike * Dylon Dog « F-15 Strike Eagle Ml « Flashback « Front Lines * Grandest Fleet ¢ Gunship 2000 + Mission « Heretic * lron
Cross » Jamm [t = Jazz Jackrabbit |. » King's Quest VI. » Lemnungs Cnromicles » Lion King « Loderunner » Lost in Time « MS Space Simulator v.1.0. « Master of Magic » Metaltech « Micro
Machines = Mystc Towers * Nascar Racing « On the Ball » One Must Fall 2087 « Outpost /Win « PC Basket « Pacific Stnke * Panzer General + Police Quest IV « Popo Car ¢ Premiership
Foothall Manager + Quarantine * Rise of the Robots « Road to the Final Four Il. = Robinson's Requem < Sexy Aht « Stronghold + Super Cauldron « Superfrog « Superski Pro  The Clue «
Transport Tycoon * Tube « Ultimate Body Blows * Umverse = Warcraft » Wing Commander Armada i jos 15 hit igara.

PROGRAMI: After Dark v.3.0. Win « AutoCAD v,12.0. Win « Bit Fax Professional v.3.0. Win « Canvas v.3.51. Win * Font Chameleon v.1.0. Win « Fractal Design Sketcher v.1.0. /Win
Gold Wave v.1.0. Win = Hijaak Pro v.2.0. Win = MS Access v.2.0. + Developer's Toolkit Win « MS C/C+ + v7.0. /Win » MS Dos v.6.20. » MS Excel v5.0. Win « MS Project v4.0. Win »
MS Windewss v.3.1. for Cent BEast.Europe « MathCAD Plus v5.0. /Win « Mormphing Magie « Multimedia Sound Studio v.3.4. Win = Norton Desktop v.3.0. Win « Norton Unlities v80. «
Novell Dos v.7.0. = PC Tool's v.2.0. Win « Page Maker v5.0. /Win « RAR v1.50. « Rawe v.10. Win * Smant Page Direct v.2.1. /Win « Topas Professional v5.0. « Turbo Assembler v4.0.
Turbo Pascal v.1.5. /W » Wave v.2.0. /Win = Winfax Pro v.4.0. /Win * Word Translator v.1.0. /Win

Tt s b, < O, I W e i Sk,

IGRE: Atien Olympics + Alone in Dark il « B.CRacers + cheat * Black Hawk * Bureau 13 » Championship Manager italy » Championship Rally » Creep Clash  Dark Forces + cheat
Dark Wolf « Descent + cheat « Dungeon Master |l. » Ecstatica « Epic Pinball v.2.1. « Fifth Fieet » Flght Commander . /Win « Fhght Simulator v5.1. « Game Maker v5.0. « Gemstone il -
Graat Navel Battles Hll. « Happy Tetns « lron Seed » Jazz Jack Rabbit Il « Jetstrke » Jurassic Chess « KA-50 Hokum ¢ Kick Off Ill. European Chal. « Legend of Kyrandia Iil. = Little Big
Adventure « Mortal Kombat Il. « NHL'5 « Przza Tycoon « Premuer Manager lil. « Presumed Guilty < Project X « Reunon New * Rise of the Triad » Slob Zone » Soccer Superstars (English) »
Star Dust = Strong Lines » Tactical Manager » Total Camage « U.S. Navy Fighter « Vinyl Goddesses Energy Paicher » Zormo

Sve diskove mozete odmah naruéiti CD
pouzecem ili docCi i podici licno. V' - |

1soupainiod exseup,




PROGRAMI: 30 Studio v40. 100% » Aldus Freshand v4.0. Win * Auto CAD v.130.
Corel Draw v.5.0e /Win * Corel Ventura v.5.0. /Win * DBase v.5.0. /Dos = DBase v.50. Wi *
Data CAD Pro. v5.02 Min = Design CAD v.7.0. Win » Fast Tracker v.2.03. » Finale v.3.0. Wi
s Fractal Designer Painter v.3.0 * Harvard Graphics v.3.0. Win « Lap Link v6.0. Win MS
Power Point v4.0. /Win = Norton Commancer v50 + Photo Finish v3.0. Win « Picture
Publisher v.5.0. Win * Procomm v.2.0. Win * QEMM v.75. * Quark Xpress V.3.3. Win «
Quattro Pro v.6.0. Win = Scream Tracker v.3.2. Word Perfect v.6.1. ANin.

-----SUPERHIX@-----

IGRE: Acton Soccer « Aw Wamnor + Dodaci * Brett Hul Hockey * Canton + Central
Intelhigence * Clockwerx v.1.0. /Win * Dark Strike * Disc World » Fighter Wing * First
Encounters * Flight of the Amazon Queen * Flying Tigers * Fong Wan Tien Ha « Fntz 3 Chess
v3.05. « Hardball 4. * High Seas Trader * Invincible Fighter Jungle Strike * Kin Yeo * Kk &
Play AWVin + Kmghts of Xentar + Upgrade = Legions Min » Lemmings /Win * Machavelh The
Prince * Magic Carpet * Menzoberranzan * Prnce of Evil = Psycho Pinball ¢ Pyro fechnica «
Retribution * Sango Fighter Il » Sento * Shadow Force = Stalingrad * Super Sk lil. = Super
Street Fighter Il. « Super Street Fighter i, Turbo » The Big Red Adventure * Tower Assaull
Ultizurk 1. = World Hockey 95 « X-Com: Terror from the Deep

PROGRAMI: Adobe [lustrator v.4.03. Win = Adobe Photo Shop v3.0. Wi = Am Pro
«3.1. Min » Caligan Truespace v.1.03 /Win + Dodaci * DesQ View /X v2 0. » F-Prot v.2.18a.
« Font Works v.1.0. Win * Frame Maker v.4.02. /Win * Kai's Power Tool's Win * Lotus 123
¢5.0. Win * Lotus Approach v.3.0. /Win * MIDIi Music Shop Pro /Win = MS Visual Basic v.4.0.
Min * MS Word v6.1. /Win » Midisoft Music Studio v.3.1 /Win = Norton Disk Lock v35. *
P.Cad v7.0. * Paradox v5.0. Win = Print Shop Deluxe CD MWin » RIO v.6.31. * Superbase 95
v3.0. Win » Turbo C+ + v4.5. /Win « Visio v.2.0. + dodaci /Win.

-----SUPEBHIX@-----

IGRE: Apache Longbow + Arme II. » Baryon  Bioforge * Brutal: Paws of Fury = CED. *
Combat Air Patrol » Command & Conguer = Cnsis in the Kremiin Cyberbykes « Darklands *
Death Gate * Doom II: Hell on Earth Win35 » Exploration * FX Fghter = Grandmaster
Championship Chess Win « Hellfire Zone * Hexen * | M.Meen * inferno * Jagged Aliance ¢
Kingpin: Arcade Sport Bowling ¢ Lemmings 30 » Manchester United: The Double * Mortal
Kombat IIl. * NBA Jam * Operation Body Count » Outer Ridge * Overdrive * Pinball llussions =
Player Manager Il = Simon the Sorcerer ll. = Slipstream 5000 = Steel Panthers * Strkerh *
Super Karts * Terminal Velocity * The Patrician * Tyrian * Warriors * Widget Workshop /Win *
Witchaven * Wolfsbane

PROGRAMI: 30 Deck & Backyard v1.2. Win + Cakewalk Professional v3.0. AWin
CimCAD v6.6. * Lion King Prnt Studio AVin = MS Money /Wind5 = MS Office /Win35 « MS
Plus AVinG5 « MS Powerpoint v.7.0. Wind5 « MS Publisher A¥in35 MS Windows'95 Pan
Euwropean Edition » Mickey & Crew Pnnt Studio /Win * Norton Anti Virus v.4.0. /Wn35 « Norton
Navigator /Win95 « Norton Utilites /WinS5 = Ray Oream Designer v.3.13. Win * Real 30

v.2.49. Win
.. suPERMIX@) - - - -

IGRE: Actua Soccer = Air Power * Ascendancy = Caesar ll. * Celtic Tales: Balor of the Evil *
Civ Net /Win = Crusader: No Remorse. » Cybermage * Empire Il The Art of War = Extreme
Pinball » Fade to Black  Fatal Racing * Fighter Duel » Fist Fight * Indycar Racing ||, = Jungie
Book * Motor City * Navy Strike: Task Force Command + Ocean Trader * Pinball World » Radix:
Beyond the Void * Stnp Poker Pro. * Tekwar Thunderhawk II.: Firestorm « Warcraft .- Tides
of Darkness * Werewolf vs Comanche v.2.0. = Wipeout * Wrestlemania.

PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. Win = First Aid v.20. Win'95 « Harvard Graphics
v4 0./ » MS Access v.7.0. Win'95 * MS Proect v.4.1, Win'S5 MS Visual Foxpro v.3.0. /Win
e MS Word v7.0. Win95 * MathCAD Plus v6.0. + Update Win » QEMM ¢80 + Visio
v.4.01. Win'S5,

1-“Hl
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VRHUNSKOJ OPREMI | NA NAJKVALITETNIJIM
DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK

UCTION 011/363-741

BAD MOJO - Arkada 1CD |
BATTLE ISLE Il - Strategia 2CD =
CINEMANIA'96 . Enciklopedija 1 CD <
COMMAND & CONQUER - Strategija 2CD <
COREL v.6.0 /WIN'SS - Stono izdavastvo 4 CO Z
CREATURE SHOCK - Pucatka 2CD =
CRUSADER: NO REMORSE - Pucatka arkada 1CD <<
CYCLEMANIA ~ -Voinja 1CD -
DESCENT Ii. - Pucacka 1CD <3
FADE TO BLACK - Arkada 1CD E
FIFA SOCCER'96 . Fudbal 1CD z
FULL THROTTLE - Avantura 1CO |
GABRIEL KNIGHT 11 - Avantura 6C0 (7
MAD DOG McCREE I1. - Pucatka 1CD =
MS ENCARTA'96 ENCYCLOPEDIA - Enciklopedipa 1CD P
MS ENCARTA'96 WORLD ATLAS - Atlas sveta 1 CD -
NBA LIVE'S6 - KoSarka 1CD &
NHL HOCKEY'96 - Hokey 1CD ‘%‘
POLICE QUEST. SWAT - Strategia 4CD

REBEL ASSAULT I. - Pucatka 1 CD

REBEL ASSAULT Ii. - Pucatka 2CD
SCREAMER - Voinja | CD
SHANNARA - FRP avantura 1CD

SHIVERS - Avantura 1CO

STAR TREK - NEXT GENERATION - Avantura 1CO
STONEKEEP - FRP avantura 1 CD
TERMINATOR: FUTURE SHOCK - Pucacka 1CD

THE 11-th HOUR - Avantura 4CD

THE DIG - Avantura 1CD

THE NEED FOR SPEED - Voinja 1CD

TiLT! - Fliper 1CD

TOP GUN - Sim._ letenja 2CD

TORIN'S PASAGE - Avantura 1 CD

UNDER A KILUNG MOCN - Avantura 4CD
WARCRAFT Il - Strategya 1CD

WING COMMANDER 1. - Simulacia 4CD

WING COMMANDER V. - Simulacia 6CD

WORMS - Logitka 1CD

ZORK NEMESIS - Avantura 3CD
NOVI NASLOVI STALNO PRISTIZU!

CD NASLOVE SMIMAMO SAMO NA

e — ——— . E—— e
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ASTROSOFT
PC | AMIGA

| SNIMANJE NA * -DISKETE CO ROM SONY
HARDDISK  HARDWARE
£D PRAZNE CD PLOGE

CD KLUB

-SNIMANJE VASIH PODATAKA...10.- |
-SNIMANJE ORIGINALA .............. 20.-
-SOFTVER PO VASEM IZBORU ..25.-}
-IZNAJMLJIVANJE CD-a

(u cenu je uraCunat prazan ¢d )

NAJNIZE CENE U YU

021/314-994

| i*ftl- -
V,ﬂi Subotica, poslovni centar "NAJ" Tel: 024/ 53-634
Radno vreme:

. 2 Matka Vukovica 11l spra e

COMPUTER SYSTEMS

&
L%
5

$3 Trio32 1 Mb
357144 Mb/Chicany \

j

Subiticki BBS SETNet-a ponovo radil Kontakt telefon 025/29-
Novi Sad

an %ﬂ/ 30-087 Kontakt telefon 021/364-285
") 18.00h-06.00h
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CD KLUB ... SNIMANJE NA CD ... CD KLUB

— KOMPLETA - ORIGINALA — MUZIKE — BACKUP VASEG HARD DISKA -

SOFT IMAGE 3D 3.01 100% CRACKED

#... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ...

..., DUKE NUKEM 3D FINAL, MANIAC KARTS /VIRGINE/, TRACK ATTIACK /MICROPROSE/, RISE OF THE ROBOTS 2 JACCLAIMY,

NBA LIVE '96 CD-RIP /EA SPORTS/, VIKINGS: THE STRATEGY OF UNLIMITED CONQUEST, ZONE OF DEATH /GAMETEK/,

POOL CHAMPION /MINDSCAPE/, AMAGEDDON PLAYABLE /MARINAE/, QUAKE, BIDGE DELUXE 2 /WITH OMAR SHARIF/, CYLINDRIX /GOLDEN ENT/,

BEAVIS & BUTTHEAD ADD-ON, NEMESIS 2 SHORT CD-RIP DECATHLON /WIN95/, UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE /SIERRA/, DESING STUDIO FOR DESCENT,
GEAR HEADS /PHILIPS/, HAVOC /REALITY BYTES/, HERETIC: SHADOWS OF THE SERPENT RIDERS, HEXEN: DEATH KINGS OF THE DARK CITADEL, STORM /EA/,
HUMANS 3: EVOLUTION /GAMETEK/, ISLAND PERIL /SYMANTEC/, KILL FOR JOY /GAMETEK/, FULL METAL JACKET /MARINAE SOFTWARE/, FIST FIGHT,
VIRTUAL SNOOKER /INTERPLAY/, REBEL RUNNER /MICROFORUM/, CHAMPIONSHIP MANAGER 2 - MALY, CIVILIZATION 2: MODERN WONDERS ADD-ON,
CIVILIZATION 2: KING'S ADD-ON, BATTLEGROUND ARDENA UPDATE, FERMION, PGA EUROPEAN TOUR COURSE CD-RIP /EA/, TOON JAM /TURNER/,

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI

» DELPHI 2.0 CLIENT/SERVER /BORLAND/, VISUAL C++ 4.1 /MICROSOFT/, STATISTICA 5.0 /STATSOFT/, 3D STUDIO MAX,

wow PHOTOSHOP COMPANION, NORTON COMMANDER FOR WINDOWS 95, ADOBE GALLERY EFFECTS 1.52, PGP 2.63,
PIXAR TYPESTRY 2.03, NETSCAPE NAVIGATOR GOLD 2.01, PAGE MASTER 1.7 /WING5/, REAL AUDIO PLAYER, DOS NAVIGATOR 1.4x KEY FILE, XHS 1.1,

SILVERSCREEN 3D CAD 4.16 /SILVER/, VISUAL ARRANGER /YAMAHA/, DESING CAD 3D 8.0 /WIN95/, SAGE STERLING 3.11, PKZIP 2.01 /WIN/, FIVE 2.0,
OPTICAL JAMMER, IOMEGA ZIP DRIVE /NT/, T-SHIRT MAKER, MICROSTATION 95 MODELER, EZDESK /WIN95/, EURORA LIGHT 1.54 /WIN95/, INTELLECT,

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

.» ALIEN ODYSSEY /ARGONAUT/~1CD, BAD MOJO-1CD, CIVILIZATION 2-1CD, ARCADE AMERICA-1CD,
‘% TIME GAIE - TCD BEAVIS & BUTTHEAD - 1CD, CONQUEDOR A.D. 1086 /SIERRA/ — 1CD, SHANNARA - 1CD,

I-MRDVER .. HARDVER ... HARDVER ...

PENTIUM 100 mhz  DIK 14"/15/17" MODEM/FAX/VOICE =~ MEMORIJA
PENTIUM 120 mhz  PHILIPS 14"C/14"'B  USR 14.400/28.800  SIMM 4mb
PENTIUM 133 mhz  PHILIPS 15"B/15"A GVC 14.400/28.800 SIMM 8mb

PENTIUM 150 mhz  PHILIPS 17'B/17"A  CL 14.400 SIMM 16mb
PENTIUM 166 mhz  DAEWOO 14"/15' SIMM 32mb
Qe SAMSUNG 14"/15'

GRCKOSKOLSKA 3, 21000 NOVI SAD

021/ 614 909 ... 021/ 614 909



BEOGRAD..BEOGRAD..BEOGRAD
... SNIMANJE NA CD ... SNIMANJE NA CD ...

— KOMPLETA — ORIGINALA — MUZIKE — BACKUP VASEG HARD DISKA -

ALIEN ODYSSEY /ARGONAUT/, CHRONICLES OF THE SWORD /PSYGNOSIS/, ADVANCED TACTICAL FIGHTERS /SIERRA,
EARTHWORM JIM 2 /RAINBOW;/, ASSAULT RIGS /SCE/, RISE AND FALL OF ANCIENT EMPIRES /SIERRA/, BATILE ISLE 2220, ,
KINGDOM THE FAR REACHES /INTERPLAY/, BACKLASH /SANCTUARY SOFTWARE/, CORRIDOR /CAPSTONE/, ZOOP. TWINBLOCK /WEBFOOT/, SCARY FISH 2.3,
DOOM FOR WINDOWS 95, COMPLETE CARRIERS OF WAR, C64 GAME PACK, ENTOMORPH /SSY/, ABSOLUTE ZERO /DOMARK/, MAKE 3D FOR DUKE 3D,
ARCADE FRUIT MASCHINE, PINBALL 3D VCR /21ST CENTURY/, BATTLE STATION, PANZER DRAGON, OPERATION VULTURE M, FIELDS OF BATTLE /BEVELSTONE/,
CHAMPIONSHIP MANAGER 2-BELGIUM, CHAMPIONSHIP MANAGER 2-HOLLAND, EARTHSIEGE 2 /SIERRA, FANTASY GENERAL /SSI/, IRON BLOOD, FLIGHT,
POWER SLAVE /LABATOMY SOFTWARE/, REVOLUTION X /ACCLAIMY, THUNDERSTRIKE: AIR ASSAULT /CORE-JVC/, WARBIRDS, 4GEN /D'IND/, MEENA,

NEW ORDER /EA/, WHEEL OF FORTUNE /SONY/, PACIFIC WIND /GOLDEN/, SIM CITY 2000 SPECIAL EDITION /DOS & WIN/, SIM PRESIDENT, SOLUTION "96...

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI

SOFTIMAGE 3D 3.01 FINAL, SOFTWARE AUDIO WORKSHOP PLUS /WIN95/, FRACTAL POSER 95, WIN NT SERVICE PACK 4,

INTERNET STUDIO /MICROSOFT/, NORTON ADMINISTRATOR FOR NETWORKS, SILVERSCREEN 3D CAD 4.16, REAL TEXTURE,
JBL SPEAKER SHOP IMPULSE TRACKER 1.03, DIRECTORY SORT /WIN9S/, SUPER SCAPE VISUALIZER, ELECTRONIC WORKBENCH 4.0, IVEX WINBOARD 2.03,
IVEX WINDRAFT 1.23, THE JAMMER 2.08, LABELS UTILITY /WIN95/, MUSICTIME DELUXE 1.1, THE PRINT SHOP DELUXE i 3.03, PC-NFS PRO 2.0 /SUN/,
WORLD WIDE WEB DIRECTORY, WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION /BETA 2/, AGENT 1.0 /WIN95/, EARTH TIME 2.0 /WIN9S/, MAGIC SCREEN MACHINE, .

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

RISE OF THE ROBOTS 2-1CD, DUKE NUKEM 3D-1CD, TORIN'S PASSAGE /SIERRA/ — 1CD, DESCENT 2 /INTERPLAY!—I CD
TROPHY BASS /SIERRA/~1CD, ZORK NEMESIS — 3CD, FPS FOOTBALL '96 — 1CD, THE BEAST WITHIN /SIERRA/ — 6CD,

486DX4 ... 100 mhz  SOUND BLASTER PRO ~ HARD DISK 850 mb
486DX4 .. 120 mhz SOUND BLASTER 16 PNP HARD DISK 1.1 gb
486DX5 ... 133 mhz  SOUND BLASTER AWE32 PNP  HARD DISK 1.3 gb
CD-ROM ... 2x/4x/6x/8x _ HARD DISK 1.7 gb
STAMPACI ... EPSON, HEWLETT PACKARD HARD DISK 2.0 gb
. D2OJSTICI, MISEVI, TASTATURE, FLOPI DISKOVI, KUCISTA, OSTALO .. &

SPANSKIH BORACA 4/1, BLOK 30, 11070 N. BEOGRAD

011/ 143 280 ... 011/ 143 280




NEOSYSTEM

CD Praa - audio & sof

/s

PROFESIONALNA OPREMA

PHILIPS
CDD 522

ABOLUTE ZERO, AIRLINES CD, ATF, CEC LEVEL EDITOR, HUMANS 2, PO

- VELIKI 'non ”ASLOVA LICE QUEST 3, STAR WARS, TWIN PACK, WITCHAVEN =2...

SNIMANJE NA CD ROM | 50 SOPTWARE citeATOR, GOREL CPO; BLECTRONIDE. EXCANGE <, MATH
| CAD &. SCO UNIX ADVANCED HARDWARE SUPLEMENT, QUARK XPRESS 3.32

-preko 1300 naslova, mgarandjl =——— = — e e e

od 6 mesecizasald ik NA PRODAJU AMIGA 1200+ HD 420 MB + MONITOR
SYU ROBU SALJEMO POUZECEM 7A CENU POZVAT] !

Neosystem - Podgoricka 8/1, 21000 Novi Sad

Tel: 021/369 -

.. SNIMANjE NA €D ... SNIMANGE €D ... SNIMANE CD ..
* /KOMPLETI [ . [ORIGINALI / ... "BACKUP /..../ MUZIKA / ...

ie .. IGRE ... IGRE IGRE

= DUKE NUKEM 3D, CIVILIZASION 2, DESCENT 2, |
_ THANK KILLER 2, DOOM FOR WINDOWS 95, ROBOTS. 2,
h '.ORMLmAi MANAGER, CHAMPIONSHIP MANAGER 2, .

.. PROGRAMI ... PROGRAMI ..

. mcROSTATION FOR WIN9S, PROCOMMPLUS3.0, 4P
PFSTATISTICA 5.0, ADOBE GALERY EFFECTS, DELPHMW-' ‘
- NORTON COMMANDER FOR WIN9S, MUSIC TIME 1.1, . %

../ PROGRAMI I IGRE PO VASEM IZ;ORU/ 30

PENTIUM ... 100/120/133/150/166 CD-ROM ... 2x/4x/6x

| ~ ORIGINALI-

| wiPPeER (7 CD). DESCENT 2. BAD MOJO, WING NUTS, RAYMAN, LION,
SPACE BUCKS, ZORK NEMESIS {2 CD)...

| DOK CITATE OVAJ OGLAS VEROVATNG SU VEC STIGLL:

| [FORMULA ONE G.PRIX 2 FINAL .TERRANOVA, CYBERIAZ. ..
“ ENCIKLOPEDIIE:

l MUSIC CENTRAL, DOGS, 500 NATIONS, CINEMANIA 96, OCEANS, ALL

I MOVIE GUIDE, EXOTIC PETS, PREHISTORIA, DK CARTOPEDIA ATLAS. ..

486 ... 100 DX4/120 DX4/133 DXS MEMORIJA......4/8/16/32
386 ... 33/40 S HARDDISK.%-,'-:% . 850/1.1/1.3/1.7/2.0

286 ... 16/20/25 RN MODEMI ... 14.400/28.800
SOUND BLASTER .. PRO/16/AWE32 §TA_~.(§I_ MONITORI, KUCISTA ...

AR LN e TREA X 011/ 122-399



* Ureduje NENAD VASOVIC

~ Ljubitelje igre Navy Strike ocekuju sve
komande sa tastature

" FIFA 96 na prvom mestu, Dark Forces | NBA
Jam konac¢no na Game Top 25, a Pirates!
i Goal! Ispod crte

H ‘m_

Jos jedna konzola pocinje dakrci svoj put na
demacem trzistu - Super Nintendo
Entertainment System

H

Procitajte novosti o Amiginoj sudbini; ‘o

sahoyskom kompjuterskom velemajstoru, )

.Sonyjeve” najave igara za
* konkurentske konzole...
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Civilization 2
Congo 5
Duke Nukem 3D
Evolution: Lost In Time
Forest Dumb-

Justice League: Task Force
McKenzie & Co.
Mickeymania
MiG-29 Fulcrum
Mission Critical
Pinball Prelude
Ridge RBCEI'

Road Warrior
Street"Fig\ter- pha
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Bugs Bunny Double Trouble

Deadlock
.Leisure Suit'Larry 7
Star Trek: Klingon
“*Syndicate Wars
“The Gene Machine
The Mindwarp
The Pandora Directive

Wn Ships & Iron Man

Little Big Adventure (2)
Shannara (3)
The Dig (3)
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STA DALJE?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

'?ﬂ-“lﬂ' increase rate of acceleration
‘Cr-F10' - decrease rate of acceleration
‘A’ - auto pilot toggle
QA - jump into viewed aircraft cockpit
‘B’ - air brakes toggle
‘Crl-B’ - pilot buddy aircraft
‘Shift-B’ - view buddy aircraft
'C' - check event view
‘D' - head up display
“Cirt-D’ - manual detali level
‘Shift-D' - outside display
 'E' - toggie ext. fuel tanks
‘Cr-E" - dump ext. fuel tanks

" 'F -flaps toggle

‘Alt-F - next fixed viewed
‘Cot-F' - reset fix to nearest
‘Shift-F’ - fixed/free toggle
‘G’ ~gear toggle

© *H'- landing hook toggle ILS HUD modie

' - maverick crosshair forward

S St - mmmmm

>4 Firestorm: Thunderhawk 2 * PC * Sifre za
nivoe: South America (1. TNH3GUG7EBDUSBI,
2. K3HBOVSFEFDQ402, 3. NVHBOVS3EFD649A,
4. O3HNOV4BEJD249A); Stealth Down (1. 6]HP-
OVV7AQDESEQ, 2. 9FHPOVTRAUDA4BA, 3. RR-
HPOVTFAUDMSJI); Panama Canal (1. TFHLOFU-
FMUCESMQ, 2. UIHHOEKFNI2CASTI, 3. J7GTOE-
MRM2CM472); Central America (1. JGTOUNNI-
2AESIQ, 2. NFGTOUISI6AA49A, 3. OJGOUMVIGA-
M542); Eastern Europe (1. A7GO90APRVAEEST],
2. CBGTOE9JVEEA4UI, 3. 4UGS5EUJVIEM5RA);
Canyon (1. F3GGS99RRSMESP, 2. HNGOS94JRO-
MAS5UI, 3. 2RGGOGRUROMMA4EQ); Gulf 2 (1. AJ-
HJOV4B6JDE4SI, 2. FTHBOVVNG]JDA4SI, 3. HB-
HNOVVB6NDM4U2, 4. 77HPOVRF6RDI432); So-
uth China (1. I7GGSINJ3IME44A, 2. PBGOSIP-
USMMASSQ 3. AUGKS1BB3QMM53]).

>4 Terminator: Future Shock * Akiiviraj Cheat
Mode sa ‘Alt-#" | ukucaj sledece Sifre: FIREPOW-
ER (sva oruZja), TURBO (brZa igra), SUPERUZI
(superpunjenje Uzija), BANDAID (energija), NEXT-
MISSION (trenutni zavrSetak nivoa), ICANTSEE
(vidis u mraku), COUNTERS (poloZaj na mapi i
broj preostalih zadataka na tekufem nivou) i

GARBLE (dozvoljava da vidis Sifru koju upisujes

umesto zvezdica koE' se EEV[EE na ekranug.

>4 Sensible World of Soccer * A * Kada se igra
u opciji Career, cena tima pada iako je igra¢ u
vodstvu ceo Sampionat, osvaja kupove itd, Za-

~J" - maverick crosshair left

-~ ShiftJ’ - hgetmutmtkmu
K’ - maverick crosshair right

“Shift-K' - mmmmmm
L' - targets relock

AL’ - target next lock

‘Ctri-L’ - target relock

- “Shift-L” - target single lock

‘M’ - maverick crosshair backwards
'mw-mmmmmm

Sto? Kako smanjiti odliv velikog novéanog kapi-
tala na opciju General Running?

>4 Formula One Grand Prix * 5ta znadi kada
se na ikoni u donjem desnom uglu kokpita poja-
ve dve ukritene crvene crtice i cemu sluZi ikona
u krajnjem levom uglu kokpita?

>4 Project X * Postoji li Sifra za besmrtmost ili

energiju?

24 Rise Qf The Robots * PC * Specijalni udarci
Za robote:

Cyborg;

Loader:
Builder:

Shoulder Barge: levo, desno, pucanije
Turbo Head-Butt: dole, gore, pucanje
Double Fork: 2 X desno, pucanije

Pile Driver: dole, levo, gore

Bomber jump: dole, desno, gore

AR’ - decresse rotate rate
‘Crl-R’ mmm
.lst-
T - auto fire
“Cir-T’ - target premission request
‘U’ - MFD mode switch
‘Alt-U’ - update rate for MFD
W' - wheel brakes toggle
X - tmactmm -
"y wm
‘Alt-Y" - radar increase scan widthyMFD camera tilt
“Cirl-Y’ - MFD camera zoomyradar range
‘Shift-Y’ - radiar azimuth height increase
7' - missile launch view
"1/2' - keyboard flight sensitivity increase/decrease
‘3 -chaff .
‘4 -flare
‘5/6/1/8" - mmmmm
Q0" - inside view rearjoutside
‘Shift-1/2..9/0" - view flight 1, 2, ..., 9, 10
‘Alt-1/2..9/0" - view flight 11, 12, ..., 19, 20
'If}' - inside view up/down

! - small RPM decrease
‘Slitl- - large RPM decrease
‘="- small RPM increase
‘Shift-=" - large RPM increase
'Badmce kﬂﬂam

~ 'Space’ - fire

'-!Imw mmm
meiﬂmmmm
ﬁww -nosedownup

- bank left/right

‘Shift-Cursor Up/Down/LeftRight” - mmmmm
‘Enter’ - outside padiock view
“Tab' - accelerate time toggle
‘Shift-Tab' - force accelerate
‘<f>" - minimum/maximum engine RPM
v-mm

'~ previous waypoint
'Shl’e. - outside information line

Crusher: Pincer Mincer: dole, desno, pucanje
Military: Cyber Slash: levo, desno, pucanije
Catapult Spin: dole, gore, pucanje
Sentry: Flying Jet Kick: 2 x dole, pucanje
>4 Destruction Derby * Startuj Championship
Race i kao svoje ime upisi: 'DAMAGE!. Posle toga
zapocni Practice Race i voziées otpomna kola. Skri-
venu stazu Ruined Monetary ¢es dobiti ako po-
stupi$ na isti nacin kao i u prethodnom slucaju
pri demu moras upisati re¢: REFLECT!. Konatno.,
ako ukucas NPLAYERS modi ¢es pre svake trke da

biras broj protivnika sa Kojima Ces$ se trkati.
7

@& Colonization * A * Odgovori na pitanja iz
proSlog broja: 1. Stockyard nikako ne moze pri-
miti vise od 300 tona robe. 2. Kolonije ti prima-
ju samo 10 Kkolonista zato $to je preveliki broj
stanovnika rojalistiCki orjentisan. Da bi to po-
pravio, angazuj nekog da radi u Town Hallu
(najbolje Elder Statesmana). Kako on bude pro-
izvodio Liberty Bells, tako ¢e opadati lojalnost
kralju. Kolonija u kojoj je vise od 50% stanovnis-
tva revolucionarno raspolozeno ima zeleni broj i
u njoj moZes imati vise od 20 stanovnika. 3. Di-
sketu na kojoj snimas pozicije moras nazvati
+COLONIZATIONSAVES™".

T Nikola Smolenski

24 Moreal Rombat 3 * PC * Sifra za dva igrada
kojom pobednik runde dobija moguénost da se

sveT kKomPUTERA. O8 JUN 96,
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bori protiv Johnny Cagea glasi: 327 - 485. Ovo se
moZe izvesti samo u sceni The Subway i vaZi sa-
mo za verziju 2.0. Kabal protivniku oduzima
66% energije na slededi nacin: skok udarac, Tor-
nado Spin, Ground Razor, 2 X noga dole, 2 X ru-
ka dole, dole + ruka gore, skok udarac i Purple
Fireball.

54 One Must Fall 2097 * Kako glase udarci?

(Objavicemo ih u nekom od sledecih brojeva.

odg. ur.) Da li postoji Cheat Menu?

04 King's Quest 3 * PC * Kako se ulazi u pedi-
nu i $ta raditi sa predmetima koji su oznadeni
zvezdicom? '

54 FIFA International Soccer * PC * Kada tvoj

golman degaZira loptu dobaci je i na de-
snoj ili levoj strani sredine terena. Cim igrac do-
bije loptu Sutni je ka golu. U ve(ini slucajeva
ovakva akcija se zavrSava pogotkom.

04 Spear Of Destiny * U toku igre istovremeno
pritisni tastere ‘M, ‘L', ‘I". Dobice3 sva oruzja i
Kljudeve, municiju i popunice$ energiju. Ista fo-
ra vazi i za Wolfenstein 3D.

4 Pitfall 95 * Sifre: IDBUYTHATFORADOLLAR
(prelazak na bilo koji nivo), LETSDOTHETIME-
WARP (prelazak na nivo ,Pitfall 2600"), EA-
TMOREBRAN (devet kredita), FIVEEASYPIECES
(prelazak na neki od prvih pet nivoa), PUMPY-
OUUP (punjenje oruZja), MEOWMEOWLIKEME-

OWMAN (devet iivota!.

04 Adventures Of Willy Beamish * PC * Kako
se vratiti kudi posto se uzme prijava za ,Frog

Jump Contest™? Kako pobediti Turbofroga?

Kudi treba da te doveze japanska porodica
uz Cifu pomoc ées se otarasiti bande koja ce
te napasti ispred bara ,,Golden Bowl”. Pre
nego $to poéne takmicenje, Hornjju pokaZi
tegiu sa muvama. Stavi teglu na sto i lako-
mi frog ée sav njen sadrzgj. Po-
ste toga ées lako moci da pobedis na takmi-
cemju. =

54 colonization * A * Napravi koloniju na do-
brom mestu i nazovi je imenom CHARLOTTE.
Dobices poruku .Cheat Mode Activated”. Na
ovaj nadin (e se otvoriti &itava mapa i dobices
dodatnih 50000 zlatnika. Medutim, vodi ratuna
da ovo znatno usporava igranje, 5to se posebno

odnosi na viasnike A_;nE bez hard diska.

04 Full Throttle * PC * Evo jedne interesantne
cake vezane za ovu populamu avanturu. Da bi u
arkadnim scenama borbe odmah pobedio bilo
kog motociklistu dovoljno je da istovremeno pri-
tisne$ levi 'Shift’ i *V". Protivnik e trenutno

izgubiti kontrolu i pasti sa motora.

04 Aladdin * MD2 * Na drugom nivou potraZi
stub na kome se nalazi nacrtan Silja. Dodi do
njega, pritisni taster za gore i dobices puno dija-

‘manata i jabuka.

= Mios Taffarcl

54 Slam Tilt * AGA * Sife: RADIOACTIVE
(wozradeni ekran”), LONGPLAY (pet loptica), AR-
CADE ACTION (igranje arkadnog dela [lipera,
postoji razmak izmedu reci), WIPEOUT (brise re-
korde), STONED (.neposlusna” loptica), SMILE
(loptica se osmehuje). Ukucavanjem sledecih Si-
fri dobijaju se razlicite poruke: DANIEL, KLAUS,
KOTTEN, WHIPLASH, BARRY, 1AIN, STEWART,
LIQUID, COW i CHEAT.

04 Syndicate * PC * Da li je objavljen opis
igre? (Da, u SK 9/93. odg. ur.) Cemu sluZi ske-
ner i kako se koristi? Da li je moguce regruto-
vati nove agente i kako? Ako postoje dodatna

(pristup). ,Sta dalje?" je konferencija broj 4. Sa ‘C'Citas

* =

ponuke sa'S Sales svoj bk kome. Na pitarya koja BB posa

oruZja koja se mogu sakupiti u toku misija, gde
se ona nalaze? Sta je potrebno uraditi da bi se

presao Ural?
U< Loom * Kako se zaustavlja morska pijavica i
da li je moguce ukloniti ja?

54 Wing Commander * PC * Da bi na kraju misi-
jesletmnabmdpm)mrastraﬁﬁdowom:asle-
tanje (taster ‘C’), a onda se polako pribliZiti bazi.
54 UFO * Dogurao sam do avgusta 2000. godi-
ne, a jos uvek nisam oti$ao na Mars. Sta treba
uraditi? Kako otkriti bazu? Wave Decoder Salje
poruku da vanzemaljski brodovi grade bazu, ali
nje nigde nema.

04 Vectorman * MD2 * Pauziraj igru i otkucaj
slede¢u Sifru: ‘C’, ‘A", levo, levo, ‘A’, ‘C’, ‘A" 1 'B".
4 Top Gear 2 * Sifre zemalja: Kanada:
KYH82H2GCHL214DT i Egipat: QYK42H2LN]JL-

2YACT.
Nesa The Trooper

S Beavis & Butt-head * PC * Kako uzeti veve-

ricu koju su zgazila kola? Sta treba dati psu na
ulazu u zatvor?
ﬂ

keut 1 idi u park. Pokusqj da uzmes vevericu,
pogledaj kola, a zatim procitqj natpis na ta-
bii. Upotrebi olovku na natpisu i videces Sta
ce se dogoditi. Vevericu ces pokupiti sa ze-
deta koju Ce ti napraviti domar Skole ako
mat odneses naduvani kondom. =

54 Mortal Kombat 3 * MD2 i PC * Sexality se
izvodi na sledeéi nain: mora$ igrati sa Sonyom,

pobediti samo koriSéenjem noge dole
(‘C"), u trecoj rundi uraditi Mercy, a zatim izvesti
sledeéu kombinaciju: 2 x ruka gore, 2 X ruka do-
le, blok i napred. (Napomena: ,,Udarac” nismo
isprobali, te prepustamo Citaocima da provere

da li on funkcionise.)
02 WWF Wrestlemania * PC i MD2 * Da i po-

stoje Sifre za varanja? Kako glase udarci za sve
likove?

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd
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Little Big Adventure (2)

Proxima Island

d éoveka u sivom odelu (trgovadki putnik) lupi fen
za kosu, odnesi ga lokalnom pronalazacu (zapa-
dno od pristaniSta) | dobides prototip miaznog ran-
ca (Proto-pack). Severoistoéno od pronalazateve
kuce Zivi zec Cjji se brat nalazi u zatvoru na Principal
Islanchu. EliminiSi straZara kojil stoli ispred laude, po-
kampl kijuc | udil unutra. Zecu recl lozinku | dobides cr-
venu karticu. U kudi sa ogradom severozapadno od pristaniSta
razgovara) sa sionom | on ¢e i dati digitalnu plodicu (Digital
Keypad). Koristed crvenu larticu udi u muzejsid kompleks, sta-
ni na reSetku i spusti se u kanalizaciju (pritisni “Space’ u Nomal
modu). Nastavi da ide$ kroz kanalizaciju sve dok ne dodes do
sledede reSetike. Pomocu nje izadi na powrSiny, ublj straZara u
belom, a zatim popricaj sa zelenim slonom. Ukdjudi alarm (po-
vudi polugu) | vrati se u muzei.

U muzeju visie nede biti nkoga | viadade skoro potpuni mrak.
Aldivirl miazni ranac | leni u obilazak, all pazi da nogom ne
dodimes pod zato §to se tako uldjucuje alarm. U prvoj dvoran
polupi qusarsku zastawy, a u slededoj iz kovéega uzmi ziatni
kiuc (pazi na robote koji staino patroliraju). zadi iz muzeja is-
tim putem kojfim si | doSao. idi do pristaniSta, udi u svoj brod |
vrati se na Citade] Island. Na pladi se nalazi ulaz u pedinu koja je
povezana tajnim prolazom sa tvojom kudom. Ziatnim iducem
otidiuca) vellka wata | u slededoj sobi polapi rog (Gawley's
Hom) i medaljon (Sendell’s Medalion). Pored simbola u toj so-
bi iskoristi rog | dobices deteline (Zivoti). Prolitaj sve natpise, &
zatim se wati u svoj brod | ponovo idi na Proxima isignd.

U severoistoénom delu ostrva udi u zeleno vozilo | dodi ¢es
do prvog velilog kamena (Marked Stone). Pogledaj ga, duni u
rog | otvorice se prolaz. Saznaces Sifru koja se odnosi na drugi
veliki kamen. Vrati se u grad, a zatim motocikdom idi do drugog
kamena (Eclipse Stone). Ponowi isti postupak i saznaces difru
koja se odnosi na prvi kamen. Uz put pokupi | &arobnu flautu
(Magic Fute). Ponovo idi do prvog kamena | reci mu ono §to ti
je rekao drugi. Koristedi brod, prevezi se do velike pustinje sa
hramom (White Leaf Desert). U pustinji pronadi jos jedan znak
| ispred njega duni u rog. Udi u pedinu, uhvati Elfa | pokupi pla-
vu karticu. Vrati se na brod i istakni gusarsia) zastawu. Sledece
ostrvo koje treba da posetis je Rebeflion Island.

Rebellion island

Razgovarg sa usamijenim vojnikom | on ¢e ti reci ko mu je
nadredeni. Skodi u rov koji se nalazl u blizini | jedan od voinika
e ti ponuditi vozilo, [zadi iz rova, udi u dZip | odvezi se do po-
bunjeni¢kog kampd. Razgovaraj sa zapovednikom, a zatim se
vrati nazad u pristani§te. Tamo ¢e te sadekati vojnik koji ¢e ti
izloiti plan napada na twdavu u Hamalaiskim planinama. Udi u
transporter.

Hamalayas Mountains

Kada se iskcas u podnoZju planina loeni na jugozapad, po-
pni se preko sanduka | buradi na sneznu Iiticu | unisti radio-an-
tenu. Ne treba posebno naglasavati da moras eliminisati sve
napadace koji ti smetaju. Idi dve lokaciie gore | put nastavi u
tenku. Ispred ulaza u twdavu ubjj 2utog idonirancg zeca. Uzmi
iiug i udi unutra. U tvedavi pronadi éediju u kojo] je zaroblien
voda polreta otpora | porazgovaraj sa nfim. Nastavi gore, ubij
crvencd idoniranog siona i prodi kroz prolaz na kraju prostori-
je. Konaéno sl se nasao sa druge strane Hamalagjskih planina,
odnosno, presao si na sevemu hemisferu planete.

Pomodu _snowboarda” se spusti niz planinu. Ukoliko Zelis,
spustanie moZes ponovit vise puta koristed skd-lift. Kreni na is-
tok | dodi ées do sefa u kome Zive zedevi, Pokugaj da poledes
supu iz kazana | zecevi Ce izadi iz Satora. Razgovaraj sa nfima |
jedan ée otvoriti prolaz do starog pristanita | voine baze. Po-
pricaj sa momarem na doku, a onda se probij do ulaza u sikia-
diste i udi unutra. Iz Celfje spasi jos jednog Elfa (dobides jos tri
detefine), a zatim zamoll zelenoq sioncica da aktivira nelau vr-
stu podzemne Zeleznice. Udl uvoio | posie voinje ¢es se na-
& u vojnoj fabrici. Ovde je cil] da uniStié sva jaja i larve gigant-
sidh bogomoliki koje ugroZavaju selo zedeva. S obzirom da
ova) deo igre ima sikono isldjucivo arkadni karakter (borba sa
protivinicima), necemo ga posebno opisivatl. Kada zawsis po-
sao u fabrici pronadi lokaciiu na kojoj je pariiran zeleni auto-
mobil. Udi u njega | prevezi se do sela u kome Zive zedewi.

Ako si unistio sve bogomolike, zec ¢e otvoriti novi prolaz
(Cavot Door). Idi levo, ubjj strazara, pokupi kijug | otidjutal ka-
pju utwrdenja. Eliiminii sve 5to se mide. Predi prelo mosta |, ko-
ristei plavu karticy, otvori vrata. Nastavi dalle, ublj arvenog kdo-
niranog slona | dodi do mesta gde je ukotvilen camac. Nemoj
waziti u njega, vel sikreni levo | ispred zaledenog jezera zasviral
na magitnoj flauti. Dobices bocu diste vode (Clear Water). Vra-
ti s¢ do svog katamarana (lwoz twwdawy, preko sela | oz prista-
niste pored skiadiSta) | prevezi se do pustinie. Tamo daj magi-
énu flautu mudracu | dobiées gitanu. Idi na Principal Island.

Na ulazu u zatver se probij pored bunkera | cuvara | udi u
kompleks. To je najlalde izvesti tako Sto ¢es pretudi strazara u

- rovu sa leve strane | popeti se merdevinama. Na kapii iskoristi

crvenu karticu. Posie borbe sa nekoliko Konova dodi ¢es do
sledede kaplie gde ¢es koristiti plavu karticu. Ublj #utog kioni-
ranog zeca | belog slona i dobides kjué pomodu koga ¢es ud
u zgradiu. Na ulazu odmah sredli straZara pre nego $to on akti-
vira alam. Pronadi kancelariju doktora Fanfroka. Razgovaraj sa
tipom u ¢eliji | dobices Idjut sefa. U sefu el naci mac | pismo

iz koga Ces shvatiti da je potrebno da ponovo ides na (tadel

Island. Vrati se stepenicama gore | pronadi ¢eliju u kojoj je za-
tvoren zec. On e ti odati tainu kako da najlakSe izades iz zgre-
de. Vrati se do katamarana | zaplovi.

Na Citadel lslandu idi do ulaza u svoju kaucu | razgovara) sa
komélom zecom kojl je po stnuci arhitelda. On ¢e te uvesti u
kuéy, a ti mu iz stola ukrradi |.D. karticu. Tada se wati na Hama-
lgiske planine | ve¢ poznatim putem dodi do ¢amca koji je
ukotviien u biizini jezera. Udi u njega | dobides pristup ostrvima
seveme hemisfere. Za pofetak, izaberi Brundie Island.

(nastavice se)

The Dig (3)

rzo izadi iz grobnice, idi desno kroz pedinu | sresces
Brinka. Zamoli ga da ti pomogne. On nee hteti da te
sashia | zato se wati u pedinu | baterijskom lampom
osvetli tavanicu. Brink ¢e se uplasiti od najezde slepih
miSeva | pobedi ce. Na lokaciji gde si ga zatekao po-
kupi sve zelene lristale. Kada se Brink bude watio
uceni ga kistalima da pode sa tobom.

Da bi oslobodio Megi moras pronadi paukovu jazbinu. Ulaz
u nju je smesten u levom uglu pedine koja se nalazi dve lokaci-
je levo od vita sa hologramskom mapom. U jazbini reci Brinku
da baterijskom lampom odvuce painju paulku. Za to vreme ick
desno, popni s& na wh vodopada | gumi kamen tako da voda
potede kroz reSetias. Vrati se u jazbinu i reci Brinku da pauka
namami ispred vodenog toka. Megi Ce zatim ukioniti reSetia |
bujica ¢e odneti paula. Ubrzo ¢e, medutim, izbiti svada, Brink
Ge uzeti sve zelene kaistale, a zatim Ce otici. Posle toga e ti se
Megl pricinuiti.

Idi do muzej-kule | uzmi nekolilko zelenih lristala iz sidadiSta.
S obzirom da je Megi u meduvremenu pronasia nadin kako da
komunicira sa vanzemaljcima, ponovo poseti bice u piramidi.
Iz razgovora el izmedu ostalog saznati da bice sebe naziva
Stvaraocem. Idi na plazu na kojoj si raniie video zeleno ene-

gretsko polje | Megi pokaZi tablu z muzeja. Ona Ce odjednom |,

shvatiti znadenje simbola | ubrzo e iz vode nid” ostrvo. U
unutrasnjosti ostrva se nalazi soba u kojoj ées polkupiti Cetwty,
posiednju metainu plotu.

Kada udes u pecinu koja vodi u paukovu jazbinu, pozvoni-
¢e video-komunikator | Brink ¢e pozvati u pomot. Pronadi ¢es
ga na lokaciii na kojoj si pokupio plavu kistalnu palicu (kula-
planetarfum). Razgovaraj sa njim i on ¢e traZiti da mu odseces
ruku koja je ostala zaglavijena ispod stene. Poslusaj 9a posto je
to jedino spasonosno resenje i koristedi Cefjusnu kost izvedi
LOoperaciy”. Zahvaljuludi zelenom kristalu Brink ¢e odmah zau-
staviti levarenje. Viati se u Nexws i Cetiri metaine plode pravilno
rasporedi u trougaonu nisu. Otvorice se posiednja wata. Pozo-
vi vozilo | ono ¢e te odvesti do katedrale.

Pogledaj kontroinu plodu koja svetli zeleno i u dva upranje-
na mesta stavi zelene leistale. Ostace prazno jos jedno mesto.
Popni se do vrha katedrale, razgovaral sa Megi i ukioni ptiie
gnezdo sa uredaja za pravijenje svetiostnog mosta. Aktivirg) |
poslednji most, vrati se do Stvaraoca | zatraZi da ti da odgova-
rajuéi deo da bi pokrenuo masinu u katedrall. Umesto trazenog
dela dobi¢es jos jedan itap sa simbolima. Sifru sa §tapa unesi
u hologramsias sobu (vit) | videces lokacjiu na kojol je sakriven
deo koji traZif. Idi do paukove jazbine, nastavi desno | izadi na
plazu. Ispod jednog kamena se naiazi deo koji ti nedostaje.

Posto imas sve 5to ti je potrebno wrati se do masine u kate-
drali. Tamo ¢e te dodekati Brink. Oduzede ti sve laistale | oticl.
Preko svetiosnih mostova dodi do lale-grobnice, prodi lqoz
pedinu u kojoj si ranjje uznemirio siepe miSeve i videces Brinka
kako polasSava da osposobi neki uredsj. Pokazi mu deo koli si
nadao na plaZi. Posle razgovora stavi deo u niggovu masinu ko-
ja ¢e napraviti dva zelena laistala. Uzmi kristale | izvadi deo iz
masine. Brink ¢e te napasti, all ¢e pasti u provaliju. Ponovo sta-
Vi deo u masinu | napravi jos dva nova kristala. Virati se do la-
tedrale | u uprainiena mesta na konzoli stavi dva laistala | idiu-
¢ni deo. Razgovaraj sa Megi, ona ¢e masineriju staviti u pogon,
ali ¢e pri tome poginuti (3mrc!).

Na ovom mestu je prepomnuciivo snimiti poziciu zato $to
postoje dva raziiCita zavrSetia igre u zavisnosti od toga da i
¢es odiuciti da oiivis Medi ili ne. Razlike izmedu dve varjante
nisu velike, all ipak je interesantno obe pogledati. U prvoj vari-
janti nemoj oZiveti Megi ved se odmah popni na vih katedrale
| zakoradi na svetlostni most. Polavice se neld monstrum. Isidju-
& nakratko most | Zivotinja ¢e pasti u vodu. Ponovo osposobi
most | dodi do centrainog kristala zvanog Oko, Udl unutra i do-
dimi portal. U drugoj varijanti oZivi Megi, ponovi te postupke
za laaj | finale <e biti malo drugacije. o

Shannara (3)

ulhaven (Culhaven) - prestonica patuljaka: TraZi od
kralja da ti da magicni Cekd¢ (Hammer of Power), Bi-
Ges optuzen da si ga upravo ti ukrao. Cela grupa, sem
tebe, e biti bacena u tamnicu. Kroz resetias razgova-
raj sa Daviom i reci mu da ¢e$ polasati da pronades
Geldd. Idi levo, a zatim udi u sobu na sevemno)j strani.
Pogleds) §ta ¢e se dogoditi, wati se u prethodnu pro-
storiju | pregledaj ormandic (cupboard). Ponovo pricaj sa Da-
viom i kaZi mu da ti pokaie krighu koja se nalazi u tamnici. Otvo-
ri kriglu | nadi ées opasac. Daj opasac Kilju (patuljak koji te pra-
ti) | optuZi ga za kradu. Bronin agent ¢e pokazati svoje pravo
lice. Nakon borbe razgovaraj sa kraljem. Otvori Kifjevu torblcu
i nadi e nucicu. U sobi na severu stavi rudicus u rupu na zidu |
qumi je. Nadi ¢e$ magiéni eldc. Odmah zatim e stici vest da
Je Bronina amija nadomak Kuthavena.

U razgovoru koji ¢e uslediti predioZi da se snusi most. idi na
severoistok | pitaj Davia da i bi mogao da snusi branu pomocu
magiénog kamenja. U jezero sipaj arobni prah, a potom Da-
vio treba da srusi branu. Usledice borba posie koje ¢es krenu-
ti na sever. Kada stignes do visedeg mosta pojavice se Alanon.
Predi most prvi | Daviu reci da konopac veZe oko stnika. Me-
dutim, u slededem trenutiu ce te Alanon napasti (u pitanju je
Bronina uhoda). Posle sveopste quive razgovaraj sa Selom i re-
ci jo da ée$ izvesti ritual Oslobadianja (Ritual of Release). Uzmi
maé u ruk i Kikni nfime na Selu.

Kamp gnomova: Gumi petu &izme | ukazace se elseri. Nji-
ma ¢e$ presedi konopac kojim si vezan. Pokupi konopac |
odvaljenom petom raseci $atorsko krilo sa svoje leve strane.
lzadli iz $atora kroz izlaz koji si napravio. Stos sa petom pono-
vi jod jednom na susednom Satoru | udi unutra. Svesteniku kofi
spava stavi povez na od, iz ruke mu uzmi Magic Torc | vedi ga
konopcem. Pokupi sveZan| idjudeva i vrati se u $ator u kome si
bio vezan. Otidiucaj | otvori oba metaina kowega. Idi do Sato-
ra gde si vezao svestenika | sredSces gnoma Giku. Razgovara) sa
niim | ubed ga da ti otvori vrata jame koja se nalazi izmedu dva
Satora. Za uzvrat mu obecaj da ¢es mu pokazati gde se nalazi

Helm of Command. Vrati se u Sator u kome su dva kovéega |
naredi Giki da ponese onaj u kome su stvan tvojih zarobljenin
drugova. Ispred ulaza u jamu od Gike uzmi rucicu | pomodu nje
otvori vrata. Vedi konopac za metalni kovdeg | qumi ga u jamu
Reci Gild da on prvi side dale, a zatim kreni | ti. Dole ¢eS sresti
svoje drugove.

Brendel treba da Celddem razbjje resetiu | da polasa da
prode kroz otvor. Vrati se posie toga do merdevina koje vode
napolie | pomodu nutice koju ima Gika zakljucaj viata. Idi dva
puta na istok, skioni metalnu ploéu | popravi mehahizam. Na-
redi Telselu da iskoristi Black Irix, a potom nela@ olrene toCak
na metainim vratima | neka ih otvori. Nastavi na sever, sreScesS
Alanona i dodi ¢e$ do jezera gde ¢e mat od Sanare biti pono-
vo iskovan. Posle borbe Alanon ¢e napustiti grupu.

Dvorana kraljeva (Hall of Kings): Najpre Telsek treba da
gume veliku statuu. Kreni na sever | grupu ¢e presresti ogromno
dudoviSte. Kada zapodne borba, reci Daviu da koristi magiéno
kamenije. U loitiénom trenutku naredi Daviu da ponovo koristi
kamenje bez obzira na posledice. Pokupi magicnu dijademu.
Nastavi dalje na sever, all nedes modi da predes proveliju. Vira-
tise lolaciju nazad | neka Telsek pokupi razvaljena vrata.

due animaciie grupa <¢e se naci u kavezu. Zajedno sa
Brendelom podigni reSetiku kaveza i Gika ¢e se provudi napo-
fle. Zamoli ga da ti pomogne. Gumi zatim kavez, veZi konopac
za Sipku | spusti se kroz rupu. U velikoj dvorani pogledaj vih sta-
tue. Neka Brendel svojim Sekicem gada kristalno oko. Posle bi-
the popni se uz statuu i uCi ¢es u prostoriju u kojoj se nalazi Bro-
na. Uzmi mac u nuke | doZiveces viziju.

Vizija zapravo predstavija test u kome moras ispravno odgo-
voriti na postavijena pitanja. Odgovort su slededi: 1. Because
it was my duty.”; 2. .You told me to leave you.”; 3. We saved
more lives than we lost.”; 4. You chose to die to save our lives,
Davio. You saved us all.”; 5. | used the Ritual of Release to sa-
ve your soul.” | 6. |t doesn't matter whether or not I'am a he-
ro, it only matters what | do.”. Kada se probudi, uzmi mac u nu-
ke | preseci knjigu koja se nalazi na stolu ispred Brone.

(keraj)
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od njenih

K
—

ocekuije nastavak koji ce, ako nidta drugo,

= doneti bar nivoe i - najbitnije od

svega — profit od prodﬁmmm kada od
poslednjeg nastavka

pitanje 5ta je ostalo od {
liko godina (i generacij@igraca)y
da ponudi? U slucaju Duke M
sio: nije ostalo nista, am smo sve!

Duke Niukem 3D dow.ﬁw trodimenzional-

nih suludih pucacina, kojekakvih Zivuljki,
nasilja, lavirinata i cmm ne, pa shodno tome pre-

uzima i nadin mrodenﬁgﬁlﬂh. Mm:lm. ono . vi--

Se" §to pruZa u odnoSina
(Doom, Heretic, Hexerf) jeste neve

i supernovi efekti, do Sadaj .-'51’ ) |..Pri
je to uobicajeno kod ovakvil man]

dardna: kojekakva blcﬂﬁmifam:amh rodnu
nam planetu i zavela mtpwm neduznim i
jadnim stanovnistvo Nuk

roj, licno je zapretio vodi neprijatelja -
poslati u... dobro, ne lﬂ ﬂmﬁlﬂtﬁ. ali sigur-
no tamo odakle du%aa, m&m lakva

Pogled tokom igranja (8 SR} je Klasican
za ovaj tip igara, odnosno _um licu”. No, ne
mora biti samo takav, jérsu mudri autori ostavili jos

- ta perspektiva, jer su tada vidljive sa-

. - podiZe atmosferu jeste mogucnost ko-

1 Djukove simpatiéne komentare, igrati

s pronalaZenje izlaza, ve( i traZenje taj-
ada neka IWW mm

ema odgovor bi gla-

;Manahh-*-

neke opcije na demu im od sveg sica
zahvaljujemo. Naime, moguce je uklju-
¢iti kameru koja ¢e celu akciju posma-
trati iza Djukovih leda, kao kada igra-
te Screamers ili neku slicnu trkacku
igru. Ovo predstavlja prijatno osveZe-
nje. Preko tastera "Tab’, koji se u ovom
~ Zanru uobidajeno koristi za ukljuciva-
- nje mape, moZete podesiti pogled iz
- plicje perspektive, kao u Alien Breed ili
 The Chaos Engine. Ovaj pogled moZete

koristiti u sprezi sa glavnim pogledom,
" no nazalost ne moZe se ukljuciti samo

mo gradevine, a ne i neprijatelji.
- Sledeca novina koja deluje korisno i

 riséenja ili uni$tavanja gotovo svega
$to vidite i nadete na proputovanju ni-
voima. Tako moZete koristiti WC (!) uz

bilijar, pucati u flaSe u baru, gledati
film u bioskopu, koristiti telefon ili Cak
prisustvovati striptizu u lokalnom no-

- ¢nom Klubu.
Ni pokretanje u igri nije ostalo bez
- promena. MoZete skakati (ali mnogo
‘bolje nego u drugim igrama), zaviaci-
ti se u rupe puzei po podu, okretati
8¢ naglo za 180°. Tako varijante
usputnih zadataka nisu viSe samo
kretanje gore-dole po stepenicama |

nih prolaza, proviacenje kroz ventila-
cione cevi... Doduse, u Quakeu (iji smo
demo vec imali prilike da vidimo ima jos
boljih stvari - kretanje po pokretnim platformama,

ronjenje, upotreba minobacada... Koliki Ce napre-

dak biti Quake u odnosu na Duke Nukem 3D sazna-

femo za koji mesec.

Za sada, Duke Nukem 3D predstavija zaista jednu

od najboljih Doomacina do sada. S obzirom da igra

dolazi iz firme ,Apogee”, za Koju su svojevremeno

‘momei iz ,1d Softwarea” napravili Wolfenstein 3D,

nije ni cudno da je Duke Nukem 3D tako blizak Doo-
mu. O¢igledno je iza ,Id Softwarea” ostalo dosta ide-
ja i talentovanih ljudi u ,Apogeeu”, Koji su u okviru

ogranka ,.3D Realms” napravili vrio uspelo ostvare-
nje koje zaista prevazilazi dosadasnje standarde.

Zbog sveopste frke oko ove igre (itaj: non-stop
igranja) autor teksta je uspeo da je proba samo na
486 DX4/100 MHz ratunaru sa 8 MB RAM memori-
je. Zato se izvinjavamo (itaocima sa slabijim masi-
nama koji ¢e ostati uskrafeni za informaciju kako
JStvar hoda” na skromnijim konfiguracijama. Lets
Nuk'em!

Viadimir PISODOROV

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: PC

Neverovatna
% atmosfera,

supergrafika,
odlicni efekti.

Da li vam je

4 ikad kompjuter
S radio 24 sata @
dnevno?
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 18. maja primili smo
mmwmmk | EVOLUTION: LOST IN TIME | DUKE NUKEM 3D

1 1
2.|BREED 96 | 2. CIVILIZATION 2
82% viasnika PC w 3 PINBALL PRELUDE 3 MCKENZIE & CO.
mm Amige i ﬁ% 4.|BLACK VIPER 4.|ALIEN ODYSSEY
= lllilllmilll “m f T = 5/HILT 2 5./ DESCENT 2
6.| FOREST DUMB 6.| CONGO
7. CHARLIE J. COOL 7. CONQUEST OF THE NEW WORLD
— | 8. SUPER SKIDMARKS 2 8. TERRA NOVA
Dobitnici nagrada u ovom broju: 9./SLAM TILT 9. ADVANCED TACTICAL FIGHTER
FONTIFI w3 usiugu besplatnog snimanja '1 0.‘?'Eltls LEG‘::CYW Ty 10 MISSFION. 2 e : .
4 it op 10 je meseéna lista azenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu informacija
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima: dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih éasopisa i liénih misljenja élanova redakcije.

® Milan Sasi¢, Kajmakcalanska 6, 26300 Vrsac, Igre su rangirane prema popularnosti | potraznji, a ne kvalitetu.
® Velibor Pekec, Vojvodanska 16, 26000
Pancevo,

® Marko Vujosevi¢, Bulevar Revoluciie 4, 85000
Bar, | TP PP|NP| Naziv igre i firme |TG Mthlatfoqne_
® Bojan Cucak, Karadordeva 20, 11080 Zemun | [ 1. Al 2.| 1.| FIFA 96 - EA Sports *26:'I30 PC
: h = 7 2.1V 1.| 1. |MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 236( 42 |Amiga|PC
00 e T ot Sl A0 | [3.10]3.[ 3. [NeALIVE 95 - EA Spons 226] 66 PC
4.|0| 4.| 4. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 180 40 PC
Toiffen é’*w Uskaghy bespdiingg imerés 5.|0]| 8.| 5.| WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 179 49 PC
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima: 6.0/7.14.  DOOM 2 - Id Software 160 30 PC
o DI Sioce vl R 7.|A[12. 7. | COMMAND & CONQUER - Virgin 155| 63 PC
15300 Lomic' a'"‘"’ Y N— | |8.]O| 4.] 3.| ALADDIN - Disney Software 150( 22 [Amiga|PC
® Dragan Stanojevi¢, Rasadnik 2 C1/16, 26340 9.1¥] 7. 2. | CIVILIZATION - MicroProse 149 20 |Amiga|PC
BelaCrkva, 10/¥|9.| 7. | COLONIZATION - MicroProse 129| 21 [Amiga| PC
| :quan Trifunovic, Drinska 17/9, 26000 Pance- |11, V1010 MORTAL KOMBAT - Acclaim 126/ 19 [Amiga|PC
pt 'lgor Krstic, Miloda Velikog 1/16, 11300 12/¥]11./10/ THE LION KING - Disney Software 124{ 21 |Amiga|PC
Smederevo | 13.0/13.13/ WING COMMANDER 3 - Origin 121/ 20 PC
® Vuk Janosevic, Pozeska 97/5, 11000 | |[14/0[14/14 REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 110| 28 PC
Beograd 15.0[15.15. COMANCHE - Nova Logic 98 | 21 PC
Cestitamo sreénim dobitnicima (za preuzima- | [1612116.15.] TIE FIGHTER - Lucas Arts 93 (17 PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i [1710O[17.]12/X-WING - Lucas Arts 88|13 PC
pozivamo sve cCitaoce da nam i dalje salju 18.,0|18./11.| STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 84|10 Al'l'lis& PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 19]0]19]13] WORMS - Team 17 83 | 10 [Amiga|PC
|20/A| - /20| DARK FORCES - Lucas Arts 82 | 29 PC
sv“ KOMPJ UTERA 21.4A| - |21 NBA JAM - Iguana Entertainment 77 | 26 |Amiga| PC
22 /0|20, wTDUNE 2 - Westwood Studios | 76| 13 [Amiga| PC
23,V (20, 5. | GOLDEN AXE - a 75| 3 |Amiga|PC
(Galnc TOP ’5) |94.794.941m£ ssmns-ifi Byte 74| 3 Amiga PC
Makedonika 31 . B ST

11000 Bcogfad m-wquwqmwgmummu

Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju ¢itaoci slanjem

glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

ISPOD CRTE
26. PIRATES! 36 FORMULA ONE GRAND PRIX 49
27| GOAL! 62| 37] X-COM 48
28] HISTORY LINE 1914-1918 61| 38 DOOM 47
| 29 UFO 60 | 39 LITTLE BIG ADVENTURE 46
30] FRONTIER 55| 40| THE JUNGLE BOOK 44
Fn. LEMMINGS 54 | 41.) FLASHBACK 49
32, FIFA INTERNATIONAL SOCCER 53 | 42 ECSTATICA 39
| 33, FULL THROTTLE 52 | 43| HIGH SEAS TRADER 38
| 34 SENSIBLE SOCCER 51 | 44 UNIVERSE 37
| 35.] ELITE 50 | 45 BATTLE ISLE 34

Ispod crie su igre najblize plasmanu na Game Top 25. Glasovi éitalaca mogu lako promeniti status tih igara,
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godinu dana pojavilo se mnogo

B igara koje podsecaju na originalni, prvi Ci-
W vilization. Uglavnom je re¢ o vojnim stra-
.‘__fmodnih su dostigle poprilicnu popu-
lamost. Ali, izmedu dobre i genijalne igre, a Civiliza-
tion e ovo drugo, razlika je u sustini. Nema upravlja-
ke simulacije u kojoj vam se pruza veci izbor razli-
 osnovnom zadatku. U tome je tajna
ostl da ova igra dosadi. Dok je sudtina
ojnil MJ& u destrukciji protivnika, C¥-
vilization e ije — u njoj moZete ratovati, bi-
_lm ali i ne morate. Posto je vas je-

dini pravi cilj da stvorite veliku, naprednu civilizaci-
ljudi, mﬁne narode ne morate gaziti &i-

'éwaaﬁ&uﬂm}dm kac;
‘nalete na novotarije. Nekada je
ova igra stajala na disketu i Ce-

Sid Meier's Civilir

ation [l

dova (luka, kanalizacija...), kao i nova svetska fuda
(krstadki pohod kralja Ri¢arda, ambasada Marka Po-
la, trgovacka kompanija Adama Smita...). Noviteti
se kriju i u borbi vojnih jedinica. Posle bitke, ukoliko
je prezivela, jedinica nije kao nova: zavisno od tezi-
ne protivnika, njena snaga se manije ili vise osula.
Delimi¢no je moZete oporaviti odmaranjem na me-
stu na kome se zatekla. Ali, da bi se potpuno obno-
vila, mora stié do nekog svog ili saveznitkog grada.
To igru u domenu vojne strategije Cini teZom, ali i re-
alisticnijom.

Svetska diplomatija je postala mnogo suptilnija,
time $to je uveden nov stupanj odnosa sa rivalskim
civilizacijama — savezni$tvo. Nekada ste mogli biti u
ratu ili u miru, reketirati proti-
vnicke viadare kako biste ih
ostavljali na miru (ili bili reke-
tirani iz istih razloga). Sada,
sem mirovnih ugovora mozete
sklapati i sporazum o vojnoj
saradniji, koji vas obavezuje da
savezniku priskalete u pomoc
u slucaju ugroZenosti i obra-
o, omogucuje vasim trupa-
ma da slobodno Setaju okoli-
nom njegovih gradova (Sto ni-
je slu¢aj ako imate obian mi-
rovni ugovor), a omogucuje i
obnovu snage vasih trupa i u
gradovima saveznika.

Poslednja novina koju ¢emo
pomenuti jeste mogucnost va-
ranja. Meni naslovijen sa Che-
at sadrzi more opcija koje e od
vas napraviti Cudo ¢ak i ukoli-
ko ste apsolutno nesposobni.
Kroz njega mozete visim sila-
ma naloziti da uniste Citave ci-
vilizacije, a da ne mrdnete pr-
stom, da seoce preko no¢i pre-

mmmm puta to-
; ' mulumedﬂalncg he-

_ igm-}a Kako je oq)otne
| .. ka kulja na sve strane. PoCev od uvo-
_ timacije, koja vise nije propracena po-
bipera u vidu osmobi-
mﬂpmﬂm 16 bitnim audio
':Fﬂiﬁﬂﬂaﬂ kroz celu igru (ne
~ ukoliko ™). Sem §to moZete po-
_QMMuﬂmmna kao nekad, sada
5 edito mﬂivam daje apsolutnu

vam se v pst izbora: stepen na-
Yosti _'_=_'Iﬁ(kaoquNﬂw novi
)k na skali tezZine igre, a tu je i 7 novih civiliza-
Kelti, '_r_'__':_:_-?lkmzi Spanci, Persijanci, Kar-

ficke _Mkl[ufna novina je 3D izomeltrij-
gija glavnog prozora sa mnogo jasnije
- pr m elementima terena nego ranije. Ra-
‘spon zuma jé poprilican, tako da se detalji mogu
uvecati ill umanijiti po ukusu. Za razliku od mnogih

-wm koje se ne snalaze oko iskoriScava-
, ' ikona i teksta u vedim rezo-

7 ova igra u 1024 x 768 stoji na ekranu kao
"M&ﬁmw titanja poruka necete izgu-
‘bid jjalna novina jesu AVI ani-

macije koje prate zavrSetak izgradnje svakog od
svetskih ¢uda. Neke od njih su zaista impresivne,
kao na primer, ona o piramidama. Sto se vasih peto-
ro savetnika tice i oni su ,,0Ziveli": potpuno digitali-
zovani i animirani likovi davafe vam savete na ra-
zgovetnom engleskom jeziku, sa gestikulacijom |
dramskom intonacijom profesionainih glumaca.
Cak ¢e i medusobno komentarisati misljenja, nara-
vno, u granicama parlamentarnih pravila.

To je bila 3minka za koju skidamo Kapu. No, go-
mila novina krije se i u samom izvodenju igre. Pre
svega tu je obilje novih voinih jedinica (strelci, slono-
vi, krstasi, padobranci...) i mnogi novi sadrZaji gra-

tvorite u megalopolis, ukradete
bilo koju tehnologiju u bilo kom trenutku, skotite u
bilo koju godinu i sli¢no. Naravno, ukoliko pribega-
vate varaniju, to e se drastiéno odraziti na vas kraj-
nji rezultat i nista od snova da budete jedan od naj-
vecih voda svih vremena.

Oni koji (iz nepoznatih razloga) jo$ uvek rade na
antickim verziama Windowsa, ne moraju vise da
strepe: Civilization 2 je prijateljski raspoloZen softver
i prema njima. Samo ¢e morati dobro da se naoruza-
ju memorijom - minimum je 8 MB, a pojedine opcije
rade samo na 16 MB.

Aleksandar VELIKOVIC

CD-ROM ustupio ,Logic”

ZANR: upravljacka simulacija

PLATFORMA PC

Estetsko

doterivanje nije

poremetilo
osnowni koncept.

Protiv? Huh!
Ovde se trazi @
neko kritiéniji.

— — —
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dolf Hitler je iznenada preki- Py

nuo sastanak svog osoblja 16. '
septembra 1944. godine, odlu-

“rvii da se tehnikom blic-krig izvrSi na

pad na Saveznike u liniji Ardena. Dalje
razmatranje istorijskih Cinjenica koje
su se dogodile narednih dana zauzelo
o mnogo vise prosiora u .Svetu ko-
mpjutera” nego Sto je to moguce, a ova
refenica je sasvim dovoljna da biste
shvatili 0 éemu je re¢ u novoj strategiji
firme ,[Empire Interactive”. Pred nama
se nasao originalni paket ove firme ko-
1 obuhvata CD sa igrom, uputstvo za
koriSCenje igre i posebno zanimljivu
knjizicu na stotinjak stranica sa svim
storijskim ¢injenicama vezanim za ovu
metku, kao i strateSku mapu svih doga-
ianja. Ako nekim ¢udom nabavite igru
direkto od proizvodaca, imacete isti
asodaj.

Instalacija Ardennesa na hard disku
moZe zauzeti od 172 do 5 MB, zavisno
od zelje za brzinom izvodenja. Mini-
malna platforma je 386X masina sa
2xCD-ROM uredajem i 4 MB RAM me-
morije sa Windows 3.11 ili Winodws 95
operativnim sistemom,
premda je igra u nasem
sluaju ,zazZivela" tek
na 486DX4 sa 8 MB.

Po startovanju vam
se pruza mogucénost za Scen
zbor novog scenarija,
ulitavanja snimljene
pozicije ili otpo€injanja
modemske igre (bilo da
vi zovete, bilo da vas
zove suigrac). Kada se
odlucite za izbor novog
scenarija, u prilici ste
da izaberete jedan od
desetak navedenih, pri
femu uz svaki dobijate
sratke istorijske Cinje-
miCe.

Ekran u toku igre je

sodeljen u nekoliko ce-
na. . Krov" {ine pada-
uci meniji, centralni deo zauzima mapa ispod koje
sledi lista jedinica i, konacno, statusna linija. Tu je
naravno i tool-bar.

U menijima se, pored standardnih opcija za sni-
manije, ufitavanje, podesavanje prikaza na ekranu
li statusa, nalaze i opcije kljutne za igru. Phase Me-
nu se koristi za prelazak na sledecu fazu (korak)
igre. Units Menu se koristi za promene statusa pri-
ateljskih jedinica, kao iz za izvrSenje vazdusnog vili
artilierijskog napada. Assault Menu se koristi za
zvrsavanje napada. Reinforce Menu za regulisanje
pojacanja.

Mapa se moze posmatrati u éetiri razlitita uveli-
anja, od kojih je svako pogodno za odredenu akci-
ju. Tako, naprimer, srednje uveli¢anje je najpogodni-
i za pregled velikog dela terena, a za posmatranje

(alja tu je najvede uvelitanje sa izometrijskom 3D

A
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grafikom. Polja na mapi su izdeljena na kvadrante
(Hex koordinate), a simboli koji se koriste su ekviva-
lentni onima koje koristi NATO za obeleZzavanie jedi-
nica. Ardennes Koriste 33 tipa jedinica, 5to je mozda
na prvi pogled pomalo i komplikovano, ali su rodo-
vi sortirani i po bojama. Tako su, naprimer, tenkov-
ske jedinice ljubifaste, braon su antitenkovske, crve-
no je obelezena inZinjerija, a narandZasto pesadija.

U listi jedinica, koja se nalazi odmah ispod mape,
prikazan je status onih jedinica koje se oznale na
mapi. Ukoliko oznacite mesto na mapi na kome ne-
ma jedinica, prikazuju se vremenski podaci.

Postoji pet osnovnih tipova borbe. To su direktna
i indirektna paljba, direktni napad, vazdusna podr-
$ka i minski napad. Uz to, potrebno je naglasiti po-
stojanje i specijalizovanih tipova vodenja bitki kao
Sto je protivvazdusni napad.

Za pobcdu je potrebna da se lspune uslovi kou su
posebno definisani za svaki scenario, a sama pobe-
da ima vise modaliteta - od potpunog poraza (Sto
mozda zvuli paradoksalno) do potpune pobede.
Uslovi se mogu naci u statusnem meniju.

Za podetnike savetujemo koris¢enje A/ Option Di-
aloga koiji, ukoliko se ukljuci na pocetku igre, poma-
Ze tako Sto talno ispise ,5ta namerava da uradi” a
na vama je da prihvatite ili odbijete ,,ponudu”. Na taj
nacin ucite se strategiji ratovanija.

Barttleground: Ardennes je sjajna strateSka igra
koja Ce vas danima drZati prilepljene uz racunar.
Ukoliko imate fanati¢nog prijatelja koji ludi za stra-
tegijama (podrazumeva se vase i njegovo posedova-
nje ratunara i modema) postari Ce trljati ruke, a vi ili
vas$ prijatelj ete na ime telefonskog ra¢una prili¢no
isprazniti dZzep na kraju meseca. ‘

Relja JOVIC

Originaini CD-ROM dobili
smo od proizvodaca
,Empire Interactive”

mpire

lH'l‘li ACTIVE

ZANR: strateska igra

PLATFORMA: PC

MEDUJUM: 1 kompakt disk

Kompleksnost i
@ izvodcnje,
modemske Igre

Jaka platforma je
neophodna, rad
pod Windows
okruzenjem.
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iRo se ne seca ta-

%ﬂ éno kada je poce-

lo. Ali, ja nikada

necu zaboraviti...

Pai*!o Je na dan Velikog Po-

mracenfa. Na dan kada sam

ubifena... Izgubila sam svoju

Jedinu ljubav, izgubila sam

svoj Zivot. Sada smo svi prokie-

d... Ponekad jedan jedini cin

ume da bude toliko zao da mo-

Ze da baci prokletstvo na citavu .Zemj;u menjajuci

tako buducnost... Samo de cetiri izgubljena elemen-

tala povratiti svet u ravnotezu. Tada ¢u ponovo Zi-

vett... Imam jos samo jednu nadu. Ta nada st ti. Ni-
ko drugt se ne usudyje da dode ovamo.

Verujete li u astrologiju i horoskope? Relativno
mali broj ljudi ¢e ,k'o iz topa™ dati pozitivan odgovor
na ovo pitanje, ali je sigurno da svako od nas pone-
kad voli da baci pogled na ono $to mu zvezde kazu-
ju, ma koliko to u nekim sludajevima zvudalo besmi-
sleno (npr. bi¢ete zdravi ukoliko se ne razbolite). In-
teresantno je da pripadnice lepSeg pola u principu
pridaju vei znalaj horoskopima od muskaraca, a
zbog Cega je to tako mozda samo zvezde mogu da
objasne.

No, verujete li u athemiju? Naravno da ne. Najve-
rovatnije ste u pravu, ali treba da znate da su ljudi ne-
kada alhemiju smatrali ozbiljnom naukom. Njeni po-
Ceci se vezuju za drevni Egipat kada su sveStenici,
koji su sebe nazivali alhemi¢arima, upomo nastojali
da iz obi¢nih metala odredenim hemijskim postupci-
ma dobiju zlato. Kako su vekovi prolazili alhemija je
postepeno prihvacena i u Evropi, ali sa nesto druga-
¢ijim osnovnim ciliem. Evropski alhemicari su u prin-
cipu tragali za ,eliksirom Zivota" koji bi im omogu-
¢io besmrtnost. Po prirodi stvari, u sve to je bila ume-
S§ana i astrologija, tako da se danas alhemija smatra
okultnom .naukom” koju niko viSe ne uzima za
ozbiljno, bez obzira na to 5to je ona ipak u velikoj me-
ri uticala na razvoj prave nauéne hemije.

Zork Nemesis je novi nastavak , Activisionove” se-
rije Zork avantura koja je nastala u doba kada su XT
racunari smatrani udom tehnike. Posle nekoliko Ci-
sto tekstualnih nastavaka firma ,Activision” je na-
pravila oocogroman korak napred i, u vreme kada se
CD kao medijum tek probijao na svetskom trZistu,
objavila za tadasnja merila fenomenainu igru Rerum
to Zork. Potpisnik ovih redova se dobro seca kako je
pre tri godine na Beogradskom sajmu tehnike netre-
mice blenuo u demo ove igre koji se tada ,vrteo™ na
standu jedne od firmi. Sada je, sreCom, novi nastavak
imao prilike da testira na sopstvenoj masini i pono-
vo se odusevio.

Jedan od najbitnijih elemenata koji odreduju kva-

litet neke avanture je svakako njen scenario. Pricdna

kojoj se bazira Zork Nemesis je prosto fantasticna, ali
je istovremeno toliko sloZena da ju je nemogude pre-
pri¢ati u nekoliko re¢enica. Ipak, u ,kompresovanoj”
formi ona se svodi na sledece:

U hramu Sunca i Meseca na planeti Zork (Zemlja)
zli Nemesis je zatvorio cetiri alhemifara (otac
Malveaux, general Kaine, dr. Sartorius i prof. Sophia
Hamilton) koji su na svojim planetama (Saturnax,
Murz, Juperon i Venusnv) izvodili eksperimente u
traganju za vefnim Zivotom. Alhemicari su, pored to-

ga, bili zastitnici etiri osnovna elementala
(vatre, zemlje, vazduha i vode) i tako odr-
zavali ravnotezu u svemiru. Medutim, ka-
da im je Nemesis oduzeo mo¢i, alhemiCari
mu se nisu mogli suprotstaviti. Tada se, na
sreCu, pojavio glavni junak koji je preuzeo
na sebe zadatak da povrati Cetirl elementa-
la i tako omogu(i alhemicarima da udruze
svoje snage protiv Nemesisa.

Zork Nemesis se po koncepciji nalazi ne-
gde izmedu avanturistitko-logickih igara
kao $to suMyst, 7* Guest ili 1 1* Hour i Kla-
sitnih avanutra u ,prvom licu” (Lost In Tt
me, Misston Critical, Buried In Time itd.).
To znadi da nimalo lake probleme u ovoj
igri podjednako ¢ine i logicke i avanturisti-
ke zagonetke, pri temu logicke, po proce-
ni, imaju veéu ,specifitnu tezinu™.

Kretanje glavnog lika je reSeno na jedin-
stven nacin. Do sada su sve naprednije
avanture u ,prvom licu" bile karakteristi-
¢ne po kontinualnim animacijama u prav-
cu Kretanja, s tim $to je orjentacija lika u
odredenoj tacki iskljucivo bila vezana za
neku od strana sveta. Ovde je primenjena
upravo obmuta logika: lik se Kroz prostori-
je krece po sistemu ,korak po korak”, ali
istovremeno moZe zauzell potpuno proi-
zvoljan poloZaj u odnosu na svoju vertikal-
nu osu. Na taj nacin igra je u velikoj meri
dobila Doomoliki izgled.

Kvalitet grafike Zork Nemesisa perfekino opisuju
re¢i kolege Krsmanovica koji je u najavi za ovu igru
(SK 4/96) napisao da sfike iz {gre... predstavijaju ne-
sto najlepse videno u poslednje vreme. Nikada do sa-
da u jednoj igri nije videna fotorealisti¢na grafika u
kombinaciji sa poluDoomolikim izvodenjem. Svako
ko je barem jednom u Zivotu igrao neku od 3D puca-
¢kih igara cenice ono $to su uradili programeri ove
igre. Jer, napraviti Doornoliku avantury, a pri tome
ne koristiti klasi¢tno mapiranje teksturama, prava je
umetnost. Muzika u igri je takode izuzetna i najvise
podseca na ento-ambijentalni zvuk koji u posledenije
vreme gaji sastav . Enigma”.

Ova avantura, medutim, ima jednu veliku ,ma-

iednnstavno re¢eno, to nije igra za svakoga.
Ona ¢e biti interesantna relativno uskom krugu lju-
di koji imaju vremena, volje i strpljenja da se posve-
te ne¢emu toliko kompleksnom. Oni Koji pak viSe vo-
le da tamane protivnike u neogranienim koliCina-
ma. ili da ih biju do iznemoglosti, treba da zaobidu
ovu igru u Sirokom luku. Njima ¢e ¢itava stvar delo-
vati krajnje besmisleno i dosadno. Takode, moramo
upozoriti da pojedini problemi u igri zahtevaju deli-
mi¢no poznavanje oblasti koje ne spadaju u opste

znanje proseénog Coveka ~ astronomija, muzika
(note i akordi), hemija itd.

Ukoliko se na vasem stolu nalazi dovoljno mo¢na
masina koja Ce stoicki podneti .teret” ove avanture
(Pentium ili neka brza 486-ica sa CD-ROM-om Cetvo-
rostruke brzine), onda nema razloga da puno razmi-
Sljate - nabavite Zork Nemesis i uzivajte.

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio ,Espro”

& . rioi originaine zasonem-

Jos jedan
S razlog
! ,l;'.;.'_.'_‘:".",;.‘_‘! r n kumn'u
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AIY DEARE, MY dvee epan OF LT, DCERS Ml
Tl wEAD OF TWi slw FLAGC CITY POL

FOWN. POOPLE AT t THlE AL

eki Citaoci Ce se mozda setiti jedne starije,
relativno nepoznate igre, koja kod nas ni-
kada nije postigla neku populamost. Ova
igra, poznata i pod imenom Doom, uspela
« da izazove strahoviti talas od nekih stotinak kopi-
i (Sto boljih, Sto loSijih), tako da verovatno nema
softverske kuce koja drzi do sebe, a da nije izdala bar
edno ostvarenje na tu temu. No, glavna boljka Doo-
macina je bio i ostao nedostatak originalnosti. lli je
u pitanju konanovsko . vreme pre vremena”, u kome
hesomudno jurcate po mraénim tamnicama naoru-
zani samo macem i magijom ili, pak, daleka budu-
cnost u kojoj Zemljom viadaju roboti, pa je vas zada-
tak da ih potamanite. Samo je nekolicina igara ovog
tipa donela nedto zaista novo. To su Witchaven, De-
scent 1, konacno, Quarantine,

Ono $to Quarantine izdvaja iz gomile slicnih je &i-
njenica da je glavni lik futuristicki taksista-manijak,
koji jurca ulicama Los Andelesa u potrazi za muste-

, WE AN Wik
WHAML EDVPOWNSIBLE PO LATIMG O4FF THE OLD POLME
FORCE OF FLAGL CITY AMD REFLACING THEM WITH Teg
OMNI (OFS. WMEN (ALCIY AMD IS DMMI COPS CAME TO
Cung L1 T

rijom i usput gazi sve pred sobom. ,Pa ovo
ima i kod nas” razoCarano Cete pomisliti i bi-
ti donekle u pravu. Jedina razlika je u tome
Sto Kod nas prosipanje krvi slucajnih prola-
znika ponekad moZe biti i kaZnjivo. Takode,
arsenal nasih taksista se uglavnom svodi na
sitnije vrsie vatrenog oruzZja (mada seé tu i ta-
mo provuce neka haubica ili protivienkovska
mina), dok je u igri Quarantine vas taksi
opremljen mitraljezima, topovima, Silicima
itd. Kada se pojavio, i Quarantine je imao do-
sta mana, od Kojih je najizraZenija bila nepo-
stojanje odredenog zadatka koji bi trebalo
ispuniti, vec je jedini cilj bio
prevesti $to vise putnika (uz
nezaobilazno dezintegrisanje
zateknutog zivija), Sto je vre-
menom postajalo prilicno do-
sadno.

Programeri ,Gameteka" su,
svesni ovoga, napravili novu,
pobolidanu verziju Quaranti-
na - Road Warrior. Da li je u
pitanju zvaniéni nastavak ili
ne, nismo u stanju da kazemo
(mada u nekim reklamama po
stranim Casopisima figurira
cifra ,2"). tako da Cete za in-
formaciju morati da pozovete
+Gametek”, ili kontakdirate lo-
Kalnu vraaru (Sto se moze
pokazad jeftinijim).

Najveci napredak posti-
gnut je na polju same konce-
pcije nivoa. Igra se sastoji iz
niza misija (nivoa) od kojih
svaku morate u potpunosti
izvrsiti da biste presli na sle-
deCu. Zadaci su vrlo jasno
predodeni i u pofetku manje-
vise jednostavni. Logino, ka-
ko vreme bude odmicalo bice
sve tezi i tezi, ali Cete zaista
mnogo pro€i pre nego Sto se
stvamo pomucdite.

Road Warrior se odlikuje velikim brojem i
raznolikoSCu misija. U prvoj, naprimer, kru-
Zite po nekakvoj mrafnoj areni naoruzani sa-
mo Siljcima na braniku i pokusavate da de-
molirate ostalih pet automobila. Druga misi-
ja je, u stvari, trka u Kojoj morate pobediti ne
birajuci sredstva, dok treca predstavija put do prvog
grada, gde vas ofekuje vrio gust saobracaj i gomila
izrazito nervoznih vozaca. Kasnije Ce biti misija u
kojima ¢e u potpunosti dodi do izrazaja morbidni hu-
mor autora. Recimo, da pogazite kolonu maratona-
ca(!. ili da unistite nekoliko robota koji haraju gra-
dom, ubijaju kucne ljubimce i njihovo meso podme-
cu u hot-dog! Misiju vam zadaje musterija, a po nje-
nom zavrSetku dobijate informaciju o lokaciji slede-
¢eg klijenta.

Sa tehnilke strane, Road Warrior je unazadio Do-
omacine kojih 200 godina. Ovo se ne odnosi toliko
na simpatiénu rock’n’roll muzifku podlogu koja ¢e
vas pratiti tokom igranja, koliko na zaista ruznu
~Kvadratastu™ grafiku, koja podseca na prve dane
3D pucacina (Citaj: Wolfenstein 3D). SreCom, grafiku
~vadi” hrpa sjajnih efekata -~ naprimer, kada vam se
par litara krvi nevinog pesaka prospe po Sofersajbni,
ili nabodete policajca na Siljke a onda se istim zabi-

Road Warrior

jete u prvi zid, ili prepolovite slucajnog prolaznika
najjatom raketom koju trenutno imate. Od mana bi
trebalo istaci i loSu kontrolu vozila koje se krece kao
po ulju. Tako ¢e vam, ukoliko ste u nekoj poteri, ule-
tanje u krivinu pod pravim uglom verovatno pred-
stavljati nepremostiv problem. Naravno, nije ni tre-
balo ofekivati da voznja bude na nivou Screamera ili
Fatal Racinga, ali je ipak trebalo malo viSe poraditi
na povecanju stepena realisticnosti.

Road Warrior je ispunio nasa ocekivanja i uprkos
nevesto resenom pitanju grafike predstavija jednu
odlicnu pucacinu, punu interesantih ideja. Doduse,
verovatnoca da ¢e ova igra postati Klasika" o Kojoj

¢e se pricati u narednim godinama je mala, ali Road
Warrior u svakom slucaju obeava dobru zabavu.
lako je CD . Rip" verzija ove igre dosla joS pre par me-
seci, sacekali smo originaini disk. Pokudacemo da se
i ubuduce drzimo takve prakse, u okviru kampanije
+Doie CD Ripovi". :

Hir GASI
CD-ROM ustupio DIV Soft”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: PC

Dinamicno,
duhovito,

Losa grafika,
povremeno
isuvise
morbidno.
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redinom XXI1 veka nauka i tehnologija su
dostigle takav nivo da se Coveku po prvi
put u istoriji civilizacije ukazala prilika da
stvori istinsku veStalku inteligenciju u
obliku bi¢a koja bi imala razum, ¢ula i ose€anja. Ova
ideja je, medutim, (neYofekivano podelila narode na
planeti Zemlji. Jedni su smatrali da se tehnicki na-
predak ne moZe zaustaviti i da naucnici moraju na-
staviti sa istraZivanjima bez obzira na eventualne
nezeliene posledice, dok su drugi tvrdili da jedino
trenutni szatus quo moZe obezbediti sigumu budu-
¢nost Covetanstvu. Svade su potrajale sve dok se ne-
ko nije setio ¢udnovatog rata koji je nekoliko godina
besneo u Evropi pred kraj dvadesetog veka. Po iden-
ticnom scenariju Cetiri velike svetske sile (Japan,
SAD, Kanada i Australija) su istupile iz Organizacije
Ujedinjenih Nacija i osnovale samostalni Savez (Al-
liance) protiv volje ostalih lanica. Ubrzo posle toga
izbio je rat.

Rat izmedu UN-a i Saveza je trajao vel petnaest
godina kada je jedna saveznicka istraZivaka sonda
na udaljenosti od 68 svetlosnih godina od Zemlje ot-
krila planetu Persefonu (Persephone) u sistemu Be-
ta Ceti i tom prilikom registrovala znake vanzemalj-
ske civilizacije. Ubrzo su u strogoj tajnosti ka Perse-
foni upuéena dva svemirska broda: naunoistraZi-
vacki ,USS Jericho” i, kao pratnja, ratna Krstarica
,USS Lexington" na Celu sa kapetanom Stivenom
Dejnom (Steven R. Dayna). Uprkos trudu da misija
ostane prekrivena velom tajne, Ujedinjene Nacije
su preko svog agenta saznale za ovu operaciju i po-
stavile zasedu u blizini Persefone.

Bitka u orbiti planete je trajala vrlo kratko. Ka-
petan Dejna je shvatio da ne moZe odneti pobedu i
zato je doneo strasnu odluku: celokupnu posadu
oba broda (sem jednog ¢lana) ukrcace u Sad sa na-
merom da je preda neprijatelju, a kada Satl kona-
¢no bude pristao na protivnicki brod sam ce aktivi-
rati termonuklearnu bombu. Na taj nacin e pruzi-
ti poslednju Sansu da jedini preZiveli Covek na
JLexingtonu” ipak okonca misiju na Persefoni.

Ovaj opdimi uvod predstavlja osnovni zaplet na-
jambicioznije .Legendove” igre do sada. Mission
Critical je avantura Koja, iako poseduje odredene
slitnosti sa prethodnim ,Legendovim™ ostvareniji-
ma, konano unosi malo Zivosti u pomalo monoto-
nu ponudu ove firme. Koncept ,.statitne avanture”
koji je oduvek bio predmet kritika ovde je napusten
(vide¢emo samo na koji vremenski period) i zame-
njen mnogo savremenijim nacinom izvodenja koji,
izmedu ostalog, podrazumeva i kontinualnu anima-
ciju kretanja kroz prostor, Naravno, podrazumeva se
da avantura spada u grupu onih koje se odvijaju ,u
prvom licu”.

Glavni protagonisti igre Mission Critical (pored
glavnog junaka) su kapetan Dejna koga tumaci ta-
mnoputi Majkl (Michael) Dorn, TV publici poznat po
ulozi Worfa u seriji ,,Star Trek: THe Next Generation”
(sasvim sigumno ga necete prepoznati bez klingon-
ske maske); i PatriSa Sarbone (Patricia Charbonne-
au), nama manije poznata glumica koja je zabeleZila
uloge u filmovima ,RoboCop 2" i ,,K2". Pojavijivanje
ovih glumaca se, medutim, vezuje skoro iskljucivo

za fenomenalno napravijeni
desetominutni intro iz prostog
razloga Sto po scenariju igre
oba lika (kapetan Dejna i zapo-
vednica Tran) na samom poce-
tku ginu u strasnoj eksploziji.
Celokupna prifa veoma
podsea na zaplet Cuvene
,Odiseje u svemiru 2001" koju
je Stenli Kjubrik reZirao po
istoimenom romanu Artura
Klarka. Poput junaka .Odise-
je" Dejvida Boumena, koji se
sticajem tragi¢nih okoinosti nasao
sam na svemirskom brodu ,,Otkri¢e”,
igrad e se na pofetku ove igre nadi u
ulozi jedinog preZivelog ¢lana posa-
de krstarice ,USS Lexington”. Sce-
naristi su, svesno ili ne, iskoristili ve-
liki broj antologijskih scena iz pome-
nutog filma, dodali i izmenili neke
situacije i sve to prilagodili vremenu
i mestu na kome se igra odvija. Igrac
¢e, naprimer, morati da izade iz bro-
da kako bi popravio komunikacionu
antenu, moraée da osposobi osteceni
superkompjuter (suprotno od onoga

u ,Odiseji™), napustice veliki brod u malom 3atlu da
bi se otisnuo ka vanzemaljskom objektu na Persefo-
ni i, konadno, doZiveti susret sa specificnom formom
inteligencije u drugoj dimenziji iz koje povratka ne-
ma. Na srefu, ovakvom kradom" Mission Critical
nije nista izgubio na kvaliteru.

Savremene avanturisticke igre se sve vise prave (a-
ko da u sebi sadrZe i elemente drugih Zanrova. U
ovom sluaju izbor je pao na strategije tipa Warcrafi.
Naime, u poodmakloj fazi igre glavni junak saznaje
da je ,Lexington” opremljen prototipom odbrambe-
nog sistema koji se sastoji od devet borbenih drono-
va (bespilotne letelice) koje moZe kontrolisati ovek
kome je ubrizgana specijaina droga po imenu ,hajp”
(hype). Aktiviranjem ovog sistema pomocu VR ureda-
ia koiji se nalazi na brodu ulazi se u deo avanture ko-

ji ima tipicno strateski karakter. U prvih osam trening
misija igral kontroliSe svoje dronove na slican nacin
kao u Warcraftu. Cilj svake od ovih misija je upozna-
vanje sa osnovnim taktikama koje se upotrebljavaju
u odbrani matitnog broda ili u napadu na protivnicki.
Ubrzo po zavr$etku ovih treninga ,Lexington” Ce biti
napadnut od strane brodova Ujedinjenih Nacija i ta-
da ¢e igra¢ modi da pokaZe u kojoj meri je saviadao
principe upravljanja sistemom dronova.

Mission Critical je ne samo najambicioznija vec i
najbolja ,Legendova” igra. Preporucujemo je svim
fanovima naucne fantastike, a posebno onima koji
cene delo Artura Klarka. lako je njena teZina u poje-
dinim momentima tolika da moZe obeshrabriti i na-
jupornije avanturiste, uloZeni trud u njeno resavanje
se zaista isplati. ‘
Slobodan MACEDONIC

ZANR: avantura

PLATFORMA: PC
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Forest Dumb

Cigledno namema slinost izmedu imena

igre i filma ,Forest Gump" ne prejudi-
cira ama ba$ niSta. Vesto sklopljen naziv
ima za cilj samo da privue paZnju na ovu sasvim
obi¢nu platformu, nama ve¢ dobro poznate poljske
firme .Avalon".

Ako su se programeri uopsdte rukovodili nekim
motivom iz filma, onda je to definitivno inteligenci-
ia glavnog junaka. Mada nema uvodne prie, lako se
da zakljuditi da je lik koga vodimo (ne bi se usudiva-
It da odgonetnemo 35ta je) priglupo stvorenjce koje
treba da izvodi Jump & Run po ekranu, uz gaZenje
svega Zivog i izbegavanje (ne)ve$to postavijenih
zamKi. Toliko o originalnosti igre.

Primama osobina glavnog junaka je da moZe ek-
stremno visoko da skodi, dok visina skoka zavisi od
duZine pomeranja palice nagore. To je
od vaZnosti kada se uzme u obzir sa-
stav neprijateliske populacije, Kkoji
obuhvata sve oblike letecih, tréecih,
gmizucih i plivaju¢ih karakondZula
koje, bez ustezanija, atakuju na njegov
mladi Zivot. Bitna je i Cinjenica da se
na$ pulen moZe kretati ekstrmno br-
zo, pod uslovom da uhvati dovoljno
dugalak zalet. Brzina animacije je ta-
da ravna najbrzim platformama, sa-
mo je nezgodno (o Sto je nemoguce
uhvatiti posten zalet, a da ne ,polju-
bite” neki neprijateljski sprajt.

Predusiov za prelazak nivoa je
sakupljanje odredenog broja novdi-
Ca, a pored njih nije zgoreg pokupi-
ti i neki neobavezni dodatak (nara-
Vno, u pitanju su vockice). Posle sa-
kupljenog i poslednjeg novtica tre-
ba jo5 samo nadi izlazna vrata i eto
vas na sledecem nivou.

Statusni deo ekrana zuzima donje delove i sadrzi
podatke o broju Zivota, energetskim jedinicama, bro-
ju nov(ica koje treba sakupiti, preostalom vremenu
i bodovnom saldu.

Sledi spisak zamerki: Preterana osetljivost dZoj-
stika, neprirodne kretnje (loSe izveden efekat ..iner-
cije™, skromna grafika, monoravanski skrol, nedo-
statak zvuine podloge, a narofito imbecilan zvuk
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(posebno pri gubitku Zivota, kada se glavni lik jezi-

vo prodere, u najmanju ruku kao da mu zabijaju kli-
nove pod nokte).

Za kraj, Sifre za nivoe: Level 1 = 0123, Level 2 =
4791, Level 3 = 5628, Level 4 = 9111, Level 5 =

0997. i
G. JOKSIMOVIC

PLATFORMA: Amiga 500
MEDUUM: 2 flopi diska

Zavidna
@ dinamic¢nost
kretnji i

vizuelni utisak.
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arakteristike simulacija flipera koje se poja-
vljuju u poslednje vreme na globalnom i na-
Sem wrziStu su sve zanimljivije. Za razliku od
nedavno opisanog Slam Tilta, Pinball Prelu-
de odlikuju originaine dizajnerske ideje programera
iz firme .Effgy Software”, ne tako poznate u sof-
tverskoj industriji. PoStmjuéi standarde broja tabli u
novijim produktima ovog Zanra, pomenuta kuéa
nam predstavija tri, sa tematskim zbivanjima veza-
nim za svaku: Past; Present i Future. lako su dosta
dareno uradeni, na svakom dominira karakieristi-
¢na boja, varirajuci u nijansama.
® Past (proslost) je sa akcentom na prirodi i pra-
Zivotinjama, pa su kao fliperi data dva manja stabla
u gomjem i dva veéa (glavne palice) u donjem delu
table. Sa leve strane je detaljno uradena redica koja
zamenjuje kanal na pravim fliperima. Kada kugla
~upadne” u ovaj deo delimitno e potonuti, 3to je
izvedeno vrio kvalitetnom animacijom. Tu se mogu
videti i Zivi elementi kao 5to su Zabica koja uz kara-
kteristitne zvuke skace u vodu ili ribe koje se praca-
kaju iznad iste. Sredinom flipera dominira dinosau-
rus koji povremeno otvara ¢eljust. Ubacivanjem ku-
glice tamo dobijate mogucnost Multiballa (igra sa
pet-Sest kugli preko celog stola). Ceo sto je prepun si-
tnih detalja kao Sto su stopice praZivotinja, mahovi-

na, talasi u red itd. Sve to zamenjuje kartice, petur-
ke i slitne nosioce bodova u normalnim fliperima.
® Present (sadasnjost) je tabla koja prati svako-
dnevicu kao Sto je parkiranje kola, gledanije televizi-
je i fudbalske utakmice. Po izgledu, za ovu tablu se
moze re€i da najviSe podseca na kion neke od wabli
iz Pinball Mlusionsa. Podigra je fudbalska utakmica

koja se odigrava u levom uglu table. Postizanjem go-

_lova na utakmicama dobija se ekstra loptica. Ubaci-

vanjem kugle u kanal sa zvezdom pokrecete neku
vrstu ,tocka srece” sa slucajnom selekcijom bonusa.
® Future (buducnost) je uraden tamnije od pret-
hodna dva, koji su u veselim bojama (cma budu-
énost?). Cela tabla izgleda kao pogled iz svemirskog
broda na futuristicki grad Cije solitere obavija magia.
Fliperi su u obliku neonskih lampi, a kugla nije stan-
dardno .metalna”, ve¢ je plavkasta sa simbolom
zvezde na povrsini. Njeno lansiranje je iz sredine

stola, tako da pada direktno na glavne flipere.
Negativna osobina igre je vrlo lako tiltovanije
(‘Alt" tasterima) i broj igraca koji je sveden na je-
dnog. Pohvalno je 5to skrolovanije stola moZe biti ho-
rizontaino i vertikalno. Brzina kugle povetava teZi-
nu koja je nedostajala prethodnicima (Pinball Dre-
ams, Pinball fllusions itd.) 1 svako novo igranje je
izazov. Semplovi su malo ,mutni”, dok je muzika u
Tehno stilu karakteristiéna za svaku od tabli. ]
B. BABOVIC

ZANR: simulacija flipera

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDIJUM: 4 flopi diska

Graficki detalji i
animacija kugie.
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lagijati igre SimCity su uvek ra-
P do viden gost na nasim monito-

rima. Praktitno neiscrpan izvor
moguénosti za razlitite kombinacije Cini
ovaj Zanr igara izuzetno zahvalnim za pro-
gramiranje. Do slicnog zakljucka do3ao je i
jzvesni Damjan Tamavski (Damian Tar-
nawsky), nezavisni programer iz Australije.
Seo je za AMOS editor i tako je nastala ova
lepa i interesantna igra.

Breed 96 i pored skromnijih tehnickih ka-
rakreristika (naroCito siromasnog zvuka),
svojom neodoljivom jednostavno3cu i prili-
¢no velikim brojem opcija prosto lepi za
ekran. Lakoca upravijanja je narocito zna-
Cajna kada se izgradi veliko naselje, sa puno
zgrada i drugih elemenata.

Radnija igre je smeStena u imaginarnom
svetu buducénosti, gde se igral na poetku
moZe odluditi za jednu od Cetiri rase van-
zemaljaca Cijom e se sudbinom baviti. Cilj
se sastoji najpre u gradnji dobro utvrdenog
i energetski nezavisnog grada, zatim ra-
zvoju infrastrukture koja obuhvata sve
najvaznije socioekonomske kategorije kakve su sa-
obracaj, energetika, sudstvo, vojna industrija i dr.

Nakon obezbedivanje svih vitalnih potreba grada,
treba sagraditi letelice i stupiti u kontakt sa drugim
kolonijama sopstvene vrste, koje su rasute Sirom uni-
verzuma. Na kraju ostaje uspostavijanje trgovackih
veza sa drugim civilizacijama, zatim razna pregova-
ranja, planiranje ratnih osvajanja drugih planeta i
mirnodopskih ugovora o saveznistvu (naro€ito ako je
druga strana vojno nadmo¢nija), kao i niz drugih
operacija. Za sve te radnje treba surpljivo i pazljivo
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Evolution

re par godina u izdanju softverske firme
.Mirage" pojavila se igra 7The Humans,
prva mozgalica koja je mogla da parira
visokokomercijalnoj igri Lemmings. Ra-
dnja je bila posvecena pecinskim ljudima Koje kroz
mnoS$tvo prepreka i logi¢kih problema treba dovesti
do izlaza. Posle ogromnog uspeha usledili su data
diskovi (Jurasic levels) i ne tako zapaZen nastavak.
Renomirana firma ,Gametek” kupovinom firme
.Mirage" dobila je i prava na objavljivanje nezvani-
{nog nastavka sa podnaslovom /zgubljeni u vreme-
nu (inace, najavili smo ovu igru jos u SK 12/93).

planirati svaki potez, 5to igri daje i strategijsku kom-
ponentu. Kada tome pridodamo i stalne oruZane car-
ke koje izazivaju supamnicke rase, Citava stvar posia-
je priliéno .(upava”.

Pocinjete od nule, a jedino $to Cete videti je pusta,
nenaseljena ravnica. U pofetku raspolazete sa do-
voljno novca za gradnju stambenih zgrada za svoje
stanovnike, ali pre toga treba sniziti stopu poreza na
nekih 5%, jer je veli¢ina poreza direktno proporcional-
na (u pofetku niskom) nacionalnom standardu. Ka-
da ne znate $ta vam je {initi. konsultujte savetnika

Kroz pregr3t nivoa sa raznoraznim smetalicama
nekoliko ¢ovetuljaka potrebno je dovesti do izlaza i
zavrsiti nivo. Razlike su upravo u likovima kojima
se upravlja, sa Karakteristitnim sposobnostima ve-
zanim za svakog od njih. Naprimer, pefinskog Cove-
ka odlikuje snaga. vikinga sposobnost da gura pre-
dmete i postavija §tit kao odbranu, {arobnjaka da
pretvara druge likove u neophodne predmete za pre-
lazak nivoa, nindZa skale sa platforme na platformu
itd. Po&to se na nasem trzistu nalazi CD .Rip" verzi-
ja igre, onemoguceni ste da vidite animacije posle
svakog nivoa. Broj nastavljanija igre posle isteka de-
vet minuta je neograniCen,
tako da se isti nivo moze
prouditi do najsitnijih deta-
lja (5to je obitno i potrebno
za prelazak istog!).

Ono Sto Evolution odvaja
od drugih igara sli¢nog ka-
raktera jeste zanimljiv i bi-
zaran humor kojim je igra
nakrcana. Sem standardnih
Sloseva koje likovi izvode
kada su ostavljeni bez fun-
kcija (peCinski covek zeva,
¢arobnjak vam nudi cvece,
viking gleda u nebo itd.),
oni izvode i druge fazone
kao $to su gréenje lica i pla-
zenje jezika usled teZine

FEarr-ecaecd OO

(Advison), koji e vam pomoCi oko nekh jednostavni-
jih problema.

Ekran je jednostavno podeljen na aktivni deo i deo
za poruke. Ekran sa opcijama, kao i neke srategije
igranja vrlo lepo i saZeto su objadnjene u tekstual-
nom fajlu (.docs™ koji se dobija na disketi sa igrom.
Zato ¢emo ovde preskociti detaljno opisivanje svake
opcije, jer bi to nepotrebno zauzelo inace vrlo ograni-
den prostor.

jod jednom istitemo u pohvalnom kontekstu je-
dnostavnost i lako¢u igranja, uz prilicno kompileksnu
radnju i dosta veliki broj opcija. Ljubitelji ovog Zanra
ne treba da se premisljaju ni trenutka.

Gradimir JOKSIMOVIC

ZANR: upravljacka simulacija

PLATFORMA: Amiga 500

MEDIJUM: 1 ﬂopl dISk

Lepa
atmosfera,
lakoca igranja i

’ kompaktnost izrade.
Jednoli¢na

grafika i slabo
ey A
zucni efekti.

svojih drugara kada se penju na visoke platiorme,
pretvaranje u Zabu koja zbunjeno skakude gore-dole
pitajuci $1a joj se dogodilo (karakteristitno za caro-
bnjaka), glasni uzvici kada padaju ili sablaznjivi po-
gledi prilikom saplitanja itd.

Grafika je uradena u 256 AGA boja, $to doprinosi
uZuku igranja u izuzetno Sarenom okruzenju. Muzi-

ka u igri je previse sladunjava i kvari opsti utisak o
kvalitetu. Jedna vesela tema proviaci se kroz uvod i
samu igru uz stalna ponavljanja. Semplovi (ili skica-
nja) malidana su lepo uklopljeni, ali moZda previse

JJemingoidno”.

Kontrola se vrsi putem misa/ dZojstika. Upravija-
te nekim likom tako $to selektujete ikonu sa njego-
vim licem i izaberete operaciju iz ponudene palete
(skakanje, hodanje, udaranje, penjanje, lebdenie,
specijalna funkcija itd.). Igranje na ovaj nacin moze
biti malo konfuzno, ali posle nekog vremena uve-
7bacete brzinu. Kao i svaka sli{na logiCka igra, £vo-
lution donosi velik stepen zaraznosti | ogromne po-
docnjake. e
Branislav BABOVIC

ZANR: logicka igra

PLATFORMA: Amiga 1200; PC

MEDIJUM: 4 flopi diska

% dizajnirana
grafika i

atmosfera igre.

Bolje je igrati
bez muzike.
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oZda e vam se prita
koja sledi udiniti nedo-
voljno dinami¢nom. Pi-
sana je neuobifajenim
stilom u odnosu na
olekivani. Veruite, to je
samo iz razloga (za neke, do-
duse, komplikovanog do nere-
sivosti) Sto ste — muSko (Cast
izuzecimal).

Dakle, u ovoj prici se necete
susresti sa recenicom tipa
_Psihodelicni placenik ljut, jer mu_je pokipelo
mleko, latio se puce i nekoliko tona municije i
erenuo u reduciranje svetske populacije na ra-
sumnifu meru” (Watchtower) ili ,,Od naorniza-
nja cete Roristiti maceve, sekire i buzdovane,
vatreno orugje i..." (CyberMage). 1ako volite na-
vedenu vrstu igara, napravite bar kratak pre-
dah izmedu dve ofanzive i pogledajte nesto su-
ptilnije. MoZda vam se i dopadne.

Firma ,American Laser Games" (iz
Albukerkija, Novi Meksiko) napra-
vila je, uslovno red¢eno, prvi Cin
serijala drudtvenih avantura u
sklopu ambicioznog projekia
nazvanog ,Her Interactive"” —
McKenzie & Co. Jasno je zasto
se nece svideti ,Sirokim naro-
dnim masama”, jer detaka u
ovom svetu igara ima, Cini mi
se, i previse. Za takvu situaciju
su mahom krive” programerske
kuce koje naprosto bombarduju trZiste
raznim vise-manje atraktivnim pucackim i bo-

pravo osvezenje u sadrZajnom smislu { u odno-
su na igre-pripadnice istog Zanra. Autori su mi-
Slienja da je prica namenjena devojficama
uzrasta od 8-15 godina mada, ruku na srce, ni
one malo starije nece biti nezadovoljne.

Svako ko je gledao populamu americku ti-
nejdZ-seriju . Beverly Hills 90210" (a malo je
onih koji to nisu) moZe da pronade sli¢nost sa
Medison Skolom (Medison High School). Zaboravice-
mo Brendu i Dilana , Keli i Stiva, Donu i Dejvida a
upoznacemo jedno novo drudtvo; Elizabet, Samantu,
Meki, Nadin, Brajana i njihov simpaifni crveni dZip
Mekenzi. Osvojice nas ve¢ na prvi pogled. Ponovo ée-
mo S¢ odusdeviti americkim sistemom 3kolstva, ovo-
Za puta kroz igru smestenu na pet CD-ova koji nam
pruzaju mogucnost da budemo ni manje ni vise nego
glavni lik svih dogadanja. (To vam u ,Beverli Hilsu”
nikako ne bi poslo za rukom - sem da ste kojim slu-
{ajem zagubljena kéerka gospodina Spelinga.)

Pohadajuci Medison §kolu imate moguénost izbo-
ra u pogledu glavnog lika - hocete li da budete Kim
Li (Kim Lee) ili Karli Adams (Carly Adams). Moje ko-
lege bi, ne sumnjam, napravile dobar izbor u katego-
riji Latraktivnost™ (vidi slike!), ali ovoga puta se ne

EYELINER |

iskljucivo devojlicama, igra McKenzie & Co. je '}

e

rilalkim igrama. Kao ,proizvod” namenjen g‘;;g,

T

TP - -
PR S

L

- LiWE
L
e -
hﬁlf*ltt-'d‘,ﬂ' - ’n.

pitaju. Kim je simpatitna cmka, pomalo otkalena,
Zestoko navijacki raspoloZena kada je bejzbol u pita-
nju i opsednuta mladi¢ima koji poseduju dobre mo-
tore. Karli je devojka duge, svetle kovrdZave kose,
umetnitka dusa sa akcentom na Sekspiru, ,davi” se
u kikiriki-buteru i, mada su joj reakcije festo nepre-
dvidive, drugarice je veoma vole.

Medison Skola je upravo ,5kola nasih neostvare-
nih snova”. U njoj rade profesori kakve nase Skol-
stvo ne bi trpelo ni jedan (skraceni) Skolski Cas. Er-
nestina Hemingvej (mateématika), Flora Mos (bio-
log), Zan Klod Vaijt (likovno) i Ed Zo (muzitko) su
profesori neobi¢nog stila i jedinstveni u nalinu ko-
municiranja sa uéenicima. Domaci zadaci i popular-
ni testovi su vise nego neobicni (ponudeno je dvana-
est slagalica razliCitog tipa i tezine) i morate ih resi-

ti kako znate i umete, jer u protivnom ne mo-
zete dalje ka cilju koji ste zacrtali prema da-
tim moguénostima. Ako Kraja uopse ima,
verujte da do NJEGA (a ovo se ne odnosi
samo na kraj) nije ba$ jednostavno sti¢i. U
zavisnosti od izbora ponudenih odgovora na
pitanja, igra vas moZe poneti razliitim putevima.
Samim tim je i zanimljivije.

U jednom od prijatnih askanja sa drugaricama
Karli (ili Kim) ¢e neoprezno reci da joj se svida Derik,
simpatitni decko iz susednog razreda. Saveti poci-
nju da pljuste kao kisa: kako mu priéi, Sta pitati, da
li se osmehnuti ili puci od smeha na njegove fazone,
kako ga namamiti na prvi sastanak. Verujte da nije
ni malo lako, ali uspecete! (Yes, ves, yes!)

A dalje?... Pa, znate ve¢: shopping! Bez para? Ne-
moguce! Znaci, na posao! Ali gde?! Pored toliko pri-
jateljica, nema razloga za brigu. Smislice one ve¢ ne-
$to — Downtown je uvek dostupan. A ni posao nije
ba$ mnogo naporan. Slozite par puta neku slagali-
cu, saberite koliko para imate na radunu pa pravac
Mall - shopping centar. A tamo... raj za odi. MoZete
da probate 5to god vam dode pod ruku a da nemate
obavezu da sve to i kupite (mada biste silno Zeleli!).
No, ,teS8kom mukom™ Cete ve¢ neSto izabrati. A on-
da Zumo kuéi.

Prvo proverite da li je na telefonskoj sekretarici
ostavijena nova poruka (npr. od Derika) i ludacki
kreCete na oblafenje i Sminkanje. Sve je na svom me-
stu: haljina, cipele i vasa glava, naravno (zaljubljeni
ste, ali glavu jo$ niste izgubili!). Verne drugarice i
Mekenzi su spremni da Pepeljugu odvedu na bal
(Derikovo dvoridte) gde je, moram priznati, toliko
ljudi da ni igla nema gde da padne. I domacin je tu,
ali... nije sve onako kako ste zamislili. Dogadaji se
odvijaju tokom koji niste mogli da pretpostavite ni u
najcrnjim mislima...

Nefemo otkriti tajnu u zavrsnici jer ova igra nije
od onih kakve ste navikli da igrate po ceo dan, gde
treba posto-poto sti€i do kraja igre koriste€i zacrta-

- na pravila. Ovo je nesto drugo. McKenzie & Co. je igra

za koju vam savetujem da se trudite da je 3to duze
igrate u Sto viSe varijanti. U protivnom, nestace ti-
nejdZerske Carolije. Potrudite se da ne izgubite tu a-
roliju bar do pojavijivanja sledece igre ovog tipa ko-
ja, prema najnovijim informacijama iz ,American
Laser Gamesa” samo 5to nije stigla! (Re€ je o Vam-
pirovim dnevnicima najavljenim u SK 5/96.)

Nije na odmet reci i to da muzicku podlogu ove
opsezne igre Cini Sesnaest pesama (songova) Koje je
komponovalo pet autora (nama, doduse, nepozna-
tih) Sto doprinosi kompletnom doZivijaju tokom
avantura po Medison Skoli i okolini.

Brankica RAKIC

Originaini CD-ROM
ustupio proizvodac
JAmerican Laser
Games Inc.”

IRIES - PR SIS D TN

ZANR: avantura/interaktivni film
PLATFORMA: PC; PlayStation

MEDUUM: 5 kompakt diskova

Nelinearna igra

opustene atmo-

sfere, eduka-
tivno na popularan nacin.

Povremeni bolovi u desnoj
(levoj) ruci od
bezbroj izmena
diskova.
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Descent

into Zin)

olivudska filmska industrija je oduvek

znala da iskoristi potencijalne ,zlatne ko-

ke” - ljude na kojima se moglo dobro zara-

diti. Jedan od takvih primera je Majkl Kraj-
ton (Michael Crichton), savremeni amerifki bestse-
ler pisac po ¢ijim romanima je u poslednjih par godi-
na snimljeno nekoliko velikih bioskopskih hitova.
Pomenimo samo Spilbergov ,Park iz doba jure” (,Ju-
rassic Park™, ili naprimer .Razotkrivanje” (,,Disclo-
sure™ sa Demi Mur (Demi Moore) i Majklom Da-
glasom (Michael Douglas) u glavnim ulogama. Sli-
¢na sudbina je zadesila i Krajtonovu knjigu ,.Kongo”
po Kojoj je nastao istoimeni film koji je potpisao
Frenk Marsal (Frank Marshall), jedan od ,velitih”
Spilbergovih producenata. Film, istini za volju, nije
postigao neki narocit uspeh kod publike (i sam Kraj-
ton je izjavio da nije zadovoljan kako je njegovo de-
lo ekranizovano), ali je to ipak bio dovoljan razlog da
ljudi u firmi ,Viacom Newmedia” zapofnu rad na
stvaranju igre Congo: Descent Into Ziny.

Oni koji nisu gledali film .Kongo”, a imaju name-
ru da igraju ovu avanturu, zaista nisu u mnogo go-
rem polozZaju od onih koji su film svojevremeno od-
gledali zahvaljujudi efikasnosti domacih video pira-

Congo

ta. lako u odredenoj meri prati

tok filma, ,.Viacomova" avan-

fura u sustini predstavija po-
punc nezavisne ostvarenje.

To se uostalom i moglo oleki-

vati zbog potrebe da se [ilm-

ska prita u kojoj ucestvuje ve-

liki broj aktera .profiltrira™ i

prilagodi kompjuterskoj igri u

Kojoj postoji samo jedan gla-

vni junak.

Sustinska izmena u odnosu
na film se ogleda u tome Sto je

u ovoj avanturi igrac stavljen u

ulogu avanturiste i istraZivaca

DZeka Kisumua koji kree u

potragu za ekspedicijom ne-

stalom negde u praSumama

Konga, a na (ijem Celu se nala-

zila njegova devojka Karen
Ros. Prica je, dakle, dozivela zao-
Kret bukvalno za 180" . Naravno.
pozadina svega je i dalje trka za
specijalnim dijamantima tipa ,.3-
b” koji bi mogli da izazovu revo-
luciju na polju satelitskih komu-
nikacija i laserske tehnike.

Najbolja karakteristika avan-
ture Congo je njena grafika. Dizajneri su se zaista
potrudili da $to bolje docaraju mracne i nepregledne
dZungle oko reke Kongo, napustene rusevine dre-
vnog hrama, rudnik dijamanata koga Cuvaju gorile-
ubice itd. Izrazito pozitivan utisak koji ostavija pre-
lepa renderovana grafika pojacan je time 5to je sva-
ki korak igraca propracen kontinualnom animaci-
jom Kretanja. Sve gorile koje se pojavijuju u igni, po-
¢ev3i od miroljubive Ejmi (Amy) pa do gigantskih Kr-
vozednih ubica u srcu hrama, animirane su perfek-
tno. Sigurno je bilo potrebno uloZiti puno vremena i
truda da bi se kroz animaciju tako realisti¢no doca-
rali karakteristi¢ne kretnje gorila. Ljudi koji su radi-
li taj deo posla su svoj zadatak ozbiljno shvatili i
uradili ga tako da im zaista moramo ,.skinuti kapu”.
neobicni ,hi-tech” uredaji koje koristi glavni
junak da bi razreSio pojedine probleme. Tu
su, pre svega, infracrvene naocare koje omo-
gucavaju gledanje u mraku, specijaini foto-
aparat koji izraduje polariod fotografije pogo-
dne za kasniju kompjutersku analizu, dete-
ktor radioaktivnog zracenja, analizator zvu-
ka, minijatumi odasilja¢ i konzola za prace-
nje signala itd. Svi podaci koji se dobijaju iz
ovih uredaja smesiaju se i analiziraju u pose-
bnom kompjuteru koji na osnovu njih pruZa
nove korisne informacije igrau (crta mape,
prevodi Sifrovane natpise i sl.). Takode, po-
mocu ovog kompjutera moguce je uspostavi-
ti satelitski link sa ,centralom” | porazgova-
rati sa Sefom koji, i pored hronitno nadmenog
stava prema DZeku (odnosno igracu), ume da
pomogne kada je to zaista ne-
ophodno.

Sada moramo izneti i neke
manje lepe stvari o ovoj igri.
Kada bi neko zatraZio da gra-
ficki dotaramo dinamiku
Conga bilo bi najpogodnije
iskoristiti ravnu horizontalnu
liniju. Posle po¢emog oduse-
vljenja audio-vizuelnom stra-
nom programa, prosecni igrac
¢e verovatno provesti dva-tri
sata u intenzivnom igranju, a
onda ¢e poceti da zeva i oseca
dosadu, jer upravo toliko vre-

o
g
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mena je potrebno da bi se shvatilo kako se iza atra-
ktivne ambalaze zapravo krije ofucana roba. Pro-
blem je u tome $to avantura od samog pocetka deiu-
je nekako nategnuto i ne ,zrali” magnetizmom po-
trebnim da bi igrac ostao vezan za stolicu nekoliko
dana ili nedelja. Za veliku dozu monotonije su krivi
scenaristi koji su, iz nama nepoznatih razloga, smi-
slili relativno nezanimijivu radnju. To je u principu
velika 3reta, jer je kvalitetna pri¢a u kombinaciji sa
odlitnim tehni¢kim Karakterisitkama mogla da da
vrhunsku igru. Ovako. konacéni rezultati su ostali
samo na nivou proseka.

Minimalni hardverski zahtevi po preporuci proi-
zvodaca podrazumevaju 486-icu na 66MHz, 8 MB
RAM-a i operativni sistem Windows 3.1x. Medu-
tim, na osnovu naseg iskustva, na ovakvoj konfi-
guraciji Congo Ce raditi vie nego jadno. Tek na ra-
cunaru 486DX5/133 sa 16 MB RAM-a moZete oce-
kivati pristojne rezultate, mada ni u tom slucaju
.kontinualne” animacije ne(e u potpunosti opra-
vdati svoj naziv.

Congo: Descent Into Zinj je konfekcijska avantura
koja igratu moZe obezbediti korektnu zabavu u ne-
dostatku neCega pametnijeg. Kada se sve uzme u
obzir moze se zakljuéiti da igra i nije tako lo3a, ali u
poredenju sa naslovima koje smo imali prilike da vi-
dimo u poslednje vreme ona ipak ne zadovoljava bi-
tne kriterijume koji bi je svrstali medu hitove. O¢ito
da se, kao i u slucaju filma, ostvarila ona narodna:
+iresla se gora...”.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio Espro”
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Kvalitetna
I

animacije.

Globalno

gledano,
priliéno

dosadna igra.
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onzole firme ,Sega”, pofev od legendarmog Ga-
me Geara, najvei deo svoje populamosti ste-
kle su zahvaljujuci sjajnim sportskim igrama
(po misljenju mnogih stru¢njaka, upravo su
sportske simulacije . kec u rukavu” ovih konzola). Po-
tpisnik velikog broja sjajnih sportova na Mega Drive
masinama bila je upravo ,.Sega”, a jedno od njihovih novijih ostvare-
nja jeste i fenomenalni tenis, Kratko i jasno nazvan ATP Tour.

Ve na prvi pogled postaje jasno da je ova simulacija ,belog sporta”
iedan vrio ambiciozan projekat, uraden u maniru igara kao $to su NBA
Live | FIFA Soccer. O tome svedoi obilje sjajne muzike, Sarene grafike
i brze animacije. No, posebno ¢emo pohvaliti zaista ogroman broj ra-
zlicitih opcija za konfigurisanije igre i niz sitnica koje dizu ukupni uti-
sak nebu pod oblake.

U glavnom meniju treba se opredeliti za jedno od tri tipa takmilenja.
Najpre, tu je egzibicioni me¢, u kome prvo treba odabrati tip igre
.singl/dubly, pri ¢emu je podrZzana opcija za tri ili Cetiri igraca simulta-
no (uslov je da imate odgovarajuci adapter za dodatne dZojpede). Za-
tim sledi izbor igraca iz ponudene dokumentacije, koja obuhvata sva
najpoznatija mlada i starija imena tenisa (ukljucujudi portret i osnovne
podatke sa ocenama sposo- . -
bnosti). Treba jo§ odrediti
brzinu igre i vrstu terena
(rava, Sljaka, tvrdi, tepih).
Pri izboru terena, animacija
u gornjem delu ekrana pred-
stavija ponasanije loptice na
odredenoj podlozi.

Narocito interesantmom
nam se udinila opcija za kre-
iranje vlastitog igraca. koja
postoji u okviru ATP Tour
takmicenia, a gde je mogude
definisati bukvalno sve rele-
vantne faktore, pofev od dr-

ATP

Zanja reketa sa jednom ili dve ruke, pa sve do boje koze
i tipa frizure (sjajno!).

Funkcija tastera u toku igre zavisi od polozaja igraca u
odnosu na loptu, s tim $to postoje normalan, skracen i lob
udarac Koji se dalje mogu kombinovati sa pokretima stre-
lice. Zbirka pokreta je raznovrsna i ukljucuje Krljanje za
loptom, lobovanja, efektna zakucavanja, pa ¢ak i negodovanje nakon
izgubljenog poena (tzv. upset factor), kada e teniser gubitnik uputiti
par ,.toplih” reci glavnom sudiji (setimo se sa kakvim je stilom to svoje-
vremeno radio DZon Mekinro). Ako vam se neki potez u¢ini narocid do-
brim, moZete ga ponovo pogledati pritiskom na *Start’ (replay opcija).

Dati neki koristan savet zaista je tesko, s obzirom na kompleksnost
izrade i razlicito ponasanije protivnickih igraca. Jedino zlatno pravilo
koje se moZe primeniti na sve jeste da treba divljacki servirati i to naj-
bolje brzim dvostrukim pritiskom na taster, uz pomeranje strelice u su-
protnom smeru. Ako protivnik ovu loptu i stigne, vratice je vrio sporo,
$to vama ostavija dovoljno prostora da je elegantno plasirate u neki od
uglova terena.

G. J.

ZANR: sportska simulacija
PLATFORMA: Mega Drive |l

MEDIUM: 1 kertridz

Sjajne tehnikalije
@ i realisti¢na
pratnja
komentatora.
Opcije sa snimanjem

pozicije ne
rade kako bi @
trebalo.
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nirane protivnicke avione i objekte, realisti-
Cne eksplozije, vise razliditih pogleda (iz ko-
kpita, sa strane i drugo) i odli¢nu preglednost
neba. S druge strane, pak, stoje i neki ozbilj-
niji nedostaci poput malog broja boja kojima
je neveSto pokusano doCaravanje razlicitih
pejsaza. Spor skrol ekrana ¢e nekoga ko je
navikao na brze racunare vrlo brzo ostaviti
bez zivaca.

Kako to obicaj nalaze u igrama ovog tipa,
radnja je podelijena u vide razlifitih misija
(poput nivoa u arkadnim igrama). Svaka sle-
deca misija je po obimu zadataka, broju ne-
prijatelja i manevarskim zahtevima, sve slo-
Zenija. Na pocetku je, zato, na raspolaganju
samo jedna misija i trening opcija koju radi

tu sitnicu, ili ¢ete kasnije sletati na ,stomak"),
aktiviraju ili iskljucuju kocnice, izbacuju ometajuci
projektili, bira domet radara, gleda mapa, ukljucu-
je autopilot, kao i jo§ nekoliko znacajnih funkcija
(narodito hvalimo skrolovanije i preglednost mape).

Poletanje (posle sletanja najvaznija radnja) se
ostvaruje povecanjem potiska do maksimuma
(kombinacija ‘A’ + strelica gore) i pomeranjem
strelice nadole, kada letelica postigne dovoljno ve-
liku brzinu. Ovo je bio lak$i deo posla, a teZi se zo-
ve sletanje. Sletanje je mogude izvesti na vise na-
ina (treba vezbati), a jedino valja zapamtiti da je
uspedno svako sletanje posle kojeg mozete da ho-

date. ;
G. JOKSIMOVIC

Kertridze ustupio ,DigiTech”

anrovski profil igara koje dominiraju Mega
Drive scenom u 99% slucajeva se svodi na
arkadne i sportske igre. Stoga. svaka igra
koja prelazi van tih okvira predstavija svo-
jevrstan unikat i pravo osvezenje. Upravo takav slu-
(aj je i sa ,Domarkovom” borbenom simulacijom le-
tenja MiG-29 Fulerum.
| pored ,bajatog” datuma izlaska ove igre na trzi-
sie, moZemo re€i da njena aktuelnost ni danas nije
zanemarljiva, najviSe zbog Cinjenice da sadrZi sve
preduslove da prode test sa prolaznom ocenom. To
znaci da je radnja, koliko to hardverske moguc¢nosti
konzole dozvoljavaju, izrazito dinamicna, vektorska
grafika dosta precizna, a utisak 3D prostora sasvim
korektno izveden. Tome treba pridodati sjaino dizaj-

uvezbavanja toplo preporuujemo. Za napredovanje

je neophodno uspe$no okoncanje zadatka, Sto dono-
si ekstra poene. Nadalje, princip je jednostavan: to
vise poena, vise misija na tanjiru.

Pre silaska u kokpit treba svoju zver propisno no-
ruzZati na, za tu svrhu, specijalno namenjenom ekra-
nu (taster ‘A’ za stavljanje a ‘B’ za uklanjanje oru-
zZja). Struktura naoruzanja zavisi prevashodno od ci-
ljeva misije.

U toku igre tri tastera sa desne strane dZojpeda
imaju vazne funkcije. Drzanjem tastera ‘B, uz po-
meranije strelica, vrsi se izbor oruZja, tj. stavijanje
u stanje pripravnosti. Pritisak na taster 'C' pozvace
koristan meni preko koga se obavija uvlacenje staj-
nog trapa nakon uzletanja (nemojte zaboraviti na

ZANR: simulacija voznje

PLATFORMA: Mega Drive ||
MEDIUM: 1 kertridz

Sjajna
koordinacija

mnogobrojnih

7 opcija u toku borbe.
8 Spora rotacija pogleda i

imbecilan zvuk
kostace dosta
Zivaca.
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se pojavljuje, a PC jo$ uvek obavljao profesi-
onalne zahteve svojih korisnika ne ostavlja-
juéi mladanim narastajima (Zeljnim kompjuterske
zabave) drugo reSenje sem igranja na arkadnim kon-
zolama u kojekakvim luna parkovima, Street Fig-
heer je bila igra koja je nije izazvala veliku paznju,
donose€i ipak revolucinamo nove elemente vezane
za borilacke igre (krupni likovi, istorijat boraca, ka-
rakteristi¢ni udarci itd.). Nekoliko godina kasnije se
pojavljuje nastavak sa oznakom 2 i... ostalo je legen-
da. Drugi deo je napravio pusto$ i pobio sve tadasnje
konkurente slitnog Zanra sa dinami¢nim, crtanim li-
kovima i celokupnom industrijom pokrenutom od
strane firme ,Capcom™ (film, crtadi, stripovi, lutke i
sve ostalo §to se moze zamisliti). Streer Fighter je
vremenom doZiveo Super, Turbo i slicna reizdanja.
Pokusaj da se pridobije poljuljana populamost od
strane suparniCke firme ,Acclaim” (edicija Mortal

U davna vremena kada je Amiga tek pocela da

“‘----".-i'.“Q."-Q.‘I-‘-“-“-tﬁihi"ii‘-‘“.‘.....CII“‘..l‘l....ll

Kombat) izdavanjem Street Fighter Movie igre sa di-
gitalizovanim likovima iz filma, nije urodio plodom.
Dok se scenario za treci deo priprema, za potkreplji-
vanje troskova ,Capcom" je izdao Street Fighter Al
pha verziju ¢iji je cilj objedinjavanje dogadaja prvog
i drugog dela, predstavijajuci igratu neke od likova
koji se mogu ofekivati u treéem delu. Potpuno nova
igra ima grafiku koja je dovedena do nivoa kontinu-
alnog crtanog filma (u nekim trenucima cete ispu-
Stati dZojped samo da biste gledali reakciju i pokre-
te publike).

U igri se nalaze sledeci likovi: Ryu, (neizbeZni)
Ken, Chun Li, Sagat, Birdie, Charlie, Rose, Adon, Guy
| Sodom. Iz prvog Street Fightera su preuzeti Birdie
(odgovor na Zangiefa) i Adon. Oni su poboljsanih
sposobnosti, a uradeni su sa znatno detaljnijim gra-
fickim dizajnom koji ih prikazuje u potpuno novom
svetlu. Pored njih, novi likovi (bar u ovoj igri) su Guy

i Sodom (kao i jedan od
Glavonja, Dan) .pozaj
mijeni" iz srodne ,.Capco-
move" igre Final Fight.
Akuma je tre€i Glavonja, a
ujedno je i najnezgodniji proti-
vnik (poseduje motku preko koje

razgovara sa svim slu¢ajnim prolaznicima").

Sve Glavonje se dobijaju slu¢ajnim izborom. Di-
menzije Sagata su dosta povecane tako da vise ne li-
¢i na suvonjavog tajlandskog kik-boksera. Sa veliCi-
nom su dosli i poboljSani udarci (npr. tri istovreme-
na ,Tiger” poteza). Muzika je CD kvaliteta, dok su
semplovi nesto losiji (prilitno je neprijamo kada
udarate protivnika, a zvudi kao da udarate u drvo,
ispustajudi pritom neko krkljanje sebi u bradu). No-
vina koju Streer Fighter Alpha donosi je Multiplayer
mod gde dva igrata mogu da tabaju sirotog protivni-
ka (npr. Ken/Ryu Vs. M. Bison). Za laksi prelazak te-
zih nivoa vrlo preporucljiv metod. .

Brmlslav BABOVIC

CD-ROM ustupio _Exit Production”

ZANR: borilacka igra

Lep crtani film
53 o borilackim

Gde su ostali @
likovi?
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Justice LeagueTask Force

omci iz ,Acclaima” su, sem po kvalite-
Mmim igrama, poznati I po sjajnom

umecu da trista hiljada puta prezvaka-
nu ideju malo osveZe, zamotaju u Sareni papir i
prodaju pod parolom ,udo nevideno”. Ovoga pu-
ta radi se o Cistokrvnoj Streer Fighter tabacini u
kojoi jedino likovi donekle odudaraju od proseka,
3to se nikako ne moZe re€i i za ostatak igre.

Okupljanje najve¢ih stripskih superheroja na
jednom mestu moglo je rezultovati jedino velikom
frkom. Glavni i odgovorni krvnik, izvesni ,dvome-
tra$ viSetonac” Darkseid, razjaren zbog pomera-
nja serije ,Laku noc, deco” u termin posle Dnevni-
ka 2, okupio je nekolicinu svojih pristalica i Kre-
nuo da osvoji Zemlju (ukljucujuci i TV Beograd).
Da mu posao ne bi bio previe lak pobrinuce se
Udarma brigada koju ¢ini mala, ali odabrana gru-
pa iz Sindikalnog udruZenja superheroja, koja za cilj
ima tranZiranje i pakovanje u najlon kese svih po-
tencijainih agresora na majticu Zemlju.

Na strani dobra bore se glavom i bradom (a i la-
ktovima, kolenima, zubima...): Superman, jedini
preziveli Kriptonac sa izrazito ,toplim” pogledom
(He-Ne laser od par megavata), zatim Batman,
Flash, Wonder Woman i Green Arrow. Svaki od njih
ima, pored standardnih i nekolicinu specijalnih po-
teza i tehnika. Na primer, Superman (esto koristi
svoj laser, letenje, zamrzavanije i slicne romanticne

ﬁ&q~
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izlive ljubavi, Flash svoju monstruoznu brzinu, a
Green Arrow svoje strele. Sem po specijalnim potezi-
ma, likovi se razlikuju i po brzini i snazi.

U drugom uglu stoje mraéni momci, mahom mu-
tanti i druga genetski poremecena strasila (tzv. gre-
ke prirode). To su Aquaman, Cheetah, Desrero i
sam Darkseid. Pri¢a o ,specijalkama” vaZi i za njih,
s tim $to randevu sa Darkseidom u 99% sluajeva
ima tuzan kraj.

Borbe se odvijaju u tri dobijene runde. na devet
razlicitih lokacija. TeZzina borbe se odreduje odno-

som snage igraa, (j. stepenom ostecenja koje nano-
Si svom suparrﬂku ~ §t0 manja snaga, manje energi-
je se oduzima i obrmuto (u igri za dva igraca i borbi
protiv kopmjutera to se odreduje pre pocetka meca).

Borbe su sjajno tehnicki izvedene, a narotito do-
miniraju krupni i lepo nascrtani likovi i paralaksni
(viSeravanski) skrol pozadine. Raznovrsnost pokre-
1a i siajan prate¢i zvuk dodatno obogacuju igranje,
tinedi ovu igru slede¢om u nizu ,Acclaimovih” zapa-
Zenih ostvarenja.

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertrid ustupio ,DigiTech”

Komplikovano izvodenje

specijalnih
el
premalo zvuka.
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lavni distributer softvera za Playstation, ja-
panska firma ,Namco Hometek”, izdala je
krajem prosle godine sjajnu 3D voZnju sa ani-
macijom koja je postavila standarde za budu-
Ce igre ovog tipa. Kao igra koja otvara novo trZiste,
Ridge Racer je prethodio danas ve¢ izvikanom ,.Segi-
nom" Daytona U.S.A. programu sa poboljSanim kva-
litetom tekstura. U meduvremenu, na PC-u su se po-
javili klonovi u obliku 7he Need For Speed | Screamer.

U izbomom meniju nalaze se ¢etiri vozila formu-
le 2. Nisu vezani ni za jednu poznatu firmu i moder-
nih su linija. Svako vozilo ima svoje mane i predno-
sti koje su graficki predstavljene u donjem desnom
uglu. Prva dva vozila se preporu€uju poletnicima,
zbog jakih ko¢nica i sporijeg ubrzanja. Druga dva
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RIDGE RACER '

vozila su trkackih linija (,,Lamborghini”, . Jaguar™)
sa izuzetnom akceleracijom i tezom kontrolom na
krivinama. Brzinomer radi u miljama po ¢asu (Mph),
Sto govori da igra nije namenjena evropskom (rZistu
koje ima metricki sistem.

Iz glavnog menija se vr3i selekcija staze (Beginner,
Mid-level i High-level). Staza je predstavljena wrodi-
menzionalnim rotirajuim modelom u prostoru, tako
da se mogu iz svakog ugla paZljivo pogledati o3trije
krivine. Staze (kao i vozila) su izlepljene Sarenim re-
klamama $to doprinosi realisticnosti prave trke. Celu
voZnju (od najave do ciljne linije) prati digitalizovani
muski vokal koji komentarise i ,,hrabri” vozaa u ne-
zgodnim situacijama. U animaciji nema zastajkiva-
nja, ali se zamerka mora uputiti na ratun brzine iscr-
tavanja predela tj. delova staze kojima se prilazi.

Tokom cele serije Skripanja guma i vratolo-
mnih okreta prati vas helikopter koji trku sni-
ma kamerom. Tako po zavrSetku trke mozZete
pogledati svoje greske iz drugog ugla. Pogled u

standardan pogled , otpozadi”. Selekcija se vrsi
‘Start’ tasterom i napred/nazad na kontroleru
dZojpeda. U zavisnosti od tezine staze, postoje
dva ili vise krugova Koje treba obici za odrede-
no vreme. Po zavrsetku svakog kruga (lap) do-
bijate dodatno vreme (extra time) za ostatak tr-
ke. Sem pomenutih semplova komentatora,
zvuk u igri je sjajno ukomponovan. Posebnu
poslasticu predstavlja mogucnost ubacivanja
audio CD-a sa omiljenom muzikom i voZnja uz
istu (naravno, uz sve propratne semplove).

igri je iz kabine kola (ili van vozila), a tu je i .
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Vizuelni doZivijaj omogucice igrackoj populaciji
itekako dobru atmosferu realne voZnje kolima kroz
nekoliko staza prepunih iznenadenija.

Branisiav BABOVIC

CD-ROM ustupio , Exit Production”

ZANR: auto-moto simulacija

PLATFORMA: Playstation
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Priviacna
@ simulacija sa
dobrim

grafickim elementima.

Mali broj staza
i kratko
trajanje trie.

llllll (E R RS R R R RN

MicKEYMaNIA

erovatno najpopulamiji crtani junak svih

igru vrednu svog renomea.

Mada u narodu vazi ona izreka , vi-
Se babica - kilavo dete”, u slutaju
ove igre (o, srecom, nije slucaj. Na-
ime, na izradi Mickeymanie radile
su Cak Cetiri firme i to ,Disney
Software", ,Psygnosis”, .Sega" i
.Travellers Tales" (poslednja je
poznata Amigistima po igri Le-
ander). Kao rezultat te saradnije
nastala je jedna predivna platfor-
ma, po izradi vrlo slitna igrama Aladdin i
The Lion King.

Mada zaplet nije narocito origina-
lan (Mikijev dZukac Pluton se izgu-
bio, a ovaj sada treba da ga prona-
de), sam ok radnje je vrio
interesantan. Nivoi su
osmiSlieni tako da
predstavljaju neke
od Mikijevih crtaca,
pofev od onih naj-
starijih, kakav je
-Parobrod Vili"
(sa neizbeZznim

vremena, Diznijev Miki Maus, najzad je
posle gomile proseCnih ostvarenja dobio

A

¢mo-belim ambijentom), preko ,Carobnog pasulja”,
pa sve do crtaca iz devedesetih, kao Sto je . Kraljevi¢
| prosjak”.

Nivoi se, sem prema ambijentu i postavi liko-
va, ¢esto razlikuju i po nadinu izvodenja. Pored
klasicnog skrola nadesno, kakav se vida u plat-

formama, mnogi nivoi su ura-

izvodenije, bilo kada Miki trCi
oko tornja, dok kotrljajuca bu-
rad prete da ga premaZu po po-
dlozi, bilo da se radi o bezanju od

programerske tehnike | vizuel-

snazan uticaj na igraca. Tome mo-

sjajne teksture i mnoge druge spe-

cijalne efekte.

ustaljenom fazonu,
Sto ¢e re€i da proti-

vnike treba ili na-
gaziti ili gadati

deni na do sada neviden na-
¢in. Mahom je u pitanju 3D

pobesnelog losa. U svakom slu-
Caju, koriSCene su specijalne

ni trikovi koji ostavijaju izrazito

Zda najvise doprinose retko viden broj
boja i savrSena glatkofa animacije, uz

Igranje se odvija po vec

klikerima (koje

prethodno valja sakupiti), ili jednostavno zaobici.
Na kraju nivoa treba podeliti megdan sa Glavo-
njom, Cije pokrete treba pazljivo prouciti, a zatim
osmisliti taktiku (srea je da se stalno krefu na isti
nacin).

Pomenucemo jo§ 23 razliCite melodije koje prate
nivoe, 16 digitalizovanih particija (Mikijevi komen-
tari, lavez i slitno) i jo§ 36 vrlo kvalitetnih zvuénih
efekata. Zahvaljujuci svemu tome, dobili smo pravi
mali crtani film na nasim Mega Drive konzolama.

Gradimir JOKSIMOVIC

KertridZ ustupio ,DigiTech”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Meqa Drive |
MEDHUM: 1 kertridz

Galerija
@ razlicitih likova,

raznovrsni nivoi
i sjajni efekti.

Lose izvedena

gradacija
tezine nivoa | @
kratki nivoi.
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Supcr Nintendo
Entertainment System

e 1509

Od porodicne radnjlce do svetskogq giganta

eliki japanski koncern ,Ninten-
do” (uz neizbeZnu ,Sega" korpo-
raciju) predstavlja najznadajniju
firmu na svetskom trZiStu igra-
¢kog hardvera i zabavnog softve-
ra. Zahvaljujuci velikom isku-
stvu i dugogodisnjoj tradiciji, proizvodi ove
firme drZe najvedi deo trZiSta u mnogim za-
padnoevropskim i prekookeanskim zemlja-
ma, a najviSe u Velikoj Britaniji (dok pratite
neki snimak fudbalske utakmice sa Ostrva
obratite paZnju na brojne . Nintendove" re-
klame oko terena).

S obzirom da je na nase prostore , Ninten-
do” jo§ poodavno zakoracio svojim mini-si-
stemom za igranje, popularmim GameBoyem,
a domaci casopisi su malo pisali o . Ninten-
du”, izloziCemo kratak istorijat ove legendar-
ne kude.

Verovali ili ne, sada3nji ,Nintendo" vuce
korene jo$ od jedne stare, istoimene radnjice
za proizvodnju igrataka koja je postojala da-
leke 1889, godine. Skoro vek Kasnije, 1970.
godine, mala porodi¢na firma zakoratila je u
svet elektronike sa proizvodnjom ,dZepnih™
napravica za igranje, na kojima je odrastao
veCi deo danasnje univerzitetske omladine.
Negde u to vreme nastao je | buduéi zastitni
znak .Nintenda", simpati¢ni coveculjak Ma-
rio, verovamo najstariji junak video igara.
Njemu se uskoro pridruZio brat Luidi i tako je
nastao najpoznatiji tandem sprajtova - braca
Mario (Mario Bros.).

Prva prava (doduse, osmobitna) konzola koja je
napravila veliki bum, najpre u Japanu, bio je Fami-
com (FAMIly COMputer), lansiran 1983. godine. Dve
godine kasnije, posle 7 miliona prodatih primeraka,
aparat stiZze u Sjedinjene Drzave pod imenom Nirn-
tendo Entertainment System (NES), direkmi pretho-
dnik konzole o kojoj mi na ovom mestu govorimo.

...i sad

Dalji razvoj bio je samo logi¢an sled dogadaija.
Krajem 1991. godine objavljen je podatak da ,Nin-
tendo” drZi neverovatnih 92% igrackog trzista Ame-
rike. Bezbroj zadovoljnih kupaca se rapidno uveca-
vao, a  Nintendo" se samo Sirio i, 5to je narofito bi-
tno, vodio ratuna o svojim kupcima obezbedujucdi
konstantno velik priliv novih igara. Najnovije izda-
nje ,Nintenda" je jedna monstruozno jaka 64-bitna
konzola zvana Né4, o kojoj temo pisati nekom dru-
gom prilikom.

Pojava Super Nintenda (SNES) izazvala je veliki
bum u svetu 16-bitnih konzola. Sa do tada nevide-
nom grafikom i zvukom, ovaj aparat ubrzo je progla-
Sen za najbolji proizvod svih vremena u svojoj kate-
goriji (bas u vreme kada je Amiga u svetu kuénih ra-
¢unara imala sliCan dominatorski poloZaj). Dok se
+Sega" batrgala sa mnogobrojnim razliditim masi-

nama, zapetljavajudi se pri tome u sopstvenu mrezu,
«Nintendo” je marljivo gradio strategiju za efikasan
proboj svog novog .cuda”, i u tome uglavnom uspeo.

Izgled i ostalo

Zbog velike populamosti .Segine" Mega Drive
konzole u nas, ovaj prikaz SNES-a baziratemo pre-
teZno na uporednom , testu” ova dva aparata.

Spolja posmatrano, SVES dolazi u neSto vefem
sivom kudiStu savremenijeg izgleda (mogu se naci i
nove verzije kucista koje vise life na ono kod Mega
Drivea). Sa zadnje strane nalaze se ulaz za napaja-
nje, izlaz za televizor i jos jedan izlaz za druge ure-
daje. Sa donje strane, ispod poklopca, nalazi se ma-
li slot za dogradnju memorijskim kertridzima i sli-
{nim dodacima. Prednji deo kucista sadrZi dva Siro-
ka, nestandardna porta za dZojped., ili neki drugi sli-
{ni uredaj (dZojstik, mis, pistolj). Konacno, na gor-
njoj strani locirani su tasteri za ukljucivanje, reseto-
vanje i, Sto je vrio interesantno, izbacivanje (eject)
kertridZza. Ovo poslednje zasluzuje posebnu pohva-
lu, jer nema potrebe za .Cupanjem” KertridZa iz leZi-
$ta, ¢ime se produzava vek trajanja kertridZza. Pri-
kljuCivanje je izuzetno jednostavno i ne zahteva ni-
kakvo uputstvo.

Unutradnja arhitektura, kao i dizajn samih ker-
tridza dovoljno govori o visokoj tehnologiji i pe-

dantnosti sa kojom je sve izvedeno. Tehni-
cke karakteristike su, manje-vise uobicaje-
ne za ovu klasu konzola. Prilicno jak 16-bi-
tni procesor, kao i ostatak kvalitetnog Ci-
pseta, omoguluju SVES-u da izvuce apso-
lutni maksimum iz svoje kategorije. Naj-
znalajnije osobine jesu veoma veliki broj
boja (do 32K, tj. preko 32000 nijansi) i kva-
litetan zvuk podrzan sa osam stereo kana-
la. To, pretvoreno u jezik igrata, podrazu-
meva stvamo atraktivne igre, kakve se mo-
gu videti samo na znatno skupljim 32-bi-
tnim aparatima.

Zato nije za Cudenije ¢injenica da se i dan-
danas prave igre koje prate savremene tren-
dove u izradi, kakvi su, naprimer, trodimen-
zionalno renderovani sprajtovi (pogledajte
igre poput Killer Instinct i Donkey Kong
Country i odmah ¢e vam biti jasno o ¢emu
pricamo). Inostrani asopisi su puni najava
za buduce igre (mada je globalno trZiste 16-
bitnih masina odavno na umoru).

Konkurencija

Svog glavnog konkurenta SNVES ima u na-
ma vrlo dobro poznatoj Mega Drive [l masini.
Reci jasno i otvoreno koji je od ova dva siste-
ma bolji niti je mogude, niti tako nesto treba
raditi, s obzirom na principijelno razli¢itu po-
delu Zanrovskog .kolaca".

Opste je prihvadeno da SVES karakterisu
znatno kvalitetnije borilacke, arkadne, FRP
(Fantasy Role Playing) i sliCne igre, dakle
one koje se pretezno oslanjaju na grafiku i
zvuk (a koje SNES, objektivno, ima bolje). S druge
strane, Mega Drive Korisnici mogu uZivati u vrhun-
skim sportskim, akcionim i pucackim igrama, 5to ne
znaci da igre iz prethodno nabrojanih kategorija ni-
su dobre, ve samo da su slabijeg kvaliteta u odno-
su na SNES.

No ipak, ono 5to treba da prevlada jeste uZivanje
u igranju na bilo kom od ova dva sistema, jer je to je-
dino i bitno. Dobar primer za to je jedan nas kolega
koga su dugo godina ubedivali da kupi ja¢i raunar,
ali njemu to nije bilo ni na kraj pameti, jer se na
svom rafunaru sjajno zabavljao i ,ne bi ga menjao
ni za ganc novi superkompjuter”. Snobizam treba
ostaviti za neka srefnija vremena.

Buduénost

Predvidati buducnost nije lako ni profesional-
nim gatarama i vidovnjacima, pa se ni mi time ne
bismo zamarali. Jedino mozZemo re€i da Super Nin-
tendo Entertainment System ima sve preduslove
da ponovi uspeh svog slavnog prethodnika, Game-
Boya. Koliko ¢e u tome uspeti, najvise ce zavisiti od
aZzurnosti domacih dobavljata. Populamost dubo-
ko ukorenjene .. Sege" bice malo teZe ugroziti, ali ne

i nemoguce.
Gradimir JOKSIMOVIC
Hardver i softver ustupio , Beosoft”

m——
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STREST 2 DORY

Sup;r V.G.

o3 jedan klon legendarnog Street Fightera, samo 5to se ovoga puta

u ulozi boraca pojavijuju iskljucivo devojke (!). Mlade, lepe, spre-

tne i misicave, ove ,devojke” poséduju sposobnosti na kojima bi

im pozavideo i Shang Tsung iz Morral Kombata. O ,neZnijem po-

lu” ovde nema ni govora s obzirom na surovost tehnika kojima se pojedi-
ne takmicarke koriste (ne prezaju ni od upotrebe plamena za rostiljanje
protivnice). Svaka .dama” ima sopstveni arsenal ubitatnih poteza i spe-
cijalnih tehnika, tako da Ce neiskusnom igracu biti prili¢no problemati-
¢no da pobedi ¢ak i u prvoj borbi, a kamoli kasnije. Ambijenti u kojima se
odvijaju borbe, kao i samo izvodenje neodoljivo podsecaju na iste iz Stre-
et Fightera. To podrazumeva vrlo lepu visebojnu grafiku uz dosta kvali-
tetnu animaciju i pristojan zvuk.

Donkey Kong

|
|
|
|
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~ Super Mario
e World

kompjuterskim igrici-
ma. S pocetka ranih
osamdesetih, u doba

astitni ,.znak" svih Nintendo masina nesumnijivo su braca
Mario i Luidi. Njihova ogromna populamost ogleda se u

vladavine osmobitnih nebrojeno velikom broju igara u kojima se pojavijuju, a
raunara (Spectrum i ¢ak postoji i igrani film (prvi film napravijen po jednoj vi-
Commodore) postoja- deo igri, posle koga su usledili ,Street Fighter” i ,Mortal Kom-
lo je sijaset igara sa bat™). Igra Super Mario World je zvanitno fetvrti nastavak sage o
ovim majmuncetom u Mariu, 5to znaci da je stara oko Sest godina. No, sa probojem
glavnoj ulozi. Od tada SNES konzole na nase wrZiSte mnogi stari programi mogu biti sa-
do danas, sa napre- svim prihvatljivi, pa tako i ova igra moze biti dobar naclin da se
tkom tehnike i prela- _ upoznate sa jednim od legendamih hitova.

skom na Sesnaestobi- Za one koji ama ba$ nista ne znaju o Mariu i kompaniji, reci Ce-
tne masine, Donki je mo da se radi o tipi¢noj platformskoj arkadi, gde Mario treba da se
vizuelno znatno evo- probije kroz ogroman broj nivoa, izbegavajudi pri tome neprijatelje
luirao u jednoj od naj- i sakupljaju¢i mnoge korisne dodatke. NajvaZnija osobina svih iga-
boljih igara za SNES i ra sa Mariom jeste potpuno odsustvo svakog vida grube agresije,
16-bitne konzole uop- krvi i nakaznih akrepa. To je, dakle, igra namanjena najmladoj ka-
Ste. Donkey Kong tegoriji dece-igraca, pomocu koje ¢e se na najbolji moguéi nacin
Country (uz drugi deo upoznati sa svetom ratunarskih igara.

koiji se ve¢ moze nadi

kod nas) predstavlja

pravu demonstraciju

mogucnost ,Ninten-
dove” konzole. Feno-
menalna grafika ura-
dena je sa posebnim
akcentom na trodi-
menzionlani karakter
sprajtova, 5to je postignuto specijalnom programerskom tehnikom koja se zasniva na
mogucnosti SNES-a da prikaZe zaista ogroman broj boja. Pedantno i vrio detaljno iscrta-
na pozadina, kao i njen paralaksni skrol stvaraju efekat za divljenje. Zvulni efekti i mu-
zika su, opet, posebna pria i zasluZuju samo superlative.

Nacin igranja je karakteristican, s obzirom da jedan igra¢ vodi istovremeno dva maj-
mundeta, Donkija i njegovog naslednika Juniora. U svakom trenutku je samo jedan od
njih pod kontrolom igraca, dok drugi verno prati njegove pokrete. Razlicite karakteristike
majmuna odreduju koga treba voditi. Na primer, ako treba prokr¢iti put kroz gomilu ne-
prijateljski raspoloZenih sprajtova, veliki i snazni Donki ¢e to obaviti sa lakotom. Ako tre-
ba preskociti neku vecu rupu ili se brzo probiti do izlaza, bolje ¢e posluziti mali agilni Ju-
nior. Svaki kontakt sa neprijateljem izbacuje majmunde iz igre, pa igral ostaje samo sa je-
dnim sve dok ne pronade bure sa crvenom Sarom, Koje treba da razbije i tako oslobodi
svog saigrafa. Prebacivanije sa jednog na drugi lik ostvaruje se tasterom 'A’, skok taste-
rom ‘B’, a kotrljanje i uzimanje buradi pomocu ‘Y" tastera.

Tokom igranja treba skupljati banane (oko njih je i izbila cela frka), jer se time uve-
cavaju Sanse za dobijanje dodatnog Zivota. Na podetnim nivoima treba sakupiti 5to vi-
Se dodatnih Zivota, jer su idudi nivoi sve tezi, ali sreCom ne suvise, tako da se, uz malo
vezbanja, moze do€i do kraja.
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BONUS LEVEL

Sigurmo najpopulamiji junak svih ,Wamer Broth-
ers” crtaca, Dusko Dugousko, konacno bi trebalo da do-
bije igru vrednu svog renomea. Posle velikog broja tematski
vrlo slicnih programa iz
»Looney Tunes" serije, ova
igra e uneti malo preko
| potrebne sveZine. Igrac u

) ulozi Duska ima
"/ za cilj da nadmu-
=X7/ dri ostatak kom-
l'?‘y panije”, koju cine
=) Daca, Elmer Tu-
. pavi, Sima, Pera
Kojot i Marsovac
Marvin, dakle ekipa ko-
@ ju smo mahom vec ™
-/ videli na svojim masi-
nama. Svaki nivo je baziran
J) na nekom poznatom cr- A=
=~ tatu sa Duletom (nesto ¢
| slino postoji u igri Mickeyma-
I8/ nia - vidi opis u ovom broju). |
|/ PaZnja programera bila je usredsredena
| na kvalitet grafike, tako da nas Ce-
ka obilje 3D renderovanih likova
uz bogato nacrtanu i obojenu
pozadinu. (gj)

Jedan od najvecih ozbiljnijih serijala (tu ne ubrajamo Commander

Keen i sliCne) svakako je saga o simpati¢nom Larryju Lafferu. Posle
gotovo dvogodisnje pauze od prethodnog nastavka, iz ,,Sierre” stizu

najave za nove ljubavne avanture. Prvih 4 nastavka iz kamenog do-
ba PC igara nisu ¢ak bili ni u VGA grafici. Tek nakon pojave petog i
Sestog nastavka i prvi je preradgn za visu rezoluciju (i tu se stalo).
Leisure Suit Larry 7 bice u SVGA rezoluciji $to ¢e svakako

doprineti i lepom vizuelnom utisku igre, pored ve¢

dokazane zanimljivosti prica. (gk)

Amiga - od nade do
ocaja i nazad

Stanje na Amiginom trZiStu softvera u poslednje vreme je vise
nego jadno. jedan od primera za ovakvu konstataciju je i britans-
ka firma ,Leisuresoft”, ko;a je u toku 1995. godine zabeleZila gu-

bitak od as- —
tronomskih 7
miliona funti
sterlinga.
Problem ne
lezi samo u
trodkovima
proizvodnije

softvera i

Steti koju

nanosi pira-
terija, ve€iu
sve manjem broju dobrih distributerskih kuca koje bi se potrudile
da plasiraju igru. Nazalost, gomija priCa se moZe primeniti i na
mnoge druge firme. U kom pravcu e se stvari dalje odvijati
takode je neizvesno, dok izvesnu nadu daju , Mindscape"” sa
igrom 7iny Troops, ,Team 17" sa Alien Breed 3D 2 i ,Bitmap
Brothers” sa The Chaose Engine 2. O poslednjoj igri smo pisali pre
mnogo brojeva, a sada smo dosli do konkretnijih informacija da

(e se igra na wurzidtu naci sigumo pocetkom jeseni, znatno pre

Bozi¢a. Predvideno je veliko interesovanje igraca, Sto bi, kada se
to pretvori u zelene novéanice, trebalo da ohrabri , Time Wamer”
(bivai ,Renegade™), ali i mnoga druga velika imena na
oZivijavanje proizvodnje za Amigu. (gj)

Ajkula u konzoli

Varanje na 32-bitnim konzolama poclelo je da se razvija sa izvesnim za-
kasnjenjem. Tako se prvi hardverski dodatak namenjen varanju na
. Playstation konzoli pojavio tek nedavno u izdanju
firme .InterAct”. Stvarica li¢i na
obi¢an kertridZ koji

se ,usteka"”

direktno u ko-
nzolu. Nijegov
zadatak je da,
pre nego 5to
potne ucitavanje
igre, sa CD-a pova-
¥ di eventualne Sifre

za besmrtnost ili
neku slicnu caku. Sem
' toga, kertridz ima u

svojoj memoriji oko 10
000 kodova za razliCite
igre koje korisnik moze
birati sa menija na ekranu.
/= Upotrebom PC ratunara
! stari kodovi se mogu repro-
gramirati i zameniti novim.

kodovi se vef sada
mogu naéi na nekim Wb strani-
cama Interneta, a to ¢e biti trend
sa kojim ¢e se nastaviti i u
buducénosti. (gj)




MiAa X1 S

Softverska ku-
¢a ,Maxis” prire-
dila nam je izne-
nadenje najavom

nove igre koja

(da ne poveruje-
mo) nece biti iz

Sim serije. The

Mindwarp pred-
stavlja akcionu

strategiju gledanu iz prvog lica. Kretanje kroz um, ili fizi¢ki, kroz mo-
zak neprijatelja ostvari¢ete pomocu specijalne tehnologije i vozila ko-
je se zove Synaptic Probe. Vasi protivnici ¢e biti kompjuterski vodeni
ukoliko ste odabrali opciju za solo-igranje, a mogu vam se pridruziti i
suigraci u mreznoj opciji igre. Da li je ovim potezom ,Maxis" povukao
pravi potez, ili im je bilo bolje da se drZe oprobanog recepta, saznace-
mo Kkrajem leta kada bi igra trebalo da ugleda svetlo dana. (gk)

Firma koja je za svoje ime uzela jednu od

¢estih poruka na kompjuterskom ekranu, , Divide
By Zero", zasluzna je za avanture 7he Orion Conspiracy i
Innocent Until Caught. Sada nam od njih stiZe (pod
pokroviteljstvom izdavaca ,Vic Tokai Europe Ltd.") nova P
& C avantura - 7he Gene Machine. 1gra je radena u maniru
crtanog filma, puna je duhovitih trenutaka, a povoljna okolnost je 3to radi u
SVGA modu. Smestena u Viktorijansko doba, igra prati dozZivljaje junaka
Pirsa i njegovog
sluge Mosopa,
koji se bore protiv
zlog doktora Din-
sija — pronalaza-
¢a genetske
masine koja kom-
binuje dve Zivot-
injske vrste i
stvara uZasava-
juce mutante.
Kroz igru
promicu mnogi
motivi iz
literature Zila
Verna. (nv)

Za pocetak
leta softverska
kuca ,Access”
sprema nas-
tavak odli¢ne
avanture Un-
der A Killing
Moon. Nakon
mandera 3 1 4, Phantasmagorie, Rippera i jo$ par sliCnih igara,
interaktivni filmovi postaju redovna pojava. 7The Pandora Direc-
tive-nas vodi u 2043. godinu, gde glavni junak detektiv Tex Myr-
phy (primetna je vizuelna sli¢nost lika sa Dik Trejsijem ili Hemfri
Bogartom) treba da resi slu¢aj nalik onima videnim u seriji ,,Dosi-
je X". Za sada nemamo informaciju o broju CD-ova na kojima ce

se igra pojaviti. (gK)

Sjajna igra Syndicate je proslavila
softversku kucu ,Bullfrog” . Sindikat je ovladao svim teritorijama
i jedno vreme se Cinilo da je sve u redu. Medutim, tri nove organi-

zacije pocele su da rovare po izgradenom skladu i to je tema nas-

tavka pod nazivom Syndicate Wars. Naravno sadrzaj nije jedina
novost u igri, pa ak moZemo reci da jedna od retkih slicnosti sa
prvim nastavkom jeste vodenje Cetiri agenta Kroz postavljene mis-
ije. Nova oruZja, novi tereni i novi protivnici obradovace veliku
armiju ljubitelja igre Syndicate. (gk)

eMPIre sreasmwam|

Bartieground je najnovija serija strateskih igara koje izdaje
softverska firma ,Empire”. Battleground Ardennes se u ob-
liku opisa nalazi u ovom broju ,Sveta kompjutera”, a uskoro
bi trebalo da se pojave Bartleground Gettysburg,
Battleground Waterloo i Battleground Shiloh.

Flying Corps je najnovije ostvarenje softverskog tima
~Rowan Software”, dokazanog na polju simulacija letenja
(Overiord i Dawn Patrol). Uskoro e se pred nama pojaviti si-
mulacija letenja nove generacije u rezoluciji 640 x 480 taca-
ka, §to predstavija pobolj$anje od 20% u odnosu na pretho-
dne igre. Radnja je smeStena u vreme Velikog ili, kako se da-
nas naziva, Prvog svetskog rata i to na Zapadnom frontu.
Realnosti terena posvecena je velika paZnja

(Flying Corps najviSe zbog toga

zauzima dva CD-a), a unapredeni su i svi

ostali elementi igre. (gk)




BONUS LEVEL

U proSlom broju ..Sveta kompjutera™ na-

javili smo Afterlife, prvu strateSku simulaciju ,Lucas Art-
sa”, a sada imamo priliku da vas upoznamo sa jos par
naslova:
® X-Wing VS TIE Fighter je
kombinacija proslavijenih igara X-
Wing i TIE Figter (ko bi rekao?) ko-
ja, slicno paketu Werewolf VS Co-
manche, omogucava vise Zivih ude-
snika u fantasti¢nim kosmickim bi-
tkama. Voleli bismo kada bi i grafi-
ka bila malo unapredena

(Citaj: SVGA).

® Outiaws je akciona avantura
inspirisana ,.Spageti vestemima”
Serda Leonea snimanim Sezdesetih

godina. Kao usamljeni jahac Zeljan
dobre kupke i mnogo viskija stizete u
grad. Silom prilika bivate uvuceni u
nevolju, a protivnici su vam lokalni
gazda i njegova horda revolverasa.

® Mortimer And The Riddles Of

The Medallion je akciona avantura
namenjena mladem uzrastu. Igra je
radena u 3D, a zadatak je da se spase
Zivotinjski svet Sirom Zemljine kugle.

® Za kraj smo osta-
vili pravu poslasticu.
Jedi Knight: Dark
Forces 2 nastavija
pricu videnu u prvom
delu. Mladi Kyle Ka-
tam treba da postane
Dzedaj i svojim zna-
njem i vestinom zau-
stavi sedam cmih
Dizedaja’ (gk)

Jedna od firmi koja se ne moZe pohvaliti uspesnoScu na nasim prostorima je ,,Do-
mark”, Tank Commander, Orion Conspiracy, Lords Qf Midnight... poznati su naslovi,
ali bez posebnog odziva medu igracima. 7otal Mayhem bi mogao da privule paznju
zbog dve Cinjenice. Prva je da je igra radena u stilu Syndicate i Crusader, a druga da
je moguce igranje do osam igrata u mrezi (3to kod nas nije toliko znadajno, ali za
obilje kompjuterizovanih firmi trulog Zapada svakako jeste). U igri ¢ete upravljati
metalnim oklopnicima (do Sest komada u isto vreme, za razliku od detiri u Syndi-
cate), dok Ce vas neprijatelji Cekati u ¢ak 65 razlititih oblika.

Pozelimo ,Domarku” vise uspeha. (gk)

Deadlock

Softverska kuca ,,Accolade” uskoro ¢e nas obradovati jed-
nom sjajnom strategijom koja se najkrace moZe opisati kao
kombinacija Sim City 2000 i Civilization 2. Radnja je smeSte-
na u buduénost. Prenaseljenost postaje problem kako za ljud-
sku rasu tako i za ostale stanovnike svemira. Novootkrivena
planeta Gallius 4 mnogima se udinila pogodna za nastaniji-
vanje. Vas poletak ostvarie 400 kolonista raznih profila i
500 monetarnih kredita. Sim deo igre bice tokom vremena re-
mecen strateSkim Civ delom igre, vec prilikom prvih susreta
sa preostalih Sest rasa. Opstanak ljudske rase na Galliusu 4
zavisi isklju¢ivo od vasih sposobnosti. (gk)
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Nova avantura Star Trek
serijala nosi podnaslov
Klingon, Sto znaci da éemo
se, za promenu, naci na
drugoj strani. U najavi za
igru obecavaju 3 kompakt
diska ispunjenih original-
nim snimcima iz serije i in-
teraktivnu laboratoriju
klingonskog jezika. Kao
reziser igre potpisan je
DZonatan Frejks (Jonathan
Frakes), poznatiji kao ko-
mandant Vil Rajker (Will
Riker) iz serije ,Star Trek:
The Next Generation”. Za
sada toliko. (nv)

Firma,The
Avalon Hill"
ne spada u
tiraznije, ali
zato pravi
kvalitetne
naslove. Njiho-
va najnovija
strategija nosi
naziv Wooden
Ships & Iron
Men i bavi se pomorskim bitkama vezanim za period amer-
iCke revolucije i Napoleonove ere. U igri nas Ceka
sedamnaest razli¢itih scenarija, mnostvo brodova i akcije i
sve to u popularnom 3D prikazu. A ko od nas bar jednom
nije poZelgo da bude ,kapetan ladje"? (gK)
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