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spalvy skaidymo studija

Visus KIBERZONOS numerius galima
nusipirkti:
Vilniuje, Kompiuteriy salone, Verkiy g. 29,
knygyne LITTERULA, Basanaviciaus g. 17;
Kaune, knygyne SMALTIJA, Kestuéio g. 17,
Panevézyje, UAB BIZNIO KONTAKTAI,
Smélynés g. 18 - 3; Kompiuteriy Centras,
Vilniaus 5;
Klaipédoje, UAB “Megaomas", Rity g. 9,
Siauliuose, “Ziburio knygyne", Vilniaus 213.

; ; /e
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Atstliepimai KIBERZONOS “Sveciy knygoje” sukélé tam
tikry min¢iy, kuriomis noréciau su jumis pasidalinti.

Kas yra tas virtualusis pasaulis, { kurj mes taip verziames,
stengdamiesi pabégti nuo pilkos kasdienybés? Kur riba tarp
tikroveés ir kibererdvés?

Ar kada susimgstéte apie lai, kad kiekvienq rytq
nusiprause ir apsirenge mes uzsimauksliname ant veido savo
kauke ir tik tada drgsiai Zengiame | kovq su gyvenimn realybe.

Ko gero, ne vzenas i$ Jasy dabar nusijuoks: “Na jau... kq
dar sugalvosi..." Tadiau neskubékite. Tik pa7ve]k12e i savo
laiskus. Dazniausiai /uos pasirasote “nickais”. O jau apie
bendravimq “Internete” ir kalbéti neverta. Vardy ir pavardziu
Cia isvis néra. I$ pirmo Zvilgsnio tai labai patogu.

Tik pagalvokite, koks sunkus tas musy gyvenimas... Kiek
{vairiqusiy prievoliy ir taisykliu slegia musy pecius. Taigi
lenka bégti. O kur gi tu bégsi, jei ne i ji, | branguyji virtualyji...
Ten gyvemme]zs Tegyvuoja anarchl_]a’ Ll

“Stai jis, b]aurybe nekenczu Jo..." Ir drébleli Sunsnukiui
“tu ten toks ir anoks...", o gale batinai "F" ir tris #vaigzdutes
pl idedi, o e'mail'o skzlty]e prisidengi penkiomis Zvaigzdutémis
(“kietas”).

Bet ar bent vienas i§ Jasy pagalvojote, kad prisidenge
“nicku” ne tik issakote savo nuomone ar isliejate pagiezq.
Kibererdvéje mes neturime nei i§vaizdos, nei amziaus, nei
dar begalés nereikalaingy realaus pasaulio atributu, kurie
daznai tik trukdo mums vieniems su kitais bendrauti arba
isreiksti save. Ir Stai ta laisve, kur turime visas sqlygas
pasireiksti. As nekalbu tik apie Zaidimus, nors... kodél gi ne?
Kiek svajoniy galima jgyvendinti ZaidZiant..., kiek jvairiausiy
{domybiy galima suzinoti, keliaujant is puslapio | puvlapi
kiek draugu galima susirasti ir kiek atsakymu | pacius
[vairiausius klausimus.

Taigi, ka begalima pasakyti apie vienisq vargselj
besislepiantj po labai skambiu “nicku”, kuris vos i$stena kelis
nepadonm ZodZius Ir beje, rékli mégina labai garsiai, tad
savo Iskenletq]q mint{ butinai uzbaigia begale Sauktuky.
Stai Jjis, dar Vleﬂab nelaimingasis, kuris nesuprato, kad
nesuvaidinsi “kieto”, jel lokiu nebusi. Realiame pasaulyje
tokie Zmogeliai sunkiai randa sau vielq (su jais niekas nenori
bendrauti, i§ ju paprasciausiai tyciojasi), v kibererdvée begaliné
— Cia uzteks vielos visiems.

Kodél a$ isvis pradéjau Siq temq? Gal pasakysiu kiek
banaliai, bet kiekvienas | “Internetq” atsinesame dalele saves.
Taigi kam eiti ten, kur neturi ko atsinesti.

Cyber Dragon

UAB VIRNETAS

VIRTUALI REALYBE
KOMPIUTERINIAI ZAIDIMAI

NUG 10 IR 22 VALANDOS  VILMIUS.PYLING 15/2  TEL: 615820
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Kas naujesnio’?

°"Looking Glass Technologies"
prane$é apie savo nauja veiksmo ir
nuotykiuy Zaidima, skirta 3D
akseleratoriams, kurio pavadinimas jau
daugeliui Zinomas: THIEF: THE DARK
PROJECT. Jj isleis ,Eidos Interactive",
ir tegalime pasakyti, jog tai jvyks Siais
metais. THIEF: THE DARK PROJECT
naudoja “Dark engine", Tai pirmasis tokio
Zanro Zaidimas, kur pagrindinis herojus
— paprastas vagiSius, pasikliaunantis tik
savo vikrumu ir gudrumu. Cia Zaidéjas
pasiners i klastos, intrigy, apgavysc¢iy ir
kovos uz bavj pasauli.

= ,Activision Inc" pareiské apie savo
planus iSleisti naujg zaidima — HERETIC
1I, garsiosios HERETIC-HEXEN serijos
tesini. Tai tre¢iojo asmens Zaidimas,
naudojantis galingiausia varikliuka — tq
patj kaip ir QUAKE II. Kaip ir

. ansktesnése serijose teks brautis tamsiais

labirintais, kuriuose knibZzdéte knibzda
visokiy blogio tarny. Zaidimas kuriamas
‘Windows 95/98 ir Windows NT aplinkai
ir pasirodys per 1998 metu Kalédas.
«Trec¢iojo asmens Zaidimas ir galingasis
QUAKE II varikliukas — tai iSties
stulbinamas derinys"”, — teigia
»Activision Inc" atstovas Robertas
Kotickas.

¢ ,Eidos Interactive" pranesé apie
TOMB RAIDER GOLD — Zaidimas jau
i§siuntinétas i visas JAV prekyvietes, o
jo kaina — 29,95%. Cia bus keturi nauji
lygiai, padalyti i du epizodus:
UNFINISHED BUSINESS ir THE
SHADOW OF THE CAT. Pirmasis
sudarytas i$ dviejy ekspertiniy lygiy, kur

‘herojé Lara grizta i Atlantida, kad

sunaikinty slaptajj inkubatoriy. Epizodo
THE SHADOW OF THE CAT lygiuose
veiksmas vél vyksta senajame gerajame
Khamoono mieste,

¢, Westlake Technological”
darbuotojai papasakojo apie garsiosios
QUAKE WORLD versijos perdirbima. Sig
ir Mac GL QUAKE versijas, atsizvelge i
milZinis§ka ju paklausg, finansavo
«Westlake Technological” ir ,Macsoft".
Tikslios iSleidimo datos kol kas
nezinomos.

¢,Cavedog Entertainment” tvirtina,
jog pagaliau jie nors §j ta patys iSleis savo
3D strategijos realiame laike Zaidimui
TOTAL ANNIHILATION. Naujus
Zemeélapius ir beta redaktorius galima
nemokamai jsirasyti i§ ,Cavedog"
puslapio. Taip pat jie teigia, kad visa
Zemeélapiy redaktoriy versija pasieks
vartotojus kartu su naujuoju TOTAL
ANNIHILATION: THE CORE
CONTINGENCY paketu,

¢, Westwoode Studios" su dZziaugsmu
pranesé, kad COMMAND & CONQUER:
RED ALERT buvo apdovanotas 1998
Codie kaip geriausias strategijos Zaidimas.
O S$tai kiti kandidatai, pretendave i
geriausio strategijos Zaidimo varda:
«Microsoft" AGE OF EMPIRES,
«Bullfrog® DUNGEON KEEPER,
+Microprose" MASTER OF ORION II ir
sRed Orb Entertainment" WARLODS III.

Prestizinis 1998 Codie — tai paskutinis i§
ivairiy apdovanojimy, kuriuos pelné
Zaidimas RED ALERT.

< ,Psygnosis" leidzia pirmajj Zaidima,
skirtg DVD. Jo pavadinimas bus LANDER.
Tai kosminio laivo valdymas Saulés
sistemoje. Turésile manevruoti
skraidydami pro jvairius sudétingus
objektus bei abiejose planetu pusése
esantius spastus. Zaidime bus MPEG2
vaizdo standartas bei Dolby Digital muzika
ir garsas. Dél DVD talpos vaizda bus
galima stebéti i§ keliy tasku, o garsas ir
subtitrais bus daugeliu kalbu. Multiplayer
rezimas leis per tinklg iSkart Zaisti 16
Zaidéju, jungtis tiesiogiai arba per
modema. LANDER bus i§leistas DVD, CD
PC ir “PlayStation" formatais 1998 mety
lapkritj.

¢,Midway Home Entertainment, Inc."
ir ,Crystal Dynamics” pranesé, kad ju
Zaidimas GEX: ENTER THE GECKO, jau
iSleistas ir sékmingai pardavinéjamas
“PlayStation" formatu, $j pavasarj
pasirodys ir PC versija.

Leidéjai teigia, jog GEX: ENTER THE
GECKO — vienas i§ geriausiy
videozaidimy, kuriame dera humoras,
grafika ir technologija.

¢Populiarusis BROKEN SWORD:
SHADOW OF THE TEMPLARS bus
isleistas ir “PlayStation” kompiuteriui. Jo
siuZetas toks: Georgas Stobartas, jaunas
amerikietis, po netikéto sprogimo ptenka
i pikty intrigy ir pavojuy labirinta. Tai 60
valandy Zaidimas su daugybe animaciniy
intarpuy.

¢,Accolade"” paskelbé, kad 1997-
aisiais ji smarkiai i$siplété — tai salygojo
TEST DRIVE 4 ir TEST DRIVE: OFF
ROAD sékmé. Siais metais kompanija
isleis daugiau nei 12 Zaidimu. Taip pat
«Accolade” planuoja sukurti ketvirty
garsiosios STAR CONTROL serijos dalj.

<, Interplay Inc" anonsavo sutartj dél
distribucijos su ,, Virgin Interactive”, kuri
suktre ir iSleido nemazai Zaidimu,
apdovanojimus pelniusiy: 7TH GUEST,
THE 11TH HOUR ir COMAND &
CONQUER. Pagal sutartj, ,Interplay" bus
vienintelis OEM distributorius Siaures
Amerikoje, Lotynu Amerikoje ir Europoje
ir dvejus metus turés visas teises visose
Salyse valdyti visq , Virgin Interactive” ir
«Westwood" produkcijg. ,Virgin" — tai
pirmieji leidéjai, su kuriais mes pasiraSéme
sutartj, kai ,Interplay OEM" tik kirési
prie§ penkerius metus, — pasake Jill
Goldworn; ,Interplay Oem Inc."
prezidenté. — Nuostabu, kad , Virgin* vél
sugriZo, be to, ji atsovauja tokiems
prestiZiniams leidéjams kaip ,Interplay
OEM". Sie pirmos klasés vardai puikiai
papildo miisy dabartini kataloga.” .

<Neseniai pasirodé populiariojo
Zaidimo ROAD RUSH Multiplayer versija.
Tai labai pagaulus, kupinas
neitikinamiausiy triuky Zaidimas —
mirtinos motocikly lenktynés. Anksciau
jis nebuvo skirtas ,Internetui”, o dabar

' atsirado Mplayer galimybé! Jeigu svajojate

lékdamas visu greiciu nusukti kokiam nors
vaikinukui, apsikarséiusiam
trikilograminémis grandinémis, spranda
arba tiesiog einate i§ proto dél rizikingu
lenktyniy, — ROAD RUSH kaip tik jums!
Nueikite j Mplayer.com arba apie §j
7aidimq suZinokite Electronic Arts saite.
Visa ROAD RUSH Multiplayer versija
galés Zaisti iki 6 Zaidéju.

¢, Tim Tibets" pranes¢, jog ,Team 17"
isleido patéqg savo originaliajam
strateginiam Zaidimui WORMS 2. Taip
pat ,Team" su dZiaugsmu paskelbé, kad
jau isleisti patéai ir Zaidimams APACHE
LONGBOW bei HIND 3 Dfx.

<,Blue Byte" neseniai ifleido cheat
kodus visai Zaidimo INCUBATION versijai
— t. y. Zitbitiné Zmoniy kova su
svetimaisiais.

ix1 — matomos visos pozicijos,

ix2 — po 10 skill points kiekvienam
péstininkui;

ix3 — 500 equipment points jisy
komandai,

ix4 — kita misija.

Dar jie surengé preview, skirta Game,
Net & Match, be to, uzsimingé, kad iSleistas
3Dfx patcas zaidimui INCUBATION.

©1998-yjy vasara pasirodys naujas
Zaidimas "Basement games unlimited"
FORGE: OUT OF CHAOS. Tai viduramziy
fantastinis RPG su charakteringais tokio
tipo Zaidimams atributais, paprastomis,
tadiau tikroviskomis kovomis ir magiskaja
sistema, leidZian¢ia modifikuoti heroju
savo nuoziara. FORGE: OUT OF CHAOS
nebiina dviejy vienody heroju. Galima
rinktis i§ daugiau nei 50 ju sugebéjimy
(skily), taip pat nurodyti, kuriuos veikéjas
turi mokéti itin tobulai (pavyzdZiui, kovoti
su milZinais, taisyti ginklus, turéti
Zudomosios galios ir t. t.). Tai dar ne viskas
— nustatoma ir magijos rasis. Yra 6
burtininky tipai, — pavyzdZiui, valdantys
magiskus elementus, valdantys gyvenimo
energijg, tie, kuriy klauso Zvérys, ir net
tokie, kurie kuria itemus su
stebuklingomis savybémis. Kiekvienas
veikéjas sukuriamas atskirai ir vaidina
Zaidime "visi§kai individualy vaidmeni,
nepriklausomai nuo jo veiklos pobadzio.

Kovos ¢ia strateginés, o ne Siaip
pasimojavimai kardais. Bus skirtingy
galingumy Sarvy, kuriy atsparumas nuo
smugiy silpnés. Dar pridurtina, kad
sutiksite begale jvairiausiy dievybiy,
pabaisy ir dalyvausite nuolatinése Gério
ir Blogo grumtynése.

<Johnas Romero, Profesionaliosios
lygos (CPL) tarybos pirmininkas Franka
Cabanskj paskyré lygos igaliotiniu. Prie$
tai jis buvo direktoriy narys, taciau
atsisake Siu pareigy, kad uzimty naujas.
Kaip igaliotinis, Frankas Cabanskis
paskyré atstovus ir teiséjus, kurie stebeés
visus ,Cyberathletic* turnyrus. Dar
Cabanskis spres visus konfliktus, kurie tik
gali i8kilti lygoje, taip pat tiesioginé jo
pareiga — ripintis lygos plétra.

+The Cyberathletic Professional
League" (CPL) — tai profesionali Zaidéju
lyga, kuri stebi visus ,Cyberathlete
Organization" turnyrus bei renginius.




>[§leista naujoji Zaidimo QUAKE2
modifikacija, pavadinta WEAPONS OF
DESTRUCTION 5.0. Joje yra tokiy
naujoviu: chasecam, naujy ginkly, muzika
rikoSetiniam lazeriui, skeneris ir MOTD
priemoniy.

> Iridon-Interactive” neseniai
paskelbé tikslig ju naujojo RPG DINK
SMALLWOOD ADVENTURE isleidimo
data. Kaip raSoma spaudoje, DINK
SMALWWOD — tai Dinko istorija: jo
tros$kimas tapti garbingu riteriu ir
nuotykiy ieskotoju. Zaidéjai pasiners i
knibzdéte knibZdantj pavojingy Zvériy ir
galingy burty pasauli. Kuo toliau, tuo
daugiau tiesos atsiskleis apie piktasias
galias, Dinkas savo kelyje ras jvairiy

ginkly, magisky brangenybiy,
stebuklingy Zoleliy, taip pat stiprés jo
_sugebéjimai.

DINK SMALLWOOD autorée —
Siaurés Amerikos kompanija ,Rtsoft,
Inc.", kuri kazkada sukiré ir on-line/BBS
game: LEGEND OF THE RED DRAGON.
DINK SMALLWOOD, skirtas Windows
95 aplinkai.

«DINKAS buvo kuriamas tokiu
klasikiniy Zaidimy kaip ZELDA bei
MONKEY ISLAND serijos pagrindu"”, —
teigia Sethas A. Robinsonas, vyriausiasis
«RTsoft, Inc." reikaly tvarkytojas ir pats
DINK SMALLWOOD autorius.

¢, Piranha Interactive Publishing Inc."
papasakojo sudariusi kontrakta su , Soap
Bubble Productions” dél Zaidimo
MORPHEUS isleidimo ir pardavinéjimo.
Sis nuotykiy Zaidimas, telpantis j 3 CD-
ROM'us, bus platinamas visame
pasaulyje, o pasirodys jis §iy mety rudeni.
»Mes labai dZiaugiames, kad pasiraséme
§i kontrakta, — pasaké Douglas
Brannanas, ,Piranha Interactive
Publishing Inc." vice-prezidentas. —
MORPHEUS — nuostabus Zaidimas. Cia
puikiai suderintas siuZetas ir paties
Zaidimo elemrentai.” MORPHEUS
charakteristikas i§samiai apibidina
topologiniai bréZiniai ir profesionaliai
atlikti garso takeliai, beveik kiekvienai
scenai skirti gyvo vaizdo intarpai, puikios
kelionés po 3D pasaulj, taip pat istisa
360 laipsniy apimanti aplinka. Kelionéms
skirti 6 skirtingi pasauliai po daugiau kaip
25 Zaidimo valandas.

»Dizaineris Piteris Lamontas, neseniai
gaves Oskara uZ nuopelnus kuriant
TITANIKA, vél rengiasi nustebinti pasaulj
monumentalios “Origin Systems” sagos
kinoversija, kurios pavadinimas bus
WING COMMANDER. Sig juosta
filmuos , Digital Anvil" kino studija, kurig
ikaré serialo autorius Krisas Robertsas,
o platins ,20 Century Fox". Lamontas
nesédéjo rankas sudéjes — jis jau
pademonstravo didZiaja dalj busimo filmo
interjery bei meniniy iSraiSkos priemoniu,
ir maciusieji teigia, jog su WING
COMMANDER konkuruoti jstengs
nebent trys naujosios ,Zvaigzdziy kary"
serijos (Lukas Zada jas isleisti iki 1999-
uju Kalédu).

=, Siera Online" isleido savo veiksmo

ir nuotykiy Zaidimo QUEST FOR GLORY
5: DRAGON FIRE demonstracine versijg.
Kaip paprastai — kardas, skydas ir begaliné
herojy jvairove.

1997-aisiais ,3DFX Interactive"
priklausé net 87% pasaulinés 3D
akseleratoriams skirtu €ipy rinkos.
Artimiausio konkurento — ,Power VR" rin-
kos dalis yra 7 kartus maZesné.

Naujienos apie MAKSA PAYNE's.
Pagaliau apsispresta dél jo tipo — jis skirsis
nuo kity Saudymo Zaidimu. Savo herojy
stebésite i§ nugaros. Taigi, savaime aisku,
labai daug démesio skirta jo iSvaizdai,
animacijai bei daiktams, kuriais jis
naudosis. Be to, jau Zinoma, kad MAKSUI
PAYNE'ui bus bitinas 3D akseleratorius.

*,NVidia" naujienos. Juy naujasis ¢ipas
TNT pretenduoja i ,Voodoo-kilerio" varda.
Spreskite patys: jis pajégus apdoroti
8.000.000 poligony per sekunde ir
sudarytas i§ 7 milijony tranzistoriy (tiek
pat yra ir Pentium II), o tekainuoja 45$!

»Johno Carmacko naujienos. QUAKE
3 lygiu redaktorius bus modifikuota
RADIANT QE 4 versija. Ir RADIANT QE
4, ir naujaja versija kiré Robertas Duffy,
kuris Siuo metu oficialiai dirba ,ID
Software”. Redaktorius bus pritaikytas
visoms ,, Trinity" varikliuko naujovéms ir
jam reikés ma-Ziausiai 8 Mb vaizdo kortos.

°Atrodo, jog i ,Lucas Arts", o tiksliau
— i§ komandos, dirban¢ios su DARK
FORCES versja, béga Zmones. Stai ir vel
nemaloni staigmena vadovybei — jau
treCias pareiSkimas apie i3¢jima i$ darbo.
Jo autorius — lygiy dizaineris Ignaras Shu.

°,Eidos Interactive" pristaté Zaidima
FINAL FANTASY VII (PC): failus,
demonstracin3 versija ir visa kita. , Eidos"
darbuotojai teigia, jog $i PC versija bus
visiSkai tokia pati kaip PS ir tiks daugeliui
3D akseleratoriy.

¢Antroji EA naujiena — taip pat apie
seno Zaidimo perdaryma — balandZio
pradzioje pasirodé DUNGEON KEEPER
GOLD EDITION su Direct 3D draiveriu,
30 naujuy misiju, lygiu redaktoriumi ir
daugybe kity naujoviy.

*,Dynamix" naujienos. Firma pareiske,
kad Zaidimas STAR SIEGE (EARTH SIEGE
III) bus skirtas Open GL renderingui, o
darbas siekiant jj pritaikyti Direct 3D, —
atvirk§ciai, atidétas neribotam laikui.
Gamybos ir suderinamumo su varikliuku
bédos priverté ,Dynamix” priimti tokij
sprendima — nepadéjo net specialistai i§
wMicrosoft”, kurie visomis iSgalémis
stengési padéti susidoroti su Siomis
problemomis. Nauja demoversija jau bus
pritaikyta Open GL. 5 .

>, Novalogic" geguzés men. rengiasi
i8leisti COMANCHE 3: GOLD EDITION
su nauja grafika ir misijomis.

*I§ komandos ,Crack Dot Com", taip
pat netiesiogiai susijusios su ID, i$éjo
programuotojas Tréjus Harisonas. Jis
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sukuré didesniaja grafikos ir garso
varikliuko, skirto GOLGOTHAI, dalj.
I8éjimo prieZastis — programuotojo noras
grizti studijuoti i koledza.

Dar apie , Trinity". Tai ne Zaidimas,
o naujos ID kortos 3D varikliukas. Jo
pagrindu sukurtas Zaidimas vadinsis
QUAKE 3. I§ pradziy buvo planuojama,
kad viena komandos dalis dirbs su add-
on 7aidimui QUAKE 2, o kita dalis kurs
TRINITY, ir QUAKE 3 bus baigtas 1999-
uju vidury ar pabaigoj. Taciau dél arSios
konkurencijos Sitoks planas tapo
nepriimtinas. Johno Carmacko teigimu,
dabar jie planuoja minéta add-on'q iSplésti
iki savarankiSko Zaidimo ir, panaudoje
QUAKE 2 serverio technologija, gauti
trecia serijg. Visos naujovés, nesusijusios
su grafika ir planuotos TRINITY, dabar
atidétos kitam projektui. Grafika bus 24
bity, tekstiiry bus dukart daugiau nei
QUAKE 2. Todél QUAKE 3 bus skirtas
TIK 3D akseletaroriams, ir net ne visiems,
o biitent Siems: VOODOO, VOODOO 2,
PERMEDIA 2, INTEL 1740, RENDITION
2100/2200 ir dar gal RIVA 128 bei ATI
RAGE. §j Zaidima tegalés Zaisti tie, kurie
jau bus suskube jsigyti naujus 3D
akseleratorius ir trok$ iSvysti visas ju
galimybes. Seniesiems akseleratoriams dar
bus daug panaSiy | QUAKE Zaidimy.
TRINITY — itin galingas varikliukas, jis
tarnaus kelioms akseleratoriy kartoms, —
tokj jdomuy teiginj paskelbé Carmackas.

¢"ID Software” programuotojas
Brianas Hookas pareiskeé, kad QUAKE 3
bus iSleistas CD-ROM ir DVD disky
formatu, taciau visi kiti projektai bus
leidZiami tik DVD.

»"Terminal Reality” nusprende
nejprastu biidu atsvesti savo naujo Zaidimo
MONSTER TRUCK MADNESS II i§éjima.
Jie nupirko 60.000 svary maisto
labdaringai organizacijai Feed the
Children ('Pamaitinkime vaikus"). Tai i§
tikruju pagirtina. Jei kiekviena firma taip
elgtusi, gal greitai vaikai iSvis ltautysi
badave.

»,Activision” taps ,Nihilistic Software
Inc." — 3D Zanro dailininky,
programuotojy bei dizaineriy rinktinés —
leidéja. Sios jaunos komandos Zmonés
dirbo kuriant DARK FORCES, JEDI
KNIGHT, MISSION PACK#2 FOR
QUAKE: DISSOLUTION OF ETENITY,
DESCENT, DESCENT?2 ir kai kuriuos
kitus Zaidimus. Pirmasis bendras
»Nihilistic* ir ,Activision" projektas bus
trimatis RPG.

¢, Origin Systems" Siek tiek atskleidée
savo planus. PRIVATEER III tikrai bus! Ir
kur kas jmantresnis uz ankstesnes dalis.
Tobulinama ir imitaciné dalis — siekiama
didesnio tikroviskumo, — ir strateginé.
Taip pat bus PRIVATEER on-line —
kazkas panasaus | ULTIMA ONLINE. Be
to, tapo aisku, kad 1999-uju viduryje iSeis
WING COMMANDER tesinys, o Siemet
dar iSvysime WCP ADD-ON.
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Kokiy dar role:

playing elemanty

yra Zaidime?
Juis datgiau ben-
drausne su Kitais, n
aldomais,
Nuo jasu
elgesio su vietiniais

lat gausite smulkes-

lq mlest wsldorun Su teronsla

Oliqiualzajame Zaidime mégdavay tokj trinka: pasisamdydavau
Ppigiy samdiniy, pnkraudavau Jlems dinanito, navarydavau fen,
Kur

Jums teks patiems
megstantys tikro skumq gals
ijungti,

Ta!k}te daf
ALLIANCE. :
JAGGED ALLIANCE buvo

vietose, ji mego ir kritikai, it zaidéjal. Be/m tal vienas 1§
Zaidimuy, ku naudojo vxsas CD ROM gallmybes ia.!dlma
+PC Entertainment

Zaidimu pasaulis ji pavadino
“Butinu pirkiniu”. Po tokios

pasn‘o & JAGGED ALLIAN—
CE: DEADLY GAMES. Cia
atsirado muItxplayer rezimas,

pasisekimo ir vis dar febéra
sInterneto! Simtuke, nors

naudo;am i
ignaudo}a»hk :
1 iSnaudoja /’5 o dabar émési darbo "Ritual Technii'
Ejntertamment (neseniai $i kompanija vadino- reikalavimai
si “Hlpnouc Interactive'). . Pentium 133,
mhmolb ateityje. Visa 32 Mb RAM,
valdzig planetoje - uZgr bé Sinklery § Seima. Kick

~ vienam miestui jie paskvre PO viena valdininka.

Pagal 1siatqu sostas atitenka jpediniams. Mirus vzeno n‘ﬂcsio

~ padaryti, jei blogybe atkeliauja karahsku meniu, kur patekti

nejmanoma. Tiesa, yra vienas Zmogus — pulklmnkas D7onas

Pagmndnns 7aidéjo tikslas unajkinti 'f)egaline Aleksis
sargyba.

ZalleHO grafika turetu sklrtw nuo QUAKE ir HEXEN Jn
gal sick tiek spalvin-

juk “Ritual’

programuotojai pan-
audojo net 650 000
. spalvu! Be fo,

 neblogai padir

pritaikydami zaldunq
Siue metu ypac
populiarioms tech
nologijonr MMX
_ir 8Dfx. Tai leido su-
kurti visiSkai nauju
labirinty.
Argi Zaldunuos

. QUAKEar HEXEN 1T

buvo didziuliy saliu?
DaZniausiai fai bﬁdavo(palyginti nedideli kambariai. Zaidime
SIN vari 2 i
Visos pabaisos bns mmdtes Tal didelis praudsumas Jos
atrodo labai tlkr0v1ska1 Na, gal nevartosune budvardmo
pulklai i

ais ginklais. Pabaisos eigez.ys bus pakeistas. Pamaciusi
skart nepuls | kova, o grei¢iau pasisléps ir uzpuls
. Beje, ji gah ir gédingai .




HAcclaim

Kaq sako karéjai apie savo zaidima?

Adresu www.descent.org galima
rasti interviu, kur Zaidimo FORSAKEN
prodiuseris Sounas Rouzenas teigia:

..Zaidime DESCENT sunaikinto
roboto ginklai guli tol, kol juos kas
nors paima. Zaidime FORSAKEN s,

ginklus galima paimti tik iki tam
tikro laiko... FORSAKEN variklis /4
atskleidZia ne visas savo gali-
mybes. Papildomose misijose jos §
bus geriau panaudotas... Labi-
rintams kurti buvo panaudotas
paketas "Habitat”. Gamintojai neZada
visiems jo atskleisti, taciau gerbéjai
naujiems lygiams kurti gales
pasinaudoti vidiniy faily formatais...
Zaidime bus 15 lygiy vienam Zaidéjui
ir 10 — zaidimui per tinkla.

Be abejo, DESCENT — labai
"kietas" Zaidimas. Jo sékmes prieZastis
lemia visi$kas trimatiskumas: galimybe
judéti SeSiomis kryptimis gali
didZiuotis ne kiekvienas Zaidimas.
Taciau trimaté aplinka Siame, jau
tapusiame klasikiniu, Zaidime yra

minimali,
‘Skirtumas tarp pirmojo ir
ntrojo DESCENT —
kiekybinis. Pavyz-
dZiui, antrame
atsirado pa-

lydos
laivas ir
daugiau priesy. 1995
metai 3Dfx nebuvo, o kiti grafikos
" akseleratoriai nebuvo tokie galingi
(arba jie buvo labai brangus), kad
Zaidimo sienas iSpuosty sudétingomis
tekstiiromis, todél DESCENT sienos
buvo plikos ir viena nuo kitos skyresi
tik spalvomis. Taciau grafikos triku-

mai itin nekrito i akis, nes Zaidéjas visa
démesi turéjo sutelkti i tai, kad nezaty
sunkioje kovoje.

I8 esmés FORSAKEN yra
DESCENT klonas. Be to, jame yra labai
idomiy detaliy, kurios lemia Zaidimo
savituma,.

Visy pirma — grafika. Ja drasiai
galima prilyginti su QUAKE II. Cia
yra judanciy ir nejudanciy Sviesos
Zaltiniy, riiko efekty. Zinoma, dabar
jau nejmanoma’ paleisti Zaidima be
3Dfx akseleratoriaus. Begalés vaizdo
lefekty reikalauja galingy kompiu-
teriy. Tradiciné konfigtracija tinka

80% Zaidimy — Pentium 133, 16
Mb RAM atminties FORSAKEN jau
per mazai.

Rekomenduojama Pentium
200 MMX, o dar geriau —
Pentium II. Jei jsigysite 3Dfx {
kortg, neturésite jokiu pro-
- blemuy. Zaidimui tinka ir

\\kiti Cipai: Riva 128,
nVidia, Permedia ir [+ 7
i kt. Net nemé-
ginkite paleisti
Zaidima su pa-
prasta video-
korta (kad ir su
S3Virgie, kuri taip
pat tinka 3D akse-
leracijai) — to net priesui lin-
kéti negalima... Grafika bus blySki,
Zaidimas labai letas.

DESCENT grafika buvo statiska, o
FORSAKEN labirin-
tai pilni jvairiausiy
judanéiy objekty. Be
patruliuojancios
technikos yra
keltuvy, tekancios
lavos upiy ir kt.
Ginklai ir kiti ener-
getiniai dalykeliai i§
sunaikinty laivy kurj
laikg sukasi ore ir
“laukia" savo Seimi-
ninko.

FORSAKEN

labirintai- labai

apgalvoti. DESCENT nuolat reikéjo
Zitiréti | Zemelapj. PrieSai Cia ne tik

mi (patran-
kos) ir yra ne ma-
Ziau pavojingi.

FORSAKEN leidZia konfigiruoti
Zaidima taip, kaip jums patogiau.
Galima pasirinkti valdymo klavisus,
jrasyti Zaidéjo varda ir nustatyti ekrano
parametrus.

Siame Zaidime turinio beveik néra,
taciau jo ir nereikia. Zeméje gyventi
nebegalima, bet galima kartais | ja nu-
skristi ir pavogti koki nors menknieki.
7 z -, Visa Zaidimg ir
sudaro tokie i§-
puoliai i Zeme.

Jisu trans-
portas puikiai
ginkluotas. Ga-
lima turéti 4
rasiy lazerius, 5
rasiy patrankas

ir minas. Be ginklu,
galima rinkti jvair-
| ius daiktus, tobu-
linti ginyba ir galia.
4 Nusiaubta planeta
“] itin gerai saugoma.
« Priesai labai stip-
ris. Patrankos Sau-
do létai judanciais
{ pulsarais, kuriuos

galima numus§ti.
Paprastai tankai nesiveja jsibrovéliy,
o stengiasi saugoti tam tikrg teritorija.
Bet ypac¢ pavojingi priesai gali skraidyti
kaip ir jisu laivas. Ju yra 4 rasiu.

Iki DESCENT III pasirodymo

dar daug laiko, taciau galima ﬁ
tvirtinti, kad FORSAK-
EN nenuvils né vie- ##
no.

skraido (kaip DES-
CENT), bet ir vazi-
', néja (tankai) arba
|
i




HALF-LIFE o
“gl QUAKE varikliu, kur jiis esale pagrin-
dinis veikéjas, Gali pamanyti, kad jis iStirps.
tarp visy WOLFTENSTEN DOOM it

{leidej
Luoja, ]og HALF-LIFE paklius | 3D
0+ 7Zaidimy topus ir nebus greitai

S pa

Vienas i pmmuq dalyku, kurj Zada
HALF-LIFE leidejai, — tal geresné nei kit
ip patir QUAKE 2 bei UNREAL,
granka Jxe pridéjo tokiy naujoviuy kaip
spalvoti Zaibai, 16 bity spalves, metaliniai
pavirsiai, rikas ir permatomumas. Kartais
galésite keisti jegos laukq ir pavirsius. Dar
viena naujove — tai “skeletine animacijos
sistema” — sukuriama kiekvieno veikéjo
kauly struktira, kuri leidZia jiems plastiskai
ir tolygiai judeti, panasiai kaip “Nintendo
64" Zaidime GOLDEN EYE. Sis zaidimas
pritaikytas Open GL, Direct 3D, o MMX,
be to, dar pagreitina bei patobulina ir Siaip
gera grafika,

Dirbtiniy intelekias

Dar vienas revoliucinis dalykas — tai
DI. "Valve" Zada, jog bus priesu, kurie
sugebeés prisitaikyti prie konkre¢iy situa-
ciju, spesti spastus ir rengti pasalas, derinti
savo veiksmus, slapstytis ir Lt “Valve"
sako, kad DI i§ esmeés pakeis Zaidima.

Sena strategija, kai ibégi | kambarj ir
paprasCiausiai istuStini apkaba, netiks
HALF-LIFE. Su gudresniais priesais teks
kovoti kitaip. Jei tai tiesa, Zaidimas i§ tiesy
turéty biti geras.

Saudymo malontimas

HALF-LIFE iSsiskiria puikiu siuZetu.
Jus patenkate i kara tarp valstybés agenty,
ir ateiviy. Cia nuobodZiuoti neteks. Nel
guldydami prie3us turesite Siek tiek pasuk-
ti galva: kuri nudeéti pirma (juk vienu $aviu
i8karl desimties nepaklosi), o kurio veréiau
iSvis neliesti (gali pasirodyti, kad ne visi
jei tokie jau blogi).

Be to, puiku, kad HALF-LIFE bus be-
galé atviry dideliy ploty (panasiai kaip
Zaidime HEXEN II), po kuriuos galésite
nevarzomi lakstyti, kol busite pasirenge
pereiti | nauja lygi.

Dar pridurtina, jog HALF-LIFE bus:

galimybé Zaisti 32 Zaidéjams “Internete',
real-time skaitmeninis signalo procesorius,
galintis keisti garsus (slopinti, duslinti), 3D
garsas, kurio sklidimo kryptis priklauso
nuo vaizdo (pavyzd iui, jei i$5ovete
stovédamas
ekrano
kairéje, tai ir
pok3steléjimas
pasigirs i§
kairés). Ir
apskritai
prieZastys ir
pasekmes bus
labai logigkai

susijusios, — pavyzdZiui, jei nuSausite
vaiking su pilna kuprine, tai sunaikinsite

ir Jo]e buvusius daiktu: .
Keletf ilausimy

Ar zaidime bus panaudotos ku.'ws ne
kurios Voodoo 2 kortos qalmzybes vZ.!
didesnis poligony gyl
HALF LIFE bus visos Voodoo 2 funk-
cijos. Mes tikimes, kad tai labai pdgerms
keleti ammacl]u i

Ar del DI pnesal bus ganetmal pro-
tingi? Ar s taip kalp
3D Zaidimy: a§ nufudau, o jo sébras,
stovintis vos uz 20 pédy “nieko neqirdi ir
nieko nemato”? Ar kas nors; pamates
Isibroveli, nubégs ir jspés apie tar kitus?
Ar jie fada imsis veiksmy ir bus pasirenge
mane tinkamai sutikti?

HALF-LIFE bus visko. Butybés galés
girdéti, matyti, suvokti padeti, bendrauti,
priklausomai nuo jy ra8ies ir bukles
(moralés, sveikatos...). Jei prieSas jus
iSgirdo, jis gali elgtis ivairiai: pulti, pabégti
ar kt. Ta¢iau dauguma jy vis délto bus
auksto intelekto:
jie bendraus §
tarpusavyje,
derins savo poel- §
gius, veiks kartu.
Sitie grupiniai
veiksmai gali buti
gana sudétingi
(dengiamoji
ugnis, apéjimas i§
uzpakalio,
susiblirimas prie
jums reikalingo &
i8éjimo ir t.t.). Jei
jus pamato
Zmogus, jis perspes kitus savo burio narius,
kur esate, Jie gali atbegti ir pulti arba jus
pamates Zmogus gali nuskubéti pne savo
birio.

Kokiy problemy kilo dirbant su DI?

Sunku sukurti nepriekaistingag DI, o
problemu daugiausiai kyla del dizaino.
PavyzdZiui, Zaidime HALF-LIFE vienam
DLL kadrui nupiesti reikia daug daugiau
laiko, nei ji paleisti, o kadro renderingas
trunka dar ilgiau.

Ka galite pasakyti apie kova su prie:
Sais? Visuose Zaidimuose paprastai esi
beveik antimogis, o favo priesai mirsta
itin lengvai.

Mes stengémes, kad ju
elgesys butu sudétingesnis,
nenuspéjamas ir jdomus.
PavyzdZiui monstry savisaugos
instinktas — vieny jis
stipresnis, kituy — silpnesnis. Jie
nestypsos atviroje vietoje, jei
imsite i juos Saudyti, o stengsis
pabegti. Daugeliu atveju bisite

daug stipresnis u?
savo priesus; ir jégu
| persvara dar padides,
3 sugebésite
kaip pasi-
ivairiais
daiktais,
, paleisti
jiems ka nors i galva
ar priversti juos kovoti
tarpusavyje. Pabaisy DI skatina juos dairytis
kuo lengvesnés aukos, lodél nemaZai ju
labiau linke medZioti silpnesnius, o ne ban-
dyti nuzudyti jus,

Neisleiskite i§ akiy tokiy smulkmenu,
naudokités jomis, ir Zaisti bus dar jdomiau.
Galop galima teigti, jog HALF-LIFE bus
revoliucinis zZaidimas. Neitikétinas firmos
"Valve” démesys smulkmenoms, puikios
naujos ideéjos, akiai maloni grafika, stiprus
siuZetas ir-nauja technologija Zada, jog Sis
pirmojo asmens Saudymo Zaidimas bus
tokios pat aukitos kokybes kaip ir DOOM.

Tad nekantriai laukiame HALF-LIFE
pasirodymo.




jo. Did%iausia zaidimo naujove —
diplomatiniai ir prekybiniai santykiai. Briu-
sas Selis su $iomis funkcijomis, noréjo
sukurti tikroviSkesni prekybos modelj, kuri
sudaro prekyba sausumoje ir jlroje.
Keiciant ekonomikos modelj, kinta daug
kas. Pavyzdziui, auksas daugiau
nebepriklausys prie resursu. Jis bus
naudojamas kaip piniginis vienetas.

Veiksmas vyksta kiek véliau, nei Zlugo
Roma (maZdaug 450-1450 m. pr. misy e.).
Jus galite valdyti viena i§ 13 civilizaciju.
Kiekviena civilizacija turi ypatinga kari-
uomene ir ypatingus pastatus. Kol kas
Zinomos 6: vikingai, keltai, mongolai,
japonai, tentonai ir bizantiediai. Zaidéjas
vél valdys savo imperija skirtingais amZiais:
Tamsiaisiais laikais, feodalizmo ir piliy
epochoje, taip pat naujoviskiausiy
ginkly amZiuje.

Technologijos progresas priklausys
nuo jisu pastangy — stenkités
perprasli zaidimo sliliy, plétoti ivairias
pramonés, mokslo sritis. Gamintojai
Zada daugiau nei 100 sri¢iu.

Kovas galima bus stebéti i§ virsaus
arba i$ 3ono, taip pat ir kario akimis.
Kovos metu laivus bus galima uZzgrobti
arba sudeginti. Gamintojai Zzada kovoms
pridéti naujy funkciju: tam tikry
teritorijuy patruliavima arba gynyba.

Ypa¢ ispiidinga zZaidimo grafika.
Pastatai ir Zmonés trimaciai. Zemélapius
galima bus didinti 300 procenty (?27).
Zaidimo personazus sugai§ mazdaug 9
minutes, kol i§ vieno Zzemélapio krasto
pateks i kita. Artéjanti prieSa pastebésite
nuo specialiy apzvalgos bokstu. Be to,
Zemélapi galésite sukinéti, kaip tik
uZsigeisite. AiSku, Zaidimas dar tik
kuriamas, taciau galima tiketis kaZko
ypatingo.

Kol kas Zaidime kovos galimos tik
isgalvotose misijose, tafiau galutinéje
versijoje atsiras istoriniu misiju.

Junitai priedanga ras gynybiniuose
bokstuose ir kai kuriuose kituose pastatuose,
taCiau jie negalés kovoti ant sienu ar stogu.
Paprasti junitai nepajegs uzimti pilies. Tai
padaryti istengs tik apsiginklavusieji

specialiais ginklais — jie smarkiai skirsis
nuo kity junity savo dydZiu ir létumu.
Galbut zaidime atsiras galimybé junitus
kurti taip pat kaip MYTH: THE
FALLINGLORDS. Taciau ¢ia viskas bus
kur kas jdomiau: pavyzdZiui, jeigu junitai
Zygiuos iSsirikiave kolona, ir juos kas nors
uzpuls i§ nugaros ar Sono, jie patirs daug
nuostoliu. Zaidime bus jvairiy naudingy

ir 1reng|mas
Reklamos gamyba ir

tinklais

{ Maketavimas

graflkos darbat

% Kabeliniy tinkly pro;ektavxmas »

transliavimas KTV “Parabole »

Video montazo, komplutennes

Parabolé

dalykéliu, pavyzdZiui, junitus galésite
paeiliui gabenti { gamybg. Bus panaikintas
50 junity limitas. Jeigu Zaidéjas norés, jis
pats galés visiems, esantiems Zemeélapy
nustatyti junity skaiciaus ribas. Karejai kol
kas nezino, kaip susidoroti su ta problema,
kad junitu paprasCiausiai nebesimato uz
didesniy pastaty. Gali bili, kad vienintelis
optimalus sprendimas bus vél sumaZinti
pastatus.

Su kiekviena sekunde vis artéja tas

laikas, kai bus iSleistas
AGE OF EMPIRE II. Jau
girdéti jo Zingsniu aidas,
o viso pasaulio naujieny
medziotoju didZiausias
troskimas — suZinoti apie
ji ka nors, ko nezino kiti,
ir kuo grei¢iau ta ka nors
i§spausdinti. Ak,
prisipaZzistu, ir  a§
nei$vengiau §ios masinés
"psichozés — ir Stai jums
straipsnis apie aidima!

Kai kurie Zaidimai
tiesiog ,pasmerkti" turéti
tesinj.




THE NEE
Electronic Arts

Nors gal kai kurie Zaidéjai nusivyle
NFS II, kompanija “Electronic Arts"

visdeélto ryzosi kurti NFS II1, kuris

ankstesne Sio zaidimo dalj.

turétuy bati kur kas idomesnis u%

D FOR

Ko galima tikétis i§ NFS II1? Visko,
ko pasigedome pastaraisiais metais.
Taciau NFS III pagrindas yra 3D
grafikos variklis, kuris buvo panau-
dotas ankstesnéje versijoje.

Cia rasite 10 naujy treky. Kiekv-
ienas ju yra ypatingas. Atsiras ir
naujuy masiny: Ferrari 550 ir 355,
Diablo Sv ir Countach (Lamborghi-
ni).

“EA" ir vél pradZiugins geru gar-

su ir muzika. Ypatinga naujove ¢ia bus
ap8vietimo sistema, kuri suteiks
Zaidimui tikrovikumo. Zibinty $viesos
apsvies aplinkinius namus ir medZius,
o saulés spinduliai kris ant treku.
Zaidéjas galés matyti policijos maSinu

BALDUR'S GATE

Juterplay

Kompanija “Interplay” dirba vis
spar€iau, todél kompiuteriu rinkai
nuolat pristato naujy RPG. Si
kompanija laiku pastebéjo, kad kaip
tik Sio Zanro Zaidimy pastaruoju meteu
pasigedo Zaidéjai. Be to, lyg ty¢ia
atsirado galimybeé gauti teises naudotis
AD and D taisyklémis. Ir kol kas né
vienas kitas gamintojas negali varZytis
su Siuo rimtu konkurentu. Gaila, tatiau
tai labai atsiliepia Zaidimu kokybei.
Vienintelé i$imtis — FALLOUT.

Si kartq karéjai mums rengia § tq
isties didingo ir rimto: 5CD, 10000
(5612x382) ekranu, 640x480 rezoliucija
ir 16 bitu, 2 Mb vaizdo atminties, arba
24 bity ir 4 Mb vaizdo atminties, 100
galvosiikiy (be pagrindinio). Pasaulis
trimalis ir nuolat kintantis. Be to, ki-
réjai Zada, kad Zaidimas truks ilgiau
nei nei 100 valandy. Sis stebuklas
vadinasi BALDUR'S GATE.

Zaidimo veiksmas vyksta Forgotten
Realms pasaulyje, Baldur's Gate mieste,
kur dedasi ka7kas siaubinga — genda

gelezis. Néra gelezies — néra ginkly,
kad buty galima nugaléti artéjancias
Chaoso kariuomenes. Jisy sukurtas
herojus (kuriant galima rinktis i§ 6
rasiy ir 26 klasiu) keliauja iSsiaiskinti
Sios netvarkos priezastis. Kelyje jo
lauks dar penki
priesai. Panasiai kaip
DIABLO, Zaidimas
sukurtas izometri-
neje projekcijoje.
Kovos vyks realiame
laike. Jums bus lem-
ta susikauti su 60
skirtingy priesy. Be
Siurkscios grubios
fizines jegos galésite -
naudotis ir burtais. Nuo pal pradziy
visus jlsu = -

grupeje
esancius
NPC valdo
programa,
taciau i pa-
galbininkq

s

SPEED 1

llgsnis | priek 11

Sviesas uZ nugaros.

Be to, "EA" daug deémesio skiria
virtualiajam prieSininkui: jis gali
susierzinti, jei atsitrenksite i jo masing,

o nustimus ji nuo kelio net tapti
agresyvus! Policininkai su keliomis
savo masinomis galés surengti jums
pasalg arba pristatyti ant kelio dygliu.
Tai suteiks Zaidimui tikroviSkumo ir
privers Zaidéjq veikti pagal aplinkybes.
NEED FOR SPEED III galésite
patys keisti automobilio spalva, greiti,
priklausomai nuo kelio ir oro salygu.
ZodZiu, tai isties puikus arkadinio
ir imitacinio stiliu derinukas,
Pazaiskite, ir patys tuo isitikinsite!

galima
paciam jais rapintis.

Tikésimes, kad Sis
“Interplay” Zaidimas
Sties bus vertas
démesio.




Po QUAKE 2 pasirodymo uzviré
darbas kuriant DUKE NUKEM 3D
tesini. Ko gero, tai bus tipiSkas pirmojo
asmens kovinis Zaidimas. Turbit jau
7inote, kad technologija Siai serijai
buvo nupirkta i§ kompanijos "ID
Soffware”. Bet bitina dar kai ka pri-
durti. Jeigu jiis kur nors skaitéte, kad
atsirado paveiksleliy demonstruojanciuy
naujojo QUAKE 2 varikliuko gali-
mybes, Zinokite, kad tai ne visai taip.
Visos iki 3iol padarytos Zaidimo

IYSTERIES

Lucas Arts .

e ———

Mara — tai 7inomo kovinio Zaidimo JEDI
KNIGHT pagrindinio veikéjo Kailo, mokiné, Per
5 melus ji susipaZista su dZedaju kovos menais.
Kailas visa ta laika medZioja 7 lamsiuju dZedaju
galvas. Be to, atsiranda dar vienas pavojus —
keistas mistinis kulto SITH. Kailas papasakoja
_apie tai Marai ir duoda jai sudétinga uZduoti:
suzinoli kas ir kaip, o taip pal sunaikinti ta kulta

MISTERIES OF THE SITH — tai ne naujas
7aidimas, tai tik papildomu misiju rinkinys. Tatiau
jis labai skiriasi nuo originalo. Cia nauji per-
sonazai, nauji labirintai, nauji ginklai ir nauji
videointarpai

Pagrindidné Maros uduotis — patekti |
pagrindine Sith &ventikla ir sunaikinti
vyriausiuosius §ventikus. Taciau kelias { ventykla
ilgas ir su-
détingas.
$iuo
§ atveju Ma-
rai  teks
jveikti 4
misijas,
kiekviena
po 14 ly-
giu. Kiek-
viename

nuotraukos (beje, ir ¢ia spausdinamos)
tik yra eksperimentinés versijos, kurios
pagrindas — QUAKE technologija.
Kodel? Viskas labai paprasta. Pagal
kontrakta kompanija "3D Realms”
negaléjo naudotis pagrindiniais
QUAKE 2 variklio kodais, kol
pasirodys oficialus QUAKE 2. Todél
galima numanyti, kad iki gruodzio 9
d. komanijos “3D Realms" darbuotojai
vaiks¢iojo i svecius pas Id Sofware",
draugigkai $nekuciavosi, vaiSinosi
arbata ir mokesi dirbti su nauja
technologija. O visos demonstruotos
nuotraukos buvo §io mokymosi
rezultatai. Jokiu kity skriny Brusardo
komanda vieSai apziurai kol kas
neprista

Del varikliuko perpirkimo i§ “id"
néra ko nerimauti: kaip teigia karéjai,
"Diukas isliks Diuku". Paprasciausiai
“3D Realms" PRY technologija,

lygyje begalés Sith
kulto fanaty ir im-
peratoriaus tarnu. Si
uzduotis Marai labai
svarbi, DZedaju
bendruomené
priims ja { savo gre-
tas tik tuo atveju, jei
mergina atliks Zig
sunkia uZduoti.

kime MISTERIES OF THE SITH labirintus su
QUAKE II. MISTERIES OF THE SITH jie tikrai
labai sudétingesni. Labirintuose daznai galima
pasimesti ir ilgai nerasti iZéjimo.

Ir dar kai kas apie sunkuma. Net Zaisdami
padiu lengviausiu lygiu susisdursite su begale
priesu. O kas gi atsilikty jei pasirinktumete
sunkesnj lygi?! Kovos laktika JEDI KNIGHT
ypatinga ir negali susilyginti nei su QUAKE, nei
su DUKE. Zaidime labai daug atviry erdviu —
jos ypatingal pavojingos, nes koks nors lazerio
spindudulys gali nutraukti Kailo ir Maros gyvybes.
Pasalos — Stai, ko gero pagrindinis raktelis nor-
int fveikti JEDI KNIGHT.

I§ esmés grafika nepasikeite. Metalinés
sienos, skraidantys laivai, pirmyn ir atgal
bégiojantys kariai o
lazeriy Suviai — visa tai §
buvo ir Zaidime DARK
FORCES ir JEDI 22
KNIGHT. Zaidimo §
atmosfera §liko ir MIS-
TERIES OF SITH. Sif
Karta jau du personaZai:
Kailas ir Mara. Jie eina
paeiliui. Lazeriniu kardu

pasirodo, nera
paruosta, kad DN4
igeity 1998 mety
vasarq arba rudeni.
Todél ir buvo
nuspresta jsigyti
Win QUAKE kuris
pritaikytas Open
GL API greitin-
tuvams. Visas
QUAKE World servisas pakeistas. Be
to pakeisti tekstury uzdéjimo metodai
ir modeliy animacijos. Ypac¢ svarbu,
kad pakeistas QUAKE C kalba
paraSytas visu modeliu aprasymas.
Butent taip pakeistas varikliukas
vadinamas "QUAKE 2 technologija”.

Kaip Zinia vos prasidéjus darbams,
mes galime labai nedaug pasakyti apie
bisima zaidima.

Visu pirma turinys — musu senas
pazistamas Dr.Protonas nusprendé
uZgrobti Feme. Visos JAV kariuomeneés
neutralizuotos — tai idealus momentas
legendinio Diuko Niukemo pasi-
rodymui. $i karta kovodamas su
kibernetinémis Protono kariuo-
menémis miisy pameglas herojus galés
skraidyti mallinsparniais, vaziuoti
motociklu ir kita karine technika. Kaip
ir ank¢iau jis bendraus su damomis.
Beje, kartu su Diuku | kova stojo jo
kovos draugé — Bombshellé. Kas 8i
supermoteris, kol kas nezinoma.
Galima pasakyti tik tiek, kad jos
veiksmus kontroliuos Al Be to, ko gero
tapti ja galima bus tik ZzaidZiant
multi.player.

Darbai tik prasidéjo, todél pasakyti
daugiau kol kas néra ka.

B s e L)
abu kaunasi
puikiai. Be
to, jo nerei-
kia iedkoti —
jis visas po
ranka, reikia
tik paspausti
klaviga “1".
Kovoti kardu
patogu Lk
kovoje i arti,
yzdZiui,

uzpuola i§ uZ kampo. Kitais atvejais geriau
pasitiketi senuku lazeriu arba kuo nors galin-
gesniu, pavyzdZiui, patranka.

Kaip QUAKE 11, kickvienas lygis turi tam
tikras uzduotis, kurias suinoti galima tik lygio
pradZioje. Gal kas nors nusivils, kad MISTERIES
OF SITH nerealizavo lips'y apie tolimesnius
veiksmus. Kai ka isduoda balsas uz kadro, lagiau
tos kalbos labai abstrakéios. Pavyzd#iui, pirma-
jame lygyje balsas prago jisy uzdaryti liuka, kad
per ji nogalétu patekti priesai. Taciau pasakyti
lengviau nei padaryti. Tenka puse valandos
begioti, kol suprasi, ka reikia padaryti. Lygio
pradzioje gaunate kelias uzduotis, o bet kuriuo
7aidimo metu galima iSeiti
i lygio, paziaréti uzduoties,
igylus sugebéjimus, o po to
grizti atgal.

Taigi isvada tokia: kam
patinka QUAKE, tikrai
patiks ir MISTERIES OF
THE SITH




Kai 8is Zaidimas pakliuvo man i rankas,
ilgokai nekreipiau j ji démesio, o kai Ppagaliau
susiruogiau jj iSbandyti, mintyse net aikteléjau:
kodél a3 to nepadariau ankstiau?! Nors jo grafika
neypatinga, galima sakyti, vidulini$ka, tatiau
placios 0s ir veiksmy i imo laisvée
mane Liesiog suzavéjo.

I3 pirmo Zvilgsnio gali pamanyti, jog IMPE-
RIALIZM panasus | CIVILIZATION, tadiau i tiesy
tai ekonomikos Zaidimas ir, mano nuomone, daug
pranaSesnis uz CIVILIZATION.

Ekonomika — kelias $love

IMPERIALISM Zaidimo tikslas — uivaldyti
visa pasauli, arba pasiekti, kad didesné dauguma
kity valstybiy pripazinty jusy valdi

Kiekviena karla generuojamas naujas pa-
saulio Jemélapis. Pasaulyje, kuri jums reikia
uZvaldyti, yra kelios didelés imperijos (mazdaug
tokios kaip jusy) ir daug may valstybiu, Pasiekti
tiksla galima dviem biidais — diplomalija arba
kariaujant. Visy pirma pakalbékime apie antraji
buida, Kariauli néra labai paprasta. Pimiausia rei-
kia susikurti stipria ekonomika, tik lada galésite
pasiekti pergale fronte, nes istengsite sukurti
armijq. PavyzdZiui, norint gauti viena lauko ar-
tilerijos vienela, reikia: 2 ginkly (salyginai
pazyméty patrankomis); 1 arklio; 1 antro_ lygio
darbininko. Norint gauti 1 ginkla, galima ji
nusipirkti (nusipirkti arba parduoti galima bev-
eik visas Zaliavas ir resursus) arba pagaminti; jei
sumanysite pasigaminti, jums prireiks 2 vnt,
gelezies, darbo jégos ir L. O pradéti, pasirodo,
Teiks nuo Sachty statymo.

Pradéjus Zaisti jus gaunate: 1 inzinicriy, 1
geologa, 1 Sachtininka ir 1 fermerj (duodamy
junity kickis gali biti skirtingas). Pirmiausia
geologas turi aptikti resursy (anglies, geleZies

ridos, aukso, deimantu, o véliau ir naftos). Ju'

rasti galima kalnuose (beje, kalny; fermy ir ki,
yra kiekvienoje valstybeje, tik vienur daugiau,
kitur maZiau — tai logiska, nes kitaip nevykty
prekyba). Gaila, bet fermy, miesty ir daugumos
kity objekty statyti negalima. Jei jums pasiseké
ir jis savo imperijoje radote daug resursy, iskart
pradékite juos naudoli. Visy pirma reikia statyti
Sachty i¥kasenoms — tai padarys Sachtininkai. I3
fermu, migky, gyvulininkystés akiy per 1 éjimg
gausite po 1 vnt. produkcijos. Fermeriai,
medkir&iai gali tobulinti savo ukius — tada jie
gamins daugiau produkcijos. Bet tai dar ne viskas.
Ukiu ir Sachty produkcija reikia transportuoli i
sostine, nes visa jiisy pramoné yra ten. Tam reikes
pagaminti vagonu, - pastatyti gelezinkeli bei
geleZinkelio stotj $alia
resursy. Kai bus sutvar-
kytas transportas ir perve-
Zlas maksimalus reikalin-
gu resursy kiekis, prasides
pérdirbimas bei gamyba.

Fabriky dumai —
pergalés kvapas
Su turimais resursais
{atgabentais j sosting) gali-
te daryti ka norite — Ly.
perdirbti arba parduoti
Siuo atveju naudingiau
perdirbti, nes gatavas 3
produktas visada kainuos bran- |
giau, negu alsieis Zaliavos bei
gamyba. Naudinga pirkti Zaliavas |
irjas perdirbti — taip jus irgi gal-
ite uzsidirbti. Siame Zaidime yra
‘penkios gainybos ragys: medzio |
pramone, tekstilé, metalurgija, ;

statyba bei geleZinkelio tiesimas ir maisto pra-
moné. Pagrindinés yra pirmosios trys, kiekvienai
skirta po du fabrikus. Labai naudinga tai, kad fa-
briky galinguma galima didinti (tam irgi reikia
Zaliavy). Savaime suprantama, bitinai ir darbo
jéga.

Darbininkai aip pat gali lavintis — nuo to

diplomatija — greita pergalé
Siame Zaidime diplomatija itin svarbi, ir tai
labai dZiugina. Pasilelkus diplomatija, galima pris-
1|ungu maZesnes valslybes, sudaryti aljansus,

priklausys ju nasumas. Pavyzd:
juodadarbi, jo darbo faktorius padidéja 3 Kartus
ir jis atstoja 4 pirmojo lygio
darbininkus. Norint leisti |
Zmones i mokslus, Laip pat
reikia Zaliavy bei %van-
ganéitju. Beje, §iuo atveju
naudingiau i¥mokslinti vi-
eng darbininkq iki 3 lygio, |
negu “priimti | darba” 4 juo-
dadarbius. Be to, dar-
bininkus reikia iSlaikyti,
turéti pakankamai maisto. |
Maisto riit yra 3: gridinés
Kultiiros, vaisiai, mésa ir
Zuvis (jie laikomi viena ]
mi). Darbininkams reikia

visy Uriju rudiy i karto, jei bent vienos truk
prasidés ligos. Kai pramoné sutvarkyta ir p.
kankamai stipri, galima pagalvoti ir apie kara.

pasiekli pergalés, bet jis gana efektingas, nors
kartais, deja, gali atsigreZii pries jus pacius.
Armija sudarote irgi i§ darbininky.
Skirtingoms rigims reikia ir skirtingo iSsilavini-
mo darbininku. Junity ¢ia maZiau nei kituose
Zaidimuose, bet kadangi Kariavimas uZima ne
patia svarblausia %aidimo dalj, jy visai pakanka.
Laikui bégant juos galima tobulinti bei panaudoti
“upgrade” jau turimai armijai. Tikriausiai
supratote, kad tam taip pat prireiks daugiau 63y,
bet vis délto danaudoti “upgrade” geriau nei
suorganizuoti naujq armijq — jisy kariai
kariaudami {gyja patirtics, o jos u% pinigus ne-
nusipirksi. Karo veiksmai itin paprasti: paprasciau-
siai nurodote armijai, kuria provincija pulti, ir pa-
sibaigus jiisy éjimui pamatote Bet yra

. papasakota. Tikiuosi,

i karq arba blokada ir kt,
Siek tick paZaide pastebésite, kad aljansai,
sudaryti su kitomis Salimis,
labai pravercia. Jei jums
paskelbé kary, aljansas gali
ir iSirti, bet jai‘taip neatsi

tiko, sajungininkai
padés kariauti: blokuos

uostus, pradeés karo veiksmus ir kt. PrieSo
sajungininkai irgi nesnaudzia, ir dél to galite turéti
dideliy. nemalonumy. Trumpiau lariant, Siame
Zaidime galioja visi pagrindiniai diplomatijos tri-
ukai, ir kuo jiisy Zinios Sioje stityje plalesnés, tuo
geriau jums.

Investicijos — nuolatinis pajamy

Saltinis
Dar norétiau pakalbéti apie labai jdomiq
galimybe — investicijas. Jasy ekonomikai

pasiekus tam tikrq lygi gausite makleri, kuris

padés pirkti resursusi¥ mazesniy Saliy. Pavyzdiui,
nusiperkate kaluumq teritorija, kur randama rii-
dos. Sachtininkai pastato fen Zachty, ir kiekvienq
€jimg gaunate i chlos pajamu. Apie tai
galima  radyti ir ragyti, latiau Zurnalas — ne
romanas, tad teks pasitenkinti tuo, kas jau
0g mano straipsis suteiks

pakank.

ir kitas variantas: zaidimo “oplions” meniu nuro-
dole, kad kariausite pats, Tada musio sckme
nulems lai, ar sugebésite biti geras karvedys,
Karo veiksmai jirose vyksta panagiai, tik yra

keletas labai jdomiy dalykéliy. Pavyzdziui, jis
galite nurodyti laivams uzblokuoti prieso uosta
(pageidautina pagrindini). Jei jisy laivynas sti-
prus, rezultatai bus puikis — uz- qlobsne prieso
lai-vi amas zas
favas i gaminius,
pradésite pi-ratauti
(beje, uZ tai niekas
ne-pakars). Jasy
laivynas  gali
uzgrobti arba
paskandinti
prie§o  pre-
kybinius laivus
= taip
nualinsite jo
eko-nomika.
Yra ir dar
daugiau
gudwbu., bet tai
| paliksime jums

i inti patiems.

Gera

i informacijos apie IMPERIALIZM, ir
nusipirke §j Zaidima Zinosite, ka daryti (be to,
visada geriau Siek tiek suZinoti apie naujoves,
kad netektu pirkti katés maiSe ir taip iSmesli pini-
gus i bala...).

Ser_ Arthur_xc




Zaidimas dar kartq primena naujo — 3D
veiksmo ir strategijos — Zanro pakilima.
Bulati‘no nuotykiy gydytojus pamenat?
Pacientas grei¢iau mires, nei gyvas.

Papostringausiu ir a$ apie Sio Zaidimo
diagnoze. UPRISING, PRIESINGAI NEI
ARMOR COMMAND, — grei¢iau 3D
veiksmo, nei strategijos stiliaus Zaidimas. Ne
be reikalo raso daugelis apie UPRISING, jog
tai QUAKE ir C&C klonas, 0 ne atvirksciai.
Na, ka gi, paZiGrékime, ka Sikart pateike
vartotojams kompanijos “3DO" ir "Ubi Soft".

Karo Akademijos baigimo proga tévai
padovanoja Jums tanka. Ka veiksim?
Uzkursim variklj ir — pirmyn! Ak, niekas
nemoké jo vairuoti? Anokia &ia béda...
Lameriams pateikiamos trys apmokomosios
misijos. Patariu laikytis pagrindinés p. Lenino
taisyklés: "Mokytis, mokytis ir dar karta

mokytis!" — tévai bus laimingi, gal net

palikimg uZrasys.
Baiges Siuos kursus
iSkart lekiam i ko-
vos lauka vienoje N
planetoje. I8 viso
Zaidime bus 7
sistemos, o jose —
daugiau kaip 20
planety. Sistemy pa-
vadinimai parinkti at-
sitiktinai (kvaila idéja). Kad ir kiek karty
Zaistumete §j Zzaidima, kovos laukai
planetose visa laikq bus vienodi, tatiau
nugaléjus priza galite gauti ne tokios pat
vertés. Kaip paaiskinti tokig neteisybe?
Pasirodo, viskas priklauso nuo lygio
sudétingumo. PavyzdZiui, maZiau kredity
Zadancioj misijoj priedai turés citadele, pés-
tininky namus, kasykla ir puls ne itin inten-
syviai. Tuo tarpu misijoj, kurig ;Vykde

daugiau pasipelnysite, prieSai bus apsirtipine

tobulesene technika ir puldinés kur kas-

daZniau. SKirsis ir bazés bei jy i8sidéstymas.
Tai iSties Saunu. Apsisaugoti nuo
bombonesiy ataky galima, tik reikia zZinoti,
i§ kur jie pasirodys, — toje puséje, bet tik

netoli nuo bazés, pastatykite kelis “Zemeé-
oras” bokstelius. Apsauga nuo oro antpuoliy
bus garantuota, jei nepamirsite ginti savo
boksteliy, nes ir prieSas ne toks kvailas —
bitinai pasistengs juos sugriauti. Geriausia
ginyba — kontrataka. :)

Manau, viskas ai$ku: kuo didesnis prizas;
tuo daugiau tampysit nervus ir pele, o galbiit
i8vis liksit be tanko. Tik neskubeékit iSkart
visiems skystis ir rypuoti: “I'm a loser, baby!"
— kosminéje bazéje turit technikos atsarga!
O jeigu ir ta baigesi... Ka gi — reikéjo

nusipirkti daugiau.

technologijas galima tobulinti. Jau bity
laikas ir apie strategija pakalbéti. Tuoj. Tik
tylos minute pagerbkime prarastus mano
tankus ir laikg :-)) Beje, visai dél to nesigailiu.’

Strategija. Kovos lauke butina rasti
kvadratus su Zodeliu "CLAIM". Vadovavimo

zona. Uzléke ant to ‘kvadrate spaudZiam

Tanka pavadinkit R TR
kaip nors kietai — kad
ir “Wraith". Tai —
paskutinis mados ir
technikos klyksmas. O
jis i§ tiesy puikus —
vaZiuodamas net | §IISHeISSNISIH
Sonus juda. Bet ne statykit i§ naujc
kaip koks nors M-1 —
ore! Turéjau omeny,
greitai. O jau kaip
Saudo — nei dabar,
nei artimoj ateity
tokio nepamatysit.
Ginkly

platus: nuo lazeriy iki

arsenalas

antimaterijos’ disku.
Zaidime bus ir RPG

elementy — ginklus ir

Pagrind taisykiés:

¢ Geriausia ginyba — kontrataka.

j bazéj ki

— parduokite kasy




Juk, ‘gavus komandq  i8-Kosminio: centro,

jums pri a “citadele”. K dinis re-

giono centras. Ja numeta tiesiaiis daz;gaué.
Atspekim, kas atsitikty, jei tuomet butumete

centro

ju — iSteptumete kede. Spusteleje raide “0",

viskq galésite apZvelgti i¥ satelito aukstio. ' -

Kiekviena vadovavimo zona {claim zone) yra

tokio dydzio, kad joje tilpty 1—3 papitdomi = -

pastatai. Pastaty: meniu rasime apacioj kai-
riajam -ekrano kraste. Pestininky ‘namai,

tanky, malfinsparniy, bombonegiy gamyk-’

los, k-sat’as. Kas? Kartoju. Killer Satellite’

pastatas. Vertingas kqsnelis. Nusitaikau i
prieSo kareivj ar net citadele, siunciu ko-
mandq ir 600-900 kredity. Groziuosi fe-

jerverku ir dingusiu taikiniu. Yra dar ir

kasimo jrenginiu. Kasa uzkastus lobius po
vadovavimo zonomis {ki’ek; ju bus, niekas
nezino). Uz valiuta turim galimybe gamintis
jvairiausios technikos ir suburti kaxiq birius.

Mano iprasta pirmos bazés sudétis (pagal

) vietoje? Geriausiu atve-:

svarbumg) — citadelé, power building

(kasykla), tank factory (tanky gamykla),

bombers (bombos), infantry (péstininkai), AA
‘mctory,
turekite infantry arba bombers, kitaip nega-

/lésit naikinti-pastaty. O surade kitg (uStig

~vadovavimo. zong, galime ir joje pasistatyti

: papildomg baze. Ir visai nebutina iSsilaipinti

burius $alia savo baz
Nudamkite prie pri

teleportuokite ten visas s pajégas.

Originali idéja dél teleportavimo, ar ne? O
- dar visos armijos... Abi rankos - '

lgam bus uZimtos, ypa¢. jei
priesai pasielgs panasiai.

- Citadeles ir kity pastaty
is kz{rtc nesunatkinsite
Privazivojam, Saudom — 0.
jilems ne motais. Tai dar
vienas 1rod)rhés, kad vienas
lauke — ne 'karys. Pastatus
reikia sprogdinti péstininky
minomis bei bombone§
Veliau, isigijus galingesniy
gjink]w patariama ~pirmiausia_
sunaikinticitadeles, kadangi,
Kai jif nebelieka, pastatai-
praianda skydus it juos
galésite lengvai sugriauti. Kai
sunaikinsite - 8ioj zonoj visa:

0 pajégas, i¥naudoki ‘
savo tikslams — pasistalykite
baze. Tik ziurekite, be reikalo
nestatykit. kasyklos. Kam:ji
reikalinga, jei ﬁricias jau
viska iSkasé?

Grize i bet kuria vai |

dovavix‘no zong nepamirskite
‘pasitaisyti savo tanko —
paspauskite vEe
Neziopsokit ir surinkit kos
minio centro meétomus

bonusus .— déZes. Gausit

‘papildomq gyvybe, remonta .

. Nebent apsaugai.

IDANGEROU

u%-dyka ar papildomy biriy.

Yra ir multiplayer teZimas. Kovosite
tuose paCiose laukuose -vieni pries Kitus.
Cuopcrulivé stiliaus néra. Gal kam ir patiks
sulodli su draugais. Cia reikés iprasty rysiy
protokoly. .

UPRISING turétu patikti daugumai
zaideju. Zaidimas ne i§ lengviausiy, bet jei
jau pradeéjot ji Zaisti, jsitrauksit ilgam. Net
pirmose misijose uztruksit iki 1—2 valandu.
Norétume, kad ir jas prié jo praleistumete
ne maziau laiko, nei‘praleidome mes, Véliau
suZaiskite BATTLEZONE. Siraipsnis apie
'péstarqji; — kitame numeryje;

Wir2ality & Zuli

Sat. Pirmojoje bazéje butinai |

imo metu isijunki
e TUFF ir p
CHUMP

— superginklai ir nematomumas.

e | SUPER CHUMP reZima, pa
cite DANGEROUS, Po to paspauskite

'UPER CHUMP — neribotas ginkly kiek:
7z

ir nematomun
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Tuo paciu
pavadinimu —
.Blade Run-
ner" — yra
paraSyta kny-
ga,
muotas filmas ir sukurtas

nufil-

Zaidimas.

Filmas susilauké labai didelélio
pasisekimo ir, nors zaidimas sukurtas
jo motyvais, taciau... tai dar nieko
nereiskia. Kompanijos “Westwood"
komanda ilgai tritisé studijuodama
pradine filmo medZiaga, kelis kartus
perskaité knygaq ir sukiiré originaly
Zaidima. Pirma karta apie tai buvo
pranesta 1995 metais. Nuo to laiko
Zaidimas dar buvo tobulinamas. Ir Stai

galutinis rezul-
| tatas — BLADE
RUNNER.

Kuo gi Sis
Zaidimas toks
originalus? Visy
pirma, ¢ia ne-
béra filme bu-
vusios visiSkai
nereikalingos
filosofijos. Be Lo,
zaidima galima uzbaigti daugiau nei
10 skirtinguy budy. Visas zaidimo
veiksmas vyksta realiuoju laiku.
Realusis laikas nuotykiniuose
zaidimuose — tai $is tas daugiau nei,
sakykime, strateginiuose. Cia visi
personaZai gyvena savo gyvenima. Jie
juda savarankiskai. Pavyzdziui, i
pastata iéje vienu metu galite nieko
jame nerasti, o sugrize ten po kiek
laiko — sutikti galybe Zmoniy.

Kai kurie
BLADE RUNNER siuZeto elementai
paimti i§ knygos, kai kurie — i$ filmo,
o §is tas sukurta paciy autoriu. Na, ir
kas gi ¢ia vis délto vyksta?

Niekam ne naujiena, jog pastaruoju
metu daugelyje planetos viety imtasi
aktyviai naikinti atominius, cheminius
ir biologinius ginklus. Tik, deja, visuy
i$naikinti, matyt, nespéta. Ir todel
jsiliepsnojo treciasis pasaulinis karas.
keli
blyksteléjimai, kazkas kazkur spéjo

Teseési jis neilgai: rakety
pastebéti besiverziancius kazkokius
dimus — ir viskas. [Smiré visi gyvunai,
o dauguma zmoniy virto mutantais.
Taciau jiems taip pat reikia kazkaip
gyventi, kazka valgyti, kazka deveti,
vystyti pramone ir moksla. Tuo metu
Zmonija jau galéjo keliauti i saulés
sistemos planetas ir ne Siaip keliauti,
o labai daznai ir greitai. Marsas,
Jupiteris, Plutonas — planetos, visiskai
netinkamos gyventi, taciau slepiancios
'ypac vertingy resursy klodus.
Genialus mokslininkas Tairelis
nutaré padéti zmonijai. Jis sukire
korporacija, kuri pradéjo gaminti
androidus, arba replikantus. Tai buvo
idealas sutverimai, galintys sunkiai
dirbti kosmose. Tac¢iau kuriant kazkas
praslydo pro mokslininko akis, ir kai
kurie andi (taip juos vadino Zeméje)
sukelé maiSta — daugelis ju, isZude
sargyba, grizo ,gimtojon" Zemén.
Pabégeliai — labiausiai iSsivyste
replikantai Nexus 6. ISvaizda jie visiSkai
nesiskyre nuo zmoniu, taciau su keliais
specialiais testais buvo galima juos
identifikuoti. Reakcija i tam tikrus
daiktus zmoniy ir replikantuy ne
vienoda. Vos gime replikantai pidavo
isgabenami j kosmosa ir niekada
nematé gimtosios planetos.
Apie pabégima suzinojo Zmones ir
sukiiré specializuotg policijos padalinj
kovai su replikantais. Siuos drasuolius

pavadino “béganciais asmenimis"



(blade runner).
Kokie tai Zmo-
nes? Kaip jau-
tesi, gave Sito-

\

|
kia uZduoti? Tai turésite progos patirti ;
savo Kailiu. Jus kaip tik ir basite vienas |
i§ 8iy policininky — Réjus Makkojus. ‘
Kaip ir kiti padalinio policininkai, jis
nemegsta kalbéti apie
savo darba.

Uz kiekviena nuZu-
dyta androida (oficialiai
tai vadinama , atleidimu
i§ darbo") policininkas
gauna apvalig sumele.
Na, $iuo atzvilgiu tai
puikus darbas. Kita
vertus, mirtis tykos jusy
kiekviename Zingsnyje.
Beje, kiekvieng — net
ir policinka (neiSski-
riant ne paties Réjaus) — galima itarti |
esant replikanta. Tada prasidés |
medzioklé. i

Réjus Makkojus — keistas Zmogus.
Jis gali biti tiesiog kietas vyrukas, ‘

kuris be skrupuly susidoroja su viskuo,
kas tik pasitaiko jo kelyje, ir "
vadovaujasi vieninteliu $tkiu:
“Replikantai turi mirtil"” Taciau gal jis
nori veikti alsargiau? Galima ir taip. ‘
Siandien jis padeda replikantams, o
rytoj — jau Zmonéms. O gal jis pats f
— ne Zmogus? Taciau kad ir kaip ten |

buty, Rejus Makkojus — policininkas,
dirbantis su tokiais pat kietais ir Sick

tiek kuokteléjusiais
tvarkos sergeétojais.
Ten jo vietax
Pasaulis, kuriame
gyvena Réjus, —
daugialypis. Yra net
keliasdesimt vietu, kur
gali slapstytis
Kai
kuriose i$ ju galima

replikantai.

rengtis pasalas. Naktj
Cia taip pat Sviesu kaip
ir dieng — plieskia reklamos ir
parduotuviy vitrinos. Gyvenimas virte

verda. Grafika labai dinami$ka ir
tikroviska. Tarkim, jei kq tik palijo —
gatves bus $lapios. Tiesa sakant, apie
miesto gatviy grafika sunku
papasakoti. CGeriausia biity, jei prie§
pradédami Zaisti BLADE RUNNER
pasiziurétuméte filma.
Kompiuteriniame BLADE RUNNER ir
namai, ir policijos nuovados, ir Tairelio
korporacija sukurtos labai tiksliai.
Reéjus Makkojus daug laiko
praleidZia gatvéje, taciau kartais jam
tenka uZsukli ir i pastatus. Veiksmas
prasideda nuo labai paprastos bylos:
apvogta zooparduotuve, — beje,

replikantai, pasifodo, labai nemegsta

visko, kas gyva. Ta¢iau po to vis giliau
isisukama i iy padary pasauli. Kadangi
pried jstatyma visi lygis, nusikaléliai
turi biiti surasti. Zingsnis po Zingsnio
Reéjus artéja prie bylos pabaigos. Jis

gali i, taCiau gali ir iSsigelbéti —
ne tik pats, bet i§gelbeli ir Megi, Liusi
bei Stil, kurias sutiks Zaidimo metu.
Tereikia irodyli, kad jos yra Zmonés.
Atrodytuy, tik tiek...




Tarp daugybes vxenod\; ir nuobodzm

real-time strateglmq zaidimuy, jau kuris
laikas besipi-
lanéiy kaip i$
gausybés rago,
SEVEN KING-

DOMS vos

ek o
nepastebetas.

Sprendzianti tik
pagal
grafika, gah susi- |
daryti klaidingas
ispudis, kad tai —
tik dar wvienas
WARCRAFT II
klonas. Bet Za .
Chano (kazkada sukirusio iZymuji
CAPITALISM) vardas veréia suabejoti
 tokia iSvada.
s karto noriu :pasékyti, kad, mano
manymu,
S EV BN
KING -
DOMS —
tal vienas i§
idomiausiy
strateginiy
Zaidimu, i$-
leisty 1997
metais.

Zaidimo

Nepaisant |

gan vidutiniskos (pagal Siuolaikinius
reikalavimus) grafikos, SEVEN KING- |
- DOMS idomus dél to, kad ¢ia iSnaudoti
 visi tie strategijos elementai, kuriy
 kituose real-time strategijos Zaidimuose '
arba iSvis neéra, arba gali iSvysti tik viena

Kitq. Kad laimetum SEVEN KINGDOMS,

nepakanka vien kariauti. Cia reikeés ir
~planuoti, ir prekiauti, pasitelkti apgaule,

intrigas, diplomtija,
sugebeti
vadovauti, palaikyti
reikiamus
pleLotl

tvarkyns su mokes

ir netgi moketi maldq,

Tai sudétingas pasaulis,

ir gaiutini tikslg galima

pasxekn wamausxa)s -

buda

Baigus mokomasias misijas, SEVEN

KINGDOMS 7aisti galima dviem buada-

s Gahte Zaisti pagal cenarl]us kuriuose ,y

generuojémas visiskai naujas pasaulis.

Jus galite rinktis: priesininky skaitiy, at-

sitiktinius 1V'ykius, 'pas,'sulio dydj, resursy.
~ gausa, rase, laiméjimo salygas ir t. t

Todél SEVEN KINGDOMS neprararida -

patraujklumo net paz idus kelias
savaites. <

Zaidime yra septynios rases: majai,
japonai, persai, vikingai, normanai, kinzai

ir graikai. Jusy tikslas — sukurti gal-
inga ir klestinéia imperija. IS pradzi

 rite tiktai viena miesta, bet aplinkui pa-
kanka neutraliy miesty, kuriuos galite
uzimti. Agresyvi ekspansija — tai ne vi-

enintelis kelias.

Uzimti miestus galima jvairiai: su’
$nipu pagalba papirkti gyventojus arba
‘jbauginti juos, pastacius netoliese forfq

ir apgyvendinus jame galinga armija.
Jeigu vadovaujant
fortui *generola
{atba dar geriau —
karalius) yra tos pat
rasés kaip ir didesne
miesto gytventoju

dalis, jie gre u

pereis jiisuy pusén.

tvirtai .

rySius, -
pramone, -

Taip pat miestietiai noriau pri

jeigu gaiésite juos apripinti darbu ir

prekemis. Skirtingy rasiy ypatumai ir ju

tarpusavio santykiai — vienas i§
svarblausm SEVEN KINGDOMS dalyku

Rasés pasxzyml skirtingais kariniais

sugebéjimais: persai — geri lankininkai,
vikingai puikiai kaunasi kirviais ir t.t.
Stenkités juos tinkamal i§nauc]lot“i it
derinti — taip greiéiausms pasieksite

pergalés. Yra dar vienas labai svarbus

dalykas — tai magi8kieji rasiu
pergamentai. Turedama  savo
pergamenta, rase gali statytls vadmamem
Seat of . Powen T maldos namai. Kai
jie pilni be51me]dz1ancm gyventoju, gali-
ma iSsikviesti magiSky galiu turintia Ant-
gamting Butybe (Greater Being). Tiktai

,problema ta, kad maglsklejl pergamen-

tai 1sslapsty't1 po visq pasaulj iSmétytu-
ose pabaisy (Fryhtans) narvuose. Kq gi,
patys isitikinsite, kad Zaidimo autonamsi
isties pakako vaizduotés sukurti
1spudmgq monstry galerija.

Nederéty pamirsti ir ekonomikos.

Pastatykite geleZies ridos, vario ir molio

kasyklu‘. Perdirbe Zaliavas, gaminius
galésite parduoti turguose. Visiems Siems

. darbams — kasimui, gamybai, iprekybqi

— reikia pastatu. Vagonais ir laivais
prekes galite gabenti | kitas karalystes,

_plukdyti j tolimus uostus.

Specialiose laboratorijose kursite
naujas ginkly rasis: hatapultas balistas,
patrankas ir pan. >

Taciau labiausiai SEVEN KING-

DOMS i kity real-time strategijas

Zaidimy iSskiria bitinybe i8manyti

‘ dlploman]q ir smpme]lmq Niekur kitur

Snipinéjimas néra toks svarbus. Jusy $n-

_ipai gali ne tik iSprovokuoti sabotazus

ar vogti prieSininko iSradimus, bet ir
nuzudyti priesininko generolg, uZsiimti

' kontraivalgyba,‘suk‘elti maita, galy gale
_geral jsitvirfines sy $nipas gali tapti net

priesininko armijos generolu.

Zaxdlmq dar jdomesni ir tikroviskesnj
daro | yvalnos 010 lygoq — lietus, smegas
— bei pulkla muzika. .

Jeigu esate real-time strategxnm

| Zaidimy mégéjas, bet 1eskote ko nors
_ daugiau nei "pastatyk baze ir uzpulk

priesa”, §is Zaidimas — kaip tik jums.
Bet jeigu trokState tik musiy, — ver€iau

jo nepirkite.




LANDS OF LORE 2

Westwood

LOL2, — ko gero, vienas i
labiausiai laukty vaidybiniy Zaidimuy.
Zinomoji «Westwood Studios” visada
keliais Zingsniais lenke savo
konkurentes ir kuiré stebetinai
populiarius Zaidimus. Prisiminkite kad
ir DUNE, LEGENDS OF KYRANDIA.
O ir pirmasis LOL: THRONE OF
CHAQOS, kuris kartu su BETRAYAL
OF KRONDOR ilgai laikesi pirmose
hity saraSy vietose. Ilgiau nei trejus
metus buvo kuriamas paties garsiausio
vaidybinio Zaidimo tesinys. Per §j laika
jis i8augo iki 4 CD, buvo papildytas
FMV ir dabar yra ganétinai

priestaringai vertinamas. Na, bet apie

viska iS eiles.

SiuZetiné linija, dar nepamirsta i§
pirmosios dalies, dabar toliau
pléetojama. Dabar miusu herojus bus
burtininkés Skotijos sinus, kuris
stengiasi i8sivaduoti nuo uzkeikimo,
kuris pavercia ji tai milZiniSku
monstruy, viska sluojanciu savo kelyje,
tai maZuciu vikriu drieziuku. Su
siuZetu viskas tvarkoj, taigi juo
nusivilti neteks.

Uztat deél animaciniu filmukuy,
kurie plétoja siuzeta, norisi kiek
papriekai$tauti. Labai nuvylé ta ju
dalis, kur yra vaizdo intarpy. Susidaro
ispudis, jog jie buvo filmuoti pries
trejus metus (pavyzdziui, RED ALERT
jie atrodo kur kas puikiau). Grynai
kompiuteriniai intarpai — tiesiog
nuostabis.

Autoriai ilgai atidéliojo Zaidimo
iSleidimo data, nes tvirtino aktyviai
perdarinéjq grafikos varikliukg, kad
jis atitikty Siuolaikinius reikalavimus.
Rezultatas — kaZkas panasaus i tg pati
BATTLESPIRE, lik vaizdas dabar daug
graZesnis, spalvingesnis, {vairesnis ir
didesnés apimties. Visy lygiu pasauliai
labai skirtingi (kitokios teksturos,

- priefai, uzduotys, muzika). ZodZiu,
atmosfera perteikta nuostabiai. Si
isptidi dar sustiprina puikiai atlikta
prakeikimo transformacija. Nuo to,
kokio pavidalo §ig akimirkg yra
herojus, priklauso jo santykiai su
aplinka: drieziukas gali pralisti pro
menkiausius plyselius, taciau visiskai
bejégis kovoje; monstras lengvai
susidoroja su prieSais, bet nemoka
naudotis ginklais, o ir tiltai jo svorio
neislaiko; o Zmogus — kaip visada —
Siokia tokia vidutinybé. Visu tuo
naudojantis galima susidoroti su kai
kuriomis problemomis, juo labiau, kad
praktisSkai visas konkrecias uzduotis

Zaidimy apragymai 19

galima spresti keliais budais.
Taigi net nepaisant vienos
siuzetines linijos, Zaidimo
jokiu budu negalima
pavadinti sustabaréjusiu.

Labai sekmingai
sukurtas dinamisSkas interfeisas. I
pradziy deSiniajame apatiniame ekrano
kampe esantis nedidelis informacijos
skydelis, spustelejus ji pele, issiplecia
ir pateikia jvairios informacijos: apie
inventoriy, uzkeikimus ir t. t. Beje,
daikty, ginkly ir uzkeikimy ¢ia daug
daugiau, nei buvo pirmojoje dalyje.

Zaidime kovojame realiame laike,
o ir pati vaidybiné sistema ganétinai
paprasta (radai kardg — paémel jj |
ranka vietoj seno — duomenys apie
turimg karda padidejo — o ko dar
reikia! Néera jokiy ribojimy naudojantis
vienu ar kitu ginklu, — pavyzdZziui,
nereikia turéti daugiau jeges, kad
galétum pakelti sunky kirvi, — ir
apskritai negalite keisti jokiy
parametry) — tai daugiau arkadinio
Zaidimo bruozas. [§ vienos puses, tai,
be abejones, traukia naujokus. I$ Kitos
— visiSkai nebejdomu veteranams,
kuriems belieka laukti ko nors
imantresnio, — pavyzdziui,
MIGHT&MAGIC 6 arba WIZARDRY
8, kur vien tik baziniy parametry kur
kas daugiau nei ¢ia.

Na, stai, ko gero, viskas, ka galima
buty pasakyti apie §i, be abejo, puiky
Zaidima (tai didelis zingsnis i prieki,
palyginti su pirmaja dalimi). Tik, deja,
ganétinai vidutiniska jo grafika. Siek
tiek padéti pagerins neseniai iSleistas
patéas, skirtas 3Dfx.

16 Mb RAM
2.1 Gb HDD

14" monitorius o~
" Ccp ROM x2 b
(33,6 Kbs faksas-modemas
(Garsiakalbiai

et L
AIVA SISTEMA

Sermuk3$niy g. 6a, Vilnius 2600
tel.: (22) 62 38 89, 22 79 05




Filmas Golden eye 007 — tai vienas
geriausiy filmy apie DZeimsa Bonda. Siame
filme galima rasti viska: veiksma, jtempta
siuzeta, truputj dramatizmo ir, Zinoma,
Bondg. DZeimsa Bonda! I$ filmo padaryti
Zaidima noréta nuo pat N64 kompiuterio
atsiradimo. Taciau... Ta¢iau “Rare" vis ati-
déliodavo Zaidimo pristatymo data. Si kom-
panija noréjo sukurti nepriekaistinga Zai-
dima. Na ir kaip jai tai pasiseké? Yra jvairiy
nuomoniy, tafiau manau, kad Zaidimas
neblogas. Tiksliau, gal net vienas i§ geres-
niy N64 Zaidimu. Zaidimo iZanga tiesiog
stulbinanti. Na, kol kas ko nors padoresnio
niekas neZada ifleisti. Puiki ir muzika, ir
grafika.

Zaidime apstu jvairiy meniy, tadiau jei
menkai mokate anglu kalbg, sunku bus i§
ju iSsikapstyti. Galésite keisti Zaidimo
parametrus. Tai suteikia Zaidimui jvairoves
Kaip ir daugelis N64 Zaidimu GOLDEN
EYE 007 (toliau GE007) galima Zaisti single-
player ir multi-player rezimais. Pradékime
nuo single. Cia galima rinktis viena i§ triju
sudétingumo lygiu. Pigesnis — AGENT.
AGENT sudétingumo lygis yra lengvas,
tadiau ne per daug. Jis labai tinka nelabai
oalyrusiems Saudymo stiliaus Zaidéjams.
Norédami pereiti misija sugaiSite daug
| maziau laiko ir pastangu, negu pasirinke
} kita sudétingumo lygi. Kitas sudétingumo
lygis yra SECRET AGENT (slaptasis
agentas). Pasirinke §j lygi susikursite sau
daugiau problemuy ir galvosukiy. Priesai
taip pat bus protingesi. TaCiau, jei
pasirinksite sunkiausia 007 AGENT lygi
iSties suzinosite, kg reiskia buti DZeimsu
Bondu. Multi-player reZimu Zaisti taip
jdomu, kad paZzaide vargu ar norésite zZaisti
single-player reZimu. Multi-player rezimui
sukurta labai daug jvairiy scenariju, skirty
Zaisti smagioje kompanijoje. Tokia
kompanijg gali sudaryti net 4 zaidéjai. O
stebélojy skaitius neribojamas. ZodZiu, jei
turite N64 ir 4 dZoistikus galite pasikviesti
dar tris draugus ir visi Zaisti §j puiky
Zaidima. ISsirinke Zaidéju skaiiy, galite
i8sirinkti ir ginklus, lygi, heroju, laikq ir

kokij norite scenariju. Galite rinktis i§ Sesiu

galimy scenarijy:

1. Normal — mirtinas musis, kur
kiekvienas turi pasikliauti tik savo jégomis.

2. You only live twice (tautiSkai tai
biity taip: tu gyveni, tik du kartus) — pats
pavadinimas pasako viska!

3. The living daylights (gyvenimo
dieny $viesos) — c¢ia galésite vaikscioti
paskui vada su véliava ir stebeéti, ar ilgai
jis i8gyvens salygomis tokiomis.

4. The golden gun — (auksinis ginklas)
8is ginklas pasléptas, ir jo teks ieSkoti, o
kai surasite, galésite pakloti savo priesg
vienu $Gviu,

5. License to kill (leidimas... leidimas
Zudyti) — Cia visi mirsta, kitaip, sakant
atsisveikina su $iuo pasauliu, “gave
dovanu" vos vieng kulka.

6. Team-komanda — ¢ia tai bent! Jis
su savo draugais (tikiuosi draugais!), jei
dar ju beliko po pirmuju penkiu scenariju,
galite sudaryti komanda ir susitare eiti su-
vesti saskatas su tais, kurie jums labai
nusibodo!

Na, kaip? Gal ¢ia ne iki galo
apibfidinau visus scenarijus, taciau
pasakysiu, kad visi jie labai $aunus. Tikrai!
Valdymas vidutiniskas. Mygtuky ir su jais
suderinty funkciju konfiguracijg galésite
keisti kaip tik norésite. Prie dZoistiko
galésite prisijungti dar ir RUMBLE PAK.
Nuo stipresnio smigio ekrane ir dZoistike
jauc¢iamas atoveiksmis. Ginkly yra labai
jvairiy. I§ viso net 18. Nepamirskite, kad
ZaidZiate kaip agentas "007", o jam juk néra
padéties be iSeities. Turéty taip bati ir jums.
Jei jums patinka POOM'O stiliaus Zaidimai,
Zinoma, patiks ir §is, ta¢iau daugiau gerbéjy
vargu ar atsiras, na nebent DZeimso Bondo
gerbéjai. Zaidimas geras, tafiau yra ir
geresniy.

IVERTINIMAL:
grafika — 9

muzika — §

turinys — 8§

valdymas — 9

realybés pojitis — 8
originalumas — 7+
bendras jvertinimas — 81%

“+" — nebloga grafika, daug
jvairenybiu, galima Zaisti
keturiese.

“—" — pagrinde nieko naujo.
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Zaidimy apragymai 21

POSTAL

tikékite, tai néra tuscios kalbos. Tai
tikrove! Tai Zaidimas Nrl tarp
Saudymo Zaidimy nuo pirmojo asmens.

I$vardinsime Zaidimo ypatumus, o
jus spreskite, tai teigdami, klystame
ar ne.

eSiaubinga istorija apie vaikina,
kuris i§lindo i§ pogrindZio ir nusprendé
kovoli su blogio jégomis arba kaZkas
panasaus.

ePritrenkiantys 2D fonai. Jie
niekada nesikartoja, néra net bendry

Vis délto puiku, kad atsiranda elementy — kiekvienas naujas lygis
naujos firmos kurian¢ios kompiu- — visi$kai nauja grafika.

lerinius Zai- ® Real-time 3D personaZai, ginklai

dimus... ir objektai su real-time $viesos efektais.
1§ pradziu —X-RAY efektas leidZiantis matyti

joms tenka vi- kiaurai pastatus.

siems paskelbti e Pirotechniniai efektai, sprogimai,

apie save. Pa- gaisrai, napalmai.

skelbti taip, e POSTAL yra vienas kruviniausiy

kad apie tai i8- §io Zanro Zaidimy — ¢ia galima

girsty. Stai ma- pribaigti suZeistuosius!

sy akiratyje e Zudant néra jokiy apribojimy —

pasirodé nauja taikiis gyventojai Ziista tikstanciais!

kruvinojo Zanro ©20 rG8iy jvairiausiy ginkly,

Zvaigzdé — deSimtys Zudymo budy.

firma “Ripcord ® Begalés maloniy smulkmeny —

Games" su- duztantys stiklai, sprogstancios

kurusi zaidima statines, degantys zmones.

POSTAL. Kas eTinka $ukis “skesti pats —

gi tai per ste- nusitempk ir kitus". Unikali galimybe

biklas, nu- savo degandiu lietpaléiu padegti kelis

stebines daug Zmones.

maciusi Zai- e Suicidiné funkcija — unikali gal-

déja? imybé garbingai iSeiti i§ Zaidimo.
POSTAL — e Multi-player variantai — draugu

tai nepa- medZioklé — tikras malonumas.

liaujamos ZzZu- ¢ Ir pagaliau, labai ypatingos

dymeés! Tai stra- muzikinés temos, psichodeliniai

legijos ir veiks- Zinomu pjesiy apdorojimai.

mo Zanry mi- Ir tai toli grazu ne viskas... Tatiau

sinys. Ir tikimes, kad atmosferg pajutote.

pagaliau, tai psichologinis trileris! Pa-

Vilnius,Vivulskio 18-222. Tel:262841Faks:262849
E-mail: Virtualk@EUnet.it Http://www.virtualk.it
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Electronic Arts

Zaidimas —
lyg paprastas
imitatorius, tik

pajvairintas mustynémis ant motociklu.
Tik pamanykite, vaziuojate 100km/h
grei¢iu (pirmaujate), tik staiga jums i§
uZ nugaros, pasivijes priesininkas vozia
beisbolo lazda taip, kad neislaike pu-
siausviros krentate nuo motociklo. Ka
tuomet pagalvojate? Turbut, jog tai
pacios beprotiSkiausios lenktynés.
T&tikrujy taip ir yra. Siame Zaidime néra
jokiy taisykliy. Lenktyniy metu galite
susimusti su prieSininku bei poli-
cininku, taciau apie tai véliau.

Galite netyCia suvazinéti nekaltq
miestelio gyventoja, einanti per gatve.
Tiesa, galima muS$tis rankomis,
kojomis, grandine, bet tai priklauso
nuo jisy pasirinkto herojaus. I$ viso
lenktyniauja keturiolika baikeriy
(skai¢iuojant ir jus), taciau is juy galima
pasirinkti tik penkis. Geriausia
baikerius rinktis ne pagal i$vaizda, o
pagal jo duomenis. Tiesa, geri baike-
riai nemazai kainuoja, bet palyginus
ju kainas su motocikly kainomis — tai
tik menka dalelyté. Kai kurie baike-
riai turi savo ginklus: beisbolo lazda,
grandine. Taigi, lenktyniaujant geriau
ju pasisaugoti. IS viso yra penkios
trasos. Visos ne apskritimo formos, o
pailgos. Tai reiSkia, kad lenktynése
nereikés vazinéti ratais. Be to, lenk-

Ltyniy trasose knibzdéte knibZda poli-
cininky, kurie tik ir laukia progos, kad
uz eismo taisykliy pazeidimg galéty
jus suimti. Kadangi zaidimas vyksta
miestelyje ir yra nelegalios, o be to

lenktynése neegzistuoja jokiu
taisykliu. Bet policininkams nebus taip
lengva jus pagauti, jeigu rankomis arba
kojomis numesite persekiotoja nuo
motociklo.

Kas mane Siame Zaidime stebina?
Clia yra lygiai, kuriuos galésite pereiti
pravaziave visas pirmasias trasas. Lygiu
i§ viso yra penki. Pirmame lygyje visos
trasos bus 5-6 kilometry ilgio.
Pravaziavus vieng trasa, kita jau bus
ilgesne. Pavyzdziui, antros trasos ilgis
bus ne 5-6 kilometrai, o 7-8 ir t. t.
Paskutinioji (5-0ji trasa) bus 16-17 kil-
ometry ilgio. Jei lenktynes laimésite
— gausite pinigu. Zinoma, jeigu
atvaZiuosite antras, trelias arba
paskutinis, taip pat gausite pinigy, tik
maziau.

Kuo daugiau pravaziuosite lygiu.
tuo daugiau pinigy gausite uz
kiekviena kita lygi. Jeigu uZsigeisite
isleisti savo pinigus, galite nusipirkti
naujg, daug geresnj arba blogesnj
motocikla.

Parduotuvéje bus trys motocikly
skyriai: Rat Bikes, Sport Bikes, Super
Bikes. Kaip jau supratote, paprasc¢iausi
(1é¢iausi) motociklai yra pirmame
skyriuje, o moderniskiausi (greiciausi)
— treciame. Bet nesirinkite motociklo
pagal iSvaizda, rinkités pagal jo
duomenis. Posikius lengviausiai
iveiksite vaziuodami lengviausiais mo-
tociklais, bet nepamirskite, kad kuo
lengvesnis motociklas tuo priesininkui
lengviau jus nuo jo numesti.

Zaidimas, kaip jau minéjau, yra
tikrai orginalus. Grafika ¢ia taip pat
nuostabi: namai, gatvés, motocik-
lai. Zaidéjui tikrai neteks
priekaiStauti dél grafikos. Na, o
komiski baikeriy paveiksléliai tikrai
turéty labai patikti. Ko ko, o ju ¢ia
tikrai netriiksta.

Jeigu norétumete pirkti
imitatoriy tai ROAD RASH tikrai
vertas jisy pinigy.

Kestas Gaigalas (Vilnius)




sleelliomacusbellimacissteelbima

Parduodu PC CD ir kompaktinius diskus
Sony PlayStation kompiuteriui. Jei norite
gauti kokj nors CD — skambinkite.
Vieno CD kaina — 25 LL.

Kviesti Justa.

Vilnius, Paberzés 24-8,

Tel. 465925,

Parduodu visiSkai naujg Sega Saturn
kompiuteri su garantija, dviem d7oisti-
kais ir CD VIRTUA FIGHTER.

Kaina — 1100Lt.

Artaras N. (Vilnius).

Tel. 618708 arba 568831

Parduodu (dél kainos susitarsime) arba
kei¢iu i kita, NINTENDO 64 diskete
MARIO 64

Skambinti tel. 8 299 33753 darbo dieno-
mis nuo 19 valandos.

Kviesti Artiira.

Taisau kompiulerius: Sega, Sony PlaySta-

tion, Panasonic, Sega Saturn ir PC.
Egidijus (Kaunas)
Tel. 8-27 259477

Parduodu Super Nintendo kompiuterj su
dviem disketémis. Kaina — 120 Lt.
Kestas Urba (Kaunas).

Tel. (27) 728939.

Parduodu (16 Lt] arba kei€iu SPS Zaidi-
mus TOMB RAIDER, RAGE RACER,
COOL BOARDERS, ACE COMBAT 2,
HERC'S ADVENTURE, PANDEMO-
NIUM, DIE HARD TRILOGY.

Edgaras (Rokai, Kauno raj.)

Tel. (27) 545804

Parduodu "Sega master system 2" kom-
piuteri su 1 diskete WORLD SOCCER.
Kompiuteryje jau yra ira$ytas 7aidimas —
ALEX KIDD INMIRACLE WORLD.
Kaina — 75—60Lt.

Darius (Vilnius)

Tel. 290219 nuo 19 val.

Parduodu beveik nauja 33.6FAX.VOICE.
modema. Kaina — 170Lt.

Sariinas (Panevezys).
Tel. 459444.

Jei kam atsibodo SPS, galéfiau nupirkti.
Jei neatsibodo, taip pat galéfiau nupirkti.
Mokesiu iki 700 Lt

Laimis Bureminas (Silalé).

Maironio 25-24.
Tel. (269) 51694,

Parduodu kompiuterj SEGA MEGA
DRIVE 2 (originalus, 1 pultas) ir tris
disketes: MORTAL COBAT 3, NBA JAM,
PANIC OF FUNKORTON,

Tomas Urmonas (Siauliai).

Tel. (8 21) 420248.

Parduodu ir keiciu PC CD:
IMPERIALISM, CARMAGEDDON,
THEME HOSPITAL (rusiska versija),
CHAOS ISLAND. Jei kas nors keisty CD
X-COM: Apocalypse — pilng rusiska
versija, galéfiau duoti 2 CD

Vieno CD kaina — 20 Lt

Tel. (27) 768271 (Kaunas) Kviesti Slava.
Skambinti darbo dienomis nuo 15 iki 17

val.

Pirkciau:

Nintendo64, Siny PlayStation, Panasonic,
Sega Saturn, Sega disketes.

Tel. (8-258) 55178.

Vytautas BlidZiGnas (Kretinga).

Parduodu PC CD:

WAR WIND (full) — 20 Lt,

QUAKE (full) — 20 Lt,

GAMES 12 — 20 Lt, CEOPHMK HOBBIX
XUTOBBIX MGP 97 — 20 L.

Galiu keisti { kitus CD.

Arlinas (Kaunas) Tel. (27) 239860

Keiciu arba parduodu 3 CD:

I. NET MECH WARRIOR 2, WIRTUAL
FIGHTER PC, Z, BATTLE ARENA
TOSHIDEN ir kili (22 Lt).

II. INTERSTEIT'76, TEST DRIVE: OFF-
ROAD, LOST VIKINGS 2, FALEN
HAVEN ir kiti (25 Lt).

1II. RADNECK RAMPAGE (23 Lt}.
Keis¢iau | THEME HOSPITAL,.
DUNGEON KEEPER, ICUBACION, X-
COMS3 situos Zaidimus galiu nupirkti.
Skambinti nuo 19.30, ieSkoti Pauliaus.
Tel. (22) 692 006, Vilnius.

Parduodu arba kei¢iu kompaktinius diskus
su Zaidimais

1. TOMB RAIDER I ir II (PC) — 20 LT;
2.CREATURES (PC) — 20 LT;

3.RED ALERT (2CD) (PC) — 35 LT;
Galediau keisti | kompaktinius diskus su
Zaidimais MEN IN BLACK arba CONS-
TRUCTOR.

TEL.: (8-22) 47 44 86 VILNIUS

e-mail: kestassn@aiva.lt

Pigiai parduodu PC CD:

TOMB RAIDER;

DUKE NUKEM 3D;

QUAKE (full CD);

ENCYCLOPEDIA OF SOUND;

Rinkinys '97 mety (ACE VENTURA CD
version);

FULL THROTTLE.

Galiu keisti.

justas@comliet.1t
Tel. 829031245 (Vilnius)
(kviesti Justa)

Nebrangiai parduodu arba keiciu ivairius
PC-CD su Zaidimais:

1.NIGHTMARE CREATURES.

2. 3D — Veiksmo Zaidimu rinkinj ( MIB,
HEXEN 2, TOMB RAIDER 2, G-POLICE ir
tt).

3. [vairiy Zaidimy rinkinj.

4. Strategijos rinkinj.

Galiu keisti { RESIDENT EVIL (nebiitinai
full-CD) ir i kitus loginius Zaidimus.
Kviesti Rytj

Tel. (27) 722 707, (Kaunas)

Giedré ir Zivilé noréty susiraginéti su vi-
sais, kurie nori susiradinéti e-mail'u:
r.varkalys@siauliai.omnitel.net

Man labai patinka MASTER OF ORION
2, todel Norédiau susipazinti su Kkitais

$io Zaidimo “maniakais".
Vaidas (Kaunas) Tel. (27) 720011

Ashtung!

Emergency!
Démesio!

Kuriamas naujas Duke'o Fanklubas. Visi
Duke'o maniakai, ar bent tie, kurie
Zaidé §j Zaidima, rasykite man bet ka:
jerod@iname.com ir aplankikite Duke'o
Maniaku puslapi "Internete”:
http:// www.geocities.com/
TimesSquare/Realm/9101

DUKE'O MANIAKAI, VIENIKITES!

o °

Démesio! |
KIBERZONOS www puslapyje greit{ai

atsidarys skyrelis, kur galésite keistis
kompaktiniais diskais. ‘
Net jeigu nesinaudojate “Internetu”,

galite nurodyti Zaidimu pavadinimus, ‘
kuriuos norétumeéte pakeisti. Be to,
nepamirskite paraSyti savo varda ir

telefong arba adresa.



Noréciau suzinoti ar yia isleista RES-
IDENT EVIL 2 PC versija.
- Rytis i

© Kol kas dar néra

 Gal Zinot kada iseis FF7 PC
" versija. Sis zaidimas tikrai fan-
tastika, gaila, kad netusiu SPS.
Jis rasote apie kompiuterius.
AS$ turiu Pentium MMX 166
. ~—__ MHz, 32Mb RAM.
‘ Video korta: ATI
Xpert@Play 8Mb
SGRAM, o negaliu
uzleisti net ... seno
Tomb Raider 1
640x480x256 rezimu
30 kadry/s greiciu! Vis
trukcioja ir trukcioja...
Gal man reikia kokio
3D akseleratoriaus? As
‘ galiu bet kokj akse-
leratoriy gauti... Kg jis
manote apie Voodoo2
(http://www.3dfx.com
<http://www.3dfx.com>)
Ar dar geresniy ir uz Voodoo2 yra?
Ar nusipirkes akseleratoriy neturésiu
' i$kart keisti procesoriaus j Pentium II,
kad padoriai “eity” nauji zaidimai? Gal jus zZinot
atsakymus???
Sincerely... uzkietéjes geimeris Vycka.
FF7 turety iseiti birzelio 25 d.
Kodél "neina” TOMB RAIDER 1 tikrai neZinom, nes §j
zaidima galima uzleisti ir ant prastesnio kompiuterio taip,
kad jis visai netrukéioty (kai neprasta grafika).
Kol kas uz VooDoo 2 geresnio akseleratoriaus néra, taigi,
ka apie tai galima manyti? O naujausi Zaidimai padoriai
gali "eiti” ir su kitais 3D akseleratoriais. O §iaip tai, Pentium
2 greitai taps standartu. Todél, jei norési Zaisti pacius
naujausius zaidimus, turési nuolat atnaujinti savo kompiuterj.

Kur galima gauli jusu pirma siu mefu numeri?
Ricardas
Pazitrek, kas paraSyta 3 puslapyje.

Sveikill!
Siunciu jums kelis tikrai gerus interneto adresus.

www.gamecenter.com — informacija apie naujausius

Zaidimus, jy kodai ...

www.ufomind.com — INFO apie U.F.O.

www.blood.com — BLOOD gerbéjams,

www.worms2.com — WORMS2 demo ir kita informacija,

| www.pczone.co.uk. — Zurnalo PC ZONE fanams,
www.cartoon-network.co.uk. — Multiku fanams,
www.coolzone.lt — pilna visokiy idomybiy.
Na manau pakaks. Gal jiis Zinote gery adresy, pasakykite.

Su pagarba TYPUX (Vytis .G.)
Kol mes dar nesame labai storas Zurnalas, gerus “Interneto”
adresus spausdinsime www puslapyje. Bitinai.

Bet noréciau paklausti, su kokia programa Jis leidZiate
KIBERZONA ir kur bity galima jsigyti jos originalg?

Tai tiek $j kartg.

Jonas (PanenevézZys)

KIBERZONA mes darome ADOBE PAGEMAKER 6.5
programa. O 3ios programos originalia versija galima gauti
bet kurioje firmoje prekiaujancioje originaliomis
programomis.

Viename is numeriy spausdinote laiska, kurio autorius
skundési, kad tuo metu leidziamo laikrasc¢io kaina “2,5 lito
— tai jau per daug”. Mano nuomone ir 8 litai nebaty per
daug, ypac jei Zurnale bity daugiau puslapiy, informacijos.
Tuomet visi Zurnalo skaitytojai galéty siysti savo Zaidimy
aprasymus, kuriuos jie peréjo, o taip pat naudingus
patarimus, kodus ir pan. Taip pat galéty biti ir “Seny gery
Zaidimy skyrelis”, nes siuo metu yra labali daug Zmoniy,
kurie nejstengia nusipirkti gero kompiuterio, todél perka
386 ar 486 ir iesko seny Zaidimy, kurie tikty ju kompiuteriul.
AS$ taip pat turéjau tokj kompiuterj, todél pateiksiu keleta
panasiy Zaidimy kody.

CIVILIZATION (“Microprose”): sis Zaidimas kody neturi,
taciau yra viens “bug'as” — angl. “brokas": galima pastatyti
IRRIGATION, MINES, ROAD, RAILROAD ar kitokj miesto
isplétima per viena éjima, o ne per keleta. Tuomet turite
Game meniu skyriuje Options uZsidéti End of turn, uZeiti
su settlers anl norimos vietos ir paspausti 1g raide ar
pasirinkti i§ meniu, ka norite siame lauke daryti. Paeikite
su kokiu nors kitu unit'u, kol atsiras uzrasas “End of turn”.
Paspauskite ant settlers ir nuimkite lauko gerinimg. Kai jis
ims mirkséti, vél darykite gerinima ir vél nuimkite. Taip
darykite, kol laukas pasigerins.

“Coloniztion” (Microprose): “Zaidimo metu pasp kite Alt
— win. Pasirodys Cheat meniu, kur bus visi galimi “bairiai”
- priesy naikinimas, Zaidéjy pakeitimas, armijos sukurimas...
Labai noréciau, kad buty skatinama lietuvisky Zaidimy
kiiryba, t.y. patys skaitytojai kurty iraprasyty savo Zaidimus
(ir nebitinai), bity skelbiami konkursai. Gal bit reikéty
mokéti pinigus (tai liecia ir skelbi ). Tuo tarpu gali
skatinti koorespondencine veikla — pvz.. Zmogus uZ gera
straipsnj gauty pinigus.

Kada nors ateis toks laikas, kuomet KIBERZONA bus ne
ka plonesné uzZ uzsienyje leidZziamus Zurnalus (pvz. PC
ZONE). To as jums is visos sirdies!

Marijus Planciinas (Kaunas)

ZaidZiu 486DX-S su 4MB RAM ir Windows 3.11. Ir as
noréciau suzinoti kur galima gauti CD, kad tikty mano PC.
CyberDragon’o noréciau paklausti ar tai tikras jo vardas.
Dar noréciau suzinoti, kiek galéty pigiausiai atsieiti PC
atnaujinimas is 486DX-S | Pentium 133mhz 16MB RAM ir
Windows'95. Dar — kiek kainuoty 8x CD-ROM ir kokia
nors garso korta.

Vytas (Vilnius)

Zaidimuy savo kompiuteriui ie§kok tarp senesniu. Juos sunkiau
gauli, taciau per skelbimus, ko gero, pasisektu.

Cyber Dragon yra tikras mano vardas (tétis — Diukas, o
mama — Ultima).

Apie kompiuteriy kainas kol kas mes neraSome, nes jos labai
skirtingos. Jei mes pradésime spausdinti visy firmy kainas,
negalésime nieko parasyti apie Zaidimus. Yra Zurnalu, kurie
raSo kompiuteriy kainas. Gal bus geriau, jei kiekvienas
dirbsime savo darba.

Pritariu tam Zmogeliui, kuris jums pasiilé padaryti plakatg
Zurnale. Tikrai tai nebloga mintis. Galétumét padaryti
plakatus su DUKE NUKEM ar su MORTAL KOMBAT
herojais. Dar noréciau paklausti kaip bus su lais, kurie
uZsiprenumeravo Kiberzong pusei mety — 6 numerius. Ar
Jie gaus visus 6 numerius? 4
Povilas Balzaravicius (Vilnius)

Plakata darysime, o prenumeratoriai ir visi kiti gaus visus

pusmecio numerius, nes birzelio ménesio KIBERZONA ieis
dvigubu numeriu ir bus dvigubai storesne.
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KIBERZONOS skaitytojy geriausiy
Zaidimy desimtukas S
T T :

3. ALL@UT . ’
4. TOTAL AVNIHILATION
5. DUNGEON KEEPER,

6. TOMB RAIDER II,

7. CONSTRUCTOR,

8. DIABLO,

Norintys dalyvauti konkursuose turi iSkirpti tik spalvoty
juostele (51 psl.) su konkurso numeriu.

Konkursas Nr.1

Skelbiamas naujas konkursas.

Sugalvokite ir nupieskite KIBERZONOS pavadinima,
tinkantj virSeliui.

Kiekviena ménesj geriausio pavadinimo autoriai gaus po 1
zurnala PC ZONE, o mety gale iSrinksime patj geriausia pieSini
. Jo autorius gaus originaly Zaidima.

Kokursas Nr.2

Kadangi sulaukéme labai daug pageidavimy skelbti kuo
daugiau piesiniy konkursy, ir toliau norédami laimeéti zaidima
turésite nupiesti piesini. Tik §j karta galite piesti mégiamiausia
kompiuteriniy zaidimy heroju.

Savo darbus siyskite epos

Konkursas Nr.

Tai konkursas tiems.
juokinga istorija, atsakyti i klausimus...), tatiau labai nori gauti
koki nors ger priza (pvz. CD).

Konkurso salygos labai paprastos: i§kirpkite juostelg su
konkurso numeriu (Nr.4) ir atsiyskite mums iki kovo 30 dienos.
Na, 0 mes burty keliu i§trauksime vieng prizininka, kuriam ati-
teks CD su Zaidimu (galite nurodyti, kokio Zaidimo norétume-
te).

as nicko nemoka (piesti, sugalvoti

Konkursas Nr.5
is konkursas skirtas Sony PlayStation gerbéjams.

Jei teisingai atsakysite i visus tris klausimus, pateiktus
trijuose KIBERZONOS numeriuose, galésite laiméti riedlente.
Jei teisingai atsakysite { SeSis klausimus — laimésite dZoistika
Sony PlayStation kompiuteriui, o jei teisingai atsakysite i tik
tris klausimus, galésite laiméti Sony PlayStation atminties

2. Pagrindiniai Zaidimo NIGHTNARE CREATURES
herojai.
Saimono (CASTLEVANIA) pagrindinis prieSininkas.

Prizus jsteigé UAB “Pas brolius”.
~
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Tikra istorija

DZimis (sésdamas | patogy krésla): Velniai rauty, na ir dienclé. Lauke

ptiga, vos kasiau, o ¢ia iskart tinklo problemos. Prasau paroti tinklo
plana!

Tinklo valdyme paketas (TVP): Zinoma. PraSau pasirinkti fono muzika.
Dzimis: Fono... Kas tai yra?

TVP: Tyrimai rodo, kad muzika mazina stresa ir mazina cholesterino kieki.
Rachmaniovas, Debiusi ar Listas?

Dzimis: Spjauk i muzika, tiesiog parodyk tinklo plana, ar parodysi? Tre¢ias
aukstas neveikia.

§ jums parinksiu Rachmaniova.

Dzimis: Na, puiku, puiku! O dabar paziurim trecio auksto plana.
TVP: Jokiy problemy... oho! Yra rimty problemy.

Dzimis: Kur? Kas atsitiko?

: Apkrovimo lygiai yra puikus. A§ jums parodysiu diagrama.

Greitiau! Vartotojai pyksta. Bet kuriuo metu gali paskambinti
9

sefas. Ko ten taip ilgai kuitie
TVP: A% turiu parinkti tinkamiausia $rifta. Tai neuztruks labai ilgai...
DZimis: Na, greitiau, judek..

TVP(apat
kortelg. Registracij

kai): Dabar tinkamiausias laikas uzpildyti registracijos
rantuoja jums se

a ir kas ménesi po masy stand-

artinj CD-ROM diska. (Toliau normaliu balsu). Stai diagrama.

DZimis: Bet Y asis yra rodo kilobaitus per 17 sckundZiy. Neturiu supratimo,
kas Siuo metu vyksta.

TVP: Numatyta, kad taip turi dirbti grafikos biblioteka. Taciau, patikék
manimi, tinklo reikalai prasti.

DZimis: Bet a3 vis dar nicko nematau!

TVP: Norite kviesti “
DZimis: Taip!

TVP: ...su automatine “KarStos kibirk$ties” sasaja?

Zinau viska apie tinkla” moduli?..

Dzimis: Taip!

TVP (abejingai): Labai atsipraSome, nepakanka atminties.

Dzimis: Ka ¢ia kalbi?! Neuztenka atminties? A3 sumokéjau uz 64 MB!
TVP: Zinoma, branduoliui reikia 2 MB, fono muzika — 40 MB.
Dzimis: [§junk ta prakeikta muzika! Grei¢iau!

TVP (pykteléjes, pakeltu tonu): I§junkti Rachmaniova!? Ar i§ tikruju?

Dzimis (nesivaldydamas): Paz tai a§ apmokéjau ir $tai mano
kontraktas.
TVP: Zinoma. Privalote pataisyti faila TALKMAN. INI, pasalindamas
jame “Soothing Muzik =Yes™ eilute. Tada i$ naujo jkelti sistema. Daugiau
informacijos rasitt README 24. TXT failo skyriuje: “]
pasirenkant kompiuterius, turin¢ius E: diska”.

Disko pazeidimai

(Lemputés nusilpsta iki
rusvos spalvos, kol Dzimis karStligiskai dauzo klaviatiira, piktai
niurzgédamas, kol pagaliau piktdziugiskai spragteli pelytei per aki. Po 10
ia).

DzZimis: Taigi! Dabnr rodyk trecio auksto plang. Greiciau!

TVP: O kam?
pries pusvalandj. Viskas, ka a§ dabar radau, téra pranesimas i§ paskirst
mo (“HUB”).
Dzimis: D¢l dievo.
TVP (abejinga:
{renginiu

ar 15 minu¢iy kompiuterio lemputés vél siplie:

Ten nicko nevyksta. Bet kad bitumét matg apkrovimo lygi

pausdink ji!

andien aliarmo pranesimas buvo spausdinamas

/ipersoniel/clor laser”, kuris yra nutylimas jisy spaus-

dintuvas. Bus

atspausdinta 17802 prane$imai. Jasuy pageidaujamasis —

Dzimis: Personell!? A§ testavau §j jy spausdintuva. Pazitrck, perskaityk,
= . :: . x /
juk moki kalbéti. Kas paraSytame pranesime?

TVP: Perzenktas slenkstis su nuoruda { 1.3.6.1.4.1.45.46.2.3.14.3.2.5.6.

Dzimis: Koks slenksnis? Kiek perzenkta? Kuris segmentas? upirkau

paskirstytoja tokio dydzio kaip Londonas ir sakai man, kad kazkur viduje
uzdege raudona lempute. Bet nezinai kur? Ar kas taip padaré? Ir kaip?
TVP: Tavojo balso streso analizé leidZia man daryti tokia perlaida.
(Spragt).

Paulius Silickas (Vilnius)




Labai daZnai galima iSgirsti tikru Zaidéju nuomone, kad kody ir paslapc¢iy apraSymai
— pagrindiné didesnés daugumos zalduancuuq nemokéjimo priezastis. Ypac tai akivaizdu

Zaidziant multi player rezimu.

Taciau visai kitos nuomonés yra Zaidimy pardavéjai. Cheat’ai ir Zaidimy praéjimuy
apraSymai — iStikimi juy draugai. Kaip Zinia, Zmogus praéjes viena Zaidima, tuojau béga

pirkti kita.

Jet Moto

CONTORTIONIST — Super vikrumas,
JETPACKSPECIAL — Rocket Racer,
2XSTUNTS — dvigubinasi taskai uz

triukus,

ZIPPYNODRAG — nulinis atsparumas,

SCREECHNOW — stabdZiai,
YAHOOLOOKIE — kamera,
ZOWIEZOOM — neriboti “turbo",
SWOOSHSKATE — lenktynés ledu,
BRAINIACPLUS — kamera atvirk3c¢iai.

G-POLICE

Spausdinti:

WOOWOO — Havoc sirenos,
SUPACAM — priedy kamera,
BENIHILL — Benny Hill masinos,
PANTALON — visos slaptos misijos
(nemokamame meniu),
DOOBIES — nesibaigianti apsauga,
MRTICKY — nesibaigiantys ginklai,
STATTOE — info.

Lygiy kodai:

1. MADGAYV; 2. DOLMAN;
3. SONAGAYV; 4. ACEDUF;
5. JOJOGUN; 6. WENSKI;

7. SAEGGY; 8. MAZMAN; 9. DAZMAN;
10. DELUCS; 11. ANDOOOO;
12. KIMBCHS; 13. ANDYMAC;

14. YERMAN; 15. OLLIEB;
16. THEYOIK ; 17. TONYMASH;
18. ANDYCROW; 19. BIONIC;
20. TSLATER; 21. IAINTHOD;
22. JONRITZ; 23. CLAIREC;
24. STEVEBOT; 25. ANGUSF;
26. EUANLEC; 27. EDFIRE;
28. STUBOMB; 29. THONBOY;

30. JIMMAC; 31. PUGGER;
32. ROSSCO; 33. CAKEBOY;
34, NIKNAK; 35. SAGLORD.

Dark Reign

JPo 12-0 lygio yra dar vienas lygis:
Death Blow.
Baige 12-3 lygj nueikite | pasirinkimo

ekrang ir paspauskite spirale.

FIFA SOCCER 98

Zaidéju redaktoriuje pakeiskite bet kurio
Zaidejo varda i §iuos: ir pasirodys
speciali opciju lentelé:
eac rocks — didelés galvos,
johnny atomic — iSprotéjes kamuolys,
urlofus — nematomos sienos,
xplay — kar§tos bulvés,
footy — juokingi judesiai.

Total Annihilation

notoktobuild
oktobuild
SHOT
BECARRIED
QueryTertiary
QuerySecondary
QueryPrimary
AimFromTertiary
AimFromSecondary
AimFromPrimary
SweetSpot
QueryNanoPiece
numtables
TABLEINFO
los
numlines
TABLE%d
line%d
ZBuffer
Feature
TreeDeath
SelBoxes
Search
SeaLevel
Reload
Profile
Move
MemDump
Mem
Include
Edge
DPrint
DebugBreak
BurnOne
BurnAll
BigBrother
Assign
Assert
Drop
NowlISee
NoEnergy
NoMetal
HalfShot
DoubleShot
Dr
ILose
IWin
Kill
View
Control
ATM

Siaip ar tai mes visi (geimeriai) kartais, o kai kurie nuolat naudojame kodus.

FilmSpeed
Film
Sing

NetStats
Clock
ScreenChat
Radar
MusicMode
Selectable
RCache
Light
LOSType
FShadow
TShadow
Dither
Shadow
AntiAlias
Sound3D
CDStop
CDPlay
Give
IFace
ScrollSpeed
Contour
NoShake

ATM(1000 metalo ir energijos)
RADAR(radaras parodys 100% Zemeélapi)
DOUBLESHOT (padvigubins visu ginkly

galia)
CONTOUR# (parodys trimatj kontury
tinkla)
NOWISEE (atidaro Zemélapi ir galima
matyti visus priesus)

CROC: LEGEND
OF THE GOBBOS

Siuos kodus iradykite Zaidimo metu arba
salos pasirinkimo ekrane.
argolife — amZina gyvybeé
argoskip — lygio pasirinkimas.

Jurassic War

Zaidimo metu ENTER ir paradykite:
FOOD — 5000 maisto,
NEXT — eiti | kita lygi.

ABE'S ODDYSEE

Siuos kodus naudokite pagrindiniame
meniu.
Jei norite pamatyti visus filmus:
Spauskite "shift" klavisg , o po to
AUKSTYN, KAIREN,
DESINEN, KAIREN, DESINEN, KAIREN,
DESINEN, ZEMYN
To select any Level:
Hold Shift and Press ZemyN, DESINEN,
KAIREN, DESINEN, KAIREN, DESINEN,

KIBERZONA 2/98



KAIREN, AUKSTYN

Turok: Dinosaur
Hunter

begalinés gyvybés: FRTHSTHTTRLSCK
galerija: THBST
titrai (autoriai): FDTHMGS
Spirit Mode: THSSLKSCL
Pen & Ink Mode: DLKTDR
Disco Mode: SNFFRR
visi ginklai: CMGTSMMGGTS
neribota amunicija: BLLTSRRFRND
Robins Cheat: RBNSMTH
Greg Mode: GRGCHN
Dana Mode: DNCHN
parodo Zemélapyje prie§us:
NSTHMNDNT
spalvingumas: LLTHCLRSFTHRNB
Quack Mode: CLLTHTNMTN

POSTAL

HEALTHFUL visa sveikata,
THICKSKIN 3arvai,
CARRYMORE dvigubai daugiau
amunicijos,
GIMMEDAT gauti viska,
HESSTILLGOOD atgimimas (kai
miritate),
DAWHOLEENCHILADA granatos,
raketos, napalmas, liepsnosvaidis,
BREAKYOSAK amunicija fautuvui,
MYTEAMOUSE ?SHELLFEST
SprayCannon
EXPLODARAMA granatos, raketos,

25. GRANNIESJUST
26. FORFUNANDIAUGH
27\ABOUTITINTHE
28. EVENINGTIME
29. WEAPOLOGISEON
30. BEHALFOFALLTHE
31. TERRITORIESTHAT
32. WEWENTTOTHE

34. WORMS2INTOBUTWE
35. DIDNTHAVETIMETO
36. TRANSLATETHESE
37. PASSWORDSNOTTHAT
38. THEYNEEDTOBEDONE
39. WESUPPOSETHAT
40. YOUAREREALLY
41. EXPECTINGTO
42. SEEAWONDERFUL
43. CHEATMODEWHEN
44. FINISHTHEMISSIONS
45. ANDYOUARERIGHT

*TSWCHAN
"god mode" Lo Wang tampa
nemirtingas,

*TSWGIMME
gaunate visus daiktus: ginklus, raktu
amunicijg, inventoriy ir t. t.
*TSWGHOST
“no clipping mode" Lo Wang gali
vaik3¢ioli kiaurai sienas,
* TSWMAP
parodo visa lygio Zemélapi (norint ji
pamatyli, reikia paspausti "Tab")
*TSWGREED
Jungiami visi kodai!
*TSWTREK (x, y)
Lo Wang persikelia i bet kurj lygi (x =
0 tai | epizodas, 1 tai 2 epizodas, t. t.
y 1 tai 1 lygis, 2 tai 2 lygis, t. t

gilumines raketos,
FLAMENSTEIN Molotovo kokteiliai,
SHOTGUN amunicija Sautuvui,
THEBESTGUN SprayCannon,
LOBITFAR granatos,
TITANIII raketos, Siluminés raketos.

¢ TSWITRIX
STERNOMAT napalmas ljungia bunny raketas (5 ginklo)
! . ovt
FIREHURLER licpsnosvaidis, ~TWINPACHINKD
CROTCHBOMB minos,

Lo Wang laimi PACHINKO Zaidimg i3

THERESNOPLACELIKEOZ perSokti lygi, PIHITELTS ettt pefzd)

IIAMSOLAME nemirtingumas.

33. TROUBLEOFTRANSLATING

Shadow Warrior

s,

Pagalbos tarmyba

Scud: Industrial
Revolution

Lygiu kodai:
2. OLD MAN; 3. SHORT BUT TALL;
4. DIET MNIP; 5. TITHES;
6. POPCORN; 7. NOT POODLE;

8. PACKET OF CRISPS; 9. MEDICINE;
10. SNOWBOARDING; 11. 216BIT;
12. RENDERING; 13. BEAR GAME;

14. HORSE; 15. KIDDYWINKS;
16. JALLABALLABON;
17. HOT BEVERAGE;
18. MUNTRESS;
19. PANTERA ROSA;
20. RENNAISSANCE WEDDING;
21. HECTIC MAN.

EXCALIBUR

Paspauskite “Esc", kad sustabdytuméte
Zaidimg. Spausdami F12 spauskite
reikiamus kryplies klavisus. Teskite
Zaidima.
U — aukstyn, R — deSinén,

L — kairén,
U URRUUUU -

atrakinti visas duris
(i8skyrus kambarj, kuriame esate)

UUULLLLL — visa sveikata
UULLRRLL — didziausia kardo galia
LRLURUUU — perfokti lygi

Men in Black

Zaidimo metu paspauskite "ESC".
Pasirodys pagrindinis meniu. Paradykite
DOUGMATIC kelis kartus, kol vél
nepateksite | Zaidima.

Dabar kodai aktivizuoti,
Veél paspauskite "ESC"

GIVEME visi ginklai
AGENTJ, AGENTK, AGENTL agenty

keitimas.
e TSWRES AGENTX dar vienas agenlas
rezoliucijos perjungimas loadme — nesibaigianti amunicija,
e TSWSTART giveme — visi ginklai,
Worms 2 Zaidimg pradéti i$ naujo healme — visa sveikata,
s TSWLOC prolectme — nepaZzeidZiamumas,
Lygiu kodai: N i moveme — p kti lygi
k e pa < yoi,
2. TIMETHEREWERE SRR dmp“f}ggtoﬁgs ledmpareitts killem — uZmusti priedus.
3. SOMESMALLWORMS " . B
4. WHOGOTVERYVERY Ekrane pasirodo tekstas "Help sound!
5. ANNOYEDAND U
6. DECIDEDTO iSeill i8 Zaidimo
7. GOTOARMSIN *TDUMPSOUNDS
8. ORDERTOWIPE sukuria failg “debug.foo” ir i ji imeta
9. OUTTHERE garsus
10. VICIOUS ENEMY *TSWSAVE
11. COUNTERPARTS

12. THEYDEVELOPED
13. SOMEREALLY
14. COOLWEAPONSSUCH
15. ASBANANABOMBS
16. ANDMAGICBULLETS
17. THEYTRAINED
18. ALLNIGHTAND
19. EVERYDAYSOTHEY
20. WOULDBECOME
21. PROFICIENT
22. INTHEIRWORMLY
23. WAYSSOMETIME
24. THEYWOULDSHOOT
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sukuria lygio, kurj tuo metu 7aidZiate,
failg ir ten iSsaugo Zaidima (gali bati,
redagavimui su BUILD, kai turite pilng

Screamer Rally

Kodus iradykite pagrindiniame meniu:

Tomb Raider2
Visi ginklai, Zvakutés, vaistinélés:
UZdekite Zvakute po to surinkite,
koda: Zingsnis | prieki, Zingsnis atgal
ir 3 kartus apsisukite, Sokite atgal.

Zaidimo versija)

Pereity | kita lygi:
TRAMO — visos trasos, Uzdekite zvakute po to surinkite
koda: Zingsnis i priekj, Zingsnis atgal
ir 3 kartus apsisukite, Sokite | priekj.

0s masinos,
LEALL — visos lygos.

Simonovas Vadimas (Vilnius)




geimeriai sidlo

Autoriaus nuomoné nebiutinai turi sutapti su
skaitytojy, straipsnyje iSdéstyti teiginiai nepretenduoja i

busiu geras,
KIBERZONA maloniai suteike
skaitote §ias mintis,

negincijama tiesa.

Sveiki. Esu ¢&ia naujokas J,

San

(bent

man

stengsiuosi ragyti tiesa ir tik tiesg.
sg pasireiksci
i$ dalies)

todél pasakysiu i8 karto -

Kadangi
tikiu, kad jeigu
tai pavyko.

Visada Jusy Hothead Jr.

1998 7m.’ pavasaris. Laikas lenktynéms.

Greito ir ypa¢ greito vaZiavimo megéjai
turi kelias galimybes patenkinti savo aistra:

a) Vairuoti Formulés 1 monstra (pavo-
jinga, brangu, nerealu);

b) Dalyvauti ralio (Ziediniy lenktyniu)
ir kitokiy lenktyniy sporto judéjime (tai
ganétinai brangu, pavojinga ir nelabai realu)

c) Pastoviai dalyvauti lenktynese Vil-
nius—Klaipeda—Klaipéda—Vilnius magis-
traléje (ganétinai brangu, susiklosc¢ius nepa-
lankiam keliy policijos poZifiriui gali bati ir
labai brangu, be to, ganétinai pavojinga, bet
realu);

d) Patogiai, saugiai ir nebrangiai sédint
prie savo skaitmeninio draugo — moni-

toriaus (liet. — vaizduoklio) ir NFS
SCREMER, F1GP ar FIRS Zaidimu pasiily-
tomis galingomis maSinomis spausti 200-360
km/h (nekomentuosiu).

Isivaizduodamas, kad daugiau nei 90%
i§ jsu gali naudotis tik galimybe d), skubu
pranedti: vaZiuokliy (liet. — Zaidimy
kuriuose reikia kazka kaZkaip vairuoti ar
panaSiai) fanatikai gali iSkelti veliavas,
Saudyti Sampanu, isteridkai klykti ir kitaip
reik3ti savo dZiaugsma — kompanijos
“Digital Edge" vairas F1 SIM skirtas PC
jau Lietuvoje. Valio!

Tadiau nusileiskime ant Zemés (kaip
sakydavo visy gerbiamas ir mylimas Ostapas

Benderis)... (na, ar tikrai jis taip sakydavo?)
Kai man atgabeno dailia, nediduke, bet labai
sunkia déZute, buvau nusiteikes gan
skeptiskai. NeSdamas déZe galvojau: ir vél
vairas, ir vel pedalai, ir vél jungiasi prie
joystic (liet. — linksmalazdes) lizdo ir vél
instalivosim kaip “2 axis 4 buttons”, ir vé
vaZiuosim su véjeliu, ir vél ...

Visu pirma noréCiau perspéti, kad jei
sumanysite pasidZiaugti skaitmeniniu
vairavimu, provalésite bent Siek tiek mokéti
naudotis atsuktuvu (na, Zinoma, angly kalba
taip pat pravers). Aha, $tai kur teks
technigkai pasidarbuoti atsuktuvu: i8 keturiu
atskiry daliu (vairo rato, stebulés, stovo ir
pedaly) reikia surinkti irenginj.

Patarimas: jei to negalitepatys, patikékite tai labiau iSprususiems techni$kai draugams ir artimiesiems.

Jei f{stengsite surinkti irengini,
pamatysite jaudinant vaizdeli: odinis (!) 10"
skersmens vairas, geleZiné vairo stebulé
(kaip ir pats vairo rato pagrindas), medinis
stovas (pakiSamas po monitoriumi) ir didelio
kampo geleZiniai, sunkis pedalai. Bet
uZtenka apie iSore. Reikia balnoti arklius ir
lékti, ar ne? Prijunges vairg prie standartinio
joystik'o lizdo, Windows'95 terpeje
instaliuoju kaip “2 axis — 4 buttons” ir
paleidziu F1 RACING SIMULATION
("UbiSoft"). Ka gi, pasirodo, buvau teisus:
vel vairas, vél pedalai, vél vaziuojam. BET!
Vairas labai tikroviskas (dél odos ir metalo
konstrukciju), ir svarbu tai, kad vairo
posiikio laipsnj atitiko raty pasukimo
kampas ir pedalo paspaudimo laipsnis
atiliko kuro padavimo kiekj. Ka tai reiskia?
Aigkinu: jei Siek tiek pasuksime vaira, ratai
pasisuka tik truputi. Jei laikysime vairg
pasuktla, ratai lieka pasisuke tuo paciu
kampu, o pasukus vairg iki galo, “saulutes”
garantuoju. Paspaudus pedala truputj,
bolidas pasiekia maza greitj ir negreitéja, o
paspaudus iki galo — lekia be
stabdZiu. Jei nesupratote,
patys kalti. Dar vienas
smagus dalykélis —
bégiy perjungimas

Tikriausiai ne karla matete per televizoriy,
kaip Formulés 1 pilotai perjunginéja bégius?
Taigi Sitame vaire bégiai junginéjami taip
pat — dviem jautriomis plokstelemis po
vairu. Be to, ant vairo yra dar du mygtukai,
kurie gali bati uzprogramuoti kitiems
tikslams (CARMAGEDDON'o gerbéjams,
manau, aiskinti papildomai nerei-
kia). Nors vairo pavadinimas —
F1 SIM, reikia pasakyti, kad
su TOCA (TOURING CAR)
vaziuoti irgi buvo vienas
malonumas
Kai pripratau prie

vairavimo ne klavisais, o
vairu, labai greitai Zaidimo
greic¢iausiy raty saraSas
priklausé man.

Bet uZtenka Zodziu, Stai jums
idvados ir faktai.

Nuosprendi

TAIP: geleZiné tvirta vairo konstrukcija,

odinis vairas (auuuuuuuuu).

apgalvota vairo ir pedaly pritvirtinimo konstrukcija,
bendra produkto koncepcija — negailéta prabangos elementy, tai sukuria aiSkaus

pasitenkinimo jausma.

NE: PriekaiSty isskyrus auksta kaing néra.

ikriausiai nesupratote, kodél a§ paminéjau angly kalbos bitinybe? Su vairu tai neturi
nieko bendra, Paprasciausiai angly kalba pravers dirbant kompiuteriu.



Pats papras¢iausias budas, iveikiant
nelemta Zaidimo epizoda, yra iSsaugotos
zaidimo informacijos koregavimas(toliau §j
procesa vadinsime “taisymu”, nors kai kas
tai vadina "lauZymu"). Tikriausiai niekam
ne paslaptis, kad seivuose yra saugomi tokie
naudingi dalykai, kaip gyvybiy skaicius,
pinigy kiekis, sugebéjimy koeficientas,
ivairiu Zaliavy kiekiai, laikas ir t.t. ir t.t.
Telieka viena smulkmena — rasti vietas, kur
jie yra saugomi, bei... jas "pataisyti”...

Du seivy tipai. Ar labai bus sunku rasti
— 18 dalies priklauso nuo to, kokiame
formate Zaidimas iSsaugojamas faile. Galimi
du atvejai: Zaidimas iraSomas tekstiniame
formate, arba Zaidimas jraSomas
dvejetainiame formate. Atskirti labai
paprasta — tereikia pazvelgti j failo vidu
Jeigu matote prasmingg informacija, tai bus
tekstinio tipo failas. O jeigu paZvelgus
matosi, jog pats velnias koja iSsisuktu tarp
visokiausiy kringeliu, tai reiSkia, kad Jums
pasitaiké proga “taisyti" dvejetainio tipo
seiva. Be abejo “taisyti” tekstinio tipo seiva
daug paprasciau nei dvejetainio, taiau
Zaidimu gamintojai nesistengia, kad seivai
batu suprantami, ir dauguma seivy yra
dvejetainio tipo. Gal kartais jie tai daro
specialiai, bet dazniausiai dél visiSkai kitokiy
prieZas¢iu(norima sutapyti vieta, pagreitinti
iraS§ymo ir uZkrovimo laikus ir t.t.).
Dvejetainius failus “taisyti” sudétingiau bei
reikia daugiau priemoniy, todel Siai
problemai ir skirsime daugiausiai démesio,
na o kol kas pabandykime “taisyti" tekstinio
tipo seivus..

Tekstiniy seivy taisymas. Nors ir
minéjau, kad Zaidimai daZniausiai saugomi
dvejetainio tipo failuose, taciau nemanykite,
kad gamintojai visiskai uzmirSo tekstinius.
I8saugojimas tekstiniame formate
naudojamas ne tik kai kuriuose senuose(pvz
ELITE) zaidimuose, bet ir palyginti
naujuose(ka pasakysite apie jZymujji QUAKE
?). Pirma taisyklé, pradedant taisyti seiva
— i8saugoti ji patj kitu vardu. Na nebent
jis jums yra nesvarbus, arba esate i§saugoje
Zaidima ir kituose seivuose. "Taisydami" net
ir prityr¢ (hmm... kaip €ia juos pavadinti ;)
specialistai sugeba nepataisomai sugadinti
seivus. Pastaruoju atveju galésite iStaisyti
klaida paprasCiausiai uzrasant nepagadintg
seivgq ant virSaus. "Taisant” tekstini seiva,
nereikia turéti kokiu nors specialiy
priemoniy, daZniausiai uztenka bet kokio
tekstinio redaktoriaus (jeigu turite volkovo
arba nortono komanderi, naudokités
funkcija F4). Dabar pabandykime sudaryti
gruby tekstinio seivo “taisymo” plana, nors
"taisymas"” ir yra Zavus tuo, jog jo negalima
nusakyti kiekvienam Zaidimui(prieSingu
atveju kas nors paradyty programa). Planas:

1)Isiminkite savybés(gyvybés, pinigai...),
kurig "gerinsite" skaitine iSraiska;

2)"Uzseivinkite" Zaidima;

3)ISeikite i§ Zaidimo ir tekstiniame
redaktoriuje atsidarykite failg, kuriame
randasi i§saugoto Zaidimo informacija;

4)Naudodami paieska ieskokite
skaiCiaus, kuri isiminéte pirmame punkte;
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5)Rade pasizymekite vietg ir ieSkokite
toliau. Neskubékite keisti !

6)Perzvelkite visas rastas vietas ir
i8sirinkite itikinamiausia;

7)"Pataisykite" toje vietoje esanlj
skaifiy, iS$saugokite pakeitimus ir
pasiZymékite vieta, kurioje padaréte
pakeilimus;

8)Paleiskite Zaidima, uZkraukite seiva,
pasiZiurékite ar keistina savybé pasikeité;

9)Jeigu ne — vél pradékite viska nuo
tre¢io punkto. Nepamirskite atstatyti prie§
tai pakeistos vietos reik§me. Jei laip —
sveikinimai, jis ka tik "pataisete” seiva.

Sis planas turi keletq trikumuy, todél
dabar panagrinésime kelis punktus atskirai
ir nurodysime kaip i§vengti neproduktyvaus
darbo. Pradésime nuo tre¢io punkto. I3eiti
i§ Zaidimo nebiitina, jeigu ZaidZiat windous'y
aplinkoje ir turite pakankamai operatyvinés
atminties. Jeigu taip, tuomet dirbkite pagal
toki plana:

1)paleiskite tekstini redaktoriu, arba
programa, kuri turi savyje tekstini redaktoriy
(kaip nortono arba volkovo komanderis);

2)paleiskite Zaidima ir i§saugokite jji;

3)perjunkite (ALT+TAB) redaktoriy;
4)darykite pakeitimus, i$saugokite juos;

S)bttinai uZdarykite seiva. Prieingu
atveju Zaidimas gali pakibti.

6)ljunkite 7aidima(ALT + TAB),
uzkraukite seiva. Jei nesigavo, eikite i antra
punkta.

Zymétis jtartinas vietas galima arba
redaktoriaus priemonémis arba tiesiog ant
popieriaus lapo. Cia siiloma neskubéti
keisti, nes ne visada pirmas pasitaikes
alitikimas yra tas kurio ieSskome. Taéiau,
jeigu yra akivaizdu, kad tai biitent ta vieta,
kurios ieskojome (pvz. Salia ie§komo
skaiCiaus paradyta "gyvybé —"), iekojimy
galite nebetesti. “Gerai”,— jis pasakysite,
"o, jeigu prie rasty ieSkomuy skaiCiuy néra
uzralo "gyvybé'. O kas jeigu tokiu viety
desimtys !? Kuri i§ ju jtikinamiausia ?" Ka
gi, tuomet jUs galite naudoti kitas priemones,
kurios apraSomos sekanciame postraipsnyje
arba bandykite keisti i§ karto po kelias
vietas. O gal pabandykite nustatyti
itikinamiausia vietg remiantis Siomis
prielaidomis(tarkim ieSkoma savybe —
gyvybiu skaicius)

daZniausiai svarbiausi duomenys (seivo
pavadinimas, gyvybiy sk, pozicija...) iraSomi
pradZioje failo, paskui seka Zemélapio
duomenys, jvairiu objekty iSsidéstymo
informacija..

3alia gyvybiu skai¢iaus turi buti kiti
Zaidimo herojui priklausantys atributai, kaip
turimy Soviniu skai¢ius, magijos kiekis ...

retai kada ieSkomas skaitius bus tarp
tos pacios reik§meés skaiiu(pvz.: tarkim
ieskome ko
Atkarpa:10,10,2,10,10,2,10,10,2... MaZai
tiketina, kad tarp $iu skai¢iu yra gyvybe);

Jeigu paaiSkéjo, kad duomenys tokie
skirtingi, kad neiSeina taikyti nei vienos
prielaidos, bandykite keisti i§ karto kelias
vietas | kiekvieng skirtinga vieta rasykite
skirtingas reik§mes. Uzkrove sciva suZinosite

tai gali

kuri i§ rasty viety buvo teisinga. Nekeiskite
visy viety i§ karto, jei ju daugiau nei
penkios. Kuo daugiau viety keiciate, tuo
padidéja tikimybé, jog Zaidimas nebegalés
sékmingai uzkrauti seiva. Jei ieSkomy viety
bent keliasde§imt, tuomet naudokite
palyginimo priemones, kurios aprasytos
toliau.

Jei jau kaZka pakeitéte, tai leiskite
Zaidimg ir Ziurékite kas gavosi. Bet primenu,
jog rezultato nebuvimas — taip pat yra
rezultatas. Jeigu niekas nepasikeité arba
programa neuzkrauna seivo, tai reiskia jog
jusy pakeista vieta tikrai ne ta.

“Na, na.. Ar a8 nesakiau.. Pats
paprasCiausias atvejis — mistika kokia tai...
O nuo ty punkty taip apsisuko galva kad ir
dabar niekas neaisku, o jeigu ir bty aiku
— vis tiek nepatikéciau”,— sakytu tas pats
nepatiklus skaitytojas. Ka gi, tuomet
pabandykime pataisyti realy seiva. Galy gale
tik praktiSkai pabande¢ galésite pajusti
problemas su kuriomis susiduriama “taisant”
seivus.

Tekstinio seivo taisymo pavyzdys.
Tarkime jau pradéedami Zaisti QUAKE'g
norime turéti ne §imtg gyvybés tasky, o tris.
Ka ten tris — penkis. PaleidZiame
QUAKE'g, pradedame Zaidima i pradziy ir
ji i§saugome(F2) nuliniame slote. Ekrane
matome maZdaug tokia eilute "saving .../
ID1/s0.sav". Taigi, nereikia nel ieSkoti,
kuriame faile i§saugomas Zaidimas. ISeiname
i§ Zaidimo, jeiname i direktorijg .../ID1/ ir
tekstiniame redaktoriuje atsidarome failg
s0.sav. Te§kome skai€iaus 100 (gyvybeés tasku
skaicius). Ji randame jau ketvirtoje eilutéje.
Pasizymim ir ie§kom toliau. 103 eiluté. Salia
paraSyta “parm2". MaZai tikétina, kad
gyvybeés Sioje vietoje. leskome toliau. Na
§tai, pagaliau, 418 eiluté atrodo Sitaip:
"health” "100.00000". Labai akivaizdu.
Toliau ieSkoti néra prasmeés. Pakeiciame
duotoje eilutéje vienetg i penketq ir
iSsaugome pakeitimus. Beje netoliese
pamatysite ir turimuy Soviniu skai¢iuy ir
kitokiy naudingu niekeliy, kas visi§kai
atitinka antra prielaida. PaleidZiame
QUAKE'a, uzkrauname pataisytg seiva.
Tvarka, pataikéme i§ pirmo karto, su 500
gyvybeés taSku galima eiti kad ir pati
sunkiausia lygi, o jei truksta — ka gi, jusu
valia — didinkite dar.

Dvejetainio seivo taisymas. “Sutinku,
kad tokj QUAKE'a, o gal ir kitg tekstini
seivg kartais nesunku pataisyti. Bel
QUAKE 'ui yra kodai. Stai, nusipirkau nauja
zaidima. Kody dar néra. Sakiau seiva
“palaisysiu”, atsiver¢iu faila, o ten vieni
kringeliai. Ka ten "health", "100"
neimanoma rasti. Sitai, sako, net kiréjai
nesupranta — tai skirta suprasti vién
masinoms....",— sakyty tas pals
pesimistiskas nekantrusis Zmogelis. “Palauk,
bet juk Zaidima karé tie patys Zmonés, todeél
ir Zaidimu informacijos i§saugojimo
principas turi biti tas pats. Todél turéty tikti
dauguma tekstinio seivo taisymo principu
bei prielaidu. Kita formata gal padés suprasti
kitos priemonés. Be to visai nereikia suprasti




Tu tai gali

daugumos informacijos" — suprasty
sumanusis geimeris. I3 tikruju, abu musu
veikéjai yra teisis.

Priemonés. "Taisymui" prireiks 3iy
programuy;:

CALC (calculator) — deSimtainio
skaiCiaus pavertimui | SeSioliktaini ir
atvirk3ciai;

FC (File Compare) — faily palyginimui;

HIEW (Hackers View) arba kito

redaktoriaus, galin¢io redaguoti
Sedioliktainiame kode — seivo
redagavimui;

Programas CALC ir FC jis be abejo
turite. CALC — standartiné windows'y
programal(kalkuliatorius), o FC —
standarliné DOS'o utilita. HIEW'o galite
ir neturéti, bet nenusiminkite, nes
Sesioliktainiame kode redaguoti gali kad
ir Volkovo komanderis. Priemones turim,
taigi kimbam i darba..

“Taisymo" planas. Pagrindinis
skirtumas taisant dvejetainius ir tekstinius
seivus — tai, kad dvejetainiame seive
kartais rasite labai daug reikdmiy, be to
reikia atsiZvelgti ir i formatg. Remiantis
Ziomis savybémis ir keisime tekstinio seivo
redagavimo plana:

1)PasiZymekite savybés(gyvybes,
pinigai...), kurig-"gerinsite”, skaitine
iraiska. Pavadinkim jq S1;

2)"U#Zseivinkite” Zaidima; Pavadinkim
sukurtq seivo faila SEIVASI;

3)Kokiu nors budu pakeiskite ta
skaiting iSraiska(pvz. parduokite pastata —
padaugés pinigu, nupirkite ka nors —
suma#zés). Pasizymekite pakeistg skaiting
idraiska. Pavadinkim ja S2;

4)"UZseivinkite" Zaidima kitame slote;
Pavadinkim sukurta seivo faila SEIVAS2;

5)I%eikite i§ Zaidimo (nebatina jeigu
JaidZiate daugiauZduotinéje aplinkoje);

6)Sugalvokite pageidaujama kei¢iamos
savybés skaiciu (S3). Paverskite skaiCius
S1, S2 ir S3 i Zesioliktaines ju iSraiSkas
Pavadinkim jas atatinkamai HS1, HS2 ir
HS3. Jeigu iSraiSkas HS1 ir HS2 sudaro
daugiau nei vienas baitas, sulyginimui i§
kiekvienos i3raikos pasirinkite ta baita,
kuris pasikeite. Jeigu visi skirtingi, tai
imkite bet kuriuos. Tuos baitus pavadinkim
DHS1 ir DHS2. Pvz. jeigu HS1=1342, o
HS2=1378, tai DHS1=42, o DHS2=78;

7)Lyginame failus SEIVAS! ir SEIVAS2
su programa FC. RaSome komandinéje
eilutéje: FC SEIVAS1 SEIVAS2 /b >PALYG;

8)Atsidarome bet kokiame tekstiniame
redaktorius faila PALYG;

9)Uzduokite tokia paieska "DHSI
DHS2"; PasiZzymeékite adresus (jie randasi
kairéje puséje), kur atrandama $i seka,
iSeikite i§ tekstinio redaktoriaus;

10) Atsidarykite seivq taip, kad ji galima
biity redaguoti Sedioliktainiam rézime;

11) Nueikite ties pirmu pasizymétu
adresu. Jeigu ta vieta jums atrodo
itikinama(remkités anks¢iau nusakytomis
prielaidomis) — Keiskite ten esancia
SeSioliktaine iSraiskq i HS3;

12) I$saugokite pakeitimus, uzkraukite
“pataisyta" seiva;

13) Jei nepavyko — vél pradekite nuo
degimto punkti. Jei pavyko, vadinasi
pajutote kaip reikia “triauskinti”
dvejetainius seivus. Nuo iol jums daugelis
seivy ne problema.

14) Jei nepavyko rasti palyginimo
metodu, bandykite ieSkoti konkreciy
reikSmiu(tik §R§ioliktainiam formate), kaip
tai dareme taisydami tekstini seiva.
Siame plane Sl.., HSI1.. ir kiti
Zyméjimai yra tik Zyméjimai, o ne
konkre€ios reik§meés, nepamirskite tai.

Grubiai primetéme plana, o dabar
pazilirékime kaip visa tai realizuoti turint
aukic¢iau nurodytas priemones. Pradeésime
nuo $esto punkto. Pasiversti i desioliktaine
igraiska galite ir patys, bet patogiausia yra
naudotis windouws'y programa CALC.
Beje, meniu punkte <VIEW> turi buti
nurodytas kalkuliatoriaus tipas — scientific.
Pazymékite, kad naudosite deSimtaing
sistema Dec, jveskite skaiciu(deSimtaini),
jjunkite 3edioliktaine sistema Hex. [vedimo
lauke pamatysite ka tik jvesto skaifiaus
SeSioliktaine iSraidka. PasiZzymeékite ja.

Vykdant 9 punkta reikia nepamirsti,
kad FC lygina pabaiCiui (tai nurodéme
opcija /b). Todeél lyginimui reikia imti tg
Seiolitainés iSraidkos bita, kuris pasikeite.
Paprastai keiciasi jaunesnysis baitas.

Vykdant desimta, jeigu turite Volkovo

~ komanderi, tai daryKkite $itaip: uzeikite ant

redaguojamo seivo. Spauskite F4, o kai
atidarys faila redagavimui — dar karta F4.
Jeigu turite HIEW'q, veiksmu seka tokia:
komandinéje eilutéje rasykite HIEW
SEIVASI, tada spauskite F4, pasirinkite
Segioliktaini formata. Norint nueiti duotu
adresu, naudokite funkcija F5.

Vykdant 11 punkta bei ieSkant
Sesioliktainiy skai¢iy seive svarbu
nepamirsti, kad skaiciai ten {raSomi
pabaidiui atvirkstine tvarka(taip vadinamai
“suverstai”). T.y., jeigu CALC jums parodé
Sesioliktaini skaiciy 010203, tai i seiva reikia
rasyti 030201,

Na o dabar nuveikime ka nors tikrai
naudingo ir parklupdykime ant keliy koki
nors geima kaip hmm... Master of Orion
i3

Dvejetainio seivo taisymo pavyzdys.

Pradedant Zaisti MOO?2 duoda tik
200BC(pinigai). Aisku, nepakenktu ir
daugiau pinigu, tarkim 20000. [raSome
esama situacija. Seiva pavadiname SEIVAS1
ir iraSome i pirma slota. Dabar reikia, kaip
nors pakeisti pinigy kiekj. Tai padarome
nusipirkdami scout laiva. Jis kainavo
108BC, todél i§ dviejy Simtu liko tik 92BC.
IraSome pakitusig situacija i antra slota
(pavadinam SEIVAS2). [sidéemim Siuos
skai¢ius. ISeinam i§ Zaidimo. PaleidZiam
programa CALC. Jos pagalba pasiverciam
isidémeétus skaiCius | SeSioliktaines ju
i3raikas (200 — C8, 92 — 5C, 20000 —
4E20). Pirmame slote esantis Zaidimas yra
faile savel.gam, o antrame — save2.gam.
Palyginam failus su programa FC: FC
savel.gam save2.gam /b >palyg. Su bet
kokiu tekstiniu redaktorius atsidarom faila
PALYG. Iegkome eilutés "“C8 5C". Pirma
sutapima randam 9 eilutéje. Kaireje
pasiZitirim adresa (1AA40). Uzdarome faila
PALYG. Atsidarome seiva, kurj taisysime
su programa HIEW: HIEW savel.gam.
Nueiname adresu 1AA40. Cia esant] baitq
kei¢iam i 20, o gretima i 4E. [3saugome
pakeitimus. Vel paleidziame Zaidima ir
uzkraunam taisyta seiva. Ir 3i karta
pasisekeé. Turime lygiai 20000BC. Galima
pradeti zaisti kad ir sunkiausia lygi.

Bendros pastabos.

"Ye ye cool. Dabar a$ taisysiu
kiekvieng seiva. He he he...Tai yra $udas...
he he"— sakyty Byvis susiZavéjes, jog taip
nesunkiai galima isisukti. Kyla klausimas:
ar i tiesuy galima taip sékmingai
pakoreguoti bet kurio Zaidimo seiva.
TeoriSkai — taip..., taciau yra tokia seivy
grupé, kuriu taisymui neapsimoka gaisti
laika. Tai seivai, kurie pakuojami arba
koduojami, siekiant sutaupyti vieta. Nuo
paprasty seivy jie skiriasi tuo, kad bet koks
maZas pasikeitimas i33aukia didZiulius
poky¢ius seive. Kadangi jie pakuoti, tai ir
ne7ymus pakeitimas neleidZia Zaidimui
teisingai uzkrauti seiva. Laimei, dauguma
7aidimy nepakuoja savo seivu. Beje, jeigu
poky¢iai dideli, tai dar nereiskia, kad seivas
biitinai yra pakuotas. Gali bati, kad baitai
seivuose yra pasislinke vienas kito
atzvilgiu.

Gali bati, kad Zaidimas tikrinasi, ar
seivas nera pazeistas. Tuo tikslu seivo gale
yra pridedama kontroliné suma. Aptike,
kad seivas paZeistas, kai kurie tokie
7aidimai nepaisant klaidos leidZia Zaisti,
kai kurie ne. SavotiSkai reaguodavo
‘WOLF3D Zaidimas. Jis iduodavo mazdaug
toki pranesima: “Sakysime, kad jusu seivas
‘paZeistas', bet vis tiek leisime Zaist.". Ir
leisdavo, tadiau palikdavo minimaly ginklu
bei gyvybiu kieki. Ta¢iau uZtekdavo sekanti
baitq sumaZinti tiek kick pries tai esanti
padidinome ir WOLF'as leisdavo Zaisti su
pakeista savybe.

Kartais, pataise seiva, galite stebéti kaip
pamazu tirpsta ka tik "igyti" pinigai(ar kas
nors kita). Tai galite pamatyti “pataise”
DUNE2 seiva. Tai vyksta dél to, kad jusu
priraytas skaiCius virSina Zzaidimo
leidZiama maksimalig reiksme Siuo atveju
reikia iedkoti ir keisti ta maksimalia
reikdme, arba pasitenkinti ta duodama
maksimalia reikdme.

Karla pataise seiva galite pastebéti, jog
sédite minuse. Nenusiminkite, tai ne
7aidimo ker3tas. Paprastiausiai jiis vir§inote
didziausia teigiamo skaiCiaus reik3me
Neuzmirskite, didZiausias teigiamas
skaic¢ius baitui su Zenklu yra 127, o dvieju
baity porai 32767. Zaidime MOO2 pinigy
skai¢ius nurodomas net keturiais baitais.
Tai reigkia, jog net jeigu §is skaiCius su
Zenklu, jus galite uZsiduoti bent pora
milijardu BC.

Pasitaiko ir taip, kad jis tiksliai Zinote,
jog tam tikroje vietoje yra jusu taisomas
skaic¢ius, taCiau pakeitus, niekas
nepasikei¢ia. Taip gali buti dél to, kad
dimai kartais ira3o skaiciy i dvi skirtingas
vietas. Reikia jas abi pakeisti ir tada bus
viskas tvarkoje.

Pabaigai.

Na §tai ir aptaréme pagrindinius
principus. Dabar galite patys bandyti
“taisyti” seivus. PradZiai pabandykite
koreguoti tokiu zaidimy seivus kaip
WARCRAFT(WARCRAFJT2),
TOMBRAIDER (TOMB RAIDER2), DOOM,
ir kity. Gali bati, kad jis sugalvosite kitus
badus, kaip atrasti seivuose ieskomus
skaitius, nes kartais tik iSradingumo déka
pavyks iveikti seivus. Na o sekantj karta
pabandysime taisyti pacius zaidimus.

Tomas BlaZauskas
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‘ “THEME HOSPITAL’;

gul{mg

iantys balti
koridoriai, ne}autrus admlmstratonal, ;
Lskankmtl pamentéu naktipuodziai, vilnones paklodes i§
__ pirmo Zvilgsnio atrodo nepatraukl te
. THEME HOSPITAL puikiai dera jtamp mingumas.
Vaizdas labai gyvybmgas, todél Zaidéjas negalés
Isipalaiduoti net minute: nes tho pdcm metu elkes %pres
ail be Klausim ,

“Spragtel ]e “peles” klavisu ir nut mpe zymekh ant gnndq,
_Damatysite elyn tac1akamp1

l’,;wetas lruosiant kambarius nepakanka nuspresti, kuriame -
kampe pastatyti gele. Patalpos privalo atitikti daug
_reikalayimuy: kambariai turi but1 erdviis ir Sviesus, kad

Labas Kiberzona! :

Tai as, Jaroslavas. Kai pefskazczau naujq
Kiberzonq (Nr.2) tapo neaisku, kuo NHL'98 ir
FIFA'98 pranaSesni uz NBA'98. Jus neparasete szo
Zaidimo nel trumpo aprasymo.

Todeél as ji ir parasiau.

pacientams neklltu klaustrofoblskq ‘ar depresyvm minciy,

tadiau jie gan mazi, kad hgomne]e tilpty ir kiti kambariai.
Be to, ligoninei plésti galima pi naujq sklypa.

Isiku osi Kt ) ", nes nuolat atsiras

- mazesniy rapesciy; samdyn ar atleisti personala,

gauti vaisty, p. uretx, kad valyto;ax sutvarkyty koridoriy ir

N ite) kaip bega laikas.
kai nepazistama ligonj ir
: stebéti i nusirengiant Wertinti ar

THEME HOSPITAL txkrovxskesms I rafi uotesms
Zaidimas uz THEME PARK, Jame daugiau gudrybiu, be io,
jos visos atsiskleidzia ne i8 karto. Pirmi lygiai lengvi,
kv1ec1antys Zaisti toliau. Veliau velksmas intensyvesnis,

kompanija

nio Zaidimas.

NBA LIVE'98 yra 4 7aidimo tipai: Exhibition —
bet kuriy NBA komanduy;
ridimas; Play-off —
Klasikinis play-off 7Zaidimas; 3 Poin Shootout (tai jau
kaZkas naujo) — 3-tas
iki

paprastos rungtinés tarp

Season — paprastas sezonini

al metimai. Zaisti galima nuo 2

12 minuciu.

Zaidimas gali biti arkadinis, simuliacinis a

(galima rinktis). komanda galima i

NBA komandy (visi vardai, veidai ir kiinai tikrovi

plius Eastern Al-starsir Western Al-stars arba padaryti

savo komanda.

Sio Zaidinr yrafika ganétin *bloga. zaidéjai atro-

do gan tikroviskai (visi krep$ininkai turi savo tikraji
ugi ir odos spalva).

Valdymas gan paprastas, bet
kartus pazaisti, kol suprasite kas ir kaip. Gerai tai, kad
galima perduoti kamuolj ne tam krepsininkui, kuris yra

arCiausiai, o kuriam tik nori. )
Dar labai

stiek reikés kelis

ra naujove, kad galima visg Zaidima Zaisti
vienu krepSininku.

AS jj vertin&iau 9
Jaroslavas Ozevi¢ (Vilnius)




Jis turite
tik 30 Lt, o norite
nusipirkti muzikinj CD,
autoimitatoriy, koki nors Zaidimuka,
kur galétuméte paSaudyti, na ir gal dar
patirti kvapa gniauzianciy nuotykiu:
pavyzdziui, bégti nuo policijos ar
bandyti susidoroti su stipriausia miesto
gauja? Tad ko gi laukiate? Ibandykite
GRAND THEFT AUTO!

Jis — pradedantis masinu vaigis,
gaunantis uzsakymus i§ boso, kurio net
nepazistate. Na, jums kyla klausimas,
kaip su juo susisiekti. Tai visai
paprasta: tereikia vaZiuoti paskui
taikinyje matoma rodyklg. 1§ pradZziy
privaziuosite telefono budeles, i kurias
jums ir skambina jvairaus plauko
uzsakovai. Misijy bus paciu jvairiausiy:
nuo masinos vagystés iki parduotuves
susprogdinimo policijos Sefo uZsa-
kymu.

Nepagalvokite, kad viskas taip
lengva — pirma
pasitaikiusig masing ir viskas. Ne,
jokiu biidu ne! Cia, kaip kiekviename
normaliame mieste, yra policijos, ma-
fijos (beje, tai jisu konkurentai), o jei
nejvykdysite misijos , pusry¢iams jasu
bosas panorés paragauti jisy Sirdeles.
Bet jei viskas vyks sklandziai, netrukus
uZsitarnausite “gero” vagisiaus varda.
Nuostabu — jus isties klasiskas vagis
— mieste neatsirasty masinos, kurios
nepajégtumeéte nuvaryti! Ir, beje, ne

nusivaréete

| nUOMones

Jei yra
_ norinéilg

tik masinos, net ir tanko ar vandens
katerio! Siame Zaidime teks ne tik vairq
sukinéti — pakaks ir smurto, ir
zudyniy. Klius niekuo détiems
paprastiems Zmoneliams, jei jie pasi-
painios ne laiku ir ne vietoje — t.y.
jusy kelyje. Kad nepakliitumeéte i
policijos rankas reikés ir su jais
susiremti. O kaip ispiidinga kaukiant
sirenoms lékti policijos, greitosios
pagalbos ar gaisrinés masinomis, kai
visi tik ir traukiasi jums i§ kelio!!! Sis
Zaidimas net uZzdraustas kai kuriose
pasaulio Salyse, pavyzdZiui, Brazilijoje!
Puiku jei galite prisijungti prie “In-
terneto”, nes tada parsigabensite
jvairiy faily, kurie pakeicia kai kurias
masinas | “Formule 1", James Bond
BMW, rakety paleidéja ir naujq vabala,
daug Zemélapiy, pasi$nekésite su Sio
zaidimo fanais visame pasaulyje.

neﬁmp svetaine.
_Sékmes!i!

Stai kai kurie populiaresni GTA
namuy puslapiai:
http://www.dma.co.uk/gta2.htm
http://gta.stomped.com/
http://www.questc.demon.co.uk/
GTA.html
http://www.grandtheftauto.com/
Jeigu dar nesusiZavéjote, pasiZiii-
rékite demonstracine versija.




GRAND THEFT
AUTO turety buti vienas i3

nuostabiausiy mety Zaidimuy. Tai
jokiu badu ne i§8tkis QUAKE ar RED
ALERT dél pirmos vietos, bet is
7aidimas turi savo ypatybiu, kurios
tikrai stulbina. Palyginti su kitais
Zaidimais Cia labai paprasta grafika,
taciau tikrai neprastesné uz 3d
akseleratoriui skirtg grafika, bet juk
Zaidimui svarbiausia pats Zaidimo

Nenorédami pralosti, iSsitraukiate
raketsvaid] ir aplinkui pradedate viska
naikinti.

Siame 7aidime jums teks vykdyti
boso nurodymus, kuriuos jis perduos
telefonu. Daugiau kaip 6000 km tri-
juose miestuose su nesuskai-
Ciuojama galybe misijy neleis jums
atsipalaiduoti iki pat galo. Bet jiis
galite nevykdyti misijy, o kaip pa-
trakelis lakstyti miesto gatvémis
ir kelti chaosa.

Dar vienas zaidimo ypatumas
1 — muzika ir garso efektai. Kiek-
‘| vienoje masSinoje girdesite skirtin-
gas radijo stotis, kurios gros skir-
tingo Zanro dainas. O garso takelj
galésite klausytis net su paprastu
CD grotuvu.

procesas, o ne poligony aplinka, kuri
apakina daug uoliy Zaidéjy. GTA
sunku aprasyti vienu sakiniu.

Cia dera tiesioginis CARMA-

GEDDON smurta su
MICRO MACHINES va-
rikliy stiliumi. MaSiny
vagystés, zmogzudystes,
ginkluoti apipléSimai,
gaudynés, avarijos ir
pavojingas vairavimas —
Cia viska patirsite.
DZiaugsmas iSmesti
kokj vargselj i§ masinos,
prirémus pistoletg prie jo
galvos, pavogti masing ir
suvazineti kelis pesciuo-
sius yra nepaprastas.
Viskas vyksta mazdaug

Apibendrinant, GRAND

THEFT AUTO tikrai vertas jisy
démesio, net jeigu jis nesate lenk-
tyniy ir smurto mégéjas :-)

/lu.ju:fos JTar‘as

taip: jus vagiate kokia
greitg masing sankryZoje ir didinda-
mas greitj suvazinéjate vairuotoja, par-
trenkiate keleta pésciyju. Tuo pat
metu policija jjungia savo sirenas ir
pradeda persekioti jus. Stai &ia ir pra-
sideda visos linksmybés. Lékdami
dideliu greiiu, js jsiréZiate i Salia ke-
lio stovin€ias masinas. Be galo i§gas-
dindamos praeivius jsijungia
signalizacijos. Jums nepatinka maginy
uzkimstos gatveés, todeél lekiate tiltu ir
susiduriate su policijos uZkardomis.

Dvi nuomonés

Jeigu Zaisti bus per sunku,
galite pabandyti $iuos kodus

Paspaude “DELETE", viefoje vardo
jrasykite:

suckmyrocket — visi ginklai;
itsgallus — 3 pirmi lygiai;
Ifcouldbeyou — 999999999
tasku;

suckmyrocket — visi ginklai,
nepersaunama liemené ir raktas
nuo kaléjimo;

Pporkcharsui — visi ginklai
(zaidimo metu tereikia
paspausti *,

; Sis kodas

geresnis, nei suckmyrockel,
nes suckmyrocket isnaudojus
ginklus;

neatstatysite, o ¢ia

tetreikia pasapusti *);
inglorous — visi lygiai;
amthelaw — isjungti policija;
ifstantrum — amzina gyvybé;
hate machine — multi-
player 10.
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RESIOENT EVIL

(tesinys, pradzia KZ Nr.2 )

Prieikite prie baseino ir
panaudokite ka tik gauta crank'a.
Vanduo nusliags ir atlaisvins praéjima.
Praeikite ta peréja i kita baseino puse
ir bekite... BEKITE! Lipkite i liftq ir
leiskités Zemyn. Paklokite Sunis
apacioje ir eikite pro vartus, kur
sutiksi te dar keletg. Dabar jeikite |
patalpa ir stumkite statulg tol, kol
grindyse pamatysite skyle. UZstumkite
ant jos statula. Dabar jeikite pro pirmas
duris deginéje. Cia iSsaugokite Zaidima
ir { déZe padékite keturkampij crank’q.
ISeikite i§ Sio kambario. [éje pro
prieSingoj puséj esancias duris
nudékite du ranbius. Eikite pro
pirmasias duris ir iSleiskite i$ vonios
vandenj. Kambaryje paimkite contrd
room keg, patronus bei knyga (ered.
book). Grizkite ten, kur pastatéte
statula. leikite pro netoli jos esancias
duris. Pateksite i centrinj pra¢jima, juo
eikite iki pirmujuy duru. UzZéje pro jas
atsidursite kambaryje su didzZiuliu
vapsvy aviliu. Békite kairén ir paimkite
dermitory key. Dabar kuo skubiau
palikite §i kambarj! Eikite koridoriumi
iki antrujy duru. Atrakine jas iSmeskite
raktg ir paimkite Zolele i§ uz statulos.
Jeikite pro tas duris. UZ pirmujy dury
yra apkaba pistoletui, taip pat ten
stypso ir zombis. Didelis, baisus
zombis... Todél kuriam laikui §i
kambarj palikime ramybéje. UZeikite
i kita kambarj, ten paimkite plana,
knyga “Plant42 report”, taciau
nelieskite patrony. Sustumkite spintas
prie kopeéciy, nusileiskite jomis j
uzpilta vandeniu pastata. Tam, kad
iveiktumet vandens kliiitj, sumeskite
i vandenj tris dézes. Dabar eikite pro
dvigubas duris. Békite! Greitai! Labai

greitai! Labai labai greitai! Labai lab...
Beékite prie countrol room. [békite pro
kairigsias duris ir iSmeskite
nereikalingg rakta. Rankena isleiskite
vandenj. Paspauskite mygtuka prie
dury, ir atsidarys ginkly saugojimo
kambarys. Jis yra i§ karto uZ control
room. Paimkite i§ ten dorm key,
apkabaq ir patronus, tik isitikinkite, ar
dar liko viena laisva vieta. Kampe
rasite small keg. Dabar galite griZti prie
kopeéciu. Surinkite visg amunicija,
kurig palikote skubédami ¢ia. Grizkite
ten, kur paskutinj karta iSsaugojot
Zaidima. Dél viso pikto padarykite tai
dar karta. ISéje i$ ten pasukite deSinén
ir eikite pro prieSais esancias dvigubas
raudonas duris. [8sitraukite Sautuva ir
susidorokite su milZiniSkais vorais.
Paimkite Zolele (prie iéjimo | vonia) ir
uzmus§kite zombj. Paimkite apkabg ir
grizkite | vonia. Panaudokite rakta,
gulinti ant stalo, tada paimkite ink
ribbon ir iSsaugokite Zaidima. Prieikite
prie lentynos ir sukeisk “Red book"
su "V-jolt report". Eikite pro
atsivérusias duris. Pasisveikinkite su
PLANT-42. Laikykités arciau sienos.
Dabar nesustodami pliekite... Kai
viskas bus sutvarkyta eikite prie Zidinio
ir paimkite helmet key. Tada dinkite
i§ cia ir sutiksite Weker'i. Grizkite i
nama.

MEDZIOTOJAI

Biikite mandagus ir pasisveikinkite
su medziotojais. Tada viena paklokite
ir pasinaudoje helmet key jeikite j
kambarj desinéje. Eikite prie stalo ir
uzdekite $viesa. Pasiimkite magnumo
Sovinius. Cia taip pat rasite knyga
"Doom", bet jg paimkite, jeigu tik
turite pakankamai vietos. ISéje i
kambario pasukite pro pilkas duris,
kurios veda i i$saugojimo kambarij.
Perskaitykite rastelj ir uzeikite i
kambari. [ déZe pasidékite ka tik rastus
Sovinius magnumui. Eikite tiesiai prie
koridoriaus, kur sutikot pirmaji
medZiotoja, ten pasukite pro dvigubas
duris. Stai ¢ia jasy jau laukia antrasis
medziotojas. Susidorokite su juo taip,
kaip susidorojote su pirmuoju. Eikite
toliau ir atidarykite medines duris...
Ne!!l Palauk!.. Dar nedarykite.

Pirmiausia turiu jspéti, kas uz ty duru.
O ten... ten piety laukia du iSalke
milzini8ki vorai. Kokia taktika?.. Tai
labai paprasta. Atidarykite duris ir kuo
grei¢iau dumkite pro juos link dury
prieSais. Supratote? Na, gerai,
pradedam! Jei pavyko, skaitykite
toliau. Eikite prie pagrindinio j¢jimo
ir lipkite laiptais i virSy. leikite i
kambarj vir§ valgomojo ir istaskykite
smegenine ten likuriuojanc¢iam
medzZiotojui. Eikite pro kitas, tolumoje
esancias, duris ir susitvarkykite su
grupele monstry. Kai viskas bus
sutvarkyta, apeikite laiptus ir uzsukite
i kambarj desinéje uZ pirmuju dury.
Imkite viska, ka tik istengiate paimti,
taCiau pasilikite vieng vieta laisva. Jei
reikés ko nors atsisakyti, teblinie tai
magnumo Soviniai. Paspauskite
mygtukq Salia dury ir iStieskite galva
link zidinio. Pristumkite prie jo
laiptelius ir uzlipe jais pasiimkite
raudong brangakmenij. Dabar lipkite
laiptais Zemyn pagelbéti Rebekai. Ji
bus beprotiskai dekinga ir laikys jus
tikru herojumi. Rebekos kambaryje
iSsaugokite Zaidima. Eikite prie tigro
statulelés, jstatykite deimanta ir
gausite pistoleta revolveri "Colt
Python". Jei reikia keleto gyvybiu,
eikite ten, kur nunuodijote augala.
Grize | kambari, kuriame ka tik
i8saugojote Zaidima, i§ dézeés paimkite
kuo daugiau patrony savo naujajam
pagalbininkui. Dabar kopkite laiptais
auk§tyn. Vienam i§ medZiotoju
pademonstruokite, kg sugeba jlsy
naujasis Zaisliukas. Traukite i kambari
su zidiniu. Atrakinkinkit duris ir
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iSmeskite raktg. Kambaryje tylu...
Bet tai tyla prie§ audra. Palieskite
pianina... O ka a$ sakiau! Prie§ jus
— didziausia gyvaté pasaulyje.
IsSaude visus "Pthono” patronus,
imkités Sautuvo. Tai paprastai
padeda, tik svarbu nepanikuoti. Po
visko Sokite | duobe grindyse.
Eikite prie monumento, spustelkite
mygtuka ir atsidarys slaptos durys.
Eikite pirmyn ir uzmus$kite du
zombius. Paimkite Sovinius ir
skubékite prie tolumoje esanc¢iy dury.
Teikite | virtuve. Cia rasite small key.
Toliau paklaidZioje prie lifto rasite
mir§tantj zombj. Taupykite Sovinius —
leiskités jo jkandamas, o jau tada
vozkite jam kaip reikiant. Liftu
pakilkite virsun, iStaskykite zombiui
smegenis ir eikite ten, kur jis stovéjo.
Kambaryje pasiimkite Sovinius ir
palikite baterija. Taciau nepamirsk jai
palikti laisvg viets, kai ¢ia sugrisi.
Bekite prie lifto, leiskités Zemyn,
nukepkite keletq zombiy ir paimkite
Zalig Zolele. Toliau eikite pro mélynas
dvigubas duris. Susitvarkykite su
zombiu ir pasinaudoje small key i§
stal¢iaus pasiimkite magnumo
Sovinius. Eikite prie dury ir nudékite
zombij, besislepiantj uz knygy lentynos.
Gerai apziGréje ta vieta rasite
scrapbook. Eikite tiesiai pro duris.
Pastumkite statulg taip, kad
galétuméte ja apeiti. Paspauskite ant
kitos statulos rasta mygtuka ir
nustumkite jg i apSviesta plota.
Slaptosios patalpos kaipmat atsidarys.
Suraskite MO diska ir dinkite i$ ia.
Kitame kambario gale esan¢ig knygu
spintg pastumkite | ekrano virsu.
Apsilankykite observatorijoje, i§ ten
pasigriebkite ink ribbon ir apkaba.
Pasizvalgykite pro langa ir grizkite
paimti baterijos. Dabar — vél atgal |
virtuve, ir toliau, i kur buvote atéje.
Eikite i prieSinga kampa, pasizitrékite
filmg ir susidorokite su zombiu-
monstru. Dabar ramiai eikite ten, i§ kur
§i pabaisa atleké. Prie lifto atrakinkite
dvigubas duris. Koridoriuje uzmuskite
medZiot oja ir griZkite i iSsaugojimo
kambari. Viska, i§skyrus poonbook,
pasidékite i déze. [Ssaugokite Zaidima.
Grizkite prie baseino, prabékite pro
gyvates ir eikite prie sugedusio lifto.
Istatykite baterija ir kilk j vir§y. Eikite
PELOr ekkekodamty no ir su kranku

sustabdykite

vandens

téekme. Krankq

pasidékite i
déze.

UZ KRIOKLIO

Skubekite ten, kur ka tik
buvo krioklys. Dabar vanduo
nebebéga. UZ krioklio rasite
kopécias. Drasiai lipkite jomis.
ISsaugokite Zaidimg (raSomoji
masinélé uz kampo). Eikite pro
apacioje esancias duris. Rasite
ugniasvaidj — galite ji pasiimti,
jel manote, jog jis i§ tiesu
riekalingas. Tokiau eikite kairén
pro duris. Paimkite gyvybes atstatantj
aerozolj ir Sovinius. Eikite pro
"Enricho" duris. Paziarekite filma.
Suzavéti? Ne?.. Tai tuojau bisite.
Susiraskite kazkur ¢ia esancia apkaba.
Nudékite pora medZziotoju. Iéje pro
kitas duris susidorokite su dar vienu
grazuoliu. Cia palikite savo ugniasvaidi
(neilgai dZiaugétes!). Békite prie
spausdinimo maS$inélés. Rade "“x"
skyda panaudokite "x" krankg. Toliau
¢iuozkite pro atsidariusias duris.
Paéme ugniasvaidi eikite prie didziulio
akmens. STOP! Labai nepriartékite.
Biikite pasirenge kiekviena akimirkg
sprukti i$éjimo link — mat tuoj ant
jusy ims ridentis akmuo. Eikite ten, i§
kur jis atriedéjo. Nudékite monstra.
Paimkite savo ugniasvaidziui kuro ir
nukepkite kita monstra. Eikite pro
dvigubas duris ir susidorokite su
voriukais. Reikia atsidurti kitoje puséje
voratinkliais apnarplioty duru. Kaip tai
padaryti?.. Mastykitel.. Cia tam, kad
Zaidimas neatrodytu pernelyg trumpas!
Beje, sprendimas labai paprastas!

GYVATES

Susitvarkéte su durimis? Puiku!

Zingsnis po Zingsnio 35

ZaidZiame toliau. UZsukite i kambarj
kairéje. Jei jkando gyvate,
pasinaudokite mélynaja Zolele arba
gyvybes atstanciu aerozoliu. Neprosalj
biity iSsaugoti Zaidima. Toliau eikite
iki koridoriaus galo. Pakabinkite ant
sienos ugniasvaidi, ir atsidarys durys.
léje pasukite kairén ir Zingsniuokite
tolyn. Kai pamatysite sienoje “x"
Arantui tinkantj skyda, idéje ji
pasukite tris kartus. Atsivérusioj
patalpoj pasislépkite nuo atriedancio
akmens. Ten, i§ kur iSriedéjo akmuo,
yra dar vienas MO diskas ir Zemélapis.
Prigriebkite juos abu. leikite | slapta
kambari. Cia esancia statulg
pastumkite | apSviesta plotq — tam |
skyda sienoje ikiskite "x" krankgq ir
pasuk ji du kartus. Tai padare
pamatysite, kad atsidaré slaptos
durelés. 1§ ¢ia paimkite dar vieng
"DOOM" knygq ir neddinkités lauk.
Grizkite | iSsaugojimo kambari,
pasidékite | déZe krankq ir pasiimkite
pirmaja “DOOM" knyga. Ziurékite,
kad bitinai turétuméte tris laisvas
vietas naujiems daiktams. Eikite i kitq
koridoriaus gala, pro duris ir i kaire
prie lifto. Kilkite liftu j virSy prie
fontano. Dabar gerai iStyrinékite
turimas knygas "DOOM". I§imkite i§
ju medalius su ereliu ir vilko
simboliais. Siuos medalius panau-
dokite prie fontano borto — gerai
apzitiréje, pamatysite, reikiama vieta.
Na toliau... Stop! Jei tiek praéjote,
kol kas i§junkite savo kompa ir ramiai
laukite kito KIBERZONOS numerio.
Iki RESIDENT EVIL PABAIGOS liko
visai nedaug.
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Opera House .
Sis etapas — tai paskutinis Venecijos etapas. Svarbiausia
u¥duotis — i3likti gyvam, vadinasi, neliesti siibuojanciu

TOMS RAIDER

(tesinys, pradzia 2-ame numeryje)

Sokite pirmyn, sugriebkite krasta ir pakilkite, tada
atbuliniu salto Sokite i tre¢ia auksta. Eikite atsargiai.
Pas‘eke tredia balkonq eikite iki plySio sienoje ir

objekty, neiti pro astrius daiktus, laikytis atokiau nuo d

Etapo pradZioje apeikite sifibuojancia déZe i kairés, pasukite
kairén taip, kad prieSais save x%tytumele baltg platforma. Jums
teks begti, Sokti ir uzsikabinti uZ
viduriu pasisukite deSing
yra kitoje vandens fel

uséje. Nusileiskite kopééiomii}
; mygtukas sienoje leis paslekn
pirmaji Ornate ta.k(:a grizkite prie siibuojancios dezes,
vél pasirenkite Suoliui. Ornate raktas pried akis.  Kai
gausite rakta, vél reikeés sugrizti prie siibuojancios dezés.
Apeikite déZe i3 kairés ir uZlipkite ant stogo Paslsukme
veidu { siena. Dabar, teks 3okti | fona. Sokite, Ciuozkite,
uZsikabinkite uZ stogo briaunos. Kabédami nusliuozkite
prie krato, uzlipkite ant kito stogo. Pasisukite { stoga
taip, kad nugara likty atsukta i vandens telkini; vel
Sokite Sonu | kaire puse Kai uzsikabinsite uz stogo,
kabédami ir Jaiks ite iki lango,
kuris turi atsidurti tiesiai po jumis. Paleiskite briauna,
i€ karto paspauskite &upimo mygtuka ir uzsikabinkite
uZ palanges; sudauZykite langa, labai atsargiai eikite per
stiklus, kol pasieksite kopéias kairéje puséje. Iéje pro
duris pamatysite atsidire ant stogo, kuris suskilinéjes ir
labai nepatikimas. Beékite, Sokinekite ir jokiu bidu
nesustokite, kol uZsikabinsite uZ akmens briaunos,
esantios kitoje puséje. Uzlipkite ir keliaukite koridoriumi,
esandiu definéje puséje. Pasiimkite mégstamiausius
ginklus ir nudokite Zemyn ant Operos pastato stogo.
Saudydami i blogus vaikinus Zitirékite, kad nenudribtumet
Femyn., Viename kampe, prie siibuojandios deézés, yra
mygtukas, kuris atidarys iéjima { Operos pastata. Kad ji
paspaustuméte, teks uZlipti ant stogo per di 18 kairés;
jeigu suklysit, atbuliniu Suoliu Sokite dar syki. Uz dézés
kairéje, tamsiame kampe ir yra tas mygtukas. Paspauskite
ji ir sugrizkite antstego. Nusileiskite pro skyle, kurig Ka
tik atidaret. os pastato kontrolés kambary)e

i rankomi

mygtuka, kuri ma nt sienos. Grotoms uZsidarius, galit
pasokti ir uzlipti j ikStyn. Kabedami ant ranky judékite
i Sona ir uzlipkite ant krasto kairéje puséje.

Operos pastate saugokités krentanciu smélio maiSy.

vaikinus ir nusileiskite Zemyn iki pat apacios. UZlipkite ant scenos
ir pasukite kairén i nedidelj kambari metalinémis grindimis‘
Paspauskite mygtuka ir eikite i kitoje puséje esant] ruda kambari.
Atsargiai — prie§ eidami stabtelkite ir pasoke uZsikabinkite uZ
platformos, kuri nusileido, kai paspaudét mygtuka. Paejekit
medinémis lentomis, kol kelig uzblokuos nuleidZiamos lentos.
Pasisukite kairén, pamatysi sienoje plysf. Jums reikia begti, Sokti ir
ugsikabinti uZ kradto; pasislinke juo kairén iliskite i ply3i sienoje.
Paspauskite mygtuka, kuri matote ant sienos, ir vel sugrizkite ant
medinio tilto. Nubeékite tuo tiltu i kita jo puse, Sokite ir griebkite
kraSta, esanti kairéje puséje. Eikite iki sienos, uzlipkite ir
Zingsniuokite ja iki galo. Apsisukite ir vél bekite, $okite, griebkite
medini tilta. ISvenkite siibuojantio smélio mai%o, nusigaukite
iki mygtuko. Paspauskite ji, ir pakils maisas, atsidarys anga
scenos grindyse. Sliau¥kite nuozulnia plokstuma Zemyn, iSokite
pro anga, kurig atidarét. Ikrite i vandenj uzsidekite fakelg ir
pasukite Kairén pusén. Plaukite | didokg kambari, kuriame
vandens bus kone iki keliy, Paspauskite mygtuka, esantj tame

kambaryje.
L paslaptis

Sugrizkite atgal ir iSnarSykite viskq aplinkui. Néra nieko
geresnio, kaip praskaidrinti dieng, suradus Relay deéze. Susiraskite
Breaker déie ir iglipkite kopégiomis lauk. Nusileiskite ant Zemés ir
pere]klte i kit auditorijos puse. Pasirinkite kurig nors apgriuvusia
vietg ir uZlipkite i antra auksta. | tredia aukéta galima eiti tik pro
vieng vieta — nueikite { tolimiausia kairéje puséje esanti kampa.

as, pasisukite kairén ir paspauskite .

. Mazdaug ties baltos platformos.
mzerkne platformos karsto, kuri.

velgsite | virdy, ivysite paslept,a’” ‘

Nugoke Zemyn pasisukite definén, nuzudykite kelis blogus e

ite Zemyn. ginklus ir nusokite

wena pakopa Zemyn, tuomet Saudydami nuSokite
ant koridoriaus grindy. = Laikykités deSines ir
kovodami békite iki palanges Nusokite Zemyn i
persnenglmo kambarj ir paspauskite mygtuka ant
sienos. Atsidarius durims,. pasiruoskite mirtinam
CiuoZimui vemmacuos angomxs Pirmo Suolio sékmés
enklas — antrasis Ornate raktas. Keliaukite iki feny
kraeto (km pamatysite, iSkart suprasite). Saugus
Suolis. — tai nenuSokti pex toli. PaprasCiausiai
dazyklte savo atbu.luuus salto ngsxgnebdaml briaunos.

it asl %

Prae]e vemxhacqos angas atsndumte mazame
kamba:y]e Kuriame bus didele déze. Patraukite déZe;:
 tokin buidu atlaisvinsite mygtuka ienoje. Mygtukas
andarys duris, pro Kurias teks praeiti. ‘Istumkite déze
i.pe o kambari ir tykite. taip, kad ji
atsidurty po viduriniuoju langu. " Slipkite pro langa
ir pasukite i deSine. Pamatyslte kita déZe. Ja reikia
uZstumti ant ka tik pastatytos — taip galesite uzlipti
i tredia auksta.  Dabar vél pasiéme gi us grizkit
Koridoriumi { trecio auksto balkona: Désinéje puseje
ties antra kolona yra rakto sky]é/ Pasinaudoje raktu
_Bokite pro ka tik atidarytas duris. Saugodamiesi
“Tied iy nuSaukite blogus vaikinusir nusigaukite iki
i e esanéios angos. htatykr{e Relay -déze ir
‘galésite nuspausti kairéje uZ kampo esantj mygtuka.
Laukdami liffo lSSllrduklle i _gali’ teku
papyskmtl e

o1 paslaphs 5

Nudéje priesus paspauskite mygtuka, ir liftas
ims kilti aukstyn; dabar galite 3okti Zemyn | vandeni.
Nusigaukite iki elektros skydinés. Susiradg slaptoje
vietoje esancia elektros skydine griZkite i kontmles
kambarj (etapo pradzia). Idékite elekiros skydme T
jai skirta anga ir sng-qzkne ant scenos. Dabar, kai
uzuoclaidos pakeltos, galite jeiti i deéZiy kambari —
jasu gyvybei pavojus negresia. La:.kydamlesl kaires
_eikite labirintu, kol pamaty: te deze su Bartolio
garhmxmo simboliu. traukite ja. leikite i vidy ir
paspauskite mygtuka. Vél nusileis uZdanga;
uzsilipkite ant deziy ir iSeikite pro sienoje- Salia
lempos esanti tarpa. Pasisukite desinén, eikite
palkonu, $okite Zemyn i tamsiq vieta. Pasidairykite
ir pamatysite, kad galima uZzSokti ant virduje esancios
pakylos. Desinéje bus mygtukas, kuri tidarys duris
apacioje, — taigi jeigu suklysite, neteks vi
i§ pradziy. I%venge siibuojancio smélio maiso "
nusileiskite Zemyn, pakovokite ir susiraskite, kaip
uzlipti ant virsutiniy déziu. Dabar nusigaukite iki
mygtuko, esanéio deinéje prie i€jimo i §i kambari.
Nuspauskite mygtuka ir eik pro duris, esancias
kairiame tolimajame kambario kampe. Jums kelig
pastos tik keli blogi vaikinai.

Liko Skrydis.

. Vyga

Offshore Rig
Jiis atsiduréte tustioje kameroje it be ginkly.
Perstumkite déZes ir kampe rasite jungikli.
Paspauskite ji, ir atsidarys grotos. Tatiau jsidemékite
— grotos atsidaro labal trumparm. Greitai iSbekite i
kameros. Pasigirs sirena ir atbégs sargybiniai.
Nugalékite visus sargybinius ir bekite i koridoriu, i$
kurio jie pasirodé. Ta¢iau ¢ia nebus saugu, nes tuojau
pat ant jusy pradés riedéti statines. Pabandykite
igsisukti ir bekite desinén i koridoriy. Atsidursite
valdymo kambaryje su stikliniais langais. Sargybinis




bandys jus nufauti,.tadiau pataikys i langa. Sokite {
praejima. Sienoje,. desinéje nuo lango, yra mygtukas.
Jis atidarys lektuvo dugna. Negaiskite laiko, nerkite |
vandenj ir lipkite i léktuva. Paspauskite mygtuka,
iSjungiant] varikli. Bekite per valdymo kambarij tiesiai i
prieplauka, UzSokite ant hidroplano sparno ir békite per
fiuzeliaZa. Ant stogo esantis liukas atsidarys, ir jas
atsidursite viduje. Cia ir rasite savo ginklus. Nugaukite
sargybinius. Paimkite vaistinéle ir rakta (geltona kortele).
Kampe po vandeniu sukasi sraigtas, Kairéje nuo jo
pamatysite mygtuka. Sis mygtukas atvers slaptas duris.
Atsargiai plaukite | praéjima. Kur baigiasi tunelis,
ikvepkite oro ir paspauskite prie pat dugno esantj
jungikli. Beveik prie pat tunelio pradzios atsidarys
pragjimas. Plaukite juo uZ sraigto ir rasite pirmaja paslapti
— Nefrito drakona. GriZkite | valdymo kambari, idékite
{ aparata geltona kortele, Atsidarys durys. Paspauskite
jungikli, ir signalizacija nustos kaukti. Eikite iki

Suktelékite krana, ir atsidarys durys. Nudékite kelis
sargybinius. Pasukite:d: ‘vlenq»kranq, ir atsidarys durys
desingje. Vel teks nudeéti sargybini. Apieskokite kambari.
Lipkite ant virSutinés-kairéje esancios lovos. Ten
pasléptas mygtukas. Jis atidarys pragjima, Sokite ant
Salia esaucm:. lovog

viena atsxdurtq prie pat uq—nles1
ant laipty ir lipkite aukstyn. Nudékite sargybini_ir
‘paimkite raudona rakta. Prie sienos i§ Kairés pritvirtintos
kopecms Jomis uZlipsite ant greZinio boksto. Ten rasite

Sakojimo ir ten pasukite i koridoriu dedinéje.

jungiklio, kur

viena jungikli. Atsidarys durys kambaryje su keturiais
pragjimais, Lipkite i§ baseino ir békite prie atsidariusiy
dury. Jos veda i sraigtasparnio aikitele.
sargybinius. [eikite i nedidelj kambarélj, kur i§ grindy
Zaudo ugnies fakelai. Paspauskite Kairiji mygtuka,
po to jungikli. Ugnis trumpam uZges. Greitai bekite
koridoriumi, perSokite liuka, paimkite Cipa ir dar
grei€iau békite atgal. Vél iSjunkite ugnj ir nusileiskite

i liuka: Jame rasite Saudmeny Sautuvui M-16. Grizkite
ir suremontuokite valdymo pulta. Kai tik istatysite
¢ipa, uzdarytos durys atsidarys. Vos atsidursite alia
skydo, paslépto sienoje, atsivers slaptosios durys. Viduje
rasite mygtuka. Paspauskite ji, ir baseino dugne atsidarys
plyta. UZ jos rasite antraja paslapti (Nefrito drakona).
Paimkite harptng ir nerkite { vandeni. Tuneliu plaukite i
gretima sale. Ilipkite i3 baseino ir Sokite ant plytos, nuo kurios
pasieksite jungikli. Jis atidazys gretima kambari. Nudékite
sargybinius ir paimkite vaisting Paspauskite krano
valdymo mygtuka. Jis pasturg kite ant jo ir traukite i

. Juo pateksite prie
elsite plyta sraig iy
angare. Nugaukite saugos darbuotojus ir jeikite i
angara. Sokite | atsidariusi liuka ir koridoriumi eikite
iki jlazimo grindyse. Cia teks susikauti su sargyba.
Sargybinio kiSenéje rasite ¢ipa — jis tiks elektriniam
skydui kambaryje, kuri reikia atidaryti raudonu raktu.
\Eikite pro atsidariusias duris ir griZkite { sale, kur
ir§ rakto sukasi diskas. Persikelkite i kita puse ir i

antraja paslapt] (Sidabrinj Dabar galima g
1 valdymo kambarj ir iStirti deSiniji koridoriu. Nudékite
kelis sargybinius ir keliaukite toliau. Issisukite nuo
statinit] ir raudonu raktu atidarykite duris. Vel midekite
sargybinius, 1eno]o prie3ais ;e]lmq pamatysne pxaé]xmq
Perstumki de, atsidarys Juo pate
i dispecerine. Sienoje i§ Kkairés pamafysne mygtuka.
Paspauskite ji. Vanduo i§ vieno baseino nutekes i kita,
Pere;lme i kitq puse ir apeikite rezervuara. Paspauskite
4. Atsidarys slaptas dlsgieéennes
praéjimas. Nusileiskite % myn ir nerkite i vandeni:
Plaukite prie antrosios: (skai€iuojant nuo kosidoriaus)
kolonos, Cia rasite tretiaja paslapti (Agksm; drakona).
Dabar vél nerkite i vandenj ir: piauimefpne arg‘mesnes
U0 aik3telés, esancios Salia
kolonos, lipkite ant kopéciy. Jomis pakilsite i v1r§u

i panelj istatykite ¢ipa. Dabar galima paimti
raktq ir eiti prie raudonu dury. Atidarykite duris ir
jeikite vidun. UZmuskite visus prieSus ir eikite |
koridoriy. Vél prieisite baseina. Apeikite ji ir jeikite |
siaura tuneli. Jo gale pamatysite duris. Jas galima
atidaryti paspaudus mygtuka kambaryje su raudonomis
durimis. Slaptame kambaryje rasite’ trecia paslapti
(Auksinj drakona). Paimkite ji ir eikite | pra¢jima, kuris
yra Kairéje nuo kambario su paslaptimi. Eikite iki
povandeninio laivo.

40 Fathoms
Jasy laivas nuskendo, ir jums teko i jo istrikti.
Plaukite prie nuskendusio laivo. Prie inkaro pamatysite
skyle, i kuria galima jlisti. [kvepkite Siek tiek oro ir nerkite
i plySi sleno]e Plaukite aukstyn, Kol pateksite i didele

Isibégekite ir Sokuokite nuo aikstelés ant aikstelé
Zaliojo rakto. Sokuodami toliau pasieksite koridoriy, kuris
veda i dispecerine. Zaliu raktu atrakinkite duris.
Paspauskite jungikli Vanduo vél nutekés i$ vieno baseino
[k\lq Nerkite | vandenj ir plauku.e tuneliu, Tuneho gale
i%nerkite j pavirsiy.

Diving Area

Bekite koridoriumi ir perSokite ant laipty, esanéiu

prie sienos, Paspauskite sienoje esantj mygtuka. Jis
i8jungs ventiliatoriy. Sokite { vandenj ir plaukite uz -
ventiliatoriaus. Tamsaus tunelio gale rasite kelias -
granatas. Dabar plaukite | pagrindinj baseina. Prie pat

dugno yra jungiklis, kurj paspaudus atsidarys durys.
I8lipkite i§ vandens ant platformos ir jeikite i koridoriy

kairéje. Nudékite sargybinius ir pateksite | sale su

kolonomis. UzSokite ant deSiniosios kolonos, o po to
ant kitos: Taip pateksite  kita salés gala. Pasisaugokite
krano ir nuSaukite kelis sargybinius. leikite i kairiji
koridoriy. Igas latakas veda i katila su ragstimi.
NuoZulnumo centre pamatysite nedidele niga. Cia guli

* pirmoji paslaptis (Sidabrinis drakonas). Paimkite ji ir |

Sliuozkite iki katilo krasto. PerSokite per ji. Laiptai nuves
jus i kambarj, kur guli 3audmenys. Pro vidury kambario
esancia skyle pateksite | didziule sale. Sliuozkite Zemyn,
isitverkite | i8siki§imaq ir uZzlipkite ant platformos.
NuSaukite sargybini. Cia pat pamatysite uZdarytas
mélynas duris. Raktas nuo ju yra nifoje kitame salés
gale. Skylé sienoje veda prie kopégiy. Pakilkite jomis ir
lataku nusileiskite Zemyn. Atsidursite prie mélyny duru.
Atidarykite jas. 13 pradZiy nudékite Sunis, o po to -
pasislépusi vyruka. Atsidursite kambaryje su keturiais
praéjimais. Du i ju uzdaryti. Lipkite kopétiomis Zemyn.
Vel susidorokite su sargybiniais ir pateksite | kambari,
Dézé uzstoja valdymo pulta. Jame truksta Eipo. Nerkite
i baseing ir, kai sargybinis puls paskui jus, vél i§lipkite
ir nuSaukite ji. Tunelio gale yra jungiklis. Jis atidarys

“ triuma. Vél jkvépkite oro ir nerki

§ vandens ir eikite deSinén. Prie

Harpiinu nusaukite barakuda ir plaukite j vi

sale. kampe te jungikli. Jis atidarys
grindyse paslépta liuka. Pro ji gahma paleku i kroviniy
i pati dugnq Tarp

&7iy rasite pragjima. Juo patel

palei siena ir rasite pirmaja paslapti — Sidabrin{ drakona.
PerSokite per liuka, ir jis atsidarys. Nudékite kelis
sargybinius ir nusileiskite Zemyn. Uslipkite ant vidury
kambario stovingios déZés, o nuo jos — ant dézés, stovincios
prie sienos. Pro skyle sienoje pateksite | gretima kambari.
Laipteliais uZlipsite i nedidele kajute. Ten pamatysite jungiklj.
Dabar viska reikia daryti labai greitai. Paspauskite jungikli.
Salia iliuminatoriaus sienoje atsidarys durys. Ten guli dar viena
Ppaslaptis — Nefrito drakonas. Paémus ji biity galima eiti prie
atsidariusiy dury, ta¢iau priekyje kelia pastoja ugnies fakelai.
Paspauskite jungiklj ir greitai prabékite pro artimiausia trumpam
uzgesusi fakela. Pamatysite dar vienq jungikli. Paspauskite ji ir
bekite pro atsidariusias duris. Jungiklis uZgesino dar viena fakel,
taciau artimasis fakelas vél liepsnoja. Jungikliu vél uZgesinkite
ji- Dabar bekite koridoriumi iki jungiklio, kuris atidarys duris.
. Rasite jungiklj.
Paspauskite ji ir atsidarys durys keliais aukStais Zemiau. Ten
rasite paskutiniajq paslaptj — Auksinj drakong. Ta¢iau norint
ji paimti, reikia veikti labai greitai ir tiksliai. Salia esantis
jungiklis atidarys liuka. Juo pateksite { virdy. Békite deniu
pirmyn ir nukrisite Zemyn. Leiskités dar Zemiau. Perstumkite
déZe ir liskite i niSa sienoje. Ten yra jungiklis. Juo galima
Siek tiek kilsteléti laiva. Laiptais pakilkite prie dar vieno
jungiklio. Jis pripildo vandeniu Sachty. Nusileiskite Zemyn ir
kitomis kopétélemis u#lipkite { virsy. Dar vienas junqiklis <
juo atidaromos durys- Sachtoje. Dabar galima lei i
Keliaukite i triumo gala. Uola uZsiropskite aukstyn prie siauro

koridoriaus ir iSeikite prie Sachtos. Nerkite i vandeni. Plaukite
toliau ir per skyle grindyse iljskite lauk. Nusaukite kelis

dar vieng iSsiSakojima. Plaukite i vidy, ite dar

sargybinius ir jungikli. Atsidarys durys.




38 Zingsnis po #ingsnio

1 scena

Uzduotys:

* Sekti Torusa.

* Susprogdinti fejerverky prekyviete.
* Neleisti sunaikinti uzkandinés.

Stenkités nepamesti 1§ akiy Toruso,
jis keliaus | Siaure 385 plentu, paskui
kaimo keliuku (pasirenkite staigiam
postkiui i de§ine). Netrukus ivaziuo-
site | Seagraves meista ir sustosite kryz-
keléje. Pasikalbéje vaZiuokite pirmyn
ir i§vysite ruda pastata su uzrasu tiks-
las". Ji lengvai i§ Sono susprogdins
FIREWORKS — tai ir bus pirmoji jusu
rakety pora. Po to grizkite prie Toruso
ir sekite paskui jj iki ,Wagon ‘Wheel"
uzkandines. Cia triukdmaus keli oZiai,
kuriems reikia neleisti sunaikinti uZz-
kandine. Kai viena i§ ju nudobsite, kiti
du pasileis bégti ta kryptimi, i kur
jus atvaziavote, Pasivyti ir uzmustil

2 scena

Uzduotys:

* Aplenkti Torusa lenktynese.
* Igelbéti mokyklq.

Torusas nusprendzia suruosti jums
,iSbandyma" ir pasitilo palenktyniauti.
Jis, tartum tikras Cempionas, sutin-
kate. Visai nereikia jo aplenkti,
atvirks&iai, ver¢iau vaziuokite atsargiai,
‘ateity dar laukia susirémimas su blo-
gais vaikinukais. Vienintelé sudétinga
atkara §ioje trasoje — Suolis, jis
ganétinai ilgas (pradedanciajam) ir
pries ji geriau kaip reikiant jsibegeti
bei vaZiuoti labai lygiai. Po to, kai judu
su Torusu susitinkate 385-ajame, pasu-
kite kairén ir lekite prie mokyklos (pas-
tatas, Salia kurio stovi geltonas auto-
busas). Teks pravaziuoti bandity teri-
torija ir du, trys i$ ju gali prisikabinti,
taciau nekreipkite i juos démesio! To-
liau skriekite j mokykla ir nukaukite
visus, kurie ketina ja apSaudyti. Ko ge-
ro, bus ne daugiau kaip du Kkriperiai.
Toruso laukti neverta, jis | pagalba
neatvyks ir pasakys, esa jam sukliude
radijo trukdZiai.

J scena

UzZduotis:

* sunaikinti uzkandine ir visus, kas ja
gins.

Labai atsargiai sekite paskui Torusa,

nesistenkite vaziuoti pernelyg greital
— kelias ¢ia vingiuotas, o Sonuose
auksti kalnai. Greitai sutiksite porele
Lgynéju" — iki valios privaisinkite juos
gvinu ir toliau keliaukite 114 keliu.
Netrukus priekyje pasirodys tiltas, po
juo pranére pamatysite savo tikslg —
Bar-D (tiesa, jis labiau primena kazkoki
baraka). Keturios raketikés — ir baro
nebéra. Dabar aplinkui $mirinéjanciu
kliperiy eilé.

4 scena

UzZduotis:

* nugaleti lenktynése ir uzmusti visus
ju dalyvius.

Paprastai daugelis su Sia misija , uz-
siknisa”, ta¢iau tereikia logiSkai pagal-
voti ir uzduotj padalyti i dvi dalis —
visu pirma laimeéti lenktynes, o paskul
— visus nugalabyti. Viskas labai aisku
ir paprasta! Si misija — tal jisu sapnas
(1), kur visi jus laiko jasy mirusia
seserimi Viksen ir atitinkamai kreipiasi.
Svarbiausia — i3siverzti | prieki, ir
greitai paliksite uZpakaly Patriotq
(vakinukas automobilyje, nudaZytame
Amerikos véliavos spalvomis) ir visq
jo kompanioja taip toli, kad net ju 5u-
viai jlisy nebejaudins. VaZziuodami ne-
pamirskite gausiai palaistyti asfalto
aliejumi i§ paskos vaZiuojanciujy ne-
pasitenkinimui (cha-cha). Apvaziave 4
ratus laimésite lenktynes. Dabar ramiai
apsisukite ir laukite, kol Patriotas&Co
atgvilps atsiimli savo porcijos Svino.
Patarimas: kad aplenklumete varzovus
galima pasinaudoli NitrousOxide.

RSTATE'/6

5 scena
Uzduotis:

Surasti Torusa ir itraukti ji i§
automobilio.
* Pasiekti Skiterio furgona ir igelbeéti
ji nuo ugnies.

Na, ir misija — visi susimov¢ ir visus
reikia gelbeti. Zinoma, jums — kam
gi daugiau?! Kol jis knarkete ir sapna-
vote lenktynes, Torusas pakliuvo i susi-
Saudyma, ir jo automobili smarkiai
kliuvo. Jums reikia ji surasti ir iSgelbeti
nuo galimy uzZpuoliky kulku. Vaziuo-
kite 380 keliu ir nudékite pora iSsi-
gimeéliu, sumaniusiy jums sukliudyti
(pirmasis apsiginklaves ganétinai ga-
linga priekine patranka, taigi nukau-
kite ji i3 nugaros, antrasis labai greitas
ir jis tikriausiai veZasi ne maZziau kaip
tona aliejaus, tad ji geriau apSaudyti
i3 priekio ir Sony). Kai susidorosite su
antruoju, pasukite i deSine ir | pros-
kyna, kur matyti masinos ir dimai (To-
rusas atsiSaudo). Netrukus i 1
dauzyta Toruso masing ir dar vieng
prieda. Sitas asilas {Torusas) vazinéja
taip neatsargiai, kad jau velniaiZin
kiek karty vertesi ant stogo, steng-
damasis uzvaziuoti | ikalne. Paéme To-
rusa, kiek turite galios lékiie | 87 plenta
(postikis | kaire) ir po to | Oil Well
Road (i deline iSkart uz naftos
bokstelio). Tr toliau lékite pirmyn,
nesustodami ir neatsiaudydami, (ik
stengdamiesi nenusiristi staigiuose
postkiuose. Turite 2 minutes, kad
pasicktumeéte Skiteri ir jo furgona.
Pasieke lygia vieta pradékite kaip
reikiant jsibégéti (su NitrousOxide) —
priekyje bus didelé igriova. O deSinéje

terine literatira, Zodynai ir Zurnala
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jau pasirodé sraigtasparniai, kurie
skrenda Skiterio... Kvapa gniauziantis
momentas! Jeigu perskridote bedugne,
— vadinasi, galima sakyti, uzduotj
atlikote. Vaziuokite keliu, ir jeigu
suspejote laiku, Skiteris seks paskui
jus gyvas ir sveikas.

Patarimas: prie§ misija galima kiek
sustiprinti Sarvus ir palengvinti Sasi,
nes i jus daug Saudys, ypac i§ nugaros.

6 scena
Uzduotis:
* Prisipilti degaly ir apsaugoti degaline.

Naktj atsargiai vaziuokite pirmyn,
stengdamiesi iSvengti didelio judéjimo
i§ priekio. Prie Zenklo pasukite i deSine
i kaimo keliukja ir pasirenkite Suoliui.
O paskui dar vienam. Ir dar. Ir dar.
Jeigu bent vienas i$ ju pasirodys jums
pernelyg sudeétingas, i§ grioviy galima
iSvaZiuoti aplinkiniu keliu | tg pacia
vieta — 82 plenta. Pasukite | kaire ir
vaziuokite link GAS PARADE dega-
linés §viesy. Taciau ramiai prisipilti de-
galy neteks. Teks susiremti su dviem
avinais, nusprendusiais iSsviesti | ora
Gas Parade. Kai su jais susidorosite,
ptivaziuos toks Inferno, kuris vél va-
dins jus Viksen. Pakalbéje su vyruku,
vardu Cloaker, Inferno susiims su
dviem kriperiais, o jums teks dar du.
Svarbiausia — neleisti jiems Saudyti i
degaling. Inferno geriau palikti ramy-
béje, Sioje misijoje jis tartum jusuy
sajungininkas, taciau jei jums krito i
aki jo liepsnosvaidis, — ka gi, galite
surizikuoti. Bet nesakykite, kad jusy
neperspejau.

7 scena
UZduotis:
* Nuvaziuoti iki Plains

Ak, skamba visai paprastai, taciau
i§ tikrujy viskas kur kas jdomiau: 380
plente jusy laukia kelio pasala. I§
pradziu tai bus 3 policijos masinos.
Paskui (jei susidorosite su anais
mentais) — dar 3 ir sraigtasparnis.
Kokios nors vienos §ios misijos atli-
kimo takiikos néra — reikia veikti pa-
gal aplinkybes. Geriausia pradéti nuo
to, kad pora automaty serijy iSerzinti
mentus ir priversti juos vytis. Atvesti
juos iki pirmojo roadblock, kur kelias
Sakojasi | Bauxite road. Sukdami i kaire
i gruntuotg kelig iSleiskite keleta Oil
Slick — nuo §io triuko paprastai 1—2
mentai uzbagia savo kelione gilioj
prarajoj greta kryzkelés. Manevruokite
palei kalnus — tie kiaulés §lyksciai vai-
ruoja, vis ketina Sturmuoti kokig uola
— taip ir sudauZo savo masinas. Sraig-
tasparnj numusti vargiai pavyks — tam
neturite tinkamo ginklo... na, bet ir
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nereikia, nors jis ir gerokai nusibodo.
Po visy skerdyniuy liks vienas mentas,
kuris drebanciu balseliu prane§
centrui, kad visi ,officers down" ir pa-
sala nuimta. Palikite vargSeliui jo
pensija ir vaZiuokite i Plains.
Patarimas: prie§ §ig misija rekomen-
duojama gerokai apsiSarvuoti.

8 scena
Uzduotis:
* Apsaugoti sandélj.

Vaziuodami 380 plentu sutiksite du
kliperius — vienas su uZpakaliniu
liepsnosvaidZziu (neprisiartinkite prie
jo, susidorokite i$ toli), antras, nors ir
galingas, bet ne toks pavojingas.
Isijaute | susirémima nepraziopsokite
mieste antro postikio | kaire. Greitai
pavaZiuosile pro zalsva paslatg su
iSkaba , Flechter & sons" — ji ir reikia
apsaugoti. [spiidinga kliperiy kom-
panija netruks pasirodyti. Zudyti,
zudyti, Zudyti.

9 scena
Uzduotis:
* Paimti gyva Kalista.

I
‘ |
%

Patarimas: Prie§ Sig misija nuimkite
beveik visus Sarvus nuo Sasi, Sony ir
uzpakalinés automobilio dalies ir
uzdékite ant priekio. Ten turi buti
120 — 1401 1bs Sarvy. Pasiimkite i kelig
itikimaji 50 cal Turret, jis kaip reikiant
jums pasitarnaus. Visa misija — idioto
Kalisto maS$inos vaikymasis, kurio
prireiké Torusui gyvo del kazkokios
informacijos. Ljis negailés jums rakety
plitipsniy ir kulkosvaidZio ugniy,
taciau sunkis priekiniai Sarvai turéty
visa tai atlaikyti. Pagalbos, kurios
Kalisto praso per radija, jis negaus. Kai
tik jo automobilio indikatorius pasi-
darys raudonas, paleiskite keletg
serijuy ir lukterékite, kol jis
sustabdys masing ir pasiduos.
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LBA 2: TWINSEN $ ODYSSEY

(pabaiga, pradzia 1997 mety KIBERZONOJE nr.9)

Tape ATSARGUS sviedZiame
kamuolj ir uzmusame mokslininka, po
to tokiu pat badu atjungiame barjera.
ISeiname | lauka, uZmuSame prieSus.
Pereiname tilteli, i§ kairés apeiname
pastata ir jbégame i ola. Oloje lei-
dzZiamés Zemyn, einame bégiais, su-
sidorojame su prieSais ir surenkame
visus deimantus. Ju yra ir salelese tarp
lavos, ir tarp kaukoliy krivy. Paskui
per lava einame i ola Salia rudkasio
kairiajame virSutiniame ekrano kampe.
Vél surenkame visus deimantus ir
kairiajame virSutiniame ekrano kampe
pasiimame Vanni pirStine. Einame i
vir§y ir i deSing, prie dury uzmusame
pabaisa, pasiimame rakta ir jlendame
vidun. Pasiimame antrg fragmenta,
uzmuSame prieSus, iSeiname ir griz-
tame iki tos vietos, kur iSkraunamas
traukinys. Man pasiseke rasti i§ viso 7
deimantus. Dabar iSbégame i3 olos ir
bégame toliau pro krana i tq salos gala,
kuris Zemélapyje yra kairiajame
virdutiniame kampe. Ten su visais pasi-
kalbam ir lendame j ola. PasiSnekame
su seniu ir pasukam i kaire, Zemyn,
vel i kaire. Kambary su visais pasi-
Snekam, pasiimam torta ir einam pas
seni. I$ jo gauname rakta ir einame
prie dury virSuje. Palenkame i sale.
PasiSnekame su Monku ir kitais.
Griztame link i$éjimo i§ olos. Kaireje
kambaryje pasiSnekam su Seimininke
ir gaunam melodijg. Dabar bégame i
vakarinj salos gala, atsistojame pave-
sinéje ir pasikvieciame keltininka.
Sumokéje 4 deimantus plaukiam pas
Moskvibisus. Ten pasiSnekam su bite
ir traukiam pas Moskvibisy karaliene.
Pereinam iSbandyma — nauja ginkla
uz vieneriy dury ir pazitirim animacinj
filmuka.

Bégame i kaire | kita ekrana. Kai-
riajame virSutiniame ekrano kampe yra
itrikimo formos iséjimas, jbégam i ji.
Dabar einame palei uolas, renkame dei-
mantus ir pereiname tilta. Viduje de-
Sinén ir virSun i lifta, paskui i deSine
palei uzvarg iki virSun vedanciy laiptu.
VirSuje reikia uzmusti véplj ir Vanni
pir§tine atmusti kamuolius. Paimti
raktg ir atrakinti seifg su treciu frag-
mentu. Bégame atgal i rimus ir virve
leidZiamés Zemyn. Pasikvieciam
keltininkg ir plaukiam j Ugnikalnio sa-
lg. Surenkam deimantus kairiojoje

saloje, perSokam j pirma desiniaja sala,
paimam deimanta ir lava leidZiames
zemyn. Protopaku nuskrendame j su-
stingusios lavos saleles, o i§ ju per-
Sokame i kairiaja sala. Surenkam dei-
mantus ir uzSokam ant lava judancio
laiptelio, 0 nuo jo — ant trecios desi-
niosios salos. Oloje pasikalbam su pa-
bégéliais ir suzinom, kur yra Karaliene.
I treCios salos perSokam i antra, o i§
ten — i pirma. PerSokam | kairiaja sala,
issikvieciam keltininkq ir plaukiam j
Vanni salg. Salia iSlaipinimo vietos
kazkas guli ir dejuoja. I3gelbstim ji su
Sveikatos ragu, gaunam deimanta ir
Ziniy. Bégam i Zemélapyje paZyméta
vieta. Tada — i Deimanty olg ir
uzSokam ant transportavimo juostos
toje vietoje, kur iSkraunamas traukinys.
ISokam per langg virSuje. UZmuSam
darbininkg ir svirtis perjungiam taip,
kad konteineriai i virSaus nuZzsidarytu
ir konvejerio juosta sustotu. [Sokam |
déze ir vazuojam. I85okam i§ déZés ant
laiptu i virSu. Atsiduriam ant stogo.
Sokam ant gretimo stogo ir lendame |
liukg. Pakalbam su Karaliene,
pasiimam raktq ir bégam j Moskvibisy
kaima. Lynu uZlipam | ramus, suran-
dam sostg, uzZmusam ji uzémusig pa-
baisa ir atrakiname duris. Liftu pasi-
keliam j virSu, einame de$inén, lei-
dziames Zemyn ir lekiam ant plat-
formos su svertu. [jun-

giame ji ir su ap-
sauga lekiam |
duris. Begam pir-
myn, uzlipame
laiptais, uzmu-
Sam kareivius,
pasiimam rakta

ir einam i boksta.
Bégame ant
laiptu, pasu-
kame ventilj,
jeiname pro
duris. Pai-
mam rakta,
nusSokam Ze-
myn, atida-
rome du-

ris, nusi-
liet =

dziam liftu. Pasiimam rakta, pakalbam
su Sendelu, paimam karda — dabar
galime kapoti juodaSimtininkus.
Uzlipam virSun. Bégame i kambarj,
kuriame buvo 4 juodasimtininkai,
uZmuSame juos. Paimame rakta,
atrakiname duris. Bégame virun,
paimam Kelioniy rata. Bégam i
kosmodromg ir sprunkam Impera-
torikuoju laivu kartu su jo sekretore.
Priedais rimus uzmusam prie3us, jei-
name vidun. Einame desinén iki galo,
pasukam kairén. Sosto menéje
uZmuSam prieSus, sudauzom statula,
nudedam pabaisa, pasiimam rakta.
Gauname 4-tq fragmentg ir Auksini
kamuolj. Dabar skubam Zemyn ir
keliaujam i Sventimy sala. Ten
Sventyklos viduryje ant ugnies
padedam fragmentus. ISeinam i3
Sventyklos, einam kairén, kolonomis
uzSokame ant knygos ir bégam paskui
Fanfrokg. Viduje visy pirma reikia
uzmusti dramblj su raketomis, be to,
jie daZnai turi raktus. PrasiverZiam
kairén, prie pulty. ISjungiam tokia
tvarka: 2, 1, 4, 3 ir jjungiam jungiklj
desinéje. Beje, ne visada tenka gelbéti
magus (man paciam i§ 3 kartu tokia
galimybe pasitaiké tik viena). Jeigu
néra nei maguy, nei pra¢jimo prie lifto,
vadinasi, su mega pingvinu
susprogdinam grotas, lendam pro
spraga, padaryta burtininky arba mega
pingvino, keliameés liftu. LeidZiames
zemyn. UzmuSam prieSus ir vel
leidZiameés. Veél susiremiam su su
prieais, paimam raktus i§ dramblio su
raketomis ir béegam per grotas.
UzmuSam priesus, leidZiamés Zemyn
laiptais, uzmuSam dramblj su
raketomis, prieSus, paskui — per

grotas, per tilta, uZmusam prieSus,
taip pat ir Fanfroka bei jo
antrininka! Beje, vaiky iSgelbéti
neimanoma, bet nesikrimskit —
tai padarys Baldino. Paskutini
animacinj filmuka galima
paziaréti atsistojus tolimajame
skardZio gale prie/uolos.
Pabaiga.
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Techniniai reikalavimai:

MS-DOS 5,0, 486DX2-66, 8MBRAM
(rek j 16MB), 43MB HDD,

pelé, sound blaster.

Zaidimo valdymas:

ESC — Load/save/quit;

rodyklés aukStyn/Zemyn — vaik3Cioti
atgal/pirmyn;

rodyklés j kaire/desine — pasisukti j kaire/
deSine;

CTRL + aukstyn — bégti pirmyn/atgal;
tarpo klaviSas — pakeisti iSvaizda, jeigu
yra galimybé;

ALT — pritapti;

PGUP — paimti/padéti daikta;

TAB — jdéti/idimti daiktq i§ kiSenés;
Page Down — kalbéti;

ENTER — panaudoti daikta, kai turite jj
rankoje, kg nors atidaryti ir atlikti jvairius
kitus veiksmus.

Patarimai:

1. Daikta. paimkite tik tada, jei bus
paveikslélis, rodantis, kad galima tai
padaryti.

2. Jei norite turéti kelis daiktus, bitina
juos susideti i krepsi, o ne neSiotis rankoje.

3. Su personaZais reikia pasikalbéti
keleta karty. Tai butina, nes kitaip
negalésite atlikti kity veiksmy.

4. DaZnai i$saugokite Zaidima.

Pirma dalis

Viskas prasideda nuo scenos, kur yra
maZa mergaité dvi piktos mokytojos (turite
veikti labai greitai, kitaip ateis sargas ir

~imes jus i rusj). Pakalbékite su mokytojomis

apie pirmajq jisy uzduotj ir greitai iSeikite
i gatve.

Riisys:

Irasj galima patekti i3 viso tris kartus.
Ketvirtasis — mirtis. Kad i§ jo
isikrapStytuméte, kiekviena karta turésite
ieskoti vis nauju keliu:

. 1. PaprasCiausiai atidaryti duris ir igeiti
i.gatve.

2. UZdaryti dézés dangtelj po langeliu,
uZzlipti ant jos, atidaryti langelj ir i8ljsti |
gatve.

3. Pakelti kablj (guli arkoje kartu su
kopétélémis), atidaryti juo duris ir iSeiti |
gatve.

Jus atsiduriate mokyklos kieme.
Pakalbékite su krésle sédinciu senuku.
Senis duos jums rakta. I3eikite uz varteliu

ir leiskités laiptais Zemyn prie upés. Eikite

i kaire link vandens ir paimkite tarp
Siuk8liy rasta Sepetj. Grizkite prie laipty,
eikite j deSine, | miesto gilumg, vél j deSine,

kol atsidursite prieplaukoje. Nuo
akmenineés prieplaukos uzlipkite ir eikite
rySuliais (tiesiai palei sienele), kad gale
Tasite geleZinj strypa. Pasiimkite ji.

Prieplauka nubékite iki §vyturio,
paimkite i ranka geleZini strypa ir istatykite
ji i elektros skaitiklj i kairés §vyturio pusés.
Po to, prieplauka link $vyturio eis sargas.
UZbékite u# statinés i¥ desinés $vyturio,
tupkite (ALT) ir tupékite tol, kol sargas
jeis  Svyturi. Jeigu sargas jus pastebés —
uZdarys i sandeli.

Sandélys

Sandély galite pabuvoti neribota kiekj
karty ir i8listi vieninteliu budu: uZzlipkite
ant déZiy ir jjunkite maitinima. Prieikite
prie dury -virSuje ir paspauskite raudong
mygtuka i kairés, kad jas atidarytuméte.
Jeigu durys neatsidaro, energingai pasukite
rankeng dar karta.

Prieplauka eikite iki miesto ir aplenke
ji kopkite kairéje puséje esanciais laiptais,
aplenkite pastata, pereikite tilteliu i kaire
prie sargo biidelés.

Atidarykite raktu duris ir jeikite i vidy..

Paspauskite mygtuka sienoje prie dury ir
jjunkite 3viesa. Prieikite prie kasos,
atidarykite ir uzkiSkite jg Sepeliu —
i§sijungs spintos elektros apsauga.
Pasiimkite i§ jos pinigus. Po to jiis savaime
atsidursite klaséje.

Antra dalis

Pakalbekite su abiem mokytojomis, —
nuo lentos pasiimkite kemping, o nuo
spintos krep§j ir ideikite j gatve. Atidarykite
i deSine nuo klasés esancias duris ir jeikite
i virtuve. Pakalbékite su vaikinu uZ stalo.
Atiduokite jam krep§j, mainais paimkite
vyno butelj. I§ bufeto pasiimkite viitos
kojele.

ISeikite i-mokyklos kiema, atiduokite
vyna seniui. Sis pasigers. Pasukite svirtele
virvutés gale — nusileis krepselis, paimkite
i§ jo gabaléli desros ir dury rankena.
Uizlipkite laiptais, prie kuriy sédi senukas,
istatykite i duris rankeng ir jeikite i
kambarj.

ljunkite $viesa (jungiklis yra prie dury),
pasiimkite prie lovos gulintj rakta ir iSeikite
i kiema. Pasirauskite $iuk3liy
konteineriuose kitoje lindynés puséje ir
i8traukite i$ ju | laikradtj susukta kaula.
Numeskite Suniui arba kaula, arba vistos
Slaunele, arba desra — Suo nusiramins ir
nelos ant jisy.

Prieikite prie dury lindynés desinéje
ir atidarykite jas antru raktu. Sios durys
veda | “Antraja miesto dali”.

Eikite i kaire ir.pakalbékite su piktu
Sveicoriumi. Paskui békite i deSine ir
pakalbékite su vairuotoju. Tuo momentu,
kai jis pasilenks, kad apziuréty variklj,
nukniaukite i§ jo reples. Tame paciame
kambaryje replémis nugnybkite ant sienos
kabantj varpelj.

Grizkite prie 3veicoriaus ir
paskambinkite jam prie§ nosj varpeliu.

Skambinkite, kol turésite noro ji kankinti.
Po to prieikite prie laiptu, Salia kuriy jis
stovi, ir trenkite per juos varpeliu — garsas
sustiprés dvigubai. DauZykite tol, kol
Sveicorius nuSoks i vandeni.

Uzlipkite laiptais ir eikite i kambari.
Nuo maZo staliuko paimkite nedideli
seifuka. Pastatykite ji ant svarstykliy 3alia
didelio seifo. Kada didelis seifas atsidarys,
paimkite i jo deimanta ir iSeikite i gatve.
Dabar atsidursite tu3cioje belangéje
patalpoje.

Trecia dalis

Nuo grindu (tarp Siuksliy po periskopu)
pakelkite lentos gabala. Prieikite prie dvieju
rankeny, nuspauskite kairiajg ir
uzblokuokite ja lentos gabalu. Paskui
paspauskite deiniaja — suskambés sirena.
Prieikite prie lentynos vir§ miegancio
vyriskio ir paimkite nuo jos rakta. Uzlipkite
ant dézés po periskopu ir zZvilterékite i ja.
Atrakinkite raktu duris ir iSeikite i gatve.

Salia pakeliamojo krano rasite
Ziebtuveli. Pasiimkite ji ir békite takeliu,
tilteliu pereikite i kita kranta, kilkite
aukstyn, kol pamatysite tvorg. Dézémis
perlipkite per tvora. Nuo stalo paimkite
Zirkles. Tamsiame kampe tarp namo ir
tvoros rasite Zvake. Pastatykite ja po déze,
kabancia ant virvés, ir uzdekite ziebtuveliu.
Virvés nenukirpkite.

Ketvirta dalis

MaZa mergaité vél miesto gatvése.
Eikite gatve tol, kol pamatysite daZantj valtj
jureivi. Prie molo kol kas neikite. Grizkite
prie jireivio, kai jis pradeés daZyti valties
priekj. Tada pakelkite teptukgq ir suvilgykite
ji daZais kibirélyje. 7

UZlipkite laiptais ir eikite takeliu tol,
kol prieisite vartelius. Pakeliui nuo
palangeés paimkite tuséia konservy déZute.
Siukglése prie paiy varteliy rasite tepaline.
Pakalbékite su pardavéju kinu.

Leiskités laiptais Zemyn ir eikite prie
molo. Prieikite prie sargybinio ir iStepliokite
ji teptuku, eikite prieplauka, pakalbékite
su Zveju ir atiduokite jam konservy
dézutéje. Eikite link prieplaukos, kur yra
valtininkas (dvigubais laiptais Zemyn), jos
gale rade pasiimkite lazda ir pakalbékite
su valtininku.

Eikite | tolimiausig prieplauka, kur
sustatyta daug statiniy.

Prie dvigubuy laipteliy pakalbékite su
vyriSkiu. Pagaliu nustumkite stiklainj su
vabalais. Paskui prieikite prie muzikinés
déZutés (stovi greta ant statinés) ir
uZveskite ja — pasigirs muzika, ir vyriskis
atsipeikés. Apipilkite jj i§ tepalinés ir
nukniaukite laikrodj.

Grizkite pas pardavéja kina, uZeikite
i§ kairiosios palapinés puseés ir paspauskite
ENTER — lenta atsikabins ir smogs kinui
(anks¢iau $ito nebuvo galima padaryti).
Paimkite nuo prekystalio Zemélapi.
Grizkite pas valtininka, atiduokite jam
laikrodi ir Zemélapj. Valio! Laisvé!



WAKE 2

(tesinys, pradzia KIBERZONOJE Nr. 2)
Xy

Misija 5

Receiving Center

1-4 — rasite: 2 Bullets, 2 Rockets, Combat
Armor.

Peréje beveik puse Zemélapio viena i§ 3
platformu pakilsite i nauja vieta. Cia
pamatysite 3 tablo, parodytus nuotraukoje.
Paspaude vidurinijj rasite slaptaviete

2-4 — rasite: Railgun, Grenades, 2 Health.
Kai deaktyvuosite raudonus lazerius,
prieisite tilta per negily griovi. NuSokite {
griovi ir po tiltu rasite slaptaviete.

Sudden Death.

Peréje negily griovi po tiltu pamatysite
krioklj.

Isibégéje perSokite per ji. UZ jo yra slaptas
lygis. Cia turésite tik 30 sekundziu tad
privalésite labai skubéti, kad pasiimtuméte
kuo daugiau daikty.

i
3-4 — rasite: Access to Secret Level: I

!

|
4-4 — rasite: 2 Health, 2 Shells.
Sia slaptaviete rasite, kai gridite i%
“processing plant”. Ji yra pacioje misijos
pabaigoje. Viename i§ paveiksle parodyty |
tablo yra skylé, pro kuria pamatysite |
gvytinti mygtuka. Saukite i ji, ir netoliese
esancioje sienoje atsivers praéjimas

Procesing Plant

1-3 — rasite: Adrenaline.

Pakile konvejeriu pazvelkite j lubas. Saukite
i tenai esantj mygtukq. UZ jlsy atsidarys
iéjimas i slaptaviete.

2-3 — rasite: Quad Damage.

I3junge pirmaja masing griSkite i rampos
vir§u. NuSokite | tarpa, esantj tarp rampos
ir sienos. Kuo greiciau islipkite i§ skys¢io
ant i$kylos, esancios po rampa. Cia rasite
slaptaviete.

3-3 — rasite: Power Shield.

Kambaryje yra greitai judanti konvejerio
juosta. Nusigaukite i kita jos puse ir
iSjunkite masing. UZ3okite ant sustojusios

|
!
juostos ir Sliuozkite ja i sienoje esancia 1
skyle. |

Misija 6

Power Plant

1-2 — rasite: Adrenaline, 2 Large Health.
Peréje per tilta jeikite | pagrindinj pastata
Pazvelkite | lubas kairéje — rasite
mirganéia lempute. Saukite i ja, ir atsidarys
slaptas tablo.

2-2

— rasite: 2 Health, Cells, BEG10K.

Kambaryje su dideliu Zaliu atvaizdu Saukite
i kairiajame kampe esanCias statines. Kai

sprogimas igriaus dali sienos, rasite peréjima

i slaptaviete.

Reactor

1-1 — rasite: Adrenaline, 2 Armor Shards.
Pagrindiniame pastate raskite duris,
parodytas paveiksle. Tiesiai uZz dury turite
pamatyti slapto tablo kontiirus Saukite 1l
ir jis atsidarys.

Cooling Facility

1-3 — rasite: Adrenaline, 2 Health, 2 Bullets,
Grenades

Kai rampos apacioje atsidarys grindys, eikite
per vandenj iki pirmojo posikio. Kaireje
pastebésite kopécias. Islipkite i§ vandens ir
nusileiskite i slaptaviete.

2-3 — rasite: Mega-Health.

Vandeniu nusigausite iki kambario su dviem
i$ vandens iki virSuje esancios platformos
kylantiais liftais. Po 3ia platforma yra dar
viena platforma su slaptaviete. Jon pateksite
nuSoke nuo vir§utinés platformos istrizai
Zemyn.

3-3 — rasite: Mega-Health.

Kambaryje su giganti¥ku stimokliu, kuri
ijungsite paspaude jungikli Nr.1, ant sienos
pastebesite tamsia déme. Si sienos dalis
susprogs, kai virdutiniame kambaryje
paspausite jungikli Nr.2.

Speciali bonuziné paslaptis. Dopefisho pa-
tarimas.

Jei norite rasti velykinj kiauinj (Easter egg),
jums reikés uzbaigti $ig misijg ir sunaikinti

reaktoriy. Taciau prie§ eidami prie Big Gun,”

sugrizkite | Cooling Facility ir eikite, kol
pamatysite po atviru dangum esancius
baseinus. Nerkite | L formos baseina,
parodytq paveiksle. Plaukite | atsivérusia
nauja vieta ir susprogdinkite jskilusi vamzdi.

Toxic Waste Dump

1-2 — rasite: Ebviro Suit, 4 Armor Shards,
Cells.

Suraskite ilga tilta, parodyta paveiksle.
NusSokite | griovi apacioje ir eikite juo iki
slaptavielés.

2-2 rasite: 3 Armor Shards, Adrenaline,
Invulnerability.

Raskite aklaviete su Enviro Suit. Panaudokite
ji. nerkite | uZterSta vandeni ir plaukite |
Zemiau esantj baseina.

Pumping Station #1

1-3 — rasite: Adrenaline.

Lygio pradZioje pakilkite pirmuoju liftu ir
rasite mirganéia lempute (Zibinta). Saukite i
ja.

2-3 — rasite: 2 Bullets, Adrenaline, BFG10K,

nusokite
cia

saukite | Sia
lempute

susprogdinki
8 vamzdj

Saukite | §
vamazdj




S QUAKE zona

panel

2 Health, Accsess to Secret #3.

Tame paCiame kambaryje pastebésite Hangar

iskilusi vamzdi. Saukite { iskilima, uzlipkite |p o Zengdami pro duris pasukite de§inén ir
ant déziy ir iSokite | atsiradusi praéjima.

Eikite vamzdZiu iki slaptavietes.

pazvelkite Zemyn. Pamatysite ant igsiki§imo
padéta Adrenaline.

3-3 — rasite: Quad Damage. Research Lab
13éje i vamzdZio, i kurj iéjote paslaptyje
Nr.2, atsidursite lauke, kur pamatysite
groteliy. Kai | jas i$3ausite, netoliese

1-1 — rasite: Quad Damage, Slugs.
Eikite prie pakelto tilto ir kairéje rasite du

mygtukus, iki kuriu reikia nu$okti. DeSinéje
atsidarys tablo.

Pump Station #2

1-4 — rasite: Body Armor

Salia dury, kurias atidaréte mélynu raktu,
Saukite | sieng. Atsivers slaptas tablo.

ikalinti desantininkai. Vieno narvo strypas
iskiles. Saukite i ji.

_1n7m zenm

“nusigaukitet
9 lot Bonusiné slaptavieté

Rasite: A weird message.

Jei norite rasti Velykinj kiau$ini, jums teks i$n-

aikinti visus Siame lygyje esancius desan-

2-4 — rasite: Adrenaline.

Netoli nuo dury, kurias atidaréte mélynu

tininkus. Tada grizkite i lygio pradZia ir ant
- stiklo pastebésite atsiradusi uzrasa "kill Me".
raktu, nudokite nuo praéjimo Zemyn. Cia
raite daugybe naudingy dalyky bei kelig |
pkite ant issikiS§imo

SudauZe stikla ir jéje | slaplaviete, pamatysite
keista (mislinga) uZrasa, parodyta paveiksle.

kito slaptaviete.
kairéje ir eikite juo iki Adrenaline. hmer Hangar

_matote Sig 5 .
deme? 1-5 — rasite: Adrenaline

3-4 — Invulnerability.
Jjunkite siurblj ir Saukite i statines. NuSoke
i tuneli apacioje ant sienos pastebésite dury

Pacioje lygio pradzioje pamatysite kibirk3¢iuo-
janti. Saukite i ji.

kontirus. Saukite i juoss ir rasite slaptaviete. 2-5 — rasite: Quad Damage
Kai prieisite screenshot'e parodyta kambarij,

plaukite

g 4-4 — rasite: Quad Damage. ulipkite rampa ir Saukite i dézes kairéje.
Lygio pabaigoje Jiisy kelia pastos uZterstas

vanduo. I§ kambario deSinéje paimkite 3-5 — rasite: Body Armor, 2 Health.
Enviro Suit ir nerkite i vandeni.

Misija 8
Outer Hangar

1-3 — rasite: Adrenaline.

Kai judan¢iais blokais nusigausite per vandeni,
paspauskite jungiklj, aktyvuojanti liftus. Taciau
dabar dar neikite prie lifty, o plaukite i sléptuve,
esancia po jungikliu.

Liftu nusileiskite Zemiau tos vietos, kur A5 — yagites Rirendiing.

pradéjote §i lygi. Kampe pastebésite vamzdi. |p;q5:1iame kambaryje, esan¢iame po durimis

Persoke ji rasite slapta nia. i Hangar, nerkite po vandeniu ir, nuplauke i

pusiasalio pradZia, surasite sléptuve.
2-3 — rasite: Combat Armor, 2 Stimpacks,

Shells, Cells.

Misijos pradZioje, prie pagrindinio angaro,
Sokite | vamdeni. Kampe yra Sulinys, bet
jeigu bandysite juo leis jus sukapos
jungsite Sove

5-5 — rasite: Body Armor.

Prie pat iSéjimo suraskite kiek itartinai atro-
dantia sienos dalj. Saukite | ja, ir atsidarys
slaptas tablo.

ventiliatorius. Ventiliatoriy

po vandeniu j raudona saugikli. Tada |Launech Command

Plankdtesulinhy i sleptuves, 1-2 — rasite: BFG10K, Cells, Rockets, Large
Health, Bullets.

Sita slaptavieté skirta tiems, kas moka Sokinéti
raketomis. Raskite paveiksle pavaizduota gen-
eratoriu (pacioje lygio pradZzioje). Pasinaudoje

3-3 — rasite: Access to the Comm Satellite.
I§ slaptavietés Nr.2 eikite pro duris ir
pasukite uz kampo. [Zenkite i mélyng

teleporteri. trocket launcher uzsokite ant platformos ir
. apibége ja rasite slaplaviete.

Comm $Satellite

1-2 — rasite: Adrenaline.

2-2 — rasite: Grenades, Sheels, Cells, Slugs,
Cia bus tikrai nelengva. Raskite vieta, Bullets.

parodyta paveiksle. Jei norite paimti ta
Adrenaline, teks nuSokti ant balkiu apacioje,
jais nusigauti iki reikiamos vietos, o tada

Prie i$éjimo i§ lygio pazvelge kairén pastebésite
jskilusi stikla. Saukite i ji ir nerkite i uZ jo
esanti baseina.

Badlands

14 —sasileindrendline: 6-6 — rasite: 2 Health, Rockets.
Kai sunaikinsite Disk, eikite prie antrojo

sugrizti tuo pat keliu.

Suraskite monitoriu (kmpiuterio ekrana) Salia

transporterio, vedanio atgal i Outer lifto, vedancio prie virSutinio i¢jimo i Upper

Palace. Sove i ji rasite sléptuve.
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QUAKE2 (ir QUAKE) gali Zaisti gyvi
7aidéjai vieni pries Kitus. Pavieniai asmenys
arba komandai prie$ komanda. Tai vadinasi
deathmachu. Tai néra pirmas Zaidimas, su-
teikiantis Zmonéms galimybe varZytis, taciau
tai pirmas Zaidimas, kuri paprasta Zaisti per
“Internetq".

Pasitenkinimo, kuri galima patirti Zais-
dami prie§ gyvus Zmones, neatstoja (ir dar,
matyt, ilgai neatstos) joks kompiuteris. Prie$
kompiuterj Zaisti idomu tik i§ pradziy —
véliau jus greiciausiai pradésite izvelgti prie-
3y elgesio deésningumus, netikétumy vis
maZés. Galu gale vis daZniau aplanys ikyri
mintelé, jog “kompiuteriui nei $ilta, nei Sal-
ta", ar jis laimi, ar pralaimi (daZniausiai —
pralaimi)...

Zaisdamas prie§ gyva oponenta Zinosite,
kad kitame laido gale sédi toks pat kaip ir
jiis, kuris TIKRAI stengiasi. Ir jam toli grazu
ne tas pat, nusovéte ji ar ne.

QUAKE ar QUAKE II deathmacho Zavesi
sustiprina tai, jog jusu sugebéjimy (ir
pasiekimuy) beveik nevarzo technologija. Jus
varzo tik kiti Zmonés, kurie ZaidZia geriau
u7 jus. Geresnis Zaidéjas visada laimés pries
prastesni (Zinoma, jeigu Zaidimo salygos bus
vienodos), netgi jeigu skirtumas tarp ju
skirtingo lygio Zaidéjai, maZa vilties, kad
prastesniajam nors viena karta pavyks
nuSauti geresniji (retkarciais atsitiktinai tai
gali pavykti, ypa¢, jei vienu metu ZaidZia
daug Zmoniu). Nors tai skamba ir banaliai,
ta¢iau §iuo atveju teiginys “tobuléjimui riby
néra" tikrai galioja.

Nepaisant to, kokiu sugebéjimy igijote
dusindami pabaisas “solo" Zaidime, tai
nedaug jums pasitarnaus kovoje prie$ gyvus
prieSininkus. Pamatysite, kad prieSininkai
naudoja ginklus taip, kaip né nesapnavote,
ir ju Zaibiski refleksai privers i3 naujo iver-
tinti didZiuma to, kq i¥mokote kovoje prie§
Strogg'us. Gyvi Zaidéjai ZaidZia nepalyginti
geriau, jie grei¢iau juda, yra protingesni,
elgiasi visi¥kai netikétai, iSnyra i
ten, i§ kur maZiausiai tikéjotés.
Tuomet nuobodulys negresia —
niekada nepasikartos ta pati
situacija. Nuzudyti (nufraginti) gyva
priedininkaq kur kas jdomiau nei
pabaisa (pagaliau, juk pabaisai — tas
pat), na, o pats tapes auka, galesite tyliai
keiksnoti engéja, Zinodamas, kad jis —
Zmogus, o ne beveidis kompiuterio
kirinys. Ir bandyti atsigriebti. Galbut
jums tai taip patiks, kad atsikvoSesite
tik Svintant rytui. Arba praleisite
"deathmachindami" valandy valandas,

o visa kita — palauks...

Ko reikia norint Zaisti
QUAKE?2 “Internete" ?

1. Windows'95, NT arba Linux sistemos.

2. 16 MB (rekomenduojama daugiau nei
24 MB) RAM atminties. Pentium 90 MHz
(rekomenduojama greitesnio nei 120 MHz)

3. Visos QUAKE?2 versi-
jos.

4. Modemo ir (arba)

“Interneto” jungties.
Rekomenduojama
28.8k (arba grei-
tesnis) mode-

mas.

5. Naujausios QUAKE2 versijos (tai
tik keliy faily rinkinys, tai néra visa versija).
Naujausia versija yra 3.14. Ja galite rasti:
http://www.inet.lt/quake/failai2.htm
puslapyje (bitinai turite turéti visa QUAKE2

versija)
Ka daryti:

1. I3archyvuokite 3.14 versijos
archyva | savo/QUAKE?2 direktorija.

2. Prisijunkite prie “Interneto”.

3. Paleiskite QUAKE2.

4. Paspauskite * ~ " klavisq ir paradykite
(surinkite CONNECT
QUAKE.INET.LT. Paspauskite “Enter”
klavisa.

komanda)

Po kokiuy 5—20 sekundZiu atsidursite
serveryje quake.inet.lt. Kiekviena judanti
figira, kurig pamatysite, — tai gyvas
7aidéjas. Galite Saudyli. Nudoves Zaideja
gausite viena taska (frag'a). Zaidimo
pabaigoje laimi tas, kuris surenka daugiausia
fragu. Jei jus nudaus — “prisikelsite”
paspaude “spacebar” klavisa. Rezullatg
suzinosite paspaude “F1" klavisa.

Jeigu norite ka nors pasakyti —
paspauskite “T" klavisa ir
rasykite.

Cia apraSytas
paprasciausias bi-
das prisijungti prie
konkretaus
verio. QUAKE? ser-

veriy pasaulyje yra

ser-

tikstan¢iai. Taciau

jeigu jus neturite labai

geros "Interneto” jung-
ties, kokybiskai Zaisti gale-
site tik Lietuvoje esanéiuo-
se serveriuose (tokiy yra
keli). Naujausia Quake2

versija yra stabili ir puikiai priderinta
7aidimui “Internete”. Dauguma Zaidéju,
kuriy sistemos atitinka keliamus reikala-
vimus, neturés didesniy problemu. Tagiau
kitiems ju gali kilti. Papasakosime apie
kelias daZniausiai sutinkamas bédas ir
badus, kaip jas iSspresti. Tai sudarys 80%
galimu problemy.

UAKE 2

scratchy

Taigi, jau
praéjote vi-
sus QUAKE2

(ar QUAKE)
aukstus, vienas
jveikéte pabai-

sas. Galbut tai
padaréte du ar net
tris kartus, kiekvieng
kartg — vis
sudétingesniame
lygyje. O galbut jums
nusibodo ir zaidima
numetéte $alin? Kas
toliau? Su Siuo.,
zaidimu baigta? Ne.
Jus dar nieko
nematéte. Zaidimas
tik prasideda...



1. Signalas nuo jisy kompiuterio iki
serverio ir atgal neturéty keliauti ilgiau nei
0,25 sekundés, Zaidéjai tai vadina “pingu’.
"Pingas" skai¢iuojamas tikstantosiomis
sekundés dalimis, tad 0.30 sekundés “pin-
gas" yra 300. Savo “pingg" galite suZinoti
paspaude klavisq F1. Jeigu jasy “pingas”
blogesnis nei 300, zaidimo salygos bus pras-
Los. Tai reiSkia, kad kitas Zaidéjas pamatys

“Intern

jus daug grei¢iau nei jus ji, — vadinasi,
galimybés jums iSgyventi mazés didéjant
skirtumui tarp jasu “pingy". Lietuvoje Zai-
dziantiy per modema “pingas" daZniausiai
buna 120—250. Paprastai didelio signaly

velavimo prieZastis buna viena

— prastas
jusu “Interneto” paslaugu tiekimas.

2. Signalai, einantys nuo jusy kompiu-
terio iki serverio ir atgal, neturéty pakeliui
pasiklysti ir dingti. Jeigu taip atsitiks, jis
“uzSalsile”, vaizdas kompiuterio ekrane
sustings. Kairiajame displéjaus kamputyje
pasirodys iSjungto elektros ki¥tuko
paveikslélis. Galbut pamalysite prane§imy
apie kokias nors klaidas. Tai labai blogai.
Dazniausia to priezastis gali biiti blogas
"Interneto” paslaugy tiekimas arba trukd#iai
telefono linijoje. Kita, kiek paprastesné $io
reiskinio atmaina — tai "Sokinéjantis”
“pingas" (pavyzdZiui, akimirksniu
perdokantis nuo 200 iki 999). To prieZastis
greic¢iausiai gali buti perkrautos jisy
“Interneto” linijos. Ta¢iau atminkite, kad
signalai gali maZdaug karta per valanda
trumpam dingti ir esant geram rysiui. Kol
naudojameés tokiomis “kokybiskomis”
telefono linijomis, tai, deja,
neidvengiama.

3. Zaidimo kadry greitis ir
ekrano  skiriamoji geba
(rezoliucija) priklauso nuo jisy
kompiuterio ir grafikos greitintuvo
pajégumu. Jeigu kadry skaic¢ius per
sekunde bus maZas, vaizdas jisy
displéjuje Sokinés, ir jums bus
sunku pataikyti i taikini. Jeigu
skiriamoji geba bus prasta, jums
bus sunku jziuréti smulkias
detales, galbit suletés reakcija, Si
problema néra susijusi su
Zaidimu "Internete”, ta¢iau

Zinokite, kad kadry greitis

zaidziant “Internete” bus daug maZesnis
nei ZaidZiant “solo". PaprasCiausial §ig
problema galima i3spresti jsigijus 3D
(trimatés erdvés) greitintuva. Geras grei-
tintuvas kainuoja apie 1000 lity, tad lai néra
visiems prieinamas variantas. Taciau zaidimo
kokybé taip pasikeis, kad jiis vargu ar
patikésite, kad ZaidZiate ta pati Zaidima.
QUAKE?2 su 3D greitintuvu palaiko 16 bity

e e”

spalvu palete, spalvota apSvie-
tima, iSlygina ir parySkina vaizdo "kvad-
ratelius", padidina kadry skai€iy ir t. t. Ge-
riausias $iuo metu greitintuvas yra gami-
ramas firmos 3Dfx ¢ipo Voodoo2 pagrindu,
laciau nepamirskite, kad tam reikalingas ir
greitas kompiuteris
R S TS T T
QUAKE iSleistas 1996-uju pabaigoje,
ta¢iau ji kiekvieng akimirkq vis dar ZaidZia
(ir matyt, dar ilgai Zais) tukstanciai Zaideéju.
Beveik dvejus metus Zaisti viena Zaidima?
O kodel gi ne — jeigu jis neatsibodo! Ar i
tiesu? Ka gi, $io straipsnio autorius yra
praleides Simtus valandy tuose paliuose
QUAKEI1 Zemélapiuose. Atsakymas vienas:
kol kas dar neatsibodo. Kaip tai imanoma?
Kadangi rinkoje dar neatsirado geresnio $io
zanro Zaidimo nei QUAKE! (jau nekalbant
apie QUAKE2). Beje, kai pasirodé QUAKEI,
kelios firmos pasigyré labai greit i¥leisiancios
savo Zaidimus, kurie populiarumu nurungs
QUAKEL!. Taciau praéjo jau pusantry mety
(kompiuteriy industrijoje tai labai ilgas tar-
pas!), o mes vis dar laukiame tokio Sedevro,
Tiesa, vienas toks Zaidimas pasirodé, bet
tai QUAKE2 — tos pacios firmos "id
Software” produktas. Ir pirmasis,
kuris populiarumu pralenks
QUAKE2, matyt bus QUA-
KE3... Nuostabu, kad fir-

moje "id Software" dirba

tiktai 13 Zmoniu, o ji ileidZia
geresnius (ir grei¢iau) zaidimus
nei kili nesuskai¢iojami jos
konkurentai, turintys daug
daugiau darbuotoju.

Firma "id Software" ir
jos Zaidimus DOOM,
QUAKE ir QUAKE?2
7aidZia Simtai tuks-

tanciu Zaidéjy, jiems
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paskirta tukstanciai “Interneto” svetainiu,

butent $iy zaidimuy pagrindu jsisteige
tikstanciai "Interneto” bendruomeniy. Mé-
géjal programuotojai sukireé §imtus Zaidimy
versiju, o kelios tapo gal net populiaresnés
nei origialusis deathmachas. Viena i§ tokiu
versiju — tai Capture The Flag ("UZgrobk
veliava"”), komandiné QUAKE2 versija.
Lietuvoje yra susibiirusios kelios komandos
(vadinamos “klanais"), kurios kovoja viena
pries kita, ir kelios — pries kity Zaliy klanus.

Bet apie tai véliau.

ISsamiau apie tai kaip Zaisti QUAKE ir
QUAKE2
apsilanke svetainéje http://www.inet.lt/

“Internete", galite suZinoti

quake.

Pasaulyje vyksta keli QUAKE
Cempionatai, taciau Lietuvos Zaidéjai
dél to, kad labai smarkiai véluoja
signalai, paprastai negali juose
dalyvauti. Taciau vienos Salies
komanda gali iskviesti kifos Salies
komanda j tarptautinj klany maca. Tai
labai paplites kovos budas.

Siy mety balandzio 3 d. jvyko
Lietuvos ir Svedijos komandy macas.
Lietuvos SAINT QUAD CHURCH
klanas iskvieté j dvikova Svedijos
DEATH SQUAD klana. Buvo Zaidzia-
ma dviejuose Zemélapiuose po 30 mi-
nuciy QUAKE2 CTF (Capture The
Flag) modifikacija. CTF — tai
komandinis Zaidimas. Jo taisyklés
labai paprastos — kiekvienos koman-
dos bazéje stovi po véliava, kuria
priesininko komanda turi pagrobti ir
Ja paliesti savo véliava. Uz tai koman-
da gauna vieng taska. Uz nusauta
priesininkg tasky ne Sék-
mingai Zaidziancios komandos Zai-
déjai paprastai pasiskirsto vaidme-
nimis, daug bendrauja. Sékme lemia
suderinti komandos nariy veiksmai.

Kiekvienoje komandoje zaidé po 6
Zaidéjus, taip pat maca stebéjo po 1
atsarginj zaidéja. Jie visq laika buvo
pasirenge stoti j kova, jei kuriam nors
Zaidéjui nutrikty rySys. Taip ir
atsitiko.

Abu macus rezultatais 8:0, 8:0 lai-
méjo Lietuvos komanda. Pergalé
nebuvo lengva, taciau Lietuvos ko-

da Zaidé giau. Jei turite
QUAKE 2 CTF, adresu ftp.'//ﬁp,inet,]f/
pub/games/quake2_demos/
clanmatch/ galite surasti dvikovos
jrasus.

UZ Lietuvos komanda Zaidé
Kanape, gemm, Rain, scratchy, TICAL,
YourSexyMother, Zzz.

Specialiai KIBERZONAI — scralchy.



, Techniniai reikalavimai
486, 8 Mb RAM, Cm,D-ROM, VGA
Stai dar vi idimas, kuri galima
Zaisti neturint naujausio kompiuterio. Jo
alternatyviniame

Pagrindinis Zaidimo h
Benas — labai kietas vaikin
statyma. Benas
qu gamyklelés
odina |

ginti g
turi rasti dingu

ATTLEBUGS
Dynamix

Techniniai reikalavimai: I
386,2 Mb RAl, VIiA J

Kompanijos “Dynamix", ko gero, nereikia
pristatinéti, o BATTLE BUGS, regis buvo pirmasis
3ios kompanijos sukurtas strateginis Zaidimas: Jau
vien dél savo originalumo $is Zaidimas vertas
démesio. Cia jis vadovaujate jvairiausiy vabzdZiu
kariuomenei. O kovojate dél paciu netikégiausiy
strateginiy objekty, pavyzdZiui, gabalelio picos,
pyragaicio ar deros gabalélio. Be to, visi musiai
vyksta realiame laike. Tai gali kam nors nepatikti,
bet neskubékite raukli nosies — jiis turite taimerj,
kuriuo bet kada galite sustabdyti Zaidima. Tai
leis ramiai apgalvoti kiekviena éjima. Greiciausiai
dar né karto nesate susiddires su tokia keista
kariuomene: pavayzdZiui, blusa labai toli Sokinéja,
taiau yra silpna kovotoja, vabalui raganosiui
artimoje kovoje néra lygiu, taciau jei reikia kur
nors greitai iauti, juo pasikliauti Li
Visi vabalai turi savo prana§umy ir trikumu.
Musés ir uodai sudaro oro pajégas, skruzdes
puikds péstininkai, Ziogai ir blusos —
nepamainomi Zvalgai... Vien tik studijuodami savo
kariuomenés galimybes praleisite nemaZai
linksmy minuéiy, valandy, o gal net ir dienu.
Cia tikrai puiki grafika, labai ry8kios spalvos ir
begalé jvairiausiu smulkmenu. Kai pasirenkate

dime yra ark
diniy
T

» Zaidimo
cikia
galva pasukli, bel pas

kuri nors vabala, jis atiduoda jums pagarba (beje,
galima vienu metu pasirinkti kelis skirtingus
vabalus ir visai grupei skirti tq pacia uzduoti).
Kai paspaudZiate Kairi pelés klaviSa ir kursoriumi
judate per ekrana, atsiranda stadiakampis. Visi i
. ji pateke vabalai atiduos jums pagarba. Tai rodo,
Kompanijai * a g s . kad jie pasirenge vykdyti jsakymus. Galite
Arts" toks perso : e ' c pasirinkti bet kuri vabala ir duoti jam uzduoti.
kaip Ben - . N iy Jei ta uZduotis jvykdoma, visa grupé negaisdama
puls veikti. Beje, kai kuriuos musius tik taip
- galima laiméti, BATTLE BUGS valdymas itin
kity heroju (Bc ;i i .
| " patogus.Visa Zaidimg galima valdyti pele.
Threadbare'o (LOOM), - i i Vienintelis trikumas — jei pesasi daugiau nei
Threepwoodo (MONKEY ISLAND) ar 7 E 5 du vabalai, o taip atsitinka daZnai, tenka kelis
Bernull' AY OF THE 4 5 ; i kartus spausti kursoriumi tq paia vieta, kol
iis vi pagaliau iSsikviesite reikiamq vabala. Zinoma, jei
kovos metu vaizdas Siek tiek padidéty, blogiau
nebiity. Na, gal ir sunku patiketi, kad visi iki
vieno: kraustytusi i§ proto dél BATTLE BUGS,
v tadiau negalima nesutikti, jog idéja iSties puikila
a — ”Plhl\d “Lucas Arts": susidaro - Y v daZnai, tenka kelis kartus spausti kursoriumi ta
dite ne prie kompiuterio, o L 4 pacia vieta, kol pagaliau iSsikvie:
nj filmg. Be to, anima

labai n

isimtinis atvejis

raumenimis ir tvirtumu.
Benas
protin rus herojus. Zaidimo
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ttp://www.CoolZone.It

Chat — Online pokalbis

B3 Message— Zinuté

[ File Transfer — faily siuntimas
@ URL— Internet adresas

ICQ yra dar viena
puiki funkcija — naujy
drauguy paieSka per
“Interneta"! Galima
ieSkoti
elektroninio pasto

pagal

adresq, varda, pavarde

2 ﬁpﬁgbnm" ~ arba pravarde (Nick‘a)

H ICA Global Directory Search Engine

CEmal | petais | ica# |

Enter the user's valid E-mail address:

[ SeachUsersByEmal

Kas yvra ICQ?

Lapkri¢io 15d, 1996-ais metais bendra Amerikos ir Izraelio
kompanija "Mirabilis" (http://www.mirabilis.com/) iSleido nauja
programa, skirtg bendrauti per "Intreneta” — ICQ. Specialistai, iSkart
pavadino §ig programa revoliucine. Si programa suteikia Jums
galimybe bendrauti su visu pasauliu realiame laike (On-line), keistis
Zinutémis, siysti failus ir URL'us ir netgi Zaisti. Programa veikia vizualiu
réZimu ir uZima nedaug operatyvinés atminties. Jei dirbsite su kitomis
programomis, ICQ paskelbs, kas i§ Jisy draugy Siuo metu yra On-
line, ar atéjo nauju laisky i jusy elektroninj pasta ir t.t.

ol New Beari:h’

EMal |

bei ICQ numerj. Bet

jeigu su ICQ paieSka taip ir neradote savo

Emal | Detsls ICO# ]
Enisithe Lser's Vaﬁd,jm Nu‘nber
- [Universal Intemet Number]

- Search By ICO Number [UIN)

HICQ Global Directory Search Engine

= |
New Se’amh' |
. - .

st !

| wizardMode | |

\Wizard Mode i -

- ] Search l

New Seéithl i

‘wizard Mode !

draugo, yra daugybé kity blidu tai padaryti. "Internete” aptiksite daugybe ICQ vartatoju
saradu. Vienas i3 ju yra adresy: http://www.coolzone.lt/icq/. Siame sarase jau jrasyta apie
200 Lietuvos ICQ vartoty ir kiekviena diena jis papildomas.

Taigi, jei dar neturite ICQ), jo instaliacinj failg galite gauti adresu:
http://www.coolzone.lt/pub/Internet/Chat/ICQ/icq98a.exe.




Keli jaunuoliai susibtre sukare
CoolZone puslapj, skirta ju - : ‘ .
bendraamZiams ir jauniesiems “Interneto” vartotojams. Cia Jiis rasite pacios ivairiausios
informacijos — kiekvienas grupés narys tvarko vieng ar Kitq, jam patinkanti, skyrelj. Neseniai
CoolZoone atidaré¢ QUAKE2 Loki's Minions server]. Jo adresas: quake.coolzone.lt. Nepraleiskite
Progos patirti nepakartojama malonuma ir nauju jsptdziy Zaisdami QUAKE 2 per “Interneta’’.
Jus bisite visada laukiami miusy puslapyje.

REPORTFAZALI | — reportaZai is jvairiausiy renginiy,
Vi RT[‘A‘L‘ r; f-A.s ;‘;Lm‘ — virtualUs Zaidimai bei virtualaus pasaulio tyrinéjimai,
: — didZiausias Lietuvoje ICQ vartuotoju sarasas,

— naujausi kompiuteriniai Zaidimai ir ju apzvalga,

— Zaidimy kodai,

— Zaidimai “Internete”,
— naujausiy vaidybiniy ir animaciniy filmy apivalga,
— informacija apie grupes ir atlikejus,

— puslapis mistikos meégéjams,

— Cia galite gauti Zaidimy demoversiju, programuy, video ir audio klipy,

— puslapis auto ir moto technikos mégéjams,

— informacija apie paskutinius kompiuterinius stebuklus,

— informacija apie jvairiausias programas Jusy kompiuteriui,
— paskaitykite apie savo numylétinius, ‘

— informacija apie mokymo istaigas ir programas,

— mados ir jaunimo stiliaus puslapiai,

. MUSULINKAT |

APIE M{ 3 § — Informacija apie CoolZone puslapiy kiiréjus,

— misy megstamiausi “Interneto” puslapiai,

APIE PUSLAP] | — informacija apie CoolZone paaugliy pasaulj,

- informacijq apieydyainimnkat T. Augulj,
— didZiausias Lietuvoje Zaidimy Zurnalas,

— Cia Jus galite pareiksti savo ir paskaityti kity nuomones,. .

Nuo geguzés, Zurnalas KIBERZONA kiek\}iéno ménesio pabaigoie‘ “Internete” rengs

loterija, kurioje bus galima laiméti originalaus Zaidimo CD! Dal

pasirodys taisykleés.

Aplankykite mus “Internete”
http://www.5ci.lt



VideoLogic

Hit, wwuw. VideoLogic.comn
GrafixStar4 /0 .

Nebrangus, didelio nasSumo
64 bityvideo akseleratorius.

'sérso'pcoogsprlus:ﬁss i
‘Maesfro-1su AC'97 codec,

Grafinis procesorius : S3 Trio 64/V2. & e liciia: 1024768 loks chitelg 1.
RAMDAC: 135 Mhz, 24 bitai. B e B

Atmintis: 1arba 2 MB, 35ns, 66Mhz EDO.
Maks. rezoliucija: 1600*1200 (2MB).

Maks. Vert. atnaujinimo daznis: 120 Hz.
Draiveriai: Windows 3.1/95/NT 4.0 GrafixMax.
Garantija: 5 metai.

Kaina: 150 LT (1 MB) / 185 LT (2 MB).

Firma GPX, tel. 8-22-751719, 759491, 8-

1

‘ G 00 G GRS ey i s Coptia BING _ bnfdr S0 tpocaiss S o

DISKANAZPDDIS “Kiberpasaulyje™

(Sudaré Ricardas Sokaitis i$ Varénos)

o
Sei, /

o e
797 & > < e |
Apocalypee 30x  Apocalypse 50 Apecalipss Ik Apocafipss 5D Apsesbpe 50 Apocalypse S0 Sonis  Apacalypse :10;

1. Pirmoji pasaulyje ESM, sukurta 1946 m. 14 Zaidimas, kurio pagrindinis herojus yra
2. Trimatis 3D Saudymo Zaidimas, * . Blade'as.
3. Elektroniné lentelé. * 15, Urbaikite 7aidimo pavadinimg "MAX..."
4. Klavidas naudojamas paleisti programa. * 16. Vienas Zaidimo OUTCAST heroju.
5. Viena Zymiausiy firmy gaminanti jvairig tipu  ~ 17 Zaidimas, kurio pagrindiniai herojai yra
L . [KIBERZONOJE Nr.2 spausdinto
6. Kompanijos “Monolith” sukurtas Zaidimas. ORI %
7. Firma gaminanti procesorius PENTIUM. kryZiazodzio atsakymai:
8. Klavifas suteikiantis galimybe greitai 1.A(:TMSAIO\LQIS\HNT%:1:D0 z,RorchﬁbER

- 195) o % HAEX | AZERINIS, 6. SCVE @ 5
pelehtl e findow. o) efteie s ; ?zi‘;_\sull\lg ; “r?;u »bE; 10. %LETE:{STAS‘
9. Teksto redaktorius grafineje aplinkoje 11, SENSORINIS, 12, SONIC, 13. COMMAND, 14,

, 16. ROM, 17

Windows. RAM, 15, MANA
10. Peleés angli¥kas pavadinimas. AS, 19. SIGMANTA, 20. ADATINIS,
11. Archyvavimo programa. CESS, 23. SPEED, 24 Dc]):om
2 M i ey L TERABAITAS, 27. SKENERIS,
12. & Iygtu_ka@, skirtas jjungti ir i§jungti PC 30, MDK. 31, KEEPER.
e AITIS, 34, STARKUS,

GC
32. ROBERTSAS, 33. STA

13. Uzbaikite “Sega mega..." . 35. SMOLINSKAS, 36. SPACE, 37. ESC, 38,

‘ CYBERNET, 39, TERMINIS, 40. STEBULE
Norintys laiméti priza kartu su konkurso juostele atsiuncia mums atsakymus j klausimus. Burty - Kadangi kryZiaZodj teisingai iSsprendé lik du ska-|
keliu isrinksime 4 nugalétojus, kurie gaus CD su Zaidimais, skirlais “Sony ¥ i futeriui. litytojai (Domas Girininkas 1§ MaZeikiy ir Martynas

Bambalas i§ Mazeikiy), jie gaus po 3 CD su Zaidimais,
itais "Sony PlayStation" kompiuteriui. Taip pat prizg
kryZiazodzio autorius Vytautas Zibikas i$

KruziaZodzio autorius taip pat gaus aidimg, skirta “Sony PlayStation” kompiuteriui.
zus jsteigé UAB “Pas brolius’.

T G
Bosted

KIBERZONA 2/98




Kiberzonai rupi

1. Vardas, p.

3. Kiek Jums mety?.

4. Kaklu kompiuteriu zaidziate {apie PC

VEs pr.

ite )

“TAUPA”

|
|
|
|
|
|
S
|
I
|
|
1

0
=1
|

| 5. Kokius 2
|dyk1‘te e )

(nuro-

6. Keli patys

7. Koks Zaidil Jums

8. Kokie Zurnale spausdinti straipsniai labiau-
sial patiko?

9. Kokie k

10. Kokio zaidimo p. te?,
1L Aple kq t finoti d.

- v Lo

12. Ko tikités i§ elektroninio Zurnalo

e - 5 L
uucp plglausme{ pastamsam inklui

dentams ir moki
be stojamojo mokeséio

I AIVA SISTEMA

Sermuksniy g. 6a, Vilnius 2600
tel.: (22) 62 38 89, 22 79 05

13. Nuo kada 7 Kib

14. Apie kokius

daugiau (kompiurteriniai  furnalal,

15. Ar norétuméte ismokti dirbti kompiuter-

" 16. Kokiy Zaidimy kody niekur nerandates......... |

prenumer;

BUDAPESTAS - kaokuva
0514, 0606, 062 ')704 0718, 0725,
08.01, 0808 ,

Kaunas tel.: 207205, 209691;
Vilnius tel.: 611800, 630783;
Kiaipéda tel.: 213333, 295409;
Panevéiys tel.: 424363;
Siauliai tel. 433895,




X

.~ "CYBERNET"

" KIEKVIENA SESTADIEN]

" KARTOJIMAS ANTRADIENIAIS




