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Po roku ciezkiej pracy i nauki wszyscy
zastuzyliSmy na troche odpoczyniu.
Diateyo tak samo jak w zesziym roku

_przygotowalismy jeden numer naszego
magazynu na dwa miesigce wakacji.

Mamy nadgzieje, e spodoba siec wam
ZWiekszona na te okazje objetost i sporo
§ Interesujacych materiaiow. Nastepnego

numeru Neo Plus spodziewaicie sie
tradycyinie pod koniec sierpnia.

Kochani czytelnicy! Bawcie sie dobrze na

wakacjach i uwazajcie na siebie.

{ Zabierzcie ze soba Neo Plus | GameBoya tam.

gdzie jedziecie, a w wolnych chwilach

czytajcie Nas i grajcie na maksa - teraz jest

ha to najwiecej czasu.

Pamietajcie te2 o wystaniu prac na GigantoManie.

PlayStation 2 i wycieczka do Londynu ¢zekaja na najlepszych!

PS: Dziekujemy za pozdrowienia dia Brata
koncert debiutéw w Opolu i na tym pewni

kciuki!
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- Jego zespol Grejfrut zastuzenie wygrat
€ si¢ nie skonczy. Wsayscy trzymamy :

Druga czes$é megarelacji z Los Angeles,

- czyli olbrzymi przegiad najnowszych gier

konsolowych na wszystkie platformy. Oto, w
" & co bedziemy graé przez najblizszy rok.

najlepiej przed koncem lipca.
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Kolejna porcja Swiezego stuff’'u z Kraju
Kwitnacej Wisni. Mamy dwie pozycie na
PlayStation 2, trzy na Dreamcasta, Dwie na
PSX | jedng na Nintendo 64.
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n+ numer 23 wakacje 'Y2K

m d razu wyjasnijmy sobie pewna
rzecz. PS One specyfikacja NIE
bedzie odbiegat od PSX-a, ale znajdzie
sie w znacznie mfodszej i zgrabniejszej
obudowie. Czyli zmiana jedynie
kosmetyczna? Niezupetnie.
Poczatkowo rzeczywiscie tak to
wyglada. Specyfikacja techniczna
konsoli nie roini sie niczym od tej,
ktora szczyca sie obecne na rynku
modele P5X-a. Tak samo zreszta ma sie
sprawa z portami - PS One bedzie miat
po dwa wejscia na pady i dwa na karty
pamieci. Oczywiscie obstugiwane beda
akcesoria z PSX-a.

No ale co bardziej spostrzegawczy z

L » L ] L L L L] - ]

[ L ] L] [ ] &

was juz pewnie dostrzegli, ze na jednym ’

ze zdjecC na tej stronie widnieje sobie

maty, ciekfokrystaliczny monitorek. Nic

sig przed wami nie ukryje sokoty. |
rzeczywiscie - monitor dofaczany do
konsoli zostat przez iniynieréw z Sony
przewidziany. Bedzie to prawdziwie
oryginalny pomyst - majaca rozmiary
mniej wiecej 1/3 obecnego PSX-a oraz
dotaczany monitor, nowa konsola Sony
stanie sie superhandheldem.

Nie zostat jeszcze rozwiazany problem
dotyczacy zasilania. To znaczy zostat,
ale jest w dalszym ciagu takie same.

A to raczej wyklucza “przenosnosé PS
One”. Tak czy inaczej monitor bedzie
miaf przekatna 4 cale i w sprzedazy

HIED Don Dorpder Cnlenisn et e All
e R A e L R L
ST R R SR B Ll

powinien pojawic sie na wiosne 2001.
Kolejna ciekawostka ma by¢ to, ie
konsola bedzie wyposaiona w specjalny
kabel pozwalajacy podtaczy¢ cala
rodzine Playow (PSX, PSO i PS2) do
telefonow komorkowych, co ma
zaowocowac moiliwoscia $ciagania
sobie programow i informacji oraz
wymieniania si¢ nimi ze znajomymi.
Najbardziej zaskakujaca informacja jest
jednak taka, ie PS One, o ktérym do
niedawna nie styszat jeszcze nikt na
swiecie, do sprzedazy w Japonii trafi¢
ma juz 7-ego lipca 2001 (w cenie 15
000 jendw). Tego samego dnia w
Japonii premiere ma FFIX. | nie jest to
zbieg okolicznoéci. Od razu moina
kupic sobie i konsole (w zestawie razem
z Dualem) i gre. Sprytne.

Zaskakuje natomiast to, Ze dopiero na
dwa miesiace przed premiere
ktokolwiek dowiedziat sie o istnieniu
nowej konsoli. Czyni go to jednym z
najlepiej strzezonych sekretéw Sony.
Albo, jak kto woli, najbardziej
spontanicznym projektem...

Po pojawieniu sie PSO na rynku, Sony
zapowiada wstrzymanie produkdji
swoich starszych modeli - od konca
tego roku, nowe partie dostarczanych
do sklepow konsol beda skfadaty sie
tylko i wyltacznie z PS One’ow.

A w Europie jui po wakacjach...

; - - - ...-.
[ Sy = g ™ T
r fimiys A . i " i B |
P B Y P, - . = £ et e
oy . o e x e T G i s T i
e 3 o e Iy b e S e ¢ o ]
: g S el
f-car e AL ol o LR o d .

" 2 £ 3 A o = oo N u e g P
S / s o =18 - W = L ol
fro e ol d Lo NP - R e ARy 7 | ! i

e e i i e : .:' - o > o

£ s = - Ry L - ¥ wr

fr e R Jul- e I R
o S e s ¥ -
T S L ET LI A S = -
- = o e i o s 5

' . = 2Tl o " "
e I S s e i = , F g
e . i 5 =
. "'- . S - T oo

(GRHABNY, LADNY 1 POJEMNY, A A PEWND POTRZEBNY JAPO
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~przechowywanie danych na dysku, oraz

STCIE PRZEDSTALIC SWIATU SLUO.E NOUE DZIECHD - MAEA, ZGAABNA | SEHSDUNA HONSOLE, PS

Modul do telefonu
komoérkowego przenaczony
jest wylacznie na

8 japonski rynek...

Monitorek, ktory widzicie na
tym zdjeciu zostanie
wprowadzony do sprzedaiy w
Japonii dopiero na wiosne 2001
roku.

NCZYXOM - OTO TIARDY DYSH DO NOWEJ HONSOLI SONyl

* Niestety bowiem nie bedzie moina

* korzystac z niego w Stanach i Europie - w
* konsolach przeznaczonych na te regiony
* usunieto porty PCMCIA i zastapiono je

* elegancka wyrwa czekajaca na nosnik.

* Zrodta podaja, ze dysk bedzie dostepny

* w dwdch pojemnosciach: 10 GB i 40
malenka kopia konsoli, stawiany obok " GB. Sony nie potwierdza tej informaciji.
dysk idealnie harmonizuje z " A skoro jui przy europejskiej konsoli
»monolitem”. Urzadzenie podfaczane do * jeste$my to niestety czeka nas zfa
japonskich PS2 bedzie korzystatfo z wiadomosc. W informacji prasowej Sony
wejscia PCMCIA i bedzie pozwalalo na stwierdzifo, Ze europejska premiera
konsoli odbedzie si¢ “niediugo po”
bedzie oferowato moiliwoéci sieciowe  _ premierze amerykanskiej (16

takie jak CATV i DSL, a takie Ethernet.  _ paZdziernik), najprawdopodobniej

W gre wchodzic bedzie takie podiaczanie _ czeka wiec nas kilkumiesieczne

otrzymaja nowe urzadzenie do swoich
PlayStation 2. Nazwany jednoczesnie
najbardziej zgrabnym dodatkiem do
konsoli, dysk rzeczywiscie prezentuje sie
bardzo okazale. Wygladajac niemal jak

do konsoli kamer cyfrowych i . Opodinienie. Przy okazji okazato sie tez,
przechowywanie oraz, ewentualnie, . Ze Sony wprowadza zmiany do nowych
obrébka zdjed. » partii wypuszczanych teraz, drugich

Pomimo, ze w swoim oficjalnym « PS’0w. Ma to by¢ utrudnieniem dla
stanowisku Sony ogfosifo jedynie, ie « Piratow - juz pojawily sie bowiem chipy,
dysk bedzie miat duza pojemnos¢, oraz ze .« ktore, po zamontowaniu, pozwalaja
pojawi si¢ na zime, jui widac ze sprawa  « odczytywac pirackie kopie gier na

jest obiecujaca. Dla Japoriczykow. « PlayStation 2.
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GAMEBQY ADVANCE GPOZNIONY - DOLPHIN GPAZNIONY - A L NAGRODE NOWE PUDELHO DO N64

ak wszyscy, to wszyscy - Nintendo
postanowifo zrobic to samo co
inni chfopcy i zapowiedziato
przedstawienie nowego projektu swojej
konsoli. Na takie wiesci zatarlismy szybko
rece, liczac na ujrzenie mafej konsolki z
wyswietlaczem i o optywowych
ksztattach. A tymczasem okazafo sie, ie
Nintendo chce jeszcze nabic¢ kabze nie
robiac nic konkretnego z nowym
ksztattem. Ot62 najnowsza obudowa
konsoli ma temat przewodni - Pokemona.
LIhh. Pokemonowa obudowa stafa sie
faktem. Konsole pojawia sie na potkach
sklepowych 2 1-ego czerwca i beda
wycenione na 14 000 jenéw. Do Standéw
i Europy maja trafi¢ po wakacjach.
Wedfug doniesien Reutersa, firma Sharp Pokemon Nintendo 64
zajmujaca sie produkcia —_— '
ciektokrystalicznych wyswietlaczy do przenosnych « roku o fakcie, iz do marca zostang im dostarczone
konsolek Nintendo nowej generacji, nastepcy Pana « owe zestawy. No wiec jak do tej pory, nikt nic od
Kolorowego {mifosciwie panujacego, ale leciwego jui e Nintendo nie dostat. Jak twierdza irédta w samej

i

kréla pocketéw i1 pana handheldéw), o nazwie » Wielkiej Brytanii - developer’s kitow do Nintendo
GameBoy Advanced. Prawdopodobnie to wiasnie * nie ma absolutnie nikt na Ziemi. Jest to troche
ktopoty Sharpa sa gféwna przyczyna opéinienia * dziwne - na Game Developer’s Conference w Marcu
przez Nintendo daty premiery GBA w Japonii. * demonstrowana byfa pitka nozna firmy Retro, oprécz
Przypomnijmy, Ze wstepne zatoienia okreélaty * tego dochodzity doniesienia, ze nad grami pracuje
moment premiery na sierpien tego roku, ale w tej * tez Rare...

chwili mowi sie raczej o listopadzie/grudniu. Sharp  * Podobno cata dotychczasowa praca opiera sie na
przysposabia sie podobno do otwarcia drugiej linii ® emulatorach i PeCetach. Hmm. Nie zapowiada sie,
produkcyjnej w swoim zakfadzie Mia w zachodniej ® aby Dolphin (ktoérego nazwa moie sie jeszcze

Japonii. * Zzmieni¢) miata zaistnie¢ na rynku jui niebawem.
Europa i Stany majq spodziewac sie premiery GBA  ° Chyba, ie chca mie¢ premiere bez zadnych tytufow.
pomiedzy styczniem i marcem 2001, " To dopiero bytaby gratka dla nabywcéw...
A skoro juz jestesmy przy GBA - zespot skiadajacy : Pierwsza odsfone nowej konsoli Nintendo ujrzymy
sie z bylych pracownikoéw Square jest wlasnie w . ha wystawie Space World, ktéra od lat jest impreza
trakcie prac nad gra MAGICAL VACATION, ktéra  _ organizowana przez Nintendo. Maja by¢ na niej i L e A |
ma opierac si¢ na zatoZzeniach Pokemona, jednak . Zademonstrowane m.in. nowe projekty Shigeru i Y - B L

bardziej wyeksponowany i zgiebiony ma by¢ aspekt _ Miyamoto - jednym z nich jest pono¢ dolphinowa
komunikacji. Szkoda tylko, ze nie wiadomo miedzy | gra z Marianem... Oczywiscie tegoroczny Space

kim a kim. Graczem a zwierzatkiem? Zwierzatkami . World bedzie poswiecony w duiej mierze

miedzy soba? Gra a graczem? To sig jeszcze okaie. , Pokemonom - na imprezie uczestnicy beda mieli
Najzabawniejsza, a moze raczej najdziwniejsza « Okazje zdoby¢ 251-ego, najrzadszego Pokemona jaki
informacja dotyczy jednak prac nad Dolphinem. Jak . istnieje - Seleby. Sciagnie go tyiko pierwszych sto
si¢ okazalo, Nintendo nie zrobito jeszcze developer’s . tysiecy fanéw gry, ktorzy wpadna na Space World ze

kitow do swojej nowej konsoli. Brytyjscy « swoimi Pokemonami Silver lub Gold.
developerzy zostali powiadomieni wczesniej tego .
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(79 50NY | SEGA BEDA SPAZEDAWAC WYHORZYSTANA W HONSOLACH TECHNOLOGIE?

uz w przysztym roku Sony zamierza rozpoczac * wnioski 53 proste. “Jezeli konsola zostanie tylko i
sprzedaz swoich chipsetow do PlayStation 2 oraz * wylacznie platformg Sony, to bedzie to prawdziwym

Y f =
N N

Zwiazanego z nimi oprogramowania innym, nie * ograniczeniem dla moiliwosci penetracji rynku. Poprzez :
zwiazanym z firma producentom sprzetu * stworzenie jej “otwartym formatem” otworza sie przed
elektronicznego. * nia nowe horyzonty” - méwi Nobuyuki Idei z Sony. &
Informacja ta, ogtoszona przez Sony [ czerwca 2000  ° Kutaragi takie uwaia, ie poprzez otwarcie dostepu do
jest duzym krokiem w kierunku dominadji rynku * technologii PS2 dla innych producentdw, oczekuije, il
urzadzen domowych, ktéry Sony najwyrainiej chce * baza uzytkownikow nowej wersji konsoli PSX moie z B
przejac. _ * powodzeniem przeskoczy¢ 80 milionow PSX-ow, ktére

Na razie przewidywania s3 dla producentow Sony * rozeszly sie po ludziach do tej pory.

bardzo obiecujace - technologia PlayStation 2, z jej * W przysztosci, PlayStation 2 moze zostac¢ wchioniete

szybkimi mozliwosciami sieciowymi powinna stac sie * przez telewizory. | nie bedzie juz oddzielnego

niebawem dominujaca, wkraczajac do urzadzen takich jak  urzadzenia, takiego jak konsola. Po prostu zniknie, a
telewizory cyfrowe, domowe serwery i inne urzadzenia, e« wszystkie jej funkcje przejma nowe, technologicznie
ktorych dziatanie opera sie na przesylaniu i odbieraniu  « zaawansowane telewizory cyfrowe z wyjéciami na pady i

wielkich ilosci danych z internetu. = sercem w postaci chipsetu PS2,
Ken Kutaragi, ojciec PSX-a i P$2, ocenia, ze przy « Podobne giosy dochodza tei ze strony Segi, ktora (jak
dokonaniu odpowiednich inwestycji i rozpoczeciu  donosi Wall Strett Journal) juz rozpoczeta poszukiwania

produkdji chipsetow na szerokg skale (poki co, Sony ma < partnerdw, ktérzy weszliby z nia do spotki joint venture
male kfopoty z produkcja - prawdopodobnie dlatego « aby stworzy¢ nowoczesne chipy majgce pojawic sie w
premiera PS2 w Europie zostafa opdiniona), Sony czeka « nastepnej wersji Dreamcasta. Sega poszukuje tei firm,

nowy rozdzial w historii. A poniewaz zaden « ktorym mogfaby sprzedac licencje na technologie
elektroniczny produkt nie sprzedat sie w oszatamiajacej « Deceka. Sega prowadzi na ten temat rozmowy miedzy
liczbie blisko dwoch milionow egzemplarzy w ciagu « innymi z takimi firmami jak NEC Corp., Hitachi Ltd. i

pierwszych dwéch dni wprowadzenia do sprzedaty, » Philips Electronics.



GR YK O.N'S OLE
AKCESORIA

layStation 2, Dreamecast

GRY Dreamcast

RESIDENT Cod-Ver (PAL) SHEN MUE (NTSC)

ECCO DE DOLPHIN (PAL) SEGA GT (NTSC)

4 WHELL THUNDER (PAL) NIGHTMARE 2 (NTSC)
NOMAD SOUL (PAL) MARVEL VS CAP (NTSC)
V-RALLY Il (PAL) DRAGONS BLOOD (NTSC)
MDK I (PAL) SOUTH PARK RALLY (PAL)
ZOMBI REWANGE (PAL) SPACE CHANNEL 5 (PAL)
DEAD OR ALIVE (PAL) SILVER (PAL)

STAR WARS (PAL) TOY STORY 2 (PAL)
METROPOLIS ST (PAL) BLEEM CAST

TONY HAWK’S (PAL) | WIELE INNYCH

| SOUTH PARK RALLY (PAL)
| SPACE CHANNEL 5 (PAL)
| SILVER (PAL)

- TOY STORY 2 (PAL)

Dreamcast Magazyn

UWAGA

Przestrajamy konsole Dreamcast
instalujac ModChip PAL-NTSC NTSC-PAL.

- 26-607 RADOM ul. Reja 3,

_tel. (048) 363-83-03, kom. 0601-233-283

Plalon, Nintendo, GameBoy
Sprzedaz i wymiana gier wysytkowo lub w firmi 4

7 UZ 5 RZE@QZ?

_zplyta GD (Demo) _ ||

espnf Free Radu:al Design Ltd.
tworz3 ludzie, ktorzy wczesniej
zeby zjedli na takich tytutach jak |
GOLDENEYE i PERFECT DARK.
Najbardziej reklamowanym elementem
gry ma by¢ tryb multiplayer dla czterech
050D jednoczesnie.

TIMESPLITTERS ma by¢ jednak nieco
inng gra niz dotychczasowe fpp’owe
produkdie Rare - tutaj bedzie fatwa,
efektowna i satysfakcjonujaca jatka.
Przede wszystkim.

Dziewiec etapow, z ktorych kaidy
rozgrywa sie w innej, “historycznej”
scenerii w latach 1930-2030. Beda
zombiaki, mumie, cyborgi, policjandi z
afro... Cafa plejada bohateréw, ktérych
mozina ujrze¢ w filmach klasy B.

Wszystko to jest ze soba pofaczone

onami zdecydowato sie
wydac w Japonii plyte
DVD z prezentacja METAL
GEAR SOLID 2, ktora odbyia
sie podczas tegorocznego E3.
Japonczycy nie widzieli
bowiem filmu z gry, a wedlug
Weekly Famitsu bardzo by
chcieli. Oprécz 10-
minutowego trailera MGS2 na
ptycie znajda sie tez inne
bonusy, takie jak film z Z.O.E.,
cZy zarejestrowane kamera
reakcje uczestnikow E3 na

cien:utka Fabu{ka [tryb ]ednmsubuwy],
ktorej gléwna role odgrywaja tajemnicze
potworki o zwane Timesplitters. '
Najbardziej ambitna sprawa w grze dla
czterech ma by¢ mozliwoséc¢
projektowania wlasnych, zabarwionych
tematycznie aren walki - poprzez
Zastosowanie gotowych elementow,
zachowywane na karcie pamieci mapy
maj3 byc bardzo mafe i powinno mieécic
sie ich naprawde sporo. Podobnie jak z
zabarwieniem tematycznym (nadanie
arenie wygladu futurystycznego albo
przedwojennego), mozna tez dobiera¢
odpowiednie bronie itd.

W sumie gra bedzie zasuwaé w ptynnych
60 Klatkach na sekunde (absolutny
pt‘lﬂl‘}ftet autoréw) i powinna spodobac
s:e wszystktm amatorom Sc:-ny

Niesamowite - ludzie zaplaca pieniadze, aby
poogiadac 10-minutowy filmik z te] gry.

puszczany tam trailer (hejl my
tez na pewno tam jestesmyl!).
Ptytke mozna zamowic jedynie przez
Internet i trzeba w dodatku by¢
Japoriczykiem. Jej cena to

rownowartos¢ 60 ztotych.

W Japonii panuje aktuainie szalenstwo
zwiazane z DVD (gtéwnie za sprawa
P52), co Konami prébuje wykorzysta.




B Jak jui zapewne wiecie, Sega zaprezentowala podczas E3 (niestety
jedynie na tasmie, nie byto wersji grywalnej) wyniki prac jakie
poczyniono z SONIC ADVENTURE 2. Wydato sie rowniez, iz gra nie
ukaze sie w Stanach w tym roku. Zwigzane jest to najprawdopodobniej
7 faktem, iZ Yuji Naka, ktéry ponownie jest “gféwnym mozgiem”,
poswieca wiekszos¢ czasu PHANTASY STAR ONLINE. Fabuta gry ma
by¢ kontynuacja wydarzen z poprzedniej czesci. Jakkolwiek poza
znacznym polepszeniem jakosci grafiki, nowymi postaciami oraz
poziomami szykuja sie takie nowe wyzwania dla bfekitnego jeza oraz
jego przyjaciol. Tymczasém PSO ma ukazac sie w Stanach jui pod
koniec bieiacego roku, ale za bardzo w to nie wierzymy.

B [nne ciekawostki, ktére ujrzata swiatfo dzienne podczas targéw, s3 wzmianki w materiatach prasowych
Acclaim i Infogrames. SHADOWMAN ZECOND COMING, czyli druga czes¢ $wietnej przygodowki-horroru
ukaze sie na DC. Podobna sytuacja ma miejsce w przypadku pozycji znanej jako DRIVER 2. Zadna z tych gier nie
zostafa jeszcze zaprezentowana.

spekulowac.

B 7Zgodnie z pogtoskami, dostosowaniem GRANDII 2 do wymogow

- zachodnich graczy miat sie zajac Eidos Interactive, Sprawa okazata sie
jednak nieprawdziwa i wydaje sig, iz szczesliwcem tym bedzie Ubi
Soft - firma, ktora wydata anglojezyczng wersje pierwszej GRANDII
na PlayStation. Firma zapowiedziata jui wstepna date wydania w
Stanach na sezon swiateczny, wspominajac o peinych dialogach,
ktére beda “wspiera¢” napisy. Tymczasem japonska premiera jest
przewidziana na okres wakacyjny. Dostepne bed3 oczywiscie wersja
Zwyczajna oraz limitowana, gdzie oprocz $cieiki muzycznej bedzie
takie specjalny dodatek dia ku[ekqnneréw. Jaki? Mozemy tylko

B Inng pozydja, ktéra zadebiutuje w USA nieco wczesniej, bo w pofowie listopada bedzie SHEN MUE. Poza
detalami, o ktérych juz wiecie nalezy doda¢, iz w komplecie znajdzie sie rowniei Shenmue Passport, czyli plytka
umozliwiajaca z korzystanie z sieciowych dodatkow do gry. By¢é moie warto wiec zaopatrzy¢ sie w wersje US -
po pierwsze bedzie szybciej (data premiery SHENMUE w Europie nie zostafa jeszcze potwierdzona), a po

drugie mozliwosci sieciﬂ_we...

B Szykuje sie kolejna gratka dla fanoéw importowanych gier, ktérzy nie
lubia majstrowac we wnetrznosciach konsoli. Tym rozwiazaniem jest
oczywiscie Dreamcast Gameshark CDX. Oficjalnie co prawda nie
zostato nic powiedziane ale osoba, ktéra szefuje projektem
wspomniafa “...wersja na Saturna umozliwiata gre w importy wiec...”.
W skiad zestawu wchodzi specjalne urzadzonko wkiadane w slot karty
pamieci, plyta CD z oprogramowaniem, a takze kaseta video z
instrukcja obstugi. Gameshark dostepny jest na razie w USA i kosztuje
49.99%. Moie ktoras z naszych firm oferujacych importy $ciagnie
kilka sztuk do Polski? Na pewno znalezliby sie zainteresowani...

® Fani gatunku RE juz niedfugo dostana kolejne pozycje nie odbiegajace zbytnio od pierwuwmru; Activision

nabyto bowiem prawa do wydania THE RING, o ktérej wspominalismy jakis czas temu. Amerykanie beda mogli
dokonac zakupu juz 28 czerwca, natomiast w przypadku wer's‘ii‘ PAL jeszcze jak zwykle nic nie wiadomo. Innym

tytufem jest deSPIRIA, czyli kolejna gra Atlus’a na DC. Akcja ma toczyc sie w 2092 roku w $wiecie mdmnym
przez dwie poteine organizacje “Church” i "Heteradm{y Tytuf ukaze sig W Japonii jeszcze w tym roku.

B Sega weszfa w mam kooperacje z Motorola, przedstawiajac plany ﬂpracaﬁania oprogramowania
rozrywkowego - czyli gier - dla telefonéw komérkowych i innych urzac[zeﬁ tej firmy.

mgs: 29 Timer- @31 8§ ¥ O ile Bleemcast moie wzbudzac Iamteresnwame wzglednie

pmnfonnawaf iz prace nad GUNBEAT na Naomi s3 juz na ukonczeniu. Firma czeka teraz na odpowiedni moment,
aby wypuscic gre i zajac sie ewentualnie konwersja na DC. Jednoczesnie wspomniano o planach kolejnego projektu.

swiezymi tytufami, o tyle projekt Dream Library jest skierowany tylko
do tych, ktérzy maja ochote na typowo staroszkolne doznania.
Ustuga popularnie nazywana “pay per play” umozliwia bowiem za
posrednictwem Dream Passport 3 Scigganie z sieci romow gier, ktore
kiedys cieszyty na PC Engine (Turbografix { 8) czy Sega Megadrive.
Za niewielka kwote Japonczycy beda mogli znowu pograc¢ w klasyki,
ktérych udostepniona liczba ma stale wzrastaé. Czy pomyst trafi
takie na nasz rynek, tego jeszcze nie wiadomo.

B Treasure, jeden z najbardziej oryginalnych developerow w Japonii,




TRILOGY swiadcza o tym bardzo dobrze.
Aha - i piszac “my” miatem na mysli
prase. Ktora wyrazita swoja opinie w taki
sposob, e jui na tegorocznym E3 ALIEN
RESURRECTION jest fpp’em. Brawa dla
Foxa, ie nie zawahali sie rzucié w kat dwa
lata pracy i rozpoczac wszystko od nowa.
W grze do naszej dyspozycji zostana
oddane cztery postacie - Ripley,
DiStephano, Call i Christie. Kazda z
postacl bedzie miafa swéj wiasny arsenat
srodkow oraz umiejetnosci, ktorymi
postuzy sie do wykonania zadania,
ktérym jest ucieczka z opanowanego
przez pewne tajemnicze formy Zycia
statku kosmicznego. W sumie do
przejscia bedzie dziesied pozioméw,

(OSTROW WLKP.

PROWADZIMY SPRZEDAZ ORAZ WYMIANE
( TAKZE WYSYLKOWO)

SONYPLAYSTATION

PONAD 300 TYTULOW
GRY UZYWANE JUZ OD 45 Zi

NINTENDO 64

PONAD 50 TYTULOW
GRY UZYWANE JUZ OD 50 Zt

DREAMCAST

WSZYSTKIE TYTULY

GAME BOY

COLOR, GRY

m o roznych zawirowaniach jakie
towarzysza grze opartej na czwar-
tym filmie ze Swiata Aliens, przybierane
przez nia ksztatty zaczynaja by¢ coraz bar-
dziej obiecujace. Mamy tu do czynienia z
bardzo optymistycznym zjawiskiem.
Pierwsza, zaprezentowana dwa lata temu
na E3 wersja gry wygladata jak
maksymalnie zatosny tpp, ktéry udaje
scrollowana zrecznosciowa gre 2D. Z
brzydkimi postaciami i nieciekawa, bardzo
sztuczng grafiky. Rok péiniej wyeladata
juz lepiej graficznie, ale to wciaz nie byfo
to. Tpp nie jest sposobem, w jaki chcemy
widziec bohateréw filmu o Obcych. Ten

temat az prosi sie o fpp’a. Sprawdzone
ALIENS VERSUS PREDATOR oraz ALIEN

W OFERCIE TAKZE DUZY WYBOR AKCESORII

TEL.(062) 591 93 78
TEL.KOM. O 604 565 849

PON. - SOBOTA 11 - 17

GRY TELEWIZYJNE “CENTRUM”
ul.Raszkowska 32
63-400 OstrowWikp.

ZAPRASZAMY! ATRAKCYJNE CENY!

znanych osobom, ktére obejrzaty film -
nie zabraknie m.in. emocjonujacej sceny
w wodzie... Oprocz znanych i [ubianych
przez fanoéw Aliens broni, znajda sie tu
takie: pistolet laserowy, wyrzutnia rakiet
oraz chirurgicznie zamontowane na re-
kach Christie’go spluwy. Ponadto, auto-
rzy zapowiadaja niespotykany wrecz po-
ziom inteligencji przeciwnikéw, ktorzy be-
da przemieszczac sie wszelkimi dostepny-
mi drogami, bed3 potrafi¢ porozumiewac
sie miedzy soba telepatycznie i planowad
zsynchronizowane ataki. I ma w ogdle by¢
strasznie i trudno. Swietnie. Ciekawe
tylko, czy za rok nie zobaczymy ALIEN
RESURRECTION: ACID DANCE AND
MOVE. [PSX]

.
........

uuuuuuuu

..........

'''''

irma Vicious Cycle skfada sie
miedzy innymi z byfych '
pracownikéw MicroProse. Ta ostatnia
jest dobrze znana na rynku PC ze
swoich symulacji. Tym razem jednak
autorzy gry roboczo zatytufowanej
identycznie jak nazwa ich firmy beda
tworzy¢ na konsole nowej generacji. W
gre wchodzi PS2 i Xbox, a ich pierwsza
produkcja bedzie rzecz traktujaca o
superbohaterach pokroju Supermana
czy X-Men.Akcja bedzie rozgrywac sie
w gigantycznej metropolii. Pierwsze
screeny zapowiadaja sie obiecujaco -
czekamy na wiecej! [PS2 i Xbox]

Superhuh'aijerﬁw w akeji nigdy za wiele.
~ Screeny pokazujg olbrzymia liczbe detali,
 ale tak beda wiasnie wygladaé nowe gry!
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® Po raz kolejny pojawily sie pogtoski odnoénie nowego racera Namco, pisanego pod Naomi. Japoriskie Zrédio nie
podaje zadnych konkretow, pc:dc:hnie zreszta jak sam developer, ktéry ani nic nie potwierdza, ani nie dementuje.
Inna ciekawostka s3 przypuszczenia na temat kolejnej produkeji muzycznej Sonic Team, przy czym zamiast marakasow
wspomina sie o wykorzystaniu tamburyna. Zrédto informuje réwniez o sequelu F355 CHALLENGE, a takie o
GUNDAM - tytule produkcji Capcom zblizonym do VO:0OT, CRACKIN’ D] - muzycznym produkcie Segi z dwoma
turntable’ami, IKARUGA - tajemniczej produkcji Treasure, CONFIDENTIAL MISSION - czyli najprawdopodobniej
trzeciej czesci VIRTUA COP i wreszcie SEGA STRIKE FIGHTER - 3D shooterku. Puzustaje ty!ku sie cieszy¢ i czekac
na oficjalne potwierdzenie powyiszych tytutow.

B Wiadomo$¢ ubieglego miesiaca stanowia kolejne zmiany persnnaine w Sega of ]apan. Z IHfDI'ﬂ'!ElE]I Gﬂﬂbl!kﬂwan}fch
przez japonski dziennik Nihon Keizai Shimbun, okazato sie, iz Soichiro Irimajiri, obecny szef firmy, zostanie -
zdegradowany do pozydji wiceprezesa. Jako przyczyne podaje sie wzglednie stabg sprzedaz DC w Japonii oraz ujemne
wyniki finansowe z koricem ubieglego roku fi ska[negu Tym samym nowym szefem Segi zostanie Isao Okawa, prezes
macierzystej CSK, ktora de facto “stoi” za Sega, sfuiac pomoca finansowa, a ostatnio stafa sie czesciowym nabywca
stynnego AMZ2. Irimajiri zajmie si¢ natomiast praca nad kolejna konsola, bedaca nastepcg DC. Dziennik wspomina _
réwniez, o fakcie iz Okawa jest entuzjasta Intemetu, co moie sugerowa¢ nowa polityke firmy. Kolejnym posunieciem
byfo rozdzielenie sekcji arcade oraz rozwiniecie poszczegdlnych zespotéw developerskich w samodzielne jednostki.
Taki zabieg ma poprawic finanse firmy ale jednoczesnie wprowadzit on nieco zabawne konsekwencje. Z dobrze
kojarzonych nazw pozostaty tylko AM2 oraz Sonic Team (AM8), natomiast pozostafe AM’y maja miedzy innymi
takie nazwy: Wow, Hit Maker (VO:0OT), Sesa Rosso (DAYTONA 2) czy Smile Pit (JET GRIND RADIO). Na deser
pozostaje informacja o nowym hardware dla salonow gier, ktore najprawdopodobniej bedzie czwarta z kolei plyta
Model. Na razie nie wiadomo jakie s3 osiagi techniczne nowego arcade boardu, jakkolwiek wiadomo, iz Sega pracuje
juz nad kilkoma grami, ktore ujrza swiatfo dzienne jeszcze w tym roku. Hideki Sato, Corporate Senior Vice President
w Sega Enterprises stwierdzif miedzy innymi: “Sega pracowata z NEC oraz Imagination Technologies w celu
stworzenia systemu, ktory wykorzystuje wiasciwa skalowalnos¢ technologii PowerVR i jej pozostate mozliwosci aby -
ostatecznie zaoferowac nowy, niespotykany dotad poziom rozrywki w salonach gier na catym $wiecie.” Czyiby
szykowat sie wiec kolejny VIRTUA FIGHTER 2

B 7godnie z oczekiwaniami, w Japonii ukazafa si¢ od$wiezona, pierwsza czes¢ SAKURA WARS. Warto po raz
kolejny przypomniec, iz seria ta jest bardzo popularna w Kraju -Kvﬁtnacej Wisni, gdzie pomogta sprzedac wiele
Saturnéw. W sktad zestawu wchodzi “omake disk”, na ktérym znajduja sie zapowiedzi: HANAGUMI COLUMNS,
SAKURA WARS SONG SHOW: OOGAMI ICHIRO FUNTOUKI, SAKURA WARS 1, SAKURA WARS 2 oraz

SAKURA WARS IIl. Zgodnie z wraZeniami nielicznych szczesliwcow, trzecia czes¢, pisana od poczatku pod DC,
zapowiada sie rewelacyjnie.

® Przykra wiadomos¢ dla fanéw METROPOLIS STREET RACER. Gra
miata pierwotnie ukazac sie w lipcu, ale z przyczyn technicznych nie
bedzie to mozliwe. Bizarre Creations tlumacza ten fakt checia
maksymalnego dopracowania produktu. Tym samym jako

prawdopodobny termin podaje sie poiny trzeci kwartaf lub pnaatek
czwartego.

m Po dtuzszych oczekiwaniach na temat sequela SPIKEOUT pojawity sie
wreszcie konkretne informacje. Gra jest juz w fazie testéw w nielicznych
salonach gier w Japonii i zawiera wszystko co najlepsze ze swego
poprzednika plus kilka nowych rzeczy. Zatytutowana SLASHOUT, ma
miejsce w swiecie pefnym smokow, rycerzy oraz mieczy o rozmiarach podobnych do tych z BERSERK'a. Do wybom
s3 na razie 4 postacie - tradycyjnie barbarzynca, czarownik, ninja oraz kolejny, jeszcze wiegkszy barbarzynca. Na
planszach jest mnéstwo interaktywnych elementow oraz ukrytych pomieszczen. Wszystko oczywiscie trzyma sztywne
60 fps i smiga pod Naomi, co z gory przesadza o kolejnej konwersji, ktora moze bedzie sygnowana przez AM2.

B Fanow importowanych tytuféw z pewnoscia zainteresuja plany wydawnicze na okres wakacyjny. O ile lipiec
zapowiada sie pod znakiem wypoczynku, o tyle w sierpniu pojawi sie kilka niezlych pozycji. A beda to kolejno: F355
CHALLENGE, GRANDIA 2, GOLF SHIYOUIYOU APPEND COURSE, SPAWN: IN THE DEMON’S HAND, GIANT
GRAM 2000, DEE DEE PLANET, DOGU SEKAI, HELLO KITTY WAKU WAKU COOKIES, JAMAN,
PRISI"EATICALLIZATION RLINE CASTER oraz MERCUR]US PRETT‘!’ END OF THE CENTURY.

B Pojawify sie nowe W[EE['DII}GEE] na temat “broadband’u” dla DC Modem przeszedt pum}'slme faze testow w

Japonii. Cena zostafa ustalona na réwnowartos¢ 83 dolarow, a do zestawus IﬂSt&ﬂI’E dofaczony specjalny browser.
Pozostaje czekac na premiere US i Euro. '

® Po zapowiedziach odnosnie liczby tytutéw jakie Capcom zamierza wydaé do korica roku na pﬂszczegﬂlne p]atfor'my
przyszia kolej na odrobine konkretow. Wiadomo juz, ze kolejna czes¢ w serii RE bedzie w jakis sposob
wykorzystywac sieciowe mozliwosci nowych konsol. Developer przewiduje takie wiecej multiplatformowych akji,
ktorych efekty beda miec: premiere tego samego dnia, identyczna zawartos¢ oraz cene. Czy co$ z tego wyjdzie
przekonamy sie niebawem. Odnosnie DC wspﬂmmann 0 12 tytufach, ktore beda grywalne przez sie¢, aw tym o
kolejnei czesci DARKSTALKERS. o

B UNREAL TOURNAMENT zostat zapowiedziany na Dreamcasta! Jui

wiecie? No to postuchajcie. A wiec posiadacze Dmamcasta beda mogli §
jeszcze w tym roku zagra¢ w dwie najlepsze sﬂ*za[amny fpp, jakie powstaly j |
na kumputer QLIAI(E 3 1wspamman}‘ LET Na tym jednak nie koniec- BB

PeCetowych SErWerow i waika 7 uzytkﬂwmkamr komputerow PCI A gdy
do tego dodamy klawiature do DC (ktora juz jest) oraz myszke, ktora ma
si¢ pojawic po wakacjach - bedzie komplet.

® Oto jak wygladaja najblizsze plany wydawnicze Sega Europe: ECCO
THE DOLPHIN - 16 czerwca, NHL 2K - 23 czerwca, TIME STALKERS -
4 sierpnia, MAKEN-X - sierpieri, MSR - 8 wrzesien, SPACE CHANNEL 5 - wrzesient, VIRTUA TENNIS - wrzesien,
EXTREME SPORTS ~ pazdziernik. Na 4 kwartat zapowiedziane sa: SEGA GT, DEE DEE PLANET, JET GRIND RADIO,
SEGA WORLDWIDE SOCCER 2001, SEGA GT, BLACK&WHITE oraz PHANTASY STAR ONLINE.

=}
-
[
'E:_ a
T2
@
[ =
=
5
E
=
8

p logo are trademarks of Popfop Software, Inc.

Top Software and the Po
the Gearhead lo

coon |l 1o

he Railroad T

Railroad Tycoon I, ¢
ga

an of

a divisi

{ Gearhead Entertainment,
Inc. © 2000 Take I Interactive Software,

a

¥

go are trademarks

To
o are trademarks of Tremor Entertainment

Take-Two lnteractive Software, Inc, and the Take-Two loge lil‘l registered trademarks of Take-Two Interactive Software, Inc. All rights reserved.

opers, Inc. Gearhead
d tmﬁ‘rwﬂnr fo

e

omer 2

ake Two Interactive Software, lnc.

mes are trademarks o

o

k.




_Dynasty Warriors 2naPS2

; Ia rzechadzajac sie pomlgdzy
: prezentowan}*mt na E3
-grami, nie mozna bylr.r me
_5-zaumiy€ IHIJEfI’HE hie
‘zapowiadanego
DYNASTY WARRIORS
2 - chodzonego (lub
f;EIchnnegu na koniu),
scrollowanego murdabrcia
w luiny sposéb |
hawiazujace do-
g'klasycznego,
trojwymiarowego
~moina byfo dojrzeé iui
_na jesiennym TGS’ie g
gdziebyfa
- demonstrowana na
stoisku tuz obok
KESSENA. Te same
realia, podobne
_uzbrojenie - mozna

“bylo spokojnie da¢ su'g" phmeﬁc wrazeniu, .'

e oto przed nami rozgrywa sie wlasnie

‘% kontrola graczanad
o ::':;?:jecln}:m z walczacych
& generafow.

2 [ w sumie myslac w

% ten sposoéb, cztowiek

| " jest swoistym trybem
gry KESSENA, to jednak zarowno
- Sceneria, grafika jak i postacie w nigj

'.: bxtwa z KESSENA w ﬂﬂﬁi& I‘IECIYWISWHI iz w}rstepu;a,ce, s3 bardzo do siebie zblizo-

":.._;:_za bardzo si¢ nie myli.
1 Bo chociazi DW2 nie

ne. Tym samym, znana z zamifowania do
popularyzacji tematyki feudalnej Japonii
firma, po raz kolejny data upust swoim
pasjom. | w dodatku znowu zrobita to
dobrze. Do najmocniejszych stron DW2
nalezy zaliczy¢ grafike, Jest bardzo ostra i
obfituje w liczne detale, co jest
szczegolnie waine przy oddawaniu
strojow japoriskich wojownikéw tamtej
epoki. A na ekranie wystepuje ich
naprawde mnostwo. Nasz bohater biega

pomiedzy nimi i wymachuje mieczem
badi dzida, powalajac kolejne zastepy.
Na razie gra nie byla jeszcze kompletna
- przeciwnicy wyrastali czasami tu

przed oczami bohatera (pop up

maximus), ciosy miecza przenikaty przez
towarzyszy gféwnego bohatera nie
czyniac im Zadnej krzywdy (jednoczesnie
rozcinajac wrogoéw stojacych miedzy
nimi}, poza tym gamitur cioséw tei nie
byt zbyt bogaty... Mimo to jednak, gra
zapowiada sie ciekawie. [PS2] :

do nddawama emocji zwiazanych z

plsaniﬂm EI IbIIIEHijC[‘I sw grach Na -

.l Znana 7 uwwlbiema dﬂ '

szystkle utarte zwroty wyda;a
3 sie zupetnie mepnygutnwane "

pmr"k'!ad
sfowo: futuracer. Zasady - podobne jak
w WIPEOUT - jeidienie po torze i

nawalanie z broni do mijajacych

MGTGR MAYHEM. Pierwsze

przeciwnikﬁw-. Brzmi dosy¢ zwyczajnie,

prawda? Tym bardziej, Ze ostatnie

podrébki gry Psygnosis - w tym NGEN
robiony przez ludzi zwiazanych z
WIPEOUTEM - s3 raczej niezbyt dobre.
No i w tym wifasnie jest problem. Bo
MOTOR MAYHEM jest takim wlaénie
futuracerem. Ale ze Swietna grafika.
Gra jest pisana na PS2 i powinna
pojawic sie dopiero w 2001 roku, ale
juz teraz zapowiada sie naprawde
wspaniale - co mozemy stwierdzi¢ po
screenach, ktére udostepnili faskawi
panowie producenci.

Oprocz rozbudowanego trybu jazdy na

e i T
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jednego i dwoch graczy, bardzo
obiecujacy jest sposob $cigania sie.
Jedna z wersji zakfada mozliwosc
Scigania sie w roznych sceneriach -
podobnie jak w BEETLE ADVENTURE
RACING na Né4, tak i tutaj trasy maja
obfitowac w sekretne lokacje, ktorych
odkrywanie bedzie miato wptyw na
dalsze wyscigi. Przebijajac sie do nich,
bedzie moina nieile przegonic
oponenta. Wspomne jeszcze o tym, Ze
pod wptywem strzaféw karoserie
pojazdow beda odpowiednio sie
uginac. Dostownie. O dziwo jednak,
pomimo, ie pojazd moie zostacd
mocnho posiekany, a jego karoseria -
poszatkowana, nie ma to mie¢ Zadnego
wplywu na osiagi bolidu.

Ambitnie przedstawia sie tryb ligi, w
ktorym docelowo bedzie mozna
korzystac z Internetu, aby usprawnia¢
swoje pojazdy i sciagac roine nowe
bajery. Docelowo - nikt bowiem nie
ma jeszcze pojecia, w jaki sposob
zostanie rozwiazana komunikacja PS2 z
Internetem. [PS2]

-wsze[hego rodzaju licendji
filmowych firma Titus
-poinformowata, ze pracuje
~obecnie nad dwoma tytutami
| na PlayStation 2. Sato

ROBOCOP oraz TOP GUIN.
Moiesz byc zawsze na moim
ogonie, Maverick.

| . Bungie Iqji:r_iﬂne przez

Microsoft! Od jakiegos czasu

| dochodzify do nas plotkio
| Zainteresowaniu firmy pana

| Gatesa tym uzdolnionym

| zespotem developerskim, a7
| wreszcie stafo sie. Tym:
samym Bungie oficjalnie

| przenosi swoje zabawki do

| obozu giganta z Redmond,

| gdzie beda npracuwywaé gry

| firma Koei zadecydowata, 7e
{ powstang dwa sequele na PS2.
| Nie ma sie co dziwi¢, w koricu
| inna ich seria - ROMANCE OF
| THE THREE KINGDOMS ma
| Juz 6 czesdi, a o ostatniej pisa-
| lisSmy dwa miesiace temu. Z
| innych informacji
| wiedziato, ze bedzie robic gry

| na Xboxa, pozostawiajac sobie
- jednak prawo do wydania ONI
i na PlayStation 2. Najwazniejsze
| pytanie, ktére cisnie sie na usta
to ,,CO Z HALO?111”, No
{ wiec na 99% gry tej nie bedzie

| KESSEN w Japonii (nie spodzie- |

wat sie tego nawet wydawca)

= KGEi Zapo-

. na ){qua, stajac sie tym sa-
' mym jedna z pierwszych ja-
| ponskich firm wspotpracu-

. jacych z Microsoftem.

B Japonskie pre-ordery (czyli

' na PiayStatlur.l 2, ale wiasnie na | przedsprzedai) na FINAL

| Xboxa. & FANTASY IX siegnely

e S - rekordowej ilosci - ponad
® Po olbrzymim sukcesie | miliona sztuk. Szalenstwo

‘rozpoczhie sie juz niebawem.

| H Kolejna gra Namco na
| PlayStation bedzie nosi¢ tytuf
| MY FAVORITE NAMJATOWN
i bedzie traktowa¢ o budowie
| parkoéw rozrywki, podobnie do
| THEME PARK. Nie wiadomo,
| czy ta gra ukaze sie poza
- i granicami Japonii, ale moze

| kiedys..

. B Bardzo interesujaca plotka!l

. Podobno Sony opracowuje gre
¢ RPG akcji na motywach

. filmow Johna Woo, w ktorej

' wystapi komputerowo

. odtworzony Chow Yun Fat.

. Moina wiec spodziewac sie

| dwoch spluw i mnostwa akgji.
. Ach, Zeby ta informacja sie

' potwierdzita. John Woo to

najbardziej znany reiyser z z
HongKongu i jest on tworcg

. takich filmow jak ,,Killer”,
. ,,HardBoiled”, ,,Broken

. Arrow”, ,,Face-Off”, czy
. »Mission Impossible 2”.

. B Jeden z nowych,

. wewnetrznych zespotéw Sony
. pracuje nad TENCHU 3.

. Bedzie to prawdziwa

T e S W cRoeace

. kontynuacja TENCHU (akcja |
. TENCHU 2 bedzie rozgrywaé
. sie wezesniej niz w pierwszej |
. grze), ma takze by¢ mroczna.
- Dajmy jeszcze autorom 18

. miesiecy na skodowanie gry
- i... wrocimy jeszcze do niej.

| B Rozpoczynajac od konwersji |
i HALF/LIFE na Dreamcasta, :
firma Sierra ostro wchodzi w
- konsole. Kolejnymi tytufami
- firmy, w ktore zagramy beda
' GROUND CONTROL i

| SWAT 3 na PS2.

. m Na ostatniej konferencji

. prasowej jeden z szeféw Segi
| ciagniety za jezyk wygadat

1 sie: UNREAL TOURNA-

| MENT bedzie tez na DC!
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PS2 News

STUNT SQUAD

Gra znajduje sie obecnie w bardzo
wczesnym stadium produkcji. Bedzie
to freestyle’owa jazda po miescie na
deskolotkach, a opracowuje j3 ten sam
zespol, ktéry wezesniej popetnit

TRICKSTYLE na Dreamcasta

PS2: Piloty do DV

m d samegn pnczatku hym jasne,

d!aczego Sony nie idecydnwaiq

sie na dofaczanie pilota do DVD do

zestawu z konsola. Mniej wiecej z tego

samego powodu PS2 ma tylko dwa

porty do ]U}fﬁadﬂwl Abv moc zagrac
we 4 osoby na PS2 trzeba bgdne
znow i$¢ do sklepow i kupi¢ ..
nga’fezlacz MultlhTapz (najlepiej Suny
- Ireszta mnegﬂ na razie nie ma], aby

nhe;r:ec film na DVD wygodnie Iezqc .

na kanapie w pewnej. ndlegfnsc: od
telewizora trzeba bedzie zamwestﬂwac
W spec]alnega pilota.

Jest tylko kwestia czasil, kl.Ed)f Sﬂny |

przedstawi swojego pilota do DVD.
T‘}rmczasem; inne firmy klasycznie nie

proznuja - producent akcesoriow do

PSX z H@Hg Kongu, firma EMS
zaprezentowafa juz swojego pilota,
ktory dziata zaréwno z karl:am: VCD

Firma Interact jest juz gotowa...

do PSX, ]akl z DVD do PS2. Dosko-
nale znana firma Interact takie
zaprezentowafa jui zdjecie swojego
pilota, ktére z ochota publikujemy.

Widoczna z lewej strony zaslepke

- wystarczy wlozy¢ do slotu karty
pamieci, aby bawic¢ sie do woli

~ trzymanym w rekach pilotem. Nie
wuadnmu Jeszcze |1e bedzie knsztowac

zabawka Interacta _,'_wiadﬁmc: jednak, ze

w HongKongu pilot EMS kosztuje
rownowartosc 15 dolarow. Warto
wpisac pilota na liste zakupow - dla

~wiasnego komfortu. [PS2]

GROUND CONTROL

Sierra zapowiedziafa konwersje swojej
najnowszej strategii RTS. To |
futurystyczna jatka z mnostwem

sprzetu i oddziatéw. Oprécz

niewatpliwych walorow w postaci

amco pr:acuje nad knntynuaqq
sWojego nietypowego projektu

ciekawych misji, gra ma wrecz zabojcza

grafike. Jeszcze w tym roku.

| B Przygotowujaca sie

- obecnie do roli Lary Croft

. pani Angelina Jolie (kt6ra

- mogliscie ostatnio ogladac w
filmie ,,60 Sekund”)

. rzucifa ostatnio kilka

. interesujacych uwag na

| wiczy¢ balet, nauczyc sie
_nbchﬂdzlc 4 bmmq palna

. pod okiem specéw,
- podszkoli¢ kickboxing, a

- nawet spedzi¢ troche czasil |

i w angielskiej szkole

| dobrych manier dla

* dziewczat (w koticu Lara to
| arystokratka...). Na koncu
{.wywmdu dodata: ,,Beda

i skoki na spadochronach i

| jazda na motorze, a nawet
:plvwame w faw:w ryb.". |

pierwsze screeny.

' = Brunn Bonell, szef
| Infogrames (jednej 2
. najwigkszych firm - _
dystrybucnnﬂ-develuperlmch
1 na $wiecie), stwierdzit
. ostatnio, ze Nintendo robi 2ty
. ruch probujac pozbyc¢ sie
 temat treningu: Angie musi |

swojego wizerunku firmy

{ rodzinno-dziecinnej. Do |
¢ wygloszenia tej uwagi skfﬂmia ]

+ Francuza ultrabrutalna i

¢ krwawa prezentacja gry

i CONKER’S BAD FUR DAY.

| Jednoczesnie Bonell stwierdzit,

. ie jego firma dalej bedzie
¢ pisac gry na ‘Nintendo.
. Money talks.

| B Po ostatnim podziale
. wewnetrznych zespofow -

| developerskich Segi, Mr. Yui | kich przypadiach - niepewne)

plﬂ-::arsk[ego zatytufowanego ;
LIBEROGRANDE 2. Przypnmmamy, IE
W przeclwlenstme do innych pifek
noznych, w tej grze gracz knnt:entmje,
sie na sterowaniu pojedynczym
zawodnikiem na boisku, do czegn
zmusza specjalny widok kamery,
prezentujacy wszystko z perspektywy
trzeciej osoby. Tym razem bedzie mozna
rozgladac sie na boki przyciskami LI i R o
R1. Bedzie takie mozliwos¢ znalezienia Th o i L T
sie I'ﬂlﬁdI}f stupkami, na pnrycu el
bramkarza - a nie, jak wczesniej, jedynie
w roli dmgenta gry. Gra ukaze s:e we
wrzesnit w Japonii, a my mamy

Namco ;apwnedzlam niedawno, ze
wyda jeszcze w tym roku ponad 10
-tytufﬂw na pierwsze PlayStation. Pani
PAC- , TIME CRISIS TITAN, '
wspummane weczeshiej MY FAVORITE
NAMJATOWN i LIBEROGRANDE 2 to
juz cztery. Ciekawe, qﬂ..daIEh.. [PSX]

§ Naka szef Snmc Team, wypo-
-1 wiedziaf dos¢ ciekawe zdanie.
| Brzmiato ono mniej wiecej tak:
= yDzieki temu ruchowi mamy
- & pelna wolnos¢ i mozemy pisac
£ gry na co tylko chcemy.”. Na
| razie nie wiemy do konca co
¢ to oznacza. Sonic na PS22...

® Namco wydato oficalny

. komunikat, w ktorym rozwiafo

dwie plotki: po pierwsze nie

¢ bedzie RIDGE RACER Vna
i Dolphina, a po drugie SOUL

. CALIBUR 2 nie jest obecnie w
| fazie opracowywania. Na

. razie. | na pewno nie wyjdzie
. na DeCe.

-__I.Sq_nﬂwe (i jak zwykle w ta-

co tclm slvchue w wielkim élmecle

| informacje odno¢nie

. kontrolera do Xboxa. Wiele

. 0sob myslato, Ze naturalnym

. krokiem Microsoftu bedzie

. przemodelowanie dosé¢

' dobrego pada firmy o nazwie
. Sidewinder, ktory odnosi

. sukcesy na rynku PeCetowym.
. Oto1z nie - wedlug irédet

. kontroler ten bedzie bardziej
' przypominaf pad do Né4, z

. gatka w centralnym punkcie

| pada. Zobaczymy, uwierzymy.

. B Pokemon jest w UISA tak

+ wielki, Ze przygotowuje sie

. do... Nie, sam nie moge w to
| uwierzy<¢. Przygotowuje sie do
. szturmu na Broadway. |

| Premiera musicalu »Pokemon

. Live!” odbedzie sie we

Pierwsza nigsf: zaskoczyla nas swuimnietypnwjin p'n'r.leiéc_iem dﬁ tematu -'ie_'st
spora szansa, Ze druga bedzie rownie udana.

| wrzesniu. Geez, czyiby

- matemu, zottemu szczurowi
| miato udac sie to, co nie

| udafo sie ekipie Metra?

| Stawiam dziesiec skorek

| bobra, 7e tak.

. B Nintendo dumnie ogfosito, |
| 7e wlasnie sprzedafo facznie |
| 100 milionéw urzadzen pod
| nazwa GameBoy, wliczajac w
| to GB Pocket i GB Color.

. Gratulacje, ale dajcie nam

| wreszcie 32-bitowego GBA!

| B Jacques Villeneuve, .
- kierowca Formuty 1, wystapi

| W nowyn, jeszcze nie
| nazwanym. futurystycznym
| wycigu firmowanym przez.

| Ubi Soft.
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?f Internet przetoczyta 51&

| lotem blyskawicy wiesc¢ o

| pierwszej skopiowanej grze

i na Dreamcasta. Dokonafa

i tego niemiecka grupa

¢ hackerow ukrywajacych sie

| pod nazwa Utopia, a

| plerwszg ofiarg piractwa na

. DC jest DEAD OR ALIVE 2.

Kbrzystaias: Z sobie tylko

- znanej wiedzy Utopia
napisata specjalny program
i 0 dfugosci jednego

i megabajta, ktory znajduje

| sie na zwykiej ptycie CDR.

{ Wedtug stow autoréw

. programu 6w BootCD stuiy

t do uruchamiania importéw

. i tak zwanych ,,kopii

| bezpieczenstwa”.

S R oy e e e, i e

® To zdecydowanie 'naipie,l-;'nisza ga, jaka (jeszcze nie) istnieje.

! Uwaga: do uruchomienia
* BootCD w DC nie jest
| wymagany modchip.

| rzeczywiscie - po odpaleniu
: tej plytki w nieprzerobionej
. PALowskiej konsolii
. wymienieniu jej po chwili na
- POWERSTONE 2 gra dziafa
. bez problemu.
. Kolejna szokujaca
. wiadomoscia jest fakt, ie w
- kilka godzin poiniejna
. pirackich szlakach pojawifa
: sie takie DEAD OR ALIVE 2.
. Nagrana na plyte CDR gra
. dziafa.

. Co ciekawe, _
. prawdopodobnie posiadanie
¢ 1 uzywanie takiego BootCD

@ t’um'-swehnt w wielkim swiecie

. nie jest niezgodne z prawem
. (a przynajmniej polskim)-

. Utopia nie jest w posiadaniu
. developer’s kitu do

Dreamcasta i nie korzystata z

- ¢ bibliotek Segi przy pisaniu
. swojego programu. Pirackie
| gry to jui inna sprawai
. wszyscy o tym dobrze
. wiedza.

. Sprawdzilismy to
. wlasnorecznie. Dziata.
. Tym samym najlepsze i
- najbardziej skuteczne
. zabezpieczenie w dziejach
. konsol zostafo wiasnie
| ostatecznie pokonane.
¢ Sega nie wystosowata
. jeszcze oficjalnego
| komentarza w tej sprawie.

. B David Braben stwierdzit, ze
| czwarta czesc kultowej ery

. ELITE pojawi sie na konsolach
. nowej generacji i bedzie

. Wykorzystywac ich mozliwosci
. sieciowe. Wiasnie

| rozpoczynaja sie nad nia

. prace, wiec pewnie ukaze sie

. 7a jakies trzy lata.

| B Eidos ma kiopoty
. finansowe! Po ogtoszeniu
| ostatnich wynikéw kasowych

inwestorzy zadecydowali, ze

¢ firma zostanie wystawiona na
. sprzedaz. Na razie nie
£ wiadomo kto bedzie nabywca
. {rozmowy handlowe
¢ zobowiazuja do milczenia), ale !
. plotki sugeruja, ze kupnem
. niedawnego giganta -

g Mamy nadzieie, 76 22 miesiat: pniawia s:ennwe snraany nnum:h... |

: Eldﬂsa, mogq hyc ;
| zainteresowane takie firmy Iﬂk

- Infogrames (ta firma robi sie ;
- olbrzymial), Havas (wiasciciel |

. miedzy innymi Sierry) oraz |
- Microsoft (Lara tylko na

- Xbox?1).

| B Acclaim pracuje nad gra

i ATV QUAD POWER RAC- |
: ING na PSX. Beda to zwykle
. wyscigi czterokofowych &
samnchﬂdzlknw AW '
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PSK News

007 RACING

Electronic Arts ujawnito druga gre
oparta na licencji Bonda. Beda to
raczej proste wyscigi z licznymi
elementami strzelaniny. Ciekawe, czy
mieszanka Bonda i racera sprawdzi sie
w praktyce...

Eidos szturmuje PlayStation 2!

apuwrada sie. prawdziwy wylew
t}rtu{:}w na PlayStation 2. Firma,
~ ktora krocie zbifa juz na Samym |

towarze z wirtualna kobieta, wypusazﬂna e
‘W zestaw najbardziej
nieprawdopodobnych piersi po tamte;
stronie ekranu, postanowifa pokazac¢
wszystkim co potrafi. W rezultacie w.
‘naszq strone zbliza sie nie mme; niz
dziesiec tytifow...
‘Na razie mowi sig o tych grach now}m
TOMB RAIDER, LEGACY OF KAIN:
SOUL REAVER 2, LEGACY OF KAIN:
BLOD OMEN, FEAR EFFECT 3, HE_RDY G
GERDY, TIMESPLITTERS, PROJECT
EDEN, COMMANDOS 2. |
Nie powiem - jest tu kilka naprawde
ciekawych informacji - przyjrzyjmy sie im
wiec. Jak beda wygladaty dalsze losy
Lary? Nie wiadomo. Chodaziw
kuluarach mowito sie o zupefnie nowej
grze oraz o dosy¢ dziwnych tytufach
(TOMB RAIDER TECHNOLOGY]),
chodzity plotki o nowym bohaterze... Na
pewno wiadomo tylko jedno. Nowy
TOMB RAIDER bedzie. Poza tym autorzy
staraja sie przynajmniej zrobi¢ na nas
wraZenie, ze bedzie to nowa gra. Nawet
nie nazywaja tego TR5 - wywalanie
cyferki 7 tytufu to standardowy zabieg
firm, ktore chca dalej pojechac na starym
koniku, jednoczesnie udajac, ie robig co§
‘howego i rewolucyjnego. '
Do$¢ jui na temat TR. Teraz bardziej
ciekawa sprawa. Jak pewnie zauwaiy-
liscie, na sasiadujacych ze soba miejscach
na liscie znalazty sie dwa tytuly ze $wiata
Nosgoth. Okazuje sie, Ze Crystal
Dynamics chce poprowadzic lednrxzesme
dwie serie o przygodach swoich = :
najbardziej znanych protagonistow -
Kaina i Raziela. Dosy¢ ciekawy koncept,
tym bardziej, ze BLOOD OMEN:
LEGACY OF KAIN byt rewelacyjng gra z
niesamowitym klimatem i niektéorym umiejetnosciami. To dobrze.
graczom na pewno z trudem przyszio Erdqs ngu!me zamferza wsplerac _
potraktowa¢ go jako swego najwiekszego % e R
wroga w kolejnej czeéci. Aha - przy ' 09 | .
okazji, gra ma miec przestawiony w
stosunku do klasyku z PSX-a tytuf i
‘bedzie koncentrowac sie na okresie, jaki
upfynat pomiedzy oryginalnym BLOOD
OMEN: LEGACY OF KAIN i LEGACY
OF KAIN SOUL REAVER. Czyii

BUFFY - VAMPIRE SLAYER

Po ogtoszeniu wersji na DC okazafo
sie , Ze gra zostanie wydana takie i na
PlayStation. W tej przygodowce
wcielimy sie w znang z popularnego i
emitowanego takie w Polsce serialu
pogromczynie wampirow. Bedzie takie
sporo walk z pomiotami nocy.

-wszystkie systemy wydajac gryna =

‘wszystko co sie pokaie - nawet w tym
momencie firma blisko wspofpracujez

~ Nintendo i Mlcrnsﬂftem, czekajacnato
co zademonstruja. Noi poza tym, ﬁrma
zadeklarowala chec przeniesienia |
wiekszosci §I’ﬂd1(DW,I poswiecenia 51@ =
produkcji gier na piatfﬂnny m::we;
'generacn | ~

LOK: SR 2 ma zameraﬁ element}r
| pﬂenosm W czas:e 1 pc}:r.wah Raz:elnun

- BLOOD OMEN; d:::- czasu przed nimii
po nich... Jednym stowem zapowiada sie
ciekawa wedréwka. Raziel zaczyna gre ze
‘wszystkimi nah)rtymt w poprzedniej grze

doszedt na szczyty wladzy, ktorej teraz
probuje pozbawic go Raziel. W grze maja
znalei¢ sie takie elementy skradanki...

COMMANDOS 2 ~ PROJECT EDEN

co tam slychut w wmlklm r.w:ecie

t B Acclaim pracuje nad

| kontynuacja RE-VOLT -

: SWDieg_ﬁ wyscigu symufu-
| jacego zdalnie sterowane
| samochodziki.

' Zatytulowana RE-VOLT 2:

| RC REVENGE gra przeszta

o na':Pi'ay'Statmn i Dreamcasta.

| | Kilka newsow z Japonii

. prosto od Konami. Fanow
| RPG zapewne uciesza dwie
nowe gry z serii SUIKODEN.

Pierwsza gra, za t}ftuiewana_-

| Kontynuujac wzglke na rynku
gier muzyczny{;h Konami

przygotowuje sie tez do

DX na PlayStation 2,

| oczywiscie ze specjalna, 7- |
| przyciskowa klawiaturka. Gra;;--,.

| Pierscieni”, ktérego =~
{ | rezyserem bedzie Peter Ia-,ck-
- j_ SOn. Ostatme plﬂtkl mnwiq n

| catej Japonii znacznie
| skoczyta sprzedaz filmow
| DV[} o mgze ﬂumaczyc -

: trzes:h grach ktére pawstana '
| w oparciu o film. Kto i na co
e wypmduku}e? ]ESECIE nie
| wydania serii BEATMANIA ]l-i wmdgmg i |

I I W ]apnnu Spada sprzedaz

gier na PlayStation 2, _

: Cth]ﬂW}" Iastr;}] na rynku -
' [udzie wola kupic sobie fi Im,
| niz sfaba gre, .

| m W chwili, gdy pisze te
1 stowa w Japonii sprzedano
| wiasnie 3 i pof miliona

| DEAD OR ALIVE 2 (PS2) -
1 300 tys. Jak wida¢ RRV. |
rzadzi wsrod pnsradaﬂz}f PSZ i

| W rece innego zZespotu SUIKOGAIDEN Vol. 1: zostanie wydana na DVDi | zapewne z powodu ' cartow do GB z naprsem o _=]‘_

deveiupers_kiagmyk;ﬁry- SWORDSMAN OF HAR— 1 bedzie zawiera¢ 70 utwnrnw - | chwilowego braku ~ § POKEMON SILVER. B
 obiecuje usprawniony i MONIA ma pu;awn: sre W Z kolei gra Sportowa ‘DLYM- 1 sensownych pozydji. Wediug | Oto inne interesujace dane: | =
 engine gry, nowe EI'&SVI { Japonii 21 wrzesnia jeszcze | PICS 2000 - DO YOUR | najswiezszych danych, w | KIRBY 64 (Né4) - 857 tys., | =
| mndstwo trybow gry. RE"’ | na PlayStation. O drugiej | BEST JAPAN ukaiesiew | tydzien po premierze konsoli | RIDGE RACER V (PS2) - m
.VDLT 2 jESt mpracmwywany { jeszcze nic nie wiadomo. | ]apnml 31 sierpnia na P52 i | - w polowie marca - sprzedaz & 634 tys., SAKURA TAISEN ff; BJ'

Be . omamwe o ' ' ~ BT DC - _;nprﬂgramﬂw:mia naPS2 I (DC)- 120 tys., BREATH OF |
.. 188 G | stanowita blisko 50% facznej | FIRE 4 (PSX) - 300 tys., | s
erad | W WEHE iuz, iew tE] chwm o sprzedazy gier w Japonii. Na § TEKKEN TAG TOURNA- =

| trwa}a zdjecia do trzech | dzien dzisiejszy liczba ta | MENT (PS2) - 386 tys.,

czescl filmu ,,Wladca { wynosi 7%. Jednoczesniew | ZELDA 2 (N64) - 790 tys., o |

AN2A,




:Dzesé' Dziekl za 2yﬂ211we npinle na temat dzlazu Impurtéw - postaramy sie dalej dostarczaé¢ wam 1nfurmac]e 0 o S

. na]nuwszynh i najbardziej uczeklwanyﬂh grach juz w chwile po ich premierze. W tym miesiacu zarzqdzlly dwie pnzyc]e -

_FDWEHSTGHE 2 na DC oraz przepiekna FIFA SOCCER WORLD CHAMPIONSHIP na PS2. Przedstawiamy takze fennmen zwany KIHB? 64
uraz nowa gre Suny Japan zatytulﬁwanq AEGHCAGUﬁ ktora ﬂkazala sie... Frzygudﬂwkq pulnt n’ *click.

F'llatﬁ:lrma. I:Ir-eamr:ast N1 i jest waine ; .. T ' e T— - -
F’rnducent- l'.":apt:nm L ocowalcza, + WG o | o
' o ani dlaczego. Waine, |
Ze spotykaja siena
drodze do -
- zwyciestwal” - takie
zdanie pasuje do
wielu gier -
elektronicznych;, z
. ktorymi sie
2. zetknelismy, ]
nieprawdaz?
_ Niewainy scenariusz, hczy sie zabawa PDWER -
b STONE 2 nie odbiega od tych stereotypow. Czy
B o fle? Chyba nie, bo co to by musmi by¢za
scenanusz. =
...zeby doréwnac ;akmsc[q zabawle
| POWER STONE 2 stat sie typowa parl;}r game. Dodano |
opcje: na czterech graczy, dwéch z partneramf knmputemwym:, . | :
bonusy i inne - wszystko to sprawia, Ze przeznaczenie tej gry | “ﬂlﬂﬂzkﬂ l"IEﬂ WIEH{II'H giazem to ll‘-ﬂﬂﬂ z t'IEﬂh EIEEGI 1'-‘-'5'3 Fﬂﬁﬁm“

jest ﬂczywmte. Ma . sre przy niej po pmstu bawic jak najwiecej

R L e ey AR S A

ludzi naraz. - . . '

- mozna usigsc | pakowac w przeciwnika. S3 tam tez ;J['I}"ilsi(l
Na arenie snﬂtykﬂ si¢ od dwoch dﬂ czterech przeciwnikow i ktorych nacisniecie powoduje wystrzelenie rakiet, spadafac;ch
tfukg sie tak diugo, az jeden nie opadnie kompletnie z sit. W dopiero za chwile w okreslone miejsce. Co jakis czas jeden z
mredzyczasm ﬂﬂdﬂﬂﬁm z Eiﬁb}f co pnpadme I W}fkﬁrz}’ﬂ“lat ~ okretow tonie i trzeba sie szybkci forientowac w sytuac;x, by

nowe mozliwosci ataku szarzuja bez opamietania. Przyiwycza-  zdazy¢ nawiaé. Po chwili, rzecz jasna, pojawia sie i tonie drugi. No

ilismy sie juz, ie w gracz tego tyrpu rzuca sie skrzyniami, i na dokfadke, na modte Titanica, raz na czas jakis oba [atmskﬂwce i
. belkami, kammmaml, .. Nie jest waine przeznaczeme | przyrywaja burtami w gére lodowa, Sypiac w powietrze .
~ przedmiotu - wazna jego masa. Ale w tej grze autorzy odfamkami lodu. Taka gora chwile ptynie za statkami, wms: mnzna
przescigali si¢ chyba w pomysfach czym jeszcze zapchac areny  sobie na nia wle#c i poslizgac sie w czasie walki. '
walki. Sa wiec pistolety, karabiny, miotacze ognia, granaty, Nie bedziemy ukrywac, ze odnosi sie momentami wrazenie, iz
bomby, mm}'f_:d:"-:lai.a:, mag:c;pg F?Edlkl--- uff. Mnostwo. Ado  koderzy przesadzili nieco z atrakcjami. Mote nie jest ich za t:lum,-r
tego - oczywiscie, jak w czesci pierwszej, niespodzianki w ale 53 tak 5pektaku[arne, Ze nie widac co sie dzieje pod nimi.
postaci krysztatow. Zebranie trzech takich cudeniek daje dostep Zatézmy, ze uniknates mini-atoméwki, biegasz tam pod spodem
do bojowej formy naszej postaci, ktéra poza mocniejszymii grzyba, chcesz jui kontratakowac, ale grzyb przesi’ama caly ekran '

zabajerowanymi superami (np. wiazki samosterujacych rakiet  { nawet nie wiesz <o robi¢. Fakt - przeszkadr,a to nbu
fapigcych przeciwnika w juggle) ma tez superhiper super, ktnr}r zawodnikom, ale to

- jak sie pewnie dGI’[’WSiHCIE wysadza kineskop. - ten, ktory sie
| Dprucz tego co moina pndmeécf znajduja sie na arenach ~ obronit powinien
jesz GEE . ol mepﬂltczalne ilodci miec wigksze szanse

udogodnieni. WeZmy za  przez chwile. To
- przykiad dwa jednak tylko __ e T g :
: ..-sczepiﬂne bummi pi"EFWSEE Wfaienia. _ ;%.;:;- g8 i ;L
. lotniskowce. Na  Po naszej premierze ;. '
i _-__ ich pokfadach ~ dokleimy sie do ery
znaldu;a sie wieze skuteczniej.
© dziaf, za ktérymi
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E o shooterach fpp przyszta pora na hmmm... cuttery? Bo
w grze MAKEN-X u dofu ekranu nie majta sie trzymany
przez ciebie gnat, ale kawal Stali, ktnr}rm siec n'zeha gestﬂ, jesli
chcesz sie czegakulwaek dnmaé‘ '_ -

Wyglada zas na to, Ze miecz, ktm'}rm d?spunumsz, nie jest
taktm znéw subie rwykijrm kawa{klem zelaza A }est to
SItHCIHE] lntehgenc;l, ktéra byfa dﬂ;]iEI'ﬂ w fazie
eksperymentow. Trafia ona w twoje rece do$c¢ przypadklem,
przybierajac tui przedtem forme miecza. Nikt wiec nie wie
czego sie spodziewac po tej broni. kacznie z graczem.

Gra zawiera w sobie elementy zrecznosciowki, erpega,
platfﬂnnera i [JI'I}fgﬂEEGWR!. Nalezy wiec walczy¢ z wrogami

wykazujac sie niebywata wrecz zrecznoscia (jui na poczatku gry |

zapomnijcie o zdejmowaniu przeciwnikow z daleka-do
kazdego trzeba podejéc). Po wtére wartoéci twoich cech rosng
w trakcie gry - zaczynasz jako stabe
pachole, a koriczysz... Hehe... Jest

tei troche skakania po platfcarm_ach i
poziomach, przeciskania sig |
zbierania power-upow. No i rzecz
jasna watek przygodowy stacii
badawczej zaatakowaner przez.
tajemniczg obcg rase.

Gra budzi jeszcze wielkie
watpliwosci. Z jednej strony pomyst
ciekawy: zamiast broni painej - hiafa.
Z drugiej - wciaz w fazie L
eksperymentow. System im:kc.}wama
na przeciwnikach dziafa dosc
opornie. Czesto “nie widzi” ich z -
daleka, przez co podejmujesz walke
dopiero w ostatnim momencie. Poza
tym przeciwnicy s3 nad wyraz '
ruchliwi - jak kazdy, kogo chce sie
zabi¢ mieczem. A do tego maja bron

__n+ import Ik

' palna. Czestn w}rchadzr wwc na to, ie zmme;szeme d}fﬁtﬂnﬁu
- miedzy lecagcymi w naszym kierunku pmskamr wca!e nie

oznacza zmniejszenia wagi pmblemu.
Tui przed nosem Zaczyna nam skakac
wielka bryfa oponenta i nie madnmo
nawet czy ja trafiamy, czy unika.

Mimo owych usterek gra zapnwmada
sie ciekawie, a ciecie pntwnmw .
(mutantéw? I{nsmitdw?} daje nawet
wigksza rados¢ niz sie Spndziﬁwahémy
Mote to kwestia przyzwyczajema?
Zobaczymy. Na finalng ocene tego

produktu jeszcze poczekamy. Na dzleﬁ

dzisiejszy wiadomo, Ze ta gra moie
whnies¢ co$ nowego, nawet jesli nie
bedzie zbyt udana‘

'?:"_':-""_ZT : _:
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 Platforma: nr-aam-:ast
ﬁ_ Fr'nducant:. Ai:lus |
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' Szt:zarza mﬁwian nie wyuhrazallémy snhie do tei pmy gry fpp,
kiﬂre] bronia muglhy hyﬂ mlenz. Czas zr&mduwan puglqdy

@ to dziwne posuniecie Capcomu. Czy naprawde uda im sie
wytrwac z gra typu PLASMA SWORD wsrod takich
konkurengji jak SOUL CALIBUR czy DEAD OR ALIVE 2?2
PLASMA SWDRB to przemianowana na 'i‘ynek'hmerykaﬁslﬁ
gm STAR GLADIATOR 2 (jej pierwsza

-------

{bo jest to mordobicie) stanie 22
=8 polysonowych zawodnikow - -
{ kilka starych postaci znanych z __;"7 "
- pierwszej czesd, ale i kilka =~
) nowych - by strzaskac sobie
flaki poteznymi mieczami na
dwuwymiarowych tfach. Na R
_\_, czym polega problem? Anona
| tymy Ze Capcom pmbule | :
{ pojechac znéw na tym samym
Super-hiper-kuper specjale, o
\ wypalajace resztki kineskopu {palce nie
i 2ejda wam ze spustu na joypadzie) i tfa
~ \ lekko podrasowane wzgledem ostatnich

------

~ zarzucona banalna historyjka tlumaczaca
diaczﬁga W magicznych mieczach walczacych

'r—rr'\.- -y '\“b.-'..-']h' e g 'a.___.{._ 1__-\_\, ,.\,. o

i il

 cze$¢ ukazata sig na PSXa). W szranki ..,' ﬁ:;_:._ i

wysiuZzona matryce mordobicia

r edjrcif StreetFightergw,_ to nie jest to na co
y czekaja gracze calego Swiata. Na to wszystko

pnstam kryje sie tak spektaku!amie

- dztaia}aca sifa (bo eksplozje podczas
~ ciecia mieczem, to chleb puwszedm

5('.‘-2}
Jest raczej j ;asnej Ze nawet fani
-;- : tegn nie kupia. Echo
. cudownej pracy kamer w
S{}UL CALIBURZE §

) . oraz tag teama w

DEAI} ORALWEE

" naten r}mekztaka

% konkurendja nie jest

¥ fatwo. A Capcom nawet.
nie przejawit checi - na stara.

(wykrecone postacie - duie i trmie,
supery, eksplozje) dosadzit nowy
tytul. Nawet tryby rozgrywki

| :usrana te same: versus, arcade, trammg i walka druzynnw,a (do

pieciu kolesi po |edne1 stronie]. Ech... HI’E mam}' na;]epﬁwdt
| przeczuc‘ |

e
et

| ...lm autumat z ktﬂmgu j&.sknnweﬂuwann t!ziafai na IIE'I!'I'E ply'ty PSI’a. Ale SIJIJL BAHBBH tai tak dziaﬂai iednak tla sie tu zruhif: dnh,rze, prawﬂa"

o ey e oy oy el T S e
e B
i 5

pietrowych pozioméw

pmebrzmra{n, Wﬂ}éc .':

'- | Gra ukazafa sig jaki$ czas temu w Japonii i USA, nasza premiera ma nastapié pnd kpﬁ:ia_n;_ﬁa_k;au]’i_. Zobaczymy jak to bedzie.

 Platforma: Dreamags’t o
Producent: Capcom
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lTa gra nie wyglqda, jakhy h)da pisana na nraamnasia“.
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Platforma:s Iﬁiayst_ﬁninn 2
Producent: Squaresoft

.'res'tli'n:_g w’]_.apunﬁ jest bardzo

a e

_ popularng i modna rozrywka.
| Na ulicach Tokio z bilboardéw strasza
" rozdete sylwetki walczacych na ringu
1 ,ymiskow”, sporo ludzi sledzi w
telewizji walki, a na pétkach sklepéw
nie brakuje gier traktujacych o tej
dyscyplinie. Nie nalezy sie wigc
dziwi¢, 7e wrestling zawital takie na

T
I

firma Square i jest to po TYPE-S ich
2| druga proba zaistnienia na I‘II}WE}
w Il konsoli Sony.
" | Olbrzymia moc PS2 puwndu;eJ ie
jest to hajfadniejszy wrestling jaki
- | powstal na konsole. Postacie
- | zawodnikéw wygladaja niemal jak w
| transmisji telewizyjnej. Nawet ich
il twarze po otrzymanych ciosach
wykrzywiaja sie w przeréznych
grymasach! Swiatfa i
cienie ﬂdbl]a}ace sie na potnagich ciatach hemsuw
takze wygladaja wspaniale. Niestety, ich ruchom e
 moina juZ sporo zarzucic. Tak _Ja_k; tow
- przypadku wigkszosci wrestlingdw bywa,
zawodnicy poruszaja sie dos¢ nienaturalnie. #EE & F
Szczegdlnie bolesna jest obserwacja przejs¢ EEERE"
~ miedzy puszaegﬂ[nyml ruchami, ktére -
. Wydaja sie sztuczne i zblizonedo
. C3PO z Gwiezdnych Wojen. Wtedy
b takie zawodnik nie moze by¢
L trafionyiw niemafym smku
t obserwujemy, jak czyjas zamsmeta
i piacha przechodzi przez niegn mE'
robigc mu absolutnie nic.
Sterowanie gra odbywa sie za pt}moca dwoch
' analcgawyﬁh gatek. Tak jest, ASPW nie wknrzystule
S, przycxskéw na padzte. Zapewne w

.lak h#ﬂ!lﬂﬁll} pré duzu 1:|lwa,l to zyskanletahpleknrhrzunh

S -| arm prl =

' _mnnwac;a, w praktyce ;ednak nie

_ sprawdza sie. Poza tym sporo .
skomplikowanych akcji da sie wykonac
przy pomocy jednego ruchu padem.
Wszystko to jest bardm wolne | m:afn
intuicyjne.

Kilka trybow gry i 26 dnstepn}.rch
-zawodnikow nie rekompensuje braku
moiliwosci stworzenia wiasnego

£t

':' | PlayStation 2. Program przygotowafa |

wrestlera. Kolejnym maknamentem jest

lSquara puwlnnu nhyha jednak puzustaé przy tym w i:zym nie ma suhle ruwnyt:h rpg-anh Inne gry tej frrmy sq nu najmniej srednie. A dwie pierwsze prupuzynje na Psz siahe.

brak mozliwosci gry w 3 [ub 4 osoby, co przeciez jest juz
standardem w takich produkcjach. Widac tutaj wyraznie brak
doswiadczenia Square w grze tego typu. -

Niestety, to wszystko powoduje, ie ALL-STAR PRO WRESTLING
nie mozna zaliczy¢ do udanych gier. WWF SMACKDOWN na
starego PSX’a rozkfada ja na fopatki pod kaidym (naturalnie oprécz
grafiki) wzgledem. Prawdopodobnie nie ma tez najmniejszych szans,
by ta gra ukazafa sie gdzie indziej niz w Japonii - nie mamy sie wiec
czym przejmowac. Pozostaje jedynie Zyczy¢ Square wiekszego
wyczucia, a japonskiemu oddziafowi Sony lepszej kontroli jakosci.
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B 3pojmm}*'prauvdzie w oczy: potrzebna jest nam nowa
| generacja gier sportowych. Chcemy ogladac pnwturk[ W
pmwdzlw:e zwolnionym tempie, a nie skaczaca, zwnimﬂna '
animacje, ktéra ma by¢ replayem. Chcemy, by ruchy zawodnikow
przypominaty wreszcie ruchy prawdziwych pitkarzy na boisku. I
chcemy, by komentator bardziej przykiadat sie do ilustrowania
stowami tego, co dzieje si¢ na murawie stadionu.

FIFA WC jest pierwsza 213 sportowa nowej generagji na PS2

Bez rewaiuq: EA uda{‘e- s:e c:s;agnac nﬂrmg, ndsmezyt | ]es:-:cze

razem ;ednak opakﬂwame jest I‘EWEIEE}*}HE 1 1:u:w~.ﬂ::h:iu]rs:I e bez
Zalu po raz kolejny tykniemy te sama zawartosc.

Gra jest zwyczajnie dobra. Dzigki wysokiej rozdzielczosci
wreszcie w.r..*m:[em:I co dzieje sie na boisku. A plynny scrolling
]JﬂWErdH]E; Ze wreszcie da sie w nia graé. Postacie pitkarzy
posiadaja mnostwo detali, choé podczas gry - dzieki oddaleniu
kamery - nie bedziemy tego w wiekszosci dostrzegac. Szkoda
tylko, ze trybuny dalej sa do niczego.

Naturalnie zasady, ktorymi rzadzi sie FIFA pozostaty w duzej
mierze identyczne do tych znanych z PSX’a. Mamy tu troszke
pinballa, gdy pitka z nieznanych przyczyn odbija sie od
wszystkich, sa gole, ktore nie powinny wpas¢, a akgja potrafi
przeniesc sie z jednej pofowy na druga w ciagu trzech sekund.

Mimo to jednak nie ulega watpliwosci, 7e pierwsza proba EA leét.
~ kto grat w WINNING

udana. Nawet osoba, ktéra miata wczesme; ambiwalentny
stosunek do tej serii, z przyjemnoscia rozegra kilka partii -
chocby po to, aby popatrze¢ na $liczna animacje zawodnikow.
Nie musze chyba mowic, ze dla fana FIFY PS2 z ta gra beda
stanowi¢ nowy oftarzyk, przed ktorym bedzie palit I(upmne
w Indiashopie kadzidetka. '
Electronic Arts zadbafo o odpowiednia oprawe.
Menu wyglada estetycznie, ale niestety jest w
cafosci w japoniskich krzakach. Nie brakuje opdiji:
mozZna gra¢ w trybie mistrzostw swiata i

e o e e e T P T T S e R e e e e e
o . S e T o e CRRY LT

| Frawdupnduhme ta gra nie pojawi sie u nas bedzie za to url razu FIFA 2001 ; |ak zwykle |Illtl knmen n:»llm,r Tym raz&m w dwﬁr.‘h wersjach - dia FSK I Psz.,. |

japonski pitkarz - Nakata,

~ ekran. Na to nigdy w EA
i pieniedzy; i tym razem

publike. Smieszny jest tez

mistrzostw do lat 2‘3,. :
zawalczyc w lidze
hiszpanskiej, wioskiej i
angielskiej przez caty
Sezon, Czy wreszcie -
Zwyczajnie pntrennwaé
Tto stanowia utwory
miksowane przez znanego |
DY'a Paula Oakenfolda,
ktéremu czesto
akompaniuje wokalnie
Jamiroquai. W intro
wysteptije najstynniejszy

Foor Jrie e oo sirlrassersld vascdralan O ol Gl

i

ktérego ruchy i facjate
fachowcy przeniesli na

Sports nie Zafowano czasu

tez udafo  sie zadowoli¢

japonski komentator
wykrzykujacy swe lwestie Hparty gracz mnza sprﬁbuwaﬁ takiegu ustawiema kamer w bﬂzpnéredmaj

z whasciwym przejeciem - | 9128, ie:lnak gra ranznj __hedzie trudna do npanuwanla. ﬁle dla r:ht:acﬂgu,..

ELEVEN 4 ten wie, czego muzna sle spndztewac .
Jednak w naszych oczach nawet z tak piekna graﬁka FIE& &
SOCCER WGRLD CPHMPIQNSH]P me dEtl'ﬂI‘IIIll]E ISS FRG
mocno zaciskac I(cmk:, aby Kﬂnaml udafo sug .

' dnbrze przenies¢ swoja serie w 128-bitowy
wymtar tak, jak udato sie to EA.

ﬁ. przekunam}r sie 0 tym jui po wakaqach -
we wrzesnmvﬁm Neo Plus...

- TLFER e L




- Flatfﬁrmﬂr’. Eqn? E!:El |
Producent: PlayStation

'; Iizieki udanai wslmipmw kiilm pustaci muzliwe hgﬂzin przaijr:iem pﬁmigtauie iilm AI.IIFE

| zasem ﬂdﬂﬂﬂi 31;3. wrazeme, ze dziefu zabrakiu

| Ostatniego ﬂddﬂchq malarza, jednego tkmecra pedzlem
Albo w prz]rpadku rzeib - dlutem. Jesli chodzio gry,

| przykiadem tega rcrdza;u 1est ACONCAGUA WE‘I'IHS z Mﬂu
bez rak.

ACDNCAGUA to me:hyt zwycza]na pzygndéwka, }EJ

kalibru. Ot61 w jednym z EfFYkElI]SkIEh panstewek naréd
szykuje sie do Swietowania dnia niepodlegtosci. Problem tegu
narodu polega za$ na tym, Ze ustrojowi kraju w ktérym zyje
daleko do demokradji. Méwiac krétko - panuje tam tyran. Ale
jest tez idol mepndlegtnscmw}r !:EEG kra}u. l(-:::bleta O imieniu
Pacho Mama.

Swnetu sie zbhza, tu : nwdzle siychaé pogtuskr ze naréd nie

rewolucje. Generaime, nie jest
_bezpiecznie. Ale mimo to Pacho
Mama chce by¢ ze swoim ludem. I
¢ leci do niego samolotem. Nad
¢ Andami. Poza nia w samolocie jest
| jeszcze japoniski dziennikarz,
| amerykaniski mechanik, ochrona i
| bomba, ktéra pojawia sie na ekranie
| tylko przez trzy sekundy, bo tyle
. zostaje jej do wybuchniecia (brawa
za te krotka role). =
Samﬂ[ﬂt spada-. Przezywa l(atm
pmgndawke Podbiegnij tu
~ zabierz kluczyk. Pojdi
tam - kluczykiem
otworz szafeczke,
s wyjmij gasnice.

~ Wré¢ tu - ugas
gasnica ogien.

nietypowos§¢ palega gféwnie na tym, ie mieszamy sie w sprawy
polityki wspofczesnego Swiata. Ale nie jakiej$ polityki WIE“(IEED-'

wyt:rz?ma presji $wieta i znrgamzu;e _

'Przeidz. A dlaczego nletypqu” Na prz]rkfad dlateuu, ie kleru;em}r

kilkoma postaciami i prze{qczamy miedzy nimi gre kiedy chcem}r
53 to roine postacie i maja réine umiejetnosci. To co uda sie

- zrobi¢ jednej z nich, moie by¢ niewykonalne dla innej. W ten wiec
'Sposob poruszamy sie powoli przez gre, raz to rusza]ac 51e ‘iednq '
postacia, potem podganiajc druga itd. '

Nie mozna mie¢ zastrzezer do grafiki. Wykonano ja staranme i
dos¢ ciekawie. Pejzaze klimatyczne, a i architektura krajobrazu
catkiem, catkiem. Analogicznie ze scenografia. Najlepiej wypada w
grze muzyka. Jest bowiem spokojna, stonowana i , o znowu to
sfowo - klimatyczna. Kiedy trzeba, podnosi sie do dynamicznych
tonow; zwykle jednak mamy w tle nastrojowy fortepian. Powiem
wrecz tak - ACONCAGUA jest artjrﬁty-::zme Dszczedna ]est |
skromna, ale robi wrazenie.
Czego wiec braku;e tej grze? Otoz udnnsze wrazenie, ze
oryginalny scenariusz zostat zepsuty przez kogos, kto miat zaﬁc
sie rozpisaniem go na poczynania postaci gry. Przez to, zeby nie
wiem co sie tam dzialo, postacie szuka¢ beda kluczykow,
kapselkow, spinaczy, po to, zeb}' potem padfuzyc je pod ksmke [
wypadn:e zabek. |
A mnze nie jest to wszystkcr ta[qe trag:czne’? Z ]apnnslﬂﬂ
wersu gry trudno wiele rozgryz¢, ale fakt, ze mamy
' dn dyspozycji dwa kompakty, sugeruje pewne
bogactwo. Jak dotad pozostanie wiec tajemnica
co kryje sie tak naprawde za zamachem na
Pacho Mame. Trudno nam raczej uwierzy¢, ze
nie sknf;czy s:e na ratowaniu swiata A maze?’




Platforma: Nintendo 64
Producent: Nintendo

J esli mielibyscie wybor: zarobi¢ kase czy nie zarobi¢, to
wiasciwie jest to zaden wybdr, nie? Trudno sie wiec
dzlwlc, ze niemal z martwych powstat pulchniutki “maskotek”
Kirby, tylko po to by blysna¢ rézowym tyfeczkiem i zassaé dla
swoich panéw troszke zawartosci naszych portfeli. -
Po kilku [atach od ostatniego wystepu, Kirby wraca na ekrany.
KIRBY 64: THE CRYSTAL SHARDS jest tym razem
platformerkiem i wyglada na to, Ze catkiem skfadnym.
Na poczatek jednak pomarudZzmy. Bo czy nie nalezy kreci¢ nosem
na fakt, iz fabufa platformera na Né4 opiera sie ZNOWU na
porwaniu jakiej§ waznej osoby i ZNOWU na poszukiwaniu jej |
ZNOWLU na zbieraniu krysztatow? Nalezy. Tu koderzy jawnie
poszli na fatwiaka. Szkoda. Na szczescie ~ dla mifosnikow tego
typu gier - KIRBY nadrabia cafa reszta swoich atutéw (facznie ze § o B A R ST A i -
WIH’IIEI‘I[{GWEIH}'TG t)f‘tEliIkIEm] | i e d F . _ A % S e .' g
Po pierwsze, oczywiste jest, e grafika. Jak kaidy dobry ' b - - FNE T
- platformer. Nie widzimy tu wszakie innego rozwiazania jak
nackac koloroéw, banieczek, domeczkow - Né4 nadaje sie do tego
doskonale. Nie ma tez co ukrywac, ze graficy nakiadali barwy ze
smakiem, a i architektura poziomow nie jest nuzaca. Moéwiac
krotko - wyobraznia zadziatafa jak trzeba.
Po wtore postac Kirby'ego. Jej niewatpliwym atutem (poza
tyleczkiem, rzecz jasna) jest ilo$¢ mozliwych do wykonania
atakow. Wtasciwie trudno sie pofapac co sie czasami dzieje.
Poczawszy od tego, Ze Kirby moie zasysac ataki przeciwnika i
WYIzZucac je z siebie ze zdwojona moca, moze zamieniac sie w
skate, w bombe, zamrazarke, plu¢ ogniem, rzuca¢, uderzag,
toczyc sie i spychad... Naprawde mnastwo!
Wyelada wiecna = & e
to, Ze gra bedzie
W pewien
Zhaczacy sposob
nowatorska, '
nawet na preznie
rozwijajacym sie
Bk oo
platformerow
Né4imoie = F
zawalczyc z takimi B8
sfawamijak
MARIO. Chﬂc tﬂr .
tmche dziwne,
kiedy z takimi = §6v @reggeeag o - ol o B g 8 o Bad el =
agaml rywahﬂ;,e . _::;. S ; _ | & ' e : by e ok
skoczny, réiowy | "V ::T}: = i _ g E % : e (P
tyteczek, ktoremu S—= : :
ktoé z przodu
doczepit oczka,
prawda?

.y

Na ﬂzieﬂ ﬂzis:elszy, 0 CZym zreszta przenzvtallsme |uz w
{ newsach, KIRBY 64 kupilo 857 tysiecy 1apniiczykuw. Jak widaé
;_isime;e zapntrzehnwame na takie pnzm&._.

Filatfnrml" Playsi:atmn
Flrut:luc:ent. Ban:ia: |

- E dyby ta gra wyszia k{]ka lat temu} powiedzialbym, 7e wpada na chwﬂ@ Akuma, a my raino przen*ﬂerzamy korytarze i
mamy godnego zastepce ALONE IN THE DARK. A pokoje w poszukiwaniu odpowiedzi na pytanie: co teraz robic?

~ dzis... nawet nie wiem, o o tym sadzic. Gra nie zapowiada sie najlepiej. Widac to chocby po; scenkach
DEVILMAN jest przygodowka, ktora przypomina krzyzowke animowanych, gdzie wyfazi “talent” rezyserski koderéw. Sytuacje
- RESIDENT EVIL i ALONE IN THE DARK. Z pierwszej z ~ sa niespdjne, urywane ni z gruchy, ni z pietruchy. Mozna nawet
wymienionych gier buchnieto system sterowania i powiedziec, ze bez wyrazu. Wyglada wiec na to, Ze taki juz los
-przedmioty, a z drugiej klimat fazenia po starych domach i klonéw RESIDENTA. Mam tylko pytanie: gdzie podziat sie polot z
walki z rzeczami, ktorych sie nie rozumie. Tyle tylko, e w jakim zrobiono intro do tej gry? Jest doprawdy rewelacyjne.
DEVILMAN rozbudzone zostaja demoniczne moce ]afmnu, W Zyciu nie widziatem tylu tak doskonatych demonow
tajemnicze maslﬂ meuchmnme spmwadza;q sza!enst'.m, | jednoczesnie. A moie jeszcze za wezesnie na oceny? Oby.

| Gra powstala na podstawie popularnego filmu Anime. Niestety, wszystkie dialogi i napisy s3 po japorisku, wier,:_ raczej darujcie sobie imiiﬁr_tnﬂanie tej pozyci.
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[E iedy patrze na “nowe”
produkty 3DO ze
wstydem przypominam sobie,
Jak krytykowatem Eidosa za
wydawanie kolejnych;
blizniaczo do siebie
podobnych czedci przygod
Lary Croft. Konsekwendja z
jaka 3DO wypluwa z siebie
nastepne ery z plastikowymi
zotnierzykami w rolach .
stownych zostawia ery Core
daleko z tytu. Powiedzmy tak.
Za chwile pojawi sie SARGE’S
HEROES 2 (PSX, N64, PS2). &8 Bubgae R e
widziafem, ale = | ‘nowych misji ujrzymy tu co$ nowego?

....

dwie | . '_ e wnnmuns OF MIGHT & MAGIC {PSZ] - druga cze¢6 Srednio udanegn cnumsns

poprzednie nie
$3 zZnaczacym
krokiem
naprzod w
stosunku do

- czesd
pierwszej. Oft -
prawdziwe
sequele. Nawet S8
_ specjalnie wielu &

~ nowych broni
-~ nie dojdzie -

po pomoc OF HI & M ale spéjrzme tylim na graﬂkg..,
niebieskich. ARSIl i L
. COMBAT

- (Né4) to
" arcade’owa
| zabawaz
helikopter-
Kiemw
ol
- giownej,

bedaca =2
Nintendowa !
Wersja A_[R'
ATThC[{ '
z PSX—&,

~ ARMY MEN SARGE’S HEROES 2 (PSX, N64) - sierzant i
jegn wesula brygadka Znowu w Ekﬂjl.

AIRATTACK 2 (PSX 1 P$2), to -
kﬂntynuaqa tamtegn tytutu, Taiﬂe z 35:-}'-__

% ; RE " £ 54 {N64] _jest to
Zywiste nawiazanie dﬂ-‘:ﬁvﬁeﬁiE}'SEﬂi: i
s”tramgicznu-tmnwch Jestto
1? em Halbargﬂﬂ obiecujacy. mf; g
nie  wyladuje w koficu na Nintendo. dna, L R
I SZC . Z SAMN '"T.E"':_ﬁ"_f-e.ﬁr}@ﬂnkowa grafika i duzo ciekawej akdji - ' RH Mj%i; ?;sx}““"hﬁmﬁﬁ*% i
ISAHI \T BASEBALL 2001  polecam wszystkim fanom tego nie b P = T e
'{PSX} ]edny:ﬁ»&tﬂw fjf‘f’f‘basebaif; Hedg _ reprezentowanego praktycznie na duz:ym'..-_' _.-,stemwamem; ﬂhra*camem kameryi S
S b WAI{RI&RS QF ~ “N” gatunku. Nastepne tytuly todwa ogolnym wygladem przypnmmam m&cu, g
. MIGHT&MAGIC  bardzo oldschoolowe mpgi na peesﬂ(sa., 5 ;_"‘BREATH {I}F FIRE {IL - ;;;__: i b
(PSX i PS2)i nﬂwe t.' PERSGNAZiest kﬂntyﬂuaqa S e e
chwotaiienll o ¢ e d.::-syc tradycyjnego, Iecz s
* THUNDER TANX:  wyréiniajacego sie
i WORLD BESTRUC— _ﬂsadzemem WGbecnjrch e
| TION LEAGUE realiach tytufu uznanego przez,
- (PSXiPS2), k’tﬂl’E _japonskich graczy. System
jednaknie byt walki, z matymi warladjami,
r 'Pﬂkazywany; a I : HIE ﬂdbi&ga od mnyt;h rﬁg-éwﬂ
i kt&rega ﬂbrazkl - lnnc'i jBSt ’l;yik{é at;eneﬁa_ o
= IrEszta] pﬂ}aﬁn‘ly 51&
(8 wmateriafach
& prasowych ﬁmmz .atakamm mdzam
e B ~ ;:-'_ﬁf;:heﬂa, pﬂblikuwmy | ii:ﬁ[gga na phze::mm[ka |
' R T e N M -=~j-fj-'_-"_ _;} .-”.; .-?..E;f"."ispéclﬂba.t_ ihxe gr}f fﬂ"ﬂw gatunku HPG
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Ia omimo, ie jeszcze
niedawno (N+20)
zapowiadalismy, ze HALO
(PS2} jest najbardziej chyba
obiecujaca gra jaka pojawi
sie na tej konsolj, to
musimy chyba zrewidowa¢
ten poglad. Dzieto Bungie
rzeczywiscie zapowiada sie
rewelacyjnie, ale na razie nie
jako gra, ale film. W matej
salce kinowej na stoisku
Bungie moina bylo obejrzec
realtime’owy spektakl
zrobiony w oparciu o
engine gry. Wysladat -
wysmienicie. Grupka
komandosow robita najazd
na baze obcych. Najpierw dwéch
straznikéw zostato zdjetych przez
snajpera, potem komandosi rozwalili
kilku nastepnych i weszli do
podziemnego kompleksu, gdzie z kolei
zostali zaatakowani przez obcych. Potem
chtopcy wybiegli z kompleksu, gonili ich
obcy; jeszcze troche walki i koniec.
~ Wygladalo to slicznie, ale... Byfo filmem.
Cata akcja pokazywana byfa z réinych
kamer. Programisci po prostu nie wiedza
jeszcze jak ma wyglada¢ sama gra. Czy
bedzie to fpp, tpp czy moie jeszcze cos
[innego? Bardzo wydajny i efektowny
engine juz jest, ale koncept gry znajduje
sie jeszcze w powijakach. To smutne, ale
ta gra jest juz w produkcji od ponad
- roku, a autorzy jeszcze nie wiedz3 co to
tak naprawde bedzie. Boimy sie poraiki.
- Drugi tytuf Bungie to ONI (PS2). W grze
tej, wyrainie inspirowanej anime “Ghost
~in the Shell” (“Duch w
~ Skorupie” jakos nie
przechodzi mi przez palce),
 wdielamy sie w role pani
 Konoko - policjantki z
~ futurystycznego
- odpowiednika oddziatu
. SWAT. W jej zgrabnym,
 preznym i wycwiczonym
. ciele stajemy do walki z
-neu-przestepcamr. W tej
. mieszance przygodéwki z
_ mnostwem elementéw aki
 bohaterka walczy zaréwno
~ przy pomocy znajdowanej |

e o

......

T o S b ok
S '.'.- . f N . L P

ONI {PSZ] - gra ma pntem:mi aie czy uda sie ztngn
zrohié cos grywalnego?

broni, jak i wiasnych koriczyn. Po
oproéznieniu magazynka mozna pozby¢
si¢ bezuiytecznej spluwy, podbiec do
jakiegos frajera i jednym celnym ciosem
pozbawi¢ go broni, wytracajac mu ja z
reki. A nastepnie albo wykorzysta¢
spluwe przeciwko niemu, albo tez SI{I'EEIC
mu kark. Bardzo zaawansowana
interakcja z otoczeniem oraz mnogos¢
ruchow, jakie do swej dyspozydji miafa
Konoko, ma stanowi¢ o sile tego tytutu.
Niestety w akcji gra przedstawiata sie
blado. Postacie s3 duze i wyraine, ale
kolory byly zdecydowanie zbyt blade, a
sama detekgja kolizji mocno

szwankowata. Poza tym nieco kiopotow

nastreczalo sterowanie. To obiecujacy
- tytut. Ale jeszcze troche czasu powinno
_upfynad, aby zostat odpowiednio
przetestowany.

kel HA].{I[FSZ} - ahh... Ta gra moze wstrzasngé na!ym znanym nam Sw:atem Mnie tez s
; nkazaf: sn:. najwie.ltszym mewypaiem. Dptu;emy zZa wanantem pmrwszym.

e e

 kazdy obywatel kraju tysiaca mozliwosci

- wiasnie da]matyﬁcr:,rki

~ dla bezdomnych
hiewinnymi psiakami,

- znudzili sig ich
_niefrasobliwoscia. Tyle
legenda...

_ platformera. Raczej z tych prostych.

3 __-.-._Fabufa to samo co w filmie, tyle, zez

_ drobnymi zmianami. Zta wciaz jest

i Gruells, ktéra jednak z pomocg swoich
'g'z-;;;-.n:emlfyth zabawek chce sie pnzbyc

W szczeniakow. Tyle Dalmatyriczyk.

j"%-.‘;f{_'Pmdukqa kontynuagji znanego dﬁbrze_ S

i FEAR EFFEI:.T'I pudtymtem RETRO =

e - HELIX zostata rozpoczeta jeszcze przed' S

1 ‘-';jﬂakunrzxenlem ﬁrac nad jedynkq Itn |

ra 102 DALMATIANS (PSX, DC)

to pierwsza czesc dziesiatej wersji
kreskowlki z serii “co to za plamiaste
stworzenia?”. Z ciekawostek jakie na
temat samych dalmaiynﬁzykuw mozna.
przytoczy¢ w tym momencie - po
premierze animowanego filmu “101
Dalmatynczykow”, Amerykame tfumnie
rzucili sie do kupna tych sympatycznych,
plamiastych stworzonek i wkrétce niemal

wyprowadzat swojego matego,
niesfornego psiaka na F
ulice. Niesfornego.
Nawet bardzo. Ktog¢
chyba zapomniaf
poinformowac

populacje Stanow;, 7e

naleza do na;bardz:e;
niesfornych i
mesubnrd}*nowan}fch
ras pséw jakie mozna
sobie wyobrazic. W
rezultacie schroniska

zwierzat zapefnity sie

REAVER 2 {F - szkoda, ze knntunuaui nie |
‘ukaze sie na pierwszegu Playa, EIE trudnn sie mﬂwi...

ktorych panowie

' wrdac. Pomimo tajemniczej, dudatknwel
Gra jest n::bmna przez Iﬁspﬂi CI" ystal Pﬂ‘ﬂ%ﬂ; i{tnm SIETIJWH& bEdIIE gracz,
Dynamics, D;EDW Gexa - nietrudno WEEE ﬂéflﬁﬁ'ﬁwh rodzajéw broni oraz lokadji, to
domyslec sie ;&Eaagﬂ todzaju atrakcje naS - EWE&Z f_"_‘;jj_ FEAR EFFECTW cafe] swej
czekaja. Gra Iaﬁmda sie na fadnegu e mﬁmﬂ Mtﬂm zammaﬁ 5;@ Jedna{g,
sympatycznego trojwymiarowego ~ Ze gra rostanie usprawniona we

-wszystk]ch mg::g;entach ktore IHE

Tadnwanra-'iﬁéwet te 11& $mierci
| .bnhatera. Mﬂmenty te byly stmszme

= ,]F}'tH]QCE; wiec jest to z ng ierok :
we wiasciwym kierunke ﬁ

- atutem jest wpmwadmﬁigawa@ﬁm; .::'

o ._:,Hany Rﬂm Quinn, Ictm'e; W dz
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 FEAR EFFECT RETRO HEL!]{ (PSX) - uuz,gra wyglada

. identycznie jak jej poprzedniczka. Moze to i dobrze. B



5 uzyskaf wytacznos¢ na

Ec EBEH (PS2) - zobaczymy, czy Core Design utraﬁ jeszcze npism’: ué
mnagu, niz tpllm nowe misje do starej gry. ‘ﬂ ﬂl(i:]l wyglqﬂa niezlef

Rain Qumn. Bedzle tez mozliwosé
wybrania jednego z zakorniczen i ujrzenia,
kto tei z naszej czworki przezyf. Majac
jednak na uwadze wydarzenia z FEAR
EFFECT - nie powinni$cie mie¢ z tym
kfopotow...

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2
(PS2) na razie wyglada na zwyczajna
probe zbicia kapitalu na uznanej marce.
Demo gry prezentowane na E3 niczym
nie roznifo sie od SOUL REAVER 2.
Grafika, sterowanie, czary, ciosy...
Wszystko pozostato niezmienione. No
coi - chyba rzeczywiscie, niestety, ludzie
Z Crystal Dynamics mieli materiatu na
dwie gry i to co zostafo wykrojone z

~ jedynki trafifo do dwéjki. Nasuwa mi sie

- pewna smutna, by¢ moze nawet nietrafna
refleksja - jezeli SR2 bedzie zrobiony z
elementow, ktore wypadty z jedynki to
moze by¢ cienko, bo wiecie, jakie
elementy z reguly sie wyrzuca. Nie
wiecie? Te kiepskie... Gra ma by¢
przygotowana pod koniec tego roku i
zapowiadana byla tylko na PlayStation 2,

ale z kolei materialy prasowe wskazuja
takze na wersje na DeCe i PSX-a. W
sumie nie zdziwitbym sie, gdyby gra
wyszia na tych samych platformach co
pierwsza czesc - na razie nie widziatem
nic co uspraw:adlnma{nby wersn na

: konsole nowej -

Caaaa | b, T

| -umnwe p: Mtemaﬁﬂnal__
~ Sports Multimedia
~ {ISM) i na jej mocy

okres szesciu lat na

.......

'F1 WORLD GRAND PRIX 2000 (PSX)

~ ANAGHRONOX (PS2, ew, DC) - twdrca tej gry jest
~ Wspolszefem lon Storm. Moze ukaze sig za 5 lat.

........

swieczki gigantycznych,
wystrzeliwujacych w powietrze
megalopolii zamieszkiwanych przez
miliony ludzi. Efekt przeludnienia i
braku
kolonizacji... W
Swiecie tym tylko
nieliczni majg
okazje ujrzec
stonce i biekit
nieba.
Mies'zkaﬁcy.

. dolnych partii
tych
superbudynkow
E_,;to degeneraci,

Iwyﬂzaj, ie
~ Synonimem

| mﬁ{ ﬁmm_' j:-. ; -:_ s , . . Eimﬁ_ﬁ > ::: i
SYDNEY 2000 (PSK, HI‘:‘4 Il[:} screen z wers;: DC. l:lekawe,
czy i tym razem bedziemy nawalaé po przyciskach.

tworzenie gier zwiazanych z lgrzyskami
Olimpijskimi. W grze znajdzie sie
mnostwo dyscyplin - bieg na 100
metrow, bieg na 110 metréw (z
ptotkami), rzut mfotem, rzut oszczepem,
skok w dal, skok wzwyz, plywanie na sto
metrow; jazda na rowerze, strzelanie do
rzutkow, podnoszenie ciezaréw, skoki do
wody i kajaki. Kilka trybow rozerywki (w
tym mozliwos¢ poprowadzenia swoich
chiopcow w kilku dyscyplinach i
trenowanie ich do startu na igrzyskach].

- - - Do tego dochodii
motion capture.,
L% Aha - no i wersja
"7‘5 © na Pana

' Kolorowego.
hmhrtme dosy¢ |

Zawsze stavﬂany na rf:wnl; i ﬁmtwsmm

dwoma - tylko czeka¢ na: wt:gsy ze
strony réznych sekt). No iﬂ,{lﬁc nl{azuie
sig; ze ktos chce zburz)(:_:;;.';_ -.~J-

Th fI'IEé-
dﬂrnsig np PS)(—an wersje iaamtega

-~ hitu z Amigi, ale juz samo to z Panem

Kolorowym bardzo nas raduje.

!{I&masﬁr@m ]ako
ty:uff na
Dmamcasta Gra
| pnzwala na
. obserwowanie trybu
- Zaréwno z perspektywy
pierwszej jak i trzeciej
‘osoby (coraz bardziej
popularna sprawa). W
dodatku autorzy
zapowiadaja ciekawy
element - w trybie fpp
majg by¢ widoczna nogi
oraz tors bohatera... Jako§
nie zauwazyfem, ale moze
~ nie byfo mi dane... o
. No wiec akdja rozgrywa sie
~ W przyszfosci, kiedy ZIEH]E& :
- stafa sie wielkim tortem, w
_ ktory powtykane sa ciasno

MIKE TYSON’S BOXING (PSX] to

jego wybrykach bardzo niepopulama -
Tyson est tam uwazany za bandziora, -

" BBHMAHDUS 2 {IH:] wspan!aiezapnwiadajqna |
kontynuacja doskonatej gry znanej wam (lub nie) z PeCeta.

Ciekawie ma sie tei Sprawa z mna' gra -' e

dosy¢ chybiony tytuf ~ w Stanach pnstac -
“Zelaznego Mike’a” jest jui po: ﬂstamlch |

rapor

poloionej na
nizszych poziomach.
Ekipa czterech
bohateréw zostaje

wysiana celem
zbadania zjawiska. |

. wemel®  73CZyna sie gra.
g ' Jedna z atrakdji ma
by¢ koniecznosc
wspotpracy czterech
czionkow ekipy.
Jest to mozliwe
poprzez przelaczanie
. sie pomiedzy nimi
= (jedna osoba) lub
Siowe granie w siedi
(multiplayer). Fajna,
futurystyczna gra.
Dalej idzie F1
WORLD GRAND
PRIX 2000, Nowa Formuta z aktualnymi
nazwiskami i zespofami z sezonu 2000

Formuty 1. Gra wyglada naprawde

dobrze, s3 efekty rozwalanego
samochodu i odpadajacych czesci - a to
wazny element. Ma by¢ sporo opdji i
mozliwosci - m.in. zaawansowane
moizliwosci sterowania mechamkamt w
prt—stople.

Dalej sa jui gry nie zapowiedziane na
konsole, ale od oséb zwiazanych z ich
produkcja wyciagnelismy kilka
szczegotow. Dwie z najbardziej
obiecujacych PeCetowych gier Eidosu -
COMMANDOS 2 ($wietna gra
strategiczna rozgrywana w czasie
rzeczywistym - zadnego zarzadzania
surowcami - tylko dowodzenie
oddziafem komandoséw obdarzonych
roznymi umiejetnosciami - bajeczna
grafika i scenografia Il W.S) oraz
ANACHRDNO}{ (futurystyczny rpg
czerpiacy z pomystow z FFVII i FFVIII
ale zachowujacy oryginalnosé) - pmavnq
sie takie zapewne na PS2 lub DeCeku
Jeszcze nie zaczely sie prace nad '

- konwersjami wyzej wymienionej dwojki

(gry nie s3 jeszcze gotowe), ale

developerzy nieoficjalnie potwierdzili, 2 e

prawie na pewno pu;awlq sie one na
kunsnlach

wuatn nncmﬁ I:HAMFII}HSHIF (PSX)

gwafcineia i czfowieka, ktory nie ﬁntraﬁ
- grac fair. }ak wplynie to na Slﬁrzedag gry o

- dopiero zobaczymy, ale na razie gra nie f'ﬂ

wyglada zbyt obiecujaco - ma desyc

recenzje mﬂzﬁﬂﬁ przecz}rtac W numerze
- oraz WORLD RAGNG CHAMF[OM*

CARS (PSX) - dwa racerki na baz:ei

sﬂmku driaia;z;cym wczesme} w -
- 1OCAZ - r&cIEf symulawm eaa :

 sztywna grafike. W Europie bedzie =
- nazywac sie PRINCE NASEEM BGKING
f;;‘ Poza tym prezentowane byly tei COLIN
| MCRAE RALLY 2 (PSX, DC}; ktél-‘EEE!r '

= SHIP (PSX) | WIC: WORLD T@uamczf.




ILLE MIGLIA (PSX] to tytut gry,

ozycja ROSWELL

CONSPIRACIES: ktora swa nazwe s;:zerple i
ALIENS, MYTHS & “najpiekniejszego wysclgu
LEGENDS (PSX, Né4, DC) samochodowego swiata”. }Egu trasa
to gra oparta na ciagnie sie przez cafe Wi‘cch}f i jest dla
animowanym serialu kierowcow niesamowitym, zaplerajacym
wchodzacym niebawem (lub dech w piersiach : e
juz wszedtszym) na ekrany doswiadczeniem. Gra, ktora e
telewizoréw w Stanach. szykowana jest na PSX-a, ma
Serial ma by¢ pofaczeniem uchwycié ten niesamowity
“L Archiwum X” oraz klimat Scigania poprzez
“Buffy - Postrachu piekne i wspaniafe wfusiae
Wampiréw” tyle, ze krainy. Druga pozycja jest
rysunkowym. Gra

THE ITALIAN JOB (PSX) . &
oparta na starym filmie pod m=—
tym samym tytutem, czyli
zamach na Drivera. Bedzie-
my tu jeZdzi¢ po miescie i
wykonywac przerdine
zlecenia dla bossow z Italii.

prezentowana byfa w dosy¢
surowym stanie i przedsta-
wiafa goscia w plaszczu
biegajacego po jakichs
~ korytarzach (to bohater - pan Logan), i
- bijacego sie z réznymi obcymi. W grze
_bedzie do wykonania kilkanascie misji.
- Drugim tytutem byt BANG! GUNSHIP
ELITE (DC) - zapowiadany na wspaniaty

ROSWELL CONSPIRACIES (PSX, DC. N64) - wyglada to
jak przygodowka podobna do Tomba... |

kosmiczny symulator, jednak nie
widzieliSmy go w akgji. Bedzie tei druga
- czes¢ RAINBOW SIX na PSX,
zatytufowana ROGUE SPEAR (nie
pokazywane). To wlasciwie data-dysk.

nie pokazato - mowa o Tl-
- TANIUM ANGELS na_PSZ
Wecielimy sie w niej w posta¢ Carmen'
Blake - fowcy gfow i nagréd z nimi
Zwigzanych. Bardzo fajnie za to
zapowiada sie to, co producenci

ie prezentowat zbyt wielu tytutéw,
: ale wszystkie kieruja sig na nowa
platforme Suny Rockstar bedzie wydawat
ONI, wiec moi#na byto ujrzec tutaj gre
- Bungie w akgji. Oprocz tego byt bardzo
. obiecujacy SMUGGLER’S RUN [PSZ},
~ malym samochodzikiem Buggy
jeidzacym po pagarknwatym tereme.

ulicami przez czionkéw tytufowego
Midnight Clubu. Na ulicach bardzo

- duzo samochodoéw, éféktuwne-kraksy
dobra grafika. Raczej zapowiada sie na
porzadng pﬂr}'c}e

| | RACING CHAMPIONSHIP,
j RAYMAN: PLAYSTATION 2
~ EDITION, WALT

. Grafika, zachowanie pojazdui - DUCK: QUACT
 sterowanie - wszystko doskonale e T _  ATTACK | WALT
. wspéferaw tym bardzo pmyzwmtym e e et o L DISNEYES ]UNGLE
~ tytule. Nie wiadomo jeszcze nic na temat RS e ~ BOOK RHYTHM ‘N

- GROOVE to cztery
' zapﬂwladane na PS2

- fabuly ory, sugerujacej przeciez
 przemycanie towaréw przez zielong
. granicg, ale SMUGGLER’S RUN dat sle
- zauwazyé jako bardzo obiecujaca gra.

sie w dosy¢
. Ostatnia pozycja jest MIDNIGHT CLUB ‘

S - Wczesnym stadium
~ (PS2) - cwyli jeden z reszty raceréw, |  produkeji.

- ktore zawitaja niebawem po pI’EHHEI?.E na  Plerwsza to Wﬁﬂﬁ’,
~ konsoli Sony. W grze ma by¢ - formuty, drugiej

przedstawiac tei

chyba raczej nie

- trzeba, natﬂmlast

. dwie pozostafe to m
innego. QLIACT

ATTACK [PSZ PS}{ Né4) to |

- opowies¢ o losach aﬂilanega w

- niebieski kubraczek kﬂCIﬂFﬂ Banait{a,

o _.'3_ﬁdxwierﬂedlﬂny¢h lilka znan}rch mlasL
 Naszym zadaniem bedzie ich -

. przemierzanie. Co jakis czas bednem}r
e Wam dﬂ meiegalnego wgac{gu

e P, T
- g = i -
e e s -
1 N LA A - "
] Ny . 3 ’; 5
gt b, - > s
R e = i - A 7
E B \

| -smum’s RUN (PS2) - ekstra grafika, ale chcemy
przemyeau, a nie ]EIEIZ]I.‘. wokof nhnrqgmwek...

_ Zrecznosciowego tytu{u akeja T
pﬁrkaz[uﬂ g0 773 p!ecuw; mnym rar&m 7
hﬁku nie jest to wiec. gra
. trojw __'3'_13rnwa, raczej- &
_zig_ fzrashupﬁd’ﬂhnai ]UNGLE
- BOOK to z kolei zamach
na mm% PARAPPA THE:.—'_____:_
........ SR L | i £’ RAP) -_Eﬁﬂbﬂﬁﬂtﬁfﬂw
eI s [ "Ksiea% Diungli” stajg
+ i e by T ‘f?;bﬂwmm dﬂ W?alkl @‘tytui** f;.‘
. krola tanica -~ a nam,
_fjf}_igracz‘ﬂm, lﬁazﬂstale )

.::l:.f':ﬂacl&kac ﬂdpﬂwmduiﬂ
_ przyciski. @ﬁzywnécse;
 wszystkie tytufy
- charakter; i__'ufa. SIE bardm-_-??
 fadna grafika. S
- Dreamcast ﬁhmdm takiml
tytufam: ja;k FI Mcme

B .f.-_::ﬁf MIDNIGHT ET (PSZ} nawet pomimo, ze wszystko na ekranie wyglatla nieco
- ET8) Mastikowo, to w:dan, 2& tn mlastn zne,

F
Cpatider "--_g i |' q,n--.-- n-u—.-..r.n. F"' .|-_|. =T Py _{T :
'- L T e F LTI e T :

" DISNEY’S Domm

' ammac;a, IJIE!EII! durﬁ}fch;

ktor}' przemierza kﬁl&mﬁ pmmmy tEg‘ﬂ

: IIUA(:I{ Amt:i{ (PSZ psx, Hﬁ4] i

Trzeciej gry konsolowej SCI  TiTANIUM ANGELS (PS2) - gra zapowiada sie
mekawm. Jak wigkszos$é na PS2...

nazywajq ,,flesh-meet-technology”,
czyli zcyborgizowane ludzkie ciafo z
kawatkami blachy. Kto ogladat
neXistenZ”, ten wie, 0 czym mowa.

.. _: "3'_':_;1‘4?}{3!\!81{13 POD 2 (bardzo
EfER“tﬂWﬂ\}{ futury'stycz ny racer

~ naziemny, z dosy¢ dziwn}'m{ pu;azdam[
i zajmujacym otoczeniem), GOLD AND
'GLORY: THE ROAD TO EL DORADO
{tm;wxﬁlarﬁwa }:rriz}'guduwke uparta

- na kanwie i‘ﬁhmnegm przez =
Dreamwcnr{{s ﬁl_mu pod tytufem "Rﬂaq;:l
to El Dorado”, w stylu przygod
znanych z serii gier o Monke y hsland

e R

tytuly, ktore zf_la}du;a_ Lucasarts {gre robi firma Revolution -

to ta od BROKEN SWORD’swl),
STUPID imeRS {wspama&r ‘f_ﬁ o

JI.IHGI.E BOOK HHTTHM ‘N’ GHHBFE {Psz PS]I] Bn
yuu know why we stopped the car?...

L



PEAGEMAI(EHS [I]I:} przeshnzme wyglqda;qna stratey:a uzasu rzeuzywistﬁyu. Hn

przynajmniej screeny A jak w akeji?... Hmm... Tego... Nie wiemy.

nasi bnhaterﬂwie' muszg uciec z fap
zfowrogiego profesora i wroci¢ na swa
planete - przygodowka)... A to i tak
jeszcze nie wszystko. Co powiecie na
VIP - pierwsza gre, ktora obsadza
wirtualng wersje pani Pameli Anderson
Lee w roli gtéwnej? No witasnie. Caly
swiat gier nabija sie z tego pomysfu,
ale co tam. Gra bedzie tpp’em. A
szkoda. Po raz pierwszy bowiem w

jakiejkolwiek grze, o wiele bardzie]

interesujace byfoby prowadzenie

kamery przez bohaterka i pokazywanie

przez caty czas tylko jej... waloréw, niz
cafej reszty otoczenia. DISNEY’S

DINOSAUR oparty jest na motywach

~ w pefni wyrenderowanego przez studio
Disneya filmu, w ktérym opowiedziana
jest historia dinozaurow, ktére mowia,

-kﬂcham, menamdzq itd. Jak wygelada
gra - nie jestem pewny, ale ma by¢.
Dalej jedzie ARCATERA: THE DARK
BROTHERHOOD - tytut, po kiérym

' nblecywaiem sobie Sporo, ale trnche

sie ostudzitem. Grafika jest po pmstu

nieudolna. Dwuwymiarnwe postacie

_ nie s3 realistycznie zanimowane i w
sumie estetyka lezy I kwrcm Dosy¢

cnekawm wyglada za m kwestia

3—{1 B -.-—"'

ﬂl‘.lﬁ‘ a. Wyglada niezle.

- na]rész;SI}'ml dIIklmI hes_nami

SR R R S R S i R
POD 2 (DC) - kontynuacija jednej z pierwszych
gier, ktora obstugiwata na PC akceleratory 3D.

 reputacji, oraz stosunku, jaki do gracza

maja rozne osoby. Duzym plusem jest

‘rozbudowana mozliwos¢ interakdji z

otoczeniem. Wlasciciele Segi doczekaja

sie tez adaptadji sfynnego cyklu ksiazek
Anne McCaffrey - “Kroniki Pernu” o
jezdicach smokow. Gra utrzymana jest

w konwencji tpp, beda tez smoki do
latania i wrogowie do ubijania. EVIL
TWIN: CYPRIEN'S CHRONICLES to

~ kolejna nie w petni tréjwymiarowa gra
- pokazujgca akcje z boku, przywadzaca '

tmche na m}rsl straszniejsze,
mroczniejsze I bardziej poplatane
HEART OF DARKNESS, w ktérym

powinni poczuc sie ukontentowani po
pograniu w HEROES OF MIGHT AND

MAGIC 3 bardm uznana przez
PECetﬂwcc}w strategle fantasy 7

palce maczai Glger. Amatorzy strategii

DINOSAUR (PSX, DC) - no nie wiem, renderowany film
wyglada fenomenalnie. Gra mestetv nie.

PeCetow - PE&CEMA-
KERS (na razie roboczy
tytuf) zrywa kask, a jest
jeszcze we wczesnym
stadium rozwoiju...
A jak tam PSX?
Caikiem niezle.
Dosy¢ ciekawie
=% zapowiada sie
~  VEHICLE
S ADVENTURES
w ktérym gracz siada za
_ sterami Batmobile’u lub
Batcycle’a i Sciera siez
roinymi przestepcami W tym
fadnie ammnwanym L

wzgledem grafiki) FEAR
EFFECT tytule. ]akﬂ dosyc¢
oryginalny jawi E@*HAK |
SURFING 2000 - jeszcze
jeden ekstremalny smrt} kfﬂl‘}' s;:rawna
dosy¢ dziwne wrazenie. Ale jest.
INFESTATION to- denvnﬂdz ubi
Softu na Dreamcastﬂwegc& ﬁED DDGA
- wskakujemy za stery pojazdu i
siejemy zniszczenie na réznych

p]anetach Pﬂ;azd z INFE:&TATIDN ma',:

; zk;%, -:"H_-.E'-?"
o bt b :sﬁ-.-”

64« bastmn. Zaprerentawall Iﬂlk&

:-§

s 64 m_._._: tnie, Ebmlutme i kategﬂryﬂme

’iff'i: }IZI kﬂnt?nuacja ?'Tpg-a
; __EVGLUTIDN 7
& praktyczme tyrm[

~walk, Na kﬂnre:
- zostaje zas

- e _'-_'PEACEMKERS
ol wspamale
| wyshdejpes,

R e -trémymiamwa

5 ;strategia L'.‘IHS[I

: -_j'rzecxyw;steg@ z

5'_.'..:autentycznym;

wspaiczeﬁn}fm

- Zadna tam
N -kﬂl‘leI'Sia z

- samymi bﬂhﬂ_’i&fﬂm.‘f s
 grafika i systemem

 prawdziwa pereil{a =

1ﬂFESTAT[DH (PSX) - odpowiedz na Brﬂamnastnwegu RED - hr.:r;a : |

~ NIE nadaje sie do mordobic. Tutaj nie
» mamy do czynienia z wyjatkiem. Kita.
_.-'-."‘-Nlektore postacie... O matko. Nawet ni'é" ]
- chee pamietaé... Dalej szedt MIA HAMM
_'_",:-_'-SEZJCCER ‘Mia Hamm to amerykariska
: f--;ﬁrhohateﬁ{a pitki noznej. No tak, bo byc
" moie nie wrecre, alew Stanach plika
% na:}zna pan EIEEI?' s;e ﬂgromn‘;rm pﬂWﬂ— o _
- ;‘...._:_;.tg_.j'__;-::'::fnczag;a sie pitka - co$ gﬁdnegﬂ «raczaj
ﬂ;jfz.dta kobiet. iﬁlateg& fernamaws,i:a ]:iiika
ik Southpeak nosi imig i nazwisko n&;bar-f""
- dziej znanej pifkarki na kﬂntynencm. e
i'*i;_;:: ’bﬁe}&,‘iespwy t_'[f' bﬁw |

éaa%:e'

BATMAH VEHICLE Anvaurumss (PSX).

5'-._prz}rwndza£;g$ na mysl {pnﬂ -

dniej jakosci pozycji. Na -:znlu
‘wysuwa sie tu sequel Sredniego o
-ﬁ FIGHTERS DESTINY z numerkiem 2 .
Ehﬁr']ﬂl deﬁﬁlﬂﬂ nawet sterﬂwame, T
tore da sie jakos przetkna, ale graﬁka...,;:;:';; R

Péﬂﬁﬂ%ﬂ? to sobie szczerze. Nintendo B

n+ rapor

jednak pewna
niezaprzeczalna zalete,
stawiajaca go wyiej w
hierarchii od Red Doga
~ potrafi jezdzic, latac i
. unosic sig. Jednym

- sfowem - jest dosy¢
wszechstronny. Na
koniec zostaje jeszcze
ALL STAR TENNIS
2000 - ostatnio
pojawia sie coraz
wiecej gier dotyczacych
tego sportu -
najwyrainiej wraca do
fask. Poza tym na PSXa
pojawia sie tez '
DISNEY’S DINOSAUR
= PLANET,

Lo WALT
Lid DISNEY'S
T DONALD
& DUCK:

t QUACT
ATTACK |
WALT ;

i DISNEY’S
JUNGLE
BOOK

GROOVE,
Fi mcm_cx CHAMPIONSHIP oraz
GOLD AND GLORY: THE ROAD TO
EL DORADO, RAYMAN 2 (osobne
wersje na PSX i PS2) oraz VIP. Aha -

- na osfode dodam, ze produkcja VIP
zajmuije sie Kalisto, ktore dopiero co
_zaprezentowalo swoje mozliwosdi przy

NIGHTMARE CREATURES 2. Trzeba

_ przyznad, ze stabo widze postac

Pameli, jezeli dzentelmem z Kalisto

widza kubiet)' w taki spﬂmb, w ]akl

przedstawﬂ: tow mmei ﬂstatmel
arie... |

Na Nintendo b4 tylkc; dwa tytuiy F[

RACING CHAMPIONSHIP | WALT

- DISNEY'S DONALD DUCK: QMCK
ATTACK. |
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~ tickéw oraz naprawde mocnymi ¢
..._--kapelam{ pmfgr}twammm-wmn . B

toisko firmy bazujacej na
licencjach 1 tym razem
zapetnialy stoiska ze znanymi e
tytufami i nazwiskami. Jedna z b
nich bytfa DANGER GIRL
(PSX) - adaptacja komiksu
opowiadajacego o przygodach
trojki agentek. Oczywiscie s3
obdarzone odpowiednio
obfitymi ksztattami i
umiejetnosciami strzeleckimi.
W sumie gra jest
skrzyzowaniem VIP z powodu
ksztattow bohaterek z
SYPHON FILTER (celowanie i =
przedstawienie gry). Na BAHGEB EIHI. {PS!) Bzrtaiem kiedyﬁ kumlks i
pierwszy chwyt pada nie robifa SZcZerze méwigc podobatl mi sie. Gra tez jest DK.
lepszego wrazenia niz gra 989 |
Studios, ale daleko w tyle zostawia gre
Francuzéw. W sumie bedzie szes¢
- sporych lokacji do zwiedzenia. Jedyny
prezentowany przez THQ tytuf na nowa
konsole Sony - SUMMONER okazat sie
jednak dosyc prostym klonem ZELDY
jezeli chodzi o akcje. Wciaz niesamowicie
wyglada motyw kamery zjezdzajacej
gdzies z orbity na Ziemie, ale juz akcja
wyglada na stereotypowa i raczej nudna.
Walka zas - mniej udana (nieciekawa
animagja) wersja ZELDY z lockowaniem
na przeciwnikach. Powalczytem troche,
ale jakos... nie czuc tych ciosow. Cos jest
nie tak, ale trudno powiedziec co.
Grafika - bardzo fadna. Ale bez ikry.
‘Mozna tez byfo dostrzec w akgji PURE
RIDE MTV SNOWBOARDING (PSX} =  samo jak w opartej na nim grze -
 kontynuacjg¢ MTV SNOWBOARDING, RLIGRATS !N FAR!S [PS}{ Né4),

- MTV SKATEBOARDING (PSX i DC) z _ B

~ dwudziestoma prawdziwymi oraz ) . 34
wym}rslunymr skaterami, mnostwem

Cypress Hill, System of a Down oraz
Pennywise. Kolejna licencja nalezy do

- filmu z gatunku klasy A - oczywiscie
mam tu na mysli POWER RANGERS
LIGHTSPEED RESCUE [PSX i N&4).
Prezentowane na E3 gry wygladaty na
dwa zupetnie réine produkty, ale obie
nie przyciggajg uwagi. 53 oczywiscie
Rangerzy, sa ich pojazdy, s3 potwory
ktore by¢ moie znacie jezeli regularie
ogladacie przygody chiopakow w
plastikowych kombinezonach...

~ Nastepni w kolejce sa nawet jeszcze nie
mtodociani, ale raczkujacy bohaterowie
-serialu Rugrats, ktorych nowy
pelnometrazowy film pojawi sie na
ekranach kin juz niebawem. W filmie, tak

1.-

e T

; _;-_:_ i.m;r.s ﬁﬁﬂm

o i e e g S '-l.-\.-\.r.-.r' P A ACEE v o T e b LR I R T g P

. m PURE HIIIE {Ps:u

| EVIL DEAD: HAIL TO THE KING (PSX i DC) - hmm, na razie ponize] naszych
. oczekiwani. Ale caly czas rokuje nadzieje.

T B e et b e B B o i Ty Tl ol e B o e o e e

stacje (w tym, mESte‘ty Cartoon

MT‘H’ SHA‘IEBOARBiHﬁ [PSI i I]l:} w akcji prezentowala
Sil: przecigtnie, daleko jej do Hawka 2 i Grind Session.

 oddany zostat domek, w
§|  keorym Ash meczyf sie w
i -:-.__fieﬁfi delEI filmu, ale

SUMMONER (PS2) - strasznie bylo widaé brak antialiasingu (wygladzania
krawedzi), ktory jest pieta achillesowa PS2. Ale gra wygladata tadnie.

bohaterowie wyrusza;g w mdrﬂz do
Francji, gdzie przeiywaja réine zabawne
w zamierzeniach autorow pr;}fgﬁdy. Film
postuzyt do stworzenia tréjwymiarowej
przygodowki charakterystycznej dIa 64-
bitowej konsoli, aktorzy z ﬁlmu,-
podkiadaja gfosy, jest sporo i‘,iai’h gier.

Fanom serialu pewnie prz}'padme'dﬁ;

gustu.

SCOOBY DOO (N64iPSX). W
. ogladaniu przygod niesfornego pSa
- paczki jego przyjaciot naprawde

lubowatem sie jakies dziesiec lat temu.
To co widze teraz nie napawa spec;ain)rm
optymizmem, a jednak te archaiczne
odcinki wciaz $3 emitowane przez roine

i ;'Nemmrk, ktéry na

j f' 'f-i-'i - szczescie trzyma klase
= dzieki kilku poteznym

| seriom]}. THQ funduje
nam zas gre oparta na_

tasiemcowych
przygodach psa i

' spolki. Bedzie oparta

~ na trzech znanych

~ widzom odcinkach oraz

' jednym nowym i ma
“‘; - obfitowac we wszystkie

Jﬁ te elementy, ktorymi-

dostownie tryskaj¢

 razie widzieliSmy gre
tylko na N64 - wyrglqda
- niezle, ale ciekawe czy
grafikom uda sie w

& pe-tnl oddac odpychajacy, szam—bury

klimat serialu. e
EVIL DEAD (PSX, DC) tmr:he nas

- zawiodt. Jeste$my fanami serii Sama "
B ,_Ra;m;egﬂ z Ashem w roli gtuwne;, a]e ;.-'1 ;’L"
. sama gta robi mato nszatamla;qce

wrazenie. Bardzo dnbrze

f HIE {gyly ’Ih)(t o

 filmy ze S.Eﬁﬂﬁy'm-_']qﬁ B -

3 :Z':S[I!EEd metal?.ﬂ i
 Ostatnia pozyda tﬁ WWEROYAL
- RUMBLE (PC). Nie pﬂmem, graﬁc& me; |

- _mozna zbyt wiele zarzuci¢ i posmdaﬂe
’"'-*;Becekﬂw Fewme bedq zadawmen;m

s A A L W S N, o e
. i
- : i : 3
-.. b - ‘1 e
:

o :3"'tylko ;eden, I{!:éry wcjgz s

| odiywat i pojawiat s;ew = -

& innej czesci domu. Poza t

B ruchy naszego hﬂhatﬂa | o
| madmwyaajsztywne

- [szczegélnie machame pﬂa,*’ire- o

. choclaz jest fajiny cios, w |

b ktérym Ash nabijg

. latajacego potwora na pﬁe, &
. PO czym zdejmuje g0 z ﬂlEj
- strzafem z trzymanej w

... drugim reku dubeltowki).

ERES S

o s
oo E - %
FEETa iy {5 Y E
" - 5 R t 3 (hE=E
o e E s N2 | £ )
:-‘l-'.l.__F.'. Vit Eh B _'_-_}%.3:.. k- I

 SCOOBY DOO {FSII NG4) - where are u?
Otoczeme domku robito pazymune

.wraie_me prawdﬂpndc}bme grajac w to

hedzle mozna sie przestraszyc,

= aie Biestety na razle gra me sprawm

- sﬂhle tﬂg@ j}rczyﬁ ﬁﬂW[EdIIEEISﬂ]}f SIE zﬂ

to, Ze przy nagrywaniu diwieku do gr}f
udziaf bIEﬂ&WE&UH symfoniczna - ]E}
- 1 bedzie sﬁdpﬂmedme s
podkreceﬁém’stmm, Pozostatymi

godnymi odnotowania tytufami byiy

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS zom
FEATURING RICKY CARMIC |

(PSX) - kuntynua;cla e

Craes

- sprzedajacego sig na i‘a_ :‘é;d*n& Wiu ;e

“ ndergmﬂﬂr}f&ﬁ&;ﬁa%r SSOV

] .gﬂ. .:._1.
Hr e
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'WWF ROYAL RUMBLE (DC) - yes! To kontynuacja
- SMACKDOWN’A i od razu na DC...
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irma, ktora bierze
nazwe od jednego z
bohateréw swoich gier i
(lub, jak kto woli - firma, |
ktora nazywa bohatera gry
swoim imieniem) stapa po
waskiej sciezce. Lis Titus
nie staf sie
ponadplatformowym
bohaterem I w rezultacie
TITUS szuka nowej
maskotki. Raczej nie stanie
sie nia kangur Dennis -
bohater gry DENNIS THE
KANGAROO (DQ).
Graficznie rzecz robi
bardzo
pozytywne
wraienie,
kangurek
przemierza AL
rézne, kolorowe
[evele przy
pomocy
zarowno
wiasnych
odnozy jak i
roinych
srodkow
Inknmﬂcii: ale braku;e tu tegﬂ CIEgﬂIS
Dennis nie jest po pmstu fajna
maskotka. | wyglada straszme...
nieoryginalnie,
Drugim bohaterem, na ktnregn stawia
TITUS jest Hercules, wystepujacy w
grze pod tytutem HERCULES: THE

LEGENDARY JOURNEYS (N64). Gra -

oparta jest na motywach serialu

emitowanego na Polsacie. A raczej na

postaci gféwnego bohatera. Niestety,
prezentuje sie nieréwno, bo o ile
postac poteznego herosa i jego

:da dwa zbhznne tematyczm&

.....

 THE SECOND AT’TACKI ei}éil

bombardiera w pEfn}'m trn}wymlarze z
_dodanymi nowymi  men =
‘bombami, oraz IREJN e
SOLDIER 3 {]’S)E] fai‘me

. zapnwmda]qr:y sig

~ symulator mechaz -
-doktadna, szczegntpwq
grafika i $wietnymi
wybuchami. Rﬂzwalane w
 grze czolgi | hehkﬂptery

- zachowywaly sie ba-rdrﬂ

- fajnie i mzwai&iy sie na
cafa mase ma]utkz{ch

- kawateczkow. ]est to
kﬂntynuaqa 1EdnE} i

~ piewielu fa}nych gier na -

kansale ﬁtari ]ag*u&r [ktﬂ*& iHI]H S{JI.I]IEI! 3 {PSI] tlawnu nie hyin dnhrel grv K
wlelkim menhem. Przywﬂaime slg tadme z IS3...

tu ]ESICIE pamreta}'J

 HERGULES: THE I.EEENBAHY... (NG4)

iewiele tutaj. Na pierwszy ogieri

préba przedstawienia przygod mai‘egd

DENNIS THE KANGAROO (DC) - Wéiwymiarowych
~ platformerow nig dy dosé!

. towarzyszy (oraz

~ dopracowana, o tyle
. cafaresztaz
| otoczeniem W

_strasznie kiepskai
niedorobiona.

O niej zapomnieli.
Miejmy nadzieje, ze

do Czasu premiery sobie przypomna,

jezeli chca aby ta gra akeji widziana z
perspektywy trzeciej osoby miata
jakiekolwiek perspektywy.

THE BLUES BROTHERS 2000 (N64)
fo 3!} platformer pokazywany przez
firme od 3 lat. Ostatni prezentowany
przez firme tytut nosit nazwe
INCREDIBLE CRISIS (PSX] i jest to
przygodéwka w oparciu o jedna z
japonskich mang. Nie bﬁa Jednak

- grywalna.

i T

_ H.,# [[I a stoisku
prezentowanych byfo

 wrogéw) jest dobrze

pierwszym rzedzie jest

Zupetnie jakby graficy

'

Segi - Bernie Stolar, nie ma sie co dziwic

i t:h;::c FliE'CEl sztucma

mnnstwem

E . F th-%ﬁm%fﬂ -
S o i mﬂ .,,,Em” v

! _
o
B 1.-:
._: s o e b ..-..-..J-i. kg dpnbe,
5 1 ] L...._._._ _...__,_.. e
-.rr

kumpianm heﬂzle span:alna nakladka na I]ual Shunka.

kilka PSX-owych tytutow.
Czesc z nich to odgrzewane
kawatki - FROGGER 2,
GALAGA i BREAKOUT, a
pozostate to nowki. Z tych
ostatnich fajnie wyglada
BATTLESHIP w ktérym
walczymy z innymi okretami
na morzu we w petni
trojwymiarowym srodowisku.
Ostatnia pozycja to
NICKTOONS RACING -

ey w ore Vsl F““EGER. 2 (5‘&} - uuuh, naprawde nie wiem co
bohaterowie znani wam by¢

moze z seriali na kanale
Nickelodeon.

napisac. Moze tak: witaj zabko?

| eieli wezmie sie pod uwage to, iz
-szefem Mattela zostat byly bonzo

iZ wigkszos$c proponowanych przez te
zabawkarska firme gier traﬁ na
makaronows p[atfnrmg, e

Jednym z bardziej ub:e&:u]qcych t}rtuiéw
jest prawdopodobnie PRINCE OF -
PERSIA, ktory w catej swef
tréjwymiarowej krasie po rafkﬂle;ny
skrzyiuje zakrzywione szable z hordami
wmﬂwmkéw zluwrng:egﬁ suttana, ktnry
nie ustaje w probach porywania '
ukochanych naszego Kﬂ%@ﬁ“ Gra
pojawita sie na PeCetach | }UI ;ﬁi{lﬁ czas
temu i wzbudzita dosy¢ réznerodne

- opinie. Jednak graczom [ui;;uiﬁcym sie w
‘klimacie z “Basni 1001 Noey” -~
powinna przypas¢ do gustu. Chocia;
tego wzgledu, 7e jest prakiycznie
bezkonkurencyjna. No, amﬁ’a tym jej
t*m:lta jest Jordan Mecime? ﬂ;ciec

. AX ; 'ROCK'EM SOCK’EM ROBOTS fm; i
zabawknwym hnhate}'eml\ﬂ”atte!a o %
pmnnnna zna:: gn juz cafa masa ﬁanmw |

ﬁtturystycznych i ciekawych gadzetnw dﬂ
= DOmocy. Och. No i
b nie zapnmmagmy 0
zlowrogie] ﬂrgamzacn
trudniacej sie zlem |
wsz:—:lakim‘ Cﬂ z{egcr
| toDREAD...
°F B[LL#BONG PR@
':_SURFER (PSX, DCJ
B togra, w Ectm‘e;
| wskakujemy na

i § Sl aeeme deske: a adnc O
“ MAI STEEI. {D{:] 2 Ein tlu. __*faief(ifbiyiagli( sie tp

gmﬁka i tafym

—|-'—|-—|'r|1-|.|.

*m}

..-n.u-.-.l.-.'h e e

T 0:00 I ==

: tamwshngu
& 'surferow moéwi. Gra mferuje
8 fadna graﬁke, marllwmﬁf
el dosiadania jednej z sz&smu
e desek i odwalania tnckﬂw :
o 'g-‘_taklch }&1{ Rm, Snap czy '
S Barrel.
| ROCKEM, S@CK’EM
*| ARENA (PSX) to
" mordobicie ,rnbmtx&w., S 5"":5-
- F erace udzi’afw wak:a
| roboty moina kﬂnﬁruﬂwaaﬂ'_f*f}ff |
- 7 dostepnych czeécl {rece, |
.:::':s__a_a'a;&"‘:ﬁﬁ:::} - nogi, tufowia) w dowolnie |
" wybrany sposob. me&nia;a
 umiejetnosci staiﬂwym
Wﬂ]ﬂmlkﬂw S _.':_:55_"

‘._..J.-..-H-I-.-.- et

 BILLABONG PRO SURFER (PSX. nc} 2 gra w



_ iekszos¢ gier to
: OCZYWISCie nowe
pozycje zwiazane z
Epizodem Pierwszym. W
zasadzie wylamat sie jedynie
INDIANA JONES AND
THE INFERNAL MACHINE
(Né4) - gra, ktora jest
praktycznie zrzynka z
TOMB RAIDERA, ktéry, o
ironio, garsciami czerpaf z
filmowych przygéd Indiany
Jonesa. Ale poniewaz jako
ora to TR byl pierwszy,
przygody Indiany Jonesa
wygladaja teraz niemal jak
~ kalka tego co przechodzita
Lara. Pan doktor archeologii
ma dosyc sztywne ruchy i catkiem
pokazny arsenaf srodkow do wiasnej
_ dyspozydji. Czy uda mu sie przy¢mic to
wszystko co osiagneta do tej pory Lara?
Nie wiadomo.
Nlenﬂeklwame dobrze '.wgiada STAR
WﬁRS DEMOLITION robiony przez
‘autorow m.in. VIGILANTE 8 - jest
~ szybka akcja; tadna erafika i duuuuzo
strzelania. W akdji nie widzielismy STAR
WARS: BATTLE FOR NABOO (Né4), w
- ktérym za stery roznych pojazdow
- zasiadamy jako dzielny woj, ktory
~ postanowif obroni¢ rodzinng planete
] przez ﬂq Federach £a to nieoczekiwanie
Znajomo steruje sie w ST&R WhRS 2
 STARFIGHTER (PS2) - erze dosy¢
Sy -zbllmnei kﬂnwenqq do ROGUE
Sl SQLIADRON na Né4 (na ktorej eﬂgtme
Gl bazu;e BATTLE FOR NABOG] gr&f" ka
. wtym tytule na PS2 jest mdna[(
- '-_';f'naprawde zabojcza. Ostatnia [JﬂI}ija 1&
 Swiata Jar Jar Binksa to dynamiczne
G ;wymgl kartmw ST&R WﬁRS SUPER

'SW: BATTLE FOR NABOO (NG4) - mnostwo pojazd6w, a
takie akcja na ziemi - mnze wreszcie dobra gra Fl

i s a.__ il
L S _: ;:‘:.'- S
L] = I ]
e
- "uka,

. wiecej oczekiwatem po tlach, ktﬂ*re w
naliepsmm wypadfm nierobla

i ﬁ_?'nadzwyﬁzamegﬂ wrazenia, a w

| rzeczywistosci - po prostu nie saza

~ fajne... Dobrze wygladaja za to pm;azd}r z
é'___"pﬂstac;tami 1 ﬂtﬁiﬂ specjalne. STAR
:--;i-WARS }EBE PﬁWER BATTLES {BC] tﬂ

i BB e, e e

i?t*;'-_paza iadme}sza. Emﬁk& nie “51‘1’ sie “d
5 PEMwegﬂ_ E}ftuiu; Rtﬂl'}f: Jﬂk bYE moz E

FERGR

P d-\.':' ._-l o

; SW sTAHFI[iHTEH lPSZj wrdzmllsmy ]edmiek[lkusekunduwy film ztel gry, ale ) .: _J
.l émsaiu moZem uwmdzlen ze du wzgl dam raimzn m r&zentu e si fanta cznie. heath
e A AT, rsrwa fahulamaf fednaknie bﬂﬂtﬂ z&

OTOR MADNESS: SAN
FRANCISCO EDITION | (DC) to

ma spodobac sig m% f.f'-_ ﬂh amammm
wyscigdbw musi miec w sobie cos wiecej.
Czyli np. rozwalanie. Barﬂzn realistyczne
efekty zderzen samgr;hadnw z okruchami
pekajacego szkia rﬁ’agmentami karoserii
latajacymi na wszystkie strony,
wgniecenia na karoserii pozostajace do
kofica jazdy... W grze jeidzimy po
ulicach San Francisco jedng z bardzo
wielu ru:nurndny«ch maszyn ~ jest
rézowy Cadillac, czotg, skuter, motocykl,
woz policyjny, karetka - dia kazdego cos$
mitego. Giownym zadaniem gracza jest
za kazdym razem cos innego - wszystko
zalezy od trybu gry. Szczegolnie przypadt
mi do gustu ten, w ktorym jeidzac po

ulicach rozwala sie roine atrakcje (kosze
na smieci, witryny sklepowe]j i zgarnia za
to kase. Bardzo efektowne. Fajna gra.
Dosy¢ tajemniczo zapowiada sie RUN
LIKE HELL {PS2), ktory ma pokazac
graczom czym jest prawdziwy strach. W
grze naleiy uciekaé przed i walczyé z.
roznymi, dosyc alienopodobnymi
stworami. Ma byc widok z perspektywy
trzeciej osoby, dynamicznie poustawiane
kamery i w ogodle filmowo. Taki ENEMY
LERO (jeszcze z Saturna), tylko z lepsza
orafika, widzialnym obcym i w1eksza
swobods.

Mozna byio ujrzec tez w akcji MDK2, o
ktérym nie bede sie za bardzo
rozpisywai; bo recenzja jest w numerze
oraz VIRTUAL POOL 3 - na pierwszy
rzut oka bardzo przyzwoity.

o wiec READY 2 RUMBLE -
BOXING: ROUND (PSX, Mc&-‘-‘r
DC PS2} widzieliSmy w akcji na DeC

i PS2 i ze smutkiem donosze, iz ]Est
identyczny jak jego poprzednik. Co
prawda doszly nowe postacie (m.in.

Michael Jackson i Shaquille O'Neal - ten

wszy pewnie wciaZ chce trafiac do
swm{:h u{tibmnydi é!zleci}, ale trzon

: .pqzﬂsta}E; ten samE zasady pnzc:-sta}a te
~ same i stare ciosy fﬂﬂmﬂm;@ te same. - B
j’ﬁ,-:__-f-:N:mI novi jak mawiajg Tudzie pragnacy
i ""5.--pﬁp153£5i§ swoja erudyc;q Screendow z

B SUPER BOMBM HABI"E (Fs2, Ill:} gr:f thki’e Jjeszcze nie dﬁstahsm?-;_ L

_ BOMBAD RACING (DC, PS2). Czagtaé E

HIlIPPET munsren AIWEHTIJHE {PS){]

e

MK SPEBIAI. Funcss (
" '-.f?prt:'u‘-isz

'LRUISIM EX@TICA m H64 __
S .plaﬁf{}rmﬂkfﬂ(ﬂ 3[3 pﬁc{ nazwq _:E..:}. s
- MONSTER ADVENTURE na PS o

= dhwnejery DEUCE (tez PSXJ. N -"’““- ) '
= '_'-:-;r&ki‘@ mtez _nw&ﬁet}* p{;sezamsnyda MK

- ;%;kaszmm

<6t chyba Mﬁ .
| -;;rézi_mrpmsﬂﬂa Midway graczy “

nnm:nn us cuLT oF THE WYRM{DI}]

E...L-;...‘-.u.rﬁmt-

i=3sx}
0 bedzie jeszcze RANPAG’E o

_,j-_:.'_j-_i-'THR{JUGHTJME (PSX), czyli trzecia,
| czes¢ sredniej gry, kolejna czgsé Sﬁl’ﬁ*
| FRANCICO RUSH t

:-_ *razem :
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reklamowana jest jako pierwszy
smnu[atﬂr knsmlczny fpp. Nikt ban:fz:e;
tego nie wyjasnia. Ciekawe.
AEROWINGS 2: STRIKE FORCE to
sequel gry, ktora W}fgiqdafa podejrzanie
pndubme do ACE COMBAT z PSX-a.
Czyli - sympatyczny shooterek nie
pmbu;qc}r nawet nasladowac
prawdziwego symulatora. Z niematym

zainteresowaniem dowiedzielismy sie, ze .
~ TOKYO XTREME RACER 2 (DC)

i Cra*.fe zamierza tez pﬂemesé na DeCeka

krwawa i dobrg gre fpp - SGLBIER OF
FORTUNE, ktory najbardziej szczyci sie
tym, ze dziala w oparciu o engine
pozwalajacy na rﬂzczfmn[(ﬂwywame

~ przeciwnikow bez zadnych problemow.

.~ Ot6i ciato kazdego oponenta jest

podzielone na pola, w ktére mozna

_strzeli¢. Ciafo réinie reaguje na roine

strzaly. Mozna rozwali¢ gfowe, zdjac
reke, odstrzeli¢ noge... Brutalne? Mhm.
Crave prﬂpﬂnme tez mordobicie |
zrobione przy wspolpracy z organizacia

e u(;[-‘ zajmujaca sie organizowaniem

. "".?‘:.' j:taklm IWY..: Tym :
~ zawodnicy prezentuja rozne sr}rle i tcr, "

MIStrzostw W mnrdnbicm ]ednak mé
Pﬂprzez to, ie

- walczy sie a7 do zupetnego

i maksa mereahstycme Zmagania

- -:_.'3":-?«164} to 736 racerek . gatunlm .
o '--;grzecznw Ialdjf po mxesme. B i = Shia e
DDSYC d&m Dﬂlaidﬂw na ﬂrﬂdzen TOP EEAH ﬂﬂHEnEVIL {Psz | Hﬁ‘“ El'.:l‘l.‘-l.‘.n Zz Hﬁq

 (przynajmniej w tej wers}[, ktﬂra
% 3-WIdztEh5mﬂ, thl;}dzﬂl‘la i
~ mordobitka
';_mespecjaina detekcja kolizji
e ﬂwctﬁuié}tﬂ E}ﬂsami traﬁajacymf w
~ préinie, a mimo to raniacymi '_
'-_5-_przemwn1kmw,.. Niedobrze. Aw
~ dodatku tmglczny WIECZ. Batman i ; --
- mab Ticzba ciosow. Pﬂwtar.:zam b
. Né4 nie nada;e Sig: do bijatyk. o 5:; |
~ Chyba, 76 takich w kﬂnwenqx e
._:_.;..:__'MARMD PAR‘[“:’M i

e '_'zmaltre’tawam& wroga (i nie uzywa przy
tym mkam»:};, dysq.fplma ta bardzre;

[IFC ukaze SIi;'_;- takze'na

[F e L i R bl S LA Fdetniee

Iestet}r BMWN BE‘:‘@ND
(PSX, Né4) to medambmna

3D. Braki w ammacj'l}

.. o Ry
. "G.k.-;-e".-‘* """ %ﬂ e ”":wn- e

AEH{IWIHES 2 STRII[E F[IHGE (nc} knntynuaula pupularnﬂgn symuiatura na
Dreamcasta.

P St

raceréw na DeCeka, SNO-CROSS
CHAMPIONSHIP RACING to wysdigi

‘na skuterach $nieznych, a MAGFORCE

RACING to efektowny futurystyczny
racer zZ naprawde zakreconymi trasami.

- Nastepne dwie gry to swego rodzaju
dziwolagi. MORT THE CHICKEN to

trojwymiarowa platforméwka z duzym

- naciskiem na logike. Gfowny; drobiowy
_ bohater jest inspirowany Kurczakiem z
- “Cow and Chicken”. Druga gra to

- SUPER MAGNETIC NEO - dzika i

-szalona zabawa w bardzo kolorowym,
- zywym $wiecie. Gtowny bohater -

f noszacy bardzo fajne imie robot wyglada

~ jak maty berbed, z kartonem proszku do
prama nasadzonym na gfowe. Powinna

~ sie spodobaé. Poza tym DC nie ma zbyt
 wielu solidnych platformeréw 3D.
. Byly jeszcze FUSION GT na PS2

{fmestet}' paskudny phuturacer) oraz
filmik z KENGO - MASTER OF
- BUSHIDO na PSX’a. '

Ale szkc:-da, ie nie WIdac I{IEI'DWLY za i
_ kolkiem... No i to pierwsze wejscie
l(emc@ rta pc:iietko 7 napisem PSZ_"

- zwierzatkami w rolach gfownych. Gra

Zatozenie bylo takie, ze sympatyczne

niby wyglada, ale w tej samej dyscyplinie

.rampie i pﬂk&f}"ﬂaff’ falﬂe_tﬂ cki.

TR

f 228 | FHHFIEHTEHS [I]l:} COS$ nie przemawiajg dunas te
puslame ale moze hyt‘. 1am|e.,. 2

ajnowszy, prawdziwy
TUROK 3 (N64)
niebawem zagosci na duzym
“N”. Jezeli steskniliscie sie za
tradycyjnymi, bardzo
rozbudowanymi i krwawymi
przygodami czionkow klanu
Fireseed, nie bedziecie |
rozczarowani. Dwie postacie z |
dwoma réinymi sciezkami |
(dziewczyna jest wieksza i
moze dostac sie w miejsca;
do ktorych nie siegnie maly
chtopaczek, potrafiacy za to
weciskac sie do matych
szczelin).

FUR FIGHTERS (DC) to
prosty shooterek tpp z dziwnymi

JEHEMY MGGHATH SUPERBHOSS 2!][!0 [[Il: i FSX]
knntynuat:ja pupularnegn wvsmgu crussuwequ.

zapowiadana jest jui do jakiego$ czasu -
na E3 mozna byfo pogra¢ ukoriczona

niemal wersje. I wiecie co? Nie jest wcale
tak swietna, jak mogfoby sie wydawac.

zwierzatka strzelajace do siebie z wielkich
spluw mialy wygladac komicznie. No i

CONKER z Nintendo 64 wyprzedza runmr 3 sunnuw uF THE... [Hﬁd]

FUR FIGHTERS o kilka dfugosdi. Gra
jest kolorowa, ale niezbyt wcigajaca.
Choc¢ moie kumus przgpadme dD
gustu... -

Dobrze wyglada DAV% M[R_RA
FREESTYLE BMX - to g_'&f‘%gatunku
Sportow Ekstremaln}fch Tak naprawde to
bardzo przypomina ona T@NY‘“EGO
HAWKA, tyle, 7e z Bl**ﬂ(»;aﬁii w roli
siownej. Dobra, czysta Hbawa. W czasie
E3 obok stoiska Acclaimu kilku
profesjonalnych jezdzcow smigatc

Acclaim jest na tyl'e du'mny ze sw:}]egﬁ
kontraktu podpisanego z Jeremy’'m
McGrath’em. Owocem s3 dwie gry -
JEREMY MCGRATH SUPERCROSS
2000 (PSX) - zwyczajny sequel oraz -
MCGRATH VS PASTRANA (PSX). W

w powietrzu. Ta druga cechuje si¢ jednak
bardziej "Efektﬂwnym PﬂdEjSCIEm =
nazwisko pana Pastrana sugeruje
rywalizacje - mistrza kierownicy i

fachowcem i freestyier em - Pastrana
Stare kontra nowe, mfodos¢ kontra =~
doswiadczenie itd. HBO BDJ(ING [PSX] :

ma prawdziwych bI‘JI(SEI'DWI nie '

samachodamx W mmef 0 ' alnyct
wyscigach (cho¢ tmeba E}mnac, ze :
-graﬁcy wyc:sneh z Samaka Wsiystku €o
sie daia prezentacia Le:i; na medal] ;4 w

_[PSX, DC) ma tony nowych opgji;
_komentatﬂra, tryby walki i kariery,
: jeszcze nowszych zawodnikow oraz ;akieé
__ nowatorskie sterowanie. Potem idZIE
~ seria tasmowo produkowanych gier
o .spartawych - NFL QUAR’IERBACK
~ CLUB 2001 (Né4, DC), ALL STAR
- BASEBALL 2001 [N64), AlLL STAR
BASEBALL 2002 {PSZ} Na kc}n[e;
;'_najbardszmteresu]qua informaga. =~ :
1 SHADOW MAN: 2ECOND CﬁMlNG
(PS2), tak jak pﬂepﬂmadallsm}r-~- e i
& Dbedzie. Tyle, 7 7€ prace 53 na razie na lzak
' niezaawansowanym poziomie, 7e jes*i:czﬂ
i nie b)F‘Iﬂ nic do pokazania. ‘Wiadomo
~ tylko o tym, e pojawi SI@
SR nowy bﬁhater ;eidzch nﬁ
o worku Inwalidzlﬂm it:wt:a
~ " demondw i detektyw
'8 Thomas Deacon, a takze
s L j—-'-._-_jnﬂwe zagrﬂzeme 7e strﬁn;y
- ﬂ)ﬂ:h Gngﬂn démmnﬂw,

B B >
1“:#* e ]

ey o dA A5 ]
Dﬁ E MIHHA FHEESTYI.E BMH {PSK}

[PSZ} 'planawéne 3 naﬁ
. poczatek roku 2001,
e _-_;_-.,-f_:-f.__',_fCzekamv i dm ﬁaﬁﬁ%}aﬁ

obydwéch robimy mniej wiecej to samo
- jezdzimy po torach i wykonujemy tricki

~ supercrossu - McGratha z mTGdIiutklm -

najszybsza akcje, ECW ANARCHY R;U;_z |
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iestety, najciekawsze gry

EA - czyli te, ktére
elektroniczny gigant szykuje na
nowa konsole Sony byly
prezentowane jedynie w ;
postaci filméw wyswietlanych * |
na wielkim telebimie. Tak byto
Z cala seria bajecznie

 wygladajacych kontynuadji

znanych gier sportowych EA -
F1 2001, FIFA 2001,
KNOCKOUT KINGS 2001,
MADDEN 2001, NASCAR
2001, NBA LIVE 2001, NHL e e A
2001 ORAZ TIGER WOODS e o R Rk s
PGA TOUR 2001 wysladaia MEI]AI. OF HBHBH HHDERERUIJHI] [PSX] Icuntynum‘:ja
na PlayStation 2 lepiej niz dobrej gry. Ma szanse by¢ jeszcze lepsza.

kiedykolwiek. Niestety nie tyle w SSX (PS2) - mozna bylo pograé.
mozna byfo w nie jednak zagra¢. Coraz Widocznie EA nie obawia sie o

lepiej wyglada za to X SQUAD, ktéry na przysztosc swoich swietnych kontynuadiji,
jesiennym TGS'le wypadt beznadziejnie. 3 woli koncentrowaé sie na pokazywaniu
Gra szykuje si¢ na coraz bardziej gier nowych. SSX to snowboard. I to

atrakcyjnego shootera tpp, czyli naprawde dobry. Wersja na E3 miata — - Sy
konsolowa odpowied? na e e, - xuucxnur IL’IHES 2001 {Fsz l pewme FSX} - jesh tak hedne \U!mlﬂdaé ta nra...

multiplayer’owe PeCetowe fpp’y. X zakleszczaniem sie snowboardera na SRy HAs2IGly, 2o zamy qu serig gler EA na wrzeSniowym EBTS w l.cmdymn
SQUAD wypada gorzej niz na przykfad niektorych przeszkodach, ale juz widac : :
 SPAWN czy OUTTRIGGER, ale nie spory potencjat.
chee ferowac pochopnych opinii co do  PSX miat swojego MEDAL OF HONOR:
jakosci gotowego produktu. UNDERGROUND. W tym prequelu =
!iardm zachecajaco powitalismy skrawki ~ MEDAL OF HONOR mamy okazje
Informacji na temat gry z gatunku przekonac sie w jaki sposéb Manon,
stmtegiif zarzadzania i walki w pieknych  cfonkini francuskiego ruchu oporu
- sceneriach Morza Karaibskiego. PIRATES  zostafa wtaczona do organizacji. Engine
OF SKULL COW [PSZ]". Szkoda, ie gry zostal jed}q“e i‘IIEInaEII‘IIE =
 nie wiemy nic wiecej. zmodyfikowany, ale sama gra sprawia najwieksze wrazenie pod .
- O ile wiekszos¢ kontynuadji gier EA wrazenie niemal takiej samejjak wzg{edem ilodci i jakosci produktéw nd _
- destynowanych na PS2 byta _ poprzedniczka. To dobrze, bo MEDAL jakiegos czasu robi na mnie wiasnie =~
o .dempns_l:mwana jedynie w postaci OF HONOR jest najlepszym shooterem Infogrames. M’a}a, mnGstwo urygmainych
'-;at:rg_tlaiacaga sig, krotkiego filmiku, 0 fpp1 na PSX-a. Ale mogto by¢ lepiej. Na i wlasnych tytuféw oraz potrafia e
S o | _ osfode dodano WIecanEIe _ W}'_quzystac cenne licendje, ktore wlaadty
13 i-_,bardzxer zlozone - _im wrece. Panie i panowie, bez
gt architektonicznie modele di‘uzszegu ociagania sie przedstamam

- budowli, po h bie i _i- ~ wam cafe morze gier.. S
' -stmelamyp kt_aryc ; gamyi lﬂfOEI'aH‘IES staram sig zwrnac uwage

_ . wszystkich na nowa cze$¢ ALONEIN. 'uucn nnnusns (m; -mmdziu' m
o] —?ﬁfﬁgﬁﬁmﬁw iESt.- ._’-‘-'.'~'THE DARK (PSX, DC). Do tego Stopma, LD e mEEea
i ENOUGH - t‘:iwll nowy Bﬁn e e badge 7 imieniem i nazmslaem, ktﬂl‘E
- Nie W}’g!% da oczywiscie tak  kazdy goéc E3 musiat mie¢ na sobie
 dobrze jak ten na PS2, ale i itk Aty maluitkie wkfadki reklamujace gre i _"':Wchwa.lania, W Fﬁﬂadﬁﬂ Natomjast
]E‘St fajny E.Awy dai jeszczena proponujace start w kgnimrs;e, I(tgregc} _ﬂéﬁﬁkﬂ mlafa SIE.EIJI'HWE Iwaﬂfaﬁmmn - oy e
B PS2 opisywane szerzej miesiac ""._:mﬁzcﬁzgﬁ;g:f:g? ryz; | et G2
v S F . -5 E?{iit éﬁﬁi‘;ﬁfﬁﬁﬁm&  promowania gry, ALONE IN THE Mﬂi
* THE WORLD IS NOT ENOUGH (PS2, PSK N64) - o o sl
:Izrwn, pnkazywanu tylko wersje na PSX’a. e o fadna, ale wszystkie Imkar:]e
;.-:__:'.__j:sa pmren demw:ane* Tﬂ znar:zy m& m& w

T

ezeli mamy b}ru szczery, to

.....

dgeddis B e@mg ma mchmme; kamery '{'mﬂna‘ -
N e - B 'f-éﬂaieimm ammat:fa bﬂh&tﬁ!‘a Huh

e . . k. k] et ey & = CRRg. -
o T A - By oz i ARG, i ] - i E £ !
R i . | st PR . ey F ey N, b i T, £
4l ot -ty R i ol L < - ol f
] o g 3 z L > g
- = 1, i - i " 3 3 Ty . e . :.\_ el
", T i Tt r: ., : ] . S 3 - . L
| 0 o - . R, b . . - o L e - =L
g . o ¥ LS e L R s ot E T 5 - T
A o e P o bk - B T Li T ot e R : - A
= be o T [ fr T 1 =
3 g piec ] ; n's g i ; s
i LR r
L pLr g = ¥ 5 ¥
B B
i e »
. - P o

b5
.......

. na nlegﬁ éw:ﬂﬂﬂ =
si_g,.,, Pndsuma :

-'l.b" H - ’
-|.|.I-

- HHI. zum [PSZ : pawnle PS)(] - | znowu... Ten screen wvglqda za dnhr:e, iehy to AI.DHE m THE nﬁﬂ{{ (p XiDe ] Bzy Edward Garnhu
mngfﬂ hFG !Irﬂ- Jﬂﬁll iﬂdﬂﬂk tak iﬂﬁis ﬂhl'hﬂ Ilﬂﬂl"ﬂﬁim! 5"2 z EA sllﬂftﬁ Iarzqul pu raz kn!alny‘? P:zakunamy s:g niebawem

T
e
K
..... "‘-"1-\. _"'""\- e e L - I — P o
> ; 5 T e Al e 2, '|l- = oy i AT et b e e, B Y 0
2 o e " it it : L 2
! L7 s * ' o s L . ¥ .-l"-'. —
- = f v o it 2 e B e v TR .
LK R e e T A e e el = ERE ; et T e % e o T k " o e e
X i 2 : i e g At L
. ~ . i rvr ik ,::
T * = e = o 1
i o A b - A e
¥ (oA x fah el T L
e R St
; T, = e
X h -




oryginalny survival
horror. Aha -
podczas
przechodzenia przez
drzwi nie byto iadne]
animadji -
podchodzisz, pyk, jui
jestes po drugiej
stronie. Ciekawe czy
w pefnej wersji
zerina z Residenta...
Mnostwo ludzi
zagrywalo sie w
LINREAL TOURNA-
MENT (PS2) ~ byt
moze mniej
efektowny niz
QUAKE 3 na
DeCeku, ale i tak
robi niezfe wraienie.
Niestety, przy okazji chrupie. Obiecujacy
wydat mi sie z kolei sequel PeCetowego
symulatora kosmicznego kraiownika -
INDEPENDENCE WAR 2 (DC]. Gra ta
sadza nas za sterami 1 50-metrowego
kolosa, ktorego kilkuosobowa zatoga
potulnie czeka na rozkazy. Gratlem w
pierwsza czes¢  mw
na PeCecie i do
tej pory uwazam
jazajednaz
najbardziej
zfozonych i
ciekawych
symulacji = -
kosmicznych, &
zaraz obok 2
tytutow
Lucasarts. I w
dodatku jako
pierwsza pozwala na

DUKE NUKEM: PLANET ur THE... (Psx}"

v

g

'KOUDELKA (PSX) - ciekawe czy tej grze uda sie trafié w nasze
gusta.

na polu w kwadraciki... Ocenimy,
zobaczymy...

RONALDO V-SOCCER (PSX) jest
recenzowany w numerze, NGEN {PSX)
juz byl - o juz wiem. Byf tez DRIVER 2
(PSX). Hmm. Obiecujace w przypadku
te; gry 53 zapnwxedzl* To - zdecydowanie
tak. Mozliwos¢
wychodzenia z
samochodu, wsiadania
do innych, wieksza
swoboda, mnostwo
nowych zadan... Nieile,
prawda? Ano nietzle,
tyle ze realia sa nieco
inne. Na razie gra
wyglada jak stary
DRIVER z nieco lepsza
grafika, ale jest przy

Time 01:12:89 o

sterowanie statkiem o Klase bCARREAE

wyzej od mysliwca. Lap /3

Realistyczna i trudna. o
Zdecydowanie ambitna. No ,;
I jedynka miafa fantastyczn}' P
scenariusz.
Jakos niewiele 0s6b
przekonato sie do DUKE
NUKEM: PLANET OF THE
BABES (PSX). Nowe
przygody Ksiecia bardzo

przypominaja graficznie
'DUKE NUKEM: TIME TO

KILL. Niewiele wiecej moge IHE\' TUNES SPM:E HABE [DE:] Elluzna gratika I

0 niej powiedzie¢. No moze zZnani huhateruwna...

coa c:rprés:: tegﬂ, 7e miata s;mm

1 ndeszh 76 Squaresnftu rpg-
ror SNK, ktory v .:::-_Judzai przed swq

~ animade, ale dﬂS}?C clemﬂa.fi‘@@m&%; 13 gierz serii
| '_'_graﬁke, Poza tym nie wszystkim  Wa
- odpowiada system walki ﬂdbywa}acm Sfe -

' _ESII.\!ER (DC) - gra zapowiada si¢ ciekawie. Najwyiszy
~ kurka czas na jakies erpegi na Deceka.

o e By e e e

tym straszliwie wolny. No i nie byfo
mozliwosci wychodzenia z samochodu.
Poczekajmy, az ta “glina” nieco sie
uformugje... A przy okazji - byt tei
pierwszy DRIVER na Dreamcasta.

ND l nﬂdSIEd{ m; na tﬂ, %E Pﬂ

ahu __& Izblerme miecze i p::ﬂqme je, a
dy...), stanowiacy - jak twierdza
twérr::f potaczenie DIABLO z ZELDA.
- GORKA MORKA (DC] to oryginalny
 racer potaczony z shooterem.

T T R B T e _-_
zrobi¢ ggﬂqa o Ais
; ; 1 o "
5 el = : A e
; lma et i 'r:': ¥ ey |
7 R 2
g I.h'\. .I- -' - &

|| zielona pélér}*né’

@l bohatera i Porky'm w.

- Gra bazujena
s ndcmkachz 4

i doskonale oddana

- animada i wszsfstko
~ dookofa nigj...
- Czekamz :

1 E}{PRESS {N64) z

' j s"metn?m Duffy m W

f roli przyodzianego W Oryginalnos¢, pomijajac jui nawet tytuti |

-lfakt, ie hnhaterraml 53 Jezdzace c:ezlﬂm
. wozem hn;awym orki polega na tym, ze
moina grac w niego w dwie osoby. | to

- roli jego tuwarzyﬁza.
Kazdy pﬂ}ald w GGRKA _'

- _:_::knﬂperatywme

| iﬂSt.trﬁiwymiaqu R
 platformowks. Ale
 zebyécie widzieli jak | B

- zostala lcreskéwkuwa : o

; uteskmemem.. LT TAZ S

UNREAL TOURNAMENT (PS2) - hmmm,
kolei przedstawia dostawce przesylek,

== [kspresowo. Stylistyka jest tu miejscami
=% bardzo w stylu wczesnego CRASHA,

ale TAZ EXPRESS trzyma sie glownie
dzieki krecacej sie wokoét wiasnej osi,
siorbiacej i plujacej na wszystko postaci
diabfa tasmanskiego. Ja g0 na przykiad
za bardzo nie lubie, ale co z tego...
LT SHEEP, DOG’N WOLF (PSX] to z
kolei zabawny tytuf z kojotem w roli
gtownej. Niestety niewiele wiecej
wiadomo. Oprocz tego, ie bedzie
chodzifo o zdejmowanie owiec, a na
przeszkodzie stanie wielki i zly pies.
LT SPACE RACE (DC) to futuracerek
{bo pojazdy lataja nad torem, a nie po
nim jeidia) z bohaterami znanymi z

‘popularnych kreskéwek i przesliczna

grafika, LT BUGS BUNNY & TAZ TIME
BUSTERS (PSX) to platformowka -
przygodowka nasuwajace nieodparte
skojarzenia z BUGS BUNNY LOST IN
TIME, LT RACING {PS}Q to
gokartopodobna zabawa z bohaterami
Warnera. Taki troche blednie;szy kuzyn
SPACE RACE.

Zaskakujaco dobrze wyglacla WACKY
RACES (DC) - tytut bazuje na starym
serialu, w ktorym udzial biora
bnhatemwue rnznych kreskéwek Ze stajni

't Nie IaDOmII'IE]H'IY tez JBGRLD

| dwoma pﬂzyc;amr (konsola przejmuje

% stanowiskiem], ale najwiekszy ubaw ]est
B podczas zabawy we dwojke. Grama

- bardzo stosowna, mroczna oprawe. I _
- mozna bedzie grac w nig przez internet.

& QUEST OF THE BLADEMASTERS to
" multiplayerowa gra bazujaca na LEGENI}

= OF BLADE MASTERS, a SPEC oPs:
S ._GMEGA SQUAD to konwersja taktycz- ‘ i

aom MORKR ﬂlﬂ)" 'mhﬂw et "~ nelgry o dowodzeniu oddiafem..

MUNCH’S ODDYSEE (P52}, o ktérym
nie trzeba zbvyt wiele mowié. Rzudcie po
prostu okiem na N+22.

Bardzo fajnie zapowiada sie HOGS OF
WAR (PSX) tytufowany jako WORMS w
trzech wymiarach i ze swiniami zamiast
robakow. Bardzo miodna, szczegolnie w
multiplayerze gra. |
Rpg akgi SILVER (DC) powinien
przypasc do gustu osobom, ktérym
spodobat sie DIABLO - w sumie gry sa
podobne, ale SILVER jest troche bardziej
zrecznosciowy. No i moina w nim
sterowac grupa ludzi. Sliczna grafika.
Proby czasu nie wytrzymat
BOARDERZONE (DC) - jeszcze rok
temu dafo sie w to pograc z
prawdziwymi emocjami, ale teraz bardzo
stracit na aktualnosci. | przegrywa z
konkurencyjnymi grami ze snowboardem
w roli giéwnej.

Obiecujemy sobie wiele po POWER
SPIKE PRO BEACH VOLLEYBALL (PSX)
~- moglaby wreszcie pojawic sig jakas
mocna gra z gatunku siatkowki plazowej.
Nie zapominajmy tez o dynamicznym i
pefnym niezdrowych emociji PETER
JACOBSEN'S GOLDEN TEE GOLF
(PSX). Albo moze zapomnijmy?
Wszystko jedno.

ANIMORPHS - SHATTERED REALITY
(PSX] to ciekawy tytut - platformowa
przygoddéwka z elementami logicznymi.
Przyjdzie sterowac w niej zarowno
czfowiekiam, jak i tygrysem czy waika.
W jaki sposob? Moie spojrzciena
pierwsze sfowo tytufu...

“'Na koniec id3 jeszcze TEST DRIVE

CYCLES (DC), oraz STUNT GP (DC).

Hﬂlis I}F WAH [PSI} wanan;a ruhail.

ot

e

SPEG OPS umsnnsuunn{nc) R

MOR[(A ma klemwce i strzelcar
zasiadajacego z tylu w oniezdzie. Moina
gra¢ samemu i przetaczaé si<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>