MISIJA 1

Atremkite prieso ataka. Kai
atvyks Tanya, sumuskite kuo
daugiau pestininky. C4 pagalba
susprogdinkite kuo daugiau
elekiriniy. Jei pa&alinsite Tech

Center sarbyba pasirodys
Einsteinas lik sioje vienoje
misijojce), Palydekite ji iki
malunsparnio.

MISIJA 2

FPastatykite priesakiniiis
pastatus pietuose,
pietvakariuose ir siaures
vakaruose nuo Jasy blstings
(HQ). Kiekvieng kartg, kai kuriate
viena pagrindiniy pastaty,
gaunate pastiprinima. Labai
svarbu sukurfi tinkama baze, nes
ja naudosites ir kitoje misijoje.
Atstatykite kelis pill-box Siauréje
prie rudos klody ir po viena |
pietus ir | vakarus nuo Jusy
bazes. Toliau reikia sugrupuoti
visa likusia technika ir keliu
i8siLsti ja | pietus. Visy pirma
koncentruota ugnimi sunaikinkitc
granatsvaidzius, o po to ir visus
kitus.

Priesininko Harvester
galima aptikti Zemélapio

pietineje dalyje. Sunaikine jj,
atsikratysite jkyriy prieso ataku.
DZipy grupe sutvarkykite Soviety
KP ir keliaukite | siaure — s
paciais tikslais. Liks tik grizti ir
sunaikinti visus pastatus. Is karto
po to atvyks palyda.

MISIJA 3

Tuojau pat evakuokite
2| siaurgje esant] medika,
#| Tanya apsaugos Jus nuo
pietvakarius, naikindamai
A neatsargius péstininkus. Ir
Y itai JUs netoli priesininko
stovyklos. Tanya kruopsciai

. | 110 tarpu Jusuy artilerija

L8 basirtpins flame turret'ais.
Bazes sunaikinimas néra
pagrindinis Sgjungininky tiksla
Taigi pakanka isvalyti jas nuo
pestininkyy.

Keliaujame toliau — | rytus
ir Siek tiek | Siaurg nuo bazés.
Veéiksmo metu stenkités
sprogdinti statines su kuru.
Sutiksite V2 Launcher, taciau jis,
greiCiausiai, nepataikys. Pirmajj
tilta bitina sunaikinti is karto.
Natoli, medziy Seseéliuose
pasislépe priesai, todel reikia

‘ryriy pestininky. Keliaukite |

ol nasalins nuo kelio kareivius,
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judeti labai atsargiai.
Susprogdine statine prie tilto,
esancéio paciame zemélapio
virsuje, sunaikinsite ir patj tilta.

MISIJA 4

Si uzduotis vykdoma jau
gerai Jums pazjstamoje
aplinkoje (zemelapis i$ antrosios
uzduoties). Jus turite tuos
pastatus, kuriuos turéjote ir ll-oje
misijoje.

Pastate radara, turésite
ankstyvojo prieso aptikimo
sistema Dabar deretu pastatyti
weapons factory. Paruoskite
mazdaug 12 lengvuju tanky. |
siaure yra pragjimas, kurj kuo
strogiau bitina uzminuoti,
Isidémekite, kad priesui padeda
o pajagos. Nemalontmy
iSvengti padés rocket infantry
priedanga.

Pirmoji Jisu gelezinés
ordos (kalbame apie tankus)
uzduotis —plokséiakalnio
zvalgyba is virsaus, kur Sovietai
gauna gelezies ruda. Jei pavykty
siunaikinti prieso ore truck is
apacios — padarykite tail Jei si
ooeracija nepavykiy, priesas ir
toliau siundys ant Jusu savo
siarvuotaja technika, Susidorojg
- 5U ore truck, atremkite
tanku puoclima ir pasalinkite
tilame turret ir refinery
ibazes. DZipai padés kuo
dgreiciau atsikratydi
toriesininko kariais. Dabar
origsas palauztas ir Jums
1cloks per daug rlpintis
nisijos sekme. Panasu, kad
Jdeduatis bevelk vykdyta,

MISIJA 5

Zaidejui prireiks
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lechnikos, V2
padéas Jums is
caugaus
rivatolio
Esiaiskinb
apsaugos
statinius. Po to |
hazes teritorja
izengia tankai.
Morint

i uzbaigtl misiia,

nemazai kantrybés, norint
pravesti spy pro sunis-sargus.
Patruliai pastovial juda, todel
reikés apskaiciuoti kiekviena
gjima. Jei zvalgas pateks |
weapons factory, lengvai gales
pavogti sunkvezim|. Pastarasis
nugabens jj prie kalgjimao.
ISlaisvinkite Tanya. Pries
evakuacija jal reikia pasirupinti
visais SAM jtaisais.

Pusiasalyje sunaiking kelis
SAM'us keliaukite | virsy prie
bazes. Ten panaikinkite visus
nuttipimo takus. Kai visi keturi
SAM bus sugadinti,
mallnsparnis gales pasiimti
kraugeriskaja mergele, Taciau
tuo metu zemelapio virsuje
atvyks pastiprinimas. Inzinierial
pades Jums jkurti
construction yard, weapons
factory ir barracks. Kai
paleisite refinery, sudarykite
nedidel] tanky rezerva.
Taciau nejsijauskite.
Sukurkite tik tiek tanku, kiek
reikia prasiverzti pro
sargyha ir sunaikinti prieso
ore truck. Jei bent kiek
LZtruksite, pricsas sutaupy:
daugiau sarvuntosios

bitina baze
nusluoti nuo Zemas pavirsiaus

MISIJA 6

ISdeéstykite savo
consirucyion yard toje vicioje,
kur pacioje pradzioje buvo MCV.
Po to paeilivi statomi: power
plant, barracks ir refinery.
Svediai ateis is piatu. S karta
vienintelis priestankinis qinkias
bus rocket infantry. Joi pilibox
bus netoll, priesas visa vgn|
nukreips kaip tik 1 jI. Tuomet Jisy
pestininkai gales asmenskai
iSsiaidkinti su uZzpuolikais. Na, o
Saunigji raketininkai nelais
atakuoti is oro.

Isleide vidutnius tankus,
atakuokite baze link piely
Inzinieriumi paimkite barracks. o
radar dome patalpinkite zvalga.
Prie ka tik paimtu barakiy
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(atkelta i3 1 psl.)

pastatykite naval yard. [Sdeste
ant paplidimio sméliuko tankus,
uzblokuosite prieso issilaipinima.
Uzauginkite dar kelis
dzeimsbondus ir patalpinkite
juos sub pen ir tech center.

Dabar reikés Siauréje
iSlaipinti 25-30 vidutiniy tanky ir
naikinti bet kokj pasipriesinima.
Pagaliau kompiuteris parduos
visus savo pastatus ir Jus uzpuls
paskutine technikos grupe. §j
karta tai jvyks i$ piety.
Nesnauskite!

MISIJA 7

UZzducties pradzia — ir is
karto musis. Nelaiminguosius
pestininkus sutraiskykite tankais
ir kuo greiciau atstatinékite baze.
Naudinguyjuy iSkaseny klodai yra
rytuose ir pietuose. Pillbox'o
pastatymas padés greiciau
susidoroti su puolanciais
pestininkais. Jums prireiks dar
vieno pastato refinery.
Nepakenks keli vidutiniai tankai
ir rocket infantry. Beje, nuo
bazés Siauriau gerai bity
pastatyti patrankg AA. Rocket
infantry gali lydéti ore truck —
jam tikrai reikés apsaugos nuo
jztliy MIG-y,

Pirmoji uZzduotis — paimti
radarg | pietus nuo bazés.
Saujelé tanky ir inZinieriai
lengvai susitvarkys su sia
problema. Be to, uzimta pastata
Jls galite parduoti. Jis tikrai néra
butinas. Antroji uZzduoties dalis
lengva. Sunaikinus ore truck'us,
priesininkas atsidurs keblioje
padetyje. Noredami pasiekti
reikiama rezultatg, minuokite
megstamiausius prieso laukus. O
toliau viskas aisku,

R R

Prie savo elaktriniy
prisvartuokite kelis destroyer'ius.
Paruoskite penkis apginkluotus
raketomis péstininkus. Jums
bitina pravesti MCV | baze. Ten
KP bus saugesnis. Be to, taip JUs
lengviau galesite naudoti mine
layers. ISvalykite kelig j baze.
Atstatykite sugriautg advanced
power plant. Kampe patalpinkite
AA Gun, |gjimg is Siaurés ir ryty
apsaugokite gausiais miny
laukais. Ant kranato sustatyti |
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gile kell tankai apsaugos nuo
puolimo is juros. Nepamirskite
atnaujinti miny laukus. Uzduotis
beveik jvykdyta.

MISIJA 9

Geriausia baze statyti prie
rudos klodu, kaip tik j rytus nuo
iSsilaipinimo. Apie 15 Zmoniy i$
rocket infantry butinai
iSdestykite Siauriniame krante.
Lengvieji tankai turi uzblokuoti
visas galimas jury desanto
iSsilaipinimo vietas.Keliaukite |
virsutinj desinj zemélapio kampa.
Ten reikia patekti | prieSo bazes
KP. Taip JUs iSgelbéjate
perbegel] pavarde Kosyginas. Ir,
aisku, butinal siuo momentu
pasirodo sunys, Vargsus
gyvunelius teks suvaZinéti. Ypac
reikia atsikratyti Suneliu, esanéiu
prie virSutinegs Tesla Coil. Dabar
isdavikas lengvai galés praeiti
prie transporto.

MISIJA 10

lkurti baze galima
apsaugotoje dalyje, rytuose.
Lengvaisiais tankais iSzvalgykite
teritorija, taciau venkite
susiddrimy. PrieSo technikos
labai daug — tai negerai. Visy
pirma paimkite tech center. Taip
pamatysite, kas ir kur.

Stebékite prieso ore
truck'us ir, kaip visuomet,
uzminuokite laukus. Jei rlida
kasama nuo prieso | pietus, 5-8
mallnsparniai lengvai gales
susidoroti su "geologais". Priesas
nustos dometis Jusy baze.

Dabar atéjo laikas
pasirtipinti Gelezine Orda.
Pasistenkite iS oro sunaikinti kuo
daugiau buriy. Prieso péstininkai
sukels tik siek tiek nemalonumu,
kuriuos lengvai pasalinsite
pillbox'ais. Nepamiskite
apsaugoti baze nuoprieo’ A
antpuoliy i§ oro — Soviety oro
pajegos ganetinai stiprios.
Sunaikinkite visus tesla coil. Kai
dauguma pastaty bus sugriauti,
Stalinas megins uzmetyti Jus
raketomis. Pasisavinkite control
center.

MISIJA 11

Likimas nubloske Jus gilyn
| prieSo uznugarj. Esate valdymo
centre, laikrodis garsiai tiksi ir
beveik visai nebeliko resursuy.
Keliaukite | pietus, kol

nesusidursite su mammoth-
tankais. Komandiruokite zvalgg
tiesiai prie "igéjimo". Gausite
pastiprinimo — neprilygstamajg
amazone. Su ja galima
pasivaikscioti po apylinkes,
Tanya ir inZinierius turi
apsilankyti siauriniame ir
rytiniame komplekso sparnuose.
Nudéje kareivius, deaktyvuokite
pirmaji valdymo punkta.
Rytiniame sparne padarykite tg
patj. Po to keliaukite | Siaure, kol
pamatysite flame turret. Kuo
geriau pagydykite merging ir...
reikia imti ap2valgos bokéta. Po
to vel pakartokite medicinineg
procedlra. | Siaure nuo boksto
yra treciasis valdymo centras.
Susidoroje su priesais ir ¢ia,
greitai keliaukite j siaures rytus
prie paskutiniojo punkto.

MISIJA 12

Misijos pradzioje turesite
kelis MCV. Statykite du
construction yard'us. Bazés
statybos schema standarting,
taciau geriau visy pirma pastatyti
du pastatus refinery.
Lengvaisiais tankais iszvalgykite
vietove. | rytus ir siaure nuo
bazes pamatysite patrulj.
Pasistenkite pakeisti tanky
sustojimo vietas. Véliau jas
uzminuosite. Pastatyti tech
center — taip pat nebloga ideja.
Labai patogu stebeti ore truck'y
judejima. Rocket infantry kurj
laikg apsaugos nuo oro
uzpuolimy.

Vidutiniais tankais uzimkite
prieso baze. Negriaukite subpen
— geriau apgyvendinkite ten
zvalga. Mums butinas sonar
pulse. Sunaikinkite baze,
uzgrobdami construction yard ir
weapons factory. Siuo momentu
pradés veinn bazé kitame Upés
krante. Geriau is karto
malunsparniais sunaikinti ore
truck'us. Kelios V2 raketos
sunaikins tesla coil salos
pakrantéje. Pramuse pakrantés
bazes sienoje skyle, keliaukite |
Siaurine savo zemeés dalj. Tankal
turety pasirdpinti efektrinemis.
Sukure naval yard, pagaminkite
kelias transporte priemones.

Jei atsiras problemuy del
prieso povandeniniy laivy,
sunaikinkite juos raketomis V2 ir

maltnsparniais. Sunaikinkite
SAM-jrenginius. Liko tik
sunaikinti povandeninius laivus.
Taigl dabar atéjo sonar pulse
eile. Kai tik visos Soviety valtys
priverstinai nukeliaus | dugna,
pasirodys Sajungininkai.

MISIJA 13

Nevarykite MCV toli nuo
issilaipinimo vietos. |kure baze
Siaureés rytuose, pastatykite kelis
pillbox'us. Dzipais iSzvalgykite
vietove. Kai pamatysite
mammoth - tanka, sukite atgal.
Pasistenkite pasistliméti | Siaurés
rytus. Prie bazés nuolatosmegins
priartéti eiliné auka, lydima
civilio. Pastargj] butina patraukti,
nes jis gali paleisti signaline
raketa. Tuomet mammoth tuojau
pat panaudos Iron Curtain ir
taps nepazeidziamas.

Priverskite || sekioti paskui
ore truck'us, kol Soviety
artefaktas nustos veikti. Dabar
Jusy tankai gali jj pribaigti.

Pleskite savo baze.
Nepamir§kite kur tik galima
isdeéstyti pillbox'us. Zvalga
nusiyskite | Siaure per zemelapio
vidur]. Patys keliaukite paupiu |
rytus, eikite | prieso teritorija.
Pastebeje subpen —ten ir
jsikurkite. Kai prades veikti GPS -
siystuvas, pamatysite dvi prieso
bazes. Desinioji baze gauna
rida. Jei sugebesite mammoth
sunaikinti, kol jis taps
"nepazeidziamuku" — puiku.

Po kiek laiko ruda gauti
pradés kairioji bazé. Jei norite
isvengti puolimo, siyskite
maltinsparnius | vakarinj
Zzemélapio krasta, o tik po to
naikinkite ore truck'us. Like be
rudos, priesai greitai nutrauks
statybas. Dabar bazes lengvai
galima "sutvarkyti"
maltnsparniais.

MISIJA 14

Virsuting kariuomenes
grupuote pavadinkite A, o
zemutine — B. InZinieriai i5 A turi
prasiverzii iki valdymo pulto, Tuo
metu grupé B eidama j rytus, turi
"isvalyti" patalpas.

Po to pastimeékite sig
grupe dar toliau ir
deaktyvizuokite Siaurin
apzvalgos boksta.

Aplenkdama prieso tankus,
grupé A turi iskeliauti | rytus. Jei
iSkilo problemy, pasistenkite

sugrupuoti savo péstininkus ir
panaudoti koncentruotg ugni.
Labai daznai padeda kartu
keliaujantys medikai. Eikite |
Siaure: ten yra pirmasis
generatorius.

Grjzkite atgal ir praeikite
truputj j rytus, vel deaktyvizuokite
apzvalgos bokstag. Paejusi kiek
toliau, grupé B turi iskeliauti |
pietus. Atsargiau: prie valdymo
pulto Jlsy lauks siurprizas su
granatomis,

Kai tik izl jerial jdes
sprogmenis ant generatoriaus,
Jis sulauksite pastiprinimo.
Keliaudama | pietus, grupe B
atras dar vieng generatoriy.
Dabar jau zinote, ka reikia daryti.
Keliaudama toliau, $j grupé
prieis didelj kambarj su flame
turret ir keliais valdymo pultais.
Centrinis valdymo pultas
panaikina Siaures vakary
patranka. Pietvakariy pultas
valdo generatoriy, taciau kol kas
dar nepasiekiamas. Sujunkite A
ir B grupes. IS paskutinés grupes
A sustojimo vietos eikite | rytus iki
generatoriaus, po 1o | pietus ir |
vakarus. Turite atsirasti kaip tik
centriniame hole. Kadangi turite
du medikus, galésite iSvengti
praradimy.

Toliau reikia keliauti |
pietus. Nedidelis kompiuterinis
terminalas turi buti ant vakarines
sienos. Palikite ten inzinieriu.
Keliaujame | vakarus,
aplenkdami V2, atsikratome
apzvalgos boksty ir suny (Saukite
| statines). Du valdymo pultai ant
sienos deaktyvizuoja bokstus, o
kambaryje esantis terminalas yra
generatoriaus dalis. Yra kel
generatoriai centrinégje saléje. Jei
bokstai vis dar veikia,
nepergyvenkite: prieg mirtj
inzinieriai vis tiek pateks iki pulty.
Dabar pasirinkime apatini desg —
pragjima. Ten reikia nukreipti e
pagrindines savo pajegas,
Atsitiks keistas dalykas, Visi
"blogiediai’, nekreipdami | Jus
jokio demesio, isbegs is
kambariy. Rytuose inzinieriai
aptiks dar viena generatoriy,

(Bus dauglau)
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Kompiuterio kaina be techniniy duomeny dar priklauso ir nuo bendro
kompiuterio stovio. Taciau visi Zinome patarle "gobSas moka du kartus".
Sivo metu yra labai nemazai firmy, kurios prekiauja panaudotais arba
naujals surinktais is detaliy kompiuteriais.

Noréciau paklausti, kokias antivirusines programas naudoti ir kur

Jy gauti?... Labiau noréciau suZinoti, kurios programos ne tik iesko

viruso, bet ir "stengiasi pagydyti" suzalotq failg.

Artiiras 15 Vilniaus

- Kompiuteriy kainos (PC) krenta nuolat.

Kadangi Sis klausimas labai aktualus, apie antivirusines programas

kitame "KIBER ZONOS" numeryje parasysime placiau, o "Dr. Web" yra

gera programa. Antivirusines programas (kaip ir kitas) galima nusipirkti

Norecian paklausti, ar nukris kompiuteriy kainos?

Vaidotas is Vilniaus

Ar verta dabar pirkti "NINTENDO 64"?

Mykolas is Vilniaus

Siuo klausimu kiekvienas turi savo nuomone. Tai labai priklauso nuo o,
kokius Zaidimus mégstate Zaisti. Visi konsolinio tipo kompiuteriai labiau
tinka Zaisti arkadinius Zaidimus.

Kalvarijy turguje, uz Antakalnio Ziedo esanciame CD turgelyje (piratinés,
taciau nebiitinai blogos).

Baty jdomiau, jei daugiau rasytumeéte apie Sega MD Zaidimus, nes
kompiuterius su CD-ROM mazai kas turi..
G. Leonavicius is Kauno
Apie Sega MD Zaidimus bittinai rasysime, taliau labai kiystate, jei
manote, kad Lietuvéléje mazai kas turi CD-ROM.

Kokj CD-ROM'q geriau pirkti?
R. Leonavicius is Kauno
Sivo metu geriau biity pirkti bent jau 4-o greicio CD.

Noréciau Jisy paklausti kiek gali kainuoti naudotas PENTIUM as
arba 486 DX12 66 MHZ RAM HDD 540 MB? Kur biity galima jy
isigyti?

Pasikeité redakcijos

adresas!Dabar:

"KIBER ZONA"
LT-2014, Vilnius

Parduodu CD zaidimus (PC).
Vieno CD kaina 33 L.

tel. (827) 207180 Kestutis

Petras is Sakiy (Kaunas)

Luigi http://www _playmanija.lt/
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baltos akmeninés sienos. Pasieke
jos virsy, rasite vaistinéle. Prieje
slénj, eikite ariau dediniosios jo
puses, kol pasieksite krioklj. |Sokite
vandenj ir plaukite, kol pasieksite
kambarj su jau laukianéiu
dinozauru. Nusaukite jj ir uilipkite
Salia vandens esancia siena j virSy.
Cia rasite 1-ajj dantrati.
Plaukite atgal, iSlipe is
= krioklio pasukite
" desinén ir eikite iki pat
Sventyklos.
! Sventykloje jSoke |
. vandenj, plaukite
(8 desinén, kur surasite
i antrajj dantratj. ISéje
i5 Sventyklos, iSsyk
sukite j desSine ir liskite |
| rySkiai apsviesta tunelj,
kuriuo eikite, kol

Norint rasti sidabrinj rakig ir
auksine statulg, paspauskite Salia
pagrindinio kambario esant] jungiklj
ir jeikite pro atsidariusias duris.
Uzlipkite laiptais ir, uzsoke ant kito
iSkysulio, jeisite | naujg kambar].

Perbéekite per jgritbvancias plyteles
ir uzSokite ant isSkysulio, kur rasite
vaistinéle. Nusoke ant grindy,
vienoje sienoje raskite melsva
akmens blokg ir jstumkite Jj | kitg
kambarj. Uzlipe ant ten esancio
iSsikisimo, rasite sidabrinj rakta ir
aukso statula. Uzlipkite ant dar
auksciau esancio issikisimo ir, jlipe
pro skyle, nusokite | pragjima.
Pasukite kairen ir eikite | kambarj su
baseinu, kur vél pasukite kairén ir
atidarykite duris sidabriniu raktu.

Toliau iki Ivaio pabaiaos neturétu
kilti kokiy nors sunkumuy.

iSvysite pries save sutrlikusj virvinj
tilta. PerSoke j Kitg jo puse, rasite 3-
..ajl dantratj. Dabar

galite sugrjati prie
mechanizmo ir jstatyti
dantracius, po to
paspausti jungiklj. Kai
upes tekme pakeis
krypt], eikite prie
«tedidziojo krioklio, kur
e rasite ($6)ima IS Sio

; ygio.

*THE
TOMEB OF

QUALOPEC
Sis lygis gana
paprastas ir jame yra
tik trys pagrindiniai galvosukiai,
todeél apie jj rasysime trumpai. Kai
pasieksite kambar] su 3 pragjimais,
virs kiekvieno matysite tam tikra
simbolj. Pasirinkite pragjima, vir§
kurio kabo nupiestas veidas. Eikite
tuneliu iki kito kambario, du kartus
pastumkite iSsiskiriantj akmens luita.
Perbekite jgritivancias grindis,
paspauskite jungiklj ir grjzkite |
kambarj su trimis praejimais. Dabar
eikite tuo pragjimu, virs kurio
nupiedtas apskritimas. Pamatysite
niSoje jungiklj. Paspaude jj jkrisite |
kambarj su trimis vilkais. Susidoroje
su jais, eikite | kambario virsy. Vél
suraskite iSsiskiriantj akmens luita.
Patraukite jj vieng kartg | save ir
viena kartg | Song, Pamatysite
laiptus, kuriais lipkite j virSy, Sokite j
duobe ir islipkite Kkitoje jos puséje.
UZiipkite dar vienais laiptais,

* LOST VALLEY

leje | 8j lygi, i§ karto pasukite
kairén ir eikite pries srove; kur
reikia, persokite per upe ir eikite,
kol pasieksite kitoje upes pusgje
esantj aukstg iskysulj. Uzsoke ant
jo, eikite tuneliu, kol pamatysite
virvinj tilta. Pereje | kita jo puse,
pamatysite mechanizma, sudaryta
i5 jvairiausiy dantraciy. Jjungus §j
mechanizma, galima pakeisti upés
tekmes kryptj. Taéiau triiksta keliy
dantraciu. Todel kitg pusvalandj ir
ieSkosite ju. Pazitrékite pasroviui.
Pamatysite griaucius ir Salia ju
gulint] sautuva, kurj bltinai
paimkite. Dabar Sokite | vanden] ir
leiskite srovei nuplukdyti Jus iki
krioklio. I8lipe is vandens ir
susitvarke su dviem vilkais,
keliaukite prie baltyjy uoly, esanciy
tiesiai prie krioklu. Eikite tuneliu iki

paspauskite jungiklj ir nusileiskite |
raudong duobg. Dabar galite eiti |
kambarj virs kurio yra paukscio
simbolis. Nuéje praéjimu iki
jungiklio, paspauskite jj, pasukite j
kairg ir nuSokite | kambarj, kuriame
yra pauksc¢io simboliu pazymeti
luitai. Sukite kairén ir uzlipkite
laiptais. Pasukite j kaire ir uzSokite
ant balio issikisimo. Lipkite j virsy,
kol pasieksite koridoriy, kurio
pabaigoje prieisite kambarij.
Nusileide dviem lygiais zemiau,
pasukite j kaire ir nuSokite ant
briaunos, nuo kurios galite uzSokdi
ant akmeninio bloko su paukséiu.
Pasisukite ir jSokite j pragjimg
sienoje. Eikite iki jungikiio.

{Paspaude jj grizkite ir
‘nuo pragjimo krasto
okite | deSine ant
‘bloko; po to ant kito ir
pagaliau | pragjimg, kurio gale vel
nuspausite jungikli. Dabar galite
grizti | pagrindinj kambarj, nuo kurio
pradéjote §j lygi. Toliau kelig rasite
tikrai nesunkiai.

*ST. FRANCIS
FOLLY

Siame kambaryje rasite
didziulj kambar), kuriame reikés
rasti 4 jungiklius, atidarancius 4
duris, Uz kiekvieny dury Jasy laukia
galvosikis, kurj sekmingai
iSsprende gausite raktg, Jums
reikes 4 rakiu. Jais atsirakinsite 4
auris. Tik tuomet iSeisite is  Sio
lygio. Be to, susidursite su
sikSnosparniais, tigrais ir Pjeru,
besistengianciu Jus pribaigti. Ko
gero, protingiausia bity pradeti
nuo kambario virsaus ir judant
zemyn surasti visus jungiklius, o jau
tada spresti galvostkius. Virs
kiekvieny dury yra parasyta po
varda, taigi zinosite, kurias i$ jy
atidaryti.

*DAMOCLES

leisite | §j kambarj ir
pastebesite ubose daugybe kardu.
Galite kol kas | juos nekreipti jokio
demesio, nes pavojus kils tik
griztant atgal. Tuo tarpu eikite | kita
kambarj, kur nuo pakylos paimkite
rakta. UZlipe lygiu aukidiau, rasite
vaistinele ir amunicijg. Nusokite
zemyn. Eikite prie i$gjimo.
Krentanciy kardy iSvengti nesunku.
Tereikia stebeti jy Sesélius.

*THOR

Siame lygyje pamatysite
palubéje kabantj rutulj,
besisvaidantj zaibais j grindyse
esancias tamsesnes
plyteles.Geriausia perbégti kambar]
ir stengtis iSvengti Siy viety. Tuomet
viskas turety buti gerai. Kitame
kambaryje atsistokite po gigantisSku
kiju ir kai iSgirsite, kad suveiké
paleidziamasis mechanizmas, Sokite
alin, kitaip Jus sutraiSkys.
Apsizvalgykite. Pamatysite du
akmeninius blokus. Pristumkite
vieng i$ jy prie pakylos desinéje.
Tuomet uzlipe galésite pristumiti kitg
bloka ir uzlipti ant aukStesnés
pakylos. Paimkite
vaistinele ir Sokite ant
kitos pakylos, kur ir
rasite rakia.

*NEPTUNE

Jau is kambario
pavadinimo aisku, kad
teks paplaukioti.
Plaukiant iSnerti ir
ikvepti oro nebus kur,
todél plaukti reikia
greitai ir tikslial.
Plaukite tuneliu, kol
pamatysite uz varty
esantj rakta. Netoli
rasite jungikli. Ka
daryti toliau, manau, aisku.

*ATLAS

Eikite prie savaime
atsidaranciu varty.
Dedinéje yra palaipsniui =
iSkylantis koridorius. ﬁ;;:iigw
Zenkite juo kelis
zingsnius, kol

e

pamatysite j jus riedant] « o o %g@%%ﬂgw;;:g;,
s

akmenj, Apsisukite ir
bekite | koridoriaus

ir prie$ laikrodzio rodykie sokite nuo
vienos platformos ant kitos ,kol
pasieksite kambarj su pirmuoju
strypu.

Kitas duris atidarykite kodu
00YYO0. Pereikite kambarj, pasukite
j desine ir nueikite tuneliu iki
kambario, kuriame jums reikia
iStraukti akmens bloka. Apsisuke
gikite laiptais j virsy, is kur
pamatysite, kad kambarys
prisipilde smélio. IS pragjimo Sokite
desiniau ant atsiradusios pakylos.
Nuo jos perSokite ant kolonos, po to
ant kito pakilimo ir pagaliau |
praéjima. Lipkite uolomis j virsy ir
perSokite duobe. Apsisuke ir
pazidréje Zzemyn, ant nedidelés
terasos pamatysite vaistinelg ir
Sovinius. NuSokite ten, o po toir
likusj atstuma iki dugno. Prieikite
prie antro pragjimo tarp kolony is
desinés ir perSokite ant issikisimo.
Eikite prie antros niSos nuo galo ir
atsigrezkite | akmens siena. Joje
pamatysite jskilima, uz kurio
persoke galésite uzsikabinti.
Laikydamiesi krasto eikite | kaire,
kol galésite atsistoti. Atsisuke
persokite | jums atsivérusj praéjima
ir atsargiai eikite juo, kol atsidursite
kambaryje, nuo kurio pradéjote §j
lygj. Eikite terasa iki kito pragjimo.
Persokite ant pakilimo desingje ir
kambaryje rasite baseinq Plaukite
iki kito kambario, i$ kurio jmanoma
uzSokti ant &ventyklos stogo. Cia
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gala, kur jSokite | - .

R

esandia duobe. Kai o
akmuo praléks vir§ :
Jusy, kairéje sienoje
rasite jejima, kuriame
yra paskutinis raktas.
Kai turésite visus raktus,
aikite j didziojo kambaric apadia,
kur sutiksite kelis lilitus ir Pjera. Su
jais geriau bty susidoroti i$ virSaus,
kur lititai negales Jisy pasiekti.
Atraking raktais keturias spynas
pereisite | kitg lygj.

*PALACE MIDAS

Siame lygyje Jisy laukia
tikrai sunkus galvosikis. Atidaryti
durims reikés rasti 3 svininius
strypus ir paversti juos auksiniais.
Netoli baseino, nuo kurio jus
pradedate §j lygj, yra kambarys su
keliomis platformomis. Persokdami
nuo vienos ant kitos, pasieksite
pakyla su 5 jungikliais, kiekvienas
kuriy atitinka vir$ dury esantj
penkiazenklj koda. Kodu 00YO0Y
atidare pirmasias duris, pamatysite
kambarj, pilng dygliu. Atsargiai
nueikite prie praejimo desineje, kur
rasite pilkdva akmens bloka,
Patraukite jj 2 kartus ir uZ jo rasite
jungiklj, kurj paspaudus,
kambaryje su dygliais isSkils
platformos. Pragjimu pakilkite j virSy
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surasite 2-gjj Svininj strypa. Dabar
grizkite | kambarj su penkiais
jungikliais ir atrakinkite duris, vir$
kuriy yra kodas Y0000. Cia Jums
teks paimti kitoje kambario puseje
esantj dar viena svininj strypa.
Sokinékite nuo vienos platformos
ant kitos, kol jos vel neuzsiliepsnojo
(jos uZzgesta savaime, vos prie ju
priartejus). 1S pradziy pasiripinkite
dviem gigantiskomis vandans
ziurkemis, o visa kita priklausys tik
nuo Laros vikrumo.

Kai turesite visus tris strypus,
eikite | Sventykla ir, paspaude
jungikli, atidarykite sodo vartus.
Sode rasite Midos statulg. Kai tik ant
jos padeésite svininius strypus, jie
tuojau pat pavirs auksiniais.

Sugrjze | kambarj su
jungikliais, atidarykite paskutiniasias
duris (Y000Y). Uz ty dury jstatykite
aukso strypus j jiems skirtas vietas.
Atsidarys praéjimas | kita lygj.

(Bus daugiau)
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POPULIARIAUSIY AMERIKOJE GERIAUSIAI
VIDEQ ZAIDIMY PARDUODAMY VISY RUSIY
DESIMTUKAS KOMPIUTERINIY ZAIDIMY

1. TOMB RAIDER;
2. DESTRUCTION
DERBY:

3. ALIEN TRILOGY;
4. WORLD WIDE;
5. NIGHTS;

6. EXHUMED
7. TITAN WARS;
8. STREET FIGHTER

DESIMTUKAS

1.NBA LIVE 97 (SONY PLAYSTATIONj;
2 KILLER INSTINCT GOLD (NINTENDO 64);
3.SUPER MARIO 64 (NINTENDO 64);
4.TOMB RAIDER (SONY PLAYSTATION);
5.PILOTWINGS 64 (NINTENDO 64);
6.MORTAL KOMBAT TRILOGY
(NINTENDO 64);
7.GRETZKY 3D HOCKEY (NINTENDO 64):

ﬁmonas Klezys is Ka

R
w

Ot bW

Susumavus "KIBER ZONOS" konkurso rezultatus,
paaiskéjo, kad tik vienas Zmogus tiksliai numaté pimasias tris
vietas (1.TOMB RAIDER, 2.WARCRAFT 2, 3.DUKE NUKEM). Tai
uno (16 mety). Simono laukia prizas (CD).
Konkursas tesiasi toliau. Rasykite Jums

patikusius Zaidimus eilés tvarka.
rrrrrrr iy r Rl d g

9 WT:’-::;&!F 8.WAVE RACE 64 (NINTENDO 64),
: : 9.STAR WARS: DARKFORCES(SONY
10. BATTLE ARENA PLAYSTATION);
TOSHINDERN. g

10.TWISTED METAL 2 (SONY PLAYSTATION};
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4 KIBER ZONA

K3 nors negero apie §i
zaidima galima pasakyti labai
nedaug.

iek tiek stebina blankus
intro ir animaciniy intarpy
buvimas.

Vietoj efektingu hataliniu
sceny, kurios nuosta atrodo
praktiskai visuose pries tai
sukurtuose kompanijos NOVA
LOGIC Zaidimuose, pamatysime |
labai nuobody “gyva video” -
eksperimentinius skrydzius.

Medalius dalina ne pagal
skrydzio rezultatus, o uzbaigus visql
kampanija - tai néra labai gera I
ideja, paimta i8 “COMANCHE”.
Be to, ginkly rinktis taip pat
negalima. Keisti dalykai, vykstantys
pilotavimo metu, greu:lau
linksmina, nei nervina. Net labai

grubios klaidos nesibaigia
katastrofa, kaip atsitinka kituose

simuliatorinose. Labai sékmingai
galima nepataikyti | nutipimo
taka. Ir nieko. Jei tik ratai is-
traukti, viskas tvarkoje.

Dar vienas labai linksmas
dalykas atsitinka, kail pradedate
kilti. Pasirodo, net vertikaliai
pastatytas léktuvas vis dar gali
didinti greiti, Jei taip yra i tikrujy, |
tai F-22 - fantasti$ka masina.
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situacija ir su viskuo, kas skraido. | mazesni
| Dazniausiai vaikinai skrai- | reikalavimai ,nei
do labai ,pavyzdziui,

R

SR

. PEdsakus palieka |
_Ir jie atrodo kur |
kas ispudingiau,
net kituose |
Zaidimuose, kor
raketa paskui

save tcmpm
purvinai pilky
kamuoliy
uodega.

e e e e S I

Garsas
simuliatorinose I
turi tik funkcine I
reikime, jo

ganétinai sunku:I
paprasCiausiai jis yra toks ,koks ir
turi buti - nei daugiau, nei maziau. |
Nebent galima biity i8skirti

B
Didziausia jspiidi kelia skraidymas I kokybe aptarinéti
tarp debesy: staiga 18 ruko
iSplaukiantys kalvy kontirai (kaip
tik iSplaukiantys, o ne staiga lyg i$
niekur iSdygstantys). Taip pat muzika, kuri kei¢iasi priklausomai
labai iﬂpﬁdiﬂgdi atrodo Pﬂk[’dﬂté. I nuo veiksmo: Zﬁmﬂjﬁ viena,
Reikia labai priartéti, kad tekstira I kylant - kita, kuri taip pat visiskai
issidalinty 1 negrazius kvadrdtelms.l pasikeicia
Kaip taisykle toks didelis pasirodZius missile
priartéjimas biina tik nusileidZiant,; Jock.
arba panaudojus katapulta. | Pagaliau
Trlmamq ﬂbjﬂktl} ka}’bE ne | dabar gdlime
kiek neprastesne. Tiltai, chemijos | aptarti turinj.
gamyklos, atomines stotys ir
kitokie jdomiis dalykai atrodo
labai tikroviskal, nors dazniausiai
jle matomi i§ labai toli. Panagi
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Kariniams
Zaidimams ir
simuliatoriams 18
esmes keliami

|

- _ greital ir | puotykiniams. Tai
&-mfxﬁ

- toli nuo ! galima suprasti,
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Na, o dabar galime pradéti
girti §] zaidima.

Ka vistik §j karta mums pa
siilé kompanija NOVA LOGIC?
PavyzdZiui, pakalbékime apie gra
fika. Visy pirma, kaip pavaizduota
zemé? Patikékite, kad Zemés
tekstiira apstulbins Jus kur kas
anksciau, nei spésite ] jg isirézti.
Ypac viskas nuostabiai atrodo, jei
kompiuterio galingumas leidzia
jjungti pilng detalizavima.
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‘f taCiau jei | syarbiausia, kad bity i ka

. sugebesi | pagaudyti.

o te pnsmrl Ankscéiau kompanija NOVA
tinti, su | LOGIC gioje srityje kiek

- PFHSIIE: | perzengdavo proto ribas - i§ Cia ir
apieka | neaiSkios “Havajy gelbéjimo
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 Cia | kariuomenes”, “Ekologiniai

. kalbame. | teroristai” ir ekstremisting

_ Papras organizacija “Shturmovik”, Kai

Giausia | kurios panaSios nesamonés yra ir
. yra “F-22", tadiau jy visgi maziau.
: i dPZﬂll‘I" I Karines operacijos pries “Aukso

nell savo I¢ktuva, ypac, kai Sis stcw1| trikampj” - kodél gi ne? Tuo
ant pakilimo tako. Léktuvo iSoré labiau, kad “Aukso trikampis”
iki smulkmeny atkartoja pirmaji | tikrai turi galingg kariuomene,
eksperimentini modelj. ! kuria Sioje situacijoje galima

Taip pat labai tikroviSkai apginkluoti kokiais nori ginklais,
atrodo ginklo panaudojimas: | nors ir atominiais. Svarbiausia,
atsidaro liukai, pro kuriuos kad bity pinigai. Taciau kova su
iSkrenta raketa arba bomba. I diktatiira Ukrainoje (8ig diktatiira
Raketa AMRAAM po saves ivedé LDPR (oho..!!) ir Ukrainos
nepalieka diimy pédsako, todél jy | kriminalinémis struktiiromis
naudojimas néra labai efektingas. [ {nigk_ﬂ saull!) ,drbd ne mazian

O stai “Sﬁlg\’iﬂdﬁ‘lidl” tokius l Flauri kova S1l.. CiUthkDS
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I sukurti nuostabiat

| vertinami jie labai jvairiai. Tadiau

separatistais (taip,
tai visai ne juokai,
juolab, kad

Ciukotkos vaizdai
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graziai) -tikrai
atrodo labai
nenatiralial.

Dar visigkati
nepaminéjome
priesu.

Yra aibes
zaidimy, kur
panaudoti tikri
Sovietiniy ginkly pavyzdziai ir
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né viename Zaidime jie nebuvo taip|
isgirti, kaip “LIGHTNING 27,
Taigi pats geriausias
pasaulyje naikintuvas yra SY-27.
Su juo gali rungtyniauti gal tik F-
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22, Tadiau kas laimes ,tikrai
neaisSku. Ir Sis pavyzdys néra
vienintelis, Rakety kompleksas C-
75 jau seniai paseno, taciau mes
suzinome, kad jis numuse Zvalga
U-2; kaip Vietname degé
Amerikos lektuvai ir t. t.
Siaip jau situacija yra tokia. |
Savo ideologija “LIGHTNING 2”1
labai primena “U.S. NAVY I
FIGHTERS/ATEF”, tik su esminiais
skirtumais. Ir svarbiausias i8 jy,ko I
gera, yra tas, kad kariauti pasidare
lengviau ir linksmiau. IS esmés |
savo galig prieSininkas rodo
talzydamas Jusy kolegas. Raketos |
(tick AMRAAM, tiek
SAIDVIDER) beveik niekuomet |
neprasauna pro $alj (skirtingai neil
ATF), valdomos bombos taip pat. |
Be to, viena bomba galima I
sunaikinti net kelias greta es.anf:iaq[
I
I

|
|
|
|
I
I

kliatis. F-22 skraidymo
charakteristikos ir patvarumas
| tikrai fantastiski,
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Apie patvaruma ir gedimus
atskira kalba. Jau minéjome, kad
LIGHTNING-2 - ne $iaip maSina,
o masina-stebuklas. Atskiry siste -
my gedimas nejmanomas. Yra ben
dras rodiklis “airframe”, kuris ma-

‘tuojamas procentais. Po 2-3

rakety pataikymo Sis procentas su-
maz¢ja iki 0. Léktuvas,Zinoma, su-
byra ir galima katapultuotis. Ta-
¢iau, jei to nepadarysite, nieko
fataliSko neatsitiks, karjera
nezlugs. Paprasciausial asmens
bylos grafoje “crashes” atsiras dar
viena atzy ma. Ir Jkas tikrai labai
Saunu , visai nebiitina nuttpti.
Tadiau Sio meno visgi reikéty
ismokti, nes reikés pasiimti naujy
rakety, bomby ir kitos amunicijos.

Taigi 8is Zaidimas tikrai taps
hitu. Tokiu, kaip kadaise buvo
“COMANCHE”, “COMANCHE
27 ir “WEREWOLF”. FantastiSka
grafika, aiski koncepcija, nelabai
sudétingas valdymas, kurio nerei-
keés ilgai mokytis -§j zaidimag labai
greitai iSstums | geriausiyjy de-
Simtuksg.

Techniniai reikalavimai:
Procesorius: 486 DX4
(geriau Pentiumy); - i
Atmintis: 8 Mb RAM;

Grafika: SVGA;
Valdymas: pele, dzoistikai,

| pedalai.

P. S. Beje, pavadinimas “F-
22 LIGHTNING II” visai
nereiskia, kad yra “F-22
LIGHTNING". “LIGHTNING-2”

yra lektuvo pavadinimas.
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Pakeliui prie iSejimo §audyklte
| sargybinius, kol jie nepradéjo
Saudvyti j Jus. Priesai visuomet ]
pasirado tose padiose vietose. Taigi I
isidemekite tai, Bus lengviau.

Kai automobilis prades judeti, I
stebekite garazo duris ir kuo
ankscCiau pradekite | jas Saudyti. I

PEH&EKIQJIM&%
|sitaisykite patogiau ir
pasiruokite persekiojimui. Saudykite]
| visus, kg pamatysite. Geltoni remai ’
— Qo t&lklﬂ!&i 0 oranziniai — ZEE"ﬂES
kurie daznai pradeda Saudyti | Jus. I
Visy pirma stenkites sunaikinti |
oranzinius taikinius, Kai I
motociklininkai pradés meétyti ant
kelio minas, visy pirma taikykite | jas. I
GRIAUSTINIS|

Labai pana&u | pries tai buvusj I
lygi, tik kiek sunkiau. I
I

atsargus ir neikite prie lango; II
sudauzytas stiklas — pavojingas
dalykas. I
ligo pragjimo gale jeikite | lifta. l
Beje, prie lifto prieisite iS kampo — |
judékite pirmyn, o Zakas viska
padarys pats. 1
UZKODUOTA SPYN/;
Gerai zinomo galvosukio tipas. I
Kartokite paeiliui skaiCius, kurie
nusvinta ekrane. Eilés ilgis priklauso I
nuo sunkumo lygio. Kai teisingai I
surinksite paskutiniaja kombinacija, I
ZINIY BAZES!

lifto spyna atsidarys.

APSAUGOS SISTEMA|
Kai tik jeisite | Ziniy bazeg, I8 |
karto pradékite Saudyti j Sviesiai |

‘Zydrus SeSiakampius. Jei nespesite
sunaikinti bent vieno — I
neisvengiamai zusite. |
|
|
|

FWA BUSTINQ

| bistine patekti nesunku,
Taciau gauti informacija, o po to i§
cia dingti sunkiau. Komplekse galite
judeti viena arba kita puse, o kai kur
galima keisti judéjimo kryptj. I$ pirmo
kontrolinio tasko eikite tiesiai | didele I
sale, o ten pasukite desinen. Nuo
sienos vel pasukite desinén.

Vir§ koridoriaus, kuriuo einate,
yra antras aukstas, o dviem tilteliais
vaikétinéja sargyba. éaudy‘h | juos
negalima — blogai baigsis
(neisvengiamai). Kai pamatysite
sargybinj — prisispauskite prie
sienos ir eikite toliau — sargybinis
Jusy nepamatys. Kai pamatysite kitg
sargybinj — padarykite ta patj.
Suraskite liftg ir pakilkite | antrg
auksta. Iséje is lifto pasukite j priekj.
Pasukite nuo lifto 180 laipsniu
kampu. Neikite uz lifto — zusite.
Eikite iki ilgo pragjimo galo.
Atkreipkite démesj | isgriovimus
kampiniame kambaryje. Bikite

|
I
|
I
I
I
I
I

Pakeliui | sistemos branduolj
Saudykite raudonus sesiakampius.

FWA ZINIU BAZE*

Tai viena efektingiausiy
Zaidimo viety. "Virtualiné realybg"
leidzia pazvelgti | ziniy baze.
Norédami judéti kiber erdvéje,
paprasCiausial paspauskite bet kurj
klavisg, kai prie Jlsy priartés koks
nors simbolis. Jei nieko
nepaspausite, tiesiog praskrisite pro
Salj. Kiekvienas lygis sudaro zZieds,
todel praziopsota simbolj galima bus
dar pamatyti véliau. Simbaolis
RETURN sugrazins | praeitg lygi (o I
virsutiniame Iy'gn_.rja galima igeiti i8
Ziniy bazeés). Jei sig vietg paliksite perl
daug anksti — zusite. Todsl |

I

palaukite, kol Gremas leis Jums
grizti. 15 esmeés &ia Jums reikia paimti
tik du objektus : Site Inventory
(kompiuteriniai prigjimo kodai) ir
Defencive weapons (Apsaugos
ginklai). Juos rasti néra labai
sudetinga, o pakeliui gahma
pasigrozéti scenomis i jau jvykusiy
nuotykiy. Kai rasite reikiama

informacija, Gremas leidZia iseiti is
"virtualines reaiybes'ﬂ

PABEGIMAS IS FWA
BUSTINES

Kai tik paliksite duomeny
baze, prasidés tikras chaosas. Kai
pasuksite kairén, ant ekrano veél
pasirodys taikinys — susidorokite su
sargybiniais i$ lifto. Stai kada galima
pasaudyti ir prisizaisti j valias. Zakas
ilgu painiu keliu eina ant stogo.

| Saudykite j viska, kas juda.

Saugokités sargybiniy — jie daznai
slepiasi uz kolony ir pasirodo paciu
netikeciausiu momentu.

Anksciau ar véliau atsidursite
ant stogo. Tiesa, pakeliui pamesite
pistoletg, taCiau rasite kai ka geriau

= patranka, Saudykite priesus. Jei

norite pasilinksminti, galite iSpyskinti

bistinés langus. Pagaliau
Gremas atjungs apsauga ir Jus
galesite dingti.




KIBER ZONA 5
ALONE IN THE DARK

Palepéje prieikite prie Miegamajame, kairiajame Paimkite juos. Po to ' knyga, pastumkite j salj uolos ir nukaukite
spintos ir ja uzstumkite nuo lango kampe rasite vazg. nusileiskite | pirmg auksta ir  laikrodj. Uz laikrodzio vaiks¢iojantj monstra. Po to
langa. Dabar pabaisa Pro langg jSoks monstras, su jeikite pro desines duris, nes pamatysite skyle. IS jos eikite toliau tuneliu, kol
negales pro jj patekti j vidy. kuriuo teks susidoroti (galima kairiosios durys bus iSimkite raktg nuo Dzeremio prieisite iSsiSakojima.
Po to prie pianino stovin€ig mustis arba Saudyti).- uzrakintos. Ten prie statulos kabineto. Dabar eikite atgal ] Pasukite | desine. Lentomis
skrynig reikia uzstumti ant  Nugaléje priesg, sudauzykite guli stréiés. Greitai imkite jas koridoriu, 0 i ten pereikite iki pirato skrynios.
liuko, kuris taip pat yra prie vazg ir i$traukite rakta. Siuo  ir békite i$ ten, jei nenorite biblioteka. Knygy lentynoje I8 skrynios istraukite
pianino. IS skrynios reikia  rakteliu atrakinsite stalelio, tapti vory pietumis. Dabar pamatysite skyle, kur reikia brangakmenj, pastumkite
iSimti Sautuva. Dabar eikite ant kurio stovi meskiukas, eikite prie dury, esanciy jstatyti netikrg knyga. akmenj ir atsidarys durys.
prie spintos, kuria stalCiy. IS stalCiaus paimkite  kitoje laipty puséje. |éje pro Atsidarys slaptosios durys.  [eikite ten ir eikite tuneliu.
it A . pirmasias i$ Eikite | vidy. Ten nuo stalo NusSokite Zzemiau ir eikite

desines duris, paimkite talismana, o nuo pirmyn. Tamsiame

rasite raktg nuo lentynos durklg. Dabar Jums kambaryje panaudokite

rusio. ISéje nuo vel teks grjzti | rikymo lempa. Eikite | kaire, po to
krosnies paimkite kambarj. Raktu, kurj radote, leiskités zemyn, kol galésite
puoda sriubos. atrakinsite DZeremio judeti. Dabar pasukite

Taip pat reikia jeiti | kabineta. Ten pamatysite desinén ir eikite prie
sandeliuka, kur kabancius skyda ir karda. akmeniniy dury. Duryse
supilta zeme ir Salia juy pakabinkite jau pamatysite kiauryme.

greitai vel is ten turima senovinj karda (jei Durims atidaryti panaudokite
iSeiti, nes is kartais Jus kardg jau kur brangakmenj. Stenkités
paskos eis zombis. nors panaudojote ir isvengti ugniniy kamuoliy.
Kai jj nugalesite, sulauzete, pakabinkite Pribékite prie altoriaus,

vel galite eiti nuolauza). Nuo lentynos paimkite kablj, o ant
sandeliukg ir is paimkite plokstele ir vél altoriaus padékite talismana.
zemiy krivos eikite | koridoriy, o i8 ten Ugniniai kamuoliai daugiau |
iStraukti

¥
Li SRR
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L ; . . - deze,
yzsturpete !anga. &tlcj{ar@ du mazus veidrodzius ir eikite kurioje guli
18, rasite seng indéniska pro duris j koridoriy. |eikite revolvetis. Taip pat

kilimq. Toliau eikite prie pro pries Jus esandias duris. kiek toliau rasite da
stalo ir paimkite zibaline Spintoje rasite vaistinéle. alyvos lempai.
lempa. Kampe, desinéje Paimkite jg ir iSgerkite (jei Paimkite gsotj, kurj
nuo lango, yra jéjimas | reikia) vaistus. Po to eikite raclote vonioje ir
__ pripildykite
ji vandeniu.
Dabar
drasiai
galite
iSmesti
rakius nuo
skryniy ir
indus nuo bl e e R e e
alyvos. Daugiau jy jeikite pro prie3ais esandias jus neSaudys. Ziebtuveliu
| njepeprireiks. Dabar duris. Ten reikés nuzudyti uzdekite lempg ir meskite |
eikite j valgomajj,  pirata. Siame kambaryje medj. Tada békite i$ tunelio
- kur uz stalo sédi rasite raktg nuo Sokiy salés. desinén ir uZlipkite ant
- zombiai. Greitai leje | Sokiy sale, uzdékite akmenines aikstelés.
 prieikite prie stalo ir plokstele. Saléje esantys Akmenines duris atidarykite
. _ pastatykite puodg  vaiduokliai pradés Sokti. lauztuvu. Dabar pasukite
e e - Su sriuba. Palaukite, Stenkités, kad Sokéjai Jisy desinen ir grizkite |
o i kol zombiai nepaliesty. Kol jie soka, koridoriy. Pasisukite | desine
sandéliuka. Eikite ten. ~ atgal | koridoriy ir atidarykite —apsiramins ir atsisés. pribekite prie zidinio ir nuo jo ir lauztuvu atidarykite kitas
Sandeliuko kampe paimkite koridoriaus gale esandias Tuomet eikite pro duris netoli paimkite rakta. Dabar duris. Pasuke kairen,
Janlfa, 0 nuo lentynos — duris. Ten pamatysite dvi dideles spintos. Taip grizkite ten, kur ant sienos  atsirasite po Zzeme. Eikite
ka:mstrq su alyva. pabaisas ir kampuose pateksite | rlikomajj kambarj. palikote kardus ir skyda. mediniu keliuku ir pakilkite |
U;pildykite lempa alyva. stovincias statuléles. Ant Cigaro dlimai Jums labai Lipkite laiptais zemyn ir praejima is kitos puses.
EIITZI’[B pro duris, esancias  statuleliy uzdékite kenkia. Greitai perbékite | greitai békite gritivanciu tiltu. Dabar pasukite desinén ir
kaireje. Koridoriuje jeikite  veidrodzius. Nusileiskite kitg stalo puse Po to eikite tuneliu, kol eikite tiesiai tuneliu, kol
pro duris, esandias kairéje Zemyn ir eikite | desine. Tik (nepamirskite paimti pamatysite gigantiska prieisite nedidelj tamsy
nuo Jusy herojaus. Toliau  nesilieskite prie Sarvy. ziebtuvel)) ir pelenine Kirming. Békite nuo jo ir pragjima. Eikite ten.
koridoriumi neikite, nes Pateksite | kambar|. Jokiais  uZgesinkite vandeniu i§ pasukite | desing, | kitg Pateksite | pozemine
nukrisite ir mirsite. Kai budais neprisilieskite prie asocio. Atidarykite tunelj. Ten Jusy lauks - patalpa. Apeikite lentynas su
at_sirasite Ifamba[yje, eikite fotelio, kuriame miega neuzrakintas duris. Pateksite monstras. Jj reikia nuzudyti. vynu ir pasikelkite laiptukais.
prie senovinio rasomojo vaiduoklis. Nuo zidinio | koridoriy. Sugrjze prie balty Eikite tuneliu gilyn, kol vél Atsirasite vestibiulyje.
stalo su stalGiukais, paimkite degtukus ir laipty, pakilkite jais virSun ir pasirodys kirminas. Tada vél Leiskités | didelj holg ir
Paimkite rakta, kuriuo gramofona. IS spintos eikite koridoriumi. Atidarykite bekite iki postkio ir atidarykite dvigubas duris.
atrakinkite prie dury paimkite Sautuvo Sovinius. Po duris. Koridoriuje, kur kabo  nuzudykite pabaisa. Stai ir viskas.
stqvinéia skrynia. 1S ten to eikite pro priesais esancias paveikslai, prieikite prie Kirminas prarausé posukj |
paimkite seng karda. Cia  duris ir i$ vonios paimkite pirmojo paveikslo (vyras su  desine. Taciau jei pribége ta Veikéjo veiksmai:
vertéty issaugoti zaidima.  asot]. I8éje i8 vonios, eikite | Kirviu) ir ant jo uzkabinkite = postkj vél pamatysite open - atidaryti;
Atidaryk_i_te duris. ir tamsy kambarj. Cia seng indenisky kilimg. Dabar kirmina, teks vél pakartoti search - iesk t-r.
nukaukite zombj. Dabar panaudokite degtukus ir kirvis Jums nebaisus. viska i$ naujo, kol kirminas e ;
jeikite pro pries Jus lempa. éje | kambari, Norédami apsiginti nuo pagaliau i§nyks. Eikite toliau push - pastumti
esancias duris. Tai paimkite statuléle. Po to indéno streliy, nepamirkite iki Sviesios lentelés. Ja Luse - naudoti;
persirengimo kambarys. IS  iSeikite i§ kambario ir eikite  lanko su strélémis. Po to persokite ir arba ji pati nukris drop - numesti;
karto atsisukite ir nukaukite prie 8arvy. j juos meskite eikite pro duris, esandias jums po kojomis, arba jums put - paimti.
géju:sg zombg. ISeikite pro statulelg. Sarvai isnyks, o liks paciame koridoriaus gale. teks kovoti su monstru
duris, esancias prie lango. tik kardas ir statuléle. Nuo stalo paimkite netikrg  vandenyje. UZlipkite ant Marius Lisovskis is Kauno
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MONSTER TRUCK MAIDNES

"MICROSOFT"

Pasirodo, “monstrai” pasau-
lyje turi milijonus gerbéjy. Taigi jy
lenktynése greifiausiai nebiina vie
tos net obuoliui nukristi. Stai kai...

“Beprotybés vadovas” api -
ma labai daug informacijos. Be
teksto (patys Zymiausi “monstrai”
ir jy vairuotojai, lenktyniy kiirimo
isto rija, paaiSkinimai, kaip gauti
“A” ir “B” kategorijy vairuotojo
paZymé jimus — viskas, net gerbé-
ju apklausos sociologiniai duome-
nys ir marSkinéliy su “monstry”
atvaiz dais reklama) yra labai daug
masiny nuotrauky (masinos, kiiré
jai) ir video (“monstrai” ratais
traiSko normalias maSinas, lekia
nepravaziuojamais keliais, plaukia
vandeniu...)

Tokiy dalykély prisiskaitai ir
tik pasvajoji: “o, kad taip bent kar-
telj pavairavus!..”

Prasau. Aisku, jei Jisy “ma-
Sina” tam tinka: visy pirma, bent
jau Pentium/60 arba SEGA
SATURN. Taigi Jiis nutaréte
dalyvauti lenktyneése. K3 visy
pirma reikia daryti?

Prie$ starta — garazas. Pir

miausia, reikia iSsirinkti madina. o
PO to pritaisyti pacius ratus. I3si

renkant ratus, biitinai reikia atsiZ -
velgti j kelio tipg (protektoriy ra$
tas turi principine reikime: asfaltui
- pats smulkiausias, purvui ir plau
kimui per upg — pats giliausias).
Toliau vaZiuoklé. Amortizacija lei
dZia daryti milZiniSkus $uolius, —
taiau sedédami prie kompiuteriy
minkstose patogiose kédése, galite
pagalvoti, kad Jiisy visos §ios prob
lemos nelietia. Ta ¢iau paméginki-
te ir suprasite, kaip stipriai
klydote... f-’

ik Dagaliau — transmisija,
Jusy elgesio trasoje stiliaus nusta -
tymas (kas geriau — greidiau va -
Ziwoti, ar greitiau jsibégéti).

O dabar — pirmyn!

Pirmasis “monstras” buvo
kuriamas visiSkai ne lenktynéms.
Jo paskirtis buvo (Zilirovy dZiaugs
mui) savo didZiuliais ratais trais -
kyti senas lengvasias magSinas. Tai
ir dabar yra pagrindiné “monstry”

paskirtis, Norint gauti “B” klasés
licencijg, reikia moketi pravaziuoti
per eile trapiy lengvyju masiny
stogy . Norint laiméti lenktynes,
reikia tg patj atlikti maksimaliu
greiCiu. Pabandyk, iSlaikyk jj ten!

Jusy “masdinélé” sveria ma-
ziausiai 5 tonas. Pagal taisykles ma
Ziau negalima.

Sio renginio atmosfera taip
pat atitinkama. Groja BAISI MU-
ZIKA. Komentatorius rékia ne -
savu balsu. Taciau tie riksmai néra
labai informatyviis, o tik puikiai di
dina kraujyje adrenalino kieki.
Kaukia varikliai ( artéjantj prie -
§ininka visy pirma iSgirsti: veidro -
dyje nelabai ka pamatysi, be to, ir
laiko néra ten Zvilgcioti), Zviegia
padangos. Visi garsai kei¢iasi pri
klausomai nuo to, kur vaZiuojate:
purvas, asfaltas, vanduo, sudau -
Zytos masinos,

Kiekvieno "monstro” atvaiz

-das tiksliai nukopijuotas i§
originalo, Aisku, su savo
charakteristikomis. Vairuotojy
charakteristikas apsprendZia
sunkumo lygiali.

Jei pasirenki lengviausia lygj,
tai iSsiverZi j priekj, pasuki, uz
nugaros girdi stabdZiy cypimg ir
trenksmus. Daugiau priesininkai
nepasirodo. Jei pasirinksite
sunkiausig lygj, kaip patys
suprantate, viskas bus atvirk$é&iai.

Pilnas detalizavimas reiskia
detaliy atvaizdavima, kurias

CYBERIAZ2

(Atkelta is 4 psl.)

Kas Zaidé "CYBERIA", i karto
paZins skrydj vir§ jiiros bazés. Siame
lygyje galima kiek atsipalaiduoti.

H

Kai atsirasite Sachtos
moksliniame komplekse, palaukite
roboto-krovejo ir pasistumekite
desinén. I5&jus sargybiniui, eikite link
dury priesingoje sienoje. Pakeliui
teks pora karty pasislépti uz déziy —
pertraukose tarp judéjimo. Neljskite
i5 savo sléptuvés per anksti, nes

Ziisite.
UZKODUOTA SPYNA

LABAI jdémiai klausykite, kaip
darbininkas spaudZia spynos
mygtukus ir pasistenkite pakartoti
"melodijg". Jei tingite tei daryti —
iSméginkite kombinacija 3108
(nepamirskite paspausti jvedimo
mygtuka).

TRIKAMPE SVIESOS
SPYNA
Kitame kambaryje yra liftas, o |
kaire nuo lifto — durys. Pradésime
nuo to, kad atidarysime spyna.
UZduotis néra sunki: reikia Sviesos
spindulj nukreipti j simbolj
"ATIDARYTI". Tadiau né vienas
spindulelis neturi patekti ant simbolio
"UZDARYTI* (prieSingu atveju
neiSvengiamai Zisite).
Sviesos spinduliais galima

manipuliuoti spinelémis, esantiomis
labirinte. Pameginkite paspaudyti
Siuos mygtukus (pradékite nuo
virSutinio kairiojo mygtuko, toliau
leiskités Zemyn ir j kaire, pries
laikrodzZio rodykle): 3-4-5-1-9-10-2-6.

KORBINO
KOMPIUTERIS

Uz Korbino stalo séskités j
fotelj ir jjunkite kompiuterj, pasiéptg
stale. Kaip ir visuomet neteisingas
mygtuko paspaudimas reiSkia mirtj.
Norint patekti | Korbino duomeny
baze, reikia tureti spalvy koda. Jis
nezinote Sio kodo? ... Mygtuky
spalvos labai panasios | stiklainiy
priesais akvariuma spalvas. Taigi
spauskite geltona - zalig - mélyng ir
viskas bus gerai.

O gal ir ne viskas. Pasirodo,
norint jeiti | kompiuterj, reikia kg nors
pasakyti Korbino balsu. Tik
neméginkite ka nors daryti. Tiesiog
palaukite, kol nuviltas kompiuteris
atsijungs. Teks keliauti iedkoti balso.

NUOTEKIS

Nusileiskite liftu, pasukite
desinen ir jeikite | rySkiai baltg
kambarj, o po to | kambarj su Zaliy
toksisky atlieky bala. Apziirékite
daktaro Robinsono lavong ir paimkite
i8 jo distancinio valdymo pultg. Eikite
pro duris, esandias uz Jisy ir
prieikite prie didelio ekrano.Pultu
uzkimskite vamzdj ir gretimoje saléje

anksciau piesti gamintojams net j
galvg neSaudavo (purvo grumstai,
“monstry”pédsakai ant asfalto,
iSvaZzinojant nuo smélio ant kelio).
Arizonoje ralio rezime galima pra
lekti kelis puikiai sukurtus mies-
tus-vaiduoklius, Tiesiog stulbina
jvairiy smulkmeny laikymasis. Sa
kysime, Jis numusate Salia kelio
stovintj reklaminj skyda. Beje, taip
jam ir reikia. Jis labai graZus, pra-
desi apziurineti — biitinai kur
nors jsiresi, Tai stai, skydas ne
Siaip sau su trenksmais iSsilakstys j
gabalus — tai mums jau seniai
paZistama. “Monstras” tempsis jj
pries save, traSkédamas ratais, kol
numes | $alj. O jei vaZiuodami
dideliu greiciu ,uzvaziuosite ant
kokio nors gulinéio daikto, galite
nebesuvaldyti masinos.

Tadiau gali jsivelti ir neZino
mos jégos. Pavyzdziui, didziuliu
greidiu jlekiate | miesta-vaiduoklj ir

tuojau pat nulekiate nuo kelio.
Taciau — ne béda. Galima vaZiuoti
kiemais. (Siaip jau §io aidimo pa -
grindinis ypatumas ir yra keistas
pasaulis, neapsiribojantis vien tik
trasa). Gali atsitikti ir taip: ant
kelio stovi tvora — | Sipulius,
suoliukas — skrieja kojomis j
vir§y, lovys su vandeniu — Zvygt...
“Monstras” sustoja lyg jbestas.
Lovys né kiek neapgadintas, net

vanduo neraibuliuoja. Mégini
vaziuoti j priekj, ta¢iau magina né

i§ vietos. Lyg visai ne ji ¢ia neseniai
----_------—--“------—------“--—-

Siek tiek aptvarkykite Zaligjj Slamstg.
Sugrijzkite prie Robinsono ir
perSokite per bala. Kitame kambario

gale jeikite pro duris Nr.2 ir séskite |
fotel].

T e
o T S

£ i e S
L B R G e L

Sk «.-\./-:_/:z
| =k

s S

Gia darbas né kiek nesiskiria

nuo FWA duomeny bazeés. Jums

reikia gauti spynos kombinacijg |
laboratorijg Nr.4 (2457) ir negerojo

daktaro Korbino balso jrasa.

EJIMA
LABORAT Nr.
Hm... kaip nemalonu, Korbinas

apsidraudé ir pakeité koda. Taciau
Gremas ant kiaviSo pastebi pirsto
antspauda. Kol kas neaisku, ka su
juo daryti. Todél kol kas
pasistenkime gauti balso jrasa. Liftu
keliaukite j kabineta.

KORBIN
KOMPIUTERIS
Stai ¢ia bus labai gudrus

momentas! Kai tik atsisésite j Korbino
fotelj, pasisukite veidu j langa. Liftu

kyla sargybinis, jei jis nepamatys

Jiisy veido — atsipradys ir iSeis.
|veskite spalvy koda. Balsas pasigirs
ir be Jusy pastangy. Pagaliau
patekote | asmeninj Korbino
kompiuterj. Palakstykite po
kibererdve ir suraskite pastebetam
pirS§to antspaudui leidimo kodg

(6307). Po to galite palikti kibererdve

ir nusileisti | laboratorijg Mr.4.
Surinkite koda.

PRIESNUODIS

Laboratorijoje Nr.4 reikia
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viskg grove.
Masinos nesuvaldymas ir
kritimai — visiSkai atskira tema.

e
.
Sy
i

o
G
o

e

i
L

W S

:*ﬁf%“%%%

stebéti kompaso rodykle, kuri
rodo, kur toliau reikia vaziuoti,
“Beprotybe” - zaidimas gana

Beje, jei kartais apsiversite ir nusi - agresyvus. Tiesa, egalima atkersyti

leisite ant stogo — tai nemirtina.
Paspausite klavisa ir atskris ma -
linsparnis (jo dydis toks pat, kaip
ir “monstro”, tai sudaro keistg
jspudj), uzkabina Jusy vargang
“geldag” ir nutempia ja ant kelio.
Viena béda — Jis atsidursite uz
visy savo prieSininky. Apradyme
parasyta, kad pats ilgiausias
“monstro” Suolis yra apie 40 met -
ry. Neblogai, tiesa? Irasoje po
daug sakanc¢iu pavadinimu Mud
Pies (Pyragéliai i§ purvo) stovi
tramplinas. Pilnu greic¢iu uZzvaziuoji
ant jo... NeZinau, kiek toli nuskri -
site, bet atrodo, kad nickuomet
nenusileisite — taip skrisite ir
skrisite,

Beje, apie kelig. Cia yra
vienas dalykelis, kurio tikrai ne -
surasite jokiose “FORMULESE -
1”. Pravaziuoti MTM trasg —
reiSkia tam tikra tvarka atvykti j
tam tikrus taskus. K3 Jus veiksite
tarp ty tasSky- niekam nerupi. Ke-
liaukite kaip tik norite: ar tiesiai,
ar ratais. Svarbiausia — neapsi-
verskite. DaZnai keliauti tiesiai yra
tikrai grei¢iau, juolab, kad
“monstrai” gali bet kg pralauiti,
persokti ir perplaukti. Arba beveik
bet k. Papras¢iausiai, reikia

priedininkui uZ tai, kad jis Jus ap -
lenké, taciau dél to tikrai nepa -
sidarys litdna. Tikrai malonu Siek
tiek stumteléjus bjaurybe iSgirsti,
kad jis jau kazkur nuriedéjo. Nema
Ziau malonu vaziuojant kg nors
pamatyti gulint] ratais j viry.

Stai taip.

Aisku, Jums tuojau pat kyla
vienas klausimelis. Kaip gi ten su
tuo, kad ... pazaidus su DRAU-
GU. Kuo puikiausiai.
“MONSTER TRUCK
MADNESS” galima Zaisti
modema3.

Taigi iSvada bty tokia.
Monstrai kuria monstrus ir
MICROSOFT— ne iSimtis.
Ankséiau ar véliau atsiras nauji
simuliatoriai su dar geresne gra-
fika ir stulbinanciu garsu, taciau
tam tikra prasme pralenkti MIC -
ROSOFT nepavyks nickuomet. Tii
imituojamy masiny pasirinkimas.
“Monstrai” — tai kur kas
ispuidingiau, nei kokios nors
nezemiskos transporto
priemones. Trumpiau, tai labai
grazus, kvapa gniauziantis ir
paZintinis zaidimas.Viskas.

T

I per

miesui iSgelbéti reikia pagaminti
prieSnuodj. Po to, kai i5 Zako rankos
bus paimta geroka dozé kraujo, jis
praras samong... ir pateks j eilinj
susiSaudyma.

Kai pagaliau atgausite
samone, turesite sterilizuoti savo
kraujg, todél teks vykdyti duomeny
bazés instrukcijas. Beje, bazéje Siuo
klausimu buvo net DVI instrukcijos -
Korbino ir mirusiojo daktaro
Ricardsono . Aisku, kad reikia
patiketi Ricardsonu. Sunaikinkite
visas raudonas ir baltas molekules ir
pasistenkite neliesti zaliy "mutanty’".

SUSITIKIMAS SU
MAJORU

I1Seikite i5 laboratorijos ir eikite
prie dury 2. Pasisukite desinén ir
isjunkite Sviesg. Tamsoje pamatysite
lazerio spindulj. Jo reikia vengti.

Eikite toliau. Visy pirma, toliau
nuo balty generatoriy prie sienos.
Apeikite lazerinius spindulius, o oloje
pakilkite laiptais. Majoras iSkeliauja
gelbeti miesto, o Jis liekate...

- SUGRI|ZIMAS
Kai tik vél galésite valdyi
Zaka, prie$ pat nosj iSdygs sargyba.
UZmuskite visus, kas pastos Jums
kelig j Korbino ofisg.
SUSINAIKINIMAS
Paskutinj kartg séskite prie
kompiuterio ir raskite kibererdveje
vieta, kur paleidZziamas komplekso
sunaikinimo mechanizmas. Jus turite
tik vieng minute visy spalvoty
kvadraty sunaikinimui.

PABEGIMAS

Korbino ofise pilna ginkiuotos
sargybos, todél nesinaudokite liftu.
geriau kompiuteryje paspauskite
balta mygtuka. Apsaugos sistema
nusids Jus j risj. Kas pries tai kéle
mirting pavojuy, dabar nesudaro
ypatingy problemuy.

Darvienas patarimas —
jrenginius ant sieny geltony
piramidziy pavidalu reikia apeiti kuo
toliau (piramides sprogingja). Turite
praeiti per riisj prie dviejy pragjimy.
Desiniajame pragjime, pakile laiptais
Saukite j nedidele dézute ant sienos.
ISeikite atgal, pasukite kairéen ir eikite
toliau. Prie paskutinio posikio pries
didele sale, kurioje buvo Jusy
sunaikinta dezute, atsargiai apeikite
Zydra jrenginj. Eikite pirmyn. Priesais
Jus, ant sienos, yra dar dvi dézutés
— Saukite j desine ir eikite atgal prie
pragjimy. Jokiais budais nesaukite |
kaire dézute ir neuzkliudykite jos.
Eikite pro desSiniasias duris iki
poZemines sales,

GALVOSUKIS ANT
TILTO

Sis galvosiikis labai pana3us |
lifto spyna, taCiau iSspresti jj kur kas
sunkiau — j vieng skylute turi patekdi
i85 karto keli spinduliai. Pameéginkite
paspauti 2-4-1-5 mygtukus
(skaiCiuokite nuo virutinio kairiojo
mygtuko, po to Zemyn ir j desine,
prie$ laikrodzZio rodykle).

O dabar kuo greitiau békite is

cia.
Teks labai daug pasaudyti.
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SONIC 3D: FLICKIES
ISLAND

(SEGAMEGA DRIVE)

Rissing Bike Kick - &4 +7;
Leg Throw- § +A+B;
FATALITY 1-B+Y 008
FATALITY 2- &= +Y

FATALITY 2 - 2= 4-(;
MERCY - Y(8 8 0 8) (toli nuo
prieSininko);

Jeinorite be didelio vargo pasirinkti
kokiame lygyje zaisti, kai pasirodo

MERCY - (400 3)

ANIMALITY - A(¢= 8 =)(prie pat

zaidimo pamdlmmas i$ eilés paspauskite: priesininko);

BAk A CaZzA. Dabar, paspaude START,
galesite pamrmkn bet knkg lyg

FE e I
T ﬁ.%’* 5%; rm “?"?2' @' “’"" ",‘ 3’“" 9' I fkkw ?e-ﬁv{%{':h;

MORTAL KOMBAT 3

(SEGAMEGA DRIVE)

KABAL

Fireball - & &+X;

Wer Spin - &= +C;

Groung Saw - CE4+Y,

FATALITY 1 - 4 0 &=+ B;

FATALITY2-YBBBZ
(prie pat priesininko);

MERCY - Y (833 3) (smiigis
atliekamas i8 toli);

ANIMALITY - X(=®=J4=) (prie
pat priesininko);

BABALITY -YY C

FRIENSHIP-YCYY®{
S.UPPERCUT-BBBZ.

JACKSON BRIGGS

Single Missile - &= +X;

Double Missile - @@= &a+X;

Bionic Rush - ==+ 7Z;

Gottha Grab - == +A;

Ground Slam - C C (smiigis i$ toli);

Back Breaker - B;

FATALITY1-YBYYC;

FATALITY 2 - B (1t &= {)(prie pat
priesininko);

MERCY - Y (£ {8 0)(smugis i8
toli);

ANIMALITY - A (== {=)(prie pat
priesininko);

BABALITY - £ 0 0 +C;

FRIENSHIP -CYYC;

S.UPPERCUT - {= 0 +A

NIGHTWOLF

Arron Attack - { & +A;

Hacket Uppercut - 1= +Z;

Shadow Charge - ®=+C;

Chest Reflect - = +Z;

FATALITY 1 - == 0 +X (smigis
ranka i§ apacios);

FATALITY 2 - {t 1 &= +B;

MERCY - Y(8 8 8 0) (smugis i8
toli);

ANIMALITY -==> 4 4 (prie pat
priesininko);

BABALITY -2 G=2G+A;

FRIENSHIP-YYYYY{;

S.UPPERCUT -YYB.

SINDEL

Wave Scream - ©@== +X;

Float - GG +Z;

Fireball - @= +A;

Air Fireball - 1= +C;

FATALITY1-YYBB (Y+B);

FATALITY 2-YYBY B (Sick tiek
atsitraukus nuo priesininko);

MERCY - (3 4L 8) (smigis i§ toli);

ANIMALITY - 2= 4X;

BABALITY - 1 T 1 +Y;

FRIENSHIP - YYYYYT;

S.ITPPERCUT - 0 800 0 44,

SONYA BLADE
Ring Toss « I = +A;
Teleport Punch- =< +X;

BABALITY -8 0 d=2+C;
FRIENSHIP - ¢ &l +Y;
S.UPPERCUT - == +X.

CYRAX
Green Net - & +C;
Teleport - =0 +B;
Clone Bomb - C(<=<Z); .
FATALITY1- 8 3 00 +X;
FATALITY2 - 8 =210 +Y;
MERCY -Y(8 40 D)
ANIMALITY - ¢ 0 4 & (prie pat

priesininko);

toli);

BABALITY - =& +X;
FRIENSHIP- YYY{
S.UPPERCUT- YBY.

KUNG LAO
Hat Throw-= +A;
Teleport -4 11;
Spining Shield - = i = +Y;
Air Diving Kick - 0 +Z;
FATALITY 1- (Y+Z)(Y+B)%;

FATALITY 2 - 2= +x (i§ arti);

MERCY - (48 8 8) (smiigis i¥

ANIMALITY - YYYYB (prie pat

prieSininko);

BABALITY - 8= +X;
FRIENSHIP-YAYC;
S.UPPERCUT - 0 3= +C.

SHEEVA
Teleport Stomp - { 11;
Ground Stomp - 4 &+7;
Fireball - {=+X;

FATALITY 1-Z(= ¢=E¢>E>) (prie pat

prieSininko);

FATALITY 2- =8 8= +A (prie pat

priesiniko);

MERCY - Y({ 4 0 8) (toli nuo

prieSininko);

ANIMALITY - YBBBB (prie pat

priesSininko);

ANIMALITY-YYYY+B (truputj

atsitraukus nuo priesininko);

BABALITY -0 @ +X;
FRIENSHIP - AYYA;
S.UPPERCUT - = 0 {t +Z.

KANO

Spining Ball - C (i§ toli)
Blade Toss - 1 &+X
Blade Swipe - { = +X
Grab and Shake - { = +A
Air Throw - B

FATALYTI 1 - A(=> 8 32) (i arti)
FATALYTI 2 - A B B Z (atsitraukus)

MERCY - Y (488 8) (i§ toli)
ANIMALITY - X (B B B) (i§ arti)
BABALITY - =88 +C
FRIENSHIP-CYYZ
S.UPPERCUT - 8 8¢ +Z

SHANG TSUNG

Fireball 1 - ¢ +X

Fireball 2 - @2 +X

Fireball 3 - &= +X
Ground Fireballs - == &&+C
FATALYTI 1 - ({==38) (18 arti)
FATALYTI2 - (Y BY B) (i8 arti)
MERCY -(8 834 0) (i toli)
ANIMALITY-X(YYY)

(atsitraukus)

BABALITY -YYY+C
FRIENSHIP-CYY{
S.UPPERCUT- 08 BA

LI1U KANG

High Fireball -== +X;

Low Fireball - == +A;
Flying Kick - @>=+Z;
FATALYTI 1 - 2200 4+C;
FATALYTI 2 -1t & © 0 +(YB);
MERCY - (& 4.4 0)(i8 toli);
ANIMALITY - $ 3814

(atsitraukus);

BABALITY - 000 +Z;
FRIENSHIP - YYYY3;
S.UPPERCUT -YBBC;

BABALITY - 880 &+7; i?i;?ﬂm +A:
FRIENSHIP - 24 3= +X; Seeking Misissle - © 0 ©+X;

S.UPPERCUT - {= 0= +A,

SUB ZERO
LowlIce- i =+A;
Ice Shower - { = +X;
Ice Clone - $ &+A;
Slide - ¢+A+B+C;
FATALITY 1- BBYBY;
FATALITY 2 - ¢4 &Y (truputi

atsitraukus nuo prieSininko);

MERCY - Y(£ 4 4 4) (toli nuo

Teleport Uppereut - == +C;
FATALYTI | - ®=2264+8B;

FATALYTI 2 -A Y'Y B (atsitraukus);

MERCY - Y (8 0 8 8) (8 toli);
ANIMALITY - o= & 4 (i§ arti);
BABALITY - <0003 +7Z;
FRIENSHIP -YY Y (rankaiS

apacios)

S.UPPERCUT-YYY?{

prieﬁini}l:i.-); L Mo e gg;l ?rljiz i
pl‘if:ﬁiiinkg?L - \priepal Tt_%lepnrt -2 4+C;
BABALITY - {0 e+ Z; Alr.Th.m,“i"B;
FRIENSHIP- CYY{; Invinsibility -+ { +Y;
S.UPPERCUT - @322 +7Z, FATALITY 1 - Y+B 8 81
(atsitraukus)

RT STRYKER
Rushing Throw- >= +Z;
Balon Takedown - @ G+ A;
Low Grenade - $ ©+A;
High Grenade - ¥ ¢+X;

FATALITY 1-0= 4= 4B (prie pat

priesiniko);

FATALITY 2 -1t ©t =4,
MERCY - (8 8 8 8) (iS toli);
ANIMALITY - { 2= +B;
BABALITY - $ 0 &6&4+7;
FRIENSHIP-YYYZ;
S.UPPERCUT - == 41 +C.

Mindaugas i§ Kauno

DUKE NUKEM 3Dre

(apgaulés - kodai)

DNKROZ - nemirtingnmas ir jetpack;
DNCORNHOLIO?* - nemirtingumas ir
jetpack (bet kokiais kiekiais);

DNSTUFKF - visi ginklai, $oviniai ir raktai;
DNWEAPONS - visi ginklai ir Soviniai;
DNITEMS - visi daiktai ir raktai;
DNINVENTORY - visi daiktai;
DNKEYS - visi raktai;

DNCLIP## - ¢jimas kiaurai sienas;
DNSHOWMAP - visas Zemélapis;
DNHYPER - greitis, jsijungia steroidai;
DNUNLOCK - atidarytos visos durys;
DNSKILLX - kei¢iasi sunkumo lygis (x -
nuo 0 iki 3);

DNSCOTTYxyz - pereiti  lygj: x - epizodo
numeris, yz - lygio numeris;

DNVIEW - vaizdas i§ Salies (taip pat, kaip
paspausti klavisa F7);

DNMONSTERS - jjungti arba i§jungti
visus monstrus;

DNCASHMAN - paspaudus “tarpo”
klaviSa, pradeda kristi pinigai;

DNRATE - kadry greitis;

DNCOORDS - maksimaliai detalizuotas
zemelapis, informacija apie koordinates ir

lygius;

DNDEBUG - tam tikra reguliavimo
informacija;

DNTODD - “Register Cosmo Today!”

pranesimas;

DNBETA - “Pirates Suck!” pranesimas;
DNALLEN - “Buy Major Stryker”
pranesinias.

it e
N

* Jei esi “nemirtingas™ gali prazudyti visg
zaidimg, jei patenki, pavyzdziui ,j
besisukancius mechanizmus - ¢la
nemirtingumas visiSkai nepades...

** Kartais po kodo DNCLIP visa sistema
“pakimba” taip, kad reikia kompiuterj
pakrauti i naujo.

VIRTUR FIGHTER

(SEGA SATURN)

Kai pasirodo zaidimo pavadinimas,
paspauskite 12 karty A ir i$ karto po to
START.

[junkite PTIONS, kursoriy
nuleiskite Zemiau EXIT ir paspauskite A,

Dabar be viso kito galésite keisti
ringo dydj.

Jeigu norite i$sirinkti Dural, herojy
pasirinkimo meniu paspauskite 7 AKir
A+K.

DESTRUCTION DERBY

(SEGA SATURNO

Jei norite Zaisti cempionate, tureti
nesunaikinama masing, vietoje savo vardo
parasykite DAMAGE!

FIF'96

(SEGA SATURN)
Paspaude pauzg, jraSykite vieng Siy
kodu. Ivede koda ,paspauskite A.
Supergalia-ZAZZLZZZLLZYZ,;
Supergynyba-ZZZZZBZ;
Super puolimas- AAAAAZB;
Kvaila komanda-AZB A Z B;
Nematomossienos-BBBZAAA
Z;
ISprotéjes kamuolys-BAZBBZ
AB.
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Pradeéjusiems pirma pazintj su raides, o juk vien raidziy yra kiek daug!? suprantama kompiuteriui. Kompiuterio  nenustebkite ir nepagalvokite, kad jau
kompiuteriais reikty Zinoti, kad Todel vartotojams, iSskyrus specialistus, atmintj, kurioje saugoma jame esanti nebemokate skaiciuoti. Paprasciausiai, 1
kompiuteris nepaZysta nei raidZiy ,nei bitai susidomejimo neturéty kelti. Kad _ informacija, lengviausia 024 baitai (210=1024) tai bus 1

skaiciy taip, kaip mes. Kompiuteris yra buty daugiau naudos, bitai grupuojami, pagaminti ir naudoti, kai  kilobaitas arba 1KB (taip Zymima
skaitmeninis jtaisas, kuris dirba su Pagal eilg kitas informacijos vienetas, yra apvalus atminties sutrumpinimuose ), o 1 624 kilobaitai
dviejomis skirtingomis reikSmemis. Jis gali sudarytas i§ aStuoneriy bity, yra baitas. lasteliy skaicius (220=1 048 576) bus dar didesnis

suprasti reikSme “jjungtas” (kompiuteriui  Skaiciai, kuriuose naudojami tik nuliukai dvejetaineje aritmetikoje.  informacijos vienetas 1 megabaitas, arba 1

tai pazymesime skaic¢iumi “0”), arba ir vienetukai, vadinami dvejetainials, ; DeSimtainiais skai€iais tai  MB. Kol kas informacijos matavimui
“iS§jungtas” (pazymesime tai skai¢iumi Dvejetainiai skaiciai yra labai pana3iis i bity 2 (21), 4 (22), 8 uztenka mato vieneto gigabaito (GB), tai
”17), panasiai kaip elektros jungiklis ar deSimtainius, kuriuos naudojame (23)ir t.t. Kadangi 230 = 1073 741 824 baity, t.y. apytikshai
lempute. Bet jis nieko nesupras, kas yra kasdien, i8skyrus vieng svarbig detale: informacijos dazniausiai  bilijjonas uzkoduoty simboliy, bet ir jo
tarp ty reik8miy. Kad kompiuteris suprasty skaiciai dvejetainéje sistemoje susideda i$ buna daug arba labai daug, greitai gali biiti per mazai.

raides, skaicius, paveikslelius ir kitg “07 ir “17, kai tuo tarpu deSimtaingje - i8 tai patogesnis jos Nepamirskite, kad bitais, kilobaitais,
informacija, ji turi buti uzkoduota bitent  skaitmeny nuo “0”iki “9”, Pavyzdziui, - &/ matavimo vienetas yra megabaitais matuojama ne tik uzkoduotos
tokiais nuliukais ir vienetukais. Kiekvienas dvejetainis skai¢ius 0100 reiSkia ta patj, kilobaitas. Kilo - informacijos apimtis, bet ir vieta, skirta jai
toks nuliukas ar vienetukas vadinamas bitu. ka ir deSimtainis skaicius “4”. Taigi desSimtainéje skaiCiavimo sistemoje reiSkia saugoti. Juk tai taip paprasta: 1 litras

Tai pats maziausias informacijos matavimo naudojant dvejetaine ir kitas kodavimo 1000, taciau kai tai pamatuojame pieno tilps j vieno litro pakel]. Bet ne
vienetas. Vienu bitu, turinéiu dvireikSmes, sistemas, visa informacija - ir raidés, ir ~ dvejetainéje sistemoje, gausime 210 =1  daugiau!

galima uzkoduoti tik, pavyzdziui, dvi skaiciai, ir paveiksléliai - tampa 024. Tad matuodami informacija, sl B e e e
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Geriausia spausdinio V Pirmiausia reikia

coigpespumantrssainis - SPAUSDINIMAS SPALVOTU RASALINIUSPAUSDINTUVU sz musatyms,
: ; urie keicia spausdinio tip

gaunama, suderinus - tekstas ar grafika ir j tai,
tarpusavyje tI:iS ;.)agrinclinius dalykus: ant ko spausdinate: paprasto, specialaus

1. Popieriy,. popieriaus, ar pleveles. Taip pat galite

2. Spausdinimo nustatymus. Labai zvilgteleti j toki parametra, kaip.
svarbu “pasakyti” spausdintuvui, kad jis “dithering”, kuris padeda paskirstyti

popierius skirtas specialiai rasaliniams  papieriaus, spalvos i8liks natiiralios. Jei
spausdintuvams. Jis rekomenduojamas  popierius turés tam tikra atspalvi,
“HEWLETT-PACKARD?”, “EPSON”, taiiviesios spalvos ar atspalviai nezymiai
“CANON? ir kity firmy rasaliniams pasikeis.

elgtysi tinkamai, 5piaubd1r.1tuvams. J el kfz':hate ypac grieZtus . :Skalc.lrlq sp'ﬂusdu{;‘mm gau.dok.lte;j spalvas tolygiau.
i s reikalavimus spaudinio kokybel, galite  specialig, taip vadinamg “Special ink jet . o oo
3. Originalo kokybe. Jei jiis vt s e et (Bveloir itk kite Yad chausdinate att Esant galimybei, galima atnaujinti
méginsite kopijuoti prastos kokybes P l ;&:T . ka E’I b.r{:m!umv b It} PR 17 mL] e SI:]?{?S s spausdinuvo valdymo draiverius instaliuo
originalg ar kazkg pana8aus j nublukusias ot R e s e S il el sl Gl ety jant jy naujesnes versijas,
spalvas, tai eksperimentai su popieriumi ar plevel: nepavyksatspausdinti, nes josyra per
L o e Pirmiausiai jsitikinkite, kad didelio tankumo.
nustatymais bus tuscias laiko Svaistymas. : ; e T o5 -2 b 4ot
ek s spausdinate ant gerosios popieraus Kai kuris popierius etikeciy ORIGINALAS
puses. Tai nustatyti nevisad lengva, spausdinimui taip pat yra pritaikytas . = : L ,
POPIERIUS tadiau geroji popieriaus pusé visada biina ra$aliniams spausdintuvams. Taigi rasalinj Gera kopija galima tik iS gero ori -

, : Sick tiek Svelnesné, nei blogoji. Blogoji ~ spausdintuvg galima panaudoti ir etikeciy gllnal_o, Pamrupmk][.c, kad Drlgmlalln koky -

Qerallteksm ar spalvoto valzc_lu - pusé taip pat gali biiti pazymétavandens spausdinimui. ba.l.)w.m l::uu geresne, nes spausdinimo me

kfl}fybﬂl gauti daugelis paprasto pOpieriaus - zenyiais kaip, pavyzdziui, Hewlett- tu ji vis '[]E.',k+ pal:?lcsgas. Spffivq,‘

rusiy yra netinkamos. Reikia specialaus Packard popieriuje. PROGRAMINE IRANGA kontras to ir Sviesumo reguliavimui

. ~ponieriaus. Geriausias — originalus firmy Venkite Siurk§taus ir grubléto galima naudo ti vaizdo koregavimo
gamintojy popierius, toks, kaip Epson 720

: : opieriaus, nebent spausdinate juodrasti. : : programas, kurios leidzia pasalinti
dpi ar Hewlett-Packard, skirtas aukstos E m} rkStus pavir$ius _Ii tai pa griri dine ]‘ Visacsipalu sd%nt;vc.-li arba ‘fa.l dl?t‘ vairius defektus - taske lius, nelygumus it
kokybés juodam-baltam ir spalvotam prastos kokybeés priezastis EL?(%I;]; sr_aiizgzgzm?i kllllfi?nigglirbla b kt. Jei jisy kompiuteris ar skenavimo
spausdinamam vaizdui gauti. Pagal kokybe Spausdinant ant $viesiai balto DOS, Windows 3.1x ar Windows 95. jranga leidzia naudoti spal vy lygimimg ar

mazai atsilieka ir firmos “Verbatim” reguliavima, naudokite $ig savybe.
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Jdomu Kartais ir i§ aréiau susipainti su savo .
dievinamais aktoriais, dainininkais ar $iaip jdomiais Tai puiki spalvinga sritis o
Zmonémis. Sioje srityje néra labai daug i§samios vaikams. Pirmiausia, pateke | srit], .
informacijos apie pasisekusj ar nepasisekusj asmeninj  galite pasirungti, sudeliodami A

i

i -a—ﬁf«%&c_g
e

gyvenimg, bet padius svarbiausius gyvenimo ir karjeros Velykinj galvosuki (puzzle). Kur
faktus tikrai rasite. Be 10, kiekvienas asmuo pristatytas noresite dalyvauti veliau, galesite
su savo nuotrauka. Taigi turbiit kiekvienas didelis ar pasirinkti pagal savo pomegius. Jei
mazas gerbéjas turés galimybe pasidZiaugti bent jau  Patinka piesimas, galite pateikti savo
savo kumyro nuotrauka (nors ir be autografo). Kiek ~ piesinj konkursui, o jei ne, tai gal tik
reiSkia vien garsiojo Arnoldo Svarcnegerio nuotrauka  atiduoti savo balsg uZz labiausiai
gerbéjamsl!... patikus}. Gal turite pomegj kurti

' muzika? Ir ¢ia jus galite rasti savo
bendraminciy. Taip pat rasite
megstamy knygy sgrasa, nemokamy
(shareware) Zaidimy, Drakulos Srifty
. rinkinj ir dar daug daug kitokiy
= idomybiy...

o 2 e




Sunybiy. Uzsienyje, kur kompiuteriai labiau EPSON StylllS Color 600 Rinkitéssi nauja EPSON firmos gaminj

2000-tuosius pasitinkant
Jei tikétume garsiy rinkos tyrimy
specialisty pranasavimais, 2000-tieji metai
turety buti katastrofiski firmoms,
naudojancioms senesnius kompiuterius,
Netgi ir su naujais kompiuteriais bus
bedy. Yra nustatytz, kad atéjus naujam
amZziui, mazdaug 65% kompiuteriy gali
turéti problemy . Dauguma kompiuteriy
2000-yjy mety sausio 1-ajg data “00/1/1”
supras kaip 1900 mety sausio 1-aja, ir jy
programos nustos funkcionave, nes
negales atlikti skai¢iavimy praejusia data.
Ypac blogal, jei tos programos yra
socialinio draudimo jstaigose, kur
skaifiuojamos jlisy pensijos ar pasalpos;
policijoje, kur esanti jiisy vairuotojo
kortelé iSsyk taps pasibaigusia. Ir tai néra
smulkmena. Specialisty paskai¢iavimu
pasaulyje esanciy kompiuteriy
perprogramavimo per likusj laika kaina
sieks nuo 100 iki 600 bilijony doleriy, o
vien Europoje pareikalaus apie 50
milijony darbo valandy. Rinkos
tyrinetojai apibiidina tai kaip “laiko
bomba”, kuri tam tikru metu gali atne$ti
milziniSky nuostoliy. Pavyzdziui, kokioje
nors gamykloje sustojusi kompiuteriu
valdoma technologiné linija tikrai prikrés

naudojami, nei pas mus, jau dabar yra

problemy su dokumentais, kuriy galiojimo

latkas baigiasi uz §io amziaus ribos. Taigi
jau buty laikas ir jums susiripinti naujo
amziaus sutikimu. Turbit bus geriausia,
jeigu del datos teirausités firmuy, kurios
aptarnauja jisy kompiuterius. Jos grei¢iau

ras sprendima, kaip aplenkti visas negandas,

arba kreipsis | gamintojus dél ju produkty.
Laiko liko gal dar ir daug, bet nemanykite,
kad naujam amzZiui galite pasiruosti
paskutine diena.

Jeinorite patikrinti ar jiisy
kompiuteris tinkamai sutiks 2000-tuosius,
prie DOS $aukinio
vykdykite komanda DATE. DOS’e tai

atrodys taip : C:\>DATE. Paklausus datos

jveskite “12-31-99”, Po to taip pat jveskite
komandg TIME ir, paklausus laiko,
parasykite “23:55”. Tada i§junkite
kompiutery, ir po deSimties minudiy
1syjunge pazitrekite, kokia data jis rodo

dabar. Jei kompiuteris rodys 1980, 1985 ar

dar kokius nors metus, turétumeéte
susiripinti. Net jei kur nors matysite data

01/01/00, tai dar nereiSkia, kad viskas gerai.
Tokig datg galésite pasitikrinti, pavyzdzZiui,

EXCEL programoje, priversdamija
parodyti data pilname formate.

Siuolaikiné technologija padaré
perversma spausdinime fotografine
kokybe (Photo Quality) rasaliniu
printeriu, skirtu namams ar darbui. Tai
EPSON Stylus COLOR 600 spalvotas
raSalinis spausdintuvas. Siame
spausdintuve panaudoti revoliucing
MicroPiezo spausdinimo technologija,
QuickDry™ rasalas ir AcuPhoto ™
pustoniy technologija leidZia spausdinti
ypatinga 1440 dpi (tasky colyje) grafikos
kokybe ir lazerine teksto kokybe.

EPSON Stylus COLOR 600 turi daug
savybiu, leidzianciy maksimaliai
iSnaudoti jo galimybes tiek naudojant
namuose, tiek darbe. Fotografinés
kokybes galimybé (Photo Quality) yra
spausdintuve, todél nereikia pirkti jokiy
papildomy priedy ar popieriaus. Abi
raSalo galvutes - juoda ir spalvota -
spausdina kartu. Printeris suderintas su
Windows ir Macintosh aplinkomis.
EPSON Stylus COLOR 600 spaudintuvu
jus galésite paruosti profesionaliai
atrodancius dokumentus, ataskaitas,
skaidres, sveikinimo atvirutes, tikroviskas
fotokopijas ir dar daug daugiau.

namams ir darbui.

Kai kurie techniniai
duomenys

Spausdinimo metodas — keturspalvis
(CMYK), MicroPiezo technologija
Spausdinimo kokybé — 1440x720;
720x720 dpi; 360 x 360 dpi; 180 x 180 dpi
Spausdintuvo kalba— ESC/P 2
Programiniai draiveriai — Windows 9
Windows 3.1, Window for WorkGroups
3.1x, Maciniush System 7.1

Buferis — 32 KB

Spausdinimo kryptis — dvikryptis
spausdinimas su logine paieska teksto ir
grafiniuose rezimuose

Didziausias lapo dydis — 20.98 cm x 26.26
cm (8.26" x 10.34", letter)

ParaStés nuo lapo krasto — virSutine: 0.3
cm (0.12"), kairioji: 0.3 em (0.12")
desinioji: 0.3 cm (0.12"), apatiné: 1.37cm
(0.54")

Paduodamo popieriaus padéklas — 100
lapy/10 voky

Atspausdinty lapy padéklas — 30 lapy

"Nezaidimine" medZiagg ruosé B.K.
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ALIEN TRILOGY

Tiesg sakant po dviejy kiirybinio
darbo mety galima buvo tikétis kai ko
panasaus | “QUAKE?” (o gal net ir ko
nors stipresnio), tadiau...

Apgavo! Tukstanciai pasaulio Zaidéjy taip

ir nesulauke stebuklo. Vyrukai i§
ADVANCED TECHNOLOGY
GROUP greiciausiai uz visus zaidimo
kurimui skirtus pinigus prisipirko
bandeliy su dzemu ir tesugebejo sukurti
trumpucius video intarpus,..

Taciau tai tik pirmasis ir labai
apgaulingas jspidis. Trumpiau tariant ,S1
zaidimg vertety priimti toki, koks jis yra
(Salin, neidsipildZiusios svajonés), —
vienu metu ir grazus, ir keistas, O be to
kiekvienas turi savo skonj.

visumg Zaidimo turinj. Kaip tik Sie

videointarpai ir suteikia Zaidimui ypatinga

atmosferg (nors visame Zaidime jy yra gal
tik 10 minuciy). Visa grafika atlikta True
Color technika, todél apsvietimas, dimy

efektai yra labai tikrovigki. Jei sprogdinate

netoli esanCig stating, sprogimo blyksniai
apsvieCia visg patalpg. Toks vaizdelis
ypatingai graziai atrodo, jei arti yra Alien.
Zodis “Saunus” tikty ne tik atlikimo
technikai, bet ir menitkumui (ko labai
triksta kitiems SPS zaidimams).

Pat] zaidimg sudaro nitiras “DOOM?”
primenantys koridoriai, atidengtos
aikSteles ir jungiamieji klaustrofobiniai
koridoriai. Patalpos, kur vyksta didesné
zaidimo dalis ,yra gana skirtingos, todél

siaubg sutike limpantj prie veido
Svetima. Taip atsitiks ne dél monstro
baisumo, o nuo nezmonisko kvadratéliy
(pikseliy) i8 kuriy jis sudarytas  kiekio.
Taciau gal nesikabinékime, Tik §tai dar
viena beda - nuzudyti monstrai,
nepriklausomai i§ kurios pusés prie jiy
prieisite, atrodys vienodai.

Dabar truputj apie zaidimo valdyma
Herojus gali begti, eiti (j visas puses),
ziuréti j virSy ir j apacig. Be to ,yra
spectalus mygtukas, kuris naudojamas
mazuciy granaty ir bombikiy métimui.
Zaidimo metu gaunate jvairiy naujy
ginkly: paprastg Sautuva (9 mm),
Sautuvg M60, ugniasvaidi ir kt. Cia jau
reikéty pamastyti, kurj ginklg reikty

Taciau Zaidéjo tikslas - ne betikslis
Svetimy ir paslaptingy objekty Saudymas,
0 tam tikros uzduoties atlikimas.
Norédami tai padaryti, turésite visas duris
atidaryti tam tikra seka, surasti
terminalams baterijas, kartais i§ Svetimy

Cia nerasite smulkaus visy Zaidimo visi lygiai ktiny iStraukti reikalingas ID-korteles.

detaliy apradymo. Stengsimés radyti nepanasiis Zaidimg labai palengvina kiekviename
trumpal ir aiskiai, todél nepasakosime i§  vienas j kita. etape esantys zemelapiai, taciau juos taip
naujo viso kinotrilogijos apie svetimus Jus vaiksciosite pat reikia surasti, iemélapiai padeda
turinio. " VOS VOS iSsirinkti patj tinkamiausig kelia. Yra dar
Tik priminsime, kad leitenanté Elen apsviestais vienas labai naudingas daikéiukas -

Ripli ir nedidelé komanda iSkeliavo j koridoriais, po radaras, kuris parodo gyvus padarus,
planetg .V-46. Jie turéjo iSsiaiskinti, Sviesias esancius desimties metry spinduliu,
kodel nutruko rysys su kolonija... laboratorijy Na ,o dabar apie garsa. Viskas padaryta
Taciau tai filmo pradzia. Zaidime viskas  sales; teks labai tikrovi§kai ir protingai: Svetimy

toli grazu ne taip. Dél nickam paplaukioti - cypimas, stiklo diiziai, $naresiai, herojaus
nesuprantamy priezasciy viskas prasideda aisku, zingsniai (net su aidu), dusulys po ilgos
nuo antrosios kinotrilogijos dalies kanalizacijomis; kovos, Siiviai, radaro pypséjimas ir net
(Aliens 2), po to seka trecioji (Alien 3) ir  ir pagaliau sirdies plakimas,

baigiasi viskas pirmaja (tiesiog Alien) pasieksite Ir, aisku, muzika - kelianti nerima ir
dalimi. Visa tai labai panasu j absurda... Svetimy lizda. nesanti kazkur ... Kur? Kazkur j

Taigi Zaidimg pradedate kaip leitenanté ~ Nors veiksmo pasamong. Ir, kas jJdomiausia ,ne i

Ripli, turédami tik vieng pistoleta, o ,be
to, nuo antros dalies (filmo). Jiisy tikslas -
patekti | Svetimy lizda ir padéti ten
bomba, o po to nepastebimai pasisalinti.
Pirmasis “ALIEN TRILOGY” kadras —
ranka, laikanti pistolety ir baltos durys
(ne, tai ne ligoninés durys), skirianéios
Jus nuo ilgo koridoriaus, kuris veda i

yra labai daug, o detalés labai smulkiai
ispiestos, Zaidimo greitis yra 30 kadry i
sekundg (net kai tenka bégti labai
detaliomis vietomis, zaidimas nepraranda
savo tempo). Be to labai realiai juda
kamera: Zingsniai, bégimas, palinkimai i
Sonus. ZodZiu viskas kaip “DOOM”, tik
kur kas geriau. Jau vien tokios

naudoti. Sveikatos pataisymui viesuomet
turesite vaistinelg ir adrenalino

ampuliy. Be to, gerai biity
rasti naktinio matymo
akinius, liemene su
Saudmenimis, o
vaikS¢iojimui per riigstj -
kokius nors apsauginius

Zmogaus, o | Svetimo.,
Taigi, ko gero, tiek.

siaubingg tamsg, tamsg ,pilna svetimuy... smulkmenos, kaip gilziy i§lékimas irnuo ~ “batelius”. Taip pat
Na kaip, patiko? Taigi nuo grafikos ir saviy lekiancias kibirkstis (sakysime nereikéty vengti del
pradesime Sio Zaidimuko narstyma. ;pataikius j sieng). O kokie sprogimai! atsargumo Saudyti

I8 tiesy grafika nuostabi, bent jau Jis ko
gero, tokio Zanro graZzesnio zaidimo tikrai
nematete. Nuostabios kokybeés yra ir
videointarpai, kurie lyg suveda j viena

Na, o dabar apie Svetimus. Jy yra $esi tipai:
karaliene, Svetimi-Kkariai, kiina grauziantys Ten gali “sléptis” jvairiis

ir prie veido limpantys, Svetimi-Sunys bonusiniai pragjimai arbal...
(suaugg ir jaunukliai). Visy pirma ,patirsite Svetimi.

itartinas sienas ir pertvaras.




SPOT GOES TO HOLLYWOOD

Tai sis tas nejprasto. Kodél? Jau vien
pagrindinis Sio Zaidimo herojus Spot’as yra
labai nejprastas. Zodis “SPOT” isvertus i§
angly kalbos reiskia ne tik “déme” (kas taip
pat jdomu), bet ir, atsiprasant, “spuogas”.
Tai §tai, jsivaizduokite ,kaip tas spuogas

keliauja | Holivuda.

Kiréjai §j zaidimg pavadino
“kinematografiniu nuotykiu”. Spot’as turi
prasiverzti per kinematografini pasaulj.
Kelyje jis sutinka piratus (ar tik ne video?),
monstrus ir kitus nickadéjus, kuriy privalés
atsikratyti. Be to, aiSku, jis tures iSspresti

begales misliy.

Idﬂmiausia tai, kad zaidimo turinys
susiSaukia su jvairiais labai populiariais
Holivudo filmais (“Svetimi”, “Indiana

W EE

Dzonsas”, “Zvaigzdziu karai”,
“Drakula”...) ir iSnaudoja jvairiausius
zanrus. Pavyzdziui, viename lygyje sutiksite
vesterny herojus, o kitame - siaubo filmy

personazus.

Be to, kadangi zaidéjas matys vaizda
15 virSaus ir i8 Sono (izometrine projekcija),
§ios arkados niekaip negalima pavadinti
buka kelione i$ kairés | desine. Visa zaidimo
aplinka sukurta rankiniu budu, arba
naudojant trimatés grafikos sistemas

(pavyzdziui 3-D Studio).

NBA FULL COURT

Si zaidima sukiiré kompanijos BEAM
SOFTWARE programuotojai ir dailininkai.
Tai pirmasis Zaidimas, gaves Tarptautinés
krepsSinio asociacijos licenzija. Virtualines
krepSinio salés iki smulkmeny atkartoja
realiuosius prototipus. Be to,visiSkai realus
tikryju NBA rungtyniy jspiidis. Zaidéjas
zali pasirinkti net tris Zaidimo rezimus: gali
Zzaisti vienas, turnyre arba sezoninése
varzybose, O jei kartais pabodo Zaisti
vienam, be jokio vargo, pasinaudodami
modemu, galite parungtyniauti su draugais.
Pagaliau galima kurti savo komandas (pirkti
reikiamus zaidejus, arba tiesiog naudojant
wedektoriy). Taip pat galima sudaryti “All
Stars” (“Visu Zvaigzdziy")komanda.

Sis zaidimas labai aukstos kokybés.
Kitaip tariant, “NBA FULL COURT
PRESS” turety tapti paciu detaliausiu $iy
laiky kompiuteriniu krepsinio Zzaidimu.

TROPHY BASS 2

Kas gali biiti geriau, nei sédéti ant
upés kranto su meskere rankose? Matyt,
panaSius sapnus tikrieji Zvejai sapnuoja
kiekviena naktj, o kiek piniguy “sueda”
jmantriis jrenginiai, kick nerimo deél pasary
kokybes, vandens bei oro temperatiaros? Ir
visa tai tik del to, kad pavargusios rankos
istraukty shidy, nemaloniai dvokiantj... hm...
sutverimg. Be to ,nepamirSskime uody-
vampyry. Sitaip ir dingsta ziiklés Zavesys.

Tai $tai, kas jvyko. Kompanija
DYNAMYX pasistenge sukurti kuo
tikroviskesnj Sio proceso simuliatoriy. Kuo
gi skiriasi “TROPHY BASS 2" nuo
ankstesnés versijos (beje, labai 5aunus
zaidimukas)? Visy pirma, tai online-
zaidimas. Todél varzytis galite
INTERNET e. Be to, atsirado 5 nauji
eZerai. Zuvy elgesys maksimaliai priartintas
tikrajam jy elgesiui ir priklauso labai nuo
daug ko: oro, mety laiko, paros laiko,
vandens ir dienos ypatumu. Zaidéjai turi
didesn; meSkerikod¢iu, valo, kabliuky,
paSary pasirinkima. ZodZiu ,Zaidimas tapo
kur kas rimtesnis. Ir pagaliau
kompaktiniame diske rasite Zuvy
klasifikacijg ir profesionaly patarimus.

HUNTER HUNTED

Arkada buvo, yra ir bus. Visuomet!
Tai aksioma, tiesa, kurios niekas nepaneigs.
Gerai sukurtas arkadinis Zaidimas gali tapti
poilsiu pavargusioms nuo moksly, nuo
darbo ir nuo Seimos smegenims - rankuy
miklumas ir jokio mulkinimo.

Visy pirma buvo “PRINCE OF

PERSIA”. Po to standartu tampa vaizdas 18
Sono, dvimatis vaizdas. Veikejy veiksmai
labai nesudétingi: bégimas, Sokin¢jimas,
prisitraukimai ir smigiai ,biidingi tik

arkadinio tipo zaidimams.

Véliau atsiranda “FLASHBACK” ir
“BLACK THORN? (¢ia jau ir puikus
Saudymas, ir killiavirséiai). Na ,0 dabar
isivaizduokite labai grazia SVGA grafika,
galimybe Zaisti ir uz zmones, ir uz monstrus,
be to ,dar didziulj ginkly pasirinkimg (be

savy kumscdiy ar nagy).

Skamba viliojanc¢iai? Kompanija
DYNAMIX tikrai pasistenge. "THUNTER
HUNTED?” yra Zaidéjo svajones apie
idealig arkadg iSsipildymas. Zaidima sudaro
daugiau kaip 100 lygiy, kuriuose begalés
spasty ir monstry. Zaidéjo tikslas - visuose
Siuose labirintuose surasti Prieg ir
parodyti jam “kur véziai zZiemoja”. AiSku, jei
tai pasiseks. Zaidéjas gali persekioti savo
kompiutering auka, arba su savo
prieSininku grumtis “split screen” rezime
(ekranas padalijamas | dvi dalis).

Be to .herojai gali atlikti visus
isivaizduojamus judesius: begti, Sokineti,
ropstis, sleptis ir Shiauzti(!), o apie ginkly ir
kumsciy panaudojimg ir kalbéti neverta.
Siaubtinai be viso kito gali ropinéti per

lubas.

Pirmg kartg tokio tipo arkadiniame
zaidime vaizdas bus labai dinamiSkas,
priklausomai nuo aplinkybiy jj galima
didinti arba mazinti.Be to. is zaidimas kiek
nutolsta nuo jprasty dvimaciy labirinty:
veikejai juda tuneliu “nuo saves” ir “j save”.
Tokiu biidu etapai tampa kur kas ilgesni.

Beje, labai jdomiis ir veikéjy
sugebéjimai. Kiekvienas, norintis laiméti,
turi iSsirinkti specialig elgesio taktika,
btidingg kaip tik jo herojui, nes grumtynése
su monstru Zmogus, aiSku, yra bejégis.
Taciau kai tik homo sapiens suranda bazuka

- situacija visiSkai pasikeicia.

Techniniai reikalavimai:
Procesorius: Pentium;
Atmintis: 8 Mb RAM;

Grafika: SVGA.

P S. Siam Zaidimui reikia Win’95.

NORSEBY NOORSEWEST: THE
LAST RETURN OF THE VIKINGS

Prics trejis metus kompanija
INTERPLAY isleido zaidimg “THE LAST
VIKINGS?”, kur trys pasiklyde laike vikingai

bando surasti namus. Ir §tai jau pasirode
Sio zaidimo tesinys “NORSE BY
NORSEWEST: THE RETURN OF THE

LOST VIKINGS”. Tik 35i karta vikingai turi
nusigauti iki namuose likusiu valkirijy. Kaip
ir anksCiau, visi trys draugai, norédami
jveikti kurig nors klititi, turés draugiskai
panaudoti savo sugebéjimus ir nauja
ekipiruote: lazerinj kardg, lazerinj skydg ir
reaktyvinius batus.

Zaidimo metu atsiranda du nauji
herojai. Nors jie néra vikingai (vienas -
vilkolakis, Kitas - mazas ugnimi kvépuojantis
drakonas), tadiau jy pagalbos gali prireikti.

Komanda turi praeiti 31 lygj, kol ras

laiko masing.

Be to, téveliai gali visiSkai nebijoti dél
savo vaiky psichikos. Zaidime néra né
vienos smurto scenos. Jos buvo iSkirptos i$
zaidimo po to, kai specialioji komisija
nutare, kad kur kas daugiau atsiras
norinciy jsigyti “NORSE BY
NORSEWEST™, jei atsiras uZraias
“Patvirtinta ir leidZziama Zaisti vaikams nuo

2 mety”.

il
Cia jums ne amerikoniski neiSaukléti begédZiai,
trimaéiai Diukai Nukemai...

DOWN IN THE DUMPS

Labai sunku jsivaizduoti, kad begalinéje kosmingje
erdvéje galétu susidurti du Zvaigzdelaiviai. Taciau kaip tik taip
ir atsitiko. Abu Zvaigzdeélaiviai nukrito ant labai atsilikusios
nedidelés planetos, kurig patys gyventojai vadino “Purvas™ {o
gal paprasciausiai Zeme?!). Sioje mieloje melsvoje pldanetoje
purvo tikrai buvo uztektinai. Keliautojai (blub’ai) net
nenumané, kad nusileido miesto sgvartyne, kurj su didele
meile tvarké | bezdZiones panasiis padarai. Jy didziojo pirSto
nagas buvo didumo sulig vidutiniu blub’u. Savo uZrasuose
tété-blub’as rasé: “Mus lydéjo nesékmes. O viskas vien del to,
kad musy jachta susiduré su mirtinai girty piraty laivu...”
Plésikai taip pat be galo nulitido, pamatg savo laivo lickanas.
Jie nutaré, kad kerStas - vienintelé jy iSeitis.

Taigi kompanija jums paliko nelaiminguosius blub’us,
pagrindinius naujojo zaidimo herojus. Tai nuotykinis
galvosukiy zZaidimas, kurj sudaro keturios dalys - kaip tik
daliy triiksta laivui. Kiekvienas Seimos narys turi rasti tam
tikrg laivo dalj, todél visai nesvarbu ,kokia tvarka Jus tai
darysite. Ta¢iau pagrindiné klititis bus ne bjauri savartyno
smarveé, o tik po susidurimo atsigave nuotykiy ieskotojai.

Autoriai tikina, kad turésite nemazai pasukti galvas, kol
iSspresite tam tikras problemas. Pavyzdziui, rasti trukstamg
detale bus visai nesunku, taciau kaip jg atsigabenti j vietg?...

Labai daug malonumo suteiks nepriekaiStinga
animaciné grafika. Sis Zaidimas turi dar vieng malonia detale.
Zaidimo metu galima jradyti savo Zygdarbius, o véliau
parodyti juos kitiems Seimos nariams.

Kompanijos GREMLIN nuomone, Zmonijos
optimistinis pozilris | ateitj yra kiek perdétas. Jei musy
planeta iSvengs atominio karo, tai nuo ekologinés
katastrofos visvien niekur nepabegs. Greiciausiai Zmonés
ieSkos sau naujy namy Kur nors artimiausivose
ivaigid\ynuuse.

Zaidimo herojus patenka | nuostabig Titano plancty
Ten mieste keistu pavadinimu Misplaced Optimism
(bereikalingas optimizmas) jis turés kazkokiais budais
uzsidirbti pinigy pragyvenimui. Taciau kokiu? Pavyzdziui,
galima priversti dirbti sena senelio kosminj laivg (kitokio
néra). Darbo daug - kroviniy gabenimas, laivy
cksportavimas, gelezies gavyba - kiekvienas gali pasirinkti
darbgy pagal pomegius. Taciau jei noreésite gauti rimtesniy
uzduociy, nei rytinio pasto pristatymas, reikia gauti ne tik
solidy laida, bet ir uzsitarnauti atitinkama reputacija.
Zaidcjas, kuris labai atsargiai jsigys naujus pirkinius ir Zitrés
toli | ateit], greitai gali tapti tikru kosminiu gangsteriu. Jis
vykdys pacias jdomiausias uzduotis: uzsakomas
zmogzudystes, riausiy tarp nusikalstamy grupuociy
organizavimas ir paprasciausiai laisvai medzioti. Tik jei
nenorite kovos metu likti tuséiomis rankomis, teks iSleisti
nemazai pinigy ir pasirtipinti laivo iranga. Visuomet galima
bus pakeisti arba sustiprinti laivo korpusa, patobulinti
kompiuterj ir, aiSku, pasiripinti ginklais.

Gudresni zaidéjai savo pinigus galés panaudoti laivyno
sukirimui arba nedidelio garazo-pilies su automatine
apsaugos sistema pastatymui.

Kol kas §io stebuklo pavadinimas- “HARDWAR?”,
Taciau 1ki 1997 mety pavasario vidurio dar daug kas gali
pasikeisti.

STARCRAFT

Neissigaskite, kompanija BLIZZARD visai nesiruosia
1§ savo meégstamy herojy daryti kosmonautu. Taciau Zmones
sugebejo vis
toliau it toliau
nuskristi nuo
savo planetos.
Jie atrado naujy
viety, tinkamy
gyventi. Tik
béda, kad homo
sapiens nieko
nejtardami
pradéjo kurtis

pernelyg arti savo
galingujy kaimynu
Zurg'y ir Protoss’y.
Kiekviena rasé turi
unikaliy, tik jai
budingy psichiniy
sugebejimu.
Protoss’ai
apdovanoti
telepatija, o visa



KIBER I0NA
e orineny, P BOGEY: DERAD 6 HEKEN seca saturny

N, o visa tai vadinasi (SONY PLAYSTATION) Po baisios nesékmé serdirbant “DOOM”
“STARCRAFT”, kosminé real-time- Geriausias amerikos oro pajégy Saturnui, kompanija GT INTERACTIVE isleido dar
strategija, modelivojanti trijy rasiy, pilotas gina savo planeta nuo vieng super populiary PC zaidima -
kovojanciy d¢l viespatavimo Visatoje, nusikalstamos organizacijos, kuriai “HEXEN”.ldomiausia, kad jiems tai puikiai pavyko. Ir
SEBIE I neaiskiu biidu puasiseké i$ kariskiy nieko nuostabaus, nes “HEXEN savyje jungia itampa,

Budami vienos i8 rasiy lyderiu, Jis  pygyilpti pavojingiausia slapta ginkla. “DOOM” veiksma ir nuotykinius RPG elementus. Prie§
turite gauti reikalingus resursus, reniruotl - 7.idéias gali skraidyti paciais pradédami zaisti, galite pasirinktivieng s trijy herojy:
kunusl.,,‘ H;:IIlel.l iar}f“ ‘;]‘*'Lﬁ h‘*sdr.ﬁi}“mﬂ.ga kieciausiais naikintuvais: F-22 kari, magg arba dvasiikj. Kiekvienas jy turi tik jam

e arts a dél laisves, s ; N e SRR e SN e
Sl e S e e Phantom, F/A 18 Hornet, F-4E vienam biidingus sugebeéjimus: karys yra stipriausias,
ar bandymas uzgrobti dar vieng galaktika. et ; ; . e o R ey : :

K 5 o S Phantom, F-145 Tomecat, F-15 Eagle ir todél labiausiai tinkamas naudoti fizing jega; magas nors
Anij ; a puikis e . ; i ey . ok
. Dmpdn];j : gamn};uo}l'p b”ﬁ, " net MIG-29. Zaidimo scenarijal labai ir yra fiziskai silpnas, taCiau burtais nugali daug

< staby gar i > Zaist o g : : N : : ’ g S e B
gratll_\q, e o et e jvairlss, todel teks kovoti su priesais ne stipresnius uz save nriesus; dvasiSkis turl ir vieno, ir kito
per tinkla ar modema. : i B S T

: _ tik sausumoje. Taigi paskraidysite virs sugebéjimus, todel jei Zasite “HEXEN” pirmg karta,
: : jury-mariuy. pasirinksite JJ.
el didehio veiksmo greicio, gje,tikrai labai gera Zinia yra ta, ks :
“ YE"H2 Del didel k o Beje,tikrai labai g yra ta, kad lyginant su
Si kart Zaidéjas turi stebéti Elizabeth realistiniy vaizdy, aukstos trimates “DOOM?”, trimatis vaizdas sukurtas kur kas geriau,
> . 1'\.- T 2 - X s :1" .“ .:1‘ o i L g (54 Ebs .1.- = ¥ -rf f L"V"’ 1 1 :’_ [ I
Duran, biomedicinos instituto vadove. Sias grafikos koiq,\l‘:r‘ubvntclfxq § dpl."wﬁg(:‘!b I_)DOM ”hft}m{f_} v:,rsud buvo Vihlif:]\ﬂrl sqgacilnt 1 detaliy
pareigas ji gauna testamentu po staigios perspekiyvy, Sis zaidimas gali tapti trikumu "hEX]:_N gram{r} Px‘&xt‘ftiskzlz atitinka _
savo partnerio ir meiluZio, daktaro populiaresnis ir uz “AGILE originalig PC versija. Ruko ir jkaitusios lavos efektai
Cussler’io mirties. Taciau ledi labai greitai - WARRIOR?”, iruz “ACE COMBAT™. atrodo ypa¢ gerai.
pastebi, kad visa mirusiojo seima labai Nors “HEXEN” valdymas yra sudétingesnis, nel
nepatenkinta tokiu velionio sprendimu. ﬂ@“ﬁ"ﬂlﬂ"s HOLIDAY - “DOOM?, vis délto ji valdyti yra daug patogiaw. Cia
Todél tenka surasti samdomaji Zudiky . e B A TRy 5 b
ke o b e s SONY PLAYSTATION neteks nervingai spaudyti klavisus, norint pakeisti
NEsCI N1 IS Is ZAVIOS daklares padarys i : ’ e . 3wk :
ﬁsinic jt?gk ﬂjn[kapi; SRS S %5 R —— 'd)” - ginkla.UZtenka nuspausti vieng klavisa su deSine arba
pgidﬁl ey « l.“,,"r.l;lj.}\*.l cuzm:inm}}:t ‘] Ili kaire kryptimi ir iSsirinkti reikiama daikta ar ginkla.
a a " .--.'1 T ::-\.: o (._ ‘.-_ e [ - 2 s : o 3 i ¥ o~ o N
doi ;taf"uq 1“2.‘\ 1 ]:f:{ £, 1::.! e Pk ‘“',11__1,2};_6}%: PUV;H: cnmlﬁ’lsmirg Taigi, i§ visko sprendziant, trimaciy Saudyniy
i ant stolaikme oplikg 17 CleRIroniKg, qaro 3 ¥ aru. Ltk : : . w i s
:‘1;111;]1: salies steb 'tizcilmyn‘i%lg ;r surinkti F “Tik = dEI:D fl - iE{gﬂ l mégéjams vertety (bent jau kol nepasirode “DUKE
: L_: v oy - " - - o o - -, ¥ r = 5 P e - 4
- i d i maeiealtal EOOL, B GUT PR SERCRAINDEC A0SR NUKEM 3D” Saturno versija) isigyti “HEXEN".
Raan kiRl ORI, St U rasite pasléptus piraty lobius, o gal jie
atsidurty uz groty. ) A
P 2 N lauks kur apleistuose miestuose ar
Kirtingai, nei nuotykiniuose koraly rifuose. Savaime suprantama, kad B"st 3“(SEGA SATURN)

zaidimuose, ¢ia dizainas labai paprastas ir
net néra zaidimo 18saugojimo. Be to,
nereikia rinkti jvairiausiy daikcéiuky ir krauti
juos i didziule kisene. Sis zaidimas labiau

butinai sutiksite ir jury plésrany. Tadiau
gali atsitikti, kad tapsite didelio tigrinio
ryklio pietumis,

Kokiy tik nebtidavo kompiuteriniy zaidimy
pagrindiniy herojy! Ivairiausi vyrukai plieniniais
raumenimis ir gelezine valia; ir smulkesni, tac¢iau

primena televizijos detcktyva. Zaidimas _ “{patinga realumg zaidimui galintys isSaudyti visa pulka, asmenybés, Neliko be

baigiasi, kai Jas surenkate pakankamai S_Qtﬁ‘kl'ﬂ nua‘stahi trimatc grafika ir demesio ir jvairts gyvunai, pradedant Disnéjaus ir

irodymu. E.III‘l.:;ll.]]lfikE’l virtualine erdve. Be to baigiant gigantiskais dinozaurais. >
Techniniai reikalavimai: zaidimo metu nuolat girdime nuostabig Naujame zaidime “BUBSY 3D pagrindiniu
Procesorius: 486/66; New Age muziky.

herojumi tapo lasis. Taip taip, kaip tik 1G8is su gudriu

: L] Thog oy g e . . e i b i)

- Rf‘ﬁ"””m- 8§ Mb RAM, 2-jy greiciy rudu snukuéiu ir simpatiskais Sepetéliais ant ausy.
-ROM; FﬁﬂjEcT HnﬁHEn 0WI. Sio rudo jzuloko personazo vardas Babsis. Jam

gddymas: pulé; : (SONY PLAYSTATION) tenka iSgelbetivisy pasauly. Taigi Babsis keliauja per
arsas: garso korta. - -

Ar isivaizduojate kas iSeity trimat] p;uﬁagl] su p_mkm; nupiestais (_:rhjel{tm_ﬁ o
Galni“ ““GGET sukryzminus “VIRTUA COP”, karo lu‘lLl{}.bt?i-i"!l{JI}.‘HE? tekstiromis. Jis lf.:rfg'frzu daro Kuliavirscius,
robotus ir japony animacija? Ogi i& viso sokingja ,bégioja, kaunasi su priesais, o kamera pastoviai

Ar Jiis kada nors buvote kazino? Ne  Sito iSeity naujas Saudyminis zaidimas a- scka 18 paskos ir iSrenka geriausius kampus.

i BRI 57 8 S T L i “CHAOS CONTROL”. Zaidéjas T::_up Eut |Ell?rfll ‘I"fIZ:%IE}I]LF, }_mﬂ Babsis savo Iﬁufu}n{-{stf |
Vepase? Neusiminkite, jof iki siol das isivaizduoja esas kietas ateitics i‘itl‘l:ﬂ.i.‘i vicnisas. K.urqm pasiriipino, kad kovoti su priesais
neteko. Jis galite virtualine erdve policininkas, kurio tikslas - sulaikyti gﬁhm:“!,b'j”?’} S ! :
nukeliauti visur ,kur tik norite, kad ir | teroristus. Be to “PHO” - tai ir visa Zaidime labai daug humoro, juoky, linksmy
keturiy zvaigzduéiy losimo namus. kriiva galingy ginkly, $esi dideli etapaiir momenty. Jokio smurto tikrai nesulauksite. “BUBSY
Taigi siame zmonijos nuodémingojo oalimybé Zaisti dviese. 3D7 labai tiks pradedantiems Zaidéjams, kuriems patinka
azarto centre galima iSméginti savo laime animacine grafika, ryskios spalvos ir sodriis garsiniai
JZaidziant net 15 jvairiausiy zaidimu elektal.

(pokeri, rulete, kaulais...), be to, dalyvauti BISEWORLD 2- M!SSINE

Keno, *Pinigy rate”, mini-bakara.

Galésite savo kailiu patirti Sios ' PREQ“MEB (PC) MEEHWAHBIBH 2(SEGA SATURN)
pr_a}_'langms Istaigos taisykliy zaves] ir Pagaliau pasirodeé iZymiojo zaidimo , ,NE talp sarEle S{.‘JH}'FIH}-":&[EHMH gwhf’.};ﬁ“gzwq _— : :
grieztuma. “DISCWORLD?” tesinys “DISCWORLD puikig dovang - Zaidima “KRAZY IVAN?, kuris iki $iol i

Z.aidima sudaro du CD, prikimsti 2", Zaidimas sukurtas pagal rasytojo Terry buyo vienintelis kovinis “MECHWARRIOR™ ir s

trimatés grafikos ir be galo daug video Pratchett knygy apie nevykélj burtininka “EARTH SIEGE” stiliaus simuliatorius.

intarpy (daugiau ,nei valanda). Visa tai serijg. Si karta situacija labai rimta: dingo Taciau jau atsirado ir super PC gigantas -

sukelia tikroviskumo jspadi. Be to, video  Mirtis. Taigi pagrindinio herojaus tikslas - ja “MECHWARRIOR 2”. Zaidimg sudaro 32 misijos.
intarpuose nusifilmavo aktorius Adamas — surasti, kadangi visi numire Slaistosi po Priesai liko tie patys: judriis robotai, patrankos, pastatai.
1—&512}5, savo laiku suvaidines Betmena. pasaul] be vietos. Ypatingai Smaik§tus prikimsti naujausios inzinerijos, slepiantys begales
Savaime suprantama, kad vien Siuo tekstas ir visiskai nejprastas siuzetas isskiria pavojy. Visos misijos panasios PC HOTS VIa ;ridétn 16
personazu zaidimas neapsiribos. Taigi 8, zaidima 18 daugelio kity labai gery : o Sl s

visiSkai naujy kovy su grobikais i§ Vilky ir Sakaly klany.
Veiksmas vyksta populiarioje Fasa Battle Tech Visatoje.
Zaidimas jungia du zanrus: sturrealisting simuliatoriy ir
kokybiSkai sukurtg Saudykle.

Zaidéjo paslaugoms 12 skirtingy masiny.

loSimo namuose turésite abejotinos garbeés  Zaidimy.
pabendrauti su jvairiausiais personazais.

Veiksmo metu skamba tikrai nuostabi
muzika, o jau animacija... Animaciniai
intarpai sukurti Silicon Grafics technika
nickuo nesiskiria nuo tikro animacinio

B vvrm Kickviena masina turi daugiau, nei 20 jvairiausiy
imantrybiy. Kiekvienas prieSo robotas gali buti
sunaikintas bet kokiais budais.

v
Zaidimy sudaro be galo daug
paveikslu, nuostabios spalvos;
domiis iSprotéje personazai, kuriuos
igarsino zymius aktoriai, jvairiausios
humoristinés dainelés ir t. t.
Veiksmas vyksta labai nejprastame
iSgalvotame pasaulyje, kur atsitinka
vairus keisti dalykai (dingsta Mirtis, ant
zmogaus galvos gyvena antis, o
jis apie tai net nejtaria, paskui
pagrindini herojy sekioja iStikimoji
skrynia, kur kraunami visi reikalingi
¥ daiktal..).

Trumpiau tariant, §j zaidimg reikia
pamalyti ir pazaisti.
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BEAR'S BIRTHDAY SURPRISE

mergaitems. turi surinkti miltus, cukry, kiausini ir
IS esmes, Sis Zaidimas kick primena Kitus produktus, o jau tada paruosti _
nuotyking galvosiiki. taciau tokj lengva. kad  torta (b e, torio receptas visiskai tikras§
suauges zmogus ji praeity per pusvalandj.  ir viska turésite padaryti patys: imusd
Ko gero labiausiai reikia pasukti smegenis,  kiauSinj, uzminkyti te§la ir t. 1.).
Paruosti torta Jums padés Fatty
pelyter, Uz tai pelyte duos Jums raktq. Tuo  draugas — Zaislinis triusiukas ir viréjo
praktu galima atsirakinti sandz2liuko knyga. Beje, net tuo atveju, jei visai
L uris. nemdégstate Zaisti tokiy zaidimy,
Dabar pakalbésime apie turini. pazaiskite kartu su vaiku — Jas galésite
tisy herojus yra plinsinis meskiukas mazylini Saiskinti nesuprantamus
IFatty, dulykus (pavyzdziui.
kuris labai § ikas yra teslos
E vl savo naisytuvas), Kai
~eimininka tortas bus paruostas.

Gal Jusy Seimoje yra vaikas. kuris
megsta zaisti kompiuteriu? O gal Jums
daugiau, kaip 10 metu, taciau siclos
gilumoje esate vis dar vaikas, o gal
paprasciausiai nepriklausomai nuo
amziaus megstate Zaisti vaikiskus zaidimus?  kai tenka virtuvéje paimti siirf ir atiduoti ji
Taigh bet kurivo atveju Sis Zaidimas —

churakterizuoga Fatty g taciau visa tun snzlu

Kally, el lieps atnesti kalbii).

Pries ~wentines zvakutes ir Beje, jer Jasy vaikis darzclvie ar
 kally Laaspinéliv. Ieskodami mokykloje mokosi anclu kalba jan ik cad
intadicni, B cikalingu duikty. galite  bus labai naudinga pazaisti si zaidin.

meskiukas : £ giksSion po namag ir Zaisdami giliih: I)Lthii'iﬂkl[ arb

nori -oda, Batinal svediy skaitmenine kalba, arba titrus. O gud Jis

Jums,

Si karta pakaloesime apic "Farty
Bear's Bierthday Surprise”. Sj zaidinu
sukiiré kompanija Humongous

pudaryti -
draugui didelj
slurprizg —
padovanoti

norite palikii ir viena, ir kit

Be to 515 Zaodimas nercikalauiju
ypatingai gero Kompivterio. ir. aors i, 2ing
VGOA rezime, animacind grafika lubai

L.um}.#m'}' pagrokite

B oLninu — ten daugiau
Laip 30 skirtingu
melodijy ir vaikuoi tad

Entertaiment Inc. Ji gali Zaisti vaikai nuo 4 Sventinj tortg. Tadiau visy pirma reikia torta labai patiks. Sandcliuke galima pasimatuoti  padori.
iki 8 mety. Ypaé jis tikty 5-6 mety iskepti. Tai pirmoji meskiuko uduotis. Jis daugybe apdaruy ir Kiekvienas ju vis kitaip ceveY
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Greitasis judéjimas

gali suveikti ir be Sito, tik Sis priedas jj

Sutartiniai zenklai: U+P — létas (ir kur kas stipresnis prissc

F — pirmyn; sustiprins. pribaigimas;
B — atgal; L . . F F — greitas Zingsnis pirmyn; D+F+K {C} — soninis smanis koja.
D_ 3 ) Smugiai atliekami kartu su B B — greitas zingsnis atgal:
RO & i F F laikyti — bégti pirmyn AMEAT T8 T
U — aukstyn; suoliu: i R PRIy Smugiai i$ virSaus:

_ P — smagis ranka Zengiant pirmyn, Daog
Smugiai keliantis nuo zemés kariy spaudziant galimi jvairiausi smogiai:
UK {D} — 3uolis vietoje su smigiu koja: K.{C}. — smiigis koja: K — smigis koja | galva. DaZniausial nurissa
U taisyti F+P {D} — stiprus rankos arba D faikyti K {S} — pakirtimas: prESIBINka dLokeju;
kejos smigis pagokus: B — kaliavirstis atgal;

{C} — sedingio priesininko bloko U+K laikyti {D} — suolis 51 smagiu koja; G — kaliavirstis | Sona;
sunaikinimas: U laikyt F+K {D} — sliprus smilgis kojomis G K — pakirtimas  darant kiiliavirsti | Sona.
{D} — smigj galima padaryti, nenuimant Pirmyn;

P — smiigis ranka:
K — smigis Koja;
l;': PO o B

{S} — stovinéio priesininko bloko
naikinimas.

U P {D} — suolis vietoje su rankos smagiu:

Smugiai i§ apacios:
P — smagis ranka is apacios. Permus
priesininko bioka, tadiau ig asmas smi | Yra

bloko: U laikyti B+K {D} — stiprus sniiigis kojomis . : g 5|Jplwa?. P .
[ 1 — papildymas rrie smigio: smigis atgal. Kitokie smugial: K — Zemas smigis koja | priesininke kel
i- PR = £ 1= Gt e i |
U+P — greitas nrieso pribaigimas: Pumu_sa prr_es;nlral-ft} blcka m. ikia 15 _...,l. 5D
nuoatclio. nei smagis ranka. taciaw ir leciau

SMUGIS ALKONE {C} - F+P

SMUGIS KELIU [C] - F4K

SMUGIS KELIU IR TIMPTELEJIMAS | PRIEK] {C} {D} - FF+K
VIRSUTINIS SMUGIS KOJA | PRIEK] {C} {D} - D+F+K
YIDUTINIS SHIUGIS KOJA | PRIEK] [dvigubas] {C} {D} - D+K K]
| TRIGUBAS SMUGIS KOJA [1 23] - D+F K K K

- SONINIS SMUGIS KOJA PRITOPUS {S} - D (G +K)

MUGIS KELIY PASCHKUS - D F+K

SALTO ATGAL {0} - B U

SALTO ATGAL IR SMUGIS KOJA (D} - BU K

SMUGIS ALKUNE {C} - F+P

SMUGIS KOJA SU APSISUKIMU - G+K

SMUGIS RANKA IS APACIOS (dvigubas) - D+F+P [P]
PAKIRTIMAS {S} - B+(G+K)

SMUGIS KOJA PRITOPUS - D B+K

SALTO ATGAL - B U

SAITO ATGAL SU SMUGIU KOJA {D}-B UK

METIMAL (s} G+P; {S} {D} B+P; {S} {D}BF+P

KOMBINUOTI METIMAIL: pprj:PK: PP K:
PPD+K;D+F+PPK;D+F+PPP K. P [P] K

SIS ALKUONE {C) - F+P

PAKIRTIMAS {S} {D} - F F+K

KULVERSTYJE SMUGIS ARIEM KOJOM {5} - F F+{G+P +K)
SALTO VIETOJE IR SIUGIS KOJA {D} - B B+K

SALTO ATGAL IR SMUGIS KOJA {D} - BUK

METIMAI: {S} G+K; {S} {D} F F+P W2 prigso nugaros)

KOMBINUOTI METIMAL: PK; PD+K: PPK; PP P K:
F+PK{F+H] F+K D +F+K.

e i T e

AKIRA

el [ ﬂLKfJEJE IC} - F+P

S MUGIS ALKUNE SU ATMETIMU {C} (D1 - F F+P
SMUGES DEE.NU 518, ATM&ETII‘V]U -DF+P

- STUMTFLEJIMAS VISU KONU - B F F+P +K PASOKUS SMUGIS KELIU - D F+K

”"""’”‘*"5 SMUGIS KOJA (clvigubas) - F F+K [K] KOLIAVIRSTIS | PRIEK| [PAKIRTIMAS] {S} - B D F [K]
SMUGIS RANKA GULINCIAM PRIESININKUI - O+F+P KULIAVIRSTIS ATGAL [PAKIRTIMAS] (S} - FD B [K]

[D+FHPH METIMAL (s} G+P: (S} {D} B+P: {S} GLPLK:
{S} {D} B F+P; (u2 nugaros) G+P.
KOMBINUOTI METIMAI:PPPK; PPPBUK;

P[PP]; KFF+K; PKFF+K; PPKFF+K.
(Bus daugiau)

L.-'

METIMAI - {s} {D} B+P; (D} B+DF:P
KOMBINUOTI METIMAIL e k: p [P,

]qu;w l-{ mwmtlrnm Pum ?SI[J]\IS RASYI&I n“
Redaktorius: Rimantas Serva "KIBERZONA" 5-!
Medziagy parinko: Robertas Juksias |
Spavisling LIAR ~Panevézio litografijn™ Beraa w87 Panevéays, Uzs, N ;‘5{» L rjﬂl—l VILNIUS




