




ffl als je  nu een jaarabonnement neemt, lig t er een fantastisch welkomstkado 

op jou te wachten. Een duikhorloge dat w erkt to t 30 meter diep, met maar lie fst

n lO  functies, waaronder een stopwatch, nauwkeurig to t 1 /1 0 0  seconde. 

Maak de abonneerkaart los, vul hem in en stuur hem op.

Dan krijg  je niet alleen elke maand het grootste blad over videogames, 

maar om te beginnen ook nog eens d it geweldig veelzijdige horloge.

■S I

DUIKHORLOCE
Maar liefst 10 functies heeft 
het duikhorloge dat je krijgt 
als nieuw abonnee van 
Power Unlimited, o.a.
4t digitale uur-, minuut- en 

seconden-display 
3K maand-, dag- en datum- 

aanduiding
Ut digitale uur- en minuten- 

alarminstelling 
4e 12-of 24-uurs-aanduiding 
4e stopwatch tot 1/100 sec 
4e alarm met geluidssignaal 
4e display met verlichting 
4e 30 meter waterdicht

KADO!

| | f

DUS STUUR 
DEZE KAART 
VANDAAG 
NOG WEG!

BEL QRATIS 06-0224222
r Ie d e re  dag  van  9 .0 0  to t 2 0 .3 0  uur.

O o k  op  za te rd a g  en  zo n d ag .

E E T E l P S f f M I l f



1^'Allemaar
 ̂éven ihschikken, 
ér willen [jog.meer  ̂

lezers mee. Abonne-

KMD

Ó YQ! POST
PU's prettig gestoorde postbus puilt weer uit.
Dreigbrieven, sollicitatiebrieven, liefdesbrieven, be
delbrieven, boze brieven.... We lezen ze allemaal, 
dat geven we je op een briefje.

10
lenten geldig?losse

I S L ril KKmnummers

NIEUW
Manga erotiek van Megatech. Atari's Jaguar weer 
uitgesteld. Mode voor de moderne ^  
PU-lezer. Mortal Kombat 2: Arcade-  ̂
knaller. Joysticks van Spectra | . \
video. Adam (

■ t\ 4

Riemen vast? Daar 
lan we rlan vooreen 1

in Engeland 
op zoek naar 
het nieuwste 
van het i 

nieuwste 
op Virtual 
Reality-ge- 
bied: de 
VR 2000. k

it

1ê

: rondrit dbèr het

DE JURY
Ze hebben het weer voor elkaar gebokst. Tiental
len spellen werden bekeken, betast, beluisterd en 
besnuffeld door jouw eigen spelredaktie. Teleur
stelling en enthousiasme, wanhoop en euforie, 
drank en sigaretten en tenslotte het onvermijde
lijke rapportcijfer.

lerbolicste Games- 19 DE PUNTEN
Van Power Premium tot miskoop van 
de maand. De onverbiddelijke conclusies van 
onze puntenwijzer PowerKid.

un|-
vè|;éum en omstreken!

r m H



PROFCHECK
De prof: Hugo Nibte, Europees 
kampioen Waro Kai karate.
Het spel: Best of the Best Champion- 

ship karate.

A  V Ê É I  tegenstander: 
Power Unlimi- 
ted's eigen beat 

/•• up-specialist
'j? »  Kees.

. S R  De uitslag: ???

POWER QUEST
Angel heeft plechtig beloofd 
van Spunky & Spice echte helden te 
maken en Power Quest in een bril
jante strip om te toveren. Eindelijk! 
Maar...het zou wel eens te laat kun
nen zijn. Want, vind je de avonturen 
van Spunky & Spice al maanden kloten 
van de bok, dan krijg je nu de moge
lijkheid de Power Quest-strip voor
goed te killen! Grijp die kans!
Maar...vind je Power Quest wèl goed, 
laat ons dat ook weten. PJ rekent op 
jullie! Misschien wel het laatste avon
tuur van Power Kid op pagina 68.

! «4

iiLrift

EEUWIG S A
LEVEN " ^
Niet minder dan negen pagina's level- 
codes, moves, game cheaters, tips en 
truuks. Nieuw is PU's vraag & ant- 
woord-rubriek verzorgd door onze 'ei

gen wijze' Power Prof.

WEDSTRIJD: /
BITNONSTERS H
Deel I van het grote POWERKID 
ADVENTURE, een avontuur in drie afie 
veringen van spel-hofleverancier Ben 
what's-in-a-name de Dood. De ongeë
venaarde PJ tekende voor de 
tekeningen. Vijfhonderd goede 
inzenders winnen een uniek, exclusief 
POWERKID T-shirt. Wie alle drie de 
keren mee doet, maakt bovendien 
kans op een SUPERPRIJS, waarover we 
nog in onderhandeling zijn met 
diverse sponsors.

Megaman X 

Top Gear 2 

Secret of Mana 

Metal Marines 

Mystical Ninja 

Inspector Gadged 

Super Battle Tank 2 

Lost Dimensions 

Daffy Duck 

NBA-Jam 

Best of the
Best Championship Karate

Toejam & Earl 

Castlevania 

Mean Bean Machine 

Adams Family

GameSmurf Smurfen 

GameGear Road Runner 
GameGear Jungle Book 

Game Boy Garfield 

Game Boy Megaman IV

}1



Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 
Schrijf ons:

P O W E R  U N L I M I T E D  
P O S T B U S  9 1 9 4  

1 0 0 6  C C  A M S T E R D A

De redaktie houdt zich het recht voor hrieven niet te plaatsen of in te korten in ver
hand met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 

brieven onderschrijft Anonieme brieven worden niet meer geplaatst

)X j» b e H
Ik vind jullie blad erg tof en mooi 
en zo, maar de foto's bij de 
reviews zijn zo donders slecht, 
veel te donker. Bij NBA Jam 
bijvoorbeeld. Ik verheug me rot 
op dit spel dus Ik kijk in nummer 
2 en wat zie Ik: van die shit 
foto's. Hetzelfde geldt voor 
DOOM. Ik ben pas Md geworden 
van jullie blad maar als dit zo 
door gaat...
Mike Lammerts van Bueren.
Harderwijk

■  De drukker had bij nummer 2 per 
ongeluk het licht uitgedaan.
We hebben hem zeer ernstig toe
gesproken en hij heeft beloofd dat 
hij het nooit meer zal doen.

houden jullie weer zo'n 
redaktieverhaaltje willen 
plaatsen als In nummer 1 tot en 
met 5. Dat was 
wel goed. En die 
Marcel uit 
Groningen, ik 
schaam me ervoor 
dat ik bij hem in de 
provincie woon.
Jair Thode, Winsum

Jullie hebben het 
blad veranderd, 
nieuw papier, hele 
andere indeling.
Alleen waar zijn de 
posters? Ze hangen 
tot nu toe allemaal in 
mijn kamer, maar 
ineens zijn ze weg. 
Willen jullie die er weer 
in doen. En waar is de 
top 10 van elk systeem 
gebleven? Ook mis ik 
het voorwoord van de 
redaktie, helemaal 
voorin het blad. Maar

voor de rest vind ik het een hele 
verbetering.
Jeroen Vijfhuizen, Nieuwkoop

■  Wij zijn niet op jouw kamer ge
weest, dus van die posters weten 
we niets.
Grapje. Van die posters, dat is ge
woon een kwestie van sponsors. 
Als we weer Iemand vinden als Vi
deoland om ze te sponsoren, dan 
komen ze terug. Die top 10 daar 
zijn we mee gestopt omdat we 
dachten dat (bijna) niemand dat 
leuk vond, we kregen geen reac
ties. Het voorwoord van de 
(hoofd)redaktle is verdwenen uit 
plaatsgebrek en ook al omdat we 
dachten dat de geweldige kwaliteit 
van deze hoogstaande stukjes 
proza niet aan jullie besteed was: 
paarlen voor de zwijnen; de eerste 
reacties komen nu pas, nu die stuk
jes al niet meer verschijnen. Maar 
voor de rest hebben we niks op 
onze lezers aan te merken.

Tekening. Kenneth v.
H a rra s ,S p ^ “

Nobody has to explain what's 
so great about videogames. 
Just sit down in front of a Sega 
MegaDrive, shove a Mortal 
Kombat-cartridge into the slot 
and your body, mind and soul 
are gone into a virtual 
videofighting world with a 
message.
Mortal Kombat looks like a 
brutal kick-and-punch game. 
The bloody live action video 
technology used in Mortal 
Kombat scares the hell out of 
parents. They think this game 
communicates the message 
that the only way to be 
empowered is through 
violence. This is not true.
Mortal Kombat is the technical 
extension of meditation.
A videofighter: Mortal Kombat 
contains the wisdom of the 
Eastern fighting monks. It has 
nothing to do with violence. It 
is a mind thing. The mind is 
stronger than the body. 
Western culture is built on the 
message that the only way to 
be empowered is through 
violence. That's why people 
dis this game.
Another videofighter: Mortal 
Kombat shows the human 
player he has the ability to 
learn, he has an 
transcendental innerdrive. 
For example, in order to 
become a Mortal Kombat 
superior warrior, skilled 
enough to win the title of

Grand Champion, you must 
learn special moves. Mastering 
these special moves will make 
you the fiercest and most 
ferocious Mortal Kombatant on 
Earth.
What is being pursued in an 
videogame is not just a score, 
but an altered state. Mortal 
Kombat is an amazing altered 
state. You are on the Mortal 
Kombat trip.
Paul van Kempen, Amsterdam

■  Interessant verhaal, Paul, 
eh...Interesting story. Maarwat 
hebben die paas-monniken nou 
met die cowboy-cultuur te maken?

Ik zie het verschil niet tussen 
films van Jean Claude 
Vandamme en Arnold 
Schwarzenegger en Mortal 
Kombat.
Lennart Zuur, Oudewater

f  • •

...in de SNES-versie van Mortal 
Kombat. Ik kan die Nintendo 
wel door de kop schieten. Zelfs 
de Death Moves zijn anders 
(soft hè). Als Mortal Kombat 2 
geen originele Death Moves en 
bloed heeft, verkoop ik mijn 
SNES en koop ik een 
MegaDrive.
Trouwens ik moet nog effe wat 
kwijt...
WEG MET D'ANCONAÜ! Hoezo 
geen 538 in de ether. KILL! 
KILL! KILL!
Ramon Beschi, Groningen
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Tk las afgelopen keer de 
Powersales en ik belde voor een 
spel. Toen ik 's avonds 
terugbelde was het weg. O.K. kan 
gebeuren. Maar goed, ik bel dus 
dezelfde minuut meteen weer en 
ik hoor dat het spel alweer weg 
is. Nou goed, dat slik ik ook weer 
en ik bel wéér. En ja, ja, het spel 
was nog niet weg. Ik maak een 
afspraak dat ik de volgende dag 
wordt teruggebeld. Ik wacht een 
dag, twee dagen, maar er wordt 
niet teruggebeld, terwijl dat wel 
de afspraak was. Ik erger me 
dood. Daarom vraag ik om mijn 
eigen Powersale te plaatsen. Dan 
kan ik misschien ook een keer 
een spel ruilen en voel ik me 
weer reuze happy.
Erik Becker, Best

Ik vind Power Unlimited het 
gaafste van allemaal, al vanaf het 
begin. Ik vind de tips handig en 
Spunky en Spice heel leuk. Als ik 
een nieuw nummer koop, kijk ik 
altijd eerst achterin.
Het stomme is nu dat ik geen lid 
mag worden. Mijn moeder vindt 
het weer te duur. Maar geld 
speelt toch geen rol? En f 37,- is 
toch niet duur? Ik heb zelf thuis 
een Lynx en een GameBoy met 5 
spelletjes voor de Lynx en één 
voor de GameBoy. Ik wil voor m'n 
verjaardag weer een spelletje 
voor de GameBoy (Alien 3).
Esther Molenaar Volendam

■  Je hebt van die moeders, bij wie 
het geid niet op de rug groeit. Niks 
aan te doen. Misschien kun je wel 
een abonnement vragen voor je 
verjaardag in plaats van een nieuw 
spel. Of je kunt een heel goed rap
port versieren. Of een paar weken 
achter elkaar je vaders auto was
sen. Staatsloterij?

J t i m t j e
Ik heb alle Nintendo bladen

; gekocht en ik ben tot de 
conclusie gekomen dat Power 
Unlimited het beste is. Daarom 
word ik ook lid. Zouden jullie 
mijn brief in het blad kunnen

zetten; Ik heb 
namelijk een 
wedden
schap met 
mijn broer, 
of ik erin 
kom voor 
een tientje. 
Richard Huis
man, Gemert

■  Richard is 
een slim
merik, die 
heeft een 
tientje verdiend! Maar let 
op: dit was de laatste keer, de aller, 
allerlaatste keer. Daar trappen we 
nooit meer in, al wed je om 100 
gulden. Ja, heel misschien, heel, 
heel misschien, als iemand een 
verschrikkelijk zielig verhaal heeft.

lloon>m]iC
Wij zijn twee jongens die heimaal 
uitgekeken zijn op de GameBoy. 
We hebben namelijk allebei een 
pc. OK, een 16-bit spelcomputer 
mag dan wel snel zijn, hij haalt 
het nooit bij de mogelijkheden 
van een pc. Ooit gehoord van 
een adventure op de SN ES? En 
dan bedoelen we niet van die 
randdebiel spelletjes als Zeida of 
zo. Ook vliegsimulators op de pc 
zijn niet te overtreffen door welke 
spelcomputer dan ook. OK, we 
geven het toe, een goede 
computer is duur, maar de 
meeste spellen zijn gratis en dat

P ow er

■ w J L i - 1
1 Tekening; Miebael Mansham̂ en, A’foort

kan je van een
spelcomputer niet zeggen. Goeie 
raad: er is een leuke rubriek in 
PU, die PowerSales heet, dus 
verkopen die spelcomputers en 
koop een pc.
Bas Ellenbroek, Paul Slersma, Doorn

■  Computerspellen zijn niet gratis; 
illegale kopieën van computer
spellen zijn soms gratis, maar dan 
ontbreken meestal wel de ge
bruiksaanwijzing en alle andere 
mooie boekwerken en dergelijke 
die fabrikanten steeds vaker bij 
de officiële versies sluiten.

lejuókkeliik—
Jullie hebben een geweldig 
blad. Hier en daar een beetje 
druk, maar daar schrijf ik niet 
voor. Wel over het spel 
Aladdin. Ik snap er niets van, 
ik speelde hem in vier è vijf 
uur uit, zonder al die cheat- 
onzin. En de tweede keer dat 
ik hem in de videotheek had 
gehuurd zelfs in één uur. In 
de 'difficult'-option was hij al 
even makkelijk. Mooi, maar 
veel te makkelijk. Ik heb even 
PU 5 erbij gepakt en daar 
stond dat je hem één jaar na 
aankoop nog niet 
uitgespeeld had. Ik ben blij 
dat we hem niet gekocht 
hebben.
Erie van de Munnik, Alkmaar

■  Met 'speelbaar tot' bedoe
len wij 'blijft tenminste leuk 
tot'. Maar daar zal je het dan 
ook wel niet mee eens zijn.

Wij, twee doorgewinterde 
gamefreaks en trouwe 
abonnees op dit blad willen 
hierbij de groeten doen aan het 
tofste boertje uit Groningen en 
omstreken. Het is de jongen 
die ons altijd weer versteid 
doet staan om zijn 
opmerkingen. Ja, ja, ja het is 
natuurlijk MARCEL BEEKS. Wij 
snappen niet dat iedereen deze 
jongen moet zieken met 
opmerkingen ais Nerd 
enzovoort. Wij uit Spijkenisse 
en veel lezers die wij kennen, 
vinden dat Marcel Beeks ook 
wel eens wat mag zeggen. De 
enige kritiek die fout was van 
Marcel was dat hij dit blad een 
bijstandsblaadje noemde, voor 
de rest is hij gewoon een 
jongen die zegt waar het op 
staat. Hier worden zelfs 
geruchten gehoord van een 
fanclub voor Marcel. Marcel, 
reageer op deze brief, blijf 
gewoon je broodnodige kritiek 
geven en trek je niks aan van 
die 'redaktie'. Die Hiddo en dat 
maatje van hem benoemen we 
hierbij tot dweepies van 1994.
Erik van Welzen, Angelo Boom,
Spijkenisse

■  Wij van die 'redaktie'juichen 
het van harte toe dat er een fan
club komt voor Mortal Marcel.
Een beetje ondersteuning kan 
Marcel namelijk wel gebruiken, 
want het gaat niet zo goed met 
hem. Hij schrijft deze maand:

'Ik heb deze keer niet veel te 
zeggen over jullie blad. Ik heb 
gezocht naar slordigheden 
enzovoort, maar niets 
gevonden. Alleen zijn jullie niet 
meer zo scherp en grof als 
vroeger. Voor de rest is het wel 
aardig. Maar jullie zijn nog lang 
niet van mij af, ik hou juilie in 
de gaten.'

_  Vbor de rest zeurt Marcel in 
zijn lange brief wat door over 
Mortal Kombat, of wij de oplos
sing hebben voor een probleem
pje. Die brief is verbannen naar 
de rubriek ‘Eeuwig Leven'. 
Gelukkig eindigt Marcel zijn oer- 

, saaie epistel dan met:

'Zoek dat even uit met Mortal 
Kombat en plaats deze brief 
anders kom ik even langs met 
een knokploeg.'

■  Kijk, zo kennen 
weer!

wij ons 'boertje'



Over die brief van Thijs van den 
Berg uit Amsterdam, van dat 
clubpasje voor leuke prijsjes: 
groot gelijk, doen! Zo krijgen 
jullie ook meer leden. Hij had het 
ook over meer adverteren. Jullie 
zeiden dat jullie je suf 
adverteerden op de radio. Dat 
klopt ook, leuke spotjes, maar 
doe ook eens wat op tv, dan 
kunnen mensen zien dat ze waar 
voor hun geld krijgen.
Tom Scheper, Ternaard

■  (Op clubpasjes moeten jullie 
voorlopig niet rekenen. TV spotjes 
doen we wel. Misschien hebben jul
lie ze al gezien op RTL 5. Zelf vin
den we ze wel lollig. Ze zijn steeds 
in de buurt van Miami Vice.

Over de CD ROM speler voor 
Super Nintendo. Ik heb gelezen 
dat jullie niet wisten of er een CD 
ROM van Super Nintendo 
bestaat. Ik ben In Amerika 
geweest en daar zag ik hem in de 
etalage staan. Dus heb ik meteen 
een Nintendo boeide gekocht en

Mortal 
Die

Ik heb jullie moves voor

S iir S r
JiStoldat 'Ik weer 

is, weet (Jq Arcade in
tijd heb om naar de

Valkenburg te gaan.
Bert Scholtes, Kerkrade

daar stond hij dan in (zie plaatje). 
Ik weet alleen niks van het beeld 
en geluid, maar het belangrijkste 
is dat we weten dat er een 
Nintendo CD ROM bestaat.
Geoffrey Maas, Zoetermeer

■  Onze Bjorn is ook in Amerika ge
weest (zie vorige nummer), maar 
die heeft niks gezien. Nou ja niks, 
hij schijnt Cammy nogal aange
gaapt te hebben. Onze complimen
ten voor je oplettendheid. Maar he
laas: Nintendo blijft ontkennen.

log even aandacht redaktie. Mag 
ik een keertje bij jullie 
langskomen? Dan kan ik jullie 
interviewen of zo, want ik denk 
dat ik nog wel een keer een 
werkstuk moet maken, dus denk 
ik: misschien is Power Unlimited 
wel een leuk onderwerp om over 
te schrijven. Zouden jullie erover 
na willen denken?
Jullie komen nu ook bij Telekids 
op televisie met tips, leuk! 
Trouwens Bjorn, wist jij dat Irene 
Moors op jouw verliefd is.
Harm van der Schans, Ridderkerk

- « S I S ,
m Ja ia bedankt voor alle hints

■  We hebben er eens goed over 
nagedacht of je  bij ons mag langs
komen, maar we moeten er nóg 
eens goed over nadenken. Straks 
staan er hele bussen voor ons 
kantoortje en er moet ook nog ge
woon gewerkt worden. Verzin 
eerst maar eens een heel goed 
smoesje, dan valt er heel mis
schien over te praten.
Dat van Bjorn en Irene, dat willen 
we niet geloven, wij zijn er na
melijk van overtuigd dat Irene 
smaak heeft.

Vorige maand een review van 
Game Maker, maar toen wisten 
we nog geen importeur. Nu wel:
Sundance Trading 
Postbus 1002 
4388 ZG Oost-Souburg 
071-211506

V e d ö a d t
Héél veel dank voor het Mortal 
Kombat handboek dat Ik 
gewonnen hebl Ik ben er erg blij ' 
mee. Ik vind Power Unlimited 
overigens een geweldig blad en 
Ik heb dan ook een abonnement
genomen.
Janine Visser, Heinenoord

■  Graag gedaan natuurlijk en jij ook 
bedankt voor compliment en abon
nement.

Ik had een jaar geleden een Sega 
16-bit met het spel Streets of 
Rage II. Een half jaar later heb ik 
een SN ES gekocht om reden dat 
de spellen grafisch en muzikaal 
veel beter waren. Maar nu, wat 
gebeurt er, Sega begint betere en 
mooiere spellen te maken, maar 
ook hardere, zoals Mortal 
Kombat, met spannende beelden, 
spattend bloed, afgerukte koppen 
en dergelijke.
Maar bij de SNES, nee hoor, ze 
vinden het veel te hard.
Een SNES is niet eens voor kleine 
kinderen, ik denk dat die beter bij 
hun speelblokjes of driewielers 
kunnen blijven.
Maar toch, ik heb er geen spijt 
van, van mijn SNES. The next 
game wordt voor mij Street 
Fighter Super II.
UgurBulut, Veghel
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Ik denk d3t iedere computerfreak 
het volgende gevoel kent. Je zit 
achter je computer en bent een 
spel aan het spelen. Gespannen 
zit je naar je beeldscherm te

turen en het zweet loopt over je 
rug. Je zit in het laatste level en 
bent bij de allerlaatste eindbaas. 
Je bent er hard voor aan het 
knokken om hem nou eindelijk 
eens te vernietigen en de held 
van het spel te worden. Dan 
opeens zie je de eindbaas 
ontploffen en als de rook weg is, 
staat jouw poppetje onverslagen

op het veld. Vervolgens 
zit je in afwachting op 
de knoppen van je 
joystick te tikken. Het 
is een prachtig spel en 
gaaf om te spelen, 

dus je denkt dat het vast 
mooi zal eindigen, maar 

tot je teleurstelling zie je alleen 
maar met grote kleurige letters 
'congratulations'. Dat is echt 
zonde.
Het verpest het hele spel en je 
kijkt niet vrolijk terug op de tijd 
dat je het spel gespeeld hebt. De 
einddemo moet het mooiste zijn 
van het hele spel. Dat vind ik het 
beste bij Zeida voor de Super

NES. Als je dat uitspeelt word je 
overdonderd met prachtige 
muziek en je ziet al de mensen en 
plaatsen waar je in het spel 
gekomen bent. Dat geeft een 
fantastisch gevoel. Nou, zo moet 
het bij ieder spel zijn. De 
einddemo moet ervoor zorgen 
dat je de held van het spel bent. 
Je moet ai die tijd die je erover 
gedaan hebt om het uit te spelen 
nog een keer beleven.
Zo moet het zijn. Dan wou je dat 
je de hoofdfiguur zelf was en je 
speelt het spel nog wel twintig 
keer uit.
Arjan, Steenbergen
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LAHCERING JAGUAR OPNIEUW UlfGESTELD
Atari is ondanks de goede be
doelingen toch weer vervallen 
in een oude fout. Met de Ja
guar leken ze een gigantische 
hit in handen te hebben. Hoe
wel de Jaguar nog steeds al
leen in Californië en aan de 
Oostkust (New York) verkrijg
baar is, zijn er toch al zo’n 
70.000 van verkocht. Op de 
CES ontving het 64-bit sys
teem van diverse Amerikaanse 
tijdschriften allerlei awards, zo
als "Beste Nieuwe Spelsysteem” 
en "Beste Technische Prestatie 
van 1993”. Tempest 2000 (het 
schietspel van Jeff Minter) 
werd bovendien uitgeroepen tot 
beste spel van de CES. Geen 
vuiltje aan de lucht, dus?

Mis! Een paar maanden gele
den beweerde de Atari-top nog 
eenstemmig dat de Jaguar snel 
zou worden geïntroduceerd in 
Europa, wellicht zelfs al in de 
loop van januari. In de weken 
daarna werd dat echter afge- 
zwakt tot 15 maart, maar in
middels is duidelijk geworden 
dat ook dat niet wordt gehaald. 
Atari gokt nu op een introductie 
in de zomer, hetgeen niet be
paald de beste periode lijkt om 
een nieuwe spelcomputer te 
lanceren. Volgens Atari’s Press 
Officer Peter Walker is het pro
bleem niet zozeer de produktie- 
capaciteit van de IBM-fabriek, 
maar zit het ’m in de levering 
van een of twee belangrijke

componenten (waarschijnlijk de 
Tom en Jerry chips die het hart 
van de Jaguar vormen). Men is 
bezig dat probleem op te los
sen, maar op het moment dat 
dit geschreven wordt ziet het er 
nog niet erg rooskleurig uit.

Behalve de vertraging bij de 
Jaguar-lancering, houdt Atari 
zich ook niet bepaald aan de 
beloften die werden gedaan 
over de Lynx. Volgens eind- 
boss Tramiel en de nieuwe 
marketing man Valenski zou de 
Lynx "meerijdend met de publi
citeit over de Jaguar” een 
nieuwe injectie krijgen. Klinkt 
heel aardig, maar sindsdien

zijn er vrijwel geen nieuwe titels 
meer uitgebracht.
Atari, waar zijn jullie mee be
zig? Volgens een officiële ver
klaring zijn alle softwarehuizen 
hun energie in de Jaguar aan 
het steken, zodat de ontwikke
ling van Lynx-spellen tijdelijk op 
een zijspoor is gezet. Blijkbaar 
begrijpt Atari niet dat de con
currentie intussen niet stil zit en 
ze op deze manier dus een 
hoop klanten verliezen aan de 
Game Gear en Game Boy. Na 
eindeloos aandringen in Enge
land heeft men trouwens beter
schap beloofd, dus hopelijk 
hebben we vanaf volgende 
maand eindelijk weer eens een 
Lynx recensie.

-al
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In het vorige nummer waarschuwden' w ij je al voor deze 
nieuwste arcade-kraker. Opnieuw zijn de programmeurs 
van Acclaim erin geslaagd om dit inmiddels legendari
sche spel nog hloederiger, geheimzinniger en briljanter 
te maken. Aangezien de home-console versie nog wel 

4  even op zich zal laten wachten, tracteren we jullie al- 
^  vast op alle beschikbare informatie rond de extreem 

populaire arcade-versie.

Gelukkige knuisten
Het is de afgelopen maand dringen 
geweest in de speelhallen. Minder
jarige Mortal Kombat verslaafden 
vermomden zich met pruiken en 
plakbaarden om ondanks de 
strikte minimum-leeftijdregel, toch 
te kunnen genieten van de ver
nieuwde versie van dit nu al klas
sieke computerspel.
Het spannende van dit nieuwe 
spel in de arcade spelen, is dat 
eigenlijk niemand weet wat 
hem te wachten staat. Er zijn 
zoveel nieuwe dimensies, mo
ves en verrassingen toege

voegd dat alle omstanders met de
zelfde verbazing naar het scherm 
staren als de gelukkige die de joy
stick in zijn knuisten heeft. De eerste 
paar weken wordt er door de fana
tiekelingen dan ook dagelijks ge
traind. Dit in de hoop dat men een 
geheime doodklap uit knoppen to
vert of opeens op één van verbor
gen tegenstanders stuit.
De programmeurs hebben zich
zelf daarin weer overtroffen. Er 
zijn in Mortal Kombat 2 tot op 
heden al zes (!) geheime te
genstanders ontdekt. En met 
deel één in het achterhoofd 
kunnen dat er alleen maar 
meer worden.

Verborgen Tegenstand
De eerste geheime verrassing die 
je tegen zal komen is Jade, een in 
het groen gehulde vrouwelijke 
ninja die razendsnel en immuun 
voor projectielen is. Om haar te
genover je te krijgen, moet je in 
de ronde voor het vraagteken 
winnen met alleen de lowkick 
en zonder te blokken. Uiteraard 
moet deze overwinning vooraf

gegaan zijn aan meerdere ’’flawless victo
ries” en ’’fatalities”.
De tweede geheime tegenstander. Smoke, 
tref je aan in de ’’Portal stage”. Hij ver
schijnt iedere keer als jij je tegenstander 
een uppercut verkoopt (of je tegenstan
der jou). Om tegen hem te vechten moet 
je dan snel de joystick naar beneden 
houden en op start drukken. Hoe je toe
gang krijgt tot de vier andere geheime 
tegenstanders is nog vaag. Wat zeker 
is, is dat je, na vijftig spelletjes achter 
elkaar te hebben gewonnen (waaron
der een deel tegen iemand anders), 
de kans krijgt om Noob Saibot (een 
Scorpion kloon) te ontmoeten.
De echte junkies worden snel wak
ker geschud als na hun zoveelste 
spelletje opeens een spook uit het 
verleden opduikt; het prehistori
sche Atari tennis-spel ”Pong”. Degene die 
zover komt, zal ongetwijfeld ook alras we
ten hoe de drie andere geheime tegen
standers, Scarlet, Inferno en Irata, te vin
den zijn. (Schroom niet om ons dit soort 
informatie door te spelen).

Geruchten

Bijkeuken Van De Hel
Naast de zeer bloederige en lugubere ’’fi
nishing moves” (die van Mortal Kombat 1 

zijn daar callenetics oefe
ningen bij).

Alsof dit nog niet genoeg is, gonzen er 
ook diverse geruchten door de arca
des. Mensen beweren dat je naast de 
standaard ’’fatalities” ook "animali
ties”, ’’grudgalities”, ”stripalities/nu- 
dalities” en ’’barniaiities” uit de kast 
kan toveren. Maar net ais bij het 
meer van Lochness ligt de waar
heid in de diepte. De één beweert iets ge
zien te hebben wat een ander onmogelijk 
acht. Uren naar een beeldscherm staren, 
heeft nu eenmaal een halucinerende uitwer
king. Wat waar blijkt te zijn, is dat sommige 
characters wel vijf verschillende ’’finishing 
moves” hebben en dat het mogeüjk is om 
deze op het achtergrond-decor toe te pas
sen (gooi voor de lol maar eens iemand in 
de levende bomen).

bevat MK 2 ook 
een aantal vertederende 
nieuwe slot-afrekeningen: de ’’babalitie” en 
’’friendship”. Bij de eerste verander je je te
genstander in een baby en na het uitvoeren 
van de ’’friendship move” geef je je tegen
stander een pop, bloem, taart, konijn, kado 
of handtekening. De leukste ’’friendship mo
ves” komen van Raiden, die een miniatuur



versie van zichzelf creëert, Lui Kang, die een 
disco dansje doet en Shang Tsung die een regen
boog tevoorschijn tovert. Vrienden voor het ster
ven. Dat zal de censuur-profeten deugt doen lijkt 
mij zo.
Het verhaal gaat verder waar deel één is geëin
digd. Aangezien Shang Tsung verslagen is en zijn 
trouwe zesvoeten Goro, de dood gevonden heeft, 
vraagt hij zijn meester Shao Kahn om hulp. Het 
nieuwe duivelse plan van deze eeuwenoude de
monische tovenaar is om al zijn vijanden naar de 
’’Outworld” (de bijkeuken van de hel) te lokken om 
ze uiteraard daar een gruwelijke dood te laten 
sterven. Iedere deelnemer uit Mortal Kombat 1 
(Kano en Sonya uitgezonderd) heeft wel weer een 
goede reden om zich in het vagevuur te wagen. 
Nieuwe kandidaten zijn de mutant Baraka, de ma
joor van Sonya Jax, de tweelingzusjes Kitana en 
Mileena, de monnik Kung Lao en de inmiddels be
kende Reptile. Het mooiste is dat wanneer je na 
dagen achtereen spelen, eindelijk de laatste te
enstander om zeep geholpen hebt, het einde bij 
ieder character volkomen anders is.
De exacte details over de verschillende ovenwin
ningen en fatalities moet je met deze aanwijzingen 
toch wel zelf kunnen ontdekken. Neem maar van 
mij aan dat je niet teleurgesteld zal worden. Nog 
nooit zag ik zoveel zwarte magie, duivelse martel- 
technieken, bloedige ledematen en ingewanden in 
één spel. Opnieuw hebben de heren van Acclaim 
een overweldigend meesterwerk afgeleverd.

KEES
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Mode in Power Unlimited. 

Zijn w e  nu helemaal...?

W e dachten dat het geen 

kwaad kon. Je zit natuurlijk 

de hele dag met de snuffen  

achter het beeldscherm en 

straks ga je de straat op in 

een outfit die echt niet 

meer kan. Je moet natuur

lijk w el een heetje bijhlij- 

ven. Vandaar.

De laatste modetrend is Old 

School. Mode die je met 

w a t geluk uit de hutkoffers

van je vader en moeder op 

zolder kunt plukken, ze is 

namelijk rechtstreeks afge

leid uit het modebeeld van 

de jaren 7 0 . Als je  vader en 

moeder hun hippie-verleden  

achter zich hebben verbrand 

omdat ze jou w illen laten 

geloven dat zij vroeger altijd 

keurig netjes en oppassend 

w aren, kun je voor deze 

trend terecht in elke zichzelf 

respecterende modezaak.

De One Star en Dr.J.CIassic

schoenen van 

Converse pas

sen precies in 

dit beeld. Als w e  

Converse mogen 

geloven gaan deze 

schoentjes de peperdure 

hi-tech sportschoe

nen in 1994  uit 

het mode

beeld verdrin

gen.

W ij hebben je  in elk geval 

gewaarschuwd.

6EREEDSCHAP
Uit het zeer omvangrijke programma van joystick- |  
fabrikanten, haalden w e w a t krenten die ons opvielen.

IjOGIC 3  FREEWHEEL

Wellicht bekend van PC en Amiga, nu ook ver
krijgbaar voor SNES en Sega. Sturen, gasgeven 
en remmen als Jos Verstappen!
Prijs-indicatie f 125,-.

Doen sterk denken aan vooroorlogse joysticks. 
Voor wie maar niet kan wennen aan die ergono
mische moderno gevallen. Natuurlijk wel met de 
allemodernste technieken. Prijsindicatie f 50,-.

Een beest van een joystick voor de SNES. Maar 
liefst 30 centimeter lang en met een robuustheid 
en button-formaat dat de agressiefste benadering 
weerstaat. Prijsindicatie f 100,-.
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ÊAEW CAIVUVIY 
DE IVIAAN
Op het PU-hoofdkwarlier hebben we de benen 
op de tafel gelegd en brainstormen we over het 
begrip Virtual Reality; de door de computer 
voortgebrachte kunstmatige werelden.
Bjorn spreekt over een parachute-cursus die hij 
ooit nam. Om de val te oefenen moest hij sprin
gen boven een gigantische, met gaas afge
dekte ventilator, die

hem in de lucht hield. Met een VR bril op, die het 
tuimelen door de lucht in beeld en geluid zou si

muleren, had die ervaring veel re
alistischer geweest. Ben haalt 

het voorbeeld aan van een 
Amerikaans bedrijf dat mo
menteel 120 miljoen dollar 

zoekt om een buggy op de 
maan te zetten waarmee 

mensen op aarde via 
de satelliet en een 
robot een ontdek- 
kingsrit over het 
landschep kunnen 

maken. 
Aangetast 

door re
cente

of tot Mari
lyn Monroe 
of Cam my 
transfor
meren. Uit 
dit gesprek 
blijkt al dat 
Virtual Re
ality een 
denkbeeldige 
wereld is die zich 
momenteel alleen 
nog door onze fanta
sie (en een heleboel 
hardware problemen) laat beperken.

De Visette nieuwe stijl .
heett veel weg van een f

mega-zonnebril.

realtime 
ervaringen 
k het over 
mijn voorne

men een 
VR-vriendin 

te ontwerpen 
waarmee ik elke 

avond naar de
Seychellen reis. Mocht ze willen 

weten hoe ik me voel, dan laat ik 
hartjes vliegen of een donderwolkje bo

ven m’n hoofd verschijnen. Zij kan zich dan

RONG IN VR
Virtual Reality is een begrip dat nog bezig is zich
zelf te definiëren. Wereldwijd zijn vele bedrijven 
bezig hard- en software toepassingen te vinden 
voor onder andere de medische, industriële en 
militaire wereld. Een arts kan in de toekomst voor 
de operatie nog even op een denkbeeldige com- 
puterpatiënt oefenen, een vliegtuigfabrikant kan 
zijn nieuwe 797 in VR proefdraaien voordat het 
miljardenproject in produktie komt. De militair van 
de toekomst moet vooral een geoefend gamer 
zijn, want hij zal opgeleid worden met door de 
computer voortgebrachte gevechtssimulaties, die 
dankzij een gigantische database op elke wille
keurige plek op de aarde (of het universum) gesi
tueerd kunnen zijn. Telecommunicatie bedrijven 
besteden veel geld aan het onderzoek naar hoe 
de enorme data die een VR-wereld vereist, over 
de telefoonlijnen te sturen. VR-knutselaars heb
ben al geoefend met een spelletje tennis in de

Je kijkt niet naar de show, 
je bént de show!
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tele-cyberspace.
De ene speler serveerde in Amster
dam, de vernietigende backhand 
return kwam terug uit Canada!

Uiteraard heeft de spelletjesindus- 
trie ook een vette vinger in de virtu
ele pap. Een goede videogame 
heeft al iets van Virtual Reality in 
zich: de speler gaat op in de game- 
play, is de hoofdpersoon van het 
verhaal en is degene die kan bepa
len wat er op het scherm gebeurt. 
We zeggen niet: ’Mario zit op level 
5’ maar ’Ik zit op level 5’. De vol
gende stap is dat de speler echt in 
het spel zit, in het scherm. Door de 
ogen van Sonic ziet de speler in 3D 
voor, achter, boven, onder en naast 
zich de Green Hill Zone. Hij neemt 
in razende vaart de loops en er
vaart dezelfde G-krachten die So
nic hierbij trotseert.
VR thuis op de buis laat nog even 
op zich wachten. Project Reality 
van Nintendo zal het vermogen 
hebben om virtuele ervaringen te 
gaan leveren. Al in 1986 was voor 
de NES een PowerGlove gemaakt, 
een datahandschoen waarvan elke 
beweging op het scherm geregis
treerd werd. De PowerGlove was 
z’n tijd net iets te ver vooruit. Sega 
kondigde vorig jaar al hun Sega VR 
bril aan maar het apparaat is tot na 
de zomer uitgesteld. Alleen in pret
parken en arcades zijn diverse VR- 
spelervaringen beschikbaar.

De telefoon rinkelt.
Bjorn, die in de toe
komst via een cyberne
tische ingreep een tele
foon in zijn hand zal 
laten inbouwen, neemt 
op. Het bedrijf J&R 
Virtual Reality Enter
tainments uit Gorin- 
chem nodigt ons uit 
even een spelletje 
Dactyl Nightmare op 
de Virtuality 1000 
CS te komen spe
len. Niet veel later 

[ sta ik voor een 
soort van geel

zwarte regenton zon
der wanden waarin haantje de 
voorste Bjorn plaats neemt. Ik zie 
op een televisiescherm naast de in
stallatie een kleurig platform in een 
onpeilbare duisternis. Vier trappen 
lopen naar hoger gelegen plat
forms. Geboefte duikt op vanachter 
bogen en wordt door Bjorn vakkun
dig aan scherven geblazen. Dan 
duikt in de modernste heden
daagse technologie de onvermijde
lijke pterodactyl uit de lucht die 
Bjorn naar 100 meter tilt en virtueel 
te pletter laat vallen. Mijn beurt.
Ik krijg de joystick in m’n handen 
geduwd die ik in één hand voor me 
uit moet houden. De ene knop dient 
om te lopen, de ander om te schie
ten. Ik krijg een kolossale helm (de 
zogeheten ’visette’) op m’n hoofd 
geplaatst die verrassend licht is. Ik 
ben afgesloten van de buitenwe
reld, het geluid zit in m’n hoofd en 
voor het brandpunt van mijn ogen 
smelt de wereld, die ik zo even op 
het scherm zag, samen. Nu zit ik er 
middenin. Hoe ik m’n hoofd ook 
draai, deze wereld draait mee.
Maar poef, ik word neergeschoten 
en knal uit elkaar. Onmiddellijk ben 
ik weer aan één stuk, 1-0 voor de 
bad guys maar niet lang. Na 
tweeeneenhalve minuut herinner ik 
me naar boven te kijken en weet 
nog net het prehistorische monster 
in duikvlucht terug naar de oudheid 
te sturen. Afgelopen, de helm gaat 
af, even rollen mijn ogen nog alle 
kanten op maar dan ben ik terug 
in de werkelijkheid. ’Wow’ is alles 
wat ik kan uitbrengen.

Met een grijns op z’n gezicht vertelt 
de eigenaar van J&R, John Ruane, 
dat dit slechts het begin is. De En
gelse fabrikant Virtuality gaat in 
april de nieuwe 2000 lijn van deze 
machine introduceren. Van de Vir
tuality 1000 zijn twee versies be
schikbaar, een sitdown en een 
stand up. Wereldwijd staan er zo’n 
360 van deze apparaten in de arca
des verspreid. De machines wor
den aangedreven door een eenvou
dige 486 wat het simpel maakt een 
andere spel op te starten. Op de 
sitdown zijn twee flight simulators te 
spelen, op de stand up is er ook het 
fantasy RPG Legend Quest en het 
shoot ’m up spel GridBusters voor 
de ervaren VR-gladiatoren. De 
1000 machines kunnen ook aan el
kaar gelinked worden waardoor 
twee spelers met en tegen elkaar 
kunnen strijden. Voor zo’n ƒ 2500,- 
per dag is het apparaat te huur om 
verjaardagsfeestjes op te luisteren.

In juli vindt in Utrecht de

MegaFestatie plaats, een acht da
gen durende jongerenbeurs waar 
PU ook aanwezig zal zijn. De cy- 
berafdeling van de organisatie is 
van plan voor die dagen twee stand ' 
up 1000’s te huren en gratis een 
ritje beschikbaar te stellen.

Mijn belangrijkste reden om naar 
Engeland af te reizen: de Virtuality 
2000 machine te ervaren. Vlak 
voordat ik vertrek, spreek ik in 
Amsterdam een Engelsman die me 
vraagt wat ik in de ’Good ol’ 
country’ ga doen. Ik vertel hem dat 
ik naar Londen en Leicester ga.
”Ga niet naar Leicester” , roept hij 
geschrokken, ’’daar zijn de mensen 
echt heel erg weird”. Rare opmer
king, denk ik nog.

NAAR KARACHI 
EN TERUG
Zwaarverkouden zit ik in de trein 
die mij naar het hartje van het 
Britse platteland voert. Ik kijk uit het 
raam waar ik een enorme loods zie 

staan.



jongens, die eilandbe
woners.

Een vliegtuig-
loods? Nee, het blijkt de Weatabix 

 ̂ fabriek, de fabrikant van het heilige 
Engelse ontbijt. Even later ben ik 
Leicester. Wanneer ik het station 
uitloop, lijkt het wel alsof ik Karachi 
inwandel. Alle taxi chauffeurs zijn 

•^Pakistani’s. "Taxi, sahib?” Hoestend 
'en snotterend zit ik naast de 
chauffeur. ”Eet je wel je Weatabix?” 
vraagt hij. Op mijn ’No’ antwoordt 
hij ’’daarom ben je ziek”. Rare, rare

Bij het Virtuality ge
bouw opent een 
receptioniste met 
een wannabee 
Marge Simpson 
kapsel wantrou
wend de bevei
ligde glazen 
deur. Ik word op
gewacht door de 

PR dame Helen 
Horner. Meteen 
voert ze me mee 
naar de demonstra- 
tiekamer waar vier 
Virtuality 2000’s 
staan te pronken.
Ik krijg gelijk de vi- 
sette nieuwe stijl 
op, geen helm 
maar een soort bui
ten model zonnebril 
en zeer makkelijk 
zelf te bedienen, en 
ben gelijk vertrok
ken voor een 
rondje Virtual 
Boxing. Met de 
joystick als boks
handschoen ram ik 
de tegenstander 
en m’n eigen 
coach een blauw 
oog maar ga al 
snel neer. Helen 
stelt voor even
tjes met me te 
sparren. Plots
klaps zit onder 
haar schattig 
wipneusje een 
twintiger jaren 
hangsnor met 
krul en mep ik 

haar alle kanten op. 
Het spel is leuk, kent zelfs special 
moves, maar is verder niet echt bij
zonder. Het tweede spel echter, 
ZoneHunter, is heel tof. A la Doom 
loop ik als cyberwarrior met een 
stevige gun in mijn klauw door een 
gangencomplex waar allerlei tuig 
graag mijn kogels slikt. De aktie is 
razendsnel en komt van alle kan
ten. Helen, die me virtueel in de 
rug dekt, belooft me een ketting
zaag op het laatste level maar op 
level drie ben ik al uitgeput. De vi-

sette gaat af, ik druip van het 
zweet, wat een spel! ZoneHunter 
heeft iets wat in de eerste genera
tie spelen nog een beetje ontbrak, 
namelijk gameplay.

”Wat nu?”, vraagt Helen me. Ik ver
tel haar dat ik graag het bedrijf zou 
zien, de programmeurs en ontwer
pers zou willen spreken maar 
de rest van het gebouw is al
lemaal off limits voor me.
Ze verdwijnt even om later 
terug te komen met twee 
mannen: Jason Wood
ward, de programmeur 
en Andy Smith, zijn chef.
Jason wordt me voorge
steld als de wizkid van VR 
maar heeft een stropdas om: 
een programmeur met een 
stropdas, dat klopt niet, dat is zie
lig. Andy en Helen zitten bij het in
terview om er voor te waken dat 
Jason zijn mond voorbij praat over 
allerlei gevoelige zaken waar Virtu
ality mee bezig is. Ik begin on
schuldig met de vraag wat hij van 
Nintendo's Project Reality vindt. 
’’Uhhuh, daar kunnen we niets over 
zeggen, dat is vertrouwelijk”, on
derbreekt Andy. Ik probeer het met 
te vragen naar de samenwerking 
met Sega waar de Engelse pers 
over bericht heeft maar Andy waakt 
en blaft: ’’Geen commentaar”.
Het is me duidelijk dat Virtuality 
een stevige speler in de toekom
stige VR-Wars van de entertain
ment wereld denkt te worden, dat 
ze een technologie in huis hebben 
die felbegeerd wordt door alle grote 
jongens, maar om met 
Andy te spreken: ”Dat 
heb je mij niet horen 
zeggen.”

geen echte virtuele ervaring. De 
speler krijgt weliswaar een wereld 
in 360 graden, maar het is in een 
ongeloofwaardige computerwereld. 
Volgens Cavenagh zijn er momen
teel twee spelen beschikbaar die 
een voorproefje geven van VR ga
ming. Het spel Doom voor de PC 
geeft een idee van het eerste per
soon perspectief waarmee door

een VR game gewandeld 
wordt, het spel Myst 

op de Mac CD 
ROM plaatst de 
speler qua ver
haal en inhoud 
in een denk
beeldige we
reld waarin hij 

op ontdekkings
tocht kan gaan.

I Hij hoopt dat VR 
een nieuw communi

catiemiddel wordt. In zijn 
toekomst zet de speler zijn databril 
op, draait het nummer van InterNet 
en komt in een visuele, tastbare cy
berspace terecht waar de speler in 
allerlei kunstmatige werelden men
sen uit de hele wereld kan ontmoe
ten. Over een aantal jaar zal Vir
tual Reality net zo wijd verspreid 
zijn als nu de televisie. Er staat 
ons een nieuwe manier van erva
ringen beleven te wachten waar
door betere vormen van werken, 
communiceren en vrije tijdsbeste
ding zullen ontstaan.

Maar voorlopig moeten we ons be
helpen met onze eigen aantrekke
lijke fantasiën. Hopelijk laat de toe
komst niet zo lang op zich wachten.

In Londen spreek ik 
Martin Cavenagh, de 
charismatische 
woordvoerder van 
de VR User Group, 
een stel VR hobby
isten. Cavenagh 
heeft de 2000 ver
sie van Virtuality 
nog niet gezien 
maar vindt hun 
eerste spelen op de



H E T  T E S T T E A M

De jury, de mannen van de 
punten. Naar eer en gewe
ten, tot diep in de nacht, 
onder protest van vrienden 
en vriendinnen spelen ze 
de spellen. Ze worstelen 
zich door de handleiding, 
mishandelen hun joysticks 
en joypads. Liters koffie 
en cola, veel te veel siga
retten. En dan, vaak na
dagen ploeteren en pieke
ren, delen ze de punten uit.ren, delen ze de punten uit. 
Streng maar rechtvaardig.

f " “ « " '" r e  maken p j 'g “  "’« i k  zijn,

AISIi>IERE fVlENlIMO?

Niet eens met de mening van 
onze testredakteuren? Dat kan. 
Moeten ze w a t jou betreft meteen 
allemaal ontslagen worden?
Dat kan ook, maar dat wordt al 
iets moeilijker. Df misschien heh 
je een oplossing voor een probleem 
w aar onze man steeds over struikelt. 
Bemoei je er gerust mee, schrijf!
Je loopt natuurlijk het risico d a tje  
meteen de klos mi om zelf recen
sies te gaan schrijven.

...3  « *
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Nog voordat onze ^  ■  l >

fruitmand kon nog

Postbus 9 1 9 4 ,1 0 0 6  CC Amsterdam 4  is z ï^ e r k - .  journaiistiek

' S S e  maantl; Mariaaa

Tekening: Arjan van Leeuwen, Geldrop
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S C R E E N T E S T

Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar 
zo’n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun 
je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le
zen barstende koppijn.

Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- 
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht.

Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel.

Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over 
moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld.

AKTIE-TIVKTIEK
Alle blokjes geel; een spel met uitsluitend aktie.
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie.
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 
beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel.

uZonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te 
verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen.

Z  Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- 
T T  O  gaat. Onze testers aarzelen, maar misschien heb jij een 

goede reden om dit spel toch te kopen.

m  Kwaliteit. Hop naar de winkel.

9 en kotjes. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met 
zo’n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel 
POWER UNLIMITED POWER PREMIUM.
Deze spellen horen absoluut in je bezit te zijn.

Bij elke test staat in de 
balk onderin aangegeven 
voor welke spelcomputer 
het spel geschikt is.
Als het spel voor de PC is, 
worden ook de systeemei
sen vermeld.

o  i > ^  d 7
Ook in de balken staan de 
prijzen vermeld.
Hier moet je even oplet
ten.
Prijzen zijn altijd ADVIES- 
prijzen.
De winkeliers zijn soms 
vrij om een spel goedko
per (of natuurlijk duurder) 
aan te bieden.



The sajga continues... Na M egaM an I, II, III, IV  en V  voor gameboy en NES heeft M egaM an  
^ X  eindelijk de 16 -b it wereld betreden. M egaM an X  is niet nummero 10, zoals de ^  

titel doet vermoeden maar X  staat gewoon voor 1ks '. Het is dan ook niet
zomaar een vervolg op de uitgesneelde vooraangers! Capcom 

heeft M epaM an totaal nieuw leven ingeblazen. Hij is ^  
nu sneller, beter, mooier en hoe kan het ook

Zoek ie ei 
daging? Stop metzoeKen, 

hier is er een voor
MegaMan heeft na
tuurlijk een speciaal 
plaatsje ingenomen in 
de gamewereld. Net 
na de gedeelde eerste 
plaats van Mario en 
Sonic heeft hij een 
mooie bronzen me

daille weten 
te veroveren op de 
popularlteits Olympics. 
Jammer dan ook dat 
Nintendo Nederland 
pas zo rond juni dit jaar 
met het spel op de 
markt gaat komen.

UZEREN

Wat gaat er allemaal 
aan het verhaal 
vooraf? Het verhaal 
wordt verteld door Dr. 
Cain. Hij is eigenlijk 
een plantkundige die

op zoek is naar fos
sielen van Mesozoise 
planten maar met zijn 
detector heeft hij een 
groot metaal object 
ontdekt. Het blijken de 
overblijfselen te zijn 
van een ondergronds 
laboratorium waarin 
vroeger Dr. Thomas 
Light zijn onderzoek 
deed. In de vage noti
ties van Dr. Light staat 
dat er zich ergens een 
capsule moet bevinden. 
Na lang zoeken vindt 
Dr. Cain de capsule 
met daarin een robot. 
Die robot blijkt 'X ‘ te 
zijn, een robot die

compleet zelfstandig 
kan denken en zelf be
slissingen kan nemen. 
Dr. Cain maakt samen 
met X een paar re- 
ploids, die perfect 
lijken te func
tioneren.

flipt ook Sigma en met 
zijn team gaat hij op 
pad om al het mense
lijke leven te beëindi
gen. X en Zero, de 
nieuwe leiders van het 
AGRT (Anti Geflipte 
Reploids Team), be
sluiten alles te doen 
om Sigma en zijn team 
te verslaan en de men
sen weer een vredig 
leven te geven.

1001
NACHTEN?
‘Een verhaal als vele 
andere verhalen’, zou 
je denken. Inderdaad, 
maar daar gaat het na
tuurlijk niet om. Je 
hoeft het nu in ieder 
geval niet meer in de 
handleiding te lezen, 
want daar staat het

zelfde verhaal In vijf 
pagina's! Het pro

bleem is nu wel

IS IN
Een aantal maanden 
later flippen de re
ploids en verwonden 
een paar mensen, dus 
Dr. Cain stelt een team 
van robots samen on
der leiding van de su- 
perreploid Sigma om 
de geflipte reploids te 
vernietigen. Helaas

veel te sterk om hem 
zo maar te verslaan. 
X moet dus eerst 
zorgen dat hij aan 
kracht wint. Hij is 
speciaal ontwor
pen om wapens 
van andere re
ploids te kunnen 
aanpassen voor 
eigen gebruik, 
maar dan moet hij 
wel eerst die re
ploids verslaan! Je 
raadt het al: alle 
acht reploids zijn 
de bosses’ van 
hun eigen level, 
en Sigma is de 
eindbaas. Kippetje?

NOW AY!
Niet dus. Na de 
acht bosses te 
hebben verslagen, 
moet je het weer 
opnemen tegen 
Sigma. Forget it, 
bud. Sigma is veel 
te sterk. Oefen eerst 
nog eens op nog 
eens acht, veel moei- 
lijker geflipte reploids!

Platformspel 
van het jaar

Uitdaging van het jaar

Komt pas in juni 
officieei uit (snik)

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
Z E S  M A A N D E N  NA AANKOOP

TAKTIE^

MegaMan X is zo ongeveer het moeilijkste spel van 
dit moment. De bosses zijn (bijna) niet te verslaan! 

Strategie is vereist, want alleen in de goede volg
orde heb je een kans om de geflipte reploids 

naar Reploid Heil te sturen. Gelukkig heb je altijd de 
PU bij de hand. Gebruik de volgende pagina's goed, wantje zal ze no

dig hebben. Voorlopig ben ik nog wel even bezig met nog meer tips en 
trunks voor jullie bij elkaar te zoeken want voor mij is MegaMan X meer 
dan een spel, het is een missie! Prachtige 16-bit graphics en stereo ge
luid doen je de NES en Gameboy versies van MegaMan bijna vergeten. 
Sorrie, ik moet even een traan wegpinken.... BJ0RN

SNES
Prijs; nog niet bekend • Fabrikant: Capcom
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f Schiet het kanon op de buis karw  
spring erop, ga mee n a a S - P ® » en 1 i i J

 ̂het raam aan diggelen. schiet
1 ...binnen ligt een Sub Tank.

1 'iêêHê̂ . jJ êÊÊ É H  ' 1■ l : .

Hierboven laat ik zien in welke stages de verschillende hulpmiddelen te pakken zijn. Sommige van de 
Heart- en Sub Tanks zijn niet in beeld maar vertrouw op me, spring in de leegte! Onderaan zie je de 
verschillende wapens. "Charged" kan je pas gebruiken als je voorbij de eerste 8 stages bent. BJORN

overigens e e n ^ * '  f  ^  ''overkant ^  P®* bovenste
------- “ ®®o ^ r a  leven! linkse platform met de mijnwerkers. Vernietiglinkse platform met de mijnwerkers. Vernietig 

de stenen of gebruik de B-Cutter: Sub Tank.



Als je een ronkende, rokende, vuur
spuwende en alles verpletterende V -

12 onder je kont w ilt hebben, prijp 
IS. Ik weet hoe frustrerend het Kan

I r

dan nu je kans. Ik w e e t hoe frustrerend hetKai 
zijn als je  zelf nog peen rijbewijs hebt en af

hankelijk bent van de rijstijl van anderen. Er is
I.** I I .  .  ̂ «I I.

altijd w el w a t om over te zeiken. De een rijdt alsof 
de doodstraf staat op te hard rijden terw ijl de ander

als een kamikaze zoveel mogelijk andere wegge
bruikers probeert weq te vanen. Die tiid is vooraii!bruikers probeert weg te vagen. Die tijd is voorbij! 

Kruip met Top Gear 2 zelf achter het stuur en scheur 
met 2 5 0  km /h  over 64  circuits naar de overwin

ning. Speeding is cool!

r

j )

n a c h ^

TWO

Natuurlijk wilde Bjorn 
ook meedoen toen hij 
erachter kwam dat ik 
Top Gear ging spelen. 
Hij heeft nu al een jaar 

I zijn rijbewijs en wilde 
wel even laten zien wat 
hij sindsdien allemaal 
geleerd heeft. No pro- 
blemo. Er zit namelijk 
een ’two player option’ 
in het spel en dat blijkt 
verreweg de leukste 
manier om Top Gear te 

I spelen. Fasten your 
' seatbelts and go!

Het weer is goed en 
I  de circuits optimaal om |  

eens lekker wat rubber 
I ' op het wegdek achter 
j te laten. We moeten er 
I wel voor zorgen ten- 
j minste bij de eerste
I zes te eindigen om
I I  onze bankrekeningen 

te spekken. Want geld
hebben we

Het eerste land waar 
i we racen is Australië. eersfe

■■i

'IN

DEN VAN

niet meer en we moe- . 
ten nog flink wat 
nieuwe onderdelen 
voor onze auto’s kopen 
om in ieder geval de 
concurrentie voor te 
blijven. Yes, ik heb nog 
vier ’nitro-boosts’ over 
om Auckland te gaan 
winnen. We worden 
eerste en tweede en 
winnen $10,000 en 
$6,000, genoeg om die 
versleten oude Lada- 
banden te venwisselen 
voor het beste dat er 
op de markt te krijgen 
is. En zo eindigen we 
ook bij de eersten op 
de circuits van Ayers 
Rock, Canterbury 
Plains en Sydney en 
vliegen naar Engeland 
om daar onze succes
reeks voort te zetten.

Na Engeland komen 
I Egypte, Frankrijk, Grie- 
! kenland, India, Ierland,
’ Zuid Amerika, Japan 
I en nog acht andere 
■ landen waar wij onze 
I kunsten moeten gaan 
* vertonen. Onze wa- 
' gens zijn inmiddels uit
gerust met de beste 
motoren, de duurste 
versnellingsbakken en 

s de meest vernietigende 
Nitrous Induction Sys
tems. Dit laatste onder
deel geeft de motor 
een ongelooflijke boost 
waarbij de G-krachten 
je ingewanden flink 
ontregelen...

„SïiiÈPs’o-.

.1

INSTINC
TEN
Het komt nu alleen nog 
aan op de stuurkunsten 
en het taktisch vermo
gen van het PU-ra- 
cingteam. De snel
heid is optimaal, de 
carrosserie-bewape- | 
ning van het hardste 
staal en de wegligging 
als nooit tevoren. Het is 

I een studie geworden; 
op welke plaats van het 
circuit kan of moet ik 

I mijn nitro’s inzetten?
Wat zijn de beste plek- 

Jken om tot inhaal- 
ƒ manoeuvres over te 
[gaan? Hoe ga ik met 
mijn brandstofvoorraad 

! om? Denk hier over na 
voordat je van start 
gaat, want bij een snel- 

I heid van 250-300 km/h 
kun je alleen nog maar 
op je instincten af gaan. ^

Top Gear 2 werkt ver

Let’s kick some ass!

_ _ _ hang hebt naar snelle
auto's en mooie 

circuits. Vooral 
de Nitrous Induction Systems die je 

^voor je racemonster kunt kopen, doen je 
bloed sneller stromen. In zestien landen liggen 
in totaal vierenzestig circuits te wachten om 
door jou getemd te worden. De graphics van 
het spel zijn erg goed, realistisch bijna, waar
door de verschillende karakters van de circuits 
goed naar voren komen. Er wordt ook 's nachts, 
bij regen, sneeuw en in de mist geraced om 
nog maar eens de veelzijdigheid van Top Gear 
2 te benadrukken. Koop dit spel... THOMAS
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Laten w e er geen 
doekjes om winden. 
Secret of Mana is een 
topper onder de SNES 
Role Playing Games. 
Dat is een welkome

%

•T IHOTHV : RFiRfiflfi ' TRe E l der 
luontE' yoij . in hi-s- house.f.' ™;! J-

verrassmo, w ant tot 
voor kort lieten SNES-
spelfabrikanten de 
Europese RPG lief
hebber een beetje in 
de kou staan. Het ar
senaal beperkte zich 
tot Zeida en Final 
Fantasy. De fabrikan
ten zijn namelijk een 
tikje nuiverig om RPG 
spelen op de Euro
pese m arktte bren
gen (vinden w ij ken
nelijk niet leuk). 
Vreemd, als je be
denkt dat dit genre 
spelen in Japan een 
daverend succes is. 
Secret of Mana of 
Seiken Densetsu 2, 
zoals ze het in het 
land van de Rising 
Sun noemen, was 
daar al binnen tw ee  
dagen uitverkocht. En 
dat is niet zo verwon
derlijk w ant het 16 
bits spel knalt werke
lijk van het scherm af.

Ok'er o I I s

Pas op killer konijnen.

EUL I 0,TT'<- H,e I p f ;Fi 'm. . . mons ter f  
VoLi ci swcrd, don* t
yo'ji? Use i t f

fed-'

I Het verhaal gaat als 
I volgt. Op een goeie 
I dag rommelt een jonge 
man -jij dus- met wat 
vriendjes in het woud 
rondom het dorpje Po- 
tos. Spelend op een 
boomstam boven de 
watervallen ontdek je 
beneden in de rivier 
een glimmend voor
werp. Een tikje te 
nieuwsgierig leun je te 

j ver voorover en donder 
I je pardoes naar bene- 
jden. Het glimmende 
voorwerp blijkt een 

! zwaard te zijn dat vast 
I zit in een grote steen. 
Dat komt goed van pas 

Iwant de enige manier 
I terug naar het dorp is 
I door het dichtbe- 
i groeide woud. Je trekt 
I het zwaard uit de 
! steen en hakt een weg 
j door de bossen.
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Aangekomen in het 
I dorp word je door woe- 
I dende bewoners over- 

“  rompeld. Het magi- 
"i sche zwaard 

beschermde het dorp 
, al eeuwenlang tegen

P R E V I E W

%  S  L-

monsters en rampen. 
Door het zwaard uit de

^  steen te trekken, krijgt 
■ het kwaad weer een 
I kans. Uit angst verban- 

j  nen de bewoners je.
7 Alleen jij kan het dorp 

van de ondergang red- 
. den door de acht palei 
f zen te vinden.
I In elk van deze 
I bevindt zich 
één Mana 
zaadje. Vindt 
ze allemaal en 

I de rust zal in 
I het land terug- 
’ keren.

In het jaar 2 1 1 5  vindt een verschrikkelijke ramp plaats, leder land 
heeft een arsenaal aan goedkope anti-m aterie wapens en een klein 

incident laat een alles vernietigende kettingreactie plaatsvinden. 
De aarde is verwoest. Zorquef, generaal van de Federation, henoemt 
zichzelf tot leider der aarde. De ruimtekolonies besluiten om na een 
mislukte aanval van de Federation tot de tegenaanval over te gaan.

60  s e c

veredeld soort Stratego.

G R A P H I C S

G E L U I D
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Milieuvriendelijk reizen.

Okay peep this; één of andere 
lauwe draak heeft de spoken- 
prinses ontvoerd. Slechts tw ee  
personen zijn moedig genoeg om 
haar te redden en terug te bren

gen naar het dorpje Horo-Horo; de 
ninja s Kid Ying en Dr. Yang. De 

eerste is een brutaal uitzijn ogen 
kijkende puber en de dokter is een 
rijk besnorde geleerde. Uiteraard 
m oetje  één van de tw ee kiezen

Belletje-trekken verplicht.

G E L U I D

Langdurig speelplezier

Veelzijdig

Vol met toffe spelletjes

Er zijn tien verschillen
de levels, die op zich 
weer uit twee zones 
bestaan. In de eerste 
zone is het noodzake
lijk dat je het tuig dat je 
op straat tegenkomt 
neertimmert. Als belo
ning daarvoor ontvang 
je iedere keer gouden 
muntstukken, rollen 
perkament en Lucky 
The Cat. Het geld kun 
je besteden in de ver
schillende winkels In 
de stad. Je kunt er wa
pens, voedsel, nacht
rust, extra levens en 
een reis naar het vol
gende level voor kopen 
of je kunt proberen het 
te vermenigvuldigen In 
één van de vele ca
sino's, arcades of gok- 
hallen.

Het is verstandig om 
ieder huisje dat je te-

Tempei van de Lampengeest.

1 «"

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
Z E S  M A A N D E N  n a  a a n k o o p

genkomt even binnen 
te lopen. Soms word je I 
dan lastig gevallen met | 
zogenaamd grappige 
opmerkingen van 
dorpsbewoners maar 
troost je met de ge
dachte dat hun lot op 
jouw schouders ligt en 
dat ze, wanneer je te
rugkomt, wel anders 
zullen piepen.
Wanneer je de ingang 
van de tweede 
zone hebt ontdekt is 
de tijd voor winkelen 
voorbij en begint de 
echte aktie. Aan het

I
eind van deze zone vol 
hakwerk wacht een 
eindbaas op je die je 
bekogelt met allerlei 

j traditionele Chinese 
attributen.

Gedurende het spel 
krijg je een groter 
wapenarsenaal. Om 
helemaal opgewassen 
te blijven tegen je 
tegenstanders is aan 
te raden om bij de 
Jutsu School voor de 
Mystiek Begaafden 
even een spoedcursus 
te volgen. Wees wel 
economisch want alles 
kost geld. Hoe verder 
je komt, hoe moeilijker 
het wordt om de in
gang van de tweede 
zone te vinden. Het 
wordt dan ook steeds 
belangrijker om infor
matie te verzamelen In 
de huisjes.
Om de prinses te be
vrijden moet je gedul
dig en op je hoede zijn. 
Het belangrijkste is dat 
je genoeg tijd tot je be
schikking hebt, want 
dit spel vreet tijd. Maar 
laat ik je dit zeggen, 
het is iedere minuut 
waard.

lij l l i l i l

Lampe,
'^ a e e s t in a l^

fi zH. 7“
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De plicht roept en niets 
kan de inspecteur be
letten de boeven op te 
sporen. Gebruikma
kend van een uitge
breid arsenaal vinding
rijke snufjes baant de 
speurneus zich een 
w/eg door de gevaar
lijke wereld van de 
misdaad. Waar hij zich 
ook wendt of keert, zijn 
pad kruist altijd dat van 
Doctor Claw, het 
meesterbrein achter 
de misdaad-organisa- 
tie M.A.D. (Mean and 
Dirty). Tot grote erger
nis van Doctor Claw 
lukt het Inspector Gad
get keer op keer om 
een stokje voor zijn 
snode plannen te ste
ken. Het elimineren 
van de inspecteur is 
daarom Doctor Claw’s 
grootste obsessie.
Claw ontvoert Inspec
tor Gadget’s nichtje 
Penny, wetend dat de 
detective alles op alles 
zal zetten om zijn 
nichtje terug te vinden.

IWIET

Voordat de inspecteur 
het spookhuis waar 
Penny gevangen zit zal 
bereiken, moet hij 
naast de vele obsta
kels eerst een heel le
ger van M.A.D. agen
ten verslaan. Maar dat 
mag de inspecteur niet 
deren. Voor elke ver
rassing trekt hij een
voudig zijn hoed open 

I waaruit de meest on- 
I waarschijnlijke voor- 
I werpen tevoorschijn 
I komen die hem assi
steren bij het overwin
nen van boeven en ob
stakels. Zonder dollen, 
Inspector Gadget is 
een lopend Zwitsers 
zakmes; zuignappen a 
la WC ontstoppers om 
muren te beklimmen,

Üii i)!)füöiiiil!) ciitlooii iJötuülivii Viiii iiiit iiilDvi.'iia.sciisfiii, 
liispüciof ijiKliiat is waar !a(ii(|, Üit kaar valyila ila malfa ilataeliva iiat|
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vontuur m et dezelfde 
evisie tekenfilm.

helikopterwieken voor 
het overbruggen van 
afgronden, lampen om 
in het donker te zien, 
bommen die gaten in 
muren slaan, rond
draaiende wieken om 
vijanden in de lucht te 
decimeren, pijlen en 
ultstrekbare handen 
om aan kettingen te 
hangen. En dan spre
ken we nog niet over 
zijn standaard vuist
slag uitrusting waar
mee hij door muren of 
neuzen van M.A.D. 
agenten kan rammen.

Onderweg kan de in
specteur de uitrusting 
bijvullen door de ver
borgen ikoontjes op te 
sporen. Soms hard no
dig want na een suc- 
cesvolle aanval van 

“ een M.A.D. agent wil 
| |  het nog weleens voor- 
2  komen dat zijn lange 
J  herenjas de aanval niet 

overleeft. En Inspector 
Gadget in zijn onder
goed op boevenpad is 
geen gezicht. Jas vin
den dus.
Vindt hij de gouden 
ikoontjes dan ver
plaatst de detective tij
delijk naar een andere 
dimensie waar hij extra 
punten kan scoren. 
Soms zit Doctor Claw 
hierachter en bevindt 
de boevenjager zich in 
een ronddraaiende ka
mer waar hij de val
lende kaarsen moet ra
ken voordat zij hem 

^treffen.
■  Als de inspecteur uit-
■  eindelijk alle hints

goed volgt, komt hij bij 
de kloktoren terecht. 
Daar zal hij Penny kun
nen vinden maar niet 
voordat hij de strijd 
aanbindt met de dode
lijke slinger van de 
klok. En dat vraagt om 
goede timing.

Even uitrekken jongens.

G R A P H I C S

G E L U I D

Help, de kippen vallen aan!

Origineel

Gevarieerd

Lachwekkend

Animaties moeten beter

HOUDBAAR TOT
D R I E  M A A N D E N  n a  AANKOOP

«
ector Gadget is een
rfrissend platform 
el. Dezelfde humor 
als in de televisie 

tekenfilm komt 
;ht; het gebruik van 

UB vBiB yduyBu> IS uiterst Origineel en 
werkt op de lachspieren. De levels of stages 
zijn uiterst gevarieerd en pittig genoeg om je 

een tijdje te hoeien. De graphics en het geluid 
zijn prima hoewel ietwat betere animaties het 

spel tot een topper zouden opwaarderen. 
Kortom, eindelijk weer eens een originele 

invulling van het begrip platformspel.

Prijs ƒ 169,- • Fabrikant Hudson Soft



Je strooit w a t 
driedimensio
nale beelden 
door het spel, 
stopt zo'n maf 
proen/rood 3D 
orilletje in de 
doos en
voilé. Althans zo 
denkt Electro 
Brain, makers 
van Lost Dimen
sion, het plat- 
form-genre 
nieuw leven in 
te blazen.

' opdat je niet m/sspringtJ

DeM1A2tank is uitge
rust met machinege
weren, een 120 mm 
kanon, Laser-Guided 
Missiles en een infra
rood nachtkijker. Bo
vendien kan in defen
sieve situaties een 
rookgordijn uitkomst 
bieden.
De missies beginnen 
eenvoudig. Tijdens de 
beknopte briefing ver
schijnt een kaart met 
de vijandelijke doelen.
I koontjes geven de po
sitie op het slagveld 
weer van de Soviet T- 
72 tanks, jeeps, MI-24 
helikopters, Scud-raket 
lanceerplatformen en 
de verraderlijke Anti-

de woestijn op /  
jacht naar de *  
vijand. Bloed, -j 

zw eet en tranen j

Krijg je een waarschu
wing op het cockpit 
computer display over 
Scud platformen dan is 
het de hoogste tijd om . 
ondersteuning vanuit | 
de lucht aan te vragen. 
Een eskader F-15 zal 
vervolgens het karwei
tje opknappen zodat jij 
je kan concentreren op 
het vinden van het vij
andelijke hoofdkwar
tier. Dan begint de lol 
pas echt.

SNES
Prijs: ƒ 169,- • Fabrikant: Loriciel & Electrobrain
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NISSI0

Jill UC iviuiviii ___vDuck de identiteit aangenomen 
van de interstellaire superheld, 

.Duck Dodgers. Waar Buck Rodgr 
Jzich vroeger behoedzaam door n 

universum bewoog, stuitert Due 
Dodgers, bijgestaan door PQi\ci 
Pin, roekeloos door de levels.

iq

terugslag Daffy een 
zet. Het is dus oppas
sen geblazen bij ravij
nen en bewegende 
platformpjes. Een voor
deeltje van de terug
slag is dat je hem kan 
gebruiken om op moei
lijk te bereiken randjes 
te springen. Omdat de 
kracht van het wapen 
bepalend is voor de te
rugslag, doe je er goed 
aan je zware wapens 
te sparen om te sprin
gen. Want randjes ver
bergen soms hele bij
zondere goodies.

De basketbalkraker van 1994  is uit op de SuperNES. 
In nr. 2 van de PU werd NBA Jam op de Megadrive 
al aan een vuurproef onderworpen. Een zitmeubel 
sneuvelde onder bet geweld van de dunks, die w e  
oefenden door van de tafel op de bank te springen.

Onderuitgezakt, ge- 
I huid in comfortabele 
kamerjassen met een 
bel cognac en een 
geurige pijp binnen 
handbereik, hebben 
we deze keer de Su- 
perNes-versie onder 
handen genomen. 
Zonder twijfel is NBA 
Jam een van de meest 
briljante spelletjes van 
1994.

The Marvin Missions is , 
een scrollend platform- 
spel met een paar bij
zondere extra's. Voor
dat je begint krijg je 
een bedrag aan 

I « ruimte-bucks, 
waarmee je 
hulpstukken 
kunt aanschaffen.

■  Een ruime keus 
m- aan wapens en

gimmicks, waaruit je 
pas het neusje van de 

^  ' zalm kan selecteren 
wanneer je in het spel

■  centjes hebt verdiend.

Elke keer datje een ge-| 
voon schot afvuurt, 

geeft de

Vijf Missies met in to
taal twintig levels vor
men het universum 
van Duck Dodgers.
Het tweede level geeft 
me nog steeds de 
meeste problemen.
Het is de oceaan pla
neet Aquarin-4 die, zo
als de naam doet ver
moeden grotendeels 
uit water bestaat. Half- 
verzuipen in de onder
waterwerelden van Su
per Mario was voor mij 
frustrerend genoeg. 
Dus was ik in level 2 
blij verrast toen ik be
merkte dat er ook voor 
eenden scuba-dive uit
rustingen bestonden.

Hoewel een aardige po 
ging. lijkt me dat Daffy 
Duck The Marvin Mis 
sions niet bestand

tegen het oordeel

voor de gek

KA
Het principe is het
zelfde als bij de mega- 
drive-versie, het enige 
manco wat we kunnen 
aanwijzen, is het ont
breken van motive
rende kreten als 
“Boomshakalaka”.
NBA Jam is een spel 
dat zich uitermate 
goed leent voor duo- 
bediening. Wanneer je 
samenwerkt tegen de 
computer of concur
reert met elkaar, geniet 
je het meest van het 
spel. Je kunt geza
menlijk taktieken uit
dokteren om je di
gitale tegenstanders 
te vermorzelen. Wan
neer je de juiste aan
loop neemt en de 
Turbo- en Jump-knop 
op het juiste moment 
loslaat, kunnen zij de 
splinters van het back
board uit hun afro pluk
ken.
Hoe verder het spel 
vordert en hoe groter 
de achterstand van het 
CPU-team, des te fa
natieker en agressie
ver spelen ze. Op zo’n 
moment is er geen 
ruimte meer voor een

ES
f  179,- • Fabrikant; Acclaim

ego-trip en moet er 
veel en vakkundig 
overgespeeld worden. 
Dat is niet echt onze 
specialiteit. Het conflict 
dat daar het gevolg 
van is, leidt uiteinde- 

< toch weer naar 
de one-player mode. 
Zeer zeker ook ge
nieten, maar 
“Boomshakalaka” 
tegen het scherm 
schreeuwen is toch 

een vrij treurige 
bezigheid.

? zouden wel i 
men blijven di 
ijmelen over f  
tense genot v 

NBA Jam, o 
ook, en dat dc 
per slot van f 

m. Dunken, ar 
nde passes, 
skeAaltotzo'
1 in NBA Jam 
nshakalaka! 
MICHAELS KEES



Hugo Nibte (31) is Europees 

kampioen W are Kai karate. 

Een sport die hij al zestien 

jaar beoefent en die voor 

bem een manier van leven 

is geworden. Daarnaast is 

hij jeugdwerker en geeft hij 

karate les in Santpoort Zijn 

bibliotheek van zwarte lite

ratuur en politieke docu

menten is één van de be

roemdste in Nederland. 

Desondanks vindt deze mo

derne ninja ook nog tijd om 

alle hiphop en reggea con

certen te zien en even een 

babbeltje te maken met 

Power Unlimited.

j j

Best Of The Best blinkt niet uit in 
waanzinnige graphics of fantasie
volle special moves. De enige reden 
waarom dit spel aandacht verdient is 
dat het realistisch is. Net als bij een 
echt Karate gevecht ben je niet be
perkt tot de zes moves die je control- 
pad toelaat maar kun je wel 55 mo
ves leren beheersen. Voor meer 
informatie omtrent het spel venwijs ik 
je graag naar de recensie.

Veel mensen die het gaan doen puur 
om het vechten houden het nooit zo 
lang vol. Je moet je ook interesseren 
en verdiepen in de Budo filosofie. 
Budo is het Japanse principe, Kung 
fu is het Chinese principe."

Omdat ik meteen begin te informe
ren naar bloedige details geeft Hugo 
mij eerst lesje in zijn geloofsovertui
ging Karate;
“Karate is geen sport.”
Wat is het dan oorlog?
“Het is een manier van leven. Het 
vechten is maar tien procent van 
het hele karate.

“Voordat je vroeger in de leer 
mocht bij een befaamde groot
meester liet hij je eerst een jaar 
lang water halen. Dan kan je je af
vragen wat dat nou met training te 
maken heeft. Maar de leraar wilde 
eerst zien of je wel gediscipli
neerd genoeg was. Wat ik geleerd 
heb door karate te doen is door
zettingsvermogen, discipline en 
concentratie. Daar heb ik niet al
leen tijdens een gevecht profijt 
van maar ook in het dagelijks le
ven bij mijn studie en mijn werk.”

Naast zijn karate carrière leert Hugo 
momenteel voor sportleraar, is actief 
als jeugdwerker en traint hij al vijf 
jaar drie dagen per week zijn eigen 
leerlingen.
“Eén van mijn leerlingen was epi
leptisch toen hij voor het eerst bij 
mij kwam. Een hoop mensen zou
den hem niet laten trainen en een 
kans geven. Sinds hij bij mij traint, 
heeft die jongen geen last meer 
van epileptische aanvallen, daar 
ben ik trotser op dan op zo’n 
Europese titel.“

Hugo kan prachtig vertel
len over de essentie van 
het Budo principe. Hoe de 
echte grootmeesters hun 
gevecht hebben gestileerd 
tot: “in doodse stilte te
gen over elkaar staan met 
een zwaard. Degene die 
het eerst beweegt, heeft 
verloren. De doodklap 
hoeft niet gegeven te wor
den, het is duidelijk dat de 
andere gewonnen zou heb
ben.”
Karate blijkt een spirituele in
getogen bezigheid te zijn en 
niet de agressieve vechtsport 
die ik mijn hoofd had. “Veel 
jongens die de top bereiken, 
stoppen er mee omdat ze de 
gedachte dat ze iemand 
dood kunnen slaan niet ver
dragen.”
Hugo kijkt erg uit naar de we
reldkampioenschappen in Ja
pan, waar hij in augustus naar 
toe gaat.
“Ik reken er niet op dat ik ga 
winnen, aangezien de 
scheidsrechters in het buiten
land erg partijdig zijn. Maar het 
is natuurlijk een grote kick om 
in het land waar het allemaal 
begonnen is te gaan vechten. 
Een overwinning daar zou wel 
heel bijzonder zijn.”
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Fun^V

FUNK

eWand- Vo\ O'®

Als iets bedreigend is 
voor de funk zijn het 
wel aardbewoners. 
Maar geen zweet! Toe
jam & Earl zijn aliens 
die niet schromen om 
hun eigen rotzooi op te 
ruimen. In eerste in
stantie is jouw missie 
om alle aardbewoners

Misschien kan 
je je nog herin
neren hoe Toe- 

jam & Earl vorig 
jaar neergestort 

waren op de 
aarde. Voor deze 
tw ee inwoners 
van Funkotron 

een mega ramp.
Na vele spel- 

uren hardnekkig 
zoeken konden 
zij godzijdank 

onze aardkloot
verlaten en w eer terugkeren naar 

hun funky planeet. W at 
dit buitenaardse B-boy 

duo niet in de gaten 
had, was dat een 

leger van aardbewo
ners zich aan de 

staart van hun ruim
teschip had vastge- 
klampt en zo op Pun- 

kotron terecht 
kwam. Dat is pas 
echt w a t je noemt 

stront aan de 
knikker.

in te blikken en per 
expresse terug te 
sturen naar hun 
planeet.
Na level drie en 
flink wat conver
saties met een 
paar van je gab
bers uit de Fun- 
kotronian Gang j 
blijkt dat er nog 
een andere, zo moge
lijk veel belangrijkere, 
missie bij is gekomen: 
het baldadige en 
hondsbrutale uitschot 
van de aarde heeft de 
grootmeester van de 
funk en de oorzaak 

van alle aan-

'erfunk een 9e/je//jjg
Wereld.

wezige funk op Fun
kotron, Funkapotamus 

I (Lamont voor vrien
den), de stuipen op het | 

lijf ge

jaagd
] Hij is ondergedoken 
in de Funk dementie 
en daardoor vervaagt 
de funk langzaam van 
Funkotron. De enige 
manier om deze ramp 
te voorkomen, is La
mont terug te lokken 

I op Funkatron met zijn 
favoriete spulle
tjes.
Er zijn tien ob
jecten die je 
voor Lamont 
moet verzamelen 

en deze zijn ver
deeld over de le
vels zes tot en met 
vijftien. Hoewel 
het niet noodza
kelijk is om Fun
kapotamus tevre
den te stellen, levert 

I het wel een leuker 
einde op. Maar voor 
dat het zo ver is moe
ten Toejam & Earl 
eerst nog alle vijftien 
levels afschuimen in 
hun klopjacht naar 
aardbewoners.

De zoektocht brengt 
hun onder water, in ge
heime gangen onder 
de grond, in de lucht 
(vliegend op zeepbel
len) en tot hun knieën 
in de sneeuw. In het 
eerste avontuur van 
Toejam & Earl was het 
niet ongebruikelijk dat 
één van de twee in

slaap suk- 
1 kelde maar zoals de si
tuatie er nu voor staat 
kan je maar beter alert 
blijven.
De aardbewoners zijn 
niet achterlijk (mocht je 
dat misschien denken) 
en lokken onze helden 
regelmatig in een hin
derlaag. Om zo’n am
bush te voorkomen 
kun je het beste ge
bruik maken van de 
Funk Scan, waarmee 
je iedere bonus, chee
seburger en aardbe
woner in je directe om
geving kan traceren. 
Heb je het tuig einde
lijk te voorschijn geto
verd dan is het nog 
een hele klus om ze in 
zo’n kleine potje te krij
gen.





Het is het lot van de nakomelinpen van de Bel- 
Imont familie om in de ban te ralcen van de dui

velse machten van de duistere incarnatie van 
Dracula. In 1917 probeert de gravin Elizabeth 
Bartley de lang gestorven geest van de vam
pier tot leven te roepen met behulp van alle 
mogelijke duistere krachten. Hiervoor moet 
ze naar Europa, w ant daar huist de onder

wereld. Twee jonge pro
fessionele vampierbe- 

strijders laten haarI Aangenaam, ik ben 
I John Morris en dat is 
I Eric Lecarde. Ik ben 
I geboren in Texas,
I Amerika, op 12 de- 
Icember 1895. Van be
roep ben ik vampierbe- 
strijder en daar gebruik 
ik mijn 'vampire-killer’ 
voor. De vampire-killer 

j is een soort zweep die 
■ speciaal is ontwikkeld 
om de duistere onder- 
wereldfiguren mee te 
lijf te gaan. Daar ben ik 
overigens erg goed in.

I Mijn collega Eric komt 
uit Segovia, Spanje. Hij 
werd daar geboren op 
3 mei, 1892. Met zijn 
'Alcarde-speer’ is hij 
bijna net zo goed als 
ik. Onthoud onze na
men goed, je zal onze 
hulp zeker nodig heb- 

|ben!

HONDEN-
TRAINIIMG
Waar konden we beter 
beginnen dan in het 
kasteel van Dracula, in 
Romania? Eenmaal 
door de poort is er 

I geen weg terug.
Het eerste dat ons te 

I doen stond was het 
verzamelen van betere 
wapens en edelste
nen, waarmee we spe
ciale akties kunnen uit
voeren. Zo zijn er 

! edelstenen die explo
deren, of waar giganti- 

I sche bijlen uit vliegen.
I Deze kwamen goed 
‘ van pas, want het kas
teel wemelde van on
gedierte. Neem nou

®'oop/i,ia/77er.

die reuze tekkel! Dat 
pokkebeest wilde maar 
niet leren doodliggen 
(hij wilde nog wel even 
op de foto)! Toen we 
bijna het kasteel uit 
waren was er nog een 
gigantisch misbaksel 
dat we beetje bij beetje ' 
moesten afbreken 
voordat we hem de ge
nadeslag konden ge
ven! Eindelijk waren 
we het kasteel uit. Voor | 
het gemak hebben we 
deze gevaarlijke reis 

■  maar Stage 1 ge- 
' noemd.

KUNST
De volgende moeilijke 
reis hebben we Stage 
2 genoemd. Dit was 
watje noemt'natte 
voeten werk’! Het wa
ter dreef ons naar bo
ven, en snel ook!
Toen we bijna door ons I 
Griekenland-avontuur 
heen waren sloeg Eric 
met z’n lompe speer 
een kop van een beeld 
af. Achteraf was dat 
wel gelukkig want an
ders waren we er nooit 
voorbijgekomen. We 
wilden nog een foto 
nemen van de scheve 
toren van Pisa (Stage 
3) maar we kwamen 
niet verder dan de eer
ste tree, toen ging de 
telefoon en moest Eric 
naar huis om te eten.

echter niet zo- M s ..

maar haar gang gaan!

G R A P H I C S

G E L U I D

Pokke

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
D R i E  M A A N D E N  n a  AANKOOP



DR. KDR01 RUTS
BiAN

De aartsvijand van Sonic, Dok- 
ter Robotnik, heeft voor het |  

eerst z n eigen spel waarin hij I  
eindelijk met meer dat rottige l  
baantje heeft om zich aan het i  

einde van platformlevels de shit 1 
uitzijn  darmkanalen te laten 

slaan noor een blauw egeltje. De 
rare snoeshaan heeft wederom een 

idioot plan bij elkaar verzonnen, 
ditmaal om de wereld te ontdoen 
van de overpopulatie aan bonen.

Dr. Robotnik heeft voor | 
de bonenpogrom de 
Mean Bean Machine 
uitgevonden, een ker
ker waarin van bovenaf | 
de slachtoffers inge
dropt worden. De bo
nen hebben vijf ver
schillende kleuren en 
komen met z’n tweeën 
tegelijk, willekeurige 
kleuren aan elkaar ge- 
linkt, naar beneden 
vallen. Ze kunnen naar | 
links, naar rechts, naar 
boven en onder ge
draaid worden. Wan
neer onderin de kerker 
een boon op een 
zelfde kleur valt, 
vloeien ze samen. Als 
er vier aan elkaar ko
men te zitten, lossen 
ze op in het niets en 
vallen de bonen boven 
hen een treetje om
laag. Loopt de kerker 
vol dan is het spel ge
daan. Klinkt bekend, 
het lijkt wel Tetris.

IK  BUEF

Precies, maar er is 
I meer. Ten eerste speel 
Ije het spel altijd tegen 
I een tegenstander, dan

wel tegen een mede
mens, dan wel tegen 
een handlanger van de 
dokter. Ten tweede valt 
er altijd een kleurloze 
boon in het vijandelijke 
vlak wanneer het lukt 
een rij van vier bonen 
weg te ’beanen’. Nog 
beter is het om een 
kettingreactie aan 
wegzappende viertal
len te veroorzaken. Dit 
lukt als een groepje 
wegvalt en de boven
liggende bonen met 
z’n gelijkgekleurde 
maatjes onderop ver
enigd wordtentot vier
tal. ’’Yippee” klinkt dan 
en de maat waarmee 
je speelt, is weer flink 
genaaid want hij krijgt 
over de zes kolommen 
heen een laagje on
bruikbare doorzichtige 
bonen, soms tot dertig 
aan toe. Vervolg dit 
snode beleid tot de te- 
genstander's kerker 
vol is en de zege is de 
jouwe.

IN  E>E 
BO N EN
Er zijn drie verschil
lende modes waarin je 
kunt spelen. In de 
Exercise Mode oefen 
je terwijl de klok tikt.

43>
O -

ê:-
Hier zijn nuttige 
tips op te pikken.
In Head to Head 
speel je tegen 
elkaar. In de 
Scenario Mode 
staan dertien 
stages te 
wachten waar 
in elk level zich een 
nieuwe, snellere, slim 
mere en weirdere ro
bot aandient die in een 
venstertje mee
kijkt met het spel.
Het grijnst, het 
vloekt, het huilt 
mee met jouw ak- 
ties. Erg leuk wan
neer je aan het win 
nen bent. Minder leuk 
wanneer, zoals bij mij, 
die bijdehand van een 
CocoNuts de aap me 
op level 4 de hele tijd 
te snel af Is. Deert niet, 
want elke vrije minuut 
die ik heb zal ik dit spel 
weer gaan spelen.

G R A P H I C S

G E L U I D

Extreem verslavend

Tetris tegen elkaar

Geschikt van 
4 tot 98 jaar

Een KISS-award

ONBEPERKT HOUDBAAR

Het heeft me erg veel moeite gekost om weg 
te breken van het televisiescherm en deze 
recensie te gaan schrijven. Ik wou helemaal niet stoppen met spelen; het 
spel is net als zijn look-a-likes Tetris en Columns ontzettend verslavend. 
En het heeft nog iets extra s door de twee-spelers optie waarmee je el
kaar prettig frustreerd. De heer Robotnik levert een duivels goeie presta
tie met dit spel. Hij heeft Sonic helemaal niet nodig.

k m

MEGADRIVE
Prijs ƒ 159,- • Fabrikant: Sega
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'V. ' ‘•%-i’ -''̂ iJ.

^  iunE»r“  "
t  naar binnen gaat kOT

Rje in de hal van huize 
ö e " 2 2 T '  W Addams. Er zijn
N A P ^  .j fhierverschil-
1 Uncle Fester heeft ziin ^

I qeheugen verloren e ,
JS® is in de ban geraakt ^

R  van de boosaardige 
1 Abigail Craveri.Om de 
[vermeende . .
Im en  vandefamileA
Idamsinhanden e k j
iqen, heeft zi) met hulp 
Ivan de willoze oom j  

\  Fester de hele fa- 
jmilie gekidnapt
I en in hun ei- 
1 gen huis op- 
] geloten. Het 
I is de taak 
\  van Gomez 
1 om de hele 
. familie weer 
 ̂te bevrijden,

1 Uncle Fester 
I  zijn geheu- 
I gen terug te 
1 laten krijgen en 
\  de boze Abigai 
ï Graven te verslaan.

U ° S h
i B n S i i E t *
I  Als je begint staat Go
ISvoordebuiten- 
I deur van het oudeI landhuis. Wanneer )e

>01
deuren 
die je toe
gang ge
ven tot de 
we-

The Addams Family is een mooi p .  ■ • j  « •  • 
uitgewerkt platformspel dat bijzonder I j K ? ®  J ®  VOOr oat j e  ÏH  BGH QrOOt, 

prettig speelt Mooie scenery's en ingenieuze^^^^OUu Vervallen landhuiS W O O d L  
bewegende obstakel-mechanieken maken datje De luiken klapperen in de 

aandacht niet verslapt. Hoewel het spel boordevol y|/jpd 0p gf gp {gg |(||nkt het
geheimeii zit vind ib ie i  dat The Addams | in i i | | |^  I  door merg en been gaande

redit doet aan de gnezel-repetatie; die de,seje npitipti t/an PPn nnPiKlaanHp 
en de film juist zo lieomeiken. Dat h e e m  v a n  e e n  O p e n S ia a n D B

natuudijk ook niet ïirant het spn iiittifS ^*l® '*f- Spinnewebben siemn de
prima in elkaar en dat is veivallen meubelen, die met

waar het om gaat

MICHAEL lanus de

spelen en als je getras-
hed wordt door de
handlangers van Abi-
gaS IS de hal ook weer
het punt van vertrek.

P E N  I S

Je gereedschap moe 
ie onderweg verzame
len Kijk goed naar on
effenheden in de wan

den, want
bonusgoodies '>99®" 
voor het oprapen. Een 
belangrijke 9a^get is 
het zwaard, waarmee 
ie niet alleen je vijan
den van onderen en 
van de zijkant kunt 
openrijten, maar dat 
ook geschikt is om 
pickups mee te pak
ken, waar je met een 
sorong niet bij kan.
Een van die pickups is
de Chopper-Fez, die
Somezvliegvermogen

qeett. Je raakt )e gad
gets weer kwijt als le
geraakt wordt, dit geeft
dan geen energiever- 

Ü6S
Het is handig om als je
het spel begint en m de

hal staat, op een stukje
papier alle deuren te

tekenen en bi) te ho 
den welke werelden )e 
al bent binnen ge
gaan. Voordat je een 
familielid kunt bevrij
den moet je eerst een 
horrorbaas verslaan. 
Er is altijd een veilige 
niek vanwaar je de 
baas kunt bestoken 
zonder zelf teveel 
schade op te lopen.

C O N T I N U E  m

Loop links het contmue/quit-scherm af en.

Family, w aar de gezinsband 
sterk en het griezelgehalte 

hoog is.

MEGADRIVE





De oplossing van de FilmTris uit 
het feWuari-nummer van PU was 

'Vallende Sterren'.
De volgende mensen hebben 

gewonnen.

Dp ons verzoek een volgend avontuur voor Sonic te verzinnen, kregen 
w e zo'n duizend en één varianten binnen op hoe Dr. Robotnik aan gort te 

slaan, tot moes te meppen, aan stukjes te blazen enzovoorts.
W el, die RoboNiks heeft z'n eigen spel gekregen en w il niet meer in de 

schaduw van nog een Sonic game.

EEN AVONDJE VOOR TWEE 
BU DE BlOSCOOPnUi 
ADDAN*S FAMILY 1

o  Cas Wegkamp, Assen 
&  Wilma van Brandwijk, Rotterdam 

&  Arie Drentje, Wageningen 
&  Jeroen van Vliet, Spijkenisse 

&  Sjuul Janssen, Belfeld

VUFNAALEEN 
LEVENSCROTE LAST ACTION 

HERO DISPLAY

o  Roy Mahubessy, Nijmegen 
&  Boudewijn Bos, Castricum 
O  Hago de Jong, Snikzwaag 
O  Ralph Zonne, Apeldoorn 

ö  Remy Peeters, Reuver

TIENMAAL EEN 
VIDEORAKKET MET DE HIM S 

HOOK, ROBOCOP 
EN ADDAM*S FAMILY

o  Sabry Amroussi, Meerssen 
&  Dennis van Jaarsveld, Turnhout 

&  Sven Meekes, Eibergen 
O  Erik Becker, Best 

&  Darcy Rekking, Amsterdam 
&  Peter Heeringa, Oosternijkerk 

&  R. Korver, Den Haag 
O  Floris Huisman, Emmeloord 
€ >  Joey de Knegt, Nieuwkoop 

<S> Thijs van der Wal, Raamsdonk

DE VOLGENDE VHF MENSEN KRU6EN EEN SONIC-SPORTTAS

Jürgen Tas uit Sluis:
In zijn script ‘The Sonic Terminator II and a half” beschermt de Sonic Terminator Tails Connor 

tegen de vijftigste aanval van de Metal Sonic TC477.

Erik van Olderen uit Zaltbommel:
Sonic’s Olympics. Met handleiding en tekeningen van een sportieve Sonic.

Maikel Verhoelen uit Baario (L):
Stuurde een briljant getekende strip, genaamd Sonic SF 3D waarin diens beer gestolen wordt, 

Sonic komt in Wolvenstein 3D verzeild, daarna in SF2 en uiteindelijk wint hij z’n beer terug.

Michael Bottelier uit Lelystad:
Sonic, the adventure game. Amy, Sonic’s vrouw, is door Dr. BullFighter vergiftigd. Samen met 
z’n zoon Spike onderneemt hij een helse tocht a la in de Ban van de Ring en Amy leeft weer.

Martijn Gabriëls uit Bergeijk:
Animeer Sonic net als Roger Rabbit, laat hem door een verdwaalde superchip in 

de MegaDrive tot leven komen, zet een mooie actrice naast hem en je hebt het verhaal.

EN DE WINNAAR VAN DE SONIC BASEBALL JAS IS..

J

Dennis Kleijn
Dennis stuurde ons een Sonic verhaal die hij 
met behuip van Mario Paint (!) tekende en op 
videoband zette. Sonic wordt door een blik
seminslag uit de computer getrokken maar 
wordt in de realworld aangetast door een vi

rus. Hij moet zo snel mogelijk weer terug 
naar zijn vertrouwde omgeving. 

Dennis, wij geloven dat jou een briljante toe
komst als multi media producent wacht. Daar 

past uiteraard de juiste jas bij. 
Gefeliciteerd en als je vaker dit soort 

fraais maakt: stuur het op!



INVASIE VAN 
BIFIVION-

Power Kid komt uit Frith, een wereld 
die is vergeven van de Bitmonsters, 
databannelingen uit de werkelijke 
wereld die leven van de jacht op 
spelers, die zij met list en bedrog in 
hun vallen proberen te lokken. Deze 
Bitmonsters worden geleid door Ja
knikkers, verachtelijke wezens die 
de verloren energie van ongelukkige 
spelers oppompen voor eigen ge
bruik. Toen de Bitmonsters en Ja
knikkers de laatste energie in Power 
Kid's wereld hadden opgebruikt, be
sloot hij huis en haard te verlaten en 
op zoek te gaan naar spelers die 
slim en sterk genoeg zijn om de Bit
monsters met succes te weerstaan.

In juni 1993 maakte Power Kid veilig 
de oversteek naar de PU. Hoewel, 
veilig... De Kid was niet de enige die 
Frith had verlaten. Niet lang nadat 
Power Kid voor de PU aan het werk 
ging, doken de eerste Bitmonsters 
op, die in het kielzog van de Kid op 
zoek waren gegaan naar nieuwe 
energie.
Inmiddels hebben zich twaalf ver
schillende Bitmonsters en een Ja
knikker in het PU-papier genesteld. 
In de vorm van puzzels, raadsels, 
doolhoven en vallen proberen zij 
ook hier de energie van passerende 
spelers te stelen. Het is aan jou als 
Power Kid om hier een stevige stok 

. voor te steken.

spel zet
ten om de 

Bitmonsters te 
verslaan en de Ja-knikker 

voorgoed uit te schakelen. Onder
weg naar je einddoel zul je al je 
speelervaring en een beetje geluk 
hard nodig hebben. Voortdurend 
moet je hierbij moeilijke keuzes ma
ken die het verschil tussen leven en 
dood kunnen betekenen; het lijkt het 
leven zelf wel. Kies daarom verstan
dig, neem geen overhaaste beslis
singen maar blijf daarnaast op je in
tuïtie vertrouwen, dan red je jezelf 
wel.
In totaal moet je dus twaalf obsta
kels in dit spel overwinnen, en even- 
zovele keuzes maken. Iedere ver
keerde keus kan je een deel van je 
kop kosten. Daar zijn de Bitmon
sters heel streng in. Meestal eisen 
ze tien procent van je energie, soms 
slechts vijf, en er wordt gefluisterd 
dat sommige Bitmonsters eigenlijk 
vermomde monsterbonussen zijn, 
maar weinig is hierover met zeker
heid bekend. Zoek het daarom zelf 
maar uit.

Als Power Kid heb je deze keer 
maar één leven. Dat moet je op het

Je begint linksboven met honderd 
procent energie. Je doel is rechtson
der met zoveel mogelijk energie te 
eindigen, zodat je daar in staat bent 
de reuze Ja-knikker te verslaan. Je 
komt bij de Ja-knikker door van ka
mer tot kamer te gaan en daarbij ie
dere keer de slimste uitgang te kie
zen. Soms ligt die voor de hand, 
maar soms heb je geen andere mo
gelijkheid dan een blinde gok te wa
gen. Kies je goed, dan krijg je er 
energie bij. Kies je verkeerd, dan 
kost dat je energie. Je mag in iedere 
kamer maar een keer kiezen en het 
is de bedoeling dat je minstens één 
keer door alle kamers gaat. Als het

Tot nu toe heeft Pow er Kid in dit blad 
voornam elijk gefigureerd als het e i

genaardige w ezentje  dat m et arm ge
baren en veelzeggende gezichtsuit- 

drnkkingen probeert het oordeel over 
een spel uit te drukken. In die hoeda
nigheid is hij bij veel lezers geliefd, en 

tloor sommigen g e h a a t M a a r w ie  is 
die Pow er Kin eigenlijk? W a a r kom t hij 

vandaan en w a a r gaat hij naartoe?  
W a t nn volgt is zijn v e rh a a l of althans 

het eerste deel daarvan. Lees aan
dachtig en speel gespannen, dan kom  

je  er w e l -m isschien.

nodig is, 
mag je best 
nog 'n keer 
door de
zelfde kamer 
gaan, maar 
dit heeft dan 
geen invloed 
meer op je 
energie- 
niveau. Ie
dere keuze 
die je kunt
maken, heeft ______________
voor het ge
mak een letter gekregen, A, B, C 
of D. Na twaalf kamers hou je 
zodoende een dozijn letters over. 
Stuur deze letters naar de 
PU-redaktie om ons te laten we
ten hoe je de Bitmonsters en 
Ja-knikker denkt te kun
nen verslaan.

WIN

en je vrienden stinkend jaloers met 
een authentiek, origineel PU-shirt. 
Veel geluk, wijsheid en spelvernuft 
en... moge de Power met je zijn.

Als dank voor 
je gevecht te
gen de Bitmon
sters hebben 
we voor de 500 
beste spelers een 
exclusief Power Uniimi 
ted T-shirt, dat nu al een 
collectors item is, en dat 
bovendien bruikbaar is 
als gratis toegangsbe 
wijs voor de Mega- 
festatie die in juli in 
Utrecht wordt ge
houden. Op deze 
Megafestatie zal 
Power Unlimi
ted prominent 
aanwezig zijn, 
daar komen we 
later nog uitge
breid op terug.
Sla dus snel om naar de vol 
gende bladzijde, versla die akelige 
Bitmonsters en maak jezelf gelukkig







Pow er

Als je mee 
doet aan dit spel moet je
in alle twaalf kamers een keus ma
ken. Iedere keus die je kunt maken, 
hebben we voor het gemak aange
geven met een letter. Twaalf keer 
moet je dus beslissen tussen A, B,

C of D (soms hoef je uit min
der mogelijkheden te kiezen,

gangen, A en B, 
dan kies je dus tussen

A of B). Als je overal de juiste keuze 
hebt gemaakt,' eindig je met een 
energieniveau van honderd procent 
of meer. Als je minder goed kiest, 
kan het zijn dat je bij de Ja-knikker 
geen energie meer over hebt. Kleine 
kans dat je dan nog deze Bitbaas

keus je kost of 

lege hokjes

Je twaalf antwoorden kun je hieron
der aankruisen. Nu zou je natuurlijk 
de hele bladzijde kunnen uitscheu
ren en die ingevuld naar ons opstu
ren, maar dat zou zonde zijn van je 
blad, want op de andere kant van 
deze bladzijde staat de helft van Po
wer Kid's avontuur getekend. 
Daarom kun je beter deze bladzijde 
kopiëren en de kopie opsturen. Zelf 
de antwoorden op een briefkaart 
schrijven mag natuurlijk ook.

Schrijf je eigen antwoorden sowieso 
ook op deze bladzijde, zodat je vol
gende keer zelf kunt controleren of 
je de goede keuzes hebt gemaakt. 
Er gaan trouwens geruchten dat dit 
avontuur in de komende nummers 
een vervolg gaat krijgen. We heb
ben ons zelfs laten vertellen dat le
zers die aan deze en de komende 
twee wedstrijden meedoen kans 
maken op een extra hoofdprijs. Wat 
voor prijs dat precies is, willen we je 
nog niet vertellen. Sterker nog, dat 
kunnen we je niet vertellen, want we 
zijn op het moment dat we dit schrij
ven nog volop in onderhandeling 
met verschillende sponsors, maar 
reken er maar op dat het bijzonder 

wordt. Bewaar dus deze 
PU (deed je dat niet 

altijd al?) en hou 
de volgende Po
wer Kid Adven
tures in de ga

ten. Je kunt er 
uiteindelijk alleen 
maar beter van 

worden.

1 AD BD CD
2 AD BD CD D
3 AD BD CD D
4 AD BD CD D
5 AD BD CD D
6 AD BD CD D
7 AD BD CD D
8 AD BD CD D
9 AD BD c g f  D

10 AD BD- CDi; t - D '
11 AD BD CD
12 AD BD CD D

0% 5 0 % 150%
I— i



De zoveelste strip- en tekenfilmfinuren hebben hun einen spel gekregen. Deze keer zijn het de Smurfen, de 
eigenaardige blauwe qeesteskinueren van tekenaar Peyo, die in gedigitaliseerde vorm waarschijnlijk eeneigenaardige blauwe geesteskinderen van tekenaar Peyo, die m gedigitaliseerde vorm waarschijnlijk een 
kassucces gaan worden; het zijn tenslotte Smurfen, dus dat zit w el smurf, zelfs nu ze voor 

de Game Smurf hun typiscne kleur blauw hebben moeten verruilen voor groen.

_____ ^ IW IP J É .
I De onverbeterlijke Gur- P  
gelhals is weer eens ■  Vrolijk stappend door 
van plan de Schlumpfe I het bos vertrapt de
te eten te vragen, op 
zijn bord. Gurgel- 
hals? Oeps, 
de Duitsta
lige smurf 
geselec
teerd. Ik bedoel 
natuurlijk Garga- 
mel, de vijand van 
alle Smurfen. Hij 
heeft al drie Smurfen 
ontvoerd, maar wacht 
zoals gewoonlijk met 
het smurfen tot hij alle 
Smurfen in zijn macht 
heeft. Voordat het zo
ver is moet hij het op
nemen tegen de Spier
ballen Smurf, die door 
Grote Smurf is ge
stuurd om de gevange
nen terug 
te halen.

Spierballen 
' kSmurf hier 

een padde
stoel

afstanden gebruikt hij 
vallende blaadjes of de 
ruggen van heen en 
weer vliegende vogels 
als opstapje of spring
plank -net hoe het uit
komt. Op een dieet 
van fruit.

W r -

1 r r u

en daar een 
beestje om maar zo 
veel mogelijk punten 
en extra tijd te scoren. 
Waar hij moet springen | 
over te grote

" ' • J !

i /
1

i (-

S C O ir  t
I - n f

sterren, paddestoe- 
I len en dode beestjes 
smurft hij zo over het 

I platform richting 
Gargamel.

I .M
■' (

om zonder smurf

S C O R C  - ■

Kiekeboe!

En ik maar denken dat 
Smurfen altijd aardig 
zijn tegen de dieren.

G R A P H I C S

Mooi 
dat ik de Spierbal- 

I len Smurf heel wat 
I natuur heb laten 
vernietigen, niet 
omdat ik of de 
Smurf dat zo graag 
wilde, maar omdat 
ik de kans op meer 

I punten niet voorbij 
kon laten gaan. 

Waarom 
levert het 
nooit 'ns 
punten op 
als je vrien

delijk doet te
gen de dieren 

op de Game 
Smurf?

Vrij moeilijk

Bepaald niet origineel

Groene Smurfen!

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
T W E E  M A A N D E N  NA AANKOOP





A GOGO
A GOGO

E  J U N G I
m

B M K ir.
oma s hebben 
me bet boek 

voorgelezen, on

kwam  ik bij de 
film terecht in 
de Donald Duck 
heb ik jarenlang 
bet avontuur in

voigd. En nu is

men m de rm

1 view recensies. Voorlo- 
I pig moeten we het 
; doen met de Game- 
' Gear versie van The 
Jungle Book.

i

In februari was Ik op 
bezoek bij het hoofd
kwartier van Virgin Ga
mes in Londen. Al tij
den stond de release

I

puterboard geklikt) 
wou zien die net uit Ja
pan binnen waren ge
komen? But certainly.

k  r ± ^ 7 T 7 i iT

101 ^

Book, afkomstig 
van hetzelfde 

designteam dat 
verantwoorde- 
liik w as voor de

en Aladdin.

I datum van de Mega- 
Drive- en (S)NES ver
sies gepland voor april, 

I maar volgens de PR- 
manager Doug John - 
een bleke Brit met een 

' uiterst wreed Akira T- 
I shirt om het magere 
lijf- bleek er roet in het 
eten gegooid door 
Sega en Nintendo, de 
twee mogollen die be
palen wanneer iets 
door hun fabrieken ge
fabriceerd wordt. Hij 
verwacht dat The 
Jungle Book, de 16-bit 
versies, pas rond au- 
gustus/september het 
levenslicht zullen zien. 
Of ik dan misschien de 
E-Prom versies (dit zijn 
ruwe chipversies van 
het spel op een com-

De SNES-versie mag 
ik 90 seconden spelen. 
Het spel voelt meteen

m  '01
: .1 f  . n

De roedel wolven die 
het mensenkind 
Mowgli hebben opge
voed, besluiten hem 
terug te sturen naar 
het dorp omdat Shere 
Khan, de pompeuze, 
mensenvretende tijger 
het kleine jongetje wil 
opvreten om zo wraak 
te nemen op de mens
heid. De relaxte beer 
Baloo en de neuroti
sche panter Bagheera 
verschijnen af en toe

lukt het al snel om de 
vereiste juwelen te vin
den die her en der in 
level 1 en 2 gevon-  ̂
den moeten wor
den. Er wachten 
dan nog zo’n tien ■  
verschillende uitda- ■  
gingen die met het 
beperkte aantal 
continues voor- £  
handen, nog een 
zwaar koekkie * 
zullen zijn. f ?
Ah wel, als ge 
maar lol hebt en 
dat heb ik.

G R  A P  H l  C S

G e l u i d

"«oo/eD/sneyproduktfe

ï Lang speelgenot

•^ o g e  kwaliteit

Niks nieuws q u a  
gamepiay ^

2^ ''M A A N D eN l\^^JP LAANKOOP

ZO soepel als Aladdin; 
dezelfde vloeiende 
graphics met een vet 
pompend geluid. Al
leen is de gamepiay 
vele malen zwaarder.

P  Als een jonge Tarzan 
t zweeft Mowgli aan lia- 
nen door een regen
woud vol ontberingen. 
Bij de NES-versie, die 
ik ongeveer vijf secon
den kan zien, rollen 
mijn oogbollen verrukt 
rond in m’n oogkas
sen. Het ziet er ex
treem goed uit voor 
een spel op de 8-bitter, 
wiens leven hierdoor 
weer een jaartje ver
lengd wordt. Ik mag de 
goodies echter niet 
meenemen voor pre-

om een helpende hand 
(of buik) te geven, 
maar Mowgli moet 
het vooral zelf zien te 
redden tegen de ko- 
kosnootgooiende 
apen, gifspuwende co-

U
 bra's, de eindslang 
Kaa met de pingpong 
ogen en de onver- 
I moeibare King Louie, 
de aapkoning die het 

! geheim van het vuur 
uit Mowgli wil ontfutse- 

■  len.
■  Door ratelslangen als 
P  trampoline te gebrui- 
^  ken, de trosjes bana

nen aan gort te slaan 
om energie en power- 
ups te vergaren, met 
souplesse over weg
vallende bruggen te 
springen enzovoorts,

GAMEGEAR
Prijs ƒ 109,- • Fabrikant: Virgin

The Jungle Book IS een 
beproefd platform- 
avontuur waarin de 

gebruikelijke in- 
grediënten van 

bet geduikel, gebuitel en getuimel al
p ien  aanwezig zijn en overbekend. Niet dat 

het spel daardoor gemakkelijk is, het vereist 
een stel geoefende vingers en een ontwikkeld 
gaming verstand. De graphics zijn uiteraard het 
spijs op het vreten hier, waardoor The Jungle 
Book boven de grauwe middenmoot uitstijgt.
De GameGear variant is een goede opwarmer 
voor de hype die ons later dit jaar te wachten



Onze held sluipt het 
terrein op en zonder 
verder op te letten 
loopt hij de oude ruïne 

*in. Plotseling begeeft 
de oude vloer het on
der het gewicht van de 
topzware kater. Gar
field stort honderd me
ter de diepte in en met 
een grote smak komt 
hij neer op de oude 
plavuizen. Hij bevindt 
zich in een labyrint dat 
zijn weerga niet kent. 
Hoe komt hij het laby
rint weer uit?

Om te beginnen moet 
Garfield zoveel moge
lijk sterren verzamelen. 
Als hij genoeg sterren 
heeft verzameld, komt 
er bij de laatste ster 
een sleutel naar bene
den waarmee Garfield 
de deur naar het vol
gende level kan ope
nen. Behalve de ster

ren is er een rijkdom 
aan pick-ups te verza
melen. De pick-ups 
zijn de werktuigen 
waarmee je je door de 
levels moet worstelen.

I
Het enige werktuig dat 
Garfield standaard tot 
zijn beschikking heeft, 
■ I  is de pneumatische 
drilboor. Je bedient de 
boor met de B-knop.

■  Het labyrint is deels 
opgetrokken uit ste
nen, die zacht genoeg 
zijn om te doorboren 

m  met de drilboor. Soms 
"  moet je zo’n steen ka

pot hakken om naar 
een ondergelegen 
ruimte te kunnen ko- 

H  men, maar het gebeurt 
"  ook wel eens dat op de 

plaats waar eerst een 
steen zat opeens een 
pick-up te vinden is.

Een van die pick-ups is 
de bom. Loop er door
heen en hij zit in je bui

del. Je kunt de bom 
gebruiken om de v ij-. 
anden van Garfield 
aan te pakken. Als 
er bijvoorbeeld 
een draak of een 
mummie de kant 

van Garfield op komt, 
druk dan op start. Je

I
-  krijgt dan het inven- 

tory-scherm te zien.

Met de D-pad kun je 
vervolgens kie
zen uit het inven
tory welke pick-up je 
wilt gebruiken. In dit 
geval dus de bom. Heb 
je die geselecteerd, 
druk dan op de A-knop 
en loop een stukje weg 
van je tegenstander. 
Zodra de vijand je 
bommetje beroert,
BOEM! Iets waarvoor 
je op moet passen zijn 
de teleporters, die door 
alle levels opgesteld i
staan. De ene keer I '
helpen ze je een groot '  
deel van het level over 

^  te slaan door je een *  
■  zwieper naar de eind- 
I  deur te geven, maar 

het gebeurt ook regel
matig dat je gewoon 
weer bij af moet begin
nen. Er zijn weinig 
plaatsen waar de luie 
kater niet kan komen, 

ook al ziet het er soms 
onmogelijk uit.

I
Hoewel de luie 
kater zo op het 

eerste gezicht niet vooruit te 
branden lijkt, is Garfield op de Game 

Boy een luipaard. Het spel wordt gaan
deweg steeds ingenieuzer en sneller, 
terwijl ik aanvankelijk het spel moe
deloos in een hoek had gegooid. Er is 
verder niets wereldschokkends te 
melden over de graphics of het ge
luid. De kracht van het spel zit hem 
in het feit datje er echt door be
vangen wordt. Of gevangen, lie
ver gezegd. We zitten per slot 
van rekening in een labyrint.

MICHAEL

GAME BOY
Prijs ƒ 79,- • fabrikant: Kemco
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I  dat onze Game Boy de ̂  
f̂ nige is, hier vijftien 
*^eter onder de grond.
JUit verveling richtten 

wij een bende op. We 
noemden onszelf toe
passelijk De Game

ly  boys. Ons doel was I  niet om de levels ”uit te 
=nelen” of om ons terri- f "■'’ndfin te

h  f  . t  iM t  ■ ,  I  1 i J :  I 
p i i ; ; : ,  w i i i t r  

; I ( itn  I )H 1 ' i ' j  !
£>;i t ip t  OM o  . • . , 1. . . IN t 

I • '*» t

Mega Man IV is een
Megadope spel. Behalve de ingenieuze platform- 

^aktie  zit het vol met verrassingen en geheime gangen. 
De quest naar P-Chips raakt een heetje op de achter
grond in het heetst van de strijd, maar dit wordt teniet 
gedaan door de grote hoeveelheid verschillende vijan
den. Iets waar normaal gesproken niet zoveel over te 
melden valt, is het geluid van Game Boy spelletjes. Bij 
Mega Man heh ik het geluid lekker laten aanstaan voor 
een flinke portie Kamikaze Funk. Heerlijke soundtracks, 
kortom een heerlijk spel.

MICHAEL

* •

GAME BOY
Prijs ƒ 89,- • Fabrikant: Capcom
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ijn naam is 2 M , ik ben de Expendable Executive die jullie in Power 
die onder mijn verantwoordelijkheid de belangen van

BPA houdt zich bezig 
I met het fabriceren en 
distribueren van de 
CHIP, de Controllable 
Head Implant Probe, 
een zwaarverslavende 
bio-technische variant 
op wat vroeger hard- 

' drugs werd genoemd. 
Nadat ik met mijn Cy
borgs de hele wereld 
onder de In
vloedssfeer van 
BPA bracht en de 
concurrerende 
syndicaten nage
noeg vernietigde, 
bleek dat CB, de 
Control Boss, de 
CHIP-roes heeft 
onderschat.
De gewenning 
aan de high-tech 
dope, maakte dat 
de CHIP-junks 
een steeds ster
kere generatie im
plants nodig had
den om hun roes
te bereiken. Tot ___
grote consternatie van 
de BPA-top kon de re 
search-afdeling die 
toenemende vraag 
naarCHIP-upgrades 
niet bijbenen.

heid was precies dat
gene waarop de uitge
dunde concurrerende 
syndicaten zaten te

■
 wachten. Onder de 
dekmantel van revolu
tie proberen mijn vijan
den de heerschappij 

I  van BPA op het Ameri- 
■  kaanse continent over 
^ t e  nemen. Aan mij de 
n  taak om dit tot elke 

prijs te voorkomen en 
de zakelijke belangen

I spelers in plaats 
van door de com
puter. Een Spe
ciale feature, die 
alleen werkt in de 
multiplayer-optie, 
is het Clone 
Shield. Hierdoor 
kan je tegenspe
ler jouw Cyborgs 
niet onderschei
den van gewone 
burgers. Op deze 
manier benader

S i'

Luchtsteun is het heetgebakerde antwoord op een grote 
overmacht aan vijandelijke Cyborgs.

\  inèliTK
WAUi'ii’iiV _^
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Het Europese continent is inmiddels onder 
de invloedssfeer van BPA gebracht. 

Maar, zoals je ziet is het Amerikaanse conti
nent in opstand gekomen. Selecteer een ge
bied om de revolutie de kop in te drukken.

CdCAL cftin c  L-osff u t \s  c ^ cn ü
A'rr.f> a o u »  r n t cI i^rnnTrA riT*(. uc. ha? a/»
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van BPA veilig te stel
len.

AG tfF IVIE-

ÏNI

Speciaal op het Ameri-1 
kaanse continent ont
stond zo’n grote vraag 
naar nieuwe CHIP’S, 
dat horden CHIP-ver- 
slaafden moordend en 
plunderend de straat 
op gingen. De zo ont
stane situatie van an-

' De meest in het oog
springende vernieu
wing binnen het Syndi- 
cate-spel is de 
Multi-Player mode. Als 
je beschikt over een 
NETBIOS supported 
netwerk kun je met 
maximaal 8 medespe
lers strijden om de 
CHIP-afzetmarkt. De 
vijandelijke Cyborgs 
worden in dit geval be
stuurd door je mede-

je zijn agenten on
opgemerkt om 
vervolgens mee
dogenloos met de 
vlammenwerper 
de tecno-nerds te 

' barbecuen. Om 
het Clone Shield 
te bemachtigen moet 
je vet investeren in de 
research naar nieuwe 
innovaties. Heeft je re- 
search-afdeling het 
Clone Shield eenmaal 
ontwikkeld dan hoef je 
alleen het Ikoontje In 
het wapen-inventarls 
aan te klikken om het 
schild in werking te

De Missionbrief vertelt je wat het doel is van 
je missie, hoe je hem kan volbrengen zonder 

al te veel Cyborg-agenten op te offeren en 
wat voor wapens het meest effectief zijn. 

Je betaalt voor deze info.
Ook voor meer detail op de plattegrond moet 

je flink in de buidel tasten.

stellen. Wees op je 
hoede, want het ver
hullende vermogen Is 
ineens voorbij!

Ook bijzonder is de 
mogelijkheid om lucht
steun aan te vragen.

Dit kost eveneens de 
i nodige investeringen 
j en bovendien lever je 
I per keer dat je om een 
precisie-bombarde- 
ment vraagt 50.000 
dollar in. Je moet de 
plaats van het bombar
dement ’’Marken” en 
de mededeling ”ten se
conds to Air Strike"

Prijs ƒ 69,- • Fabrikant: Electronic Arts 
Systeemvereisten: 386 PC • 4Mb RAM • DOS 3.3 of hoger • VGA • 16 Mb schijfruimte • muis



Jnlimited nr. 4 van vorig jaar berichtte over de Cyborg-agenten 
iet Business Protection Agency (BPA) beschermen.

V
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Een pantserwagen is evengoed niet bestand tegen 
de viammenwerper.

4  ^

De metamorfose. Een been uit vlees en 
bloed gaat vervangen worden door 

staal en kevlar.

dient zeer serieus te 
worden genomen: 
maak je uit de voeten! 
Behalve bovenge
noemde extraatjes heb 
je ook alle conventio
nele wapens tot je be
schikking, die je in de 
oorspronkelijke Syndi
cate-missions alleen 
door research kon be
machtigen. Daartegen
over staat dat in deze 
21 nieuwe missies de 
tegenstand idioot 
zwaar is. Waar vroeger | 
een salvo uit de mini- 
gun genoeg was om 
een peleton Cyborgs 
te waisten, is nu zelfs 
de vlammenwerper on
voldoende om één vij- 

, andelijke agent on
schadelijk te maken. 
Alles draait dan ook 
om een juist gebruik 
van de adrenaline-le
vels van je agenten, 
die je met een muisklik | 
kunt opvoeren.

GR)
i

De American Revolt 
Data Disk maakt van 
de 9 die ik Syndicate 

vorig jaar gaf een 
9,5 voor deze 

upgraded version. Wat een meedo
genloos spel! Het research-aspect bepaalt 

in grote mate de afloop van de missies want 
de vijandelijke Cyborgs zijn haast onoverwin
nelijk. Elke keer als ik aan een nieuwe missie 

begin, stijgt mijn adra-level 
tot ongekende hoogte. Deson
danks is het me nog geen en
kele keer gelukt om een mis
sie helemaal uit te spelen. En 
dat belooft wat voor de houd
baarheid van deze Syndicate- 

versie.
BPA kan maar beter in
vesteren in research, want 
anders: REVOLUTIE!

MICHAEL

Punten: air-stnkes

Clone Shield

Adrenaline-idck

Idioot zware 
tegenstand

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
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AKTIE

TAKTIEK

1



sïsSstsS*", Si^SïiSK S
ft* !? » '? :

ecl

Geen kwaad zonder goed.

WyM DE
een nachtmerrie, of is 
er meer aan de hand?

Een middeleeuws aan-1 
doende man kijkt met 
een mengeling van af
grijzen, woede en ver
bijstering naar een 
heksenverbranding.
De veroordeelde is 
een jonge vrouw die 

I door de oplaaiende 
I viammen langzaam 
I verandert in een 
I woeste tijger.
I Dan een galg op een 
I berg. Aan de strop een 
I jongeman die blijkens 
1de blik in z’nogen niet 
kan geioven wat hem 
overkomt. Dan de
zelfde jongeman, maar 
nu in bed. Gabriel 
Knight heeft weer ’ns

iNEfVIEN

Een werkelijk heel 
mooi stripboekje dat bij 
het spel wordt gele
verd, werpt wat vlam
mend licht op de situ
atie. In juni 1693 ging 
heksenjager Gunter 
Ritter op heksenjacht 
in de bossen buiten 
Charleston, South Ca
rolina. Al snel vond hij 
wat hij zocht, en meer. 
Ritter maakte namelijk 
een klassieke fout: hij 
werd verliefd op de 
leidster van het ge
zochte convent, ene 
Tetelo die van haar sla-

5 4

■■

IN DE

meer te weten te ko- 
I men over de moorden, 
look al omdat hij het 
[gevoel heeft dat hij er 

op de een 
of andere 
manier per
soonlijk bij 
betrokken is. 
De speurtocht 
begint. Brandende liefde!

venmeester de 
naam Eliza kreeg. De 
heksenjager belooft 
zijn geliefde te redden 
van de brandstapel, 
maar dat mislukt. 
Dankzij duivelse krach
ten en een talisman 
van Gunter overleeft 
Tetelo de brandstapel. 
Zij voelt zich verraden 
door de heksenjager 
en neemt wraak, daar
bij terzijde gestaan 
door een horde demo
nen. Exit Gunter Ritter.

Na weer een nacht van j 
vreselijke dromen ont
waakt Gabriel Knight in 
de slaapkamer achter 
z’n boekwinkeltje in het 
Franse district van New | 
Orleans. De krant 
maakt melding van een I 
aantal bizarre moorden [ 
die in verband worden 
gebracht met Voodoo- 
rituelen. Gabriel is juist 
bezig met een boek 
over Voodoo en besluit

Muisklikkend, 
voorwerpen 

verzamelend 
en vragenstellend 
trekt Gabriel door 
New Orleans, waar ie
dereen bezig is met

I
de voorbereidingen 
voor Mardi Gras, een 
jaarlijks festijn dat is 
voortgekomen uit oer- 

: oude Santeria ritu- 
lelen en vieringen.
I Aanvankelijk is dit 
I een moeizame be
zigheid omdat nie
mand antwoord op 
Gabriel’s vragen 

I heeft en gevonden 
[voorwerpen alleen 
I maar bij lijken te 
I dragen aan de ver
warring. Daarbij 

I komt dat het in het 
begin niet helemaal 
duidelijk is wat Ga- 

I briel’s missie pre- 
I cies is. Research 
I doen voor z’n boek, 
[de Voodoo-moor- 
[den oplossen of 
I een verklaring voor 
z’n nachtmerries 

[ vinden? Uiteindelijk 
blijken al deze za
ken verband met 
elkaar te hebben 
en ontdekt Gabriel

de gruwelijke 
waarheid over de 
moorden, en - 
angstaanjager 
nog- over 
zichzelf.

G R A P H I C S

Op heksenjacht

Intrigerend

Gids door New Orleans

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
D R [ E  M A A N D E N  n a  AANKOOP

Gabriel Knight 
is voorzien 
van het stan
daard Sierra-

menu. Een getrainde 
arm is hierbij wel zo 
makkelijk, want de 
Sierra-menu s vereisen 
flink wat geklik op iko- 
nen, menu's, voorwer

pen enzovoort. Af
gezien daarvan is 
dit spel dik in orde. 
Hoe verder je door
dringt in New Orle
ans, hoe spannen
der en mysterieuzer 
het wordt, al is dat 
niet bepaald te 
danken aan het wel 
heel lullige mu
ziekje. Angstaanja
gend? Misschien.

—

TAKT̂K

wassenen

Prijs: ƒ119,- (CD-ROM ƒ139,-) • Fabrikant: Sierra 
Systeemvereisten: 386 of beter, 4 Mb RAM 

DOS 5.0 • 17 Mb schijfruimte, muis.
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W ie  w il er nu geen moordenaar in de ' *
kraag grijpen en dan nog w e l een serie- 

moordenaar? M e t Open Season krijg je  die
kans. D it Sierra spel is mede geschreven __ _ _ _
door voormalig Chief of Police Daryl Gates 

en geproduceerd door A m ericas M ost W a n - \  '
ted producer Tammy Dargan (A .M .W  werd ' 
overigens gepresenteerd door de vader van een slachtoffer 

van seriemoordenaar Jeffery Daim er). Daryl Gates heeft onder 
andere meegeholpen m et het oplossen van de Hillside Strang- 

ler-moorden en de Charles Manson zaken. N iet gering dus, 
m aar staat dat ook garant voor een goed spel?

Vannacht om 03.00 
uur is het stoffelijk 
overschot aangetroffen | 

van Bob

Hickman 
in een steeg in South- 
East Los Angeles. 
Waarschijnlijk is het 
slachtoffer door wur
ging om het leven ge
bracht. Zijn lichaam 
werd met ontkleed bo
venlijf aangetroffen 
door twee dienst
doende agenten, wier 
rapport ik als bijlage in

sluit. Toen

i ik op de plaats van de 
misdaad arriveerde 
was de steeg al afge- 

' zet. Het publiek werd 
met weinig succes on- 

; dervraagd, er waren 
" geen getuigen. Het 
! slachtoffer bleek te zijn 
gemarteld, zijn bovenli-1 
chaam was overdekt 
met brandwonden en 
hij mistte de wijsvinger 
van zijn rechterhand.
Op de plaats van de 
misdaad werd een si- 
garrettepeuk gevon
den waarop oranje
kleurige lippenstift zat, 

y  deze is als bewijsma- 
M  teriaal naar het geil rechtelijk laboratorium 

overgebracht.

niets

Goed, we gaan dus op 
jacht naar een Sierra 
moordenaar. Je wa
pens: een muis, een 
toetsenbord en het ty
pische Sierra menu.
Je speelt het spel door 
op verschillende iko- 
nen te klikken met de 
muis: zo activeer je on-

''Qizen doori,os I

f aan een

T ^ 9 e z e if^ Q ^ P re -  

^^n dit snai^^^^^^''s

der andere Talk,
Look, Action, Inventory 
etc. De cursor veran
dert in een pratend 
mondje dat je klikt op 
de eerste de beste 
aanwezige persoon en 
bam, je bent je eerste 
verdachte aan het on
dervragen. Wel jam 
mer
je stelt al voorgepro 
grammeerd zijn, je
kunt met geen mo- de lift ^°nndje ,n 
gelijkheid je eigen ^ n  hetpolitie’b ^
vragen stellen en zo d e , —
moord oplossen. Er zit

onde/vrart;,f®^^®aze- h  < o/, , ■ '«^crs
, '^®''Pen. ErmJ^ onder- Ê  >^obben S n S  

Peefe?  ’ ^ees #  ''oor de tü P ^P ^s t 
9ondepe% T>9te-

9''aphics:,r^^on  
of liever ae2,^'^9 nrio,

■ dat de vragen die venserhf®?f®9P 'e- 
tPlt al vnnrnpnrn- d a a re r it^ , 'n u z ie k

9'^oh Larry ¥

op

G R A P H I C S

G E L U I D

Geen irritante spel
beveiliging

Redelijk authentieke 
procedures

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
DRIE M A A N D E N  n a  AANKOOP
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I ^on h u ^ rP °^ . 'ois 
loahoorlijk ^ ''order 
^arieuze
spel.



R E V I E W

, AljQMEJH JHEJARF^
- 1 In 1992 veroorzaakte het Franse Infogrames een kleine revolutie in spelletjesland door met 

I Alone in the Dark uit te komen. "Virtual Reality is eindelijk spelwaardig geworden", werd alom 
geroepen en inderdaad waren de graphics, zeker voor die tijd, adembenemend overtuigend. Nu,

geworden", werd alom

en nog steeds origi- 
neel, de muziek is . 

goed en de ge- 
luidseffecten zijn

prima. Desondanks een beetje een 
^  tegenvaller omdat het eigenlijk meer van 

.  hetzelfde is, en soms zelfs minder; in deel 1 l 
!.«>  kon je nog kiezen of je Edward of Grace wilde 

> spelen, nu staat alleen Edward nog tot je 
■  beschikking. Grootste nadeel is eigenlijk de 

beperkte bedieningsmogelijkheid: uitsluitend 
met een toetsenbord. Liefhebbers van het eer-m
ste deel en nieuwe spelers zullen evenwel een 
goed spel in handen krijgen dat hen bezig kan 

.  houden tot deel 3 verschijnt BEN

e jaar later, heeft het spel een opvelger die gewoon Alone in the Dark 2 h e e t  
n. .......... .I , ■ IJ'. I W at hehhen de Fransen in

die tussentijd geleerd?

Tussen deel 1 en deel 
2 zit teleurstellend wei
nig verschil. De grap
hics zijn dan wel ge
perfectioneerd, net als 
het kunstje om voort
durend over te schake
len naar een ander ca- 
mera-perspectief, 
maar wezenlijk is er ei- 

I genlijk niets veranderd, 
j Zelfs het verhaal lijkt 
I verdacht veel op dat uit 
I deel 1. Toen moest je 
als detective Edward 
Carnby, "The Private 
Eye of the Unknown”, 
een mysterieuze zelf
moord onderzoeken in 
een nog mysterieuzer 

jhuis, nu ga je achter 
I de ontvoerders van 
een klein meisje aan 
dat wordt vastgehou
den in een oud Califor- 
nisch huis: Heli’s 
Kitchen.

De oppervlakkige ver
anderingen betekenen

overigens niet dat 
Alone in the Dark 2 
niet de moeite waard 
is, integendeel. Het is 
nog steeds het enige 
spel dat van de veelge
prezen gevarieerde 
perspectieven gebruik 
maakt en die blijven 
fascineren, of je deel 1 
nou wel of niet kent of 
hebt gespeeld.
Toch had vooral de be
diening wel wat beter 
gemogen; alle aktie 
beheers je met de vier 
pijltjestoetsen en de 
spatiebalk. Lekker 
makkelijk zou je zeg
gen, totdat je onver
wacht een stekende 
pijn in je pols voelt. 
Toetsenborden zijn 
nou eenmaal niet ont
worpen voor spelge- 
bruik. Toch heeft Info
grames er om 
onduidelijke redenen 
voor gekozen geen ga
mepads, joysticks of 
muizen te ondersteu
nen. Daardoor blijft er 
voor de speler niets

anders over dan toet
sen indrukken tot de 
kramp erop volgt.

WAPENS
Alone in the Dark 2 
kent geen moeilijk
heidsgraden. Dat 
maakt het spel een be-1 
hoorlijke uitdaging, 
want de standaard van 
dit spel is niet bepaald 
’easy mode’. Zeer re
gelmatig je spel saven 
dus en proberen tot je 
er niet meer bij neer
valt.
Vooral in het begin, als 
je door een tuindoolhof | 
dwaalt op zoek naar 
een manier om het 
huis binnen te komen, 
merk je al snel dat mu
nitie en wapens, in te
genstelling tot tegen
standers, dun gezaaid 
zijn. Met de weinige 
ammo en leven

brengende flacons 
moet je zuinig aan 
doen, wat niet meevalt 
omdat het perspectief 
van waaruit je soms 

I een aanval doet er wel 
heel mooi uitziet, maar 

I het tegelijkertijd be
hoorlijk moeilijk maakt 
om in te juiste richting 
te schieten, te steken 
of een kopstoot of 
schop uit te delen.
De oplossing ligt on
dergronds. Een als 
speelkaart vermomde 
valdeur leid je naar 
een soort crypte waar 
voor de verandering 
slechts één duistere 
tegenstander je lastig 
valt, terwijl de ammo 
en flacons er voor het 
oprapen liggen. Hierna | 
maak je een goede 
kans het huis binnen te | 
komen, waar One 
Eyed Jack de vuile la
kens uitdeelt....

G R A P H I C S

G E L U I D

Nog steeds i
originele graphics I

Fraaie geluidseffecten

Lijkt veel op deel 1 ^

Uitsluitend toetsen
bord bediening

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
V I E R  M A A N D E N  n a  AANKOOP

Prijs: ƒ 139,- • Fabrikant: Infogrames 
Systeemvereisten: minimaal 286-25 • 2 Mb RAM • 256 Kb EMS 

256 kleuren VGA • 14 Mb schijfruimte • Geluidskaart sterk aanbevolen.
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Je begint met een simpele 
I industrial- en residential

NIEUW

I Na even peinzen be
sluit ik om de stad rus
tig op te bouwen. Een 
beetje industrie, een 
paar woninkjes, 
straatje hier, straatje 
daar. Het blijkt een 
goede keuze te zijn: de 
eerste industrieën en 
inwoners melden zich 
en beginnen hun eigen 
huisje te bouwen. Voor 
de stroomvoorziening 
heb ik een grote kolen
centrale neergeplant,

I Al snel is er 
vraag naar 
commerciële 
zones, en als 
goede burge
meester wijs 
ik een plakje 
grond toe voor 
handel. Vlak bij het 
water, zodat ik daar la
ter, als er geld is, een 
haventje bij kan ma
ken.
De inwoners zijn mij 
dankbaar, en er wor
den benzinepompen, 
winkels en kantoren 
gebouwd. Trots op mijn 
succes ga ik achter
over leunend zitten kij
ken hoe de jaren ver
strijken en mijn 
burgers hun stadje 
opbouwen. Prachtig 
toch, zo’n kneuterig 
dorpje.

Q  B ijna‘Hef’

Q  Bijna reaiistisch 

Q  Versiavend

Plotseling schrik 
ik wakker. De 
burgers klagen: 
er is misdaad in 
het dorpje en 
geen riolering! 
Oeps, snel een 
politiekorps 
neerzetten en 
waterpompen 
en riolering 
aanleggen. 
Toch wel in
gewikkeld, 
dat burge
meester
schap.
Denk ik dat 

ik zo mijn por-

Dit spel wilden w e eigenlijk als 
^  \p r o fc n e c k  aan de burgemeester 
^  J  van Amsterdam aanbieden, maar 

^  die bad inmiddels een nog leuker 
baantje gekregen en over z n opvolging 
tastte iedereen nog in bet duister, kortom 
een probleem. Ik besloot daarom zelf maar 
de rol van stadsbestuurder op me te ne-

» KHnaouit

tie goedheid heb laten 
blijken, maar nee hoor. 
Ze willen scholen, mu
sea, parken, dierentui
nen, noem maar op. 
Alsof het niks kost. 
Maar goed, ik laat een 
park aanleggen en 
open een school, om 
mijn goede inborst te 
tonen. Om een en an
der te financieren, ver
hoog ik de belasting 
met 1 %. Wat denk je? 
Gaan ze daar weer 
over klagen!

Omdat het stadje ver
der vredig lijkt en ik 
ook ziekenhuizen, 
brandweer en een 
jachthaventje heb 
neergezet, vallen de 
klachten over de be
lasting mee. Mijn 
dorpje groeit uit tot een 
kleine stad, en als 
dank krijg ik een bur
gemeestershuis en 
een stadhuis, dat ik uit 
chauvinisme de 
Stopera noem. Het is 
1932, en het aantal in
woners van mijn stad 
is opgelopen tot 
14.000.

IN DE
VUT?
Jaren later kijk ik terug 
op een goed burge
meesterschap. De stad 
heeft een paar hon-

opgestait mijn

gepoetst, w ij s

derdduizend gulden in 
kas en is uitgegroeid 
tot een ware metro
pool. Ik heb mijn vieze 
kolencentrales vervan
gen voor schone fusie- 
centrales en zoge
naamde Arcologies 
(grote zelfstandige 
wooncomplexen) neer
gezet voor de bewo
ners. De stad 
heeft mij al een 
standbeeld en een 
groot monument ge
geven, waarbij ik dank
baar de lintjes heb 
doorgeknipt. Proble
men als aardbevingen 
en grote branden heb 
ik onder controle ge
kregen met behulp van 
het leger en de politie 
en mijn waarderings- 
percentage is ruim 
tachtig procent. Tevre
den zet ik mijn compu
ter uit. Mijn taak als 
stadsbestuurder zit er 
op. Tijd om weer bij het 
begin te beginnen.
Een leuk dorpje in de 
achterhoek misschien?

komende tijd verslaafd!

Prijs ƒ 139,- • Fabrikant: Maxis
Minimale PC: 386 of beter • 4 Mb RAM • 7 Mb harddisk
Muis • VGA 256 kleuren • Geluidskaart aanbevolen
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Mijn naam is Maksim 
Mikhailovisch Rukov, 
kapitein in dienst van 
de KGB. Mijn superi
euren hebben mij pas 
geleden overgeplaatst 
naar de nieuwe anti- 
corruptie eenheid De
partement P. Vandaag 
ben ik voor het eerst,
Ik zit te wachten op 
een telefoontje van ka
meraad kolonel Vovlov 
voor m’n eerste op
dracht.
Het gesprek met ka-

Moskou bij nacht.

SIEVE KA-
ken in de Enthusiastic 
Progress Club, een cri
minele organisatie on-

Tja, voedsel is duur in Rusland

m’n nieuwe baan is 
wachtlopen op een

Ml
iscne I 
i k e o e  

en de

Sovjet-bevolking in het
ga-

openheid; kon die or
ganisatie tot 1991 z’n 
gang gaan, met de op
richting van Departe
ment P bleek dat ook 
de Russische geheime 
dienst toe was aan 
verandering. Het is 
aan jou, kapitein Ru
kov, zoon van kolonel 
Mikhail Rukov, om 
daaraan je steentje bij 
te dragen. Daarbij 
moet je voorzichtig te 
werk

t a k w a ï B O o k e e n
ondenoekets van.

meraad Vovlov was 
kort maar krachtig. Er 
is een kameraad de
tective vermoord en ik 
moet naar z’n apparte
ment om

Nadat ik mijn eerste 
rapport had uitge
bracht aan kameraad 
kolonel Vovlov, werd ik 
er meteen weer op

uit te zoeken of 
I de moord enig verband | 
heeft met illegale KGB- 
activiteiten.

uitgestuurd. Ik had na- 
I melijk een afluisterap
paraat aangetroffen in 
de woning van de de
tective. Een bezoek 
aan een naburig café 
leerde mij dat ik aan
wijzingen moest zoe-

der de dekmantel van 
een progressieve (lees 
kapitalistische) han
delsorganisatie. Een fi
guur genaamd Holly
wood moest ik nader 
aan de tand voelen. 
Tegen een chagrijn 
aan de bar deed ik mij 
voor als Buyer 2, de 
codenaam van een lid 
van de Club. Ik zat 
meteen goed, en fout, 
want de chagrijn riep 
ogenblikkelijk twee 
kleerkasten die mij 
nadrukkelijk niet iden
tificeerden als Buyer 
2. Ze schopten 
m’n hersenen 
aan gort terwijl de 
overige bezoekers 
deden of ze niets 
zagen. Na een paar 
weken ziekenhuis en 
een heel kort bezoek 
aan m’n kantoor werd 
mij duidelijk dat kame
raad kolonel Vovlov 
geen fouten duldt;

heel klein, heel 
I koud eiland met een 
naam die zelfs voor 
Russen nauwelijks is 
uit te spreken.

Conspiracy is een mo
dern CD-ROM adven
ture dat zich afspeelt in | 
1991, toen Gorbachov 

I nog z’n best deed met 
Perestroika en 

Glasnost de

gaan, want
reel te houden. ■  je bent undercover en 

I Ook de KGB ontkwam I zoals je vader aan het 
niet aan de nieuwe |  begin van het spel op

merkt: je kunt nie-

s p y in g  „ „

Union. Such “ '" 9  t h e
" ° t  b e  „ ig g g ^  bu ^ r ^ ' t e s  „ j „

onrechtvaardf



mand vertrou- 
I wen, behalve je vader.

De vader wordt ge
speeld door niemand 
minder dan acteur Do
nald Sutherland, die in 
Conspiracy zijn debuut 
op CD-ROM maakt. 
Hoewel zijn hoofd de 
verpakking van het 
spel siert en je in de 
intro van het verhaal 
uitvoerig wordt toege
sproken door digitale 
Donald blijkt al snel dat 
heer Sutherland verder 
in het spel nauwelijks 
een rol speelt. De 
enige momenten waar
op je hem te zien krijgt, 
figureert hij in de hulp
functie. Dit is overigens 
wel een hele mooie 
hulpfunctie; een muis
klik op het gezichtje 
van Donald en levens
groot vult hij het scherm, 
waarbij hij je liefdevol 
aankijkt (hij is tenslotte 
je vader) en allerlei 
aanwijzingen geeft.
Het vreemde aan va
der Sutherland is al
leen dat hij dood is.
Om dit te verantwoor
den word je geacht te 
doen alsof je alleen 
maar dénkt aan je va
der als je de hulpfunc
tie activeert. Een beet- 
sje geforceerd lijkt mij.

ten. Iedere keer als | 
je met iemand wilt pra
ten, krijg je de keus uit 
een groot aantal mo
gelijke vragen en op
merkingen, die je be
slist niet allemaal luk
raak kunt uitproberen. 
Eén verkeerde vraag 
en je missie is com
pleet mislukt. Zelfs een | 
ogenschijnlijk onschul
dige vraag als “Heb je 
een sigaret voor me”, 
kan aanleiding zijn 
voor achterdocht en 
wantrouwen, of voor 
een goed gesprek, het 
is maar net aan wie je 
de vraag stelt. Ouwe 
communisten van de 
harde lijn vinden roken 
namelijk een verwer
pelijke kapitalistische 
gewoonte, ten/vijl 
progressieve Russen 
wel graag een Westers 
sigaretje opsteken, als 
ze het maar kunnen 
betalen. Zo ben je als 
Rukov voortdurend 
bezig uit te zoeken wie 
aan welke kant staat 
en in hoeverre ze 
daarin zijn te vertrou
wen.

L

Verder niets dan lof 
voor Conspiracy. Voor
al het onderzoeksge
deelte zit echt heel 
goed in elkaar. Under
cover moet je met zo
veel mogelijk mensen 
zien te praten, die lang 
niet allemaal iets we-

Zoals ik al zei kan één 
verkeerde vraag, op
merking of handeling je | 
dood of ontslag tot ge
volg hebben. Dat bete- 

*  kent gelukkig niet datje 
A  dan overnieuw met het 
n  spel moet beginnen. Je 
y  kunt in zo’n geval heel 

eenvoudig het onder
deel opnieuw beginnen 
en bijvoorbeeld nog 
eens het café binnen
stappen, maar nu in de 
wetenschap dat je je- 

I  zelf niet moet bekend 
maken als Buyer 2; 
een valse naam is heel 

■ wat veiliger.

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
DRIE MAANDEN n a  a a n k o o p
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PC CD-ROM
Prijs: nog niet bekend • Fabrikant: Virgin Interactive Entertainment 
Systeemvereisten: minimaal 386-20, 500 Kb RAM • CD-ROM speler 
muis of joystick aanbevolen
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New  York City, m de met 
zo verre toekomst.

Het is een zootje op onze 
planeet De wetenschap
pers kunnen het ozon-gat 

niet dichten. De aarde w arm t op, poolkappen smel
ten, steden overstromen en de regenwouden van 

Brazilië branden p la t Vloedgolven, epidemieën en 
hongersnood drijven miljoenen mensen de dood in en 
vernietigen vrijwel al het dierlijk leven op aarde. De 
economische chaos die hier op v o lg t verandert de 

steden in een jungle w aar georganiseerde hendes de 
w e t met de laser voorschrijven. Niemand is veilig.

Zelfs het weinige wat 
I nog over is van de bio
logische erfenis van 
Moederaarde ontkomt 
niet aan het dreigende 
gevaar. De overheid 
bevriest de genetische 

I monsters van uitster- 
Ivende dieren in vloei- 
I baar stikstof en slaat 
het kostbare erfgoed 
(pods) op in zwaar be
waakte zoölogische re-1 
servaten. Maar in New 
York schieten de voor
zorgsmaatregelen te 

! kort. Een bende Skin
heads die vanuit de

L

Bronx opereert, dringt 
I één van deze reserva- 
Iten binnen en steelt de 
I pods. De Amerikaanse | 
overheid is in rep en 
roer. Alleen de legen
darische huurling en 
piloot Jump Raven kan 
de aarde voor deze 
ecologische ramp be
hoeden.

Jump Raven weet wat 
hem te doen staat. De 
briefing was kort en 
krachtig: ’’Zorg dat de 
pods terugkomen.” Dat 
bevalt hem wel, dat le
ven als kleine zelfstan-

Idige, de vrije jongen 
I die zelf het hoe en 
I wanneer bepaalt.
I Raven besluit eerst 
I nog even gezellig te 
[winkelen in de 
lArms Mart, een 
I soort V&D volge- 
I propt met de 
nieuwste lasers, 
bommen en ra
ketten. ’’Last van

■ spervuur

tijdens de 
j spits?” weergalmt een 
I zwoel stemmetje door 
het winkelcentrum.

: ’’Laat de Argon Chemi- 
i sche Laser u een 
handje helpen...” Ra
ven hoort het nauwe
lijks. Zijn keuze is al 
gevallen: ’’Doet u maar 
een HellFire, wat Side
winders en een Argon 

1 Laser.
' Nee, inpakken hoeft 

I echt niet, dank u.”

N A A R
Hoewel Raven een kei 
van een piloot is, kan 
hij de missie niet al
leen af en hij gaat op 
zoek naar wat freelan
cers. Na ettelijke inter-

m m

I views kruist co-piloot 
Dogstar zijn pad.

I ’’Waarom ik op deze 
missie wil?” antwoordt 
de nukkige veteraan. 
”lk ben dol op doden, 
daar word ik gelukkig 
van.” Raven is nog 
niet overtuigd en 
vraagt naar zijn bio
nische rechteroog. 
”Da’s een te gek 
video-oog. Als ik 
in een kroeg ben, 
haal ik het eruit 

en leg het op de bar
kruk. Maakt indruk op 
de vrouwtjes, weet je.” 
De juiste man voor het 
juiste werk, denkt Ra
ven en het tweetal ver
trekt naar de hangar.

”Dus daar komt je 
naam vandaan,” zegt 
Dogstar terwijl hij in de 
hangar het hover-voer- 
tuiq van Raven bewon
dert.
’’Gekocht in een Penta
gon uitverkoop. Jump 
Ravens gingen als 
warme broodjes over 
de toonbank. De vier 
Rolls Royce Turbo-fan 
motoren produceren 
2200 paardekrachten.” 
De twee huurlingen ze
telen zich in de cockpit. 
Ravens ogen glijden

geroutineerd over de 
eenvoudige instrumen-1 
ten. Met een radar
scherm, een richting- 
zoeker, enkele 
metertjes die brandstof | 

"  en de shields aange-

I
ven en het wapenpa- 
neel moeten ze het 
doen.

’’Okay Dogstar,” zegt 
Raven. ”Jij neemt de 

J  bewapening en de ho- 
■  ver controls voor je re- 
^  kening. Ik zal me van- 
#  daag concentreren op 
■  de navigatie. There we 
^  go!” Het hover-voertuig | 

schiet met een duize
lingwekkende accele- 
M  ratie de hangar uit,

^  volgt enige tijd de loop 
van de Rivier de 
Hudson en schiet dan 
een enorme riolerings- 
buis in om onder de 
stad door naar de 
Bronx te vliegen.I V U  A N D

UUR!
Midden in de Bronx 
schiet het toestel uit de 1 
grond en het gevecht 
kan beginnen. Beide 
veteranen hebben het 
al eerder op moeten 
nemen tegen deze 
goed georganiseerde 
Skinheads die de wijk

et bekend' 
ren Mac, C 

ler • 1



met hun toestellen ter
roriseren. Ze racen 
door de straten tussen 
de wolkenkrabbers 
door als plotseling het 
eerste rode stipje op 
het radarscherm ver
schijnt. ’’Vijand op 9 
uur!” Raven stopt het 
toestel en Oogstar laat 
een salvo los op het 
toestel. ”Het was een 
Kurka Skullcracker z- 
A1, bloedlink die din
gen,” roept Oogstar 
maar Raven hoort het 
niet; het radarscherm 

ziet rood van

de stippen. Strasse- 
Munchers, Nosferatu 
aanvalshelikopters en 
Thorhammers hebben 

L  de vijand geroken en 
zetten de jacht in op 

"  Jump Raven en zijn 
kornuit. Oe salvo’s van 
raketten, granaten en 
lasers weerkaatsen 
door de straten terwijl 
Raven het toestel zig
zaggend door de 
Bronx vliegt.

Oogstar beleeft onder
tussen de dag van zijn 
leven als hij de ene na 

de an

dere skinhead de lucht 
uit zapt. In vlucht lopen 
de mannen niet zoveel 
gevaar maar ze krijgen 
de volle laag als het 

I toestel stilhangend bo
ven de straat met 
de magneet de 
groene pods met 
genetische mon
sters probeert te 
verzamelen. Op
eens schudt het 
toestel door een 

I grote klap en het 
' radarscherm 
I geeft er onmid
dellijk de brui 
aan. Het toe- 

I stel mist nu de 
’ogen’ die no- 

I dig zijn om de 
pods te vinden 
maar het 
tweetal vliegt 
en schiet op 
goed geluk 
door. En ze 

I hebben geluk.
Een reparatie- 
toestel meldt 
zich en met be
hulp van de 
richtingzoekers 
speuren ze de 
straten net zo
lang af totdat

ze de vliegende ga
rage vinden. Ze koppe
len aan het toestel en 
worden vervolgens 
naar de reparatie baai 
getransporteerd. De 
schade is minimaal 
maar het gaat ze wel 
een paar duiten kos
ten. Geeft niet, want 

I voor elke neerge
haalde Skinhead werd 
de buidel flink gespekt 
en voor ze het weten 
bevindt het tweetal 
zich weer midden in 
het heetst van de strijd.

i  * '

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 

DE VOLGENDE CYBERFLIX CD-ROM|

AKTIE

Maar het zit die dag 
niet mee. De vele 
paardekrachten zuipen i 
als een beest en de 
brandstofmeter wijst 
bijna op nul. De strijd 
wordt onderbroken om 
een brandstofwagen te | 
zoeken. Ze signaleren 
de wagen maar het is 
te laat. De missie 
wordt bij gebrek aan 
brandstof onderbro

ken. Mor
gen zullen ze het weer 
proberen. Vinden ze 
alle pods dan is het 

' onheil nog niet verme-

I
den. De oosterse 'fat 
cats' Da Kuans in 
Brooklyn en de Cyber
punks in

Wallstreet hebben nog 
een verrassing in petto 
voor Raven en 
co-piloot.
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Biondie gaat digitaal! Artiesten 
van alle Disciplines beginnen nun 
naam en faam in te brengen in de 

videogame wereld. In bet geval 
van Double Switch zijn het een 
pop ikoon. een jeugdige filmster 

en de avantgarde muzikant 
Thomas Dolby, pp zoek naar een 

nieuwe niche, die zich aandienen. 
Het interactieve avontuur m real
tim e fullmotion video m et echte 
acteurs begint de aandacht van 

Hollywood te trekken. Zgn er ook 
al goeie scenarioschrijvers op de 

trein gesprongen?
. .

J
f t ]

..-1 f.

, 1 n a

Het IS jammer dat het

hun acteerwerk met 
echt serieus ne

men. Al is dit 
ook aan de regie te wijten die een 

soort slapstick a la de Batman TV-serie in 
de jaren zestig in het hoofd moet hehhen ge
had. En dat terwijl de regisseuse de horror 
klassieker Pet Sematary op haar naam heeft. 
Alleen Corey gooit echt enthousiasme en over
tuiging in zijn rol, maar ja, hij is dan ook een 
fervent gamer en digged de boel. Hij weet wat 
er op het spel staat. Biondie niet meer.

ADAM

In de villa Edward 
Arms loopt een verlo
ren schoonheid in een 
te strakke jurk als Cle
opatra gekleed rond. 
Lang geleden was zij 
de trotse vrouwe van 
het geheel Egyptisch 
ingerichte huis, nu 
moet ze haar kamers 
verhuren om in haar 
onderhoud te kunnen 
voorzien en is ze een 
luie, onverschillige 
conciërge geworden. 
“Eens”, zegt ze ergens 
in het spel, niet zonder 
gevoel voor humor, 
“was ik een succesvol 
zangeres”.
De vergane glorie 
moet een bedenkelijk 
allooi aan bewoners in 

haar huis dulden. 
Niet dat het haar 
ook maar een 
barst kan sche
len. Op een dag 
ontvangt zij in 
haar hangout, de 
lobby, per post 
de scepter van 
Isix, die toe
gang geeft tot 
het opheffen 
van de dood; 
het eeuwige 
leven! Niet dat 

ze het opmerkt. 
Zelfs de daaropvol
gende invasie van boe- 

[ven in driedelig grijs, 
schurken met pistolen, 
in leer en groen ge- 

1 klede leden van een 
eeuwenoude Geheime 
Genootschap laat haar 
koud. Als een oude 
punk zie je haar den
ken: “So What!”

KEN IK

VAN?
In de kelder zit Eddie, 
een nerdy kereltje die 
een computergestuurd

911,hetp.

De Grunge Band.

vallensysteem met ca
mera in de kamers van 
het huis heeft geïnstal
leerd. Geen Sliver of 
Voyeur beelden hier 
maar snelle aktie van 
indringers die in de val 
gelokt moeten worden.
Iemand heeft Eddie 
opgesloten in zijn do- ^  
mein en hij kan zijn 
vallen niet bedienen.
Deja vu, het is aan mij 
om het huis en ieder
een daarin van de on
dergang te redden.
Ondertussen kijk ik 
mee in het leven 
van de bewoners 
van het huis.
Op de eerste ver
dieping zit het 
blonde schatje 
Alex, een wanna
bee journaliste. Ed 
die is heimelijk op 
haar verliefd (ik 
ook). Naast haar 
wonen de twee 

_  Egyptologie stu-

t
 dentes Phoebe en 
Laura, de één ge
tooid als sexloze ijs
muts, de ander verbor
gen achter een 

! hoornen bril. Uiteraard 
zijn zij zeer geïnteres
seerd in de scepter.
Boven hun woont Bru
tus (o.a. bekend uit de 
cartoon Popeye), een 
gangster -net uit de 
gevangenis- in een 
midlife crisis, die onge
veer zo intelligent is als 
hij eruit ziet. De kamer 
naast hem wordt be- 

V  volkt door een repete
rende grunge-band 
met een 
zwaardzwaai- 
ende buikdan- 

< seres. Tussen- 
_  door wandelt ^  C
H  de vage klus- 

jjesman Lyle 
die ik hoe dan 
ook van Ed
die te grazen 
moet nemen.

Alex vraagt of je meekomt.

‘ etondie

gWeatoK.

m
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Brutus.

i Het huisvredebreuk- 
plegend tuig blijft het 
huis in trosjes binnen- 

! vallen. En loopt keer 
j op keer de geacti- 
I veerde vallen In die 
hun het riool inlozen. 
Elke kamer kent twee 
a drie hinderlagen; ga
ten In de grond, boks
handschoen in de 
muur, springlevende 
mummies, the usual. 
Op de onoverzichte
lijke blueprint in de 
pauze mode staan hun 
lokaties. Lastig is dat 
maar één val de juiste 
val Is en er maar één 
geladen kan zijn. Doe 
ik het fout dan komt die 
bijdehante snotneus 
Eddie me vertellen dat 
ik een nikswaardige 
nul ben en dat de be
doeling van het spel is 
om de codes van alle 
kamers te achterhalen 
zodat hij bevrijd 
wordt.

filmacteurs Ingehuurd 
als Corey Halm (van 
Lost Boys en Stand by 
Me) en de legendari
sche popzangeres De
borah Harry, beter be
kend als Blondie. De 
16-jarige Haim re
ageerde alsvolgt op 
zijn Sega-debuut: 
“Sega is waar het ge
beurt op het moment. 
Ik heb echt grote plan
nen met ze. Heb je 
hun advertenties ge
zien? Die zijn fokkin 
geweldig. Ik wil daar in 
mee spelen. Ik wil hun 
Sega-Boy zijn.”

G E L U I D

Een stapje verder 
Sega-FMV

De studio van Digi
tal Pictures begint 
te grossieren in 
produkties voor de 

I Sega CD. Directeur 
I Tom Zito was in 
11986 nog te vroeg 
met zijn Night Trap 
en Sewer Shark en 
moest zeven jaar 
wachten voordat 
het grote publiek 
kennis kon nemen 
van zijn interactieve 
spelfilmen, maar nu 
begint de lopende 
band toch echt te 
rollen met verse pro- 

I duktles als Ground 
I Zero, Texas en nu 
dan Double Switch. 
Zito heeft voor zijn 
nieuwste titel heuse

Misselijkmakende 
herhalingen -

TENMINSTE SPEELBAAR TOT
E E N  M A A N D  n a a a n k o o p
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Tja, het moest er van komen.... Steven 
I Spielberg w ist het, Sega w ist het,

Nintendo w ist het, w ij wisten het, ju l- 
lie wisten het e n ... nu w eet Phi- 

lips het ook! Dinosaurussen zijn nu popu- O  
lairder dan tig-miljoen jaar geleden en 

iedereen is er meteen bovenop gespron- O 
9^"- probleem is vaak alleen dat niemand 

echt w eet w aar-ie over praat T-Rex kennen w e ®  ‘ 
nog, en de Brontosaurus. Maar w a t zijn al die an- 

dere gedrochten, wanneer leefden ze en hoe zagen r | S 8  
ze er uit? De CD-i Zombie Dinos geeft ons de kans dit allemaal zelf uit te Ê j U M

pluizen, in de vorm van een B V l  
aardig spel.

G R A P H I C S
8 ^ a

Oeps, Dino
tertancfs

'verslindt stadje!

'"«'•elemaal.

SM 3 é
V

W e r th e S u P 'lerd'^o

\Mord̂ -

sporen. Okido. Ik druk

op de Brul Knop z S
ereendino-brul 
schalt. Deze hi-tech
brullokaliseertaan- 

i W'Jf'ngendieikkan 
T i  gebruiken om bilde 

dino te komen. Een 
kompas en een af-

standmeter vertellen
erj waar naar toe te 

^ ^ f / 's ik d e a a n w ij-  
Sevonden,

geeft Dexter mij een 
^°l^!yP^°9rafische  
5^,!̂ ,'̂ '''J.'"og waaruit ik 

I ponclusies moet trek- 
'k e n d ie u ite in d e K e -
combineerdmetan- 
oere aanwijzingen « i,
moeten leiden tot de I

i p
Jentificatievande
J o  Wtemachtig. w

e n S fV ’S s s e i '  

oaar öe v

zeo aaa
po^'^,?r7t.Dextóv

zappeo
, de mo-

voortói'|0- gar-
een goed

S ^ o m m e lb e -

U p ^ a n f® ^ ? )a v a n c e fb fU

steden te ven

n\e\en,-— agrneo'«^ 
n o d f O 'd ^ ^ d a t  
wa^daus^^ \anen 
g,etzon Wi w ^ o tn
roep'«̂ I' n de men-

Oextef,

M g a S S ' *
r® ïf^ f^ 'id e w e g n a a r 

■  bedreigde dino, bij 
wieondertus-

dino Op

PHILIPS CD-I

sen het 
angst-
zweet is u it-^  

gebroken omdat een 
zwevend brein hem 
hypnotiserend aan
staart. Het brein wil dat 
ik drie vragen goed be
antwoord, dan laat hij 
het arme dinootje met 
rust. Nogal kapsones 
voor een stel zweterige 
hersens, maar goed,

I
*' het is een spelletje.

De vragen zijn niet 
makkelijk, maar geluk
kig heeft Sheila haar 
encyclopedie bij zich.

‘è? Het kijken hierin kost 
fi overigens wel kost- 
'{ ' bare tijd! Met be-

\
/  hulp van Sheila lukt ■ 

het me het arme 
J beest te redden van 
'' een toekomst als dino- 

I burger en wordt het 
brein tot hersenpap 
geperst door een gero
botiseerde hand die 
zomaar uit het niets de 
prehistorie binnen- 

' kwam. Me Hero! You 
Jane.

Prijs ƒ 99,95
Fabrikant: Philips POV Entertainment Group

Zombie Dinos is een 
fraai voorbeeld van 
wat een CD-i speler 
allemaal kan. Vooral 
de encyclopedie is

Alle dinos 
H T  zijn levens- 
i M e c h t a f g e -  
^ ^ ^ b e e l d  en 

lijken
wel 3D 

omdat je ze van alle 
kanten te zien krijgt! 
Het spel zelf heeft 
wel wat opdringerig 
educatiefs maar de 
komische, met Alge
meen Beschaafd Ne
derlands uitgeruste 
Dexter maakt een 
hoop goed. Leuk om 
met meerdere perso
nen te spelen omdat 
er veel kennis van 
de prehistorie wordt 
verwacht. Twee we
ten meer dan één, 
w eetje  wel? Zom
bie Dinos is géén 
slap aftreksel van de 
dino-hype!

BJ0RN



WER

K
Dr. Dearth is terua van weggeweest. Het dikke mannetje 
M ystic Midway, ae interactieve schiettent. Nu heeft hii ei

was al te zien als gastheer van de 
een nieuwe, nog dodelijkere attrac

tie: de achtbaan van het leven (of van de dood): de Phantom Express. Deze keer worden on
schuldige voorbijgangers naar binnen gelokt en de stuipen op het lijf gejaagd in een razend

snelle spookhuisril Hun wapen: een pistool, om onze angsten en frustraties
voorgoed te verjagen.

«n z’n
yQ\\\eïba'“V

Mijn achtbaanrit begint 
als ik nog een babytje 
ben. Dr. Dearth zal mij 
namelijk al mijn levens
angsten laten zien, ook 
die van de toekomst. 
Als baby had ik blijk
baar grote angst voor 
veiligheidsspelden en 
rammelaartjes want 
die komen meedogen
loos op me af. Om het 
spelletje maar mee te 
spelen schiet ik op al

les wat

be
weegt. Er werd al 

gewaarschuwd dat ik 
minstens 500 punten 
moest halen om het 
tot kleuter te bren
gen. Het blijkt niet 
zo moeilijk te zijn. 
Voor een baby heb 
ik een aardig vaste 
hand en de ramme
laartjes en luiers ex
ploderen naar har
telust. Ruim 700 
punten! Op naar de 
kleuterklas.

Dr. Dearth is niet 
erg te spreken

over mijn score. Hij 
houdt er namelijk van

I mensen af te zeiken 
en dat gaat lekkerder 
als je ze ergens mee 
kan pesten. Een té 
lage score bijvoor
beeld. Met een ruk aan, 
de hendel slingert hij 
me mijn kleuterjaren 
in, waar beertjes en 

' ander speelgoed In- 
eens niet zo’n vreed- 

I  zaam vermaak meer 
I vormen. Het knallen 
vergaat mij wederom

goed! Met één 
oog dicht en 
één arm op mijn

I
rug verpulver ik 
het speelgoed tot 
gruis. Iets waar ik 
.vroeger inderdaad 
al goed in was.

G R A P H I C S

Goedkoper dan een 
maatschappelijk werker

Mijn tienerjaren sla Ik 
even over. Ik wil weten 
wat mijn toekomst

angsten zijn! En ja
wel: trouwen Is het 
volgende onder
werp. Dr. Dearth 
vond het al geen 
goed idee en ik kan 
niet anders zeggen 
dan dat ik 
het met 
hem eens 
ben. Terwijl 
Ik huwelijks- 
taarten, 
bruiden en 
wenskaart-

koud’, 'Niet 
nu lieverd, ik heb 
hoofdpijn’. Ik begin het 
idee te krijgen dat dit 
spel het resultaat Is 

u  van een stelletje ge- 
V frustreerde videogame 

p i programmeurs! Afge- 
B  leid door het gekrijs.

haal ik 
I overigens niet de ver
eiste score om door te 
gaan naar mijn meno
pauze. Ik laat het dan 
ook maar hierbij: ik 
heb al genoeg ellende 
gezien voor één dag!

Het vervolg van Mystic Midway
heeft zeker een aantal verfaeterin-
gen ondergaan. Alhoewel het spel-
element beperkt hlijft tot mikken en
schieten, is er veel gedaan om een aardig
sfeertje te scheppen. De gedigitaliseerde v i - ^
deoheelden van komiek Dr. Dearth zijn op zich al erg leuk,
al vergaat die lol enigszins na 20 keer hetzelfde stukje.
De kreten die in de donkere achtbaan schallen, geven een 
angstig gevoel van realiteit Ik raad dit spel dan ook van 
harte aan voor personen die hun huiselijke frustraties op 
een min of meer vreedzame manier willen onderdrukken, 
om daarna met een glimlach op hun gezicht aan tafel te 
kunnen schuiven om wéér die aardappelen met gehaktbal 
naar binnen te werken. BJ0RN

Itlet twee spelers samen 
of tegen elkaar te spelen

Spel zelf verveeld snel

TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
D R I E  M A A N D E N  n a  AANKOOP

jes weg 
blaas, 
schallen er 
gruwelijke 
kreten door 
het spook
huis die al
lemaal iets 
weg hebben I 
van de eeu
wig ge
vreesde 
burgerlijk
heid.
'Schat, het 
eten wordt

PHILIPSCD-I
Prijs ƒ 99,95 • Fabrikant: Philips POV Entertainment Group



Zool, een vreemde neem voor een 
vreemd spel. Zeel is een 

mnja-mier (?) en jij moet 'm door

4

“'^loöucRie luvBis loodsen
j  ^ « « s e n  veiza-

.te woiden toegelaten 
tot het volgende (sub)-level.

Een platformspel zou 
natuurlijk geen plat
formspel zijn als er on
derweg niet allerlei te-

’ genstanders op je
I wachten, plus de no- 
I dige verrassingen zo- 
I als verdwijnende of be- 
I wegende platforms en 
I geheime kamers. Zool 
lijkt (zowel qua spel- 

I idee als geluidseffec- 
Iten en muziekjes) heel 
I erg op een mislukte 
I versie van Sonic.
I Vooral de nogal chaoti- I sche graphics maken 
het een spel om snel I te vergeten. Zo begin 

Ije  bijvoorbeeld in een 
wereld vol snoep (ook 

I al gepikt, maar dan 
Ivan James Pond), 
i Maar niet alleen de vij- I anden zijn snoepjes.

I

dat geldt ook voor de 
te verzamelen bonus
sen en de achtergron
den. Het gevolg is dat 
je dikwijls geraakt 
wordt door een vijand 
die je aanzag voor een 
bonus. Verder dachten 
de programmeurs blijk
baar dat ze verplicht 
waren alle op de CD32 
beschikbare kleuren te 
gebruiken. Het scherm 
ziet er af en toe dan 
ook uit als een door 
een hysterische chim
pansee gevingerverfde 
tekening. Nee hoor, 
als dit het 32-bit ant
woord op Sonic is, 
dan hou ik het nog 
wel even

Het is opvallend hoeveel CD32 
spellen regelrechte imitaties zijn 
van spellen op andere systemen. 
Soms pakt dat slecht Uit (Zool), 

maar gelukkig gaat dat niet altijd 
op. Neem nou Seek & Destroy: een 

regelrechte Desert Strike-kloon.
In een Apache heli
kopter moet de spe- 

‘ Ier een aantal mis
sies volbrengen, die 
uiteraard steeds moei- 
lijker worden. Gelukkig 
is de Apache uitgerust 
met een flink arsenaal 
wapens, zoals machi
negeweren, napalm
bommen, air-to-ground 
en air-to-air missiles. 
Het is zelfs mogelijk de 
hulp in te roepen van 
bommenwerpers, die 
op de aangegeven 
plek een bombarde
ment uitvoeren. De 
eerste missies spelen 
zich af boven de woe
stijn, maar daarna

iop 16-bit.

G E L U I D

^  word je meegenomen 
l^naar zee, sneeuw en 

'jungle. Een druk op de 
knop is voldoende om 
een kaart van de om
geving op te roepen, 
met daarop de doelen 
en je thuisbasis. Door 
vijandelijke grond
doelen of patrouille
rende helikopters neer 
te schieten, kun je ex- 

■  tra brandstof, munitie 
■ |  en schilden verzame- 

len. Seek & Destroy is 
B,t misschien niet zo origi

neel, maar wel goed 
uitgevoerd. Je kunt het 
trouwens ook met z’n 
tweeën spelen, speler 
2 neemt dan de bedie-

HeUoflwarehuis Gremlin heeft de

i S s r s f i
spel. W p l  Mansells

ning van de wapens 
voor z’n rekening ter
wijl speler 1 vliegt. 
Vooral het geluid is uit
stekend te noemen. 
Eén minpuntje: welke 
idioot heeft bedacht 

dat je dit spel per se 
moet spelen met de 
jcontroller in poort 2?

Om maar meteen met 
de deur in huis te val
len: Nigel Mansell is op 
zich een prima race- 
spel, maar ondanks 
alle opties blijf je toch

I
een beetje achter met 
een gevoel van “had er 
niet veel meer mee 
kunnen worden ge
daan?”. Grafisch ziet 
het spel er bijvoor
beeld net zo uit als z’n 
voorgangers op an
dere (op papier inferi
eure) systemen. Waar 
zijn de “live video” 
beelden van echte 
races, de herhalingen, 
en waarom zijn er

geen re-

I
I
I

alistische 
crashes 
(nu kun je 
overal te
gen aan 
rijden 
zonder 
ook maar

metje op te lopen).
Qua opties biedt Nigel 
Mansell genoeg om de 
meest verwende race
fan tevreden te stellen. 
Een enkele race rijden 
(op een van de 16 cir
cuits), volledige sei
zoenen met “echte” rij
ders (seizoen 1992!), 
training van Nigel Man
sell die de juiste lijn 
voor je aangeeft, een 
pit waarin je je bolide 
kunt tunen en de 
keuze voor een minder 
gedetailleerde, maar 
wel snellere Arcade 
mode. Nogmaals, er is 
niets mis mee, maar 
het had veel beter ge
kund.

(
i q

1

G E L U I D

een
schram-



IMIEUW - Rainbow  Bell Adventures  
de w ild s te  Jum p'n Run Reis van Tw inbee op de SIMES.

Een parodie van Superklasse. Waanzinnig gemene tegen
standers en een w erke lijk  te gek geluid. Zoek maar één van 
de drie helden met een raketten-rugzak en kies je wapens 
maar uit: een rubberham er, tennisbal, v liegenm epper en 
nog veel meer. M et een waanzinnig snel tem po gaat het 

tegen alles in, alle richtingen op. Overal en in alle hoeken 
van de kakelbonte levels heb je vrije  speelruim te voor on t

dekkingen van de meest idiote soort. Totale waanzin. 
Enorm creatieve achtergrond-grafieken. Met passwords en 

meer dan 30 levels. A lleen o f met z'n tweeën tegelijk  ook 
in de battle-m odus (twee spelers tegen elkaar). Dat komt 
hard aan! Konami V ideogames zijn toch a ltijd  topklasse! 

Probeer het zelf maar.

U its te k e n d !

"M e e r  d a n  z 'n  g e ld  w a a rd , v o o ra l m e t z 'n  tw e e ë n  is  d i t  w e rk e lijk  té  g e k ! "  

M e g a  F un  6 /93  o v e r  P o p  'n T w in  Bee (S N E S )

"D ie  te c h n is c h e  p re s ta t ie  is  p e rfe c t. N o g  z e ld e n  h e b  je  o p  d e  S N E S  zo 'n s n e l

le  en  fe illo z e  s c ro ll in g  gez ie n . G e e s tig e  te g e n s ta n d e rs  en h e e t o p w e k k e n d e  
e n  v ro li jk e  m u z ie k  in  de  b e k e n d e  K o n a m i-s t i jl ,  b e lo v e n  ve e l p le z ie r . " 

M a n ia c  3/94  o v e r  P o p  'n T w in  Bee  

R a in b o w  B e ll A d v e n tu re s  (SN ES)

KONAMI
MegaVideoGamesFun

K O N A M I-v id e o g a m e s : A d v e n tu re  - A c tio n  - Fun - b e h e n d ig h e id  - S po rt a lles v o o r N in ten d o  en Sega. V oo r in fo rm a tie  /  d o cu m e n ta tie  v raag  U w  d ea le r o f d ire k t bij: 
K O N A M I <D e u tsch la nd ) G m bH, A m s te rd a m  Branch, S tadhoude rskade  14 E, 105 ES, A m s te rd a m  te le fo o n  020-60 77 125, fax 020-60 77 203

N intendo. SNES, NES, GAME BOY, the N intendo Product Seals and o ther marks designated as "T M " ore tradem arks o f N intendo. KONAMI is a registered tradem ark o f K onam i Co , Lttl. PALCOM and
PALCOMGAMES arc registered tradem arks o f PALCOM Softw are Corporation





JIJ, JA JU! LEZER VAN DEZE POWER QUEST.
[ N A  AL DAT GEKANKER EN GEZEUR VAN JULUE OVER DIE POW ER QUEST IS HET 

DAN ZOVER; JULUE M O G E N  DAADWERKELUK DE BEUL SPELEN. W IL JE DAT ANGEL, 
DE TREKKER OVERHAALT EN DAT SPUNKY, SPICE EN POWERKID 

N A A R  DE EEUWIGE JACHTVELDEN V E R D W IJ N E N ? /

,O F G U N  JE H U N  N O G  MEER AVONTUREN? LAAT HET ONS WETEN! 
[SCHRUF NAA R  POWER QUEST, POSTBUS 9 1 9 4 , 10 0 6  CC AMSTERDAM. ï





Easy Normal
Password 1
Falcon Biggs Ackbar
Password 2
Anoat Kaiburr Fornax
Password 3
Yuzzem Mynock Bespin
Password 4
Brigia Dagobah Kassel
Password 5
Greedo Mimban Organa

Rebel Assault bevat tevens 
een ingebouwde cheat. Bij 
het Lucas Arts logo: ga om
hoog en vuur, omlaag en 
vuur, naar links en vuur en 
naar rechts en vuur. Als het 
logo begint te verdwijnen 
hoor je als het goed is ie
mand ‘Lucas Arts’ zeggen. 
Vervolgens kun je tijdens 
het spel de volgende cheats 
gebruiken:

( - )  Meer schade 
( - I -) Minder schade

(esc) Delen overslaan 
Gebruik 1 t/m 9 en A t/m F 
om naar andere levels te 
komen.

ROCK 'N ROLL 
RACING
Jeroen heeft nog maar net 
PU ontdekt en stuurt ons 
gelijk al vette info uit zijn da
tabank. De codes van de 
planeten voor het betere 
hippe racen.

CHEMVI
Division B - XB48 - RSFW - 
0S6M
Division A - 5CR8 - RLCW - 
0S6S

Drakonis
Division B - RKBR - !8F5 - 
SWJ!
Division A - HZLR -1 MC5 - 
SWJ!

Bogmire
Division B - RNDQ - MQFD 
-SWJ!
Division A - GBJQ - >SCD - 
SWJ!

New Mojave
Division B - R1LQ - 2MFN - 
SWJ!
Division A - DHQT - S6CN - 
SWJ!

NHO
Division B - MFBR - R8DX - 
SWJ!
Division A - VQY8 - !RBV - 
5TJ!

Inferno
Division B - 48F8 - 20D3 - 
5TJ!
Division A - XBF7 - MHB3 - 
5TJ!

Kwung Yu Ho uit 
Utrecht schrijft tussen 
neus en lippen nog 
even wat algemene 
tips over de GameBoy 
heat 'm up Raging 
Fighter op, zoals:
1 )  Druk hij het titel
scherm op, op, neer, 
neer, A, B en je hebt 
een high score sys
teem en same player 
vs same player.
2) Win het spel op 
het moeilijkste niveau 
zonder continue, zon
der een ronde te ver
liezen en je krijgt een

special ending.
OK, dat zijn leuke we
tenswaardigheden 
maar daar geven we 
geen spel voor weg. 
Maar waar we zeker 
wel een spel voor 
over hebben, is de 
briljante aanvullende 
handleiding die 
Kwung tekende, 
waarin alle special 
moves van de spelers 
prachtig zijn uitge
voerd. Diep respect 
Kwung, daar kan 
Konami nog wat van 
leren.

B E T E R L E E F  L A N ( ? l  R



ESCAPE FROM 
CYBERCITY

Hallo!
Ik heb hier een paar goede tips 
voor het uitspelen van Escape 
trom Cybercity op de CD-i. Bij T- 
splitsing nummer 1 moet je naar 
links. Bij nummer 2 rechtdoor en 
bij de derde splitsing rechts, bij 
de vierde links en bij de vijfde 
splitsing weer naar rechts. Alleen 
dit is de juiste weg. Om bij de 
highway de hefboom omhoog te 
krijgen, moet je op het huisje 
rechts schieten. In de trein moet 
je aile cybers schieten (de eerste 
komt altijd van rechts). Als je de 
guardian dood wilt maken moet 
je de groene, blauwe en rode 
lichten kapot schieten als ze bij 
de middelste lamp zijn (ze komen 
van rechts naar links). De weg 
die je met de trein moet rijden is 
de eerste links, volg de groene 
lichten, dan rechts, schiet op het 
midden van de deur en je bent 
ontsnapt uit CyberCity.

Doei, Paul uit Soesterberg

JttiMkakik GaiTIG
rs

ZO O L
Om niet de snoep, maar ge
lijk fruit te kunnen eten in 
Zool, geeft Wouter uit Veld
hoven de levelskip truuk 
voor de ninjamier.

Druk op Pauze, houdt de 
knop ingedrukt en druk dan 
op: C, rechts, A, B, B, A, 
links, links, A, rechts, neer. 
Als je nu omhoog drukt, sla 
je een veld over en als je op 
rechts drukt een heel level. 
Twan uit Veen weet meer. 
Voor een extra leven: Druk 
gedurende het spel op Start 
en houd Start ingedrukt.

Druk dan neer, op, links, 
links, A, rechts, neer.
Voor 6 energiebars: Druk 
gedurende het spel op Start 
en houd Start ingedrukt. 
Druk op B, A, rechts, 
rechts, A, C, op, neer, A. 
240 energie units en 999 tijd 
units: Druk gedurende het 
spel op Start en houd Start 
ingedrukt. Druk dan op 
rechts, A, neer, A, rechts, B, 
links, op, rechts.

SONIC CD
Patrick, Emiel, Arjan, Rolf 
en Richard delen deze 
cheats voor de glossy Sonic 
met ons.
Wanneer het logo van Sonic 
CD verschijnt, druk dan 
(zachtjes!) drie keer naar 
beneden, links, rechts en A. 
Er gaat dan een belletje rin
kelen en je komt dan in het 
Sound Test Menu. Daar zie 
je het volgende staan:
FM no.00, PCM no.00, DA 
no.00. Maak er FM no.07, 
PCM no.07, DA no. 07 van.

Je komt nu bij de Secret 
Special Stage.
En nog een level select

code. Wanneer het Sonic 
logo verschijnt druk: op, 
neer, neer, links, rechts, B. 
Grapjas Arjan heeft deze 
truuk: druk bij het titel
scherm op A en dan op, 
neer, neer, neer en op en er 
verschijnen schapewolkjes 
op het titelscherm.
Julien vond deze cheat voor 
Sonic CD. Ga naar de Time 
Attack en dan gelijk naar de 
uitgang. Druk Start en weer 
naar de keuzemogelijkhe
den. Ga helemaal naar 
rechts tot ‘A.D. Garden’. 
Druk op Start en je ziet Little 
Planet. Met de D-Pad kun je 
die nu besturen. Met A kun 
je nu elk gewenst liedje uit 
het spel beluisteren, met B 
kun je de Little Planet stop
zetten en met C kun je in
zoomen.

BEST OF BEST 1
Joost uit Arnhem is wereld
kampioen karate. In Best of 
the Best I voor de Super- 
nes. Hij ging naar Options, 
toen naar password, typte 
K/M15540G8 en kon zijn 
wereldtitel gaan verdedigen.

3 -►Ti LIBS

iMEGAMAN
7E0BCF10 - ongelimiteerde energie (voor de 
Amerikaanse versie met ’n convertor).

lost VI- 
I kimos
\Toen Daniel uitL h e  Lost Vikings (S N E S )*

l S " ! , ? m S x . V , A e n B ,1 ging hij tegelijk naar het

I volgende levell

* 2 f ? Ï E A R Ï a > E

Sven uit Appingedarn 
vraaot dit uit te checken. 
Cenk (uit B) stuurde de ^p 
ook Een levelskip voor de
T2 “Wacht tot het blauwe tl
tptchermkomten push

start’ begint te knipperen. 
Druk dan op, neet, 'Ws,
rpchts en herhaal dit. DruK 
wel zacht op de ^°etsen.^^^ 
rheat werkt wanneer je 
nie’Excellent’ hoort zeggen. 
Beoin nu het spel, pauzeer
KdrukOancpBenC
en je gaat naar het vol

gende level.

V E R D E R W O R D





MORTAi KOMBAT
De PC-versie van dit we
reldberoemde vechtspel 
hebben we niet besproken 
omdat die qua beeld, geluid 
en gameplay identiek is aan 
de bloedversie op de 
MegaDrive. Wat wel anders 
is, is de bediening (mogelijk 
met toetsenbord, joystick en 
PC-gamepad). Dit betekent 
dat ook de moves anders 
worden uitgevoerd en dat 
geheime optieschermen 
enzo op een andere manier 
geactiveerd worden.
Tik DIP (met hoofdletters!) 
in het gewone optiescherm 
en je krijgt een speciaal op
tiescherm met 9 mogelijkhe
den. Helaas staat er niet bij 
wat elke mogelijkheid is. 
Probeer ze een voor een uit 
en stuur ons je bevindingen

SONIC 3
FFFE120005 - oneindige 
levens
FFFE210063 - ongelimi
teerde ringen 
FFFFFA0001 - Je kunt 
Sonic in elke graphic ver
anderen en nieuwe ge
deelten aan de levels toe
voegen.

Köl

(vergeet niet eerst te note
ren hoe alle opties oor
spronkelijk stonden inge
steld). Weet iemand 
trouwens nog andere woor
den die andere verborgen 
mogelijkheden geven?
En dan de moves waar het 
allemaal om draait, inclusief 
alle fatality's! Je krijgt de 
toetsencombinaties voor het 
toetsenbord. Aan de hand 
daarvan kun je zelf de com
binaties voor joystick en ga
mepad vinden. Daarbij moet 
je bedenken dat bij de Gra
vis Gamepad de rode knop 
Low Punch is, de blauwe 
knop is Blok, geel is Low 
Kick en groen is High Kick. 
De toetsen van het toetsen
bord moet je zelf instellen. 
Hier gebruiken we de vol
gende afkortingen: T (naar 
voren), A (naar achteren), U 
(omhoog), D (omlaag), HP

(High Punch), LP (Low 
Punch), B (Blok), HK (High 
Kick), LK (Low Kick).

CAGE
Vuurbal = A,T,LP 
Shadow Kick = A,T,LK 
Klap in de buikstreek = D in
gedrukt houden, LP en BL 
Fatality (kop eraf slaan) = 
T,T,T,HP (van dichtbij)

KANO
Mes werpen = BL ingedrukt 
houden, dan A,T 
Spin Attack = T,D,A,U 
Uitgestelde Spin Attack =
BL ingedrukt houden,!, D,
A, U en BL loslaten 
Fatality (hart uitrukken) = 
A,D,T,LP (van dichtbij)

RAIDEN
Elektriciteit = D,T,LP 
Teleport = D,U

Torpedo Attack = A,A,T 
Fatality (met elektriciteit de 
kop eraf) = T,T,A,A,A,HP 
(van dichtbij)

LIU KANG
Vuurbal = T,T,HP 
FLying Leg Kick = T,T,HK 
Fatality (Cartwheel Attack) = 
T,D,A,U,T (deze spiraalbe
weging blijven herhalen)

SCORPION
Harpoen = A,A,LP 
Mirror Attack = D,A,HP 
Fatality (vuurspuwen) = BL 
ingedrukt houden,U,U (niet 
te dichtbij)

SUB-ZERO
Ijsbal = D,T en D,T,LP 
Slide Attack = A ingedrukt 
houden,BL,LK,LP 
Fatality (ruggegraat uittrek
ken) = T,D,T,HP (van dicht
bij)

Gam
r H o a t P l

MORTAL KOMBAT
7E136700-gebruik 
samen met onderstaande 
code om open wonden en 
bloed op de kleren te 
krijgen
7E137F00 - gebruik sa
men met bovenstaande 
code

SONYA
Elektriciteit = A,A,LP 
Flying Attack = T,A,HP 
Beengreep = D ingedrukt 
houden,BL,LK,LP 
Fatality (vurige kus) = 
T,TA,A,BL

Het Reptiel is ook in de PC- 
versie aanwezig. Die krijg je 
op dezelfde manier als bij 
de console-versie, dus twee 
keer Flawless zonder te 
blokken. Een eenvoudige 
manier om tegen het Reptiel 
te vechten is eerst drie wed
strijden tegen jezelf spelen 
(dus twee spelers kiezen en 
er maar één gebruiken).
Laat dan de speeltijd voor
bijgaan. In de vierde wed
strijd speel je dan tegen de 
computer in de Pit. Kijk naar 
de maan. Als je daar wat 
dingen voorbij ziet vliegen, 
win dan met een dubbele 
flawless en het Reptiel ver
schijnt. Als je niks ziet vlie
gen, probeer het dan op
nieuw.

Al deze Kombat tips hebben 
we te danken aan Alex uit 
Delfzijl en aan CompuServe. 
Alex schreef ons overigens 
dat hij een groene én een 
rode Ninja in het spel is te
gengekomen. Wij zijn heel 
benieuwd hoe hij aan de 
rode Ninja is gekomen.
Alex, laat het ons alsjeblieft 
weten. Trouwens, beste 
Alex, je noemt Ben in je 
brief een mietje omdat hij 
vast niet alle drie delen van 
Doom op het moeilijkste le
vel heeft uitgespeeld. Toe
vallig heeft hij dat al lang ge
daan, als bewijs laat hij je 
weten dat hij het konijntje op 
het eindscherm heeft ge
zien. Verder even goede 
vrienden overigens (‘dick- 
weed’).

V E R D E R W O R D



ROCK 'N ROLL RACING
Tim uit Kaatsheuvel en Tom uit Oostvoorne ken
nen elkaar waarschijnlijk niet maar stuurden wel 
twee identieke truuks op. Ten eerste een truuk om 
met Olaf the Viking te racen. Wanneer je een 
speler gaat kiezen in het ‘Select Hero’ scherm, 
druk dan op L, R en Select en blijf ze ingedrukt 
houden. Ga net zo lang met de D-Pad naar links 
of rechts tot Olaf tevoorschijn komt en je kunt nu 
ook met hem spelen.
Ten tweede stuurden beiden een tip om je een 
weg naar de laatste planeet Inferno te kunnen 
cheaten. Kies de VS. Mode en ga naar het plane- 
tenselectscherm. Houdt L, R, en Select ingedrukt 
en blijf naar links of rechts drukken tot je Inferno 
kunt kiezen.

VOYEUR
“Oh ja”, vergeet Paul bijna want hij 
heeft ook een tip voor 18 jaar en ou 
der, “bij Voyeur moet je 
zondagavond om 10.30 
uur in Reed’s kantoor 
kijken (helemaal rechts 
boven) of in Chantal’s 
kantoor linksonder om 
te horen wie ze gaan 
vermoorden. Send the 
tape naar het slachtoffer en je zult 
het echte eind zien!"

OF MANA
7ECC6CBF - maximaal geld 
7EE181BF - onoventfinnelijk 
7EE182BF - maximale krach

3 E T E R

IDOOM
In het vorige nummer 
hadden we dankzij Alex 
uit Delfzijl al de eerste 
cheats voor de beste 
shoot'em up aller tijden: 
Doom. Deze keer heb
ben we de eerste offi
ciële cheats, die zijn 
bevestigd door de men
sen van ld Software. Al
les wat je hoeft te doen 
is de cheatwoorden in
tikken terwijl je in het 
spel zit. Het spel star
ten met een extra 
woord is dus niet meer 
nodig. Met dank aan 
Roel uit Den Dungen, 
T.W. uit Zwolle en Gert 
uit Capelle a/d IJssel, 
Marlijn uit Veldhoven, 
Marlijn uit Sluiskil, Se- 
bastiaan uit Miert, Jelte 
uit Rotselaar (B.), Tim 
uit Noordwijk, Jeroen 
uit Zoetermeer, Richard 
uit Bakel, Christian uit 
Groningen.

Toetsen Ef
fect 
iddqd
Onkwetsbaar.
idkfa
alle ammo + 200 % ar
mor.

idspispopd 
No clipping mode: je 
kunt door muren lopen, 
maar geen voorwerpen 
oppakken.

idbehold?
Vul voor het vraagteken 
een a in en je krijgt de 
volledige kaart als je 
Tab indrukt.

? = s
Frenzy: je wordt super
sterk (beeld wordt tijde
lijk rood) Kies nummer 

1 als wapen. Als je 
een tegenstan

der slaat, 
springt 

hij uit 
el
kaar!

? = i

Onzichtbaar gedurende 
60 seconden.

? = l
Lichtversterker, zelfs 
pikzwarte ruimtes wor
den licht als de dag ge
durende 2 minuten.

? = r
Stralingspak. Gedu
rende 60 seconden kun 
je zonder schade door 
de groene gifpoelen 
waden.

? = v
30 seconden onkwets
baar. Het beeld wordt 
grijs.

idciev??
Levelselect. Vul voor de 
vraagtekens episode- 
en levelnummer in, van 
1-1 tot 3-9 (maar dan 
zonder streepje).

idmypos
Toont je x,y en z-coördi- 
naten in hex code.

idchoppers 
Vervangt je vuist door 
’n kettingzaag.

iddt
Gebruik je als je de 
kaart voor je hebt. Eer
ste keer krijg je de hele 
kaart te zien, bij de 
tweede keer krijg je ook 
alle voorwerpen te zien. 
Bij de derde keer ga je 
terug naar de gewone 
kaart.

Robert uit Den Bosch 
stuurde ons nog wat 
weetjes over de cheat- 
toetsen. iddqd: staat 
voor Delta-Q-Delta, een 
informele broederschap 
die een Id-program- 
meur ooit heeft opge
richt. De Q slaat op de 
toelatingseis: je moest 
een zware onvoldoende 
hebben gehaald op 
school om lid te mogen 
worden, idspispopd: 
betekent Smashing 
Pumpkins into Small 
Pieces of Putrid Debris,

oftewel Sla Pompoenen 
in Kleine Stukjes Verrot 
Afval. Bij idchoppers 
krijg je de melding 
“Doesn’t Suck -GM“. Dit 
gaat over Choppers, 
een bepaalde Ameri
kaanse programmeer- 
wedstrijd waaraan 
ene Guy Maor 
aan
meedeed. Zijn in
zending was nog 
niet af toen hij 
hem opstuurde;
”it didn’t suck“.
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"Hallo, hier ben 
ik weer, Mortal Marcel". Zo 
begint een brief van een of 
ander ventje dat blijkbaar al 
vaker naar die kneusjes van 
Eeuwig Leven geschreven 
heeft. Kappen daarmee 
Marcel, bij de Power 
Prof hoef je met dat soort 
grapjes niet aan te komen. 
Je heet gewoon Marcel en 
dat verhaal over die zwart

K

met paarse
Mortal Kombat ninja in de 

Pit geloof ik absoluut 
niet. Of zijn er lezers 
die deze "wrede" 
ninja ook zijn tegen
gekomen? Help Mar
cel dan eens uit de 

brand, want het is hem 
daarna niet meer gelukt om 
'm terug te vinden en hij wil 
wraak voor een vreselijke 
nederlaag. O ja. Marcel wil 
ook weten hoe je in Spider- 
Man (Mega Drive) een 
zwart pak kunt krijgen. Lijkt 
me niet zo moeilijk, gewoon 
de kleuren van je TV even 
anders afstellen.
Of is er nog een andere ma
nier?

Roy uit Den Bosch stuurde 
een bloederig Power Unli
mited logo (zo mag ik het 
zien, jongen) en wil als te
genprestatie de bloed- 
code voor Mortal Kombat 
op de Mega Drive weten. 
Oké, omdat jij het bent 
geven we hem nog één 
keer: Druk, ten/vijl het 
scherm over de "Codes 
of Honor" verschijnt, op 
de knoppen: A, B, B, A, 
C, A, B. Verder kun je 
op het options scherm 
op de volgende knop
pen drukken: Omlaag, 
Omhoog, Links,
Links, A, Rechts, 
Omlaag (inderdaad, 
Gertjan uit Hoorn en 
René uit Krabben- 
dijke, de code die 
Kees in PU 2 van 
1993 
noemde 
klopte dus 
gewoon 
niet! Ge
lukkig 
hebben

jullie met de Power 
Prof nu iemand die er 
wel verstand van 
heeft). Er zal een 
nieuwe optie verschij
nen om aan te geven ' 
dat de cheat werkt. 
Selecteer deze nieuwe 
optie en druk op Start.
In het menu dat nu 
verschijnt, kun je allerlei 
cheat-opties instellen. Weet 
er iemand trouwens een 
bloedcode voor de Master 
System? Sjors uit Arnhem 
zit daar om te springen.

Iram en Piet uit Tilburg zijn 
duidelijk twee hele zielige

onder een andere naam 
of zo. Blijkbaar hadden 
de spelfanaten in Ne
derland het allemaal 
veel te druk met het 
spelen van games in 
plaats van naar Martijn 
Krabbé te kijken en is de 
TROS er dus maar mee 
gestopt. Iram en Piet 
hadden ook nog wat tips 
voor PU, ze stelden on
der andere een wed
strijd voor waarmee je 
een dagje speltesten 
met het testteam kon 
winnen. Yeah, right, 
daar zitten de lezers net 
op te wachten!

jongetjes, want 
ze willen de handtekeningen 
van alle PU-speltesters. Ha, 
alsof die er ook maar iets 
van begrijpen. Verder wil het 
duo weten of Powerplay (het 
TV-programma over games 
van de TROS) ooit nog te
rugkomt. Volgens een 
woordvoerder van de TROS 
zijn er geen plannen voor 
een nieuwe serie, ook niet

Léon uit Heerhugo- 
waard zou graag 

willen weten 
waar je als eer
ste een Jaguar 
kunt kopen, 
want hij wil er 
zo graag een 
hebben. New 
York is de 
beste manier, 
Léon, als je 
dat er tenmin
ste voor over 
hebt
(vergeet niet 
een Ameri
kaanse TV er 
bij te kopen, 

want die heb je 
dan ook nodig!). In Neder
land zul je echt nog wat ge
duld moeten hebben, want 
het ziet het er niet naar uit 
dat de Jaguar voor de zo
mer te koop zal zijn. Hé, en 
niet zo zeuren over je tips 
die niet geplaatst zijn, denk 
je dat je alleen op de wereld 
bent of zo?
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Hè ja, laten we het 
weer eens over Mortal 
Kombat hebben. Arie uit 01- 
debroek komt dagelijks in 
de speelhal en is dan niet 
weg te slaan van MKII. He
laas is ie er blijkbaar niet zo 
goed in, dus roept ie de 
hulp in van super-expert 
Power Prof. Opletten Arie, 
hier komen een paar van de 
gevraagde fatalities: Ba
raka: Hou blok ingedrukt, 
druk drie maal op terug en 
dan op hoge stoot om hem 
te onthoofden.
Cage: Druk op omlaag, om
laag, naar voren, naar vo
ren en dan lage stoot om 
het bovenlijf van je vijand er 
af te rukken.
Scorpion: Druk snel op 
hoge stoot en twee keer op 
omhoog om je vijand in 
vlammen te laten opgaan. 
Jax: Hou lage stoot inge
drukt, druk drie maal op 
blok en laat dan lage stoot 
los om het hoofd van je te
genstander te pletten.
In dit nummer van Power 
Unlimited doet Kees een 
poging iets van MKII uit te 
leggen, zal wel weer zéér 
interessant zijn.
En nee, we regelen geen 
Mortal Kombat-logo voor je, 
maak maar een foto van je 
speelautomaat of zo.
Brutaal joch!

Peter uit Lo- 
chem heeft in PU 4 van vo
rig jaar en in PU 2 van dit 
jaar een advertentie gezien 
over computerbeurzen. Vol
gens hem zijn de data in die 
advertenties verschillend. 
Hoezo verschillend, de

ene advertentie is alleen 
wat uitgebreider dan de an
dere! Maar als je echt op 
safe wilt spelen. Peter, dan 
kun je het beste altijd de 
meest recente advertentie 
aanhouden (die van vorige 
maand bijvoorbeeld 
of misschien staat er zelfs 
weer een in dit nummer).

Patrick uit Hoogvliet krijgt 
binnenkort een stapel post 
door z'n brievenbus, niet 
mooi meer gewoon. Hij 
biedt namelijk aan brieven 
te beantwoorden over de 
Game Boy spellen Roger 
Rabbit en Adams 
Family en de Mega Drive 
spellen Taz-mania, Asterix, 
Desert Strike en Tiny 
Toons. Oké, zelf weten, 
maar niet bij mij komen kla
gen als je in elkaar gesla
gen wordt door je overspan
nen postbode. Z'n adres is: 
Patrick, Voorweg 5a, 3193 
MA Hoogvliet.

r r r r

Danny uit Julianadorp be
gint z'n brief met "hé eikels" 
en vraagt waar wij "nou he
lemaal mee bezig zijn". Jul
lie kunnen Danny binnen
kort dus gaan bezoeken in 
het ziekenhuis, want van 
dat soort taal is de 
Power Prof absoluut niet 
gediend. En dat alleen 
maar omdat we nog geen 
aandacht hebben besteed 
aan NBA Jam voor de Si> 
perNES en wel aan de 
Mega Drive versie. Heb je 
er wel eens aan gedacht 
dat die versie misschien

eerder 
uit werd gebracht? Bijna 

hadden we vanwege 
jouw brutaliteit de spel- 
test van NBA Jam voor 
de SuperNES niet ge
plaatst in dit nummer 

van PU.
Een uitslover is het ook 
nog, want hij stelt voor een 
topscore-lijst in te voeren in 
PU, te beginnen met zijn 
beste scores voor Super 
Mario Kart. Nou, die uitda
ging laten we natuurlijk niet 
op ons zitten, hè? Zijn sco
res zijn: Time Trial Mario cir
cuit: 1:06:58 (ronde 13:03), 
Ghost Valley 1:1:11:61 
(ronde 13:99), Rainbow 
Road: 1:38:87 (ronde 
1^t06) en verder "natuurlijk" 
1 ̂  cc alles goud. Eerlijk 
ggzegd kan ik er niet kapot 
van zijn, Danny, maar dat 
zullen de andere lezers je . 
wel duidelijk maken (bewijf 
zen willen we zien, dus 
stuur vooral een foto mee)! 
O ja, Danny geeft in.al,;gn-~ 
goedheid ook nog

SMK: Ga in Mario Cir
cuit 2 na de sprong een 
ttpetje naar links om als je 
het goed g e te ld  hebt pre
cies op een gc^d verborgen 

^h a n s je  te landen. Daar
door stuiter je zo door naar 
de finish en dat scheelt je 
ahdferhalve seconde.

P. Oosterholt (rare naam, P j 
heeft goed de P in, want hij 
heeft de Flash Back codes

gemist 
die vo
rig jaar 
gepubli
ceerd 
werden 
in PU. 
Wel R, 
lees de 
nummers 

2, 3 en 5 van 1993 er nog 
maar eens op na.
Kijk achterin het blad om te 
lezen hoe je oude nummers 
kunt nabestellen (dat geldt 
natuurlijk ook voor Theo uit 
Hardenwijk). Verder wil P. 
graag weten waar je het 
plasmageweer en de BFG 
9000 kunt vinden in Doom 
(de sharewareversie). Enig 
idee, lezers? Nu we het 
toch over Doom hebben, 
ook Bart uit Vlaardingen en 
Reza uit AmsterdaWzijn op 
zoek naar een wapen, n'3^ 
melijk de kettingzaag. Mis
schien kunnen jullie elkaar 
helpen, want blijkbaar we
ten jullie de andere wapens 
wel te liggen. Bovendien 
willen zowel Bart als Reza 
graag een cheat hebben 
om onkwetsbaar te vwjrden. 
Nou, dat kan, met dank aan 
Bram uit Didam (hé ^ is t je 
al dat dat rijmt?). Kijk, dat is 
eindelijk iemand die het be
grijpt. Geen gezeur als 
"beste (slijm, slijm) meneer 
Power Prof, heeft u nog tips 
voor mij?", maar gewoon 
zelf een paar tips insturen. 
Bedankt: Raar ben je trou
wens wel, w è l^^ie  zet er 
nou een boodschap voor 
z'n postbode op de enve
lop? Hoaidan ook, hij heeft 
tie volgende tip voor Doom: 
druk op de toetsen I, D, K, F 
en A om alle wapens te krij
gen en alle ammo ervoor. 
Bovendien krijg je 200 pro
cent armor en alle kaarten 
om deuren te openen. Lijkt 
me heel leuk om het spel

daarna nog te spelen, NOT! 
O ja, je kunt ook nog op I, 
twee keer op D en dan Q 
en D drukken om in de 
God-mode te komen.
De grote broer van Doom, 
Wolfenstein 3-D moet je vol
gens hem opstarten met 
Wolf3D (spatie) - goobers. 
Vervolgens kun je tijdens 
het spelen de knoppen 
Shift, Alt en Backspace te
gelijk indrukken om een 
debugging funktie te star
ten. Met de toetsencombi
naties Tab-I krijg je free 
items, Tab-W warpt je naar 
een ander level en Tab-G 
activeert de God-mode. 
Verder had Bram (uit 
Didam, hij blijft leuk) ook 
nog een tip voor Sim City. 
Als je (met de Shift toets in
gedrukt) het woord FUND 
intoetst, krijg je er 10.000 

'% ^ a ^ Ü ^ | | e n s  Br%m 
(uit ...ja,“ irTieu weterme ,  
het wel) moÉ'je dat niet te. 
vaak d o e it .y ^ t  dan vdigf 
er een oa^dbeving.
De Pov\éf PrÖfweefidaar 
nog aan toe te voeget^dat 
een soortgelijke tn 
bestond voor de A
Amiga versie,yan dif 
maar weet dSk dat er een 
extra fruc bestond om de 
aardbeving te voorkomen. 
Afe je het spel namelijk pau
zeerde en een a a n ^  malen 
het chea^woord if^ppe, 
■fnoest je het spel *»rvol- 
gens saven en daarna wa^r 
starten. VervolgensJipim 
er inderdaad eeixaarabe- 
ving, maar èls jé daarna ftó  
bewaarde spel weer laadcff 
kon je veióer ̂ l e n  
met extra |^ ld  en zonder n  
aardbeving.
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VLAJVI IN 
DE RAN

Armand uit Kerkrade heeft 
een probleem in de Amiga 
500 versie van Secret of 
Monkey Island. Hij weet dat 
er in de keuken een "fla
ming mass" is, maar kan die 
niet te pakken krijgen. Tja, 
Armand, we zijn 
helaas niet zulke Amiga 500 
experts en er zijn natuurlijk 
genoeg gespecialiseerde 
Amiga bladen. Maar wie 
weet, misschien weet een 
van de andere lezers raad.

Coen uit Amsterdam is ver
anderd in een zielig hoopje 
mens, want hij is PU num
mer 4 van 1993 vergeten te 
kopen. Geen nood, Coen, 
kijk achterin dit blad hoe je 
losse nummers kunt nabe
stellen. Je vraagt verder 
waarom we Indiana Jones 
and the Fate of Atlantis niet 
gereviewed hebben. Da's 
heel simpel: omdat ik een 
bloedhekel heb aan adven
tures! Ik bedoel, neem nou 
alleen al die vraag van je:

Een brief met een ontzet
tend lange inleiding, met 
aan het eind een hele sim
pele vraag van Simon uit 
Bunnik. Het enige wat hij wil 
weten, is of ik een Street 
Fighter II SCE code heb 
voor de drie-button joypad. 
Natuurlijk heb ik die, je krijgt 
'm alleen niet! Oké, grapje, 
hier is een truc om vijf ster
ren te krijgen in de Cham
pion mode. Wacht in het 
animatiefilmpje van de vech
ters tot het scherm vervaagt 
en alleen de woorden 
"Street Fighter II" nog zicht
baar zijn. Druk nu snel op 
Omlaag, C, Omhoog, A, A,

"als je in Atlantis 
zit en je moet naar 
de derde en mid
delste ring en je 
moet die 
tractor/boorma- 
chine aan het werk 
krijgen, waar vind je 
dan, als je samen 
met Sophia bent, de 
derde hendel voor 
die machine?"
Coen, ik weet niet 
wie die Sophia is, 
maar als je bij d'r bent 
kun je beter 
XXXXXXXXXXX (censuur). 
Mocht een van de lezers het 
antwoord op je vraag weten, 
dan ben ik misschien wel 
bereid er op terug te komen.

Met slijmen kom je echt niet 
verder bij de Power Prof 
hoor, Chris uit Zaandam!

B, B, C. Als je nu Zangief's 
stem hoort, heb je het goed 
gedaan. Ga op het titel
scherm naar "Champion" en 
druk op Rechts om vijf ster
ren te krijgen. Simon is trou
wens niet snel tevreden, 
want hij wil ook nog codes 
voor Ecco (Mega Drive). Zie 
PU van vorige maand voor 
een cheat, Simon! Hier zijn 
de codes van Ecco (met 
tussen haakjes de codes 
om levels met oneindige 
lucht te spelen):

Undercaves: FKWLACCA 
(LEVELSCT)
Lagoon: NDRBRIKR 
(SHARKFIN)
Ridge Water: HYAUGFLV 
Open ocean: FNCQWBMT

Behalve 
dat hij PU te gek en te cool 
vindt, wil hij graag wat meer 
weten over Super Street 
Fighter II. Daar gaan we: op 
het moment kun je het spel 
alleen in de speelhallen vin
den, maar ga er maar vanuit 
dat je het na de zomer ook 
op de SNES kunt spelen. Er 
is op het moment nog niets 
bekend over een Mega 
Drive versie, maar die komt

Ice zone: DWFFZBMV 
Hard water: QGDJRQLA 
Col water: MCLFRQLW 
(LNXHXRLB)
Jurassic beach: PLABUNLT 
Pteranadon pond: FQ- 
REUNLI
Origin beach: OXKIUNLX 
Island zone: UWXlOQLK 
Deep water: EILOOQLC 
(OEWSURLC)
Marble sea: XAKUOQLS 
Library: FDGXOQLC 
Deep city: ZUVPQQLU 
City of forever: ZBPIGPLD 
Tube: KUVEKMLK (FIVE- 
PODS)
Machine: SDDBKMLG (EC- 
COFMLY)
Last Fight: KNLMLMLC 
Met het password LIFEFISH 
speel je het spel zelfs hele
maal zonder luchtmeter.

er na
tuurlijk
ook wel. Wel heb Ik Cap- 
com met grof geweld de be
kentenis weten te ontfutse
len dat het een 24 
Megabyte spel wordt. De 
eerste berichten zijn trou
wens nog niet zo heel erg 
positief, want eigenlijk is Su
per SF II gewoon (veel) 
meer van hetzelfde.

men, publiceren we toch 
nog even alle gevraagde 
passwords voor The Lost 
Vikings, ook voor Jack uit 
Volendam (Jack: door op B 
te drukken laat je Olaf z'n 
schild omhoog houden, 
schakel daarna om naar 
Erik en druk weer op B om 
boven op Olaf's schild te 
springen. Dat had je zelf 
ook kunnen verzinnen, of 
niet?).

Beste Hugo uit 
Voorburg, hoezo "beste 
Power Uniemeted"? Als je 
de naam niet eens goed 
kunt schrijven... En dan 
ook nog eens opschep
pen over uitgespeelde 
spellen, wat kan mij het 
nou schelen 
dat je Super Mario 
World, Mickey Mouse,
SF II en Starwing hebt 
uitgespeeld? Kun je 
wel, met behulp van 
een Action Replay 
cartridge? Boven
dien, bewijzen willen 
we zien, dus stuur 
maar op die foto's!
Om te tonen dat we 
het je niet kwalijk ne-
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P O W E R S A L E S

Te koop: F-Zero (SNES) + 

voor de Game Boy: Nemesis, 

Super R.C. Pronm, R-Type, 

Bad ‘n Rad, Batman, Gargoy

les -r een Commodore 128 -r 

Disk Drive 1570 -r daarvoor 

100 flopies met elk ± 10 spel

letjes -r Datacassette 1531 + 
alle tjoekjes. Tel.: 04923-62425. 

Richard Huisman. Gemert.

Te koop: Game Boy 1 jaar 

oud, helemaal compleet + Tet

ris -r game-light + vele compu

terbladeren. Nieuwprijs ƒ 

259,-, nu ƒ 139,- of ruilen te

gen Mario Kart of tegen ander 

spel (SNES - Mega Drive). In

teresse?, bel dan 01650- 

56670. Michel van der Linoen. 

Te koop: Game Boy -r Game 

Boy adapter -r Game-light -r 

Marioland 1, Marioland 2, Tet

ris, Flash, Kid Icarus, met bij

behorende boekjes en de 

handleidingen. Prijs ƒ 200,-. 

Tel.: 04781-41568 (vraag naar

Remcol.__________________

Te koop: Nintendo Action set, 

met 3 spellen erbij. Mario 3 

Double Dragon 3 en Star 

Wars. Allemaal toppers en al

les in originele staat. Winkel

waarde ƒ 746,-. Nu ƒ 300,- 

met handige opbergkoffer -f 

kleinigheidjes. Bel voor inte

resse of informatie 02155-

22750. Michel Foekens_____

Te koop: The Addams Family 

(Game Boy) ƒ 35,- of ruilen 

voor Yoshi of een NES spel. 

Tel.: 02230-28202. Jurrian de

Man._____________________

Te koop aangeboden: Lynx in 

doos, Adapter, Comlynx-ka- 

bel, opbergtas, bescherm- 

zonnescherm en 12 spellen 

o.a. Batman Returns, Toki, 

Ninja Galden, Blue Lightning, 

California G., orig. Winkler 

Prins was ƒ 1.190,-. Alles sa

men voor ƒ 300,-. Tel.: 03430-

16454. Rolf Reichardt.______

Te koop: NES 8-bit -r 5 spellen 

Mario 2 + 3, Tiny Toon, Mega 

Man 2 + 4. Omgebouwd voor 

Amerikaanse spellen. Eén 

koop ƒ 350,-. Tel 04132-67618 

(bellen tussen 17.00 - 18.00).

Fam. Reiierman, Uden.______

Te koop en/of te ruil: SMW 

voor ƒ 75,-, Super Double 

Dragon (Amerikaans) voor ƒ 

lOC -̂ of ruilen voor: Dracula, 

Last Action Hero, Cliffhanger, 

Street Fighter 2 turbo of an

dere leuke spellen. Tel.: 

01652-20369._____________

Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kujrje met je aanbieding 

of oproep terecht in de rubriek PO¥fER SAi FS.
Die service is voor onze lezers GRA11S, voor niks dus.

Er zijn eigeniijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:
1. commerciëie advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 

ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor
de geidende tarieven.

2. illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-spelien zonder handieiding aangebo
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen eilenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich ove
rigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfei over de 

inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 

POTTER UNUHITED 
(POWERSALES)

P0STBUS0I04, lOOOCCAMSTERDAn

CONNERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor iezers van Power Uniimited zulien gespeld worden.

Een commerciële advertentie, gepiaatst in deze otroeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 

Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

Te koop: Amerikaanse Super 

Nintendo met 7 spellen en 

converter ƒ 700,-. Tel.: 03200

-52041.__________________

Te koop: Nintendo NES -r 4 

spellen: Mario 1 + Duck Hunt 

-r Simons Quest en Gremlins 

II en De Game Genie met co

deboek. Interesse? bel dan

055-665700.______________

Ik heb te koop / te ruil: de 

spellen Super Gouls and 

Ghosts voor de SNES ƒ 90,-. 

Zeida II SNES ƒ 80,-. Krusty’s 

Funhouse SNES ƒ 90,-. Sha

dow Warriors SNES ƒ 25,-. Ik 

zou de SNES spellen willen 

ruilen tegen o.a. Super Mario 

Kart, Mortal Kombat, Super 

Soccer, Super Tennis, Ad

dams Family, voor de Super 

Scope set van de Snes geef ik 

Shadow Warriors van de NES 

en Zeida III voor de SNES.

Tel.: 04920-26062. Remi van

Riisewiik._________________

Te koop/te ruil: De Game Boy 

spellen (incl. doos -r boekje): 

Terminator II ƒ 40,-, Paper Boy 

ƒ 30,-, Gargoyles Quest ƒ 30,- 

, Fortres of Fear ƒ 30,-. Alles 

in 1 voor ƒ 100,- of voor een 

mooi Mega Drive spel. Bel nu 

04132-67126, Vraag naar 

Dennis (liefst na 17.30 uur

bellnl.____________________

Te koop: Game Boy + Tetris + 
Mario II -r Turtles II -r World 

Cup (voetbal) -r Double Dra

gon. Prijs is bespreekbaar. 

Rugter van Munster, Kortena- 

erlaan 5. 3951 CK Maarn.

Te koop: SNES Super R-type 

tegen b.v. Starwing / Fox

(eventueel met kleine bij- 

draael. Tel.: 08360-25621.

Te koop: SNES spellen: Aste- 

rix ƒ 89,-, Streetfighter II ƒ 79,- 

, Super Mario World ƒ 39,-. De 

spellen zijn in originele doos 

met Nederlandse handleiding. 

Geert Mein, tel.: 05973-2215 

(liefst bellen na 16.00 uur).

Te koop: 4 SNES spellen Eric 

Cartona ƒ 100,-, Mario Kart ƒ 

80,-, F-Zero ƒ 55,-, Exhaust 

Heat ƒ 110,-, Game Boy incl. 

Power Pack -r verlichting ƒ 

125,-, 3 Game Boy spellen 

Tetris, Spot, Qthello per stuk ƒ 

25,-, SNES Scope + 6 spellen 

ƒ 125,-. Alles inclusief doos -r 

Ned. handleiding. Tel.: 03473-

77335 na 18.00 uur.________

Te ruil voor Game Boy: Tennis, 

World Cup, Super Marioland, 

Bubble Ghost, Bugs Bunny 2, 

Bart Simpson, SEGA 16-bit: 

Sonic, Super Wrestle Mania, 

Jurrassic Park, SEGA-tips en 

trucsboek ƒ 20,-. Interesse 

bel: 023-246433 (vraag naar

Martini.__________________

Ik wil graag mijn Sonic of Turt

les Tournament Fighters voor 

de Mega Drive ruilen tegen 

Mortal Kombat of Zombies. 

Tel.: 03417-53296 (vraag naar 

Richard en bel na 16.00 uur). 

Te koop: Game Gear inclusief 

4 spelletjes ƒ 300,-. Bel (040)- 

467209 en vraag naar Roel 

van den Brand. Tel.: 040-

467209.__________________

Ter ruil: Super Vision spel 

Hero Hawk (incl. hoesje) voor 

andere leuke spelletjes (geen 

Crystall of Grandprix). evt. ook

te koop voor ƒ15,-. Qok te 

ruil: Nes spellen Stealth en 

Bayou Billy (Amerikaans) voor 

andere leuke spellen evt. ook 

te koop voor ƒ 25,-. Tel.: 036-

5330198._________________

Te ruil: Ik Aladin voor de 

SEGA 16-bit. Ik wil hem graag 

ruilen tegen: Roadrash 2, 

Jungle Strike of Micromachi- 

nes. Bellen naar 076-656540 

dat is in Breda. Vragen naar

Tom._____________________

Te koop/te ruil: Gremlins 2 -r 

boekje en paswoorden ƒ 50,- 

en Mario Bros 3 -r boekje en 

codes ƒ 85,- en ik ben op 

zoek naar: Double Dragon 3, 

Bayou Billy, Turtles 1 of 2 en 

Tennis voor een redelijke 

prijsl. Schrijf of bel naar:

Jan Willem van Kampen, 

Magistratenveld 103, 7327 LD 

Apeldoorn. Tel.: 055-426234. 

Te koop/te ruil: Sega 8-bit spel 

Kenzeiden z.g.a.n. (Ned. 

handleiding) te koop ƒ 50,-, te 

ruil voor een ander leuk spel

letje, liefst Moonwalker, geen 

vlieg of race spelletje. Tel.: 

05922-2396. Vraag naar Sa-

scha Redeker._____________

Te ruil: Dick Traay, Arrow 

Flash of James Busters Dou

glas K.Q. Boxing tegen een 

ander goed Mega Drive spel. 

Dick Tracy is ook te koop voor 

ƒ 50,-. Tel.: 076-411793.

Vraag naar Aiav of Roshan.

Te koop: Master System spel

len o.a. Asterix, enz. voor BF 

750,-. Joystick voor Master- 

system voor 500,-. Mega 

Drive spellen: Super Monaco

GP en Ecco The Dolphin -r 

codes voor BF 1,000 eventu

eel omruilen voor andere spel

len. Tel.: 00-2304219. Na

15.00 uur (België). Liefst om- 

geving Gent. David Wallevn.

Te koop: 16-bit Mega Drive -r 

Altered Beast, 7 mnd. oud + 
spel Fifa International + 2 con- 

trolpads waarvan 1 met turbo 

met speciale joystick knoppen. 

Nieuwprijs f 607,-, nu ƒ 399,-. 

Te koop: Game Boy 11 mnd. 

oud -r Tetris -r bijbehorende + 
veel computerbladen -r game 

■r light nieuw ƒ 389,-, nu ƒ 

179,- of bellen voor andere 

prijs. Te koop: verschillende 

org. PC-spellen met handlei

ding o.a. KQ 6, PQ 3, insp. 

Banaan, Memoradium, X- 

wing. Monkey Island II. Allen

ƒ 50,-, behalve insp. Banaan 

die ƒ 35,-. Allen in één koop. 

Normaal ƒ 764,50, nu ƒ 200,-.

Tel.: 01650-56670._________

Ik zoek: Mario Kart (SNES). 

Ruilen voor: Mortal Kombat, 

Starwing, Zombies a.m.n. Tel,: 

01100-13766, bel na 15.30 

uur (liefst omgeving Goes).

Te koop: Marioland 2 ƒ 60,- 

(Game Boy) en Turrican ƒ 30,- 

(Game Boy) en Mario World ƒ 

45,- (SNES). Alles met hand

leiding. Tel.: 03410-19894 (na

16.00 uur).________________

Ik wil Word Cup graag ruilen 

voor: Mortal Kombat, Sonic 

Spinbal, Turtles Hyperstore 

Heist, Sonic 2 Bubsy SF spe

cial champion edition of aero 

acrobat voor de MEGA-drive. 

Tel.: 05159-32579._________

Te koop: Nintendo 8-bit, zap

per, 2 controllers, ac adapter, 

en de spellen: Super Mario 

Bros II, Kung Fu, Castlevania, 

Punch Qut, Stealthatf, Tecmo 

World Wrestling, RC Pro AM, 

Bart vs. the space mutants. 

The Flintstones, Power Blade, 

Gremlins II, Shadow Warriors, 

Swords and Serpents. Vaste 

prijs: f 500,-. Spelletjes niet 

apart te koop. Interesse? Bel 

dan na 17.00 naar 058- 

134869 (vragen naar Klaas). 

Ook nog een Game Genie 

voor de NES te koop voor f 25.-. 

Te koop: Game Boy spelen:

Dr. Mario en Tetris. Per stuk 

f25,-. Tel.: 01810-17558 

(vraag naar Christiaan).

Te koop aangeboden: Engelse 

NES + spellen Mario I, Soc

cer, Tennis, CluClu Land, 

Wrecking Crew, Joe Climber, 

Pinball, Golf + Zapper met 

Wild-Gunman, Hogan's alley, 

Duckhunt -f R.O.B. met Gyro- 

mlte. Stack up. Voor SNES sp- 

iderman x-man. Voor Game- 

Boy: Battle Bull, Pipe Dream. 

Alles samen of apart te koop. 

Alle prijzen n.o.t.k. Qok ruilen 

tegen SNES-spellen. Tel.: 

01687-3246 (na 17.00).

Te koop: Fantasia z.g.a.n., 2 

maanden oud. Prijs n.o.t.k. 

Freddy Esseling, tel.: 01140-

16446.___________________

Te koop voor SNES: SFIl, De

sert Strike, Turtles 4, Skulljag- 

ger. Final Fight en Adams Fa

mily. Alle 6 voor f 450,-, Voor 

de NES: Friday 13 (USA) f 

40,-, Turtles I (USA) f 50,-,

Mad Max (USA) f 50,-, Rush 

‘n Attack (USA) f 50,-, Metal 

Gear (USA) f 40,-, Ikari Warri

ors (USA) f 40,-, SMB/Duck 

Hunt (USA) f40,-. Tel.: 076-

414826 (Stefan).___________

Te koop voor de SNES: Pit 

Fighter f 40,-. Qok te koop een 

Lynx -r opbergtas -r adaptor 

en 11 spellen f 500,-. Tel.: 

085-816026 (vraag naar Den

nis);_____________________

Te koop: Gameboy Tetris-set + 
spellen Spy vs. Spy, Track & 

Field, Ferrari Grand Prix, Play 

& Carry Case en Handy Boy. 

Qok te koop SNES-spellen 

Mario Allstars en Bomberman.

Tel.: 050-420100.__________

Te koop voor Mega Drive: 

Nieuw Aladdin f 100,- en Ecco 

the dophin f 75,- z.g.a.n. Tel.: 

03410-30965._____________



Te koop of te ruil: div. game

boy titels zoals adventure is

land, skate or die, kid icarus 

enz. (f 45,-) + “bart’s night

mare” voor de SNES (f 79,-). 

Interesse? Bel: 01680-25017 

(vraag naar Marcel).________

Te koop aangeboden: SNES: 

Wayne’s World (USA) f 50,-, 

Another World f 50,-. SEGA 

16 Bit: Kid Chameleon ƒ 50,-, 

Sonic 2 ƒ 80,-, Beast Warrior 

(Jap) ƒ 25,-, Kabuki (Jap, 

vechtspel) ƒ 25,-. Alles voor 

250,-. Tel,: 020-6145548 na

19.00 (vraag naar John).

Te koop of evt. te ruil: Sonic 1 

en Talmit’s Adventure voor de 

Mega Drive (z.g.a.n.). Voor ƒ 

50,- per stuk. Tel.: 02159- 

10178.

Te koop: Supernintendo met 3 

spelletjes. Super Soccer, Di- 

nocity en Pitfighter. Vaste prijs: 

ƒ 375,-. Ik ruil hem ook tegen 

een Megadrive 16-bit met 3 

spelletjes. Vraag naar Rudi. 

Tel.: 03405-67129.__________

Te koop: 7 Master System 

spellen. Champions of Eu

rope, Spiderman, Double 

Thunder Blade en Indiana Jo

nes. ƒ 55,- per spel. Control 

stick ƒ 30,- en een control pad 

f  20,-. Tel.: 03406-22270.

Te koop en te ruil: Super Ma

rio All Stars, Addams Family, 

Act Raiser en Kick Off. Mario 

All Stars alleen ruilen tegen 

Super Star Wars, Mortal Com

bat of een ander tof spel. Prijs

P O W E

Te koop voor SNES: Starwing 

f80,-. Desert Strike ƒ 80,-, Su

per Ghouls ‘n Ghosts ƒ 75,-, 

Topgear f75,-. Mortal Combat 

ƒ 80,-, SN Programmable 

Joystick ƒ 60,-, Super Soccer 

te ruil tegen Mickey’s Magical 

Quest, Hook of Road Runner. 

Tel.: 01805-1637 (ik woon in 

omgeving R’dam en heb geen 

vervoer).__________________

Te koop/te ruil voor de PC: 

Mortal Combat (ƒ 60,-), Doom 

(ƒ 50,-), civilisation (ƒ 75,-), 

Bodyblows (ƒ 25,-). Graag rui

len voor Terminator 2, Ram

page of Maglomania (beide 

voor de PC). Ook te koop (ori

gineel) Wolfenstein 3-D (ƒ 75,- 

). Tel.: 08362-26366 (Bram).

Ik wil graag ruilen. Ik heb: Dig

ger T. Rock + Time Lord. Die 

wil ik ruilen tegen: Hyper Soc

cer + Prince of Persia. Alle

maal van de NES. Tel.: 01608- 

32226.___________________

in overleg. Tel.: 01845-2459 

(na 16.00).______________

Te ruil: Greendog of Tokie te

gen een ander spel. Liefst Taz 

Mania of Alisia Dragon, maar 

ook andere spellen zijn wel

kom. Interesse? Bel: 02990- 

21037.

Te koop: 8-bit Sega Master 

System + 10 spellen. O.a. 

Wonderboy 3 in Monsterland, 

Golden Axe, Bonanza Brot

hers enz. -r 2 joypads ƒ 450,-. 

S pellenapart/40,-. Tel.: 

05753-1302.______________

Te koop gevraagd: Pinball 

Jam, Shadow of the Beast of 

Dracula (Lyny). Tel.: 04930- 

12914.________________

Te koop of te ruil: Streetfighter 

II ( - r / - /100,-). Tel.: 03483- 

4482 vragen naar Sjoerd). 

Liefst rond Woerden.________

Te ruii: Mario All Stars voor 

Bubsy the Bobtail of Desert 

Strike. Tel.: 01828-17132 

(Martiin).________________

Te koop: NES met 2 control

lers, zapper en 5 spellen. Alle 

spellen met originele verpak

king, ƒ 175,- (winkelwaarde 

ca. ƒ 300,-). Tel.: 070- 

3279551 na 16.00._________

Gezocht voor de Mega Drive: 

het spel Micro Machines. Te 

ruilen voor Aladdin. Bel Step- 

han: 08370-22384._________

Te ruil: ik wil Zeida 3 of Super 

R type of Super Smash tv ruo- 

len voor een SNES Game Ge

nie of een SNES Pro Action 

Replay. Bel: 074-430721 

vraag naar Orno Souilliee.

Wie wil Super Mario World 

(SNES) ruilen tegen een an

der SNES spel. Ik ruil hem 

niet tegen Mario spelen. Tel.: 

04970-15143 vragen naar 

Driek.___________________

Te koop aangeboden: Nin

tendo 8-bit spelcomputer met 

2 controlpads. NES schoon- 

maakset en 10 spellen, o.a. 

Zeida II, Metal Gear, Double 

Dragon I, Topgun II, Snakes 

Revenge -r opbergkoffer. Alle 

spellen met doosje en instruc-

Te koop: Sega Game Gear -r 

14 losse spellen met o.a.: So

nic 1 + 2, Shinobi 1 -r2, R- 

Type, Space Harrier en vele 

andere bekende spellen. Er zit 

een adaptor bij en de Game 

Master. Winkelprijs ƒ 1500,-. 

Vraagprijs: ƒ 750,-. Interesse? 

Bel: 045-315639, vraag naar 

Peter.

ties voor ƒ 500,-. Voor infor

matie bel: 03430-14761 (na

17.00). Vraag naar Maikel 

Storm.________________

Te koop aangeboden: Sega 

16-bit spellen. Flash Back van 

ƒ 189 voor ƒ100. F22 Inter

ception van ƒ 159 voor ƒ 69. 

Wonder Boy 5 van ƒ 229 voor 

ƒ 79. Splatter House II van ƒ 

199 voor ƒ 69. Sonic 11 van ƒ 

139 voor ƒ 59. Terminator van 

ƒ 169 voor ƒ 79. Fantasia van 

ƒ 169 voor ƒ 69. Of in één 

koop, winkelwaarde ƒ 1243, 

mijn prijs ƒ 500! Of ruilen voor 

een Mega CD met tenminste 

1 of 2 spellen. Tel.: 08342- 

2621 (Na 17.00) vragen naar 

Niels.

Te ruil: Super Nes Scope met 

meerdere spellen. Dit alles wil 

ik ruilen tegen: Street Fighter 

2 en Street Fighter 2 Turbo.

De Scope is 3 weken oud en 

niet vaak gebruikt. De spelle

tjes moeten met handleiding 

zijn en Nederlandse versie 

(geen Amerikaanse dus). 

Scope zelf ophalen (Drente). 

Tel.: 05920-74681 na 18.00 

(vragen naar Aimer).________

Te koop: Streets of Rage (ƒ 

75), Turtles the Hyperstone 

Heist (ƒ 85) en World of Illu

sion (ƒ 75). Ze zijn nog in uit

stekende staat en ze zijn ze

ker niet oud. Deze spelletjes 

zijn voor de Mega Drive. Tel.: 

05953-2213._____________

SNES spellen te koop: Street 

Fighter 2 (Amerikaans), Zeida 

3 (Amerikaans), Caslevania 4 

(Amerikaans). Wij verkopen 

NIET 1 spel -r converter tenzij 

je zelf een converter hebt. Per 

stuk ƒ 75,- of allemaal -r con

verter voor ƒ 250,-. Tel.: 035- 

852240 te Hilversum. Vragen 

naar Rijk._________________

Wie wil zijn GAME GEAR 

(eventueel met spellen) verko

pen of ruilen tegen een radio

grafisch bestuurbare jeep met 

geluid (in doos met gebruiks

aanwijzing) en/of Supervision 

met 4 spellen. Interesse? Bel 

tel.nr. 030-514735 en vraag 

naar Weslev.______________

Te koop: 3 Game Boy spellen. 

Spiderman, Paperboy en 

Track Meet. Alle drie met 

boekje, ƒ 20,- per stuk. Alle 

drie samen ƒ 55,-. Tel.: 04163- 

74711 (Drunen). Vraag naar 

Joost.____________________

len + joystick -r 2 controlpads 

+ zapper. De spellen zijn: Sol

stice, SMB 1, Duckhunt, Sha

dow Warriors en Dragon 

Ninja. Winkelwaarde ca. ƒ 

550,-. Mijn prijs ƒ 300,-. Tel.: 

035-562871, vraag naar Youri 

van Ingen.________________

Te ruil: Bart’s Nightmare 

(USA) voor een ander Euro

pees SNES-spel. Ik kan niet 

voor vervoer zorgen. Tel.: 

01623-19254.____________

Te ruil voor de SNES mijn 

Final Fight of Rival Turf tegen 

bijna elk ander spel. Tel.: 

04998-99819.____

Te koop: Super Nintendo incl. 

2 joysticks. Super Mario 

World, adaptor etc. Vaste prijs 

ƒ 225,-. Tel.: 079-421642 

(Zoetermeer), vraag naar Ri

c h a rd ^

Ik wil Mario Point (SNES) 

graag ruilen tegen F-Zero, 

Wrestlemania, Super Mario 

World, Battle Toads, Jurassic 

Park, Super Double Dragon, 

Mortal Kombat (bij Mortal 

Kombat krijg jij Streetfighter II 

er nog bij). Tel.: 05945-49333 

(Joeke).__________________

Te koop: voor de PC Gremlins 

2 (5.25). Origineel in doos. 

Tel.: 08388-4439___________

Te koop: 32-bit Neo Geo spel

computer, 2 maanden oud, 

nieuw in doos + joystick -r tulp 

stekkers -r RF kabel + Scart + 
het spel Art of Fighting + het 

spel 2020 Super Baseball -r 

het spel King of the Monsters. 

Alles is nog geen 2 maanden 

oud. Nieuw ƒ 1890,-. Nu: ƒ 

950,-. Tel.: 033-638627 (tot 

17.30).___________________

Te koop: 8-bit NES met 5 spel-

Te koop aangeboden: voor de 

SEGA Mega Drive Aladdin ƒ 

90,-, World of Illusion ƒ 90,-. 

Voorde SNES AMK; Versie 

Starwars ƒ 50,- en de AMK.

E S

Aangeboden: NES met Duck

hunt en Mario Bros 1 + 2 joys

ticks + rapper voor 125,-. Roy 

Blom, Lingestraat 44, Den 

Bosch.

versie of Secert of Mana ƒ 

90,-. Tel.: 01880-36927 (na

18.00). Vragen naar Leon.

Te koop: Supernintendo incl. 2 

joysticks, converter, 4 spellen. 

V o o r /550,-. Tel.: 01803- 

17491____________________

Te koop: het CD-I spel Dark 

Castte (nog geen 2 maanden 

oud) helemaal in goede staat 

+ boekje, doosje. Winkel

waarde ƒ 99,95. Bij mij: 75,- of 

ruiten tegen een mooi spel!

Het liefst Kether, Tennis, Golf 

of Power Hitter. Bel snel. 

Weg=weg. Tel.: 08867-3377 

(Ravenstein). Vragen naar 

Björn.____________________

Te koop of te ruil: NBA Allstars 

(SNES), F-Zero (SNES),

SMW (SNES), SF II (SNES), 

Super Tennis (SNES), Boy 

and his Blob (Game Boy). Tel.: 

05476-1338 (na 18.00) vraag 

naar Arjan.________________

Te koop: NES nog geen 1/2 

jaar oud. Met de spellen: Ma

rio 3, Star Wars, Bionic Com

mando en Mega Man 2 -r po

wer grip voor de joy sticks, ƒ 

350,-. Tel.: 058-880304, vra- 

gen naar Jeroen.___________

Te koop: SEGA GG spel So

nic ƒ 60, MS spel Champions 

of Europe ƒ 65, MD spel Alte

red Beast ƒ 55 en MD spel 

WK Italia ‘90 ƒ 65. Ruiten mag 

ook. Martin van den Bosch, 

Sweelinckhof 54,4536 HC, 

Terneuzen.

Te ruil: Mijn Streetfighter II, 

Zeida III en Super Ghouls 'n 

Ghosts (SNES) tegen jouw 

Rock and Roll Racing en de 

Action Replay en een ander 

spel. Ik wil er ook wel wat geld 

bijleggen. Interesse? Bel: 

08886-2189, vragen naar 

Marcus.

Te koop: NES spellen Marble 

Madness, Tinny Toons, Dou

ble Dragon 2, The Simpsons, 

Bayou Billy, RAD Gravity. Per 

stuk ƒ 50,-. De NES met Ma

rio 1 en Duck Hunt, zapper en 

2 controllers ƒ 140,-. De NES 

met 6 spellen ƒ 340,-. Belten 

tussen 18.30 en 20,30. Tel.: 

01828-17540, vragen naar 

Ramev.___________________

Te koop: Megadrive spel 

Gouls 'n Ghosts ƒ 40,- of te 

ruiten tegen een ander Meg

adrive spel (geen Sonic). Tel.: 

040-835062.

din ƒ 125, Starwing ƒ 95, SN 

pro-pad ƒ 40. Alles incl. doos 

■r handleiding. Tel.: 04167- 

72149 in Kaatsheuvel (na

18.00)._________________

Hallo, wie wil mijn Turtles 4 

ruiten tegen Mario Kart of Mé 

rio Allstars. Liefst Mario Al- * 

Istars. Tel.: 055-335803 (Ape 

doorn), vragen naar Jordy. 

P.S. voor de SNES.

Te koop (of te ruil) MSX 2 met 

2 joysticks met automatisch 

vuren. Met spelletjes o.a. MSX 

Logo, Nightmare, een loader -r 

boek en dat kost ƒ 195,-. Te 

ruil tegen een Mega Drive met 

2 control pads en minstens 2 

spellen, zoals Aladdin, Sonic, 

Kid Chameleon enz. Tel.: 

05120-42190, vraag naar Os

car______________________

Te koop: Sega Mega Drive 

(twee maanden oud) met 5 

spellen: Aladdin, Jurassic 

Park, James Bond 007 the 

duel, Indiana Jones III en So 

nic I. Voor ƒ 800,- (winkel

waarde ƒ 1064,-). Tel.: 0344( 

22089, vragen naar Vanja (n, 

15.30)._________________

Te koop: Gameboy spel 

Jimmy Connors Tennis. Voor 

50,-. Tel.: 010-4219497 (na

17.00), vragen naar Michael.

Te ruil: Turtles Tournament 

Fighters tegen Streetfighter I 

special Champion edition. Tui 

les ook te koop voor elk aan

nemelijk bod. Te koop of te 

ruil: World of Illusion. Alles 

nieuw met doosje en boekje. 

Tel.: 072-622977, vragen na< 

Jeffrey._________________

Te koop: Game Boy -r Game 

genie + 6 spellen -r dozen 

ALS NIEUW! voor ƒ 299,-of 

ruilen tegen een SEGA Mas

ter System II -r spellen. Tel.: 

03405-61255.____________

Te ruil: Super Mario Kart te

gen Tiny Toon. Tel.: 079- 

520193, vragen naar Frank.

Ik wou graag een mooi spel 

ruilen. Ik heb zelf Zeida III en 

James Bond jr. Graag in de 

buurt van Arnhem. Tel.: 085- 

813941 (Chris).__________

Te koop: Gargoyles Quest er 

Burai Fighter Deluxe voor de 

Game Boy. Per stuk ƒ 39,- s£ 

men ƒ 70,-. Compleet met 

doos en beschrijving. Bellen 

tussen 18.00 en 21.00. Tel.: 

04120-38532.

Te koop: Streetfighter II Turtx 

voor ƒ 90,- in goede staat. OI 

te ruil tegen Mortal Kombat. 

Tel.: 05945-49333.

Te koop: Super Nintendo spel

len Mortal Kombat ƒ 95, Alad-

Te koop: Sega 8-bit Master 

System 2 met 2 joysticks, 6 

spellen o.a. Moonwalker, 

Cloud Master, Alien Storm. 

Compleet met antenne switcl 

en alles wat je er in de winkel 

bij krijgt. Nieuw ƒ 750,- nu ƒ 

300,-. Tel.: 05750-20657 

(Zutphen), vraag naar Rov.
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abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet. 

Abonnementsprijs
149,50 per 11 nummers (=f4,50 per nummer). 
België: 950 BE 
Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u in Beigië?
Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij,
Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11.
Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans.

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. Wij willen dit bestand gebruiken 
om u in de toekomst informatie te geven over 
abonnementen, voordeelaanbiedingen etc. 

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen.

Reeds verschenen nummers
Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda
tum worden nabesteld door f 6,50 per num
mer (abo-prijs -r f 2,-) over te maken op giro 
670500 t.n.v. Medianet, Haarlem onder ver
melding van het gewenste nummer.

Prepress
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

Druk
Smeets Offset (NBI), ’s-Hertogenbosch

Aangesloten bij Notu

„  Y ^ rw T  ■ ATTENTIE: Zonder schriftelijke toe- 
j X  I stemming van de uitgever is het verbo- 

den dit blad op te nemen in of ter be
schikking te stellen van een leesportefeuille

© 1993 Uitgeverij De Doelgroep Pers B.V.
Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever

aoH de paal
Toen vanuit het scherm achter mij ineens het gejank van een motorzaag op

weten te leggen op een spel
en hoshouw af- 

_ meteen 
: het geluid van vallende eiken, 

hegon ik te vermoe- 
I was.

enthousiast.
nog enthousiaster. Of

klonk, dacht ik eerst even dat hij de hand had 
letje dat zich in de boeiende wereld van natuurbeheer 

speelde. Want ik ben nog zo'n onschuldig type dat bij motorzaag 
aan bomen denkt. Maar toen even later niet 
maar een bloedstollend geschreeuw de kamer vulde, 

den dat er iets anders gaande 
Een tijdlang bleef het stil 

"Ik trek je hart eruit," riep hij 
"Nee, je moet zijn kop eraf trekken," riep de kleinste 
schop hem doormidden!" Op straat is ze nog te timid 
deren een klap te geven, maar er was nu kennelijk 

groter was dan zijzelf.
"Verdomme, er komt geen bloed," klonk het nu weer -  en de teleurstelling 

straalde ervan af.
Ik legde de krant met mijn eigen portie grote 

maar terzijde; het moment was duidelijk aangebroken 
gaan Opvoeden. Want ik kan natuurlijk niet werkeloos 
hoe mijn nageslacht een Teleac-cursus Creatief Slachten 

"Wat zijn jullie in godsnaam aan het doen?
"Hou nou even je mond, straks heb ik 

"Ja pap, stil nou, zo meteen schoppen ze 
Acht jaar, en nu al zo bezorgd om 

En omdat iedere harde maatregel nu eenmaal 
een grondig vooronderzoek, besloot ik eerst maar 
ik ze daarna in detail zou kunnen vertellen waarom 

Het was eruit voor ik er erg in had -  een 
"Bukken en schoppen," riep ik. De kleinste keek grijzend omhoog 

helemaal een rooie kop, pap."
"Hou je mond nou even... kijk uit, achter je!"

Een kwartiertje later waren alle harten uitgerukt, alle hoofden afgetrokken 
en stonden we tot onze knieën in het bloed. Tevreden draaide de oudste 

zich naar mij om.
"Goed werk, ouwe... Uh, wat wou je nou eigenlijk zeggen daarnet?"

Chris Sprangers 
mag zich graag 
beroemen op 
modern ouderschap, 
maar 'het huiswerk 
moet wei eerst af.’
Na iang aandringen 
van zooniief 
staat er nu een 
heuse spelcomputer 
in huize 
Sprangers...

de om veel kleinere kin- 
iets in haar gevaren dat

mensen bloedvergieten 
waarop ik moest 

gaan zitten toekijken 
zit door te werken, 

begon ik. 
een haak in mijn strot." 
Thomas nog doormidden!" 

haar grote broer, 
pas genomen kan worden na 

even toe te kijken, zodat 
ik ze dit ga verbieden, 

minuut of tien later:
Je hebt

I,

i ,

lA

i
y ^ .

f
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Te koop: Streetfighter 2 (voor 

de SNES) voor ƒ 30,-, boekje 

en doosje nog aanwezig. Tel.: 

03473-73873 (na 18.00T 

Wie heeft er Super Tennis 

voor mij (SNES). In ruil hier

voor krijg je Royal Rumble 

(SNES). Dit Is een worstel 

spel. Tel.: 01714-15024.

Te koop: Nintendo NES -r 5 

spellen -r NES adventer joys

tick + adaptor. Prijs: ƒ 100,-. 

Gevraagd: Super Nintendo. 

Tel.: 035-838307 (Marceh.

Te koop: Super Mario Kart.

Met handleiding. Beide in zeer 

goede staat voor ƒ 90,-. Tel.: 

08870-14772 (Jeroen), alleen

op woensdao._____________

Te koop: NES -r SMB 2 en 3. 

Totaal ƒ 225,-. Ook te koop: 

Game Gear ƒ 200,-, 8 diverse 

spellen hiervoor per stuk ƒ 

40,-. Ook los te koop. Tel.: 

08870-12807 (tussen 17.00

en 18.001._________________

Neo Geo spellen Ninja Com

bat en Super Sidekicks ruilen 

voor andere spellen. Ik koop 

ook spellen. Tel.: 05941-1664

(Ramon)._________________

Te koop: Neo Geo -r 2 joypads 

+ memory card + 2 spellen: 

Ninja Combat -r Super Side- 

kicks + aansluiting scart + 
handleiding, ƒ 950,-. Tel.: 

05941-1664 (Ramon).

Te koop: Starwing voor Super 

NES of ruilen voor Mortal 

Kombat. Winkelprijs ƒ 149,-. 

Mijn prijs ƒ 95,-. Met ruilen be

taal ik desnoods wat bij. Bel 

meteen 02159-43306 (Mi-

chiel).____________________

Te koop: Neo Geo met 2 joys

ticks, memory card, scart ka

bel -r topspellen Burning Fight, 

Fatal Fury 2, Samurai Show- 

down, Tel.: 05960-23706.

Ik zou graag mijn spel Super 

Monaco GP II (Game Gear) 

willen ruilen tegen Mortal 

Kombat (Game Gear). Bel:

04990-77683.______________

Te koop: Game Boy met toe- 

behoren, 5 spellen (o.a. 16 in 

1 en Ducktales). Incl. oplaad

bare adaptor en koffer. Alles in 

zeer goede staat, ongeveer 1 

jaar oud. Vraagprijs: ƒ 620,-.

I
Tel.: 03403-50632, na 17.00

Wlichiel Cloin)._____________

fe k i

keil

pg,
neu

5 koop: Super Scope -r 9 

beilen (ca. 2 maanden oud). 

[270,-. Div. Super NES en 

ega 16-bit spellen. De 

lieuwste titels, Sega Game

Gear -r TV. turner -r adapter 

en 10 Top Titels ƒ 650,-. Spel

len los f  60,-/ f  50,- per stuk 

+ zeer grote joystick voor Su- 

oer Nes. Tel.: 05246-2051.

Te koop: Game Boy + 8 spel

len, o.a. Mortal Kombat, Turt

les, Super Mario Land 2, Tet

ris, Castlevania 2. Alle boekjes 

en dozen zijn aanwezig, ƒ 

300,-. Tel.: 03408-83930 (tus

sen 17.00 en 18.00), vragen

naar Biörn)._______________

Te ruil: F Zero of Addams Fa

mily (SNES) tegen Pro Action 

Replay of een SNES-spel.

Tel.: 043-635784 (tussen

18.00 en 21.00 uur).________

Te koop voor de SNES 8-bit 

de spellen: Startropics (van ƒ 

119,- voor ƒ 75,-), Adventure 

Island (van ƒ119,- voor ƒ 75,- 

), Captain Skyhawk (van ƒ 

119,- voor ƒ 75,-). Alle spellen 

in doos -r handleiding. Tel.: 

01720-20453, vraag naar Lau

rens_____________________

Te koop of te ruil: Nintendo, 8- 

bit met 11 spellen: Tiny Toons, 

Duck Tales 2, Bart Simpson 

vs The World en nog andere 

spellen. De nintendo en de 

spellen zijn Amerikaans, be

halve Mario 1 en Duck Hunt, 

alles te koop tegen een rede

lijk aanbod. Ik wil ook dit alles 

tegen een Super Nintendo rui- 

len. Tel.: 020-6440803.

Te koop: Nintendo 8-bit met 

zapper en 2 controllers + 5 

spellen: Super Mario Bros 2, 

Duck Hunt, Robocop 2, Fes

ter's Quest, Wreslemania 

Challenge. Prijs ƒ 250,-. Tel.:

075-163245.______________

Te koop: Cassette met 10 

spellen voor de Mega Drive 

(10 in een game card met o.a. 

Ghostbusters en Streets of 

Rage enz.), ƒ 300,- (dat is ƒ 

30,- per spel!!; Evt. ook ver

koop voor ƒ 250,-). Tel.: 074- 

434313, Hengelo (liefst bellen 

na 18.00. vragen naar Bart).

Te koop/te ruil voor de SNES: 

de spellen Nirwall en Ikari 

Warriors. Beide met boekje. Ik 

wou ze graag ruilen voor Tetris 

of New Zealand Story, maar 

als je een ander spel hebt valt 

er over te praten. Beide spel

len zijn ook te koop voor ƒ 65,- 

per stuk. Bellen (na 16.00) 

naar Joel Postma. Tel.: 05940-

2364_____________________

Ik ruil Alien 3 voor de SNES 

voor: Busts Loose of Lethal

Weapon, Zombies ate my 

neighbours of elk ander leuk 

spel. Aliens 3 verkoop ik voor 

ƒ 100,-. Te koop Alien 3 Game 

Boy ƒ 45,-. Tel.: 05208-56320 

(vragen naar Gert-Jan).

Te koop of te ruil: Game Boy 

tegen Game Gear. Game Boy 

te koop 7 spellen: Spiderman, 

Super Marioland, Navy Seals, 

Wizards, Warriors, Batman, 

Tetris, Kung Fu voor maar ƒ 

250,-. Te ruil: NES spel Wi

zards, Warriors en Godzilla te

gen Turtles 2 of Double Dra

gon 2/3. Tel.: 030-522101

(Utrecht)__________________

Te koop: Sonic CD ƒ 99,-, 

Starwing ƒ 99,-, Contra III 

(U S ),Ze lda lll(U S )perstuk/ 

75,-. Tel.: 08855-73957, Hen-

riko Wevers (na 18.00).______

Te ruil: Robocop 3 voor Mortal 

Kombat SNES. Verder nog 10 

spellen voor NES, o.a. Zelda I, 

Turtles I en II, Top Gun, Casle- 

vania 2 te koop. Verder nog 

Game Genie NES en joystick 

ook te koop. Tel.: 080-451400,

vragen naar Rob.___________

Te koop: Game Boy -r adapter 

en vergrootglas en o.a. de 

spellen: Marioland 1, Tetris, 

Double Dragon III, Yoshi's 

Cookie, NBA II, Spiderman 1 

en 2, Simpsons II, Burai Figh

ter, Hamburger Time en ande

ren. Prijs ƒ 350,- alles in 1 

koop! Tel.: 05700-53705 Jef- 

frev Geraerds (Deventer).

Wie heeft er voor mij Alien III 

(SNES). Dan heb ik wel een 

ander spel te ruil. Te koop Su

per Mario ƒ 75,-. Tel.: 05756- 

2554 (bij Zutphen). Na 16.00,

vraag naar Akim.___________

Te koop of te ruil: Lemmings 

IV voor SNES 80,- (zonder 

doosje of gebruiksaanwijzing) 

originele prijs 200,-. Te koop 

Super R-type voor SNES 75,- 

originele prijs ƒ 150,- (met 

doosje en gebruiksaanwij

zing). Tel.: 02155-27558, 

vraag naar Ken van Eiiden.

Te koop: Game Boy + linkka

bel + adapter -r con adapters 

-r body guard -r 6 spellen (Su

per Marioland 2, Flintstones, 

Darkwing Duck, Addams Fa

mily, Ferrari Grand Prix, Tet

ris). Dat alles in zeer goede 

staat zonder krasjes voor ƒ 

199,- (Winkelwaarde ƒ 

482,85). Tel.: 04920-24449 

(Helmond), vraag naar Mar- 

tlin.______________________

PC DISCOUNT
Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen

Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC /  Amiga /  Atari /  MIDI /  Vi
deo-Games, Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen

Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 17.00 uur op:

zaterdag 23 april ■  Thialf in Heerenveen ■  Friesland

za 7 m e i........... .............. Ned. Congresgebouw......... ..................................... Den Haag
za 28 m e i........... .............. De Hoornse Vaart........................................................ Alkmaar
za 4 ju n i........... .............. De Houtkamphal................. .................................Doetinchem
zo 12 ju n i........... .............. Evenem. hal M argrie t......... ..................................... Schiedam
za 18 ju n i........... .............. De Leysdream....................... ..................................Roosendaal
zo 21 augustus........... .............. De Vechtse Banen............... ..........................................Utrecht
za 27 augustus........... .............. Pr. W. Alexanderhal............. ..................................Zoetermeer
za 3 september........... .............. Zeelandhallen...................... ..............................................Goes
za 10 september........... .............. Twentehallen........................ ...................................... Enschede
za 8 oktober........... .............. Prins Bernhardhoeve.......... ...................................... Zd. Laren
zo 16 oktober........... .............. World Trade C entre........... .................................... Rotterdam
za 22 oktober........... .............. Groenoordhallen................. ...........................................Leiden
za 29 oktober........... ..............Brabanthallen....................... .................................... Den Bosch
za 5 november........... ..............Sporthal Bras........................ .............................................. Delft
za 3 december........... .............. Jan Massinkhal.................... ..................................... Nijmegen
za 10 december........... ..............Sporthal Centrepoint........... ..........................................Almere
za 17 december........... ..............M erwehal............................ ..................................... Dordrecht
za 7 januari '9 5 ........... ..............Sporthal Croenendaal........ ...................................Heemstede
za 14 januari ‘9 5 ........... ..............Americahal........................... .................................... Apeldoorn
za 4 februari '9 5 ........... ..............Expohal................................ ..................................... Hilversum
za 11 februari '9 5 ........... ..............De Springers......................... ...........................................Gouda
za 18 februari'9 5 ........... ..............Beurs van Berlage................ ..................................Amsterdam
za 4 maart '9 5 ........... ..............Stadssporthal........................ ...........................................Tilburg
za 11 maart '9 5 ........... ..............Evenem.centrum 't V en...................................................Venio
za 18 maart '9 5 ........... ..............A h oy ..................................... .................................... Rotterdam

1 Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & M edia |

8-10 april ■  Jaarbeurs Utrecht ■ InterExpo '94

23-25 sept............................. .Beursgebouw Eindhoven............... ............. Benelux Computer '94

27-29 jan............................ ■ Beursgebouw Eindhoven............... ............. Benelux Computer '95

f 5,- voordeel REDUKTIEBON f 5,- voordeel

N aam :.............

Adres:.............

Postcode/Plaats:

Te lefoon:..........

C om puter:.......

Aangeboden door: Power Unlimited april 1994

Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen:
Computercreatief, tel. 070-3587619, fax 070-3587783

C R A T I S  T O E G A N C
Neem een pasje voor een gemakkelijk en goedkoop bezoek aan alle computerbeurzen. 

WORDT DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF!

Voor een gering bedrag van slechts f 55,* per jaar wordt u in staat gesteld alle 30 door Computercreatief en 
InterExpo & Media georganiseerde beurzen zonder verdere entreekosten te bezoeken.

Voordelen zijn verder:

• U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus u hoeft niet meer in de rij te staan
• U wordt automatisch vrijwel maandelijks op de hoogte gehouden van beursdata,

plaatsen en verder nieuws op het gebied van computer hard- en software, MIDI,
spelletjes, video en film

• U mag 2 kinderen tot 12 jaar GRATIS meenemen
• U ontvangt CRATIS de beurscatalogus van InterExpo & Media
• U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en speciale aanbiedingen tijdens de beurzen. 

Meld u nu aan, onder vermelding van naam en voorletters, straat en huisnummer,
postcode, woonplaats, telefoonnummer en giro/banknummer bij:

stichting Computercreatief, antwoordnummer 10023, 5500 VB Veldhoven



IMIEUW - de Belm ont fem ilie  laat w eer van zich horen

Met geniale g igantische grafieken en een geluid dat je echt 
in een tota le griezel-atm osfeer brengt. Nu zie je pas echt 
w at 16Bit kan betekenen! Level voor level ga je steeds 

verder in de griezelige grotten, cynistere klokkentorens, 
huiveringw ekkende begraafplaatsen, onvoorspelbare 

burchten en vele andere donkere tonelen die op jou 
wachten. G igantische tegenstanders. Spel-pow er die je 

heel lang bezig houdt. Steeds zijn weer nieuwe 
spookachtige terreinen te ontdekken Op de SNES-versie 

bewapen je jezelf met de toverzweep en vele andere 
wapens. In de Sega Mega Drive-versie kun je kiezen tussen 
twee vam pier-jagers. Action w ith  grips-dat is Castlevania 
voor alle V ideogame-systemen. Probeer maar als je durft!

U its te k e n d !

"F a n ta s tis ch , w a t K O N A M I jo u  w e e r  m e t d e  G a m e  B o y  kan  la te n  d o e n  

"e n "  d e  le v e ls  z ijn  g o e d  d o o rd a c h t o p g e b o u w d , v o l a fw is s e lin g  en  s ta a t 

v o l u n ie k e  id e e ë ..."  V ide o  G a m e s  2/91 o v e r  C a s tle v a n ia  (G a m e  B o y)

"S u p e r! H e t to ta a lb e e ld  van  h e t s p e l is  ze e r h a rm o n is c h , fa ir  en  

in te l l ig e n t  o p g e b o u w d "  P o w e r  P la y  10/91 o v e r  C a s tle v a n ia  II (G a m e  B o y)

"K O N A M I v e rs la a t a lle  fa n s  van  h e t g e n re  m e t c o m p le te , g o e d e  to t  g e n ia le  
g ra f ie k e n  in n o v ite ite n  en  h e t b e s te  g e lu id "

V ide o  G a m e s  1/92 o v e r  S u p e r  C a s tle v a n ia  4 (S N E S )

" N a a r  ze e r ve e l leve ls , d ie  n a tu u r l i jk  m e t b ijz o n d e r  a a n g e s c h e rp te  
te g e n s ta n d e rs  u itg e v o e rd  z ijn , z u lle n  ok  d e  la a ts te  g e h e im e n  van  de  

M e g a  D r iv e  v o o r  d e  N e w  G e n e ra t io n  P o w e r b e n u t w o rd e n ."
G a m e rs  2 /94  ü b e r  C a s tle v a n ia  (M e g a  D rive )

KONAMI
MegaVideoGamesFun

K O N A M I-v id eo ga m e s ; A d v e n tu re  - A c tion  - Fun ■ b eh en d igh e id  - S po rt a lles v o o r N in te n d o  en Sega. V oo r in fo rm a tie  .' d oc u m e n ta tie  v raag  U w  d ea le r o f d irek t bij: 
K O N AM I (D eu tsch land) G m bH , A m s te rd a m  Branch, S tadhoude rskade  14 E, 105 ES, A m s te rd a m  te le fo o n  020-50 77 125, fax 020-60 77 203 
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