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Die kommende Software im 16-Bit-Sektor
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Schoéne neue
(Konsolen-)Welt

Auch wenn die
vorweihnachtliche Software-Flut
in diesem Jahr nicht das
vorausgesagte AusmaB erreicht,
streiten sich doch eine Menge
Spiele um einen Platz an der
Sonne respektive unter dem
Weihnachtsbaum. Nachdem die
16-Bit-Konsolen schneller als
erwartet an Boden verloren
haben, spielen Sony PlayStation
und Sega Saturn die Alleinunter-
halter, denn einer fehlt weiterhin
im Next-Generation-Markt.

Nintendos japanische Firmen-
zentrale ist offenbar voll und
ganz damit beschaftigt, die
hohen Qualitatsanspriiche an die
N64-Software zu verwirklichen -
ohne Riicksicht darauf, daB in
Japan nach vier Monaten nur drei
(bzw. vier) Spiele zu haben sind.
Ob man den Kaufer nun fir
unmiindig hélt, selbst zu
entscheiden, welche Spiele gut
oder schlecht sind, oder ob der
greise Nintendo-Chef Hiroshi
Yamauchi kein sehr ausgeprigtes
Demokratie-Verstéandnis hat,
spielt dabei keine Rolle. Trotz
verzweifelter Bemiihungen ist es
Nintendo of Europe nicht
gelungen, den hiesigen Markt mit
N64-Einheiten zu versorgen.

Doch Big N wird mit dem
dritten Donkey Kong Country-Teil
fiir das SNES und dem Game Boy
Pocket sicherlich problemlos
iber die Runden kommen. Wer
objektive und aktuelle
Informationen tber die
verfligbare Software sucht, und
wer wissen will, welche Spiele ihr
Geld wirklich wert sind, wird in
dieser neXt Level mit Sicherheit
flindig. Denn aus gegebenem
AnlaB gibt es mehr Spieletests
als jemals zuvor. Wir sind
jedenfalls gespannt, wer im
Rennen um die Gunst der Kaufer
im Endeffekt die Nase vorn
haben wird.

Viel SpaB mit dieser Ausgabe
wiinscht wie immer die

neXt-Level-Redaktion!



Playtime is over.
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SchluB mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-Uniform.
Und das heiBt schieBen, schlagen und schlachten,
bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind.
Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger
und Plasma Geschiitz.
Und 1aB den Finger am Abzug!

Sonst hast Du Fir immer ausgespielt...
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Die neXt-Level-

Redaktion freut sich
Uber Anregungen,
ﬂnderungsvorschlége
oder Kritik, aber auch
tiber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behilt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt

2zu veréffentlichen,
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100% fiir Mario 64

Ich bin seit der ersten Ausgabe stiller, weil
zufriedener Leser der neXt Level und von
eurer |dee, eine ,erwachsene’ Videospielzeit-
schrift herauszubringen, durchaus iiberzeugt.
Die 100 Prozent fiir Super Mario 64 haben
mich aber ehrlich gesagt stinksauer gemacht.
Wie kann man fiir das erste Spiel einer neuen
Konsole eine derart iibertriebene Wertung aus-
sprechen. Andere Zeitschriften werteten zwar
auch sehr hoch, aber niemand wagte es, das
Préadikat ,perfekt” zu vergeben. Natirlich liegt
der Verdacht nahe, daB ihr allesamt fanatische
Nintendo-Fans seid und kritiklos alles bejubelt,
was aus dieser Richtung kommt. Damit ver-
kennt ihr allerdings die Realitat. Welcher ,typi-
sche' Leser eures erwachsenen Magazins ist
schon ein Mario-Fan? Und was soll diese
Wertung von 100 % liberhaupt bedeuten? Ist
Mario 64 das beste Spiel aller Zeiten und wird
niemals von einem anderen Spiel iibertroffen?
Wird jeder dieses Spiel lieben und nie wieder
ein anderes anfassen? Ist Mario 64 in jeder
Beziehung perfekt und bietet keinen
Ansatzpunkt der Kritik? Das glaube ich alles
nicht. Mario 64 richtet sich mit seiner kindli-
chen Grafik klar an das jiingere Publikum und
spricht nicht mehr Spieler als beispielsweise
Tekken 2 oder Formel 1 an. Ich hoffe, ihr liber-
denkt eure Wertung noch einmal grindlich und
gebt dem nachsten Mario-Spiel nicht 120 %

Christoph Behrend, Berlin

XL antwortet:

Wir haben uns die Vergabe einer 100-
Prozent-Wertung fiir ein Spiel, dessen1 System
kaum verbreitet ist, nicht leicht gemacht und
erst nach langen Diskussionen diese
Entsct

eidung getroffen. DaB dies Kritik unserer
Leser hervorruft, haben wir erwartet und dieser
machten wir uns natiirlich auch stellen. Zuerst
ein paar Worte zum Wertungssystem der neXt
Level: Die Festlegung einer Wertungsschritt
weite von 5%-Punkten bedeutet, daB eine
Wertung von beispielsweise 100 % nicht nur
einen Prozentpunkt beschreibt, sondern auch

einen gewissen Bereich darunter abdeckt. Der
Verzicht auf eine nahere Differenzierung hat
nicht nur das Ziel, die Information fiir den
Leser zu verdichten, sondern ist auch ein
Zugestandnis an die grundsatzliche
Subjektivitat einer Wertung, die sich in einzel-
nen Prozentpunkten praktisch nicht mehr aus
driicken 188t

Grundsatzlich ist eine Wertung immer
abhéngig vom Erscheinungszeitpunkt eines
Spiels und somit auch dem Stand der Technik.
Waére Mario 64 finf Jahre spéter ersc

enen,

hétte e timmt keine 100 % bekommen,

weil es dann sicher kein absolut herausragen-
der Titel mehr ware. Mario 64 ist das erste
Jump&Run mit echter 3D-Umgebung und rec
fertig durch zahllose innovative Spielelemente
und eine perfekte Spielbarkeit diese hohe
Wertung zum jetzigen Zeitpunkt auf jeden Fall
Den Vorwurf, wir seien unkritische Mario-
Fans, mdchten wir scharf zuriickweisen. Wir
sind Mario-Fans, aber wird sind auch Formel 1-
und Tekken 2-Fans und niemals unkritisch. Zur
Zeit ist Mario 64 das technisch und spielerisch

t-

beste Spiel, das bei seinem offiziellen
Erscheinen auf dem deutschen Markt sicher
leicht die Verkaufszahlen von allen anderen 32-
Bit-Titeln iibertreffen wird. Ubrigens ist die XL
Wertung Genre-unabhéngig. Formel 1 und
Tekken 2 hétten mit ein paar Innovationen und
der Ausmerzung einiger technischer Schwach
punkte ebenfalls 100 % erhalten konnen.

gratulation

Die gliicklichen Gewinner Jiirg Miiller, Dortmund
des Alien-Wettbewerbs aus laudia Veit, Friedrichshafen
next Level 10/96 heifen: Narc Kayser, Hannover
Preis ana Helzel, Lol
e, Puchhei Monika u. Karl-Heinz Web:

Hardhein

Andreas Schaubing, Kolr
Set
Schalkenbact Pete
Michae! Biikei, Augustdorf Jéirg K Dil

Christof Hut, Rédental Jurah Hep
ukas, Hern

is Mohliberg, Erftstadt

Die richtige Antwort lautete:

Ph. Schmidt, Hoheskirche Ridiey Scott
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Das Action-Adventure fiir PlayStation und Saturn

von K.-D. Hartwig

vor 18 Monaten wurde in der engli-

schen Kleinstadt Derby der
Grundstein fiir ein ambitioniertes Projekt
gelegt. Statt das hundertste Renn- oder
Priigelspiel in Angriff zu nehmen, wollte Core
Design etwas Neues kreieren, das auf den 32-
Bittern bis dato noch nicht verwirklicht wurde.
PlayStation- und Saturn-Besitzer kdnnen sich
nun vom Ergebnis selbst tiberzeugen. Tomb
Raider ist ein 3D-Action-Abenteuer, bei dem
man sich in einer realistischen Umgebung frei
bewegen kann - streng nach physikalischen
Gesetzen und den Féhigkeiten des Helden ent-
sprechendt, genauer gesagt, der Heldin, denn

'Zwélf Level mit riesigen AusmaBen gilt
es bei Tomb Raider zu erkunden

in Tomb Raider dreht sich alles um die
Hauptdarstellerin, namens Lara Croft. Es ist
unschwer zu erkennen, daB die gesamte
Rahmenhandlung deutlich von /ndiana Jones-
Filmen inspiriert ist. Ebenso wie der
Abenteurer par excellence ist Lara unterwegs,
um ein mystisches Artefakt zu finden. Da das
Objekt der Begierde aus drei Teilen besteht,
fihrt sie ihre Suche rund um den Erdball:
durch peruanische Hohlenlabyrinthe und antike
Ruinen bis nach Agypten. SchlieBlich gipfelt
das Abenteuer im sagenumwobenen Atlantis.
Die filmreife Story um Verrat, Verschwérungen
und Weltherrschaftspléne wird in Form von
gerenderten Zwischensequenzen erzihit. Die
Sprachausgabe ist dabei ebenso in Deutsch
gehalten wie samtliche Bildschirmtexte, z. B. in
den Meniis. Dort sollte man, bevor man sich
ins Abenteuer stirzt, zuallererst einmal die
Trainingsoption anwahlen, um sich mit der
Steuerung vertraut zu machen. Denn diese ist
sehr komplex: Samtliche Buttons des Pads
sind mit Funktionen belegt. Dennoch geht die
Bedienung trotz der Vielzahl der zur Verflgung
stehenden Moves bereits nach kurzer
Eingewdhnungszeit bestens von der Hand.
Offenbar haben sich die Designer von Core in
dieser Hinsicht ausgiebig Gedanken gemacht,
denn an einer komplizierten Steuerung hatte
leicht das ganze Spiel scheitern kénnen.

Hersteller:  Eidos Interactive
Entwickler: Core Design
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Level: 12
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich: im Handel/Ende Nov.

Die Saturn-Version ist seit Ende
Oktober im Handel. Aufgrund eines
Exklusivvertrages zwischen Core
und Sega folgt die PlayStation-
Version erst Ende November.

Die Bildschirmtexte sind in Deutsch,
zudem wurde die Sprachausgabe in
den Zwischensequenzen aufwendig
synchronisiert.

Speicheroptionen: Die erreichten
Level inklusive aller erspielten
Gegensténde sowie die
Padbelegung werden gespeichert.
(Saturn-Speicher: 55 Blocke,
PlayStation-Memory-Card: 1 Block)

Dezember 1996 XL 13
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vorbilder

Tomb Raider wurde offen-

sichtlich von vielen Vorbil
dern inspiriert: Der Plot erin

nert an Indiana Jones, die

Vielzahl der Moves an Prince

of Persia und die komplexe
3D-Umgebung an Ultima
Underworld. In Kombination

h ein {iberaus inno-
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Dem Geheim-
nis von Atlan-
tis auf der
Spur: Die
Abenteurerin
Lara Croft

Einer der spek-
takularsten
Gegner: ein
ausgewach-
sener T-Rex

Gerenderte Video- |
sequenzen sorgen
fur Atmosphire

Dies wird schnell deutlich, sobald man sich schlieBlich in

den ersten Level begibt. Die ,Rdume* sind nicht wie

bei vielen anderen 3D-Spielen nach dem Schema
yvier-Wande-Boden-Decke' gestaltet, sondern sehr

aufwendig konstruiert. Zerkliiftete Génge, riesige

Hallen und ausladende Plattformkonstruktionen %

erzeugen eine duBerst realistische Umgebung. Die %'

Level sind auch nicht linear aufgebaut, meist ist es
erforderlich, sich den Weg erst zu suchen.

Praktischerweise ist es moglich, die Umgebung aus der ,Lara-
Perspektive* anzuschauen - dhnlich wie bei Super Mario 64. Dies
ist auch notwendig, um die waghalsigen Spriinge abschatzen zu



Indiana Jones
stand Pate: Lara
Croft auf der
Suche nach mysti-
schen Artefakten

Einige Zwisch kénnen - und derer gibt es reichlich. Denn
sequenzen bei Tomb Raider liegt der Schwerpunkt ein-
wurden mit der
Game-Engine in
Szene gesetzt

deutig auf dem Adventure-Element. 99
der Zeit ist man damit besc
Weg zu finden, Sprung- und
Kletterpassagen zu meistern und Rétsel zu I5sen. Neben den obli-
gator en Schaltern, die T offnen, gilt es, Steinblocke zu
verschieben, um neue Wege zu schaffen, oder Gegensténde zu
finden und andernorts einzusetzen. Wer also ein puzzlelastiges
Doom oder ein 3D-Actionspiel erwartet, wird bitter enttauscht
werden, obwohl atiirlich auch eine ganze Reihe von Kdmpfen
lusive einiger schm Extrawaffen gibt. Da Lara nicht una-
ig ballernd durch die Gegend rennt, sind die Kadmpfe

Dezember 1996
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Die Kavernen
Besiegte Gegner 14
Gegenstande 5
Geheirnisse 3 von 3

Benitigte Zelt 14:08

verschoben werden

von Lara Wer seine Augen offenhilt, stolpert

ab und an iber eine Extrawaffe

Bei den Extrawaffen (Uzi und
Shotgun) ist die Munition begrenzt

Zwei Gegner
kénnen
zugleich mit
den Pistolen
unter BeschuB
genommen
werden. Das
zielen erfolgt
dabei prak-
tischerweise
automatisch

Zu Beginn des Spiels werden
wichtige Orte von der Kamera
automatisch anvisiert (Abb.: Saturn)

Saturn-User miissen grobere
Texturen in Kauf nehmen und mit
weniger Grafikeffekten auskommen

Im Trainingsraum kdonnen Laras Moves ausgiebig geiibt werden.
Die Anleitung dazu erfolgt mittels deutscher Sprachausgabe

dadurch um so spannender. Wahrend Lara es in
den ersten Leveln lediglich mit vereinzelten
Fledermdusen, Wélfen und Béren zu tun hat - insge-
samt kommt das Spiel etwas schleppend in Gang -,
nimmt die Vielfalt an Gegnern im Laufe des Spiels
zu. Neben Vertretern der fleischfressenden Fauna
(Léwen, Panther, Krokodile) und einem franzésichen
Konkurrenten begegnet man auch weit unangeneh-
meren Zeitgenossen wie Gargylen oder einem ausge-
wachsenen T-Rex. Zum Finale geben sich sogar
Kreaturen ein Stelldichein, die direkt aus Resident
Evil stammen kénnten.

Ahnlich wie bei Capcoms Horror-Adventure gibt es
auch bei Tomb Raider keine standige Musikunter-
malung. Die meiste Zeit vernimmt man nur die
monotonen Schritte Laras, Musiken werden lediglich
zu dramaturgischen Zwecken eingesetzt und tragen
zur Atmosphére des Spiels bei. Und die ist schlicht-
weg genial, nicht zuletzt dank der phantastischen
Optik. Angesichts der Vielfalt an aufwendigen, reali-
stischen Texturen, der erstaunlichen Blicktiefe, der

fliissigen Animationen aller Charaktere und der
immensen Detailfiille ist es erstaunlich, daB die
Grafik durchgehend recht flott ist und nur selten in
die Knie geht. In der PlayStation-Version kommen
zudem noch zahlreiche Effekte wie Gouraud-Shading,
Lichteffekte und Transparenzen hinzu. Natirlich muB
man insgesamt ein paar Grafik-Bugs wie ,ploppende*
Polygone und Verzerreffekte bei nahen Texturen in
Kauf nehmen, doch féllt das nicht weiter ins Gewicht
und mindert den SpielspaB nicht im geringsten. Wer
ein Faible fiir Adventure hat und keine Action-Orgie
erwartet, wird von Core Designs neustem Werk nicht
enttduscht werden. Denn Tomb Raider ist durch sein
innovatives Gameplay und seine atemberaubende
Grafik ein absolutes Highlight fiir PlayStation und
Saturn. Man kann wohl mit Recht davon ausgehen,
daB man von Lara Croft in Zukunft noch einiges
héren wird ... B

XL-Wertung 95%
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(ABO-PRAMIE 1)

|
]
% Capcoms legendire Street Fighter-Reihe weis
: noch heute die Beat-’em-Up-Fangemeinde
} begeistern — nun geht die japanische Software-Schmiede neue
Wege: Ihr erstes 3D-Priigelspiel, Star Gladiator,
erscheint voraussichtlich im Dezember diesen

DEV

haben schon jetzt die exklusive Chance, den neuen

—‘ Jahres, alle kommenden neXt-Level-Abonnenten

Beat-’em-Up-Uberﬂieger probezuspielen. (Alle Infos
zum kommenden Priigel-Highlight gibt es ab Seite 58.)

Jeder, der jetzt NeXt Level fiir zwolf Monate
abonniert, darf zwischen der spielbaren(!) PlayStation-
Demo-CD Star Gladiator und dem
brandheiflen Nintendo®-VHS-Video wihien:




(ABO-PRAMIE 2)

o

Ja, ich bestelle die kommenden zwdlf neXt-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von nur
DM 52,80 (Inland) bzw. DM 79,20 (Ausland).

Als Dankeschdn fiir mein Interesse hitte
ich gerne

[ die spielbare PSX 0-CD
Star Gladiator
[J das 30miniitige Nintendo*-VHS-
Video
[] Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten’ Rechin

Bitte keine Uberweisung!

[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung!

Unterschrift

Nintendo®*-Video

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen kann. Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift
(Ber Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Das Abonnement lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich widerrufen wird.
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von K.-D. Hartwig
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Die erste WaveRace 64-
Demo im November 1996

20 XL Dezember 1996

Der US-Release des Nintendo™ wurde
bekanntlich vom 30. auf den 29. September
vorverlegt, doch so lange wollten sich die ame-
rikanischen Nintendo-Fans nicht gedulden.
Erste Geréte gingen aufgrund der immensen
Nachfrage bereits am 26. September iiber den
Ladentisch, am 3. Oktober war die komplette
Erstauslieferung von 350.000 Geraten zum
Preis von je 199 Dollar ausverkauft

Zusammen mit jedem N64 verkaufte sich
natiirlich auch ein Super Mario 64 (70 $),
PilotWings 64 erreichte eine Verkaufsquote von
ca. 25 %. Auch farbige Pads erwiesen sich trotz
nicht verfiigbarer Zweispieler-Spiele als Renner.
Insgesamt hat Nintendo damit in wenigen Tagen
soviele Geréte verkauft wie Sony mit der
PlayStation in 13 und Sega mit dem Saturn in
32 Wochen - allerdings kosteten diese seiner-
zeit auch einige Hundert Dollar mehr. (In Japan
verkaufte Nintendo nach eigenen Angaben eine
Million Geréte in zirka sechs Wochen, Sega und
Sony konnten diesen Erfolg erst nach sechs
Monaten vermelden.)

AnschlieBend begann erneut das Ubliche
Einheiten. NoA-Chef
Howard Lincoln verkiindete stolz, bis zu
Weihnachten kdnne Nintendo 1,5 Millionen N64

Geplankel um verfig|

ufen, und man werde alles tun, um aus

Japan zusétzliche Kontingente zu erhalten
Prompt kam von dort die Presseerklarung, daB
man leider nicht mehr N64 liefern konne, da
pro Monat nicht mehr als 500.000 rtigt

e man

werden kdnnten. Mitte Oktober konr
dann stolz verkiinden, es sei ,iiberraschend
gelungen, eine zusatzliche halbe Million Geréte
aufzutreiben. Vielleicht wére es nicht so iiberra-
schend fiir Nintendo, wenn sie ihre eigenen
Angaben einfach mal nachrechnen wiirden
500.000 Gerate pro Monat seit Juni ergeben
bis Oktober 2,5 Millionen produzierte Geréte
Bei nicht einmal 1,5 Mio. verkauften, sollten
also noch ein paar ibrig sein. B

Nintendos dritter Titel fiir ihren hauseigenen 64-
Bitter, WaveRace 64, hat eine interessante
Entwicklung durchgemacht. Als vor einem Jahr auf
der Shoshinkai erstmals Videoausschnitte des
Spiels prasentiert wurden, waren es noch keine
Jetskies, sondern Boote. Ob das Spiel wirklich
jemals mit Booten geplant war, oder ob das eine
von Nintendos beliebten ,wir lassen die Konkur-
renz im unklaren“-Aktionen war, wird wohl nie
beantwortet werden. Betrachtet man das (iberaus
realistische Fahrverhalten der Jetskies, scheint es
unwahrscheinlich, daB dies das Ergebnis einer
kurzfristigen Anderung sein soll. AuBerdem ent-
hielt auch schon das WaveRace-,Original (Game
Boy) Jetskies.

Auf der E3-Messe im Mai tauchte dann eine
komplett gednderte, spielbare Vorversion auf, die
keine Strecken enthielt und fiir wenig Begeisterung
sorgte (und vermutlich mehrere Monate alt war).

L
Der zweite Versuch: WaveRace 64
auf der E3 im Mai diesen Jahres

Wie Miyamoto uns damals im Gesprach mitteil-
te, diente diese Version nur dazu, anzutesten, wie
die Spieler mit der Steuerung zurechtkommen.
Offenbar hat er die Beobachtungen, die er auf der
Messe gemacht hat, umgesetzt, denn die finale
Version spielt sich viel besser als noch auf der E3.

Ob WaveRace 64 nun der Ausldser war oder
nicht, jedenfalls grassiert derzeit geradezu ein
Jetski-Fieber. Gleichzeitig mit dem Konsolen-Spiel
haben auch die groBen Spielautomatenhersteller
Konami, Namco und Sega artverwandte Spiele zu
bieten. Im Gegensatz zu WaveRace spielen diese
sich allerdings nicht groBartig anders als ,normale’
Rennspiele (vgl. Arcade-News). B



/eIt neu! Denn der Kampf zwischem dén/
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Nintendo® - Termine

Obwohl in Japan die N64-Verkdufe wegen
akutem Software-Mangel seit einiger Zeit
stagnieren, ist Nintendo weiterhin nicht gewillt,
seine Qualitdtsanspriiche zu lockern. So wer-
den mit schoner RegelméaBigkeit weitere Titel
verschoben, jiingst traf es Rares Blast Corps
und H:Os TetrisPhear. NoA informierte kiirzlich
die US-Spielwarenhandler, daB diese Titel erst
im ersten Quartal 1997 zu erwarten seien. Da
Acclaims Turok und Williams’ NBA Hang Time
ebenfalls auf Januar/Februar verschoben wur-
den, bleiben von den bis zum Jahresende ver-
sprochenen zwdlf Titeln nicht mehr viele dbrig.
Die aktuelle Release-Liste fiir Amerika liest
sich wie folgt:

Heallh

- Seeker

Anfang Dezember diirfen N64-Fans in
die Rolle von Dash Rendar schliipfen

4. 11.
Zaiis
25: 11

Waverace 64

MK Trilogy

Killer Instinct Gold
Shadows o. t. E.

Nintendo
Williams
Nin./Rare
Nin./LucasArts
Nin./Williams

2.2,
Ende Nov. Cruis'n USA
Ende Nov. W. Gretzky's 3D Hockey Williams

MK Trilogy wird dank 96 oder sogar 128
MBit iibrigens zum exorbitanten Preis von 90
Dollar angeboten. Da gleichzeitig eine PSX-
Version fiir ca. 50 Dollar auf den Markt
kommt, diirfte der N64-Variante trotz nicht
vorhandener Ladezeiten kaum ein groBer
Verkaufserfolg bevorstehen.

Fiir Japan sind iibrigens noch folgende
Spiele angekiindigt:

22,11, Wonder Project J2
29; il St. Andrews Golf
14. 12 Super Mario Kart 64
Dezember:) League Perfect Striker ~ Konami

Kirby's Air Ride Nintendo/HAL

StarFox 64 Nintendo

Enix
Seta
Nintendo

3D-Action unbedingt vormerken

‘ StarFox64 sollten sich Fans heiBer

Ohne festen Termin sind fiir dieses Jahr
noch angekiindigt:

Wild Choppers (Seta), Pro Baseball King
(Imagineer), Dynamite Soccer (Imagineer),

Das Puzzlespiel Cu-On-Pa von T&E hat
sich Ubrigens auf 97 verschoben. Ebenso
wird Yoshi's Island 64 dieses Jahr nicht
mehr erscheinen, F-Zero 64 wird hingegen

noch als maglicher Uberraschungstitel zu
Weihnachten gehandelt. Bl

Leckerbissen fiir Beat-'em-Up-Fans

Killer Instinct Gold wird sicherlich ein
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Super Mario Kart 64

System: Nintendo*
Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: ab 14. 12. (Import)

Eines der ,Most-Wanted-Games" fiir das

Nintendo"" ist zweifellos Super Mario Kart 64.

Urspriinglich

im November die

s W,

ben. Eines steht jedoch fe arten lohnt

sich. Super Mario Kart 64 verspricht rasante,

hochauflosende 3D-Grafik, eine Vielzahl ausge
fallener Rennstrecken sowie einen grandiosen

Vierspieler-Simultanmodus. Zudem melden

D No Shokutaku 2

System: M2
Hersteller: Warp Soft
Erhaltlich: tha

h ist zwar nicht klar, wo, wann und zu
welchem Preis der 3DO-Nachfolger M2 auf
den Markt kommen wird, ein Projekt wirft
jedoch bereits jetzt schon seine Schatten
voraus: Die ferndstlichen Horror-Spezialisten
Warp Soft (D, En
Projekt fiir Matsus

ny Zero) prasentieren ihr
s M2

utaku 2 wartet mit einel

packen-

den Storyline auf, die nahtlos an

Vorgdnger ankniipft. Neben qualitativ h

wertigen FMV-Sequenzen versprechen die

sich die Akteure in Form von unzéhligen
Sprachsamples zu Wort. Wie beim erfolg
reichen 16-Bit-Vorganger, stehen dem Spieler
acht Charaktere zur Verfiigung. Anstelle von
Kréterich Koopa bereichert Wario die Riege
der Fahrer. In Japan soll das Game voraus
sichtlich zusammen mit einem Joypad zum

Preis von 9800 Yen ausgeliefert werden. ll

D 2- Entwickler 3D-Grafik in Perfektion
Ahnlich wie bei dem PSX-Grusel-Schocker
Resident Evil kann sich der Spieler véllig frei
in den 3D-Szenarien bewegen. Im Gegensatz

zu dem Capcom-G

e werden jedoch alle

Hintergrund- und Landschaftsgrafiken in

tzeit berechnet. Aufwendige Texturen
sollen sé@mtlichen Objekten und Akteuren

ein plastisches AuBeres verleihe

, wahrend
spektakuldre Lichteffekte, die in dieser Form
noch kein Spiel bot, einen Vorgeschmack

auf die technische Performance der M2

D No Shokutaku 2 wird voraussichtlick

einer der ersten Titel sein, die fir die r

Matsushita-Konsole erscheinen werden. Il

Cruisin’ World

System: Nintendo*
Erhaltiich: tha

Arcade-Veteranen diirften sich noch an die
legendéren Acti | Rob 2084
und Defender erinnern, die Anfang
der achtziger Jahre in die Spielhallen kamen.
Vor knapp drei Jahren meldete sich Eugene
Jarvis - auf dessen Konto die beiden
Arcade-Fossilien gehen - mit dem Rennspiel
Cruisin’ USA zuriick. Wahrend die Nintendo®-
Fangemeinde auf eine Umsetzung dieses Titels
wartet, arbeitet der Kult-Prorammierer bereits
an der Fortsetzung. Cruisin' World wartet mit
einer stark verbesserten Grafik-Engine und
diversen neuen fahrbaren Untersétzen auf.

Im Gegensatz zum Erstling, rast der Spieler
nicht nur durch charakteristische Gebiete der
Vereinigten Staaten von Amerika, sondern die
Rennetappen erstrecken .
sich iiber den gesamten Globus. Ob und wann
es eine Umsetzung fir Nintendos 64-Bitter
geben wird, steht noch nicht fest,
Spielhallenganger diirfen ab Januar des
kommenden Jahres durchstarten. B
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Waverace 64 demonstriert einmal mehr die Hardware-Power des Nintendo*. Aufwendige
Lichteffekte und vor allem die Darstellung des Wassers sind die grafischen Highlights

tendo64

Hersteller: Nintendo

c
e Genre: Rennspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Preis: ca. DM 180

Erhéltlich:  als Import

g Speicherkapazitat: 64 MBit
Memory-Card: Mittels

9 der Speicherkarte kénnen
Highscores, Fahrernamen,

o sowie individuelle Modifi-
kationen an den Jetskies von

einem Modul zum anderen

Q Ubertragen werden.
Nintendo*-Speicher:

Samtliche Highscores,

freigelegte Strecken sowie alle

Settings der Optionen werden
automatisch abgespeichert.
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von K. Kock

ach dem groBen Erfolg von Super Mario

64 und PilotWings 64 im Land der auf-
gehenden Sonne sorgt Nintendo fiir den lang
ersehnten Software-Nachschub. Waverace 64
ist der Titel des neuesten 64-Bit-Games fiir das
der Mario-Macher Shigeru Miyamoto verant-
wortlich zeichnet. Bei seinem Werk handelt es
sich um ein Rennspiel der etwas anderen Art

Statt mit PS-starken Rennboliden ber staubi-

ge Asphaltstrecken zu rasen, ibernimmt der
Spieler bei Waverace 64 die Kontrolle iiber
Jetskies. Derer stehen vier zur Verfligung, die
sich hinsichtlich ihrer Fahreigenschaften stark
voneinander unterscheiden. Neben wichtigen
Faktoren wie Tiefgang und Kurvenlage sind
vor allem Beschleunigungsvermdgen und
Endgeschwindigkeit von groBer Bedeutung
Optional kdnnen die Gefahrte sogar modifiziert
werden, um sie optimal an die Bediirfnisse
des Fahrers anzupassen. Das ist auch dringend
notwendig, da die acht verschiedenen §
dem Jetskipiloten einiges abverlangen

ecken

Nach dem groBangelegten Trainingsareal
Dolphin Park erwartet den Spieler ein
Hochgeschwindigkeitsrundkurs, der den
Namen Sandy Beach trégt. Der idyllische
Sunset-Bay-Trac
Szenarien zeichnen sich dagegen durch kom-
plizierte Streckenverldufe aus. Diese werden
durch Bojen gekennzeichnet, bei wiederholtem

sowie die folgenden

Nichtbeachten dieser Markierungen droht
die Disqualifikation. Eine Besonderheit

Die ,Power'-Anzeige am unteren Bildschirm-
rand zeigt die aktuelle Leistung des Motors.
Das Ignorieren von streckenkennzeichnen-
den Bojen wirkt sich unmittelbar negativ
auf die Endgeschwindigkeit und das Be-
schleunigungsvermogen des Jetskies aus

von Waverace 64 sind die sich standig veran

dernden Umweltbedingungen in de

Beispielsweise dndert sich auf der South
Island-Strecke der Wasserstand von Runde zu
Runde, gleiches gilt fiir den Wellengang, was
jedes Rennen zu einer neuen Herausforderung
macht. Mit einem vergleichbaren Feature konnte
bis zum Zeitpunkt noch kein genrever
wandtes Game aufwarten. Neben natiirlicher



Praktisch: Der Dolphin-Park-Trainings-Parcours bietet dem

Spieler die Moglichkeit, den Jetski k ulernen

4.

e

Hindernissen wie beispielsweise Schiffswracks
und Sandbénke gibt es auf den meisten Tracks
auch Sprungschanzen. Gelibte Jetski—Fahrer

nutzen diese

4, halsbrecherische Stunts aus
zufiihren. Zusétzlich zu Flugschrauben sind ein-
fache und sogar doppelte Riickwértssalti mog-
ich. Zudem kénnen die Piloten einen Handstand
und andere Kunststiicke vollfiihren. Dank der
gelungenen S

ung behélt der Spieler in

jeder Situation die Kontrolle ber sein Gefahrt.
Waverace 64 bietet vier verschiedene

Spielmodi: Neben dem obligatorischen

Championship-Modus,

ei dem vier Jetski—
Fahrer um die beste Plazierung kampfen,

kann mittels der Time-Attack-Option Jagd auf
Bestzeiten gemacht werden. Im Score-Attack
Modus, in dem der Spieler alleine an den Start

geht, kommt es hingegen darauf an, durch wag

halsige Mandver mdglichst hohe Punktzahlen

en. Auch an eine duBerst unterhaltsa

er-Simultan-Option 1 die

Entwickler gedacht, L 2itmotivation ist also

garantiert. Nach erfolgreichem Durchspielen

des Race-Modus’ auf der hchste

Schwierigkeitsstufe konnen die acht Tracks

fahrer noch eine Reil i‘r

Unter Zuhilfenahme einer hohen
oder Sprungschanze kénnen die Wass
sportler Riickwirtssalti und Flug-
schrauben ausfiihren. Im Score-Attack-
Modus kommt es darauf an,
viele Stunts zu machen.
jedoch das sehr knapp bemes
Zeitlimit nicht Gberschritten werden

‘ Bei zu hohen Geschwindigkeiten verlieren
| die Jetskies leicht den Kontakt zum Wasser

jetskipiloten

sogar riickwarts befahren werden

Mehr noch als Super Mario 64 und

Wings 64 demonstriert auch Waverac

Hardware gkeiten des Nintendo™ auf

eindrucksvolle Art und V
llu

Wasseroberfldche haben die Programmierer tief

der komplexen Dar g der transparenten
in die Trickkiste gegriffen. Unzahlige gesc
jem 97 MHz
en Prozessor des Nintendo™ in Echtzeit

texturierte Polygone werden vor
sc
be

physikalischer Gesetz

rechnet und das unter der Beriicksichtigung

druckend: Derart realistische Wassereffekte

durften bis jetzt noch in keinem Sp

werden. Aufwend

davis mariner

ergang hineinfah etskies unterschei
den sich hinsichtlich ihrer

Fahreige

ier Milky-Lake-Strecke in

ersten beiden Rennrunden dichte
Sicht. Zahllos

schiedene Me

schaften recht stark
lifikationen

Details

voneinander

wie zum Beispi res

roberflache

tummeln, machen das Game optisch ge

an Fahrer und Gefahrt sind

bewohner, die sich unter der Wa

auso
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tendo64

nin

In dem umfangreichen
Optionsmenil, das
Waverace 64 bietet, 1aBt
sich unter anderem der
Wellengang, der auf den
Strecken herrscht, beein
flussen. Diese Settings
wirken sich jedoch nicht
auf den Score-Attack-

Modus aus.

m Auf dem Southern-Island
Track machen dem Spieler die

A Gezeiten zu schaffen: Der
Wasserstand fallt von Runde zu

9 Runde, was einige Sprung:
schanzen unbefahrbar macht.
Zum Ausgleich dafiir taucht ein

o
7/

versunkenes Pirtenschiff nach

und nach aus den transparen-
ten Polygon-Fluten auf
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Um den Prozessor des Nintendo* zu entlasten, erfolgt im Zweispieler-
Simultanmodus der Aufbau der 3D-Grafik ein wenig spater

Ayumi Stewart, der einzige weibliche
Charakter, ist gut fiir Anfanger geeignet

Die vier Jetskipiloten verharren in ihren Ausgangspositionen bis der StartschuB fallt. Dank
des hohen Beschleunigungsvermaégens erreichen die Gefahrte schnell Hochstgeschwindigkeit

ansprechend wie die gelungenen Animationen
aller Beteiligten.
Akustisch wird das Geschehen von authenti

schen Soundeffekten und passenden Rhythmen

begleitet. Zusétzlich dazu informiert ein

Kommentator den Spieler permanent iiber
Position und Vorsprung auf die Computergegner
Durch optimale Komprimierung der Daten war
es den Programmieren méglich, Unmengen

an Sprachsamples auf dem relativ kleinen



64-MBit-Modul unterzubringen.

Nicht nur die phantastische grafische
Présentation, sondern vor allem das durchdach-
te Gameplay zeichnet Big Ns neuestes Werk
aus. Genreverwandten Titeln auf dem Arcade-
Sektor wie beispielsweise Konamis Jet Wave
oder Namcos Aqua Jet, die ebenfalls in dieser
Ausgabe vorgestellt werden, ist Nintendos
feucht-fréhliche 64-Bit-Raserei sowohl technisch
als auch spielerisch voraus. Nintendo“-Besitzer,
die unkonventioneller Rennspiel-Action nicht
sind, kommen bei dem maritimen
ektakel definitiv auf ihre Kosten. In
Japan und den USA ist das Game bereits erhélt
lich, hierzulande kommt Waverace 64 kurz
Launch der 64-Bit-Konsole im M&rz
kommenden Jahres auf den Markt. B

abg

64

nach de

XL-Wertung 90%

Castle City

Achtung! Dieses alte Schiff wird bei sinken-
dem Wasserstand zu einem echten Hindernis

Marine Fortress

Southern Island
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NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

NINTENDO 64 (MARZ 97)
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3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ)
ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ)
SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ)
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——
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nur solange Vorrat

Sega Saturn
BAKU BAKU ANIMAL

Super Nintendo

DONKEY KONG COUNTRY 2 119,-

LKONG C. 3 NOVIE

FIFA SOCCER 97 GOLD (NOV.) 119,

LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 109,-
MIT SPIELEBERATER [DEZ.

NBA LIVE 97 (ENDE NOV.) 119,-
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STREET FIGHTER ALPHA 2 129,
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Mega Drive

FIFA SOCCER 97 GOLD (NOV) 109,

%ER SOCCER DEL [NOWVS

MADDEN NFL 97 (MITTE NOV.) 109,
NBA LIVE 97 (MITTE NOV.) 109,-

SONIC 3D (NOV.) 99,-
VIRTUA FIGHTER (NOV.) 99

J\J\)J

0931757 16 06

FRAGEN SIE AUCH
NACH UNSEREN
SPIELEN FPR PC,

GAME BOY UND GAME
GEAR!

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schne”'Service Ihre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verléBt noch am gleichen
Tag unser Haus und ist in der Regel sgvon am
néichsten Morgen bei lhnen. Beim Versenden
von drei Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie
unseren besonderen Vorbestellservice: Sind bei
lhrer Bestellung nicht alle Artikel lieferbar,
zahlen Sie nur Porto fiir die erste Lieferung, die
Noachlieferung erfolgt portofrei.Sie kénnen auch
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressiertem Riic| umschlag
anfordern. Bei Bestellungen liegt dieses bei.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 DM, 1 DM =7,5 OS

SEGA TIPS &
TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

413720

hamp. Ed. (SA) 94,

Virtua Cop 2 (SA) 94 =

PRESS START RUTTON

Tunnel B1 (SA/PS) 89,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




(Idole - Bigin Japan)

von K. Kock % o
Im Land der aufgehenden Sonne erfreuen sich die sogenannten ,Idols*
seit Jahren groBter Beliebtheit. Neben konventionellen Fanart'lk{'q'lil?wflé’
beispielsweise Postern fiihren einschlagige Fachgeschafte ein giganf
sches Sortiment an Plastikfiguren. Diese kleinen Statuen gleichen ihren
meist weiblichen menschlichen Vorbildern bis ins kleinste Detail und wer-
den von ihren stolzen Besitzern beinahe abgottisch verehrt. Zur Zeit ar-
beitet ein Team von Programmierern an einem der ersten virtuellen Idole.
Das geheimnisvolle Cyber-Sexsymbol tragt den Namen Kyoko Date und ist
von einem Menschen optiseh kaum noch zu unterscheiden. Allein die ex-
trem aufwendige Gestaltung der Gesichtspartie nahm zehn Programmie-
rer in Anspruch. Dank Motion-Capturing-Technologie verfiigt Kyoko zudem
liber lebensechte Bewegungsabldufe. Neben einem Auftritt im japanischen
Fernsehen soll das computergenerierte Top-Model sogar eine eigene Mu-
sik-CD auf den Markt bringen. Bei derartiger Prasenz in den Medien
ist ein Videospiel mit Kyoko in der Hauptrolle nur noch eine Frage der
Zeit. Da das Idol jedoch aus g[gca 40.000 Polygonen besteht, miissen
sich Anhﬁgger‘des\ Nippon-Kults in Anbetracht der Leistungsfahigkeit
wder géngigen Konsolen noch ein wenig gedulden ...
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von K. Kock
Nach dem japan-Launch von

den Begriff 3D-Beat-'em-Up
neu definiert hat, dirfte es

schwieri, in, fernostliche

Spielha ganger noch zu
beeindrucken

Nichtsc

estotrotz prasentiert

Taito in diesem Monat
Fighter’s Impact, ein tech

nisch unspektakulares,

jedoch spielerisch innovati

ves Ispiel. Die beiden

Software-Giganten Konami
und Namco springen dagegen
auf den rollenden Zug der
Jetski-Games auf.

Zudem feiert Konami mit
GTI Club Céte d’Azur die

Premiere ihrer neuen

Arcade-Hardware,
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GTI Club Cote d’Azur

Hersteller: Konami

Neben der feucht-fréhlichen Jetski-Raserei
Jet Wave beschert Konami Arcade-Fans in die-
sem Monat das erste Projekt, das mit ihrer
neuen Spielhallen-Hardware in Szene gesetzt
wurde. Diese wurde in enger Zusammenarbeit
mit Computer-Riese IBM entwickelt und soll
Segas Model-3-Board das Fiirchten lehren.

Bei GT/ Club Céte d’Azur gibt es keine
vorgeschriebene Strecke, der Spieler kann
vollig frei durch in Stidfrankreich gelegene
Kleinstadte fahren. Mit Hochgeschwindigkeit
rast der Spieler durch Tiefgaragen, FuBgénger-
passagen und Haarnadelkurven. Sieger ist
derjenige, der den kiirzesten Weg zum Ziel
findet. Das ausgefallene Design der Renn-
wagen féllt dabei ebenso positiv auf wie das
hohe MaB an Spielbarkeit. GT/ Club Céte d’Azur
wird als Multiplayer-Automat ausgeliefert,
rasanten High-Speed-Duellen steht somit
nichts mehr im Wege. Arcade-Fans, die offen
fiir neue Spielideen sind, kommen bei Konamis
neuestem Werk definitiv auf ihre Kosten. Il

/N

GT/ Club Céte d’Azur demonstriert die

Power der neuen Konami-Hardware

il

Jet Wave

Hersteller: Konami

Nachdem wir in der vorangegangenen

Ausgabe Segas Wave Runner vorgestellt haben,
ist nun mit Jet Wave ein weiterer genreverwand-
ter Arcade-Automat am Start. Ahnlich wie die
Konkurrenzmaschine aus dem Hause Sega
wartet Jet Wave mit einem integrierten Jetski
auf, der hydraulisch bewegt wird. Der interes-



Besonders die gelungene Hydraulik der
Arcade-Maschine weiB zu iiberzeugen

Jet Wave wartet unter anderem mit
relativ ausgefallenen Tracks auf

sierte Spieler darf sich auf drei abwechslungs-
reichen Strecken austoben. Wahrend der
Beginner-Track noch recht iibersichtlich ist,
zeichnen sich die beiden fortgeschrittenen
Kurse durch kompliziertere Streckenfiihrungen
aus. Neben der siebenkdpfigen Konkurrenz
macht ein strenges Zeitlimit jedes Rennen

zu einer echten Herausforderung.

In grafischer Hinsicht weiB der Konami-
Automat zu gefallen: Die virtuellen Wasser-
sportler wurden blendend animiert, zudem
wirkt die detaillierte Landschaftsgrafik
sehr realistisch.

Einen Nachteil gibt es zur Zeit noch:
Momentan wird Jet Wave lediglich als Ein-
spieler-Automat ausgeliefert, eine Multi-
player-Ausfilhrung ist jedoch im Gesprach.

Im direkten Vergleich zu den Konkurrenz-
produkten bietet das Game zwar nichts grund-
legend Neues, die gelungene Hydraulik sowie
die hohe Spielgeschwindigkeit sorgen jedoch
dafiir, daB selbst wasserscheue Arcade-Freaks
bei Jet Wave auf ihre Kosten kommen. Il

Die Wassersportler sind sehr detail-
liert und realistisch animiert

Fighter’s Impact

Hersteller: Taito

Action-Spezialist Taito prasentiert in diesem
Monat ein reinrassiges 3D-Beat-"em-Up.
Technisch gibt sich die Arcade-Keilerei aller-
dings eher konventionell. Die Charaktere
bestehen nicht aus libermaBig vielen Poly-
gonen, dafiir gehen ihre Bewegungsablaufe
flissig ineinander iiber.

Spielerisch wartet Fighter’s Impact dagegen
mit einer Besonderheit auf. Jeder der acht
Kampfer kann vor einer Auseinandersetzung
zwischen drei verschiedenen Kampfstilen
wahlen. Neben einem breiten Repertoire an
Martial-Arts-Techniken beherrschen die Recken
Jujutsu und Taekwondo. Ein vergleichbares
Feature bot bis jetzt noch kein genreverwand-
ter Titel. Priigelspielfetischisten werden mit
Sicherheit Gefallen an Taitos 3D-Beat-"em-Up
finden, aber auch Konsolen-Fans haben allen
Grund zur Freude, lber eine Umsetzung fir die
géngigen 32-Bitter wird zur Zeit verhandelt. B

Aqua Jet

Hersteller: Namco

Auch die Erfinder von Pac-Man bescheren
der Arcade-Fangemeinde in diesem Monat
einen Jetski-Automaten. Aqua Jet ist der neu-
ste Namco-Titel, der mit der hauseigenen
Super-System-22-Hardware in Szene gesetzt
wurde. Das Resultat ist rasend schnelle 3D-
Optik und eine verbliiffend realistische Dar-
stellung der Wasseroberflache. Auf drei ver-
schiedenen Strecken kann sich der geneigte
Wassersportler austoben, jede wartet mit einer
Reihe aberwitziger Schikanen auf. Zudem

Die meisten erfolgreichen Arcade-Titel aus dem Hause Namco werden friiher oder spater

Die Kéampferin Kaede beherrscht eine
Reihe sehr effektiver Wurfattacken

Wiéhrend eines Rennens macht dem
Spieler ein strenges Zeitlimit zu schaffen

macht dem Spieler permanent der teilweise
recht heftige Wellengang zu schaffen. Die ge-
lungene Hydraulik des Automaten trégt dabei
ebenso zum Spielspaf bei wie das iiberzeugen-
de Design der einfallsreichen Tracks. l

auf die PlayStation umgesetzt. Eine Konvertierung von Aqua Jet ist jedoch nicht geplant
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von K.-D. Hartwig

Sega hat in Amerika die
Preise fiir Saturn-Software
gesenkt. Der maximale Preis
liegt nun bei 60 Dollar (vor-
her 70 Dollar). ,Betroffen’
von der Preissenkung sind z

r Dragoon Zwei,

2, Bug! und

Sony dementiert derweil
hartndckige Gerlichte, daB
der PlayStation-Preis in Japan
weiter gesenkt werde
Aufgrund des derzeitigen
Erfolges gébe es dazu keine
Veranlassung, heiBt es sei
tens Sony. Weltweit wurden
bislang etwa 7,5 Mio. Stiick
an den Handel verkauft -
damit liegt Sony derzeit im
Next-Generation-Markt vor
allem in den USA und Europa
deutlich in Filhrung

pole position

Psygnosis’ Formel 1 bricht weiterhin alle
Rekorde. Allein in Europa sollen bis zum
Jahresende ca. 450.000 Einheiten {iber den
Ladentisch gegangen sein. In Deutschland
wurden schon jetzt iber 100.000 Stiick an
den Handel verkauft; damit ist Forme/ 1 hierzu-
lande mit Abstand das meistverkaufte
PlayStation-Spiel. Die Vertffentlichung in den
USA erfolgte Ende Oktober. Il
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wunschdenken

Das 4. Quartal 96 hitte in die Geschichte der
Videospielbranche eingehen kdnnen - zumindest
wenn es allein nach den Marketingabteilungen der
Software-Hersteller gegangen wére. Nach deren
Vorstellungen hatten noch vor Weihnachten Hunderte
von Spielen erscheinen sollen (vgl. ECTS-Liste in XL
11/96). Die Motivation ist klar: Immerhin kann das
lukrative Weihnachtsgeschéft zusétzliche Verkaufe im
Rahmen einiger Zehntausend Einheiten bedeuten.
Dieser Tage entpuppen sich reihenweise
Ankiindigungen als Wunschdenken: ,Verschiebt sich®
und ,kommt erst 97 waren die von PR-Vertretern
der Hersteller am héufigsten gemachten Aussagen.

Prominentester und wahrscheinlich am meisten
erwarteter Vertreter dieser Gattung ist Final Fantasy
VI, das (vorerst) auf den 31. 1 .97 verschoben wurde
- obwohl bei Square weit {iber 100 Leute an dem
Projekt arbeiten.

Das ambitionierte Schwertkampf-Spiel Bushido
Blade ist weiterhin fiir den 20. Dezember angekiin-
digt - an dem Tag soll in Fernost auch endlich
Namcos Sou/ Edge erhdltlich sein. (Alle Termine gel-
ten fiir den Japan-Release.) B

Zu viel versprochen: Squares Final Fantasy
VIl kommt nicht mehr in diesem Jahr

Immer héufiger fallt derzeit in Spielen die
Unsitte der In-game-Werbung auf. Angefangen bei
dezenten Randerscheinungen wie Virtua Fighter
Kids (Jeffreys griiner Dosentee) oder WaveRace 64
(Fanta-Werbetafeln) bis hin zu deutlich penetrante-
ren Erscheinungen wie die Red-Bull-Werbung in
wipEout 2097 (reihenweise Werbetafeln und
Werbespriiche im Ladescreen!) oder Fighting Vipers
(von Pepsi-Werbetafeln (iber das Pepsi-Scateboard
bis hin zu Pepsi-Man).

Sicherlich ist das eine klevere Methode, um die
mittlerweile horrenden Entwicklungskosten fiir
Next-Generation-Spiele zu minimieren. Hoffen wir
nur, daB diese Entwicklung nicht ausartet (,Wir
unterbrechen unser Spiel fir eine kurze
Werbepause ...“). Immerhin hat Nintendo davon
Abstand genommen, die Sunset-Bay-Strecke in
Waverace 64 in Fanta-Bay umzutaufen - obwoh!
sich das aufgrund der hellorangenen Wasserfarbe
eigentlich angeboten hitte ... B
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Battle Arena Toshinden 3
System: PlayStation

Hersteller:  Takara/Tamsoft
Erhaltlich: tba

Der erste Teil des 3D-Priigelspiels kam hier-
zulande zeitgleich mit Sonys 32-Bitter auf den
Markt. Nach dem sehr erfolgreichen Sequel
und Battle Arena Nitoushinden arbeitet Takara
zur Zeit am dritten Teil des Beat-"em-Up-Epos’.

Uber Innovationen hinsichtlich des
Gameplays ist bis zum Zeitpunkt noch nichts
bekannt, eines steht jedoch fest: Technisch
wird Toshinden 3 seinen Vorgéngern um einiges
voraus sein. Die Charaktere strotzen nur so vor
Details und verfiigen tiber sehr
realistische Bewegungs-
ablaufe. Zudem |48t aufwen-
diges Gouraud-Shading die
virtuellen Haudegen plastisch
erscheinen, wahrend spekta-
kuldre Lichteffekte auf den
Kampfschauplatzen fiir
Atmosphére sorgen.
Priigelspiel-Fans missen
sich jedoch gedulden, ein
Erscheinungstermin steht
leider noch nicht fest. W

Das Geschehen kann aus ver
nen Perspektiven betrachtet werden

Ahnlich wie bei Fighting Vipers gibt es
in einigen Arenen eine Ringbegrenzung

Das Hamburger Software-Haus ECS ist
umgezogen. Die neue Adresse lautet:
Stellinger Weg 9, 20255 Hamburg;
Tel.: 040-409179
Neben Software fiir alle géngigen Konsolen

fiihrt ECS eine groBe Auswahl an Videospiele-
Zubehtr, Animes und PC-CD-ROM-Games.
Zudem werden dort alle Hardware-Basteleien,

sowie Kabel-Spezialanfertigungen aller Art Auch die gefiirchteten Super-Special- Die Polygon-Kampfer sind sehr viel
Attacks sind grafisch spektakular detaillierter als bei den Vorgangern

zuverléssig und schnell angefertigt.
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Rage Racer

System: PlayStation
Hersteller: Sony

Entwickler: Namco
Erhaltlich:  ab 3. 12. (Import)

Wie jedes Jahr beschert Namco
der japanischen PSX-Fangemeinde am
3. Dezember eine Neuauflage des Kult-
Rennspiels Ridge Racer. Nach Ridge Racer
Revolution, das im Mai hierzulande auf den
Markt kam, geht nun Rage Racer am Start.
Neben einer generaliiberholten Grafik-Engine
beinhaltet das Game fiinf vollig neue Strecken
sowie eine Reihe PS-starker Rennwagen.
Diese sind in ihren Fahreigenschaften
modifizierbar, sogar die Karosseriefarbe
und das Team-Logo kénnen individuell

festgelegt werden.

Die neue 3D-Engine zeichnet sich auch
durch besseren Grafikaufbau aus

Die neuen Strecken sind sehr viel ab-

wechslungsreicher als beim Vorganger

Christmas NiGHT

Wann das Game den Weg auf den deut-
schen Markt finden wird ist nicht gewiB, als
Japan-Import diirfte Rage Racer kurz nach
dem 3.12. erhaltlich sein. M

Bei Rage Racer handelt es sich nicht um die Umsetzung eines Arcade-Automaten,
Namco entwickelt dieses Rennspiel exklusiv fir Sonys 32-Bitter

Dankeschan fiir tr unden préasen

tiert Sega rechtzeitig zum Fest der Liebe
'mas NiGHTS. Dieses Game ist jedoch
die Fortsetzung de: hienen

Saturn-Hits, vielmehr handelt es um eine
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Titel handelt es sich um ein Nippon-RPG Ahnlich wie Climax’ Dark Saviour, das vor
Grandia der etwas anderen Art kurzem auf den japanischen Markt kam,
System Saturn In der Rolle des vierzehnjahrigen Jungen wartet Grandia mit beeindruckender 3D-
Hersteller Sega Justin, ist es die Aufgabe des Spielers, den Grafik auf. Samtliche Szenarien wurden aus
Entwickler Game Arts gigantischen Kontinent Elencia zu erkunden Polygonen erschaffen, wahrend die farbenfro-
Erhéltlich 1. Quartal '97 In diesem groB angelegten Szenario sind hen und liebevoll animierten Charaktere aus
zehn geheimnisvolle Stédte gelegen, in Bitmap-Grafik bestehen.

Die japanische Software-Firma Game Arts, jeder warten spannende Abenteuer Japanische Rollenspiel-Jiinger diirfen sich
die sich auf Segas 32-Bitter unter anderem Doch nicht nur die packende Storyline ab Februar des kommenden Jahres in das 32-
mit Gun Griffon einen Namen gemacht hat, macht das Game zu einem potentiellen Hit, Bit-Abenteuer stiirzen, wahrend sich deutsche

eitet zur Zeit an Grandia, einem sehr viel- besonders bei der technischen Realisation Saturn-User noch ein wenig langer gedulden

enden Saturn-Projekt. Bei diesem haben sich die Entwickler Miihe gegeben miissen. W

;.P;SWM& P ~ 4:)2@ B \

Auf seinem langen Weg verschlégt

Grafisch haben sich die Grandia-Entwickler machtig ins Zeug gelegt: In diesem
es den Spieler in skurrile Gegenden ...

Szenario ziehen eindrucksvolle Wassereffekte die Blicke des Betrachters auf sich

Mighty Hits
System RENT)]
Hersteller Sega
Entwickler Valtron
Erhéltlich ab Dezember

Mit Mighty Hits prasentiert Sega eine
interessante Sammlung recht unterhaltsamer
Spiele, die allesamt die hauseigene Virtua
Gun unterstiitzen. Aufgrund der unbedenk-

lichen Thematiken ist das technisch solide

Game auch fiir jiingere Saturn-User bestens

geeignet. Zielgenauigkeit ist dennoch gefragt,
da es einige der Games ganz schon in sich
haben. Ahnlich wie Virtua Fighter Kids wird
Mighty Hits voraussichtlich noch vor der
Jahreswende zum sehr giinstigen Preis

von ca. 70 DM auf den deutschen

Markt kommen. Il
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Besonders bei der Entwicklung des Kampfsystems haben sich die Program-
mierer Miihe gegeben. Taktisches Vorgehen ist bei diesem RPG unerlaBlich

Ein aufwendiger Render-Vorspann illustriert die interessante Storyline von
Mpystaria 2. Unmittelbar darauf greift der Spieler direkt in das Geschehen ein

PSA Q s4al

System PlayStation
Hersteller Konami
Erhaltlich

news

Spiel aus ahm

durch das Drumherum. Um

Geschwindigke h zu vermitteln, statte-

ten die Entwick n Automaten mit einer

einer aufwendigen Hydraulik aus. Mit einem
100.000 US-$

pielautomaten aller

an arbeitet Konami an einer

Bitter. Ahnlich wie bei Psygnosis’ beiden
wipEout-Teilen ibernimmt der Spieler die
Kontrolle tiber einen Antigravitationsgleiter,
um mit haarstraubender Geschwindigkeit
lber futuristische Pisten zu rasen.

Wann das ausgefallene PlayStation
Spektakel hierzulande auf den Markt kommt,
steht noch nicht fest; in Japan erscheint
Speed King voraussichtlich im ersten

Quartal des kommenden Jahres. B
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Dracula X

System  PlayStation
Hersteller Konami

Erhaltlich ab Dezember (Import)

Eine der bekanntesten und erfolgreichsten
Spiele-Serien aus dem Hause Konami ist zwei-
fellos die Dracula-Reihe. Auch hierzulande

kamen einige der exzellenten Action-JUmMp&RUR=

Bei Dracula X machen dem gepeinigten Vampirjager

Games unter dem Titel Castlevania auf den
Markt. So gehort beispielsweise das 1992
erschienene Castlevania IV bis heute zu den
absoluten Genre-Highlights.

Nun schickt sich Konami an, die legendére
Serie auf Sonys 32-Bitter fortzusetzen. Wie
bereits sémtliche Vorgdnger ist auch Dracula X
komplett in 2D-Grafik gehalten. Dank der PSX-
Hardware werden neben phantastischer

Animation aller Beteiligten auch spektakuldre
Lichteffekte geboten. Zahlreiche actiongeladene
Spielabschnitte sowie eine fesselnde Storyline
sollenden 32-Bit-Einstand der Castlevania-Serie
2l etwas Besonderem machen. Im Land der
aufgehenden Sonne wird das Game bereits

sein. Uber einen

im Dezember erhiltlic
Deutschland-Release existieren es bis jetzt
noch keine konkreten Plane. M

eine Menge ausgefallener Kreaturen das Leben schwer

Amok /Scorcher
System  Saturn
Entwickler Scavenger

Hersteller Sega
Erhéltlich ab Januar

Nach einer Reihe von Terminverschiebungen
nahern sich die beiden ersten Saturn-Games
der Software-Schmiede Scavenger endlich der
Fertigstellung. Bei Scorcher handelt es sich
um ein recht ausgefallenes Rennspektakel,
das in ferner Zukunft spielt. Ausgefallenes
Strecken-Design und hohe Spielbarkeit sollen
diesen Titel zu einem Saturn-Highlight machen.

Wie Scorcher wurde auch das zweite Projekt
der amerikanischen Entwickler bereits im ver-
gangenen Jahr auf der Electronic Entertain-
ment Expo vorgestellt. Amok ist ein 3D-Shoot-
‘em-Up, das unter der Meeresoberflache
spielt. Unzahlige Feindkreationen und zahlrei-
che Spielabschnitte machen Amok besonders-
fiir die Action-Fans unter den Saturn-Usern
interessant. M
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Scorcher besticht durch eine inter
3D-Grafik und einen gel Tech

Explosiv! Amok bietet heiBe 3D-Action
tief unter der Wasseroberflache

besteht komplett aus Fraktalgrafik

Die komplexe Land
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Bug! Too

System  Saturn
Hersteller Sega

Erhéltlich ab Januar

Nach gut einem Jahr werden Saturns
Jump&Runner mit der Fortsetzung des Insekten-
Hits Bug! versorgt. Bug! Too bleibt dem bekann-
ten dreidimensionalen Spielprin-zip treu, stellt
jedoch zwei weitere Charaktere vor, die der
Spieler statt Bug steuern kann. Zum einen

32-Bit-Kafers. Die komplexen Spielabschnitte fordern echte Jump&Run-Profis

Bug! Too ist sehr viel umfangreicher als das erste Abenteuer des griinen

SELEG T HIER¢:

~

a B
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Mr. Bones

System  Saturn
Hersteller Sega
Erhéltlich ab Januar

Trotz ihrer Zugehorigkeit zum Nintendo®-
Dream-Team entwickelt Angel Studios
momentan ein grafisch hochkaratiges Action-
Jump&Run-Abenteuer fiir den Saturn, mit
einem Render-Skelett in der Hauptrolle. Die
ebenfalls gerenderten Zwischensequenzen

Batman Forever -
The Arcade Game
System tation/S:
He’mtellgr.ﬁgedlélm e
Erhaltlich Dezember

Ein Jahr nach dem grof
Val Kilmer présen i
Prilgelspiel im Final ngms,,
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setzen neue QualitatsmaBstabe auf Segas-
32 -Bitter und machen neben der Vielzahl an
Leveln eine Teilung des Spiels auf zwei CDs

unerlaBlich. Auf der Flucht vor einer ganzen
Horde Untoter kann Mr. Bones schon mal den
ein oder anderen Knochen verlieren und hipft
manchmal nur noch auf seiner Wirbelsaule
herum, bis er seine Beine wiedergefunden
hat. Um sich zu verteidigen, stehen dem
knochernen Helden diverse Strahlenpistolen
zur Verfiigung. Mr. Bones ist ein interessan-

ware da eine Kreuzung aus einer Raupe und
einem Hund, dessen Zunge fast genauso lang
ist wie sein gesamter Kérper und zum anderen
eine zierliche Kéfer-Dame. Der trockene Humor
scheint also auch im Sequel nicht verloren

gegangen zu sein. W

Die gerenderten Charaktere zeichnen
sich durch witzige Animationen aus

tes, wenn auch urikenventionelles Spiel, das

frischen Wind ins Jump&Run-Genre bringt. B
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Ayrton Senna Kart Duel

Afterburner

Beyond the Beyond

System  PlayStation
Hersteller Laguna
Hersteller Gaps Inc.
Erhéltlich ab Dezember

Dem am 1. Mai 1994 verstorbenen
Formel-1-Fahrer Ayrton Senna ist Lagunas
auBergewshnliche Kart-Simulation gewid-
met. Bei diesem Game kann sich der
geneigte PlayStation-User auf acht
abwechslungsreichen Rennstrecken nach
Herzenslust austoben. Die sehr schnelle
und detaillierte 3D-Optik vermittelt einen
echten Geschwindigkeitsrausch, wahrend
verschiedene Spielmodi fiir Langzeit-
motivation sorgen sollen. Neben einem
Championship- und Time-Attack-Modus
haben die japanischen Entwickler sogar
an eine Link-Option gedacht,

Ayrton Senna Kart Duel ist besonders
fiir Fans der Formel-1-Legende eine loh-
nende Anschaffung.

Muster: ECS, Hamburg, Tel: 040 - 40 91 79

Die rasante 3D-Optik des PlayStation-
Renners vermittelt echtes Kart-Feeling

EXOIRE KY100%0
Fram =2

Die Karts verfiigen zum Teil tiber stark
unterschiedliche Fahreigenschaften
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System  Saturn
Hersteller Sega

‘Erhéltlich als Import

Als Afterburner vor knapp neun Jahren
in die Spielhallen kam, definierte dieses
Game den Begriff 3D-Action neu. Anfang
der neunziger Jahre folgten diverse
Umsetzungen fiir die géngigen Heimkon-
solen, darunter war sogar eine
Konvertierung fiir NECs PC-Engine.
Nostalgiker, die einen Saturn ihr eigen
nennen, haben Grund zur Freude. Im
Rahmen der Sega Ages-Reihe présentiert
der ferndstliche Software-Gigant ein 1:1-
Remake des Arcade-Klassikers.

Zudem darf sich die fernstliche Saturn-
Fangemeinde seit einiger Zeit an 32-Bit-
Fassungen des angestaubten
Rennspielspektakels OutRun sowie an
dem 3D-Shoot-"em-Up Space Harrier
erfreuen. Hierzulande wird das Klassiker-
Trio ebenfalls auf den Markt kommen.
DaB die drei Games auf eine einzige CD
gepreBt werden, ist jedoch aus Platz-

griinden relativ unwahrscheinlich.
Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79

System  PlayStation
Hersteller Sony
Erhéltlich ab Januar

Rollenspiel- und Adventure-Freunden
stehen rosige Zeiten entgegen, denn
Sonys neuester Genrevertreter im Secret
of Mana-Stil wartet nicht nur mit sehr viel
Story auf, sondern auch mit unzéhligen
Zauberspriichen, Gegenstanden und
Uberraschungen. Ob die umfangreichen
On-Screen-Texte noch eingedeutscht
werden, stand bei RedaktionsschiuB
noch nicht fest,

Momentan ist Beyond the Beyond im

Fachhandel als US-Import erhaltlich.
Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79

Beyond birgt | kige Ratselein

‘ Die Niedlich-Grafik tauscht: Beyond the

Im Laufe des Abenteuers begegnen dem
Spieler einige mysteriose Charaktere

oglich, das PSX-Ab auf
ver Wegen durch




TOMB RAIDER-COMPETITION

Mit freundlicher Unterstiit-
zung der Firma Eidos Inter-
acfive (ehemals CentreGold)
prasentieren wir in diesem ’
Monat das groBe Tomb
R-aider—GewinnspieI. Neben

einer tollen Tomb Raider-
Lederjacke gibt es zehn pas-
sende T-Shirts zu gewinnen
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In Kiirze wird mit
Rebel Assault 2 das
PSX-Debiit von
Factor 5 fertigge-
stellt. Die ergeizigen
Wabhlkalifornier kon-
vertieren das
Science-fiction-Epos
nicht nur lieblos vom
PC, sondern gestal-
ten den Action-
Hammer sowohl gra-
fisch als auch spiele-
risch noch besser.

Hersteller: LucasArts
Entwickler: Factor 5
Genre: Action
Erhaltlich: ab Dezember

(Import)

Mit Ballblazer Champions,
ebenfalls fir die
PlayStation, hat Factor 5
bereits ein zweites heiBes
Eisen im Feuer. Das futu

ristis:

he Arenensportspiel
ert auf LucasArts' 8-

Bit-Computer-Klassiker
und ist fiir das 1. Quartal
'97 angekiindigt

ﬂ von C. Henning
. ' ’ enn ein Spiel den Namen Star
Wars tragen darf, muB schon

ein enormer Aufwand dahir stecken,
um bei George Lucas nicht auf
MiBfallen zu stoBen. Bei Rebel Assault 2

wird sich Aufwand u. a. in Form

von Full-Motion-Video-Seqt

en
widerspiegeln, deren Quali
VHS-Videos miihelos iibertrifft und

at die von

alles bisherige auf dem
Videospielesektor in die Schranken ver-
weisen wird. Zirka 60 Minuten Film

Admiral Ackbar wurde eins zu
eins aus dem dritten Film kopiert

wurden flir das PC-Original, das welt

Vollbildvideo ist wohl auch der Gr

weshalb Factor 5 den Sternenk

eg nur

f zwei CDs realisieren konnte. Doch

tages sind zu
ien Story ver-
s erwahnten
Il vird. Obwohl mit
Darth Vader und Admiral Ackbar nur

Schon jetzt
setzt Rebel
Assault 2
technisch
neue
PlayStation-
MaBstabe

Nach einem FuBmarsch durch eine imperiale Basis darf
im Cockpit eines Frachters Platz genommen werden
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Neben halsbrecherischen Flugsequenzen muB der mutige Sternenkrieger auch zu FuB sein Kénnen unter einem
Stormtrooperhelm beweisen. Der Wald wird auf den traditionellen Speederbikes mit Tempo 220 durchquert

zwei Original-Cha den

Filmen auftreten, werden Fan-H

dennoch héher schlagen. Spektakuldrer
als jemals zuvor diirfen X-Wings,
Corellianische Frachter, Y-Wings, TIE-
Fighter und Speederbikes durch ver-
minte Asteroidenfelder,
Bergwerksschéchte und Wélder
mandvriert werden. Zuziiglich der vom
PC-Vorbild bekannten Cockpit
Perspektive diirfen einige Level wahl-
weise auch aus der AuBenansicht geflo
gen werden. In den einzelnen Ab-
schnitten miissen entweder waghalsige

Flugmandver gemeistert werden oder
imperiale TIE-Jdger mit den Laser-Waf
fen abgeschossen werden. (Protonen-

Torpedos sind bislang nicht geplant.)

Die Full-Motion-Zwischenspanne entfachen beim
Betrachter gleich Vorfreuden auf neue Star Wars-Filme

Sollte dem tapferen Sternenkriege

gerade kein fliegender Untersatz zur

Verfligung stehen, macht er sich auf

Schusters Rappen auf die gefahrliche
Suche
Basis. Diese Virtua Cop-ahnlichen

um Ausgang einer imperialen

Stages sollen in der Endversion mit
einer Light Gun zu spielen sein
s angedeutet, diirfen sich

Fans schon auf einen wah

Wie bere

en
Augenschmaus freuen, denn die FMVs
sind nicht das einz
sche Element. Jedes Raumschiff

besteht in der PSX-Version zu 100 %

gelungene grafi

aus Polygonen, was die Action ungleich
flissiger erscheinen n wird

Wer die Rebel Assault 2-CDs in sei
nen Audio-CD-Player einle;
im den Oscar-gegronten Klangen von

en mochte,

John Williams zu lauschen, erlebt eine
kleine Uberraschung: Der pompése

Orchestersoundtrack fand auf der CD
in dieser Form keinen Platz mehr, wes

halb man bei Factor 5 den PlayStation-

internen Soundchip bis aufs letzte
schindet

Amerikaner und Import-Freaks kon-
nen Rebel Assault 2 bereits auf ihre

Weihnachtswunschzettel schreiben,

wahrend momentan noch kein offiziel

ler Erscheinungstermin fiir Deutschland
bekannt gegeben wurde. Ein ausfiihrli-
cher Test wird in einer der kommenden

Ausgaben folgen. B

Die gelungenen Full
Motion-Vi
Sequenze
W

Trostpflaster fiir die

diirfen Star

ruhig als

kirzlich erneut verscho-
benen Prequels der
Sternen-Saga auffas

nso wie die bis

enenen Filme

ten sie eine sehr
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Virtual On

Sega ristet auf! Plinktlich zum Fest der Liebe pra-
sentiert der japanische Software-Riese Virtual On,

ein actiongeladenes Cyberspace-Spektakel.

Hersteller: Sega
Entwickler: AM3
Genre: Action
Erhdltlich: ab Januar

Eine vielver-
sprechende
Umsetzung
von Segas
Arcade-Hit

Bei der Arcade-Fassung von
Virtual On mandvriert der
Spieler die Battlemechs mit
zwei Joysticks durch die
Szenarien. Ob die Saturn-
Umsetzung Segas Mission-
Stick unterstiitzt, oder ob ein
vollig neuer Analog-Stick
hierzulande auf den Markt
kommen wird, steht bis zum
Jetzigen Zeitpunkt noch
nicht fest. In Japan erscheint
eine derartige Peripherie zeit-
gleich mit Virtual On. Nach
dem NiGHTS-Controller wéare
das der dritte Analog-Stick
fiir den Saturn.
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Bildschirmfiillende Explosionen
sind an der Tagesordnung

von K. Kock

n Japan hat der ausgefallene

Action-Automat langst eine
eingeschworene Fangemeinde, hierzu-
lande ist Virtual On leider nie offiziell
in die Spielhallen gekommen. Zur Zeit
arbeitet Segas Starprogrammierer-
Team AM3 an der 32-Bit-Fassung des
fern-dstlichen Arcade-Hits.

Das Game bietet One-on-One-3D-
Action pur, das Spielprinzip erinnert
dabei ein wenig an Cybersled fir der
PlayStation. In einer abgegrenzten
Arena treten jeweils zwei Kampfroboter
gegeneinander an. Derer stehen acht
verschiedene zur Auswahl, die sich
nicht nur hinsichtlich ihrer Bewaffnung
voneinander unterscheiden. Besonders
in punkto Geschwindigkeit und Pan-
zerung liegen Welten zwischen den
Battlemechs. Um sich im Kampf zu
behaupten, verfiigen die Blechriesen
uber diverse Geschiitze und eine Reihe
effektiver Nahkampfattacken. Zudem
kénnen sich die Roboter hinter Objek-
ten wie Containern verschanzen, um

sich vor feindlichen Salven zu schiitzen.

Zwar kann die Saturn-Umsetzung
grafisch nicht mit dem Model-2-Auto-
maten mithalten, fiir Saturn-Verhalt-
nisse ist die optische Gestaltung den-
noch beeindruckend. Ob AM3s neue-
stes Werk auch spielerisch tberzeugt,
wird jedoch erst die fertiggestellte
Version zeigen, die voraussichtlich in
der kommenden neXt Level-Ausgabe
zu einem Test vorliegen wird. B

Neben gelungener 3D-Grafik zeichnet sich Segas neueste
Arcade-Umsetzung durch hohe Spielgeschwindigkeit aus

1 5‘1 P PLAYER

Neben den acht Robotern, die gleich zu Beginn anwihl-
bar sind, birgt Virtual On einige versteckte Charaktere

Feuer frei! Jeder der acht Kampfroboter verfiigt iiber
ein eigenes Arsenal an Fern- und Nahkampfwaffen




NeoGeo
Alpha Mission 3 49,85
Baseballs. Prof. 39,85
Double Dragon 99,85
Fatal Fury 3 99,85

SAT
Super Ufo T. Joypad 29,85
UFO Infr. 6 B. Joypad 79,85
Joypad Verlang. 210cm 19,85

PSX

Metal Jacket 49,85
Mickeys Wild Advent. 84,85
Motor Toon GP 99,85

Namco Classic Vol.2 99,85
Namco Museum Piece 1 89,85
NBA - In the Zone 79,85
NBA Live 96 84,85
NFL Game Day Football 89,85
NFL Quarterback Club 96 89,85
NHL Face off Hockey 89,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 79,85
Olympic Games 84,85
Olympic Soccer 89,85
Panzer General 89,85
Philosoma 59,85
Poed 89,85
Power Play Hockey 79,85
Primal Rage 79,85
Prime Goal 49,85
Prime Goal Euro Ch. 89,85
Pro Pinball 89,85
Project Overkill 99,85
Raven Project 89,85
Raw Pursuit 89,85
Resident Evil 89,85
Return Fire 89,85
Revolution X 79,85
Ridge Racer 59,85
Romance o.t. 3 King. 89,85
Shellshock 69,85
Shockwave Assault 69,85
Sidewinder 89,85
Silverload 89,85
Skeleton Warriors 79,85
Slam & Jam 89,85
Slayer AD & D 89,85
Space Griffon 69,85
Starwinder 89,85
Steel Harbinger 89,85
Street Fighter Alpha 89,85
Street Racer 89,85

Konsole dt. 379,00
Lenkrad LMP 159,85
Mouse 49,85
Action Replay 79,85
Gamebuster 79,85
Memory Card 44,85
Memory Plus 8M 69,85
Multiplayer Tap 59,85
Gun Enforcer 64,85
Joypad Original 54,85
Joypad RacCon 69,85
A-Train 89,85
Ace Combat 49,85
Actua Golf 89,85
Adidas P. Soccer 89,85
Agile Warrior 79,85
Alien Trilogy 89,85
Aquanauts Holiday 89,85
B. A. ToShinDen 2 94,85
Beyond the Beyond 89,85
Blam!Mashinehead 89,85
Blazing Dragons 89,85
Bottom of the 9th 99,85
Boxers Road 49,85
Bust-a-Move 2 89,85
Casper 94,85
Chaos Control 89,85
Chessmaster 3D 89,85
C. of the Sword 89,85
Criticom 89,85
Cyberia 94,85
Cyberspeed 69,85
Darkstalkers 89,85
Deadly Skies 89,85
Defcon 5 89,85
Descent 49,85

Double Dragon 94,85 Thea
Tekken 99,85
Dynasty Wars 144,85 Loy

Earthworm Jim 2 89,85
Exector 49,85

Fade to Black 89,85

Falcata 49,85

Fantastic Pinball 49,85
Fifa Soccer 96 69,85
F. T. Big Hurt Baseb. 89,85
Galaxien 3 89,85

Gex 89,85
Goemen Warrior 139,85
Gundam Mobile 49,85

Gunship 89,85

Hermie Hopperhead 99,85
Hyper Form. Soccer 99,85
Impact Racing 89,85

Tennis Namco 89,85
The Simpsons 89,85
The X-File 89,85
Tilt Pinball 79,85
Tobal No. 1 *
Top Gun 89,85
Total Eclipse 69,85
Transport Tycoon 89,85
Tunnel B1 89,85
Twin Bee DeLuxe 89,85
V-Tennis 69,85
Victory Boxing 89,85
Viewpoint 89,85
Viper 89,85
Virtual Golf 89,85

Galaxy Fight 69,85
Mahjong 39,85
Power Spikes 39,85
Pulstar 99,85
Puzzled 59,85
Rally Chase 49,85
Riding Hero 39,85
Samurai Shod. 49,85
Savage Reign 99,85
Soccer Brawl 39,85
Baseball 2020 39,85
Sidekicks 2 79,85
Sidekicks 3 99,85
Viewpoint 44,85
W. Heroes Perfect 99,85

32X

Chaotix 49,85

Best 36 Holes 49,85
Motocross Champ. 49,85

NBA Jam TE. 49,85
Space Harrier 49,85

Star Wars 49,85

Virtua Racing D. 49,85
WWF Raw 49,85

SNES
Konsole gebr. 99,85
Action Replay 3 79,85
Ascii Joypad 19,85
Breath o. Fire 2 114,85
Chrono Trigger 134,85
Demons Crest 99,85
D.K. Country 111,85
D.K. Country 2 112,85
lilusion of Time 109,85
Int. S.S. Soccer D. 129,85
Kwiller Winkt 99,85
Lost Vikings 2 104,85
Lufia 2 144,85
Olympic Games 99,85
Romance 4 89,85
Mario World 2 109,85
Toy Story 119,85

MD

Action Replay Pro 79,85

Boogerman 59,85
Castlevania N.G. 79,85

Dune 2 109,85

Dynamite Headdy 49,85
Ecco t. Dolphin 2 49,85
Konig der Lowen 49,85
Madden Football 49,85

PGA Tour 96 69,85
Sonic & Knuckles 39,85

D Lemmings 84,85
Alien Trilogy *
Aquazone 94,85
Baku Baku 59,85
Black Fire 109,85
Blazing Dragons 89,85
Casper 94,85
Clockwork Knight 2 49,85
College Slam 109,85
Criticom 99,85
Cyberia 94,85
Darius 99,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 99,85
Deadly Skies 104,85
Defcon 5 74,85
Destruction Derby 84,85
Discworld 84,85
Earthworm Jim 2 89,85
Endorfun 89,85
F1-Live Information 94,85
Fantastic Pinball 59,85
F. Thomas B. H. Baseb. 89,85
Galactic Attack 79,85
Galaxy Fight 79,85
Gebockers 79,85
Gex 79,85
Guardian Heroes 49,85
Gun Griffon 84,85
Gunbird 79,85
Hebereke 2 89,85
Int. Victory Goal 39,85
Iron Storm 119,85
King of Fighters 94 114,85
Legacy of Kain 89,85
Loderunner 89,85
Magic Carpet 89,85
NBA Action Basketball 89,85
NBA Jam TE. 79,85
Need for Speed 99,85
Night Warriors 104,85
Nights 89,85
Ninku 49,85
Olympic Games 84,85
Panzer Dragoon 2 89,85
Panzer General 89,85
Pebble Beach Golf 39,85
Primal Rage 89,85
Pro Pinball 89,85
Raw Pursuit 89,85
Return Fire 94,85
Revolution X 69,85
Rise 2: The Resurrect. 89,85
Romance of S. Kind. 124,85
Sega Rally 94,85
Shining Wisdom 89,85
Skeleton Warriors 79,85

Konsole 299,00
Game Gun 89,85
SNES-Adapter 29,85
6 Button Pad 39,85
6 Button Inf. Pad 79,85
Flightstick 139,85
Battlesport 89,85
Bladeforce 49,85
Captain Quazar 59,85
Corpse Killer 99,85
Cyberia 49,85
Escape f. Monster Manor 49,85
Fifa Soccer 49,85
Flying Nightmares 49,85
Gex 49,85
Hell 49,85
Immercenery 49,85

Microcosm 29,85

Myst 89,85

Road Interceptor 49,85
Out of this World 49,85
Pataank 49,85

Panzer General 49,85

Poed 49,85

Primal Rage 99,85

Psychic Detectiv 99,85
Quarantine 44,85

Return Fire 2 69,85

Return Fire 79,85

Rise of the Robots 99,85
Samurai Showdown 49,85
Scramble Cobra 89,85

Slam & Jam 49,85

Slayer 2 - Deathkeep 89,85
Slayer 64,85

Soccer Kid 49,85

Space Hulk 59.85

Space Pirates 89,85

Star Control 2 49,85
Starblade 89,85

Stellar 7 49,85
Supreme Warrior 99,85
Syndicate 84,85
Theme Park 49,85
Total Eclipse 39,85
Virtuoso 79,85
Who Shoot J. Rock 49,85
Wing Commander 3 84,85
World Cup Golf 39,85

'“If;"?r';z'l:a; ':i"e‘lg"gg_gﬂ-gﬁ Virtual Open Tennis 89,85 Sonlc 3 39,85 Story of Thor 89,85 JAG i
e e Williams Arcades Gr. Hits 89.85 Yogi Bear 39,85 Street Fighter Zero 79,85 Bubsy 59,85 \(b'
umping 0y X-Men: Children o.t. Atom 89,85 Street Racer 89,85 Cybermorph 19,85 . 6
Jumping Flash 2 149.85 7o, 00ic) 49 g5 Street Fighter Alpha 89,85 Flip Out 59,85 Q Q
A % King of Bowling 49,85 GB Striker 969485  iovarotie Nade A (Q
Kings Field 119,85 SAT Farbiger Game Boy 99,85 Suiko Enbo 69.85  Kasumi Ninja 99,85 &) \\\
Lemmings P. P. 89,85 Dschungelbuch 49,85 Suiko Enbo 2 89.85 pissile Com, 99,85 Q DN
Lone Soldier 6985 Konsole dt. 429,00 Duck Tales 2 49,85 T-Mek 94,85 Raiden 99,85 (=) @ B
Hugo 64,85 Tilt Pinball 89.85 g goccer 99,85 Q,\ 2)
Kirb. Pinball Land 49,85 True Pinball 104,85 ; @ cb' Q
Back Up Memory 79,85 NBA Jam T.E. 49,85 Virtua Cop 139,85 (%) )
Converter fir US/JP 39,85 Race Days 49,85 Virtual Golf 89,85 db Q} >
Multiplayer 6-Spieler 74.85  Samurai Showd. 59,85  Virtual Open Tennis 89,85 N\ O
Gun Enforcer 89,85 Space Invaders 49,85 WWF Wrestlemania 94,85 ’ %Q N
Mission Stick 139,85 Tiny Toon 2 49,85  X-Men: Child. o.t. A 89,85 O ‘

Joypad Original 44,85  wwF Superstars 49,85

Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei
auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch altere Titel
Fragt nach unseren akluelisten Games - Bestellungen werden am selben Tag versendet
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50, DM = Umbauten, kein Problem
Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweicher
Druckfehler und Irrtimer vorbehalten

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréfinen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Fax Bestellungen: 0721 - 811 752

KriegsstraBe 27-29, 76133 Karlsruhe

o (721-33944 (0721 - 3394520,

>



preview psx

Command &

Conquer

Das strategielastige Kriegsspiel Command & Conquer
schlug auf dem PC-Markt ein wie eine Bombe und ver-
kaufte sich europaweit rund 250.000mal.

arTTack

Nach jeder Miss

FMV-Zwischer
gt, die nic
die nétige Atmosphare sor

nur far

gen, s

reiche Informationen iiber

kommende Angriffsziele

und die Stérke des Feindes

liefern. Die Steuerung per

Joypad ist wie schor

damals beim MD

Vorganger, Dune /I, nicht

inkomg

ders fiir g

beinahe unerlaBlich

werden

uenzen

ondern vielmehr hilf-
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von T. Hellwig

schen Krie

einfach ur

baren B

schlacht) ickt. Zwei feindlich

gesinnte Kri parteien kampfen von

ihren Basen aus um Bodenschétze und
die Vernichtu

stehen dem Spieler, der durch eine

gners. Zunachst

gute Intro eingestimmt wird, lediglich

ein Baupanzer, ein Hauptqua

tier, weni-
Il Geld

ge Soldaten sowi

zur Verf Das umliegende

Territorium ist zu Beginn r

1B auf der Suche nach des

Gegners Basis Stiick fiir Stiick erkun

fet werder hrend man sich in den

1 mit einer recht gerin

ldaten, Panze:

Raketen etc. begniigen muB, kénnen

spater durch das Erbauen von Fabriken,

Raffinerien und Silos, Raketentiirmer

ind dhnlichem Kriegs,

rat wahre

Heerscharen

it umfangreichem

Fuhrpark zum Einsatz

bracht werden

as Aund O des S t der strate-
gisch und taktisch gut abgestimmte

Wechsel zwischen Angriff, Basisa

ch verdeckt,

Hersteller: Virgin

Entwickler: Westwood

Genre: Action/Strategie

Erhaltlich: ab Dezember

Produktion neuer Waffen, Rohstoffab

bau und

atirlich Verteidigung.

Dank (ibersichtlicher Anzeigen und
praktischer Handhabung der Meniis
sowie des hohen Spielanreizes zeigt
sich Ce 1d & Conquer | als
fri itraut der sogar meh-

rere Persor

jem Schirm zu fes-

seln vermag. AuBerlich unterscheiden

sich die it-Fassungen kaum vom

erfolgreichen PC-Pen:

t, was viel

erhoffen 1aBt und Strategie-Fans sicher

lich aufhorchen lassen wird. B

+2000

Der PC-Hit
fir potenti-
elle Heim-
generile
mit Next-
Generation-
Konsolen

Wie erfolgreich der heimische Kleinkrieg im zuvor
absolvierten Level abgelaufen ist, zeigt diese Ubersicht
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L32

FIFA
Soccer '97

Traditionell begliicken die Programmierer von EA Sports die

Menschheit jahrlich mit einem Update ihrer Sport-Titel. F/IFA Soccer '97 ist das
Produkt jahrelanger Erfahrung in der Analyse und der Prasentation des

FuBballsports.

In einem Menii kénnen die
Lautstérken der verschie-
denen Soundausgaben,
wie Musik, SFX und
Sprache, unabhéngig
voneinander eingestellt
werden.

Die Aufstellungen der
Vereins- und National-
mannschaften und die
Zusammensetzungen der
nationalen Ligen
entsprechen denen der
Saison 1995/96.

Eine Saturn-Version ist

in Arbeit.

54 XL Dezember 1996

Unter den Kameraperspektiven stehen auch einige zur Auswahl, die zwar detaillierte Ansichten
der Polygon-Kicker anbieten, aber fiir einen konstruktiven Spielaufbau unbrauchbar sind

Hersteller:  Electronic Arts
Genre: Sport
Erhéltlich: ab Januar

von M. Hantsch

IFA Soccer '96 ist umstritten:

Die einen halten es flr die
beste 32-Bit-FuBballsimulation und stel-
len besonders die umfangreichen
Optionen heraus, die anderen beman-
geln eine ungenaue Steuerung der
Spieler und sehen den Schwerpunkt zu
stark auf die Prasentation gesetzt. Das
97er Update verspricht, alle vermeintli-
chen Schwachpunkte hinter sich zu las-
sen und durch komplett neue
Programm-routinen, aufwendige
Animationen und ein iiberarbeitetes
Gameplay alle Kritiker verstummen zu
lassen.

Neben den aktualisierten Spieler-
daten und einer perfektionierten
Polygongrafik ist die interessanteste
Neuerung, daB die Partien wahlweise
auf dem Rasen oder in der Halle ausge-
tragen werden kénnen. Durch die gerin-
gere FeldgréBe und die Banden in der
Halle entsteht dabei ein wesentlich
dynamischerer Spielablauf mit zahlrei-
chen Torchancen. Besonders fiir

Routiniers des digitalen FuBballspiels
ist das ein besonderer Anreiz, da sie
dabei komplett umdenken missen.
Auch der Kommentar wurde wesentlich
umfangreicher gestaltet und wirkt intel-
ligenter und mehr spielbezogen als in
der 96er Version.

Wie aussieht, lohnt sich auch fiir
Besitzer von FIFA Soccer '96 das
Warten auf das neue Spiel, denn
Electronic Arts gibt sich wahrlich groBe
Miihe, ein moglichst perfektes Produkt
abzuliefern. B

Ein Update,
das keine
Wiinsche
offenlassen
solite

Passend zur Winterpause der Bundesliga wird FIFA
Soccer '97 um einen Hallenturnier-Modus ergénzt




Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und

( Beispiel 1: Sony Playstation
+ 2tes Joypad
+Memory card DM 29.-
+ Crash Bandic. monaﬂICh + Tomb Raider monatiich
ei 24 Monaten bei 24 Monaten

P> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kénnen auch anderg
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanzier
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute |hre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind

SATURN

Beispiel 2: Sega Saturn
+ 2tes Joypad
+ Worldw SoccerDM 34.-

PLAYSTATION
Grundgerat dt

mba
Der Umbausatz dt

Game Buster dt

Joypad (Sony)

Joypad (ASCII) :
Joypad NeGcon (Namco) 79.9
Joyboard (ASCII) 119.9
Lenkrad (Mad Catz) 159.
Memory Card

Memory Card (8MEG)
RGB-Scart-Kabel

A-Train dt

Alien Trilogy dt
AndrettiRacing dt

Blam! Machinehead dt
Broken Sword dt P
Chronicles o.t. Sword dt 89.9
Crash Bandicoot dt

Cronikles o.t. Sword dt
Darkstalkers dt

Adapter fur Import CD's 59. D
Joypad (Sega)

Joyboard (Sega)
Lenkrad (Sega)

Mission Stick

Umbau dt/us/jp

Actua Golf dt

Alien Trilogy pal

Athlete Kings dt
Blackfire dt

Blam! Machinehead
Bubble Bobble dt

Bust a Move 2 dt
Crusader no Remorse dt
Darius Il dt

Diskworld dt
Dragonheart dt
Exhumed dt

Davis Cup Tennis dt Eurosoccer 96 dt

89.90 99.90
DestructionDerbylldt 99.90 F1-Racingdt 89.90
y flo 9.90 cGhenWardt— 109.90
/ Dragonheart dt 99.90 / Gun Griffon dt 99.90
Ecstatica dt 99.90 | Ironmandt 89.90
Formula1 dt 109.90 | John Madden 97 89.90
GunLaw-Horned Owldt 99.90 | Mr.Bonesdt 99.90
Iron & Blood dt 89.90 | Night Warriors dt 99.90
| John Madden 97 dt 89.90 | Nights & Analogstick dt 149.90
Jumping Flash 2 dt 89.90 | NBA Actiondt 99.90
Killing Zone dt 9.90 | NFLQuaterback Clubdt 99.90
Micro Machines lll dt 89.90 | NHL-Hockey 97 dt 99.90
Myst dt 9.90 | Offensivedt 99.90
| Namco Museum Vol 2dt 99.90 | Olympic Games dt 84.90
NFL Quaterback Clubdt 89.90 | Olympic Soccer dt 84.90
Offensive dt 99.90 | Panzer Dragoon Zwei dt 109.90
PGA Tour Golf 97 dt 89.90 | PowerPlay Hockeydt 89.90
Power Play Hockeydt  84.90 | ProPinball-The Webdt 89.90
Project Overkill dt 99.90 | Project Overkill dt 99.90
Puzzie Bobble dt 69.90 | Sampras Tennis dt 99.90
Raging Skies dt 89.90 | SegaRallydt 109.90
Raven Project dt 89.90 | SegaFlashdt 99.90
Resident Evil pal/dt 89.90 | SpaceHulk dt 99.90
Sampras Tennis dt 89.90 | Storyof Thor2dt 99.90
Soviet Strike dt 89.90 | Swagmandt 89. 0
Space Hulk dt 89.90 | ThreeDirty Dwarvesdt 89.!
Swagman dt 89.90 | Tomb Raider dt 109. 90
Tekken Il dt 109.90 | TunnelB1dt 99.90
Time Commando dt 89.90 | Virtua Fighter Kids dt 89.90
Toshinden Il dt 99.90 | Virtua Fighter Il dt 119.90
Tunnel B1 dt 99.90 | Virtual Golf dt 99.90
Virtual Golf dt 99.90 | World Series Baseball dt 99.90
Wipe Out 2097 dt 99.90 | World Wide Soccerdt 109.90
AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP
Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fr Kompat der

Joypad. R

B-Kabe| &

SUPER NES

Donkey Kong llI

Lost Vikings Il dt

Lufia Il dt (Dez)
Schlumpfe - Teil Il dt.
Tetris Attack dt
Terranigma dt
Umbau 50/60Hz

ALLGEMEINES
Preise mit einem * sind Ande-

gelten nur solange der Vor
reicht. Fir alle hier genanntg

Ebertplatz 2 - 50668 Koin

/Montag Freitag 10:30 - 18: .*.o

Fon: 022112 10 67 /68 /69
Fax: 02211256 76 |
INTERNETADRESSE |

http:/www.arjay-games.d ‘
URISER

 LADE A_,J_;Q
JUMP é RUN®
Ebertplatz 2- 50668 Kbln |
Fon: 022112 33 93
Ladenpreise konnen abweichen

Wir versenden alle Spiele in der
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
9.90 Versandkosten. Ab einem
Bestellwert von DM 300.- sen-
den wir versandkostenfrei.
Annahmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20.-
Unser Recht auf Erfillung des
Kaufvertrages bleibt hiervon
unberdhrt. \

| Handleranfragen erwﬁnscl{t.
Systeme und/oder L

. Unfreie

werden nicht angenommen. ?er Unitausch wegen nicht gefallen ist generell ausgesch!ossen Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.

V4 & 5 4

ZYEETL-1ZZ0 uUoiowWold-HILYM :Bunijeisan




preview playstatio

Blood Omen:
Legacy of
Kain

Besonders aufwendig
gestaltet sich die
Prasentation des Spiels
Mit tiber 20 Minuten FMV

isgezeich-
litdt und unzahli

gen Sprachsamples wird
eine dichte Hor
Atmosphére erschaffen,

die mitunter recht blt

Interme beinhaltet

Eine

urn-Version ist

ebenfalls in Arbeit
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Ein Vampir auf der Suche nach seiner
sterblichen Existenz spielt die Hauptrolle
in Crystal Dynamics’ ,gothischem‘ Action-Adventure.
Drastische Kampfszenen und eine diistere Storyline
versprechen gruselige Unterhaltung.

Hersteller: Crystal Dynamics
Entwickler:  Silicon Knights
Genre: Action-Adventure
Erhaltlich: ab Januar

von M. Hantsch
A Is der Adelige Kain einem hinter-

‘ héltige at zum Opfer féllt,

wunscht er sich noch vor seinem letzten

Atemzug nichts sehnsiichtiger, als Rache

shmen. So

ler ihm

ur Riickkehr in die Welt der
Lebenden bietet. Er muB fortan als Vampir

durch die m [t von Eldrich wan-

dern — ruhelos auf der Suche nach Blut

ind einem Weg zuriick in das Diesseits

1ehen wird gew

r Vogelperspektive dar

ot jederzeit eine Korrektur des aktu

ellen Bilschirmaussi jer Held

anfangs nur mit einem S

stet, kann er auf seinen Str

alte Gema
alic oeimal Durch die aufwendigen Licht- und Schatteneffekte

Zauberspri wirken die Dungeons besonders stimmungsvoll

Kampf g

Vampirs erlaubt
schiedene Formen zu verwandeln. So

Nolf durch die Walder jagen,

ledermaus in die Liifte schwir
gen oder in Form eines N
Schlis:

Puzzle-Manier miissen wahrend des Spiels

s durch

aditioneller

zahllose
Wirkung analysiert w
furch die labyrinthart

Freunde phantasiel

schichten diirfen sich mit Legacy of Kain

genau nach ihrem
Geschmack freuen. B

Das mit Blut gefiilite Reagenzglas zeigt stilgerecht die
,Lebensenergie’ des Vampirs an
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Donkey Kong 2
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Davis Cup Tennis Dt 94
Destruction Derby2 Dt 99
Die Hard Trilogy Dt 89
Disruptor Dt 89
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Fade to Black Dt 89
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Horned Owl Dt 94
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Rebel Assault 2
Resident Evil
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Shadow Struggle
Space Hulk
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Soviet Strike
Skeletton Warrior
Streetfighter Alpha 2
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Tekken 2
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Tunnel B1
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Worms
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Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Genre: Prigelspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 10 Kédmpfer
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: Ende Nov.

In punkto Charakter-Design
unterscheidet sich Star Gladiator

stark von anderen Capcom-
Priigelspielen. Dafiir sind die
Game-Mechanics denen von
beispielsweise Street Fighter
Alpha nicht undhnlich.
Memory-Card: Séamtliche
Controller-Settings und High-
scores lassen sich abspeichern.
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Star Gladiator

Star Gladiator wartet, wie die meisten Beat 'em Ups von Capcom, mit brillantem Gameplay
auf. Zudem tragen Innovationen wie die spektakulidren Plasma-Combos zur Spieltiefe bei

von K. Kock

ach unzahligen 2D-Priigelspielen wagt

nun auch Capcom den Schritt in die
heiBumkémpfte dritte Dimension der Beat 'em

Ups. Der neueste Titel der Street Fighter-Macher

trégt den Titel Star Gladiator und ist, um es
vorwegzunehmen, ein Leckerbissen fiir alle
Genre-Anhéanger.

Zehn vielseitige Kampfer steigen in den
virtuellen Ring, jeder besitzt eine individuelle
Bewaffnung und zeichnet sich durch diverse
Spezialattacken aus. Diese sind grafisch meist
aufwendig in Szene gesetzt und in der Regel
recht durchschlagskraftig. Nattrlich kénnen die
kosmischen Haudegen auch auf ein breites
Spektrum an normalen Tritten, Hieben und
Wiirfen zuriickgreifen. Zudem kann jeder der
Kémpfer seinem Gegeniiber mit einer besonders

Top-Secret: Diverse Kampfer sollen
bei Star Gladiator versteckt sein

spektakuldren Konterattacke zu Leibe riicken,

perfektes Timing ist fiir diese Techniken
unerlaBlich. Ebenfalls stehen dem Spieler
sogenannte Plasma-Combos zur Verfiigung.
Diese haarstraubenden Special-Moves sind
jedoch relativ schwer auszufithren. Dank der
gelungenen Steuerung, die nahezu alle Capcom
Games auszeichnet, behdlt der Spieler stets
die Kontrolle iiber das Geschehen.

Im Gegensatz zu den meisten genreverwand-
ten Titeln kdnnen die Akteure beispielsweise
in die dritte Dimension ausweichen, was eine
Alternative zum herkémmlichen Blockvorgang
darstellt. Wie man es von Beat "em Ups aus
dem Hause Capcom gewohnt ist, erfolgt das
Abwehren gegnerischer Attacken nicht etwa
durch Driicken eines entsprechenden Joypad-
Buttons, sondern durch eine rechtzeitige
Riickwartsbewegung.

Star Gladiator bietet verschiedene Spielmodi.
Neben einem obligatorischen Story- und dem



Der mysteriése Magier Gore kann wihrend einer Auseinandersetzung seine Korper-
groBe steigern. Das macht ihn zu einem sehr ernstzunehmenden Gegner

Zweispieler-Modus ist eine Trainingsoption

anwahlbar. Dort kann sich der ungeiibte Spieler
mit der Steuerung der Recken anfreunden,
wiahrend sich der gelibte Kdmpfer immer
kompliziertere Plasma-Combos aneignet.

In technischer Hinsicht ist Capcom mit der
Umsetzung des hierzulande recht unbekannten
System-11-Automatenspiels eine Meisterleistung
gelungen. Im direkten Vergleich zum PSX-
Referenz-Beat-'em-Up, Tekken 2, bewegen sich

die kosmischen Gladiatoren zwar nur mit 30 Gute Animationen, beeindruckende Glowing-Effekte und Light-Source-Shading machen
Bildern pro Sekunde iiber den Bildschirm, in die PSX-Umsetzung von Cap erstem 3D-Priigelspiel optisch anprechend

punkto Detailreichtum und Plastizitat sind sie
ihren Namco-Kollegen jedoch um einiges vor-

aus. Bei der Animation der Akteure haben sich
die Entwickler ebenfalls viel Miihe gegeben.

Die Protagonisten bewegen sich sehr realistisgh
jedoch ab und zu ein wenig schwergéngi
den Bildschirm.

Ein weiteres Highlight von St
die Hintergrundgrafiken. Neb
Raumhéfen, die an den Kultfil
erinnern, treffen die

atmospharischen S¢
Akustisch wird
Wehrt ein Spieler einen
Angriff mit einer Counter-
attack ab, wird das
Geschehen von einer kur-
wischensequenz
rochen. Der gefliigel-
in steigt beispiels-
die Liifte auf, um
egeniiber ordent-
h ein Uheizen. Die Opfer
cher Konterattacken
Ben oft einen betréchtli-
Teil ihrer Energie ein.

von Orchesterklangs
effekten untermalt, die

phére, die das Game a
Abgesehen von del

Spielgeschwindigke

Gladiator ein groBe

ein paar Innovationen;

Grafik, das unkonven 6 { .

und die hohe Spielbarkeit . . = ] ?B‘ﬂm

jedoch zu einem Highlight, das sich Genre-Fans -

definitiv nicht entgehen lassen sollten. W

XL-Wertung 85%
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I In der unteren rechten Ecke kann man anhand der griinen Dreiecke ablesen, wieviel

cma
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In den Arenen ist die totale Zerstorung an-
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den ist. Je sie sich farben, desto naher riickt das Aus gesagt, liberleben ist nahezu Gliickssache
Hersteller: Psygnosis von T. Hellwig Destruction-Modus, in dem sich 20 Stockcars

o Entwickler: Reflections {ir PlayStation-Besitzer bedeutet in einer runden Arena so lange in einer geradezu
3 Genre: Rennspiel Destruction Derby RennspaB pur. Nach chaosartigen Verschrottungsaktion fahruntiich-
— Spieler: 1-10 wipEout - ebenfalls von Psygnosis - steht der tig zu rammen versuchen, bis die geschundene

erste Teil des actionreichen Rennspiels bis dato Kiste des Spielers den Geist aufgibt.

Level: 7 + 4 Strecken auf Platz Zwei der meistverkauften PSX-Titel in Die drei von vornherein zur Verfiigung stehen-

Preis: ca. DM 120 Europa. Und das zurecht, denn derart kurzweili- de Kurse werden nach Erreichen einer hheren

Erhaltlich: ab Dezember ger SpielspaB ist im beliebtesten Genre der 90er
Jahre eher selten zu finden.

Hatte der Vorgénger noch gewisse Kinder-
krankheiten, so stellt sich Destruction Derby 2
schon auf den ersten Blick als rundherum gelun-
genes 32-Bit-Programm dar. Neben erstaunlich
kurzen Ladezeiten glénzt DD 2 durch grafisch
aufgepeppte und tbersichtliche Meniis.

Die Palette der Spielmodi hat sich hingegen
kaum veréndert, nach wie vor stehen drei
Hauptspielvarianten zur Auswahl: Stockcar Race,
Wrecking Race und der titelgebende

Als wére es eine
Selbstverstandlichkeit, kann
das Mad-Catz-Lenkrad oder

auch das neGcon-Pad verwen-
det werden. Wer dieses
Zubehor nicht besitzt, darf eine
Art Lenkhilfe einsetzen, die
iiber die L1- bzw. R1-Taste aus-
geldst wird. Zudem kénnen die
rockigen Musikstiicke separat
angehort werden.
Memory-Card: Jeder
Spielstand, ja sogar das kom-
plette Replay eines Rennens
paBt auf nur einen Block.

VR < i |
= 99/93

— 0 -y
T gy

Spektakuldre Spriinge inklusive akrobati-
scher Schrauben sind keine Seltenheit

der insgesamt vier Divisionen (Klassen) jeweils
um eine neue Strecke erweitert. Im Destruction-
Modus warten drei weitere Arenen auf ihre
Erspielung. AuBerdem bieten alle Spielvarianten
Ubungsméglichkeiten und Time-Trial-Modi, in
denen vorgegebene Bestzeiten zu knacken sind.
Neu ist der Multi-Player-Modus, der bis zu zehn
Teilnehmern gestattet, sich nacheinander auf
den einzelnen Pisten zu messen. Nach jedem
Rennen kdnnen diverse Statistiken wie u. a.
Fahrerprofile und Punktelisten aufgerufen und
abgespeichert werden. Die Modi diirfen wahl-

EEE

REFATR DANACE

An der Box bleiben dem Fahrer lediglich
fiinf Sekunden; dle:Schiden:zu beheb
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Frontale Kolllsmnen munden gelegentllch in

Bomb Pol

Die etwas schwammige, aber authentische
Steuerung verlangt dem Piloten einiges ab

weise mit einem von drei unterschiedlich star-
ken Wagen in Angriff genommen werden.
Leistungsdifferenzen der Cars entsprechen
dabei den Schwierigkeitsgraden, Rookie,
Amateur und Pro(fi). Allerdings ist wider
Erwarten am ehesten der Pro-Flitzer fiir
Anfanger geeignet, da er robuster und schneller
als die beiden anderen ist. Niitzliche
Einstellungen wie z. B. die Belegung des Pads
ergénzen und runden die Optionen ab.

Ohne groBartiges Qualifikationsgeplankel geht
es je nach Division von variierenden Startplat-
zen ins Rennen. Wer die innovativen und interes-
santen Strecken von wipEout 2097 kennt, wird
schnell merken, dap die sieben vielseitigen
Kurse in DD 2 kaum Wiinsche offen lassen. Gut
plazierte Sprungschanzen mit Flugdistanzen
nicht selten iiber mehrere Hundert Meter,

Steilkurven und Fahrbahnverengungen sowie
Tunnel und Abzweigungen schaffen beste
Voraussetzungen fiir rasante Stockcar-Action.
Und auch die Arenen zeigen sich als auBer-
gewdhnlich gut designte Schauplatze. Doch
ware dies im Grunde alles mehr oder minder
wertlos, wiirde nicht auch die technische Seite
stimmen. PSX-typische Blitzer muB der geneigte
Rennspiel-Fan zwar in Kauf nehmen, der Aufbau
der Hintergrundelemente ist ebenfalls deutlich

sichtbar, doch ist das leicht zu verschmerzen.
Aufgrund des schnellen Spielablaufs, der saube-
ren Darstellung der Cars und der packenden
Renn-Action fallen solche Kleinigkeiten* nicht
weiter ins Gewicht. Die Grafik-Engine arbeitet
allgemein merklich besser als im ersten Teil,
selbst heftige Massenkarambolagen mit unzahli-
gen herumfliegenden Autoteilen zwingen die
PSX keinen Deut in die Knie

Die Steuerung der Stockcars ist anspruchs-
voll. Kommt es zunéchst noch leicht zur Uber-
steuerung des Wagens, so lassen sich nach
einer kurzen Eingewdhnungsphase auch brenzli-
ge Situationen bewéltigen. Durch die in Echtzeit
berechneten Schaden bei Kollisionen wird
zudem deutlich, daB Reflections Wert auf
Realitdtsnahe legte. Allgemein ist das
Fahrverhalten exzellent - Stunts und Unfélle lau-
fen realistich ab. In diesem Zusammenhang: Das
(abspeicherbare!) Replay eines Rennens bietet
sehr schéne Bilder. Eine nette Zugabe sind die
Lens-Flare-Effekte, bei denen sich das Licht der
Sonne in der ,Kamera* bricht und bunte
Lichtkegel erzeugt. Gouraud-Shading der
Fahrbahn und Light-Source-Shading verbessern
die motivierende Atmosphére zusétzlich.

Alles in allem ist DD 2 den aktuellen
Konkurrenz-CDs sowohl spielerisch als auch
technisch voraus, insbesondere der SpaBfaktor
im Total-Destruction-Modus sucht seinesglei-
chen. Was Rennspiel-Fans allerdings schmerz-
lich vermissen werden, ist ein Zweispieler-
Simultanmodus bzw. eine Link-Option.
Destruction Derby 2 hat geniigend Potential, ein
absoluter Hit im Weihnachtgeschaft '96 zu wer-
den - selbst das beinahe geniale Formel 1 muB
ernsthafte Konkurrenz erwarten. Bl

XL-Wertung 85%

Link-Kabel ade!
Die kommende Produk
tionsreihe der PlayStation
Konsole wird sie schon nicht
mehr besitzen. Die Rede ist
von einer hse fiir das
Link-Kabel. A

méBiger Absl

Zubehbrs auf

n und et

Markt, hat S

MOTORPLE)

sen, die Link-Option [y

2u lassen. In Zukunft

keine Link-fahigen

mehr geben. Doch ist dies
natiirlich nicht das Ende
aller Mehrspic

im Gegenteil, e

gute Ch en, daB sich nun
hiiuf litser

Optione

derfinden werden.
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Hersteller: Sega
Entwickler: AM2
Genre: Rennspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 5 Strecken
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: im Handel

SECTTON 1t &P
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DETTION

Desert City, eine der beiden neuen Strecken, ist fahrerisch recht anspruchsvoll. Besonders nach
der Wahl der manuellen Schaltung diirften auch Profis einige Probleme bekommen

von M. Héntsch

arauf hat die versammelte Daytona USA-

Fangemeinde lange warten missen: Die
rtsetzung des legenddren Rennspiels liegt
lich vor — inklusive des schmerzlich

nzeige der Zeiten in
den einzelnen Rundenab-

Teils enthélt Dayto
plett neue, die mit;i

igen interessanten Hinter-
er anspruchsvollen

ht mit einem Riesenrad und
werden. , die beide wéhrend des
Saturn-Speicher: Die
Rekordzeiten lassen sich auf

59 Blocken abspeichern.
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Abschnitt. ,Desert City*, der zweite neue Kurs
flihrt durch eine zerkliiftete Felslandschaft mit
einem sandigen Seitenstreifen. Kommt man in
den Sand, verlieren die Reifen schnell ihren Griff
und drehen durch. Um dabei nicht die Kontrolle
liber das Fahrzeug zu verlieren, darf weder
gelenkt, gebremst noch Gas gegeben werden.

Stetiger Begleiter wahrend des Rennens ist ein
Giterzug, dessen Schienen direkt an der
Strecke verlaufen und diese an einer Stelle
sogar auf einer Briicke kreuzen. Die beiden
neuen Kurse sind mittelschwierig zu fahren und
recht abwechslungsreich, also eine echte
Bereicherung fiir das Spiel. Die drei anderen
Pisten wurden mit einigen kosmetischen
Korrekturen aus dem ersten Teil ibernommen.
So wirken alle Texturen farbintensiver und reali-
stischer. Von den acht anwahlbaren Rennwagen
stammen ebenfalls einige aus der Vorgénger-



Der Splitscr Modus ist trotz hnisch
Schwiéchen ein groBer Plusp t im Spiel

Kontrolliertes Driften durch die Kurven ist
auch weiterhin der Schliissel zum Erfolg

version. Alle Fahrzeuge wurden grafisch tberar-
beitet und wirken wesentlich aerodynamischer.
Weiterhin darf in den vier bewahrten
Perspektiven gefahren werden, die jeden Spieler
zufriedenstellen sollten. Ein weiterer groBer
Pluspunkt der Présentation ist die komplett

neue Soundkulisse. Keine Karaokegesénge, son-
dern passende Hardrockmusik dréhnt aus den
Lautsprechern, und die Motorengerausche
machen einen kréftigen, auf das Fahrverhalten
abgestimmten Eindruck

Das Drumherum ist also in Ordnung - bleibt
die bange Frage nach der technischen
Komponente. Keine Probleme ergeben sich bei
der Steuerung der Rennwagen, die alle recht
unterschiedliche Fahreigenschaften haben. Das
typische Lenk- und Driftverhalten des
Automatenvorbilds 188t sich schon nach kurzer
Eingewdhnung perfekt kontrollieren. Besonders
Experten des Originals werden keinerlei

Von den Konkurrenzfahrern darf besonders im Kampf um die smﬁmmmonm ceir
FairneB erwartet werden. Es wird gnadenlos gedréngelt und geschnitten

Schwierigkeiten haben. Auch die Spielge-
schwindigkeit ist in Ordnung, geht aber in eini-
gen Kurven mit vielen Fahrzeugen im Blickfeld
schon mal in die Knie. Und was ware Daytona
USA ohne seine beriichtigten Pop-Up-Effekte?
Scheinbar wollten AM2 nicht am
Wiedererkennungswert ihres Spiels riitteln,
indem sie eine technisch perfekte Fortsetzung
ihres Erfolgstitels ablieferten. Noch immer sind
klar Fehler beim Bildaufbau der Polygone
erkennbar, allerdings deutlich weniger und nichti#
mehr so aufféllig wie beim Saturn-Debiit. Allejpg
in der Replay-Funktion und im Zweispieler- ./
Splitscreen-Modus fallen die Bugs negativ:aul
Wird zu zweit gegeneinander gefahren, ist der
Streckenverlauf erst sehr spét erkennbar, so
daB ein rechtzeitiges Einlenken in die
Kurven erst mit genauer Kenntnis der
Trassenfiihrung gelingt. Trotzdem
wirde kein Rennspiel-Fan diesen
Modus missen wollen, denn im Duell
mit einem menschlichen Gegner bliiht
Daytona USA C. C. E. erst richtig auf
und bringt das echte Spielhallen-Feeling
auf den heimischen Bildschirm. Durch die
Méglichkeit, seinem Konkurrenten einen
Vorsprung einzurdumen und einer ,Boost
Option’ fiir das zuriickliegende Fahrzeug, kon-
nen sich auch verschieden starke Fahrer gna-
denlose Kopf-an-Kopf-Rennen bieten.

Fans des ersten Teils werden sicher voll auf
ihre Kosten kommen. Fiir Saturn-Besitzer ohne

Daytona USA ist die Fortsetzung sowieso
Pflicht. Denn auch wenn die technische Seite
nicht an die Perfektion von Sega Rally heran-
reicht, gestaltet sich die Rennspielatmosphére
durch die groBe Anzahl von Konkurrenzfahr-
zeugen auf den Strecken deutlich dichter und
actionreicher als beim AM3-Titel. Wl

XL-Wertung 85%
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Der Blick aus dem Cockpit (eine von drei Perspektiven) bietet nur wenig Ubersicht.
Allerdings sind ein Riickspiegel und diverse niitzliche Amaturanzeigen vorhanden

Hersteller: Sierra
Entwickler: Papyrus
Genre: Rennspiel
Spieler: 1
Level: 21 Strecken
Preis: ca. DM 100
Erhdltlich:  im Handel

Die Programmierer von
Papyrus beschaftigten sich bis-
lang vornehmlich mit PC
Spielen. Das hervorragende
Indy 500 stammt beispielswei-

se von dieser Firma sowie
auch das betagte NASCAR
Racing (s. Bild). Destruction
Derby 2 steht zur Zeit in
direkter Konkurrenz zu
NASCAR '96

Memory-Card: Der jeweilige
Spielstand 188t sich auf einem
Block sichern
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von T. Hellwig

ngesichts der rollenden Rennspiel-Welle
vor dem Weihnachtsfest '96 ist die
Konkurrenz besonders hart. Daytona USA C. C. H.,
Destruction Derby 2 und Waverace 64 sind nur eini-
ge der aktuellen Mitstreiter um die Gunst des
potentiellen Kaufers. Und die Themenvielfalt der
neuen Racing Games auf dem 32-Bit-Markt ist
praktisch unbegrenzt.

NASCAR '96 bietet 18 amerikanische NASCAR
und auch Indy-Car-Kurse plus drei zusatzliche
Strecken fiir einen Spieler an. Wahlweise darf man
sich im Arcade-Modus oder im Simulation-Race-
Modus, in dem es verschiedene Damage-Stufen fir
den Renner gibt, auf die fast ausschlieBlich ovalen
Pisten wagen. Uber das Optionsmenii lassen sich
vor Rennbeginn derart viele Feinheiten einstellen,
daB man es kaum glauben mag. Die Palette der
Tuning-Méglichkeiten reicht von der Einstellung der
Motorleistung bis hin zum Fein-Tuning des Abtriebs.
Ist der Wulst der Optionen tiberwunden, prasentie
durchweg aufféllig niichtern gestal
Strecken. Steilkurven sind dabei das hochste der
Gefiihle

Bei der Umsetztung vom PC auf Sonys 32-Bitter
veranderte Papyrus die Optik nur geringfiigig. So

tete

Da ist nicht etwa der Kofferraum explo-
diert - das Car tuschiert nur die Bande

wurden z. B. die Polygone der Fahrbahnen nur sel
ten mit Texturen versehen, und wenn, dann
beschranken sich optische Verschénerungen auf
wenige Stellen. So sind die Spuren der Ideallinie
und Bandenwerbung vorhanden, die Griinstreifen
hingegen wirken trist und einfallslos. Das Aussehen
der Cars ist jedoch vollends gelungen.

Technisch kann NASCAR "96 der Konkurrenz lei-
der nicht das Wasser reichen: In langen Kurven
eiert der Wagen, befinden sich mehrere Autos in
Sichtweite, verlangsamt sich der Spielablauf merk-
lich - allgemein ruckelt es leicht. Hinzu kommt eine

Fuel Cross
Weghts

Pressure

Wheels

Aero T

Shocks
Gears
Exit

1900 Ibs. 1680 (bs
54.28% 48.0%

Die vielen Tuning-Méglichkeiten diirften
selbst NASCAR-Profis zufriedenstellen

recht pixelige Grafik mit sich spat aufbauenden
Hintergriinden und auflligen Blitzern zwischen den
Polygonen der Strecken und Hintergriinde.

Rennfeeling wird trotz der etwas hakeligen
Steuerung geboten, doch darf man nicht zuviel
erwarten. Einmal abgesehen von ein paar rockigen
Musikperlen wie ,| can't drive 55!°, hinterlaBt der
akustische Eindruck der Soundeffekte einen faden
Beigeschmack. Im Vergleich zur Konkurrenz bietet
NASCAR "96 einfach zu wenig Innovationen,
Rennspiel-Fans sollten deshalb zum themenver.
wandten Andretti Racing, dem brillanten Formel 1
oder dhnlichen Highlights greifen. Il
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Mo-Fr 12:19 Uh
Sa 1215 Uhr

Sony PlayStation
Sony PlayStation . ...... it 389,95 Po'ed.......oooniidii dt 99,95
Lenkrad + Pedale . ....... 149,95 Pete Sampras Tennis ....dt 99,95
neGceon Controller .. ... . dt 89,95 Project Overkill ........ dt 99,95
Andretti Racing ........ dt 99,95 Project Overkill ........ us 119,95
Blazing Dragons ....... us 109,95 Resident Evil .......... dt 99,95
Burning Road ......... dt 99,95 Resident Evil Hintbook . ..dt 49,95
Beyond the Beyond ..... us 119,95 Resident Evil liownas) . . .jp 149,95
Chronides o.t. Sword .us/dt 99,95 ReturnFire ........... dt 99,95
Crash Bandicoot ....... us 119,95 Sim City 2000......... dt 99,95
CANCOmfose oo s ootar ol dt 69,95 SoulEdge ............ ip 149,95
Destruction Derby 2 ....us 119,95 Spot goes to Hollywood . .us 109,95
Die Hard Trilogyq/inan . ..dt 99,95  Star Wars - Dark Force ..us 129,95
DiscWorldll .......... us 119,95 Syndicate Wars ........ dt 99,95
Disruptor .. etiiooe 930'119,95° “Tekken Ml 200L., ... ... o5k dt 109,95
Exhumed oot oo us¢ 119,95 ‘Tetris:Plos 1LL. . ... ... 500 us 99,95

............ 109,95 Time Commando ....... 99,95

Galaxy Fight .......... dt 69,95 Transport Tycoon ...... . dt 99,95

Hexen . .o dve s d us 129,95 Tomb Raider .......... dt 99,95

Iron & Blood .......... us 109,95 TunnelBl ............ dt 99,95

King of Fighters 95 .. ... us 109,95 Wing Commander IV ....us 129,95

Lost Vikings Il ........ us 119,95 WipEout 2097 ........ us 119,95

Madden NFL97 ........ dt 99,95 X-ComZ....:ccannson dt 99,95 DER
Micro Machines V3 ..... us 119,95 Sega Saturn

- = -
Nascar Racing . ........ us 129,95 Alien Trilogy Gol/unc) . .. .. dt 89,95 v‘deosplel-Lade“ In
(L]

NHUST o coinenm sl dt 99,95 Command & Conquer ....us 119,95 LU B Ec K'
NHL Powerplay . ....... us 119,95 Exhumed dt 99,95 23558 u

Overblood /o .o eiaiereiia d us 129,95 Resident Evil ......... | ip 149,95 Moislinger Allee 40a / Ecke Flchtingstr.
* Alle lieferharen deutschen Sony PSK & Sega Saturn Games auf Lager!!! » Komplette kostenlose Preisliste fiir PSK, k (erster Stock) /
Saturn, Jaguar, SNES, Mega Drive, Mega CO, NeoGeo CD und Nintendo 64 anfordern! » Taglich neue Import-Spiele «

Die noch nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige kinnen vorbestellt werden!

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Unser Recht auf Erfillling des Kaufvertrages bleibt hiervon RuBerhalb der Geschiiftszeiten

kiinnen Sie uns unter folgender

T3ATIN-98Y 96/TTZV "¥dequivod

unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferhedingungen: Parto DM 6,35 + NN - Ab 300.- DM
portofrei » Druckfeler, Preisanderungen und Irrtomer vorbehalten » Keine Haftung fiir Kompatibilitat :
Telefon-Nummer erreichen :

Auch Hindler willkommen! 0171/ 6443006
Fax: 0451 - B717565
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Soviet Strike

Nach jeder Teilerfiillung einer Mission wird der Spieler (iber den aktuellen Stand der

Situation aufgeklart. Auch bei dieser Gelegenheit werden oft FM-Videos eingespielt

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Action/Strategie
Spieler: 1
Level: 14
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: im Handel

Wahrend die geneigten
PlayStation-Besitzer nun schon
mit Soviet Strike versorgt wurden,
bastelt Electronic Arts noch auf
Hochtouren an einer identischen
Umsetzung fiir Segas 32-Bitter.

Memory-Card: Ein Block faBt
acht Spielstdnde inklusive
erspieltem Munitions- und

Treibstoffvorrat.
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von C. Henning

it Soviet Strike hat die altehrwiirdige

Strike-Serie von Electronic Arts nun end-
lich auch ihren lang erwarteten 32-Bit-Vertreter.
Als Austragungsort fir den interessanten
Genremix aus Action- und Strategieelementen
wurde RuBland auserkoren, das unter dem Druck
sowjetischer Terroristen zu leiden hat. In der
Rolle eines Hubschrauberpiloten muB der Spieler
eine Reihe Missionen erfiillen, bevor die
Situation eskaliert und ein Krieg ausbricht.

Nach einer FMV-Einleitung mit dem befehlsha-
benden Offizier miissen Radarstationen zerstort
werden, bevor politische Gefangene befreit wer-
den und weitere Auftrége folgen kdnnen. Neben
einem MG ist der Kampfhubschrauber noch mit
einem begrenzten Kontingent drei verschiedener
Raketentypen bestiickt. Ein umfassender
Bordcomputer informiert den Piloten nicht nur
liber den verbleibenden Treibstoff und die
Munition seines Helis, sondern auch ber
Einsatzziele, Hintergriinde und iiber das
Krisengebiet. Das gesamte Spiel wird aus einer
isometrischen Ansicht betrachtet. Je nach der
eingeschlagenen Route sieht der Spieler seinen
Helikopter im Zentrum des Bildes von einer
anderen Seite.

Grafisch fallen insbesondere die gelungenen
FMV-Sequenzen positiv auf. Doch auch die
Landschaften und Fahrzeuge kénnen sich sehen
lassen. Ungliicklicherweise kann man keine 50
Meter weit fliegen, ohne daB das Ruckeln des
Untergrundes stark auf die Nerven geht. Der

Andrea Grey
Live from rimea

Die iiberaus stilvollen FM-Video-Sequenzen
sind durchgehend eingedeutscht

Einige groBere Explosionen erzeugen schwa-
che Lichteffekte auf der Landoberflache

Soundtrack besteht aus einigen filmreifen
Melodien, die vorrangig zur Untermalung der
Zwischenbilder benutzt werden.

EA machte sich die Fahigkeiten der Hardware
zunutze, um dem Spiel eine dichte Atmosphére
zu geben. Dazu tragen vor allem die komplett ins
Deutsche synchronisierten FMVs bei. Die ruck-
elnde Grafik triibt den SpielspaB, doch wahre
Strategie-Fans kommen bei den intelligent struk-
turierten Missionen garantiert auf ihre Kosten. ll
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Unter Wasser kommt es zur Konfrontation mit den Eindringlingen aus dem Weltall. Zuvor miissen ihre Vehikel allerdings erst noch zur
Landung (respektive Wasserung) gezwungen werden. Fiir diese Aufgabe stehen besondere Abfangjager zur Verfiigung

von M. Anton

anz offensichtlich haben sie nichts

gelernt, diese invasionsliisternen Aliens:
Nachdem ihnen die Menschheit in X-COM:
Enemy Unknown eine schwere Niederlage beige-
bracht hatte, war zunéchst fiir einige Zeit Ruhe.
Doch jetzt machen sich die Invasoren wieder
unbeliebt, diesmal haben sie ihre Aktivitdten auf
den Meeresgrund verlegt. Héchste Zeit also, zu
den Waffen zu greifen und dem Feind erneut
gegeniiberzutreten.

Als Kommandant einer X-Com-Basis gilt es,
die Aktivitdten der Invasoren genau zu iiberwa-
chen und GegenmaBnahmen einzuleiten: Sobald
sich eines ihrer Flugboote auf dem Kontroll-
monitor zeigt, sollte mdglichst schnell ein
Abfangmandver gestartet werden. Verlduft die-
ses erfolgreich, kommen die Aquanauten zum
Einsatz. Die Aufgabe dieser Unterwasserkdamp-
fer ist es, das Wrack des abgeschossenen UFOs
nach iiberlebenden Aliens und verwertbarer
Technologie zu durchsuchen. Letztere erlaubt es

den Wissenschaftlern der Basis, bessere Waffen
gegen die AuBerirdischen zu entwickeln - eine
Grundvoraussetzung fiir den Erfolg, denn die
Aliens werden im Verlauf des Spiels immer
schlagkréftiger. Zuséatzlich sollten moglichst bald
neue Basen erbaut werden, denn nur durch ein
verzweigtes Netz [&Bt sich auf die weltweite
Gefahr angemessen und schnell reagieren.
(AuBerdem erweisen sich die Staaten, in deren
Néhe eine Basis arbeitet, in finanzieller Hinsicht
recht dankbar - und Bargeld ist angesichts der
Ausriistungspreise immer gern gesehen.)

Obwohl sich das Spiel technisch wenig spek-
takuldr prasentiert und sich die 3D-Kampfe
unter Wasser ohne Maus etwas zéh spielen,
kann die Kombination aus strategischer und tak-
tischer Planung angesichts abwechslungsreicher
Missionen fiir langere Zeit begeistern. Spieler
des ersten Teils bekommen durch neue Techno-
logien zusétzliche Anreize geboten. B

XL-Wertung 80%

m Verlauf des Spiels sollten auch die einzelnen Basen weiter ausgebaut werden

Wihrend eines Unterwassereinsatzes sorgt die taktische Karte fiir den nétigen Uberblick.
|

Hersteller: MicroProse

Genre: Strategie
Spieler: 1
Level: -
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Je nach strategischem Talent des
Spielers kann der Schwierigkeits-
grad in flnf Stufen variiert wer-
den. Das rundenorientierte
Kampfsystem mit einer begrenz-
ten Anzahl von Aktionspunkten
erfordert etwas Einarbeitungszeit
und kann bei Einsteigern leicht
zu Frust fihren.

Memory-Card: Mit zehn Blocken
pro Spielstand erweist sich das
Programm als recht gefraBig.
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Der Balanceakt auf der Kugel ist noch rasanter, als der iibrige

,;Q

Spielverlauf. Dadurch sind
jetzt nur noch fligende Gegner eine Gefahr. Die anderen werden einfach iiberrollt

Hersteller: BMG Int.
Entwickler: Crystal

Dynamics
Genre: Jump&Run
Spieler: 1
Level: 18
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  Ende Nov.

Bereits in der Vergangenheit
konnten die Programmierer
von Crystal Dynamics mit dem
Steinzeit-Jump&Run Gex iiber-
zeugen. Pandemonium! unter-
streicht eindrucksvoll, daB sie
ihr Handwerk verstehen und
nicht bloB Eintagsfliegen
produzieren.

Speicheroptionen: Nach
jedem Level erhélt der Spieler
ein PaBwort. Die Memory-Card
wird nicht unterstiitzt.
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Pandemonium! ist wirklich sehr abwechs-
lungsreich. Unten stellt sich Fargus dem
Kampf mit einem Zwischenboss

von F. Berg

anch einer mag sich fragen, welche

Bedeutung dem Wort Pandemonium!
eigentlich innewohnt. Die wortliche Ubersetzung
des akustischen Verwandten ,Panddmonium*
autet: Aufenthaltsort aller (bdsen) Geister. Doch
von allen guten Geistern verlassen ist dieses
Game mit Sicherheit nicht. Rechtzeitig zum
Weihnachtsgeschéft, prasentiert BMG Interactive
ein 3D-Jump&Run, das in einer mystischen
Phantasiewelt spielt. In einem zauberhaften
Rendervorspann wird der Spieler zunéchst mit
der Geschichte von Nikki und Fargus vertraut
gemacht. Nikki, ihres Zeichens Zauberlehrling
und ihr Freund und Begleiter, der Hofnarr

argus, treiben ein wenig Schabernack mit

einem Zauberbuch. Nachdem sie bereits einige
ebenso aufheiternde wie harmlose
Zauberspriiche ausprobiert haben, entgleitet
ihnen die Kontrolle und sie schwéren Bosartiges
herauf. Aufgabe des Spielers ist es nun, in eine
bizarr-skurile Welt einzutauchen, um den
Fauxpas der beiden wieder geradezubligeln. Auf
ihrem Weg begegnen die Beiden dabei allerlei
Geschépfen, die duBerst ungnadig gestimmt
sind und mit allen Mitteln versuchen, den Weg
des Zweiergespanns unsanft zu beenden. Dabei
sind Nikki und Fargus auch ohne die Storenfrie-
de bereits mit einer Menge Schwierigkeiten kon-
frontiert. Der erfahrene Spieler wird zwar fest-
stellen, daB &hnlich wie bei Crash Bandicoot
echte spielerische Neuerungen rar gesét sind,
doch dafiir wurden altbewahrte Jump&Run-
Elemente absolut stimmungsvoll in Szene
gesetzt. Das Fundament fiir diese Stim-mung
stellt die gelungene Grafik dar. Die Animationen
der Helden sind flieBend und samtliche Level
wurden mit viel Liebe zum Detail entworfen. Der
entscheidende Faktor fiir die dichte Atmosphare
des Spiels ist jedoch die Kamerafiihrung. Der
ohnehin schon vorhandene Eindruck von




g 2
Die Spinnennetze dienen Nikki als Trampolin
und erfordern konzentrierte Joypad-Arbeit

4 \ \
Jetzt heiBt es Fersengeld geben. Dennoch ist
der SchliiBel von néten - also wieder zuriick!

Dreidimensionalitat wird durch den geschickten
Einsatz von Zoomen und verschiedenen
Perspektiven noch intensiviert. Es
bleibt jedoch ein optischer
Eindruck, der spiele:
risch nicht genutzt
werden kann, da
die Kamera einen
vordefinierten Weg
beschreibt und
auch der
Protagonist
sich nur in einem
vorgegebenen
Rahmen bewegen
kann. Dadurch
besteht keine
Handlungs-freiheit,
wie es z. B. bei Super
Mario 64 der Fall ist
Es bleibt letztendlich
ein 2D-Spiel in einer
3D-Umgebung
Erfreulicherweise wird die packende
Atmosphére konsequent durch die gute
Steuerbarkeit der Helden unterstiitzt, so daB
man sich von Anfang an heimisch fiihlt, egal
welcher Charakter gewahit wurde. Vor jedem
Levelbeginn hat der Spieler die Moglichkeit, sich
fiir einen der Aktiven zu entscheiden, innerhalb
der Level kann er hingegen nicht die Figur wech-
seln. Deshalb ist die Wahl auch nicht ohne Be-
deutung, denn jeder der beiden verfiigt {iber
unterschiedliche Fahigkeiten. Nikki etwa be-
herrscht die Kunst, einen zweiten Sprung in der
Luft auszufiihren, wahrend Fargus durch seine
artistische Begabung in der Lage ist, ein derart
kraftvolles Rad zu schlagen, daB er dies als

Waffe gegen seine Feinde einsetzen kann.

ZI{TETOYA LA

An einigen Stellen des Spiels wird die Spielfigur voriibergehend in ein Tier verwandelt.
Jedes Tier hat besondere Fahigkeiten, die in kniffligen Situationen eine Hilfe sein kénnen

PlayStation-User wurden in punkto Jump&Run
bisher nicht gerade verwdhnt, Pandern m!

kommt da gerade recht. Es ist unglaublich

ell, beinah frei von Grafikfeh—lern und zu
keinem Zeitpunkt hektisch oder unibersicht
lich. Der enorme Umfang und das

abwechslungsreiche Leveldesign, ver-
stehen es den Spieler fiir einen lan

gen Zeitraum, hochmotiviert vor

den Bildschirm zu

eln. Ein
zunachst niedriger
Schwierigkeitsgrad erleichtert

den Einstieg, doch mit fort

schreitendem Spielverlauf nimmt dieser wohldo
siert Formen an, die auch den geiibten Spieler
herausfordern. Der Sound rundet den guten
Gesamteindruck positiv ab. Samtliche Musik
stiicke passen optimal zu den Levelthemen und

die Soundeffekte klingen, bis auf das piepsige
Sprunggerdusch, angenehm. Neben Crash
Bandicoot, das an einen durchgeknallten Comic
erinnert, setzt sich mit dem mérchenhaften
Pandemonium! nun also ein weiteres, absolut
ebenbiirtiges Produkt auf anhieb an die Spitze
des Genres. B
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bonuslevel

Natiirlich gibt es zahlreiche
Abzweigungen, versteckte Pas-

en und andere Gehein

zu entdecken. Am Ende jedes
Levels wird in Prozent ausge
der
t hat. Bei einer

driickt, wieviel verbargene:

Spieler erfor
hohen W

g winkt dem erfolg
als Belohnung
einer der Bonuslevel

reichen Sp
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Hersteller: Psygnosis
Genre: Jump&Run

Spieler: 1

o Level: 60
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: im Handel

In einigen Abschnitten wird Ritter Lomax sogar aus der Luft angegriffen. Die ballonfah-
renden Feinde werden dabei stufenlos kleiner und gréBer gezoomt
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Das eher aus Rollenpielen bekannte
Ringmenii findet bei Lomax Verwendung

-
3 von C. Henning Lomax reagiert zwar gut auf die Steuerung, ist
e a aber r ein wenig langsam. Dafir la

die hr einfact

andere Polygon zu entdecken, um einen 3D-Effekt

r Geltuns

7u bringe!

spielt eine

frohliche Musik, die gemeinsam mit einem gesun-

den Map

greicher Soundeffekte fiir eine kurzwei

Die englische S

hmiede Glii herweise gingen die bekanntesten d kann sich auf

Psygnosis ist vor allem fiir ihre Lemming-Aktionen. m

icht mit Ge

regroBen wie
brillanten Rennspiele bekannt tickenbauen, bei der

Bandicoot messen, ist

Zu den namhaft

sten nicht verloren. Die unterschiedlichen Talente wer ive durchaus zu

Bestsellern geht wohl fen in ¢

empfehlen, B

wipEout, Destruction Derby und iegen e

Formel 1. Ihr ers

Lemmingspi
PlayStation, 3D Le
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blieb leider trotz guter Ansé

hinter den Erwartun,

Memory-Card: Die Memory-

Card wird nicht unterstiitzt

Wiedere!

daher nur mit einen

Mit der Wirbelattacke werden Feinde unschédlich gemacht. Um héher gelegene Orte zu errei-
chen hilft es, sich eine Briicke zu bauen. Der vielseitige Helm 148t sich auch als Seil verwenden

PaBwortsystem begniigen
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BA Jam dt  34.99

super NEs gGA European Golf  dt 34.99
Trigger us 139.00 n/X-Men
us 129.00

d in Maui Malla dt 129.00
Kong Count.2 dt 119.00

2g
£
88

Mario Land CI. & 350
Tmmmz(.umn dt 34.99)
lﬁngolﬂmg dt  34.99
ﬁbsm uk 39.00
Gameboy-Zubehér
\Game Boy Linkkabel dt 29.00
Game Boy Pocket dt119.00

. Nintendo 64

Pilot Wings ip 219.99
|Pilot Wings 64 s *139.00
Super Mario 64 us 139.00
! Racer 64 jp 199.00
Nintendo 64-Zubehor

alwpsn.nsande dt * 49.00
Joypad JT 377 Tride. ot * 59.00

erléngerung ot * 24.99
do 64 + Mario jp 799.00
64 +Ma.+PW. jp 899.00
endo 64 0.Spiel  us 479.00

Mega Drive

Fﬁqmlx dt 64.99
‘Donald Duck Maui Ma. dt  69.00
Soccer 97 Go.Ed _dt *114.00

Mega Drive-
Sonderangebote

Strike dt 49.00

Dynamite Headdy dt  39.00

Earti uk  24.99

Earth Worm Jim dt_ 59.00)

[Funny Worl/BalBoy uk 24.99

General Chaos dt 49.00

Hurricanes dt 39.00

rdunk dt 29.00

5 Incredible Hulk dt _29.00

~ Super NES-Zubehor AT
m""“‘" ”Ma";b‘“" g 2 iesSc park Rarp, i 4900

dt
IBA Jam Tournament dt  39.99

e 1 Hockey dt  39.00
5 ohne Spiel  dt 199.00 Ms BeachBabe dt 3900
SuperKey Adapter  dt  29.00 e oot ot 3900
517 Joypad ot 2800 |[SEREIECET d 39.00
dt 7900 G fihe Robots  dt 29,00
k. W VidsoUrs & 900 et dt 4900
ShagrFu+ Musik CD  dt  30.00
Gameboy Talespin dt 34.00
Tiny Toon 2 dt 39.00
Toughman Boxing  dt 49.00
Whac-A-Critter uk 24.99

Mega Drive-Zubehér

BumJoypad dt  39.00
Drive 0.

89.99)
—rnPau Joypad SV-43 dt  29.00

"mmy Bazﬂoka(one dt 79.00

us 89.00

us 109.00

‘Hise ofthe Robots ~ us  89.00

Star Control 2 uk  84.00
3-DO-Sonderangebote

Jo Sampler dt 300

uk 29.00

Ladenverkauf
KEIN Versand

Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42. 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22

Die Spielewelt hat einen Namen...

und eine Telefonnummer...

D=5k 0) @@@

V801

Sony PSX-

Sanderangebate
AToshinden 1 dt
e 2 Arcad
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=3-3-3-3-3-§-3-¥-§-3-392 |2 =

Shark us 49.00

S EY-T=R-N-R-R-R-N-3-3 3 E¥-3

uk  69.99 Card dt 79.00
s uk  59.00 Replay 1 PSX dt 54.00
3-D0-Zubehor i o o :
far3Do+Fifa dt 22900 dt 89.00 s
dt 69.00 SonyPSX  dt 54.00 dt
Nameo Museum Pi.2 dt  89.00 a d dt 34.00 .
Museum Pi.3 dt * 89.00 mc.u Lenkrad  dt 139.99 g:
¥ % u‘:agcéng 2 ﬁ' gg-gg cﬂcw &Pad dt 89.00 dt
z . i rd Sony PSX dt  49.00
1|' sOny PSX INCAABasketball  dt 8900 |Memory DiskDrive  di 169.00 <@
NFL Quarterback ‘97  dt 8400 |NeGeon Joypad PSX dt 84.00 pr
A-Train dt NHL Hockey 97 dt * 89.00 Netzkabel fiir PSX dt  9.00
vs. Ruth dt* 89.00 Olympic Games dt 8400 | er Lenkrm.Ped. dt 109.00
dt 8900 Olympic Soccer dt 84.00 Amer Lenkrad dt  89.99
PSSoccer  di 99.00 |Onside Soccer dt 89.00 orGunJT 400 dt  69.00
o 7900 [Pinball (Ocean) dt  99.00 dt  49.99
uk  79.00) MFwCh it oo n
Alien Virus dt  89.00 ﬂmpm dt  89.00
i Racing dt 8900 |Brime Gna, Ex dt 99.00 Psx o. Splel dt 389.00

Psychic Detective dt  84.00 gJoypad dt 19.99
Raging Skies

Saturn

‘Rise of the Robots 2 dt 8400
Road Rash dt  89.00
Extrem. Ten. dt 8900
84.00

r. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
r 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

Gesamtkatalog mit vielen weiteren Titeln an.
 sind beim Ei inen der Anzeige voraussichtlich noch

/08 50~ zzgl Nachnahme.
dkosten frel. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Vorkasse zzgl DM 18,— Versandkosten.
vorbehalten.
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Links wird die Munition, oben die Gesundheit und rechts die mentale Energie angezeigt

tWenn plétzlich eine Tir aufgeht, ist Vorsicht geboten. Selten verbirgt sich dahinter Gutes.

Blitzattacken durch mentale Energie. Aufge-
frischt wird diese durch die blauen Kugeln

Hersteller: Acclaim
Entwickler: uIlS/

Insomainiac Games
Genre: 3D-Shoot-'em-Up

Spieler: 1
Level: 13
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich: ab Dezember

Uber die Select-Taste kann
eine Karte aufgerufen werden
Dort besteht auch die
Méglichkeit, das Missionsziel
noch einmal nachzulesen
Empfehlenswert ist dieses nur,
wenn kein Feind in der Néhe
ist, denn das Spiel lauft weiter.

Memory-Card: Fiir jeden
Level gibt es ein eigenes
PaBwort. Wahlweise kénnen
auch vier Spielstande auf
einem Block der Memory-Card
gespeichert werden.
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von F. Berg

eit ein gewisser First-Person-Shooter

zwar namentlich genannt werden
te, aber nicht darf, das Licht der Welt erblickte,
geben sich diverse Klone beinahe monatlich die
Klinke in die Hand. Das Original hat zwar jiingst
eine Final-Wiederbelebung erfahren, doch auch
diese konnte mit der BPjS keine tiefschiirfende

der

Freundschaft schlieBen. Aber wie gesagt, die
Konkurrenten stehen bereits haufenweise
Schlange. Einer davon ist Disruptor von Acclaim,
die in diesem Genre bereits durch Alien Trilogy
positiv aufgefallen sind. Diesmal liegt dem Spiel
zwar ungewohnlicherweise keine Lizenz zugrun-
de, dennoch wird es mit Sicherheit Freunde fin-

den, da es einige Besonderheiten vorweisen
kann. Durch eine neue, von Universal Interactive
Studios erarbeitete, Grafik-Engine wartet
Disruptor mit einer beinahe perfekten 3D-Optik
auf. Die Wande, Béden, Gegner, einfach alles
wurde mit sehr detaillierten Texturen iiberzogen,
die auch aus der Nahe kaum aufpixeln. Zudem

lauft das Spiel in atemberaubender
Geschwindigkeit ab, und selbst die Darstellung
von drei bis vier Gegnern gleichzeitig stellt dabei
keine Seltenheit dar. Das bei einem derart
hohen Rechenaufwand iibliche hineinploppen
einzelner Objekte bleibt ebenso aus, wie fehlen
de Polygone. In einigen Leveln

hat die Hardwarepower dann

wohl aber doch nicht mehr aus

gereicht, und die

er haben die

Programm
am Hori

den Objekte in eine

zont erscheinen

Nebelwand getaucht,
um eventuelle
Grafikaufbauprobleme
zu verschleiern. Der
Nebel hélt sich zwar in den
meisten Fallen in Grenzen, so
daB der Spieler ausreichend
vorausschauen kann, vereinzelt
2 Blicktiefe
ei Schritten
sich kein kritischer Kunde

bleibt allerdings

von nur zwei bis
Das
allein durch eine groBtenteils gute

grafische Prasentation zum Kauf
bewe 188t eint auch den

Entwickle

n klar gewesen zu sein



Auf dem Mars wird ohne SchuBwaffe gestartet. In der Not hilft erst einmal ein Eisenrohr.
Niedergestreckte Gegner losen sich nicht in Luft auf, sie bleiben bis zum Ende liegen

Deshalb verpaBten sie Disruptor ein gut ausge-
kliigeltes Waffensystem. Grundsatzlich stehen
dem Spieler Handfeuerwaffen in den verschie-
densten Varianten zur Verfiigung, von der einfa-
chen Pistole, iiber das Lasergewehr bis hin zu
RaketengeschoBen, die ihr Ziel selbst anpeilen.
Dariiber hinaus besteht die Moglichkeit, die
mentale Kraft des Helden verschiedenartig ein-
zusetzen. Die geistige Energie, die dabei frei
wird, kann dann zusatzlich als Waffe gegen die
Gegner eingesetzt werden. Mitunter ist es
jedoch ratsamer die Energie als Schutzschild,
heilende Kraft oder dhnliches wirken zu lassen.
Da Energie und Munition nur duBerst begrenzt
vorhanden sind, bietet Disruptor eine taktische
Komponente, wie sie vielen seiner Konkurrenten
fehlt. Wer also glaubt, wild ballernd durch die 13
Welten rennen zu kénnen, wird sehr schnell
eines Besseren belehrt. Erschwerend kommt
hinzu, daB die abwechslungsreichen Gegner sich
teilweise sehr intelligent verhalten. Sie kreisen
den Spieler ein, verschanzen sich hinter Ecken
oder greifen aus dem Hinterhalt an. Ist es dann
gelungen, einen Gegner zu iiberwéltigen, kann
der Spieler nicht nur die Munition des
Gefallenen an sich nehmen, sondern sich bei
Bedarf ebenfalls seiner Waffe beméchtigen. Die
Steuerung beansprucht sémtliche Buttons,

gestaltet sich nach einer kurzen Eingewdh-
nungsphase jedoch als unproblematisch.
Disruptor zahlt durch einige Neuerungen, gute
grafische Darstellung und souveréne Einarbei-
tung bewahrter Genre-Elemente eindeutig zu
den besten seiner Gattung. Bis der Spieler alle

Level erfolgreich beendet und jedes Geheimnis
entdeckt hat, wird er fir langere Zeit in den
Bann der furchteinfléBenden Welten gezogen.
Dazu trégt auch der diistere Soundtrack einen
bedeutenden Teil bei, der mit stimmungsvollen
Melodien und Soundeffekten nicht geizt. Fiir
einen Uberflieger, der sich an die absolute
Spitzenklasse setzt, fehlen Disruptor jedoch die
wirklichen Innovationen. Il

XL-wertung 85%

Vor jedem Level bekommt der
Spieler in einer FMV-Sequenz
sein Missionsziel mit auf den
Weg. Geradezu kostlich ist im
(ibrigen, was die Kantine dem
erschdpften Rekruten fir
Leckerbissen feil bietet.
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Hersteller: Sega
Entwickler: AM2
Genre: Shoot ’em Up
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 3
Preis: DM 100/DM 160
Erhéltlich:  im Handel

In den Optionen kann das fiir
Einsteiger gewdhnungsbediirftige
Nachladen automatisiert und die

freie Wahl der SchuBwaffen im
Pausenmodus aktiviert werden.
Die Steuerung mit dem Pad
wurde verbessert: Das Zielkreuz
1&Bt sich genauer positionieren,
und zum Nachladen reicht ein
einfacher Knopfdruck.

Die unterschiedlichen Preise
beziehen sich auf die Verkaufs-
Versionen mit oder ohne Waffe.

Saturn-Speicher: Die
Highscores lassen sich im
Saturn-RAM verewigen.
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Die Outfits der Gangster sind gegeniiber dem ersten Teil des Spiels wesentlich abwechslungsrei-
h

cher gestaltet. So tragen die Banditen beim Uberfall auf den Juwelier Gesichtsmasken

552600

x

CREDITS 4

200300

5000 X1

<o — CREDITS 6 e

Im dritten Level setzt sich die Verbrecher-
jagd in der Untergrundbahn fort

Bei mehreren Gegnern zeigt das Visier,
woher der nichste SchuB zu erwarten ist

von M. Héntsch

it dem Erscheinen von Virtua Cop riickte

der Saturn plétzlich in den Mittelpunkt des
Interesses vieler Action-Fans, schlieBlich bot
damals keine andere Next-Generation-Konsole
dem Spieler die Mdglichkeit, mit einer handfesten
Pistole das Spielgeschehen zu bestimmen und
somit zum Wohnzimmer-Dirty-Harry zu mutieren
Sega schaffte es, das authentische Spielhallen-
Feeling mit der technisch einwandfreien Virtua
Gun und einer 1:1-Umsetzung der Automatenvor-
lage auf den Saturn zu lbertragen

Pochten einige Moralapostel noch auf die sozia-

le Verantwortung der Videospielproduzenten und
kritisierten den gewalttétigen Tenor des Spiels,
schrien die anderen schon nach einer Fortsetzung
der digitalen Verbrecherhatz. Nun werden sie von
Sega erhort. Virtua Cop 2 schlieBt nahtlos an sei-
nen Vorgénger an: In drei groRen Szenarien darf
auf alles geschossen werden, was sich bewegt, es
sei denn, es handelt sich um friedliche Zivilisten,
die durch gestenreiche Bewegungen auf sich auf-
merksam machen. Genau wie im ersten Teil des
Spiels bewiesen die Programmierer viel Kreativitat
beim Design der verschiedenen Level. Zwar sind
die Positionen und das Verhalten der Gegner noch
immer starr festgelegt und somit nach einigen
Spielen vorhersehbar, aber AM2 verstand es, das
simple Spielprinzip einer animierten SchieBbude
duBerst abwechslungsreich zu gestalten. So stellen
Actionszenen mit Fluchtfahrzeugen, Hubschrau-
bern und einer U-Bahn hohe Anspriiche an die
Treffsicherheit und Ubersicht des Schiitzen. Dabei



STAGE SELECT

MEDIUM

Wieder sind den drei Szenarien drei
Schwierigkeitsstufen zugeordnet

wird jedes Szenario an einer Stelle unterbrochen
und bietet dem Spieler die Méglichkeit, aus zwei
verschiedenen Wegen zu wéhlen, was beim wieder
holten Durchspielen fiir einige Abwechslung sorgt
Auch die Hintergriinde wurden mehr in den

Spielablauf einbezogen. So haben die Schiisse

deutlich haufiger eine zerstérerische Wirkung auf

Flaschen, Telefonzellen und Leuchtreklamen, als
im ersten Teil des Spiels. Herumfliegende Splitter
und Scherben vermitteln dat

Eindruck

el einen imposanten

1 Zerstorungskraft' einer virtuellen

Handfeuerw

Das erste Szenario, ,Big Ch

se’ beginnt mit
einem Uberfall auf ein Juweliergeschéft und einer
ausgedehnten Verfolgungsjagd, die schlieBlich im

Hauptquartier der Bande in eine SchieBerei mit

dem Gangsterb

den Auftrag

ss mindet. In Le

hat mar
Save the Mayor* und startet in einem

Hafengebiet. Als Gegner treten dabel in erster

Linie uniformierte und gut bewaffnete Séldner auf,
die sogar aus einem Hubschrauber angreifen

e verhalten sich im Kampf intelligenter als ihre

sterkollegen des ersten Levels und nutzer
jede Méglichkeit der Deckung, anstatt unmotiviert
1e Ki

estatteten

vor dem Visier des Schiitzen auf e

r

warten. An Bord eines prachtvoll au

Luxus-Liners nahert sich diese Mission ihrem
Hohepunkt - auf dem Promenadendeck oder der
Briicke (je nach gewahltem Weg) kommt es zum

Kampf gegen fiinf mit Jetpacks ausgeriistete, flie-

gende Gegner. Im dritten Level kommt es
schlieBlich zum ultimativen Showdown in einer fah

h

renden U-Bahn. Scheinbar miihelos bewegt
der Virtua Cop auf dem Dach der Bahn und springt
von Waggon zu Waggon, wahrend er sich eine

SchieBerei mit zahlreichen Terroristen liefert

SchlieBlich steht man im Endkampf einem gewalti

einen recht
erfreulicher druck. Zwar gibt es praktisch keine

neuen Spielelemente, dafiir prasentiert sich die

FREE PLAY

Obwohl die Bordkanonen dieses Kampfhubschraubers nicht zum Einsatz kommen, ist es
eine echte Herausforderung, die Scharfschiitzen an Bord aufs Korn zu nehmen

Fortsetzung in einem technisch eindrucksvollen
und abwechslungsreichen Gewand. Die filmreifen
Kameraschwenks setzen die aufwendigen Action-
Sequenzen gekonnt in Szene und fesseln den
Spieler in einem wahren Adrenalinrausch. LaRt das
erste Szenario noch leichtes Ruckeln beim
Polygonaufbau erkennen, wird dieser Eindruck
durch die nah:

u fehlerfreien folgenden Missionen
in den Hintergrund geriickt. GréBtes Manko der

L ibt aber weiterhin die Raritat
ektivere Waffen, wie

Maschinenpistolen oder Gewehre sowie zusatzli-

che Lebensenergie, lassen sich nur sehr selter

auflesen
Wer mit Virtua Cop zufrieden war, wird sich
eicht von der Fortsetzung begeistern lassen

Abgesehen von einigen grafischen Finessen, wie
hohe Auflésung und aufwendige Transparenz-
effekte bietet die Saturn-Version alles was die
Qualitat des Automaten ausmacht und untermau-
ert den Ruf des Saturn als erste Adresse filr
de-Fans. W

XL-Wertung 85%

Achtung! Oft sitzen neben den Gangstern
unbeteiligte Zivilisten in den Fahrzeugen

ONE DECK

FREE PLAY

Mit einem SchuB auf eins der Schilder 128t
sich der weitere Weg bestimmen

Dezember 1996 XL 75
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Hersteller: BMG Int.

Genre: Action

Spieler: 1-2 (simultan)

Level: 27

Preis: ca. DM 100

Erhéltlich:  im Handel

In Firo & Kla
reiche versteckte Anspielungen
auf beriihmte Filme und TV-

wvd finden sich zahl-

Serien wie zum Beispiel 60
Jahre-Disney-Kéfer Herbie oder
der A-Team-Van.
Memory-Card: Die
Speicherkarten werden nicht

unterstiitzt, daher muB man sich

auf PaBwdrter verlasse
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von C. Henning
iro & Klawd ist ein reines Action-Game

ind gl eine augenzwinkernde

GroBstadtthriller. Ein
1 Ka

aBe c

Homage an e

rker Unterwelt auf. Zwei Spieler werder

aden, je einen der beiden ungleicher

Partner zu steuern. Wenn nur ein Sy

an den Start ge

Die Handhabung der Granaten erfordert
LGeschick, da sie oft an Wanden abprallen

Die lustigen FMV-Sequenzen sind fiir PSX-
Verhiltnisse sehr grobkérnig geraten

Firo und Klawd hin- ur Die

Standardwaffen der Ge sind eine

Shotgun und eine Stei gte Feinde
natrli falls aus dem Tierreich entnom-

Ein

vel wird aus einer

GroBteil der es 7

schen Ansicht betrachtet, doch

gentlich prasentiert sich eine Stage in einer
Virtua Cop-Perspektive*

Eine hervorstechende Besonderheit, die das

Programm noch interessanter gestaltet, sind die

Spieler selbst entscheiden, ob e

ordneten Level. So kann der

nicht linear a

zunachst U

Bahn fahrt oder den Schrottplatz besucht

re schon vermuten lassen,

die Hauptakt

soll bei Firo & Klawd der Humor nicht zu

kommen, und das haben sich auch die Grafiker
bei den liebevoll gerenderten Stages zu Herzen
genommen. In dieser Hinsicht sind lediglich die

ensequenzen und die diirftigen

pixeligen Zv

Animationen v anzumerken
Gaben sict ffensichtlich vie
Alihe, das h gs und deutsche
Synchronisz zuwerten, so trifft dies auf
lie Steuerung leider nicht mehr zu. Um bei-
sp eise einen von hinten angreifenden Feind
t el Aufwand notig, um die

tsprechende Richtung

eBen zu I n. Dennoch erweist sich Firo &

Klawd als eir gliches Actionspiel, das

icherlich unter Genre-Anhangern mit Sinn fiir

wird.

Humor seine Abnehmer f

XL-Wertung 75%



Call 05621 / 71944 Fax 05621 / 5834
Topauswahl an DEUTSCHEN, US und JAPAN Titeln!!!
NINTENDO 64 us.
+Mario 599,-

SEGA SATURN SOFIWARE:

=xhumend 89,- - .

Alien Trilogy uk 89,- ; PLAYSTATIION KONSOLE 389,-
'homb Raider 89,- PSX KONSOLE + Tekken 459,-
Casper 99,- Analog Flight Stick 119,-
Starfighter 3000 99,- Baphomets Fluch RPG 89,-
SEGA Worldwide Soccer 99,- ~ MotorToon GP 2 89,-
Vitua Cop 2 109,- : e R = S Crash Bandicoot 109,

HOMEENTERTAINMENT Chronicels of the Sword gg::

SINES ~ Croonceisotnes
KONSOLE us. ~ P hoie Somoros o 59

2 5 9 ‘ SOVIET STRIKE 99,
-~ . WIPEOUT 2097 99,-
Zubehor: _ Iron & Blood us. 109,-

rawemersx - ANKAUF von GEBRAUCHTSPIELEN T et o 79
Mad Catz Lenkrad und 7B, Formel 1 40,- Resident Evil 30, Tekken 2 30,. " Powerplay Hockey us. 99.-

: - 14 . = Hexen 89
Fedule nur 149, Ankauf zwischen 10,- und 40,- . o Hmd 'ﬂﬂogy 9,

rainstorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Licferbedingungen: Versandkosten DM12,- / Vorauskasse oder Nachnahim
Annahmeverweigerung DM 30.- / Irrtiimer sowie Preisinderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschidigungen auf dem
Tansportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fiir Inkompatibilitit / Auf Importprodukte keine Garantie {

Schiitzenstr. 20
igshafen

399 DM
Playstation Grundger: 469 DM
Umbau Playstation incl. E 19 DM
Controller 85 DM
Game Buster 45 DM
Memory Card 8 Meg 39 DM
Memory Card + Controller orig. 89 DM
NeGcon Pad 89 DM
Baphomets Fluch 89 DM
Blazing Dragons 85 DM
Burning Road H A 3 89 DM
Chronicles of the Sword - ngh‘l's PAL 89 DM
Destruction Derby 2 < ! Highway 89 DM
Die Hard Trilogy .: X / o > Power Pl ! 89 DM
Myst g Shining 85 DM
NHL Powerplay HocKEgas e Tl & Spot Goe: 89 DM
Pete Sampras Tennis D 2 / 89 DM
Tomb Raider 89 DM
Sim City 2000 89 DM
Tunnel B 1 135 DM
Resident Evil 89 DM

Warhammer
Wipeout 2097

Playstation
incl. Umbau

Preisirrfum vorb ehalfen

62657




Seine Neugier bringt den Helden des Spiels in die gefihrlichsten Situationen, deren Bewil-
tigung seinen ganzen Mut erfordert. Fassadenkletterei ist eben nicht jedermanns Sache

Das nette Lacheln triigt: Hinter der Maske
des Clowns steckt ein eiskalter Killer

=

o

=

©

-

(7]

>

©

= Hersteller: Sony
Entwickler: Revolution

o Software

3 Genre: Adventure

oD Spieler: 1
Level: -
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Fiir die musikalische Unter-
malung zeichnet Barrington
Pheloung verantwortlich, der
bislang auf dem Filmsektor
tétig war und dort beispielswei-
se Nostradamus oder Der Koch,
der Dieb, seine Frau und ihr
Liebhaber vertonte.

Memory-Card: Jeder abgespei-
cherte Spielstand belegt einen
Block auf der Karte.
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Auch kleine Ausfliige in die Kanalisation
gehoren zu Georges Ermittlungsarbeiten

Die Fotoreporterin Nicole hilft George
netterweise bei den Nachforschungen

von M. Anton

o eine Bombe kann einem schon den

ganzen Tag verderben - auch wenn man
selbst eigentlich gar nicht das Ziel des
Explosivkérpers ist. Das passiert jedenfalls dem
Amerikaner George Stobbard, der sich einige
ruhige Tage in Paris génnen wollte. Daraus wird
Jedoch nichts, denn das Bistro, in dem George
seinen Morgenkaffee genieBen will, wird zum
Schauplatz eines hinterhaltigen Attentats. Es ist
natirlich recht ungewdhnlich, daB grimmig
dreinblickende Clowns &ltere, unscheinbare
Herren mit in Akkordeons versteckten
Sprengsétzen ins Jenseits befordern, und so ist
es nur selbstversténdlich, daB George den
Ursachen fiir diese Aktivitaten auf den Grund
gehen mdchte. Immerhin, so stellt sich heraus,
war das von George beobachtete Attentat schon
das dritte in einer Folge von bizarren
Exekutionen. Schon nach einigen wenigen
Nachforschungen wird George kiar, daB hinter
der ganzen Angelegenheit wesentlich mehr
steckt als ein durchgedrehter Serienkiller, der
seinen Trieben freien Lauf I4Bt. Tatséchlich
scheint ein Konflikt mit historischen Wurzeln
ausgebrochen zu sein: Der totgeglaubte
Templerorden, ein einstmals wichtiger
Machtfaktor im Mittelalter, ist neu gegriindet
worden. Und das scheint irgend jemandem
nicht zu gefallen, denn die Verstorbenen gehér-
ten allesamt dem Orden an. Aber worum geht
es letztendlich? Eine Verschworung? Das erneu-
te Aufflammen eines alten Streites? Oder hat
der legendédre Schatz der Templer etwas damit
zu tun? Eine ganze Reihe von Fragen, deren
Kldrung George quer durch Europa jagt und
seine Abenteuerlust und detektivischen
Neigungen aufs duBerste fordert.

Das britische Programmierer-Team Revolution
Software hat sich bislang durch wenige, dafiir
aber um so exzellentere Adventures in der PC-
Welt einen guten Ruf verdient. Jiingster
Geniestreich war Broken Sword, das Anfang die-
sen Jahres auf dem PC erschien und nun seinen



Auf dem Stadtplan kann George die unter-
schiedlichen Orte schnell aufsuchen

‘ Wichtige Telefonnummern und Adressen

werden auf einem Briefumschlag notiert

Weg als Baphomets Fluch auf Sonys PlayStation
gefunden hat. Auch dort erwartet den Spieler
Adventure-Kost vom Feinsten, wenngleich das
Spielprinzip doch etwas vom Genre-iiblichen
abweicht: Zwar sind auch einige klassische
»Benutze-bestimmte-ltems“-Rétsel vorhanden,
wesentlich ausgeprégter ist jedoch das kommu-
nikative Element. Jede Figur, der George begeg-
net, hat eine Menge zu erzéhlen - manchmal
eher Unwichtiges, oft aber wichtige Details, die
Anhaltspunkte fiir das weitere Vorgehen oder
neue Gesprachsthemen liefern. Nur durch
geschicktes Kombinieren und SchiuBfolgern ist
es George moglich, dem Geheimnis der Templer
auf die Spur zu kommen. Dank der hervorragen-
den, komplett eingedeutschten Sprachausgabe
wird das Aushorchen von Zeugen so schnell
nicht langweilig, und auch die {brigen Features
des Spiels sorgen fiir anhaltende Motivation
Das einfach zu bedienende Point&Click:
Interface erméglicht die bequeme Kontrolle des
Helden - sowohl mit dem Joypad als auch mit
einer Maus. Wahrend man sich in Sachen aku-
stischer Untermalung eher dezent verhélt, iber-
wiegend auf atmosphérische Hintergrundgerau-
sche zuriickgreift und nur dramatische
Momente musikalisch betont, werden bei der
Grafik alle Register gezogen: Detaillierte und far-
benpréchtige Zeichentrickgrafiken erfreuen das
Auge ebenso wie die butterweichen Animatio-
nen der Figuren und die Zwischensequenzen
Somit stimmt bei Baphomets Fluch eigentlich
alles: Gelungene technische Gestaltung, packen-
de Atmosphare und eine spannende Story
machen das Spiel zu einem Leckerbissen fir

alle Adventure- und Krimi-Fans. Bl

XL-Wertung 90%

Eine mittelalterliche Pergamentrolle bringt den Nachwuchs-Detektiv auf die richtige Spur:
Die Tempelritter und ihre sagenhaften Kostbarkeiten haben etwas mit dem Fall zu tun

Das Inventar befindet sich am oberen und
die Gespréchsthemen am unteren Bildrand

Die Abenteuer des George
Stobbard beginnen mit
einem explosiven Auftakt.
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Bei Grid Run hat der Spieler keine ruhige Minute. Stindig ist ihm der Gegner auf den

Fersen. Die blauen Blécke sind eigenhindig verlegt und dienen als Abkiirzungen

Hersteller: Virgin

Entwickler: Radical

Entertainment
Genre: Action/Strategie
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: ca. 30
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: ab Dezember

AME
LETHOTER

NUTZEN sie
DEN GESCHIM-

M 1n 20
BESIEGEN

Der Gegner, mit dem sich der
Spieler herumplagen muB, wird
vor jedem Level vorgestellt,
inklusive einiger Hinweise auf
dessen Starken und
Schwachen.

Memory-Card: Nach jedem
Level erféhrt der Spieler ein
PaBwort. Es besteht auBerdem
die Mdglichkeit abzuspeichern.
Jeder Block bietet dabei Platz
fir fiinf Speichersténde

80 XL Dezember 1996

von F. Berg

nstatt die Fahne in den Wind der immer

komplizierter werdenden Games zu han-
gen, besinnt sich Virgin bei Grid Run auf die
Attraktivitét einfacher Spielkonzepte. In der
Gestalt eines furchtlosen Helden geht es darum,
eine bestimmte, vorgegebene Anzahl von
Flaggen zu hissen, bevor dies der Gegner getan
hat. Der Feind wird dabei entweder vom
Computer gelenkt oder wahlweise von einem
zweiten Mitspieler durch das Szenario dirigiert.

Die Entwickler haben Grid Run ein interessan-

tes Regelwerk verpaBt, das das Losen der
Aufgabe entscheidend beeinfluBt. Es sind nie
beide Figuren gleichzeitig berechtigt, die Flaggen

SCHNELLER!

wie
g tragen zur At phére bei

Auch im Zweispieler-Modus bieten die
Bildausschnitte geniigend Uberblick

zu hissen, sondern immer nur eine zur Zeit.
Derjenige, der nicht autorisiert ist, kann dem
anderen die ,Lizenz zum hissen’ nur abluchsen,
indem er den Gegner berlihrt. So ist einer der
beiden Spieler sténdig auf der Jagd nach
Flaggen, wéhrend sein Kontrahent versucht, ihn
zu fangen.

Die grafische Darstellung geht nicht den Weg
des Pompdsen, sondern wurde zweckmaBig
gestaltet. Sémtliche Wege und Extras sind klar
zu erkennen, der Spieler behélt stets den
Uberblick. Auch das Gameplay kann voll und
ganz liberzeugen. Die Steuerung ist sehr genau,
und das Ausfiihren der Aktionen, wie zeitweiliges
Rennen oder dem Gegner Objekte in den Weg
legen, stellt kein Problem dar. Es kostet aller-
dings Zauberkraft, die wiederum durch das

Obacht! Im Eislevel rutscht der Held des
ofteren an einer der Abzweigungen vorbei

Einsammeln von Items aufgefrischt werden kann.

Aus diesem denkbar einfachen Spielprinzip
ergibt sich ein ausgesprochen actiongeladenes
Strategiespiel, welches einen hohen Suchtfaktor
in sich birgt. Von der Neugier auf den folgenden
Level gebeutelt, fallt es schwer, das Joypad aus
der Hand zu legen. Auch zu zweit ist es schwie-
rig, ein Ende zu finden. Grid Run besitzt eine
hnliche Faszination, wie sie bereits dem
Klassiker Bomberman anhaftet. Der Sound ist
unspektakuldr, schafft jedoch eine dichte
Atmosphare. Schlichte Melodien und
Soundeffekte vermitteln dem Spieler das Gefiihl,
er befande sich in einem Tron-Wettkampf. Il

XL-Wertung 85%



ALIEN SOLDIER
ARCADE GCLASSIC
ERS

[DESERES
Donald Duck Maui Maliard
DRAGONS REVENGE

EARTHWORM JIM 2
CCER 96

KAWASAKI SUPERBIKES
KONIG DER LOWEN
LANDSTALKER
MARSUPILAMI

MICRO MACHINES ‘96 <A>
NBALIVE 96

NHL HOCKEY ‘96

Preisanderungen & Irrtiimer vorbehaltén!

OLYMPIC SUMMER Games
PETE SAMPRAS TENNIS

I T
PGA TOUR GOLF ‘96

PRIMAL RAGE
PROBOTECTOR
RISTAR

SAMURAI SHODOWN
SHADOWRUN <US>
SHANGHAI 2 <US>

SONIC & KNUCKLES
SONIC SPINBALL <A>
STREET RACER
STRIKER
SUBTERANIA

9,7 FOTIO} - L€ duigensieten miune sinu nur eI Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler,

I yeyet vuinad>se (U

POWER DRIVE
RETURN OF THE JEDI

FAUSIALICIBIGE UL

ZUBEHOR =

MD 1 <liber RGB>
3/6BUTTON PAD

6 Button-Infarot Joyad Set
ACTION REPLAY 2
ADAPTER <NTSC-PAL>
Antennenkabsl MD 1
Joypad-Verlingerung
NETZTEL MD 18 2
RGBMD 18 2 <Scart>
SV 433 Megastar Joystick
SV 437 “Programmable*

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR *

89.95

49,95

38,95
29,95

89,95 £
79,95
2495
2495

g 95

e 19,9

e 19, 95
29.95
3095

AERO THE ACROBAT 2
ANIMANIACS

BRUTAL - Paws of Fury
CASTLEVANIA
CUTTHROUT ISLAND
DYNAMITE HEADY
ECCO THE DOLPHIN 2
EXO SQUAD
GAUNTLET 4
HYPERDUNK

SONDERANGEBOTE ! ERCSaaRical
o 05 OALE RACER <>
9,95
GHEN WAR
GOLDEN AXE &Dusﬁ

GUARDIAN HEROES
GUN GRIFFON
HANG ON GP ‘96

HI OCTANE

S 1RON STORM US
T IRON STORM 2 <j>
JOHN MADDEN ‘95 ; =

BGE DD JOHNNY BAZOOKATONE
Jurassic Park

JUSTICE LEAGUE 39 95

MAGIC CARPET
MYST

MYSTARIA

NBA Action Basketball
NBA JAM TOURNAMENT
NEED FOR SPEED

NFL Quterback Club 96
NIGHT WARRIORS
NIGHTS

VEGA SWIV
MR. NUTZ

NFL Outerback 96

NHL Hockey 95
PAGEMASTER

RANGER X

REVOLUTION X

RUGBY WORLD CUP '95
SHAQFU

SLAM MASTERS
SPARKSTER

SUPER SKIDMARKS

W. GRETZKY ICEHOCKEY.

Off World Interceptor

jthe Losi Dy:<>

PANZER T OON 2
PARODIUS DELUXE
PEBBLE BEACH GOLF
PRIMAL RAGE

PRO PINBALL
PUZZLE BOBBLE 2
RACE DRIVIN' <j>
. RAYMAN
ig’gg REVOLUTION X
‘9 RISE 2

5 Games in One.
BATMAN & ROBIN
BATMAN RETURNS
SEGARALLY

SHELL SHOCK.
SHINOBI X

SHINING WISDOM
SHOGKWAVE ASSAULT
SIM CITY 2000

CobraCommand 8SolFeace 39 95
UNE

ECCO THE DOLPHIN

FINAL FIGHT

FORMULA 1 <US>

JURASSIC PARK

MEGA RACE <US>

MICROCOSM

NHL Hockey ‘94

POWER RANGERS

POWERMONGER

REBEL ASSAULT <US>

Sherlock Holmes 1 &2

SILPHEED

SONIC

SOULSTAR

TOMGAT ALLEY

WING COMMANDER <US>

SLAMN JAM

STORY.OF THOR 2
STREETFIGHTER ALPHA
STREETFIGHTER - MOVIE
STRIKER 96

THEME PARK
THUNDERHAWK 2
Thunderhawk 2 <A> (uncut)
TITAN WARS

Toshinden Remix

TRUE PINBALL
ULTIMATE 3 <A>
VALORA VALLEY GOLF
VICTORY BOXING
VIGTORY GOAL

VIRTUA COP & GUN
VIRTUA FIGHTER 2

50,95

NBA Jam & WWF Raw 19,95

Fifa / Kolibri / Motherbase / Me‘a\

Head /Virtua Fighter etc Je 49,95

Verschiedene CD-Games . [e 19,95
Lasslorlo W e

ﬁ SATURN

Act, Replay / Game Buster
ADAPTER
ANTENNENKABEL

BACK UP MEMORY.

INFRAROT-PAD

JOYPAD <versch.>

JOYPAD “Orginal®

JOYPAD-Verangerung

Lenkrad - Arcade Racer
OUSE

PHOTO CD

RGB KABEL

Virtua Cop - 2. Gun
VIRTUA STICK

i ol e 1 1o
ﬁ:}:m b
3D LEMMINGS
Alien Trilogy ot &A/unout
ALONE IN THE DARK 2
ATHLETE KINGS
g‘ BAKU BAKU ANIMAL

£

79.95 8
89,95 5 VIRTUA RACING
Y 8 VIRTUAL HYDLIDE

@
7 WING ARMS
S WIPE OUT

52

g
5 BLAZING TORNADOS <i>-

%IE

GroBhandler & Reklamation <Mo./Mi. 12

wd 1id
= C\/BERIA
D
: DARIUS AIDEN

5 DEFCON 5

1 DESTPUCT\ON DERBY
£ DISC WORLI

5 EURD SOCCE

2 EXHUMED

o FIFA SOCCER 96

£ FIGHTIN VIPERS <

5 GALACTIC ATTACK 59.95 S xMEN

69.95
59,95

CD-ROM * PLAY STATION * 3DO * SUPER-NES * GAME BOY * Nmtendo 64 *

b S ACTION REPLAY 3

Hotline:

Service -
Tel.: 02504 - 9330 - 12

Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

GAME EOV

4in1Vol 1
AD\vENTth \SLAND 2
EYWA
ANIMANIACS
ASTERIX & OBELIX
Battle Arena Toshinden
CASINO FUN PACK
DONKEY KONG LAND
DR. MARIO

ACME ANIMATION

AERO THE ACROBAT 2 <A>
ASTERIX

ASTERIX & OBELIX
BIOMETAL <A>

CVILIZATION <US>
Donald Duck Maui Mallard
Kirby's Dreamiand
Kirbys Pinball Land <A>
MEGA MAN 5
Mickey Mouse Zauber

EARTHWORM JIM 2
Eye of the Behoider <US>
EIFA SOCCER 96
FRONT MISSION 14 2 jp
ILLUSION OF TIME

INT. SUPERSTAR SOCCER
JOE & MAC 3

JUSTICE LEAGUE
KAWASAKI SUPERBIKES
KIRBY'S GHOST TRAP

SPACE INVADERS
SUPER BATTLE TANK <A>
SMARIO LAND 1 & 23
T 2 Arcade & Judg. Day
TETRIS 2 <A>

WARIO BLAST

WWF Superstar 1 & 2

MARIOS PICROSS <jp.>
MICKEY & MINNI Gircus M.
Micro Machines 2 <A>
NHL HOCKEY '95 <A>
NHL HOCKEY ‘96

PAC MAN 2

PGA Tour Golf 96
PINOCCHIO

PRIMAL RAGE

5 Spieler
Action Replay Game Bust

ROBOTREK <US>
SAMURAI SHODOWN <US> JOYPAD *Ascit
JOYPAD "Orginal

JOYPAD VERLANGERUNG

89.95

LENKRAD "Mad Catz"
MEMORY CARD
MEMORY CARD <8 MB>
MOUSE

- neGcon <Analog-Pad>
109,95 PSX stabile Tragetasche

SECRET OF EVERMORE
S 109,95

ECRET OF MANA

STAR TREK N.G. <ausfiihrliche
deutsche Anleitung> 89,95
Star Trek Starfleet A, <A> 79,95

Adidas Power Soccer
AGILE WARRIOR - F 111
Alien Trilogy dt. & "uncut”
ALONE IN THE DARK 2

WATERWORLD
WEAPON LORD <A>
WILD SNAKE <US>
WORLDMASTER GOLF

ASSAULT RIGS <Links
e T <Links

5995 Satle Arena Toshinden 2

ZELDA CLASSIC 59,95

SONDERANGEBOTE !

ACTRAISER 2
BATMAN FOREVER
Big Hurt Baseball
CLAYFIGHTER <A>
CUTTHROUT ISLAND
CYBERNATOR

CHESSMASTER 3D
CRITICOM
CYBERIA
CYBERSPEED

DEFCON &

DESCENT

Destruction Derby <Links
DISK WORLD *deutsch
EXTREME GAMES
EXTREME PINBALL
FADE TO BLACK

A'96

DEMONS CREST .
Groul Patrol - Zombie 2
Hebereks Popoon 1 &2
JUDGE DREDD
LEGEND

e 39 95

BEVOLUTION X

SHAG FU

SONIC BLASTMAN <A>

SPAWN

SUPER PUNCH OUT

TURBO TOONS

UNIRALLY

URBAN STRIKE

VORTEX

Zero the Kamikaze Sorl <a>

ALAXIAN 3

GALAXY FIGHT

GEX
% GOAL STORM
e 3 GUNSHP 2000
Ggs 8 Hi OCTANE!
IMPACT RAUNG

S ADAPTERUS /PAL

a 35@ INT. TRACK & FIELD
}u 965 JOHNNY BAZOOKATONE
JUPITER STRIKE
£ KILLING ZONE
€ KRAZY IVAN <Links
I LEMMINGS 3D
": LONE SOLDIER <uﬂCu(>
C MAGIC CARPET
Mickey's Wild Adventure
Namco Museurn Vol. 1

NBA Al Star Challenge 1 &2

BB anpreTT)
i ANOREYT)

andiich

en wir ALLE

Je 49,95
29.95

NBA - IN THE ZONE
NBA JAM TOURNAMENT
NEED FOR SPEED

NFL GAME DAY

©m

BBIS

©©ooio
88

8

&8

utorennen"
OLYMPIC GAME!
OLYMPIC SOCCER
M&M

wandleranfragen erwiinscht

e 29.95

29,95
39,95
139,95
je29.95
49.95
29.95
je 39,95

PGA TOUR GOLF 96 79,95
POWEF VE <Tennis>
PRIMAL RAGE

PRO PINBALL 79,95
Puzzle Bobble 2

RAIDEN PROJECT

RAN SOCCER <A>

69.95

99,95

> : il -
fiihren wir auch alle wichtigen Neuheiten, auch wenn sie nicht in unserer Anzeige stehen !

89,95
79,95
179,95
99.95

89,95
59,95
79,95

Ridge Racer Revol. <Link>

RISE 2 - RESURRECTION

ROAD RASH
Ll <Az 58.95
HOCKWAVE ASS 69,95

SLAM n JAM 59,95

SPACE HULK
SPORTS

£9.95
89,85

STREETFIGHTER the Movie
STREETFIGHTER ALPHA
STRIKER 96

TOTAL ECLIPSE TURBO
TRUE PINBALL

1 WARHAWK
89 96 o

22 wopns
WRESTLEMAN\A Arcade
ZERO DWi

VIDEO * LASERDISC *
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Advanced Dungeons & Dragons

Iron&B

Am beeindruckendsten sind die sehr

& d bl

isch wirk Bew ife der

Kémpfer. Die Flammen am Bildschirmrand zeigen die Energiereserven der Figuren an

IOOd Warriors of Ravenloft

Die Spielfigur bequemt sich viel zu spat zur
Wendung. Der Gegner freut sich dariiber

Acclaim
Take 2
Priigelspiel
1-2 (simultan)
Level: 16 + 4 Kédmpfer
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: ab Dezember

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Spieler:

Es besteht die Mdglichkeit,

zwei Teams von je drei bis
sechs Kampfern zusammenzu-
stellen. Diese treten gegenein-
ander an, bis das letzte Mitglied
eines Teams das Zeitliche
gesegnet hat. Eine Saturn-
Umsetzung wird vorraussichtlich
noch im Dezember erscheinen.

Memory-Card: Die anwahl-
bare Autosaving-Funktion spei-
chert bei Bedarf automatisch
jede Veranderung auf einem
Memory-Card-Block ab.

82 XL Dezember 1996

von F. Berg

n der magischen Welt von Ravenloft

treffen 16 furchtlose Gestalten in einem
Turnier zusammen, um untereinander auszutra-
gen, wer von ihnen der beste Kampfer ist.
Ambitionierte Rollenspieler werden dabei auf
bekannte Gesichter stoBen, denn die Charaktere
entstammen allesamt der duBerst populdren
Advanced-Dungeons-&-Dragons-Reihe. Doch um
es gleich vorwegzunehmen, das Priigelsequel
kann dem hohen Standard der Rollenspielserie
nicht gerecht werden. Zugegeben, die Entwickler
haben bei der grafischen Gestaltung der
Kémpfer wirklich gute Arbeit geleistet, doch das
ist auch die einzige wirkliche Starke von /ron &
Blood. Full Texture Mapping, Gouraud-Shading
und 225.000 Polygone pro Sekunde verfehlen ihr
Ziel nicht und lassen das Kampfgeschehen sehr
realistisch erscheinen. Die Konturen der
Kombatanten sind wunderbar rund und detailliert
dargestellt, und es ist auch bei den sinnvoll ein-
gesetzten Kameraschwenks kein Wegploppen
einzelner Polygone zu erkennen. Die
Hintergriinde indes sind dezent gestaltet und irri-
tieren dadurch wéhrend des Kampfes in keinster
Weise. Uber den bescheidenen Sound hiillen wir
fairerweise den Mantel des Schweigens und
kommen direkt zum Spielgeschehen, welches lei-
der iiberhaupt nicht iberzeugen kann. Es steht
zwar die beeindruckende Anzahl von 64 Waffen
und 250 Fighting-Moves zur Verfiigung, von
denen wird jedoch der Otto-Normal-Spieler nur
den Bruchteil eines Bruchteils je zu sehen
bekommen, da die meisten zunachst erspielt

werden miissen, und dann duBerst schwierig
auszufiihren sind. Macht aber nichts, denn die
gesamte Angriffspalette beschrankt sich auf
unspektakuldre 08/ 15-Attacken, die nicht einmal
Ansatzweise einem Vergleich mit Vorzeigespielen
wie Tekken 2 oder Tobal No.1 standhalten. Die

Eine unsichtbare Wand hindert die Kampfer
durch Stromschlag, die Arena zu verlassen

ungenaue Kollisionsabfrage |88t es im tbrigen
durchaus zu, daB ein Kdmpfer mit seiner Waffe
im Korper des Gegners herumriihrt und dieses
nur geringe oder gar keine Auswirkungen hat. Ist
ein Spieler zu Boden gegangen, vergehen
spielfluBhemmende Sekunden, bis er sich wieder
erhebt. Selbst diejenigen, die sich nach einem
neuen Priigelspiel verzehren, sollten sich gut
liberlegen, ob sie nicht lieber zu Altbewahrtem
oder Neuerscheinungen wie Star Gladiator (vgl.
S. 58) greifen, oder sich bis zum Erscheinen von
vielversprechenden Titeln wie beispielsweise
Soul Edge gedulden mogen. l

XL-Wertung 60%



Info-Paket gratis!!

Sie mdchten noch weitere Informationen iiber unser Liefer-

programm??? - Dann fordern Sie doch einfach unser kostenloses
Info-Paket an. In unserem Gesamtkatalog finden Sie ausfiihrliche

Beschreibungen aller Produkte. Dazu erhalten Sie eine aktuelle

Ausgabe unserer CD-News, die wir r

ig fiir die Mitglied

unseres Multimedia-Clubs herausgeben. - Hier gibt es librigens
auch Infos zu aktuellen Neuerscheinungen!!!

Playstation

Actua Golf

Adidas Power Soccer
Agile Warrior F111X
Air Combat

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Andretti Racing
Aquanauts Holiday
Blam! Machinehead
Bubble Bobble
Burning Road
Bust-A-Move 2
Casper
Chessmaster 3D
Criticom

Cyber Sled

Cyber Speed
Cyberia

D

Davis Cup Tennis
Descent
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Disc World deutsch
Extreme Games
Extreme Pinball
Fade to Black

Fifa Soccer 96
Formel 1

Galaxian 3

Galaxy Fight

Goal Storm
Gunship
Heberekes Popoitto
Hi-Octane

Impact Racing
Johnny Bazookatone
Jupiter Strike
Jumping Flash 2
Killing Zone

Krazy Ivan

Magic Carpet
Namco Museum 1
NBA In The Zone
NBA Live 96

Need for Speed

Olympic Soccer
Saturn: 79.90 DM
PSX: 79.90 DM

Playstation

NFL Gameday
NHL Face Off
Olympic Games
Olympic Soccer
PGA Tour Golf 97
Penny Racers
Philosoma
Powerserve

Primal Rage

Pro Pinball
Psychic Detective
Raging Skies
Rapid Reload
Rayman
Resurrection - Rise 2
Ridge Racer Revolution
Road Rash
Shellshock
Shockwave Assault
Skeleton Warriors
Slam N Jam

Space Hulk
Starfighter 3000
Streetfighter Alpha
Striker 96

Tekken 2

The Raiden Project
Theme Park
Thunderhawk 2
Time Comando
Toshinden 2

Total Eclipse

Total NBA 96

Top Gun

Track & Field

True Pinball
Tunnel B 1
Twisted Metal
Viewpoint

Virtual Golf
Warhawk

Williams Arcade Hits
Wing Commander 3
Wipeout 2097
World Cup Golf
Worms

Zero Divide

Zubehor:

Antennenkabel

Ascii-Pad

Ascii-Stick

Gamebuster

Joypad, Original

Joypad, Station Master
Joypadverlangerung

Mad Catz Lenkrad
Link-Kabel

Maus

Memory-Karte, Original
Memory-Karte 8 MEG

Multi Tap

Neg Con

Scart-Kabel 29.!
PSX-Bag mit Contr/Mem. 89.90

Sony Playstation 389.90 DM
Sega Saturn 399.- DM

Neuheiten haben wir immer
sofort vorratig!!!!

Sega Saturn

3D Lemmings

Alien Trilogy

Athlete Kings

Baku Baku

Battle A. Toshinden Remix
Black Fire

Casper

Chaos Control

Cyberia

D

Darius Gaiden
Defcon 5
Destruction Derby
Die Horde
Exhumed

Euro Soccer 96

F1 Challenge

Fifa Soccer 96
Gex

Ghen War
Guardian Heroes
Gun Griffon
Heberekes Popoitto
Highway 2000
Johnny Bazookatone
Mystaria

Mystery Mansion
NBA Action

Need for Speed
Nights mit Controller
Panzer Dragoon 2
Primal Rage

Pro Pinball

Rise 2

Road Rash

Sea Bass Fishing
Sega Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shockwave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Starfighter 3000
Streetfighter Alpha
Striker 96

True Pinball

Victory Boxing
Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtua Racing
Virtual Open Tennis
Wing Arms
Wipeout

World Series Baseball 2
Worms

X-Men

Zubehor:

Antennenkabel

Arcade Racer
Gamebuster

Joypad
Photo-CD-Betriebssystem
Memory-Karte 8 MEG
Sechs-Spieler-Adapter

89.90
95.-

89.90
69.90
99.90
89.90

59.90
79.90
79.-

Versand & Laden:
Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

47178 Duisburg-Walsum (B8)

Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255

SNE

Asterix & Obelix
Asterix

Diddys Kong Quest
Die Schlimpfe

Die Schlimpfe reisen...
Donkey Kong Country
Fifa Soccer 96

lllusion of Time

Intern. Superstar Soccer
Kirby Dream Course
Legend of Zelda

Lion King

Mickey & Minnie

NBA Live 96

NHL 96

Nigel Mansell

Olympic Summer Games
Pinocchio

Secret of Evermore
Star Trek TNG

Super Mario Kart
Tetris 2

Toy Story

Yoshis Island

Adventure of Lolo
Animaniacs

Asterix & Obelix

Battle Arena Toshinden
Bomb Jack

Die Schlumpfe

Die Schliimpfe reisen...
Donkey Kong

Donkey Kong Land
Kirbys Block Ball

Kirbys Dreamland 2
Mickey Mouse 5
Olympic Summer Games
Pinocchio

Super Mario Land 1-3 je
Tetris 2

Top Ranking Tennis

Toy Story

Worms

Hugo
Gameboy: 59.90 DM

Versand: (ab 500.- versandkostenfrei)
Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM
Kreditkarte 12.- DM, Ausland (nur VK) 18,- DM
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Das unorthodoxe Spielprinzip wird besonders anhand solcher Einlagen deutlich: Mit
dem Luftkissenboot fahrt man ins Schiffsinnere und wird sodann ,abgefeuert'

Hersteller: Mindscape

Entwickler: Supersonic

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-8 (simultan)
Level: 10 Strecken
Preis: ca. DM 110

Erhaltlich: im Handel

Je nach Art des Kurses wechselt
das Fahrzeug. So fahrt man z.
B. mit einem LKW oder
Luftkissenfahrzeug, fliegt mit
einem Jet oder Zeppelin oder
schwimmt mit einem U-Boot.
Die Steuerungen der Vehikel
unterscheiden sich dabei stark.
Micro Machines-Qualitat wird
nicht leider erreicht.
Memory-Card: Nach einem
Rennen kann der Punkte- oder
Zeitstand sowie die jeweilige
Plazierung auf einem Block
gesichert werden.

84 XL Dezember 1996

ﬂ von T. Hellwig

w as friiher mit kleinen Metallautos vor der
Haustiir im Sandkasten stattfand, kann

heutzutage auch am Bildschirm gespielt werden

Die Rede ist von lustigen Rennen mit ausgefalle-

nen Miniflitzern.

Seit Jahren stehen in erster Linie die Micro
Machines-Spiele fir diese Art der Raserei.
Supersonic Racers bietet die Mdglichkeit, bis zu
acht Fahrer gemeinsam am Spiel teilhaben zu
lassen. Neben diversen Spielmodi fiir zwei
Piloten fallt vor allem die reichhaltige Palette der
Spielvarianten im Einspieler-Modus auf. Mit
einem von insgesamt acht comichaften Figuren
werden auf zehn héchst unterschiedlichen
Strecken Rennen nach verschiedenen Regeln
gefahren. So versucht man beispielsweise im
K.-0.-Modus die Konkurrenten von den héufig
sehr schmalen Fahrbahnen zu dréngeln, fahrt
nach Zeit, oder man kampft um Plazierungen
oder Punkte. Dargestellt werden die Szenarien
aus der Vogelperspektive, wobei der
Bildausschnitt zoomt, sobald sich die beiden

Fahrer im Zweispieler-Modus voneinander entfer-

nen. Ist eine bestimmte Distanz Uberschritten,
wird der Fiihrende automatisch bis zum néch-
sten Zwischenpunkt transportiert - der Verlierer
folgt kurze Zeit spéter durch Teleportation. Ahn-
lich wie bei Micro Machines werden die Rennen
dadurch sehr haufig unterbrochen. Nur ebenbiir-
tige Spieler werden ber léngere Zeit Kopf an
Kopf {iber die aalglatten Kurse diisen kénnen
Das etwas unorthodoxe Spielprinzip wird
durch eine trége reagierende Steuerung beein-
tréchtigt. In engen Kurven driften besonders die

Der erste Eindruck tauscht; der Unter-
grund dieses Kurses ist spiegelglatt

Landfahrzeuge zu schnell heraus. Zudem rut-
schen die Vehikel selbst auf trockenem
Untergrund sehr leicht. Doch auch in der Luft
fallt die schlecht umgesetzte Handhabung unan-
genehm auf - ein deutliches Manko im Vergleich
zu Micro Machines. Hinzu kommt eine maRige
musikalische Untermalung, begleitet von unambi-
tionierten Soundeffekten, die das geméachliche

Treiben keineswegs interessanter machen. Das
gute Strecken-Design und die recht gelungene
grafische Présentation kdnnen kaum iber die
spielerischen Mangel und die langatmige
Atmosphére hinwegtauschen. ll

XL-Wertung 65%



Gleiche Strecke, gleiche Kurve. Oben die
PSX-, unten die detaillreichere SAT-Variante

von F. Berg

iejenigen, die bereits in der

Vergangenheit Erfahrungen mit Street
Racer auf dem SNES oder MD gemacht haben,
fiihlen sich sofort heimisch, denn im Grunde ist
alles beim alten geblieben. Erneut heiBt es, Gas
geben, Seitenhiebe oder Spezialattacken vertei-
len und verstreute Extras einsammeln, um sich
in eine bessere Position zu bringen. Dieses
geschieht im Training, im Zweikampf oder in
einem der drei Wettbewerbe, fiir die sich der
Spieler vorerst qualifizieren muB. Nicht inte-
griert wurde der Soccer-Modus, in dem es
darum geht sich im Wagen fahrend den Ball zu
schnappen und diesen dann ofter als die
Gegenspieler im Tor zu plazieren. Neu hinzuge-
kommen ist hingegen die Méglichkeit, das
Geschehen aus einer Draufsicht a la Micro
Machines zu betrachten. Kern des Spiels bleibt
jedoch nach wie vor das klassische, an Super
Mario Kart angelehnte Rennen.
Die Grafik wurde entsprechend der Hardware-
Moglichkeiten aufgewertet, wobei dieses auf
dem Saturn konsequenter geschehen ist. Die
Darstellung ist dort insgesamt detaillierter und
plastischer ausgefallen. Dafiir gehen bei der
PlayStation aufgrund der Padbelegung die
Attacken wesentlich einfacher von der Hand.
Die Steuerung wurde im Vergleich zum 16-Bit-
Original offenbar nicht tiberarbeitet. Sie spricht
zwar sehr direkt an, dennoch vermiBt der
Rennspiel-Fan immer noch ein realistisches
Kurvenverhalten. Driften und Sliden ist praktisch
kaum mdglich, wodurch der SpielspaB ein wenig

Street

Um sich gegen den Rest des Feldes durchsetzen zu kénnen, ist der Einsatz schlagkraftiger
Argumente unumgénglich. Auf die gleiche Weise werden Dynamitstangen weitergegeben

reduziert wird. Insgesamt présentiert sich mit
Street Racer ein durchschnittliches Rennspiel.
Der Rumble-Modus, in dem die Gegner von
einer Plattform gerammt werden missen, ist viel
zu hektisch und unibersichtlich. Er enttauscht
dadurch ebenso wie der Micro-Modus, fiir den
die Strecken einfach zu kurz geraten sind. Das
normale Rennen hat seinen Reiz, doch dieser
versiegt ziemlich rasch, nachdem der Spieler die
letzte Rennstrecke gemeistert hat. Leider lassen

lich, es zdhlen allein fahrerische Qualitaten

‘ Im Micro-Modus sind keine Attacken mog-

sich keine Bestzeiten speichern, wodurch das
Spiel mit Sicherheit einen Motivationsschub
erfahren hatte. Schade, mit etwas mehr
Feinschliff hatte Street Racer sich in die oberste
Riege fahren kdnnen. Doch durch die comicarti-
gen Charaktere und deren witzige Eigenschaf-
ten ist es fiir jiingere Spieler ein durchaus inter-
essantes Rennspiel, und Neueinsteiger sind
durch den niedrig gehaltenen Schwierigkeits-
grad ohnehin gut bedient. Il

XL-Wertung 70%

Hersteller: Ubi Soft
Entwickler: Vivid Image
Genre: Rennspiel
Spieler:  1-8 (simultan)
Level: 24 Strecken
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Um beim Achtspieler-
Splitscreen geniigend
erkennen zu kénnen, wird
ein groBer Bildschirm
bendtigt. Im Spiel sind ein
Fahrer und drei Strecken
versteckt.

Speicheroptionen: Fiir
jeden Cup gibt es ein
PaBwort. Wer mdchte,
kann auch abspeichern.
Beim Saturn kostet das 19
Blocke, bei der Play-
Station Memory-Card
dagegen einen Block.
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fgiies

CSD Lemmings j

Time Commando )

Levelanwahl:
Gebt das PaBwort ,LAMPWICK' ein!

Die Hard Trilo
(NTSC) o

Uberraschung:

Gebt folgendes PaBwort ein:
3847FZ4C1PI6K
GI9KXLLCX!I8Z3N
F1PQ496FK/X!
R2ZNF1PP6RVC8

(wipEout 2097 )

Gleiter verwandeln:

Wollt Ihr Euren Gleiter in ein Schwein,
eine Biene, eine Schildkréte, einen
Haifisch oder ein anderes Tier verwan-
deln, dann haltet wahrend des
Ladevorgans L1 + R2 + Start + Select
gleichzeitig gedriickt!

(Raiden Project )

Missionen anwahlen:

Selectiert ,Difficulty’ im Setting Menii!
Es erscheint ,DIFFICULTY SETTINGS',
und Ihr drlickt nun L1 + L2 + R1 + R2
+ Start gleichzeitig. Daraufhin
erscheint ein Bildschirm mit ,START
ROUNDY, in dem Ihr die einzelnen
Abschnitte des Spiels direkt anwéhlen
dirft.

International Track
& Field

Freier Bildschirm:

Wahlt im Titelbildschirm ,START* oder
,PRACTICE' an! Gebt einen Namen ein,
und sucht Euch ein Land und eine
Disziplin aus! Driickt dann Start,
sobald Ihr die Mdglichkeit dazu habt!
Driickt L2 + R2 + oben + A gleichzei-
tig, um das obere Display verschwin-
den zu lassen! Um das untere Display
ebenfalls wegzuzaubern, driickt Ihr L2
+R2 + unten + ® gleichzeitig.

Levelcodes:

Level Code

2 Rom VVCLVIDW
3 Japan FZUDXVMS
4 Mittelalter RNUDQNCT
5 Azteken GOFAYBMX
6 Wilder Westen WMTDZBMD
7 Weltkrieg UDDRJFLD
8 Zukunft UBKQVAGS

9 Virus HQSRXIKI
Geheimer Level:

Gebt das PaBwort ,COMMANDO" ein!

Gormel 1 )

Quasselnder Kommentator:

Startet ein Rennen und brecht es nach
dem Start ab! Ruft das ,Ubungsrun-
den’, ,Qualifikation®-, ,Rennen-Menii
auf und haltet Select gedriickt! Driickt
nun links, @, oben, unten, unten,
rechts, @, M, M, und es wird ange-
zeigt: Gibberish Mode Activated!

(Warhawk (NTSC) )

PaBworter:
Abspann sehen:
HE(ce)OMXE A

Weapon Upgrade:
Mecl O MAXXE

Unverwundbarkeit:
000 (ce)XEXX

Unendlich Munition:
AAGAEOOX

9999 Flush Bombs:
HOENNAXAA

Kali-Modus:
XOOEXAONR

Preview Movie:
AX(eccrO@x AR

Levelcad:

CThe Need for Speed )

Freier Bildschirm:

Um die Anzeigen im Rennen wegzu-
schalten, driickt Ihr einfach nur drei
Sekunden unten. Erneutes Driicken fiir
drei Sekunden holt die Infos zuriick.

86 XL Dezember 1996

leel 1O AAXOONO
level 2R AXEEANA
leel 3 MARXRAON
level 4 AGAGAXEN
leel 5 AR ANOXR OO

SATU

(FIFA Soccer’96 )

Spielern Schatten ,geben’:

Pausiert das Spiel und markiert
JINSTANT REPLAY‘! Driickt dann C und
haltet die R-Taste gedriickt! Mit dem
Steuerkreuz kann nun den Spielern
Schatten zugeteilt werden.

(o D

Endgegner Rez anwéhlen:
Gebt das PaBwort ,CZYD RHYP* ein!

Planet X anwahlen:
Gebt das PaBwort ,RYYR YXKB* ein!

(Shanghai )

Levelcodes:

Classic  Walls Beijing
D33 E44 F55
G66 H77 188
199 KOA L1B
M2C N30 04E
P5F Q6G R7H
S8l T9) UOK
ViL wzMm X3N
Y40 Z5P AGQ
B7R C8S D9T
EOU F1v G2w
H3X 14y )52
Ké! L7? M8.
N9O 001 P12
Q23 R34 S45
T56 ué67 V78
w89 X9A YOB
Z1C A2D B3E
C4F D5G E6H
F71 G8) H9K
10C JIM K2N
L30 M4p N5Q
06R P78 Q8T
ROU Sov TIw
uz2x Vv3Y w4z
X5! Y6? Z7.
A80 B9! C02
D13 E24 F35
G46 H27 168
179 K8A L9B

(Virtua Cop )

Optionen erweitern:
Spielt Virtua Cop in der Reihenfolge
,Beginner’, ,Medium‘, ,Expert‘ durch,




und Ihr trefft auf Joe Fang! Nach dem
Abspann sind neue Optionen verflig-
bar, z. B. der Ranking Mode. Im
Optionsmenti diirft Ihr obendrein ,Free
Play‘, ,Mirror Mode' oder ,Book Keep'
anwahlen.

The Horde
(NTSC und PAL)

Gebt die folgenden Cheats bitte im
Pausenmodus ein!

Im Laden sind alle Waffen etc. verfig-
bar:

B, rechts, A, links, links, unten, rechts,
A, A, links

Der Bub ist unverwundbar:
B, oben, rechts, unten, A, unten, A,
rechts

Levelskip:
unten, A, links, links, unten, A, A,
rechts

30.000 Kronen:
links, A, A, B, links, A, rechts, unten

Karte sehen:
links, A, oben, unten, B, A, A, B

Weiterspielen, nachdem das eigene
Dorf vernichtet wurde:
A, unten, unten, rechts, A, unten

Hyperspeed:

B, rechts, A, B (Mit den Zauberstiefeln
zusammen ist die Geschwindigkeit
noch einmal doppelt so hoch.)

Alle FMV am Stiick sehen:
rechts, A, links, links, A, oben, B

X-Men - Children of
the Atom

Bildformat dndern:
Wahlt einen beliebigen
Schwierigkeitsgrad aus und driickt so

lange abwechselnd oben, unten, bis
die Option ,Screen Width* erscheint!
Uber die Option kénnt Ihr das
Automatenformat anwahlen.

Tips und Tricks zu
Importspielen

In der Regel geben wir an, zu
welcher Version eines Spiels
NTSC oder PAL) die jeweili
gen Cheats, Levelcodes etc

gehoren. Manchmal funktio
nieren Cheats fiir die PAL-Ver

sion allerdings auch bei Im
portspielen und umgekehrt
Sollte einmal etwas nicht auf
Anhieb richtig laufen, so emp
fiehlt sich wiederholtes Aus
probieren. Im Zweifelsfall ha
delt es sich um nicht kompa

tible Tips und Tricks

{/tactics

saturn
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PlayStation
ALOG

Die Steuerung ist bekanntlich das A und O eines jeden Videospiels. Um einige
Spiele noch besser und anwenderfreundlicher genieBen zu kénnen, bietet Sony
nun ein duBerst interessantes Joyboard an. Speziell fiir Action-Fans konzipiert.

PC-Anwender werden schon

seit Jahren mit mehr oder weni-
ger sinnvollen Steuerungsperi-
pherien versorgt. Nun,.da sich
analoge Bedienungen auf dem
Kensolenmarkt-langsam-aber
sicher etablieren, wartet Sony mit
einem monstrosen-joyboard-auf;
das dank eines Umschalters
sowohl eine analoge als auch
digitale Steuerung zul&Rt.

Etwas an eine futuristische
Kampffliegerlenkung erinnernd,
féllt das Augenmerk zunéchst auf
die zwei ergonomisch geformten
Analog-Sticks. An ihnen sind
Jeweils vier Feuerkndpfe ange-
bracht.-Der Rechte bietet-zusatz-
lichen Platz fiir ein Steuerhiit-
chen, mit dem zum Beispiel die
einzelnen Punkte eines Options-
menis angewahlt werden kén-
nen; wenn-der-Stick auf Analog*
gestellt ist. Samtliche Buttons
sind-noch-einmal-auf dem-breiten
Sockel zwischen den beiden
Sticks in Riesenform angebracht.

88 XL Dezember 1996

Die robuste Verarbeitung macht
sich_nicht nur in dem stattlichen
Gewicht bemerkbar, sondern auch
inder-guten Qualitat der
Einzelteile, von den starken
Saugnépfen bis-hin-zu-den-gummi-
gefederten Flightsticks.

Bei-digitaler Steuerung ersetzen
beide Sticks gleichermaBen das
bekannte Steuerkreuz. Der Spieler
kann dazu nach eigenem
Gutdinken die Feuerknépfe eines
Sticks oder die auf der Platte
angebrachten verwenden.

Selbstverstandlich erfordert der
Umgang mit dem Analog-Stick
eine Eingewdhnungszeit, vor
allem, wenn man davor aus-
schlieBlich mit dem normalen Joy-
pad gespielt hat. Doch nichtsde-
stotrotz ist der Stick insbesondere
den Flugsimulations-Fans warm-
stens-ans Herz zu legen, die sich
nicht von dem Preis abschrecken
lassen; denn-zukiinftig sollen-noch
viele Spiele dieses interessante
Accessoire unterstltzen.

Analog Joystick
Hersteller: Sony

ca. 140 DM

Folgende, bisher erhéltliche Spiele
sind-mit. dem Analog-Joystick kompatibel:

1 Raging Skies

Starfighter 3000
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Die Ware bleibt bi

[Formel 1 §
k= Der Weltmeister'

auf der PlayStation

Highlights in XL 5/96:

Specials: Interviews mit Shigeru Miyam

Formel-1

ontwickler Martyn Chudley,

as Neon-Team unter der Lupe
Spiel des Monat er (PSX)

PlayStation: B. A. T , Formel 1, Res
Evil, Ridge Racer Rev., Total NBA '96
Saturn: Panzer Dragoon Zwei, wipEout

SuperNES: Super Mario RPG
Arcade: VF 3, Street Fighter a 2, Virtual On
Zubehor: Game Buster fiir PSX und SAT

5/96 DM 4,90

Highlights in XL 8/96:

of Darkness, N64-Interviews
ru Miyamoto (Super Mario 64)
ind Paradigm Simulation (PilotWings 64)
Spiel des Monats: A-Train (PSX)
PlayStation: Destruction Derby 2, Fade to

Specials: H
mit Shi

Black, Motor Toon Grand Prix 2, Return Fire
Saturn: Athlete King:
Metal Black, NiGHTS, The Story of
Arcade: Soul Edge V. I, Sonic - The
Zubehér: Saturn-joypads

8/96 DM 4,90

2 e 119
VIRTUA FIGHTER 3
P -4

Highlights in XL 11/96:

Specials: Virtua Fighter 3, Genre-Uberblick
Priigelspiele, Interview mit Naughty Dog (Crash
Bandicoot), Report iiber Segas AM Annex (Sega

Touring Car Championship), Sonys geheir
PSX-Projekte, FF VII (PSX), ECTS-Messe-Repol

Spiel des Monats: Crash Bandicoot (PSX)

PlayStation: Blam! Machinehead, Tunnel B1
Saturn: Daytona USA C. C. E., Street Fighter o

2, Arcade: Street Fighter EX, Wave Runner

Zubehdr: S

aturn Game-Guns

11/96 DM 4,90

neXt Level zum Nachbestellen [NEX]

("Highlights in XL 6/96: )

Specials: Das Lucas-Evangelium, Interview mit
H. Lincoln (Chairman Nintendo of America),
Capcom-Interview (Darkstalkers u. Res. Evil),
Messe-Report ECTS, SiliconGraphics (Teil 1)

Spiel des Monats: Panzer Dragoon Zwei (SAT)

PlayStation: Darkstalkers, Resident Evil,
Tekken 2, True Pinball
Saturn: King of Fighters '95, Shellshock
Arcade: Dead or Alive, Last Bronx, Soul Edge
Zubehér: PlayStation-Joypads

) 6/96 DM 4,90

Quo Vadis, Nintendo? X

( Highlights in XL 9/96:

Specials: N64-Report: ,Quo Vadis, Nintendo?’,

Interviews mit Howard Lincoln und dem Sonic
Team (NiGHTS-Entwickler), Acclaim-News
Spiel des Monats: Super Mario 64 (N64)

N64: PilotWings 64
PlayStation: Formel 1, King of Fighters 95,
NHL Powerplay '96, Sampras Extreme Tennis
Saturn: NiGHTS, The Need for Speed
Arcade: Last Bronx (mit AM3-Interview), VF 3
Zubehér: Memory Disk Drive (PSX)

9/96 DM 4,90

Specials: wipEout 2097, E3-Messe-Report

aus LA, Int. mit D. Perry, SiliconGraphics (2)

Spiel des Monats: Super Mario RPG (SNES)
PlayStation: International Track & Field,

Jumping Flash! 2, Sampras Extreme Tennis
Saturn: Earthworm Jim 2, Mega Man X3
SuperNES: Goemon 5, S. Bomberman 4

Arcade: Batman Forever, War Gods
Zubehr: Memory Card Plus, neGeon-Pad,
8 MEG Back-Up-Cartridge

) 7/96 DM 4,90

“TOMB RAIDER

(Highlights in XL 10/96:

Specials: Tomb Raider, der Action-Uberflieger
von Core Design, Square-Report: Final Fantasy
VII, Interview mit Tom Kalinske (Sega of
America), Classic Videogames
Spiel des Monats: Fighting Vipers (SAT)
N64: Interview mit D. Dienstbier (Turok)
PlayStation: SF 2, Tobal No.1, wipEout 2097
Saturn: Athlete Kings, Exhumed, VF Kids
Arcade: Dynamite Keiji, Virtua Fighter 3
Zubehér: Rennspiel-Zubehor

10/96 DM 4,90

Name

StraBe

PLZ/0Ort

Datum/Unterschrift

(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Kombi-Angebot:

Garantie: Ich wei, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Ta
gen schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
geniigt die des Widerrufs

Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestell-Coupons
(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestétige
ich durch meine zweite Unterschrift

Datum, Unterschrift

| [er—
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)
fresse: neXt-Level-Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg.

Die ersten drei XL-Aus-
gaben fiir nur 10,- DM
@ :s-7/960Mm 10
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Gradius Il, auch bekannt als Vulcan Venture, hat nach fast zehn Jahren we ig vo
Reiz verloren. Leider ist Teil drei der Serie nicht auf der Deluxe-Pack-CD en L]l &

Klassiker oder
olle Kamellen?
- Teil 3

Auch im dritten Teil der Reihe mar

nicht an Klas:

shen, die es ger

n. Von heute noch b

ten Soft

wie Konami ber den Pleitier

zum obskuren Exoten Nichibutsu

reicht die Palette der musealen Artefakte

von J. Eggebrecht

n den 80er Jahren war die Welt der

Vide: in Ordnung. Neue,
aus dem Boden gestampfte Firmen konnten
mit fast allem unc eniigend Geld ver
dienen, um auch die ndchste spielerische

tat noch erleben zu

onnen. In diesen

Zeiten, g esagt im Jahr
irde die bis heute uldrste
iel-Reihe der

Dutzende von Nachahmern und

Gradiu.
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Fortsetzungen

Edelreihe - bis hin zur

dominie

enden Verulkung

Nachhinein betrac

PlayStation und Saturn mit dem Grax

Deluxe Pack absolut au

matengetreu mog:

lich - bestach der erste Teil mehr durch die

Optisch unspektakular, aber
richtungsweisend: Konamis Gradius (1)

seinem

sich mit hohem Schwi

tal-0de dahin. Dieses M

noch interessanterer Extrawaffen auf h

brillante Art 1988 vom Nachfolger Gradius 2

wettgel t. Im fiir Fans empfehlenswerten
Deluxe Pack besticht vor allem dieses
Kleinod der Baller-Ara noch immer. Erhéltlich

fie CD nur als Japan-Impc
Deutsc!
Pack, da

ist lediglich das

Automaten-Unr

geren Datums enthélt, zu haben

In Je mindeste auso popular ist
Tai Saga, die erst vor kurzem mit
dem Ins Kultspiel Dari

delisch ir

Deutsche Saturn-Fans kdnnen sich nicht nur

an der ellenten Darius Gaiden-Version

angeordnete

Bildschirme von D

offensichtlich ir

apitulierte

1g auf eine

Heimumsetzung, doch auch die zwe

orderten einen

Griff in die Trickkiste. Mit
kénnen vom Breitwanderleb

ler stufenlos ins Geschehen hinein-

und herauszoomen - 32 Bit machen’s még
s 2 schnérke

ht unfaire:

e C
Thunder Force lll, eines der besten
Mega-Drive-Ballerspiele, 1:1 auf Saturn

Neuerung c Symbolsammelns, ¢

geschickte Ausléser
Extrawaffer
Satel

ler verf

nd natlrlich durch die revolu

als dur ales

=

sen Sh

em-Up-Klassiker, der

nnovationen bot

gnete Irem vor zwei Jahren das Zeitl
eine vor kurzem angekiindigte Klassiker-

Sammlung auf der PlayStation lieB die




Classic-Fans aufhorchen. Doch wer mit
Spannung auf R-Type 1 und 2 oder gar das
Fossil Moon Patrol aus dem Jahre 1982 war-
tete, wurde bitter enttduscht. Statt dessen
werden ,Klassiker” namens Kung-Fu Master,
Zippy Race, und 10-Yard Fight geboten. Selbst
Hardcore-Freaks sollten sich dieses
Schndppchen entgehen lassen.

Auch Thunder Force Il wurde absolut
originalgetreu vom Mega Drive auf ...

Fragwiirdig ist auch die Sammlung von
Klassikern der léngst vergessenen Firma
Nichibutsu namens Nichibutsu Arcade
Classics. Zuerst auf dem SNES aufgelegt,
folgte bald ein PlayStation-Streich mit den
obskuren Titeln Crazy Climber, Frisky Tom
und Moon Cresta. Letztgenanntes Spiel sah
man 1980 durchaus in der einen oder ande-
ren Spielhalle. Damit erklimmt die

Nichibutsu-Sammlung zumindest mit einem

- A A cgen

Bei Darius 2 kann der Bildschirmaus-
schnitt vom Vollbild bis hin zur ...

Titel eine Art Klassikerstatus, zum Import-
Kauf sollten sich allerdings nur hartgesottene
Moon Cresta-Fans animiert fiihlen.

Im Gegensatz zu den Namco- und
Williams-Sammlungen (vgl. XL 10 und 11/96)
bietet keine der bisher besprochenen CDs
einen informativen Museums-Teil, zudem fehlt
ein Authentizitdtsmerkmal: Meist aus techni-
schen Problemen heraus sind alle Spiele
keine Emulationen der Original-Programme,
sondern nur mdglichst originalgetreue
Nachahmungen, die allerdings von den
urspriinglichen Programmabléufen kaum zu
unterscheiden sind.

Im Emulationsbereich erschien in den letz-
ten Wochen nur ein kurioser Vertreter der
Museums-Gattung: Technosoft griff ange-
sichts aktueller Gurken auf ihre Thunder
Force-Serie zuriick. Kennern der 16-Bit

Generation wird auffallen, daB damit erstmals

nicht ein Spielautomat als neuauflagenwiirdig
gekiirt wird, sondern mehrere populére
Mega-Drive-Spiele aus den Jahren von 1989
bis 1992. Die Reihe startete mit dem
mittelméBigen Thunder Force I/ (ein erster
Teil existierte nur auf MSX-Computern), das
allerdings recht innovativ zwischen
Bosconian-inspiriertem Draufblick und deut-

... den Saturn umgesetzt. Als Bonus darf
man zudem Ladezeiten in Kauf nehmen

lich besseren Seitenansicht-Leveln hin- und
herschaltet. Erst mit Thunder Force /Il und IV
erreichte der Adrenalin-Level der Reihe unge-
ahnte AusmaBe - immerhin soviel, daB eine
modifizierte Version von Thunder Force /Il
1990 in die Spielhallen kam (die dann auch
die Grundlage fiir die miBgliickte SNES-
Version bildete). Waren alle vier 16-Bit-Perlen
auf einer Saturn-CD gelandet, kdnnten wir
unbesehen zum Import-Kauf raten, da aber

... automatengetreuen ,Cinemascope’-
Darstellung stufenlos gezoomt werden

die erste CD nur das mittelmaBige Thunder
Force |l und den ReiBer Thunder Force Il ent-
halt und erst auf dem zweiten Teil die von
Sammlern herbeigesehnte Automaten-Raritat
schiummert, bleibt ein hichst zwiespaltiges
Bild. Warum man sich auf dem Saturn 1:1-
Versionen von 16-Bit Heim-Spielen ohne jeg-
liche Extras, dafiir aber mit Ladezeiten
versiiBt, antun soll, kann wohl auch Techno-
soft kaum beantworten.

Soviel fiir diesen Monat - in der kommen-
den Ausgabe werfen wir einen Blick auf den
vielversprechenden zweiten Namco-Museum-
Teil im Euro-Remix: Super Pac-Man kam
dazu, dafiir ging der Breakout-Langweiler
Cutie Q. Aus Japan trifft frisch Namco
Museum Vol. 4 ein und Williams hat mit neu-
en Emulationen alter Bally-Midway-Titel wie
auch Sega mit einem zweiten Schwung von
Klassikern einiges fiir Nostalgiker in petto. l

Der Japan-Import Nichibutsu
Arcade Classics fiir PSX bietet eine
Kollektion fast vollig unbekannter
Automaten-Oldies. Einzig Moon
Cresta (oben) konnte fiir Freaks
noch von Interesse sein, was sich
von Frisky Tom und Crazy Climber
nicht gerade behaupten 1a8t

Auf Irem Arcade Classics (PSX,
Japan-Import) findet sich zwar der
Priigel-Urvater Kung-Fu Master/
Spartan X, ein Kaufargument fiir
diese Kollektion ist das aber nicht
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New York
Yankees
Best.-Nr.246

Los Angeles
Raiders
Best.-Nr. 234

JE 69,95 DM RUCKSACKE ZU

Nintendo

* Caps und Wollmiitzen mit FBI und NASA Llogo !!!

FBI Cap Blau 253GE DM 15
FBl Cap Schwarz 253w DM 15
NASA Cap Blau 254GO DM 15
NASA Cap Schwarz 2543| DM 15
Wollmiitze FBI blau 255GE DM 18
Wollmitze FBI schwarz 255W DM 18

* Ferngestevertes Hochleistungs-Road-Kart
incl. 27 MHZ Fernbedienung
und 9,6 V Power-Set nur noch 412 DM 45

® Micro Machines

Power Rangers Sammler Set 807 DM 15

1994er Formel 1 1:43
* Holt euch die Original Formel 1 Modellautos von 1994, dem Jahr, in
Michael Schumacher das erste Mal Weltmeister wurde!!!

Schumacher Benetton Ford 821 DM 29
Frentzen Mercedes 822 DM 29
Berger Ferrari 823 DM 29
Hill Renault 825 DM 29

SHOPSERVICE

Zahlen per Kreditkarte
~einfach und bequem

Bestell-Hotline:

Phoenix Suns

SPRECHENDE WECKER ORIGINAL-LICENSED-

Super- Titel BestelNummer
M:rio- Dallas Cowboys 232
K Los Angeles Raiders 234
Wecker Orlando Magic 238
Best.Nr. 431 Seattle Supersonics 242
San Francisco 4%er 244
New York Yankees 246
— Star-Trek- Charlotte Hornets 248
Chicago Bulls 260
Wecker 9
Besi NI, 432 San Jose Sharks 262
h Chicago White Sox 264
[ ==
- NUR SOLANGE
Titel Bestell-Nummer Preis
* Windbreaker mit Baumwollfutter 117
Windbreaker FBI w/sw XL 249CW DM 99
Windbreaker FBI gelb/blau XL 249CGE DM 99
Windbreaker NASA silber/sw XL 250Cs| DM 99
Windbreaker NASA gold/blau XL 250CGO DM 99

dem

089 / 904 807 22

Dallas Cowboys
Best.-Nr. 231

TEAM

EINGETROFFEN

239

Orlando Magic
Best.-Nr. 0238

&CAPS

EN - TOP
T, NOCH GROSSER.
IE CHAMP-VERSION.

Chicago Bulls
Best-Nr. 0260

caps zu FEIFTICILT] DIE CHAMP-VERSION.

Titel . Bestel-Nummer RUCKSACKE ZU
Cleveland Indians 228 JE 49,95 DM
Dallas Cowboys 231 <

ORIGINAL LICENSED

Los Angeles Raiders 233 Titel BestellNummer
Mighty Ducks of Ancheim 235 Cleveland Indians 0229
Orlando Magic 237 Dallas Cowboys 0232
Seattle Supersonics 241 Los Angeles Raiders 0234
San Francisco 49ers 243 Mighty Ducks of Anaheim 0236
New York Yankees 245 Orlando Magic 0238
Charlotte Hornets 247 Seattle Supersonics 0242
Chicago Bulls 261 San Francisco 4%rs 0244
San Jose Sharks 263 Charlotte Hornets 0248
Chicago White Sox 265 Chicago Bulls 0260
Washington Redskins 267 San Jose Sharks 0262
Phoenix Suns 239 Washington Redskins 0266

SONDERVERKAUF

VORRAT REICHT -

» ,Der Renner aus dem Vorjahr: R-Zone-die witzigste Spielkonsole, die es in
3D-Effekt jemals gab. Inklusive 1 Spiel statt DM 89 jetzt nur noch DM 69 111

Best.-Nr. 428

* ,Data Pads-der clevere Termin-Organizer incl. 7 tollen Funktionen” nur

noch DM 39. Best.-Nr. 429

* Lightsout-mach sie aus | Der MegaspaB fir coole Tage !1!
Programmierbares Tastenpuzzle mit 25 Lichtfeldern.” DM 39 Best.-Nr
Sega Profod 434 fir Sega Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr.

Heat Seeker Turbo Joypad fiir Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr
Segaspiel fir Mega CD: Battlecorps (D) nur noch DM 10 Best.-Nr
Jurassic Park (Dt) nor noch DM 10 Best.-Nr
* 3DO Spiele Import-alle zum Superpreis von DM 10 11!
SuperWingCommander Best.-Nr. 518
Way of the Warrior Best.-Nr. 517
The Incredible Machine Best.-Nr. 515
Shock Wave Best.-Nr. 514
Out of this World Best.-Nr. 511
Guardian War Best.-Nr. 621
Star Control 2 Best.-Nr. 620
Pebble Beach Golf Wings Best.-Nr. 512

* Konami Spiele Jingles auf CD Videogames DM 9,95. Bestellnr. 303
Hillsbeck’s Shades Vol.1 DM 10. Best.-Nr. 301

* Original Sega-Sonic-Telefonkarten mit hohem Sammlerwert zum
absoluten Supertiefpreis von DM 10. Best.-Nr.905

* Donkey Kong Schliisselanhénger nur noch DM 7. Best.-Nr. 845

“-MINDESTBESTELLWERT DM 25

. 800
. 902
913
533
534

Mo.-Fr. von 13.00-18.30 Uhr



Backstreet Boys FC Bayern Borussia
Miinchen Ménchengladbach
Best-Nr. 1047 Best.-Nr. 1027 Best.-Nr. 1030

Star Trek Star Trek
Next Generation Deep Space Nine
Best-Nr. 1044 Best-Nr. 1045

KALENDER |DANILO)

Titel

Bestel-Nummer

Miinchen 1860
FC Bayern Miinchen

1005
027

1

Werder Bremen 1028
Bor. Ménchengladbach 1030
FC Schalke 04 1031
VFB Stuttgart 1032
Karlsruher SC 1040
FC St. Pauli 1041
Hamburger SV 1060
VFL Bochum 1062
Borussia Dortmund 1063
Baywatch 1000
Bon Jovi 100
East 17 1002
Harley Davidson 1007
Michael Jackson 1013
Gute Zeiten,

Schlechte Zeiten 1021
Formel Eins (Autorennen) 1022
Kelly Family 1025
Star Trek 1033
Caught in the Act 1034
Independence Day 1039
Disney Characters 1042
Akte X/X-Files 1043
Next Generation 1044
Deep Space Nine 1045
Voyager 1046
Backstreet Boys 1047
Kommisar Rex 1048
Verbotene Liebe 1049
Tom Cruise 1061
Kim Basinger 1064
Sharon Stone 1065
Cindy Crawford 1066
Claudia Schiffer 1067
J.C. Van Damme 1068

Durchgehende Fax-Hotline:

i o e e e T s el

Pamela Anderson
CD-Rom Calendar &

Screensave!
DM 19,95
Best-Nr. 1050

.JA, hiermit bestelle ich aus dem PMS-Shop

O Euro-Scheck zir Ve

Anz.; Best.-Nr. i

FC.BAYERN MUNCHEN
1997 KALENDER

HOL SIE DIR JETZT!

STARKALENDER VON 1996.

BORUSSIA
2

BORUSSIA Ik 1900 o.¥, MONCHEWGLADRACH

Titel BestellNummer

Cranberries 61010 Die Prinzen 61026
Guns'n’Roses 61008 Roxette 61016
Metalica 61012 101 Dalmatiner 61019
Michael Jackson 61013 VFB Stuttgart 61032
Harley Davidson 61007 Henry Maske 61023
Mickey Mouse 61009 Formel 1 61022
Van Halen 61035 Beverly Hills 90210 61004

r fir WWF 61003

|

h

{unbesingt Kartennurmer cngebenl]

QVisa  JEurocard
Bankinstitut

Kreditkartennummer

Gilltig bis

- per nur im Inland,
Versandkosten DM 8-

2201, Nachnahmegebihr DM 7,-
(insg. DM 15,7)

Bitte keine Uberweisung!

Bei Mehrfochbestelungen bite Stickzahlen
cintrogen! Die Leferung erfogt schnellimbg
lich nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser
Ausgabe verleren alls anderen Preisisten fhre
Gillighei. Bieimarken werden als Zahlungs

el micht angenommen. Die Ware bleibi bis
Zur vallsandigen Bezonlong Eigentum der Fir-
o

Versandkosten
Inland: Es fallen einmalige

Kreditkarteninhaber
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von DM B~ an
Ausland: Versandkosten DM 20,~

Wir versenden per Paketservice!
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keine Versandkoste!

: !

Vorname, Name
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International

Superstar Soccer Deluxe
System: Mega Drive
Hersteller:  Konami

Entwickler:  Factor 5

MBit: 16

Erhéltlich:  im Handel

von C. Henning

Was lange wahrt, wird endlich gut. So
geschehen mit der lang erwarteten
FuBballsimulation /nternational Superstar
Soccer Deluxe, die auf dem SNES schon
vor zirka einem Jahr zum Genre-
Referenztitel avancierte. Die deutschen
USA-Immigranten von Factor 5 holten vor
ihrem Umzug nach San Francisco noch
alles aus der betagten Mega-Drive-
Hardware heraus. Mannschaften aus aller
Herren Léander gehen in den unterschiedli-
chen Turnier-Modi an den Start. Nach einer

Reihe umfassender Optionsméglichkeiten,
vom Rasenschnitt bis hin zur Wetterlage,
diirfen sage und schreibe bis zu acht
Spieler simultan an der Action teilnehmen.

International Superstar Soccer Deluxe
prasentiert sich besonders technisch von
der allerbesten Seite, das beweisen unter
anderem eine Vielzahl fiir Mega-Drive-
Verhdltnisse hervorragende Sprachsamples
und die brillanten Animationen der
Ballakrobaten.

Zum Ausklang der ehrwiirdigen Mega-
Drive-Ara wurde den geneigten Spielern
mit International Superstar Soccer Deluxe
eine phanomenale Sportssimulation
beschert, die, abgesehen von dem grandio-
sen Super-Nintendo-Aquivalent, Konsolen-
Ubergreifend vergeblich ihresgleichen
sucht. @

XL-Wertung 90 %

International Superstar Soccer Deluxe weiB dank hervor ung auch
optisch zu gefallen. Jedes Sprite verfiigt iiber unzihlige schune Anlmationsphasen
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Gegners setzt diesen fir kurze Zeit auBer geschubst zu werden.

Gefecht, doch sollte man nicht wild um sich Sowohl optisch als auch akustisch hat sich
ballernd durch die Level donnern, da auf diese bei der Feldiibung im Vergleich zu den erfolgrei-
Weise die Hochstgeschwindigkeit des Panzers, chen Vorgéngern nicht viel veréndert. Die
Helicopters oder anderer Gefahrte nicht Grafik ist flott und ohne groBere Fehler, der
erreicht werden kann. Soundtrack erinnert etwas an Marschmusik.
MMM wartet mit insgesamt sieben Spielmodi Micro Machines Military ist gewiB kein Must-

auf und kann von bis zu vier Leuten gleichzeitig have-Titel fiir den normalen Mega-Drive-
gespielt werden. Ein besonders interessanter Besitzer, doch kann dem Programm ein gewis-
Modus ist Battle Arena. Auf einem ses MaB an DauerspaB, besonders zu viert,

Micro Machines Military bildschirmgroBen Landfleck gilt es, gegen meh- nicht abgesprochen werden. Il

System: Mega Drive rere Konkurrenten eine gewisse Zeit zu liberle-

Hersteller: Codemasters ben, d. h., méglichst nicht von der Plattform XL—Wertung 75 %

MBit: 16
Erhiltlich: im Handel

von C. Henning

Die klassische Micro Machines-Grundidee
von den Miniaturvehikeln, die auf Billardtischen
und im Sandkasten um die Wette fahren, wurde
um ein stattliches Waffenarsenal erweitert. Alle
16 Computergegner gehen bei MM Military

ungleich agressiver zur Sache, wenn es darum

Bei Micro Machines Military herrscht das Faustrecht. Wer skrupellos auf seine
Konkurrenten feuert, hat im Grunde gute Chancen, ein Rennen als erster zu beenden

geht, auf einem der 30 Parcours als Sieger her-
vorzugehen. Ein SchuB vor den Bug des

Tetris Attack angeordnete KiStzchen gleicher Farbe gilt es,
System: Super Nintendo durch geschicktes Bewegen aufzuldsen. Die
Hersteller:  Nintendo von unten auf das Spielfeld scrollenden
MBit: 16 Steine miissen zu diesem Zweck entspre-
Erhéltlich: im Handel chend angeordnet werden, wobei sie aller-
dings immer nur in Zweiergruppen horizontal
von C. Henning ausgetauscht werden kénnen.
Sogenannte Tetris-Clones entwickelten sich In Sachen Spielmodi hat man sich bei
in den vergangenen Jahren zu Erfolgsgaranten, Nintendo sehr groBziigig gezeigt: Als
sofern sie den Spieler fiir mehrere Stunden in Einzelspieler darf man wahlweise mit oder
ihren Bann ziehen konnten. Die neueste ohne Zeitlimit auf die Jagd nach Punkten S
Schopfung, Tetris Attack, reiht sich auf den gehen, zusétzlich existiert noch ein Puzzle- Bis zur Clear-Linie (am rechten Rand)
ersten Blick nahtlos in die Gbrigen Genrevertre- Modus, in dem 60 Spielfelder mit einer vor- muB das Feld abgerdumt werden.
ter des etablierten Spielprinzips ein: Wenigstens gegebenen Anzahl von Ziigen zu sdubern sind
drei in einer horizontalen oder vertikalen Reihe sowie der Stage-Clear-Modus, der das Abrdumen von 30 Feldern erfordert.

Abgerundet wird das Angebot der verschiede-
nen Modi durch einen Story-Modus mit putzi-
gen Yoshi-Charakteren als Hauptfiguren, in
dem je nach gewadhltem Schwierigkeitsgrad
gegen bis zu zwolf Computergegner angetre-
ten werden darf. Obendrein gibt es noch zwei
Zweispieler-Modi.

Ein kleiner Schwachpunkt ist das Fehlen
einer Batterie zur Speicherung von
Spielstdnden oder Highscores, allerdings
gleicht das integrierte PaBwortsystem dieses

Manko teilweise aus. ll

Ob allein oder zu zweit: Tetris Attack kann einen gewissen Suchtfaktor nicht verleugnen
und hélt den Spieler dank seiner vielen Spielmodi fiir lange Zeit beschaftigt

XL-Wertung 85 %

Dezember 1996 XL 95



-
[}
)
(2]
bo
(4]
—
-
Q
©
=
O
N =

minchen
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FSome

HHE

~ Videor

~ und

Computer-
spiele

- Orleansstr. 63

- nh. Ostbahnhof
%8]667 Miinchen -
0804802913
fax: 080480 074~

A &
SRR S

(R T
T

T

|
T T R T T

M

karlsruhe

(,Q\M E'PJ‘

Lot

-Gamers Point-
-Videospiele &
Multimedia-

«se WO sonst!

Kriegsstrafie 27-29
76133 Karlsruhe
0721-33944
0721-33945

miinchen

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 ﬁ
81675 Miinchen ‘o=
Tel.: 089-470 21 22

Haberlstr. 26

- @37 80337 Miinchen
' Tel.: 089-53 4115

" Theresienstr. 152 ®, |
(Sl

80333 Miinchen

i Tel.: 089-52 27 87

- In Zusammenarbeit mit Playcom

wiirzburg

THEO KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64

SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
GAME GEAR
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-571601
JULIUSPROMENADE 1
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU:
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

essen diisseldorf
Gamestore Gamestore
Essen lDGsseldorf
. Zentrum
Rittenscheid &Kiilner StraBe|
Rittenscheiderstr. 25
181
Telefon: Telefon:
0201/777235 0211/1649409
Laden &
Versand
Wir fohren: Wir fihren:
Sony PSX Sony PSX
Sega Saturn Sega Saturn
Nintendo 64 Nintendo 64
Englische Englische
Magazine Magazine

stuttgart

ClhciEb e

Lzl Che Vebsehe
i Evin

Elllcplauy
a1oa

AB SOFORT

LIEFERBAR!

ORDER IN TIME
GOES INTERNET:

ORDER-IN-TIME. DE@T-ONLINE.DE

Felt eril-els st
CLLER Cril-elea s

VERSAND
WG = [Fl: lewen - 1Eee
NSASTOOUS KUY

koln

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Montag-Freitag
10:30-18:30

Fon: 0221-12 1067/68/69
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE
http://www.arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL
JUMP & RUN
Ebertplatz 2
50668 Kéin

Fon: 0221-123393

Ladenpreise

konnen abweichen

S



berlin

hamburg

UFO GAMES

\/ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72
12161 Berlin

Tel./Fax:
030/859 36 35

20255 Famburg
2ut.: (040) 40 91 79

Nintendo**
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
300
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

hamburg

SONINKE STORBECK
Versand « Verkauf

EIDELSTEDTER
MARKTPLATZ

BUSLINIEN
EIDELSTEDTER MARKTPLATZ
184, 185, 281, 182, 183, 39

S-BAHN VERBINDUNG
ELBGAUSTRASSE
AUTOBAHNVERBINDUNG
A7 ABFAHRT STELLINGEN

SATURN 1S A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
NEO GEO IS A TRADEMARK OF SNK. NINTENDO IS A TRADEMARK OF NINTENDO INC,

liibeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr * Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Liibeck
Nur Versand!

Héndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

flensburg

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 95 74 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

COMEPU L EKRZINKCUIDARK

HelbecinstralBe

2-4
24539 Neumiinster
‘Telefon 04321 [ 22737
Welleiasa Wakey 2al 2 gl 2
NINTENDO 64

Né4 dt. Vers. inkl. 3D ControllerDM389 00
Né64 Spiele dt. Vers. (1.3.97)ab DM 89,0
BITTE RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

SEGA SATURN
SATURN komplett + Demo-CDdt.DM389,95
Bedlam t.DM 88,00
Blam! Machinehead M 88,00

d
Die Hard Trvlogy 5
Dragunheu &Steel d i
Exhume dt.DM 87,95

Fighting Vi
G Rul

gt .DM 89,00

SUPER NINTEND®

utom.Joystickumschalter
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00
Command&Conquer 2 dt.DM 87,00
Daggerfall: Die Schriften...dt.DM 74,00

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

und Trunsporfverslcherung
Ab 3 Artikeln liefern wir

ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein Saturn, Sony und CD ROM GrofB-
lager ist direkt bei uns in Neuminster
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

103 #1001 par Pos|  Nachnahme
Prefsandarungen. Solzfeh st una 1nomer vorbehalien
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Tenka (PSX)

Weihnachten fiir
PlayStation-Besitzer

Die heiBersehnte Umsetzung von Namcos spe
takuldrem Arcade-Hit Soul Edge steht kurz vor
ihrem PlayStation-Debiit, und Square kiindigt mit
Bushido Blade einen weiteren Anwarter auf den
Thron der 3D-Kampfspiele an. In neXt Level 1/97
wird sich zeigen, ob Tekken 2 fortan nur noch die
zweite Geige spielen wird ...

Porsche Challenge (PSX)

Nintendo dreht auf 3
Nach einigen Startschwierigkeiten scheint %
die Software-Flut fiir das N64 jetzt richtig o
in Fahrt zu kommen. Mit Mortal Kombat E
Trilogy und Killer Instinct Gold, der g
Umsetzungen der beiden umstrittenste S
ber auch erfolgreichsten Kampfspiele de 3
letzten Jahre, und Star Wars: Shadows of

the Empire stehen gleich drei Tite t ech

ten Kult-Qualitaten vor ihrem Erscheinen

In der kommenden XL folgen ndhere Infol

mé 1 zu den Qualitaten der neuest
64-Bit-Spiele, die sicher schon von einer

riesigen Fan-Gemeinde 2rwartet werder

Shadows of the E

Neue Helden fir den Saturn

Mit Bug Too st

sein zweites

Uberraschungs-Hits des vergar en Jahres muf h

wahre )b sich mit Mr. Bones ein neuer

ega-Charakter etablie ann, wird ebenfalls in der

Bug Too (SAT)

neXt Level 1/97 erscheint am 11. 12. 96
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Auch Rennspiel-Freunde kommen nicht zu kurz.
Nameo stellt gerade Rage Racer, die Fortsetzung
der legendaren Ridge Racer-Reihe fertig, und
Sony verspricht, mit Porsche Challenge das
Genre zu revolutionieren. Psygnosis darf in die-
sem namhaften Reigen der PlayStation-Entwickler
natiirlich nicht fehlen. Das 3D-Action-Spektakel
Tenka und die aufwendigen Adventures
Chronicles of the Sword und Die Stadt der ver-
lorenen Kinder stehen vor ihrem Release.
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Spiele

Spiele

U-Bahn 8 LeinestraRe

S-Bahn 1 Feuerbachstr,

Bus 144 Bus 170, 181, 182

t

U-Bahn 3 Hoheluftbr.
Bus 35, 102

Berlin - Friedr.hain

Berlin - Spandau
82

Berlin - Tegel

Tel.: (0421) 16 80 80
Str.-bahn 2.3 Am Brill

Koblenz

Strafie 94
Tel. (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Tel.. (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Tel

10
(030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

44
(0261) 914 1085

alle Bahnbusse

KEVAG-Bus 9, 10

Tel

StraBenbahn 404
HeinrichstraBe

r ™

to be continued,
Demnéchst auch
in Ihrer Nahe!

A4 Evolution Global 99,99 Night Warriors 109,99 Wir préasentieren die
Adventures of Lomax 89,99 Olympic Games 8999 89,99 .
Alien Trilogy 89,99 89,99 Olympic Soccer 8999 89,99 neuen Mega-Hits:
Alone in the Dark 2 109.99 99.99° Panzer General 89.99
Andretti Racing 89.99 Parodius Deluxe  AKTIONSPREIS! 59,99
Neas: 8035 8939 bamy Pacen ot Baphomets Fluch
Athlete Kings 89,99 PGA Tour Golf '97 89,99 8999 .
Baphomet's Fluch 89,99 Pinball Graffiti 89,99 SoyiRSH
Batman Forever: Coin-Op 79.99° 7999 Pitball 99.99° 89 99
Battle Arena Toshinden 2 99.99 Po'ed 89.99° (]
Battle Monsters 89,99 Pooi Champion 89.99°
Black Dawn 89.99" Primal Rage 8999 8999" .
Bickirs 890" ProjoctOuerl el Crash Bandicoot
B  Machinehead 99,99 99,99 Pro Pinball 79.99 89.99° Sony PSX *
Blazing Dragons 79,99 79.99° Raven Project 89,99°
Bubble Bobble 7999 7999 Real Yumene (dt.) 12999* 1 09 99
Bubble Bobble 2 8999 Resident Evil (dt.) 89,99 5
Burn Cycle 89,99 Return Fire 8999 8999°
Bust A Move 2 6959 6999°  Retum to Zork 8999° 8999
Casper 89,99° 8999 Ridge Racer Revolution 99,99
Chaos Control 89,99° 7999° Road Rash 89,99 8999°
8999° Robo Pit 89.99°
Chronicles of the Sword 8999° Sampras Extreme Tennis 99,99
Complete Onside Soccer 89.99" (dwide Soccer ‘97 89.99°
Constructor 89.99° Sentient 89.99°
Crash Bandicoot 109.99° Sim City 2000 8999 9999
Crow: City of Angels 79.99° 7999 Skeleton Warriors 8999 8999"
Crusader - No Remorse 8999 8999 Slam 'n Jam 79.99°
Cyberia 89,99 8999 Soviet Strike 89.99° 8999
Darius 2 69.99 Space Hulk 89,99 8999*
Darkstalkers 8999" 8999 8999
Davis Cup Tennis 89,99° Starfighter 3000 89.99° 89,99°
Daytona USA Championship Edition 99.99 Star Gladiator 89,99
Deadly Skies 8999 8999 Steel Harbinger 89,99
Descent 89,99 Story of Thor 2 89,99
Destruction Derby 9995 8999 Street Fighter Alpha 2 8999 8999°
'Die Hard Trilogy 89,99* 89,99° Striker ‘96 89,99*
Discworld (dt.) 89.99 8999 Syndicate Wars 89.99° 8999*
Disruptor 7999 Tekken 2 99.99
Down in the Dumps 89,99 Tempest X 79.99" 7999°
Dragonheart: Fire & Steel 89,99 8999 Three Dirty Dwarves 8999"
Earthworm Jim 2 89.99° 89,99 Thunderhawk 2 89.99 109.99
Exhumed 99.99 Tilt 89.99° 8999*
Formel 1 99,99 Time Commando 89,99
Fade to Black 99 89,99 99,99°
FIFA Soccer 96 AKTIONSPREIS! 5999 89,99 Top Gun ~ Fire At Will 89,9
Fighting Vipers 99,99 Tunnel B1 89,99° 89,99*
Galaxian 3 8999 Virtua Cop 2 99.99*
ex 8999 7999 Virtua Fighter Kids 69.99"
Ghen War 89.99"  Virtual Open Tennis 79,99
Grid Run 8999 8999 Warhammer 89,99
Guardian Heroes 89,99 Whizz 79,99
Gun Griffon 89,99 Williams Arcade Greatest 69,99
Gunship (engl.) 89,99 Wing Arms 89,99
Highway 20¢ 89,99 Wing Commander 3 99,99
Hyper Fmal Matcn Tennis sg o Wipe Out 2097 99,99
Impact Rac 89,99 Worms 9999 7999 .
Intamational Track & Field AKTION! 79 99 WWE In Your House 79,99° 79.99° Nur die Besten
In the Hunt 89.99° 89,99 i Children of the Atom 79,99* 79,99 !
(k{ﬁ‘& Blood 79.99° 79,99 Zork Nemesis 9,99 kommen durch!
1 Man / X0 79,99 89,99* = .
Jewels of the Oracle 89.99° Grundgeréte . W|peout 2097
Jumping Flash 2 99,99 Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 . :
Keio 2 89,99 Sega Satum incl. Control Pad 449,99 . Sony PSX
Killing Zone 89,99 2 -
R o e Zubehor - 99,99
Konami Open Tennis 89,99 6-Spieler-Adapter 7995
Lost Vikings 2 7999 7999°  Action Replay Pro 9999 9999 - -
Madden '97 Football 8999° 8999°  Analog Joystick 129,99
Magic the Gathering 79,99° 79.99° Antennenkabel 4995 5995 Pro'ect overkl II
MegaMan X3 89,99 89.99" Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 Sony PSX *
Motor Toon 2 89.99° Backup Memory 109.99
Mr. Bones 89,99* Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99  39.99 89 99
yst 89,997 109,95 Lenkrad incl. Pedale 159,99 b
Namco Museum Pieces 1 99.99 Link-Kabel 4995
Namco Museum Pieces 2 89.99* Maus 5095
Namco Soccer Primal Goal 89.99° Memory Card (8 Meg) 79,99
NBA Action Basketball 89,99 Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk 179,99
NBA Hangtime 89,99 Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69.99
NBA Jam Extreme 7999 7999°  neGeon (Control Pad) 89,99
NBA Live '97 89,99° 89,99° Original Control Pad 59,95 44,95 4
Necrodrome 99,99 RAGB-Scart-Kabel (Fire) 4999 3999 lnt
Need for Speed 89,99 8999 +Control Pad +Mem.Card 99,99
NFL Quarterback Club ‘97 7999 7999°  Universal-Adapter fiir Import-Spiele 7999
'97 (EA Sports) 89.99* 89.99*  Video-CD MPEG-Karte 34995
NHL Powerplay Hocke 89.99° 8999°  Virua Stick 8995
Nights (incl. 3D Control Pad) 139,99 X-Tender (Joypad-Verlangerung) 29,99 29,99 Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
g
WQ 5\3 den: o Telefax (030) 794 72 199
hn oh R :
‘B\;‘G“‘:\‘“\-\d Telefonische Bestellannahme:
e o B 030) 794 72 111
Berlin — Neukolin Berlin ~ Steglitz Hamburg larvesteh. Bremen Dortmund
28/29 63 73-75 Rheinische StraBe 85 Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Tel. (030) 621 60 21 Tel.. (030) 794 72 131 Tel.. (040) 429 11 139 im Lloydhof / P am Brill Tel.: (0231) 914 25 24

Autom. A d fiir A (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preisandsrungen
vorbehalten! Es geften unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch gere vorab zusenden
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM ~ Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,99 DM zzg!. 3.~ Post-NN-
Gebuht ~ ab 250~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fr Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu
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Daytona USA
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..die anderen Saturn.

Sega Saturn. DIE 32-Bit Videospielkonsole mit einer riesigen Auswahl an qualitativ hochwertiger Software.
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