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Babbo Natole ci ho portalo un socco di lettere ... 

Lo borsa sole, i moroni no. Ferri botte il record degli autogol ... 

Le risposte olle vostre domande, tranne magari che al senso dello vita 

SEGANEWS 
Altro che inverno, i prossimi mesi si preannunciano bollenti! 

NINTENDO NEWS 
Altre novità dallo Shoshinkoi 

Si conclude il nostro viaggio attraverso Super Morio 64, mo non solo ... 



DONALO IN MAUI MALIARD 
INCANTATION 
NBA UVE 97 

SIM CITY 2000 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
WAR OF THE GEMS 
WIWAM'S ARCADE HITS 

NHL 97 

PREMIER MANAGER 97 

VIRTUA FIGHTER 2 

ATTENZIONEI 

: . : 

3 DIRTY DWARVES 
ACTUAGOLf 
BATMAN FOREVER 
COMMAND & CONQUER 
EARTHWORM JIM 2 
IMPACT RACING 
NBA JAM EXTREME 
ROBO PIT 
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 X 
SWAGMAN 
VIRTUACOP2 

· NINTENDO 
. 64 ... . . 

MARIO KART 64 
SHADOWS OF THE EMPIRE 
ST. ANDREWS GOLF 
WONDER PROJECT J2 



r------- --- --------, r--------, 
000000 
000000 
000000 

L--------J L------------------J 

.131/11 

r-----------------, 
00000000000000 
00000000000000 
00000000000000 

L-----------------J 

r-------------------, 
000000000000000 
000000000000000 
000000000000000 

L------------ -------J 
ORARI: 9,30-12,30 15,00-19,30 LUNEDI' MATTINA CHIUSO 

TUTTI I PREZZI SONQ I.V.A. 19% INCLUSA RICHIEDERE LISTINO RIVENDITORI 
SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO ORIGINALI 
GARANZIA ED ASSISTENZA GRATUITA SULLE CQNSOLES DA NQI COMMERCIALIZZATE 

RIVENDITORE CONSIGLIATO PER LA TOSCANA: 
PUNTO SOFT 3 V.LE GUIDONI 77/B - FIRENZE -TEL. 055/4361522 
PUNTO SOFT 7 TEL. 0574/42721 

o .... 



ｾ＠ ｾ＠ - ;:
: 

)>
 

]
)
 

o ｾ＠ ｾ＠ .,, ]
)
 

)>
 

]
)
 

ｾ＠ ])
 

.... ｾ＠ )>
 .,, .,, )>
 

J
)
 

.... m
 

z G
> o z o ｾ＠ ,... o J
)
 

o ,... m
 

G
> :j
 

ｾ＠ .,, ]
)
 

o .,, J
)
 ｾ＠ :!:!
 ｾｾｾ＠ ｾ＠

fn
 g

 
;;::

 s
:: 

o 
-

o 
s::

 
s;: 

z 
m

 
:z

 rr
i Q

 
o 

z 
)
>

 

］ｩｾ＠
g: 

>
o

n
 

!:(
 ;

\;
 .

 

e . o t.
J 

....
... 

U
1

 ... .... o .... o -.
J 

O
'I 

a "' l'I "' 
. 

o 
o 

ｾ＠
t.

J 
... 

....
... 

:z:
 

U
1

 
... ... 
o 

.... o 
... 

.... 
ｾ＠

o 
o 

... 
ｾ＠

... 
"" 

..
-

... 
U

1 
ｾ＠ ... 

t"
 

.. 
H

 ｾ＠ ｾ＠ . >'
 . --

J, 
r-

--
--

--
--

--
--

--
--

-, 
A

Q
C

E
S

S
O

R
J:

 
S

A
T

tJ
R

N
 

A
D

A
T

T
A

T
O

R
E

 
U

S
A

-
JA

P
-E

U
R

O
 

5
9

.0
0

0
 

D
A

T
E

L
 P

R
O

 A
C

T
IO

N
 R

E
P

L
A

Y
 

9
9

.0
0

0
 

D
O

!J
B

L
E

 
S

T
IC

K
 

'i
'E

L
 • 

IN
l'

E
R

P
'A

C
C

IA
 7

 
P

L
A

Y
E

R
S

 
7

9
.0

0
0

 
JO

Y
P

A
D

 C
O

M
P

A
T

IB
IL

E
 

3
9

.0
0

0
 

JO
Y

P
A

D
 

IN
F

R
A

R
O

S
S

I 
N

ll
K

l:
 

5
9

.0
0

0
 

JO
Y

P
A

D
 

S
E

G
A

 
5

9
.0

0
0

 
JO

Y
S

T
IC

K
 

IN
F

R
A

R
O

S
S

I 
99

.0
0

0
 

JO
Y

S
T

IC
K

 N
ll

K
I 

8
9

.0
0

0
 

K
IT

 
IN

T
E

R
N

E
T

 
T

E
L

. 

M
O

D
U

L
A

T
O

R
E

 
A

N
I'

E
N

N
A

 
4

9
.0

0
0

 
M

:J
O

S
E

 
8

9
.0

0
0

 
V

rR
T

IJ
A

 S
T

IC
K

 
1

1
9

.0
0

0
 

L
--

--
--

--
--

--
--

--
--

.J
 

r-
--

--
--

--
--

--
- --

-,
 

I 
P

A
G

A
M

E
N

T
I 

C
O

N
 

I 

ｾ＠
C

A
R

T
A

 
D

I 
C

R
E

D
IT

O
 

: 
I' 

V
IS

A
 

-
M

A
ST

ER
 

C
A

R
D

 
I 

I 
A

M
E

R
IC

A
N

 
E

X
P

R
E

S
S

 
'I 

I 
C

A
R

TA
 

S
I 

-
C

A
R

T
A

 
A

U
R

A
 

I 
L--

---
---

--
---

---
--

-_
_ .J 

--
--

--
--

--
--

--
-

r-
--

--
--

--
--

--
-,

 
. 

. 
l\C

Q
l!.

ZS
TA

 
Pl

lE
SS

Q
__

t>
_L

.W
:t 

L
A

 
TU

A 
R

IV
IS

T
A

 P
R

EF
ER

IT
A

 

3
0

0
 M

llG
A

ZI
N

E 
C

O
N

S
O

L
E

S
 

PL
U

S 
G

A
M

E
 

F
A

N
 

E
D

G
E

 

JO
Y

P
A

D
 

O
F

F
ie

IA
L

 P
S

-X
 M

A
G

A
Z

 • 

S
E

G
A

 P
R

O
 

S
A

T
tJ

R
N

 G
A

M
E

S
 

K
A

N
Z

E
N

 
w

nm
C

JW
S'

95
 M

llG
A

ZI
N

E 
D

IM
EN

SI
O

O
 P

S
-X

 
S

U
P

E
R

P
L

A
Y

 

X
-G

EN
 

P
R

E
Z

Z
I 

A
 

P
A

R
'l'

:r
R

ll
. D

A.
. I

...
_

.l
.0.

...0
.0

..0
 

L
--

--
--

--
--

--
--

.J
 

r-
--

--
--

--
--

-,
 

I 
AC

C
ES

SO
R

I 
P

LT
R

A
 6

4
 

I 
I 

I 
I 

CA
V

O
 S

C
A

R
T 

R
G

B
 

29
.0

0
0

 
I 

I 
JO

Y
P

A
D

 O
R

IG
IN

A
LE

 
5

9
. 0

0
0

 
I 

I 
M

EM
)R

Y
 C

A
R

D
 

3
9

. 0
0

0
 
I 

I 
M

O
D

U
L

A
T

O
R

E
 

R
F

 
'i

'E
L

. 
I 

L
--

--
--

--
--

--
.J

 
r-

--
--

-
--

--
-

-
-

--
-

, 
. 

ｾ＠

F
i 

i 
o 

i 
; 

I 
N

O
L

E
G

G
IO

 
I 

I 
I 

1, 
V

ID
E

O
G

A
M

E
S

 I
 

L-
---

---
--

--
.J

 
3 - e:-:>

 
.:

:e
 

e:
:::

> 
3 C

"'
:I

 
c:

::
ll

 
- :::c:::

I 

-.
.+

n
-

'·
·-

··
··

··
··

··
··

#
 

r-
--

--
--

--
--

--
--

--
--

--
--

--
, 

I 
W

 
S

A
T

U
R

N
 J

A
P

 
+

 
2 

G
IO

C
H

I 
4

9
9

. 0
0

0 
I 

: 
ｾ＠

S
A

T
U

R
N

 
U

S
A

 
+

 
2 

G
IO

C
H

I 
3

9
9

.0
0

0
 

: 
I 

U
L

T
R

A
 
6

4
 

U
N

IV
E

R
S

A
L

E
 

T
E

L
. 

I 
L

--
--

--
--

--
--

--
--

--
--

--
--

-.
J 

-
r-

--
--

--
--

--
--

--
, 

M
IC

R
O

M
E

D
IA

 
A

 M
IL

A
N

O
ll

l 

V
IA

L
E

 
M

O
N

TE
N

ER
O

 
1

2
 

A
N

G
. 

V
IA

 L
A

TT
U

A
D

A
 

(M
M

3 
PO

R
T

A
 

RO
M

A
N

A
} 

T
u

tt
i 

i 
p

ro
d

o
tt

i 
d

a
 n

o
i 

im
p

o
rt

a
ti

 h
a

n
n

o
 

c
e
rt

if
ic

a
z
io

n
e
 

CE
 

D
ir

e
tt

iv
a
 E

.e
. 

8
9

/3
3

6 
D

L
. 

3
1

3
 d

e
l 

2
7
/0

9
/9

1
 

• 
D

ir
e
tt

iv
a
 E

.e
. 

8
8

/3
7

8
 

• 

L
--

--
--

--
--

--
--

-.J
 



MEGAMAIL . ｾＭＭＭ _______ _ _____ _ _____ ｾｾ＠

CIRRIMBI CHE 
SORPRESI! 
A curo di Ride 64 

Ehilà Fabio, sono di nuovo 
io, Rick C64, e che ci credia· 
te o no continuo a U10re im· 

I MEGR CONSOLE 

perlerrilo il mitico C64, senza 
dimenticore il supremo Mee<> 
Drive. Al contro rio di voi io 
continuo a spolverarlo tutti i 
giorni con il legno Vivo (on· 
che se di legno non è) e o 
spupazzarmi partite su partite 
con Jimmy il vermicello 2, 
MIA Jam TE e Supaa Strip 
Fighter 2 (una nuova produ· 
ziane Capc0<n; bisogna spo· 

gliare Cammy e Chunli a 
suon di mozzote!). Ultima· 
mente vi ha spedilo una ca· 
terro di lettere ma guardo ca· 
so non ne avete pubblicato 
mezza, sorà perché quasi tut· 
te parlavano del lento declina 
dei 16 bit? Ho letto interesso· 
to le missive di Dany e Luca 
Morgese {grandi roga i E' 

bello sopere che quolcuno 
penso ancoro oi 16 bit) e so
no dannatamente d 'accordo 

con loro. Mi sembro di essere 
tomolo a i bei 1empi di Zzcpl, 
quando le recensioni del C64 
fluivano a irosa mente gli 
Spectrumisti se lo piglia.ano 
(quasi) sempre in quel posto 
e ciò o discopilo del software 
che continuava ad uscire. Ca· 
pisco beninimo le leggi di 
mercoto e 
del pro· 
gresso, 
lo tiritera 
su que-

st'ultimo 

l'ho letto trop· 
pe volte su trop
pe riviste. d latlo 
è che non biso· 
gna da.. la col· 
po soli ai lettori 
( r ig u or do 
all'espansione 
del mercato ludi
co). Mica siamo 
noi o decidere, 
mo i capoccia 
della Sego! Ho 
goduto quando 
ho letto che T0<n 
Ka l inske se ne 

ero andato; sarò 
perché la suo 
pol itica d i lore 
prome»e (leggi 
futuro radioso 
del 32 X) e poi 
fregarsene allo· 

• mente non mi à 
andalo proprio 
giù. Sul N29 

: Sandro Fil ippi 
scrisse "fino od 
ora mi sono oc-

1 conten tato di 
Mega Drive (a 

' cui poi ho og· 
ｾ＠ giunto un 32X, 

che errore!!). Ebbene no, l'er· 
rore non lo ha latlo il nostro 
compare od acquistare uno 

mocchino dalle eccellenti pre
stazioni e che aveva delle 
grandiose aspettative come il 
32X. L'errore lo ho fatto lo 
Sego che ha utilizzoto lo suo 
piccolo supposto o 32 bit so· 
lo come anticamero allo ve
nuta del Soturn. Appena que· 
sto ho preso piede, lo gronde 

·s· (non lo Sony) ho 
bloccato lo produzione 
degli oltre 15 6toli in fa. 
se di progettazione met
tendolo così in quel po· 
sto a tutte le miglioio di 

possessa<i di 32X che 
non trovando più 
soltwoni si sono tro· 
voti costretti o pos· 
sore od oltre mac· 
chine. Proprio una 
bello politica. Gian· 
de Sego. Nel frat· 
tempo tutti avevano 

speso i loro bei 
300-400 cucuzzoni 
per accaparrarsi il 

T rentodue Ics. Bravissima Se
ga. Come se non bostosse le 
oltre soltwore house sono sta· 
te costrette loro malgrado o 
po•sore ad ohre piattaforme 
concellando tutti i loro pro· 
getti per l'espansione targata 
Sego. Inoltre le possibilità del 
32X non sono Ilote sfruttate 
neanche al 30%, un solo on· 
no per di vilo per una conso
le che doveva durame olme
no 4 e che avevano un socco 
di persone è semplicemente 
scandalo.o. E così, mentre il 
Super Nes e addiritturo il GB 
se lo spassano Nomad è falli· 
lo, il Sego Pico è uno schifez· 
zo e MD e GG stanno lento· 
mente cominciando a cadere 

nello fo»o. Ultimo discorso 
poi smetto: corno hai (o ave
te) potuta notare nello posto e 
nel a&A c'è quokuno che re· 
domo oncoro 32X e MD o ri
pnwa che non sono stati on· 

cora obbondonoti del tutto 
dogli utenti. Conlrontondo 
Mega Console di Novembre 
con il numero di un onno fa 
lo dillerenzo tra quolito e 
quantità dei titoli per Mega 
Drive si -1e e d.... proprio 
ammettere che il numero 31 
di EmSì mi ha veromente 



estasiato. Quello che ho do 
porvi comunque è uno richie
sto che laccio a nome di tutti i 
lettori che ancoro posseggo
no un MO: non perdete nem
meno un titolo per il l 6 bit 
ｾｯ Ｎ＠ Reoensiteli tutti belli o 
brutti che siano! 

Molta de lla gente che ci 
scrive e che ha iniziato 
a vldeogiocare in que· 
sto pe riodo non sa 
neanche che casa sia 
un Commadore 64 o 
che cavolo di forma ab· 
bio. Figuriamoci poi 
quella del '991 Questo 
però nan vuol dire che 
le nuove leve video lu· 
dkhe siano incapaci di 
apprezzare dei buoni ti· 
toli o non sappiano " di· 
vertlrsl", anzi. L'unica 
differenza 4 che loro 
considerano godibili 
prodotti più evoluti che, 
a conti fotti, presentano 
le stesse caratteristiche 
a livello di struttura e di 
schema di gioco di altri 
game usciti anni fa. Per 
i guys targati anni ' 90, 
cresciuti a pane e beat 
' em up, Saturn e Play· 
Station sano quello che 
per noi erano Mega 
Drive e Super Nes, Ami
ga e ST o C64 e Speccy. 
l 'or·iginalità non conta 
o, se conta, lo fa solo in 
modo relativo e, co· 
munque, non va mai al
tre Il 101 Anche al tem· 
p i d e l C64 eravamo 
somme rsi da ciani di 
scadente fattura ma, 
s tranamente , sembra 
che la gente si ricordi 
Hmpre e sola dei gio· 
chi veramente massicci 
molti dei quali non era· 
no altro che "meri" up· 
date di titoli precedenti. 
Vedi caro Rick l'origi· 
nalltà non 4 per forza 
un fattore positivo, una 
garanzia di qualità. 
Non s i tratto d i un bolli· 
no blu che ti trasforma 
automaticamente una 
banana marcia in un 
frutto elCltico altamente 
afrodisiaco. Monco per 

nihill Detto ciò c'è una 
cosa dello tua missiva 
che mi ha lasciato al· 
quanto basito; come sa· 
rebbe a dire che non 
sono i video giocato
ri o decidere le torti 
di un marcato? Cer
to che siete voi! 
Perché credi 
se no che le 

palate o che 
finiscano sul lastrico? 
C' è una grossa atten· 
zione da parte dei pro· 
duttori ai "desideri" del 
pubblico (vedi Nomea 
Museum ed affini) e 
puo i stare tranquillo 
che tutte le case si muo
vono, si son 1empre 
mosse e si muoveranno 
sempre, per cercare di 
ottenere il maggior can· 
senso di mossa passibi· 
le. L' equazl- è assai 
_..iice: dai alla gente 
queUo che vuole e loro 
ti daranno I loro soldi. 
Vedi caro Rkk, questo è 
uno dei rari casi in cui i 
• reggenti", ovvero i ai
gnori del mercato, sono 
costretti a trattare con i 
loro sudditi (leggi: oon· 
sumatori) anche perché, 
nanostonte tutto il loro 
smisurato patere, le va· 
rie software e hardwa· 
re house non possono 
far altro che proporre, 
poi è il pubblico che de· 
cide di fruire o meno di 
un determinato prodat· 
to. Se tutti i video gio
catori fossero stati ve· 
ramente soddisfatti di 
Mega Drive e Super 
Nes o, prima ancoro, di 
C64 e Speccy (a di Ami· 
ga ed St, Il succo non 
cambia) le cose 1are b· 
bero andate ben diver· 
samente. Molti invece 
hanno trovato che le 
nuove macchine uscite 
a più riprese, avevano 

un qualcosa in più, un 
quid, che li ha catturati 
convincendoli a fare il 
#grande " salto. Per 
questo motivo io riten· 
go che buona parte dei 
nostolgici non sia altro 
che g ente che, al di la 
delle loro lagnanze, na· 
1conde una grande insi· 
curezza di fondo . Si 
tratta di individui che 
- il giudizio degli 
altri o , meglio, quei 
dubbi che le riflessioni 
e i discorsi degli altri 
possono far insorgere 

nel loro animo sulla -· 
lidità delle loro scelte. 
Se tu ti diverti eon il tuo 
Mega Drive per me non 
c'è akun prablema, on· 
zi sono felice per te. Mo 
H invece al bisogno del 
supporto di altri, che ci 
sia altra gente che ti di· 
co che ai ragione, allo
ra le tue convinzioni 
non sono poi tanto sai· 
de. Noi di Mega conti• 
nueremo, fino a quan .. 
do il mercato e la ri· 
chiesta di software ce 
lo consentiranno, ad 
appoggiare le console 
a 16 bit ma, anche 
quando queste non tro
veranno più spazio 
all'interna della nostra 
(o di qualsiasi altra ) 
magazine, Il loro spirito 
"continuerà o vivere• 
insieme ai quel video 
giocatori che, invece di 
farsi " pubblicità" e di 
rinchiudere i propri 
Ideali al'interno di uno 
stupida categoria, con· 
tlnueranno a giocare 

con qualsiasi cosa rie· 
aca a scuotere il loro 
animo . L' importante è 
solo questo; non biso· 
gna sempre cercare 

conferme ad ogni an· 
gaio di strada ma 

e ssere convint i 
delle proprie scel· 
te senz.a piangersi 
addosso. Il marca· 
to dei 16 bit è fini· 
to, mi spiace, ma 

è così che doveva on· 
dare cosi came accadrà 
lo stesso per i 32, I 64, i 
128 bit per tutti i secoli 
dei secoli. Personal · 
mente non sento la 
mancanza dei v e cchi 
giochi, sarei un bugiar
da se ti dkessi il contra· 
rio. Anzi a dir la verità 
sono contento. Già, so
no felice di vedere che 
esistono ancora dei 
programmatori che 
hanno voglia di sbat
tersi, che ci sono dei fi .. 
toli che mi divertono co
me, se non più, di .... li 
del mio Vectrex, che 
l' idraulico itali- è più 
in forma che mal • che 
molti miei amici riman· 
gana ancora a bocca 
aperta quando gli fac· 
eia vedere quella spet
tacolo che è Lorda of 
Thunder sul mio amato 
PC·lngine. Certo, non 
pretendo che gli altri la 
pensino came me, capi· 
sca ed apprezzo le vo· 
rie differenze di pensie
ro, ma di una cosa so
no sicuro: nessuna 
software house al man· 
do, per quanto grande 
e potente passa essere, 
potrà mai convincermi 
a prendere una console 
o un gioco che non mi 
divertono. Le case al 
massimo propongono, 
poi sono i giocatori che 
devono avere il corag
gio di decidere se 
" svendere" o meno i 
propri sogni. 

P.S. 
Il 32X non era una 
macchina che aveva 

delle grandi prestozioni 
e nemmeno delle fonto· 
stiche aspettative. Si è 
trattato di un espe rì· 
mento fotto da Sega 
per vedere se era pas· 
sibile rinnovare il mar
cato dei 16 bit senza 
sostituirlo. Il pubblico 
però ne ha decretato il 
fallimento dimostrando, 
ancora una volta, come 
la gente non si accon· 
tenti di piccoli poni 
avanti (vedi anche 3DO 
• Jaguar) mo voglia 
prodotti sempre più so
f isticati in grado di 
rompere con il passato 
che, per quanto diver
- , alla lunga stufa e 
anche parecchiol Inoltre 
di una cosa puoi store 
tranquillo: se le softwa· 
re house fossero state 
sicure di fare i soldi con 
i giachi del 32X non li 
avrebbero certo cancel· 
lati, invece si sono ac· 
corti che il mercato con· 
quis- doll'odd on Se· 
go era a dir poco ridi· 
colo. 

Attraverso lo specchio . .• 

LO STANO 
CASO DEL 
DO:tTOI 
JllVBI 
A cvro di Ferdinondo (Fono 

Solo} Morgana 

Epesegetico redazione per 
me il solo fatto di pensare di 
fare un monologo è accatti· 
vonte. Amo parlare divagan
do o dismisura abbracciando 
tutti i compi del •sapere•. Si, 
avete letto bene: sapere è tra 
virgolette perché Nlo so d i 
non sapere mo, sopendo, so 
di non sapere". Avete visto 
come è semplice divagare; 
basto, per esempio, usare le 
parole di un altra. Uno delle 
cose più belle è l' unive.-.itò: 
pensate o migliaio di persone 
nello sleua •lanzo che si 
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scambiano idee. Uno delle 
cose più 01.surde è l'univer· 
>ità pensate o moglioio di 
per>ane, uno babele di genti 
totalmente diverse, che si 
odio. Il bianco od il nero, il 
cristiano o l'ebreo, l'omerico· 
no e il russo, il ricco e il po· 
vero, il buono e il cattivo, il 
saggio e lo stoloo, il rosse e il 
nero, lo pizzo e i fichi Voi 
stranoto vi starete chiedendo 
se abbia mo• fotta una pe<i
zìa p"chootrico Sto solo di
vagando. O ､･ ｬｩｲ｡ｮ､ｯｾ＠ Co 
sono cose che non sono terre
ne o materiali ma sono ledi, 
a nzi, oono come leggende 
Mi piacerebbe entrare nella 
leggenclo. Ci oono co>e che 
trascendono l'umano com

prensione, abbiamo bi>ogno 
di uno menoolitò nuova, tutt'al 
più mogg10<mente esteso, op
pure dobbiamo louilizzarci 
nell'ignoranza e nell'ottene· 
bromento cMlto mentel Dob
biamo 011olutomente con· 
frontorci con le oltre ｣ｲ ｾ＠
non iOlo diverse comunitò, 
popolazioni, etnie, civiltà 
roz.ze animali o vegemli Se 
l' Fal, lo CIA e il KG6 non riu
sciranno più coprire '° venuto 
potremmo avere consigli o 
"""ire distrutti.. Sempre me
glio che morire per l'atomica 
in uno scenario eia olocausto 
nucleo,... Ma si, volemose tut· 
h bene e non buttiamo le car· 
te per terra, vivo me, vivo te, 
al pote... torollucci e vino. Vi
no alruvo pe>IOto con piedi 
bianchi, neri, roui e gialli 
Ma SÌ, abbathama lutto I muri, 
mo ottenz.ione, potremo non 
avere più ca,. {anche se o 
qualcuno •tore al fredclo nel 
gelo dello notte nella steppa 
farebbe >ola be ne). Il fotto 
maggiormente emblematico 
dello sqvollore della società 
moderna è ciò che la >OCietò 
moderno compie per far ve· 
dere che tutto va bene, che 
rutti ci omt0mo, che non esi· 

stono bornere ron1ol1. Lo più 
famoso è di ceflo il CO<O de; 
bomboni d1 5·6 anni do tutto il 
mancia che contona, riclona e 
giacono allegramente, uniti 
nell'amo,.. che nutrono vno 
per l'altro, mentre dietro vna 
SC9n09rofia di cartone i loro 
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genitori sì sparono una cali· 
b.-o 38 in uno gvemgtoo ur· 
bano nei sobborghi della 
città clello fenice. Non c'è che 
dire, checché se ne dico è 
l'inizio dello squallore epoca 
le . Buon pro (sii) vi faccio. 

E' la cance,.lane di 
uguaglian,.a , l ' Idea 
sbagliata che .. ne ha, 
che cre a p rable mi al 
mando mod erno. La 
gente non è uguale, 
neuuno è simile. la non 
sono ugu ale a te e 
nemmeno ai tizi c h e 
pasaana per la 1trada 
e , detto fra noi, non vo
glio neanche .... rio. lo 
amo la mia unicità, so .. 
no consapevole di quel· 
lo che sono e di quanto 
ho fotto • 1to facendo. 
Il mondo è composto 
do unità , individui 
estremoment. -roge
,,.; ed è proprio lo loro 
diversità che Il rende 
originali . li1ogno ri· 
spettare le differenae, 
valoriz:z.arle, permetten· 
da od ogni singolo di 
dare spazio al proprio 
io. Mera retorica? Può 
darsi, l' importante però 
è di paterne parlare. Di 
potersi confrontare. E' 
questo il succo del d i· 
scorso, della dialettico • 
delle didaffica. Sai Fer
dinando, hai ragione 
quando dici che bi10· 
gno aprirsi (anche •• 
comunque stai ben at
t.nto: aprirsi non vuol 
d ire ncolare le bro· 
che HI) p e rò quello che 
m i stupisce è la formo 
che hai scelto per est.r· 
nare quanto al dentro. I 
monologhi Infatti sono 
indubbiament. affascl· 
nontl, pennettotio di in· 
c1aga,. a fondo, cli sco
prirsi clen- però non 

aprono - I'•--· 
Non e' è possibilità di ri· 
sposto. Tu porli, porti, 
parli ma solo con te 
1t.1so. Cosi facendo il 
risch io ch e si corre è 
quello di e straniarsi dal 
mondo, di crearsene 

uno nuovo, con delle 
nuove categorie con 
delle tue strutture men· 
tali per poi tagliar fuori 
tutti gli altri. Con i mo
nologhi chiunque vengo 
non •arà mai ben ac· 
cetto. Non ci accorgere
mo moi di chi sto bus· 
sondo olla porto, per· 
ché saremo sempre 
t roppo impegnati ad 
a scoltare noò stessi! 

Il sogno del mondo 

LE STAGIONI 
DEL GUSTO 
A curo di BadCot e Lady 
Vhcen 

E' >emplicemenle incredibile 
qvanh cambiamenti sono av

venuti in un CO$Ì breve lauo 
di tempo• Se cloll' altra porle 

dello barricato il filosofo ha 
abdicato (e non è lo p6rna 
YOho) in favore dello Shogun, 
'° quella porle il gattoccio è 
entralo in >OCielò con lo volpe 
rosso e quindi, d'oro in poi, 
sa remo noi d ue in sieme 
(arrr. .. Nd aodeat) o scriver
vi. Per fortuna ci sono cose 
che non cambiano come la 
giocabilitò di avbble lk>bble. 
Non so coso succederò qui 
ma su una rivista che ha le 
slesse iniziali di qU8$1o ma in
vwtite questo ritorno ha >CO• 

lenolo un ｾ＠ e p<oprio pan
demonio. Chi lo accoglieva, 
chi lo respingevo, chi se ne 
sbatteva. Noi ci inseriamo fra 
1 primi, non sollonto pe<ché ci 
siamo c resciuti insieme mo 
perché pensiamo seriamente 
che questo ｾ ｴｯ ｬｯ＠ noto nell'era 
in cvi gli sprite crepavano a l 
minimo contotto con il nemico 
(e a volte anche senza Nd 
Shogun) meriti di e>se<e co
nosciuto clolle nuove leve nu
trite a pane e picchiaduro. Ci 
sono anche i platlorm, ecco
me se ci sono! Mo platlorm o 
schermi o scomparso ormai 
non ce ne sono quasì più al· 
meno sulle console cos.olin· 
ghe (in >ala giochi invece ... 
fivvv! Nd BodCat). Non c' è 

stata più nessuna convers'°'1e 
d1 questo genere. Si, Lody 
Vixen mi sta picchiettando 
con lo scatolo di Roinbow 
l1land per Mega Drive ma 
già quello sì differisce dal suo 
predece»a<e >enza nulla to
gliergli ovviamente! Penso 
che l'ideo di ouociarlo, in 
due venioni, anche se diffe
renti >alo dal punto di visto 
estetico al predecessore sia 
uno cosa iemplicemente su· 
perlotiva. Per oro ne io ne lei 
abbiamo neuvna delle con
oole dello nuova gene<azione 
ma, qualunque sìa quello che 
prencleremo, lubble llob
ble 2 e lubble lobble 
Pack nentreronno cY obbligo 
fra i nostn ocquis.ti (almeno 
fra 1 miei, avevo giò giocato 
lo vero1one d1 Rabocod ma 
lo ho riacquista to volentieri 
quando sono passato al Su
per Nes Nd aodCot). Un'ulti
ma noto svi diario ca<nvnqve 
non ve lo le'lo nessuno: se al
la recen>ione di lubble 
lobble pack 'loro• aveva· 
no mesoo >alo Fotografie di 
lubble lobble, voi vice
vwso CMlle messo solo loto di 
Rainbow lslond En .. Per
chif Pensavote Ione che loto 
di giochi di dieci anni fa 
avrebbero sfigurato sulle pa
gine dello vostra rivisto• An

che se aubble lobble e 

noti allo maggooronza 
dei lettori qualche loro 
immagine non sarebbe 

Ｇ ｾ＠ stato nocivo ofio visto, 
era anzi d'obbligo foro 

valche foto a llo ver-

a poter foro il con · 

onto {ma ci mettete un 
po' di criterio nelle vo 
sire ｾ＠ Sono orci•icu

ro che le immagoni d1 Sokura 
in ovane, nello ...censione di 
SF A2 ..A numero 30 di /Wt
go non sono >loie p.se a ca
'°· Nd 8odCat) (Concorclol 
Nd l.ody Vixen) N.ente Furu
lurufuru que>to volto! 

Personalment. non 10 · 
no contrario al ritorno 
di neuuno. Ansi, ben 
ve ngano i remake o le 
nuove ve rsioni di VMchi 
giochi purché risultino 
sempre attu ali • non 
delle semp lici trovate 
comme rc ial i operate 
per soddisfare le eai· 
ganze dei soliti gruppi 
di " nostalgici" che 
amano quol1io1i coso 
abbia meno di 16 colori 
su schermo ed una riao· 
luzione di 200 per 160 
p ixel. Ansi, o pensarci 
bene , ben vengono an· 
che q ue sti titoli. Ma11I, 
chi se ne fregai S. c'è 
quokuna che li vuole è 
giusto che le software 
hou1e li facciano. In 
fondo, dopo i miliardi 
spesi diebo oi .. mpre 
più fallMMntori film in· 
twattivl, glielo vorremo 
pu,. da,. un " contenti· 
noH o no? Anche io ho 
a ccolto con uno certo 
piacere l ' uscita d e l 
pack di lubble lobbie 
sulle console de lla nuo· 
va era però, onesta · 
mente, devo o nche d ire 
che la cosa non mi ha 
esaltato più di tonto. Il 
motivo? E' presto detto. 
Indubbiamente ciò che 
fa d i tuba.lob un titolo 
fenomenale è la sua 
meccanica di gioco. La 
sua grande semplkltà, 
lo sua struttura imme · 



.... e 1 l ala lv. In· 
- ... tlDnnatissi· 
•I aclle•I nel quali , 
...,... .. , nel alro di 2 
_.. • aie-, IG già 

- ......... Già, 
preprlo co1I, peccato 
,.,. che, almena ,..... 
........... , alrnon.n .. -...... .. ........ 
llllnl-. ........ --
tenni o ,.._. _. un 
tltole coli l• .... to, 

coli-·-- "'°· 
Al --- lnlalli 1ano alla rlcone di 
qualcoaa di più e-· 
plsuo, profondo, che 
mi porti per mo- ... 
traverso mondi dove 
neuun uomo • mal 
giunta prima. Ho voglia 
di libertà e non di bolle 
colorate. Che sia anco
ra una volta colpa di 
quel maledetto idraull
cio? 

Tullo eia ,,.....,_ 

A curo di Anll:inio Lupo/i 

C- Fabio, 10110 un ragazzo 
cli 26 anni boalois a lem

po pieno. lnulile dire che 
amoi "f1; cmuoqumi 
Iulo a riguardo ｾ＠ 5 ... 
;uo da quando IOllO nali. s.
;uo lo vo1tro/ nosln:I rivi1to 
ed anche ollre del llllore do 
n:ollo lllmpO Fino od oro non 
ho moi >eritlo ｾ＠ non ne 
..iivo il bito;na, mi limitavo 
a l99;ere, facendomi uno 

cultura e conlrontondo le ic:lee 
dei lettori con le miei lo ro· 
gione dello mia miuivo • lo 
continuo diatriba di ragazzi 
che vede occupare le pagine 
di MegaMoil. Non ne posio 
più dei vori Vernini, dei loro 
OCCUIOlori e dei loro dif.nso. 
ri. Credo che le varie sigle 
usale per lir:noni e sempre 
quelle siano .... del daMi
co mitomonel ,,_ le loro 
lenere inutili, ,_ og;iungo
no nienle o quello che si • 
giò detto. Sono ...._, p!S" 

lesli pe< """ ...... sulle pogi· 
ne delle riviste influenzati 
d'altro conto anche do voi 
PremeHo che possiedo uno 
PloySlolion, un Salum ed un 
Ninlllndo 64 e ,_ mi • par
so di moledife le divsne pre· 
>lozioni tro uno pioltolonno e 
tollro. Tulle hanno i loro pre· 
gi e i loro dii.lii e questo vole 
per Sego Sony e Ninlendo 
Perciò onche • in pmsoto ci 
""'° ｾ＠ - dele coHut 
lozioni tra pos->0ro do di · 
-.i IÌsllmi odes>a mo seni · 

bni lllmpO di ...-00 Utol11 
zando così lo spazio dello 
nostra rivisto preferito per 
tult'oltro come, od esempio, 
cosa ci ri>ervo il roseo futuro 
in ""9. Dole spazio od ohril 

e- Antonio, purlnlp-
,. _. _. .... rlu-
acireod_ ...... . 
smlli o, c ...... , .,.... 
vareM...,.quolcoaa 
di n- e lh9na eia 
dire. lnollre - . ..... 
versità o l'orialn•lltà 
chec-moi.
za e l'"unlcl1à• delle 
praprie idee. Tu clcl • 
esHre contrarlo alle 

via Dante, 165 
&sto S. Giovanni (Ml) 

(ii: Telefono • fax 
02/2620680 

""""'"'6 ｾ＠ 1/t!YI a ｾ＠ "44U 
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polemiche, a questa ti· 
pa di diatribe. Bene, 
comprendo, però è sta· 
ta proprio questa di· 
scussione a spingerti a 
mandarci una le ttera 
od esporre le tue idee a 
riguardo. Non ti pare 
che possa già e ssere 
considerato un risulta
to? Personalmente ri · 
tengo di si. Detto ciò so
no rimasta abbastanza 
delusa dalla tua conclu· 
sioM infatti avresti po
tuto proporre qualche 
argomenta più usastan
zioso" vista l'odio ed il 
disgusta che ai per i -
ri mitomani che hanno 
uimpestata" le pagine 
di Mega Mail in questa 
perlaclo. la ..- è una 
cosa che fa tanto ufi· 
go", fa nome (un po' 
come intemet) però tutti 
sembrano dimenticare 
che noi qui siamo in lta· 
lia (leggi terzo mondo 
dell' elenr-ica) e che il 
nostra futuro in rete 
probabilmente coinci
derà con quello dei pe
scatori di Porto Ercole. 
Disfattista? Forse, mo 
anche dannatamente 
realista. Inoltre lascia 
che ti dica un'altra co· 
sa. Per quel che mi ri· 
guarda amo pensare 
che chiunque ci scrive lo 
faccia perchè provo 
piacere nel divulgare le 
proprie idee. Non credo 
che ci possa essere 
qualcuno in grado di 
scrivere mirando solo 
ed esclusivamente alla 
pubblicazione. Le poro
le, scrilte a dette, sano 
sempre un veicolo ed il 
loro senso e valore vo· 
ria in maniera sostan· 
ziale non solo a secon· 
da dei pensieri che ven
gono espressi ma an· 
che in base ol fruitore. 
Non esistono lettere che 
mirano più di altre ad 
apparire sulla riviste. 
Possono esserci conte· 
nuti più o mena interes· 
santi (Il che varia anche 
a secondo dell'indlvl· 
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duo giudicante ), argo· 
menti più o meno aulici 
tuttavia quello che con· 
ta è il seguita, la massa 
cli gente che una cllscus· 
si- riesce a mobilita· 
re e , pet' quanto sa che 
la cosa ti fare lnatTidl· 
re, le lettere di polemi· 
ca fra i -ri sistemi che 
planano quotidiana· 
mente in r e do ' sono 
davvero tante, il che mi 
pensare che, forse, si 
trotta d i un argomento 
che inte ressa a parec
chia gente. Inoltre la 
scia che ti dica una co
sa: noi non influenzia
mo proprio nessuno. Se 
una persona inchiostra 
e riesce a far decollare 
un dibattito che, per un 
motivo o per l'altra, 
raccoglie intorno a se 
una parte di pubblico 
allora mi pare giusto 
dargli dello spazio. 
Poi ci può 
anche 
essere 
gente ＧＭｾＱＱＱＮＮＮﾭ
che s i 

queste persone 
non fanno altro 
che mugugnare 
e a " piangersi 
addosso" senza 
proporre nulla 
che sia in gra
do di catturare 
l' interesse de· 
gli altri lettori 
beh, io non so proprio 
cosa farcii Mica preten· 
derai che mi metta ad 
inventore missive o ad 
opeNre stupide censu· 
re eiettate daH'iclea che 
la posta debba limitarsi 
ad un gronde corpo cli 
pensieri che si staccano 
da quelli della massa, 
vero? Se vuoi parlare 
del nostro futuro in rete 
(o cli altro) non hai che 
da p rendere carta, pen· 
na (io pre ferirei l' e · 
mail, comunque •• .) e di 
scrivermi - hai giò 

fatta. Sarò ben felice di 
risponderti cercando di 
coinvolgere nel no1tro 
dialogo il maggior nu· 
mero di pet"SOne possl· 
bilil 

Rispolverando il 
passata ... 

ANCHJ I 
VJCCJll 
CRESCONO 
A curo di Pi-Chcn 

Caro Shogun, ho scritto que
sto mi$sivo per contestare ol· 
cune affermazioni dell'ormai 

onnipresente Sod Cat, op· 
porse sul numero 30 di Ma
go Console. Coro BodCat, lu 
dici che lo grafica poligonale 
non è alla portolo dei 16 bit 

e che nel pa$$Olo i len
tativi di portare la 

grafico tridimensiona le nei 
suddetti sistemi sana stati 
semplicemenle paterici. Sana 
d'accordo quando dici che i 
16 bit non erano adotti mo 
non sui lentotivi che lu chio· 
mi patetici visto che successi· 
vamenle, per far valer la lua 
idea citi i titol i che questa 
tecnologia lo sfruttano peg
gio: StarFox, Stunt Race 
e Virtua Racing. StarFax 
infatti è bello come gi00> ma 
come grafico è antiquata, in 
fondo era solo un titolo di 
provo per testore le poten-

ziolitò del chip SFX e del 
neonato SNES. Stunt Race 
è invece mediocre come gto· 
ca e lento per quel che ri
guardo la grafico. Per Vir· 
tua Racing ci va<rebbe un 
discorso o parie doto che il 
Mega Drive non è all'altezza 
di uno grafica poligonale 
(carenze di hordwore) Ma se 
guardiamo il Super Nes pos
siamo vedere molti giochi 30 
alcuni dei quali molto belli. 
lo causo di luHo ciò è il chip 
SFX che, oltre al vecchio 
StarFox ci Ieee vedere I' an
ticamera di Doom: Wol· 
fensteln 3D con tanta di 
lexlure mappingl Successivo
menle uscì il SFX 2 alloro po· 
deroso e ormai superoto che 
consentt ai progrommatori di 
realizzare slupendi giochi in 
grafica poli90nale (ed è qui 
che Bodeat che il tuo discor· 
so non regge). Il SFX2 riuS<i 
a portare sul Super Nes una 
grafica poligonale veloce e 
obboslonza dettaglia ta con 

abbondanti texlure. Non ci 
credi? Prova allora a 

rispolverare le 

mo Vortex, dello stupendo 
Doom e del veloce Dirty 
Trax. I risultoti sono slupen· 
di quando il chip SFX2 si 
unisce a llo grafica bitmap; 
ha i presente gli effetti specia· 
li e i poligoni sparsi in giro 
per il mondo di Yoshi ' s 
lsland? (il muro dello sfon· 
do della primo fortezza del 
primo mondo ero stupendo! 
C'era eia spaventarsi, nessu· 

no se lo aspettava. Stessa 
tecnico è stato usata in Su• 
per Mario RPG per creare 

effetti quoli trasporenze, po· 
ligoni nelle magie ed altro 
bellissimi effetti. Spero d i 
averti quindi ricordato che 
anche uno macchino inferio

re come il Super Nes richi .. 
derebbe un po' ｰｩｾ＠ di rispet
to, o ltretutto non è ancoro 

morta e vende abbastanza . 
Abbiole rispetto per i -chi 
io personalmente non vedo 

l'ora d i mettere le mani so· 

pro le conversioni di S
Fighter Alpha 2 e, soprot
tu tto Donkey Kong 
Country 3 . 

Riceviamo e, volentieri, 
pubblichiamo. 



VENDO 
Gear + cavo ohmen
totore e Con1s in 
blocco o ltt. 110.000 
+ giochi vendibiN on· 
che separatamente. 
· DAVIDE; lei. 011/307071 (ore 
pomeridiane) 

VENDO per Sego Sotum i gio
chi DaytOH USA e T•s1U
de1 U.R.A. (versione gioppo
nese), entrambi o lit. 100.000. 
· LUIGt lei. 080/6970309 IU. 
le 9.00 oDe 18.00, escluso ｾ＠ sa
boto e lo domenica) 

VENDO /SCAMBIO CD per So
turn: Virtua ｆｬｧｾｴｴｲ＠ Rtmlx, 
MK2, Mlstarla, Gaie Race, 
Street Flghter Alpha, Gol· 
dt1 Axe: Tht Duel, G11 
Grlffon, ｔｨｕＱ､ｴｲｾ｡ｷｫ＠ 2, 
W'"-Otrt e altri. Mi interesse
rebbero: Shini19 Wlsdo•, 
1\or, DaytOH Rlllix, u .. 
med, Nights e ohri. Inoltre cer · 
ca uno PS-X e giochi per Uhro 
64. 

FRANCESCA; lei. 
0187/ 420843 

VENDO Yoshl's lsla1d per 
Super Nintendo (USA) e 
Donkey Kong Contry 2 
(USA) o lit. 70.000 codouno. 
· ROBERTO, Via Balbico 5, 
10137 Torino (dopo ore 20.30 o 
tutto a mendi 

CERCO i giochi Tactks Ogre, 
Gr- Trigger, Froet Mis· 
sioa, Super Mari• RPG per 
SNES. Inoltre vendo/scambio 
Yoshl ' s lslud, Donkey 
Kong Country 2, Sup« Ma· 
rio Kart, Klfter l11ti1Kt. 
• FABIO; lei. 075/607350 (ore 
posti) 

VENDO per Sotum vendo i se
guenti giochi: Wipe·01t, Hl 
OctaH, f 1 Uve, Euro 96, 
Street ｆｩｧｾｴ･ｲ Ｌ＠ Victory 
Boxing, H•g 01 96, De· 
strudioll ｾｹ Ｌ＠ V'lltua Cop 
(con pistola), Baku Bab 
A1l•al, Astal, Decathlete, 
Iran Stor•, Casper, True 
Pinbal ed ohri, tutti allo metà 
del loro preno originale. I gio· 
chi sono nuovissimi e originali. 
· GABRIELE PIERMATIEI, Loc. 
Stagliano 71, 62027 Città di S. 
Severino M. (MCI; Tel. 
0733/637363 (coso) oppure 
0733/636329 (ufficio) 

CERCO il gioco WHder Boy 
in Mimi• lmd per ｍ･ｧｯ､ ｲｾ＠

ve, quolsiasi ver1ione. Sono di
sposto o pagarlo più del dovuto. 
Annuncio sempre valido e per 
tutto l'Italia. 
·PASQUALE; lei. 0874/716851 

VENDO Ga•• Boy nuovissi· 
mo con Super Marioland 2 e 
3, al prezzo di lit. 140.000. 
· ANTONIO; lei. 0521/985785 · 
Stanza 105 (preleribt1mente lu
nede e melcoledi oppure lutti i 
giorni dalle 18.00 olle 20.00, 
esduso fes!M) 

VENDO Megaclrive + Mega· 
CD + 32X (unìversoOl + 16 ti· 
toli tro cui V"irtua Racing De· 
luxe, FIFA 9S e Eternai 
Champlans CD o lit. 500.000 
trottabili. Vendo onc'1e seporofo· 
mente. Tutto U materiale è in of· 
timo stato e con imballi originali. 
A chi ocquisto tutto in blocco re-

gola Alari lynx nuovo di zecca 
+ 2 giochi + alimentatore. 

ALESSANDRO; lei. 
0322/497931 

VENDO per Sego Megodrive 
più di 30 titoli con prezzi che 
vanno dole 25.000 olle S0.000 
lro i quali: n e Lion Klng, 
Mortai Kombat, Street Fi· 
ghttr Il S.C.E., Aladdin, 
Werld O! lllusion, SHic 2, 
Qlladt Shot, Racket ｋＱｩｧｾｴ＠
Adventures, Mkkey MOiiia, 
FIFA Soccer 9S, Ristar, 
Streets Of Rage Il. Vendo 
inohre Mega CD 1 europeo + 
tre giochi (Sol Feace, Cobra 
Ct••a•d, Mystery M11· 
sl11) solo in blocco o Lit. 
200.000. Massimo serietà. 
• MASSIMO CATTANEO, V'IO Splu
go 106, 22057 Olginate (lecco); 
lei. 0341/680557 (ore serot.) 

VENDO i giochi Virtua ｆｬｧｾ ﾷ＠

ter Remix (versione gioppone· 
se · lii. 60.000), Clockwork 
Kllght 2 (versione europeo • 
lit. 55.000), X·Men: CliiWr• 
Of Tbe Atom (vernone giap
ponese • Lit. 90.000), Viri.a 
Cop t GIJA (vri>ne USA · Lii. 
120.000), Sega Rcfy (venio
ne USA • lit. 95.000). Annuncia 
valido solo per lo zona di Mila· 
no. 
. DAVIDE; lei. 66804770 !clone 
20.00 olle 21.00) 

VENDO console Super Ni•· 
tellda + convertitore universale 
t 2 joypod + l O cartucce tro tvi 
i famosi FIFA Soccer 96, 
Dalltey Kong COUlltry, NBA 
Jam U ., Stptr Street ftgli
ter 2 o lit. 380.000 ｴｲｯｴｴｯ｢ｩｾＮ＠
Tutto in blocco o eventuolmente 
in cambio di un Sego Satum. 
MARIO; lei. 02/4523948 (ore 
serali) 

VENDO console Megaclrive 2 
o Lit. 100.000 + un joypod o 3 
to sli e un altro sfuso o Lit. 
15.000 + le seguenti cartucce: 
Uan King (lit. 70.000), Vlrtua 
Racing (Lit. 70.000), Asterix 
(lit. 40.000), Fatai Rewiad 
(Lit. 30.000). Preni trottobtli. 
Tutto in blocco o Lit. 300.000 
(prezzo filso). 
· MARCO; lei. 0734/ 932253 
(ore pasti) 

VENDO console Sega Soturn 
+ 2 joypod + odottotore univer
sale o Lit. 320.000. lnohre ven· 
do i seguenti giochi: Virtua 
Cop + Gun (lit. 90.000), MK3 
(Lit. 65.000), E110 96 (Lit. 
SS.000), Wip1·01t (Lit. 
65.000), Parodius (lit. 
20.000). Vendo anche in blocco 
o Lit. 550.000. 
· ANTONIO; Tel. 089/234607 

VENDO console Megadrive 2 
versione europeo + un socco di 
accessori + Mortai Kombat 2, 
Chuck Rodi, ltthal bfor· 
cers. Vendo inoltre le seguenti 
cartucce per Super HES: 
Doney 11119 Country, 1.
ternational s.,.rstar Soc· 
cer, Mortai h•llat 3, 
Street Flghter Il Turbo e Su· 
per Mario WorW. Prezzi fav1>
losi. Tutto in blocco o seporoto
menfe. 
• MARCELLO ROSSINI; lei. 
031 / 608440 

VENDO adattatore per car
tucce giapponesi per Super NES 
(incluso confezione). Ottime con
dizìoni o lit. 20.000. 
• MASSIMILIANO YIGO; lei. 
039/ 493064 

VENDO il gioco Dragonball Z 
3 (giapponese) per Super Hin· 
tendo o Lit. 90.000 lrottobili. 

SACHA CESANA; lei. 
0362/905372 

VENDO console Sega Saturn 
+ 2 joypad, odottotore unìver. 

sole, o Lit. 340.000. Vendo an
che i seguenti giochi per Sof\11n: 
Virt1a Cop + Gun (Lii. 
100.000), Ultimate Mortai 
K11111bat 3 (Lit. 60.000), Wi· 
pe-Otrt (lit. 55.0001, Euro 96 
E119lalld (Lit 55.000), Paro· 
di.s (lit. 20.000). Vendo anche 
in blocco o lit. 570.000. 
· ANTONIO; lei. 089/ 234607 

VENDO console Sega Sattrn 
+ un odottotore + 2 pod e i vari 
giochi: lug, Night, X · Men, 
Johnny Bazookotone, Misi, 
FIFA Soccer 96, Ulthmate 
Mortai Konibot 3, Ouont .. 
Gaie o lit. 900.000. 
• LUCA; lei. 0882/374364 (ore 
serali) 

VENDO console Sega Satwm 
PAL con 2 joypod tra cui quello 
analogico (quello per giocare o 
Nights), odottotore universole e 
due giochi: Nights e Street 
Fighter Zero 2, tutti e due 
versioni giapponesi. Prezzo inie· 
ressonte. 
· FEDERICO; lei. 0422/263823 
(ore seroh) 

VEMDO in blocco i seguenti gìo
chi per Sego Megodrìve: Flash 
Back, 01t Of Word, Pi1k 
Pmither, Droctla, Prin<e O! 
Persia, ｓｾ｡ｱﾷｆｵ Ｌ＠ Jurasslc 
Parli, Weapen lord, X-Mttt 
2, Guck Rock 2. Il tutto o lit . 
450.000. In regolo Overlook, 
Botrnon Forever, Primol Rage. 
· EMILIO; lei. 0884/535121 
(dalle 19.00 olle 21.00) 

VENDO /SCAMB IO riviste 
Mega Console dal numero 1 O 
(Dicembre '941 al numero 31 
(Novembre '96) o lit. 3000 CO· 

dauna oppure con giochi sportivi 
per Sotum. 
• MASSIMO FEDERICO; lei. 
06/9888334 
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A domondo, risposta. Ecco lo mec:conica, la dina· 
mica di questo angolo. Voi scrivete • noi rispon· 
diamo. Se non ottenete subito la pubblicazione, 

non preoccupatevi. Armatevi di carta, penna e pazienza e 
ricominciate ad inchiostrare. Stessa cosa dicasi se le no· 
sire risposte non vi sembrano a bbastanza esaustive. lt' s 
so eosyl Voi ci riscrivete e noi vi ri·rispondiamo. Se on· 
che cosi non doveste essere soddisfatti voi ci ri· riscrivete 
ma noi non vi rispondiamo più perch• ci slamo rotti. 
Scherzi a porte qui tuHo scorre senza incagliarsi. le lettere 
fluiscono sempre più copiose tant'è che diversi collaboratori 

_ ........ ,..._.,al-

ormai gioe· 
ciono di· 
spersi , 
sommersi 
da valan· 
gh. di epi· 

s t o le . Già, 
proprio ca· 

ai ••• Ma, in 
fondo, chi se 

ne fregai Se lo 
meritano; gli ho 

deHo mille volte 
d i non mettere 
le mani nella va· 

ac"- (M no po; 
dove lo achionto 
Il prosciutto? ) 

quindi n i.nt. opo
'9ml d '..imo t- ._ 
CIO ..... un mio omi
CIO li p udlla) e pouio• 

.. ,..... viva ....... Mrica, -·mie,......., 
w.c.s. e--···· .... che - ........ - - - ..... V.W.. ,...,, che,,..... che"' tlCiOa a I l1u• e - M ...... ......... 

M itico redo, primo di tutto vi de· 
v'o dire che siete stratosferici 

(come, lo sopevote giò? Ah, bè, allo· 
ro .). Spero che pubblicherete lo mio 
leHero visto che accettate di buon gro· 
do i consigli dei lettori (inoltre sarò te· 
legrofico, proprio come vuole il mio 
nome)_ Ecco i miei suggerimenti: 
1 ) Visto che non e' è spazio per recen
wre lu"1 I giochi perché non fate UOO 

dornfico dei tttoli o"olvtomente clo 
non comprare' Si risparmierebbe un 
mucchio do spazio 
2) lo spazio guadagnato w ｾ＠
utilizzare per clore maggior risolto ol· 
le Q&A che e uno rubrico molto inte
ressante 
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3) Ouesto è un parere soggettivo, ••
condo me, uno volto lo rivista ora più 
allegro o divortonte grazie alle vostre 
battute ora è invece un attimino più 
fiocco (non che sio un gran problema 
comunque). 
Vi ringrozto per avermi osc:ohoto. 
Il vostro BIT (Bello , Interessante e Tele
grafico) 

1) E' un 'idea che ci era g1a 
passata per l'anlicamera del 
cervello. Il problema però è 
che qui abbiamo tutti uno testa 
molto groua (oltre che molto 
vuota ) quindi il corridoio è 
piuttosto lungo ••• Mi 10 tanto 

che se ne riparle rà quando 
avremo finito di rimettere a 
posto la grafica della rivisto (il 
che però dovrebbe avvenire in 
tempi piuttosto brevi). 
2) Con questo vorresti farse di· 
re che dovrei rispondere a più 
lettere? 
3) Da quando BloMaua ha 
smesso con le sue battute sco· 
reggiane non siamo più gli 
stessi. 

Coro Fabio, dopo,,.,.. vi•to lo venio· 
ne coin op di Killer lnstinct 2 e di 
Ultimate Mortai Kombot 3 e do
po esserne rimasto completomente 
ipnoli.uoto h vole-o choedere: 
I I Usc:ìrò K.12 per Snesf Se .,, ｾ＠
2) Ouonclo uscir6 Ultimate MK3 
per snesi 
3) Entrambi i titoli saranno fedeli con
venioni del coin opf 
lo mio vita è nelle tue risposto. 
Marchetto Paolo 

1) I Dunno. 
2) E' già fuori e 11 • beccato 
anche un bel 901 
3 ) Beh, a conti fotti penso che 
dovrebbero avere una qualità 
paragonabile a quella degl i 
episodi precedenti. 

Onni>eiente Shogun, 
ho bisogno di alcune chionficoz1oni in 
termini hardware. Il Soturn eccelle 
nello grafico bidimensionale mo rog-
9iun9e lo sufficienza in quello tridi
mensionale. lo PlayStotion, viceveno, 
eccelle in quello treddl e raggiunge lo 
sufficienza in quello dueddì. lo capa
citò di gestione dei poligoni del Nin
tenclo 64 sono già state ampiamente 
testate mo come se lo coverebbe .., 
dovesse geshre degli sp<ite in bitmop' 
Sarebbe oll'olteno del Soturnf 
BodCot 

A sentire i signori della Ninten· 
do sembrerebbe che la loro 
console sia la macchina più 
potente attualmente disponibi· 
le sulla faccia della Terra. In· 
dubbiomente, in campo 3D, 

l'Ultra ha già doto prova delle 
sue ottime capacità anche se, 
tralasciando Mario • Pi· 
lotwings, gli altri ritoli uaciti fi· 
no od oro sono stati abbostan· 
za deludenti. Per quel che ri· 
guarda il 2D, nonostante la 
mancanza di una circuiteria 
hardware dedicata, la macchi· 
no dovrebbe vantare delle ca· 
pocità paragonabili (o comun· 
que, di poco inferiori) a quelle 
del 32·bit Sega. Titoli come Kil· 
ler lnstind, MKT • l'imminente 
Yoshi's lslond (che, per la era· 
naca, sarà un platform game 
sullo stile di Donkey Kong 
Counhy) hanno dimostrato che 
il Nintendo 64 * in grado di 
produrre e gestire giochi bidi· 
mensionali diS<retamente com· 
plessi e di buona fattura. DeHo 
ciò, è comunque chiaro che 
non è possibile stilare un giu .. 
dizio limitandosi solamente a 
2 o 3 titoli e, purtroppo, al 
momento i dati sulle reali ca· 
pacità della macchina Ninten· 
do in questo campo sono an· 
cora avvolti do uno streHo ri· 
serbo. Neanche le uscite future 
ci possono essere di molto aiu· 
to infatti quasi tutti i titoli di 
questo genere attualmente 
confermati saranno costituiti 
da delle specie di ibrid i nei 
quali verranno mischiati per· 
sonaggi 2D con fondali 3D e 
viceversa. Mi piace ｾ｡ｲｯ＠ il mio 
l!.ac!Cat ma, purtroppo, questo 
è tutto quello che posso dirti 
per il momento, comunque stai 
tranquillo, non appena avre· 
mo altre notizie vedremo di 
fornirvele immantinentemente. 
Parola di lupeHol 

Coro Shogun vorremmo sapere 
1 I Q uando usciranno WipEout 
2097 e Tekken 1 e 2 per Sotumf 
2) Ouol è il miglior gooco tro Nights 
into Dream1 e Christmas Ni· 
ghts ｾ＠
3) Coso ne pensi di Sonic 3D e di 
Sonic X·treme? l'ultimo uscirò an
che per ｍｏ ｾ＠



2) SI 
me. lnto 
della versione 
tre il Christmas non i altro 
che un remake ambientata 
nella terra del caro Babbo 
Natale. Alberi, addobbi, poi· 
le e fili argentati la fanno da 
padroni però , detto fra di 
noi , la cosa mi sembro un 
po' un pacco. 
3) Sonic X·treme è un progetto 
che è .- cancellato. La ver
sione 3D uscita per MD non è 
male; il suo unico inconvenien· 
19 i quello di essere dannata· 
-facile. 
4) Serve a collegare il Satum 
alla linea te lefonica e quindi 
giocare in ,... con ollrl gono
n i s parsi per Il monda. 
Un' idea a dir poco ........ , M 
solo non foslima In llalla. 
5 ) Mi piacciono molto sia lo 
Champion Edltlon che 
l'Alpha 2. 
6 ) Prova ad andare a pag. 
68 ... 
7) Significa u signore" in mila· 
nese ••• 

Cara Fabia, 
solto subito i convenevoli perché ho 
delle domande molto importanti da 
parti: 
1) Per PSX è u•cita una versione di 
Mortai Kombat chiomato Mortai 
Kombat Trilogy. U•cirò mai su Sa· 
tvrn? 
2) Quand'è che la Sega metterò in 
commercio un adattatore per poter 
u•are i giochi dell'MD $UI Satvm? 
3) Mi puoi fare la da.,ifica dei 5 mi· 
gliori giochi 20 per Satvm? 
4) le rivi•te di computer e PC •pe$$a 
danno in omaggio dei demo. Sarò 
mai possibile avere uno coso simile 
anche •u Mega Con$Ole? 
5) Mi dici, in ardine di bellezza, i mi· 
gliori cinque giochi treddì per Satvm? 
6) Seconda te come mai non si è on· 
coro acce•o il d ibattito ' Mortai 
Kombat 3 VS Streel Fighter 
Alpha 2' ? 
7) Quand'è che lo Sega •i deciderò a 
fare un picchiaduro decente con più 
lottatori? 

1) Per il m-to non è.
ancora annunciato nulla. Tut
tavia non mi sento di escluder
lo. 

............. ml......, __ 
so se ne farebbe un ,.. .. _ 

re di MD o cR Snes cli un CD de
mo per il Satum? Non preferi
resti una bella vicleocas-? 
5) Panzer Dragoon Zwei, VF2, 
Virtual On, Virtua Cop 2 , Ni· 
ghts e , già che ci siamo, Sega 
Rally. 
6 ) Per un motivo molto sernpli· 
ce: perché paragonato a Street 
Flghter Alpha 2 , MK3 è una 
sola. 
7) Stai in campana cocco: è in 
arrivo Fighters Mega Ml.xl 

Cara Fabio, 
sono un ragazzo di 13 anni e mi 
chioma VF (no, non Virluo Fighlerl), 
ovvero Vitale Francesco. Posseggo 
un mitico Sego Sotvm e vol&YO sape
re: 
1) Quando uKirò lo versione cosolin· 
go di Virtua Fightw 3? 
2) Caso mi dici di Virtual On? 
3) Quonclo tromonte<onno ､･ｬｩｮｩｾｶｯﾭ
mente le console o 16 bit? 
4) Che fine ho fatto Sanic X·treme? 
5) E' giò in commercio lo periferica 
per collegare il Sotvm a Interne!? 
Un salutane o tvtto lo mitico redo' di 
Mega Con•ole, oro scusate mo mi è 
finito l'inchiostro ... 
Vitale FronceKo 

1) Bella domanda ... Al mo
mento non esis te ancora 
una data ufficiale. Se ti inie· 
re ssa però Dynamite Deka 
(Die Hard Arcade da noi ) 
dovrebbe essere disponibile 
a fine Gennaio m entre 
Street Fighter VS X· Men e 
Last Bronx usciranno que· 
1t'e1tate. 
2 ) Vatti a rivedere lo nostra 
rece' sul numero 32 di EmSì e 
preparati a raccogliere la ma· 
scellal 
3 ) Quando la gente smetterà 
di giocarci. 
4 ) E' stato cance llato. 
S) Certo, ed il suo preno si 
aggira sulle 400 popogne. 
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el mio peregrinare alla ricerca di notizie interessanti con 
cui riempire ogni mese la spazio dedkato alle novità del 
mondo Sega, questo mese mi sono imbattuto in un'inte
ressante lsta di tutti i titoli usciti per U Satum in Giap
pone sin dal momento deUa sua usdta. In poco pii di 

due anni I' ammiragfia Sega ha accumulato ben 397 titoli caratteriz
zati da una varietà decisamente eterogenea. Il record assolvto spet
ta agli sparatutto con ben 46 titoli all'attivo, obhiomo poi le avvett
ture ed i digitai comk con 42 uscite, le simulazioni con 37, i puule 
game con 36, i giochi sportivi con 34, i mah-jong con 30, i pkchia
duro con 29, gfi actlon game <on 28, gli RPG con 22, i data bose 
con 20, le simulazioni di guido con 17 ed i giochi da tavola con 14 
titah usciti. A questi si aggiungono ben quarantadue cd di genere 
vario che spaziano dai Virtua Fighter Partrait alla versione inte
rattiva di Street Fighter The Movie, molti dei quali non hanno 
mai visto una versione occidentale. VI chiedete cosa ha in serbo per 
vai la Sega per il futuro? Basta leggere qua sotto per saperlo •.• 

a cura di Diego Cortese 

FIGHTERS MEGAMIX 
Il nuovo picchioduro poligonale 
doloto di ben 32 personaggi pro· 
venienti dal mondo dell' AM2 è 
ormai olle porte on<he se non è 
oncoio chiaro quali saranno le 
idenlltà dei lieti combattenti che 
non appartengono nè o Ylrhlo 
figllter nè o Fightilg Y..,s. 
()momtnlt numerose quonlo 
binorre ipolesi sono siate pro
poste do i numerO!i fon cli pie· 
diodwo ili cttesa del gioco (si è 
por'ato odHwo delo moafi. 
no di Day!- USA!I mo do 
è sloto conlt1moto doDo Sego, 
che ho COllMlqUe svtloto nuovi 
elementi del gio<o. Avendo i due 
heol'e<n up o cui s"iSpiro prind
polmellft queslo !italo due me<. 

coni<he di gioco SOllunziolmente 
dìfferenli, sarà possibie 1<egfie
re se giocare nello ｭｯ､ｯｾ＠ Vìr· 
tuo Flghter o ｆ ｩ ｧｾｴ ｩ Ｑｧ＠

Vipers. Queslo varierò alcuni 
dei poromelri di gi0<0 non in co· 
mune Ira i due liloli ed il lipo di 
fondali disponibili: confinato do 
relicoloti per FV e stranamente 
senza Umili (ollo Teldtea pe< in· 
tendercil per Vf. Infine, come 
abbiamo precedentemente on· 
nunciolo nello scorso numero, 
sono stati introdotti alcuni ele· 

menti presi do Vfl tra cui I !osto di 1<hivoto e lo possib•ltà dì evilore qualsiasi preso. Inoltre 
tutti i personaggi pramenfl do Yirtua Fighter posiJedono on<he le nuove mosse introdone 
con • leno episodìo dello seiie. An<he I combattenti provenienti do Fightilg ｾ＠ hanno 
subito okooi niglicromenti in modo do inaemenlofe lo le.o compelitìvilà rispetto og• ohri per -
soaoggi del gioco. Dato lo prossimilà dello doto dì mo di questo ennesino •kler opplico
lion" kl'gato Sego, olfendetevi uno rl<lnlione completa ol più presto. 

I HEGR CONSOLE 

SEGA WORLD 
il 9 novembre lo Sego ho lenuto un congresso con 
lo scopo d'informare lo stampo circo i suoi titoli in 
esclusivo di prossimo uscito per il Soturn. Lo noti
zia che tutti ollendevono ero ovviomenle I' onnun· 
<io dello conversione di Virtwa ｦｬｧｾｴ ･ ｲ＠ 3 per So· 
turn, subito confermalo do Yu Suzuki in persona, 
che ho sludioto lo fallibilità del progetto dopo 
un'otlento onolisi del coin-op eseguilo assieme 
al' AM2. I dellog& riguardonti il gioco ol momento 
sono ignoti e non vi sono confemie circo lo vocife
rato cortuccio di espolllione che consentirà cli otte
nere uno ｱｵｯｬｾ￠＠ pori o quello dell'oreade. Non à 
resto che sperare in futuri chiarimenti o riguardo 
do porle dello Sego. Secondo titolo presentato, 
senza pre<isazioni riguardo lo doto t5 us<ito, e<o 
lo conversione cli last lrou di cui sono final. 
menle disponr'bili le prime immogiri Lo convenio

ne t5 questo pi<chioduro creolo per il Model 3 sembro in<redibmltnte fedele, soprotMto 
con5iderondo le differenti polenzio&tò delle due mocchine. Un'altra confermo rigU01do lo 
conversione di x- VS StrHI Fighter, previsto I* quest'eslate in esdusivo per a 
Sotum. Lo quatrtò deOo convt<sione dovrebbe ovvi<inoni nolevolmenle ol coin-op anche 
se sono ｰｲｯ｢ｯ｢ｩｾ＠ okuni logti di frame, o meno che le v0<i circo l'utitiuo dell'espansione 
di memorio del Soturn non siano ve<e. Allendendo lo conversione cli 'frrtwa Fighttf 3, 
polremo sollazzarci con un nuovo pkchioduro reolinoto do videogiocatori giapponesi 

esperti di Virtta Fighttr uniti con 
lo neonato soltwore-house Mediomu
se. Di Golktn111yo: Anarchy 11 
the NIPPON si so solo che è previ
slo enlro il mese di aprile, confidiamo 
di dorvi maggiori informazioni sul 
prossimo numero di Mego Console. 
Se do uno porte lo conferenza stom
po dello Sego ho onnuncioto l'uscilo 
di Ire titoli eslremomente attesi 

.._ ___________ dall'universo videoludico occidenlole, 

arrivo lo nolizìo cleUo sospensione di 
Legacy of Kain in quanto, sebbene il gioco sia completo al cento per cenlo, nessuno <O· 
so di dislribuzione è pronto o rischiare con uno versione Sol\lrn del gioco. l'unico speron· 
zo è lo poss10r1itò che stiano ospellondo di vedere come verrò occolto lo versione Ployslo· 
fion del gioco per poi decidere se a1s1ribuirio. Non ci resto qllindi che aneadere l'us<ito 
dello versione PSX e sperare ... 



FAICE DOWN 
lnaialmen11 previ51o come RPG, folte Dowa ho lentamenlt as!llftlo lo 
struttura di un gia<o d'azione, un arcade odvenlure che vanlerò un <ha· 
roder dtslgn ｲ･｡ｾｮｏｬｯ＠ da un artisla d'eccezione, Kotwhiro ' Alcira' Olo· 
mo. Assieme ad esso, la sezione che si occuperà dello par1e 91afko del 
gioco induderò persone che hanno por1e<ipalo a film d'animazione del 
calibro di Honneamist no Tsuboso, Slreel Fighter Il e Ghosl In The Shell. 
Al momenlo, l'unico par1kolore dello rnecronico di gioco o noi conas<iU1a 
è lo possibitotò cli assorbire O DNA dell'avversario 1<onlino ift modo da 
assimilare le sue caranerisliche. Cercheremo cli onenere moggia<I infor· 
mozioni riguardo a quts1o gioco, previsto enlro quesla primavera, non 
appeno poMile. 

LETHAL ENFORCERS 
Il daslico sporotullo in primo pet1ono dello Konomi ì 
in fase di conversione per Solurn e PloyslOlion o curo 
dello divisione americano dello slorico <oso gioppone· 
se. Quesla ennesimo versione casalingo del gioco <om· 
prenderà enlrambi gli episodi dello serie, il secondo del 
quale non ho mai godulo di uno <onversione per con· 
sole. Come soprele lutti, lo 1<opo del gio<0 consisle 
neM'eliminore quanti più aiminolì ponibni focendo uso 
dello proprio lido ight goo <he, o se<ondo degli ｾ･ｭ＠
roc<ofti. può essere uno pillolo, un fua1e d'assoho, un 
loOO.onote oppure un ｭｾｯ Ｎ＠ Ovviomente i YOri hel
ｾ＠ soramo <as1elati dri di possorl1i, lo <Ui morte non 
forò di 1er10 piacere ai vostri sup«iori. che sembiono 
non mr niente di m9o da lare che comminare nel 

bel mezzo di un conftitto o fuoco e termineranno con ruioo1e boss super annoio. Qliesta <onvtfliont, oltre o 
godere delo donino di ｬｩｶ･ｬｾ＠ pre
senli nei rispettivi coin-op, vonlerò 
un attento reslyling grolìco che si 
lrodurrà in immagini più colorale e 
definile. L'uscilo di Letlial Enfor
cers è pmisto per i primi mesi del 
97 e sorò ovviamente 1ornpalibile 
con lo Virtuo Gun del Solurn. 

HALLOWEEN GAMES 
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99.000 
mOLIEURO 

FIFA 97 
NBA LIVE 97 
NHL97 
MADDEN97 
SONIC 30 BLASTER 
DAYTONA USA 2 
VIRTUAL. COP 2 
TOMB RAIDER 
FIGHTING VIPERS 
COMMAND & CONQUEST 
FINALDOOM 
HEXEN 
TUNNELB1 
X-2 
DIEHARD 
CRUSADER 

TITOLI SEGA SATURN 

89.000 
TITOLI EURO 

DISCWORLD 
BATTLE MONSTER 
VIRTUAL GOLF 
HIGHWAY 2000 
MAGIC CARPET 
SHINING WISDOM 
NFL QUARTERBACK 97 
SHELLSHOCK 
BUSTAMOVE2 
BAKUBAKU 
COLLEGE SLAM 
THEHORDE 
STREET FIGHTER 
VIRTUAL TENNIS 
BUBBLE BOBBLE 
BLAM MACHINED 

119.000 
TITOLIJAPAN 

DARKSAVIOR 
ACTUA SOCCER 
GUNDAM VOL 1 
MASTER OF THE MONSTER 
BATSUGUN 
AFTERBURNER 2 
POLICENAUTS 
VIRTUA FIGHTER KIDS 
THUNDR FORCE 2-3 
RIGLORD SAGA 2 
OUTRUN 

129.000 
TITOLIJAPAN 

STREET FIGHTER 2 
DRAGON BAAL Z2 
FIST 
VIRTUACOP2 
SAILORMOON 

OFFERTE VALIDE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE PER I TITOLI NON IN LISTINO TELEFONARE 

TITOLI U.S.A. A 
PARTIRE DA 49.000 

ARRIVI SETTIMANALI 
DA U.S.A. E JAPAN 

SPEDIZIONI 
IN TUTTA ITALIA 



ROCKMAN I 

Lo sogo ufficiale del picco· 
lo eroe robotico dello (op· 
<om è pronto per sbor<ore 
sulle 32·bit con l'ollovo 
episodio di Rockmon ri· 
nominalo M1ga111an in 
01Cidenle. Monlenendo 
inoheralo lo ormai collau
dalo me<cani<a di gi0<a, 
Megainmi a Metal He
rou vanterò un ospelta 
grafi<a nalevolmenle mi· _ ______________ _. gliorala gmie alle supe· 

I MEGR ｃｏｎｓｏｾｅ＠

riori polenziolilò delle 
console dello nuovo gene· 
razione. Soronno quindi 
ancoro disponibili i vari 
disposìllvi di potenzio· 
menlo 1he 1on1enlironno 
di oumenlore il potere of· 
lensivo del nostro eroe 

DYNAMtTE DEKA 

Il primo pi1diioduro o 1<orrimenlo poligonale COllQl(iulo in O<cidenle con n lholo di Die 
Hard Arcade (on1he se originoriomenle con la suddetto serie di film d'azione non c'en· 
lrovo proprio nullo) sarò presto disponibile per Solum. 
Come del resto ci si aspettavo, essendo un ennesimo conversione dal sistemo ST·V, lo ver· 
sione casalingo dei due sbirri dinamite sarò identico olio suo controporte o gettoni per· 
mettendo cosi agli utenti Sotum di godere di un ennesimo oreade perieci. Lo mecconi<o 
di questo frenetico picchioduro è 11010 ompiomenle spiegato negli 1<oni numero di Mego 
Console, quindi non d rimane 1he dirvi di mettere do porte i vostri soldi in quonlo lo suo 
U11tto è previslo per il 24 gennaio. 



1 loborotori di rkerco e sviluppo dello Sego sembrano non stancCllli moi di reoliuore simu
lo1ioni ｡ ｵｴ ｯ ｭ ｯ｢ ｩ ｬｾｴｫｨ･＠ semPfe più perfette: dopo lo splendido Sega r-1ng Car e«o or· 
rìvore un incredibile gioco di guido diiomoto provvMriomente S.per Car. Basato sul nuo
vo Model 3, questo nuovo gioco di guido posiiede uno quolttò groli<o dovvero incredibile ol
tre die un dettaglio ed un realismo roromente viste anche in una simulazione oreade. TrD<· 
<e dei pnNnalià SIA lerreno, ruote fumonli, s<inlile quondo si t0<co a guord rail e poesog· 
gi deltoglio!ì ol'"IM!o!irrile. l'AM2 ha persino ottenuto i diritti ola «<npognio aereo na
zìorde ｾｉＪ＠ dori un locCll di rdsmo al <imito omlrientolo nel'oeropor!O <he 
.anllrà immoli aerei di &neo coo le rnee originai delo JAL la -chine uti&z:zaWi nel 
gio<o, IUllt reobzote in lllOllÌenl •cabila. soronna lo Clvysler Dodge Yrt*, lo Il< loren 
f·l, lo Pordie 91 IGl'l ed infine ｬＢｾｍｳｩｭｯ＠ Ferrori F..O. s.,.t' Car dovrebbe usdre 
nei Pfìmi mt1i di qUISI' anno nelle sole giochi giaP9QMli, noo aP9'f10 saremo venuti o co
noscenza dello suo ultimozione non monche<emo di forniM uheriori dettogli sul gioco. 

FIRI PROWRESTLING S 
I MEN SCRAMBLE 

Dopo un breve C1$10QgÌO in 
30 su ｐｬｯｾｯｴ￬ｯ ｮ Ｌ＠ la lor· 
lunalo saga di Firt 
Prowrestli19 torno ol 
bidimensionale Ìll D<COSÌO

ne dello suo imminente 
conw111ione per Solurn. 
Naturalmente personaggi 
e ombienlozioni oro godo
no dello maggiore polen· 
zialilò delle ma«hine a 
32bil che gli consenlano 

.....,L.....;:lllo....---.-....---..... un maggiore dellaglio 
grafico ohre che un dimensione più elevata. le novilò comunque non si fermano qui, 
Fife Prowmthng S gode inlalti di uno roso di ben 136 lottatori differenti, un nu· 
mero an<or più in<remenlabile grazie ali' editor die ha corolterizzato lulti i tttoli dello 
serie. Vi sono anche nuovi ring de5mttoti sio do corde die do differenti tipi di reticolati 
menlre ｾ＠ numero di lecni<he utilizzabili do <iasclHI lotto1ore e Slo1o in<r1me11talo o àn· 
quonlo. l'ultimo innovGZione riguardo uno nuovo modotitò di gioco che consente di 
pofle<ipore od uno immane royol rumble coo sei loltotori conlernporoneo111111le sul 
ring conlrolloliili do ohrettonte penane grOiie ol mufti.lop. Tutti i ttto5 bidimensionol 
dì questo serie sono semll'e stati corolterinoti do una natevolt lt<ni<ilò o dis<opito 
dell"rmmed"roteno dei ｣ｯｯｴｲｯｬｾＮ＠ Con un po' di pratica comunque non è dillkile assimi· 
lare I numerosi comandi di questo ｣ｯｭ ｾ･ｴｯ＠ e realistico ｾｭｵｬｯｺｩｯｮ･＠ di wresrling. 

KICKSTART 
Vldeoga1nes 

Via Roma 34/d -10028 
TROFARELLO (TO) 

TEL. 011/6496182 
FAX 011/6496178 

PLAYSTATION, NINTENDO 
84, SATURN, 

SUPERNINTENDO, 
MEGADRIVE, GAME BOY, 

GAME GEAR, VASTO 
ASSORTIMENTO 
VIDEOGIOCHI ED 

ACCESSORI DELLE 
MIGLIORI MARCHE, 

IMPORTAZIONE TITOLI ED 
ACCESSORI EUROPEI, 

GIAPPONESI ED 
AMERICANI, PREZZI 

IMBATTIBILI, 
ASSISTENZA TECNICA IN 
SEDE, PROVA DEI GIOCHI 
IN SEDE, GARANZIA SU 

TUTTI I PRODOTTI, 
COMPETENZA, 

CORTESIA, SERIETA•. 

SI EFFETTUA 
ANCHE VENDITA 

PER 
CORRISPONDENZA 



FUNICY HEAD BOXERS 
Le simulazioni di boxe poligonali non hanno mai 
avuto un gronde riscontro di pubblico probabil
mente o causo del lotto che nessuno di quelle 
sviluppate lino od oro offrivo uno adeguato sen
sazione di realismo non consentendo di capire 
esattamente o che distanza si trovasse il proprio 
avversario e quando lo si colpivo. Tutto ciò si 
traducevo in uno serie di colpi fuori misuro il che 

__..._..,. significavo uno sicuro sconfitto, soprotlutto se si 
combattevo contro lo CPU. In Funky Head 
Boxers questo problema è decisamente ridi
mensionalo in quanto gli enormi capoccioni con 

cui vengono rappresentati i vari combattenti sono sicuramente un bersaglio difficile do mancare. Inoltre l'uti
lizzo di teste di cosi elevate dimensioni ho consentito l'introduzione di un gran numero di espressioni laccioli 
che variano o secondo di quanti popogni sul muso si è preso il giocatore. Primo di ogni incontro potrete inol
tre migliorare le vostre corotteristiche fisiche grazie od un duro addestramento condotto do uno dei sei alle
natori disponibili, ognuno con un carotiere e uno metodologia differente. Lo conversione di questo singolare 
simulazione pugilistico sarò disponibile entro lo melò del mese di gennaio in Giappone, contiamo quindi di 
presentarvi uno recensione completo sul prossimo numero. 

ASSAULT SUIT LEYNOS I 
Dallo Hihon Computer System è in 
arrivo entro febbraio il seguilo di 
uno dei primi titoli per Megodrive, 
Auault Suit Leynos. Deciso· 
mente ispirato olla saga di Mobile 
Sutt Gundom, Leynos vi vede nei 
vesti di un piloto di ossoult suit im· 

li terzo spettacolare episodio dello saga di King al Fighters è final
mente disponibile per Soturn grazie od uno conversione estrema
mente vicino oll'Dfiginole. Come d'obttudine per gli ultimi picchiodu· 
ro SNK usciti per Soturn, anche KoF 96 utilizzerò lo cartuccia di 
espansione RAM che non consenlirò i veloci caricamenti dello versio
ne 95 mo che almeno permetterò di godere pienamente di tutte le 
animazioni ed i colori dello versione per Neo Geo. Klng al ftghters 
96 uscirò in tre versioni differenti: uno senza cartuccia, uno dotato 
di espansione di memoria ed infine uno venduto assieme al primo 
KoF in uno speciale cofanetto contenente anche le due espansioni 
RAM e ROM necessari oi rispettivi titoli dello sogo. Sempre per Soturn 
segnaliamo che sarò presto disponibile lo conversione del lienelico e 
distruttivo Metal Slug, lo cui usctto al momento non è stato ancoro 
confermato. 

pegnoto in uno serie di missioni '--------------------.. 
volte o porre fine allo guerra che sconvolge il pianeta Terra. Gronde varietà di gioco, sprite di notevoli dimensio· 
ni, un gran numero di armi ed equipaggiamenti o disposizione e un' oziane di gioco veloce e frenetico sono le 
principali caratteristiche di questo sporotutto che fo rò lo gioia dei fon delle saghe robotiche animate giapponesi. 
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• DAYTONA USA O 
• VIRTUAL ON 
• VIRTUA COP Il 
• WORWWIDE SOCCER 97 
• FIFA SOCCER 97 
• EMEMY ZERO 
• TERRA FANPHASTICA 
• SHINING ntE HOLYARC 

NINTEND064 
Giochi disponibili: 

WONDER PROJECT J2 
J-LEAGUE SOCCER 97 
SHADOW OF THE EMPIRE 
CRUIS'N' USA 
MARIO KART 64 
PIWT WINGS 64 
WAVE RACER 
HOCKEY 
RAVE UMIT 
SUPER MARIO 64 
GUN AND BARREL 

• MAU 4 
• AIRS ADVENTIJRE 
• TACTIC OGRE 
• MACROSS 
• GUNDAM SIDE STORY D 
•BUG TOO 
• TOMB RIDER 

VIENI A VISITARE 
IL NOSTRO NEGOZIO 

Via Roma, 53 - 35122 PADOVA 



In ｬｯｬｯｾ＠ beo lrelllosel1t liloli par N11"'1do 64 - !lali pt-.tl elo llloshiAkiì di lioe "°""""' 
dimos1rando me I hmigerolo dWd porly degli Ｑｾ＠ per l'H64 non ho per10 inttrl'1t per lo --..t ·: ﾷ ］ＺＺＺ［Ｚ ［Ｚ［［ＺＺ［［ＺＱＱＱＱＱＡＡＢＢＧ ＭＧＢｩ ｾｾ ［［ＢＡ＠ m11<dh: o qoesfl giochi se ne aggiungono altri 

' - OOYI prt1tnto1i alo 1tood dello groode N lro I !!l'llliliillll quali però non vi e<ono novilò edo1on1i. I liloli 
giocal>ill orono solo quelli d'imminenle llS<flu co
m• Mario Kart o 11011 Daur menrre dello 
maggior parlt di quelli venivumo mo!lrole ｲｯｾ＠
lloo demo., videoc111Set1a. Tra questi, Y..W'1 
l.i..I 64 (rimandalo. quella es1a111 c1io ..... 
.... .. • ofioi pn-r..i.nn.i. .......... 
lo .............. dololttl OllÌllDeai ljlOl-
.. .-i. Do .... paro dit li i a ...... I 
fO<t IOIMre _,. ......... il 20 e -
........... ,.. ....... u.·o11re ..... ,.. 

- oro • """ c.,;lalo .,. papoloomno.., di Mttlior ÌIÌIÌllt ... ..-wl Nìl1l<>de e • lii! e !l1llOSliAI ili o«i
._con I - di lartWia.L Il gioco offre iqre ｬｯＮＮＭＮＮＮｾ＠ ilomolrial • ho un lllplllD linllo IÌ ー｣ｾ＠
1i s.,. froolllr • Mmio RPG, iolo me semino sia reolimllo illltromenle ili gnifìco polipolo. V-iS1o lo prolondilò de .. ｾ ﾷ＠
rio cht ho cor011eriuolo tuffi rJ; altri episodi dello serie e lo ｱＢＢＢＱｾｴ＠ di spazio rid1ìello per un gioco di loie campleisitò, i prolro
bo"le d>t venò roolluolo solo su supporto otti<0, al momenlo <omunqut nullo I UOlo tonfennolo dolio Hinlendo. Anche del ooovo 
lilolo dello &lix onoondolo oniro aprile, Y•hl Yokel Trooblo Mobrs, oro prt1tnlolo solo uoo roli11g demo. Ouell'ullimo I 
un D<lion game In grofi<o 20/JD che vanto l'uio coolemporoneo di iprite e po&gonl e Ire visuo5 differenlt lolerole, doll'allo o in 
primo pe<10nol lemboo Ofl(he the gli ste<li r ........ vogliono reo511011 uno vllliono 0<dd .. 1ole al più preuo, quindì noo do
vremmo oMend•e moho per vedwe le edizioni omeri<ooe ed tl#opee del 910<0. Nullo di nuovo i ol -.ento erneno circo .lun· 
glo Tailol, li gio<o do 128-Mliil ispiralo al fomOIO mango (<0001<iulo In ilolio <on il nome di Kimbo I leone Bianco) di Dsomu 
llllllt1, i OfÌ 1..,ppo i per litro supervisiono1o dol'wedo del .W..1o ortisla, Moko11 TelUko. La,,,..,...., di gioco flOl i llolo 
•oro cNarà mo tl ｾ＠ off....., dio wi ...... tl lolaliaeolo '"-"a. ｾ＠ • ...tr-.- prÌIOvefo ,j 
- ... wo ullilr 1t ｾ＠ esollaoli mpollatift,.. .,._ ....._ 111Ipodil1iloli ..... ,; e<o Sts fu 64 ,. 
ﾷｾ＠ ｬｯｬｬｩａｯｳｩＬＮＮＮＮＮＮＮＬ､ＬＬｩｬｧＮｾｗＭＮＮＭｲ･ｦｦＮＮＮＮＮ｟＠ lo;oaMlic-••• .,..._,._..,...wti1..,...;.m.n.a.sao..-•• r .. 11r1-4oiptilillfl..,..c_.w. .. 
ＱＭＱ｡ＱｴｲＮｳｾ＠ ...... v.-.. ••• .,.....1o ........ -

HE&RCISILE 

llo1o dolio colahorll2iono ko Mintefl!lo e Allgel Sl\fdiol, 8""" Booglo I un gio<o 
di guida fu1uflsli<o presenkllo olo ICOllO Minkoi oncoru ... ii.dio Inizialo di 
ｉｖｬｾｰｰｯ＠ doto me lo veniooe dofinitio non !OIÌ disponiWe fino o f!lllll'ìnvtma. 
lbmalmonto .-lo ,; wnbirnto un l1ICing game nel fuluro, 11ri'lor1 al kopr· 
".,.,..,. .... """ proprie ""'° ' plo1o .... r ... o ICapo del ;paro Di • 
... iolatli. I lidali do ll1lli. mogogoi ........... ,. ..... . 

.,,,, ｾＢＢＮｃ､Ｎ＠ leggio ...,. - • - """"'• ... _ ........ 1 ... po1n1ea .. 1-W.l..,.dio..a. . 

..... ,. ....... ;""""'"",...... ...................... Gr• 
ｾ＠ ,... ......... ettelioldt .,. .-....-1o .......... Ml 

......,_ I ｾ＠ tlventerò 111 ,... '""",. di "'" uo gioco di 
pio hlnlli<a, 4fiv111en1o 110pr011llllo...,. f'onào •idraulici boffvli. 



.......... pii ..... ...,._ .W..W.1111,. ,.,. 

.................... .....,.., .. ClfÌ ... 

ｾ Ｌ ＮＮＬＮＮ＠ -· ....... i.,. .................... -
- ,,_..io il m '" 1e .mi ....... 11 ..-.., . .,.... ,... ... ｾ｟ＮＮＮＮＬＮＬＮ｟Ｎ＠
dio g ............... li' pr-'i noi prioì due .... 
lol e o quoli llUS<Olli. lllOl!rt I ftlMloll- SIGii resi inlwotfi. 

vi come il Mertol l...Mt: "'""°""''"quindi od "" gran ..,. 
mero di lolalily ed drt Imerio di quos1o tipo. l'or quonlo rjguor · 

do lo Wll ilelle animazioni, prolllwna ri<orrenle 111120 doto 
il ridotto spolio dtlo <ar11Kdo, gli svlluppolorl hanno promtsSO 

gronde i..ìdìla e """""'nli vtlod ac<omPGlnoli do fondo· 
li do ponko. l'U1Cl10 del giaco i premio per 

qulS1o pri....,..o, ......... I quìndi mot 
ti«I ilf0t11Gtlool 11 più prt!lo 
........... • foto dolo .... -•'4 ilelgiaco 

4110 eh ol 

In "' 111hruo ,.......,., ....... ｾ＠ i pialreli si •-•lllO <on j sole, lo crudele rono di olieri i> 
111"'""5iooal dbm loS imdonì lo Twra c-...i... r ...... popololiono. Ptr lor1Uno I midt-
5 ,._; n11....,. , ... ilol lonnirlolìle,.. ... 11 .. loy, dio coo I suoi..,.... pollri di 
ｾ＠ ......... I i IUOÌ allilorlli dolo '51! ..... OOI Drolto ｉｾｾ＠
..... i....m.•llritlo--"• ... ., · I odioo,_.dolovq;.dlo,.. 
- ....... - ilei iilol piì '""' ......... 19'7. Fr• .. , iolllli - • offllto • 
-,i..1na ............................................. lii ...... 
le lllllid 6M11. I lman1 ........... inoln ho,,....._..._ - ......... ,.. 

le inllgr11111 .. proprio tarpi ,. poi ulilJlll • 
soo piadmenlo. Ad oso• polrole fondwvi <Olf 

uno sega ed Gllrirri "° YOl(O nel povintnlo """"' 
kmlonoore il '"'1ro corpo in"" .-le omiJuloo. 
le. l'oneso per lo vt11lo111 lioolo del gioco conwn· 

ＮＬＮＮＮＮｾ ＬＮＮ＠ quo non sorò lungo in quon1o dowobbe '""' di· 
sponibilt o fi1o prìnav•o. 

Lo Midway ho prolico-11 ulli· 
malo lo COfl\'tf1ÌOlll Plf Nmndo 
64 dol wo NIA H•9llolt, lo 
hllllliar ""tAoliono cos11s1ko op· 
portenenle olla we ilei popolari 
NU i... A giuditoro dallo rol· 

ｾｮｧ＠ - · d ｾｯＧｬｩｯｭｯ＠ • "°""od 
"" ,.. o proprio orardo pérfod in ............ ｾＭ ....... 
del ...., originajo. Allorldoto<i 
.... IWi inaoM, ,,_.I ..-... -.. ｾ＠ .. 
...... • """ lo •• ｾｲｩｯ＠
.................. lo ...-................ 
un aggic11u1•llo di MIÌ I nollli 1 
le iquodre dtl complooolo altro 
dio • ｾ＠ ••Hilionl noi look 
dei gìoco1ori. L'uni<o dlfftronto 

nololo rispono al coil-op è ｾｄｩｯ＠ lo monco1UO dtgli os· 
sordi lesioni che mrotterinovono i giocatori in campo: 
è prollobile ,....,,,... dio cmltmt ol ...... osi peno· 
noggi sagrei sio possibile roimerirtl lromilo "" thoo1· 
moclo. l'uscìlo del gioco i onnl.l\ÒolO pw fi111 gonncrlo 
o al limilt r m;o di ltlilraio, quinci ononcloto-li ... 
r11tmione al pii preslo. 

FLASH 
GAMES 

I O 139 TORINO ·VIA VALDIERI 12 
(VICINO PIAZZA ADRIANO) 

TEL. 011/4340289 ·FAX 011/4348189 

ORARIO: 14,00119,30 - SABATO TUTTO IL GIORNO 
Ａｩ｜Ａｬｾ＼ｇｩＨｇＡｏＨｑＩ＠ !!: W!i\!lf!llllìfffei @O©<!:il-OJ fE <è\Ql1M$(Q)Jl.flj$ 

M. DRIVE · S. NINTENOO ·GAME GEAR ·GAME BOY · NEO GEO 
SATURN • PLAYSTATION · MEGA CD · AMIGA • NINTENDO 64 • 32X 
COMPUTER$ • CO ROM· SOFTWARE - PERMUTA E VENDITA USATO 

ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES 

···············································••t NINT•NDC> 64 - SC>FTW.A.R• N. 64 
.A. PR•ZZI INCREDIBILI 

ﾷ ｾｂａｕＮａａｏ＠ nE STOO'f OF TllOA 2 l -IS4a T VIRT\W.OH u -DONKEY KONG COUNTRV S I- OCCASIONI DA LIRE ..... 
FIFA97 IOIOOO 

E ｭｾｭｳ｡Ｎ＠FORMULA1 IS4a 
IHT. S.S. SOCCER OEJ..UXE + Al:>AT. E 118000 ..... 
NOVANTUIMO MINUTO E IOIOOO L EARTH WOfW JIM 2 -Ol.YMPIC SUMMER GAMES E 114000 AFA97 I ..... 
PRINCE Of PERS&A 2 E 124000 E INTEN ss SOCCER DE LUXE IOIOOO 
smeET AGHTER ALPHA 2 ! ·- 1 NBAUVE97 ,...., 
YOSHt'S ISLAND I ..... F TOYSTORY ..... 
ULTIMATE MK TRILOOY E 128000 ULTIMATE MK TRILOGY 114000 
WILOGUNS E I ..... o OCCASIONI DA LIRE 18000 
OCCASIONI DA LIRE 00000 

ｾｾｉｌｏｇｙ＠
I N ™ENTURES Of LOMAX ! -E - AllORETTI ll2CIOO 

BUSTAMOVE2 E - T CRASH 8ANOICOOT ll2CIOO 
DESTRUCTION DERBY E - DESTFl!CTION DERBY 2 E ..... 
FIFA97 E TfL R FI 94000 
NFL OUARTER BACK 1917 ' - ｆｉｆａｾ＠ ' ll2CIOO 
Ol.YMPIC GAMES E 

ｾ ｅ＠ E MYST -REALl!otJT J SOYIET S1N<E ! ll2CIOO 
STREET FIOHTER ZEAO J - TaOCEN 2 ..... 
llE ICIHG OF FIGHTtRS 16 $ IOIOD 

CONSOLE CONSOLE SATURN SOFTWARE 
S. NINTENDO MEGAORM EURO ·JAP· U E CONSOLE CON I GIOCO CON I GIOCO 

da E. Ul.000 da E. 124.000 telefonare NEO GEO CD 

PREZZI IVA COMPRESA SUPERCOMPETITIVI 
SPEDIZIONE DELLA MERCE CON MINIMO COSTO 

TUTTO IL MATERIALE COPERTO DA GARANZIA 

ECCEZIONALE!!! 
PAGAMENTO RATEALE SENZA INTERESSI 



S-•...,.•-,_i._,.,.. il POO, r......mrm .......... tli ... ,_ ......... '4. 0.-giocu Pie• 
- .. - o ,. .. <Wo..,.,.""" **PC il.--·-· ........ _. deilllO'fi"""""' 
.......... MMX o ... ,__.di '"""-1 la_,...,... .... procll>Ori ,_ porlGllOi c_,ier Clii lo-
,,., '4bot cli tma M111111do.Ambimlat0Joilor1uoato pòllelo 10""""' ..rorto dli ｾＢＢＧＱｲｯ＠ adiiooli* a<llllSO di '"1 lllOI· 
IOie 1,.,.. '°''° ali..,., POO vi vede pratogcrisli di uno drammatica ,... dio deud1<0 chi po1ro inbottarsi sulle poche Ollrono· 
., o dkposizìooe por fuggoro dal pìa"'llL I meui con cui polro1t c&spuiaro fa gora 10no olto, Mli cullomizrobil coo piu di venli 
poromtlri ､ ｲ ｦｦ･ｲ･ｮｾ＠ dall'ongolo d"ll oleltoni al'olì .. amenlo delle Mie, In modo do p!fmenervi di odonore ｾ＠ mo<chine ol vo
slro ｾｩｬ･＠ di guido. I tlrcuili, I <ui numero ci i onc0<01<0R01<iulo, offrironno 11011<1 poe1<1ggi deni e mellopoli ipertemologi<he e 
s.oronno roppres.ntoti <on uno risoluzione ed un numero di colori noleYolme:ntt elevati. Tutto sarò ruroto Ael ninimo deMoglio, 
dollo lroue degli pneumo1id sul terreno olle ruote fumanli, ed inohre il 1on11ollo dolle mouhine ﾰＢＧｾ ｩ ＠ S<1rò ge11i10 do un al. 
gorilmo <l inlelllgenzo orlifKiole che si odeguerò aie mire aliilit<i. (omo po1rete lmmoginofO, queslo girxo non ,..ò di54Jonibile 
per d N11t..do Ｖｾ＠ moho prlllo: '"'h"""' 1omunque di focnirvi maggiori il1formorlool ol rlguordo non appeno ｰｯｳｾＧ｢ｩｬ･Ｎ＠

l 11m,.,..... _ P" lfno.lo '4 e on Rilt dio-·,. m111,,_ .i.""""" P" W'""""' 95. AIKM ., ...,.. beai•,.•,.,._ pri<obi mo..zioli ho - •<SII• r ..... ,. tllefO on lilolo pr-. -.i. 
ootho <orlll dio al-,._ poda pi<diacUo polgonoli-' por N'4 I""'°" ,.n. od• parfimlore-. 
di - tap111r1, on Rilt offre I wllo elmlo ...,,... cli "'°""· -• 1ombo lnal:• e """•• die orinllriooi es1te
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HEGR CONSOLE 

1·- ••Almi o llilhioy,....."" giovulo • !IOnla ,.,. di .-.,..i.e I 
...,. pi<.W.o ,.._ clre Ira il preparaiiane por lo wlo ;odol bo • 
.... tomo riomro .,.nocolorrt. lll periezioot I ...... .i. M pafim O 

ro1mto -·di offll1i spo<iali lo rendono infatti -ali1e ton lo ......... 
VIii rii llonl<o e logo. """ dio do ....,. detengono lo supr emcl2io GS10IU1o ntlla 
produtiono dì questo geRlfe di girxhL Dotalo di ,.,. me«oni<o di girxo vogomen· 
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o nolovole realismo, onenulo gro1ìe od un iltelligenle UlO del molìon <oplure. Tra 
I tombollenlì kovìomo: il pa<senle cavaliere In ormoluro lord Deimos, tOS<uro 
The bt<ulìDllfr, tOllOSsino ptrsieno Al-Roshìd, il nobile ,...uroì ｔｯ ｾ ｯｳｨｬＬ＠ t1<00 

Tidiìngo &lood Alo, I mertenotìo !lordo< Kull, il monaco dnoso <l<O Xioo long. 
foffOS<ìnonll q""nlo lelole (ountess Tria, lo rinja Koyasho. lo gio••M llomira 
ｾ＠ od ,.. hor"" ed infine i due boss: I gargoylo <l.,...... G<1odol o 
tÌll'M<lllilo Atllod"-. lll mt<mniol di girxo noo si dii<O!la """" "°9S 4*i ,.. 
tW.1 polgonoli ·--o le .......... _..., pr•- O rle
<...,i..i -t I llfTeno di giocu idtragrò ton i """""91i' O liii ......... 

• fìn t1 io,.,,.... "*',,....""""""" e-• ..i. .. Alll;.i. 

Mole j • lllolo ....... pr- dio sicur- - slìgurMO. hOnll O 
ｾＮＮＮＬｩ＠ llf'll m;ia1 di Tdioo e V"""" Aglller ........ • ... on 
.................... dio ............................... -
• qulllO puolO ri dooderell pordié ......... prrlalo ............ Nm? 
lompli<o, lo,_.,,. 4i MO<e I"' Minleodo '4 i,. _-m.. o,.,... 
ｾ＠ oniro fa fine del't11no! Augmiamrxi sollon10 dio l'ìoqui!ilione nllllWlano 
noe rovini con <ompor1amellli bigotti le splendide atmoslere del gioco 
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ml"1i ed uno grafico dorisomento 1M1lito. 

lii ｾｩｯ＠ des<ritto nel gioco cloYreblie iniliare quonro onnl dopo Z.W. 2 • presenNI un l#ll legge" 
"'""" più .Uo. I -• del gioco 11111brooo clw;,.,. do qutl5 ilele 1111<tdtnti ,.,...,; e le vlwo5 
non ｾｭｾｲｯｶ｡ｮｯ＠ poler tntrt 

conwolate dol giocalorL lii 1111• 

IOIÌOM <Ilo ｏｾｬｬｩ･ｭｯ＠ IVlllO GS· 

...-1o ........ . 

...... l'ralict . .... .. , ........... ...... ·-i...-.•· .. ..... ...................... 
_ ... i.;.lirl• ........... ,,_,; .. 
Y-'i"'" ｾ＠ IO!ll· 
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ﾷﾷﾷﾷﾷﾷＺｾｾ＠ co:,r driu.!!·ooa 
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La strumenta musicale più 
amata. più ricco e più fles
sibile diventa anche tuo can 
il primo corso multimediale 
italiano per imparare a suonare la chitarra. Nato dalla combinazione 
dell 'insegnamento teorico e l'esperienza pratica quotidiana, questo 
corso ti guiderà passo dopo passo alla conoscenza completa del 
variegato mondo della chitarra, in un percorso che si svìluppa in 
quattro direzioni: Accordi, Ritmi, Fingerstyle e Chitarra elettrica, il 
tutto unificato da una sezione dedicata all'armonia. Un'esauriente 
sezione di domande di controllo ti permette poi di verifìcare i progressi 
compiuti nell'abilità pratica e nella capacità di lettura della musica 

• 
scritta, mentre la dotazione strumentale 
è completata da un metronomo elet-

IMKSON Ironico e da un accordatore immediato. 
UBRI' Tutto quello che ti può servire per 

È UN MARCHIO REGISTRATO 
GRUPPO 1onoR1ALE FUTURA scoprire il chitarrista che c'è in te. 
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I Jolt Pack I '"' - proms.ìo ,_ '"" ...... .... ,.. .... ...__.., ....... 
'4, ,,_ .rulllot llio!lìolli, ........ 

!erila ... por111.,...,. - I jaypod 
a.- partimln awlu<aa ·-.... 
giungere '"' lepo efftno • ,.....,.. al 
pod dell'M64 e ho ""li'"° pif clì '"'° per· 
""'" allo lliow, Pf"° allo spro't'lislo .i.no 

irnp-OV'liso vibmione del tan1roll11 monile gio· 
covo o Slor Fox 64 e llosl Corps. In proti<o 

quindi, pe1 llltti i litoli cM lo shuneronno, permetterò ol 910<0· 
.----:::!Il.. ..,--....,..,..-. late dlmmergersi maggiormente nef giD<o aY1ndo 

uno rispostu immediotu .r.1 canlrole1 uno vaha CM 
a sua ｶ･ｩ｣ｯｬ｡ｾ＠ ""° scanlroto canlro ... oslotola o 
verrà colpilo do un onenorio. Al momMlo lo Mi> 
leftdo ho annoncioto solo lo \'tnioM ....,.._di 
"""' all1UUia ( ........ in palna I <Ì<I -

-. r..1 cbe ,.,,,, .... '"'" .. - c .... 
IMe solo'"' Stcs Fu. llle-
st Corps e 
M 1 r i t • 

lort. 

Prnisla ,. ............ i. ...... 
......... '4 del clossi<o ... - .... 
lii - °"' ,.,.. . - 30 i ÌI 
e.se cli--·,..,. ......... 
polari tlolo 6T 1o1 .. 1no. Mo N.i11 
, .. 64 ... cli Mli " efftlt liordwo· 
re dio I Rinllodo '4 pW offrire. che lo 
reode.onno uno Me mig5ori Ytr1ionl 1111 

mercato. E' probaWt Ira l'altro <M ,.,. 
go introdotto lo po<1ibm1a di un dtoth 
match ill muhiplaytr che con10nlo il giD<o 
contemporaneo di quattro pllllOnt trami· 
le Ａｦｩ ｬ ｾ＠ '"""· Le due ookM Incagnite rl 
guordono I rntrena 1po1io 111 conu<do 
die fo<11 non ,..,.ntirò clì inllrire I o ... 
,; mondi presenti nelle vwslonl Pioyllc> 
.... e S.tvr• • lo ｾ＠ .. lrtò • togli • 
CIR511rt.Alllalllllll•c'èsa. .. 
• pnssÌOlll • ""' ilollo ,, ... r> 
,.. ... --.; ...., • ,..,_ ilol ........... ｾＭｾ＠ ...... 
prolrollo1e ri<h- ol'•41no 4e po111 
dello lomigeroto inqollizioM lllft1tndlo 



COKSOLE PAL L.1,,000 
BAT'TLECLASH(SUPERSCOPE) 49000 
CVBRRNATOR 65000 
J)()NAl. Dt.l(;K T•l.ttUNARt; 
J>O/liKt;Y KONG C.'OUNTRY J TELEFONARE 
OROPZONE 65000 
FIFA SOCCER 97 COLO TFJ.Ef0NA.Rt1 
llJ..l!SIONOt-'TIM"f. 69000 
L'«.:REOUU,f'.HULK 650(10 
K.Jlll(U)WNlN(..'RA.lY 65000 
KIU.Ell.h"'611CI' 65000 
ONTHEBALL 65000 
PINOCCHIO 'l'F.1-
IU$f.(W R<)HO'r 65000 
Sl_M Cl'l'Y 2000 ｬｬＺｕ ｾ ｊＧｏｎａｒｴ＠

TRUEUfS 65000 
ULTIMA.)tORTALKCh\18,AT J TFJ..EFONARe 
\VARIOWOOOS 65411)0 
WARL()(:K 65000 
｜ｶｴＬＮｾ ｃｏｍｍａｎｏｏｒ＠ 65000 
ZELOALINKOFPAST 65000 
VERSIONEGIAPPONESE 
CAP'TAINTSUBASAJ(VARff.Vl\RSl<)Nlfl't:I .. 
ｏｒ ａＨ［＼Ｉｎｈａｬ ｾ ｬＮＮｚ ｉ＠ RP(; 1'l'l,.. 
.ORACONUA.LLZlflGIITU\C 1U 
DRACONBALLZl TEL. 
ORACONBALLZ3 Tf'J ... 
ORAGON8ALl.Z' 1'•1-
ＰｒａＨｲ＼Ｉｎｂａｕ Ｎ ｚｈ｜ Ｇ ｦＧｬ＼ＧＮｒｕｉｍｬ ｾ ｉｏｎ＠ 1U. 
tMtRAUlOR.ACON 129000 
\tARIOEWARIO 45060 
RANMA!hCHOUCI ｔｲＮｌｾｬＢｏｎａ ｒｊ＼Ｚ＠

RAN)IA\IJ .. 
$AIU)R!\f(K)NAN0TllERSTOR\' 
SA LLOR MOON SUPeR S 
SAILORMOONS 
SAILORMOONR 
SHll.J:>JUJ) 
$KY0.11SSl0N 
.JOYPAO 860ITONI 
AOATl'.SUPERFX 
A0A1T6CIOCATORI 
PAl. H0.')1'f:K(M0UUl.A Rfi) 
RG8SCAR1' 
SCARTCOKSOLiEEUROPEA 

CAVO PROLUNGA JO\'PAD 
CAMEllOY 

FlfA97 
ｾ｜ｉａｊｕｏｌａｎｬ＾Ｒ＠

,'1AIU0lA.Nl)J 
.PL'IOCIIIO 
TOVSTORY 

HIOON 

fl501HI 
1a. 
1a. 
TEL. 
1a. 
3900(1 
45000 
TEL. 
TEL. 
TfJ_ 
1'El-
1'Et.. 
TEL. 
m. 

VIA MILLESIMO N°27 00 168 ROMA 

CORRIER!l L 18000 
P()S"fA l,IR(;llNTF. 1,.10000 
PQS'l'A ORDINARIA 1,.5000 

SERVIZIO RIVENDITOIU 
RICHIEOETEct I LISTINI 

CONSOLEIT ａｌｉａＮｩＧ Ｇｾａ＠ 'fEIHONARE 
AQUAf\'AlTJ'SHOLIDAV(PAL) 99000 
ANl)KF.111 RAClN('.(l'AL) 99000 
l:llA !ti MAJl.l'iE I IY.AD(PAU ＹｾＰＰＰ＠

SUUBLE BOBBl..-E(PAL) OFFERTA 
BUSTA MOVE 2(PAL) Ol<TERTA 
CASPRR.(PAL) 99000 
(;RASJIHANOIC(YT 99000 
CRONICLtOFSWORl)(PAL) 99000 
OARKSTALKER(PAL) ,2000 
DESTRUCTIONOERBY2 99000 
&.\ll:'ni\\'ORMJl\12 89000 
ｴ Ｇ ｉ ｙａｓｃＩＨ［ＨＺｴ ｾ ｒ＠ 'Hl(PAI_.) ｔｦ ＧＮ ｉ ｾ＠

ｴｬＮＮＧｾ Ｎ ａｊＮＬｄｏｏｍＨｐａｌＩ＠ 89000 
FOR.'11.iLA l(PAL) 99000 
JUMPING FLASH 2 ,5000 
MAGtCCAKJ ... -:r 69000 
MAOUl'=i'iNH, 97 89000 
M01'0R1'00N2(PAL) ,,000 
NBAUVE9'6(PAL) 75000 
OVERBU>OO(JAP) 139000 
l•f'.N.NYRACf.R 92000 
Pf;1'ESAMPRA$Tt:N.Nl,S(PAI.,) 9\tOOO 
PGA TOUR GOLF !17CPAL) 8,000 
PSIOtlCDt."7ECTIVE ,,000 
PfUMALRACE(PAL) 89000 
l'ROJ .. :CrOVf!RKll J,,(l'AI.) TJ<:I,.. 
RAGl.NGSKJ&S(PAt) ,9000 
llh"TURN>1RE(PAL) 99000 
SA..\IUR.AISPIRl'ISJ(JAP) 149000 
srM CJT\' lOOO(PAl.) 99000 
SONICWIN(:SSl'F:Cl•\ l,(JAP) 149000 
sovu; rSTRJKE ,,000 
SPACllUl,.K 8,000 
Sl'ARCLADIATOR 89000 
STRETmCFITERAlJ'HA 2 89000 
ｓｕｎＬ ｾ ｒＤＰＱＧＱ ｃ＠ RACF.R 95000 
ＱＧｾｋｋｴＺｎＲｻｐａ ｕ＠ 9\tOOO 
THEl\lEP.ARK 6,000 
TIMECOMMANDO(PAL) 99000 
TITANWARS(PAU 89()00 
1'0HAl. l (JAI') 139000 
TOPGUN(PAL) ,,000 
TOMB RAIDERS(PAL) 99000 
TUN1"EL81(PAL) 99000 
WJNCCQM)tANDf.R3 75000 
Wll't:o 11r 2097(PAI.) 99004l 

TITOLI PC CD ROM 
ａｊｊｦＧｾＧＱＧｒｕ ＮＨＩ Ｈ［｜ Ｇ＠ 'll'L 
SCRF.AMt:R Ｐｾ＠ .. i:;.RTA 
OAYTONAUSA 'IEL 
SHERLOCK HOLMESl 11,000 
FRAGll..EALLECIANCE 'IEL. 
SCReA.\lf'.J<l 'D:J. 
ACl(\'1-.NfURA 99000 
ｈａｒｖｾｔｅｒＮ＠ 9'000 
BEDLA.\I m. 
S'l'REETRAffil< 'IVJ. 
\\lANlCKAR'l'S 39000 
OARK•'ORCE 49000 
1'42PACIFIC OFFERTA 
PIRATESGOU> OO'ERTA 
O\'ll.0.ATlù"V Of>'f.k'l'A 
WL'iGCOf\t\IANl>J-:JU Otl<'ERTA 
INDICAR? m. 
111-lOUR OFFERTA 
CIVIlJ7.ATI()tl,_"l TEL. 
MASTEROFORION lll. 
$1NDA(:A1't; WAKS 11!L 
ｒｵｾｲ･ｒ＠ Of1''EKTA 
LESUIRESUITLARRY7 TEL. 

SATIJRN 
(.,'()NS()l .H JAP +GIOCO ＧｦｦｩｬＮｅ ｾＧｏｎａｒｅ＠

ＨＮＢｑｬ｜ｾｉｔａｊＮＮＮｉａｎａ＠ TELEFONARE 
ACTUAGOLF ,9000 
AUENTRCLOG\' 99000 
AMOK 89000 
A1111Jo:11':Kl.N(; 9'000 
Bmt.AM 89000 
BLAZING ｏｒａｃｏＮｾ＠ 89000 
81.AZINCTORNADO(JAP) 49000 
8Rf.A(.'K lir()l'N'f'l'Ùl/NL') '!*000 
ｈ ｕ ｈｈｬＮＮｬ ｾ ｈＨＩｈｏｌｅ＠ OFFERTA 
C/t.SPER 99000 
CRUSAOERNORE/l.IORSE 99000 
CVBP.ROOLI ... 99()00 
DA Y'r(>NAlJ$A CHA.\ll'IC)Nf:J)l'11()N 99000 
l>ARKSAVIOR 99000 
Df.STRUCTIONOERBY '5000 
OIEHARDTRILOCY 99000 
OJSCWOll:LO 99000 
O()()M ''Otiti 
l>RAGON 11.UT;n_RJ.;&!ffEEL 99000 
EART1:1WORr.UL\1l 99000 
IOOfllMEO 99000 
FrFA SOCCf'.K lT1 99000 
F1(;1rnN(; VJPt:RS ,,000 
IRON&OLOOO 9'000 
lRONMA.NXIO 99000 
KIUJNGWNE Of?ffiRTA 
m:.w< 99UOO 
lllGWA V 20IMJ ,,000 
ｕｾｇｴ ［ ｎｏｏ ｦ Ｇｔｈｏｒ＠ 2 99000 
WADEO 99000 
MICRO.\IAOUl\'EJ 99000 
MRBON"&.'i 990()() 
N'RAA(.."l'l(>N 99000 
1'"6AJAM E:.''TREM.B 99000 
KBALIVE'7 99000 
N:HLHOCKEY97 9900() 
l''] ( ;HT$ Tt;J-
ｎｉｇｬｮＧｓＫＨＮ Ｇ ＨＩｎｬＧｒｏ ｉ ｊｊｯ ｾ ｒ＠ on•t)'RTA 
l\'IGJIT\\'A.RRIORS 99000 
OFFENSIVE 99000 
Ol.IMPICSOCCF.R(JTA) 9900() 
l'L'IRAU.GRAn1·n 9,00() 
ｐｏｗｬ ＮＺＮ ｒﾷｵｵ ｾ＠ l\A$F:RAl,.L'S 4,000 
PlYlZLE WDBLE?(PAL) OFFERTA 
RACEORl\'IN 49000 
SCORCHER 89000 
St--:A BASS i?ISlllNG 99000 
ｓ ｦ［ ＼［ａｒａｕ ｾ ｙ＠ 99000 
SKF.U.TONWARRJORS 99000 
ｓｐａｃｅｈｾｌｋｖｏｔｂａ＠ 99000 
STORY OFTHOR 2 99000 
SrR•:t":'rt·1<;1n'f:.KAl.l'HA 2 99000 
ｾＢｙｎ ｏａ ｃａＱ ＧｆＮ＠ 99000 
ｾ ﾷ ｗａｃｍ ａｎ＠ '9000 
TH.REEDlRTVOWARVES 99000 
'IU 99000 
T()MKRAll>t:.at 99000 
l'ORI(."'() '9000 
TOSffiDENl 99000 
TIJl\'NEL 8 I 99000 
UL11MATEMORTALK0.'18A't3 s•ooo 
VAA1PllU:llUl'flF.R ,9000 
Vl_RTUA l"IGln't;R 2 Off'ERTA 
VlRTUACOPl 99000 
\'IRTUALON m. 
VIR'JlJAnGl-ffERKIDS 8900(1 
VJR'ruA •1(;e rn-:R Rt:MIX 4,00tl 
WORU> WIOtSOCCt:·R '!1 99000 

X·lPROJECT 99000 
ME< TEL. 

ALLJACKCJ) 
BRtn'ALPAWSOFFUKY 
CAPTAINl..AN(ò(J) 
W,·t:;t.VA_NlA 
O..AY"1GllTER 
CO..\UXZONE OFFERTA 
DONAU>DlJCKMAUIMAl.J..AKO 79(M)O(I) 
OKAGO.'iùAU. ZCJ) 49000 
l>YNAA1n1':11t:A.Ol>Y 49'1.>00(I) 
l-'IFA97GOl..OEOITION TELD'O.NARE 
lNT'EJtSTARSOCCERDELUXE TELEFONARE 
LICHTCR1..8ADER(J) 65000 
UONIONG 69()00 
ＡＧＮＱＱ｜ｾｦＧｬｬ Ｎ ａＮＮ｜ｬｬ＠ ＨｗｾＢｅｒＧｲａ＠

Ml(..'RQ..\IA(.,llN&l)tn.rfA.RY TELEfONARE 
1''.BAJAM(J) 39000 

INOCQjJQ 'ITJ.f.FONAR.t 
lQCHAONTAS 'D:J.t)<'{)NARE 

PRJ.o'.l.\llt:RMANA(;t:.RCYJ 'l"f!l.XFONARE 
ｾＧＨ ｊｆ ｬＢｉ＠ 65000(1) 

LSEMAN(J) 45000 
\ 'Ol.lJTIONX 59000(1) 

RISTARTHESttOO'l'IN(;(,0 4901.10 
. .lm. 01:' .. "ERTA 
.. NIC JO TELEFONARE 

NJC&KNUCKL&ç 65000(1) 
ITRRETRACER OFft":RTA 
ｾ ｬｊｐｦｻｒｓＧｊ Ｇ ｒ･ｴ ＺＺＭ ｲ ﾷ ＱＨ ［ ＱＱｔｴＺｒＲＨｊ Ｉ＠ 65000 
rAZMANIA2 .. ｾａ ｐｬＺ［ｾＧｒｏｍ＠ 59000(1) 
OUNCU'\'l)IANAJONES(J) 3,000 
l..11)tA.MOKTALKOMBATJ TELEFONARE 
ECT'ORMAN OFFF.RTA 

VlR'llJA ｆｬＨ｡ｮｬＺ ｾ ｒ＠ ''o 4)0 
VllfllJARACIN{:(J) 6,000 
vurruAL TROP'ER OfTERTA 
WARLOCK 69000(1) 
WIZ'NUZ 54000( I> 
:t .. OMRlt: 52000(1) 
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(j ccoci qui, la rivista stava ormai per 
chiudere e avevamo quasi persa ogni 
speranza ma alla fine, il sogno di 
ogni utente Nintendo è finalmente ar
rivato e non ce lo siamo fatti scappa· 

rei Come nello tradizione, ogni episodio dello saga 
moriesco ho sempre rappresentato una tappa o dir 
poco imp0rtante nella storia dello gronde N ed in 
questo caso, trattandosi del secondo titolo per N64 
dedicata all'idraulico italiota, è inutile dire che l'at
teso e le aspettative generali nei 
confronti di questo gioco 
erano veramente molto 
grandi. Molto bene, Mario 

a suo tempo 
dall'antenato a 
16 bit e parlando di concept e 
stile di gi-, i due ._ a dir poco 
simili. Riguardo - Il resto però, ogni più piccolo 
paragone risulto a dir poco fuori luogp o in altre 
parole improponibile, fatta eccezione per la gran· 
de giocabilità che in fin dei conti, è aempre ...... lo 
colonna portante di que1to serie. Naturalmente, 
ÌTa le due Wf'llonl esistono delle diversità notevoli 
nel sistema di controllo, ma questo • facllmente 
comprensibile se pensiamo allo conformazione del 
vari trocelcìti (non più piatti come nella versione 
SNES), ora 81101-te più complessi di quem del 
prequel: le varie piste sono adesso livellate e ca· 

rotterizzate da pendenze variabili, IClltl, rompe 
e una vagonata di 1eorciatole, bonus stage e 
chiHò cosa altro ancora. Certo, tvllo questo 
sembra a dir paco se....- quando parliamo 
di Nlntencla 64 ma in effetti, il senso di profon· 

dità che il paesaggio regala è veramente rlmarche· 
vole. SempN a proposito 

,OWER-U1' cli glocabilità, ｢｢｡ｧＺｩｾ＠
re che Il -•ulo • 
rea!Ulko ed anche • la 
flullfia .. llllllo rimane 
...... tata IU uno stile ti· 
phm ... nte oreade, la gui· 
eia dei vari mezzi non è 
pol casi 1emplicistica co· 
me inizialmente si sa...a.
be portati o pensaNC _. 
vio che non slamo allo 
pr.- con un simulatore, 
ma in ogni caso, i modelli 
di guida dei numerosi 
kart sono molto curati e 
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aderenti alla reohà; affrontando ad esempio uno 
curva, è necessario impostare una determinata 
traiettoria per ottenere i risultati migliori; è chiaro 
che MK64 può essere giocato anche senza troppe 
pretese in fatto di tec;nica di guido, mo nonostante 
questo, una volta presa la mano, ci si rende conto 
che affrontare curve e tornanti nel modo sbagliato 
causo una notevole perdita di velocità del nostro 
veicolo: in poche parole, la guida pulita viene in 
questo caso premiato. Giocando nella modalità 

gran prix comunque, 
queste finezze hanno 
relativa importanza on· 
che perché, data la pre-

senza dei numerosi power 
up, le gore 1i vincono più con 
le scorrettezze che non con lo 

puro abilità di guido. Nella mo
dal!N time attack invece, le cose 

cambiano completamente e non es· 
18nclocl altri avversari al di fuori di 

voi 1tenl, là vittoria è strettamente le· 
gato alle capacllà del pilota. Riguardo le va· 

rie pi1N e per via ... loro conforma:done, MK64 
risul!G in 09ftÌ calO un titolo abbaatanza impe· 
gnativo senza es..,.. comunque frustrante: i 
numerosi circuiti Infatti, 1ono quasi sempre 
molto larghl e rimanere l11 pi• non è un im· 
presa alla portata di pochi eletti. 
Una vcillo spiegata la strutturo del gioco, • 
bene paHOre al versante grafico riguardo 
al quoi...cl sono veramente molte cose do 
dire. Naturalmente, ogni più piccolo parti· 
colare è oro realizzato con poligoni solidi 
e al contrario dello maggior parte degli 
altri titoli di 9ulclo, è poniblle uscire dallo 
piste e anche se 
derotamen· 
te, eaplara· 
re con cura 
ogni minimo 
dettaglio pre· 
1ente In esse. Lo 
stlle utlllnato 
è simile in tutto 
e per tutto a 
quello già vi
In S•pet' M•,lo 
64 o come tale, la 
qualllà ... lmmogi· 
ni e .......,amente defini· 
ta e limpida tanto che in questo 
genere, non esistono veri e propri 
termini di paragone. Gli effetti 



hardware del Nintenda 64, permet
tano una pulizia grafica per ora inar-
rivabile da qual1ia1i altra console e grazie 
anche agli stupendi acca· 
stamenti cromatici e co
lorazioni, MK è vera· 
mente una spettacolo 
dal punta di vista visiva. 
Avvicinanda1i agli aggetti 
per esempio, la grafica non 
"spixella" e il grado di de· 
finizione delle texture ri· 
mane invariata; la qualità 
di queste ultime poi è 
fantastica e conferisce ai 
poligoni un grado di pu· 
lizio senza precedenti. La 
fluidità è molto buana ma --
anche se il numero di frame 
al secondo dovrebbe oscillare tra i 30 e 40: slamo 
ben lontani dai 60 annunciati attimlstic- dol· 
la Nintencla; nonostante ciò, il senso di velocità è 
stato perfettamente rie...- e viaggiando ad 80 
all'ora, le immagini si muovono propria come do
vrebbero nella realtà. Obbiettivamente parlando 
però, bisogna notare come nona1tante l'elevata 
qualità delle immagini, il numero di poligoni utiliz· 
zati non sia poi così elevato; le strutture triclimen· 
sionali sono sufficientemente complesse ma per 
contro, alcuni ulti pre1entano fondali abbaston· 
za banali e non all'alteua di ';!" 64 bit. Per fortu· 
no, la maggior parte di essi è più che IOddisfacen· 
te ma in alcuni casi, la mancanza di particolari la
scia un pò _, l'amaro in bocca: in alcune '"* In-

fatti, olh'e elle llrutture montagnose (queste ncin 
sono composte da molti poligoni) e a qual· 
che alberello, i fonclali ncin presentono al· 

tri elementi ed in questi casi, so .... 
be apprezzabile un mcigglor nu• 
mero di particolari. Ad ogni mo
do, q Ìlesta mancanza è quasi 
completamente compensota dalla 
qualità delle texture che c_.hci 
detto prima è letteralmente galat-

tica. Probabilmente, le struttu.r- poli
goncill sono 1tc:1te ,,...,.._ 
.....,.. ... ,.111c1111, -... 
lanclo che il titolo pu6 -
sere .._.. c-i.mpora· 
Rll_ll .. dcii quattro .... 

- lii .... to caso, una 
tNflca h'oppo complessa 

llVNbbe CNGto non pochi problemi 
per via della mole di dati gestire, 
mentre allo stato attuale delle cose, 
la fluidità e l'aggiornamento video 
rimangono buoni anche nella moda· 

lità 4 players. Per ultimo, 
anche la parte sonora è sta· 
ta estremamente curata ed 
in questo caso mi riferisco 

sia alle musiche che agli ef· 
fetti sonori dei mezzi, probabil· 

mente campionati da quelli dei ve• 
ri go-kart. Tirando le somme, Ma· 
rio Kart 64 è il classico gioco Nin· 

tendo e come tale, splendidamente realiz· 
zato, molto giocabile e longevo e ca· 

ratterizzato do una cura maniacale, 
presente in dose massiccia anche 
nei particolari più insignificanti. 
Se eravate fons della versione 16 
bit o appassionati di giochi di gui· 
eia, ecco un titolo da non lasciar

si sfuggire assolutamente: 
compratelo senza pensarci 
due volte. 
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COMMENTO 

@
Anche se parlando di giochi di guida preferisco le simulazioni ed 
in genere, titoli con una ambientazione più seria, Mario Kart 
64 rappresenta un discorso a parte e grazie alle sue qualità, è 
riuscito a catturare l'attenzione del sottoscritto come do tempo 
non succedeva. La cosa che più mi ha colpito è senz'altro la gio· 

cabilitò che permette di controllare i vari mezzi in maniera semplice ma 
allo stesso tempo precisa ed immediata, merito anche dell'ottimo contrai· 
lo analogico. La grafica è splendida ma effettivamente in alcuni casi, si 

sarebbe potuto fare di più anche se visti i risultati, non è propria 
possibile lamentarsi. La presenza della modalità versus poi, è 
fantastica ed il fatto di poter giocare in quattro contemporanea· 
mente, non può essere presa alla leggera; per il resto, otto per· 
sonaggi selezionabili, 16 piste (più le quattro arene del battle 
mode) ed un fottio di modalità di gioco differenti, fanno di 
Mario Kart 64 una chicca imperdibile: accattatevillo! 



. -
ｾ＠ . . 

ｾｾ＠ ｾ＠ · COMMENTO . . . -
Mario non si stanco di imperversare 
sulle console Ninlendo (e vorrei an
che vedere: è lo mascotte ufficiale!) 
e tomo col seguilo di uno dei giochi 

· che mi hanno più intrippolo sul Su
per Nes. L' impressione generale è ottima ma 
non poi così esaltante: "per mettere allo prova 
una console bisogno vedere come se la cova 
con i giochi di guido" recita un vecchio ada· 
gio e i paesaggi di Mario Kart 64 non mi 
hanno poi cosi entusiasmato. Sono abbastan
za scorni e l' impressione che si traeva dalle 
prime foto del gioco è stata confermato. Per 
contro, non si può certo dire che o questa gio· 
co manchi lo varietà: le p iste di gora sono 
tonte, e in più ci sono quelle del Bottle Mode; 
poterlo giocare fino o quattro giocatori (pos
sibilità però che non credo abbiano in 
tantissimi, almeno per ora) è un vero spos
so e l'elemento "bellico• rispetto ol prede
cessore è stato rafforzato. Che 
dire? Forse lo realizzazione 
non è quello che ci si aspetta
vo, ma alla fine è il diverti 
mento che conta ... 
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@ eco che questo mese Nintendo ci ri· 
prova con l' uscita di Crula'n USA, 
c·onversione dell'omonimo coin-op in 
circolazione da ormai parecchio tem· 
po e basato sullo stesso hardware di 

Kiiier lnatlnct: una versione sperimentale e quindi 
tecnicamente inferiore del Nintendo 64 stesso. 
Questa volta siamo alle prese con un titolo di gui· 
da che, a prescindere dal livello qualitativo (sicura· 
mente non molta .i.v-1, aderisce perfettamente 
ai canoni dettati da questo genere di giochi: i mez· 
zi guidabili •- infatti bolidi a quattro ruote ed I 
tracciati, o piste che dir 1i voglia, oono questa volta 
costituiti da una 18rie di str'ade urbane o statali che 
di gara in gara, si diramano da una costo all'altra 
del continente americano. In pratica, si tratta di 
una corsa selvaggia che partendo dalle strade di 
San Franci1Co, conduce dopo una lunga 1erie di 
tappe fino alla preaiclenziale Washington D.C.: trat
tandosi di una serie di gare illecite, Il c-.pt ricor
do in un certo qual moda quello presentata o suo 
tempo dal mitico R-4 ••.i.. Anche 18 in questo 
coso non è pouibile ba-re i propri avveroo· 
ri, le gore sono comunque caratteriu- da un 
elevato grado di scorrettezza, che il 
più delle volte 1i manifesto 
con palesi infrazioni del 
codice stradale: gui· 
da contromano, ec· 
cessi di velocità e 
speronamenti 
vari con gli av· 
versari sono 
cooe del tutto 
normali in 
Crula'n USA 
e nonostante 
la frequente 
presenza di 
pattuglie 1tradali, spettacolari Incidenti In 
pieno otile "Chip•", oono in questa gioco una 
cosa assolutamente ·normale. A livello di conver
sione, ci traviamo di fronte ad una copia perfetta 
(seppure leggermente migliorato) della contToparte 
arcade, anche se questo secondo il mio modesto 
punto di vi1to, non è da con1iderarsi come un fat
tore molto positivo: C..la'n USA era in sala giochi 
un game di1Cretomente divertente ma già ai tempi 

della suo uscito, ricordo che i limiti grafici erano 
purtroppo più che evidenti. Oltre ad una fluidità 
abbastanza precaria (in parole povere il gioco 
K-va in maniera a1Ceno) infatti, gli scenari pre· 
18nti ..-stante un livello di complessità non certo 
elevato et'Ono affetti da fastidiosi fenomeni di pop· 
up che disturbavono non paco la visuale. Ora, de· 
vo ammettere che in parte questi sgradevoli difetti 
sono stati attenuati anche se non completamente 
eliminati, ma per contra questo è il minimo che si 
posoo pretendere da uno macchina come il Ninten· 
da 64. Lo fluidità ad esempio è stata migliorato, 
ma ho notato che il frame-rate rimane elevato solo 
viaggiando a bassa velocità: a.......danclo l'onda· 
tura purtroppo, le immagini risultano leggermente 
più 1Cattose, anche 18 per fortuna, non si ragglun· 
gono I livelli del coin·op. Lo ste100 di1Coroo vale 
anche nel caoo clell' aggiornamento video : grazie 
ano fu.W- di 11Load Management" 1 utilizzato VÌO 

software dai programmatori, si è in parte riusciti 
ad attenuare i fenomeni di pop·up 

presenti nella versione origi· 
noie ed anche 18 i fondali più 

massicci clippano ancora, le 
magini appai- in maniera più 
graduale e sfumato e non lmprov· 
vlsam-, a pachi metri di di· 

stanza. Oggettivamente parlan· 
da quindi, la grafica del gioco 
risulta migliorata in questo 
edi:d- domestica, ma in ef. 
fetti, fallisce nell'impressio· 
nare quando si penoo che la 
macchina 1u cui gira è un 
Nintenda 64. Voglio dire, gli 

scenari ed in generale i fonda· 
Il cli questo gioco non sono af

fatto comples1i e , fatta ecam
per alcuni piccoli effetti grafici ap

plicati ai poligoni, queoti risultano 
tranquillamente alla portota di un comu· 

ne 32 bit. Spero di 1bogliormi, ma in questo 
caoo ho come un brutto presentimento: fino ad ora 
le voci di corridoio e le specifiche dichiarate dalla 
stessa Nintendo hanno creato a1pettative troppo 
elevaN ma in pratica i vantaggi offerti dalla nuova 
tecnologia a 64 bit riguardano più che altra la sola 
qualità delle immagini. Quest'ultima è senza dub
bio fantastica (non in questo gioco pet'Ò) ma è nel 
caso dei giochi di guida, in grado di muovere un 
numero di poligoni superiore rispetta alla media, 
che la console Nlntendo inizia a mostrare qualche 
limite, perdendo quell'alone di onnipotenza che 
l'avevo contraddistinto fino a poco tempo fa: Rave 
Recer 64 era oolo una chiacchiera, ma allo stata 
attuale delle cose, un'eventuale e perfetta conver· 
sione del rocing game Nomea, appare abbastanza 
utopistica. Grafica a parte comunque, Cnola'n USA 
non si rivela certo un capolavoro di giocabilità e 
questo per una serie di motivi tra i quali spicca in 
prima luogo un'impostazione eccessivamente arca· 
de. Lo confot"mazl- dei tracciati ad esempio, è 
troppo semplificata ed in pratica, i percorsi •
caratterizzati da una struttura eccessivamente ba· 



noie per stimolare la guido: a parte i lunghi rettili· 
nei, i piccoli saliscendi e quakhe M1lto, il giaca è a 
dir paca piatto e ripetitivo e nonostante il variare 
dei fondali da uno stoge all'altro, la sensazione di 
deja vù è a mio avviso, troppo accentuata. La cosa 
si fa ancora più triste quando si parla di controllo 
del meno: irl effetti, Clvla'11 non è un titolo ingio
cabile ed anxi la guido delle varie macchine è foci· 
le e intuitiva. Il problema, semmai, viene proprio 
dall'ecceuiva facilità nel controllare le varie auto a 
disposizione: le curve od esempio possono essere 
affrontate a qualsiasi velocità, senza il timore· di 
perdere Il controllo e l'unica difficoltà sto nell'evi· 
tare gli scontri con gli avversari o con I numerosi 
mezzi che popolano le strade del giaco. Capirete 
che a questo punto, uno simulazione di slalom tro I 
birilli era forse più ar:zeccata ma, a parte gli scher
zi, un gioca di guida deve essere giocabile ma al 
tempo stesso impegnare nel controllo dei veicoli 
per regalare soddisfazioni ed in questo caso, direi 
che proprio non ci siamo. Se la versione coin·ap vi 
ha fatto impanire, Crvla'11 UIA su Nintendo 64 vi 
piacerà e lo ste110 discorso vale anche per gli 
amanti de; giachi di guida non molto impegnati, 
mo se amate le simulazioni ne rimarrete un pachi· 
no delusi ... 

MEGR ｃｏｎｓｏｾｅ＠ IJ 



COMMENTO 

a Cruis'n USA è una fedele conver· 
siane del cain-op ma seppur legger
mente migliorata, presenta una strut· 
turo eccessivamente arcade per risul
tare coinvolgente anche a casa. In· 

tendiamoci, non siamo alle prese con un titolo 
male programmalo o scadente mo piuttosto 
con un gioco, troppo banale per risultare av· 
vincente al di fuori di una salo giochi: nel ｣｡ ｾ＠

binato originale, dotato di sedile cambio e 
volante, Cruis'n USA non ero neanche ma
le, mo in questa versione casalinga le soddi· 
sfozioni che derivano dal sistemo di guido so· 
no molto tenui. Il pod analogico lavora bene, 
mo prendere una curvo a I 00 o 200 è prati· 
comente lo stesso cosa e non çegola molto a l 
piacere di gùida. 

I MEGA ｃｏｎｓｏｾｅ＠

COMMENTO 
Già in sala giochi Cruis'n USA non 
mi avevo fotto impazzire ed è forse a 
causo dello perfetto conversione che il 
mio giudizio non raggiunge va lori 
molto elevati. Lo grafica, mix tra ele· 

menti poligonali e bidimensionali, fa un uso 
solamente sufficiente dell'hardware Nintendo 
ed anche se le immagini sono definite e di
scretamente particolareggiate, l'esigua com· 
plessilà dei paesaggi poligonali non giustifico 
i fenomeni di pop-up e la Auidità non certo 
eccelso, seppur migliorata rispetto al coin-op. 
Oro è anche possibile giocare in due, grazie 
od uno split screen orizzontale che permette 
di sfidare un amico, ma questo non a iuta mol· 
to a modificare il mio parere. Cruis'n USA 
poteva essere un buon titolo di guida, mo ne
cessitavo di alcune modifiche basilari per al· 
trarre l'attenzione del grande pubblico: lo pri
ma cosa che mi viene in mente è la giocabilità 
ed in particolar modo il controllo del mezzo. 
Le macchine si guidano fin troppo bene ed è 
proprio questa eccessiva facilità nel rimanere 
in strada a sconcertarmi: nonostante la moc· 
china rimanga in pista senza particolari pro
blemi, la sensazione di tenuta risulto troppo 
scorsa per riuscire a coinvolgermi. Per colora 
che invece apprezzano questo stile spiccata· 
mente arcade, niente do dire: Cruis'n USA 
non sarà un capolavoro, ma neanche un gio
co scadente ed in ｦｯｮｾ＠ si trotto solo di una 
questione di gusti. 
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Amondo porticolormente il primo episo· 
dio dello serie, ottendevo con onsio 
l'uscito del secondo per Nintendo 64 
ospettondomi un prodotto degno di loie 

mocchino. A porte olcuni piccoli problemi, 
devo dire che le mie aspettative non sono sto· 
te deluse in quonto mi sono trovoto di fronte 
un titolo decisomente moggiormente curoto, 
soprottutto dal punto di vista dell'intelligenzo 
artificiole, e decisomente più impegnotivo da 
giocore. I moggiori difetti si possono notore 
dol punto di vista grafico, soprottutto in olcu· 
ne scene onimote dotote di uno effetto di 
zoom decisomente ridicolo. In compenso però 
i movimenti dei personoggi, soprottutto per 
quonto riguordo lo protogonisto, sono reoliz· 
zoti con curo tonto che si rimane meroviglioti 
doll'elevoto numero di espressioni che essi 
riescono od ottuore. Chi non ho grossi proble· 
mi con le owenture in giapponese ed omo 
questo tipa di simulozioni troverà in Won· 
der Project J2 un' ottimo oltemoliva oi titoli 
non molto brillonti uscili in questo perioda per 
Nintenda 64. 

Wonder Project J2, essendo bosoto 
per 1'80% sullo comunicozione con lo 
protogonisto, è il clossico titolo giocobi· 
le solo da chi ho uno minimo conoscen· 

zo del gioppanese che gli consente di com· 
prendere i vori diologhi ed ogire di conse· 
guenzo. Gli oltri dovronno occontentorsi di 
andare a tentativi rischiando però di possore 
ore e ore o vogare inutilmente per le numero· 
se locazioni del gioco. Se o questo si aggiun· 
ge uno quolità tecnico che non sfrutto le rnos· 
sime potenzialità grofiche e sonore dello rnoc· 
chino non si può che sconsigliore questo lito· 
lo, soprottutto o chi cerco principalmente in 
un gioco ozione e frenesio. 



O 
patiti di golf italiano non po11ono non 
ricordare il tracciato di St. Andrews 
che per noi è i.v- alle leggendarie 
gesta del mitico Costantino Rocca. Co· 
me non ricordare il suo strabiliante 

volto all'abbigliamento, 
dall'altezza alle mazze a 
sua disposizione, ogni pa· 
rametro può essere varia· 
to a vostro piacimento e 
registrato per successivi 
utilizzi. Una volto comple
tata anche questa sezio· 

approccino alla 17 dell'ultima giro che gli consenti 
di arrivare allo spareggia e pai la sua odissea den· 
tra un bunker più alto di lui? Ora grazie a St. An· 
drews GoH della Seta avete l'occasione di cimen· ne, e c'è veramente di che sbizzarrirsi, potrete fi· 
torvi su questo storico 
tracciato. Avete molte 
competizioni a vostra di· 
spasiziane ma tutte da 
svolgersi esclusivamente 
su questo tracciato, cosa 
alquanto limitativa. Po· 
trete quindi cimentarvi in 
tranquilli giri di allena· 
menta affondati nel verde 
dei prati scozzesi, oppure 
tirare fuori tutta il vostri 
spirito competitivo e ci· 
mentarvi in Tornei, Skin 
Games e vari tipi di gare 

］］ｾｾ［ＧＮＺ］］］］］］］］Ｚ］ＺＺ］］］ｾＺＺｩ＠ a coppie. Dopo - aver scelto a co· 
sa voi- giocare 
dovrete aelezio· 
nare il vostro al· 
ter ego informoti· 
ca. Di ogni gioca· 
tare è possibile 
cambiare prati· ........ .,.._ 

］］ｾ］ＺＺＺＧ［ＡＡ］ＺＺＺｾｾ］］ｾｾＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＮｉ＠ ratteristica: dal 

gONO AL VERDE 
U.a volta arrivati sul gretti v1 vietle offerta u1a ouova opilooe. O.I 
infattt le pe1clt111 del terreno sono importaotissime .,. co• la oonna· 
lo scala vislvo risuhaoo q1asi impercettihai. Avrete 'l"indi la possibi· 
5tà di aueotuare I dlsllvem p« ove<e 1na visione certa11t•le mena 
reolistka ma moho più ｣ｾｬｯｲ｡＠ dello sit1atione. Peccato ｣ｾ･＠ questa op· 
Iio1e, che aMMollO diiantato •t'Acctntuatore-", ogi1<a anche sull'am· 
bleotadooe circostante defomooodo In modo esilarante case e alberL 

IJMEIUISOLE 
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FINALMENTE ORIGINALITA' 
Non capita spesso cli trovarsi clova1ti a quakosa di rHl1111te origino· 
le • imova1ivo: fortunat1111M111tt questo 1 1no cli quei casi.. Ptr i pro .. 
grammatori sorebbe infatti stato focie copiare d danko sist- di 
cootrollo del tiro ｣ｾ･＠ vediamo onnai da ami 1llQ, avendo fra le 11mi 
•• joy singolare co'"e q1effo del Hi1teodo 64 haono pensalo cli sfrvt· 
tarlo a dovere. fi10 a oggi come agivate? Selelionavate ina1.1a e 
traiettoria dopo cl dle cliccavate per far partire lo bcna dola forzo 
ptr poi ferMare polenta e ongolatione. Ora ì tutto diversa, cloi rifles· 
si d si sposta aRa pmisioae. lnfattt dopo lo parte iniilole ug1ole (fioo 
a ｣ｾ･＠ ooo avete impostato il colpo} si passa alle novità: spostando 
p<ogresslvomet1te indietro il joy si dosa la carica che sl do al tiro. Tira
te al Massimo e d goHisto olnrò lo Matta f110 a impostare la swing, 
agite con più ｾｩ｣｡ｴ･ｮｯ＠ e sposterà la mana q1a11to basta per fare 
•• opprocdna al gr1et1. Dopo q1tsto e' è l'lnevita!Mle fase cl prootez· 
ta io cvi dovrete bloccare lo forzQ, ｣ｾ･＠ C°"""'CJVI ì prindpalmeote in· 
fluuiafa dal caricomeato. In I01do ì ..,. cosa die si sarebbe potuto 
studiare aaoi addietro per i vet•stt joystkk aoologìd dei P<, Ma evi· 
detltt111ftle I te11pi 100 tfDIO lllG!uri o 1tssuoo è rlvsdto ad avere 
questa intuitione. 

nalmente scendere in 
campo e cimentarvi con 
l'innovativo sistema di 
controllo, che si è merita· 
ta un approfondlmenta in 
un apposito box. Per il 
resto bisogna dire che la 
definizione grafica dei 
tracciati, e soprattutto 
della vegetazione, è al· 
quanta scarsa: da un 32· 
bit è lecito aspettarsi di 
piùl Un piccolo porticolare 
merita menzione: se in ol· 
tri giochi vi trovate a lfKI" 
rare un tiro eontro un og
getto esterno alla piata, 
come - ca•, 111 .,...,. 
la pana lo .-..-rsa co· 
me se non cl fosse, qui in· 
vece la solidità si avverte 
e il colpo rimi..lza. Se 
avessero posto lo stessa 
cura anche per lf gnlfica 
•le buche sa..W.. lllato 



COMMENTO 
Un gioco indubbiamente o due foc. 
ce. Lo primo non è molto incorog· 
gionle e riguardo la grafico, dal 
mostruoso Nintendo 64 ci aspettio· 
mo di più e questo gioco si fa dare 

le lezioni dallo serie PGA anche a livello PCI 
Non basto mettere degli stupendi personaggi 
poligonali animati allo perfezione se poi le 
ambientazioni sono realizzate dowero con i 
piedi! Non vi ripetiamo per decenza i com· 
menti uscili in redazione quando abbiamo vi· 
sto per la primo volta do vicino i cespugli! Il 
secondo lato di St. Andrews è legato al siste· 
mo di controllo che è veramente eccezionale 
nello suo originalità. Per chi ero abituato do 
anni alla bravo barro dello potenza che ove· 
vomo o disposizione dai tempi di Leader· 

board sarà un bello shock ma il joystick 
analogico del Nintendo 6 4, una volta fotta 
l'inevitabile gavetta, si comporto dawero olla 
grande consentendo di avere come non mai il 
controllo del tiro. Peccato che il percorso di· 
sponibile sia uno solo e che gli ideogrammi di 
questa versione g iapponese rendono non po
co complesso la gestione dei menù per noi oc
cidentali. COMMENTO 

ic 
Abitualo alla sogo PGA della Elec· 
Ironie Arts mi sono trovalo forte· 
mente disorientalo davanti ai con· 
!rolli di questo gioco: i primi colpi 

mi partivano o destro e sinistro senza che riu· 
scissi o capirne il motivo; sul green poi le cose 
peggioravano ulteriormente poiché più un 
colpo deve essere pennellato più è difficile da 
eseguire. Perseverando però, piano piano la 
situazione miglioro e si riescono a domare i 
controlli e alloro ci si rende conio della cori· 
ca innovativo di questo St. Andrews Golf. 
Peccato che ci sia un altro aspetto che iniziai· 
mente stupisce in negativo e che purtroppo 
non migliora col tempo: si trotto della grafico. 
Se escludiamo i giocatori, che pure in alcuni · 
frangenti non sono particolarmente sbalorditi· 
vi, lutto la veste grafico del gioco è altamente 
al d i sotto delle aspettative tonto da non reg· 
gere neppure il confronto con i giochi delle 
console o 32-bit. Il gioco, che comunque non 
è affatto male, presenta un paio di lati oscuri 
che non sono sicuro se definire bug o scelte 
poco fortunate dei programmatori e che ri· 
guardano il comportamento uno volta che fi
nite fuori dol fairwoy: quando siele in mezzo 
ogli alberi capita infatti che non vi sia consen· 
lito eseguire nessun tipo di tiro. Che fare allo· 
ro? Boh! Provole o scrivere a i programmatori, 
in Giappone ... 

GRRFICR 
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i 
Pochi giochi riescono a ricreare fedel
mente l'atmosfera e la tensione di un 
lilm, ma se uno esiste, questo è pro
pria Shadows of the Empire. 

la grafica sfrutta appieno le caratteristiche 
hardware del 64 bit Nintenda e, grazie an
che al cantroller analog ico, la giocabilità è 
amplificata al massimo, seppur necessiti del 
necessario periodo di pratica da parte del 
giocatore; le musiche, anche se non molto va
rie a causa della limitata memoria disponibile 
del formato a cartuccia, sono ugualmente fan
tastiche e contribuiscono molto a ricreare I' at
mosfera del film. 



Star Wors è do sempre sinonimo di 
qualità e in particolare sulle console 
Nintendo questa qualità è stata af
fiancata da un'ottima giocabilità 

nella maggior porte dei casi. Shadows of 
the Empire NON è l'eccezione che confer
ma la regola, anzi ... Tecnicamente è un buon 
titolo, con una particolare nota di merito per il 
sonoro, dawero galattico. Certo, forse siamo 
un attimino scarsi per quanto riguarda I' origi
nalità, ma quarpo ; i ha tra le mani un cartuc
cione di questo liv Ilo è' inutjl dfldare troppo 
per il sottile. Ottimo. 



Guaii sono 9 1i evidenziatori 

STABllo* eoss® 
Stabilo Boss, l'evidenziatore fluorescente più famoso 
nel mondo, ti offre 9 brillanti colori con cui mettere in 
evidenza tutte le cose più importanti. E per non finire mai 
di evidenziare, ti da anche un sistema di ricarica facile 
e divertente come un gioco. 

STABllO® flash® 
Per evidenziare con un tratto sottile, 
puoi scegliere uno dei 6 colori di Stabilo Flash, 
o di Stabilo Flash ed1tion 1: quello che hai evidenziato, 
ti saltera agli occhi in un lampo. 

più conosciuti nel mondo? 

@ STABllO 
evidentemente 



O 
Three Di rty Dwar· 
ves (letteralmente: 
"tre sporchi na· 
ni") provengano 
da un gioca di ruala In 

cui si cimentano quattro ragazx1n1 

dalla fervida immaginazione che venga· 
no controllati attentamente dal cantraspia
naggia dell'Esercito poiché una di essi ha 
creata un pante interdimensianale. Que
sto strumento immaginario trascina 

i nani nel "mondo reale" insieme 
a orde di mutanti che minacc·iano 

la 'stabilità d egli Stati Uniti dai 
ghetti di New York. I quattro marmocchi vengo
no sequestrati dall'Esercito e i nani devano sai· 
varli usando particolari attrezzature travate in 
un negozia di articoli spartivi del Bronx. Nel 
corso dei combattimenti le armi di cui dascun 
personaggio è munita 
possono essere impie
gate in diversi modi. Il 
metodo più semplice 
consiste nel colpire i 
nemici sulla testa can quella che si ha per le mani, 
ma le armi passano anche trovare un impiega più 
confacente alla loro natura. Il fucile, tanto per co
minciare, spara una riserva illimitata di cartucce, 
una de lle quali è sufficiente ad abbattere malte 
creature; il pallone da football può essere fatto ro· 
talare lunga il terrena per far cadere i ne mici e, al· 
la stessa tempo, tagliere di mezza malti ostacoli 
inanimati; la mazza da baseball può essere usata 
per spedire palle veloci (anche quattro per volta, 
se si è bravi) sul volto degli avversari; la stessa ter· 
zetta, infine, può essere raggruppato onde usare 
in un colpa sala tutta la loro potenza. La selezione 
del giocatore viene eseguita in diversi modi. Quan· 
do si gioca da sali, si controlla un sa la nana e gli 
altri due seguano, pur avendo la possibilità di 
cambiare "caposquadra" in qualsiasi momento. Se 
a giocare si è in due, invece, i personaggi vengono 
spartiti equamente e il terza elemento può essere 
sostituito can un al!Ta nana dal prima o dal secan· 
do giocatore. Quando si gioca in tre, infine, viene 
distribuita un nana a testa. Qualunque sia il siste· 

ma di gioco scelto, il gioco è "over" quan
do tutti e tre i noni vengano colpiti si· 
multaneomente. I programmatori han· 
no cercato di dare a questo picchiadu· 
ra un pa' di varietà infilandovi diversi 

stili di giaca. La maggior parte delle 
) scazzottale ha luogo in un ambiente bidi-

mensionale alla Streets Of Rage, ma vi sa· 
no anche se2ioni in 3D, stage consistenti in una sin
gola schermata che fungano da bonus rounds, car· 
se su carrelli da miniera e così via. 

I MEGR CONSOLE 

COMMENTO 
3 Dirty Dwarves pensa di esse
re un g ioco molto divertente, mo 
mentre si cerco di acq uistarne lo 
padronanza si ride molto poco . Il 

g ioco è incredibilmente d ifficile in quanto lo 
spazio concesso per agire è molto stretto: uno 
semplice str iscio d i te rreno in fondo a llo 
schermo. E' un vero peccato, perché a lcuni 
dei livelli più avanza ti vantano uno quantità 
d i avversari da l look dowero origina le. l'uni· 
ca coso che depone o favore del gioco è lo 
varietà degli stili d i combattimento dei tre pro· 
togonisti, mo anche in questo coso la scorsez· 
zo d i spazio viene o mettere i bastoni fra le 
ruote. 



0 uali sono le penne I 
che scrivono davvero dappertuffo? 

STABltO®- OHPen universal 

Plastica, metallo, vetro ... Stabilo Ohpen Universal scrive in modo permanente su più di mille superfici, 
anche su quelle dove gli altri strumenti di scrittura di solito falliscono. Per questo è ideale per I' ufficio, 
per la scuola, per i lucidi da proiezione, per la dispensa di casa e per tutti gli altri usi che ti possono 
venire in testa. 

STABltO®- oHPen universal 

Per tutte le superfici lisce, 3 diversi spessori di scrittura, 
ricaricabili. Disponibili in 8 colori . @ STABllO 

evidentemente 



I 
Caratterizzato da una struttura di 
gioco che premia coloro che sono 
bravi sia a guidare che a sparare, 
lmpact Racing è un autentico gio· 
co multi·genere che riesce a convin· 
cere su ambedue i fronti . La grafica 

di lmpact Racing è ffuida e veloce almeno 
quanto quella di Need For Speed, ma tali 
risultati sono ottenuti solitamente con tracciati 
dai bardi altissimi e bastioni montagnosi che 
limitano la quantità di dettagli sui fianchi del· 
la strada. Le scorciatoie sono presenti anche 
se le limitazioni dei tracciati e la ripetitività 
della struttura di gioco sono un po' demora· 
lizzanti. Tirando le somme, se ne ricavo un 
gioco di guido forse noo meritevole di entrare 
nell'Olimpo del ｧ･ｮＱＱ ｾ＠ automobi listico mo 
senza dubbio moltO divertente. 



CD 
chi non piocciono i robot? Certo, po
trebbero togliere il lavoro a migliaia 
di persone e , in un soprassalto di au
toconsapevolez:za, cercare di distrug
gere i loro creatori umani, ma alla 

gente piacciono lo stessa e in Rollo Plt ve ne sono 
non pochi. Uno dei motivi principoli per cui i robot 
vengono, diciamo così, messi al mondo, è la possi
bilità di far fare loro tutto ciò che a noi non piace 
fare, come pulire la casa, cucinare e, naturalmente, 
combattere fino alla morte. E combattere fino alla 
morte è proprio quella che si trovano a fare gli au
tomi di Rollo Plt. Disegnati a immagine e somi
glianza di certi grotteschi robot giapponesi, infatti, 
questi guerrieri cibernetici devono affrontare i pro
pri simili in una varietà di arene. Ma prima cho 
possiate gettarlo nella mischia, il vostro alter-ego 
robotico dovete costruirvelo. L' operazi- compor
ta la sce lta di un corpo, un paia 
di gambe, un poio di braccia e , 
cosa più importonte, un palo di 
occhi. Una volto usciti da que
sta fase potrete vedervela con 
un centinaio di altri lottatori 
meccanici, Ovviamente non bi-
1ogna affrontarli tutti in una 
volta: tutti gli scontri vedono 
coinvolti due 1oli robot e chi vince può acquisi
re tutti i componenti più utili del robot sconfit
ta: braccia •paranti, gambe a molla, insomma 
qualsiasi cosa possa avere un certo valoro 
pratico. Queste parti vengono quindi converti
te in punti di energia che rendono il vostro au
toma un guerriero più temibile e quindi più 
pouibilitato di altri a conquistare posizioni nella 
classifica dei migliori. Ma torniamo alla fase di 
fabbricazione del prop rio campione, che è poi 
quella più importonte. Costruire un robot è molto 
facile. Prima di tutta il giocatore sceglie il corpo da 
una varietà di forme e pesi: a que•to proposito, è 
bene precisare che i corpi p iù pesanti sono più du
revoli ma rallentano i movimenti delle articolazio
ni. In seguito si tratta d i scegliere fra una varietà di 
occhi, anche se la loro funzi-, a 4ln la verità, è 
puramente decorativa. Poi vie• 11 turno delle 
braccia: a guisa di ca nnone, a r.- di spada, a 
forma di lancia, munite di scucia oppure di semplici 
guantoni da pugilato. Infine si ..... no le gambo, 
anche se chiamarle " ga mbe" sm 1lslle, a dire il ve-
ro, un errore: si tratta infatti • •pporti come mol
le e cingoli. Una volta soddlafalli delle scelte effet
tuate e dato alla vostro croalura un nome simpati
co (che ne dite di Beppo?), pa1rete scen .... in cam
po. 

1: .. 
- ＮＮＮ｡ＺＭｾ ［ｾ Ｑ Ｍｾ＠ -

COMMENTO 

O 
Definire la struttura di gioco di Ro· 
bo Pit inconsistente sarebbe un eu
femismo. A volte pare così inconsi
stente che ci si aspetta d i vederla. 

evaporare nel nulla. La novità insita nel dover 
costruire il proprio robot pezzo per·pezzo pri
ma di entrare in azione sembra, sulle prime, 
divertente, così come la possibilità d i racco
gliere ciò che rimane del!' avversario sconfitto, 
ma sono g li scontri veri e propri che lasciano 
a desiderare. Spostarsi all'interno d i un' arena 
sembra tutto sommato inutile perché allo fine 
si riduce tutto a una colluttazione frontale in 
cui si deve cercare di pestare ripetutamente 
l'avversario finché la sua energia non si esau
risce. Aggiungiamo a tutto q-uesto il fatto che 
salire di grado è>ridicolmenfe fucile e ci re
sterò un gioco tanfo-monotono quanto inutile. 

,, d ""'-' On dei 
ｾＺ｡ｬｯ＠ fine ci,; riduoe a 

palasi - ll'onlali 

Un picchicxbo non privo 
di opunli originali ma 
on-i•- oompanw da 
'""' - di giaoa banale olir.nitura 

MEGH CONSOLE m 



o poro lo 
" puzzle" do· 
vrebbe aiuto· 
re o capire 
con cos o ab· 
biamo o che 

fare e, infatti, si trotta pro· 
prio di un gioco di abilità 
sullo stile di Tetri., l'uyo 
Puyo e via dicendo. Lo sco
po è molto semplice: occor· 
re posizionare okune gem· 
me cet'condo di abbinare i vari colori tra loro, 
accumulandone in grvppi il m099ior numero 
posslbHe. Quando questo avviene, .. ｧ･ｭＢ＿ｾ＠
si fondono tra loro generandone uno p1u 
gronde. Coso si può fare con uno maxi gem· 
mo che occupo lo metò dell'- di gioco? 
Risposto: assolutamente niente, o meno che 
non vengo posizionato uno sfera contenente 
uno fiammo dello stesso colore delle gemme 
vicino o uno di esse. In questo coso si inne· 
sco uno recr:zione o catena per lo quale tutte le 
ge mme attaccate al globo e olle gemme successive 
esplodono e più sono le gemme che esplodono, 

COMMENTO 
Dopo soli cinque minuti ero preso 
dalla frenesia del g ioco, ridendo 
come un disperato per via dei per
sonaggi super deformed e impre-

cando perché il computer non voleva darmi i 
pezzi necessari. Tutto questo accadeva in sala 
giochi appena un anno fa e, quando è arriva· 
la la conversione di questo g ioco per il Sa· 
turn l'effetto è stato esattamente lo stesso. Per 
due' giorni, infatti, in redazione non si è gio
cato altro che SPF2X, organizzando tornei e 
sfide megalitiche. Insomma, avrete capito che 
questo è uno dei titoli più d ivertenti usciti ulti
mamente e i personaggi SD, contribuiscono a 
rendere ancora più esilarante l'atmosfera. 

I) MEGR ｃｏｎｓｏｾｅ＠

maggiori sono i punti 
guadagnati. Questo è il meccanismo 
principale del gioco. Lo scopo principa
le, però, non è quello di guadagnare 
sempli-.ente punti mo di sconfigge· 
re l'avversario di turno, che può esse· 

re il computer o un amico. Noturolmen· 
te il primo che non ho più possibilità di 
immettere gemme ...al'oreo di gioco ho 
perso. Por questo scopo non basto so· 
lomonte aspettare che uno dei due 
giocatori commetto abbastanza errori 

do compromettere lo partito mo occorre disturbo,... 
lo il più possibile, facendo sì che lo suo areo di gio· 
co vengo semplicemente invaso do blocchi speciali 
che hanno lo porticoloritò di trasformarsi in gem· 
me dopo un determinato numero di turni. L' unico 
modo per ottei-. questo risultato è quoHo dì foro 
esplodere il più alto numero di gemme. Maggiore 
è li nuMero dello gomme o maggiore sarà il danno 
cous- oll'ovversorio. Spiegato il gioco passerei 
lo pollo al vero punto di forzo del gioco che è quel· 
lo di comprendere al suo interno ok uni dei più fa. 
moti personaggi di Street Plghter Alpho e VoM• 
plN llontor, tra I quali ricordo Ryu, Ken, Chun·U, 
Sokura, Donovon, felicio, Morrigan e Lei Lei. E so
no stato inserite tutto le moase speciali, comprese 
le Super Combo e le Alpho Counterl A proposito di 
queste occon'O fare uno precisazione. Ogni perso· 
naggio ho una disposizione particolare con cui far 
cadere le gemme nell'areo avversario. Questo è 
però più un vantaggio che uno svantaggio in 
quanto, il gioc-.O, può predisporre lo sue gemme 
in modo che quando l'avversario manderà i suoi 
blocchi assassini a riempirvi lo schermo vi farà più 
un favore che un danno. 

GENERE 
ROMPICAPO 

Per un gioco come 
..-non è certo ..,zicllo 
ma, non per questo, meno 
curala rilpollo allri giodii 
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4) 
ochi giochi vi consentono di umiliarvi 
come il golf. Mettete che vi invita un 
vostro amico e vi fa giocare a una si· 
mulazione cal· 

ｳ｣｡ｮ｡ｳ｣ｩｵｴ｡ Ｌ｣ ｾｩｾｾｾＺＮＺＺｮｾＺｩ＠ act u a perdete mo quasi moi con 
proponioni esilaronti; se 
la stessa cosa accade cal 
golf vi ritrovate spesso a 

colpire a caso la palla e a com· I. F 
pletore una buca con punteggi che spessa ba· 
stano a coprire almeno metà percorso. Se 
però siete fra gli appassionati di questo gene-
re vi sarete voi stessi resi conto che, da un 
certo punto di vitto, do diversi anni c'è una 
•orlo di uniformazione di questi giochi e alcuni 
oopetti, come la barra di contralto del tira, sano 
aempr• uguali. A questo conouetudine (squadro 
che vince non ol cambia) non ofugge neppure Ac· 
tu. .. H che pur pn-llalido diversi olp8lli origi· 
nati n,,.._.. I •iotacdo cloosico delle slmula-
lllonl • - e ........ La primo cosa che colpi-
•._. tlllla I' ...... .,aflco: ogni vomo colpo• 
....... ..... .. a dir poco televisiva. 
AwM a di una daalna cl 

...... pare oppure da _..........__ ... 
fraa91nte sceglie 

...... .. ,.... - wlr1lih 
a pMlt •.... - d19 IClla gioco· 
...., _ ..... ---- - affatto. 

11111 ..... ---------------------i •••. PO già accetNICllo al 
closslca sistemo di con· 

I MEGR CONSOLE 

ITollo ciel tira mo quello 
che non abbiamo ancora 
detto è che quelli della 
Gremlin hanno studiato 

SGolO .Wt10tl 1 VMtrt I pr1togoalstl dtlt slnoulaùonl golflsticlot 10-
.. frt<ldl ...W ... 1olplS1- lo pala. si 1111IHhllh1- t rllpp<llo· 
IO bdl t 101<tllnltl per I tiro 11<1tulvo. (lft Aci•• GoH I pro· ..-ori "-o ter<1to .ti 1wattt<imrt • p1t I gefflstl t 1tsi •· 
IO iu«tto fitti - Id 41 ..... IHJ ,._tori ..ito ..... 
tOlll. ｾｯｴｲｴｴｴ＠ v.Wt <osi I vostro - locnolonl per • b...i. 1tl· 

,. sM;lot• .,,.. ....... ,.. ............. - ,... ....... 
t si'°""""<• I gefflsto dio vo 1 r1ccttlero la ,... • llt<a. S.
,_ pì<col porti<tlori • vi 4- la .._, ilolo cw1 dio i 11111 

- .... ,.. ..... 1;.co. 



Fino ad oro quando volevo giocare 
o golf sul Sotum dovevo ricorrere o 
Velora Valley Golf che, pur es
sendo un prodotto di tutto rispetto, 

non è proprio il classico gioco di golf che tutti 
immaginiamo. Actua Golf colmo questo lo · 
cuna offrendoci un prodotto altamente gioco· 
bile, con molto spessore e davvero completo. 
In questo titolo nullo è stato lasciato infatti al 
coso. Prendiamo lo grafico: i paesaggi sono 
ben realizzati e ci sono molte visuali, beh 
questo lo troviamo anche altrove. Lo 'suo forzo 
sto in quel qualcosa in più che i programmo· 
tori ci hanno messo che in questo coso si con
cretizzo con lo possibilità di alternare le vi
suali con la massimo flessibilità possibile. 
Stesso discorso vole per il controllo che solo 
opporentemente somiglio o quello degli altri 
giochi del genere: qui si va oltre e se volete 
potete cercare di eseguire, sempre tramite un 
sistemo molto immediato, tiri corichi di effetto 
e di spettacolarità. Senza dubbio il miglior 
gioco di golf per Soturn che sarebbe stato 
quasi perfetto se mogori ci avessero messo un 
percorso in più. 

COMMENTO 

i 
Con le nuove console o 32-bit le si
mulazioni golfistiche hanno visto 
uno gronde evoluzione dol punto di 
visto grafico mo un non altrettanto 

rilevante sviluppo dol punto di visto dello gio
cobilitò: in fondo si fanno le stesse cose che si 
facevano 8 anni fa con Leaderboard. Ac
tua Golf si sforzo di ondore più in là e oltre 
o vantare un impatto visivo brillante e di 
gronde effetto può contare su uno schema di 
gioco immedia to mo completo, semplice mo 
dalle grondi potenzialità. Finalmente avete o 
vostro disposizione in pochi instanti tutto quel
lo che vi serve per fare un semplice tiro o per 
provare qualche colpo che riscrivo lo storia 
del golf moderno. Tutto l'impianto supplemen
tare del gioco è oll' altezza e comprende i so
liti numerosi tipi di competizioni o cui ormai 
siamo abituati e che sono lo standard delle si
mulazioni di questo tipo. Il risultato finale è un 
gran gioco, sicuramente il migliore di questo 
genere per Satum e fra i top in assoluto. 

ｾ｡ｐ＠

............. ...m

........... di .. perSauro. 
ala CDI-1•1m laocia oolo le 
briciole 



e La versione originale di Earthworm 
Jim, cioè a dire quella per ìl Mega· 
drive, uscila un anno fa, mi era dcv· 
vero piaciuta. Ora però non posso 

fare a meno di pensare che la Shiny poteva 
fare molto di più per lo versione Saturo. Ben· 
ché lo grafico sia estremamente particoloreg· 
gioia e splendidamente ombreggiala, sono 
mòlti gli sprite che appaiono piccoli e poco 
nitidi, e come se ciò non bastasse lo gamma 
cromatico di molti livell i è sempre lo stesso, 
coso che rende ripetitivo il look del gioco. lnfi · 
ne, sebbene ci sia molto varietà nello strutturo 
di gioco, EJ2 si comporlo e si presento ai no· 
stri occhi come un gioco o 1 6·bit. Non è un 
gioco malvagio, anzi è certamente superiore 
a certa "monnezzo" che è stato riversalo fino· 
ra sul Saturo, ma avrei voluto che lo Shiny si 
fosse dota veramente da fare e avesse quindi 
prodotto il ｡｡ｾｬｯｶｯｲｯ＠ che è senza dubbio in 
grado di realizzbre. 







---------



4 
Bisogna ammettere che i programma
tori della Sega sono riusciti a realiz
zare una conversione da coin-op ve

raménte ottima e particolarmente fedele all' ori
ginale. Tutte le caratteristiche dell'arcade sono 
siate convertite fedelmente e anche a livello gra
fico, con le dovute proporzioni, ci troviamo di 
fronte a un titolo ottimamente curato e spettaco
lare. Spettacolare sio per quello che riguarda la 
cura dei dettagli (i fori dei proiettili sui muri e 
nei vetri quando si sbaglia mira, tanto per citare 
un piccolo esempio) che per alcune situazioni di 
gioco. A tutto questo bisogna poi aggiungere un 
sonoro ottimo sia nell'accompagnamento musi
cale che negli effetti e una struttura di gioco che, 

Ero giò un fon accanito del primo 
Virtua Cop ma questo sequel è 
qualcosa di veramente fenomenale. A 
differenza dell'originale infatti questo 

secondo episodio vanta, oltre ad una veste 
grafica più ricca e definita, una struttura di 
gioco più varia ed articolata alla quale si af
fiancano una serie di ambientazioni veramen
te molto intriganti. Questo è principalmente 
imputabile ai vari sotto stage che compongo
no i 3 livelli di gioco che, oltre a risultare dan
natamente lunghi ed impegnativi, presentano 
anche una serie di variazioni sul classico te
ma dei massacri cittadini . Prendere la propria 
macchina e mettersi a sfrecciare per le strade 
della cittò risulta infatti una esperienza sem
plicemente esaltante e, anche se alla fin della 
fiera la meccanica di gioco risulta sempre la 
stessa, la frenesia dell'azione ed il taglio tipi
camente cinematografico di alcune sequenze 
non potranno che catturare il vostro interesse 
per un lunghissimo lasso di tempo. Ovviamen
te rimane ben inteso che, per quanto possa 
essere ben realizzato, per poter apprezzare 
appieno questo titolo dovrete comunque esse
re appassionati di questo genere di titoli, altri
menti correrete il rischio di trovarvi con un 
game fantastico che però non vi sfagiola a 
dovere. Bene guys, questo è tutto, ora scusate
mi ma ho una voglia, matta di andare a pro
vare il mio nuovo revolver! 

anche se giò ampiamente collaudata nel proce
dente episodio, risulto gradevole e coinvolgente. 
Indubbiamente notevole anche lo longevitò (o 
patto che non giochiate al livello più bosso con il 
massimo numero di continue, mo perché dovre
ste farlo?) sia per il gran numero di nemici pre
senti che per lo presenza del!' opzione per due 
giocatori. L' unico difetto che personalmente ho 
riscontrato è forse l'eccessivo somiglianza con il 
suo prestigioso predecessore mo, se avete ap
prezzato lo prima avventuro dei poliziotti virtua
li e non siete allo ricerca di particolari innova
zioni in questo genere di titoli, penso proprio 
eh, non rimarrete delusi dal qui presente Vir· 
tua Cop 2. 



Tutto quello che avresti voluto sapere su Internet per la rima volta 
in video-cassetta: un viaggio senza sorprese nella rete ｾ･ｬｬ･＠ reti 
guidati da due turisti esperti e soprattutto simpatici. ｓ･ｳｳ｡ ｾ＠ minuti 
insieme a Patrizio Roversi e Syusy Blady e tutto vi sembrerà più 
facile: dal browser alla posta elettronica. dal newsgroup ai motori 
di ricerca. I segreti di Internet diventeranno anche vostri e ben 
presto anche chi credeva di essere negato per l'informatica. scoprirà 
di essere un perfetto internauta. Perché divertendosi si impara megUo! 

• tr.:r* 
MARO«:>REGlSTRATOGRUPPO IDITOlllAl.I: nnuu 

in cotloboroztone con +'--
Microsoft• ftDHI l!iel 



Appena ape<ta la <onfniane di CoNmand & Conquer si è presi 
da un mio sconforto: <o'° d f11110 due CD? Come li devo u .. re? ｐｲｾ＠
ma uno e poi, <ambimcla al volo, l'altro? Qveste sana <Ose die <aplta· 
no ci PC non alle consol<tl l'ar<mo è presto spiegato e propria <oloto 
che haMO già gi0<ata alla versia1e Ms·dos saona ｾ＠ perché di queste 
cose. Ogni CD <onttene le 11lsslonl e le onlma1ia1i relatìve a uno dei 
due eser<iti in <ampo, se q1i1dl voltte difendere I <alari del Nod dove· 
te inserire ｾ＠ relativo supporto se mv0<e tifate per i Geli dovete pren· 
dere l'altro dina. Semplke no? 



Il gio<o co•preade sla le •issioni dtl'origiHle versiOM cli C&C sia 
quelt ｣ｾ･Ｎ＠ wi PC. eraea comprese nel data disk Covert Optio1. lo lo· 
tale soao d"'l"lllla, divise '"l•.....,I• i1 veotidnqoe per ogri esercho. 
S4lo apparotrl-•1• qoello che dovrete fare i distruggere 11110 qoef· 
lo che ilcoatrate ｰｯｩ｣ ｾ ￩＠ spesso vi verrà ｣ｾｩ･ｳｴｯ＠ Ｍｾ･＠ salo cli <Ollljlitro 
atioli da cMM1Goda come ad esempio 11ddere del ,....,,1 oetlki o 
llMr•e citi prigiooieri. Tolto questo per gararotire •H loagevità dav
vero invidiabile che vi g1H1lirà clivertimeoto eterno (o quasi). 

Per strani cosi dello vita non era on· 
coro riuscito a vedere fino a questo 
momento Command & Con· 
quer, ne avevo sentito parlare un 

gran bene ma, da bravo pignolo, volevo pro· 
vario di persona prima di accettare le opinio· 
ni altrui. Beh, i complimenti e i riconoscimenti 
che ha raccolto C&C sono pienamente meri· 
loti e anzi non ci sono parole per descrivere 
adeguatamente questo gioco, va provato per 
essere compreso fino in fondo. Dietro quindi 
un concept molto intelligenti che abbino stra· 
tegia e azione (con qualche strizzatina d' oc· 
chic ai giochi tipo Sim City) c'è una realiz· 
zazione tecnica ali' altezza dello situazione. 
Lo grafica pur essendo minuscola è sempre 
perfettamente nitida sullo schermo e le anima· 
zioni che si alternano fra una missione e I' al· 
tra sono davvero di ottima qualità. Bisogna 
ammettere che il joypad non è particolarmen· 
te comodo e spesso si vorrebbe disporre di un 
mouse ma anche in questa veste la giocabilità 
resta comunque altissima. Chissà cosa sareb· 
be diventato C&C se avessero previsto la pos· 
sibilità di un link! 

j Già su PC i giochi puramente strale· 
gico·militari non mi erono mai pio· 
ciuti, troppa monotoni e seriosi, figu· 
rotevi quindi con che scetticismo ho 

provato un gioco del genere su di una censo· 
le. Command & Conquer invece mi ha 
fatto rodicolmente combiore ideo perché ri· 
spetto ai vecchi wor game è tutto un'altra co· 
so: grafico accattivante e azione non manco· 
no assolutamente ma comunque non è andata 
perso lo spiccata connotazione strategico. Si 
tratto di un connubio ben riuscito fra generi 
diversi che risulto divertente onche se giocato 
con uno scomodo joypod (mouse dove sei?) 
Un titolo che piacerà o tutti o patto che non si 
pretendo di avere un gioco da giocare due 
minuti e via, qui se volete vincere dovete pri· 
mo impegnarvi per capire bene l'effettivo uso 
che dovete fare di tutto quello avete a vostra 
disposizione e poi concentrarvi àl massimo in 
ogni missione. Ch&giooo ragazzi! 

GOMMANO 

& 





Sin dalle prime partite a Batman Fo· 
rever risulta subito evidente che alla 
Accloim non devono aver impiegato 
molto tempo per la produzione di que· 

sto titolo. lo realizzazione tecnico, se si ecce!· 
tuo il sonoro, è infatti discretamente squallido 
o causo dello presenza di fondali tutt' altro 
che eccezionali uniti o sprite digitalizzati di 
pessima fatturo, soprattutto per quello che ri· 
guarda Botman e Robin (basto vedere quan
do i due eroi sono nello porte bosso dello 
schermo, e quindi di dimensioni maggiori, 
per capire cosa intendo.). A tutto questo biso
gno poi aggiungere una strutturo di gioco 
preistorico in cui sono presenti evidenti lacu
ne. Non vorrei sembrare troppo cattivo, mo 
mi sono veramente stancato di vedere softwa
re house che continuano o sfornare titoli di 
scarsa fatturo che vendono, o per meglio dire, 
·sperano di vendere..-solo perché hanno un no
me famoso sullo confezione. 

Mi sembro chiaro che ci troviamo di 
fronte o un titolo che ho veramente 
poche pretese. Bahnan Forever in-

. fotti, se escludiamo le musiche, vera-
mente eccellenti, è senza dubbio un prodotto 
deludente sia per quello che riguarda lo strul· 
turo di gioco che per l'impatto prettamente vi 
sivo. Lo schema di gioco, per nullo originale, 
è caratterizzato dallo pochezza dei colpi o 
disposizione del giocatore (ok, ci sono diverse 
a rmi, mo esiste un solo calcio, un pugno, una 
preso e basta) e dal fotto che, vista lo notevo
le quantità di nemici presenti nello schermo, 
molto spesso si debbono affrontare situazioni 
caotiche in cui si procede non con uno certo 
logico, ma continuando o premere o casaccio 
il tosto del salto e del calcio in attesa di trova
re qualche a rmo che liberi un po' il campa. 
Malgrado quanto appeno detto, soprattutto se 
si gioco in due, lo missione non risulto parti
colarmente complesso, anche se bisogno co
munque ammettere che è passibile seleziona
re sia il livello di difficoltà che il numero di 
continue. Anche lo realizzazione grafico, ca· 
me ho già sottolineato, delude le aspettative. I 
fondali, curati in maniera d iscreto, contrasta
no infatti con lo scorso livello qualitativo degli 
sprite, misere digitalizzazioni dei principali 
personaggi che avevamo potuto ammirare nel 
film. Mi sembro quindi evidente che, ancoro 
uno volto, ci troviamo d i fronte o uno licenza 
deludente che cerca di basare le sue vendite 
non sulla effettivo qualità del prodotto mo sul
lo fama del suo protagonista. 





Sono dowero deluso. Questo nuovo 
versione del classico targato Ac· 
claim si è rivelato essere un titolo 
mediocre che presento serie lacune 
sia o livello grafico che di giocobi· 
lità. Infatti nonostante la strutturo di 

gioco sia rimasto, o grondi linee, quello degli 
episodi precedenti, l'owento della grafico 3D 
ha portato uno serie di scompensi che vonno 
a pesare anche sullo stesso dinamico di gio· 
co. I vari ployer risultano infatti veromente 
molto grezzi e la loro totale mancanza di de· 
finizione fa sì che le maggior parte delle varie 
azioni si riduco od uno mero fagiolada di 
corpi e gambe apparentemente indistricabili 
nei quali è letterolmente impossibile capire 
che coso diomine stio succedendo. Anche le 
animazioni non sono come ce le si ospette· 
rebbe e, nonostante il gioco includo le con· 
suete modalità •super deformed", lo sensozio· 
ne finale che si ha è quello di trovarsi di fron · 
te od un prodotto molto grezze e confeziono· 
to con eccessivo fretto. A confermo di ciò ab· 
biamo la totale mancanza di tutte quelle op· 
zioni che avevano reso gronde la versione 
Tournoment che, con le sue trovate originali 
ed i piccoli tocchi di classe ero riusci to o mi· 
gliorore un prodotto già ottimo di per se. Con 
questo versione Sotvm invece, non solo è sto· 
to fatto un passo indietro per quel che riguor· 
do la strutturo di gioco mo la stesso veste gro· 
fico, che tro le altre cose dovevo essere il pun· 
to di forzo di questo NIA Jam E:xtreme, 
risulto estremamente carente. 

I 
Non riesco o crederci! Non ciesco o 
credere che i programmatori dello 
Accloim abbiano lanciato un pro· 
dotto di quolitò così scadente infan· 
ganda in questo modo il nome e lo 

fama di uno delle serie sportive più famose e 
divertenti attualmente disponibili su computer 
e console. NBA Jam Extreme infatti, non 
risulta scadente solo dal punto di visto tecnico 
(mentre il sonoro è apprezzabile, la grafico 
può essere considerato veramente indecente) 
mo anche nello strutturo di gioco, troppo coo· 
tico e che rende buono parte delle azioni in· 
comprensibili. Uno vero delusione, soprattutto 
se confrontiamo la versione Saturn con quello 
Playstation, superiore nettamente tanto o livel· 
lo grafico quanto nello giocobilità. Insomma, 
sembro proprio che a llo Accloim abbiano 
cercato di affrettore l'uscito d i un titolo non 
curandosi della suo effettivo qualità mo bo· 
sondosi solamente sulla notarietò dei suoi pre· 
decessori e, come capito quasi sempre in que· 
sii cosi, hanno miseramente Fall ito! 
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ar of Gems è fondamen· 
talmente un beat' em up 
a scrolling sia verticale 
che orizzontale nel 
quale, per riuscire a 

portare a termiM CJUesta difficile 
missione, è necieuario affrontaN 
livelli ambien1'J' ._.. IUla Terra (glun· 
gla a montagne, per •empio) q11anlo nello spcmlo. 
In ogni stage r1cepre p11rticolare importanza la 
scelta-del pflrMn ••• VÌlto che I vari eroi t0no 
datati f1 ca......,.stldw t.ialmente diverse e che 
'}On si a...._ a lulll flj llage (Hulk, per esem· 
ｾ ｯ Ｌ＠ w à adatto ad ....._,. i livelli i cui è ne· 
e-rio ｾｴ｡ｲ･ＩＱ＠ W.1 .. a comunque sottoln-re 
che, in alcune ......... i poHibi&e ｾ｡ｬ＠ ter-

mine utilizzando anche di· 
versi percorsi in cui 1ono 
musi olla prova l'agilità o la 

fona. Una volta tlunti alla fi· 
ne di ogni livella, ovvia..-, 

non resta che aff1ocilwa U ... 
sico ba.• che può •- sia un 

famoso nemico (Sasq9Gtch e il 
dottor Destino) che una versione 

malvagia di uno d .. 11 eroi (lron 
Man o WotYérfne, per esempio). Pulft'oppo per V'Di, 
non t11tti i l>oss passeggono una delle " lnffnlty 
Oem" e, pÌ'OpriO ptr .,esto motivo, pui capitare 
di terminat'9 un llwlo 11nza ric""!l"istare una pré· 
siosa gemmo. lntentuante il fatto c e le gemme, 
altre a e1sere indispensabili per complelare il gio

co, forniscono anche del ｾ＠ poteri qual 
la possibilità di muoversi più valoce

m..,.., di eHere più ......... negli 
attacchi, di ved- oggetti altri· 

menti invislblli e molto altro. 
Non s- Mio questi I powar
up p-ti all'lntemo dei gio

co vitta che, nel tenlallvo 
di rendere la missi- più 
aeevofe, i programmalDrl 
hanno inserito diver•I 
90dget ........... - di 
riconquistare parte 
clell'-rgla. Gadget sen· 
&a dubbia ulili villO la no
tevole difficoltà di W- of 

tlia ••••· sopraHutta •e 
consideriamo che, in HISO di 

morte, Il deva affront9re il li· 
velo dal'lnisial 



© 
War of the Gems è senza dubbio 
un prodotto impressionante dal punto 
di vista grafico ma che purtroppo delu
de le aspettative per quanto riguarda la 

giocabilità. Una eccessiva lentezza nell' azio
ne, unita a un livello di difficoltà veramente 
elevato e a una struttura di gioco che, seppu
re sufficientemente varia (sezioni che scrolla
no in orizzontale e in verticale, la presenza di 
cinque diversi eroi da utilizzare), non convin· 
ce appieno, sono i principali difetti dell'ultimo 
prodotto di casa Capcom. A tutto questo va 
poi aggiunto che il sonoro, tanto negli effetti 
quanto nelle musiche, poteva essere senza 
dubbio migliore. Insomma, ci troviamo di 
fronte a un titolo tutt'altro che originale e che 
potrebbe piacere solamente ai fanatici del ge
nere amanti degli eroi Marvel. 

COMMENTO 
L' esperienza della Capcom nella pro
duzione di titoli per Super Nintendo, 
unita allo possibilità di sfruttare alcuni 
dei personaggi più popolari d i casa 

Marvel, hanno aumentato l'attesa intorno a 
questo gioco. Ora, dopa averlo visto e prova
to, passo tranquillamente affermare che War 
of the Gems è una delusione. Infatti, anche 
se la grafica è di ottimo livello, il gioco è ve
ramente troppa lento e il fatto che, una volto 
morti, si deve ricominciare il livello dall'inizio, 
peggiora notevolmente la situazione. Risulta 
inoltre particolarmente elevato il livello di dif. 
ficoltà sia perché ogni colpa dei nemici toglie 
una buona quantità di energia (e i var i 
pawer-up sono particolarmente distanti tra di 
loro) sia perché, per scoprire quale eroe è 
meglio utilizzare in ogni sezione, bisogna an
dare a tentativi dato che, anche nelle scher· 
mate introduttive non è presente il benché mi
nimo suggerimento. I fan degli eroi Marvel , 
attirati dalla grafica, potrebbero anche persi
stere nell'avventuro per riuscire a incontrare 
a lcun.i dei nemici più famosi (Ira tutti spicco il 
grande dottor Doom) ma, almeno a mio mo· 
desto parere, si trotta di una occasione spre· 
coto. 

MEGHCBEI 
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gnati, ha conservata tutte le carat
teristiche dell'originale. Unica ec

cezione è la misteriosa sc.omparsa, 
di Leon, probabilmente omesso vo

lontariame nte dai programmatori 
per rogioni di spaxio sulla cartuccia. 
La struttura di gioco è praticamente 
identica ai saliti picchiaduro a incontri 
che si ispirano a StNet Flghter. Il 
g iocatore deve, infatti, menar le ma
ni il più possibile, senza preoccuparsi 

troppo di chi gli si para di fronte. Che poi quest' ul
timo sia un avversario guidata dal computer o eia 
un amico, ha poca importanza. Gli incontri s i 1ucl
dividono in tre round e occorre v incerne almeno 
due per passare all'avversario successivo. Natural
mente, per completare il gioco, occorre sconfiggere 
tutti gli avversari e il nemico finale, tale Durai, che 
non è una pila esperta di arti marziali ma un alie
no mutaforma simile al T-1000. La particolarità di 
Vlrtva Flghter per Megadrive è che ci troviamo di 
fronte a un caso quasi unico nella storia dei video
giochi, ovvero che i personaggi non possano ese
guire masse speciali particolari come fireball o pu
gni infuocati, ma solo tecniche "umanamente pos
sibili", quasi tutte costituite eia serie di calci e pugni 
rotanti rapidissimi. Per eseguire questi colpi parti
colari, inoltre, non occorre roteare disperatamente 
il joypad a destra e sinistra ma basta premere i 
pulsanti dei calci e dei pugni nella giusta sequenxa 
e con il ritmo giusta. Un'ultima nota riguarda il si
stema dei comandi del giocatore, in particolare la 
possibilità di parare i colpi degli avversari. Per ot
tenere questa risultata, infatti, non basta indietreg
giare come negli altri titoli ma occorre premere un 
pulsante specifico. 



Posso copire che lo Sego, cosciente 
del successo ovulo con lo fortunato 
serie "Virtuo" posso over g iudicalo 
interessante l'ideo di lrosportore un 
gron gioco come Virtua Fighter 

2 sul suo 16-bit preferito mo, sinceramente, 
mi è sembrato un'idea un po' ozzordoto. Az
zordoto mo geniale olio stesso tempo. Le vo
rie mosse, prive di strone tecniche come fire
boll, onde di energia e amenità simili, avreb
bero potuto introdurre un nuovo elemento o 
questo genere di gioco ormoi sfruttato fino ol 
midollo, mo in questo coso è slolo dimenticalo 
un elemento importantissimo che è lo reoliz
zozione tecnico. Purtroppo Virtua Fighter 
2 non è certo quello che può essere definito 
un bel gioco, nemmeno do un oppossionolo 
del genere. I personaggi sono disegna ti mole 
e onimoti peggio. Sembro di assistere più o 
uno successione di vignette che o uno onimo
zione. Anche il sonoro è decisamente scorno, 
mo il Megodrive non è moi stolo forte dol 
punto di visto dell' oudio (mogro consolazio
ne). Il problema è che tutto questo si traduce 
in bosso giocobilitò e, dopo circo cinque mi
nuti, si perde ogni inleresse o riguardo. 

COMMENTO 
Vedere Virtua Fighter 2 conver
tito sul Megodrive è stoto uno sor
preso e, allo stesso tempo, uno de
lusione. E' stato uno sorpreso sem
plicemente per il fotto che mi esol

tovo l'ideo di poter utilizzare Poi e Akiro sul 
mio vecchio 16-bit Sego. E' stolo invece uno 

delusione perché non mi sarei mai ospet-' 
toto che sul MD potessero uscire dei lo-

ｾ＠ vori di così bosso fatturo . Lo porte 
grafico è quello che delude di più 
le mie aspettative in quonto, dopo 
produzioni come l'ultimo Sonic 

3D, speravo in qualcosa dol più consistente 
impatto visivo. In effetti l'impatto c'è stato, mo 
negativo, soprattutto quando ho realizzato 
che le animazioni dei vari personaggi sono 
praticamente inesistenti . A porte il sonoro che, 
purtroppo, non ruò essere miglioralo per ra
gioni tecniche, i gioco risente troppo di que
sto pecco grafico e lo giocobilità è il fattore 
che moggionmente ne fa le spese. 

-- lld 

1.e .... -c1uo.oo1a 
Soga - hanno"""""' nula 
da ra.. o,..-•. hanno 
loppalo di ..._ 
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Miracolo! Non ci posso crederei I 
programmatori dello Copcom hon· 
no reolizzoto l'impossibile. Street 
Fighter Alpha 2 per il "piccolo" 
16-Bit dello Nintendo è semplice· 

mente incredibile. Osserviamo punto per pun· 
lo portando dallo solito reolizzozione grofico: 
non gli monco niente, ci sono tutti i personog· 
gi della versione originale, i fondali onimoti e 
perfino l' introduzione. Perfino il dettoglio del 
disegno e delle onimozioni è rimasto identico. 
l ' unico neo è nello stile un po' grezzo con cui 
è stoto reolizzoto il tabellone dei punteggi 
(mo per favore ... ). Anche per quanto riguor· 
do lo giocobilitò nullo è stoto sacrificato per 
focilitore lo conversione. lo velocità di gioco è 
ottimo e non monco nessuna delle mosse spe· 
ciali che hanno reso fomoso la serie. Proba· 
bilmente, tutto questo è stato possibile grazie 
all'utilizzo del DSP di cui è equipoggiata lo 
cartuccia e che aiuta il SNES nella gestione 
dello grafico. l 'unico neo del gioco, se pro
prio dobbiamo mettere tutti i puntini sulle •i• è 
il sonoro. Purtroppo SFA2 versione SNES 
non rende giustizio alle splendide colonne so· 
nore dell'originole e che nella versione Satum 
erano stole trapiantate su trocce audio grazie 
al supporto del CD. In questo coso, però, il 
CD non c'è e ci dobbiamo occonlentare di 
quello che i programmatori sono riusciti a far 
store in quella poco memoria rimosta dentro 
la cartuccia ottenendo, tutto sommato, anche 
dei risultati soddisfacenti sio per quanto ri· 
guarda le musiche che gli effetti sonori . In· 
sommo, SFA2 per SNES è una vera bombo, 
segno che il tramonto di questo console non 
l' ha portato ancoro al punto do essere snob
bata completamente dalle software house, 
che, al contrario, cercono di fino o quando 
non verrò scritto lo porolo fine, nella speran· 
za che questo momenlo avvenga il più tordi 
possibile. 

Queslo commento lo dedico a tutti 
coloro che telefonano in redazione 
schernendo e definendo il SNES un 
•vecchio rudere antidiluviano• a fa· 

vore di PSX, Saturn e N64, quando fino a po· 
chi mesi prima, telefonovono disperati chie· 
dendo trucchi per Super Mario World, F· 
Zero o Street Fighter Il . Bisogna però 
ammettere che questo •rudere" ne aveva on· 
coro di corte do giocare, non mi spiega oltri · 
menti questo riuscitissima conversione di uno 
dei migliori picchioduro realizzati negli ultimi 
mesi, titolo che anche per le tonto decantate 
console o 32-Bit ho rappresentalo un vero sfi· 
do per i progrommotori . Tanto per cominciare 
la grofica. E' praticamente identico ali' origi· 
noie, dalla definizione dei personaggi alle 
animazioni di questi ultimi e dei fondoli. Ove· 
slo vuol dire un'incredibile Avidi tà , nessun ral· 
lentamento visibile e, di conseguenza, un' otti· 
mo giocabilitò. Naturalmente questo discorso 
vale per i fan più sfegatati della serie e per gli 
appossionoti del genere. Scommetto quello 
che volete che, per quanto il gioco sia bello o 
lo conversione fedele ali' originale, a meno 
che non ci sio uno bella donna nudo slompo· 
la sullo scotola, ci sarò sempre qualcuno che 
troverò mille e più ragioni per disprezzare un 
gioco come questo. Rimone comunque il fatto 
che SFA2 è sicuramente il migliore picchio· 
duro a incontri mai reolizzoto per questa con· 
sole, nella speranza che non sia l'ultimo .. . 



più micidiali che esistono nel mondo d ei cortoni 
animati: un We1tche1ter Bug Gun classe 1935. 
Questa fior di fucile è in grado di sparare tre tipi 
diversi cli ••• insetti: i losic lugs, do impiegare con· 
tro gli oppositori più piccoli; i Lightning Bugs, che 
producono uno spruzzoto volatile di elettricità; • I 
Fire Bugs, che si avventano sui loro bersagli cer
candoli come farebbe un missile·segugio. Oltre ad 
operare in VH!e di detective, il collerico papero 
può anche trasformarsi in un temibile guerriero 
ninja; nel secondo livello del giaco, infoltì, Paperi· 
no inc- lo stregone locale, Il quale lo tromuta 
in un ninja con il suo bel corredo di potwl specioll, 

molti dei quali vedono 
impiegoto un grasso bo· 
stone. Dopo - ._,,..._ 
- un livello, al glacoto 

,.. viene offerta l'occasione di ottenere una pas
sword pet" poter saltare le avvenl\lre precedenti in 
un apposito livello bonus. Durante Il suo peregri· 
noggio in quel di Maui, Poperlno avrà inoltre o che 
fare con una varietà di piattoforme e fondali clolle 
funzioni particolari. Nella Mojo Mansion del primo 
livello, per esempio, le librerie si fanno da parte 
per consentire l'occesso ad oltre parti dell'edificio, 
mentre nei livelli più ovanzoti Il papero può arram· 
picarsi su stol\le antiche e usarle per sfonclore pa· 
reti di mattoni. 

A differenza di altri giochi dello Di
sney, che erano destinati allo fetta 
giovanissimo del mercolo, Maui 

ｾ］＠ Mallard propone uno sfido difficile · 
anche per i piottoformisti più esperti. Il gioco 
porte in sordino allo scopo di agevolare l'in· 
gresso dell'utente nell'azione, mo non posso 
molto tempo primo che ci si trovi duramente 
impegnati o risolvere puz.zle, combattere e 
saltare da una piattaforma oli' altro. Comun· 
que, pur essendo più impegnativo di altri titoli 
dello Disney, Maui Mallard conserva lo 
grafico solare, gli effetti sonori occattivonti e 
lo strutturo di gioco appossiononte delle uscite 
precedenti, permettendo così o una genera
zione più maturo di giocatori di indossare 
con orgoglio i panni di uno dei personaggi 
più simpatici dello famiglia Disney. 

DISNEY INTEUCTIVE 

GENERE 
PLATFORM 

VERSIONE 
EUROPEA 

NUMERO GIOCRTORI 

j 
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quindi essere il -mo primo obielti-. Il periodo in 
cui agite può essere variato e spada dall'inizio del 
1900 fino ol ventu ..... imo .-lo. In uno ipotetica 
portita tipo dovrete oro esaminare il tel'T'eno a vo-
1tra disposizione e decidere dove far nascere il pri
mo nucleo. Una volta eseguita queata semplice ｯｾ＠
razione dovrete provvedere a costruire una centra· 
' le elettrica, scegliendo fra le varie opzioni di1poni· 
bili che comprendono potenti e inquinanti centrali 

ｬ ｬｊＡ ｾ［ｂ ｾｾｽｪＺ［［Ｌ［［Ｎｩ［［Ｌ［［ＮＮｬｩｩｩｯ ＭＭ al carbone o atomiche o più modeste ma ecologi
a: che centrali eoliche o idroelettriche. Secondo posso 
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IClrèt quello di costruire le strade intomo alle 
quali si sistemeranno i primi insediamenti e 
far arrivare nella zona le linee elettriche. Po· 
tele ora iniziare a destinare akune aree a zo
no residenziale mo difficilmente venanno oc
cupote subito: non c'è lavorai Ecco che allora 
dovrete prevedere delle aree industriali nella 
,,_, non troppo vicine comunque a quelle 
residenziali pet' evitare problemi di inquina
menta. Oro costruire delle aree commerciali e 

inserire tutto quella serie di infrastrutture (scuole, 
ospedali, stazioni di polizia, trasporti pubblici e cen· 
tri di ricreazione) che faranno la fortuna del vostra 
paesello. Dovrete però sempre tenere un occ.hio ben 
fiuo sul bilancio, infatti i fondi a vostra disposizione 
- ossai limitati e l'unico modo che avete per rim· 
plnguarli è una oculata politico di tasse che vi con
Mnto di avere discrete somme senza per questo 
mondare in falllmenta I vostri cittadini. Questo ... 
zione del gioco è però molto importante perché vi 
consente di sentire il parere dei vostri consiglieri sui 
problemi della città e Intraprendere tutto uno serie 
di azione e incentivi per favorime lo sviluppo. Per 
-re sono controllo Il vostro dominio avrete o di· 
spa.izione tutta uno serie di grafici e statistiche che 
vi diranno ｴ･ｾｴ･＠ come va e dove sta an· 
dando lo città. li proseguo della partita è poi un ri
petersi e ingigantirsi di queste azioni, con tutti i pro
blemi e i benefici che ne conseguono. I problemi 
però sono sempre dietro l'angolo e nello storia del· 
lo vostra città (di cui potrete naturalmente decidere 
anche il nome) potranno occadere uno serie di disa· 
stri naturali più o meno gravi che potranno vanifica· 
re il vostra operato; dovrete sempre stare all'erto M 
non volete che lo vostra città diventi una metropoli 
fantasma I 



Certo non è il solito giochino che sia
mo abituati o vedere sulle console e ri
chiede un minimo di apprendistato per 
riuscire o combinare qualcosa di buo

no. l'ottimo tutorial e lo chiarezza dell'inter
faccio rendono però tutto più semplice e in 
men che non si dico vi troverete irrimediabil
mente presi do costruzioni, bilanci e diagram
mi nel tentativo di rendere sempre più grosso 
lo vostro città. T ecnicomente non è che il gio
co sia perfetto: alcuni dettogli grafici e lo 
scrolling potevano esser realizzati meglio e il 
joypod non è manovrabile come dovrebbe. 
Mo si posso ｾ ｾ ｴｩ･ｲｩ＠ sopra ｾ＠ queste piccoli 
difetti per un 1oco ｾ ｨ･＠ yi gql'Ol'.ltirà ore o ore 
di incredibile ivertimento. 

Vv1oich M;tp Do lfou Wish T o Pl4y? 

COMMENTO 
Personalmente ho sempre pensato che 
le console fossero fotte per giochi più 
immediati di questo, come od esempio 
i p lotform o i beat' em up, classiche 

cartucce che puoi tirare fuori e giocare anche 
solo per due minuti. Sim City, e tutti i simu
latori come lui, li avevo sempre visti come 
esclusivo dei PC. Questo conversione, e le ol
tre dello Moxis per oltre console, mi hanno 
fotto invece ricredere in quanto, pur richie
dendo uno dose di perseveranza e allena
mento sicuramente superiore allo medio, ren
de molto bene anche su Super Nintendo. Uno 
volto che avrete preso lo mono con i controlli 
e avrete capito un paio di scherni base del 
gioco, non riuscirete più o stoccarvene e far 
crescere lo vostro città sarà per voi un impe
rativo non appeno avrete un minimo di tempo 
do dedicarci . Se poi questo non vi basto ci 
sono pure le missioni che sicuramente aumen
tano le attrattive di base di Sim City 2000. 
Bisogno ammettere che alcune pecche ci sono 
soprattutto nello scrolling mo, come dicevo 
anche Puck, non bisogno cercare il pelo 
nell'uovo e godersi questo stupendo simula
zione: il m1 ·rno del) ,geneJe pet;Super Nin-
tendo. \ f 

CITY 2000 

MEGR ｃｏ ｎ ｓｏｾｅ＠ I 



: Salvare un pianeta dalle insidie del
la magia nera non è mai stato più 
semplice! Non si può negare che 
lncantation sia un gioco di ottima 
fattura, con sprite massicci , fondali 

deliziosi e una buona varietà di mostri . Tutta · 
via, il gioco è dawero troppo facile. Pur es· 
sendo espressamente destinato alla fascia più 
giovane dell'utenza nintendiana, qualsiasi vi
deogiocatore con un minimo di esperienza nel 
genere dei platform passerò da un livel lo 
ali' altro con estrema rapidità e, dato che i mo
stri seguono schemi di attacco piuttosto sempli
ci, riuscirà a completare il gioco in brevissimo 
tempo. La splendida veste grafica di lncanta

tion promette molto, ma alla fine della gior
nata ci si trova a desiderare di più. E' un otti
mo gioco per coloro che sono appena entrati 
in possesso di un Super NES, ma non è deci
samente un titolo da veri intenditori. 



.. . .. .. . . 

- - -

I cinque giochi inclusi in questo eccezio· 
noie cartuccia sono DA WERO dei das· 
sici. Sono ancora irresistibili e incredi· 
bilmente giocabili come lo erano alla 

loro epoca. Certo, non sono quel genere di ti
toli che si giocano doli' alba al tramonto per 
settimane e settimane (manca lo spessore ne
cessario), ma vi garantisco che continuerete a 
tornarci sopra di quando in quando per molti 
anni a venire. Williams Arcade's Grea· 

test Hits offre innumerevoli ore d i diverti
mento, varietà o carreftote, un eccezionale 
rapporto qualità/prezzo •.. 



a veni- Game Boy di ...... Recer 

è rimaata in gestazione per molto 
tempo, ma oggi è finalmente disponi· 
bile. Sfortu_men .. l'opzione per il 
doppio è alata rimossa ma, - sco

priNte fra poche righe, c'è quanto basta per tener
vi incollcm al volante Mnza che voglioi. staccarve
ne. Street Recer vi pe,,.._ di controllare, uno 
per volta, - peraono99i, ognuno del quali po•· 
siede un proprio bolide e può affi ontare sulla pista 
la concorrenza nell'ln- di vincere le medaglie 
di bnonzo, d'argento e d 'aro. A disposizione 
avete 24 tracciati, ognuno dei quali sapien· 
.. mente diaeg- con la scopo di dare po· 
ne per i cl-'Ì di ogni genet"e cli videogioca· 
tore, dal principiante all'esperto, oltre 
che alcuni tracciati aupplementari 
per quei giocatori abbastanza bravi 
da salire 1ul podio del vincitore per tre 
volte. C'è inoltre un modo di gioco, denoni· 
mato Proctlce, che permette al giocatore di 
selezionare un tracciato qualsiasi e compe
tere in una singola corsa. Oltre a tenere 
d 'occhio gli altri concorrenti, davNte 
prestare attenzione alla slr'ada che 
si distende innanzi a voi, in quanto il trac· 
ciato è costellato di power-up come di pericoli. Per 
dirne una, sui circuiti - state deposte delle bom· 
be che, se urtote, po•- bloccare la vostra ...nu
ra. Tuttavia, la strada è disseminato anche di rani 
che, una volta raccolti, pouono dare al vo1tra ma· 
cinino una spinta abbaatanza potente da permet
tervi d i lasciarvi alle spalle tutta l'opposizione. Do
po aver sfrecciato per ore lungo i va ri tracciati, po· 
fresie sentire il bisogno di giocare con quakos'al
tro, magari un gioco •partivo o un picchiaduro. Eb
bene, con ._.. Racer non c'è b isogno di cambia· 
re cartuccia perché in euo sono compresi a nche le 
varianti Soccer e Rumble. Il Soccer vi permette di 
competere in una sfida a tempo o a reti e di gioca· 
re su tre campi differenti. Il Rumble, inv.;.,.., offre ai 
patiti d i scazzottate l'occasione di sfogare le pro
p rie frustrazioni mandando con violenza fuori pi
sta gli avversari in un duello all'ultimo sangue. 

Il HEGR CONSOLE 
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COMMENTO 
Benché mi faccia piacere dire che la 
versione Game Boy di Street Racer 
sia un gioco divertente e ambizioso, 
devo anche denunciare il suo insano 

accanimento ·nel voler essere a tutti i costi più 
di quanto può essere. Durante il •collaudo" 
del gioco, infatti, ho scoperto frequentemente 
di non riuscire a distinguere un ·pilota dcli' a l· 
tro in quanto sono molto simili, cosa che ren
de difficile stabilire quale attacco speciale evi
tare . Inoltre, certi personaggi tendono ad 
amalgamarsi con i trocciati e a diventare indi· 
stinguibili per il fatto che i tracciati sono, 
quanto a dettagli, troppo opulenti per il Game 
Boy. Ciononostante, Street Racer resta un 
gioco divertente e impegnat{yo e voi potreste 
acquistare g iochi di guida molto peggiori di 
questo. 

Ogni llQxjalg ho ... 
MIO poculiaro ......
muùoale che, wazie al cielo, 
""" dii mai IUi ..,,; 

E' ..i..., INnolico,. 
<'• caione a ...akioiaa por -......... ..... 
"' 5oi:m' • ......... oano 
vilffm••* incminali 

LONGEVITR 

Un allìmo gioco cl .... 
la cui unica pecca Ila ............... _ 
wli"'"""•a...,__. 
-baclina.,... ------



che puntala siamo arrivati onnol? M
diama chiunque acl - tenuta Il 
canta. Fatta sta che 
anche per il 97 la 
saftware hause regina 

delle simulaziani spartive ha propasta 
la sua canversiane del ｣｡ｭｰｾ＠ nor
damericana di questa velace e 1pe1tacal
disciplina. Le varianti, rispetta alle -.Ioni 
precedenti, - piuttasta scarne e rlgJt eia· 
na soprattutto le formazioni, che sona ca· 
me al solita state aggiornate con quelle 
della scona stagione. Degna • noia • il 
si-mo di pratica che vi con-
sente di affronta,. tutta una 
serie d i esercizi per miglio
rare nei fondamentali, <O· 
me acl eHmpia lo slalom 
tra I birilli o il tiro a ber
sagli mobili. A parte que
sta il gioco • rimasta Invariato e vi consente la sali· 
ta trafila di match singoli, playoff e campionati, 
Questa ultima opzione permette di stabilire la du
rata della regular - e di modificare la compo
sizione della voma squadra sia acquisendo gioca· 
tori da altr. franchigie che cl'9Gme cli nucwl con le 
corotterlstlche che preferite. Ebbene si, pere ... ogni 
atleta • perfettamente definito e cat atteriuato da 
una H rie d i esa urienti ｰ｡ｲｯｾ Ｎ＠ Oltre a questo 
potrete scegliere uno qualsiasi delle 26 squadre 
della NHL che pure loro - ｾｴｯｧ｡ｴ･＠ in moda 
sintetico in base a particolari iftdicatori. 

• 

--·-. 

• 
Ｍ ｾ＠

＼ ｾ＠iF"d !. .... ... ... 
"C· 

t 

COMMENTO 

J 
Forse di questa nuova versione di 
NHL se ne poteva anche fare a 
meno, ma come rinunciare a un 
gioca che ogni anno riesce a mi· 
gliorarsi? Sarò dal 94 che tutti di· 

cono che il massimo ormai è stato roggiunlo 
(e forse la versione Mega CD è tuttora la mi· 
gliore), fatto sia che anche questa volta la 
Electronic Arts è riuscito a cambiare sensibil· 
menle pelle alla sua simulazione Ionio da sca· · 
tenare la cur iosità degli affezionati 
dell'hockey e dei nuovi g iocatori che non pos· 
seggono le precedenti versioni . NHL 97 re· 
sta una simulazione veloce e divertente che, in 
barba alla tendenza d imostrato sui 32·bit di 
usare i poligoni dappertutto, conferma che la 
buona vecchia grafica in bitrnap riesce onco· 
ro a produrre qualcosa di divertente. Certo, le 
innovazioni non sono così radicali , almeno se 
porogonale a quelle introdotte negli altri pro· 
datti EA, ma dimostrano comunque un certo 
impegno do part. dei progrqmmotori . Se non 
possedele le pr.cedenti edizioni merita sicu· 
ramenle l'a cquisto . 

MEGR ｃｏｎｓｏｾｅ＠ IJ 





• 

Arrivo un momento nello vito in cui si 
deve decidere che strodo imboccore: 
probobilmente o questo punto sono 
orrivoti onche i progrommotori dello 

Electronic Arts che, ovendo fro le moni un 
prodotto di ottimo livello mo difficilmente mi· 
gliorobile, hanno dovuto inventore quolcoso 
di nuovo per giustificore un oltro gioco di 
questo serie. Hanno ollora cambioto quolco
so, uno ritoccotino·oi comondi, quolche nuo
vo routine, uno spolverotino olio veste grofi
co, honno cercoto quindi di prendere le di
stonze do dove erono orrivoti per riuscire od 
ondore ovonti. Sfortunotomente questo non è 
stoto uno evoluzione positivo e NBA Uve ho 
perso porle dei suoi pregi, pur rimonendo co· 
munque uno simulozione di buon livello. 
Quello che colpisce e che questo non si ovver· 
te solo in questo versione Super Nintendo mo 
anche in oltre picttoforme, soprottutto a 16· 
bit, e con oltri titoli, come FIFA. Che la EA 
abbia perso il bandolo dello molosso? 

I 
Fra lo versione Super Nintendo provo
to do Puck e quello Megodrive di cui 
invece mi sono occupoto io le diffe
renze sono proprio minimoli e riguar· 

dono qualche piccolo ospetto dello grofico. Si 
trotto comunque di dettogli che non inRuenzo
no minimomente lo volutozione. Non posso 
quindi che accomunarmi nello triste conclusio
ne trotto do Puck sul fotto che lo EA stia im· 
boccondo un tunnel do cui sorò duro uscire: 
lo sperimentozione è uno lodevole coso mo 
non sempre porto gli effetti desideroti. Quello 
che comunque ci resto fra moni è uno cartuc
cia di tutto rispetto, uno buono simulazione di 
basket che può piocere sia o chi non possede
vo le precedenti versioni che agli inguaribili 
potiti di bo.sket. Siwromente uno dei migliori 
titoli usciti per Megodrive di recente mo, si so, 
ormoi non sono più molti. 



0 
ennaio 97: arriva anche l'ulrimo P1ftl 
97. La Elemonic Arts, che per buana 
parte dell'anno rimane rinchiuso nel 
propri uffici a produrre le sue simula· 
:ùoni e che solo saltuariamente si la-

scia sfu911ire qualche indisc.re:i:ione, arrivati o que· 
sto stagione Invade il mercato con gli upgrade dei 
suoi più famosi titoli sportivi. Succede che però non 
tutto sia pronto in tempo e cosi questo veralone 

Megodrive arriva leggermente in ritarda 
rispetto alle altre e conferma purtrap· 
po c.he sulle piattaforme o 16-bit que
sto g iaco ha orinai fotto il sua tempo. I 

miglio ramenti tecnici 
non sono possibili 

all'infinito e cosi 
i programmo· 
tori hanno 
cercato di 
inserire 

qualcosa 
di originale 

dal punto di 
vista dello gio· 
cabilità. In quest' ottica sono par· 
:i:ialmente cambiati i controlli e la 

E onche queslo è orrivoto: l'ultimo ot
leso versione di Fifa 97, quello Me
godrive, è finolmenle disponibile per 
lo gioio e il giubilo di lutti gli scolmo
noti fans di questo sogo calcistico del· 

lo EA. Mo c'è veramente di che essere conten· 
ti? A mio owiso no. Quello che infatti il gioco 
ho guodognoto dol punto di visto dello grofi· 
co e dello vorietò (soprotlutto grozie ol calcet
to indoor) lo perde con lo giocobilitò e l'ec
cessivo velocità di gioco. Spesso infatti ci si ri · 
trovo o vogare per il compo sporocchiondo 
allo beli' e meglio lo pollo verso lo porto ov
versorio sperando in uno papero del portiere. 
Certo, soprotlutto nell'indoor, mo non solo, 
l'oz.ione è più veloce che in possoto mo que
sto non fa altro che oumentore ulleriormente il 
caos sul rettangolo di gioco. Cosi non ci sio
mo proprio. Probabilmente siamo orrivoti olio 
fine di un ciclo, Fifo è orrivoto con lo versione 
96 ol massimo che potevo dore su questo 
macchino e per ottenere di più bisogno com
biore rodicolmente lo bose di portenz.o. Serve 
quindi un non-Fifa poiché do queslo genere di 
concept si è sfruttalo lo sfruttabile e anche le 
potenzialità dello macchino non sono infini
te ... Speriamo che olio Electronic Arts foccio
no seriamente onvnendo ｾｬｩ＠ errori commes
si e si riprendono prontamente in fvluro. 

I MEGA ｃｏｎｓｏｾｅ＠

Sfonunatornente I risulkllt non sono propria stati 
quelli che i programmatori si aspettovano e cosi ci 
si trova fra le mani un gioco che, onestamente, non 
diverte più come una volto. A""4 lmpor1ante inno
vazione introdotto, forse la maggiore, è rappt"e· 
sentoto da un simpatico calcetto indoor giocato in 
uno s- di gabbia chiuso ai lati. L'idea è sicura
mente laclevole ma il risultato è che l'azione diven
to ancora più frenetica e se g ià era caotica su un 
campa normale ... penso che ci slamo capiti. Non ci 
resto che ....te.. se la Electronic Arta d riproverò 
.,.1 98 a deciderà di batNn nuove strade. 



.... 1 ... Mene9 ... 97 non è altro che 
l'ultima versione di una dei più famosi 
giochi managerioli di colcio uKiti negli 
ultimi onni per qualsiasi piattaforma. 
E' infatti un titola completo che affron· 

ta agni aspetto de lla vita d i un club cakistica e vi 
consente di sedervi sulla scamada poltrona del Ge
nerai Manager di un club di terza divisione e di por
tarla fina ai maggiori allori europei, oppure farai 
notare da qualche club più blasonata e magari farai 
offrire un contratto cantanti :reri .•• Sano molte le co· 
se che potrete fare in questo gioco ma il tutta è reso 
malto immediato e semplke gra:rie a una interfaccia 
grafica ben studiata, che vi parta gradatamente nei 
meandri della simulazione. Le ap:rioni a vostra di· 
spasizione si suddividono in due grondi raggruppa· 
menti: quelle che hanno diretta relazione can la 
squadra e i suai impegni 
agonistici e quelle invece 
inerenti la gestione finanzia· 
ria del club. Per quanto ri· 
guarda la prima categoria 
potrete prima d i tutto osser· 
vare la rosa di giocatori a vostra dispo· 

aiz:ione, tutti catalogati in base a particolari fattori, e 
decidere chi e come schierare in campa. Se questo 
non vi basta potete sempre decidere ra:rioni supple· 
mentori di allenamenti oppure di ricorrere al marca· 
to per porre i giusti correttivi alla squadra e farle fa· 
re il meritato salto d i categoria. La se:rione pretto· 
mente finanziaria riguarda le sponsorizzazioni, sia 
della squadro che della stadio, le migliorie da ap· 
portare al vostra campo d i gioco e tutta una serie di 
servizi supple mentari come ad esempio l'organino· 
:rione di club di supporter. Il momento della partita, 
per usare un eufemismo, potremmo dire che io piut
tosto stilizzata, è rappresentato da un campo di gio
co In cui vedete muovet'si solitaria un pallone; solo 
in caso di tiri in porta possiamo godere di qualche 
animazi-. Poco importa comunque, non è questo 
che cercano i patiti di giochi manageriali. 

COMMENTO 
Premier Manager 97 è sicura· 
mente un prodotto di gran classe, il 
top nel suo genere. Graficamente è 
quasi inesistente ma l'immedialezza 

dell'interfaccia e la mole di varianti a vostra 
disposizione fanno si che lo shock iniziale 
venga ben presto superato. Il punto d i forza è 
però un altro. Spesso giochi di questo tipo so
no pieni zeppi di opzioni ma si ho lo stesso la 
sensazione di non riuscire a inffuire sulla si · 
tuozione e che tutto sia abbastanza casuale . 
Fortunatamente questo in PM97 non succe· 
de: qualsiasi azione decidiate di intraprende· 
re ne avrete quasi immediatamente un riscon· 
tro tangibile: una sostituzione, un acquisto, un 
infortunio, non potete lasciare nulla al caso se 
volete vincere. Da non sottovalutare è poi 
l'opzione per due giocatori, raramente pre· 
sente, che vi consente emozionanti sfide pan· 
china·contro·poncKino coni.In alìro amico. 

GRRFICR 
................. siabon ｾ＠
.....- il gioco non ha 
.............. gralìcia H -
pmdilorm 

SONORO 
'f' Valo .. ｟､ｾ ｾ＠
!ano por .. graRca. l'w6 .......... .,,._.di più: di 
silenzio- iilOnnitiClbilil 
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NEED FOR SPEED 

SATURN 
Warrior Cor e Tracciato di lost Vegas 

Atteclele ti"'°"' ili gioco'!-', "'°" 'lmHS" quale-. llOllll o fllliodi llllill dol ..idrnt "'°"'ili 
;oc.:-!ll!Ì lo pcmYli ili toleno-. lo Wonb C. o j naìalo ili losl Yegm. 



KING OF FIGHTERS '95 
SATURN 
In Azione nei Panni del Boss 

FIGHTING VIPERS 
SATURN 
Opzione "Wall Display" 
Ot1ene11 300 "OK" nel modo 
di gio<o "lrolnlng• t ｰｯｾｬｬ･＠
aatdtlt ol'opzlont 'Woll o;. 
iplay' 

lo Spoglistlo • H-y 
Alri'flll olla 1111 del IÌ"• oti M ' 
.... •1typtr• • -v.., Harl" """""' Ho-

111\' rtno a., """" ' _.,, , .. lei: 
oro, 'l'fO"do lo pn iolwioro .wlo suo 
armalUro si rornperi, wuedenì *•11111· 
10 allo ,.. ...,,.. 

Modo di Gioco Supplementare 
Ouondo 11 logo dtllo Sego oppore •ullo 1<hermo, U""1do I joypod ptJ il setondo 
giototou pJeme1e •imuhoneomen1e A, ( e ITARl 010 po1JOle continuore lo vOllro 
po1lilo, meMeJO soldi <ome nello ve11ione da bo1 p1tmendo I 10110 l , • 9io<01e 
sen10 <he Il cambio lio visibile •olio 1<hermo. 

ConMring Op1ion 
Noi .,..u p<incipllo, nlden1ìote •ll\1fion•, tenete p<emuti ""'•h-en11 A t C 

I 
t p<tmttt STAI! p« o<ctder1 olo !diti- dtlle op2m. ｾＢＧＧＢＧＧ＠ '°" dÌlpOnt
blle ..,·op,,... intdda.......,.. ·cornering'. 

ｓＭｬｾｍｍｴ＠

... ·-.. .,,. .,_.. - --del ..... ' .... ('lio<lt 

I 
Soltrl"l e - ＬＮＮ｟ｾａ＠ e l Prmete"""" •ll10 DEmA o 
llNllllA • "'"' due nuove oprioni: • Jopoo !lmoodol' e ·o.,,_ !Smoolhr 
lo lolelÌOnt'..,. '.,.sie oplÌOllÌ avra l'effeMo di •ommoRicW1" l'0'4JIM• t lt 
animazioni dello grofi<a. 

VIRTUA FIGHTER KIDS 
SATURN 
Nei Panni di Durai 
Mela 1<htnnato per lo 1ele2ione del peoonaggio !tleriooolt Akira e qunl1 p<tme 
11 ,. _.,. GIU', SU, DEmA e, imieme, llNllllA e A l'tr onenttt un Du!ol 

I 
"'"''" Ｍｾ＠ ,. _ _. Akirv, mo p<tlllll GIU', SU, llNISTIA 1, imlt 
'"'· DISTIA tA. 

h'4 V'Jttoriow Speciali 
St ,. ... <•un r. Ovw coolrolondo Jcdy o li..n O. potrtlt vodor1 I-• 
,........ _ .... poso"'"'""'· 



KIRBY' S AVALANCHE 
SUPER NES 
Opzioni Supplementari 
U..-.1 ｾＬ｟ｩＬＮＬＮＮＬＮＮＮＮＮＬ Ｌ＠ - pr-• Yo A. I, X e Y, .,nli 
!Nllalt lo .............. - .... ,._ ...... 11111 ..... . _ .. _ .... ·e-· ...... , ... ._ ...... _ 

DESTRUCTION DERBY 

SHELLSHOCK 
SATURN 

Colori Alternativi 
N• sdlermola <ol lilolo del gioco, premele limuba ... -11 

SU,lel 

Aogoloziooi tli Ripresa Dilftreoti 
Memt gio<llle lo ...wa prilo, premde ｾｩ＠ llllli X. Y e Z,. -• 

iM!eitllli......... ' 

,.,.,.,...,. S.,:el• 
..... idlei.-ml lilolo del gioco pr-w•••• GIU', l t L 

Mirror Mode 
Mela l<herma10 per lo soleliooe del •oc!ialo ('loo Solea'), 
- premuli, ..., """'tdio. i llllli X. y. z. findi .... 
- I Yos1111ro<Oolo: donesie <Oli ...i. _.,lo po-
rolo "Ni:ror". 

Avversai C-.po1erim!i I.ii 
Du11111o lo""" - pr-1-Z pir ........ 

... -,..;................ ｾ ］ｾｾｾｾｾｾＡＡＺｩ ｾ＠



SUPER PUZZLE 
FIGHTER li-X • 

SATURN_ s . I 
Personaggi egreh I 

Nelo 1<ht1111010 ptr lo sdnio111 ti.I pe11011oggio 
('Choro<ter S.locn, tfft11uole lt sepnH opero· 

uo1111 per stltuoA011 i 111 ptnonog91 s.egreti :4 
(0101"'wob. 1'11toode) 
• OAM - l-1"omuti11-lt I. ..,.,,_._ 

• OIVILOI - I-,._..1, pr-A. 
' • (j()jllJ - l_pr_l•pr-ltA. 

URBAN STRIKE 
MEGADRIVE USA (GENESIS) 
Password 
• CMHLG814Nlf· S. ｏｾ＠ lags 
• ZLGBW03PFZO: lmide Ma11 Ool lrg 
• llW1>16MJYNM: Mexko 
• NOR63P7VZLI: Son Froncis<o 
• H63PMJ141Yl: Al<alroz 
• LPMJIVSlnR: New York 
• GJ7VI 4FKYNM: las Vego1 
• 8Vl411YCZLT: Casino 
• W1163PMl41Yl: Vegoi UndlfYIOfld 

PRETTY FIGHTER X 
SATURN 

SATURN 
Codici dei Boss 
Melo uhermalo ron lo mino 'Preu Sron', ef

lelfuol• le 1eguenri opero· 
rioni. . 

• Per 0111nero Wolf 

I, Y, l 
- premele A, B, Z. I 

SPAWN 
SUPER NES 
Password 
\logo 2: 099630 I D 
\logo 3: 4H2S3DGF 
\logo 4: 4((138(f 
lloge S: OC4f4S8H 
lloge6. OJISSlfG 
lloge 7: 098FS96f 
lloge I 081D9a4H 

Personaggio 
Segreto {Import 
Version) 

ｾｏｙｴｬ･＠ ltetrt ptt1urto il losto X 
t..r""11o del ........ doside<o
lt) 

X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM 
SATURN 
Al Comando di Akumal 
E!fettuall lo ....... .,...._ -· " -- .. """"""' 'poco I"' due 
;o<alOri 

rmo ,. .... , 
"*"- ltwol .... ,,.,..... ool ........ """ sa.. s.n.. .. Plylodt 
c.1oi1m, i<otnoo. C..,_ Cydapi. Wohw111. Omogo lod s.IY• lcrmurao. lm<ll-

le -• ., ieco1id•1, .,..li prome11 ....ir-tt WCIO DIBOll PUGNO 

I 
POllllll o WOD POllNll 

le<ondo IJIO<alorl 
bidtnDa11 l1orm, qlliodì lpOSlaltn noi 109U1n1t ordrno Cydopi, Coloiiui, l<e
man lenhnli, a linlstto lìno o Omogo lod, WolYwine, l'lylo<ke, s.1,., Soroorai, 

I 
19i'ol. LOl<iote POI'"" un 1t<orido, qui..S premtro limuhoneomenle CALCIO 01-
BOU PUGNO POTIHll e CALCIO POTENTI. 

Dopo "'" fono 1uno <iò, plf ronl11Uo11 o giorore ron Altumo, nella s<htrmolo del 
•conoo.e• lenele J>'lfllOO uno d'l'O l'ohro I lo1h ｾ＠ lt I, Y e Z, quindì premere 
START. 

Selnlone Vel0<e 
Monke ,; rr""" In modollrò di Jlioro por duo gio<olori, renere prtmoo l e R men
rre uegliere il v<11lro pe"onogglo <Oli do ivelhre lo pr0<eduro di ielezione (non 
dovrete scegliere le vostre opziDN un'ohro volto). 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
SATURN 
Smoke in Versione Umana 
DOllO "'" S<eho Il robot Smolce, reneft p<lfllUll di ｬｬｧｕｾｏ＠ llNISTIA, PIJGNO ALTO, 
PARATA, CALCIO ALTO e CORSA. le il 11<ondo gi0<01"1 delidero JliO<ore <on lo 
Smolce umo110, l'operOilone do eiegulre i lo 1rt110, tuono die ol poslo di l lNl
STRA "premuro OEITIIA. 



... - -- •I ..-••a, •••4U1 g lu11tl ........... t rte de l Me g• 
1'ew ............. varo a dls lono por 111 ..... 64. 111 queste 
...... wl -l•N•a I seg ret i rac ... 19- lo •-erose Powor 
- •1118 I ........ ultlMI cl11que pononl pii- •na gra11de afl· 
ti. ...... - U ....... Bowaor. ln ... lo ............ ciao Il do ... _.. .... _...._.. ................... ..... ......................... . ......................... _ .. 

i. wwwl 111• • ....._ 1 ...... o, .. pitia•• •wa -· ............. ' tilla re 
............. ..-. iì'f 

UNDICESIMO,..,.,, 

L'avvontura comincia a clivontarofi 
c-.pllcata noll'unclicosimo llwllo. 
Infatti i panialmente aommorso e, ..... 
*-· unito alla prosenza di akuni LP-fcoo 
larmente Insidiosi, rende il compito del noatro 
idraulico discretamente arduo. Da sottolin la 
p,.son,... di alcuni cristalli che servono per far 
re a abbassare il livello dell'acqua e che ris 
indi1pOnsabili por raccogliere tutte le Powe 
presenti. 

Il MEGR CONSOLE 





DODICESIMO U.-
Se avete paura delle altene troppa elevate, questo non è il percor
so più adatto a voi. Sono infatti presenti numerosi strapiombi e pa
recchie situazioni in cui è necessario misurare alla perfezione i salti 
se non si vuole rischiare di finire nel vuoto. L'unico consiglio che 
possiamo darvi è, nelle situazioni che lo permettono, di prendere 
tempa e di eseguire i salti con molta Calma. 

I MEGA ｃｏｎｓｏｾｅ＠

Durante la risalita di questa ostica montagna, è facilmente individuabile una pa
rete che nasconde in realtà un passaggio segreto (l'effetto grafico che la con
traddistingue è simile a quello che si vede quando Mario si avvicina a un qua
dra che contiene un livello) che conduce a un nuovo stage. Per la terza volta 
Mario deve quindi affrontare una folle discesa, senza dubbio la più difficile, per 
riuscire a guadagnare l'ennesima Power Star. 



UNA SCALATA IMJIOSS/BILE 



Due differenti dipinti permettono a Mario di entrare in questo 
livello. Visti do distonzo i due quodri sembrano perfettamente 
identici, ma quando il nostro eroe si avvicina uno differenza ri
sulta subito particolarmente evidente; mentre un quadro è di 
dimensioni normali, l'altro è incredibilmente grande. Come ac· 
cadeva anche in Alice nel Paese delle Meraviglie, a seconda del 
dipinto in c·ui si entra, si può controllate un Mario gigantesco o 
un Mario in versione mini. 

m MEGR CONSOLE 



ｾ ｾ ＴＺＮＬ［＠

TESORO, Ml SI E' 'RISTRETTO IL SUPER MARIO! 
Non è facile essere piccoli, e questo fatto risulta chiaramente evidente in questo 
livello. I nemici sono infatti giganteschi e possono schiacciare il nostro eroe in 
qualsiasi momento. Proprio per questo motivo la scalata alla montagna si rivela 
particolarmente ardua ma, una volta giunti al termine, Mario può festeggiare 
perché le sue fatiche verranno ricompensate con una nuova Power Star. 

QUESTIONE DI DIMENSIONE 
Saltando in versione gigante sul cratere situato in 
cima alla montagna, Mario apre un nuovo pas· 
saggio che è pero utili:i:zabile solamente dalla ver

sione più piccola del nostro eroe. Una volto entrati 
nelle profondità delle mante non resta che scon
figgere il gigantesco millepiedi per ottenere l' ulti
ma Power Star di questo livella. 

ｩｩＮｄ ｾ｡＠

MEGR CONSOLE El 



• 

Preparatevi a impanire perché, tra tutti i livelli presenti nel giaca, 
questa può essere indubbiamente considerato il più difficile e fru· 
strante. Ambientato all'interno di un gigantesco orologio, questo 
stage é caratterizzato dalla presenza di piattaforme particolarmen· 
te instabili e di diversi nastri trasportatori il cui utilino risulta indi· 
spensabile per raggiungere le Power Star presenti . 

GlllO GlllO TONDO ... 
Per raccogliere questa Power Star Mario deve riuscire ad 
attraversare tutta una serie di ingranaggi rotanti. Il tam· 
pismo nei salti risulta l'elemento indispensabile in que· 
sta missione visto che un piccolo errore può causare la 
caduta del nostro eroe negli abissi. Una volta giunti al· 
la fine del percorsa, per raccogliere la Power Star, è 
sufficiente saltare all'interno della gabbia. 

I MEGR ｃｏｎｓｏｾｅ＠

, 



LA CIMA DEL BIG BEN 
Uno po119119loto attraverso alcune piattaforme rotanti conduce 
Mario nello parie più alto dell'orologio. A questo punto Mario, do· 
po aver attraversato un nostro tra spot tot0t e , s i trovo od affronto· 
re un Thwomp. Per recuperore lo stello è suffklente &altare il nemi· 
co visto che lo Power Star è situato proprio olle sue spalle. Do sot
tolineare che lo s ituoz:ione è reso ancoro più difficile dal fotto che il 
pavimento è po rticolormente instabile. 



QUINOICESIM 
Proprio quando pensavate di aver terminato la vostra fatica, ecco spunta
re questo nuovo percorso. Si tratta senza dubbio del livello più spettacc>· 
lare dal punto di vista visivo, visto che sano presenti una serie di piat
taforme sospese nello spazio che sono collegate tra di loro da arcobaleni. 

I MEGA ｃｏｎｓｏｾｅ＠

Per arTivare in questa zona è sufficiente andare nella parte destra 
del livello; bisogna sottolineare che questa parte del percorso è 
senza dubbio una delle più difficili di tutto il gioco visto che, per 
riuscire a giungere alle Power Star presenti in questa sezione, è ne

cessario utilinare al meglio tutte le capacitò di salto di cui è dot 
Mario. 



MEGA CONSOLE il 
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" = NAVIGHI IN RETE: la nuova rivista di videogiochi 
&c;;;;f Tutte le informazioni sul mondo dei Videogiochi ﾷﾷ ｾｾｾ＠

Now Accessmg 

A.Rea. 21 WWW.ERMES.IT I AREA 21 

VIDEOGAMES PER CONSOLE E COMPUTER 
PERMUTA DEGLI USATI IN NEGOZIO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 

Via Cassia, 6/c Roma Via Candia, 56 
Tel. 06/33.33.486 lei. 06/397.435.17 



CENTRO SPECIALIZZATO 
VIDEOGAMES, 
MODELLISMO 

E GIAPPONESERIE 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

({) 0541/786496 

® 0541 / 786621 

({) 06/ 56339373 

@ 06/56341133 

47037 RIMINI - Via Sigismondo, 36 - Tel. 0541 / 786496 - Fax 0541 / 786621 

00121 OSTIA LIDO - ROMA - Via delle Canarie, 19 - Tel. 06/ 56339373 - Fax 06/ 56341133 

C0 1'-ISOLE 
Nintendo 64 220V 
+ RGB +Game L 669000 

Sony Ploystotion Jop L 499000 

Sony Ploystotion Euro L 449000 

Sego Soturn Jap + Xmas Nigths L 499000 
Sego Nomod L 389000 
Super Fomicom L 270000 
S. Nes Scort U.S.A. L 250000 
Mega Drive Il Jop l. 119000 
Game Geor Color + 2 Game l. 240000 
Game Boy Color + Game L. 120000 
Game Boy Pocket+ Game L. 149000 

ACC<?SSORl PSX 

Joipod 
Scort 
Joistick Power Stick 
Memori Cord 
Muhitape 
Gun 
Volante+ Pedaliera 
Joistick Fighter Stick V 
Negecoo Pad 
Thunder Pod 
VSCoble 
Extentioo Cable 
Racing Controller 

l. 55000 
l. 40000 
l. 70000 
l. 50000 
l. 99000 
l. 139000 
l. 129000 
l. 159000 
l. 159000 
l. 85000 
l. 35000 
l. 20000 
l. 80000 

ACCESSORl SAT 
Joipod 
Scart 
JoisticK 
Anolog Contrai 
St Key Adoptor 
Action Replay 
Gun 
Volante 
Memory Card 
Joipod lnfro·Red 
Video CD 
Converter NTSC·Pol 
Virtua Stick Pro 

OJEGA DRlVE 

l. 50000 
l. 20000 
l. 85000 
l. 195000 
l. 50000 
l. 139000 
l. 80000 
l. 129000 
l. 80000 
l. 50000 
l. 350000 
l. 70000 
l. 435000 

Bugs Bunny l. 90000 
Disney Collection l. 7 5000 
Danold Duck Il l. 109000 
Dragon Bali Z l. 70000 
FIFA Soccer '97 l. 75000 
l.S. Star Soccer De Luxe 
Micro Mochine Militory 
Mortai Kombot Ultimate 
Pinocchio 
Prince of Persia Il 
Soilor Moon 
Sonic 30 Blost 
Strett Rocer 
Toy Story 
Time Killers 
Virtvol Fi hters 2 Animation 

l. 119000 
L. 109000 
L. 75000 
L. 119000 
L. 109000 
l. 75000 
L. 119000 
L. 109000 
l. 104000 
l. 95000 
l. 119000 

PSX JAP 

Are the Lod Il L. I 29000 
Alone in the Dork Il L. 129000 
Bushido Biade L. 139000 
Cyber ｓｾ＠ L. 129000 
Drogon Boli Z 2 l. 139000 
Extreme Power L. I 09000 
FIFA ' 97 (poi} L 109000 
F. I (poi} L. 99000 
Hokuto no Ken L. I I 9000 
Krozy Ivan L. I 39000 
lrem Arcade Clossic L. 89000 
NBA Power Dunker l. I 39000 
Overblood l. 1 39000 
Power Soccer l. 1 19000 
Power Ranger l. 1 49000 
Ronmo 1 /2 l. I 39000 
Street Fighter Zero 2 l. 1 39000 
Smash Court l. 139000 
SaulEdge l. 139000 
Winning Eleven 97 l. 135000 

Oj:j:ERTl551CDE !\ l. 70.000 

Hord Rock Cab Powerful Baseball '95 
HiP.er Formation Soccer Slot Shooting 
Looe Runner Snotcher 
Metal Jocket Totol Eclipse Turbo 
Night Striker Victary Zone 

SATURN JAP 

Subbie Bobble 
Doytono Circuii Edition 
Fist 
Fatai Fury Real Bout 
lron Man 
Lunar 
Need for Speed 
Nights 
Panzer Drogon 2 
Soilor Moon S. 
Sexy Porodius 
Sen(loku Ace Il 
Sonic 3D Blost 
Street Fighter Zero 2 
Space Hulk 
Samurai Showdow lii 
Thunder Force Gold Pack I 
Thunderhowk 2 
Virtuol On 
Virtuo Cop 2 + Gun 
Virtuo Cop 
Victory Goal World Wide 
X-Men 

l. 99000 
L. 119000 
L. 119000 
l. 139000 
l. 99000 
l. 129000 
l. 119000 
L. 109000 
l. 99000 
l. 109000 
L. 89000 
l. 119000 
l. 99000 
l. 129000 
l. 109000 
l. 109000 
L. 89000 
l. 99000 
L. 109000 
L. 159000 
l. 109000 
L. 109000 
L. 109000 

Oj:j:ERTISS ttl>E A l. 60.000 

Gotho Il · Hi·octone · Robo Pit 
Revolution X 

Street Fighter zero • Theme Pork 

1'1€\VS PSX 

Bostard 
Bio hozord 2 
Toshinden 3 

1'1€\VS S!>.1UR1'1 

King of Fighter '96 
Virtva Fighler 3 

Super Car 
Fighlers Megamix 

NlN TEN DO 64 

Cruising USA l. 169000 
Gretzky 64 l. 209000 
Joshi's lsland l. 189000 
Mario Kart 64 l. 299000 
Soinl Andrews (Golf) L. 189000 
Star Wars L. 230000 
Super Mario L. 165000 
Wove Rocer l. 230000 
Winning Eleven 97 l. 17 5000 

N E\VS N l N T E NDO 64 
Blosl Coops · Body Horvest 

Golden Eye 007 · Tetris 
Top Gear Rally 

GAllGl'T 01 OtUlìON U.\lL 
STRE€T çu:;l)TERS . LupnJ • IWJ(l).\ 1/2 
SAlLOR mooN . GllNll.\(l). GOLORAkE 

E lll lllll I GLI ALTRI EROI lìl.\PPONESI. 
OJ00Ell1N1 IN RESINA. VIN ILE E Pl.\SllC.\. 

CO (l)USIC.\LL \llllEO C.\SSETTE ORIGINAI.i 

VlSlTÀTECl 

supcmNGS SUPGRj:AffilC00) 

Ari of Fighling 2 
Batman Forever 
College Slam 
Doom 
Donkey Kong Country 3 
Drogon Boli Z lii 
Drogon Boli Z V lper Dimension 
Yoshi's lslond 
Fifa '97 
Frani Mission Il 
Mortai Kombat Ultimale 
Morvel Super Heroes 
Prince of Persia Il 
Olimpie Summer Gomes 
Ranma 1/2 4 
Streel Fighter Alpho 2 
Super Mario RPG (U.S.A} 
Tetris Attack 
Toy Slory 
WinlerGold 

L. 80000 
L. 129000 
L. 119000 
l. 129000 
l. 149000 
l. 90000 
l. 165000 
l. 149000 
l. 169000 
L. 139000 
l. 90000 
l. 129000 
l. 109000 
L. 129000 
l. 90000 
L. 149000 
l. 129000 
l. 95000 
l. 159000 
l. 135000 

NOMI t MARCHI SONO PROPRll!:TA DELLE SINGOLE CASt PRODUTTRICI 



SA TUR" JAI'• V.I. RE\iEl:f 

SATUl1' USA 

SATUflN JAP BIANCO 

SATUIN PAL 

/OYPAD ORIC/NAlf 

MEMORY BACKUP 

ADATTATORC UN/V. 

ADATTATORE 1, JOYPIW 

VIRTUAL CUN 

CAVO!.CARf 

/OYPAD TURBO 

ESPANSIONC RAM 

V0tA/\'1E SATUllN 

RIVISTA MTUliN fA.N 

/OYPAD MCHTS 

DARI. SAvlOI/ 

TffR/S PIUS 

FICHT/,'C >ll'fl/S 

v/RTUAL OY 
DESTROCTIOY DERBY 

DA YTO'>A USA ClllCUIT CDITIOY 

LUNAR SIL Hl/ STAI/ 

CHRISTMAS NICHT> 

VIRTUA COPJ 

SONIC EXIREMC 

STREET FICtlTER ZERO J 

MANX TT 
TOMH RA l/JtR 

HEART OF DARKNESS 

WORiDWl/Jf >OCCER 97 

BLAZINC DRACONS 

PROJECT OVERKILI 

IRONMAN 

C/OCHI SECA SA TUIN 

STOR>' OF THOR 

fUR096 

'CED FOR SPEED 

>ICTORY COAL % 

\.IRTUAl FICHTER Il 

SECA RALLt 

ROADRASH 

SKELETO'' WAllRIOS 

8LA<\i A«CHl"'f HfAO 

EXHUMED 

REAL BOUT FATA! FURY 

CASPER 

AFTER BURNFR 2 
SAMURAI SHOOOU11\1 lii 

AREA SI 

TETRIS 

FIFA 97 

SCORCHER 

C0\1MA\D A\D CO\'QUER 

A\iOA 
S0'1C FICHTER 

S0'1C .\ • TIHI 
THL 'DfR FORCE /I 
C U ,DA\1 

BACKU BAnu ""'"'I 
DRAGO,, BALL 

D/SCWORID PAL 

TRUE PINBAIL 

WORID HEROES PERFECT 

IOADED 

CHASEH.(}. 

PUZZLF BUBBI f JX 

VIRTUA FICHTER K/DS 

SUPER BOMHfRMAN S 

STORY OF THOR Il 

fJ CHALLENCE 

DECATHCTE .,,,ç OF FICH rER 95 

ULTl\1ATE \f. A:Oo\i8AT J 

\li/TUA COP 

\IRTUA COP. llRTUA CU \ 

lllPEOUT 
'1CHTS 

'1CHTS • /OtPAD '1CHTS 

1•0RMS 

FATAL IURY J 

ALIEN TRILOGY 

VIRTUAL ON 

SAllOR MOON SUPtR 5 PLUS 

VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 

'f'I' '1RM,107os 
GAMES MANIA-VIA CATULL0.32/ A- 00040 POMEZIA CRMJ 


