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Bushido Blade on uudenlainen _ Maailman suosituin
taistelupeli, jossa jo ensimmiinen isku tv- pe likonsoli!
'y voi ratkaista voittajan. Pelaaja voi ensi
: kertaa liikkua avoimessa, elokuvatasoi-
sessa ymparistossd - ei aikarajaa, ei
voimakayrid. Pelissa on kuusi roolihah-
moa, kahdeksan aseen valikoima seka uutuutena tarinataso, jossa
taistelujaksot nivoutuvat jannittdvaan takaa-ajoon. Bushido Bladessa
jokainen taistelu on ainutlaatuinen, ja jokainen voi olla viimeisesi...

- Hae omasi nyt kun niiti vield saa! : :
: PlayStation

Maahantuonti ja markkinointi Computer 2000 Finland




SUPER POWER

Talvipelien
huumaa

Perinteisiin tal- §
velilajeihin pe-
rustuvia hyvid pelejd on us-
komattoman vaikea tehdd. Niin
vaikea, ettd useimmat pelivalmistajat
eivit uskalla moiseen touhuun tarttua. Jos
mukaan ei lasketa lukematonta mddrda
jadkiekkopelejd, olivat Nintendon Ice Clim-
ber, Raren Slalom ja US Goldin Winter
Olympics in Lillehammer ainoat yritykset
tdlld vaikealla saralla.

Hiihtopelien huima suosio pddasiassa Japa-
nin pelihalleissa ja Cool Boarders -pelin

100 000 kappaleen myyntimddrd nuivista
arvosteluista huolimatta antoi uutta potkua
pelintekijéille. Nyt ldhes jokaisella pelita-
lolla onkin omia talviurheilulajeihin poh-
jautuvia pelejdin tekeilld.

Suurin vaikuttaja tilanteeseen on lu-
milautailun suuri suosio - lumilautailu on
virallinen kisalaji Naganossa ja soveltuu
konsolipeliksi varsin mainiosti. Uusi kehit-
tyvi ja paljon vaihtelua tarjoava laji inspi-
roi pelintekijoitdkin vield pitkddn. Uusia
peleja saa pelkistddn vaihtamalla autot lu-
milautoihin ja tiet huimiin alamakiin.

Kaikki talvipelien kehittdjat eivat voi on-
nistua urakassaan tdydellisesti, mutta aina-
kin heille voi toivottaa onnea seuraavalle
kaudelle - virheista voi ja pitdd oppia.

Ainakin allekirjoittanut tekee pdatahui-
maavia laskuja ja hyppyjd mieluummin te-
levision edessd kuin 20 asteen pakkasessa,
joten tehkad vain uusia pelejd nautittavak-
semme.

Rami Heinisuo
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Yoshi's Story

SUPER POWER

Alundra

SUPER POWER 3/98

Hype

Segapuuhaa uutta superkonsolia » Infogramesilta V-Rally
64 ja V-Rally Jr. » Lapsia sairaalaan Pocket Monsterien ta-
kia * Goldeneye 007 saa seuraajia * Sonylta jatkoa Pa-
rappalle » Final Fantasy VIl - uusia ennatyksia

Esipelit
Gran Turismo » Quake 64 » Banjo-Kazooie » Need for
Speed Ill » Deadly Arts = Diablo » Castfevania Legends
Jet Rider 2 = X-Men vs. Street Fighter » Bust-a-Move 3 »
Star Wars: Masters of Terds Kasi » Wetrix » G-Darius *
Midnight Run.

Parasite Eve

Square on tekemassa taydellista yhdistetta Final
Fantasysta ja Resident Evilistd.

Yoshi's Story

Yoshi yrittaa yksin soolollaan.

Talvipelit

Jarjestd omat olympialaiset.
Alundra

PlayStationin ensimmainen Zelda-klooni on taalla.

Rascal

Yritys Sonic 3D:n ja Sonic R:n takana tuottaa PlayStation-
pelid Psygnosikselle.

ARVOSTELUT

NINTENDO 64
FIFA: Road to World Cup '98

Fighters Destiny
Nagano Winter Olympics 1998
NHL Breakaway '98

PLAYSTATION
Bloody Roar

Bushido Blade

Nagano Winter Olympics 1998
NBA Pro

Street Fighter Collection

SATURN
Street Fighter Collection

LISAKSI
Postia

Uudet pelit

Karkilistat

Vinkit

Kysymyksia ja vastauksia

Seuraavassa numerossa
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LUKIJAKIRJEET

Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat.
Peleihin liittyvia kirjeitdnne odotamme osoitteessa:
Super Power/Lukijakirjeet, Egmont Kustannus Oy Ab,
PL 317, 33101 Tampere

Terve!

Mua arsyttda kun kaikki matkii aina Nintendoa. Kun Nintendo
teki analogisen ohjaimen, niin tietenkin Segan piti tehda siita
oma versio (joka muuten nayttda ihan possumunkilta). Nyt So-
nyltakin on tullut analoginen ohjain. Mario 64:jaa ruvettiin matki-
maan ja nyt on Sonyllakin oma Rumble Pak. Melkein kaikkia
N64:n peleja matkitaan, mainittakoon tassa vaikka Wave Race 64
ja Super Mario Kart. Lis3ksi myds Zelda ja F-Zero ovat hyvia pe-
leja, joita on matkittu. Tosin tietenkin parasta ja eniten ideoita
saavaa yhtiota matkitaan eniten. Miksi te ette ikind sano omaa mi-
elipidettanne asioista (paitsi tietenkin peliarvosteluissa). Mika
esimerkiksi on suosikkikonsolinne? Sanotte aina, etta se riippuu
peleista, mutta sanoisitte ihan omia kokemuksianne.

T: Mélli

Nonniin. Méllille tiedoksi: jos peli-ideoita ei jostain syysté saisi lainata
ja edelleen kehittad, pelailisimme luultavasti yha risti-nollaa ja laivan-
upotusta (hyvid peleja tosin). Sama patee myos laitteisiin; jos analo-
gista ohjainta ei olisi joskus kehitetty PC:lle, ei siit4 nauttisi talld hetkelld
edes Nintendo -pelaajat. Seuraavana myds aito mielipide: Mieles-
tamme maailmassa on tilaa ainakin kolmelle hyvélle pelikonsolille,
niiden peleille ja itseensa seka konsoleihinsa tyytyvéisille pelaajille.
SuPo

Hei SuPo!

1. Tuleeko Nintendo 64:lle Tomb Raideria?
2. Entapa Resident Evilia?

1. Tomb Raider ja varsinkaan Lara ei tule ilmestymaan missdén muo-
dossa muille kuin PC:lle ja PlayStationille.
2. Resident Evil:in N64-version mahdollisuutta ei ole kiistetty.

Morjensta maailman paras konsolilehti!

Olen onnellinen Nintendo 64:n omistaja ja olen kiinnostunut kai-
kesta siihen liittyvasta, joten kysymyksiin:

1. Aikooko Rare tehda myds uudesta Tomorrow Never Dies -Bon-
dista pelin?

2. Jos aikoo, niin mille konsoleille?

3. Kumpi on parempi Duke Nukem 64 vai Doom 64?

4. Vaikuttaako Mission: Impossible hyvalta?

Nimim. Toni; uskollinen lukijanne

1. - 2. Ei ainakaan télla hetkella.
3. Doom 64.

4. Ml on kylla varsin lupaava.
SuPo
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Hei SuPo!

1. Tuleeko James Bond 007 Golden Eye PlayStationille ja PC:lle?
2. Miksi NHL Breakaway maksaa enemman kuin NHL 98 PS:lle?
3. Onko analoginen ohjain hyva?

4, Koska Quake tulee PS:lle?

T: Quakeman ja Worm

NE

2. Elaman suuria ristiriitoja...

3. Ehdottomasti.

4. Toivottavasti timéan kevaan puolella.
SuPo

1. Onko Resident Evil 2:ssa samanlainen kuvakulmasysteemi
kuin ykkosessa?

2. Miksi Resident Evil 2 tulee niin mydhaan Suomeen (syksy 98)?
T: GameBoy

1. Kylla.

2. RE2 ilmestyy tdmanhetkisten tietojen mukaan viimeistdén kesalla,
hyvéssa lykyssa huhtikuun tienoilla.

SuPo

Kaunis kiitos etukateen

Mielestani lehtenne on SuPorhyva. Olisi kuitenkin mukavaa, jos
saisitte arvosteltua useampia peleja samaan numeroon. Voisiko
lehteenne mahtua enemman ldpipeluuohjeita, yms. Olen Saturnin
omistaja ja tyytyvdinen siihenkin vahaan, mita laitteesta kirjoitat-
te. Onhan hyvin ymmarrettévaa, ettd jos ei ole paljoa peleja, ei ole
paljoa arvostelujakaan.

No tassédpa oli kaunis aloitus. Lapipeluu- yms. ohjeiden lisadminen on
vaikeata, joskaan ei mahdotonta. Sega saanee lisdvauhtia uudesta ke-
hitteilld olevasta konsolista.

SuPo

Kerava kutsuu!!!

Miksei tilla palstalla julkaista enemman keskustelua herattavia
kirjeita? Eiko niita tule vai pimitattekd totuuden ja jatatte julkai-
sematta kirjeitd? Olen valmis herattamaan lukijat keskustele-
maan: Mielestani Mario 64 on parempi kuin muut. Croc:in sam-
makko sopii korkeintaan Ranskaan soppa-ainekseksi.

Reipas nuorimies

Hyva nuorimies, olemme valmiita ja mielelldmme julkaisemmekin suu-
rimmaksi osaksi lukijoiden mielipiteita ja kiinnostavia aiheita sisaltavia
kirjeita. Jos joku aihe teité lukijoita erityisesti vaivaa, antakaa postin-
kantajan kantaa huoli meille asti. Aivan jarkevana keskustelunavauk-
sena ei em. aihetta voi pitaa.

SuPo

Morjens SuPo

Onko Suomessa konsoleita ohjelmoivia pelitiimeja? Jos on, niin
voisiko heille l1dhettaa peli-ideoitaan?
T: Jore

Suomessa ei talld hetkelld liene yhtdkaan pelikonsoleita ohjelmoivia
ryhmi, voi jos olisikin. Lahin ohjelmoijaryhma lienee Ruotsista.
SuPo
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UUTISET

NYT ASIA ON virallinen. Vuoden 1997 paras ranskalaisvalmisteinen peli tulee takaisin. Rikottuaan kaikki aiemmat euroop-

palaiset myyntiennatykset PlayStation-versiollaan viime kesana, huomasi Infogrames V-Rallyn potentiaalin ja pani alulle
kaksi ihkauutta versiota pelista.

Ensimmaisen pelin lasketaan olevan valmiina toukokuussa. Kyse on Game Boy -versiosta nimelta V-Rally Jr. Myohemmin
tana vuonna seuraa sitten selvasti hienompi V-Rally 64. Toistaiseksi vain Infogramesilla tiedetaan, miten paljon ratoja ja
ajokkeja peleihin tulee, mutta firmasta vakuutetaan Nintendo 64 -version hyédyntavan seka analogista kasiohjainta etta
Rumble Pakia. Ja tietysti pelin luvataan lakaisevan tieltaan seka MCR:n etta Top Gear Rallyn.

SUPER POWER



SEGA

VIRALLISTETTU DURAL

T ammikuun puolivilissa selvisi virallisestikin, etta Sega julkistaa
uuden superkonsolin. Mutta USA:ssa ja Euroopassa joudumme
odottamaan sita ensi vuoteen saakka.

~ Arvioituamme markkinoiden tilanteen ja suunnitelmamme uutta pe-
limuotoa varten, olemme tulleet siihen tulokseen, ettei tini vuonna
julkistaminen sopisi sen paremmin yhteistyokumppaneillemme, jil-
leenmyyjille kuin laitevalmistajillekaan, selittaa Barnard Stolar USA:n
Segalta.

— Tulemme omistamaan vuoden 1998 valmistautumiseen vuoden 1999
julkistukseen, kertoo puolestaan Sega Euroopan Joanna Bladen. Li-
siksi meilta on tuloillaan jannittiva valikoima uusia Saturn-nimik-
keitd, mm. X-Men vs. Street Fighter seka Burning Rangers.

Saturn-omistajien ei siis tarvitse peliti Segan hylkidavan heita. Ai-
nakaan viela.

Paljon riippuu yhai siita, julkistetaanko uusi konsoli — joka kulkee
tyonimelld Dural — Japanissa ennen vuoden loppua. Sega on luvannut
julkistaa uusia yksityiskohtia tulevasta koneesta muutaman kuu-
kauden sisilla, luultavasti Tokyo Game Shown aikoihin maaliskuun lo-
pulla. Ja seuraavissa numeroissa kerromme lisiaa uudelle konsolille tu-
lossa olevista peleista. :

POCKET MONSTERS -KUUMETTA

SUPER POWER

V iime joulukuun 16. pdivand jouduttiin 600
japanilaista lasta kuskaamaan sairaalaan
heidan katseltuaan tv-sarjaa nimelta Pokemon,
joka perustuu Game Boy -peli Pocket Monstersin
hahmoille. Erddssa tuon piivan jakson kohdas-
sa kaytettiin valotehostetta, joka laukaisi sitd
katselleissa lapsissa epilepsiaa muistuttavan sai-
rauskohtauksen.

Kukaan ei ole onnistunut selittimain, miksi
juuri tuo kyseinen tehoste vaikutti ndihin ky-
seisiin lapsiin silld tavalla.

- Olemme jarkyttyneitd siitd, ettd niin monet
lapset jouduttiin viemddn sairaalaan, sanoi tv-
yhtion tiedoittaja Hiroshi Uramoto. Tulemme
tutkimaan tapauksen tarkasti ja kysymdan asi-
aatuntevien lddkarien apua asiassa.

Mutta ainakaan vield nuo asiantuntijat eivat
ole pdidtyneet mihinkdin selkedin selitykseen.
- Televisiossa esitetddan niin
paljon vastaavia piirrossarjo-
ja, emmekd voi ymmartaad
miksi juuri tima Pokemonin
jakso aiheutti niin monta sai-
rastumista, kertoo epilepsia-
asiantuntija Toshio Yamauchi.
Nintendo itse on pdattanyt pi-
tdd matalaa profiilia ja toteaa
vain, ettei Pocket Monsters -
pelien ja tv-sarja Pokemonin vililld ole mitdan
muuta yhteyttd kuin se, ettd molemmat pitdvat
sisdlldan samoja hahmoja.

Ruotsalaiset piraatit
kiikkiin

Ruotsissa on ensi kertaa
vangittu henkild piraattipeli-
en myynnista. Mies tuomit-
tiin Ronnebyn kéarajillé mak-
samaan erilaisia korvauksia
léahes 180000 kruunua,
Témaén liséksi han menetti
kaikki laittormasti kopioidut
pelit.

Tuomio voidaan nahda
merkkina koventumMsta asen-
teista piraattien tehtailua
vastaan. Ruotsalainen multi-
media- ja tvpelifirmojen etu-
jérjestd, MDTS, on paatta-
nyt satsata runsaasti re-
sursseja ongelman ratkaise-
miseen.

- Tulemme jalittamaéan
laittomia ilmoituksia lehdis-
14, aloittamaan vihjepuhelin-
toiminnan ja nostamaan vas-
taavanlaisia okeusjuttuja
kuin Ronnebyssa, MDTS:n
lakimies Henrik Ponten ker-
too. Piraattikopiointi on suuri
ongelma peliyhtidille. On ar-
vioita, joiden mukaan jopa
puolet myytévisté peleisté
olisi laittormasti kopioituja.
Téhén saakka tvpelien kopi-
ointi on ollut suppeaa toimin-
taa, mutta CD-teknologian
jokapéaivaistyessé piraattien
valmistus lisaantyy téallakin.
Ronnebyn tapauksessa oli
paaasiassa kyse PlayStation-
peleista, joita tuotiin maa-
han Singaporesta.

Henrik Ponten arvelee,
etteivét useimmat tajua kopi-
oinnin tai kopioiden ostami-
senvakevuutta.

- Piraattikopioija itseasi-
assavarastaa sen valtaisan
1yon, jonka ohjelmoija on teh-
nyt jonkin pelin luomiseksi.
Monet pelivalmistajat me-
nettévét niin paljon rahaa pi-
raattien takia, ettd heidén
on lopulta nostettava pelien-
sé hintoja sen sijaan, etté
laskisivat niité.

BMG yhdistyy ASC:n
kanssa

BMG:n ja amerikkalaisen
ASC Gamesin véliset neuvot-
telut ovat johtaneet siihen,

| 2
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AGENTTI 007
NAKEE KAHTENA

Tomorrow Never Dies -elokuva tulee tv-pelini. Mut-
ta sitd ei tehdad Nintendo 64:lle ja brittien Rarella
ei tule olemaan mitiin tekemisti sen valmistuksen
kanssa. Sen suunnittelee nimittiin suhteellisen tun-
tematon amerikkalainen yhtio ja se julkaistaan Play-
Stationille.

Mutta Rarelta on vastaus tuloillaan. Firmasta tie-
dotetaan, etti sielli on jo tekeilld uusi samaan tee-
maan liittyva peli saman porukan toimesta, joka
suunnitteli aiemmin Goldeneyen. Kuulemma luvassa
on selvia kehitysaskelia edelliseen peliin verrattuna.

PARAPPA
RAPPAA VAAN

ammikuun 8. oli mahtava vuosijuhlapdiva

PaRappa the Rapperin uralla. Juhlan
jdrjesti Japanin Sony ja se pidettiin lo-
isteliaissa tiloissa Asaka Blizt -raken-
nuksessa Tokion keskustassa. Ju-
hlassa Sony mm. kiitteli pelin lu-
ojaa Masaya Matsuuraa siitd, et-
td tdimd onnistui luomaan
allistyttavan hyvin pelin, jo-
ka on myynyt kautta maail-
man jo yli miljoona kappalet-
ta.

Myds amerikkalainen ku-
vittaja Rodney Greenblat ke-
huttiin ja palkittiin Japanin So-
nyn johtajien toimesta.

Juhlan kuluessa Sony julkisti
myds sen, ettd pelin jatko-osaa ale-
taan pian valmistaa. Masaya Matsuura
on viime aikoina ollut niin kiinni pelin jenk-
kiversion kehittelyssa, ettei ole vield ehtinyt suun-
nitella mitd seuraavaan osaan tulee sisdltymaan.

Ennen kuin juhlat olivat ohitse, sai PaRappa it-
se omassa korkeassa persoonassaan astua esille
ja vastaanottaa seisaaltaan annetut suosionosoi-
tukset 500:Ita juhlavieraalta.

PLAYSTATION LEVIAA NAAPURISSA

n uotsin PlayStation-kiertue, joka alkoi viime
syksynd, on nyt siirtynyt kevitkaudelle. Ih-
miset voivat ympdri maata kayda PlayStation Me-
ga Tourin tilaisuuksissa ja koepelata erikoisraken-
teisia simulaatioversioita For-
mula 1:std, Wipeout 2097:std se-
kd Cool Boardersista, tai ottaa
osaa PaRappa the Rapper -kil-
pailuun.

Kaikki ajankohdat eivit ole vie-
ld varmoja, mutta ilmeisesti
kiertue nihdaan ainakin Mal-
mossd, Gdvlessd, Arlandassa,
Sundsvallissa, Ostersundissa,
Luledssa ja Skelleftedssa. Saisipa
tuon Suomeenkin...

10 SUPER POWER



LIVAUTTI OHIMENNEN

sygnosis on nyt alkanut tyoskentelemain

Nintendon kanssa, rinnakkain Core Desig-
nin, Tomb Raiderin luojan kanssa. Odotan jo kiin-
nostuneena heidan pelejdin.

Noin ilmaisi itseddn Shigeru Miyamoto erdin
englantilaisen pelilehden haastattelussa hiljattain.
Core ei yritd salailla lainkaan, ettd heilla on kiin-
nostusta kehittad Nintendo 64 -pelejd. Psygnosis
sen sijaan ei suostu kommentoimaan julkistusta.
Mutta useimmat pitdvat jo nyt selvind, ettd fir-
moilta tulee peli julki ennen vuoden paittymista.

SQUARE SEITSEMANNESSA
TAIVAASSA

ikottuaan myyntiennitykset kaikissa maissa,

missd peli on julkaistu, Final Fantasy VII on
nyt ylittdnyt 5 miljoonan myydyn kappaleen rajan.
Ndistd noin 3,5 miljoonaa on myyty Japanissa ja
: runsas miljoona
USA:ssa. Mydos
Ruotsissa on
mennyt hyvin.
Viime vuonna
sielld meni kau-
paksi 25000 kap-
paletta, eli peli
ohitti  sellaiset
menestykset kuin
Resident Evilin,
Tekken 2:n ja For-
mula 1:n. Lisdksi
kannattaa ottaa
huomioon, ettd
Squaren  pelid
myytiin vain vuo-
den viimeisina
kuutena kuukau-
tena.

EA TUKEE NINTENDOA

uolimatta siitd, ettei Electronic Arts vihiin ai-

kaan ole saanut mitdin suurempia menes-
tyksid Nintendo 64 -peleistiin, se panostaa yhi
konsoliin. Hiljattain EA ja THQ kirjoittivat lisens-
sisopimuksen, jonka mukaan THQ tuottaa Nin-
tendo 64 -versiot Nuclear Strikesta ja Road Ras-
hista. EA tulee myos itse tekemiin ainakin viisi
uutta pelid konsolille. Toistaiseksi he tosin vaike-
nevat kuin muuri ja kieltiytyvit paljastamasta mi-
tadn pelien nimia.

SUPER POWER

etté molemmat yh-
1iot fuusioituvat yh-
teen. BMG on kol-
messa wodessa
nostanut itsensa
suurten pelifirmo-
jen joukkoon sellaj-
silla nimikkeilld kuin
Grand Theft Auto
ja Pandemonium.
ASC taas on par-
haiten tunnettu
seikkailupelistéan
One, joka tullaan piakkoin jul-
kistammaan  Euroopassa.
Huolimatta BMG:n viimeai-
kaigista myntimenestyksis-
14, on yhtio ajautunut talou-
dellisiin vaikeuksiin, minka
uskotaan olevan paalimmai-
sin syy yhdistymiseen ASCn
kanssa.

Yhtiét panostavat
Nintendoon

Shiny  Entertainmentsin
omistaja Dave Perry on nyt
virallisesti iimoittanut siko-
vansa julkaista valikoiman
erilaisia Nintendo 64 peleja.
Suurta osaa peleista ei tosin
tule valmistamaan Shiny it-
se, vaan joku kolmas osa-
puoli.

- Messish Nintendo
64 lle on todella hauska peli.
MDK 2 ja Wild 9’3 samoin.
RC Stunt Helicopter on liki-
main huippujuttu, koska se
soveltuu niin téydellisesti
konsolille, Perry kertoo.

Viimeisin huhu Earth
Woarm Jimin N 64 versiosta
on, etta pelin tulee tuotta-
maan eurooppalainen pelita-
lo Vis Interactive.

Toinen matopeli, joka
suurella todennakoisyydella
tulee Nintendo 64lle, on
strategiapohjainen Worms
2, jonka tuottaa Team 17.

EA tekee tulosta
Pelimarkkinoilla  vallitsee
taas korkeasuhdanne. Eipa
siis mitenkaan ihmeellista,
etté yksi johtavista pelifirmo-
ista, Electronic Arts, tekee
mainiota tulosta. Viime
vuonna firma tienasi nettotu-
loja 100 miljioonan Suomen
markan edesta. Kuten yilé
selitettiin, se ei kuitenkaan
ainavélttamatta riita.
Midwaylli menee
myés hyvin

Electronic Arts ei ole ainoa
firma, joka tienaa miljoonia.
Myds Midwayn viime vuoden
tulos oli erinomainen.
Menestys pohjautui enim-
maéakseen pelimyntiin, mutta
myds siihen, etta Midway
myi Creative Wonders yh-
tion Disneylle. Midweyn net-
tovoitto vuonna 1997 oli hiu-
kan 40 miljoonan Suomen
markan luokkaa.

i3asiann
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LONTOON JAPANILAISET

Jos osallistuu vuosittaisille Lon-
toon ATEIl-messuille toiveenaan
loytdd uusia pelejd yhtd helposti kuin
muillakin messuilla, tulee varmuu-
della pettymaan. Tadilla on nimittdin
enemmadn kyse “yksikétisista” hedel-
madpeleistd ja virtuaalisista hevoskil-
pailuradoista kuin perinteisistd ko-
likkopeleistdi. Mutta kylld tdaltd
niitdkin loytyy, kun vain seuraa sel-
laisia kylttejd, joissa lukee Sega,
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KOLIKKOPELIT

Namco ja Konami. Ja juuri niiden ai-
tauksissa kokee suurimmat yllatyk-
sensd.

Segalla oli oikeastaan vain yksi pe-
li, jota kukaan ei voinut ohittaa ko-
keilematta. Sega Rally 2 oli ensim-
mdisessd julkisessa naytoksessdin,
myos Japanin mukaan lukien, ja oli
epdilemdttd koko messujen huippu-
juttu. Kehittyneen Model 3 -teknii-
kan avulla on Segan Annex-osasto
luonut jokaiselta yksityiskohdaltaan
taysin originaalin pelin. Puhtaan fyy-
sisesti pelissd kiinnittdd huomiota oh-
jauspyord, joka tardhtelee maaston
laadusta riippuen, seka kdsijarru, jo-
ka mahdollista todella tiukat kurvai-
lut. Pelissd on neljd uutta ajokkia ja
saman verran uusia ratoja, jotka ovat
sekd hienompia, pidempid ettd moni-
puolisempia kuin alkuperdispelin vas-
taavat. Voimakkaassa lumipyryssd
liukkaan jaatikon yli ajaminen on
vain yksi niistd monista elamyksista,
jotka tekevdt Sega Rally 2:sta sellai-

SUPER POWER



sen kolikkopelin, jota kenenkdin ei
kannattaisi ohittaa.

Segan toinen suuri uutuus on ni-
meltddn Harley Davidson ja se on
moottoripydraseikkailu, joka tapah-
tuu Los Angelesissa, jossa pelaaja voi
vapaasti tutkia katuja.

Myds Namcon montteerissa oli maail-
manensi-ilta odotetulle jatko-osalle.
Time Crisis II jatkaa siitd, mihin ori-
ginaali loppui ja mahdollistaa kaksi
samanaikaista pelaajaa. Mukana on
System-23 tekniikkaa, joka tekee
mahdolliseksi vaikuttavan nikoisid
piirteitd.

Koska Sega ja Namco jatkuvasti
kopsivat toistensa pelejd, oli myds
Namcolla messuilla oma moottori-
pyordpelinsd, joka myos sijoittuu Los
Angelesiin. Pelin nimi on Motocross
Go.

The Nest Blade

SUPER POWER

Beat ‘em up -rintamalla johto-
paikan ottanee Ehrgeiz ennen
Tekken 3:n tuloa. Peli on Nam-
con, Squaren ja Dream Factoryn
yhteistyoti. Viime mainittuhan
on molempien PlayStationin To-
bal-pelien takana.

Libero Grande on jalkapallopeli, jo-
ka julkaistaan sopivasti kesin MM-
pelien alle, mutta jolla taitaa olla vai-
keuksia kilpailla Segan valtavan
suositun Virtua Striker 2:n kanssa.

Konami vastasi messujen originel-
leimmasta tuotteesta. Hiphopmania
on sekoitus PaRappa the Rapperia ja
perinteistd DJ-kilpailua. Racing Jam
on autopeli samasta kategoriasta kuin
Midnight Run, joskin se tapahtuu pdi-
vinvalossa pimedn yon sijasta, ja
Fighting Bujutsu on Konamin vastaus
Virtua Fighterille ja Tekkenille.

Capcom ja SNK eivit olleet yhtd
helposti loydettavissd kuin kilpaili-
jansa, mutta muutamat piilossa olleet
montteerit esittelivdt niin Capcomin
Marvel vs. Capcomin, Pocket Fighter-
sin ja Rival Scoolsin sekd SNK:n Sa-
murai Showdown 64:n, The Next Bla-
den ja Metal Slug 2:n.

Pocket Fighters

Ruotsalaispe-
lille lisenssi-
sopimus
Helsingborgilainen
Atod-pelifirma on
yhdessd Acclaimin
kanssa onnistunut
tekemddn lisens-
sisopimuksen mo-
tocross-tihti Jeremy
MecGrathin ja Suzu-
ki-tallin  kanssa.
Heidén pelinsi, jo-
ka nyttemmin on ni-
metty Motogross Legendiksi,
tulee pitimaan sisallddn seki
Jeremy McGrathin omassa
korl per n et-
ti kokonaisen valikoiman Su-
zukin menopeleja.

RPG-myrskya
Pelikehitteliji John Romero ja
hénen firmansa Ion Storm (Io-
nimyrsky) ovat ilmoittaneet
tuottavansa RPG:n PlaySta-
tionille. Anachronox-niminen
peli tulee hybdyntaméan voi-
makasta Quake 2 -moottoria.
Pelin suurinpana vaikutteiden
antajana on Squaren roolipeli
Chrono Trigger.

Toistaiseksi pelistd on vain de-
moversio PC:lle, mutta sen
konvergointi on jo aloitettu.

- Odottelemme todellakin
voivamme kédadntdd pelin
PlayStationille. Taistelukoh-
taukset tulevat olemaan sa-
mantyyppisid kuin Final Fan-
tasy VII:ssd, kertoo pelin
kehittelija Tom Hall.

Kilpikonnien revanssi
Vihreit ninjamutanttikilpi-
konnat ovat palanneet. Play-
mates Interactive nimittédin
leikkii ajatuksella tuottaa
konsolipelin, joka perustuisi
Turtlejen tarinoille.

— Jos Turtle-lelujen myynti
Jjatkuu hyvina ja jos Fox ostaa
oikeudet tv-sarjaan vield yh-
deksi kaudeksi, tulee pelisté-
kin totta, kerrotaan Playma-
tes-yhtiosta. Vield on
varmistamatta mille konsolil-
le peli tulisi. Ja luultavasti si-
td ei nidhdd ennen vuotta
2000.

Nintendo 64
pelihalleihin

Nintendo on ottanut yhteyttd
useisiin pieniin kolikkopelien
valmistajiin USA:ssa idea-
naan levittdd omaa ALECK
64 -systeemidinsd mahdolli-
simman lagjamittaisesti ja si-
ten helpottaa kolikkopelien
konvergointia Nintendo 64:lle.
Pelihallisysteemi ALECK 64
luotiin pari vuotta sitten tiu-
kassa yhteistyissd japanilai-
sen Seta-pelitalon kanssa.
Toistaiseksi mikéin pelita-
loista ei ole vield kirjoittanut
sopimusta asiasta Nintendon
kanssa, mutta kun konsoli on
hyviissid myotéiisessd USA:ssa,
on luultavaa, ettd monet pik-
kufirmoista vastaavat Nin-
tendolle myontévésti.

13asiLnn
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Myohissi oleva, mutta kovasti
odoteltu tasoloikkapeli Banjo-
Kazooie lihestyy viimeisti tuo-
tantovaihettaan. Ja se alkaa jo
niyttii joltakin.

Viime vuonna Atlantan E3:n alla
Nintendo antoi pelilehdille tiedoitte-
en, jossa kerrottiin tyonimi Dreamin
alla kulkeneesta peliprojektista.
Kiitos hyvdn markkinoinnin, ei ol-
lutkaan ihme, ettd lehdisto suhtautui
kiinnostuneesti, kun Nintendo yl-
pednd esitteli Banjo-Kazooien hotelli
Hyattin loisteliaassa kongressisalissa
pdivad ennen messujen paattymista.
Peli vaikutti jo silloin ihastuttavalta
tuotteelta, mutta nyt, lihes vuotta tu-
on ensiesittelyn jalkeen, se vaikuttaa
vieldkin paremmalta. Grafiikka on
saanut vakaan ulkomuodon ja poly-

PlayStatir;m

PELIKONE

JULKAISWA ———__ Sony
| KEHITTAJA ———————— Sony
| LUONNE Kilpa-ajo

gonirakennelmissa on enemman yk-
sityiskohtia kuin missddn aiemmas-
sa Nintendo 64 -pelissd.
Sadunomaiset maisemat yhdessd
soottien hahmojen ja runsaan fanta-
siakuorrutuksen kanssa tulevat ole-
maan pelin ndkyvintd antia.

On vaikea olla vertaamatta Raren
Banjo-Kazooieta Nintendon Super
Mario 64:din. Tietyt elementit ovat
ldhes identtisid, mutta Rare saa kun-
niaa siitd, ettd se on kehitellyt edelle-
en ja liittdnyt tahan peliin monia ide-
oita omasta Donkey Kong Country -
konseptistaan.Molempien hahmojen
vélinen vaihtosysteemi on vain yksi
kiintoisa esimerkki siitd, miten Rare
on parannellut omaa vanhaa ideaan-
sa. Banjon kykyjd ja puutteita voi
helposti ohjaimista hoitaa siten, etta
Kazooie-linnun kyvyt tulevat kayt-

PELIKONE

Nintendo
JULKAISIIA Nintend
KEHITTAJA ——————— Rare
LUONNE Tasoloikka

Banjo-Kazooie

toén, kun Banjon loppuvat.
Molemmat hahmot ovat tdydessd
symbioosissa toistensa kans-
sa, joten pelaajan on selvitet-
tivi molempien Kkyvyt ja
puutteet, jotta voisi ottaa ne
huomioon seikkailun kesta-
essd. Toinen kummallinen
piirre Banjo-Kazooiessa ovat
pddhenkiloiden tapaamiset
maagisten henkien tai noita-
tohtorien kanssa, joilla on
kyky muuntaa itsensd kar-
hun hahmoon ja apurinsa pi-
eneksi myyrdksi tai hamaha-
kiksi, jolloin aivan uusia
maailmoja avautuu tutkittaviksi.

Rarelta viitetdan pelin valmistu-
van alkukesdstd ja ettd peli julka-
istaan USA:ssa heindkuussa ja
Euroopassa syyskuussa.

ENNAKKOSILMAILYT

Sonyn Gran Turismo on odotta-
maton, mutta tervetullut peli,
joka nidyttdisi vetivin maton
kaikkien muiden PlayStationin
autopelien alta.

Sony toivoo muuttavansa koko
kilpa-ajogenred  kerralla  Gran
Turismon hyvin rakennetuilla radoil-
la, huippuluokan grafiikalla ja vii-
meisen muodin mukaisilla menope-
leilld. Gran Turismo on vuoden kuu-
mimpia autopelejd ja se on jo sekoit-
tanut markkinat Japanissa.

Pelin avainsanana on realismi.
Mukana on yli 120 erilaista autoa ja
luonnollisesti ne ovat malleiltaan ka-
ikki lisensoitu-
ja ja tunnettu-
jen valmistaji-
en tunnettuja
merkkejd.
Nimet, muodot
ja ominaisuu-
det ovat siis
niin aitoja kuin
mahdollista.
Jokaisen auton
ominaisuuksia voi lisiksi muokata
omiin tarpeisiin sopiviksi. Vari, jar-
rut, vaihteet ja moottori ovat vain

muutama esimerkKi siita mita kaik-
kea voi muunnella.

Kuten autot, ovat Gran Turismon
radatkin hyvin todenmukaisia.
Pelaaja voi kokeilla ajamista erilai-
sissa maastoissa ja ratatyypeissa.
Autumn Hill on yksi pelin ensimma-
isistad radoista ja tarjoaa pikakierrok-
sen tiukkojen kurvien keskelle.
Toinen kiintoisa kokemus, jonka peli
pystyy tarjoamaan, on ulos tieltd aja-
minen keskelld 6istd suurkaupunkia
huippuunsa trimmatulla urheiluau-
tolla.

Jokaisen radan yksityiskohdat
ovat dllistyttavid. Kaikki jarruvalois-
ta kilpakumppanien kayttaytymise-
en saakka on darimmadisen huolella
ohjelmoitua eika ole vaikea ymmar-
tdd miksi peli on lyonyt itsensad lapi
niin dkkid Japanissa.

Yksi Gran Turismon mukavista
piirteistd on myos mahdollisuus ka-
hden hengen peliin jaetulla naytolld.
Niyton pdivittyminen kdy tosin sil-
loin hiukan hitaammaksi, joskaan ei
mitenkddn  hdiritsevasti.  Gran
Turismo hyodyntdd myds Sonyn uut-
ta analogista ohjainta, mika lisad pe-
lituntumaan muutamia pluspisteitd.

SUPER POWER



PELIKONE —— PlayStation
JULKAISIA Electronic Arts
KEHITTAJA ——— Blizzard
LUONNE ——— Seikkailu

Blizzardin menestyksekis seik-
kailupeli Diablo on lopulta kiin-
tymissa PlayStationille. Ja itse
Electronic Arts suunnittelee jul-
kaisevansa timin viime vuoden
kenties kohutuimman PC-pelin.

Muinaisen kuningaskunnan alle kat-
keytyvid katakombeja hallitsee pa-
huus. Yhdessa kaverin kanssa taikka
yksindan pitaisi pelaajan tunkeutua
alas synkkiin kdytdviin kohdatakse-
en tuon helvetillisen otuksen silma-
std silmddn. Silld sielld, syvyyden
keskelld, piileksii pimeytensd ruhti-
nas Diablo.

Blizzardin seikkailupeli muistut-
taa hieman roolipeli Drakar &
Demoneria. Joko soturin, taikurin tai
vaeltelijan hahmossa pelaajan pitaa
kerdtd tietoja, aseita ja maagisia kaa-

Need for Speed Il oli pettymys.
Electronic Artsilla toivotaan, et-
ti pidimme enemmiin sen jatko-
osasta, Need for Speed Ili:sta.

Electronic Arts pyrkii aiempaa parem-
paan tulokseen hienonnetulla grafii-
kalla ja paremmalla pelituntumalla.
Need for Speed Il tulee pelitalon ka-
nadalaisen osaston mukaan olemaan

kertoo, etta kaikki puutteet on pyritty

voja, voidakseen
onnistua Diablon
voittamisessa. Sitten
pitda tutkia labyrin-
ttejd, puhdistaa
maaseutua pahuu-
desta ja kehittaa
omia valmiuksiaan
ddrimmilleen.

Ruotsia osaaville
tiedoksi sen verran, etta Electronic
Arts on kiddntidnyt useita viime aikoi-
na julkaisemiaan peleja ruotsiksi ja
Diablossa jatketaan viela pidemmal-
le. Pelistd julkaistaan versio, jonka
kaikki hahmot puhuvat ruotsia, mo-
nilla eri murteilla vieldpa.

Diablo on tdtd kirjoitettaessa 70-
prosenttisesti valmis ja julkaistaan
hyvilld onnella maaliskuun lopulla.

PELIKONE —— PlayStation
JULKAISIJA Electronic Arts
KEHITTAJA Electronic Arts
LUONNE —— Kilpa-ajo

topelien tapaan trimmata pe-
laajan toiveiden mukaan
aarimmilleen. Myis sadolosu-
hteet ja liikennetiheys ovat
keskeisid aspekteja uudessa
pelissa.

Yksi tarked asia Need for
Speed Ill:ssa on keinodly, joka
toimii varsin aggressiiviseen

tapaan, jos pelaaja ajaa jota-
kin pelin oh-

Tuoteselosteessa maahantuoja
toteaa, ettid “Power Boat on pa-
rempi kuin mirki uni.” Pian on
aika todistaa viite.

East Point Software on hiljattain pe-

rustettu pelitalo, joka pian julkaisee
ensimmadisen pelinsd nimeltd Power
Boat. PlayStationilla hyvdt timdn
tyylin pelit ovat olleet vahissa.
Sonyn Rapid Racer kiinnosti vain
harvoja ja on valitettava esimerkki
siitd, ettd jopa Sonyn omat kohutut
pelit voivat olla heikkoja. Myds
Power Boat lupaa melkoisesti, mutta
se vaikuttaisi olevan ainakin selvasti
parempi kuin Sonyn surkea venepe-
li. Power Boatista loytyy 9 huolelli-

poistamaan pelistd. Need for Speed Il jelmoiduista sesti suunniteltua rataa, jotka levit-
hyodyntda tosin samaa grafiikka- autoista. taytyvat Amazonin syvistd viidakois-
moottoria kuin edellinenkin osa, Tiettavasti ta aina Japanin pyhdn Fuji-vuoren
mutta perimmadltdin koko peli tulee saamme tietda ylamaille. Grafiikka on ihmeteltidvan
eroamaan aiemmista niin paljon, ettd lisdd EA:n vii- selkedd ja tarjoaa efekteja mm. lam-
pelaaja ei tule tunnistamaan sitd nii- meisimmasta puista ja valonheittimistd alkaen.
den pohjalta. Kymmenen uutta hie- autopelista Tamin lisdksi radoilta loytyy kai-
noa rataa on tarjolla ja valikoimaan maaliskuun kenlaisia esteita ja nopeita ja taidok-
kuuluu myos runsaasti uusia meno- lopulla, kun kaita kilpailijoita, jotka eivdt anna
peleja. Pelistda loytyy kaikkea se julkaistaan | ihan heti periksi.

Lamborghinista Porcheen ja kaikki Euroopassa. R Power Boat julkaistaan maalis-

autot voidaan muiden nykyisten au-

SUPER POWER
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PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Acclaim
KEHITTAJA Taito
LUONNE Pulmapeli

Useimmat tuntevat timin fir-
man Bubin ja Bobin kujeet ja pul-
matilanteet. Nyt Taiton mene-
styksekis parivaljakko palaa uu-
dessa pelissi.

Kun amerikkalaiset supersanka-
rit kohtaavat japanilaiset taiste-
lumestarit, saattaa tuloksena
olla ainoastaan ennennikemi-
tonti taistelujublaa.

Capcom on yksi niistdi muutamista
firmoista, jotka yha tuottavat peleja
Saturnille. X-Men vs. Street Fighter
osoittaa, ettd konsoli pystyy yhd ih-
meisiin pikseligrafiikan kanssa.
Pelikasetin ostaja saa oheisena nelja
megaa ylimdardistd RAM-muistia ja

PELIKONE —— PlayStation
JULKAISIJA Interplay
KEHITTAJA Interplay
LUONNE Shoot ‘em up

Superpoliisin roolissa pitiisi
vangita tulevaisuuden suurkau-
pungissa rikollisia ja estid ri-
koksia. Eikds timi tunnu joten-
kin tutulta jo?

Tulevaisuudessa rikollisuus on ka-

svanut valtaviin mittoihin ja poliisit
ovat taystyollistettyja. Jengisodat, ter-
rori-iskut ja murhat ovat jokapdivai-
std elamaa ja pelaajan pitdisi nyt ko-

“vapintaisen poliisin roolissa partioida

kaupungin katuja. Crimekillerin ase-
telma muistuttaa hiukan
Psygnosiksen G-Policea. Huolimatta
siitd, ettei Interplayn tuleva shoot ‘em

sen tukemana giganttiset ja yksityis-
kohtaisesti luodut hahmot pystyvit
lilkkumaan vapaasti ndytolla.

Kuten nimi vihjaa, on pelissd kyse
kivenkovasta kamppailusta kahden
eri fantasiamaailman supersankari-
en vililla. Pelaaja voi testata esim.
Ryun Lohikdirmeiskua Hulkiin taik-
ka Himahakkimiehen nopeutta ver-
rattuna Chun Lihin.

Odotellessamme  toiveikkaina
Virtua Fighter 3:n kdannoksen il-
maantumista Saturnille, on X-Men
vs. Street Fighter ainoa todella hyva
beat ‘em up -vaihtoehto tdlld het-
kelld, joskin se tulee maksamaan hi-
ukan enemmadn kuin muut Saturn-
pelit muistinpdivityskasetin takia.

up pysty graafisesti haastamaan
Psygnosiksen mestariteosta, vaikut-
taisi sekin varsin kiintoisalta pelilta.

Pitddkseen kadut puhtaina konnis-
ta on pelaajalla kolme erilaista ajok-
kia kdytettivissdan ja luonnollisesti
ne ovat tiynna erilaisia aseita. Jotkut
niistd on tarkoitettu rikollisten nukut-
tamiseen, kun taas joillakin voi kon-
nia raivata pois tieltddn. Joka ajokissa
on myos videokamera, jonka tarkein
kiyttotarkoitus tutkailla rikollisten
toimia. Lisdd Crimekilleristd kuulette
sen jadlkeen, kun se huhtikuussa on
julkaistu.

__Bust-a-Move 3
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Odotellessamme Bubble
Bobblen jatko-osaa Bubble
Bobble Symphonya, voimme
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viihdyttdd itseimme Taiton
Bust-a-Move 3:11a. Perusidea on sama
kuin sarjan aiemmissakin peleissd,
jotka tunnetaan myos nimella Puzzle
Bobble. Uutukaisessa pelissa on tie-
tysti myds muutama uusi idea, jotka
tulevat ilahduttamaan pulmapelien
ystavid. Kiintoisin on se osio, jossa
pelaaja voi itse rakentaa omia ratoja.

PELIKONE Saturn
JULKAISIIA Sega
KEHITTAJA Capcom
LUGNNE Beat ‘em up

Bonukset, kuulat ja esteet voi nyt
asettaa niin, ettd syntyy kullekin so-
piva tiydellinen Bust-a-Move-rata.
Toinen jinnd ominaisuus on se, ettd
pienet dinosaurukset eivit ole enda
ainoita hahmoja. Nyt pelaaja voi va-
lita lukuisista muistakin hahmoista.
Kuten aiempienkin sarjan pelien ko-
hdalla, voimme nytkin odotella mie-
likuvituksekasta ja kunnon riippu-
vuutta aiheuttavaa pelia.

NBA-lisenssi ei ole mikiin vilt-
timiton tae siitd, etti peli olisi
erinomainen. Hyvi merkki on
kuitenkin se, etti koripallovete-
raani Midway léytyy pelin kehit-
telijin pallilta.

.PELIKONE —— PlayStation
JULKAISIJA GT Interactive
KEHITTAJA Midway
LUONNE Urheilupeli

Jalkapallo ja jddkiekko lienevat kak-
si suosituinta joukkueurheilua mitd
konsolipeleihin tulee. Koripallo sen
sijaan on ollut hiukan sivussa ndihin
verrattuna. Nykydan alkaa kuitenkin
loytya korispelejakin jo melkoinen
liuta pelimarkkinoilta, mutta vain
harvat niistd ovat kelvollisia.
Midway on aiemmin tuottanut
useimmat Korispelit NBA Jam -sar-
jassa, joten se toivottavasti tietdd mi-
ten hyvd timdn lajin peli valmiste-
taan.

NBA Fastbreakissa kohtaamme
maailman suurimmat oikeat koripal-
lotihdet. Dennis Rodman ja Shaquile
O’Neal ovat vain pientd esimakua sii-
td mitd NBA-lisensoitu koristuote voi
tarjota. Erotuksena useista muista
PlayStationin korispeleista NBA
Fastbreak pitad sisillaan teravaa gra-
filkkaa, kehittynyttd keinodlyn kayt-
tdd ja tiukkoja otteluita. Ja ndin ol-
len pelin maaliskuun lopulla tapah-
tuvaa julkistusta kannattanee todella
odotella.

SUPER POWER



Muodokkaita naisia, hienoa gra- PELIKONE

fiikkaa ja toimiva pelinhallinta JULKAISIJA Tecmo

ovat Dead or Aliven nikyvimpii KEHITTAJA Te
LUONNE Beat ‘em up

ominaisuuksia. Nyt peli tulee
myds PlayStationille.

Saturn- ja kolikkoversiot Dead or
Alivesta ovat viime aikoina menesty-
neet mainiosti Japanissa. Viime vuo-

~ CHALLENGER

TINR

den E3:sta lihtien on myos huhuiltu,
ettd Tecmo olisi kddntaimdssd pelin
myos PlayStationille, mutta siihen
saatiin lopullinen varmistus vasta
vuodenvaihteen jalkeen. Puhtaan
graafisesti PlayStation-versio tulee
eroamaan melkoisesti aiemmista.
Lapikuultavat efektit ja elegantit
valohohteet erikoishydkkaysten

yhteydessad ovat vain muutamia esi-
merkkejd tulevista hienouksista.
Myds pelillisesti Dead or Alive on

—“-—Playstaﬁon

korkealuokkainen. PlayStation-ver-
sio tulee niinikdan sisdltaimaan pari
uutta hahmoa, jotka toistaiseksi ovat
vield salaisuuksia, ja Saturn-versios-
ta tutut seksistiset nakymadt pysyne-
vit sellaisenaan, elleivit ole hieman
mehevampiikin. Joten ne, jotka pi-
tivat originaalista, voivat alkaa odo-
tella yhtd lisapelid, jossa vahdapukei-
set tytot taistelevat viehattavan bru-
taalein ottein.

LATIVYWTISONNVNNI

PELIKONE ———— Nintendo 64
JULKAISIA, GT Interactive
KEHITTAJA Midway

LUONNE Shoot ‘em up

PELIKONE PlayStation
JULKAISWA ———————_ Sony
KEHITTAJA Single Trac
LUONNE Kilpa-ajo

Jet Rider ei ollut jirin lu-
paava tuttavuus. Toivo-
taan, etti Single Trac on
saanut jatko-osaan enem-
miin puhtia.

Jet Rider 2 muistuttaa melkoi-
sesti edeltdjddnsa. Hahmot,
ajokit ja radat on tosin kehitet-
ty uusiksi, mutta pelikonsepti
sindnsa on sama. Mutta aina-
kaan graafisesti Jet Rider 2 ei
vaikuttaisi olevan yhta heikko
kuin edeltdjansd. Polygonit ovat sel-
keitd ja nayton pdivitys sujuu aiem-
paa juohevammin koko nopeasti ete-
nevan kilpailun ajan. Radat nayt-
tavdt myds paremmilta ja sijoittuvat
mm. jdisien tunturien katveeseen ja
trooppisiin metsiin.

SUPER POWER

Tuntuisi siltd, ettd Singel Troc tar-
joaisi yleisdlle talld kertaa parem-
man pelin ja jos kaikki sujuu suun-
nitelmien mukaan, saamme késiim-
me jo huhtikuussa hauskimman ve-
siskootteripelin sitten Wave Race
64:n.

Maailman tuimin shoot ‘em up -
peli on nyt lopultakin kiinty-
miissi Nintendo 64:lle.

Midway on aiemmin kerannyt kiitos-
ta kddntamdlldi Doomin Nintendo
64:1le. Quake on, kuten tunnettua,
paljon hienompi peli kuin Doom, en-
nen kaikkea graafisesti, ja amerikka-

Sentinel Beturns

laiselle pelitalolle tulee ole-
maan vaikeaa tayttaa kaikkia
uuteen kdannokseen koh-
distuvia odotuksia. Mutta
Midway on puuhaillut Quake
64:n parissa jo yli vuoden
ajan, ja vaikka ensiversiot pe-
listd vaikuttivatkin vahem-
man kiintoisilta, vaikuttaisi
nyt siltd, ettd Midway on
pddssyt juonesta kiinni aina-
kin graafisesti. Valoefektit ja hyvin
yksityiskohtaiset hirviot viittaavat
siihen, ettd Quake 64:sta saattaa tul-
la yksi timin suositun pelin klassi-
semmista versioista. Hienon grafii-
kan lisiksi Quake 64 tulee tukemaan
Rumble Pakin kayttdd, joka tietysti
saattaa tuoda timdn tyyppiseen pe-
liin oivallisen tuntuman.

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Psygnosis
KEHITTAJA Hookstone
LUONNE Strategia

Kerran niin suosittu
Commodore 64 -peli on
tulossa PlayStationille.
Mutta kaipaammeko me
vield yhti lisikiinndsti
klassikoista?

Jos on luottamista Sentinel Returnsin
kehittelijdn, John Cookin sanoihin,
hidnen pelinsd ei muistuta mitddn
PlayStationille aiemmin tehtya pelid.
Aivan kuten alkuperidinenkin, pe-,
rustuu Sentinel Returns hyvin omin-
takeiselle konseptille. Pelissa pitad

imed energiaa pelitasolla olevista esi-
neisti. Mitd enemman energiaa
omistaa, sitd enemmain kohteita voi
imaista. Peli vaatii strategin taitoja ja
pulmapelin ratkaisukykyjd. Pelin ra-
dat ovat kaikkea muuta kuin helppo-
ja, mutta pelilld on silti taipumusta
aiheuttaa miellyttavaa riippuvuutta,

Grafiikka pohjautuu painajaismaisil-
le polygoneille, jotka yhdessd outo-
jen ratojen kanssa luovat omintakei-
sen tunnelman. Myds musiikillisesti
peli eroaa keskivertopeleistd ja siitd

vastaakin itse elokuvaohjaaja John
Carpenter. Peli julkaistaneen touko-
kuussa.
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PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA [+]

KEHITTAJA ————— Zed Two
LUONNE Pulmapeli

Puyo Puyo 64:n ja Tetrispheren
jilkeen tulee Wetrix. Pulmapeli,
joka todella erottautuu massas-
ta.

Wetrixin takaa loytyy hiljattain syn-
tynyt pelitalo Zed Two Englannin
Manchesterista. Firman juuret ovat
tyontekijoidensd kautta Software
Creationsissa ja omaavat pitkat
meriittilistat mm. sellaisista peleista
kuin Plok! ja Equinox. Wetrix eroaa
kuitenkin selvasti ndista tunnetuista
SNES-nimikkeisti. Se on hyvin
omintakeinen pulmapeli.

Luke teroittelee kaukaisessa ga-
laksissa valomiekkaansa samaan
aikaan, kun Chewbacca silittelee
karvojaan kourissaan.

Star Wars menestyi seka viime vuon-
na sekd elokuvana ettd Nintendo 64 -
pelind. PlayStationilla se ei parjan-
nyt aivan yhtd hyvin, johtuen paljol-
ti siitd, ettd julkaistu peli oli vanha ja
heikko PC-kddnnds, jota ilmankin
olisimme tulleet toimeen. Nyt Lucas
Arts aikoo ottaa revanssin ja toivoo
beat “em up -peli Star
Wars: Masters of
Terds Kdden tdyt-
tavan kaikki odotuk-
semme siitd, millai-
nen hyva Star Wars -
peli on. Useimmilla
pelin hahmoilla on
jonkinlainen kytken-
td elokuviin. Jedi-ri-

Wetrixissii pitda rakentaa virtuaa-
linen maisema. Se on aluksi vain lat-
tea neliskanttinen levy, mutta pelaa-
jalla on mahdollisuus luoda vuoria,
laaksoja ja vesistdjd, niin ettei vesi
kuitenkaan valu reunojen yli. Koko
ajan peliin putoilee uusia aseteltavia
paloja ja kyse on vuorenpalasten
asettelemisesta niin, ettd vedetkin
mahtuvat peliin mukaan vuotamatta :
yli. Lisdksi tulee pommeja, jotka v 1
radjayttdvit vuoristoja seka tul- I
ta, joka kuivattaa osan vedesta
pois. Rakentaminen tuo miele-
en Tetriksen palojen asettelun
ja tarkoituksena on saada ra-
kentumaan ideaali maisema,
jossa jarvet eivdt ikind valu
ylitse. Tehtdvd on stressaava ja
vaatii seka karsivallisyyttd et-
td tarkkuutta. Pelin lasketaan
tulevan Eurooppaan kevdan
kuluessa.

FEX

PELIKONE PlayStation
JULKAISIIA Virgin
KEHITTAJA Lucas Arts
LUOMNMNE Beat ‘em up

- . - |

tari Luke Skywalker, prinsessa Leia,
salakuljettaja Han Solo, pelottava
Darth Vader ja palkkasoturi Boba
Fett ovat vain muutamia niistd taiste-
lijoista, joista pelaaja voi valita hah-
monsa.

Star Wars: Masters of Teris Kisi
julkaistaneen Suomessa maaliskuun
lopulla. Ja suomalaisethan lienevat
ainoita maailmassa, jotka ymmar-
tavidt mitd pelin nimi oikeastaan tar-
koittaa!
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PELIKONE PlayStation
JULKAISIIA Acclaim
KEHITTAJA —— Taito

LUONNE Shoot ‘em up

BOBA FETT

Shoot ‘em up -pelit klassisen
Gradius-pelin tyyliin ovat hiu-
kan aliedustettuja PlayStation
pelien joukossa. Taito tarjoaa
asiaan korjausta.

Taito on aina jdanyt hiukan Konamin
ja Capcomin varjoon, vaikka onkin
vuosien kuluessa tuottanut lihes
yhté paljon klassikoita. Yksi Taiton
arvostetuimmista shoot ‘em upeista
on Darius-sarja. Pelit ovat koonneet
suuria voittoja niin pelihalleissa ku-

__ Castlevania Legends

PELIKONE Game Boy
JULKAISIJA Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Seikkailu

Nintendon kannettava konsoli
eldi uutta tulemistaan. Pocket
Monstersin menestyksen jil-
keen kaikki haluavat yhtikkii
tuottaa peleji Game Boylle.

Konami on muuttunut hyvin innok-
kaaksi julkaisemaan paranneltuja
versioita vanhoista Game Boy -ni-
mikkeistidn. Vasta varsin hiljattain
se ilmoitti piakkoin julkaisevansa
pelin, joka pohjautuu Goemon-sar-
jaan (my6s tunnettu nimelld
Mystical Ninja) ja nyt tulee vield uu-
si seikkailupeli Belmontin suvun
vampyyrijahdeista. Castlevania
Legends ei paljon eroa sarjan aiem-
mista peleistd. Sekd ratojen rakenne,
musiikki etta grafiikka ovat tuttua
tyylid ja Castlevania-fanit tuskin pet-
tyvat tdhankaan peliin.

in japanilaisissa olohuoneissakin.
Tuleva G-Darius tarjoaa kivenkovaa
toimintaa pelaajalleen. Peli on tiyn-
nd varikylldistd pikseligrafiikkaa ja
niin rankkoja bonuksia, ettd melke-
inpd hymyilyttdd. G-Darius on
nostalgiatrippi, joka nayttaa miltd oi-
kean shoot ‘em upin pitdisi nayttaa
ja joka samalla tarjoilee pelielement-
tejd, joita vanhemmat pelihallien ko-
luajat ovat nahneet sellaisissa klassi-
koissa kuin Gradius, Pop ‘n Twinbee
sekd Ray Force.

SUPER POWER



PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIJA Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Beat ‘em up

Timai beat ‘em up tunnettiin ai-
emmin nimilld Battle Dancer tai
G.A.S.P. Nyt se on jilleen nimet-
ty uudelleen ja uusi nimi on
Deadly Arts.

Deadly Arts on synkkad sekoitus
parhaiden beat ‘em up -pelien vaikut-
teita - siis sellaisten pelien kuin Street
Fighter-, Virtua Fighter- ja Tekken-sar-
jat.

Konami ei ole koskaan todella
keskittynyt beat ‘em up -genreen,
mutta Dead Artsin mukana he toivo-
vat tunkeutuvansa sillekin alueelle.
Pelistd loytyy 12 taistelijaa, joilla
kullakin on oma erottuva tyylinsa.
Mukava piirre on sekin, ettd pelaaja
voi itse muunnella roolihahmonsa
ominaisuuksia. Hiusten vari, paino ja
pituus ovat vain muutamia esimerk-
kejd, joita pystyy muuntelemaan, ja

PELIKONE Nintendo 64
JULKAISIIA Konami
KEHITTAJA Konami
LUONNE Seikkailu

__Mystic

Konami on ihastuttanut
Nintendo 64 -omistajia harvalu-
kuisilla peleilliin. Nyt tulee
heidin ensimmiinen seikkailu-
pelinsi, piiosassaan hullunkuri-
nen Goemon-ninja.

Konami pitdd nimien vaihtelusta.
Goemon 64:std tuli Mystical Ninja
64, joka nyt vaihtuu lopulliseen ni-
mikkeeseen Mystical Ninja starring
Goemon. Pelissd yhdistyy monia eri-
laisia elementteja. Peruskonsepti tu-
lee Super Mario 64:std, mutta paljon
muitakin vaikutteita on kohottamas-
sa tdtd seikkailupelid omiin kor-
keuksiinsa. Yksi huvittavista piirtei-
stid on se, etti Goemon saa mahdolli-
suuden ohjailla robottia, joka on

SUPER POWER

hahmoaan on mahdollista jopa tree-
nata ja tallentaa edistysaskelet muisti-
kortin avulla.

Deadly Artsista ndyttaisi yhdessa
Fighters Destinyn kanssa tulevan peli,
joka lakaisee tannerta kaikilla ke-
skinkertaisilla USA:ssa tuotetuilla be-
at ‘em up -peleilld, joita Nintendo
64:lle on julkaistu viimeisen puolen
vuoden kuluessa. Pelin pitdisi val-
mistua alkukesasta.

Goesmon: It's the Triton Shell

that susssons

L-‘ Gigantic Robot ~Impact™n

useita satoja metrejd korkea.

Mystical Ninjan parissa ei takuul-
la ikind pitkdsty. Runsas japanilai-
nen remellyshuumori saattaa tosin
linsimaisesta pelaajasta tuntua ou-
dolta, mutta japanilaisille itselleen se
on yhtd itsestddnselvdd Kuin
Peteliuksen ja Speden huumori suo-
malaiselle tv-katsojalle. Joka tapauk-
sessa pelin kuluessa on usein hyvin
vaikea piditelld nauruaan. Juuri kun
pelaaja kuvittelee, ettei pelilld ole
endd mitdan uutta tarjottavaa, uusi
hullunkurinen juonne ilmaantuu ve-
nyttaimdan suupielid hymyyn.

Vield hauskempaa on se, ettd
Konami aikoo julkistaa pelinsd
Euroopassa jo ennen kesad.

LECT A MACHINE 17

LT My IRECTON ITTOV
WO TS X RITON

ANORMAL

TUNED
AT J

Nopeita autoja, pitkii ratoja ja
taitavia vastustajia pitid si-
silliin Konamin tuleva
Midnight Run.

Midnight Run on varsin onnistunut
kolikkopelin kddnnds, joka tarjoaa
pelaajalleen tiukkoja kisoja synkassa
betonimaisemassa. Ennen kilpailun
alkua pitdd valita sopiva auto. Sille
voi lisdksi tehdd joitakin asetusten
muunnoksia ja sen jilkeen on aika
syoksdhtad pimedn yon syliin.
Midnight Runin vastustajat ovat

Midmiaht: B

PELIKONE PlayStation
JULKAISIIA Electronic Arts
KEHITTAJA Electronic Arts
LUONNE Seikkailu

Olemme usein nihneet elokuvis-
ta viinnettyji peleji.
Tiissé on kyse tietokonea-
nimoidun tv-sarjan kian-
timisesti peliksi.

_ Reboot-tv-sarja esitettiin

Suomenkin tv:ssa muutama

vuosi sitten, mutta harva kai

sitd endd muistaa oivaltavista
kasikirjoituksistaan huolimat-
ta. USA:ssa sarja on kuitenkin
ollut valtavan suosittu. Sen
erottaa tavallisista lapsille
suunnatuista piirrossarjoista
se, ettd animointi on tehty ko-
konaan tietsikoilla. Kaikki on
muotoiltu hyvin huolellisesti
ja tdssa ei endd puhuta muuta-
mista sadoista tuhansista po-
lygoneista sekunnissa, vaan
monista miljoonista.

PlayStation-pelissd moisen

standardin noudattaminen olisi kui-

tenkin mahdotonta, mutta peli on sii-
ta huolimatta graafisesti huippuluok-
kaa.

Pelin juoni muistuttaa hiukan
Dave Perryn MDK:ta. Objekteja pitaa
paikallistaa ja tuhota ja kaiken aikaa
kello kdy. Aika onkin yksi paatekija
Rebootissa ja sen seurauksena peli
saattaa olla varsin hermojaraastava.
Reboot-peli ei kenties puhuttele hiu-
kan vanhempia pelaajia, vaikka itse
tv-sarja olikin osittain aikuisille suun-
nattu - varsinkaan ellei tv-sarjaa ole
nihnyt - mutta esim. kaapelikanavilta
Rebootia ndhneet lapset tulevat var-
masti tykkddmadan pelistdkin, kun se
maaliskuun lopulla julkaistaan.

PELIKONE PlayStation
JULKAISIJA Konami
KEHITTAJA Konami
LUDNNE Kilpa-ajo

kaikkea muuta kuin helppoja. Niilld
tuntuu olevan valtava kiire etsid kai-
ken aikaa ohituspaikkoja taajaan lii-
kenndidyilla kaduilla. Siksi ei ole ky-
se vain nopeasti ajamisesta ja tiuk-
kojen mutkien selvittamisestd, vaan
myds siitd, ettd jatkuvasti estdd ohi-
tuksia valitsemalla oikeat ajolinjat.

Midnight Run on itseasiassa
Konamin ensimmdinen ajopeli
PlayStationille. Pelin kolikkoversio
on hyvin originelli ja voimme vain
toivoa, ettd kidnnoksestd tulee hyva
siitakin.

LATIYWTISONMVNNI
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PARASITE EVE

PARASITE &V

VIELA VUOSI SITTEN VAIN HARVAT TUNSIVAT
SQUAREN  KOTIMAANSA  JAPANIN  ULKO- »f;-*““
PUOLELLA. TALLA HETICELLA SE ON MAAILMAN \
KENTIES KOHUTUIN PELTALO. JA PARASITE, ..\
EVELLA HE OSOITTAVAT, ETTE] FINAL FANTASY( o\
VIl OLLUT PELKKA YKSITTAISTAPAUS. i\

ew York, 24. joulukuuta 1997. [(Z:'
Aya Brea, hiljattain valmistunut
naispoliisi, saapuu oopperata-\
lolle voidakseen yhdessd poi-
kaystdvinsd kanssa nauttia musiikki-

esityksestd. Esityksen aikana joku
sytyttid ndyttimon tuleen ja syntyy

- paniikki.
A ‘ Tuo on vain yksi mystinen tapa- /&

R —

us laajemmasta sarjasta viimeisen

kuukauden ajalta. Asiantuntijat vdit-

tdvat, ettd kyse on mitokondrioista,

pienistd solunsisdisistd elimistd, jot-
- ka ovat ryhtyneet kapinaan ja alkaneet \ @

ottaa ihmisten kehoja haltuunsa, ja ettd

on olemassa joku tai jokin, joka ohjailee nd-

Parasite Eve tapahtuu nykyajassa, jossa piel poliisin kanssa Aya saa
fantasiamaailmat ja maagiset olennot on 'ra"s? Vvaikeimman te-
korvattu pilvenpiirtdjilld ja tietokoneilla. miskunta.

u@zf\7ﬁ\ﬁ_fgt‘7'(‘=or:_®(3«

itd pikku loisia. Yhdessd japanilaisen tutki-
jan, Kunihiko Maedan, ja
rutinoituneen poliisin, Da-

htivdn: pelastaa koko ih-

Kun Square aloitti sen pro-

_ jektinsa, josta tuli sitten Final Fantasy VII,
w "‘r’ oli pelin julkaisu Japanin ulkopuolella vield
¢ epavarmaa. Firman USA:lainen osasto oli
alasajettu ja peleja tuotettiin vain japanilaisia
88 e markkinoita silmdlld pitden. Silti tuli vuoden
: : 1997 eniten myyty PlayStation-peli myos se-
kad USA:han ettd Eurooppaan.

Niin pian kuin Squarella nidhtiin kuinka
hyvin Final Fantasy VII pdrjdsi kotimaansa
A 1 ulkopuolellakin, he paittivat kohottaa USA:n
osastonsa jdlleen toimintakuntoon ja antaa

sen tehtdvaksi Squaren seuraava kansainva-
linen suurhanke. Epdonnistuneen Secret of
Evermoren jdlkeen, jenkkien ei tosin raas-
kittu antaa yksikseen kehitelld pelid, vaan
Japanista lennitettiin Squaren luotetta-
vimpia pelivalmistajia USA:han lisdvoi- /|
miksi.




Vaikka ajatuksena olikin tuottaa Para-
site Eve ensisijaisesti lansimaisille pelaajille,
- osoittavat tutkimukset, ettd jopa japanilai-
set itse odottavat Parasite Eved enemman
kuin firman kotimaassa tehtyjd pelejd. Se
johtunee siitd, ettd pelid ovat olleet suunnit-
telemassa monet niistd henkiloistd, jotka
ovat olleet useiden aiempienkin Square-klas-
sikoiden takana. Projektin tuottajana on esi-
merkiksi Hironobu Sakaguchi, joka on tuot-
tanut myos kaikki Final Fantasy -pelit, kun
taas Takashi Tokita, joka aiemmin on tyds-
kennellyt mm. Final Fantasy II:n ja Chrono
Tigerin parissa, on uutukaisen padvastaava.
Oheensa he ovat saaneet hahmosuunnitteli-
ja Tetsuya Nomuran ja ohjelmoija Hiroshi
Kawain, jotka molemmat tydskentelivit Fi-
nal Fantasy VII:n hahmojen parissa. Samoin
mukana on muusikko Yoko Shimomura, jo-
ka sdvelsi musiikkia myos Super Mario
RPG:hen, Front Missioniin ja Live A Liveen.

Toisin sanottuna, ldhinnd Parasite Even
grafiikka on amerikkalaisten suunnittelijoi-
den kdsialaa. Mutta eivit heidinkdan meriit-
tinsd ole heikkoja. Tunnetuimpia ovat Steve
Gray, Darnell Williams, Lisa Foster ja Peter
Warner, jotka kaikki tulevat Hollywoodista,
jossa he ovat tyostineet erikoistehosteita sel-
laisiin elokuviin kuin True Lies, Wolf, Apollo
13 ja Casper.

Parasite Evessd Square jdttda osittain
perinteisen RPG-kayttoliittymainsa. Taistelu-
osiot ovat yha tekstikomennoin ohjattavia,
mutta perspektiivi ei endd muutu joka kerta
vihollisen kohdatessa, vaan suoraan naytol-
le tulee sen sijaan pienid valikkoja ja Aya
asettuu hyokkdysasentoon. Lisdksi Parasite
Eve siis tapahtuu nykymaailmassa, jossa fan-
tasiamaailmat ja maagiset olennot on kor-
vattu pilvenpiirtdjilld ja tietokoneilla. Maail-
massa, joka ilman Ayan apua kulkee kohti
varmaa tuhoansa.

SUPER POWER
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YOSHI’S STORY

PELIKONE Nintendo 64
LuonNE —— Tasoloikka
JULKAISIIA Nintend
KEHITTAJA Nintend

YOSHIS STORY ROIKKUU KUIN PILKALLINEN NAURU KAIKKIEN
VIIME AIKOINA  YMPAR| MAAILMAA  LEVINNEIDEN  HELLYTTAVIEN
ELAINPELIEN YLLA. TAMAN SOOTIMMAKSI El NIMITTAIN PEL| VOl ENAA

MENNA. JA PIAN KAIKETIKIN HOKUMME KYYNELVIRTOIHIMME.

Asiaa on jo pidettivd suoranaisena

muotina. Tosiasia on, ettd hyvin monet
viime aikoina julkaistuista peleistd- ovat
olleet hellyttavid. Pelivalmistajat ovat vasy-
neet yliseksikkdisiin terminator-beibeihin,
kuten Lara Croftiin, tai Resident Evilin tyyli-
siin verenhimoisiin zombie-hirviéihin. Nyt
kaikki haluavat hukuttautua satuprinsessoi-
hin, pikkudinoihin, beibi-krokoihin ja tasku-
hirvigihin. Eikd timd lakkaa ennen kuin
kaikki pakenemme, jos vain kuulemme peli-
konsolin piipitysta.

Croc, Sonic R ja kaikki Tamagotchit ovat
avanneet tietd hellyttavyysmuodille. Pian
Pocket Monsters -hysteria saapuu tdnnekin.
Mutta juuri nyt Yoshi’s Story on peleistd sie-
vin. Ja paras.

Yoshi’s Islandista on vierdhtdnyt tovi ja
monet ovat kenties jo -unohtaneet sen.
Varsinkin, kun se tuli hiukan myohassd,
aikana jolloin 16-bittinen tekniikka alkoi jo
vaikuttaa vanhentuneelta. Mutta nyt tulee

gVSE ei endd voi olla pelkastd sattumasta.

jatko-osa Nintendo 64:lle. Ja vaikkei peli 2-
ulotteisena hyédynndkdan koko konsolin
kapasiteettia, se on sekd viihdyttavd ettd
hyvitasoinen. Samalla se osoittaa, ettei pelin
tarvitse olla polygonirakenteinen ollakseen
erinomainen.

Yoshi’s Story kuulostaa kaiketikin hellytta-
viltd tarinalta. Itse asiassa se on kuitenkin
traaginen juttu. Yoshi-saaren dinosauruksilta
on nimittdin varastettu niiden Super Happy
Tree (Superhupipuu), joka on pitinyt ne
hyvilli mielelli ja tehnyt ne joka pdivad
iloisiksi. Varas on Baby Koopa, joka ei aino-
astaan ole vienyt puuta juurineen, vaan
vaihtanut koko Yoshi-maailman satukirjaksi.
Ainut lohtu on, ettd satukirjoilla on yleensa
onnellinen loppu.

Pelastukseksi  Yoshi’s  Croc, Sonic R ja Tamagotchit ovat avanneet

Storyssd@ nousevat ne
kuusi vauva-dinoa,

tietd hellyttdvyysmuodille. Pian Pocket

jotka ovat niin vastasyn-  Monsters -hysteria saapuu tdnnekin. Mutta

tyneitd, etteivat ole vield
koskaan edes ehtineet

Yoshi’s Story on peleistd sievin. Ja paras.

SUPER POWER



nidhda Super Happy Treetd. Ne paattavat loy-
tdd puun muuttaakseen muut dinosaurukset
takaisin iloisiksi - ja niin alkaa itse peli.

Dinosaurusten maailma satukirjassa koos-
tuu kuudesta osasta, joissa on kussakin neljd
lukua. Jokaisella osalla on oma kayttoliitty-
mainsd, joka pomppaa ulos pelin poimuista
kuin taittokirjasta. Kun yksi osa on selvitet-
ty, pddsee eteenpdin kdantamalld sivua ava-
tusta kirjasta.

Pelin edeltdjd, Yoshi’s Island, jossa oli kyse
tasapainoilemisesta erilaisten kujeiden kes-
kelli Baby-Marion keralla, tuntui monille
olevan liian helppo peli. Mutta siind oli myos
hienoa grafiikkaa. Valitettavasti tuntuu uutu-
kaisella olevan sama ongelma, mitd tulee
vaikeusasteeseen, mutta grafiikka on sen
sijaan mikali mahdollista vieldkin upeampaa
kuin edellisessa.

Yoshi’s Story vaikuttaa ulkonaisesti valta-
van sievaltd, mutta tapahtumat ovat sitakin
tylympid. Monet vaarat uhkaavat pikku

dinosauruksia ja heidan ainut puolustuskei-
nonsa on ampua vastustajaa munilla tai van-
gita hanet kielella.

Toiminta pelitasolla riippuu siitdi minka
vdrin pelaaja valitsee omalle dinolleen.
Dinoilla on nimittdin erilaiset maut matkan
varrella eteen tulevien bonusten suhteen. Ja
bonusten keruu on pelissd dinojen arkipdi-
vdd. Pddasiassa pelissd on nimittdin kyse
juuri bonusten keruusta, jotka Yoshi’s
Storyssa esiintyvdt hedelmien hahmossa.
Niitd pitda siis syodd.

Hedelmit, jotka valtavina annoksina voi-
vat johtaa siihen, ettd dinot saavat takaisin
hupipuunsa, ovat yksinkertaisesti meloone-

SUPER POWER

ja, banaaneja, omenoita ja viinirypaleitd. Jos
pelaajan dino nédyttia tykkddvian melooneis-
ta, saa han tietysti niistd parempia pisteitd
kuin muista hedelmistd. Yleensd dinot nayt-
tdisivat tykkddvan eniten sen vdrisistd hedel-
mistd millaisia ne itsekin ovat. Keltainen
dino siis pitdd esimerkiksi keltaisista banaa-
neista jne.

Hedelmat tekevat dinoista iloisia. Ja dino-
saurusten on oltava iloisia elddkseen. Joten,
jos ne saavat oikeanlaatuisia hedelmid, osoit-
taa 'hyvaolomitlari pelin kulmassa, ettd ne
ovat iloisella mielelld. Osa hedelmista on vai-
keasti saatavilla, kuplien sisdlld ylhaalla
ilmassa. Saadakseen ne alas on ammuttava
kuplaa munalla. Munia 16ytyy munakote-
loista, joita loytyy matkan varrelta tai
ilmaantuu, kun dino nielee vihollisen.
Tdmdn jdlkeen munat seuraavat dinoja
pikku joutsenten hahmoon muuttuneina.
Sdddettdvdn tdhtdimen avulla kuplia pystyy
puhkomaan tarkasti ja saamaan hedelmat

alas haltuunsa. Kaikki hedelmat eivit ole

AHOLS SIHSOA
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ndkyvilld, mutta dinosaurukset, joilla on
vuosisatojen aikana kehittynyt hajuaisti,
kykenevait haistamaan ne jo kaukaa.

Kuten Lylat Warsissa, joutuvat dinot eri
tasoille sen mukaan, miten ovat onnistuneet
aiemmin pelissd. Yksi pelaaja voi padista vain
yhden luvun ldpi kussakin osassa.
Kaikkiaan kirjassa on siis kuusi osaa. Minka
osan pelaaja saa tutkittavakseen, riippuu
siitd, miten monta kdtkettyd sydantd on pys-
tynyt 16ytimdan. Jokaisessa osassa on kolme

syddntd loydettd-
Yoshi’s Story on peli, jonka suuruus piilee sen  viksi ja jos ei
loyda ainuttakaan,
saa jatkaa eteen-
pdin  seuraavan
osan helpoimpaan
lukuun. Jos sen
sijaan loytaa
yhden tai kaksi sydantd, saa jatkaa puolivai-
keisiin lukuihin, kun taas kolmella loydetyl-
ld syddmelld saa itse valita mihin lukuun
seuraavaksi menee. Bonusarvot ja sydidnten
merkityksellisyys aiheuttavat sen, etti on
olemassa lukemattomia erilaisia tapoja paas-
td tarinan ldvitse.

Yoshi’s Storysta loytyy kahdenlaisia vas-
tustajia, sellaisia jotka voi syoda ja sellaisia

vdrikkyydessd ja upeassa ulkomuodossa.
Saattaa helposti uskoa, ettd se on erinomainen
peli pienille lapsille.

jotka tainnuttaa hyvin tdhdatyllda munan hei-
tolla. Yleisesti ottaen monet matkan kulues-

sa kohdatut veijarit vaikuttavat tutuilta
aiemmista peleistd. Ja kaikki eivit ole varsi-
naisesti pahoja. Osa on vain dinojen ystavia,
jotka tekevdt kaiken voitavansa auttaakseen
heitd. Poochy-koira johdattaa mielellddn kat-
ketyille hedelmille ja Mr. Warp toimii kirjan-
merkkind ja mahdollistaa sen, etti pelaaja
voi jatkaa siitd, missd hdn aiemmin oli, jos
epdonnistuu myshemmin matkan varrella.

Yoshi’s Story on peli, jonka suuruus piilee
sen vdrikkyydessd ja upeassa ulkomuodos-
sa. Saattaa helposti uskoa, ettd se on erin-
omainen peli pienille lapsille. Erityisesti,
kun kuulee pelin musiikkia ja diniefekteji,
jotka ovat lievésti sanottuna puoleensaveti-
vid. Jos unohtaa sen seikan, ettd peli on ken-
ties lilan helppo, saattaa sen parissa viettdi
varsin hauskoja hetkii.

SUPER POWER
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Viela pari vuotta sitten konsolip.uolella elettiin talviurheilu-
pelien kuivaa kautta. Snoukkaripeli Cool Boarders oli

lajityyppinsa ainoa edustaja, ja talvipelityhjiésta ehdittiin
karsia lahes koko 90-luku. Nyt talvipelit tulevat kuin: _,,ﬁ._\;.:«v.:"j“'

lumivyory. Ohessa kevyt johdatus virtuaaliki_rlc__)__sjgph
keskelle. Sa%a,




[
skate

LI HUANG

acc o \ -
Segan Winter Heatista vaikuttaisi tulevan ehdoton talviurheilupelien huippu. Odotettavissa on vahintaan
yhta hyvaa grafiikkaa kuin originaalissa, kun kaannos tapahtuu ST-V-kolikkopelisysteemista.

amaan aikaan, kun kaikki muut

tuntuvat valmistavan lumilautailu-

pelejd, Sega suunnittelee edelleen
kolikkokddnndoksid talviurheilupeli Winter
Heatista, joka on jatko-osa ja talvipdivitys
urheilupeliin nimeltd Athlete Kings.
Perustaltaan Winter Heat on rakennettu
Segan ST-V-kolikkopelisysteemille, joka
puolestaan perustuu samalle padprosesso-
rille kuin Segan Saturnkin.

Pelissd on valikoima erilaisia lajeja, joista
jotkut ovat vihemman tunnettuja kuin toi-
set. Mukana on mm. pitkinmatkan hiihto
ja syoksylasku. Sen sijaan mitdan lumilau-
tailua pelistd ei 1oydy.

Useimmissa lajeissa on kyse tarkkuudesta
ja nopeista sormista. Venytetyt ja epatoivoi-
set nappdily-yritykset ovat vakiotapahtumia
Winter Heatissa, joka siten tulee viihdytta-
mddn niitd, jotka pitivit myds Konamin
Track & Field -peleista.

Nagano Winter Olympics 1998 on ainut
peli, joka pystyy Kkilpailemaan Winter
Heatin kanssa. Se on myos kaikkein ajan-
kohtaisin nyt, koska se perustuu tdmaén tal-
ven olympialaisille Japanin Naganossa.
Kiintoisan Nagano Winter Olympics
1998:sta tekee se, ettd se julkaistaan yhtai-
kaa Nintendo 64:lle ja PlayStationille.
Molemmat pelit eroavat tosin hiukan toisis-
taan. Viime mainitusta loytyy kaksi extra-
lajia ja hiukan terdivimpdd grafiikkaa.

Nagano Winter Olympics 1998:ssa pelaaja
voi valita tai hyldtd lukuisista eri lajeista.
Mukana on mm. sytksylasku, 500 metrin
pikaluistelu, pujottelu sekd hieman oudom-
pi laji nimeltd curling. Lyhyesti sanottuna
kaikille pitdisi loytyd jotakin sopivaa tastd
pelistd.

Lukuunottamatta Segan ja Konamin pelejd,
kasittelevat lihes kaikki muut pelimme
lumilautailua, timdn hetken ehdotonta
muotivalttia talviurheilussa.
Lumilautailuvillitys vain kasvaa ja oikeilla
muotivaatteilla ja trendikkddlld musiikilla
toivovat pelivalmistajatkin luovansa hyvin
myyvid tuotteita.

Yksi kiintoisimmista lumilautapeleistd on
Nintendon 1080°. Pelin pitdisi olla juuri
valmistumassa Kyotossa, osittain saman
porukan tekemand, joka loi vesiskootteripe-
li Wave Race 64:n. Puhtaan graafisesti se on
hienoin alppipeli. Verrattuna Cool Boarders
2:een tai Steep Slope Slidersiin on
Nintendon tuleva peli ylivoimainen tapaus.
Néyton pdivitys tapahtuu himmadstyttavaa

60 kuvan sekuntivauhtia ja valoefektit sekd >
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polygonirakenteet osoittavat tekijatiimin
oppineen kokolailla uutta sitten viimendke-
madn. Pelihallinta on jamakkdd mutta herk-
kdd ja analogisen ohjaimen avulla syntyy
uskomaton ldsndolon tunnelma. Se miltd
luisto ndyttdd, riippuu siitd millaista lautaa
pelaaja kdyttdd, mikd myos osoittaa valmis-
tajien tyoskennelleen lujasti realistisen tun-
nun luomiseksi.

TALVIPELIT

Toistaiseksi pelissd on vasta nelja pelikel-
poista hahmoa, mutta valmiiseen versioon
niitd toivottavasti tulee lisaa.

Niiden jotka epdilevat, ettei 1080°:sta olisi
tulossa vuoden parasta lumilautailupelid,
olisi hyva tietdd, ettd pelin suunnittelusta ei
vastaa mikdan amatooriporukka. Shigeru
Miyamoton johdolla tyoskentelevien Wave
Race -veteraanien lisdksi kuuluu 1080 °-ryh-
mddn myos pari ldnsimaalaista suunnitteli-
jaa, jotka aiemmin ovat tyodskennelleet
Argonautilla, sekd yksi Tekken 2:ta teke-
mdssd ollut henkilo.

Yksi lumilautapeli, joka yhd lepaa valmista-
jan tuotantohihnalla, on Boss Studion
Twisted Edge. Pelitalo Boss on parhaiten
tunnettu PlayStation-peli Spiderin tuottami-
sesta sekd viimemmadksi Top Gear Rallyn
tekemisestd Nintendo 64:lle. Twisted Edge
on firman toinen yrityksensd todella panos-
taa Nintendo 64:lle ja siitd ndyttdd tulevan
Nintendon itsensd kovin kilpailija. Twisted
Edgessd on yritetty yhdistdd samaan paket-
tiin lukuisia erilaisia lautatemppuja. Mitd
useampia temppuja, sitd paremmalta peli
ndyttdd, mutta jos ne toimivat huonosti,
kaikkoavat pelaajat toisaalta pois. Radat
ovat rikkaasti koristeltuja ja sisdltdavat
monipuolisia yksityiskohtia, kuten riip-
pusiltoja, kaatuneita puita ja maanalaisia
tunneleita. Sen paremmin Nintendon kuin
Bossinkaan pelit eivdt vaikuta valmistuvan
vield tdlle lumilautakaudelle ja niitd tuskin
julkaistaan ennen sdiden kylmenemistd
vuoden loppupuolella.

Niinikddan Nintendo 64:lle tuleva lumilauta-
peli on japanilainen Snow Speeder, jonka
kehittdja on Genki, joka hiljattain teki
Multi Racing Championchipin. Tosin pelin
ulkoasu muistuttaa eniten Cool Boardersia.
Sellaiset lautatemput kuin McTwist ja 720°
kuuluvat pelin valikoimaan, joskin perim-
madltddn pelissd on kyse mahdollisimman
nopeasta maaliin pdidsemisestd. Puhtaan
graafisesti peli ei ndyttdisi padsevdn edes
ldhelle 1080°-pelid. Genki ei ole myoskadin
erityisen tunnettu uuttaluovien pelien
suunnittelijana ja luultavasti Snow
Speederistd tulee yksi genren vdhdisemmis-
td peleista.

Toivon mukaan kykenee Boss Studios tarjoamaan meille sujuvaa lumilautailua
terdvan grafilkan ja autenttisten maisemien tuella.

Snow Racer on peli, joka ei pidd sisdllddn
vain lumilaudalla liukumista. Pelin valmis-
taja on ranskalainen Power and Magic.
Ranskalaisilla on suora pddsy maailman
parhaille laskettelurinteille Alpeille ja
Pyreneille ja olisi kummallista, elleivdt he

Pelitalo Genkin tuleva Snow Speeder vaikuttaisi valitettavasti jadvan vahaiseksi S8S
peliksi. Tietysti Genki voi onnistuakin, mutta mahkut vaikuttavat vahaisilta. g
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*5 s Ranskalainen Power and Magic on sijoittanut tulevaan Snow Raceriinsa muutamia uusia ideoita.
Pelissa voidaan mm. valita suksien ja lumilaudan valilla.

onnistuisi ndinkin suuren ranskalaislajin
parissa hyvin. Snow Racerissa voi valita
syoksylaskun joko suksilla tai lumilaudalla.
Tdssd taas on kolme olympialajia,
Downbhill, suurpujottelu sekd Ski Jumping
ja pelaaja voi valita yhdeksdsta eri kansalli-
suudesta.

Snow Racerin varjossa tulee Eidoksen Chill,
joka edelleen vaikuttaa olevan suunnitte-
luaikataulussaan. Jo viime vuoden E3:ssa
valmistajat esittelivdt, mitd heidan pelinsd
tulisi sisdltimadin. Huippulaatuista Motion
Capturea, erilaisia sddolosuhteita, samplat-
tyd puhetta ja kilpailun ndyttimista kaikis-
ta mahdollisista ndkokulmista - siind muu-
tamia pelin tunnetuimpia ominaisuuksia.
Graafisesti on vaikea sanoa mihin Chill
tulee sijoittumaan, mutta pelillisesti siinid
ndyttdisi olevan joitakin uudenlaisia osioi-
ta, jotka tulevatkin olemaan valttimattomia
sen selviytymiselle kivenkovilla lumilauta-
pelien markkinoilla.

Ei ole mitddn epdilystd siitd, etteivitko

lumilaudat hallitsisi talven urheilupeleja.

Nayttdd siltd, ettd pelivalmistajat ovat hais-

taneet ihmisten haluavan sijoittaa mark-

; prres | - kansa nopeaan ja muodikkaaseen urheilu-

: 8 e ] ' pelikonseptiin. Ei pidi silti unohtaa, ettd
i Snowboard Kids, Cool Boarders 2 ja Steep Slope Sliders eivat ole varsinaisia mahtipeleja, mutta on S genre on vield uudehko, ja tulee kestimadin

vield jonkin aikaa ennen kuin sen pelit
kehittyvdt todella huippuunsa. Hieman
epdtasaiset Steep Slope Sliders, Snowboard
Kids sekd Cool Boarders 2 ovat vasta raa-
puttaneet pintaa siitd kaikesta mitd ndma
pelit voisivat tarjota. Ja odotamme suurella
kiinnostuksella kevddn ja ennen kaikkea
ensi talven tulevia lumikilvoitteluja. B

niissa riittavasti viehatysta tullakseen luokitelluiksi ensimmaisten aitojen lumilautapelien joukkoon,

F
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Sekoitus Nintendon Zeldaa ja
Segan Landstalkeria, mutta niita
upeampi. Ja julkaistaan
PlayStationille. Hmmm, kuulos-
taako pelkalta toiveunelmalta?

nelnr
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undra on nuori mies, jolla on hyvin har-
inainen kyky. Hian kykenee tunkeutu-
ihmisten uniin
valkuttamaan niiden

PELIKONE ——— PlayStation
LuoNMNE —————— RPG
JULKAISIJA ———— Psygnosis
KEHITTAJA Sony (Japani)

i~ .
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ettd Sony ensin myi pelin Working Designsille

ja osti sen sitten takaisin Psygnosiksen vali-
tykselld (jonka Sony siis omis-
taa). ;

tapahtumiin.  Talta Alundran takaa loytyy awundran takaa loytyy joka

pohjalta hidn joutuu
tehtavdan, jossa vain

ryhmd japanilaisia

tapauksessa ryhmad japanilaisia
RPG-veteraaneja. Kaikkein tun-

hin kykenee pelasta- RPG—veteraaneja_ netuin on Miyoshi Tamaki,

maan maailman tuhol-
ta. Unessa Alundra

Kaikkein tunnetuin on

joka suunnitteli hahmot Mega
Drive -klassikko Landstalke-

kohtaa taikuri Larsin, Miyoshi Tamaki kad riin, sekd muusikko Kohei

joka varoittaa hantd

Tanaka. Alundra on kuitenkin

demoni Melzasin jil- suunnitteli hahmot ryhmin ensimmadinen Play-

leensyntymastd ja pyy-
tad hantd matkaamaan
Incan kyldan kamp-
pailemaan tata vas-
taan. Matkalla meren
ylitse kohti Inoaa kohoaa voimakas myrsky ja
laiva haaksirikkoutuu keskelld pimedd yotd.
Seuraavana aamuna Alundra heraa yksin ran-
taan huuhtoutuneena Elnan kaupungin edus-
talla. Ja tista seikkailupeli sitten alkaa.

Pelin julkaisuhistoria on tavallaan paradok-
si. Japanin Sony, joka tuotti Alundran, ei
halunnut julkaista sitd sen paremmin USA:ssa
kuin Euroopassakaan. Samaan aikaan
Working Designs etsiskeli sopivaa RPG:ta jul-
kaistavaksi USA:ssa ja osti Alundran amerik-
kalaiset oikeudet. Psygnosis, jonka Sony
omistaa, oli sekin alkanut kiinnostua japani-
laisista roolipeleistd ja otti yhteyttd Working
Designsiin seka osti Euroopan oikeudet
Alundraan. Tamdhdn itseasiassa tarkoittaa,

Mega Drive -klassikko
Landstalkeriin.

Station-peli.

Se, ettd jotkut mukana olevat
suunnittelijat ovat aiemmin
olieet tekemadssa SNES:in ja
Mega Driven pelejd, hei- P

Rivissé ylhaalta oikealta: Takimoto (ohjelmointi), Ito (ohjel-
mointi), Ishiguro (ohjelmointi) seka Sakumoto (grafiikka).
Alarivissa ovat: Orimo (suunnittelu), Ohta (suunnittelu), Ohiro
(ohjaus) ja Kuroda (grafiikka).

YHANNTV
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jastuu Alundrassa. Todellisten pikselimesta-
rien tavoin he ovat rakentaneet fantasiamaail-
man, joka hehkuu kirkkaissa ja kauniissa
vdreissd. Yksityiskohtien rikkaus on mahta-
vaa, minkd huomaa parhaiten vaeltaessaan
pikkuisen Elnan kaupungin livitse. Tuulessa
huojuvat kukat ja sirittivat linnut luovat las-
ndolon tuntua ja tunnelmalliset sivelet tuu-
dittavat pelaajan taian maailmaan. Puhtaan
pelillisesti voidaan Alundraa verrata Ninten-
don Zeldaan. Ulkondon puolesta Alundraa ja
Linkid yhdistavat vain suipot korvat, mutta
molemmilla on samantyyppisid kykyjd. Myos
reaaliaikaiset taistelut - jotka ovat pelkkii
herkkua niille, jotka tykkaavit kehittyneem-
mistd valikkosysteemeistdi - muistuttavat
Nintendon klassisen seikkailupelin vastaavia.

Tarina, kuten tunnettua, on yksi RPG:n tar-
keimmistd pointeista. Ei riitd, ettd grafiikka ja
danet ovat kunnossa. Jos juoni on surkea,
epdolennaisuuksiin takertuva tai jopa tdysin
typerd, on peli heti valmis roskakoriin.
Alundrassa pelin kisikirjoittaja on tehnyt
oivallista tydtd. Huolimatta klassisesta tee-
masta tapahtumat tuntuvat seka janniltd ettd
harkituilta.

Alundrasta loytyy noin kaksikymmenti
hahmoa, joilla kaikilla on tirkeit tehtivansa.
Ndiden joukossa on mm. miekkaseppa Jess,
joka varustaa Alundran tirkeilli aseilla ja
varusteilla. Oppinut Septimus, joka jo pitkdan
on tutkinut unia ja painajaisia, tulee
Alundran laheiseksi ystiviksi ja pystyy siten
opettamaan hdnelle enemmin hinesti itses-

Tuulessa huojuvat kukat ja
sirittdvdt linnut luovat
lasndolon tuntua ja
tunnelmalliset sdvelet
tuudittavat pelaajan taian
maailmaan.

3 [ ou make e langs, fcchic one!
Ro one bas thx powmer 1o stop me now!
L) Evpecially ot 3 miszrable buman.

tddan ja hdnen kyvystdan tunkeutua ihmisten
alitajuntaan. Alundran seurassa
nihddin myos kosolti nai-
sia. Sybil on nuori neito,
joka kykenee uneksimaan
vain valveilla ollessaan.
Usein han nakee painajai-
sia tulevista vaaroista ja
valitettavasti kaikki ei
aina suju parhain pdin.
Meia taas on nainen, joka
asuu Elnan kaupungissa
ja sanoo olevansa hyvin
epdilevdinen Alundran
oudon kyvyn suh-
teen, mutta enem-
min hian pelkia,
ettd Alundra saa ’
kyvylldan selvitet-
tyd salaisuuden, jota
Meia sdilyttia mielessian. \
Elnalaisten viliset ristirii-

/
dat muistuttavat tv:n parhaita 2 w
saippuaoopperoita eikd mis- }\‘\ /

tdan voi olla etukiteen kovin
varma. Ja ne, jotka uskovat
arvaavansa, mita seuraavaksi p Lo
sattuu, tulevat jatkuvasti yllite-
tyiksi pelatessaan Alundraa.
<]
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RASCAL

Ajanvietetta®

Konsolipelien avulla ei paise ainoastaan toisiin
maailmoihin. Nyt voimme tehda myés aikamatkoja.
Rascal on Traveller's Tales -yhtion ensimmainen peli
sitten hyvin menestyneen Sonic R:n.

PELIKONE ————— PlayStation

LuonnE ————— Tasoloikka i
JULKAISIA — Psygnosis
KEHITTAJA —— Traveller’'s Tales g E

e, jotka sanovat tv-pelien olevan
N ajanvietettd, eividt aavista miten oikeaan
osuvat. Eivdt ainakaan mitd tulee Rascaliin. Se
on uusi 3D-tasohyppely, joka tapahtuu sekd
nyt ettd menneessd ajassa kuin myds
tulevaisuudessa.

Traveller’s Tales aloitti uransa pelien
kehittelijand jo 1990. Sen jilkeen se on
onnistunut saamaan nimensd esille lukuisiin
peleihin. Osa niistd on ollut parempia, osa
huonompia. Meriittilistalta léytyy mm.
sellaisia peleja kuin Puggsy, Dracula, Mickey
Mania ja Toy Story. Monet eivdat kenties
muista nditd pelejd mitenkddn erityising,
mutta viime vuonna firma sai nimensi
niinkin tunnettuihin peleihin kuin Sonic
R:ddin ja Sonic 3D:hen. Rascalin yhteydessd
voidaan jo sanoa Traveller’s Talesin ylittineen
itsensd. 15 henked on tyoskennellyt vuoden
ajan projektin parissa, jota he kutsuvat
virtuaaliseksi aikakoneeksi. Ja vaikuttaa siltd
kuin siitd olisi tullut jotakin, joka on
ldhemmankin tarkastelun arvoista.

Nimi Rascal on otettu pelin paihenkilolta,
joka on aikakoneen keksineen professori
Casper Clockwisen poika. Kaikki alkaa siitd,
ettd kyseinen professori, joka siis omistaa
monien himoitseman aikakoneen, on
joutunut kidnapatuksi Chronoksen toimesta,
jota kutsutaan myos nimelldi The Evil Time
Overlord (Ilked Ajan Valtias). Toisin sanoen
aika on joutunut vadriin kasiin ja jotakin on
pian tehtdva ennen kuin menneisyys yhdistyy
tulevaisuuden kanssa ja kaikki muuttuu
katastrofaaliseksi sekamelskaksi.

Rascal, jolla on kdytdssddn isinsd antama ase,
lihtee  siis metsdstimdin Chronosta
pelastaakseen isinsd ajoissa timan kisista.
Tuo ase on kuplapyssy, siis ase, joka ampuu
kuplia. Kun silli ampuu vastustajia, ne tulevat
vangituiksi kuplien sisdlle - mutta ne
ilmaantuvat uudelleen Rascalin tielle pelin
lopulla vaatimaan uutta taistelua.

Ajassa matkustamiseen kiytetiin hopeisia

SUPER POWER




> . tellakseen hahmot ndyttdviksi. He halusi-
vat ennen ﬁt!!ea luoda vahvan ja uskottavan pad-

henkilon, johon pelaajat
voisivat ihastua.

kuplia, joita loytyy joka radalta. Menemalla
niiden sisdlle, pelaaja ndkee milta ympadristo
ndytti aiemmin ja miltd se tulee nayttamdan
tulevaisuudessa. Esimerkiksi merirosvolaiva,
joka menneessa ajassa oli tiynnd merirosvoja,
on nykyajassa meren pohjassa lojuva hylky,
jonka takia pelaajan on uitava, ja
tulevaisuudessa paikalla ei ole mitdan, koska
meri on kuivunut ja sen sijalla on pelkkaa
autiomaata. Kaikilla kuudella radalla pelaaja
voi valita kolmen eri aikajatkumon vaililtd.
Niinpd ratoja on itseasiassa 18 kappaletta. Ja
ne tapahtuvat niinkin erilaisissa ymparistoissa
kuin villissd lannessd, mereen vajonneessa
Atlantiksessa, valtavassa linnassa ja
professorin laboratoriossa.

Matkalla pelaaja tormdilee kaikenlaisiin
hauskoihin ja ikdviin tyyppeihin, mm.
ylisuuriin hyonteisiin, rottiin, ihmisiin ja
robotteihin. Useimmat pikkueldimet
piileskelevdt pimeissd varjoissa, joten on
oltava erityisen varuillaan auringon laskettua.
Rascal rakentuu nimittdin reaaliaikaiseen
valo- ja varjoefektien kdyttoon, mikd tekee
pelaamisen paljon todentuntuisemmaksi ja
visuaalisesti jannemmaksi.

Traveller’s Tales on ndahnyt runsaasti vaivaa
kehitellikseen hahmoja nayttaviksi. He
halusivat ennen kaikkea kehittid vahvan ja
uskottavan paihenkilon, johon pelaajat
voisivat ihastua. Rascal on sen takia luotu Jim
Hensonin Creature Workshopissa, joka on
tunnettu sellaisten kuulujen hahmojen kuin
Muppettien lucjana Kolmen padhenkilon
lisiksi pelissd on yli sata erilaista pientd
eldintd, joita pelaaja kohtaa pelin edetessa.

Rascalissa on myos salaisia osuuksia, joita
pelaajan on tutkittava pelin kuluessa.
Traveller's Tales on yrittinyt kehittaa
uudenaikaisimmilla  vilineilld  peliinsa
optimitasoista grafiikkaa, haastavuutta ja
hyvdid pelattavuutta. Kayttamalla vaikuttavaa
60 kuvan sekuntivauhtia he ovat saaneet pelin
ulkonidkoon kunnon ryhdin.

On vain ajan kysymys milloin tamd peli
saapuu kauppoihin. Ja sen, onko peli niin
hyvd kuin mitd kehittelijit itse antavat
ymmartad, voi vain aika nayttaa.

avOsSvH
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UUDET JULKAISUT

UUDET JULKAISUT

Pelejd, joiden julkaisuajankohta on marraskuu 1997-huhtikuu 1998

NINTENDO 64

Automobili Lamborghini

Chameleon Twist
Cruis ‘n USA

Dark Rift

Duke Nukem 64
FIFA:

Road to World Cup ‘98
Fighters Destiny
Mace: The Dark Age
Madden 64
Mischief Makers
Nagano Winter
Olympics 1998

NFL Quarterback
Club 64

NHL Breakaway ‘98
San Francisco Rush
Snowboard Kids
Tetrisphere

Top Gear Rally
WCW vs. NWO
World Tour

SUPER NES
Arkanoid

Atari Arcade Hits
FIFA: Road to

World Cup '98
Harvest Moon
Lamborghini
American Challenge
Magical Drop 2
NHL ‘98

GAME BOY
Arkanoid

FIFA: Road to
World Cup '98
James Bond 007
Lamborghini
Lost World:
Jurassic Park
Monopoly
Pocket Bomberman
Smurfs 3
Superman
Tamagotchi
Tetris Plus

SATURN

Croc

Enemy Zero
Formula Karts

Lost World:
Jurassic Park
Marvel Super Heroes
Nascar Racing ‘98
NBA Action ‘98
NBA Live ‘98

NHL Live ‘98
Quake

Sega Touring Car
Sonic R

Steep Slope Sliders

Street Fighter Collection

Winter Heat

MEGA DRIVE
FIFA:
Road to World Cup ‘98

joulu
joulu
tammi
tammi
joulu

joulu
helmi
joulu
joulu
joulu

tammi

joulu
helmi
joulu
helmi
helmi
marras

helmi

joulu
helmi

joulu
tammi

joulu-

marras
marras

tammi

tammi
tammi
tammi

tammi
tammi
helmi
joulu
tammi
joulu
loka

joulu
joulu
marras

marras
joulu
joulu
tammi
marras
helmi
marras
marras
marras
tammi
helmi
helmi

joulu

Lost World:

Jurassic Park marras
NBA Live ‘98 marras
NHL ‘98 marras
PLAYSTATION

Actua Ice Hockey helmi
Ark of Time helmi
Auto Destruct joulu
Barbwire joulu
Bloody Roar helmi
Brahma Force maalis
Broken Helix helmi
Broken Sword Il joulu
Bushido Blade helmi
Command & Conquer

Platinum maalis
Cool Boarders 2 tammi
Crash Bandicoot 2 joulu
Critical Depth joulu
Deathtrap Dungeon tammi
Dodgem Arena maalis
Driver joulu
Duke Nukem 3D joulu
Dynasty Warriors joulu
Flying Corps maalis
Grand Theft Auto joulu
Guts ‘n Garters in DNA Danger joulu
Herc's Adventure marras
Indy 500 maalis
Jersey Devil joulu
Mace: The Dark Age joulu
Masters of Terds Kasi huhti
Marvel Super Heroes joulu
Maximum Force tammi
Mortal Kombat Mythologies:

Sub Zero tammi
Nagano Winter

Olympics 1998 tammi
Namco Museum vol. 5 tammi
NBA Pro tammi
NHL Open Ice helmi
NHL Power Play ‘98 helmi
Nightmare Creatures tammi
Pandemonium 2 joulu
Perfect Assassin maalis
Pitfall maalis
Power Soccer 2 tammi
Pro Pinball

- Timeshock tammi
Quake joulu
Race of the Champions joulu
Rampage World Tour tammi
Rebel Moon Rising joulu
Resident Evil 2 huhti
Resident Evil Platinum huhti
Riven helmi
Rock ‘n Roll Racing 2:

Red Asphalt joulu
San Francisco Rush joulu
Shadow Master tammi
Skull Monkeys helmi
Steel Reign helmi
Street Fighter

Collection maalis
Test Drive 4 joulu
Theme Hospital tammi
V-Ball helmi
Xenoracy huhti
Youngblood helmi
z joulu

' SUPER POWER




ARVOSTELUT

SUPER POWER

topi

[ika: 23 - harrastaa: musiikkia - pitaa: RPG & seikkailupelit - ei pida: amerikkalaiset pelit]
PARASTA: Legend of Zelda - The Ocarina of Time - parasta koskaan. Final
Fantasy VIl - ei huono, ei. F-Zero X - nopeampi, siistimpi ja laajempi kuin

Wipeout. Yoshi’s story - maailman sopdin dinosaurus on palannut. 1080° - Wave
Race luomilaudalla.

martti

[ika: 22 - harrastaa: manga, itarannikon rap - pitaa: seikkailu- ja shoot ‘em up - ei pida: full
motion video]

PARASTA: Diddy Kong Racing - varsinkin viimeiset radat on pahoja. Auto
Destruct - vauhtia naapurimaasta. Dead or Alive - siisti beat ‘em up. C &C: Red
Alert - paras strategiapeli aikoihin. Colony Wars - pitda edelleen pintansa.

joonas

[ika: riittavasti - harrastaa: lumi & aurinko - pitaa: vakivalta, kilpa-ajo & ongelmanratkaisu
- ei pida: huonot PC-versiot]

PARASTA: Diddy Kong Racing - kuuma koko perheen ralli. Street Fighter
Collection - nostalgiaa. Dead or Alive - viihdyttdvaa vakivaltaa huipulta. Auto
Destruct - toisenlaista autorymistelyd. Donkey Kong Land lll - aina oikea valin-
ta.

loviisa
[ika: 20 - harrastaa: musiikki ja muoti - pitaa: ongelmanratkaisu - ei pida: shoot ‘em up]
PARASTA: Tamagotchi - Game Boy pesee rannekeversion. Top Skater - cool

simu. Enemy Zero - jannitystd. Sonic R - Sonic juoksee henkensa edesta.
PaRappa the Rapper - hauskaa vaihtelua.

john
[ika: 30 - harrastaa: raskas musiikki & kauhufilmit - pitaa: beat ‘em up - ei pida: lentosimu-
laattorit]

PARASTA: Resident Evil: Directors Cut - still going strong! Clock Tower - klas-
sista kauhua pleikkarille. Crash Bandicoot 2 - todella hubaa. Street Fighter EX
Plus Alpha - Capcom panee parastaan. House of the Dead - konsoliversio sas-
siin.

slin
[ika: arvoitus - harrastaa: peliohjelmointi - pitaa: vauhtipelit - ei pida: huonoista peleista]

PARASTA: NHL ‘98, FIFA ‘98 - tekodlyn juhlaa. NHL Breakaway - oikea jadkiek-
ko on tylsda. Crash Bandicoot 2 - aika vakkara. Resident Evil - Directors Cut -
Kakkosta odotellessa. ..

ARVOSANAT Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasys-
Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukai- teemi. Kayttamaamme arvostelusysteemia kayttaa
sia pisteitd kuin tohtori Wiilille deodoranttia. 95% maailman pelilehdista, joten se saa kelvata
Numerot riippuvat aina peliarvostelijoiden meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys-
henkilbkohtaisista mieltymyksistd. Esimer- tisten numeroiden tarkoituksesta.

kiksi Topi ja Martti pitdvat enemman japanilai-

sista roolipeleistd kuin amerikkalaisista splat- 100 paras, kaunein, virheeton.

tereista. Joonas ja John taas ampuvat ensin 95-99  tahdn kastiin yltavat vain harvat ja valitut

ja lukevat kayttdohjeet sitten. Arvostelijoiden 90-94 huipputulos. osta tai itke ilman.

erilaisten mielihalujen vuoksi annamme aina 80-89 selkessti yli keskitason. Pelityypin faneille
vahintddn kahden toimittajan kertoa mielipi- ehdoton hankinta

teensd kustakin pelista. 70-79  keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ostaa.

ajankohtaisia edustajia mittatikkuina kaytta- 60-69 keskinkertainen. Omalla vastuulla,

en. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen saattaa miellyttaakin.

viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin mielekis- 50-59 Mitdhan televisiosta tulee - Kymppitonni,

ta, koska grafiikan, danten ja pelituntuman jess!

taso kasvaa peli pelilta. 32-bittisten peleja on 30-49  Na&Eitd joulupukki tuo tuhmille.

turha - verrata NESin tai Master Systemsin 10-29  Kiikutettava havitettavaksi.

peleihin. 1-9 Peli on pelattu!

LN13L1LSOAHYITad

37



TILAA HETI!

s | SUOMEN SUURIN '
NINTENDO 64

PERUSPAKETTI

RACING -PAKETTI SUURI NORDIC -PAKETTI

Sis. keskusyksikkd, scart- §is, keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, Sis. keskusyksikkd, scart-kaapeli, peliohjain, Super
kaapeli, peliohjain ja puolen Diddy Kong Racing tai Mario Kart 64, Rumble  Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x),
vuoden takuu. Pack + muistikortti ja puolen vuoden takuu.  ohjaimen jatkojohto seki puolen vuoden takuu.

1495y

PELIT Dark Rist 350
Doom 64 350
Blast Corps 399 Hexen 350
Bomberman 64 399 Mace 350
Clayfighter 63 1/3 399 Mario Kart 64 350
Chameleon Twist 399 MK Mythologies 350
Dark Rift 449 Mischief Makers 350
Diddy Kong Racing 399 Multi-Racing Champ. 350
Doom 64 449 Robotron 64 350
Duke Nukem 64 429 San Fransisco Rush 350
Extreme G 399 Tetrisphere 350
FIFA Road :olth; 98 399 Top Gear Rally 350
Formula 1 Pole Position 399 War Gods 350 Extre
Golden Eye 449 Wayne Gretzky 3D 350 — I
Int. Superstar Soccer 64 449 Wayne Gretzky H. 98 350 g
Killer Instinct Gold 469 WCW vs. the World 350
Lamborghini 429
Lylat Wars + RumbleP. 459  TARVIKKEET
Mace 429
Madden 64 399 Adapteri 169
Mario Kart 64 399 Antennikaapeli 169
Mischief Makers 429 Carry Case 169
Mortal Kombat Trilogy 499 Game Killer 199
Multi-Racing Champ. 449 Muyistikortti, harmaa 139

449  Muistikortti Plus (4x) 199
449 Muistikortti 4 Mega(16x) 269
389 Muistikortti Mega (20x) 299
49 Ohjain (harmaa) 249
399 Ohjain (virillinen) 269
449 Ohjain Sharkpad Pro64 269
429 Ratti, Mad Catz, analog. 595

399  Rumble Pack 125
::3 X-Tender -jatkojohto,2m 99
OHJEKIRJAT
Killer Instinct Gold 129
Mario Kart 64 129
350 Super Mario 64 129

350 Turok: Dinosaur Hunter 129

BLAST CORPS 369,

nyt huippuedullisesti:

Supertarjous!

Rumble Pack ja muistikortti




449,  Golden Eye - 007 449+  F1 Pole Position 64

Tuote Myymme Ostamme
PAL NBA 300
Blast Corps 300 170 280
Bomberman 64 330 200 300
Chameleon Twist 280 140 280
Clayfighter 63 1/3 300 180 280

64 185 80 330
Dark Rift 300 180 300
Diddy Kong Racing 300 190 300
Doom 64 300 180 300
Duke Nukem 330 200 330
Womla Pole Position o $ Mm Corps

1 Pol 300 330 180

Golden Eye - 007 330 200 Crusin USA 300 150 Tarvikkeet
Int. Superstar Soccer 64 320 200 Dark Rift 330 165
Killer Instinct Gold 300 180  Doom 64 330 180  Adapteri 90 35
Lamborghini 64 330 200  Golden Eye - 007 330 180  Antennikaapeli 90 35
Lylat Wars 290 160 Hexen 330 165 Muistikortti 90 35
Lylat Wars + Rumble Pack 330 200 Killer Instinct Gold 350 180  Muistikortti 4x 135 60
Mace 300 160 Mace 330 180 Muistikortti 20x 210 120
Mario Kart 64 300 180  Mischief Makers 300 150  Peliohjain, alkup, harmaa 175 100
Mischief Makers 300 180 Mortal Kombat Trilogy 330 150 Peliohjain, alkup. varill. 185 100
Mortal Kombat Trilogy 320 180  Multi-Racing Champ. 330 180  Rumble Pack 75 30
Multi-Racing Champ. 330 200  NBA Hangtime 330

Pinocchio
Return oh the Jedi 159
Rolans Curse 159
Rolans Curse 2 159
Sensible Soccer

Donald Duck in Maui Mall.
FIFA Road to the World...
Illusion of Time, Gaia
Incantation

Internat. Superstar Soccer
Killer Instinct + CD
Kirbys Dream Course

$3TTSTILTTELTTLIBH 83858

$E3TIFLTEIIBILTIII LN 5383

Game Boy
Saatavana 6 eri virid: vihred,
sininen, musta, keltainen,

punainen ja lipindkyva.
Paristot sisiltyvit hintaan.

349,

Paristot sisdltyvit hintaan.

319y




: 1 PUH. 02-2510 555
Nordic

FAX 02-2510 055
gdmeb Uudenmaankatu 18
20500 TURKU
SUOMEN SUURIN PELIVALIKOIMA, AKE
NOPEAT TOIMITUKSET L el 989’-
JA EDULLISIMMAT HINNAT peliohisin, scart kaapell sek3
Palvelemme: ma-pe 9-18, la 10-14
www.nordicgames.fi g?eﬁm, C" ,'f AKETTWI
2 peliohjainta, scart-kaapeli,
GO SR & T
Toimitusehdot

TOIVEPAKETTI

Sis. keskusyksikkd, demo-CD, peliohjain, scart-kaapeli,
kaksi vapaavalintaista pelid seki puolen vuoden takuu.

Kaikilla koneilla ja peleilld on puolen vuoden takuu,
myds kiytetyilld,

Toimitusmaksu 35,-/lihetys. Isommat paketit (esim.
keskusyksikit ja rattiohjaimet) 60,

Die hard Trilogy 2
UUTUUDET Diskwoeld 2 44

Jotkut pelit voivat olla tilapdisesti loppuunmyytyja tai
. Actua Ice Hockey 299 Dynasty Warriors 319

my

-4 Adidas Power Socc.2 319  Exhumed 319

Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjdin Ark of Time 319 Explosive Racing 299
veloituksetta. Broken Helix 319  Fantastic Four 299
Jos vian todetaan johtuneen kiyttovirheesti tai kiytto- Bushido Blade 319  Felony 11-79 299
ohjeiden noudattamatta jdttimisestd, palautusta ei &“u':r" Palace 319 FIFARoadto..98 299
voida hyviksya. o owes 299  Fighting Force 319
Mmmtlg:; 5 :“ e s

Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemin Nagano Winter Olymp. 319 W L ;::
tybpaivin kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen Need for Speed 3 299  Formula 197 319
hinnan takaisin. NHL Open Ice 299 Formula Karts 299

Tuotteen tiytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa

NHL Powerplay 98 319
Kunnossa. Nightmare Creatures

Frogger 299
319  Full Tilt Battle Pinball 319
299  G-Police 319
319  Hardboiled 299
319  Hercs Adventure 319
Hercules

Int. §S. Soccer Pro

Vaihda vanhat pelisi uusiin

Toimi niin:

Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. llmoituksestamme
niet, mitd me hyvitimme peleistd. Jos et 16yda pelillesi
hintaa ilmoituksesta, soita.

Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa.

Liheti pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uuden-
maankatu 18, 20500 Turku.
(Ei postiennakolla.)

Me tarkistamme, etti lihettdmiisi pelit toimivat ja ldhe-
timme sinulle haluamasi pelit.

31

319 Yhdenkiden ohjain, joka
on saavuttanut suursuo-

199 sion maailmalla.

319 Ehdoton mm. RPG-peleissi.

Laita mukaan kirje, jossa ilmenevit: nimi, osoite, synty-
miaika, holhoojan allekirjoitus (mikili olet alle 18-v.)
sekd puhelinnumero.

Muista ilmoittaa, mitki pelit haluat tilalle, Kirjoita mie-

99
lelldd@n myds, mistd lehdestd olet ilmoituksemme lu- 299
Vaihdamme/ostamme myos Nintendo, Super Nintendo 299
L:‘:Meﬁnﬂve -peleji. Tied le lisdad osta: m s
oleae e w | Ascii
Konttori ja myymiili Turussa » | Arcade Stichk

Nouda tavara suoraan varastomyymilisti. Puhelimitse
voit kitevasti varmistaa, ettd kyseinen tuote 16ytyy
hyllylta.

Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku.

8333

C& CRed Alert 319, Devils Deception 299  Perfect Weapon

Strategiaa vai vapaapainia?
Allied General tai WCW vs. the World

Pelilehtien arvosteluissa hyvin menestynyt

FELONY 11-79

nyt todelliseen erikoishintaan:

w269y

Play
Master 1%

Koe pelihallien tunnelma
kotona. Ohjain on suunni-
teltu erityisesti tappelu-
pelejd varten.

299,




MAALISKUUN ERIKOISTARJOUS! Real Arcade Light Gun

EA:n huippupelit: NHL 98, FIFA Road to the I ] Sttt 4
World Cup 98, PGA 98, Madden 98 ja Nascar 98, Lﬂwawﬁtmmmwpmmﬁfmw&m

Yhteensopiva seki Playstationin ettd Saturnin kanssa.
Nyt Nordic Gamesilta 19 . v ini e 329 -
uskomattomaan hintaan: 9 /xpl Aseiden eliittid edulliseen hintaan: b )

299  Test Drived 299  Fade to Black 169  NBA Live 97 199 KKE
299  Tetris Flus 299 FIFA 9 169 Need for Speed 2 199 TARVI ET
The Note 299  Loaded 169  Pitball 199  Antennikaapeli 159
269 :
299  Time Crisis + ase 479  Need for Speed 169 Po'ed 199 Ase, Konami 199
=i ;nhero.l Car - m I: mn Project :g Link Up -kaapeli :;
299 'oca Touring 319 1 p -kaape!
299  Tomb Raider 319  Ridge Racer 169 Return Fire 199  Multitap 279
319  Tomb Raider 2 319  Ridge Racer Revolut. 169 Revolution X 199 Muistikortti, Sony 159
299 Top Gun 299  Road Rash 169 Rise 2 Resurrection 199  Muistikortti, 15 paik. 129 R&RRocingz 299,
299  Toshinden 3 299  Soviet Strike 169 §im City 2000 199 Muistikortti, 240 paik. 199 e
299  Total Drivin 319  Space Hulk 169  Speedster 199  Muistikortti, 360 paik. 289 !
299  Total NBA 97 299  Tekken 169 Spider 199  Muistikortti, 720 paik. 399 &
319  Transport 319
299 Trashlt
299  Twisted Metal 2 319
319  V-Rally 319
269  V-Tennis 269
299  Vandal Hearts 319
299  Victory 299
299  Virtual Pool 299
239  Warcraft2 299
319 WCW vs the World 299
299  Wing Commander IV 299
T
299
2 e 8 SUPERTARJOUS!
e e i Real Arcade Light Gun
39 PLATINA -SARJA : + Lethal Enjorcers

TE
]
i
353

:’f:: ; :: yhteens& 569’0

-
-
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Tuate: Myymme Ostamme Tuetr: Myymme Ostamms Tuote: Myymme Ostamme Tuate: Myymme Ovtamme Toots: Myymme Ostamme
442 Soccer 30 100 m&ﬁm 185 50 Hi Octane 85 15 Namco Museum Vol.4 195 ] Ray Tracer 95 L]
Ace Combat 1 ™ m Crypt 175 90 Hyper M. Tour Tennis 150 50 Nascar 98 195 9  RealBoutFatalFury 230 100
Actua Golf 160 70 Cyberia 55 25 Impact 100 30 NBA In the Zone 160 30 Rebel Amultz 195 L
Actua Golf 2 40 120 Cyberspeed 85 25 Inthe Hunt 160 40 NBA In the Zone 1 195 » Re-Loaded %5 L]
Actua Soccer 1 40 Cybersled 85 25 Incredible Hulk 165 50 NBA Jam Extreme 165 50 Resident Evil 195 Ll
Actua Soccer 1 40 m D 165 65 Independence Day 75 80 NBA Jam TE s 3 Resident Evil Dir. Cut 240 120
Actua Soccer ClubEd. 195 80 Darklight 160 b0 Int. Motocross X 195 L] NBA Live 96 1§ 3 Return Fire 175 L]
Adidas Power Soccer 115 40 Dark Forces 9% 3] Soccer DL 195 L] NBA Live 97 190 L] Revolution X 100 »
Adidas Power Soccer 1 130 100 100 3 [Int Soccer Pro 195 (] NBA Live 08 40 120 Ridge Racer 115 n
Adidas Soccer 97 195 80 Davis Cup Tennis 10 3 lrenl 115 30 Need for Speed 50 Ridge Racer Revolution 185 50

it 100  Defcons 00 30 lrom Man X/0 115 3 Need for Speed 2 150 ] Rise 1 Resurrection 100 1]
Agile Warrior 160 40 Descent 85 25 Jersey Devil 40 1 NFL 100 3 Risk 10
ALV Global 1 40 Descent2 E: 120 Jet Rider 195 L NFL e L] Road Rage 195 L
Air Combat 130 # Derby 1§ 30 John Madden g7 m 7 NHL L] 195 80  FRoad Rash 160 5
Air Race 195 90 Destruction Derby 2 165 80 Johnny Bazookatone 130 40 'NHL Faceoft 120 ] Robopit 100 3
Alien Trilogy 130 58 Devils Deception 20 100 JohanlomumRugby 230 100  NHL Faceoli 97 175 75 RebotronX b
All-stars Soccer 95 8 Die Hard Trilogy 140 70 Judge Dredd 0 10 NHL Powerplay 160 0 Rock & Roll Racingz 130 100
Allied General 220 100 Diseworld 185 50 Jumping Flash 165 50 NHL 97 100 40 Resco McQueen 30 100 Myymme Ortamme
Alone in the Dark 165 40 Discworldz 230 100 Jumping Flash 2 185 &  NHLes 240 120 Sampras Extr, Tennis 160 L
Andretti Racing 165 50 Disrupter 160 50 Jupiter Strike 85 25 Nightmare Creatures 130 0 Samurai Shewdown3 130 100 30 100 Wing Commander 4 140 120
Aquanuts Holiday 100 30 Doom 178 90 Jurassic Park: Lost W... 175 80 Novastorm 85 15 Sentient w5 o 10 100 Wing Over 175 80
Area 51 10 L] 165 50 Kart Duel 10 75 Nuclear Strike 195 90 Shadow Master 120 100 175 8  Wipeout 15 40
Ark of Time e 100 Duke Nukem 3D 260 140 Kileak the Blood 11 5 Oddworld: Abe... 140 120 Shellshock 160 40 185 65 Wipeout 2097 150 70
Assult Rigs 5 25 Dynasty Warriors w1 llll-grz:- L 15 Of World Intercep. L] 5 Shockwave Assult L] 5 175 ™ Whin 195 80
Auto Destruct 30 100  Earthworm Jim1 150 80  Kings 1% 6 Olympic Games 195 65 Sim City 2000 175 0 185 6 World Cup Golf 175 ™
Ball Blazer Champ, 175 75 Epidemic 195 &  Konami Open Golf 165 50 Olympic Soccer 165 50 Skeleton Warriors 100 E] w1 Worms 130 b0
Batman 160 [ ESPN Extr. Games 60 50 Krazy Ivan 60 1] Overblood 195 L] Slam ¥ Jam 100 30 30 1Y VR Baseball 195 o0
Battlesports 19§ 80 Excalibur 150 65 Korushi 175 80 Overboard! 240 120 SmashCourt Tennis 195 %0 195 [ 175 7
Battlestation 195 L] Exhumed 0 100 Last Report 0 00 Pandemonium 0 100 Strike 175 L] 160 0 WWF In Your House 195 ™
Bedlam 175 80 Explosive Racing 20 100 Legacy of Kain 195 L.l Pandemonium 1 40 el Soul Blade 195 L] 185 50 X-Com:Enemy Unkn. 17§ 80
Black Dawn 175 80 Extreme Pinball 100 3  Lemmings 3D 5 5 Panzer General 0 100 Space Hulk 115 40 b0 130 X-Com: Terror from.. 210 100
Blam! Machinehead 115 30 Fade to Black 130 50 Lethal Enforcers 175 ) mmw 195 L pace Jam 190 7% 10 100 Xevious 3D 195 "
Black Dawn 30 100 Fantastic Four 175 ¢ Little Big Adventure 95 L] 175 75 175 0 260 140 T 30 100
Blast Chamber 160 50 Felomy 1179 30 100 Loaded 130 50 PGA Tour Golf 96 130 50 ipot Goes to Hollywood 195 L. 195 80 Zero Divide 100 4
Blazing Dragons 15 50  FIFA9e 115 3 Lemax 185 5 PGA Tour Golf 7 19 L] Alpha 85 5 L] 5
Breaikpoint Tennis 130 4  FIFA| 90 5 mm 5 [ PGA Tour Golf 48 40 120 Star Gladiater 5 50 195 (7]
Broken Sword 195 L. FIFA Road to.. 98 e 120 Vikings 2 185 s Penny Racers 195 L] 000 180 »w ™ 100
Broken Sword 2 40 10 Fighting Foree 260 140  Machine Hunter 185 80 Perfect Weapon m B W% m w  Kaytetyt tarvikkeet
Bubble Bobble 65 50 Final Doom 130 100 Madden o8 175 L] Philosoma L] 1% Steel Harbringer 165 50 85 5
Bubsy 30 165 70 Final Fantasy VII 0 150 Magie Carpet 100 30 Pitball 160 40 Street Fighter Alpha 100 » e )
Wu: 165 50 Firo & Klowd 195 65  MagictheGathering 240 120 Player Manager 190 9 Street Fighter 1 10 1IN 230 1o0  Antennikaapeli 100 35
Bust A Move 2 130 0  Floating Runner 160 40 MarvelSuperHeross 1230 100  Po'ed 160 40 Street Fighter : 165 50 165 s Ascii-pad 110 40
Carnage Heart il 100  Formula 1 95 90 Mass Destruction 0 0 Porsche Challenge 95 90 Street Fighter Ex Plus 260 FET ] 260 120 Ascil stick m 100
Castlevania 20 130 Formula197 W0 140 MDK 195 90 Power Move Wrestling 175 75 Street Racer 185 50 175 8 im 50 15
Casper 165 50  Formula Karts 120 100 Mechwarrior2 %0 % Powerserve L3 5 Strikepoint 9% L] 185 g0 Peliohjain, alkup. 135 50
Cheesy 195 75  Fronk ThomasBaseball 160 0 MegaManX3 0 90 Prime Goal 160 50 Striker 96 0 s g Dlchplnsegisem 0w
Chessmaster 19 [ 'mg- 220 100 Mickey's Wild Adv. 2130 100 Primal Rage 165 ] Suikoden 195 80 195 80 Peliohjain, muut 100 3
Chronicles of the 5. 95 &5 Full TTit Battle Pinball 240 120 Micro Machines 3 120 10 Project Overkill 195 ] Super Football Champ. 195 ] 0 g00  Link up -kaapeli 100 30
City of Lost Children 210 100 G-Police 0 140  Midnight Run e 1 Pro-Pinball 165 50 Super Puzzle F. 2 Turbo 195 ] 240 1  Muistikortti, 15 paikk. 100 35
Colony Wars 240 120 Galaxy Fight 160 50 Monopely 75 80 Prychic Detective 165 50 Supersonic Racers 160 n 210 100 Muistikortti, 240 paikk. 195 n
Command & Conquer 210 100  Gex 165 50 Mortal Kombat 3 130 40 Psychic Farce 120 »° m 195 ° 175 o Muistikortti, 50 100
C & CRed Alert 0 140 Goalstorm 100 30 Mortal KombatMyth. 230 100  Rage Racer ™ 100 Wars 175 75 L] 25 Muistikortti, 720 paikk. 290 130
Contra 185 50 Gridrun 195 90 Mortal Kombat Trilegy. 230 10 Rapid Racer 140 120 0 100 160 30 Multitap ol 100
Cool Boarders 195 65 Gunship 196 &  MotoMash 195 90 Rapid Reload 160 80 Tekken u @ v @ Hid s s
Cool Boarders 1 240 120 Hardboiled 175 80 Moto Racer 240 120 Raging Skies 185 65 Tekken1 195 L] 175 70 Mamco Fighting Stick 280 140
Courier Crisis 195 90 Hardeore x4 m &  Motortoon GP 2 195 90 Raiden Project 165 50 Tempest X 185 5 195 g0 NegCon -ohjain 195 Ll
Crash Bandicoot 175 90 Heberekes Popeitto 195 &5 Myst 185 50 Rallycross 185 L] Tenka 175 [ 0 100 Ase, Konami 145 [
Crash Bandicoot 2 0 140 Hercs Adventure 730 100  Nameco Museum 100 30 Raven Project 150 50 Tennis Arena 1 100 30  Rattiohjain, MadCatz 330 10
Criticom 85 2§ Hercules Fet] 120 Namco Museum Vol.2 130 50 Rayman 1 50 Test Drive 195 L] e 100  RGB kaapeli 100 10
Croc 40 120 Hexen 150 50 Namco Museum Vol.3 195 % Raystorm 195 (] Test Drive 4 0 120 120 L]




PERUSPAKETTI  DUKE -PAKETTI Erikoistarjous

Sis. keskusyksikkd, demo-CD, Sis. keskusyksikkd, demo-CD, 2 peliohjainta,
2 peliohjainta, scart-kaapeli sekd scart-kaapeli, Duke Nukem 3D seki puolen

puolen vuoden takuu. vuoden takuu. L : =7, f Virtua Cop II + ase

SATURN -TARJOUS =& Erazer

Valitse kolme seuraavista peleistd yhteishintaan:
Markkinoiden monipuolisin ase!

Andretti Racing, Die Hard ¢ : | B - 1 S : Yhteensopiva myés GUNCONIN (Time Crisis)
Trilogy, FIFA 97, NBA jn- ] = kanssa. Auto-reload, kick-back, recoil jne.
Live97, NHL97,PGA 97, [1& | [{d: :_ . ) - Sopii seki Playstationille ettd Saturnille,
Road Rash, Spacehulk, : AN, N o o
Theme Park

Erikseen ostettuna 199,-/peli.

Sea Bass Fishing 269 Mr Bones 199
Sega Touring Car 339 NFL Quarterback C. 96 199
319  Sky Target 269  NHL97 199
319 3D Sonic 269 NBA Live 97 199
319 Tilt 319 Olympic Soccer 199
319 Tomb Raider 269 Panzer Dragon 199

Trash It 199
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Mahtava madarid PC-pelejd varastossa! Tdssd muutama esimerkki:

Blade Runner 249 Deadlock: Shrine Wars 239 Quake 2 259
Broken Sword 2 Magic Toca Touring Car 219
Croc Tomb Raider 2 259

Dark Omen Turok 239




Virtual Boy

Hausha kolmiulotteinen
paristoilla toimiva

pelikone!
o . Muhkaan tulee

T L = peli, jossa

Dynamite Headdy 129 159 % 5 e

ma P ER. B R voit Marion g 3

i o e 4 hahmossa g b

Gauntlet i& m t:mu g ’tt'a"'l' A

iy T m i yrit NG

I-mm 199 NHL97 269 ‘lonuu “u’ertaa ‘-_-_.

X FIFA vastapelurisi 350,-

tenniskentalla.

Muita Virtual Boy -peleji:

Panic Bomber, Teleroboxer, Tetris 3D, 5’./12 i
Vertical Force, Virtual Pro Baseball, P

MESA SORiIvVE

Game Boyn, Nintendon ja Mega Driven haytetyt pelit

Kiytettyjen pelien varasto vaihtuu paivittdin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin:

Game Boy Nintendo Mega Drive Super Nintendo

2 hintaryhmaa, esim: 3 hintaryhmaa, esim: 2 hintaryhmai, esim: 3 hintaryhmiai, esim:
Alien 3 60 mk Skate or Die 80 mk NHL 94 100 mk Brett Hull Hockey 100 mk
Tetris 60 mk Adventure Disney 140 mk NHL 95 100 mk Donkey Kong C. 1 160 mk
Super Marioland 1 100 mk Lion King 190 mk Sonic 3D 190 mk Super Mario W.2 230 mk

Soita 02-2510 555 ja kysy lisad. Varastossa on jatkuvasti tuhansia kaytettyja peleja!

y = — S DN S S S S D S N S S S o o R eam Gem dmm ey N
KAYTETYT { TILAUSKUPONKI 5 }
KESKUS- g = 5 1
YKSIKOT L ]
Tuote Myymme Ostamme ' : I

| iy |
& ?, Pocket ::: ::: | : o e e Oy Nordic Games I
Game Gear o P ] Finland Ab I
Sega 32X - m 62 : o Vastauslahetys :
:'; ?:f':mm° ;: m | o Sopimus 20700/49 I
m m ::: ::: g e 20003 Turku 1
Super Nintendo Multi-X 495 250 ‘ Puhelin Alle 18v. allekirj '

Nipbiin - iesvasvie nbENmile netiz dtmseimatin iall 1 o o R Lo

HUOM! TILAUSKUPONKI ON VAIN TILAUKSIA VARTEN! JOS HALUAT MYYDA TAI VAIHTAA
PELEJA TMS, LAHETA NE OSOITTEESEEN: NORDIC GAMES, UUDENMAANKATU 18, 20500 TURKU.
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LUONNE
JULKAISIJA
KEHITTAJA
JAKELU
JULKAISU
PELAAJIA
MUISTI

MUUT KONEET

Sport
Konami
Konami

Bergsala
Julkaistu
1-4
Muisti

PlayStation

Konamin olympialai-
siin pohjautuvat pelit

ovat aina olleet menestyksia. Taksi vuodeksi
he onnistuivat ensi kertaa saamaan virallisen
olympialisenssin, mutta se ei ole tehnyt uutu-
kaisesta sen parempaa kuin edeltdjistaan.

Kerran kauan sitten julkaisi Konami NES-
pelit Track & Field seka Track & Field II.
Siind oli 13hinnd kyse vain néppéinten
mahdollisimman nopeasta ja oikea-aikaisesta
painelusta. Pienelld sormiharjoittelulla pelaaja
ei ainoastaan kyennyt voittamaan valtaisia
kilpaturnauksia, joissa oli osanofttajia ympari
maailmaa, vaan myds rikkomaan
maailmanennatyksia ja kohoamaan
korkeimmalle palkintopallille.

Huolimatta siitd, ettd Track & Field Il myi yli
miljoona kappaletta, saimme odottaa puoli
vuosikymmentd ja kokonaisen
konsolisukupolven ajan jatko-osaa. Viime
kesdni sitten ilmestyi International Track &
Field PlayStationille ja vaikka kokonaiskilpa oli
poistettu ja pelaaja nyt kamppaili vain laji lajin
jdlkeen, kunnes kaikki oli selvitetty lavitse, oli
ainakin osa vanhasta viehatyksesti tallella.
Mutta kun Konami syksylld sai oikeuden
tuottaa ensimmaisen virallisen olympiapelinsa,
unohtuivat varsin pian kaikki ne seikat mitki
tekivdt Track & Fieldistd niin suositun
pelisarjan. Ja ikdva kylld valmiista Nagano
Winter Olympics 1998 -pelistd on kadonnut
melkein kokonaan vanhojen pelien viehétys.

Sen lisdksi, ettd Konami pelin johdanto-
osiossa tekee selvdksi, ettd kyse on virallisesti
lisensoidusta tuotteesta, sitd ei juuri huomaa
pelin kuluessa. Mitdan kovin realistista
olympiakisojen tunnelmaa siitd ei 16ydy, vaan
kyse on vain eri lajien valitsemisesta ja niiden
lapi yrittdmisesta. Sitten siirrytddn seuraavaan
lajiin ja jatketaan samaan tapaan. Kunnes
pelaaja ennemmin tai mydhemmin kyllastyy.

Nagan
" Olympic

1998

Nagano Winter Olympics 1998:n Nintendo 64
-versiossa on kaikkiaan 12 eri lajia. Peli alkaa
syOksylaskusta ja suurpujottelusta, kahdesta
huomattavasti toisiaan muistuttavasta lajista,
joissa ei juuri muusta ole kyse kuin sinisten ja
punaisten lippujen ohittamisesta oikealta
puolelta. Touhu muistuttaa hieman huonoa
kilpa-autopelid ilman vauhdin tuntua tai
pelinhallintaa. Lisdksi heikko grafilkka tekee
nakymisté lumimyrskyékin surkeampia.

Seuraavat kaksi lajia ovat eri versioita
méakihypystd. Eivdt nek&in ole erityisen
jannittdvia, mutta ainakaan niiden |&pi
pelaamiseen ei tuhlaudu kovin montaa
sekuntia.

Lumilautailun suosion ndkee siitd miten
runsaasti siihen liittyvid peleja nyky&an
julkaistaan. Mutta Nagano Winter Olympics
7998:n lumilautailuosion vertaaminen 7080°-
peliin olisi todella pahaa Nintendon tulevan
pelin aliarviointia. Konamin pelissd on kyse
kiintoisasta PaRappa the Rapper -konseptin
tulkinnasta. Pelaaja voi valita etuk&teen
temppuvalikoimasta yhden ja yrittd3 sitten
toteuttaa sen varsinaisessa suorituksessa
niiden néppdinyhdistelmien avulla, jotka
iimaantuvat néytdlle. Vaihtoehtona on kayda
suurpujottelu vield kerran lavitse, talld kertaa

SUPER POWER



lumilaudalla - mikd kaikesta huolimatta
saattaa olla varsin hauskaa.

Ne lajit, jotka tulevat lumilautailun jalkeen,
eivat ole edes lahemman tarkastelun arvoisia.
Se ettd ylipddnsd jaksaa pikaluistella 500
metrin matkan maaliin saakka, on jo voitto
sindnséd. Puhumattakaan sitten 1500 metrista.
Juuri kun alkaa olla valmis antamaan periksi,
tulee pelin positiivinen yllatys vastaan. Curling.
Yhden osion ldpi padseminen saattaa vieda
aikaa yhta paljon kuin muiden lajien yhteens3,
mutta itseasiassa se on sen arvoistakin. Toisin
kuin monen muun lajin kohdalla tdsséa pelissa.

ettd myds epdonnistuminen on varsin helppoa.
Pelattuani Konamin urheilupeleja jo kymmenen
vuoden ajan tunnen itseni nyt pettyneeksi. Nain
hutiloituja peleja ei pitéisi tehda.

Topi 72

El MITALEJA KONAMILLE

Myonnan mieluusti, ettd yksi niista syistd miksi en
pida Nagano Winter Olympics 1998:sta, on se, ettd
tykkasin niin paljon Track & Field -peleista.
Konamihan olisi voinut saada aikaiseksi niin paljon
hyvaakin olympialisenssilladn, mutta nyt se teki
meille taman.

On pelin kuluessa toki muutama valoisakin
hetkensa.  Curling  esimerkiksi  osoittautuu
odottamattoman hauskaksi lajiksi, ja jos pelaajia
loytyy useampi, hiukan muuallakin voi pitdd tuon
tuosta hauskaa. Mutta pikaluistelu on taysi katastrofi.
Samantekevaa pelaako yksin vai porukalla.

Track & Field Il:lla Konami osoitti osaavansa tehda
mahtavia urheilupelejd, ilman ettd kaikkien lajien
taytyisi mennd pelkdksi napinpainalluskilvaksi.
Nagano Winter Olympics 1998:/fa Konami osoittaa,

Pelit liikkuvat kylld sujuvasti, mutta grafiikka
on liian tunkkaista.

Muutama laji on vaativa, mutta useimmat

Suurinpiirtein sitd mitd olympiapeliltd voi
odottaakin.

MOKAOLYMPIALAISET

Pelattuaan Nagano Winter Olympics 1998:4 on vaikea
olla tuntematta itseddn pettyneeksi. Tietyt lajit ovat
niin samankaltaisia ja tylsid, etta koko peliin on
vaikea edes keskittyd. On mukana tosin pari
kiintoisaakin lajia, jotka ovat itseasiassa varsin
originelleja, mutta se ei riita pelid pelastamaan. Miten
Konami on epdonnistunut projektissaan nainkin
pahasti, on suuri kysymysmerkki. Heilla on ollut
yleensa tapana tuottaa hyvin tehtyja pelejd, mutta
Nagano Winter Olympics 1998 muistuttaa lahinnd
joidenkin aloittelijoiden tekelettd enemman kuin
rutinoituneen pelitalon tuotetta.

Martti 76

Epéatarkka pelinhallinta, jonka oppimiseen

menee aikaa.

kyllastyttéavit pelaajan ennen maaliin paasya.

s mﬂedéalkaayhtapam kuin
muiden lajien yhteensd, mutta
~ itseasiassa se on sen arvoista-
~ kin. Tolsm kuin paljon muun

Konami on erehtynyt
liukkaille jaille. Track &
Fieldit olivat

paljon

parempia.
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PLAYSTATION

TESTATTAVANA

LUONNE Beat ‘em up
JULKAISIIA Virgin
KEHITTAJA — Capcom
JAKELY) ———__ Brio
JULKAISU Helmikuu
PELAAIA — 1 =2
MUIST ———— Muisti g a

Nostalgiamatka ja kunnianosoitus maailman par-
haille beat ‘em upeille. Vaiko vain viimeinen yritys
kerata vield hiukan rahaa Street Fighter -sarjalla...

Street Fighter

M erkillisen sattuman takia, tai kenties vain
pikku ajattelemattomuuden seurauksena
kirjoitamme tdssd kuussa peréti kolmesta beat
‘em up -uutuudesta, joilla kaikilla on lisdksi
kunnianhimoinen yritys uudistaa genrea omilla
tavoillaan. Ja lisiksi saatte nyt vield jutun Street
Fighter Collectionista, kokoelmasta maailman
parhaiten tunnetun 2D- beat ‘em up -sarjan
peleja. Vertailu vanhojen ja uusien pelien valilla
on tarpeetonta. Standardit paranevat huimalla
vauhdilla vahintainkin graafisesti, joten luon-
nollisesti omat henkilkohtaiset vaatimuksem-
mekin samalla kehittyvdt sen suhteen mita
piddmme huippulaatuna. Mutta voidaan joka
tapauksessa todeta, ettei pelivalmistajien kun-
nianhimo ole suinkaan aina ollut sidoksissa tek-
niseen kehitykseen.

Street Fighter Il on kuten sanottua kenties
maailman tunnetuin beat ‘em up -peli, joten
lahemmat selitykset sen luonteesta tuntuvat
tarpeettomilta. Tutkailkaamme s
Collectionin kiintoisampia puolia.
Nimittain niitd kolmea versiota,
jotka Capcom valitsi kokoelma-
CD:lleen. Huomion arvoista on
ensinndkin se, ettd levy sisaltda
taydellisia kaannoksia pelihallien

Kun Chun Li lahettdd matkaan nopeita
potkujaan, tuntuu aika pysahtyvan.

ollection Pp=>

alkuperdispeleistd eikd 16-bittisiksi sovitettuja
versioita.

Ensimmainen jatko-osa alkuperdiselle Street
Fighter Il -sarjalle oli Super Street Fighter Il. Se
sisdlsi 12 alkupe-
rdishahmoa -
muistattehan Ryun,
Kenin, Zangiefin,
Hondan, Chun Lin,

Balrogin, Vegan, Sagatin ja M.
Bisonin - sekd ndiden lisdksi nelja T5 o
uutta tulokasta nimiltdan Cammy, i"é'(
Fei Long, T. Hawk sekd Dee Jay.
N&ma olivatkin tervetullut lisd ja
tuntuivat jopa vanhan konseptin
uudistajilta. Seuraava uudistusaskel
oli Super Street Fighter Il Turbo, joka
oli selvdsti aiempia nopeampi ja |

5

sisdlsi paljon uusia erikoisiskuja. i

= Sal BFL oy TN e
Venaldinen lihaskimppu Zangief saa hetkeksi yliotteen annettuaan Blankalle
kunnon potkun palleaan.

hiukan my6héstyneen ensi-iltansa. Pelissa on
kosolti uusia hahmoja: 18 hahmoa perusko-
koonpanossa sekd lisaksi muutama katketty
hemmo, kuten Evil Ryu ja Devil Akuma.
Tavallinen Street Fighter Alpha 2 sai 87 pojoa,
kun arvioimme sen viime vuonna, vaikka se oli
Vahvistaakseen edelleen Street ilman Gold-lisénimeé kulkeva versio.
Fighter -mytologiaa, alkoi Capcom
nyt sijoittaa peleihin my6s katket-
tyja hahmoja. Tassa pelissa saim-
me myods ensi kertaa kohdata
uskomattoman voimakkaan ja vai-
keasti voitettavan bossin nimeltd
Akuma.

Super-sarjan jalkeen tulivat Alpha-
pelit. Sen sarjan kolmas peli oli
Street Fighter Alpha 2 Gold, joka
julkaistiin ldhes yksinomaisesti
Japanissa, joten se saa nyt taalla

SUPER POWER
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YLIANNOS?
Voiko Street Fighteria saada yliannoksen? Kyl kai. Tai
ainakin arvelin niin pari vuotta sitten, kun pelien jatko-
osavillitys oli pahimmillaan. Néin jalkeenpiin on
kuitenkin melko hauska verestdd vanhoja muistoja
Super Street Fighter Il Turbosta. Ja Street Fighter Alpha
2 Gold on luonnollisesti yksi kaikkein parhaista 2D-
beat ‘em up -peleista. Mutta kysymyshan kuuluu onko
taméd kokoelmalevy ostamisen arvoinen, jos jo sattuu
omistamaan Street Fighter Alpha 2:m? Nostalgian
kannalta kenties on, mutta sitten olisi ollut paljon
mukavampaa, jos mukaan olisi laitettu alkuperdinen
Street Fighter Il sen sijaan ettd Super Street Fighter Il,
joka melko tavalla muistuttaa Super Street Fighter Il
Turboa. Mutta se oli aivan lilan hankala kddnnettavé
tietysti. Oli miten oli, kylla tima kokoelma kunnon
iskujuhlaa pitaa sisalladn koko rahan edesta. lhan
hyva sijoitus Street Fighterin ystaville, jolla ei
kuitenkaan ole liian monia versioita hyllysséén.

Jouni 88

GRAFIIKKA 85

Kaikki on mukana kolikko-originaaleista.

Téaydelliset uudelleenjulkaisut.

RANET 82

Kaikki on mukana kolikko-originaaleista.

Herkullisia daniefekteja.

MIKSEI TAYDELLISTA KOKOELMAA?
Ihmettelen, etteivdt useammat pelitalot tee uusia
versioita klassisista peleistadn. Super Mario All-Stars
ei ollut pelkka uskomaton nostalgiamatka, vaan myés
ihan uusi haasteensa. Sen jalkeen ovat vanhojen
pelien uudelleenjulkaisut kdyneet yha tavallisem-
miksi, mutta yleensé kyse ei ole uusituista versioista,
vaan originaalien julkaisemisesta kokoelmina.
Julkaisijoilla on kylla tietty pointti siind, etteivét he ole
yrittineet muutella mitaan jo alunperin
suvereeneissa peleissd, mutta toisaalta
uudelleenjulkaisu ilman mitdén uutta
tuntuu myds tarpeettomalta.

Capcom on tehnyt omalla tavallaan
Street Fighter Collectionilla. Se ei ole
muuntanut mitddn kummassakaan
Super Street Fighter Il -pelissa, vaan on
sen sijaan sijoittanut mukaan aiemmin
julkaisemattoman pelin extra bonuk-
sena. Tahan asti kaikki on
kunnossa, mutta sitd en
oikein ymmarra, mikseivat
ne voi laittaa levylle
muutamaa pelid enem-
man, kun kokoelmaa alkavat tekeméén?

Street Fighter Il Turbo on edelleen sarjan
paras peli ja Street Fighter Il sarjan suurin
klassikko. Ja kuka muka olisi jattanyt
hankkimatta levyn, jolla olisi ollut 10.
vuotta vanha alkuperdinen Street Fighter,
joka nykydén lienee tosi harvinaisuus?
Nyt Street Fighter Collection tuntuu joten-

kin epétaydelliseltd. Mukana olevat kolme
pelid ovat kuitenkin beat ‘em up -genren
huippuja ja ainakin yhtd hauskoja pelattavia kuin
Tekken ja Virtua Fighter.

Topi 90

Ryu iskee Guilesin kaveria Nashia tuimalla voimapallolla, joka koostuu puhtaasta
energiasta.

PELATTAVUUS 93

Vaihtelee tietysti pelistd riippuen, mutta on
vahintdén hyvaa tasoa jokaisessa.

HAASTE 89

Runsaasti nostagiaa ja erinomaista viihdevi-
kivaltaa koko rahan edesta.

Ken vastaanottaa varsinaisen iskurydpyn Birdielta,
samalla kun vastaa itse nopealla potkulla.

YHTEENSA
Street Fighterista ei ikina
saa kyllikseen, vai saako...

SUPER POWER
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NINT‘O 64
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LUONNE ————— Beat ‘ein up
JULKAISIIA [+]
VALMISTAJA Imagineer
JAKELU

MYYNNISSA —— 26. helmikuuta
PELAAJA ———0 0 ———————— 1 =2
PELIMUISTI — Muisti

MUUT KONEET

Hahmojen ja heidan tyyliensa valikoima on lievasti

Hyvien 3D-beat ’em upien tarjonta ei toistaiseksi

ole ollut mikaan myyntiperuste Nintendo 64:4 valittaessa.
Keikkuvien lehmien ja uuden ottelujarjestelmén avulla
Imagineer ja Ocean aikovat muuttaa asian.

ighters Destinya markkinoidaan peling,
Fjoka hiljentaa vaitteet siita ettei Ninten-
do 64 pysty kasittelemaan Tekken-tasoista
3D-grafiikkaa. Grafiikka ei kuitenkaan ole
kiinnostavinta tdssa humoristisessa ja oma-
perdisessa beat 'em up -pelissd. Fighters
Destinyn vahvuus piilee enemman pelikon-
septissa, joka uudistaa koko lajityyppid
tuntuvasti.

Aivan pohjimmiltaan
peli on tietysti sa-
manlainen kuin kaik-

sanoen lavea. Jos taistelutyylille haluaa etsia jotain ; muuikin. Joukko
ylaotsikkoa, olisi se jonkinlaista kung fu -painia taistelijoita, yhdek-

yhdistettyna potkunyrkkeilyyn.

Stace |

Fighters Destinyn pistejérjestelma on ainutlaatuinen uutuus,
jota ei loydy yhdestakaan toisesta pelista.

san talla kertaa,
ottaa osaa turnauk-
seen, jonka lopussa
he kohtaavat joukon pomoja ja katkettyja
hahmoja. Mutta muilta osin peli tarjoaa
enemman kuin tavallisesti. Hahmojen ja
heidan tyyliensd valikoima on lievasti
sanoen lavea. Jos taistelutyylille haluaa
etsid jotain yldotsikkoa, olisi se jonkinlaista
kung fu -painia yhdistettynd potkunyrk-
keilyyn. Suurin uutuus on kuitenkin pis-
tejarjestelma, jonka vuoksi pelkka vastus-
tajan hakkaaminen ei enaa riitad voittoon.
Sen sijaan on kerattava pisteita. Ensimmai-
send seitsemaan yltanyt voittaa ottelun.
Yhden pisteen saa jos iskee vastustajan
kehastd, kaksi pistetta tulee onnistuneesta
heitosta, kolme vastustajan iskemisestd
kanveesiin, ja niin edelleen. Ajan loppuessa
“tuomari” ratkaisee kuka on voittanut eran
ja jakaa pisteet. Jarjestelma paitsi tuntuu
uudelta ja tuoreelta, luo myds uutta

ighters

pelitapaa, jossa taktinen harkinta on
tarkeampaa kuin tavallisissa beat 'em
upeissa. Pitdisikd ottaa riski ja yrittaa
tyrmaysta vai tyytyd varman paélle poimi-
maan yksi piste otteesta?

Kaikilla hahmoilla on tietysti omat sarjansa
erikoisiskuja ‘ja -hydkkayksid, joukossaan
suoria ratkaisuiskuja seka vaikeita mutta
vaarallisia erikoishydkkayksia. Painopiste
on paljolti erilaisissa heitoissa ja otteissa.
Lisdksi puolustustekniikat ovat poikkeuk-
sellisen kehittyneita. Tavallisten torjuntojen
lisaksi voi esimerkiksi yhta nappia jatkuvasti
painamalla saada hahmo automaattisesti
véistdmaan tai hyppaamaan vastustajan
iskujen alta. Eikd edes korotettujen
areenoiden kulmissa jaad puolustuskyvyt-
tomaksi. Varomattoman vastustajan jalas-
takin voi saada otteen ja kammeta hanet
kehasta.

Ohjelmoijat ovat lisdnneet myds joukon
erikoishienouksia. Tavallisten pelimuotojen
ohella voi esimerkiksi kilpailla kahdeksaa
erilaista mestaria vastaan ja oppia uusia
likkeita, jotka voi sitten sdastaa muisti-
kortille. Mutta taidot voi myds menettas,
mikali ei onnistu kukistamaan mestaria.
Turnauksen voitto tuo myds uusia taitoja
sekéd paasyn bonuskentille, kuten Rodeoon,
jossa tarkoituksena on pysya kentélla
mahdollisimman pitkaan. Vastustajana on
nimittain kajahtanut lehma. Onpa pelissa
myds seitseman katkettyd hahmoa
etsittavana. :

SUPER POWER



SELECT YOUR PLAYER

TOTAL TIME
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HAUSKA LEHMA
Hyvien beat 'em upien puute Nintendo 64:11a johtunee
siitd, ettei Nintendo itse ole kehittanyt sellaisia. Nyt
erindiset pelintekijat ovat kuitenkin oppineet uuden
tekniikan ja samalla on alkanut tapahtua. Fighters
Destiny todistaa, etta 64-bittiselle voi todellakin
rakentaa hyvan beat ’em upin, ja mika viela ilahdutta-
vampaa, samalla voi uudistaa lajityyppia omaperai-
silla piirteilld, jotka tuovat lisdad syvyyttd itse peliin
eivatka koske vain kauniita ulkokuoria. En totta puhu-
en pahemmin pidd humoristisista piirteista taistelu-
peleissa - toisten hakkaaminen on aika vakavaa puu-
haa - mutta talld kertaa kujeilun ja tosissaan olemi-
sen valilta on 16ytynyt hyvé tasapaino. Uusi saantojar-
jestelma toimii mainiosti ja uudet puolustustekniikat
muodostavat opettelemisen arvoisen haasteen.
Tekkenin ja Virtua Fighterin todellisia haastajia odo-
tellessa Fighters Destiny on viihdyttdvin beat 'em up
Nintendo 64:lla. Vaikka se ei ole aivan taysosuma,
tekevat katketyt tekniikat ja salaiset bonushahmot
siitd pitkdikaisen ja ostamisen arvoisen pelin. Ja
lehma on ihan oikeasti hauska.

Joonas 88

Siistit hahmot mutta aivan liian epatarkat
taustat.

Paljon samplauksia ja ddnitehosteita seka
jonkinlaista musiikkia.

TOISTAISEKSI PARAS

Vihdoinkin peli joka tayttaa lupauksensa. Beat 'em up
-genre on, kuten tunnettua, ollut kehnoissa kantimis-
sa Nintendo 64:l1a, mutta nyt voimme kaikki pelata
todella hyvaa pelid, joka sitd paitsi siséltaa pari nok-
kelaa, taysin ainutlaatuista piirrettd. Ainoat seikat,
joihin en ole taysin tyytyvdinen, ovat grafiikka ja hah-
mojen suunnittelu. Yritys tehda hieman hassahtanut-
ta beat 'em upia ei tunnu taysin luontevalta ja toisi-
naan nukkavieru grafiikka saa vain tyydyttavan arvo-
sanan. Mutta ndma kaksi seikkaa poislukien Fighters
Destiny on hyvin tyostetty peli, joka viihdyttda pit-
kaan, kiitos omaperdisen pistejarjestelman ja hiotun
ohjauksen.

Martti 86

CHALLENCER
1 ERRE

Omaperiinen ohjausjarjestelma toimii
moitteettomasti.

Paljon pelimuotoja ja salaisuuksia.

=5

ALLENCER
L ING

PUSH START e
EOM Stace |

Ei taydellinen mutta epaile-
matta viihdyttavin beat 'em
up Nintendo

64:1la.

Toistaiseksi.
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LUOMNNE — Beat ‘em up
JULKAISIIA —____ Sany
VALMISTAJA —— Square

i ___ Lightweight
JAKELY — —
MYYNNISSA ——— Helmikuussa
PELAAJA — 1 =2
PELIMUISTI Muisti

MUUT KONEET —m¥m —

Beat "em up -pelien kolmas aalto uusille konsoleille on
saapunut. Uutuudet ja omaperaisyys ovat paivan sanoja.
Square tempaisee Bushido Bladella johtoon télla rintamalla.

Poistetaan energiamittarit, lisdtddn suorat
voittohyokkaykset ja luodaan rajattomat
kentat niin onkin jo otettu suuri askel kohti
taysin uutta pelimuotoa. Varsinkin, jos Squaren
tavoin lisdtéén aineksia japanilaisesta samurai-
filosofiasta ja herrasmiesmadisen kayttksen
sdaannoét. Bushido Blade ei ole vain asepoh-
jainen 3D-beat 'em up uusine pikku temp-
puineen ja omaperdisine piirteineen vaan
todellakin yritys luoda jotain taysin uutta.

Bushido Bladen perusjuoni vaihtelee jonkin
verran riippuen siitd, minka pelin kuudesta
perushahmosta valitsee. Lopputulos on kui-
tenkin jokseenkin yhdenmukainen. Aika ja
paikka eivat ole, toisin kuin aikaisemmin vir-
heellisesti vaitimme, 1600-luvun feodaaliajan
Japani. Juoni kasittelee nykyaikaa, vaikka
kertookin salaisia palkkamurhaajia, niin
sanottuja kageja, kouluttavasta samuraikou-
lusta. Reiluna ja rehellisend sankarityyppina
pelaajahahmo haluaa jattaa taakseen taman
pahuuden pesan. Tata urapaitostd hanen
opettajansa ja luokkatoverinsa eivat kuitenkaan
arvosta, ja niinpa pelaajahahmon on kaytettava
kaikki oppimansa taidot paetakseen ja
selviytydkseen hengissa. Juoni patee luonnol-
lisesti Story Modeen, jonka lisdksi voi valita
erilaisia koulutusmuotoja, VS Moden sekéi
erityisen POV Moden, jossa voi kytked kaksi
konetta yhteen ja pelata elavaa vastustajaa
vastaan. POV Modea pelataan Doomin
kaltaisessa perspektiivissa.

Kuusi taistelijaa edustavat tavallista ominaisuus-
skaalaa pienestd ja nopeasta aina suureen ja
vahvaan. Lisdksi voi valita katta pidempia
apuvilineitd suuresta pisto- ja lydmaaseiden

valikoimasta, joka tuo
paljon vaihtelua peliin.
Todella uudet ja oma-
peréiset piirteet koos-
tuvat kuitenkin kol-
mesta seikasta.

Ensinn&kin, energia-

mittari puuttuu kokonaan. Vahinko ilmenee
haavoina ja siteind mutta kuntoa ei voi paatella
ottelun aikana, muuten kuin “musta tuntuu"” -
pohjalta. Lisdksi suorat voittoiskut voivat
lopettaa taistelun muutamassa sekunnissa,
mikd luonnollisesti auttaa aivan uuden
pelitunteen luomisessa.

Toinen suuri uutuus ovat rajattomat kentat.
Kaikki kaksintaistelut tapahtuvat vanhan lin-
nanraunion eri osissa, mutta varsinaisia rajoja
kentilla ei ole. Pelaaja voi esimerkiksi hypata
korkeammalle tai syvemmalle raunioihin tai
ponkaista lahimpaan vesistoon.

Kolmas térked uutuus 16ytyy pelin tavallista
syvéllisemmasta luonteesta, joka kasittelee
kunniaa ja mainetta. Bushido - soturin tie - on
vanha japanilaisen soturifilosofian ilmaisu, joka
muun muassa kasittelee vihollisen kunnioit-
tamisen ja arvostamisen tarkeyttd. Pelkka
vastustajien teurastaminen ei siis riitd eteenpéin
paasemiseksi Story Modessa. Saavuttaakseen
lopun ja kohdatakseen todelliset ilkimykset
pelaajan ei sovi tonid vastustajia, iskes selkaan,
heittda hiekkaa silmiin, aloittaa taistelua ennen
kuin vastustaja on valmis tai sortua muihin
halpamaisuuksiin.

Joten olkaa valmiita reiluun peliin jos aiotte
pated Bushido Bladessa.

Saavuttaakseen lopun ja kohdatakseen todelliset
ilkimykset pelaajan ei sovi tonii vastustajia,
isked selkaan, heittia hiekkaa silmiin,

aloittaa taistelua ennen kuin vastustaja on valmis
tai sortua muihin halpamaisuuksiin.

HYVA ALKU
3D-beat 'em upin yhdistaminen teraviin miekkoihin
ja samurai-filosofiaan on melko itsestaanselva askel,
erityisesti jos tavoittelee menestysta japanilaisilla
markkinoilla. Juuri siind Square onkin onnistunut.
Bushido Bladea myytiin kotimarkkinoilla niin hyvin
eftd kakkososa on jo tuotannossa. Meille, jotka
pidamme samurai-elokuvista yleensi ja erityisesti
Toshiro Mifunen roolista Kurosawan elokuvassa
Yojimbo (Onnensoturi), on téma luonnollisesti hyvin
ilahduttava kehityssuunta. Bushido Bladessa Square
on ottanut kelpo askeleen tiella seka beat 'em up -
genren uudistamiseksi ettd todella hyvan samuraipe-
lin luomiseksi. Tunnelmaa luodaan grafiikalla seka
erityisesti aanitaustalla. Hahmot ovat saaneet juuri
oikeat, hieman nykivat mutta nopeat ja tarkat liike-
kuviot, joita voi odottaa nopeaiskuisilta, kurinalaisilta
ja erittdin vaarallisilta taistelijoilta. Ongelmana on
vain se, ettei pelikone oikein selvia uusista ja hyvin
korkeista vaatimuksista, jotka syntyvat kun pelissa
ei ole energiamittaria ja vastustajan voi kaataa
yhdelld nasevalla iskulla. Jatko-osaa odotellessa
Bushido Blade on kuitenkin hyva valinta. Mutta vain
niille, jotka oivaltavat ettei kyseessa ole mikaan
tavallinen beat 'em up.

Joonas 81
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Bushido Bladen yleisilme on kaikkea muuta kuin tavallinen.

OMAPERAINEN JA ERILAINEN
Vield pari vuotta sitten en olisi arvannut, ettd Square
alkaa tehda beat 'em upeja. Kun Tobai No. 1
ilmestyi, vaikutti se lahinna kokeilulta siita milta
tuntuu tehda taysin erilaisia peleja. Bushido Blade
on lansimaisesta nakokulmasta katsoen outo, jopa
kummallinen peli. Muinaisesta feodaalisen ajan
Japanista tulevat perinteet ovat erittdin ankaria ja
joskus hammentavia.

Bushido Bladen taistelut ovat filmaattisia ja niita
voi tuskin verrata Virtua Fighterin tai Tekkenin
vastaaviin. Kyse on nimenomaan tarkkuudesta ja
kyvysta lukea vastustajan seuraavat aikeet.
Pelaamisessa on siten kyse paljon enemmaésta kuin
vain erikoishyokkaysten opettelemisesta.

“Tavallisiin” beat 'em up -peleihin kyllastyneet
tulevat loytaméaan Bushido Bladesta tuoreen
henkayksen tunkkaisessa huoneessa.

Martti 82

Siisti ja notkea grafiikka mutta vahan yksityis-
kohtia ja turhan yksinkertaiset taustat.

RANET 80

Saasteliaasti musiikkia mutta hyvintehdyt ja
erittdin tunnelmalliset tehosteet.

TUNTUMA 84

Suhteellisen yksinkertainen mutta hieman
epéatarkka ohjaus.

HAASTE 85
Aivan uusi ajattelutapa - hyvéssa ja pahassa.

Vastustajan hydkkdykset on
syytad ennakoida.

YHTEENS A
Tuore ja omaperiinen
peli-idea, jota ei kuiten-
kaan ole kehi-
telty aivan
loppuun asti.
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LUONNE Urheilu
JULKAISIJA K i
VALMISTAJA Konami
JAKELU

MYYNNISSA ——— Helmikuussa
PELAAJIA 1-4
PELIMUISTI — Muisti
MUUT KONEET Nintendo 64

- TR ey,

aute ch

lectronic Arts on aina véittanyt olevansa

paras urheilupelien valmistaja, eikd taysin
vailla perusteita. Viime vuosina he julkaisivat
koripallopelin toisensa jélkeen, ja aina ne oli-
vat toinen toistaan parempia. Viime vuoteen
asti. NBA Live '98 ei siséltanyt yhta paljon uu-
tuuksia kuin vuoden 1997 painos. Niinpa Ko-
namin uusi NBA Pro tuntuu oikein lupaavalta
sarjalta.

Konamin koripallopelien grafiikka on aina
ollut hitusen korkeatasoisempaa kuin muilla
urheilupelien valmistajilla, mutta puutteellinen
ohjaus ja huono pelitunnelma ovat olleet kallis
hinta hienosta grafiikasta. Asia on kiitettévésti
korjattu uudessa Pro-sarjassa, ja uusissa rat-
kaisuissa on onnistuttu hyvin.

Grafiikka on huomattavasti parempaa
kuin markkinoilla olevissa koripallopeleis-
sé yleensd, sekd pelaajien anatomian etta

NBA Pro tarjoaa uusintoja
lukuisista kamerakulmista.

afe, VAN

Tiolation

b= com

Konami aloittaa uuden kamppailun Electronic
Artsin kanssa parhaasta koripallopelien
valmistajasta. Uuden tyylin merkiksi uusi pelisarja
on kastettu NBA Pro:ksi.
Hyva alku.

harmi pelissé on, ettei se ole aivan niin nopea
kuin toivoisi. Mutta onhan tuleviin versioihin

anto.chalie VAN Lo AbS b B .
Autoochaic VAN jatettdva jotain parantamisen varaa.

CLE awto change

Ylipadnsa peli ei jata juuri moitteen sijaa.
Kaikki amerikkalaisen ammattilaisligan pelaa-
jat ovat mukana, paitsi tietysti Michael Jor-
dan, joka loistaa perinteisesti poissaolollaan.
Mies ei kuulemma saanut tarpeeksi suurta
palkkiota pelintekijoiltd, miesparka kun tarvit-
see rahaa eldmiseen.

koripallokenttien osalta. Valitettavasti NBA
Pron danitehosteet eivét ole yhté korkealuok-
kaisia. Selostajat kuulostavat varsin kesyilta
kommentoidakseen maailman suurimman ko-
ripalloliigan otteluita.

Todella suuri parannus koskee itse pelitun-
nelmaa. Uuden ohjauksen avulla siirtyy hel-
posti tv-sohvalta koripallokentalle. Lasn&dolon
tunne on voimakkaampi kuin yhdessikaan
muussa koripallopelissd. Tdma koskee myos
tuomareiden ldsndoloa, silld koskaan aikai-
semmin konsolituomarit eivat
ole tuominneet yhta paljon
saantokirjojen mukaan kuin
tdssd pelissa. He tekevit sen
vield sitd paitsi hyvin. Ainoa

I -
- John: &ockroh (PE)
F&.  FBA pcT
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PARAS KORIPALLOPELI
0li jo aikakin, etta joku vie Electronic Artsin kruunun
urheilupelien kuninkaana. Usean vuoden ajan
Electronic Artsin koripallopelit ovat olleet tienndytta-
jid. Ne ovat nayttaneet hyviltd, ja niissé on aina ollut
paras ohjaus, hyvét ja luotettavat selostajat seké
korkea viihdearvo. Liséksi Electronic Arts on aina
pyrkinyt uskottaviin saantGtulkintoihin peleissaan.
Mutta nyt Konami julkaisee uuden NBA Pro:nsa ja
rynnii suoraan korille paremman grafiikan, parem-
man ohjauksen ja hienojen saantotulkintojen kanssa.
Electronic Arts joutuu ahkeroimaan lujasti saadak-
seen takaisin parhaan kori-
pallopelin valmistajan titte-
lin.

Konamin NBA Pro on
paras koripallopeli, jota olen
pelannut. Suosittelen sitd Iampimasti.

John 93

COMEBACK KORIPALLOKENTILLE
Track & Field seka International Superstar Soccer -
sarja ovat taydellisid esimerkkeja siita, ettd Konami
osaa tuottaa erinomaisia urheilupeleja. Niille, jotka
ovat unohtaneet Double Dribblen NES:II4, voin myds
muistuttaa ettd se oli 1980-luvun suosituimpia kori-
pallopeleja. Sittemmin he jivat jalkeen koripallorin-
tamalla, joten NBA Pro on Konamilta erdénlainen
comeback. Onhan se hieman hidas verrattuna muihin
lajin peleihin, mutta se merkitsee vain sité, etta jouk-
kueen saa paremmin hallintaan ja pelista tulee néin
realistisempia, joskin ehka hetkittdin hieman hitaita
ja yksitoikkoisia.

Vaikka olympialaiset ovat ajankohtaisempia kuin
NBA, pelaan mieluummin NBA Pro:ta kuin Nagano
Winter Olympics 1998:a. Mika vain kuvastaa petty-
mystani Naganoon sekd NBA Pron tekemaa positii-
vista yllatysta.

Topi 88

GRAFIIKKA 92

Puhtain ja siistein koripallografiikka mitd on
tehty.

AANET 82

Télla saralla NBA Live -sarja on yhd parempi.

auto change

Nopeat pallonriistot ja vikkelat
syotot ovat arkipdivaa NBA Prossa.

anto change paL

IND} awto change

TUNTUMA 91

Konamin kontrolli konsolipelaamiseen
ldhentelee todellisuutta.

HAASTE 89

Hauska mutta hieman hidas peli, jossa riittda
puuhaa.

auto change

Graafisesti NBA Pro on korkeaa
luokkaa, mutta pelitunne voi
joskus tuntua hieman kuivalta.

b sy ealeg &
. upedaSTockvol

auto change UTA

2

YHTEENSA
Parempaa
konsolikoripalloa
ei ole.
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Konami otti viime vuonna
johdon hienolla International

LUONNE ——— Urheilu
JuLkaisia —— Electronic Arts
vaLmistala ———— EA Sports
JAKELU
MYYNMNISSA —— Nyt
PELAAJA—— 1 =4
PELIMUISTI —— Muisti
MUUT KONEET PlayStation
Saturn

Superstar Soccer 64:1l4.
EA Sports sen sijaan potkaisi
itseddn ja fanejaan koipeen
kehnolla FIFA 64:113. Mutta nyt MM-jalkapallo
lahestyy ja EA Sports aikoo nousta korkeimmalle

palkintopallille.

oad to

World GCup '98

€

-
[ PasEession

Grafiikan lisdksi FIFA: Road to World
Cup ’98 omistaa toisenkin valttikortin,
nimittain MM-lisenssin. Pelaajalistoilta

loytyvét kaikki pelaajat ja heidan
henkilétietonsa.

A Sportsilla ei ilmeisesti ollut mitadan tolk-

kua kun he julkaisivat ensimmaisen jalka-
pallopelinsa Nintendo 64:lle. Se ei vain ollut
selvasti huonompi kuin useimmat muut sen
hetken jalkapallopelit, vaan lisaksi huonoin
mitd he koskaan olivat tehneet. Mutta nyt he
ovat oppineet ohjelmoimaan pelejd Nintendo
64:lle, ja sen huomaa. Lisdksi heilld on hyvin
kéyttokelpoinen MM-lisenssi takataskussaan.

Kuten FIFA: Road to World Cup '98:n painos
PlayStationilla, kdynnistyy my&s uusi versio
Blurin Song 2:lla, joskin huomattavasti lyhen-
nettynd versiona, silld Nintendo 64 on kuiten-
kin aivan eri kone eri ehtoineen. FIFA: Road to
World Cup '98:ssa
on hammastyttavinta
grafiikan realismi.
Ohjelmoijat ovat ura-
koineet polygonipoh-
jaisten pelaajiensa
reunojen tasaamises-
sa, ja lopputulos on
siistia ja kulkee notkeasti juuri niin kuin Nin-
tendo 64:It4 odotetaan. Liitoskohdissa on
ehki pienta valkkymistd, mutta pelaajat nayt-
tavat realistisilta joka kulmasta. Eri areenat
ovat myds hyvin yksityiskohtaisia ja komeita,
ja erilaiset sddolot lisddvat tunnelmaa. EA
Sports on todellakin edistynyt pitkélle FIFA
64:sté, jossa grafiikka oli suttuista ja huonoa
joka suhteessa.

Grafiikan liséksi FIFA: Road to World Cup '98
omistaa toisenkin valttikortin, nimittdin MM-li-

senssin. Pelaajalistoilta 16ytyvat kaikki pelaa-
jat ja heidan henkilGtietonsa. Tuntuu suoras-
taan uskomattomalta, kuinka he ovat saaneet
jalkapallon MM-karsintojen kaikki joukkueet ja
pelaajat mukaan. Sita paitsi eri seurojen valilla
voi vaihtaa pelaajia, joten jokainen voi koota
todellisen unelmajoukkueensa oman maun
mukaan. Tavallisten ystavyysottelujen lisdksi
voi pelata vaikka koko MM-karsintaturnauk-
sen, jos niikseen haluaa, eikd siind puuhassa
tule ikdva. Virallinen lisenssi ei yksin tee peli-
sta hyvdd, mutta se auttaa.

Otteluilla on paljon tarjottavanaan. Itse pelaa-
minen toimii hyvin, pelaajat voivat sytella toi-
silleen eri tavoin ja he my6s juoksevat juuri
sopivan lujaa. Kulma- ja vapaapotkut ovat
saaneet uutta ulottuvuutta. Suuri nuoli nayttaa
mihin suuntaan pallon pitéisi lahted, ja Z- ja
R-nappien avulla potkua voi sdadella. Nain
pallon voi isked kierteelld ylanurkkaan vapaa-
potkusta ja Jari Litmanen saa tilaisuuden pu-
kata pallon maaliin suoraan kulmapotkusta.

Kéytdssa on erilaisia taklauksia aina pallon-
riistoista liukutaklauksiin, joilla kaatuu myos
vastustaja. Tuomari puuttuu herkéasti asiaan ja
otteluissa annetaan usein keltaisia ja punaisia
kortteja. Loukkaantumiset ovat nekin yleisid,
ja pieninkin taklaus voi aiheuttaa pahoja vam-
moja, jolloin pelaaja pitda vaihtaa varamie-
heen. Pelaajien vaihto ei ole automaattista,
joten joskus ottelun voi havitd ja vasta sitten
huomata etta kentélld on ollut liilan vahan pe-
lagjia.
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Tilastot ja nopeat ottelut ovat
FIFA: Road to World Cupin paiaineksia.

Maalivahdit hoitavat tyénsi ja paastavat har-
voin maaleja turhanpéiten. He ovat liséksi
erittdin hyvin animoituja ja tekevit useita ko-
meita torjuntoja. Mutta joskus he hukkaavat
pallon jélkikéteen, jolloin réyhked hyékkaaja
voi péasta kéasiksi palloon. Yleensd komeimat
maalit syntyvét sivukeskityksistd, mutta ne
ovat ikdvan harvinaisia, koska pitkat keskityk-
set ldhettédvat pallon aina matkaan samalla
nopeudella.

Oikeita MM-otteluita ei luultavasti koskaan
pelata sisdhalleissa, mutta siihenkin on tilai-
suus FIFA: Road to World Cup '98:ssa. Sisi-
peli on vauhdikasta ja hauskaa, oikein hyva
bonus, jota toivoo kaikkiin jalkapallopeleihin.
Ajatelkaa nyt vaikka Manchester Unitedin ja
Ajax Amsterdamin kohtaamista pienessi si-
sdhallissa ja viidelld pelaajalla kummassakin
joukkueessa.

FIFA: Road to World Cup '98 on monipuolinen
ja viihdyttava jalkapallopeli, ja vield hauskem-
pi Nintendo 64:lld kuin PlayStationilla. Pikku
puutteita tasapainoittavat oikeat joukkueet ja
pelaajat. EA Sports on siis tehnyt hyvaa tysta.
Pelitunnelmaltaan heidén pelinsi ei vedi ver-
toja Konamin mestariteokselle International
Superstar Soccer 64, mutta niille, jotka halua-
vat pelata aidoilla joukkueilla, ei ole parempaa
vaihtoehtoa.

Vain hieman vilkettd muutoin taydellisesti
rakennettujen pelaajien ymparilla.

Na&illd luodaan tunnema kentiille.
Mutta selostaja voisi katsoa hieman
tarkemmin sitd mita ottelussa tapahtuu.

Punainen kortti nousee svenskipelaajalle, joka on
hypannyt maalivahdn péélle.

REALISTINEN

Hienoa ettd EA Sports ei ole toistanut FIFA 64:n
piinallista epaonnistumista. Sokkotestissa en edes
arvaisi ettd FIFA 64 ja tima uutuus ovat samojen
ihmisten tekemid. Tassa pelissa on realistinen koko-
naistunnelma, joka FIFA 64:std ennen kaikkea muuta
puuttui. Pelit etenevat realistisesti eika grafiikka
jaté toivomisen varaa. Pisteitdni vahentavat Iahinna
hallitsemattomat syotot ja keskitykset. Kunnon kont-
rollia siihen, mihin pallon tulisi padtya keskityksissa,
ei ole, ja niin pelattava pelin ehdoilla. Kyllahan
senkin lopulta oppii, mutta tarpeettoman vaikeaa se
on.

Nuoli, joka osoittaa palljon suunnan ja kierteen,
on erinomainen keksintd. Sen avulla voi suunntella
kulma- ja vapaapotkut, jotta oikea unelmamaali
syntyisi. Ja ne ovat pelissé aivan yhtd komeita kuin
oikeassa eldmassa. FIFA: Road to World Cup "98 on
suosikkipelini mita realismiin tulee. Mutta
Inetrnational Supersstar Soccer 64 on yha suosikki-
pelini mité peli-iloon tulee.

Mikko 92

Peli voi joskus olla hosumista, mutta toimivat
kulma- ja vapaapotkut lisdévat peli-iloa
paljon.

MM-kisoihin padseminen on suunnilleen yhta
vaikeaa kuin todellisuudessa, mutta peliin on
vaikea vasya.

LAHEMPANA

International Superstar Soccer 64 on todellakin
lahimpéana taydellista jalkapallopelia mihin koskaan
on péadsty. Mutta ilman oikeita joukkueita, turnauksia
ja pelikenttid se ei koskaan ole aivan aito asia.
Oikeiden pelaajien oikeudet omistaa Electronic Arts
mutta sen FIFA-pelit eivdt koskaan tehneet vaikutus-
ta minuun.

Heidén NHL-peleihin verrattuna FIFA-sarja oli
todella ikdva. Ainakin vuosi sitten. PlayStation-versio
FlA:Road to World Cup '98 otti suuren askeleen
oikeaan suuntaan ja tima Nintendo 64-muunnelma
padsee lahemmaksi Konamia kuin kukaan muu
aikaisemmin. Vieldkin l6ytyy kuitekin pieni ero, jonka
vuoksi International Superstar Soccer 64 on yhi
itsestadnselva valinta kun haluan pelata polygonijal-
kapalloa. Mutta ne, jotka todella haluavat pelata
oikeilla maajoukkueilla, voivat ilahtua siitd ettd se on
vihdoin mahdollista iiman pelitunnelman menetysta.
Jos Electronic Arts jatkaa tita kehitystahtiaan,
heidén kesan virallisesta MM-pelistaan voi tulla
kuinka hyva tahansa. Topi 84

Realistista ja korkea-
tasoista jalkapallon
iloa.
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TESTATTAVANA

LUONNE —— Urheilu
JuLkaisiua —— Aecclaim
VALMISTAJA ——o«—— Iguana
JAKELU

MYYNNISSA Helmikuussa
PELAAIA — 14
PELIMUISTI ——— Muisti

MUUT KONEET PlayStation

NHL Breakaway ‘98

ksi ensimmaisia Nintendo 64 -peleja oli
amerikkalaisen Iguanan tekema Turok:

Dinosaur Hunter. Siind seka grafiikka ettape-  \Wayne Gretzky 3D Hockey oli 1ahes yhta vaivaannuttava kuin

lirakenne olivat erittdin laadukkaita, ja Iguana

osoitti ndin jo varhain hallitsevansa Nintendo FIFA 64 jalkapallon DUOIe"a, ja S|ta pafempi pell 0" t{Jtisesti

Oli jo aikakin julkaista kunnon jaakiekkopeli Nintendo 64:lia.

64:n ohjemoinnin. NHL Breakaway '98 on
my®&s Iguanan kehittdma4, ja sehén ennustaa
jo hyvaa vaikka Iguana ei olisikaan tunnettu

tehtavissa. Ensimmaisena asialle ennétti Iguana.

urheilupeleista. sia ja rumia mailatemppuja on paljon, ja ne on kana. Vahingonilolla voi todeta, etta Ruotsin
tehtéva oikein, jotta ne onnistuisivat. Pelaajat maajoukkue on yksi heikoimpia joukkueita

Heti kun kasetti ovat kaiken kaikkiaan hyvin uskottavia liikeku- pelin ranking-listalla. Valikoissa voi tehda kai-

on saatu konee- vioissaan ja heidat voi esimerkiksi pistda luis- kenlaista mukavaa, kuten vaihtaa pelaajia ja

seen ja konsoli

kayntiin, herattaa \
NHL Breakaway [ S DL
'98 erikoisen tun- ||
teen, samanlai-
sen, jonka vanhat

1Bt et At At M- SIS TN F AR RO SOy RS InkE e

siikki muistuttaa vahvasti vanho-

TSR S ——
L = e —————

koneessa. Ja kuten tdma avaus

telemaan takaperin hyokk&avan pelaajan
taklaamiseksi. Tapellakin he osaavat, kuten
vanhoissa EA-klassikoissa.

jarjestda turnauksia. Kaikki valikot ovat yksin-
kertaisia kdyttad ja erityisen hyvin toimivat pe-
laajien ja joukkueiden taktiikka-asetukset.

NHL Breakaway '98:n julkaisija Acclaim on
ostanut oikeudet kaikkeen mitd NHL siséltaa

paljastaa, NHL Breakaway 98 on yksinkertai-
nen peli, ainakin ulkoasultaan. Grafiikka on
pelkistettyd puhtaine dariviivoineen ja mauk-
kaan séadstelidine animaatioineen. Kiekon si-
jainnista ei ole koskaan epéaselvyytta ja sita
ympadroivéat vérit voikin kytked pois, jos ne ar-
syttavat. Pelaajien liikkeet ovat hyvin realisti-
sia ja kentén ulottuvuudet vastaavat myos
hyvin todellisuutta. Sita paitsi Iguana on aja-
tellut myos yksityiskohtia, kuten pelaajien ul-
kondkoa heidan luistellessaan jaahyaitioon
samoin kuin tuomarien liikkeita heidan ilmoit-
taessaan jadhyn syyn.

Ohjaus ei ole yhté yksinkertaista kuin grafiikka

mutta se on laadittu taysin loogisesti. NHL
Breakaway '98:ssa sy6tét eivét limaudu vas-
taanottavan pelaajan lapaan, vaan pelaajan
on itse paastavé oikeaan paikkaan kiekon tul-
lessa. Sama pétee ldhes kaikkeen, mité pe-
laajat tekevit; laukaukset on tdhdéattava itse
ja niin edelleen. Vastustajan taklaaminen ei
sekaan ole ylenpalttisen helppoa. Eri taklauk-

ja tietyissa madarin myds kansainvalisia lisens-
sejd. Pelaajat ja joukkueet on otettu oikeasta
Stanley Cupista samoin kuin useista maa-
joukkueista. Iguana on myds huolehtinut siita,
ett4 pelaajien ja joukkueiden taidot vastaavat
todellisuutta, ja sen todella huomaa pelin ai-

Tendonitis Injury
Petr Nodved Ont for 1 period
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Tasta perspektiivista katsoen NHL Breakaway '98 muistuttaa Electronic N
Artsin vanhaa Mega Drive -klassikkoa. '

NHL Breakaway '98 on EA:n vanhojen klas-
sikkojen tavoin yksinkertainen ja hyvin viihdyt-
téava peli. Ilguana tuntuu melkein kopsanneen
vanhan hyvén reseptin, niin vahvasti Electro-
nic Arts haisee koko pelissé, joka tarjoaa vé-
hén kaikkea joka makuun. Pohjimmiltaan NHL
Breakaway '98 on jarked vaativa taktinen peli,
jossa monipuolinen ohjaus tarjoaa paljon vari-
aatioita ja tottuneelle pelaajalle sopivan vai-
keustason. Sen oppiminen vie aikansa, mutta
pienelld kérsivllisyydella otteluista tulee
hyvin realistisia ja vaivaan ndhden palkitsevia.
Suurempaa vauhtia kaipaaville on kolme no-
peustasoa. Nopeimmalla asetuksella otteluis-
sa ei jaa juuri tilaa taktikoinnille tai hienouksil-
le, mutta niiden vastineeksi menn&dan suoraan
asiaan. Kaytannossa voi siis valita amerikka-
laisen ja hienostuneemman eurooppalaisen
pelityylin valilts.

NHL Breakaway '98 on ehdottomasti paras
jadkiekkopeli Nintendo 64:114 juuri nyt eiké sen
asemaa kumota hetkessa. Iguana on pystynyt
yhdistamaan jaakiekon kaikki eri nautinnot
samaan peliin, ja jélleen kerran he osoittavat

Hyvin puhdasta ja siistid grafiikkaa. Tarpeettomat
animaatiot on korvattu yksityiskohtien rikkaudel-

la ja grafiikan notkeudella.

Urkuri takoo turhan ahkerasti koskettimiaan,
mutta areenoiden tunnelma on realistinen.

taitonsa Nintendo 64:n ohjelmoinnissa.
Electronic Arts saa hikoilia tosissaan lyodak-
seen tdman pelin.

AITOA KIEKKOILOA

En uskonut ettd Iguana onnistuisi nain hyvin.
Urheilupelien suuntauksena juuri nyt on tehda tekni-
sesti edistyneita pelejd, joista tunne puuttuu, mutta
Iguanan ohjelmoijat ovat pitdneet padnsa kylmana.
NHL Breakaway '98 yhdistaa puhtaan grafiikan rea-
listiseen tempoon ja vaihtelevaan mutta vaativaan
pelaamiseen. Mutta pelistd saa halutessaan myds
hyvin epdrealistisen, jolloin kaivataan vahemman
ajattelua ja enemman tiukkoja laukauksia.

Nain hauskaa minulla ei jaalla ole ollutkaan sitten
Electronic Artsin 16-bittisten suuruudenajan.
Joukkuepeli toimii parhaiten, silld sooloilu on nailla
pelaajilla hieman lilan vaikeaa. Ainoastaan ylivoima-

Ohjaus on hieman monimutkainen, mutta harjoitte-
lulla ottelut kdyvat monipuolisemmiksi ja viihdytta-
vimmiksi kuin monissa muissa jadkiekkopeleissa.

NHL Breakaway '98:ssa voittaminen ei ole
helppoa. Mutta hdavetkéon se joka antautuu.

kuviot eivat oikein toimi, ja useimmat ylivoimamaalit
vedetdan lamareistad. Mutta joukkuepeli on minusta
kuitenkin parasta, maalinteko kekselidlla kuviolla ja
nopeilla syotdilla. Suosittelen NHL Breakaway '98:a
vahvasti kaikille Nintendo 64:n omistaville kiekkofa-
neille, silla tama peli tulee kestamaan pitkadn.

Mikko 92

EA:TA ODOTELLESSA

Acclaim tempaisi viime vuonna ja teki ennen kaikkea
parhaan Nintendo-pelin. Turok: Dinosaur Hunter on
yhé edelleen yksi parhaita, ja jopa Extreme G:ssa oli
valoisat hetkensd, eikd NHL Breakaway '98:lla ole
mitdan vaikeuksia saada Midwayn niin kutsuttu jaa-
kiekkopeli ndyttdmaan saalittavalta vertailussa.

Jos NHL Breakaway '98 olisi ilmestynyt puoli
vuotta sitten, jolloin Electronic Arts sai yhd pyyhkeita
uusimmasta kiekkopelistaan, olisi siita tullut yhta
suuri kuin Turokista. Nyt kaikki jadkiekkofanit ovat jo
ihastuneet NHL '98:aan, mika todennékoisesti
aiheuttaa lapimurtovaikeuksia Acclaimille. Toisaalta
mitadn NHL 64:4 ei ole vield olemassa, ja odotelles-
sa sellaisen ilmestymista Electronic Artsilta, on NHL
Breakaway '98 itsestadnselva valinta Nintendo 64:lle
tassa lajityypissd. Onhan siind myds sitd 16-bittisten
nostalgiaa, josta Mikko kirjoitti.

Topi 86

Vanhaa hyvaa perinnetta
jatkava mainio
jadkiekkopeli.
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PLAYSTATION

TESTATTAVANA

58

LUONNE ——— Beat ‘em up
JULKAISUA —— Virgin
VALMISTAJA ———— Hudson
JAKELL

MYYNNISSA Helmikuussa
PELAAJIA —0M8 1 -2
PELIMUISTI — Muisti

MUUT KONEET

Kantavana ideana on kuitenkin jokaisen hahmon
kyky muuttua ottelun aikana villieliimeksi, jolla kullakin
on uudet ominaisuudet ja erikoishydkkaykset.

Nyt kun ihmissudet eivat enaa yksin riita kutittamaan ihmisten
hermopiitd, on aika ottaa esiin vield raskaampi tykistd. Hudson
yrittdd tuoda vauhtia beat 'em up -ndyttamélle taisteluilla, joissa

voi kohdata vahan kaikkea maamyyrista janiksiin ja villisikoihin.

H udsonin Bloody Roar on jélleen yksi uusi
omaperéinen beat 'em up -peli. Ajatellen
ettd sen valmistaja tunnetaan parhaiten toi-
minnallisesta mutta herttaisesta pomminheit-
tajapelistd, tuntuu idea verenhimoisilla eldinih-
misilld taytetysta beat 'em upista todella
virkistavalta.

Itse perusasetelma on kuitenkin se tavalli-
nen. Kahdeksan erilaista hahmoa voi kohdata
toisensa pelimuodoissa, kuten VS Mode,
Time Attack, Practice ja niin edelleen. Piéta-
voitteena on liiskata paha pomo, joka voi
muuttua héijysta pikkulapsesta isoryntaiseksi
taistelija-bimboksi tai paholaismaiseksi hir-
vioksi. Mikali selvittdd Arcade Moden, saa
kasiinsd myos
useita bonus-
muunnelmia.
Epatavallisen
runsaassa valik-
komenussa voi
taas saddella vahan kaikkea, niin erien kestoa
ja m&é&raa kuin vitsitoimintoja, kuten Big
Heads ja Kids Mode.

Taistelijoiden ominaisuudet on jaoteltu tavalli-
seen tapaan nopeudesta voimakkuuteen.
Kantavana ideana on kuitenkin jokaisen hah-
mon kyky muuttua ottelun aikana villieldimek-
si, jolla kullakin on uudet ominaisuudet ja eri-
koishyokkaykset. Esimerkiksi sankarihahmo
ja allround-tyyppi Yugon toinen min& on susi,
jattinainen Mitsuko voi ottaa villisian muodon
ja Alice muuttuu akkia herttaiseksi mutta ah
niin verenhimoiseksi janikseksi.

Eléimillda on oma energiamittarinsa, joka las-
kee tai kasvaa sen mukaan kuinka otus jakaa
iskuja tai saa selkdinsi. Tdma vaikuttaa suu-
resti pelin taktiikkaan, silld usein on tarkeda
sddstda muuntautumistemppunsa juuri oi-
keaan hetkeen. Eldinmuodot ovat nimittéin
paljon voimakkaampia kuin heiddn ihmis-mi-
néansd, ja lisaksi heilld on teravat kynnet.
Ylipaansa taistelijat on varustettu hyvin rik-
kain, mutta saastelidasti varioiduin kokoelmin
vakioiskuja ja erikoispotkuja.

SUPER POWER



Bloody Roar tarjoaa useita, toinen toistaan
kummallisempia hahmoja.

El HUVITA PITKAAN

Bloody Roar on hyvin tehty ja helposti pelattava beat
'em up ilman suurempia virheita tai puutteita, mutta
se ei koskaan oikein sytytd. Vahvoista erikoistehos-
teista ja vertahyytavasta karjunnasta huolimatta peli
tuntuu varittomalta ja arvattavalta. Rimaa on viime
aikoina nostettu, mitd laatuvaatimuksiin tulee, eika
tama riita kilpailussa kun vastassa on peleja kuten
Tekken 2, Street Fighter Ex Plus Alpha ja Soul Blade.
Eikd tdmd ainakaan riitd tulevaa klassikkoa Tekken
3:a vastaan. Bloody Roar huvittaa ehka hetken ja osa
sen piirteista, kuten esimerkiksi seuraavan erén aloi-
tus samasta pisteestd johon edellinen paattyi, ovat
melko omaperéisid. Mutta peli ei ole omistamisen
vaartti, ellei sitten satu omaamaan fiksaatiota ihmis-
susista tai verenhimoisista janiksistd, tai pitamaan
ulvovista gorilloista, joilla on vuoden 1972 malliset
pulisongit. Joonas 76

GRAFIIKKA 84

Siisti ja valkkeeton grafilkkka mutta ei aivan
huippuluokkaa. Paljon kauniita taustoja.

RANET ) 78

Meluisaa musiikkia ja manalamaista ulvontaa.

ALTERED BEAST KOHTAA TEKKENIN
Onneksi nykyaan ei julkaista aivan yhta paljon kolmi-
ulotteisia beat 'em upeja kuin jokunen vuosi sitten.
Kun Virtua Fighter 2:n, Tekken 2:n ja Soul Bladen kal-
taisia peleja on markkinoilla, eivat pelinvalmistajat
yksinkertaisesti nde mitdan syyta tuottaa jotain, mika
ei kuitenkaan saavuta Segan ja Namcon tasoa. Ellei
se sitten tee jotain uutta.

Monet japanilaiset firmat ovat kokeilleet jalkim-
maéista vaihtoehtoa yrittden peleilld, kuten Bushido
Blade ja Fighters Destiny, muuttaa koko beat 'em up -
lajityyppia tai ainakin uudistaa sitd. Myds Bloody
Roarissa on omaperdiset puolensa. Hudson on yh-
distanyt perinteisen beat 'em upin Segan klassikkoon
Altered Beast - jossa padhenkilo joka kentalla saattoi
muuttua supervoimat omaavaksi eldimeksi - ja tulos
on, jos nyt ei vallankumouksellinen, niin ainakin yllat-
tavan hyva tullakseen Hudsonin kaltaiselta beat 'em

up -tulokkaalta.
Topi 80

TUNTUMA 82

Hiomaton mutta paljon varsin helposti
toteutettavia hyokkayksia.

HAASTE 75
Viihdyttavimmilldan kahden kesken.

YHTEENSA
Omaperaisyytensa
varassa toimiva
nappara
beat 'em up.
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KARKILISTAT

60

USA

. (-)  Tomb Raider 2 [PS]

. (<)  Diddy Kong Racing [N64]

@ (-) NBA Live ‘98 [PS]

.’ ) Crash Bandicoot 2 [PS] INTERNET

- )‘*Fmgge'r[‘hs‘] (1) Final Fantasy VIl [PS]

~ (9 NFL Gameday 98 [PS] o SR

o () Find Fanasy VI [PS] () Goldeneye 007 [N64)

f,( ) -.”.‘Madden 98 [PS] s ) ) chdy Kong Racing [N6_4] b

ﬁ (1) NFL Quarterback Club ‘98 [N64] LB e

;;’i () Jet Rider 2 [P} . (=) Tomb Raider 2 [PS]

R e (-)  Sonic R [SA]
~(5)  Duke Nukem 3D [SA]
_(10) _ Crash Bandicoot 2 [PS]
_ (=) Fighters Megamix [SA]

JAPAN' © World Charts

. (<)  Gran Turismo [PS]

. (<)  Chocobo’s Mysterious Dungeon [PS]

dg () Tales of Destiny [PS]

(<)  Momotarou Dentetsu [PS]

(-)  Crash Bandicoot 2 [PS]

(=)  Yoshi's Story [N64]

o (=)  Train De Go! [PS]

(-)  Grandia [SA]

(6)  Everybody's Golf [PS]

(1)  Pocket Monsters [GB]

T
W
N

Goldeneye 007 [N64]

Crash Bandicoot 2 [PS]

»99025000

10

—
O

__Tomb Raider 2 [PS]

I
e O —— ———

Final Fantasy VII [PS]

Diddy Kong Racing [N64]

NHL ‘98 [PS] |

Castlevania: Symphony of the Night [PS]
FIFA: Road to World Cup ‘98 [PS]

Grand Theft Auto [PS]

C&C: Red Alert [PS]

SUPER POWER

TOP 20

Final Fantasy VIl ps) 1. (1)
Goldeneye 007 ne4) 2. (4)
Tomb Raider 2 ps) 3. (3)
Diddy Kong Racing ne4) 4. (2)
NHL ‘98 ps) 5. (6)

C&C: Red Alert ips) 6. (-)
Castlevania: Symph. of the Night ips) 7. (7)
Crash Bandicoot 2 ps; 8. (—)
Super Mario 64 ve4) 9. (5)
Resident Evil: Director's Cut (ps) 10. (—)
Lylat Wars ne41 11. (9)

Mario Kart 64 ve4) 12. (11)
Street Fighter EX Plus Alpha ps) 13. (8)
Zelda — A Link to the Past isny 14. (13)
Final Fantasy Ill ;sny 15. (16)
Tamagotchi 8) 16. (-)

Quake sa1 17. (18)

Colony Wars (ps) 18. (10)

Final Fantasy Il sy 19. (20)
Sonic R isa1 20. (14)
TOIVELISTA
Legend of Zelda 64 ive41 1. (1)
Resident Evil 2 ps) 2. (2)
Tekken 3 ps) 3. (7)

Yoshi's Story ive4) 4. (4)
Alundra ips; 5. (10)
--Zero X (ne41 6. (8)

Parasite Eve ips) 7. (9)

Metal Gear Solid ps1 8. (6)
Mortal Kombat 4 (ve4) 9. ()
1080° N4y 10. (—)
Banjo-Kazooie (ne4) 11. (13)
Goemon 64 e4) 12. (9)
Deadly Arts N4 13. (11)
Castlevania 64 e4) 14. (14)
Shining Force [l sa1 15. (17)
Burning Rangers (sa) 16. (15)
Bushido Blade 2 ips) 17. (-)
Einhédnder ps; 18. (16)

Tales of Destiny ps; 19. (18)
Monkey Hero ps; 20. (-)

SUPER POWER



T EYKCSETA - M AR T

kolikkopelit

Uudessa kolikkopeliosastossa keskitymme tuleviin pelisali-klassikoihin. Sega ja Capcom

ovat tuoneet talven tukevimmat kolikkopelit Le Mans 24:n ja Marvel vs. Capcomin.

USA:ssa taas Atari tekee jatkoa viime vuoden toyssyiselle San Francisco -rallilleen.

IARVEL VS. CAPCOM

Japanilainen pelitalo Capcom
ja amerikkalainen sarjakuvayh-
tio Marvel ovat jo pitkdan teh-
neet menestyksekésta yhteis-
tyotd. X-Men vs. Street Fighter
on vain yksi esimerkki tasta
antoisasta kolikkopeliprojek-
tista, joka on nyt l16ytéanyt tien-
s& myds PlayStationille ja Sa-
turnille. Marvel vs. Capcom on tdman yhteistydn uusi hedelma.

Uusi beat 'em up eroaa edeltajastadn kaikkien vierashahmojensa ansiosta.
Kummankin yhtididen supersankarit kohtaavat toisensa melko epatodenna-
kdisisséd mitteldissd. Odottamattomimmat tulokkaat ovat Mega Man ja vanha
action-sankari Strider, jotka molemmat polveutuvat klassisesta Capcom-pelist.
Mukana on luonnollisesti myos Street Fighter -hahmoja, kuten Ken, Ryu, Chun
Li ja Zangief. Marvel vastaa iskemélld keh&an muun muassa Hulkin, Wolverinen,
Hamahéakkimiehen, Venomin ja Kapteeni Amerikan. Yhteensé pelissd on yli
20 pelattavaa hahmoa, ja pelid voi pelata kaikkiaan nelja henkila samanaikai-
sesti, mika on varsin tavatonta beat 'em up -lajissa.

Capcom ei tunnu sadstelleen ruutia, ja suhteellisen onnistuneen X-Men vs.
Street Fighterin jélkeen pitdisi my6s tdman nopean, komean ja kerrankin varsin
omaperdisen pelin |6ytaa paikkansa pelihalleissa.

LE MANS 24

Sega on koko vuosikymmenen ajan hallinut kilpa-ajopelejd. He ovat tuoneet
markkinoille klassikon toisensa jalkeen aina Out Runista Sega Rallyyn. Segan
pelintekijaryma AM3 on nyt loihtinut esiin vield yhden autopelin, josta voi tulla
véhint&én yhta merkittava kuin Scud Racesta.

Le Mans 24 kayttaa uutta Model 3 -tekniikkaa. Pelissé on valittavana kuusi eri
autoa, joukossaan Porsche 911 GT1, Ferrari F40 ja Sauber Mercedes.

Pelissa on ainutlaatuinen ominaisuus: se sopeutuu kulloiseenkin vuorokau-
denaikaan. Jos siis notkut pelihallissa illan pimetessé, niin peliss4 tapahtuu vas-
taavat muutokset. Le Manshan on 24 tunnin kilpailu, joten tdmé pieni yksityis-
kohta tuo mukavan tuntuman varsinaiseen kisaan. Autoissa ei ole mitddn
ihmeellistd, ne ovat tuttuja ainakin Scud Race-pelagjille. Pelissd on jopa sdén
vaihteluja, joilla ei kuitenkaan ole mitddn tekemistd ikkunan takana olevan
sadtilan kanssa.

SUPER POWER

Atarin suhteellisen on-
nistunut autopeli saa jat-
koa. Se tapahtuu yha San
Franciscossa, mutta talla
kertaa pahamaineisella
Alcatrazin vankilasaarella.
Nimi antaa olettaa, ettad
peli liittyisi Sean Conne-
ryn ja Nicholas Cagen
tahdittdmaan elokuvaan,
mutta nain ei ole asia.

San Francisco Rush: The Rock - Alcatraz Edition tarjoaa vihintdan yhta
vauhdikasta autoilun hurmaa kuin edeltdjansé. Pelirakenteeltaan se on lahes
identtinen alkuperéisen kanssa. Suurimmat muutokset koskevat sité, etta Ata-
ri on lis&nnyt muistia 3Dfx-pohjaiseen pelijarjestelmaén, josta on néin tullut pal-
jon voimakkaampi. Ndennainen kohennus ehka, mutta hyvin tehokas. Sen tu-
loksena kolikkopelin graafinen suorituskyky kasvaa merkittavasti, minka myés
nékee pelista.

Varsinainen uutuus on, ettd Atari tarjoaa uutukaisessa vahintaan viisi uutta au-
toa, joukossaan keltaisen taksin, samoin kuusi taidokasta rataa jyrkkine maki-
neen ja tiukkoine mutkineen betonipintaisella vankilasaarella.
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Vinkit

Top GeaR RaLLy ® NiNTENDO 64

TOTAL TIME
o’n7"23
TIME LEFT
0’42776

Top Gear Rally on kohdannut kak-
sijakoista kritiikkid. Toiset pitavat
sit4 yksipuolisena kun taas toiset
pitévét sitd vaikeana. Loytadkseen
viimeisen kentdn on hallittava
kaikki oikotiet ja mutkat, jotka pe-
li tarjoaa.

COASTLINE

Ensimmadiselld kentélld on pari
kéyttdkelpoista oikotietd. Voitta-
miseksi ja parhaan kierrosajan te-
kemiseksi ne on opittava.

1. Ensimmadinen oikotie on ai-
van kentédn alussa. Aja oike-
alle ensimmaisen mutkan jal-
keen.

2. Ensimmaisen tunnelin jal-
keen tulee tiukka mutka. La-
helld on aukko aidassa. Aja
aukon lapi ja oikaise rannan
yii.

3. Pian toisen oikotien jdlkeen
tulee kaksi mutkaa. Pida sil-
mélld aukkoa aidassa vasem-
malla. Kun n3et sen, aja en-
simmadisen oikotien tavoin pel-
tojen yli kunnes paaset takai-
sin tielle.

JUNGLE

Viidakkokentt4 kitkee monia sa-
laisuuksia. Kenttad on hyvin nopea,
joten mutkat on otettava nopein ja
terdvin ajoliikkein.

Jos sinulla on hyvii pelivinkkeji, jaa ne muidenkin
kanssa lihettimailli ne osoitteeseen:

SUPER POWER / VINKIT
EGMONT KUSTANNUS OY
PL 317, 33101 TAMPERE
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1. Hidasta lahtbalueen ldhet-
tyvilldi olevan ensimmaisen
mutkan jédlkeen ja tdhysta
aukkoa vuoressa oikealla puo-
lella. Tdma oikotie johtaa luo-
lan I&pi ja antaa ansaitun etu-
matkan.

2. Ensimmadisen oikotien jél-
keen alkaa mutkaisa osuus.
Kun kdadnnyt ensimmaisesta
mutkasta, etsi katseellasi
ramppia. Aja sen kautta saas-
tddksesi muutaman lisédse-
kunnin.

3. Kun ajat viidakossa talvella,
voit kdyttda jaatyneitd joen-

uomia oikoteina.

DESERT

Autiomaakenttéd on pitka ja tie-
tyissé paikoin myos vaikea. Taal-
ta |8ytyy muutamia suoria, joilla
voi paastelld taysilld, mutta myds
teravia mutkia.

1. Ohitettuasi kaupungin ja
péadstyédsi pienen méen hui-
pulle, tdhystd autonjalkia.
Loytaadksesi oikotien, aja pois
tieltd ja seuraa jalkia kunnes
ohitat talon.

2. Ohitettuasi kentdn iopussa
olevan laakson saavut tienris-
teykseen. Ota alempi tie voit-
taaksesi aikaa.

-

MOUNTAIN

Télla kentélld on paljon vaikeasti
selvitettdvid mutkia seka hankala
rakenne. Mutkat on kuitenkin otet-
tava nopeasti vastustajien lydmi-
seksi.

1. Ohitettuasi jarven tulee
joukko tiukkoja mutkia. Heti
niiden jdlkeen on lyhyt suora,
josta loytyy keltainen liiken-
nemerkki. Kaanny oikealle
ajaaksesi lyhyinta ja nopeinta
tietd.

STRIP MINE

Strip Mine on salainen bonus-
kentt3, jolle padsee vain selvitta-
madll pelin. Kentélla on paljon ras-
kaita koneita samoin kuin ranta,
joka ei todellakaan naytd kutsu-
valta. Kentéll4 ei tiettdvasti ole mi-
t44n oikoteitd, joten voitto on kiin-
ni ajotaidoistasi. Onneal

TOMB RAIDER 2
PLAYSTATION

Core Designin Lara Croft on

yksi suosituimpia seikkailu-
hahmoja juuri nyt. Seu-

SUPER POWER



raavalla fuskulla voit tehd& hdnen
seikkailuistaan hieman helpompia
loihtimalla esiin pelin kaikki aseet
ja esineet, avaimet poislukien.
Saat fuskun esiin noudattamalla
seuraavia ohjeita:

Pelin aikana pida pohjassa ka-
vely-nappia ja lilkku vasemmal-
le. Liiku sitten sivuttain oike-
alle, jalleen sivuttain vasem-
malle, ota askel taaksepdin ja
askel eteenpdin. Paasta nyt
kavely-nappi ja pyorahda kol-
me kertaa ympaéri vapaavalin-
taiseen suuntaan, hyppaa sit-
ten taaksepdin ja ollessasi il-
massa paina kierdahdys-nap-
pia.

Jos haluat fuskaamalla hypita
kentan yli, tee seuraava:

Pelin aikana pida pohjassa ki-
vely-nappia ja liilku vasemmal-
le. Liiku sitten sivuttain oike-
alle, jélleen sivuttain vasem-
malle, ota askel taaksepain ja
askel eteenpdin. Paasta nyt
kavely-nappi ja pyérahda kol-
me kertaa ympéri vapaavalin-
taiseen suuntaan, hyppaa sit-
ten eteenpdin ja ollessasi il-
massa paina kierahdys-nap-
pia.

SUPER POWER

F1 PoLe Position e NINTENDO 64

Humanin ja Ubi Softin formula 1 -
pelista l6ytyy katketty auto.

Saadaksesi sen sinun on en-
sin selvitettdva koko peli ja
pddstava maailmanmestarik-
si. Tallenna peli ja kdaynnista
peli uudelleen. Kun peli pyytaa
sinua odottamaan latauksen
ajan, paina ja pida pohjassa

A- ja B-nappeja.
Mene sitten autovalikkoon, jonne
on ilmestynyt upouusi auto.

RESIDENT EviL - DIRECTOR'S CuT
PLAYSTATION

Ihmiset ostavat Resident Evil -
Director’s Cutia ennen kaikkea
siksi, ettd peli sisdltdéd demover-
sion Resident Evil 2:sta. Jatko-
osaa odotellessa voimme iloita
fuskusta, joka toimii sekd pelissa
ettd demoversiossa.
Kun olet paavalikossa, paina
ristikko-ohjaimen vasenta si-
vua. Pida sitd pohjassa kun-
nes valikko muuttuu vihredksi
ja voit valita uuden vaikeusta-
son.
Téman seurauksena ammukset ja
terveysbonukset lisdantyvat kah-
della. Pimeissad kdytavissa tun-
geksivat hitaat zombiet ovat myds
helpompia ampua.
Ylla mainittu fusku toimii sa-
malla tavoin myoés Resident
Evil 2:n demoversiossa.
Vaikeustaso helpottuu ja kaikki
zombiet ovat helpompia tuhota.

Cray FigHTER 63 1/3
NINTENDO 64
Taikinalta néayttavien
hahmojen kanssa tais-
teleminen ei ehki ole
kaikkein  hauskinta
puuhaa, mutta tama
fusku tuo peliin lisda
vetoa.

Kaikki koodit toimi-
vat vain pelaajavali-
kossa ja koodeja
syodtettdessad on L-nappi pi-
dettdva pohjassa.
Loihtiaksesi esiin Santa-hah-
mon paina A, Alas, Oikea,
Ylos, Vasen ja B. Saadaksesi

GoLpen Eve 007 e NINTENDO 64

Kahden aseen samanaikainen
kaytto on ilked temppu. Ja tdama
fusku mahdollistaa sen.

Pomi ensin kaksi samanlais-
ta asetta, kuten Klobb tai
Dostovei. Varmista ettd mo-
lemmat ovat heti perdkkéin
aselistassa ja aktivoi ne. Ta-
man jalkeen tee seuraava:
paina ja pida pohjassa A-nap-
pia, paina kerran Z-nappia,
vapauta A-nappi, paina kerran

nappia.
Ja nyt voit kdyttdd useaa asetta
samanaikaisesti.

HERCULES ® PLAYSTATION

Disneyn Hercules ei ehki ole
maailman hauskin leffa eika ta-
soloikkapelikdan. Tdsséd kuiten-
kin kdyttokelpoisia koodeja, jotka
helpottavat pelaamista kum-
masti.

A-nappia ja paina kerran Z-

ilkedn Dr. Klinin paina V, Va-
sen, Ylos, Oikea, Alas ja A.
Paastdksesi salaiseen fusku-
valikkoon paina Ylos, Oikea,
Vasen, Alas, B ja A.

The Hero’s Gauntlet - Kotka, Meduusa, Kolikko, Meduusa

Centaur’s Forest - Kentauri, Herkules-siluetti, Minotaurus, Jousi

The Big Olive - Kentauri, Kolikko, Kotka, Herkules-siluetti

Hydra Canyon - Kolikko, Gladiaattori-kypari, Kolikko, Sotilas
Cyclops Attack - Gladiaattori-kypéré, Pegasus, Herkules-siluetti, Jousi
Titan Flight - Sotilas, Kolikko, Kolikko, Salama

Passageway of Eternal Torment - Meduusa, Sotilas, Kentauri, Pegasus
Vortex of Souls - Sotilas, Salama, Sotilas, Kentauri

End - Pegasus, Sotilas, Kentauri, Sotilas

LIMNIA
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LUKIJAKYSYMYKSET

Lukijakirjeet

Ohayo gozaimasu
Super Power!

Minulla on muutamia kysy-
myksid, joiden vastauksista
olisin kiitollinen. 1. limestyyko
Bio Tetris Nintendo 64:lla ja
milloin julkaistaan Wario Land
27 2. Milloin Pocket Monsters
tulee Eurcoppaan ja milloin
64DD? 3. Onko Nintendolta tu-
lossa muita urheilupeleja kuin
1080, NBA Courtside ja Ken
Griffey Baseball? 4. Milloin il-
mestyy herra Miyamoton
haastattelu? 5. Onko herra
Arakawa yha Nintendo of
American johtaja? 6. Mita pro-
jekteja herra Miyamotolla ja
herra Tezukalla on kaynnissa
paitsi Zelda - The Ocarina of
Time ja Yoshi's Story? 7. Mita
tiedatte Jungle Emperor Leos-
ta? 8. Onko Core Designilla jo-
kin Nintendo 64 -peli tekeilla?
9. limestyykd Pikachu Genki
De Chu tai jokin muu headse-
tid kayttava peli Euroopassa?

Haluaisin viela kiittaa teita
usein todella hyvasta kuvan-
laadusta, jollaista en ole ndh-
nyt monissa muissa pelilehdis-
sa. Minusta Super Power saisi
ilmestya useammin, koska
uutta numeroa saa odottaa
niin pitk&an. Lopuksi haluaisin
sanoa ettd teette koko toimi-
tus hyvaa tyota.

Shitsurei shimasu!

Anaconda

Heil

1. Bio Tetris ilmestyy Nintendo
64:lle mydhemmin tdnd vuonna,
kun taas Wario Land 2 julkais-
taan Game Boylla tand kevaana.
2. Pocket Monsters saa Euroo-
pan ensi-iltansa syksylla. 64DD-
pelit tulevat Japaniin suunnilleen
samoihin aikoihin ja ténne aikai-
sintaan ensi vuonna. 3. On toki,
mutta ndmé kolme ovat ainoat
nimeltdmainitut seuraavan puo-
len vuoden aikana. 4. Legend of
Zelda - The Ocarina of Timen

Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin
kysymyksiin osoitteessa: Super Power / Lukijakysymykset,
Egmont Kustannus Oy Ab, PL 317, 33101 Tampere

yhteydessa aiomme julkaista to-
della pitkan jutun pelin suunnit-
telijasta Shigeru Miyamotosta. 5.
Minoru Arakawa johtaa yha Nin-
tendon amerikkalaista osastoa
Howard Lincolnin ja Peter Mainin
rinnalla. 6. Muut tulevat projektit
ovat vield salaisuuksia. 7. Emme
muuta kuin mitd olemme kerto-
neet. 8. On. 9. Sit4 Nintendo ei
ole vield paattanyt.

Kiitos kiitoksista. Valitettavasti
emme voi tehda kuin yhden nu-
meron kuukaudessa, mutta ku-
vankdsittelijamme lupaavat séi-
lytt44 kuvien korkean tason joka
numerossa.

SUPO

Hei!

Ovatko NBA Basketball ja NBA
Court Side molemmat uusia
koripallopeleja Nintendolta?
Tane

Hei Tane!

Molemmat nimet koskevat sa-
maa pelia.
SUPO

Hei!

Tassd muutama Mortal Kom-
bat -kysymys uudelta tilaajal-
ta. 1. Milloin Mortal Kombat 4
ilmestyy Suomessa? 2. Voiko
siind valita eri nakokulmien va-
lilla? 3. Tuleeko siitd mieles-
tanne paras koskaan tehty
beat 'em up? 4. Julkaistaanko
Mortal Kombat 4 vain Ninten-
do 64:11a7 5. Teetteko peliop-
paan Mortal Kombat 4:44n?
Kiitos Suomen parhaasta peli-
lehdesta.

Muper Sario

Hei tilaaja!

1. Alustavasti kesakuussa. 2. Ei,
mutta tietyt erikoishytkkdykset
ja kaikki lopetukset naytetaan eri

tavaramerkkejii.

NINTENDO 64

TOIMITUSEHDOT:
Toimituskulut 45 mk / lihetys.
Tilattaessa 3 peliii tai enemmiin samaan
liihetykseen emme peri toimitusmaksua.
Pidiitimme oikeuden hinnan-

. Mainoksen hinnat ovat

Laitepaketti 990.-
Chameleon Twist 499 -
Dark Rift 499, -
Diddy Kong Racing 449 -
Duke Nukem 3D 499 -
Fifa Soccer 98 499 -
Formula 1 Pole Position449,-
Golden Eye 007 499.-
Lamborghini 499 -

Lylat Wars (Star Fox) 499.-
Mace - The Dark Age 499.-

Mischief Makers 499.-
Multi Racing Champion499.-
Nagano 98 499 -
NHL Hockey 98 499.-
San Fransisco Rush 499 -
Top Gear Rally 499 -
War Gods 499, -

ri hinnat.

PUQLENKUUN
PELIT KY

PL 26, 90571 OULU
PUH: 08 - 555 6587
FAX: 08 - 5555 064

MEILTA MYOS KAYTETYT PELIT EDULLISESTT!

LIIKKEEMME OULUSSA
HALLITUSKATU 11
90100 OULU
PUH: 08 - 33 66 44
LIIKKEEMME LAHDESSA
RAUTATIENKATU 16

15110 LAHTI

PLAYSTATION PLAYSTATION

Laitepaketti 990.-
Auto Destruct 299 -
Broken Sword 2 329 -
Castlevania 329.-
Clocktower 329.-
Colony Wars 329,-
Cool Boarders 2 299 -
Crash Bandicoot 2 329.-
Croc 299 -
Deathtrap Dungeon 349,-
Die Hard Trilogy 199.-
Discworld 2 329.-
Felony 11-79 329.-
Fifa Soccer 98 249 -
Final Fantasy 7 329.-
Formula 1: 97 Edition 329.-
G-Police 329.-

Grand Theft Auto 329.-

PUH: 03 - 751 51 51

N64 / PSX

MDK 329.-
Mortal Kombat Myth ~ 329.- " TARVIKKEET
Moto Racer 299.- [ Analoginen Joypad - /299
Nascar 98 299.- | Analoginen Joystick - /495
NBA Live 98 249.- |Dominator - Joystick - /299
NHL Hockey 98 249.- | Hiiri - /299
Nightmare Creatures  329.- | Joypad 219/149
Nuclear Strike 299.- | Joypad:in jatkojohto 149/149
Pandemonium 2 329.-  |Linkkikaapeli - /149
Red Alert 329.-  |Logic 3 - Joypad - /99
Resident Evil: Director 299.- | Muistikortti 1 MB 199/149
Street Fighter Ex Plus  329.- | Muistikortti 16 MB - /349
Time Crisis + Ase 499.-  |Muistikortti S MB 349/ -
Toca Touring Car 329.-  [Multitap - /299
Total Driving 329.-  |Necgon Joypad - /299
Tomb Raider 2 329.- |Ratti + Polkimet 595/495
\" Rally 329.- |RF-antennikaapeli ~ 199/199
329,-  |Rumble Pack 199/ -

PARHAAT PELISI SAAT MEILTA!

OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA!




nakokulmista. 3. Ei. 4. Ei, myés
PlayStation-versio on suunnit-
teilla. 5. Mit& suurimmalla toden-
nakdisyydella.

SUPO

Hei paras lehti.

Olen 15-vuotias poika ja us-
kollinen Super Powerin lukija,
ja minulla, kuten muillakin, oli-
si kysyttavaa.

1. Voitteko kertoa enemmaén
Alundrasta? 2. Milloin ilmestyy
Star Wars: Masters of Terés
Kési? 3. Tiedattekd jotain Pit-
fall 3D:sta ja milloin se ilmes-
tyy? 4. Onko totta ett3 Final
Fantasy VIl on jo suunnitteil-
la? Haluaisin myos sanoa, etta
ostin Final Fantasy Vil:n ilman
mitdan epailyksia luettuani To-
pin artikkelin, vaikka en ollut
koskaan kokeillut roolipeleja
aikaisemmin. Ja nyt se on
suosikkipelini kaikissa katego-
rioissa.

Anonyymi

Heil

1. Téssa numerossa. 2. Huhti-
kuussa. 3. Pitfall 3D on my&hés-
tynyt useita kertoja, mutta nyt se
on pian valmis ja julkaistaan
taalla kevaan kuluessa tai alku-
keséastd. 4. On. Minkdéan Final
Fantasy -pelin tekeminen ei ole
vienyt Squarelta kahta vuotta pi-
tempéan, joten jos osa 7 julkais-
tiin Japanissa jo yli vuosi sitten,
iimestynee Final Fantasy VIII
sielld jo ennen joulua. Topi ilah-
tuu kuulumisista.

SUPO

Terve!

1. Kuinka suurta tv:ta suositte-
lette, jos nelja ihmista aikoo
pelata samanaikaisesti jaetun
kuvaruudun avulla? 2. Tiedit-
tekd koska 64DD ilmestyy? 3.
Julkaistaanko Tamagotchi 64
Suomessa? 4. Ovatko Ninten-
do 64:n taistelupelit niin huo-
noja, ettd pitda ostaa PlaySta-
tion, vai onko asiaan tulossa
parannusta?

Pekka

Heil

1. Riippuu laatuvaatimuksista.
Jos on tottunut Game Boy -ruu-
tuun, tyytyy varmasti neljas-
osaan 14-tuumaisesta tv-ruu-
dusta, vaikka siita voikin olla
vaikea erottaa yksityiskohtia. 2.

SUPER POWER

Nintendo vakuuttaa etta se jul-
kaistaan Japanissa ensi keséné,
mutta tdnne se tuskin ehtii en-
nen ensi vuotta. 3. Ei. 4. Fighters
Destiny (arvostelu tdssi lehdes-
sd) on ensimmainen hyva beat
‘em up Nintendo 64:114. Sekian
ei tosin ole Tekken 2:n, Soul Bla-
den ja Street Fighter EX Plus
Alphan luokkaa.

SUPO

Terve!

1. Milloin julkaistaan Resident
Evil 27 2. Mita tasoloikkapelid,
kilpa-ajopelid ja shoot 'em
upia suosittelette? 3. Onko
MDK hyva peli? 4. Milloin Me-
tal Gear Solid on lopultakin
valmis? 5. Milloin Tekken 3 il-

mestyy?
Abe

Terve, Abel!

1. Huhti- tai toukokuussa. 2. Nii-
t& on paljon. Lisatietoa saat peli-
oppaasta sivulta 87. 3. On. 4.
Sanopa se. Konami toivoo julkai-
sevansa sen Japanissa kesdlld ja
Euroopassa syksylla. 5.
Syyskuussa.

SUPO

Hyvaa paivaa!

Kuten tavallista, pitaa teita
aluksi hieman mielistell3, jotta
kirjeen saa lehteen. Super Po-
wer on maailman paras lehti,
kaikissa luokissa. Olemme vil-
pittomasti sita mielta.

1. Miksi Central Arean kartta
nayttaa niin kummalliselta ku-
vissanne Diddy Kong Racin-
gista? 2. Onko Parasite Eve
julkaistu Japanissa? Milloin se
tulee Suomeen? 3. Vaikuttaako
1080 lupaavalta? Montako pe-
laajaa siind voi olla? 4. Mika
on Creator Nintendo 64:1147 5.
Mita Nintendo 64 -pelejd Ko-
nami aikoo julkaista vuoden
sisalla?

Baek & Toad

Hei, heil

Mahdollisuus ett3 kirje julkaistai-
siin vain koska siind on kiitoksia,
ei ole suuri. Ettas tiedatte. 1.
Jotkut julkaistuista kuvista eivit
ehka ole pelin lopullisesta versi-
osta. 2. Se julkaistaan Japanissa
19. maaliskuuta ja tulee toivotta-
vasti tdnne ensi syksyna. 3. Se
vaikuttaa erittdin lupaavalta. Ko-
epelaamassamme versiossa

saattoi kaksi pelata samanaikai-
sesti. 4. Mystinen peli, joka ei
koskaan tunnu valmistuvan. 5.
Jalkapallopelin International Su-
perstar Soccer '98, roolipelin
Deep Blue, seikkailupelit Castle-
vania 3D ja Hybrid Heaven seka
uuden jadkiekkopelin, vain muu-
tamia nimetaksemme.

SUPO

Hei Super Power!

Nimeni on Jani ja ihmettelen
etteko aio koskaan arvostella
Hiro's Key Chain Gameja. Mie-
tin myés, onkohan Final Fanta-
sy VIl International jokin peli?
Jani

Hei Jani!

Uudella Mini-sivullamme tulem-
me kirjoittamaan kaikenlaisista
kannettavista peleisté. Final Fan-
tasy VIl International on Final
Fantasy Vli:n kansainvélinen ver-
sio, siis se joka on julkaistu Suo-
messa, japanista kdannettyna.
SUPO

Terve Super Power!

1. Julkaistaanko Tomorrow
Never Dies Nintendo 64:11a7 2.
Valmistuuko Mission: Impos-
sible koskaan? 3. Tuleeko pian
hyvaa roolipelid Nintendo
64:lle, jos niin miké ja milloin?
4. limestyyké uusi Nintendo-
konsoli pian? 5. Milloin Zelda
64 julkaistaan ja koska ar-
vostelette sen? 6. limestyvitkd
Resident Evil ja Tomb Raider
Nintendo 64:lle?

Jamie & Co

Hei!

1. Ei, mutta PlayStationilla. 2.
Toivotaan. Viimeisin uutinen
Oceanilta ja Infogramesilta ker-
too, ettd se julkaistaan kesalla.
3. Legend of Zelda - The Ocari-
na of Time on yha edelleen ai-
noa, joka pystynee kilpailemaan
Final Fantasy VII:n kanssa. 4.
Kyll&, 64DD. Jos sit4 nyt voi kut-
sua uudeksi konsoliksi. 5. Se jul-
kaistaan alustavasti Euroopassa
syyskuussa, jolloin myds ar-
vostelemme sen. 6. Eivit, mutta
sekd Capcom ettd Core tekevit
muita Nintendo 64 -peleja.
SUPO

Hei Super Power!

Pakko saada vastaus néihin

kysymyksiin. Kiitos etukiteen!
1. Miksi ette koskaan arvostel-
lut Super NES:n Saturday
Night Slam Mastersia? 2. Ai-
kooko Capcom tuottaa Final
Fight 4:n jollekin konsolille? 3.
Kirjoititte ettd Factor 5 aikoo
tehda Turrican 64:n. Onko sille
tullut vahvistusta vai oliko se
vain huhu? 4. Mita tarkoittaa
pelin beta-versio? 5. Milloin on
Turok 2:n laskettua aika?
Martti

Hei Martti!

1. Monet Super NES -pelit jadvit
arvostelematta eri syista. Satur-
day Night Slam Mastersia ei
koskaan virallisesti julkaistu Su-
omessa, minka vuoksi emme
koskaan arvostelleet sita. 2. Hu-
huja liikkuu kolikkopelista Final
Fight EX, mutta Capcom itse ei
ole vahvistanut mitdan sellaista
olevan kehitteilld. 3. Varmat 1dh-
teet vahvistavat etta Turrican 64
on tuotannossa, mutta vielakaan
emme ole kuulleet mitdan Factor
5:Ita itseltdan, paitsi etta he ke-
hittavat uutta samplaustekniik-
kaa Nintendo 64:lle. 4. Beta-ver-
sio merkitsee pelin varhaista
versiota. N&itd versioita me
testaamme, kun teemme ennak-
kosilmayksi tai artikkeleja pe-
leistéd, jotka eivat vield ole valmii-
ta. 5. lguana uskoo saavansa
jatko-osan valmiiksi elokuussa.
SUPO

Heippa hei SuPo!

1. Onko PlayStationilla parem-
pia autopeleja kuin Formula 1
'97 ja V-Rally? 2. Onko Final
Fantasy VIl parempi kuin Sui-
koden? 3. Onko olemassa
muita hyvié roolipeleja Play-
Stationilla? 4. Tuleeko Suiko-
denille jatkoa? 5. Mitka urhei-
lupelit ovat mielestianne
parhaita?

PlayStation-friikki

Hei friikki!

1. Ei vield, mutta kesalld ilmestyy
Gran Turismo, joka vaikuttaa
muita paremmalta. 2. On. 3. Wild
Arms on samaa tyylia ja julkais-
taan taalla huhtikuussa. Ennen
vuoden loppua tulee lisaa rooli-
peleja PlayStationille. 4. Kyll&. 5.
NHL '98 ja International Super-
star Soccer 64.

SUPO
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SEURAAVASSA NUMEROSSA

66

Super Power huhtikuussa:

SEGA lataa

Sega suunnittelee julkistavansa uuden Dural-nimella kulkevan konsolinsa ennen taman vuoden loppua. Seuraavassa numerossa
katsastamme tilanteen ja julkaisemme kuvia sellaisten pelien kuin Sega Rally, Fighting Vipers ja Virtual On seuraajista.

Aundra o Spice World Quake 64

Raportoimme USA:sta, jossa pelitiimi kehittaa Tomorrow Never Dies -pelia PlayStationille. Arvostelussa myos
Wayne Gretzky Hockey ‘98, Bust-A-Move 3, Winter Heat, Alundra ja One.

SUPER POWER
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Ratti, joka on
iy eerios IVIAD CATZ

N 64 Ratti sisaltaa
Force Pack
taristajan! -
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Myos PC:lle
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Ei turhia installointeja!

PlayStationin ratti !
Laatutuotteen tunnet
PLS Logosta

" Joy Boy Clubilaiset saavat
A e a L ratit postikuluitta 0,-

Tarjous voimassa Maaliskuun!

Tampere Turku Vantaa Kuopio Pori Somero

33100 20100 01300 70110 28100 31400

Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 Suokatu 30 Valtakatu 5 Joensuuntie 26 ki 1
p.03-2231333  p.02-251 5690 p.09-873 3691 p.017-580 0560 p.02-641 5300  p.02-748 8247 Kohta pelaa kaikki !

F.03-254 0830 F.02-251 5808 F.09-873 3692 F.017-580 0561



