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Formel 1 '97: alle Rennstrecken, alle Teams, sémtliche Fahrer, 8 Kameraperspektiven, 2-Spieler-
Split-Screen-Modus, wechselndes Wetter, aufregende Boxenstopps, Live-Kommentare von
Jochen Mass und Heiko Waler (RTL), spektakulare 3-D-Kollisionen. Formel 1 'S7 gibt's auf
Konsolen exklusiv fur PlayStation. Es wird Zeit, Weltmeister zu werden.



m |. August trat das neue Mul-

timedia-Gesetz in Kraft, das
unter anderem die systemiibergrei-
fende Indizierung von Software
vorschreibt. Das heiBt, ein Spiel, das
beispielsweise fiir den PC indiziert
wird, gilt gleichzeitig auch fiir Play-
station, Saturn, N64 und alle ande-
ren Plattformen als indiziert. Fiir
die aktuelle VG-Ausgabe hat dies
zur Folge, daB wir den geplanten
Test von Duke Nukem 3D fiir Sa-
turn streichen muBten, weil die PC-
Version schon seit dem 31.07.96
auf dem Index steht. Die Bunde-
spriifstelle muB Konvertierungen
also nicht mehr Uberpriifen. Falls
ein Hersteller der Meinung ist, sein
Spiel unterscheidet sich von der
beanstandeten Fassung, kann er es
bei der BPS einreichen, die dann ge-
gebenfalls die Indizierung zuriick-
nimmt. Schuldig bis zum Beweis der
Unschuld, ich dachte immer, unser
Rechtssystem funktioniert an-
dersrum. Es besteht kein Zweifel
daran, daB bestimmte Spiele Ju-
gendlichen nicht zuginglich ge-
macht werden sollten, doch die
neue Rechtssprechung nimmt auch
erwachsenen Konsumenten jegli-
che Moglichkeit, sich die Produkte

ihrer Wahl zuzulegen. Indizierte
Spiele diirfen in der Fachpresse
nicht vorgestellt und auch nicht be-
worben werden, Hindler diirfen sie
in den Verkaufsraiumen nicht aus-
stellen. Die Softwarefirmen haben
keinerlei Moglichkeiten, diese Pro-
dukte irgendwie bekanntzumachen,
der Kunde kann sich iiber die neu-
en Spiele kaum informieren, es ent-
steht also keine Nachfrage. Das
weill natiirlich auch der Hindler,
der diese Produkte erst gar nicht
ins Sortiment aufnimmt. Durch das
neue Gesetz wird der Nachschub
an indizierten Spielen also radikal
abgeschnitten, obwohl| jeder Er-
wachsene das Recht hat, sich diese
Spiele zu kaufen. Bevormundung
des Biirgers im Namen des Jugend-
schutzes nenne ich sowas. Im eu-
ropdischen Ausland beschrankt
man sich auf Altersfreigaben auf der
Verpackung und iiberldBt die Ver-
antwortung den Eltern. Nur in
Deutschland greift der Staat knall-
hart durch. Laut dem Grundgesetz
findet eine Zensur nicht statt.
Schon wirs!

Robert Zengerle
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LAMBORGHINI (Né4): Die

1 8 Entwickler von Lamborghini é4
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IDRhdLE

RUF EINEMN BLICHK

SKULL MONKEYS (PS): Bei der relativ kleinen
21 Firma Neverhood wird momentan an einem der
verriicktesten Jump’n Runs des Jahres gearbeitet.
Die Entwickler haben sich schon an Projekten wie
Earthworm JIm und Aladdin bewihrt. Grund genug fiir uns,
die Jungs in Kalifornien zu besuchen, um Euch einen
Eindruck zu vermitteln, was Doug TenNapel und sein Team
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“Hybrid Heaven LT

onamis erste Hard Boiled Action fiirs

Nintendo 64 kommt Anfang nichsten
Jahres in Japan auf den Markt. Doch gekdmpft
wird in Hybrid Heaven nicht nur mit Waf-
fen. In Nahkampfsituationen kénnt |hr Geg-
ner, dhnlich wie in einem Beat’em Up, per Tas-
tenkombination mit bloBen Handen ausschal-
ten.Welche sonstigen Features das Spiel noch
bietet, werden wir Euch demnichst ausfiihr-
lich berichten.

NEUES AUS DER BRAMNDCHE

Chocobo’'s
Mystical

Dungeon

Chocobe’s Mystical Dungeon ist ein
Rollenspiel fiir Core User

quares nichstes Projekt richtet sich

wieder an die hartgesottenen Rollen-
spieler. Chokobo’s Mystical Dungeon ist
eine “Kopie" jenes Titels, der sich vor ca. ein-
einhalb Jahren unter dem Namen Shiren
The Vagabond in Japan zu einem ein Hit
entwickelte. Dessen Produzent agierte nun
als Berater von Square und tauchte das
Ganze in ein Final Fantasy-typisches Um-
feld. lhr startet in der Rolle eines Chocobo-
Vogels aus einer Stadt zu einem Ausflug in
ein Dungeon, wobei Euer Hauptziel darin
besteht, die Monster (ebenfalls bekannte
Gesichter) auszuschalten, die seit geraumer
Zeit die Gegend unsicher machen. Das Be-
sondere am Spielsystem ist, daB Ihr Eure ge-
sammelten Erfahrungspunkte verliert und
wieder auf Lv.| zuriickgesetzt werdet, wenn
Ihr einmal das Dungeon verlassen habt.Auch
die Map wird jedes Mal neu generiert, so daf3
lhr stets mit Uberraschungen rechnen miiBt.
Geplanter Erscheinungstermin in Japan:
Weihnachten *97.

6

@ Nintendo 64 @ Playstation

@ Japan @ Saturn ® Neo Geo

@I Sega Saturn

Rollenspiel der
Superlative:
Grandia soll

Final Fantasy VIl
die Stirn bieten.

it diesem

Rollenspiel
will Game Arts
mindestens so er-
folgreich sein wie
Square mit Final
Fantasy VII (PS).
Lange genug haben
sie ja daran gear-
beitet, denn die
Entwicklung begann
vor drei |ahren,
noch bevor (iberhaupt ein Saturn erschienen
war. Beziiglich des Spielsystems scheint es auf
den ersten Blick zumindest keine nennens-
werten Unterschiede zwischen den beiden Ti-
teln zu geben. Grandia spielt in einer mir-
chenhaften Fantasiewelt, in der mittelalterli-
che Schwertkimpfe eine ebenso groBe Rolle
spielen, wie Luftduelle mit Flugzeugen. Die

Grafik basiert komplett auf Polygonen, und
die Perspektiven diirfen innerhalb der Stages
gewihlt werden. Bei Kimpfen schaltet die An-
sicht um, wobei die Moves per Knopfdruck
ausgefiihrt werden, Ahnlich wie in Final
Fantsy VIl existiert hier ebenfalls ein Zeit-
balken, der die Reihenfolge des Schlagabtau-
sches bestimmt.

UL I<3 PlayStation

Mit einem Superauto veranstaltet lhr Stralenfeten in ganz Amerika. Aber auch die Gegner

schielen sich ohne Riicksicht ihren Weg frei.

uf den StraBen geht es heil zu, vor al-

lem, wenn man sich in den USA befin-
det. Irrwitzige Verfolgungsjagden per Auto-
mobil sind an der Tagesordnung — zumindest
in Filmen und Videospielen. In der Rolle ei-
nes standhaften Polizisten sollt lhr in Elec-
tronic Arts' Auto Destruct von nun an fiir
Ordnung sorgen. Am Steuer eines futuristi-
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schen “Knight Rider”-Verschnitts verfolgt
Ihr Bombenleger, Verkehrssiinder und kor-
rupte Kollegen durch die StraBen von GroB-
stidten wie beispielsweise New York oder
San Fransisco. Dabei diirfen leichte bis
schwere Waffen eingesetzt werden — bis hin
zu ferngelenkten Raketen, denn die Gegner
tun es ebenso.



NEUES ARUS DER BERRIMNCHE

PlayStation

VOn Cryo Inter-
active er-
scheint in Kiirze ein
3D-Action-Adven-

ture, das vor allem
fir Resident Evil-
und Tomb Raider-
Freunde interessant
sein wird. In Pax
Corpus steuert |hr
in einer dreidimen-
sionalen  Polygon-
welt die Kopfgeldja-
gerin Kahlee und
versucht, hinter die
Machenschaften der
Dunkel-Organisa-

tion Alcyon zu kom-
men. Insgesamt 40
Level stehen bereit,
in denen |hr Eure
Kampf- und Waffen-
kiinste zum Besten geben diirft. Zumindest
scheint Khalee iiber ein besseres Waffenar-
senal als ihre polygonen Konkurrentinnen zu
verfiigen, denn sie hantiert im Laufe des
Spiels mit sieben unterschiedlichen Geriten,

Street Anime
Fighter Il V

eit kurzem sind die ersten acht Folgen

der japanischen Street Fighter Anime-Se-
rie nun auch mit deutschen Untertiteln er-
hiltlich. Street Fighter Il V umfafit insge-
samt 29 Folgen und erzihlt die komplette Ge-
schichte unserer Helden Ryu, Ken und Chun
Li, von ihrem Zusammentreffen bis zum Sho-
wdown mit Erzfeind Bison. Die limitierte Box
Edition Vol.l mit insgesamt 240 Minuten
Spielzeit ist bereits vergriffen, die beiden Vi-
deo-Teile a vier Episoden gibt es jedoch auch
einzeln zu kaufen. Fiir Anfang November ist
die Box Edition Vol.2 geplant. Bei Fragen
oder Direktbestellung kénnt |hr Euch an die
Anime-Versandfirma A.C.O.G. Tel 02661-
949470 wenden.

Endlich: Street Fighter Il V mit deutschen
Untertiteln. Die Serie umfaBt insgesamt 29
Folgen und wird auf acht Kasetten erscheinen.

Séldnerin Kalhee hat jede Menge Tricks auf Lager. Sie versteht es, sich
sowohl mit der Faust als auch mit Waffen durchzusetzen.

u.a. sogar mit einem Zeit-Manipulations-Ap-
parat womit lhr die Zeit einfrieren kénnt.
Nach den Bildern zu urteilen, verspricht die-
ser Titel einige hitzige Stunden voller Agen-
tenintrigen und Action.

Madden 98 NJI){

Ein Spiel fiir Football-Puristen: Madden NFL
Football "98 bietet neben aktuellen
Spielerdaten auch einige neue Features.

adden-Freunde kénnen aufatmen.

Auch dieses Jahr beschert uns Elec-
tronic Arts eine weitere Folge aus ihrer be-
kannten Football-Serie. Madden "98 wartet
auch diesmal mit den aktuellsten Spielerda-
ten aus der NFL-Profiliga und erlaubt Euch
sogar, selbst in die Rolle eines Schopfers zu
schliipfen. So lassen sich bis zu acht Fantasie-
Spieler kreieren und in die laufende Saison
integrieren. Modifizierungen im Meniisystem
wie z.B. die Moglichkeit, auch wihrend des
Spiels die Fronten zu wechseln, sollen die

Spielbarkeit  steigern. Erwartungsgemall
dirften wir Ende des Jahres mit dem Re-
lease rechnen kénnen. tet
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NEYS

FULLIER Sega Saturn

benfalls von Cryo erscheint eine Um-

setzung ihres PC-Adventures Atlantis.
Hierbei begebt lhr Euch zurlick in eine Zeit,
in der dieser Kontinent eine filhrende Posi-
tion in den Bereichen Technologie, Kultur
und Macht inne hatte.Als “Gefihrte der K&-
nigin” durchlebt lhr in bester Myst-Manier
ein phantastisches Abenteuer, wobei die
Grafik nicht aus Standbildern, sondern aus
flieBend laufenden 3D-Polygonen in Render-
Qualitit besteht.

Interaktiver Plausch in Atlantis.

VERANSTALTUNGS-
TIPS

Absolute Control
Am 2.November findet in Gelsenkirchen
die Absolute Control Videogame Cham-
pionship 97 statt. Hier werden Turniere mit
Teklken2, wipEout 2097 und Micromachines
V3 ausgefochten. Fiir die Gewinner der jeweili-
gen Turniere winken folgende Hauptpreise.
Tekken2:
Spielebibliothek+Hardwareerweiterungen im
Wert von ca. 2000 Mark
wipEout 2097:
16:9 Fernseher+Airbrush-Playstation+Linkka-
bel im Wert von ca. 2000 Mark
MicromachinesV3:
Exklusive Benutzung einer Kartbahn inkl. Karts
im Wert von ca. 2000 Mark
Bei Fragen kénnt lhr Euch an die Firma Mind-
base unter der Nummer Tel/Fax 0209-33400
wenden.

Computer 97

Von 14. bis 16.November &ffnet in Kéln
die Computer 97 ihre Pforten. Zahlreiche
Vertreter aus den Bereichen Computer, Mul-
timedia und Spiele stellen auf dem Kélner
Messegelinde ihre Produkte aus, wobei ne-
ben Information und Unterhaltung auch die
Méglichkeit des direkten Einkaufs geboten
wird. Mehr Infos gibt's unter der Telefonnum-
mer 0201-8954066 oder iiber Internet —
htep://www.computer97.de
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Da in Europa auperhalb Englands

kaum Spiele produziert werden, haben wir
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2 Actua Icehockey

_und Actua Tennis
(ohne Bild) runden
die Produktpalette
der Actua Sports-
Serie gekonnt ab.

oftgold existiert als eigenstindige
Firma seit 1985 und gehort zur
Funsoft Holding, die sich mittlerweile
zu einem absoluten ,,Big Player im
europdischen Spielebusiness ge-
mausert hat. Eigentlich mehr dem
PC-Sektor verschrieben, kennen
Videospieler das Firmenlogo zu-
mindest seit Veroffentlichungen,
wie Burning Road, Loaded, Rebel
Assauft 2 oder Player Manager.
Zum Firmenimperium geh&ren
hauptsichlich  Vertriebsfirmen,
wie ABC, Rushware oder TH.E
Games (verantwortlich fiir den
Vertrieb aller Nintendo-Pro-
dukte in GroBbritannien, inklu-
sive Hardware), aber auch Pu-
blisher, wie Greenwood und
Rainbow Arts. Beteiligungen bei

Schén texturierte 3D~
Landschaften erfreuen das Auge bei Actua
Golf 2.Vier neue Kurse sind allerdings nicht gerade iippig.

Die tollen Spieler- | Gremlin Interactive und SCI,
animationen unter- | zwei der gréBten unabhingigen
scheiden sich deutlich | englischen Entwickler, festigen
vom Vorgdnger. | Funsofts Position als Spieleher-
Steueru chnisch | ausgeber. Softgold kommt in

" blelbt alles beim?fun. der Firmenhierarchie der Part
' des ,Schatzsuchers" zu. Auf

Spielemessen wird Kontakt zu
ausldndischen Herstellern ge-
kniipft, die ihre Spiele in Europa
bzw. Deutschland aufgrund von
mangelndem Know How, feh-
lender  Vertriebsinfrastruktur
oder weil diese einfach zu klein

- &
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Alles besser: Engine, Animationen
und Kiinstliche Intelligenz.

\ "' Der Nachfolger von ran Soccer
o erscheint diesmal unter dem

Originalnamen Actua Soccer.

sind, nicht alleine an den Mann bringen kénnten.
Softgold tibernimmt dabei gleichzeitig die Loka-
lisierung, Ubersetzung der Meniis, Produktion
und das Marketing. Die Testabteilung in Kaarst
bei Diisseldorf steht in direktem Kontakt mit
den jeweiligen Programmierteams und kann je-
derzeit Verbesserungsvorschlige machen und
so die Qualitit der Spiele mit beeinflussen. Ge-
rade ist auf diesem Wege VMX Racing von Play-
mates bei uns erschienen. Innerhalb der nichs-
ten Monate folgen zehn weitere Titel von Toka,
LucasArts,American Technos und Gremlin.

Actua Golf 2

Als neues Mitglied in Gremlins Actua Sports-
Reihe wird diesen Monat zuerst ein Actua
Golf-Upgrade erscheinen (Actua Icehockey
und Actua Tennis waren noch zu unfertig, um
hier seperat erwihnt zu werden). Da es wie-
der nicht zu einer offiziellen PGA-Lizenz ge-
reicht hat, miBt lhr Euch erneut mit am
ReiBbrett entstandenen Phantasiekursen be-
gniigen. Diesmal protzt Actua Golf aber mit
vollstandig texturierten 3D-Umgebungen. Sat-
te 3000 verschiedene Kommentare sorgen
fir extreme Realititsndihe. Noch nie haben
die Sprecher eines Sportspiels so wenig ge-
nervt, wie hier. AuBBer vier neuen Kursen und
neu aufgezeichneten Bewegungsabliufen der
Golfer (natiirlich mit Motion Capture erstellt)
wird im Prinzip die Ubliche Hausmannskost
geboten, die auch bei allen anderen Golfspie-
len auf dem Marke zu Hause ist (Actua Golf 2,
PlayStation, September; 100 Mark).



RO ' )i S¢

i

Spannung bis 2um
fibwinken,

LIk

Mit 770.PS in die
Reifenstapel.

M

Taktik und Technik
aul Tastendruck.

NINTENDOS?

ral'muu
WORLD

KOAAMY

Vertrieb Kanami
oss/a50812282

Ubi Soft

N

it770 PS
urchs

ohnzimmen.

Gas geben und ab in die erste
| Kurue: F1 Pole Position bringt Dir
[ nicht nur alle Grand Prix Strecken
mitsamt der Boxengassen auf
den Bildschirm, sondern auch ein
paar beriihmte Fahrer-Kollegen
und Teams, die Dir so schnell
keine Zehntelsekunde schenken.

| Laut und in Farbe:
Soundeffekte
und Darstellungen:

Fas! wie im

richtigen Leben:
Perfekte Strecken-
SIrnuhItiBn.

.
Deine scharfslen
Gegner:
Die schnellsten Einsteigen
Fahrer der Welt.

und losfahren:
=g 22 verschiedene
F1-Boliden.

Das Wetter und dig ==

Taktik der anderen. g — =5
'_—l‘nf'— - e
pil.: g



Da in Europa auperhalb Englands
kaum Spiele produziert werden, haben wir

Actua Icehockey
~ und Actua Tennis
(ohne Bild) runden
die Produktpalette
der Actua Sports-
Serie gekonnt ab.

FIRBMEMNPORTRHAIT
I SO F TGOLD

SOFTGOL

“83:35 ENGLANE 0/ BREZIL
SLPEE {4 & TUL IN 1997 . 16 05.40 AN

W sill

oftgold existiert als eigenstandige
Firma seit 1985 und gehort zur

Funsoft Holding, die sich mittlerweile
zu einem absoluten ,,Big Player* im
europiischen
mausert hat. Eigentlich mehr dem
PC-Sektor verschrieben, kennen
Videospieler das Firmenlogo zu-

Spielebusiness  ge-

Igptac:ia

mindest seit Veroffentlichungen,
wie Burning Road, Loaded, Rebel
Assault 2 oder Player Manager.

Schén texturierte 3D~
Landschaften erfreuen das Auge bei Actua
Golf 2.Vier neue Kurse sind allerdings nicht gerade iippig.

Die tollen Spiefer-
animationen unter-

T ehelean St dbcilich
'vom Vorgiinger.
Steueru chnisch

" bleibt alles beim *ften.

FLUCCER
1 L]

Zum Firmenimperium gehéren
hauptsichlich  Vertriebsfirmen,
wie ABC, Rushware oder TH.E
Games (verantwortlich fiir den
Vertrieb aller Nintendo-Pro-
dukte in GroBbritannien, inklu-
sive Hardware), aber auch Pu-
blisher, wie Greenwood und
Rainbow Arts. Beteiligungen bei
Gremlin Interactive und SCI,
zwei der groBten unabhangigen
englischen Entwickler, festigen
Funsofts Position als Spieleher-
ausgeber. Softgold kommt in
der Firmenhierarchie der Part
des ,Schatzsuchers" zu. Auf
Spielemessen wird Kontakt zu
auslindischen Herstellern ge-
kniipft, die ihre Spiele in Europa
bzw. Deutschland aufgrund von
mangelndem Know How, feh-
lender  Vertriebsinfrastruktur
oder weil diese einfach zu klein
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und Kiinstliche Intelligenz.

"‘ Der Nachfolger von ran Soccer
erscheint diesmal unter dem

Originalnamen Actua Soccer.

sind, nicht alleine an den Mann bringen kdnnten.
Softgold iibernimmt dabei gleichzeitig die Loka-
lisierung, Ubersetzung der Meniis, Produktion
und das Marketing. Die Testabteilung in Kaarst
bei Diisseldorf steht in direktem Kontakt mit
den jeweiligen Programmierteams und kann je-
derzeit Verbesserungsvorschlige machen und
so die Qualitit der Spiele mit beeinflussen. Ge-
rade ist auf diesem VWege VMX Racing von Play-
mates bei uns erschienen. Innerhalb der nachs-
ten Monate folgen zehn weitere Titel von Toka,
LucasArts, American Technos und Gremlin.

Actua Golf 2

Als neues Mitglied in Gremlins Actua Sports-
Reihe wird diesen Monat zuerst ein Actua
Golf-Upgrade erscheinen (Actua lcehockey
und Actua Tennis waren noch zu unfertig, um
hier seperat erwihnt zu werden). Da es wie-
der nicht zu einer offiziellen PGA-Lizenz ge-
reicht hat, miiBt |hr Euch erneut mit am
ReiBbrett entstandenen Phantasiekursen be-
gniigen. Diesmal protzt Actua Golf aber mit
vollstindig texturierten 3D-Umgebungen. Sat-
te 3000 verschiedene Kommentare sorgen
fiir extreme Realititsnihe. Noch nie haben
die Sprecher eines Sportspiels so wenig ge-
nervt, wie hier. AuBBer vier neuen Kursen und
neu aufgezeichneten Bewegungsabliufen der
Golfer (natiirlich mit Motion Capture erstellt)
wird im Prinzip die bliche Hausmannskost
geboten, die auch bei allen anderen Golfspie-
len auf dem Markt zu Hause ist (Actua Golf 2,
PlayStation, September, 100 Mark).



Bislang hat es noch keine Firma
verstanden, ein annihernd ver-

niinftiges Volleyballspiel fir ir-

gendeine Konsole umzusetzen.

Ob gerade American Technos die-

ses Kunststiick vollbringen wird,

ist mehr als zweifelhaft. Die uns
prasentierte Version, an der sich

hoffentlich noch einiges bis zum

Release dndern wird, hinterlieB ei-

nen klaglichen Eindruck. Die zehn
verschiedenen Teams, bestehend

aus je zwei Spielern sind zwar bunt zusam-
mengewiirfelt (z.B. FuBballspieler, Ninja-
Kampfer und Schonheitskéniginnen), , dhneln*
aber laut Softgolds Presseinfo ,den Spielfigu-
ren aus Tekken 2" und ,sind in der Lage eine
Vielzahl von Bewegungen auszufiihren®. Jedes
Team besitzt (iberdies unterschiedliche Secret
und Special Moves. |hr steuert immer beide
Spieler eines Teams. Per Knopfdruck wechselt
man zwischen den zweien hin und her. Ob es
einen Vierspielermodus geben wird, ist unge-
wiB. (V-Ball, PlayStation, Oktober, 100 Mark).

Herc’s Adventure
In diesem humorvollen, ritsellastigen Lucas-
Arts-Action-Adventure, das stark an Goof
Troop (SNES) erinnert, spielen Herkules und

Explosive Racing
ist der Nachfolger
zu Burning Road.
Das abgedreh-
teste Vehikel ist

Ob die Titti-Girls dem
Spiel wohl zu Ehre

,.-.q".’.\.';"'n' i g
gt SRR o it v&

seine Freunde Atlanta und Jason

die Hauptrolle.Alleine oder gleich-

zeitig zu zweit miiBt lhr Persephone,

die Géttin der Fruchtbarkeit aus den Klauen
des Hades befreien, weil Griechenland sonst
zur Wiistenei verkommt (Herc's Adventure,
PlayStation/Saturn, Oktober, 100/1 10 Mark).

Judge Dredd

Die Bilder rechts sprechen eigentlich bereits
fur sich. Als Joe Dredd, ausgestattet mit
groBem Kaliber, raiumt |hr in Mega City | al-
leine oder zu zweit ordentlich auf bzw. ab.
Dieser 3D-Shooter besteht aus vier Welten
und insgesamt |5 Leveln. Dank der schonen
Render-Hintergriinde macht JD optisch mehr
her, als die gleichnamige Acclaim-Version.  ds
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i / ; Drei ganz neue Features! 1. ouarma: Dein Schicksal andert
F\ " \, . sich — Entscheidungen werden vom Bame registriert und beeinflussen den Spiel-
ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung paBt sich
dem Spielgeschehen an — in Echtzeit. 3. Nichtlinearer Spielablauf. iiber

mites verfolgen, Bose Sligs feuern 60 Stunden Herausforderung. 100 Losungswege, unendlich viele Lehen. | Maysition



Dank derexn"l‘lenteﬂ '
Steuerlﬁmg kénnt Ihr
véllig easy 90~Grud-

\ e
vy bexaf 00: 4 1'15 41
Was niemand wuBte Rare arbeltet tuer an Conker’'s Quest

und Banjo Kazooie noch an einem dritten N64-Projekt auf Hochtouren,

und das schon seit zwei Jahren! Als die Bombe dann 3

auf der IFA '97 platzte, kam unsereiner aus dem Staunen [
gar nicht mehr raus. Fakten, Fakten und noch mehr Fakten.

e ?

aut ersten Statements aus Grof3britannien
hat Rare Diddy Kong Racing deshalb noch
nie auf irgendwelchen Spielemessen vorgestellt,
weil bei diesem Spiel erstmals deren selbst er-
fundene “Real-Time Dynamic Animation
Technology” (erkldren wir Euch noch genauer
im ndchsten Heft) zum Einsatz kommt und man
die neugierigen Blicke der Konkurrenz extrem
geflirchtet hat. Da der zu erwartende Mega-Hit
inzwischen so gut wie fertig ist, wurde der Vor-
hang in Berlin Anfang September endlich geliif-
tet. Ausgeriistet mit zehn Vorversion-Modulen,
die jeweils durch eine Art speziellen XXL-
Keuschheitsgiirtel mit der Né4-Konsole ver-

bunden waren, da-
mit ja kein Unbe-
fugter Hand an das
geheiligte  Juwel
legt, schritten Nin-
tendos PR-Men-
schen zur Weltpremiere. Dal} ein Spiel, noch
dazu solch ein wichtiger Titel, erstmals in
Deutschland der breiten Offentlichkeit vor-
gestellt wird, ist eigentlich an sich schon eine
kleine Sensation. Das Spiel selbst natiirlich auch.
Wer auf Anhieb meint, DKR sei nur ein Mario
Kart-Klon bzw. Diddy Kart, der irrt gewaltig. Im
Rennmodus kénnt Ihr zwar dhnlich wie bei
Mario Kart auch zu viert gegeneinander an-
treten und um die Pole Position

kdmpfen sowie versuchen Euch im
Battle Mode gegenseitig auszu-
tricksen, im Abenteuermodus
verhilt sich das Ganze jedoch ein
wenig anders. Hier fahrt lhr allei-
ne gegen sieben Computergeg-
ner. Euer Ziel ist es, in jedem Kurs
Erster zu werden, da |hr nur dann
einen der begehrten goldenen
Ballons bekommt. Je mehr gol-
dene Ballons |hr nach Hause
bringt, desto mehr neue Kurse
(die Angaben in den verschiede-
nen Presseerklirungen schwan-
ken zwischen insgesamt 20 bis
28 Kursen) stehen in beiden
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Spielmodi zur Verfiigung. Habt Ihr auf simtli-
chen Kursen im Abenteuermodus den ersten
Platz belegt, geht es in die zweite Runde, “Sil-
ver Coin Race" genannt. Auf jeder Strecke
tauchen an verschiedenen Stellen insgesamt
sechs silberne Miinzen auf, die eingesammelt
werden miissen, wihrend |hr so ganz nebenbei
natiirlich trotzdem noch das Rennen gewinnen
solltet. Nach fiinf Kursen taucht jeweils zwi-
schendurch ein BoB-Gegner auf. Um die nich-
sten fiinf Kurse freizuschalten, miiBt Ihr z.B. ein-
mal einen Flugsaurier beim Hindernisrennen
schlagen (dhnlich wie das Wettrennen mit Yoshi
bei Mario 64) oder an anderer Stelle gegen ei-
nen Pinguin beim Abfahrtsrennen siegen, jeweils
in einer eigenen BoB-Stage oder besser gesagt
auf einem BoB-Kurs. Pro Sieg verdient Ihr Euch
ein Teil eines Amuletts. Ist das Puzzle mit den
verschiedenen Amulettstiicken schlieBlich zu-
sammengesetzt, steht |hr dem schweinischen
Gebieter iber das verzauberte Marchenreich,
Whizz Pig, gegeniiber.

Vor jedem Rennen kénnt Ihr den Fahrer
bzw. das Fahrzeug wechseln. Als Fahrer ste-
hen zwei altbekannte Charaktere (Affchen
Diddy und Krush der Kremling), zwei neu-
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S DIDDY KONG

AR

T
>
Ballons ’
funktionieren T
hier wie die
Fragezeichen
bei Mario Kart.

D1:10:26

Fiir die Ritter der
Liifte erweisen

Das Entziicken kennt kaum Grenzen, sich Raketen als

daher sind die Vorversionen gut gesichert.

bekannte Tiere (Banjo der Bir und Conker
die Eichkatze) sowie vier absolut frei erfun-
dene Knuddelhelden (Tigerbaby Timber,
Tiptup die Schildkrote, Pipsy die Maus und
Bumper der Dachs) zur Auswahl. Auf wel-
che Art man sich die zwei versteckten Fah-
rer, Drumstick (ein eitler Gockel) und TT
(ein Wecker) unter den Nagel reiBit, erzihlen
wir Euch im Preview in der niachstenVG - wir
wissen’s namlich selbst noch nicht. Wie auf
den Bildern unschwer zu erkennen ist, gibt es
drei verschiedene Fahrzeugtypen, namlich
Luftkissenboote, Karts und Flugzeuge, die
vollig beliebig auf jedem Kurs eingesetzt wer-
den diirfen. Je mehr Bananen |hr wihrend
der Fahrt einsammelt, desto mehr
kommt Euer Gefihrt auch auf Touren.
Méchtet |hr wihrend der Fahrt das
Fahrzeug wechseln, miiBt lhr nach dem
Taj-Symbol Ausschau halten, dort kurz an-
halten und per Z-Trigger die Hupe betiti-
gen. Daraufhin erscheint Taj, ein

blauer Elefant im Fakir-Look,

der so eine Art guter Geist

(wie bei Aladdin) dar-

stellt und Euch (fast)

jeden Wunsch erfiillt.

Die Ballons auf der

Strecke entsprechen

den Fragezeichen aus

Direkt vor

Conker seht Ihr Drumstick,

den Hahn. Er ist einer der beiden
versteckten Fahrer.

Mario Kart. Es gibt fiinf verschiedene Extras
(Pilz, Unverwundbarkeit, Raketen, Ollache und
Magnet). Indem |hr drei mal hintereinander ei-
nen Ballon der gleichen Farbe erwischt, Bt
sich die entsprechenden “Waffe" auch aufpo-
wern. So kénnt lhr zum Beispiel normale Missi-
les (entsprechen der Wirkung eines griinen
Panzers) durch gezielte Ballonsuche in Homing
Missiles (funktionieren wie rote Panzer) ver-
wandeln. Ansonsten beinhaltet das 128-Mega-
bit-Modul eine Fiille interessanter neuer Ideen,
sowie eine Mixtur aus altbe-
wihrten Features (Beschleu-
nigungspfeile, Abkiirzun-
gen, etc.). Fiir 130 Mar-
o ker soll der Spal3 be-
reits im Spitherbst zeit-
gleich in Amerika und Euro-
pa auf den Markt kommen.
Da seid |hr baff, oder?!? ds
Wer nicht so arg auf
niedliche Fahrer
steht, ist mit
Krush dem

Kremling gut

beraten.
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besonders

Im Dreispielermodus wird in Fenster No. 4
der Kurs aus der Vogelperspektive gezeigt.

Name: Diddy Kong Racing
Genre: etwas anderes Rennspiel
Hersteller: Nintendo
Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997
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EXTREME-G

Extreme-g

Wer erleben will, wie schnell die Nintendo-64-Hardware

T o

wirklich ist, sollte sich Ende Oktober Acclaims neves ;s . .

Rennspiel reinziehen, denn hier wird der Turbo t:.;ezijrlci¢=.tt.= LY

gung

‘zur Geltung,
k. B

Altes Problem beim
Vier-Spieler-Mode: Das
Fenster ist zu klein.

Zu zweit ldBt sich
Extreme-g ganz
ordentlich fahren.

cclaim muBte in den letzten zwei Jahren

harte Zeiten (iberstehen. Wihrend es

der deutschen Tochter prichtig geht, meldete

das amerikanische Biiro erst kiirzlich wieder

Verluste in dreistelliger Millionenhéhe. Lang-

sam scheint sich Acclaim aber selbst aus dem

Graben zu ziehen, denn gegenwirtig arbeiten

drei erstklassige Entwicklungsteams an

: vielversprechenden Objekten:

lguanas NFL Quarter-

. back Club fiir Né4 soll

in den Staaten ein

Millionenseller werden.

Sculptured  Software

hat gerade erst die zur

Zeit beste Eishockey-

simulation auf die Bei-

ne gestellt und weckt

Hoffnungen auf ein

dhnlich gutes NBA

Jam ’98. Probes Fore-

saken hat schon viele
VorschuBlorbeeren

.

S0 R . BeAhES
st

WU,

i .

unten seht lhr die Anzeige
fiir Euren Schild und Euren Turbo.

erhalten und Extreme-g konnte in Europe
der N64-Weihnachtshit werden. Wir durften
eine B0%-Version anspielen und schon die hat
uns von den Socken gehaut.Was hier an Ge-
schwindigkeit abgeht, laft alle anderen Renn-
spiele vergessen. Extreme-g zu wipEout ist
im Vergleich wie ein Ferrari zu einem Kifer.
Trotz des unglaublich schnellen Spielablaufs
leidet die sehr detaillierte Grafik in keinster
Weise. Der Spielaufbau mit zehn Bikes (davon
zwei geheim) und insgesamt zwdlf Kursen,
von denen |hr zu Beginn nur vier anwahlen
diirft sowie zahlreichen Spielmodi, hilt Euch
auch langerfristig bei der Stange. Auf Seite |7
stellen wir Euch schon mal alle Bikes und Po-
wer-Ups vor, denn dafiir bleibt beim ausfiihr-
lichen Test in der nichsten VG kein Platz {ibrig.
Extreme-g soll schon am 30. Oktober in den
Liden stehen. Besorgt Euch ein Controller
Pak zum speichern, schlieBt Euer Né4 an die
Stereoanlage an und warnt den Nachbarn
schon mal vor, denn die coolen Dancetracks
werden Euch umhauen. re
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EXTREME-G

PCrEBUViBY

——
"  Moming Star

I Y ILaserLimpetMine

O Proximity Mine

@ Invulnerability
V Homing Missile

P P@ Mortar Rocket

R Rear Firing Rocket

) Static Pulse

F "' Phospher Flare

r Standard Rocket

Die Extras nehmt Ihr wihrend des Rennens auf
und aktiviert sie mit der rechten C-Taste.

System: Nintendo 64

Name: Extreme-g
Genre: Rennspiel
Hersteller: Acclaim/

Probe-Entertainment

Gaplantar Erscheinungstermin:

30. Oktober 1997
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LAMBORGHINI B4
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‘Lamboi

Bei Lamborghini 64 lapt Euch Titus
ans Steuer eines Diablo, eines der schnellsten
Serienfahrzeuge der Welt.

Trotz guter
StraBenlage
rutscht der
Diablo gerne.

Pitstops kosten Zeit und werden
sogar wie in der Formel | auf
Hundertstel gemessen.

Der Sportwa-

genhersteller

Lamborghini aus St.
Agata Bolognese in
Italien gehort zu den

vielen kleinen Firmen
weltweit, die exklusive
Traumkarossen in mi-
nimaler Auflage und zu

horrenden Preisen her-
stellen. Pro Jahr werden
nur etwa 200 Diablo pro-
duziert, das derzeit einzige Modell im Ange-
bot, das man immerhin auch als Roadster er-
werben kann. Trotzdem wirkt der Name
Lamborghini dhnlich stimulierend auf den
mannlichen Hormonspiegel wie Ferrari oder
Maserati. Auf diesen Effekt hofft auch Titus
bei Lamborghini 64, dem ersten Né64-Mo-
dul aus dem franzosischen Softwarehaus. lhr
setzt Euch ans Steuer des 492-PS-Monsters
Diablo und rast durch optisch eindrucksvol-
le Landschaften auf sechs Rennstrecken. Ne-
ben den vier iiblichen Spielmodi Arcade,
Tournament, Championship und Time Trial
haben die Entwickler noch eine weitere Va-
riante versteckt, die nur bewidhrte Piloten
finden werden. In den letzten Wochen hat
Titus noch einige kurzfristige Verbesserun-
gen angekiindigt. So soll jetzt sogar ein Split-
screen Vierspieler-Modus integriert werden,

18

Bildschirm laBt sich
horizontal oder vertikal

teilen,
auBerdem unterstiitzt
Lamborghini 64 auch

das Rl:imble Ffak. Popular‘e ";; NEN
Lenkrider wie zum Bei-
spiel von Mad Catz akzeptiert das Spiel
ebenfalls und mit Eurem Controller Pak
kénnt lhr Bestleistungen fiir alle Strecken
und Spielmodi sichern. Ob und wie das Spiel
die geballte Kraft des Diablo sowie dreier
weiterer Superrenner vermittelt, bleibt ab-
zuwarten, denn eine spielbare Version liegt
uns leider noch nicht vor.Wer die Beschleu-
nigung von 0 auf 100 in 4,0 Sekunden und
die Hoéchstgeschwindigkeit von 325 km/h
gerne einmal persoénlich erleben méchte,
muB Papis Konto um rund 380 000 Miicken
erleichtern, ohne Extras versteht sich. rz
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Erst kiirzlich haben sich die Entwickler
entschlossen, auch einen Vier-Spieler-Modus
zu integrieren.

System: Nintendo 64
Name: Lamborghini 64
Genre: Rennspiel
Hersteller: Titus

Geplanter Erscheinungstermin:

Oktober 1997
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| ...5agen Sie der atomaren Bedrohung den Kampf an -
e stop the war before it begins! |

Waglzar Strike (s ein Warenzeichen ven Hectronic Arts. Eleciranic Arls und das Electronic-Aris-loge sind Warenzelehen beziehungsweise eingelragene Warenzeichen von Electranic Arts (n den Vereiniglen Slaaten und/ader anderen (andern, .
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Es lst sc_hon elne Welle hgr selt dl_e Hgsticol Ninjas | \
in unseren__ Bre_ltengraden ihr Unwesen trieben.
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Bald soll die inzwischen vaerk&pf'ge Bande
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20

vieder einen Auﬂntt bel uns bekommen

In jeder Stage
werden
farbenfrohe
Puzzles
dargeboten [\

.

it dem japanischen

Wort “Ninja” verbin-
det der durchschnittliche
Videospieler knallharte Ac-
tion mit virtueller Kérper-
verletzung, und mittlerweile
ist in jedem modernen
Beat’em Up mindestens ein
Vertreter der maskierten
Zunft vertreten. Goemon,
wie unser Held im japani-
schen Original heiBt, gehért
zu jener Gattung von Kopf-
fiBlern, die sich seit den al-

UGHELE NI  ten NES-Tagen einen Na-
FEOLE LR M men gemacht haben und als

LRV O P2l bodenstindige Serie immer

-

CLT 18  wieder von neuem aufge-
tischt werden. Neu ist, daB
Konami - nachdem nun ei-
nige Jahre seit der ersten
SNES-PAL-Umsetzung ver-
strichen sind - die aktuelle
Version fiirs Nintendo 64
eventuell auch in Deutsch-
land auf den Marke bringen
mochte. Mystical Ninja
64, so der noch inoffizielle
Titel, bietet vom Spielsy-
stem nichts Neues. Wer
Super Mario 64 einmal
gespielt hat, wird sich schnell mit der analogen
Steuerung anfreunden. Zwar kénnen unsere
vier Helden Goemon, Ebisu-Maru, Yae-Chan
und Sasuke - zwischen denen |hr jederzeit im
Spiel umschalten diirft - keine spektakuliren
Special-Moves und Saltos vollbringen, doch der
beinahe an ein Rollenspiel grenzende Ritselteil
wird durch witzige Dialoge und Zwischense-
quenzen aufgelockert. |hr durchstreift stage-
weise das altertiimliche Japan und befreit Stid-
te, Dérfer und Ortschaften von einer geheim-
nisvollen, nicht allzu ernst nehmenden Gruppe
von Tanzern, die das Land unter ihre Fittiche
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Ein Daruma-
Roboter greift
unsere siifle
Heldin Yae-

,_‘,"‘

bringen will. Eure Reise beginnt in Edo - dem

alten Tokio - wo lhr zunichst den regierenden
Shogun und die Prinzessin befreien miiBt. Die
gesamte Grafik - sei es nun in einer Stadt oder
auf einem monsteriibersiten Feld - prisentiert
sich in einem farbenfrohen Polygon-Gewand
und ist mit der passenden Japano-Musk unter-
malt. Die Kamera befindet sich stets hinter dem
Riicken Eurer Spielcharaktere und paBt sich au-
tomatisch an deren Bewegung an. Jede der vier
Helden besitzt im Durchschnitt drei bis vier
Waffen und jeweils eine individuelle Fihigkeit
wie die Verwandlung in eine Meerjungfrau (Yae-
Chan) oder in einen Zwerg (Ebisu-Maru). Die-
se miissen an bestimmten Orten gefunden bzw.
in einem Geschicklichkeitsspiel erlernt werden.
Danach lassen sie sich bei Bedarf per Tasten-
druck anwihlen. Daneben existieren eine Reihe
von speziellen ltems, wie beispielsweise die Fl&-
te von Yae-Chan, mit der lhr einen Drachen
herbeirufen konnt. Dieser transportiert Euch
bequem in Stages und Orte, die Ihr bereits ein-
mal besucht habt. Zu guter Letzt eine Warnung
an alle Import-Zocker: Anders als in Super
Mario 64 bietet Mystical Ninja 64 eine Rei-
he von Ritsl, die zur Sparte “besonders japa-
nisch-lastig” gehéren. Kliiger und vor allem billi-
ger wire es, auf die deutsche PAL-Version zu
warten, die am Ende des Jahres héchstwahr-
scheinlich mit englischem Text und deutscher
Anleitung ausgeliefert wird. tet

System: Nintendo 64
Name: Mystical Ninja
Genre: Action Adventure
Hersteller: Konami
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: bereits erhiltlich

Deutschland: Ende 1997




Wenige kennen es, wer es gesehen hat liebt es:
Skull Monkeuys ist momentan der absolute Favorit

in der YG Redaktion.

Feuer spielt, darf sich nicht
wundern, wenn er dabei in die Luft geht, wie

Durch Licht- und
Schatteneffekte und
mehrfaches Paralax-
scrolling wirken Levels
erst plastisch.

Wer mit

Klaymen schmerzhaft erfahren muf.

a hetzt man durch die riesigen Hallen

der E3 in Atlanta und versucht, den
nachsten Termin einzuhalten, und plétzlich
sieht man ein bekanntes Gesicht am Dream-
works-Stand. Ist das nicht der Dingsda, der
frither bei Shiny war? Doug TenNapel, genau!
Der verriickte Geist hinter der Figur Earth-
worm Jim. Doug erzihlt, wie er sich selbst-
indig gemacht hat und Neverhood griindete,
eine kleine, sehr ungewdhnliche Softwarefir-
ma in Mission Viejo, stidlich von Los Angeles.
Das neue Spiel heiBt Skull Monkeys. Be-
schimt gestehe ich, noch nie davon gehort zu
haben. Ob ich die Jungs nicht mal besuchen
méchte! Na klar, ein Trip nach Kalifonien
klingt immer gut. Wir tauschen Visitenkarten
aus, legen eine Termin fest, und das wars dann
auch. Ein Blick auf Dougs Kirtchen bestitigt
den Verdacht, daBl bei Neverhood alles etwas
anders lauft. Wo normalerweise hochtraben-
de Titel wie President, CEO oder dhnliches
protzen, deklariert sich Doug TenNapel als
Mayor (Biirgermeister) von Neverhood. Auf
nach Kalifornien!
In den Biiros der kleinen Firma in Mission
Viejo wartete dann die nichste Uberraschung
auf mich, denn hier haben sich eine Menge
brillanter Entwickler versammelt, die Halfte
davon frithere Shiny-Mitarbeiter. Die Biogra-
phien sind ebenso beeindruckend wie die
Presseinfo iiber jede Person seltsam und wit-
zig ist. Deshalb wollen wir sie Euch auch nicht

vorenthalten, denn eine solche Ansammlung be-
wihrter Krifte trifft man selten:

Doug TenNapel (Birgermeister): Hobbies: Er
spricht gerne in der dritten Person iiber sich
und zeichnet. Er kreierte Earthworm Jim und
viele weitere Charaktere im gleichnamigen
Spiel. Frithere Werke: Dschungelbuch (SNES),
Jurassic Park (MD).

Ed Schofield (Bandit): Hobbies: ,
Er hért Doug gerne zu, wie er l ,

von sich selbst in der dritten
Person spricht. Ed arbeitet
an den Animationen und
Hintergriinden in Skull Mon-
keys. Friihere Werke:
Aladdin,
Dschungel-
buch, Cool
Spot und Ear-
thworm Jim
(alle MD).
Mike
Dietz
(Graben-
bauer):
Hobbies:
Mike lauft je-
den Tag. Mike hort
gerne Weird Al
Mike zieht ger-
ne Seeiffchen
auf und ver-

Y
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suche, ihnen Tricks beizubringen, wie auf der
Packung beschrieben. Mike ist der beste Anima-
teur iiberhaupt. Frithere Werke: Mike hat an
den selben Spielen wie Ed mitgearbeitet, aber
seine Animationen waren viel besser.

Mark Lorenzen (Sheriff): Mark ist ein riesiges
Gehirn mit Beinen, das auch noch zeichnen
kann. Mark und Doug besuchten die selbe Uni
und die selben Kurse. Friithere Werke: Jurassic
Park | und 2, Earthworm Jim | und 2,Vector-
man (alle MD).

Eric Ciccone (Butler): Ja, er ist tatsichlich Ma-
donnas Cousin. Hobbies: Levitation, Skating und
Snowboarden. Er verletzt sich dabei immer und
geht nie zum Arzt, obwohl sein FuB schon ganz
griin ist. Eric arbeitet ebenfalls an den Animatio-
nen in Skull Monkeys. Frilhere Werke: Ear-
thworm Jim | und 2 (MD, SNES).

Brian Bellfield (Generalissimo): Brian ist der
beste Programmierer bei Neverhood. Er
kommt immer als Erster ins Biiro und macht
dann lange Spazierginge. Brian hat Spiderman
fur das 32X programmiert, das allerhGchstens
zwei Leute besitzen.

Kenton Leach (Zauberlehrling):Wir sind uns
noch nicht im Klaren dariiber, wer oder was
Kenton eigentlich ist,aber wir arbeiten daran.
In der Aufzihlung fehlt Steve Crow, der friiher
ebenfalls bei Shiny titig war und kiirzlich bei
Neverhood anheuerte. Er hat schon an Aladdin
(MD) und beiden Earthworm Jim Spielen als
Hintergrund-Designer mitgearbeitet.
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Die coolste Musik, die ich jemals in
einem Videospiel gehdrt habe,
Jjodelt Euch im Schnee entgegen.

Doug TenNapel
bereitet die
nédchste
Aufnahme vor,
hinter ihm
lauert Evil
Engine #9.

vorrichtung
wird bei der
Computer-
bearbeitung
weg-
retuschiert.

Einer der Griinde, warum es bei Never-

hood ungewdhnlich locker zugeht, ist die

Struktur der Firma. Jedem Mitarbeiter

gehort ein Anteil der Gesellschaft, es gibt

keinen BoB und keine Angestellten. Vom Er-

folg profitieren alle gleichermaBen, ein Flop
triff alle.

Momentan arbeitet Neverhood gerade an

Skull Monkeys, ihrem zweiten Projekt. Das

erste Spiel wurde nach der Firma benannt

und erschien nur fiir PC, wihrend Skull

Monkeys fiir die PlayStation entwickelt

wird.Worum geht es in Neverhoods erstem

Konsolenprodukt? Skull Monkeys ist ein

Jump’'n-Run mit traditioneller 2-D-Grafik,

bei dem fast alle Charak-

tere und Hintergriinde

aus Lehm entstanden.

Ahnlich wie bei den bril-

lanten Wallace & Gromit-

Filmen wird jeder Cha-

rakter zunichst aus Lehm

mit einem beweglichen

Geriist als Skelett gefer-

tige. Die Figur wird in alle

Positionen gebracht, die

man im Spiel bendtigt,

Klaymen setzt das Universe
Enema ein, den ultimativen
Einlauf!

Mike Dietz
mit einem der
zahllosen

" Lehmoriginale

und diese werden dann mit einer digitalen
Kamera aufgenommen. Ein Animation be-
steht aus vielen Einzelbewegungen, die alle
digitalisiert werden miissen. Diese Arbeits-
weise ist sehr zeitintensiy, fiir eine Sekunde
des Intro bendtigen die Kiinstler bis zu ei-
nem Tag. Skull Monkeys beinhaltet iiber
20.000 Animationsphasen und zwolf Minu-
ten an Zwischensequenzen. Auch die Hin-
tergriinde und viele der Spezialeffekte wur-
den aus Lehm gefertigt, nur manchmal ent-
schied man sich fiir digitalsierte Bilder, wie
bei den Flammen im Boilerlevel.

Diese Technik wire an sich noch nichts be-
sonderes, denn |Interplays Clayfighters
entstand auf die gleiche Weise, erst der
aberwitzige Humor der Truppe macht aus
Skull Monkeys wirklich ein Juwel unter den
Jump’n-Runs. Im Spiel steuert lhr Klaymen,
der auf dem Planeten Idznak die bésen Pline
des finsteren Klogg durchkreuzen soll, der
mit Hilfe der Skull Monkeys eine Héllenma-
schine namens Evil Engine # 9 bauen will. In
tiber 100 abgefahrenen Level jagt lhr Klogg
durch Schnee, Dschungel, mysteriose Dorfer
und vieles mehr. Die meisten Gegner schal-
tet |hr durch einen Sprung auf den Schidel
aus, Euch stehen aber auch Extrawaffen zur
Verfiigung, darunter auch das beriichtige
Universe Enema (enema = Einlauf). In unse-
rer Vorversion hat uns neben dem schrigen
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Fclst ein Jahr nach unserem gropen
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Cla yfighter-Yorbericht erhielten wir

nun endlich eine spielbare Yersion

w5

des Knetfiguren-Beat'em Ups

B=— 81

Mit der Fratze
verscheucht
man im
Normalfall
jeden Gegner

ach dem Einwerfen des zu 60 Prozent
fertiggestellten Spiels, gab es gleich ei-

nige Uberraschungen auf dem Bildschirm zu
bewundern. Nachdem wir gierig die verfiig-
baren Charaktere durchscrollten, um end-
lich persénlich Hand an Sumo Santa (unser
Titelmotiv der VG 1/97) zu legen, stellten
wir mit Bedauern fest, daB nicht nur er, son-
dern auch eine Reihe anderer vielverspre-
chender Charaktere, wie Lady Liberty, die
Yow Boys oder Hi Five sich (noch?) nicht
im Spiel befinden. Dafiir diirfen 2D-Be-
at'em Up-Fans aber einen absoluten Su-
perstar in der Clayfighter-Riege be-
griBen: Earthworm Jim! Neben dem
Wurm im Raumanzug waren noch acht
weitere Charaktere anwihlbar. Dabei

fiel sofort auf, daB das Combo-System

in Clayfighters Extreme mehr auf
Anfinger zugeschnitten ist. Es lieen

sich ohne groBe Eingew&hnungszeit

und Joypadverrenkungen diverse
Multi-Hit-Combos anbringen, die

aber nicht sonderlich spektakulir
animiert wurden. Dafiir lieB man

bei der Namensgebung Phantasie

walten: Von ‘Dumb’-Combo iiber

In unserer ‘Lame’-Combo bis hin zu ‘Liittle

Vorversion stelite Endgegner Dr.Kiln Girlie'-Combo ist alles dabei. Bei
in seinem Labor noch kein groBes Hindernis dar den Hintergrundszenarien, die al-

-

lesamt noch relativ dunkel gehal-

ten sind und nicht (bermiBig

: kreativ wirken (Briicke, Spielzeug-
{f_: fabrik, Plateau), hat man sich auch
nicht gerade selbst iibertroffen.

Vom Detailreichtum der ersten
Screenshots aus oben erwihnter
VG-Ausgabe, scheint nichts {ibrig-
geblieben zu sein. Das alles soll

sich aber laut Reza Memari (Pro-

Aufgrund fehlenden Lightsourcings

wirken viele Stages (Ausnahme:
Frosty) noch ziemlich dunkel
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Alle Stages sind kreisrund aufgebaut und

drehen sich bei Bedarf um die Kontrahenten

duct Manager von Acclaim Deutschland)
noch zum Positiven wandeln. Ein Gimmick
des eher auf Kids abzielenden Titels konnten
wir aber schon beobachten: Treibt |hr Euren
Gegner in die Enge, konnt lhr ihn sozusagen
in eine neue Stage priigeln, zum Beispiel.
durch Eintreten einer Tiir. Auch lassen sich
mit den L/R-Buttons die iiberwiegend kreis-
rund angelegten Stages zu jedem Zeitpunkt
beliebig um die Kontrahenten herumdrehen,
was aber nicht direkt zum SpielspaB
beitrigt. Bleibt zu hoffen, daf die Entwickler
Reza Memari beim Wort nehmen und die
Backgrounds noch mit Leben erfiillen und
die ganzen versprochenen Knetfiguren-
Kampfer doch noch ihren Weg ins fertige
Modul finden. Eine Move-Liste von Sumo

Santa haben wir zumindest schon! k=9

System: Nintendo 64
Name: Clayfighters Extreme
Genre: 2D-Beat’em Up
Hersteller: Interplay / Acclaim
Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997

Clown und™ ]
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Mit Nuclear Strike bléast Electronic Arts

In Nord-Korea nehmen wir einen gut getarnten
Kommunisten-Tempel unter BeschuB3 und
starten damit eine grofle Befreiungsaktion

ur wenige Action-Spiele haben in der

Vergangenheit so viele begeisterte An-
hinger gefunden, wie EAs unterhaltsame
Strike-Serie. Dank einer dichten Atmospha-
re und motivierenden Kampagnen spielte
sich jeder Teil in die Herzen aller Bild-
schirmséldner. Nach gelungenem Soviet
Strike-Debiit war es also nur eine Frage
der Zeit, bis ein aufpolierter Nachfolger den
nichsten Siegeszug antritt. So ist es nicht
verwunderlich, daB es in Nuclear Strike
nach dem alten Erfolgsprinzip wieder hart
zur Sache geht. In der neuesten Strike-Saga
haben wir es mit einem atomaren Alp-
traumszenario im fernen Osten zu tun. Als
Kampfpilot einer geheimen Séldnerstaffel
steht |hr wieder in den Diensten des legen-
diren Strike-Kommandos. Sogar einige lieb-
gewonnene Kollegen aus dem Soviet Strike-

26

Einige feindliche
Hauptquartiere lassen sich nur mit
Missile-Dauerbefeuerung knacken

Einsatz wie zum Beispiel Marine-

Soldier ,,Nick Arnold" tauchen in
der Story und im weiteren Spielverlauf wie-
der auf. Die Palette der krisengeschiittelten
Einsatzgebiete reicht diesmal vom tiefsten
Sibirien, tiber tropische Regenwilder bis hin
nach Nordkorea. Die iiber 60 Einzelautrage
sind vielfiltig und abwechslungsreich: [hr be-
freit politische Gefangene aus mérderischen
Folterkifigen, attackiert gut gesicherte Mi-
litiranlagen, liefert benétigten Waffennach-
schub an oder eskortiert einen ganzen Lkw-
Konvoi durchs brodelnde Feindgebiet. Zahl-
reiche Abwehrgeschiitze, gegnerische Elite-
truppen, mobile Scud-AbschuBbasen, Panzer
und Feindflieger machen Euch die Pflichter-
fiillung schwer. Eine weitere grundlegende
Neuerung ist, daB I|hr Euch wie schon bei
Urban Strike mit Diisenjets, Panzern, Luft-
kissenbooten und sechs weiteren Militar-
fahrzeugen durch die Krisengebiete kimpfen
diirft. Dabei bietet jedes Kriegsgerit seine
physikalischen Vor- und Nachteile: Luftkis-
senboote haben z.B. einen gemeinen Kurve-
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Gerade nochmal gutgegangen: Yor unserer
Heli-Nase hebt ein GroBraumjet ab, um
umschuldige Zivilisten in Sicherheit zu bringen

neffekr eingebaut, der aus kniffligen Kampf-
manovern leicht eine Todespartie macht. Um
den kriegslisternen Gesindel Saures zu ge-
ben, ist jedes der neun steuerbaren Vehikel
mit einer dicken Bordkanone und einer be-
grenzten Anzahl von ,Hydra®- und ,Hellfi-
re"-Raketen bestiickt. Das gesamte Terrain,
Objekte und Truppen werden aus einer pla-
stischen Perspektive dargestellt, Allen voran
die fotorealistische Grafikdarstellung mach-
te den Vorginger zu einer wahren Augen-
weide. Auch in diesem Punkt ruhten sich die
Entwickler nicht auf ihren VorschuBlorbee-
ren aus, sondern optimierten die ohnehin
schon gute 3-D-Engine fiir ein gréBeres Ma-
ximum an feineren Landschafts- und Sprite-
details. Die beim Vorginger viel bemingelte
“Uniibersichtlichkeit” wurde mit einem
Kurzstrecken-Radar zu Leibe geriickt, das
nahtlos in das HUD-Display integriert ist.
Der KompaB hilft auBerdem mit einer klei-
nen Pfeilmarkierung zum Auffinden des
nachsten Ziels. Schwebt lhr iiber befreunde-
te Truppen, Munition und anderen aufnehm-



PerVideoiibertragung
werden wir dber die

ndchsten Einsatzziele und

den aktuellen Situations-
status informiert

i
w

Rechts sind wir auf ein
schwergepanzertes Luftkissenboot umgestiegen,
das fiir gewisse Zielobjekte besser geeignet ist

baren Ressourcen, werden diese nach alter
Super Apache-Manier mit einer Seilwinde an
Bord gehievt. Eine noch so gewaltige Feuer-
kraft niitzt nichts, wenn der Nachschub
aufler acht gelassen wird. Sprit, Panzerung
und Munition bilden den Schlissel zum Er-

folg fiir jede Hauptkampagne. Die heiBbe-
gehrten Versorgungskisten sind manchmal
zusdtzlich in Gebdauden oder Fahrzeugen

versteckt, was bei drohender Material-
knappheit oftmals die letzte Rettung ist. Im
Verlauf einer Mission gibt es noch viele wei-
tere Extrawaffen und spezielle Hilfsgerite zu
entdecken. Jedes Waffensystem hat dabei
seine unterschiedlichen Reichweiten und
Vorziige. Die Hydra-Raketen sind zum Bei-
spiel wirksamer gegen Panzer, wihrend Hell-
fire-Raketen besser fiir statische Bodenziele
geeignet sind. Das groBkalibrige MG-Ge-
schiitz ist die beste Waffe fiir ein kurzes Feu-
ergefecht, bei dem das Ziel in nichster Nihe
ist. Auf Knopfdruck erscheint die Multifunk-
tions-Anzeige auf dem Bildschirm. Sie zeigt
wie gewohnt die Position der einzelnen Ein-
satzziele, Gegner und der Nachschubpunkte
an. Zusitzlich sind hier die wichtigsten Mis-
sions-Briefings und andere Einzelheiten ab-
rufbereit gespeichert. lhr kénnt Euren Super

Apache aus zwei verschiedenen Per-
spektiven steuern: Das wire zum einen

die klassische Verfolgeransicht zum an-
deren eine flexible Kamerafiihrung.

Der Waffenmeister unserer Strike-
Staffel riistet den Hubschrauber auf
Wunsch automatisch mit einer Stan-
dard-Munitionsverteilung aus. Fiir

einige Auftrige ist es aber ratsam,

diese Aufgabe selbst in die Hand

zu nehmen, um von einem be-
stimmten Waffentyp etwas mehr in
Reserve zu haben. Die Missionen sind alle-
samt wieder clever designt und erfordern
ein diszipliniertes MafB an Ressourcen-Pla-
nung und taktischem Einfiihlungsvermagen,
um am Ende erfolgreich zu sein. Gliicklicher-
weise schieBt die gegnerische Armee ofter
mal daneben und eine Zwischenspeicher-
Option soll nun fiir einen frustfreieren Pilo-
tenalltag sorgen als beimVorginger.Wihrend
des Einsatzes teilt Euch die Zentrale via Vi-
deos die wichtigsten Truppenbewegungen
und Missionsdetails mit.Alles in allem diirfen
wir auf eine interessante Fortsetzung mit
vielen neuen Features freuen.

Neben puren
Zerstorungsorgien ist auch
taktisches Feingefiihl gefragt




- Was will man mehr?
omic-Priigelaction
pur, mit allen
Marvel-Superstars
wie beim
Automatenoriginal

Nachdem Beat'em-Up-Fans sich mit

den Street Fightern unzahlige Feuerbdlle
um die Ohren gehauen haben, erwartet sie
mit den Marvel Super Heroes ein weiteres
Progel-Manifest aus der Capcom-Schmiede.

Da schmerzt das Heldenkinn: Ein
vernichtender é-Hit-Kombo-Monster-Special
vorgefiihrt von Zottelmonster Black Heart.

m Mittelpunkt von Cap-
coms neusten Priigel-

streiches stehen diesmal
zehn auserwihlte Super-
helden der beriihmten Marvel-Comic-Serie.Auf
den malerischen Arena-Schauplitzen angekom-
men, wartet bereits der erste priigelwiitige
Randalierer darauf, eins auf die stihlerne Nase
zu bekommen. Jeder der Helden verfiigt iiber
ein ausgewogenes Standardrepertoire an diver-
' sen Faust- und FuBkick-Techniken. Jeder der
Protagonisten wird iiber sechs Feuerknopfe in
den Kampf gefiihrt und verfiigt iiber alle Spe-
cial-Moves des Spielhallen-Orginals. Selbstver-
standlich wissen alle Helden auch meisterhaft
mit ihren angeborenen Marvel-Superfihigkeiten
umzugehen, Bevor lhr Euch jedoch an die Spezi-
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Bei Wolverines Krallen-Dash-Attacke hilft auch kein Blocken mehr

alschlige wagt, solltet Ihr Euch die Grundtakti-
ken zu Gemiite fiihren. Klettermaxe ,Spider-
man" versteht es vorziiglich, seine Gegner in ein
klebriges Spinnennetz einzuwickeln, um ihnen in
aller Ruhe ein dickes Ding zu verpassen. Wem
das zu eintonig erscheint, darf in die Rolle des
wIncredible Hulk™ schliipfen, der tiber zermiir-
bende Urgewalten verfiige. VWer mehr zum zar-
ten Geschlecht tendiert, wihlt Sexy-Puppe
+Psylocke", die vortrefflich mit ihrem Zwillings-
sibeln durch die Liifte wirbelt. Sternen-Mega-
star ,,Captain America” hingegen verldt sich
auf sein altbewidhrtes Stahlschild, das er als pfeil-



Kopfschmerzen
garantiert: Hulk
stiirzt sich mit
einem tonnen-
schweren
Felsbrocken auf
seine Gegner

Oberzombie Dr.
Doom hat einige
mdéchtige Strahlen-
werfer im Hand-

— gepdck

schnelle Wurfwaffe einsetzt. Neben dem be-
kannten Quartett sind noch die nicht minder
populiren Charaktere ,Wolverine", ,Magne-
to",, Juggernaut”, ,Iron Man", ,Shuma" ,,Go-
rath* und ,,Black Heart" mit von der Par-
tie. Wahrend der hektischen Keilerei
zeigen zwei Balken Eure Lebensener-
gie und den Fiillstand des Super-Po-
wer-Meters an, was bei besonders
harten Schlagkombinationen entleert
wird. Im Tumult der Kimpfe tau-
chen verschiedenfarbige Extra- ‘
kapseln auf, die Eure angegrlﬂ'e-
ne Gesundheit wieder auffri-
schen oder Euch zusitzliche Su-
perkrifte wie Turbo-Speed oder
Zusatz-Moves verleihen. Exklusiv fiir
Saturn-User wird es als separates Zu-
behor eine 4 MBit-RAM-Erweiterung
geben, die den Fightern zu noch perfek-
teren Animationphasen verhilft. Solltet
Ihr Euch gegen alle zehn Meister der
Marvel-Kampfkunst durchsetzen, erwar-
ten Euch der geltungssiichtige ,Dr
Doom" und ein weiterer Uberra-
schungsgegner zum finalen Showdown.
Natiirlich kénnen auch zwei mensch-
liche Kontrahenten

gegeneinander  an- I N F 0

et MUshewpror System: Saturn/PlayStation

zende Heldensprites _
Name: Marvel Super Heroes

und feudale Special-
F/X-Einlagen besche-
ren der Beat'em-Up-
Gemeinde einen
weiteren potentiel-
len SpielspaBhit. ws

Genre:____ 2.D-Beat’em-Up
Hersteller: Capcom
Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997

Grundgerat“dt ———288.00

| Umbau’ fur Importe — 89.90

Umbausatz Bastler 45.00
|(Importe nir Gbér RGB in-Farbe)
RGB-Scart-Kabel— 39.90
‘Game Buster dt—— ___89.90
Jovp ds [+ abA4490
Jovp dverlangerung 19.90
Lenkrad ( MacLCatz) 149.90,
Memory Cards—ab’ 59,90

Abe’s Adysseedt=—94.90

. lAgent Arthstrong dt 89.90

Apocalypse' dt
Broken Helix dt—
‘C&C-Red Alertdt

[.89.90-
~.99.90'
109:90

/'|/Final Fantasy 7.us  149.90

'Formel1-97dt .~ 109.90
G-Policedt . - 109.90
LostWorlddt . .89.90
| Magic Gathering dt  89.90.
‘Monster Trucks dt -89.90
Nuclear Strike dt . 89.90
Ogre Battleus: . :149.90

'PaRappa The Rapper 84.90

IJ

. |- Platinum Range ' nur 45.00

.Grundgerét dt

|Adapter— . 59,
Antennenkabel - ---'-4&90'

~ "S-VHSI(abF;I 3 -~ 3990
Gamekillerdt . 59.90
Jopyads ~———-ah.59.90

Joypadverfangerung 19.90.

Lenkrad ~ 5080

| Memory Cards- - ab 39.90

— | BlastCorpsdt | 129 90

| KIGold PAL (ab 18] 159,90

Mario dt o/ 90

Mario Kart dt - 89.90

NBA»Hangtlme gt -139.90
Pilotwmgs dt |l (799.90 |

Starfox (Lylatwars) “149.90 "

Superstarsoccer dt. 149.90

urok dt lab 1;9 90
averace dt 9.90 |
Wayne Gretzkvsdt 1 .90 i

Blast Cm'ps 129.90

Fianl Fantasy 7 us = 139.90
Mano 64dt- 24.80

Fehler, Irrelmer,
Kom atibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversianen. Unfrele Sen-
dungeniwerden nicht angenomimen: Der Umtausch'wegen Nichtgefallen ist generell-aus-
geschlnssen,DeFekte ware wird, nach unserem Ermessen von uns repariert txler ersetzt.

Rallyr Cross dt :
Resident Evil Dir’Cut 89.90
Street Fighter Ex ip |1d9 90
'Super Pang Coll. dt | 89.90
Superstarsoccer Pro. 99.90
Syndicate Warsdt— 89.90,
Tenkadt . —99.90
Time Crisis & Gun jp 177.00
‘ Transport Tycoon dt 89.90

Trashit! dt - 89.90
V-Rally dt 94.90"
VandalHeartsdt’ | 94. Sq
Warcraftlldt 89 90

iWing Commander 4.-89.90
Wild Arms us

—SEGA-SATU

Albert Odyseyus  129.90
Discworld 2 dt 89.90
FormulaKartsdt  89.90

Hercs Adventure us 109.90
Marvel Superheroes 129.90
Resudent Evil dt 109.90

Thunderforce 5ip 145.00
Warcraft 2dt.

- 89.90

89.90

_-109.90, i
x Com 3 Apacalvpse -89.90 1,

W|r versenden alle Spiele i in
der Sicherheitsbox per NN

zzgl. DM 9.90 Versandko
sten, Ab einem Bestetlwert
von 300+ {n’ur Soft-

ware) senden wir versand-
Kostenfrei. Anhdhmever-
weigerern, def uon uns ge-
lieferten Wal.‘em,. heredh-
nen wir die uns emt$tan-
denen Lieferkosten mtt DM
20- Unsér]Rech aui‘| Erfiil-
lung * des’ Kaufvertrages
blgibt hiervon unberUhrt
EB
Epertplatz 2450668 KoIn
Fon: 0221- q?'to 67
_Fax: 0221-12/56 76
/ UNSER LA ﬁmm

JUMP H’UN“”

Fon: 0221 12 33 93
Ladenpreise kﬁnnen abweichen

Isanderungen und Ligferung: vorbehaiten Wir haften nicht fur
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Die Entwickler von Pilotwings

RARERO FIGHTERS ASSRAULT

schwingen sich auch bei ihrem neuesten -

Né64-Produkt wieder in die Lifte.

st

aradigms N64-Debiit fiel mit

Pilotwings so erfolgreich
aus, daB die Texaner gleich eine ei-
gene Entwicklungsabteilung fiir Vi-
deospiele eingerichtet haben. Para-
digm Entertainment heiBt die Toch-
terfirma, die momentan an vier N64-
Projekten werkelt, darunter im Auftrag
von Nintendo auch ein noch namenlo-
ser Nachfolger zu Pilotwings. Die drei
anderen Spielen entstehen in Zusam-
menarbeit mit der japanischen Firma Video
Systems, ein Flugsimulator und ein Rennspiel
befinden sich im frithen Entwicklungsstadi-
um, wihrend Aero Fighters Assault
schon im Oktober in amerikanischen Liden
stehen soll. AFA erinnert auf den ersten
Blick an Namcos Air Combat und ist der
64-Bit-Nachfolger der in Japan sehr erfolg-
reichen Sonic-Wings-Serie. |hr sitzt am
Cockpit verschiedener Flugzeuge und absol-
viert sieben Hauptmissionen in abwechs-
lungsreichen Szenarien. In Tokio miiBt lhr
zum Beispiel ein Verwaltungsgebiude gegen
feindliche Angriffe verteidigen, im pazifi-
schen Ozean sollt |hr die gegnerische Flotte
inklusive des streng geheimen Schlachtschif-
fes sowie zahlreicher Fregatten und U-Boo-
te versenken. Dem erfolgreichen Piloten off-
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Ein

paar Raketen

Mittschiffs, und das geheime
Schlachtschiff besucht die Titanic

nen sich bei entsprechender Leistung noch
drei zusdtzliche Bonusmissionen, aulerdem
gibt es neben den vier reguliren Fliegern
noch zwei zusitzliche, die im Verlauf des
Spiels bereitgestellt werden. Im Zwei-Spie-
ler Deathmatch-Modus diirfe Ihr sogar die
Mega-Fighter des Gegners anwihlen, darun-
ter auch eine MIG-34 und sogar den Euro-
fighter. Vier Piloten stehen Euch zur Aus-
wabhl, jeder mit seinem eigenen Flugzeug und
individuellen Waffen ausgestattet. Im Luft-
kampf hilft Euch ein neues Feature, die
“CombatView", um die Konkurrenz stets im
Auge zu behalten. Per Knopfdruck folgt Euer
Blick dem ausgewihlten Ziel, und lhr kénnt
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Der H rauber
ist ein leichtes
] Opfer

1O

AL Lt

Das leere Stadion wird in die Luft gejagt

Euch leichter und genauer in die AbschuB3-
position manovrieren. Natiirlich unterstiitze
Aero Fighters Assault das Rumble Pak
und gesteuert wird mit dem Analog Stick. rz

System: Nintendo 64
Name: __ Aero Fighters Assault
Genre: Flugsimulation
Hersteller: Paradigm

Geplanter Erscheinungstermin:
USA: Oktober. 1997

Deutschland: keine Angaben




ist maximaler Suchtfaktor und

intendo will uns siichtig machen! Schon

der Name des neuen Né4-Moduls soll
Ahnlichkeiten zum Kultklassiker Tetris sugge-
rieren, der weltweit sogar Videospielmuffel zum
Kauf eines Gameboys veranlaBite. Die sinnlose
Story schenken wir uns und schauen uns gleich
das Spielprinzip an. Wie schon beim genialen
Vorbild sollen auch bei Tetrisphere verschie-
denartige Steine durch geschicktes Plazieren
abgetragen werden. Mindestens drei identische
Klétze neben- oder iibereinander gestapelt,
I6sen sich in Luft auf. Steine lassen sich auch auf
der kugelférmigen Spieloberfliche verschieben,
und lhr miiBt mit jedem Zug zumindest eine
Dreiergruppe entfernen, sonst verliert lhr ein
Leben. Das Spielfeld ist diesmal dreidimensional
auf einer Kugel angelegt, die lhr in alle Richtun-
gen drehen kénnt. Zu Beginn erklart Euch der
elektronische Professor die grundlegenden
Regeln von Tetrisphere im Tutorial. Das theo-

Auch bei Nintendos neuestem Tetris-Klone

PrEVvigd%

TS R E

|

10

Tetrisphere

Zu zweit kénnt
Ihr den Kollegen
durch Combos

tierisch drgern.

retische Wissen setzt |hr im Training ganz
gemiitlich ohne Stref} in die Praxis um.Wer die
Steuerung und das dreidimensionale Denken
intus hat, versucht sich an vier Einspieler-Modi,
Rescue, Hide & Seek, Puzzle und Time Trial. Bei
Rescue wurde einer Eurer Kumpel im Kern der
Kugel gefangen, und lhr miiBt ihm einen Flucht-
weg freischaufeln. Der Schwierighkeitsgrad steigt
100 Level lang stindig an,vor allem das Zeitlimit
erweist sich in hoheren Stages als Riesenpro-
blem. Hide & Seek dhnelt Rescue vom Spiel-
prinzip, allerdings stellt Euch das Programm vor
jedem Abschnitt noch eine bestimmte Zusatz-
aufgabe. Im Puzzlemode stehen Euch eine limi-
tierte Anzahl von Ziigen zur Verfiigung, mit de-
nen lhr alle Steine entfernen miiBt. Im Time Trial
schlieBlich geht es nur darum, innerhalb von
fiinf Minuten méglichst viele Punkte zu erzielen.
Zu zweit gegeneinander, kommt echtes Tetris-
Feeling auf, bei Combos, also Aktionen, bei de-
nen mindestens vier Steine beseitigt werden,
erscheinen schwarze Steine auf der geg-
nerischen Kugel, die den Spielaufbau
~ erheblich behindern. Fiir Com-
- bos von mindestens 20
Klétzen, spendiert Euch das
Programm Extras, mit
denen lhr groBere
Flaichen  freilegen
kénnt, z.B. Dyna-
mitstangen, ei-
ne Bombe
oder eine
Strahlen-
pistole.

Verschiedene Robo-
ter stehen als
Spielfigur zur Wahl.

Im zehnten Level des Rescue-Modes bleibt W '

Euch kaum Zeit zum Uberl‘egen.

Fiinf
Minuten Zeit bleiben
Euch im Time Trial, um méglichst viele
Punkte zu erzielen.

System: Nintendo 64
Name Tetrisphere
Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: H20
Geplanter Erscheinungstermin:

USA: bereits erhiltlich
Deutschland:

1998
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CRASH BANDICOOT 2

]

Crash beherrscht
weiterhin alle bekan-
nten Angriffstechniken

In der Eiswelt
wird Crash
von bissigen
Haifischen
angefallen

’

Naughty Dog schickt ihren erfolgrelchén

Jump’'n’Run-Helden in die zweite Runde.
Yideo Games hat die ersten sechs Level

In der Warp-Zone

gibt es unzdhlige Portale,
die Euch in neue Level-
Gefilde transportieren

Gestatten, mein ist Name ist ,,Evil*: Mit diesen
verblédeten Polygon-Wolf ist wahrlich nicht zu spafien

mit allen TOcken und Finessen probegespielt.

Kaum zu Glauben: Weltweit wanderten
ca. 1.5 Millionen Exemplare von Crash
Bandicoot iiber die Ladentische. Hat sich
ein Titel so erfolgreich verkauft, folge mit hu-
nertprozentiger Sicherheit ein zweiter Teil.
Diesmal geleitet |hr Hiipfstar Crash durch
eine ganze Reihe von neuen Themenwelten,
die wiederum in mehrere Abschnitte unter-
teilt sind.. Zugegeben, auf den ersten Blick
mag Crash Bandicoot 2 wie sein Vorginger
aussehen, aber bei genauerem Betrachten
haben sich die Entwickler viele nette Neue-
rungen einfallen lassen. Wieder treibt der
notorische Bésewicht Dr. Neo Cortex sein
Unwesen. Crash macht sich auf die Reise,
um dem Schurken ein fiir allemal das Hand-
werk zu legen. Das Spielfeld scrollt variabel
in alle nur erdenklichen Richtungen. Bekann-
te Charaktere wie Dr. Bio und Ripper Roo
findet lhr ebenso im Spiel wieder, wie noch
vollig unverbrauchte Gesichter, unter denen
sich auch Crashs kleine Schwester befindet.
Der eingeschlagene Weg ist durch neu ge-
staltete Warp-Raume véllig frei wahlbar.Wie
beim ersten Teil, sind die Level in zahlreiche
Unterzonen unterteilt, wobei lhr nach ra-
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santen Dauersprints jeweils einen zentralen
Zielpunkt erreichen miifit. In den weitldufi-
gen Hipf-Parcours wimmelt es nicht nur
von skurrilen Cartoon-Monstern, die ausge-
trickst werden miissen, sondern auch von
versteckten Bonusrdumen, Geheimgingen
und verzwackten Ritseleinlagen. lhr steuert
Crash diesmal tiber zahlreiche Winter- und
Dschungellandschaften  hinweg, allesamt
vollgepackt mit abgefahrenen Gegnern, die
lhr zu bezwingen habt.Wenn |hr in gewohn-
ter Crash-Manier nach einer gezielten
Uberkopfrolle auf einem Gegner landet, ver-
schwindet dieser auf Nimmerwiedersehen.
Unter den Angrifftechniken fehlt auch nicht
die altbekannte ,Wirbelwind"-Attacke, die
Crash in einen rasenden Turboblitz verwan-
delt. Neben seinen altbekannten Fihigkeiten
— springen, rennen und drehen — hat
Crash viele weitere Talente mit auf den Weg
bekommen. Brandneu ist beispielsweise, dal3
ihr Euch nun via Raketengiirtel und Diisen-
Jet-Ski ins Hochgeschwindigkeits-Abenteuer
stiirze, Mit diesen High-Tech-Geriten ausge-
stattet lassen sich waghalsige Steuer-
manéver ausfiihren, die unserem Polygon-
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Helden aus manch aussichtsloser Situation
helfen. Auf wundersame Weise lernt er da-
durch das Fliegen und kann sich nun sogar
mit Schlittschuhen auf Eisflichen bewegen.
In dieser Hochstform geriistet, macht sich
Crash auf die Reise durch unzihlige Stages
auf der Suche nach dem gliickseligen Happy-
End. Die iberlebenstechnische Bedeutung
aller herumliegenden Extras ist dabei nicht
zu unterschitzen, lavert doch am Ende eines
Levels jedesmal ein besonders gemeiner
Obermotz. In offen herumstehenden oder
geschicke versteckten Holzkisten verbergen
sich kostbare Dinge. Als Inhalt kommen Po-
wer-Ups, Zusatzleben oder schmackhafte
Apfel zum Vorschein. Ob bésartig grinsende
Knuddel-Kreaturen oder morderisches
Schunzelmonster — nur durch das Ausrei-
zen der absonderlichen Crash-Kampftakti-
ken erhdlt man Zutritt zum nichsten Ab-
schnitt. Versteckte Kammern, Abkiirzungen
und andere Gags fehlen ebensowenig in dem
zweiten Beuteldachs-Epos, wie Sprungfe-
dern, Schwebeplattformen oder rasante
Rutscheinlagen. Als zusitzliches Feature
kann unser exotischer Nager verschiedene
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CRASH BANDICOOT 2

™
Ein krdftiger
Turbo-Dreh,
und die Kisten
offenbaren
ihre Extras

3D-Stages diirft Ihr wieder Eure
chkeit unter Beweis stellen

Bahn frei! Crash
beherrscht jetzt
die hohe Kunst
des Schlitt-
schuhfahrens

Mit Rocketbelt hebt Crash
erstmals in die Liifte ab

Wer

kann

diesem smarten

i Ldcheln

" Pech géhabt: ] 1 et g widerestehen?
Unser Beuteltier ' i i

wird gerade von
einer fleisch-
fressenden Pflan
verschluckt

Pliischtierchen als Fortbewegungsmittel 4 11  Durch geschickte Ausweichmanéver jagt lhr
miBbrauchen, um mit ihnen im halsbre- Auch rasante f LAY v.E 1 den bésen Monster-Obermotz in die Tiefe
cherischen Galopp weit auseinander- [EESIEAGIEECT] 3

klaffende Felsspalten auf elegante Weise stellen kein

zu (berspringen. Dabei kommt es Problem dar

meist noch auf ein gutes Sprung-Timing

an. Crash 2 soll laut Entwickler-Anga-
ben doppelt so umfangreich und optisch

System: PlayStation

Name: Crash Bandicoot 2
Gahalt. - dep Genre: Jump'n’Run
noch schéner als das Original werden. wochenlange Unterhaltung ga- Hersteller: ________ Naughty Dog
AuBerdem wurde der Schwierigkeitsgrad rantieren wird, sorgt auch wieder die grafi- Geplanter Erscheinungstermin:

gegeniiber dem Vorginger etwas hochge-  sche Seite von Crash Bandicoot 2 fiir Oktober 1997

schraubt. Neben dem hohen spielerischen  grenzenlose Begeisterung.

g




DEARTHTRAF DUMNGEON

=lAN

DEATHTRAP

S S A i ol o ot o= B = =

Wie seinerzeit der allseits bekannte id-Shooter ,

LIVINGETONE B -

Eines der markan-
testen Features von
DD ist sein hoher
Blutverbrauch

hat inzwischen auch Resident Evil eine Welle ‘ﬁi

von Nachziglern ausgelost. Eidos will uns mit seiner

mittelalterlich gestgltt;n Variante in den Bann ziehen

i 2

4 .‘ﬂ" =y
Die leichtbekfeidete, ey
Schwertkémpferin hat

natiirlich'kein Toten-
schadel aui Hals.. '

r

or iiber zehn Jahren, als

die Videospiele noch in
den Kinderschuhen steckten
und noch nicht einmal der Ga-
meBoy auf dem Marke war, wa-
ren die Kids (und auch ich!) Feu-
er und Flamme fiir die sogenann-
ten Fantasy- Abenteuerspiel-
biicher von den Briten lan Living-
stone und Steve Jackson. Das Prinzip ist schnell
erklirt: Jedes Buch enthielt 400 numerierte Ab-
schnitte und beginnend mit Nummer eins han-
gelte man sich mittels eigener Entscheidungen
(jeder Abschnitt gabelt sich a la "Willst Du mit
der Schlangenkénigin kimpfen? Dann weiter
mit Nummer X' oder ‘lieber in den Hausein-
gang vorne rechts flichten? Dann weiter mit
Nummer Y') durch eine einfallsreich und span-
nend erzihlte Geschichte. Monsterkimpfe
wurden durch simples Wiirfeln entschieden
und die Zahl der verschiedenen und kunstvoll
beschriebenen Todesarten der Hauptfigur
braucht sich nicht vor heutigen Spielen zu ver-
stecken, womit wir wieder beim Thema wiren.
Mit Deathtrap Dungeon, so der Titel von Ei-
dos' neuem Mix aus Resident Evil-Spielkultur
und Excalibur 2555 A.D.-Grafik, entsteht
derzeit unter Aufsicht von lan Livingstone eine
Umserzung des dritten Buches aus oben er-
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Die Zahl
neben dem Schddel oben
links zeigt Eure Verfassung an

wihnter Reihe in bewegte

Polygon-Bilder. Wir hatten

bereits die Gelegenheit, den

ersten Level durchzuspielen. Interessanterweise
wurde unser getexturter Ritter darin aus-
schlieBlich von diirftig bekleideten Amazonen
(nur Slip und BH, wow!) via blankem Stahl und
Armbrust angegriffen. Das Light-Sourcing
machte schon einen hervorragenden Eindruck,
nicht jedoch die extrem hektisch schwenkende
Kamera, die noch deutliche Probleme hat, dem
Spielgeschehen zu folgen. Auch konnte man die
meisten ltems noch nicht aufnehmen, dafiir
aber in Seelenruhe durch guBeiserne Truhen
oder Tiiren marschieren. Per Select bewaffnet
sich unser Recke aus dem Arsenal der bis dato
aufgelesenen mittelalterlichen Klingen, Morgen-
sterne und Streitixte und teilt michtig aus.Ver-
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0, mh“ .' I.d__mﬁmdmn'nﬂ’ﬁ
.\ L '.‘._g!lel‘:f‘l_télﬁg ver..
P 0 - Ldhem werden?

senkbare Plattformen, 55 verschiedene Gegner
und eine Menge knackiger Ratsel sollen in den
16 Leveln der finalen Version keine Langeweile
aufkommen lassen und dem Literaturvorbild al-
le Ehre machen.We will see. rk

System:
Name:
Genre:
Hersteller:
Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997

PlayStation
Deathtrap Dungeon
3D-Action Adventure
Eidos




Denn damit bekommst Du alles f
Umfasse

fiir gerade mal 12,- DM!

Wie? Natirlich mit dem PowerPlay Kurz-Abo.

r den total

natirlich mit jedem Heft die randvolle CD-ROM voller spielbarer
Demos, Patches, Videos und vielem mehr.

S

Bitte ausgefiiliten Coupon an
DMV-/Franzis-Veriag, PowerPlay,
Abo-Service DSB,

74168 Neckarsulm schicken,
unter 07132/959 244 faxen
oder per E-Mail unter
mmabo@dsh.net bestellen!

Das Beste aber ist: Du sparst dabei auch noch tiber 11 Mark!

-
3x Powerplay

fiir schlappe 12 Mark!

Ja, schickt mir die nachsten drei Ausgaben

der PowerPlay. Splitet Ihr eine Woche nach Erhalt
des dritten Heftes nichts von mir horen,

freue ich mich auf die regelmaBige 2,

(1 3x Power Play fiir 12,-DM!

Mame, Vorname

per Post frei Haus — mit rund 1 2% Preisvorteil!
Fiar nur DM 6,90 statt DM 7,80 Einzelverkaufs-

Strabe, Nr.

preis (Jahresabopreis DM 82,80, Stud Abo
DM 75,600, Ich kann jederzeit kundigen.

Geld fur schon bezahlte, aber noch nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstand-
lich zurtick, Bitte keine Viorauszahlung.
Rechnung abwarten!

Salte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Fost AC.
maine newe Anschrift dem Veslag mitzteilen

PLZ, Ort

Datum, |. Unterschrift

Diese " L " habvon 10 Jm DMV Franzk
Virlag, PowerPlay, Abo-Service DB, 74168 Neckarsulm schrifiich widerrufen. Die Frist beginnt
3 Tage nach Datum des Poststempels mainer Bestellung. Zur Wahrung der Widernafsfiist
genigt die Abendung des Widermuls, kh bestitige dies mit meiner 2. Unterschiif,

Datum, 2. Unterschrift

en Durchblick in der PC Spieleszene:
nde Previews auf kommende Neuerscheinungen,
detaillierte Tests der wichtigsten aktuellen Games, Hintergrundinfos, Interviews und

o e e e e e e e e e



Plotzlich

auftauchende |
Monster-
Kreaturen

werden sofort |

unter BeschuB |
genommen

__Murder Death Kill“ ist Shinys glorreiche 3-D-Yorzeige- Ballerei,

dle vor einigen Monaten in der PC-Welt for Furore sorgte. o A

" Neversoft bekam den Auftrag, aus dem Source-Code
eine ebenburtlge PlayStatlon-Umsetzung Zu entwlckeln

Das Helm-
Zielfernrohr zoomt uns bis
auf den letzten Pixel an die Gegner heran

n der vorletzten Ausgabe konntet lhr bereits
Iein ausfiihrliches Interview mit den MDK-
Entwicklern lesen. Mittlerweile ist aus L.A. eine
spielbare Version bei uns eingetroffen, die ent-

gegen denAussagen inVG 08/97,nun doch in

einer vollig ungeschnitten Original-Fas-
sung in den deutschen Ladenregalen
auftauchen wird.Wer noch tiberhaupt

keine Ahnung hat, um was es bei

MDK geht, sollte folgenden Story-

: - Zeilen seine uneingeschrinkte Auf-
‘ . a s AT merksamlkeit widmen. Ein intergalak-
: d "l 4 tisches Phanomen, das sich durch die un-

endlichen Weiten der Galaxis erstreckt, wur-
de von einigen Wissenschaftlern in der fernen
Zukunft entdeckt. Bei genaueren Untersuchun-

Aus einem sicheren Versteck attac-
kieren wir das diimmliche Feindvollk

gen stellte sich heraus, daB es sich

hierbei um riesige Energiestréme

handelt, die nahe genug an der Erde

liegen, daB sie sogar zur Stromer-

zeugung genutzt werden konnen.

Allerdings — was natiirlich nie-

mand wuBte — dienen diese Bah-

nen auch als Reise-Highway fiir

die ,Stream Riders* - absolut
mordlustige Alien-VWesen, die nur Zerstorung
und Ausbeutung anderer Rassen im Kopf haben.
Wie eine VWelle des Bésen landen sie auf der Er-
de und vernichten alles, was ihnen in den Weg
kommt, Uble Aussichten fiir die Zukunft unse-
res blauen Planeten.Aber es gibt noch Hoffnung
in Gestalt des verriickten Erfinders Dr. Fluke
Hawkins und seinem jungen Assistenten Kurt,
der als stindigen Begleiter Koter Max an seiner
Seite hat. Der wurde von Dr. Hawkins gentech-
nisch hergestellt und ist nicht gerade das, was
man bei Vierbeinern normal nennt. Kurt spielt
die Hauptfigur in MDK. Der Doktor ist selbst
total ausgeflippt und versorgt unseren Helden
mit seinen bizarren Maschinenkreationen, die
meist ein durchschlagendes Waffenarsenal in
sich bergen. Wagemutig streift sich Kurt den
frisch entwickelten Kampfanzug iiber, der kei-
ner anderen Superhelden-Hiille gleicht und mitc
unfaBBbarer Waffenstirke ausgeriistet ist. Sein
Ziel ist klar: Er zieht durch tber 50 surreale Po-



groBle Hohenunter:
schiede kein Problem

One:

Kurts

geniale
Helm-
Konstru-
ktion von der
AuBenansicht

High-Speed-
Action pur:
Mit Super-
MG und
Snowboard
rauschen wir
einen-Steit=
hang hinab.

Selten
gab es solch wunderschéne

Backgrounds in einem PS-Spiel zu bewundern

lygon-Welten und bekimpft dabei alles was sich
ihm in den Weg stellt und wie ein AuBerirdi-
scher aussieht. Zu seiner Verteidigung trigt
Kurt die wohl kleinste Atomwaffe der VWelt, die
mit seinem Nasenhelm férmlich ineinander ver-
schmolzen ist. Ihr schliipft in die "lenkende™
Rolle von Kurt, ein Mann, der sich nur mit sei-
nem engen Kevlar und einer ungewdhnlich
High-Tech-Kopfbedeckung auf die Stralen der
Zukunft traut. Die ungewdhnlichste Kompo-
nente in MDK ist der Wechsel zwischen einfa-
chen 3-D-Gefechten und Heckenscharmiitzeln.
Unser Held marschiert auf Joypad-Kommando
vollkommen frei durch eine faszinierende Poly-
gon-Gegend, die aus einer von hinten folgenden
Kameraperspektive dargestellt wird.Vorsicht ist
geboten, denn an jeder Ecke kénnen ein oder
mehrere Invasoren-Liimmel lauern. Schaltet lhr
in die Helm-Egoperspektive um, erscheint ein
Zielfernrohr, mit dem sich dank stufenloser
Zoom-Funktion die Gegend observieren oder
ein Monsterknecht punktgenau anvisieren laBt.
In der groBten VergroBerungsstufe werden so-
gar Details wie zum Beispiel die GliedmaBen ei-
ner Kreatur sichtbar; die mit bloBem Auge nicht
mehr zu erkennen wiren. Der Clou dabei: Aus
dem Hinterhalt eines Mauervorsprungs kénnt
Ihr dadurch in bester Scharfschiitzen-Manier
auf Alien-Jagd gehen, ohne eines Eurer kostba-
ren Leben aufs Spiel zu setzten. Die Gewehr-
Helm-Kombination ist dabei nicht das einzig
wichtige Element an Kurts Anzug. In dem
Riicken seiner Spezialkleidung befindet sich ein
Fallschirmmechanismus, der den freien Fall von

hohen Rampen oder Platt-
formebenen auf ein iiberle-
bensfihiges Mal abbremst.
Ein weiteres Merkmal, das
an MDK auffillt, ist die Tat-
sache, das sich die Protago-
nisten und fast alle Feind-
kreaturen unglaublich
flieBend bewegen. Dies
wurde durch den Einsatz
von aufwendigen Motion-
Capture-Aufnahmen  reali-
siert. Hierbei wurden an
realen Schauspielern iiber
den ganzen Kdrper verteilt
Sensoren angebracht. Ein
Animationscomputer wer-
tete die Daten aus und
setzte diese zu komplexen
Drahtgittermodellen zusammen, aus denen
durch weitere Arbeitsginge unser MDK-Held
und viele furchterregende Monstersprites ent-
standen. Allerdings muB in diesem Punkt die
PlayStation-Umsetzung gegeniiber dem PC-
Orriginal erheblich zuriickstecken, was dem be-
grenzten Hauptarbeitsspeicher im Zusam-
menhang mit der niedrigeren Auflésung zuzu-
schreiben ist. Auf den Giangen und in den ver-
zwickten Labyrinthbauten harren aber nicht
nur Monster: Extrabehilter spenden neue Le-
bensenergie, versorgen Euch mit Handgrana-
ten, die zum Beseitigen gewisser Hindernisse
sehr niitzlich sind. Dach nicht nur grafisch und
soundtechnisch bekommt der Spieler einiges
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Ups! Die zwei
Dumpfbacken

haben unseren

gemacht.

Helden aus- \

e 8

geboten: Genial gestaltete Irrgirten und Mon-
ster-Kreationen sorgen fiir eine unbeschreibli-
che Sciene-Fiction-Atmosphire, was allen vor-
an der nicht unwichtigen Motivation regel-
recht Fligel verleiht. ws

System:
Name:
Genre:

PlaysStation

MDK

— 3D-Actionspiel

Hersteller: Acclaim/Neversoft
Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997
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GUMN BULLET

Wer die Séldnerarmee in Time Crisis
bereits ausgeschaltet hat, kann jetzt
seine Konste mit der schicken schwarzen

zusatzliches Gimmick hat
Namco Gun Bullet auch in ein
kleines Rollenspiel verpackt

er zweite Titel fiir Namcos

Guncon-Knarre namens Gun
Bullet hort in der Automatenfas-
sung auBerhalb Japans auf den Na-
men Point Blanc und erschien in
den Arcades schon vor Time Cri-
sis im Jahre '94. Vom Spielprinzip
her etwas banal erscheinend, ent-
wickelt die virtuelle SchieBbude mit
zunehmender Spieldauer ein nicht
zu unterschitzendes Suchtpoten-
tial. Eure Aufgabe besteht darin, eine
Unmenge von verschiedenen Sta-
ges (es gibt bestimmt mehr als [00)
mit Eurer Lightgun zu meistern. Da-
bei miifit lhr mit einem bestimmten
Munitionsvorrat, der auch unend-
lich sein kann, in vorgegebener Zeit eine ange-
gebene Trefferquote iiberschreiten. So sind zum
Beispiel mit 20 Patronen in 20 Sekunden min-
destens acht rasant iiber den Bildschirm hu-
schende Tontauben zu erwischen, oder mit ei-
nem (!) SchuB in bester Wilhelm Tell-Manier ein
Apfel von der Birne der Hauptdarsteller zu
schieBen, oder in fiinf Sekunden soviele Fla-
schen wie moglich auf dem Screen zu pulveri-
sieren und vieles mehr. Zwischendurch tauchen
immer wieder sogenannte ‘Very Hard'-Stages
auf, in denen Eure Reaktion bis zum AuBersten
gefragt wird und manchmal meiner Meinung
nach sogar die Zielgenauigkeit der Gun (iber-
fordert ist. Eure Performance wird dann nach

40

Schiefit
zuerst auf
die Bienen-
kérbe und
dann auf die
wild rum-
wuselnden
Stacheltiere

Ihr wéhlt im Arcade-Modus immer aus einer Vierergruppe
von Stages, wobei die mit Feuer umrandete zur ‘Very
Hard’-Kategorie zdhlt

den Kriterien Trefferquote, Schnelligkeit und
Zielsicherheit mit Punkten benotet und im Ar-
cade-Mode nach jeweils 16 per Zufall ausge-
wihlten Stages zum Gesamtscore aufaddiert.
Zusitzlich zum Original kénnt lhr im Training
jede einzelne Stage bis zum Abwinken trainie-
ren, detaillierte Statistiken erstellen und diese
auch abspeichern lassen. Zudem hat Namco ei-
ne Reihe von fesselnden 2-Player-Modi inte-
griert, die uns schon ganze Nichte und Muskel-
kater in den Armen gekostet haben. Alternativ
kénnt Ihr auch die Gun Bullet-Insel als Adven-
ture erkunden, in dem das Lightgun-Spektakel
mit Item-Suche und Erkundung kombiniert
wurde, Dieser Modus ist aber eher langweilig
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ndchst die Zielfigur oben auf, die Ihr dann

inmitten der ganzen anderen finden und treffen solitet

Visier rutschen lafit, geht’s dem Doc am
Marterpfahl schlecht

inszeniert und deshalb wohl nur fiir Hardcore-
Adventure-Fans interessant (sind die Mengen
Adventure-Spieler und Lightgun-Artisten nicht
disjunke?). Ob es Gun Bullet jemals bis zu uns
schaffen wird, steht noch in den Sternen. Shoo-
ting-Fans sollten sich deshalb besser den Im-
port besorgen. (Muster von Gamers Delight

Tel.:0 89/34 01 86 49) rk
System: PlayStation
Name: Gun Bullet
Genre: Lightgun-Shooter
Hersteller:. Namco

Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: bereits erschienen

Deutschland:__nicht geplant
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Spiele PSX SAT Strategie & Action pur!
Actua Seccer Platinim 48,08* — | ee—
Alien Trilogy (Plalinum Edition) 39,09 e Y
Alari Greatast Hits 79.98° Nuclear Unser Tlp des Monats:
Battle Stations 89,99 S - k - B ]
Bust-A-Move 2 (Platinum Edition) 38,99 trike
Command & Conquer 109,68 109,89 .
G mE Abe's Oddysee
Crash Bandicoot 109,99 89 99
Cybe e 2 Bel di
fia A el dieser gelungenen Mischung aus Jump'n'Run und Knobel-
gf’:c‘:‘;r"'c‘:;m"b\' 1 (Platinum Ed) 43;_9\:3‘ o wa rcraft 2 spiel stimmt einfach alles: Einzigartig gestaltete Figuren und
Distuplor Special Edition 48,69 Sony PSX Hintergriinde, fliissige B gungen, g Videosequenzen,
Fade to Black Platinum 49,99 logische Réatsel uvm. \rarsprechen Langzeitmotivation und
Fantastic Four 79,09 89 99 machen dieses Splel zu einem MuB fiir jede Spielesammlung!
Formel 187 109,99 ] f
Farmula Karts 89,99 sony PSX
FIFA Soccer 86 Platinum 45,99
FIFA Soccer 87 85,00 89,99
G-Police 109,99*
Heart of Darkness 109,89° 5
Hexen 89,88 99,99
Hi-Ogctang AKTIONSPREIS! 29.89
Int, Suparstar Soccar PRO
Lileforoa: Tenks
Magic the Gathering 79.99°
Mass Destruction B89,99*
Machwarrior 2 AKTION! 49,99
Micro Machines V.3 88,99
Maonopoly B89.09°
Monstar Trucks 895,99°" -
Molo Racer 89,99* Anton der Preisteufel empfiehit:
Namco Museum Vol.4 8589°
NBA Live 87 89,89 89,90
NoodlorSpoodz 89,99 Casper Iron & Blood
HL Hockaoy 98 (EA Sports . pe
Panzer General 2 e A EoayEox SonyEeX
Parodius Defuxe AKTION! 39,99 - 39 ] 99 39 ] 99
Porsche Challenge 85,99
Rage Racor 99,99 -
Ray Tracer 85,99 Burning Road Ironman / XO
Raeal Bout Fatal Fury B599° L] LU
Rebel Assault 2 89,989 Seny ks SoayEEX
Residont Evil (dt) 89,99 109,99° 3 39 99
Ridge Racer {Platinum Edition) 48,99 9! 99 3
Risiko 89,99°
Road Rash Platinum 40,09 ** Sonderposten! Nur solange der Vorral rejchi!
Shining The Holy Ark 89,99
Sonic Jam 79.89
Space Jam AKTION! 39,89
Suikodan 899,09
Syndicate Wars 8599 89.99°
Takken 1 (Platinum Edition) 48,99
Tekken 2 109,89
Tatris Plus 79,99° 79.99°
The Note B9.99°
I Tamb Raider 5 80,89 959,99
Toshinden 3 B5,89°
| B o0 Nintendo 64 N64 ' Y.
- Transport Tycaon 89,99 Nintendo B4 incl. Control Pad 289,00 Hier geht's heiB her!
Loal Virtual Pool 7999 79599 Adapter fir Import-Spiele 40,99
| V-Ral 89,99 Antennenkabal 49,80 - -
i I.J Wil 89.99° 89.99° Controller Pak (Memory Card) 39,99 Multi Raci ng
R Wargods 79.00° Conlral Pad (diverse Farbien) e 59,89 a ~
i g Wing Commander 4 89,99 Wy 139,99" Champ |0n5h 1 p
_}\_' Wing Over 89,80 International Superstar Soccer 64 149,29 Nintendo 64 *
Wipe Out {Platinum Edition) 40,09 Lylat Wars (Star Fox 64) 139,89
4 X2 AKTIONSPREIS! 38,958 NBA Hanglima 138.98° 1 39 99
b Pllot Wings 118,99 ]
Qwﬂﬁﬂﬂtﬂlﬁ et 7 g Star Wars - Shadows of the Empire 138,89
Sany Playstation incl, Control Pad 299,00 | A Super Mario 64 99,89 ) X
b el ool Bilpar Maric 84 Spidieberatar 2480 Agent Armstrong -
Sega Rally und Workdwide Soccer ‘97 449,99 Super Mario Kant 64 29,89 .
¢ i 1 Turok: Dinosaur Hunter 128,80 Sony PSX
Zubehor Wave Race 64 99,00 89 99
58,085 Wayne Gretzky's 3D Hockoy 139,89 L ]
Antennankabel 39,89 59,95
Infrarot-Joypads (2 Stick) 7989 7099
Joypad ab2099 39,90
Lenkrad ab98,89 12895
Memory Card ab2999 7999
Predator Lightgun 6088 6990
RAGB-Scan-Kabel
Ankauf
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zu einer heipen Yerfolgungsjagd,

AOCK N ROLL RACING 2

Roglting

Und es kommt doch! Macht Euch bereit

Alle Fahrer-Cha
von Rock
Racing 2§
kiinstlerisch m

imposant aus

die mit flotten Kisten und Kanonendonner lockt.

Homing-Raketen
zefiren an der "
sPanzerung

iele hatten das schon
vor iiber einem Jahr
angekiindigte Rock ‘n’ Roll
Racing 2 fur die PlayStation
abgeschrieben. Nach zahlrei-
chen Spekulationen tritt Inter-
play mit seiner ersten Alpha-Ver-
sion den existentiellen Gegen-
beweis an. Kenner des damals
herausragenden 16 Bit-Vor-
gangers werden nicht den ge-
ringsten Verwandtschaftsgrad
mit ihrem Modul-Renner
feststellen  kénnen. Mit
groBen  WipEout-Anleihen
ist RR Racing 2 ein weiteres
intergalaktisches Rennspiel, in

P

e

e -
ol ~

LT

rMOR
a0 13 -

LAP 1

“"Th_ O 7 Volltreffer: Ein CPU-Rivale
«_» léstsich in seine Bestagd-

teile auf

i

TNMITRO" 7

=
\

, ‘
|
i

Gegen diesen Angriff ist kein Kraut gewachsen

dem die heiBesten Piloten des Universums in
ihren selbstgebastelten Kisten um die Wette
flizen. In der Zukunft bietet sich auf unseren
StraBen ein anderes Bild, als der Verkehrsmini-
ster es sich zu dieser Zeit vielleicht gewiinscht
hitte. In Rock’n'Roll Racing 2 wird traditionsbe-
wuBt nicht bierernst ausschlieBlich um die Wet-
te gerast, gerempelt oder gestoBen, sondern
auch aus vollen Rohren geschossen.Auf liber 24
Rennparcours miiBt lhr beweisen, wer der
Herr des titanbeschichteten Asphaltdschungels
ist. Ihr setzt Euch hinters Lenkrad eines dieser
Teufelsfahrzeuge, wobei lhr zwischen sechs ver-
schiedenen Piloten und Vehikeln wihlen konnt
Fiir jeden Geschmack gibt es auch den entspre-
chenden Wettbewerb. Wer will, darf sich gerne
mit der Stoppuhr messen oder wihlt den
Championship-Modus, in dem lhr mit allen Ri-
valen um die heiBbegehrte Pole Position ran-
geltWie in einer ziinftigen Sci-fi-Welt iiblich, hat
jedesVehikel fiese Waffensysteme eingebaut,um
uneinsichtige Kontrahenten aus der Bahn zu
kicken. Bevor |hr an den Start geht, wird mit
dem vorhandenen Geld ein Kapital rekrutiert
oder lhr investiert in ein besseres Fahrzeug.
Uberschiissiges Geld legt Ihr fiir Zusatzsyste-
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Ll
L | Jeder der sechs Racing-Rabauken hat

unterschiedliche Eigenschaften und Talente

me, wie zum Beispiel bessere Panzerung, Moto-
ren, Minen oder Waffen an. Kommt lhr unter
die ersten drei Fahrer im Feld, freut sich am En-
de das Bankkonto auf angemessenen Zuwachs.
Jeder der rasenden Raketenrenner hat unter-
schiedliche Yor- und Nachteile.Ab und zu findet
Ihr verschieden beschriftete Symbole auf der
Strecke, die durch einfaches {iberfahren einge-
sammelt werden. Hierbei handelt es sich um
Power-Ups, mit denen lhr an kostenlose Boo-
ster, Schilde und Raketen gelangt. Die Steuerung
gibt sich unkompliziert: Auf Knopfdruck wird
Gas gegeben, bzw. die Waffe oder der Turbo ab-
gefeuert. In der uns vorliegenden Alpha-Version
war der 2-Spieler-Modus leider noch nicht im-
plementiert. Aller Voraussicht nach werdet |hr
Euch nur tiber den Link-Port mit einen mensch-
lichen Gegner messen diirfen. ws

System: PlayStation
Name: Rock'n’Roll Racing 2
Genre: Rennspiel
Hersteller: Interplay

Geplanter Erscheinungstermin:

- Oktober 1997
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PANDEMOMNIUM 2

Nach einem etwas lauven Spielesommer ,
__kommt der PlayStation-Nachschub lar-igsam wieder R

auf Hochtouren. Als potentieller Jump'n’Run- § Aussehen und Auftreten her nun wesentlich
Hit-Anwarter des Jahres ist uns eine fast fertige Vrr % EPIERS Rewacich

" Pandemonium 2-Scheibe in Haus geflattert.

Da sind sie wieder! Crystal Dynamics
schickt ihr witziges Hiipf-Duett in die
zweite Runde. Nach einer Polygon-Frischkur
diirfen im November alle PlayStation-)iinger

erneut auf gefihrliche Abenteuerreise ge-

hen. Eine ganze Monsterbande hat sich wie-

der gegen Sexy-Nikki und Harlekin-Fargus

verschworen. Auf einer scrollenden Level-

Landkarte wird wie beim Vorginger jede

einzelne Station angezeigt, die jeweils mit ei-

nem anderen Plattformszenario aufwartet.

_ Die Suche fiihrt die beiden durch surreale

g VVelten und lingst vergessenen Fantasy-

¥ Kulturen. Die verschiedenen Level sind

sehr abwechslungsreich gestalter - |lhr

durchwandert z.B. einen gigantischen Zahn-

radmechanismus oder rutscht in halsbreche-

rischer Weise eine kilometerlange Wendel-

spirale hinab. Als Gegner treten Euch alle

moglichen Monster-Abarten aus einer breit-

geficherten Fabelwelt gegeniiber. Grausame

Killerroboter, zihnefletschende Raubtiere

und giftige Stachelwiirmer verfolgen unser

Heldenparchen auf Schritt und Tritt. Durch

einfaches Draufhiipfen oder Spezialattacken

im richtigen Timing verschafft lhr Euch Platz

Hoppla! Da hat Fargus 7 . auf dem Bildschirm. Altbekannte Sprungkis-
wAllerwertester” gerade a s sen und Aufziige in allen Variationen lassen
nochmal Gliick gefabt. _ /i das quirlige Heldenpaar in ungeahnte Héhen

: aufsteigen. Gliicklicherweise steht Fargus

ein treuherziger ,Sidekicks"-Diener zur Sei-

/i te, der sich mit Vorliebe auf die bésen An-

0 5 q i greifer stiirzt. Nikki verfiigt dagegen lber
"2 «—-;ff ) bessere Akrobatik-Fihigkeiten, was eine effi-

E 4o & i s s - zientere “Feindbearbeitung” gewihrleistet.

In den verschiedenen Gebieten des Fantasy-

» A i ¥ o off Landes findet I|hr zahlreiche Power-Up-
3 L 'r A Kristalle, die hilfreiche Extras-ltems enthal-

o ten. Darunter befinden sich recht niitzliche

'f.{ 1 Harlekin ,,Fargus* Dinge wie zum Beispiel: Laserblitzwaffen, die

steht auch im dem Duo zu noch gréBerer Schlagfertigkeit

. zweiten Teil verhelfen. Nebenbei gilt es, so viele Gold-

P 'p ‘4’{-‘ f?;’j' . e uniibersehbar miinzen wie moglich einzusammeln, was

R : % S = seinen Mann Euch spiter eine Bonus-Stage &ffnet. Am En-




Ein aufgeblasener Obermotz macht seine Aufwartung

de jedes Levels warten dann gigantische
Obermotze, welche in der Gestalt von Rie-
senschlangen, Drachenkreaturen und ande-
ren abgedrehten Monstern erscheinen. Habt
Ihr eine gewisse Anzahl von Feindberiihrun-
gen hinter Euch, ist der Energievorrat ver-
braucht und ein Leben verloren. Euer Blick-
winkel in die Spielumgebung ist durch auto-
matische Kameraschwenks vordefiniert und

justiert. Pandemonium 2 benutzt eine auf-
gebohrte 3-D-Engine des Vorgingers, die
noch detailliertes Texture-Mapping, Gou-
raud-Shading und F/X-Effekte erlaubt. Eine
PaBwort-Funktion ist neben der Memory-
Card-Speicherung ebenfalls wieder vorhan-
den. Pandemonium 2 ist bereits in der uns
vorliegenden Preview-Version ein genial ge-
styltes Jump’n'Run-Spiel, das eine Menge

System:

PlayStation
Name:  Pandemonium 2
Genre:  3.-D-Jump’'n’Run
Hersteller: ______ Crystal Dynamics
Geplanter Erscheinungstermin:

November 1997

wird je nach Aufenthaltsort effektvoll nach-  SpaB verspricht. ws

C t d Vid ‘ "
el OFT\pU GI'- Un ] 905p1 9 . L] . [
Ab 2 Spielen liefern wir Versandkostenfrei !
SEGASATURN | SONY PLAYSTATION 68| NINTENDO 64
Albert’s Odyssey (us)* 115.- E Abe’s World (us)* 115.-  Abe’s World (dv)* 85.- Nintendo 64 (dv) 289.-
Broken Helix (us)* 115.- Batman & Robin (us)* 115.-  Agent Armstrong (dv) 85.- Blastcorps (dv)* 115.-
Dark Savior (us) 115.- = Broken Helix (us) 115.-  Buster Bros. Coll. (dv)* 89.-  Claytighter 63 1/3 (dv)"* 129.-
Dragon Force (us) 115.- Bushido Blade (jp) 139.- ISS Pro (dv) 95.- F1 Pole Position (dv)* 129.-
Hercs Adventure (us) 115.- = - Croc (us)* 115.-  Fantastic Four (dv)* 85.- Hexen (dv)* 128.-
Last Bronx (jp) 129.- Deathtrap Dungeon (us)* 115.- Formel 1 97 (dv)* 97.- Lylat Wars (dv)* 129.-
Lost World:JP (us)* 115.- a Discworld 2 (us)* 115.- G-Police (dv)* 99.- Multi Racing Champ. (dv)* 129.-
Madden 98 (us) 115.- m Final Fantasy 7 (us)* 119.-  Lost World (dv)* 85.- NBA Hangtime (dv)* 125.-
Magic: Gathering (us)* 115.- Golden Nugget (us)* 115.-  Magic:Gathering (dv)* 89.- Wayne Gretzky Hockey (dv)*  125.-
Manx TT (us) 115.- Hercules (us) 115.-  Monster Truck (dv)* 85.- Mario Kart 64 (dv) 95.-
Marvel S. Heroes (us)* 115.- m=m Hercs Adventure (us) 115.-  Nuclear Strike (dv)* B5.- Controller bunt 55.-
Mechwarrior 2 (us) 115.- E Lost World:JP (us) 115.-  Overboard (dv)* 85.- Memory Card 1Meg bunt 29.-
Megaman X4 (us)* 115.- = 3 Magic:Gathering (us)* 115.-  Porsche Challenge (dv) 79.- Memory Card 5Meg 79.-
NHL Breakaway 98 (us)* 115.- Marvel S. Heroes (us)* 115.- Rage Racer (dv) 95.- Joypadverléngerung 19.-
Evil Dash (us)* 115.- u NHL Breakaway 98 (us)* 115.- Rapid Racer (dv)* 85.- Adapter dv-jp-us 39.-
Sonic Jam (us) 115-- -= 3¢ ogre Battle (us) 115-  Raystorm (dv)) 79.-
Warcraft 2 (us) 115.- S — Raystorm (us)* 115.-  Soul Blade (dv) 95.- 2
Bomberman (dv) B5.- # m Director’s Cut (us)* 115.-  Transport Tycoon (dv) 79.- Hal‘ldlel‘fa)(:
Bust A Move 3 (dv)* 85.- SF2 Collection (us)* 115.-  V-Rally (dv) BS5.-
Fighters Megamix (dv)  95.- =0 %0 Alpha (ip) 139-  Warcraft 2 (dv)* ss-  O71 7].928898
Discworld 2 (dv)* B5.- E = Syndicate Wars (us) 115.- ANALOG CONTROL.(jp) 99.-
Manx TT (dv) 95.- ® Time Crises +Gun (jp) 169.- BOOT CHIP PSX 25.-
Pandemonium (dv) 85.- x === Tobal No.2 (jp) 139.- GAME BUSTER (dv) 79.-
Resident Evil (dv)* 95.- ° War Gods (us) 116.- GUN + LASER (us) 99.- BESUCHT UNSER
Tetris Plus (dv)* 85.- & Warcraft 2 (us) 115- MEMORY CARD 360 PSX 79.- D [
Shining Holy Ark (dv) 85 = Wild Arms (us) 115- RGB KABEL PSX 20.- LADENLOKA
s EZiﬂ']hidelm IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN '
pezial ODER VORBEISURFEN; HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM i
_ HK Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00
s Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM +3 DM NN Gebiihr POSTGASSE 9
s slals *Bei Drucklegung noch nicht lieferbar! Ladenpreise kénnen abweichen ! 73525 SCHWABISCH 6MUND
h].ﬂf ﬂ]hﬁ]‘]’].]ﬁh ! Inh.:Greter/Stubenvoll -2nd2none GbR - Postgasse 9 - 73525 Schwéb. Gmind FAX:07171-928898
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SOFEYEdre TiPS

Wundert Euch nicht Ober die
Handvoll Uralt-Tips in dieser
Ausgabe. Wir haben sie so-
zZusagen als kleines Zuckerl
fOor unsere Neu-Leser noch
mal ins Programm aufge-
nommen, da Sony eben
jene Spiele als verbil-

ligte Platin-Yersio-

nen auf den Markt

TRICHE + DHERTS

gebracht hat und einige da-
von momentan sogar die
Top Ten der meistverkauf-
ten Spiele anfOhren. That's
why! Alle anderen sollten
bei der gebotenen Foille an
Tips aber trotzdem auf lhre
Kosten kommen. Viel Spap
mal wieder, gez.: Der gute
(Tips-) Onkel von nebenan.

DES
ATSELS
a4

In dieser Rubrik melden sich unsere Exper-
ten zu Wort, um Euch auf rechten, mitunter
jedoch ziemlich verschlungenen Pfaden durch
die eher umfangreicheren Adventure- und
Action-Spielewelten zu begleiten...

Lylat Wars/ Starfox 64

Endlich ist die Zeit reif fiir die ultimative Fort-
setzung eines der besten SNES-Spiele seiner-
zeit. Da inzwischen auch die Lylat-Version von
Starfox 64 erschienen ist, wollten wir natir-
lich nicht trédeln und Euch gleich ein paar
gute Ratschlige unsererseits und im Namen
von Benjamin Reusch aus Bergisch Gladbach
mit auf den Flug geben. Haut rein!

Zum besseren Verstindnis haben wir jedem
Planeten erst mal eine Nummer zugewiesen:
| Corneria, 2 Meteo, 3 Fortuna, 4 Sector X,
5 Titania, 6 Bolse, 7 Venom |, 8 Katina,
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9 Solar, 10 Macbeth, 11 Sector Y, 12 Aquas,
13 Zoness, 14 Sector Z, |5 Area 6, |6 Venom 2

Es gibt eine Reihe von Moglichkeiten, ans Ziel
zu gelangen. Hier die verschiedenen Routen,
von leicht bis schwer geordnet:

1-2-3-4-5-6-7
I-11-8-4-5-6-7
1-2-3-4-14-6-7
I-11-8-9-10-15-16
I-11-12-13-14-6-7
I-11-12-13-14-15-16

Hier folgt die Lésung der einzelnen Level. Be-
schrieben ist jeweils die normale bzw. abge-
wandelte Route, die erforderlichen Abschiisse
fir eine Medaille, die Endbosse und Besonder-
heiten des betreffenden Levels.

Missionils o=z e ainn s Corneria (1)
Normale Route: ............... Meteo (2)
Abgewandelte Route: ........ SectorY (I1)
Benétigte Abschiisse: ................ 150

Nachdem lhr aus der Stadt kommt, muf3 Falco
noch am Leben sein. AuBerdem miissen alle To-
re in der VWassersektion durchflogen werden.
Dann fithrt Falco Euch durch den Wasserfall
hindurch zu einem anderen Endbof: Immer
wenn er die rechte oder die beiden linken Klap-
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pen offnet, schnell schieBen. Ist das erledigt, ein-
fach nur noch draufhalten. Beim normalen End-
boB zu Beginn nur die Beine attackieren (durch-
fliegt man diese, erscheinen Smart Bombs).
Liegt er auf dem Boden und sind die Beine erst
mal weg, ist der Rest ein Kinderspiel.

MISSIOMZi s ot Meteo (2)
Normale Route: .............. Fortuna (3)
GeheimeRoute: ............... Katina (8)
Benotigte Abschiisse: ................ 200

Fliegt am Anfang durch die vier Meteoritenkrei-
se, um einen besseren Laser zu erhalten (das
gleiche dann nochmal nach dem Tunnel fiir ei-
nen weiteren Laser). Durchfliege die fiinf blauen
Ringe nach dem Checkpoint,um in eine Secret
Area mit vielen Power-Ups zu gelangen (sehr
schwierig, auf die Gegner achten). Diese Route
filhre nach Katina. Den Endgegner besiegt Ihr in
drei Schritten: Zuerst auf die gelben Dreiecke
unter dem drehenden Schild ballern (Vorsicht:
der Schild speichert die danebengegangenen
Laser und schickt sie zurtick). Wenn der Schutz-
schild weg ist, auf die gelbe Raute im Zentrum
zielen und bei den gegnerischen Geschossen
einfach nach links oder rechts ausweichen. Als
drittes die beiden Ziele oben und unten
maltritieren.Wenn der Fiesling die Spiral-Laser
abfeuert, miiBt lhr schnell einen Looping voll-
filhren. Da es sehr schwierig ist, die bendtigten



200 Abschiisse zu bekommen, solltet |hr viele
Smart Bombs abfeuern und auf jeden Fall durch
die Secret Area fliegen.

Mission 3z s sl Fortuna (3)
Normale Route: ............. Sector X (4)
Abgewandelte Route: .............. Solar
Benotigte Abschiisse: ........c.covvuunn. 50

Der erste Teil dieser relativ einfachen Mission
besteht darin,alle feindlichen Raumschiffe abzu-
fackeln, solange, bis die tible Truppe des Star
Wolf Teams anriickt und Arger macht. Der
Schliissel zum Erfolg liegt darin, alle Fliigelman-
ner zu beschiitzen und dabei immer wieder den
Gegner zu verlerzen. Wenn |hr von hinten
attackiert werdet, einfach einen Looping ma-
chen, der Rest erledigt sich praktisch von selbst.
Nach einiger Zeit fingt eine Uhr riickwirts zu
laufen an. Wenn |hr es schafft, das Star Wolf
Team vor Ablaufen der Zeit zu eliminieren, ge-
langt lhr nach Solar, wenn nicht, kommt lhr zum
Sector X und miiBt gegen den Rest des Star
Wolf Teams spater nochmals antreten.

Misslond: ....c.ommnmmimns Sector X (4)
Normale Route: .............. Titania (5)
Abgewandelte Route: ........ Macbeth (10)
Geheime Route: ............ Sector Z (I 1)
Bendtigte Abschiisse: ................ 200

Falls Ihr diese Mission von Katina aus erreicht,
wird Euch hier Bill, ein neuer Pilot helfen. In Ti-
tania muB man besonders auf die feindlichen
Bomben achten, welche explodieren und hohe
Schiden verursachen, sobald |hr ihnen zu nahe
kommt. SchieBt sie von weitem ab und macht
eine Rolle zur Seite (zwei mal R oder Z),falls ei-
ne in Eurer Nahe explodiert. Nach dem Check-
point kommt eine Abzweigung, bei der lhr den
linken Weg nehmt, um zur Secret Area und so-
mit auch nach Sector Z zu gelangen. SchieBt so
schnell Ihr kénnt auf die grauen Tore, bis sie rot
werden und sich &ffnen. Ist Euch dies bei allen
vier Gates gelungen (sehr schwierig ohne Dau-
erfeuer), erreicht man die Secret Area. Weicht
den riesigen, rotierenden Kreuzen und Vier-
ecken so gut es geht aus, Benutzt dabei perma-
nent den Turbo oder die Bremse. Liegen jene
Strapazen hinter Euch, gelangt Ihr endlich zum
Sector Z. Der Endbof3 hat nur eine verwundba-
re Stelle, seinen Kopf. Wihrend lhr nun wie
wild auf diesen losschieBt, miiBt |hr stiandig sei-
nen Lasern und den Fiusten mit gekonnten
Flugmanévern ausweichen. Freut Euch nicht zu
friih, wenn er sich dann geschlagen gibt, denn er
kehrt zurtick. Fahrt mit Eurem Gefecht fort, bis
er endgiiltig den Geist aufgibt. Geschieht dies,
bevor Slippy seinen Alleingang mit fatalen Fol-
gen riskiert, erlangt man Zutrict zu Mission 10,
sonst nur zu Mission 5.

MISSION:S: < nisn s amronis Titania (5)
Normale Route: ............... Bolse (6)
Benotigte Abschiisse: ...........o00unn 150

Solch freche Ansagen
kann und darf sich das
Star Fox Service-Team

natiirlich nicht bieten

lassen, weshalb wir
diesem Zoness-Ungetiim
mit gepflegtem Dauer-
feuer antworten.

Auf der Suche nach Slip-
py kommt hier endlich
einmal der Landmaster
zum Einsatz. Versucht in
diesem Level so viele
Power-Ups wie maoglich
zu bekommen. Sie befin-
den sich meist in Minen.
Beachtet auBerdem in
der Sektion, wo Steine geworfen werden, Eu-
re Geschwindigkeit und setzt, wenn nétig, Tur-
bo oder Bremse ein. Beim Endbof3 angelangt,
schieBt lhr zuerst mal auf den gefangenen Slip-
py, um das Monster aufzuwecken. Feuert,
wann immer es geht, auf seine Hinde. Benutzt
den Hover (nach oben fliegen), wenn er ver-
sucht, Euch mit den Klauen oder mit seinem
Schwanz zu treffen. Nachdem Slippy befreit
ist, weiter auf die Hand schieBen, mit der er
Slippy festgehalten hat. Nun miiBt lhr Euch auf
sein Herz konzentrieren. Rollt auf die andere
Seite des Bildschirms (zweimal R oder Z
driicken), wenn er die machtigste aller Waffen,
einen Laser, der aus seinem Mund kommt, ein-
setzt.Verplempert lhr letztendlich zu viel Zeit,
um ihn zu zerstéren, sammelt er seine Arme
wieder ein, und lhr miit sie erneut zerstoren,
bevor die Attacke auf sein Herz weitergeht.

MiSsTonI6Y c s e e s Bolse
Normale Route: ............. Venom | (7)
Benotigte Abschiisse: ................ 150

Das erste Ziel besteht darin, die Spitzen aller
Tiurme um das Kraftfeld herum zu zerstoren.
Die kleinen Satelliten und Gefechtsstinde da-
neben bergen viele kleine Power Ups. Ist das
Kraftfeld kaputt, miiBt lhr erneut gegen den
verbliebenen Rest des Star Wolf Teams antre-
ten. Verwendet hierbei die gleiche Taktik, wie
in Mission 3. Habt Ihr in Fortuna jedoch schon
das gesamte Team vernichtet, tauchen statt-
dessen nur viele gemeine Sonden auf, die es
auch zu zerstéren gilt. GroBtenteils werdet
Ihr jedoch damit beschiftigt sein, Euren Team-
kameraden aus der Patsche zu helfen. Zusdtz-
lich ist es Eure Aufgabe, die gelben Kastchen
auf dem sich drehenden Turm in der Mitte ab-
zufeuern. LaBt Euch hier nicht von den Lasern
treffen. Am besten fliegt |hr immer auf den
Turm zu, feuert so schnell |hr kénnt, und
dreht dann kurz vor dem Zusammenstofen
mit Hilfe des Turbos ab.

PAISSIONET S, T e e ) Venom | (7)
Benotigte Abschiisse: ................ 200
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Disrespectful
little whelps!

Dieser Kurs erscheint nur, wenn lhr die ein-
fache Route liber Bolse genommen habt.
Nachdem Ihr tiber die Oberfliche des Plane-
ten geflogen seid und den ganzen Cyber-Vé-
geln standgehalten habt (und vor allem tiich-
tig Smart Bombs gesammelt habt), erreicht
lhr eine Art Tempel, in dem sich der erste Fi-
nal BoB3 befindet. Er rennt dabei einen
schmalen Tunnel entlang. Eure Aufgabe ist es,
zuerst die schiitzende Riistung wegzuballern
und dann seinen Kopf bzw. danach den roten
Punkt auf seinem Riicken zu treffen. Hierbei
miiBt Ihr stindig den aus dem Nichts auftau-
chenden Steinsdulen und Querstrebungen
ausweichen. Versucht immer mit Hilfe des
Boosts so nah wie méglich an ihn heranzu-
kommen. Habe lhr ihn erledigt, fliegt Fox al-
leine in eine Schlacht, um gegen Andross an-
zutreten. Nachdem lhr Euren Vorrat an La-
sern und Energie etwas aufgefrischt habrt,
kommt es zum ultimativen Duell. Schiefit im-
mer auf Andross’ Augen, bis er sie sich mit ei-
ner Hand reibt. Ergreift nun Eure Chance
und zielt auf die inneren Handfldchen, um die
Hinde zu zerstéren (am besten zuerst die
linke Hand, da er nur mit ihr den Laser ab-
feuern kann).VWenn Andross doch dazu kom-
men sollte, den Laser abzufeuern, kénnt |hr
mit Barrel Rolls nach links oder rechts weg-
brechen. Sind die Hinde erst mal erledigt,
miiBt lhr einfach nur noch auf die Augen
schieBen. Dauert dies allerdings zu lange, er-
holt sich Andross und versucht Euch einzu-
saugen. Da |hr das nicht wollt, driickt Ihr wie
verriickt auf die Bremse, damit er Euch nicht
verschluckt, kaut und schlieBlich zusammen
mit einigen Steinbrocken (verbergen oft
Power Ups) wieder ausspuckt. Nach einem
iiblen Feuergefecht erkennt man, daBl An-
dross nur ein Roboter ist. Also schnell das
Ende herbeifiihren, da Robo-Andross sonst
nach vorne stiirzt und zuschnappt.

Misstoni8: ... os s skt Katina (8)
Normale Rouite: .......ccoen Sector X (4)
Abgewandelte Route: ............ Solar (9)
Benétigte Abschiisse: ................ 150
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ND!
Hit the brakes!!]

In diesem Level helft Ihr Eurem alten Freund
Bill und seiner Crew im Kampf gegen die bo-
se Flotte von Andross. Hier miiBt Ihr lediglich
dafiir sorgen, daB Eure Gefihrten die Mission
heil iiberstehen, Dabei gehen die feindlichen
Drohnen automatisch mit drauf. Achtet da-
rauf, daB lhr nicht die befreundeten Raum-
schiffe trefft (Bill macht Euch jeweils freund-
lich darauf aufmerksam). Sie sind sehr schwer
von den anderen zu unterscheiden. Fliegt des-
halb méglichst nahe heran und achtet auf die
Diisen am Heck. Nach einiger Zeit erscheint
das Mutterschiff der Flotte und sorgr fiir
Nachschub in Sachen Kanonenfutter. Gleich-
zeitig installiert es eine Bombe in der zentra-
len Pyramide. SchieBt immer auf die vier Aus-
ginge, wenn das Raumschiff gerade neue Ab-
fangjager aussenden will. Die Ausginge sind
nur verwundbar, wenn sie gedffnet sind. Ist das
Raumschiff zerstért, bevor die Zeitanzeige
(erscheint erst spiter) abgelaufen ist, fahrt lhr
nach Solar.VWenn nicht, dann geht die gesamte
Basis in die Luft, und |hr gelangt zum Sector X.

Mission9: .. o e vtans Solar (9)
Normale Route: ............ MacBeth (10)
Bendtigte Abschiisse: ................ 100

Da Eure Schutzschilde wihrend der gesam-
ten Mission immer beschidigt werden, ist es
wichtig, permanent die anfliegenden Stein-
brocken und Feuervogel abzuschieBen.
AuBerdem solltet Ihr einen Looping machen
oder den Turbo auslésen und anschlieBend
hochfliegen, wenn eine Welle kommt. Den
hochspringenden Lavabrocken weicht Ihr
am Besten durch Stops oder Boosts aus.
Wenn lhr diese Mission von Katina aus er-
reicht, hilft Euch Bill wieder. Beim EndbolB
angelkommen, ist es ganz wichtig, mit guten
Lasern ausgeristet zu sein. Feuert zuerst auf
seine Arme, bis diese abfallen. Den Attacken
von seinen Armen weicht |hr am besten
durch Barrel Rolls aus.Versucht die ankom-
menden Felsen ebenfalls abzuballern. Selbst
wenn er Euch nicht trifft, sinkt Eure Schutz-
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In Titania und Macbeth diirft
Ihr in diesen schnittigen
n»Landmaster” umsteigen

schildanzeige trotzdem weiter. Energieringe
sind hierbei recht niitzlich. Wenn er sich
ohne seine Arme zu drehen beginnt und
Lava inklusive Gesteinsbrocken angeflogen
kommen, weicht man am besten durch ein
gekonntes Mandver an den linken bzw. rech-
ten Bildschirmrand aus (dabei trotzdem im-
mer schoén weiter auf das Monster und die
Steine schieBen).

Missionil0: N T e e Macbeth (10)
Normale Route: .........ccc0vne Bolse (6)
Abgewandelte Route: ......... Area 6 (15)
Benotigte Abschiisse: ................ 150

In dieser Mission steuert lhr wieder den
Landmaster. Zunichst ist es nur Eure Aufgabe,
auf Geschiitze, Raumschiffe und natiirlich den
Zug zu feuern. Entgegenkommende Fels-
brocken werden entweder abgeschossen
oder iiberflogen. Den spiteren Graben konnt
Ihr teilweise umgehen, indem |hr versucht, auf
den Gleisen weiterzufahren oder die Seiten-
winde links und rechts hochfliegt. Nach dem
Checkpoint kommt eine Sektion mit ein paar
Toren. Dahinter befinden sich acht Schalter in
Form von kleinen Sdulen, an denen Wimpel
hingen, die in eine bestimmte Richtung zei-
gen. Die Tiirme haben eigene Nummern. Um
nach Area 6 zu gelangen, miit lhr jede der
Saulen in die richtige Richtung schieBen/um-
drehen:

erste SauUler i s e nach rechts
EWEILE SAUIEN vt o aras (i nach rechts
(wenn lhr von Zoness kommend in diese
Mission geraten seid, legt Cat jenen Schalter
fiir Euch um)

dritteSaulers. con o s inne s i nach links
ViartRl SEE] @t e aoeda faareabana ez nach rechts
(auf der Plattform)

T L T nach links
sechstaSaulesiins i Co s G nach rechts
(hinter dem Tor)

siebreiSAllel v i nach links
achte Saule: ...ne seeenimeiiss nach rechts

(Falco schieBt fiir Euch)
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Der Landmaster
wurde als
gepanzertes
Aufkldrungs-
fahrzeug
entwickelt. Als
umgebauter
Kampfpanzer
existiert nur
dieser eine
Prototyp, der
vom Star Fox
Team gerade
erprobt wird.

Nachdem alle Schalter richtig gestellt sind, er-
scheint ein Super-Schalter. Richtig umgelegt
lenkt er den Zug um, der dann die gesamte
Munitionsfabrik von Andross zerstort. Ge-
nieBt das Feuerwerk, bevor lhr zur Area 6
weiterzieht. Falls man die normale Route oh-
ne Schalter wihlt, erscheint ein EndboB. Es
gilt,ihn am Kopf und unten an der Schaufel zu
treffen. Die Speere, die er wirft (oder was
auch immer das sein mag), miiBt lhr nattirlich
abschieBen. Nach einiger Zeit beginnt der Zug
damit, Bomben zu werfen. SchieBt sobald dies
geschieht in die gedffnete Heckklappe, worauf
den Vogel ein Zucken durchfahrt. Jetzt ist er
fur kurze Zeit verwundbar. Wihrend dieser
Periode kénnt lhr wieder voll draufhalten, so
daB er bald den Loffel abgibt. Dauert unser
Gefecht allerdings zu lange, erwidert er das
Feuer und kommt runter, um nach Fox zu
schnappen. Beide Attacken kénnen durch Bar-
rel Rolls verhindert werden.

MissionBl= bl oo ove o sl Sector Y (11)
Normale Route: ............... Katina (8)
Abgewandelte Route: .......... Aquas (12)
Bendtigte Abschiisse: ................ 150

Um Aquas zu erreichen, miift lhr tiber |00
Abschiisse auf Eurem Konto verbuchen. Be-
nutzt viele Nova Bombs und den Zielsucher
am Laser. Es reicht auch, wenn |hr beim End-
boB erst 85 Abschiissen habt. Allein das Er-
ledigen der drei “Geheimwaffen” erhoht die
Zahl der Abschiisse auf iiber 100 Treffer.
Diese besiegt Ihr wie folgt: Anhand ihrer La-
serschiisse und mit Hilfe der Karte sucht lhr
sie auf dem Bildschirm, fliegt so nah es geht
heran und macht sie dann mit schnellem
Laser-Feuer fertig.

Missiont I3 ansnd on Vasies Aquas (12)
Normale Route: ............. Zoness (13)
Benotigte Abschiisse: ................ 150

In Aquas’ Unterwasserwelt stehen Euch un-
endlich viele Bomben zur Verfiigung. Deshalb
solltet |Ihr die Bomben neben dem Laser so
oft es nur geht zum Einsatz kommen lassen,
um diese Mission erfolgreich zu beenden.
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Der Meteo-
Crusher-BolB merkt
sich danebenge-
gangene Treffer
und schickt diese
postwendend mit
dem Vermerk
»Empfianger
unbekannt®

an Euch zuriick.

TRHIEKS + CHERTS

Auf Titania mufl das Ver-

Nehmt Euch hier vor allen Monstern ganz be-
sonders in Acht, denn Aquas gehort zweifellos
zu den schwierigsten Leveln im Spiel. Beson-
ders fies sind die explodierenden Seesterne.
Wenn lhr zu nahe an sie herankommt, gehen
sie in die Luft und verursachen groBen Scha-
den. Ein gutes Gegenmittel sind Bomben. Der
Endboss ist ‘ne riesige (Mies)Muschel. Greift
zuerst die “Hiitchen” oben auf der Muschel
an, dapn die beiden Kugeln (oder Perlen) in
seinem Mund.Weicht den Perlen, die aus sei-
nem Maul geschossen kommen, einfach aus.
Zum SchluB miiBt |hr das Auge, welches sich
in seinem Maul befindet, mit schnellen Laser-
schiissen und Bombenattacken treffen.

teidigungssystem ,,Goras®
deaktiviert werden, damit
Andross keinen Unsinn
damit anstellen kann.

MSSIaNITS RN, e b R Zoness (13)
Normale Route: ............ Macbeth (10)
Abgewandelte Route: Sector Z (14)
Bendtigte Abschiisse: ................ 250

Um in den Sector Z zu gelangen, miiBt Ihr alle
Suchlichter auf dem Wasser abschieBen. Sobald
Ihr eines verfehlt habt, indert sich die Farbe al-
ler anderen von weif zu orange. In Zoness hilft
Euch Gastpilot Cat. Kenzentriert Euch weniger

28,

£ PlayStation
Warcraft 1I

nur B9,95 DM

SONY PI.AYSTATION

Grundgerdt

RGB-Kabel

PSX Umbau alle Gerite
Memory Card

Agent Amstrong
Alormstufe Rot CRCII
Bleifufi Il

Bubble Bohble II
Broken Helix
Command & Conquer
Crosh Bandicoot
Starwars Force
Distruction Derby II
Dungeon Keeper

FIFA 97

Fighting Force

FIA Formel 1

FIA Formel 1 97

Final Fantasy VI

Hord Boiled

Heaven's Gofe

lon Livington Deathirap
International Soccer Fro
Legancy of Kain
Mechwarrior 2

Micro Machines V3

=3

L=

ip des Monats: F1 97
nur 99,95 DM

299,00
I]T ab 1995

Monster Truck

Nanotex Warrior
Nightmare Creatures
Nuclear Strike

NBA In the Zone I
NHL Powerplay Hockey
Oddworld

Platium Spiele auf Lager
Pang Collection
Parsche Challange
Rebel Assault 1l
Resident Evil Directors Cot
Rage Race

Soul Blade

Syndicate Wars

TEKKEN Il

Tomb Raider

Transpori Tycoon
Twisted Metal Il

V-Rally

Wing Commander IV
Wipe out I

Xevius 3D

Z

Versand per Nachnohme, Porto & Verpackung 10,- DM + WM. Software ob
250,- DM frei, Annohmeverweigerung berechnen wir pouschol mit DM 20,-

]|
or

o
oT *

]|
DT
br *
DT
b7 *
]|

]

Alarmstufé Rot
nur 99,95 DM

89,95
89,95
89.95
89,95
9995
79,95
99,95
ub 44,95

89,95

78,95

99.95
* 89,95

89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
79,95

* 7995

NINTENDO 64
Grundgeriit

PAD (quch farbig)

Blast Corps

D 64

Extreme G

Hex Hex 64

Mario

Pilotwings

*Shadow of Empire

Star Fox

Turok Englisch

Mario Korl

Multi Race Championchip
International Soccer 64
Instinct Il

Wave Racer

Wayne Gretzky Hockey

1]}
1]
1]}
1))

T *

1]
]|
]|
1]
1]
]|
DT
DT
DT
DT
DT
1]

auf die Gegner (vor allem nicht auf die See-
schlange), sonst ist das Malheur schnell passiert.
Besonders in der Sektion mit der Flotte ist es
wichtig, ein ruhiges Hindchen zu haben, da man
sonst an die Holztiirme und die Piers aneckt,ins
Wasser knallt, hochgestoBen wird, wieder
aneckt, etc. Der Endboss ist ein riesiges Kriegs-
schiff mit Bomben, einem Kran und einziehba-
rer Kanonenkugel. Schieft die vom BoB abge-
feuerten Bémbchen ab. Sie verwandeln sich in

29900 KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7
39,95 44787 BOCHUM
) }l;gg NEUI JETZT AUCH
] SPIELE-VERLEIH
IN UNSEREM SHOP

Ladenpreise
kénnen abweichen

B

MayStarion

iV
* 149,95
29,95
119,95
139,95
* 139,95
149,95
99,95
* 159,95
159,95
149,95
99,95
" 129,95

Laufend neue coole
SONY & NINTENDO-Importe! Calll!

* Bei Drucklegung nicht Verfighar

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt!

HANDLERFAX: 9160632
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Smart Bombs, die Ihr natiirlich ohne lange zu
fackeln, zuriickfeuert. VWohin, ist eigentlich egal,
da man das bdswillige Schiff so gut wie iiberall
verwunden muB. Probiert es mal mit den Ra-
darschirmen (oben rechts und links neben der
Kanonenkugel) und mit den Sektionen links und
rechts, aus denen die normalen Bomben abge-
schossen werden. Hin und wieder geht das
ganze Schiff fast komplett auf Tauchstation, um
die vertikal explodierenden Planken auszulegen
oder die Kanone abzufeuern. Ausweichen ist
angesagt! Habt |hr dann eine Seite des Schiffes
zerstdrt, kommt der Kran zum Einsatz, auf den
auch heftig geballert wird. Ist dieser verschwun-
den, muB die andere Kanone ebenfalls ge-
schrottet werden. Nun dreht das Schiff vollig
durch. Ballert einfach, was das Zeug hilt und
versucht das Schiff einfach nur zu treffen, ohne
dabei selber getroffen zu werden.

Mission 4 ... oo Sector Z (14)
NormalelRotter ... .caeimeaais el Bolse (6)
Abgewandelte Route: ......... Area 6 (15)
Benotigte Abschiisse: ................ 100

Um Sector Z zu erreichen, miifit lhr, abgesehen
von der Entsorgung allerlei Kleinviehs, verhin-
dern, daB3 Euer Mutterschiff Great Fox von den
sich in drei Stufen nihernden Torpedos zerstort
wird (jeweils eines in der |.,zwei in der 2.,drei
in der 3. Stufe). Trifft ein Torpedo, habt Ihr ver-
sagt und landet in Bolse. Die Torpedos kommen

Andross’bléde ,,Einsaug“-Spielchen kennen
wir ja noch zur Geniige vom SNES-Vorginger

Fox

So, fAndross.

you
show wour true fora!
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Dieser fuchtelige Endbol
straft Euch, wenn lhr zu
lange braucht, indem er
sich aus den abgeschos-
senen Einzelteilen selbst
wieder zusammenbaut.

immer vom unteren Rand
des Radars.VWenn |hr Sec-
tor Z von Zoness kom-
mend erreicht, hilfc Euch
Cat mal wieder.

Eine Medaille zu erha-
schen, ist in diesem Level
eine immens schwierige
Aufgabe! |hr miiBt alle
Torpedos selber zer-
storen, weder die (hier eher stérende) Cat,
noch Eure Fligelmidnner diirfen dies tun. Es
bringt deshalb auch gar nichts, auf Cat zu
schieflen, da sie sowieso nicht stirbt (vielleicht
besser von Sector X aus anreisen).

Mission 15; ooacdisyiiiiGine Area 6 (15)
Normale Route: ............. Venom (16)
Benotigte Abschiisse: ................ 300

In diesem Level miiBt lhr von Anfang an sehr
viel ballern. SchieBt mit schnellem Laser-Feuer
auf die Briicke oben am Flaggschiff oder auf die
Satelliten, um eine groBe Menge an Abschiisen
zu erreichen.Antwortet immer auf die Funkru-
fe von Robé4, so werdet |hr gut mit Laser und
Energie-Power-Ups ausgestatte. SchieBt auf die
drei glihenden Bille, wenn der EndboB seine
Schilder &ffnet, dann auf den Kern des Raum-
schiffs, bis die Klappen sich wieder schlieBen.
Zielt auf die mechanischen Hinde und hiitet
Euch vor den Geschossen (einige verbergen
Power-Ups). Nachdem lhr die zweiten drei Bil-
le abgeschossen habt, 8ffnen sich die Tiiren wie-
der und der Kern ladt sich auf,um den gewalti-
gen Laser abzufeuern. Dem Laser weicht Ihr
aus,indem |hr Fox Barrel-Rolls machen laBt und
im Uhrzeigersinn von einer Ecke des Bild-
schirms zur anderen fliegt. Das Angriffsmuster
wiederholt sich andauernd. SchieBt deshalb auf
den Kern, bis er zerstort ist.

Mission 16: ........... Venom (schwierig)
Benotigte Abschiisse: ................ 200

Hier miiBt Ihr schon wieder gegen Star Wolf
und seine Bande antreten. Diesmal sind ihre
Raumschiffe jedoch schneller und wendiger.
AuBerdem gibt’s kein Zeitlimit. Jetzt ist vor al-
lem Geduld angesagt. Macht den Looping, wenn
sich ein Raumschiff hinter Euch befindet, und
versucht so viele Treffer, wie moglich zu landen,
bevor sich der Feind wieder aus der SchuBlinie
zuriickgezogen hat. Fliegt vorsichtig und weicht
den Hindernissen so gut es geht aus.

Bei Venom | zeigt sich Andross in Gestalt eines
Robo, bei Yenom 2 hingegen bekennt er Hirn.
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In Sector Y warten gleich drei solche Wesen
zu Eurer Begriilung. Hier ist es eher schwierig,
150 AbschuBBpunkte zu ergattern.

Auf dem Weg zu Andross nehmt lhr am besten
diese Route: Links (Laser Power-Up und Flii-
gelreperatur), rechts, rechts (Laser Power-Up).
Der fortgeschrittene Andross kimpft genauso,
wie der andere, bis auf sein Gehirn, das anstel-
le des Robotors erscheint. Zuerst miiBt lhr auf
seine Augen schieBen, ohne dabei die sie mit
dem Gehirn verbindenden Strahlen zu
beriihren (lhr kénnt die Augen mit dem aufge-
ladenen Laser markieren). Schiefit dann, nach-
dem die Augen weg sind, auf die untere Sektion
des Gehirns. Um eine gute SchuBposition zu
erlangen, miiBt Ihr so umherfliegen, daB

das Gehirn Euch verfolgt, bis es auf
dem Radar genau (ber Euch
“klebt". Vollfiihrt dann einen Loo-
ping. Hierbei ist das Timing immens
wichtig, da lhr sonst schwere
Schiden abbekommt.
Nachdem  das
Monster besiegt
ist, miBt lhr nur
noch erfolgreich entkom-
men. Driickt stindig Turbo, um
mit Fox' Vater mithalten zu
kénnen. Er zeigt Euch den
sicheren Weg in die Frei-
heit. Solltet |hr ihn den-
noch einmal verlieren,
dann gilt: rechts, links,
rechts, links, rechts,
rechts.



Bei ,,Flinke Finger" kiimmern wir uns um die
unterschiedlichsten Varianten an Joypad-Ver-
renkungstricks, die zumeist auf dem Finger-

lein-Bewege-Dich-Prinzip basieren und nie
hundert Prozent legal sind. Wer auf Nummer

sicher gehen will, konsultiert vorher am be-
sten einen Dottore seines Vertrauens.

sOonY PLAYSTATION

e

MISSIOMN FORTSETZEMN
EINSETZ =~ I NFOD
MISSTON W I EDERHM
zunt..lcx zun na.

Agent Armstrong
Unser Werkspion bei Virgin, IM Weichke, hat
endlich mal wieder brauchbares Material mit
seiner siindhaft teuren Mini-Minikamera abfo-
tografieren kénnen und ausnahmsweise dabei
auch nicht den Finger vor die Linse gehalten...
Dieses friihe Wissen um einen guten Cheat ge-
ben wir selbstverfreilich gleich ohne grofie
Wartezeiten an unsere lieben Leser weiter, Eh-
rensache (sind wir in unserem Innersten nicht
alle irgendwie Agenten?)!
Geht gleich zu Beginn in den Raum zu Eurer
Rechten und springt auf den Schrank rechts
hinten im Eck (erinnert irgendwie an den Dis-
ney-Cheat aus Toy Story). Stellt Euch mit dem
Gesicht zur Wand und driickt die O-Taste (ein
SchuBgeriusch ertént). VerlaBt den Raum wie-
der und geht gleich rechts hinter zu der offenen
Tiir (war zuvor nicht offen). Stellt Euch in den
Tiirrahmen, so daf} der Riicken von Armstrong
zum Betrachter zeigt und driickt nochmals die
M O-Taste. Wenn lhr jetzt ein Stiickchen weiter
nach links in dieVorhalle lauft, seht Ihr dort eine
auf- und niederschwebende Plattform. Betretet

Pausiert das Spiel,
nachdem alles so
gemacht wurde, wie
im Text beschrieben,
und lhr habt Zugriff
auf die Levelanwahl-
Option. Links im
Bild seht lhr
tibrigens den Raum,
wo lhr das erste Mal
gegen die Wand
schielen miift.

HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
N64

Der

CONVERTER,
der es erlaubt, Imporispiele

auf lhrem Né64 zu spielen. 29
Spitzenqualitét zum 9
Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24,80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGHTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

oer FIESEANSPE/ICHER

- bis zu
360 Spiel-
sténde speicherbar,

das entspricht 24 ; e,
rlormuim Speicherkarten
M Badi =Y
- dliche g
durch “digital contrel unit* ,

- erméglicht Imporfsplele -

auf lhrer PIuySluilon,

Alle o0.g. Produkte "made by G.E.C."

Wellerhm hleien wir an:

- Joyp gerungskabel for PSX 19,80
= 1ar kobel for N64 19,80
- Mlmorndrd IMB for PlayStation 29,80
- RGB-Kabel for SONY PlayStation 24,80
- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting
Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45-912 916
Fax: 02245 - 912 917 - Internet: http//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkosse Porto-
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt.

SUPERKONDITIONEN for WIEDERVERKAUFER
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Ein Schuf in
die gedffnete
Tiir (Bild
oben) akti-
viert den
versteckten
Aufzug in der
Empangshalle
(links) nach
hinten zur
Balustrade.

die Plattform und springt am hochsten Punkt
nach hinten ab, so dafl Ihr hinten auf der Balust-
rade im ersten Stock landet. Betretet rechts das
Kinderzimmer. Erst hier im Kinderzimmer las-
sen sich nun die zwei eigentlichen Cheats akti-
vieren, indem |hr folgende Kombinationen auf
Controller 2 eingebt:

Levelanwahl:

Ay Ay A, BB 60060
Unverwundbarkeit (muBl in jeder Mission
“erneuert” werden):

XX, X X AL, XE

SEGH SATUACM

Fighters Megamix

Keine Ruhe an der FMM-Front! Glaubten
wir letzten Monat noch, das Thema fiir eine
Weile abgehakt zu haben, geht das mit den
Entdeckungen nun weiter. Manuel Telser aus
I-Naturns hat doch einen Weg gefunden, wie
man die AM2-Palme als spielbaren Charak-
ter anwihlen kann: Schaltet den Saturn mit
dem Spiel 1000 mal (!) ein, oder zockt das
Game mindestens 86 Stunden lang, und Ku-
machan wird durch die Palme ersetzt. Es
geniigt allerdings nicht, den Saturn 1000 mal
ein- und auszuschalten. |lhr miiBt jedesmal
bis zum Hauptmenii laden, sonst wird es im
Bookkeep nicht vermerkt.

Noch ein kleiner Jokus am Rande: Spielt
FMM 111 Stunden lang und wahit Siba per
X-Taste an. Nun spielt |hr angeblich mit ei-
nem Ei (nicht nachgepriift, Anm. d. Redakti-
on), jedoch nur bis der Zahler auf | 12 Stun-
den umschaltet. Naja, dhnlich sehen wiirde
es den Jungs ja schon, ein Ei einzubauen...

52

TRICKS + CHERATS
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Wer sich unnétig die Sicht verbauen méchte,
der kann per Cheat die damlichen Debug-
Koordinaten auf den Bildschirm zaubern.

sOnY PLAYSTATION
V-Rally

Mario Charles aus uni-trier.de und Michael
Glahn aus Duderstadt haben entgegen den
Beteuerungen von Infogrames, es gebe keine
Cheats, die NuB doch geknackt: Wie schon
damals zu |6-Bit-Zeiten (siehe Levelanwahl
bei Spirou/ Mega Drive) liegt der Schliissel
zum Cheat natiirlich wieder irgendwo in der
Nihe des Giirteltiers versteckt. Um die ein-
zelnen Cheats zu aktivieren, miiic |hr erst-
mal eine “Freigabe” bekommen. Driickt dazu
im weiBen Bildschirm ganz zu Anfang, sobald
sich der Infogrames-Schriftzug aufbaut 1,
I, A+O. In der Mitte vom Bild erscheint
dann die Meldung ,LOCK OFF*, wodurch
eine weitere Cheat-Eingabe ermog-
licht wird. Nachdem ,,LOCK OFF*
erschienen ist, miiBt lhr schnell
weiterdriicken:

~+ LI (,TIME OFF*“) = Zeitbe-
grenzung ausschalten (der Timer
zihlt zwar weiterhin gnadenlos
runter, lhr scheidet aber bei Null
nicht mehr aus, sondern kénnt im-
mer bis zum nidchsten Checkpoint
weiterfahren)

~+ L2 (“NARROW ON”) =

schmalere Pisten

BEST

Anstelle des Peugeot 106
kénnt lhr auch mit dem
frostigen Jeep (rechts)
durch die Pampa heizen.

Typisch Infogrames: Die
Cheats werden mal wie-
der in deren Giirteltier-

Logo-Screen aktiviert.

10 Gelgs o7
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+~+ Rl (“EXTRA CAR”) = ein kleiner
Jeep anstelle des Peugeot 106

~+ R2 (“RESTART ON?”) = neuer Menii-
punkt im Pausenmenii (lauft’s gerade
schlecht, kénnt Ihr jederzeit abbrechen und
den Kurs nochmal fahren)

+~, = (“FULL DEBUG”) = nutzlos (lhr
seht vor lauter weiBen Nummern die StralBe
nicht mehr)

»LOCK OFF*“ alleine bewirkt iibrigens
auch schon etwas: lhr diirft im Arcade Mode
alle drei Abschnitte (Easy, Medium,Hard)
spielen. Durch ,, TIME OFF* kénnt lhr so-
gar alle Unterstrecken direkt anwihlen. Da-
zu miBt lhr im leczten Bildschirm vor dem
Rennen mit dem Cursor auf “Fahrzeu-
geinstellungen” gehen. Hier kénnt lhr mit
dem Steuerkreuz (links-/rechts) einfach
durch die Strecken blittern.

Oh, diese Option kenne ich ja noch gar nicht...

STAGE O 18769
aar DO ODO0
Pl

gy~

WEITER

NEUSTART
ZURUCK ZUM HAUPTMENU o
saunnsm.;rﬂwuam 4 T p—

ON/LE dDv | ELLUNGEN

FANRZEUGEINSTELLONGEN 7%
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sOonY PLAYSTATION

Perfect Weapon

Dietrich Kiihl aus Kronshagen versorgte uns
plinktlich zum Euro-Release mit vier prakti-
schen Cheats, die alle im Pausenmodus akti-
viert werden. |hr miiBt die Kombinationen
ziemlich schnell bzw. die Tasten exakt im
gleichen Moment driicken, damit’s funktio-
niert. Als Bestdtigung ertont jeweils ein an-
deres Schlag-Stéhngeriusch oder “No Way”,
Damit die vier Codes nicht so alleine in der
Weltgeschichte herumstehen, haben wir
groBziigigerweise noch die LevelpaBworter
dazugepackt.

Unverwundbarkeit: O, O, =, ~, RI+R2

Alle Moves:R1,00, A, 0O, X

GroBere Kopfe: LI+L2+R2+ 1

Anderes Outfit: R|+R2+A+0

Garden Moon: O X X AQ O A
Forest Moon: O AOOOOA A
Desert Moon: O X X X AO A A
Proteus Moon: X X O X ODOA O

sSOnyY PLAYSTAHTION
Willlams Arcade’s Greatest Hits

Lukas Egger aus |-Villanders bescherte uns
folgenden Cheat, der Euch in die Lage ver-
setze, einmal Spielhallenbesitzer zu sein. Mit
ein und derselben Kombination gelangt lhr
bei jedem der Uralt-Spielchen sozusagen in
die Schaltzentrale des jeweiligen Automaten.
Ihr kénnt dort so sinnvolle Dinge vollbrin-
gen, wie zum Beispiel den Miinzeinwurf-
schlitz von US $ auf DM umstellen, oder an-
dererseits Euren Lebenszihler vor Beginn
ein wenig aufstocken, oder aber den Wert
verandern, der festlegt, ab wieviel Punkten
man ein Bonusschiff bekommt. Wihlt ir-
gendein Spiel aus und driickt, bevor |hr Eure
Spielfigur bewegt oder geschossen habt,
LI+L2+R|+R2+Select. So gelangt lhr zum
Bookkeep-Screen. Driicke hier die selbe Ta-
stenfolge noch einmal, und schon findet lhr
Euch im Operator-Option-Screen wieder.

SEGH SATURN
sOnY PLAYSTARTION

@ Alien Trilogy

Sinnigerweise lautet das Levelanwahl-
PaBwort bei der PS-Version lediglich
GOLVL_ _ (= Go Level + Levelnummer),
bzw. FLYTO_ _(=Fly To + Levelnummer) auf
dem Saturn. lhr miBt wirklich nur GOLVL
bzw. FLYTO gefolgt von einer Levelnummer
zwischen | und 33 eingeben und danach auf
Accept gehen; die restlichen 25 Stellen kénnt
Ihr getrost frei lassen. ,GOLVL34" bzw.
“FLYTO034" setzt Euch gleich bei der letzten

Acclaims
Alien Trilogy
ist zwar
schon etwas
dlter, aber
immer noch
genial. Mit
Hilfe unserer
Cheats habt
Ihr volle
Munition
und in jedem
Level min-
destens
hundert
Prozent
Energie.

Alien Queen ab, und mit ,,GOLVL35" bzw.
"FLYTO035" erblicke Ihr den Abspann.

Das ultimative PaBwort, das Euch zum unbe-
zwingbaren Helden iiber das Alien-Univer-
sum macht, lautet fiir Besitzer der PS-Ver-
sion “IGOTPINKSCIDBOOTSON" (im
Hauptmenii erscheint daraufhin eine neue
Mentizeile “CHEATS"). SAT-User miissen
sich stattdessen dreierlei Codes bedienen:
“FILLMYPOCKITS" fiillc Eure Taschen
mit Munition, Unverwundbarkeit beschert
“FYNKYGIBBON" und samtliche Waffen
werden durch “FISHINGFORGVNS”
freigeschaltet.

sOnY PLAYSTARTION

I Fade to Black

Damit die nachfolgenden Cheats auch funk-
tionieren, muBt lhr erst eine Art Cheat-
MasterpaBBwort eingeben: 0 A O X O A,
Wenn lhr nun weitere Cheats eingebt, diirft
Ihr Euch nicht wundern, daB keine Schriftzeile,
wie zum Bleistift “Cheat Activated” oder so
dhnlich erscheint. Es ertént lediglich ein spezi-
eller Bestitigungssound.

Unbegrenzt Schutzschild: DO O O A X
Alle FMVs anschauen: O X O A O X

Zu den ndchsten zwei Cheats gibt es zwei
Dinge zu beachten: Im No-Die-Modus kénnt
lhr zwar sterben, verliert aber nie ein Leben.
Solltet |hr einmal todlich
getroffen werden, miiBt
Ihr kurz mit Conrad krie-
chen bzw. in die Hocke
gehen, damit die Kolli-
sionsabfrage wieder akti-
viert wird. Ansonsten
kann es zum Beispiel pas-
sieren, daBl sich manche
Tiren nicht mehr &ffnen
lassen. Um die Level nach

pd'the! 2

AVE. : O

Bei diesem seltsamen Sub-
Game steuert lhr ein mini
Air-Combat-Logo-Viech.
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Eingabe des letzten PaBworts beliebig betre-
ten und wieder verlassen zu kénnen, miifit |hr
wahrend des Spiels in den Pausenmodus
wechseln, den Cursor auf die Zeile “Resume
Game” setzen und dann mit der O-Taste die
Levelnummer auswihlen.

No-Die-Modus: &A X A A O

Levelanwahl: O O A X OO

sanY PLAYSTARTION

CEEDD Air combat

Nachdem lhr Euch fiir den Spielmodus und
eine der drei Schwierigkeitsstufen entschie-
den habt, verfarbt sich der Bildschirm kurz
schwarz, bevor der schwarz-weiie Vorspann
mit der Hintergrundstory abzulaufen be-
ginnt. Wihrend nun der Bildschirm kurz
schwarz wird, miBt |hr RI+O gleichzeitig
driicken und gedriickt lassen.Wenn der Vor-
spann abzulaufen beginnt, betdtigt Ihr nun
zusdtzlich noch die Start-Taste, woraufhin
ein neuartiger Loading Screen mit herum-

Die kleinen Symbole stehen je fiir einen Cheat

MO L DRI | NS

e

NOM LOAL NG, . .
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Hier seht lhr eine F 14 in Originallackierung.

fliegenden CDs auftaucht. Jetze erst diirft Ihr
Rl und die Kreistaste wieder loslassen. Ihr
seid angekommen. In diesem neuen Loading
Screen werden nun die diversen Cheats ein-
gegeben. Driickt |hr hier zB. t,+, |, =,
erscheint am linken unteren Bildrand ein
kleines griines Minnchen (soll Fygar, der
Drachen aus dem Namco-Arcade-Klassiker
“Dig Dug" sein). Nach der Flugzeugauswahl
kénnt Ihr dann anstatt Daumchen zu drehen
und zu warten, bis das erste Level geladen
wird, ein seltsames Spiel spielen. |hr steuert
hierbei ein kleines Wesen (entweder mit L2
und R2 oder mit + und O), das aussieht, wie
der Schweif aus dem Air Combat Logo. Ver-
sucht moglichst in der Mitte vom Bildschirm
zu bleiben und so lange wie moglich zu
tiberleben. Ob man bei einem bestimmten
Score irgendwelche Boni erhilt, ist schwer
zu ergriinden, da sich der Schweif unmaéglich
steuert. lhr miiBt iibrigens nicht extra ein
regulires Spiel beginnen, um das Schweif-
Subgame zu Gesicht zu kriegen. Alternativ
dazu kénnt Ihr auch, nachdem Fygar aufge-
taucht ist, bei der Landkarte Select driicken,
zum Titelbild zuriickkehren und Continue
wihlen. Wenn |hr diesmal nicht RI+O
driicke, wihrend sich der Bildschirm
schwarz firbt, erscheint das Schweif-Spiel
auch hier, anstelle des Vorspanns. Nachdem
der erste Code erfolgreich eingegeben wur-
de, kénnt Ihr ja mal einen lingeren auspro-
bieren (lhr miiBt aber sehr fix driicken und
die Eingabe beendet haben, bevor der LOA-
DING-Schriftzug verschwindet): § ,0, A, A,
A, O, A O, A OtA, O+A (beim zweiten
Mal etwas linger gedriickt lassen, bis ein
weiteres Dig Dug-Wesen unten im Eck auf-
taucht). Hat’s geklappt, betrigt Euer Kon-
tostand nun 999.999.000.

Wolle Ihr die Jets Im Einspielermodus mit der
Originallackierung fliegen, dann driickt einfach
t,4,=,=, 1,1 « = RI(RI kurz gedriickt
lassen, bis unten links ein Raumschiff erscheint)
bzw. =, =, =, = 4 1,1, 1,0,0,A A A,
(A auch wieder kurz gedriickt lassen, bis ein In-
sektenviech erscheint), um im Zweispielermo-
dus zusdtzlich zu den normalen Flugzeugen je
ein andersfarbig lackiertes vorzufinden.
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Wenn |hr die Farbe der Fligelminner verin-
dern méchtet, miiBt lhr Rl gedriicke halten,
zehn mal hintereinander Start driicken und da-
nach « gedriicke halten.

sOnY PLAYSTATION

m Destruction Derby

I. Neue Strecke
Geht in das Rennmodus-Auswahlmenii,
wihlt “Woreckin' Race” und entscheidet
Euch fiir “Championship”. Gebt beim Eintra-
gen des Namens dann “REFLECT!" ein
(mit Ausrufungszeichen). Geht, nachdem lhr
ins Hauptmenii zuriickgekehrt seid, wieder-
um ins Rennmodus-Auswahlmenii und sucht
Euch entweder “Wreckin’ Race” oder
“Stock Car Race" aus. Geht danach auf
“Practice” oder “Time Trial". Driickt nun bei
der Streckenauswahl einmal nach links, und
siehe da, man sieht ‘ne Klosterruine...

2. Unzerstorbarer Wagen

Geht genauso vor, wie eben beschrieben
und gebt als Namen diesmal “!DAMAGE!"
ein (mit zwei Ausrufungszeichen). Nachdem
lhr wieder ins Hauptmenii zuriickgekehrt
seid, konnt |hr im Rennmodus-Auswahl-
menii jetzt ein beliebiges Rennen auswihlen
und seid dabei unkaputtbar.
3.Die Anzahl Eurer
Gegner reduzieren

Gebt wie gehabt “NPLAY-
ERS" als Namen ein, geht wie-
der ins Hauptmeni zuriick,
und wihlt irgendein Spielmo-
dus, auBer “Destruction Der-
by". Geht auf “Practice” oder
“Time Trial". Nachdem |hr ei-
nen Kurs gewihlt habt, er-
scheint eine Meniizeile, in der
lhr die Anzahl der Mitfahrer
festlegt.

Wenn |hr sehen méchtet, wer
alles an der Programmierung
von DD mitgewirke hat, dann

Wer schon
immer wissen
wollte, welch

geniale Kopfe
hinter der
Program-
mierung die-
ses Smash
Hits stecken,
der kann per

Cheat ein

Foto der
Typen
abrufen.
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¥l | Hexer FPownits

miiBt [hr nach dem Einschalten der Konsole,
sobald das PlayStation-Logo verschwunden
ist und der Piracy-Bildschirm erscheint,
LI+O++ driicken und solange gedriickt
halten, bis Psygnosis’ Firmenlogo zu sehen
ist. Daraufhin erscheint statt dem (blichen
“A GAME BY REFLECTIONS" ein Foto der
Programmierer.

SEGAH SATURMN
NHL Powerplay

Wie versprochen, reichen wir diese Ausgabe
den entsprechenden Cheat der Sega-Ver-
sion nach, der ja bekanntlich aus Platzgriin-
den eine vierwéchige Warteschleife in der
T&T-Ablage ziehen muBte.

Entscheidet Euch im Hauptmenii fiir eine
der Optionen “New Game" oder “Quick
Start” und driickt dann ganz schnell gleich-
zeitig A+Y+C, noch bevor der Bildschirm
schwarz wird. Haltet die drei Knépfe ge-
driicke, bis das Mannschaftsauswahlmenii er-
scheint. Das Rad Army Team mit seinem fa-
mosen Overall Rating von 99 Punkten war-
tet dort bereits rechts von den National-
mannschaften auf Euch.

»REFLECT!* als Spielername schaltet den
Zusatzkurs ,,Ruined Monastery* frei.
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sOonY PLAYSTAHRTION

In der Anleitung
wird zwar nicht

WIpEOUt extra auf die THRE E D‘ RT ‘ Dw AR VE S .
Per Cheat kénnt Ihr sowohl den Extrakurs, als PaBwortoption N
auch die “Rapier Class” direkt anwihlen. hingewiesen, wir 4 ,
Firestar Track holen das dafiir o &
Setzt im Titelbild den Cursor auf“One Player”, hiermit nach. MAIN MEMN J::
haltet R1, LI, =, Start, [J, und O gleichzeitig ge- »MOSHOLU,, > IG—L ASER RESEARCH
driicke und betitigt dann noch den X-Button. aktiviert den PLIAYERS : B
Rapier Class Cheat Modus. MODE NORMAL

Setzt im Titelbild den Cursor wieder auf “One
Player”, haltet R2,L2, +, Start und Select gleich-
zeitig gedriickt und driickt zusitzlich wieder X.

MUSIC :
AUTPUT MODE:

%

aONM
STEREOD

CHAEAT MODE *
SEGA SATURMN e

Manx TT
Nachdem uns PRF schon im Mai zwei Cheats
zum selben Thema abgeliefert hat, folgt hier

.

eine weitere interessante Mitteilung: Wer auf
einem Spezial-Bike des Programmierteams
TANTALUS fahren mochte, der sollte beim
Arcade Modus im Screen mit der Schaltungs-
auswahl die folgende Kombination eingeben:
LLRR, =, =, = 2Y,Z Wartet jetzt kurz, bis
die Zeit abgelaufen ist. |hr steuert nun auto-
matisch ein graues Bike mit einem Fahrer, der
das Tantalus-Logo auf dem Riicken trégt.

SEGA SATUAN

Three Dirty Dwarves

Patrick Meister-Fabri-zierer von nagelneuen
Tips hat diese Ausgabe auch mal wieder eine
Beisteuerung gemacht. Um den Cheat-Mo-
de, sprich die Levelanwahl zu aktivieren,
miiBt [hr im Optionsmenii L und R gleichzei-
tig driicken. Daraufhin erscheint das maBig

raffiniert versteckte, geheime PaBwortmenii.
Gebt hier als Code “MOSHOLU" ein und
driickt Start. Im normalen Optionsmenii
kénnt Ihr nun Euer Startlevel festlegen, indem
Ihr den Cursor auf die Zeile mit dem Level-
namen setzt und nach rechts driickt. Schreibt
uns, wenn lhr noch andere PaBwaorter kennt,
oder sollte der Level-Select die einzige Funk-
tion dieses PaBwortmeniis sein?

PlayStation

Alle Sony Spiele dt 89-99,—
us 119,-
jp 139,-
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Fun £ run Versand

Martin Schwach
Marikestralle 29,2,

73765 Neuhausen
= und Fax
07158-635353

Tel. Bestellannahme:
Mo.-Fr. 10-20 Uhr
Sa. 10-13 Uhr

]f‘ Hotline- und 24 Std. Senvice.
Pro Lsung nur 14,80 DM.

int Shop,

LAORITRESIVULYC

Ale Losungen inkl. Pline,

Am Hollerbroch 36
51503 Rosrath

Chronides of the Sword
(asper

Command & Conquer

"I, Evocotion, Blown Awoy

King's Fizld

MDK

OverBlood

Legacy of Kain-Blood Omen  Tomb Raider

Myst, Lost Eden, Noctropolis Wing Commander 3 und 4

| Wit fahten dber 400 Komplettlasungen. Forder Sie die Gosamtliste an. | Tel: 02205.910313"
Hien Trlogy Boibur2555A0.  Resident Evil Fax: 02205.910314
Mone in the Dork Tund 2 Exhumed Soul Blude
Bophomets Fluch Fade 1o Black Stodt der vadorenen Kindar
Blazing Dragons Hexen (in Plonung) Suikoden (in Plonung)

Tekken 2 & Bonle A, T, 2
Warhammer-Gehamie Ratfe

Tork: Nemesis v, v.m.

tenfrai (
ax: 055

n der

Sie finden uns auch im Internet
http://www.vo.lu/Hint-Shop

Distributor fir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele-Tel/Fax: 033/3457001

Disributor fi Osferfeic
Kornfeld OEG-Tel/Fax: 0222.6897550/51
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GALERIE 1

Dieser Kolossos kinnte von Arnold
Schwarzenegger inspiriert worden sein, stammt
dessen Schopfer, Johnny Reiter-Stranzinger,
doch aus Mining im schénen Austria.

i
“UdEkneck

Téglich erstrecken sich neue Code-Kolonnen
iiber meinen Schreibtisch, bei denen ich oft
gar nicht weiB, wohin damit. Trotzdem freu
isch misch immer wieder tierisch iiber den
steten Nachschub an brauchbarem Material

sSOnNY PLAYSTATION

Vergessene Welt -Jurassic Park
Den guten Beziehungen derVG-Jungs zu den
Drahtziehern im Spiele-Business, uns halt,
habt |hr diese zauberhaften PaBwérter zu
verdanken. Aber nicht nur fiir eleganten Le-
velzugang haben wir gesorgt, nein, auch Euer
Lebenszihler wurde im Auge behalten, so
daB [hr mit stolzen 99 Lives im Gepick auf
Erkundungstour gehen kénnt. Im AnschluB
folgen noch ein paar Inter-nette Codes, mit
denen lhr Zugang zu den einzelnen Art-
work-Galerien habt.

XXx0oAOXOX0OAD
56

OOAOXXOOAXOA

Und hier noch unsere Galerie-DNA:
co GALLERY:
XAAOXOAOAOXO
HUNTER GALLERY:
AXOAOXOOADOXO
PREY GALLERY:
AOOOXAAOXOAA
RAPTOR GALLERY:
OOAXOAOXOOXA
T-REX GALLERY:
AAOOAXAOOXAO

sOMNnY PLAYSTARTION
Mega Man X3

Nils Ole Bannemann aus Eckernférde hat sich
den x-ten AufguB dieser nicht enden wollen-
den Serie angetan und brav sein bestes
PaBwort im Stall abgeliefert, das da lautet:

Noch ‘n Tip von Nils: Nach dem ersten Bof in
der Doppler Stage miiBt |hr vor der Réhre, aus
der die stacheligen Kugeln herausfallen, an der
linken Wand des Abgrunds runterrutschen, bis
zu einem Geheimgang. Dort gibt es eine Kapsel,
die alle vier Spezialchips enthdlt (100% Energie
und alle Ausriistungsgegenstinde). Die Codes
der SNES-Version von vor ca.zwei Jahren funk-
tionieren iibrigens auch hier. Soviel zum Thema
innovative Spielideen aus dem Hause Capcom...
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MISSING INACTION

Witzisch, witzisch, da bleibt kein Auge trocken...

DICKES -
ENDE

Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder
nur zu oft! Du wirst Dich schon umschauen,
das bose Erwachen kommt noch®.Wie recht
diese KlugscheiBer nur immer wieder ha-
ben. Hier hammwers schon wieder:

Yoll die Komplettiésung, ey!
Geld kriegt Alexander Lehmann aus Hamburg
zwar keines von uns fiir seine Einsendung,
aber wir verleihen ihm hiermit einen Orden
fiir die kiirzeste Komplettlésung, die es je gab:
»Losung zu Albert Odyssey (SAT): SchmeiBt
das Spiel weg und spielt lieber Shining the
Holy Ark oder Vandal Hearts!" Im Ansatz gar
nicht so schlecht, die Idee...

bALERIE 2

Christian Miicke aus Streetz hat auch wieder
zugeschlagen, diesmal allerdings per Bleistift.



Thorsten Neidl, Sohn von Oskar Neidl, aus dem mit viel schlechter
Presse bedachten bajuvarischen Ort Wackersdorf, hat dieses eher
diister stimmende Kunstwerk mit seinem Kugelschreiber vollbracht.

. WIE LSUUF?

! Wer die folgenden ,, Teilnahmebedingungen® beachtet, erspart

uns unnotige Arbeit:

I. Karten und Zeichnungen bitte nur auf weiBem Papier (weder

kariert noch liniert) einschicken.

2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eure Bankver-

bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr

Euer Honorar ohne Umwege und lange Wartezeiten bekommt. Bei

‘ Wohnsitz auBerhalb Deutschlands wird Euch sowieso ein
Verrechnungsscheck per Post zugesandt.

| 3.Wenn |hr einen PC habt, schickt uns umfangreiche Tips bitte,

| bitte auf Diskette, Kleinvieh kénnt lhr auch faxen.

| 4. Macht Euch nicht die Miihe aus Konkurrenzblittern abzu-

| schreiben (die lesen wir alle). Derartige Tip-Zusammenfassun-

’ gen verziehen sich ohne Umweg in den Papiercontainer. Schreibt
bitte auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels die Tips

| ausprobiert bzw. erspielt worden sind, um unnétige MiBver-

. stdndnisse zu vermeiden.

5.Tips und Lésungshilfen zu Zelda-, Mario- und Sonic-Spielen

|

sind definitiv ,,out". Auch in Sachen DKCI, 2 und 3,Tekken oder
Toshinden sind wir bestens eingedeckt.
6. Die Belohnung: Fiir abgedruckte Tips winken nach wie vor 40
bis 500 Mark!
Unsere Adresse: DMV Verlag
Redaktion VIDEO GAMES
Rubrik:Tips & Tricks
Dornacher Str. 3d
‘ 85622 Feldkirchen

-ZMmSZ2=-p=-Dm=-2m

Sie kiinnen

telefonisch bestellen mﬁ,l,“?ff““kgmﬂ:
Adresse: HanauerstraBle 26,
63505 Langenselhold
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! 1 LI VWA Flating TR
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P5X Analog Joystk Sony DV 11855 Korushi DA® 7935  Warhammer 2 Dark Omen D" 8485
PSX Bag incl. Cantralinr Legacy of Kain DV B455  Wild Arms Us 9995
& Memary Cord OV 7985  Llfeforce Tenka DA 9495 Wing Commander 3 DV 84S
P5X Analog Controller OV 5455  Litte Big Adventure DV B4gS  Wing Commandor 4 ov Bags
PSX Control Pad Farbig DV 34585  Machine Huntor DA®B795  Wing Over DA® 84,95
PEX gmtld Pad Somy E'E 3955 Magic the Gathering DV* B455 Kavious 3-0 04 79.95
PSX Giama Bustar 1855 Manic Karts DA® 84,85 1l
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Bubble Bobble 2 DA® 79,95 N4 Mamory Card 5§ MEG 0V 6855
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Bushido Blade JP 13955 8 (AL iy DA 7395
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: Rosco MeE:w INE4 Rumble Pack ov 395
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sokes e L T
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Crow: City of Angals imd it BV 455 Goigan Eyu 007 US* 19955
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g\'m'“"“” Wats 8455 pfysi Racing Champlonship  DA® 138,85
i) OV B195  NBA Hangtime DA* 12995
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Tiger Shark DA® 8155 Pilatwings 64 oV 10895
Tt DA 7955 g poy uS 19395
Ting Grials & Gon AP VIS5 Star Wars: Shadow of the € DV 12895
Test Drive D Road DA B oo hario 64 oV
Lt b OA'TS35  uper Mario 84 Spislher. DV 2440
15470 Highvay Baa DATSAS5  Super Maria Kart 04 0V #9.95
Tamds fider DV Bags g0 0V 133,85
Tomb Ruiier Lisingshoft oV 1480 TirokPal EV 1395
Total NBA'ST DA 7995 Wargods DA® 12055
;m“h‘:m Tyeoon %\: :i Wave Race 64 DV 8995
Fash It ¥ .
s, DA BAgs Ubik DV 5% ‘Wayne Gratrky's 30 Hock.  DA®12995
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Hier bieten wir Ihnen ab dem 8.9.1997 auf iiber 300 gm gebalite Muitimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
und demnéchst auch Musik-CDs und DVDs,




masl-0-mMmaflsg

Unser Forumthema ‘Spiele im Sommer’ hat ergeben, dap Ihr
auch zur heipen Jahreszeit die Konsolen nicht in die Ecke
schmeipt. Gut so! AuBerdem habt Ihr offenbar noch zusétzlich
ein weiteres Thema zum Anlap genommen, uns mit Briefen zu
bombardieren: Die PAL-Umsetzungen von Nintendo 64-Spielen.
Zudem lapt Euch Resident Evil 2 keine Ruhe

Forum 6/97: Summer Games

Hallo VIDEO GAMES-Team! Zuerst: Ich war
begeistert tiber Euren Bericht von der E3 und
auch von der Besprechung von Lost World
war ich sehr angetan. Da ich alles sammle, was
mit Jurassic Park zu tun hat, haben mir die Bil-
der der Entwickler und des Spiels noch ge-
fehlt. Zum Forumthema: Also, in Sachsen kann
man den Sommer eigentlich nicht als solchen
bezeichnen, da das Wetter nicht mitspielt
(Anm. d. Red.: Ah, ein Leidensgenosse, geht
uns hier in Miinchen irgendwie nicht anders!).
Es ist vielmehr so, dafl wir hier nur drei Jah-
reszeiten haben: Friihling, Herbst und Winter.
Den Sommer kann man als Zwischending von
Friihling und Herbst bezeichnen. Deshalb war
ich auch nicht sehr oft am Wochenende un-
terwegs, um meinen Luxuskérper den prallen
Sonnenstrahlen (Sonne, was ist das?) auszu-
setzen, Nein, ich habe lieber bei meinem Lieb-
lingssport - PlayStation spielen - geschwitzt.
Die Spielbreite reichte von International
Superstar Soccer Pro iiber Soul Blade
bis hin zu Suikoden. Letzteres hat mir als So-
lo-Spiel sehr viel SpaB gemacht, vor allem, da
es mich sehr an Breath of Fire (SNES) erin-
nert, und ich eben dieses als einen Meilenstein
der Rollenspielzunft fiir das SuperNes be-
trachte. Genauso konnte mich Vandal
Hearts an den Bildschirm fesseln. Da ich
auch noch meinen Mitbewohner in unserer
WG iiberreden konnte, sich endlich ein zwei-
tes Joypad zuzulegen, zockten wir schlieBlich
zusammen |.S.S.P von Konami, denn ich liebe
es, zu gewinnen. Dafiir zeigte mir mein Mitbe-
wohner dann aber bei Soul Blade meine
Grenzen auf, so daB ich dieses Spiel véllig ent-
nervt erstmal links liegen lassen werde. Ei-
gentlich kann man meine sommerlichen Spiel-
gewohnheiten wie folgt zusammenfassen:
Wenn es das Wetter erlaubt, unternehme ich
gerne mal etwas an der frischen luft, ohne ir-
gendetwas mit dem Hobby Videospiele zu tun
haben zu wollen. Sollte es aber regnen und
stiirmen, setze ich mich gerne an die PlaySta-
tion und vertreibe mir die Langeweile mit den
obengenannten Spielen (nicht nur, aber im-

merhin). Bis demnixt, Euer
Markus Holy, Dresden
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Sommer... Sonne... Luft und Liebe... schmelz
dahin... Alles Quatsch! Unsereins setzt sich
gemiitlich in den Zockersessel, verdunkelt das
Zimmer vor der Sonne (wenn sie mal da ist),
dreht die Stereoanlage auf, haut Resident Evil
rein und ab gehts. Sonne, Urlaub? Pah, wer
braucht das? Etwa wie letztes Jahr mit Mamma
und Paps nach Mallorca? Wo der Strand wie ein
Bier-Testgelinde aussieht! Oder wo deutsche
Touristen im Doppel-Deppen-Team mit Zim-
mertemperatur-lQ’s solch lustige Spiele veran-
stalten, wie das beliebte ‘Wie schaffe ich es, den
Dosenboden raufzusaugen?' oder das populire
‘Schaffe ich es , die Tussi anzubaggern, ohne daB
sie es merkt!. Und dann noch diese Animateu-
re, die einen gegen seinen Willen zwingen ‘Ein
Bett im Kornfeld' zu singen. Nee Leute, nicht
mit mir! Bevor ich im Urlaub verzweifele, ver-
zweifele ich lieber zu Hause mit Final Fantasy
VII. Nachdem ich mehrere Berichte von der E3
gelesen hatte, besorgte ich mir ein Amateurvi-
deo des Spektakels. Und seitdem ich es gesehen
habe, kann der Sommer eigentlich nicht schnell
genug zu Ende gehen.Wit Ihr, ich habe folgen-
des Motto: Je heiBer der Sommer, desto heiller
die Spiele! Und dieser Sommer ist verdammt
heiB!!

Tom Karnott, Senden

Liebe VIDEO GAMESler! LaBt mich zundchst
etwas zum Forumthema loswerden: Es war an-
no Sommer ‘94, die Temperaturskala zeigte ei-
nen unertriglich hohen Stand an. Es war im-
mens schwiil. Die Liter Eistee verschwanden
nur so und mittendrin ich und mein SNES plus
Metal Marines. Dieses atemberaubende Stra-
tegiespiel fesselte mich auch bei 30 Grad im
Schatten noch vor meinen Amiga-Monitor
1084S. Dieses Warten, ob der Computer zu-
schldge, bevor die Abwehrraketen fertiggestellt
waren...Selten hat mich ein Spiel so in seinen
Bann geschlagen wie dieses. Besonders in Level
20, in dem auch die CPU die Anti-Matter-Rake-
te besitzt, ist absolutes Zittern angesagt. Im Au-
genblick zocke ich Wave Race 64 oder Inter-
national Superstar Soccer 64, oder in ei-
nem Anfall von Nostalgie krame ich das gute al-
te Super Probotector (SNES) aus dem Regal.
Ab und zu versuche ich auch mein Gliick mit
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Final Fantasy Il (ebenfalls SNES). Der Game
Boy mit Mario Land und Final Fantasy Ad-
venture kommt mit in den Urlaub, véllig klar:

PS.: Der eigentliche Grund fiir diesen Brief: Ich
wollte die Forderung von Bruce Bussein aus
Diisseldorf (Mail-o-Mania 8/97) unterstiitzen.
Die Rubrik Szene-Chat muB3 unbedingt wieder
rein! Meiner Meinung nach war sie eine der be-
sten, wenn nicht die beste Rubrik, die in derVG
jemals veréffentlicht wurde (meine dlteste VG
ist die 5/93). Also iiberlegt Euch das gut, denn
nie standen soviel Insider-Infos und persénliche
Meinungen zu bewegenden Videospielthemen

auf einer Seite.
Jan Boekhoff, Oldenburg

Ahg, so wie es aussieht, tangieren Euren Spieltrieb
sommerliche Temperaturen, sofern existent, nur pe-
ripher. So sollte es fiir echte Freaks eigentlich auch
sein. Bei uns hier in Miinchen hat sich die Sonne bis
Mitte August sowieso nur ganz sparlich blicken las-
sen, womit wir also {iber weite (Test-)Strecken keine
grof3en Probleme mit der Hitze bekamen.Was dann
aber bej Sonnentagen ein echtes Problem darstellt,
ist, das Spielzimmer vollig abgedunkelt zu bekom-
men. Ohne rabenschwarze Nacht macht etwa Re-
sident Evil nur halb soviel SpaB, werden die Hdlfte
der feindlichen Schiffe in Starfox 64 alias Lylat
Wars einfach iibersehen, oder der extremste Fall:
Beim Nintendo 64-Ableger der id-Shooter-Serie
grenzt das Ganze aufgrund der rabenschwarzen
Szenarien fast an Unspielbarkeit, solften noch einige
Sonnenstrahlen auf den Screen fallen. Da nun unse-
re edlen Redaktionsrdume voll klimatisiert sind und
kiihle Drinks in rauhen Mengen vorhanden sind,
ldBt sich’s auch bei extremen Temperaturen gut
zocken.Was uns aber nicht davon abhdtlt, auch mal
in Urlaub zu fahren, allerdings bestimmt nicht nach
Mallorca, denn die Ausfiihrungen von Tom beschrei-
ben das dort vorherrschende Szenario meines Er-
achtens ziemlich treffend. Allerdings vergewissere
ich mich persénlich immer im vornherein, da8 auch
eine gentigend gut ausgestattete Spielhalle vor Ort
vorhanden ist! Zum Szene-Chat: Ich werde Euer An-
liegen mal Rob vortragen, mal sehen, ob er wieder
Lust bekommt, einen zu komponieren.

Komplettidsungen & N64

Hallo VG-Team! lhr macht ein wirklich geniales
Mag, bis auf eine Sache, die mich etwas stort: die
ellenlangen Komplettldsungen. Meistens schafft
Ihr es, eine ganze Komplettlosung (KL) eines
Games in ein einziges Heft zu quetschen, und
daran leiden wiederum die kleinen Tips & Tricks,
wovon es demzufolge zu wenige gibt. AuBer-
dem, wenn schon Komplettlosungen, dann bitte
nur fiir MEGA-Games wie Tomb Raider oder
Resident Evil. Ich hoffe, Ihr bringt aber trotz-
dem jeweils eine KL fiir Tomb Raider 2 und
Resident Evil 2, das muB sein. Mein Tip: KLs,
ob groB oder klein, jeweils wenigstens in zwei
oder mehrere Teile aufteilen und stiickchenwei-
se ins Heft bringen, damit hochstens zwei bis
vier Seiten dafiir bentitze werden. Dann kommt



auch so etwas wie in der VG 8/97 nicht mehr
vor,in der das Spiel Vandal Hearts, das ja mei-
ner Meinung nach nicht so der Renner ist (ich
bin kein RPG-Fan) satte 14 Seiten inklusive
Werbung einnimmt.AuBerdem kann eine aufge-
teilte Komplettidsung ja auch als Ansporn zum
Kauf der nichsten VG dienen, was wiederum
Euch zugute kommt.

Nun méchte ich noch etwas zum Thema Nin-
tendo 64 loswerden. Viele Leute sagen, daB
man, einmal Né4 gespielt, alle anderen Konso-
len sofort vergiBit. Als ich das horte, dachte ich
schon an den Verkauf meiner PlayStation. Jetzt
werden bestimmt viele denken, ich sei ein PS-
Fanatiker und wolle das Né4 fertig machen,
aber dem ist nicht so. Ich habe nichts gegen
Nintendo, aber daf3 das Né4 die Super-Edel-
Konsole ist, kann ich nicht bestitigen. Ich habe
schon alle erschienenen Titel dafiir gezockt und
ich muB sagen, daB es fiir mich kein Kaufargu-
ment dafiir gibt. Zwar macht es sehr viel SpaB,
ab zwei Spielern Mario Kart 64 zu zocken,
und Turok sieht auch sehr gut aus, und es ist
mir auch kiar, daB3 letzteres in dieser Qualitit
auf PlayStation und Saturn nicht machbar ist,
aber daB das Né64 iber ein Jahr mehr Entwick-
lungszeit hatte, darf man nicht auBer Acht las-
sen. Auch da8 das Né4 nur mit 93,75 Mhz ge-
taktet ist, finde ich nicht so berauschend. Fiir ei-
ne 64-Bit-Maschine miiite der Prozessor etwa
120 bis 150 Mhz drauf haben. Zum Gliick habe
ich meine PS nicht verkauft, sonst kénnte ich
jetzt nicht Rage Racer, Soul Blade oder Por-
sche Challenge zocken und auBerdem wire
ich auch noch wegen der Preissenkung sauer,
von der Softwareflaute des Né4 ganz zu

schweigen.
T. Hanke, Hamburg

93,75 Mhz Taktung erscheint Dir zu wenig?
Wie stehen dann erst PlayStation mit 33Mhz
und Saturn mit seinen zwei 32-Bit Prozessoren
(28,6 Mhz) da? Fiir eine Nintendo-Konsole
stelit das geradezu eine atemberaubende Ge-
schwindigkeit dar, bedenkt man nur, was Miya-
moto und Co. seinerzeit aus der ‘Schnecke’ Su-
perNES mit sagenhaften zwei bis drei Mhz
Taktfrequenz (je nach verwendetem Modus)
herausgeholt haben. An der Geschwindigkeit
liegt es nun bestimmt nicht, daB fiir Dich per-
sonfich kein Kaufargument fiir Né4 vorliegt.
.Wem Wave Race, Blast Corps, Lylat Wars
etc. nicht iiberzeugen, dem kann nicht mehr ge-
holfen werden. Man muB sich nur mal unsere
Wertungen anschauen. Obwohl bis dato nur
wenige N64-Spiele offiziell erschienen sind, er-
reicht deren SpielspaBdurchschnitt locker die
Classic-Hiirde (!).Von insgesamt |5 (bis zur Aus-
gabe 9/97) getesteten Né4-Games erhielten
zehn Stiick das begehrte Classic-Prddikat

« - (macht einen Anteil von 66 Prozent !). Davon

kénnen alle anderen Systeme nur trdumen, was
aber nicht heiBt, da8 dort nicht auch absolute
Spitzentitel auftreten, nur eben in wesentlich
geringerer Konzentration. Bei Nintendo heiBt

das Prinzip also: Qualitdt statt Quantitdt. Wozu
eine Unmenge an mittelmdBigen Spielen, wenn
man stattdessen eine Handvoll Perlen hat?

Zu den Komplettlésungen: Mit Deiner Kritik bist
Du ein wenig zu subjektiv an die Sache heran-
gegangen. MusterlGsungen zu Top-Action-Titeln
wie Resident Evil und Tomb Raider ja, aber
zu Top-RPGs nein? Gut, ich personlich bin auch
kein RPG-Fan, weshalb man aber die grof3e Fan-
gemeinde dieser Titel nicht auBen vor lassen
darf. AuBerdem stellt eben gerade dieses Genre
den Spieler oft vor die grofiten Probleme, was
geradezu nach einer Komplettlosung schreit.
Und die sollen wir dann auf mehrere Ausgaben
verteilen? Du bist wohl noch nie an einer ex-
trem haarigen Stelle festgesessen und hast ver-
zeifelt nach der Losung gesucht, hmm? Ange-
nommen, so ein armer Spieler schidgt dann die
VG auf und wird just an der fiir ihn wichtigen
Stelle auf die nédchste Ausgabe verwiesen, was
weitere vier Wochen Wartezeit nach sich zieht.
Ich wiirde dann das Spiel gefrustet in die Ecke
werfen, so denke ich. Musterlésungen zu TR2
sowie RE2 werdet lhr bestimmt in der VG fin-
den, vielleicht sogar bevor die Spiele iiberhaupt
erscheinen, da ist unser Tips-Onkel Dirk ja Ex-
perte dafiir (hihi).

Resident Evil 2

Liebe Redakteure von der Video Games, ich
kaufe Eure Zeitschrift jetzt schon seit zwei
Jahren regelmiBig und finde sie einfach super.
Sie ist informativ, praktisch und schén anzuse-
hen.Vor der Layout-Umstellung war sie schon
ein- Augenschmaus, aber jetzt sieht sie noch
cooler aus. Mir ist auch aufgefallen, da8 Eure
Zeitschrift viel mehr Tips und Tricks enthilt,
als so manch anderes Mag. Was haltet |hr
denn von einer Rubrik, in der lhr iber die
neuesten Trends in Sachen Elekronik berich-
tet? Jetzt aber genug mit den Komplimenten.
Was ich Euch fragen wollte: Immer, wenn ich
Eure Zeitschrift aufschlage, hoffe ich einen Be-
richt tiber Resident Evil 2 zu finden, aber ich
finde nie einen. Ich fand den ersten Teil schon
sssuper und warte sehnsiichtig auf das Sequel.
Warum bringt |hr keinen neuen Artikel dari-
ber? Habt |hr keine neuen Informationen

oder bekommt lhr keine?
Thorsten Brossette, Dillingen

Nachdem dieses heifibegehrte Sequel urspriing-
lich im April erscheinen sollte, haben wir in den
Ausgaben 1/97 und 2/97 zwei groBle Previews
mit iiber 30 Bildern und einem Interview mit den
Entwicklern gebracht. Doch offensichtlich gab’s
noch Mdngel am Gameplay und Capcom ver-
schob den Release auf Ende ‘97/Anfang ‘98 und
seitdem hiillt man sich dort in Geheimniskrdme-
rei, wohl um die Kunden nicht wieder heif3 zu ma-
chen und dann das Spiel erneut verschieben zu
miissen. Selbst auf der E3 gab’s nur ein selbstlau-
fendes Demo zu sehen. Wie von Tet berichtet, wird
nun auf der RE Director’s Cut-Scheibe auch ein
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Demo von RE2 mit knapp 20 Rdumen zu finden
sein. Sobald wir wirklich Neues zum Sequel ha-
ben, werden wir Euch natiidich keine Infos vor-
enthalten, jetzt ist’s aber noch ein bichen zu frith
dafiir. Elektronik-Trends? DVD-Player und so oder
PCs? Leider keinen Platz dafiir, sonst kéimen wie-
der die Animé-Fans oder andere und wollen auch
ihr Recht.

Né4 PAL-Probleme
Warum produziert Big N nur so miese PAL-
Umsetzungen beim Né4: Dicke PAL-Balken,
Geschwindigkeitsverluste, keine Ubersetzung
von Sprache und Text bei zum Beispiel Mario
Kart 647

Andy Leschnlk, Eisleben

Hallo Nintendo-Freaks! Ich komme gleich zum
Thema: Die katastrophalen PAL-Umsetzungen
von Né4-Spielen. Man kann doch erwarten, da8
bei Preisen von bis zu 160 Mark und den langen
Wartezeiten bis zur PAL-Veréflentlichung keine
ekligen PAL-Balken den Screen verunstalten
und eine Geschwindigkeitsanpassung vorge-
nommen wird. Mario Kart 64 und Wave Ra-
ce 64 sind eine einzige Katastrophe. Gott sei
Dank habe ich mir die Spiele in der Videothek
ausgeliehen, denn kaufen werde ich sie so nicht!
Meine Kollegen, die sich alle ein N64 gekauft ha-
ben, verkauften die Maschine wieder. Ich werde
mir ab jetzt nur noch Spiele ausleihen und erst
dann wieder welche kaufen, wenn Besserung
eintritt. lhr solltet eigentlich ein Special iiber
PAL-Anpassung bringen, denn offensichtlich 4n-
dert sich bei Nintenso nur etwas, wenn &ffent-
lich Kritik geiibt wird.

Werner Kriiger, Ehingen

Hi VG! Euer Heft gefillt mir wirklich sehr gut
und auf Eure Tests kann man sich in 99 Prozent
der Fille verlassen. Deshalb bin ich auch schon
mehr als drei Jahre Stammleser der VG. Nun
aber mal genug des Lobes: Warum wartet |hr
bei Tests zu Rage Racer, Mario 64, Mario
Kart 64 auf den PAL-Release, wenn lhr dann
doch die NTSC-Version testet! Das macht
doch gar keinen Sinn! So wiBt Ihr {iberhaupt
nicht, wie ein Spiel auf die doch recht doofe
PAL-Norm umgesetzt wurde.Ansonsten macht
nur weiter so. Euer Track’n’Field Hammercham-
pion. .

PS.: Danke fiir Micro MachinesV3 und NBA
in the Zone 2 aus dem Track'n Field-VVettbe-

werb!
Rolf Ueltschi, Schweiz

Hi Leute, ich sitze gerade vor meinem Compu-
ter, wurschtel im Internet rum und da filit mir
doch auf, daB3 Ihr eines der wenigen deutschen
Videospielmagazine ohne eigene Homepage
seid, warum? Ich hatte Euch von ‘92 bis '94 im
Abo, wechselte dann zu einem anderen Magazin
und habe Euch ‘96 aus Heimweh wieder abon-
niert.Wie konnte ich es nur so lange ohne Euch
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aushalten?? In letzter Zeit lese ich immer wie-
der Kritik iiber die schlampigen PAL-Umset-
zungen Nintendos. Ich kann diese Ansicht nicht
teilen. Gucke Euch doch mal die Spielanleitun-
gen von Mario 64, Wave Race 64, Mario
Kart 64 usw an: Einfach spitze, sehr bunt, viele
Bilder, tolle Erlauterungen und alles auf deutsch.
AuBerdem hat Nintendo jetzt die Familien-
freundlichkeit mit der Veréffentlichung eines all-
seits bekannten Prigelspiels iiber Bord gewor-
fen. Nun warte ich schon sehnstichtig auf den
Release der von Euch getesteten id-Klassiker.

Euer ewig treuer Leser
H Fleischer, Rheinbach

Wir finden es auch eine Frechheit, daB sich Big N
bis dato nicht die Miithe macht, PAL-Anpassungen
vorzunehmen.Apropos Big N: Zur Zeit ware Small
N eigentlich etwas treffender. Laut Internet hdlt
Sony in den derzeitigen Software-Verkaufscharts
in Japan einen Marktanteil von knapp 90 Pro-
zent, den Rest teilen sich Sega und Nintendo. Die-
se Quote unterliegt aber auch wieder starken
Schwankungen. Aber zuriick zum Thema: Wahr-
scheinlich baut man bei Nintendo darauf, daf3 die
Kaufer die US/|P-Versionen der Spiele nicht ken-
nen und in diesem Fall macht sich der Qualitdts-
verlust nicht direkt bemerkbar, von den PAL-Bal-
ken einmal abgesehen.Wenn man nicht weif3, daf3
Wave Race US schneller lduft, ist man mit der
dt. Version auch zufrieden, wie man bei Hannes
sieht. Schade aber trotzdem, daB bei uns nicht die
gleiche Qualitdt geboten wird. Mit den Tests ist
das so eine Sache: Aus Aktualitdtsgriinden muf}
eben bei Nichtvorhandensein einer PAL-Version
auf das NTSC-Original zuriickgegriffen werden.

Dies ist brancheniiblich und vor allem bei Ninten-
do-Spielen verbreitet, da von dort fast nie recht-
zeitig PAL-Testversionen verschickt werden. Mit
den Tests warten wir aber trotzdem bis zum offi-
ziellen Release, da es zu diesem Zeitpunkt mehr
Leuten etwas bringt als ein Import-Test fiir eine
Handvoll Freaks kurz nach der Ubersee-Versf-
fentlichung. Zur Homepage: Einfache Erkldrung:
Um eine Web-Site richtig betreuen und regel-
mdBig updaten zu kdnnen, brduchte es einen Re-
dakteur, der sich aus-schlieBlich darum kiimmert.
Im Moment haben wir aber alle Hénde voll mit
unserem Stammheft zu tun,

Leser-Artworks

Hi Cracks! Ich gehére mittlerweile auch zu
den eingeschworenen VG-Lesern. Da ich se-
he, daB Eure Leser immer wieder diese
schrecklichen Horror-Aliens malen, dachte
ich mir:Wieso nicht'n biBchen Abwechslung
und was nettes...also: Euch (hihi). Ich hoffe,
Euch gefillt es und lhr seid nicht beleidigt
Na ja, was in einem Brief nicht fehlen darf, ist
das obligatorische Loblied an Eure tolle Ar-
beit. Wieder einmal sieht die Zeitschrift spit-
zenmiBig aus und macht Spal3 beim Lesen.
(Anm d. Red.: Jetzt ldBt ‘Micha’ noch einige
iible Spriiche iiber die lieben Tamagotchis
los, die wir leider aus Platzgriinden canceln

miissen)
Michael Tewiele, Bocholt

Wir sind...begéistert!!! Hast uns alle ziemlich
gut getroffen, aber wo ist Tet? Auf dem Turm?
Oder ist er einfach nicht ‘bildogen’ 7!

Zur Zelt versucht Ihr offenbar, Geld for Spiele durch Kauf von
Billig-Zubehér einzusparen. Dabei ist jedoch Yorsicht geboten.
Ansonsten traumt die gesammte mannliche Videospielwelt wohl
(immer noch) von Lara Croft, unserem Tomb Raider-Herzchen,
und den Moglichkeiten, sie von ihrem Outfit zu befreien.

Original und Falschung

Hi People, ich lese viele Magazine, aber Ihr seid
die besten und zwar mit groflem Abstand aufs
Feld. Meine Frage (Anm. d.Red.: Die anderen
vier muBiten dem Platzmangel weichen): Kiirz-
lich kaufte ich mir eine Memory Card der Mar-
ke ‘Naki’ fiir meine PlayStation. Obwohl ich den
selben Preis wie fiirs Sony-Original bezahlt ha-
be, hinterlieB schon die duBere Beschaffenheit
den Eindruck einer Billigkopie. Zuhause muBte
ich feststellen, daB das Ding nicht einmal in den
dafiir vorgesehenen Schacht paBte. Im Geschift
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versuchte ich vergeblich, das Teil umzutauschen.
Was willt |hr iber diese Firma? Und warum
werden ihre Produkte zu Preisen verkauft, die
dem Sony-Original gleichstehen? Ach ja: Was
zum Teufel ist ein RGB-Kabel! VWas bedeutet
dieses Kiirzel? Wozu ist es gut und wo be-

kommt man so etwas!?
Roman Kellenberger, CH-Goldach

Ich hatte da ein paar Fragen an Eure Rat & Tat-

Experten: Letztens hatte ich vor, bei meinem
Héndler ein RGB-Kabel fiir die PlayStation zu
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Die VG-Gang im Artwork: Weiter so, Leute!

All-Time Top Ten von Tet
1.Selken Densetsu 2

(Secret of Mana, SNES)

2.Lunar the Silver Star (US, Mega-CD)
3.Blo Hazard D.C. (Resident Evil ,PS)
4.Final Fantasy 5 (jp. SNES)
5.Dragon Quest 2 (jp, NES)
6.Magical Chase (jp, PC-Engine)
7.Final Fantasy é (jp. SNES)

8.Final Fantasy 4 (jp, SNES)
9.Landstalker (jp, MD)

10.DigiCom Yader (jp, DigiCom)

(in einem Anfall yon Nostalgie)

kaufen und mir wurden drei verschiedene an-
geboten: Das Sony-Original fiir 79,90 Mark
und zwie No-Name-Produkte (zumindest
kenne ich sie nicht) fiir DM 39,90 bzw. 19,90
Mark. Fiir welches sollte man sich entschei-

den, was meint |hr?
Reinhold Knapp, Fiirth

Also zum Problem von Roman: Wie kommst Du
nur auf die Idee, ein No-Name-Produkt zum
gleichen Preis wie das Original zu kaufen?
Wenn man schon Zubehér-Dritthersteller und
damit keine Garantie von Seiten Sony in Kauf
nimmt, dann doch wohl mit dem Hintergedan-
ken der Kostenersparnis.Von der omindsen Fir-
ma, die Du da beschreibst, haben wir auch noch
nichts gehért und Du dein Geld damit wohl in
den Wind gesetzt. Allerdings wiirde ich persén-
lich noch einmal krdftig bei meinem Hdndler
nachhaken. Ein RGB-Kabel dient zum Anschluf3
der Konsole an den Fernseher/Monitor und bie-
tet die bestmdgliche Bildqualitdt, noch vor ei-
nem SVHS-Kabel. RGB steht dabei fiir Rot,
Griin, Blau, also die Grundfarben. Im Zweifels-
fall raten wir immer zum Kauf des Originals,
denn bei RGB-Kabeln fiir 20 bzw. 40 Mark be-
steht doch die Gefahr von QualitdtseinbufBen.



Dann kénnt Ihr das Gerdt ja gleich iiber Anten-
ne anschlieBen. Zum Fall Reinhold:Versuch doch
mal Folgendes: Kauf alle drei Kabel zum Selbst-
test und {iberrede Deinen Hdndler, die zwei, die
Dir nicht zusagen, am ndchsten Tag wieder
zuriickgeben zu diirfen. Dann solitet Du den
optimalen Weg zwischen Preis und Leistung ei-
gentlich herausgefunden haben.

Lightguns & 100Hz

Hi VG-Lightgun-Cowboys! Als alter Scharf-
schiitze spiele ich mit dem Gedanken, mir
den Import Time Crisis zuzulegen und da-
mit auf meine Flimmerkiste einzuschieBen,
die nun dummerweise ein 100 Hz-Gerit ist.
Nun wiirde ich gerne wissen, ob die Namco-
Guncon damit berhaupt funktioniert. Wird
der Titel eigentlich als PAL-Version versf-

fentlicht?
Arved Maron, Kaiserslautern

Bad News fiir Dich, Arved: Vor einem 100 Hz-Ap-
parat wdre Deine Lightgun genausoviel wert wie
eine Spritzpistole fiir James Bond in Goldeneye,
ndmlich nichts. Ein Deutschland-Release seitens
Namco/ Sony ist aufgrund der hohen Indizie-
rungsgefahr (den Sega-Shooter-Doppelpack hat'’s
bereits erwischt) derzeit auch nicht geplant.

Lara Croft (un)zOchtig

Dieses géttliche Bild von Lara aus dem ‘dicken
Ende’ in VG 8/97 geht mir nicht aus dem Kopf.
Wo habt |hr das her? LaBt mich und die rest-
liche videospielende Mannerwelt nicht im Re-
gen stehen und verratet es! Stimmt es eigent-
lich, daB Lara fiir den japanischen Markt in so
eine kitschige, comic-hafte Figur mit Kullerau-
gen verwandelt worden ist? Jedenfalls finde
ich Lara zum Verlieben siiB3. Eine letzte Frage:
Wias dndert sich am Spielablauf eines Spiels,
wenn es wie bei Metal Gear Solid nicht auf
vorberechnete Hintergriinde zuriickgreift,

sondern in ‘Echtzeit’ berechnet wird?
Volker Adam, Wittingen

Alle Lara-Nackt-Bilder stammten aus dem Internet.
Zur Zeit scheint die Site (Nude Raider) aber down
zu sein, so daf lhr Schlingel wohl auf einen real exi-
sitierenden Cheat in Tomb Raider 2 hoffen miifit
Fiir den Japan-Release wurde Lara in derTat in eine
Animé-Figur verwandelt Zur letzten Frage: Am
Spielablauf dndert sich nichts, nur ist Echtzeitgrafik
wesentlich schwerer zu programmieren, sieht aber
meiner Meinung nach nicht so toll aus wie etwa vor-
berechnete Render-Szenarien in Resident Evil, ist
aber Geschmackssache. Echtzeit-Render-Grafik im
Stil der opulenten Intros ist mit den heutigen Ma-
schinen noch nicht méglich.

mail-0-matisxg

RAT + TRAT

Diesmal geht's um Sega: Das Mega Drive
war seinerzeit dem SuperNES, mit Aus-
nahme der Geschwindigkeit, in allen tech-
nischen Bereichen unterlegen, das Mega
CD war kein groBer Hit, das 32X ein
SchuB in den Ofen und der Saturn kam
als erste 32-Bit-Konsole eines renom-
mierten Herstellers wieder auf den
Markt und frustriert seitdem die Pro-
grammierer mit Benutzerunfreundlichkeit
und scheint zudem fiir die neuesten Kon-
vertierungen (Virtua Fighter 3) nicht
mehr genug drauf zu haben, weshalb Sega
auch schon am Nachfolger (Codename
Black Belt) werkelt. Kommen wir zur
Gretchenfrage: Haltet lhr Sega weiterhin
die Stange, oder seid lhr der Meinung, die
Japaner haben sich mittlerweile genug
Hardware-Schnitzer geleistet? Was kénn-
te Sega mit einer neuen Konsole besser
machen? Wiirdet lhr sie kaufen? Oder
solite sich der traditionsreiche Arcade-
Hersteller im Heimbereich gar nur mehr
auf Software beschrinken? Schreibt uns!

Ilhr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder Straf3e
Telefon: 0521/64234, 0521/6 4235 Fax: 0521/64235

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12,~.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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RAPID BRRCER

RA?JP

Yor drei Monaten hatten wir Euch

Songs neuestes Rennspiel schon mal vorgestellt,

Die roten
Piinktchen
sind Platz-
halter fiir die
Icons der
Power-Ups in
der fertigen
Version

Wasser ist unberechenbar, allein schon
aus diesem Grund findet man es re-
lativ selten in Videospielen. Es ist halt doch
viel einfacher, eine LandstraBe aus festste-
henden Polygonen zu entwerfen als eine sich
stindig verindernde Oberfliche mit Lich-
treflexionen und Wellenbewegungen reali-
stisch zu simulieren. In diesem Punkt setzt
Nintendos Wave Race 64 sicher einen
Standard, an den auch Sonys Rapid Racer
nicht heranreicht. Das Wasser wirkt zu sta-
tisch und die Streckenfilhrung scheint
manchmal geradezu absurd, denn Fliisse
flieBen doch eher selten nach oben. Dafiir
steuern sich die unterschiedlich ausgestatte-
ten Rennboote zumindest mit dem neuen
Analogpad ausgezeichnet. Mit etwas Ubung
liBt sich der durch die flieBende Oberfliche
bedingte Drift sogar ausnutzen, um Hinder-
nissen auszuweichen oder Extras aufzuneh-
men. Die versprochenen |8 Strecken ent-
puppen sich als sechs unterschiedliche Kur-
se, die Euch nach erfolgreicher Saison
nochmal in nichtlicher Umgebung und
schlieBlich gespiegelt prisentiert werden.
Fiir zusitzliche Motivation sorgen die stir-
ker motorisierten Powerboote, die in spite-
ren Levels bereit stehen und mit beachtli-
cher Geschwindigkeit durch die HiRes-

62

Links unten seht
Ihr die Turbo-
Anzeige, griine
Punkte
beschleunigen
Euch, rote
bremsen Euch
ab.

Landschaften rasen. Im Time Trial darf der
Ghost Car (oder Ghost Ship) natiirlich nicht
fehlen, der nur aus weiBen Polygonen be-
steht und somit aus jeder Umgebung her-
aussticht. Sonys Pressemitteilung verspricht
einen sogenannten Fractal-Modus fiir alle Pi-
loten, die die |8 vorgegebenen Strecken
siegreich beenden. Hier soll ein Zufallsgene-
rator iiber 256.000 neue Kurse zusammen-
stellen.Wir konnten es nicht iberpriifen, da
unsere Vorversion noch einige Bugs hatte.
Mit horizontaler oder vertikaler Bildschirm-
teilung jagt |hr Euch zu zweit im Sudden-
Death- oder Meisterschaftsmodus iibers
Wasser. Die letzten Geheimnisse entlocken
wir Rapid Racer im ausfiihrlichen Test in
der ndchsten VG. rz

10 Geilfigs o7

Zu Beginn des Spiels
kommt lhr nur an drei der sechs Strecken ran

Vor Euchzischt
das weille
Ghostship durchs
Wasser
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ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

Besuchen Sie uns auf unserer Homepage:
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
http://home.t-online.de/home/GamersPoint

- Fragt nach unseren aktuslisten Games
- Bei Annahmeverweigerung berechi
- Unfreie Warensendungen werden nicht
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Aus demm in neuves 3-D-Adventure,
das den Vergleich mit Mario 64
und Croc nicht zu scheuen braucht.

Vorsicht [ersey, hinter Dir!

Die Monster in Jersey M
sind witzig und abwechslungsreich animiert.. |

Die dlteren Video-Games-Leser erinnern
sich bestimmt noch an Dragon’s Lair,
Braindead 13 und weitere Spiele der kana-
dischen Softwarefirma Readysoft, die alle ei-
nes gemeinsam hatten, geniale Grafik und Ani-
mation und sehr mittelmiBiges Gameplay.
Readysoft ist inzwischen in Konkurs gegan-
gen. Malofilm hat die Uberreste aufgekauft mit
dem Vorsatz, die Fehler der Vergangenheit
nicht zu wiederholen; und das gelang iiberra-
schend gut, wie das erste Produkt, Jersey
Devil, beweist. Das ungefihr vier Minuten

64

Viele Objekte
im Spiel lassen sich von Euch
aufheben oder herumschieben.

lange, zeichentrickdhnliche Intro
laBt zwar noch den Riickfall in
Readysoft-Zeiten befiirchten,
doch schon die erste 3-D-Welt
beseitigt alle Zweifel. Jersey De-
vil ist echtes 3-D-Action-Adven-
ture, bei dem lhr Euch vollig frei
bewegen diirft. Die Herkunft des
Jersey Devils liegt etwas im Un-
klaren, eine Theorie spricht von
einer Frau namens Mother Leeds,
die im Jahre 1735 in New Jersey
ihr 13. Kind zur Welt brachte und
es noch wihrend der Geburt ver-
fluchte. Das Kind verwandelte
sich in ein Monster, floh und ver-
brachte die ndchsten Jahrhunder-
te damit, die Bewohner New Jerseys und
Pennsylvanias in Angst und Schrecken zu ver-
setzen. Im Spiel belkdmpft lhr als agiler Devil
den finstren Doktor Knarf, der harmlose
Pflanzen und Gemiise in schreckliche Mon-
ster verwandelt und damit die Nachbarschaft
terrorisiert. Die Hauptfigur beherrscht mehr
als 20 unterschiedliche Aktionen, die durch
flissige und sehr witzige Animation ins Bild
gesetzt werden. Einige der Moves kénnen je-
derzeit aktiviert werden, wie zum Beispiel
springen, laufen, Salti schlagen, wihrend ande-

re nur unter bestimmten Umstinden verfiig-
bar sind, beispielsweise Feuer speien, auf Tie-
ren reiten, und Euch unsichtbar machen. Euer
Adventure fiihrt Euch durch elf Levels mit
sechs unterschiedlichen Landschaften. Neben
zahlreichen Ritseln, bei denen |hr bestimmte
Gegenstinde finden sollt, versteckte Schalter
aktivieren miiBt oder verstreute Buchstaben
sammelt, kommt auch der Action-Anteil nicht
zu kurz. Ahnlich wie bei Mario 64 garantiert
das Leveldesign abwechslungsreichen 3D-
Jump'n-Run-SpaB, das Ganze natiirlich auf
dem neuesten Stand der Technik. Jersey De-
vil unterstiitzt den Analog-Controller und
wirkt grafisch dank hochauflésender Grafik
sehr beeindruckend. Momentan streiten meh-
rere namhafte Softwarefirmen in den USA um
die Vertriebsrechte, deswegen steht noch kein

Releasetermin fest. rz
System: PlayStation
Name: Jersey Devil
Genre: 3-D-Action-Adventure
Hersteller: Malofilm

Geplanter Erscheinungstermin:

keine Angaben




Bodenziele sind in den
Gebdudeschluchten
nursehwer
ouszumachen
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Dle Welt von Blade Runner zieht seit je her

= e ——

viele Entwickler in ihren Bann. Psygnosis nevestes
Shoot'em Up spielt in einer solchen endzeitlichen

SF-Umgebung.

ie sagenhafte Techno-Welt von Blade
Runner hat schon manch einenVertreter
aus der Zunft der Spiele-Entwickeler fasziniert.
Klassiker wie Snatcher (Konami) oder Syndi-
cate (Bullfrog) wurden von diesem Kultfilm in-
spiriert und kénnen ihrerseits ebenfalls mit ei-
ner riesigen Fangemeinde aufwarten. Nun hat
sich Psygnosis dieser Thematik angenommen
und verlagert den Schauplatz ihres kommenden
PlayStation-Titels G-Police in eben diese diis-
tere Endzeitumgebung. Die Erfahrung, die der
britische Spielegigant mit der wipEout-Serie
gesammelt hat, kommt ihm hierbei - vor allem
beziiglich der Optik - zugute, Die ausgespro-
chen detaillierte Polygon-Grafik mit den vielen
futuristischen Bauwerken und Fahrzeugen, gibt
eine perfekte Endzeitstimmung wieder. Man
schreibt das Jahr 2097. Die Menschheit hat die
meisten Himmelskorper innerhalb des Sonnen-
systems bereits besiedelt.Wihrend auf anderen
Planeten wipEout-Meisterschaften gefahren
werden, ist auf Callisto - dem Jupiter-Mond - die
Holle los. Regierungen, wie wir sie kennen, exis-
tieren nicht mehr. Dafiir wird die Macht von ei-
ner Handvoll Wirtschaftsbossen ausgeiibt. Als
Pilot der unabhingigen Polizeieinheit G-Police
lenke Ihr einen diisengetriebenen “Havoc” - ei-
ne Art Kampfhubschrauber ohne Rotor - durch
insgesamt 35 Missionen und legt Gesetzlosen,
Schmugglern und Terroristen das Handwerk.
Dabei befolgt |hr die Anweisungen der Kom-
mandozentrale, wobei jede der Missionsziele in
chronologischer Reihenfolge auf einem 3D-Ra-
dar angezeigt wird. Ein ganzes Arsenal anWaffen
- vom einfachen Maschinengewehren bis hin zu

AuBenperspek-
tiven bieten
Euch nicht den
erhofften
Uberblick

Vor jeder
Mission
konnt lhr
Euch die
Waffen

anschauen

MISSION
miSS10N NUMBER 2

WIn& mAan DANIELE
| SRDUNG TEAM RELTA |

WEAPRPQON LOAD
FIRE- STREAK

THE FIRESTREAH MISSILE 15 H1GHLY MANDELVRASLE

| WATH AN EXTREMELY HIGH RATE UF TURN. ALTHDOUGH
MUELH MORE MANDEUVVRABLE THAN THE 1R MISSILE 1T
REFPLALES 1T HAS A LESS PDWERFUL WARHEAD

%) Play Mission

Auch G‘ebaudekcmpfexe sind Euer Ziel

1.000 kg Bomben - und ein selbstregenerieren-
des Schutzschild stehen zur Verfiigung, damit
Ihr Euch gegen die zahlreichen Unholde
durchsezen koénnt. In manchen Missionen

miiBt |hr Fahrzeuge nach gesetzwidriger
Fracht durchsuchen, wofiir Ihr einen elek-
tronischen Scanner einsetzt. Grundsatzlich
diirft lhr Euch innerhalb des jeweiligen Le-
velabschnittes - meist einzelne Stadtteile,

die mit gigantischen, luftdichten Dachkon-

struktionen {berspannt und durch Tunnel-
schichte miteinander verbunden sind - frei be-
wegen. Der Havoc laBt sich dabei so dhnlich
steuern wie ein Hubschrauber, Neben dem Vor-
und Rickwartsantrieb existiert eine Vorrich-
tung fiir Hovering, mit der |hr Eure Maschine
senkrecht nach oben oder unten steuern
kénnt. Davon werdet |hr des 6fteren Gebrauch
machen, zumal sich in der Stadt zahlreiche Hin-

Eine
Verfolgungsjagd durch die
futuristische Stadt

PIaySt’at'ion.
G-Police

System:_
Name

dernisse wie Wolkenkratzer oder Briickenkon-
strulctionen befinden, hinter denen |hr Euch
verstecken kénnt. G-Police ist somit ein Spiel,
in dem nicht nur Fingerspizengefiihl, sondern
auch taktisches Denken gefordert wird. tet

10 Gges 97

:Genre-__,’!D-Shoot ‘em Up
Hersteller:_ Psygnosis
Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997
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Taucht ein in ein Liéhtermean Effekten
und macht Jagd auf allerlei insektoide Monster
in Psygnosis neuem Ego-Shooter-Spektakel

-y a - enn man bei Psygnosis erstmal lei-
WStungsfﬁhige Lightsourcing-Routinen

zur Verfiigung hat, kann man selbige doch
nicht schon nach einem 3-D-Shooter
(Tenlea) in den Schaltkreisen der PlayStation
versauern lassen. So in etwa iiberkommt ei-
nen der erste Eindruck beim Anspielen der
Level eins und zwei von Shadow Master.
i ; ! Wunderschéne Lichteffekte in allen Variatio-
- ; " = nen: Von stationdren Lichtquellen und
; bildschirmfiillenden Explosionen ber
sich fortpflanzende Energiestrahlen
(Schiisse, Deckenbeleuchtung) bis hin

zu pulsierenden Aufhellungen dunkler

Ecken (Fackeln), bevélkern die ver-
winkelten Raumlichkeiten, in denen

sich Euer Robo-Gefihrt den Weg
freischieBt. Yom Spielprinzip ganz

eng an Neons Hit Tunnel Bl an-
gelehnt, leitet |hr die genretypi-
sche |-Mann-Invasion in diistere
Haéhlen und Tempel. Primér- und
Sekundirziele, wie das Zer-
storen von Reaktoren, Besei-
tigen samtlicher Gegner und
Sicherstellen der Fluchtwege,

gilt es zu erreichen. Dazu ste-

hen Euch eine (kurzzeitig auf-

.

Gleich

zu Beginn erwartet

blauen Energiestrahlen

Die Explosionen und

variantenreichen Licht-
effekte gehoren zu den
grofien Starken von Shadow
Master

) kf Wy

Kleine Geschiitze verstecken sich
meist gut hinter Ecken und sind
schwer zu erwischen = 1

A _.‘ y" i,

I L peppbare)  Standard-Zwil-

. Al IS B lings-Lasergun  mit  unbe-
S . et | & " g grenztem Energievorrat so-

ot "\ ' wie vier Extrawaffen zur Ver-

Bei der fugung, die jederzeit gleichzei-

- Entfernung tig zur Insektenpulverisierung
o hilft gegen die verwendet werden kdnnen.
Mechano- An eine Karte haben die Ent-

wickler zwar nicht gedacht,
jedoch habt |hr permanent
die ungefihre Position von
unmittelbaren Gegnern so-
wie den Abstand Eures Ge-

Spinne wohl
nur noch die
Napalm-
\Megabombe

fahrts zur nachsten Wand im
Visier.VWenn dann im Mission-
Briefing ‘Enemy Resistance:

10 Gelhgs 97

Euch ein Feuergewitter aus

Hier materialisiert sich gerade ein Alien und
nimmt Euch sofort ins Visier

Severe' steht, dirft lhr Euch warm anziehen.
Dann wartet gleich nach der Levelankunft ei-
ne Phalanx von Mechano-Monstern, die Euch
mit Lasersalven eindeckt und die Hektik in
Shadow Master nimmt ihren Lauf. Hinter je-
der Ecke, hinter jeder Abzweigung warten
mehrere Riesenspinnen, fliegende Schidel,
Cyborgs etc. lhr kommt nie zur Ruhe und seid
irgendwie immer auf der Flucht; sogar bei
‘moderater’ Feindbesetzung. Um gegen den
hartnidckigen BeschuBl zu bestehen, miiBc lhr
dann schon etwas Erfahrung mit Strafing-
Techniken gesammelt haben, denn ganz so
leicht wie ein menschlicher Séldner ldBt sich
ein Fahrzeug nicht kommandieren.Ab und zu
taucht zur Auflockerung der Gefechte auch
ein kleines Puzzle auf.VWWenn man bei Psygno-
sis nun noch etwas die allgegenwirtige Hektik
im Spiel herausnimmt (vielleicht ein paar we-
niger Gegner?), kbnnte aus Shadow Master
nicht zuletzt aufgrund der exquisiten Grafik
ein guter Titel werden. rk

System:
Name:

PlayStation
Shadow Master
Genre: 3-D-Shooter
Hersteller: Psygnosis
Geplanter Erscheinungstermin:

Oktober 1997
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Zeichentrick-Action ohne Reue: Bei Hercules

wird gerannt, geschlagen und gesprengt

was das PlagStatlon-Jogpad oushalt ‘\'

Via Power-Punch
rdaumt Hercules
schwere
Hindernisse aus
dem Weg

as  Zeichentrick-Universum

der legenddren Zeus-Saga hat
uns jetzt auch auf der PlayStation
erreicht. Disney Interactives Film-
umsetzung Hercules ist wieder
ein Action-Jump’n'Run der Marke
sNiedlich und knuddelig”. Be-
waffnet mit einem verzauberten
Silbersdbel stiirze lhr Euch in das le-
genddre Griechenepos mit verschiedenen Ret-
tungsaktionen, Schatzsuche und Bosewicht-
kampf. Nicht schweiBtriefende Polygon-Krea-
turen, sondern herzige Zeichentrick-Figuren
sind die Hauptakteure der PlayStation-Scheibe
zum aktuellen Disney-Kinostreifen. In mehr als
zehn Levels lauern Dutzende von Monstergeg-
ner auf Euren Muskelprotz. Die Aufgaben ge-
stalten sich von Stage zu Stage unterschiedlich:
Mal miiBt lhr Sandsicke aufschlitzen, akrobati-
sche Sprungeinlagen vollfiihren oder es mit
muskelstrotzenden Fabelwesen aus der griechi-
schen Gottermythologie aufnehmen. Zu diesem
Zweck trefft lhr unterwegs auf einen ganzen
Zoo angriffslustiger Fantasy-Tiere, die Euch ans
Heldenleder wollen. Harmlos aussehendes Vo-
gelvieh, wiitende Zentauren (Wesen die halb
Mensch, halb Pferd sind), Zyklopen und zihne-
fletschende Haifische haben es auf Euren
beriihmten Zeichentrick-Star abgesehen. Nur
gut,daB manchmal eine Extrawaffe auf dem VWeg
liegt. Hercules kann seinen Widersachern z.B.
mit magischen Schwerthieben, tonnenschweren
Felsbroken oder anderem Verteidigungswerk-
zeugen einheizen. Hercules ist dabei tiberhaupt
recht sportlich und kann {iber Abgriinde sprin-

HEFH:LIL.EE

F'I".-U E"“

,"‘Z ,r

o 1)7

Aua! Unser Zeichentrick-Held hat einen

kraftigen Keulenschlag abbekommen

Bei
diesem Endgegner ist
neben Muskelkraft auch Taktik gefragt

gen, Plattformen erklettern, aber auch ganze
Passagen auf heifen Pferdehufen durchlaufen.
Ziel jedes Levels ist es, so viele Miinzen wie
moglich aufzusammeln, die zusidtzlich von be-
siegten Gegnern hinterlassen werden. Damit
Ihr auf den richtigen Weg bleibt, helfen Euch
Wegemarkierungen bei der Orientierung in
den dreidimensionalen Scroll-Ebnen.Wenn Eu-
er Akteur von einem Feind getroffen wird oder
eine Plattform verfehlt, kostet das ein paar
wertvolle Energieeinheiten bzw. im unglinstig-
sten Fall ein Leben.Alle Level-Szenarien setzen
sich aus Bitmap-Grafiken zusammen, die ge-
schicke mit einigen 3-D-Spielereien verschmol-
zen sind. Die schén animierten Heldensprites
jagen den einen oder anderen Lacher ins Um-
feld. DaB} die Disney-Entwickler minutenlange
Videoausschnitte aus dem brandneuen Hercu-
les-Film eingebaut haben, war als selbstver-
stindlich anzusehen. Wenn alle Leben futsch
sind, kénnt lhr fiinfmal mit Continue im gleichen
Level weiterspielen. ws

10 GEhgs 97

{ Hercules macht

| sowohl im Film, als
3 auch im Spiel

» eine hervor-
ragende Figur

System: PlayStation
Name Hercules
Genre: Jump'n'Run

Hersteller:___ Disney Interactive
Geplanter Pal-Erscheinungstermin:

November 1997
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Jake kann
sogar fern-
gesteuerte
Drohnen
dirigieren

e MAINTBOT: 30,

.
.

Wer mit Vorliebe harte Action-Adventures verschlingt,
darf Konamis neven 3-D-Knaller Broken Helix entge
Wolfgang hat den US-Entwicklern in Chicago

~einen Besuch abgestattet.

In Broken Helix schliipft Ihr in die Rolle
von Jake Burton, der mit seiner dicken Ka-
s+ none durch dunkle 3-D-Korridore zieht und
der auBerirdischen Allianz das Fiirchten lehrt.
Die spannende Vorgeschichte im Detail: Wir
béfihden uns auf der mysteriésen Militiranlage
Area 51. Dort werden unter strengster Ge-
heimhaltung auBerirdische Eindringlinge stu-
diert und pathologisch in ihre Bestandteile
zerlegt. Die untersuchten Alien-Rassen tragen
gefihrliche Gene in sich, die schnell zur t&dli-
chen Waffe mutieren kénnen. Freelancer Jake
kehrt gerade von seiner letzten Bombenent-
scharfungs-Mission zuriick, da wird er bereits
von der Regierung zum nichsten Einsatz auf
Area 5| verdonnert. Dort angekommen trifft
er im ersten Stockwerk gleich auf ein ganzes
Rudel ausgerasteter Wissenschaftler, die eine
groBe Anzahl von hochexplosiven Sprengsit-
zen gebaut und wahllos auf dem Stiitzpunkt
versteckt haben. Seine Mission besteht darin,
die todbringenden Engelspakete aufzuspiiren
und zu entschirfen. Auf seinem beschwerli-
chen Weg miissen zahlreiche Puzzles geldst,
mysteriose Raume erforscht und eklige Ver-
wandlungsmonster gekillt werden. Euren Alter
Ego steuert |hr dabei mit groBter Vorsicht
durch das High-Tech-gestylte Laborgelinde. Es
gibt zehn riesige Levels, die wiederum zahlrei-
che Einzelmissionen enthalten. Unterwegs
trefft |hr auf absonderliche Menschen und al-
lerhand eklige Monsterkreaturen. Alle Gegner

68

Mit gemischten Gefiihlen betritt Held ,,Jake* das Area 5 |-Geldnde

Bedrohlich: Unser
Held ist von
genmutierten
Spinnen umzingelt

setzen sich, wie auch die Umge-
bung, durchgehend aus texturier-

ten Polygonen zusammen. Euer

Held kann rennen, kriechen, hoch
springen und auf Knopfdruck eine
von acht Waffen ziicken. Auf Eurer
Abenteuerreise sammelt lhr hilfrei-
che Gegenstinde und Extras ein, 6ff-
net Tiren und Schrinke, betreibt
ausgiebige Konversation in Wort und

Schrift oder verbiindet Euch zur
Uberraschung aller mit den gejagten
Aliens. Gelegentlich stehen Euch ver- v
schiedene Antworten zur Wabhl, die ei- |
nen mehr oder weniger freundlichen
Ton anschlagen. Je nachdem, welche Entschei-
dungen lhr trefft, hat dies einen anderen Hand-
lungsausgang zur Folge. Untermalt wird die
Séldnerstory von passender Schummermusik
und hervorragend inszenierten Videoclips, die
als Zwischeneinlagen prisentiert werden. Alle
Dialoge werden zur Zeit komplett ins Deut-
sche iibersetzt. Dabei haucht die deutsche
Synchronstimme von Bruce Willis der Spielfi-
gur das notige Heldenflair ein. Der Einzel-
kimpfer“Mut" ist auch bitter notig,denn an je-
der Ecke trefft Ihr auch auf dunkle Gestalten,
die Euch erst nach bleihaltigem Zureden in Ru-
he lassen.Wie es sich fiir richtiges Action-Ad-
venture gehort, gibt es massig viele Aufgaben
zu l6sen und tonnenweise ltems zu finden, oh-
ne die es kein Weiterkommen gibt. ws
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Alle Broken
Helix-Entwickler werkeln bereits mit
Hochdruck an einem neuen (noch geheimen)

PlayStation-Projekt

Interview

Wir sprachen mit Team-Chef Jeff
Troutman iiber die Entstehungsge-
schichte von Broken Helix.

VG: Wann habt Ihr mit der Entwicklung von
Broken Helix angefangen und wie viele Leute
waren an dem Projekt beteiligt?

Jeff Troutman: Die Entwicklungszeit
belief sich auf knapp |6 Monate und insge-
samt haben acht Hauptprogrammierer ha-
ben an dem Projekt mitgewirkt.




Die Automap wird
transparent in den
Spielbildschirm
eingeblendet

4 L

Das Leveldesign wurde zuerst mit
Bleistift-Skizzen aufs Papier gebracht

VG: Anhand der durchaus fliissigen Animatio-
nen nehme ich an, daB Ihr ein ,,Motion Captu-
ring“-Verfahren verwendet habt?

Jeff Troutman: Nein, wir wollten zwar,
daB die Sprite-Bewegungen so realistisch
wie moglich aussehen, haben uns aber dann
fiir eine konventionelle Animationssoftware
entschieden. Als Vorlage fiir unseren Super-
helden hatten wir das Gliick, Hollywood-
Schauspieler ,,Bruce Campbell* verpflichten
zu kénnen. Er spricht {ibrigens auch in der
englischen Fassung Jakes Ego-Stimme.

VG: Was war fiir Euch das wichtigste Element
in Broken Helix?

Jeff Troutman: Am meisten konzen-
trierten wir uns darauf, eine wirklich fes-
selnde Story zu kreieren, die den Spieler im-

mer tiefer ins Spielgeschehen zieht. Grafik-

und Sound nahmen natiirlich ebenfalls einen
wichtigen Stellenwert ein, wobei die Ge-
schichte an erster Stelle stand.

VG: Wie viele verschiedene Charaktere und
Monstersprites erwarten uns im Spiel?

Jeff Troutman: Wir haben cirka 45 Mo-
delle quer durch die Bank entworfen, die
sich in tber 100 Orten tummeln, Weil wir
gerade bei Zahlen sind: Insgesamt erwarten
den Spieler an die 50 Videosequenzen und
iiber 96 Minuten an Sprachsamples (kompri-
miert versteht sich).

VG: Was unterscheidet Broken Helix von an-
deren 3-D-Shootern?

Das BH-
Team: Mit Jeff Troutman
(erste von links) fiihrten wir das Interview.

Jetzt heiit es, schnell
ballern: Die verruchte
Alien-Sippschaft
greift an.

’

rd
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Auf dem ,,stillen

Ortchen” erhalten
wir die ersten
Bomben-Hinweise

iH:4
FIK GAME MENI

- ——

Jeff Troutman: Wir entwickelten eine
(von uns sogenannte) ,4-D-Engine®, die mit
einer Prise Interaktivitit, vielen knackigen
Ratseln und actionreichen Baller-Szenen auf-
wartet. Der Spieler muB viele Gespriche
fithren, Gegenstinde sammeln und zeitkriti-
sche Aufgaben erfiillen, damit er im Spielge-
schehen weiterkommt. Ein weiterer interes-
santer Aspekt ist, daB |ake die Mé&glichkeit
hat, sich auf die Seite der Aliens zu schlagen,
falls ihm sein Auftraggeber (die Regierung)
zu unserids erscheint.

VG: Seid Ihr mit Eurem Endergebnis zufrie-
den?

Jeff Troutman: Ja, absolut! Durch den
gigantischen Umfang der Broken Helix-
Story bleibt am Ende immer eine lange Liste

mit Features lbrig, die wir aus zeitlichen
Griinden beim besten Willen nicht mehr un-
terbringen konnten.

VG: Arbeitet Ihr bereits an einem neuen Play-
Station-Spiel?

Jeff Troutman: Ja, wir haben bereits mit
der ersten Konzeptphase begonnen, mehr
darf ich dazu noch nicht verraten.

VG: Was diirfen wir von Eurem neuen Spiel
ungefdhr erwarten?

Jeff Troutman: Es wird wieder ein Ac-
tion/Adventure-Spiel sein, das in die Rich-
tung ,,Tomb Raider meets Resident Evil" ge-
hen wird. Als Grundlage werden wir eine
véllig neue 3-D-Engine entwickeln.
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Geoff Audy fiihrt uns voller
stolz das hausinterne Tonstudio vor, in dem
Teufelsjunge Bruce Campbells gestanden hat

System; Playstation
Name: Broken Helix
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Konami-USA
Geplanter Erscheinungstermin:

USA: bereits erschienen

Geplanter Pal-Erscheinungstermin:

Oktober 1997
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In letzter Zeit trudelten
paketeweise allerlei nutzliche
und unnétige Zubehdrartikel

Jemand mit Né4 ohne Memory Pack ist eigentlich
hilflos, zumindest in Speicherfragen. PMR bietet
die extrem niitzlichen Dinger von klein (256K) bis
Ubergréfe (IMB) an

Memory Card (Blaze, 69,95 Mark) gerade

for die drei Next-Gen-Konsolen

on der Firma Blaze (Tel. 0 21 51- 3 36

43 20) stammt das Infrarot-Controller-
Set inklusive einem Empfanger und zwei Joy-
pads (79,95 Mark) fiir die PlayStation. Die
Pads liegen gut in der Hand und entprechen
ergonomisch weitestgehend den Sony-Ori-
ginalen. |hr benétigt jedoch pro Steuerein-
heit zusdtzlich zwei Batterien. Beim Soul
Edge-Test zeigen die kabellosen Controller,
die am besten in einer Reichweite von drei
Metern funktionieren, nahezu keine zusitzli-
chen Reaktionszeiten und sind somit zu
empfehlen. Dies kann man von der Avenger-
Lightgun (Blaze) beileibe nicht behaupten,
deren Packungstext ist aber ein echter
Briiller. Kostprobe: 'Treffen die die Marke
mit der Avenger-Waffe. Pant zu allen licht
waffen speilen. Bitte sichan sie ihre Play-
station. Die hiibsche grauschimmernde
Cop-Pistole (69,95 Mark) funktioniert zwar
dank eines beigefiigten Adapters mit PlaySta-

tion- und Saturnspielen (jedoch nicht mit Ti-

me Crisis, im Gegensatz zum Packungs-
text), charakterisiert sich aber trotz Kali-
brierung durch eine enorme Streuweite der
Schiisse und ist
somit fiir ex-
aktes Zielen
wie in Gun
Bullet absolut
ungeeignet. Mit
diesem Manko
hat die rote
Western-
Lightgun von
PMR Inter-
national (Tel. 0
28 22-1 08 85)
nicht zu kimpfen.
Das absolut ziel-
genaue SchieBei-
sen funktioniert
ebenfalls mit PS- und
SAT-Spielen und ent-

Damit lhr Euch im
Kabel-Dschungel
nicht verirrt und das
bestmdagliche Bild aus
Eurer Konsole holt: Besorgt
Euch ein RGBIScart-Kabel

72

hilt zudem eine Auto-Fire sowie Auto-Re-
load Funktion, was sich vor allem fiir BoB-
Kampfe gut eignet. Bei manchen Spielen
(sind leider fast alle indiziert, weshalb wir sie
nicht nennen) kénnen mit diesen Gimmicks
allerdings Fehler auftreten. Wer schon im-
mer mal ein Lightgun-Spiel im ‘John Woo'-
Stil spielen wollte (mit zwei Guns, macht ir-
re SpaB!), fiir den ist die rote Knarre sicher-
lich eine Investition wert.Wer

tristes grau-
haBt, der
Mit dieser RF-Unit solltet
Ihr nur liebdugeln, wenn
Ihr eine Uralt-Flimmer-
kiste daheim habt

wird
die far-
bigen PS-
Controller
(Blaze, 44,95
Mark) sicher ins
Herz schlieBen. Ne-
ben allerlei Standardfarben gibt's die Dinger
auch in transparent, fluoreszierend, Beat'em
Up-Blood- sowie im Military-Tarnfarben-
Look. AuBerdem enthalten sie eine Auto-
Fire-Funktion (nur fiir alle Buttons gleichzei-
tig einsetzbar) und Slow-Motion fiir hekti-
sche Titel. Allerdings miBt |hr dafir
schwammige Buttons und kleinere Abmes-
sungen im Vergleich zum Original-Pad in
Kauf nehmen, wodurch das Pad nicht so gut
in der Hand liegt. Im Gegensatz zu den Bla-
ze-Pads ist beim neuen PS-Pad von PMR Au-
to-Fire fiir jeden der acht Buttons auf
Wunsch einzeln zuschaltbar. Die Mechanik
der Knopfe ist zufriedenstellend. dafiir pri-
sentiert sich der Controller
fast doppelt so dick wie
das offizielle Sony-Pad und
wirkt damit auf den ersten
Blick ziemlich klobig, was sich
im Soul Edge-Test jedoch
nicht negativ bemerkbar machte.

Wer bis dato mit speicherintensiven RPGs

oder Adventures auf der PlayStation seine
liebe Not hatte, fiir den kommt die 8MB-
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recht. Die Card stellt 120 Blocks zur Archi-
vierung von Spielstinden zur Verfiigung, um-
fasst also quasi acht normale Speicherkar-
ten, durch die Ihr per LED-Anzeige scrollt,
um den gewiinschten Stand zu finden. Bisher
AnschluBB- oder anderweitige Kabelproble-
me bei Eurer High-Tech-Maschine gehabt!
Damit ist dank der Kabelflut in der Produkt-
palette von PMR jetzt SchluB. Neben effekti-
ven Joypad-Verldangerungskabeln von je zwei
Metern fiir Nintendo 64 (wird von PMR
seltsamerweise immer Ultra 64 genannt),
Saturn sowie PlayStation bietet man auch
preisgiinstige  AnschluBmoglichkeiten fiir
bessere Bildqualitit fiir die groBen Drei an.
Neben dem Standard Stereo
A(udio)V(ideo)-Kabel, das sowieso jeder
Grundpackung beiliegt, werden auch S-VHS-
Kabel (besseres Bild) und (RGB-)-Scart-Ka-
bel (noch besseres Bild) angeboten. Fiir die
armen Leute unter Euch mit High-End-
Videospieltechnik, aber vorsintflutlichem
Fernseher ohne Videoeingang gibt's auch
RF-Units zum AnschluB der Konsole iber
Antenne (mit vergleichbar miserabler Bild-
qualitit), Die Endverbraucherpreise der
PMR-Artikel standen bei Red-SchluB tbri-
gens noch nicht fest, bei Interesse schafft ein
Anruf Abhilfe. Fiir alle speicherwiitigen Nin-
tendo 64-Fans bietet man bei PMR auch ver-
schiedene Memory-Packs von Standard
(256K) bis UbergroBe (1MB) an. Fiir einen
Lacher sorgte noch das PMR-Saturn-Link-
Kabel, denn deutsche und US-Spiele unter-
stiitzen so etwas bisher nicht, lediglich ein
paar obskure Japano-Games nutzen das
Ding, wie Tet zu berichten wei.Von der Fir-
ma Blaze sind zur ECTS noch eine Reihe
weiterer  Zubehér-Artikel  angekiindigt,
niheres dazu dann bei Erscheinen selbiger.
Von Sony selbst erhielten wir schlieBlich das

Das wuchtig wirkende Joypad von PMR bietet
eine fiir jeden Button einzeln

zuschaltbare Auto-Fire
Funktion und griffige
Knépfe




Die Joypads von Blaze gibt’s in allen nur erdenklichen Farben: In Army-
Tarnfarben fiir 3D-Shooter-Einzelkdmpfer, in Beat’em Up-Rot fiir alle
Fatality-Fans und sogar fluoreszierend fiir alle ausgeflippten Spieler

Koplersc:huizvariamen prablamlas in
heiBersehnte Analog-Joypad (59,59 Mark), in ~ einwandfrei Qualitatl U Sy
der europidischen Version, allerdings ohne |‘der Pocket-Killer
Force-Feedback (Riitteleffekt). Das Pad ent- : VTecQDDD = 158, -DM
hilt zwei (!) Analog-Controlsticks, was drei : Europ. Ausland = 201,25 DM,
verschiedenen Spielmodi zuldBt: Erstens di- ECh_WEiF I(<I0 MWST) = 175,- DM

! Preise inkl.

gital als Standard-Pad, zweitens analog nor-
mal (fir diverse Rennspiele und Hiipfspiele:
Porsche Challenge,

 Versand-
' kosten

i »  Scart-Buchsen
: = gingebautes Netzteil
; e« CODE-Anzeige

|| #ee¢ Durchschleifbetrieb
|} seses Update jederzeit méglich
Diese rote Lightgun im
Western-Stil besticht durch
absolute Zielgenauigkeit. Let’s

play it John Woo’, guys!

i der Tovanlrer 4

i ViTec 9320 = 348,-DM
! Europ. Ausland = 391,- DM,

| Schweiz (0. MWST) = 340,- DM
|| Preise inkl.

Crash Bandicoot 2 etc.) und last but not L ;
| Versand-

least Kompatibilitdt zu allen Spielen, die den
Analog-Joystick (z.B. Descent 2) unterstiit- :
zen. An sich eine gute Sache, bereitet jedoch i
machmal (Rosco Mc Queen) der zu gerin- |
ge Bewegungsspielraum der Analog-Sticks |
Probleme beim exakten Steuern. Auch las- '
sen sich manche Racing-Games,, wie Por-

sche nicht so konfigurieren, daB Lenken mit § ° FeaiohfEldschade Kontrast

: »  Kopierverstark it
Analog-Stick und Gas geben/Bremsen mit Coz:nus E’ntzreLreregr &

Buttons moglich ist, was Euch im Endeffekt Il e Scart-Buchsen
etwas Zeit kostet (Gas geben:zweiter Stick |1 wees gingebautes Netzteil :
nach vorne, Bremsen: selbiger nach unten). j nels Syncronimpulse i
Tk Test in T 25
0 ,,sehr empfehlenswert“

Alt gegen “e“

Sonderaktion bis 31.12.97
Wir nehmen lhren alten

Kopierschutz-Killer 1

(auch deieﬁ mit bis zu

in Zahlung.

s ae |

PRTTOT TN oy TS

“lhre Besteliung oder Ihren
Pmspaktwunsch.(keatenleﬁ)

Der neue Allzweck-
Controller fiir drei
verschiedene Spielmodi
enthdlt zwar nicht die

Force-Feedback- . - tefe 3 L
Funktion (Vibration) 30952 Rn_rmenberg-Empslde el
des jap. Originals, ‘Telefon :

i Fax 0611 2 14.( :
BT SN S, eMail: viteculdea@as com
Flitzer exakter steuern ! e
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CYBER GAMES

PC - CD-ROM
SONY PLAYSTATION
NINTENDO
IUBEHOR

Bitte nur
Handleranfragen

CYBER GAMES

Video & Computersipele

Friesenstr, 62 - 26789 LEER
Telefon 0491/92806-12
Telefax 0491/92806-18
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Wettbewerb

Die Stunde der Wahrheit hat
?eschlagen, wer auch die letzten

unf Fragen beantwortet, kann
eine Yaroze-Playstation
gewinnen.

Eigentlich hatten wir Euch sechs Fragen angekiindigt,
doch dafiir reicht der Platz leider nicht aus. Aber auch
mit den fiinf gestellten Aufgaben werdet |hr Eure Freu-
de haben, es geht in erster Linie um Playstation-Sport-
spiele. Zur Erinnerung hier nochmal die fiinf Fragen aus
der letzten Ausgabe:

I. In welchem Jahr wurde der erste Porsche 356
fertiggestellt?

In welchem Jahr erschien das erste Final-Fantasy-
Spiel von Square?

In welchem Jahr wurde Namco gegriindet?

In welchem Jahr wurde zum letzten Mal ein
deutscher Pilot Rallye-Weltmeister?

Wie viele Punkte hat Michael Jordan in der
NBA-Saison 96/97 in Pflichtspielen erzielt?

AW N

Frage 6:

Wihrend das erste Tomb Raider noch fiir andere Konsolen erhiltlich
war, kommt der Nachfolger exklusiv fiir die Playstation. Die Aben-
teuer der schnuckeligen Lara Croft haben weltweit Millionen Kiufer
begeistert, Lara zierte Dutzende von Titelbildern, und sogar ein Ki-
nofilm mit der englischen Schénheit in der Hauptrolle ist geplant.
Obwohl Lara eine computergenerierte Figur ist, wurde fiir sie eine
Lebensgeschichte erfunden, wir erfahren vom tragischen Schicksal
ihres Vaters, und wie sie danach die Welt bereiste. In welchem Jahr
wurde Lara Croft geboren?

74
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Wie kommt lhr auf die Lésung? Als Antwort auf jede
Frage erhaltet Ihr eine Zahl, von der lhr die Quersum-
me nehmt (Beispiel: Losung zu Frage | wire 1970, die
Quersumme errechnet sich: | +9+7 +0 = 17 ).Ad-
diert die Quersummen aller zehn Lésungen zusammen
und lhr habt die L6sungszahl. Diese schickt lhr auf ei-
ner Postkarte oder Fax an folgende Adresse bzw. Fax-
Nummer:

DMYV Verlag

Redaktion Video Games
Stichwort:Yaroze
Dornacher Str. 3d
85622 Feldkirchen

Fax: 089/99115-199

Einsendeschluf} ist der 24. Oktober 1997.

Bei mehreren Einsendungen werden die Gewinner
iber das Los ermittelt. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Die Gewinner geben wir in der VG 12/97
bekannt. Mitarbeiter unserer Verlage diirfen sich
nicht an der Aktion beteiligen.

Frage 7:

Eines der besten Sportspiele fiir die Playstation ist Konamis Interna-
tional Track & Field.Wer sich die Leichtathletik-Sammlung letztes
Jahr noch nicht zugelegt hat, kann jetzt im Rahmen der Platinum-Se-
rie fiir knappe 50 Mark zugreifen. In elf Disziplinen sollt |hr sportliche
Hochstleistungen bringen, Rekorde erzielen und Punkte sammeln. Im
echten Zehnkamp stritten sich Daley Thompson und Jiirgen Hingsen
lange Zeit um die Weltbestleistung im Zehnkampf, bevor ihn ein
Amerikaner 1992 verbesserte. Wo steht momentan der aktuelle
Weltrekord im Zehnkampf der Leichtahtletik?
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Frage 9:

Machen wir gleich weiter mit dem US-Sport.
Kaum ein Ereignis lockt mehr Zuschauer vor
die Bildréhre als der Super Bowl, das jahrliche
Finalspiel um die American-Football-Meister-
schaft. DreiBig Werbesekunden wihrend des
Matches kosten (iber eine Million Dollar, ganz
Amerika steht fiir vier Stunden still. Bei NFL
Gameday konnt lhr Euch selbst bis ins End-
spiel vorkampfen, natiirlich mit aktuellen Spie-
lern und Teams. In welchem Jahr wurde der
erste Super Bowl ausgetragen?

Frage 10:

Neben Basketball gehért auch Eis-
hockey zu den vier Top-Sportarten in
den USA. Natiirlich deckt Sony mit
der NHL-Face-Off-Serie auch die-
sen Bereich ab und steht dabei im Ver-
gleich zu den Konkurrenten sogar
ziemlich gut da. Dank offizieller Lizen-
zen beinhaltet auch die neueste Ver-
sion wieder alle NHL-Teams mit allen
aktuellen Spielern, Dazu gehéren
auch die Chicago Blackhawks, die al-
lerdings schon seit lingerem keine Er-
folgserlebnisse  mehr  verbuchen
konnten. In welchem Jahr gewannen
die Chicago Blackhawks zum letzten
Mal den Stanley Cup?

Eintrittskarten zu Formel-|-Rennen kosten
mehrere 100 Mark, fiir nur 90 Kréten diirft
Ihr Euch bei Formel 1 ‘97 in alle aktuellen
Boliden setzen und auf jeder der |6 Renn-
strecken die Sau rauslassen. Psygnosis hat mit
dem Update ein brillantes Rennspiel verdf-
fentlicht, das in jede Spielesammlung gehért,
Auch der Hockenheim-Ring wurde in all sei-
ner Schénheit Polygon-miBig umgesetzt und
mit detaillierten Texturen iiberzogen, wobei
sich die Grafiker so nah wie méglich ans Ori-
ginal hielten. Wie lang ist der Hockenheim-
Ring in Metern gerechnet? rz

VANDAL HEARTS .. . .. 89,95

SX NEVIOUS 3D* ....... 89,95
WARCRAFT 2" ....... 89,95
ZUBEHOR FUR PSK
; SONY PLAYSTATION . . 299,00
o e g ny G
S y 9,95
inbauanleitun AIR COMBAT 2° ... 8995  RGB NABEL ;

PSX Multin. & RGB & Garantie
PSX Umbau & RGB & Garantie

PSX Infrarot Pads 2 Stiick
PSX RGB Kabel

BROMEN HELIX® .. ... 99,95  FLIGHT STI
Eﬂll!‘l‘lll.ll'.'l‘lll' ...... 89,95  NAMCO FIGH
CREATION PREDATOR GUN'
I:IISIII'IIIIII: HYPER GUN
DEATHTRAP- Mliﬁﬂ'lﬂ‘ 1 HF ADAPTER

PSX Pad & Turbo & Dauverf.

PSX Analog Pad mit vibration orig. Sony
PSX Memory Card 15 Block v, Dataflash 5
PSX Memory Card 120 Block v, Dataflash 59, FORMEL 1'97 . ...... g
PSX Memory Card 360 Block v. Dataflash

DARKLIGHT CONFLICT .'
DUNGEON KEEPER® .
EXHUME!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

=
=
=
=
| =2
B
RkkARkR kR Rk Rk de Rk kR kAR AR AR RARRAN G-POLICE* ......... 3 :
e o4 s HEXEN ........... 79,95  NINTENDO®Ga . . .. 299,00
\bés oud Ollwii "4“,% INDEPENDENCE DAY . 89 95  BOMBERMANGA* .., . 1_5'9,95 h ;
seslalbiond Choh b by It J“m CPARK® ..... !3,95 BLASTCORPS® .....120,95 | ;
Resident Evil Directors Cut 84,95 = [T " 99,95 CL“HGHTE“GI" .. 139,95
Munopoly 84,95 E HECII WARRIOR 2 . ... 49,95  CRUISIN USAR* ..... 139,95 [ ?—
Agent Armstrong “4‘?5 Fé MONSTER TRUCK® . ... 89,95 EXTREMEG® ...... 149,85
Warcraft Il R&lﬁ ol NASCAR RACING® ....-89,95  FIFA 64 SOCCER . ... 129,95 g
G- Palice 84,95 i OVERBOARDI® . y i “,95 GU[DEH“E’ (ENGL.) 149,95
Nuelear Strike 99,95 b=l PANDEMONIUMZ® 1 g
Rapid Racer 84,95 8 LL 30" Ul
Jurassic Park - Lost World 84,95 e PERFECT WEAPON" . 4 >—
Moto Racer 84,95 4 POPULOUS® ) =
Bleifull 79,95 =4 RASCAL* o
Disney's Hercules 84,95 =1 RAGE RACER 89,95 ! =
Nightmare Creatures 84,95 2 RESIDENT EVIL* (UNCUT) 89,95 HH "ﬂuﬁ““m' . 189,95 E
Final Fantasy V11 - US Import 129,95 =l RISIKO® 89,95 i
Tekken 11 = Japan Import 129,95 STARFOX63" ...... 169,95 | %
“lllol (UK UNCUT) . 149,95 j -

WAVE RACER ...... 99,95
W. GRETZKY HOCKEY* 139,95

CONTROLLER

Weitere Titel auf Anfrage !!!

TIME CRISIS® . OLLER .
TRANSPORT mnggmi 895  ALLE FARDEN ... .. 80195
V-RALLY . .99,95  MEMORY CARD . . . ..1A9,65

Prefsirrtiimer vorbehalten

0 UBd / PSX / PC @ U6 /PSK/PL/SEGA 6 nur psX 5§
Dahimannstrasse 1A Volgtstrasse 59 bel Videoworld

10629 Berlin 10247 Berlin Tempelhofer Damm 15
(5-Bhf.Charlottenbg) | Frankfurter Allee 12099 Beriin

Tel, (0301 527 01 956 | Ecke Plaza Center

Fax (0301 324 96 65 | Tel. (0301 422 56 506
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ChRACts

UG-HITPRRARRBRDE

Media Control TOP 10

i "-_1._ [
= (I) Lufa

- )N

B ) S forld 2 - Yo Jan:
=G Inter' Superstar Soccer Deluxe ...........
I-'F'f (8) u'q iimpfe-Reise um die Wel
(5) FIFA Soccer Sl o A e 1

10 () Stfeet Flghter Alpha 2 ...................
(1) Shining the Holy Ark....... turn-
2 (3) B T TSN T | S
Ternbmid@*_’.}}_}':g :
Manx TT: Superbike
Soviet Strike . .. ....iunn.
Bomberman
Sega Worldwide Soccer97 .............5a
Command & Conquer .................
Mas's Y

Playstation

Playstation

B "(4)'

Rage Racer. ................. Playstation
® N o :
a8 (neu) Wlng Commander4 ............... Playstation
6 R

'!CI (3) Tekken Plaﬂnum .................. Playstation

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 ausge-
wihlten Spiele-Hindlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Platzierung.

Die zehn besten

GoldenEye 007. ., . o i
NHL Breakaway ‘98 .. ......covvvunnnnn

Total Drivin ... =
T e o o A R
Multi-Racing Ch Ni

Mass Destruction ........

—

Eimm-amm.:mm

der Spielsp
s s, andachildie e VIGk gskonferenz liber die Reihenfol

VG LESER Top 10

Nintendo 64
.............................. Playstation

ila] Command & Conquer .................... PSX/Saturn

Bitte schickt uns Eure persénlichen Hits auf Fax oder Ka 'Mressammg.
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200 Spiele.
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B0 BEUWERTEM WiH

WERTUNG.

i sYstem: P]asttion Ganz oben findet |hr
ein Spiel moglichst prazise, Spieletyp: Strategiespiel T die Beschreibung des Spieletyps
| — 1 "
Datentriger: cD sowie technische Daten.
Oble-kﬁv und gle'chzemg | : Hersteller: Mindscape Danach folgt die Elnteilung in Schwierigkeits-
sach rten | Testversion: Mindscapa grade: | -3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer,
lich zu bewe - Spieler: | 7-9 sehr schwer.
Unsere Testkriterien Sll'ld. Features: Speicheroption Neu ist unsere Altersempfehlung.
' Schwierigkeitsgrad: 8.9 | DieWertung setzt sich aus vier Kategorien
aber erprobte Werkzeuge_' | Preis: ca. 100 Mark | zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies)
VG-Altersempfehlung: ab 16 — bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren.
D erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge- Grafik: 58% Elne japanische oder US-Flagge kennzeichnet
waltverherrlichende Spiele ab. | Musik: 52% . nicht ie Altli e
Eine Zeitlang haben wir deshalb fiir besonders | I SpielspaBwertungen von 80% oder mehr

brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge-
ben. In Zukunft werten wir aber wieder alles, da
die Altersempfehlung deutlich genug ist.
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer-
tet, durch aktuelle Gesetzesanderungen wer-
den Spiele in Zukunft automatisch system-
tibergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn
von einem Spiel zB. die PC-Version indiziert
wird, gilt dies gleichzeitig auch fiir alle Konso-
lenumsetzungen.

RALPH

schldgt sich im Urlaub gerade
durch den  mexikanischen
Dschungel und macht an-
schlieBend Station im Dive’n’
Relax-Mekka Cancun.

Um ein Modul méglichst objektiv zu bewer-
ten, geniigt es uns keineswegs, wenn ,,Einzel-
kiampfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen
daher groBen Wert darauf, daB stets mehrere
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel seine eige-
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefrage, die immer unmit-
telbar nach Redaktionsschluf stattfindet. Die
Redaktion schottet sich dann von der hekti-
schen Umwelt ab und diskutiert alle VWertun-
gen aus, die |hr in den Wertungskisten findet.
Da natirlich nicht immer alle einer Meinung
sind, unterscheiden wir zwischen einem per-
sonlichen Fazit des Autors und der Redakti-
onswertung. Fiir die personliche Meinung
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je-
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunichst
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv

78

| Soundeffekte: 68%

spielspap: 71 4

DIRK

Ein Freund hat seinen Golf ge-
schrottet, deshalb genieit er
jetzt die Vorteile der dffentlichen
Verkehrsmittel: zu spdt, zu lang-
sam, zu teuer, zu voll.

belohnen wir mit dem Video- _ a8
Games-Classic-Priadikat (55

WOLFGANG

Auch Wolfi ist momentan in den
8 USA, aber er macht Urlaub mit
B seiner Holden und faulenzt an
kalifonischen Strénden.

ROBERT

Treibt sich gerade in Amerika
rum und besucht jede Menge
Entwickler, darunter Shiny, Mid-
way, Activision, EA Sports und
weitere, siehe nédchste VG.

gedruckte Meinungskasten des Autors, iiber-
schrieben mit seinem personlichen Fazit (hilfe,
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet
lhr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie exakte Pro-
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha-
ben wir ,,Grafik", ,,Musik”, ,,Soundeffekte” und
.SpielspaB” gewihlt — je héher die Wertung,
desto besser gefillc uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan-
titit, Abwechslung, Originalitit und technische
Ausfilhrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch Sound eines
Nintendo 64 zustande bringen kann, Die wich-
tigste und entscheidende Wertung findet lhr

| TET

/| Eigentlich wollte er sich Haare
| lang wachsen lassen, aber jetzt

| war er doch beim Friseur. Bes-

| ser so, sonst hitte er wie Ralph

ausgeschaut.

schlieBlich unter SpielspaB. Diese Gesamtwer-
tung gibt AufschluB dariiber, ob das Spiel lang-
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten
wird, wie fliissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die SpielspaB-
wertung ist unabhdngig von allen anderen
Wertungen und beriicksichtigt auch nicht die
Hardware. Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pri-
dikat ausgezeichnet, das lhr ab 80% Spielspal
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be-
zeichnet entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung.
Folgende Stufen sind maglich: Ab 6, 12, 16 und
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in
Englisch vorliegen.
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“ NINTENDO |-. | PlayStation |-. [PlayStation
NINTEND@ 64,1 v vninssssirsrarnnass 299,- Playstation + RGB & Link-Kabel......... 299,- Magic the Gahenng. ... 89.90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes (Us)............. 129,90
lenkradé64(Mad Catz)........159,90  Contraller [BUN). i eesremecermseens 49,90 Micromachines V3
Controller Pak (bunt) Confreller [Sony)iv i am iy 44,90 Monster TucK..........ovee
RGB-Kabel H,...ooiveriiiiisionnns Dual Analog/Digital Confrollermit....69,90 Namco Museum 4.........
Shaker PacK............... Dual A/D Contr. o, Vibraflonpack......59,20 Ogre Battle (us)....
BSOS ) vrrr carbonsy Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 Overblood...

Parappa the chpo.
Porsche Challenge

Int. Super Star Soccer..........

Memory Card (bunt)
Memory Card (24MEG)

Mario Kartéd............i Nameco: Fighting SHeK... i 99,90 Rage RACEN.i v 99,90
NBA Hang TIme........ovinress RGB-Scart-Kabel...... R 25,8 01 RAIM CIGSS! 5174 i wnm sy ibibessae rins 89,90
SIAIWEIS Hniniver i Link-Kabel......ooivives 29,90 Rapld Racer... 89,90
(o) St e AT LaserpoInfer-GUN. ... imrinine 129,90 Ray Stom...... 84,90
Wayne Gretzky Hockey.......149,90 Umbauchip (iP&US): .. iiireemiorerrons 39,90 Ray TrACErS....ivsreines 84,90
Wave Race 64,.......c.000.99.90  MUINOMMI-UMBAU. . oveererieeresimermainie 89,90 Samural  ShOdOWN.....ivivieareinnies 84,90
Confroller Pak.3 fir 2......35tick.59,80  Memory.Card.3 fir 2 ggﬂ:[eg:;aéﬁ _____________________ gg:gg
e P Syndicate Wars...... 99,90
k) i " ‘,!-"ﬁ SUIKODRN. . 1ivvviiee i iiiaaes 99,90
. Super Pang Collection....
1[=11) C PP TP e
Wir llefern alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Total NBA “97.....ciinion,
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 akiuellen Vandal Heams. ......c.cociieriiriinns
Stickern fur Deine Memory-Cards aus. e | 0T PR e B e h (e oL L e et
4 ADE'S OTYSSE . iviviesisiiveamnimmaisiion 99.90 Warcaft Il (Link-fahig)..
Merchoncﬂse Agent Ammstiong... 89,90 Wild AIMS (US)crvvvvvr :
— Broken Hellx... P 92,90 Wing Commander M......coune 99,90
HINRBOES e b Ly e Command&Conque: O, G (Has B e O e i 89,90
Final Fantasy VL. 38,20 Crash BANAICOOL. ..uvvviiiieiineens 99.90 i
Crow: City of ANGEIS..crviremriine 89,90 |« | Playsta tlon
Mario Kart........cimemannn 22,90 Crypt Killer-+Just Laser-Gun.... 199,90 | Ry (P L a7 7N U M
Soul Blade,... 34,90 Dragonheart........... L [ B 1 o A e B i P 49,90
Telken ..., 34,90 Dungeon Keepeh........iiiin 99,90 Cool Boarders (J)iiv.iimeiirsiorens 49,90
Tekken II....... 39,90 Dynasty Womors[Sc:nguko Mussou}]l@ 90 Destruction DemV.....viiriivein 49,90
Tormb Raider. 29,90 Excdlibur... i +.89,90 Dragen Ball Z (i) virsesressesirssrassmien 49,90
Turok..... 29,90 Fatal Fury Rec:l Bouf vonnnen84,90 FOrmua CUs (ID) e e ensinessnsinsn 49,90
Bestars s i b thess ab 5,00 Final Fantasy 7 us [VORBESTELLEN] 139,90 Need For Speed........ciiiimimri 49,90
Soublade DIN Al 2500 Fomel 1 '97.. 109,90 OVerblood (ID).: v e sssairsniesinn 49,90
Tekken [l (51,5x78,5¢cm). 25 (0 HereUesE LS S i e ki 119,90 Ridge Racer......... e A T 49,90
PlayStation Cap..... 29,95 Infernational Super Star Soccer Pro..89,90 Ridge Racer Revolution. .. ... 49,50
Final Fantasy VI TShir......o. 49,95 King of Fighters......iiiiiin, 70 o) RO RES N e C e L s 49,90
Lost Vikings Il TERKB, cvvyvassarstsnesias st iamsssnoaprets 49,90
Lost: WO iy siosamssissiis WiIpE O b i e v 49,90
R 39,90 [ Ly CAT vooreritnen39.90 | H i '
Appleesed............ 39,90 ”','.'“‘ NlANGA M.D.Geist.. FannZ|erung
Amitage ... 39,90 MaCross. ... 0 Die SpielspaB-Finanzierung
Battle Angle Alita... e _erne ..39.94 PlayStation mit 4 Spielen........ ab 24,00
Bubblegu Pof Lodoss War. 4920 Nintendo64 mit 2 Spielen........ ab 24,00

0G nS(?GW .39,90 R
90 Green Ran49.90 Streetfighter Il TV Box.59,9

Infos & Preislisten auch per Fax oder frankierten Riickumschlag!

...einnfach anrufen

Alle Artikel werden grundsatzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abwelichen!
Druckfehler, Irrtimerund Preisanderungensind vorbehalten. Es wird keine Haftung fiir Inkompatibilitat ibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird

repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. 2
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Alundra  (Action-RPG)i...ciiveriniins 99,20
Arc the Lad Monster & Casino Game
Arkanoid Retums. ..o 99,90
Resident Evil D.C... e 119,90
Boundary Gate [Adventure} 119,90
Breath of Fire Il (RPG).,.. 119,90
Coolboarders 2.....,‘.,..........,.119,90
Dracula X [(Castlevanial).........119,90
Feda2 [RPG)...amiiiiinna 119,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90
Front Misslon Attemative.............119,90
Gamera 2000 (Shooter)............119,90

Ghost in the Shell (Shooter)........119,90
Gun Bullet (Ego-Shoot, Namco)119,90

Gun Bullet + GUNCON....iiviiin 189,90
L& (TUftelspigl)......coveiiiieinn 99,90
Langrisser 1&2 (RPG).....cccoivine 119,90
Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
Monsters Paradise (Board)..........119,90
RIGH SICISS PG i secnemrssiminianss 129,90
Rockman X4 (limited Edifion).....139,90
RUN About [RACE)....ccimmmirsmisininn: 119,20
Salamander Deluxe (Shoofer)....119,90
Samural Spirits (RPG)..vwviiviiiien: 129,90

Stressless Lesson (Puzzie),,
Space Invaders (Kul)............

e 79,90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90

The Bombing Islands (Tuftel).........99.90

«weltere Titel am Lager lli

. the game company

Zilpicher Str. 17
D -50674 Kéln
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 2 GroRbild-Leinwénden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals
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™) kommt BleifuB-Freude auf. Neben Ma-
1" rio Kart 64 sah es bisher im konventio-
nellen Rennspielbereich auf dem Nintendo 64
ziemlich diister aus. Mit Multi-Racing Champi-
onship (kurz MRC genannt) wird auch diese
Liicke erfolgreich geschlossen. Ihr klemmt Euch
wahlweise hinters Steuer eines schnittigen
Sport-Coupés, eines Rallye-Boliden oder eines
bulligen Off-Road-Trucks. Insgesamt stehen
Euch damit acht unterschiedliche Karossen zur
Auswahl. Zusdtzlich existieren noch zwei ver-
steckte Extraflitzer; die Ihr Euch mit Goldpokal-
Plazierungen und harten Rivalenduellen erst
bitter erkimpfen muBt.
Vor dem Rennen solltet lhr Euch in die Tuning-
Werkstatt begeben, um an Eurem Fahrzeug di-
verse Feineinstellungen vorzunehmen. Egal, ob
Ihr Time Trial-Runden (inklusive Ghost-Car!)
dreht, gegen einen Kumpel antretet (dabei wird
der Bildschirm horizontal geteilt) oder an einer
Weltmeisterschaft teilnehmt, die Einstellungen
von Getriebe, Spoiler und Reifen Eures auser-
korenen Vehikels entscheiden meist {iber Sieg

I"III'IT'EI'IDD B4

Multl Racm

a)

8"10

POSITION ——

&
lap Time
Q05200514001

Totat
0072 1=15181
Record

Ein breiter Felsvorsprung schiitzt unseren flotten Renner vor einem reienden

und Niederlage. Zum groBien PS-Kriftemessen
treten neun CPU-Mitfahrer an, die Euch auf den
unterschiedlich beschaffenen Mixpisten das Le-
ben schwermachen. Andere Einstellungen wie
Stick-Justierung, Schaltung oder Wetterverhiltc-
nisse nehmt lhr iiber weitere Untermeniis vor.
Jedes Fahrzeug ist optional mit einem Automa-
tik oder Normalgetriebe ausgestattet, wobei
sich an Letzteres nur fortgeschrittene Spieler
heranwagen sollten. Im Hauptmenti werden
Euch drei unterschiedliche Landschaftskurse
(“Sea Side", “Mountain” und “Down Town")
angeboten, die sofort anwihlbar sind. Das Ziel
besteht darin, jeden Teilabschnitt, in einer Best-
zeit zu absolvieren und natiirlich solltet Ihr auch
versuchen, als erster uber die Ziellinie zu pre-
schen. Das klingt zunichst relativ einfach, doch
heftiger Konkurrenzdruck erschwert diese Auf-
gabe erheblich. Filmreife Sprungeinlagen und
zahlreiche Tunnelpassagen fehlen ebensowenig,
wie halsbrecherische Berg- und Talfahrten, die
mit unterschiedlicher Bodenbeschaffenheit wie
Asphalt, Schotter oder Kiesbett aufwarten. So-

10 Geliigs 97

Gebirgswasserfall. Den Boliden auf diesem Bild miiBt Ihr Euch erst ergattern.

gar verschiedene Witterungsverhiltnisse wie
Regen oder Schnee sind in gewissen Zonen
vorhanden. Harte Crashs mit der Fahrbahnbe-
grenzung oder einem gegnerischen Vehikel ko-
sten wertvolle Zeit. Wahrend der Pole Positi-
on-Jagd diirft lhr jederzeit zwischen drei Per-
spektiven wihlen. Allerdings eignet sich die
»Cockpit-View" weniger zum sinnvollen Spie-
len. Die beiden anderen zwei AuBenansichten
zeigen nicht nur wesentlich mehr von der wun-
derschénen Landschaftsszenerie, sondern bie-
ten auch einen besseren Uberblick. ws

e

Na endlich! Jetzt durfen auch
realitdtsverliebte Né64-Renn-
W fahrer erstmals so richtig auf
B die Tube driicken. MRC ist ein
W sehr gut durchdachtes Renn-
& spiel mit flotter Grafik sowie

kompletter ~ Optionsausstat-
tung und einer extrem feinfuhligen Analog-
Steuerung. Rassiger Motorensound, schicke
Fahrzeuge und ein abwechslungsreiches




4 Lap Time
00°'53"971
00'40"320

P22

- =

Streckendesign bringen spannende Rennspielat-
mosphdre riiber.

Wer gut trainiert hat und die Streckenfiihrung
inklusive aller Shortcuts auswendig kennt, sollte
sein Fahrzeug unbedingt vorher abstimmen, um
so eine hdhere Endgeschwindigkeit und besse-
res Grip-Verhalten in verzwackten Kurvensitua-
tionen zu erreichen. Zu meckern gibt’s trotz-
dem einiges: Leider sehen alle drei Strecken von
den Randbebauungen her stellenweise recht
grobkérnig aus. Ein weitere Tatsache, die mich
gestort hat: selbst bei Sonnenschein ziehen
dicke Nebelschwaden am Horizont auf und ver-
eiteln uns den Blick in die Ferne. Natiirlich han-
delt es sich hier um eine Kaschierung des ,,Pop
Up*“-Syndroms, was allerdings nicht als unver-
meidbares N64-Dilemma abgestempelt werden

0144°625

Mit quietschenden

Reifen ziehen wir
elegant in die tiick-
ische Tunnel-Kurve

Tazat)

0134891

Recora

Wir setzen zum
spektakuldren
Weitsprung an

sollte. Hier hdtten die Entwickler abschdtzen
miissen, ob ein rechenintensiverer Riickspiegel
oder mehr Weitsicht sinnvoller gewesen wire.
Der letzte Kritikpunkt:Wenn man alle Strecken
in jeder Schwierigkeitsstufe geschafft hat und
die beiden versteckten Autos besitzt, ldft die
Spielmotivation spiirbar nach. Zum Gliick kén-
nen Rennspiel-Cracks ja noch den Time Trial-
Modus wdhlen und zusdtzlich mit Handschal-
tung gegen ihren Ghost-Car-Schatten fahren,
wenn schon alles geschafft ist. Bleibt festzuhal-
ten: MCR ist von motivationstechnischen Ge-
sichtspunkten her gesehen kein Mega-Ham-
merspiel wie es Sega Rally darstellt. Insge-
samt bereitet das Modul aber dennoch einen
Heidenspali und kann ohne Bedenken jedem
Nintendo é64-Besitzer empfohlen werden.

Nintendo 64
Rennspiel
64-MBit-Modul
Hersteller: Genki/lmagineer
Testversion: MARO
Spieler: 1-2
Speicheroption: ____ Interne Batterie,
optional Controller Pak

Features: _Rumble Pak-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 150 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 79%
Musik: 70%
Soundeffekte: 75%

Spielspap: 807

Spieletyp:
Datentrédger:
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Damon Hill wiire sicher froh, wenn er wieder im
Williams sitzen diirfte. Warum hat Ubisoft
eigentlich die Rechte der letzten Saison gekauft?

ie erste Probefahrt mit Fl Pole Posi-

‘tion 64 fingt gleich mit einer kleinen
Enttduschung an, denn Ubisoft hat sich nur
die Rechte fiir die 96er Saison gesichert. So
fahrt Hill also im Williams, Frentzen im Sau-
ber und Ralf Schumacher traumt noch vom
ersten Formel | Einsatz. Jacques Villeneuve
fehlc brigens trotz offizieller Lizenz, der
Kanadier vermarktet seinen Namen unab-
hingig vom restlichen Fl-Zirkus. Ubisofts
erstes Né4-Modul ist keine Eigenentwick-
lung, die Franzosen sicherten sich die Rech-
te an Human Grand Prix und nahmen
notwendige Anderungen vor. Schon zu Be-
ginn bietet das Spiel umfangreiche Einstel-
lungsoptionen, unter anderem laBt sich die
Stirke der Computergegner verandern, die
Folgen von Unfillen kénnen gemindert und
Fahrzeugschiden sogar komplett ausge-
schaltet werden. Auf VWunsch speichert das
Modul Spielstinde und Bestleistungen auto-
matisch auf Eurem Controller Pak ab. Fiir je-
den der 16 Kurse werden die fiinf schnell-
sten Zeiten plus Rundenrekord gesichert,
auBerdem merkt sich das Programm sogar
die Fahrzeugabstimmung, mit der die Lei-
stung erbracht wurde. Vor jedem Rennen,
egal ob im Meisterschafts-, Wettkampf oder
Time-Trial-Mode, paBt lhr im Setup Euren
Renner der nidchsten Strecke an. Hier kom-
men echte Formel-|-Freaks voll auf ihre
Kosten, denn es darf fleiBig getestet werden.
Das Ansprechverhalten der Steuerung und
Bremsen (auf Wunsch bremst der Compu-
ter fur Euch), das Mischverhiltnis der Reifen
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(Slicks oder Profil), die Schaltung , Harte der
Federung und Winkel des Spoilers in sieben
Stufen, der Kraftstoffvorrat, der Tiiftlerlust
sind keine Grenzen gesetzt. Im Spiele stehen
Euch vier Perspektiven zur Auswahl, in der
oberen Bildschirmhilfte blendet I|hr per
Knopfdruck eine Ubersichtskarte oder
Rennstatistiken ein. rz

| Beim Vergleich mit Formell
| “97 von Psygnosis fiir PlaySta-
tion zieht FI Pole Position
64 ganz klar den Kiirzeren.
Die Optik wirkt auf den ersten
| Blick recht ansprechend mit

realistisch designten Fahrzeu-
gen und detailliert ausgearbeiteten Strecken, im
Rennen nervt jedoch extremer Popup den Pilo-
ten. In Monte Carlo tauchen Hduserreihen erst
kurz vor dem Pilot wie aus dem Nichts auf und
auf jeder Geraden wird das Problem besonders
deutlich. Die Steuerung vermittelt nie das opti-
male Gefiihl fiir den Boliden, nur mit viel Ubung
ldBt sich Euer Fahrzeug schnell durch die Kur-
ven lenken. Wer den gefiihlvollen Einsatz des
Analogsticks erst mal intus hat, wird aber trotz-
dem seine Freude an Fl Pole Position haben,
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A

Das Setup ist
wirklich vorbildlich
und bietet zahllose
Einstellmoglich-
keiten.

Die Infos in der
oberen Bildschirm-
hdlfte lassen sich
ausblenden, Wahl-
weise kénnt lhr
Euch auch den
aktuellen Renn-
stand zeigen lassen.
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denn der Kampf gegen die Computerkonkur-
renten fesselt und eine Topspeed-Jagd auf der
Geraden ldBt den Adrenalinspiegel steigen. Ein
besseres Entwicklungsteam hdtte sicherlich ei-
nen echten Klassiker aus diesem Programm
machen kénnen, denn gerade Popups sollte es
auf einer 64-Bit-Konsole eigentlich nicht geben.

System: Nintendo 64
Spieletyp: Rennspiel |
Datentrager: Modul 64 MBit
Hersteller: Human/Ubisoft
Testversion: Ubisoft
Spieler: 1
Speicheroption: Controller Pak
Features: _ Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 150 Mark
' VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 75%
| Musik: 50%
Soundeffekte: 67%

Spielspap: 707%
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Schéne Farbverldufe und
Lichteffekte zeigen, was
die 64-Bit-Hardware
grafisch draufhat.

ames Bond alias 007,

der beriihmteste Ge-
heimagent der Welt (was
fur ein Widerspruch), er-
lebt seinen bislang ein-
drucksvollsten  Video-
spielauftritt und N64-
Besitzer von Bayern bis
Ostfriesland schauen zu.
Aufgrund der deutschen
Gesetzgebung  hat sich
Nintendo entschlossen,
GoldenEye in diesem
unserem Lande nicht zu
veroffentlichen. Wihrend der Rest von Eu-
ropa schon gespannt auf den Release im No-
vember wartet, schauen wir in die Réhre.
Deshalb testen wir jetzt den US-Import,
denn das beste 3-D-Actionspiel iiberhaupt
sollte man trotz ziemlich brutaler Handlung
nicht ignorieren.
Die Story von GoldenEye hilt sich zwanzig
Missionen lang weitgehend an die des Film-
vorbilds, angefangen in der geheimen Basis
in RuBland mit dem Sprung vom Damm, bis
in den Dschungel Kubas. Im Gegensatz zu
den meisten 3-D-Actionspielen steht das
pausenlose Wegballern aller Gegner jedoch
nicht im Vordergrund, in jedem Level gilt es,
eine bestimmte Anzahl von Agenten-typi-
schen Aufgaben zu erfiillen. |hr kopiert ge-
heime Dokumente, zerstért Hubschrauber,
fotografiert Satelliten, deaktiviert Alarmsy-
steme oder befreit hiibsche Gefangene. Je-
der Spielabschnitt muB zuerst im einfachen
Schwierigkeitsgrad (Agent) erfolgreich ab-
solviert werden, bevor lhr Euch am mittle-
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Des Killers liebstes Kind:
Die Sniper-Rifle.

Uberwachungskameras méglichst schnell und aus gréBerer Entfernung
mit einer leisen Waffe ausschalten.

ren (Secret Agent) und schlieBlich am
schweren (00 Agent) im wahrsten Sinne des
Wortes bewihren diirft. In der einfachen
Stufe kosten gegnerische Treffer relativ we-
nig Lebensenergie, durch die meisten Level
kénnt Ihr ohne groBere Probleme durch-
marschieren. Das Spiel wird erst ab dem
mittleren Schwierigkeitsgrad richtig interes-
sant, denn um hier zu iiberleben, miiBt lhr
Euch méglichst unauffillig verhalten und Eu-
re Vorgehensweise strategisch geschickt pla-
nen. Wer stindig mit der lauten Maschinen-
pistole rumballert, lenkt die Aufmerksamkeit
von Wachen aus weiterer Entfernung auf
sich.Wer sich aber auf Bonds Lieblingswaffe,
die Walther PPK mit Schalldimpfer be-
schrankt, kann Wachen leise und ohne Auf-
sehen (iberwiltigen. Uberwachungskameras
in einigen Stages sollten moglichst schnell
ausgeschaltet werden, denn falls |hr in deren
Sichtfelder geratet, wird Alarm ausgel&st.
Unsere Lieblingsknarre ist das Scharfschiit-
zengewehr (Sniper Rifle) inklusive wirkungs-

Vor jeder Mission gibt’s ein kurzes Briefing von
M und Q und ein Bussi von Moneypenny.

vollem Zielfernrohr, mit dem Ihr Gegner aus
weiter Entfernung sicher und gerduschlos ab-
murkst. Das Fadenkreuz bewegt sich sogar
leicht, denn auch ein Doppelnullagent atmet
schlieBlich. Abgeknallte Wachen lassen Waffen
und Munition zuriick, Bonds Arsenal im Ver-
lauf des Spiels ist sehr beachtlich.Verschiede-
ne automatische Gewehre, Handgranaten,
Minen mit und ohne Fernziinder und sogar
ein Granatwerfer dienen Euch als Hand-
werkszeug. Q beliefert Euch auch mit den
neusten Gimmicks aus seiner Hexenkiiche, in
Eure Uhr ist unter anderem ein Laser und ein
starker Magnet integriert. Gesammelte Ge-
genstinde werden iibrigens nicht von einem
Level zum nachsten mitgenommen und im
zweiten Teil von Mission fiinf miiBt |hr Euch
sogar ganz ohne Bewaffnung aus einer Ge-
fangniszelle befreien. Zu Mission acht, dem
Azteken-Komplex in Teotihuacan (der gehei-
me Moonraker-Level), werdet lhr nur zuge-
lassen, wenn lhr das Spiel als Secret Agent
durchzockt. Zum letzten Spielabschnitt, (der
Suche nach Scaramangas goldener Pistole)
erhalten nur 00-Agenten Zutritt.



Angeblich existiert noch ein vierter
Schwierigkeitsgrad, der 007-Agent-Mode, aber
Rare wollte dies nicht bestdtigen.

Nach jedem erfolgreich ausgefiihrten Auf-
trag seht Ihr ein Ubersicht mit AbschuBsta-
tistik, bendtigter Zeit und bevorzugter Waf-
fe.Im Multiplayer-Mode fiir zwei bis vier Joy-
pad-Spione stehen verschiedene Szenarien
und Spielarten zur Verfiigung, wobei die Gra-
fik hier ziemlich einténig wirke und die Bild-
schirmausschnitte nicht geniigend Ubersicht
bieten. rz

| Was wire Nintendo ohne
Rare: mit schéner RegelmdBig-
keit liefern die Engldnder ein
| Spitzenprodukt nach dem an-
deren. Mit GoldenEye hat
Rare ein absolutes Meister-
werk geschaffen. Noch nie zu-
vor gelang es, die Spannung und Intensitdt eines
Kinofilms so realistisch in einem Spiel umzuset-
zen. Die Originalmusik trégt viel zum Kinofee-
ling bei, sie scheint in jeder Situation genau die
richtige Stimmung zu vermitteln. Optisch iiber-
bietet GoldenEye sogar die brillante Grafik
von Acclaims Turok, die 20 Stages wirken un-
glaublich lebensecht, die Entwickler haben
mehrmals die Filmbauten besucht, und Pldne
sowie Fotografien der Ortschaften studiert. Das
geniale Motion Capturing beriicksichtigt auch
menschliche Schwdchen: Wachen, die Idnger in
der Gegend rumstehen, hiipfen gelangweilt von
einem Bein aufs andere oder jagen Fliegen.

S LNEE

~ Operationsgebiet

Mit zwei fetten
russischen Knarren
macht lhr jeden
Gegner fertig.

»--_-T_____
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ru: Intro das

Wachen sollte man nie so nahe rankommen
lassen, denn Treffer kosten so viel Energie.

Das Spielprinzip begeistert schon im einfach-
sten Schwierigkeitsgrad, den geiibte Zocker
aber in wenigen Tagen durchgespielt haben. Erst
als Secret Agent geht die echte Spionagetditig-
keit los, denn hier miiBt |hr mit Verstand und
viel Planung vorgehen. Ab hier wird Golden-
Eye zur echten Agentensimulation. Die Steue-
rung ist etwas gewdhnungsbediirftig, nur iber
das Pausenmenii (Bonds HiTech-Uhr) lassen
sich Gegenstdnde anwdhlen. Dafiir haben sich
die Entwickler auch hier Neues ausgedacht, die
R-Taste in Kombination mit zwei C-Kndpfen er-
maglicht es Euch, um Ecken zu spdhen, ohne
Euch gegnerischem Feuer auszusetzen. Ledig-
lich der Mehrspieler-Mode enttduscht, hier fehit
es grafisch und spielerisch an Abwechslung. Wer
die Méglichkeit hat, sollte sich GoldenEye un-
bedingt zulegen. Das beste 3-D-Actionspiel darf
man nicht verpassen.
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Auf dem Schiff steht Euch eine
leise und sehr effektive
Maschinenpistole fiir Verfiigung,
um die Geiseln zu retten und
einige Bomben zu entschdrfen.

WERTUNG )
Nintendo 64 |
3-D-Action |

96 MBit Modul
Hersteller: Rare
Testversion: Eigenimport
Spieler: -4
Speicheroption: Interne Batterie
Features: __ drei Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 5-9 |
Preis: ca. 160 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 18
Grafile: 92%
Musik: B5% |
Soundeffekte: 78%

Spielspap: 947

System:

Spieletyp:
Datentréger:
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TESLES

Die Roboter wehren sich
mit StromstéBen und
Raketen gegen Euch

er Traum aller

Faulpelze  wird
wahr, ein Gebiude, in
dem Roboter simtliche
Arbeiten {ibernehmen.
Abwaschen, biigeln,
staubsaugen, kochen, al-
les wird von automati-
schen Helfern erledigt;
der Mensch kann seiner eigentlichen Bestim-
mung nachgehen: dem siiBen Nichtstun.VWenn
allerdings die Computerdiener ausflippen,
herrscht Chaos, wie Rosco McQueen, der be-
ste Feuerwehrmann des 2I. Jahrhunderts,
feststellen muB. Im HiTech-Hochhaus Tower
XS spielen alle Roboter verriickt, umpro-
grammiert von ihrem Schépfer, dem durchge-
drehten Sylvester T. Square. Ausgeriistet mit
einem enormen Schlauch und seinem fliegen-
den Gehilfen Digit dringt Rosco in das Ge-
baude ein, um die bedrohten Bewohner zu
retten und die amoklaufenden Blechkiibel
auszuschalten. Euer Abenteuer beginnt in der
chinesischen Wischerei, in den ersten drei
Stockwerken des VWolkenkratzers. Mit Eurer
Axt tiberwindet [hr Holzttiren, falls Ihr das aus
gehirtetem Stahl gefertigte Exemplar aufsam-
melt, kénnt |hr sogar metallene Schutztore
aufbrechen. Der Wasserdruck aus Roscos
Schlauch laBt sich ebenfalls mit einem Extra
verstarken, der Vorrat an dem kostbaren Naf
ist jedoch begrenzt, vor allem in spiteren Sta-
ges solltet lhr sehr sparsam damit umgehen.
Um die zahlreichen Flammenherde zu
bekdmpfen, stehen Euch weitere Utensilien
zur Verfiugung. Die Wasserbombe eignet sich
fir groBere Brinde, das chemische Léschmit-
tel wirkt besonders effektiv gegen elektrische
Brandherde, z.B. die Monitore im Kaufhaus
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Rosco Mc
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Tja, wie komm”ich nur an dem riesigen Lautsprecher vorbei,

[ ¥

it ~

dahinter knistert ein br

Harolds. Grundsatzlich miiBt |hr jedes Feuer
so schnell wie méglich |6schen, denn wenn die
Temperatur im Gebdude {iber das erlaubte
MaB steigt, explodiert der gesamte Komplex.
In einigen Spielabschnitten sorgen Zeitbom-
ben, die Ihr rechtzeitig finden und deaktivie-
ren sollt, fiir zusitzliche Spannung. Auf der
Karte zeigt Euch Helfer Digit das aktuelle
Szenario mit allen Brandherden, Bomben und
sonstigen Problemzonen. Nach jedem Level
sichert das Programm automatisch Euren
Spielstand auf Memory Card. rz
Rosco McQueen hitte ein
geniales Programm werden kon-
nen, wenn das Wartchen wenn
nicht wdr. Optisch abwechs-
lungsreich mit sehr schénen
Feuereffekten und Lightsour-
cing, jede Menge Abwechslung
im Levelaufbau und viel Spannung und Tempo
durch intelligentes Spielprinzip, klingt alles nicht
schlecht.Vor allem die sténdig steigende Tempera-
tur sorgt fir Nervenkitzel pur und Hektik, denn
Verschnaufpausen sind kaum maglich. Leider ha-
ben die Entwickler beim Schwierigkeitsgrad leicht
iibertrieben; jede Etage des Tower XS ist in meh-
rere Abschnitte unterteilt, falls Ihr irgendwo drauf-
geht, geht es wieder am Beginn des Stockwerks
los. Zwischenspeicherpunkte existieren nicht, to-
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1des Problem

taler Frust ist garantiert. Der zweite Schwach-
punkt ist die Perspektive, die Kamera schwebt
hinter Rosco und ldBt sich nicht anders positio-
nieren, Entfernungen sind nur schwer abzuschdit-
zen, man springt oft zu friih ab und verfehlt so
das Ziel oder verschétzt sich bei herannahenden

Robotern. Ab Level neun wird das Spiel extrem
Schwer und eignet sich nur fiir Videospielexper-
ten.Wer sich dafiir hdilt, kann sich ja mal an Ros-
co McQueen versuchen.

| System: PlayStation
Spieletyp: Action

| Datentrager: cD

| Hersteller: Sony

| Testversion: Sony

| Anzahl der Spieler: |

| Speicheroption: MC | Block

| Features: Continue

| Schwierigkeitsgrad: 8

| VG-Altersempfehlung: ab 6
Preis: ca. 90 Mark |
Grafilc: 82% |

| Musik: 77%
Soundeffekte: 74%

!Spie!spaﬂ:757«3 |
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TESLS

’-*.-r_;a'-sl‘. er sind die Gobbos? Zunichst ein-
¢ ¥ mal sind die Gobbos kleine, fellige
Kreaturen, mit freundlichem und harmlosen
Charakter. Ein Historiker lobte einmal die
kleinen Fellknduel als eine der hochst ent-
wickelten Zivilisationen, mit erstaunlichen
Fortschritten in der Kunst und den Wissen-
schaften und als hochintelligente Wesen.
MNatiirlich war dieser Historiker selbst ein
Gobbo, deshalb sollte man seine Ausfiihrun-
gen nicht zu ernst nehmen, vor allem, weil er
dabei Gobbo falsch schrieb.
Eines morgens fand Kénig Rufus der Intole-
rante am Strand einen Korb mit einem klei-
nen Krokodil darin und kombinierte, dies
miisse wohl der Fiihrende im alljihrlichen
Krokodil-Zwergen-Korb-Rennen sein, wo-
rauf einige Gobbos fleiBig Wetten auf den
Gewinner abschlossen, ungeachtet der Tat-
sache, daf} dieser Wettbewerb noch nie zu-
vor stattgefunden hatte. Als nach einigen
Stunden immer noch keine Verfolger in Sicht
waren, stellte man enttduscht fest, daBl das

PLHY S TH T LENE

Croc: Legend of the Gobbos

Der siile Kdfer im
Tyson-Kostiim ist einer
der Endgegner.

Rennen wohl in letzter Sekunde abgesagt
wurde.Wie auch immer, die Gobbos schlos-
sen das keine Reptil ins Herz und zogen es
mit viel Liebe auf.

Als eines Tages der befiichtete Angriff der
bésen Dantinis mit ihrem Anfiihrer Baron
Dante erfolgte, rettete der Kénig Croc,
bevor er und die anderen Gobos in Kifige
geworfen wurden. Und Croc macht sich
natiirlich auf den Weg, seine Kumpels zu be-
freien.

Crocs Welt besteht aus vier Inseln mit je-
weils sechs Spielabschnitten. In jedem Level
werden sechs Gobbos gefangen gehalten, die
Ihr befreien sollt. Um eine Stage zu absolvie-
ren, miiBt |hr nicht unbedingt alle Gobbos
befreit haben, aber nur wer alle Fellkniuel
findet, erhidlt Zugang zu den Geheimlevels.
Von diesen existieren insgesamt acht, und in
jedem liegt ein Teil eines Puzzles versteckt.
Die mysteriése fiinfte Insel erscheint nur,
wenn |hr alle acht Puzzlesteine findet. Gegen
Feinde verteidigt sich Croc mit einem
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Schwanzschlag, Kisten offnet er durch
Draufspringen. Mit der Kreis-Tast vollfiihrt
Euer Held eine schnelle 180-Grad-Drehung
und mit Dreieck seht |hr Euch den Level an.
Mit L2/R2 laBt sich schlieBlich die Kamera-
position in der Hohe anpassen. Euer Aben-
teuer fiihrt Euch durch Eis und Schnee, eine
Wiistenwelt, Héhlen, Seen und vieles mehr,
wobei sich der Levelaufbau leider oft dhnelt.
Jede Stage, die |hr absolviert habt, kénnt |hr
direkt wiederanwihlen, um nach Gobbos zu
suchen, die |hr beim letzten Mal iibersehen
habt. rz



Rote Schalter

aktivieren meist 2 :"6 N( ﬂ-j.l‘L J-' \J. N l f‘
versteckte Plattformen =
in der Nihe. System: PlayStation
Spieletyp: 3D Action Adventure
Die Hoffnung auf ein Mario  verdndern. Der Levelaufbau bietet zu wenig Ab- Datentriger: CcD
64 fiir PlayStation konnen wir  wechslung, die gleichen Plattformen, Hindernisse Hersteller: Argonaut
uns leider abschminken. Ob-  und dhnliche Problemstellungen wiederholen sich | Testversion: EA
wohl Croc optisch einen guten  oft. Von der Grafik und den Figuren eignet sich Spieler: |
Eindruck macht, hat das Spiel-  Croc am ehesten noch fiir jlingere Spieler unter Speicheroption: MC, | Block
design erhebliche Schwéchen.  zwdlf Jahren, die sich von sol- Features: Continue, PaBwort
Die Steuerung wirkt analog und  chen Mdngeln nicht stéren Schwierigkeitsgrad: 6
digital sehr ungenau und vermittelt nie die  lassen. Fiir uns war Croc Preis: ca. 100 Mark
Leichtigkeit und Exaktheit von Mario 64.Die Ka-  nach den hohen Vor- VG-Altersempfehlung: frei
merafiihrung erkennt oft Gegenstdnde nicht, die  schuBlorbeeren je- Grafil: 81%
Euch die Sicht nehmen, und Ihr diirft raten, wo  doch eine Ent- Musik: 60%
sich Eure Figur gerade befindet, bis es meist zu  tduschung, nach Soundeffekte:
spdit ist. An vielen Stellen bietet die vorgegebene  dem Motto “Viel
Perspektive von vornherein nicht die optimale  Rauch um Sp|elspa[3 63 I
Ubersicht und It sich auch nicht entsprechend ~ Nichts”. oLl L ST T

Ladenlokal Ladenlokal
VIDEOSFPIELE E‘“”' Di ‘“’2‘1'd p
usseidor
OHNE KOMPROMISSE - =nBOu .
v Riittenscheider Str. 181§ Kélner Str. 25
BlEDpisHatS s RIS i L Tol. 0201 /777225 ) Tel. 0211 / 1649409
\ TEL. & FAaXx c)-—.r—-|/|:-'477 = il E-
Sony Playstation Virtual Pool AYSTATION
Sony Mloystation Wing Commander 4 Sony Playstation dt.  299,~ | The Crow dt. 89,90 | N 64 dt. 299,-
Playstation Umbau 79.900M komplelte Preisliste Pad 44,90 | Supers.Soccer Pro. dt. 99,90 | Marlo 64 dt. 99,90
RGB Scort o. Link Kabel Padverlangerung 24,90 | Tomb Raider2dt. 89,90 | Mario Kartéddt. 99,90
Memary Card 148 Import Spiele Negcon dt. 89,90 | Wing Com.4 dt. 89,90 | NBA Hongtime dt. 139,90
Memory Card 24MB Batile Arena Toshinden 3 Memorycard 39,90 | Littte :ig Adv. dt. 89,90 | Turok engl.Pal 139,90
Roge Rocer Memorycard 360 29,90 Sulkoden dt. 99,90 | Superstar Socc. dt. 149,90
: g Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,90 | Lylat Wars dt. volrh‘
Songoku Musou
g:litlle Station Soul Slode RGB-Kabel 39,90 | Wild Arms us. 119,90 | Blostcorps 64 dt. 119,90
am < Gamebuster dt. 89,90 Hercs Adv. us. 112,90 | F1 Pole Position 64 dt. vorb.
(row Tesi Orive Off Road Lenkrad + Pedale 149,90 | Hercules dt. vorb. | Multi Racing Ch. dt. 149,90
Usw. Porsche Challenge dt. 79,90 Final Fantasy 7 us. 149,90 | Gretzky Hockey dt. 139,90
. = Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 69,90 Goldeneye PAL-Version
Grypt Killer d
Nintendo 64 Rebel Assaultdt. 99,90 | Comond&Cong.dt. 99,90 | ab Oktober lieferbar i
Descent 2 g
DESEE“‘I n Derby 2 Nllnlendu Lt Pandemoniumdt. 89,90 | Micro Mach. 3 dt. 99,90 Diverse PAL Splele qus Enalund
AL Fifo 64 The Note dt. 89,90 | Warcraft 2dt. 89,90 lieforbar i}
Disruptor Geomon 64 Croc dt, vorb. | Overblood dt. 89,90
Excolibur Mario 64 Abe’'Oddyseedt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 | E3 Messe - Video
Exhumed ¢ Agent Armstrong dt. 89,90 | Moto Racer dt. 89,90
Hexen E;L"r“m: b4 FORMEL 1.97dt. 109,90 | NHLPowerplaydr. 79,90 | dlle Neuheiten 97/98
Independence Doy Tovok dosksd. rclisch Need for Speed 2dt. 89,90 | Syndicate Warsdt. 89,90 | VvonderMesse in Atlanta
Legacy of Kain ‘l":nr:e R;':;“ , Englisc Transport Tycoon dt. 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 fir N‘::;‘;‘:'t'::;““”
¥ Resldent E. d. Cut dt. 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90
Lost Vikings 2 Pad Nuclear Strike dt. 89,90 | TotalNBAS7dr 79,90 & Stunden 1!
m“h‘r"“';'“'kz Memory Card 1MB Baphomets Fluch dt. 89,90 | Stadt d.v. Kinderdt. 89,90 ==
onster lrucks Lost World dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90
Need for Speed 2 Satufn Umiau. 79,50 G-Police dt. 109,90 | Monster Trucks dt. 99,90 2 KQ'IW““
Parsche Challenge : NHL 97 dt. 69,90 | Excalibur dt. 99,90 n
Rebel Assult 2 : vﬁN&b%ur:;k:’ :Ln Virtua Pool dt, 89,90 | Vandal Heartsdt. 99,90 Top Qualitét
Spider e V-Rally dt. 89,90 *4r VHS
; 2 let Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ..., txt bostel
§$Inkd‘::!:tl:: Wors Weitere Angebote und Preise auf Anfrage Mochwarrior 2dt. 89,90 PowerStation i ,“,l,“ I
: -GEO RESTPO Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Lésungen,
Twisted Metall 2 |:.mEnE ig E [EuclloEmgnoch ngﬁmﬁn Tenka dt. 99,90 Tips, Tricks und Cheats 49,90 DM
Decent 2 dt. 89,90 | zuakivellen Playstation Spielen
. Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
Pre 1S auf AIlfrage Rage Racer dt. 99.90 17,50 DM Mleferbar il

Hiindleranfragen unter Fox 0201 /777
Irrtiirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkoste:

236
n 10,90 DM




9 Hits
1800 point

- - -

rechts: Der Abgrund naht.

Die Wiirfel rollen von
oberen Stageende hinunter
in die Tiefe

‘ony CE beschert uns

‘ein neuartiges Puzzle-
spiel mit Action-Einlagen. In
Kurushi — oder 1.Q. (=In-
telligent Cube), wie es im
Orriginal heiBt — steuert lhr
in einer dreidimensionalen
Polygon-Umgebung  Eure
Spielcharaktere und ver-
sucht mit dieser, heranrol-
lende Wiirfel-Konstruktionen im Boden zu ver-
senken und auszulschen. Dabei befindet lhr
Euch auf einer freischwebenden Plattform, de-
ren GroBe zu Beginn 4x18 Felder betragt. In je-
der der insgesamt neun Stages — jeweils unter-
teilt in vier Spielabschnitte — existieren
grundsitzlich zwei verschiedene Arten von
Wiirfeln, die Ihr mit Hilfe Eurer Spielcharaktere
|6schen miift: die “Normal Cubes” und die
griin gefirbten “Advantage Cubes”. Dazu be-
wegt |hr Euch frei auf dem Spielfeld und mar-
kiert mit der O-Taste das Feld,auf dem |hr spa-
ter die Cubes I6schen wollt. Durch nochmaliges
Driicken des O-Buttons wird das markierte
Feld aktiviert und der sich darauf befindliche
Quader versenkt. Dabei muBt |hr stets darauf
achten, daB |hr nicht zu nahe an die iiberdimen-
sionierten Wiirfel herankommt.VWenn sie Euch
erfassen, werdet lhr gnadenlos iiberrollt und
der Stageabschnitt ist verloren.VVird ein Advan-
tage Cube gel6scht, hinterldBt er ein “Minen-
feld”, das 3x3 Felder miBt und per A-Taste zur
Detonation gebracht wird. So lassen sich me-
herere Wiirfel mit einem Schlag versenken. Mit
fortschreitender Levelzahl vergroBert sich das
Spielfeld (zweite Stage 5x26, dritte Stage 6x27,
ab Stage vier 7x28), wobei eine dritte zusitzli-

90

Hauptziel ist es,
Cubes auszuléschen,
die nicht schwarz
sind

5 MNits
1¢00 point

Die Advantage
Cubes léschen
alles im
Umfeld von
3x3 Feldern

che Wiirfelart auftaucht. Die schwarzen *“For-
bidden Cubes” diirfen, wie der Name schon
vermuten laBt, auf keinen Fall von Euch selbst
eliminiert werden. Ihr miiBt sie an Euch vorbei-
rollen lassen, bis sie von alleine in die Tiefe stiir-
zen.Andernfalls kostet es Euch wertvolle Punk-
te und das Spielfeld wird um eine Feldldnge ver-
kdirzt. tet

Endlich mal was anderes als die
immer wiederkehrenden Tetris-
Clones! Kurushi ist ein Puzzle-Ac-
| tion, das Euch zum einen blitz-
schnelles Kombinationsvermagen
und zum anderen feinfiihlige Be-
wegungskoordination abverlangt.
AuBerlich erinnert es zwar an das alte Gridders fiirs
3DO0, doch das Spielprinzip ist bei weitem simpler
konzipiert. Um so komplexer entwickelt sich das
Spiel im Laufe der der Zeit. Ab Stage 5 artet das
Ganze in einemn wilden Schnelldenker-Test aus, vor
allem, wenn die Forbidden Cubes ins Geschehen
eingreifen. Es ist nicht so einfach, gleichzeitig zwei
Advantage Cubes auszultsen, ohne die Forbiddens
anzutasten und noch dazu keine der Normal Cubes
auszulassen. Timing spielt hierbei eine groBe Rolle,
denn wenn etwas schief lduft, hat man meistens die
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Die griin
markierten
Fldchen zeigen
die noch nicht
aktivierten
Advantage
Cubes an. Sind
es zuviel, gerdt
das Spiel aus
den Fugen.

Reihenfolge der Detonationen falsch gesetzt. Wie
das alte Videospieler-Sprichwort sagt: am Ende ist
man immer schlauer. Es empfiehlt sich somit, sich
ein Dutzend Ersatz-Joypads aufVorrat zu halten, da
man nach jedem gescheiterten Anlauf gewillt ist, ei-
nes aus dem Fenster zu werfen. Fiir menschliche
Konkurrenz sorgt zudem der 2-Player-Modus. Hier-
bei wird abwechselnd um Punkte gespielt - wer zu-
erst flinf Stages meistert, gewinnt. Ach ja, wer es
schafft, alle neun Stages zu absolvieren, darf sich im
Original Modus sein eigenes Wiirfelspiel konstru-
ieren und kann andere Mitmenschen mit selbst
erdachten Gemeinheiten nerven.

System: * PlayStation
Spieletyp: Action-Puzzle
Datentriger: cb
Hersteller: Sony CE
Testversion: Sony CE
Spieler: -2
Speicheroption: Karte, | Block
Features: keines
Schwierigkeitsgrad: 6-8
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 48%
Musik: 51%
Soundeffekte: 56%

Spielspap: 827



EU! 3 AUSGABEN + 3 VIDEOS
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Cool: Die Tests, Tips & Tricks, Interviews und Hintergrundberichte

aus der Nintendo-Welt - alles, was Sie brauchen im N64-Magazin.
Ziemlich cool: Das einzigartige, 30-miniitige Videotape mit exklu-

siven Previews, Demos, Spielehilfen und spannenden Stories —

nur im N64-Magazin konnen Sie die neuesten Spiele schon vorab
‘erleben! Absolut cool: Die nachsten 3 Ausgaben bestellen und

dabei fast 50% sparen — oder sind Sie etwa noch nicht so weit? |

Bitte ausgefiillten Coupon an DMV-/Franzis-Verlag, N64 Magazin, CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen
schicken, unter 089/202 402 15 faxen oder per E-Mail unter csj@camelot.de bestellen! |

3 AUSGABEN #+ 3 VIDEOS ZUM

Ja, schicken Sie mir 3 Ausgaben + 3 Videos flr DM 20,- statt DM 38,60. Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der letzten Ausgabe
nichts von mir héren, freue ich mich auf die regelmiBige Zustellung per Post frel Haus ~ mit rund 10% Preisvorteil (DM 11,50
statt DM 12,80 Einzelverkaufspreis) zum Jahresabopreis von DM 138,-. Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir bezahite, aber
noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstindlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung, Rechnung abwarten!

Mame, Vorname

StraBie, Nr.

PLZ, Ort

Datum, 1. Unterschrift

Solite sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzutefien.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-/Franzis-Verlag, N64 Magazin, Abo-Service C5J, Postfach 14 02 20,
80452 Minchen schriftlich widerrufen. Die Frist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.

ht: Diese ung kénnen Sie von 10 Tagen beim DMV-/Franzis-Verlag,
H&d Magazin , Abo-Service €5), Postfach 14 02 20, 80452 Minchen schrifilich widemrufen. Die Frist e ——
beginnt 3 Tage nach Datum des Pt der Zur ng der Frist geniigt die Datum, 2. Unterschrift CVI70
rechizeitige Absendung des Widerrufs,
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Scratched Eye Injury

~NMike Ricci-Ont for
Verletzte Spieler sind
nicht nur erst mal weg
vom Fenster, der Arzt-
besuch kostet zudem
wertvolle Punkte.

~MONTREAL
77 SAN-JOSE

im ein Haar
S hiitte das
Acclaim-Imperium
kiirzlich eines seiner
kreativsten  Spiele-
laboratorien wegen
fortdauernder Que-
relen abgestoBen. In-
sider vermuten, daf}
letzten Endes NHL
Breakaway 98 daran
wschuld®  war, daf
Sculptured Soft-
ware doch nicht in
die Wiiste geschickt,
d.h. weiterverkauft
wurde. Dann hatte
Acclaim Sports beim Einstieg in den bisher
von anderen Firmen dominierten Sportsek-
tor (von NFL Quarterback Club einmal ab-
gesehen) einen dicken, dicken Trumpf weni-
ger in der Tasche gehabt. Letzten Endes ist ja
noch mal alles gut gegangen und die Eis-
hockey-verriickten Sculpture-ianer konnten
sich voll in ihrem Element austoben. Ohne
ein 150 prozentiges Engagement ist es heut-
zutage auch nicht zu schaffen, als Newcomer
ein solches, bis ins letzte Detail stimmiges
Spiel auf die Beine zu stellen.

Bei Breakaway (langsam sind jetzt aber wirk-
lich alle denkbaren Namensvarianten fiir
Eishockeysimulationen ausgereizt) fehlt es
quasi an nichts: Dank NHL- und NHLPA-Li-
zenz sind weit (iber 600 Spieler und deren
Daten erfaBt sowie natiirlich die zugehori-

92
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Bei Schldgereien wird in diese etwas kuriose Beat ‘em Up-Perspektive
mit extra Energiebalken fiir die beiden Kontrahenten umgeschaltet.

gen Team-, Season-, und Playoff-Statistiken
vom letzten Jahr. Grafisch gesehen ist
Acclaims Smash-Hit eine Wucht. Gerade hier
zahlt sich die Zusammenarbeit eines genialen
Teams, bestehend aus perfektionistischen
Freaks, die jede nur erdenkliche Option in
dieses Spiel eingebaut haben, mit einer
grofen Company, die sich das nétige Motion
Capture Equipment leisten kann, voll aus. Die
Polygon-Spieler bewegen sich dermaBen fliis-
sig und schnell, noch dazu im High Resolu-
tion Modus der PlayStation, den bislang nur
wenige Entwickler auszunutzen vermochten
(Formel | '97 oder Rapid Racer sind eben-
falls Hi-Res-Spiele), daB man anfangs geneigt
ist zu glauben, es mit einem N64-Spiel zu tun
zu haben.Worin sich NHL Breakaway vor al-
lem von den vielen Konkurrenzprodukten
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HIGH CAM

Wihrend des Replays kénnt lhr die Kamera
frei bewegen oder irgendwo beliebig fixieren,
und sie dann um diesen Punkt herum drehen.

unterscheidet, ist der Management-Part:
Spielt lhr eine Saison durch, startet Eure
Mannschaft mit einer bestimmten Anzahl an
Bonuspunkten. Bei jedem Sieg verbessert
sich Euer Kontostand automatisch. Ist das
Torverhaltnis nach einem Sieg besonders
gut, werden noch mehr Punkte gutgeschrie-
ben. Ihr kénnt diese Punkte einsetzen, indem
lhr z.B. Euren Trainer feuert und jemand bes-
seren anheuert oder Euer Stadion auf Vor-
dermann bringt, was beim nichsten Heim-
spiel Eure Gewinnchancen erhéht, da sich
die eigenen Mannen dann wobhler fiihlen und
sich mehr engagieren. Die Behandlung ver-
letzter NHL-Cracks kostet natiirlich eben-
falls ein kleines Stimmchen, je nachdem fiir
welche Behandlungsmethode man sich ent-
scheidet. WWas auBerdem hervorsticht, ist die
individuelle Abstimmung der kiinstlichen In-
telligenz auf jeden einzelnen Spieler und
nicht nur auf die komplette Mannschaft. Je-
der Spieler ermiidet unterschiedlich schnell,
abhingig davon, wie lange er eingesetzt war
und wie stark er in Erscheinung getreten ist.
Ebenso iiberzeugend ist das unterschiedli-
che Verhalten bestimmter Spieler auf dem
Eis. Ein groBer, kriftiger Stirmer kann von
vornherein stirkere Schiisse abgeben, als ein
kleiner, schmichtiger, der allerdings wieder-
um um einiges flinker tbers Eis gleitet. Be-
herrscht |hr das “lcon-Passing" (jedes ein-
zelne Teammitglied kann per Druck auf eine
andere PaB-Taste direkt angespielt werden)
und hat man sich erst mal mit dem Strate-
giemenil angefreundet, dann bleibt kaum
mehr eine Aktion in der eigenen Mannschaft
dem Computer alleine iiberlassen. ds



NHL Breakaway ist in jeder Hin-
sicht ein Meisterwerk der Pro-
grammierkunst. Hat man jemals
zuvor schon solch ein mitreifien-
des Publikum bei irgendeinem
" Sportspiel erlebt? Ich noch

nicht! Hier stimmt einfach alles,
von der superben Grafik, iiber die flotte Engine, die
prazise Steuerung bis hin zu véllig realistisch und
individuell verschieden agierenden Mit- sowie Ge-
genspielern und deren variationsreichen Anima-
tionsphasen. An den vielen kleinen “Gags”, die fiir
den eigentlichen Spielflull nicht unbedingt ndétig
wdren, aber trotzdem enthalten sind, wie z.B. die
selbst kreierten Spieler, die tatsdchlich auch den
von Euch ausgesuchten Namen auf lhrem Trikot
tragen, die realistischen Fighting-Einlagen oder ei-
ne “Puck-Schweif-Option” zeugen vom grofen Auf-

NEW..

=SHCOLORADO

wand, der hier betrieben wurde, um ein rundum
auflergewdhnliches Game zu erschaffen. Selbst
Anfdnger sind bei Acclaim willkommen. Diese kan-
nen dann auch Auto-Pdsse per Druck auf die X-
Taste abgeben und sind nicht gezwungen, das
Icon-PaBsystem zu verwenden. Apropos fortschritt-
lich: Ihr diirft bei NHL Breakaway wahrend der Of-
fensive jeden beliebigen Spieler im Team steuern,
d.h. |hr kénnt auch die gegnerische Verteidigung
mit ein paar gezielten Body Checks selbst aufmi-
schen und den TorschuB einem CPU-kontrollierten
Kollegen iiberlassen. Ausgesprochen motivierend
wirkt zudem das Punktesystem des Saison
Modus. Dieses Game mul3 man einfach selbst er-
lebt haben, um es zu glauben, DaB} uns jemals so
ein Eishockey-Knaller aus dem Hause Acclaim auf-
getischt werden wiirde.... Es geschehen wirklich
noch Zeichen und Wunder!

JERSEY- 0 17 (B

System:

PlayStation

Spieletyp: Eishockeysimulation
Datentriger: cD
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

| Spieler: 1-8

Speicheroption: __ M.Card |1-2 Blocke
Features: _NHL- und internat. Teams

Schwierigkeitsgrad:_ 4.8
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 88%
Musik: 70%
Soundeffekte: 80%

Spielspap: 907

OR GLOBAL IMPORTS / EXPORTS
NINTENDO 64 DM 275,-
Goldeneye 007 DM 115,-
Bomberman 64 DM 129,-
Nintendo V64 DM 570,-
N64 PAL/NTSC Cart Adaptor DM 28,
N64 Memory pack DM 19,- 2
PSX/N64 RGB Kabel DM 12,- e e
VIDEO CD Films DM 19,- 12560 £
PSX Chip DM 10,- 8 :

e

33
88
203
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888

Wir bieten lhnen eine riesige Auswahl an
Produkten hergestellt in Hong Kong.

St

==

Eine Kombination aus kundenfreundlicher
Rechnungsabwicklung, professionellem Service,
schneller Lieferung und langjahriger Erfahrung im
Export nach Europa macht Run Pacific zum
einzigartigen Exportpartner fiir lhre Anspriiche

FAX +852 8101 8816 P o8 e bestellt, wir liefern,
EMAIL RUN@PACIFIC.ABEL.CO.UK .';@1 et Bt BN

Wir bitten um Bestellung auf Englisch, Franzésisch
oder Spanisch

88;
8

ke BIEe '

a9,

e
8920
79,00
%09
i

2 7 7

89,00
o
£9,00
79.00
§59
i

87,00

- 5

fon+fax . 030 85
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PLAYSTATION
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Gut gemacht.

Qu zur nachsten ttappe weltergehen.

arappa ist mit Sicher-
heit eines der auBer-
gewohnlichsten Spiele die-

ses Jahres, zugleich aber PaRappa
auch der am meisten "Mbeim betéren
grundlos gehypte Titel seit von Sunny
langem. Erzahlc wird ledig- Funny,

lich die Story eines noch seinem

nicht ganz adoleszenten
Biirschleins, das hinter ei-
ner nicht minder jungen
Braut, namlich Sunny Fun-
ny, her ist. Um sie rum-
zukriegen, besucht er bei
Chop Chop Master Oni-
on eine Art Kung Fu-Kurs,
macht bei Fahrlehrer Mooselini seinen Schein,
geht mit Reggae-Frosch Fleaswallow zum Tro-
del und belegt bei Kiichenmamsell Cheap
Cheap Chicken ‘nen Kochkurs. Ein Level gilt
als bestanden, wenn lhr jeweils alle Liedchen
nahezu perfekt im Take “mitrappt”. Jedes Wort,
das die Level-Master Euch vorsingen, wird per
Druck auf eine bestimmten Taste von PaRappa
“nachgesungen”, wobei sich die Tastenbelegung
natiirlich von Lektion zu Lektion, sprich von
Strophe zu Strophe Zndert. Welche Tasten lhr
driicken miift, seht lhr oben im Bild. Sie werden
wie bei Karaoke-Videos fortlaufend eingeblen-
det. Der Sinn des Spiels besteht somit darin,
schnell genug und synchron zur Melodie immer
die richtige Taste zu driicken. Habt lhr Euch in
den ersten vier Levels erst mal warm gesungen,
geht es in Stage fiinf richtig zur Sache. Zusam-
men mit den vorigen Lehrmeistern steht lhr
trillernderweise an, um Eure Notdurft verrich-
ten zu kénnen. Ist auch diese Hiirde tiberwun-
den, darf unser Held im letzten Level zusam-
men mit MC King Kong Mushi eine Art
Rapkonzert geben und dadurch das Herz der
blonden Maid erobern. Spielt Ihr im Normal-
modus, kann der Spielstand nach jeder Stage auf
Memorycard gespeichert werden. Wenn |hr
dann iiber das Stage Select Menii nochmals in

9%

Traumgirl.

GBS0

Ja Th

Hier miissen alle Mann,

SCORE 60&,‘“\

Urapplin E:t(-'}‘(',‘[} |

Wle stehts mlit den Klos

zu unsrer Rechten?

eine zuvor bereits geschaffte Stage reingeht, be-
steht die Moglichkeit, durch sinnvolles abdndern
der zuvor erlernten Texte im Cool-Modus wei-
terzurappen. Beendet Ihr das Level, solange der
Cursor noch auf “U rappin’ Cool” steht, winkt
als Belohnung eine Art Plakette. Erhaltet lhr in
allen sechs Leveln besagte Auszeichnung, &ffnet
sich der Zugang zu einer Bonusstage. ds

Einen derartigen Publikumserfolg
hat Masaya Matsura, der dieses
simple Geschicklichkeitsspiel fiir
Sony CE Japan entwickelt hat, si-
cher im Leben nicht erwartet, als
er seine Hobbys, Programmieren
und Musik machen, in einem
Spiel zu vereinen suchte (in Japan bereits 800.000
verkaufte CDs). Das Ganze erinnert an den Sieges-
zug von Bandais Tamagotchi, obwohl Ihr mit Sonys
Rap-Spiel eigentlich einiges mehr anfangen kénnt.
Originell ist die Idee definitiv, das Spielkonzept auch
sicher noch ausbaufdhig, nur leidet das Erstlings-
werk offensichtlich an Kinderkrankheiten: Die Stary
ist altbacken, seine Musikstiicke eher simpel, das
Spiel selbst ist wenig umfangreich und bietet keinen
Mehrspielermodus, was sich angeboten hdtte. Rich-
tig SpaB macht’s eigentlich erst, nachdem Ihr alle
Level schon einmal geschafft habt und dann ver-
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MC King
Kong
Mushi ist
Hiiter der
sechsten
und gleich-
zeitig
letzten
Stage

sucht, den Cool-Balken zum blinken zu bringen, um
im Cool-Mode ein bifichen kreativ sein zu diirfen.
Leider diirft Ihr hierbei immer nur Warter bzw.
Tasten verwenden, die Euer Meister in derselben
Lektion auch verwendet. AuBerdem kommt die
Speicherverwaltung der PS bei ldngeren Freestyle-
Raps nicht ganz mit. Im Replay bricht Euer selbst-
gestaltetes Werk dann einfach unvermittelt ab. Mu-
sikalisch veranlagte Gemiiter haben vielleicht nur
auf solch ein Spiel gewartet. Ich finde den Wirbel,
den die ausldndische Fachpresse im Vorfeld um Pa-
Rappa gemacht hat, gdnzlich ungerechtfertigt.

System: PlayStation
Spieletyp: “Rap-Adventure®
Datentriger: CD |
Hersteller: Sony Japan |
Testversion: Sony
Spieler: 1
iSpeicheroption: Memory Card | Block
' Features: deutsche Untertitel
Schwierigkeitsgrad: --
Preis: ca. 90 Mark |
| VG-Altersempfehlung: frei
| Grafil: zweidimensional |
| Musik: fetzig
Soundeffekte: na kiar! |

Spielspap: 557



Dein Fernseher ist sehr allein
und ihm ist sehr, sehr langweilig.




TESLS

PLAYSTATION

The Thing setzt
seine rohen Krdfte
gegen einen Luft-
schiff-Gegner ein.

Yes! Da schlackern die Monsterohren!

F rfolgreiche Comic-Vorlagen fiir ei-
Uewne verwdhnte 32-Bit-Spieler um-
zusetzen ist heutzutage kein leichtes
Unterfangen mehr. Was durften wir
nicht schon fiir mehr oder weniger ge-
lungene Marvel-Katastrophen im Vi-
deospieledschungel bewundern?
Acclaim setzte diesmal auf die golde-
nen Programmierkiinste der erfahre-
nen Probe-Studios, um ihren neuesten
Lizenzstreich ins rechte Licht zu
riicken. Zur Abwechlung tretet lhr in
die FuBstapfen der furchtlosen Fanta-
stic Four, um dem Gebieter der dunklen
Mache (Dr. Doom) durch verschiedene Stadt-
teile zu verfolgen. Das Heldenquartett setzt
sich aus ,,Mr. Fantastic®, ,,Human Torch", ,,Invisi-
ble Woman* und ,,The Thing" zusammen. Eure
Hauptaufgabe besteht darin, diverse Bosewich-
te zu verhauen und am Level-Ende den jeweili-
gen Chefschurken zu bezwingen. Die Widersa-
cher werden durch Spriinge, Boxhiebe und
FuBtritte ausgeschaltet. AuBerdem beherrscht
jeder der vier Superhelden auBergewdhnliche
Special Move-Fihigkeiten, die durch bestimmte
Joypad-Kombinationen ausgefithrt werden. Mit
elastischen Gummigelenken macht |hr Euch auf
den Weg durch dunkle StraBenziige, Gebdude-
komplexe und verzweigte Parkanlagen. Als be-
sonderes Feature diirfen via Multi-Tap-Adapter
bis zu vier menschliche Spieler gleichzeitig mit-
priigeln. Solisten kénnen sich auch von compu-
tergesteuerten F4-Kollegen unterstiitzen las-
sen. Allgegenwirtige Lichteffekte, flieBendes
Tiefen-Scrolling und Texturemapping der fein-
sten Sorte machen Fantastic Four zum Erlebnis.
Als Gegner riicken Horden von Mini-Gnomen,

96

Die grinsende Krakenbacke bekommt gerade ihr Fett ab

i

Affen und anderes Urgetier von allen Seiten
heran. In den Level-Schauplitzen sind massen-
weise Pick-Ups verteilt, die durch Beriihrung
Extraleben, Superkrifte oder neue Lebensener-
gie freigeben. ws

Von anfdnglicher Skepsis ge-
| pragt, war ich nach einiger Spiel-
| zeit sichtlich erfreut, daf
Acclaims neuestes Marvel-Spiel
nicht in die Fulistapfen der miB-
lungenen Vorgdnger getreten ist.
Jeder erkennt sofort, daf3 die Ent-
wickler groBe Fans der Final Fight-Serie waren.
Technisch gesehen gibt’s nicht viel zu meckern, so-
wohl die Préisentation der Marvel-Figuren als auch
die Steuerung, sind iiberdurchschnittlich gut gelun-
gen. Unzdhlige Kombo-Move-Varianten, abwechs-
lungsreiche Backgrounds und einfallsreiche Fein-
dcharaktere lockten den Spieler immer wieder ans
Joypad zuriick. Die Heldensprites nehmen zwar kei-
ne imposante Grofle auf dem Bildschirm ein, dafiir
sind sie im Gegenzug wunderschon animiert. Die
hiibsch anzusehenden Perspektiven-Levels verwdh-
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nen das Spielerauge zusdtzlich mit Tiefenscrolling
und malerischen Polygon-Kulissen. Auch spielerisch
gibt’s an F4 wenig auszusetzen, wenngleich Exper-
ten sofort feststellen werden, daf3 sich die Gegner-
taktiken oft gleichen und damit schnell durch-
schaubar sind. Selbst die Move-Palette ist abwechs-
lungsreich und die Motivation dadurch entspre-
chend hoch, alle Endgegner zu Gesicht zu bekom-
men. Fiir Marvel-Kenner stellt Fantastic Four sicher-
lich ein unterhaltsames Stiick Software dar, um ein-
mal in die ,,Render-Haut" ihrer Helden schliipfen
zu diirfen.Witzige 3-D-Spielereien, coole Begleitrmu-
sik und einige interessante Einfdlle bringen frische
Luft in das Genre. Unterm Strich ist Fantastic Four
ein gut durchgestyltes und technisch herausragen-
des Action-Spiel fiir Fans scrollender Priigelspiele.Vor
allem Freunde der beriihmten Comic-Serie werden
ihrenSpaB an dieser PlayStation-CD haben.

System: PlayStation
Spieletyp: Action-Priigelspiel
Datentriger: CcD
Hersteller: Acclaim/Probe
Testversion: Acclaim
Spieler: I-4

Speicheroption: Memory Card | Block
Features: __ Multi-Tab-Unterstiitzung

Schwierighkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 78%
| Musik: 73%
' Soundeffekte: 70%

Spielspap: 757
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PLAYSTATION

Oh je, die Kurve nicht gekratzt und jetzt auch
noch von Godzilla zertrampelt: Das kostet Zeit!

ausfahrbaren
Handschuh
boxt Ihr
unliebsame
Gegner von der
Piste.

' & ‘-ﬁ ceans Entwicklerteam Eutechnyx scheint
Yt ein fleiBiges Vélkehen zu sein, denn neben
dem Multi-Racing-Mix Total Drivin’ (siche
Test in dieser Ausgabe) haben die Jungs gleich-
zeitig noch ein weiteres Rennspiel namens Mo-
tor Mash fertiggestellt, dem der Name Micro
Machines V4 auch ganz gut zu Gesicht gestan-
den hitte, handelt es sich doch um einen drei-
sten Clone des Codemasters-Hits. Mit Spiel-
zeugautos rast lhr durch sechs thematisch ver-
schiedene Strecken (Wilder VWesten, Arltis,
Amazonas, Horrorfilm,Atlantis und City) mit je
vier Ausfiihrungen, die sich auf die sechs ver-
schiedenen Spielmodi verteilen. Ganz MM-like
versucht lhr im Auscheidungsmodus in der Vo-
gelperspektive gegeniiber Eurem Konkurrenten
einen knapp bildschirmlangen Vorsprung her-
auszufahren, der dann in Punkte fiir Euch um-
gemiinzt wird (vier reichen zum Sieg). Oder |hr
kampft im Liga- bzw.Turnier-Modus in einer iso-
metrischen Perspektive mit drei Gegnern um
die begehrten Plazierungen auf dem Treppchen.
Wihrend der Rennen ist alles erlaubt: Nur
iiber geschickte Rempler, Schubser von der
Briicke bis hin zum Einsatz fieser Waffen a la Mi-
nen, Holzhammer sowie Schrumpfkanone fiihrt
der Weg auf die ersten Plitze. Dabei miissen
auch noch die streckentypischen Gefahren in
Betracht gezogen werden. Es kann schon vor-
kommen, daB |hr duch einen michtigen Schlag
von King Kongs Pranken zermalmt oder durch
einen Saurierbiss verschluckt werdet, was dann
in eine langatmige und dementprechende zeit-

98

Hindernisse auf
den Kursen auf..

. "
ﬁ,;g“

ﬁ;

intensive Riick-
fithrungsaktion
auf die Strecke
ausartet. Die eigentliche Stirke von Motor
Mash stellt aber der Mehrspieler-Modus dar, in
dem Ihr mit bis zu vier Kumpels auf Punktejagd
geht. rk
| Da hat die Kombination Eu-
technyx plus Ocean plus Renn-
spiel bei Total Drivin® aber um
einiges besser harmoniert. In
Motor Mash wurde von den
{ Waffen iiber Streckeneigenhei-
ten bis hin zu den Spielmodi
riicksichtslos bei der Micro-Machines-Serie geklaut,
ohne je den Charme des Vorbilds erreichen zu kén-
nen.Abgesehen von einer Handvoll witziger Einflle
wirken die Kurse sowohl vom Design als auch von
der Thematik her eher langweilig, was auch voll auf
den Einspieler-Modus zutrifft. Gewinnt lhr eine Liga,
passiert tberhaupt nichts: Keine neuen Strecken,
keine neuen Autos. Das nenne ich Motivation.
Auf3erdem verhalten sich die CPU-gesteuerten Vehi-
kel hochgradig unfair. Bei Rempeleien werdet |hr
meistens benachteiligt und ein Fahrfehler katapul-
tiert Euch sofort vom ersten auf den letzten Platz,
was in diesem Spiel die Chance auf den Sieg ins Bo-
denlose stiirzen ldBt. AuBerdem kannt Ihr Euch im
Gegensatz zu den Gegnern auch bei exzellenter
Fahrweise nie ein richtiges Vorsprungpolster her-
ausfahren. Das mag ja fiir den Multi-Player-Mode
ganz niitzlich sein, allein nervt’s nur. In besagtem
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Die Mehrzah!
der Extra-
waffen und
viele Strecken-
details, wie die
Klebstoffflache
hier, wurden
eiskalt bei
Micro
Machines
geklaut.

© 0:7k'c

Maodus haben die Designer schlieBlich das Wichtig-
ste nicht ibernommen, némlich die fiir zusatzliche
Spannung sorgenden Strafpunkte. Den Einspieler-
modus kann man getrost vergessen.An Oceans Stel-
le hdtte ich bei Motor Mash (oh, selbst die An-
fangsbuchstaben sind identisch) zudem Angst vor
einer Plagiatsklage von Codemasters.

System: PlayStation
Spieletyp: Rennspiel
Datentrdger: CcD
Hersteller: Ocean
Testversion: Ocean
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC-Save
Features: 6 Spielmodi
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 56%
Musik: 59%
Soundeffekte: 58%

Spielspaf3:
—58%
—T2%

Single-Player:

Multi-Player:



Mass structlon

WE it sechsmonatiger Verspatung folgt nun
i auch die PS-Umsetzung von Mass De-
struction, dem iiberzeugenden Return-Fire-
Klone von BMG.Vom Saturn-Vorginger unter-
scheidet sich die PS-Adaption nur in kleinen,
aber feinen Details. Zum einen wird das Analog-
Pad unterstiitzt, mit dem linken Stick kontrol-
liert Ihr Euren Tank, mit dem rechten Eure
SchuBrichtung. Zweitens werden die Transpa-
renz-Effekte der PS-Hardware ausgereizt, falls
Ihr Euch hinter Gebduden befindet, werden die-

se durchsichtbar. Dadurch ergeben
sich strategisch mehr Méglichkei-
ten, denn jetzt kénnt lhr das
Geliande wirklich voll ausnutzen.
Ansonsten hat sich nichts gedn-
dert,in 24 Level gilt es, verschiede-
ne Missionen zu erfiillen, wobei
der Zerstérungswut keine Gren-
zen gesetzt sind, denn alles, was auf
dem Bildschirm erscheint, kann in
die Luft gejagt werden. Drei Pan-
zer mit unterschiedlichen Starken
und Schwichen stehen Euch zur
Auswahl, die |hr in den Stages
durch Extras aufriistet. Eine Uber-
sichtskarte zeigt Euch den gesamten Abschnitt
im Uberblick und weist Euch den Weg zu be-
stimmten Zielen. Per Memory Card sichert lhr
nach jedem Level Euren Spielstand. rz

Vor aﬂem die Transparenzeﬂ
fekte tragen zum leicht erhéh-
ten Spielspafl3 im Vergleich zur
Saturn-Version bei, denn sie
helfen beim Versteckspielen
—M mit gegnerischen Truppen er-

PL.FI'-r‘ETFITIEI['I

heblich. Die Analog-Steuerung ist dagegen nur
ein Gag, denn mit dem normalen Pad steuern
sich die Panzer genauso gut. Die Kritikpunkte
des Vorgdngers behalten leider auch bei der PS-
CD ihre Giiltigkeit: zu leicht, kein Zwei-Spieler-
Modus, keine anderen Fahrzeuge. Deshab gibt’s
auch diesmal kein Classic und Return Fire
bleibt mein Liebling in diesem Genre.

‘ System:

PlayStation
| Spieletyp: Action
| Datentrdger: cb
| Hersteller: NMS
| Testversion: ; BMG
| Spieler: I

Speicheroption: MC, | Block
| Features: 3 Schwierigkeitsgrade
' Schwierigkeitsgrad: _3-6
| Preis: ca. 100 Mark
| VG-Altersempfehlung:  ab 16

Grafik: 70%

Musik: 75%
| Soundeffekte: 70%

spielspap: 787

SUPERCHIP]

INCL. KABEL NUR 2
INCL. EINBAU NUR 50 DM

20 DM

AB B CHIFS je 15 DM -

NEUE PLAYSTATION

350 DM

Das vielleicht nitzlichste Zubehdr fir Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
besitzen (alle deutschen (Europal, US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und lstige Umschalter - unser neuer Chip mit
neuester Software ist die 100% Losung, und das zum Schnéppchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nitigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip.
AB 10 CHIPS jge 12 DM -

MIT
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SCHON

http://swwwa . infopool.com/psx/

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
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WIN 85
GOLDENHAWK
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CD-KOPIER-SOFTWARE
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150 DM

nicht.

Die schlechte Nachricht:
Plutonium. 1 Millionstel Gramm
téitet einen Menschen. In Gor-
leben lagert der erste Castor mit
40 kg Plutonium. Ist Atom-
energie nicht auch lhr Risiko?
ROBIN WOOD kémpft fiir eine
Welt, in der wir leben kdnnen.

Aktiv fir die Umwelt

Die gute Nachricht:
Radioaktivitat s:Leht

i /’ Ipﬁff:‘{ .
Ich michte mehr iiber ROBIN WOOD wissen!

Vorname, Name

mérz punkt

Nintendo 64

Ni 1o 64 dt. Grundg

man

Joypadverlingerung 2m
Spiele zB.Mario Kart ..

N64 us/jp/deutsche Umriistungl49,99DM
Adapter fiir Importspiele

Scart-Umschalter o (2522)33511

Der RGB-taugliche Umschalter fir Video-

299,99DM

59,99DM
24,99DM
ab 99,99DM

"i'ft-.] -Tierisel

W HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP
WAY, e e =

spiele mit Ar
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

hluB fiir die Stereoanlag

Umbau, Tuning

N64 us/jp/deutsche Umriistungl49,99DM e, Geo, CD-Kabel Sterco

AnschiufBkabel

Strafle, Nr.

B

ROBIN WOOD eV. - Postfach 10 21 22
28021 Bremen - Spendenkonto 209 98-200

Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20)

Playstation dt,jp,us mit Chip

Saturn dt,jp,us 50/60Hz

Super NES dt,jp,us 50/60Hz

Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz

Neo Geo, CD didp us | <0f(10| 1z
Druckfehler und Pr

*hilips A

éiggggﬂ NEU! Sony RGB BESSER!!!  39.99DM
IIDM N64 S-VHS Kabel+Hifi Top!l! 59,99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi  49,99DM

SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM

49 99DM

89,99DM nfeua Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM
99,99DM Hifi Adapter fiir RGB-Kabel ~ 39,99DM
99,99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

75,75DM probleme mit dem Anschiul! der Konsole an Thren
99 9‘1]3\'1 anmr il r‘\dapmkuhd filr I.l:n alle Commodore,

49,99DM

| Wolfsoft, Schulstr, 3, 56566 Neuw1ed Fax (02622)83583
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Auf den Oster-
inseln dem Son-
nenuntergang
entgegenrasen:
Herrlich...

In Agypten
machen Euch
die schwer zu

lenkenden Bug-
gys zu schaffen

"% aB man da nicht schon friiher draufge-
! J‘ stoflen ist: Analog zu den Beat'em Up-
Compilations (Fighters Megamix oder King
of Fighters) miiite doch auch ein Racing-Me-
gamix Laune verbreiten, dachte man sich beim
Qcean-Entwicklungsteam Eurotechnyx und die
Idee zu Total Drivin® war geboren. lhr ent-
scheidet Euch bei Spielbeginn fiir einen Renn-
stall (ist jederzeit wechselbar), der sowohl Hi-
Tech-GT-Flundern a la Porsche und Lotus als
auch Rally-Boliden und sogar witzige Buggy-Flit-
zer in der Garage stehen hat. Nachdem I|hr
Euch eine der sechs Strecken ausgesucht habt
(je zwei Stadtkurse, Cross-Country-Schlam-
mpfade sowie exotische Sand- und Inseltracks)
heiBt's das Gaspedal bis zum Anschlag durchtre-
ten und Eure PS-Monster durch geschicktes
Manévrieren via Bremse, Handbremse und
zwei Slidebuttons sicher durch fiese S-Kurven
und Schluchten geleiten. Nur wenn lhr ein Ren-
nen gewinnt, erhaltet lhr die Startberechtigung
fir einen 'neuen’ Kurs, der sich in Abhangigkeit
von der gewiahlten Strecke in mehreren der
nachfolgenden Punkte vom alten unterscheidet:
|. Andere Wetterverhiltnisse (Sonnenunter-
gang, Gewitter etc.) 2. Hindernisse auf der
Strecke (Baumstimme, Felsen) 3. Eingebaute
Spriinge 4. Neue Teilstrecken gemidl der Ridge
Racer-Serie 5. Héhere Anzahl zu fahrender
Runden 6. Neue Autos (u.a. Indy-Car-Boliden!)

PLAYSTARATION

Total D

LAP Jra
| -

01 4:44

o:23:32
|1:57:36

‘:-‘. -
‘. : -
L € +0.6km
BAPTISTE 20} km

und damit héherer Speed 7 Aggressivere Geg-
ner 8.Riickwirtsstrecken. Eine Kombination all
dieser Punkte ergibt pro Grundstrecke bis zu
sechs Variationen, die lhr erstmal als Sieger be-
enden miiBt. Dies erweist sich jedoch ab Runde
zweli als ultrahart, denn Eure sieben Konkurren-
ten verhalten sich absolut unberechenbar,
schneiden Euch eiskalt, bauen selbst kurz vor
Eurer Nase Massenkarambolagen und driingen
Euch sogar in die Biische. Alternativ findet sich
genretypisch auf der schwarzen Scheibe auch
ein Time-Trial-Mode, in dem |hr ungestért die

Jagd auf Bestzeiten erdffnen diirft. rk
penpdsse, kreuzende Bdche, Ab-

ko Y
zweigungen usw.) und techni-

scher Rdffinesse (nahezu null Pop-Ups, keine Ne-
belsuppe, atemberaubender Speed mit den Indy-
Cars und makellose Steuerung) sofort ein Feeling,
das zum Weiterspielen und Erkunden reizt Jeder
Rennstall hat schwidchere und bessere Autos in den
einzelnen Kategorien, so daf3 lhr einige Strecken-
hiirden mit Bravour nehmt, jedoch bei anderen wie-
der bis zum AuBersten kdmpfen miit. Um etwa
denWiisten-Renner aus Ahmed'’s Team zu schlagen,

o Gelligs o7

So muB ein Rennspiel aussehen!
Total Drivin’ verbreitet durch
seine schicke Grafik mit unglaub-
licher szenarischer Vielfalt (Wi-
sten, Strande, Tunnels, Hohlen, Al-

+0.0km

0:06:88

0:14:68
2:04:68

Mit Slide durch
den Bach In
Schottland und
dann Angriffl

Das ist das
Ergebnis von
380 kmlh in
Moskau mit
einem Indy-Car

miiBit lhr schon wie der Teufel fahren und diirft
Euch nahezu keinen Fahrfehler leisten. Letztere
werden iibrigens sofort gnadenlos mit Uberschld-
gen und Pirouetten im V-Rally-5til bestraft und ko-
sten immens Zeit. Die Techno-Tracks bringen richtig
Pep ins PS-Spektakel und ibertiinchen geschickt
die etwas lahmen Motorengerdusche, Obwohl man
V-Rally grdfisch letztlich nicht ganz erreichen
konnte, motiviert vor allen Dingen der gelungene
Mix verschiedener Rennspielarten zum Kauf.

System: PIayStation
Spieletyp: Rennspiel |
Datentrager: cD
Hersteller: Eutechnyx |

' Testversion: Ocean

' Spieler: 1-2 |

‘ Speicheroption: MC-Save

| Features: ____NeGcon-Unterstiitzung |
Schwierigkeitsgrad: 5-8 |
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei ‘
Grafik: 83% |

| Musik: 90% |
Soundeffekte: 54%

Spielspap: 837



Frankenstein

\Nenn von Gruselgeschichten die Rede
ist, denkt man normalerweise an Hel-
den, die unerschrocken gegen Monster und
sonstige Kreaturen ankimpfen. Nicht so in
Frankenstein - Through the Eyes of the
Monster. Hier spielt nicht etwa irgendein da-
hergelaufener Zeitungsreporter die Hauptrolle,
nein, es ist Frankensteins Monster; das Ihr durch
dieses interaktive Horror-Adventure steuert.
Auf den ersten Blick erinnert die 3D-Standbild-
Optik stark an Myst, wobei Ihr per Richtungs-
Kreuz und L/R-Tasten das Geschopf aus dem
SchloB von Doktor Frankenstein zur Flucht

Standbildgrafik und Rétselraten.

verhelfen miiBt. Unterwegs diirfen die
gewohnten Wo-setze-ich-was-ein-Rit-
sel geldst und virtuelle - nicht interak-
Gespriche mit digitalisierten Schauspie-

tive! -
lern wie Tim Curry (in der Rolle des Doktor
Frankenstein) gefiihrt werden.Wer den Klassi-
ker Myst einmal gespielt hat, diirfte hier auf kei-

ne nennenswerte Hindernisse sto3en. tet

| Die Idee,im Spiel ein Monster zu
steuern ist nicht schlecht, doch
bei Frankenstein hapert es an al-
| len Ecken und Enden. Zundchst

| die Grafik. Nichts gegen die ge-

renderten  Standbilder, ~ doch
wenn in einem Dungeon - getreu
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dem Motto fiinf gleiche Motive ergeben hinterein-
ander gereiht einen Gang - immer wieder die sel
ben Bilder aufgetischt werden, oder die digitalisier-
ten Akteure sich in schlechter Bildqualitdt in das
Geschehen einblenden, dann vergeht einem bereits
nach den ersten Zehn Spielminuten die Lust. Die
Rdtsel sind groBtenteils von anderen Adventures
abgeguckt und stellenweise vollkommen unlogisch.
EinTip an Sega: Das selbe Spiel hdtte man getrost
auch auf Mega-CD brennen kénnen.

N G |
System: Sega Saturn
Spieletyp: Adventure
Datentréger: cD
Hersteller: Interplay
Testversion: Sega
Spieler: |
Speicheroption: __Intern, 25-27 Blocke
Features: keines
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 100 Mark |
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 38%
Musilk: 67%
Soundeffekte: 52%

Spielspap: 437
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D er zweite Auftritt von Megababe La-
ra Croft riickt immer niher, deshalb
wollen wir uns Vorort bei Core Design
erkundigen, wie es unserem Liebling so
geht. Der Trip war zum Zeitpunkt des

Drucks noch nicht bestitigt, aber ein Pre-
view agihre auf iaden Fall

AUSSERDEM:
» ECTS London
» Tokio Toy Show
. Bomberma 64

Is erste deutsche Zeit-

schrift erhielten wir die Er=
laubnis, Rare zu besuchen. Die
pressescheuen Entwickler von
Donkey Kong Country |-3,
Blast Dozer und GoldenEye
luden uns nach England ein, um
uns Vorort von der Qualitit des
geplanten Weihnachtshits Diddy
Kong Racing zu iiberzeugen.

ob war mal wieder fiir Euch in den
USA unterwegs und hat unter ande-
rem einen Abstecher nach Vancouver ein-
gelegt, um bei EA Sports alle neuen
Sportspiele unter die Lupe zu nehmen,
darunter auch das neue FIFA fiir Ninten-
do 64 und Playstation.
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www.acelaimsports.com

Keith Tkachuk
1996-97 NHL Goal Scoring Champion

Mit allen 26 NHL Teams und iiber 600 Spielern
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots

Bahnbrechende Motion Capture Grafiken
Situationsabhiingiges Checking und individuelle Torhiiter Spielziige

Komplettes Team-Management
Eigens kreierte Spieler kinnen entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen
und verkauft werden

Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penalty killing, Gutes Checking. Perfektes
Linienspiel. Gute Lauftechnik. Umfahren von Spurrillen im Eis. Liicken in der Abwehr zu Punkten verwerten ...
Oder glaubst Du es sollte anders sein?
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