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“Beau, grandiose et haletant, 1'un des meilleurs jeux d'action
jamais sortis sur console.

9/10 Gamekult 21 janvier 2005

(4 y
Une nouvelle référence est née.’

19/20 Jeux Vidéo Magazine n.52 Mars 2005

“[un des] tous meilleurs jeux vidéo jamais créés. Monumental.”
19/20 Jeux-France.com 30 janvier 2005
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len vedette

Dante
UNE VIE D’ENFER

ﬁ prés le deuxieme épisode de Resident Evil

sur PlayStation dont ils sont a 'origine

(1999), Shinji Mikami et Hideki Kamiya
se lancent dans une nouvelle série, plus violente,
plus péchue. Avec Devil May Cry (2001),
ils repoussent les limites des jeux d’action 3D.
Eh oui, quand Shinji et Hideki se réunissent, ce
n’est pas pour se faire un plateau-repas devant
un tournoi de sumos a la télé. Ils empruntent le
nom de Dante au poéte italien du Moyen Age,
auteur de la Divine Comédie. Puis lui collent des
armes a feu dans une main, des armes blanches
dans l'autre et le fagotent comme un godelureau
qui va déclarer sa flamme (des Enfers) a sa
bien-aimée. Un charisme fou qui lui vaut
une présence dans d’autres productions sur
PlayStation 2, comme Viewtiful Joe, ou encore
Shin Megami Tensei Nocturne. Et ce n’est pas
parce qu’il est fringué comme un dandy que
Dante fait dans la dentelle ! : =3 '
DU RIFIFI CHEZ LES GOTHIQUES TR \ 4

} :

devoir de protéger le monde des forces du Mal.
Le joueur est plongé dans un univers gothique,
peuplé de bestioles monstrueuses plus
immondes les unes que les autres, ol chaque
combat est une véritable épreuve pour nos
rétines et une libération pour nos tympans.
Musique classique dans le premier épisode,

la tendance s’inverse dans le suivant pour
devenir complétement trash avec le troisieme
opus. Chaque salve, chaque coup d’épée se
traduit par des ziques bien senties, limite heavy
metal. Mieux, les développeurs ont prété a Dante
une guitare électrique, I'arme ultime, avec
laquelle il donne libre cours a son imagination < :
dévastatrice et imprpvige des gammes HO NON ! CROTTE !
ravageuses et saturées a la perfection. Dante se . MON COSTARD !l
lance alors dans des riffs explosifs, enchaine des MA MERE, ELLE
solos destructeurs et explose ses adversaires, 3 VA M'TUER...
comme Pete Townsend au temps des Who ‘
massacrait ses guitares pour le plus grand
bonheur des fans. &

Descendant du grand Sparda, dont il a hérité ; ‘
des pouvoirs surnaturels, Dante est un chasseur . - ; ' MT g
de démons. Comme George W. Bush, il a le / - 4 SRR >

P2, 2004.
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edito “ammai
Ca va faire Mal | e

Le mois dernier, nous remontions le temps au travers d’une rétrospective consacrée a Capcom.
Lui succede une cover story pas piquée des hannetons sur la saga Star Wars. Le premier film date
de 1977, les premiers jeux du début des années 80. La machine concue par H.G. Wells, que nous
avons subtilisée pour nos besoins, tourne donc a plein régime.

Vingt-huit ans apres La Guerre des Etoiles, nous nous apprétons a vivre la fin de cette incroyable
saga. Le 18 mai, Episode Ill sera a l'affiche dans les salles du monde entier. Dans ce volet, Anakin
Skywalker basculera définitivement du coté obscur de la Force. Aprés avoir mis une tawa des
années a Obi Wan, le gentil petit garcon surdoué de La Menace Fantéme enfilera U'habit du cruel
Dark Vador (Darth Vader pour les puristes). En moins de trois décennies, la tendance s’est
complétement inversée : tous, nous avons opéré un « transfert de fascination » de Luke
Skywalker, symbole du Bien, sur son pére, incarnation du Mal. Et la trilogie de se terminer sur
une note aussi noire que I'Etoile destructrice du méme nom.

Faut-il y voir un signe des temps?

De guerre, il est également question sur le marché des consoles portables. La DS est de sortie, et
Nintendo entend bien défendre sa suprématie comme un pitbull son os a moelle. Malheur a celui
qui oserait, ne serait-ce que poser les yeux dessus... De quoi galvaniser Sony dont les ventes de
PSP dépassent depuis peu celles de la DS au Japon.

Last but not least, alors que I'E3 se profile, dans les plannings que nous envoient les éditeurs, les
titres prévus sur Xbox 2 se multiplient. Microsoft préparerait-il une offensive d’envergure 2

Tout ou partie de la réponse mi-mai, a Los Angeles... quelques jours avant la sortie de Star Wars.
Le hasard fait bien les choses et le Diable n’a pas fini de se poiler.
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courrler

Les beaux jours vevieunent

Mars fut un mois
prolifique. Entre REg,
MGS3, 673, Doom 3... siir que
vos économies ont pris une claque.
Sans oublier Parrivée de la DS. Tandis
qu’avril frémit, déja la caravane de Pétrange se
met en branle. Dans un mois et des brouettes,
tout le barnum vidéoludique se la racontera a
E3 de Los Angeles. Qui de Sony, Big N ou
Grosoft dégainera le premier? ’E3, plus que
jamais Pendroit de toutes les spéculations, avec
une cuvée 2005 qui promet des annonces a faire

Lo lettre A M;.,:'is

MARIO, ALLONS
VOIR SI LA ROSE

Pour commencer tout en frivolité, David de
Garchizy avoue avoir un faible pour les gros
moustachus, au point de leur dédier une tirade
a chanter sur Vair de Jolnny Rep de Mickey 3D.

Pour Aario, mon ami,
mon féros, ma &gende. ..

Ce soir, cest e tout premier saut d¢ (taficn,
Et Wario Bros a s cleveur bruns.

45000 Roopas se tassent dans e donjon,
Et Mario Bros affiite un champignon.

%n Yoshi passe dans s airs,

Et fiere Luigt enfile un maiflot vert.

Ce sotr p'tit Boad ¢scorte (¢ champignon,
Et Mario Bros réclame ses compagnons.

Ce soir, Peach wen peut plus d¢ chanter,

Mario Bros évite de plurer.

e soir, ¢'est silr, on va sentir trembfer (@ manette,
| Et Wlario Bros remet sa casquette.

e soir on joue a fa maison,

Et Mario Bros demande un champignon,
| Ce sotr Bowser fait mal d notre féros,

Mais Mario Bros a gagné, ¢'est beau. !

On se sent tout de suite mieux aprés avoir
poussé la chansonnette, non? « Surtout ne dites
pas que je suis fou, je suis juste obsédé par les jeux
vidéo », nous confie Pauteur. Loin de nous Pidée
de porter un jugement sur ta santé mentale,
trés cher David, vu que nous partageons la
méme passion. Concernant le débat du mois
dernier sur le sexe dans les jeux vidéo, David
n’y va pas avec le dos de la cuiller :

’ CONSOLES+ / AVRIL 2005

pleurer dans les chaumiéres. En attendant,
réunissons violemment nos paluches pour
applaudir une nouvelle diabolisation de notre

 loisir favori. Cette fois, Cest France Soir qui s’y
! colle, dans son édition du 1 mars, avec une
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couverture et un titre un brin racoleur:

| «les jeux vidéo peuvent-ils pousser a TUER? »

Sommes-nous tous des tueurs en puissance?
Apparemment oui. Et qui est a blamer dans tout
ca? Et si on se posait la question de savoir ce

i qui nous pousse a jouer, a nous prendre pour

des killers?

« C'est pas moi qui mettrais 60 euros dans un jeu
comme Leisure Suit Larry, Rumble Roses ou Playboy
Mansion, mais si un pote me les préte, pourquoi pas?
Aprés tout, on ne va pas se le cacher: nous les mecs, on
a tous un p’tit coté pervers caché en nous (...). Ca me
rassure qu'il y ait de plus en plus de sexe dans le monde
du jeu, ce qui tendrait a confirmer qu’il y a de plus en
plus d’adultes qui jouent (...). Et puis, on sait qu'au
Japon, les jeux pour adultes existent depuis des années.
Entre nous, y a pas de mal  se faire du bien. A quand
un jeu avec Clara Morgane et/ou Laure Sinclair? »
Enfin, un jeune homme honnéte qui assume sa
sexualité ! Car le sexe, ca n’est pas sale. Faut

Place aux débats du mois:

i 1/ La mauvaise image du jeu vidéo: fatalité ou

volonté (de la part d’éditeurs peu scrupuleux)?

2/ Nous envisageons une rubrique intitulée

! « Portrait de joueur ». Pour y participer,

! enwoyez-nous une photo d’identité et une photo
i de vous en situation (en train de jouer, faites
preuve d’imagination), plus une courte
description de vous, le nom de votre jeu préféré

et celui que vous conseilleriez a votre pire
ennemi, sans oublier votre dernier mensonge,
en une phrase. Kawvine

| juste voir de quelle maniére il est représenté

dans les jeux vidéo, et force est de constater

; que les demoiselles faites de pixels ne

renvoient pas vraiment une image honorable
de la gent féminine. On imagine aisément les
développeurs binoclards et boutonneux

i fantasmer grave en créant les nanas de DOA
: Beach Volley Ball (un exemple parmi d’autres).

Franchement, ce n’est pas ce qui me géne le
plus dans Phistoire. C’est plutot d’entendre des
« bitch » a tout vent dans GTA San Andreas. Et

i la, jamais je n’aurais cru que ca arriverait. Ach!
i Mein Got, je suis assez d’accord avec la
! position d’Isabelle Alonso qui donne justement

son avis sur GTA dans U'édition du 1 mars de

Vent de revolution au Liban

France)
soir

Véronigue
comme
Ion Paime =

Les jeux video|
neuvent-ils
HolSSer a

TUER ?

B

g

“'épreuve de force
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courrier ¢

France Soir: « Passer voir sa copine est une
contrainte dans le jeu. Ce n’est pas un
personnage positif qui I'aide dans ses
entreprises (...). Il faut la sortir, c’est ca qui la
satisfait, d’ailleurs elle le réclame. Et c’est en
échange, un échange presque marchand,
qu’elle se laisse embrasser. La morale, c’est
qu’une femme qui s’assume est une femme qui
rile. Les relations avec les hommes ne sont
jamais amicales et équilibrées. » Alors, moi,

. CONSOLES+ / AVRIL 2005

joueuse, je suis bien consciente que San
Andreas accentue le coté « Yo, je viens du
ghetto et je traite les femmes comme elles le
méritent », et qu’il ne s’agit que d’'une
exagération vulgaire du personnage mais, en
tant que femme, Pimage véhiculée ici me géne.
Parce que c’est le genre de discours qui peut
avoir une influence négative chez certains, quoi
qu’on en dise. Il faudrait penser a rappeler a
certains (joueurs ou non) qu’une fille est (en
général) un étre sensible qui apprécie d’étre
traité avec respect, sans qu’on lui hurle

« salope ! » dés qu’elle s’arréte pour laisser
traverser les piétons. Mon message est donc le
suivant ; respect et amour, et un pélerinage a
Lourdes tous les deux ans pour boire un peu
d’eau bénite. Avant de se défouler sur un RE4
mode Mercenaries, au hasard...

AU RAYON
REVOLUTIONS

Pour Kr!s, des jeux comme Leisure Suit Larry

ou Playboy Mansion ne sont pas assez réalistes.
La modélisation est assez caricaturale sans pour
autant tomber dans le super déformé. Le sexe est
plutdt considéré comme un sujet qui ne doit pas étre
pris au sérieux. Tout le monde n’est pas prét a
accepter la « révolution sexuelle » dans le jeu vidéo,
mais c’est un genre qui ouvre de nombreuses portes
dans le monde vidéoludique et nous permet de
ressentir de nouvelles sensations, comme avec
['EyeToy.

Concernant Pautre débat sur « GT4: révolution
ou simple évolution? »:

Ce n’est pas une révolution, et alors? Ce qu’on veut
avec GT4, c’est prolonger le plaisir qu’on avait ressenti
avec GT3... On aime tous GT3, alors pourquoi est-ce
que Polyphony Digital devrait bouleverser les
fondements d’une série mythique ? GT4 n’est qu’une
évolution, pour notre plus grand bonheur!

§’il y a un truc contre lequel il ne faut jamais
cesser de lutter, ce sont les clichés. Dans nos
jeux préférés, il arrive que les héros soient
asexués, ou, a Pinverse, obsédés. Des
comportements extrémes qui ne connaissent
jamais de juste milieu. Il serait sans doute
intéressant de tempérer tout ca en créant un
jeu incluant une véritable histoire d’amour,
non ? Un truc ni trop neuneu, ni trop vulgaire,
et qui s’adresserait au grand public afin de
changer le regard négatif porté sur notre loisir
préféré. Et qui afficherait sur sa jaquette

« réservé aux filles et aux ceeurs d’artichaut ».
Un jeu qui trouverait sa place entre les
extrémes. Quoi qu’il en soit, une épopée
virtuelle ne remplacera jamais la chaleur
humaine... Quant a 674, effectivement la
guerre du pneu n’aura sans doute pas lieu, car
Polyphony Digital parvient a maintenir le
niveau trés haut. Qui osera le défier?

JE NE SUIS PAS UN
NUMERO !

Au tour du fidéle parmi les fidéles, Philippe aka
Mac Gamer y va de son coup de gueule contre la
violence dans les jeux vidéo ou plus exactement
contre Pinfluence que peuvent avoir les jeux
considérés comme violents.

J'en ai marre ! Marre qu'on nous catalogue comme des
personnes a fort potentiel de violence. Le mec qui a
sauvagement tué les aide-soignantes, il jouait a GTA?
Marre qu’on dise que les jeux sont réservés aux
enfants. J'ai plus de 30 ans, et alors? Cest bien de
rester jeune. Le mec qui prend sa voiture avec 10
d’alcool, je parie qu’il n"a jamais touché une manette!
Moi, j’ai jamais touché a l'alcool. Alors c’est bon, a
chacun sa détente ! Je travaille de nuit dans un hopital,
et je peux vous dire que ma thérapie passe par les jeux
et ma petite famille. Alors, messieurs les journalistes
(cf. la fausse rumeur sur les prétendus suicides par
ingestion de poche de silicone suite au retard de DOA),
messieurs les politiques, tentez d’'imaginer que les
joueurs samusent chez eux, ont d’autres amis joueurs
et ne sont pas dans les troquets a picoler. Les joueurs
ont une vie sociale, et heureusement qu’il est possible
de sexprimer dans Consoles+, parce que parfois je
passe pour un extraterrestre. Je vois [a vie telle qu'elle
est avec mon métier, et les jeux me permettent de vivre
une vie « sans problémes importants ».

Et voila, il est tout énervé, notre Philippe!
Attention a ne pas se planter dans les
perfusions, hein? Tréve de plaisanteries, il est
évident que les gens qui rejettent violemment
les jeux vidéo n’y connaissent rien, ou trés peu,
et se focalisent sur quelques titres. L'ignorance
est une chose terrible. Les jeux vidéo effraient
ceux qui ne les pratiquent pas. Et pourtant ils
sont de plus en plus présents dans notre
société. Comment rassurer les parents? Sans
doute devraient-ils jouer eux-mémes pour se
faire une idée, et ainsi surveiller les loisirs de
leurs enfants, voir avec eux lesquels ne sont pas
adaptés. Et proposer d’autres activités, comme
le moulage de canards congelés, un truc
champétre, je sais pas moi. Tout est question
d’information et de communication. Et adhére
2100 % a Pidée qu’un jeu permet d’enfiler un
costume plus attrayant que celui que Pon revét
dans la vie quotidienne. Moi, en ce moment,
j’apprécie tout particulierement Phabit de Snake
dans MGS3. Et ce n’est pas pour ¢a que je vais
acheter mon pain en tenue de camouflage en
hurlant: « Target acquired! » Malheureusement
pour nous, ce n’est pas demain que amateur
de jeu vidéo perdra son image de débile
profond. Quand j’aurai des enfants, je jouerai
avec eux et je leur mettrai des branlées a
Tekken 27. On mangera des pizzas et on boira du
panaché (en canettes rafraichies dans une
bassine, genre soirée camping). Et puis on lira
des mangas et on regardera les multiples
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“..hyper réaliste, jouissif a maitriser,

c’est un pur bonheur.”

MAXIMAL

“...I'épreuve la plus spectaculaire mais

aussi la plus dangereuse du sport motocycliste.”
JOYPAD

“...Prenez des sensations grisantes avec TT SUPERBIKES.”
MOTO & MOTARDS
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courrier

rediffusions de Cobra sur le cable en chantant:
« Homme ou machiiiine, nul n’imagiiine, quel
est son secret, nul ne sait ».

LETTRE PAS SI
ANONYME

Une petite lettre bien courte, au propos efficace,
de la part de Fabien de Rennes.

Salut la rédaction, j’ai une petite question a vous
poser : pouvez-vous faire ou « refaire » le test du
jeu de catch Smackdown ! Vs Raw ? (Le plus vite, si
possible). Merci d’avance.

Pas de probléme, trés cher Fabien. Aimerais-tu
qu’on t’envoie par la méme occasion une liasse

PLANNING DES SORTIES

Ci-dessous, la liste des jeux 2 venir, pour ne rien rater et gérer ses dépenses au mieux.

de billets de 199 noras at w My pour qus fu lu JEUX SORTIE SUPPORTS
dégustes en méme temps ? (e titre a été testé

dans Consoles+ n° 157 et a obtenu la note 13/20. Castlevania automne DS
Comment dire? Quand un jeu a été testé, a quoi Donkey Konga juin GC

bon refaire le test? Il faudrait remettre chaque Enthusia été PS2
mois des tests déja effectués pour ceux qui Far Cry Instinct été PS2/Xbox
auraient loupé un épisode ? Mais tu es un petit Forza Motorsport printemps Xbox
veinard, car le numéro 157, celui avec la Haunting Ground mai PS2
couverture GT4, reste en kiosque deux mois, King Kong décembre PS2/Xbox/GC/DS
esceptionnellement. Comime e sels do boune Midnight Club - Dub Edition printemps PS2/Xbox
hun!eur, et que tu es bien |!oI|, je te retranscris Moto GP & P, PS2
Pavis de Cony: « Cette version trés nettement Moto GP UTR3 iuin e
enrichie, tant au niveau des options que de la -

réalisation, m’a bien plu. La modélisation des Star Wars - Episode Il PS2/Xbox/GC
catcheurs est de bonne qualité, méme si les Starfox Assault printemps GC
animations sont encore rigides, et les options de Starcraft Ghost 2005 PS2/Xbox/GC
création sont tout simplement hallucinantes. Le The Punisher printemps PS2/Xbox
gameplay est désormais plus intuitif et précis. On Unreal Championship 2 printemps Xbox

fait ce qu’on veut! Un bon jeu de catch, quoi! »

WWW.CONSOLESPLUS.FR

Consoles+
tisse sa toile

Le site www.consolesplus.fr est
ouvert depuis quelques lunes.

Il attire de plus en plus de monde,
les chiffres le prouvent. Nous
assistons a un véritable déferlement
d’internautes en folie. N’hésitez pas
a poser vos questions et poster vos
délires, vos suggestions, les forums
sont la pour ca. Chaque mois, vous
trouverez le sommaire du numéro en
kiosque, un concours de ouf (par
exemple, le mois dernier on vous
offrait des DS), des vidéos de jeux a
télécharger et la recette des crépes
bretonnes aux moules et beurre salé.
Car ce site, c’est avant tout le votre.
A bientét sur la toile!

. CONSOLES+ / AVRIL 2005
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Un mois ! Un mois que -

le site est ouvert et on

remarque Qque vous en

avez & dire sur votre

? magazine de jeux vidéo.
Les forums sont bourrés de messages qui
n'attendent que vos réponses pour voir un débat se
construire. Ce mois-ci on a encore du trés b... La_

Resident Evil
Devil May Cry
Onimusha
Yiewtiful Joe T
Dino Crisis suite
Ghosts ‘n Goblins

Votez!

NINTEND DS

MOUVELLE FRICON
JOLER

CLIQUE VITE

Pseudo

1 Metal Al ist[PS2 Pass

- Area 51 [PS2]

- Haunting Ground [PS2

- Monster Hunter [P

- Enthusia [PS2]

- Viewtiful Jo PS2

- Resident Evil Qutbreak 2 [PS2]

Inscrivez-vous

£ Top 10 Consoles +
1. DonkeyKong Jungle Beat 25 ANS DE SUCCES |

jiclei} s
2. Feel the Magic [DS]

7. Zelda Four Swords [GC]
8. Mario Party 6 [GC]

9. Oddworld : La Furgur de
‘Etranger Xbox]

10. Suikoden IV [P$2]




Wil Téléchargez des jeux sur le site:
mOUlf lf St SWww.mobifirst.com
Une tonne de hits -
pour votre mobile |

S

| Mobifirst c'est..

W &Le meilleur des jeux sur mobile

& Des tests sans concession
& Une communauté

jeux sur votre mobile

: v
00283115

—_— s g
Fish rescue

magic pua Gun earnage

Et bien d'autres il

es jeux disponibles pour: ,
okia, Sony Ericsson, Sagem, Samsung, Siemens, LG, Panasonic, Sharp

A bientdt sur www.mobifirst.com .



‘ CAMPAGNE DE

— PUBLICITE QUE 'ON

l 'evenement

MARKETING OBLIGE,
LE JEU EPISODE Il
SORTIRA DEUX
SEMAINES AVANT
ARRIVEE DU FILM EN
SALLES, LE 18 MAL
PROFITANT DE LA
PUISSANCE D'UNE

DEVINE REDOUTABLE,
LE TITRE DE THE
COLLECTIVE DEVRAIT
SANS PROBLEME
CONNAITRE LE SUCCES.
AU-DELA DE LA
MACHINERIE
PUBLICITAIRE ET DE
SON GIGANTISME
OUTRANCIER, ON EST
EN DROIT, D’ESPERER
AVOIR AFFAIRE A UN
VRAI BON JEU. ALORS,
PETARD MOUILLE OU
SUPERNOVA ? LES
QUESTIONS SE
BOUSCULENT...

POUR EN SAVOIR PLUS,
NOUS AVONS PIOCHE
LES INFOS A LA
SOURCE, CHEZ
LUCASARTS.

CHOSE RARE, NOS
INTERLOCUTEURS
N’ONT PAS PRATIQUE
LA LANGUE DE BOIS.
BREF, CETTE EXCLU
CONSOLES+ VAUT SON
PESANT D'OR.

CONSOLES+ / AVRIL 2005

he Collective. Derriere ce

nom peu connu se cache

le développeur d’Indiana
Jones - Le tombeau de
'empereur (moyen) et de
Buffy contre les vampires
(plus réussi) sur Xbox et/ou
PS2. Concu en étroite
collaboration avec Lucasfilm,
Episode IlI, le jeu, respecte en
grande partie le scénario et
les moments forts du film
éponyme. Les développeurs
ont toutefois pris quelgues
libertés, s’appropriant leur
bebé au travers de quelques
décisions et trouvailles plus
personnelles. Curieux de tirer
te meilleur des titres Star
Wars existants, les membres
de The Collective se sont
retapé les musts du genre, de
Jedi Knight Il a Knights of the
Old Republic. Plongés dans
[’esprit Star Wars comme
Maitre Yoda dans la boue
lorsqu’il se cachait dans les
marais de la planete
Dagobah, ils ont alors tracé, a
la pointe d’un sabre-laser a
double lame, leur propre
sitlon.

Episode Il conte U'histoire et
le développement parallele
d’Anakin Skywalker et d'Obi-
Wan Kenobi. Eléve et maitre,
mus tous deux par le pouvoir
de la Force, voient leurs
modes de pensée diverger,
jusqu’a ce que leurs chemins
se separent et que le clash
devienne inévitable. Cotes

DE DARK

sombre et lumineux sont @i
nouveau, ici, les themes =88
prédominants de U'histoire.
Incarnant successivement I*
et l'autre personnage, vous
pourrez décider de préférer e
style puissant et provocateur
du futur Darth Vader (Dark
Vador en francais), ou bien
opter pour le calme, la
précision et l'efficacité d’un
maitre Jedi niveau 50 (je sais,
ca ne veut rien dire, mais
niveau 50 ca en jette).
'action, predominante,
propose des combats au
sabre-laser censes mettre une
clague magistrale a tout ce
que l'on a pu découvrir en
jeux vidéo jusqu’a présent.
Associés a votre maitrise du
sabre, les pouvoirs de la Force
se révéleront, eux aussi,
essentiels. De la destruction
de droides a 'électrocution
d’adversaires humains, du
controle des personnes au
déplacement télékinetique
des objets, un Jedi n'est
véritablement puissant que
par le sabre et l'esprit. Reste a
voir, évidemment, comment
tout cela sera gére.

Travailler de facon étroite
avec Lucasfilm octroie
quelques avantages. Le
premier d’entre eux, pour the
Collective, a été de bénéficier
des services de Nick Gillard,

« monsieur combat au sabre »
chez Lucas, et entraineur
attitré de tous les



> action
> PS2 et Xbox
> 1-2 joueurs
> tout public

T
-

o,

§

Dessine-moi un... droide!
Si Saint-Exupéry était

encore de ce monde,

peut-étre travaillerait-

il chez LucasArts

(voire Lucasfilm).

Bosser pour des

productions du

calibre d’Episode Ill

demande du talent,

du savoir-faire et

beaucoup

d'imagination,

surtout quand il s’agit de donner vie a des extraterrestres, a des robots voire a des
humains dotés de pouvoirs surnaturels. Inutile de dire qu'il en va de méme pour les
décors. Matez les esquisses!

Par Chris

Editeur
LucasArts
Développeur
The Collective

Sortie

5 mai

— CONSOLES+ / AVRIL 2005
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acteurs apprentis Jedi. Pour le
développement d’Episode lIl,
Nick est arrivé accompagné
de son partenaire de jeu du
moment, Hayden Christensen
(Anakin dans le film).
Résultat: des jours et des
jours de training intensif pour
apprendre les arcanes du
combat au sabre-laser.
Apparemment, les
développeurs se sont amusés
comme des petits fous - et on
le comprend - a assimiler les
parades, esquives, attaques et
autres chorégraphies
savamment distillées par le
maitre. |’espére qu’ils en ont
profité pour foutre une
tannée mémorable a
Christensen et
lui faire
payer sa
scene

« poignante » dans Episode I,
lorsque sa mere meurt -
comme par hasard - dans ses
bras alors qu’il vient la
délivrer. Remarquez, cette
derniére joue aussi mal la
morte que lui ’homme en
colere (et je ne parle méme
pas du « massacre » qui suit,
et duquel on ne nous montre
rien). Quand je pense que

! cette scéne est censée

i symboliser le passage

¢ d’Anakin vers le c6té obscur...
' Enfin, bref, ca m’est toujours
]
"
]
¥

resté en travers de la gorge ce
truc. Fallait que ¢a sorte.
! Revenons au jeu.
LE TRESOR D’ONCLE GEORGE
i Constamment informé des
diveerses phases d’évolution
du long métrage, The
Collective a bénéficié de tout
le matériel nécessaire pour
s’en inspirer le plus
fidelement
J possible. Concepts
g_ préliminaires,
;- > modeles 3D des
personnages, banque
d’animations spécifiques,
! bande-son... La malle au
trésor de M. Lucas - gros Jojo
pour les potes - est restée
grande ouverte durant des
! mois. Ne restait qu’a se servir.
i Une aubaine pour un
; développeur qui a ainsi eu
acces a un univers d’une
richesse impressionnante.
Difficile de décrire certaines
scénes du jeu sans empiéter
sur le territoire du film, et
prendre le risque de trop
en révéler. Soyons donc

m’acheter un duplex a Paris).

! évasif en évoquant des

i

combats contre de multiples
droides réduits a l’état de
ferraille, ou des meutes de
clones démembrés. Restons

i dans un flou artistique certain

en suggérant des pouvoirs de
la Force combinés, ou
l'apparition d’un « crabe
droide » capable de
démanteler d’un coup de
pince un vaisseau de la
Républigue. De toute facon,
en regardant simplement les
images qui ornent ces pages,

: vous découvrirez forcément

]

i

Anakin sous toutes les coutures

Pour les besoins du soft, Hayden Christensen alias Anakin Skywalker
_a été modélisé avec soin par U'équipe de The Collective. Aux dires de
"Justin Lambros, interviewé dans ces pages, Pacteur s’est prété de
bonne grice a des séances de chorégraphie, sabre-laser a la main,
fidélement retranscrites dans chacun des seize niveaux du jeu.

Pour la petite histoire, Christensen a apparemment supplié George
Lucas a genoux sur des tessons de bouteille pour interpréter lui-
méme, dans le film, le role de Darth Vader (Dark « je suis ton pére »
Vador en francais). Pour ce faire, un nouveau costume a été réalisé a
sa taille, celui d’origine - toujours entretenu - étant un peu trop
grand pour lui (je suis siir que pour le prix du costume, je pourrais

certaines choses. Reste a
savoir si ce sont des
moments-clés liés au film...
UN JEU INSPIRE

N’allez pas croire qu’Episode
1l soit une copie conforme de
ce que l'on nous proposera le
18 mai sur grand écran.
Comme signalé au début, les
développeurs - toujours avec
Lucas -y sont allés de leurs
petites innovations et
proposent, par exemple, des
modeles de droides encore
jamais vus. Mieux: un
personnage inédit, Serra Keto,
fait son apparition. Cette jolie
Jedi manipulant en méme
temps deux sabres-laser ne
laissera personne indifférent.
Certains combats seront
également totalement
propres au jeu. Bref, l'air de
rien, quand on est fan de Star
Wars, cet Episode Il titille
notre fibre sensible, qui
réclame des certitudes quant
a sa qualité véritable. Plus
que deux mois a tenir... ™




En quoi jeu et film sont-ils différents?
Lintrigue du jeu et celle du film sont similaires, mais nous avons récupéré

des scenes coupées du long métrage pour les transposer dans le soft. Une autre différence

concerne les personnages mis en avant. Dans le film, on s’intéresse & de nombreux

protagonistes. Le jeu, lui, se concentre uniquement sur les Jedis.

Peut-on choisir de jouer Anakin ou Obi-Wan des le début du jeu?

Le joueur commence avec les deux personnages, et c’est a environ un tiers du jeu qu’il lui faut

choisir entre Obi-Wan et Anakin. Ensuite, aprés chague combat, le joueur pourra faire évoluer

son personnage en fonction des points d’expérience accumulés. Il y a [a un petit coté RPG.

Combien de modes proposez-vous ?

Quatre en tout. Deux pour le jeu solo: le mode story qui comprend seize niveaux introduits

chacun par une séguence du fitm, et un mode bonus solo. Et deux pour le multi: un mode

versus deux joueurs, et un mode coopération deux joueurs sur certains niveaux. En mode

versus, le joueur pourra combattre des personnages qu’il aura déblogués en mode story.

Comment se déroulent les combats contre plusieurs adversaires ?

Notre priorité étant de fournir un jeu accessible, lorsque le joueur choisit un ennemi, il lui

fait face et s’attague directement a lui. Si un autre adversaire attaque le joueur dans le dos,

son personnage se retournera automatiquement pour détourner le coup. Le jeu propose une

| large palette de mouvements et de combinaisons qui devrait plaire au plus grand nombre.

- Avez-vous inclus dans le jeu tout ce que vous vouliez?

Presque. Ly a un combat important que nous n’avons pas pu mettre, faute de temps, mais

le jeu regorge d’affrontements de toute facon. Et nombreux sont ceux que vous ne « vivrez »

W que grace au jeu.
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et le film ?

Episode I, le long métrage,
désire apparemment
s’éloigner de l'image
gentillette des épisodes I et
11 en cultivant une ambiance
plus dark. Une excellente
chose, si cela se vérifie. Une
des grosses nouveautés de
cet épisode sera de nous faire
décounrir Kashyyyk, la
planéte de ce bon vieux
Chewbacca. A cet égard, les
wisuels qui illustrent cet
encadré sont tirés des
dessins préparatoires du film.
En bonus, admirez les
Wookiees sur fond bleu,
fétant Parrivée pour la
premiére fois depuis vingt
ans d’une femelle dans leur
tribu... Pour plus d’infos,
jetez un ceil sur les sites
officiels suivants:

© SANG JUN LEE.
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— LASELECTION DU MOIS ——

Difintel - Micro

JEUX VIDEO i

BIEINTHEIRVOUS
BANDE{® RIGINABE

“Pour les 200 premiéres pré-réservations du jeu (P2 - XBOX) - Offre valable du 17/03/05 au 14/04/05 dans les magasins participants et

MULTIMEDIA - DVD

=

MOTORSFPORT

‘ ’x- participant 8

lllllln du 07/04/05 au 05/05/05 duns
‘ dans la limite des :tu ke

CUSTOM MIX FOR YOUR WHIP ja

INCLUDING SPECIAL CUESTS: TREY SONGZ, BUMP J, TRICK DABOY. T1.. FAT JOE.
FABOLORS, TWISTA, LUPE FUASCD, TRINA, TWEET FEAT MISSY FLLIOTT, APATHY [

1a limite des stocks disponibles

LISTE DE NOS MAGASINS

01 BOURG EN BRESSE 04.74.23.13.54

02 CHAUNAY 03.23.38.00.10
05 EMBRUN 04.92.43.88.73
07 AUBENAS 04.75.93.50.82

15 AURILLAC 04.71.43.56.56

26 ROMANS 04.75.72.78.34
26 VALENCE 04.75.78.09.68
30 ALES 04.66.52.44.66

31 ROQUES SUR GARONNE 05.61.72.06.64
31 SAINT GAUDENS 05.62.00.31.10
33 ARCACHON 05.56.83.58.23
33 BORDEAUX 05.56.79.05.52

33 LANGON 05.56.63.00.33

34 AGDE

38 VOIRON

39 LONS LE SAULNIER

41 VENDOME

40 MONT DE MARSAN

44 ORVAULT

44 CHATEAUBRIANT

45 ORLEANS
47 MARMANDE
55 VERDUN

57 FORBACH
59 TOURCOING

59 HAZEBROUCK

04.67.21.32.71 61 ALENCON 02.33.28.85.73 89 SENS

03.86.65.40.28

04.76.67.46.95 62 BOULOGNE SUR MER 03.21.91.03.02 93 LIVRY GARGAN 01.43.30.24.25

03.84.24.41.59 62 CALAIS 03.21.19.07.00 94 MAISON ALFORT 01.48.93.35.14

02.54.87.00.90 72 LA FLECHE 02.43.94.99.79 95 ENGHEIN 01.34.17.10.88

05.58.45.06.08 74 CLUSES 04.50.96.68.51 97 POINT A PITRE 05.90.21.88.50

02.40.59.53.00 77 FONTAINEBLEAU 01.64.22.48.63 97 FORT DE France 05.96.70.79.67

02.40.81.40.50 77 MONTEREAU 01.60.73.59.94 97 CAYENNE 05.94.28.25.28

02.38.62.76.76 77 CHELLES 01.64.21.55.44 97 SAINT PAUL 02.62.45.57.94

05.53.20.49.15 77 NEMOURS 01.64.45.54.58 DOM-TOM NOUMEA

006.87.26.43.34

NOUVERUMACRSINE

DIFINTEL RIBERAC

03.29.83.72.31 78 ELANCOURT 01.30.13.87.30

03.87.88.67.16 81 ALBI 05.63.49.02.99

9-11 rue du 26 Mars
24 600 Riberac
Tel: 05.53.90.64.45

03.20.27.00.44 82 MONTAUBAN 05.63.92.13.13

03.28.50.10.16 88 EPINAL 03.29.82.06.97




'evenement Star Wars Episode Il

DANS QUELQUES
SEMAINES, ON NE
PARLERA QUE DE CA.
EPISODE Il - LA
REVANCHE DES SITH,
DERNIER VOLET DE LA
PREMIERE TRILOGIE
DEBARQUE (LE TERME
N’EST TROP FORT) LE
18 MAI DANS LE
MONDE ENTIER.

QUE RESERVE-T-IL,
HORMIS UN GRAND
MOMENT DE CINEMA?
NOUS VOUS AVONS
DEGOTTE DE SERIEUX
ELEMENTS DE REPONSE.

CONSOLES+ / AVRIL 2005

et épisode, qui clot la
Ctrilogie, se déroule deux
ans apres les
événements de 'Attaque des
Clones. Alors qu’une terrible
bataille fait rage au-dessus de
Coruscant, Palpatine, le
chancelier supréme de la
République est enlevé par la
Confédération. Obi-Wan
(Ewan McGregor), nommé
récemment Maitre Jedi, et
Anakin (Hayden Christensen),
promu chevalier Jedi, volent a
son Secours.
BEYOND GOOD AND EVIL
Apres la chute de la
République, on assiste a
'avénement de 'Empire,
gouverné d’une main de fer
par 'empereur Palpatine.

ey

. Voici trois événements

essentiels et attendus de ce

i troisieme épisode. Tout
d’abord, et ce n’est pas une

surprise, le passage d’Anakin

i Skywalker vers le coté obscur
i de la Force. Son combat qui

i 'oppose au comte Dooku

! (Christopher Lee), devant les

yeux méme de Palpatine,
vaut parait-il son pesant de

. cacahuétes. Uautre fait
 marquant est I'accouchement
i de Padmé (Natalie Portman)

! dans de difficiles conditions.

Ce n’est pas une surprise non

i plus, elle donne naissance a
| deux jumeaux, Luke

i Skywalker et la future

' princesse Leia, personnages

centraux de la trilogie

1 suivante. Enfin, un

affrontement que l'on attend
la aussi depuis longtemps,
celui d’Anakin et d’Obi-Wan,

! sur la planéte volcanique

i Mustafar. Le combat du Bien
; contre le Mal, un sujet

i omniprésent dans la saga. M

e



Par Niiico

© LUCASFILM LTD. & TM. ALL RIGHTS RESERVED. USED WITH PERMISSION

Ce quil faut savoir

: © Budget du film: 150 millions de dollars.
N\ © Sortie mondiale le 18 mai 2005. :
- © Dans ce volet, Anakin se fait greffer un nouvel avant-bras, comme Luke, son futur fils, dans UEpisode V.
o Chewbacca et les Wookies font leur apparition. On découvre méme leur planéte, appelée Kashyyyk.
S o Le sabre d’Obi-Wan, présent dans Episode IV, est utilisé dans le duel, trés attendu, contre Anakin.
o Yoda participe a nouveau a une grande scéne de combat. Contre qui? Mystére.

o JarJar Binks fait une bréve apparition, plus courte encore que dans VEpisode II.
| e R2D2 a un réle plus important. Sa mémoire, comme celle de (3P0, est effacée a la fin de Pépisode.
© Quid de Han Solo et de son vaisseau, le Faucon Millenium? Sont-ils présents? George Lucas cultive
le secret a ce sujet.
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ILY A BIEN LONGTEMPS
SORTAIENT DES JEUX
D’UNE SIMPLICITE
GRAPHIQUE
STUPEFIANTE. CERTAINS
ETAIENT CENSES NOUS
FAIRE REVIVRE LES
FRISSONS DES
PREMIERS FILMS STAR
WARS, AVEC LES
MEMES SEQUENCES
FORTES EN EMOTIONS
(UN PEU), EN PIXELS
GROSSIERS (SURTOUT).
EN VINGT ANS, LES
CHOSES SE SONT
AMELIOREES. DE
QUELQUES LIGNES SUR
FOND NOIR POUR
REPRESENTER LE
COULOIR DE LETOILE
NOIRE AUX TEXTURES
ET MODELISATIONS
ACTUELLES, LE CHEMIN
PARCOURU FAIT PLAISIR
A VOIR.

---m-n-u [QO000
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ifficile d’étre exhaustif
D quand on parle de Star

Wars et de tous les
produits dérivés, jeux vidéo
inclus, naturellement. Toutes
machines confondues, et en
tenant compte des nombreux
doublons entre certaines
plates-formes, plus de cent
titres ont vu le jour ! Dans ces
conditions, et parce que
'aspect catalogue, c’est
surtout sympa dans les pages
lingerie des 3 Suisses, nous
avons opté pour un historique
subjectif, en reprenant les
grandes étapes de |’évolution
de la franchise, en essayant
d’&tre a la fois informatif et
pas trop chiant. Tout un
métier, croyez-moi.
AU DEBUT ETAIT
LA SIMPLICITE
Supports privilégiés de
l'imagination des joueurs, les
premiers jeux Star Wars en
arcade, sur Atari 2600,
Intellivision ou Colecovision
(1982-1983) font la part belle
aux représentations
sommaires. Cette pauvreté
graphique, compréhensible
pour l'époque, perdura
quelques années. Quelle que

I,Vénement Star Wars Episode Ili

(ART DE Lucas

Star Wars en 12 dates

1977. Star Wars - Episode IV - Un Nouvel Espoir (La Guerre des éfoiles) de George Lucas.

19%0. Star Wars - Episode V - ’Empire contre-attaque de Irvin Kershner.

1982. Premiers jeux Star Wars sur Atari 2600, Intellivision ou Colecovision et bornes
d’arcade.

1983. Star Wars - Episode V1 - le Refour du Jedi de Richard Marquand.

1991. Star Wars sur Nes, suivi, deux ans plus tard, de la version Master System.

1992. Super Star Wars sur Snes.

1994. Star Wars - Rebel Assault sur MegaCD et Star Wars - Super Return of the Jedi
sur Snes.

1996. Star Wars - Shadows of the Empire sur N64.

1999. Star Wars - Episode | - la Menace fantome de George Lucas. La méme année parait
Star Wars Racer sur N64, suivi, en 2000, de [a version Dreamcast.

2002. Star Wars - Episode Il - ’Aftaque des clones de George Lucas.

2003. Star Wars - Knights of the Old Republic sur Xbox.

2005. Star Wars - Episode Il - La Revanche des Sith de George Lucas (le 18 mai dans

les salles). Au rayon jeux vidéo, les sorties se succédent: Kotor Il et Republic

Commando sur Xbox, suivis de Padaptation du film sur PS2 et Xbox (sortie le 5 mai).

Star Wars - Knighits of the Old Republic.




soit la machine (Commodore

64, Atari ST ou méme arcade), |
les années 80 sont celles de la :

simplicité extréme, du
dénuement profond. Cela
n’exclut pas la richesse de ces
titres ; ils étaient, disons,
«simples», voila tout. Il
faudra attendre le début des
années 90 pour que la licence

Star Wars, enfin, profite d’'une “

forme convenable, et d’un
fond un tant soit peu
intéressant. Sur Nes, en 1991,
le premier Star Wars
développé par LucasArts
(auparavant, Atari ou Parker
Brothers étaient propriétaires
de la licence) margue le point
de départ d’une
impressionnante série de
jeux. La poule au sabre-laser
d’or passe du statut de
padawan a celui de Jedi
master, et devient, grace a la
Force du marketing, une
sacrée pondeuse.
LES ANNEES FOLLES
La machine a fri... pardon, la
machine Star Wars mise en
route, plus rien ne devait
l’arréter. Alors que les bits des
consoles pullulent, au fil du
temps, a coups de multiples
de huit, les adaptations
ludiques de l'univers de
tonton Georges passent en
mode turbo. En 1993, toutes
plates-formes confondues,
une douzaine de jeux
estampillés Star Wars voient
le jour. De la GameBoy (Star
Wars) a la Super NES (Super
Star Wars), de la Game Gear a
la Master System, ['univers du
etit Lu ’

ses amis devient résolument
incontournable. Méme les
machines les plus marginales
de 'époque (Megadrive 32X,
MegaCD, 3D0) ont droit a leur
adaptation, comme Rebel
Assault. ’époque des 32/64
bits - qu’une majorité d’entre
vous se remémorent -
continue sur cette lancée et
propose, des 1996, Shadows
of the Empire sur N64, Rebel

i Assault Il et Dark Forces sur

PSone. C’est également a

! cette époque que les

adaptations de jeux Star Wars

i sur PC commencent a

s’emballer (voir 'encadré); sur

consoles non plus,

évidemment, on ne s’arréte
pas en si bon chemin.
SABRER LE CHAMPAGNE

. A l'aube des années 2000, des

titres Star Wars, divers en
genre et en qualité, font leur

i apparition: Masters of Teras

Kasi (PSone), Rogue Squadron
et Star Wars Racer (N64), Star

Wars Demolition et Jedi Power

Battles (PSone et Dreamcast).
Du combat a la course, de
I’action/aventure au
bourrinage assumé, les
déclinaisons de l'univers Star

Wars ratissent toujours plus

large. La tendance se confirme
sur les consoles de nouvelle
génération, qui profitent de la
sortie de la nouvelle trilogie
au cinéma. De nombreux

i titres s’offrent alors le luxe du

multi-portage : Starfighter
(PS2, Xbox), Bounty Hunter
(PS2, GC), Jedi Outcast (Xbox,

GC), Clone Wars (sur les trois
»etde | | suseme

hines)... Ct

[AMAGE |

| PILOTS

 LTD. & To i % A6 (NDICS

Par Chris
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Gary Kasparov, ridiculisé par UIA de Star Wars Chess, sur
MegaCD, a failli écourter sa carriere en 1993.

Star Wars sur INES, en 1991, fait figure de révolution
graphique compare aux titres précedents.

Battle for Naboo, tiré d'Episode |, propose une
expérience bourrine satisfaisante. Une exclusivite N64.
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Aventures et jeus-cultes

LucasArts est Péditeur et/ou le développeur de la quasi-totalité des
jeux Star Wars. Le studio aurait trés bien pu se contenter d’exploiter
le filon sans rien développer d’autre. Ca n’a pas été le cas. LucasArts
s’est ainsi forgé une belle réputation dans Punivers des jeux
d’aventure sur Mac et PC notamment, avec des titres comme Maniac
Mansion, Sam & Max, Day of the Tentacle et, surtout, la série des
Monkey Island (dont on retrouve une adaptation, Escape from
Monkey Island, en 2001 sur PS2). Entre lapin justicier et savant fou,
entre tentacules dominateurs et concours d’insultes, les jeux
d’aventures Lucas ont marqué les mémoires ; ils font partie d’'un
passé malheureusement révolu (en 1998, on a eu droit a un 6rim
Fandango assez réussi, et un nouveau Sam & Max a été finalement
annulé en 2004). Des petites perles d’humour au second (voire
troisiame) degré toujours aussi rafraichissantes. Si, a Poccasion,
vous tombez dessus, n’hésitez pas.

PlayStation.2
o AR GO T
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Les erclus sur PC

Consoles+ est un magazine qui parle des jeux sur consoles (je ne suis pas trés fier de
cette phrase, pas la peine d’envoyer du courrier pour vous plaindre). Cest la raison
pour laquelle les jeux PC ne sont pas traités dans ce dossier. Mais nous ne pouvions
faire Pimpasse sur certains des titres Star Wars - exclusifs - sortis sur PC. Comment
ne pas évoquer, en effet, le désormais antédiluvien Jedi Knight - Dark Forces II, FPS
original et marquant pour son époque, X-Wing Alliance ou, plus prés de nous, le trés
MMORPGesque Star Wars Galaxies. Préwu pour 2005, Empire at War promet, lui, des
batailles d’ampleur au ceeur de Pespace. Les fans de stratégie en temps réel ont bon
espoir que le jeu reléve le niveau aprés les médiocres Force Commander et Galactic
Battlegrounds. Bref, que ce soit sur PC ou consoles, la licence Star Wars - ca va merci -
se porte a merveille.

Star Wars Galaxies.

Empire at War.

)

Jedi Knight - Dark Forces II. X-Wing Alliance.

c’est tout de méme les
exclusivités sur chaque
console qui, a chaque fois,
sortent du lot: Rogue Leader
et Rebel Strike sur GC, Knights
of the Old Republic sur Xbox,
et euh... bon, OK, sur PS2, il
n’y a rien d’exclusivement
transcendant. Evoquons pour
mémoire Racer Revenge qui
est quand méme pas mal.
GEORGE LUCAS
SEAL OF QUALITY
Cachée dans une poche
intérieure de blouson avec le
masque de Vador cousu dans
le dos, la GBA, elle, accueille,
tranquille, peinarde, une
flopée de titres souvent
médiocres (Attack of the
lones, Flight of the Falcon

T meme bie

Star Wars Batlefront.

[’histoire, récente, de la
licence pour découvrir, par

 exemple, un Jedi Knight - Jedi
i Academy (Xbox) convenable

ou encore un Star Wars
Battlefront (PS2, Xbox)
médiocre. A bien y regarder,
difficile de ne pas déceler une
volonté mercantile évidente
dans l'utilisation abusive de
la marque, depuis plus de

: vingt ans. De tous les jeux
1 Star Wars cités dans cet
article, une bonne moitié

sont moyens, voire carrément

i mauvais. LucasArts tente de
i corriger le tir avec des titres

comme Kotor ou Republic
Commando (testé dans le
numéro du mois dernier).
Des titres Star Wars a veni
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Rien n'est hors d'atteinte.

Rien n'est impossible. e

Conduisez n'importe quel T Iz '_\ ’{ l |a
vehicule. Utilisez n'importe 7 e
quelle arme. Votre mission :

tout detruire. Vous etes

un mercenaire, sur un champ

de bataille entierement interactif.

Pour survivre, une seule regle : ( "\ lJ lj |? I- R

il n’y a pas de regles.
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|a querre des port

LE VOICI, LE PREMIER
GRAND CHOC DE
UANNEE (EN ATTENDANT
LES ANNONCES
CROUSTILLANTES DE
L'E3): LA GUERRE DES
CONSOLES PORTABLES
A COMMENCE !
NINTENDO DEGAINE

LE PREMIER AVEC

LA DS, EN VENTE
DEPUIS LE

11 MARS. QUID

DE SONY? EN

DEPIT DU SILENCE
RADIO DU

FABRICANT, LES
PROFESSIONNELS DE

LA PROFESSION S'n me fallait

un jeu grdce a la technologie
ou de jouer de 2 a 16 joueurs
simultanément.

donner un avis
ENVISAGENT UNE i
SORTIE DE LA PSP subjectif, je dirais
que ces portables
ENTRE FIN AVRIL ET e ontie
FIN JUIN, AVANT vraiment
LETE EN TOUT CAS. o
rustrant, car, du
ALORS QUE FAIRE ? coup, je ne réponds
FAUT-IL PATIENTER OU pas uraiment d fa
problématique - mes
SE JETER ILLICO SUR
LA DS ET SON STYLET
MAGIQUE ? UN
DOSSIER S'IMPOSAIT

pauvres chéris !
Objectivement, en
POUR Y VOIR PLUS
CLAIR.

méme temps, force
est d’admettre que
la PSP et la DS
s’adressent a des
publics
radicalement
différents. Il suffit de
s’attarder sur les
stratégies marketing
respectives de Sony et de
Nintendo pour s’en
convaincre. Alors que la
PSP vise une catégorie de
joueurs exclusivement
masculins, férus de
technologie
et amateurs

e

Combien ca coUte ?

Le prix d’une DS a Punité est de 149,99 €. Pas si
cher que ca compte tenu de ses capacités (le prix
de PSP pourrait étre un peu plus élevé). Les jeux
se vendent entre 29,99 et 39,99 €.

‘ CONSoLeS+ / AVRIL 2005

ables

de gadgets high-tech, la DS
devrait attirer un public plus
large, réunissant passionnés
et occasionnels, plus jeune,
plus féminin aussi.

DEUX PORTABLES,

DEUX PUBLICS

Cette classification paraitra
sommaire et un brin
arbitraire a certains, mais
c’est ce qui ressort apres
’enquéte que j’'ai menée
entre la France et le Japon,
ayant eu l'occasion
d’interroger plusieurs
développeurs nippons lors
d’un récent voyage. Ainsi,
deux visions du jeu

SPE C
& e '“ggDs

. SORTIE

La DS accepte la communication
sans fil. Il est possible de transférer

Wi F Q

s’affronteront sous peu
(quand la PSP sera dans le
commerce). Qui

I’'emportera ? Nintendo,
jusqu’a présent numéro un
incontesté sur le créneau,
parc installé de GameBoy
dans le monde oblige,
perdra-t-il des parts de
marché ? La réponse, vous
seuls la détenez, pour ne pas
changer. Dans un premier
temps, et pour coller a
’actualité, nous
commencerons par faire un
point sur la DS, ses
fonctionnalités et sa gamme
de jeux. A vous de jouer! M

NINTENDO
= B



Par karine

Le million! Le million!

Aux Etats-Unis, depuis le 21 novembre dernier, la DS se vend comme des petits pains.
La premiére semaine, 500000 unités ont trouvé preneurs, le million étant atteint
la semaine suivante. Le 2 décembre au Japon, le stock initial de 230000
unités s’est envolé en vingt-quatre heures (fin décembre, la barre
des 890000 était franchie). Le cumul des ventes dans ces deux
pays avoisine désormais les 3 millions d’exemplaires.

Pour répondre a un tel engouement, Nintendo a préwu de ¢
ravitailler les magasins en avril, U'objectif étant de

parvenir a 5 millions de
consoles ! Mieux vaut faire
vite, la tendance s’inversant
au Japon: depuis fin féwrier, la
PSP, sortie le 12 décembre, est
en téte des ventes par semaine (sources Media Create du 18 féurier).
Elle est commercialisée depuis le 24 mars aux USA. Affaire a suivre.

Objectif pub!

Avec une campagne européenne d’un budget
de 35 millions d’euros (rien que ca!), Nintendo
annonce la couleur : bombardement
publicitaire toute ! Teasers sur le net, spots
télé, large campagne de presse et partenariat
avec une boisson gazeuse pour faire gagner
des DS collector bleues (seulement au Japon,
pour Pinstant)... tout ceci ne passe pas
inapercu. Et puis, comment refuser Pinvitation
tentante transmise par le slogan: « Touch

me! »? En France, Nintendo a fété le
lancement de la console en grande pompe.

Le 3 féwrier, une sympathique soirée fut
organisée, avec concert privé du groupe IAm.
P’occasion de faire tester la console a quelques
VIP, comme Akhenaton (logique), Passi ou
encore Cut Killer.

Inédit sur console portable :
un stylet qui réveille les envies
et favorise Fimagination pour
un gameplay intuitif !

Sur Pécran tactile glissent le
stylet, la sangle ou le doigt.
Avis aux amateurs de nouvelles

sensations.

Le petit micro sert pour la
reconnaissance vocale. Une
option mise a profit dans
certains titres. Utiliser sa voix
et/ou son souffle pour
progresser dans un jeu:

du jamais-vu !

Emplacement des cartouches.
Ne jetez pas vos jeux GBA SP
puisque la DS est rétro-
compatible ! De méme,
Nintendo prévoit la possibilité
d’insérer a terme d’autres
périphériques.

Un exemple d’opération marketing au
Japon. Bientdt en France ?

Cut Killer et Passi étaient venus soutenir IAm et la petite, mais 6 combien charmante DS.

Akhenaton, grand joueur, se donne a
fond lors de la soirée de lancement.

Du septieme art

Bien que le credo de Nintendo soit de ne faire « que du jeu vidéo », depuis le 21
féurier - sur le marché japonais exclusivement -, un accessoire appelé Play-Yan
permet de lire des fichiers MP3, ainsi que des vidéos au format Mpeg 4. Le Play-
Yan ressemble a une cartouche GameBoy dans laquelle se serait glissée une
carte-mémoire SD. Il fonctionne aussi sur GBA SP. Par ailleurs, a partir du
site officiel, une douzaine de jeux issus de la collection «Garage
Games» pourront étre téléchargés. Aucune information n’a filtré
concernant une éventuelle commercialisation en Europe. Plus de détails,
avec photos et textes en japonais, a cette adresse:
www.nintendo.co.jp/no8/playan/
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EDITEUR: NINTENDO
NOTRE AVIS
A n’en pas douter, Pun des incontournables sur DS. Super Mario

64 vous propulse dans I'univers du

sa joyeuse troupe. Vous incarnez tour a tour Mario, Luigi, Yoshi
ou Wario chargés de sauver la princesse Peach. Vous
attendent de multiples épreuves qui demandent beaucoup de
réflexes. Pas moins de cent cinquante étoiles sont a récupérer .
en faisant fi des obstacles et des ennemis de tout poil. Et une fois les
étoiles dans votre besace, trente-six mini-jeux amusants se

W.
L’INTERET D’Y JOUER SUR DS

Pour le plaisir de découvrir ou de redécouwrir une palpitante
aventure concue pour la N64 et remise au goiit du jour.
L’écran tactile offre un gameplay rafraichissant pour un

ravissement immédiat qui tient en
Lire notre test page 116.

CONSoLes+ / AVRIL 2005

- WARE TOUCHED ! ET PROJECT RUB. COUP DE CEUR AUSSI POUR Z0O KEEPER QUI
B GAGNE EN INTENSITE DES QUE UON S’Y COLLE A PLUSIEURS. REVUE DES TROUPES.

LE 11 MARS, TREIZE TITRES (AUXQUELS IL CONVIENT D’AJOUTER LE PING PAL DE THQ,
PAS VRAIMENT UN JEU EN SOI, MAIS PLUTOT UN LOGICIEL PROPOSANT DIVERSES
INTERFACES POUR HABILLER LE PICTOCHAT) ONT ACCOMPAGNE LARRIVEE DE LA DS.
CHAQUE JEU TITILLE ESPRIT ET DEMANGE LE BOUT DU STYLET A SA MANIERE. LES
PLUS LUDIQUES ET NOVATEURS SONT SANS CONTESTE SUPER MARIO 64, WARIO

Wario Ware Touched!

A
EDITEUR: NINTENDO .* 1
NOTRE AVIS :
Au programme, cent quatre-vingts mini-jeux délirants /!_ w
et atypiques concoctés par des développeurs qui » -
“%, ne sucent pas que de la glace. Simple et
accrocheur. Il est autant question de taquiner le
) stylet que de souffler sur le micro au gré des épreuves. Gratter des
allumettes, dessiner, souffler sur un voilier... Les situations loufoques ne
manquent pas. Humour de rigueur. Préparez-vous a un plaisir intense et
immédiat, sans aucune lassitude. Dommage qu’un mode multijoueur n’ait
pas étépré.
LU'INTERET D’Y JOUER SUR DS
Un gameplay original et novateur qui exploite a fond les capacités de la
console. Les coutumiers des frasques de Wario resteront un peu sur leur faim (les
mini-jeux ne sont pas tous inédits); ils s’amuseront quand méme grace au
stylet et au micro. Un véritable condensé de bonne humeur!
Lire notre test page 120.

/(3o )

plombier moustachu et de

haleine jusqu’a la fin.




EDITEUR: SEGA

NOTRE AVIS

Avec ce titre, Sega se lance dans le coaching amoureux. Doté d’un graphisme dépouillé et
d’une bande-son funky, Project Rub fait appel a votre sens tactile au travers de vingt-cinq
mini-jeux dont le but est de séduire une demoiselle. La faire danser, la laver délicatement,
la caresser ou la mettre a Pabri d’une horde de taureaux fait partie des challenges.

Un concept d’une grande fraicheur, qui jamais ne sombre dans la vulgarité. Voila ce qu’il
convient de saluer. Libre a vous de passer ensuite de la théorie a la pratique...

UINTERET D’Y JOUER SUR DS

Derriére ce titre anodin se cache un incroyable plaisir de jeu. Surprenant autant qu’innovant,
Project Rub aurait mérité une durée de vie plus longue. Parce qu’on a toujours du mal a mettre
un terme aux délices de la séduction. Lire notre test page 118.

EDITEUR: NINTENDO EDITEUR: EA
NOTRE AVIS NOTRE AVIS
Le principe de Tetris est revisité Plus la peine de vous les
une fois de plus pour les présenter. Les Urbz sont réunis
amateurs de casse-téte a dans une aventure inédite, «a la
s’arracher les cheveun. Le stylet Sims ». La ville de Miniopolis leur
est utilisé pour débusquer les tend les bras, sur le principe du
blocs noir et les faire disparaitre. «je m’installe et je cherche des
Sympa mais un chouia répétitif. amis». (a manque de peps, mais il
Pas franchement indispensable. en fallait un sur DS.

Lire notre test page 121.

SpiderMan 2

EDITEUR : ACTIVISION
NOTRE AVIS
(et épisode ne restera pas dans

EDITEUR: NINTENDO
NOTRE AVIS
Inévitables, increvables,

indémodables ? N'imaginez pas les annales, hélas. Le défilement
une seconde échapper aux horizontal est des plus
Pokémon! Et zou, les voici lancés contraignants pour ’ami Spidey
dans des courses a pied ou a dos qui manque d’espace pour tisser
de tortue, sur terre et dans les sa toile. Certaines séquences
airs. Des wrais déglingos! A tenter raviront les fans, mais de la a

a plusieurs (jusqu’a 6). déchainer les passions...

Lire notre test page 122.

Tiger Woods PGA Tour M. Driller

EDITEUR : NAMCO

NOTRE AVIS : NOTRE AVIS

Un stylet peut trés bien 8- i Le p’tit bonhomme au casque
remplacer un club de golf, rose revient nous prendre la téte
la preuve. Et qui dit licence ; avec ses carrés multicolores.
officielle, dit aussi parcours (six) Action, réflexion et pétage de

et tournois officiels. Un zeste de plomb au programme. Mr. Driller
technique et pfuit, on peut se la accapare les deux écrans et
donner. Jusqu’a quatre en multi, accueille jusqu’a cing joueurs en

et ca, ca fait rudement plaisir ! multi. Efficace dans le genre.




Rayman DS

EDITEUR; UBISOFT

NOTRE AVIS

Une adaptation pas trés
folichonne, avec un graphisme
tout pixellisé. Il faut un sacré sens
de la dérision pour accepter de
suiure le gentil héros dans cette
aventure. Et I'écran tactile n’est
pas du tout mis a contribution.
VUraiment décevant.

Lire notre test page 123.

EDITEUR : GAMELOFT/UBISOFT
NOTRE AVIS

Le premier jeu de caisses sur DS deale
offre une conduite orientée arcade, -~

un mode multi 3 quatre et une V&
option tuning bien fichue. La prise
en main est agréable; Pécran
tactile affiche le tracé de la course.
Participer au championnat (trente-
cing épreuves) dans une voiture
officielle (Jaguar, Lotus ou
Lamborghini) devrait plaire.

EDITEUR: IGNITION

NOTRE AVIS
Attention, ce puzzle game rend
dépendant ! Zoo Keeper triture les
méninges au rythme d’épreuves
au concept largement inspiré de
Tetris. On clique sur des tétes
d’animaux pour en aligner trois au
minimum. Un exercice jubilatoire
en mode deux joueurs.

Lire notre test page 123.

EDITEUR : VIVENDI

NOTRE AVIS

Jeu de plates-formes en 2D,
Robots s’inspire du film
d’animation éponyme, réalisé
par les créateurs de I’Age de
Glace. Depuis le temps, vous
savez que les jeux adaptés de
superproductions sont souvent
de sombres bouses. Celui-ci
n’échappe pas vraiment

a la régle.

Brsy g1 111
Twe D0 2233
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Prochainement sur DS

Il existe des fitres de qualité, mais nous attendons encore celui qui méritera Pappellation
controlée de « killer », celui qui scotchera tout le monde au plafond, comme si plus rien d’autre
n’existait. Et si le vainqueur figurait dans la liste ci-dessous? Cent vingt jeux sont actuellement
en développement, dont vingt édités par Nintendo.

Metroid Prime Hunters First Hunt (Nintendo). Un FPS futuriste trés attendu dont la sortie est prévue
en mai en France.

Advance Wars DS.
Advance Wars DS (titre provisoire). RTS décliné de
la série-phare du méme nom. Sortie annoncée
pour octobre aux US.

Need for Speed Underground 2 (EA). Rhhaaah, la
vitesse encore et toujours, et une date de sortie
non communiquée.

Star Wars Episode Il - La Revanche des Sith
(Lucas Arts Entertainment/UbiSoft). Disponible en
décembre aux US si tout va bien.

Splinter Cell - Chaos Theory (UbiSoft). Sam Fisher
s’infiltrera in your pocket fin décembre.

Castlevania DS (Konami). L’heroicfantasy
atteindra des sommets. Verdict en fin d'année.

Mario Kart DS (titre provisoire; Nintendo).
Un classique, voire un incontournable en multi, Disponible trés prochainement aux US, un peu plus
tard chez nous ? Ce serait logique...

Animal Crossing (Nintendo). Une petite vie bucolique a gérer sur DS, et jusqu’d sept participants via
wifi. Sortie imminente outre-Atlantique.

Lost in Blue (Konami). Deux enfants naufragés sur une ile doivent improviser pour survivre. Et pas
question de prendre un ballon pour en faire son ami, hein ? Sortie pour Noél aux US.

Les ovnis de la DS

Certains titres promettent d’exploiter de maniére
inattendue, et probablement trés plaisante,
les possibilités de la console.

Nintendogs
(titre provisoire).
Simulation de
«poupounage »
(se dit quand on
caresse un chien eAm
enluidisant: | Elesnis @asus- @)sEE
« Quh, t'aimes ca -5 -
les poupounes,
hein? »). Le titre
est disponible au
Japon depuis le
mois d’avril.

0 4

Training

Jam with the Band (titre provisoire).
Pour jouer et composer de la
musique avant de former un
groupe de huit joueurs en réseau.
Déja sorti au Japon.
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r e\ o Poupée Smeagol 30 cm L'étrange Noél de
;_ 2de Massacre & la trongonneuse nga§§4; fig“i;‘lne
= Figurine Erin 14 cm PR
b (/ D e ©
P P box™
B,
e 19.90 €
19.90 € 7
Cab et SREEES Figurines Army of Darkness
» ane = = o Ash VS Evil Ash 15 cm Matrix - figurine Scéne mini-figurines en
iy P ae Trinity chute 15 cm résine Totoro
T pour D
ColiPoste
BON DE COMMANDE —
N° article | Désignation article Quantité | Prix article
e Participation aux frais .
Signature k- post et d'embaliage +595€
Total commande €

Adressez ce bon de commande accompagné de votre réglement par chéque a OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX
en précisant vos nom, prénom, adresse et N° de téléphone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. ¥&- Paiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET am== WWW.OMINFO.COM
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|a querre des portables

A ’HEURE OU NOUS ECRIVONS, NOUS NE
DISPOSONS D’AUCUNE INFO SUR
I’ARRIVEE DE LA PSP EN FRANCE. QUAND
ET A QUEL PRIX? CHACUN A LA
REDACTION S'INTERROGE. NUL DOUTE
QUE SONY NE RATERA PAS LETE (C’EST SI
BON DE PARTIR EN VACANCES AVEC SA
PORTABLE). POUR PATIENTER, VOICI UNE
PETITE PIQURE DE RAPPEL.

; ’ Osaka,

le 12 décembre 2004,
17h27.

Dans ce magasin,
comme partout
ailleurs, c’est la
cohue: la PSP est en
rupture de stock...

———————————————————SES- L e

oser les yeux sur une PSP
Previent a reluquer une

jolie fille des pieds a la
téte ou une voiture de luxe
bien carrossée. Attention
danger, tant l'exercice peut
entrainer Uirrépressible envie
de la posséder ! La PSP en
jette, avec son écran 16/9 qui
« mange » presque toute la
surface. Ses dimensions
(environ 170 mm de long sur
74 mm de large pour une
épaisseur de 23 mm)
associées a cet écran de 3
pouces en 480 x 272 pixels
(16,77 millions de couleurs)
ne laissent personne
indifférent. Puis il y a ses
fonctionnalités, comme la
compatibilité MP3 et UMD
pour écouter du bon son et
mater des films. Le pack PSP
est commercialisé aux USA
depuis le 24 mars au prix de
249,99 $ (190 € environ); il
comprend, avec un Memory
Stick Duo de 32 Mb, des
écouteurs, une batterie, un
adaptateur AC, un étui de
protection, un chiffon de
nettoyage et un disque UMD
rempli de démos. Le premier
million d’acheteurs aura
méme droit a une version
UMD du film Spider-Man 2!
Seule, la console devrait
coliter dans les 145 €
(conversion dollars/euros, en

. CONSOLES+ / AVRIL 2005

France, le prix n’a

pas été

communiqué). Au

rayon des mauva

surprises, les Japonais

ont recensé un
bouton carré
défaillant et une
batterie de faible
durée. Plut6t
génant pour une

console portable.

Sony assure que
ces défauts de

fabrication seront

absents dans les

versions américaines

et européennes.

ises

Paroles de testeurs

du sujet « DS

1a console de
Sony semble
remporter la
majorité des

JULIEN ; « LE JEU SUR
PORTABLE FAIT SA
REVOLUTION. »

Certes, les jeux
PSP annoncés
sont peu
innovants,
mais quelle
baffe | La PSP va enfin
proposer des jeux au contenu
plus adulte qu’un énieme
Mario. Sans oublier que, pour
moi, la PSP n’est pas qu’une
console. Cest la convergence
multimédia ultime entre les
jeux, les MP3, les films, le
GPS, etc. U'extase !

M

CHRIS ; « PAR SON COTE
MULTIMEDIA, LA PSP DEVRAIT
M’ATTIRER. »

Depuis la PC
Engine GT,
aucune

B portable n’a
2 franchi le seuil
de ma porte. La petite
portable de Nintendo
m’indiffere. Jouer a Kirby 12
sur double écran, je m’en
tamponne. A Uinverse, la PSP
m’attirerait par son coté
multimédia, c’est tout. Les
jeux, j’y joue uniguement sur
consoles de salon et sur PC.

CONY: « UOBJET AUTANT QUE
LES JEUX PSP
M’INTERESSENT, »

La PSP me
branche
carrément:
elle est classe,
avec son écran
16/9. L'objet autant que les
jeux, comme MGS Tactics,
m’intéressent.

Quant a la DS, elle fait
vraiment trop toc et le
tactile implique un type de
jeu qui ne m’intéresse pas...
pour l'instant, du moins.
J’attends de voir.




"HECIRORIC AkTs

CONTRE TOUTE ATTENTE, ET ALORS QUE LA DATE DE SORTIE EUROPEENNE DE LA PSP TARDE A ETRE DIVULGUEE, ELECTRONIC
ARTS N’HESITE PAS A DEVOILER SES TITRES. PEDITEUR NOUS A CONVIES A LONDRES POUR UNE PRESENTATION DE FIFA
FOOTBALL 2005, NEED FOR SPEED UNDERGROUND RIVALS ET TIGER WOODS PGA TOUR 2005. LA LINE-UP COMPRENDRA
AUSSI NBA STREET ET NFL STREET 2: UNLEASHED (QUE NOUS N’AVONS PAS VUS). CES CINQ FRANCHISES ONT DEJA FAIT
LEURS PREUVES SUR CONSOLES DE SALON. EN CLAIR: PAS 'OMBRE D’UNE EXCLUSIVITE OU D’UN TITRE

orsque l'ogre EA se lance
Ldans la création de jeux
pour consoles portables,
il ne fait pas les choses a
moitié. Team Fusion, mandaté
depuis 2003 pour les besoins
de 'entreprise, a méme
eu le droit de recruter
au sein des équipes
déja existantes
chez EA.
L'objectif:
. créer des
B jeux d’un
intérét

soutenu, et visuellement
accrocheurs. Basé au Canada,
Team Fusion développe déja
des jeux pour GBA et DS. Deux
de ses membres, Warren Wall
et Dave Mc Carthy, étaient
présents en ce jour glacial du
mois de mars a Londres, pour
nous confier leurs sentiments
sur le développement de
titres sur consoles portables,
sur PSP en particulier.

GIVE ME A P, GIVE ME AN S,
GIVEMEAP!

« Imaginer que les jeux PSP
ne sont qu’un simple portage
des versions PS2 est une
erreur», nous assure Warren
Wall, vice-président et

~ INEDIT EN PERSPECTIVE. ZOOM SUR LADAPTATION PSP DE CES VALEURS SURES.

producteur exécutif. « Nous
avons di nous adapter
totalement au support, G son
écran plus petit, en 16/9.
Pour ce faire, nous avons mis
au point un “langage visuel”
[voir 'encadré ci-dessous] qui
exploite les atouts de cet
écran. Les interfaces ont été
repensées, tout comme la
lumiére, les angles de
caméra, [’échelle relative a la
taille des objets, etc. Chaque
titre a été modifié pour
permettre au “joueur PSP”
d’entrer aussi facilement dans
une partie que d’en sortir en
sauvegardant a tout

moment. » Etmoide @ ® ®

Un contenu exclusif avec dix circuits, vingt-quatre bolides et huit modes dont le un-contre-un et le
multijoueur 3 quatre sur une méme PSP en tour par tour pour imprimer son meilleur chrono. Ajoutez
a cela un code couleur quasi subliminal avec le rouge qui indique un virage a gauche et le jaune pour
la droite, et des immeubles plus éclairés a leur base pour orienter le joueur en piste, et vous obtenez
Pun des titres les plus attendus sur PSP,

POCKET GRARAGE YEEURivan

Mooy

On range ses jolies tutures dans le Pocket Garage, puis
on les sort pour les styliser (900 éléments visuels
disponibles).

Chaque jeu d’Electronic Arts propose le mode Pocket
Trax afin de visionner les clips des chansons utilisées
dans les titres.

CONSOLES+ / AVRIL 2005 .



Tiger Woods PGA 2005

On retrouve les modes habituels avec création de son avatar, les
tournois, les challenges, les épreuves contre les pros (quatorze
joueurs licenciés). Douze parcours détaillés, le head to head en
wii et le multijoueur a quatre en tour par tour (Party Play).
Une fois le jeu en main, on reste admiratif devant la perspective
visuelle offerte par la PSP, et la puissance du zoom. lLe stick
analogique rend Pexercice intuitif. Niveau précision, on attendra
la version définitive pour se faire une idée.

Actualisés le 22 décembre 2004, les classements de cette version
PSP de Fifa sont ceux des divers championnats nationaux. le mode
challenge permet de rejouer des matchs d’anthologie, et il est
possible de sauvegarder i tout moment avant d’éteindre sa console.

Comparatif PSP vs PS2

Ci-dessous les photos PSP et PS2 des jeux EA Tiger Woods et Fifa Football. Preuve que la
qualité graphique des jeux développés - adaptés, dans le cas de ces licences - sur PSP
sera au rendez-vous. Avis aux connaisseurs.

Ainsi, le match est relancé cing secondes avant Parvét de la partie.
Visuellement, ce n’était pas encore bien réglé, mais ces petits
défauts auront disparu lors du lancement, nous a-t-on affirmé.

« Hi, my name is
Warren, et je vous
assure que la PSP

'
e g
D }

tient dans la main. »

N-Gage AD et Gizmondo

Dans la course aux portables, deux concurrentes aux mastodontes que sont la DS et la
PSP tentent de tirer leur épingle du jeu: la N-Gage QD de Nokia et la Gizmondo de Tiger.
Chez Nokia, la version plus petite et plus ergonomique de sa console-téléphone a du mal
a percer. Moins de 1,5 million d’exemplaires dans le monde. Peut-éire que la récente
baisse de prix (3 149,90¢ ; le prix du jeu étant de 19 € en moyenne) convaincra de
nouveaux joueurs. Reconnaissons la qualité de certains titres (Pathway to Glory...) et un
positionnement différent de celui d’'une console portable.

De son coté, Tiger, avec la Gizmondo, joue la carte du tout-en-un: fonctions GPS, appareil
photo 300 000 pixels, lecture de musique MP3, de vidéo en Mpeg 4, messagerie, GPRS
(envoi de messages MMS et SMS), Bluetooth 2 et jeux vidéo. Tout ca pour la modique
somme de... 399 €, soit la console la plus chére du marché.

. CONSOLES+ / AVRIL 2005

poser la question sur la date

de sortie des jeux, espérant en

déduire celle de la console.
Dave Mc Carthy, également
producteur chez Team Fusion:
« Je ne sais pas, hélas. Voyez-
vous, quand on a commencé
d’envisager de développer sur
PSP, aucun kit ne nous avait
été fourni. On a donc acheté
un mini-écran sur lequel on a
branché une PS2 et des
manettes. Il fallait qu’on se
mette en situation afin
d’appréhender ['expérience au
mieux. »

LE MATCH PSP / DS

Chers amis lecteurs, vous
constaterez bientdt de visu,
lorsque vous aurez eu
l'opportunité d’essayer la PSP
et la DS, a quel point celles-ci
sont différentes... Pour Dave
Mc Carthy, bosser sur PSP n’a
pas été une sinécure, Sony
n’‘ayant pas été super

communicatif. D’apres lui,
c’est ce qui explique pourquoi
il n’est possible de jouer qu’a
un contre un en wifi sur les
titres du lancement : il était
plus simple de se concentrer
sur ce mode, en attendant
d’avoir une meilleure maitrise
des capacités de la console.
Cest la deuxieme offensive
d’EA sur PSP, cet automne, qui
devrait comporter un mode
multi conséquent. Dave Mc
Carthy précise encore:

« Bosser sur PSP est plus
difficile que sur DS, a cause
des multiples fonctionnalités
de la console a exploiter. Et il
faut aussi prendre en compte
la durée de vie de la batterie.
Par exemple, pour Need For
Speed Underground Rivals, il a
fallu composer avec le
streaming de 'UMD, afin de
garder toujours un disque qui
tourne et éviter les pauses qui
consomment de ’énergie. »
Voila pour l'explication du
spécialiste qui ajoute que

« développer sur DS est un vrai
challenge avec tout plein
d’idées innovantes a mettre en
place en utilisant I’écran
tactile et le stylet. »
Décidément, dur de savoir qui,
de la DS ou de la PSP,
'emportera. ™




Midnight club 3 DUB_édigiol
+e volant guinto de Madrics
PVTTC de Midnight Club 3 : DUB Edition : 9180 ¢
PYTTC du volant Quinto de Madrics : 40°€
Le pack est proposé au prix exceptionnel de 843}%?(’
au lieu de 99.90 ¢ S
Antares Multimedia 8e réserve le
te @pération

asigSiparticipant a 'opération’s
ares-multimiedia.com 4 t PS2

BS2 ou XBO? f.{‘

pnctionnalités avancées. Le revétement
¢ pédaler compact permettent deé piloter

particuli¢rement utiles pour les jeux de course:

spose de boutons entierement analogigues avec
pression et d'un volant tactile et

e pour des heures de jeu confortable.

le avec tous les jeux de course PSX®, PSone®,

™, Gamecube™ et PC.

droit d'intereemp r ts d

Et pour tout achat
de la Nintendo DS du 01 au 30 Auvril

la sacoche MADRICS

FERTE*

ént. Les contrdles de vitesse sur les cotes

97 L¥

Magasins ANTARES MULTIMEDIA
09 PAMIERS 05 34 01 02 14

24 PERIGUEUX 05 53 53 55 54

¢ BEZIERS 04 67 28 28 78

4 SETE 04 67 46 16 18

37 AMBOISE 02 47 57 09 72

40 DAX 05 58 74 00 58

45 ORLEANS 02 38 6276 76

59 VALENCIENNES 03 27 47 30 60

60 CREPY EN VALOIS 03 44 59 20 10

62 CALAIS 03 2117 03 17

62 BOULOGNE SUR MER 03 21 30 20 95
64 BAYONNE 05 59 25 56 31 NOUVEAL
65 LOURDES 05 62 42 30 68

76 DIEPPE 02 35 84 63 90 NOUVEAL

75 MAISONS LAFFITTE 01 34 93 77 19
75 ST GERMAIN EN LAYE 01 34 51 05 50
50 ABBEVILLE 03 22 24 90 80

54 CAVAILLON 04 90 76 15 92

56 CHATELLERAULT 05 49 21 47 35

59 AUXERRE 03 86 52 47 35

92 BOULOGNE BILLANCOURT 01 41 41 92 92
92 LEVALLOIS PERRET 01 47 48 91 04

BOURG EN BRESSE 04 74
CHAUNY 03 2338 00 10
NICE 04 93 4471 44
5 NICE 04 93 9292 .10
ST LAURENT DU VAR 04 93 14 14 21

ANNONAY 04 75 67 09 39

8 CHARLEVILLE 03 24 587 24 99
BAR SUR AUBE 03 2592 19 33
ROMILLY SUR SEINE 03 25 24 68 65
TROYES 03 25 73 647 29
RODEZ 0S5 65 68 56 07

2 ST AFFRIQUE 05 65 49 74 40

ROCHEFORT 05 46 87 25 40
BASTIA 04 95 30 20 86
DIJON 03 80 58 95 94
SEMUR EN AUXOIS 03 80 96 62 81 NOUVEAL
DINAN 02 96 87 95 86 NOUVEAL
LOUDEAC 02 96 28 26 30
4 MUSSIDAN 05 53 82 1493
24 SARLAT 05 53 89 56 14
S MONTBELIARD 03 81 94 17 09
ROMANS 04 757278 M4
VERNEUIL SUR AVRE 02 32 32 17 63
i DREUX 02 37 42 78 02
9 BREST 02 98 46 11 46
QUIMPER 02 98 64 29 15
ALES 04 66 91 01 97
PLAISANCE DU TOUCH 05 34 51 70 06
TOULOUSE 05 61 25 00 73
BORDEAUX 05 56 52 78 78
DE 04 67 21 32 71
ENAS 04 67 00 00 67
FOUGERES 02 99 94 21 00
5 RENNES 02 99 38 69 02
5 VITRE 02 23 55 10 37
8§ BOURGOIN JALLIEU 04 74 28 68 65
LATOUR DU PIN 04 74 83 31 45
PONT DE CHERUY 04 37 42 50 20
VIENNE 04 74 31 74 50
LONS LE SAUNIER 03 84 24 41 59
39 POLIGNY 03 84 37 25 70
CAPBRETON 05 58 41 89 72
2 ROANNE 04 80920
BRIOUDE 04 71 74 32 85
LE PUY EN VELAY 0471 09 12 00
3 MONISTROL 04 71 66 03 38
ST NAZAIRE 02 40 66 55 89
FIGEAC 0565 34 68 55
MARMANDE 05 53 89 30 50
MENDE 04 66 65 05 41
9 SAUMUR 02 41 50 30 60
REIMS 03 26 49 14 66
3 MAYENNE 02 43 00 95 83
FROUARD 03 83 24 38 65
JARNY 03 82 33 41 19
LONGWY 03 82
LUNEVILLE 03 §
NANCY 03 83 35 49 33
PONT A MOUSSON 03 83 81 13 67

LORIENT 02
PLOERMEL 02 97
5 PONTIVY 02 97 250
6 VANNES 02 97 63 24
METZ 03 87 74 95 58
SARREGUEMINES 03 87 28 18 66
ARMENTIERES 03 20 44 70 2
9 DUNKERQUE 03 28 §9 20 75
59 FOURMIES 03 58 09
HAZEBROUCK 03 28 50 10 16
9 LILLE 03 20 51 44 75
MAUBEUGE 0327 58 21 10
MARCQ EN BAROEUL 03 20 31 15 20
9 SOMAIN 03 27 86 00 05
9 ST AMAND LES EAUX 03 27 40 78 43
COMPIEGNE 03 44 40 29 18
NOYON 03 44 44 37 90
PONT ST MAXENCE 03 44 70 23 46
ARGENTAN 02 33 36 82 18
2 ETAPLES 03 21 09 90 72
ST OMER 03 21 88 45 39
OLORON STE MARIE 05 59 36 09 44
$ ORTHEZ 05 59 69 21 97
ST JEAN DE LUZ 05 59 26 46 35
TARBES 05 62 44 92 92
23 98

MUTZIG 03 88
7 SELESTAT 03 88 58 49 48
8 COLMAR 03 89 41 09 00

LYON 04 6 06 61
LYON 04 37 93 17
RIOZ 03 84 91 88 22
BOURG ST MAURICE 04 79 07 19 26
BOZEL 06 62 11 69 34 NOUVEAL
PARIS 01 56 24 46 47
§ RAMBOUILLET 01 30 88 69 76
85 FONTENAY LE COMTE 02 51 50 07 08
LES SABLES D'OLONNE 02 §1 96 86 30
BELFORT 03 84 22 7514
ARPAJON 01 69 17 11 45
ETAMPES 01 60 80 17 47
92 CHAVILLE 01 47 50 08 94
3 VILLETANEUSE 01 42 35 25 95
LA VARENNE ST HILAIRE 01 49 76 27 26NOUVEAL
VINCENNES 01 53 66 10 66
VILLIERS SUR MARNE 01 49 30 48 71
SARCELLES 01 3992 47 16
97 SAINT MARTIN 05 90 8
FAMPON 02 62 27 43 51
L1610 LUXEMBOURG 00352 26 845 279

*magasins participants a l'opération
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PRECEDENTS OPUS
~* PROPOSENT UN
- GAMEPLAY
&, STRATEGIQUE
%~ ULTRACEREBRAL,
. AVEC STRIKE FORCE,
LES DEVELOPPEURS
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¢  PYRO NOUS ONT
W' OFFERT UNE
¥ SYMPATHIQUE DEMO
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~ MOTEUR!

@ CONSOLES+ / AVRIL 2005

reportage”

> FPS
> PS2, Xbox
> 1 joueur
+ online
> tout
public

Editeur

~iEdos

Développeur
Pyro Studios
Sortie
Printemps




T o

i Par Angel

R o

legria ! Eidos invitait la
ﬂ presse a Madrid, pour

lui présenter Strike
Force tout en lui faisant visiter
les studios de Pyro. Moi qui
suis journaliste de 'extréme,
et, surtout, d’origine
madriléne, je me voyais déja
en train d’écumer les bars et
de me bourrer de tapas.
Arrive le jour du départ. Et la,
desgraciadamente, il a tant
neigé sur Roissy que j’ai eu le
loisir d’écrire une thése sur
l’architecture post-moderne
du terminal 2F en attendant
l’avion qui n’a jamais décollé.
Loupé, Madrid. Pas loupée, la
présentation : quelques jours
plus tard, les développeurs
venaient a Paris. De toute
évidence, chez Pyro, qu’il
neige ou qu’il vente, on est
« corporate ». Si sefior !
QUE VIVA PYRO!
Passer de la stratégie au FPS
n’est pas une décision facile a
prendre, et encore moins a
mettre en pratique. Pour ne
pas trop choquer les fans de
la premiére heure, les bases
de la série ont été conservées.
Le contexte, tout d’abord.
L'aventure se déroule toujours
en pleine Seconde Guerre
mondiale, dans trois
environnements différents :

la France, ou on lutte aux
cOtés de la Résistance, la
Norvege, puis Stalingrad,
dans une tentative de
reproduction de la célébre
bataille. Le tout colle au plus
prés de la réalité historique,
dans la pure tradition des jeux
Pyro. Ensuite, si le nombre de
personnages jouables a
nettement diminué, on
retrouve quand méme les
trois piliers de la saga que
sont le béret vert, le sniper et
l’espion. Selon les missions,
on passe de 'un aux autres
afin de tirer parti des talents
de chacun. Le béret vert
recourt a la force brute et tire
sur tout ce qui

bouge quand le

sniper privilégie la

discrétion et shoote

a distance (avec, a la

clé, un joli effet

slow-motion pour

simuler 'apnée).

Quant a l'espion,

polyglotte comme il

se doit, il enfile

uniforme adéquat

et s’infiltre en

territoire ennemi

sans se faire repérer.

On a droit, aussi,

aux paquets de

clopes et pieces de

monnaie que l'on lance pour
distraire 'attention des
gardes - et qui ont rendu tant
de services dans les
précédents opus.

LA MANO FEA

Coté liberté d’action, les
maps, totalement ouvertes,
permettent d’emprunter
n’importe quel chemin. Les
quelques missions qu’il nous
a été donné de voir
montraient des champs de
ruines parsemés d’immeubles
éventrés (autant de planques
pour sniper) et quantité de
réseaux souterrains (autant
de moyens de se déplacer ni

vu, niconnu). Ence @@ @



reportage Commandos Strike Force

Du STR au FPS: les raisons de la revolution

Le concept originel de Commandos nait en 1998
dans le cerveau de Gonzo Suarez, développeur
espagnol de talent. A la recherche d’une idée
de jeu inédite, il se réfugie dans les
montagnes, tel un ermite, pendant plusieurs
semaines. A son retour, il sait ce qu'il veut: un
jeu tactique avec pour toile de fond la Seconde
Guerre mondiale. La particularité du itre, ce
qui le rend unique, repose sur le fait que,
contrairement aux RTS traditionnels (a la
Starcraft) oii Pon crée les ressources selon ses
besoins pour résoudre une situation donnée,
dans Commandos, celles-ci sont fixées dés le
départ de la mission et il faut faire avec pour
s’en sortir. Gonzo quitte Pyro a la sortie du
deuxiéme volet en 2001 pour fonder sa propre
compagnie, Arvirago Entertainment; malgré sa
défection, un troisiéme épisode sort en 2003,
mais il ne connait pas le succés escompté.

A présent, Commandos revient, sous un aspect
complétement différent, le FPS. Aux dires de
Pyro, les raisons sont multiples. Tout d’abord,
le studio pense avoir fait le tour en matiére de
stratégie, tout simplement. En gros,

il considére ne pas pouvoir faire mieux; un
quatrieme volet serait donc inutile. Ensuite, il a
clairement envie de s’implanter dans le monde
de la console (et on les comprend, le marché
des jeux sur consoles étant plus lucratif que le
marché PC). En effet, a part les conversions
Xbox et PS2 de Commandos 2, toutes les autres
productions étaient destinées au P(. Pour eux,
«le challenge est de taille puisque les
contraintes techniques sont bien plus grandes,
mais c’est aussi ce qui le rend intéressant ».
Pourtant, sur les quatre projets en cours chez

et modifie--on une recette qui a fait ses preuves, en croisant les doigts...

Commandos.
Sorti en 1998,
il est a lorigine
d’un nouveau
genre de jeu de
| stratégie.

2001.
Commandos 2.
Ce volet
bénéficie d’un
[ graphisme
marquant et
d’une interface
efficace.

Commandos 2.
Prouesse
technique,

on peut
pénétrer dans
tous les

== Dbdtiments.

_ Commandos 3.
Linterface se
simplifie.

Pyro,deunsontudusuementdedlnsaull'(.()nnedlangepaslshabltudes.loutwstemmt-onlacome

mains est, notamment,
vraiment moche (espérons
que Pyro la retravaillera). Un
bon point, en revanche, pour
I’'animation, qui reste
toujours parfaite en dépit
d’un nombre d’adversaires,

, qui peut se révéler assez
conséquent, et de

qui concerne les objectifs,
certains sont primordiaux
(chambouler l'organisation de
’armée adverse en exécutant
un traitre ou en tuant un
nombre donné de gradés),
d’autres n’altérent en rien le
déroulement de l'aventure.
Enfin, c6té visuel, il faut

avouer que la déception
prévaut. Dés les premiéres
secondes, on constate que
pour l'instant, on est loin des
meilleures productions du
genre, aussi bien sur PS2 que
sur Xbox (sur cette derniére
le résultat est un poil plus
joli). Les textures sont
sommaires et les couleurs
fadasses. La modélisation des
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I'immensité des cartes.

EL TIEMPO, SEMPRE...

Il faut bien admettre que le
bilan de cette présentation
est assez mitigé. Si
immersion semble étre au
rendez-vous grace au
background qui a déja fait
ses preuves et a 'ambiance
Seconde Guerre mondiale
franchement bien restituée,
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j’aurais tout de méme aimé
un gameplay plus diversifié
(impossible, par exemple,
d’utiliser des véhicules alors
gu’on le pouvait dans les
précédents volets). Pour les
amateurs de FPS, habitués,
ces derniers temps, a mieux,
ce gameplay risque d’étre
trés — trop ! - basique. Du
coup, méme le mode online,
avec du deathmatch et du
team deathmatch, pourrait
ne pas casser trois pattes a
un canard. Et cette
réalisation qui laisse pour
’instant a désirer... Comme
aime a le répéter le grand
clown poeéte espagnol Militi:
«El tiempo nos lo dird... » B
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QUELLE NE FUT PAS MA
PERPLEXITE QUAND ON
ME DEMANDA, COMME
CA, MINE DE RIEN,
GENRE : « CA TE DIRAIT
DE FAIRE UN REPORTAGE
SUR STARFOX -
ASSAULT 2 » ET MO,
FEIGNANT UN
ENTHOUSIASME
IRREPRESSIBLE, DE
REPONDRE : « BEN
OUAIS, SI VOUS Y TENEZ,
* UN DE CES QUATRE, CA
PEUT SE FAIRE... »
« OK, DEPART POUR
TOKYO LA SEMAINE
PROCHAINE ! » OUPS,
JE NE LAVAIS PAS SENTIE
~ ARRIVER, CELLE-LA!
. MAIS POURQUOI SE
TAPER UN A/R PARIS -
TOKYO POUR PARLER
D’UN TITRE DEJA SORTI
AUX STATES ET PAS
= | SUPER ATTENDU EN
EUROPE ?
« PARCE QUE TU VAS
RENCONTRER LES
DEVELOPPEURS
%P DIRECTEMENT
/ CHEZ NINTENDO »,
M’AT-ON PRECISE.
C’EST A CE MOMENT
QUE JE ME SUIS
EVANOUIE (DE
BONHEUR)...

>N
v

1993. Starwing exploite le FX-chipset qui  1997. Starfox 64 parait sur Ne4. Les fans Fin novembre 2002. Starfox Adventures,
permet d’obtenir de la 3D sur Snes. de shoot sont aux anges. un RPG, sort sur GC. Deroutant.

’
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A > action/shoot _ Nintendo
4 >G6C Développetr
> 1-4 joueurs __Namco
| > tout public Sortie
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. pas été de trop:2Sans . i d’uneheure d’entretien me

i compter I’émotion suscitée _+~fut accordée avec Takaya

' par la visite des buggaux de~= © Imamura, producteur de la

; Niptendo. Et dire que derriere | saga Starfox et membre de la
e luxueux i ces murs blancs, la-Revolution ! division analyse et

. mass'ages shiatsu en " - (ngg@ﬁe ER IS , développement de la firme.
. Ditesvous que vous ..+=cersele de salon de Nintendo) | A son coté, Tsuyoshi

de la réatite” .= 3% esten marche... Siseulement | Kobayashi, co-producteur et

Le jeu, développe par
Argonaut, bénéficie d’un bi
joli graphisme en 3D, chose:
plutot rare sur les consoles 16
bits. En 1997, Starfox 64
débarque sur la console du
méme nom. La, c’est un peu
la féte du slip, puisque c’est un

Be.n est pas- E J’avais pu semer mes acolytes ‘ eminent membre de la studio interne de Nintendo qui
g2 le package ! dans les étages ! ' branche créative du groupe s’y est collé. Et vas-y que c’est
(faudrait pas abuser). ! LES DEUX FONT LA PAIRE Namco (lire également la guerre des étoiles dans la

W Quoique, apres un AR Paris - . Le rendez-vous était fixé a

U'entretien). L'occasion idéale galaxie tres éloignée de Lylat

Tokyo via Bangkok, i Kyoto, dans l'antre sacré de la pour passer en revue ou évoluent Fox Mc Cloud et
entrecoupé d’un d’AR Tokyo -+ création vidéoludique l'aventure Starfox depuis ses sa team de vainqueurs !

Kyoto en train, avec : nipponne, chez Nintendo * deébuts sur Super Nintendo. ' Laction se déroule a bord du
tremblement de terre en . Corp., en compagnie de son ' UN PEU D’HISTOIRE ! vaisseau de combat futuriste
guise de bienvenue, le tout en | porte-parole, Yasuhiro ; Reécapitulons. Starfox premier | Arwing et, schwiiiing ! ca
moins de quatre jours, je me | Minagawa, qui faisait office i du nom (StarWing, en . canarde dans tous les sens.
dis qu’un massage n’aurait . de traducteur ce jour-la. Prés ! Europe), voit le jouren 1993.  + Cinq longues années LXK )
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s’écoulent avant la sortie sur
GameCube du troisieme
épisode, intitulé Starfox
Adventures. Un drame, pour
un grand nombre de fans
nippons : Fox Mc Cloud ne
bataille plus aux commandes
de son Arwing, mais se prend
pour Link. Le talentueux
studio Rare (créateur du
mythique Conker’s Bad Fur

en jeu d’aventure. Bien que
dithyrambiques en Europe, les
critiques n’y font rien: les
ventes ne décollent pas. Début
2005, apres force
brainstorming, Namco, qui a
récupéré le flambeau, renvoie

son fabuleux vaisseau. Place a
un vrai shoot.

RETOUR AUX SOURCES...

Ce quatriéme opus est
présenté comme un retour
aux sources. On y retrouve

CUDR IO

I’équipe d’origine a
quelque peu évolué.
Krystal, charmante
demoiselle apercue dans
Starfox Adventures,
remplace Peppy, le vieux
lapinou. La belle s’agite
aux cotés de Slippy la
grenouille et de Falco, un
as du pilotage un peu
frimeur. Fox Mc Cloud
dirige de main de maitre
le quatuor.

lesprit présent dans Starfox
64, avec quelques nouveautés
en plus évidemment. Mais,

a nouveau, la substantifique
moelle de Starfox — Assault
réside dans ses phases de
shoot aérien qui se déclinent
aussi bien en solo qu’en multi
(jusqu’a quatre joueurs en
écran splitté). Fox et ses

¢ compeéres (Slippy Toad, Falco
Day) ayant transformé le shoot :
' aussi bien dans les airs que

Lombardi et Krystal) operent

sur terre. Toutefois, en mode
solo, les missions au sol

+ revétent nettement moins
¢ d’intérét. Il sera possible de
i piloter un tank, pas

t

i

! franchement agréable a
le renard de l’espace a bord de |

manier de prime abord. On

i pourra aussi passer d’un

véhicule a l'autre, ou
ramasser plein d’armes
superpuissantes lorsqu’on se

i retrouvera a pied, sans aucun
+ moyen de locomotion

M RsEgt
b

AA anabahUPEOR

disponible. Nul doute que l'on
prendra nettement plus de
plaisir a piloter le célebre
Arwing, en effectuant des
loops latéraux pour feinter ses
adversaires, ou en donnant un
petit coup de boost. Grace
aux trois niveaux de difficulté,
une bonne durée de vie
devrait étre au rendez-vous.
Les boss, dont I'apparence
reléve d’un croisement
improbable de robots et
d’insectes, ajouteront du
piment a 'aventure...

.. POUR LE PLAISIR DES FANS
Pour ceux qui n’ont jamais joué
a Starfox, sachez qu’il est
question de tirer sur un max de
cibles, mouvantes ou statiques,
tout en aidant ses camarades
de combat. Lors des dogfights
spatiaux, la liberté de
mouvement n’est pas totale (il
n’est pas possible de faire
marche arriére ou d’attaquer

UL T

¥ smy
<

| trajectoire et

LEd= i-kd 39 23

un ennemi sous tous les
angles possibles). Pas
de quoi empécher
quiconque de prendre
son pied, fort
heureusement.

Au contraire, il en
ressort un challenge
plus élevé pour
encore plus de fun.
Mieux, les plus
acharnés referont
probablement plusieurs
fois une mission pour A
trouver la meilleure

engranger le plus de f§
points possible.
Starfox - Assault
renoue avec ses
origines pour le
plus grand plaisir
des fans de
shoot

old

school. ™

AR D /

Py ?awx
Lo MBAOPVREDG

Fox Mc Cloud. Ce leader
charismatique est malin
comme un singe.

Krystal. La poulette
apporte une touche
féminine bienvenue.

Slippy. En vol, cette Falco. Gare a ce pilote
grenouille fait la pluie talentueux a leeil
et le beau temps. de lynx!
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0i, karine, au pays du renard Nippon

@m&.

Comment avez-vous abordé ce quatrieme
volet ? Comme un retour aux sources ?

Il est vrai que nous

avons recueilli pas mal

de critiques

consécutives a la

sortie de Starfox

Adventures. Le jeu en

a déboussolé plus

d’un, surtout au

Japon. Cest pourquoi nous avons souhaité retrouver tout
le fun présent dans I’épisode sur N64.

Nous avons débuté par la conception
du mode battle; celui-ci a été nettement privilégié par
rapport au mode solo. D’ailleurs, il était important pour
nous que le joueur puisse passer rapidement d’un véhicule
a l'autre, avec une bonne dose d’armes a disposition. -
J’avoue que l'idée initiale était de faire de Starfox — @ Pause sushis-sake entre deux tremblements le fameux croquls dedicace par les auteurs
Asssault un FPS, genre tres populaire partout dans @ de terre. du jeu. Je sais, j’ai de la chance.
le monde, sauf au Japon... Face aux o,
critiques, 'idée fut donc abandonnée au ’
profit d’un retour aux sources.

On a donc peu de chances de voir un
jour Fox Mc Cloud jouer au golf ou
piloter un kart, a Uinstar de Mario?
Ouh-la, non ! Vous I'imaginez,
vous, avec un club de golf
entre les mains?
Pourquoi avoir choisi des ., P Pt |
animaux comme héros ? = 2, ) B - DAk 45 \

Blem/enue chez Ithendo Corp On se Takaya Imamura et Tsuyoshi Kobayashi en
croirait devant les locaux du FBI avec plein boulot. La, ils nous dedicacent un
quantite d’affaires non classées. dessin de Fox Mc Cloud.

Et pourquoi un renard ?
Au départ, les
protagonistes étaient !
humains, puis Miyamoto-sana § 2 : COURRAT e .
lanceé l'idée des animaux. Les . f VALY s B /R \ P i o 159:5
anciens locaux de Nintendo ‘ . e A EBT Uy
étaient situés pres d’un /
temple comptant un renard
parmi les
divinités
représentees. ;
Le renard est 2 _ § @ Nous avons pu photographier une planche de brouillons. Except/onnel ! Prof/tez-en,
Vénéré en tant que messager e . @ cest pas tous les jours la féte...
apportant le bonheur.
La mascotte idéale, non? /

F R 4 3 : Du crayonné a la
/ modelisation en

3D, iln’ya qu’un

pas, ou presque.
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lreportage Juiced 7 Midnight Club 3 - DUB Edition
| Ve

CE MOIS-CI, ON A FAIT
CHAUFFER LES
RESERVATIONS
EUROSTAR ET TRAVERSE
DEUX FOIS LA MANCHE
POUR RENDRE VISITE
DANS UN PREMIER
TEMPS A JUICE GAMES,
PUIS A ROCKSTAR
LONDON. EH OUI, ON
EST COMME CA ICl.
OBJECTIF: JETER UN (EIL
AUX VERSIONS QUASI
DEFINITIVES DE JUICED
ET MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION. DEUX
JEUX DE CAISSES BIEN
D’AUJOURD’HUI, QUI
FERONT FREMIR DES LE
MOIS PROCHAIN LES
FANS DE BELLES
MECANIQUES ET DE
TUNING A GOGO.
REPORTAGE CROISE
POUR DEUX
REALISATIONS A PRIORI
TRES SEMBLABLES.
MAIS LES APPARENCES
SONT PARFOIS
TROMPEUSES.

. CONSOLES+ / AVRIL 2005

> course

> PS2 et Xbox

> 1-4 joueurs
(8 online)

> tout public

ont un point commun:

le tuning. Un phénomeéne
super a la mode ces temps-ci,
qui a décidé THQ et Rockstar a
se jeter dans la bréche pour
proposer deux titres bourrés
de caisses, d’options de
customisation, de licences et
de tout un tas de trucs que ne
renieraient pas nos amis du
Nord. Cependant, Juiced et
Midnight Club 3 offrent chacun
une formule bien différente.
JUICED AND FURIOUS!
On commence avec Juiced,
anciennement sous le giron
d’Acclaim et passé aujourd’hui
chez THQ. Les développeurs ont
repris le boulot et travaillent
depuis des mois pour tout
améliorer. Graphiquement, le
résultat est satisfaisant, les
progrés sont visibles et le jeu
est bien péchu. Dans le mode
carriére, vous rejoignez un
gang et tentez de vous imposer
dans le milieu des courses
urbaines en gagnant des points
de respect. Ce facteur vous fera
progresser, tandis que l'argent
amassé vous permettra de vous
payer des caisses plus
puissantes, mais surtout de
passer par la case tuning. Le
nombre d’options proposées
est gigantesque ! THQ sest
payé tout un paquet de
licences, pour obtenir des
pieces détachées réelles, aux
stats fidéles, et apposer des
autocollants sur votre bolide.

J uiced et Midnight Club 3

. Qu’il s’agisse des pieces

mécaniques ou du design de
votre carrosserie, les
possibilités sont quasiment
infinies, jusque dans les petits
détails impressionnants, tels
que la customisation du
tableau de bord, la lumiere fluo
sous la carrosserie, et méme le
choix de l'autoradio et des
baffles ! Quant au choix de la
peinture, il est hallucinant: une
infinité de couleurs, de
dégradés, etc. Bref, les fanas de
tuning seront aux anges.

Pour en revenir au mode
carriére, le systeme de
progression s’annonce original,
puisque vous devrez choisir les
épreuves dans un calendrier.

|| Juiged | |
Edjtelir

[ J RO}

Develgppedr

Juie/Games:
Soriie
Mai




Midnight
Club 3
Editeur

Rockstar

Développeur

Rockstar

San Diego
Sortie

WET

Les challenges sont variés, avec
méme des concours de
«figures», des courses en ligne

droite départ arrété, etc. Toutes !

les courses (de jour ou de nuit)
se situent dans une ville
imaginaire, Angel City, mais
sont sous forme de circuits
fermés, comme dans n’importe
quel jeu de course. Le jeu est
vraiment axé racing, tours de
piste et compagnie. Le tout
avec une source d’inspiration
tres Fast and Furious.

LA CLASSE DUB

parti pris esthétique est assez
différent. C’est une autre
école du tuning a laquelle
nous avons affaire, celle

Par Julo

. véhiculée par le magazine
i américain DUB. Vous pourrez
i éventuellement vous faire des

bagnoles de foire, mais on

: trouve principalement des
bolides américains, des

muscle-cars ou encore des

! pickups qu’on modifie de
; maniére plus classieuse.
: Peintures sombres, chromes

brillants et ambiance hip-hop
a fond les basses. Cela dit, le

i nombre de caisses (soixante
, environ), les licences et les

: options de tuning sont tout
Du c6té de Midnight Club 3, le :

aussi énormes. Sur ce point,
les deux titres devraient faire

i jeu égal. Autre différence dans

le concept, Midnight Club 3 se

i déroule commea @O ®
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4repOrtAde Juiced / Midnight Club 3 - DUB Edition

JUICED

son habitude) dans un ' pas bouleversée, mais la
environnement urbain ouvert. ; réalisation fait tout de méme
On circule 3 volonté dans trois : un bond en avant (méme
vastes villes. Les courses la version PS2 en met plein
s’organisent, en fait, autour les mirettes).

des checkpoints, qu’on doit POUR TOUS LES GOUTS
franchir les uns apres les Ainsi donc, Juiced et Midnight

autres; de plus, on a le loisir ¢ Club3 joueront sur un méme
d’emprunter des raccourcis. ! tableau, avec, chacun, ses
L’héritage Midtown Madness ! options de tuning des grands

est palpable, le gameplay est | soirs; mais ils se
ainsi moins «sérieux» que démarqueront sur le fond
dans Juiced, avec des «coups aussi bien que sur la forme.

spéciaux » pour chaque i Lécole Fast and Furious
véhicule (ralenti, invincibilité, ! contre 'école DUB, le street
etc.), tandis que les modes 1 racing sérieux sur circuits

1

multi offrent des options a fermés contre la ville ouverte,
ramasser, genre Mario Kart, ~ : plus fun avec ses raccourcis.

ou encore une multitude de ! Tous deux sont prévus sur
]

modes originaux, comme la Xbox et PS2, tous deux

capture de drapeau. i contiendront des modes de
Le mode carriére, enfin, i jeu online (jusqu’a huit
fonctionne comme dans les joueurs), mais, une fois de

premiers épisodes: on plus, avec des options et des

]
]

cherche un rival, on lui fait ! partis pris différents.
des appels de phares, et c’est ‘ Vous n’aurez plus qu’a faire
parti pour la course de +votre choix lors des tests du

checkpoints. La formule n’est i mois prochain! M
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C’etait mieuxr avant

¥ i Uon sort un peu de chez soi, que I'on oublie cing minutes sa chambre et ses consoles, tout,
dehors, nous rappelle les années 80: fringues, pompes Adidas, musique et coupes de
cheveux. Certains sautent sur L'occasion pour en faire des émissions de télé, sans réel succes,
d’autres en profitent pour s’en mettre plein les fouilles pour extirper de leurs tiroirs poussiéreux
des vieilleries que 'on n’a pas oubliées, mais auxquelles plus personne ne s’adonne.
A ce petit jeu-1a, deux tendances s’affrontent : la old school, qui réédite les productions telles
qu’elles étaient autrefois, et la new school, qui les adapte en 3D avec force effets spéciaux.
Dans le genre recyclage, Namco est le champion toutes catégories: la plupart des consoles,
qu’elles soient de salon ou portables, se sont offert leur version de Pac-Man, identique a
l'originale, en huit couleurs et au son monophonique. Nintendo, avec sa gamme Classics, a lui
aussi cartonné au Japon et dans le reste du monde. De son c6té, Atari, qui ressort ces jours-ci une
version relookée de sa célébre console Atari 2600, espére également toucher un public de
nostalgiques. Eh oui, les vieux, on pense aussi a eux, et pas qu’en été.
Niico

CHIFFRES EXPRESS

Sony a revu ses objectifs de vente de PSP a Disponible depuis le 28 décembre 2004
dernier au Japon, Gran Turismo 4 peine a
franchir le cap du million d’exemplaires.
It aura du mal a faire

aussi bien que
les 11 millions
de son
prédécesseur
vendus a
travers le

Ia hausse sur le continent américain.
Devant Penvolée de sa console portable au
Japon, Sony annonce avoir porté a 1 million
ie nombre de PSP commercialisées le

L3

28 mars aux Etats-Unis.

monde.
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Fight Night 2012
Rocky version rétro:
pour les nostalgiques
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NOUS EN SAVONS MAINTENANT UN PEU PLUS SUR LE PREMIER JEU DE BOXE

D’ELECTRONIC VISIONS PREVU SUR XBOX 3. CE FIGHT NIGHT 2012 NE SORTIRA QUE

DANS QUELQUES ANNEES, MAIS NOUS AVONS DEJA QUELQUES INFOS
CROUSTILLANTES A SON SUJET..

omme le montrent les
c premieres images en

notre possession, Fight
Night 2012 n’est est qu’aux
prémices de son
développement. Le projet a
débuté, il y a quatre ans,
avec une équipe de trois
personnes : Gérard
Menjoué, responsable
financier et du
développement, Robert
Doniré (son beau-pére),
level designer, et Marcel
Decheval (un ami de longue
date de la famille), lead
programmer. Initiée dans
les combles d’un pavillon de
banlieue, 'équipe s’est
agrandie au fil des ans.
Elle compte actuellement
cing personnes. Quant au
studio de développement,
Electronic Visions, il se
trouve désormais dans la
cave du pavillon. Trente-
huit métres carrés d’espace

entierement alloués a ce
projet trés prometteur:
deux PC 486 DX66 en Lan,
un scanner V46 200 dpi, une
palette graphique et une
souris optique sans fil, une
paire d’enceintes |BL 800
watts, des jantes de 17
pouces et un écran
monochrome a double
échappement.

Chez Electronic Visions,
quand on se lance dans un
projet, on ne lésine pas sur
les moyens ! Si tout va bien,
le jeu devrait étre prét en
méme temps que les
consoles post-nouvelle-
nouvelle génération

(Xbox 3, PlayStation 4 et
Nintendo HoloCube), soit
d’ici sept ans.

LE QUOTIDIEN DU BOXEUR
Gérard Menjoué est
confiant : « Avec Fight Night
2012, nous tenons un
produit d’avenir : on plonge

le joueur dans un univers
encore rarement exploré de
nos jours. Méme s’il ne
s’agit que d’une simulation
de boxe, nous allons bien
plus loin qu’un simple jeu
de combat. Car la boxe,
c’est avant tout un sport de
passionnés. Deux mecs en
short qui se tapent sur le
nez, c’est un concept
totalement dépassé. Non,
Fight Night 2012 se situe
dans une autre dimension.
Notre concept consiste a
faire partager une
expérience unique aux fans
de noble art. Nous allons
montrer le boxeur dans sa
vie quotidienne: sous sa
douche, en train de se
tailler la barbe avec un
rasoir électrique. A cheval a
la campagne, avec sauts
d’obstacles par-dessus des
balles de paille en feu. Dans
une grande surface, avec

le 1eu du moils
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une phase de shoot’em up
mémorable au rayon frais.
Ou bien encore, dans une
banque prise en otage, et
dont le joueur devra se
libérer avec des moyens
pour le moins originaux,
puisque son boxeur (dix-huit
persos proposés) ne sera
armé que d’une simple
cuiller a dessert. »

FONDS PROPRES

«J’avais méme imaginé un
détournement de Boeing au-
dessus de New-York,
poursuit-il, avec explosion
de building et milliers de
morts en son 6.2 et image
haute-résolution. Le
probleme, c’est qu’on s’est
fait piquer ’idée par des
pirates informatiques. Dans
ce milieu, dés qu’on a une
super idée, on se la fait
pomper dans U’heure qui
suit. Ca nous apprendra a
bosser avec des
investisseurs étrangers...

J’ai compris la lecon, et
notre projet est désormais
financé par les bénéfices de
notre buvette du stade de
pétanque Jean Boudin.
Croyez-moi, ca

rapporte! ». M
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Rebel et tais-toi

Nobilis annonce la sortie de
Rebel Raiders - Operation
Nighthawk sur PS2.
Concurrent de Ace Combat 5,
Rebel Raider s’en différencie
par la présence d’avions
futuristes, voire fantaisistes,
qui semblent tout droits
sortis d’un film de science-
fiction. Seize missions sont
au rendez-vous. Le jeu sera
commercialisé au mois de
mai pour seulement 20 euros.
Espérons que cela ne cache
pas quelque chose..

Les boules !

Puyo Pop Fever, adaptation du
célebre Docteur Robotnik sur
Megadrive, devrait étre
disponible sur GBA a heure ou
vous lisez ces lignes. Un
principe redoutable, proche de
Tetris, dont l'intérét est de
produire des explosions en
cascade en assemblant
convenablement différentes
pieces de couleur. En un mot
comme en cent, génial!

SOS PSP

Sony a décidé de réparer
gratuitement toutes les PSP
dont l'un des boutons de
controle se bloguait.

Le fabricant ayant identifié
l'origine du probléme, les
derniers modéles mis en
vente ne devraient plus en
souffrir. Comme quoi, étre
les derniers servis, ca a
parfois du bon!
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a famille des Dynasty
LWarriors s’agrandit et

accueille son cinquieme
rejeton. Plus que trois, et elle
pourra s’offrir un superbe
duplex de 600 m? aux frais du
contribuable. Ce cinquieme
épisode, Koei l'a voulu plus
riche : en détails (les décors
sont plus fouillés), en
personnages (ily en a
désormais quarante-huit), et
en nombre de maps (trente-
quatre contre dix-sept avant),

et 30 % plus vaste qu’autrefois.

Le principe évolue, et un brin
de tactique vient désormais
s’ajouter au bourrinage. Vos
gardes du corps sont plus
intelligents et s’imposent
presque comme un deuxieme
joueur. Coté graphisme, on
tombe dans le délire visuel
avec un nombre d’adversaires
doublé a ’écran ainsi qu’une
explosion d’effets spéciaux a
chaque fois qu’une attaque
musou est déclenchée.

La version PS2 est attendue
pour juin. Celle sur PSP sera
disponible en méme temps
que la console, c’est-a-dire...
heu... avant l'été. |

Dynasty Warriors 5
Plus beau, plus haut

_ Koei
Supports
_PS2ctPSP
Sortie
Juin

Mashed - Fully Loaded
Le plein de gadgets

rés inspiré de
. Micromachines, un
classique du genre,

Mashed fait a nouveau parler
de lui avec cet épisode, Fully
Loaded. Le principe n’a pas
évolué, il s’agit toujours de
parcourir différents circuits
avec des petits bolides truffés
de gadgets que l'on récupere
en course. L'éditeur annonce
un gameplay, un systeme de
caméra et un graphisme
amélioré, ainsi que trente
circuits, guinze véhicules aux
options différentes, soixante
challenges en mode solo, six

mode entrainements et trois
modes tournoi (Turbo, Ice et
Night). Quatre joueurs
peuvent simultanément
prendre part aux différentes
compétitions. Editeur
Empire
_Interactvie
Développeur
Supersonic
_ Software
Supports

PS2 et Xbox
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NEWS

Freestyle

Le 4 juin, de 20 ha 23 h, aura
lieu au palais omnisports
Paris-Bercy le Paris Freestyle
Show. Un spectacle annoncé
comme complétement
déjanté. Normal, il s’aqgit d’un
spectacle de freestyle, baigné
de musique et de lumiéres.
Les plus grands freeriders
(moto et vélo) seront de la
féte. Réservations au
08-92-39-04-90.

José pas le croire

Ceux qui ont joué a Fifa 2005
n’ont pas pu y échapper.
Présente sur les menus, sur la
sélection des équipes, des
joueurs ou du championnat,
la chanson A Necessidade,
interprétée par José Nando,
vous a forcément tapé dans
loreille. EMI sort donc un
single deux titres a 7 euros.
Les malades du téléphone
portable pourront télécharger
cette musique en envoyant
