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Adieu les courses “a papa”, voici Rock’n’roll Racing. La Super “teuf” pour vos Super Nintendo! Plemn gar et
musique a fond sur un circuit du XXle Siécle. Avec chicanes, tétes d’épingle, grands whoops £t Jr=mpins

Pour tenir la route, préparez vos machines, car vous devrez affronter une ASTUCEQ & r\m
. 1N 1
U U - = w

meute de pilotes totalement déchainés et armes jusqu’aux dents.

Fonction “2 joueurs”, son stéreo, animations hyper dynamiques...
fou, jamais imaginé. 36 68 S b8 "

Rock n’Roll Racing, c’est le championnat du monde de Cross Auto le plus



SUPERTEUF !!
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ROCK'N'ROLL RACING
CA ROCK ET CA ROULE A PLEINS TUBES !
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A QUI ECRIRE !

5i vous avez quelque chose a dire ( en bien ou en mal)
4 propos de PLAYER ONE, écrivez a:

Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 BOULOGNE cedex.

Pour la rubrique Trucs en Vrac, (pages 56 4 53),
toutes vos lettres sont les bisnvenues, Envoyez
vos propres trucs, vos trouvailles les plus extra
Attention | les meilleurs seront publiés.
Ecrivez & Astuceman,

PLAYER ONE, 18, rue Louis-Pasteur

92513 BOULOGNE cedex.

Pour les Plans et Astuces (pages 160 4 167)
adressez votre courrier & Plerre ou 2 Sam. Sl vous
voulez faire passer une petite annonce
gratuitement, envoyez-laa:

Petites Annonces PLAYER ONE,

19, rue Louis-Pasteur 92513 BOULOGNE cedex.
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doute, dclaﬁalre Do0t 01l Jel. Je res

rapidement les faits pour les autres Alertes par de
nombreuses lettres de lecteurs, nous avions puslie dans

notre N'26 (decermbre 92), un avertissermer :, V0us

r’

mettant en garde contre la societe Oudyeage du Jeu au
proposat des cartouches et aes Gonsoes ades

defiant toute corcurrence Ouite 2 m "' dane

s0ciete a fourir les articles qu'ele prmaa. ] aafﬂ
10U attaqua pour dittamation. Apree de longs mois de
procedures, P s enfin gagne son proces. LOdyseee
du Jeu  ferme et 5 dirigeante 4 et emprisonnee
Malheureusement, certaing dentre vous qui avaient
cormmande et paye des jeux rlort jamais ete firee,
Fin e Thitoire, or paaeeé atre chose ; ien de moins
qu'un numero de Player bien balance ef novateur puisque
2 erpnae durnois, Cest I premier episode de Ranma /2
version Manga (rassurez-vous, la suite ge trouvera dan:
65 prochaing Flayer). Notre dossier au mois et
CONSACIE ALK Meers des jeux vido. Nous repondons 2
2 question que vous vous posez Sous : « Comtment
devenir testeur de jeux video ¢ . Enfin, comme dhah,
toutes fos rubriques sort 4 pour vous i Yout 2 .2
VOUS avez toujours voull 5av0|r5ur!fa X VidéD, 25
Ue merion pour les Stop Ifo qui changent &2 GEkes
Vous resevert quelgues scoops. Some

NEMENT



e f:)./ U~ % Courrier

W Stop Info
J Sam I’Iayer

répond a toutes
VOS5 qucations

Toute 'actualité
I' v 5
Over the World de luniver

des jeux vidéo

- Trucs en vrac Tol / R C
f / :._- ‘;? Q ‘» R en

’ \‘
| &Me I Dossier Des astuces et des

codes pour finir
vos jeux préférés

;
3
2
Y

Les meilleurs DPDossier
jeux venus de

D LES METIER:S
e OU JEU VIOELS

Crédits FPlayer Premiére partie :
la presse. Comment
devenir testeur ?

¢

Rock et course destroy Vite Vu
pour unh dossier

séverement burné

6

Concours Mario

A s <+ 4

Flans et Astuces Adaptations,
petites cartouches,

@ ratages, toute
AbPonnmnemrments I'actuaJité du mois

E passée en revue

& PandStalizet

Wolfen vous promeéne

) ' dans le monde de
Les meilleurs jeux Landstalker
du mois testés
sans pitié

Reportage

Tout sur Ranma 1/2...
et |a sélection ciné, bédé
et télé d'lnoshiro
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Salut Chris,

1°) et 2°) Fatal Fury Il sur MD sortira en
juin au Japon. Pour l'instant, aucune
date officielle n’est annoncée pour
I"Europe. Quant a son prix, il ne devrait
pas dépasser les 500 F. Nous faisons des
mini-dossiers sur les jeux qui le méritent
vraiment, on verra bien si FF |l fait par-
tie de cette catégorie, a suivre...

3°) Une version Akira, le jeu, est en
cours de développement, nous n’en
avons que des photos et je dois t'avouer
que je suis plutét inquiet sur le résultat
final. J'espére que je me trompe car,
comme toi, je suis un fan d'Akira.

4°) De plus en plus, on se rend compte
que les jeux développés sur CD et car-
touche sont différents. Le CD offre plus
de capacités de stockage et permet

Sam
Playe

r

donc d'intégrer des images vidéo
numérisées, ce qui donne naissance a
un nouveau genre de jeu. Par contre,
il est desservi par des temps d'acces
parfois un peu longs, ce qui nuit a la
qualité de certains styles de jeux
comme les shoot them up ou les jeux
de plate-forme. Je trouve donc que
Sega aurait tout intérét a sortir la Saturn
avec un CD et un port cartouche.
Ciao Chris.

Sam

Salut Tcherno,

1°) Sam, c’est moi, je réponds aux
lettres des lecteurs et je sers un peu de
mascotte a Player.

2°) Tu trouveras dans ce numeéro des

PLAYER ONEOAVRI L 94

Aie, ma mere ! mais qu’est-ce-que j'ai fait ?
C’est affreux, affreux... mais pourquoi vous
ai-je donc mis au defi de me donner les
Fatalitées dans Eternal Champion 7 J'ai recu
au moins deux cents bonnes réponses ; beau-
coup d'entres elles étaient d’ailleurs étran-
gement semblables... Bref, c’est Daniel
Patrone qui remporte le concours, bravo a
lui, et maintenant place a vos questions.

photos de pratiquement tous les tes-
teurs de jeux dans notre dossier sur les
métiers des jeux vidéo. Quant a la
photo dédicacée, tu pourras |"avoir
contre 680 Crédits Player.
3°) Le mode 7 désigne un des modes
graphiques de la Super Nintendo qui
permet de réaliser certains effets spé-
ciaux (zoom et vue en perspective
comme dans Mario Kart, F-Zero ou
encore Super Soccer). C'est une puce
spéciale qui s'occupe de réaliser tous
ces effets.
4°) « Risc » veut dire Reduce Instruction
Set Chip. En gros, c'est un microproces-
seur spécial qui sait faire moins de
choses que les autres mais qui les effec-
tue beaucoup plus rapidement. Quand
il fait I'objet d’'une bonne utilisation, il
est beaucoup plus puissant que les pro-
cesseurs traditionnels (appelés Cisc).
5°) Pour gagner une heure en 3614,
crée ta BAL sur le 3615 PLAYER ONE et
envoie 560 Crédits au journal avec tes
pseudo, mot de passe et coordonnées.
Tu peux aussi gagner des points en
jouant sur le 3615. Mais ce systéeme-la
ne sera bientot plus possible : France
Telecom, dans sa nouvelle convention,
va interdire cette possibilité.
6°) Je n‘ai pas de nette préférence. Pour
moi, ce n'est pas la console qui est
importante, mais plutot les jeux. Et je
trouve qu'il y a de bons jeux aussi bien
sur SN que sur MD.
7°) Virtua Racing est prévu fin mai ; son
prix sera surement élevé, mais Sega
France ne |'a pas encore définitivement
fixé. Ciao Tchemo.

Sam



Salut Med,
1°) Bient6t, bientdt, soit dans le pro-
chain numéro, soit dans le suivant, ne le
ratez pas, on vous réserve une méga
surprise...
2°) Ces deux jeux sont excellents. Je
préféere FIFA quand je joue seul, mais
NBA a plusieurs.
3°) D'apreés ce que jai vu, il y a les
mémes persos que sur SN.
4°) Le nombre de pages varie en fonc-
tion de I'actualité, il remontera quand il
y aura plus de nouveautés a tester. Ciao
Med.

Sam

Cher Bilooz,
1%) Comme tu le dis, 97 % est une
excellente note. Et si Aladdin n'a pas
obtenu plus, c'est que nous |'avons jugé
trop facile, sinon ce jeu est tout simple-
ment parfait.

2°) L'opération durera tant que vous y
participerez.
3°) Difficile de répondre a une telle
question. Je vais me répéter, mais je
pense qu‘une console ne vaut que par
les jeux qu'elle propose. Pour l'instant,
les deux machines que tu cites ne m‘ont
pas encore convaincu.
4°) Il y aura un lecteur CD-Rom
Nintendo, mais on ne sait pas encore si
ce sera pour la Project Reality, pour la
SN ou pour les deux. Nintendo multi-
plie les annonces contradictoires a ce
sujet. Personne ne sait ce qu'ils vont
vraiment sortir, eux non plus d‘ailleurs.
5°) Les daubes arrivent, mais
Daubeman de MCM, qui doit réaliser la
rubrique, est un gros feignant et ne I'a
pas encore finie.
6°) Moi, je comprends, c'est utile pour
certains. Mais c’est vrai que la plupart
s'en foutent, ils n"ont pas tort d"ailleurs,
ce qui compte, encore une fois, ce sont
les jeux, encore les jeux, toujours les
jeux et rien que les jeux . Ouf !
Ciao Bilooz.

Sam

Salut Yannick,

1°) Super SF Il sur SN et MD
devrait sortir cet été, et c'est
vrai qu'ils ne seront pas don-

\/

(tapez Q BAL) S
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nés vu le nombre de mégas qu'il y aura
dans les deux jeux.
2°) et 3°) Pour l'instant, on ne sait pas
quelle console sera la plus puissante, vu
que ces trois machines n’existent enco-
re que sous la forme de prototypes. A
mon avis elles seront trés proches.
Comme nous le disions dans notre
reportage sur le CES de Las Vegas
(Player n° 39), il va y avoir une grosse
baston entre Sega, Sony et Nintendo
dés la fin 94 pour savoir qui va réussir a
s'imposer. Tout dépendra des prix et de
la qualité des jeux. Ces trois marques
sont suffisamment expérimentées et
puissantes pour nous proposer de tels
produits. De toute facon, c'est vous,
acheteurs, qui déciderez.
4°) On ne s'étend pas trop sur les nou-
velles consoles pour ne vous livrer que
de vraies infos et non des rumeurs de
couloir comme le font certains. De plus,
nous pensons qu'il est trop t6t pour en
parler. Ces nouvelles consoles ne seront
disponibles que dans environ un an en
Europe. Nous préférons consacrer notre
temps et notre énergie a proposer des
dossiers sur des sujets plus actuels. A
quoi bon des infos souvent fausses sur
des machines qui ne sortiront peut-étre
jamais (qui se souvient de la Gigadrive ?).
Il est facile de dire que NEC va sortir une
32 bits révolutionnaire... Seulement
voila plus d’un an que cette annonce a
été faite par certains, que la 32 bits n'est
jamais sortie, et qu'elle risque d'étre
dépassée techniquement lors de son
lancement. Voila pourquoi nous
sommes trés méfiants avec ce genre
d'infos. Nous ne voulons pas, pour
vendre du papier, dire n'importe quoi.
Que d'autres le fassent, tant pis pour
eux. Nous sommes persuadés que les
lecteurs sauront faire la différence.
5°) Sony a décidé de sortir sa propre
console tout seul et a donc rompu avec
Nintendo. Salut Yannick.

Sam

P.-S. : Félicitations a I'équipe de Genetik
pour son fanzine, quant a Sam ||, déso-
|é, mais je n'ai pas requ ton papier (?).
Merci a Héléne pour sa lettre et son des-
sin. Super Bouboul, ton histoire m‘a
beaucoup plu. Azo, appelle-moi un de
ces jours, ton cas m'intéresse.

3615 1 1,27 Flmn

Ecrivez aux journalistes
de la redaction sur le




SUPER FAMICOM

Aux tous debuts de la Super Fami-
com, un jeu de role d'origine fran-
caise voyait le jour au Japon. Son

nom ? Drakkhen. Il na jamais été

importe en France mais semble
avoir remporte un certain succes
au Japon puisque Kemco propose
une suite : Super Drakkhen. Les
phases de deplacement en 3D
vectorielle qui faisaient I'originali-
té de la premiere eaition sont tou-
jours presentes mais le jeu semble
avoir éete considerablement enri-
chi. On vous en reparlera si une
version en anglais pointe un jour
le bout de son nez.

Super Drakkhen

e 1& mars, la ver-
sion Megadrive de
Virtua Racing sor-
tait au Japon.
Afin de vous faire patien-
ter jusqu’a son arrivée
officielle en
pour fin mai-début juin,
FPlayer One vous offre
deux pages de rév
Virtua Racing, tiré de la
fabuleuse borne d'arcade
de Sega, arrive sur la 16
pits et tient F[r’rr"ffﬂrﬂm}
-

W

france, prévue
. |

rage pres, les quatre
vues de votre bolide et

surtout l'impression de
vitesse démoniaque due
a une 3D hyper réaliste |
Four r“rétlﬁﬁair' une telle
prouesse technique, il
aura 6tﬁ nécessaire
dinclure un DSF — appe-
& SVP (comme Sega Vir-
tual Processor) — djﬂw
la cartouche. Le prix 5 €
ressent forcément. Mal~
gré cet inconvénient, YR
a tout pour aevenir une
réeférence en matiere de

—

course auto sur console |

Virtua

Racin

du virtuel

race sur

14

16 RE—
KH. —

1%/58

1 0857856

Les deux voitures sont a bonne distance I'une de I'autre.
La victoire est claire |

LR T
L0 00 <8 2003

LES ANGLES DE Y

Les programmeurs ont eu |a bonne
de pilotage que celles de la borne. A man 3w I8 me Somt pas humains |
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PLUS SOLIDE QU'UNE LADA |
Les crashes sont dans l'arcade un trés gros gage de spectacle. |l aurait donc été plus que dommage que
la version Megadrive n'en soit pas pourvue. Mattez les photos pour vous rendre compte que bousculades
et accrochages en tous genres sont bel et bien présents !

le pilote de la F1 rouge a littéra-
lement expiose son adversaire !

Le départ est un moment
crucial pour les pilotes.

POCKET

Jouez au grand Quiz
Player One et gagnez le
Player One Pocket de
votre choix sur Minitel
3615 PLAYER ONE
rubrique Jeux

Les virages en épingle sont une
abomination pour les pilotes.

£ .

Mattez un peu Ia perspectwe
dans les virages relevés...

10 NUMEROS PARUS :

: Trucs et Astuces Master System
: Trucs et Astuces NES (vol. 1)
Trucs et Astuces NES (vol. 2)
Trucs et Astuces Megadrive
: Trucs et Astuces Game Boy
Trucs et Astuces Super Nintendo
Sonic 1 et 2 (Megadrive)

: Street Fighter Il (Super Nintendo)

Ecco the Dolphin (Megadrive)

N° 10 : Tiny Toon et Castlevania IV (Super Nintendo)

o -
N°2
N°3 :
N°4 :
N°5
N°6 :
N°7 :
N°8
N°9 :

L'angle de vue de |a F1 rouge laisse
présager qu'elle a gagneé.

La démo vous présente votre F1
sous tous les angles.

36 15 : 1,27 F la minute

PLAYER ONEOA\/Rl L 94

World Heroes 2

World Heroes 2 est le dernier jeu
de chez SNK a passer de la Neo
Geo a la Super Famicom grdce
aux bons soins du Dr Takara. Ha
ouais, pour sir : c'est pas tres
nouveau et c'est toujours de la
baston. Et si vous n'en avez pas
assez, vous pourrez vous rabat-
tre sur Fighter History de chez
Data East, un jeu de combat
assez beau mais pas tres nou-
veau, prévu pour mai au japon.

Fighter History

MEGADRIVE

Au Japon, la série des Fatal Fury
a atteint une notoriété digne de
SF Il. En attendant que soit

Fatal Fury 2



adapte le Special — qui va bien
finir par arriver — Fatal Fury 2
fera son entrée en grande pompe
sur Megadrive. C'est bien sur
Takara qui se charge du travail
et c'est prevu pour juin. Si, entre
Heavenly Symphony et Virtua
Racing, vous n’avez pas votre
saoul de sports mecaniques, vous
pourrez toujours vous reporter
sur Qutrunner, I'Outrun pour
deux joueurs, qui aevrait sortir
en mai. Sinon, chez Sega Japon,
on dévoile un peu plus Ragna
Centry, qui s’annonce de plus en
plus comme un jeu de role
d'exception.

Ragna Centry.

MEGA CD

Allez, on ne résiste pas au plaisir
de vous passer quelques photos
supplementaires de Heavenly
Symphony, la super course de
F-1 sur Mega CD, qui nous fait
décidémment de plus en plus
saliver. Sortie prevue fin avril

Heavenly Symphony.

lors qu’il y a
encore un an, 64
bits semblait un
chiffre astrono-
mique, voila que se profile
'Enterprise, la premiere
console 1286 bits du
monde.

La nouvelle est partie
comme un coup de canon :
un obscur groupe de
bidouilleurs vient de

64 bits, c'est depasse !

metire la derniéere main 3
un prototype de console
125 bite.

Appelée Enterprise en
hommage a la série culte
Star Trek, cette machine
enfoncerait toute la
concurrence, Froject Rea-
ity compris. Jugez donc.
Batie autour d'un pro-
cesseur 128 bits KRisc
tournant a une vitesse
de 96 MHz, elle incorpo-
rerait en plus deux
moteurs (dédiés au cal-
cul 3D et a la compres-
sion/décompression de
données) dégageant une
puissance variant pour
chacun de 300 a 500
mips. Des chiffres fous a
rendre dingue n'importe
quel informaticien | Le
coprocesseur graphique
(appelé Kirk, logique !)
peut afficher o4 millions
de couleurs dans une
résolution allant de
640x4860 a 1260x040.
La petite merveille peut
animer 2 millions de poly-
gones/seconde et & OO0
sprites. Quant au pro-
cesseur sonore (Spok
bien s(ir), il restitue sans
probleme n'importe quel
son dans une qualité

encore meilleure que celle
du CD. Ces chiffres vous
font réver 2 Vous n'étes
pas les seuls : enthou-
siasmés par les perfor-
mances de cette machine
de réeve, Capcom et SNK
ont accepté doublier
leurs querelles pour réali-
ser le premier jeu : Street
Fighter v Fatal Fury.

Cette console n'existe
pour le moment qu’a
'état de prototype mais
plusieurs multinationales
souhaiteraient acheter le
projet. On cite péle-méle
les homs de plusieurs
groupes d’'électronique
grand public et — plus
surprenant — celui dune
chaine d'agro-alimentaire
désireuse de diversifier
ses activités. Son nom ¢

Fish and Chips.

& o

Fatal Fury ve Street Fighter sera le premier jeu de la machine.
Et quel jeu !
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FICHE TECHNIQUE

ARCHITECTURE PRINCIPALE :
Processeur 128 bits Risc 2
96 MHz

Puissance de calcul : 100 mips
Bus : 256 Mbits/seconde

GEOMETRY ENGINE :
Puissance de calcul : 300 mips
Polygones : 2 millions/seconde

DATA COMPRESSION ENGINE :
Puissance de calcul : 500 mips
Processeur dedie (Spok 800),

bus 128 bits, .

compression/décompression
JPEG/MPEG en standard

PROCESSEUR GRAPHIQUE
(KIRK) :

16 millions de couleurs
Résolution : 640x480 2
1280x640

Sprites : 8000 (de 8x8 a
128x128)

SON (SPOK) :
Frequence : 8.2 MHz




| est petit, costaud,
n'a peur de rien et ce
n'‘est pas le Petit
Pimousse. Qui est-ce 7

Il s’agit de Mowgli, le
célébre Tarzan junior
élevé dans la jungle par
une horde de bestiaux
tous plus barges les uns
que les autres. Si vous
connaissez le célebre DA,
vous savez déja que le jeu
préféré de ce petit diable
est de récolter plein de
galéres | Alors il est nor-
mal que Mowgli soit plon-
gé dans un jeu de plate-
forme ol les dangers
pullulent. Au vu de la pré-
Version que nous avons

0

Cet ennemi de Mowgli. vous nar-
gue quand vous étes Game Over.

%

Ce perroquet géant sert a
Mowgli de planeur !

Les mouvements de Mowgli son
époustouflants de réalisme.

ungle Fever

e 02

Les piéges de la jungle sont
indénombrables et bien cachés.

L
i = W

. .

Mowgli vole avec aisance
de liane en liane.

Parfois, Baloo apparait pour
nourrir son protége de bananes.

M

. = — - - '
™ 02200 35 |

La version Game Boy du Livre de
la Jungle semble assez réussie.

eue entre les mains, Le
Livre de la Jungle semble
trés drble, bourré de
bonnes idées, et devrait
bénéficier d'une réalisa-
tion soignée, notamment
grace a des graphismes
hyper fins et colorés (non
lggy : pas sur Game Boy)
| Sortie prévue sur Super
Nintendo, NES et Game
Boy en juin.

Paris : 105.9 FM

PLAYER ONE
ALARADIO

Avis a tous

les allumés

de jeux vidéo !
Tous les mercredis
de19ha20h

sur M40,

Sam répond

a vos questions
en direct !

La fréquence de
votre ville : 3615 M40.

Le Maguzine N°1 des Conmolam

Dragon's Lair (Mega CD).

Entre Virtua Racing et Heavenly,
le printemps s‘annonce délirant
pour les fous de sport mécanique !
Si par hasard la course vous
débecte, vous pourrez toujours
vous rabattre sur Dragon’s Lair,
le fameux DA interactif (enfin...
interactif, faut pas exagérer ! )

* LA NEO-GEO

Pour jover ¢'est facile, appelle vite av

36.68.98.01

Une chance de plus si tu tapes le code clé » 330

SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min
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Scavenger : une
production Cryo

pecialisée dans la réalisation de jeux pour le compte de grands éditeurs
\Virgin, Mindscape...), Cryo a su gagner une réputation méritée de ¢
des salles d'arcade, qui semble té et de savoir-faire. Ce ne sont pas les poseesseurs de Mega CD, gatés
retranscrit au pixel pres sur la par une version « tripante » de Dune, qui diront le contraire | Pour la réali-
becane de Sega. Sortie fin avril sation de Scavenger, un de leurs prochains bébés qui sortira sous le label Virgin, |2
Et une petite info de derniere célebre équipe de Frenchies n'a pas hésité a tourner un véritable film. Visite sur les
minute ; Starblade de Namcot lieux du tournage et interviews express.
sera decline sur Mega CD.

- A T ~ & — A = ,‘/'A- "..—I_..' . BRIV . - ~ N # . ~ ~ %
= asé sur un scénario mlrement réfléchi pendant deux ans, Scavenger — le « rapace »
n analaic 2 i vialicsd A 5 A SO B ArS (W e " a1 1t " - il e ¥
en anglais — a éteé réalisé d une maniere encore inhabituelle, mais qu'on risque de retrouver

de plus en plus souvent : toutes les scenes ont été tournées par des acteurs profession-
nels, puis digitalisées. Le soft en lui-méme sera un jeu d'aventure comportant des phases
d action pure et dure : vous vous retrouvez dans une aventure a mi-chemin entre Lethal
Entorcer et Wolfenstein 3D ou, arme au poing, vous devez descendre les troupes sectoides.

| s 4 L T ST O SR B A T 4 o LM Y (R Y e o BRERMEL i ey i
lOUTETol19, |1a transition entre ces airrerentes pnases est insensiple . |interrace reste \a

= .,

meme durant toute la partie.

SUPER NES Scavenger, cest avant tout, pour linstant, une équipe de trente professionnels du cinéma,
u réalisant prise de vue aprés prise de vue, a laide d'une unique caméra Betalam, avec des
[ ” i ] i " ¥ % 1) -

Aux States, Capcom commence méthodes totalement identiques a celles d'un film

=

3 S Tl e P el = 1" & o e - ILV-18l - -
: s6cripte, assistants, preneurs de son,

sa campagne de pub annongant tous sont derriére la caméra, conseillant les acteurs sur le jeu de scé
pour cet été. Courage mes freres,  retravaillées et intégrées dans le |

plus que quelques mois a

attendre. Mais...Chris reviens, INTERVIEW de Grégoire Glachant et Nic  mouvement de résistance qui essaiz de restau:

la sortie de Super Street Fighter Il  nant au besoin. Ce n'est que dans une seconde étape que les images réalisées seront
2.

] ! 4
MAD FAX |l : Nig, Greg, bonjour. Scavenger est Pa554 | | & plus d'une raie
votre premiere grosse realisation. Pouvez-vous le hair les sectoides. || rencontrera diverses
nous résumer le scénario ? sersonnes au sein de la rébellion.
— Pourquoi ce titre : Scavenger, le rapace, le
¢ charognard ?
Star Trek the Next Generation. w2 Son anparell 2batty au sol par les membre it D s o e e ZCatoce il

[ o=l aala 1B
s A

di o F — Sur quelles machines Scavenger sortira-t-l 7
on a ait cet ete seuiement !

Pour les (tres) nombreux fans
americains de Monsieur Spok,
I"evénement du mois d’avril est

VOUS ETES FAN
DES MARVEL COMICS?

Ca tombe bien, nous aussi !

Ce mois-ci, Semic et Player One vous offrent
des abonnements d’un an a la collection Top BD !
Pour les gagner et retrouver les aventures
de vos héros préférés, les X-Men,

le Surfeur d’argent, Captain America...

... rendez-vous sur le 3615 PLAYER ONE. Sﬂm“}

3615 : 1.27 F la minute. FRANCE

Star Trek the Next Generation

PLAYER ONEQAVRI L 94



INTERVIEW de Jean-Mart

— Tu es le producteur de Scavenger. Quel est
le collt d'un projet comme celui-ci ?

— En quoi Scavenger est-il différent des
autres jeux dits « interactfs » comme Night
Trap ou Ground Zero Texas ?

— La majorité des acteurs étant anglo-
saxons, le jeu est en anglais. Un doublage en
frangais est-il prévu ?

INTERVIEW 4e f

— Rochelle, tu es connue en France pour avoir
tourné dans des séries TV tres populaires .
Qu'est-ce qui t'a plu dans Scavenger pour que
tu te lances dans cette aventure ?

— Y a-t-il des differences entre ce tournage
et celui, par exemple, d'une série TV ?

— Quels sont tes projets pour la suite ?

incontestablement la sortie de
Star Trek the Next Generation.
Inspiré de la suite de cette serie-
culte, cette cartouche se présente
sous la forme d’un jeu de role
comprenant des phases de com-
bats spatiaux plus proches du

i
Rocko's Modern World.

Le manga en version francaise,
enfin en vente dans toutes les bonnes librairies !
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shoot them up. L'ambiance de la
série devrait y étre fidelement
respectée. Egalement venu du
pays de ['oncle Sam, Rocko’s
Modern Life joue a fond la carte
du délire et du non-sens. Ce jeu
de plate-forme non conformiste,
inspire par un DA populaire aux
States, devrait ravir tous ceux qui
apprécient I'humour adulte et les
réferences culturelles. Le heros,
un Wallaby azimute, y croisera
méme le « Yellow Submarine »
des Beatles !

GENESIS

Et on termine par une petite note
: Warner avec Sylvester and
Tweety, qui est desormais
annonce pour avril aux States.
Creusez-vous la cervelle, en per-
mettant a Sylvestre de déjouer
les pieges qui le separent de son
ptit Titi.

AMIGA CD 32

Deux jeux de chez Gametek
devraient embellir I’horizon des
possesseurs d’Amiga CD 32 :
Elite, une incroyable simulation
spatiale melangeant pilotage,
aventure et économie et Humans
| et I, un bon « casse-téte » dans
la lignée de Lemmings testé sur
Super Nintendo dans le préce-
dent numero de Player. Joie !

f‘

rinte

vec la coupe du
monde du foot,
on s attendait un
peu a étre sub-
mergé de jeux de ballons
ronds. C'est encore pire
que prévu | Le nombre de
challengers, venus en gran-
de maijorité de l'autre coté
de la manche, est carré-
ment hallucinant. Pour
vous permettre de vous y
retrouver un peu, petite
présentation des joueurs.
lesu des efforts conjoints
de Hudson et de Virgin,
Virtual Soccer (Super Nin-
tendo) privilégie le jeu col-
lectif en mettant l'accent
sur les passes. |l présente
également l'originalité de
proposer trois vues diffé-
rentes. Sortie en mai.
PSG Soccer de chez
Acclaim (Super Nintendo
puis ultérieurement Mega-
drive) mise quant a lui sur
la simplicité en proposant
un maniement assez arca-
de, des commentaires per-
sonnalisés en cours de
match, une fonction

ur con

Z vos connaissances sur Sega et Nintendo.

En avril, les segamaniaques gagneront Ground Zero
P Texas sur Mega CD (Sony Imagesoft), et les fans de
également a tous les concours de votre mag préféré.

Ce mois-ci, gagnez un magnétoscope au grand concours Super Mario
Bros... le film ! Alors téléphonez vite au 36 68 77 33.

rand
oot-oire
m

smes !

de

Fifa Soccer.

dribble automatique et |a
possibilité de revoir une
action a tout moment.
Prévu pour mai.

Empire Soccer 94 (Super
Nintendo) se démarque en
jouant sur le délire intégral :
les perso sont fous et des
super coups « magiques »
feront monter la tension
dans les chaumiéres dés le
mois de juin.

Toujours friand de licences,
US Gold se lance dans
'aréne avec le jeu officiel
de la coupe du monde :
World Cup USA 94 (Super
Nintendo, Game Boy,
Megadrive, Game Gear,
Mega CD, Master Sys-
tem). On retrouvera le
design des vrais stades
ainsi qu'une option quatre
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joueurs sur 10 bits. Coup
d'envoi fin mai-début juin.
Kick Off 3 (SNES, Game
Boy et Megadrive) a été
complétement remanié par
rapport aux précédentes
éditions. Les graphismes
ne sont plus vus de des-
sus (c'est pas un mal !),
'environnement sonore est
particulierement étudié et
la jouabilité a I'air assez
béton. On en saura plus en
juin. A signaler que des
versions Game Gear, CD
52 et Jaguar suivront 2 la
rentrée.

Bon, c’est tout, [ai oublié
personne 7 Ah i le célebre
Fifa Soccer qui, aprés
avoir cassé la barraque
sur Megadrive, se risque
sur Super Nintendo. Gros-
se déception a premiere
vue : les graphismes sont
nettement moins bons que
sur Megadrive. Far contre,
le jeu gagne des options
appréciables telles que le
centrage automatique
vers un attaquant et une
jauge permettant de
doser la force d'un tir ou
d'une passe. Remportera-
t-il le méme succés que
sur la 10 bits de Sega.
Réponse en juin.




Tatsujin, le retour

i

i Truxton (Tatsujin

- il
en mppon) man- , l)
quait cruellement il [ l!a-"]

d'intérét sur console, il
avait par contre fait
grande impression en
arcade. La nouvelle mou-
ture de ce shoot them up
a scrolling vertical vient
de sortir dans les salles
obscures japonaises
sous le nom de Batsu-
gun. Vivement que cette
borne Toaplan arrive en
France |

& .l oy "
- 7l

W

Dix minutes de réve

a société américaine Silicon Graphics a créé I'éve-
anment au dernier Micad, le salon international

de la CAOQ, en présentant un simulateur de
conduite de train high-tech. Une occasion de réver en
imaginant les jeux de demain |
Silicon Graphics, c'est un des grands noms de notre
époque informatique... Histoire de comprendre, sachez
que les dinosaures de Jurassic Park ont été réalisés
sur station de travail Silicon et que c'est cette 50Cié-
té que Nintendo a choisie pour créer sa future console
©4 bits. Le Project Reality dériverait en fait de la
moins chere des stations Silicon, 'Indy. C'est aussi
chez Silicon Graphice que le président Clinton a pro-
noncé le discours par lequel il annongait le lancement
des « autoroutes de l'information ». Tout ¢a pour vous
dire que Silicon Graphics, c'est le futur | EX une chose
est slire : si la qualité d'image de la prochaine Ninten-
do approche ce qu'on a vu sur ce simulateur (qui tour-
he quand méme pour le moment sur une machine de
1 million de francs), le futur s’annonce radieux.

Nouvelles
fraiches

de
I'arcade

ous d’arcade, un
nouveau mag vous
est destiné | Entre

humour vaseux et apolo-
gie de I'Overgame Machi-
ne (compréhensible : il
est réalisé par la bolte
qui commercialise la bes-
tiole), 'Overgame Tribune
fourmille de nouvelles
fraiches sur les derniéres
bornes d'arcade japo-
naises. Et en plus il est
gratuit. Renseignements
aupres de Game Zone au
49 23 64 32.

MEGA CD

Superbe simulation de vol réali-
sée a partir de séquences vidéo,
Tomcat Alley est bien parti pour
s'imposer comme un des titres
fort du Mega CD.

Sa sortie frangaise devrait avoir
lieu avant ['éte.

Erratum : contrairement a ce que
nous avions écrit dans le dossier
NBA Jam (et sur la foi d'infos offi-
cielles éemanant d’Acclaim),

NBA Jam ne gere pas Iadapta-
teur quatre joueurs d'Electronic
Arts mais uniquement celui de
Sega. Toutes nos confuses...

NOUVEAU @ EXCLUSIF

200 JEUX VIDEOS

sur le

36.68.1166

Tous les jours, durant un mois, joue et gagne
le jeu video de ton choix parmi

30 JEUX DIFFERENTS

sur tous les modeles de consoles existants

ET TOUJOURS DES CONSOLES SEGA, NEO GEO,
JAGUAR D'ATARI a GAGNER

1000 albums CD
et 20 discman
SONY a gagner

36 68 03 03

Un scooter MBK, des T.V. \
couleurs PHILIPS, des
magnétoscopes AKAI:

3615....7 SUR7
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CONCOURS

F1 POLE POSITION
Chaque mois, Ludi Media vous
Propaose un concours sur

1 Pole Position.
Ce mois-ci, vous devrez realiser
le meilleur temps possible sur
le circuit d'Afrique du Sud en
courant avec |. Alesi sur Ferrari,
Prenez une photo e votre per-
formance et renvoyez-la avec,
au dos, vos nom, adresse et
numero de teléphone, a
I'adresse sulvante :
Challenge F1 Pole Position
28, rue Armand Carrel
93556 Montreull Ceaex

Les cing m eilleurs te hm au
mMOis Qs
Games de leur choix.

Les gagnants du mois de
fevrier (Schumacher sur
Benetton au Portugal) sont :
¢ Didier Demazures (59) :
1'16»9/7

* Michel Lopez (13):
119»42

e Serge Forgiarini (84) :
1'19»82

¢ Patrice Banq (34) :
1'20»07

¢ Thierry Meurques (36) :
1'20»67

lls peuvent appeler Nathalie
chez Ludi (48 57 25 41) pour
choisir leur cartouche.

32 blts :
Necs Iy
colle !

officiel : Nec
rete lui aussi

le 52 bits | Le successeur
de la PC Engine ne dépa-
reille pas au milieu des
projets des autres
constructeurs : 16 mil-
lions de couleurs, proces-
seur 32 bits Risc épaulé
par une batterie de co-
processeurs.. . Contraire-
ment a la Saturn et a la
Playstation, I'affichage
de polygones nest pas
pris en charge par un
processeur spécialisé. En
revanche, une puce effec-
tuera les apémﬁ@ﬂ; de

dissuadé Nec de com-
mercialiser des consoles
hors de son 1le natale.

FICHE TECHNIQUE :
CPU : 32 bits Risc Nec V810 2
21,5 MégaHertz
+ D coprocesseurs
Memoire : 36 mégas

Couleurs : 16 millions de couleurs
Divers : CD-ROM double vitesse

compatible CD-Photo
{ . on ( i : |
compression et décom- Compression /decompression :
pression de données, ce JPEG et LanlLegs

qui devrait permettre
d'obtenir des animations
« clagsiques » ou a base
de vidéos d'une qua alité

Pluie d
incroyable. Le CD-Rom
(double vitesse et com- DB z sur
patible CD-Fhoto) ne
Etre proposé cu llsu I E

devrait
qu'ﬁﬂ option afin dobte-

ncroyable | On pensait
que |z folie allait un peu

nir le prix le plus agressit
se calmer, mais de nou-

: 7
du marche.
veaux jeux sont en prépara-

La FX sera montrée au
tion chez Bandai Jamﬂ :

public en juin et sortira
d'ici la fin de 'année... au

DB Z jeu de rdle sur
Super Nintendo,

Japon ju *’HDIF’:? puisque
SOS PLAYER ONE

|'échec de a Duo aux
36 70 77 33, la hot-line de tous les Players en galére...

{”‘bx

Etﬁu‘f’?"!ﬁ’?iﬁ a, %@rﬂblﬁ-t-{i.

Les démos montrées laissent augurer des jeux incroyables.

irgin présentera en

avant-premiere son

célebre jeu de bas-
ton Dragon (attendu
pour septembre) aux
Championnats de France
de Kung Fu, qui se dérou-
leront le 25 avril prochain
&4 Paris. Réservations au
42 49 65 B9.

5

DB Z Action Gameslll
SUr f:‘.JPE'r" Nintendo,

e DB Z X wr‘MPﬂﬂdr‘wf
oortie pr@vu»ﬂ en dé-

cembre-février prmhaiﬂ

r

U‘

On rr_:}m. te de 'occasion
pour rﬁppfilc?r‘ la date de

sortie des versions fran-
¢caises des deux pro-
chains jeux mettant en
scene Son Goku :

e DB Z Il Super Nintendo :
mi-juin,

e DB Z Megadrive : mi-

iuin.

Vous étes coincé dans un jeu ? Le boss vous parait insurmontable ? Impossible de

progresser ? Déclenchez le plan Orsec en appelant
au 36 70 77 33. Vous pourrez alors exposer votre
probléeme, Player One vous répondra en 48 heures.
3670 : 8,76 F I'appel + 2,19 F la minute
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On les
attend !

omme les vraies
stars, les jeux vidéo
savent se faire

attendre. Les dates
annoncées sur les plan-
nings des éditeurs — et
qui nous servent de base
pour les tests — ne sont
pas toujours respectées.
FPetit point sur les retar-
dataires du mois.
Viennent (enfin 1) de sor-
tir au mois de mars:

® Zombies Ate my Neigh-
bors (SN). Testé dans
Player One n° 5. Note :
92 %.

* Tiny Toon 2 (GB).Testé
dans FPlayer One n° 39.
Note : 62 %.

e TMHT 3 (GB).Testé
dans Flayer One n° 39.
Note : 90 %.

Ont déja été testés mais
ne devraient sortir que ce
molis-cl .

® Super Empire Strikes
Back (SN). Testé dans
Flayer One n’ 40. Note :
94 %.

¢ Night Trap (MCD).
Testé dans Flayer One n°
40. Note : 86 .

® Shadow of the Beast ||
(MCD). Testé dans Flayer
One n° 40. Note : 70 %.

¢ Batman Animated
Series (GB). Testé dans
Player One n® 39. Note :
&5 %.

Sont reportés :

® Dune Il (MD). Reporté a
mai.

e Tennis All Stars (MD).
Reporté a juin.

* Marko's Magic Football
(MD/GG). Reporté a
juillet.

® Speedy Gonzales (SN).
Reporté a juillet.

Grand éediteur

cherche jeux

(Ecrire au journal qui
transmettra)

isiblement décidé a
étendre davantage
ses activités dans

le jeu vidéo, Sony fait feu

Les Valeurs de la Famille
Addams.

Les
Power
Rangers
sur
console

es Fower Rangers ne
Leauraient mieux étre

définis que comme
une copie US de X-Or
donnant lieu a une véri-
table « rangersmania ».
La France devrait a son
tour étre touchée
puisque la série sera dif-
fusée sur TF1 a partir du
13 avril. Des jeux sont
prévus en septembre
(GB) et octobre (SN).

* Sunset Riders (SN).
Testé dans FPlayer One n°
35 (note : &1 %), pourrait
he jamais sortir officielle-
ment en France.

de tout bois. Outre la
commercialisation de ses
propres titres, le géant
japonais vient de signer
un accord de distribution
avec Tradewest. Concre-
tement, cela signifie que
les jeux Tradewest, parmi
lesquels Battle Toads ve
Double Dragon, seront
bientot disponibles dans
notre riante contrée.

Parallelement, Sony a
conclu un deal avec
Ocean selon lequel la
société japonaise pren-

drait en charge la com-
mercialisation d’'un cer-
tain nombre de titres
programmés par le Brit-
ton. Sont directement
concernés :

e Jurassic Fark |l

e The Flinstones (Les
Pierrafeu)

e Elite

e Addams Familly Values
(Les Valeurs de la Famille
Addams).

GRAND CONCOURS DANS TOUS LES

SN ‘hsMAGASINS # PRINTEMPS .

<Renseignez- vous au rayon jeu video de ces magasins.
-

.
-

NITERTAINMENT SYSTEM

\ CIIPER NINTENDD >

o ?‘ >
& b » ! :

1

-
W
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RESULTATS

DU CONCOURS
ZOMBIES

PARU DANS
PLAYER ONE N°39

1* prix : 1 magnétoscope +
1 jeu ZOMBIES sur Megadrive.
COLOMBIER Geérard de Cray.

Du 2°au 20° prix : 1 jeu
ZOMBIES sur Megadrive.
HAIZE Régis de Paris, PRECIO
Amado de Colombes, BER-
NARD Yvan de Bordeaux, VISI-
N| Gérard de Paris, BONTEMPS
Anthony de Mitry-Mory, DAIRE
Martine de Longuyon, MONY
Carine de Jaunay Clan, AMAR
Alain de Marseille, REYMON-
DET Antoine de St-Claude,
KLEIN Laurence de Wimereux,
CIANCIMINO Monique de
Salon-de-Provence, FROMONT
Pierre de Lembeye, GUILLON
Patrick d'lvry-sur-Seine, VER-
NIER Béatrice de Sartrouville,

FRIMONT Martine de Villiers-le-

Bel FOURBET Janice de Paris,
GAURE Fabrice de Mantes-la-
Jolie, CONSTANT Philippe de
St-Etienne, LUSSARD Francoise
de Courbevoie.

CONCOURS

MICRO MACHINES
PARU DANS

PLAYER ONE 39
RESULTATS DU QUIZ
36 68 77 33

40 jeux Micro Machines sur
Megadrive, Game Gear ou
Master System.

GIRAUD Richard de Grigny,

Sega et
Nintendo :
1994,
année de
transition

out le monde le sait
maintenant : le
monde du jeu vit une

période de transition
entre la technologie 16
bite — désormais a son
apogée — et la prochaine
génération de machines
dont les performances
seront équivalentes 2
celles des bornes darca-
de les plus puissantes.
En attendant la commer-
cialisation de leurs pou-
laine 32 ou 64 bits, Sega
et Nintendo bétonnent
leur position en langant
deux extensions franche-
ment étonnantes mais
qui n'ont absolument rien
d’un poisson d'avril.

Nintendo
orte les jeux
me Boy sur
Super Nintendo

Dane la série « Nintendo continue de faire du neuf

avec du vieux », voici la derniére trouvaille : le
Super Game Boy. Hélas, il ne s'agit toujours pas
de la Game Boy couleur que I'on attend depuis si long-
temps, mais d'un adaptateur Game Boy pour la Super
Nintendo. Principal avantage, il va enfin étre possible de
jouer aux jeux Game Boy sur des télés normales, si lon
dispose d'une Super Nintendo. Autre avantage, il sera
possible de « coloriser » les jeux Game Boy en rempla-
¢ant les quatre tons de gris par la couleur de votre
choix, que vous pourrez sélectionner dans une palette
en mémoire dans le Super Game Boy. De méme, 'écran
d'une Game Boy n'étant pas du méme format que celui
de la Super NES (144 x 160 pixels contre 320 x 200),
des bordures paramétrables seront disponibles, avec
tout un choix de motifs, animés ou fixes. Dans la pra-
tique, le Super Game Boy se présentera sous la forme
des adaptateurs que l'on trouve déja sur Super NES,
mais on y connectera directement des jeux Game Bay.
C'est dans l'avenir que le Super Game Boy va montrer
toute sa puissance et son intérét, puisque les

dx ey prochains titres Game Boy seront codés de fagon

i el
R e  ET

~__ArLaT 1

NinlandoGAME BOYHI

oW

l‘l!llll_ Mo

e .

] a Etre en noir et blanc sur la console portable, et
en 256 couleurs sur la Super NES. Nous aurons
E donc deux jeux en un ! Le premier soft exploitant
| cette possibilité sera Donkey Kong 94. On peut
| méme imaginer des jeux Game Boy se jouant a la
sourie ou au Super Scope une fois connectés sur
| le Super Game Boy. Pour linstant, la principale
originalité de cette solution est d'offrir un cata-
logue de plus 300 titres supplémentaires a la
| Super NES, avec des jeux a tres bas prix puisque
les cartouches Game Boy colitent rarement plus
de 200 francs et tournent aux alentours 4s
150 francs pour les classiques.
Le Super Game Boy sort le © juin aux USA au
prix de 59,99 $ (environ 560 francs).
Aucune date n'est encore annoncee pour 1a sor-
tie francaise.
Nintendo garantit aux possesseurs de Super
Nintendo la compatibilité avec ka Game Boy, sor
plus grand succes a 'heure actuelie.

'
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La
Mega-
drive
passe
aux

32 bits
om de code : Mega

Drive 32.
' But : « booster » les

capacités de la Megadrive.
Moyens : deux processeurs
32 bits S5H2 Risc (les
mémes que ceux de la
Saturn), de la mémoire et
un processeur vidéo VDF.
Non, vous ne révez pas :
sous la forme d'une exten-
sion toute béte a connecter
sur la Megadrive, c'est car-
rément une « mini-Saturn »
(qui a dit « Saturn du
pauvre » ¢) que propose
Sega. Les possibilités de
votre bonne vieille 16 bits
devraient s'en trouver
transfigurées : 'ensemble

3668 : 2,19 F la minute

Megadrive/Mega Drive 32
bénéficierait ainsi d'une
puissance de calcul bien
supérieure et également
d’'une gestion hard de la 3D
ainsi que d'une tres nette
amélioration des capacités
graphiques (256 couleurs
au moins) et sonores.
Malgré les points communs
entre les deux bécanes, la
Mega Drive 32 ne devrait
toutefoie pas pouvoir relire
les jeux Saturn.

En revanche, pas de proble-
me pour la compatibilité
avec la Megadrive et le
Mega CD. Des jeux seront
bien slr développés spécifi-
quement pour la « vraie
fausse » nouvelle console.
Sega aurait en développe-
ment trente jeux et atten-
drait autant de sorties de
la part des autres éditeurs
pour la premiére année
d’'exploitation. En testeur
blasé par les promesses des
fabricants de consoles, on
pourrait traduire ¢a par :
« Quelques grosses adapta-
tions d'arcade (Virtua
Racing et Virtua Fighters
sont confirmés, Virtua Day-
tona est avancé en filigrane)
seront lancées en méme
temps que la console. Les
autres titres sortiront
petit a petit, a un rythme
qui dépendra du succes de
la machine ».

La Mega Drive 32 (ou
« Mega 32 », le nom fran-
¢ais n'est pas encore arré-
té) devrait bénéficier d'une
sortie européenne avant la

le remporter, appelez
vite au 36 68 77 33.

fin de 'année, a un prix de
1 390 francs environ. Par la
suite, une machine regrou-
pant en un bloc la Megadrive
et cette extension sera
commercialisée.

En permettant ainsi aux
millions de possesseurs de
Megadrive de bénéficier
d'une nouvelle génération de
jeux, Sega sort donc un tres
bel atout de sa manche.
Cela lui permet 2 la fois de
marquer un point face a son
éternel rival Nintendo et de
délimiter son territoire face
2 Atari, Sony et a tous les
challengers qui ne bénefi-
cient pas de la méme base
installée. Bravo donc pour
cette « évolution dans la
continuité » !

Deux réserves viennent
quand méme a I'esprit.
D'abord, le prix d’un
ensemble Megadrive/Mega
CD/Mega Drive 32 est
assez énorme (méme s'il est
possible de le fractionner en
plusieurs achats).

Ensuite, reste a voir com-
ment éditeurs et consom-
mateurs vont se comporter
devant cette profusion de
formats : cartouche ou
Mega CD pour la Megadrive,
cartouche ou Mega CD pour
la Mega Drive 32, pour ne
pas parler de la Game Gear,
de la Master et bientot de
la Saturn (toujours prévue
pour fin 94 au Japon et
1995 dans les pays occi-
dentaux).

La gamme Sega commence
2 devenir chargée...

Composez le 36 68 77 33 et participez au grand Quiz Sega.
Ce mois-ci, les vingt meilleurs gagneront

Ground Zero Texas, le premier film interactif sur Mega CD !
SONY Alors pour

Le Magazine N°1 des Consoless
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INFO

HAIZE Régis de Paris, EANNOT
Aline d'Evry, CLAUDON Fran-
cois d’Angerville, CASTRO Phi-
lippe de Touques, PERENCHE
Jacques dAvoine, WERICK Pier-
re de Tarbes, BREGUET Caroline
d'Arnouville-les-Gonesse,
EGLAT Nathalie de Villeneuve-
d'Ascq, SENIL Vivien de Ram-
bouillet, BOUTILLER Loic de La
Chapelle-St-Menin, SURET Sté-
phane de Dieppe, GOUNIN
Nicolas de Raphaél-les-Arles,
RIVIERE Adrien de Meudon-la-
Foret, TOUSSAINT Xavier de
Franconville, ABILLARD Sarah
de Laragne, LANET Christophe
de Castres, E SILVA Michel de
Noisiel, MARCEL Sandrine de
Bouchy St-Genest, CHAPEL
Germain de Béziers, BUISSON
Yohann de Montmédy, SELMI
Antony de Montauroux, LABBE
Francois de St-Genes, ARAD
Thierry de Meru, POIRET San-
dra de Nice, DURAND Olivier
de Créteil, CHAUGNY Yohann
de Liancourt, DERBERGUE
Damien de Roissy-en-Brie, BER-
NARD Mathieu de Prunay-le-
Temple, DEJAEGER Xavier de
Muret, DOZIER Clément de
Vire, DETRANCHANT Emma-
nuel de Ramonville, HONG
Phuoc de Paris, GRADEPOT
Thierry de Champigny, MEAOT
Damien de Ploneis, MARIE Phi-
lippe de Taninges, LUCCIN
Mickaél de Vitry-sur-Seine,
LACRESSONNIERE Sébastien
des Andelys, LAILLOT Guillau-
me de Malakoff, BAPTISTE Cari-
ne de Vaux.
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Super Metroid

REVIENT A SES
PREMIERES
AMOURS '

Ui g sowvient de Mebroi
NES?Dailleurs, .:1_,,. 5 souvient de |2
NES tout court, tant 1a Super Nin-
tendo et a baston contre la Mega-
drive ontvite etouffe le paseedenos
cheres bonnes viellles & bite. Metroid
fut [Uun des premiers jeuxde plate-
forme ae Nintenido sorti peude termps
pres Mario 1, pour vous diré 6i ¢a
st;a"'f || nen reste pag moins que cor-
r*r':»f*{-.:é 5 jeux de cette période, o
abilité, 5a duree de vie et son ori-
gér‘:;«aﬁ* tranchentlargement avec ez
daubes de [eredu CD alaguelle nous
as6i510ns aujourd hul, troquant le
plaiairau U Gontre aes sequences

5 en metTent

vidéo am certes, noue
nleinlavie. mais devan
se fait... chier | Bref,|

L |5$qi =1 |a
veux Tout sitm-

REEARIREEARE .

plement dire que. Metroid ¢ cetait un
vraijeu, et pas Line demo'techino pour
pranchos-technos.Et comme la ver-
sion SNES garde lesprit de son an-

ug‘tm :3 7 3"“"“"’ rp hi ;:m

WL |/:--

SORS
LE BLAST,
MON GARS !

L_@aam,f:f:aqe Metrold est une sor-
te de robot. qui, dans bien des athi-
budes, vous ”3[’?{95‘ lera les ropots de
ouper Frovatector. :ngonceda*' 5 G0
blindage, il peutneéanmoins se per-
mebtre quelquesmouvement et.ope-
rations aceez aynpathiques. Grang
classique, loredque le jeu commernce,
votre Metroid e dispose que 4 u

simpledir (mais déja asse zehcm)

'-'m

ETII L1 00

| peut tirer aane tous \es sens, ce alll
PGl ﬂr‘af?ql N aiﬁqu‘i' \fitat !"-"'H":.'-I:__a_-;

Ul lau b g o
jp‘:ﬂwaw Pr“dr‘ hero Fﬂﬁ*ﬂra noLIr
s frayer un pagsage. Celal seraut-
le, mais cela Wempeche pas que les
endroits qulvavisiter sont aseezla-
byrinthiques. Dol la présence d'un
plzi10roque vous appUyez s pause
(bouton select). EY c'est en explorant
EOJ"" CESVESTINeS de VaisoEaUX en per-
dition dans leapace ou de bases ex-
praterrestres plantées sur des
planetes au fin fond de funivers que,

des le deuxieme niveau, on trouve |3

Morphing Ball. Grace 2 elle, vous avez

1

3 "..‘A"H.Iﬂ "";:: .1‘;, el ,—- "‘""F‘ trppn lﬂﬁ |-

L -

2 | rrmiv ;:w-*rf'
e ' \-r'\u-'

J non point pour
prendre ae 1a vitesse, mais pour rou-
e 425 065 Pasaages tres etroits.
Evidemment, en panant.de pasaaLa
vouéimagir#z bign que, comme asof
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date et lieu de sortie

MARS
JAPON

éditeur

donne une grande profondeur au jeu.
Far |a suite, on trouve encore vlein
dautres armes, comme des mége

tlons hard sur [ensemble des decors;
on commece 2 5\ habituer sur Su-
oujours bon a
nore esi. partict
clair, cest hyper-jo
eu, qu

(rette,

joue.es gliliper Met




SUPER FAMICOM

C_'est vrai que ny pensais plus
auxdeux Don Juan du quatemaire |
Certes, on les a entre-apergus sur
Megadrive, ile sont revenus faire ur
four en arcade, mais pour 6e quies?
delaSuper Farmicom/Super NES, V2
ven longtemps qu'on nen entendait
plus parler. Je vous rappelle, bien quil
soit sort] tardivement.en Frarice, que
Joe and Mac etait.fun des tout pre-

-
R n L
LCOGRIATIN
miers titres 2 avoir vu le jour au
Japonaur |2 Super Famicom. Eh bien,
le moins que fon puisse dire, ceatque
plus dedeux ang apres, [volution st
pas particulierement sauvage. Je
dirais que cela ressemble plus a une
amelioration qu'a un changement
radical, En fait, noug en reparierons
alafin, mais je trowveque celuiaau-
rait dll ébre e premier|

OUNGAH,
ARFFFF |

=501, 110U FEBrouvons nos detx
prolos prenistoriquesapeu pres dans
le meme etat que celui dans lequel
nous les avions laissés.. Cegiza-
dire 2 bayer aux comeilles pendant
que [un des abrutis du camp advers

5¢ Vient, leur chourer, non point leurs
melifé, mais un diamant cette fols.
Cest con, je préferaio quand e par-
taiert alarecherchedes femmes, car
aohague fois que on en délivrait ing,
on avait droit 2 un petit bieou parti-
culierement.agréable... Mais bon, les
temps changent, maintenanty 2 plus
que Fargent qui compte, donc c'est
parti pour 12 chasse au diamant |

THE IGGY'S
BROTHERS

A\hl1al1a ! quelles tronches de
dévlle,le e paient cesdelx-la! Mer-
fin, Favantage cestauils sont deu,
sous-entendul cela laisse 1 possivi-
it de joueravec un pote simuftanc-
ment. Cequiest quand memelun des

grands principes de Joe and Mac. Mais
que lon soit seull ou a deux, on com-
mence avec cette eterellemassue
quifait le charme detous les jeux pre-
nant | préhistoire pour decor. Cest
vral que cestdrolede filerdes grands
coups de bambou sl les innormprables
étres primaires ou dinosaures quipeu- -
plent le jeu. Saut que parfoig, et ¢a
cest une nouveauté, on bouffe des
Trucs genire poulets ou quartiers de
bidoche, et pendant.qu'on digere, on
recrache les 05 a la tronche des en-
nemis. Mais ce n'est pas la seule



noweaLte, car les riveaux sont bien
moins finealres;y.a des passanes o-
crets, ditférents parcours...On peut
méme se faire des excUrsionssurle
dos dun gigantesque dinosaureq
faut frapperalafin pour finirlexivea.
Les graphisthes se sont améliorés,;
mainbenant;ly 2 jusqua trols plans
descrolling, avec des avant-plans. La
gestion des collisions, qui était as-
oez approximative sur le premier épi-
s0de, Geat trea nettemernt ameliorce

sur ce trolsieme volet. Cest méme la
jouabilité générale qui a progressé
dallleurs. Les commandes réagissent
nettement plus vite. Car cest ¢a la
clé dea jouabilte, et si Super Mario
5est imposé comme lejeu e plus pal-
pitant surcorigole, cest parcequele
fermpa de reponse de 565 Comardes

MARS

JAPON

éditeur

DATA EAST

genre

PLATE-FORME

est pratiquement inexistantlamain
du joueur est en lignedirecte avec le
personriagea lécran. Dang Joe and
Mac 3, on est. encore loin de ga, mais
Jelerépete, Cest beaucoup mieux que
glir le premier et sufieant, pour bief
gamuser: Aufinal, celadonne un su-
per petit jeu qui, comme je le digais
au début, efface de nombreuses
erreurs du premier sans pour autant

le révolutionner.

qui 4 réussi 2 parler de dinosaures
sans parter de Jurageic Park|
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] Comment RENCONTRER des fills ! [|~ i, 1. LIk
ERFIKIABOXPHON

CANAL 21

“ ”
” votre répondeur personnel !
Laissez et Recevez

BOITE AUX
LETTRES VOCALE
T RN
| ETES-VOUS PRET POUR VOTRE |
PREMIERE FOIS 7

36 70210

[—

Vous voulez gagner
; une console

1 3IDOZ
36 68 21 88

Affrontez ALIEN

‘| 36 68 80 33

0 Vous pouvez gagner des consoles
16 bits, des jeux et des Tee- Shirts !

VOUS VOULEZ GAGNER §
UNE CONSOLE :

MEGA CD 1 ?
36 68 21 88

Comment avoir du succés auprés des filles !

36 70 21 07|

ﬁen‘aipasamewderawa'ts.'
SUIS-JENORMAL?
36702101

"l PAIHONTE é
36 70 21 01 |

—=2 >

Comment les filles aiment étre séduites

36 70 21 07

Comment organiser votre |
PREMIER rencart ! '

36 70 21 01

<
2 9
<

r Comment sortir avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE ! 'ﬁﬁi

b 36 70 21 4

| COMMENT EMBRASSER LES FILLES !
36 70 21 O1

3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F a la connexion puls de 2,19F par minute, CODE MEDIA : 181

Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2,19F par minute.
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Ace Tennis
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SURLECUL!

I faut bien ledire, cest quand me-
me rareles jeux qui vous estomaquent
desles preriéres imagegebquivous
font saliver de bonheur Ung fois le
paddle enmain. Et pourtantcest le
casdce Tennis, avec unefiet desur-
prise dautant plus grand que per-

sofine nelabtendait, Ace Tennis, vous
[4urez deving, est ure simulation de
tennis, mais 4 un genre totalement
nouveau, puisqueelle utilise enbiere-
ment:le mode7 de la Super Fariicom
(SuperNintendo japonaise). Onpeut
dailleurs constater qu'apres Super
Tennia et Family Tentie (qui n'estmal-
heureuserment toujourspas distribue

-

officiellement en France), 2 Ninten-
do16 bits est devenue \a machine la
Mieux pourvue en ce domaine. Vrai-
semblablement, celatient 2 deux rai-
gons principales : sa programmation
semble adaptée 2 cetype de jeux, ev
d autre pariles Japonaie 5ot fans
ae tentiis, ET comrme laSuper Fami-
comest detres loinlamachingla plus
Veridue U pays duSoleil-Levant, les
editeurs localx concentrent leurs ef-
fortadessus.

Bref, tout cela pour dire qu'Ace
Tennis miarendu complétetment fou!

g
RNE,
TOURNE,
WRNEIII

\mateurs des petites jupettes
toutes courtes qui oment leshanches
des tenniswomen, laissant entrevol-
releur petite culotte collégala peau
ensueur, sousleffort, vous allez tre
corlbles | Car Ace Tennis fait la part
belle 2 ces charmantes sportives,
comme le laisse sugaérer la page de

o ~S—
Bl ESETE’ ﬂ
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présentation. Mais cela tient dufolk-
lore, tout, firtéret du jeu résidant prir-
cipalement dans ce mode de vue
incroyable. Aussi rapide que F-Zero,
ausei flide que Super Soccer, et aus-
gl impressionnant que NCAA Bag-
kethall cette reprécentation duterrain
enmaode.7 Voug donne la sensation
deflotier slir Ur coussin d air, 4 la
poursuite de votre joueur: Avec firm=
pression, aussi, que votre champ de
vision couvre 360" du terrain, com-
me sivous y etiez vraiment. Le genti-
et de.liberié.de.mowement est

m

total. Dautant que lajouabilité est
réussie h.gaccommode parfaite-
ert de ce déplacement sl inhabitue.
Du coup, lorsque vous montez au fi-
let, clest tout le terrain qui vient 4
Vous, et non votie joueur qui s Eloigne
Leffet est vraiment saisissant.
Coté technique, on retrouve lamani-

pulation clagsiquedes otandards de
ce genre de simulation. Agavoir un
bouton pour ¢ lob, un pour e coup droit
smashé, mais augsl un bouton pour
le slicé ebun autre pour lerétro. Ain-
i quequelques effete comme laor-
ti ou e gittaeh, Donc cestibres complet
et surtoutextrémement réaliste. Car
cétait celalechallenge dun tel jeu.
Un bel effet en mode 7naurait servi
a rien si la jouabilité Wavait, pas été
bonne. Ef.comme sice n'étatt pas a-
56z, ajoutons un nombre incroyable
doptions de jeu comme lentraine-
ment, le mode un, deux, mais aussi
quatre joueurrs (avec e Multitap AHud-
50n) endouble | A gignaler que pour
ledouble, 2 vue en mode 7n'était pas
posaibie et que fon joue avec une re-
présentation du tervain quiressemble
beaucoup 2 celle.dé Super Tennis.

SIMU.SPORTIVE

Tertis e ui vole a premiere place du
podium sur cette machine). Dong, '
est. encore trop 40t pour detertiner
5'l s agit,du meilleur tenrio dela pla-
nete (faut que jen parle aux spécia-
listes, 4 savoir Chris, Fedro, et mon
poteRoby), e peux dejavous dire que
cstle plus incroyable et le plus dé-
coiffant detous..

Dailleurs, pour ceux que le mode 7
gorfle, il est possible de joueraunou
deux joueurs sur ce méme mode. EBY
ameme un mode « aventure », coi-
e au bon vieux temps de Worid Ten-
ig ur NEC (avant que Final Match

(et

quiaime les belles gambettes des
meufs 2 jupette !
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Soccer Kid

= aut.que e vous dise quelacho-

56 que e hais le plus au monde cesy..
le fogthall ! Alore, des que jevois un
pallon rond coloré de noir et blanc, je
deviens hystérique — meme qu'une
crise depilepsie a cote,cesbdelar-
golade. Pourtant, devantvos yeux, ce
mois-ci, jevals faire une exception. Ou,
¢t cela pour une seule ef Uhigue rar-
501, car le jeu que je vous presente,
bien qu'il s:appelle Soccer Kid (deja
connli 60us le nom de Markas Foot-
ball sur Megadrive) et.quele principal
objet du jeu soit: un ballon de foot,
nest pas un jeudefootballl Alors 3,
jevous sens perplexe, ebcest formal,
car le mec qui 2 eulidee du scenario
de Soccer Kid doit: user de produits
pas tres catholiques | Mais aussi zar-
bi que cela puisag paraitre, vous 2llez
voirque cest malgre tout assez sym-
pa 4 jouer.

POURQUOI 2 »

L'action se deroule pendant, cettefou-
tue *#1@% de coupe du monde defoot-
ball 94 (je dois etre [un des seulea
étrecontent que \aFrarce ne soit pas
qualifiee!). Un vaisaeauextraterreatie

i
1
-Tll

FRONAAAGRY
diltakiil

IRRRL3EL

sempare du trophée etdispardtt dans
le.ciel, Mais la sortie de atmosphe-
re 9€ passe Mal el le vaisstall explo-
o6, pullérieant 1a coupe alx quatre
coins de la planete. Et devinezquiva
se coller a la recherchie dé tous les
morceaux..ehbenoul,cestvous, aux
commanaes du Soceer Kid. Ce petit
bonhomme se valade accompagne de
son ballon de foot,etine 5'en separe
(presque) jamais. A tel pointquecen
e51, devent Une mega arme contre
tous les craighos quilva rencontrer
sur son chemin. Le seul trc quil ne

EN1ERN)

AESERNNINRL
ARRTIRLRERNRY

118111
Thgl

ilt
1

va pas affronter, cest un hooligan, et
cest dommage d allleurs, car cela
maurait bien fait plaisir de mevire un
coupde boule 2 [un de ces creting (eh
oui, c'est [a viequirend vViolent, et non
les jeuxvidéo !). Bref, reverons 2 nos
ballons. Four résumer, il suffit de dire
que C'est un jeu de plate-forme qui

alrait pu esretout.a fait normal, ex-
ceptéquevotre borhormene fait pas
que ¢ deplacer, mals controle augs
le.ballon. On peut. jongler, Taire des
tétes, desshoots... Fire quefelé dans
e pub pour. ¢ loto sportif! Dong,ié
butdu jeu consigte 3 sebalader sur
toute 2 longeurdes niveauxengnoo-
tant dans leballon pour qul Aegons:
me les skateboarders, les clebs et
autces Zombies qui vous enevert
devos delx points devie quand vous




lestouchez. A signaler quiily 2 deux
todes, un & facile » (« £aey.») et un
« northal, etquedans ce dertieni
faut les toucherdelxfols ourqule
disparaissent. Daileursje trouveque
le mode «fagile » est sufficamment
difficile pour un joueur moyen. La
manipulation du ballon et pas ai-
56e, sUrtout audebut, mais cela fait
partiedea difficulté du soft. Sinon

144 .t .

cest assez jouable, avec quand me-
e un truc qui m'a bien énerve, cest
quils ot foutu le saut surlafieche
de direction < haut» du addie; pour-

W O -

quoi re pas lavoir associé 4 lun des
boutons comme cest lecas surles
autres jeux? (a aurait, eté nettement
moins price de téte. Sinon juste un

PLAYER

mot de conclusion pour dire que les
graphiomes sort sublimes (y 2 méme  se de continue infinie.

des écrans en 256 couleurs) et que Cm
celafait bien plaisirde voir un jeu que

date et lieu de sortie
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CH RYSALIS

PLATE FORME

fon ne firit pag enciiq minute 2 cau-

quire reconnats que e foot US.

"1 TS N vnﬁﬁ

DE LA VIDED,
PROUVE-LE : £
DEFIE J EAN-LDUP

ET TU POURRAS GAGNER DES TOMNES
DE CONOLES ET DE JEUX VIDED. 3¢

SUPER NINTENDO, GAMEROY, GAME GEAR, MEGA=CD, MASTER
GYSTEM, MEGA DRIVE... ET TOUTES LES CARTOUCHES
DE JEUX QUI VONT AVEC : ALADDIN, AsTERIX, CooL SPoT,
GTAR WARS, STREET FIGHTER II, MARIO... ET TOUS
CES CADEAUY SONT DIFFERENTS CHAQUE MoIS !

OU 51 TU PREFERES TJOUER SUR TON MINITEL,
TU PEUYX AFFRONTER JEAN-LOUP EN TAPANT :

3615 BUGSY*.

696 : ReTIENG BIEN CE CODE, IL TE PERMETTRA D'AUGNENTER
TES CHANCES QUAND JEAN-LouP TE LE DIRA.

E RETOUR 2,18 F/min.

1D équation . Aix-en-Provence - RCS 392 923 447
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SUPER NES US MARIO IS MISSING 269 00 SUPER FAMICOM SUPER NINTENDO. 2 MAMETTES + STREET FIGHTER2 690 F
A MECH WAR 2] ;
+ Prise périlel + 1 manetle MEG.: gngCEH 485,00 + Alimentation + Prise péritel 1390 F
890 F HEGAHHMAN‘ o m% SUPER FAMICOM AERO THE ACROBAT 479.00
SUPER NES USA MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 549,00 { cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F) 1790 F ALIEN 3 299,00
‘ pn%._gl ,-_E;”;I-:F +1 |T11i3r-r!1‘.tr ‘ NBA JAM 549 00 ALADDIN 449 00
ET FIGHTER Il A ' ART OF FIGHTING 4
990 F NHPLAGE o i2500 [N ALCAMEST 49000 Il ASTERIX 436,00
SUPERSCOPE + 6 JEUX 299 F | NOBUNAGA AMBITION 49% 00 B s :ﬁ&; BATTLETOADS 449 00
MANETTE SUPER 4 99 F | DALADDING QUEST ‘et [ BRANLORD 300,00 W CLAVPION SHIP POOL 449,00
S P D waten aito [l ARSI s [ GOt e o5
= 485, IRATES OF DA 8¢ : 50,00 19
ADDAMS FAMILY 2 29900 PIO * . 590,00 F1 CiﬁCUS 2 490 00 DENIS LA MALICE 430,00
ADAMS FAMILY VALUE 533,00 ROMANGCE OF 3 KINGDOMS 3 580 00 FAMILY TENNIS 298,00 EQUINOX 438 00
AMAZING TENNIS 299,00 RUN SABER 395.00 FATL FURY Il 590,00 F1 POLE POSITION 439,00
AMERICAN GLADIATORS 209,00 SECRET OF MANA® 580,00 FINAL FANTASY 6 TEL FLASH BAGK '
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 49500 SHADOW RUN TEL FIRE EMBLEM 99,00 L a0
: ¥ ; 495 00 = = = R4
{ (EN 7 ARIO =CTION 9,0
QoI aues Ry ot Y HouanGP2 cisco [l AR KART 3090
GHUCK ROCK 29900  STAR STREK NEXT GENERATION 590.00 e 2 (IOAD FUPINER) 299.00 NBA JAM 549,00
CLIFHANGER, 49500  STREET COMBAT : 299,00 R 3 e NHL 94 TEL
L WORL 29900 SUPER BOMBERMAN + MULTITAP 590,00 VIR E LA PANTHERE ROSE 479,00
DRACULA 48500 SUPER EMPIRE STRIKE BACK 549,00 I LY AR DUV R U taoes I RAMNA 1722 489,00
NKE t SUPER GOAL 2 495.00 SAMAR TEL ROBOCOD 390,
FATAL FURY 2 TEL SUPER METROID 405,00 ﬁEE &ff&ﬁ;ig%gcsn ;‘% 00 chghmn ROLL RACING fgggrﬁ
FTHAL FRHT.ﬁS‘I" 2 549 00 SUPER STRIKE EAGLE 2‘99(1{1 NINJA WARRIOR 645.00 SIMCITY 385 00
GENGHIE KHAN 2 539,00 TERNMINATOR 294 00 OLIVE ET TOM 4 400 00 STREET FIGHTER 2 TURBO 486 00
EFFI-THE " 33503 TIS'NT T[:::JHL%;:‘WENT FIGHTERS 539,00 POVER ATHLETE 194 00 SUPER AIR DRIVER 4.,;'35
C 8.0 TOM & JERRY 299,00 RAMNA 1/2 2 490,00 bRy ke i
HYPER VOLLEY BALL 489500 TONY MOLA SOCCER 49500 RAMNA 1.2 3 8000 T2 . JUDGEMENT DAY 289,00
INSPECTOR GADGET 49500 TOP GEARZ™ 495,00 RAMNA 1.2 4 Esn 00 THE LOST VIKING 449.00
JIM POWER ‘- THE LOST DIMENSION 49500 TOYS 298,00 R TYPE 3° 490,00 VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 449,00
JOHN MADDEN 94 49500 TURN N BURN 539,00 RUSHING BEAT SHURA 490,00 WOLFENSTEIN 3D 490,00
KING ARTHUH'S WORLD 20900  ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00 SENGOKU DENSYO' 490.00 WORLD CLASS RUGBY 340,00
KING OF DFIAGON 580,00 UTOPIA 495,00 SKY MISSION 199.00 YOUNG MERLIN 489,00
LEGEND 49500  WIZARDRY S 590,00 SOCCER KID . 449,00 ZELDA 3 389.00
LEMMINGS 2 548,00  WOLFCHILD 299,00 SPPF;I IC EL&"ﬁW&N E "’;‘g‘éw-‘i'u
LETHEL ENFORCER + GUN 59000  YOSHI'S COOKIE 259,00 ST P s 4 o550
LORD OF THE RINGS 49500  ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR' 495,00 g aZidlee b g DROMO DEE N
RUFIR st SUPER VOLLEY BALL 2 380,00 BOE 59,00
SUPER VOLLEY BALL TWIN 390,00 ANTO DOTE 59,00
ADAPTATEUR AD29 : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F T‘:;NN%EEE.’ECKE 590,00 ATH O OF 39,00
- TEES TUIT 9 ‘E DE T USA ICE H Y 99,01 RA PAR 99,00
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 1 AD 29 OU 1 RALLONGE DE MANETTE LISA IS HOW e IR 99.00

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBO :PRIX 149 F

0 00
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F -
O

L)
bs
51D (0 0 ) D ) D ) D) b3

* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMARBLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX POPULO e
h\-"'" ACTRAISER 2 « ADAPTATEUR PG : 690 F "'_ . z ::
GE"“ - TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F PEF 49.00
) ORLD : H H g 00
® 3 > ® PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE
OU SUR 3615 ESPACE 3
- [ i [ ' ' L] - :
.= - 99 00 QUELQUES EXEMPLES :
BOMBERMAN + SODIS + 4 MANETTES 168,00
= = g5 00 PO R MO PO = g9 00 BOMBERMAN 94480015 + 4 MANETTES 450,00
; 29 OO SUSH OVER 99,00 CIBER CITY ODEON 99,00 v 2 MANETTES SANS FIL PRO6 209 F
" AN A 39 00 A s a9 (0 DARIUS PLUS 69,00 o JOYSTICK ARCADE PRO 5 299F
DOUBLE O 129,00
HAD 99,00 = - 99 00 DRAGON SLAYER (USA) 290,00 6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE
EHLIMNL JH 9 U0 A % 45 (W) FAR EAST EDEN : 2?9_{]& ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM
APO 59,00 s 2 99,00 FLASH HIDDERS 499,00 « ACTION REPLAY PRO 395 F
IMAGE FIGHT 69.00 POUR SNES/SFC/SNIN
LOIS 68,00 Permet d'étre utiliser comme ADAPTA.
tgggsluﬂsFA'il'HUNDEH (USA) ggg% g Aol coinng
A FHOUOWIO - - i L MARTIAL CHAMPION 4991.!)(] e« ACTION REPLAY PRO 299F
y POUR GAME BOY OU GAME GEAR
OPERATION WOLF 49 00
: ADAP 2 PROGR : 9( PC KID ROCKABILITY 189,00 = MANETTE ASCII 109F
RABIO LEPUS 9,00 + MANETTE SUPER ADVANTAGE 279F
SHAPE SHIFTER (USA) 380,00 w MANETTE ASCII FIGHTER STICK349F
” . - SHERLOCK HOLMES Il (USA) 380.00
; e WO SPRIGGAN 129,00
- BROTHER 0.00 OUT G ORLD 99,00 STAR PARODIER 149.00
BA BER 99,00 R/ : 90,00 STREET FIGHTER 2 249,00
DEAD D2 96 00 = RE A 89,00 VALIS 3 (USA) 390,00
: r l ] - L] .. - W . . - Lald '.I WINDS OF THUNDER TQQ-W
-. Y03 0 - - .. - .-. .. (30 0 ?SB{}:}K 1&2;.”%} 299.0’0
> YS Il (USA) 390.00
= 99 O ROYAL CONG 99 () JAGUAR USA + CIBERMORPH 2390 F
AH WAH 99,00 3 BE/ 3,00 ARCADE CARD DUO + FATAL FUHY I ALIEN VS PREDATOR TEL
g AF PERSIZ a8 00 00 49,00 OU ART OF FIGHTING 1390,00 CHECKERED FLAG I TEL
ART OF FIGHTING 4998 00 CLUB DRIVE 448 00
FATAL FURY 2 498 00 CRESCENT GALAXY 448,00
MANETTE AVENUE 6 199,00 M AINO DUNES 3460
KING TURBO STICK 128,00 RAIDEN 445 DO
TEMPEST 2000 449 00

GAME BOY

ALFA MISSION Il 50000  KING OF MONSTER 298,00 BARCODE BOY SET 148,00
ART OF HGHTING 98000  MAGICIAN LORD 690.00 FINAL FANTASY LEGEND i 299,00
ART OF FIGHTING 2 15680.00  MUTATION NATION 849,00 JOE AND MAC 89.0C
NEOD GED + KING OF MONSTER 1990 F BASEBALL STAR PRO 349 00 ROBO ARMY 849,00 MEGAMAN 4 10
BASEBALL STAR 2 849,00 SAMOURAI SHOW DOWN 1590,00 MICKEY 5 269,00
BLUES JOURNEY 39900 SPINMASTER 1390.00 MORTAL KOMBAT 249,{)-?
CIBER LIP 450,00 TOP PLAYER GOLF 260,00 SUPERMARIOLAND I 229.00
MANETTE 430 F EIGHT MAN 580,00 TRASH RALLYE 690,00 SUPER MARIOLAND Wi 279,00
MEMORY CARD 229 F W FATAL FURY SPECIAL 1380,00 3 COUNT BOUNT 849,00 TINY TOON 2 249,00
FATAL FURY It 80,00 VIEW POINT 1280,00 TRACK AND FIELD _99.00
GHOST PILOT 389,00 WORLD HEROE Il 849,00 ZELDA 248,00



VENTE PAR CORRESPONDANCE

*TEL : 20 87 69 55 20 87 69 75

PARIS W LILLE foeprr o HSEES, qriffSBOURE Rl

.‘ gg&l:?““'gf:“g Roussel 44 rue de Béthun BESB“EN!X * ?.m'e de Noyer * mﬁ@ﬁl

DRAGON BALL Z 549 F 3DO + CRASH & BURN: NTSC4290F PAL4690F NTSC/PAL 4890 F

ST SEWER SHARK 49500  ESCAPE FROM MONSTER MANOR 399,00
ADDAMS FAMILY (EUR) g LOTUS Il (EUR) 385.00 46900  TWISTED 49,00

ALADDIN (EUR) MORTAL KOMBAT (EUR) 419,00 49500  STELLAR7 495,00
ART OF FIGHTING (JAP) NBA JAM (EUR) 499,00 ; 49500  MAD DOG MC CREE 495,00
ASTERIX (EUR) NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 425,00 ; 49500  OUT OF THIS WORLD 495,00
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON PELE SOCCER (USA) 299,00 49500 r&%m TRAP 495,00
BEST OF THE BEST (USA) PINK PANTHER (EUR) 425,00 !

CASTELVANIA (USA) POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 269,00 mﬁ mé m&;‘sggmu

DAVIS CUP TENNIS (EUR) J HOCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP) 38500 0 PEDME REACHGOLF

DRAGON BALL Z 2 ROYAL AUMBLE 449,00

DRAGON'S REVENGE (USA) SHINING FORCE 2 (JAP) 450,00

DT ROBOTNIC (EUR) { SONIC 3 (JAP) 489,00 GENIAL! LE CDX PR 399 F
ETERNAL CHAMPIONS ! SONIC SPINBALL (EUR) g PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US
FATAL FURY (JAP) SPIDERMAN X MEN (USA) ‘ SUR VOTRE MEGA CD

FIFA SOCCER (EUR) STAR TREK NEXT GENERATION (USA)

FLASH BACK (EUR) 3 3UPER KICK OFF (EUR)

FORMULA ONE ‘EUR) TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR)

F117 (EUR) : TINY TOON (EUR)

GENERAL CHAOS ( EUR) TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) f

GUNSTARS HEROES ( EUR) TMNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR) : MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER

HOOK (USA) TOE JAM AND EARL 2 (USA) : £ :
INTERNATIONAL RUGBY (EUR) VIRTUA RACING

JOHN MADDEN 94 (EUR) VIRTUAL PINBALL (EUR)

JURASSIC PARK (EUR) WIMBLEDON TENNIS (4JOUEURS)(EUR) Y

LA BELLE ET LA BETE (USA) ’ XMEN (EUR) '

LAND STALKER (EUR) ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA)

LETHEL ENFORCER +GUN (USA) ZOOL (EUR) Y BARI ARM : PRINCE OF PERSIA
LOST VIKING (USA) ELECTRIC NINJA ALESTE RAMNA 172

FINAL FIGHT ) WONDER DOG
MEGA PROMOS !

BUBSY 299,00 STREET FIGHTER II'
BATMAN RETURN

KID CHAMELEON (JAP) X HUCK ROCK

ALIEN 3 (EUR) 199,00  LEMMINGS (EUR)
ATOMIC ROBOKID (JAP) 14900  LHX ATTACK CHOPPER (USA) DRACULA . ovay
::?‘Et'éﬂl‘lgf\'%se (,]s::EET OF RAGE) (JAP) :g% MICKEY DONALD (JAP) X EUROPEAN RACERS

(JAP) N OUT RUN 2019 (JAP) ) INDIANA JONES
BATMAN RETURN (EUR) 14900  ROBOCODE (JAP) JOE MONTANA
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 14900  SAINT SWORD (JAP) #?SASS%%?SHK
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 12000  gpEEDBALL 2 LETHAL ENFORCER + GUN
CHAKAN 'EUR) 19900  STRIDER (EUR) LUNAR WILLY BEMISH {
CRYING (JAP) by i o MAD DOG MC CREE WHG SHOT JOHNNY ROCK ‘
F22 INTERCEPTOR (JAP) 199,00 THUNDER FORCE Ill (JAP)

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00 TOE JAM EARL (JAP

o oy : MEGA CD EUROPE
GYNOUG (EUR) 14900  wWONDERBOY 3 (JAP) ©

JOHN MADDEN 92 (USA) 149,00 ZERO WING (JAP)

DUNE 385,00 POWER MONGER 428,00

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F FINAL FIGHT : SHERLOCK HOLMES 385,00

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F HOOK ! 425,00

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT JAGUAR XJ220 425.00

GAOUND ZERO TEXAS g 425.00

ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA: 149 F MORTAL KOMBAT 385,00 385,00
AVEC UN JEU ACHETE: 99 F NIGHT TRAP

MONKEY ISLAND

gé II'T THIS W%RLD 2
A MONGE

PUGEY

REVENGE OF THE NINJA

SPIDERMAN

SEWER SHARK

SHERLOCK HOLMES 2

SUW HUCK

TERMINATOR
THE 3RD WAR
VAY

2550058

8822888838
£
1w

SEEREER05!
S

EE5280050558

838¢

.
&
8

NHL 94 WWEF : RAGE IN THE CAGE 385,00
MICROCOSME

NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER

AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS ‘

CARTE DE DECOMPRESSION FUL

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55
CONSOLES ET JEUX PRIX

Nom Prénom
Adresse

Telephone i Signature (signature des parents pour les mineurs
e joue sur

SUPER NINTENDO 1 VEG GAME BOY O
SUPER NES O GAME GEARN
SUPER FAMICOM 7

OTAL A PAYER

EE, DOM-TOM

cartouches : 40Frs / consoles : 90 F

Mode de paiement : O Chéque bancaire 0 Contre Remboursement + 35 Frs 3 Carte Bleue N ‘ . : s .
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validite : s Signature




RUCS..VRAC

En avril ne te découvre pas d’un fil dit le dicton, et croyez-moi, la fournée de Trucs
en Vrac que je vous livre est loin d’étre dénudée... d’intérét. Au contraire, c’est
méme la surenchére avec des trucs insensés pour les meilleurs jeux du marché.
C’est vrai quoi, d’habitude, cette rubrique s’intéresse plutot aux jeux qui ont un

certain age. Histoire de relancer, grdace a nos astuces, l'intérét que vous leur
portez. Mais y’a pas de raison, non, vraiment y’a aucune raison, ce mois ci, dans
Trucs en Vrac, nous aurons aussi nos stars.

On attaque en force avec SF II’ et un truc incroyable, rien de moins qu’un
personnage cacheé, un inconnu venu de la Jamaique, qui apparait en ce mois d’avril
aussi a Paise qu’un poisson dans Peau grace a ce cheat pour SF II’ sur Megadrive.
Autre star du mois, NBA Jam, et cette fois, c’est du tout bon, avec pas moins d’une
page complete d’astuces, de cheats et de trucs incontournables, pour transformer
de simples matchs en veritables spectacles.

Et apres ca, vous direz encore qu’on ne vous gate pas ? Ingrats, va !

NOTE

Les cartouches Pro Action Replay ainsi
que les Game Genie sont des cartouches
optionnelles. Elles permettent a ['utilisa-
teur de rentrer des codes pour augmen-
ter par exemple le nombre de lup (de
vies), de sélectionner les stages, ou
encore d'obtenir I'énergie infinie. Ces
produits sont généralement disponibles
dans les magasins spécialisés voire
méme dans certaines grandes surfaces.

Lorsque vous voyez une astuce précédée
des mentions « Pro Action Replay » ou
« Game Genie », cela signifie qu'il faut
obligatoirement disposer de l'une de ces

derniéres pour profiter du tip.

'Vous étes coincé dans un jeu ?
| (tapez x S0S)
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Le rédaction de Player One

MEGADRIVE

STREET FIGHTER If

On est les meilleurs, les plus beaux ! Tout le monde en révait,
Player One I'a fait, ou plutét trouvé. Une fois que vous aurez lu
ces quelques lignes, vous n'en croirez pas vos yeux. Car nous
vous offrons bel et bien un cheat mode monstrueux, pour obte-
nir le privilege de jouer contre le personnage caché de Street
Fighter IT', j'ai nommé Dee Jay Max. Vive la Jamaique !

Pour ce faire, il faut jouer en mode « normal » jusqu'a obtenir
le plus haut score de fagon 2 entrer comme nom « Bertnernie ».
Allez ensuite i I'écran des options. Sélectionnez le level le plus
élevé et commencez le jeu 2 la vitesse la plus rapide.

Une fois que vous vous battrez contre Mr Bison, appuyez
simultanément sur les boutons : start, haut, C, mode et Y.
Faites ensuite : gauche, A, droite, bas, Y, B, A, gauche, gauche,
et start. Et voila, 2 vous de jouer... Ca va faire mal !

Note : Pour que le tip soit opérationnel, vous devez impérative-
ment disposer d'un joypad six boutons. Sinon le cheat ne peut
étre validé.

Ah ! qu'est-ce qu'on se marre au mois d'avril...

000000 FI

8

C)£9




Julien VALLET

SUPER NINTENDO

TMHT 5 TURTLES

TOURNAMENT FIGHTERS |

Alors question baston ce |~ L5 5 >4

mois-ci vous étes servis. Fatal e cd e,

Fury 2, SF II Champion Edi- E—— :

tion, j'en passe et des percutants. Voici un tip sur les Tortues qui
devrait satisfaire les plus bastonneurs.

Pour pouvoir jouer avec les boss, allez au tableau d’options et
effectuez la manipulation suivante :

Mettre le « time » a l'infini, le niveau de difficulté a « 0 », le
« Game Speed » en « Hi Speed ». Une fois cette démarche opé-
rée, faites un « Reset », allez 2 nouveau dans le tableau des
options et refaites la méme opération trois fois. Sélectionnez
ensuite le mode 2 joueurs. Quand le moment est venu de choisir
ses combattants, poussez le curseur vers I'extréme gauche, vous
y trouverez Ratking et Karai. Vous aurez la possibilité aussi de
choisir leur stage au moment du « Select Stage ».

SUPER FAMICOM o |

POP'N TWINBEE : THE RAINBOW ADVENTURE

Avec ce cheat mode vous pourrez changer de costume. Eh oui, il
vous suffira d'entrer une fois ce cheat pour passer a un autre per-
sonnage en cours de route... Sympa non ? Pendant la partie,
faites « pause », puis pressez sur les boutons suivants : haut,
haut, bas, bas, gauche droite, gauche, droite, B et A. Ensuite
appuyez de nouveau surupausen,lasélectmnseferaautonmtl
quement. Si le personnage ne vous convient pas, il suffit de réité-
rerl'opératlon. De toute manieére, lechotxserévélehmrtédansle

sens ol vous n'avez que trois possibilités de choix.

Frédéric DELATOUR
GAME BOY
WORLD BEACH VOLLEY

Sun, sea and... Euh, disons tout simplement que sous le soleil
chaud et les cocotiers, il fait bon vivre. Hein, Frédéric ? Enfin
(gros soupir), ¢'est beau de révasser. Remarquez avec cette série
de codes on peut tout de méme fantasmer. Réver de devenir un
champion de beach-volley par exemple.

2° match : 819357 - 3° match : 058942

4° match : 920751 - 5° match : 834706

6° match : 207618 - 7° match : 189735

8¢ match : 531860 - Sound test : 410114

| demmetteetfﬁesla

PRO ACTION REPLAY

TINY TOON

MECADRIVE

Alain, le grand spécialiste des codes Actions Replay habituelle-
ment sur MS, nous envoie ce mois-ci toute une série de codes
sur Tiny Toon MD. Il y en a pour tous les goiits et toutes les
couleurs. Mais un simple coup d'ceil suffit pour comprendre ce
Codes :

Energie infinie (avec 5 cceurs) : FFFB0 B0005

Vies infinies : FFFB0 90063

Invincibilité : FFF78 DO0OOF

Chaque ennemi éliminé donne une vie : FFFB0 4000A

Chaque carotte vaut un pouvoir spécial : FFFB0 FOOFF
Pouvoir infini : FFFB1 1000F

Buster saute plus haut : FFF7A 90001

Corinne PAINTRE
MEGA CD
MICROCOSM

Etant une fidele lectrice de Player One, je me permets de vous
envoyer — car je posséde un Mega CD, eh oui... les filles aussi
— quelques passwords pour Microcosm.

S L N
¢ o o

Veine céphalique : 5

L

Fémur :

Valvule du ceeur :

Bart (et le nom ?)

MEGADRIVE

TROUBLE SHOOTER

C'est une affaire qui tourne ca. Le « Select Stage », c'est tout

bon pour aller a la fin d'un jeu sans trop se fatiguer. Je pense

que vous serez entierement d’accord avec moi. De toute manie-

reque;amsplameounon,c'estomeg...Na!

voyez apparaitre Start et Option , prenez la secon-
manipulation comme suit : C et START

en méme temps. Vous devez voir s'afficher a I'écran un tableau

d'option. Répétez le processus et vous pourrez sélectionner le

niveau de votre choix.
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PRO ACTION REPLAY

Julienne BENESTEAU

SUPER NINTENDO

SUPER MARIO WORLD

Certes, Mario World n’est pas d’actualité, mais cette série de
codes, assez farfelus je dois dire, vaut bien le détour.

Codes :

Mario africain invincible avec un champignon (ouf!) :
7E001905

Mario martien invincible avec une plume (baléze !) : 7E001906
Mario congolais invincible avec tout : 7E001909

Mario avec Yoshi marteau et téte de footballeur (géant !) :
7EO0DBAOB

Yoshi change de couleur quand on change de niveau :
7E0DBAOC

Jérome GRAZIANI

SUPER NINTENDO

SUPER EMPIRE STRIKES BACK

Alors comment va Jérome

aujourd’hui ? J'espére que tu ne

nous en veux plus pour les codes

de Fatal Fury 2. Mais comme je

te I'ai dit dans le précédent numéro, on ne se serait jamais per-
mis de pomper honteusement une astuce. N'empéche que je
tiens a te féliciter, car tu es l'un de nos plus fervents lecteurs.
La preuve, tes trucs paraissent désormais quasiment tous les
mois. En attendant bon nombre de lecteurs peuvent grace a tot
bénéficier d'astuces et de codes vraiment béton. Alors pour les
fans de la saga Star Wars, voici deux codes incontournables
pour s'éclater a coup de Force 2 « The empire Strikes Back ».
Codes :

Vies infinies : 7E01ACO05

Energie infinie : 7EOCF620

\V ¢ Le boss VOUS Igurmt

5 1 10 NGt line des b
"/ en dimcuttg i
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TRUCS..VRAC

Quand un jeu est excellent et qu'en plus il propose plein de tips tous plus déli-
rants les uns que les autres, on ne peut que lui offrir une page compléte dans
cette rubrique des trucs et astuces. Ce jeu c'est NBA Jam, une simulation de
basket axée arcade (donc bien bourrin !). Les matchs se jouent a deux contre
deux, avec une des 27 équipes de légende de la NBA composées chacune de
seulement deux joueurs (les plus prestigieux, bien sar !) NBA Jam doit son coté
arcade au fait que tous les coups sont permis et qu'aucune régle ne peut vous
géner dans votre progression ! Les paniers quant 2 eux font s’envoler les basket-
teurs 2 une dizaine de metres au-dessus du sol pour venir s'écraser avec le bal-
lon au fond du filet. Et en plus, comble du bonheur, extase supréme, on peut
jouer 2 quatre en méme temps grice a un adaptateur Sega ou Nintendo. Alors
que ce soit sur Megadrive ou sur SNES, ce jeu est fabuleux. Vous n’en démor-
drez pas une seule seconde et votre 1,50 m ne vous complexera plus !

CHEAT MODE

Voici la manipulation qu'il faut opérer pour activer la liste des tips qui
suivent sur SNES ou Megadrive.

A la page de présentation, optez pour le mode «Head to Head», une
fois le tableau de sélection apparu, entrez les initiales de la maniére
suivante : validez les deux premiéres lettres, sélectionnez la troisiéme
(s'il s'agit d'un « blanc », faites comme pour une lettre) mais ne la vali-
dez pas et appuyez ensuite comme il est indiqué dans la liste des tips.

Initiales SNES  Megadrive
Pfunk DIS L ,Start, L Startet C

Warren Moon UW R, Start, A Startet A
Al Gore L,R,A  StartetB
Bill Clinton L, Start, X Startet A
Jamie Rivett R, Start, X Startet B
Sal Divitta L,R,X StartetC
Mark Turmell R, Start, A Startet A
Eric Samulski L, Start, X Startet A
Scruff R, Start, X Startet B
Kabuki L, Start, X Startet A

Chow Chow IR X  StartetC

Weasel LR X " SatitetC
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. Consultez tous les tests de jeux parus

CB mOiﬁ'ci : dans Player One depuis le n° 1.
~ . Trouvez des trucs, des astuces, des

GAG NEZ D Es , E UX codes Pro Action Repjay.
SIKYBLAZER | Passez votre PA pour échanger, vendre

ou acheter des jeux et des consoles.
SUR . Ecrivez 4 tous les testeurs
SU PE RSN INTEN DO ' de la rédaction.
| . Participez a tous les concours
du magazine.
. Dialoguez en direct avec des
| videomaniaques atteints du virus.

) . Yotez pour vos jeux préféres,

" et faites votre Top.

{ . Rendez-vous avec Ludika votre animatrice,

les mercredis de 14 h a 17 h.

I . Faites-vous faxer toutes les informations
figurant sur le service.

. Découvrez les sorties cine, BD et les bons
plans grace a Inoshiro (rubrique Reportages).
Exprimez-vous
sur votre magazine.

. Gagnez des points-cadeaux et échangez-
les contre le lot de votre choix.

L_L \\L LLL’
SERIRS ¢ L/,

3615 :1,27 F la minute

Fz [ 13615 PLAYER ON
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09551 ¢
LA PRESSE

e6 consoles vous rendert;fou ? Yous revez de ravaller un jour au cesur de votre pagsion ! F‘!ayer One vous propose
A / / ! ! ! ippd ' | iyl '

UNe enquete, etalee sur pluseurs Mumeros, presentart les differents metiers du jeu video. A Sout seigneur Sout

honneur, o commence pa I presse en génral, e ar e meter de Sesteur e partculer. Envoye e flashe |

Dossier réalisé par

gy

avec le concours de toute la rédac.
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e paye pour
jouer f parir
de 5a pasion,
tell est la dure biche
du‘testeur de jeux
Vous en révez ?
Player One vous
explgue tout sur

o metier de testeur
¢h 5l 65 Moyens
dentrer dans cette
pofeseion ifile
Mals 0 cortbier
exarbante,

LES METIERS
QU JEU VIOEQ

COMMENT DEVENIR

Travaillant dans un
journal, rattaché a la
convention collective de la
presse, le testeur de jeux
est un journaliste. Comme
tout journaliste, il peut
étre pigiste ou salarié. Le
salarié est un journaliste
fixe attaché a une revue. ||
touche un salaire détermi-
ne chaque mois et doit
étre présent tous les jours
au bureau. A l'inverse, le
pigiste est un journaliste
qui travaille a son compte.
Sans horaires, il travaille
quand il veut, ou il veut. Il
est payé « a la pige »,
c'est-a-dire en fonction de
ce qu'il écrit. Si, un mois, il
redige vingt pages, c'est le
jackpot ! il est pris d'une
crise de flemme et qu'il se
contente d'un ou deux
papiers, il risque de finir le
mois au régime nouilles et
pain sec...

PIGISTE ?
PAS PIGISTE ?

Le statut de pigiste pre-
sente des avantages et des
inconvénients. Le gros
« plus » est incontestable-
ment la liberté. La possi-
bilite d’organiser son

2
gy

Aprés des jours entiers passés sur Rock'n Roll Racing, Elwood
g'attaque a la redaction : rude tache, ET !

Four devenir I'un des testeurs vedette de Player One,
Chris r'a pas hesité a manger de la vache enragee.

temps de travail comme
on le souhaite est un luxe
appréciable. Demandez
donc a notre ami Chris
qui, depuis la fin de ses
études, n'a jamais reussi
a se réveiller avant
11 heures du matin, sauf
catastrophe naturelle (du
genre : coup de fil affolé
d'lggy). Liberte, ca veut
aussi dire possibilité de
mener d’autres activités
en parallele Matt
Murdock est un musicos
professionnel et un scéna-
riste de BD émeérite, Ino
collabore a Rock’n Folk...
Le tout est d'éviter d'écrire
dans deux supports
concurrents : on n‘appre-
cierait pas de voir un tes-
teur de Player faire des
piges dans Joypad par
exemple (allons, Robby,
t'énerve pas : on citait un

Fou de la Game Boy, Calimero

n'accepte de lcher sa portable
que pour brancher une SN.

titre au hasard !). Logique.
Cette liberte des horaires
explique pourquoi un cer-
tain nombre de testeurs
(Stef, Milouse, Bubu,
Megadeath...) sont égale-
ment étudiants, voire
lycéens. Iggy, champion
du cumul, a réussi a écrire
régulierement pendant
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TESTEUR DE JEUX

toutes ses études et méme
pendant son service. Mais
tout n'est pas rose au pays
de la pige. Car si le pigiste
est libre, il souffre du
caractere aleatoire de ses
revenus ; ce n'est pas tres
génant pour un étudiant
qui vit chez ses parents, ¢a
le devient beaucoup plus
pour qui a un loyer a
payer. Et ¢a devient fran-
chement angoissant pour
un pere de famille.
Heureusement, avec le
temps, le pigiste finit par
avoir « ses » propres
rubriques, ou par « faire
partie des meubles »
(comprenez qu'il est telle-
ment présent a la rédac
qu'il sera assuré de faire
un certain nombre de
papiers chaque mois).

PLAYER
UNE REDACTION
DE PIGISTES

A l'exception de Pedro,
rédac chef, et d'lggy,
rédac chef adjoint de
fraiche date, le staff de
Player One est uniquement
constitué de pigistes.
Cette situation est un peu
exceptionnelle dans la
presse : en regle genérale,
une rédaction comporte
quelques salariés. Si tout
le monde est pigiste a
Player, tous les pigistes ne
sont pas forcément égaux.
N'allez pas en déduire que
Chris ou Elwood disposent
d'une armada d'esclaves
sur lesquels ils regnent en
maitre absolu (quoiqu’on
puisse soupconner Elwood
de caresser secretement
ce réve). Non, disons sim-
plement que certains



Bubu révise ses classiques
ludiques face a une
bibliothéque de réve.

pigistes sont les piliers du
canard. Expérimentés et
capables de traiter n'im-
porte quel type de jeu, ils
prennent souvent en char-
ge les dossiers ou les tests
de gros titres. lls sont assu-
rés de réaliser suffisam-
ment de tests pour avoir
un revenu régulier.

mais voila I'heure de la
question douloureuse
I'argent | Combien gagne
un pigiste a Player One ?
Disons que s'il fait un ou
deux tests par numéro, il
peut espérer gagner aux
environs de 1 000-2 000
francs par mois au grand
maximum. Un pigiste
régulier peut, lui, compter
sur une somme variant
entre 6 000 et 15 000
francs, voire parfois un
peu plus.

FORMATION,
QUELLE
FORMATION ?

Vous en étes certain : le
métier de testeur est fait
pour vous. Mais quelle
formation suivre pour faire
partie de cette belle cor-

« Hé Marc, bouge pas d'a !
lls arrivent, quand tes textes en retard 7y

A coté, d'autres pigistes col-
laborent de maniére moins
réguliere : ils sont rentrés
plus tard et sont donc
moins rodés, ou restent
spécialisés sur un type de
jeu (ou une console) précis,
ou encore ils ont d'autres
activités en simultané.
Signalons également que
les pigistes sévissant a
Player One travaillent le
plus souvent pour les
autres publications du
groupe : Nintendo Player
et PC Player.

Bon, c'est pas tout ca,

poration ? Eh bien, c'est
simple, il n'y en a pas.
Désolé les p'tits gars, mais
le bac « testeur de jeux »,
c'est pas pour tout de
suite. En fait, une étude

— .
%:‘h—_—

Apres une nuit blanche et dou-
loureuse, Matt met |a derniére
main au test de Skyblazer.

minutieuse du parcours de
I'équipe de Player souligne
une seule vérité : pas un
d'entre nous n'a suivi le
méme parcours. De bac
-1 & bac + 4, de la pub
aux études littéraires, la
diversité des formations
est de regle. Notre entrée
dans le monde du jeu
vidéo s'est faite par hasard
(un peu) et par passion
(beaucoup).

Dragon Ball Z ne laisse vrai-
ment personne indifférent,
n'est-ce pas Pedro ?

Si donc il n'existe pas de
formation spécifique, on
peut en revanche distin-
guer un « profil type » du
testeur de jeu. L'heureux
élu a en général une
double compétence : il
connait les jeux vidéo ET il
sait écrire. On vous
demande pas de posséder
la plume de Victor Hugo
bien sir, mais plutot de
savoir pondre un texte
clair et agréable a lire. Si
VOUS ~ jouez comme un
dieu mais que vous ne
savez pas rédiger une
phrase en francais, vous
étes assez mal parti.
Désolé de paraitre rabat-
joie mais il va falloir béton-
ner en francais !

Méme si vous écrivez
comme Chris, ne vous
polarisez pas sur la seule
fonction de testeur de
jeux. Arrétez vos études
en disant « |'m’en fous,

je serai testeur » et vous
risquez de grosses décep-
tions. Les places sont rares
(30 personnes au grand
maximum arrivent a vivre
de ce métier sur toute la
France) et faire son trou
est de plus en plus dur. Il
vaut mieux suivre des étu-
des préparant a un autre
métier, histoire d'avoir
une « roue de secours ».
On vous conseille plutét
des études en rapport
avec les lettres ou la com-
munication, ou méme une
école de journalisme, bien
que peu d’entre nous
aient suivi cette formation.
Dans un autre registre, il
est parfaitement envisa-
geable de suivre un cursus
informatique. Une forma-

LES CONSEILS DE

» Ecrire vient en écrivant.
Entrainez-vous en rédi-
geant des tests « blancs ».
® Essayez de vous spécia-
liser dans des « niches » :
il ne sert a rien de ren-
trer dans un canard en
faisant la méme chose
que les autres. Un
exemple : si vous vous
pointez chez Player dans
le but de faire des tests
sur Super Nintendo et
sur Megadrive, vous
serez en concurrence
avec beaucoup de tes-
teurs confirmés.

A I'inverse, une bonne
connaissance d'un cré-
neau pointu est un excel-
lent moyen de faire ses
premiers pas. Exemple
type : Wolfen qui s'est
spécialisé des le début
dans les soluces de jeux
de role, une tache dont
le moins qu'on puisse
dire est qu’elle n’enthou-
siasmait pas vraiment
ses petits camarades.

* Soyez sociable ! Dans
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Depuis ses reportages sur le
basket, Mahalia s'est toujours
sentie attirée par les grands
musclés.

tion technique n’est pas
un mal : elle vous permet-
tra de pondre un papier
sur la toute nouvelle
console 64 bits sans écrire
trop de bétises. Mais, sur-
tout, surtout ne désespé-
rez pas : il y a peu d'élus
d'accord, les places sont
de plus en plus chéres
certes, mais rien n'est
impossible & qui veut vrai-
ment. Alors bonne chance !

PLAYER ONE

ce meétier, tout repose
sur les contacts humains.
Les premiers pas se font
souvent par le biais
d'une discussion ou
d'une rencontre. Untel
vous présente a untel qui
vous introduit dans un
canard. Ne négligez
donc aucun moyen de
connaitre du monde.
Faites des demandes de
stage, trainez vos
guétres dans les salons,
faites un tour dans les
rédactions...

* Tant qu'a faire, rentrez
dans un journal qui vient
de se créer ou, mieux
encore, dans une revue
encore en projet. En
général, sauf coup de
chance (genre Elwood
qui s'est pointé comme
une fleur au moment ol
nous avions besoin de
monde), plus le canard

est ancien, plus il est dif-
ficile d'y faire son trou.

Normal puisqu'il y a déja

une equipe en place.
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P.O. : Bien Chris, donne-
nous déja ton age.

Chris : Je compte a mon
actif une vingtaine de
printemps, les prémices
de I'age adulte...

— Le réve de nombreux lec-
teurs serait d’exercer le
métier (6 combien divin !)
qui est le tien. Quel a été
ton parcours ?

— On peut dire que tout a
commencé par un gros
coup de chance. Remar-
que, il en faut dans la vie.
|'étais au bahut, a 15 ans,
en seconde, et je devais
rédiger un dossier d'éco a
propos d’une entreprise.
Mon choix s'est porté sur
MSE et jai interviewé
Pedro, qui était a I'épo-
que rédacteur en chef
d’Amstrad Cent pour Cent.
Il recherchait des pigistes.
Moi j‘adorais déja les jeux
vidéo. J'ai écrit quelques
papiers et Pedro, tres cool,

LES METIERS
OU JEU VIOED
CHRIS : L'INTERVIEW

m’a appris tout le B.A.-BA.
Ca a demarré comme (a.
|'écrivais un ou deux tests
par mois et puis, quand je
me suis décidé a faire par-
tie de la population active,
j"ai pu entrer dans |'équipe
sans problemes. Le passa-
ge du CPC aux consoles
s'est fait sans douleur
lorsque Player One est ne.
Depuis quelque temps, je
m'intéresse également au
PC. C'est un univers diffé-
rent de celui des consoles,
plus intello, mais tout
aussi passionnant.

— Comment s'est dérouléee
ton evolution ?

— Comme je te I"ai dit, sur
la distance. Tant que
j'étais au bahut, évidem-
ment, je ne pouvais pas
faire grand-chose. Mais
quand |'ai pu me consa-
crer entierement aux tests,
mon talent a éclaté au
« grand jour » ! (en méme

INO " MONSIEUR CINEMASUR TASELLETTE

De Marvel a la Warner,
I’inspecteur Ino demeure
toujours a ['affut.

Malgré sa téte de psy-
chopathe polymorphe,
Inoshiro est un mec
bien. Pensez donc ! C'est
lui qui brave mille dan-
gers, visionne des kilo-
métres de navets, écoute

des centaines de
Compact Discs foireux,
épluche des milliers de
mangas et de comics
pour vous ramener cha-
que mois une selection
BD/Ciné/Zique/TV digne
de ce nom. Portait d'un
stakhanoviste amoureux
du journalisme.

P.O. : Dis-nous Ino, com-
ment as-tu commencé
dans le journalisme ?

Ino : Quand j'étais
gamin, j'adorais la scien-
ce-fiction. )'ai monteé plu-
sieurs fanzines speéciali-
sés dans la SF mais éga-
lement dans les comics
et le rock. Ca m'a colteé
beaucoup d'argent (on
n‘en gagne pas beau-
coup avec un fanzine, on

en perd plutét) mais m’a
permis de me former et
de rencontrer du mon-
de. J'ai ensuite commen-
cé a piger pour Comics
USA et Rock’n Folk.
Au début, j'étais plutot
spécialisé BD mais j'en
suis venu a faire des
interviews de groupes
que j'aimais. Sans laisser
tomber Rock’n Folk, je
me suis occupé de la
rubrique Reportage de
Player et j'ai commencé a
bosser sur Télévisator 2.
— Est-ce que tu regrettes
parfois d’avoir choisi le
métier de journaliste ?

— Tu veux rire 7 C'est un
travail qui est absolu-
ment génial. On dé-
couvre tout le temps des

temps que s'envolait ma si
naturelle modestie...). Je
plaisante. MSE publiant
plusieurs canards (Player
One, Nintendo Player et PC
Player), j'ai pu écrire pour
chacun d'eux. Grace a
Dieu, et a certaines ége-
ries, mon travail, dans
I'ensemble, a été relative-
ment apprécié (sauf par
certains éditeurs, mais
bon, ¢’est une autre histoi-

re). Tu sais , ce n'est pas si
évident d’écrire des tests.
II faut posséder un bon
sens de |‘analyse, jouer a
peu pres correctement et,
surtout, écrire dans un
francais comprehensible.
Pas toujours facile...

— Et quels sont tes jeux
préférés ?

— Houla ! difficile de
repondre a une telle ques-
tion. Il y en a tellement !

Epuiﬁé par ses folles nuits de féte, Chris se laisse parfois aller
a un petit somme réparateur.

choses. Mais le métier ne
devient cool qu'une fois
que tu es établi, que tu
travailles régulierement
pour des canards. Quand
tu débutes, a moins
d’avoir un pot extraordi-
naire, c'est la galere. Et
puis, le probléme de ce
métier, c'est que tout
n‘est pas passionnant.
Tu vois, si je voulais étre
critique rock a part
entiére, je serais obligé
d'aller interviewer Phil
Collins ou un autre dino-
saure de ce genre,
Heureusement, jusqu’ici,
¢a a toujours assez bien
marché pour que je puis-
se choisir un peu mes
sujets et faire avant tout
ce qui me plait.
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En ce moment, je suis par-
ticulierement branché par
le Fatal Fury Special, sur
Neo Geo. Mais il y a aussi
Mario Kart, Bomberman
ou Street Fighter. Ou
encore Flashback, Jungle
Strike... Comme dirait Ino,
il y en a pléthore.

— Une derniére question.
c’est vrai que tu as un pro-
bleme avec I'alcool ?

— Bah tiens, ¢ca m’aurait
étonné. Comment t'as
appris ¢a 7 De toute facon
ce n'est pas vrai. Et puis ce
n'est pas bien de parler de
¢a. Il y a plein de jeunes
sains de corps et d'esprit
qui nous lisent.

— Clest vrai, tu as raison.
Bon allez, merci Chris.

— De rien. Euh, ca te
dirait un p'tit dernier pour
la route...
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LES « SUPER NES PAS »

DU FANZINE AU MAGAZINE

P.O. : Et si vous commen-
ciez par vous présenter ?
Stef : J'ai 21 ans. On ne
peut pas vraiment dire
que je poursuis des études
brillantes : ce serait plutot
elles qui me poursuivent.
Je fais aussi du théatre, des
courts métrages (Remar-
que de Bubu : « Virtuels,
pour le moment, les
courts métrages ») et je
joue aux jeux vidéo depuis
que j'ai 12 ans. C'était un
Pac Man sur l|'antique
Vic 20, un micro 8 bits de
chez Commodore.

Bubu : J'ai deux ans de
plus que Stef mais la diffé-
rence est floue. Je finis
mon BTS et je suis actuel-
lement en stage obligatoi-
re de dix mois chez les
militaires, d'ou ma coupe.
En jeu vidéo, j'ai large-
ment bac + 10, depuis le
temps que 'en fais mais ce
sont des études longues.
Milouse : Comme Stef, j'ai
21 ans. Je suis en fac, en
DEUG A (maths-physique)
et moi aussi je joue depuis
un sacré bout de temps.
— Comment est né Super
NES Pas ?

— SNP est né de deux

réactions. D'abord de
notre amour pour la Super
Famicom, ensuite de

notre ras-le-bol face aux
inepties qu‘on lisait dans
la presse spécialisée. On a
trouvé que nos propres
absurdités seraient moins
grosses (car moins pro
peut-étre). |l s'agit donc a
la fois d'un message
d’amour pour la 16 bits de
Nintendo et d'une satire
de la presse de jeu. Le pre-
mier numéro est né en
novembre 1992 dans la

Milouse et Stef posent fitrement avec leur ceuvre. Bubu, le troisieme laron, a disparu :
il se prend pour «Ghost in the Fanzine».

foulée du numéro 1 de
Console +!

— Vous étiez trois a tra-
vailler dessus dés le début ?
— Non, I'équipe de base
comprenait Bubu et Stef.
Par la suite, Milouse est
venu nous rejoindre pour
le second numéro. C'était
bassement intéressé : il
était le seul a avoir un
ordinateur pour faire la
mise en page.

— Des le début, votre
canard a fait le tour des
rédactions. Je me souviens
méme qu'a Player, on
attendait chaque numeéro
avec impatience. Qu'est-ce
qui explique, selon vous,
qu‘on vous ait plus remar-
qué que d’autres fanzines ?
— L’humour ! L’humour
super-nespien consiste a
dire tout haut ce que tout
le monde pense tout bas :
sur les constructeurs, les
machines et... la qualité
de certains tests. On
s'était fait une petite gale-
rie de testeurs-tétes de
turc, ceux qui nous sem-

blaient les plus « jm’en
foutistes » et on ne s'est
pas privé pour leur en
mettre plein la téte. Plus
généralement, on n'a pas
essayé de copier les « vrais »
canards. On s'est délibéré-
ment positionné « a coté »,
comme satire. Comme
c'était drole (méchant et
drole), presque tous les
journaux ont joué le jeu et
accepté de parler de nous,
de nous recevoir sur les
salons.

— Et un beau jour, vous
avez commencé a écrire
pour Nintendo Player...
— On a rencontré
Goombas au Supergames
Show. On avait bien
quelques préjugés contre
le coté « journal officiel »
de Nintendo Player (I'offi-
ciel, ca nous fait un peu
peur) mais Goombas est
vraiment super sympa. On
est donc venu lui rendre
visite a la rédac et il nous a
proposé de faire un test. Et
pas un petit : c'était
Starwing !

PLAYER ONE@AVRI L 94

— Dans la foulée est venu
Player One.

— C'était a l'automne.
Pedro cherchait quelqu‘un
pour tester Jurassic Park. Il
a bien aimé ce qu’on avait
fait et depuis, on n'a tou-
jours pas €té virés.

— Quels conseils donne-
riez-vous aux lecteurs qui
souhaiteraient monter un
fanzine 7

— D’abord, on leur
conseille vivement de se
lancer. C'est hyper mar-
rant, on apprend plein de
choses et, avec la mise en
page sur ordinateur, ca ne
colite plus trés cher. Je
crois que s'il fallait donner
un seul conseil, ce serait
de ne pas essayer de faire
un journal de jeu du
pauvre. En clair de ne pas
copier les revues profes-
sionnelles mais plutot de
dire ce qu'elles ne peuvent
pas écrire (la menace des
proces, ¢a calme), de s'in-
téresser aux sujets qu'elles
ne couvrent pas, bref de

se positionner en paraliele.
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LES METIEBS
OU JEU VIOEQ

FREELANCE STORY

P.O. : David, qu’est-ce qui
differencie un freelance des
autres pigistes, qui sont eux
aussi des journalistes tra-
vaillant a leur compte ?
David : A la différence de
pigistes comme Chris ou
Elwood, qui ne travaillent
que pour les Player, je ne
suis pas rattaché a un jour-
nal particulier. Comple-
tement indépendant, je
vends mes papiers a tel ou
tel rédacteur en chef, en
fonction de ses besoins.
Les journalistes indépen-
dants sont nombreux
dans la presse grand
public ou micro-informa-
tique. Par contre, dans le
jeu video, c'est vrai que je
suis I'un des seuls.

— Tu as 24 ans et tu as com-
mencé trés jeune. Peux-tu
nous décrire ton parcours ?
— |'ai commenceé a m'in-
téresser tres tot a l'infor-
matique : a 10 ans sur un
TRS-80 (NDLR : c'est pas
tout jeune, pour sur !).
C'était la préhistoire.
Pense donc : au début des
années 1980, il n'y avait
méme pas de canards de
jeux vidéo et les jeux d'ar-
cade avec scrolling sem-
blaient révolutionnaires !
Puis sont apparus Tilt et
Hebdogiciel, les deux
revues spécialisées qui
m'ont le plus marqué.
C'est en les dévorant que
j'ai commencé a m'inté-
resser a la presse. Vers
15 ans, avec des potes, |‘ai
monté une association
destinée a fournir des logi-
ciels et des news aux pos-
sesseurs d’Amstrad. Ainsi
j'ai pu avoir mes premiers
contacts avec des journa-
listes. Une des premieres
personnes que |'ai rencon-
trées était dailleurs

Nathalie = Meistermann
(NDR : madame Pedro a la
ville). Une rencontre en
entrainant une autre, |'ai
commencé a connaitre
beaucoup de monde.
Avec Robby et Patrick
Marcelli, aujourd’hui
rédac chef de Joypad et PC
Novice, nous avons créé
un journal, appele Micro
Plus. Expérience qui a duré
trois mois. Puis je me suis
mis a écrire dans Tilt, Atari
Magazine,  Commodore
Revue et Micro News.
J'avais une spécialité :
couvrir les petits salons

|'aime bien également tra-
vailler sur la naissance
d'un journal. )‘ai ainsi par-
ticipé a la création de
Consoles +, PC Player et
Sega Player.

— Combien gagne un jour-
naliste freelance ?

— Oh, c'est tres variable.
Tu veux un exemple ? En
novembre, |‘ai gagné
5 000 francs, en décem-
bre 25 000 (ca reste toute-
fois exceptionnel). Difficile
de faire plus irrégulier ?
Surtout qu'il y a un énor-
me décalage entre le
moment ou tu réalises le

(grosissement au 1/ 10 000).

anglais dans lesquels per-
sonne ne voulait se rendre
et d’ou on ramenait parfois
des scoops intéressants. De
fil en aiguille, de plus en
plus de canards ont fait
appel a mes services, que
ce soit la presse spécialisée
ou généraliste : Réponse a
tout |, VSD, Caméra Videéo,
Télé K7. Je me suis spécia-
lisé dans les news, les
reportages, les scoops (j'ai
par exemple ramené les
spécifications de |'’Amiga
CD 32 deux mois avant
tout le monde). Le test de
jeu, ce n'est pas mon acti-
vité préférée. En plus, il y a
du monde sur ce créneau.
Moi, mon truc, c'est |'info.

papier et celui ou tu es
payé : deux mois environ.
— Tu couvres des salons, tu
fais des reportages un peu
partout, y compris aux
Etats-Unis. Comment finan-
ces-tu de tels voyages ?

— Quand un journaliste
de Player part en reporta-
ge, tous ses frais sont pris
en charge par le journal.
C'est un peu différent en
ce qui me concerne
puisque c’est moi qui
« m’envoie » en reporta-
ge. J'ai donc intérét a
réduire les dépenses au
maximum et a proposer
un papier a plusieurs jour-
naux. Je peux par exemple
couvrir le CES, dans lequel
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on trouve aussi bien des
jeux vidéo que des pro-
duits hi-fi vidéo, pour un
canard de jeu et pour un
titre d'électronique grand
public par exemple.
Chacun prend alors en
charge la moitié des frais.
— (a ne pose pas de pro-
blemes de travailler pour
des revues concurrentes ?
— Si, parfois. Mais globa-
lement, les gens sont
intelligents et me font
confiance. |'ai bien slr des
principes qui me permet-
tent de mériter cette
confiance. Comme ne
jamais bosser en méme
temps pour deux journaux
concurrents. Les mois ou
|"écrivais pour Consoles +,
je ne travaillais pas a Player
One. Et vice versa. Mais il
me faut aussi gagner la
confiance des autres
acteurs du monde du jeu
vidéo. Si tu commences a
publier une confidence
que t'a faite un program-
meur sans son accord, il
ne te dévoilera plus rien.
— Quel conseil donnerais-
tu @ un lecteur qui voudrait
faire ce métier ?

— Avoir une démarche
volontariste en allant au-
devant des gens et en pro-
posant spontanément des
sujets. Et bien sdr, ne pas
avoir peur du lendemain !
Enfin, ne jamais cesser
d’apprendre en s'inspirant
(sans plagier) de ce qu'ont
fait les autres, que ce soit
dans la presse de jeu vidéo
ou dans la presse géneéra-
liste. L’fquipe, par exem-
ple, est une bible pour
tous les sujets sur les jeux
de sport. Et une formida-
ble école pour tout ce qui
est titres, légendes et style
journalistique en géneéral.



TROMBINOSCOPE

Pedro

Nom : Pierre Valls

Poste : rédacteur en chef
Age : 33 ans

Formation : licence de
lettres .

Jeu préféré : Tecmo NBA
Basketball

lggy
Nom : Olivier Scamps

Poste : rédacteur en chef
adjoint (nul n’est parfait)
Age : 25 ans

Formation : école de

commerce

Jeux préférés :

Dr Robotnik, Ghouls'n
Ghosts, Tiger Heli, R-Type,
Super Bomberman

Crevette

Nom : Cyril Drevet

Poste : testeur

Age : 24 ans

Formation : « déforma-
tion Player One »

Jeux préférés : Zelda SNES
et GB, Super Bomberman,
Super Mario 3 et 4

Chris
Nom : Christophe
Delpierre

Poste : testeur

Age : 20 ans

Formation : « Question
suivante, s'il te plait ! »
Jeux préférés : SF Il, Fatal
Fury Special, Super
Bomberman, Dune

Elwood

Nom : Francois Tarrain
(et aussi Bitos ou
Daubeman)

Poste : testeur

Age : 20 ans

Formation : BTS de pub
Jeux préférés : Super
Bomberman, Super Mario
Kart, Dr Robotnik, NBA
Jam

Little Big Marc
Nom : Marc Lacombe

Poste : comique

Age : 28 ans (4ge mental :
12 ans)

Formation : maitrise de
communication

Jeux préférés : Super
Mario Kart, NBA Jam,
Super Bomberman, Devil
Crush

Mahalia

Nom : Mahalia Garraud
Poste : testeuse

Age : 22 ans

Formation : école de jour-
nalisme

Jeux préférés : Super

Mario 4, Plok, Tiny Toon
Adventures

Wolfen

Nom :

Christophe Pottier
Poste : testeur

Age : 25 ans
Formation : bac — 2
Jeux préférés : tous les
Final Fantasy, F1 Pole
Position, Landstalker

. © -
Stef le Flou
Nom :

Stéphane Pilet
Poste : testeur

Age : 21 ans
Formation : 1° G
Jeux préférés : Super
Mario Kart, F-Zero, Aero
the Acro-Bat

Milouse
Nom :

Julien van de Steene
Poste : testeur

Age : 21 ans

Formation : deug A

Jeux préférés : Super
Mario Kart, Zelda, F-Zero,

Bubu
Nom : Stéphane Buret

Poste : testeur

Age : 23 ans

Formation : BTS daction
commerciale

Jeux préférés : petit soldat
dans I'armée francaise

Matt Murdock
Nom :

Patrick Giordano

Poste : testeur

Age : 33 ans

Formation : bac A

Jeux préférés : Super
Bomberman, tous les
Zelda, Sim City, Road
Rash

El Didou

Nom :

Guillaume Lassale

Poste : testeur

Age : 21 ans

Formation : capacité en
droit

Jeux préférés : Zelda, SF II,
Starwing, Super Mario
Kart, NBA Jam

Miss VTM
Nom :

Véronique Boissarie

Poste : testeuse

Age : 27 ans

Formation : école de jour-
nalisme

Jeux préférés : Zelda,
Mickey Magical Quest,
Super Mario All Stars
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Calimero

Nom :

Jean-Frangois Vié

Poste : testeur

Age : 22 ans

Formation : maitrise d'an-
glais

Jeux préférés : Tetris,
Super Mario Kart, Zelda 3

Megadeath
Nom :

Jean-Pierre Abidal

Poste : testeur

Age : 20 ans

Formation : BTS d'action
commerciale

Jeux préférés : Starwing,
Super Bomberman

Astuceman
Nom :

Sylvain Allain

Poste : responsable des
Trucs et astuces

Age : 26 ans

Formation : études d'in-
formatique

Jeux préférés : Dragon
Ball Z, Fatal Fury Special,
Castlevania X



layer One, st

Une equie
edactionnele.
Mai ce lestpas
Ut g2
D nombreuses
altres persomnes
pravallent a
vaissance du mumero
QUe VOUS aveL chaque
1M0i6 dans les mains
Lapesertation de
ces « Sravaileurs de
[ombre » est aussi
pOUI MOUS I Moyer
de vous montrer
o6 autres metiers
de a presse,

(beureucemert

LES METIERS
QU JEU VIOEQ

LES AUTRES METIERS

DE LA PRESSE

PDE JEUX VIDEO

Noms : Nathalie et
Helene

Fonctions : secrétaires
de rédaction (SDR)

Ages : 28 et 31 ans
Boulot : réceptionner les
textes, les relire, les cor-
riger et assurer la coor-
dination avec la

maquette.

MAQUETTE

Nom : Barbara, dite
Barbie

Fonction : promotion et
télemarketing

Age : 29 ans

Boulot : gérer toutes les
opérations promotion-
nelles (concours, abon-
nements, partenariats
films/BD/musique...),
s'occuper du Minitel

et des services téle-
phoniques.

Formation type : pas de
formation type mais

SECRETARIAT DE

REDACTION

-\1 ?
ot b

______
L]

Formation type : études
littéraires ou de journa-
lisme.

Nom : Stéphane (Bob)
Fonction : maquettiste
PAO

Age : 23 ans

Boulot : il assemble, sur
ordinateur, les textes et
les images afin de for-
mer les pages que vous
avez sous les yeux.
Formation type : forma-
tion dispensée dans des
écoles spécialisées d'art
graphique (admission
avec ou sans bac).

MARKETING

=g

plutot des études de
communication,

Noms : Isabelle et Valou
Fonctions : chef de fab
et assistante de fab
Ages : 35 et 26 ans
Boulot : gérer tout le

travail de fabrication de

Noms : Perrine et
Delphine

Fonctions : chef de pub
et assistante de pub
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FABRICATION

la maquette a l'arrivée
en kiosque,

Formation type : école
d’arts graphiques type
Ecole Estienne mais
surtout sur le tas.

Noms : Laurent et
Laurent (fils de zamal)
Fonctions : infogra-
phistes

Ages : 23 et 25 ans
Boulot : ils montent les -
plans en juxtaposant les
écrans de jeux, réalisent
des logos...

Formation type : info-
graphie, c'est-a-dire des-
sin sur ordinateur.
Formation dispensee
dans les écoles d'art.

PUBLICITE

Ages : 29 et 24 ans
Boulot : vendre les
pages de pub qui
ornent Player One.
Formation type : études
de pub, de communica-
tion ou de commerce.
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Rack RollRacing,
voia un nom bier
erange pour un
de bagnoles.

(a set bon lp blast
A
Pl gragse,

Alors acerachez-vous
3103 paddes

bien le titre de lediteur le
plus original du moment.
Apres Clay Fighter, le jeu de bastor
aux persos delirants, il nous propose
Rock'n Roll Racing, du stock-car
comme on en a rarement vu. EY pour
cause : les meilleurs morceaux aes
plus grands groupes de rock ge la
planéte ont. et¢ integres dans la car-
touche. EY quand e dis « morgeaux,

&) mélodie de guitare bien grasse (genre
Deep Purple) reseemble vraiment 2
une mélodie et non 2 un vulgaire bip-
bip cacophonique. Autant vous dire
aue la premiere fois quon lance le jeu,
on tormbe par terre, on jubile, on ny
croit pas | EX pourtant cest bel et
bien reel | Je re gais pas comment il
ont, fait ga et pourtant ils ort reus-

aissez |a rage de
vaincre vous envahir

 Super Nintendo

erplay Produc tuons |
Salicom £ Sunapseline g
sed b

UMt e ndo Bt
Tl e W ——

ecidement, Ocean mérite #g)pas fini, car du cdté des voix dig-

ce nest pas une exagération, car une€D vous, tout est ici aussl bon que lazik =

- .
L%

#

talietes, cest 14 aussi proche du fir-
vana : ga cause tout le temps avec
e voix rauque a gouhait. Et en plus
cest comprenensible (en anglais bier
5(ir), chose rare |

Voila, vous savez ce qui fait de Rockn
Roll Racing un goft original. Maig
malheureusement, loriginalité n'est
pas toujours la condition sine qua
non d'un bon jeu. Eh bien ragsurez-

B, DD, sities

LES DEUX MODES

L'écran splitté du mode

« deux joueurs » réduit de
moitié le champ de vision de
chaque participant.

Les réflexes doivent donc étre
deux fois plus vifs.

Un challenge supplémentaire !

LES OPTIONS

Un arsenal impressionnant
AN vous permet de blaster a
S SR T votre guise vos concurrents :

- iy
A= 0 I.'.. I.'i_-. =S

les torpilles, les mines,
les boosts qui grillent tout
le monde, les missiles, le saut
et les flaques d'huile
glissantes.

Un systeme de sauvegarde
vous permet de reprendre |a
partie sur la derniére planete

%
ol vous avez couru.

5i... Chapeau | Mais attendez, c'est )
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Rock'n Roll
Racing vs Super
Mario Kart

Ces deux jeux peuvent étre
comparés sans aucun probléme.
Rock'n Roll Racing, en mode

« deux joueurs » notamment,
dégage une véritable aura de
violence entre les participants.
Rien n'est jamais joué d'avance et
la moindre faute permet  votre
ennemi de vous rattraper et de
vous blaster. C'est exactement
comme dans Super Mario Kart, &
la seule différence que dans ce
demier, votre liberté de
mouvement est plus grande et
que le réel but du jeu est de
blaster |'autre & mort. Alors que
dans R'n RR, votre objectif est, ne
I'oublions pas, de finir la course
premier. Mais ne vous leurrez pas,
vous ne pourrez résister a |'envie
de killer votre pote, quitte  finir
dernier. Je ne le dirai jamais assez :
c'est tellement bon de s'éclater la
face entre copains !

SINUEUSEMENT VOTRE

Voici le plan complet d'un circuit. Celui-ci n'a pas été facile a réaliser et je tiens a rendre hommage a

ceux qui lont monté | Comme vous pouvez le constater, le terrain n'est pas des plus praticables et

vous n'avez pas une seconde de répit, car a chaque instant vous pouvez sortir de la piste et vous
exploser dans le décor | Alors comme je suis une bonne 4me, laissez-moi vous donner un conseil : vous
pouvez tourner soit avec les boutons L et R, soit avec la croix de direction, mais si vous actionnez les
deux en méme temps, vous tournerez plus franchement. Trés pratique pour les virages en épingle ou
tout simplement pour s'amuser a faire des téte-a-queue | Le reste, c'est une question d'instinct,
car il ne suffit pas de savoir conduire, il faut aussi survivre |

© Aprés une page de présentation bien
violente qui annonce la couleur, or
entre dans le vif du sujet.

START RACE
Vous pouvez jouer a deux avec un
tcran splitté ou seul en mode
« story ». Dans ce second mode,
votre objectif est de gagner des
courses sur différentes planétes.
Pour avoir accés a la planete suivan-
te, il vous faut cumuler assez de
points dans la division B (la plus faci-
le), puis faire de méme dang la divi-

sion A. Dang les deux cas, vous cou-

Le départ est un moment trés important car c'est la que I'on se
fait le plus mal. A bout portant, c'est mieux !
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rez sur les mémes circuits mais
contre des adversaires plus forts,
Vous avez ainsi cing planetes a
conquérir en gagnant a chague fois
un maximum de courses jusqua la
constcration qui fera de vous le pio-
te le plus téméraire de |a galaxie |
Durant vos premiers challenges, votre
voiture est un veau poussif car vous
Havez pas aseez dargent pour vous
payer le luxe dun char dassaut sur
cherilles | Qu'a cela ne tienne, c'est 2
vous de faire a différence.

Les circuits sont vus en 3D isomeé-
trique. Dans le coin supérieur gauche



La planéte des Glaces est
traitre : les pistes sont extre-
mement glissantes : mieux

vaut avoir de bons pneus |

X de [cran, un radar vous indique votre
position ainsi que le tracé du circut.

Celui-ci dailleurs est hyper traitre
car les virages souvent sauvages ne
sont. pas balieés, cest donc a vous

vous devez savamment les utiliser. Un
conseil pour bien demarrer : laissez
V05 adversaires prendre quelques
9econdes davance, vous pouvez etre
slir qulls vont e blaster avec rage.
Démarrez alors et utilisez vos mis-
siles pour achever les voitures les
plus mal en point, celles qui vont trés
certainement exploser (pour réappa-
raitre quelques instants plus tard
apres avoir perdu de trés impor-
tantes 5£;3ﬂdee). Et voila | vous
etes en téte, mais attention, lordi-
nateur est hargneux et si vous ne
Prefez pas as6ez davance, Vous rig-

Rock a gogo

Sans sa bande-son sauvage,
Rock'n Roll Racing perdrait
quelque peu de son intérét, ou du
moins de son ambiance. Les
courses bercées par des mélodies
décapantes deviennent beaucoup
plus speed et endiablées que si
'on devait se taper le dernier tube
des Musclés ! En effet, les groupes
choisis ne sont pas parmi les plus
sages : Deep Purple avec un mor-
ceau fabuleux : « Highway Star »,
Black Sabbath et son « Paranoid »,
The Blues Brothers dans la éniéme

dawoir les réflexes adequate au der-€) quez de voir dans vos rétros rois®) reprise du « Peter Gun » d'ailleurs

toujours aussi bon... Mais laissons

a notre cher Matt Murdock,
musicos de service, le loisir de
vous présenter tous ces groupes
dans les deux pages qui suivent...
Voila un petit tour d'horizon de la
partie son... et ceux qui
trouveraient que ca n'est pas
suffisant n'ont qu'a se faire une
petite compil de hard qu'ils
pourront écouter a fond sur leur
chaine en jouant a Rock'n Roll
Racing ! Réservez tout de suite
votre place a |'asile et prévenez
vos parents que s'ils vous voient
vous tordre dans tous les sens, ce
n'est pas une crise d'épilepsie |

R _S'Ez'scr H.Ero -!-

DEPAYSEMENT
ASSURE!

Yous pouvez choisir parmi six
conducteurs celui qui prendra
place dans votre petit bolide.
Chacun posséde ses propres
talents. Personnellement, mon
préféré est Snake Sanders
(peut-étre pour son physique
de minet !). Toujours est-il qu'il
cartonne bien ! Certains de ces
coureurs sont, comme vous
pouvez le constater, de reels
monstres, mais leur physique
n'est en aucun cas comparable
a leur style de conduite : ce
sont tous des tueurs ! Les
trois autres persos que vous
pouvez admirer sont des indivi-
dus auxquels vous aurez affaire
durant le jeu : le vendeur de voi-
tures, votre chef (enfin je sup-
pOEB car il décide de votre
départ pour une autre planete)
et enfin le vendeur d'options.

) rier moment, | Au départ, vous etes
quatre sur |a ligne de départ, les
trols autres voitures sont dirigees
par |'ordinateur et ne vous font
alcun cadeau. Sitot la course com-
menceée, le blast revéet immediate-
ment une intensité rare | Plusieurs

options g offrent, a vous : vous pouvez
lancer des missiles ou bien poser des

mines derrire vous. Evidemment, ces €

Eh hop ! C'est parti pour le
grand saut par-dessus
un abime impressionnant.
Ne ratez pas votre coup !

l!l"\llu.. B4 Hl:ﬁ:

= i g
| -f"ci

.F'L‘-

Parfois la chance vous sourit
et en quelques giclées de mis-
siles vous arrivez a blaster
votre adversaire. Jouissif |
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D bolides nerveux qui vous collent au

train | 5i, par miracle ou par g genle,
vous finissez une course en téte, 400
points vous sont, octroyes (200 &
vous étes deuxieme et 100 pour une
troisieme place). Le cumul de ces
points au il des courees vous pertiet
ou non de voguer 2 travers [espace
vers une autre planete et dautres
courses. Mais Vous gagnez aussi aes



Lorsque vous avez mené 2 bien toutes les courses d'une planete,
vous vous envolez vers une autre...

Tous les concurrents se talonnent. C'est a celui qui aura
la meilleure voiture ou le plus de c... !

¥ tunes : 10 000 dollars & chaque vic-
toire. EY ces gains vous permettent
de booster votre voiture (pratection,
moteur surpuissant, missiles,
prieus...) 0u, le.cas échéant, de rache-
ter une nouvelle tire. Lintért de ces
récompenses est d'autant plus
important que si vous courez trop
longtemps avec un engin pourri, vous

Voici le genre de situation qu'il
n'est pas rare de rencontrer.
On peut méme se blaster dans
ces conditions. Le pied !

allez tenir 2 peine $rois secondes en
face de chars dassaut blindés |
Seul, c'est aussi bien qu'a deux,
chose rare, car, en temps torma,| on
g'éclate plus en se blastant la
tronche avec un pote. Niallez pour-
tant pas penser que le jeu en duel
501t mauvais, loin de 13, il souffre seu-
lement du petit handicap de [ecran
splitté . A part ga, niveau, animation,
ambiance, son... ¢'est absolument
impeccable et méme i la 3D isome-
trique demande un petit temps
dadaptation (notamment dans les
virages), on prend £rés vite son pied
et on en redemande. Rassurez-vous
les circuits sont nombreux |

Elwood..

Blues pour les intimes |
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Super Nintendo
ROCK'N ROLL

RACING

éediteur
INTERPLAY

genre

COURSE

joueur(s)

10U2

sauvegarde

PASSWORD

NON

VARIABLE

durée de vie

LONGUE

m

~ER
-rv kc
a y A

On résumé
Sur fond de
musique rock
endiablée, 75
retrouvez
I'intensite et
le fun de Super

LES MONSTRES

Au fil des courses, les dollars
accumulés donnent 'occasion

d'acheter un nouvel engin de Mo Kart au 70
guerre. Les quatre principaux "

sont ici présentés par ordre de 'Ohm de Mlldes
puissance. Autant vous dire ﬁlh“i’les |

que le char est l'arme absolue,
notamment grace a
une excellente tenue de route. 65
e e

GRAPHISME
Les circuits sont varies et sinueux, mais

les décors un peu simplets. 60

ANIMATION
(a scrolle sans probleme, méme a deux, et
la vitesse est parfois hallucinante.

On ne peut rien demander de mieux, i ce
n'est quelques morceaux en plus.

JOUABILITE
Au debut on est un peu déroute par les
manips, mais on o'y fait assez vite !



a060td,
Rock'n Roll
Kacing es
e corse de
Voitres delrante ¢t
fturiste OK, on put
9\ affronter & deuy
fougurs. (et cerbain
ety e
constant v sans
cess renourel, Mais
oublions tout cela ur
nstant, Car la grande
orginalte de Rock'
Roll Racing, 2 raison
pour aquele
1epougse de quelgues
il ls imes deg
U video, st du
cote de a hande
sorore qul faut 2
chercher,

551 E;

ROCK'N'ROLL
RACING
PREMIER

D'UNE LONGUE SERIE ?

omme pour le cine-

ma, la musique a une
importance capitale dans
un jeu vidéo. C'est elle qui
pose I'ambiance, souligne
les effets graphiques et
impose parfois sa marque,
sa mélodie dans |'incons-

cient du joueur. Du coup,
les meilleurs musiciens de
jeux vidéo commencent a
véritablement devenir des
stars, comme Koji Kondo,
créateur des musiques de
Mario et Zelda, ou Yuzo
Koshiro, qui a signé des

ROCK'N
SNES

Pour que la Super
Nintendo reproduise des
sons, on utilise un pro-
gramme appelé Sound
Driver. Si la plupart des
éditeurs utilisent le
Sound Driver original,
d'autres ont créé leur
propre Sound Driver,
plus sophistiqué et
repoussant les limites
sonores de la SNES. C'est
le cas de Software
Creations, a qui I'on doit
notamment deux des

meilleures musiques de
jeux Super NES

Spiderman and The X-
Men (qui baigne dans
une ambiance série télé
avec une intro a la Gun'’s
Roses) et, justement,
Rock'n Roll Racing. La
société Interplay (Lost
Vikings, Claymate...) a
elle aussi développé son
propre systeme, appelé
Advanced Real-time
Dynamic Interplay, qui
va encore plus loin puis-
qu’il integre un systeme
M.L.D.I. permettant de
brancher directement un

petites merveilles comme
Actraiser ou Adventure
Island, la premiére musi-
que vraiment dance sur
SNES. De plus, avec |arri-
vée des nouveaux formats
et des jeux sur CD, la
musique prendra encore
plus d'importance qu‘a
'heure actuelle.

CHERCHE
CHANSON A LOUER

Ainsi quil I'a fait pour le
sport, la BD et le cinéema
depuis ses premiers balbu-
tiements, et avec |'évolu-
tion des nouvelles techno-
logies, le jeu vidéo va,
dans un futur trés proche,
vampiriser la musique. De
plus en plus de musiciens
connus vont composer
des musiques de jeu et,
parallelement, de plus en
plus de classiques et tubes
éternels serviront de toile
de fond aux jeux video.
On peut donc penser que
Rock'n Roll Racing, avec
ses musiques empruntées

synthétiseur sur la Super
NES. Grace a cette inno-
vation, Interplay peut
s'adresser a des musi-
ciens venus de différents
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aux grands classiques du
rock anglo-saxon (Deep
Purple, Black Sabbath...)
n‘est que le premier
exemple d'une série qui
sera longue. De la méme
facon, de plus en plus
d’artistes issus du monde
musical auront la possibili-
te de creer des musiques
originales pour les jeux. Le
chanteur Peter Gabriel,
déja responsable d'Xplora
1, un CD-Rom interactif
(dans lequel vous pouvez
remixer ses chansons, voir
ses clips, obtenir des infor-
mations...) qui sort ce
mois-ci en France (Virgin),
va probablement travailler
sur un prochain jeu Virgin
et de nombreux musiciens
et compositeurs ont éte
contactés par les éditeurs
ces derniers temps.

Le son, toujours un peu
oublié dans l'univers du
jeu vidéo, va donc y occu-
per une place essentielle
dans un futur tres proche.
Alors attention, ouvrez
grand vos oreilles !

horizons et peu habitués
aux méthodes particu-
lieres du jeu vidéo. De
trées bonnes nouvelles
pour le futur.



LA MEMOIRE DU ROCK

La bande-son du jeu est formée de différents titres qui ont marqué I'histoire du rock. En voici les principaux.

STEPPENWOLF
« BORN
TO BE WILD »

Steppenwolf, ca vous dit
quelque chose ? C'est
I'un des premiers grands
groupes de hard-rock
américain. Leur aura
internationale est sur-
tout le résultat de leur
participation a la bande-
son du road-movie my-
thique de la fin des
années 60, Easy Rider. Un
film (avec Jack Nicholson
et Dennis Hopper) qui a
marqué son époque.

Je vous conseille forte-
ment de découvrir le CD

‘f}“‘_""

STEPPENWOLY

Easy Rider (avec, outre

Steppenwolf, Jimmy
Hendrix et les Birds) et
les rééditions CD de
Steppenwolf (tout parti-

F¥

On est toujours au début
des années 70 et le grou-
pe Black Sabbath (le
« sabbat noir » !), emme-
né par son chanteur fou
Ozzy Osbourne, fait par-
ler de lui en jouant plus
fort et plus lourdement
que tous les autres
groupes. Black Sabbath

SABBATH
« PARANOID »

venait d'inventer le
heavy metal, un rock
lourd, aux paroles ésoté-
riques, et Paranoid en fut
le premier hymne.

culierement le premier
album et le « best of »,
tous sortis chez MCA, en
mid-price, c'est-a-dire en
« prix cassé »).

'.g ﬂ\'\l

.s,_.\;
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JACK NICHOLSON

DUANE EDDY
« PETER GUNN »

Peter Gunn est un instru-
mental mythique cons-
truit autour d'un simple
riff de guitare terrible-
ment efficace. Créé par
Duane Eddy, l'un des
grands guitaristes des
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STEPPENWOLF
ELECTRIC PRUNES

fun

années 50, ce morceau a
aussi inspiré d'autres
artistes puisqu’il a été
repris  plusieurs fois.
Popularisé par les Blues
Brothers, il a fait de nou-
veau sensation dans les
années 80, grace aux
versions des groupes Art
of Noise et B 52's.

DEEP PURPLE

« HIGHWAY STAR »

Le légendaire Highway
Star a défini les principes
de la musique hard-rock
contemporaine. Bases
blues, influences clas-
siques et style éner-
gique... Deep Purple fit,
au début des années 70,
véritablement sensation.
A noter que cette chan-
son est extraite du
magnifique album Ma-

chine head, dans lequel
vous trouverez aussi
Smoke on the water.



ET GAGNEZ DES JEUX POUR VOS CONSOLES...

WLROT ht/( JfAT

10 jeux Ludi Games sur Super 1 jeu Ludi Games au
Nintendo ou Game Boy a choisir choix + 1 badge +
parmi les titres ci-dessous + 1 pin’s + 1 magnet.
1 badge + 1 pin’s + 1 magnet.

. v 1 badge + 1 pin’s + 1 magnet.
. .. ) "',:,.. ; at ; an .'.I_"Ll_. il ¥=1=T. I . ;I . “Yal= ) S
' ' Blazeres, Datty Duck, En intona rootpall Cnaillenge,
: B F1 Pole Po: m. Jimn nnores Pro Tenn ir. NHLI
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TOUS LES

E"m plus JEUX TESTES

d’images des

oy Mamiewngo
5equences detaillees C;ka?l:zr Zg
y Fighter
et commertées. Des Vak-disére Crampionehip 72
Plok 90
po.lnts particuliers Super Tol e 92
mis en valeur, des Total Camage 94
hiveaux de lecture Game Boy s
pp/ Les Schtroumpfs 60
differents et deux : 8
codes couleur (I'un Bubbain 5t 76
pour la marque, lautre e
pour les ﬂ0t65) Yumemi Mystery Mansion 96
Terminator 96
Tout ¢a pour vous e Pt B
permettredapprecler Aladdin 100
Road Rash 102
encore plus les tests NS i s s
/wmya (m =
de Player One. . Z Microcos
LES TESTS DECODES New Geo ;
Séquenceg Art of Flght-mg 264
Elles vous permettent de decou- Spin Master 86
Nom du jeu testé vrir des personnages, des boss,
[l est dans la couleur de dCE: armes.. C:B’E espace peut
la note obtene Type de console e 0coupe par unplan  Données techniques

Note

50%-5%% = 6ans intérét
60%-69% = jeu moyen
T07%7%% = jeu correct
807%-89% = bon jeu

907%-98% = jeu excellent
99 % = jeu mythique !

Introduction

Un bref apergu du jeu
pour vous mettre en
appetit. Le bandeau
est dans la couleur
de la margue

Bareme de prix des jeux
A deD02249F
B de 250 2349 F
€ 4e 350 4449 F
D 4450 2549F
E de 520 F et plus

I.IWTDHAH(E

vk - 4
- - i s ' anelib
P e
- G L -
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— v

Résumé
Four vous faire une idée

Des POIHT,@ particu iers Le jeu en quatre Cest le premier niveau
sot détaillés dans points de vue de \ecture avec lintro et

cette colonne commentés et notés les notes
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h super ”'ntendn #) concurrents 50rtis ces derniers

temps sur SNES, cest incontesta-
blement sa realisation et |a variete
de situations quiil propose. Rien 2
voir avec la linéarite de Magic Sword
ou la pauvrete de Run Saber. Non,
Sky Blazer se place d'embléee aux
Ay / ! "W o~

c0tes de grands hite comme Super
Ghoulsh Ghosts (en plus facile) ou
_ Actraicer, les pagsages aventure en
Ah | enﬁn ; moing. Cest dailleurs avec ce dernier
| ' : ' I [ i R

jeu que Sky Blazer a le plus de simili-

tudes, Comme dans Actraiser, Sky, le

Un VRM jﬁu d!ﬂﬁtion. éa ' - 3 e héros, se deplace sur une carte (for-

mée de trois lles). Sur les routes

Fiéges ha‘etantﬁ, “ | 5 —— i - e - l ‘ sont disséminés de nombreux \

e x

&
O I _-*m

f

Le début d'un niveau trés humide. Il faudra sauter réguliérement sur les rondins de bois pour ne pas tomber 2 'eau. Ce qui n'est pas évident
tombez dans l'eau, les poissons vont vous coller aux fesses. Utilisez les pouvoirs pour les détruire, récupérez les options et foncez juaqu'é F

hoss geants, decors
Magniiques eb
Misiques
grandioses...

ky Dlazer est un jeu sans
surprige. Yous aimez [action ¢
Vous aurez de l'action. Yous
aimez les monstres aussi granas que
'ecran de votre téleviseur ? Yous
aUrez droft a des monstres gargan-
tuesques. Et c'est la méme chose
pour tout ce qui touche de prés ou
de loin & la plupart des cliches du jeu
darcade, dont Sky Blazer reprend (et
digére) tous les elements, Et, croyez-

moi, ¢'est 5acrémsﬂtjouieﬁiﬁ.. rouny sSorvcevess, descendant

: | % b +»f the Mystic Pantheon
dautant plus que la Super Nintendo
manque de jeux darcade de ce type.

oky Dlazer a joue
c\assique, Ve

Dommage que tous les textes soient en anglais... parce quiils

Pﬂﬂache ! Ce qui différencie Sky Blazer de AN sont trés nombreux.
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Lintérét de

Sky Blazer ?

Quel est le réel intéret d'un jeu
qui nous ressert tout ce qui a déja
été fait ? Aucun pour ceux qui
recherchent la nouveauté et
|'originalité a tout prix.

Enorme pour ceux qui

aiment le jeu vidéo dans ce
qu'il a de plus basique, de plus
proche de ses racines.

Sky Blazer est en effet LE jeu
vidéo tel que se le représentent
les néophytes.

Brutal, rapide, décérébré et

inutile, pourraient ajouter les gens
de mauvais goit.

Jouissif, agréable et magique,
'écrieront les VRAIS joueurs.
Toujours est-il que, méme si nous
tous avons pour devoir de
défendre la bonne tenue,
|'originalité et I'intelligence du
futur du jeu vidéo, nous sommes
en droit de réclamer aussi

ce qui est la mission initiale d'un
jeu, ¢'est-a-dire le plaisir et la
détente ! Et dans le cas de Sky
Blazer, aucun souci a se faire.

Il respecte parfaitement ces

deux derniers credo.

IER«0000

PPooiase .08

Un passage shoot'em up.
Suffit de tirer, éviter, et bien
connaitre le parcours pour
récupérer les lup planqués.

) frisson de plaisir en decouvrant, la

tour de Tarolisk, autour de laquelle
Sky va tourner 2 en perdre haleine,
gaccrochant aux plates-formes bor-
dées de pics, et ce jusqua découvrir

Voila la carte sur laquelle se
déplace Sky entre deux stages.
Ici, notre héros se prépare a
investir la tour de Tarolisk.

la planque dun boss final aux propor-
tions phénomenales. Un effet rotatif
du plus bel effet, dailleurs similaire 3
ce qu'on a pu voir dans Super
Ghouls'n Ghosts (Wonder Fra, qui o€

loreque I'on doit se concentrer pour dégommer les monstres de slime qui attaquent. Attention aux tirs trés précis des archers, Sivous
terre ferme. Evidemment, tout cela est beaucoup plus facile a dire qu'a faire, hé, hé, hé |

b riveaux, tous de taille et de genre dif-
férents. Au fur et 2 mesure de votre
progression, vous gagnez des pou-
voirs indiepensables a votre survie
dans les niveaux suivants. Simples
d'utilisation (pour peu que votre
fiveau d'énergie soit suffisant, cela
sentend..) et toujours efficaces, ces
pouvoirs donnent un coté progressit
a ot superbe jeu daction.

UN BON EQUILIBRE
5i certaing stages sont dune simpii-
cité quasi enfantine (on saute
d'arbre en arbre en dégommant Tout

ce qui bouge et en ramassant; un max
doptions), ils sont. toujours suivis de
niveaux jouant la carte du grand

spectacle. Difficile de retenir un petit 1)

Un bonus stage. Ramassez un maximum de diamants
) 4 L .y
(nombreux lup a la clé) et évitez les pieges.

pLavErR ONE @GP AVRIL 94




L > '_

" E—
-

- -
o v -

s &

Le plafond baisse régulierement jusqu'a vous écraser. Trouvez le
bon endroit pour sauver votre peau.

Q Prena pour Arthur depuis sa trans-

¢CA CEST DU BOSS,
DU VRAI!

Et plutét deux fois qu'une.
Dans Sky Blazer, tous
les boss sont vicieux, gigan-
tesques et craignos.

Le génie sort de la lampe
(frappez la lampe lorsqu'elle
se deplace), le boss de la tour
grossit chaque fois que
vous le touchez, et la téte
tournante occupe carrément
tout I'écran. Trois exemples
parmi tant d'autres...

B e

formation en homme-paddle, me rap-
pelle qul sagit de |a deuxieme partie
du troisieme niveau de ce grand clas-
sique). Les niveax sous-maring sont
eux aussl dune beauté detonnante.

TROUVEZ LE BON LEVIER !

Difficile de aennuyer dans Sky Blazer.
Aprés un passage plate-forme bier
prise de teve, Sky voit des ailes lui
pouseer et en avant. pour la conquete
des airs. Stages de pur shootem up
en scrolling multi-directionnel ou
bonus stage en mode 7, ces etapes
aériennes lavent la téte et relaxent le
joueur avant une nouvelle caverne
truffée de pieges bien vicieux. Car Il
faudra parfois vous tordre les
meninges pour retrouver votre chemin

Le plaisir
des options

Les options, pouvoirs... bref, les
trucs qu'on ramasse ou qu'on
gagne a tout bout de champ dans
la plupart des jeux vidéo ont en
fait une importance capitale. Dans
les bons jeux, on revient carré-
ment dégommer les ennemis pour
récupérer des options. Pour le
plaisir. Dans les mauvais jeux, on
se moque de ramasser quoi que
ce soit et on fonce, comme pour
pallier I'ennui. Sky Blazer fait
indéniablement partie de la
premiére catégorie de jeux

précitée. Les diamants, au bout de
100 ramassés, donnent un 1up,
Des fioles emplissent votre niveau
de vie ou votre niveau d'énergie,
qui permet d'utiliser vos pouvoir
spéciaux. Certains 1up ou gros
diamants sont parfois planqués
dans les pires renfoncements. Et
le meilleur, ce sont les pouvoirs
spéciaux, facilement disponibles,
toujours efficaces, comme cet
incroyable « conet flash » qui
transforme Sky en une énorme
boule de feu détruisant tout sur
son passage. Sky Blazer joue la
carte des options, pour notre plus
grand plaisir...

Brisez les blocs de glace pour vous frayer un chemin.
Car les stages glacés font aussi partie de Sky Blazer...

dans les labyrinthes des palais de
'ignoble Ashura, le vilain du jeu.
Exemmple le plus marquant, le chateau

Un ventable labyrinthe de plates-formes, d'ascenceurs multi-
directionnels et de machines dlabollque5

PLAYER ows@xxvru L 94

marin « lair of Knaryon », dans lequel
vous devrez inverser le courant en
actionnant une serie de leviers, seul
moyen datteindre la salle des boss.

UNE REALISATION PARFAITE,
MAIS...

Je vous le disais — je peux meme
vous ['affirmer — : la realisation de
Sky Blazer est a la hauteur du niveau
daction propose. La priee en main de
Sky est immediate, toujours
agréable. S'accrochant aux parois,
nageant en eaux troubles, evitant les
tire ou utilisant ses pouvoirs
(vous aurez meme droit a une option
« heal », qui permet de se régenérer
en points de vie, comme dans les jeux
d'aventure), Sky a tous les atouts!
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DES PIEGES PARTOUT!

Voila un début de niveau 'cyplque de Sky Blazer. Sky s'accroche aux murs, ce qui lui permet de visiter
tous les recoine de cette premiere ptece se promene sur les plates-formes mouvantes en boxant
les monstres et évite les pics. Ce n'est qu'un début, car vous allez en baver par la suite...

%2 pour s¢ faire une place de choix dans
la grande galerie des heros de jeux
vidéo. D'autant plus quil évolue dans
des décors tout en subtilité, qu'i
affronte une grande variété de
monstres et de créatures malfai-
santes et qull a méme droit a une
bande-son digne de ce nom. Aucun
détail ne nous est épargné ¢t il est 2
noter que vous aurez droit. a un excel-
lent, systeme de codes.

Au vu de mon enthousiasme, vous

Power gained

Time Stoe
Sky vient de gagner
un houveau pouvoir, le « time
stop ». Son nom parlc de lui-
méme, n'est-ce pas ?

@ ok &

Y o P .o

PR
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vous demandez si [on 'a pas | LE
jeu parfait. Alors ¢ Eh bien, au risque
de vous décevoir, sachez que deux
defauts entravent le couronnement
ultime de Sky Blazer. Son manque
doriginalite dabord. Méme si ce point
est discutable, notamment par les
purs et durs qui préféreront, toujours
du « clagsique génial » & de I« original
moyen ». Par contre, pour cé qui est
de |a durée de vie, difficile dargumen-
ter en faveur de Sky Blazer. Le jeu

LT TR TR e s s

Un petit boss en cadeau
bonus. Moins impressionnant
que les autres, il n'en est pas

moins dangereux.
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Super Nintendo
SKY BLAZER

| éditeur
SONY

genre

PLATE-FORME/ACTION
joueur(s)

sauvegarde

PASSWORD
INFINI

MOYENNE

MOYENNE

pﬂx

-(ER 4

{032

On résumé
Sky Blazer est
I'exemple méme
du jeu classique
mais réussi
Beau, jouable,
varié et captie
vant, il n'a qu'un
seul gros défaut :

85

80

75

est beau, bon, classe, bien 5pccd et
tres fun, mais... il ge finit un tantinet
trop rapidement. Surtout pour tous

70

les pros du paddle. Et lls sont nom- A §
breux dans cette catégorie a lire ces S.a qu’m de vie
pages. limitee,

65

Matt Murdock

GRAPHISME
Finesse, variété et magnificence.
Une veritable réussite visuelle.

ANIMATION

Excellente méme dans les passages
rapldes avec plein d ‘effets speclaux.

Sans atteindre le niveau d'Actraiser,
la bande-son reste superbe,

JOUABILITE
Mouvements nombreux mais toujours
ergonomiques. Jouabilité sans failles,



"@ m ¥ fidéle zu roman. Comme quol, la foi et

une bonne doge de travail peuvent
faire des miracles.

PLANTATION DU DECOR
Vous étes FPaul Atréides. Vous venez
de débarguer sur la planete Arrakis,
egalement connue s0us le nom de
Dune, avec votre famille, Vous avez été
envoye 2 cet endroit par l'empereur
Shaddam IV afin dextraire du sol de
o | .. cette planete la substance la plus

, N | ; rare qui soit : [Epice. Celle-ci permet
Lorgqu l{ Prononce - e Y - en effet de se deplacer instantane-

ment rimporte ou dans [espace. De

le mOt« dune», e - . _. ; plus, elle possede le pouvoir

l65 as60¢lationg
didees affuert;

une » 2 déja enthousiasme
des genérations de lec-
teurs, et méme certaing
cinéphiles (se reporter 2 lencadre
Dune Story (1), et puis meme au (2)
tant que vous y etes). En faire une
conversion ludique, sur micro ou

Pour cerfalts cest e

déﬁert, I85 Oaﬁiﬁ, 8t console, tenait de la gageure.
Retranscrire sans le tranir [univers

l% P‘ages de 5able ﬁn. complexe de Frank Hervert est en

effet, une tache loin d'étre facile.
P d! Etonnamment, l'opération s'est
Our aUtr%; déroulee avec un bonheur certain.
Curieux mélange de wargame saupou-

C’Bﬁt Arf‘akiﬁ, dré d avertture, Dune, le jev, est asoez %)

Réunion familiale chez les Atréides. Nous avons ici Leto, Jessica,
Duncan et Hara. Que du beau monde...
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Dune Story (1)

« Dune » est un roman imaginé
par I'écrivain Frank Herbert. A la
vue d'une ceuvre comme celle-ci,
on ne peut qu'étre admiratifs.
Herbert a su créer de toute piece
un univers régi par des régles
précises et étonnamment subtiles.
Dune n'existe pas mais pourrait
exister. Un tour de force
d'inspiration sirement divine.
Certaines muses se penchent avec
une bienveillance sans pareil sur le
front de certains étres...
Evidemment, un tel travail ne

) daccrditre le champ de conscience de
celui qui Tabsorbe. Inutile de vous pre-
ciger que, dans ces conditiors, cetie
Epice s¢ révele étre une substance
plus que demandée. Tout pourrait, s
passer pour le mieux dans le plus
aride des mondes (Teau est, trés rare
sur Dune) si une autre famille ne se
trowait galement sur la planéte :les
Harkonnens. Dépéchés eux ausei par
lempereur, ils font tout pour vous
anéantir. lls ne connaissent pas
dautres lois que celles quils instau-
rent, et la derniere en date tient. en
une phrase : tout Atréide résidant

pouvait pas manquer d'inspirer
d'autres personnes. C'est ainsi que
David Lynch s'est attelé a la dure
tiche de réaliser le film « Dune »,
il y a quelques années déja.
Résultat : un film magnifique,
véritablement fidéle a |'ceuvre Des extraits de film sont in-
originale. Enfin a mon avis. Jaien  [Kelg da';ﬁ le jeu. lci, nous pou-
eﬁet ou' dife ue ce lo met e vons a' mirer une pnncesse,
avait certains 3 itra ctetfri. Lai::fns fille de 'empereur Shaddam V.
donc ces trous du... ces ulcérés

philistins dans leur coin. Pour € ment (hurn..), quun orithoptere est
donner plus de corps au jeu, des un engin insectoide, 2 lapparence de
extraits du film ont été inclus. libellule, qui vous permet de vous
Divers sujets sont consultables et~ déplacer dans les airs et quun sieten
llustrés par des séquences vidéo.  es un endroft creusé dans L4 roche

aur | planéte Arrakis doft. etre élimi-
né, et tous les moyens sont bons.
L'ambiance n'est pas a la franche
camaraderie, quoi

DEROULAGE DU JEU
Lorsque le jeu débute, vous vous trou-
vez dans votre palais. Apres avoir
brievement. discuté avec vos parent,
vous vous dirigez, en omithoptere,
vers le sietch le plus proche. A ce
point du récit, quelques éclaircioos- Rl
ments linguistiques semblent déja |

Visite dans un village. Ce
contrebandier consentira, en
échange d'une dose d'Epice, 2
vous fournir de menus objets.

(genre grotte) qui sert dhabitation
aux seuls habitants véritables de
Durte : les Fremens. Cela étant dit,
continuons notre passionnant récit.
Vous vous rendez donc dans un

nécessaires. Sachez donc, ami lecteur Cette scéne du baiser, entre Chani et vous-méme, se révéle d'un

pour qui ces lignes sont; un encharte- €
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érotisme torride. J'en connais qui aimeraient étre a leur place...
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Cet endroit est le seul de toute la planéte ou la végétation est
aussi abondante. Un symbole d'espoir pour Dune.

MENUS A LA CARTE

Les différentes cartes
affichables en cours de
jeu se révelent d'une
importance capitale. Elles
vous permettent davoir
accés en permanence 2
une vue globale de la pla-
nete. Ainsi, vous pouvez
décider de I'endroit vers
lequel vous désirez vous
diriger ou encore visuali-
ser vos caractéristiques
par rapport a celles des
Harkonnens.

P g M e e RS

S gieteh. L2, vous retrouvez Gurmey Hal-

leck, votre mattre darmes, et un chef
fremen. Yous le ralliez a votre cause et
enecrah@ez 565 hommes dans lextra-
ctior dr.p!ce Noubliez pas que vous
gtes sur Dune dabord pour ¢ cela. Viai-
tant dautres sietchs, vous recrutez
encore d'autres troupes fremens.
Mais bientdt, un probléme e pose 2
vous, De nombreuses zones nont pas
encore éte prospectées. Cest-a-dire
que Vous ne savez pas ou y trouver
[Epice, ni en aueﬂeﬁ quarti tés. Le test
seffectuant en « goutant » le sable
de la pl&ﬂéte (et Epice 6y trouvant
mélangée ¢tant parfols mortelle), le
travail savere tres dangereux. Heu-
reusement, vous découvrez bientos
une troupe de Fremens dont la pros-
pection est la specialite, et pouvez

e
-

Dune Story (2)

Pour continuer sur notre lancée
cinématographique, vous serez
peut-étre intéréssé(e ?) de savoir
que Paul Atréides, dans le film, est
interprété par Kyle Mac Lachlan,
'agent Cooper de la série « Twin
Peaks » (d"ailleurs réalisée par le
méme David Lynch). Je sais qu'il a
ses admiratrices. D'ailleurs, la plus
proche de toutes s'appelle Linda
Evangelista. Ca calme. Cela dit,
revenons a des horizons plus
ludiques. Dune, le jeu, a d'abord
vu le jour sur micro. Pensé et
réalisé par la fabuleuse équipe de

Ce liquide, appelé eau de Vie, n'est pas de 'alcool. ll vous aidera

Cryo, mené par l'innovateur et
tres médiatique Philippe Ulrich, i
a connu un succes meénte, Et puis
une version CD-Rom PC est
arrivée, et c'est celle-ci qui a été
adaptée sur Mega CD. Sile
transfert ne s'est pas fait sans une
certaine dégradation de la qualité
de I'image (le nombre de couleurs
affichables fait toute la
différence), l'intérét du jeu reste le
méme. Et puis la version Mega CD
posséde un avantage non
négligeable : les voix digitalisées
des personnages sont en francais.
Le fait est assez rare pour étre
souligné.

néanmoins a élargir votre niveau de conscience.

dés lors retourmer au palais. La, grace
aux pouvoirﬁ psy ae Jessica, vatre
mere, VOUS decouvrez certaines salles

D

N

=

Cette salle de communication vous permet d'envoyer réguliere-
ment de I' Epice a I'empereur, qui vous en est reconnaissant.
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cachées : une salle de communication
holographique (pratique pour cormimu-
niquer avec [empereur) et un arsenak
Plus tard, vous découvrirez méme, €t
¢ est extraordinaire sur un monae
cortine Dune, une veritable serre, aves
es plantes, de [eau et tout et tout.
Ur*; endroit, paradisiaque pour nimpor-
te quel Fremen.
lotre aventure, de rencontre en rem:
contre, va devenir de plus en plus inte-
ressante. Vous allez faire la connais
sance de nombreux Fremens, dont
leur leader, Stilgar. Chaque trolipe fre:
men se voit, assigner un travail ier
particulier : 15 peuvent extraire ae
Il:puf on ['a dit, mais également ¢
specialiser en armée (les Hﬂ’“-’w
e connaissent pas dautre langag




#2) que la force) et méme, plus loin dans
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PRESENTATION DES PERSONNAGES

De gauche 2 droite, et en partant du haut : le duc Leto Atréides,
votre p.‘ere, un homme brave et courageux. Jessica, votre mére. Elle
possede un don de voyance dont vous avez hérité. Gurney Halleck,

votre maitre d'armes. |l vous a appris tout ce qu'il sait. Duncan
ldaho. Ami de la famille, il est spéciaiiste en Epice. Shaddam IV,
l'empereur. Yous lui devrez, dans un premier temps, obéissance et
soumission. Jusqu'a ce que... Harah. C'est |a premiére fille Fremen
que vous rencontrez. Gentille, mais sans plus. Tufir Hawat, votre
mentat. Ses idées sont aussi grandes que |a noblesse qui se
dégage de sa personne. Stilgar, le leader Fremen. |l deviendra votre
meilleur ami. Chani. C'est la deuxieme fille Fremen que vous rencon-
trez... et I'élue de votre coeur (marions-les !). Liet Kynes, pére de

Chani et planétologue. Il a trouvé le moyen de faire pousser de la
végétation sur Dune. Enfin, nous avons le baron Vladimir Harkon-
nen et son cousin, Feyd-Rautha. Ce sont vos ennemis héréditaires.
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Mega (D
DUNE

le jeu, en écologie. Kyres, un planéto-
logue, a en effet. trouvé le moyen de
faire pousser de la végétation sur
Dune. Bref, c'est un formidable défi qi
vous attend, et il ne tient qua vous
de le relever... et de le gagrer.

VIRGIN

WARGAME

1

OUI

DONATION DE LAVIS

Ceat, incontestable, Dune est un jeu
magique. Le plaisir que fon prend 2 y
jouer est presque surnaturel, quasi
divin. A ce niveau-13, la réaliation
passe preaque au second plan. Mais
heureusement, elle neat pas en reste
elle non plus. Les vieages des person-
nages sont admirables de finesse et
leurs expressions (sourcils froncés,
mouvements dyeux...), lorsquile par-
lent, leur donnent en plus une illusion
de vie. Evidemment, leurs vox digitali » : 80
aées dune éonnante qualité contri- 0| resume

buent également a cela. Entendre :

Chani vous murmurer 2 foreille : « Je
crois que je suis amoureuse de toi,
Paul » constitue un grand moment
(surtout si vous vous appelez Paul).

NON

MOYENNE

brio le wargame 75

\ § o i J
st trés rare quun jeu posséde A la et I'aventure,
fois un scénario corr;p%sxc, urerézlisz- Commencez a y
tion de qualité, quil soft interessant
et agréable a jouer. Fourtant, Dune Jouer, vous né 70
it toutes ces qualitée Ce jues pourTeR plus
une perle rare dans locéan plutot  yous arréeter,
médiocre des jeux du Mega CD.
I
(hig
perd son Ame dans les yeux pers 65
des houris.

GRAPHISME
Les décors de nombreux endroits sont

quelconques mais lensemble reste excellent. 60

ANIMATION
La seule anim du jeu, c'est le survol des
dunes. Et C'est, trés reussi.

Les voix digit sont saisissantes et les
musiques envolitantes.

JOUABILITE
Un paddle ne vaut pas une souris, cest
sr, mais on g'en sort.
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EN Marge de Sous es

JeUK de cottoat
gonnus, Clay Figtter
o6 digtingue du lot
par 60n ambiatce
\ertabletert
Hors l comun,
Cejeu cormleetert
foubeneficie dune
aospherepoure
toin surealise,

Jamals
afftontetetts

[ Sesaly ol |
navalent ete moing
Geriell,

£ un jeu de combat de plus,
un | Remarquez, ce nest pas
moi qui vais m'en plaindre.
Jaime aszez le genre. Maintenant, i
faut voir ce qul vaut ce jeu. Cest
quly a de la concurrence. A vrai dire,
la premiére fois que je lai vu, il ne ma

Etreinte passionnée d'lckybod
qui tente vainement d’écraser
entre ses bras sans consis-
tance le musculeux Tiny.

pas particuliérement emballé. Les
premiéres impressions étant souvent
fausses, je me suis acoroché quelque
peu (conscience professionnelle obii-
ge) et, apres quelque temps, jai pu
me faire une opinion 2 son sujet. Et
celle-ci est favorable. Comme quoi il
faut savoir creuser sous le vernis
eains tclat de certaines choses pour
les apprécier 2 leur juste valeur.

TOUT EST NORMAL

Les personnages de Clay Fighter ne
sont, vraiment. pas comme les autres.
Si lon veut. trouver un défaut au jeu,
on ne pourra pas dire que cest son
manque d'originalité. Nous nous

trouvons 13 en face de combattants %

LEBLOB A
LHONNEUR
De tous les persos du jeu, le
Blob est le plus incroyable. Il
peut se transformer en chaus-

sure, en poing, en mur... Et ses
. Ly
expressions sont delirantes.
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¥ incroyables, capables de prendre les

formes les plus insensées. Laissez-
moi vous faire ure petite présenta-
tion des différents protagonistes
Dabord il y a Helga, la seule femme
du jeu. Son embonpoint. en impres-
sionnera plus d'un. Ensuite nous
avons Ickybod Clay, le revenant du
groupe. Ne vous inquictez pas, sa
tete de citrouille ne fait pas tres
peur. Blue Suede Goo, lui, est un roc-
ker bedonnant au look franchement

Extrémement souple, Taffy
projette Bonker au loin dans
un mouvement retourné du
plus bel effet.

ridicule. Je naime pas du tout. Ver-
table incitation 2 partir aux eports
d'hiver, Bad Mr Frosty est un bon-
homme de neige. Bonker, lui, est un
clown tout ce quil y a de déjante.
Soyez certain qul ne prend jamais
rien au serieux. Restent maintenant
troie personnages. Tiny, une mon-
tagne de muscle qui frappe comme
une brute sur tout ce qui bouge ;
Taffy, un étre filiforme ressemblant

Soigne aux
petl?‘ts horions...

Il est une certitude : les jeux de
combat vivent leur age d'or.
Depuis le mythique Street
Fighter Il, indétronable, des
générations de jeux du méme
genre ont vu le jour. Si I'on oublie
la lie abondante qui s'est créée a
partir de cette tendance (il y en a
un paquet), il reste relativement
peu de softs qui sortent du lot.
Sur Super Nintendo, il y a bien le
Turtles Tournament Fighters ou
Ranma 1/2, mais c'est tout.
Aprés, c'est sur Neo Geo qu'il faut
aller voir, avec les Art of Fighting
(surtout le 2) et Fatal Fury (surtout
le Special). Pour les autres
consoles, soyons réalistes, il vaut
mieux oublier. Voila, il y a donc
beaucoup d'appelés pour bien
peu d'élus. Clay Fighter fait-il
partie de cette élite des jeux de
combat ou bien alors est-ce
encore un de ces nanards
médiocre a souhait qui essaie de
s'engouffrer dans la bréche ? La
réponse n'est pas évidente.
Certains lui reprocheront son
manque de technique mais
d'autres apprécieront son
atmosphere. En tout cas, une
chose est siire, Clay Fighter n'est

une pelure de patate artistiquement A pas un jeu bacleé.

- N _—

il

[ s
A

Voila le dernier boss. Cette énorme roue aux yeux globuleux
ne fait pas franchement peur. Il n’y a pas de quoi, remarquez.

THE BLOB (BIS)

On ne se lasse décidéement
pas d'admirer notre
caoutchouteux Blob

dans ses ceuvres.

L AP sS e TR e T

¥2) découpee ; et, vedette incontesté

du jeu, the Blob, capable de se trans
former en a peu prés nimporte quoi

Comme vous pouvez le constater, k
galerie de combattants qui vien
d'etre brossée n'a rien a voir ave
celle des autres jeux du meme genre
Cette fois, pas de heros jeune, bea
et ténébreux aux super pouvoirs. Rie
que des fous de la mort.

Far contre, mauvais point, ils ne son
que huit, Depuis un petit moment, |
minimum était passe a dix (et sou
vent douze ou plus). C'est un pe
dommage. Et les concepteurs 4
Clay Fighter etaient parfaitemen
conecients de ce manque de pereor
nages puisque, lors du mod

« tournoi » (bres simple & terminer
vous rencontrez plusieurs fois le

113
it
L ==
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Mais de qui se
mogque-t-on ?

Les gens de chez Interplay ont
joué a fond la carte de la dérision,
c'est une certitude. Rien qu'a
'écoute de la musique de
présentation, on a déja tout
compris. Un chef d'orchestre crie
« Shut up » (traduisons sobrement
par « taisez-vous ! ») & un
orchestre surexcité, et un cheeur
de choristes se met ensuite a
entonner un refrain trés rigolo :

« Clay Fighter, Clay-Clay Fighter...»
Je dois bien I'avouer, cette
chanson me rend fou. En ce qui

T N N N N
Toupie d'Helga, surprenante, qui réussit malgré son poids a s'éle-

concerne le jeu lui-méme, les
pouvoirs des persos se révélent
eux aussi complétement délirants.
Helga vous assomme a coups de
vocalise, Blue Suede, lui, se sert
de son impressionnante banane
pour bloquer vos attaques, le Blob
avale camément en entier tout
adversaire... C'est totalement
loufoque. Méme le demier boss,
n'a rien de commun, C'est une
énorme roue uniquement
constituée de sphéres. Honteu-
sement facile a battre, il n'est
vraiment la que pour apporter
une touche de délire finale & un
tableau déja bien entamé.

ver dans les airs. La grice n'y est pas tout a fait, mais bon...

mémes ennemis. Enfin, ne commen-
gons pas 2 faire du mauvais esprit. I
fallait e signaler, c'est tout.

L'ECLATE AVANT TOUT

Clay Fighter est un jeu vraiment fou
qui mise tout sur son cOté delire. Les
combats ne sont pas tres tech-
riques, mais les commandes répon-
dent relativement bien. Si les diffé-
rents coups ou pouvoirs du jeu se
révélent souvent étre du jamais vu (le
Blob s transforme en scie et coupe
565 adversaires en deux 1), il faut
avouer que Gertaines particularités
de Street, Fighter se retrouvert dans
e jeu (Ickybod qui se téleporte

comme Dhalsim ou encore, et a cest

flagrant, Tiny qui possede les méme
rolling attacks que Blanka). Mais
enfin bon, ceci est plutdt mineur.

Alors voila, vous étes prévenu, Clay
Fighter est, fait pour les keusees qi
ont, pas envie de se prendre la téte.
On fait une partie de temps en
temps, on n'a pas besoin de savoir
maitriser le jeu comme un dieu, et
tout le monde peut s'éclater puisque
celui-c, grace aux mirmiques des per-
505, est réellement drle. Mai, les
autres, les vrais castagneurs ludi-
ques, e trouveront pas leur bonheur.

Chrig,

croft, en un nirvana oll tout ne serait
quamour.
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genre

COMBAT

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

INFINI

FACILE

durée de vie
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On résumé

Pas franchement

Fighter possede 7>

néanmoins assez
POSITIONS datouts (en
HETEROCLITES particulier son
Les héros de Clay Fighter sont hm,) pour 70

capables d'attaquer dans les
positions les plus incroyables.
Bonker fait une roue, Taffy
allonge a distance, Frosty se
la joue farniente... On ne voit
pas toujours les coups venir.

GRAPHISME
Les personnages sont, bien dessinés.
Les décors plus quelconques.

ANIMATION

Les combattants bougent bizarrement
mais de fagon assez fluide.

Les musiques sont amusantes et les voix
digit mettent de lambiance.

JOUABILITE
Les commandes répondent bien mais la
précision des coups est moyenne.
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Mals Val-dloere
Chaionehiy etz
0L 05 fae
regaentir eg
sgnsations § grands
rgeons, epotner
griseri des
descertes Sout
6611156,

as de doute, les sports
d'hiver constituent un

nomore de personnes qui le sont
tout autant. Comme me [a souffié
mon grand copain Gaspard, stagiaire
hebdomadaire dang notre idylique et

Le départ est donné. Le skieur
g'élance en poussant sur ses
bras et tente de prendre le
maximum d'élan.

moment privilegie pour
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trés cotée redaction, ce ne sont
slirement, pas des SDF qui peuvent
o€ permettre de deambuler dans les
stations de Megeve ou des Menires,
leurs suirfs et autres moroskis goli-
dement arrimes sur la galerie de leur
4 x 4 flambant neuf. C'est triste,
mais réel. Les sports dhiver sont
reservés 2 deux public : les riches (ou
pas trop nécessiteux) et les passion-
nés. Plus abordable, le jeu Val-dlsere
Championship met a la portee du
plus grand nompre les sensations
version « super nintendienne » que
éprouve qu'une elite. Il vous permet
en plus deffectuer des prouesses
athletigues interdites a la plupart

des mortels. Que demande le peuple 7 ¥4

CA VOUS STOPPE NET

Nombre d'éléments sur la pis-
te sont susceptibles de vous
stopper : les rochers et les
barriéres, évidemment, mais
aussi, sous la neige, la terre ou
encore 'herbe. Alors évitez-
les... ou sautez par-dessus.

L




Val-dleére vous invite 3 participer a
é tes compeétitions : le slalom,
le géant ou la descerte.

« SURFIN THE HAUTE-SAVOIE... »

Bien entendu, avant de vous lancer
spatules en avant dans la poudreuse,
vous avez la poseibilité de vous en-
trainer sur différentes pistes. Ces
épreuves, quoique portant; des homs
différents, reposent sur le méme
principe. Vous devez simplement

7 IR,

- PDIN"E

Check point. Cet endroit vous
indique que vous venez de
terminer une des étapes de
votre parcours.

terminer le plus rapidement possivle

un parcours defini Evidemment, e
out est: de rater le moins de portes
possible (une porte étant un espace
plus ou moins grand délimité entre
deux piguets) afin de ne pas subir de
vrop importants malus de temps.
Les épreuves, selon leur nature,
feront appel a différentes qualités de
votre part. Ainai, en slalom, ce sont
surtout vos talents de zigzagueur

Petit essai sur
les qualités
du surf

Val-d'Isére Championship vous
donne le choix entre deux

« instruments de glisse » : le surf
des neiges ou bien les skis
traditionnels. Si ces demiers
s'attirent sans probléme les
faveurs d'un public qui n'aime pas
déroger a ses habitudes, le surf,
lui, posséde toutes les qualités
pour séduire un public plus jeune.
L'analogie avec le surf classique,
bien silr, est évidente, Au mot surf
s'associent immédiatement des
clichés de dieux de la mer, blonds,
bronaés, musclés, chevauchant les
vagues mutines, leur visage
souriant éclaboussé par des
embruns furieux de se voir ainsi
apprivoisés... L attitude de
'adepte du surf des neiges
s'apparente en tout point a celle
de 'homme des plages
australiennes, Une planche sous
les pieds, il ne peut plus compter
que sur son sens de ['équilibre
pour ne pas sombrer dans la
blancheur rafraichissante de la
neige, sous laquelle affieurent
parfois des rochers. Mais quel
plaisir, une fois I'engin maitrisé, de

fou qui seront mis 2 contribution, les %) les avoir toutes a ses pieds...

Apres avoir achevé une de5cente une télécabine vous emmene
au sommet d'une nouvelle piste.

-

-

BROUILLARD

Le mauvais temps joue un rdle
non négligeable. Il se peut par
exemple, que vous ayez une
visibilité pour le moins limitée.

portes 5avcram 265¢€Z Etroites et
rapprochées. A Toppost, la descente
réclamera plutdt une vitesse de poin-

te prononcée (moins de 130 km/h, ce
seralt, ebre petit joueur) et aseez de
cran pour pouvoir la contrdler.

En plus de ces trois épreuves stlec-
tionnables, vous avez la possivilié de
skier sur un parcours libre. Tout un
choix de pistes vous est offert et il
ne tiert, plus qua vous de les parcou-
rir. Plus vous- avancez, plus les obe-
tacles sont nombreux et difficiles 2
franchir. Les rochers, les barriéres et
les sapins ne se comptent plus, les
parcelles de terre qui vous stoppent
net sont légion, la neige mouillée (le
stade juste avant la gadoue) occupe
parfois toute la largeur de la piste...
y & méme des skieurs et autres <
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Lavis dEwood, jetem i,
: umatisme certain. N'empé
:mhg:on Y qu'il est bien dommage
niveau trés moyen en ski d'apporter, juste & cause de ca,
Chrs lui donne un a priori négatif  des réserves a Val-d'sére. Car L s
sur Val-d'lsére, Car figurez-vous pour moi, ce jeu apparait d'une
que Chris est extrémementjalows | beauté et d'une classe 4 toute
De quoi ? Mais de la dextéritéides  épreuve. A mes yeux, il est fa-bu- 1
skieurs du jeu qui, eux, savent, leux et hyper jouable. La vitesse et LT
dévaler les pistes en gardant leur  I'intensité des descentes vous ; t} L PASSWORD
équiibre...Nul doute donc quil  scotcheront  votre paddle 4 | I
met beaucoup de mauvaise Attendez, Iggy vient de e
volonté 4 les diriger. A sa m'annoncer, aprés avoir parcouru DIFFICILE [
décharge, révélons le grave la rédac dans son propre fauteuil |
accident dont il fut victime : il eut,  roulant (un rival jaloux lui a MOYENNE §
Ie§ deux jambes broyées par un explosé la colonne vertébrale !), S '
skidoo alors qu'il tentait de qu'il adore également Val-d'lsére. ~iamy S
80
75
LA MEILLEURE Oy
FACONDESAUTER  acenta heure.

Il vous reste exactement un quart de seconde pour sauter
au-dessus de ce point d'eau. Top chrono...

La capacité de votre perso a
effectuer des bonds insensés
est souvent utile. Grace a elle, est
vous pourrez éviter beaucoup

Ueffet de vitesse ~ /©
grisant mais

&y conducteurs de skidoo qui vous cou-  vitesse, mais bon, le but cest de

pertt le chemin sans vous avertir. E¥
je ne parle meme pas des conditions
météorologiques. Entre le brouillard
aveuglant et la nuit qui tombe 2
[improviste, vous allez étre semi

TRES FUN MAIS PAS PARFAIT

Certes, Val-dlsere Championship pos-
sede nombre de qualités. Sa réaliea-
tion en particulier est, impressionnan-
te, leffet de vitesse epoustoufiant.
Mais, aussi sympa soit-il le jeu de-
viert. rapidement, lassant. Les modes
de jeu se resgemblent beaucoup et
passer de [un 2 [autre napporte pas
de notables différences. Ev puis il est
énervant. Yotre perso e déplace o
vite (c'est vrai quon peut doser 52

séclater, non ?) qul e¢ ramasse trés
souvent. [l ne manquait pourtant pas
grand-chose a ce jeu pour en faire un
hit, quelques petite plus, comme |2
présence dun véritable championnat
(celui-ci est un peu ringard) ou encore
la possivilité de concourir dans une
course contre dautres participants
vielbles 2 [écran. Dommage que, pour
des raisons techniques, il nait pas
été possivle dajouter un mode « deux
joueurs » avec écran splitte. Bref
voila un jeu assez réussi, mais qu
alirait, pu ebre encore mieux. A quana

un Val-dleere 27
Chri,

ad000re les sports dhiver.
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on se lasse du

d' obstacles. Le tout, ensuite,
est de bien se receptionner.

—— 65

GRAPHISME | &
I n'y a pas des tonnes de sprites, mais ile ¢ *) )
sont correctement dessines. e

ANIMATION

U'eternelle fuite en avant du skieur est re-
produ'rt-e avec un effet de vitesse ahurissant.

SON
Le crissement des skis sur la neige est
réussi. Musiques assez quelconques.

JOUABILITE
Les commandes repondent parfaitement.
Mais, la vitesse est parfois incontrolable.
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FAITES PARTIE DES500  TINY JOUEURS EN
JOUANT EN DIRECTET PARTELEPHONE AU
SUPER MARIO INTERACTIF

RETROUVEZ EGALEMENT TOUTE L'ACTUALITE JEUX VIDEO,
CINE, BD, ET VOS DESSINS ANIMES : BIKER MICE,
ALBATOR, LES TINY TOONS.

TELEﬁTOR
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e Un ocean deeu

de platetorte Sous
li creting les uns

que ‘65 autr%, space.. Frontiere de linfini 2 races z'étranges et en ramener

O32200

| ’4’-""

travers laguelle dérive le vais-  quelques specimens pour gamir les
B bb | 5 | seau opatial de Waldo, un  cages du zoo. Manque de vol,
Uooaf tIXJOUB extraterrestre moyen, un brave type  aujourdhui, deux de ses plus belies
T qui travaille pour le compte du zoo  prises ont réussi a séchapper et o
‘a Garte de \ Or|gm ahte intergalactique dUrfnurkle T. Floink.  sont ecrasees sur une planete incon- 2
: Sa miesion : découvrir de nowvelles  nue... Le premier, Bubba, est un 3
' . humain passablement stupide, et le e
¢hite Gon epingl sord st n st b O .
: ge en forme de baton. = -
du Jeum = : % Bien entendu, ¢ est VoUS ﬁ!_UI incarnez SLIM FAST pOUR

Pubba £ vous alez d01c J00T - 6} 1ENG GLOUTONS

O33100 | echapper au terrible Waldo 2 travers . y

P> . p.’ o i % / Ouvrez le fut de dechets
Ging niveaux particulierement Coraes. toxiques, invitez un alien (ou
e gcénario est amusant, les gra-  M.-C. Barrault) & venir g'empif

vhismes sont rigolos, les person- frer... Son ventre rebondi vous
servira de trampoline !

Eb tou ga grace aun
itple bout de ol

Les personnages semblent

tout droit sortis d'un dessin
animé de Tex Avery ! nages sympa, les musiques excel-

lentes, et les niveaux assez vastes. %

Ce plan ne représente qu'un seul des cinq étages du second niveau | On trouve des téléporteurs a tous les niveaux, mais certains vous Iz
l'ouverture de quatre portes blindées. Les élémente qui permettent d'ouvrir les quatre portes sont répartis sur plusieurs étages et méla
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Tout ¢a st tres bien, mais on pour-
rait; en dire autant de la plupart des
jeux de plate-forme...

BATON MULTITACHE
MOULINEX !

o

eusement, Bubba'n Stix a en
la petite touche doriginalité qui
i permet de s'élever un cran au-
dessus de ses concurrents : Stix, le
compagnon de Bubba, est plus qu'un
ple gourdin qui servirait, unique-

ul

e

YIuo
u

el

="
= ¥

33100

Votre baton peut également
£tre utilisé comme une batte
de base-ball.

ment 2 se débarrasser dextra-
terrestres belliqueux... [ st possivle
de [utiliser de plus dune dizzine de
maniéres differentes | |l ne faudra
pas Vous contenter de cogner, mais
vous devrez aussi réfléchir 2 la
maniere dutiliser Stix en combinai-
50N avec des Eléments du décor ou
méme des personnages... Les véri-
tables énigmes que vous aurez 2
résoudre sont, parfois trés complexes

Plus fort que le
couteau suisse :
le baton suisse !

Le bout de bois qui accompagne
Bubba a de multiples usages...

La plupart du temps, notre ami
s'en sert pour cogner, ou

le lance comme un boomerang
afin de pousser des leviers
inaccessibles autrement

« Il peut aussi servir de bouche-
trou », me souffle Henri Chapier,
mais pas seulement... Grace asa
flexibilité, il peut en effet faire
office de trampoline lorsqu’on le
cale dans un orifice (du calme
Henri, du calme !) et sert
également de levier, de
décapsuleur, de « touilleur », de
manivelle, de tuba, ou bien encore
de queue de billard (ah ! cava
bien Henri maintenant ! suffit !).
Et si vous laissez Bubba inactif
pendant quelques secondes, le
bougre se mettra a jouer de la
flite avec son baton (ASSEZ ! j'ai
dit assez ! couché Riri !).

;-

-

©33000

=Ty

»

=3

Servez-vous de ce ballon pour rebondir et atteindre
des plates-formes inaccessibles |

DISCUSSION A
BATON ROMPU!

Laissez ces aliens assommer
le contradicteur et grimpez
sur la bosse de la victime |

#,) sation de votre baton pratiquement

4 chaque niveau.

Dans |a forét, vous apprendrez tout
d'abord & le manier de fagon trés
classique, comme un gourdin ou un
boomerang, avant de decouvrir qu'i
peut aussi Etre utilisé comme levier
ou comme trampoline. Dans le vais-
seau gpatial de Waldo, vous vous en
servirez entre autres pour pouseer
un ballon, décapsuler des barils et
pour touiller détranges mixtures.
Dans la sombre grotte volcanique qui
vous attend ensuite, il vous permet-
tra de déclencher un éboulement, de
pousser de petits rochers sphé-
riques comme avec une queue de
billard pour boucher les geysers de
lave en fusion, ou bien encore de jouer

&t vous découvrirez une nouvelle utili- ¥

les funambules en faisant office de <

ectionner votre destination, tandis que d'autres sont a sens unique. Pour sortir du niveau, vous devrez trouver comment déclencher
Qui complique considérablement les choses.

————— G IR SRS
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Casse-tete pas
casse-bonbons !
Contrairement  la plupart des
jeux de plate-forme o I'on se
contente de foncer sans réfléchir
comme le premier hérisson bleu
venu, Bubba'n Stix vous réserve
de belles prises de téte !

Pas moyen de franchir un niveau
sans résoudre un bon paquet
d'énigmes parfois assez tordues...
C'est notamment le cas du
deuxiéme niveau, composé de
cing étages ou vous aurez tout
plein de choses a faire. Il vous
faudra par exemple libérer

une bouteille de lait vivante qui
vous suivra partout et la conduire
a un extraterrestre assoiffé qui
'engloutira d'un trait.
Légérement ballonné, le bougre
pourra ensuite vous servir de
trampoline pour accéder a

une plate-forme surélevée !

. & . . puvs— 2
. ! : X = s o, . r
19 a: ’:Iig g a:'l_«[ S | A%,
L o L= "‘.I%- F ) " s d'_-:::..-_..!' !L J r:_:.ﬂ

" -. > - =

& balancier. Dans le riveau suivant, un

ancien temple en partie immergé,
VOUIS VOUS apercevrez que Stix
constitue un excellent tuba permet-
tant de nager sous [eau, quil peut
boucher les orifices cracheurs de
fléchettes empoisonnées et égale-
ment servir de manivelle pour
actionner certains mecanismes
douverture de portes.

03316060

Bubba dispose d'un meilleur revers que celui de Noah...
Bientot Roland-Garros !

C'est difficile a trouver, difficile a
mettre en ceuvre, mais tellement
marrant et tellement jouissif
(une fois qu'on a trouvé !) qu'on
prend vraiment plaisir a déméler
toutes ces énigmes, ce qui rend
Bubba'n Stix bien plus
passionnant que la plupart des
autres jeux de plate-forme.

y GaF m?
;

Comme au ski, tout I'art tient dans la technique
du planté de baton !

Dang le dernier niveau, [astropor?, I
vous permetira encore ae clouer le
bec aux extraterrestres trop bavards
qui font la queue au poste de douane.

DES ENIGMES A LA PELLE
&5 niveaux regorgent de leviers, de
boutons, et de machineries diverses
qui font, apparaltre des objets ou des

pereonnages que vous devrez utlicer €4
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¥ avec astuce. La fagon de combiner

Megadrive
BUBBAN
STIX

CORE/VIRGIN

genre

PLATE-FORME

10U 2

sauvegarde

PASSWORD

BONNE G
durée de vie § BN

MOYENNE

ces elements avec les décors et [uti-
lisation de votre baton constitue de
veritables enigmes, passionnantes,
mais souvent tres difficiles (peut-
gtre méme trop parfois) a resoudre.
Et comme si cela ne suffisait pas,
Bubban Stix reste egalement un jeu
de plate-forme classique avec des
monstres, des pieges et des situa-
tions qui exigent des réfiexes et de
"habileté. Difficile de résister a un

On résumé
Enfin un jeu de
plate-forme
original et 75

intellgent

cocktall aussi savoureux, meme sile  Les e|||gmes sont
jeu, loi du genre oblige, perd un peu de / ‘e
son intérét une fois qu'on a résolu COI?EGS, la réali- 70
toutes ses enigmes ! sation est excel-
| I .
e Blg Mars, ~ lente, mais on
grand batonnier du barreau ll'y revient pas
dUrfurkle T, Floink. une fois le >
it 65
GRAPHISME

Les personnages ont vraiment des
tronches sympa !

ANIMATION
Vous aurez droit, a quelques animations
dans le plus pur style cartoon.

SON
Jazz, regqae, rock... Les musiques sont
geniales |

JOUABILITE
A part quelques sauts douteux, Bubba
répond parfaitement aux commandes.




LOCATIONS : ELYSEE MONTMARTRE, FNAC, VIRGIN MEGASTORE,
3615 LA LISTE, 3615 M6, POINTS DE VENTE HABITUELS.

Garance
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e5 Schtroumpfs sont tres
inquiets : trois de leurs
compagnons ont 6 kid-
nappés par Gargamel. Ce dernier 2
bien [intention de ne pas sarreter 2.
Comme le dit le grand Schtroumpf :

« La schbroumpf est grave » (leJr
langage est un peu primaire...). Tout

& & ".Ew

‘: - f ;

£ 3 e’
1]' ‘Ir

7
-&Ep}él TII'IE: ‘l @}{

Bravo, apres avoir éliminé le
5erpent vous avez enfin trouvé
la clé de la cage retenant
le Schtroumpf a lunettes.

le village decide donc d'envoyer le
Schtroumof costaud délivrer le
Schtroumpf 2 lunettes, le
Schtroumpf farceur et la
Schtroumpfette (ile ont des meeurs
un peu bizarres, il ny a quune seule
file pour tout le village 1). Le décor de
ce jeu de plate-forme est plante,
slors mettez-vous bien dans la téte
que méme si vous incamez le sujet le
plus costaud du village, vous ne
mesurez que quelques centimetres.

PETIT MAIS COSTAUD !

Ce jeu de plate-forme brille par 62
variéte. En parcourant la douzaine de
levels, radicalement differents les uns
des autres, vous changez trés sou-

INDIANA
SCHTROUMPF

Quel que soit le moyen de
locomotion employé par le
Schtroumpf costaud (luge,
wagonnet, dos de cigogne,
tronc d'arbre...), la jouabilité
est toujours aussi bonne.

vent. de mode de locomotion, Aingi, ¥a) e ———

'1 \- f’f 4-|. F’ﬂJ; j ""f.—g- A:‘"'h'““f ,.:-I_..‘;
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)Vous vous retrouvez sur un tronc
d'arbre pour traverser une riviere
infegtée de requins, sur ure cigogne
pour parcourir une région inaccessible
2 pied, sur un wagonnet. pour paseer
dans une ancienne mine dor ou enco-
re sur une luge pour sillonner les
pentes enneigées dune montagne.

b Lorsque vous ne disposez que de vos

petits petons, vous aurez constam-

ment a choisir entre privilégier la
rapidité et miser sur la prudence. Par

Dans les marais, les gre-
nouilles sur lesquelles vous
sautez n'apparaissent que

quelques secondes.

exemple, dans les marais, il vous faut
sauter, en liane, de grenouille en llot
g6 votre sauvegarde e se fera quau
orix dune extréme agilité. Par contre,
: dans le ceeur du volcan, vous devez

foncer car le niveau de la lave monte
tres vite. Vous découvrirez aussi
enfin si vous étes doué) un bon
rombre de paseages secrets, veri-
tables mines doptions. Celles-ci sont
essentielles. En effet en accumulant
dix feuiles de salsepareille vous obte-

Qui sont

ces droles de
personnages ?

Les Schtroumpfs ressemblent 2
des petits lutins bleus, et habitent
des maisons en forme de
champignon. lls parlent une
langue étrange dans laquelle
chaque verbe est remplacé par le
mot « schtroumpf ». Leurs
prénoms sont construits sur une
particularité de leur personnalité :
Schtroumpf gourmand,
Schtroumpf bricoleur, Schtroumpf
bavard... Ces petits étres
adorables ont vu le jour en 1958
au cours d'une aventure de Johan
et Pirlouit, « La Flite a six trous ».
Dés |'année suivante, ils
deviennent les héros du premier
mini-récit publié par Spirou. Aprés
cinq de ces historiettes, Peyo,
avec la collaboration d'fvan
Delporte, signe les premiéres
séries. En 1959, les Schtroumpfs
font leur apparition dans une
dizaine de films d'animation. En
1975, ils sont les héros d'un long
métrage et, en 1981, ils explosent
ave les premiers DA produits
notamment par Hanna Barbera.
C'est I'invasion de ces petits étres
rigolos. Le seul regret : le
générique du DA diffusé en France

ez un lup et en collectionnant cing 9 est chanté par Dorothée...

&

SCORE-

L5 TIRE:
SO8Z8O

e
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Dans un des bonus stages, vous avez une machine a bulles.

Yous pouvez ainsi récolter des options.

QUIILS SONT
SCHTROUMPF CES
BOSS!

Méme avec les boss on ne
s'ennuie pas car il y a plein de
fagons de les tuer.
e e e i e .
I AT i S =

Q étoiles vous accédez 2 trois types de

bonus stage. Le premier : vous Etes
dang une bulle et devez attraper un
maximum doptions en esquivant les
papillons. Le deuxiéme : vous grimpez
sur des plates-formes en evtant a
noyade, et, enfin le troisieme : vous
rebondissez sur des champignons
(non Woffen, ils ne sont pas hallucino-
genes). Yous trouverez en plus des
framboises qui redonnent de [energie.
Tout ¢a en un temps limité.

PLUS C'EST PETIT,

PLUS C'EST MIGNON, NA !
Vous allez me dire : « Mais il 'y 2 pas
dennemis dans ce soft 7 » Allons,
allons... un jeu de plate-forme gang
ennemis, c'est comme Matt sansg

jeans troués : im-po-sai-ble | Pour éli- <

miner chenilles, quépes, ours et

LE MANOIR DE GARGAMEL

Dans cette charmante masure, Azraél le chat
infime de Gargamel, ne cesse de vous poursuivre.
Vous pouvez le tuer en lui langant des paquets sur
la téte mais ce n'est pas une obligation.

LECHAMP DE SALSEPAREILLE

Avant tout, vous devez savoir que la salsepareille
est la nourriture préférée des Schtroumpfs.

Mais, dans les champs, ils se retrouvent souvent
confrontés a des araignées, des gouttes ortelles

ou des chauves-souris.

PLAYER ONE m‘AVRI L 94




Ny name Is... en danois et en norvégien

des « smolf », en finnois
Les Schtroumpfs sont des « smurfii », en grec
mondialement connus. Si leur des « ZTTIOYM® », en yougoslave
apparence — petits, bleus avecun  des « strumpf », en afrikaans
bonnet blanc — ne change pas des « smurfie », en islandais et
d'un pays a I'autre, leur nom en japonais des « strump », en
revanche différe dutout autout. playeronien on appelle ¢a
En anglais et en néerlandais, des « téné »... Décidément, ils
on les appelle « smurf », en sont forts ces Belges. Et pas que
allemand ce sont des « schiumpf», - pour faire des frites ! En tout cas,
chez nos amis italiens ils se grace a ces petits personnages
prénomment « puffo », adorables, Peyo, leur papa, est
en espagnol ce sont des « pitufo»,  devenu 'une des plus grosses
en catalan des « barrufet », fortunes de Belgique.

A K
SCORE:-

.
2 TINE: 86
O2Z27FENO

Notre Schtroumpf costaud doit faire preuve de beaucoup

d'équilibre pour grimper le long de cette montagne.

© autres araignees, vous appliquez |2
bonne vieille recette de grand-mere :
sauter dessus. Four les trois 10ss,
501t Vous vous servez de la méthode
de Mamie, 50t vous leur lancez des
paguets Cadeaux sur la tronchie e
evitant tous les obstacles. Je vous
imagine rigolard dans votre fauteu
avec votre magazine s0us les yeux
vous disant : « Cest tout. ce quily 2
 faire 7 Un jeu denfant de trois ans,
les yeux bandes, une main dans le
dos.. » Je vous le répete a longueur
de temps : ce nest pas parce que
cest, mignon que cest facile. Ce jeu
des Schivroumpfe en est [a preuve 12
plus evidente aver: un niveau de diffr
culté assez eleve pour durer plus de
deux heures. De olus, les graphismes

sont tellement beaux et les décors
dune telle diversite que on a tou-
jours envie de savoir 2 quoi ressemble
le level suivant. De toute fagon, nous
ne s0Mmes pas assez Cruels pour
laisser la pauvre Schiroumpfette aux
maing de lignoble Gargamel. Yous
serez ausel comblé par la réalisation
impeccable de ce soft tant au niveau
de la jouabilite que de ['animation.
Tous les éléments sont dornc réunis

pour un bon petit jeu.
Mahalia,

o prend pour Julien de Lepers.
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VARIABLE
ENTN e ¥ durée de vie

MOYENNE

B

LES d'actions impres-
OPSCHTROUMPFS sionnante et )
En général, vous avez large- et
ment le temps de ramasser d'lllle 'eahm 10
les options. Les framboises ® il
vouapr;donnent de I'énergie, '"epmle'

avec dix feuilles de salsepareille
vous obtenez un lup et avec
cing étoiles vous avez acces
au bonus stage.

65

GRAPHISME
Magnifique, original, diversifie bien que
parfois un peu trop chargeé

Laissee pour compte, la bande sonore est
[aspect negatif de la cartouche.

SON 00,

Une petite touche d'nertie peut derouter, (& @ Ji g
mais on sy fait vite. -~ 7/,

JOUAEBILITE
Le perso nous epate par un nombre
etonnant de mimiques.




163 Players Oneg explosent es Boss en o minutes !

0"15 et 8"15),
et le Best Of : le samedi de 17" a 18" et le dimanche de 12" 3 13",

La Chaine Musicale

Sur le Cable et CANALSATELLITE
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ouvenez-vous dArt of Fighting
premier du nom. Ce jeu de com-
bat, hors du commun était un
précurseur parmi les jeux SNK : i
dépassait 1a taille mythique des
100 mégas. Resultat : des sprites
aune taille encore jamais vue, un
effet de zoom inédit et des pouvoirs
speciaux on ne peut plus impression-
nants. La jouabilité curieuse de ce jeu
mavait au- premier abord, il faut le
dite, plutot rebute, mais bon, au fi
des mois je my suis fait. EV Cest
doric 6ans aucun a priori négatif que
jai branché la suite de ce jeu a la per-
sonnalité bien particuliere, Je dois
avouer une chose, je ressors assez

jambes. Le gros Jack en fait les frais.

ol

Le sieur Garcia posséde, a I'évidence, une bonne techniqﬁe de

Un certain
souci du détail

Une chose est siire, les
concepteurs d'Art of Fighting 2
n'ont pas baclé leur jeu. En plus
d'une réalisation véritablement
hors du commun, ce demier
regorge de petits détails. Ainsi,
chaque personnage peut étre
habillé de quatre couleurs
différentes. Lorsque vous le
sélectionnez, vous n'avez qu'a
appuyer sur A, B, Cou D pour
choisir le ton qui sied le mieux a
son teint. Autre exemple, les
mimiques des combattants,

estomagué de cette rencontre. ¥ lorsqu'ils remportent un match,

changent selon que leur niveau
d'énergie est entamé ou pas. Et ¢a
marche dans |'autre sens. Les
persos battus s'écroulent au sol de
deux maniéres différentes selon le
coup qui les a acheves. Can'a
peut-étre 'air de rien comme ca,
mais les puristes, en esthétes
qu'ils sont, apprécieront.
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. ‘;‘i“
Genéreux, John fait profiter
Micky de son talent : une dizai

he de coups a la seconde. Al-
truisme, quand tu nous tiens...

¥ Art of Fighting 2 propose un panel de
douze personnages, parmi lesquels
on retrouve 1a plupart des persos du
premier épisode — tous relookés
avec un bonheur certain.

LOVE ME TENDER...
A ceux-d sajoutent des petits nou-
veaux, dont les plus intéressants
sont Elfi, un ninja a6sagsin et Yuri, 2

Trés sexy, Ryo, qui vient de
remporter un round par per-
fect, se la joue Chippendale.

Sacré Sakazaki.

sceur de Ryo, le héros. Tous ces pro
tagonistes, en plus de leur panoplié
de coups « fiormaux » (coups de piea
et de poing), possedent des pouvoire
spéciaux véritablement étonnante
Aucun autre jeu de combat na
jamais propost des attaques auss
violentes. Les deux specialites du jeu
Les boules d'énergie énormes (elles

des coups pervers, n'est pas
le dernier des vicieux. Les tech
niques ninja ont du bon.




TECHNIQUES
ULTIMES
Chaque perso a deux super
attaques. La premiére s'obtient
lorsque, pendant le tournoi, vous
accédez 2 un bonus game. Choi-
sissez « Initiate super death
blow of terror » et |a manip vous
sera expliquée. Lautre technique,
elle, est cachée.
[ Sy e

Neo Geo

ART OF
FIGHTING2

éditeur
SNK

genre
COMBAT
joueur(s)
10U 2

sauvegarde
NON

OuUl

VARIABLE

durée de vie

LONGUE

Parmi les cou spéahmdomdmvuﬁ.la«mégabaﬂe»m

sans doute celle qui 8’ la plus humiliante.

s
—
S

~ER ,

°z

ultra-violent

ol les coups
pleuvent a la
vitesse de I'éclain,
Ames sensibles,
détournez le
regard.

¥ ]

. o mmanma A Mramnans e
Une nouveauté : dans Art of Fighting 2, la plupart des persos
peuvent. lancer une attaque aérienne. Pratique.

¥ remplissent presque la largeur de
Fécran) et les coups multiples, qui
soulevent carrément ['adversaire du
s0l. Cest de |a démesure totale mais
quel pied de placer de telles atta-
ques ! (a ne sexplique pas. .. quelque
chose de sadique dans nos génes..
Bref, Art of Fighting 2 est un excel-
lentt jeu de combat, a la réalisation

fantastique. Seulement, attention, i
gavere hyper techique. Le maftricer
réclame patience.. et nerfs dacier:

Chri,

pourtant si calme, si calme...

GRAPHISME
Les decors, beaux a pleurer, sont rem plis
de détails. De |a belle ouvrage.

65

60

Les persos se deplacent rapidement et
avec une fluidité surprenante.

Musiques as5ez reussies mais sans
grande dme. Voix digit. béton,

S
L'androgyne King possede
une allonge hors du commun.
Méfiez-vous de ses coups
de latte...

JOUABILITE
Plutot surprenante, elle en derangera plus
d'un, Heureusement, on &'y fait.
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Affrontement dans les cieux
entre Johnny et le maléfique
docteur. Les Johnny « double »
sont. en fait un super pouvoir.

#)eux (vive [union libre 1), Leur seule for-
tune : un morceau de carte au trésor.
Un jour, un savant. fou le vole et, le

| ) !
Lﬂ 50rtledunjeu s THERRSNEI, demon de midi agiesant, enléve Mary,
Neo Gea constitue U T 2 " DEUXHOMMES, UNE FEMME

| | DES PROBLEMES
tOUJour5 UMt PEtlt | fut un temps ol la Neo Geo ~ Attention aux Nos deux héros, évidemment, ne pou-
/1
everereft
achevés pour étre rentables. Etant  pour beaucoup une espéce de
donné le prix des cartouches, cétait  réve inaccessible. Il est vrai qu'on
Sidekicks, Fatal Fury 2. On pouvait. 4 la maison, tronant avec fierté sur
te pas les zimer, mais leur durée de  un poste de télé en pleine

était, connue pour sa pléthore
l
Uniappell pas cette
tout. de meme dommage. peut la trouver dans la plupart des
vie Havatt rien 2 voir avec celle de la - ébullition graphique et sonore, Et

valent pas laisser cet acte impuni
de jeux echniquement incroya- bars loud‘es opin Master est un jeu de plate-
bles mais beaucoup trop facllement  La Neo Geo represente encore po—
tone 0‘ : | A Rolls) Et puis certaing titres forts sont  salles d'arcade mais bon, ce n'est
apparus : Art of Fighting, Super  pas tout & fait comme si on I'avait

Jout en apin Master
1o derogepes ala

semblent pas vous vouloir que

, _ du bien. Essayez donc de
plupart des titres sortis auparavant.  puls n'oublions pas que de siffloter pour les amadouer...

Et voil3 que Spin Master amive, frais  nombreuses salles d'arcade sont
‘ ' : et innocent, et le passé de la Neo  interdites aux mineurs (ai connu  forme assez violent, ol votre capac-
T80le Mal5 ous 48 F’

(eo ressurgit avec lui cette époque et en garde de £¢ 2 tirer sur vos ennemis predornine

; Johnny a une fiancée qui sappelle  douloureux souvenirs). sur votre dexterité. Adeptes de

alf nOtI'B falm, Mary. Un de ses amis, Tom, vit-avec #) Néanmoins, @ moins de craquer Mario passez votre chemin, ce jeu
complétement pour un des jeux g5t réserve aux bourring. Vous tra-

sortis sur cette console, il est versez, seul ou 4 deux, cing stages a

certain qu'il vaut cent fois mieux la fin desquels de bons gros boss

dépenser 30 ou 40 balles au café.  vilains a souhait vous attendent.
Cela permet de s'éclater sans pour  Pour vous defendre, vous disposez de ¥,
autant fusil!er son compte en e ST
banque, Spin Master en est A = N
'exemple parfait. Ce jeu simple, &= '
dans lequel les séquences
mémorables s'enchainent sans _ g
discontinuer (un peu a la facon de e e
Gunstar Heroes, sur Megadrive,

B e = o
avec la qualité Neo Geo en plus) Ce dragon a fiere allure. Dom-
mérite que vous y jouiez, pas de mage qu'il faille loccire et ter-

nir limage de ce pourtant bel

Exoeptlonneliement. nous vous montrons une des images de fin doute la-dessus. animal (fai ma carte WWF)

du jeu. lls sont devenus riches, les deux héros. Mais d'ici a I'acheter...
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THE LAST LEVEL

Le dernier niveau, vertical, vous
voit remonter un long tunnel
rempli d'affreux. Une foie arrivé
en haut, vous allez vous trou-
ver face au « last boss ». |l se
transforme en différentes
créatures, méfiez-vous-en. Et
n'oubliez pas qu'une fois le
méchant défait, Mary vous
tendra les bras.

six armes différentes (un yoyo, des
poules de feu..). Nhésitez pas 2 vous
en servir. A chacune de ces armes
correspond une super attaque diffé-
rente. Vous ne pourrez la déclencher
que deux fois au cours dune méme
vie. Lautre solution qui vous est laie-
s¢e : sauter sur |a téte de vos adver-

Ce fantome apprend 2 ses dépens que vos super attaques sont
réellement efficaces. Avoue que tu aimes ga, ectoplasme |

pouvoir de feu balaie tout 'écran de substances ignées.
Idéal pour réchauffer lambiance.

#) gaires. Cest tout aussi efficace et

beaucoup plus fun.

Bénéficiant d'une réalisation de
bonne qualite, ce jeu ne souffre en
fait que dun seul défaut : il nest pas
assez long. On le termine sans pro-
bleme en vingt ou trente minutes.
Alors il est vrai que ¢a nous change
des éternels jeux de baston de la

LHEDY IS wa

« FPar le Jpouvoir de |la bombinet-
te géante | ». Ca, c'est de
l'explosif haut de gamme. Et
pas encombrant, avec ¢a...
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Neo teo

e A SPIN
MASTER

DATA EAST

PLATE-FORME

10U 2

MEMORY CARD

3

CREDIT

-—8
68

NAINE

BOF

TEYITIT S66eer

L —— ~ER
<3

AN E.'v Z

O résumé
Un bon petit jeu
tres sympa,
comme on n'en

I

=

CREDITS

Neo Geo. 8
Neo Geo, mais mon Fatal Fury Helas, il se révele
Special, au moins, Jy joue encore et
toujours. :‘:::"m
}
Chris, -+ "™

le coeur, autant que les poings, serré...

GRAPHISME
Les couleurs sont belles, les sprites, sou-
vent énormes, bien dessinés... Rien 2 dire.

ANIMATION
Pas de clignotements, pas de ralentisse-
ments, et des sprites en pagaile a [écran.

Les musiques, tres fun, viennent 5upporter
une chaude ambiance.

JOUABILITE
Votre perso repond a la moindre de vos
sollicitations. No problemo.
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TROIS VAISSEAUX
POUR BLASTER

Selon les parties du corps
dans lesquelles vous accom-
pljeaez votre mission, trois
modes de déeplacement :

Hunter Killer RS-186

Mrr 505M est un simplé jeu de tTir 2
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MICROCOSM

LE GRAND DEPART

Une séquence en 3D précalcu-
lee vous propose de parcourir
la base dans laquelle se trouve
votre vaisseau. Linteractivité
est extrémement limitée mais
qu'est ce que c'est bo.

(dites « scenes cinématiques », ¢a
fera plaisir 2 Paygnosis) ont é0¢
entierement réalisées en images de
synthese sur Silicon Graphice.
Superbe | surtout avec les 256 000
couleurs du CD 32 ! Ajoutez une

bande-son dﬁrr‘erte (un peu dure 2 ®E .‘:..

supporter si la techno vous gor?ﬂ " &

0us vous retrouvez face 2 un shoot ‘

them up ‘35c inant. Pas parfait non, -

oin de 13, mais fascinant, car déga- ‘ 80

geant une ambiance résolument hors G
norme €% une beauté vénéneuse. gty gl

| 0 Premier jeu a
Q ' exploiter les

échange Macintosh contre Silicon

J Graphics doccasion. ﬂp&(ltﬂ de 7

LINTRO Microcosm est un
DE LA MORT shoot them up
Un incroyable film d'introduc- H
tion réaolfsé sur Silicon Graupchics « d,amm‘e LA e

dépeint le scénario, avec voix et U'action est assez
bruitages qualité CD.

Absolument fabuleux ! ’épéﬁﬁ'e I'Ila.iS
les esthetes

65
Decors et scenes cinematiques d'une
beauté ravageuse.

: 60

Les vaisseaux sont animes sans éclat, F
les decors et les sequences animées tuent.

55
Bruitages bourrins et muslque denfer.
Mais faut pas étre allergique 2 la techno
Farfois dur de s'y retrouver. Les collisions 50

de sprites ne sont pas irréprochables.
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Des affreux ont vole
e drapeax taori
de Plok ! Alors Plok

3 enerv, evidermett
Ebl part aper s
mechatts

Ll 1 s
enerver Plok aussi,
('est bien fait

Super Nintendo

LA TOURNEE Ta

M ks JE
L-E MEMESSL

- B

umour | Retenez bien ce
mot, parce que je ne vais
pas le répeter a chague
fois quon en trouve une pointe dans
ce jeu, ou faurai jamais fini. Ga com-
mence meme dans |a doc du jeu
(tenez, lisez-la pour une fois). EX ¢
continue 2 Iécran. Plok lui-méme a
vraiment un look unique et une
demarche robotique. Lorsqu'l
attaque, il se prend pour Goldorak,
balangant un de ses bras sur les
ennemis, puis [autre, et méme les
jambes pour finir | Heureusement que
tous ses membres lui reviennent
automatiquement |

Ce personnage délirant o retrouve

___________

Voici les Pequinos. Gros et bétes, il faut les piquer pour qu'ils
se degonflent, puis les achever.

une histoire !
Comme Lost Vikings, Plok a le bon
goiit de proposer un scénario
plein de rebondissements qui ne
se découvre que petit a petit, a
mesure que I'on progresse dans le
jeu. Ainsi, dans le premier monde,
notre héros part a la recherche de
son drapeau favori (a son effigie).
Une tache monstrueuse qui lui
prend déja une journée. Une fois
qu'il a récupéré ce drapeau,
I'histoire, forcément, continue.
Donc, a son retour, il s'apercoit
que son ile est occupée par des

plongé dans un jeu de plate-forme#a) colonies entiéres de puces

voleuses de drapeaux.
Apreés avoir parcouru deux niveaux

en les pourchassant, Plok, étranglé
de rage, peste contre son grand-
pére. C'est siir que sa tache aurait
été grandement facilitée si ce gros
nul avait mis la main sur
'amullette a coquillages il y a
cinquante ans ! Qu'a cela ne
tienne, vous voila projeté un
demi-siécle en amiere, ou vous
dirigez le fameux grand-pére

dans des niveaux en noir et blanc,
et sur une musique remise

au gout de 'époque.

A vous de découvrir la suite !
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Lorsque Plok prend un
diamant, il devient invincible
pendant quelques instants.

Les ennemis aiment...

R ) aux decors tres colores, aussl enfan-

ting que dans Super Mario World., Le
premier monde ne nécessite pas trop
de reflexion : il faut tout betement
atteindre le drapeau de fin de level
Par la suite, le jeu se coree réelle-
ment. A chaque niveau, un certain
nombre de puces gardent le drapeau.
Pour finir le niveau, il faut toutes les
gliminer. Le hic, c'est qu'elles sont

Lorsque sa jauge d'énergie est
presque vide, Plok peut tirer
dans des fruits et les cuelllir
pour se régénérer.

digseminées un peu partout et il ari-
ve parfois que fon en oublie une. (2
peut alors devenir [enfer pour 12
retrouver. D'autres ennemis gont
également |a pour vous casser la
gueule | Mais ce qui menace le plus
Plok, c'est de chuter des plates-
formes, de tomber dans [eau, ete,
Sans une tres bonne jouabilité, or

- ] =N k" S ¢

= . T R L s
AOREEESY ¢
e - o= b I

b P S
. - rart LiB = y
| te e 'hi.:]n_f

T e
¢ ,-'.l'- >

-

Les décors ne sont pas tous
statiques, ce serait trop
facile... Ici le trou dans le pont
n'est pas un piege.



> i oot EDS®
18080 - St b b
-

| &) aurait abandonné depuis longtemps.

Plok, le jeu, ne cultive pas que |2
bonne ambiance : il est encore plus
dur que marrant. Il est aussi dune
longueur ahurissante. Ben cest cool
alors... Ben non cest pas complete-
ment. cool, vu que les programmeurs
ont. bouffé les mots de passe. Du
coup on est bon pour reprendre

22955 €3 oo

PLOK SE DECHAINE

Souvent, au détour d'une
option, Plok, héros délirant, se
prend pour : une scie, un noyé
(1), un extraterrestre, un pyro-

mane, un chasseur, ou un

boxeur. Et il y a encore plein
d'autres situations qui
attendent ce cher Plok.

EAnnni od

Il est impératif d'exterminer
ces bestioles pour pouvoir
terminer un niveau.

Ne les laissez pas filer.
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Chagque fois que Plok a ramassé cent coquillages, il gagne
une nouvelle vie. Alors ne les négligez pas.

Les fréres Bobine sont les ennemis éternels de la famille Plok.
lls tiennent lieu de premier boss.

Super Nintendo

NINTENDO

genre

PLATE-FORME
1
QUE DALLE!

|__continue
PAS ASSEZ !

LA FOLIE

durée de vie
VOIR DIFFICULTE

prix

D)
~ER o

a'°z

O résumé
Au milieu de
toute une floppée
de jeux moyens, 75
Plok est un rayon
de soleil dans
univers des jeux

de plate-forme, 10

80

depuis le début, méme si lon a perdu
apres plusieurs heures de jgu..

Milouse,

avec des bras et des jambes. 65

GRAPHISME
Yous je sais pas, mais moi, ces couleurs,
Jadore. En plus, c'est, varié.

ANIMATION
Elle est clean, méme lors de certaines
accélérations foudroyantes,

Des musiques melodieuses et
entrainantes, dans le plus pur style Plok.

JOUABILITE
Simple et efficace : deux sauts reglables en
hauteur. Originale avec son mode d'attaque.




N FEY

JROLL

' J_

Dang [a famill

(01 g0rt un et au
conceptCompltetent
delire e deble,
ouper Trollslands
rappe fres fort

oii e premie soft de
coloriage sur console,
Ah ! que cest beau e
rOgTe., SUrous
quand 1t evlue

5 choges AVANT, PENDANT,

APRES

Lorsque le décor est encore
recouvert de noir et blanc, le
paysage est triste et sans
relief et le pauvre petit peuple
troll est sujet a de grosses
deprimes. Heureusement,
votre dexteérité libere
le royaume de sa mono-
chromie et lui rend toutes
ses couleurs chatoyantes.

4] , :

ans une contrée reculée
dun pays magique et fée-
rique, un peuple de petits
trolls déjantés coule des jours heu-
reux dans linsouciance et la
debauche (genre les Schtroumpfs).
Malheureusement, le joli pays se voit
ampute de toutes ses couleurs par
un adepte du noir et vlanc, le vil
Kodak pour ne pas le citer

TROLLE PAS, ON ARRIVE !

En mal daventures et de sensations
fortes, quatre trolis qui passaient
par |2 décident de rendre se5 cou-
leurs 2 ce pays autrefois i magni-
fique. Yotre mission, car vous incar-

nez ces petits trolls, est donc de © E

A chacun
son troll

Vos quatre vies sont représentées
par les quatre trolls installés dans
leur charmante petite chambre.

S1 vous mourez, vous changez
alors automatiquement de perso.
Mais a tout instant du jeu, il vous
est possible de passer d'un troll 2
|'autre, simplement en appuyant
sur la touche select ,

En effet, chaque troll posséde une
aptitude qui lui est propre et vous
choisirez d'utiliser de préférence
'un ou I'autre selon les obstacles
que vous devez franchir. Par
exemple, le troll bleu sait nager
sous I'eau alors que ses copains
restent 4 la surface (pratique pour
éviter des requins). Le orange
quant  lui court trés vite, et le
violet saute haut (pour accéder a
des plates-formes élevées). Pour
ce qui est du troll vert, je vous
avouerai que je ne sais pas trop
quel est son talent particulier,
C'est peut-étre le boiteux du lot.
Allez donc savoir !

Matez un peu la quallte dea decorﬁ lorsque vous finissez un level,
¢a fleure t'y pas bon la paix ¢
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¥uS balader dans des tableaux en
%oir et blanc avec pour seul but de
5 colorier | Pour cela, la manip est
Byper simple : dés que vous foulez une
parcelle de terrain, celle-ci ge colorie
2 laioce apparaitre lenvers du décor:
Bn monde plein de couleurs cha-
Soyantes. Vous avez donc 2 parcourir
fntégralité des plates-formes du
paysage pour finir le level. Bien s,
825 ennemis cocasses entravent
ki1t pieuse quéte. Vous avez la pos-
s5iite de les blaster avec des objets

ga é5 sur votre chemin (peignes,

poveio, tartes 2 la creme. ),

\
ol

e

-
Ymad
ir:,' >
=5
—
"

Voila, le décor et le scénario sont
plantés, ¢a a l'air tout béte et ¢a
lest. Méme si la difficulté augmente
un peu au fil des levels (plus longs et
avec plus dennemis), elle reste assez
abordable. EX ce qui fait tout le char-
me de ce jeu, c'est son coté bon
enfant, genre : « fapprends les cou-
leurs en miamusant ». A recomman-
der donc aux plus jeunes qui pourront
5'éclater sans avoir 2 casser de
[alien et a bouffer des tripes |

Elwood,

teste de trolls de choses |
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5 Nintendo
uplrm

TROLL

TROLLEMENT  ISLANDS

TRISTE!

La téche est longue
pour mener a bien
votre mission. Imagi-
nez que le plan propose
ici ne represente
qu'une partie infime
d'un level et que celui-ci
n'est ni le plus long ni
le plus complexe !

Alors pour bien vous en
sortir, voici quelques
judicieux conseils :
commencez par colo-
rier toutes les parties
au sol pour ensuite

GAMETEK

genre

BIZARRE

1

NON

EWE

FACILE

MOYENNE

suivre la topographie %

du terrain (horizontale,

verticale...), c'est un ”‘ER
TG

gage de temps et S~ e, =

d'énergie appréciable ! & _ / r i

Pour ce faire, n'oubliez
pas de peindre a tout
prix les parties closes,
c'est-a-dire en boucle,
qui sont les plus
importantes, car elles
liberent des parties du
paysage saccagé et
vous laisse apercevoir
des bouts de ciel bleu.

reservee aux
Us jeunes III
Enfin, sachez que vous PI ,ell q
avez en fait un quota

du paysage a colorier, Lo
iy a diriger ces

et que vous pouvez i
petits trolls e

80

résume
0I.IIne simulation
de coloriage

ainsi omettre certains
coins reculés du décor
qui sont assez diffi-
ciles d'acces. C'est
toujours bon a savoir |

65

GRAPHISME
Cest mignon tout plein et ga respire
le travail bien fait.

60

ANIMATION
On aurait, pu esperer un peu mieux
¢a scrolle bizarre.

Pleins de petits bruits trognons viennent
ponctuer les actions des trolls.

JOUABILITE

Pas mauvaise encore que parfois la gestion
des sauts soit hasardeuse.



Dans Total Carmage,
[yale mot « camage
i designe en anglas
e chose e
mangals

Allz-y,

b quga goe vert),
01 16 V0uS ¢
Attandra pas plus

TOTAL
\ CARNAGE

AR SRR NY

il

ous étre gentils Ricains,
tout pleins de muscles par-
tout. Mission que toi et
ton copain faire etre suivante : infil-
brer lignes des mechants Sovietiques
et casser tout en dedans du pays.
Ce message s autodétruira au bout
de la troisieme lecture pour que tol
vien comprendre mission. »

La mission peut, commencer, enfin..
les missions, car il 'y en a quatre.
Chacune possede un but précis : tout
détruire ef, accessoirement, ramas-
oer les otages qui vraiment ne
savent pas ou aller en vacances.

Ce jeu reprend la gestion particuliere
de la manette de Smash TV: les

quatre boutons servent 4 tirer dans %)

rl

'ﬂ""""" = Ty .

‘.mﬁ%ﬁfﬁ"“: }--‘:‘-' 3 ﬁ:‘ ':-"‘"r‘ -A:‘r 4'»%('

i =TEEN.

-ﬂ'-"

« Tirez vous d Ia bandes de... » Un peu bebetes Ies otages, enﬁn
bref, sauvez-les et prenez le raccourci a droite.

SRR RASKNNN -

i

Plus bourrin,

tu meurs !

C'est un fait, Total Camage n'

rien d'un shoot them up. J'en
entends déja certains qui crient au
scandale : « Quoi, mais il est
complétement fou le Flou ! Si ¢a
c'est pas un shoot'em up, moi
'passe chez Sabatier ! »

On se calme, on se calme,
j'explique mon apparente infamie,
Dans un shoot them up, on vise
les ennemis, on évite les tirs.

Or ici, pas besoin de viser les
ennemis, ils vous encerclent par
dizaines et avancent tout droit sur
votre perso. Autant dire que vous
n'avez aucun mal a les repérer !
Vous n'avez qu'a appuyer pour les
voir exploser dans une gerbe verte
(« Pas de sang rouge ! » a dit
madame la Censure), Quant aux
tirs  éviter, il n'y en a quasiment
pas, les ennemis, redoutables,
canardent peu, il leur suffit de
vous toucher une fois pour vous
avoir. Don, je le dis et le repéte
haut et fort, Total Camage n'est
pas un shoot'em up. On se trouve
devant une cartouche issue d'un
croisement mutant entre jeu de tir
et tir au pigeon, et c'est
franchement réussi.
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Je n'avais encore jamais vu un

truc aussi nul. Si vous trouvez

ga beau, expliquez-moi en quoi,
moi vois pas.

0159 quatre directions. Tota

Carnage ressemble dailleurs beau:
coup a Smash TV, 2 tel point que j¢
me suis-post la question : en serait
ce la suite ¢ Feu importe, le jeu est
Toujours aussi éclatant, apportant
ae petites innovations par-ci par-la
Au chapitre des nouveautés, signa

Le fusil au plasma produit
ce genre d'effet : une petite
fumée bleue. Et en plus,
¢a fait mal.

lons les teleporteurs qui vous ser:
vent, de raccourcis (ou de piéges 2
c..), les otages a sauver et le sorok
ing vous baladant dans dhorribles
decors de guerre. Pour le reste, c'est
kif-kif 1 les armes, la difficulte et
méme un certain boss. Pire encore
les graphismes ne e sont. pas ame
liorés loin de 12. OK, on voit. appa
raitre des sprites plus gros, des

Apres avoir explosé la Jeep,
un petit tour a gauche.
Ce raccourci meéne directe-
ment au boss.



LE BOSS A RALLONGE
On commence par les bras,
puis le corps et enfin la téte
(alouette). C'est pas bien
compliqué, méme pas la peine
de viser, il vous suffit de tirer
sans vous lasser | Prenez
garde tout de méme 2 ses
attaques « variées » : crachat
de feu, de langues (7).

Ces sales jets vous larguent des missiles a téte chercheuse.
Quasiment imparables. Dur, dur !

Des véhicules comme ga, vous en rencontrerez bien une vingtaine

| B2

genre

BOUM-BOUM

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

E“E

AU SECOURS!

durée de vie
LONGUE

prix

g

au cours de ce niveau.

) camions, mais lensemble est vrai-

ment moche, pour ne pas dire abomi-
nable. Niveau musique, ce r'est guére
mieux, je vous coneeille un bon disque
de hard rock en fond (et 2 fond).

Bref, ce nlest. pas la réalisation du jeu
qui va vous scotcher 4 [écran mais
plutot lambiance destroy. Le plus
marrant, cest que vous naurez pas

« Bubu, reste pas au milieu
d'la route, fais pas 'con | »
Quelques secondes plus tard,
il se faisait écraser.

besoin de viser les aliens, ils viennent
directement sur vous | Plus défou-
lant, ¢a va ébre dur de trowver.

Otefle Flou,

bon pour les sévices.

GRAPHISME
Bouh ! que c'est pas beau ! Couleurs mal
choisies, sprites pas dements, etc.

ANIMATION
Un nombre de sprites hallucinant vous
tombent dessus, tirez dans le tas.

SON
Tac-tac | boum-boum ! krrrsshhh...
(musique de fond pas terrible) Boooum |

JOUABILITE
Une gestion de la manette tres intelligente.
Bravo les mecs |
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3OO

| 5t certains jeux
quivous lassent
perpese, Faut-l e
Denaet i,
mal e laudatif o
ien au cortraire jouer
ool de detracteur
L3 reponees st
Aificls a srouver et
2 melleur solution,
semble-t-il est
dadopter une
aitude contrastee

FUMEmL

oy

« DIS-MOI,
BEAU MIROIR...»

L'élément le plus important du
jeu, c'est le miroir que vous
pourrez trouver dans la piéce
de I'étage supérieur, a droite.
Celui-ci, en effet, vous indique
a quel endroit vous devez vous
rendre au fur et 2 mesure de
votre progression dans le jeu.
Autant dire que vous ne
pouvez quasiment pas étre
coincé. Laide est appréciable,
mais n'est-¢elle pas
trop importante ?

RN TR T AT e B

umemi Mystery Mansion
fait partie dure génération
ae jeux encore toute jeune.
Utilisant les impressionnantes capa-
cités de stockage du CD-Rom, il pro-
pose une qualite graphique sans
commune mesure avec celle des
autres genres de jeux, quels quils
soient. COte scenario, sachez simple-
ment que votire seeur, qui o€ vaiadall
tranquillement en votre compagnie
aux abords d'un manoir, est mise 2
courir dans 6a direction en pour-
chassant un papilon. Vous penétrez
4 votre tour dans la demeure pour (a
rebrouver, et [2..Loreque vous dépar-
quez dans ['inquietante demeure,

Place au réve

Bien loin des jeux classiques qui
inondent habituellement le
marché des réalisations ludiques,
il est une nouvelle « race » de jeux
qui fait son apparition,

Ces demiers s'inspirent du réve,
de l'iréel, et font appel a
'imagination. Mystery Mansion
fait partie de ce genre de
réalisation. Cette histoire d'étres
transformés en papillons posséde
un charme trés particulier, un
romantisme exacerbé prompt &
séduire les ames les plus sensibles.
Pour représenter cet univers
onirique, les créateurs de ce jeu
ont choisi de privilégier I'image.
Grice au Compact Disc,

lls ont emmagasiné assez
d'écrans graphiques pour
représenter tout un manoir.

Sur une cartouche, évidemment,
cela aurait été impossible.

Ce procédeé n'est pas sans
rappeler celui qui a été a la base
de la réalisation de The 7th Guest,
que les possesseurs de micro-
ordinateurs connaissent bien et
que ['on pourrait qualifier de
grand frére de Mystery Mansion.
Bref, la mode est lancée et on ne
peut que s'en réjouir. Les portes
de l'indicible réve nous sont

vous &tes completement ivé 4 vous- ©  désormais ouvertes...
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- - 2‘.' gl . :
Cet énorme personnage de pierre va prendre soudainement vie et
vous poursuivre. Qualités athlétiques exigées.




merme. Y a1l des gens dans cette
Imzison, ol se trouve votre seeur ?
RULes ces questions, vous e pour-
¥z y répondre qu'en progressant
gians ['aventure. Et n'espérez pas
DU en sortir en laissant tomber
potre parente consanguine. Les
Bortes, dés votre entrée, se sont
etermées derrire vous,

LE RATIONALISME AU PLACARD
£25 sells habitants du manoir sont
g5 papillons, en fait des étres
umains transformés qui semblent
e piaire dans leur état. Votre sceur
i ingénue risque désre métamorpho-

SEGA

genre

ONIRIQUE

1

OuUl

NON

PARDON ?

EPHEMERE

G T

UNE MAISON PAS COMME LES AUTRES

I.'inquiétante batisse vers laquelle vous menent vos pas n'est vraiment pas commune. ;
Les différentes pieces que vous découvrirez possédent toutes un petit quelque chose d'inquiétant,
elles sont toutes emplies d'une aura de mystére presque palpable. Lorsque, pénétrant dans I'une
d'elles, vous entendez une voix mellifilue qui semble provenir de nulle part, tournez donc la téte.
Vous aurez sans doute |a surprise d'apercevoir, dans quelque recoin obscur, un papillon couleur ciel
virevoltant avec grace. Prétez attention a ses propos (d'autant plus qu'ils sont en anglais).
lls éclaireront votre lanterne sur 'histoire du manoir et de ses papillonnants habitants...

96€ 4 50N T0Ur 51 Vous f1agissez pas.,

Vous explorez alors toute la maigon
o1, A Tesistance, et par voie de

endrs€quence retourner la guerre &
des Antage des machines, Informé
a55¢ diaboliques intentions des
chez0ts, le meilleur ami de Connor
Jinforte volontaire pour se farcir
goftte mission délicate.

réd

res
tou

) )
regarde, mélancolique,
tournoyer les phalenes.
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Fonsic
N

On résumé
Unju s
comme les autres
qui bénéficie
d'une ambiance
trés particuliére,
Certestrop
facile il mérte 7 |
cependant qu'on
'y intéresse,

65 |

La realisation du jeu est excellen,
bémol : les séquences vidéo ratét

que

ANIMATION
Souple, le personnage se deplacégny,
maniere réaliste. De beaux sprite

Les compositions musicales 2 bypeg,
guitare saturée collent 4 lesprit

JOUABILITE
Pas grand-chose 2 en dire. Vous allez ol
vous voulez. Basta.
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Dik ans aores la sort ':' R e —
Pﬁfl'ﬂﬁortle hl lf :é) I‘kﬂh!ﬁlillhlhllﬂ
dufilm, Terminator R ————— et

|
rBVIBHt ol Mega CD, pres son carton sur Mega-  de longues séquences vidéo extraites

L e ey g Ry iy g Py B B
" " Fl a & " is i L L i (S s F -

. . ' " s b B
il B, P, [,y e e

te de la version sur Mega CD aura L LES BOSS

drive, Terminator a €t du film, pas toujours tres nettes. Et
ete |ongus mais fructueuse : le résul- ALLER SIMPLE POUR LE PASSE Les boss ne se rencontrent
tat est 4 la hauteur, Rythmé par des  C0té action, Terminator reste dans ~ P2° systéematiquement en fin

decling sur toutes les  puis, la version CD a été enrichie de
]
lersions ega,
de niveau. |l arrive méme qu'll

consoles de la gamme Sega. Latten-  quatre niveaux supplementaires.
’ ' & hi 1 T ; I r
cest un beat them UP musiques bien hard, le jeu est doté  |a lignée des autres conversions : M) iy en ait pas du touts

c\assique, Mals

e ! , | saignant. La premiére moitié du je
nLlo g BEAU MIROIR...» 2 R s¢ déroule en 2029 et 'ambianc
|I bﬁﬂEﬁCIB deﬁ élément le plus important: du s L sinistre du film y est restituée

jeu, c'est le miroir que vous -~ i e menveille, Armé dun finaue & réodt

bourrez trouver dans la piece : i X > " N 1 g &

avantageﬁ du CD: de 'étage supérieur, a droite. " tion, le traqueur de Terminator qu
elui-ci, en effet, vous indique o S— g VOUS mr:arrf:z doit. detruire Tout ¢

quel endroit vous devez vous aEaeEE s - ¥ qu bouge 3 'écran en rﬁwm,‘

diverses options telles que des gre

rtre proaression dans le jeu.
Proe : nades ou des kits medicaux. Mal

Autant dire que vous ne

pouvez quasiment pas étre g™ - comme dans tout beat tnem up g

pince. Lalde: est apprecsable & o . o6 respecte, "OUﬁit}ﬂ P P! us utile 2
L ' incontestablement celle améliorae

En de nombreuses occasions, le héros peut se servir d'éléments la puiseance et 13 vitesse de tir ¢

du décor pour atteindre des bonus cachés. votre artre. ﬁpréﬁ quatre ivealx &
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DEUX EPOQUES,
DEUX EQUIPEMENTS

Dans notre présent, notre
héros troque son équipement
de 2029 contre un fusil

a pompe et un pardessus
d'exhibitionniste.

#2 décors apocalyptiques, la quéte du

Contre les gros adversaires, I'utilisation de grenades peut s'avérer

trés utile pour écourter le combat.

Les paradoxes
spat?:r-temporels

Le scénario reprend la trame du
premier « Terminator ». An 2029,
i guerre entre les hommes et les
machines fait rage et la résistance
s'est organisée autour d'un certain
Connor. Alors que le conflit
semble tourner en faveur des
humains, les machines envoient
un Terminator dans le passé (donc
notre présent) pour modifier le
cours de ['histoire. Son but est
d'éliminer Sarah Connor avant la

conception de son fils, futur chef
de la résistance, et par voie de
conséquence retourner la guerre a
I'avantage des machines. Informé
des diaboliques intentions des
robots, le meilleur ami de Connor
se porte volontaire pour se farcir
cette mission délicate.
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Mega CD

__ éditeur |
VIRGIN

BASTON

1

NON

__continue |
NON

héros se poursuit dans notre pré-
sent. Changement, dépoque, change-
ment d'équipement et de décor. |
faut maintenant casser du loubard
dans les bas-fonds de New York,
dans un bar mal famé ou encore dans
une usine craignos. Lorsque lon gait
que ce jeu nest doté d'aucun conti-
nug, il vaut mieux récolter un maxi-
mum de Tup pour espérer survivre

dans les derniers niveaux.
Wolfer,

qui bérit [auto-fire.

VARIABLE

MOYENNE

85

Terminator est
un beat them up
sans surprisequi = 75
compense un

esprit bourrin

par une réalisa-

tion de qualite, 7

UN FILM CRYPTE

Entre les niveaux, des
séquences vidéo tirées du film
rappellent le contexte.

Vu leur qualité douteuse,

on se demande si le Mega CD (e jell Plaifa

ne devrait pas étre équipé

d'un décodeur ! aux amateurs
du genre,

65

GRAPHISME
La realisation du jeu est excellente. Seul

bemol : les séquences vidéo ratées.
1 60

ANIMATION
Souple, le personniage se deplace de
manigre réaliste. De beaux sprites.

Les compositions musicales a base de
guitare saturée collent a esprit du jeu.

JOUABILITE
Apres un rodeo destiné a dompter les
commandes, le jeu devient trés jouable.



Lautte soir en
frottant ma Gare
(ear o ig ol
a0UNalts  Srouver

In g qui i
A6 healk graphiates,

des Msiques
entaltattes

e sequences vares
Ef Aladdin apyant

omme dans le film, l'action

démarre sur la place du mar-

ché ol Aladdin va tenter
d'éahapper aLX gardes qui e poursu
vent... Lécran défile a toute allure et
Vous devez eviter les obstacles sans
vous faire rattraper par les gardes.
La course poursuite continue ensuite
sur les toite, en compagnie ae Jas-
mine. Pliis vous aurez droit 2 un jeu
de plate-forme assez classique pour
la grotte qui mene a la salle de la
lampe. L3, une epreuve difficile vous
attend : traverser une superbe salle
remplie de trésors sans toucher au
diamants et autres richesges quelle
renferme (joueurs avides, s absterir !).

| faudra alors vous enfuir en tapis £

Surprise | Jaffar devient un serpent géant
pour le duel final.

Copie conforme

D'habitude, les jeux inspirés de
films se contentent de reprendre
vaguement les personnages et les
décors sans trop se soucier du
scénario, juste histoire de coller la
tronche de Schwarzenegger ou
Bart Simpson sur la jaquette pour
engranger un maximum de
pognon... Aladdin, lui, respecte a
la lettre le scénario du dessin
animé et propose entre chaque
niveau de superbes séquences
animées. Celles-ci font le lien

entre les séquences d'action et
vous donnent |'impression de
revoir le dessin animeé sur le petit
écran de votre Game Gear ! Vous
aurez ainsi droit a une belle scéne
romantique entre Aladdin et
Jasmine, a la rencontre en prison
d'Aladdin et Jaffar, habilement
déguiseé, ou bien encore a
'apparition du génie, qui vaut son
pesant de loukoums !
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Barrez-vous les cigognes !
C'est une balade au clair de
lune en amoureux ici !

¥ volant en prenant. soin déviter les
Eboulements et explosions de lave, ce
qui constitue de loin Ia séquence la
plus excitante du jeu !

TROP FASTOCHE ?
Apres une petite balade dans le
palaia, et un bref moment de detente
en tapis volant avec la belle Jasmine,
vous affronterez enfin le terrible

Plutét costauds les gardes
du palais... Fuyez a fond
les babouches !

Jaffar. Les huit niveaux du jeu sont
varies lpaw:’-’s formes, courses, tapis
lan‘.f, ), les musiques sont superves,
e6 graphiomes cpfn istouflants, et o
rﬂ“%w tout a fait ambiance 4
film. Seule ombre 2 ce magmﬁq_-
tableau, le jeu est un peu trop facile,
surtout avec les mots de paset g
permettent d'acceder a chaqu

Dans la grotte jusqu'au cou,
Aladdin g'enfuit de justesse
en tapis volant |




COMME AU CINE!
Les fans retrouveront avec
plaisir les meilleurs moments
du film : la course poursuite
sur le marché, la caverne aux
trésors, 'éboulement de la
grotte, la visite du palais, la
balade en tapis volant, et le
face-a-face avec Jaffar |

Game Gear

ALADDIN

SEGA

genre

ACTION

joueur(s)

|-‘I

sauvegarde

PASSWORD

INFINI

FACILE

durée de vie

MOYENNE

¢ niveau et loption continue infinie.

N
'

o
t’! 2-1!’

S—

Poursuite sur les toits fagon Belmondo. Allez hop... cascade !

Aladdin ne resistera donc pas aux
pros du jeu d'action plus de deux ou
trois jours... Cest un peu court, mais,
personnellement, je trouve ¢a moin
frustrant, quun jeu trop difficile dont
Je ne reussirai jamals 2 voir le dernier
niveau | Et Aladdin est tellement
beau que i {avais droft 2 un quatri-

Méfiez-vous des talents de
sorcellerie de lignoble, que
dis-je, de lNinfame Jaffar |
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On résumé
Méme il
manque un peu
d'originalité, 5
Aladdin merite

poursasuperbe 7€
réalisation...
Les fans du film

itte Big Mar, ~Yonkadorer 65

génie méconnu.

me souhait, je réclamerais tout de
suite un « Aladdin 2, Return of the
Genie »!

GRAPHISME
Les décors sont superbes, dans le plus pur
style Disney !

ANIMATION
Les personnages semblent tout droit
sortis du film |

On retrouve la plupart des excellentes
musiques du film.

JOUABILITE
Il est parfois difficile de courir et
grimper aux corniches.



Game Gear

Kien de tel qu'une e -
. q 3?9/@"1‘?/‘?{%

pette course e
Mofos pour falte

a seule régle de cette course
de motos dejantee est darri-
ver a vous classer dans les
quatre premiers sur chacun des cing
circuits du jeu pour passer au hiveau

grinyer adtenalive
suivant ou vous attendent des

sUrbout avec es
) aaversaires plus coriaces et des obs-
jants cloutes, des S

tout est permis | On peut joyeuse-
ment pousaer les autres pilotes, leur

gantiags ef une palancer des Coups de poig 0 s

\ ) pied, et meme leur piquer leurs

matraque a Portee de matraques | Tout ¢a sur des routes
| \ ?
Mait.. Des regles

touristiques banales, ou il vous fau-
dra éviter les conducteurs innocents
qui viennent, en sens inverse, les
vaches qui traversent la route, les

Du sang !
Onmlidusang!

Le principal attrait de Road Rash
est de permettre au joueur de se
vautrer dans |'immoralité la plus
totale ! Ici, tout est permis et on
peut cogner sur ses adversaires a
tour de bras... a condition de
réussir a se maintenir assez
longtemps a leurs cotés. Pour
gagner, il faut aller vite et on perd
un temps fou a essayer de
synchroniser sa vitesse avec
celle d'un autre pilote pour lui
faire la peau.

Il est donc plus avantageux de

\
QUBHGS I'Bg|65 ? cactus, les barrigres de chantier, les %2 doubler que de cogner, ce qui fait

¥ ™ g W W

L <4 *
U .4 -l"'-"h._ il

COLUCHE , BIKE ‘DRE AD

Entre « Je n'ai besoin de personne en Harley Davidson »
et « Bougedela!» ...

finalement de Road Rash une
course de motos presque
classique ol on échange guére
plus d'une dizaine de coups de
poing par course...

('est particuliérement frustrant,
et on se demande pourquoi les
programmeurs n'ont pas plutot
adapté directement Road Rash 2
qui, sur Megadrive, propose (en
plus d'un mode « deux joueurs »
simultanés) des courses beaucoup
plus « saignantes », avec des
pilotes plus présents et plus
agressifs, armés carrément de
chaines et de gourdins !

PLAYER ONE@AVRI L 94

La gamelle du siécle !
A se demander si c'est pas
Suria Bonnali qui pllote !

#)) vaches dhuille, les tas de gravier, etc.
Selon la region (desert, foret, auto-
route, ete.) les routes sont plus ou
moins accidentées et ony trouve des
croisements, des virages et des dos-
dane qui vous feront, parfois faire
des bonds spectaculaires au-dessus
de vos concurrents | EY &l vous vous
vautrez, votre pilote devra regagner
64 mMoto a pied en evitant de se faire

~—IFL LIRSS
“;Eo§§§uvﬁzr

SLEDGE

ESS START BUTTON T0O

Conseils ou menaces... Un
petit message de vos concur-
rents avant chaque course.

écraser par les autres | Histoire de
limiter les dégats, des flics a mote
essayent de vous rattraper pour
vous coller des amendes... Mais rien
ne vous empeche de les semer, ou
bien les latter | Car chaque course
vous rapporte de largent et les
amendes vous empéchent dacheter
une des huit nouvelles motos qu

La bécane de vos réves est
hors de prix, et nhul ne repren-
dra votre vieille moto 5 OOO F.




. PALM DESERT .
COLUCHE - LEVEL 2
*START RACE

COlL BWCHE ye1reE T HMEL G#A

{157
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ONTHEROAD...

Vous disposez de cing types
de routes pour jouer les
: motards de 'Apocalypse.
Décors et obstacles changent,
mais votre fagon de conduire
reste 2 peu prés la méme que
vous tentiez d'éviter une vache
en pleine cambrousse ou un
cactus au milieu du désert |

L e PR )

) vous permettraient daméliorer nota-

Game Gear

Un bon coup de latte vaut mieux que deux, tu l'auras...
Ten auras méme deux tiens !

NBIKE

UsS GOLD

genre

COURSE

joueur(s)

sauvegarde

PASSWORD

1'(0, ROURKE NON

MOYENNE

MOYENNE

Mais d'abord qui étes-vous Mdssieur ? Et oli ¢'que j'ai bien pu
mettre ma moto ?

blement vos performances.

Cette adaptation de la mythique
course de la Megadrive bénéficie
dune bonne rézlieation et oe révele
trés marrante 4 petite dose. A la
longue, elle finit quand meme par las-
ger . on se bat trop peu (dou frus-
tration) et les circuits (malgré leur

COLUCHE EIvE/RE X

— R p—

Attention aux croisements, ici
la priorité est a celui qui roule
sur l'autre |

PLAYER ONE @'A\/Rl -

varieté graphique) se ressemblent
tous au niveau de la conduite.

Little Bi ; Mare,

lAigle de la route.

Correct mais trop dépouiué. Tous les
motards se ressemblent.

ANIMATION

Le defilement de |a route donne une bonne
impnession de vitesse.

Les musiques sont convenables,
mais le moteur fait un bruit de mixeur !

JOUABILITE
Yotre moto répond bien aux commandes,
mais le dosage de la vitesse laisse a désirer.
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D: kovotvik depuis 22 sortie, acquis une grande popularité 2 la ré-
daction de Player Ore. Apres deux versions phénomeénales, ce hit 2 mi-
chetminde Tetris et Colums debarque sur Master System. Cette mouture
ressermble a |a version Game Gear, bien quelle soit un peu moins belle. Le
principe quart a lui reste inchange, vous devez éliminer quatre par quatre
des haricovs de couleur differente afin de liérer votre tableau et de pour-
rir celui de ladversaire (Tordinateur ou un second joueur). Classe, effica-
citéyréfiexion, bref Dr Robotnk rous réjoutb une fois de plus! —~ Flwnoa

éditeur

BN SicA

genre

ACTION

nombre de 'ioueurs

password

continue

MASTER SYSTEM [

Aladdin

CBtte excellente adaptation transforme les plus grands moments du
film en scenes daction reliees entre elles par de superbes séquences ani-
mées. Le jeu alteme plates-formes (la grotte de la lampe, le palais), cources
poursuites (le marche, les toite delaville), et balades en tapis volant (aus-

si belles qu'excitantes) jusqua la rencontre final avec lignoble Jaffar
Les graphismes, [animation et les musiques sont superves, et on retrouve
avec grand plaisir tous les personnages du dessin anime... Seul petit

défaut, le jeu est un peu trop facile.

e Dig Mare

104

Dlsposable Hero ok

mr E &

iy
] L4

9:.LI

wh part une notice visiviement traduite par un Albanais alcoolique (je
cite : « Le degre de dommage dépend de lextraterrestre vous vous heur-
tez avec»), ce soft n'aque des qualités Iajouabilité' est parfaite, les mu-
siques sont splendides et collent parfaitement a lambiance de chaque
niveau, les bruitages exploitent remarguablement les capacites du CD, et
les graphismes sont. impressionnants et variés.

On a affaire a un shoot, them up classique, avec 5:r*oniﬁg norizontal, tirs
multiples, boucliers protecteurs, missiles guidés... (52 armes en tout).
Vous traverserez cing niveaux aux decors vanes, du monde froid et tech-
nologiaue a détranges intérieurs o -*raaquﬁs fagon « Alien » regorgeant
de mutants en tous genres. Vous irez méme jusqu'a vous enfoncer 4 lin-"
téneur delagigantesaque carcaﬁoed une monstrueuse créature (certaing
prstendent reconnaitre
Leon Zitrone). Yos enne-
mis, nombreux et agres-
6its, sont souvent
superbes... Kien de tel
qu'un face-a-face avec
unwalker tout aroit, sor-
: . tide StarWars pour fai-
re grimper votre tauxd adrcnalmg | Avis aux amateurs du genre :voici pour
le moment, et de loin, le meilleur representant du genre sur Amiga CD 52
Microcosm est certainement plus novateur (et exploite davantage les
capacités du CD 32) |
mais, pour le fun, cest
Disposable Hero qui rem-
porte la paime. Alorg sau-

tez sur votre joypad et
balayez-moi sans pitie

ces hordes d’aliene die-
gra.gmi | r~"

N _""

=TS
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LES QUESTIONS
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LESLOTS
Du I°" au 150° prix

1 sweat-shirt + 1 sac ma
+ 1 affichette «Terra

l . w‘ " L
Extrait du reglement
Jeu gratuit sans obligation d'achat doté de.375 Partmlpel‘l u con OUI"S,
sweat-siiWts, 375 sacs marins et 150 affiches
Terrain miné ; les réponses devront parvenir 36687733 :

avant le 10 mai 1994 a minuit ; les gagnants
seront tirés au sort parmi les bonnes réponses ;
les résultats seront publiés dans Player One
n° 43, Nintendo Player n° 21 et PC Player n° 11,

pezle 3615 PI.AYER ONE |
ou 36]5 PCPLAYER, Mibrique JE UX ;

3668 : 2,19 F la minute

et sur Minitel 3615 Player One et 3615 PCPlayer ; . ou adressez vos réponses surcarte postale uniquement
a partir d ai 1994 ; | ¢ nt e o L

o e e on indiquant vo8 nongiprhofn of adrfssefa:

Rouen, et disponible sur simple demande a s LONCOUFS cd errain mine>»

Fadresse du journal. BP 4 - 60700 Sacy-le-Grand

Le Magazine N1 des Cosrassaafle=s

7 F la minute/

19

3615

WARNER BROS
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Pink Panther

éditeur

TECMAGIK

genre

PLATE-FORME
nombre de 'inueurs

password

continue

Loraque deux jeux sortert au merme moment sur deux machines concur-

rentes, ils sont, en géneral, pratiquement identiques. Pink Panther Goes

to Hollywood est [exception (pas culturelle) qui confirme la regle. Le scé-

nario, lui, reste inchangé : 1a Pantheére rose s¢ retrouve dans les studios

de la MGM, poursuivie par linepecteur Clouzeau. Dés le départ, vous en-

trez dans une maison ol vous avez acces 2 tous les tableaux faisant 2

: | chaque fois allusion a un

film célebre comme Tar-

zan, Frankenstein, LAbo-

minable Homme des

neiges ou Chérie, j2i re-

tréci les gosaes. Inutile

donc devous dire que les

: décors sont vraiment

délirante. Passons maintenant aux différences entre la version Megadri-

ve et celle-ci. Tout dabord, sur la Super Nintendo, vous récoltez des pieces

qui, une fois placees dans des tirelires, owvrent différents chetring, De plus,

vous tombez sur des bonus stages dans lesquels il vous faut eviter des

pianos, coffres et autres enclumes qui vous tombent dessus, afin d ob-

tenir des objets comme un feu tricolore, un chien ou de la dynamite. Ces

Eléments vous permettent déliminer les ennemis, Le niveau de difficulte

st un peu plus éleve dans la version Sega et les graphismes sont, bien

plus lechés que sur MD. En tout, cas, ce qui ne change pas, cest a mu-

aigue,rumouretlepayer  IREEE - \BE/

fun. Pour unefois,pacde NS o e
jaloux, comme dans
«école des fans», tout
 lemondeagagré..ledrott
 defaire toujours des jeux
daussiborne qualite bier

obrl  Mahali

MEGCA CD prix

Billash =
1) ege 00
? ; | éditeur

genre
=

= SIMU. SPORTIVE
7

1
s

nombre de joueurs
ﬁ-m_
: sauvegarde

continue
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Et une nouvelle simulation de foot U3, une! Apres Quarterback Club sur
(ame Bay, Joe Montana's NFL Foothall sur Mega CD et Madden NFL 94
sur Super Nintendo, voici venu le temps des rires et des chants, dans le
pays joyeux de Bill Walsh College Foothall. Quatre simulations en deux moie
pour Unsport qui riarrive pas a décoller en France, c'est pas mal. Surtout
pour le testeur qui s¢ les tape a chaque fois | ous me direz, lavantage,

- cest quon peut aumoins
comparer avec les autres
jeuxeten particulier avec
le Joe Montana sur |a
meme bécane. Désole
pour Bill Walsh mais ce
diable de Joe gagne le
match les doigts dans
le casque. EX ce pour plusieurs raisons : [animation et le graphisme de Dil
Walsh sont, bors, sans plus. Ceux de Montana sont hyper réalistes. Se-
cond point important : Montana offre des effets de relief et des rota-
tions en 3D. Pas Bill Walsh (¢tonnant de la part dElectronic Arts qui
'utilisait 2 merveille sur John Madden 94 1). A la limite, on se demande
vraiment, pourguoi EA sort, ce jeu sur Mega CD alors que toutes les ca-
pacités dela machine ne sont pas utilisces. Alors amis editeurs, 1l vous
plait, demandez donc un temps mort et osez nous proposer un jeu de foot
US vraiment différent de tout ce qui existe actuellement. Cela vous évi-
tera deux choaes: dabord
de dérouter complete-
menles acheteurs ever-
tuels qui vont finir par
rejeter en bloc lefoot US
et eneuite, de ne pas avoir
une bonne note dans
Player! Lib

106



ACHETEZ VS JEUX & CONSOLES D'OCCASION

CONSOLE GAME-GEAR [avec Columns) 849 F 390 F

CONSOLE GAME-GEAR (+SONIC)

49 F LOUPE GROSSISSANTE
rix (Jeux d'occasion) (version francaise)

SUPER KICK OFF

149 F MICKEY MOUSE 159 F SONIC 2
(JEUX NEUFS) Ivmiu frangaise)

ADAFIATiuR ECTEUR
Exemple de

SUPERMAN

Exem? e de prix

NBA JAM

CONSOI
Exem

MASTER SYSI'IM I+ DE 1800 JEUX DISPONIII.fS)
MASTER-SYSTEM |l neuve (avec ALEX KIDD)
rix (kogTd'o«nhn) (version frangaise) :

Al

e de

GOLDEN AXE
NINJA

79 |= TENNIS ACE
M!GADRIVI' (+ DE lsoo JEux DISPONIBI.ESI

130% a 70% moins cher que les Jeux _Nels)

—- G AME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLE
o¢ (AD@Q"

1 mcul ecteul

euve Uccasion

695F 449F

149 F MORTAL KOMBAT

TERIX

79 F MICKEY MOUSE
99 F SONIC

| CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 |eu
| CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) +

MANETTE MEGADRIVE (neuve)
| GAME- GiNIE Ineuve),
Exem

STREET OF RAGE
| WORLD CUP ITALIA
‘ TERMINATOR 1
MICKEY DONALD 1
‘ EUROPEAN CLUB SOCCER 1
MEGAGAMES (3 jeux)
FATAL FURY
Exem

FIFA SOCCER

69 F
349 F MANETTE 6 BOUTONS
de prix (Jevx d' nt;nqunmol angoise) :

99F

gty

199F
‘z 275 F ALTERED BEAST
e de prix (JEUX Ngug) F(v:nion francaise) :

PAD (transparenie)

F FLASHBACK
ALADDIN

TURTLE FIGHTER
MORTAL KOMBAT
ETERNAL CHAMPION
SONIC 3

STREET FIGHTER 2'

NBA JAM

449 F ART OF Fi GHTING

GAUNTLET 4 449 F PRINCE O
MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIB!.ES)

MEGA-CD 2 Froncois [occasion) 1290 F
Exemple de prix (Jeux d'sccasion) (version francaise) :

| AFTER BURNER 1] 279 F ECCO THE DOLPHIN 299 F
FINAL FIGHT 279 F SONICCD 299 F |
PRINCE OF PERSIA 279 F SYLPHEED 299 F

| BATMAN RETURN | 299 F THUNDERHAWK 299F
Exem (JEUX NEUFS) (version francaise) :
DUNE 399 F GOND IR0 TEIAS 449 F LETHAL ENFORCER 499 F
MICROCOSM 399 F INDIANA JONqu F NIGHT TRAP 499 F
\ MORTAL KOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F SENSIBLE SOCCER TEL/

69F
189 F
188F\
269 ¥

139F
139F

499 F
'I’!l.

Exemple de prix :

CONSOLE NEO-GEO* + | JEU 1690 F (+ DE 200 JEUX DISPO.)
NEUF ASIO

FATAL FURY 2 090 F 799F
A%T OFRF!%HTISG 2 (neuf) TEL SPIN MASTER TEL
MEMORY

O AR 229 F MANETTE 449 F

OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES
(Ramicard, Cartes DBZ, Cassettes vidéo, Figurines, ...)

17, rve des Ecoles
75005 PARIS

T 36.685.686
(71/1 244/24)
De province, composez directement sans foire le 16.]
*lundide 14ha19h30
* Mardi au somedide 10ha 19 h 30
non stop
* Métro : Moubert Mutualité
* RER : Luxembourg/St Michel
*BUS: 63 86 87
* Parking : Moubert

LA VIDEO

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

T 44.20.52.52

olundide 14ha19h30

* Mordi ou vendredide 10ha 12h 30
14ha19h30

*Samedide 10ha19h 30

* 100 m de lo gare de Compiégne

* Parking 700 places foce ov magasin

*BUS:3/4

NINTENDO
GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES)

Neuve Occasion
CONSOLE GAME-BOY (Froncoise) 299 F 199 F

HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE UGHT BOY

CADEAU™

s ,um(l\l

59F

GAME- GENIE (neuf), 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F
Exemple de prix (Jesx d'occasion) (version francaise) :

HOME ALONE 99 F MORTAL KOMBAT 175 F
SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPERMARIOLAND?2  175F
ASTERIX 175 F ZELDA 175 F

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) :

BATMA 99 F TINY TOON 2 TEL
DOUBLE DRAGON I 99 F TORTUE 3 TEL

ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79F
ou 49 F avec | Jeu cchere ou GRATUIT cvec 2 Jeux achetés
Nouvelle ADAPTATEUR 40 ONGE MANETTE 39F
(+ D! 2200 JEIJX DISPONIILES)
Exemple de prix (Jeux d'occosion) (version francaise) :
PILOT WINGS 9 F MARIO ALL STARS 269 F
BLAZING SKIES 139 F PRINCE OF PERSIA 299 F
STREET FIGHTER Il 139 F ALLADIN 299 F
STARWING 169 F FLASHBACK 299 F
ASTERIX 169 F MORTAL KOMBAT 299F
SIM CITY 269 F F1 POLE POSITION JI9F
SUPER MARIO KART 269 F STREETFIGHTER 2TURBO 339 F
ZELDA Il 269 F DRAGON BALLZ 2 349F
Exem de (JEUX NEI.IFS) (vmfnlqiu
FZER DRAGON BALL Z 3 TEL
SUPER BOMBERMAN 389 F EMPIRE STRIKE BACK TEL
EQUINOX 449 F TORTUE NINJA 5 TEL
{ NBA JAM 549 F VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP TEL |

ICONSOt.EPNTABLIGTTI.IIID 995 F
ARCADE CARD

PASSION

(1) 46.665.666 +

* Mardi ou somedi de 10h a 19h 30
(Vente ef Echange)

* Dimanche matin de 10 ha 13 h
(Vente exclusivement)

- NES (+ DE 1800 JEUX DlSPOHIBlESl
CONSOLE neuve + JEU SUPER MARIO BRO:! 289
SUPER PROMO JEUX US neuf :

ADDAMS FAMILY F DUCK TALES 99 F
ADAPTATEUR GAME KEY 99 F SUPER MARIO 3 99 F
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) :

DUCK TALES 2 299 F MEGAMAN 4 299 F
KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 349F

SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES

CONSOLE SUPER-NINTENDO Francoise newve
CONSOLE + STREET FIGHETER Il 690 F  CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F
CONSOLE + ALADDIN 990 F MANETTE d'origine 99 F

2190 F CONSOLE neuve

+2Jeux 2490 F

+ 80 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS

+ 00 6T DOSPOMRLE (R-CARD
MANETTE 99 F UUIltTﬁ“UI 99 F

CONSOLE 3 DO (Version PAL) Dispo
+ 30 JEUX DISPONIBLES

Venez voir les 3 DO ef lo JAGUAR en démonstration permanente

CONSOLE JAGUAR Dispo
/ \.4 30 JEUX DISPONIBLES

TEL

BON DE COMMANDE EXPR
SCORE GAMES 17, rue

25, av. de la Division :[?;2 it g
Leclerc - N 20 CODE POSTAL....... P i
92160 ANTONY WLt

TELDOM :
TITRE

* RER : Antony | |
«BUS: 197 297 395 APTR | FRAIS DE PORT (143 30F) | CONSOIE : 60F|
 TRAIN : Orlyvol | TOTAL A PAYER

e de

NOUS ACHETONS

(Paiement immédiat ou bon d'achat)

vos consoles ainsi que lo
majorité de vos jeux : ®GAME-
GEAR eMEGADRIVE ®MEGA (D
o(D 32 eGAME-BOY ®SUPER-
NINTENDO eNEQ-GEO «3D0

Paiement immédiat au ma
ou sous 72 heures pour lo

province ef échangeons vos

sur :

Toutes les marque, ciees 1on! des. moques déposse.

ev
ol.E.S ®MASTER- SYSTEM
oNEC oLYNX

(voir modalités au magasin)
(Boites d'origine indispensable)

(Echange exdusivement réalisé au magasin)

VENTE PAR

CORRESPONDANCE

24 / 48 H

gfusin

X

LIVRAISON COLISSIMO
(Commande @ Paris exclusivement)

Offre dem ks kmite des stocks drsponibles

* DUCASION

vous gagnez

300 Fes

de Jeux Gratuits

NOUS DISPOSONS

EN STOCK DE PRESQUE

Avec notre CARTE DE
FIDELITE compléte,

TOUS LES TITRES EN NEUF
OU EN OCCASION POUR
TOUTES LES CONSOLES.

N'HESITEZ PAS A NOUS

RC ; Pori

LES DEMANDER ...

s B 385215 603

PRENOM ..

JVILLE ...
JTELBUR :.....

CONSOLE PRIX | Je régle par :

| MANDAT LETTRE O
“ CHEQUE O CARTE BLEUE O

1 A

0F | Da

L

te expiration: . . /

| Signature

S : A retourner exclusivement a
es Ecoles 75005 PARIS

PLAYER 04/94
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AMIGCACD 32 [

L ffreuy petit chiard avait eu droit 4 un jeu assez sympa sur SNIN qui
g6 distinguatt notamment par un humour omniprésent et des graphismes
de toute beaute. On pouvait donc esperer encore mieux de cette version
(D 32. Graphistmes pauvres, son moyen et surtout jouabilité précaire font
que cette mouture nexploite en rien les capacités de gon support. A ge
demander i cette console « high-tech » est vraiment, une machine puis-
sante | Enfin, par rapport 2 la moyenne des jeux de plate-forme sur cet-
te machine, Dennis se comporte encore honorablerment. ey

i .
p-l||i|'.|'",||"'|llﬂ
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-

AMIGCGACD 32 [

Bubba'n Stix
1

o

r |
CORE DESIGN

PLATE-FORME

'||.|.l.—l--|--l-ll-J“"I

_—

Rares sont les jeux de plate-forme quivous font réfiechir... Celui-ci tour-
fe par moments au véritable casse-téte | Le heros dispose dun bator

qu'll peut utiliser dune dizaine de fagons (levier, boomerang, gourdin, de-
capsuleur, tuba, manivelle, etc.), ce qui fait tout le charme du jeu. Cette
adaptation CD 32, légerement differente de | version MD, propose des
niveaux plus difficiles, accompagnés de musiques et d effets sonores
inbdite, avec en prime une séquence dintro animée gympa. Les énigmes

sont parfois corades mais le jeuvraiment passionnant! | 1o Bia Mane

=23 vyl

108

AMIGA CD32 [

Chuck Rock

o

e

| éditeur

CORE/VIRGIN

genre

PLATE-FORME

an o L
. L

nombre de Im_._lcurs

L’Amiga CD 32 continue a nous surprendre en proposant une version de
Chuck Rock nettement inférieure 2 celle qui tourne sur Mega CD. Dessin
animé dintro sans voix off, musique horripilante et trés loin de la fameu-
sequalité CD, jeu se déroulant dans une ferétre et non pas enplein ecran,
on croit, réver | Le plus surréaliste ? En cours de jeu, il faut choisir erre
musique ET bruitage | Excusez-moi: favais vula pub et je pensais etre sur
une bécane 32 bits. Finalement, p't-gtre bien quiil vaut mieux 16 petites
et travailleuses que 32 grandes et fainéantes. l@ "

continue
NON

- NHL Hockey 94 .=

éditeur

ELECTRONICARTS

genre

SIMU. SPORTIVE

nombre de joueurs

- S — e
Fid iy JErYE
L g — F
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sauvegarde
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continue

L. developpeurs s sont cortentés dadapter |a version Megadrive au
oivel pres. Au niveau du jeu, aucune surprise. On rebrouve s memes me-
nus ziei que a possibilté de jouer 2 quatre. Bref, cest excellent mais ga
2 strictement aucun interét sivous possedez déja laversion cartouche.

lly a quand méme un événerment a saluer. Electronic Arts nous offre e
bonus de superbes séquences vidéo qui prouvent, que le Mega CD est ca-
pable doffrir bien mieux que cequion nous propose dhabitude. Un exermpie
qui, e Tespere, incitera les développeurs & o¢ creuser un peu plus, |oifon




LES ALLUMES DE
JEUX VIDEO
ONT MAINTENANT
LEUR EMISSION A
LA RADIO :

GAME 40
MERCREDI
19H00 / 20H00




> SUPER
MAR\o RRo?

'L QUELACTEURTIENT LE ROLE DE LUIGI DANS LE FILM ?
A BOB HOSKINS

B LIAM NEESON
C JOHN LEGUIZAMO
“". COMMENT SE PRENOMME LA PRINCESSE DANS LE FILM 2

R il s
B DAISY
C  MINNIE

E QUITIENT LE ROLE DU ROI KOOPA DANS LE FILM?
A DENNIS HOPPER
B MICKEY ROURKE

C ROBERT DE NIRO

('  SUPER MARIO EST UN HEROS DE...
A TEX AVERY

B WALT DISNEY

C NINTENDO
L= QUELLE COMPILATION REGROUPE 4 AVENTURES DE MARIO SUR SUPER NINTENDX

A DR MARIO

B MARIO ALL STARS

C  SUPER MARIO LAND

Vendu par correspondance Puzzle Super Mario sauve la princ
dans le catalogue des 3 suisses (350 pieces)

' 3SUISSES

e Chowelio

36 68:2,19 F LA MINUTE 7 3615:1,27 F LA MINUTE.




BOB HOSHINS J0HNLEGU g s SR

EN K7 VIDEO
Sortie nationale 21 AVRIL 1994

PRIX:1 MAGNETOSCOPE
VIDEO « SUPER MARIO BROS » + 1JEU MARIO IS MISSING (SUPER NINTENDO) + 1 JEU SUPER
ARIO LAND 2 (GAME BOY) + 1 T-SHIRT MARIO (TAILLE 12-14 ANS) +2 BD : « SUPER MARIO

DS » ET LA BD DE LA GAME BOY + 1 CASSETTE-LIVRE SUPER MARIO BROS.

2F AU 10 PRIX : 1K7 VIDEO « SUPER MARIO BROS » +1JEU MARIO IS MISSING + 1 JEU
ER MARIO LAND + 2 PUZZLES MARIO (350 ET 500 PIECES) + 1 T-SHIRT MARIO MARIO + 2 BD :
PER MARIO BROS » ET LA BD DE LA GAME BOY +1CASSETTE-LIVRE SUPER MARIO BROS.

gnétoscope, 100 K7 vidéo, 25 jeux Super Nintendo, 10 jeux Game Boy, 50 puzzles,
venir au journal avant le 25 mai 1994 a minuit ; les gagnants seront tirés au sort

Player n® 22 et dans Player One n° 44 et sur Minitel 3615 PLAYER ONE a partir du

tre Savoye, huissier de justice a Rouen, et disponible sur simple demande a I'adresse du journal.

11 AU 20° PRIX : 1K7 VIDEO « SUPER MARIO BROS » + 1 JEU MARIO IS MISSING
PUZZLES MARIO (350 ET 500 PIECES) + 1 T-SHIRT MARIO + 2 BD : « SUPER MARIO BROS »
A BD DE LA GAME BOY + 1 CASSETTE-LIVRE SUPER MARIO BROS.

21° AU 25 PRIX : 1K7 VIDEO SUPER MARIO BROS + 1 JEU MARIO IS MISSING
PUZZLES MARIO (350 ET 500 PIECES) + 1 T-SHIRT MARIO + 2 BD : « SUPER MARIO BROS »
LA BD DE LA GAME BOY + 1 CASSETTE-LIVRE SUPER MARIO BROS.

26 AU 50°F PRIX : 1K7 VIDEO « SUPER MARIO BROS » + 1 T-SHIRT MARIO
CASSETTE-LIVRE SUPER MARIO BROS.

51* AU 100¢ PRIX : 1K7 VIDEO « SUPER MARIO BROS ».

POUR PARTICIPER AU CONCOURS
COMPOSEZ LE 36 68 77 33 ET JOUER AVEC NOUS EN DIRECT.
TAPEZ 3615 PLAYER ONE, RUBRIQUE JEUXOU ADRESSEZ
VOS REPONSES SUR CARTE POSTALE UNIQUEMENT EN
INDIQUANT VOS NOM, PRENOM, ADRESSE A :
NINTENDO PLAYER
CONCOURS SUPER MARIO

Ezle Super Mario contre le Dragon BP 4—60700 SACY-LE-GRAND
(500 piéces)

L2 Minpeine 1J°Y dos Crsmasaslless : >
,.-——’L_"“:“---.___J

AAAAA T
= MINDSCAPE

parmi les bonnes réponses ; la liste des gagnants sera publiée dans Nintendo

50 T-shirts, 20 coussins, 50 BD et 50 cassettes-livres ; les réponses devront par
20 juin 1994 ; le reglement complet est déposé chez ma

EXTRAIT DU REGLEMIENT : Jeu gratuit sans obligation d’achat, doté de : 1 ma
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Landstalker est sans
aucun doute 'un des
jeux de role-aventure
de 'anneée.

A ce titre, il gagne

le droit d’étre intégra-
lement disséqué
entre ces pages.
Landstalker,

acte p remier. Une carte de l'lle sur laquelle est indiquée votre position peut étre consultée dans chaque auberge.

Landstalker fait partie de ces jeux  spectateur. Intégralement réalis€é en Les occasions de se retrouver bloqué
de réle de la nouvelle génération 3D isométrique, ce jeu se situe a mi- ne manquent pas, mais quel que
dans lesquels vous ajoutez a votre chemin entre Zelda et Equinox et soit votre probleme, vous trouverez
qualité de simple héros un role de  mise sur votre sens de I'observation. sa solution dans ces pages.

En revenant d'une chasse au trésor fructueuse, Ryle s'appréte a prendre

& TR iEG)] 4 un repos bien mérité avant de repartir 2 l'aventure. Mais le sort en a déci-
- IJJ“J —l—‘ ‘)‘l_u‘_' de auﬁ:wment. Alors qu'il négocijit son butin, une petite fée, Friday, pour-
suivie par trois personnages, vient se réfugier prés de lui. Accompagnée
de deux monstrueuses créatures, Kayla, une superbe jeune femme blonde,
exige que Ryle lui remette sa protégée. N'écoutant que son courage, v
alléché par les perspectives de trésors que Friday lui laisse entrevoir, Ryle
ne peut faire autrement que de secourir la petite fée. Aprés avoir faussé
compagnie a Kayla, Ryle et Friday prennent le premier vol en partance pour
e mystérieuse sur laquelle serait caché le trésor |égendaire du roi Nole.
Aprés un atterrissage mouvementé et quelques péripéties, Ryle fait une
chute vertigineuse qui le laisse sur le carreau...

PLANS ET ASTU
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Ryle émerge de l'inconscience
dans la hutte du chef d’un petit vil-
lage cotier. Cette premieére ren-
contre avec des étres pacifiques va
s'avérer particulierement enrichis-
sante en ce qui concerne |"étude
des us et coutumes de |'lle. Hélas,
pour ce qui est du trésor, personne
n‘a la moindre information a vous
communiquer. Toutefois, un Massa-
nien va vous recommander de
rendre visite a un certain Prospero,
un sage habitant le sanctuaire de la
Cascade.

Avant de vous rendre au sanc-
tuaire, pensez a faire une sauvegar-
de dans I'église locale. En quittant
Massan, les gardes du village vous
apprennent qu’une peuplade vivant
au sud commence a s'agiter.

Mais pour |'heure, il s'agit de

Personne ne sait quoi que ce soit sur le trésor du roi Mole.

Al ‘auberge de Massan, un personnage mystérieux...

I

)]
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Pans les niveaux inférieurs du
sanctuaire, deux statues blo-
quant un escalier de pierre
viennent interrompre votre
progression. ll vous faut alors
trouver et actionner un méca-
nisme qui déplacera les sta-
tues. Le switch se trouve au
méme niveau, mais on y accéde
par un autre escalier. C'est un
cas d'obstacle typique que
vous retrouverez régulierement
tout au long du jeu.

A peine débarqué sur Ille, les embrouilles commencent,

Ryle s'appréte a entrer dans le sanctuaire de la cascade.

LES SVANIUVES)

Cette plate-forme mouvante est le seul passage exigeant
un minimum d’adresse.

Prospero détient quelques informations qui n‘ont, mal-
heureusement, guére d'importance.

rencontrer |'ermite. Prenez le che-
min sud-ouest, vous arriverez sans
encombre a I'entrée du lieu saint.
Cette premiére investigation souter-
raine est tres simple. Elle vous per-
met de vous familiariser avec la
jouabilité caractéristique des jeux en
3D isométrique.

Il vous faut impérativement
actionner deux interrupteurs pour
rejoindre Prospero. Ce dernier n’a
malheureusement pas grand-chose
a vous apprendre, mais il vous invi-
tera a repasser plus tard.

PLAYER ONE®AVR1 L 94




<
-t
4
<
-
=
A
y 4
<
=
a

AR Y

Pendant vos pérégrinations dans
le sanctuaire, de graves événements
se sont déroulés a Massan. En effet,
apres une attaque de la tribu de
Gumi, Fara la fille du chef a été enle-
vée. Et si I'on en croit la rumeur, elle
sera offerte prochainement en sacri-
fice a une divinité maléfique. C'est
I'occasion révée pour en découvrir
un peu plus sur cette ile en mettant
le cap au sud. La route n’est plus
aussi sure qu’elle I'était a proximité
de Massan. Désormais, des hordes
dE monstres hantent IES Chemins et De retour a Massan, la fille du maire a été capturée par la tribu de Gumi.
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Les chasseurs de Massan ne savent pas comment entrer
dans le sanctuaire.
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votre épée sera mise a rude contri-
bution. Aux portes de Gumi, deux
gardes vous en interdisent poliment
mais fermement |'acces pour cause
de cérémonie sacrée.
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Les deux gardes ne veulent rien savoir et refuseront de vous laisser passer. Lorsque vous étes face
3 eux, un petit chemin quitte la route 2 main droite, vous permettant ainsi de jeter un ceil dans le
village. La cérémonie a commencé, mais vous ne pouvez qu'assister impuissant au départ de la
tribu vers le sanctuaire. Cependant, 'accés au village n'est plus gardé, Vous pouvez maintenant y
entrer sans encombre et continuer vos investigations.
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Une fois entré dans le village, 2

une église et une auberge seront a L S_l_,;,_f' L)U

votre disposition pour les formalités L -
de sauvegarde. Un rapide interroga- SAN S‘_r‘U_"_MJ'j_j
toire des rares personnes restees au e e
village vous apprendra que le sacrifi- DES WMARAIS

ce doit se dérouler dans le sanctuai-
re des Marais.

Dans la hutte du chef de Gumi, vous découvrirez parmi le riche décor
une idole de pierre. Cette statue cornue représente la divinité vénérée
par la tribu et, surtout, permet d’ouvrir Pentrée murée du sanctuaire.

Lors de votre exploration du
sanctuaire des Marais, vous
rencontrerez des cyclopes
a plusieurs occasions, Une des
salles qu'ils peuplent differe
des autres par la présence d'un
interrupteur. En l'actionnant, la
grille du mur nord-est s'ouvrira.

Maintenant que vous avez
écumé de long en large le sanctuai-
re des Marais, il vous faut retourner
au village de Massan. Reconnaissant
Malheureusement, elle ne reste d’avoir sauvé sa ftlle, le chef du villa-
ouverte que lorsque l'interrup- o o T ge \-fpus.offnra un joyau rouge dont

teur est enc|gnché. Donc en s;ﬂo:{gﬁ:ﬁ e T e P W g |'Ut|||sat|0n sera connue plUS tard.
arrivant dans cette salle, ne Les deux villages sont désormais de
combattez pas les. monstres. . nouveaux amis. Reprenez la route
Baladez-les de telle sorte que en direction de Gumi et, une fois sur
I'un d'eux actionne linterrup- place, les habitants se confondront
teur alors que vous étes prét a en excuses. Sous l'influence psy-
franchir la porte. chique du roi Orque, ils vous révéle-

ront qu'ils n'étaient plus maitres de

Placez les caisses sur les switchs pour faire disparaitre
la pierre. leurs actes.

Vous faites irruption dans la salle

- - alors que la cérémonie bat son plein.

L.:- f.EJL:.':J'J.\UJ‘JJE 5}\:431FJ:JELLE Proet;‘rnés- les fidéles ne remafque'
ront pas tout de suite votre présence.
Mais loreque vous vous serez approché
suffisamment, les Gumiens s’épar-
pilleront en appelant le roi Orque a leur
secours. Grognant ses meilleures
insultes, il tentera de mettre un terme
a votre quéte avec l'aide de son lieute-
nant. Yous devrez alors les éliminer
avant de pouvoir délivrer Fara. C'était
vraiment moins une. Détachée, Fara
reconnaissante s'éclipsera par un pas-
sage situé a gauche de l'autel. Suivez-
la, vous reviendrez treés vite a air libre
sans avoir a vous retaper le donjon.
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Maintenant que le conflit entre

les deux villages primitifs a pris fin, 4
une nouvelle zone d’‘exploration =
s‘ouvre a vous. r

L'effondrement qui bloquait la
route au-dela de Gumi est désor-
mais déblayé et vous pouvez dés a
présent vous presser de rejoindre les
villes Ryuma et Mercator (encadré
ci-contre).

L'entrée de la cité de Mercator
vous étant provisoirement interdite,
Il ne vous reste plus qu’a vous
rabattre sur la ville de Ryuma od,
comme par hasard, se poursuit
votre quéte.

Une rapide investigation de cette
ville portuaire vous révélera |'exis-
tence d'un gang de voleurs qui a
enleve trois des notables de la ville
(encadré ci-dessous).
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COMMMENTIACCEDER
A LA GROITE

A rlen pas douter, vous mourez d’envie de venir en aide
aux villageois. Seul probleme, un garde venu de Merca-
tor surveille 'entrée de la grotte et en interdit le pas-
sage a quiconque. Pour que le cerbére vous laisse

pénétrer dans la grotte, vous devrez étre officielle-
ment accrédité par 1a mairie pour remplir cette mis-

priera aimablement d'aller jouer ailleurs. Heureuse-
ment, un garnement dissimulé derriere la maison a
tout entendu et s'empressera de vous confirmer la
disparition du maire. Retournez voir le conseil qul
cette fois, acceptera de grmps = -

bonne grace de vous |4
confier cette tache. Lacces
2 la grotte des Voleurs est
enfin libre.

Un peu avant le croisement
Ryuma/Mercator, un chemin dis-
ret s’enfonce entre les arbres. Ce
sentier a flanc de colline assez
escarpé mene chez un garde de
Mercator 2 la retraite. Ayant
choisi de vivre en ermite, il accep-
tera de bonne griace de vous
céder son épée magique. Pensez 2
en équlper votre personnage pour
bénéficier de ses avantages.

sion. En rendant visite au conseil municipal, on vous

ASSECHEF

J
-
JJJ_:_.“;_{ =

LAk

l'acces a la plus gran-
de partie de cette
grotte est provisoire-
ment bloqué par une
riviere souterraine.
Yous devez rejoindre
une salle de culte
dédiée a la déesse
située dans la partie
haute. Lorsque vous
serez aux pieds de la
statue, faites un saut
en la poussant contre
le mur. La statue
déclenchera un méca-
nisme de barrage qui
bloquera I'écoulement
de la riviere. Ainsi, plu-
sieurs nouveaux pas-
sages seront acces-
sibles dans les niveaux
inférieurs.
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Votre quéte se poursuit mainte-
nant dans la grotte des Voleurs et
I'on constate trés rapidement que le
niveau de difficulté a sensiblement
augmenté. Les effets d’optique speé-
cifiques a la 3D isométrique sont
plus régulierement rencontrés, mais
le jeu en vaut la chandelle. C'est ici
que vous obtiendrez des informa-
tions clé pour la suite de votre épo-
pée (encadrés 1,2 et 3).

> VYLESTANMPE

Vous venez d'émerger a lair libre
et de combattre le chef des
voleurs. Yous pouvez maintenant
entrer dans la caverne ol sont
retenus les trois notables. Outre
quelques menus trésors, un des
coffres renferme une estampe a
Ieffigie d'un dragon. Perspicace,
Friday reussit a déchiffrer la
symbolique de I'estampe. Ses
déductions vous mettront sur la
voie du trésor tant convoité,
mais c'est alors que ce manifes-
te une nouvelle fois Kayla. Un de
ses sbires s'empare de Friday,
menagant de la dévorer si vous
ne donnez pas votre trouvaille 2
Kayla. Plus de doute, vous avez
bel et bien de la concurrence
dans cette chasse au trésor.

Maintenant que la riviére est
asséchée, vous pouvez enfin
accéder 2 la partie principale de
la grotie. Le repaire des voleurs
proprement dit est encore pro-
tégé par une porte vérouillée
dont il vous faudra absolument
trouver la clé.

Cette clé se trouve dans une
salle, aprés ces deux séries de
sauts délicats. Repérez attenti-
vement votre itinéraire sur les
illustrations avant de vous lan-
cer dans cet enchafnement
périlleux. Une seule hésitation
et c'est la chute inévitable au
niveau inférieur.

1 IBOR7LARBRE
DU VOYAGEUR

Dans la grotte des Voleurs, vous devriez
avoir rencontré de nouveau un certain Poc-
ket. Celui-ci vous aura fait part d'un adage
local selon lequel certains arbres peuvent
aider les voyageurs. Yous trouverez I'expli-
cation de ce dicton a proximité du carre-
four Ryuma/Mercator/Gumi, oli poussent
deux arbres géants. Le plus grand d'entre
eux est actuellement la proie d'une présen-
ce maléfique. Son tronc renferme un dédale
de cavités peuplées d'espéces de fan-
tomes. Taillez-vous un chemin 2 coups
d'épée le plus haut possible jusqu'a rencon-
trer un chevalier qui hante ce lieu. Yenez-en
a bout et I'entité végétale vous remerciera
en vous permettant de vous téléporter d'un
point & un autre de ITle. Reliés entre eux par
couple, tous les arbres appartenant a
cette essence végétale serviront désor-
mais de « portes » de téléportation.

Vous venez de libérer le maire, le
gardien du phare et le marchand de
la ville. Le maire vous remettra avec
joie un laissez-passer pour Mercator.
Vous pourrez aussi faire des achats
dans le magasin. Le gardien du
phare, lui, ne vous proposera rien
de valable. Prenez donc la route de
Mercator (encadré ci-dessus).
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Viercabos

Malgré votre laissez-passer, les
gardes de la cité de Mercator tente-
ront de vous extorquer 200 pieces
d'or. Refusez avec indignation, et
sans plus insister, ils vous laisseront
entrer. A I'échelle du jeu vidéo, Mer-
cator est, plus qu’une cité, une
mégapole. Parlez systématiquement

: En présentant votre laissez-passer, les gardes vous laisseront entrer.
a tout le monde et menez une

enquete sur les agissements d’'un  popularité du duc n’est pas au plus
certain general Arthur (encadré). haut a cause des impots élevés qui
Vous apprendrez également que la  pésent sur la cité. En effet, un magi-

Le duc vous souhaite la bienvenue dans sa langue.
Rassurez-vous, il parle aussi frangais.

Un ruban bleu ! L'utilisation de cet objet m'échappe.

cien vivant au sud-ouest rackette le
duc, et ce dernier n‘ose pas |'affron-
Le majordome va vous introduire aupreés du duc. ter ouvertement.

CONMMENTARENCONTRER
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Le moins que 'on puisse dire, c'est que le duc n'est pas un personnage facile a approcher quol"q_u'erl dqugj_: __leﬁ
habitants. En allant fouiner du c8té des douves du chiteau, vous surprendrez un officier quittant le fort
subrepticement. Au cours de la conversation qu'il entretient avec 'un de ses complices, vous apprenez que cet
officier se rend 3 I'établissement de madame Yard, interdit aux mineurs. En essayant malgré tout d'y entrer,
lune des jeunes filles vous conseillera de rendre visite 2 |a voyante de |a cH:é.. Magicienne a ses he_ur__ee. cette
derniere vous transformera en adulte. Avec cette nouvelle téte, vous n'‘aurez aucune d{-Fﬂcul_t_é pour monter avec
Pune des filles de madame Yard. C'en est trop au golit de Friday qui en pince pour vous et, furieuse, elle’ vouse
rend votre apparence réelle. La on apprend qu'il s’agit en fait d'une école de danse. Imaginez la téte du géneral
Arthur lorsque, en quittant la chambre, vous tombez nez a nez avec lui... En échange de votre silence, il vous
arrange une invitation avec le duc pour le diner.
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Il est temps de vous rendre au
chéateau pour le banquet. C'est a
cette occasion que le duc fera appel
a vos services, ainsi qu‘a deux autres
mercenaires (Zak et Dexter) pour
sauver la ville. Mais il est impossible
de franchir le tourbillon magique qui
protége la porte de la tour. D'aprés
le général Arthur, seul celui qui pos-
sede un bracelet de protection
magique peut y entrer. Ce bracelet
est détenu par une momie qui hante
une crypte (encadré).

LES EPREUVES DE LA MOMIE

Lentrée de la crypte se trouve
dans le petit batiment, 2 gauche
de Péglise. A votre arrivée, seule
la premiére chambre funéraire
est ouverte. Une momie vous
proposera huit épreuves pour
tester votre valeur.

PREMIERE EPREUVE :
LE CAVEAU DE BETTY ROSS

Yous devez tuer les bulles dans
'ordre inverse de celui inscrit sur
la plaque commémorative. Com-
mencez par la blanche, la rouge
et terminez par la jaune.

DEUXIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE RUBY SILENCE

W e

I vous suffit de ne rien faire pen-
dant une dizaine de secondes.

TROISIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE JACK SKYWALKER

Montez sur la derniére marche

de l'escalier invisible. La marche
la plus basse se trouve contre le
mur nord-est de la salle.

QUATRIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE MARIA HYSTERICA
& = - NN
s 2 e i

Prenez |a pierre ronde et visez
le torse du cyclope.

CINQUIEME éPREUVE\:
LE CAVEAU DE JIM LUMIERE

“w

Placez linterrupteur au pied du
brasero de droite.

SIXIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE LARSON E.

Ne cédez pas 2 la tentation
d'ouvrir les coffres. Ne touchez
2 rien pendant quinze secondes.

SEPTIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE DIRK LE SOMBRE

Concentrez vos attaques sur le
squelette marron.

HUITIEME EPREUVE :
LE CAVEAU DE WHODINI

-

- g
i
L]

7 oo X
Placez |a caisse contre |a plaque
commémorative et hissez-vous
sur l'estrade. Une illusion de mur
dissimule un passage secret.

COMBAT CONTRE LA MOMIE

Le moindre contact avec la
momie peut vous causer de
graves blessures. Son corps est
en fait invisible et la seule solu-
tion consiste a frapper aléatoire-
ment le vide. Quand vous I'avez 2
peu pres localisée, acharnez-
vous sur le secteur tout en
évitant son image.
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RANMA... DANS PL4

Le prochain album frangais.

A présent, vous savez ! Vous venez de
voir que Player accueille désormais
Ranma 1/2, '’héros/héroine de choc et de
charme de Rumiko Takahashi. C’est une
date. Et nous sommes fiers...

Le bon coté de la chose,
c'est que nous n'avons plus a
résumer ['histoire de Ranma...
Bon, il y en a qui couinent au
loin pour ne pas reprendre le
train en marche. OK. On fait
le point tout de suite, pas de
probleme, c’est un plaisir.

FUN

Ranma, c’est l'histoire d'un
garcon victime d'un sort bien
étrange... Parti en Chine se

perfectionner en arts martiaux
avec son pére, le héros subit
un sortilége incroyable : il se
change en fille lorsqu’il est
aspergé d'eau froide ! Heureu-
sement pour lui, il peut rede-
venir normal en effectuant
I'opération inverse avec de
I'eau chaude ! Parallélement a
ce drame, le papa de notre ami
est, lui aussi, frappé par un
sort similaire qui le transforme
en... panda. Bref, pas facile de
mener une vie normale dans

Couverture de cohier d'écolier.

ces conditions ! Ranma 1/2,
c'est a l'origine un manga, une
bédé jap, écrite et dessinée par
Rumiko Takahashi, une fille,
forcément sublime.

RANMA-MANIA

Le succes de la série étar
exponentiel, le personnage
été décliné sur tous les suj

Le modéle luxueux, piéce de choix d’une collec.
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carte de collection.

ports imaginés par le génie
aippon. Chacun connait le
DA, diffusé avec un succes
olossal dans le Club Doro-
thée. Ce fleuron du manga a
dailleurs séduit tout le monde,
filles et garcons. C'est rare !
Mais justifié. Connaissant le
postulat de départ, on com-
prend que les métamorphoses
de Ranma s'adressent avec un
bonheur égal i tous les
publics. Ce qui n'est pas le cas
de tous les DA, méme des
meilleurs ! Il va sans dire que
Ranma est une star au Japon.
Vous connaissez les jeux
vidéo. Mais connaissez-vous
les kyrielles de produits déri-
vés qui ont été dédiés a cette
idole ? On trouve de tout :
T-shirts, trousses, gommes,
jeux de cartes, etc. Tout cela
pour vous dire que, lorsque les
Japs ont un filon, ils savent
l'exploiter comme personne sur
la planete ! Bref, les Ranma-

fans peuvent évoluer du lever
au coucher dans un univers
100 % Ranma. C’est cool...

RUMIKO PARLE !

C’est encore plus cool de
connaitre l'opinion de la mére
de Ranma. Nous vous avons
donc sélectionné des extraits
d'une interview publiée dans le
zine Animerica... A vous la
parole, Rumiko... « Apres
tout, les mangas sont du diver-
tissement. Et parce que c'est
une forme de divertissement
plutdt qu'une culture en soi, il
est inévitable que des in-
fluences de cultures diverses
s'y greffent (...) Je pense que
c'est vraiment merveilleux s'ils
peuvent faire rire les gens 2
travers la planéte. Je crois que
les mangas parlent de senti-
ments : étre effrayé, heureux
ou triste (...) J'aime les Latins
(...) C'est plutét intéressant de

R... MAINTENANT!

= A\ A AT

constater que les mangas sont
acceptés d'abord par les pays
latins d'Europe (...) Je suis
heureuse que vous lisiez mon
travail. Cela m’encourage de
savoir que vous |'appréciez.
Mes meilleures salutations a
vous tous ! »
(Respectueusement.) A bien-
tot mademoiselle Rumiko.
A Player, on vous aime !
Ranma 1/2 est traduit aux édi-
tions Glénat.

Les objets présentés ici sont
importés par Tonkam. W

Inoshiro,
tout simplement heureux.

Ranma 1/2 © Rumiko Takahashi 1994.
Interview © Animerica/Viz Communications 1994,

»
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Dhalsim se la joue Superman !

!

A Player, nous adorons soigner nos
lecteurs (vous !). Nous vous aimons
tellement que nous n’avons pas hésité a
dépécher un journaliste, le japanophile
Inoshiro, dans la jungle moite des
mangas. Aprés des mois d’explorations
cérébrales, visuelles, olfactives et
gustatives, il est enfin revenu pour
dévoiler le fruit de ses recherches a
I’Occident ébabhi... A toi, Inoshiro !

Merci. Je termine mon plat
de sushis et ma carafe de saké
et j'attaque tout de suite. Au
programme : les héros de
Street Fighter II revus genre

rigolo, un héros en slip et
porte-jarretelles, des jeunes
filles courageuses et célestes
et des dizaines de petites
culottes !

-

AR —

Street Fighter Il pour rire !

STREET FIGHTER I

Décidément, le jeu de cas-
tagne de Capcom n’en finit
pas d'inspirer des produits
dérivés aussi démentiels
qu'excitants. A preuve la nou-
velle série jubilatoire a la gloi-
re de Ryu, Chun Li, Dhalsim
et les autres, que les Japs ont
lancée il y a quelques mois.
Nos fideles lecteurs se sou-
viennent certainement que SF II
a déja inspiré un titre aussi
sérieux que bien fait. Cette
fois-ci, les Nippons deviennent
carrément frappés ! Ils ont
imaginé une bédé démente
dans laquelle tous les héros
légendaires du jeu s'éclatent
comme des bétes, partent en
vacances et se font des farces
(ha ! ha !) comme des collé-
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DES MANGAS

giens débiles et boutonneus
Crime de lése-majesté

Ouvrage impie ? Scandale e
quadrichromie ? Noooon ! C
manga est tout simplement u
petit bijou d’humour qui tirer
des larmes de joie et de ter
dresse a tous les aficionada
du jeu. Une premiere depui
les origines, il est possible d
rire en compagnie de Hond
et de se taper les cotes avec |
méphistophélique Dhalsin
C'est bon. C'est drole. Et c'e:
accessible a tout fan de SF I
méme si on ne comprend rie
au japonais. Recommandé !

fﬂuchemar ethylique de Chris ? Non, sfmplrmtnt une
scene de bonheur issue du manga « SF Il »
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« Hentai Kamen », la série la plus délire du moment

HENTAI KAMEN

Le super-héros le plus fe
de toute la galaxie vient ¢
naitre... au Japon ! Je ne n
souviens plus de son nom,
ne sachant pas lire le japona:

je choisis de l'appeler... Slipos

En effet, ce défenseur ¢
I'ordre se caractérise par
tenue osée : musclé comn
une béte, il utilise un splenc
de slip Marcel en guise «
masque, et n'a comme cost
me qu'une sangle moul
couilles, des gants épais et d
bas affriolants ! Waouh
Embringué dans des embrou
les apocalyptiques, Slip



Spos dans toute sa splendeur !

affronte I'adversité avec un
courage qui ferait rosir les
joues haves des OS costumés
de la Marvel. L'arme secréte et
fatale de notre héros n'a pas
fini de nous impressionner :
Slipos utilise son slip pour
étrangler ses ennemis ! Dans
le numéro que nous avons lu,
ce personnage anthologique
cotoie un clone de I'adorable
Chun Li. Que dire de plus ?
Que cette série nous a tous
conquis, qu'elle s'appelle Hen-
tai Kamen et que, désormais,
nous portons tous des shps sur
la téte ! A part ca, c'est du
manga 100 % basique.

mrpuﬁkavcrﬂf
« 3D COMIC »

Les lecteurs mineurs sont
- priés de cesser de lire cet
article et de reprendre au

paragraphe suivant. En effet,
nous vous présentons une
curiosité hautement adulte
mais garantie 100 % jap ! Les
petits sont partis ? Bon ! Ceci
est un livre conceptuel, & mul-
tiples facettes. On y trouve
des portraits jolis de minettes
craquantes, des bédés pornos
et des machins en 3D. Linté-
rét de la chose, c'est que ce

Une adorable créature de 30 Comic.

bouquin prouve que les Japs
sont vraiment bizarres : ils
imaginent les situations les
plus osées en évitant tous les
gros plans. Imaginez le film X
de Canal+, en clair, rien que
pour vous, mais, § surprise,
toutes les zones cruciales sont
comme gommées ! C'est ¢a le
manga X japonais ! En revan-
che, les personnages sont
entrainés dans des histoires
douteuses comme celle oii une
fille joue au base-ball en écar-
tant ses cuisses... On vous
laisse imaginer le résultat bri-
lant. En plus de ces images
torrides, il y a des dessins en
3D, qui fonctionnent grace a
un systéme original. La page
entiére consiste en une sorte
de bouillie uniforme. En des-
sous, deux points. Fixez-les
pendant un bout de temps (ca
peut étre trés long) et vous
aurez la surprise de voir appa-
raitre le dessin tant désiré !
Un conseil : armez-vous de

patience, car nous avons capi-
tulé au bout de cinq minutes
sans avoir rien vu. Mais il
parait que ¢a marche...

« MAMONO HUNTER
YOHKO »

Revenons vers des horizons
plus cléments et tout public
avec cet art-book réellement
splendide. Cette compilation
d'illustrations d'action, de
charme et de cellulos enchan-
tera tout fan de mangas. C'est
tout simplement magnifique !
Recommandé !

Tous ces mangas sont impor-
tés par Tonkam. B

Inoshiro, est aussi le
prénom du papa de Godzilla.

Tl

OUR YOUS

(. o
Pt ‘-"’k
Elle aime « Player » et elle veut le prouver |

Street Fighter Il copyright Capcom, Hentai Kamen
copyngm Keisyi Ando, 3D Comic copyright M.

Okabe/H. Watanabe,T. Gomikawa, Mamono Hunter
Yohko copyright Gakken/Toho 1994.

L'héroine sublime de « Mamono Hunter Yohko ».

PLAYER ONE®'AVR| L 94




e
-, g !
!

— =t

Hop-la-boum ! Et voici notre selection de
" bonnes et belles choses du mois. Comme
nous n’avons que peu de place, nous ren-

Ce mois-ci, réjouissez-
vous, l'actualité est d'enfer...
Ciné, vidéo et musique : la
sélection de Player.

« WWZ »

Ou Wayne's World 2. Les
fideles de Player se souvien-
nent sans doute de notre
article sur le premier film
dédié 2 Wayne et Garth, deux
hard-rockeux primaires du
Midwest qui s'éclatent en fai-
sant une émission de télé
cablée dans leur paté de mai-
sons. A l'origine, il s'agit d'un
sketch de la télé US. Transpo-
sé au ciné, ce concept génial a
abouti 2 un film qui a généré
des centaines de millions de
dollars. Dot (évidemment)
une suite... WW2. Cette fois,
les hardos attardés passent a
la vitesse supérieure. En effet,
le film rassemble un T-Rex,
une Kim Basinger nympho, du
kung-fu idiot, le spectre de
Jim Morrison et un ersatz de
Village People. Bingo ! C'est
nettement supérieur au pre-
mier film et nous ne pouvons
que vous le conseiller (a partir
du 6 avril).

¥ trons tout de suite dans le vif du sujet...

« A toute épreuve »... Le meilleur film réalisé par
John Woo a ce jour ?

JOHN WOO

C'est le nom d'un metteur
en scene de Hong Kong. Cet
homme est reconnu comme un
des plus grands réalisateurs de
films d'action actuels. Ses
films sont violents, inspirés et
speed. Il vient de rejoindre
Hollywood ot il a tourné le
plus impressionnant film de
Van Damme a ce jour : Chasse
a I'homme. Mais tout cela est
de la petite biére a c6té de ce

qu'il tourna 2 Hong Kong. Les
deux films les plus destroy de
Woo sont désormais dispos en
K7. Ils s'appellent Une balle
dans la téte et A toute épreuve.
C'est grand et fort, Et cela
sortira bient6t aussi en laser et
en coffret (tirage limité, avec
bandes annonces, livret préfa-
cé par Woo et ITW inédite)
chez Delta Video. Mais atten-
tion, les plus sensibles ris-
quent d'étre choqués !

Avec ce coffret, il ne vous manque plus qu‘un pieu et un
peu d'ail..

DRACULA

Sortie de 'objet ultime
pour tout fan du film que
Coppola consacra au comte.
Rassemble la K7 en VOSTF,
un « making of », un livret (en
fait le dossier de presse,

[ ————
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luxueux), un T-shirt, etc. Déci-
dément, il s’agit bien du must
pour tout vrai fan de cette
nouvelle version de 'odyssée
sanglante du vampire. A moi
Van Helsing ! A vous de cho-
per cet objet, édité par Gau-
mont Columbia Video...

QUEEN LATIFAH

Est le nom d'une rappeuse
de charme et de choc qui vient
de sortir son troisiéme disque,
Black Reign. C'est excellent et
cela devrait enchanter tout fan
de rap (et les autres). Les
paroles sont a la hauteur de la

musique et des arrangements.
Conseillé (Motown/Polydor) !

ELVIS COSTELLO

Est le pseudo utilisé par un
musicien anglais qui frappa
fort 2 la fin des seventies, en
pleine période punk. Apreés
des années d'errance, I'homme
revient a ses origines et publie
un album qui prouve que, mal-
gré toutes ces années, il reste
un auteur capable de nous
faire oublier les tonnes de caca
scandaleux balancés sans ver-
gogne par des minables qui
n'ont de « rock » que les inten-

tions. Conseillé (WEA) !




et bien reéel!

Asseyez-vous confortable-
ment sur les genoux de Tonton
Inoshiro, mes petits amis.
m'en vais vous narrer |'histoi-
e d'un tueur en série qui s'est
métamorphosé en assassin vir-
tuel et pourtant trés dangereu-
sement réel...

SERIAL KILLA

Bon. Tout cela c’est du
cinéma. Du film fantastique.
Méme que, dés le générique,
on sait qu'on va s'éclater parce
que c'est du fantastique de
série 100 % US teenagers. Pas
la peine de chercher bien
loin... Un tueur en série -on
ne peut plus tueur- ceuvre
dans une banlieue de 'Ohio.
Le maniaque assure le mini-
mum syndical et frappe quand
méme suffisamment fort pour
troubler un tout petit peu la
douce quiétude d'une ville

Horreur ! Horreur ! Les serial killers
débarquent dans la cyberzone cinémato-
graphique ! Suivez le guide (glauque)
dépéché par votre journal favori pour
ne rencontre avec un tueur innommable

vankee du genre de toutes
celles vues dans les films de
Spielberg. Frappé d'ultra-
démence, le bourreau se prend
pour Rémy Julienne et éclate
sa bagnole dans un accident.
Le monstre n'en réchappe pas.
[l meurt a I'hosto en plein
scanner. Mais (vous l'attendiez

Avec un de ses potes, il explore le monde virtuel.

Le tueur s'échappe du monde virtuel pour faire coucou dans notre réalits.

ce « mais », hein ?) ¢a drache
dehors. Style tempéte. Et la
foudre frappe sauvagement la
centrale électrique du coin.
D'oti un mini-cataclysme élec-
trique qui — ne nous deman-
dez pas comment — destrove
le systéme électro-machin de
I'hépital et propulse un double
virtuel du killer dans le réseau
informatique de ce coin des
US. A partir de ce moment,
notre bourreau se fait une joie
de continuer sa besogne par
l'intermédiaire de tout ce qu'il
vy a d'électrique et d'informa-
tique dans les parages. Et le
méchant homme en veut 2 une
femme. Réussira-t-il a I'étriper ?
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Comment annihiler ce mons- &
tre pixelisé ? Que devient le ||

chien de I'héroine ? Junior B
verra-t-il les nénés de sa baby- 595

sitter ? Vous ne le saurez qu'en |

allant voir ce film !

3D ZONE

Nous avons vu ce film et

nous sommes heureux ! En
effet, ce film de psychokiller

prouve que les braves gens |, "9

d’'H'Wood ont assimilé 2 100 %

le monde informatico-électro-

virtuel dans lequel nous vivons !

Vous avez peut-étre vu Le |
Cobaye et son Antéchrist vir-
tuel. La, on passe a I'étape sui- |

vante : la nor-ma-li-sa-tion !

Ghost in the Machine, c'est

Halloween mitiné de 3D. Tout
simplement la preuve en
nonante minutes que nous
sommes (maintenant !) en
train de vivre une des princi-
pales étapes de I'histoire de la
race humaine ! Moi, ce qui
m'a plu dans ce film, cest le
coté normal des effets spé-
ciaux 3D. Comme s'il s'agis-
sait d'une évidence. Et pour
cela, Ghost in the Machine est
une bonne nouvelle, Le futur
informatique arrive, on le vit
et c'est excitant ! Youpi-hee-
hee ! Sortie 27 avril (sous
réserves, sinon début mai). B

Inoshiro, est trés content
car il y a la sublime Karen
Allen dans ce film.




Comme chaque année, la rédaction de
Player a remis son prix du Meilleur jeune
illustrateur au cours du Festival de la
bédé d’Angouléme. Apres Claire Wendling
et Enrico Marini, c’est au tour de Gess de
monter sur le podium. Portrait de
’homme tout de suite et ici méme !

Apres des heures de débats
et de discussions d'une apreté
dramatique, la rédaction de
Player a donc choisi de récom-
penser Gess pour ses albums
Teddy Bear, publiés par les
Editions Zenda. Teddy Bear, ce
sont deux albums mortels,
méchants et sauvages de
science-fiction destroy. Tout ce
qu'on aime ! Et c'est une nou-
velle preuve que de jeunes
artistes francais sont capables

de faire une synthése brillante
et originale du meilleur de la
bédé mondiale. Joie ! Bonheur !
Félicité ! Et bravo a Gess, que
nous rencontrons sans plus
attendre...

P.O. : Alors, j'imagine que tu es
beureux ?

Gess : Oh oui ! Sans mentir,
¢a fait trois mois que je ne
touche plus le sol tellement je
suis content d'avoir regu ce
prix, ha ! ha ! ha !

— Tant mieux ! Qu'est-ce que tu
aimes dans la vie, bein ?

— J'aime ce que je pratique :
la science-fiction ! En bédé,
c'est des gens comme Gime-
nez, Moebius, Corben, Libe-

ratore. J'apprécie aussi les

polars destroy comme la série
Torpedo. J'ai découvert récem-
ment Mignola et je craque
pour ses compositions. Sinon,
je lis énormément d'auteurs
cyberpunk comme Gibson. A
part ¢a, j'aime la plongée et je
pars habiter au bord de la mer :
surf, plongée, et tout ¢a...

— Et les jeux vidéo ?

— J'aime bien leur univers.
J’aime bien ce qu'ils sont en
train de devenir. J'adore les
images de synthese, les trucs
montrés 3 Imagina. Je trouve
que tout ¢a forme un monde
bien spécifique, auquel se rat-
tachent les DA japonais. Je ne
joue pas a cause du manque
de temps mais je suis intéressé
par la création d'univers de
jeux vidéo.

— Tes projets ?

GESS: PRI PLAYER 1994

— En ce moment, je travaill
sur un nouvel album qui s
déroulera en 2050. Je boss
avec Duval (scénario), Vatin
(supervision) et Blanchar
(design). Le titre de travail
c'est In Turbo Veritas. Le bou
quin devrait sortir en sep
tembre.

— Pour conclure, un message
nos lecteurs ?

— Eh bien continuez a lire d
la bédé ! Et a vous amuse
avec les jeux | B
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es lecteurs de Player aiment la téle,

nous le savons ! Aussi, nous vous

proposons de rencontrer les télémeufs
et télékeums impliqués dans les bonnes
emissions actuelles. Ce mois-ci, nous
avons fait un saut dans les bureaux de
M6, pour rencontrer Olivier Cachin,

le Tintin rock qui anime Fax’O.

Vous connaissez siirement
les émissions de télé d'Olivier.
Sachez qu'il écrit aussi dans
un nombre incroyable de
revues. Comment fait-il ?
Explications ci-dessous...

P.O. : Alors, en debors de la
telé, ou peut-on te lire ?

Olivier Cachin : Eh bien je
suis rédacteur en chef du
magazine musical L'Affiche et
j'écris aussi dans Rock & Folk,
Entrevue, Vogue, 20 Ans, Pic-
sou Magazine et quelques
autres encore !

— Comment réussis-tu a conci-
lier tout ¢a ?

— Tout s'est fait par une suc-
cession de hasards. J'ai la
chance de travailler dans le
domaine qui me passionne.
J'apprécie la diversité et, en
bossant sur plusieurs sup-
ports, j'ai la satisfaction
d'échapper au c6té ronronnant
du métier d'intervieweur,

— Quels conseils donnerais-tu a
un gamin qui veut devenir jour-
naliste ?

— Clest difficile de leur don-

ner des conseils mais je leur
dirais de faire ce dont ils ont
envie. Il faut savoir que, sur-
tout lorsqu'on débute, il faut
étre prét a donner de sa per-
sonne. Par exemple, j'ai di
payer de ma poche mon pre-
mier voyage de presse. Je n'ai
pas hésité car, pour moi, le job
passait avant l'argent. C'était
pour interviewer Little
Richard et c'est ¢a qui m'a fait
remarquer. Attention ! Ca ne
marche pas forcément a tous
les coups ! A part ¢a, je dirais
qu'il faut bien maitriser les
langues.

— En dehors de la musique,
quels sont tes godits, ciné par
exemple ?

— J'aime bien les sous-genres
comme les films de kung-fu,
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OLIVIER CACHIN
TELEREUM!

les séries Z ou les séries B

bien crapuleuses. J'apprécie
aussi les BD Elvifrance (édi- |

teur de BD italiennes mélan-
geant joyeusement sexe, fan-
tastique, gore et humour).

— Les jeux vidéo ?

— Pour moi, c’est compléte- [

ment alien. C'est un univers |
auquel je ne comprends rien.
Tu sais, je tape toujours a la B
machine  écrire ! (Rires.) 19
— Pour conclure, tes trois émis- |

sions préférées ?

— Les Guignols de l'info, Télé ©

dimanche et, j'espere, la pro-
chaine émission de Thierry

Ardisson. Sinon, les bonnes
émissions de reportage comme

Envoyé spécial. B ;
Inoshiro, |
vous dit ciao !




SUPER NINTENDO
1 WINTER OLYMPICS

; ALADDIN
FLASHBACK
4 MORTAL KOMBAT MEGADRIVE
5 SUPER SWIV 1 SONIC 3
6 ZEDA3 2 LANDSTALKER
7 SUPER MARIO ALL STARS 3 FORMULA ONE
8 SUPER MARIO BROS 4 4 ETERNAL CHAMPION
9 F1 POLE POSITION 5 ALADDIN
10 CANTONA FOOT CHALLENGE 6 WINTER OLYMPICS
7 JUNGLE STRIKE
8 ROBOCOP VS TERMINATOR
9 DR ROBOTNIK
MASTER SYSTEM 10 SNCSeAL
1 DONALD DUCK 2
2 DESERT STRIKE
3 ASTERIX 2
4 WINTER OLYMPICS NES
5 SONIC CHAOS 41 ASTERIX
6 ROAD RUNNER 2 KIRBY'S ADVENTURE
7 ROBOCOP VS TERMINATOR 3 JURASSIC PARK
8 JURASSIC PARK 4 MAC DONALD LAND
9 JUNGLE BOOK 5 SUPER MARIO 3
10 STAR WARS 6 PRINCE VALIANT
A
DUCK TALES 2
‘# DONALD DUCK 2 10 CANTONA FOOT CHALLENGE
2 WINTER OLYMPICS
3 JUNGLE BOOK
vk S GAME BOY
‘1 ZELDA
O 2 SUPER MARIO LAND 2
7 ROBOCOP VS TERMINATOR S
8 JAMES BOND 007 i LR
© ROAD RUNNER 5 \REYS WWD
10 STAR WARS : mmmm
7 JURASSIC PARK
8 NEMESIS
9 TETRIS

10 MICKEY MOUSE



Vous n’'aviez jamais joué au football...
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SORTIE NATIONALE DU :
FILM LE 13 AVRIL ANCO -

P -gs W = =
3615
i @ @= ——
GAMES ¢
s "-‘-w !maglnur

36 68 68 77




* RO AN

MICRO MACHINES

Clest un chaos en miniature! Filez a
toute vitesse autour des 27 mini
circuits spéctaculaires au volant de
micro bolides, hélicoptéres, hors
bords, tanks et voitures de formule |!
CA DECOIFFE...

CONSOLE + §

“La rapidité exceptionnelle du scrolling muttidirectionnel des tableaux est extraordinaire.” — Console — Game Gea /
"Rapide,trésnenmxetpldndesurpr&e,cetypedejauatunmiunm...'—P!ayerOne—Megndrive

"mammmmmuahwmdsmﬁnpw%hahmmeagemh Mega Force — Megadrive

GAME GEAR

NOUVEAU! » NOUVI
Licencé par Sega Enterprises Ltd. pour jouer sur la Licencé par Sega Enterprises Ltd. pour jouer sur la par S¢ga Enterprises Ltd. pour jouer sur la

MEGADRIVE:  GAMEGEAR  MASTER SYSTEM

Lodemasters, Lower Farm House, Stoneythorpe, Southam, Warwickshire CV33 ODL. Tel: +44 926 814 132. Fax: +44 9 6 .0/

(-21. ] ‘mmww.:’”mLMM&*EMummaMub.yumnmmn_na.msm«ma-as‘mm!@- Farr. ' ¢
Gear sont des (rgles disosias de Sem Enternrises Lim | 4 “m) Mashing: 44t uns mancus Bioasee de Galbob Toys, Ine ~odemarters n'ess s 2o g Lawis Galoot Toww she. E

v

 Codemasters [t




