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Les nouveautes

PRINCE OF PERSIA 2
MANIAC MANSION‘2
KYRANDIA 2, Etc..

soluce mtegrale e
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Vous etes pris au
piege dans un
manoir gigan-
tesque peuple par
les MONSTRES
UNIVERSAL:
DRACULA,
LA MOMIE,
LHOMME LOUP,
FRANKENSTEIN,
LA CREATURE DU
LAGON NOIROQOQIIS
sement la terreur sur leur
passage. Dans ce jeu
d’aventure-action pas-
sionnant, vous devez vous
echapper du manoir.
Pour cela, il vous faudra
capturer chacun des
MONSTRES. Vous devrez par-
courir des centaines de
salles a la recherche
d’objets, eviter les
pieges diaboliqglues et
les attaques des
MONSTRES.
UNIVERSAL MONSTERS ' |
vous fera passerdes '@
heures de suspense. | &

OCEAN SOFTWARE, 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS,
TEL: [1] 40539286 FAX: 42279573
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™M & © Universal City Studios. Inc. All nghts reserved
Licensed by MCA / Universal Merchandising. Inc

THE BRIDE OF FRANKENSTEIN © 1935 UNIVERSAL PICTURES CORPORATION.
Renewed 1962 by UNIVERSAL PICTURES COMPANY, INC. All rights reserved.
Licensed by MCA/Universal Merchandising, Inc

THE CREATURE FROM THE BLACK LAGOON © 1954 UNIVERSAL PICTURES COMPANY, INC
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TESTS 116 SOLUCE 94

ff f «4 Fiﬁ%‘f“?

y f%’ ,f ""f}f o T L’invasion du PC continue Bloqué dans Curse_ of
avec Space Quest V, Shadow Enchantia? Avec la soluce
of the comet, Dune 2... détaillée que I'on vous a pré-
mais I’Amiga contre-attaque parée, vous ne le serez plus
avec Wing Commander, tres |ongtemps_
Chaos Engine, Dark Seed,

Nick Faldo ...

LE PC ANU 22 IMAGINA 93 88

La réponse a toutes les ques-

tions que vous vous posez sur Entrez
le PC. Un décorticage minu- en avant-
tieux des entrailles de la béte. premieére

dans la
e R NOUVELLES |
MACHINES 16

Apprenez-tout sur les nou- |
velles machines 93 avec la r
3DO Matshusita, le Laser

Active Pioneer, et le Mega
PC (50% PC, 50% Megadrive). :

PREVIEWS 56
ET LES JEUX EN [
CHANTIER 82[5%

Une pluie d’infos sur les
futurs hits 93: Captive 2,
Chuck Rock 2, Space
Hulk et Flashback (PC)...

- JR— e — T ——

'LE CES DE LAS VEGAS 26 |

Le CES de Las Vegas a referméeé ses portes, vous
n’avez plus qu’a vous rendre en page 26 pour
découvrir toutes les nouveautés micros qui
étaient présentées. Des tonnes d’infos et de jeux
qui constitueront I’actualité de demain.
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TESTS MICRO 116

MACINTOSH
ANOTHER WORLD 178
INDY IV 176

AMIGA

BEST OF THE BEST 120
CREEPERS 168
DARK SEED 122
DREADNOUGHTS 174
EURO SOCCER 154
LIONHEART 166
NICK FALDO’S

CHAMPIONSHIP GOLF 160
ROBOSPORTS 122
ROME AD 92 134
THE CHAOS ENGINE 136
TROLLS 128
WAXWORKS 123
WING COMMANDER 132

Ce début d'année est pour le moins fiévreux.
On revient du CES, et comme vous allez le
constater en lisant ce numéro, il y a un paquet
de nouveautés. Et aussi un paquet de change-
ments dans le PILF (paysage info-ludique fran-
¢ais): le ST a disparu de la scéne, 'Amiga se
contente des adaptations, le PC navigue sur la
mer de la gloire avec le vent de la réussite
dans le dos, et le Mac commence tout juste a
tirer son épingle du jeu. Sans compter les nou-
velles machines: deux étaient présentées la-
bas, deux consoles qu'on chronique quelques
pages plus loin. Et le nouvel Amstrad, qui n'est
autre qu'un PC avec une Megadrive integrée...
Comme on ne peut décemment pas regarder
le monde changer sans y mettre notre grain
de sel, on change aussi. Yous vous souvenez
u’on vous a dit qu'on ne mettrait JAMAIS de
isquette dans Joystick, quoi qu'il arrive,
quelles que soient les circonstances, méme
sous la torture, juré craché si je mens je vais
en enfer! Eh bien, autant pour nous. On s'était
trompeés. C'est “sachet-dégustation de soupe
poireaux-pommes de terre déshydraté”, qu'on
voulait dire, pas “disquette”. Forcément, ¢a se
ressem-ble, alors on a confondu.
Etant donc revenus sur nos dires, a partir du
mois prochain, on vous donne une disquette
avec le magazine, plus une énorme méga-sur-
prise. Et vous savez qu'on n'a pas |'habitude
dannoncer des meéga-surprises pour rien, i
vous nous suivez depuis longtemps. Par
exemple, si on voulait mettre un sachet de
soupe poireaux-pommes de terre, on dirait

ATARI ST
DRAGON’S LAIR 3 150
GUY SPY 141
SUPER CAULDRON 151
TRANSARTICA 172

PC
DREADNOUGHTS 174
DUNE 2 146
EURO SOCCER 158
HISTORY LINE 152
HOME ALONE 2 140
MAGIC CANDLE 3 167

MAUNA KEA LINKS DATA 159
PARIS/REGION PARISIENNE
DATA FLIGHT SIMULATOR 170

ROBOSPORTS 122
SHADOW OF THE COMET 116
SIEGE DATA 156
SPACE QUEST IV 180
STUNT ISLAND 142
WILLY BEAMICH 183

tout juste: “une petite surprise’. La, c’est une
méga-surprise. En plus de la disquette.
Qui fonctionnera sur PC, Amiga et ST, a propos.
Au fait, vous écoutez I'émission de Joystick
sur RTL, tous les mardi a 19h30? Si c'est le
cas, vous connaissez peut-étre déja |'opéra-
tion “Hostos du cceur”, qu'on a monté un
peu en hommage a Coluche et un peu pour
aider les gamins atteints de maladies graves.
Tout est exiliqué en page 59, mais en gros,
on a tous chez nous des jeux auxquels on
ne joue plus parce qu'on les a finis, ou des
consoles qu'on n'utilise plus parce qu'on en
a une plus récente. Ce serait sympa de les
envoyer a 'Hopital Necker, qui se chargera
de les redistribuer. Et comme c¢a, si vous
tombez malade, vous retrouverez peut-étre
votre bonne vieille console. On plaisante,
mais c'est vrai que si vous vous cassez une
jambe aux sports d’hiver et t?u"a I'hopital il y
a des consoles pour tuer le temps, vous
trouverez ¢a sympa, non?! Alors envoyez la
marchandise!
Si vous choisissez daller en vacances au soleil
lutét qu’'aux Sports d’hiver, pensez a venir
Eire un tour au Festival International des Jeux,

du 13 au 20 février, ou Hoystick sera digne-

ment représenté. Pour les renseignements:
Palais des festivals, La croisette, Cannes,
tel: 16-93 39 01 Ol. C'est bien, et on s’y casse
rarement la jambe.

Promis on le mettra dans le prochain numéro.
Rendez-vous le mois prochain. Méga-surprise.
Disquette. Pas oublier.
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Cher Joystick,

Je me suis décidé a vous écrire pour vous
demander:

1. S1 vous aviez une certaine somme
d’argent bien précise a votre disposition:
prendriez-vous un PC 386 25 MHz
SVGA ou un PC 386 33 MHz VGA?

2. Toutes mes excuses pour mon incultu-
re, mais que signifie “mémoire de 2 Mo
extensible par SIMMs de 1 ou 4 Mo (8
slots), ou encore “2 Mo de RAM exten-
sible a 8”7

3. Dans un PC, a quoi sert la mémoire de
la question précédente? Et quelles sont
les répercussions sur les jeux en général
et sur “Alone in the Dark” en particulier
si I’on augmente cette mémoire?

4. A combien de MHz est cadencé un
Falcon?

Sébastien Potet (La Rochelle)

Salut Sébastien,

1. Ca, pour étre bizarre, c’est une ques-
tion bizarre. Je me trompe peut-étre,
mais je pensais que des configurations en
VGA, ¢a n’existait plus. En consultant
les publicités passées par des revendeurs
PC, je ne vois plus que des matériels
livrés avec écran et carte SVGA. Tres
franchement, la différence de prix est si
minime (de l'ordre de 300 francs, pour un
matos coutant 7000 a 8000 balles, ca
n'est pas grand-chose) qu’il serait dom-
mage de passer a coté. C'est donc volon-
tairement que je ne réponds pas bien a ta
question: prends un 386-33 SVGA,
consulte les pubs, fais jouer la concur-
rence, compare les prix, tu tomberas for-
cement sur des offres sympas. Cela étant
dit, il faut savoir que les jeux tournant
SVGA (exemples: 7th Guest, Links, Cars
and Driver, et, plus récemment, Patriot)
s’adaptent aussi au VGA.

3. Dans un ordinateur, on distingue trois
types de meémoires: la mémoire morte (en
anglais, la ROM, pour Read Only
Memory), la mémoire vive (en anglais, la
RAM, pour Random Access Memory) et
la mémoire de masse . Il y a aussi la
mémoire-cache, mais on la laisse de coté,
s1 je me mets a en parler a quelqu’un qui
ne connait pas encore la RAM, il va rou-
gir, gonfler, exploser et s’éparpiller un
peu partout, un vrai bordel.

La mémoire de masse, c’est une mémoire
extérieure au systéeme, c’est un support
complétement étranger a l'ordinateur:
une disquette, un disque dur, un strea-
mer, un disque amovible, etc. Tu y
stockes ce que tu veux, des programmes,
des images, des sons, des textes: tu relis
les données autant de fois que tu veux,

elles sont écrites sur le support, n"impor-
te quel ordinateur du méme modele que
le tien peut les exploiter. L'inconvénient
de ce type de mémoire par rapport aux
autres, c’est que les acces en lecture ou en
écriture sont beaucoup plus lents.
L’'avantage, c’est qu’il te permet de
conserver ton travail pour des utilisa-
tions ultérieures.

La ROM, c’est la mémoire réservée au
constructeur du matériel: il y place son
systeme, ses programmes intégrés, ses
jeux de caracteres, son interface-utilisa-
teur, ses ressources, etc. Quand tu
l'allumes, ton ordinateur va lancer les
programmes qu’il a en ROM. En tant que
simple utilisateur, tu ne peux pas modi-
fier ce qui est en ROM, tu ne peux rien
ajouter ou retirer, c’est pourquoi on
Uappelle “Read Only Memory” (mémoire
a acces en lecture uniqguement).

Ca n’est pas le cas de la RAM, a propos
de laquelle il faut retenir deux choses: tu
peux modifier les données qui y sont
stockées, et ces données sont perdues deés
que tu mets l'ordinateur hors tension.
Quand tu charges un programme a partir
d’une disquette, il va avoir besoin d'une
partie de la RAM pour pouvoir se lancer,
il va y stocker des données qui lui sont
indispensables. Toutefois, s’il n'y a pas
assez de RAM, il les charge a partir de la
disquette a chaque fois qu’il en a besoin.
Prenons l"exemple d’'un jeu comportant
un écran de sélection (avec des options
comme “jouer”, “joystick/souris”, “un
joueur/deux joueurs”, “musique
oui/non”). Cet écran va s’afficher au tout
debut, des que le jeu se lancera, mais
aussi a chaque fin de partie. Si l'ordina-
teur a assez de RAM, il va stocker cet
écran en RAM une fois pour toutes. Dans
le cas contraire, il devra le charger a par-
tir de la disquette a chaque fois qu’il
aura besoin de l’afficher, ce qui est beau-
coup beaucoup plus lent.
Mini-conclusion: plus tu as de RAM, et
plus ton ordinateur est confortable. Il
n’est pas plus RAPIDE; il est plus
CONFORTABLE. La RAM n’a rien a
voir avec la vitesse de l'ordinateur.

2. La RAM se présente sous forme de
petits composants électroniques aussi
appelés “chips” chez les anglophones.
On peut regrouper ces chips, auquel cas
ca devient une “barrette RAM”, on en
regroupe plus ou moins, ¢a va de 256 Ko
a 16 Mo voire beaucoup plus sur les gros
systéemes. Il y a plusieurs standards,
mais celui qui est le plus répandu dans
les machines dédiées au grand-public,
c’est effectivement le standard SIMM
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(Single In line Memory Module). Dans un
ordinateur, il y a des emplacements des-
tinés a recevoir de telles barrettes.

Le PC dont tu parles est vendu avec une
configuration de base de 2 Mo de RAM.
En général, les barrettes SIMM doivent
étre ajoutées ou retirées par lots de 4. On
en déduit que ce PC est équipé de 8 (2x4)
barrettes SIMM de 256 Ko chacune. Pour
augmenter la RAM (on dit plutot
“I’étendre”), on peut remplacer les 8 bar-
rettes, ou bien 4 seulement. Mettons
qu’on vire ces 4 barrettes, allez. Cela
implique qu’il reste 4 slots-mémoire
vides, n’est-ce-pas, et 4 occupés, soit 4 x
256, donc 1 Mo. On peut alors y rajouter
4 autres barrettes de 1 Mo (total: 1 + 4,
donc 5 Mo), de 4 Mo (1 + 16:17 Mo). Bien
entendu, on peut aussi retirer ces 4 bar-
rettes de 256 Ko pour les remplacer par
des 4 Mo, ce qui nous donne du 32 Mo
maximum (8 x 4).

4. Pour le moment, le Falcon n’est caden-
cé a rien du tout, il n’est toujours pas
sorti. Mais, théoriquement, son micro-

processeur est un 68030 cadencé a 16
MHz.

Salut Joy,

Pouvez-vous me donner la liste des films
de cinéma ayant été adaptés sur micro-
ordinateurs?

Philippe Grangier (Paris)

Oui, bien entendu. Il y en a approximati-
vement 32768, sauf erreur. Tu viens nous
offrir un coup a boire, et on te dit tout ca,
ok? D’ici la, si tu es un programmeur
cherchant un titre a adapter, je t'en prie,
voici trois-quatre idées, pioche dedans:
Brazil, Orange Mécanique (un film tzar-
rible que ces viokchos vecks d’éditeurs
n‘ont jamais pensé a convertir, 0 mes
freres), Les Valseuses, la série ZAZ des
“Y a-t-il un...”.

L’achat d’'un CD-Rom pour mon compa-
tible me tente, mais la question de la sor-
tie sonore reste pour moi sans réponse. Je
laisse de coté la lecture du CD audio qui
releve du gadget pour évoquer I'utilisa-
tion des sons qui accompagnent par
exemple les jeux sortant sur ce nouveau
support. Avec un équipement du type
Sound Blaster Pro, je crois que c’est tres
facile puisque le CD Creative Labs est
piloté par la carte et que la sortie son se
fait via celle-ci. En revanche, étant équipé
d’une Sound Blaster 2.0, je ne dispose
pas de l'interface CD et il me faut donc
m’orienter vers un CD a carte d’interface
propriétaire. Comment se fera alors la

h—_




sortie son? A priori, je voyais le CD Rom
comme une sorte de disque dur de gran-
de capacité (et de grande lenteur!) et la
solution me paraissait évidente: les effets
sonores sont chargés en RAM puis
exploités en sortie par différentes cartes
son (AdLib, Sound Blaster, Roland...)
comme pour les softs actuels, mais est-ce
bien exact? De la consultation de certains
articles, je retire en effet que les lecteurs
internes de CD Rom comportent généra-
lement une sortie audio en facade et une
sortie hi-fi sur la face arriere. Deux ques-
tions me viennent alors. Si la sortie son
se fait directement a partir du CD, quid
de la synchronisation avec l’action, c’est
a dire avec le code éxécutable qui, par
définition, est en RAM? Puis-je envisager
de connecter une des sorties sonores du
CD Rom sur les enceintes utilisées pour
ma Sound Blaster?

Philippe Deschamps (Nanterre)

La toute premieére solution, ce serait
effectivement d’acheter le CD destiné a
la carte Sound Blaster. Il n’y aura alors
strictement aucun probléme, dans la
mesure ou le CD sera directement relié a
la carte, les sorties sonores se feront les
doigts dans le nez.

Pour reprendre l'exemple des jeux sur
CD, il y a deux types de musiques. Ou
bien ce sont des fichiers informatiques,
des fichiers binaires, et ils seront traités
par la carte (et ¢ca ne pose pas de proble-
me, la non plus), ou bien ce sont carré-
ment des pistes spéciales du support,
reconnues par le lecteur comme des
pistes audio que le CD pourra jouer
directement mais qu’il lui sera impos-
sible de transférer dans la RAM du PC, il
lui faudra les lire a chaque fois.
Résumons-nous: on a un probléme avec
les lecteurs CD non Sound Blaster et les
pistes audio des CD. Bon. Alors, pour y
remédier, c’est juste un peu compliqué, il
y a deux possibilités.

La premiere, c’est le cas ou ton lecteur
CD est interne. Il faut alors relier la
prise AUX du CD aux pins prévus pour le
CD sur la carte Soundblaster.
Normalement, le cable adéquat est vendu
avec le CD. Apres un rapide sondage
dans les locaux de Joy, en réalité, ¢ca n’est
pas vraiment le cas, certaines revendeurs
refilent le CD sans ce cable. C’est que
c’est une enflure de revendeur, il faut
aller lui donner des coups sur la téte.
Deuxieme cas, le lecteur est externe. La,
ca devient embétant, il faut que tu relies
la prise Phones du CD a la prise AUX de
la carte. C’est trés beau, tu as un cable
qui sort du CD-Rom et qui rentre dans la
machine, c’est magnifique. Cela dit, tu
peux aussi brancher des haut-parleurs
sur le CD, mais ¢a te fera quatre
enceintes en tout, avec celles de la Sound

Blaster, c’est un choix.

En ce qui concerne la synchronisation
des musiques, c’est trés facile avec les
fichiers binaires dont je parlais une tren-
taine de lignes plus haut, le programme
les joue pendant qu’il charge des données
sur le CD. Dans le cas des pistes audio,
par contre, c’est moins joli, puisque
comme le CD est obligé de les lire pour
les jouer, il doit les interrompre quand il
charge d’autres données sur le CD.

Salut a tous,

1. Ou peut-on trouver votre superbe
album PANONQO?

2. Etant possesseur d’ordinateurs et de
consoles, votre rubrique consoles est par-
faitement suffisante.

3. Allez-vous enfin faire une émission
telévisée sur les jeux vidéo?

4. Une version du GfA serait en fin de
développement sur Falcon, ainsi qu’une

carte accélératrice d’un 68030 a 48 MHz.
S.Hanguehard

1. Finalement, pour des raisons un peu
spéciales, cet album Panono et les auto-
collants qui l'accompagnent ne sont pas
disponibles en kiosque, mais, ¢ca va te
paraitre curieux, chez les boulangers.
Pour te le procurer, il faut donc te rendre
chez ton boulanger. Attention toutefois,
il existe plusieurs réseaux de distribution
chez les boulangers, nous avons choisi le
plus important (Zan, Miches, Pelotes
d’Hyeres). Si ton boulanger ne l’a pas,
c’est qu’il ne fait pas partie de ce réseau,
il faudra aller en voir un autre.

2. Super.

3. La télé, figure-toi qu’on essaie d’y
entrer. Mais malheureusement, ca ne
marche pas, Joy n’a pas l'air de rentrer
dans le moule de ce qui doit se faire a la
telé. On a pas les cravates qu’il faut, on
a pas le balai dans le cul, on a nos idées
a nous, nos projets, nos gags, nos petites
exigences, que voulez-vous, et ¢a ne colle
pas avec ce que veulent les chaines. Tant
pis, hein. Si c’est pour faire une émission
chiante comme la pluie et dont tout le
monde se moquerait, non merci.

4. Super. Nous, on avait eu des infos dif-
férentes, selon lesquelles le Falcon et
Atari plus généralement n’intéressaient
absolument pas Becker Text (I’éditeur du
GfA). Mais bon, ils ont peut-étre changé
d’avis. Quant a la carte, moi j'en déve-
loppe une de 67 MHz dans mon garage,
j’te bats.

Hello, j'achete le mag depuis peu, et jai
remarqué quelque chose: le mag est
hyper gros et est imprimé sur feuilles de
papier non recyclées. Alors, pensez aux
arbres, pensez aux indiens et faites
Imprimer le mag sur papier recyclé.
J’entends déja la réponse, “le papier recy-
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clé cotite cher, on n’a pas assez de blé”.
Ok, vous n’avez qu’a retirer quelques
pages du mag, réduire a 250 pages ou
quelque chose comme ga. Un petit salut a
Lord Casque Noir, dont je trouve le
pseudo tout a fait cool.

Alexis Stoffels (Bruxelles)

D’abord, Lord Casque Noir, c’est nul.
C’est vraiment trés nul. Beuark. Je
vomis. Ensuite, tu as raison, on fait un
gros canard en bouffant plein de forét
tout plein. Mais je vais te dire un truc:
on s’en contrefout. La forét, elle peut
bien disparaitre, et les indiens
d’Amazonie avec, on s’en moque, ca ne
nous concerne pas. Qu’est-ce-qu’ils ont
fait de si bien que ca, tes indiens? Ils ont
inventé quelque chose? Ils ont écrit de
bons gros livres (en bouffant du papier)?
Ils ont peint de jolis tableaux trés beaux?
Macache, nib, rien de tout cela, ils sont
inexistants, ils ne servent a rien, ils
fument des trucs bizarres et ils ont réduit
les tétes de missionnaires qui venaient
tout spécialement pour eux, qui se sont
donnés la peine de faire des milliers de
kilométres rien que pour les civiliser, et
voila comment ils ont été récompensés,
la téte, hop, ni une ni deux, que je te
transforme en Playmobil pour faire rire
les gamins de ma tribu. Alors merci bien,
ils peuvent bien crever, tes copains les
indiens, on ne lévera pas le petit doigt,
¢a ne nous fait ni chaud ni froid. Le
papier recyclé, c’est pas seulement cher,
c’est moche. C’est pourri, comme papier,
tu imprimes un truc dessus et ¢a bave
partout, ce ne sont plus des photos que
tu as, ce sont des tableaux de Van Gogh.
Regarde notre beau papier, il est gros, il
est brillant, c’est doux, il glisse, tu mets
le doigt dessus, tu es a Holiday on Ice, et
tu veux nous refourguer ton papier
rapeux méme pas blanc, tu n’es pas un
peu malade, non? Tu ne veux pas nous
empécher de boire des coups et nous obli-
ger a bouffer macro-biotique, aussi, tant
que tu y es? Un conseil, vieux, il faut que
tu éteignes ton ordinateur et ta télé, ils
sont en train de réchauffer l’'atmospheére.
Sans compter que l'électricité, ¢a vient
d’une saloperie de centrale nucléaire
(bigre) ou thermique (qui réchauffe elle
aussi 'atmosphere). Autre exemple: si tu
as un PC, j’ai le plaisir de t'apprendre
(ou de te rappeler) qu’il comporte une
méchante pile au mercure, et que, le mer-
cure, c’est un truc trées compliqué a
dégrader, et que ¢a provoque des mala-
dies trés graves (tu te rappelles, des
gosses-boules-de-chewing-gum, il y a 25
ans, au Japon?). Ah bé oui, mon ami,
quand on a des principes, il faut aller
jusqu’au bout...
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A l'occasion du 7éme Festival International des Jeux de Cannes dont
nous vous avions parlé le mois dernier, le club Les Trois Cercles orc%a-
nise les |13 et 14 février le 6éme Triathlon Cannois du Réle, avec
parties dAD&D, Cthulhu/Chill et Buck Rogers, puis deux
de Formule Dés et Space Crusade. Renseignements:
demandez Florent..

VIVA LAS VEGAS

Il semblerait que nous ayons participé au dernier CES de Las
Vegas de l'histoire de 'humanité. En effet, daprés une dizaine de

consultés par le magazine américain National Enquirer,
Las Vegas sera détruite dans le courant de l'année 1993 par un
gigantesque tremblement de terre, la cité sera rayée de la
surface de la planéte. Ca n'est pas tout, ces voyants (parmi les
meilleurs au monde) nous annoncent plein d’autres bonnes nou-
velles: une tempéte dévastera la Foride, la ?e Lima sera
frappée de plein fouet par une météorite, Ross Perot (l'ex-candi-
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TRIATHLON CANNOIS
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Sybex annonce la parution du
livre.  "TI'Enfer ' - du - Jegs

Contrairement a ce que le titre
pourrait laisser penser, il

s i —

€S

ne s'agit pas
d'une virulente critique sur le jeu
en géneéral, mais d'un guide pro-
posant, sur prés de 300 pages, les
jeux de 'univers PC. Au menu, les
jeux anciens ayant marque leur
époque, les jeux complexes, mais
aussi un glossaire informa-
tique/francais. lllustré de copies
d’écran en noir et blanc, le livre
présente pres de 250 jeux.

dat milliardaire a la Maison Blanche) commercialisera une voiture
électrique (Sinclair fera un arrét cardiaque), Madonna sera jetée
en prison pour avoir skié completement nue, le Président
Clinton se séparera de sa femme, la chanteuse Whitney
Houston perdra sa voix en se cassant la bobinette aux sports
d’hiver (¢a va faire de la peine a Big Boss), et le puissant téléscope
Hubble permettra aux terriens de mater comment ¢a se passe
sur une autre planete habitée. C'est vraiment nimporte quoi. Et
Strike Commander, ils peuvent pas nous dire quand il sortira’
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RACCOLAGE

il i, La palme 92 de la E'l:s) la plus pute reviendra probablement a
et en jantier | Iannonce publiée les canards Mac par un flasheur (bon-
Nt avec tout e, . r e TN A ’ 9. .
a homme réalisant des films destinés a étre envoyés chez limpri-
B Ak meur). On y voit cette nana dans un état Fas possible, la
A pom 127 meche lancinante et la jupe obsédante, avec l'accroche “Avis
| aux connaisseurs!”. De quoi leur coller un carré blanc, sur
d leurs films, a ces enfluuuuuures.

LES JEUX VIDEO :
LINTOX (1)

Nintendo et Bandai Angleterre ont été obligés de rajouter des petits autocol-
lants sur les emballages de leurs cartouches, avec une mise en garde contre les
risques possibles d’épilepsie photosensible. lIs sont trés inquiets, d’autant plus
que le gouvernement britannique a ouvert une enquéte officielle. Aprés Noél,
les services d’urgence de plusieurs hdpitaux auraient accueilli des jeunes en

roie a des crises d’épilepsie, et un jeune gargon en serait mort. Les neuro-
ogues estiment que ce ne sont pas forcément des jeunes connus pour étre
déja épileptiques qui seraient touchés, mais n'importe quel jeune souffrant de
photo-sensibilité et pour lesquels les trés nombreux petits éclairs lumineux
des écrans seraient dangereux. D’apreés une association anglaise, il y aurait 350
000 épileptiques en Grande-Bretagne, dont |10 000 seulement photo-sensibles.
Au bout du compte, aucune inquiétude, aucun fait nouveau, il faut juste rappe-
ler que les personnes photo-sensibles ne sont pas des gens comme tout le
monde, elles ne peuvent pas aller dans les boites de nuit (a cause des strobo-
scopes), il leur faut faire gaffe en voiture (il y a quelques années, on avait
constaté que plusieurs accidents de la route étaient causés a une certaine
époque de l'année par la lumiére se reflétant sur la séve des arbres qui, a
grande vitesse, provoquait aussi un effet stroboscopique), ne pas regarder la
telé trop longtemps, etc.

LES JEUX VIDEO:
L'INTOX (2)

Aprés I'’Angleterre, ce fut le tour du Japon d’étre en proie aux rumeurs sur les
jeux vidéo. Le service psychiatrique de I'h6pital de Sendai au Japon indiquait
avoir soigné trois adolescents au cours de I'année 1992, tous atteints de crises
d’épilepsie. L'un des psychiatres avait constaté que ces crises etaient provo-
quées par des séances de jeu trop longues au cours desquelles les victimes
étaient devenues trop excitées, “yashi yashi, na mahiro niko, rikan nalaso!
namimi okari si sorohita!” ("?\Ialors qu’elles étaient en mauvaise condition phy-
sique et fatiguées. Du coup,

spéciales seraient ajoutées sur les prochaines boites de jeux pour éviter ces
incidents. La publication de ces révelations, aprés celles venant d’Angleterre, a
entrainé le jour méme a la Bourse de Tokyo une petite chute de 100 yen des
actions de la compagnie qui jusque la enregistraient une hausse constante.

Lors ne ;’.’J’ (JES ‘J'J‘:H r.frt
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36/38, rue Milto

(*) “ouaip, ouaip, j'vais I'avoir, ¢a y est! J'vais I'buter cet enfoiré!”
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Depuis que la baisse des prix
permet au plus grand nombre
de disposer d'une machine de
course (oui, je sais, c’'est
quand méme cher), les édi-
teurs proposent, de plus en
plus frequemment, des jeux
d en 3D tirant partie des
cités de calcul accru des
machines a base de 386 et
1 486 ou |6 bits . Du coup,
I alors que dans le passé, les
amateurs devaient se conten-
ter de logiciels de dessin en 2D
tout plats, les programmes utili-
taires suivent dorénavant I'évolution et il
est maintenant possible de disposer de
produits permettant de se familiariser
avec la notion de 3D. Déja sort il
quelques temps, 3D Construction Kit
revient sur le de la scene dans une
version 2.0 beaucoup plus rapide que
précédemment. Avant de parler du
produit, parions de 'emballage. Non qui
ne me vienne a l'idée de commencer
lannée par un nouveau type de test du

.
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Fenre chronologique, mais pour une fois, |K3 HODE UALK HEIGHT™ 270
e plumage est a la hauteur du ramage;
aussi, faut-il souli leffort de l'éditeur

Domark qui n'a pas lésiné sur les
moyens. Lemballage, avec un rabat, permet de découvrir; 6 sur-
prise, de petites languettes qui permettent, lorsqu'on les tire, de
fame eﬂmtre différents dessins dans une fenétre ménageée a
dans le carton de la boite. Pour ceux qui connaissent,
cest comme les livres animés que l'on trouvait il y a quelques
années de cela. Bref, ouvrons I'emballage. Outre les disquettes
et le manuel, qu'il est relativement courant de trouver dans la
boite d'un logiciel, Cest méme plus que courant puisque Systé-
matique (si ce n'est pas le cas, c'est que vous avez acheté autre
chose; par exemple des pommes je terre ou un abat-jour),
outre, disais-je, ces objets habituels, on a la surprise de décou-
vrir une cassette wdeo au format VHS et Secam. Il s’agit d'un
petit film promo- .
tionnel permettant |juum _f'n'"m'
de prendre
connaissance des
possibilités de ce
produit. Le film en
question  dure
quelques minutes
et est en francais.
Bref, voila pour la T
surprise. Comme .
son nom lindique,
3D Construction |4}

PC
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3D CONSTRUCTION
KIT 2.0

Kit est un logiciel qui permet de dessiner en 3D mais surtout,
de faire beaucoup plus. En fait, il sagit ni plus ni moins de l'outil
Freescape développé a l'origine par l'editeur pour ses propres
besoins et ayant servi a créer de nombreux jeux, tel Driller
dont les possesseurs de ST se souviennent slrement. 3D
Construction, beaucoup plus puissant qu'il n'y parait a premiére
vue, permet surtout, apres avoir créé un objet 3D, de le modi-
fier en I'étirant dans tous les sens, puis de 'animer. On dispose,
‘aour cela, doutils tres puissants qui permettent de déplacer
‘objet ou l'oeil de l'observateur et également de changer ses
couleurs (de l'objet, pas de l'oeil). Contrairement a ce qui se
passe avec les logiciels professionnels de type Autodesk 3D
Studio, les animations de 3D Construction Kit ne sont pas une
suite d'i calculees, lues rapide-
ment afin de donner limpression de
mouvement, mais de véritables
objets 3D tournant dans l'espace.
Naturellement, cette technique ne

permet pas de créer des scenes

ONC NS
CONDITIONS
CONDITIONS
CONDITIONS

ANIMATEURS
EDITER

PRGCEDUFIEE ? CREER

CONDITION PERMET EFFACE
TOUT AUTORISER | INFO
TOUT REFUSER | REBUG

GENERAL
LOCALES >
OBJET

EUIT!R ATTRIBUTS OBJET |
=l ~ NOM B !-‘"

extrémement corggliquées
mais on sera tout de meme
etonné par la puissance du g BN B§ AMLER | l
produit. Il est possible de i S b L
créer des groupes dobjets, afin de dessiner un objet de forme
complexe et de délimiter les zones dans lesquelles ces objets se
der)laceront, ce gw a pour effet de rendre les animations parti-
culierement es. La finalité du produit est méme encore plus
audacieuse pwsqu il est possible, en combinant limportation de
dessins 2D
issus des
logiciels
courants
gplusieurs
ormats
reconnus)
ainsi qu'un
langage
assez
E‘gche du
ique, de
créer des
jeux 3D. A

cet effet, le

langage




Freescape permet de tester la souris ou le
joystick, d'utiliser des variables, des condi-
tions et aussi de profiter deffets spéciaux
“tout fait” tels que cycles des couleurs ou
explosions. Mieux encore, on peut méme
éditer ses propres sons au moyen d'un
éditeur trés puissant et créer ses musiques.
Ces dernieres, qui utilisent les cartes Adlib,
Soundblaster ou Roland, sont ensuite sau-

sous forme d'un fichier exécu-
table. Bref, voila un superbe produit
disposant, de plus, et c’'est a souligner; d'un
manuel d'utilisation en francais tres bien
traduit. En prime, et ¢a aussi c'est a remar-
quer, le manuel en question est trés drole,
un peu dans le style du guide du routard

Par rapport a la premiere version, ce nouveau rejeton

intergalactique. Mais je m'éloigne du sujet
Cote realcﬁgauon rien a redirlg??e rodLit,
qui utilise le mode EGA, VGA et SVGA (en
|6 couleurs) sur PC est rapide et les
menus, puissants, sont configurables afin de
permettre a chacun de travailler avec le
maximum de confort. On aura compris
qu'il s'agit d'un produit tout a fait intéressant
et méme évolutif puisque le logiciel
Superscape du méme éditeur; devant sortir
dans les mois a venir, permettra également
de configurer ses sources d'éclairage et de
“mapper’’ les objets 3D, c'est-a-dire, dy

ajouter une texture (bois, métal, marbre,

etc.). Affaire a suivre.
Moulinex

de Domark apporte de nou-

velles fonctions assez intéressantes: en plus de la vitesse, on trouve, coté présenta-
tion, un nouveau tableau de bord, une option permettant de configurer la fenéte de
visualisation pendant I'édition. De plus, boites de dialogues, menus et écran de char-
gement disposent d'un style new look. En ce qui concerne I'environnemement du
produit, des librairies Clip Arts permettent de profitter d'objets prédessinés ainsi
que de bordures d'écrans. Le plus intéressant de ces apports est lie au langage FLC
qui comprend dorénavant des processeurs deffets de type Sphére et Flexicube, des-
tinés a créer de nouvelles formes. De méme, toujours en ce qui concerne le
langage, on dispose d'un couper/coller dans I'éditeur de textes, de sprites mobiles,
d’icones définissables, etc. La palette de couleurs, plus souple d'emploi, comporte
des effets de nce destinés a créer des objets translucides. Point important,
il est possible dans cette version, de visualiser les objets en 3D. Sur ST, le produit est
une bonne surprise et bien que l'affichage c,::aralsse un peu moins fin, le résultat est
tout aussi convaincant. De plus, la vitesse d'aficchage reste tres rapide pour un logi-
ciel de ce type. La version Amiga qui reprend les méme caratéristiques que les ver-
sions ST et PC est, elle aussi, ﬁemenue. Les utilisateurs apprécieront la possibilité
dimporter, pour les bordures d'écrans, des images aux formats les plus courants,
créés sur les programmes habituels de Deluxe Paint. Naturellement, la vitesse
est la aussi tres raisonnable. En fait, c'est lorsque le nombre d'objets est important
que l'on assiste a un ralentissement sur 16 bits mais si 'on se cantonne a créer des
mondes 3D “raisonnables”, voila de quoi satisfaire tout le monde. Bien entendu, ces
versions di t elles aussi d'une cassette vidéo, du fameux emballage et, surtout,

d’'un manuel pour une fois bien traduit.

LES JEUX VIDEO:
LINTOX (3)

L'opération “HOSTOS DU CCEUR"”, menée conjointement

ar l'association

MAIN DANS LA MAIN, RTL et JOYSTICK, est programmée depuis le mois de

novembre. Des esprits mesquins auraient pu

voir une réponse a l'actuelle

campagne anti-jeux vidéo, ¢a n’est pas du tout le cas. Cette petite vingtaine de
cas d’épilepsies répertoriées dans le monde soit-disant provoqué en un an par
les jeux vidéo, ¢a n'a rien a voir avec les quelques milliers d’enfants hospitalisés

et atteints de maladie grave.

LES NOUVEAUTES
D'ABORD !
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Commandez par 'I'élépilone
92 94 36 00

NIA CHAM

200 m2 exclusivement

consacrés aux scofchés du jev
vidéo.

MICROMANIA NICE

MICROMANIA LA DEFENSE )

Centre Commercial des 4 Temps
Niveau 2 . Rotonde des Miroirs

RER La Défense . Téel. 47 73 53 23

Centre Commercial Nice-Etoile
Niveau -1 . Tél. 23 6201 14

MICROMANIA LYON LA PART-DIEU |

69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82
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MEDIAFUSION ® CP 69765-8,76F |

Pour vous remercier,
elle vous offrira

tous ses trésors:
Camescopes, 1.V.,
Consoles MEGADRIVE,
SUPER NINTENDQ,
GAME BOY efc...

36 70.36.00

En plus, comme elle est un peu folle
mais surtout fres généreuse

elle offre

R e

= PLOP UNCDDEPLUS! | '

Sony et Nintendo s’étaient mis d’accord au mois
d’'octobre pour sortir des machines compatibles a base
de CD-Rom. Trois mois plus tard, le bel accord tombe
a I'eau, Sony repousserait la sortie de sa machine aux
calendes grecques pour commercialiser une machine
Sony, tout Sony, rien que Sony. Ce qui nous fait une
machine CD supplémentaire pour cette année, on va
ess er de les compter tous ensemble, vous étes préts!?

, CDTV, Mega-CD, Pioneer, Matsushita, Sony. Ca
falt sept, d'ou l'allitération suivante: septieme CD, Sony
s’y met.

A CHAQUE 1000°™e APPEL !
S e S e e s S e e e e e e e o o e e S B S B B e e e

*#%f*%’%f**f%’%’

*****************************’%’*****&****&*&*&**

E*F’-ﬂ';“v”

Achetez vos,
.Jeux chez le

N1 des

jeux vidéo

et bénéficiez

avec la

Mégacarte de 5% de remise*
sur des prix déja canons ! ...
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FALCON :
IL ARRIVE

D’apres Atari France, cing mille machines Falcon 030

devraient leur parvenir début février pour étre com- | A A

mercmllsees Quelques dizaines de developpeurs ont pu [ I MIA
s’en procurer courant décembre, il s’agissait de =

machines encore non finalisées. Je voudrals pas avoir | lAL vAcANcEs

"air de pinailler, mais cinq mille machines, c’est tres peu.
Des jons d'enfer pour

Pas de quoi faire une campagne d’affi chage ou de TV, en
tout cas, sous peine d'étre vite dans l'impossibilité de
PER NINTENDO
MEGADRIVE, GAMEBOY

fournir aux clients. Deux possibilités, donc; ou bien
Atari ne compte pas faire de pub en faisant confiance au

GAMEGEAR, MASTER SYSTEM
PC COM HBLES ATARI ST

bouche-a-oreille, ou bien Atari ne pense pas vendre

T lervn sl

4

énormément de bécanes. Aucune des deux alternatives

n'est vraiment optimiste... On va donc rectifier le tir:

Atari ment, Atari va recevoir 25000 bécanes et prévoit

csie passer des pubs un peu partout la ou c’est permis.
uper!




De plus en plus de joueurs sont équipés
ou souhaitent équiper leur béecane d’un
lecteur CD Rom. L’évolution des jeux, et
de toutes les autres applications, bien
sur, est telle qu’il faut de plus en plus de
mémoire de masse pour développer un
soft digne d’intérét face aux produits déja
sur le marché. Les compagnies d’éedition
de logiciels de jeux ressemblent de plus
en plus a des boites de réalisation pour
I'industrie du cinéma: films réels utilisés
pour les décors des jeux, voix d’acteurs
qui remplacent les textes a I'écran, et ac-
teurs prenant la pose ou exécutant les

mouvements de ce qui va devenir le fu-
tur sprite du jeu. La révolution du CD a
utilisation informatique est en marche, et
I'année 93 risque fort de marquer un tour-
nant dans cette voie. Pour preuve, deux
machines entierement architecturées au-
tour du CD étaient présentées au CES de
Las Vegas. Premieres impressions.

Derriere le nom de 3DO se cachent plusieurs
compagnies aux noms prestigieux et aux ac-
tivités diverses: Matsushita, géant de la fabri-
cation de composants électroniques; AT&T,
rol de la communication en réseaux informa-
tiques; Time Wamer monstre de |'édition soft-
ware Incluant, entre autres, Atari Games; MCA,
co-inventeur du disgue laser; Electronic Arts,
I'un des éditeurs de jeux micros et consoles
les plus imposants; et Kleiner Perkins Cau-
field & Byers, compagnie de développement
basée a Silicon valley. Les différentes orienta-
tions de ces compagnies regroupées dans un
seul et méme projet, assu-

Y
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rent un savoir-faire dans tous les domaines, du
Jeu a I'éducatif en passant par le logiciel plus
professionnel. Toutes ces compasgnies se sont
donc réunies pour créer une machine capaole
de répondre a I'évolution du marché.
Les machines présentées au CES de Las Vegas
étalent marquées Panasonic, premiere surpri-
se. En fait, 3DO, une fois la machine entiere-
ment pensée et étudiée, vendra la licence a
différents constructeurs, selon les pays, pour
qu'ils fabriguent leurs propres machines com-
patibles 3DO Interactive Multiplayer. Du coup,
c’est Panasonic qui s'est chargé de la création
et de la fabrication, en petit nombre, du pro-
totype presenté au CES.
Prototype en effet ,car tout laisse penser que
les bécanes que nous avons pu Voir sur le
stand 3DO n’étaient que des
boites en plastique vides. Les dif-
férents écrans qui faisaient défi-
ler des démos en tous genres
¢taient connectés, de facon ca-
chée, aux machines, comprenez
que les fils partaient dans des
tuyaux en plastique. Pendant
une démonstration, I'une des
machines s’est arrétée; le de-
monstrateur a alors ouvert un
placard situe sous la becane
3DO ou I'on pouvait admirer
un bon gros Macintosh qui
avalt tout l'air de piloter
'écran a la place de la béca-
ne 3DO. La présence d'un
Mac n'a rien de veritablement
choquant puisque le développement
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pour le 3DO s'exécute justement sur ces oeé-
canes Apple. Autre élement étrange, les dé-
monstrateurs ne lachaient jamais les manettes
et les mouvements qu'ils faisaient exécuter aux
personnages presents dans les démos étaient,
a la milliseconde pres, toujours identiques.
Bref, la présentation du 3DO Interactive Mul-
tiplayer était surtout une vaste opération mar-
keting, ou I'on pouvait admirer ce a quol la
bécane pourra ressembler et ce qu'elle pour-
ra eventuellement faire.
3DO tenait a tester les
reactions des profes-
sionnels de |'édition
avant de lancer sa béca-
ne. Cela dit, cette pra-
tique est extrémement
courante, on peut méme
presque dire systéma-
tique pour des nouvelles
machines et 'on ne peut
crier a I'escroquerie, rien
ne prouve que les spéci-
fications annoncées par
3DO ne seront pas intégrées dans la machine.
Justement, tiens, parlons-en de ces spécifi-
cations. L'attrait principal du 3DO Interactive
Multiplayer vient, bien sdr, du lecteur CD avec
ses 650 Mega Octets de capacité: du coup,
la machine est ouverte au monde du Full Mo-
tion Video, a savoir l'intégration directe
d’'images vidéo animées, dans des fenétres ou
en sprites sur fond d’images ordinateurs.

Le 3DO dispose d’une palette de millions de
couleurs simultanément a |'écran, alors que
cette possibilité n'est disponible sur les autres
bécanes, comme le PC ou le Mac, gu’apres
ajout d’'une carte spécifique et onéreuse. Une
galerie de co-processeurs qui prennent en
charge tout ce qui conceme |'affichage per-
met, par exemple, de manipuler des objets
en 3D a I'écran, de changer leur taille instan-
tanément, sans calculs du microprocesseur,
ou méme de leur appliquer des textures bit-
map. Des images vidéo peuvent étres affi-
chées et tordues dans tous les sens,

directement par la machine, en
temps reel.

Plusieurs effets vidéo sont inté-
gres dans la bécane 3DO: effet
de transparence, pour mixer
des Images, ou faire de la sur-
Impression; ou creation de
sources lumineuses. En placant,
par exemple, I'image d’un per-
sonnage, vous pouvez |'éclairer
sous divers angles directement,
sans programmation compliquée
et sans calculs de folie, tout est
pris en charge par la machine. En-
fin, une option d'anti-aliasing peut
étre appliquée sur n'importe quel
¢lement graphique, histoire
d’adoucir les angles.

Le lecteur CD du 3DO est capable
de lire les CDs audios et les CD photos, en
plus des CD spécifiques a son format. On
peut tres bien iImaginer diverses applications
qui utiliseront ces possibilités.

Deux ports d'extension accepteront diverses in-
terfaces dans I'avenir: joystick, clavier, souris,
modem, lunettes 3D (présentées sur le stand en

version prototype), connecteurs Midi, cartes
mémoaire et, pourquol pas, des cartes d'exten-
sion pour améliorer les spécifications du 3DO.
Coté logiciel, 3DO n'a rien a présenter pour
I'Instant; sur le stand du CES quelques démos
relativement peu impressionnantes tourmaient
en permanence, affichant mélange d’images

RIB CONPUIT ER

CALL OR FAX NOW |

PRIX SPECIAL EN DIRECTE D’ASIE
* CONSOLES ET SYSTEMES * NOUVEAUTES * JOYSTICK, CABLE, ADAPTATEUR *

* MEGADRIVE, CD-ROM, NEO GEO, PC ENGINE, GT, DUO ETC. *
* SYSTEMES 80486 * HARDWARE, SOFTWARE * ACCESSOIRES INFORMATIQUES *

vidéo, de digitalisations et de délires
de couleurs. De nombreux éditeurs ont, d'ores et
déja, annonce aqu'ils allaient développer sur le
3DO. La liste est longue, en voici quelques-uns:
Bullfrog, Core Design, DMA Design, Dynamix,
Electronic Arts, Gremlin, Interplay, Krisalis, Lori-
Clel, Maxis, Microprose, Millenium, Ocean, Ori-
gin, Psygnosis, Renegade, Sales Curve, Trilobyte,

Virgin Games, et Westwood.

Espérons que ces editeurs ne tarderont pas a
nous deévelopper de bons logiciels, car méme
sl la machine promet énormément sur le pa-
pier, elle serait totalement inintéressante sans
logiciels valables.

Seb

Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs
RM 802 HANG PONT COMM. BLDG.

31, TONKIN ST. KOWLOON, HONG KONG
TEL : (19) 852 728 4803 FAX : (19) 852 387 6066
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Autant nous nous attendions
a trouver la machine 3DO,
déja annoncée auparavant dans
les couloirs du CES de Las Vegas,
autant la découverte

d’'une nouvelle machine Pioneer
fut une veritable sunpnse.

Et quelle surprise, de quoi

vous en mettre plein les yeux
pour toute I'annee.

a machine Pioneer LaserActive dis-
pose d’un lecteur de CD, chose
logique puisque |'évolution semble
prouver que ce support deviendra
rapidement le standard de base. Mais
plutdt que se limiter a la plus petite
tallle CD du marche, le LaserActive acceptera
les disques CDV et LaserDisc 12 pouces. Du
coup, les capacités de stockages sont tres lar-
gement renaussées, quand on les compare a
celles d'un CD Rom classique, ou bien a celles
d'un CD-l, le gain est tout a fait conséguent.
Alors qu’'un CD Rom ou un CD-| accepte au
maximum 540 Megas Octets de données (ce
qui n'est pas sI mal, ce chiffre nous faisait
encore fremir Il y a quelgues années, mainte-
nant NouUs ne sommes qu'une sale bande de
blases), le LaserActive Pioneer pouna stocker,
outre ces 540 Mo, 60 minutes de film animé et
autant de son FM. Le gain est énorme, sans
aucun doute, et ouvre a cette bécane des

Trois modules différents peuvent étre ajoutés pour lire les jeux Mega CD, les jeux Nec (D Rom ¢

LES FORMATS DU LASERACTIVE

La nouvelle bécane Pioneer accepte de nombreux types de (Ds différents: possibilité
de lire les CD audios, les CD Rom, les CDV et les Laser Disques 8 et 12 pouces.

Chaque format offre des capacités de stockage d’images et de sons, différents.
Comparons, par exemple, avec un CD Rom classique qui offre 540 Mo de mémoire de
masse maximum en tout et pour tout, soit 7000 images fixes. Le LaserActive, lui,
pourra stocker 108 000 images plus du son, alors que Iajout de son sur CD Rom fait
perdre des images.

article en sont tirées) absolument étourdis-
sante. Sur fond d'images de synthese absolu-
ment magnifiques et dignes du meilleur
d’'Imaging, un vaisseau se promene, provogue
des mouvements de cameéras compliqués et
tres rapides. Tout de suite, I'imagination des
joueurs gue nous sommes semporte et nous
NOUS SuUrprenons a réver de centaines de jeux
utilisant ces techniques, cette qualité d'image
et de son. Seulement, tout cela n‘est qu'une
demo; Il faudra attendre de veérntables titres et
VOIr i les editeurs et les developpeurs suivent
et s'ils creent des produits intéressants. La
bécane est aéja ouverte a trois autres mondes
déja existants. En y ajoutant différents modules,
I'utilisateur pouma lire des Mega CD Sega, des
CD Rom Nec, ou encore, des disques Karaoke.

applications encore plus performantes.
Globalement, la technologie du LaserActive est
divisée en deux parties: la possioilité de lire
des Images video i1ssues du Laser Disque; |'affi-
chage de sprites et de toutes sortes d'objets
programmes. Ces demiers pouvant étre affi-
cheés en surnmpressions, on peut aisement ima-
giner la qualité des décors qui peuvent étre
developpeés. Nous savons encore tres peu de
choses sur cette bécane, du moins au niveau
technique pure. De nombreuses fonctions
d'affichages, de scrollings et de manipulations
de donnees doivent étre disponibles, sans
aucun doute, mais il faudra attendre que
Pioneer lache plus d'infos a ce sujet. Pour I'ins-
tant, nous avons pu voir une video de
démonstration (les photos qui illustrent cet

ompatibles Turbo Graphics,

et enfin, les disques Karaoke; en plus des Laser Disques specrﬁques av Pioneer I.userActwe, bien sor.
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Ces options offrent une disponioi-
lité de logiciels immédiate puisque
de nombreux jeux sont deja dispo-
nibles sur les deux premiers formats.
Lle mode Karaoke, lul, vous permet-
tra de vous ndiculiser en massacrant
«Les jolies colonies de vacances»
de Pierre Perret, le jour du mariage
de votre grand frere. La machine
sortira en Jjuillet au Japon, en Aolt
aux USA et début 94 en Europe.
Une chose est slre, la nouvelle
machine Pioneer dispose d’un
potentiel énorme qui, espérons-le |
sera exploité rapidement et fort joli-

JRE PLUS LOIN

En partant d'une image video de trés haute qualité puisqu’enre-

gistré sur Laser Disque, en y ajoutant un sprite stocké dans la
mémoire du CD, il est possible de faire des incrustations et de

ment.
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déplacer et animer I’ objet. Quand on pense qu’il est possible de
faire défiler le film, lvi aussi, dans le fond...
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Cette démonstration a créé un véritable
evenement. La qualité de |’animation, la
tlvidite et la rapidité des mouvements
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Eh oui mes amis, Amstrad est de retour parmi nous avec un nou-
veau produit qui arrache tres fort! Si les PC se placent désormmais
en premiere ligne du Top 50 des softs ludiques sur micro, il n'en
demeure pas moins que les jeux d'action ne sont pas son fort,
loin s’en faut. En revanche, si la Megadrive de Sega excelle dans
le domaine, les jeux d'aventure/action du genre Sierra sont qua-
si inexistants. Seule solution a ce probleme: reunir ces deux ma-
chines en une seule! C'est ce que nous a concocte Amstrad avec
son MegaPC, mi Megadrive, mi PC. Assurément, les bulletins sco-
laires de cette nouvelle annee ne seront pas bien brillants!

ote look, Il n'y a viaiment pas de quol fouetter un chat. La bé-
cane ressemble plus gque jamais a un banal compatible PC,
mis a part le port cartouche et les deux prises joysticks sur la
partie gauche de la facade. La section PC est assurée par un
processeur du type 386 SX a 25 Mhz (lire le dossier de ce
MoIs-Cl pour de plus amples renseignements) sans emplacement pour
coprocesseur mathématique. La version de base ne comprend qu’un
mega octet de memoire extensible a seize meégas par barrettes SIMM
et le graphisme est assuré par 'interface SuperVGA, capable d'afficher
une réesolution maximale de 1024x/68 points. Malheureusement, cette
carte ne comporte que 256 ko de memoire, extensible a 512 Ko, ce
qui ne permet pas d'obtenir plus de 16 couleurs dans la plus haute ré-
solution. Mais rassurez-vous, I'immense majorité des softs n'‘exploitent
que le mode VGA 320x200 et vous profiterez, vous aussi, des 256 cou-
leurs sélectionnées dans une palette de 262 144 . C'est déja mieux que
rnen! En revanche, Amstrad a l'air d'ignorer totalement ce qui a fait le
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succes du PC de part le monde. En effet, le concept d'architecture ou-
verte n‘a, certes, pas eté oublie, mais le seul slot existant ne permet pas
d'aller bien loin, malgre la présence d'une carte sonore AdIo un peu
dépassée. La capacité du disque dur est de 40 megas avec un temps
d’'acces de 28 ms et le lecteur de disquette est au format 371/2. Cote
softs, la machine est foumie avec le systeme d'exploitation MS-Dos 5.0
accompasgne de |'interface graphique Amstrad Desk Top, développé
specialement pour l'occasion et d'un “Tutoral” permettant un appren-
tissage rapide et agréable de la machine.

La Megadrive est géerée par un 68000 a 8Mhz (utilise aussi dans les Ma-
cintosh et autres Amiga) accompasgne des coprocesseurs specialisés
de la firme Sega. La bécane comprend I'indispensable port cartouche
16 bits, les deux prises joysticks, une sortie casque ainsi qu'un port d'ex-
tension destine plus particulierement a recevolr le MegaCD. Un switch
pemmet, le plus simplement du monde, de passer d'une bécane a l'autre.
Malgré une idée geniale, Il est regrettable que la partie PC soit un peu
obsolete. La plupart des bons jeux nécessitent une configuration bien
plus puissante (souvent moins chere) et I'impossibilité d'étendre sa ma-
chine (ou presque) risque fort de |lul causer un sacre tort, surtout avec
I'avenement des jeux en CD-ROM. L'ensemble serat disponible pour la
fin Janvier pour 7990 francs, livré avec un moniteur 14” incluant deux
haut-parleurs, une souris, un joystick analogique, un Joypad Megadri-
ve, 'ordinateur, le cable d'alimentation, les softs, un schtroumph, quatre
Trolls, une baignoire, un téleviseur 16/9 sans télecommande et une mal-
son Bouyges entierement équipée avec sa famille japonaise, .
Toujours est-Il gu’Amstrad signe son retour en force avec le premier
PC/Console, bien que légerement bridé...




La meilleure sélection de logiciels du

Domaine Public

Une mine d’or pour votre micro Atari ST, Amiga, Co
Ces logiciels sont également disponibles sur: 3615 TFA et

15

EXTRAIT DU CATALOGUE | EXTRAIT DU CATALOGUE | EXTRAIT DU CATALOGUE

PC COMPTANT PLUS DE
600 DISQUETTES

ATARI COMPTANT PLUS
DE 600 DISQUETTES

DISQUETTE ST 021
LOGITHEQUE : le meilleur utilitaire
connu pour gérer votre liste de disquettes.

DISQUETTE ST 024
MASTER BREAK et BALLZONE : une
compilation de deux trés bons casse

briques.

DISQUETTE ST 119

COMPTABILITE DOMESTIQUE : une
excellente comptabilité qui conviendra aussi
bien 4 votre budget personnel qu’d un petit
commerce.

DISQUETTE ST 43
PENGUY : un trés bon jeu d’arcade... Si
vous y goutez, vous étes cuit.

DISQUETTE ST 285

SOKO ST : un excellent jeu de réflexion.
De quoi passer de longues soirées. Sur STF
uniquement.

DISUQUETTE ST 318
OPUS : un trés bon tableur en version
Frangaise.

DISQUETTE ST 322

LA VIE DU LAC ; éducatif sur la vie des
lacs et des riviéres, réalis€ & I’initiative de
EDF, entiérement en Francais et trés
imteressant.

DISQUETTE ST339

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel
qui vous permettra de réaliser en quelques
minutes vos propres intros et démos
(Images + sprites + musique + scrolling).
Et en plus c’est un logiciel Frangais.

DISQUETTE ST 422

ASTROLOGIE CHINOISE : un trés bon
logiciel pour faire voure théme astral selon
les lois de 1’astrologie chinoise. Ce logiciel
est entid¢rement en Francais et simple
d’utilisation, ce qui le rend accessible 2
tous.

DISQUETTE ST 423
CONJUGUE : utilitaire qui vous aidera 2
conjuguer la plupart des verbes de la

langue Frangaise. Un trés bon logiciel
éducatif,

DISQUETTE ST 425

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe
logiciel de dessin, qui devait &étre
commercialisé... Compatible Néochrome et
en Francais.

DISQUETTE ST 442
MAD BALL : casse briques offrant de

multiples options, fourni avec son éditeur
de tableaux. En Francais.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Disquettes Atari ST : 33 Frs piece = Comp. PC : 33 Frs pi¢ce
Amiga : 25 Frs piéce

gratuite

| Frais de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par commande

Frais de port matériel : 40 Frs par commande

Macintosh : 40 Frs piéce

5 disquettes commandées = la 6éme

Réglement :
O Chéque O Mandat

Je commande les disquettes suivantes :

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

AMIGA COMPTANT PLUS
DE 1500 DISQUETTES

DISQUETTE AM 439

LA BONNE PAYE : ion du jeu de
société du méme nom. Vous devez gérer
votre budget mieux que vos adversaires. A
la fin du temps imparti, celui qui posséde
le plus d’argent a gagné la partie. Logiciel
entiérement en Frangais.

DISQUETTE AM 443

WORD COMPIL : cette disquette ne
contient pas moins de trois éditeurs de
texte, et pas des moindre puisqu’il s’agit de
Text Plus V2.2E, TextED v2.9, et Dme
VY1.35. Un bon ensemble de programmes
pour ceux qui écrivent beaucoup.

DISQUETTE AM 445

AMIGA SOURCE EDITEUR v1.0 : un
excellent éditeur de texte qui vous
permettra de rédiger documents ou sources
avec un maximum de 6000 lignes. Ce
logiciel est entiérement en is et offre
les options principales des bons traitement
de texte.

DISQUETTE AM 455
DR MARIQO : un nouveau cldne de Tétris
absolument génial.

DISQUETTE AM 458
SPERRGEBIET v2.512 : un excellent jeu
de plateau avec son éditeur de tableaux.

Graphismes trés soignés.

DISQUETTE AM 464
DONKEY KONG : une trés bonne
adaptation de ce classique jeu de café
qu’on ne présente plus.

DISQUETTE AM 471

MOVEM : un bon jeu de réfléxion inspiré
du céleébre Sokoban sur PC. Vous devez
pousser des objets sur les emplacements qui
leur sont réservés.

DISQUETTE AM 472

COLORIS : un cldne de Columns. Vous
devez empiler des cubes et constituer des
lignes de couleur. Un excellent jeu de
réflexion.

DISQUETTE AM 475
BLOCK BUSTER II : voild un superbe
casse briques, mais trés rapide.

DISQUETTE AM 476
INTACT : superbe shoot them up en

scrolling vertical, aux graphismes trés
agréables. Un must.

DISQUETTE AM 479
MICROBES : un excellent jeu d’arcade...
de quoi passer les longues soirées d’hiver...

DISQUETTE PC 503

GALACTIX : ce trés beau jeu de tir vous
en met plein la vue et plein les oreilles (si
vous possédez une carte Adlib). Nécessite
un disk dur et une carte VGA.

DISQUETTE PC 427

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels
€ducatifs en Shareware. d’un concept trés
original, un prof trés ironique vous guidera
au cours de vos tests. Avec un tel prof,
vous allez faire de fabuleux progrés en
Anglais... de toute fagon vous n’'aurez pas
le choix... Superbe. Version libre essai.
Enti¢rement en Francais.

DISQUETTE PC 505
ESPAGNOL v3.20 : la m&me chose que la
disquette ci-dessus mais pour apprendre

’espagnol.

DISQUETTE PC 506
REP92 : un excellent répertoire simple 2
utiliser. Enti¢rement en Frangais.

DISQUETTE PC 507

LOGICIEL : un excellent logiciel pour
faire 1’'inventaire de tous vos logiciels.
Enti¢rement en Francais.

DISQUETTE PC 508

AGENDA : gestion de vos rendez-vous et
carnet d’adresses. Une trés bonne
réalisation. Enti¢rement en Francais.

DISQUETTE PC 519

EQUALITY : un excellent jeu de réflexion
dans lequel vous devrez reproduire des
figures et €viter le déséquilibre d’une
balance. Les graphismes sont agréables et
en VGA. Entiérement en Francais.

DISQUETTE PC 509

GESBOOK : logiciel de gestion de
bibliothéque capable de gérer les livres qui
sont sortis en préts. Entiérement en

Francais.

DISQUETTE PC 510

VIDEOQO : l'indispensable pour bien gérer
votre logithéque ou mieux, votre commerce
de location de cassettes vidéo. Entiérement
en Francais.

DISQUETTE PC 511
CAVE : voild le logiciel idéal pour gérer
convenablement votre cave. En gais.

DISQUETTE PC 52

MEDIA : une base de données qui vous
permetira de gérer tous vos documents
quels qu’ils soient. Entiérement en Frangais.

Bon de Commande a retourner a IFA, 549 Route Nationale 59680 Cerfontame (Tel :27-65-58-11 Fax :27-65-86-11)

Je désire recevoir :

Le catalogue
pour : O Atari

Le logiciel de t€léch

OPCetComp. O Amiga

atibles

G

PC et Macintosh
RATICIEL

EXTRAIT DU
CATALOGUE

MACINTOSH

DISQUETTE MAC 001

GOBBLER vL10 : vous dirigez une
chenille qui doit avaler des tonnes de
champignons sans s¢ mordre la queue.
MACJACK v2.1: un excellent jeu de

cartes dans lequel vous jouez contre
I’ordinateur.

DISQUETTE MAC 003

ANIMAILS CLIP 1: une compilation de
45 planches de clipart 3 insérer dans
vos documents P.A.O. Toutes ces plan-
ches sont des sentations d’animaux
au format Mac Paint,

DISQUETTE MAC 004

GOLF MACWAY : voild un excellent
jeu de golf. Il ne vous reste plus qu’d
viser juste.

KLONDIKE v2.0 : un trés bon jeu de
cartes en solitaire sous forme de réussi-

te.

SOCIAL CLIMBER vL00 : un bon jeu
d’arcade dans lequel vous devez gravir
les étages d’une tour en é€vitant de vous
faire €craser par les ascenceurs qui sont
de plus en plus rapides.

DISQUETTE MAC 005

3D CHECKERS v5.1: un bon jeu de
dames en 3D.

HOT AIR BALLOON : jeu dans lequel
vous dirigez une montgolfiére et devez
éviter de percuter les obstacles.

COL S 2 : un cldne de Tétris.
GUNSHY : un excellent jeu de
réflexion en couleur dans le style du
célebre jeu de Mahjong. Vous devez
retrouver des objets par paires et ainsi
€liminer la totalité€ du plateau de jeu.

Avis aux programmeurs.
Vous avez développé un logiciel de jeu,

un utilitaire, ou encore un éducatif et
cherchez un bon moyen de distribution.

IFA vous propose de distribuer vos
créations de différentes maniéres. Soit
en Shareware, soit en Freeware, ou bien
en €dition dans un package
professionnel sous le label IFA.

Rubans imprimante
Star NL10........ 25 Frs pidce

2 achetés = 1 gratuit

Lecteur INterne ALAri .....cceeorserees 540 Frs
Lecteur externe Atari ......cceeeeees 570 Frs
Extension SI2Ko Atari STF ...... 510 Frs
Lecteur interne Amiga ......coeeeee
Lecteur externe Amiga .........ee.. 380 Frs

4
Souris Atari/Amiga/PC .......c.ee.. 2X) Frs
FItre Eormn M™ ..cocossicssossosssssonce
Support écran pivotant ......ceeee
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des meilleurs logiciels Domaine Public et Sharewares (contre ¥Frs en timbres)
O Macintosh

argement (contre KFrs en timbres) :

MOON 3615 GRATICIEL : O Atari OPCetComp. OMacintosh O  Amiga
QUICKER 3615 IFA : OAtari O PCet Comp. O Macintosh
O Le céble de téléchargement & 75 Frs

O Le catalogue Matériel et Consommables (contre ¥) Frs en timbres)
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teurs appartenaient a deux mondes a part, aussi différents
I'un de l'autre que I'entreprise I’est d’une cour de récréa-
tion. Méme si le fonctionnement de base des Spectrum, Cé64
et autres CPC rappelait celui de I’AT, lutilisateur ayant
recours a la magie du DOS pour raisons professionnelles,
regardait d’'un oeil sévere les turbulentes machines de jeu, si
peu adultes avec leurs sons et leurs palettes de couleurs
criardes. Qui aurait pu le croire, le standard pro imposé par
IBM est également, de nos jours, le standard en matiere de
divertissement. Deésormais, le “B”’ d’International Business
Machinerie est aussi celui des éditeurs de jeux et le mariage
impossible du chapeau melon et des Nike a eu lieu, pour le
meilleur mais aussi le pire. Cotée “meilleur”, le joueur y a
gagné un ordinateur puissant, capable de traiter plusieurs mil-
lions d’instructions par secondes et partant, de proposer des
logiciels de jeux de plus en plus complexes. Hélas, du fait de
ses antécédents poussiéreux, le compatible PC traine encore
un terrible boulet. Le boulet en question, que nous appelle-
rons “compatibilité ascendante’”, attend de la machine
d’aujourd’hui, avec sa souris, ses couleurs et ses capacités
d’adressage de mémoire et de calcul accru, qu’elle soit tou-
jours capable de faire tourner quelques vénérables applica-
tions datant de I'époque ou 'on ne disposait que de 640 Ko.
Du coup, lancer un jeu tourne souvent au casse-téte taiwanais
et I'on se demande parfois si 'on ne s’est pas fait refourguer
une Fl equipée d’'un guidon de velo (ou une navette spatiale a
pedale, ¢ca dépend du processeur). Désireux de ne pas satis-
faire mes collegues fortunés équipés de Macintosh, je préfere
ne pas m’aventurer dans cette discussion. Le mois prochain,
vous découvrirez le monde fascinant de MS DOS qui s’offre a
vous; un monde plein de mystére, avec CONFIG.SYS et
AUTOEXEC.BAT; un monde peuplé d’étres fascinants tels
que HIMEM.SYS, EMM386.SYS et SMARTDRY; un monde de
danger avec le BIOS; un monde plein d’imprévu, avec Ctrl-
Alt-Del ou méme ‘“‘reset’”’, pour les cas désespeérés. En atten-
dant, pour peu que vous soyez equipé des deux clefs
magiques (qui sont “La Patience” et “Le Tournevis
Cruciforme”’), place au Hardware afin de vous apprendre ce
que I'on entend par ‘“‘Architecture Ouverte”.

I | y a quelques années de cela, les PC et les jeux sur ordina-
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Le type de microprocesseur ainsi que la
I vitesse de son horloge détermine la puissance

de la machine. Les jeux actuels, de plus en
plus complexes, nécessitent souvent une vitesse et
une puissance de calcul importante. Dans le cas
d’un achat futur, il est souhaitable de ne pas des-
cendre en dessous du 386 DX cadencé a 25 Mhz.
L’idéal, si vous ne pouvez pas vous offrir le 486 de
vos réves et souhaitez cependant ne pas changer
de machine dans 2 ans (ou moins, qui sait), est
d’acheter un 386 cadencé a 40 Mhz. Les proces-
seurs sont de deux types, SX ou DX. Dans le cas
des 386, le difféerence entre SX et DX se situe au
niveau du traitement interne. Le SX adresse 32
bits par bloc de 16 alors que le DX traite directe-
ment 32 bits. Sur les modéles 486, la notion de SX
et DX est difféerente. Oui, je sais, ce n’est pas des
plus pratique d’utiliser la méme appellation pour
nommer deux choses difféerentes mais je vous
avais prévenu, I'environnement PC est tordu. Sur

486, donc, la différence entre SX et DX se situe au

_ . | niveau du copro-
=i 88 B9 B8, BN W cesseur (voir 2).
NP sk () O\ @ En effet, sur les

SX, le coproces-
seur arithme-
tique, bien que
présent physi-
quement dans
la puce, n’est
pas connecte.
Un 486 est un
386 équipe direc-
tement d’un
copro et d'une
mémoire cache
(voir 4).

De plus, cer-
taines instruc-




CONNECTEURS
D'EXTENSIONS

COPRO
CESSEUR

2

MODULE
SIMM

tions du processeur ont été optimisées. A titre d’exemple,
Pinstruction Jump qui prenait 10 cycles machine sur 386
n’en prend plus que 3. Comme la construction d’une telle
puce est tres complexe, les 486 sont testés en sortie de
chaine et tandis que ceux qui fonctionnent parfaitement
sont estampilles DX, ceux dont le coprocesseur ne fonc-
tionne pas, sont lancés sur le marché en tant que SX.
Bref, de tout cela, on retiendra qu’a vitesse d’horloge
égale, les DX sont plus rapides que les SX, bien que pour
des raisons difféerentes. Et le DX2 me direz-vous?
Récemment sorti des laboratoires d’Intel, le DX2 est un
486 DX 33 tournant deux fois plus vite en interne. En
théorie, les performances seront celles d’'un 486 cadencé
a 66 Mhz mais, en réalité, seul le processeur est cadencé a
cette vitesse. Pour le reste, les cartes et entrées/sorties
continuent a étre gérées a 33 Mhz. Comme je doute fort
que vous achetiez ce genre de chose pour jouer aussi,

n’entrons pas dans la polémique.
2 capables de gérer un coprocesseur arithmétique. |l
porte 'extension 87. Par exemple, le copro d’un 386
sera le 387, celui d’'un 486 SX un 487 (puisque, rappelez-
vous, le 486 DX est, lui, équipé du 487). La aussi, les
modeles existent pour SX ou DX selon différentes
vitesses d’horloge. Si vous souhaitez ‘“‘doper’’ un PC un
peu poussif, achat d’une telle puce peut étre tout a fait
profitable en raison d’une baisse des prix importante dans
ce domaine. A titre indicatif, un 387 DX 33 colte un peu
moins de 800 francs TTC. Destiné a soulager le proces-
seur des calcul complexes (logarithmes, nombres a vir-
gules flottantes, etc.), les coprocesseurs arithmétiques
accélerent bon nombre de logiciels de jeux a base de 3D
(simulateurs de vol par exemple).

3

En plus du processeur principal, les PC sont

Le PC, par rapport a d’autres machines, dispose
d’'un immense atout grace a la présence de connec-
teurs d’extension, ou slots. C’est grace a ces connec-

T 4 o

teurs qu’on peut insérer dans la
machine des cartes permettant
d’étendre ses possibilités. Dans une
optique “jeu’, les cartes rajoutees
seront surtout des cartes sons. A ce
sujet, vous pouvez consulter 'excel-
lent dossier leur étant consacre
dans le numéro 34 de Joystick. La
mise en place d’une carte ne pose
aucun probleme. Apres avoir éteint
et debrancheé votre machine, il
suffit, aprés avoir joué du tournevis
(ne perdez pas les vis !), de l'insérer
dans un slot libre. Méme s’il est
possible de mettre une carte 8 bits
(carte courte) dans un slot plus
long, veillez, lorsque c’est possible,
a ne pas perdre de place inutile-
ment. Un autre point trées impor-
tant a vérifier lors de l'installation
de cartes supplémentaires est de
veiller a ce qu’elles n’entrent pas en
conflit avec le reste du matériel.
Les spécialistes de la SoundBlaster
auront reconnu les fameuses
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adresses IRQ et DMA. A ce sujet, voir dossier CD ROM et
carte sonore du numero précéedent. A titre indicatif, deux
adresses a retenir pour les joueurs: la SoundBlaster utilise
adresse IRQ7 et la Roland MT 32 PIRQ 2/9 mais surtout
’adresse DMA 330. Cette derniére adresse, utilisée par la
carte MIDI MPU 401 gérant le MT32 est, par malchance,
Padresse du BIOS de la carte contréleur SCSI Adaptec
1542B. Bref, soyez vigilant pour éviter tout conflict. Cela
dit, si vous vous en tenez a une utilisation ’classique’ de
la machine et n’étes pas (comme nous autres pauvres tes-
teurs) obligés de faire cohabiter des tonnes de cartes dans
la méme machine, cela ne devrait pas poser (trop) de

problemes.
4 forme de barrette SIMM. Ces barrettes existent au
format 256 Ko, | Mo et 4 Mo. Comme la place des-
tinée aux barrettes n’est pas extensible, renseignez-vous
lorsque vous achetez un PC afin de connaitre le format de
celle-ci. C’est important car sur PC, la mémoire est instal-
lée par banques de 4 . Si votre configuration dispose de 2
Mo de RAM en barrettes de 256 Ko, vous devrez, si vous

La mémoire des PC récents est disponible sous
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souhaitez rajouter de la RAM, changer celles-ci et comme
le marché de 'occasion n’est pas tres florissant dans ce
domaine...

Exemple, pour faire tourner Commanche, vous devez
avoir 4 Mo de RAM minimum. Dans le cas précédem-
ment évoqué, vous n'aurez pas d’autre solution que de
remplacer 4 barrettes de 256 Ko par 4 barrettes d’'l Mo.
Vous posséderez alors 4 x 256 Ko + 4 x | Mo, soit 5 Mo. A
titre indicatif, la barrette SIMM d’l Mo colite 250 F TTC
environ. Tant qu’a faire (la différence de prix est infime),
exigez de la mémoire a 70 Ns (Nanoseconde) et non 80
Ns. Petit tuyau en passant, les barrettes SIMM pour PC
ne sont les mémes que sur Macintosh, dong, si des
“Macintoshistes’’ de votre connaissance essayent de vous
refiler leurs barrettes (apparemment, c’est 'une de leur
occupation favorite, la seconde consistant a critiquer
Windows), laissez tomber.

Sur les machines courantes, dite ISA (Industrie

Standard Architecture), le bus est une autoroute a

62 voies sur laquelle les données circulent entre pro-
cesseur et mémoire (et réciproquement). La vitesse y est
limitée a 8 Mo par seconde, quelle que soit la fréquence
du microprocesseur. Pour une question de compatibilité
avec les cartes, le Bus tourne a 8 Mhz. On entend parfois
parler de machines EISA (Extended ISA). Ces machines, a
Porigine destinés aux machines transférant des donnés en
réseau, par exemple, disposent d’un bus de 124 voies a 33
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Mo par seconde. Dans le domaine du jeu, il n’y a aucun
intérét a loucher sur les machines de ce type. En
revanche, on trouve depuis peu des machines dites Local
Bus VESA. Architecturées ISA, ces machines disposent
cependant d’un slot 32 Bits VESA pouvant s’averer utile,
par exemple avec une carte vidéo, pour transférer les
donnés plus rapidement. Dans ce cas, on obtient des
capacités d’affichage multipliées par 10 car le slot VESA
communique directement avec le microprocesseur a sa
fréquence, sans passer par le bus.

Lot souriz vidldo

ouvent, le futur acquéreur se demande ¢’il doit se
procurer une carte SVGA de 256 Ko, 512 Ko ou
| Mo. Il est certain que les cartes disposant d’| Mo
de mémoire sont plus performantes, mais dans le cadre
d’économies drastiques, on pourra se contenter pour
jouer d’'une carte de 512 Ko, bien que la difféerence de prix
ne soit pas énorme. A moins que 'on souhaite utiliser sa
machine pour dessiner, les cartes affichant 32 000 ou
méme |6 milions de couleurs ne seront d’aucune utilité
pour jouer, les logiciels de jeu en 16 milions étant inconns
a ce jour sur PC. En revanche, il est souhaitable de dispo-
ser d’'un moniteur SYGA, les jeux exploitant ce standard
commenc¢ant a apparaitre (Links 386, Guest, Cars and
Drive, Incrédible Machine, Battle Chess 4000, etc.). Je
vous rassure, la majorité des configurations proposées
disposent d’un tel moniteur.

Afin de vous épargner de nombreuses interrogations,
voila qui devrait vous éclaircir les idées. A noter que cer-
tains logiciels SVGA proposent également des résolutions
intermédiaires (960 x720, etc.) non décrites ici car peu
usitées. Naturellement, du fait de la fameuse compatibi-
lité ascendante, chaque mode dispose des capaﬁt&wﬁ
ancien ("EGA est CGA, le VGA est EGA et CGA, etc.).
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- d’un moniteur, il existe d’autres
Ny composants dont il vaut mieux
~ s’assurer de la présence, surtout
- lorsque la machine semble particu-
- lierement bon marché. L’ordinateur

paralléle, 2 ports séries et une prise
joystick. Généralement, cette carte

disque dur. La prise parallele sert a

M Trident
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CGA 320 x 200 4 couleurs (moches)
640 x 200 2 couleurs

EGA 640 x 350 16 couleurs maximum
VGA 320 x 200 256 couleurs

(aussi appele MCGA pour Modified CGA).
640 x 680 |6 couleurs.

SVGA 640 x 400 256 couleurs (256 Ko de RAM vidéo).
640 x 480 256 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).

800 x 600 16 couleurs (256 Ko de RAM vidéo).

800 x 600 256 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).
1024 x 768 16 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).

1024 x 768 256 couleurs (| Mo de RAM vidéo).

P

i la présence d’une carte vidéo
ne fait aucun doute lorsqu’on
achete une machine équipée

doit disposer d’une carte dite
Multifonction comportant une prise

regroupe également le contréleur
de disquette et le contrdleur de

brancher une impnmante et la carte
série 2 mettre une souris. L’autre
port sert, par exemple, a connecter
une seconde machine pour jouer a
deux ou bien brancher un Modem.
Dans les publicités, la prise paralléle
est parfois représentée par le sigle //

et les prises séries sont parfois appelées ports COMI| et
COM2. Attention, ne vous laissez pas berner par quelques
vendeurs peu scrupuleux car les cartes multi-fonctions, en
dépit de leurs capacités, ne valent pas plus d’'une centaine
de Francs dans le commerce.

our gérer le disque dur, la machine a besoin d’aide,
Ple processeur ne pouvant pas se permettre de tout
laisser tomber a chaque acceés disque. On utilise,
pour ce faire, une carte contréleur. Généralement, celle-
ci est de type AT-bus (appelé aussi IDE) et présente sur la
carte multi-fonction. Si vous n’étes pas trop limité finan-
cierement et désirez disposer d’'une machine optimum, il
sera possible de prendre un disque dur SCSI. Plus
onéreux que ’AT-bus, le disque SCSI a un temps d’acqui-
sition des données plus faibles (la téte met moins de
temps a se déplacer sur la piste a lire) et un temps de
transfert plus rapide (une fois la téte en place, données
sont chargées rapidement jusqu’a concurrence de 4
Mo/seconde). Véritable ordinateur dans I'ordinateur, la
carte SCSI peut gérer des périphériques tels que CD
ROM, lecteur de cartouches (Syquest, Bernoullis, etc.) et
autres scaners. A noter, d’une part qu’il existe des lec-
teurs de CD ROM AT-bus et, d’autre part, que certaines
cartes sons (Pro Audio Spectrum |6 par exemple) sont
equipées d’un interface SCSI.

Le BSlos

_ fin de ménager une transition avec le dossier du
mois prochain, terminons ce tour d’horizon avec

le BIOS (Basic Input/Output System). Lien entre
la machine et son systéme d’exploitation, le BIOS est le
premier systéme activé lorsqu’on allume le PC. Les
données du BIOS concernent le type d’écran, de lecteurs
de floppy, de disque dur (seulement s’il est AT-bus car
rappelons que dans le cas du SCSI, c’est I'interface SCSI
qui le gére) ou encore de 'heure et de
la date. Stockées sur une ROM sauve-
gardée par pile, ces informations sont
vitales. Si vous ne I'avez déja fait, notez
sur une feuille que vous conserverez
précieusement, les informations du
BIOS. Pour cela, appuyez sur la touche
“Del” pendant le la séquence de boot.
Vous accéderzz alors a différentes
pages comportant de nombreuses
informations. Attention, 2 moins de
savoir ou vous allez, ne changez abso-
lument pas, SOUS AUCUN PRE-
TEXTE, les différentes valeurs. En
revanche, il peut arriver que vous
perdiez ces données (en débrar
la pile par inadvertance, par exemple)
et vous vous féliciterez alors d’avoir

suivi ce simple conseil.
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REPORTAGE SEB

Cette année encore, le CES de Las Vegas A Las Vegas, a part les hotels monstrueux et les
était grand. Par la taille, par le nombre de | casinos esques, qui, bien souvent, ne font
softs présentés et par la qualité du show = un, il n'y a rien @ voir et absolument rien a
et des événements. Ce salon de début (0] = | , faire. Alors, forcément, nous étions obliges de
d’année, du 7 au 11 janvier, est l'ideéal VIQION 2 3¢2 e R RN jover au Black Jack, un petit peu; a la roulette,

; : Y[bEE OBIS B quelques minutes; puis au Jackpots, juste un ins-
pour prendre la temperature du marche, [O[OF $%" =~ A%, 4 Bl et de <’ Eittalier & nosveds 6 wne fbl

pour voir les tendances de I'année a | - g M ' = Blod Aol
venir, se dessiner. Celles de 93 sont ', /', By f&.i,e;}-ﬁfn"fﬂfmg" di'fom':e
claires, 'avenir est au CD, quil soitsurPC, =~ .~ « . o B «non, Cest bon la, je la sens bien celle la, i‘-‘:’"'s

sur Mac ou sur les toutes nouvelles
machines 3DO et Pioneer présentées en ‘ |
exclusivite a Las Vegas. la, |
Pour couvrir un evenement tel que

me refaire»; diffidle de résister a I’attrait des
ts une seconde fois, «passe moi 200 balles

sens bien |'vais me retfaire, ('est sir»; puis
ﬁlumg'eduBhd(Jor'

le salon de Las Vegas il convient 29 — | — | “non ¢’est bon, passe moi
de se déplacer en force. - o | fa “"'e,d‘-‘ fol:ms‘
Rapidement, nous avions établi w Y1 | me refaire cette fois», @
qu'il fallait envoyer des personnes celle de la rovlette, «t'en
différentes pour les consoles et as pas une auire, je Sais
les micros. J’'m Destroy se charge- muifpressn l:;edes
rait de toutes les infos consoles et Jackpots «quoi? c'est tout
Seb de [l'actualite micros. £ ., | e [ ce qu'il te reste en petite
Cependant, il aurait ete trop dan- N , RRREE monnaie? T'd:ruses, com-
gereux de lacher ces deux s & ment veux-tu que je me
coyotes tout seuls a Las Vegas, la | ' refasse».

ville du jeu. lls auraient e:té ' ' ,i . C’est M’ M Desll‘oyne s'enq:édierdeftielecouilon

capables de passer leurs joumees ' £ » quelqu’un prend une photo ou il se trouve. «Attends :

a jouer au Casino, de revenir sans - 7 & arréte, prends pas cet écran, regarde, hey-hey, regarde, je peux faire Batman
la moindre info en pretendant que si tu veux. Ou je peux danser sur la chaise, ou chanter une chanson turque,

le salon était fermé, qu'il avait été y SN comme fu veux. hey, Claude, vas-y, prends-moi en photo>.
annulé, gu'une invasion de castors ,. |

avait tout ravage, que Las Vegas

avait ete englouti dans un trem-

blement de terre juste avant |
'ouverture du salon, ou Dieu sait S

quoi encore. Deux personnes -' -' )
pleines de courage et prétes a se sacrifier se sont pro-

posees pour les accompagner: AHL, notre redacteur en Ah, quils sont beqsx
chef, et Claude Lucas, notre rédacteur en chef adjoint. r nOS de"oﬁ];'s“:;
L'un s’accrocherait a J’M Destroy en permanence tandis I:Pur tet S'I Eor of fixe

que l'autre ne lacherait pas Seb d’'une semelle. Résultat, e e B
nos deux faineants ont ramene des tonnes de jeux, des e houpeH:n'b'nn
tas de news, d'infos et de previews. Il ne vous reste plus pe&essée SR can-
qu’'a lire les pages suivantes pour en étre persuade et e . &
pour admirer, dés maintenant, les jeux qui feront leurs pieds.
lactualite de I'année 93.




DAY OF THE TENTACLE
MANIAC MANSION 2

STANDARD: PC-
PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE:
JUIN
Pres de 5 ans plus tard, LucasArts
se prepare a nous sortir la
suite de son premier jeu
d’aventure, Maniac Mansion 2.
Ceux qui ont eu la chance de
jouer au premier episode ne
peuvent que se
rejouir; enfin, ils vont
retrouver les person-
nages cinglés qui les
ont retenus pendant
des heures a leur cla-
vier, enfin, ils vont
retrouver le monde
loufoque et a hurler
de rire des concep-
teurs de ce jeu.

Tim Schafer et Dave
Grossman, les créa-
teurs de Day of the
Tentacle, n'en sont pas a leur premier coup d’'essai. Déja auteurs
du premier Maniac Mansion, donc, ils ont aussi ecrit Secret of
Monkey Island et Monkey Island. lIs peuvent étre fiers. Ces deux
coyotes ne se contentent pas de réaliser la programmation et
les graphismes, mais ils mettent leur nez dans le scénario et ils
ecrivent les dialogues. Si vous avez joué a I'un de ces jeux, vous
avez pu constater que 'humour tient une tres bonne place
dans leurs realisations.

A la fin du premier episode de ce qui devient maintenant une
veritable série culte, le Dr Fred avait ramené des Tentacles, sorte
de pieuvres de lI'espace. Au debut du second épisode, celui
qui nous intéresse actuellement, une fausse manipulation du
scientifique cinglée a fait muter ces bestioles avant de les
envoyer quelque part dans le continium espace temps. |l faut
vite les réecupeéerer et les empécher de faire des bétises qui pour-
ralent mettre
en peril '’huma-
nite toute en-
tiere.

Trois jeunes
gens vont ac-
cepter de partir
dans la machine
a voyager dans
le temps au Dr
Fred, trois jeu-
nes gens sont
prets a chasser
les Tentacles:
Hoagie, jeune

roadie d’'un groupe
de Heavy Metal;
Laverne, une étu-
diante en soc-
quettes; et Bernard,
un petit genie de
I'ordinateur.

Les choses commen-
cent tres mal et le Dr
Fred envoie nos amis
un peu n'importe ou.
L’un des trois part
dans le passe, I'autre
dans le futur et le troisieme reste sur place. |l faudra tenter de lutter
contre les Tentacles, tout de méme.

Les graphismes de Day of the Tentacle sont absolument fabu-
leux. Directement inspires de nombreux cartoons, ils ont leur
propre originalité caractéristique. Les personnages qui se deépla-
cent a I'ecran, qui s'animent, sont de trées grande taille, et les
couleurs de fond ainsi que celles de tous les sprites explosent
litteralement. Certainement I'un des plus beau jeu présenté au
CES de Las Vegas.

Pour ce qui est du maniement, le joueur se retrouvera devant le
tres classique systeme curseur-souris-icones.

La version PC normale aura quelques secondes de parole pen-
dant l'introduction, tandis que la version CD Rom, qui devrait
sortir dans I'anneée, pariera pratiguement tout le temps.

REBEL ASSAULT

STANDARD: PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: FIN AOUT

LucasArts aurait
tort de se priver.
lls disposent
d’une licence
permanente
pour les adapta-
tions de Star
Wars, autant sor-
tir un maximum
de jeux autour
de ce theme.
Deux produits
Star Wars etaient
presentes sur le
stand LucasArts au CES de Las vegas, le tres attendu X-Wing, et
un autre titre qui devrait rendre fous d'impatience bon nombre
d’autres joueurs: Rebel Assault.

Uniquement déeveloppé pour le CD Rom (PC ou Sega Mega (D),
Rebel Assault est un jeu d’'arcade, point, sans nuances; que de
'action, de la rapidite et du tir. A travers 15 niveaux differents,
le joueur pilotera differents vaisseaux Rebels contre les forces
de I'empire. L'action le fera combattre au-dessus de planetes
desertiques, dans des canyons vertigineux, dans l'espace, ou,
combat ultime, dans les couloirs de I'Etoile Noire.

Rebel Assault etant developpe sur CD, il peut se permettre de
faire defiler a tres grande vitesse, des images qu'il serait impos-




sible de calculer
en temps normal.
Du coup, l'action
dans Rebel Assault
est impression-
nante; d’eénor-
mes decors par-
tent dans tous
les sens alors que
vous tentez de
diriger votre vais-
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fait 'un des softs les plus attendus de 'année et, suite a ce que
NOUS avons pu voir a Las Vegas, d'apres la nouvelle version plus
avancee d’X-Wing, cette attente est justifiee.

La qualité des graphismes 3D, la vitesse d’execution et la vio-
lence des combats, font d’X-Wing 'un des meil-leurs simulateurs
de combat dans I'espace, si ce n’est le meilleur. Wing
tude dans les Commander ll se retrouve avec un sacre concurrent.

films, et de nom- Co&té sonore aussi, le soft est impressionnant, avec des bruitages
breuses sequen- directement tires du film: sifflement de D2R2, «hurlements»

seau intelligement pour
ne pas vous ecraser
contre les parois d'une
tranchee. Les sons sont
realistes ou, du moins,

correspondent a ce
que I'on entend d’habi-

| "

The Empire, however, is
far from deleatad...

ces d’'animations
video sont inte-
grees dans le jeu.
Un véritable jeu
d’arcade rapide
et prenant, sur CD
Rom, c’est a noter
car le fait est
encore tres rare.

INDY 4
TALKIE

STANDARD: PC CD
| ROM
 PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE:
FIN MARS

Juste quelgues lignes sur ce
nouveau CD Rom PC qui sortira a
la fin du mois de Mars. Indy 4 Talkie est, comme son nom
’'indique, une nou-velle version du superbe jeu d’aventure,
Indiana Jones and the Fate of Atlantis sans le moindre texte
mais avec des tonnes de dialogues parlés de vive voix. En fait,
tous les dialogues textuels du jeu sont remplaces par la parole,
avec une voix differente pour chague personnage. LucasArts a
organise de nombreuses scéances de studio avec de véri-
tables acteurs, pour creer cette version d’'indy 4.

Le résultat est tout simplement génial, le soft a encore
plus d'impact, encore plus de realisme et I'aventure est
bien plus passionnante. Decidement, 'année 93 sera sans
aucun doute 'année du CD, chez LucasArts en tout cas.

X-WING

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: FIN FEVRIER
X-Wing a deja ete presente, en long et en large dans
toute la presse, Joystick y compris. Cet engouement en

Give Pickup ' Use

wen Talk to Push
‘loge Look at  Pull

des vaisseaux
de l'empire
quand ils pas-
sent pres de
vous et bruits
des lasers
quand vous
canardez un
ennemi.

L'environne-
ment du jeu
lui-méme est
tres bien réea-
lise aussi, avec
de belles pa-
gdes de menus
et de choix,
de nombreu-
sesS anima-
tions tirees du
film entre les
sequences, et
tout un tas de
tableaux ou

VOUS pourrez,
par exemple,
etudier les

vaisseaux enne-
mis ou obtenir

un briefing
détaille de la
mission qui
vous attend.

Encore un peu
de patience,
X-Wing est pour
la fin du mois de
fevrier, vous
allez bientot
POUVOIr rejoin-
dre la Force.




EL-FISH

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-MAC
SORTIE PREVUE: MARS-A\IRII.

Rester assis
pendant des
heures, en
bougeant a
peine, a regar-
der un aqua-
rium rempli
de poissons
colores, cor-
respond par-
faitement a la
vision moder-
ne du confort
et du bon-
heur intense. Seulement, un veritable aquarium et des poissons
pleins de vie, c’est beaucoup d’inconveénients décourageants. ||
faut changer I'eau, penser a donner a manger aux charmantes
petites betes, faire attention au chat afin gu’il ne confonde pas
aquarium et gamelle a croquettes, il faut supporter le Bzzzz
sonore et continue du neon, il faut s’habituer aux glous-glous
ininterrompus du filtre a eau, sans parler de I'odeur et des éven-
tuelles fuites d’eau. Maxis est conscient de tout cela et nous
apporte la solution ideale.

Développé par Animatek, une eque Russe de 40 personnes
regroupant programmeurs, scientifiques et mathématiciens, El-
Fish est tout simplement un aquarium ¢électronique. A I'écran,
de superbes poissons, realistes ou fantaisistes, évolueront au
milieu des plantes agquatiques, des algues et autres petits objets
decoratifs. El-Fish a pour but d’étre tres réaliste et les animations
de chaque poisson comportent plus de 256 étapes.

Vous pourrez créer vos propres poissons, en en choisissant
deux et en demandant a I'ordinateur de les croiser. Il ne reste
plus gu’a les plonger dans votre aquarium, ou vous aurez préa-
lablement placé différents rochers, coquillages ou plantes aqua-
tiques. Yous choisissez, seul, le design de votre aguarium; il est
meme possible d'importer des images pour les mettre en fond.
L’'aspect sonore n'a pas été oublié et les difféerentes musiques
disponibles evolueront de facon aleatoire, pour accompasgner
les mouvements giratoires et redondants de vos poissons.

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-PC WINDOW-MAC
SORTIE PREVUE: MARS-AVRIL
L’equipe de déve-
loppement Anglaise
Firstflight a déja tra-
vaille pour Maxis,
elle est responsable
de Rome, jeu deja
testé dans Joystick.
Le prochain produit
viendra agrandir la
famille des superbes

——a— A LAS VEGAS ¥/

Sim-Machin, fierté de Maxis. Apres avoir pris la place du maire
d'une ville avec Sim-City, de la reine d’'une fourmiliere avec Sim-
Ant, et meéme celle de Dieu-le-Grand lui-méme avec Sim-Earth,
Sim Farm vous place a la téte d’'une entreprise agricole.

VOUS débutez avecC | | RIS S T, L
un petit lopin de
terre, et vous
n'avez plus qu’a
vous deébrouiller
pour developper
la ferme de vos
reves. Petite entre-
prise familliale
respectant la na-
ture, ou immense
entreprise préte
a arroser tous les
marchés avec ses
produits gonflés
de produits chimiques, c’est a vous de décider 'orientation que
vous allez prendre. L'aspect simulateur économique n’a pas été
oublie, et vous devrez vous battre avec votre banquier pour
obtenir des préts; vous devrez payer toutes sortes de taxes et,
surtout, gerer votre budget pour ne pas foncer vers la banque-
route. Bientot les graines, la terre et les machines agricoles
n'auront plus de secrets pour vous.

CONQUERED
KINGDOMS

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-AMIGA
SORTIE PREVUE:

FIN JANVIER

QQP, aux States, est I’éditeur de
Perfect General. Spécialises dans le
wargame, ils s‘appretent a sortir deux
titres du meéme genre.

Le premier, Conquered Kingdoms, est un
wargame medieval fantaisiste. Yous ten-
terez de prendre le controle du pays de
Cascatia en ecrasant tous vos adversaires
et en lachant toutes vos amées dans la
region. Pour cela, vous devrez prendre le
controle d’'un maximum de villes, pour _ |
gagner de l'argent et des matériaux. Ainsi, vous pourrez acheter des
hommes et des armes et faire grandir votre amrmée.

Les unités disponibles dans Congquered Kingdoms ne sont pas
qu’humaines, vous pourrez combattre avec des dragons, des
magiciens, des ogres ou meme des Trolls. Toutes ces categories
ont différents avantages: le magicien est puissant et frappe a
grande distance, tandis que le dragon peut voler, transporter
des troupes ou lacher des projectiles.
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Veritable wargame, Conquered
Kingdoms demande de deplacer ses
unités une a une, il résoud les com-
bats quand des armeées ennemies
sont trop proches, et affiche une
carte de jeu vue d’au dessus avec dif-
ferentes couleurs pour symboliser la
nature du terrain.
Gestion, strategie, Conquered
NI Kingdoms offre une option veritable-
ment intéressante, la possibilite de connecter deux ordinateurs
par cable null-modem ou par modem pour que deux humains
s affrontent.

TAL DISTORITION

PHO‘I'OS.. MAC CD ROM
STANDARD: MAC CD ROM
SORTIE PREVUE: MARS

Pop Rocket n'est encore qu’un petit editeur, peu connu, mais
vu la qualite de sa premiere production CD Rom Mac, Total
Distortion, on peut esperer pour eux que la popularite montera
de mois en mois. Total Distortion est un soft un peu a part,
vague-ment dans la lignée d’autres softs CD Mac, un peu
comme Ia serie de ce que 'on appellalt des Theatres Inter-actlfs

1 Tout le jeu tourne
autour de la musi-
que et du video-
clip. Le joueur entre
dans une aventure
qu’ll verra dans l'es-
pace, ou il devrait
creer et tourner
des videoclips,

trouver des chan-
teurs, des groupes,
et se debrouiller
pour realiser les
meilleurs produc-

tions avant de les
renvoyer sur lerre
ou ses oeuvres |
seront diffusees.
Tout n’est alors
qgu’exploration pour
trouver de nou-
veaux lieux, de nou-
velles ideées, de nou-
velles personnes |
avec qui dialoguer.
Entierement en 3D,
avec des graphismes
aux superbes sur- - -
faces et a 'ambiance tres forte Total DIStOI'tIOﬂ dlspose d’une
animation impressionnante. Dans des salles, vous pouvez avan-
cer, -les objets grossissent-, tout bouger, mais vous pouvez aussi
tourner dans tous les sens. Chague piece peut donc étre obser-
vée sous de nombreux angles. Méme si ce systeme n’est plus
tout a fait revolutionnaire, il apporte encore beaucoup de plai-
sir, NOUS Ne sommes pas encore blases.

o»

AVRIL

wesque du CES de

Puisque Total Distortion evolue dans un monde musical, il est
evident que de nombreuses musiques accompasnent le jeu. CD
oblige, la qualite sonore est tout a fait impressionnante.
Aventure, son, et méme gestion, Total Distortion offre une
experience complete au joueur qui le collera dans son lecteur
de CD Rom Mac. A noter qu’'une version PC CD Rom pourrait
eventuellement étre développée, selon le succes de la version
Mac. Pop Rocket est distribue aux Etats-unis par Electronic Arts,
en France, on peut espérer que Total Distortion viendra jusqu’a
nous par l'intermeédiaire d’Euro CD.

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:

Maman New World
Computing va bientot
accoucher du derier petit
de la série Might and
Masic, Darkside of Xeen.
Le petit rejeton, pour ce
que NOUs avons pu en voir
a I’echographie previe-

Las Vegas, a deja une
sacre belle tete, et
tous les membres de
la famille des joueurs
que Nnous sommes
peuvent 'attendre
avec impatience.
Pour l'instant il n’est
possible d’admirer
que l'introduc-
tion, avec ses
graphismes
magnifiques,
enormes, animes, et ses musiques et bruitages ebourif-
fants. Si le reste du jeu est a 'image de celle-ci, on peut
s’attendre a quelque chose de gigantesque.

Si vous disposez deja de Clouds of Xeen, I'episode prece-
dent de la série
Might and Masic,
dans votre disque
dur et que vous ins-
tallez Dark Side of
Xeen (pas avant le
mois d’avril bien sur)
dans le méme direc-
tory, les deux pro-
grammes se fondent
et ne forment qu'un.
Cette option est
absolument revolu-




tionnaire. Le joueur
pourra alors evoluer

dans les deux
mondes, se deplacer
de l'un a l'autre

directement, et fon-
cer dans une nou-
velle aventure au
deroulement et aux
buts completement
nouveaux.

Un moyen intelligent
de tenter les joueurs
qui acheteront Dark
Side of Xeen et qui
ne possedent pas
Clouds of Xeen.

EMPIRE DELUXE

PHOTOS: PC - STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: MARS

Le titre de ce jeu vous a peut-étre mis la puce a l'oreille, Empire
Deluxe est une version ameéliorée d’'un soft plus ancien mainte-
nant sorti depuis plus de 5 ans: Empire.

Outre quelques nouvelles options rajoutées par ci- par |a,
Empire Deluxe dispose de nouveaux graphismes tres fins, en
SVGA 256 couleurs. Bien str, des modes inférieurs sont dispo-
nibles et le jeu tournera, par exemple, en VGA tout béte. il est
d'ailleurs possible de changer de mode en plein cours de jeu,
de passer d’une
resolution a I'autre
en partant du
320x200 jusqu’au
800x600.

Ce wargame vous
met a la tete d’'une
petite armée que
vous tenterez de
faire grossir le plus
possible, et que
VOUS essaierez de
mener de victoire en
victoire a travers toutes les batailles qui vous attendent. Pour
vous developper, vous devez prendre des villes, pour profiter
de leurs productions et fabriquer de nouvelles unités.

Des sons digitalises accompagnent les mouvements de vos
troupes, symbolisées comme dans tout wargame classique qui se
respecte, par des carrées marques d’inscriptions diverses. En plus
des bruitages, vous pourrez meme profiter de musiques origi-
nales, ce qui est deja beaucoup plus rare dans cette catégorie.
Six joueurs peuvent s'affronter simultanement sur la meme carte,
et toutes les combinaisons entre humains et ordinateurs sont
possibles. Si vous décidez de jouer a plusieurs humains, vous
pouvez connecter jusgu’a 6 ordinateurs par cable null-modem,
par Network ou méme par serveurs ¢électroniques, selon les
combinaisons choisies. |l est d’ailleurs possible de combiner plu-
sieurs d’entre elles: un ordinateur relie a un autre par cable null-
modem tandis que cet autre ordinateur est relie¢ a un Network
ou se trouvent deux autres machines, dont 'une d’entre elles
est connectéee a une cinquieme becane par cable Null-modem,
par exemple (un peu tordu). Imaginez des parties a 6 joueurs
simultanéement! j’en frémis d’avance. D’autant que Empire
Deluxe est tout a fait prometteur; il a éte realise et est en cours
de finition, par Mark Baldwin et Bob Rakosky, les createurs de
Perfect general, 'un des meilleurs logiciel du genre.

LAS VEGAS

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: SEPTEMBRE

Sir-Tech, -laissez-moi vous remettre le nom de cet éditeur en
tete-, a réalisé Crusaders of the Dark Savant, 'un des meilleurs
jeux de rdle sur PC. Graphismes superbes, qualité sonore
agreable et tres bon scénario, Sir-Tech a prouvé qu’il fallait
compter avec lui dans le marche du jeu.

A Las Vegas, deux softs étaient présentés sur le stand de Sir-
Tech; le premier porte le nom de Realms of Arkania, nous vous
en avions parle il y a tres longtemps dans les previews. Ce soft
ayant un succes enorme en Allemagne va donc étre distribué
aux States par Sir-Tech. Normalement, il le sera en France et en
Grande Bretagne par Us Gold, mais les choses n’étant pas
encore signees, n’en parlons pas trop. Toujours est-il que
Realms of Arkania est un jeu de role au monde gigantesque a
explorer et proposant un systeme de combat, affichant les per-




sonnages de
votre equipe,
tout a fait
impression-
nant. Nous
reparlerons
de ce jeu
quand sa dis-
tribution sera
fixee en
France.
Le second
titre sortira,
quant a lui,
dans de nom-
breux mois: en Septembre. Il s'agit d’'un soft de stratégie et de
combat ou vous dirigez une equipe de hit personnages, simul-
tanément. Quelgques éléments que I'on a I'habitude de trouver
dans les jeux de role ont été integrés; ainsi, vous pourrez creer
vos personnages de facon tres detaillee avant de les envoyer en
mission.
C’est une mission
humanitaire qui vous
motive; I'lle que
vous voulez contro-
ler est dirigée d'une
main de fer par un
groupe de militaires
s’etant illustreé
recemment par un
He was a member of our research team when Brenda coup d’etat. Sur
discovered the toxins in the sap of the Scroftillia tree.... Rl | [Pl elolV Mg
arere qui est le seul
, remede pour soi-
gner de tres nombreux enfants atteints d’'un nouveau virus. Vous
dirigez alors une equipe de huit mercenaires prete a tout pour
exploser tous ceux qui se trouveront en face d'elle. L'introduc-
tion est superbe; deux personnages vous expliquent la mission
qui vous attend, avec de nombreux
recadrages sur leurs deux tronches et
les textes des dialogues qui s’affichent a
I’ecran, un helicoptere qui decolle
ensuite et fonce vers l'lle, ce qui donne
lieu a des scrollings en 3D avec des sur-
faces au sol tres reussies. Il est temps de
passer a I'action.
Une carte de l'lle est affichee, divisée en
plusieurs secteurs. Chaque secteur est
compose d’'une dizaine d’ecrans et
vous devrez vous Y rendre pour elimi-
ner tous les ennemis et remplir diffe-
rentes missions. Chaque fois que vous
reprenez le controle d’'un secteur, la section de carte corres-
pondante change de couleur.
’action est vue d’'au dessus, avec un petit effet de 3D isomé-
trigue pour éviter d’avoir des graphismes trop écrasés. Par
simple click, vous passer d’'un membre de votre equipe a
'autre, vous pouvez les separer, faire differents groupes et les
deployer de facon strategique pour surprendre et exploser vos
ennemis. Tout se controle a la souris, les deplacements et les
tirs, grace a des icones bien placeés.
Ambush n’est vraiment qu’une preview, meéme le titre n’est pas
deéfinitif. Esperons que le développement ira dans le sens de ce
que nous pouvons deja voir dans ce jeu et que le soft samelio-
rera encore au fil des mois.

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: AMIGA

SORTIE PREVUE: AMIGA EN MARS,
PC PLUS TARD

Il y a bien longtemps,
trés longtemps méme,
NOUS YOUS avions pre-
senté quelques écrans
d’ebauche de Hired
Guns sur Amiga. Les
programmeurs de Psy-
gnosis ont continue leur
boulot tranquillement,
et le produit fini est
sur le point de sortir.
L’originalite principale
de ce jeu vient du fait
qu’il est possible d’y jouer a quatre simultanéement, en utilisant
les deux ports souris / joystick et le clavier. Chaque joueur dirige
un personnasge different, et chacun dispose de sa propre
fenetre d’affichage avec son propre tableau de bord.

Autre element important, qui est sans doute le plus amusant, les
joueurs s’affrontent dans l'aventure et dans le monde qui les
attend mais ne collaborent en aucune facon. Ainsi, les parties
ressembleront a de vastes chasses a ’lhomme.

Les petites fenetres affichent des graphismes avec plusieurs
niveaux de profondeur, les animations vous permettent d’'avan-
cer, de vous tourner et d'entrer dans les batiments. Le manie-
ment est on ne peut plus simple; vous dirigez un curseur qui
change de fonction selon sa position: a droite de la fenétre, |l

permet de tourner a droite -logique- et en haut, par exemple, |l
permet d'avancer tout droit.

Chaque personnage peut charrier un equipement militaire assez
impressionnant, les années 2700, eépoque ou se déroule le jeu,
semblent bien hostiles. En cliquant sur son tableau de bord,
chague joueur peut accéder a des menus qui lui donnent des
informations sur sa sante et sur les ames qu'il transporte. Hired
Guns promet beaucoup d'action, pas mal de stress, les joies de la
traitrise et le bonheur d’exploser un copain qui joue a vos cotes.
A VENIR...

Psygnosis presentait de nombreux logiciels sur sont stand au CES
de Las Vegas,; si ces jeux ne se trouvent pas dans ces pasges,
c’est tout simplement parce que nous en avons déja parie les
MOIS Passes.




Hired Guns sortira donc en mars, Super Hero a la fin du mois de janvier et
une version d’Air Support suk ST, absolument identique a celle de I'Amiga,
verra le jour debut mars. Le developpement de Dracula continue d’avancer;
une version Mega-CD jouable était présentée sur le stand, tandis qu’un écran
geant balancait les images impressionnantes de Microcosm sur CD Rom,
prevu pour la fin de I'année.

KRONOLOG

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: MAI 93

Nous sommes en 2020, les nazis ont gagne la seconde guerre
mondiale, le drapeau a croix gammee flotte sur ’Amérique et
sur bien d’autres pays du monde. Les nazis font régner un ordre
de terreur et de dic-
tature, et vous, Mark
Hoffmann, etes plon-
gé dans une histoire
terrifiante qui vous
opposera a leurs diri-
geants. Votre fils
vient d’eétre victime
d’'un «accident», il

est mort, vous
vous lancez alors
dans une enquéte
pour trouver les
responsables et
pour le venger; - i3
enquéte qui vous e
ers oecounrr [T gy NI
'immense machi- l - : '] — H‘
nation mise en place par les nazis pour réegner sur la planete
toute entiere.

Mais I'horreur va encore plus loin, vous découvrirez aussi le ter-
rible secret qui se cache derriere la victoire des nazis durant la
seconde guerre mondiale, vous apprendrez l'existence d'une
machine a voyager dans le temps et, peut-étre réussirez-vous a
I'utiliser pour changer le cours de 'histoire, passe et futur.

Ce ne sont
que quelques
elements du
scenario de
Kronolog,
celui-ci est
extremement
complet et
DeTrn - g.e
rebondisse-
ments. Le jeu,
en lui-méme,
est une veri-
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table aventure ou vous dépla-
cez directement votre person- | 1| "
nage affiche a I'’écran, dans des '| ﬁ[ ™=
déecors en 3D tres beaux gra- |
phiquement. De nombreuses animations de personnages filmes
et digitalises accompagnent les dialogues qui feront avancer
votre enquéete tout au long du jeu.

MAELSTROM

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:
MARS 93

Si 'ame d’un traitre est pro-
fondement enfouie au
fond de votre etre, mais
qu’elle attend la plus petite
occasion pour sortir au
grand jour, Maelstrom va
vous combler. Le person-
nage que vous controlez
dans ce jeu de strategie futuriste commence son aventure par
une bien belle traitrise. Envoye sur la planete Harmony par les
Forces du Syndicat pour mener une enquéte contre le gouver-
nement local, vous vous apercevez rapidement que, derriere
tout cela, se cachent des intentions de domination galactique
pretes a detruire toutes formes humaines.

Vous décidez alors de vous rendre aupres du gouvernement et
de mettre vos connaissances des Forces du Syndicat au service
de Harmony, afin de lutter contre l'invasion future. Yous obte-
nez le grade d'Overlord qui vous permet de diriger des troupes
militaires, de ~
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gérer de

nombreux

faits econo-

miques et

d’avoir une ey
stratégie 'd —
constructive :!L:Jn Iiii:iﬁ?éﬂifﬁi
pour lutter S SEEEEREEES
contre le HOOBOG
Syndicat. i

L’originalite
principale de
Maelstrom
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HNONY n =

'

vient de la
gestion des
centaines de
personnages
que VOUS
pourrez ren-
contrer au
cours de
votre vaste
mission. Tous
ont des atti-
tudes, des
numeurs et
u INTERRCTIVE dec Biste it
' ferents. Une
partiec ne ressemble jamais a une autre, les evenements se sui-
vent de facon aleatoire mais intelligente.
Stratégie, espionnasge, |
sabotage, vendetta,
autant d’¢lements avec
lesquels vous devrez
jongler sans arret pour
que la planete Harmony
reste ce qu’elle est, un
petit bout de territoire . ANTIPROJ G D-06
OM. RAIR ANTIBA D-11
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BETRAYAL AT KRONDOR

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FIN MARS

Dynamix diver-
sifie ses activi-
tes, Betrayal at
Krondor mar-
quera lI'entree
de l|'editeur
americain
membre de la
famille Sierra
dans le monde
des jeux de
roles. Les tech-
niques les
plus avancees
ont ete utili-
sees pour le
developpement de ce titre, des Images 3D aux digitalisations
d'acteurs pour obtenir des scenes encore plus realistes, le tout
au service d’'un scenario approfondi et complet. L'histoire est
divisee en neuf chapitres differents, chaque chapitre ayant plu-
sieurs orientations.

Vous controlez tous les personnages de votre groupe d'explo-
rateurs. L'un d’entre eux se place en tete et sert a diriger
'ensemble du groupe dans des decors 3D tres detailles, bour-
res d’'élements et de sprites de grande taille. Tout ces élements
de decors peuvent etre minuscules ou prendre tout I'écran,

coup plus travaille's,

0
% )

selon votre position. Quand vous avancez, tout se deplace en
temps réel, donnant impression de profondeur et de vitesse. Le
monde virtuel développé pour Betrayal at Krondor est énorme,
horriblement vaste, plein de plaines, de forets, de villages et de
villes.

Si votre groupe entre
dans un village, vous
voyez directement
les maisons et vous
pouvez entrer a
I'interieur. La, le jeu
change totalement
de vue et de sys-
teme d’affichage. Des
graphismes beau-

puisque non
calculés et
tires de digi-
talisations,
sont affiches
pour vos dia-
logues et vos
echanges coim-
merciaux.
L'ordinateur
ne se contente
pas d'afficher
les tronches
des protago-
nistes, mais aussi les décors intérieurs des maisons, I'ensemble
etant d'une qualite graphique tout a fait exceptionnelle.

Si vous entrez dans une ville, par contre, la vue 3D cede place
a une vue d’'au dessus schematisée, avec les rues et les diffe-
rents batiments. Cette vue peut d'ailleurs etre obtenue a tout
moment, meme en rase campagne si vous voulez aller plus vite
d’'un point a l'autre. Dans ces villes, vous trouverez tous les
commerces necessaires a lI'equipement de vos personnasges,
mais aussi differents individus qui pourront vous lacher des
iIndices importants pour votre aventure.

Le mode adopte pour la resolution des combats est, lui aussi,
tres impressionnant. Tous les membres de votre equipee sont
affichés a I'écran, en pied, et s’animent face a vos ennemis. Les
graphismes de ces personnages sont realisés a partir de digitali-
sation, ce qui apporte un realisme saisissant, mais ils sont retra-
vailles pour que leur qualité depasse I'aspect sinistre et artificiel
des digits pures. Pour executer les combats, vous cliquez sur
'un de vos personnages, puis sur la cible a atteindre, 'arme
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qu’il a en main a ce moment sera automatiqguement utilisée.

Betrayal at Krondor est un jeu exceptionnel, aux graphismes d'une qualité et
d'un niveau artistique impressionnants. Nous vous reparlerons plus ample-

ment de ce soft des le mois prochain.

ACES OVER EUROPE

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FIN MARS

Apres Aces of the
3 ' Pacific, le superbe simu-
4 lateur de chez Dynamix
sorti ’'année passée,
voici Aces Over Europe.
De nouvelles missions a
travers l|la seconde
guerre mondiale vous
attendent, mais cette
fois, dans les rangs de la
Luftwaffe, de la RAF ou
de I'armee U.S. Ces mis-
sions vous enverront
.. o T Lol Z&3 s combattre au-dessus de
I'Europe, a bord d’'un P-51 Mustang, d'un Focke-Wulfe 190 ou
d’'un Me-262 Jet Fighter.
Mais les nouveautes ne viennent pas que des changements
d’'appareils, de decors ou de missions; un apport technique
important a ete deéveloppé pour Aces over Europe.
Verticalement, la resolution a été doublée; du coup, les gra-
phismes des avions sont encore plus impressionnants et réalistes.
ET QUOI ENCORE?
De nombreux produits de grande qualité sortiront des labora-
toires Dynamix cette année. Le formidable Space Quest V, testé
par le non moins formidable Moulinex dans ce numéro, devrait
etre en magasin a la fin du mois de janvier. Chez Sierra, glissons
le ici puisque Dynamix fait partie de la famille, un data disk pour
Incredible Machine sortira en février sur PC. Incredible Machine
r-' Expansion Disk offrira 12 nouveaux outils, 85 niveaux de plus et
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des éléments de décors originaux.

Les autres titres Dynamix sont malheureusement encore top secret;
NOUs en avons vu quelques images et guelques bouts d'animations
et il y a fort a parier que les jeux seront exceptionnels.
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RETURN TO ZORK

PHOTOS: PC
STANDARD:
PC-PC CD
ROM
SORTIE PRE-
VUE: AVRIL

'y a bien des
annees, quand les
ordinateurs n’affi-
chaient pas plus
d’'une poignee de
couleurs dans des
resolutions guere
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superieures a celles du minitel, les jeux d'aventures n’avaient pas le
moindre graphisme a offrir. Uniquement textuels, ces jeux dispo-
salent, par contre, de scenarii extrémement pousses, originaux, aux
histoires pleines dhumour et de rebondissements. Infocom s'était
specialise dans ce genre de jeu, et son titre phare, Zork, s'était
vendu de facon incroyable et propre a faire réver n'importe quel
editeur actuel.

Activision s'est approprie Infocom depuis un moment, cet ancien
editeur n'est maintenant gu’'une division de la grande béte amér-
caine, ce qui a au moins pour avantage d'offrir de tres longs temps
de developpements et de recherches; un éditeur puissant peut
financer ce genre de chose.

Au CES de Las Vegas, en ce debut dannee 93, Infocom et Activision
ont présente un soft qui a fait frémir de nostalgie plus d'un joueur, la
suite de Zork: Retum to Zork.

Bien sur, il est hors de question de sortir un jeu uniquement textuel a
'heure actuelle; cette suite est donc entierement graphique, com-
pletement animée et bourrée d'effets sonores impressionnants.

La qualite graphique de ce jeu d'aventure est absolument éton-
nante et, pour amriver a un tel résultat, plusieurs techniques diffé-
rentes ont éte utilisees: des acteurs ont été filmeés pour ensuite étre
digitalisés, ca
C'est pour les
personnasges,
tandis que les
décors de
fond sont
crees sur
ordinateur
suivant les
meilleures
techniques
3D disponi-
bles a 'heure
actuelle.




Retum to Zork est tout aussi impressionnant au niveau son qu’'au
niveau graphique, et plus d'une heure complete de dialogue entie-
rement pariée est intégrée dans le jeu. La encore, des acteurs ont
été engagés et pas des moindres, puisque certains d'entre eux ont
= joue dans I'extraor-
= dinaire série de
David Lynch, Twin
Peaks.
L'interactivité dans
Retum to Zork est
donc tout a fait
extraordinaire, avec
les dialogues par-
faits, les animations
videos et les anima-
tions geneérees par
| i 'ordinateur, en 3D
faces pleines et surfacees Jetez un coup d'ceil aux photos pour
vous rendre compte de cette qualite, et fermez les yeux pour imagi-
ner ces écrans en train de bouger.
Comme dans Zork premier du nom, le joueur devra se balader sur
une planete hostile, étrange et pleine de surprises. L’humour, preé-
sent dans le jeu original du tout debut des années 80, n'a pas dis-
paru et certaines situations de Retum to Zork, certains dialogues,
sont tout simplement @ mourir de rire. Le ton est tres proche du
Guide du Routard Galactique, de Douglas Adams, et ce n’est
dallleurs pas un hasard si ce méme livre a eu droit a une interpréta-
tion micro par Infocom il y a pas mal d'anneées aussi.
Retum to Zork sortira debut avril, sur PC, et la version CD Rom devrait
débarquer dans le courant du mois de septembre. Nous aurons du
mal a attendre jusque la sans périr notre race d'impatience.

ALIENS VS PREDATOR

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE
PREVUE: MAI
Le monde du cinéma a
vu naitre deux catégo-
rnes de monstres temif-
fiants sortis du fin fond
de l'espace: les Aliens
et les Predators.
Activision, toujours a la
recherche de licences
interessantes, a reussi un joli doublé et prépare Aliens VS Predator.
En fait, une BD ameéricaine mettant en scene les deux personnages,

jeu.

T p— & J AN TRV 7 existe déja depuis pas
D NS wpl 3 i PV e mal de ten'lps; on peut
Y Voir des combats tem-
flants entre les sales
bestioles.
Le jeu Aliens VS Pre-
dator permettra au
Jjoueur de diriger un
Predator, un Alien ou
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cas, le jeu est
totalement diffe-
rent. Avec le
Predator, ce sont
des scenes darca-
de qui vous atten-
dent; avec ['Aliens,
le jeu est plus
stratégique, tandis
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VOUS emmenera UEEEEEEMENNEED
dans un veéritable jeu d'aventure.

Chacun des 3 personnages, dans son monde, affrontera les deux
autres catégories de personnages. Le joueur passera ainsi d'un camp
a l'autre comme bon lui semblera.

La préversion présentée a Las Vegas était encore loin d'étre termi-
née, nous n‘avons pu admirer que quelques écrans graphiques et
deplacer un vague sprite ou deux. Difficile de se forger un avis pour |
linstant; nous attendrons donc les previews plus détaillées des mois Hﬁ
a venir.
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STANDARDS: PC-MAC
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: PC EN AVRIL,
MAC PLUS TARD

Un lecteur nomalement constitue, devrait voir son visage s'éclairer
d’'un large sourire rien qu’a la lecture du titre de cette avant-pre-
miere. Prince of Persia. Combien de joueurs ont passé des nuits de
bonheur et de rage a tenter de délivrer la princesse. Jordan
Mechner, prosrammeur et concepteur de genle est donc de retour
en cette année 93 - .

pour nous appor-
ter la suite de
Prince of Persia,
suite qu'il a prepa-
ree pendant de
longs mois et qui
promet encore
plus d’heures de

L’histoire de Prince |
of Persia 2 fait P&
directement suite

When he learned
_ of his Vizier's treachery, ...
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GAME PAUSED

au premier episode,; dailleurs lintroduction du jeu résume ce qui
s'est passé avant que ne débute votre nouvelle aventure. Vous avez
reussi @ delivrer la belle princesse. Méme si ce n'est pas vrai, méme si
le sprite de votre heros traine toujours comme une ame en peine
danslescatacombesdupalalsdeJaffar Prince of Persia 2 vous fait le
e C@deau de

.~ vous placer

en vain-
queur des le
gepart.
Maintenant
marie avec
elle, vous
avez fait le
doublé
super bonus
en  vous
retrouvant,
a votre tour,
Prince de
Perse. Yous
vous la couliez
douce avec une
beauté entre les
"G‘-:ﬁz. o= :'c‘.sﬁx.. bras et des ser-
viteurs a vos
pieds, jusqu’au
jour étrange ou
tout le monde
semble vous
Ignorer. Yous
avez beau vous

SRR R ‘4*4*: ‘: ‘: deplacer dans

% % 4% L ] .
o R e 7 le palais, per-
GAME PAUSED = SONNe Ne VOUsS

reconnait, les
gens vous ignorent et vous demandent de passer votre chemin.
Yous apprendrez rapidement qu'un usurpateur avec exactement le

lumiere, a pris votre place a la téte du Palais et personne ne semble
s'en etre apercu. ll est donc temps de regagner votre place et par la
force, malheureusement, car les gardes qui étaient a vos ordres il n'y
a encore pas si longtemps, sont bien décidés a vous empécher
d'amiver jusqu’a la chambre de celui gu'ils prennent pour le véritable
Prince de Perse.

[ meme visage que vous, mais ayant dérobé tous vos habits de

3 | oﬁHE PHUSiJ_

Tout commence sur les toits du Palais; le sabre a la main, vous cou-
rez en tous sens pour lutter contre les gardes et tenter de leur
echapper. Tout de suite, le joueur reconnait la grace des animations
du personnage de Prince of Persia premier du nom; cependant,
dans cette suite, de nouveaux mouvements ont été intégrés, ren-
dant le jeu encore plus impressionnant. Yous pouvez toujours sauter
au-dessus de precipices, vous raccrocher a une comiche, monter,
escalader, descendre. Les combats sont particulierement masgni-
fiques, et plus nombreux que dans le premier épisode; dailleurs, il
n'est pas rare de voir plusieurs ennemis en méme temps sur 'écran.
Le changement majeur de Prince of Persia 2 par rapport au premier,
vient des graphismes et des lieux que vous aller traverser. L'aventure
ne vous cantonne pas a un simple Palais, mais vos péripéties vous
meneront sur une Tle, dans des grottes, dans un palais abandonneé,
pour enfin revenir au Palais. Les niveaux, au nombre de 15, varient
enormeément dans leur aspect et dans le type d'énigmes proposé.
Le jeu n'en est que plwpassonnant

Entre les differents niveaux, des écrans animeés et accompagnés de
superbes musiques resument histoire et font la transition d’'un lieu a
lautre, d’'une situation a une autre. Tout un tas de petites améliora-
tions ont eté apportées, des tonnes de nouveaux monstres vien-
nent vous chercher des embrouilles, nous vous presenterons tout
cela dans la preview qui ne devrait pas tarder.

Cette nouvelle creation de Jordan Mechner était sans aucun doute 'un
des titres les plus marquants présentés au CES de Las Vegas, et Prince of
Persia 2 sera surement 'un des plus grands succes de l'année a venr.
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CYBER RACE

STANDARDS: PC-PC CD ROM-AMIGA-MAC
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: EN MAI SUR PC ET PC CD
ROM, EN SEPTEMBRE SUR AMIGA ET MAC
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Cyberdreams s’est deja fait connaitre
aupres du grand public, 'année derniere,
avec Dark Seed. Cyberdreams a decice de
travailler a la conception de ses jeux en
prenant des artistes majeurs dans le
monde de la S.F. comme conseillers. Pour
Dark Seed, c’est le peintre suisse H.R. Giger
(@ ce propos, voir encadre dans le test de
Dark Seed sur Amiga dans ce numero.
Notez qu’une version Mac de ce superbe
jeu d’'aventure sortira au mois de mai) qui
avait servi de consultant permanent; pour
CyberRace, nouveaute presentee au CES
de Las Vegas, c’est Syd Mead qui donnera
ses precieux conseils et son monde imasinaire servira de base a
la creation du jeu. En deux mots, sachez que Syd Mead, peintre
et dessinateur de genie, se cache derriere I'aspect visuel de plu-
sieurs films cultes comme Blade Runner, Tron, 2010 ou Star Trek:
The Motion Picture. Pour ses deux premiers softs, Cyberdreams
sait s'entourer d'artistes prestigieux, sans aucun doute.

La demo de CyberRace qui nous fut présentée avait de quoi
vous couper le souffle pour le reste de la journée. Utilisant des
techniques déja développées, notamment, pour Maxximum
Comanche Overkill sur PC, CyberRace fait défiler des décors 3D

avec des textures tres detaillees, a une vitesse absolument ahu-
rissante. Les decors sont particulierement beaux, avec leurs
montagnes, leurs rivieres et leurs canyons. Autre point fort, et
que I'on peut mettre face a Comanche, CyberRace tourne de
facon tout a fait honorable sur un PC 386; on peut méme dire
que la vitesse ne s’en fait pas ressentir, c’est la fluidité qui baisse
de qualité par rapport a celle du 486. De plus, il est d’ores et
déja possible de baisser la qualite des graphismes, d’afficher
moins de details pour aller encore plus vite et, chose
incroyable, il est diffiCile de voir une veritable baisse de qualite.

Quelques explications sur le scenario sont necessaires. Dans un
monde futuriste ou une immense organisation technolosgique,
un pouvoir enorme, dirigent
pratiquement tout sur la Terre,
des courses sans merci sont
organisees sur des CyberTracks.
Ces circuits, bases absolument
partout, aussi bien dans des
canyons sur Terre, que sur la
surface de la planete Mars ou
sur les anneaux de Satume, sont
le théatre de combats violents.
Les vehicules ultra-rapides ins-
crits pour les courses ont la pos-
sibilité d’étre armeés; ainsi, les
concurrents peuvent non seule-
ment se rentrer dans le lard
pour se balancer dans les
decors, mais aussi se tirer des-
sus, avec le sourire. Le person-
nage dirige par le joueur, Clay
Shaw, est I'un de ces concur-
rents, un pilote qui s'est inscrit
pour la compeétition totale. Par
I'intermediaire de ces courses, |l
se leve contre la dictature du
pouvoir mondial et mene une

enquete sur le kidnapping de sa
petite amie, Alyssia. Son aven-
ture le menera de ville en ville,
de planete en planete, et c’est la que le joueur entrera directe-
ment en contact avec le monde créeé par Syd Mead et reporté
sur 'ecran par les artistes de CyberDreams.

Ce n'est qu’'un bref apercu de I'etendue de CyberRace, mais
nous reviendrons tres largement sur ce logiciel exceptionnel qui
s'annonce comme 'un des titres phares de I'année 93.

WILSON PROSTAFF
GOLF

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FEVRIER

On ne compte plus le nombre de jeux de golf differents sur
micros. Réecemment, sur PC, nous avions recu quelques bonnes
claques dans la téete avec, notamment, Links Pro 386. Konami
est decide a nous en mettre une encore plus puissante dans le
crane, avec Wilson ProStaff Golf et, effectivement, ¢a fait mal.

Souvent, les jeux de Golf ont un defaut: ils demandent pas mal




de temps d’affichage
pour reactualiser
I’écran quand vous
avez envoye la balle et
qu’elle atterrit. Wilson
ProStaff Golf, lui,
affiche les nouveaux
décors instantané-
ment. Cela aurait pu
etre possible en tri-
chant, en collant des
graphismes peu
détaillés et absolument
moches; ce n'est pas le cas et les decors du jeu sont absolu-
ment superoes.

Bien sur, toutes les options classiques que propose un jeu de
golf sur ordinateur sont preésentes dans le jeu, mais 13, elles ont
I'avantage d’etre toutes actives simultanément a I’écran.
Indications sur la force du vent, choix du club, placement des
pieds du personnage, force du coup, indications de distance,
et méme carte miniature pour bien voir le parcours qui vous
attend.

Toutes ces feneétres disparaissent quand vous exécutez votre
coup, pour que le joueur profite pleinement des animations et
du swing parfait qu’il execute. On voit la balle partir, dans les
airs, au milieu des arbres, puis une autre vue s’affiche instanta-
nement pour montrer l'arrivée de la balle, en espérant qu’elle
ne sera pas trop loin du point de chute que vous visiez.

BATMAN RETURNS

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:
FEVRIER

Nous vous avons déja pre-
sente Batman Returns
dans les previews de
Joystick, aussi, nous
n'allons pas trop rentrer
dans les details; le déve-
loppement du jeu conti-
nue et celui-ci devrait étre
disponible vers la fin du
mois de février.

Base sur le film du méme
nom, Batman Returns a
pris la liberte de proposer quelques petits détails supplémen-
taires. Toutes les armes et les gadgets qui font la fierté du héros
encape sont presentes dans le jeu; vous vous déplacerez donc
en Batmobile pour entrer dans la Batcave rejoindre votre Bat-lit
et prendre un peu de Bat-repos avant de lutter contre le
Pingouin, Catwoman et toutes les saletés de méchants qui veu-
lent du mal @ Gotham City.

Les graphismes de Batman Returns sont tres jolis, bien animés et
proposent des sprites de grandes tailles. Batman Returns est
entierement gere a la souris, méme pendant les combats contre
les mechants ou vous choisissez I'arme a utiliser en cliquant sur
I'icone appropriee puis sur 'icone Action pour en foutre plein
la tete de votre ennemi. C'est en combattant que vous obtien-
drez les informations importantes qui vous permettront
d’enrayer le plan machiavélique du Pingouin; en effet, vous
pourrez interroger vos adversaires vaincus. Dans ces scenes de
dialogues, des gros plans sur les tronches des personnages sont
affiches, avec des animations de leurs bouches et de leurs yeux;
graphismes a base d'images digitalisées retravaillées. Ces images

LAS VEGAS

sont particulierement superbes.

Pour se rendre dans I'un des 25 lieux du jeu,
Batman utilise la carte de la ville qui s’affiche sur
I’ecran d’ordinateur de sa Bat-Bagnole. Les bati-
ments deja visités sont coloriés pour que le joueur
ne retoume pas 50 fois dans le méme entrepdt ou
dans le méme appartement.

Batman Retumns, un jeu au doux melange d’'action et d’aventure
et au gout de soupe a la chauve-souris.

NFL VIDEOPRO
FOOTBALL

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FEVRIER

Sl existe des produits qui peuvent coller pour tous les marchés
du monde, il en est d’'autres qui, de par leur theme méme, se
voient assures d’'un certains succes dans un pays et d’'une appa-
rition plus discrete dans un autre. Ce sera sans doute le cas
pour NFL Videopro —
Football puisqu’il [ % P A
s’adresse aux fanas ;ggﬁt m! Eglﬁm;ns '..3_
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complets, aux incon-
ditionnels et speécia-
listes du football
americain.

Ce produit tres origi-
nal vous met face a 14 moniteurs ou vous pouvez suivre le
deroulement de 14 matchs de football différents, toutes les
rencontres hebdomadaires de la compeétition NFL simultanée-
ment. Quand vous le désirez, vous n‘avez qu’a cliquer sur 'un
d’entre eux pour entrer dans I'action. La, vous choisissez
'equipe pour laquelle vous allez jouer, 'ordinateur prenant le
controle automatiquement de la seconde. Il ne reste plus qu’a
determiner la tactique que vous allez imposer a vos joueurs,
avant de pouvoir admirer le déroulement de I'action dans la
fenetre prevue a cet effet. Un véritable film, en noir et blanc,
s'anime pour illustrer vos ordres et les reactions de votre adver-
saire. Directement tirés de centaines de videos enregistrées a la
telévision, vous profitez de mouvements de caméras exception-
nels, de zooms, de vues d’'au dessus et méme de commenta-
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teurs sportifs. Toutes ces videos sont croisees, coupees, remon-
tees pour correspondre parfaitement et donner I'impression au
joueur qu’il est un veritable entraineur et qu’il suit un match
nouveau dans lequel il peut interagir a tout moment.

D’autres ecrans permettent de jouer de fagcon encore plus
scientifique et professionnelle votre role d’entraineur, des statis-
tiques sur les joueurs et les equipes, et méme un journal de
nouvelles sportives donnant les resultats des differents matchs.
A tout moment, vous pouvez quitter une rencontre pour aller
jouer dans une autre ville, avec une autre equipe. Le jeu se
déroulant en temps réel, I'ancien match continue son cours,
VOUS pourrez y revenir mais le score aura peut-etre evolue. Yous
pouvez decider alors de prendre l'autre equipe. Il peut étre
amusant de prendre systématiquement les équipes qui perdent
au score, pour essayer de renverser la vapeur, histoire de parti-
ciper a un challenge bien difficile.

Bien qu’en noir et blanc, la qualité des films de retransmissions
est tout a fait agréable et fait de ce jeu un produit un peu
a part, entre la simulation sportive et la simulation de télés-
pectateur.

AIR WARRIOR SVGA

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-MAC
SORTIE PREVUE: FEVRIER

Nous vous avons déja parlé de Air Warrior premiere version, ce
simulateur sur PC qui voit son interet rehausse par ses options
multi-joueurs. Le deéfaut principal de ce jeu venait de ses gra-
phismes qui, au regard de ce qui se fait maintenant sur PC,
paraissaient un peu demodeés. Grande nouvelle, une version
entierement retravaillée au niveau graphique sortira d’ici le mois
de fevrier, sur PC en mode SVGA donc, et dans le courant de
'année sur Macintosh. Mais cette nouvelle version ne propose
pas seulement des graphismes plus beaux, elle utilise aussi des
techniques d’affichage 32 bits qui accélerent grandement les
choses.

Entierement basé sur le duel aérien ou sur les combats d’'un
petit nombre d’avions, Air Warrior offre differents modes de jeu:
duel en connectant deux ordinateurs par cable null-modem ou
par modem, mode 1
joueur qui vous met
face a quatre avions
diriges par I'ordinateur,
Ou bien mode connec-
tion sur un serveur
prévu a cet effet (il en
existe un en France) ou
50 joueurs peuvent
s’'affronter dans une
meme partie. C'est de

loin le mode le plus intéressant qui, malheureusement, coute
un peu puisqu’il faut payer la connection telephonique; mais
rien ne vaut le plaisir de cartonner des dizaines de joueurs que
'on ne connait pas de vue, et gqui vous envoient des messages
d’insultes et
de haine.
Air Warrior
SVGA ne
rivalise pas
avec les
meilleurs
des simula-
teurs de vol
du_.PC; i
offre moins
d’options,
des gra-
phismes
moins jolis
et moins detailles, mais il propose un tres grand plaisir de jeu
grace a ses modes multi-joueurs. Du coup, le soft devient
presque plus drole que certains tres grands hits.

CHAMPIONS

STANDARDS: PC-MAC-AMIGA
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: A\'RII.

Bien souvent, les jeux
de roles sur micros se
deroulent dans des
mondes dignes de
Donjons et Dragons
et au milieu de per-
sonnages tirés de
recits d’Heroic
Fantasy. Champions,
'une des productions
Konami devant sortir
tres bientot, brise le
carcan des qualités et
margue par son originalite: pas de dragons, d’elfes ou d’épées a
deux mains faisant 25000 points de dégats, mais des super-
vilains, des super-heros et des super-pouvoirs. Inspirés des
comics americains et autres Marvels, Champions vous collera
donc un super-heros entre les mains avant de le balancer dans
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“tout un tas d’aventures ou il tentera de faire régner le bien.

L'un des buts principaux des programmeurs de Champions était
de developper un véritable jeu de roles sur ordinateur, digne

s1or
EODY IIIIII '

SELECT| &,

e - =
= e —

4




TALEING RBOUT:
MHhat Do You Bnows?

de ses parents de papier,
de paravent et de dés de
dix, avec une structure
identique et un déroule-
ment rappelant les livres
dont vous étes le héros.
Cela implique une tres
grande liberte du joueur;
ainsi, les differentes
enqueétes et missions qui
vous seront offertes, pour-
ront etre résolues de plu-
sieurs manieres differentes, par plusieurs voies. La qualité du
scenario se doit d'étre tres élevée elle aussi, et les textes tien-
nent une grande importance dans Champions. lIs s’affichent
dans des fenétres, par dessus les graphismes, pour décrire les
lieux, les objets ou pour faire des transitions lors de vos dépla-
cements. Actuellement, le jeu est entierement en Anglais mais
une version Francaise est prevue pour sa sortie.

Quand il y a jeu de roles, il y a forcéement création de person-
nages, et Champions n’échappe pas a la regle. Vous déciderez
donc de l'aspect physique de votre super-héros, de sa tronche,
de sa tenue, de la couleur de celle-ci ainsi que de toutes ses
caracteristiques classiques (constitution, apparence, force,
etc...). Ensuite, vous lui choisirez des super-pouvoirs parmi la
liste impressionnante déja intégrée dans le jeu. Cela va du
Mega-coup-de-poing capable d’assommer cing troupeaux
d’elephants, a la possibilité de voler ou d’envoyer des rayons
laser. Une fois votre personnage entierement crég, il est, bien
sur, possible de le sauvegarder; des personnages sont d’ailleurs
intégres, de base, avec le jeu, si toute cette phase vous gonfle
profondément et que vous désirez jouer directement a
Champions.

En évoluant dans les 24 scénarii différents qui vous sont proposés,
vous lutterez contre des super-vilains qui disposent de pouvoirs
comme vous, mais aussi contre de vulgaires voyous en train de
derober des sacs a des petites vieilles.

Le programme a ete fait de facon a accepter de futures data disk
de scenarii qui seront publiés si I'original a suffisamment de succes.

FATTY BEAR’S BIRTHDAY
SURPRISE

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-MAC-MAC CD ROM
SORTIE PREVUE: AVRIL

Humongous a
ouvert une
nouvelle gam-
me de logiciels,
une serie de
jeux d’aven-
tures educatifs.
Le premier por-
tait le titre de
Putt-Putt Joins
The Parade et
devrait étre
sorti a I'heure

ou vous lirez ces lignes, tandis que le second, Fatty
Bear’s Birthday Surprise arrivera début avril.

Le but de cette gamme est d’offrir des logiciels tres
simples d’emploi, pour les 3 a 7 ans, donnant les
bases du maniement et du click de la souris, de
donner I'envie de la découverte de la réflexion, tout
en proposant des tonnes de petits jeux dans le jeu.Ce qui
frappe des que I'on voit Fatty Bear’s, c’est la qualité des gra-
phismes et des animations. On a vraiment I'impression de se
trouver devant un bon dessin anime. Rien que pour cela, les
enfants
devraient
etre captives;
d’ailleurs, les
adultes eux-
meémes e
sont et se
surprennent
a jouer a des
jeux pour les
3 a 7 ans
pendant des
heures.
Ensuite, on
s'apercoit
que tout est parfaitement etudie, que chaque écran réserve de
tres nombreuses surprises; chaque click sur un objet déclen-
chera tout une serie d’'animations, de sons et de voix CD, agen-
cees logiquement suivant un veéritable scénario, une véritable
histoire.

Malheureusement, pour l'instant, Fatty Bear’s est en Anglais;
esperons gqu’un editeur francais s’intéressera au produit et
s’'occupera de la traduction. Les produits Humongous sont dis-
tribués par Electronic Arts aux Etats-Unis qui, décidément, res-
semble de plus en plus au géant du logiciel micro mondial.

BEYOND SHADOWGATE

PHOTOS: PC CD ROM

STANDARD: PC CD ROM
SORTIE PREVUE: JUIN

La plupart des pro-
duits CD Rom PC,
quand ils ne sont
pas de vulgaires
transpositions de
formats, proposent
souvent des jeux
d’aventures, des
educatifs ou des uti-
litaires divers et plus
OuU MOoINS Originaux.
Beyond Shadowasgate
n'a rien de tout cela




et ce nouveau
produit lcom est
un veritable jeu
d’arcade.

Yous incarnez
un prince, en-
fermé dans une
prison avec sa
soeur par une
ordure qui vient
de prendre le
pOUvoIir de
force.
Rapidement,
des gardes viennent vous retirer votre sceur et 'emmenent vous
ne savez ou. Commence alors votre lutte; vous devrez vous éva-
der et traverser les nombreux couloirs, les tonnes de pieces et
les alentours du chateau pour la retrouver et la sauver.

Ce jeu est enfin la continuité de Shadowsgate, en version entie-
rement graphique et avec beaucoup d'action. Vous dirigez le
personnage et vous éclatez la tronche de tous les gardes qui
débarquent. Vous entrez dans des pieces, recuperez des
objets et essayez de résoudre de petites enigmes qui vous per-
mettront d’aller plus loin. trouver comment passer tel piege,
telle porte ou comment éliminer un monstre donne.
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Le scrolling con-
tinue de Beyond
Shadowgate est
absolument
impressionnant,
d’une fluidite
exemplaire et
juste a la bonne
vitesse.

Les sprites sont
de tres grandes
tailles et leurs
animations fluides, rapides, et tout a fait irréprochables.

Beyond Shadowgate dénote un peu au
vu de la production PC actuelle, le soft est
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