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Der superstarke
VideoSpieleSpafl

NEU - Rainbow Bell Adventures
die wildeste Jump n Run-Reise auf dem Super NES

Eine Parodie der Superklasse. Knuddel-niedliche Gegner
und total schrager Sound. Such Dir einen der drei Helden
mit Raketenrucksack aus und wahl Deine Waffe:
Gummihammer, Tennisball, Fliegenklatsche
und viele mehr. Mit irreschnellem Tempo geht’s gegen
alles in allen Richtungen. Uberall und in jedem Winkel der
knallbunten Level habt Ihr freien Spielraum fur
Entdeckungen der abgedriftesten Art. Total wahnwitzig!
Total kreativ die Hintergrundgrafik. Und das ist genial! Mit
deutschem Bildschirmtext, Passworten und uber 30 Level.
Bis zu 2 Spieler gleichzeitig. Battle-Modus
(2 Spieler gegeneinander). Das tornt an.
KONAMI Videospiele sind eben Spitzenklasse.
Probier’s aus.

Ausgezeichnet:
» ... auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit geht so richtig
die Post ab.” Mega Fun 6/93 (iber Pop'n Twin Bee (SNES)

» ... die technische Gestaltung perfekt, denn selten hat man auf dem
Super NES so schnelles und ruckelfreies Scrolling gesehen.
Witzige Endgegner und schrag-frohliche Musik im bekannten
KONAMI Stil versprechen Spals...”

Maniac Marz 94 tiiber Pop'n Twin Bee
Rainbow Bell Adventures (SNES)

HERTIE

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG
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3DO0 und CD-i - mehr als
nur Hype?

Seite 118
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Virtua Fighter - das Priigelspiel
einer neuen Generation auf
dem Saturn. Der Automat
schon mal als Vorgeschmack

im Hartetest.

Seite 20

Macht mit bei un-
serer Leserumfra-
ge. Preise im
Wert von uber
5.000,- DM
zu gewinnen.

Seite 95
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‘rolle fur Videos s spielan haben wir
rzerhane Eiif&ﬂ Wiinschen Rechnung getra-

B gﬁ&n und eine regelmaBige Videospielautomaten-

Ecke namens Insert Coin eingefiihrt. Den

oo - Anfang macht hier Segas Priigelspiel Virtua
| Flﬂhier Thr kénnt selbstverstandlich auch mit-

len was vargestelit werden soll, indem
Thr uns einfach ein paar Zeilen schreibt. Wie

ware es zum Beispiel mit Segas Jurassic Park

oder Namcos Ridge Racer?
Viele, viele Spiele erwarten Euch auch in dieser

Ausgabe, abgeschmeckt mit leckeren Gewinn-
spielen, einer Prise Witz (die Fun Mail ist natiir-

lich gemeint) und kraftig Tips und Tricks.

Guten Appetit und packt schon mal die Bade-
hose ein
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SPECIALS VEEGIA FUN

l ‘ ECTS London

8 Seiten Messebericht. Die
neuesten Geheimprojekte
. der Spieleentwickler, Trends,

3 Geriichte, Aussichten, Show-
time in London
ab Seite 8

ACCOLADE

Interview

Trends, Zukunftsperspekti-
ven, Sport-Accolade, die
Bubsy-Macher stellen sich
dem Mega Fun-interview
ab Seite 114

World Cup
Striker

FIFA

Soccer

Die beiden besten Simula-
tionen rund ums Leder
haben wir Punkt fur Punkt
durchgecheckt und vergli
chen. Lest dazu den etwas
anderen Test.

ab Seite 22

Kritischer Konsolen-
vergleich. Technik,
Tests, alles was das
Spielerherz interes-
siert auf insgesamt
vier Seiten!

ab Seite 118

Poster
Referenzen
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Countdown Super Nintendo

Editorial Claymates
Fun Mail Final Fight 2

Game Over DFRVIeWS Hyper V'Ball
Helpline : | Mega Man Soccer
~Highlights SN King Of The Dragons ... Ninjawarriors

Impressum SN Radical Rex Super Metroid

Inserentenverzeichnis SN Star Trek TNG Super Pang

Mega Mail MD Star Trek TNG Val D’Isere Championship .38
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Coin-op meets 64 Bit. Ataris

V) -’ Raubkatze laf3t mit Tempest
2000 wieder gewaltig ihre

Muskeln spielen

ab Seite 108
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din Samus in

ein zeit-

gemafies 16
Bit-Gewand.
Kann die Ama-

Football Streets Of zone im Futu-
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16 MBit und 300 Animati- re-Look dem
onsphasen nur fir Marko, Rage 3 Turrican
Domarks StrafSenkicker Segas StrafSenschlacht geht gefahrlich wer-

kann auf Anhieb begeistern in die dritte Runde den? \
Seite 40 ab Seite 100 ab Seite 34 -

Mega Drive Jaguar
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SPECIAL

Warten auf 64 Bit Neuheiten und Ankiindi-
gungen gab es auf der Friihjahrs-ECTS-
Messe im Londoner Business Design Centre
allerorten, aber spektakuldare Neuerungen
waren Fehlanzeige. Piinktlich zur WM warte-
ten etliche Hersteller mit einer FuBbhallsimu-
lation auf, als wenn die Kunden sich mehr als
nur den bhesten Titel herauspicken wiirden,
und das 123ste Jump’n Run reiBt einen auch
nicht mehr vom Hocker. Von zukunftstrach-

JBCTS

RONDON ta?

tigen 64 Bit CD-ROM-Konsolen sind wir
jedenfalls weit entfernt. Sega versucht mit
dem Mega Drive 32 die 16 Bit-Jiinger hei der
Stange zu halten, Nintendos Project Reality
existiert bislang nur auf dem Papier, Sony
laBt sich mit PS-X his Ende ’95 Zeit, das 3D0
kommt auch nicht so recht aus den Start-
lochern, und Ataris Raubkatze fehlt immer
noch die Exporterlaubnis. Kein Wunder, daB
sich PC-CD-ROM-Spiele immer mehr auf
dem Vormarsch befinden. Ein weiterer
Trend: Die 8 Bitter sterhen langsam aus. Nur
der Game Boy wird noch mit viel Nachschub
bedacht.

Activision

Kurz vor der Messe konnte
sich die 3D0-Company ent-
schlieBen, einen kleinen Stand
zu mieten. Neues gab es aber
nicht viel zu vermelden: Tos-
hiba entwickelt einen portab-
len 3DO0O-Player, Atari
Games, Ameri-
can Laser
Games und
EA arbei-
ten an

Coin-op Automaten auf 3DO-
Basis, und die Markteinfih-
rung in Europa wurde wieder
mal verschoben. In GroBbri-
tannien soll Panasonics REAL
3D0 Interactive Multiplayer,
wenn alles klappt, im Herbst
erscheinen, ob und wann

3D0 nach Deutschland

kommt, ist nach wie

vor offen.

... und es gibt sie immer noch,
Activision, die auf dem VCS
2600 ganz grol3 war. Vom
Glanz der frihen Jahre ist
aber nicht mehr viel Ubrig-
geblieben. David Cranes Pit-
fall (SN/MD) ist flr heutige
Verhaltnisse nicht mehr ganz
zeitgemall und Radical Rex
(SN/MD/MCD) war eines
unter vielen, ein Jump’n Run
halt. Wenigstens konnte Acti-

vision den Nachfolger zu
Mechwarrior, Battletech, von
Sculptured Software anklndi-
gen (SN). .




Das Entwicklungsteam rund
um Jez San war natlrlich
auch auf der Messe, aber lei-
der nur als Unteraussteller auf
dem Electro Brain-Stand.
Hintergrund: Argonaut ent-
wickelt flr die Amerikaner
Vortex (frliherer Arbeitstitel:
Citadel) mit SFX II-Chip, dem
Starwing-Grafiksystem,

Mechs in Action-Laune, aber
auch mit Rennsequenzen, die,
man glaubt es kaum, an den
Raumschiff-Level in Ninten-
dos erstem SFX-Game erin-
nern. Aus Kostengriinden hat
das Modul lediglich 4 Megs.
Erster spielerischer Eindruck:
Ungewdhnlich, aber sehr
abwechslungsreich und moti-
vierend. AuBerdem arbeiten
die Briten immer noch an
Stunt Race FX und natlrlich
an Starwing 2 fiir Nintendo.

Codemasters

Die 8 Bit-Profis mit ihrem bis-
her groBten Stand auf der
ECTS wollen mit ihrer
Sportsmaster-Serie ein Stilick
vom groBen Sportspiel-Ku-
chen abhaben. Pete Sampras
Tennis (MD/GG) jedenfalls
machte schon einen sehr guten
Eindruck (Davis Cup World
Tour-Qualitaten) und unter-
stitzt nebenbei die neue J-
Cart, einen im Modul inte-
grierten Vier-Spieler-Adapter.
Weitere Titel aus der Sports-
Linie sollen folgen. Einen in-
teressanten Eindruck machten
natirlich noch Micro Machi-
nes 2 mit 54 Kursen, J-Cart,
neuen Charakteren, Power
Ups und Liga-Modus
(MD/GG) und Psycho Pinball
mit finf Tischen und Vier-
Spieler-Modus (MD). Als Ge-
heimtip wurde dagegen Dino
Racer gehandelt, ein Road
Rash-Clone mit Split-Screen
und acht Strecken (MD). Da
darf sich Chuck warm anzie-
hen.
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Alien Vs, Predator erscheint exklusiv fiir Atarls Jaguar

"Power Without The Price,
Atari bleibt ihrem Leitspruch
treu. So sind auch alle Ent-
wickler von der Technik des
Jaguars begeistert, an Atari
selbst lassen sie aber kein
gutes Haar; eigentlich auch
kein Wunder, wenn man die
Vergangenheit in Betracht
zieht. Zu viele Versprechun-
gen wurden gebrochen, Atari

hat einfach an Glaubwiirdig-
keit eingeblBt (Lynx, Falcon,
Panther). Ob die Firma die
finanziellen Muskeln hat, um
das Ruder noch einmal herum-
zureiBen und das Gerdt in den
Markt zu pushen, bleibt frag-
lich. Nichtsdestoweniger
zelgte der Jaguar auf der
Messe seine Krallen. Ganze
86 Third Party Licensees kann

die US-Company .bereits ver-
buchen und elf neue Titel wur-
den auf der Messe vorgestellt,
eine breite Markteinfiihrung
in Europa ist allerdings nach
wie vor nicht in Sicht; der Tra-
miel-Clan will erst auf dem
US-Markt FuBB fassen und
dann in die hiesigen Markte
einsteigen. Gegen Ende des
Jahres soll schlieBlich das CD-
ROM in den USA und Europa
ausgeliefert werden (anvisier-
ter Preis: 200%$). Ob 95 eine
integrierte Konsole auf den
Markt kommt blieb offen. Das
Highlight schlechthin unter
den vorgestellten Spielen war
naturlich Tempest 2000 (Test
in dieser Ausgabe). Alien Vs.
Predator hielt sich mit auf-
wendigen Textures, flUssiger
3D-Grafik und ausgereiftem
Gameplay auch nicht gerade
zurtick. ID Software zeigte
Wolfenstein 3D (1:1 umge-
setzt vom SN) und Doom, das
sich vor der MS-DOS-Version
Uberhaupt nicht zu verstecken
braucht. Flashback ist zwar
nach wie vor ein sehr gutes
Adventure, aber mehr als das
Spiel 1:1 vom SN riiberzuzie-
hen ware sicher moglich gewe-
sen. Kasumi Ninja (Mortal
Kombat-Clone) machte hinge-
gen keinen besonders guten
Eindruck, aber das Modul war
auch noch nicht fertig. Hinter
geschlossenen Tiren, d.h. nur
Entwicklern und nicht der
Fachpresse (Schade eigent-
lich) zeigte Atari Club Drive,
Redline Racer (ehemals Chek-
kered Flag II), Vortex von
Argonaut, Brutal Sports Foot-
ball und Double Dragon.

Micro Machlnas 2 (MD)

r— -.-' ———T

S AT )

Uﬁf ..

‘;,-t,vp 'l.ﬂi

1'

*W‘!"’Jn ‘n‘!

L ‘:“&:ﬂ . ‘ ;; |

L Lad

Pete Sampras Tennis (MD)
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Wenig Neues bei Core. Soul
Star und Battlecorps (MCD),
die Thunderhawk-Nachfolger,
bei denen stark liberarbeitete
3D-Routinen verwendet wer-
den, haben wir Euch bereits in
der letzten Ausgabe als Pre-
view vorgestellt. Derzeit wird
mit Hochdruck an Chuck Rally
gearbeitet, einem  Super
Mario Kart-Clone flirs MCD,
das sich leider im Rohstadium
befand. Des weiteren ist das

Skeleton Krew (mn)

Wie nicht anders zu erwarten
stand World Cup Striker
(SN), das ein ganzes Jahr
Entwicklungszeit verschlun-
gen hat, im Mittelpunkt allen
[nteresses; Motivetime wer-
kelt indes seit zehn Monaten
an Powerslide. Lal3t Euch von
der etwas eckigen Grafik aber
nicht tauschen, Elite Systems
erstes SFX II-Game ist erst zu
40% fertig, die Steuerung ist
daflir aber schon extrem aus-
gereift und sorgt flir ein sehr
realistisches Fahrverhalten

(SN/3D0). In der entglltigen
Version wird ein Split-Screen
Mode fur zwei Spieler enthal-
ten sein sowie die Maglichkeit
frei in der Gegend herumzu-
Kostengrunden

kurven. Aus

i e

Jump’n Shoot Skeleton Krew
(MD/SN) in der Mache: Iso-
metrische 3D-Grafik, Zwei-
Spieler-Modus, einfach Chaos
Engine-like. Das war’s dann
aber auch flirs MD. Ob dar-
Uber hinaus noch Titel flr
Segas 16 Bitter verdffentlicht
werden, ist die Frage. Core
will erst mal eigenstandige
Projekte flirs Mega Drive 32
entwickeln.

Battlecorps (MCD)

Elite Systems

wartet Powerslide nur mit 4
Megs auf. Dirt Racer FX (Ar-
beitstitel) soll weniger simula-
tionslastig ausfallen, dafir
aber wesentlich mehr Action
bieten. Und dariber hinaus?
Soviel sei verraten, es wird
auf jeden Fall wieder eine SN-
Simulation aus dem Hause
Elite geben. World Cup Stri-
ker wird Ubrigens das vorlau-
fig letzte Spiel der britischen
Company fir den GB sein.
Hintergrund: Trotz guter Re-
views (Mega Fun 11/93 75%)
hat sich Fidgetts schlecht ver-
kauft. Anscheinend laufen auf
dem GB nur noch Lizenzdeals
gut, originelle Spielideen wer-
den nicht unbedingt belohnt.

.L.._,‘_.“

Marko’s Magic Football (GG)

Domarks Maskottchen Marko
stand natirlich ganz im Mit-
telpunkt. Zwei Jahre Entwick-
lungszeit  nahm Marko’s
Magic Football in Anspruch.
Neben der MD-Fassung, die
wir in dieser Ausgabe testen,
ist auch eine GG-Umsetzung
fur Sommer geplant. Von den
F1-Machern kommt Kawasaki
Superbikes und F1 ‘94 (MD).
AV8B beschlieBt den Reigen
der Neuerscheinungen und

stellt das erste MCD-Projekt
aus dem Hause Domark dar.
Urspriinglich flr den PC ent-
wickelt bietet diese Version
3D-Bitmapgrafik und natir-
lich wieder, wie konnte es
anders sein, etliche Full
Motion Video-Sequenzen.
Domark werkelt Ubrigens
mittlerweile an den ersten
Spielen fur Jaguar und PS-X
und wird sich bald vom 8 Bit-
Sega-Markt zuriickziehen.

Imagineer

FuBballspiele allerorten, Co-
demasters, U.S. Gold, Sensi-
ble Software, Ancos Kick Off
3 machte von allen den besten
Eindruck. Mit den umstritte-
nen Vorgangern hat die ‘94er
Edition nicht mehr viel ge-
meinsam, von der Optionsviel-
falt mal abgesehen. Endlich
hat sich Anco dazu durchge-

Konami

Konamis neues Maskottchen,
die Rede ist natlrlich von
Sparkster, dem putzigen Hel-
den aus Rocket Knight Adven-
ture, geht in die zweite Runde
(MD/SN). Die Tiny Toons
kommen ebenfalls zu neuen
Ehren. Vor Oktober braucht
Thr aber nicht mit der Tiny
Toon Sports-Compilation
(Basketball, FuBball; Billard
als Bonusgame) zu rechnen
(SN/MD). That’s All Folks.

rungen, von der Vogelperspek-
tive Abstand zu nehmen und
setzt auf die bewahrte Ansicht
von schrag oben. Das Game-
play gibt sich schon beim er-
sten Anspielen vorbildlich. Die
SN- und MD-Versionen sollen
am 1. Juni erscheinen, JG-,
GB- und GG-Umsetzungen fol-
gen spater.

Micropose

Schwerpunkt fiir die US-Com-
pany bleibt der PC-Markt (‘94
70%). Auf Konsole wurden
nur eine Handvoll Titel an-
geklindigt: Der Cé4-Klassiker

Impossible  Mission 2025
(SN), Star Trek TNG
(SN/MD/3D0Q), das Jump’n

Shoot Tin Head (SN/MD) und
eine . MD-Umsetzung der
Chaos Engine (Test der SN-
Version Soldiers Of Fortune in
Mega Fun 3/94 78%). JG-
Konvertierungen von Gunship
2000 und Grand Prix wollte
Microprose nicht offiziell be-
statigen.
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Nur Du besitzt die Zauberkraft, um die

Sensation. Young Merlin - das ultima-

Welt vom Fluch des Schattenkonigs tive SNES-Rollenspiel-Adventure! Und

zu befreien. In zehn atemberaubenden das meint die Presse: ,,Young Merlin ist

Levels iiberstehst Du das beste Action-

die gefdhrlichsten

Abenteuer...“ ,.Ein

Abenteuer. Mit tolles Spiel ohne

Deinen genialen Ecken und Kanten.“

Zaubertricks machst

(Video Games 11/93) A l'
Du allen Gegnern die Hélle heib. ' »Wunderbare Fantasy-Atmosphire, If
Scrollings, Animation, Sound - alles knallig bunt und mit reichlich

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
excellent. Die absolute 16-MegaBit- Abwechslung. Fazit 2+* (Total 11/93) aiei s AL

22765 HAMBURG

Alle Screens aus der SNES-Version.

VIRGIN iz a ragistered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH. Nintendo®, SWNES™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. © 1993 Virgin Games Ltd. All rights reserved © 1994 Westwood Studios



Der  Crash’n Burn-Clone
Megarace (MCD) wird Minds-
capes erster Sega-Titel. Furs
SN wurde lediglich Loriciels
Val D’Isere, das wir in dieser
Ausgabe testen, vorgestellt.
Ansonsten setzt Mindscape

voll und ganz auf PC CD-
ROM.

Ocean

Krisalis’ Soccer Kid ist natlir-
lich eine gnhadenlose Marko’s
Magic Football-Kopie und
Desert Strike kennt mittler-
weile wohl jeder (GB). Wirk-
lich neu sind u.a. Green Lan-
tern (SN) und die Movie-Li-
zenz The Shadow, aber
Filmumsetzungen sind fir die
Briten eigentlich nichts Neues.
Zwei erste JG-Spiele sind
ebenfalls on the works.

KKaum zu glauben, ‘91 ging als
das Jahr der Lemminge in die
Spielegeschichte ein. Nach et-
lichen Computer- und Video-
spielumsetzungen verleiht
DMA Design derzeit den Kon-
solenversionen von Lemmings
2 den letzten Schliff
(SN/MD/MS/GB/GG). Des
weiteren ist Discworld in der
Mache, das auf Terry Prat-
chetts gleichnamigen Fantasy-
Zyklus basiert (MCD/3DO0),
der Microcosm-Nachfolger
Scavenger 4 fiurs MCD (Full
Motion Video total), der ganz
ordentliche zweite Teil des
Jump’n Shoots First Samurai
von Vivid Image (MD/MCD)
und eine FMV-Version von
Sensible Soccer (MCD). Und
was bringt die Zukunft? Psy-
gnosis arbeitet derzeit an ei-
nem Turrican-Clone und an ei-
nem gekonnten Mix aus Im-
possible Mission und Lem-
mings. Dall Psygnosis, eine
Sony-Tochtergesellschaft, flir
PS-X entwickelt, versteht sich
wohl von selbst.

L R
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"Lieber EIN verdammt gutes
Spiel als etliche Billigproduk-
tionen" hat sich wohl Mirage
gedacht und stellte eine fort-
geschrittene Version von Rise

Of The Robots von Instinct
Design vor. Per Ray Tracing
berechnete, extrem fllssige
Animationen und ein vorbildli-
ches Gameplay sollten dieses

Beat’'em Up locker aus der
Masse herausheben.

(SN 24 MBit/ MD 16 MBit/
MCD /3D0 /GG /COIN-OP)

Ziemlich ruhig sieht’s bei Nin-
tendo aus. Nur wenige, zudem
kaum neue Titel wurden auf
der Messe vorgestellt: Mega
Man X, Namcos Tetris-Clone
Pac-Attack (SN), Stunt Race
FX (die zu 80% fertige Versi-
on konnte immer noch nicht
ganz Uberzeugen, vor allem im
Zwei-Spieler-Modus), kein
Starwing 2, im Endeffekt
nichts Spektakulares. Ninten-
do bleibt wenigstens neben

Konami und Virgin dem NES
treu, auch wenn man die neuen
8 Bit-Spiele an einer Hand ab-
zahlen konnte:  Tetris 2
(NES/GB), Pac-Man (NES),
Ms. Pac-Man (GB) und Don-
key Kong (GB). Uber den Su-
per Game Boy-Adapter lassen
sich die GB-Module bald auf
dem SN abspielen, einige
neuere Games in 256 Farben.
Obwohl es eigentlich ein nitz-
liches Teil ist, bleibt fraglich
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ob SN-Besitzer auf ihrem Sy-
stem unbedingt GB-Spiele
laufen lassen madchten; im
Grunde nur ein Beweis fiir den
derzeitigen Innovationsman-
gel der japanischen Firma.
Von Project Reality sind wir
jedenfalls weit entfernt. Bis
jetzt hat Nintendo weder offi-
ziell die technischen Daten be-
kanntgegeben noch irgendwel-
che Prototypen an Softwa-
reentwickler ausgeliefert.




Sony Imagesoft

Nichts Neues von Sega,
zumindest auf der Modulfront.
Alle auf der Messe vorgestelll-
ten Games haben wir schon in
einer der letzten Ausgaben
getestet. Daflir kiindigte man
fleiBig das Mega Drive 32 an,
das im Dezember weltweit
gleichzeitig erscheinen soll (2
Hitachi SH2 32 Bit-RISC
Chips, 32.000 Farben gleich-
zeitig, Kostenpunkt 399 DM,
Modulkapazitat Minimum 16
MBit, maximal sind 32
MByte maglich, anvisierte
Preise 130 - 150 DM); erster
geplanter Titel: Virtua Racing
Deluxe mit 12 Strecken, das
evtl. der Konsole beiliegen

wird, sowie flinf weitere Spiele
(alle von Sega).

—_—

Der Sega-Stand

Licht und Schatten wechselten
sich bei Sunsoft ab, die zum
ersten mal auf der ECTS ver-
treten waren. Superman und
Super Ice Hockey (SN) mach-
ten einen durftigen Eindruck,

die SN-Umsetzung von
Speedy Gonzales und das
Jump’n Shoot Pirates Of Dark
Water (SN/MD) hingegen
konnten mit tadellosem Game-
play tberzeugen.

Flashback (MCD, Delphine)

Von Sonys PS-X Konsole
konnt Ihr vorlaufig nur trau-
men. Als Release wird derzeit
September ‘95 (USA) bzw.
November ‘95 (Europa) anvi-
siert. Die Konsole ist zwar
soweit schon fertig, aber ohne
Software geht’s halt dann
doch nicht. 20 Titel sollen bei
Erscheinen verfugbar sein;
und die wenigen Entwickler,
die das Gerat schon haben,
schwarmen bereits von den
technischen Moglichkeiten.

Erste Fremdanbieter:
Argonaut, Probe, Sensible
Software, QOcean, Acclaim,

EA, Capcom (Street Fighter
2), Konami, Namco (Ridge
Racer), Gremlin Graphics, ...
Im Juni ‘95 soll das Gerat auf
der CES erstmalig der Offent-
lichkeit prasentiert werden.
Von der Softwareseite her
schlug Sony wieder gewaltig
zu: Lizenzdeals mit Absolute,
Arcade Zone, Tradewest,
[nterplay, Renegade, Delphine
und Ocean verbreitern die
Sony-Produktpalette ins Ufer-
lose. Highlights unter den
angekundigten Spielen waren
das Jump’n Run Claymates,
David Brabens Kultgame Elite
mit ausgefillter Polygongrafik

O76785
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und gerenderten
Jurassic Park 2

e = B

Planeten,
mit weniger

linearem Gameplay und Two-

Player-Option,
Beat’'em Up Leg
den USA schon
dem Markt ist.

'."W

sowie  das
end, das in
langer auf

Legend (SN, Arcade Zone
e ——— — — —
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. fungiert jetzt unter dem
neugegrundeten Label Time
Warner Interactive. Hinter-
grund: Die US-Filmgesell-
schaft hat Tengen und Atari
Games (Coin-op Automaten)
aufgekauft. Time Warner ist

ubrigens mit einem 27%
Anteil an der Atari Corp.
beteiligt, hangt aber auch

gleichzeitig bei Trip Hawkins
ehrgeizigem 3D0O-Projekt mit
drin. In der Pipeline sind der-
zeit die alljahrliche Neuauf-
lage von R.B.I. Baseball
(MD), Lawnmower Man, das
ja nur noch besser werden
kann als die durftige SN-Ver-
sion, eine Umsetzung von
SCIs ewig schwerem

Shoot’em Up Super Swiv auf
Segas 16 Bitter sowie Road
Rash II und PGA Tour Golf II
fur den GG. Tengen wird Ubri-
gens in Zukunft auch Spiele
furs SN entwickeln.

Alles fiebert auf R.B.l. Baseball '94

Die franzosische Company
konzentriert sich nach wie vor
in erster Linie auf PCs. Hyper
V’/Ball fliirs SN, das wir in die-
ser Ausgabe vorstellen, war
die einzige Neuerscheinung
auf Konsole. In der Pipeline
sind jedoch u.a. F-1 Pole Posi-
tion II (SN/GB) sowie Jimmy
Connors Tennis (JG).

Der Desert  Strike-Clone
Desert Fighter (entwickelt von
System 3), The Incredible
Hulk und das offizielle Spiel
zur FuBball WM, World Cup
USA ’94, das einen guten
ersten Eindruck hinterlieB,
waren die einzigen Neuheiten
am U.S. Gold-Stand.

Die PR-Manager von
Virgin Interactive

Neben Sony hatte Virgin die
meisten Neuheiten bzw.
Ankiindigungen zu bieten.
Hintergrund ist der vor kur-
zem abgeschlossene Deal mit
Hudson Soft und Capcom,
einen eigenen Vertrieb (Ava-
lon) ins Leben zu rufen. Bei
Namco bleibt es vorerst bei
einem One off Deal, d.h. ledig-
lich Smash Tennis wird auf
den deutschen Markt kommen
(Test der Importversion Super
Family Tennis in Mega Fun
9/93 86%), aber das durfte
Sportspielfreaks auch genu-
gen, gilt Namco Tennis doch
als derzeit bestes SN Tennis-
Game, nach Jimmy Connors
natlrlich. Capcoms Oldies
Final Fight 2 (Test in dieser
Mega Fun, S. 33) und Super
Pang kommen nun auch zu
neuen Ehren. Von
Hudson kommt
naturlich Bomber-
man auf drei Syste-
men und eine
Umsetzung des
PC-Titels Ameri-
can Tail. Virgin
hatte naturlich
ebenfalls  etliche
eigene Titel in der
Mache, angefan-

gen bei Spot Goes To Hol-
lywood (SN/MD), dem offi-
ziellen Cool Spot-Nachfolger
mit isometrischer 3D-Grafik
und gerenderten Charakteren,
Jungle Book (SN/MD), Lion
King, dem ndchsten Disney-
Projekt, bis hin zu Jammit
firs SN mit digitalisierten
Sprites  (die  MD-Version
wurde gecancelt) oder Dragon
(SN/MD/MS/GG) mit 40
Moves, zehn Levels, Zwi-
schensequenzen aus dem Film
und einem Drei-Spieler-Mo-
dus. Erste Produkte flir JG
und 3D0 sind natlirlich eben-
falls in der Pipeline (z.B.
Creature Shock, Demolition
Man), die meisten Chancen
sieht Virgin jedoch in den

neuen Konsolen von Nintendo,
Sony und Sega. (Martin)

ECTS Awards
1994

Best CD Game
Rehel Assault

Game Of The Year Scandinavia

Sim City 2000

Game Of T_he Year USA
Samurai Shodown

Game Of The Year France
Zelda IV

Link’s Awakening

Most Original Game

Syndicate

Best !-Iardware
Atari Jaguar

Computer Game Of The Year

Overall Game Of The Year
Doom
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SPECIAL

Release Schedule ECTS-Messe

Aarnie

Addams Family Values
Aladdin

Alien Vs. Predator
Another World I & 11
AV8B CD

American Tale
Battlechess CD
Battlecorps CD
Battlemorph CD
Battletech

Battletoads Double Dragon
Battlewheels
Battlezone 2000
Beauty And The Beast
Beauty And The Beast

Bomberman

Cannon Fodder
Captain Havoc
Chaos Agenda CD
Chaos Engine
Choplifter 111
Chuck Rally CD
Claymates

Club Drive

Cool Spot
Creature Shock CD
Daffy Duck
Demolition Man (CD)
Desert Fighter
Desert Strike
Dino Racer

Dirt Racer FX
Discworld

Doom

Double Dragon 5
Dragon

Dragon Tales
Dragon’s Lair CD

Eek! The Cat
Elite
European Soccer Challenge

F-1 Pole Position 11
Final Fight 2
Flashback
Flintstones

Global Golf

Goal

Green Lantern
Gunship 2000

Impossible Mission 2025
Incredible Hulk

Jammit

Jimmy Connors Tennis
Jungle Book

Jurassic Park 2

Kasumi Ninja

IKawasaki Superbikes
Kick Off 3

16 =26 AU

Codemasters
Ocean

Virgin

Rebellion

Delphine

Domark

Hudson Soft
[nterplay

Core Design
Attention To Detail
Activision/Sculptured
Tradewest
Bethesda/Beyond
Atari

Hudson Soft/Probe
Sunsoft

Hudson Soft
Telegames

Virgin
Codemasters
Atari

Bitmap Brothers
Absolute/Beam
Core Design
Interplay

Atari

Virgin

_Virgin/Argonaut

Sunsoft
Virgin

U.S. Gold/SCI
Ocean
Codemasters
Elite Systems/Motivetime
Psygnosis

ID Software
Tradewest
Virgin
Mindscape
Ready Soft
Codemasters

B ES
Codemasters

Domark

Ubi Soft/Human/Varie
Capcom

Delphine

Ocean

Codemasters
Virgin/Dino Dini
Ocean

. Microprose .
JVirgin

Microprose
U.S. Gold
Virgin

Ubi Soft
Virgin
Ocean

Domark
Imagineer/Anco

Jump’n Run
Jump’n Run
Jump’n Run
Shoot'em Up
Adventure
Simulation
Jump’n Run
Schach
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Jump’n Shoot
Rennspiel
Shoot’em Up
Jump’n Run
Jump’n Run
Wuselspiel
Football
Shoot’em Up
Jump’n Run
Shoot’'em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Dinorennen
Jump’n Run
Rennspiel
Jump’n Run

Jump’n Run
Shoot’em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Dinorennen
Rennspiel
Adventure
Shoot’em Up
Beat’'em Up
Beat’'em Up
RPG

FMV
Shoot’em Up
Jump’n Run
Genre-Mix
FuBball
Genre-Mix
Rennspiel
Simulation
Beat’'em Up
Adventure
Jump’n Run

Ful3ball
Simulation

Jump’'n Run
Jump’n Shoot
Basketball
Tennis
Jump’n Run
Genre-Mix
Beat’em Up
Rennspiel
Fu3ball

MD
SN/MD
NES/GB
JG

MCD
MCD/3DO

SN/MD/GB
JG

JG

SN

MD

GB

SN/MD/MCD
MD

JG

MD

GB

MCD

SN

JG

GB

RRCLTELD | SRS SR ¥ S

GB
SN/MD/MCD/3DO0O
SN

GB

MD

SN

MCD/3D0

JG

JG

SN/MD/JG/3DO/MS/GG

E10]0
JG/3D0

SN/GB

SN
MCD/AG
SN/MD/GB

SN/MD/NES

JG
MD/GG
SN/MD/JG/GB/GG

Oktober
Oktober
September
Mali

K.A.

August
K.A.
Dezember
SN/GB Juli
IK.A.

KA.
September
3. Quartal
September

P U e i Sl
SN Januar

‘94

ICLA.

Juli
November

3. Quartal
Juni/Juli

‘94

Juli

November
Sommer

SN Sep. 3D0 Juli
Juni

K.A.

Oktober

2. Quartal ‘95
K.A.

‘94

‘94

SN/MD September
August
Herbst

Juni/Juli

MD November
K.A.

MS/GG Juli
November
Ende ‘94

Mai

Q4

GG 28. Juli
September
Ende '94

Oktober
SN/MD Juni




MEGA DRIVE
Castlevania dt
Dr. Robotnik dt
Dragon ‘s Revenge dt

Hyperdunk dt

Jungle Strike dt
Landstalker dt

Lost Vikings us

Mega Turrican us
NBA-Jam dt
NHL-Hockey “94 dt
Rocket Knight dit
Shadowrun us

Sonic 1 dt

Star Treck us

Street Fighter 11 CE dt
Subterrania us

Toejam & Earl 11 dt
Virtua Racing dt

Dune CD dt

Heart of the Alien CD us
Lunar us CD
NHL~-Hockey 94 CD dt
Pirates Gold CD us

Third World War CD us
Tomcat Alley CD us
Wing Commander CD us
Multi Mega dt
Meog Drive 1 g
US/JP-50/60Hz Adapter
4-Player Adapter
6-Botton—Joypad
RGB-Kabel fiir MD 1/11
Umbau 50/60Hz

(€hundgeriit RGB oder PAL 739.00
119.00
369.00
299.00
369.00
329.00
369.00
369.00

Joytri
aSals( Fighting 11
Fatal SIgEN L
SamurIE e
Spin—MERTE
Windjarllg s

World Hee R[5

109.90
109.90
109.90
109.90
119.90
109.90
129.90
119.90
119.90
129.90
119.90

99.90
124.90
134.90
119.90
135.00
119.90
119.90
188.90
119.90

99.90
109.90

99.90
129.90
109.90
124.90
129.90
987.00

39.90
59.90
39.90

e 39.90

@il terat NTSS
inkl. RGEZ8xibau
3DO-SpidR an Lager

Game Fan
Wir bieten

SUPER NES

Art of Fighting dt 129.90
Clay Fighter dt 129.90
Fatal Fury Il us 139.90
FIFA-Soccer dt 119.90
Eve of the Beholder us 139.90
Final Fantasy I us 139.90
Mechwarrior dt 139.90
NHIL~Hockey “94 dt 109.90
R-Type 111 PAL 119.90
Rock "N’ Roll-Racing dt  129.90
Secret of Mana us 139.90
Shadowrun dt 139.90
Super Metroid us 139.90
World Cup Striker di 139.90
Super NES Powerstation

mnkl, 50/60Hz 299.00
Super NES us inkl. RGB-

Kabel und 220V Netzteil  299.00
Umbau 50/60Hz 99.00
Umbausatz 50/60Hz 79.60
RGB-Kabel dt/us/ip 39,90
in Verbindung mit Umbau  29.00
Action Replay Pro I dt 119.90

NICE PRICE CORNER

Aladdin dt 79.90
Battletoads dt 89.90
Bomberman dt 79.90
Empire Strikes Back 119.90

100 op dt 99.90

109.90
19.3%

Jurassic Park dt
Mario Allstars dt
1 =
Street Fighter Il Turbo dt
w1 and Burn us

109.90
99.90

PANASONICZV(®
1299.00
1499.00

o
ZEITUNGEN
Electronic Gaming Monthly 17.50
15.00

Ilhnen auch

PHANTASYSPIELE
SHADOWRUN d¢:
Grundregelwerk 2.01D 65.00
Deutsche Abenteuerspiel-Auszeich-
nung als bestes Rollenspiel 1990
Asphaltdschungel 36.00
Strassensamuraikatalog 29.80
Deutschiand in den Schatten 49.80

Das Schwarze Auge (DSA) dt:
Abenteuer Basis—Spiel 44.80
Das Einstiegs—Set in das
erfolgreichste deutschsprachige
Rollenspiel.

Magie des Schwarzen Auges 44.80
Dunkle Stédte. lichte Wilder 44.80
verschiedene Wiirfel ab 1.20

D&D 2nd. Edition dt:
Spielerhandbuch 39.80
Das umfangreichste Rollenspiel

Spielleiterhandbuch 38.00
Die Hilfe fiir den Master
Mythen & Legenden 42.50

Quellenbuch {iber Gétter, etc.

BATTLETECH dt:

Luxusausgabe inkl. 2 Vierfarbgelin-
dekarten. 14 Mechminiaturen, Wiir-
tel, Regelbuch und Datenbogen.
Hardware~Handbuch 3031 39.80

Weiterhin bieten wir Thnen sauch
Brettspiele. Taschenbiicher, Zinnfi-
guren und Zubehor,

Grundgerdt RGB
N :B-Kabel
inad

ABTdbar Spiele an Lager

GhIS @ undgerit inkl. Netzteil, R€S

Street Winner II Joyboard
129.90

High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Automatische Konsolenerkennung fiir MEGA DRIVE & SUPER NES -
8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

10 6y 1.3 69

JAGUAR
649 (4l
&> .90
819,90

TURBO GRAFX
das ist der Rest!!!

aRJay-Games

Ebertplatz 2 - 50668 Koln

Telefax: 0221 - 12 56 76
Wir versenden alle Module in 5§
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM RS
Versandkosten. Bestellungenfilsie
16:30 Uhr werden noch amSiass
Tag bearbeitet. Unfreie Sejfaliisistay
konnen ohne vorherige AGESENILE




SPECIAL

Killer Instinct
Lawnmower Man (CD)
Legend

Lemmings 2

Lion King

Marko’s Magic Football
Mega Bomberman
Mega Swiv

Megarace

Micro Machines 2
Microprose Grand Prix
Mighty Max

Mr Tuff

Ms. Pac-Man

Nick Faldo

Nigel Mansell
Pac-Attack

Pac-Man

Pete Sampras Tennis
PGA Tour Golf 11
Pinball Fantasies
Pirates Of Dark Water
Pitfall

Powerslide FX

Psycho Pinball

Radical Rex

R.B.1. Baseball ‘94
Redline Racer

Return Of Zork CD

Rise Of The Robots
Road Rash I

Rock n’Roll Racing
Scavenger 4

Second Samurai
Sensible Soccer

Sink Or Swim

Skeleton Krew

Smash Tennis

Soccer Kid

Soul Star CD

Space Ace CD
Sparkster

Speedy Gonzales
Spectre

Spot Goes To Hollywood
Star Raiders 2000

Star Wars Chess

Stunt Race FX

Super Bomberman 2
Super Ice Hockey
Super Pang

Superman o RT
Taz .E-‘.jCil[JE‘*] ACME Zoo
Tinhead

Tiny Toon

Tiny Toons ACME All Stars
Tiny Toons Wacky Sports
fomcat Alley CO
Virtua Racing Deluxe
Vortex F X

Wolfenstein 3D

Zool 2

Rare Rngs. 8= B

" SCI

Arcade Zone
Psygnosis
Virgin/Disney

Vic Tokal

Domark

Hudson Soft
Time Warner/SCI
Mindscape
Codemasters
Microprose
Ocean

SCI
Nintendo/Namco
Gametek

Gremlin Graphics

Codemasters
Time Warner
21st Century
Sunsoft
Activision
Elite/Motivetime
Codemasters
System 3
Activision

Time Warner
Rebellion
Activision
Mirage/Instinct Design
Time Warner

Psygnosis
Psygnosis/Vivid Image
Psygnosis
Codemasters

Core Design
Namco

Krisalis

Core Design

Ready Soft

Konami

Sunsoft

Gametek

Virgin

Atari

Mindscape
Nintendo/Argonaut
Hudson Soft
Sunsoft

Hudson Soft

Sunsoft

Sunsoft
Microprose
Atari
IKonami
iKonami
°ega .
Sega

Argonaut

D Software
U.S. Gold

Gremlin Graphics

Genre-Mix
Beat’'em Up
Denkspiel

|
Jump’n Run
Denkspiel
Jump’n Run
Wuselspiel
Shoot’em Up
Rennspiel

|
Autorennen
Simulation
Jump’n Run
Jump’n Run

I

[rrgarten

__Rennspiel

Denkspiel
lrrgarten
Tennis

Golf

Flipper
Jump’n Shoot
Jump’n Run
Fahrsimulator
Flipper
Jump’n Run
Jump’n Run
Baseball
Rennspiel
Adventure
Beat'em Up
Rennspiel
Rennspiel

Jump’n Shoot
FuBbball
Denkspiel
Jump’n Shoot
Tennis
Jump’n Run
Shoot’em Up
FMV

Jump’n Shoot
Jump’n Run
Shoot’em Up
Jump’n Run
Shoot’'em Up
Schach
Autorennen
Wuselspiel
Eishockey

Geschicklichk.

Jump’n Shoot
Jump’n Run
Jump’n Run
Jump’n Run
Sportspiel
Sportspiel

Rennspiel
Genre-Mix
Shoot’em Up

FuBball
Jump’n Run

_Project Reality

MD/MCD

SN
SN/MD/MS/GB/GG
KA.

S Rt le e S I S

GG

MD

MD
MCD/3D0
MD/GG

JG

SN/MD
SN/MD/MCD

e R N e A

SN

NES
MD/GG
GG

JG
SN/MD
SN/MD
SN/3D0
MD

2N

SN/MD/MCD

MD

JG

JG
SN/MD/MCD/3D0
GG

L e e
MCD

MD/MCD
MCD
MD/GG
MD/SN
SN
SN/JG/3D0
MCD
JG/3D0
SN/MD
SN

SN
SN/MD
JG

3D0

Saturn

SN/JG
JG

SN/MD/MCD/MS/GB/GG

JG

Herhst ‘95

September
‘94

‘95
September
Sommer
September
Oktoher
Mali
November
Anfang ‘95
November

Okt./Feb.

Juni/Juli
November
Oktober

3. Quartal
November
‘94
November

HE L N e
Nov./Dez.

Ende Mali
'94

<A,

'94
November

3. Quartal
September
MD August
Juli

K.A.

Juli
Herbst
Oktober

3. Quartal
Juni

April ‘95
K.A.

Juni
September
September
LA,

Mai

‘94

Oktober
‘94
Oktober
Oktober
Mal
Dezember
SN Sommer
'94
Juni
IK.A.




MARO

Videofilm mit 30 NEO-GEO Demos incl.
Art of Fighting 2, Spinmaster, Windjammer, 3 9 e
J

Samurai Shodown u.v.m. nur DM
Ab sofort Ratenkauf von SEGA CD-ROM,
3 DO, NEO-GEO und Atari Jaguar méglich.

NEO-GEO Sonderaktion

(solange Vorrat reicht)

| Trash-Ralley DM 149,- Fatal Fury Spezial DM
Three Count Bout DM 229,- Baseball 2020 DM
Sengoku || DM 249,- Baseballstars DM
Art of Fighting DM 199,- Riding Hero DM
Art of Fighting Il DM 369,- Bowling DM
Last Resort DM 279,- Magician Lord DM
World Heroes Jet DM 379,- Blues Journey DM
World Heroes || DM 289,- Alpha Mission DM
Spinmaster DM 259,- Super Sidekicks DM
Windjammer DM 369,- Super Sidekicks || DM
Top Hunter DM 369,-

SEGA Mega Drive:

Virtua Racing jp DM 199,-
Aladdin dt DM 79,-

NEO GEO Clubzeitschrift jetzt wieder erhéltlich!
Clubzeitschrift Nr. 1 DM 10,-
Clubzeitschrift Nr. 2 DM 10,- LN [

somtimrie: TP TEN]

Super Street Fighter 2 jp

Goof Troop us DM 79,-

SUPER SCOPE (6 SPIELE) dt NUR DM  99,- JAG ‘ & I

\b‘ : .: ' "

Verkauf von Neuheiten fir fast alle Systeme. NEO_GEO e

Tausch, Ankauf und Verkauf von gebrauchten
Spielen flr fast alle Systeme.

View Point Musik CD DM 45,-
World Heroes Il Music CD DM 45,-

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart-Cannstatt (Am Bahnhof gegentber McDonald's)
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463




SPECIAL INSERT COIN

M cgas aktuellster 3D-Au-
s tomat bildet den Auftakt
B Lnserer neuen Rubrik
[Insert Coin. Wir werden Euch
hier die interessantesten Neu-
erscheinungen des Automaten-
marktes vorstellen, wobei wir
uns schon jetzt fur die freund-
liche Unterstutzung von Sei-
ten Nova Hamburg bedanken
mochten. Zurlck zu Virtua
Fighter: In der Ara von Showa
geschah es, daB die aufgeloste
japanische Armee den Versuch
unternahm, Henry Pu-Yi, den

letzten Kaiser der Ching-
Dynastie, vom Thron zu stlr-
zen, um seine Machtposition
einzunehmen. Die treue kai-
serliche Garde wuBte diesen
Putschversuch jedoch zu verei-
teln, indem sie Hakkyokuken,
eine  spezielle chinesische
Kampfsportart einsetzte. Die
Uberlebenden Japaner ahmten
zuhause die Technik nach und
verfeinerten sie. Flinfzig Jahre
spater beschlieBt Akira Yuki,
ein Schiler des japanischen
Hakkyokuken, sein Konnen in
einem weltweiten  Turnier
unter Beweis zu stellen. Neben
bzw. gegen ihn treten Kage,

ein Jujutsu-Meister aus vid
Japan, Jacky, ein amerikani-

scher Jeet kune Do-Spezialist,  [JAS TWWGIGE Spiel der Virsua Racing-Programmierer

Sarah, seine Schwester, Jef-

o en austalscher Schifts— [igmaiiii Sich dem belishben S Boatem Up-Genre

bauer, Wolf, ein kanadischer

Wrestler, Lau, ein chinesi- ; [.' ¢
scher Kenpo-Kampfer und EI“E 'IEIIE Imens"'n
seine Tochter Pai an. Der
Automat verfugt Uber drei
Tasten, eine zum Treten, eine
zum Schlagen und eine zum
Decken. Wenn lhr in eine der
vier diagonalen Richtungen
drickt und gleichzeitig kickt,
erhaltet Thr unterschiedli-
che Resultate: Vom Low-
Kick bis zum Jump-Kick
ist alles maglich, das-
selbe ‘gilt natlrlich auch
fir den Punch. Als klei-
nen Leckerbissen hat
Sega die Maoglichkeit
integriert, auf den am
Boden liegenden Gegner
draufzuspringen (da
kommt  Freude  auf!).
Ebenfalls neu ist die Mog-
lichkeit den Kampf flr
sich zu entscheiden, indem
man den Gegner von der

-

abzuoewinnen

S s A =

Virbua Fighter

| '@
Pai Woli Akir2

Seine Mutter und sein  Er ist ein Wolf, ein Kampfer Der einzige
Vater, der ein Ninja Action-Star in mit indianischen Kampfer, der
war, wurden beide Hong Kong, der Vorfahren, dessen mit der todli-
vom Verbrechersyndi- seinen Vater Lau ubermenschliche chen Kampf-
kat getotet. Mit seiner  verabscheut. Starke ihn nahezu kunst "Hakky
Kampftechnik Jujutsu unbesiegbar macht.  kuken" vertrat
versucht er sich zu ist. Auf seiner
rachen. Weltreise stell
er diese unter

20 MIEGA B



quadratischen Matte fegt
(nennt sich dann Ring Qut).
Der Automat wurde Ubrigens
unter Zuhilfenahme von Softi-
mages Creative Environment,
einer  3D-Animati-

- e
b L
] [ ] . i .
i - - i o

k
.
o =

e e S o i o ol

onssoftware, entwickelt. Fur
manche der Siegeranimatio-
nen wurden echte Martial
Arts-Experten mit Sensoren
versehen, die deren Bewe-

.} “

Man sagt er sei

der grofdte

Kampfer der
Welt. Diesen Ruf
verteidigt er mit
der chinesischen
Technik Kenpo.

Sarah

Sarah wurde
vom Syndikat
gefangengenom-
men und trai
niert. Unter Hyp-
nose wird sie
auf ihren Bruder
Jacky losgelas-

Ein gekenterter
Fischer der mit
seinem
Pancratiun-Stil
sich Preisgelder
fur ein neues
Boot erkampfen
will.

sen.

Mit Hilfe seiner
Kampftechnik "Jeet
Kune Do" versucht
er die Umstande
des mysteriosen
Autounfalls, bei
dem er verletzt
wurde, aufzudek-
Ken.

TEEN T SN U e I NI e L L TN . R
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SPECIAL INSERT COIN

gungsablaufe direkt an den
Computer weitergaben. Der
wiederum rechnete sie flir die
3D-generierten Figuren um
und bewegte sie dementspre-
chend. Alle Fighter wurden
aus unglaublich vielen Polygo-
nen zusammengesetzt, um die
Bewegungen mdglichst reali-
stisch erscheinen zu lassen
(die 3D-Graphics Engine von

Virtua Fighter schafft
180.000 Polygone in der
Sekunde).

Fun-Fazit: Virtua Fighter

weil3 durch eine Uberwaltigen-
den Optik gekonnt den
Betrachter zu fesseln: Die
geschmeidige Animation und
das stdndige Rotieren des
Blickwinkels lassen das Auge
nicht zur Ruhe kommen, man
steht wie verzaubert vor dem

Automaten und konzentriert
sich eigentlich erst ab dem
dritten verlorenen Gefecht so
richtig auf den Kampf. Auch
spielerisch wei3 der Sega-Au-
tomat zu Uberzeugen: Durch
planloses Herumdricken
kommt man nicht weiter, nur
wer ordentlich deckt, die rich-
tige Taktik entwickelt und sie
anschlieBend richtig anzuwen-
den wei3, hat Chancen den
Computergegner zu besiegen.
Insgesamt ist Virtua Fighter
also ein echtes Miinz-

grab, wer nicht genU-
gend Kleingeld hat,
sollte lieber erst gar
nicht anfangen, es
konnte sonst passie-
ren, dafB3 ihn der Auto-
mat nicht mehr
loBlaBt. (Philipp)
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In Planung

Virtua Fighter 2 ist
schon in der Mache, mit
Texture Mapping, noch
weicher animierten Figu-
ren, zwei neuen Kamp-
fern (Ninja, Thai Boxer)
sowie Waffen. Ein
genauer Erscheinung-
stermin steht bis dato
noch nicht fest.

Rl
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SPORTS.

ELECTRONIC ARTS

Endlich ist es soweit: Als neutraler Austra-
gungsort filr das mit Spannung erwartete
Aufeinandertreffen der beiden Superteams
wurde das Mega Fun-Stadion hestimmt. Die
Sympathien der Zuschauer sind in dieser
wunderschonen FuBball-Arena zu gleichen
"8 triker firs SNES und der Soccer-Szene, da seid Ihr

9% das MD-FIFA Soccer mit uns sicher einer Meinung.
sind in der Videospiel- Nun stirmen die EA-Kicker

I‘.‘ e
-

welt ohne SUPER NINTENDO auch auf Nin-
Zweifel die be- S ol Spiel tendos Konso-
sten Vertreter portspiel / 1-5 Spieler le und treffen

RIFYSOCCERY

W#ﬂwwaﬂ | i3 N

mvemhich zum Maga Drtve—Modul S——
wurﬂe die Anzahldaf Natlona[manm ,.' ™ B Xt
schaften‘mn 49 auf 30 reduziert, eine
Ubersicht gibt (ber die Spielstarke Auf-
-schiuf. Neben Freundsehafts-Spielen
- stehen drel weiturekloﬂl zur Wahl:
Liga: Acht Mannschaften spielen in
Hin-und Riickrunde um den Titel, Je
“nach Teilnehmerzahl iibernimmt

l‘ﬂ‘.‘: ﬁbvlﬁl|ﬁ '
= — B
2N ROTANEO NS :

| der computel die restlichen Teams. .- '
ot :" &maﬂﬂ'ﬁ \'ﬂl’d ﬂlﬁhtmk 8. 'd v __1 .. 'i_‘...g *‘_
g lgt- a 4 - " A oL s - r
»ﬂﬂ-ﬁml_ﬂ'}_ qupIelt,wird nach o - -r EAMS
" den offiziellen Regeln: In Vorrunden-
- Spielen werden die 16 Achtelfinali- -~

~ sten bestimmt, die dann nach dem
K.0.-System den Sieger ermitteln.
' Play Offs: Wie das WM-Turnier, nur
ohne Vorrunde, |
" Die restlichen Optionen kénnen zwar
mit der Vielfalt eines Sensible Soccer
nicht mithalten, aufSer einem immer

(D ELGERTTAN .

- -Taa'mauﬂuhl

naaial L-’n’“u 135 &y *
Raaﬂsmus pur bietet der Simulations-
Modus. Mit fortschreitender Spieldauer
geht den Akteuren im wahrsten Sinne
die Luft aus. Wer zu Anfang seine Spie-
ler sténdig wie wild durch die Gegend
sprinten laft, wird gegen Ende des |
“Matches nur noch mide Jungs auf dem -
Platz haben. Der Schla_ppheits—Fakﬁor gk
- ist natiirlich abhangig von der einge-
'steﬂtgnﬂesamt.spieizeit Dem Iaﬁtsjdl
mit derzweiten Besonderheit entge- +
genwirken. Bei keinem Konkurrenzmo-
dul kann man Taktik und Spielweise so
exakt bestimmen wie bei EAs FIFA-Mo- [ &
dulen. Jedem Mannschaftsteil konnen
bestimmte Bereiche des Spielfeldes zu-
gewiesen werden. Je enger diese ge-
halten werden, desto weniger milssen
die einzelnen Spieler laufen, desto we-
niger ermilden sie logischerweise. An- _
dererseits ist es wenig sinnvoll, die Ab-
wehrreihen nur verteidigen 2ulassen =
| und das ToreschieRen alleine den Stur-

Ly ™ i ¢ _1._ TR -

b & nawauthnindaﬂeﬁstehenﬁar

. Al Star-Team zusammenz
... Elite Systems hat hier

| NN .,pesnndars an dlebrltlgd'l&r

‘willkommenen Mannschafts-Editor ver-  EPQEalaall Fnlw © mitden Originaf msﬁtams-um FEnn
mift n?flﬁednch nichts. e, T, = . Rﬁﬂe&nsuwﬂ'ﬂmm:ﬁ ¥ »
: .Hrur awlchtlgstap | ' o m,mﬁﬂh}- runde; .~ . %
-Spiellange nq-ld‘i"b-rk :Mit4,8,16. - .
- mit.oder ohne SQI'llaqumter ‘ ¢ & nach demu'* A
- Abseits g o K ﬂ.-ﬁhﬂp Teams b
- = Wetterbedin S = dbernehmen wuise Mitspiefer - -

- Tumartsteuamng ‘tnﬂ/oder der mputor; Der Weg:
- zum Cup wird per'Batterie verewigt., .

MEGA FUN
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Teilen auf beide Mannschaften verteilt, so
daB wir uns auf ein faires Spiel mit toller
Atmosphare freuen konnen, dafur wird auch
das international erfahrene und anerkannte
Schiedsrichtergespann Martin und Stephan
sorgen

gleich im ersten Spiel auf die

enorm verstarkte Elite-Trup-
pe. Da beide Games hinlang-

Super-Module ausnahmsweise
mal nicht nach unserem ubli-
chen Schema, sondern verglei-

lich  bekannt SUPER NINTENDO chen sie Punkt
sein ddrften, , : flr Punkt.
tecin | aniieEee Sportspiel / 1-5 Spieler

‘Y]I.T-YTQ*] e T
«purp&trﬂmrmﬁstmltﬂblaﬁo*

Uga-!godl;ur 5u$wpbl',, natirlich ist
- auch ein Heundschaﬂmnatch mﬂglleh
WM- :In der Knrﬁgsdlszipﬂn
wahit Ihr unter 24 Teams aus sechs

. Gmppen Ansunaﬂn lauft alles so 5
-ab; wie wir es von der WM gewohnt

sind. Es ist auch maglich, sich el

- . gedacht, denn dle.angllscho Natlur
. nahhanﬂschaft ist bekannﬁlch

o mwmﬁﬂlﬁﬁmm

<+ _Alle Team- und mataﬂtw

* den via Batterle gespelchert,  © -
g World Championship: Mit allen

32 Teams; gesplolt wird'in sechs -
Runden nach dem K.0-System. Der Teamauswahl . .

~ Sieger steigt in die Special Cup- g " f &

-l.lilauf Hierbekommt manes + e
SENEN

.. 'ralttlsnha Elnstéllnnjgn .

fi"'-'-,t.-' L

. World League: Entspricht dem
* World Tournament; nur mit maxi-
mal 16 Te&ms ' 5

L

""1")3 "h] - :h'[hw.

Alle ilga-Mndi lassen slch zu actlnni&
stigen Hallenspielen umfunktionieren, -
. mit sechs Spielern pro Team. Y il
~Bel AbstoRen, Ecken oder Frelqiﬁﬁew
| ts’t’vesmﬁgilqh diasomdtm r Spie-
-~ ler, die fiir ein Anspieler in -
‘men, nach Belieben zu. mr&nﬁom So
_ it es bel einem FreistoR bspw. még-
lich, seinen Angriff genau autzuhau&ri
nragegnemchaﬁ Spieler sind in tlem
naturﬂr:h auch zu sehen (Hargn!). Insge- -
samt stehen vier Formationen fur Frei-
stoR, vier fir Ecken und finf far -
AbstoRe zur Verfiigung. Im Ein-Spieler-
Modus versucht darf:omputer aller- PR
dings sofort nachdem Ihr Eure Taktik - 'ﬂf-;-:'E‘E B0
ewi’lﬂfhﬁ{mmer zu decken; - .
rd h aﬂﬁtuhr ahmmnybl@zw 25

Er e e e
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gemeingiiltige Ernstouungg:bt es nicht,
" da die Kicker extrem unterschiedlich -

' agieren, Merkt Ihrwahrend des Spiels,

Gegner eingestelltist, kdnnt ihr jeder-
zelt Anderungen vurnehmgn, dies giit

~auch flir huswewungem Weiteres

Schmamierl ist die Replay-Option, die

neben’ der EA-iiblichlen Variante auch
eine um 180 Grad gedrehte errﬁﬁg— ‘

MI! Zudem kamln}nlal@v. 2

rhulqu ohne

dia auganbﬂcmmne Spletstwauan !
aine imaginédre Kamera \nﬂrfolg;

w enutzerfreundliches Pass-
wort'nach Jedem Spiel erméglicht H’qh
problemlosen Wiedereinstieg in x—beli&

bmwefe,zsvueberﬁtande B

ﬂ}- t.uh‘mﬁt.‘ﬁﬁ:&’rt
| Man kﬁmu&s m!t,ginem einzigen

stlmmt. hier acfmmamuekemb’n
nichts Ober den Platz. Verschlang die

‘MDrgewaltige 8 MBit, bendtigt das
'SNES gerade mal eines, um die glel-

“che, unter die Haut gehende Atio-
“sphare auf das Splelfeld zu zaubern!

"

lu'_":l"'i L"'\u"'\ 'l'r"]_n _-- . : .'
| E mop die Kontroll
| ga icker, ausreichendes Tra

vorausgesetzt, als absolut genial, so
‘lassen sic diESNES-KoHagenduml'l N

felne Ve ngeimdminen{k:hr

kopfballe und Fallriickzleher ermogh-
cMri emm ?aﬂahle'spfahveﬁe

Fazit ¥ 9,
Stﬂkm umund mem,am weﬂgrhln

miert, d'aﬁ'-aud'l au?' derq_ SNES t(ori-
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da® Euer Team nicht richtig auf den*

 grandiose Zuschauerkulisse auf dem - [§

hus-e:.ﬁnd | vor allem einfacher dtngb... |

0 Sr.hl zwai apl §ssn o
- *héf rﬂs fé]‘r} fe Forma-

' geht Die ﬁrke des Torhiiters und dIE

. Gomputgrgegne&n zu spielen. Das 3D- "

. Iutas mrﬁrn das bei Fm&ccer trutz.
~ allem Slmmatlonschamkter,ﬁen fehlt.

4 einaﬁ Team Editor verandern, ‘selenes

; -’i‘é‘n‘i‘

: dargestel'ttan Platz, dameine wahre ;
o Freud& ist, und mmm das SNES .

- stisehen Digi-Soundeffekten. Der.

~ Teilging den Programmierern aber
;.ammefneud lrgbnﬂwie \?rpren SRy
[~ ¢ AL

N pejm Spielen dieser actiol gen
~ Features sind mit dabel, angefangen -

~9der-Fg§Lﬁckziahem_; & ¥

,' - mm zeigt eine. mmﬂ, . EAs Kickern, die langfristig .mehr
- dieRichtungan

- und die MeRlatte noch etwas hoher  *
uben. {Martln) NI

L]
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sein, nebeh der grandiosen Optikund |~ T w7 o oo
der furiosen Sounduntermalung bleibt ~ | | : T
‘die perfekte Steuerung weiterhindas 17 LTS :
“herausragendste Merkmal. Hierhaben | | :
* Profis ein Spiel filr Profis program- | 89% SOU ND[FX

2ot SR - S I e W LA ELITE/RAGE
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tlgen splea weiter-

Harte des Schleushcﬁm 4Rt sich -

abstufen. Uber die benutzerfreundii- -+ -
chere Batte:le lassen sich bis zu 20

~Spielstande abspeichern. Im Practice s
Modus kann man die Ballbeherrschung
(Dribbeln, Passen, EckstoRe, etc.) .
lben. Wiinschenswert ware es aller-
dings noch gewesen, wahlweise mit

las alﬁh elnzelnlm
ainl nlﬁf Iﬂt l'l'l'it"' +

~Sémtliche 32 Teams lassen sich dber

nur die T?Iko"tfarben oder gar die indivi
ﬂuéilen“‘Splblernaman und‘-pmﬂle aaf

_11 e Lh“\llhfh o "\'31Lu

_ Detailliertere Animationsphasen und .
3B-Elfnmmrsch n mit ( talhierten

"ﬁ

oder imﬂﬂcﬁ dahim
nur spmid%‘n
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ntlich alles awrgamelﬁq

le Kiste ist, Mit der frene .
jubelnﬂeu Zuschaum'kuﬂsae eines FIFA

Saccer kann World Cup Striker alier-
-dl}ugs nieht dienen, dafir mit sehr r

hafte Pfostenknaller aus dem ersten
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‘T l.\..-r.t" o | l- "h" » :

Harrnm unRomfﬂizhrt, ﬁ‘ach finf Mlnw
~ ten kommt jeder FuBball-Freak mit der:

101. ngigen Steuerung zurecht.
Wmimﬁemmmw b

Simulation beobachtet; alle wichtigen >

Kopfballen, angeschnittenen B&

a'eﬁ

l aﬂt \Qus rﬁ‘&mr die
Fans actlﬁniastlgerﬁimmaﬂomn im
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spielerische Maglichkeiten verheigen




Freelancer (Imagitec Design)

Freelancer (Imagitec Design)
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Chaos Agenda (Atari)
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Freelancer (Imagitec Design)

Das Double Speed-Laufwerk fiir Ataris 64 Bit-Maschine soll
zwar erst im September auf den Markt kommen, nichtsde-
stoweniger kiindigen Atari und ihre Third Party-Licensees
schon jetzt die ersten CD-only Games an. Battlemorph von
ATD z.B. soll mit Textures tbersat sein, Handelselemente
mit ins Spiel einbringen und noch komplexer als der Vorgan-

ger Cybermorph werden.

Titel
Battlechess
Battlemorph
Blue Lightning 2
Chaos Agenda
Creature Shock
Demolition Man
Dragon’s Lair
Freelancer
Legions Of The Undead RPG

Genre
Schach

FMV

Lobo Shoot’em Up
Adventure

Return To Zork
Space Ace
Vortex

FMV

Cybermorph 2
Shoot’em Up
Shoot'em Up
Shoot’em Up
Shoot'em Up

Shoot'em Up

Shoot’em Up

Hersteller
Interplay
Attention To Detail
Attention To Detalil
Atari

Virgin Interactive/Argonaut
Virgin Interactive
Readysoft
Imagitec Design
Rebellion

Ocean

Activision
Readysoft
Argonaut

Modul-News: PaBt bloB auf, am diesjahrigen Mortal Monday
ist es durchaus im Bereich des Moglichen, daf3 neben den
MD- und SN-Versionen von MK II auch eine JG-Umsetzung
erscheint. Virgin Interactive arbeitet wahrenddessen an Dra-
gon, Eclipse an einem 3D-Shoot’em Up im Battletech-Stil
(Arbeitstitel Iron Soldier) Interplay werkelt an Clayfighter,
Imagitec an Evolution Dino Dudes 2, Ocean an einem
Jump’n Run (Arbeitstitel Apeshit!), Syndicate sowie Theme
Park, und Rebellion an dem 3D-Dungeon RPG Legions Of
The Undead (24 Megs) sowie an Hammerhead, einem futuri-
stischen Flugsimulator. Als nachstes sollen flir den Jaguar
Club Drive, Wolfenstein 3D und Alien Vs. Predator erschei-
nen (Mai), AVP sogar fiir das Lynx, im Juni folgt Ray Hall’s
Redline Racer (ehemals Checkered Flag I1) und Doom soll im
Juli kommen. Tiny Toon wurde erst mal verschoben, da Atari
mit dem Spiel Gberhaupt nicht zufrieden war. Die grof3e
Softwarewelle von den Third-Party-Licensees kommt aller-
dings erst im Herbst auf uns zu.

X-Terminator 2

Es ist mittlerweile ja Ublich,
mit Codes flr unendlich Ener-
gie, unbegrenzte Waffenan-
zahl und dergleichen nutzliche
Dinge mehr dem armen Spie-

Uber Flashpoint erscheint in

diesen Tagen ein neues Peri-
pheriegerat, X-Terminator 2

I
24 Y1Ea6A FUN

satzliche
: noch eine Zeitlupenfunktion
: aufrufen sowie RGB-Import-
: module auf Eurem deutschen
i Super NES spielen (Muster
. von Flashpoint).

i sollen

foware...

Produkt von Dataflash sind, i )Revolution.

: d.h. Thr konnt die Action Re-
: play-Codes, wie sie bspw. in
. der Mega Fun stehen, auch
i hier einsetzen. Leider sind kei-
: nerlei Codes wie beim Game

Mage fest eingebaut. Als zu-
Features konnt Ihr

- Manga-Fanzine
: Die Anime Connection Of Ger-
i many aus Selters bietet allen

Manga-Freaks seit kurzem ein

i achtseitiges Fanzine an, um
: der Anime-Szene in Deutsch-
i land etwas auf die Springe zu
i helfen. Aus dem Inhalt: Ein
i kurzer AbriB der momentan
i auf dem Markt erhaltlichen
i Videos und Realfilme samt
i Laufzeit und Preisangabe, so-
: wie Poster, T-Shirts, Pins und
i andere
i kel. Beziehen konnt Ihr das
i Heft
i A.C.0.G. oder den gangigen
i Manga-Handlern.

Merchandising-Arti-

kostenlos bei  der

i Bezugsquelle:

i Anime Connection Of Germany
i Postfach 69

i 56239 Selters

- Super Game Boy

i Die Gerlichtekliche hat ein En-
i de. Am 6. Juni erscheint in
i den USA ... der farbige Game
i Boy? Schoén war’s, Nintendo
i setzt lieber auf das SNES und
i beschert allen Jiingern ein
i Modul mit integriertem Adap-
i ter (59 US$), damit Thr (end-
i lich) Zelda 1V, Wario Land,
i Duck Tales 2... auch auf Eurer
i stationdren
i genannt. Wie schon beim Acti- :
i on Replay Pro habt Ihr mit :

i dem Teil die Mdglichkeit, Co- i wie Donkey Kong, das gleich-

. des in einem Menli einzugeben :
. und damit an unendlich Ener-

: gie, etc. heranzukommen oder : gleichzeitig
i aber auch selbst Codes flir ein :

ler unter die Arme zu greifen. :

i Vorteil dabei ist, daB die Co- i play der Game Boy-Module

. des zu 100% kompatibel zum :

Konsole spielen
konnt, und das in vier wahlba-
ren Farben. Neuere Module

zeitig auf den Markt kommt,
sogar 256 Farben
unterstutzen.

. Wenn da nur nicht das ledig-

Spiel zu suchen. Der groBe : lich 1 - 4 Megs groBe Game-

Evolution statt (CD-

:Gehort

+++ Capcom Japan
arbeitet an SI=Kon=-
vertierungen von Gar=-
goyle’ s Quest und Bio-
nic Commando.

+++ QSound sollte iiir
Videospieler eigent-
lichnichts Neues mehr
sein. lach Zceco und T2
Ilirs liega CL oder den
Coin=op Super Street
Pighter2so0ll nunauch
ataris neue Kiste von
dem rdumlicher klin-
genden Soundveriah=-
ren proiitieren. Ein
Lizenzdeal mit QSound
macht’'s moglich.

+++ las UPEG=l liodul
(Video CIsund FLV ) fiir
das 300 soll nun end=
lich im Sommexr in den
Staaten aui den Liarkt
kommen. Kostenpunkt:
249 UsSs$. Erste
geplante Titel: Road
Rash wund Shockwave
(beide von Electronic
AYTS ).

+++ Ilach Tengen wird
uidway die zweite Con-
pany sein, die auil
Jaguar-=Basis neue
Coin-ops entwickelt.
Erstes Projekt soll liK
111 wexrden.

+++ Virgin Interac-
tive arbeitet aneliner
Umsetzung von Archerx
uac Leans Billard-=Hit
Jimmy White's Whirl=-
wind Snooker iir LD
sowie an Sensible

Goli.

+++ Uie britische Com=
pany Rare entwickelt
iiilr Nintendos Project
Reality Killerx
Instinct, das Ende 94
in den GSpielhallen
erscheinen soll. aAui
der Sommexy CES soll das
Spiel erstmals der
Oiientlichkeit vor-
gestellt werden.

+++ Sega Japan arbei-
tet derzeit mit Hoch~-
druck an Shining Force
Cl, das imJuli aul den
mMarkt kommt. Lerzelt
ist leidexr noch nicht
einmal abzusehen,
wann Shining Force I1
oiffiziell in Teutsch=
land erscheint.




CHANMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™
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Anpfiff fUr die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschatt,
CHAMPIONS WORLD CLASS

SOCCER™, Von Sepp Maier fiur
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-

|

dient.

Denn flussige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdachtige Specials wer-
\ den aus Euch zuklnftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ fiur
Super Nintendo und

Mega Drive. Alles
andere sind nur

Eigentore.

CMEGR DRIVED
CHAMPIONS = 7
WOHLD CLASS SOCCER™ . — /

A

= L A P b,
CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™ l
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Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment. TM & © 1994 Acclaim Entertainment, Inc.
All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks
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t Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & @ 1994

Acclaim Entertainment. All rights reserved. — Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintendo™ Version.




Erstes Bild
vom Saturn

Segas Saturn ist zwar noch

Zukunftsmusik, vor Ende ‘95 :
braucht Thr erst gar nicht mit
der neuen 64 Bit-Maschine :
: nun THQ FIFA Soccer (GB), :
: Jungle Strike (GG) und Urban :
: Strike (SN, GB, GG) entwic- :
i keln und vertreiben. Ob das
: mal gutgeht? EA setzt indes :
i voll und ganz auf PC, MD und
. 3D0. Die Mega Drive-Variante
: von Urban Strike (Desert Stri- :
i ke I11) kommt natiirlich nach
: wie vor direkt von EA und soll
: im November in den USA und i
das erste Bild wollen wir Euch :
natlirlich nicht vorenthalten. :

rechnen (Technische Daten

sieche Mega Fun 05/94), aber

Zuerst ist aber die Interims-
Losung Mega Drive 32 zu
Weihnachten féllig, dann ein
halbes Jahr spater vielleicht
der Mars, und dann geht’s erst
so richtig ab.

NEC FX

Wenig Neues gibt es von
NECs PC-Engine Nachfolger
zu vermelden. Nur soviel, der
Release-Termin wurde wieder
mal verschoben, um mit den
Neuen von Nintendo, Sony und
Sega Schritt halten zu kon-
nen. Technische Daten, soweit
bekannt: 32 Bit-RISC CPU
von NEC, Taktfrequenz 21.5
MHz, ein Double Speed CD-
Laufwerk, 2 MByte RAM und
eine Farbpalette von 16.7 Mil-
lionen Farben; aber das konn-
te sich noch mal gewaltig an-
dern. Der Screenshot diirfte
allen PC-Engine-Fans bekannt
vorkommen:  Gunhed/Super

Star Soldier auf 32 Bit.

26 126 FUN

. EA bandelt
- mit THQ an

. Nachdem Electronic Arts den :
‘Qder |
Produktline flir das SNES an i Projekten fur Segas 16 Bitter,
i u.a. an dem neuen Jump’n Run

. Flink, das wieder mit Grafi-

Europa-Vertrieb ihrer

Ocean abgegeben hat, wird

Europa gleichzeitig auf den
Markt kommen.

i das Original
i sind nicht zu Ubersehen. Last

: Lemmings/Impossible
i on-Mix, der beim ersten An-

Auf der Sommer CES 95 in
Chicago soll Sonys Konsole
erstmals der Offentlichkeit
vorgestellt werden, im Sep-

tember ist es dann Iin Japan
und den USA soweit, als Euro-
pa-Release wird derzeit No-

vember ‘95 anvisiert.

halt sich naturlich nach
wie vor bedeckt, die al-
lerersten Fremdanbieter
(Capcom, Namco,
Konami) sollten aller-
dings in Kirze die ersten
Entwicklungssysteme be-
kommen, und Haus- und
Hoflieferant  Psygnosis

hat nattrlich auch schon |

Sony

Psygnosis
- MD-News

Psygnosis arbeitet heimlich,
still und leise an einigen neuen

korgien protzen soll. AuBer-
dem ist ein Sub Terrania-Clo-

: ne unter dem Titel Rescue in

der Mache; Reminiszenzen an
Lunar Rescue

but not least kommt noch ein
Missi-

spielen auf der ECTS-Messe

i schon mit butterweicher Ani-
i mation uberzeugen konnte.

Neo Geo-Modul-

nachschub

Endlich steigen weitere Third
Party-Licensees ins Neo Geo-
Geschaft ein. Nach Data Easts
Windjammers, Miracle Ad-
venture und Karnov’s Revenge
beschert uns Face Gururin, ei-
nen Tetris-Verschnitt (Juni),
Taito ein Volleyball-Spiel, von
SNK selbst kommt Super Si-
dekicks 2 (130 Megs, Mai),
World Heroes 2 Jet (187
Megs, Mai) und last but not
least das Jump’n Shoot Top
Hunter, ein Bionic Comman-
do-Clone mit vier Levels (110
Megs, Juni). Jetzt ist nur noch
die Frage, ob die Erscheinung-
stermine auch eingehalten
werden, denn bei SNK weil3
man nie SO0 genau, wie man
dran ist.

Volleyball (Taito)

einige Titel in der Mache. Die
Screenshots stammen ubri-
gens nicht von Sony-Entwick-
lergerdten, sondern von SGI-
Onyx Reality Engines, die auf
die PS-X (Arbeitstitel) runter-
konvertiert werden.

-
.'.

ie Cannon Fodder=
Lacher habenelin neues
sportspiel in der
Pipeline: censible
Wworld 0i Soccer (SN,

rre L

+++ cquare Soit veroi=-
ientlicht im Oktober
Final Fantasy I1II in
den USA (in Japan als

VI bekannt ), 11l
(in Japan: 'Y V, kommt
seltsamerwelise erst

|
Aniang 95.

1991
aAcclaims
Technolog)
bereits
geruien,
Company mit dem noti=-
gen Know How die
interaktiven Opiele
der Zukunit versorgen
erste
Videospielprojekt
Gruppe wird die
Aliens Trilogy sein.
kin genaues otory=-
board steht noch nicht

iest.

wurde
advanced
zroup
Leben
die

+4++
ins
welche

LUY

SOll., UAS

der

Most

Wanted

Darauf wartet
die Redaktion

hted

1. Alien Vs. Predator (JG)
2. Stunt Race FX (SN)
3. Redline Racer (JG)




Videospiel-
Tauschborse in
Hamburg

19. Juni eine Tauschborse in

DIE Gelegenheit, glnstig an

Falls Thr einen eigenen Stand

kommt Thr ndhere
Infos bei:

Michael Topfer
Tel.: 040/256053
Fax: 040/2513336

Hotel
MarsailerstraBe 2
burgs City statt.

NBA Jam
Tournament
Edition

. aber leider nicht flr eine :
Eurer 16 Bit-Konsolen, son- g:;:g:guﬁﬁé

. SilberburgstraBe 171

mat von Midway. Features: i
100 NBA-Spieler zur Aus- : 70178 Stuttgart

wahl, mehr Statistiken, Aus- ;
wechseln wahrend der Halb- : Tel.: 0711/616485

zeit moglich, Uber 70 Power :

dern "nur" als Coin-op Auto-

W e Y

i Ups/Geheime Dunks, drei bis
i hin zu fiinf Team Spieler, Tour-
: nament Modus sowie ein Su-
i perstar Team. Leider sind der-
i zeit bei Acclaim noch keine
Wave Games veranstaltet am : Videospielumsetzungen in
. Planung.

Hamburg rund um Videospie- :

le; flir alle Spiele-Freaks wohl

Neuer RGB-

Modulnachschub zu kommen. :

. Adapter / SNES

aufziehen oder einfach nur als i Etliche
Besucher kommen wollt, be- { oder Japan-Titel
L wegen
. hartndckig ihren Dienst auf
. den deutschen PAL-Geréaten.
. Abhilfe schafft hier der neue

: European Games Convertor,

Das Tauschspektakel findet im | it dem u.a. die Importversio-

Plaza am Dammtor, : nen von Rockn’Roll Racing,

in Ham- . Mega Man X, Super Metroid,

: R-Type III und Claymates lau-

US-Importmodule
verweigern

einer RGB-Abfrage

fen, bei denen selbst Dataflas-
hs Action Replay Pro Mark
2 streikt. Ein Spiel lieB
sich jedoch nach wie

vor nicht knacken:
Actraiser 2 |auft

wegen RGB-Ab-

frage und Mode
7-Effekten nicht

auf dem deut-

schen SNES,

auch wenn es

anfangs, wie

beim AD-29 Ad-

apter, den

Anschein hat. Mit

dieser momentan
einzigen Einschran-

kung kann man jedoch
ohne weiteres leben, d.h.
der Adapter ist momentan
die erste Wahl fiir jeden Im-

i portfreak. Den deutschen Ver-
i trieb hat die Firma Order In
. Time (ibernommen.
: punkt: Moderate 39 DM.

Kosten-

YlEaA FUr 27

Nie wieder
Kabelsalat

Augenschonend durch
ausreichenden Ab-
stand zum Fernseher

Slow-Motion und
TurboSchalter
fir mehr Power

Geringer
Stromverbrauch

Umschaltbar fir ein
und zwei Spieler

"...Daverfever: Ja
...Slow Motion: Ja

...Ausstattung:  Sehr gut
... Fazit: Leicht zv handhabendes
Pad mit gutem
Steverkrevz..." (Mega Fun 3/94)
"... tast so priizise wie das Orginal / ﬁ\
von Nintendo" (Total 3/94) 4

"... funktionieren auch iiber eine Distanz

“... die Pads selbst sind ergonomisch und

.. im Gegensatz zv vielen anderen draht-

von mehreren Metern und miissen
nicht avf den Empféinger gerichtet sein..."
(Maniac 5/94)
Import und Distribution:
AB Union Electronic Handels Gmk
Lerchenstrasse 5
D-80995 Minchen
Tel.: 089/357 130-39
Fax: 089/357 130-99

losen Pads kommt es zudem mit lediglich
2 Batterien aus..." (Total 3/94)

schick zugleich..." (Manioc 5/94)




King Of The
Dragons

Final Fight ganz anders: Im Golden Axe-
Stil habt Ihr es mit allerlei Fantasy-Ge-

schopfen zu tun

ERSCHEINUNGSTERMIN:

SUPER NINTENDO
RS M T B Y e L g
16 MBIT-MODUL USA

UMSETZUNGEN GEPLANT:  co.oviteeecersrmsnssisionpasiassisassaraisasess INEAT

BESONDERHEITEN
ie sollte es bei solchen

m Spielen anders sein hat
wieder mal eine Armee
finsterer Gesellen ein friedli-
ches Land Uberfallen und alles
dem Erdboden gleichgemacht.
Eine mutige Gruppe aus funf
Abenteurern wagt sich in den
Kampf gegen die bosen Scher-
gen, wobei unsere Helden
nattrlich unterschiedliche
Eigenschaften besitzen. So ist

- e ol T e I
5____3. l ¥ . .i B,

erste Eindruck von dem Spiel
ist sehr gut, da Capcom bei
der abwechslungsreichen Gra-
fik und der tollen Hinter-
grundmusik

demonstriert,

wieder mal
was sie SO
A My

TP ————— T |

In der Schatztruhe lauern auch mal
todliche Fallen

2.B. der Kampfer ein Typ, der
es zwar versteht mit seinem
Schwert umzugehen, dafiir
aber wenig Ahnung von Magie
hat. Damit Ihr den immer
starker werdenden Gegnern
Stand halten konnt, habt Ihr
die Moglichkeit durch das
Einsammeln von Erfahrungs-
punkten in Form von Juwelen
oder Goldsacken in Erfah-
rungsstufen aufzusteigen. Der

R A a8

F MEMTY

&

¥ T TN

2.Player-Modus

draufhaben. Schon anzusehen
sind auch die flinf verschie-
denen Zauberspriche der Hel-
den, fir die Ihr jedoch etwas
von Eurer Lebensenergie ein-
buf3t. (Markus)

L i

FICHTER
AT

e LR

= — L =¥

Zu zwelt kampft es sich wesentlich leichter. Auf eine gute Kombination der Kampfer sollte aber geachtet werden!

28 NlEaA FUp

Kampfer:

Fighter: besonders gut mit
Schwert, Magie beherrscht er
nicht so gut

Wizard: schlechter Kampfer,
dafiir aber besonders gut mit
Magie

Cleric: durchschnittlich guter
Kampfer; steigt am schnelisten
in den Stufen

Elf: solite nur im Fernkampf
eingesetzt werden, da er sonst
keine Chance hat

= : — \
Dwarf: kraftiger Troll, steigt
langsam in den Stufen




FREVIEW SUFER NINITENDU

Radical ReXx

Wer sagt denn, daB der Tyrannus Saurus
Rexus immer der Bosewicht sein muB3!?

SUPER NINTENDO
B R B T o L a b aens i ivs s as sbosb b apesnstassbescrmpathentnsornnans ACTIVISION

DA R TRABERE o i i i 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: oo oo JULIJAUGUST

UMSETZUNGEN GEPLANT: ................. MEGA DRIVE/MEGA CD I1
AR TR e e S e S S S KEINE

lein, suBB und dank sei-
ner Vorliebe fur Skate-
boards vor allem wen-

dig, so kennen einige Zocker
unter Euch dieses kleine Reptil
vielleicht schon vom GB-Mo-

dul Baby T-Rex her. Bei der
SNES-Version Radical Rex
blieb Activision dem hlpflasti-
gen Spielprinzip treu und
spendierte dem schnuckeligen
Dino sogar ein paar neue
Fahigkeiten wie einen ausbau-
baren  Feuerstrahl, einen
Superschrei, mit dem er samt-
liche Gegner vom Screen weg-
brullen kann (hur
begrenzt verfligbar),
sowie einen akrobati-
schen Jumping Sidekick.
Natlrlich spielt auch das
Skateboard wieder eine
wichtige Rolle. Mit dem
Stuck Holz diist Radical
Rex durch die Levels und
vollfuhrt dabei waghal-

Auch an der Liane macht UIf (Radical Rex) eine sportliche Figur

Das heiBeste neue Trai

g 'II‘ “"..1'-"1 "

mit eingebautem Konverter auch fiign!

™ L

G,

Einstieg in
jede Spielstufe

- ee
Mehr Kraft INV'NC

und Energie
e B
Waffenausriistung

____

2\‘.1 -

.\-
i

w Bedienungsfreundlichkeit: sehr gut, Anleitung:
sehr gut* (Mega Fun 1/94)
wFalls Euch die Suche nach Mogel-Codes zu miih-
sam ist, empfehle ich Euch den GameMage* (Video-
(Games, Sonderheft 3)

- Statt die Codes milhsam auszuknobeln und ein-

zugeben, sind im GameMage bereits 300 Schum-
mel-

codes integriert.” (Maniac Fabruar 94)
woer Vorteil ist, daB Ihr auch excellente Codes zur

Verfiigung habt, die ... nur sehr schwer zu finden
sind.* (VideoGames, Sonderheft 3)

Erhéltlich im Fachhandel und in gutsortierten Warenhiusern
Europa Import und Fachhandelsdistribution:

AB Union Electronic Handels GmbH.Tel.: 089/357 130-39 « Fax: 0 89/357 130-99
Warenhausdistribution: Vanselow Electronic. Fax: 0 23 51/7 93 98
Hersteller: Alfadata Computer Technic Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91

o | £ (o e R i Unendliche
\ G e e LM Lebensenergie

' Kein langwieriges
. Eingeben der Codes

Codes/Cheats fiir 150 am./jap. und
100 Euro-Spiele eingebaut!
Einstecken und anfangen!

Heifer Atem gegen unangenehme Widersacher

sige Turns. Streckenweise hat
das Spiel in dieser Phase
sogar das Temperament von
Sonic, was natirlich als Kom-
pliment anzusehen ist. Da
auch die Grafik einen prachti-
gen Eindruck hinterlieB, darf
man auf die fertige Version
nur gespannt sein. (UIf)

Sonic lafdt griiRen!

nermodul fiir SNES

euestesjap. / amerik. Spielemodule

"o
)

unter anderem bei:

I k RegelmiBig

h. Verdffentlich
der neueste
Codes
in diesem Hef

GameMage ist nicht entwickelt
wird nicht hergestelit und nichf
vertrieben durch Nintendo Inc.

_7_'_



PREVIEW SNES / MD

Star Trek

The Next Generation

Jetzt geht die Enterprise auch auf Video-
spielkonsolen auf Entdeckungsreise

SYSTEM:
HERSTELLER:

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:

BESONDERHEITEN:
as Weltall, unendliche
m Weiten..., Worte, die
woh!| fast jeder schon
einmal im Fernsehen gehort
haben dirfte. Fast 30 Jahre
lang beamen sich die zwei
Enterprise-Besatzungen, eine
unter dem legendaren Captain
Kirk, die andere unter dem
zurlickhaltenderen Picard
schon durch die Filmgeschich-
te, jetzt bedachte Microprose
die Trekkies mit Modulen
sowohl flir das MD als auch
fur das SNES, die Picard und
Co. zum Leben erwecken sol-
len. Die Handlung der Spiele
unterteilt sich in mehrere Epi-
soden, die nahtlos ineinander
Ubergehen. Fast immer
beginnt ein Abschnitt mit
einer Raumschlacht oder
zumindest einer Konfrontation
mit den Romulanern, dem ein-
zigen echten Feind der Konfo-

Die Mega Drive-Crew

.._ S Be T, JE BN -—LLUES T asE

Aus diesen Charakteren konnt Ihr
Euch ein Auflenteam
rusammenstellen

Phasern was das Zeug halt

30 =0 #Ur

deration: danach erhaltet Ihr
die Koordinaten eines Plane-
ten, den es dann mit Warp-Ge-
schwindigkeit anzufliegen gilt.
Dort angekommen mult Ihr
ein AuBBenteam zusammenstel-
len, das auf die Oberflache des
Himmelskorpers gebeamt
wird und verschiedene Aufga-
ben zu erfullen hat. So muBt
[hr zuerst nur eine relativ sim-
ple Mission bestreiten, in der
[hr eine Forscherin vor einem
Romulaner-Angriff retten
sollt, spater aber geht es dann
richtig zur Sache. Ein kurz
vor der Detonation stehendes,
hilflos im Weltall treibendes
Raumschiff konnt Ihr nur vor
der drohenden Vernichtung
bewahren, indem Ihr den
Computer wieder repariert; in
einer anderen Mission gilt es
zu einem epidemieverseuchten
Planeten Medikamente zu

Die SNES - Crew

= E-.

Die SNES Enter-
prise ist mit
ihrem MD-Pe-
CETNEL G AT
identisch

':

\
Die Briicke | e
der Enterprise

bringen, wiederum spater
muBt Thr Minenarbeiter vor
Aliens beschiitzen, die in den
Minenschdachten nach Nah-
rung suchen. Die ersten Ein-
driicke des Spiels wahren sehr
positiv, die Stimmung der
Next Generation-Serie wird
von beiden Modulen sehr gut
eingefangen, wobei bei der
MD-Version beim Sound klare
Abstriche gemacht werden

mussen, daflir ist die Grafik
auf Segas 16 Bitter einen
Deut besser. Der Levelaufbau
der zwei Versionen unterschei-
det sich leicht, die Hinter-
grundstory ist jedoch absolut
identisch. Beiden Spielen
wurde ein  Speicheroption
spendiert, so dirfen wir uns
alles in allem sicherlich auf
lange Star Trek-Abende freu-
en. (Julian)

Feindschiff voraus!

Uuuuuuund... beamen!




In Zusammenarbeit mit Cinemabilia verlosen wir jede Menge Merchandising-Artikel
rund um Star Trek The Next Generation, angefangen bei bei VHS PAL-Videos mit je-
weils zwei kompletten Folgen, Dolby Surround codiert und in Original englischer
Sprache, tber Poster, T-Shirts, Starfotos, bis hin zu Fan-Biichern.

Cinemabilia hat sich tbrigens auf alles rund um Kinofilme spezialisiert, d.h. Trek-
Kies sollten dort auch bei der Suche nach Modellbausatzen, Drehbuchern, Sound-

tracks, Zinnfiguren und dergleichen mehr fiindig werden. Fur alteingesessene Trekkies sollten unse-

re drel Fragen die leichtesten Hiirden
DEEP SPHCE sein, um an einen der Preise zu kommen.

Von Mark A. Altman 6 Edward Gross

Bezugsquelle:
Cinemabilia
Postfach 106551
28065 Bremen
Telefon 0421/174900

1. Von welchem Crewmitglied stammt
der Ausdruck "Live long and prosper"?

2. Wie heiBit Captain Kirk mit heiden
Vornamen?

3. Welches alte Crewmitglied ist in
den Next Generation-Folgen iiberhaupt
nicht gealtert?

SCF"Iith die Antworten his Sp:::itESEE‘ﬂS 1. Juni drll

Redaktion Mega Fun
Star Trek

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitar-
beiter und Angehdrige des Verlages sind von der Teil-
e nanme ausgeschlossen.
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COMPUTEC].

MEGA FUN Sonderheft 1/94
B -1l E o (Y S

m Die besten Spielein e i n e m Heft.
Alle Spiele, die in keiner Spielesammliung fehlen dtirfen.

m fur alle Zocker:
ultimativ, umfassend, unverzichtbar!

m Im Test: FIFA International Soccer, Landstalker,
NHL Hockey 94, Starwing, Streetfighter 2 Turbo, Super
Mario Allstars, Super Mario Kart, Super Mario World,
Super Metroid, Zelda Il

m AuBBerdem:
Hintergrundberichte, Action-Replay Codes...

N ...sowie:
Kartenmaterial und Komplettiésungen.

9,80

fur nur
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Sega Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine packende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen flir nachtelange
Spielesessions.

Working Designs/Game Arts Rollenspiel 87%

Lunar The Silver Star

Mega CD II (Mega Fun 02/94 S. 4 NEU e

Dichte Atmosphére, herrlich unkomplizierte
Steuerung, sehr komplex, taktisch gut aus-
getiifteltes Kampfsystem, Lunar spielt die
deutsche RPG-Konkurrenz locker an die
Wand. Wann kommt Eternal Blue?

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Mega Fun 02/94 S. 42)

Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variables
Spielen méglich.

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Mega Fun 04/94 S. 134)

Fllssige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt MalR-
stabe.

Nintendo Jump’n Shoot 90%

Super Metroid

Super Nintendo (Mega Fun 06/94 Seite 32)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Uber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult,

—

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 82)

Selbst nach héartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBBer-
scheinungen. Die auBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Golf 88%

PGA Europ. Tour

Mega Drive (Mega Fun 04/94 S. 116)

Unspektakular, dafiir aber spielerisch aus-
getliftelt ohne Ende, Optionen en masse,
denkbar realistisch, perfekte Steuerung.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Football in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und Uberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Mega Fun 06/94 S. 22)
Mega Drive (Mega Fun 12/93 S. 44)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenblirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Mega Fun 10/93 S. 80)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Mega Fun 01/94 S. 38)
Mega CDII (Mega Fun 04/94 S. 104)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieRerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe

hesser.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition

Mega Drive (11/93 S. 84)
Super Nintendo (10/93 S. 76)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Namco Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo (Mega Fun 06/93 S. 90)

Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.
Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

-'... —
ﬂ il b 3
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Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketbhall-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.
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Final Fight 2

Von wegen eingestaubter Oldie, Final Fight
2 hat selbst ein Jahr nach dem Japan-Re-
lease noch eine Daseinsherechtigung fiir

den deutschen Markt
ast zeitgleich mit der
Veroffentlichung des SN

E in Japan erschien im
Dezember ‘90 Final Fight.
Trotz des gelegentlich auftre-
tenden Flackerns und des feh-
lenden  Zwei-Spieler-Modus
wul3te Capcoms SN-Debut mit
vorbildlicher Spielbarkeit und
harschem Schwierigkeitsgrad
zu beeindrucken. Beim
Update Final Fight Guy (M&rz
‘92) waren endlich alle drei
Charaktere des Coin-ops ver-
treten und technisch gab es
auch nichts mehr zu beman-
geln. Leider war die Auflage
dieses zeitlosen Priligelklassi-
kers in Japan limitiert und
wird heute auf dem
Gebrauchtmarkt zu Héchst-
preisen gehandelt. Im Mai ‘93
kam schlieBlich Teil No. 2.
Zur Story: Cody, Haggar und
Guy haben zwar Metro City
von der Mad Gang gesdubert,
aber heimlich, still und leise
rusten sie zum Gegenschlag.
Es sieht jedoch ganz so aus,
als ob Haggar diesmal ganz
auf sich allein gestellt ist,
denn seine beiden ehemaligen
Weggefahrten sind unpaBlich.
Carlos und Maki sind aber

Philipp: Endlich |

' kommen  auch
die  deutschen
Fans von Side- |

Scrolling-
Beat’em Ups in
den GenuB von
Final Fight 2. |
GenuB deswegen, weil Final
Fight 2 lber geniigend Plus-
| punkte verfiigt, um aus dem
Mittelfeld herauszuragen. Die
groBen Sprites, der gute |
Soundtrack, die abwechslungs-
reichen  Hintergrundgrafiken
(Ja, Martin, mir gefallen sie!)
| und der hieb- und stichfeste

Two-Player-Simultaneous- |
Mode sprechen fiir sich. Uber-
haupt weiB die gesamte Pla-
yability heute noch genauso zu
|ﬂberzeugen, wie vor knapp
einem Jahr. Bei der Vielfalt der |
Gegner ist sicherlich nicht das
Optimum geboten, zumindest
im Vergleich zu neueren Modu-
len des Genres. Im Hinblick
' darauf, daB in Deutschland eine
absolute Ebbe herrscht, was |
Spiele wie Final Fight 2
angeht, ist der Kauf mit Sicher-

I heit keine Fehlinvestition.

SUPER NINTENDO
| Beat’em Up / 1-2 Spieler

gerne bereit, in die Bresche zu
springen. Fans des Originals
werden einige alte Bekannte
wiederfinden, Chun Li treibt
sich auch herum, neu ist im
Grunde nur der Zwei-Spieler-
Modus.
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Profil: Maki

Martin: It's not
a trick, it's a
Capcom Game.
Schon war’s,
Final Fight 2 hat
meiner Meinung
nach mittlerweile
etwas von seinem
altehrwiirdigen Glanz eingebiiBt.
Im Mai 93 mag dieses 10
Megs-Game zwar sehr gut gewe-
sen sein, der Zahn der Zeit ist
aber selbst an Capcom nicht
spurlos voriibergegangen, denn
der Markt ist mittlerweile sehr
uberlaufen was Priigelspiele
betrifft, die immer ofter mit 16
Megs aufwarts protzen, um den
Spieler mit  Grafik- und
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Soundorgien bei Laune zu hal-
ten. Final Fight 2 hdlt mit tradi-
tionellen Werten, d.h. einem aus-
gereiftem Gameplay dagegen.
Selbst im Two-Player-Mode geht
das SN nicht in die Knie, eine
reife  Programmierleistung bei
lediglich 10 Megs. Dafiir
mufBiten bei Animation, Hinter-
grundgrafik und Gegnervielfalt
deutliche Abstriche gemacht
werden, aber beides ist wohl aus
Speichermangel nicht machbar.
Final Fight 2 hangt einfach der
Oldie-Charakter nach  und
gehort, nach der Guy-Version,
nach wie vor zum Besten was
das SN an klassischen Beat’em
Ups vorzuweisen hat.
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Profil: Carlos

Level Bosses Non St0p

HE2-250,

Boss 1: Won Won
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Eine der Steuerungen: Der Zwei-Spieler-Modus

Boss 3: Bratken
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“ T SUPER NINTENDU

Samus Is Back In Business
And Business Is Booming

amus
hatte
gerade
mit Mother
Brain, dem Erzfeind
aller menschlichen Zivili-
sation abgerechnet und
beinahe alle Metroids ausge-
rottet, als sie auf diese letzte
schicksalhafte Larve stiel3. Da
sie nicht mehr von Samus’
Seite wich, beschloB sie die
Larve mit sich zu nehmen und
den Wissenschaftlern zur
Untersuchung zu (ibergeben.
Die  Testergebnisse waren
liberraschend: Metroids besit-
zen Energien, die flr den
Menschen nutzbar gemacht
werden konnen. Damit war die
Sache fur Samus gelaufen und
sie konnte sich wieder auf ihre
normale Tatigkeit als Bounty
Hunter kon-

zentrieren.
Sie war
jedoch  noch
nicht einmal
bis zum nach-
sten Asteroiden-
feld gekom-
men, da

Markus: Wie
sollte es anders
sein! Wie Pho-
nix aus der
Asche  kommt
Metroid zu 16
Bit. Schon auf
dem NES war
Metroid ein absolutes Ham-
merspiel.  Selbstverstandlich
liegt nichts naher als noch ein-
mal alles aufzupeppen und
deutlich komplexer zu machen,
und das ist Nintendo wahrlich
gelungen. Eine einwandfreie
Steuerung und  optimales
Gameplay tragen zum Spiel-
spall ebensoviel bei wie eine
Unmenge an Extras und Son-
derwaffen, die Ihr im Laufe des
Spiels ergattern konnt. Schade
nur, dafl Nintendo die Grafik
nicht so aufwendig gestaltet
hat, was aber durch den riesi-
gen Umfang gerechtfertigt
wird; trotzdem hat dieses 24
Megs-Modul optisch einiges zu
bieten, sei es von der Aufma-
chung der Obermotze her bis
hin zu den Extrawaffen. Auf-
grund der hohen Motivation
und der einwandfreien Spiel-
barkeit kann ich Euch dieses
Modul nur allerwarmstens
empfehlen.
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erhielt sie schon einen Notruf
von der eben verlassenen
Raumstation. Genau  hier
steigt Ihr in die Story ein: Der
erste Level ist quasi noch
Bestandteil des Intros. Ihr
durchforstet die Raumstation
auf der Suche nach der Larve
als plotzlich... Moment, wir
wollen Euch ja nicht den Spal3
am Modul verderben, gelle!
Schauplatz des gesamten
Spiels ist der Planet Zebes,
der in sechs unterschiedlich
schwere und komplexe Levels
unterteilt ist, die von Euch alle
mehrmals besucht werden
mussen, wenn IThr alle Extras
finden wollt. Samus’
Grundausristung gibt sich
sehr bescheiden, sie verfligt
lediglich Uber einen lausigen
Schuf3, eine schwache Rustung
und eine niedrige Sprunghodhe.
Schon nach kurzer Zeit erhalt
sie das erste Extra, den Motr-
phing Ball; damit wird es
moglich, sich zu einer Kugel
zusammenzurollen und so an
Stellen zu gelangen, die vor-
her  unerreichbar  waren.
Spater kommen  Missiles,
Bombs, bessere  Schusse,
robustere  Rustungen  und
erhohte Sprungfahigkeit dazu.
Besonders nUltzlich ist auch
der RoOntgenblick. Mit ihm
konnt Ihr versteckte Durch-
gange klar erkennen oder
Symbole flir Power Bomb,
Super Missile oder Speed
Buster. Wenn Ihr dann die ent-
prechenden Extras verwendet,
ist der Weg zum Geheimraum
offen. Spezielle Aufmerksam-

keit verdienen auch die vier

groBen Endgegner: In Crate-
ria ist irgendwo ein Raum, in
dem Ihr alle vier zu einer Sta-
tue zusammengebastelt seht;
besiegt Ihr einen, wird ein Teil
der Statue grau, besiegt Ihr
alle, verschwindet die Statue
und macht Euch den Weg zum
letzten Level frei.
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Philipp: Es kom-
men nicht oft
Spiele von Nin-
tendo (ich spreche
von richtigen In
House-Produktio-
nen und nicht von
eingekauften
Titeln wie Plok oder World Lea-
gue Basketball), wenn allerdings
welche erscheinen, dann sind sie
von fantastischer  Qualitat,
genau wie Super Metroid. Der
Marktfilhrer peppte die etwas
angestaubte Samus dermaBen
auf, daB3 wir nicht umhin kénnen
ihr den wohlverdienten Refe-
renztitel zu verleihen, denn was
in diesem 24 MBit-Modul allein
an Ideen steckt, ist schier
unglaublich (bereits der Rént-
genblick fiir sich héatte einen
Innovationspreis verdient). Wie
wir das von Nintendo gewohnt
sind, ist der Umfang des Mei-
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stersticks von enormer GroBe,
es existieren mindestens genauso
viele Geheimgange wie vorgege-
bene Wege. An nahezu jeder
Ecke gibt es etwas auszukund-
schaften und zu entdecken. Bis

das Spiel vollig durchgezockt ist,
vergehen rund zehn Stunden (!)
reine Spielzeit, fir ein Jump'n
Shoot ist das absoluter Rekord.
Sicherlich werden manche die
Grafik bemdngeln und das mit
Recht, doch hat meiner Meinung
nach Nintendo als eine der weni-
gen Firmen erkannt, worum es
wirklich geht: Was in erster
Linie zadhlt ist eine tadellose
Spielbarkeit, gepaart mit einem
intelligenten Leveldesign und
wirklich neuen Ideen. Genau in
diesen drei Sparten wei Super
Metroid gehdrig zu punkten, was
auf lange Sicht wesentlich mehr
Wert ist als eine schone Verpak-
kung.
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Haltet Euch an das was Euch die
kleinen Auferirdischen vormachen!
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Power Bomb A Speed Booster Die Rohre rechts oben solltet Ihr

Euch genauer ansehen!

Die wichtigsten Extras findet Ihr in den Handen solcher

Statuen
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TEST SUPER NINTENDO

Alle Tiere auf einen Blick

Claymates

Letzten Monat noch im Preview, jetzt schon

auf der Test-Biihne...
layton hat ein echtes
Problem: Sein Vater

E wurde entfuhrt und er

selbst in einen Knetklumpen
verwandelt (... und ich dachte,

SUPER NINTENDO

Jump’n Run /1 Spieler

Claytons momentaner Gestalt
besteht jedoch darin, dal3 es

Philipp: Der
Eindruck vom
Preview hat sich
bei langerem
Spielen voll
bestdtigt: Clay-
mates ist ein
typischer Vertre-
ter der Gattung Auf-den-ersten-
Blick-ganz-nett-auf-Dauer-
Gahn. An der knuddeligen Knet-
grafik hat man sich relativ rasch
sattgesehen und wirkt der Sound

beginnt er spatestens beim drit-
ten Anlauf Gefiihle zu erzeugen,
die sich sehr negativ auf den
intakten Zustand Eures Super
Nintendos auswirken konnten.
Uber die GroBe oder den Aufbau
der Levels gibt es allerdings gen-
ausowenig etwas zu meckern wie
man sich unterstehen konnte, die
[dee mit den verschiedenen Vie-
cherln zu kritisieren. Insgesamt
bleibt ein solides Jump’n Run,
das irgendwie einen faden Beige-

ich hatte einen schlechten Tag
gehabt!). Der einzige Ausweg
aus dieser aulBBerst prekaren
Situation ist ihn zu retten.
Doch bis dahin gilt es jede
Menge tierische Levels zu
bestehen. Der Vorzug von

ihm maoglich ist sich in flnf
verschiedene Tiere zu verwan-
deln, von denen jedes
bestimmte Vorzilige besitzt (so
kann der Kater z.B die Wande
hochlaufen). Dadurch kommt
[hr an besonders schwierigen

beim ersten Spielen noch unter-
haltsam und  auflockernd,

schmack nicht verleugnen kann.

[hr am Ende eines Levels in
ein Bonusspiel gelanat.

Stellen weiter. Aul3erdem soll-
tet Thr moglichst viele Dia-
manten aufsammeln, damit
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Markus: Witzig
ist das neue
Knetspiel  aus
dem Hause
Interplay alle-
mal, da die Idee
mit den flnf ver-
schiedenen Tie-
ren gut gelungen ist und auch
eine gewisse Portion innovati-

Dies ist eine der besagten
Bonusstages, in die lhr mit genugend

ver Elemente vorhanden sind. Diamanten gelangt
Die Kombination von Jump’n
Run-Elementen mit Tiiftel-Sze- | m
nen ist meiner Meinung nach HERSTELLER ussssessmssnsssassmmasssssassens INTERPLAY
Sﬂgar recht amhsant’l SO daBI DATENTRAGER: sttt 16 MBIT-MODUL USA
. - ERSCHEINUNGSTERMIN: sossssassssnnansisonnnsses NAINUNI
das Spiel auf Dauer nicht so UMSETZUNGEN GEPLANT uecersuersssesee MEGA DRIVE
monoton wwkt._ Bei Grafik und SCHWIERIGKEITSERADL sossisosssimmesssssiassessons LEICHT
Sound haben die Programmie- LEVELE: ot miiasives: W PR
rer zwar du rchaus etwas EEE‘JHD‘EHHEUET&: Bt it iR R IRE
- i g A PREES L e e e e s e
Ordentliches auf die Beine MUSTERVON: seemseseceensessesestessessssssserensFLASHPOINT
gestellt, doch nach langerer T T I A b St
Spielzeit... Naja. AuBerdem ist Feh g T e

der Schwierigkeitsgrad nicht
allzu hoch angesetzt. Doch
trotz alledem ist Claymates ein
lustiges Jump’n Run, das man
mal so zwischendurch zocken

| kann.
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Diesen Baum solist Du erklimmen um
des Diamanten Gluck zu erringen!

Statt Streets Of Philadelphia, Streets
Of Clay!




TEST SUPER NINTENDO

Sanduhr

anpu
Harpune

Essen

Extras, die Euch bei Super Pang das Leben leichter machen:

Maschinen- Uhr

gewehr

Schild

Bonusleben Dynamit

Super Pang

Capcoms Coin-op Klassiker kommt zu deut-

schen Ehren

1990 nahm das Schicksal sei-
nen Lauf. Capcoms Super
Pang kam in die Spielhallen.
Im August ‘92 folgte in Japan

SUPER NINTENDO
Geschicklichkeit / 1 Spieler

zung, eine PC-Engine-Version

Oranger
Stern

Leuchtende

Uhr Blasen

World bzw. Buster Bros. lie
auch nicht lange auf sich war-
ten. Doch worum geht es letz-
tendlich in Pang? Aus vdllig
unerfindlichen Griinden Uber-
fallen Blasen unsere friedliche
Welt. Mit Harpunen und der-
lei Extras mehr macht Thr
Euch auf den Weg, den Inva-
soren Saures zu geben. Leider
steckt die Tlicke aber im

(Tour Mode) bzw. die Blasen

werden schneller und groBRer
(Panic Mode).

eine Super Nintendo-Umset- wunter dem Titel Pomping Detail. Einmal abgeschossen Smart Bomb in Action (Panic Mode)
verschwinden die Blasen nicht PRI R0 ]
ganz, sondern teilen sich und
. . HERSTELLER:  waviscismmmmnisussismiiive BAPEEM
Martin: Super | den Zwei-Spieler-Modus des te”E”" sich... Habt Ihf’ alle DATENTRAGER: .vuverssecesseenss8 MBIT-MODUL DEUTSCH
Pang bekehrt die | Coin-op Originals gedacht und abgerdumt kommt Ihr in den EIRS“:E”“"P““’I“""{------------ sissmniassesrsenss WAL
letzten Spielemuf- | nicht etwas mehr Levels einge- nachsten Level | e
: fel. Der Automat | baut haben, wird wohl fiir immer auf EUrer | LEVELS: ccosnceseron. TOUR 40/PANIC 99
hat zwar schon | ein Ratsel bleiben. So jedenfalls Welttournee BESONDERHEITEN: wouvsmmsrssssessssserssssrsnsenss KEINE
vier Jahre auf | bietet Super Pang deutlich zu ;t;’f;im""“ﬁmz:
dem Buckel, aber | wenig, um auf Dauer zu motivie- | ——— e ek
was soll’s, Cap- | ren. Dafiir ist es einfach im Tour : ) M e ol

coms Oldie (des Monats?) kann
nach wie vor durch das denkbar
unkomplizierte Spielprinzip und
die ausgereiften Extras (im Tour
Mode) iiberzeugen. Warum die

Mode zu kurz und im Panic
Mode, der zwar mit 99 Levels
protzt, kommt zu wenig Neues.
Fans des Automaten brauchen’s
trotzdem.

Street Fighter-Macher nicht an

Der heiRe Draht

O.L.T. Order In Time

Mega Drive

Super Nes 3DO NEO-GEO
Brutal us 129,90 All Jgan WWF3 jp 199,90 Demolition Man 139,90 Art of Fighting Il 389,90
Fatal Fury |I jp 139,90 Bastard jp 139,90 John Madden 119,90 Miracel Adv. 329,90
F-15 li dt 119,90 Battle Master jp 139,90 Mega Race 119,90 Samural Showdown 369,90
Landstalker dt 129,90 Bomberman 94 jp 199,90 Microcosm 119,90 Top Hunter 389,90
Mega Turrican us 99,90 Choplifter Il us 97,90 Night Trap 119,90 Konsole RGB 739,90
NBA Action us 109,90 Dead Dance jp 60,00 Orion off Road 119,90 Konsole Japan 999,90
NBA Jam dt 119,90 Desert Fighters dt 139,90 Out of this world 119,90
NHL Hockey 94 dt 99,90 Dragon Ball Z Il jp 139,90 Schockwave 119,90 Mega CD + 4 Splele
PGA European Tour us 109,90 Eye of the Beholders us 139,90 Star Treck 139,90
Pirates Darkwater us 129,90 Fatal Fury Il us 139,90 699.90
Sonic I dt 129,90 Fifa Soccer dt 109,90 . .
Street of Range il jp 129,90 Fighters History Jp 179,90 Atari JGQ uar Zubehor
Shadowrun us 119,90 Final Fight Il jp 60,00 Jaguar 594,50 AD-29 NEU 39,90
Super Spark ip 129,90 FX Stunt Race us 139,90 Alien VS Predator 109,90 Action Replay 2 109,90
Sylvester & Tweety us 129,90 Human GP |l jp 159,90 Checkered Flag 109,90 CDX-Adapter 109,90
Time Killers us 119,90 King of Dragon us 134,90 Galaxy 109,90 MD 60Hz Adapter 29,90
Virtual Racing ip 159,90 Legend us 129,90 Raiden 109,90 Super Famicom 349,00
World Hero jp 129.90 Lufia us 129,90 Tempest 2000 109,90 importsplels ohne deutsche

Mega Man X us 119,90 Tiny Toons 108,90 prstasss oo el

Mystical Ninja Il jp 169,90 Joypad 69,90 srsetzt. Solange Vorrate reicht |
MEG A CD NBA Jam us 129,90 i tstorie fp sl

129.90 Nigel Mansell's dt 119,90 Laden: inhaber Tolga Keydul
::t:tt: o us 11990 Ninja Warriors 0 e Silberburgstr.171
Dark Wizard us A2B0 | e % Be00 701 78 stuttgart (S-Feuersee)
Ez;:f..i“é'ﬁ:'“ ]"p’ }1332 R-Type Ili dt 129,90 Offnungszeiten:
¢ Secret of Mana us 129,90 NMo. - Fr 10.00 - 18.30 Unr
Kelo Fiyi b 1s9g0  Star Treck us 13980 gyrstag @ 10.00 - 14.00 Uhr
;": ':'E?"Gb L ldF; ::::’:g Super Metroid us 139,90 a g - i '
oY PAVIRIS - Wizard V us 134,90 Ot y

Rebel Assault :s 123’:3 Wolfenstein 3D dt 119,90 Taglich Neuheiten !!!
Soulstar t ' World Cup Striker dt 119,90 . . e . .
Switch jp 159,90 World Heros I jp 16890 Wir aktepzieren samtliche Kreditkarten !!!
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Val D’Isere

Championship

Mit diesem Modul werden nicht nur Hohhy-

Skifahrer Freude hahen

Alle Strackan des Free-Ride-Mode

m ach Best Of The Best flir

SNES und Davis Cup
World Tour fir MD, das
tuber Time Warner/Tengen
erschienen ist,
Loriciel nun

prasentiert
weiteres

hochrangiges
Zwolf Kurse des weltbekann-

ein
Sportspiel.

Spannung vor dem Start

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

ten Skigebiets stehen Euch zur
Auswahl, gefahren wird ent-
weder mit Skiern oder dem
Snowboard. Wenn Ihr genu-
gend freies Training hinter

Julian: Val D'I-
sere  Champion-
ship schldagt mit
der Geschwindig-
keit, die das
Modul an den Tag
legt, etwas (iber
die Strange. Zwar
sind die rasanten Talfahrten
| extrem beeindruckend, aber es

grenzt an Gliick, den auftau-
chenden Hindernissen auszuwei-
chen, geschweige denn die Sla-
lomtore zu erwischen. Im Bezug

Euch habt, konnt Thr Euch an
einem der sechs Competitions
versuchen, je drei far jeden
Typ. In den Wetthewerben
(Slalom, Riesenslalom und
Abfahrt) muBt Ihr vier Strek-
ken bewaltigen, Ziel ist es
beim ersten Kurs unter die
ersten sieben zu kommen, im
zweiten unter die ersten sechs,
usw... Damit Ihr Euch zwi-

=< -’d
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Engele flieg!

Mal die Kurvenlage ...aauusprobieren

Aauutsch! So ein Sch...!

Iauf Realismus heimst Loriciel

also nicht unbedingt einen Preis
ein, technisch gesehen ist es
jedoch erste Sahne. Der Sound
konnte noch etwas abwechs-
lungsreicher sein, aber bei einem |
Skirennspiel darf man auch
nicht allzu viel erwarten. Wer
also auf Fun aus ist, der kann
hier zugreifen, denn besonders
im Zwei-Spieler-Modus kann
Val D’Isere (iberzeugen, Die
Schadenfreude beim Sturz des
Konkurrenten ist halt einfach zu
schon.

schen den Abfahrten erholen
konnt gibt es ein Passwortsy-
stem, das auch im Zwei-Spie-

ler-Modus zur Verflugung
steht.
HERSTELLER: isiscissirarsvessoasass ... LORICIEL
OATENTRAGER: ...eee suarmnuuwzu'rscu
ERSCHEIHUNGSTERM]N ... SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: ovvesnsrsusnssin .....,.....KEIHE
SCHWIERIGKEITSGRAD! .vveererssssrsssassasssonssss SCHWER
BESONDERHEITEN: vvmsernssssasssrmssnsnresssnss PASSWORT
WM A R O R et e, I W
MUSTER VON: = i iisisisimsinmainisiarniinssis UOMIEEEL:
:chl:nr:*: E mitiei E gt Esehri_sup:r
s : o Qut :
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Julian: Obwohl
Hyper  V’'Ball
einige Zeit echt
SpaB macht,
kann es auf I
lange Sicht
jedoch nicht

begeistern. Zwar
sind die Animationen der Feld-
spieler und die unterschiedli-
chen Schlage durchaus gelun-
gen, aber nach kurzer
Spieldauer hat man sich daran
sattgesehen. Auch der anfangs
befliigelnde Sound wird nach
einer Stunde Spielzeit bereits
eintonig, viel Abwechslung
wird in dieser Beziehung nicht
geboten. Als letzten Kritik-
punkt muB ich die Joypad-Be-
legung erwahnen, bei einem
Sechs-Button-Pad ist es ein-
fach schwach, nur zwei davon
zu nutzen. Was sich in punkto
Langzeitmotivation positiv |
bemerkbar macht ist der ein-
stellbare  Schwierigkeitsgrad
und der Zwei-Spieler-Modus.
An der Steuerung gibt es bis
auf das oben genannte Problem
nichts zu bemangeln. So bleibt
Hyper V'Ball ein Modul ohne

nennenswerte Hohen und Tie-
fen. |

38 =g U
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Der Schiedsrichter informiert Euch
uber die Art des Punktgewinns
B his, alle diese Sportar-
ten wurden bereits mit

zahlreichen Umsetzungen fir

asketball, FuBBball, Ten-

Hyber V'’ Ball

Uhi Soft versucht mit diesem Spiel eine
Marktliicke zu schlieen

o

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

alle Systeme bedacht. Mit
Volleyball verhielt es sich bis
jetzt anders,... bis jetzt. Hyper
V/Ball bietet dem Spieler eine
Flut von Optionen, die von der
Joypad-Belegung bis hin zum
Handicap des Computergeg-
ners reichen. Zwischen drei
Ligen konnt Ihr wahlen, Man-
nern, Frauen und einer Liga
des 22. Jahrhunderts mit

Gut geschmettert ist die halbe Mietel

Robotern. Bis auf die letztge-
nannte versuchen alle, den
Volleyballsport so realistisch
wie moglich darzustellen. Thr
steuert Eure Spieler von einer
Seitenansicht, nahezu alle
echten Aufschlage, Schmet-
terballe und Passe konnen
geschlagen werden. Als beson-
deres Schmankerl konnt Ihr
vier Teams selbst kreieren, die
per Batterie abgespeichert

werden.

Volleyball des 22. Jahrhunderts

HERBTELLER . i e seaas ks UBI SOFT
DATENTRAGER: .isesssesarsissens 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ssnsssssonsssnssrsssssasnsossss MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: osiarssussrssssssssssassesss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: Luvccussssnssesnssrnss EINSTELLBAR
LRUBLR o i i BT LY
BESONDERHEITEN: uuvessussesssississcasseresesessss BATTERIE
T et IS ISR TR R 2 A
MUSTER VON: cvssvassasrssssrmrsrsssssrassssrsasesss UB1 SOFT
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Er trigt' mit Fassung
injawarriors gibt

es
mittlerweile auf fast

allen Systemen, vom
Coin-op zu Computerversio-
nen uber die Good Old PC-En-
gine bis hin zum Mega CD
trieben die Cyborg Ninjas
schon ihr Unwesen. Die Story,
die auch dieser Umsetzung
zugrunde liegt, ist wie Ublich
eine gut-boése Kombination,
wie wir sie schon hundertfach
kennen, also Schwam driiber.

SUPER NINTENDO
Beat’em Up /1 Spieler

durchschlagskraftig bis zu
flink aber zerbrechlich. Die
Levels sind zwar recht lange,
aber daflir ahneln sie sich
ziemlich stark. Trotzdem blei-
ben die Ninjawarriors flir alte
Final Fight-Fans eine lohnens-
werte Anschaffung. (Stefan)

Kettensagen Massaker!

Sportspiel / 1-2 Spieler

ach mehreren erfolgrei-
chen Mega Man-Teilen
auf allen Nintendo-Sy-
stemen entschied sich Capcom
nun fur eine Artentfremdung
seines  Superhelden, kein
Jump’n Shoot sondern
FuBBball ist bei diesem Modul
angesagt. Doch dafiir sollten
sich die ansonsten so guten
Programmierer schamen,
denn trotz netter Grafik ist
dieses Spiel ein glattes Eigen-
tor. Obwohl man viele ver-
schiedene Mega Man-Charak-
tere und Spielfelder aus-
wahlen kann, das Gameplay

anscheinend keine Ahnung,
und der Sound ist eine stan-
dige Mischung von Zischen
und Rascheln. Tja, zu FIFA
Soccer-Zeiten ist dieses Modul
wirklich absolut Uberfllssig.
(Julian)

Auch eine Platzauswahl darf bel
Mega Man Soccer nicht fehlen und
wurde deshalb ins Programm mit
aufgenommen!

HERSTELLER: it smisiind sncis CAPCON
BATENTRAGER: sesmsassssusssssosssssssnsevensessses MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: .oeeseesesnsses NIGHT BEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: wvusssmssessissisensersenses KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: suviasssassinsessessss EINSTELLBAR
LEVELS! it e T ALY

und die Ubersichtlichkeit sind
unter "ferner liefen". Die
Steuerung ist hakelig und
ungenau, der Herr, der dafir

BERSIEAEER b b s TAOS
DATENTRAGER: wonsumnsssssraressennes 12 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: sovvnrsenersnsararassesssnesvenss Kle
UMSETZUNGEN GEPLANT:  ovssvissesssnsorsssassrnsiss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..eiveesnssassussnsssarassensis MITTEL
3 1 S e S re e

Zu Beginn habt Ihr die Aus-
wahl zwischen drei Kémpfern,
die sich in ihren Fahigkeiten
stark unterscheiden; das Spek-
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Hoschi vor, noch ein Tor! Was fiir ein
bombastischer Schufi!

Tag-Team Gewusel ist hier von den
Gegnern angesagt!

CH RONOS ERVICE Versandhandels GMBH

Telefon 06081/960 104 Mo Fr 09H30 13H00 Handlerantr agen
Langgasse 5 61267 Neu Anspach Telefax 06081/960 198 14HOO - 18H30 orwun schi
FUPEN MINTEMNDD [/ BUPER NE® Ve, § RUPES F A 1D M Jal ' MERAD: WE

Actraiser 2 (US) IAEIE Super NES US +1 Stick A-Type 3 (JP) - 169 - Gerat MEGA 2 Shining f orce (D) 129 Mega CD 2 Ohne Sp 499 -
Adams Family 2 EUR/US 99 - EES=Tel:N'¥-Y:1=1 249 - Rushing Beat 2 (JP) CEEE MEGA 2 + Aladdin Sonic 3 (OT) 139 CD X PRO Converter
Aero the acrobal (EUR) 129 — SIS YeETsIte - okt 29 - Aushing Beat 3 Shura JP 159 - [EYSITGR-PYEIE-T-Tg) Sonic 3 (JP) 129 Multi Mega
Aladdin (US/EUR) el AD 29 Turbo 389 - Rushing Beat (JP) Sl Japan Adaptor Sonic Spnball 109 Wd World War (L5) 129
Alcahest JP 119 — | AD 29 TURBO mt 1 Spiel 29 DM| Secret of Mana (US) 149 3 Japanische Spiele gekauft Star Trek Next Gen (US) 139 Dark Wizard (US) 109
Art of hghting (EUR) 139 = | AD 28 TURBO mit 3 Spiele 19 DM| Seken Den Setsu JP 108 - | Japan Adaptor GRATIS Streel Fighter 2 '(JP) 119 Double Swrch (U5) 129
Art of highting (JP) IREIC nfrarot Dual Pad 79 - Sky Blazer (EUR) CEEE  Universal Adaptor 39 - Streets of Rage 3 139 Dune (F UR) 19
Asterox EUR EEEE Action Replay Pro MK2 104 Soccer Kid (JP) LR Fighter Pad 6 Button MDIlI 49 - Sylvester & Tweetly (UD) 39 Final Faght (ui? 54
Astro Go Go (JP) 89 - Pad Super 4 Sonic Blastman 2 (JP) 179 - Pad PRO 4 19 - Tiny Toons (EURA) H9 around O Tesas § 29
Battietoads US IAEEE FGE Kabel US Spderman X Men EUR LU 4 Way Play 99 = Toe Jam & Earl 2 D) 29 Jurassic Park (1) 94
Batt Toad/Dble Drag US 129 - EISFE Star Trek Next Gen US 158 - BEREGGEI 39 — Toe Jam & Earl (JP) 39 puanar (Lo 1%
HBomberman 2 159 - Multitap JP 4 Sp ) Star Wars JP 69 - Aladdn (EUR) 108 - Vulua Racing (J#") 179, Maa Dog M Faas Fikly
Bomberman + Multdap US 139 - [CIN Gt R e =y 69 Street Fighter 2 (US) 58 -  Art of Fighting (JP) 119 Vrtual Shootng 129 MLl OC OLT
Bran Lord JP 139 - | J Madden 84 US 119 — | Street Fight 2 Turbo EUR 129 - Batman Retums (JP) 49. - Winter Qlympics (} UH) 119 NHL B (UL
Bugs Bunny US 130 - | Kk Off 3 138 -~ | Sup Format Soccer 2 JP 69 - . Castlevania (EUR) 99 Wonderboy 3 (.'P) 39 Jut of this Woria , t
Castelvania 4 JpP 69 - | Lamborghmni (2 Spiel ) US 119 — | Super Metroid (US) 138 - Champ World Cl Socc 1189 - World Cup UGA 94 129 Puggsy (UG) 1.9
Choplifter 11l (US) 109 - Lawnmover Man EUR 98 - | Super Pinball (JP) B9 -- Chuck Reck 2 (EUR) 99 WWF Royal Ruribie 149 Hebel Assault (U5) 104
Claytighter EUR 128 ~ | Lethal Enforc +Pist (US) 179 - Super Soltare US 108 -~ | Columns 3 (US) 129 -  Zomuies Y9 Hevenge of Ninja (o 1149
Claymates (US) 129 - | Lufia Fortr Doom (US) 139 - Super Tennis 59 - | Dinosaurs For Hre (US) 69 - | Zool 109 Sewer Shark (U5) 139
Cool Spot (EUR) 109 — | Madara 2 (JP) 108 - | Super Turrican (US) 79 - | Dr Robotnk Mean Beans 109 - R i Sipheed (US't UM G4
Dafty Duck US 129 - | Megaman Soccer (US) 158 - | S Emp Srke Back Jp/Eur 139 - Dragon Ball Z (JP) 145 - Sonic (EUHR) 1
Dragon Ball Z (ver 2) (JP) 99 - | Megaman X (US) 139 - | T2 Arcade Game (US) 109 = Dune Il 129 - SONDERAKTION AB B3 - DM & i O I
Dragon Ball Z2 (ver 3) JP 189 - | Mickey Ultim Chall (US) 139 - | Tetris 3 Battle Gaiden JP 139 - Eternal Champions 139 - RUFEN SIE BITTE AN
Dragon Quest 1&I11 (JP) 169 - | Might & Magic 3 (US) 148 - | The Fintstones EUR 129 - | FIFA Intemn Soccer 108 — | Art of tighting 2 EEEEE 3DO + RGB 1499 -
Equnox EUR 119 - | Mr Nutz (EUR) 108 = | The Mystical Nnja 129 - Flagsh Back (EUR) 99 - | Samiou‘al Show Down 399 Control Pad FZ-JP1X 99 -
Eye ol the Beholder 189 - | NBA All Star 49. -  Tum 'N Bum (US) 119 - HyperDunk (EUR) 119 - @agE D Game Guh 109 -
F1 Crcus 2 JP 139 =  NBA JAM US/EUR 139. - | ValD'lsere EUR 129 - J Madden 82 3 - Oragons'lar L
F1 Pole Posttion (EUR) 129 - | NBA Showdown US 120 - | Virtual Soccer (EUR) 129 - Kid Chameleon (JP) L SONDERAKTION FUR SOMMER IS S L T el v
Fatal Fury 2 US 149 =  NHL Hockey 84 US/EUR 118 - | Wizardry 5 (US) 148 - | Land Stalker (DT) 129 - VIELE SPIELE AB 39 - DM John Madden b ootiaa 4
Fita Int Soccer 138 - | Nigel Mansell (EUR) 129 - | Wollensten 3D EUR 129 = Lethal Enforc +pist (US) 148 -  Alien 3 V4 A ALARTATS T T
Final Fantasy 2 US 120 - | Ninja Warmmors 149 - | World Class Rugby 2 JP 168 - Mega Turrcan (US) 1090 - Die Schlumple 649 Mad Dog M M
Final Fantasy VI JP 229 - : Paladin's Quest (US) 120 - | World Cup Striker 139 - Mickey & Donald 49 - L ich lales 2 £ Mega Hace 104
Freemblem (24 Mbr) JP 179 - | Pilots Wings 58 - | World Soccer 94 US 119 - Might & Magic 3 149 - 71 Poie Postion b 4 Mot :
Flashback (EUR) " 119 - | Pinball Dreams US 120 - Young Merin EUR 139 - Monaco GP 2 (JP) 39 - Final | antasy | egend 3 ’i'd Night Trap
Garya Gensoki (JP) 169 - | Pnk Panther US 120 - | Zombies US 118 = NBA JAM 129 Joe & Mac 39 Ithus w
Ghouls ‘N Ghosts FUR 58 - | Pop ‘N Twin Bee 2 (EUR) 129 - , £ool 119 - | NHL Hockey 94 (4 Spiel ) 100 - Moegaman A9 Vet A’
Goof Troop EUR/US 119 = | Pop 'N Twin Bee 2 (JP) 149 - SR @ Nigel Mansell (US) 119 Super Mariclandg "y load Hash !
GP -1 (US) 119 - | Ranma 1/2 1 (JP) e - Out Runners 139 Telris 2 b o AL
Hokutonoken 7 (JP) 169 - | Ranma 1/2 2 (EUR) E Gerat+HGE+ Netztell 599 -~ [NIESRSSRpYr 129 -  Tiny Toors 2 oo bt s anter ;
Human GP 2 (JP) 169 - | Ranma 1/2 3 JP 168 — Alien Vs Predator 1389 - Prince of Persia (EUR) 118 -  ZJeda Link's Awaker g 4y 5 Wing Commander 10y
Human GP (F1 P Pos) JP 79 -  Ranma 1/2 4 JP 189 — | Crescent Galaxy 119 -  PuyoPuyo(DrRobotnkJP) 69 - DRAGON BALL Z SAGA The Horde 109
Hyper V —Ball 139 - | Rock 'N Roll Racng EUR 129 - | Dino Dudes 119 - Robocod (J Pond 1) JP a9 - Mimniaturstatye ab 9 -= DM Tota o igase vty
Joe & Mac 3 JP 169 - | Romance of 3 Kngd 3 US 149 - | Raden 119 - Robocop vs Teminat US 109 - RNl Manga, Puzzies 29 - DMERETIGES '0Y
Jurassic Park (EUR) 119 - | R-Type 59 - | Tempest 2000 128 - | Shining Force 2 (JP) 185 - 54 Spielkarten 19 - DM Who Shot & Hock 129

'Basieirunqm vor 16 00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt 1! Porto Inland 9 - DM + NN/ Aq:.rand Vorkasse 18 - DM und NN 35 -'M

Drucklenler Irrtumer unad Pr sisanderungen vivtiehallen

e T
piEan #Url 39
e e ea



Varke’s Madie Foadsalll

Nein, nicht schon wieder ein FuBballspiel, sondern ein witziges

R S D)
Ulf: Domarks
Idee mit dem
FuBBball ist so
einfach wie geni-
al, daB ich mich

Jump’n Run rund um einen Umweltsiinder E}?F;ﬁg S
keine andere

fir 100 eingesam-
melte Sterne spen-
dieren Euch die Pro-
grammierer, die
ganze zwei Jahre an
dem Spiel gewerkelt
haben, glatt ein Frei-

Firma diesen Geisteshlitz hat-
te, aber Ocean/Krisalis sind
natiirlich schon wieder fleiBig
am Abkupfern. Durch die Kik-
kerei mit dem Leder erhalt das
komplette Game eine neuartige
Spielkultur und hebt sich somit
wohltuend von gangigen Hiipfe-

Geschicklichkeit/Jump’n Run /1 Spieler

er bose Colonel Brown
hat mit Hilfe eines ver-

D rickten Wissenschaft-

lers eine Substanz erschaffen,

mit der jedes Lebewesen zu leben. Nattrlich veien ab. Zwar wird die Aufma- |
einer schleimigen Kreatur kehrt der Ball auf i chung wohl eher die jiingeren
mutiert. Dieses Zeug schitten Knopfdruck wieder In Marko’s Magic Football gibt es viele Jahrgdnge ansprechen, doch

die Ubeltdter nun ricksichts- zu seinem Herrchen zurtick.
los in die stadtische Kanalisa-
tion. Zuféllig sieht unser Held
Marko, wie eine hilflose Ratte
in ein schleimiges Geschopf
verwandelt wird. Also
beschlieBt er, den Umweltsun-
dern an den Kragen zu gehen.
Mit einem FuBball, der auch
etwas von der Substanz abbe-
kommen und dabei magische
Fahigkeiten mithekommen
hat, wei3 sich Marko gut zu
wehren oder Thr miBbraucht
ihn als Sprungbrett, um an
hoher gelegene Plattformen zu
gelangen. Blechdosen verhel-
fen Euch zu Bonuspunkten und

kinderleicht ist diese amusante
Bolzerei beim besten Willen
nicht. Der Ball |aBt sich nam-
lich sehr vielfdltig steuern, so
daB Marko auch abgebriihten
Jump’n Run-Hasen einen sat- |
ten AdrenalinstoB  vesetzt.
Allein Domarks Grafikkiinstler
haben sich sichtlich viel Miihe
gegeben, denn der der kleine
Freizeit-Kicker wurde aulleror-
dentlich gut animiert. Nur die
Musiker wiirden bei mir noch
einmal zwei Stunden nachsit-
zen, da die Hintegrundmelodie
eher belanglos vor sich hindii-
delt. Fazit: Mein personliches

Maskottchen fiir die FuBball-
WM. \

Bonusraume zu entdecken

el

-2
—

R

Wi Ay
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Markus: Dieser | nicht mehr viel Platz uibrig. Nur
Geschicklich- die Musik ist nicht sonderlich
keits-/Jump’n toll gelungen, paft aber noch gut

% Run-Mix ist | zum Spielgeschehen. Der

Domark wirklich | Schwierigkeitsgrad ist flir ein

gut gelungen. | Jump’n Run sogar erstaunlich

Selten zuvor war
bei einem Mega

angemessen, so daB auch Profis
endlich wieder etwas zum Knab-

Drive-Spiel der Titelheld so per-
fekt animiert (Satte 300 Anima-
tions-Frames nur fiir Marko), so
dafB hier eine wirklich ernsthafte
Konkurrenz zu Virgins Aladdin
heranwachst, aber Jungle Book
ist auch nicht mehr fern. Wo viel
Licht ist, bleibt fiir Schatten

S

In Planung

bern haben. Schade nur, daB
Marko auf Dauer zu wenig
Abwechslung bietet, aber das
originelle Spielprinzip macht da
einiges wieder wett. Ein Fehl-
kauf ist dieses 16 Megs-Modul
von Domark jedenfalls ganz
bestimmt nicht.

Domark plant so einiges. Neben einer Game Gear-Version, die im
Sommer erscheinen soll, arbeitet die britische Company noch an
einem Comic fiir ihr neues Haus- und Hofmaskottchen, das Marko
zu einem ahnlichen Bekanntheitsgrad verhelfen soll wie Bubsy, nur

daB Accolade die Idee mit der Comic-Serie schon etwas friiher i a o N "E“Tif:l
hatte. UMSETZUNGEN GEPLANT woiceusmmemssssonss GAME GEAR
- SCHWIERIGKETTSERADE v iisisindusssisimens MITTEL
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Ein Herz fiillt Eure Lebensenergie
wieder auf
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VERLANGEN?
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SUPER NINTENDO GAME BOY
ort of fighting dA ..... e 129,95 chuck rock dA ..., 64,95
browl brothers dA .......................... 139.95 cliffhonger dA ............. N
equinox dA ................ RN .1 o dennis dA ..., 69,95
floshbock dA .. s 1T guck foles dh i 5995
mechwarrior r'.ﬁ . 129.95 empire strikes bock dA ..................... 69.95
mystic quest Iervnd | bermer [f‘.f .. 7495 glicksrad dA ........coooreroeenmcrecnrns 6495
nbojomdA ............... h‘?.?S hunt for red october dA ... 64.95
nhipa hockey '94 dA ............. Y5 jurassic park dA ... NRTRRAAGN 2 2\
nigel monsell's world ch. dA ............ 129.95 kitby's dreamlond dA ..................... 54.95
e R RONGS, 'k - kirby's pinboll lond dA ..................... 59.95
sensible soccer dA ........cc.c.occ........ 139.95 pinball - revenge of the gator dA ........ 44.95
shodowrun dV ....ccococcernnreneennennn 129.95 sensible soccer dA ... 44.95
sky blozer dA ... 129.95 stor trek next genesotion dV .............. 64.95
space ace dA iasaa TS super mario lond 1 dA ..........oovvnve 44,95
stor wing (fx-serie) d'u" . 11495 super mario land 2 dA ....................... 64.95
street fighter 2 turbo dﬂ. resssssnsesrssses 199503 teris dA .. RIS | %, L
super empire strikes bock dA .......... 129.95 tiny toon rlﬁremum; 2 dA s DR
turtles tournoment !"rghrﬁrs dh ... 149.95 tiny taon dh .. I — L
winter olympics dA ... coiis 12999 wwi wma!ms 3 hng of fm,. clﬂ. I
young meslin dA . 149.95 zelda - link's awokening dV .............. 64.95

u:uu:nm/vonnul(iinnmuu@m

SUPER NINTENDO

& 494 barbie dA . oo 129.95 r
& 0494 mickey's challenge dA ....... 139.95 s
s 0494 might & magic 2dV .............. 129.95 g
g 0494 nfl quarterback club dA .......... 149.95 2
? 0494 populous 2dA .............oone 109,95 =
& 0494 rosenmiher monn dA . 129.95 3
._E 0494 rock'n roll racing dé .............. 119.95 -E
& 0494 snow white dh ...comrmie 119.95 -
M 0494 super conflict dA .vvvsersrereene, 129.95 w
_i 0494 super solitaire dV ..................... 99.95 -

0494 time slip dA ..., 119.95 -
.E (1494 utopio - creation of not. dA ..... 129.95 i
& 0494 wow wrestling-super browl dA . 119.95 =
® 0494 yogibear dA ... 109.95 -
&= 0594 andre agassi tennis dA .......... 109.95 =
_! 0594 baby tex A ... ccumrsmr 119.95
-4 0594 bugs bunny dA ......... oo 12995 -;
& 059 humons 1dA.........ocoorroonenr 79.95 s

0594 kick off 3 dA ....... . 109.95 .
% 0594 mario's time machine dA........ 129.95 K]
§2 0594 metal morines dA .. .. 129.95 c
0594 pnbal dreoms ih.. ..99.95 ¢

(0594 pirates of the dnrk water dh 129.95 a

0594 rocky rodent dA ...........co.... 119,95

0594 super hockey dA ................... 109.95

0694 megamanxdA ................ 109.95

0694 pac-ottock dA .. 109.95

0694 spectre dA ... eosssssensenss 19,95

GAME BOY

0494 dr. fronken dA ........................ 69.95

0494 fidgetts dA ............nercennens 63.95

0494 itchy & scrotchy dA .................. 64.95

0494 mickey's chollenge dA ............. 64.95

0494 rosenmher mann dA ............... 69.95

0494 spoce date dA ............covonnnne. 64.95

uzam. ........u,ss MEGADR. ......... 49.95

0494 supermario lond 3 dA .............. 69.95
0494 total comoge dA ..................... 64,95
U494 wow - the moin event dA .......... 64.95
0494 world cup striker da ................. 69.95
0494 yogibeardd ............................ 69.95
G494 yoshi's cookie dA ..................... 54.95
0594 daffy duck dA ........................69.95
0594 humans 1 dA.......................... 69.95
0594 kickoff 3dA ... 6995
0594 pinboll dreoms dA ................... 69.95
0594 viking child dA ... L
0694 ms. poc-man dA .. .. 49.95
0694 nbo jom dA .. .69.95

MEGADR. MQDUI.

0494 brett hull hockey dA ................. 94.95
(0494 lost oction hero dA ... 9495
0494 mickey's challenga dA ........... 109.95
0494 nfl quorterbock club dA ... 129.95
(0494 pink ponther dA .................... 109.95
0494 prince of persia dA ............ 9955
0494 tom & jerry dA ....................... 109.95

0494 wew wrestling-super browl dA . 109.95

0494 young indy dA ....................... 109,95
0594 dragon's loie dA ...................... 89.95
0594 virtua racing dA ... ... 169.95
0694 marko’s magic football dA ...... 119.95

SEGA MEGA CD

0494 brom stoker's draculo dA .......... 99.95
0494 burning fists dA .......coone....n.. 109.95
0494 dune dA ...........oooeeovernnnn. 114,95
0494 indiona jones dA .................... 109.95
0494 jurossic park dA ...........o...oo...... 94.95

................. 109.95
0494 powermonger dA ..................... 89.95
0494 prize fighterdA ..................... 109.95
0494 terminator dA ........................ 114.95

39 ?5
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HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

FRANCHISEPARTNER GESUCHT!

Nur Branchenkenner mit akfivem Unternehmen
Schriftl. Bewerbung mit Unternehmensdaten

SEGA MEGA CD MEGADRIVE MODUL
ofter burner 3 dA ..o, 94.95 oquaic games dA .......................... 114.95
batman retums dA ....................... 114.95 orielle - litle mermaid dA ....... .49.95
bill walsh college football dA ............. 89.95 atomic runner dA .........coooovvonnnn. 94.95
chuck rock 2 son of chuck dA........... 114.95 double clutch dA ............co...cc......... 114.95
ecco the dolphin dA ....................... 94.95 flintstones dA ............cccoocevrsoreenncenn, 114.95
final fight dA ... 94.95 R N v RS T 114.95
ground zero texas dA ....................... 99.95 king of the monsters dA .................... 39.95
hook dA ... - londstalker dV ... i 11755
lethal enf:armrs ,Jlsmle dﬂ . 129.95 marble madness dil R
microcosm dA ...........ooooverirniene... 99.95 mickey & donold wmldul II‘ dﬂ. .. 94.95
nhipa hockey ‘94 dA ........................ B9.95 mutant league footbell dA ............... 11495
night tiop dA .......ooooevevee e 129,95 mDa jom B .....ociiinmiisiaisasssans 119.95
prince of persia dA ........ .. 9495 pOpPErOY 1 GA ..o cecsie e 39.95
pUgEsY A ..., 89,95 poperboy 2 dA ..., 114,95
robo oleste dA .......... e 114,95 snoke rattle nroll A ...................... 109.95
silpheed dA ... — L sonic 3 dA ... IS £ -
sonic cd dA ... TREVRO. | i1 SUPEMION GA ..., 114,95
spider-mon vs klnjpn dﬁ'l. .. 74.95 two crude dudes dA ....................... 94.95
thunderhawk dA ... - 114 95 world cup itolio 90 dA ..................... 94.95
wwi roge in the coge dA L 114,95 wwi royal rumble dA ........... .« 12995
SONDEMHGEBOTI - SONDERANGEBOTE
SUPER NINTENDO nes open tournament golf dA ............ 39.95
chessmaster dA ...... R 89.95 poperboy 2 dA .........ocinnnii, 49.95
cybemator dA ..............ccomreenecrrinnn 99.95 snaoke rattle 'n’ roll dA ..o, 39.95
L I o e 44 95 stor tropics AR ......... 00 e 39.95
lethol weapon 3 dA ... 99.95 totally rod dA ... .S 4995
magic SWord dA ...............ccrmmssesses 99.95 holis dA ........ AN S 64.95
paperboy 20 ... 719.95
POk 99.95
rood riot dA ........... — 69.95 MEGADR.MODUL
e D e N S 79.95 arielle - little mermaid dA ................ 49.95
street fighter 2d4 ... .. 79.95 b.oob. dA. M AN L
super kick off dA ... 79.95 boseboll EUEH dA ............................ 89.95
super mario world A ........occcoon.n.. 99.95 botmen di e R . 49.95
SUPBT ORG O ...cceo ... erererrenen 99.95 battie foads dA ... 39.95
SO TR ... 719.95 QUOSY dA ... SRR L
super fennis dA..................cociici 719.95 chiki chiki boys dA .o TA 95
terminator dA ........... R 99.95 corporation dA ...........o...ccoocicnmennene: 49.95
tiny toon odventures dA .................... 99.00 global glodiators dA ... 39.95
wing commander dA .................... 99.95 hounting dA .. — L
|1.FHE5 bond I}ﬂ! th& duel rhi ............ 7495
king of the monsters dA ... 39.95
GAME BOY MOZIN WOIS BA ............oooreereersrreonees 59,95
f1 roce+4 spieler odapter dA ............ 79.95 paperboy 16A ..o 39,95
nome olone 2 dA ....... .. 49.95 risky woods dA ... 49.95
mognetic soccer dA ..........ooo............ 29.95 shodow of the beast 2 dA .................. 74.95
mega man 1-dr.wilys roche dA .......... 29.95 sonic spinball dA .........oorrrorvvrrennns. 99,95
BIEIRERNI L sonic the hedgehog dA ...................... 39.95
MYSHC QUESEAY ..o 49,95 speedball 2 dA ......... . 39.95
ST T 49.95 SHIET 2 A ... rcrncsrerssssenseceesses 39,95
zen intergoloctic ninjo dA .................. 49.95 techno closh dA ....................occor..... 89.95
teenage mut. hero turtles dA ............. 89.95
finy toon odventures dA..................... 99.00
NES winter olympics dA ........................ 109.95
battle of olympus dA ..o 39.95
gauntiet 2 dA ..., 44.95 SEGA MEGA CD
morio & yoshi d& ... 49.95 waonderdog dA ............o.cceienriennn. 19.95

ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!

Einsteiger zwecklos!
an untenst. Adresse

GERATE/ZUBEHOR
4
U SUPER NINTENDO
super nes + super mario world dA ... 299.95
B super nintendo power sttion dA ...... 199.95
E action reploy pro cortridge dA .......... 179.95
high fech action controller dA ............. 34.95
H joypad tronsparent progr.sv337 dA ..... 69.95
6 joypad transparent sv 334 dA ............ 34.95
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA ...... 99.95
R ioysick topfighter sv 338 0A ... 149.95
mario world spieleberater dA ............. 24.95
modulodapter ntsc/pol dA ................. 39.95

profi koffer action cose dA ... 59.95

stereo a/v-kobel & scart odapt dA ..... 34.95
G super 5 mutti-ployer odopter dA ........ 59.95
super nintendo spieleberoter dA ._....... 24.95
! super-ninfendo spieleberater 7 dA ...... 24.95
n verlingerungskabel fir |mpud dA ... 24.95
zeldo spieleberater dV ..... _?4 95
A cAamE BOY
T gome boy basic set dA ...................... 99.95
game boy mit tetris dA ... 149.95
E action replay pro corfridge dA ............ 89.95
okkuset dA .............. o 14,95
gome boy spieleberater dV ................ 19.95
®  hondy boy all in one sv 907 dA........... 69.95
handy corry sv 905 dA =T

bondy powe kit sv 910 0 ... 39.95

Z lupe mit licht (light master) dA .......... 19.95
U retztei yeno . : Y
netzteil urwersrl reuell‘ur dﬁ i 1995
B zeldo spisleberater gb dA .. . 2495
E MEGAD Il l V E
mega drive 2 (ohne spiel) dA .......... 199.95
H mega drive extro 3 set dA .............. 279.95
6 mego «d 2 + rood ovenger dA ......... 589,95
R mega cd 2 ohne spiel dA ................. 519.95
mulfi mego (md 2 + cd-om) dA ... 899.95
4 spieler odopter orig. sego dA .......... 59.95
b button propod 2 sv 439 dA ............ 39.95

b-button the pod plus dA ... 39.95

action reploy pro corfridge dA .......... 129.95
G cdx modul US ....... . 119.95

joypad fransparent pragr 5;43}‘ dA . 69.95
E joypad transparent sy 434 dA ... 34.95
R joypod-verlangerungskabel dA ............ §.95
e mega-cd 2 buch dA ........................ 19.80
A modulodopter ntsc/pal US ............... 39.95
1 netzteil mego drive 2dA .................. 29.95
E rgb-video-scartkobel zumd 2 dA ........ 29.95

videokabel (scart/euro av) md1 dA... 29.95

DAS ANGEBOT DES MONATS
BRAWL BROTHERS (SN) solo dA ..... 139.95
BRAWL BROTHERS (SN) lim. ed. dA 169.95
Die limited Edition enthiilt zu dem Spiel "BRAWL
BROTHERS" noch eine original "BRAWL BROTHERS"

Telefonkarte mit hohem Sammlerwert (Auflage
1.000 5¢.)

DAZU KOSTENLOS EIN EXEMPLAR DER ZEITSCHRIFT MEGA FUN | | |

VERSANDKOSTEN INLAND

vei Vorkosse per Scheck oder Kreditkarte ..., 55
bei Versand per Nachnahme ... 10

50667 KOLN

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10

BESTELLANNAHME

VERSANDKOSTEN AUSLAND

bei Yorkasse per Scheck oder Kreditkarte

bei Versand per Nachnahme ................ccccccocoennnnnene. NBHHD 25
Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt

Als Kunden ouflerhalb der EG berechnen wir lhnen keine MWSH,
Ihve Zollbehiirde erhebt dann die jeweils giltige Einfuhe-Umsatzsteuer,

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

BESTELLANNAHME

0221 / 25 69 86

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN

\

MEGADR. ..... MEGADR. ...... 39.95 SUPER NINTENDO ........ 69.95  SUPER NINT, SOLO . 139 95
SUPER NINT. LIM. ED. . 169.95
F0RDeRN SIE T sororT iR crs e N o SixiaTen | si ErRelcHEN UNS | IPER POST GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

.................................................................................................................. o Modul o Zubehor =3
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KONSORRYD ... o Kundenmagazin (kostenlos) =
AUFTRAGGEBER W G

S L s e e L . A
B e e e e v st
Telefon ........ Kreditkartenfirma ..o L

KURGORAN, ..o eccoincrsenscnemmssssissonses

.. Karten-Nr, ...

Druckfehiler, Irtimer und Preisinderungen vorbehathen. Wit bsfam ousschliaBlich zu unseren Geschiftshedingungen. Alle Sonderangabote nur solange derVormat reicht, Mit Vertftentlichung dieses Anzeige verliersn die bisherigen Listen-und Anzeigenpreise ihee Giltigk et
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deinen Waffen auf die Teller, um sie auf sie zurtickzuschleudern.

wird der Frauengeist mit Tellern nach dir wirbeln. Ziele mit
Wiederhole diesen Vorgang, um den Geist zu zerstoren.

4. Das ist der weibliche Geist. Wenn du diese Stelle hier erreichst,

oy i
.

Feuerbille zu zerstoren. Sammle dann schnell

2. Klettere an die Spitze bis zu der
Tempelglocke. Schlage auf die Glocke, um alle
alle Gegenstande ein, bevor sie verschwinden.
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zu rollen. Ein kleiner Bonuslevel erscheint.
Springe, drinnen angekommen, runter, um

% Ziele auf diesen Stein, um ihn auf eine Seite
die niitzlichen Dinge einzusammeln.

Warlock Zone 1 - der mystische Geist

1. Schlage deinen Weg durch diesen Level,

um den weiblichen Geist zu suchen. Diese
Laternen schieffen mit Feuerbillen.

Zerquetsche sie mit deinen Waffen.
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. Hier ist der 1. Teil unserer L

Landstalker auf dem Mega Dr

SpaB haben

eluopejen

Die Fortsetzung folgt in der nachsten Aus

Wenn dir




Wenn du vom 2. Eingang
aus nach Westen wanderst,
wirst du den Dolch finden.
Benutze ihn, um die Geister
zu toten, die die Tur wieder
6ffnen werden.

R
= Sl |

Kille die Geister, indem du
springst und von dem
unteren Kéafig aus feuerst.
Sammle den Gutschein ein
und gehe

durch den

Tote die Geister und springe
zwischen die Baumstimpfe,
um 3 Gutscheine 2zu
bekommen. Mache dich nun
zum 3. Eingang aufl

Westlich des letzten Raumes:
Hier liegt noch ein Apfel bereit,
um deine Energie wieder
aufzufiillen. Gehe nun in den

Stidlich des 2. Eingangs:
Hier findest du den 1.
Gutschein. Schalte die
Geister nur aus, wenn du
mochtest, denn sie verfolgen
kein Ziel.

Hier findest du Gutschein
Nr. 6 und einen Apfel. Der
Weg ist versperrt und du
mufdt zu Eingang 1, der sich
iiber dem Erdboden befindet.

Gehe sicher, daf® du die
richtige Perspektive dieses
Zimmers erkennst und
springe genau zwischen die
Blocke.

vorherigen Raum und wandere
dann nach Norden.

Nun kommst du an den weif’en
Schliissel heran. Gehe auf der
Erdoberflache zum 1. Eingansg.
Offne nun das weife Tor.

Ostlich des 2. Eingangs:
Wandere vorsichtig um die
Spikes herum, um 4

Gutscheine zu erhalten.
Gehe durch den nédchsten
Ausgang.

o e s I [ | T
Im Osten von Eingang 1
befindet sich ein
Spruchraum. Klettere tiber
die Baumstiimpfe, um den
Zauberspruch zu ergreifen.
Dieser gibt dir Heilungskraft.

o L =

Wenn du nach Westen
marschierst, wirst du einen
Schliissel finden, aber der Weg
ist blockiert. Um an ihn
heranzukommen, muf3t du nach
Westen des 3. Eingangs wandem
und dann nach Norden.

PR | [ (. 120 ) e

EQUINOX

Galadonia

Nun erreichst du den Raum,
in dem sich ein Apfel befindet.
Dieser stabilisiert den Verlust
deiner Lebenskraft. Kehre
zum 2. Eingang zurtck und
gehe nach Norden.

Siidlich vom 1. Eingang gibt
es einen Raum, in dem sich
ein Gutschein und ein Apfel
befinden. Wandere nun
westlich vom 1. Eingang
entlang.

SR T

Westlich des 3. Eingangs: In
diesem Zimmer befindet
sich der letzte Gutschein.
Nimm ihn mit und kille die
Geister. An der Spitze gibt es
noch einen Apfel fir dich.

Laufe sofort um die weiflen
Spikes herum, damit du zu dem
Punkt kommst, der hier angezeigt
wird. Drehe um und erschiefde die
Geister und wandere dann durch
das gedffnete Tor.
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Komme aus dem Kreis heraus,
und der Wéachter wird in
Erscheinung treten. Schiefle auf
das Gesicht, wenn die Augen
sich rot farben. Nach mehreren
Schissen wird der Schéadel
durchsichtig. Kille nun alle
Geister, die erscheinen!
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EQUINOX

Noérdlich des 1. Eingangs:
Springe genau zu dem
Zeitpunkt nach rechts auf
die Plattform, wenn der
Wichter weggeht, und greife
ihn von hinten an. Wenn er
sich umdreht, springe
zuriick auf den Boden.
Wiederhole diesen Vorgang,
bis er tot ist. Der Block auf
der anderen Seite wird sich auf die Plattform zuschieben, damit
du die Plattform von der anderen Seite aus besteigen kannst.
Gehe nun durch den Ausgang auf die andere Seite.

Die 2 Geister hier werden
die Mitte des Raumes
umkreisen. Springe auf
das mittlere Gebiet und
stelle dich hinter einen
der Geister. Setze deine
¢ Attacke fort, bis er seinen
letzten Atemzug macht.
Greife den anderen Geist

<~ ——i in gleicher Weise an, aber
sei vorsichtig, daf du ihm nicht zu nahe kommst. Nachdem
beide ihren Geist aufgegeben haben, wird sich das untere
Tor 6ffnen. Betrete nun den Raum.

Dieser Raum beinhaltet
einen Geist. Mach dich
bereit, seinen unberechen-
baren Bewegungen
auszuweichen, und kille ihn
so schnell wie méglich.
Sammle den Gutschein ein,
den er zurtcklaft, und
wandere zu den
wandelnden Toren.
Beobachte die Tore in Aktion und laufe an ihnen vorbei, wenn
die Kluft grof genug ist. Du kommst durch einen geheimen
Eingang zu einem Raum, in dem sich ein Spruch befindet.

Dein Weg hier ist
versperrt, aber es gibt
eine Menge Zaubertranke,
die deine Magie erhdhen.
Benutze nur so viele
Tranke, um deine Magie
auf den Maximumlevel zu
fiilllen, denn nachdem alle
Trinke eingesammelt
wurden, gehen  sie
verloren. Kehre spater wieder zu diesem Punkt des Kerkers
zurick, falls dir deine Magie ausgeht. Wandere zum
geheimen Eingang zurick und gehe zum 4. Eingang.

- Benutze den

Verlangsamungsspruch
. wieder, stelle dich hinter

jeden Wéachter und
schiefe sie in den Riicken.
Nachdem sie alle in
diesem Gebiet getdtet
sind, wandere hoch zum
noérdlichen Teil des
Raumes, aber paf3 auf - ein
anderer Wichter kriecht hinter dem Pilz herum. Kille ihn,
um einen Gutschein einzusammeln, und kehre zum 4.
Eingang zurlick.

Tori-Kerker

Driicke den rechten Block
nach vorne und springe
auf die Plattform. Kille
den Wachter der gleichen
Methode wie den
vorherigen, um einen
Apfel einzusammeln.
Kehre nun zum 1. Eingang
zurlick und gehe in das
Westzimmer.

In diesem Raum
angekommen, mufdt du auf
den Pilz klettern und deine
Sprung- und Feuertechnik
anwenden, um alle Geister
kaltzustellen. Versuche
nicht, den Vorsprung, den
sie fiir sich beanspruchen,
zu erreichen - dann

: | verlierst du auf alle Féalle
Energie. Nach gewisser Zeit wird jeder Geist durch die
Angriffe sterben. Springe nun auf den Vorsprung, um einen
Gutschein zu bekommen. Gehe siidlich hinaus.

Sammle den Spruch aus
diesem Raum ein. Der neue
Spruch besagt, da® sich
alles verlangsamt, wenn er
aktiviert wird. Die ganze
Bewegung im Raum, aufder
deiner eigenen, wird fur
kurze Zeit verlangsamt. Er
ist ideal, wenn es mehrere
Feinde auszuschalten gibt,
weil du eine schnelle Attacke auf einen langsamen Feind
ausiiben kannst. Wahle die verschiedenen Spriiche, indem du
auf dem Joypad "'Wahl’ driickst. Gehe nach Norden.

Sudlich des 4. Eingangs:
Benutze den
Verlangsamungsspruch,
um leicht durch die Tore
zu kommen. Kille die 2
¢+ Geister, um noch einen
- Gutschein zu erhalten.
-~ Dieser wird das Tor
6ffnen, damit du Zugang
zum nidchsten Raum
Ausgang und bereite dich

Ostlich des 4. Eingangs:
Gehe voran und mache
dich bereit - die Tore
werden aufgehen und den
Geist freigeben. Gehe auf
- Reichweite und attackiere
den Geist, wann immer es
moglich ist. Es ist besser,
dir Zeit zu lassen und
seinen Bewegungen
auszuweichen. Versuche dann, ihn schnell zu vernichten.
gammle den Gutschein ein und gehe durch das Tor zu dem
Ostzimmer.
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EQUINOX

Tori-Kerker

Dieser Raum enthilt
nichts von Bedeutung,
, nichts, das dir helfen
kénnte, und auch nichts
Interessantes. Wandere
einfach um die Sadulen
% herum, um den Ausgang
- 1Im Norden zu finden. Den
Raum, den du dort findest,
hast du schon einmal
besucht. Es ist der mit den 3 Zaubertrinken. Du betrittst
den Raum nun von der stidlichen Seite. Wandere hindurch,
um den 1. Eingang zu erreichen. Gehe dann nach Osten.

In diesem Raum ware es
gunstig, sich eine Torreihe
auszusuchen und auf den
Moment zu warten, wenn
beide zur gleichen Zeit
hochgehen. Renne dann
schnell hindurch, um den
Ausgang des 2. Eingangs
zu erreichen. Alternativ
kannst du, wenn du noch
viel Magie iibrig hast, den Verlangsamungsspruch
anwenden, damit die Tore sich langsam genug bewegen, um
leicht hindurchzukommen. Bewege den Block!

Sel hier vorsichtig - du
gehst durch Spikes.
Werde dir deiner Position
bewuf’t, denn es ist ganz

leicht, an sie
heranzustoffen, auch
wenn du denkst, du

héattest genug Platz.
Wandere durch den
stdlichen Ausgang.

Benutze den griinen
Schlissel an dem griinen
Tor im Osten des 3.
Eingangs, um zu diesem
Raum zu kommen. Beide
Wéchter werden nur bis
zum Ende der Pilze auf
einer Seite gehen.

Erschiefde jeden von der
Seite des Raumes aus, die
am sichersten ist. Nachdem beide gekillt sind, wird sich das
Tor zum néchsten Raum 6ffnen.

Stdlich vom 3. Eingang:
Warte hier fir einen
Moment und mache dich
mit ihren Bewegungen
vertraut. Springe nun auf

%= den Gutschein ein und
‘ gehe nach Westen des
-aud Raumes.

Dieser Raum ist trickreich.
Du muRt auf den
Baumstumpf rechts auflen
springen, und zwar genau
dann, wenn der Wiachter
anfangt wegzulaufen.
Schiefde auf seinen Riicken
und springe dann schnell
zuriick auf den Boden.
Wiederhole diesen Vorgang
so oft, bis der Wachter den Geist aufgibt. Kille dann die anderen
Im gleichen System. Wenn alle tot sind, wirst du einen grinen
Schliissel erhalten. Gehe durch das Tor nach Osten.

Der Osten des 2. Eingangs:
Die Geister rennen hier
schnell, wenn sie einmal
frei sind. Attackiere sie
vorsichtig und sammle
den grinen Schliissel ein.
Weiche den Toren aus, um
durch das nidchste Tor
hinauszugehen.

Springe in die Mitte des
Gebietes und verfolge den
Wachter, aber gehe nicht
zu nahe heran. Wenn er tot
ist, attackiere den anderen
Wéchter auf dem héheren
Gebiet. Komme runter und
kille die unteren Wéachter,
indem du sie verfolgst. Du
wirst noch einen
Gutschein erhalten. Gehe nach oben links und wandere links
in einen geheimen Ausgang, um den Shuriken zu finden. Gehe
zum 3. Eingang und sammle den griinen Schliissel ein.

Dieser Raum ist der
schwerste im EKerker.
Dricke den &duferen
rechten Block so weit wie
moglich nach vorne, bevor
du in die Spikes fdllst.
Driicke nun den linken
Block hinter diesen,
dricke dann beide Blécke
nach vorne, genau wie im
Bild gezeigt. Springe nun vom &ufleren Rand, um die andere
Seite zu erreichen und den weien Schliissel
einzusammeln. Springe zuriick vom zweithéchsten Block.

Gehe hinter die Pilze und
kille die 3 Geister. Benutze
den Shuriken, der auch
langsamer ist, aber mehr
Power hat. Gehe nun durch
das weifle Tor, wenn du
den weiflen Schliissel
hast!
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Westlich des 3. Eingangs:

als du durch die geheime

Dies ist ein anderer Eingang zu dem
Raum mit dem Shuriken, auch wenn
Passage gegangen bist.

du diesen schon frither eingesammelt

Stelle dich
um den 11. Gutschein zu hast,

in diesem Raum nach hinten und
erhalten. Gehe nach Westen.

attackiere jeden Wéchter der Reihe

nach,

zu erreichen. Setze deine Springe fort,
um an den roten Schliissel zu

Springe von dem unteren Block in eine
diagonale Richtung, um den Gutschein
kommen. Gehe zum 3. Eingang,.
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Springe vorsichtig zwischen die

Blécke und sammle vitale Tranke
ein. Gehe nun durch den 3. Eingang

an die Erdoberflache und zum 4.

Eingang.

, um

wie angezeigt
eine Stufe herzustellen, und gehe auf

die andere Seite, um den weiflen

Schliissel zu bekommen.

1

Westlich des 4. Eingangs: Driicke die

Blécke zurecht

Gehe nun durch den Ausgang nach

letzten Gutschein zu bekommen.
Stden.

Kille diesen Geist hier, um den
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verlasse
Wachterraum und gehe nach Norden.

Wandere vorsichtig zwischen die
und

Spikes
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der gezeigten Position im 1. Bild aus und stelle dich an die

bevor er erscheint. Du muf3t springen und auf sein Gesicht feuern,

wenn seine Augen rot werden, Attackiere ihn von

Sung Sung l4Rt den Boden bucklig werden,
rickwirtige Wand, bis er zuriickkommdt.




Und hier wieder eine Fortsetzung mit hilfreichen Cheats. Direkt von den
Programmierern der Spiele. Viele dieser Cheats sollten eigentlich geheimgehalten
werden - allerdings kann man vor Mega Fun kein Geheimnis bewahren!

ACTRAISER

Extra Leben

Laf3 es Gber dem Wald im Nord-Osten regnen, und die
Leute werden dir ein 1-Up aushéndigen.

Noch 1 extra Leben

Wenn in Kasandora die Pyramiden erscheinen, wird es
ein Erdbeben geben und ein 1-Up kommt hervor.

ALIEN 3

Cheat-Modus
Dricke auf dem 2. Kontroller A, B, Y UND X. Driicke
auf dem 1. Kontroller die Knépfe A, B UND Y, um
verschiedene Cheats zu aktivieren.

PaBworter
Stufe 2 QUESTION
Stufe 4 MOTORWAY

Stufe 6 SQUIRREL

ANOTHER WORLD

PaBworter
Stufe 2
Stufe 4
Stufe 6
Stufe 8
Stufe 10
Stufe 12
Stufe 14

Stufe 3 MASTERED
Stufe 5 CABINETS
Serienende

HTDC
LBKG
FXLC
KLFB
HRTB
TFBB
CKJL

Stufe 3
Stufe 5
Stufe 7
Stufe 9
Stufe 11
Stufe 13
Stufe 15

1943

Codes
Welle 2
Welle 5 E4113
Welle 7 IRIID

AMERICAN GLADIATORS

PaBworter
Level 2
Level 3
Level 4

7G117 Welle 3

Welle 6

EGO13
ZDIIX

ABAAAABB
ABAABAAA
ABABBBBB

BATMAN: RETURN OF THE JOKER

PaBworter

Checke diese PaBworter fir spétere Level durch:
Stufe 4-2 KHCN Stufe 5-1 QGVN
Stufe 5-2 WBZT Stufe 6-1 FFHG
Stufe 6-2 CKQG Stufe 7-1 GPZT

BILL AND TEDS' EXCELLENT
ADVENTURE

PaBworter
Level 2
Level 4

555 4239
555 8942

555 6767
555 4118

Level 6
Level 8
Level 10

555 8471
555 6737
555 1881

255 2989
555 6429

Super NES

ARCANA

Level uberspringen
Dricke auf dem Titel-Screen RUNTER, WAHLEN,
WAHLEN, X, Y, WAHLEN, WAHLEN, LINKER
KNOPF, RECHTER KNOPF, WAHLEN, WAHLEN,
LINKS, RECHTS, HOCH.

Drucke nun die folgenden Knépfe, um einen beliebigen
Level zu wahlen:
Kapitel 2 dricke A
Kapitel 4 dricke X

BUBSY

Level Codes

Level 1 JSSCTS

Level 3 SCTWMN
Level 5 LELNRD
Level 7 STGRTN
Level 9 DBKRRB
Level 11 KMGRBS
Level 13 TGRTVN

DINOSAURS

PaBworter
Stufe 2
Stufe 3
tufe 4
Stufe 5

Kapitel 3 dricke B
Kapitel 5 driicke Y

CKBGMM
MKBRLN
JMDKRK
SBBSHC
MSFCTS
SLJMBG
CCLDSL

Level 2
Level 4
Level| 6
Level B
Level 10
Level 12
Level 14

H1KHDEOMFXQ3
XVBXQMRRSNSWG6
V104KEWYXV4N
VSGHJWWGX43N

BUGS BUNNY

PaBcodes

Hier ist eine Auswahl von Codes, um dich im Spiel
weiterzubringen:
Level 20 ZTPZ
Level 60 YTKW

Gl JOE
PaBworter
Mission 1 PSON5SXGZ4
Mission3 N36HN5SXGB
Mission 5 DRBJOVD8H

POWER BLADE

PaBworter
Um auf eine Stufe deiner Wahl zu gelangen, benutze
diese Codes:

Stufe 2 B2712209

Level 40 TX9W

Mission 2 NSPN5DPZ
Mission 4 5369N5SXGG
Mission 6 ZND39N5SXF

Stufe 3 G3784JD2

GARGOYLE'S QUEST

PaBwdorter

KS8ED HWA7
Level3 WPXD 4BGO
Level 5 9FJATLJA
PaBwort furs letzte Gebiet
Gehe direkt zum letzten Gebiet und gebe PaBwort
KKKK KKKK ein.

JXAH VR6Y
D57A GTUO

Level 2
Level 4

Level 1

DOOMSDAY WARRIOR

PaBworter
Amon
Layban
P-Lump
Nuform
Grimlock
Layban
Daisy
Nuform
Nuform
Layban
Daisy
Grimlock
Sledge
Amon
P-Lump
Nuform
Daisy
Layban
P-Lump
Nuform
Layban
Amon
P-Lump
Nuform

9D49D9D4
44D249D6
6C2HC6D6

696999D4
442HF4D6
GG2HCBD6

Daisy
Grimlock
Bosses

6D49D974
4DBHDY97
6F5H4476

496C9976
645H9976
G45HFF76

Amon
P-Lump
Bosses

Amon
P-Lump
Bosses

9449491C
44B9G91C
6G59H41C

9F69C91C
6459H91C
6G5D161C

64C94994
9F39F994
CF3CC694

6FGC4994
C43C4494
643CGB9%4

Daisy
Grimlock
Bosses

C44999G9
4GBCC9GC
6CBD66G6E

CF6949G9
4GBDBA4GC
6BBD6BG6

Amon
Grimlock
Bosses

9F49D9C4
C689FSC4
468946CG

CCF998C4
6B89F4C4
4B894BCB

Daisy
Grimilock
Bosses

Stufe 4 6843D12F
Stufe 6 J23KGBBK

ROBOCOP

Unendliche Leben

Wenn deine Continues aufgebraucht sind, kannst du
noch immer weiterspielen, indem du A, B, WAHL UND
START auf dem Titel-Screen driickst.

TOTAL RECALL

Extra Leben
Bleibe einfach sitzen, wenn die Kinotitel vor dir
ablaufen, um einen extra Gewinn zu erzielen.

TRACK AND FIELD
Letzter Tag - Codes

Amerika  54HLPHJNI
Frankreich 5ZHDPZJ2S

Stufe 5
Stufe 7

IBJ39FK4
7KDIOGJ

England YAWWWHJ45
RuBland 2M15PZJWS

PIT MAN

Level Codes
Level 50 C75X
Level 95 Q2ZH

PUZZNIC

Level Codes
Benutze diese Codes, um im Spiel weiterzukommen.

Level 80
Level 100

LGHQ
RGIH

Alle Zwischenraume und Punkte mlssen eingegeben
werden, damit die Codes funktionieren.
Level 5 DON. DOKO Level 10
Level 15 YUVA NISI Level 20
Level 25 SEXY ITOM Level 30
Level 35 GAME BOY. Level 40
Level 45 TENT SUKI

BUGS BUNNY

PaBwaorter
Level 40
Level 60
Level 80

KID DRACULA

PaBBwaorter
Level 2
Level 4
Level 6
Level 8

TAKA MINE
HORI MOTO
SANT 0.0B
HATT ORI.

TX9W
YTKX
XHO2

Level 50
Level 70

5613
7283
7225
7158

Level 3
Level 5
Level 7




THE ADDAMS FAMILY

7EOQOACO5 Unendliche Leben

7TEQOC302 Unbesiegbarkeit

7TEQO7902 Gomez schwebt

7TEQOAB99 Wenn du einen Dollar aufhebst,
gibt's ein extra Leben

Onkel Fester wird befreit
Wednesday wird befreit

Oma wird befreit

Pugsley wird befreit

7EQ10BO1
7EO10901
7TEQ10701
7E@10501

BART‘S NIGHTMARE

7E@13D0O2 Unendliche Kaugummis
7ED93803 Unendliche Leben
TE@13705 Unendliche Melonensamen

BATTLECLASH

7E15C080 Die Lebensmeter gehen niemals
zu Ende

DRAGON'S LAIR

7EOFEBO2 Unendliche Leben
7EOFF605 Unendlich Zeit
TEQFF903 Unendliche Energie

FLYING HERO

7EO05903 Unendliche Leben
7EOO5A03 Unendliche Bomben

GODS
7EQOB4QD
7EQ156FF
7E015318

IMPERIUM

TEOQAABQS
7TEOA2FQ3

Gibt dir eine X-Anzahl von Leben
Uber 65.000,- Geld
Unbegrenzte Energie

Unbegrenzte Energie
Unbegrenzte Bomben

THE BUGS BUNNY BLOWOUT
0004280C Unbegrenzte Energie
Q0042903 Unendliche Leben
DOO42AFF Du hast immer 99 Méhren

DUCK TAILS

0036102
00015905

GODZILLA
0O018C30
00017830

GREMLINS 2
OOOOADOE
OOO56CFF
00050CO1

Unendliche Leben
Unbegrenzte Zeit

Unbegrenzte Lebensenergie
Unbegrenzte Power

Unendliche Energie
255 Kristallballe
Unbegrenzte Anzahl von Ballons

ADVENTURES OF ROCKY AND
BULLWINKLE

©010251DD Unendliche Leben
010357DD Unbegrenzte Energie

DOUBLE DRAGON 2

O203AFC6 Unendliche Leben
©83CB7C6 Unbegrenzte Energie

HOOK

020417CQ
085014C0O
QAO316CO

Unendliche Leben
Unbegrenzte Energie
Unbegrenzte Anzahl von
Fingerhuten

QAD415C0O Unbegrenzte Bélle

Super NES

JOE AND MAC 2

TEQQ4202 Unendliche Leben

LAGOON

7TE©52901
7EOQ52099
7ED5229F

THE LOST VIKINGS

7TEOFE9086 Unendliche Leben flr Eric

7TEOFEBO6 Unendliche Leben flr Baleog

7TEOQFEDO6 Unendliche Leben fir Olaf

7E133304 Unendliche flammende Pfeile fiir
Baleog

MAGIC SWORD

7TEQ40CQO5 Du verlierst nie die Magie
7EO431A0 Unendliche Energie
TEOC42304 Nimmt Energie gefangen

PILOT WINGS

7E1ABEOS Unbegrenzte Zeit
TEQCD204 Unendlich Sprit

ROBOCOP 3

7E185402 Unendliche Leben
TEO47738 Unbegrenzte Energie

SHADOWRUN

7E3C113B Unendliche Karmapunkte
7E3COF14 Unbegrenztes Geld

TE3C3063 Erzielt einen Waffenwert von 99

SPACE MEGAFORCE

TEOQ15202 Unendliche Bomben
TEO15702 Unendliche Leben

Unbegrenztes Geld
Unendliche Energie
Unendliche Magie

LOW G MAN
OO06F803
00065808
OOOB6EID

Unendiliche Leben

Unendliche Energie
Unendliche Menge Benzin furs
Auto

MEGA MAN 2

@OO6CO1C Unendliche Energie
OO00A806 Unendliche Leben

PROBOTECTOR

00003203 Unendliches Leben flir den 1.
Spieler

Unendliches Leben flr den 2.
Spieler

00003303

Game Boy
KUNG FU MASTER

010212DO
@7©13CC7
©85017C7

MEGAMAN 3
OOO308DD
OOOOAEQ3
020308DD
010146D7
O10XO5DF

Unendliche Leben
Unbegrenzte Zeit
Unbegrenzte Energie

Unendliche Leben
Unendliche Leben
Unendliche Leben (alternativ)
Levitation (freies Schweben)
Unendliche Energie, die die
Tanks auffullt

O10XO8DF Level 1-9, A-B wahlen

NINJA GAIDEN

01029CCO Unendliche Leben
01069BCO Unbegrenzte Energie

STREET FIGHTER 2

7EQC2BBO Unendliche Energie flr den 1.
Spieler

Unendliche Zeit

Farbe fiir den 1. Spieler

Farbe flr den 2. Spieler
Unendliche Energie fur den 2.
Spieler

Gleiche Typen

Verdoppelt die Geschwindigkeit

TE1AC899
7EOCODOO
7EQEODOO
7EQE2BBO

7TEOBF220
7TEQCB001

SUPER R TYPE

7E16E102 Unendliche Leben
7E16E381 Unendiiche Zeit

TEST DRIVE 2

7E1C8619 Unendliche Leben

TOM AND JERRY

TE154804 Unendliche Leben
7E128E04 Unendliche Energie

TOP RACER

7E1E6CO3 Unendliche Sprengkérper flr den
1. Spieler
Unendliche Sprengkdrper fir den

2. Spieler

7E1E6EQ3

ULTRAMAN

7EQ39360 Unbegrenzte Energie
7EG21880 Unbegrenzte Zeit

WAYNE'S WORLD

TEQ4AFO2 Unendliche Leben

RUSH ‘N’ ATTACK

00002205 Unendliche Leben fir den 1
Spieler
Unendliche Leben fur den 2.

Spieler

SUPER MARIO BROS.
QOO7EEXX Gibt Mario X-Anzahl Minzen
QOOTFAO4 Gefrierzeit

OOO756FF Unverletzlichkeit
QOO75A02 Unendliche Leben

TOP GUN 2

0005702F

PO0002305

Unverletzlichkeit gegenlber
Kugeln

Q000683C Unendliche Missiles

PAPER BOY

G10X25C4
D40A35C4

SNOW BROTHERS

Q203EQC4 Unendliche Leben

STAR WARS

O50AA3CA
B10392FF
©1085BCA

TOM AND JERRY

O1034ED5S Unendliche Leben

043B1ADS5S Unbegrenzte Zeit (schalte sie am
Ende der Level aus)

Gibt dir X-Anzah! Leben
Unendliches Papier

Unendliche Continues
Unendliche Leben
Unendliche Energie




ERNEST EVANS

Stufe liberspringen

Egal auf welcher Stufe du dich befindest, stoppe das
Spiel und driicke HOCH, A, RUNTER, B, LINKS, A,
RECHTS UND B. Nimm die Pausetaste heraus, und du
hast freies Spiel.

Beamen

Klettere die Wand links vom Startpunkt auf Stufe 6
noch. Wenn du aus dem Screen verschwindest, wirst
du zum Boss dieses Levels beamen.

AFTERBURNER

Extra Continues

Wenn der Game-Over-Screen erscheint, driicke LINKS,
LINKS, LINKS, B, B, B, C, C UND C, dann START.
Level diberspringen

Wenn Game-Over erscheint, driicke und halte A, B, C
und START auf dem 2. Joypad runter. LaB sie los und
wahle einen beliebigen Level bis zu 20 als deinen
Startpunkt.

Level wahlen

Halte A, B und C und driicke START auf dem Titel-
Screen, um einen Level zu wahlen. Benutze den
Joypad, um einen Level zu wahlen, und driicke dann
START.

AIR DIVER

Unverletzlichkeit

Gehe zum Karten-Screen und setze den Cursor auf
eine Stelle, wo sich keine Feinde befinden. Halte
START und driicke A, B,C, B, A, A, B, C, B, A und B.
Halte START gedriickt, bis das Spiel unbesiegbar wird.

ARCUS ODYSSEY
Charakter Codes

Die folgenden Codes wahlen auf den verschiedenen
Leveln des Spiels einen beliebigen Charakter.

Bread Shia.

Act2 FA2HAIADRR
Act4  HK3CDIILDO
Act6 HNODESIQVR
Act8 KRODE2IZX5
Diane Fireya.

Act2  GJEIACRT
Act4  GIRCTQIJ1X
Act6  IIUHUZMRNZ
Act8 IJXBU2JOHB
Erin Gashuna.

Act2 HIJAAIAABB

Act 3
Act 5
Act 7

FI4IAIAESB
HLODAQIPMX
HNODESIVWZ

Act 3
Act 5
Act 7

GJWZAIAEKM
ISDUXIPUI
HXBUYIUGW

Act3  HIIYAIAGC3

Zusétzliche Munition
Gib deinen Namen als CHEAT ein, um extra Munition
ZU bekommen.

CASTLE OF ILLUSION

Extra Leben

Sammie das tanzende A vom Kaffeetassen-Screen auf dem
4. Level ein. Gehe hinaus, klettere links die Leiter hoch, bis du
zu dem Raum mit den 2 Insekten, einem Knopf und einem
Fal3 kommst. Werfe das FaB und den Knopf gegen die
Insekten, um sie zu vemichten. Der Knopf verschwindet, aber
du kannst das Fal3 benutzen, um die Leiter auf der rechten
Seite hochzuklettemn, Der néchste Screen halt ein Insekt fir
dich bereit - kille es und setze deinen Weg nach rechts for,
bis du ein zweites tanzendes A erreichst. Gehe daran vorbei,
Dis du einem Tropfen begegnest. Du paf3t gerade hindurch.
Springe hoch, damit du auf deinem Hintem landest.

THUNDERSTORM FX/COBRA
COMMAND

Level wéahlen

Drlacke auf dem Titel-Screen LINKS, RECHTS, A, B
UND C. Dricke nun LINKS oder RECHTS. um den
Level zu wechseln.

WOLFCHILD

Level uberspringen
Dricke auf dem Optionen-Screen A, B, A, C, A UND B

Mega Drive
CHAKAN

Spiel beamen
Gehe in den Ubungsmodus, springe auf die Plattform
uber dem Lufttor und gehe dann nach rechts zu der
kleinen Plattform. Dricke START und wéhle die
Passage ALCHEMY. Bringe Chakan in den
Navigationslevel zurilick, und du wirst sehen, daB sich
die ersten 12 irdischen Flugzeuge vervollstandigt
haben.
Zaubertrank:

1 gruner, 1 klarer
2 klare

1 roter, 1 klarer

2 blaue

1 blauer, 1 griner
1 gruner, 1 roter
1 roter, 1 klarer

2 grine

2 rote

1 blauer, 1 klarer
1 blauer, 1 roter

Unbesiegbarkeit
Tauscht Stunden und Glas
Neustartpunkt

Macht dich unsichtbar
Langsame Feinde
Feuerbomben
Feuerschwert
Luftschwert
Feuerschwert
Springschuhe
Erdenschwert

Master System

HIIAOOQIKDK
Act 6 HIKEQYIRVC
Act 8 HJKBQYIZPK
Jedda Chef.

Act 2 GDHAAIAABZ
Act 4 GJECAIIL1Q
Act 6 KICBEPIQ3F
Act 8 KJCBHNIYXR

POPULOUS

PaBworter

Level Code

0199 KILLMEHILL
2999 SADENG
4999 KILLOGOAL

Act 4 Act 5

Act 7

HIKAQYIOUZ
HIKEQYIVOH

Act 3
Act 5
Act 7

GIEIAAAECA
IJCECJIOUO
KICBHIVWG

Code
ALPDEEND
SUZLOPDON

Level
1999
3999

Game Gear

Geheimer Weg

Gleite die Rutsche am Ende des Levels in der Clown-
Sektion runter. Springe nicht auf der 2. Etage runter,
sondern springe auf die obere Etage. Hier findest du
eine Schatztruhe, werfe sie hin, damit sie sich &ffnet
und eine Mlnze zum Vorschein bringt. Sammle diese
ein und renne zur Wand am Ende des Ganges. Springe
in die Wand hinein und du landest neben einem
Polizisten, einem Wéchter, dem Hauptwéchter und dem
Clown.

CLUTCH HITTER

Unendliche Schldge

Wahle einen Links-Hand-Werfer und lege ihn auf die
gegenuberliegende Seite zu dem Batsman. Plaziere
den Fanger halbwegs hinter den Batsman und werfe
den Ball, wahrend du ihn gegen den Batsman wirbelst,
um jedesmal einen Schlag zu erhalten.

- du horst eine Explosion. Driicke eine von den
folgenden Kombinationen, um einen Level zu wéhlen:
Level 2 Drucke Start

Level 3 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 4 Halte C gedrickt und driicke Start

Level 5 Halte B gedriickt und driicke Start

Level 6 Halte A gedriickt und driicke Start

Level 7 Halte A und B gedriickt und driicke Start
Level 8 Halte A und C gedriickt und driicke Start
Level 9 Halte A, B und C gedriickt und driicke Start

F-22 INTERCOPTER

Level Codes
USA Kampagne
Korea Kampagne
Irak Kampagne
UDSSR Kampagne  F22F22
Asse Kampagne M10106

THE IMMORTAL

Level Codes
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6

OHG)1)
7DG0O02
K10BOU

6E1EC21000E10

465FA31001EBO
D4BFD4100O0OEBO

BCFEF51010A41

Level 7 6B1OF61010ACL

Level 8 S5E90D710178C1

Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Levelname erscheint, und halte START
runtergedrickt. Halte nun A runter, bis das Spiel
erscheint. Lal3 die A-Taste schlieBlich los, um dich
selbst unbesiegbar zu machen.

ROCKY

Kleine Verletzung

Driicke vor deinem Ritt HOCH, RUNTER, LINKS,
RECHTS und Knopf 2. Mache dies noch einmal,
nachdem du gekampft hast, und du kommst mit sehr
kleiner Verletzung durch das Spiel.

WOLF CHILD

Level wahlen
Gib folgenden Code ein, der dich zum Stufenwabhl-
Screen bringt: JBTPR.

ZILLION 2

Continue-Option
Wenn du stirbst, driicke die Knopfe 1, 2 und HOCH. Du
wirst auf dem Level fortfahren, auf dem du gestorben bist.

OUTRUN

Unbegrenzte Zeit
Halte LINKS DIAGONAL, 1, 2 und START. Starte dann
das Spiel.

PRINCE OF PERSIA

Codes
Level 2
Level 4
Level 6
Level 8
Level 10
Level 12
Level 14

EIKGDP
LMJMIK
IFGIDO
KELIDU
LCJHCP
PEJKEA
QDGJDV

ILLKGB
HGFIDN
MIMLGC
NFOKFF
OEMJEB
PDHJDV

Level 3
Level 5
Level 7
Level 9
Level 11
Level 13




ALADDIN

FF72A7TOOE3 Unendliche Leben

BATMAN RETURNS

FFFE320003 Unendliche Leben

FFFE34000A Unendliche Batarangs

BATTLETOADS

FFEQ460005 Unendliche Leben

FFEQOT70017 Unbegrenzte Energie

FFDFO20000 Energieveriust durch einen Schlag

COOL SPOT

FFFSEQOOO7 Dies ermaglicht Coolspot,
unbesiegbar zu sein, aber du
stirbst, wenn die Zeitgrenze
Uberschritten wurde

DIZZY

FF81490002 Unendliche Leben

ETERNAL CHAMPIONS

FFACABOO34 Unendliche innere Magie

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

FFFC370000 Unendliche Zeit

FFFC4700XX Verandert die Anzahl der Tore
fir den 1. Spieler (©0O-FF)
FFFC4800XX Verdndert die Anzahl der Tore
flr den 2. Spieler (QO-FF)
FFEC3DOOGO Gewinne immer den Minzwurf
FFFFC7Q001 Der Ball ist unbesiegbar
GADGET TWINS
FFOBBAOOO3 Unbesiegbarkeit
FFO389000X Level wéahlen. Ersetze X durch
die Levelnummer
FFO9B50028 Unendliche Energie

ALIEN 3

0OC42763
0OC42B63

Unbegrenzte Maschinengewehre
Unbegrenzte Bazooka

ALIEN STORM

QOC11310 Unendliche Energie
(Lebensmeter)

ASTERIX

QOCO9DO3 Unendliche Leben

QOCO2AL3 Unbesiegbarkeit

THE FLINTSTONES

OOC9AS04 Unbegrenzte Sanduhr

OOCOF20F Unbegrenzte Farbe

OOCOA203 Unendliche Leben

AXBATTLER

QOCO5506 Unendliche Energie

DONALD DUCK

@OCO8303 Unendliche Leben

QOC13EO1 Unendliche Energie

OOCO5BAX Ersetze den Buchstaben X durch
die Nummern 1-6, um einen
Level zu wahien

GALAGA '91

QOC83EQO2

Unendliche Leben

Mega Drive
HOOK

FF8C630003 Unendliche Energie

FFDD700006 Unendliche Leben

FFDD850Q59 Unbegrenzte Zeit

LOTUS 2

FF2BC70063 Stoppt den Zahler auf 99 flr den
1. Spieler

FF2CDDOO63 Stoppt den Zahler auf 99 flr den
2. Spieler

FF2BB4QO1A Maximale Geschwindigkeit fur
den 1. Spieler

FF2CCAQO1A Maximale Geschwindigkeit flr
den 2. Spieler

MICRO MACHINES

FFCOOBOOXX Ersetze XX durch 01-99, um einen
Teil der Spur zu verandem
Versuche 92 auf dem Breakfast-
Tisch

FFFFCDOOOO Verandert die Kobolde

NHLPA HOCKEY

FFC8950000 Computertore zahlen nicht

OUTRUN

QO35A84A10 Unendliche Zeit

ROBOCOP VS TERMINATOR

FFOQ9CO005 Unendliche Leben
FFFOBCOO40 Unbegrenzte Gesundheit (wird
am Ende des Levels behindert)

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

FFFBODOOG5 Unendliche Leben
FFCO41003F Unendliche Energie

Master System
GHOST HOUSE

OOC1BAO2 Unendliche Leben
QOC1F5COA Unendliche Energie
GHOULS AND GHOSTS
QOCO3302 Unendliche Leben
OOCO4C0O2 Unbesiegbarkeit
@OCE4B40 Volle Magie

NEW ZEALAND STORY

OQDDECQO3 Unendliche Leben
OODE1504 Unbesiegbarkeit
PSYCHO FOX

OOCO1603 Unendliche Leben
R-TYPE

@OCEQ103 Unendliche Leben

Game Gear
KLAX

©OCODBO3 Unbegrenzte Gewinne
QOCO9401 Unendliche Leben
OOCIFOXX Level 00-64 wahlen. Schalte
Action-Replay am Ende des
Levels aus.
LEMMINGS
OODB720A Unendliche Kletterer
OODB730A Unendliche Schweber
OODB740A Unendliche Bomber
OODB750A Unendlicher Blocker
OODB760A Unendliche Bauarbeiter
QODB770A Unendliche Schiager

QODB780A Unendlicher Minenarbeiter

SONIC THE HEDGEHOG 3

FFFE24000F

Halt die Uhr an

TMNT - TOURNAMENT FIGHTERS

FFA215000X
FFO@310080
FFOO710080

FFBE6F10004
FFFE130000

Ersetze X durch 00-0A, um eine
Runde zu wahlen

Unendliche Energie fur den 1.
Spieler

Unendliche Energie flr den 2.
Spieler

Unendliche Continues
Unbegrenzte Runden

TERMINATOR 2

FFBOCAOOO4
FF80190025

TOKI

FF1B8600Q0O5
FF1B830059

ZANY GOLF

FFESA20005

ZOMBIES

FFFAD70002

FFFADDOO96

ZOOL

FFEA7BOOO5
FFEAGB70005
FFED53@003
FFED540003

Unendliche Leben
Unbegrenzte Missiles flir den 1.
Spieler

Unendliche Leben
Unendliche Zeit

Unendliche Leben

Unendliche Leben fiir den 1.
Spieler
Unbegrenzte Anzahl Kugein

Unendliche Leben

Unendliche Energie

SHINOBI

QOCO7AO2 Unendliche Leben
OOCO6CO6 Unendliche Energie
SPELLCASTER

@OC02520 Unendliche Starke
STRIDER

O0D48503 Unendliche Leben
OOD26507 Unbegrenzte Zahler
VIGILANTE

@OCO1403 Unendliche Leben
QOC2544F Unendliche Energie
00C29154 Unbegrenzte Zeit

CODB790A Unendliche StraBenarbeiter
OODAD30G9 Unbegrenzte Zeit

OODB5C64 Du hast immer 100 % der Lemmings
NINJA GAIDEN

Q0OC44803 Unendliche Leben

SUPER SPACE INVADERS

OOC7EEQO3
0OC84601

die Runde ist frei
OOC7ECO3

Unverletzlichkeit

ErschieB3e einen Eindringling, und

Unendliche Leben




Tagchen!

Leute, Leute, was ist denn mit Euch passiert? Letzte Aus-
gabe konnten wir uns vor der Flut von Leserbriefen zum
Thema des Monats kaum retten und diesmal hat sich nur eine
sehr kleine Schar von Lesern mit dem "Innovationsmangel"
auseinandergesetzt. Traut Euch ruhig, wir und alle anderen
Leser wollen Eure Meinung wissen und das auch, wenn sie
vielleicht unpopuldr ist, denn viele unterschiedliche Meinun-
gen verderben die Mail nicht, nein, sie machen sie interessan-
ter und unterhaltsamer. Danke (ibrigens, daB Ihr aufgehdrt
habt, Eure Briefe mit Ich-wette-Ihr-habt-nicht-den-Mut-das- |
abzudrucken zu beginnen und wieder zu originelleren Einlei-

tungen Ubergegangen seid.

Viel Spall mit der neuen Mega Mail wiinscht Euch

Euer Mega Fun Team

Firmenverfechter

Ich muB jetzt mal eben meine
Meinung zum Thema Preisent-
wicklung bei Videospielen
abgeben:

meinen Augen namlich
unrecht. 16 MBit, Batterie |
und, und, und. Beispiel Virtua
Racing: Wer zwei bis drei

Japanoversion
kompatibel

wegen 209 DM.

geld im Monat und kann mir
halt nicht alle Neuheiten kau-
fen. Wer sich aber etwas mit
der Preisentwicklung aus-
kennt, wird schnell merken,
daf3 ein Full

lich sagen will:
sich ein Spiel zu kaufen.

Bausteine wachsen nicht auf
Baumen.

vier Sekunden nach Marktein-
fihrung haben.

Der Schreiberling, .
: . : - nen. Das mull man einsehen
der sich (ber den Preis von : .
Sonic 3 aufgeregt hat, hat in (Geld regiert die Welt).

gereg J - PS: Und wem das alles noch

4, Man kann sich auch mal ein

Spiel leihen.

5. Nintendo und Sega machen
ihre Spiele nicht aus SpaB so
teuer, sie wollen Geld verdie-

- nicht reicht, der kann ja in die
- Minigolf-Branche

wechseln.

- Fahian Dohla, Hof

Anrufe tatigt, bekommt die

(netterweice = DEM ist nichts hinzuzufiigen.

zum  deutschen
MD) fir knapp 160 DM, von

[ch selbst :
bekomme 120 DM Taschen- SEJECi?I Charts und
Biologie

~ Bitte steckt diesen Brief nicht

- in die Fun Mail (Anm. d. Red.:
- Das wirden wir nie tun, oder

- doch?), diese Handlung wiirde

Price-Game in meinem arg

zwei bis drei Monaten tberall SelbstbewuBtsein den

flir 80 DM zu haben ist. Alles geben. Ich habe doch gerade

gut und schon, was ich eigent- gyt gelernt, aufrecht zu gehen

und vor fremden Tiren um
1. Keiner wird gezwungen, = Nisse betteln will ich auch
- nicht. Die Idee von Bratpfan-
2. Coprozessoren und RAM- ' ne Classic Charts einzufiihren
Ist im Ansatz gar
schlecht, doch hat sie einen
3. Man muB nicht immer alles ~ gravierenden Nachteil: In den
. Charts,

- Videospiele enthalten wiirden,

Selbstbewufitsein,

angekratzten
Rest

nicht

die nur die besten

To

Super Nintendo Mega Drive
Aladdin 99,-- Rock'n Roll Rac. 124,-- Bubsy 89,--
Bomberman 99,-- R-Type 3 PAL 119,-- Castlevania 99,--
Equinox 124,-- Shadow Run 129, -- Gunstar Heroes 99,--
Mechwarrior 134,-- Star Treck US 144, -- Mega Turrican US 109,--
Mega Man X  119,-- Super Metroid US 129,-- Puggsy 99, --
Mystic Quest 84, -- Wizardry 5 US 134 -- Sonic 3 129,--
NBA Jam 129,-- World Cup Striker119,--  Virtua Racing 179,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persdnlich fiir Sie da!

® 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehér auf

Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand Inland per Nachnahme (+ DM B --) oder Vorauskasse (+ DM 5,--) Alle Bestellungen
bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag erledigt Lieferungen ab DM 250 -- portofrei!

Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b+ 83052 Bruckmihl

¥
b _.-}J

; i"‘x’:.:__ —

C -

nochmal ein
Videospiel woanders
kaufen,kénnte das
midchtig Arger
geben!!!

1

Wenn sie jetzt

L ANT (c.-)

Supernintendo
Bomberman 89.- R-Type 3 139.-
Claymates 129.- Royal R. 89 . -
Equinox 139.- Skyblazer 129. -
Mega Man X 139.- Wolfenst. 129. -
Plok 89.- Young M..:.139

Mega Drive
Castlevania 104.- Landstalk.129, -
Fifa Soccer 109.- Lotus 109. -
G.Heroes 109.- NBA JAM 129, -

Spiele schon ab 59.-
Verleih-Verkauf, An - und Verkauf.
Jaguar Corner!

MEGA X STADL

VIDEO GAME * VERSAND « LADEN

SNES ZUBEHOR SEGA

Wizardy 5 us 139,-  Scort Umschalter 4fach 159,- (CD-NHL 94 us 109,-
Lester Iln Unlikely ws 129,  Scart Umschalter 3fach 129,- (D-Hidden Souls s 109,
6 - Buttonpad MD 35- (D-Dork Wizard us 119,
Demo Video 3 SNES 25,-  (D-Puggsy dt 109,
50/60 HZ Umbau SNES 99,-  Pirates Gold us 119,
50/60 HZ Adopter SNES 45,  Shadow Run us 129,-
Jaguar Yo 59,-  Lethol Enforcers  dt 165,-
RGB-Kabel Jaguar 59,-  Stor Trek N. Gene. us 119,
Battle Cars us 119,-  Atari JAGUAR us 669,  Hyperdunk dt 109,-
viele weitere Spiele auf Lager Spiele Joguar ab 119,-  viele weitere Spiele auf Lager

R-Type 3 ewro 129,
Skrf Ter dt 129,-
NHL 94 dt 119,-
Paladins Quest us 129,-
Equinox di 139,-
Seventh Soga us 129,-

NEU!! Besuchen Sie unseren Laden an der B 34
in Bad Sickingen, direkt an der Schweizer Grenze

. Versand pen;_l"iN zzgl. 8,- DM * Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen
0(07761)59742 FAX57014 *
Bestellannahme von 15.00 bis 20.00 Uhr

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 15.00 - 18.30 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 « 79713 Bad Séckingen
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durfte nicht allzuviel
gung herrschen:

Tabelle,

vertreten sind,

reichsten Stories,
AbschlieBend sei mir

habe und es nicht studiere),

daB Ihr Euch Gedanken uber
Zensor
machen solltet, wenn Personen |

Euren hauseigenen
wie Herr Tayefeh die Maglich-
keit erhalten, ihre ideologi-
schen und inhumanen Behaup-
tungen in der Mega Mail zu
auf3ern.

Monats lesen. Was
hauseigenen Zensor angeht,

siehst, genauso wenig

Du aufmerksam gelesen hast,

miiBte Dir eigentlich auch auf-
gefallen sein, da wir uns an
der von Dir indirekt angespro-
chenen Stelle ganz deutlich
von seiner Meinung distanziert
sich
immer wieder auch die Satze
- ken. Vom Ergebnis war ich
~ jedoch enttduscht, gerade mal
~ drei Codes fiir PAL-Versionen
- und dann noch nicht einmal zu

Seit Monaten wird in a[]ltlgee? populdren Spielen.
- Andreas Langer, Hamm
das Game Mage gesprochen ! ARGEN,

und dafiir geworben. Genau so

Lange ue;]rsuchhe ‘Chf de)::s ,E’”? ~ Natiirlich werden wir auch
un auch schon autzutreiben: - \ejterhin alle Codes abdruk-

Nirgendwo (!1) konnte ich das ' an die wir zum Game Mage
] / E

Game Mage kaufen und kaum _ bekommen, da es eine unkom-
- plizierte |
- Action Replay Pro darstellt; in
ich es |

Zuletzt |

haben, es empfiehlt

in Klammern zu lesen, gelle!

Game Mage-Sorgen

Videogame-Magazinen

einer kannte es noch dazu.
Auch Uber den einschlagigen
Versandhandel hatte
vergeblich versucht.

Bewe- |
Monat fiir
Monat dieselben Spiele an der
Spitze, da es nun mal selten |
vorkommt, daB sich fiir eine
in der die Klassiker |
neue Spiele
qualifizieren. Meiner Meinung
nach ware es besser, jeden
Monat andere Special Charts
abzudrucken. Diese enthielten
laufend ein anderes Thema,
z.B. die funf Spiele mit der
schonsten Grafik, dem besten
Sound, dem interessantesten
Abspann, den abwechslungs-
etc. |
noch
erlaubt zu sagen (obwohl ich
nur Abitur in Bio gemacht

Seit mehreren Monaten neh-
men die Leserzuschriften zu
den Master System- bzw.

Folge ist, dafR eine immer
kleiner werdende Schar von
Leuten bestimmt, was in die
Charts kommt und was nicht.
Der Gerechtigkeit (bzw. der
Reprasentativitat unserer

tberlegen, sie durch Special-
Charts mit wechselnden The-
men wie "Die schlechtesten
Spiele" oder

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Master System= und
Nintendo IﬂS-Chartb raus =-
Special=Charts rein?

- Softwarehersteller" zu erset-
. zen. Da wir das Heft nicht fir
- uns
NES-Charts konstant ab. Die | machen, ist jetzt Eure Mei-
nung gefragt. Wollt IThr wel-
terhin 8 Bit-Charts oder doch
lieber Special-Charts? Wenn
- ja, warum,
~ warum nicht? Schreibt Eure
- Meinung zu dem Thema an:
Charts) halber sind wir am

~ Redaktion Mega Fun

- Thema des Monats

~ Pleicher Schulgasse 2
"Die besten

sondern fur Euch

wenn nein,

97070 Wiirzburg

rief ich bei der Firma Vanse-

weil es bereits das
Action Replay Pro gibt. So ein

chen Geschafte etwa auch kein
Super Nintendo, weil es schon
ein Mega Drive gibt?

genannte Firma noch am sel-
ben Tag mein Game Mage
zugesandt. Ich mochte bemer-
ken, daB es einmalig schnell

bruch des Schummelmoduls
unterstiitzt. Nun war ich
nattirlich besonders auf Eure
Ausgabe 5/94 gespannt, da
Ihr angekiindigt hattet, auch
Game Mage-Codes abzudruk-

Hallo Andreas

Alternative  zum

der nachsten Ausgabe stellen

. vor, in dem einige neue Featu-
. low Electronic an: Die Mitar-
 beiterin erklarte mir, daB3 viele
- Geschéfte sich nicht bzw. nicht
- so schnell an das Game Mage
- wagen,
Holger Kuhn, Heusenstamm
" Quatsch! Verkaufen die glei-
Zu der Sache mit den Charts
solltest Du unser Thema des
unseren
- jeden Fall hat mir die oben
hat er Deinen Brief, wie Du
um
seine Aussage betrogen wie
den von Sascha Tayefeh. Wenn
- und einfach arbeitet und hoffe,
daB dieser Brief den Druch- gen ist ein Game Mage zu
- bekommen.
- sein, Du bist nicht der einzige,
- der fiir die Beschaffung des
- Game
~ muBte. Es scheint als ob sich
- zu wenige Handler die Zeit
- nehmen um sich in der Fach-
. presse
- umzusehen. Aber letztendlich,
das muB ich zugeben, ist es
- unser eigener Fehler, denn wir 6sterreichischer Fra_
mussen die Fachhandler auch
- auf anderen Wegen intensiver
informieren. Fachhandler, die
~das Game Mage kennen, wis-
- sen, daB es nichts zu "wagen® | stens zehn Kilometer fahren,

denn der Kundenkreis, A um an die neue Mega Fun zu

- der seine Zeit eher mit Spielen . kommen. AuBerdem erscheint

~statt mit dem Suchen nach ' sie bei uns erst eine Woche

- Codes verbringen will, ist rie- ' nach dem deutschen Erschei-
- sig. Was die Veroffentlichung

wir den Power Mage-Aufsatz

res wie ein programmierbarer

~ Hallo Andreas,

 Deine Zahigkeit ist bewun-
- dernswert und ich freue mich,
- daB es Dir letztendlich gelun-

Um ehrlich zu

Mages "kampfen"

nach  Neuigkeiten

gibt,

der neuesten Codes angeht,

nungstermin.
. man bei uns bis zu 1. ?OU 0zos

- sind wir gerade dabei umzu-
- ziehen. Ab dem 15.6.94 wird
- es neben
- Verdffentlichungen auch eine
- Telefonhotline fiir die aktuell-
. sten Codes geben. Leider ist es
- uns trotz monatelanger Vorbe-
~ reitungen noch nicht gelungen,
- der TeleCom die neuen Tele-
- fonnummern zu entlocken. Zur
- Drucklegung der
- Mega Fun werden wir sie
- jedoch
- machen. Zwei Warenhausket-
ten filhren seit kurzem das
- Game Mage: ca. 15 Brink-
 mann Warenhauser und die ca.
- 70 Allkauf-SB Warenhauser.
- Beim  Fachhandel
- noch recht diinn aus, aber das
~kommt im Sommer. Wer kei-
- nen Brinkmann oder Allkauf
- SB in der Ndhe hat, kann ab
- sofort direkt bei AB Union
~ bestellen. Leider schaffen wirs
- Joypad-Port bzw. ein SRAM-
~ Chip zum Speichern eingege-
- bener Codes integriert sind.
 Natiirlich wurden auch die
- eingebauten Codes auf den
- neuesten Stand gebracht.

~ Zu Deinen Problemen haben
- wir den deutschen Distributor
Auf - AB Union um eine Stellung-
- nahme gebeten:

den Fachpresse-

nachsten

sicherlich  bekannt

schaut’s

nicht telefonische Bestellun-

- gen entgegenzunehmen, aber
- eine

briefliche
Eurerseits an:

Bestellung

-~ AB Union GmbH

. Lerchenstr. 5

- Aufgang 2

- 80995 Miinchen

- wird innerhalb von 48 Stun-
- den bearbeitet. Wir schicken
- Game Mage dann zu DM
- 129,-
- Post Nachnahme raus.
 Angst, diese Bestell-Adresse
ist auch nach dem Umzug
- noch gultig,
- schickt uns die Bestellungen
- noch ein paar Monate hinter-

inkl. Versandkosten per
Keine

denn die Post
in der

her; und wie gesagt,

nachsten Mega Fun veréffent-
lichen wir die Hotline-Num-
-~ mer fur die Codes.

Mit freundlichen GriiBen

- Karl-Heinz Versl
- Support Manager, AB Union

genkatalog

Wir kommen aus dem letzten

. Kuhdorf und miissen minde-

Ubrigens legt

Japan-Anime- -Videos (TN e R T W 0 T SNES KAMPFPREISE: DYSCH. TITEL -
Goldpackages Pay NTSC/RGB-Version g:&e G TN EMPIRE STRIKES d,,l lis 99,90%
C.Freeman. . lis nur CERCCM Ouat of this mﬂﬂ 0 134.90 NUTRYWY/ 99, 90=
HrotsuRidgli; | a SEEEN Shock Wave. call :lllliilt‘::i\:il‘i DA ; gg ::g-
Gigolo (& L by ECACCM Atar RQB I.-Ver: call ~
Kagmasflrm (eﬁé & Erotik) 49.99 gem:::singggo TPH PR ROCK N ROLL RACING - 109,902
Ab 3 Filmen 1 ster  alle Club Drive S 2IR N ' URASSIC PARK- fﬁ?’”ff%ﬁwm 99,90
Anime-Post-Ver ng: Filme licferbar Konsolen-mst*nlctc taﬁ for INFOS

SUPER METROID sams:. %g; 15.00n 129, 'W)f

T .01%2/5

Biin T 9 &-80

3DO, Jaguar & MCD ab 69.- fir 7-Tage

Rur 5.99 / 2 Tage -Tnfopacket anfordern !
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pro Modul auf den Ladentisch
(rechnet das mal in DM um).
[hr seht, Osterreich ist video-

Fragen:

auch auf SNES geben?

ject Reality, Saturn)?
welchen Konsolen?

2 heraus?

Max) auf dem SNES?

gen?
7. Konnt Thr nicht mehr Fun
Mail abdrucken?

Mario Kart das bheste SNES-
Spiel ist?

ne-Seiten beizubehalten?

ther nicht herausgebracht?
11. Welches Spiel hat die
hochste Grafik- bzw. Sound-
wertung bekommen?

Liste aller getesteten Spiele?
R. Staudinger und R. Kick,
Wolfsbhach

1. Momentan ist

umazusetzen ist.

existiert,

gibt, interessant (Software

sells Hardware).

Zukunftschancen werfen,
sprich wieviele Fremdherstel-
ler fur das Gerdt entwickeln,
welche Firma dahintersteckt,

terium ‘"gute Spiele" noch
keine Aussage treffen konnen,

ans Herz legen, oder?
3. Aber sicher, und zwar auf

bis 3D0).

- Version im Herbst erscheinen.
5. Leider, leider gibt es so
- geniale Adventures wie Sam &
spieltechnisch ein Notstands-
gebiet. Doch jetzt zu unseren

Max nicht fiirs SNES. Hinter-
grund: Ein solches Spiel ware

~auf einem gangigen 16 Megs-
1. Wird es Sim City 2000

Modul nicht machbar und

- wiirde wegen dem bendétigten
2. Welche der neuen Konsolen
konnt Thr uns warmstens ans
Herz legen (Sony PS-X, Pro-

Speicher vom Preis her nicht
mehr den  Massenmarkt
ansprechen.

- 6. Konnten wir, tun wir aber
3. Spielt Thr auch privat? Auf |

nicht, es sei denn die Mehrheit

~unter Euch wiirde sich dafiir
4. Wann kommt Shining Force |
7. Was?! Noch mehr?
5. Gibt es auch ein reinras- . 8. Wir finden Street Fighter 2’

siges Adventure (wie Sam & |

erwarmen.

Turbo und FIFA International

~ Soccer genauso gut, deshalb
6. Konntet Ihr vielleicht, wie
in Ausgabe 10/93, Steckbriefe |
von allen Redakteuren brin- |
9. Aber sicher.

- 10. Atari entwickelte den 32
- Bit-Panther
8. Findet Ihr auch, daB Super |

haben auch alle drei Titel die
Rekordwertung von 93%
(SpielspaB) bekommen.

ursprunglich
paralell zum Jaguar und etwa

20 britische Fremdanbieter
- hatten bereits damit begon-
9. Habt Ihr vor, die 32 Helpli- |

nen, Spiele fiir das System zu

~ entwickeln. Der Tramiel-Clan
10. Warum hat Atari den Pan- |

entschlo  sich  allerdings

~ etwas spater, das Panther-Pro-
~ jekt zugunsten der zukunft-
- strachtigeren 64 Bit-Raub-
- katze zu verwerfen.

12. Bringt Thr mal wieder eine |
~ Aladdin fiirs MD am meisten
~ fasziniert
~ Sound hat FIFA International
- Soccer, das fiir ein Sportspiel
in dieser
Richtung nichts geplant, aller-
dings kann man auch davon
ausgehen, daB3 ein derart kom- (SNES/MD).
plexes PC-Spiel nicht ohne
weiteres auf ein SNES-Modul
2. Keine, denn was noch nicht In"der Kurze "egt die
kénnen wir auch Wurze
nicht empfehlen. Es ist doch 1. Es regt mich seit geraumer
so: Eine Konsole wird erst = Zeit auf daB Ihr Spiele wie
durch die Spiele, die es fiir sie

11. Bei der Grafik hat uns

und in Sachen

eine wahnsinnig realistische
Atmosphare auf den Bild-
schirm zaubert, die Nase vorn

12. Game Qver.

z.B. Tiny Toons oder Magical

Quest (beide SNES) vollkom-

Erscheinen  men lobt, ohne auf die kurze

viele hochwertige Titel, die = Spieldauer hinzuweisen oder

auch die Hardware ausreizen,

kann man den Kauf in Erwa- flieBen zu lassen. Es ist eine

gung ziehen. AuBerdem sollte = unglaubliche Dreistigkeit fiir
man noch ein Auge auf die = ein Spiel,
-~ einer
- hat, 120 DM (oder mehr) zu
- verlangen.

2. Wie kommt Ihr zu der Mei-

etc. Da wir speziell beim Kri- | nung (siehe Beilage "Into the

~ Future"),
~erscheint, ob man sich jetzt
konnen wir Euch auch nichts = einen Jaguar kaufen und nicht
- lieber auf die neuen Konsolen
- warten sollte.

allen Konsolen (von Game Boyé ziehe es jedenfalls vor, jetzt

. einen 64 Bit-Jaguar zu erste-

4. Laut Sega soll die deutsche . hen, als zwei Jahre auf die

diese ins Testurteil mitein-

das man innerhalb
Stunde durchgespielt

daB es fraglich

Ich personlich

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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Mega-CD MegaDrl'W SUWN etemal Champions MO cditt 139195
Striker SN dt 139,85 Virtua Racing MD '

rd Cup 109,95
gﬁ?ﬂt Race FX SN us 14?3%5 Rebel Assault T‘(-‘:a[; ;‘5 a8 h !

| Lord of the Rings 5':;; 50/60 Hz Umbau Inner
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Ihr Sp:;;?;isutriﬁr Umbauten und Yé] : (026 )
WOLF SOFT

Scuart - Umschuiier

54999 DM Seid Ihr das Iastige umstopseln satt 2?2

799,99 DM Dann haben wir die Losung fir Euch 1l
Der RGB Umschalter fUr Videospiele mit
AnschluB3 fUr die Sterecanlage.

MAK die Aufomntenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

Top Games Lieferbar wie z.B.:

Three Wonders, Truxton 2, Mystic Riders,
Mystic Warriors, Vulcan Venture,

Mortal Kombat, Undercover Cops usw...

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

159,99 DM
179,99 DM
259,99 DM

St.per NES

Joypadveriangerung 2,5m

Ansciuubkubel

29,99 DM

Spiele ab 69.99 DM SNES RGB Kabel dt./us./jp

Umbau SNES dt/us/jp mit HifianschluB 49,99 DM
auf §0/60Hz mit Schalter & Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM
( bei 60Hz 20% schneller ) Mega Drive RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Modulkompatibilitat dt/us/jp 99,99 DM Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 49.99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
§ an Ihrem Monitor ?? Hier ist die Losung ||
Joypadverlangerung 2m 29,99 DM  Adapterkabel fir fast alle Commodore-,
3 SMD Spiele fiir nur 99.99 DM Philips Monitore ua. Hersteller 45,99 DM
Mega Drive 1 Umbau 50/60Hz Adapter FOr Multisync Monitore 89,99 DM

( bei 60Hz 20% schneller )
FC Liggine

und ja./us. mit Schalter
Mega Drive 2 Umbau. Gleiche
Merkmale wie Mega Drive |
Turbo Duo inc. Japan Umbau
A 15 Spielen und RGB Kabel 99999 DM
f (w Joypad Verlangerung 2m 29,99 DM
i o Japan Umbau us Engine/Duo  99.99 DM

Scga mcga birive

55,55 DM

75,99 DM

KGDFEJ‘SQ?’G" (Schal. 50/60Hz) 788,99 DM Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
old se RGB Engi

GrundgeratSpiel & 25tick) 119999 DM o0 Umpau PC Engine/Duo 99,99 DM
Joystickverlangerung 2m 49,99 DM

Umbau 50/60Hz 59,99 DM J“gu“r

- Jagur inc. Spiel& RGB Kabel 749,99 DM

’:‘;l':' P und s"’“"“"‘bﬁ"’ RGB Kabel inc. HifianschluB  79.99 DM
ysteme Lieferbar Umbau 50<->60Hz 75,55 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren Spiele ab 129,99 DM

Druckfehler und Preiséinderung vorbehalten

3DO RGB Umbau 299,99 DM
Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583

yEaA 70 85
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neuen Konsolen warten zu

mussen.
Pascal Drisch, Dortmund

stet haben und

handelt es sich ja um ein
grundsatzliches.

Sicherheit nicht beim ersten
mal durchgezockt; wenn Du

den Spielen bekommen hat-

schlagen solltest. Wenn wir

Passwort betrachtest

Durch das Passwort hat man
gegner

gelassen. Hatte man

benutzen muB,

der gesamten "Into the Futu-
re"-Beilage irgendetwas zu fin-
den, was

falls durchaus fir

ist.

Thema des Monats
In der Ausgabe 2/94 hatten

RS Ge E SE e e S
86 1V =¢ FU

~wir Euch aufgefordert,
- Eure Meinung zum Thema "In-
- novationsmangel'
- Die Resonanz war ziemlich
Einmal davon abgesehen, daB
wir weder Tiny Toons noch
Magical Quest/SNES) je gete-
deshalb
zwangslaufig auch nicht auf
die relativ kurze Spieldauer
hinweisen konnten, wollen wir
zu diesem Problem dennoch
Stellung beziehen, schlieBlich |
- Thema des Monats: Ich glaube
Die beiden
genannten Spiele hast Du mit |
- Spielprinzipien
~wie moglich ausschopfen und
jetzt also einmal die Zeit
aufaddierst, die vergangen ist
bis Du die ndtige Routine in
- noch lange damit leben, da die
test, um sie durchzuspielen,
dann wirst Du mit Sicherheit
Uber die von Dir genannte
Stunde hinaus Zeit investiert
haben, die Du nicht unter-
- miererhirnen stecken. Virtual
nun aber ein Modul bereits
beim ersten Anspielen bis zum
Abspann zu sehen bekommen,
dann kannst Du sicher sein,
daB wir darauf sowohl im Text
als auch in der Wertung einge-
hen werden. Das Problem wird
allerdings erst so richtig inter-
essant, wenn Du Spiele mit
(z.B.
Aladdin fiirs Super Nintendo):
- daB jetzt erst einmal fir die
relativ rasch den letzten End-
besiegt und damit
einige Luft aus dem Spiel
kein
Passwort gehabt, ware man
|anger mit Aladdin beschéaftigt
gewesen, auf der anderen Seite
kann man doch Capcom nicht
dafiir bestrafen, daB® der Luxus
Passwort mit eingebaut wurde,
den man ja nicht unbedingt
oder? Was
Deine zweite Aussage betrifft:
Es war uns nicht méglich in

Mega CD und mehr

Dich zu dieser

Ansicht gebracht hitte. Ent- Ich habe logischerweise ein

weder hast Du eine spezielle P29 Fragen loszuwerden. Ach

Ausgabe erhalten oder Du hast = 1°"198"S, Ihr seid eine starke

uns mit einer anderen Zeit-

schrift verwechselt, wobei wir 925 'St nur die Bundeswehr).

eher zu letzterem tendieren 1. Lohnt sich die Anschaffung

* i gl ?
Wir halten den Jaguar jeden- &'nes Mega CDs: |

s 2. Katjn es mt§ anderen Konso-
zukunftstrachtige Konsole, die lf” ’W‘Eﬁ'tf”'s ey sl
vom  Preis-/Leistungsverhdlt-  ~- Ve SPIEE L
nis momentan ungeschlagen 4 v T erodosi fow dis |

~ MD herauskommen?
- 5. Ist eine MD-Umsetzung von
. Aero The Acrobat geplant?

uns
kundzutun.

einmutig. Stellvertretend stel-
len wir Euch einen Brief vor.

Ich lese die Mega Fun schon
von ihren Kinderschuhen an
und aus reiner Ehrlichkeit her-
aus mufB ich Euch loben, weil
I[hr das
Blatter seid. Aber nun zum

dies zum Teil nicht. Die Fir-
men wollen die
nur

weitgehend vermarkten, was
sicher auch verstandlich ist.
Was uns betrifft, wir konnen
Moglichkeiten in  Sachen
helden noch lange nicht ver-

braucht sind, sondern nur in
den ungeborenen Program-

Reality, ja das ist schon ein
Thema, aber ich glaube, daB
es im Moment noch eine Num-
mer zu groB flr uns ist. Bis die
Firmen etwas Vernlinftiges in
dieser Richtung entwickelt
haben wird es bestimmt noch
funf Jahre dauern, und bis es
fiur uns erschwinglich wird,

Jahre ins Land. Ich denke,

Vorstufe, also fir Polygone
auf zweidimensionalen Bild-

schirmen die Zeit gekommen

ist (Virtua Racing und Virtua
Fighter) sowie flr digitali-

sierte Grafiken (Mortal Kom-

bat). Was ich ebenfalls fir
stark im Kommen halte, sind
Automaten wie Mad Dog
McCree und Who Shot Johnny
Rock, fiir die die Bezeichnung
VIDEOspiel auBerst zutref-
fend ist.

Lars Niewert, Netphen

6. Gibt es flirs MD ein Base-

informativste aller

~alle Spiele von
- Redakteuren getestet.

~ ballspiel, das realistischer als
- Baseball 2020 ist?

- 7. Ich finde, daB Winter Olym-
~ pics zu schlecht weggekommen
~ist, nennt mir ein paar Grinde
- warum das so ist?

- 8. Gibt es auBer Sonic Spin- : ! _
ball noch weitere Flipperspiele Ich kenne Eure Zeitschrift seit

~ fur das MD?

9. Welches konnt Thr mir emp-

~ fehlen?
- 10. Gibt es ein MD-Spiel mit
- gutem Heavy Metal-Sound?
- Patrick
-~ Neckarhausen
gangigen

solange

Eder, Edingen-

1. Kommt ganz darauf an, auf

~welche Art von Spielen Du
~ stehst.

Wenn Full

Hardware wirklich

mit Jaguat,

Wertung 74%) bietet genau

den Realismus, den man bei

2020
solltest

vermiBt.
Du

Baseball
AuBerdem

das wir wahr-

2" nen Bericht tber ein Spiel
Truppe (Anm. d. Red.: Nein, - noch eine Meinung (layout-

technisch schon abgetrennt), in

der wir

- 8. und 9. Vergleiche Flipper-
- Special in Mega Fun 02/94.

- apter

Hardball 3

Dir
- schon mal R.B.I Baseball ‘94
- vormerken,
- scheinlich in unserer nachsten
- Ausgabe vorstellen.

7. Gehe nicht iiber Los und

~ ziehe nicht 4.000 DM ein, son-

dern lies stattdessen Seite 89 | wir das verwandte F1 Pole

in der Februar-Ausgabe. Wit | Position schon auf zwei Seiten

schreiben zu jedem allgemei- getestet haben. Die Sache mit

- der 92’er Saison ist zu unserer

- 10. Der beste Heavy Metal-
- Soundtrack

kommt, wie
konnte es anders sein, von Tec-

nosoft: Thunder Force IV.

Formel 1-Freak

~der ersten Ausgabe und bin
- immer noch begeisterter Leser.
- Titel-Logo hin oder her, macht
weiter so! Nur ein Anliegen
- hatte ich an Euch: Die Renn-
- spielgemeinde, speziell die der

Formel 1, wird etwas benach-

teiligt. Ich gebe ja zu, daB die

Fangemeinde von Street Figh-
ter groBer ist, aber da kommt

Motionée”dl":h nach Pole Position

- Video fiir Dich das Ei des
- Kolumbus ist, dann liegst Du .
- sicherlich richtig. Spiele, die Human Grand Prix 2, und In
die
Spielablauf, Grafik und Spiel- ' verniinftig ausreizen, d.h. in
der Form nicht auf Modul zu Gl i
verwirklichen sind, gibt es bis Im F1-Vergleich 15t Eucn 4on-
~ jetzt nur sehr wenige.
2. Mit dem Super Nintendo
lljaltf
"nein" (aus rein technischer
- Sicht).
- 3. Getestet haben wir bis jetzt
34 Titel.
4. Die Mega CD-Version ist
~ bereits erhdltlich. Die spieleri-
- schen Mdglichkeiten halten
sich jedoch arg in Grenzen,
gehen bestimmt noch zehn

noch ein gutes F1-Spiel (sogar
ein Gold Game), namlich

testet es nur auf einer Seite.

- Mir sagt der Test zwar schon

etwas, aber leider etwas wenig.

gens ein kleiner Fehler unter-
laufen: Human Grand Prix 2

- kann keine 92’er Saison sein,
und 3DO da Prost ‘92 pausierte. Wird
- es Human Grand Prix 2 wenig-
stens als US-Version geben
(als japanische Version wird es
ja bereits angeboten)? Wenn

- ja, lauft es mit einem Fire-Ad-

oder einem Action
Replay Mark 2? Ich hoffe Ihr

aberseniDuaut relite Qrafik- | 1o 01 BIE TEINE, KHLK picht

- und Soundorgien stehst...
5. Die US-Version haben wir .. L
 bereits in der Mega Fun 01/94 | Fritz Randi, Minchen
~getestet (Fun-Wertung 78%).
Eine deutsche Version ist uber
~ Laguna erschienen.
6. Aber sicher:
(Test in Mega Fun 06/93 Fun-

- Ubel und beantwortet meine
- Fragen.

Gerade der Formel 1-Vergleich
hatte eigentlich zeigen sollen,
daB wir durchaus vier Auto-
rennspielfreaks in der Redak-
tion haben (Bad, Mad,

Undertaker und Hoschi). Es
- gibt

also wirklich keinen
Grund sich vor einer Benach-
teiligung der Rennspiele zu
fiirchten. Human Grand Prix 2
haben wir "nur" auf einer Seite

~getestet, weil das Modul ein
- Japanimport ist, deshalb nur

wenige Freaks anspricht und

Schande vollig korrekt von Dir

aufgedeckt worden, es sollte

darauf eingehen natiirlich 93’er heiRen. Zu Dei-

warum uns ein Spiel nun gut - nen Fragen: F1 Pole Position

- gefallt oder im Fall von Winter T st in Planung! Inwieweit

' Olympics eben nicht. Im ibri- Sich Ubi Softs F1-Simulation

gen werden bei uns im Gegen- vom neuen Human-Spiel unter-

satz zu einigen Mithewerbern

scheidet, ist zwar noch offen,

dafiir kommt es aber auch offi-
ol ziell in Deutschland heraus (ei-
nen Adapter brauchst Du also

“nicht extra zu kaufen).
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Grufd Gott!

hin an:

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhurg

Nicht erschrecken - ich bin’s schon wieder. Ja, genau - der
Neue. Heute ist wirklich nicht mein Tag! DaB es regnet, ware
an sich ja schon schlimm genug, aber zu allem Uberflu3 ist
Schlulf (kann mir mal jemand sagen, wie der richtig heiB3t?)
immer noch nicht aus seinem unerwarteten Urlaub zurick.
Offensichtlich heilen die Verletzungen doch nicht so schnell,
wie von mir sehnlichst erhofft. Mein Auto hat momentan
Probleme mit seinem Kuhler, mein PC hat Probleme mit sei-
ner zweiten Festplatte und versteht mich nicht, die Frau mei-
nes Lebens bekommt Schreikrampfe wenn sie mich sieht, ich
habe Probleme mit dem Finanzamt und so richtig gut geht es
mir eh nicht. Und als ob das alles nicht schon schlimm genug
ware, besteht Uwe noch mit erstaunlicher Hartnackigkeit auf
die Fillung dieser Seite. Also bringen wir es so schnell wie
moglich hinter uns. Wer es absolut nicht lassen kann, sich auf
diesen Seiten zu verewigen, schickt seine Drohungen weiter-

- gang der

Verhaltnis

gen Mega Fun-Olymp, um mit

Tintenflecke aus Konsolen ent-
fernt, usw.. Der eigentliche
Grund meines Schreibens ist:
Falls Du diesen  Brief

natlirlich auch noch:

1. Hat der Saturn nun 32 oder
64 Bit?

2. In einigen Fallen ziehst Du
Martin

sicher "Scheune"
oder??7!11

schreiben,

zu Martin? Schlecht?

was Du horen wolltest, aber = sonstwie geschlechtlich sind

ich muBte meinem Drang ein- = hier immer schlecht und wer-

den von der Geschaftsleitung SO tibel finden wir den Namen

- unter
- Zustanden geduldet. So sehr _
- be. So steht es zumindest im
mich
verdppeln? Sollte dieser Brief
~einer gewissen Ernsthaftigkeit
etwas
- gewaltig auf den Kndsel ging.
- Aber wenigstens kannst Du

nert Euch? Ich bin der Neue Nett betteln, und es hatte ja

hier!), kann ich auch nichts = noch schlimmer kommen kon-

iiber dessen verwandtschafts- nen. Mit etwas Ubung und

Beschaffenheit = Flihrung kannst Du schon bald

- einen

fach freien Lauf lassen. So
long:
Benjamin Zech

Deiner uberaus
Schleimspur

Mit Tintenflecken auf Konso-

Pamp, den ein Hamburger auf zwingender

einem T-Shirt (Baumwolle) = gind.
kann,

dann melde Dich bitte noch
einmal. Mit einer Anmerkung Querbeet
von Schlulf kann ich leider
1. Was ist UIf fir ein Tier?

ich das

hinterlaBt, entfernen

nicht dienen - ich bin nur der
Neue. Erwdhnte

88 NlAc 7l

ausgerutscht.

schon? Du hast Fragen? Ich

Ich begebe mich auf den heili- ' habe die Antworten.

1. Der Saturn hat keine Bits,

Euch zu plaudern. Ich habe so ' sondern Ringe! Was... aua... |

interessante Tricks, wie man | he, nicht schlagen... wie, der

Du darauf bestehst...

Also gut, der Hauptprozessor

keinen Um-

- es mich interessieren wirde,

Huch, kannst Du aber dick = wje man etwas schreibt, das

auftragen. Fast ware ich auf  gin anderer hort - ich werde es

breiten  hoffentlich nie erfahren. Ich

 wiirde nun auch gerne meinem  €rmangeln’

" Drang freien Lauf lassen, aber ~ 6.Da ich den hier oft genann-

len haben wir hier weniger = (a5 ist eine sehr personliche

Probleme. Wenn Du herausge- = Apgelegenheit, fiir die Papier

funden hast, wie man den gephenso wie Diskretion von
Notwendigkeit
- technische
- sagen. Eine Familienzugehd- _
rigkeit mit Rossi ist aber Leserbrief gestalten. Vertrau
- nhahezu
doch allgemein bekannt ist,
daB dieser Typ ein genetisches
2. Kann man Mega Drive- :

[ch hatte da ein paar Fragen:

konnen!

- Spiele auch auf dem Game
- Boy spielen?

3. Hat Play Time TV etwas |
~ mit der Play Time zu tun?

. 4. Wieso heiBt Ihr Mega Fun?
5. Was ist ein Sound?

6. Bist Du irgendwie mit Rossi
- verwandt, UIf?
~ Mr. XY1.

~ zu Rate zieht, habt ihr wenig-

~stens etwas gelernt. Da soll

~ nun noch einer behaupten, daB - abdruckt. Es ware aber nett

 Spielezeitschriften der Unter- von Euch, ihn dberhaupt ins

Abendlandischen |

~ Kultur sind; und zudem habt

Cihr endlich mal wieder die Euer treuer und ergehener

~arme Oma besucht - wurde Leser Sascha

-~ aber auch Zeit!

2. Aber natiirlich! IDazu ist

nur ein kleines Zusatzgerat Mmachen, aber ob wir das ruhig

nétig - ein Mega Drive. Dies ~tun, kann ich Dir nicht ver-

~wird nun mit den heimischen = SPrechen. Dein Erlebnis mit

 Fernseher verbunden, auf den = der

meint die Konsole? Aber Uwe | Game Boy gestellt, das wars. | erklart. Unser Uwe (der blaue

- das héattest Du doch auch

- freundlicher sagen

~ Wenn
abdruckst, wiinsche ich mir an |

dieser Stelle eine Anmerkung des Saturn (wer denkt sich

von Schlulf! Fragen habe ich eigentlich diese beknackten

~ Namen aus?) ist ein 32 Bit-
- RISC-Chip, der mit 27 MHz
- getaktet ist. Der Grafik-Chip

- (intern 64 Bit) kann 16,7 Mil-

gehorig durch die | |jonen Farben darstellen, und

Sch... (hier wolltest Du doch ' das auf meinem Schienbein

wird bestimmt ein blauer

Anm. der Red.). | Fleck.

Wie ist denn Dein Verhdltnis = 2. Wir ziehen hier niemanden

Ich
habe zwar nichts geschrieben pisse - egal ob gleich- oder |
- Erkldrung ist leicht: Uns ist : :
nichts bessers eingefallen und = drucken ware doch ein etwas

- gewagtes Unterfangen, da er
uber weite Strecken hinweg
- die Spannung des ARD-Test-

"Dumpfnase”.

hen. Bravo!

oder = eigentlich nicht.

- 5. Engl. Klang, oder Klangfar-

Lexikon. Willst Du

ten UIf nicht kenne (Ihr erin-

Experiment ist.

- schaft  zu
- Geschenken. Alles klar? Dei-

Gliicksgefiihle

~ Als erstes ein groBes Lob an
- Euch, macht ruhig weiter so!
~ Ich hatte gestern ein eigenarti-
- ges Erlebnis: Als ich mir die
- (Oops) holte, schaute mich die
- Verkduferin bése an. Ich kam
~mir ziemlich bléd vor. Als ich
- die

1. Zum Leuzismus tendieren- Weglegte (ich hatte sie noch

'~ der Misrachi. Nicht daB ich

diesen Gag nun besonders wit- bot mir die Mega Fun an. Ich

z|g ﬂnden wurde“ aber wenn kaufte sie und die Verkauferin

~ihr nun wirklich Omas Lexikon

(Oops, fast gesagt)

nicht bezahlt), grinste sie und

- wurde  Ubergllicklich.  Ich
- glaube kaum, daf Ihr den
- Brief in  voller Lange

Heft zu bringen. Auf ein baldi-
ges Wiederschreiben:

" Natiirlich werden wir weiter so

Verkduferin ist leicht

Zu beziehen ist dieses Wun- Fleck tut immer noch weh!)

dergerdt filr nur noch 666,66 = kommt sehr weit herum. Zu

DM beim Verlag, Kennwort Frauen

- Geschlechts)

3. Dein detektivischer Spiir- besonderen Draht. Auch da ist

sinn ist wirklich beachtens- die Erklarung ganz einfach -

wert. Da die beiden Namen = wenn er nicht gerade tritt, hat

kaum Gemeinsamkeiten auf-

weisen, bedarf es schon gewal-

tiger Kombinationsgabe, um @ Handbremse (weil er immer so

daraus Riickschliisse zu zie- 9ut angezogen ist). Ja, das

- wirkt!

4. Weder ich noch sonst einer falschen Zeitschrift schmalert

_in diesem Verlag heiBt Mega Uwes Ein- und Auskommen,

 Fun. Wir machen eine Zeit- und somit auch die Bereit-

durch die Scheune. Verhalt- schrift mit diesem Namen.

-~ Meinst Du etwa das? Die

(egal welchen
hat er einen

er manchmal sogar richtige
Manieren, und wir nennen ihn

Der Verkauf einer

kostspieligen

nen Brief in voller Lange abzu-

bildes ahsonderte. Aber wenn
ich Dir damit einen Gefallen
erweisen kann, drucke ich ihn
eben ab, auch wenn mir Deine
sehr demutige Art

echt verwendbaren

auszuschlieBen, da = mir, denn die Macht ist mit

- Dir.
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MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse modh
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg

Meine Adresse:

Xl Ja, ich will das
"MEGA FUN" Mini-Abo:

3 Ausgaben fur e SRR

(Ausland DM 20,-)

Gefallt mir "MEGA FUN", so brauche ich Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "MEGA
FUN" im Abonnement flir min. 1 Jahr.

Gefallt mir "MEGA FUN" dagegen nicht,
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid, )

Postkarte gendgt. Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)
MF 2502

: = Datum 1. Unterschrift gf. des Erziehungsberechligten
21?128% glfllg’asltg !IFI'I;‘C?(!SS gaagl;‘le:!g:gger (Ich versichere mit der Unrersghriﬂ, dafi? !crtrja?as 18.Lebensjahr vollendet habe.)

(Art.-Nr. 995) Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Besreﬂung anlauft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
Zahlun sweise. an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
gs\ : 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressdnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
scheck Uber den entsprechenden

Betrag habe ich beigelegt.

Datum 2. Unterschrift gof. des Erza:enungsberechr{qlen I

(Ich versichere mit der Unterschrift, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



COUNTDOWN

Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

Leserhits Super Nintendo

1 S.F. 2’ Turbo/Special 1 Street Fighter 2’ Turbo
(2) 8. Monat  Beat'em Up Capcom (1)8.Monat  Beat'em U’pm

2 Sonic 3 2 NBA Jam

(9) 2. Monat  Jump'n Run Sega (2)2.Monat  Basketball Acclaim/Iguana

3 NBA Jam 3 Super Mario Kart

(5)2. Monat  Basketball Acclaim/lIguana (3) 13. Monat Autorennen Nintendo

4 Super Mario Kart 4 Mortal Kombat

(6) 7. Monat  Autorennen Nintendo (5)8. Monat  Beat'em Up Acclaim/Sculptured Software
5 Aladdin 5 Rock’n’Roll Racing

(1) 6. Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Interactive (6) 3. Monat  Autorennen Interplay

6 NHL Hockey '94 6 NHL Hockey '94

(4) 4. Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod. (7) 3. Monat  Eishockey Electronic Arts/High Score Prod.
7 Mortal Kombat 7 Secret Of Mana

(3) 7.Monat  Beat'em Up Acclaim (8) 4. Monat  Action-Adventure Square Soft

8 FIFA Int. Soccer 8 Royal Rumble

(7)4. Monat  Fufball Electronic Arts (9) 6. Monat  Wrestling Acclalm

9 Landstalker 9 Mega Man X

(10) 3. Monat Action-Adventure Sega/Climax () 4. Monat  Jump'n Shoot Capcom

10 Secret Of Mana 10 Aladdin

()2. Monat  Action-Adventure Square Soft (4) 5. Monat  Jump'n Run Capcom

Virtua Racing

LHF III'Ii
I i

Mitmachen und
gewinnen!

Tempest 2000

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Thr, wie immer, im Bdrsenteil. Die
gliicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Peer Schader aus Seeheim-Jugenheim, Jens Muil-
ler aus Hagen und Nico Schonbrodt aus Kerpen.

HME IR

Sega fahrt langsam wieder auf die

Pole Position (Platz 7) Atari-Guru Jeff Minter strikes back

(Platz 2)

Leserhits Game Boy

Leserhits Master System/Game Gear Leserhits Neo Geo

1 Sonic 2 1 Zelda IV - Link’s Awakening
(1) B. Monat Jump'n Run Sega {1) 8. Monat Actlon-Adventure Nintendo

2 Mortal Kombat 2 Mystic Quest

(2} 4. Monat Beat'em Up Acclalm/Iguana (2)11. Monat  Rollensplel Nintendo/Square Soft

3 Phantasy Star 3 Super Mario Land 2

(-} 1. Monat Rollenspie| Sega (3)14. Monat  Jump'n Run Nintendo

4 James Pond 2 Robocod & Wario Land

() 1. Monat Jump'n Run U.S. Gold 1. Mona Juma'n Run Nintendo

5 Power Strike 2 5 Asterix

(3) 6. Monat Shoot'em Up Sega/Complle (4) 3, Monat Jump'n Run Infogrames

Leserhits 3DO

Leserhits Nintendo NES

Leserhits Jaguar

1 Total Eclipse

(1) 4. Monat  Shoot’'em Up Crystal Dynamics

2 Escape From Monster Manor
(3) 4. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts

3 Crash’'n Burn

(2)4. Monat  Autcrenner Crystal Dynamics

4 Night Trap

(5) 4. Monat  Adventure Virgin Interactive

5 John Madden Football

- 1. Menat Football Electronic Arts/HIgh Score Prod.

90 .

r-lf"

dysird

7]

Turtles 1l
(4) 3. Monat Beat'em Up Konami
5 Zelda Il - The Adv. Of Link
{5} 5. Monat Action-Adventure Nintendo

1 Cybermorph

1) 4. Mona Shoot'em Up Attention To Detall
2 Tempest 2000

(-} 1. Monat Shoot'em Up Liama Soft

3 Raiden

{2) 4. Monat Shoot'em Up Imagitec Design

s Alien Vs. Predator
(3) 3. Mona Shoot'em Up Rebelllon

5 Crescent Galaxy
4)4. Mo Shoot'em Up Atarl



Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards und
Memory Card, auBerdem Fatal Fury 2,
Mutation Nation, Samurai Shodown, View-
point. Suche 3DO0-Spiele. Verkaufe
Starwing filr Super Nintendo (nagelneu).
Suche altere Die Hard + EGM sowie
Videospielmusik CDs. Tel.: 03303/501569
bis 22 Uhr, Andre. Ofters probieren.

Verkaufe 3D0 + Crash’n Burn + Pebble
Beach Golf + Total Eclipse. NP 2100 DM,
drei Monate alt mit Rechnung fiir 1300 DM
zu verkaufen. Tel.: 06003/7126 ab 17 Uhr,
Richard verlangen.

1 O -

Verkaufe 3D0 RGB, 220 V-AnschluB, zwei
Spiele fiir 1300 DM. Tel.: 030/6868723.

Suche Kontakt zu anderen 3DO0-Freunden
zwecks Austausch von Infos, Tips & Tricks,
Spieletausch, etc. Zuschriften an: Marc
Wahnja, Maudacher Str. 376, 67065 Lud-
wigshafen oder Tel.: 0621/555191,

GAME BOY

Verkaufe folgende Game Boy-Spiele: Tetris,
Flappy Special, Golf, Tennis, Klax, Super
Mario Land 1, Burai Fighter, Solarstriker,
Alleway, Fortress Of Fear, Fist Of The North
Star, Double Dragon, WWf Superstars,
Battle Unit Zeoth, Super Contra. Verkaufe
auch: Nintendo NES, Game Gear, Lynx mit
Spielen! Ruft an: Tel.: 06138/8539.

et L e L L L L L T T —

Verkaufe Game Boy mit 13 Spielen, Action
Replay und sehr viel Zubehor. (Erster Anru-
fer bekommt noch Street Fighter 2 fiir
Super Nintendo dazu). NP 1700 DM, VB
1000 DM. Tel.: 04153/51529.

Verkaufe Game Boy mit Turtles 1, Prince
Of Persia (evtl. auch World Cup und Star
Trek). Je nach Wunsch auch mit Kopfho-
rern. Meldet Euch bei Markus. Tel.:
030/9218542. Spiele auch einzeln. Preise
nach Vereinbarung.

D e o 1

Suche Game Boy + Spiele. Auch Modul-
sammiungen, sowie Mega Drive, Super
Nintendo, Nintendo NES, Neo Geo, Jaguar,
Mega CD. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

Verkaufe Raiden + Crescent Galaxy fir je
120 DM mit deutscher Anleitung. Tel.:
07452/78633 ab 18 Uhr.
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Tausche oder verkaufe Spiele flir Super
Nintendo! Habe Super Bomberman, Axe-
lay, F-Zero, Alien 3 und Powermonger.
Suche Strategie-, Sport- und Rennspiele.
Bin aber auch anderen Spielen nicht abge-
neigt. Weiterhin suche ich fiir den Atari
Jaguar das Spiel Alien Vs. Predator und ein
RGB-Kabel. Tel.: 04521/2446 ab 19 Uhr,
nach Moritz fragen.

MEGA DRIVE

Verkaufe Sega Mega Drive! + US/jp.-Um-
schalter + sechs Spiele (z.B. Flashback,
Tiny Toons, Wonderboy V, Desert Strike, ...)
+ Action Replay Pro + Adapter + Scart-
/Antennenkabel fir VB 500 DM. Tel.:
06443/3836 Holger.

Tausche Mega Drive- + Super Nintendo-
Spiele, wie fiir Mega Drive: Mega Turrican,
Eternal Champions, Street Fighter 2’ Spe-
cial, FIFA International Soccer, Landstal-

ker, uvm. Flr Super Nintendo: Actraiser 2, -

Aladdin, Jurassic Park, Zombies, Cool
Spot, uvm. Suche Sonic 3, R-Type 3, Wol-
fenstein 3D, NBA Jam, uva. Suche Turbo
Duo und Neo Geo, evtl. im Tausch gegen
Spiele. Tel.: 05731/52926.
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Verkaufe fiir Mega Drive: Zombies 60 DM,
Desert Strike 50 DM, Sonic 40 DM. Alles
neuwertig! Tel.: 02175/98937 ab 16 Uhr,
Markus,

Verkaufe Mega CD II + drei Spiele (Road
Avenger, Sonic CD, Jaguar XJ220). NP
810 DM, VP 630 DM, nur zusammen.
Mega Drive-Spiele: Street Fighter 2’ Speci-
al, Eternal Champions, Bubsy, Rolo To The
Rescue, Global Gladiators, Tiny Toons,
Turtles, Cool Spot, Rocket Knight Adventu-
res, Side Pocket, Kid Chameleon und ein
indiziertes Spiel. NP 1.430 DM, VP 900
DM. Tel.: 030/9211305.

Verkaufe Sega Mega Drive + sieben Spiele
(Wonderboy V, Sonic, Flashback, Tiny
Toons, ...) + Action Replay Pro + Scart-
[Antennenkabel fir 530 DM (US/p.
Umschalter). Tel.: 06443/3836 Holger.

Verkaufe! Mega Drive mit zwei Joypads
und sieben Spielen fiir nur 550 DM. Tel.:
0221/7001365 ab 18 Uhr, nach Kadir fra-
gen.
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Kaufe (verkaufe, tausche) Konsolen +
Modulsammiungen fiir Mega Drive, Super
Nintendo, Mega CD 1I, Master System,
Nintendo NES, 3D0, Jaguar, Neo Geo, US-
NES, Game Gear, Game Boy, Lynx, PC-En-
gine. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andre-
as.
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Verkaufe NHLPA Hockey ‘93 60 DM,
Royal Rumble 65 DM, Turtles 50 DM, Tiny
Toons 60 DM, Hardball 3 US, Streets Of
Rage 55 DM, Mega Games I 45 DM, Fatal
Fury 45 DM und ein indiziertes Spiel fiir 70
DM. Philpp Loeper, Am Meerbusch 19,
40670 Meerbusch.
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Verkaufe Mega Drive-Spiele: Super Thun-
der Blade, Last Battle (je 50 DM), World
Cup Italia ‘90 30 DM, Aladdin 85 DM (2x
gespielt). Wirde auch Aladdin gegen
Jungle Strike oder FIFA International Soc-
cer tauschen. Verkaufe auch Master
System-Spiele Sonic 1 und F-16 Fighter fiir

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platz-
grunden in die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Klein-
anzeigen, die offensichtlich keine seriosen Absichten beinhal-
ten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzu-

lehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus
urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil wer-
den nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die
den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden
nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen
an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

je 45 DM. Jens Heichen, GroBenhainerstr,
24, 01468 Reichenberg.

Wegen Systemwechsel Mega Drive-Spiele
abzugeben. Liste gegen Riickporto bei:
Steffen Buchta, Steinhardterstr. 21, 55596
Waldbéckelheim.,
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Verkaufe, tausche flir Mega Drive; Gunstar
Heroes, Royal Rumble, NBA Jam, Shining
Force, Shining In The Darkness, Eternal
Champions und ein indiziertes Spiel. Suche:
F-1, Landstalker, Preis VB, alle Spiele mit
deutscher Anleitung. Tel.: 02156/1687
Marco.

Biete fiir Mega Drive: Shining In The Dar-
kness und Starflight. Suche FIFA Interna-
tional Soccer dt. und NHL Hockey '94 flir
Mega Drive. Auch Kauf oder Verkauf mog-
lich. Tel.: 040/6570124 ab 18 Uhr,
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Mega CDs, teilweise verschweiBt und origi-
nalverpackt, wie z.B. Microcosm, Jurassic
Park, Prize Fighter, Mansion Of Hidden
Souls (Mystery Mansion), Double Switch,
Ground Zero Texas, usw. Ca. 20 CDs, alle
neuwertig, glinstig fiir 70 DM/Stiick zu ver-
kaufen.  Tel.: 07425/27163  oder
07425/6247 Claus verlangen.

Verkaufe Mega Drive mit zehn Spielen,
darunter Sonic 1-3, Jungle Strike, NHL
Hockey '94. Gerdt ohne Mangel, NP
ca.1.100 DM, VB 575 DM. Tel.:
07132/83884 Michael verlangen.
Verkaufe Mega Drive (mit 50/60 Hz Schal-
ter), Mega CD II US, zwei Joypads und elf
Spiele (Flashback, Street Fighter 2’ Speci-
al, FIFA International Soccer, Sewer
Shark, usw.) flir 900 DM (NP (ber 1.800
DM). Tel.: 0221/731903 zwischen 15 und
16 Uhr).

Verkaufe Master System-Konverter (Mega
Drive I) mit vier Spielen (u.a. R-Type, Wim-
bledon) flr 100 DM, Verkaufe auBerdem
Hartung Super Vision Handheld mit 16
Spielen fiir 150 DM, Sonic 1 fiir Mega
Drive und Pilotwings fiir Super Nintendo je
30 DM. Auch Amiga und Cé4-Spiele. Tel.:
07543/1230 (Helmut).

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir Mega
CD, Mega Drive, Super Nintendo, Neo Geo,
Turbo Duo, PC-Engine, Game Gear, Jaguatr,
3D0, MAK, Platinen. Tel.: 089/1403732,
Verkaufe filr Neo Geo: Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, usw. Verkaufe flir PC-Engine:
Star Parodijer, Gradius 2, Gunhed, Bom-
berman 93, Nectaris, Super Raiden, Sprig-
gan, Liquid Kids, Lords Of Thunder, usw.
Tel.: 089/1403732,

Kaufe, tausche, verkaufe Mega Drive- und
Super Nintendo-Spiele. Suche Neuheiten,
auch Sammiungen mit Konsole (Mega Dri-
ve, Super Nintendo, Neo Geo). Suche Stra-
tegiespiel Advanced Military Commander
oder andere, suche auch glinstig Mega CD
mit Spielen. Tel.: 04774/1789 Rainer/Si-
mone.

Suche fur Mega Drive Side Pocket dt. Tel.:
05805/203.
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Verkaufe Mega Drive mit acht Spielen und
einem Joypad. Unter den Spielen sind:
Thunder Force IV, Castle Of Illusion, Won-
derboy V, Revenge Of Shinobi, Bare
Knuckle (Streets Of Rage), Lotus, Turtles
Tounament Fighters und Afterburner II!
Leider habe ich kein Verbindungskabel
daflr, aber ein Scart-Kabel! Preis; 450
DM. Tel.: 0581/2345 Dai.

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Ottifants dt.
70 DM, Ecco The Dolphin dt. 50 DM, Fatal
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Fury jp. 40 DM, Joe Montana Football ‘93,
Mega Games (drei Spiele) 50 DM, Kid Cha-
meleon jp. 40 DM, Toe Jam & Earl jp. 40
DM. Tel.: 05434/413.

GG/ MA

Verkaufe Master System 11 mit zwei Joy-
pads und finf Spielen (Alex Kidd, Sonic 1,
Back To The Future I1I, Wimbledon 1, Glo-
bal Gladiators) fiir 222 DM oder tausche
gegen Mega Drive + ein Spiel oder Super
Nintendo + ein Spiel. Tel.: 02592/20572
fragt nach Sven!

Verkaufe vier Spiele fiir Master System II:
Tazmania 70 DM, Bank Panic 30 DM,
Gauntlet 20 DM, F-16 Fighter 30 DM. Alle
Spiele mit Anleitung. Tel.: 03931/413479.

Ich kaufe das Spiel Phantasy Star fiir das
Master System flir 30 DM. Ich verkaufe
Silpheed-Poster fiir 5 DM, Krieg der Ster-
ne-Poster fiilr 3 DM und Sonic 3-Poster fir
5 DM. Ruft doch mal an. Tel:
07132/41510 Manuel verlangen!

Verkaufe Game Gear mit finf Spielen
(Mortal Kombat, Sonic 1, Shinebi II, Mik-
key Mouse, Out Run) fir nur 295 DM!!!
Tel.: 07327/360 Nuri verlangen, sonst Tele-
fonnummer angeben!

Verkaufe Game Gear mit funf Spielen
(Wonderboy, Sonic, Land Of Illusion, Super
Monaco GP und Columns) und Buch fir
Tips & Tricks, Tasche, Adapter und Gear To
Gear-Kabel flir VB 300-350 DM. Bastian
Oertel, Rotlintstr. 95, 60389 Frankfurt
a.M.
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Verkaufe Game Gear + drei Spiele (Sonic
1, Wonderboy, Axe Battler) fir 170 DM.
Tel.: 07668/1561.
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Schweiz: Verkaufe Game Gear mit zwei
Spielen (Shinobi 11, Columns), Adapter und
TV Tuner fiir 180 sFr. Verkaufe auch Super
Nintendo-Spiele wie Mortal Kombat 65
sFr, Castlevania IV 60 sFr, Super Star
Wars 50 sFr oder Mega Man 3 (NES) 30
sFr. Tel.: CH-064/516976 ab 18 Uhr.

Verkaufe Game Gear 4Fun 120 DM, Mor-
tal Kombat 40 DM, Jurassic Park 35 DM,
Sonic Chaos 35 DM, Defender Of Oasis 25
DM und Soft Case 17 DM. Verkaufe auch
Mega Drive-Spiele: Ecco The Dolphin 40
DM und Sonic 2 38 DM. Tel.: 02252/7416
Montag-Freitag ab 14 Uhr.
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Tausche Game Gear mit sechs Spielen
gegen Lynx mit vier Spielen. Tel.:
08142/40115.

---------.-------------------------q-----------.-.--------------------------------------------

Rubrik fiir Kleinanzeige (itte ankreuzen)

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

-
o
3.

| Achtung Raritat! Verkaufe Viewpoint US
an Meistbietenden (Mindestgebot 500
DM). Tel.: 0931/409742 von 18-19 Uhr.
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Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards und
Memory Card, auBerdem Fatal Fury 2,
Mutation Nation, Samurai Shodown, View-
point. Suche 3DO0-Spiele. Verkaufe
Starwing fir Super Nintendo (nagelneu).
Suche altere Die Hard- + EGM-Magazine
sowie  Videospielmusik  CDs.  Tel.:
03303/501569 bis 22 Uhr, Andre. Ofters
probieren.
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Neo Geo: Verkaufe Fatal Fury I und NAM
1975 gegen Gebot oder tausche gegen Last
Resort, Viewpoint, Fatal Fury Special,
Samurai Shodown u.a. Suche Super Nin-
tendo bis 100 DM. Jorg Senf, Meuselwit-
zerstr. 65, 07546 Gera.
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Verkaufe Neo Geo mit vier Spielen, Art Of
Fighting, Samurai Shodown, Blues Journey
und Fatal Fury 2, zweites Joyboard,
Memory Card fiir 1.299 DM. Auch einzeln.
Tel.: 08856/3264 Rainer.

___________________________________________________

Suche Viewpoint dringend. Zahle gut! Tel.:
02551/82301 ab 20 Uhr.
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Verkaufe Neo Geo mit leichter Gehausebe-
schadigung (Spiele laufen 100%ig) fiir 350
DM. (Kein Tausch) Tel.; 0621/568601 ab
17 Uhr, Marvin verlangen.

Stop! Tausche Ghost Pilots + Ninja Com-
mando oder Fatal Fury 2 + 50 DM gegen
Art Of Fighting 2 oder Samurai Shodown
oder Fatal Fury Special. Tel.; 03984/6493
Andre verlangen.

Tausche Neo Geo-Spiele (alt/neu). Suche
Thrash Rally, World Heroes 2, NAM 1975,
usw. Habe Art Of Fighting 2, Fatal Fury
Special, King Of The Monsters 2, etc. Tel.:
0221/738979 Gabriel.
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Suche Neo Geo jp. 60 Hz, sowie Spiele Art
Of Fighting 2, Samurai Shodown, Miracle
Adventure, usw. Auch Tausch gegen Super
Nintendo- und Mega Drive-Spiele oder Nin-
tendo NES + Spiele + Wertausgleich mog-
lich. Suche Mega CDs. Verkaufe Super
Nintendo- und Mega Drive-Spiele. Tel.:
09193/1620.
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Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fir Neo
Geo. Tel.: 09721/185131.

Stop! Suche gut erhaltenes Neo Geo PAL
mit einem Joyboard und zwei der folgenden

(1 Mega Drive

[ Super Nintendo
J3D0

[ Neo Geo

O Atari Jaguar

Anzeigentext (vitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)
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Spiele: Last Resort, Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, Fatal Fury Special, Art Of
Fighting, World Heroes 2 oder 3 Count
Bout. Biete Super Nintendo + finf Spiele
(Secret Of Mana, Alien 3, Super Aleste,
usw.) + 50/60 Hz FX Adapter + Game Boy
mit finf Spielen (Zelda IV, Mortal Kombat,
usw.) + 100-200 DM, Tel.: 03984/6493
nach Andre fragen.

Verkaufe oder tausche mein Neo Geo mit
vier Spielen (Samurai Shodown, Alpha
Mission 2, Eightman, Blues Journey,
Memory Card, zweites Joyboard, Neo Geo-
Tasche fiir 1.300 DM. Tel.: 0221/627523
fragt nach Ferdi.

Suche Neo Geo PAL-Version mit Joyboard,
notfalls auch mit Spiel. Bitte ginstig! Drin-
gend! Tel.: 07965/8660 fragt nach Nils.
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Verkaufe, kaufe Neo Geo-Spiele. Suche
auBerdem Secret Of Mana fir Super Nin-
tendo und eine ginstige Jaguar-Konsole.
Tel.: 09372/3246.

Suche Samurai Shodown fiir Neo Geo,
zahle einen fairen Preis, oder Tausch gegen
Last Resort + 80,- DM. Telefon:
08142/40115.
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Verkaufe zwei Neo Geos und sechs Spiele.
Viewpoint 400 DM, Samurai Shodown 250
DM, Super Sidekicks 200 DM, Thrash
Rally 120 DM, Art Of Fighting 230 DM,
Last Resort 190 DM. Alles 100%ig OK.
Tel,: 07431/51671 ab 18 Uhr.

NINTENDO NES

Verkaufe Nintendo NES mit drei Joypads
(zwei normale, ein NES Advantage) und 20
Spielen, darunter Zelda 1, Kirby’s Adven-
ture, Super Mario Bros. 1, Burai Fighter.
VB 800 DM. Tel.: 08131/85679 ab 14
Uhr.

Verkaufe Nintendo NES + Super Mario
Bros. 1-3 + Turtles 1. Alles zusammen fiir
nur 250 DM. Also ruft an unter Tel.:
0221/706861 Mo.-Fr. von 16 Uhr bis
18.30 Uhr, Samstag nur von 8.15 Uhr bis
11.15 Uhr, Sonntag von 16 Uhr bis 18.30
Uhr!

Verkaufe Nintendo NES mit 30 Topspielen
wie Mega Man 1-3, Super Mario Bros.
143, Castlevania 1+2, usw., FitneBmatte,
NES Advantage, zwei Joypads fir VB
1.350 DM! Verkaufe auch Sega Game
Gear mit sieben Topspielen, Master-Konver-
ter und Powerpack fir VB 350 DM! AuBer-
dem 15 Game Boy-Spiele zu verkaufen fir
15-35 DM/Stiick! Tel.: 06138/8539.

Verkaufe Nintendo NES mit drei Joypads
(zwei normale, ein NES Advantage) und 20
Spielen, darunter Zelda 1, Kirby's Adven-
ture, Super Mario Bros. 1, Burai Fighter.
VB 800 DM. Tel.: 08131/85679 ab 14
Uhr.

Verkaufe Nintendo NES mit sieben Spielen
flir schlappe 390 DM + drei Joypads.
Suche evtl. auch Neo Geo- bzw. Super Nin-
tendo-Spiele. Tausche Secret O0f Mana
gegen Mystical Ninja 2 jp.! Verkaufe
Patriot Pad 39 DM, NP 110 DM. Ruft an
bis 21 Uhr. Tel.: 0781/51110 Andreas!

SUPER NINTENDO

Super Nintendo Club. Wer will mitmachen?
Wir bieten Tips & Tricks, Komplettiosungen
und Cheats fiir das Action Replay und fiir
das Game Genie! Mehr Infos bei: Michael
Weber, Clara-Zetkin-Str. 5, 16562 Berg-
felde.

Suche dringend Super Nintendo-Spiel Final
Fight Guy. Zahle 150 DM! Angebote an:
Tel.: 0421/4987908.

Tausche Super Nintendo-Spiele! Habe 2.B.
Flashback, Final Fight 2, Fatal Fury, Joe &
Mac, NBA Jam, usw. Suche NHL Hockey
‘94, John Madden ‘94 oder andere neue
Spiele. Fragt nach Michael. Tel.:
06172/5309 ab 18 Uhr.

Verkaufe X-Men, Super Mario All Stars
und Action Replay SFX fiir je 60 DM. Fur
Game Boy: WWF 1-3 je 30 DM, Fur PC:
Maniac Mansion 2 fiilr 60 DM und Bundes-
liga Manager Pro 2.0 + Editor flir 45 DM.
Tel.: 08454/2838.

Tausche: Tiny Toons, Cool Spot, Magical
Quest, Addam’s Family, und Ghouls'n’G-
hosts (alles PAL) gegen Final Fight 2, Plok,
Daffy Duck, Bugs Bunny Rabbit Rampage,
Young Merlin, Flintstones oder Empire
Strikes Back (alles einzeln). Tel.:
06241/22940 fraat nach Daniel (Tausche
auch gegen andere Spiele).

Verkaufe Mortal Kombat (SN) 105 DM
und Street Fighter I 60 DM. Beide
deutsch, mit Anleitung. Oder tausche beide
gegen NBA Jam (Super Nintendo). Tel.:
05251/409706 von 18-20 Uhr.

Tausche neues Turtles Tournament Fighters,
auch mit Special Moves, wegen Fehlkaufs
gegen Super Turrican oder Mega Man X
(alles PAL). Tel.: 06753/3593 Patrick.

Verkaufe (alles dt.) Flashback 90 DM,
Mega Lo Mania 85 DM, WWF Royal Rum-

) Master System/Game Gear
[ Nintendo NES

[ Game Boy

[ Verschiedenes
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ble 80 DM (alle Spiele mit Anleitung).
Flashback mit Aufldsung aus Total! Andre
Thier, Gellertstr. 25, 04509 Delitzsch.

Verkaufe Super Nintendo mit Street Figh-
ter 11 und Street Fighter 2’ Turbo, Magical
Quest, Mystic Quest (350 DM) oder tausche
gegen Commodore Amiga 500. Tel.:
0381/680975.

Verkaufe Super Nintendo (PAL), zwei Joy-
pads und sieben Spiele (Royal Rumble,
Zelda IT1 + Komplettldsung, Street Fighter
[1, Wing Commander 1) + Action Replay
Mark II (mit vielen Codes) flir 750 DM.
Tausche gegen Sega CD I US mit 1-2 Spie-
len. Ich kaufe auch ein Mega Drive 1 fiir
120 DM mit zwei Joypads und Scart RGB-
Kabel, Jeder der mir schreibt bekommt eine
Uberraschung.  Eure  Telefonnummer
schickt an: Daniel Schmelzer, Brunnenstr.
14, 95709 Trostau.
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Kaufe, verkaufe tausche alles fur Super
*&tmtendu Mega Drive, Mega CD, Game
Gear, Neo Geo, PC-Engine, Turbo Duo,
MAK, Jaguar, 3D0. Verkaufe fiir Neo Geo:
NAM 1975, Samurai Shodown, World
Heroes 2, Super Sidekicks, usw. Tel.:
089/1403732,

Uerrcaufe Slrn Clty dt 513 sFr Starfux ip.
60 sFr, Secret Of Mana + Buch (beides
US) 80 sFr, NBA Jam US 80 sFr oder tau-
sche gegen NHL Hockey 94 US. CH-Tel.:
056/215281 ab 19 Uhr.
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Verkaufe Super Nintendo-Spiel Super Soc-
cer (neuwertig) 50 DM und Super Wrestle-
mania 40 DM. Tel.: D4631E2444

Tauscne uerkaufe Super Nmtendﬂ Smee
Rock’n’Roll Racing US 65 DM, Turtles 1V
dt. 45 DM, Final Fight 2 jp. 50 DM, Super
Probotector dt. 45 DM, Super Mario All
Stars dt. 55 DM, WWF 1 jp. 40 DM,
Turtles Tournament Fighters dt. 60 DM
oder tausche gegen Mega Man X, Lufia
And The Fortress Of Doom, NBA Jam.
Sebastian Riegel, Berliner Ring 37, 31855
Aerzen 1.

!Achtung Freunde! Hier gibt's Super Nin-
tendo-Spiele (dt./US/jp.) zum Tausch oder
zu kaufen: Super Bomberman, Mystic
Quest, Super Probotector, Another World,
Gods, Soldiers Of Fortune (Chaos Engine),
Super Strike Eaale, Tiny Toons, Pilotwings,
Mortal Kombat, Darius Twin, usw. Verkaufe
Nintendo NES-Spiele: Chip & Chap Rescue
Rangers, Zelda II The Adventure Of Link,
Gradius, Faxanadu, Tiger Heli, usw. Ver-
kaufe Master System IT + Spiele. Verkaufe
Mega Drive + Game Boy-Spiele. Tel.:
0941/947508.

Suche Super Nintendo + zwei Joypads +
zwei Spiele flir 250-300 DM. Bevorzugte
Spiele: Super Mario Kart, Jurassic Park,
NBA Jam, Clayfighter, Super Bomberman,
Skyblazer. Tel.: 089/7553571 ab 18-22
Uhr, nach Michael fragen.

Kaufe (verkaufe/tausche) Konsolen +
Modulsammlungen auf Super Nintendo,
Nintendo NES, US-NES, Game Boy, Mega
Drive, Mega CD, Master System, Game
Gear, 3D0, Lynx, PC-Engine und Jaguar.
Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr, Andreas.

Super Nintendo-Spiele: R-Type III 130
DM, Actraiser 2 100 DM, Super Turrican
80 DM, Aladdin 70 DM, Macross 100 DM,
Jim Power 3D 100 DM, Time Ship 80 DM,
Blaze On 50 DM, Gradius 3 40 DM, evtl.
auch Tausch. Tel.: 030/3737670.

Tausche Super Nintendo-Spiele dt. Habe
NBA Jam, Young Merlin, Flashback, Super

Mario Kart, Super Soccer, Street Fighter
I, World League Basketball, F-Zero,
Mystic Quest, Super Mario World. Suche
Cool Spot, Mechwarrior, Madden NFL ‘94,
Pop’n Twinbee Rainbow Bell Adventures,
Rock’'n’Roll Racing, Art Of Fighting, usw.
Suche  auch  Tauschpartner! Tel.:
05933/8030 ab 19 Uhr, Bernd. PS Suche
auch Mystical Ninja dt., Stunt Race FX,
Cl ayﬁghta

Tausche ﬁsdda-‘n S Fam:ly, Tiny Toons,
Super Mario All Stars, Road Runner,
Mystic Quest, Super Mario Kart, Sim City,
Goof Troop, Magical Quest, Super Ghoul-
s'n’Ghosts oder Super Mario World gegen
Plok, Mega Man X, Bugs Bunny Rabbit
Rampage, Flintstones, Final Fanatsy 11, Joe
& Mac, Mickeys Challenge, Super Empire
Strikes Back, Bubsy, Young Merlin, Juras-
sic Park oder Mystical Ninja. Tel.:
06241/22940 um 18 Uhr.
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Suche flir Super Nintendo die Spiele: Super
Turrican, Wolfenstein 3D, Zombies, Alien
Vs Predator Battle Blaze. Biete: Mechwar-
rior, Actraiser 2, Super Bomberman, Super
Ghouls'n’Ghosts, Super Star Wars und
Super Probotector. Nur Tausch. Tel.:
07541/34022. PS: Suche giinstige PC-En-
gine zu kaufen oder tausche Super Ninten-
do- oder Nintendo NES-Spiele.
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Kaufe, verkaufe, tausche Super Nintendo-
Spiele. Habe: Mortal Kombat, Champion-
ship Pool, Aladdin (alles US), Flashback dt.
fir 80 DM. Suche: Jimmy Connors Tennis,
Human Grand Prix, Starwing, Actraiser 2,
Rock’'n’Roll Racing, NHL Hockey ‘94
(zahle bei zuletzt genannten 25 DM drauf),
Vier-Spieler-Adapter. R. Hemze, Rappolts-
weilerstr. 61, 68229 Mannheim.

Suche Module fiir Super Nintendo, Mega
Drive, Nintendo NES und Game Boy. Gerne
auch komplette Sammlungen! Ruft an
unter Tel.: 0641/71250,

Tausche Super Nintendo-Spiele (Pop’n Twin
Bee, E.V.0,, Desert Strike, Shadowrun,
Jimmy Connors Tennis, Super Strike Eagle,
Cool Spot, Final Fight 2, uvm.). Anrufen
und anbieten. Tel.: 04168/648.

Suche Mortal Kombat (SN). Tausche gegen
Street Fighter 2' Turbo, Turtles IV, Fatal
Fury oder Starwing. Tel.: 07161/34432
fragt nach Ingo.

Verkaufe Super Nintendo dt. + Universal
Adapter + Bubsy US + Parodius dt. +
Super Mario All Stars fiir 300 DM. Oder
tausche gegen ein Mega Drive mit drei
Spielen. Tel.: 08171/16238 ab 15 Uhr.

Verkaufe Mortal Kombat (SN) und World
Heroes (flir die dt. Konsole) fiir je 80 DM.
Tausche auch gegen andere dt. Super Nin-
tendo-Spiele. Tel.: 04521/74501 ab 15
Uhr.

Verkaufe flir Super Nintendo: Action
Replay Pro 60 DM, F-Zero 30 DM, Super
Ghouls'n’Ghosts 40 DM, Gradius 3 45 DM,
Pilotwings 35 DM, Rival Turf 45 DM,
Street Fighter IT1 30 DM, Super R-Type 40
DM, Turtles IV 40 DM. Tel.: 0621/568601
ab 17 Uhr, Marvin verlangen.

Tausche Wing Commander, Super Probo-
tector, E.V.0. US, Axelay, Batman Returns,
Starwing, Road Runner, Mario Paint,
Jurassic Park, Magical Quest, Pilotwings.
Suche: Rock’n’Roll Racing, NBA Jam,
Super Empire Strikes Back. Tel.:
040/7006916 ab 17 Uhr.

O O T - - s

Verkaufe: Super Nintendo Joystick
Quickjoy SV-336, programmierbar, ganz

neu fir 70 DM. Game Boy mit Netzteil,
Light Max, Vier-Spieler-Adapter, Super
Mario Land 142, Nemesis, Looney Tunes,
Tetris, Golf, World Cup, RC Pro Am, kom-
plett fur 350 DM. Tel.: 07073/6343 tdglich
ab 15 Uhr zu erreichen.

Suche Sim City fiir Super Nintendo. Gilin-
stigstes Angebot wird angenommen. Tel.:
02382/701481 nach 17 Uhr.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen fiir
Super Nintendo, Nintendo NES, Game Boy,
Mega Drive, Master System, Game Gear,
Neo Geo, Jaguar, 3D0. Verkaufe, tausche
auch. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr
Andreas.

Verkaufe fiir Super Nintendo: Super Turri-
can US 80 DM, Axelay US 70 DM, Alien 3

dt. 80 DM, Final Fight 2 jp. 65 DM, Super
Probotector dt. 50 DM, Action Replay Pro
80 DM und fiir Mega Drive Ecco The Dol-
phin (drei Monate alt) 80 DM. Alles VB.
Tel.: 0212g‘4ﬂ055

LT e P s—— = e i

Verkaufe, I(aufe tausche ailes flir Meua
CD, Mega Drive, Super Nintendo, Neo Geo,
Turbo Duo, PC-Engine, Game Gear, Jaguar,
300, MAK, Platinen. Tel.: 089/1403732.
Verkaufe fir Neo Geo: Samurai Shodown,
Fatal Fury 2, usw. Verkaufe fir PC-Engine:
Star Parodijer, Gradius 2, Gunhed, Bom-
berman ‘93, Nectaris, Super Raiden, Sprig-
gan, Liquid Kids, Lords Of Thunder, usw.
Tel.: 089/1403732.

Verkauf und Tausch von Super Nintendo-
Spielen, Habe: Super Mario World 40 DM,
Super Mario Kart 50 DM, Rival Turf 60

Spiele ab
29,90 DM

Hans Ottostr. 28
10407 Berlin

Laden

Unsere Anzeige ist nicht

Super Scope SNES
Pal 99,90 DM

Berlin EERAVAGLE R-RC - Verleih

Bergstr. 5
16356 Berlin
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Gelsenkirchen 111
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PD & Shareware
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Hagenstr. 38
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BORSE

DM, Starwing 60 DM, Bubsy 60 DM und
Final Fight 2 jp. 70 DM. Die Games sind
vier Wochen alt und 100%ig OK. Tel.:
09143/6401.

S ——————————————————————— . e T

Kaufe, tausche, verkaufe Mega Drive- und
Super Nintendo-Spiele. Suche Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole (Mega Dri-
ve, Super Nintendo, Neo Geo). Suche Stra-
tegiespiel Advanced Military Commander
oder andere, suche auch giinstig Mega CD
mit Spielen. Tel.: 04774/1789 Rainer/Si-
mane.

e e S

Kaufe, verkaufe, tausche alle Sega und Nin-
tendo Konsolen und Spiele. Tel.:
0741/13544.

T ———————— e

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Dino City,
Mortal Kombat, Super Ghouls’n’Ghosts,
Actraiser, Prince Of Persia, Super Star
Wars, Castlevania IV, Cybernator, F-Zero,
Turtles In Time, Axelay, Alien 3, Tiny
Toons, Magical Quest und Aladdin. Alle
Spiele sind deutsche Versionen. Jedes Spiel
ist fiir 45 DM zu haben. Bitte schriftlich an:
Thomas Sievers, Beethovenstr. 10, 30926
Seelze,

T o e S

Suche Super Nintendo + Spiele, auch
Modulsammlungen, sowie Mega Drive,
Nintendo NES, Jaguar, Game Boy &
Modulsammlungen! Tel.: 04521/71497 ab
18 Uhr, Andreas.

o e ]

Tausche Cybernator, Super Star Wars,
Starwing, F-Zero gegen The Lawnmower
Man, Alien Vs. Predator, Jurassic Park,
Super Air Diver, Super Probotector, Cap-
tain America And The Avenger, Super Dou-
ble Dragon. Robert Lehnigtz, Schopenhauer
Str. 55, 03048 Cottbus.

Verkaufe Mortal Kombat (SN) und World
Heroes (fiir die dt. Konsole) fiir je 80 DM.
Tausche auch gegen andere dt. Super Nin-
tendo-Spiele. Tel.: 04521/74501 ab 15
Uhr.

Tausche Aladdin dt. gegen Wolfenstein 3D
dt., Mortal Kombat (SN) oder Turtles Tour-
nament Fighters dt. Tel.: 030/3359436.
Adresse: Christian Staatz, Lutherstr. 7b,
13585 Berlin.

S o B e S . . O )

Verkaufe Super Soccer, Super Mario World
und Sim City flir je 30 DM. Jurassic Park
und Street Fighter 2’ Turbo fiir je 80 DM.
Aladdin fiir 70 DM und Starwing fiir 50
DM. Alle dt. Tel.: 02486/7074.

---------------------------------------------------

Tausche Mortal Kombat (SN) gegen Royal
Rumble, Jimmy Connors Tennis oder NHL
Hockey '94. Bitte nur dt. Super Nintendo.
Bin evtl. bereit draufzuzahlen. Tel.:
0341/4415073 bis 20 Uhr, Nino verlan-
gen.

e o o

Verkaufe fiir Super Nintendo: Turtles V 70
DM, K.0. Boxing 60 DM, Action Replay
Pro 70 DM. Tausche auch gegen Wrestle-
mania 1 US, Action Replay Mark 11, Ame-
rican Gladiators. Tel.: 07581/5438.

------------------------ O

Tausche, verkaufe, kaufe Mega Drive-,
Super Nintendo-, Mega CD-, Game Gear-,
Game Boy- und Master System-Spiele. Tel.:
0203/448199 oder 442916.

Verkaufe Super Nintendo-Spiel Street
Fighter 2’ Turbo fur 90 DM. Tel.:
0201/521324 bin von Mo.-Fr. von 18-19
Uhr erreichbar.

Tausche, verkaufe Super Nintendo-Spiele:
Batman US, 7th Saga US, Royal Rumble
dt., Soulblazer US, Mystical Ninja jp.,
Wing Commander US, Super WWF
Wrestlemania dt., Street Fighter II dt.,
Alien Vs, Predator jp., Actraiser 2 US,

94 .26 FUsl

Final Fantasy 2 US, Cacoma Nights jp.
Suche z.B. Lost Vikings, Sky Blazer uva.
Tel.: 0511/3481947 Thomas.

Verkaufe Videospiele fiir Super Nintendo
ab 30 DM, Mega Drive ab 20 DM, Nin-
tendo NES ab 20 DM, Neo Geo ab 80 DM.
Kaufe auch ganze Sammlungen unter Tel.:
06022/72767 zwischen 12 und 20 Uhr.
Suche auch 3D0 und Jaguar + Spiele.

T e o o

Tausche oder verkaufe Spiele flir Super
Nintendo! Habe Super Bomberman, Axe-
lay, F-Zero, Alien 3 und Powermonger.
Suche Strategie-, Sport- und Rennspiele.
Bin aber auch anderen Spielen nicht abge-
neigt. Weiterhin suche ich fiir den Atari
Jaguar das Spiel Alien Vs. Predator und ein
RGB-Kabel. Tel.: 04521/2446 ab 19 Uhr,
nach Moritz fragen.

VERSCHIEDENES

Verkaufe Neo Geo mit sechs Spielen (Sa-
murai Shodown, Viewpoint, Fatal Fury 2,
Last Resort, usw.), zwei Joyboards und
Memory Card; VHB 1.790 DM. Verkaufe
Mega Drive- und Super Nintendo-Spiele ab
40 DM. Tel.: 089/4701827 ab 17.45 Uhr.

---------------------------------------------------

Kaufe Spiele fiir Super Nintendo, Mega
Drive und Game Gear sowie Mega CD. Tel.:
05561/32094.

S S ———— A

Verkaufe Game Gear + Turbo-Twins (Akku)
+ Sonic 2 + Joe Montana Football. NP
400 DM, 1/2 Jahr alt fir 170 DM, Ver-
kaufe fiir Super Nintendo: Vegas Stakes +
Super Soccer je 40 DM. Tel.: 06003/7126.
ab 17 Uhr, Richard verlangen.

- e - . . D

Kaufe alle (fast) Konsolen + Modulsamm-
lungen auf Super Nintendo, Mega Drive,
Master System, Nintendo NES, Game Boy,
Neo Geo, Jaguar, 3D0. Tel.: 04521/71497
ab 18 Uhr, Andreas.

...................................................

Verkaufe Master System mit sechs Spielen
fiir 180 DM, Game Boy + zwei Spiele fir
100 DM, verkaufe fiir das Super Nintendo
die Spiele Mega Lo Mania, Super Tennis,
Mario Paint, Super Mario All Stars, Zelda
[11, Street Fighter I1. Suche fur Super Nin-
tendo die Spiele Flashback, Young Merlin
und NHL Hockey ‘94. Tausche auch. Tel.:
05802/4586 fragt nach Thomas.

Verkaufe Super Nintendo- und Mega Drive-
Spiele, wie Mega Man X 100 DM oder
Gunstar Heroes 80 DM, usw. VB. Verkaufe
Nintendo NES + 20 Spiele (Raritaten)
oder Tausch + Wertausaleich gegen Neo
Geo jp. Suche Mega CD's. Verkaufe Final
Fight Guy + CD gegen Gebot. Suche 4-fach
Scart Umschalter. Tel.: 09193/1620.

---------------------------------------------------

Verkaufe Mega Drive mit zwel Joypads und
finf Spielen (Flashback, Turtles Tourna-
ment Fighters, Tiny Toons, Mercs, Sonic)
350-450 DM. Super Nintendo-Spiele:
Magical Quest, Mystic Quest, Super Mario
Kart, F-Zero, Turtles IV, World League
Basketball. Alles mit Qrginal-Verpackung.
Tel.: 06035/6860 Sebastian.

R o e

Young Merlin, Secret Of Mana, Cool Spot,
Winter Olympics, Top Gear 2, 7th Saga und
viele andere Titel fiir Super Nintendo und
Mega Drive verkaufe ich aus umfangreicher
Sammlung. Fragt nach unter Tel.:
0641/791740.

---------------------------------------------------

Zelda Guide (Game Boy), Mailbox, Klein-
anzeigen, Tips & Tricks, Action Replay,
Game Markt, Bubsy 2 (Super Nintendo-
Preview), Alien Vs. Predator (Jaguar), Vir-
tua Racing (Mega Drive), Sonic 3 (Mega
Drive), Stunt Race FX (Super Nintendo),
Jaguar-News, 3D0-1994 Release, Nin-
tendo & Sega-News, 3D0-Special, Double

Switch (Mega CD), Ground Zero Texas
(Mega CD), Nintendo NES & Game Boy
Tests, Tomcat Alley (Mega CD-Preview)...
und vieles mehr gibt's in der April/Mai-
Ausgabe des Videogames-lUser-Magazins.
Kostenlose Infos und ein Probemag gibt's
gegen frankierten Rickumschlag beim:
VUM, Stettiner Weg 22, 44625 Herne!

--------------------------------------------------

PC-Engine, Devil’s Crash, Puzznic, Adven-
ture Island, Final Match Tennis, Bomber-
man ‘94, Hatris, Galaga ‘88, Winning
Shot. Preis VB. Verkaufe, kaufe, tausche
auch Neo Geo-Module. Habe z.B. Fatal
Fury Special, Spinmaster (Miracle Adven-
ture), usw. Tel.: 05177/8113.

] et o

Manga-Videos glinstig abzugeben. An- und
Verkauf von Neo Geo-Gerdten. Verkaufe
auBerdem Spiele fir die FM-Towns. Tel.:
02872/8411 ab 18.30 Uhr.

Kaufe und tausche Mega Drive-Spiele.
Suche Landstalker, Sonic 3, NBA Jam,
Micro Machines und andere Spiele dt. oder
US. Suche auBerdem Mega CD mit Spiel
und Game Boy mit Spiel. Zahle gut. Tel.:
02137/12908 nachmittags, fragt nach
Benjamin.

T e e -

Kaufe und tausche Spiele fir Amiga CD32.
Habe Pray, Morph Dangerous Streets, John
Barnes, usw. Tel.: 07022/48690 ab 18 Uhr.

---------------------------------------------------

Verkaufe, kaufe oder tausche Super Ninten-
do, Mega Drive, Mega CD-Spiele, z.B.
Street Fighter 2' Turbo, Mega CD: Final
Fight. Lose meine PC-Engine Sammlung
mit vielen Raritdten auf, z.B. Parodius,
Gunhed-Serie, Liquid Kids, Aero Blasters,
Alien Crash, Salamander, Parasol Stars,
Galaga ‘88, usw. Suche Neo Geo + Spiele,
auch im Tausch. Tel.: 07152/902375.

S —————————————— L e T T

Kaufe alles (fast). Konsolen + Modul-
sammlungen fiir Super Nintendo, Mega
Drive, Neo Geo, Nintendo NES, Master
System, Game Boy, Game Gear, 3DO0,
Jaguar. Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr,
Andreas.

o o e T D

Verkaufe Master System-Konverter (Mega
Drive 1) mit vier Spielen (u.a. R-Type, Wim-
bledon) fiir 100 DM. Verkaufe auBerdem
Hartung Super Vision Handheld mit 16
Spielen fiir 150 DM, Sonic 1 fiir Mega
Drive und Pilotwings fiir Super Nintendo je
30 DM. Auch Amiga- und C64-Spiele. Tel.:
07543/1230 (Helmut).

Verkauf und Tausch von Super Nintendo-
Spielen. Habe: Super Mario World 40 DM,
Super Mario Kart 50 DM, Rival Turf 60
DM, Starwing 60 DM, Bubsy 60 DM und
Final Fight 2 jp. 70 DM. Die Games sind 4
Wochen alt und 100%ig OK. Tel.
09143/6401.

] o o

Neo Geo: Verkaufe Fatal Fury 1 und NAM
1975 gegen Gehot oder tausche gegen Last
Resort, Viewpoint, Fatal Fury Special,
Samurai Shodown u.a. Suche Super Nin-
tendo bhis 100 DM. Jaorg Senf, Meuselwit-
zerstr. 65, 07546 Gera.

Kaufe, verkaufe, tausche alle Sega- und
Nintendo-Konsolen und Spiele. Tel.:
0741/13544,

---------------------------------------------------

Verkaufe Turbo Grafx und Super Grafx.
Suche Turbo Duo oder Turbo Express bis
450 DM. Suche CD-ROM fiir Turbo Grafx.
Tausche Mega Drive- und Super Nintendo-
Spiele. Tel.: 07351/21242 zwischen 18 und
19 Uhr.

--------------------------------------------------

Zelda Guide (Game Boy), Mailbox, Kiein-
anzeigen, Tips & Tricks, Action Replay,
Game Markt, Bubsy 2 (Super Nintendo-
Preview), Alien Vs. Predator (Jaguar), Vir-

tua Racing (Mega Drive), Sonic 3 (Mega
Drive), Stunt Race FX (Super Nintendo),
Jaguar-News, 3D0 1994 Release, Nintendo
& Sega-News, 3D0-Special, Double Switch
(Mega CD), Ground Zero Texas (Mega CD),
Nintendo NES- & Game Boy-Tests, Tomcat
Alley (Mega CD-Preview) .. und vieles
mehr gibt's in der April/Mai-Ausgabe des
Videogames-User-Magazins.  Kostenlose
Infos und ein Probemag gibt's gegen fran-
kierten Rickumschlag beim: VUM, Stetti-
ner Weg 22, 44625 Herne!

---------------------------------------------------

Bitte helft! Suche dringend das Buch "PC-
Enaine Perfect Collection'! Zahle bis zu 75
DM! Ronny Beutin, Gustebiner Wende 5a,
17491 Greifswald, Tel.:. 03834/811747.
Bitte ruft an oder schreibt!

Suche alles zu jp. Fantasy Rollen- und Stra-
tegiespielen, wie z.B. Module, CDs, Figu-
ren, Hintbooks, usw. Tel.: 07646/436 oder
07641/1340 Dieter.

Verkaufe fur Game Boy: Mystic Quest 40
DM, Zelda IV 50 DM. Alles dt. mit Anlei-
tung und Verpackung. Suche Atari Lynx
mit Spiel, z.B. Lemmings, Klax, Desert
Strike fir bis zu 160 DM mit Netzteil 170
DM oder “tausche gegen Game Boy mit
Zelda IV oder Mystic Quest und Nintendo
Batterieset 1. Tausche auch Super Ninten-
do-Spiele dt. Tel.: 06625/7273 Montag bis
Samstag 16-20 Uhr, Qliver.

---------------------------------------------------

Tausche alle meine Super Nintendo- und
Mega Drive-Spiele (ca. 40 Stick), z.B.
Mortal Kombat (SN), Jurassic Park, NHL
Hockey ‘94, FIFA International Soccer,
Sonic 1+2+3, usw. Suche alles mogliche
an Spielen. Also schickt mir bitte schnell
Eure Spielelisten zum Tausch. Bis bald,
Euer Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin.

Kaufe, tausche, verkaufe Super Nintendo-
Spiele. Habe: Street Fighter 2" Turbo, Mor-
tal Kombat, Striker, Magical Quest, Super
R-Type, NHL Hockey ‘94, Sim City. Alles
dt. Versionen. Suche: NBA Jam, Rock’n
Roll Racing, John Madden ‘94, FIFA Inter-
national Soccer, Battle Cars, R-Type 3,
uym. Tausche auch mehrere Spiele gegen
ein Top-Game. [hr kénnt Euch auch noch in
mehreren  Monaten  melden.  Call:
08031/7685 Markus verlangen.

Verkaufe Cards und CDs flir meine PC-En-
gine/Turbo Duo. Tel.: 02334/40198 ab
17.30 Uhr, Peter.

---------------------------------------------------

Manga-Videos giinstig abzugeben. An- und
Verkauf von Neo Geo-Gerdten. Verkaufe
auBerdem Spiele fiir die FM-Towns. Tel.:
02872/8411 ah 18.30 Uhr.

--------------------------------------------------

Helpline!!! Habt Ihr Probleme mit Euren
Liehlingsspielen? Dann schreibt mir! Gegen
10 DM (keine Briefmarken) bekommt lhr
Tips & Tricks (Freezers, Codes, Karten,
Taktiken) flir Super Nintendo, Mega Drive,
Game Boy, Master System und Nintendo
NES. Maximal finf Spiele!! Christian
Engelhardt, A.Tischbein-Str. 37, 18109
Rostock.

Verkaufe Nintendo NES mit vier Spielen
(Tetris, Super Mario Bros. 1, World Cup,
WWF Wrestlemania) fiir 150 DM. Tausche
Super  Nintendo-Spiel WWF  Super
Wrestlemania gegen Jimmy Connaors Tennis
oder Super Soccer. Tel.: 05553/3098 Mar-
cel Wittkowski.

T e e

Verkaufe Videospiele fiir Super Nintendo
ab 30 DM, Mega Drive ab 20 DM, Nin-
tendo NES ab 20 DM, Neo Geo ab 80 DM,
Kaufe auch ganze Sammlungen unter Tel.:
06022/72767 zwischen 12 und 20 Uhr
Suche auch 3D0 und Jaguar + Spiele.




Wir wollen es wieder einmal genau wissen. Fiillt am besten noch heute
den zweiseitigen Fragebogen komplett aus und sendet diesen mit gut
lesharem Absender an die untenstehende Adresse. Selbstverstiandlich
nimmt an der Verlosung jeder auch noch so kritische Schreiber teil.

Leserumfire

Mitmachen und abraumen

chluf 1.Juni 1994
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Und ab geht die Post an:

Computec Verlag

Stichwort: Leserumfrage MEGA FUN 6/94
Isarstrafie 32-34
90451 Niirnberg
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1. Dein Geschlecht
CImannlich
L1 weiblich

2. Dein Alter

[1bis 9 Jahre

[J9 bis 15 Jahre
(116 bis 17 Jahre
(118 bis 20 Jahre
[121 bis 25 Jahre
[126 Jahre und alter

3. Deine Tatigkeit
[JGrundschule

L1 Hauptschule

] Realschule

L1 Gymnasium

L1 Auszubildender
L1 Zivil-/Wehrdienst
[]Student

C] berufstatig

[1 Beruf:

4. Mit welcher Zahl beginnt die
Postleitzahl Deines Wohnorts?

5. Wenn Du die aktuelle Mega
Fun-Ausgabe bewertest, welche

Schulnote erhalt sie?

6. Seit wann liest Du die Mega Fun?
Ausgabe __ /199_

7. Was findest Du an
der Mega Fun gut?

8. Was findest Du an der
Mega Fun weniger gut?

9. Wie findest du folgende Rubriken
in der Mega Fun?

sehr gut
schlecht

gut
1 mittel

L] Automaten-Special
_1 Manga-Special

|
gN
]

] O O Countdown
] J O Editorial
1 O Funmail
1 Game QOver
L1 Helpline (Tips & Tricks)
(] Inside
L] Konsolen-Special
[ Mega Mail
[1Messebericht
L1 Oldie-Ecke
L1 [J Players Guide
(1 0O O Poster
L1 [ LI Previews
1 [0 [ Referenzen
] O [0 [0 Scene
1 [0 [0 O Softw. News Super Ninten.
L1 OO 00 O Softw. News Mega Drive/MCD
L1 O O [ Softw, News Rest Der Welt
(] [ OJ [J Spieletests Import
L [ 01 [ Spieletests Super Nintendo
] 00 O U Spieletests Mega Drive
L] OO O [ Spieletests Jaguar
L O O OO Spieletests Neo Geo
1 O 00 O Spieletests Master System
1 L1 [ [ Spieletests Nintendo NES
1 00 OO [ Spieletests Game Gear
[ [0 O [ Spieletests Game Boy
1 O [ [ Spieletests Lynx

U OO OWindFun

ERE
1O

100

A ESERE LTED
B OE O R

LR CHED LE) 2V EL CVED BV ELES
.

10. Welche Themen vermifdt Du in

der Mega Fun?

L] Vergleichstest Konsolen

[1 Special tiber ein Spielegenre

[ ] Firmenportraits

Ll Interviews mit Herstellern/
Programmierern

[l anderes, namlich

11. Die Mega Fun haltst Du im all-
gemeinen fir
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

——
=
PE
<
T
®
ol

1 U [ abwechslungsreich
1 [ aktuell

L] kompetent

1 1 0O OO hilfreich

L1 L Odinformativ

L1 OO0 O O kritisch

[0 O O O preisgerecht

] O 0O O sachlich

LJ O O O Tendenzen aufzeigend
[J O 00 O dbersichtlich

1 [ O O verstandlich

[0 O [ O optisch ansprechend

(0 O O ziemlich
1 [J weniger

[1 01 00O sehr
[]

O
[
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12. Wieviele Seiten der Mega Fun
liest Du?

[ etwa die Halfte

1 etwa drei Viertel

O alle/fast alle

13. Wie lange liest Du
die Mega Fun?

(] bis 1h

1 bis 2h

[ bis 3h

[Jlanger als 3h

14. Sammelst Du die
Mega Fun-Ausgaben?
ja

CInein

15. Wie nahe steht Dir

die Mega Fun?

Bitte trage eine Punktzahl
zwischen 7 (steht mir Uberhaupt
nicht nahe) und 1 (steht mir sehr
nahe) ein.

16. Wie beurteilst Du das Verhaltnis
von Anzeigen und dem redaktionel-
len Teil?

L] ausgewogen

[ zu viele Anzeigen

17. Welche Informationen ent-

nimmst Du den Anzeigen in der

Mega Fun?

[ Anregungen fur Kaufentscheidungen

1 Hinweise auf Serviceleistungen

[] Neuigkeiten tiber Produkte und
deren Eigenschaften

] Preise

1 keine

[Jandere, namlich

18. Meine Kaufentscheidungen
werden beeinfluf3t durch
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

gar nicht

3
x %
78
1 O [ Artikel in der Mega Fun
[0 O O Produktanzeigen

[0 O O Messebesuche

O O O Mundpropaganda

0 O O Preis

0 O O Qualitat

O O O Service

[J OO0 Clanderes, namlich

19. Welche Computer- und Video-
spielmagazine liest Du und wie oft?

L

=

] Mega Fun

L] Play Time

1 Power Play
_JASM

] Video Games
[1Sega Magazin
1 [0 Gamers

| L1Sega Pro

| [ Total

[JPC Games

1 Amiga Games
D 1 PC Player

] O Super Pro

] O PC Joker

[J OO Amiga Joker
0 COAmiga Fun

1 1 O Amigo!

0 O PC Action

[J CJMagic Disk

| [0 OOGame On

LH_IDFIEEI[IE[L]L’IH selten

O0O000000000000000000 regelmaRig
F’E!D'_IE]L]DDDJWDUDUUDHDD haufig

96 i=cA FUN

O O O O Fun Vision
O O O O Maniac
O O [0 [ Englischsprachige Fachzeitschr.
0 O O O Japanische Fachzeitschr.
1 O O O Andere, namlich

20. Wie kommst Du an Deine
Mega Fun?

1 Abo

[] Zeitschriftenhandel
[1Supermarkt

1 Bahnhofsbuchhandel
[Jandere, namlich

21. Welche sonstigen Zeitschriften
liest Du regelmafig?

CITV Spielfilm
CITV Movie
[1Cinema

] Wiener
[1Tempo

1 Max

] Kino News

1 Pop Rocky

] Bravo

(1 Popcorn

] Limit

1 Mickey Mouse
[] Stadt-Magazine
[Jandere, namlich

22. Wo spielst Du am haufigsten?
[0 Zuhause
1 bei Freunden

23. Wie lange spielst Du durch-
schnittlich in einer Woche?

[l bis 1h

1 1h bis 5h

1 6h bis 10h

I mehr als 10h

24, Wiirdest Du Videospiele als Dein
wichtigstes Hobby bezeichnen?

Oja

C nein

25. Beabsichtigst Du eine Konsole
oder sonstige Hardware zu
kaufen?

[1nein

Cja

Wenn ja, welche?

[ Super Nintendo

[1Mega Drive

IMega CD Il

13D0

[1Jaguar

[ Sony PSX

[1Saturn

L1 CDA

] Amiga CD32

(] Project Reality

1 Mega Drive 32

[JNeo Geo

[J Turbo Duo/PC-Engine

LI NEC Tetsujin
1 Master System
[ Nintendo NES
1 Game Gear

[J Game Boy

O Lynx

OPC

L1Amiga
[Janderes, namlich

26. Welche Videospielkonsolen oder
Computer besitzt Du und wie oft
nutzt Du sie?

Mega Drive
' Mega CD ||

100 regelmaRig

0 O O haufig
[0 O O seiten

o
c
[J Super Nintendo
O
O

=4

00 003D0

O O O Jaguar

[0 O O Neo Geo

O O COJAmiga CD32
OO0 0O OcbH

O O O O Turbo Duo/PC-Engine
O O O O Master System
0 O O I Nintendo NES
O O O O Game Gear

J O O O Game Boy

OO O O Lynx

00 0O 8PC

O O O OAmiga

O O O Oandere, namlich

L
L
O

27. Wie haufig spielst Du folgende
Arten von Spielen?
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

3 selten
nie

 Jump’'n Run

IZI ] Shoot'em Up

E 1 [ Adventures

[0 [J [J Rollenspiele

O OO0 O O Manager-Spiele
1 00 O O Simulationen

1 OO0 O C Rennspiele

[0 O O O Denkspiele

[0 O O O Strategie

O O O O Sport

[0 O O O Action Adventures
0 O O O Prigelspiele

O O O OJump’'n Shoot

[0 O O [ Geschicklichkeit
[0 O O O Ful-Motion-Spiele (z.B.Road
Avenger)

0 0 O O regelmaRig
:l ] haufig

28. Wie hoch ist Dein
Nettoeinkommen/Taschengeld?
1 bis 50 DM

150 DM bis 100 DM

1100 DM bis 500 DM

1500 DM bis 1000 DM

[J 1000 DM bis 2000 DM

] 2000 DM bis 3000 DM
13000 DM bis 5000 DM
15000 DM und mehr

29, Wieviel gibst Du monatlich fir
Spiele aus?

] bis 50 DM

150 DM bis 100 DM

1100 DM bis 150 DM

1150 DM und mehr

SONY

IHAGEEOFf

g@.qGﬂ bil@

urop ran “ha’ rions
e . F
l‘

Sy

—

2x |
ZX | Yl
2X ¢

30. Wieviel gibst Du im Monat fur
Hardware/Zubehor aus?

L1 bis 50 DM

[0 50 DM bis 100 DM

[0 100 DM bis 150 DM

] 150 DM und mehr

31. Wie kommst Du an Deine
Software?

1 Fachhandel

] Versandhandel

1 Kaufhaus

32. Welche sonstigen Hobbys hast
Du?

33. Wieviel Zeit verwendest Du in
einer Woche auf Deine sonstigen
Hobbys?

[J bis 1h

] 1h bis 5h

[J 6h bis 10h

0 mehr als 10h

34. Horst Du oft Radio?
ja
1 nein

35. Welche Fernsehprogramme
siehst Du am haufigsten?
JARD

0 ZDF

ORTL

[1SAT 1

COPRO 7

CJRTL 2

] Kabelkanal

COMTV

] DSF

[]andere, namlich

36. Spielst Du in erster Linie...?

] Spiele mit deutschen
Bildschirmtexten

] Spiele mit deutscher Anleitung

1 US-Spiele

[] Japanische Spiele

Wenn Du an der Verlosung teilneh-
men willst, schreibe bitte Deine
Adresse nicht auf den

Fragebogen, sondern, ganz wichtig,
nur auf den Briefumschlag.

Wir bedanken uns fur die freundliche

Unterstitzung bei Laguna, Konami,
Sega und Sony.

7 KONAMI
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hat mit der SNES-Version nichts auBBer der
FASA-Vorlage gemeinsam

‘ Rollenspiel / 1 Spieler \

E m Jahre 2050 ist Seattle
ein dunkler, unsicherer

Ort geworden, und nur
mit einer guten Waffe und
einer ebensolchen Panzerwe-
ste ist das Erleben des nach-
sten Tages gesichert. Doch
nicht nur von wiitenden Gang-
mitgliedern, fleischstuchtigen
Ghouls oder experimentier-
freudigen Magiern wird Euer
Leben bedroht, auch im Cyber-
space gibt es Gegner, die Euch
die Lichter auspusten wollen:
Black ICEs. In diesem lebens-
gefahrlichen Dschungel gilt es,
die Verantwortlichen flr den
Tod Eures Bruders zu finden
und zur Rechenschaft zu zie-
hen. Thr konnt Euch zunachst
entscheiden, ob Ihr einen

Human Samurai, einen Dek-

In Bars wie dieser findet lhr Mr.
Johnsons

IR <SR G
: Markus: Zum

Gliick hat Data
East nicht den
alten Fehler
gemacht, ein
Spiel 1:1 auf ein
anderes System

rilberzuziehen,

sondern ein komplett neues
Spiel entwickelt. So kommen
Cyberspace-Fanatiker erneut
voll auf ihre Kosten. Die gut
gelungene Grafik paBt voll zu
dem dunkel-diisteren Spielge-
schehen, wobei beim Sound den
Programmierern wohl einige
MiBgeschicke passiert sind.
Lobenswert ist vor allem der
wieder einmal sehr komplexe
Spielumfang, so dall auch Pro-
fis auf ihre Kosten kommen.
Einziges Manko ist, wie Philipp
schon angemerkt hat, der
Kampf im Cyberspace, der von
der Idee zwar gut, aber von der
Ausfithrung etwas miBlungen
ist und nicht gerade motiviert.
Solche Kleinigkeiten sollten
Euch aber nicht unbedingt sto-
ren. Shadowrun ist und bleibt
ein sehr gutes Endzeit-RPG,
von denen es bei uns noch viel
zu wenige gibt, weil die deut-
schen Publisher den Markt ver-

kennen.

98 yl2ci FU

ker.oder einen Mage durchs
Spiel steuern wollt. Nummer
Eins ist der Null-Hirn/Viel-
Kraft-Typ, Nummer Zwei ein
korperlich schwacher Cyber-
space-Experte und Nummer
Drei ein intelligenter, aber
ebenfalls kraftloser Zauberer.
Wie im echten Leben gibts
auch im schlaflosen Seattle
der Zukunft nichts umsonst,
allerdings wird dort mit Nuyen
statt mit Mark bezahlt. Um an
Geld zu kommen, muBt Ihr
Uber gewisse Leute in gewis-
sen Bars, Mr. Johnsons
genannt, an Auftrdage gelan-
gen, die bei kor-

rekter Durchfih-

rung Bares brin-

gen. Fiir die harte-

Dieser Troll Samurai hat
interessante Ansichten!

o
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Wenn Ihr Passant

Philipp: Lablich,
dal Data East
fiirs MD ein kom-
plett neues Spiel
stricken lieB und
sich nicht mit
einer Umsetzung
zufrieden  gab.
Loblich auch, wenn das fertige
Modul iiber geniigend spieleri-
sches Potential verfiigt, um fiir
mehrere Wochen zu motivieren.
Gut, die Cracks sind vermutlich
schneller durch, aber wer nicht
allzu exzessiv spielt, ist eine

ganze Weile beschaftigt. Die
Grafik bringt den Endzeit-Look
glaubwiirdig riiber, die Musik
dagegen nervt einfach nur noch.
Die Ich-rdache-meinen-Bruder-
Story ist zwar schon arg abge-
lutscht, aber was solls, wenn das
Modul dennoch zu fesseln weil.
Eine Sache gibt es da allerdings
dann doch noch zu kritisieren:
Der Cypercombat ist extrem
langweilig, mir scheint, daB hier
die Designer nicht recht wuliten,
was sie taten.

ren Runs ist es empfehlenswert
bis zu zwei weitere Sha-
dowrunner zu engagieren, drei
Shotguns sind besser als eine.
Je erfahrener und besser Ihr
werdet, desto ndaher kommt
[hr logischerweise an die Mar-
der Eures Bruders heran,
wobei eine Batterie genau die-
ses Fortkommen fiir Euch auf
dem Modul festhalt.

Zu Beginn sind eure Moglichkeiten
im Cybercombat noch sehr
eingeschrankt

¥ 4
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en aufs Korn nehmt, baschleunlgm; sie gehorig lhren Schritt

In das Hauptmenu gelangt lhr
iber den Start-Button
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Ohne ordentliche Waffe lauft
nichts, auch wenn diese illegal ist!
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TEST MEGA CD 11

o
Ty

-E—-—-'--_---

TTﬁPORT
Ulf: Ich verwette | begangen haben. Die Kampfse-

=] . - r T
Dark Wizard:"
- meinen  rechten | quenzen bestehen nur aus maBig

. . - Arm darauf, daB | animierten Sprites vor schwar-
Endlich erscheint das erste spielbare Strate- | 8-« hinter  diesem | zem Hintergrund und die stindi-

gie-Epos fiir das Mega CD II | | Spiel das gleiche | gen Nachladezeiten vor jedem

Programmier- Kampf nerven gewaltig, da sich
MEGA CD 11 team steckt wie | das Spiel so unnétig in die Lange

: . bei Master Of | zieht. Zwar kann man die
Strategie /1 Spieler Monsters. Spielablauf und Gra- | Kampfsequenzen im Options-

_ fikstil sind nahezu identisch, so | menii ausschalten, doch damit
tergrundstory zu verklickern, | daB man sich schon nach weni- geht auch ein Teil der Atmo-

soviel sei aber gesagt: Mit~ | gen Minuten heimisch fiihlt. Bei sphare fléten. Fazit: Ein komple-
einem von vier blutjungen Hel- der vorliegenden CD-Version | xes, aber technisch liebloses
den miBRt Ihr gegen die halt sich die Begeisterung aber | Strategiespiel, das nur Hardco-

Wieder ein ulantm- Vorspann Armeen des Dark Wizard in in Grer1zgr1% da die Programmie- | re-Spieler begeistern diirfte.
die Schlacht ziehen, um das rer zwei folgenschwere Fehler

ine halbe Seite reicht Konigreich Quentin zu retten.
E leider nicht aus, um Auf Hexagonfeldern zieht lhr (iber die Landkarte und miBt geben Euch die Einwohner
Euch die ellenlange Hin- rundenweise Eure Kampfer versuchen, entweder sémtliche immer wieder neue Informa-
gegnerischen Streitmadchte zu tion Uber den Feind und bieten
besiegen oder das feindliche zudem bessere Waffen an.

ClLENTIH -1 ¢ STL 1/92 SchloB einzunehmen. Eine

SN Pesoncere Bedeutung kommt EEEEEEEE AR
R INCM 108 den vielen Stadten zu. Habt |oaenmleer mon C0-ROM USA
LT < P 2 83:] Thr eine Stadt erobert, ERSCHEINUNGSTERMIN: svveserennsneess NICHT GEPLANT
1 N bekommt Thr mehr Geld und  f oouenekesoean smmmmcmmmmonMiL
» F""——:" konnt auch gleich neue KAMP- | LEVELS: s 164
’ 1.P. 495 fer rekrutieren. AuBerdem | BESONDERHEITEN: . BACKURBOOSTER
r’tal;{‘ 4.55 CA. F"F:EI::. R A———————a—— S T
. - < MUSTER VON: ceeereeserearansensensss HIGH SCORE GAMES
WN I g.”'ﬂ }f‘r:j il,-' o E out Esahpisunp
i ¥ y But
' * " dll . : : .
' P SMORN | | yawrns e e s SRRE B
- N/ ; N E Y :
WATCH WHO YOU CALL |- | —— UND/FX
SENILE, OLD FOOL. Bicca B CHOOSE | i

Vier Fithrer stehen zur Auswahl

SEGA MAGAZIN Sonderheft 1/94

o A & T RICK S

m fur MEGA DRIVE m fir MEGA CD 2
m fir GAME GEAR m fur MASTER SYSTEM

m uber CODES & FREEZERS
fur Aladdin, Sonic 2, TMHT, Cool Spot, Alien 3,
Das Dschungelbuch, Sonic CD, Indiana Jones,
Ecco the Dolphin, Lemmings, Land of lllusion, Street
Fighter 2, Bubsy, Tiny Toon Adventures, Star Wars,
Jurrasic Park, Sonic Spinball und viele mehr !!!

fur nur
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TEST MEGA DRIVE

Streets Of Rage 3

... oder wie gieBe ich
r. Endgegner
des Teils ist

m e
zurtick, um mal wieder

ersten
Arger zu machen. Diesmal
Ubernimmt er allerdings nur
die Rolle eines Handlangers,
der wahre Feind heil3t Dr. Ze-
ro, seines Zeichens Wissen-
schaftler. Axel, Blaze, Sammy
alias Skate und Zan, ein Cy-
borg in der Verkleidung eines
alten Mannes, sind jedoch fest
entschlossen, diesem "wissen-
schaftlichen" Treiben ein Ende
zu bereiten. Wie bei den bei-
den Vorgangern auch konnt
[hr zu zweit gleichzeitig ins

i
1 -t L
-

Level Boss 1: Zan

Philipp: Viel
vom Vorganger
aufwarmen,
einen neuen Cha-
rakter dazupak-

ken, mit 24
MBit protzen,
auf Koshiros

Konnen vertrauen und fertig ist
ein neues Streets Of Rage! So
oder so ahnlich muB3 Sega wohl
gedacht haben, als sie liber den
Aufbau des dritten Teils nach-
briiteten.  Stellenweise die
Feinde 1:1 aus Streets Of Rage
2 zu ibernehmen halte ich flr
eine Frechheit. Was aber am
meisten verwundert (-argert):
Die Grafik hat im Vergleich
zum Vorgdnger abgebaut und
kann trotz 24 Megs nicht mit
dessen Abwechslungsreichtum
mithalten; und dann ware da
noch der Sound: Dumm gelau-
fen, wenn Yuzo einen derart
schlechten Tag erwischt, dal3 es
sich empfiehlt, die Musik des
zweiten Teils mittels Stereoan-
lage aufzunehmen und zum
dritten nebenher laufen zu las-
sen. So erlebt man dann wenig-
stens ein solides Beat’em Up,
das aber eigentlich nur fiir
Leute interessant ist, die No. 2

ein altes Spiel zum dritten mal neu auf
gen Vier kurzerhand ein paar

l I lal M diert, di
Beat’em Up/ 1-2 Spieler Specia oves spenailert, Qle

_ sich sogar noch verstarken
Gefecht ziehen, dementspre- lassen, wenn Ihr bei der Aus-
chend kommen auch mehr flUhrung eine Waffe in den
Gegner. Um ihnen leichter Handen haltet.

Herr zu werden, findet Ihr in
Tonnen oder Kisten, die am
Wegesrand verstreut liegen,
nitzliche Extras, wie 2z.B.
Schwerter, Messer oder Base-
ballschldger. Manchmal sind
sogar Apfel oder ein ganzer

Y~ L

L L s

Kann sich Mona

: ' aus dieser
Braten d?:lﬂ, damit Ihr Eure prikiren Lage
Energieleiste etwas aufpap- befreien?

peln kdnnt. Sega hat sich nicht
lumpen lassen und den muti-

Einige Endgegner

il i
.'h,u

Mit einer Waffe hauen die Special
Moves erst so richtig rein

a

nicht kennen.

In der japanischen Version kommt ein Mittelgegner mehr Ist das nicht Grace Jones?
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Copyrightinfo: All Names & Pictures are Trademark of their Respective Owners

Electra (Stroets Of Rage 3)

Electra (Bare Knuckie Ill.)

Kurioses am Rande

Die Unterschiede zwischen dem japanischen Original Bare Knuckle
IIT und der deutschen Version liegen im Detail. Etliche Namen
wurden schlichtweg gedndert (so heiBlt jetzt Sammy plotzlich Ska-
te), der Mittelgegner des ersten Levels wurde anstandslos wegge-
lassen und die Gegnerinnen wurden fiir den deutschen Markt "ent-
scharft". Was haltet Ihr davon?

Martin: Da gehen
die Meinungen
aber weit ausein-
ander, Segas
Streets Of Rage-
Saga kann in mei-
nen Augen auch
beim dritten Teil
mit ausgereiftem Gameplay und
vor allem den neuen, vorbildlich
ausgekligelten Special Moves
lberzeugen. Die zusatzlichen 8
Megs wurden diesmal nicht, wie
ZU erwarten gewesen ware, bei
der Grafik und der Musik ver-
braten, sondern kamen aus-
schlieBlich den Moves zugute,
was zwar nicht unbedingt der
falsche Weg ist, aber Priigel-

||||||||||
------

- - "
...............................

spiele leben halt auch von der
Atmosphdre; und bei 24 Megs
sollte man technisch mehr
erwarten konnen. Die Grafik
kommt nicht ganz an den zwei-
ten Teil heran, die Musik ist
sogar nur noch peinlich, vor
allem wenn sie wirklich von Yuzo
Koshiro stammt, und das Level-
design hat mir vorher hesser
gefallen. Das Argument mit den
alten Bekannten kann ich aber
nicht gelten lassen, da es bei
Capcoms Gegenstiick auch nicht
viel anders ist. Alles in allem
eine nach wie vor sehr gelungene
Fortsetzung, bei der aber noch
deutlich mehr herauszuholen
gewesen ware.

HERSTELLERE . oot pustusisnmomsapbioasinming smornssyon SEGA
DATENTRAGER: ......24 MBIT-MODUL DEUTSCH/JAPAN

ERSCHEINUNGSTERMIN: svicssmmscissacasnssssassssnssnss JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT svrmrsensorsssnsassasessnsnsres Kol
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..ovsencnersusaseesns EINSTELLBAR
G0 N ] L e s e 8

BESONDERHEITEN! .covssssssarorsren SECHS-BUTTON-
Eﬁr FEE!E: AL LR LT Y IIIlii-llIIIill'Illlqi.l“k‘ n“

MUSTER VON: eoreerseses HIEH SCORE GAMES/ OIT'SEGA
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Actraiser 2 us,
Action Replay Pro 2
Airborn Ranger us,
Alien HI dt.

Andre Agassi Tennis
Arcus Odyssey us,
Battle Tank 2 us.
Blues Brothers dt.
Bugs Bunny us.
Chopllifter 1 us.
Clay Fighter

Clay Mates us.
Desert Fighter

EEK the Cat us,
l:quinox

L'ye of The Behol. us.

Iatal Fury I1 us.

I'ifa Internat’| Soccer
IFinal Fight 11 jp.
I'lashback dt.
I'lintstones dt.

X Trax us

Inspector Gadget us.
J. Madden Fib. 94
Jurassic Parc dt,

Knight of Round Table

King of Dragons us
l.egend us.

L.ord of Rings us.
I.emmings 11 us,

| .cthal Enforcers/Gun us.

|.ulia us.
Mario & Wario us.

109.95
109.95
129.95
59,95

119.95
139.95
124,95
89.95

135.95
99 95

119.95
119.95
149,95
134.95
119.95
144 .95
139,95
119,95
4995

79.95

129.95
119.95
119.95
119.95
109.95
139.95
149,95
129.95
123.95
119,95
159,95
135.95
12995

Mechwarrior dt.
Mega Man X us.
Mega Man Soccer us.
Metal Mariners
Might & Magic III us.
Mr. Nutz dt.

Mystical Ninja dt.
NBA JAM

NBA Showdown us.
NHI. 94 dt..

Ninja Warriors us.
Nigel Mansel dt.
Obitus us.

Pinnball Dreams us
Prehistoric Man us.
Rock n'Roll Racing
Operation Alien us.

Pirates Dark Water us,

Pop n" TwinBee II
R-Type Il eur.
Secret of Mana us.
Sensible Soccer dt.
Shadow Run dt.
Sky Blazer

Socks the Cat us.
Star Wars 11

Star Trek Next Gen. us.

Steel Talons us.
Striker 1l (World Cup)

Super Bomberman incl.

4 Player Adapter

Super Bases Loaded 2 us.

Super Metroid us.

0s Dilli
91 34 01

139.95
139.95
139.95
129.95
144,95
109.95
129.95
124.95
119.95
119.95
139.95
129.95
144.95
119.95
139.95
109.95
119.95
139.95
119.95
118,95
139.95
99.95
129.95
119,95
119.95
135.95
109,95
99.95
119.95

135.95
14995
139.95

Super Nova us. 11995  Atari Jaguar  569.-
Super Turrican dt. 99.95 incl. Cybermorph
T-2 Arcade Game dt. 115.95
Troddlers us. 10595  Raiden 99,95
Turn and Burn us. 11995 Crescent Galaxy 99,95
Ultimate Fighters us. 12995  Dino Dudes 99,95
Undercover Cops us. 12995  Club Drive 12995
Untouchables us. 13495  Alien vs. Predator 139,05
Wizardry 5 us. 13995  Checkerred Flag 139,95
Winter Extreme us. 13995  Tiny Toons 129.95
World Cup Soccer us. 134,95
Wolfenstein 3D 12995  Wir haben die neusten Games !
WWF Royal Rumble dt. 79.95 ;
Young Merlin 13995 Mega Drive
!ls"!lptr S[c’npt dt. 89.95 Virtual Racing jp. 149.95
rarot Pad 2 Player 99,95

MeEa CD Il
3 DO incl. Road Avenger dt. 549,95
Grundgeriit NTSC 1049.-

Grundgeriit RGB

Demolition Man
I:scape from Monster
John Madden Football
Out of This World
Pebble Beach Golf

Pinnball

Shock Wave

Wing Commander
Total Eclipse

Who Shot Jonny Rock
Laser Gun

3-DO Joypad

13995 Sa.: 10 - 14 Uhr

99 95

99.95 Irrtumer, Preisanderungen vorbehalten  di
12995 deutsche Module, us  amerikanische Module
129.95 I japamsche  Maodule L lmtausch st
129,95 ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetz1
139.95 Unser  Blitzservice Alle  Bestellungen
99 95 (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am
119.95 sclhen  Tag verschickt  Vorbestellungen
12595 moglich Inhaber Alexander  Sprung
119.95

99,95

1349.- Ruft an: 0921-513401
Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402




TEST MEGA CD 11

Dune CD

Kann die CD die Klasse halten, die die
Modulversion vom zweiten Teil erreichte?

n unserer letzten Aus-
n gabe haben wir Euch

bereits die Modulversion
der Wiistenplanet-Story aus-
fuhrlich vorgestellt und die
kann sich durchaus mit an der
Spitze der Strategiespiele
behaupten; deshalb wurde die
endgiiltige Mega CD-Variante
von uns nattrlich mit Span-
nung erwartet. Der Silberling
unterscheidet sich in Aufbau
und Story jedoch um einiges
von seinem Modul-Pendant.
[hr Ubernehmt die Rolle des
Prinzen der Atreides, den
rechtmaBigen Herrschern von
Dune, dem allseits bekannten
Wiistenplaneten; Eure Auf-
gabe besteht darin, madglichst

Euer Gleiter von
aufien...

Julian:  Gleich
vorneweg, mir
gefallt Dune II
besser als Dune
CD. Die
Mischung  aus
Adventure, Rol-
lenspiel und

Strategie wirkt auf mich etwas
zu wirr. Lange, nervenzehrende,
groBtenteils gleiche Gesprache
mit den Fremen driicken ziem-
lich auf den SpielspaB3, leider
sind die strategischen Elemente
dabei etwas auf der Strecke
geblieben. Die grafische Prasen-
tation der Wiistenflug-Szenen ist

102 =24 7Ur)

l Strategie/Adventure / 1 Spieler \

viel Unterstiitzung flr Euren
Kampf gegen die Kkriegeri-
schen Harkonnen zu finden.
Anders als bei Dune II spielt
eine gehdrige Portion Diplo-
matie eine Rolle, um die Fuh-
rer der eingeborenen Stamme
auf Eure Seite zu ziehen.
Nachdem Ihr nach mehreren
Fllgen mit Eurem

Wiistengleiter genug Verbun-
dete gewonnen habt, konnt Thr
einen Angriff auf die Festung
der Harkonnen wagen. Damit
Ihr bei einem Scheitern nicht
neu starten muBt, dirft Ihr
jederzeit abspeichern.

zwar beim ersten mal noch
beeindruckend, ahnlich wie der
Thunderhawk-Vorspann,
spater {iberspringt man die
immer gleiche Sequenz sowieso.
Ansonsten bewegen sich Sound
und Grafik im oberen Mittelbe-
reich, nichts Weltbewegendes,
aher auch nichts Schlechtes.
Auch die Steuerung und der
Handlungsablauf bieten solide
Hausmannskost, doch die Klasse

des Moduls kann Dune CD nicht I

erreichen. Strategiespiel-Freaks
konnen aufgrund des recht diinn
besiedelten Mega CD-Angebots
trotzdem noch zugreifen.

aber |

Eure Untertanen sind Euch treu ergeben

Die Fremen sind stolze Krieger
-~ B o e e
| Philipp:  Was
beim Umfang
gutgemacht wur-
de, hat man
beim Spielspal
versiebt: Dune
CD weil3 leider
nicht so zu tber-
zeugen wie die Modulvariante.
Zu zah wurden die einzelnen
Genre-Elemente zusammenge-
mixt, zu langwierig und lang-
weilig hat man gerade den
Start gestaltet, und der sollte
normalerweise ja besonders
interessant und motivierend
sein. Es nervt ganz einfach zum
tausendsten Fremen zu fliegen
und um dessen Hilfe zu bitten.
Des weiteren konnen die lustlo-
sen Dialoge in keinster Weise
fesseln geschweige denn so
etwas wie eine Atmosphare
aufbauen. Bei Grafik wund
Sound haben sich die Entwick-
ler von Cryo wenigstens Miihe
gegeben, aber sonst...

cosssrssassnnss VIRGIN INTERACTIVE/CRYO
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T m
Dla Pllzn entpuppen sich als

besonders hartnackige Widersacher
e halbe Comicwelt ist
schon auf sdamtlichen

E Systemen unterwegs, da
darf unser Antiheld Goofy
naturlich nicht fehlen. Seine
Reise durch die Geschichte
wird ihm durch viele Extras
erleichtert, helfende Tierchen
und last not least seine
Extend-O-Hand (ein verlan-
gerter Greifarm). Die Sprin-
ge, die Ihr damit vollfiihrt,
sind allerdings sehr problema-
tisch, da sie leider allzu haufig
danebengehen. AuBBerdem
geratet Ihr des O6fteren in eine
orientierungslose Situation, so
daB Euch nur noch ein Blind-
sprung rettet (oder auch
nicht). Insgesamt kann dieses
Goofy-Game mit anderen Dis-
ney-Stars bei weitem nicht
mithalten. Mit einem monoto-
nen Gedldel im Hintergrund
schleppt man sich zah durch
immer  gleiche Szenarien;

schade um die nette Animati-
on. (Sandrie)

Der Extend-0O-Hand ist zwar eine
witzige Idee, birgt aber einige Tiicken

Der fiinfte Endgegner scheint aus
"Alien" entsprungen zu sein

Shoot’em Up /1 Spieler |

re you ready for this?

Tengen stiirzt sich ins

Ballergetimmel, als ob
es auf dem MD nicht schon
genug Shoot’em Ups geben
wurde. Bei den Optionen und
Extras haben sie sich sogar
richtig angestrengt. Fire-And-
Forget-Missiles,  Sidekicks,
Smart Bombs, fast alles da
was das Ballerherz begehrt.
Im Optionsmenl lassen sich
kurioserweise die Levels und
das Bonusgame V-Five
anwahlen, in dem die Power
Ups nach dem Konami-Prinzip
verteilt werden. Das Gameplay
gibt sich brav wie eh und je,
spektakulare Neuerungen soll-
tet Ihr nicht erwarten, ein
solides Ballerspiel halt. Ange-
sichts der massiven Konkur-
renz aus den Hausern Tec-
nosoft, Compile oder NCS
bleibt es letztendlich bei einem
Platz im Mittelfeld. Genre-
Fans sollte das aber nicht
unbedingt storen, da die Tage
des klassischen Ballerspiels

ohnehin gezahlt sind und man
uber jede halbwegs gute Neu-
erscheinung froh sein darf.
(Martin)

Das Flnal g nh weiter

I Rennspiel / 1 Spieler I

leich mit der offiziellen
FIA-Formel 1-Lizenz
kann Nichibutsus Renn-
spiel auf dem Mega CD auf-
warten. Alle Teams und fast
alle Strecken der letzten drei
Jahre sind auf den Silberling
geprel3t worden, im Exhibition
Mode ist es sogar moglich, die
verschiedensten Fahrzeuge
der letzten 40 Jahre im
Konigsrennsport auszuwahlen,
Unterschiede im Fahrverhal-
ten bestehen bis auf die
Hochstgeschwindigkeit nach
Memung der Pogrammierer

Cockpitsicht eines 90er w;gu

aber zwischen einem Ferrari
von 1953 und dem von 1993
anscheinend keine. Trotz der
gewaltigen Menge an Fahr-

zeugeinstellungen (Spoiler,
Motor, Getriebe, uvm.) und
der Maéglichkeit, eine ganze
Saison zu bestreiten, macht
F1-Circus einen ziemlich klag-
lichen Eindruck, Sound und
Grafik gehéren mit zum
Schlechtesten, was man bis
jetzt auf dem Mega CD zu
sehen bekommen hat. (Julian)

Formel 1-Boliden aus 5 Jahrzehnten

ragon Ball Z und kein
m Ende! Wie schon die

SNES-Version ist Mega
Dragon Ball Z ein Priigelgame
mit Storyeinlagen, die natiir-
lich in flieBendem Japanisch
zum Besten gegeben werden.
Zur Auswahl stehen Euch 11
Kampfer, die natlrlich mit
unterschiedlichen Stéarken und
Schwachen ausgestattet sind;
jeder von ihnen verfligt auch

Wer wird denn gleich in die Luft gehen?
Uber eine stattliche Anzahl

von bis zu neun Special
Moves. Wie beim SNES teilt
sich der Screen, wenn die
Kéampfer weiter auseinander-
gehen. Alles in allem ist Dra-
gon Ball Z ein mittelprachti-
ges Spiel mit guten Anséatzen,
nicht zu einfach aber mit zu
vielen Special Moves (hier

ware weniger mehr gewesen).
Auch bei der MD-Version gilt:
Nur fir Importfans interes-
sant. (Stefan)

Splitting Screen Modus
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Wing
Commander

Julian: Story | kommen, sieht man nur einen
und Aufmachung | gigantischen Pixelklumpen,
sind mit der | auch keine gute Ausnutzung des

SNES-Version Mega CDs. Von der Geschwin-
weitgehend iden- | digkeit fangt sich Game Arts von
tisch. Lediglich | mir auch eine Riige ein. Im Aste-
die Zwischense- | roidenfeld gegen mehrere Kilra-

Endlich geht’s auch auf dem Mega CD zur '_m Mg ) diidoe, 8 DEke S
J€ animiert un e usi schon nicnt menhr fustg Ist. Lie
QI‘OBEI‘I Katzenhatz kommt direkt von CD. Doch da | Steuerung hingegen ist gut |

stoBen wir schon auf eines der | gelungen, aber ohne Sechs-But-
| groBten Mankos des Silberlings, | ton-Pad wird man zum reinsten
Shoot’em Up / 1 Spieler denn bei einer CD kann man | Fingerakrobaten. So bleibt trotz |

schon einiges mehr erwarten, | genialer Handlung und hoher
s : ISl das meiste klingt auf dem SNES | Spannung leider ein bitterer
Auf ins Gefecht fendg Scfg}lacht mt} \{Eega Sbeg | deutlich besser. Die Grafik ist | Nachgeschmack; aus dem Wing

. . Of, GEN STeZERIELWer pae zwar schon bunt und auch | Commander-Stoff hatte man
m aum ein Spiel ohne den Reiche an. Als hoffnungs- | ordentlich detailliert, aber wenn | wirklich mehr machen konnen,

Filmlizenz oder Comic- vollster Nachwuchspilot sollt | die Raumschiffe sehr nah heran- | selbst auf dem Mega CD.

Charaktere ist mit Ihr von Bord des Schlacht- | guddindeaingindididhdhdingddihahadhd

sovielen Umsetzungen bedacht schiffes Tiger’s Claw aus fir

worden wie der PC-Klassiker den Erfolg der Mission sorgen mandant ein kurzes Briefing, dem ob Ihr erfolgreich seid
Wing Commander, das Mega und die Katzenwesen in ihre dann startet [hr mit einem von  oder nicht, entwickelt sich die
CD ist nun als eine der letzten  Schranken weisen. Vor jeder vier Jagern in die unendlichen Story in unterschiedliche
Kilrathi-freien Bastionen Mission gibt Euch der Kom- Weiten des Weltalls. Je nach-  Richtungen.

gefallen. Electronic Arts/Ori-
gin plant als kronenden
AbschluB eine Modulvariante
mit ASCIS-Coprozessor fur
Sega 16 Bitter, die dem MD
gehorig Dampf machen soll.
Die Aufgabe des Spielers _
dirfte zwar fast jedem hinrei-  |n der Bar erfahrt Ihr Neuhelten und 4 Spielstiande kénnen abgespeichert Die Missionen werden im Briefing
chend bekannt sein, hier aber Geriichte werden Jonauestens erlautert
noch einmal eine kleine BRI
Gedachtnisauffrischung: Die RESLT
menschliche Rasse liegt seit
zwanzig Jahren mit den Kilra-
this, katzenahnlichen Wesen,
im Krieg um die Galaxis, doch
jetzt bahnt sich die entschei-

m

Martin: Mit die-
ser Umsetzung
hat sich die ren-
nomierte japani-

Im Vergleich &

Zu spat ausgewichen! Hasta la vista...

| sche  Company ALEFT Chris Roberts Wing Commander-Saga gehdrt mittlerweile zu den
Game Arts (Lu- zeitlosen Klassikern des Genres. Hintergrundstory, Zwischensequ-
nar The Silver enzen, Plaudereien mit den Wingmen und nicht zuletzt die
Star, Silpheed, I Shoot’em Up-Sequenzen lassen eine richtige Space Opera-Atmo-
| ...) keinen Gefallen getan, denn sphare aufkommen, bei der man die Welt herum schnell vergiBt.
was die Wing Commander- Alarm! Alle Mann auf Dank iiberlegener Hardware schlagt sich die 3D0-Version natiirlich
Saga auszeichnet sind neben Gefechtsstation! am besten, auch wenn die Steuerung etwas miB3lungen und eindeu-
dem Gameplay und der unkom- tig auf einen Analog-Joystick ausgelegt ist. Das SNES kommt
plizierten Steuerung die Atmo- trotz Modul erstaunlich nahe an das Original ran, das traurige
sphare; und in allen Bereichen | SchluBlicht
hat Game Arts gewaltig dane- bildet das | Super Wing Commander (3D0) sehr gut
bengelangt. Die Musik ist eines Mega CD. Wing Commander (SN)

Mega CD absolut unwiirdig und Wing Commander The Secret Missions (SN) gut
kommt auf dem SNES deutlich
bombastischer riiber. Die Gra- |
fik ruckelt und zuckelt in den

Asteroidenfeldern lieblos vor ] g GRS BRI et
sich hin, wenigstens wurden die | - - HERSTELLER:  sosessrrasassesssners EA/ORIGIN/GAME ARTS
Zwischensequenzen beibehal- | DATENTRAGER:  somurssssemsssssssssssssnsces CD-ROM USA
ten, aber bei 650 MByte Spei- ERSCHEINUNGSTERMIN: susmssssssmsanssesaseers GEPLANT
cher ist das auch kein Kunst- ;Jér.r*s:”rs:_uasuamw: rvssssssersssss MEGA DRIVE
G . b b i IGKEITSGRAD: asussnssssssonnssssssisnsrsss MIVI B
stiick. Es bleibt vollig unver- Y il YR S WA, ko il pn A
standlich, warum bei der Sega- | BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER/6-BUTTON-PAD
Version noch dazu umstandlich {‘.A,r ?'REEE: TG LR, or e e ey fy
alle sieben Tasten dES Jﬂypads MUSTER VON: ..,...Iﬁm_
teilweise sogar doppelt belegt it LR SR e L et

wurden, wenn auf dem SNES
das Ganze vollig unkomplizier- |
ter abgeht. Schade drum, hof-
fentlich entwickelt EA/Origin
| die Modulvariante mit Copro-
zessor wieder in Eigenregie.

65% GRAFIK
61% SOUND/FX
;

67% FUN :
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Wer denkt, dieses Spielprinzip sei schon
lange vollig ausgelutscht, irrt sich gewaltig

eim dritten Update von
Vic Tokais MD-Tetris-

Variante lieBen sich die Denkspiel / 1-5 Spieler

Entwickler eine Menge Neues
einfallen; so spielt Thr im Ein-

einen Computergegner, den ihr

zip schlagen miBt, um einen

nach dem Best Of Three-Prin-

TEST MEGA DRIVE

Ulf: Wow! Vic
Tokai hat es doch
tatsachlich
geschafft, aus
dem eher schlich-
ten Columns im
dritten Anlauf ein
absolutes Sucht-
modul zu zaubern. Die neuen
Features sind einfach brillant
und sorgen fiir ausgepragte
Schadenfreude, wenn sich der
Gegner bspw. eine Zeit lang mit

herumplagen muB. Dank des
Vier-Spieler-Adapters  mutiert
dieses Denkspiel zudem zum tol-
len Party-Vergniigen, wobei die
Fun-Wertung proportional zur
Zahl der Mitspieler ansteigt.
Wer sich wie ich zu den absolu-
ten Denkspiel-Fans zdhlt muB
sich dieses Import-Modul samt
RGB-Adapter zulegen; ein deut-
scher Release ist wegen Puyu
Puyu/Dr. Robotnik’s Mean Bean
Machine namlich nicht geplant.

Spieler-Modus immer gegen

hilfreichen der spiegelverkehrten Steuerung
» Bonusge-  nmatinidindhaiingindidindd. b g b
- Y genstand zu
g! erhalten. ruberbeamen. Hin und wieder wie seitenverkehrter Steue-
-‘ 4 Fur jeweils erscheinen auch drei magische rung oder farblosen Steinen zu
-l zehn Steine, die sehr unangenehme traktieren.
.l = abgerdumte Folgen fiir den bdsen Feind
:_ Juwelen haben. Sollte es Euch gelin-
- konnt  Thr gen, gleich vier Reihen auf ein-
o L] dem Gegner mal abzurdumen, erscheint ein _

! : i HERDIBLLER. ceitertmmmommiiumssmmmmmsncsrtmscs VIC TOKAI
» eine blinkendes Juwel, das Ihr DATENTRAGER: sovevsscommsssassisseone 4 MBIT-MODUL USA
- undurch- maoglichst schnell vernichten ERSCHEINUNGSTERMING .ucsrusmsssissae NICHT GEPLANT
ad : dringliche  solltet, um den Gegner mit | itz CEin T T e

Hinterhaltig: Fiir Jeweils 10 Juwelen konnt Ihr dem Gegner ~ Steinmauer  besonders fiesen Schikanen |wves ... B¥g 0 RELRCE v o o 10+
eine undurchdringliche Steinmauer riiberschicken! EESGND_EEﬂEiTEN: HEIHlE
’ - . MUSTERYON oo ALY
- L ochifacht Pomitel b gt E;::'supe
. - ' L& il
3 - 53% GRAFIK
- - :
:?:“... .’ 59% SOUND/FX
mw e
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Setzt Ihr den quadratischen Teil des Magic Stone auf ein Juwel, l6sen sich alle Juwelen mit derselben Farbe auf!

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

AWM EBI 3

Sonderpreise Alle Neuen US CD'S auf Lager

Flashback SN . Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

MEGA DRIVE SUPER NINTENDO _

Multi Mega .. ... 989 - Super Nintendo Power 3 Set ........299- &

Action F|IE|::ulr.-:wr Prn o e 108 - Action Replay Pro 2 SN . weaenns 109~ g

Champ. World Ciass Soncer ...109 - Bugs Bunny (Mai) .. me i B

Dune 2 (Juni) . veeees 119,- Champ. World Class Soccer SN 129~ é? ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER

FIFA Soccer .. ..109- | FIFA Soccer (Juni) .. 120 Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Hyperdunk .. ... 119,~ | Final Fight 2 . 188~ 3 Lost Vikings 109,- Robocop VS Terminator 99, -

Landstalker (dt. mit Hlnt-Buok} ...... 129,- | Mega Man X [Malfdum} e 119,- gg Madden 94 119,-  Tecmo NBA Basketball 129,-

Lost Vikings ... w109~ | Pirates of the Dark Water (Mai) ...... 144~ &3 NHL Hockey 94 119,- Toe Jam & Earl 2 109,-

Marko's Magic Football . 129~ | Super Hockey .. v T 1B | SR Star Treck N.G. 119,-  Virtua Racing 189,-

Pete Sampras Tennis {Junmjuii} Lol =116 RSE——— |1 S |- %ﬁ‘FSF?UW?DRW” bl 119,- F':fratgs Gold 119,-

Star Trek Next Gen. (Juni/Jul) ......120,- | Shadow RUD e 139 5[ [ (WWF FlOVEl Rumble L L e A o

Streets of Rage 3 (Juni) .................. 139~ | Virtual Soccer (Juni) ... 119, 3E F 1 Haclngl - 99-  DakWhard GO J0a'

SUb Terral'?iia [MEI{JUI‘FI] .................. 109.' World CUp g R 139 zg F 15 Sfl‘tke Eﬂg|e 109:_ Lunar S”VEI' Star CD 1 19:_

VA FIACIIG (DIAL) cusrsmisrssssiicn 1685 5| | Shadow Run 119-  Monkey Island CD 109,-
GAME BOY 23 Mutant Leage Hockey 109,-  Mansion of Hidden Soul 119, -
WVBIO BN i G imeanomm sscttent) 69, i3 Goofy History Tour 119,- Rebel Assault CD 118,-
CAMIB CLIBEE . ..o s socsmiioinia 59- £2 Mega Turican 109,-  Microcosm CD 119,-
Dschungelbuch .......ooooovoeeeeveeresreesnnn, 69,- 3z Sonic 3 119-  Rise of the Dragon CD 119,-
World Cup Striker .........cccoviarenniisns 69, 5§ Puggsy CD 109,- WWEF Rage in Cage CD 109.-

5 Mega Driver Converter 39,- Alle Spiele laufen CDX Adapter 109,-

T Street Fighter Il Turbo SPJ E Rock & Roll Racing PAL 119, - Paladins Quest 129, -
. . ' Super Bomberman SN z Lufia 129,- Star Trek N Generation 139,-
King Arthur's World SN %upegMetroidPAL 1 gg,— Flintstones PAL 119,-
¥ g 4 omberman = The 7th Saga 129,-
Dune CD 109,- DM (F'I;rwpﬁ [ G”e. L DS et P Clnt Pt AL 100, Bel Cﬂnﬁm i L
e R S e Sky Blazer PAL 119,- Romance of three Kindoms 3 139,-
MEGA CD Road Rash (MD) 22 Secret of Mana 129 Cjavfighter PAL 119 -
3£ Battletank 2 119,- Ecuinox ot
Dune CD dt. Texte ..............oceveeee.. 109 = Super R Type 3 PAL 129,- Fatal Fury Il 139,_
SUTABBIC PBIK .oiuisiiinsiiisiineieivicii 89,- Ef Battle Cars 119,- Mega Men X 134:_
Lunar Silverstar ... 119,- 5 ﬁﬂ?_pﬂféi:{g Ao Hg Robocop VS Terminator 129 -
Soulstar (Mai/Juni) ..occvviirieeiinnns 119- s F1 Pole Pn:itinn PAL s00’. Mega Men Soccer 129, -
MASTER SYSTEM 5; Tales of Spike MC Fang 139 - C_faymat-:—:-s 119,-
Road Rash 84 - 23 Utopia 119,- King of Dragon 129, -
Ultimate S er """""""""""""""""" 89 - T King of Dragons 129, - Eye of the Beholder 134,-
i VE R s A N D Empire Strikes Back 129,-  Tiny Toons US 79,-
Soldiers of Fortune 119,-  Young Merlin 129,-
GAME GEAR 2 LADEN 2 Wizardry 5 139,-  wv. mehr US KONS 1 SP 2 Joyp 350,-
i Sl 0 ) 2| § AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
Marko's Magic Football (Juni) .......... 94 - s 2k . h en ‘z 50/60 Hz ADP & DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,- _
Pinball Wizard (Maj)................59 | Taghch Neuheitel | § yes vp, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-
PRONCE PR .ot i 84 .- - BE

Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 » 58566 Kierspe

202359/ 5435 FALU235975265

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
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SPECIAL WIN 4 FUN

AQlairm

In Zusammenarbeit mit Acclaim verlosen wir diesmal, passend zur FuBball WM in den USA,
etliche Spielmodule und Memorabilia, damit Ihr Euch schon mal richtig einstimmen konnt:
Neben Acclaims SNES-Champions World Class Soccer (Test in Mega Fun 03/94, Fun Wer-
tung: 85%, Gold Game Award) kommt auch das MD zu WM-Ehren (die Sega-Version ist mitt-
lerweile im Handel), signierte Sepp Maier-Joypads und einige andere Preise mehr warten auf
die Gewinner. Was Lhr dafiir tun miBRt? Beantwortet uns einfach die fliinf Fragen rund um
Acclaim und schon habt Ihr die Chance, einen von den Preisen zu gewinnen. Schickt die Losun-

gen bitte an:
e

Win4Fun
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wurzburg

-
Redaktion Mega Fun | . -
: y f '

EinsendeschluB ist der 1. Juni ‘94. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter
und Angehdrige des Verlages sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

rEwa -
AT = o

e

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER

CHAMPIONS

Alaim

MEGA FUN B PAL VERSION




BeSSgSaaeagananaooasn
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 Kirbi’s Pinball Land dt 49.00

Mortal Kombat dt
Warld Chomp.

o'n Twin Bee dt 59.00
TWH d 49.00

.Super Mario Land 3 dt 59.00

Zon Intrgoloctic Nino
Zool Ninja o.t. Nth Di
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Aloddin_d1 99.00

(u;iiinniu = The new Genera.
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dt  59.00
dt 59.00
dt 59.00
dt  44.00
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59.00

56.00

y d 49.00

Toon 1 Babe’ big break &t 59.00
ny Toon 2 Montana’s M. Madn.

dt 59.00
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nternational Soccer

Madden Football 94

fuhamed Al Boxin Y
H;ﬂlllﬂﬂgllﬂ Hockey dt 89.00

~ NBAJam_di 119.00

295 s asssssss-aeseaes gLesgas

Y Sn, Rattle “n Roll dt 59.00

.~ szassocosssas

<2 Subterania dt 109,

o Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.
Versandkasten per UPS auf Anfrage. Ab DM 250,

Versandkosten frei. Lierferung ins Ausland
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dt 89.00
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~ Silpheed dt 85.0
~ Sonic (D _dt 89.00
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 Thunderhawk dt 99
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eff Minter zahlt zu den

u Atari-Anhangern der
ersten Stunde. Auf sei-

ner kleinen Farm in Schott-
land werkelte der Lama-Freak
Anfang der Achtziger Jahre
an der abgedrehten Camel-Se-
rie fur den Atari XL. Umset-
zungen flir VC 20 und C 64
waren nur eine Frage der Zeit.
Nach kurzen Ausfliigen in der
Atari ST-Szene ist seine Ein-
Mann-Company Llamasoft
mit Tempest 2000 auf dem
Jaguar wieder voll da. Die
Rave-Musik und die FX stam-
men Ubrigens nicht vom Alt-
meister personlich, sondern
von Imagitec (Evolution Dino
Dudes) Design. An alle, die
das ’‘8ler Coin-op Original
nicht kennen: In Tem-

pest steuert
[hr

108 WEsrAD]

TEST JAGUAR

1EMPEST W
2000

Das mittlerweile fiinfte Spiel auf Ata-
ris 64 Bit-Kiste kann, nach dem furio-
sen Weltraumspektakel Cybermorph,
endlich wieder voll uberzeugen

A
JAGUAR

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

y :
s .
|I -

Teaxtures in Vollendung

einen Blaster an den Enden
eines Spinnengewebes. Vom
Kern aus rauschen Damonen-
kopfe, UFOs, Flossen und
andere kuriose Gegner mehr
durch den Korridor auf Euch
zu und versuchen Euren Bla-
ster in tausend Stlcke zu
sprengen. So ganz ohne Power
Ups seid Ihr den Angriffen
aber dann doch nicht gewach-
sen. A.l. Droiden ballern
fleiBig mit, Partikel-Laser
sind deutlich durchschlags-
kraftiger, Super Zapper zetr-
storen alles was auf dem Bild-
schirm so kreucht und fleucht,
und mit einem herzhaften
Jump gebt Thr den Aliens aus
der Distanz Saures.

Martin: Tempest
2000 vertritt alle

Tugenden des
klassischen Bal-
lerspiels, Abge-

fahrene 3D-Gra-
fiken und Textu-
res en masse soll-
tet Ihr nicht erwarten, dafiir ist
das Gameplay allererste Sahne
und wiirde jeder Spielhalle gut
zu Gesicht stehen. Das Bemer-
kenswerteste in Jeff Minters
Jaguar-Debut ist allerdings,
daB die Motivationskurve
zu  keinem  Zeitpunkt
abfallt (wir kommen
schon seit knapp drei
Wochen nicht mehr davon
los). Was Llamasoft hier
abgeliefert hat, braucht sich in
Sachen Atmosphadre in keinster
Weise hinter Cybermorph zu
verstecken: Rave-Tracks vom
Allerfeinsten, und das von den
Jungs, die die Musik
zu Dino Dudes verbro-
chen haben (es soll
Leute geben, die sich das
Spiel nur wegen der Musik
zulegen), iibersichtliche Grafik
und ein verscharftes Leveldesi-
gn. Cybermorph konnte erst
nach langerer Einspielphase so
richtig liberzeugen, aber Tem-
pest ist schon jetzt ein Klassi-
ker.
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Die vier Tempest-Spielmodi
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Traditional 'ITompost

Das Trainingscamp fiir alle ange-
henden Tempest-Spieler: Das Co-
in-op Original ist ideal dafiir gee-
eignet, sich mit der Steuerung
vertraut zu machen, denn die er-
sten Spinnennetze sind noch recht
einfach.

Tempest Plus

Ein Clone aus Traditional Tempest
und Tempest 2000: Der A.IL. Droi-
de ist der ideale Sparringspart-
ner, um das Tempest-Feeling ken-
nenzulernen. Natiirlich konnt Thr
Euch auch alleine aufs Netz wa-
gen oder im Two-Player-Team auf
Punktehatz gehen; deutlich
schwieriger als das Original.

P@W@T EUJ@@ feEmpesty2000,

234802 N )
VY

e

Bonuspunkte: Zappo 2000

Out Of Here: Bringt Euch in den
nachsten Level und 5000 Punkte

t} Y,

W\Winn -
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1 Up: Bonusleben

Smart Bomb: Nur einmal pro Netz

i L
e 7 "‘i’s
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Particle Laser: Haut starker rein als
der Standardschuf®

Warp Bonus: Drei dieser Extras
bringen Euch in eine Bonusrunde

7480 Y
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2

289200 .
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A.l. Droid: Unterstiitzung naht

Jump: In kritischen Situationen
springt lhr vom Netz weg, Manodvrie-
ren und Schiefien ist kein Problem

Auszeichnungen fiir Tempest 2000:
Winter CES "94, Las Vegas: "Best Game Of The Show"
US-Fachzeitschrift Electronic Gaming Monthly: "Editors’ Choice Gold"

Mega Fun: "Gold Game"

il /
‘ff’ /

Tempest Duel

Der Name sagt’s schon: Mit ei-
nem Spiegel bewaffnet lenkt Ihr
die Schiisse Eures Mitspielers ab,
genau in seinen Blaster. Am be-
sten verwendet Ihr die Fire-And-
Spin Taktik, d.h. erst SchieBen
dann Abhauen; anfangs etwas
verwirrend, aber dann...

Stephan: Tempest

2000 ist absolut

mein Ding: Futuri-

stisch ange-

hauchte Aufma-

- chung, treibende
Techno-Tracks in

exzellenter Qua-

litat (von Hardtrance bis Hard-
core, da schwingen die Bass-
Membrane bis zum Anschlag!),
genial einfaches Spielprinzip,
hollisches Tempo, kurzum - Ata-
ris Raubkatze zaubert Euch mit
Tempest Spielhallen-Atmo-
sphare pur in die eigenen vier
Wande. Uber 100 Levels mit
stetig steigendem Schwierig-

'."'-

STRAY ON THE

In den Bonusrunden miifit thr Eure
Flugkunste unter Beweis stellen.
Verfehlt Ihr einen der Ringe (Bild

rechts) oder verlafit die griine Mar-

kierung (Bild oben), gehen Euch eine
Menge Punkte und Extraleben floten

mMED
CEEY LETYTER
e El LETTEFR XS

Ab Level 17 diirft Ihr insge-
samt vier Keys setzen, dies
aber nur in Runden mit un-
gerader Bezifferung.
Beispiel: Ihr ballert Euch bis
in die 44ste Runde, ahgespei-
chert wird die 43ste.

FPRCSS
corFrPrLCCY

Tempest 2000

Das spielt die Mega Fun: Techno
Tracks, Damonenkopfe, Spiegel,
drei Bonuswelten, A.l. Droiden,
Spriinge vom Netz, satte 100 Le-
vels, und dann geht’s im Beastly
Mode weiter; eindeutig die beste
Version auf dem Modul.

keitsgrad sorgen fiir Motivation
ohne Ende, selbst unser Alles-
Durch-Zocker Gerd rotiert im
Moment bei Level 47 ohne Ende,
und ohne Erfolg. Man muB es
selbst sehen, um glauben zu kon-
nen, mit welcher Masse an aku-
stischen und visuellen Effekten
der Spieler regelrecht bombar-
diert wird. Nebhen dem eigenen
Geschick spielt auch das Gliick
eine kleine Rolle, hier fordert der
irrsinnig schnelle Spielablauf sei-
nen Tribut. Tempest 2000 ist bis-
lang das spektakuldrste und
beste Jaguar-Game, mal schauen
was diverse Laster-Hoschis dies-
mal wieder auszusetzen haben.

B RCTELLER  rsrmistrarimios st s LLAMASOFT
DATENTRABER:  wovuivcssisasiviorsiss 16 MBIT-MODUL USA
f;uza--:h-z'r s wr‘-E-"f'-'u
SETZUNG
ERIGK rr.:a-;:_ ... SCHWER
5y LS L | e B e e 1 100+
EEE. f'.u'_F'I-!rL Bl e i e bt BATTERIE
AL BREISE. bt insosnsne iotbnncsions ahsiis ciabaini tim 99,- DM
STER 'n.fIJ .. MEGA FUN
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schrferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Mé&chtig viele Spiele‘f!«j Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,

CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

¥

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA 6Dh°

Die erste 32Bit Video-Musik-Spieleko
!-'1

von (x Commodore
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Karnov’s
Revenge

Das léte Prugelspiel auf dem Neo Geo, ob
das noch irgendjemand interessiert?

ata East hat anschei-
E nend am Neo Geo

Gefallen gefunden, nach
Miracle Adventure ist Karno-
v’'s Revenge schon ihr zweiter
Titel fur SNKs Heimsystem:
ein Prlgelspiel, wie kdnnte es
anders sein? Diesmal habt Ihr
die Wahl zwischen 13 Figu-
ren, Endgegner inklusive, und

| Ll Re6Z2%0 -4

e L_Il.b{_t-ln:a g i
. e

Markus: Nichts

Neues an der

- Neo Geo-Priigel-

front. Karnov’s

Revenge schldgt

sich so gut bzw.

so schlecht wie

etliche  andere

Titel auch. Innovative Ideen,

Bonusrunden, Waffen oder gar

Zoom-Effekte, alles Fehlanzei-

ge. Wenigstens gehen die

Moves locker von der Hand und

Grafik und Sound sind noch

deutlich {ber dem Durch-

schnitt, aber ein biBchen Origi-

nalitat sollte man auch von

dem x-ten Beat’em Up auf dem

Neo Geo erwarten konnen.

Angesichts von SNK-Modulper-

len wie Art Of Fighting oder

Samurai Shodown hat Data

East jedenfalls herzlich wenig
zu melden.

NEO GEO

Beat’'em Up / 1-2 Spieler

schlagt Euch durch alle Her-
ren Lander. Neben zwei Schla-
gen und zwei Tritten verfiigen
die Kampfer noch tber einige
Special Moves, die durch obli-
gatorische Joyboard- und
Tastenkombinationen ausge-
fihrt  wer-
den. Ober-
stes Ziel ist
es naturlich,
sich den
Weg zu dem
russischen
Endgegner
Karnov zu
erkampfen
und ihn im
Kampf zu
besiegen.

e .

Ein solider Fighter

HERSTELLER | oimine msirmanidismaatiiia DATA EAST
DATENTRABER ot i A MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN:  .ucuisuensaisessansissssssssinnses MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT:  sivrsnssararsussssassnsssassonss Kok
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..uevaressarassensssss EINSTELLBAR
BESONDERHEITEN: .eecessnsrasessassrssavassassarsesssens/ KEINE
DAL PREIS: ¢ it iisstvasmisisrasdibiinimmmsnstitsanastsr 00 DM
MUSTER VON;  suiccssssnsssssssssisussosasesseances M & BIMARO
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Alle Super NES-Neuheiten
Neo Geo Spiele Neu & Gebr.
zd Super Preisen am Start!

natdrlich auf Lager!
AuBerdem eine Menge

SUPER NES - BUY OR DIE
TKO Boxing dt. 68,99 DM
Parodius dt. 68,99 DM
Phalanx dt. 58,99 DM
Drakkhen dt. 58,99 DM
Dracula dt. 68,99 DM
Cliffhanger dt. 68,99 DM
Super Shanghai Il dt. 68,99 DM
Chuck Rock dt. 78,99 DM
Joe Mac dft, /8,99 DM
Jmmy Conners dt. 78,99 DM
Alien Il dt. 88,99 DM
Jurrassic Park df. 88,99 DM
Art of Fighting dt. 118,99 DM
Wolfenstein 3D dt. 118,99 DM
Dessert Strike dit. 108,99 DM
Might + Magic Il dt.126,99 DM
Joy Pad SF3 28,99 DM

Alle Infos dber die japanischen Zeichentrick-
revolation und ihre Macher. Hintergriinde, News,
Comics, Modelle, asiatische Realfilme & mehr..

All das ab jetzt in ANIFMANIA |, dem Magazin
far das 21. Jahrhundert. Start the Fatare now!!!...

ANIME NEUHEITEN

The Gyver Pt. 2
Mermaid Forest
Akira Soundtrack
Picture-CD (Rar)
Black Magic Mé6é
Wind of Amnesia
Dangaioh

Monster City
Galctic Pirates I-ll je

Kamasutra (Geheimtip)
Violent Cop (Real-film)
Life on a String (Real-Film) 44,95 DM

An- & Verkauf von Gebrauchtspielen
Vorbestellservice mit Preisgarantie!
Faglich von 10.%° bis 20.%° Uhr.

Dealers welcome!!l

22,95 DM
34,95 DM

39,95
39,95
44,95
44,95
AVIRLS
39.95 DM
39,95 DM
44,95 DM

DM
DM
DM
DM
DM

Achtung!

Fordert kostenlosen Anime

Farbkatalog an.

Infos, Preise & More...
Tel. 02626/8658 o. -/1320

GAME SYNDICATE / ACOG - Pf. 69 - 56239 Selters
Tel. 02626-1320 o. -/8658 - Fax -/1281




World Cup
Striker

Das erste verniinftige FuBballspiel fur den

Game Boy
orld Cup Striker zum
zweiten: Neben der

m einzig wahren SNES-

Version haben die Sportspiel-
profis von Rage auch eine GB-
Variante aus dem Boden
gestampft, vor lauter Eifer bei
den Optionen aber dann den
Mehr-Spieler-Modus verges-

Martin:  Natir-
lich ist World Cup
Striker ein reines
Kick’'n Rush-Ver-
gnugen, aber
FIFA-Simulation-
sorgien sind auf
dem 8 Bit-Game
Boy mit in der Regel 1 Megs-
Modulen auch gar nicht mach-
bar; wenn man den Simulation-
scharakter auBen vor laBt und
sich auf das konzentriert, was
FuBball eigentlich ausmacht,
namlich Fun, Fun und natiirlich
die Mega Fun, dann kommt die-
ses Spiel in die engere Wabhl. Die

GAME BOY
Sportspiel / 1 Spieler

sen. 24 Teams, Mannschaftse-
ditor, drei Liga-Modi (World
Cup, World League und World
Knockout), Elfmeterschief3en,
Torhliterstarke und Spielge-
schwindigkeit einstellbar,

drei Ligen entschadigen zwar
etwas fiir den fehlenden Zwei-
Spieler-Modus, wiinschenswert
ware er trotzdem gewesen, und
die Optionsvielfalt sucht auf dem
GB ohnehin ihresgleichen. Die
tbersichtliche Grafik geht voll
0K, eine frenetisch jubelnde
Zuschauerkulisse darf man auf
dem GB natiirlich nicht erwar-
ten, aber das Wichtigste, die
Spielbarkeit, schldagt andere,
unwiirdige Genre-Vertreter wie
Sensible Soccer um Langen. Ich
habe jedenfalls endlich mein per-
sonliches FuBballspiel fiir unter-
wegs gefunden.

oo

O3 T Z5

Leider nur fiir einen Spieler: World Cup Striker

Wettereinflisse, Elite protzt
wieder mal nur so mit Optio-
nen. Das eigentliche Spielge-

R R TR ﬁ""."?#‘"i‘:?..

]

s v 3 69:20

Zuschauer konnt Ihr lange suchen

o R e

LR IL o
Qo

Die Ubersichtlichkeit ist stets gegeben

schehen seht Thr dann von
schrdg oben. Ein 20stelliges
Passwort sichert Euren Fort-
schritt in den Liga-Modi.

HERSTELLER: sessusasusesasussennsss ELITE SYSTEMS/RAGE
DATENTRAGER: soumvessssessaesss 1 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .ocuevsmvemssinenssnerenses 20, MAI
UMsmu HGEH GEFLAHT: wEEEE Ill'lll-l-!!lllliiliilt"‘KEIHE
SCHWIERIGKEITSGRAD: . ...EINSTELLBAR
LEVELS: dEEEARA AR RRRR iR R ARR R RS mim
BESONDERHEITEN: ... Fm\'mﬂm TEXTE
DA PREIS: sommusssmmmmivmrasmssssisssmensssssasssrrees B3 DM
MUSTER VON: sevvrssarmssarsnssisssassassesss ELITE SYSTEMS
—= B - ; '-—
schiecht o mittel § gut | sehr:super]
[ " - -u_u:t !

74% GRAFIK
61% SOUND/F)( |
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Jungle Book

ie GB-Version rund um
E den weltberiihmten Zei-

chentrickfilm lehnt sich
stark an die GG-Umsetzung
an. Eure Aufgabe besteht dar-
in, im tiefsten Dschungel
fleiBig Diamanten aufzusam-
meln, um in den ndchsten
Abschnitt zu kommen. Die
Dschungelbewohner versuchen
Euch allerdings einen Strich
durch die Rechnung zu
machen, doch dank Eures
Fundus an exotischen Waffen
wie Bananen oder Nussen
konnt Thr Euch gerade noch so
Eurer Haut erwehren. Klingt
ja von der Story bis jetzt alles
ganz nett, aber der wirklich
ztindende Funke will nicht so
recht Uberspringen. OK, die

Animation des kleinen Helden
verdient ein klares Lob, das
Gameplay dagegen gibt sich
routtmert wie eh und JE um

Wie Tarzan schwingt er von Ast zu Ast

112 =6 #Usl

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler

nicht zu sagen belanglos. Hier
ein biBchen Hupfen, da ein
biBchen Sammeln und zwi-
schendurch ein ldssiger Lia-
nenschwung, das hat man
mittlerweile alles schon hun-
dertmal gespielt. (UIf)

% Gute Animaﬂnnlihann )

HERSTELLERY icssssinusoomissimssiiia VIRGIN INTERACTIVE
DATENTRAGER: suressssssrcenssns] MBIT-MODUL DEUTSCH °
EHSEHEEHUNGEWRMW: L JUL
UMSETZUNGEN GEPLANT: .. SHJHEIHIHTEHWHES
SCHWIERIGKEITSGRAD: . « MITTEL
BESONDERHEITEN: ... A .. KEINE
(W 1 e IO RS e H oM
MUSTER VON: cirissotsssriosssstos 'ﬂlliIll mucmt

Sehiment _? mitte E gut su?tr super
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69% GRAFIK
56% SUUNDJFK

57% FUN_ 1 |
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Bart &
The Beanstalk

Alles cool Alter!

Ur Barts neuestes Aben-
E teuer muBte diesmal das

alte Marchen von der
Wunderbohne herhalten. LaBt
man die zauberhafte Story
auBer Acht, prasentiert sich
dieses Modul als eine ganz
gewOhnliche  Hipferei. In
sechs Levels mul3 die Nerven-
sage, mit einer Steinschleuder

{ bewaffnet, Geldstlcke suchen,

um anschlieBend den Endgeg-
ner in die Knie zu zwingen,
das wars. Ein paar Extrawaf-
fen versuchen dem Spiel zwar
noch etwas Tiefe zu geben,
doch auch solche Features rei-
chen nicht mehr aus, um das
Modul vor dem Mittelmal3 zu
retten. Grund: Die Steuerung
ist schwammig, Barts Stein-

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler
schleuder viel zu spat
schuBbereit, der Sound
krachzt vor sich hin und das

Leveldesign samt Endgegnern
ist vollig belanglos Schade

um die
gute Zei-
chentrick-

serie.
(UIf)

Das iibliche Jump’'n Run hatt
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! 3. = Champions W. Class Soccer dt 99.- Prince of Persia us/dt 109.- Action Replay Pro MD dt
Chuck Rock l Son of Chuck df 99  ProSiriker Soccer Limited Bd. ). | 139, | Acvator oo
Cliffhanger dt 89.- Ranger X us _ 89.- CD-Rom Il inkd, Avaﬁgor dt
Cool Spot dt 99.- la:? Sw Show dt L 99, CD-Rom ohne Spie rive dt
: Desert Strike us 79.- Roa l:uﬂ' dt/us 99.-/89.- CDX Converter 1 komp.us
Dragon Ball Z jp 119.- Robocop 99.- Capcom Powerstick us
Startrek demn. erhaltiich Dragon’s Fury dt 49.- Ro vs Terminator us 109.- Hyperbeam Pads Infrarot jp
NBA Showdown demn. erhditich Dragons Lair us 109.- Rocket Knight Adv. dt 99.- .Iuﬁ:n Converter j
e d PR P I ighi“;ib"? SN e N9 Roling et T ao. Moguldf-?hrlf?%ﬁ%?lsin‘ 2
Barldey’s & ~/89,- rna mpions us X - o~ ve ic
Battleship us i g F-15 S*ﬁkﬁf le Il dt 109.- Sensible Soccer dt 99.- Megadrive Il Aladdin Set
Battletoads us 79.- F-117 Night § us/dt 109.-/119.- Shadow Run us 119.- rive Il Grun at dt
Bubsy dt 99,- FIFA International Soccer dt 99.- Shining Force dt/us 119.-/109.- Converter z us SEGA
CD Batman Returns dt 99.- Fatal Fury dt 109.- hinobi i us/jp 99.-/79.- RGB Kabel MD 1 und 2
CD Cliftha us 109.- Fircmuﬂun& ip 49.- Side Pocket y: 79.- Umbau 50/60Hz/Zeichensatz
¢D Dark v'}g:.r,d s 99.. Flashback 109.- Skitchin us/ 89.-/99.-
CD Dracula us 109.- Formula One dt/us 119.-/109.- Sonic I dt 89.-
€D Dragons Lair us 119.- Gaiares us 39.- Sonic Il dt u:('grPAl. 129.-/119.-/79.-
CD Dune dt 99.- Gauntlet IV us/dt 99.- Sonic Spinball dt 99.-
CD Final Fight dt/us 89. | Cha 99

S ZE <~ 2 1 e b T o g X e e 1on
= " ﬂ us -

S e e &0 Towmad ' g Goofy Hysteric History Tour us 119.- o 'i'a’:“e il jp 109.-

CD Jurassic Park us 109, Gunstar s dt/jp 99.-/79.- Smlutﬁxhhur Tu

€D Lethal Enforcement us/dt 129.-/149.- Grind Stormer us 79 dt/jp-PAL 129.-/89.-

€D Lunar the Siverstor us 99 Hardball 3 us / 99.- Sub-Terrain us 109.-

N incredible Crash Dummies us 89.- Summer Challenge dt 99.- 3D0 us/2 CD/220V 1079.-
$D pos oy Mcres s o piote e g 39.-  Sunset Riders 89.-  Megarace demnd.erhdtlich
D M; nyon us di/ 99.-/119.- Joe & Mac us 99.- Superman dt 49.- Ultraman jp demna.erhaltlich
¢p H':’ﬁ‘“'l“h £ g il John Madden 93 us 69.- Tazmania dt 39.- Pinball jp demnd.erhdltiich
i et et 109, John Madden 94 dt/us 119,-/109.- TMNT Teenage M. Turtles dt 99.- Battlechess 119.-

D NEL i 04 dt il Jungle Strike dt/us 109.-/99.- Technoclash dt/us 99.-/79.- Dfu'a:ns Lair 119.-
CD NHL Hockey - Jus 99.- Jurassic Park us 109.- Tiny Toons dt 89.- Ho 119.-
CD Prize Fighter 109.- Landstalker us/dt 109.-/119.- Toe Jam & Earl 2 us/dt 99.-/109.- In¢redible Machine 119.-
CD Puggsy us 109.- Lethal Enforcers dt/us 139.-/149.- Treasure Island {M:Dpnulds}# 59.- John Madden 94 119.-
cb R.""’? of Ninja us 99.- Lost Vikings us 99.- Turtles Tournament Flﬂhhrs 119.- Monster Manor 119.-
CD Rise of the Dragon us 109.- Lotus Turbo Challenge 2 dt 109.- Two Tribes Populous IT dt 99, Mad Dog McGree 119.-
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- Mega Turrican us 99.- Ultimate Quix us 39.- Night Trap 119.-
CD Silpheed dt/us 89.-/99.- Micro Machines dt 89.- uiti Soccer dt 59.- Lemmings 119.-
CD Son of Chuck Rock I us 9. Mig-29 dt 99~ Virtual Racing di/{p-PAL 219/169.-  Pebble ?oai'l Golf 119.-
CD Sonic dt 79.- t ve Hockey dt 109.- WWF J fum e dt/us 119.-/109.- Sewer Sha 119.-
€D Terminator us/dt 99.-/109.-  NBA Action 94 us 119 Wimbledon dt 89.-  Stellar 7 119.-
CD Third World War us 119.- NBA Jam dt 119.- Winter Olympics dt 99,- Super Wing Commander 119.-
CD Thunderhawk dt/us 99.- NHL-Hockey 94 dt 109.- World of lllusion dt 89.- The Horde 119.-
€D Time Gal us/dt 89.- NHLPA H:{my 93 dt/us 89.-{&9.- Young Indiana Jones us 99, Total Eclypse 119.-
€D Tom Cat Alley us 99.- Nigel Mansell’s Racing us 09.- Zombies ate my Neighbours us/dt 99, Tm:::il 119.-
€D Wing Commander us 119. nfs df 89" &Spiker SEGA/EA 49./50-  Control Pad 3DO 89.-
¢D Steel Cage dt/us 99.- PGA Tour Golf European dt g Pad Daverfeuer MD us 39.- Umbau RGB/220V taugl. 1%.-

Castlevania us/dt 89.-/99.- Pirates us 1 6-Button Pad MD dt 39.- Umbau 220V

Viele Angehote ab 29.- DM - Bitte telefonisch Erfragen

& -

- : : Final Fantasy Il us 129.- Pop'n Twinbee | 69.- Tony Meolas Soccer us 119.-
Final Fight Il us 119.- Ren & Stimpy Show us 119.- Top Gear Il dt 109.-
First Samurai us 99.- Riddick Bowe Boxing us 119.- Tutf E Nuff us 99.-
Flashback dt 119.- RoboCop vs. Terminator us 119.- Turn & Burn us 129.-
. — ELM'MEh*" tﬁl Hg- ::k'nuodlozfucing us ;g- La:;ﬂpgs Tournament Fighters dt } gg.—
ngis Khan Il us - us - ia us -
Jongle SoBk Pl ohS e Motorcyd i 05,/ 109" Enylg Rumble us 129 Winter Olympics us/dt  129.-/125.
A - ; Goof Troop us o e un Saber us .- iza us -
;ﬁ:""d"y Night Slom  demnd. uh?l;lgh John Madden 94 us/dt  119.-/129.- Secret of Mana us 129.- Wordiris us 39.-
%, el i 119, Jurassic Pa 119.- Sensible Soccer dt 129.- World Heroes us/dt 129.-/139.-
Aladdin db {16~ Kings of ragovs 139: S Bocketus 109-  Young Mochn dr 130:
s 3 e 3 ings us - us - ou in -
i;" of F’&""“ﬁ us/dt 1%;" l.u:? Action Hero dt 109.- Skyblazer dt 119.- Zicco Soccer jp 139.-
AshmBo : 120 - Lawnmowerman us 109.- gr:cu Ace dt 109.- Zool us 119.-
ey n 130 Lester us 109.- nley Cup Hockey us 109.- wlﬂ Adapter SNES 59.-
asirp oo o Lethal Enforcers us 159.- Star Trek us 119.. Adapter NTSC (nur 1 Stecker) 39.-
e B 13e-  Lock On us 99.-  Star Wing us/dt 89.-/99.-  ASCHl Pad dt/us 49.-
Battlecars us m 19.- Lost Vikings us 109.- Streetfighter Il Turbo dt 119.- Action Replay Il 50/60 Hz 99.-
Battleship us/ 119.-/129.- Lufia us 129.- Striker jp/dt 89.-/119.- Dual Remote Pad us 109.-
ﬂrﬂ‘mn us 119.- Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.- Stunt Race FX-Trax 109.- Lethal Enforcers Pistole 39.-
Blues Brothers 39.- Mario Allstars d'l'!;p 89.-/79.- Sunset Riders us/dt 109.-/129.- . Universal 00 komp.  59.-
Bugs Bumﬁ us/dt 129.- Mario's Time Machine us 119.- Super Air Diver dt/jp 129.-/99.- RGB Kabel dt/us 39.-/29.-
Brett Hull Hockey us 129.- Mechwarrior dt 129.- Super Battletoads us 39.- SNES Power Station dt 199.-
Castle Wolfenstein eng 129.- Mega Man Soccer us 129.- Super Bomberman dt/j 99.-/79.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K. /us 249,-
Champion World Class Soccer dt  109.- Mega Man X dt/us 109.-/129.- Super Bomberman us/4 Ad. 139.- Super 4 Jo SNES dt/us 29.-
Chester Cheetah Ii us 109.- | Marine us 139.- Super Conflict eng 119.- Umbau: SNES 50/60 Hz 79.-
Choplifter Il us 99.- Mitk-r': Ultimate Challenge us  119.- Super Formation Soccer I jp 69.- Universal Adapter FX-Chip taugl. 9.-
Clay Fighter us 129.- Mortal Kombat dt/us 99.- Super Hockey dt 109.- Verlingerungskabel jp 19.-
Claymates us 119.- Mystical Ninja dt/us 119.-/59.- Super Metroid 'ﬂ.e 159.-
Clifthanger dt 109.- Mystical Quest us/dt 79.- Super Offroad the Baja us 59.-
Cool {0301 uUs 119.- NBA Jam dt/us 129.- Super Pinball B.t.Mask jp 119.-
Cool World 49.- NBA Showdown us/dt 129.- Super R-Type “'di'P 169.-
Crash Dummies us 119.- NHL Hodkey 94 dt/us 99.-/119.- Super Turrican 119.-
Dr. Franken us 99.- Nigel Mansell us/dt 109.-/119.- Super Sidﬁ:.hot us 39.-
Dracula dt/us 119.- Ninja Warrior us 129.- T2 - the de Game dt/us 99.-/89.-
Empire Strikes Back dt 119.- Pac Attack us/dt 99.-/119.- Tazmania us 59.- Jaguar us/RGB-Kabel/Spiel 599.-
Equinox dt/us 129.-/119.- Paladins Quest us 119.- Tecmo NBA Basketball us 119.- Alier: vs, Predator demnd. erhaltlich
F-15 Strike Eagle us 119.- Parodius dt 99.- Terminator us 49.- Checkered Flag demna. erhaltlich
F-Zero dt/us 59.-/69.- Pirates of the Darkwater dt 129.- Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Dinc Dudes 119.-
Fatal Fury us 79.- Pluzur Manager 59.- Tetris Il / I 149.-/139.- Galaxy 109.-
Fatal Fury Izlip 169.- Plok di 89.- TMNT us 49.- Raiden 119.-
Fifa Soccer 119.- Pocky & Rocky dt/us 129.-/109.- Tom & Jerry dt/us 79.-/59.- Tempest 2000 119.-

Tel. 089/54 38 088

. GAMETRON Gm dberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr  FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos
Marty-Drive, I4~II:P.r GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE
Gebraucht - Spiele - Zentrale: 089/53 41 15
Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur riagen Vorkasse.
Auskunft Gber l&uheﬂen und weitere bote telefonisch ¢ Auch Ladenverkauf! «
Handleranfragen erwiinscht * Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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Die in Kalifornien ansassige Firma kann mittlerweile auf ei-
ne hewegte, neunjahrige Firmengeschichte zuriickgreifen.
Gegriindet wurde Accolade urspriinglich von Alan Miller, ei-
nem der Urvater von Activision, die auf dem VCS grofle Er-
folge feiern konnten. Die US-Company entwickelt Spiele
fiir Sega- und Nintendo-Konsolen, genauso wie fiir den PC.

L gt

Buhsy: In Claws Encounters Of The Furred Kind, das '93 fiir
Super Nintendo und Mega Drive auf den Markt kam, war so-
gar so erfolgreich, daB Accolade in den USA eigens eine Zei-
chentrickserie ins Lehen rief und prompt einen Nachfolger
produzierte, der Ende des Jahres auf den Markt kommen

soll.

Interview mit Robert Burnett,
Product Marketing Manager
bei Accolade, unter dessen Fit-
tichen die neuen Titel The New
Breed, Fire Team Rogue und
Bubsy Il vermarktet werden.

Mega Fun: Was ist so neu an
der New Breed angesichts der
derzeitigen Schwemme von
Beat’em Ups?

Rohert Burnett: Nun, wir
wollten etwas wirklich Neues
machen, also entschieden wir
uns fur Comic-Charaktere.
Das typische Prugelspiel der
letzten Monate hatte Martial
Arts-Figuren, die aus aller
Welt zusammenstromen, um
sich in einem mehr oder weni-
ger fairen Zweikampf zu mes-
sen. Neo Geo hat das gemacht,
Capcom, Acclaim, wir kamen
auf die Idee, als Motiv die
X-Men Figuren aus den Mar-
vel Comics zu verwenden. Ich
weill zwar nicht, ob sie auch
hier in Europa popular sind,
aber was wir hier haben sieht
schon sehr beeindruckend aus:
[ronclad, Pitbull, das ist der
Commander, wir haben natlr-
lich auch an eine weibliche
Figur gedacht, ihr Name ist
Hot Shot. Jeder dieser acht
Charaktere hat seinen ureige-
nen Kampfstil und etliche Spe-
cial Moves, wahrscheinlich
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werden es etwa zwanzig pro
Figur sein; davon sind einige
versteckt, denn die Kids lieben
es, geheime Moves selbst her-

auszufinden und wollen nicht

alles nur stur
bekommen. Man kann
dem Drei-Button-Pad
natirlich mit dem
neuen Sechs-But-
ton-Controller
spielen, aber
das |.5t.ehef von s
zweltrangiger
Natur. BEH
innovativste
Feature in
diesem Game
werden die [ )
Grafiken sein, "
denn wir haben i
erstmalig  3D- “ ik
Modelle, die mit ’
der gleichen Tech-
nik produziert wurden
wie die Dinosaurier in "Juras-
sic Park", in einem Videospiel
verwendet. Diese Charaktere
wurden auf einer SGI Work-
station berechnet und das
Ergebnis kann sich wirklich
sehen lassen: Sehr realistisch
gelungene Animationsphasen,
Schatten, wir haben sogar an
Textures fiir die Muskeln
gedacht, und das alles ist aus
jedem erdenklichen Winkel
drastellbar. Mit Motion Cap-
ture Technology ist es uns

vorgesetzt
mit
oder

Hot Shot
Diese vier Bilder wurden auf einer SGI-Workstation berechnet

\ keinen
"%

gelungen, tUber 150 verschie-
dene Bewegungsphasen zu
produzieren. Dies wurde durch
die  Zusammenarbeit mit
Schulern fernostlicher Kampf-
kunst in den USA ermaglicht
und der betriebene Aufwand
hat sich zweifellos gelohnt.
[ch glaube nicht, dal3
es his dato ein Pru-
gelspiel auf dem
k Markt gibt, das
einen derarti-
gen Detail-
reichtum bei
den Charak-
tern vorwei-
sen kann und
gleichzeitig
absolut fllssig
animiert Ist. Es
y gibt wirklich
Teil des
Korpers, der nicht
in Bewegung ist. Wir
arbeiten zur Zeit daran, noch
close ups, d.h. zooming einzu-

bauen, um den Kids den
Detailreichtum richtig vor
Augen zu halten, denn die
frame rate ist wirklich sehr

hoch. Ein weiteres Feature ist
der up-to-date techno sound-
track.

Mega Fun: Sind die Anima-
tionen bereits fertiggestellt?

Rohert Burnett: Im Moment

Ground Zero

sind wir dabei, verschiedene
Animationen fur die unter-
schiedlichen Charaktere zu
produzieren, d.h. Ironclads
Bewegungsablaufe werden
sich deutlich von Hot Shots
unterscheiden. Wir versuchen
die zu jedem Charakter jeweils
am besten passenden Moves
herauszufinden. The New
Breed wird trotz allem nur ein
16 Megs Game werden, d.h.
wir arbeiten derzeit natirlich
sehr hart daran, die Grafikda-
ten auf ein verninftiges Mal
zu packen. Technisch gesehen
hraucht unser erstes Prugel-
spiel den Vergleich nicht zu
scheuen. In Street Fighter 2
z.B. gibt es nur drei bis vier
frames (Animationsphasen),
die einfach durchlaufen (1 bis
4, dann 4 his 1, 1 his 4, usw.),
d.h. die Charaktere bewegen
sich zwar nach vorne und
zurtick, aber das Ganze sieht
nicht sonderlich realistisch
aus. In The New Breed gibt es
momentan schon 17 verschie-
dene frames, so dafB wirklich
vollstandige Vorwarts- und
Ruckwartshewegungen mach-
bar sind.

Mega Fun: Wann wird The
New Breed auf den Markt
kommen?

Rohert Burnett: Wahrschein-

Pitbuli
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lich im Oktober, auf jeden Fall
noch rechtzeitig zu Weihnach-
ten.

Mega Fun: Und fiir das Super
Nintendo?

Rohert Burnett: Derzeit ist es
nur flir Segas 16 Bitter
geplant. Das Super Nintendo
ist einfach nicht schnell genug
um mit der frame rate Schritt
zu halten, obwohl wir uns
uberlegen es spater auf eine
32 Bit-Plattform umzusetzen,
denn es ware wirklich schade
um die gute Grafik.

Mega Fun: Maoglicherweise
fur den Jaguar oder das 3D0?

Rohert Burnett: Wir denken
eigentlich primar an den
Jaguar. Atari kam sogar zu
uns, denn es gab einige unter
unseren Spielen, die ihnen
wirklich  gefallen  haben,
besonders Hardball 3, und sie
lizensierten diese Titel von
uns, d.h. wir entwickeln nicht
selbst fiir den Atari. Wir den-
ken natirlich auch (iber
Umsetzungen fiir das 3DO
hach, aber die 3D0 Company
hat einfach nicht den Markt-
anteil, den wir fiir notig erach-
ten um Software fiir diese

Plattform Zu
verof-
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fentlichen. PS-X wéare natiir-
lich auch eine Mdglichkeit,
genauso wie wir sehr begei-
stert vom Saturn-Projekt sind.
Natlrlich werden wir auch fir
den Mars entwickeln. Im
Grunde wollen wir uns jede
Option offenhalten.

Mega Fun: Accolade hat vor
kurzem das Label Sport Acco-

lade ins Leben gerufen. Wel-
che Titel sollen darauf bis
Ende des Jahres erscheinen?

Robert Burnett: Die niachsten
Spiele auf dem Sports Label
werden wahrscheinlich Hard-
ball ‘94 und Brett Hull Hok-
key 2 fiir das Mega Drive sein,
flir das Super Nintendo sind
Hardball 3 und Barkley: Shut

rausgebracht. Nun, wir von
Accolade waren eine der
ersten Firmen, die Sportspiele
fir den PC entwickelten,
Mean 18 bhspw. war unser
erstes Golfspiel und Hard-
ball PC die erste Version

unserer mittlerweile
legendaren Baseball-Se-
rie, da war die Ent-
scheidung, unsere

Sportspiele unter dem
Sport Accolade-Label
zu vermarkten, nur
noch ein logischer
Schritt.

Mega Fun: Soweit zur
Story von Sport Accolade,
wie sieht es mit Fire
Team Rogue aus?

Robert Burnett: Fire Team
Rogue wird wieder von John
Skeel, unserem Star Execu-
tive Producer in den Staaten
produziert; und es hat ein sehr
tiefgriindiges und dramati-
sches Storyboard. Es geht im
Grunde um ein lockeres
Gruppchen von vier Abenteu-
rern, allesamt Schurken (im
Englischen: Rogues), die fiir
die Suche nach der finalen
Waffe des Bdsen, dem Dark
Talis  einen  Friedenspakt
schlieBen. Der Frontman der

Up And Jam in der Mache. Truppe ist Chance, Shadow
Electronic Arts hat ihre EA Blade gebraucht seine
Sports-Serie auf Schwerter und schleudert
dem Sega ganz P a~  Ener-  gieblitze auf
/ el ‘_" seine
7 7 Wider-
L/

Y0

sacher, wie einige andere Cha-
raktere auch. Dann gibt es
noch Broc, der einem Dinosau-
rier entsprungen zu sein

scheint und gleichzeitig der

Denker der Fire Team
Rogue ist, und einen weib-
lichen Cha-

rakter

C——,

namens Aja. Wir g=
nahmen letztendlich vier

vollig unterschiedliche

Typen, unter denen der Spieler
die freie Auswahl hat. Die
wichtigsten Features bei die-
sem Game sind jedoch die
wirklich atmospharische
Story und die drei Spiele auf
einem Modul: Es gibt einen
Flugsimulator, ein Puzzle-
RPG (&hnlich wie Zelda) und
last but not least das eigentli-
che Priigelspiel. Die Grafiken
fur den Flugsimulator haben
wir mit SGI Workstations
berechnet. Was wir derzeit
fertig haben ist ein Modell,
das Starwing sehr &hnlich
sieht, nur daB man bei Ninten-
dos Produkt ein sehr einge-
schranktes Fluggebiet hat.
Hier kann man in der Gegend
herumdiisen und die
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RELEASE SCHEDULE

Titel Genre System Erscheint

Al Michaels Hardball Basehall JG K.A.

Barkley: Shut Up And Jam Baskethall SN/JG 3. Quartal/K.A.
Brett Hull Hockey Eishockey SN/JG 3. Quartal/K.A.
Brett Hull Hockey 2 Eishockey MD 3. Quartal

Buhsy Jump’n Run JG K.A.
Buhsy II Jump’n Run SN/MD/GB/GG 3. Quartal
Combat Cars Rennspiel MD Juni

Fire Team Rogue Genre-Mix SN/MD 4. Quartal
Hardbhall III Basehall SN K.A.
Hardball 94 Basehall MD Juni

Jack Nicklaus Golf JG K.A.
Speed Racer Rennspiel SN/MD Juli

The New Breed Beat’em Up MD Okt./Nov.
Unnecessary Roughness Foothall SN/MD 4. Quartal

tung einschiagen, Es 1st wirk Mega Fun: Fire Team Rogue, men, Man kann nun jederzeit  ligeren  Steuerunag, I inige

lich schwierig, diese Art von The New Breed, arbeitest Do in jede der vier Welten einsted Leute meinten, Bubsy | ware
Spiel mangels Mode 7-Eftek noch an weiteren Projekten gen. Es gibt drei Mini-Spiele,  etwas  zu  einfach.  Diesem
ten aul dem Sega hinzukrie mit? Bubsy, wie er leibt und lautt  Manko sind wir mit mehreren
gen. Aul dem Super Nintendo und nebenber ault die bosen  Schwierigkeitsgraden und den
st ein derartiges Spiel ohne Robert Burnett: [ch arbeite  Buben dravtspringt, aber das —genannten Verbesserungen i
welteres madch momentan noch an  Speed Gameplay mmsgesamt sl e Gameplay zu Letbe geruckt, so
bar. | v Racer, Combat Cars und natiir-  lich besser gemacht als in dali Bubsy jetzt emn weilaus

" lich an Bubsy 11 Lost In The Bubsy 1, mit hillreichen  breiter gestreutes  Publikum

Amazatorium.  Wir wissen Gegenstanden, etlichen neuen  ansprechen sollte als bisher.
naturlich, dafi Bubsy | nicht  Charakteren und emer feintuh
perfekt war, also haben wir
die Spieler gefragt, was sie
verbessern  wurden,  Das
erste  Feedback war "Wir

mochten zm-i Spieler”, so dall  |§'4 ¥
Bubsy Il jetzt auch einen [S..» .

5 o : ' . F .
Zwel-Spieler-Modus  hat, iIn am L :

dem Teamwork angesagt ist,
Den Kids gefiel die Animation, .
also haben wir 50% mehr Ani
mationen in das Spiel
gesteckt, AuBerdem waren sie
der Meinung, dall das Spiel
schnell langweilig wird, wenn

man bei  einem  bestimmiten 'l'ib b s B
. ‘-‘-_'-'\
| evel absolut nicht  weiter !E, ‘3

kommt. Das haben wir natur P
lich beherzigt, Bubsy 11 wird ——
nicht so linear wie 5Sonit
aufgebaut sein, in dem
man einen Level komplett
durchspielen muls um in
den nachsten zu  kom

B e . e e e i
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Doomed Megalopolis IV

The Final Challenge

as bisher geschah: Der
schier allmachtige
Zauberer Kato ist der

dunklen Seite der Macht ver-
fallen und beabsichtigt, Tokio
dem Erdboden gleichzuma-
chen um seine Rachegelliste zu
stillen. Eine Schlusselrolle im
Kampf gegen der Oberbdse-
wicht stellt der Tatsumi-Clan
dar, der trotz erbitterter Nie-
derlagen in den ersten drei Tei-
len nicht klein beigibt. Als das
Medium Yukari versagt, ver-
sucht Kato, thre und auch
gleichzeitig vermeintlich seine
Tochter flr sich zu gewinnen
und gegen die Megalopolis
einzusetzen; denn tief unter
der Erde ruht ein Drache, des-
sen Atem der Legende nach
ausreicht um die Planeten aus
threr Bahn zu werfen. Zu
allem UberfluB arbeiten die
Tokioter an einer U-Bahn und
storen so den uralten Wachter.
Die Katastrophe nimmt ihren
Lauf. 1923 erschiittert ein
schweres Beben die Stadt und
es scheint, als ob niemand in
der Lage ist, Katos finsteren
Plane noch zu durchkreuzen.
Zwei Jahre spater ist Kato sei-
nem Ziel naher denn je. Yuki-

Happy End in einem Manga - das
ist selten

Katos ehrgeiziger Plan: Der Mond soll auf Tokio herabstiirzen

ko, Yukaris Tochter prophezeit
sogar das nachste Unheil. Der
Mond ist im Begriff auf die
Erde zu stlrzen. Weder Wis-
senschaftler noch die Tatsumi-
Familie kdnnen dem viel ent-
gegensetzen, aber letztlich
gelingt es Keiko, die ebenfalls
uber magische Fahigkeiten
verfligt, mit Hilfe gottlicher
Kraft Kato zu verséhnen; und
auch der letzte Teil lebt nach
wie vor von der dunklen,
unheilschwangeren Atmospha-
re, bei der man das Gefihl

Tokio kurz vor dem Untergang

nicht los wird, daB urplotzlich
wieder das Chaos ausbrechen
konnte. Auf harte Action- und
Splatterszenen im Showdown
wurde zugunsten einer sehr
dichten Story verzichtet, so
daB man zum SchluB sogar
fast noch Mitleid flir den
Bosewicht empfindet. Alles in
allem ein wurdiger, weil uner-
warteter AbschluB (Happy
End) flr eine Serie, die von
thren dusteren Andeutungen
und der ausgereiften Story
lebt. (Martin)

Der Bosewicht mit seinen Schergen

Inserentenverzeichnis

AB Union
Acclaim

aRJay Games
Braintec
Chronoservice
Commodore
Computec Verlag

CPS

Dynatex

Elite Systems
Fanatic Games
FX Videogames
Gamecourier
Game Express
Gamestore

Game Syndicate
High Score Games
Konami

Theo Kranz Versand
Maro

Mega Star

Order In Time
Paradize

Sega

Test'n'Take

Top Games
Tradelink

Video & Game
Virgin Interactive
Wolf Soft

27,29
25

17

84

39
110

31, 87, 89

27,99
41
91
u3
83
83

105
113
85
111
us
uz2
105
19
83
37
93
A
85
83
101
93
11
85

—

Da kriegt es selbst Edu mit der Angst zu tun
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SPECIAL -

Was wurde nicht schon alles tiber die neuen
CD-Multimedia-Konsolen geschriehen und
gemutmaBt. Statt jedoch ausschlieBlich die
Technischen Daten und die Software der
jeweiligen Hardware objektiv zu beurteilen,
sorgten voreilige Kritiken und teilweise sehr

11151

Hersteller
Micro Processor

Philips
Modifizierter M680000 15.0 MHz (16 Bit)

Graphics Processor Video Decoder 2 Blitter DMA Engine
Audio Processor DSP 56001 Audio Decoder DSP (16 Bit)
RAM 1 MByte 2 MByte
Busbreite 16 Bit 32 Bit
Expansion Bus 1 <
CD-ROM Ja Double Speed 300 KByte pro Sekunde
Photo CD Ja Ja
Auflosung 384 x 280 bzw. 780 x 560 Bildpunkte 640 x 480 Bildpunkte
Farben gleichzeitig 16.777.216 65.536
Farbpalette 16.777.216 16.777.216
Sound Von CD 16 Bit DSP; PCM 44.1 KHz
Video Decompression Optional (MPEG 1) In Planung (MPEG 1)
Preis (CD-i 210) 899 DM 499 USS
Zubehor MPEG 1-Modul (399 DM) Joypad
Commander-Fernbedienung (optional)
Maus (119 DM)
Roller Controller (189 DM)
Touchpad (59 DM) g
Trackerball (189 DM)
In Planung Amstrad CD-i Tastatur

H
i

ST

subjektive Betrachtungsweisen unter den
Usern fiir Verwirrung und Unsicherheit. Mit
unserem Special nehmen wir zumindest zwei
der "Next-Generation"-Konsolen genauestens
unter die Lupe und sorgen fiir den notigen
Durchbhlick.

L]

Verschiedene
RISC ARM 60/12.5 MHz (32 Bit)

MPEG 1 (249 USS)
Virtual Reality-Helm
Portable
PC-Steckkarte
MIDI-Box

Memory Card
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Langsam aber sicher kommt der Software-Nachschub so richtig ins
Rollen. Mittlerweile sind fiir das 3D0 ca. 15 Spiele erhaltlich, die
wichtigsten und interessantestenn haben wir fiir Euch auf Bit und

. Tuningshop)
. duBerst bescheidener Sound
i und eine schwammige Steue-
i rung gegenlber. Es liegt an je-
i dem selbst, wie stark oder we-
. niger stark diese Mankos auf
i die Motivationskurve driicken,
i Rennspiel-Freaks wird’s sicher
i weniger storen. Zudem ist flr
i das 3D0 noch kein weiteres
i Rennspiel erhaltlich.

Wertung: Gut - Sehr Gut

: In den vier Video-
: sequenzen zu je-

: dem Team wer-

: den besonders

: spektakulare Ak-
: tlonen gezelgt.

i Sehenswert!

é i — S -
PR 1Y Y

. o 0 iy

i (Crystal Dynamix)

: Das erste Spiel fur das 3D0
i gehort immer noch zu den be-
i sten. Der tollen grafischen !
. Aufmachung und dem bekannt #
. guten Spielprinzip (Pramien,

stehen ein

Voll digitalisierte
Sprites, noch da-
zu In ansehnli-
cher Grofie, ver-
mittein eine tolle
Atmosphare

"- '
— .

{T&Esoft)

. Grafisch ist das erste 3DO-
. Golfspiel ein absoluter Lecker-
i bissen, doch muB die Konsole
i bei jedem Standortwechsel er-
. wartungsgemaB ohne
: nachladen, die ewige Warterei
. geht mit der Zeit gehorig auf
. die Nerven. Ubersichtskarten
i a la EAs PGA (Umsetzung
. kommt!) kann man zwischen
. den Schlagen auch nicht auf-
. rufen, was bei der teilweise
i nicht sichtbaren Fahne zu Ori-
. entierungslosigkeit fiihrt. Gra-
. fik ist eben nicht alles.

Wertung: Mittel

Ende

einer punktierten Linie genau mit-
verfoigen

Byte geprift.

Die ublichen Statistiken
geben uber die Splelstar-
ke der Teams Aufschiufd

e F_";I'Eﬂlr MATCH-UP

Allen
1st stroke

o | iy == “oare e =
._-)i_.l _1 e’ _'31‘ i_j‘_'.

— arr

-

& .
-:fﬁi"““\ #g'*"-i'

Die Flughahn kann man anhand

von vier zur Wahl stehenden Cad- K255

Grafisch ist
Crash‘n Burn
sicher im Mo-
ment das be-
eindruckend-
ste Rennspiel.
Highlights sind
die Tunnelfahr-

detallliert ge-
zeichnet wor-
% den sind. Ge-

die Future-Mo-
bile entweder
aus der Cock-
pit-Perspektive
oder von
schrﬁg oben.

anr MJJJ
bl by i b Y ;Iﬁ
(Electronic Arts)
In den 16 Bit-Football-Ligen
haben die Madden-Schiitzlin-
ge die Konkurrenz locker im
Griff und auch im 32Bit-Dome
sturmen sie auf Anhieb in die
3D0-Endzone. Voll digitali-
sierte Sprites, Videosequenzen
zu jedem Team, Sprachausga-
be, CD-Sound ergeben mit der
bekannt genialen Spielbarkeit
ein auBerst faszinierendes
Sport-Game. Allerdings ist
der Schwierigkeitsgrad ein
gehoriges Stiick nach oben ge-
wandert.

Wertung: Sehr gut

e ]

dys, der hilfreiche Tips gibt

ten, die aufiest

steuert werden

Lemmlngs |

(Psygnosis)

Der ISER

Klassiker fmdert

das 3D0 in

keinster Wei- /

se, was abher .
bei dem ge-

nialen Spielprinzip weniger tra-
gisch ist. Ein neuer Vorspann
und Sound von der CD sind die
einzigen Anderungen zu den 16
Bit-Versionen. Wer noch keines
dieser Module besitzt, kann un-

besorgt zugreifen.
Wertung: Gut

Mad Dog McCree |

(American Laser Games)

Die Umsetzung der interaktiven
Ballerei entpuppt sich als mii-
der Knallfrosch. Mit dem Joy-
pad laBt sich das Fadenkreuz
leider nur sehr maBig dirigie-
ren, SpielspaB ade! Die in Kiir-
ze erscheinende Infrarot-Pistole
kann dies jedoch schlagartig an-
dern, die Wertung bezieht sich
nur auf die Joypad-Variante.
Wertung: Schlecht

(Dynamix)

Die Panzersimu-
lation im Future-
Look kann gra-
fisch durchaus
gefallen, spiele-
risch werden je-
doch keine neue
Welten erschlos-
sen, alles wie ge-
habt.

Wertung: Mittel =

Monster Manor

(Electronic Arts)

Fiir EAs 3D-Monsterspektakel
muBte das beriichtigte 3D-Wol-
fenstein als Vorhild herhalten.
Schleicht man anfangs moti-
viert und konzentriert durch die
diisteren Gange, bleibt mit fort-
schreitender Spielzeit durch das
ewig gleiche Spielprinzip immer
mehr an SpaB in den verwinkel-
ten Labyrinthen hadngen. Im
Moment gehort das 3D-
Shoot’em Up, vor allem durch
die stimmungsvolle Aufma-
chung, trotzdem zu den besse-
ren 3D0-Silberscheiben.
Wertung: Gut




SPECIAL

Beutschlands Vorzeige-Programmierer iiber das 3D0:

rA;,‘E

Im Vergleich zu den kommenden Konsolen "Saturn’,
'Project Reality' und schon im Vergleich mit Ataris Ja—
guar ist das 3D0 leider heute schon veraltet: Der Haupt-

prozessor ist im Vergleich zur Grafikhardware zu langsam - Virtual Reality mit
atemberaubenden 3D-Szenen ist nur sehr begrenzt mdglich. Auch die Software
zur Zeit enttduscht sehr - bis auf Crystal Dynamix scheint niemand mit der Hard-

N2 rlardz

(Crystal Dynamix)

: Crystal™"Dynamix werkelt weis
: terhin unbeir s ydas 3D0,

mit The Horde“bringeh siesdas

:erste  Action-Adventlre’ auf
i den Markt. Wije inicht“andets
i zu erwarten stimamt gin film-
: reifer Vorspanfi auf die Story
iein: Thr schltpfts inTdie Rolle
: des Waisenknaben" Chatincey,
i der am Hofe des Kénigs Win-
i throp als Kiichendiener arbeis

: tet. Bei

einem Festmahl rettet

i er diesem bei einem heimtik-
i kischen Mordyersuch das Le-
i ben, was ihm"“ritterliche Eh-
i ren einbringt, akeriauch eine
: Menge Probléeme. Zum einen
: zieht er sich 'Groll und Neid

i des

hinterhaltigen Kanzlers

i zu, zum anderen soll er die

: kaum

besiedelte  Landerei

Shimto Plains in eine frucht-
bare Zone verwandeln. Dies
ware an und fur sich kein Pro-
plem ~doch-Werden seine. Fort-
schritté 'In Form von ‘neden
Hausern, Umzaunungen,Be=
wehnerfl und vor allem gde-
winntraghtigen Kihen jedes
Jahedurch die Horde bedroht.
Das grausame Gemetzel wird
durchrein ebenso klingendes
Wagnsignal eingeleitet, mit

einem riesigen Schwert-stellt

sichsunser jugendlicher “Held
deflt mit gewaltigemi . Hunget
angreifenden Allesfressépasin
dengWeg. Kaum hat et/ den’
letztéh roten Teufel zu Gu-
las¢h ‘verarbeitet, fordert der
Kanzler_schon die fallige Jah-
ressteuer,” bei Zahlungsunfa-
higkeit' “wartet der Kerker.
Ubersghlissiges Geld investiert

ware klarzukommen. Am schlechtesten wirkt sich der Preis aus: 500,- Dollar
sind fiir die gebotene Leistung viel zu teuer. Auf der Plusseite stehen sehr potente
Firmen hinter dem 3DO0-Konzept, Firmen, die unter Umstdnden auch ldngere
Durststrecken ohne grandiose Verkdufe ertragen kbénnen. Ob die Fdhigkeiten al-
lerdings reichen werden, um auf Dauer einen Standard zu etablieren, mu3 ange-

zweifelt werden.

(Originalauszug - Beilage "Into The Future", Computec Verlag)

Chauncey in einem Waffens-
hop, in dem auch erfahrene
Soldner und Bogenschitzen
fir das kommende Jahr ange-
heurt-werden-kGhnén. Als ein-
geﬂeischtem Bayern-Fan kam
mit die” Rote=leufel-Klopperei"
gérade récht, aber.auch ohne
primitive HaBgefuhle schltipft
man elne zgitlang recht gerne
iMdie " Ratle des haiven Helden.
Dér \Morspanh Sowie die Zwi-
schensequenzen sargen flir At-
mesphare, .die Setndeffekte
passensich dem, kurjosen Aus-
sehen der Allesfresser an: Lei-
der @Bt sichwilChatincy ‘hur in
den_Diagonalen bewegen, was
dieyKampfe uAndtig erschwert.
Alles in allem ganz nett, nicht
mehr, aber atich hicht weniger.

Am Ende jedes Jahres muff man seine erzielten
Erfolge gegen die gefrafligen roten Monster
verteidigen. Eine grofle Hilfe sind hierbei Extra.
waffen und Soldner, die im Verlauf des Spiels
erworben oder angahauart werden konnen

........................
.......................................................................................................................................................................................................................................................................................

aoiaE EnlinsE
(Crystal Dynamix)

bombastisches Intro und jede?
Menge beeindruckender Gra-:

So wie auf dem
rechten Bild er-
kennbar darf in
den Rohren leider
nur sehr, sehr sel-
ten geflogen wer-
den, im Normal-
fall gehts schnur-
gerade mit mini-
malen Steuermog-
lichkeiten, oder
sagen wir lieber
Korrekturmoglich-
keiten, in die
nachste Stage

Die 3D-Ballerei ist nach altbe-
kanntem Muster aufgebaut:
Bose Aliens steuern mit einer
gewaltigen Kampfstation di-
rekt auf unsere geliebte Erde
zu. Ziel: Vernichtung des Pla-
neten und der menschlichen
Rasse. Nur Thr kénnt dies ver-
hindern, mit einem FireWing-
Fighter nehmt Ihr den aus-
sichtslos erscheinenden Kampf

fikspielereien, doch auch hier
driickt das héchst mittelmagi- :
ge Gameplay schnell auf die:
Motivationsbremse. In den
Rohren reduzieren sich die
Flugmanover durch die ex-i
trem eingeschréankte Bewe- i
gungsfreiheit auf ein Mini-
mum, auf den Planeten nerven'
plotzlich auftauchende Berge, :
die man rein gefiihlsmaBig:

SUDET' '-.!J]r r spharischer SOU!‘]d lassen je-
5 dem Weltraumpilot das Herz
: I-lll— Lk Ll el Lol bund Bd B L i i

- LANIED 1cl=3 hoher schlagen, grafisch gibt
: (Origin) sich Origins Kultspiel extrem

. Wing Commander ist sicher-
i lich ein 3D0-Spiel der ober-
i sten Klasse, die Story des Hel-

den-Epos durfte wohl

jedem

: hinldnglich bekannt sein. Tolle
i Zwischensequenzen und atmo-

120 niZc) #Up

aufwendig, obwohl das interne
Doublespeed Laufwerk der Pa-
nasonic-Konsole bei manchen
optischen Leckerbissen etwas
ins Stottern kommt, was in
leichtes Ruckeln ausartet.
Einziger wirklich dik-
ker Kritikpunkt ist die

unausgegorene und
komplizierte Steue-
rung. Ein Argument?

Fur Wing Commander-
Fans sicher nicht.

Wertung: Sehr Gut

auf. Finf Levels lang fliegt Ihr
Uuber Planeten und durch unte-
rirrdische Kanale, um finally
die Kampfstation zu vernich-

ten. Die Crash’n Burn-Ent- sich von der faszinierenden
wickler setzten bei ihrem Grafik nicht blenden lassen.
zZweiten 3D0-Game die

Schwerpunkte erneut auf ein

ldngst hinter sich gelassen:
hat. Baller-Freaks und Grafik-:
Fetischisten wird’s weniger:
storen, alle anderen sollten

Super Wing Commander gehort
auch auf dem 3DO zu den
Highlights




llusinuitzos
i Seit 1.April sind folgende
: Titel erhaltlich:

. Top Gun

: Bryan Adams: ...Waking up the

: Neighbours

: Eric Clapton: .....The cream of

' Clapton i Black Rain

Paul McCartney: ... Put it there
: Billy Ray Cyrus: ... Live on tour

: Bon Jovi: ........... Keep the Faith
: Diana Ross: ............ Lady sings M
Jazz & Blues
: Bobh Marley: ...... Every Song is
: a sign

Andrew Lloyd Webhber: .Prem.
Collection Encore
VINRSE Live Baby Live

RBRY i cosevissnsvrndiness Achtung Baby
: Tina Turner: ........... Live in Rio

PHILIPS

: Sting: ....Ten Summoner’s Tales

- Jagd auf roter Oktober
. Die Stunde der Patrioten

. Dies sind zur Zeit die Highlights der 13
i erhadltlichen Titel.

uigpian Uig=g

Bislang halt sich die Auswahl wie bei den
i Musik-CDs noch arg in Grenzen:

ll=s iS5 egEsTel

Die Abkiirzung steht fiir eine Arbeitsgemein-
schaft (Motion Pictures Experts Group), die
sich fast ausschlieBlich mit der Kompression
digitaler Audio- und Videodaten beschaftigt.
Das auf dem Markt befindliche MPEG-1
wird in Kiirze durch eine verbesserte Version
(MPEG-2) ersetzt werden. Durch die hdher
angelegte Datenrate soll das Update vor al-
lem bei der Ubertragung von Fernsehpro-
grammen seinen Verwendungszweck finden.

Um den Sinn und Zweck der Datenreduktion
verstandlich zu machen, die logischerweise
auch einen Qualitatsverlust mit sich bringen
muf3, geben wir Euch ein Beispiel. Auf einer
handelsiiblichen CD kénnen rund 650 MBy-
te Daten abgespeichert werden. Um ein
Fernsehbild nur eine einzige Sekunde lang
mit vollstandiger Datenmenge zu fiittern, ist
ein Speicherplatz von etwas mehr als 26
MByte ndtig, was eine theoretische Laufzeit
von nicht einmal einer halben Minute bedeu-
ten wiirde. Das Limit einer Digital Video be-
tragt 74 Minuten Spielzeit, so dal3 sich ein
Reduktions- und Kompressionsfaktor von ca
1:160 errechnen 1aBt.

Die genaue Verfahrensweise wirde an dieser
Stelle jeglichen Rahmen sprengen, grob ge-
sagt wird an allen moglichen Stellen, wie

Auflosung, Pi-
xelgroBe und
Bildern pro Se-
kunde, gekiirzt,
geknabbert, gestrichen
was nur irgend moglich
ist. Nicht viel besser er-
geht es den Ton-Bits, die
im Vergleich zur Musik-

CD mit einem Sechstel der uiblichen Daten-
menge vorlieb nehmen miissen und zudem
éwischen die Videopakete gequetscht wer-
en.

Man mag es fast nicht glauben, aber die
Qualitat der digitalen Videos sorgt trotz der
unvorstellbaren Abmagerungskuren immer
noch fur staunende Gesichter. Unbedarfte
kommen aus dem Schwarmen gar nicht
mehr heraus, vor allem die rauschfreie Ton-
wiedergabe kann begeistern. Experten
bemangeln dagegen bei feststehenden Ge-
genstanden auf dem Bildschirm leichte
"Schwimmbewegungen", gleichbedeutend mit
minimaler Unscharfe. In Sachen Sound kon-
nen die drastisch reduzierten Tondaten mit
einem erstklassigen Dolby-Surround-Video-
recorder nicht mithalten, da einiges an
Dynamik und Transparenz verlorengeht.

Den Philips CD-Player im Moment als ernsthafte Konkurrenz zu
Panasonics 3D0 oder gar zu Ataris Jaguar einzustufen, ware bei
den zur Zeit erhaltlichen Spielen etwas zu hochgegriffen.

Voyeur
(Philips) <
US-Prasidentschaftskanditat

Reed Hawke plant im Kreise
seiner  Familie  anstehende
Wahlkampagnen, nicht ahnend,
dal aus den eigenen Reihen ein
Komplott gegen ihn geschmie-
det wird. A la Hitchcocks "Fen-
ster zum Hof" verbringt Thr Eu-
re Zeit damit, aus einer ge-
genuberliegenden Wohnung das
muntere Treiben in der Hawke-
Villa zu beobachten und die
schwarzen Schafe zu entlarven.
Der Hauptreiz dieses maBigen
Detektivspielchens liegt vor al-
lem in der Altersfreigabe ab 18,
die durch angedeutete Sado
Maso-Szenen durchaus ihre Be-
rechtigung findet. Spanner wer-
den aber statt unbedecktem
Fleisch  hochstens  wundes

Fleisch vorfinden, und zwar an

ihrem Allerwertesten von der
langen Warterei.
Wertung: Flir Spanner

(Infogrames)

Als Melkhor, galaktischer Rit-
ter des Lichts, kampft Ihr gegen
Khork, den Herrn der Finster-
nis. Drei verschiedene Genres
wurden auf dieser CD vereint:
Den Shoot’em Up-Sequenzen
mit vorberechneten Bahnen
folgen kleine Denkspiel-Einla-
gen a la Memory, deren Ldosung
den Eintritt in die 3D-Dungeons
ermoglicht. Mit Kether hahen
die Infrogrames-Programmie-
rer einen Blender hochster Giite
geschaffen, die ohne Zweifel fa-
belhafte Grafik soll wie so oft
wieder mal das extrem diinne
Spielprinzip iberdecken, doch
gelingt dies nicht mal ansatz-
weise,

Wertung: Schlecht

Stephan: Beide Konsolen haben ein Problem: Die Software hinkt
der Hardware (noch) meilenweit hinterher. Vor allem dem Philips
CD-Player fehlt der notige Softwaresupport seitens Fremdanbieter,
um in der Videospielwelt aus seiner krassen AuBBenseiterrolle heraus-
zutreten zu koénnen. Die Zukunft der 16 Bit-Maschine liegt sicher-
lich im digitalen Videobereich. Hinter dem 3D0-Konzept steht zwar
ein gigantischer Pool von tber 500 Lizenznehmern, die erwartete
Spieleflut blieb bis dato leider aus. Nur wenige Titel sind erschienen,
die zudem groBtenteils auBer imposanten Grafiken kaum etwas zu
bieten hatten. Logische Konsequenz: Die angepeilten Verkaufszahlen
der 3D0-Company erwiesen sich als viel zu euphorisch, man hatte
die Kaufkraft der Konsumenten unrealistisch hoch eingeschatzt. Die
immense Preiskorrektur von 699% auf 499% soll dies nun andern,
trotzdem bleibt das Preis/Leistungs-Verhaltnis weiterhin unbefriedi-
gend. Die technische Unterlegenheit des 3D0 gegeniiber Jaguar, Sa-
turn oder Project Reality ist mit dem gunstigeren Preis nicht aus der
Welt geschaffen. Nur eine Masse guter Spiele konnte hier flir Aus-
aleich sorgen, doch miussen diese zugig erscheinen, will das 3D0O
nicht schon dem langsam erwachenden Jaguar zum Opfer fallen.

Martin: In den Staaten liegt die magische Preisgrenze bei 249 US$,
in Deutschland bei 499 DM; alles was darlber hinausgeht, spricht
nicht mehr den Massenmarkt an, sondern nur noch wenige Freaks.
So wird das 3D0 auch weiterhin einen schweren Stand haben. EA
und Crystal Dynamics scheinen bislang die einzigen Publisher zu
sein, die mit der Hardware zurechtkommen. Die Highlights kann
man nach wie vor an einer Hand abzahlen, auch wenn einige interes-
sante Titel in der Pipeline sind, wie z.B. Road Rash oder FIFA.
Sinnvoller ware es gewesen, wie Atari erst eine Low Cost-Modulma-
schine auf den Markt zu werfen und spater ein CD-ROM nachzu-
schieben. Bei der geplanten Einfilhrung in Europa im September
kommt das 3DO fast zu spat, um den Zeitvorteil gegeniiber MD 32
auszuspielen. Wiinschenswert ware ein Nachfolgegerat, um niit den
Neuen von Nintendo, Sony und Sega konkurrieren zu konnen. Die
Zukunft des CD-i liegt, wenn Uberhaupt, im Video Disc-Bereich. Die
wenigen spielbaren Titel kdnnen jedenfalls bei weitem nicht (iberzeu-
gen, Neuheiten auf der ECTS-Messe eingeschlossen, obwohl sich
Philips mittlerweile deutlich um zugigen Spielenachschub bemiiht
und einige neue Fremdanbieter einsteigen.
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GAME OVER

In der néchsten

NINTENDO SEGA & MEHR
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Zuerst kamen die Lemminge, dann die Previews, ' -7 557 o 2 AL EaC R
in dieser Ausgabe waren die Specials dran und #.7 I . L'
das nachste Heft pflastern wir mit... einer Wer- /ff ' E \\x

tungsliste zu. Scherz beiseite, natlrlich sind = <
schon wieder etliche Geheimprojekte in Arbeit. / R
Nur soviel, in unserem neuen Automatencorner

\
|
nehmen wir Capcoms COil‘l-Op / / 1 5\\

Super Street Fighter II Turbo aus-
einander, die "normalen” Konsolen- Pete Sampras
versionen mit satten 24 Megs sollen {ibrigens im Tennis / Mega Drive
-~ September auf den Markt kommen.

\'

)

Firs Super Nintendo stellen wir Euch unter
. TP anderem drei neue Capcom-Titel vor, das RPG Eye
TiON:s Top Of The Beholder, Slam Masters und King Of The
UBE' TN REnL Dragons, Activisions Baby-Drachen Radical Rex
und Smash Tennis von Namco. Tengens Davis Cup

World Tour flirs Mega Drive bekommt nun endlich ebenfalls
ernsthafte Konkurrenz auf dem Court. Pete Sampras von Code-
masters hat das Zeug dazu, den Erlkonig vom Tennisthron zu
stlirzen, und die Abenteuer des Raumschiffs Enterprise gehen
mit Star Trek The Next Generation gleich in zwei neue Run-
den.
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Star Trek TNG / Super
Nintendo

Flr Ataris IKatzchen steht auch ein neuer Titel an. Alien Vs.

Predator soll zeitgleich fiir Jaguar und Luchs versffent-
licht werden. Und der NES-Adapter fiirs Super Nintendo? Aus-
verkauf oder ein zweiter Frihling fir ™ AN
eine totgesagte Konsole? Facts, ==,
News, Hadrtetests, die Antworten
kennt nur die nachste Mega Fun

Alien Vs. Predator / Jaguar
Radical Rex / Super

Nintendo

Die nachste MEGA FUN erscheint am

22. Juni 1994
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MEGA FUN
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INDEUTSCHER SPRACHE

Nintendo”, Super Nintendo Entertainment
System”, Game Boy™, the Nintendo product -
seals and other marks designated as “TM” are
trademarks of Nintendo.

Franky und seine geliebte Freundin Bitsy entscheiden sich, in den Urlaub zu fahren. Leider hat Bitsy keinen
Pass. Also zerlegt Franky sie, verpackt thre Teile in Pakete, und schickt sie an ihr Urlaubsziel.

" Das Ergebnis kann man sich denken! Franky’s Einfailtigkeit kombiniert mit der Unfihigkeit der
T'ranssylvanischen Post fiihrt dazu, daf3 Bitsy iiber den ganzen Erdball verteilt wird.

Begleitet Franky auf seiner Reise um die Welt, um die einzelnen Pakete einzusammeln und Bitsy wieder
© Zusammenzusetzen.

ﬁ ;- F 'J r "-':_‘i r
e enbuse s\ T

o T » 20 riesige Level
mh;l;;:p A TP k. einschlieBlich.
adventures \/ A \CP) + . ®* 4 Bonus-Level auf
with 4 = - : ¢ A einer 8MB-
BN &%) N 4 _ - Cartridge.

¢ Atemberaubende

o T STERY Y Animation und
e 9 S | Spezialeffekte.

ot ; s Wirklich
SIPMNENDD| ~ <tibc e
T T P———— © 1993 Motivetime Ltd.

Franky ist zuriick — mit neuen Ebenen

und neuen Herausforderungen. Aber
schnell, schnell — die Uhr lauft!

® 7 ganz neue Orte, 140 Raume in 12
verschiedenen Gebauden.

* 6 groBSe Spielflachen.

* Arkadenartige Bereiche, die
verschiebbar sind.

* Alle Spielerlauterungen in 7 Sprachen
verfugbar.

* Ganze Spiele konnen gespeichert
werden.

* GroRes Display und groBartige o P Sl
Animation verleihen den Figuren eine

an M -
- unglaubliche Lebendigkeit. -
© Dr. Franken I1 is a — — a s CEE BY "
copjm'ghl and trademark ("1 f‘_\ /-\ /A\ L:l 3 () / y N dao
of Motivetime Luid. - - ™ QLS LY ®
' 1) Pr——

Elite .S'_'y.f::i!m'n's~ Vertriebsbiiro, Weinbrennerstrafle 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland. Telefon/Fax: (+) 49 721 858370
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KNIGHTS OF THE ROUND-SNES US 139, __ VIRTUA RACING-MD DT 199,- - FIFA SOCCER SNES DT 129,-

Mega Drive

Super Nintendo

6-Button Controlpad 39,- Art of Fighting dt 139~
Ascii 6-Button Stick 79- Claymates us 129,-
50/60 Hz Converter 39 - Bugs Bunny dt 139,-
Streets Of Rage 3 jp 129 - Twin Bee 2 dt 129,-
Turtles Tournament Fighterdt 99 - ;';”Ji? er a;?“'g ':’5k Eg-'
Shining Force dt 129,- Wn‘ifan ;‘taig’mt'“ ¥ 9':
HSIDARE ot Mal/duni World Cup Soccer dt 129,-
Qutrunners jp 119,- Rock'n Roll Racing dt 129, -
Rebel Assault Mega CD us Mai/Juni Turn and Burn us 129--
Pirates Of Dark Water us 119,- Mgga Man Soccer us 129~
Robocop Vs. Terminator dt 119,- NBA Jam dt 149 -
Landstalker MD dt 129,- Nigel Mansell dt 119,~
Multimega dt 989,- Action Replay Pro 2 dt 109-
Shadowrun us 129 - lézg?ig{::?:n i }gg F:

2 a -
o adig =g Clayfighter dt 129 -
Pirates Gold us 119'- Desert Strike dt 119~

' Might & Magic 2 dt 139.-
Dune 2 dt 119- World Cup Striker dt 139,
Castlevania MD dt 99.- Mr. Nutz dt 129 -
NBA Jam dt 129, - Empire Strikes Back dt 139 -
Mega Turrican MD us 99 - Super Metroid us 139,-
Tomecat Alley Mega CD us 119 - Equinox dt 119.-
PGA European Golf Tour dt 109,- Pinball Dreams us 129,-
va}t Mgga CD us 119.' NHL'94 HD‘CKBY dt 119."
Sub Terrania dt 129 - g;‘;’;zg:‘;ﬂt Gen. us 1;3*'

Jungle Strike dt 119,-

FAVAL FURY 2-SNES US 139, | DUNE-MCD DT 119,- SLAM MASTERS-SNES US 139,- R-TYPE 3-SNES PAL 119,-

-
Ubér 1000 Tite!l fur Game Bdy, Game Gear, - ‘ -
Mega Drive"Super NES, Amiga, MS-Dos, -' M a I"I g a - i

Moo Gl eo~ und| Compliterspie Filme  manGa
et R Hezogsiiae 2 UJUJ Manehzn lieferbar &
MISR0) &) WRCRIRERTSYS - F2uc 089 / 344 377
F.\«i\mnw:xw&s;tra Ba 2- 2.3 122 Oldznoury
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