


R etire the o f these Oisne^^

■

G et dou/n to the bare  
necessities of life .. .and escort 
MoW^a through the Jungle to 
the sa fe ty  o f the human  
f/it(age. Fight the bogg(e-eged 
snake, Kaa, and defeat Shere 
Khan the hungry tiger in this 
exciting adventure based on 
Disney's classic! I t ' l l  driOe
you ape crazy i
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M EG A DRIVE • GAM E GEAR 

MASTER SYSTEM • SNES 

NES • G AM E BOY
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The Lion King brings to life 
the majesty and mystery of 
A frica  through the ta le  of 
Simba, a lion cub faced vUith 
the challenging transition to 
m aturity . Drit/en in to  the 
u/ilderness by his e i/il uncle 
Scar, Simba finds sah/ation 
With Pumbaa the Warthog and 
Timon the meerkat, and his 
edu cation  begins. Tackle 
hein o u s  h ye n as  in  the  
elephant's grat^eyard, a</oid 
the tra m p lin g  hooUes o f 
stampeding Wildebeest as you 
battle  through 10 lethels to 
ensure S im ba c la im s his 
rightfu l place as Lion King.

M EG A DRIVE • G A M E GEAR 

MASTER SYSTEM • SNES 

NES • G A M E BOY

S 0  F T W A ^ K  E

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT S.A.R.L.
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Embark on an adi/enture fu ll 
of magic, mystery, action and 
incredible anim ation u/ith 
this remarkable rendition of 
Disney’s blockbuster Aladdin. 
Take our young hero on a 
high-speed chase through the 
streets of Agrabahf Best the 
Palace Guards With dazzling 
swordplay! Escape from the 
Sultan's Dungeon! MarUel a t 
the Cai/e Of Wonders! Hang 
on for a magic carpet ride of 
a life tim e ! And defeat the 
despicable Jafar, captor of 
the b e a u t i fu l  P rincess  
Jasmine.

M EG A DRIVE • NES 

G A M E BOY

A se lf-ce n tred  prince is 
transformed into a hideous 
beast by the magic of an 
enchantress. What’s more, a ll 
his servants  hat/e been 
tu rn e d  in to  hou seh o ld  
objects. Before departing, 
the enchantress leases a rose 
in the hands of the Prince. 
'This rose W ill bloom until 
your tw enty-first birthday, 
you hat/e until then to find  
the one you truly lo(̂ e and to 
earn th a t person’s lof/e in 
return. I f  you don’t, you Will 
be doomed to remain a beast 
foreUer. ” Can the Beast break 
the spell before i t ’s too la te !

SNES • NES

233, rue de la Croix Nivert, 75015 PARIS
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Twee jaar zijn ontwikkelaars bezig geweest 

om Rise of the Robots tot een kraker te 

maken op het gebied van one on one vecht 

spellen. Vechtersbaas Kees kroop in de 

huid van The Cyborg en stuurde enkele 

afzichtelijke tegenstanders naar de 

schroothoop.

Een worm als hoofdrolspeler 

van een videogame, dat kan 

nooit veel voorstellen.

Wrong! Als Jim z’n zweep 

laat knallen, berg je dan 

maar. Fantastische graphics, ga- 
meplay en humor maken dit spel 

een topper. Jim de aardworm 

steekt met kop en schouders 

(nou ja, schouders) boven de 

meeste spellen uit.

Het (b)anale MTV-duo kotst, boert en schijt 

zich een weg door de levels van een super 

melig spel. Ons eigen melige duo Bjorn en 

Thomas had weliswaar het een en ander 

aan te merken op besturing en speelbaar
heid, maar gelachen dat ze hebben!

■ ■ 'ii'’



POWER PLAY
In David’s hardware-hoekje deze i: ‘ 
keer aandacht voor de ultieme 

multimedia computer Macintosh Per- 

forma 630, de Wingman joystick en de 

Gravis Ultra Sound Max geluidskaart.

Fraai spul allemaal.

DREANW EB ^
Onze rustige, belezen en vooral X

beschaafde Ben ging uit z’n dak. Hij 
mocht in de huid kruipen van een... serie 

moordenaar! Een meesterwerk van re

alisme vond ie ‘t. Alleen heeft Ben 

de laatste tijd wel een hele rare blik 

in z’n ogen.

OUARANTIME /
In Quarantine kruip je achter het 

stuur van een zwaar bewapende 

taxi. Psychopaten en concurrerende taxi

chauffeurs hebben het op je leven voor

zien. Asociaal rijgedrag biedt uitkomst 

(het lijkt Amsterdam wel). Vervelende 

klanten werk je weg met de ‘eject-knop’ 

waarna ze met een fraaie boog op de weg 

of tegen een muur uiteen spatten. Op een 

fooi hoef je dan niet te rekenen.

X  i ;  ■

SUPER
BO N BER N A N  2
Het gebeurt niet vaak maar soms is het 
tweede deel van een spel nog beter dan 

het origineel. Bij Super Bomberman 2 is 

dit het geval. Nodig je vrienden uit, zet 
een helm op en knal het nieuwe jaar

i

WWF RAW
WWF Raw is een hilarisch en intens 

worstelspel dat bol staat van de 

lompe wreedheden en komische situ 

aties. En spelregels., die zijn er niet!

j p B ^ R N :

I BurnrCycle beh
B «hl

BurnrCycle behaalde in Engeland al de 

eerste plaats op de verkooplijsten. Een 

spannend spel met een goed verhaal en 

prachtige animatie. Een must voor alle 

CD-i-bezitters!

MORTAL 
K PNBAT 2
In Eeuwig Leven twee pagina’s fatala- 
ties en friendships van de moeder aller 

vechtspellen. Maar liefst 20 prachtige 

moves in beeld. Van Reptile’s tongzoen 

tot Scorpion’s Nuclear Blast.
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Rise of the Robots 

Earthworm Jim 

Super Dropzone 

Super Punch Out 

Obitus

Indiana Jones 

Power Drive 

Wolverine 

Batman & Robin 

Lord of the Rings 

Super Bomberman 2

Beavis & Butt-head 

Dynamite Headdy 

Flink

NBA Life ‘95 

Super Bomberman 2 

Generations Lost 

WWF Raw 

Kawasaki 

Jurassic Park 2

PO W E R  
^ 1 A  COCO

Prehistorik Man 

(G.Boy)

Klik & Play (CD-ROM) Z6
Under a Killing Moon (CD-ROM)26 

Inferno (CD-ROM) J4
Armoured Fist

Dreamweb J6
Quarantine 46
Air Warrior (PC/Mac) «

CD-I BurnrCycle
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De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst

: stond ooit eens in een 
stationskiosk en was op zoek 
naar een Nederiands spelienbiad 
voor Sega-games. Op een 
gegeven moment viei mijn oog 
op jullie tijdschrift en het beviei 
mij goed omdat juilie aiie 
systemen broederiijk naast eikaar 
zetten en je zo dus een goed 
beeid krijgt van wat er op de 
speiienmarkt te koop is. Het 
enige waar ik mij rot aan erger, is 
dat de redactie haar iezers tegen 
eikaar opzet. Eerst is er een hoop 
heisa geweest over de strijd 
tussen Nintendo- en Sega-fans, 
maar die storm is na een tijdje 
gaan iiggen.Toen kwam die 
Marcei-affaire en na een tijdje 
begonnen de iezers weer te 
flippen, ik dacht ‘Jezus, waar zijn 
ze mee bezig?’ en ais boycot 
sioeg ik een exempiaar over. Ben 
ik net weer begonnen met het 
kopen van Power Uniimited - ik 
was zeifs van plan een 
abonnement te nemen - begint de 
shit weer opnieuw! Nu zijn het de 
spelcomputer-aso’s tegen de 
PC-aso’s. Ik dacht het thema van 
jullie biad Ail Systems Go iuidde, 
maar nu begrijp ik waarom juiiie

die kreet hebben verwijderd. Stop 
deze rotzooi!
Vincent van Gaal, Den Haag.

■  Je zou onze goede voornemens 
voor 1995 eens moeten zien, 
Vincent! Kunnen wij je  echt 
geen abonnementje 
aansmeren?

diverse individuen kiagen steen 
en been over de droge coiumns 
van de PU-redacteuren. Ais een 
van de trouwste PU-lezers heb 
ik een aantai anekdotes 
beschreven, opgetekend na 
mijn 24-uurs observaties van 
juiiie redactie.
Adam Eeuwens zat in de trein en 
sioeg zottepraat uit over zijn 
hond, waaraan zijn medereizigers 
zich doodergerden. De hond van 
Adam kan op z’n achterpoten 
iopen, speeide vorig seizoen ais 
middenveider bij Teistar en was 
(en is nog steeds) de coach van 
de Power Uniimited-crew. Een 
reiziger: “Meneer, veronderstei nu 
eens dat u voor uw hond een 
muiikorf ging kopen en dat u de

winkeibediende zou vragen 
of hij de hond wiide 
voorbinden en dat...” Adam:
“Ja, en wat dan?” De 
reiziger: “en dat de hond 
zou weigeren zich door de 
bediende te iaten heipen?”
Adam: “Dan zou ik hem 
zeif voordoen.” Een 
andere reiziger: “Precies, 
en die zou u ook 
uitstekend staan.”
PS1: Adam, heb je wel 
eens hieraan gedacht: 
een nieuw jaar, een 
nieuw biad, een nieuwe 
cover, een nieuwe prijs.... een 
nieuwe coach?
Bjorn Bruinsma iogeerde bij een 
vriend in Duitsiand.Toen zij 
samen op straat iiepen, hoorde 
Bjorn iemand roepen: “Da habe 
ich Schwein gehabt.” Bjorn vroeg 
wat dat betekende. Zijn vriend 
antwoordde dat het betekende 
dat iemand geluk had gehad. 
Enkele weken later kwam Bjorn 
bij Duitse vrienden op een 
dansfeest. De gastvrouw ging 
naar Bjorn toe en vroeg of hij ai 
eens met haar beeidschone 
dochter Ciaudia Schiffer had 
gedanst? Bjorn, die graag wiide 
iaten zien dat hij goed Duits 
kende, antwoordde biozend: 
“Nein, das Schwein habe ich 
noch nicht gehabt.”
PS2: Shame on you, Bjorn! 
Trouwde Ciaudia daarom niet met 
de meest vermaarde, meest 
talentvoiie en door aiie 
gamefreaks aanbeden games-

recensent van Nederiand, maar 
met een eenvoudige illusionist?
Sow-Sum Yeung, Apeldoon.

■  V!e hebben gelachen, gehuild 
en gevloekt, Sow-Sum! Jammer dat 
we geen ruimte hebben om jouw be
levenissen met de rest van de 
redactie af te drukken. We hebben 
de brief daarom maar doorgestuurd 
aan Youp van ‘t Hek, misschien 
dat we dan ooit nog eens kunnen la
chen om zijn (nieuwjaars)- 
conference.

Icomputerbiaden vind ik te 
duur, daarom ben ik sinds vorig 
jaar de PU gaan iezen. Nu is mij 
opgevalien dat er af en toe 
‘speciais’ van een bepaald type 
spel in staan. Kort geieden 
hadden juiiie een vecht-speciai en

Foto’s van sokken, zwembroeken, t-shirts, pyjama’s en ja, zeifs onderbroeken, niets 
bieek te doi voor de Streetracer-wedstrijd uit de PU van november. 

Sterker nog, we hebben het aantai inzendingen sterk onderschat, want 
Ed is nu nog bezig om aiie inzendingen te beoordeien. Dozen vol, gek 

wordt hij er van! Even hebben wij er aan gedacht om ook Frank Rijkaard in de 
jury te vragen (Frank ‘zit’ nu in de onderbroekenmode) maar heiaas, Frank 

scoort iiever in de Champions League. Je begrijpt het ai, we moeten de 
uitsiag een maandje uitsteiien. Dus kun je in de PU van februari iezen wie 

de winnaars zijn van de Compaq PC, Sony Minidisc, Neo Geo CD en de 
andere Streetracer prijzen.

Pieter van de Vate, Zierikzee

POSTBUS9 8 0 5 ,  IC



daarvoor een voetbal-special. 
Misschien kunnen jullie 
binnenkort een basketbal-special 
uitgeven? Ik ben namelijk gek 
van basketbal.
Erik Duin, Den Haag.

No problem! Michael is al in trai
ning, maar het zal wel even duren 
voordat hij z ’n conditie op peil heeft 
(lees: is afgekickt van de Tequilla’s).

Beste Michael. Onlangs las ik in 
een nummer van Power Unlimited 
jouw recensie van het spel Brett 
Hull Hockey. Je begon het artikel 
met de opmerking dat je Brett 
Hull niet kent. Vandaar dat ik op 
het idee kwam deze brief te 
sturen met daarin enige 
informatie over Mister Huil.
Brett Hull is right winger bij de 
St. Louis Blues. Hij behoort tot de 
tien beste right wingers van de 
NHL (volgens het blad The 
Sporting News Hockey staat hij 
op nummer 4).
Brett’s statistieken van het 
seizoen 1993-1994:
Games: 81 
Goals: 57 
Assists: 40 
Points: 97 
Plus/minus: -3 
Penalty Minutes: 38 
Power Play goals: 25 
Shorthanded goals: 3 
Shots: 392
Shooting percentage: 14,5 
Ik hoop dat je het leuk vond deze 
informatie over Brett Hull te 
ontvangen.
Ronald Prent, Amsterdam.

Hoe kunnen jullie dat pokkespel 
Ballz met een 9 beoordelen? Het 
bestaat alleen maar uit een zootje 
bewegende ballen! Trouwens, 
waarom staat op de Bart 
Simpson-cover ook een foto van 
Ben? Hij had zeker net een klap 
in zijn ballen gekregen, want hij 
ziet er niet echt uit.
Thomas Plazier, Hoorn.

■  Hoezo Ben? Dat was Bintje Rit- 
sema, uileBAL! Zeker net een klap 
van de molen gehad, BAL gehakt!



foer Marko Akkerman en 
zijn vriend Dennis Ringersma 
hebben een heie fiauwe brief 
geschreven met ais afzender: 
Judith Bal uit Leeuwarden. Ik wou 
even zeggen dat die brief dus niet 
door haar is geschreven. En wil je 
weten hoe ik dat weet? Nou, ik 
ben de vriendin van Judith en wij 
haten die Barbie-poppen!
Lara Akkerman, Leeuwarden.

■  We zijn genept! Jij haat Barbie, 
wij haten Marko en Dennis!

,s Laura echt zo mooi?
‘®TomWesterik, Hoofddorp.

U Mooier dan jij odt ZOU 
d ie n  dromea Tom vraag 

maar aan Ben.

Waarom ben ik na twintig 
brieven, f 30,95 aan postzegels en 
25 uur schrijftijd nog geen enkele 
keer in jullie, overigens zeer 
redelijke, eh pardon, bijna 
wonderbaarlijke blad gekomen? 
Wouter Bijlsma, Kortenhoef.

■  Vooruit. Maar, ehhh, waar ging 
die brief nou over?

E
C A M E S H I  

P P W E B

U H U N I t E D

Volgende maand in W
RiseOf The RoDox ^

Lemmings 3

Dragon Ban f- j  x m p s )
Final f̂edi (SNES) ;

MegaTurdcanjMe

...en een fiks power Unlimited

5n’i 
with 
Power 
Unlimited, 
suckers!
foto: Ernie! van Dael, IJzendijke

eiijk dank voor weer een 
goede uitgave van de Power 
Unlimited en komen jullie 
gerust maar eens 
pannekoeken eten. Toch 
schrijf ik nog even een 
briefje omdat
ondergetekende, moeder 2 
uit de PU van november, 
zich ergert aan moeder 1. 
Goh, wat zielig doet die 
moeder over geestelijke 
gevolgen van de jonge 
mens.
Wat dacht zij van Kroatië, 
Bosnië, Algerije, Rwanda, 
racisme, intolerantie, 

^geweld, verkrachting, 
incest, drugs,
: alcoholisme,
- milieuvervuiling, 

bomaanslagen, 
kortom de 
intolerantie van de 
mensheid zelf? En 
trouwens, wat on- 
privé voor een 

kind als moeders in 
zijn/haar bureau loopt 

te snuffelen.
Jeltje -moeder 2- Peetsma, Amsterdam

Luciën de Haas, Enkhuizen

Dat jullie blad 
schadelijke 
gevolgen 
kan hebben 
voor de 
geestelijke 
ontwikkeling
van de jonge mens vind ik sterk 
overtrokken. Kinderen kunnen 
juist hun gevoel en agressie 
uitleven op die computer
spelletjes. Ze leren om tegen hun 
verlies te kunnen want ‘Game 
Over’ is game over en daar 
kunnen ze niemand de schuld 
van geven.
Mevrouw 
Nuijten heeft 
vroeger, toen ze zei 
kind was, zeker ook 
nooit genoten van 
Roodkapje die door de 
wolf werd opgevreten 
en van Hans en Grietje 
die door de heks in een 
kokende oven werden 
gedropt. Weliswaar geen 
bloedspetters maar toch 
ook wel even gruwelijk.
Kortom, alle lof voor Power 
Unlimited. Bijgaand een 
prachtige tekening van 
mijn zoon Luciën.
Karin de Haas, Enkhuizen.

h m  ,
Wij lazen tot onze 
verbijstering in het 
novembernummer dat een of 
andere Tante Sidonia het nodig 
vond om Power Unlimited zwart 
te maken met argumenten als 
‘het blad kan schadelijke 
gevolgen hebben voor de 
geestelijke ontwikkeling van de 
jonge mens.’ Nou, wij kennen 
haar zoon niet, maar het lijkt ons 
dat haar jonge mens geestelijk 
erg veel te lijden heeft. In 
verband met zijn moeder 
lijkt het ons verstandig 
om hem in een

pleeggezin te 
plaatsen. Als er 
videogames 
uitkomen met 
‘bloedspatten, 
monsters, 
geesten en seks’ 
dan zal je die 
toch moeten

bespreken! De kranten staan 
vol met berichten over geweld 
in videogames en een 
gamesblad zou dat moeten 

negeren? Als spellenmagazine 
heb je juist de taak om de lezers 
met hun neus op de feiten te 
drukken, om over die zaken te 
discussiëren. En als die school 
Power Unlimited gaat beoordelen, 
haal ‘m dan maar meteen uit het 
pakket. Niet omdat het slecht is 
voor de leerlingen, maar omdat 

iedereen ‘m toch 
al koopt!

Rogier Franse & Niels ‘t Hooft, Leiden.

Cars Aslan, Enschede

P O S T B U S  9 8 0 5 , 1 0 0 6 A H  A N S T E R D A N
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Y a lck o , W a k k o  e n  D o t  

t o t a a l  d o lg e d r a a id  in  H o l ly w o o d .

Dat is Mega Videogamesfun met een pluim.
Yakko, Wakko en Dot hebben het slechts op wraak voorzien.

Geen situatie die ze te veel is. Met intelligentie en veel humor wordt er 
chaos gecreëerd, waar het drietal ook komt.

En ze komen geheel ongedeerd uit de filmwereld.
Hoogste verwachtingen worden vervuld.

Graphics zijn van de beste tekenfilm-kwaliteit. De animaties 
en het geluid hanteren nieuwe maatstaven. 

Paswoord-funktie.

Animaniacs. De top-videogame van het seizoen. 
Veelzeggende stages met vele verborgen levels. 

Animaniacs, dat is Videogamepower voor de Super NES 
en de Sega Mega Drive.

Speel het spel, datje zal fascineren en betoveren.

Videogames 12/94 schrijft:
supernauwkeurig, supermoellijk, super-tricky, maar recht door zee. 

Sega Magazine 12/94 schrijft:
De W arner-ca rtoons W akko, Yakko en D o t s laan in  h e t eerste  sp e l een g oe d  

f ig u u r  dankz ij de s lim m e  g ra p h ics  en h e t o r ig in e le  concept. De leuke  
d en k /ju m p  'n R un -m ix  g a ra n d ee rt w eken lang  plezier.

KONAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uw dealer of direkt bij:
KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E, 1054 ES, Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.C 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as 'T M ' are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. 01994 KONAMI.
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In het februari-nummer van vorig jaar kon je al 
lezen hoe Kees het spel Boxing Legends Of 
The Ring met een vette 9 beoordeelde. In de rol 
van Mental Molester schreef onze held uit de 
boksring onder andere: ‘Legends Of The Ring is

een topper.

I N  T  E C E E R  T

De invalshoek (meekijken 
over je eigen schouder of 
die van je tegenstan
der) is perfect. Alle te
genstanders hebben hun ei
gen vechttechniek dus niets is 
voorspelbaar.'Tot voor kort was deze SNES- 
game van Electro Brain alleen via de importka- 
nalen te bestellen, maar daar is nu verandering 
in gekomen. Firma Video Discount uit Nijmegen 
(telefoon 080-730400) heeft de exclusieve rech
ten verworven en verkoopt het spel via bekende 
(spel)winkels als Intertoys, Bart Smit, Dixons en 
V&D.
Dankzij Video Discount kunnen we tien exem
plaren van Boxing Legends Of The Ring verlo
ten onder de snelste inzenders.
Wat moet je doen? Stuur voor 10 januari een 
briefkaartje met je naam, adres en de naam 
van je favoriete bokser naar:
Power Unlimited, Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam

We moeten er nog 
even op wachten, maar 
medio 1995 brengt Nin
tendo haar eerste Vir
tual Boy op de Neder
landse markt.
Virtual Boy? Ja, Virtual 
Boy! De VB is een, op 
de RISC-technologie 
gebaseerd, 32-bit con- 
sole-systeem met zeer 
opvallende 3D, mono
chrome (rode, hoge re
solutie, objecten op 
een zwarte achter
grond) LCD-beelden 
die verrassend virtuele 
effecten

moeten opleveren als 
je er heel dicht bij gaat 
zitten. Verder brengt de 
Virtual Boy je ook ste
reo geluid en een spe
ciale ‘double-grip’ con
troller voor flexibele 
besturing in de 3D-we- 
reld. Het nieuwe appa
raat is een stand-alone 
spelmachine, met an
dere woorden, je kunt 
‘m niet op de tv aan
sluiten. Er moeten zes 
batterijen in, adapters 
en re-chargers worden 
los verkocht. We bou

wden je uiteraard op de 
hoogte.

Eindelijk, ein-de-lijk, Mortal Kombat 2 is nu -of zeer 
binnenkort- ook op de PC te spelen! Fabrikant Acclaim heeft besloten 

om naast MK 2 ook een fiks aantal andere titels uit haar stal op CD-ROM te zetten.
Zo kunnen we in de loop van 1995 nog verwachten: WWF Raw (zie de console-bespreking, 
verderop in deze PU), NFL Quarterback Club, NBA Jam Tournament Edition en Batman Fever. 
Meer informatie over de prijs en releasedatum van de Mortal Kombat 2 CD-ROM kun je krijgen 
bij Homesoft (023-311241) of Computercollectief (020-6223573).

r r.
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piloten samen missies

LEUN-

Het was geen eenvou
dige vlucht. Onderweg 
kregen de vliegtuigjes 
onder meer te kampen 
met motorpech, slecht 
weer en verraderlijk 
opduikende bergen. 
Acht toestellen haal
den de overtocht niet 
en stortten in zee. Alle 
inzittenden overleef
den de crash, maar dit 
stemde geen van hen 
gelukkig; zij lagen uit 
de Interstate-race die 
dit jaar voor de zesde 
keer werd georgani

seerd door de FGA, 
oftewel de Flight Sim 
Fan Global Airlines. 
FsFan is een bulletin
board voor flight sim- 
liefhebbers dat in 1986 
werd opgericht door 
Mathijs Kok. De 
bedoeling van het BBS 
was om leunstoelpilo- 
ten met elkaar in 
contact te laten 
komen, gewoon voor 
de gezelligheid en om 
elkaar te helpen bij het 
verbeteren van de 
virtuele vliegkunsten. 
Dit sloeg zo aan dat 
het BBS uitgroeide tot 
een wereldwijd net
werk van zo’n 500 
bulletinboards, waarop

vliegen, scenery’s en 
vliegtuigen uitwisselen, 
elkaar helpen In de 
lucht en elkaar verma
ken op de grond.
Een keer per jaar orga
niseert FsFan (nu 
onderdeel van de in 
1993 opgerichte FGA) 
bijeenkomsten die In
terstate races worden 
genoemd. Deelname 
staat open voor ieder
een die de uitdaging 
aandurft en de 
beschikking heeft over 
een co-piloot.

De race van ‘94 werd 
gehouden in het Avio-

dome luchtvaart
museum op Schiphol. 
Met hulp van de firma 
Microsoft werd daar 
een uniek netwerk 
gebouwd dat alle deel
nemende teams op 
een centrale computer 
aansloot, de stand bij
hield en diende als 
verkeersleiding. Alle 
deelnemers waren 
zoals gewoonlijk(l?) 
jongens en mannen, 
van wie het merendeel 
de twintig ruimschoots 
was gepasseerd. 
Onder de deelnemers 
waren, naast de leun- 
stoelpiloten overigens 
ook echte piloten, 
co-piloten en boord
werktuigkundigen 
aanwezig.

SIIVUVIEN
Iedereen vloog met 
Microsoft Flight Simu
lator 5.O., waaraan 
voor de gelegenheid 
de door ene Juan 
Cabeza gemaakte 
‘scenery’ van de eilan
dengroep de Balearen 
(waartoe Ibiza en Mal
lorca behoren) was 
toegevoegd. Een echte 
race was het eigenlijk 
niet; het ging er niet 
zozeer om wie als 
eerste op het eindpunt 
aankwam, maar meer 
om het bereiken van 
bepaalde checkpoints 
(controleposten) 
binnen een bepaalde 
tijd. Wie te laat kwam 
kreeg strafpunten en 
wie zo onfortuinlijk was 
om neer te storten.

lag uit de race.
De eerste prijs ging 
uiteindelijk naar de drie 
man sterke uit Neder
land afkomstige Cock
pit Freaks, die een wis- 
selbeker in ontvangst 
mochten nemen. Daar
naast kregen ze een 
twee uur durende 
vlucht aangeboden in 
een echte, dat wil zeg
gen professionele, 
flightsim.
Wie met andere leun- 
stoelpiloten in contact 
wil komen, kan terecht 
bij het FsFan BBS.
Tel: 079-314425. Voor 
ƒ 20,- per jaar krijg je 
daarmee toegang tot 
tig Meg aan scenery, 
vliegtuigen en allerlei 
nuttige hulpmiddelen 
om de kwaliteit van 
het simvliegen te ver
beteren.

(Advertentie)

The ultimate space-battle w ith Super FX chip!
Vortex is de game die de nieuwste SuperFX chip bevat. Hierdoor is er een 360 graden 
speelveld, dat je totale vrijheid geeft om elke kant uit te gaan. Vortex gebruikt vector- 
graphics om kompiete 3D werelden te kreeëren.

Het heelal wordt bedreigd door buitenaardse levensvormen die de absolute heerschappij willen 
hebben. Jij bent diegene die het lot van de aarde in z'n handen heeft.

Met behulp van je supersonische space voertuig moet je de aanval inzetten. Afhankelijk van het terrein 
en de wereld waarin je je bevindt, kan je je space transporter transformeren in een Jet Fighter, Walker, 
Land Burner o f Hard Shell. En de firepower die je aan boord hebt om je visitekaartje mee af te geven, 
bevat o.a. snelvuurkanonnen en aanvais en decoy raketten.

Taktiek, strategisch inzicht en goede reflexen zijn de absolute v< 
einde te brengen!

L e t t h e  b a t t le  b e g in ! r
irwaarden om Vortex to t een goed
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Als je  alsTrekkie iets w ilt  w eten  over de U.S.S. Enterprise dan kun je  natuurlijk één van de vele Star Trek boeken uit de kast trekken. 

M aar zou het niet mooi zijn als je  achter een term inal kon gaan zitten die je  toegang zou geven to t het LCARS com putersysteem  van de 
Enterprise. Natuurlijk kan dat niet w an t Star Trek is slechts een fantasie op de beeldbuis. A lh oew e l...

‘The Star Trek Interac
tive Technical Manual 
is now online on this 
terminal for approved 
visitors and Enterprise 
personnel.” Is de 
droom dan toch werke
lijkheid geworden? 
Helaas, het is slechts 
de nieuwe CD-ROM 
Star Trek: the Next 
Generation Interactive 
Technical Manual van 
Simon & Schuster 
Interactive. Maar dat 
neemt niet weg dat je 
je bijna aan boord van 
de Enterprise waant. 
Het hele scherm van 
de Macintosh veran
dert in een futuristi
sche interface waar
mee je door de 
verschillende afdelin
gen van de Enterprise 
navigeert. Niet alleen 
de interface is futuris
tisch maar ook het ge
bruik van Apple’s 
nieuwste technologie: 
QuickTime VR.

Je kunt kiezen voor 
een rondleiding of een 
eigen ontdekkings
tocht. Tijdens de rond
leiding begeleidt Com
mander Rikerje door 
de gangen en verblij

Het schip kun je van alle kanten bekijken.

ven van het schip 
zoals de Bridge, Ten 
Forward, Holodeck etc. 
Riker beschrijft de ver
schillende afdelingen 
en legt uit waartoe be
paalde apparatuur 
dient. Tijdens de toer 
draait de camera rond 
en laat je het hele ver
trek zien. De beelden 
zijn echt gefilmd ‘aan 
boord’ van de Enter
prise, geen graphics 
dus. Wanneer Riker in 
de vertrekken van de 
bemanning komt, ver
telt hij tevens achter- 
grondverhaaltjes over 
bijvoorbeeld Captain 
Picard. Leuk maar niet 
zo gaaf als zelf rond
struinen.

Het eerste scherm van 
de ‘eigen’ ontdekkings
reis begint met een 
algemene uitleg van 
de Star Trek Enterprise 
vertelt door de compu
ter van het schip. Het 
scherm laat de Enter
prise zien. Sleep je de 
muiscursor over de 
Enterprise en druk je 
de muisknop in, dan 
kun je het ruimteschip 
alle kanten op laten 
draaien om het van 
onderen, boven, achter 
en zijkant te bekijken! 
Dit is Apple’s Quick
Time VR technologie 
aan het werk. Met

deze techniek kun je in 
echt gefilmde ruimten 
en voorwerpen alle 
kanten op navigeren. 
Lijkt op zich niet bijzon
der want in Doom bij
voorbeeld, kun je toch 
ook door ruimten 
heenlopen en je rond
draaien? Juist, maar 
de Doom werelden 
worden door de com
puter uitgerekend 
(gerenderd). Met 
Apple’s QuickTime VR 
is het voor het eerst 
mogelijk om een 
videootje van bijvoor
beeld jouw zolder
kamer te maken, deze 
in QuickTime formaat 
aan een vriendje te 
geven die dan op zijn

Mac 360 graden door 
jouw kamer kan navi
geren.
Als je bijvoorbeeld op 
de Bridge van de En
terprise staat, hou je 
de muis ingedrukt, 
sleep je ietsjes naar 
links en het is alsof jij 
daar echt staat en je 
hoofd omdraait waar
door je het hele vertrek 
langzaam afscant.
Zo kun je een groot 
deel van het schip 
bezichtigen.

Star Trek: the Next 
Generation Interactive 
Technical Manual is 
helemaal in de sfeer

van sci-fi: een hand
leiding op het compu
terscherm. Apple’s 
QuickTime VR is wer
kelijk WAUW. Toch valt 
er het een en ander 
aan te merken op deze 
CD-RQM. Er is geen 
mens te bekennen 
waardoor het geheel 
een beetje dood over
komt. Uiteindelijk zijn 
de wezens essentieel 
voor de Trekkie. Ben 
merkte bovendien heel 
terecht op dat het veel 
boeiender was ge
weest als de verschil
lende personages hun 
afdelingen hadden uit
gelegd in plaats van de 
Enterprise computer. 
Ben had het idee dat je 
deze CD-RQM één 
keer bekijkt en hem 
vervolgens in de kast 
stof laat verzamelen. 
Misschien. Toch denk 
ik dat elke serieuze 
Trekkie deze CD-RQM 
wil hebben.

DAVID LEMEREIS

Prijs: / 139,- 
Fabrikant:

Simon S Schuster Interactive 
Leverancier:

Main Games (020-6123290)

(Advertentie)

Voor het heetste 
nieuiys lees ie oaaina 75!



NU EEN JAARABONNEIVIENT 

POWER

EN JE KRIJGT JVIET

1. Voor M o rta l K o m b at 2  SNES (N in tendo) krijg  je  f  5 0 , -  KORTING
2 . Voor M o rta l K o m b at 2  M e g a O riv e  (S eg a) krijg  je  f  4 0 , -  KORTING
3 . Voor M o rta l K o m b at 2  G am e G ear (S eg a) krijg je  f  3 0 , -  KORTING
4 . Voor M o rta l K o m b at 2  G am e Boy (N in tendo) krijg je  f  2 5 , -  KORTING
5 . Voor M ic k e y  M a n ia  SNES (N in tendo) krijg  je  f  4 5 , -  KORTING

f F 54^ 5*1  

GAIVIE VAN JE KEUZE

je  b e ta a lt dan: f 1 3 9 , -
je  b e ta a lt dan: f 1 1 9 , -
je  b e ta a lt dan: f  7 9 , -
je  b e ta a lt dan: f  6 4 . -
je  b e ta a lt dan: f 1 3 4 , -

6 . Voor M ic k e y  M a n ia  M e g a O riv e  (S ega) krijg je  f  4 0 , -  KORTING je  b e ta a lt dan: f  1 1 9 , -
Deze aktie loopt tot 2  maanden na datering van dit blad. Zolang de voorraad strekt.

KIES JOUW  SPELSYSTEEIMI EN VUL DE BON IN OP PAGINA 7 1 1

*  W il je  w e l een abonnem ent m aar geen g a m e , dan kost een heel jaar Power Unlim ited slechts f  4 9 ,4 5 .
Dat is per num m er ruim één piek goedkoper dan in de w inkel!

ho(l iMÊ» domee 06 - 62M22Z
KDBRE DAG WUM 9 .0 0  TOT R 0.30 OOK OP ZiOERDAe EN ZDMftAG
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De jaarwisseling; een tijd 
voor bezinning.
Ook voor onze 

redactieleden. Hebben w e  
ons w e l goed aan de 

deadlines gehouden, zijn 
w e soms niet te bard ge
w eest in onze beoordelin

gen, waren de tw ee  
meest geboorde 

overpeinzingen bier op 
bet PU-boofdkwartier. 

Ons antwoord: Nee, jullie 
bouden je niet aan de 

deadlines en nee, jullie  
beoordelingen zijn soms 
bard maar altijd recbt uit 
bet bait. W e  verwachten  

dan ook in 1995  hetzelfde 
enthousiasme, en net zo'n 
kritische instelling als het 

afgelopen jaar.
En over die deadlines... 

laat dat jullie goede voor
nemen zijn.

Ook in 1995  staat 
Power Unlimited open 

voor jullie mening. 
Alles w a t je  op je  hart 

hebt, mag je sturen naar:

POWER UNUMITED

POSTBUS 9 8 0 5

1 0 0 6  AM

David kreeg in 
1994 een 
nieuwe kaaklijn 
aangemeten en 
bijt zich sinds
dien nog vaster 
in z’n spelrecen- 
sies. Stoppen 
met roken en fy
siotherapie voor 
z’n muishand 

zijn z’n grootste wensen voor het 
nieuwe jaar.
SPEL VAN DE MAAND:
AIR WARRIOR PC

Adam’s liefste 
wens (en dan 
vergeten we die 
rode Ferrari) is 
dat z’n moeder 
ophoudt met te 
zeggen dat ie 
moet ophouden 
met roken. Ver
der hoopt hij z’n 
huis te gaan

verbouwen. Trekt dat prachtige foto
model soms bij je in, Adam?
SPEL VAN DE MAAND: 
BURN:CYCLE CD-I

BEN
Al het goede 
komt In drieën 
voor Ben. Ten 
eerste een 2e 
huisje huren In 
Cyberspace. Ten 
tweede alle 
2500 Doom 1 en 
2 levels uitspe
len. En ten 
derde de ul

tieme cheat uitvinden die alle tips 
en trucs overbodig maakt. Anders 
nog iets van je dienst Ben?
SPEL VAN DE MAAND: 
DREAMWEB PC CD-RCM

o »

1HOMAS
Thomas heeft 
dit jaar de liefde 
ontdekt. Hij 
hoopt op een 
vredig en ro
mantisch 1995. 
Trouwen wacht

AMSTERDAM

le nog even 
mee, maar toen 
hij de prachtige 
dochter van Ed 

aanschouwde, kon hij maar één 
ding uitbrengen: “dat wil Ik ook!” 
SPEL VAN DE MAAND:
SUPER BCMBERMAN 2 SNES

Laura Is dit jaar 
I toegetreden tot 
het PU test
team.
Sindsdien ver
lopen de redac
tievergaderin
gen een stuk 
beschaafder 
want van Laura 
mag er niet ge

boerd en gescholden worden.
Een echte dame dus.
Ze heeft maar één wens: “dat Ben 
met z’n smerige poten van m’n 
computer afblijft, als Ik passwords 
aan het zoeken ben, daar heb Ik 
toch zo de schurft aan.”
SPEL VAN DE MAAND:
LCRD CF THE RINGS SNES

MICHAEL
“Goede voorne
mens? Daar doe 
Ik al jaren niet 
meer aan”, 
sprak Michael 
lichtelijk geër
gerd.
“Wat dacht je 

j van je studie af
maken”, pro
beerde het

Hoofdkwartier voorzichtig. 
“Misschien neem ik me wel iets 
voor” , brieste Michael “en dat Is 
mensen die stomme opmerkingen 
maken een kick richting Cyber
space geven”.
Een zalig nieuwjaar Michael.
SPEL VAN DE MAAND:
BATMAN & RCBIN SNES

Kees was weer 
eens niet bereik
baar voor com
mentaar. Goed 
Kees dan verzin
nen wij wel een 

I goed voorne
men voor je. 
Kees belooft vol
gend jaar voor 
alle nummers 

als eerste z’n verhalen In te leve
ren. Wat een heerlijk voornemen 
Kees.
Neem een glas champagne, op 
onze kosten.
SPEL VAN DE MAAND: 
RISEDFTHERDBCTS SNES

Goede voorne
mens zijn voor 
Bjorn volstrekt 
overbodig. Hij 
leidt een voor
beeldig leven, 
zegt le. Maar z’n 
familie en vrien
den laat hij tij
dens de kerst en 
oud en nieuw le

lijk in de steek. Bjorn viert de feest
dagen op de palmstranden van 
Maleisië. Van de zomer in New York 
en nu in de tropen; betalen we 
onze redactieleden soms te veel? 
SPEL VAN DE MAAND: 
EARTHWCRMJIM SNES

K W A R n E R

De mannen van het hoofdkwar
tier werken achter de schermen. 
Bijna niemand weet hoe ze eruit 
zien. En zij die het wei weten, 
vinden dat maar goed ook!
De spookredactie van 
Power Unlimited bestaat uit:

Bijna elke dag 
komt Ed op de 
redactie met 
nieuwe foto’s 
van z’n dochter.
1994 was voor 
hem dus het 
jaar van Martine 
(zo heet ze). “En 

I dat wordt 1995 
ook, en 1996 en 

1997... vertelde Ed met een he
melse glimlach om z’n mond.
’’Eerst twijfelde Ik nog of ik wel na
geslacht wilde, maar nu ik weet wat 
voor een mooie, lieve, intelligente 
kinderen ik kan maken, komt er 
misschien nog wel eentje.”
SPEL VAN DE MAAND:
PCWER DRIVE SNES

E D W IN
Edwin vierde de kerst in Londen. 
De hele dag was le niet voor die 
prachtig verlichte etalages weg te 
slaan. Maar nu Is le ziek. Een 
beetje teveel Christmas Pudding 
gegeten, denken we.
Vanaf deze plek wensen we Edwin 
een gezond 1995.
TOETJE VAN DE MAAND:
GEEN CHRISTMAS PUDDING
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Het PU-rappoit geeft bij ieder spel aan hoe de punten worden verdeeld. Zo krijgen 
alle titels een cijfer voor de kwaliteit van het beeld, het geluid, de speelbaarheid 
en originaliteit. Bovendien worden de plus- en minpunten netjes voor je op een 
rijtje gezet. Verder bevat het rapport informatie over het type spelcomputer waar
voor het spel geschikt is, de naam van de fabrikant en de uiteraard de prijs van 
het spel. Die prijzen zijn overigens altijd advies-prijzen (inclusief btw). De winke
liers zijn soms vrij om een spel goedkoper (of natuurlijk duurder) aan te bieden. 
Tenslotte vermeldt het jury-rapport het alles beslissende eindcijfer.

De games die van Power Unlimited's testteam een 8 of hoger krijgen, mogen 
rekenen op het predikaat POWER PREMIUM. Hollywood heeft z'n Oscar, rock 
& roll doet het met een Grammy, maar spelspelend Nederland gaat plat voor 
de POWER PREMIUM. Het is een eretitel voor iedere producent en een 
koopgarantie voor alle gamers. W ant een POWER PREMIUM staat voor 
kw aliteit en uren spelplezier.

Games en testapparatuur 
werden te r beschH '''-

Zoals altijd velt Powerkid het eindoordeel over de geteste games in 
Power Unlimited:

•51353) 

INTERSERVICES
T iel (03440-17044)

Huizen
Postbus 366,1270

OMEGA ELECTRONICS
Echt (04754-87444)

PMR INTERNATIONAL
Haarlem (023-424716)

COMPUTERCOLLECTIEF
Amsterdam (020-6223573)

COLUMBIA TRISTAR
Hilversum (035-2"

Rapportcijfers 
tussen 6 en 8: POWERKID 

is enthousiast Prima spel, goed verzorgd 
en lekker lang speelbaar. 

Niks mis mee.

HOMESOFT
Haarlem (023-311241)

LUOI GAMES
Brussel (00-3227352181)

Rapportcijfers 
tussen 5 en 6: 

POWERKID 
tw ijfe lt  

Niet slecht maar ook 
niet echt goed. 
Oppassen dus.

Rapportcijfers 
tussen 1 en 5: 

POWERKID 
waarschuwt. 

Niet kopen, 
w ant dit spel krijgt 

een dikke onvoldoende.

PHILIPS CONSUMEF 
ELECTRONICS

06-8406 (2 0 1
I cnt/m in.)

WALOP ELECTRONICS
Rotterdam (010-4623478)

m

a

m
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Goede soundeffects M aar lie fst tw e e  laar zijn ontw ikkelaars bezig 
of The K r'

Artificial Intelligence

Stroef vechten
\

Dood is dood
Cyborg contra Builder.

gew eest om Rise of The Robots to t een kraker te 
maken op het gebied van one-on-one vechtspellen. 

3D graphics, muziek van Brain M ay  (Queen) en 
geavanceerrle softw are; kosten nog m oeite zijn 

gespaard. Leunstoel-N inja Kees mocht 
een paar uurtjes stoeien m et 

de dodelijke machines.

Prijs; / 189,- 
Fabrikant Mirage 

Distributeur. 
Columbia Tristar

.1
oe flitsende sn 
KandodeliiKZ'l

snelheid'

Rise 01 The Robots is geen 
kraker maat zeer zeker een
uitrlaging voor vechtersbazen 
dieweleenswatanilers 
willen. Het grootste manke
ment is tie stioelheiil waar
mee rle characters zich laten
besturen. Special moves zijn
niet ilikgezaaitl en zeker niet 
makkelijk uit rle controlpad te
goochelen.
Het komt biet aan op basis
vecht-vaardig-

m a r y is

te scoren. Onderschat je te-

je hem misschien al vele 
malen verslagen.

IN
Electrocorp is de 
grootste producent van 
militaire en industriële 
robots. Haar grootste 
vestiging is gestatio
neerd in Metropolis 4. 
Om de produktiviteit te 
verhogen introdu
ceerde Electrocorp de 
Supervisor Droid, een 
robot die de leiding
gevende taak van de 

1 mensen zou moeten 
overnemen. Gelei

delijk werden grote 
hoeveelheden van 
de bevolking over
geplaatst naar an
dere oorden zodat 
uiteindelijk nog maar 
een kwart van de in
woners van Metro
polis 4 uit mensen 

I bestond.

VIRUS
Waar Electrocorp niet 
op gerekend had, was 
dat de Supervisor be
smet raakte met een

virus. Het EGO-virus 
gaf de robot het gevoel 
dat hij superieur was 
aan alle andere aan
wezigen en zijn ge
avanceerde intelligen
tie bood hem de 

I mogelijkheid om het 
virus ook aan andere 
robots door te geven 
en hen onder zijn su
pervisie te plaatsen. 
Om een catastrofe te 

1 voorkomen, stuurt 
Electrocorp de Cyborg 

A  naar Metropolis 4.
^  De Cyborg kan niet

(
besmet worden met 
het EGO-virus aange
zien deze robot is uit
gerust met een men
selijk brein. De 
Cyborg’s opdracht is 
om de muitende robots 
te elimineren, de Su- 
- pervisor onschadelijk 

^  te maken en het virus 
i te neutraliseren. Tij
dens zijn missie moet 
de Cyborg nauw con
tact houden met het 
Electrocorp-hoofd- 
kwartier voor infor
matie over de verschil
lende robots en 
eventuele veranderin
gen in de situatie.



De opvolger van de 
Loader. In alle opzich
ten geavanceerder.
Net als de Loader 

I wordt deze robot veelal | 
gebruikt in de in
dustrie. De Builder’s 
“brein” is een 32-bit 
processor. Hij is flexi- 

^ beier maar ook gevoe
liger voor virussen.
Deze Builder heeft 
zichzelf, nadat hij be
smet was geraakt met 
het EGO-virus, een 
nieuwe naam en een 
nieuw uiterlijk gege
ven. De PRIME-8, 
zoals de robot zich 
noemt, is uitgerust met | 
uiterst gevaarlijk pun
tige elementen. Wees 
gewaarschuwd.

n
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•
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Electrocorp Cyber- 
metic Organism model 
EC035-2. Een fusie 
van het menselijk brein 
en elektrotechniek. De 
geperfectioneerde 
menselijke ziel verpakt 

I in een metalen harnas.
I Dit geeft de Cyborg 
een intelligentie en 
aanpassingsvermogen 
die ver boven de 
andere machines uit
steekt. Het grootste 
nadeel van de Cyborg 

I is dat hij, net als een | 
mens, geplaagd wordt 

I door emotionele 
beperkingen.

Dit is de eerste echt gevaarlijke tegenstander. De Crusher 
is vervaardigd uit puur staal en ontworpen om muitende 
robots te verpletteren. Zijn lange tentakels stellen hem in 
staat zijn tegenstander op afstand te vernietigen. Het 
gevaarlijkste wapen van de Crusher is echter zijn sensor 
die hem in staat stelt de zwakheden van zijn tegenstander 
te ontdekken en deze vervolgens uit te buiten in het daad
werkelijke gevecht.

Een nieuw project 
waar Electrocorp de 
laatste twaalf maanden 
in het diepste geheim 
aan gewerkt heeft. De 
Soldier Droid is niet 
ontworpen voor 
industriële of com
merciële doeleinden 
maar puur als een 
instrument in tijden van 
oorlog. Het software 
systeem van deze ro
bot is zo ontworpen 
dat hij een zeer agres
sief en vijandig karak
ter heeft en eveneens 
in staat is om ervarin
gen om te zetten in in
formatie. Hierdoor kan 
de machine zich snel 
aanpassen aan iedere 
situatie. De Soldier is 
een sterke en onvoor
spelbare tegenstander. I

//  ̂  ̂ 4
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Deze gecomputeriseerde vorkhef
truck was de eerste robot die als 
massaprodukt op de markt kwam. 
Ondanks dat de machine reeds in 

12123 geproduceerd werd, is de 
Loader nog steeds in produktie. Er 
zijn inmiddels andere gelijksoortige 
robots, zoals de BHF03 Builder, die 
meer geavanceerd zijn, maar de 
Loader blijft een favoriet vanwege zijn 
betrouwbare karakter.

•  >
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De huurmoordenaar 
van de robots. Ontwor
pen door Electrocorp’s 
Japanse divisie om eli- 
minatie-opdrachten uit 
te voeren. Deze ma
chine is uitgerust met 
de state of the art soft
ware die er voor zorgt 
dat hij zich razendsnel 
aanpast aan zijn 
tegenstander. Het 
schild is gemaakt van 
vederlicht en ijzersterk 
fiberglas waardoor de 
Fighter (of Combat) 
Droid snel en solide is. 
Zijn vechttechniek is 
gebaseerd op de oude 
Japanse vechtkunsten; 
snel en dodelijk.

Uiteraard de meest 
geavanceerde robot van 
het stel. De Supervisor is 
gemaakt van een uniek 
soort metaal en reageert 
op elektronische impul
sen en Is daardoor in 
staat om elke vorm aan te 
nemen als ware hij vloei
baar. De robot heeft een 
zeer hoog I.Q. en is in 
staat om razendsnel 
informatie te absorberen. 
De machine was ontwor
pen om een leiding
gevende functie uit te 
voeren binnen Electro
corp maar sinds hij 
besmet is met het EGO- 
virus, is de Supervisor 
niet meer te hanteren.
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Jim En, lach met Jmi rs

e e n ro rm lD e g ro te v ra a g  

is; kan een worm een 
echte held ziin7

Zet het muizenhok open-

Jim is een vreemde 
eend, of worm, wat je 
wilt. Zijn grootste wa
pen is ie zelf. Zijn lange 
lijf voldoet immers per
fect aan de hoogste ei
sen van een kwaliteits- 
zweep! Hij kletst 
bijvoorbeeld als de 
beste tegen het vette 
achterlijf van een le
vensechte koe. Ja, 
echt, na een minuutje 
of vijf ploeteren in het 
eerste level kwam ik ' 
opeens een koe tegen. 
Het is geen vijandelijke 
koe, maar ze graast

-

rustig op een vuilnis
belt. Naast haar hangt 
een ijskast aan een 
touw. Mijn oog volgt de 
theoretische baan die 
de ijskast zou maken 
als hij zou vallen. De 
plank die op de plek 
ligt waar volgens mij 
de ijskast zou neer
storten, vormt een wip- 
wap waarop, aan de 
andere kant, de koe 
staat. Bingo!
Ja, sorry koe, maar dit 
kan ik echt niet laten.

' Dit is té mooi om niet 
te doen! Met mijn 
zweep zwiep ik het 
touw door waar de ijs

kast aan hangt, en 
met een suizend 

^  geluid, gevolgd 
I door een harde 
I knal, komt de ijs- 
I kast neer op de 
I vooraf berekende 
I plek. Koe gelan- 
I  ceerd! Op naar 
I  het volgende le- 
I vel.

een stoeltje aan een 
kabelbaan hangt. Tel
kens als hij geraakt 
wordt door een kistje 
of door de zweep, 
maakt hij een kokhal
zend geluid en spuugt I 
hij de ene haring naar j 
de andere uit. Hij glijdt 
van links naar rechts 
en terug over het beeld 
terwijl hij kistjes en an
dere dingen naar Jim 
smijt. Aan de rechter
kant van het beeld
scherm staat een veer 
op de grond, dat is je 
enige hulpstuk. Met de 
zweep moet je de krat
jes die de visspuger 
gooit, naar de rand van 
het scherm knallen zo
dat ze door de veer 
gelanceerd worden.
Pas dan wel op, want , 
zodra de man geraakt 
wordt, begint hij weer 

f  te kotsen!

i  » . . Eigenlijk is het 
bovenstaande 
stukje typisch 
voor het hele 
spel. Je komt 
de meest ab
surde dingen 
tegen. De eer
ste eindbaas 
bijvoorbeeld 
is een dikke 
man, die op

¥1AAE!
Na elke eindbaas is 

..  het jetbike time. Earth-

f
worm Jim springt op 
een vliegende variant 
van een waterscooter 
en gaat de strijd aan in 
de Tubes. De Tubes 
moet je zien als een 
soort overdekte wild- 
waterglijbaan in de 
ruimte, waar Jim het 
opneemt tegen een 
andere jetbiker. De be
doeling is dat je als 
eerste het einde van 
de Tubes bereikt. Dat 
klinkt simpel, maar het 
sterft van de meteoren 
in de Tubes en als je
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geraakt wordt, verlies 
je alle snelheid. Geluk
kig zijn er ook turbo- 
pick-ups en pick-ups 
die je onkwetsbaar 
maken zodat je weer 
een kans krijgt. Aan 
het einde van elke 
Tube wacht een nieuw 
level.

ze zijn ontzettend 
kwetsbaar. Mijn Jim 
heeft al vaak de bin
nenkant van een on- 
derwatergraf gezien!

De verschillende levels 
zijn in Earthworm Jim 
ook echt verschillend.

"  Niet alieen is het uiter
lijk van elk level an
ders, maar ook de vij
anden, de obstakels 
en de andere gevaren 
zijn compleet nieuw. In 
latere levels komen er 
poorten, die je alleen 
open kunt maken door 
met je zweep op een 
tandwiel te slaan. Er 
komen Gorilla’s op de 
proppen die zo sterk 
zijn dat je ze niet kunt 
doden. De enige ma
nier om daar langs te 

y i|  komen is om jezelf te- 
~  gen het plafond te 

■  plakken, en ze onder 
I je door te laten passe

ren.
De manier om de ver
velende bijtende mon
stertjes te passeren is 
door op een giganti
sche rat te klimmen, 
maar zie hem eerst 
maar eens uit zijn hok 
te krijgen. De grootste 
angst beleef je in de 

^  onderzeebootjes. Ze 
"  hebben een beperkte 
" "  hoeveelheid lucht, en

We wisten al (Donkey 
Kong Country) dat 
graphics op een 16-bit 
computer niet perse 
16-bitterig hoeven te 
zijn. Earthworm Jim 
bewijst dat opnieuw. 
Ronduit prachtig, zo

wel de animaties als 
het artwork. Jim is een 
van de sierlijkst bewe
gende wormen die ik 
ooit heb gezien. De 
flinke hoeveelheid vij
anden hebben alle
maal iets ‘echts’, stuk 
voor stuk humorvol 
(vooral de koe) en veel 
detail.
Het leuke is ook dat je 
verschillende wegen 
kunt nemen om je doel 
te bereiken. De verbor

gen gangen zijn 
meestal gevaarlijk, 
maar het sterft van de 
power-ups en extra le
vens!
Misschien wel het al
lermooiste is het bun- 
gee-level, waar Jim on
dersteboven bungelt 
en in een dodelijk ge
vecht is met een col
lega bungee-springer 
terwijl er onder ze, in 
een meertje, een soort 
Jaws naar ze hapt.

Yep, reken er maar op. Earth
worm Jim is een echte held. 
Voor mij misschien wel de 

' «Wfinname-held die
op dit moment leeft! N09
niotere helden lijn de men- 
^ i«nal

Q  Lange, lange levels . ;

^I  Q  Prachtige graphics /'^'

1
1 .. . . . .  ........ ...................................

□  Humor

I  Q  M ijn spel van de maand
hics.de animaties en Dovi 
de humor steken met kop

ptoefjeisvanwatwem
1995 aan games mogen 
wachten, dan hen ik voc

P(iis;f 159,-
Fahrikant Virgin 
Distrihuteur. Atoll

i k
r

coe d ie zo dom k ijk t, d ie vraagt er om ...

Dat wordt zure melkt
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Regelm atm ontvanpen w e  op de redactie spelletjes die lezers zelf 
m aakt h e b k n . Vaak zitten deze produkten qua gam eplay goed in e 
m aar zijn grafisch zeer beperkt. Dat komt
doordat mooie graphics flink w a t pro 
gram m eeiw erk vereisen, tenzij 
je  niet m oeilijk doet en je  
snellen m aakt m et j r  i r

o.

Cé]
J

M I

Al
^ ^ '^ g in t h e t

fg e n s o p te ,,7 ^ ,„

-F

Kies een achtergrond, 
kies een paar voorwer
pen en spelfiguren, 
kies hoe die figuren 
moeten bewegen en 
reageren en je (een
voudige) spel is klaar 
om gespeeld te wor
den. Zo simpel is het 
echt, maar de beste 
resultaten krijg je na
tuurlijk pas als je ge
bruik maakt van de tal
loze opties van Klik & 
Play.
Bijna alle mogelijke 

I spel-ingrediënten kun 
Ije naar believen uitkie- 
1 zen, veranderen of im-

porteren. Achtergron
den, objecten, gelui
den, animaties, aantal
len levens, ikonen, 
bedieningsopties en 
ga zo maar door.

KUK EN 
ANIlWIEER
De ingebouwde ani- 
matie-editor is zo goed 
dat je eenvoudig een 
aantal eigen gemaakte | 
tekeningen kunt selec
teren, waarna je er 
bijna volautomatisch 
een animatie van kunt 
maken. Uiteraard kun
nen ook kant-en-klare

Number

#4 O# 01*032

a x 3 3 b _ -
LMpbick»"*""
«Alm Spe«il 
Vilue

O

animaties, geluidsef
fecten en muziek pro
bleemloos ingevoerd 
worden.

EN 
SEP
Behalve voor games is 
Klik & Play ook heel 
handig om er voorstel
lingen en presentaties 
mee te maken. Al dan 
niet interactieve slide- 
shows, filmpjes, de
mo’s, het is in principe 
allemaal een kwestie 
van creatief zijn en de 
muis gebruiken. En 
wat dacht je van inge
bouwde vraag-en-ant- 
woord mogelijkheid? 
Vraag goed beant
woord? Dan gebeurt er 
dit. Vraag fout beant
woord? Dan gebeurt er 
dat. Je zou zodoende 
zelfs educatieve pro
gramma’s kunnen ma
ken, of een combinatie 
van een verhaal en 
een spel, of een edu
catief spel, een adven
ture, een platform, een 
shoot’m up, een

I beat’m up. Net wat 
Ije wilt.

Klik 8 Play heeft alles wat 
zelf-spellenmakers zich kun
nen wensen. Nou, vooruit 
niet alles, videoheelrlen im
porteren kan hijvoorfaeelrl 
niet en spectaculaire 3D-ef- 
fecten wordt ook wat moei
lijk, maar afgezien daarvan 
kan alles verder wel. De be
diening is op zich makkelijk 
(muisklikken), al kun je voor

Als je eenmaal iets 
moois hebt ge
maakt, wil je dat 
natuurlijk aan an
deren laten zien.
Ook dat is geen 
probleem. Bij de 
bewaar-opties krijg 
je de mogelijkheid 
om je eigen pro- 
dukt als een zelf
standig spel te 
bewaren. Je kunt 
zelfs automa
tisch install-flop- 
pies maken waar
mee het spel op 
een willekeurige 
andere PC geïn
stalleerd kan worden. 
Om het resultaat af te 
spelen, heb je het Klik 
& Play-programma zelf 
namelijk niet nodig.

Heb je iets gemaakt 
waarvan je denkt dat 
het goed kan verko
pen, dan kun je dit op
sturen naar Europress 
Software, de makers 
van Klik & Play Als je

oven de tijd nemen (ja, lo
gisch toch?). In ieder geval 
kan ik Klik 8 Play aanheve
len aan al die mensen die 
zelf al spellen maken, en aan 
iedereen die daartoe plannen 
heeft. Het is meer dan de 
moeite waard.

eigen maaksel hen 
bevalt, dan willen ze 
het nog voor je distri
bueren en verkopen 
ook. Per verkocht 
exemplaar kun je 
dan ongeveer een 
rijksdaalder aan 
royalties tegemoet 
zien. Mmm, als 
tienduizend men
sen m’n spelletje ko
pen, dan ontvang ik...

tAPHICS

■ g e l u id

iTg in a l it e it

PPTFTb a a r h e id  I

.Talloze mogelijkheden

Zeer eenvoudige 
bediening

Je kunt er geid mee 
verdienen

Prijs: / 129,95 
Systeemvereisten:

386 PC, 4 Mh RAM, muis, 
Windows 3.1.

Fahrikant: Europress software 
Distrihuteur: Homesoft



In 2164 is het Noorde
lijk Halfrond een uiterst 
arm werelddeel. Het 
Zuiden is rijk want zij 
bezitten de essentiële 
brandstof Petrakellium, 
de belangrijkste bron 
van energie in de 22e 
eeuw. De machtstruc
turen zijn omgedraaid 
en het Noorden heeft 
grote schulden bij het 
Zuiden. De oplossing 
voor de Noordelingen 
is de stof vijfhonderd 
miljoen kilometer ver
derop, op de manen 
van Jupiter, te gaan 
winnen. Maar daar 
heersen weer Niet 
Menselijke Leefvormen 
(NMLs) die de mijnex
peditie saboteren. Ge
hesen in het Blasto- 
sfeer ruimtepak word 
ik afgeschoten in de 
ruimte om de helpende 
hand te gaan bieden, [i

Q  Vaardigheden nodig 

O  Versiavend
len er op elke 1 *
maan tien rond. 1.
Gelieve hen te ï
redden. 1
Ik land op de basis 1  
van de maan lo. 1 
Het luchtruim wordt I 
hinderlijk gevuld met ' 
groene UFO's die bij 
aanvaring mij met 
ontroerend veel ka
baal uit elkaar doen 
barsten. Af en toe vu- 

' ren ze kleine rode fok
kers af die mij achter
volgen tot ontploffing 
daarop volgt. Onder
tussen moeten de 
manschappen in hun 
Enviropods opgepikt 
worden en naar de 
basis gebracht.

Ü  Hypnotiserend

De mijnexpeditie heeft 
inmiddels vier manen 

, van Jupiter gekoloni
seerd en mijninstalla
ties gebouwd. De mijn
werkers zitten in 
pakken die ‘Enviro
pods’ heten en er do-

f • d
Er staan maar vijf le- 

"  vens ter beschikking 
, ' ,ten«ijl het hemelfirma- 

ment bezaaid is met 
“ vijanden. Gelukkig is 

het ruimtepak een 
zwevend tankbataljon 
en kan er naar harte
lust geknald worden 
met enkele ruige 
sproeiwagens onder 
de L/R knop. Wat in de

|L  vorige alinea beschre- 
I  ven werd, was pas een p  

gedeelte van het eer- 
^  ste gedeelte van het ^  
"  tien onderdelen tel

lende level van de 
maan lo. En er zijn nogj 
drie manen in de aan- 
bieding tot dat de fi

nale confrontatie | 
plaatsvindt op Jupiter 
met de moeder aller 
moeders, de Phoenix. 
Het is een uitputtings- ,

De miniemste onnauw
keurigheid met het be
sturen van de jetpack

wordt duur be- 
taald met een I Q
hartverscheu- f  
rende explosie, j  
Het duurt langere ? 
tijd voordat het I 
hectische gekrioel f  
van NMLs enigs- * 
zins overzichtelijk I 
wordt. I
Het beste is 
het kleine ra- 
darscherm 
voortdurend 
in  de peiling 
te houden en |  
op die manier f 
de hoogte uit te |  
mikken om de

INMLs te bestrijden. 
Maar maak de rotzak
ken niet allemaal af 
voordat alle enviropods 
zijn gered, want dan 
trekken die aliens ge- 

^ woon een zak nog ver
velendere UFO’s open. 
Zo’n fout, in het begin 
gemaakt, zal het hele 
level nog gevoeld 
worden.

O  Ultra-

P rijs :/149,- 
Fabrikant Sony/Psygnosjs 

Distributeur; Columbia Tristar
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Games suck! No w a y  bum wipe, oames are cool! Oh yeah... huhuhuhh... games are cool! Hey Beavis, 
pull my finger. No w ay, you w aste  of assw ipe... Huhuhhhhuhuh yeah, pull my finger! 
Huuuhuhhnhuhuh okay.... PFRRRRRRTÜ! Huhuuhhuhuu uh 

bu stink Beavis... huhuuhuhuuhhuh. Yeah..

We hebben al het geld 
dat we met ons werk in 
ehm Burger World 
hebben verdiend, uit
gegeven aan tickets 
voor een Gwar con
cert. Toen kwam die 
pokkepoedel van An
derson en die is zo 
stom dat ie dacht dat 
onze tickets hondevoer 
was of zoiets. Maar, 
ehm, dat waren ze 
niet. Geloof ik. Dus 
hij at de tickets op 
en kotste ze weer 
uit voor de gras- 
maaier van Anderson. 
Toen vlogen ze weg 
zoals, ehm, vliegende 
dingen. Nu moeten we 
dus naar de stad of 
zoiets om de stukjes

*  Beavis en Butt-head
van de tickets terug te g  kennen we hopelijk al- 

I vinden, anders kunnen g  lemaal. We gaan het in 
I we Gwar niet zien en B  ieder geval niet uitleg- 
dat is erger dan een É  gen. Het spel begint op 

I recensie schrijven met m  de bank, bij Butt-head 
Thomas. No way, f t  thuis. Op het tafeltje ligt 

' Bjornhead, shut up. M  het belangrijkste bezit 
i Ehm. ^  van het tweetal: de te-
I Om jullie nog iets van | |  levisie-zapper. Met 
f dit verhaal te laten be- É  deze zapper kun je 
! grijpen, zappen we nu Ê  niet alleen kanalen 
’ wisselen op tv, je kunt

ook levels kiezen. Ei- 
.  genlijk kun je alleen

maar levels kie- 
^  zen met dit

"  ^  spp^raat. Hu-
F  huh.

è | | :  ' In elk level liggen

Opdevurtn.sbett
zo maar een

p\sloo\.Coo«

i p  markt. Onderweg ma-
I doet er niet toe, als ze ^  ken we een tussenstop 
I die godvergeten Gwar- ^  bij de Army Recruiting
^  _____ ____ . ^ 1 __________: :  T-j t , / - v»»»___ i - » _______ • _  ■ ______ i_____ .

, - f*'

ijk kun je alleen g  tickets maar terugkrij- ï '|  Office. Beavis kan het 
maar levels kie- g  gen! | |  niet laten een bom

zen met dit p  mee te nemen die
apparaat. Hu- p  K ILL! K ILL! P  daar in de boeken-
huh. S' H U H -  kast(?) ligt. Met dit

n elk level liggen H U H . . .  *  nieuwe speeltje haas
stukjes van de tic- ^  De wapens van Beavis ten we ons meteen 
kets verborgen, g  en Butt-head zijn niet naar de WC in de eet- 

» Beavis en Butt- echt wat we van vi-  ̂ tent “Yoghurt” en bla- 
‘ head moeten 'Ê deogames gewend zen de plee in stukken,
alle stukje bij el- ^  zijn: Beavis kotst zijn ;■:] Huhhuh. Gelukkig ver- 

I kaar plakken om p  vijanden onder en ? geten we onze missie 
I het complete Butt-head bedwelmt ze niet en nemen de zeep 
ticket terug te krij- « met scheten. Daar is ? " mee die daar ook ligt 
gen. Behalve stuk- zijn broek niet echt op (tip 2). Butt-head vindt

C  »  Beavis en Butt- echt wat we van vi- 
‘ head moeten 'Ê deogames gewend 

■  ƒ  alle stukje bij el- ^  zijn: Beavis kotst zijn 
i kaar plakken om p  vijanden onder en 
“ het complete Butt-head bedwelmt ze 

^  ticket terug te krij- « met scheten. Daar is 
r "  gen. Behalve stuk- zijn broek niet echt op 
I jes ticket liggen er al- j^ivooruit gegaan dus die 
I lerlei andere voor- ^ rn o e t  nodig naar de 
I werpen die ze kunnen wasserette (tip 1). Op 
I gebruiken: dooie rat- naar de Turbo Mali 
I ten, bedorven ^  2000, de lokale super-
I hamburgers, ■
bommen, riet- 

ijes, olie. Met
ises, kauwgom 
en nog meer

vissen mee

toiletpotten ^
mee opbla- G m r-ticket gescoord
zen, het ^  yescoord.

het eerste deel van het 
ticket! Cool!

(tip 4) en
vinden
daar tot

stomme
verbazing

Van al dat wassen krijg 
je natuurlijk een vrese-

5 tent “Yoghurt” en bla- 
zen de plee in stukken.

«  zijn broek eigenlijk niet 
^  vies genoeg en besluit 
* een vat olie mee te ne- 

men voor een echte 
^  consumenten-vlekken- ' 
'T test (tip 3). Bij de was

serette aange
komen 
nemen 
zede
achter



* lijke trek. Burger World 
I lijkt dan ook het per-
I  fecte level om naar toe
* te zappen. Bijdeafval- 
I  container scoren ze 
®een rasechte en nogal 
' dooie rat! Yummie! Die 
I  hoort thuis in de frituur- 
I  pan, gegarneerd met
* franse frietjes (tippie

i
5/6). De alarminstalla
tie lijkt wel geïnstal
leerd door Butt-head 
(tip 7). De rest zoek je 
«zelf maar uit, je krijgt in 

heder geval weer een 
i  stukje ticket.

_  Het avontuur van 
Beavis en Butt-head 
gaat zo nog een level 
of zes door, en stukje 
bij beetje komt het 
complete ticket in het 
bezit van het tweetal. 
Soms komt er wel wat 
variatie in, zoals in het 
ziekenhuis, waar ze 
aan een vetzak moe
ten ontkomen door op 
een soort golfkar medi- 
cijnkoffers te ontwijken.

, Overigens moet je wel 
ziek zijn om in het zie

l s  kenhuis te mogen. Eet 
dus vooral géén rotte 

r  li hamburgers, of juist 
I   ̂ wel, huhhuh (tip 8). 

i Eén van de ticketstuk- 
jes is pas na een hele 

1 , lange weg te bereiken. 
Beavis en Butt-head 
moeten door het riool 

^  naar een vuilnisbelt 
Wi gaan om 

daar een 
bot te ha-

§len (tip 9) 
om die 
smerige 

^  rotpoedel 
af te lei
den (tip 
10, en 
onze 
laatste 
tip).

Gelukkig wordt het niet 
alleen moeilijker: de 
wapens worden beter, 
al moet je die zelf zien 
te vinden. Het eerste 
wapen dat gebruikt 
kan worden is een 
rietje. Hiermee kun je 
vijanden met een ge
kauwd stukje papier 
belagen en op afstand 
houden. Op de vuilnis
belt ligt een kurkpistool 
waarmee je hele sal
vo’s tegelijk op politie
mannen, auto
monteurs 
of leraren 
af kunt vu
ren.
Sommige 
spullen kun 
je niet zo 
maar pakken.
Dat kost geld, 
weetjewel.
Geld kun je on 
der andere krij 
gen door spul 
len in te 
wisselen bij 
een “pawn
shop”, dat is 
een winkel 
waar je als 
onderpand 
spullen kunt 
inwisselen 
voor geld.
Dode vogel
tjes bijvoor
beeld (okee.

okee, tip 11). Geld heb 
je ook nodig om level 
van de Drive-ln bios
coop binnen te komen.

Zo heb je dus negen 
stukjes ticket te be
machtigen om nog net 
op tijd naar het Gwar 
concert te kunnen 
gaan. Daar houdt het 
nog niet op: er zijn 
twee manieren om het

te beëindigen: je 
kunt meteen de 
deur ingaan of 
je kunt er voorbij 
gaan en met 
een beetje slim
migheid terecht
komen in de 
kleedkamers 
van de Gwar- 
bandleden en 
de kostuums 
stelen!

.maï''®'

Het zou slap zijn om nu als 
conclusie te zeggen: Beavis 
en Butt-head zijn cool. Be
avis en Butt-head op zich zijn 
ontzettend melig. Het is 
heerlijk om Beavis te laten 
kotsen en Butt-head te laten 
schijten maar na een paar 
uurtjes heb je dat wel gehad. 
Het spel zelf is dan ook niet 
erg interessant Het is even 
simplistisch als de uitspraken 
van het (b)anale tweetal. 
Door de overdreven hoeveel
heid voorwerpen die er te 
verzamelen zijn. kun je door 
de bomen het bos niet meer 
zien. Met andere woorden: er 
is soms geen touw aan vast 
te knopen. De besturing is 
nogal rottig en de animaties 
zijn beperkt Maar; meligheid 
op zichzelf kan een spel toch 
leuk maken.

BJDRN8THDMAS

Beavis en Butt-head zijn 
cool (toch gezegd)

Vreselijk en huivering
wekkend melig

Slechte uitwerking van 
origineel idee

TV-versie is beter

M EG A D RIV E
Prijs: / 159,-

Fabrikant: Viacom NewMedia 
Distributeur: Dmega
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In totaal zijn er zestien 
verschillende boksers, 
verdeeld over vier ver
schillende divisies: Mi
nor Circuit, Major Cir
cuit, World Circuit en 
Special Circuit.

. Je tegenstanders zien 
er misschien uit als 
sukkels maar vergele
ken bij jou zijn het 
koelbloedige moorde
naars. Uiteraard moet 
je eerst de vier bok- 

' sers van het Minor Cir
cuit tegen het canvas 

I krijgen om door te kun- 
I nen stromen naar de 
volgende circuits.

De wedstrijden zijn niet 
ingedeeld in ronden 
maar gaan net zo lang 
door tot één van bei
den partijen K.O. gaat. 
Als je het voor elkaar 
krijgt om je tegenstan
der te vloeren, moetje 
snel en vaak op één 
van de knoppen druk- 

p  ken. Op die manier 
krijg je meer kracht in
gepompt. Je moet over 
het algemeen je tegen
stander drie maal te
gen de grond slaan om . 
een T.K.O. of een K.0. 
te scoren.

Ondanks dat je tegen
standers duidelijk in 
het voordeel zijn, be
staat er (natuurlijk) een 
mogelijkheid om hen 
te verslaan. Om die te 
doorgronden zul je 
echter wel eerst een 
paar potjes moeten 
verliezen. Iedere bok
ser heeft namelijk z’n 
specifieke kwaliteiten. 
Op het moment dat je 
je tegenstander door 
hebt, kun je met het 
grootste gemak zijn 
aanvallen verijdelen en 
hem te grazen nemen.

Maar dat 
geldt uiter
aard alleen 
voor de 
mensen die 
stom ge
noeg zijn 
om dit spel 
aan te 
schaffen 
en niks 
beters te 
doen heb
ben met I 
hun leven.

aiiesDehalveovemclitelijk.
Je kijkt namelijk dwars door
jezelf heen. Het was leuk ge- 
proheerd van Nintendo maar 
ikkanmetgoedfatsoennie- 
mandadviserenditkinder- 
achtige spel in huis te halen.
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o ffe n 'iD -v is u a ls , o v e r

______ nd gelu iff, v e rb lu ffe n d e

graph ics. Een ijz e rs te rk  p lo t in een  

c o m b in a tie  van c y b e rp u n k , 

^ h ^ r lb w e  en b re in b re k e rs . T w in t ig  

liv e -a c tio n  ro lle n , m e e r  dan 100 

fu ll-s c re en  f ilm fra g m e n te n , h e t  

re s u lta a t van d r ie  ja a r  w e rk ! G é é n  

d i ^ a l  v id eo  c a rtr id g e  nodig , 

K  w é l even  v lo e ien d !

Jij b e n t C u t te r ,  d a ta d ie f u it^ ë b »

2,i ste e e u w . Je kunt^data  in j^ -b fe in  

d o jvn lo a d en . Tijdei^s een  klusje p ik  

je e e n  d o d e lijk  co m p u te rv ffiu s  w ! _

Je h e b t tw e e  u u r de t i j d H ^ g a ^ *  W 
zijn  je  h e rs e n s ^ i^ o r ie !  j f ' | v  

T w e e  discs: e e n ‘r?iet..de g a m e  z ê l ^  

de a n d e r  m e t  c y b e rp u n k  a u d io -^ ^ *  

track s . D e z e  g a m e  p a k t je  en la a ^ ^  

je  n ie t m e e r  los!

M I N Q  B L O W I N G ^  G A iVi
'T MEER INFORMATIE OVER PHILIPS CD-i

N a a m  e n  v o o r l e t t e r s  [ _ , ,  i i  i.. _ _ _  , ,  1 □  M  D V

S t r a a t / n r  i . .  i .  .  .  .  ,

P o s t c o d e  I_ j . 1 i 1 j

P l a a t s  , ,  , , ,

STUUR DEZE BON IN ONGEFRANKEERDE ENVELOP NAAR;
Philips Nederland CD-i, Antwoordnummer 10397 HWU, 5600VB Eindhoven

PHILIPS





H et eiland im agica is in gevaar. W ainw right 
de W reedaardige heeft m aar lie fst v ier w ij 

zen gevangen genomen en, slecht gehu
meurd als hij is. heeft hij hun pure zieltjes 
naar vier verborgen kristallen oebeamd. 

A lleen leerling -w ijze  Flink kan het zaakje 
nog redden.

Excusez
moi, meneer

Flink moet de vier kris
tallen vinden, deze ver
enigen en Wainwright 
verslaan. Maar dat 
wordt Flink niet makke
lijk gemaakt. Er moet 
worden gesprongen, 
gekegeld, gezwom
men, geklommen en 
heel veel gelopen. 
Ondenweg komt Flink 
de meest uiteenlo
pende wezens tegen. 
Boze kabouters en 
draken proberen hem 
het leven zuur te ma
ken. Door bovenop ze 
te springen maak je 

^  meestal wel een einde 
' '  aan hun bestaan en 
y . gaat hun toverkracht 
g  op jouw over. Deze 
3  wordt verzameld in 
%  een fles bovenin het 

S scherm. Ook kun je, 
mits je de

dier.

juiste ingrediënten 
hebt gevonden, zelf to
verformules maken via 
het Magische optie- 
scherm. Door gebruik 
te maken van de tover
formules kun je in ge
heime Imagica-geÖe- 
den komen. Er is zelfs 
een formule om Flink 
te verkleinen. De tover
formules kunnen na
tuurlijk ook gebruikt 
worden om vijanden 
mee te verslaan of om 
makkelijker door de le
vels te komen.

lijk zaak om de vijf 
continues te kiezen, 
want zolang Flink niet 
over voldoende tover
kracht beschikt, ben je 
na een vijandelijk tref
fen snel uitgespeeld. 
Tijdens het spelen 
komt je regelmatig 
grote kisten tegen. Be
halve flessen met to
verkracht en toverfor
mules zitten er ook 
‘scrolls’ in, die je vertel- j 
len welke moves je 
kunt maken. Je hoeft 
dan alleen nog maar 
even in de handleiding 
op te zoeken hoe je 
die doet.

Het spel kan helaas 
niet worden gesaved. 
Daarvoor in de plaats 
kun je kiezen uit drie of 
vijf continues. Het is 
natuur-

Een van de leukste 
^  moves die je Flink kan 
"  laten maken, is het ke

gelen. Als je op de kop 
van een 
boze ka
bouter 
springt, 

lH dan kun 
je hem 
via de 
A-knop 
oppakken 
en weg

smijten; erg han
dig als er nog 
meer vijanden 
achteraankomen.
Flink doet het 
verder tijdens het 
spel rustig aan, 
hij loopt nogal 
langzaam. Maar 
als je hem een 
langer stuk 
laat lopen, 
gaat hij op 
den duur ren
nen. Als je 
een level hebt 
afgerond dan 
vlieg je naar 
het volgende. Dit heeft 
verder niets met het 
spel te maken maar 
het is wel een leuke 
manier om even op 
adem te komen en je 
voor te bereiden op 
wat komen gaat.

''f* en zp de graphics mooi.
URA

|P P f» H IC S

i i
H ÏO ID

I P n ^ A L i T E I T

v a r h e id I

Q  Leuke fhoves

..u d is  gew oonlijk slappe 
m uziek

MEGADRIVE
Prijs: / 119,- j

Fabrikant Psychnosis fÊT
Distributeur Columbia Tristar

FHnkje, boomPI^’ beestje^

\k haat stangen^

zo n kogel.

Hoezo snoep verstandig?
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Tex verdrinkt z’n zorgen. Proost, jongen.

■ a

\

Sntqijilr ■'iKprt'i. Vfi«t Al P rt>>'ld'

Foutje!

# u n d e r , a

Toen de mensen van Access Software  
Incorporated begonnen aan dit spel 
besloten ze geen rekening te  bonden 
m et de beperkingen die een CD-ROM  
normaal gesproken m et zicb meebrengt.
In plaats daarvan probeerden ze bet beste 
van het medium m m  te  combineren m et 
het beste van het medium computerspel. 
Het resultaat: een detective op m aar 
liefst v ier C D -R O M s.

mm
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jTex Murphy is een 
privé-detective die aan 
lager wal is geraakt, of 
beter nog, eigenlijk 

*'nooit aan hoger wal is 
^'jeweest. Tex is een 
' ^ o rm ’ (een normaal 

mens) die woont in 
een stad vol mutanten. 
Onder hen voelt Tex 
zich prettiger, zegt hij,

Jde opdracht om een 
^  bijzonder beeldje op te 
_  sporen en terug te be- 

zorgen bij de eigena- 
} j  res -tegen een zeer 
'   ̂royale vergoeding. Dit 

Ts het begin van een 
. serie gebeurtenissen 

die hem uiteindelijk de 
ruimte in brengen. 
Daar moet hij het op- 

. nemen tegen een stel
letje smeerlappen van 
de eerste orde, name
lijk neo-neo-nazi’s die

f i

helm op 
moet, maar de soort 
die je gewoon op een

ooKaf'Nee’f'?

ding kan je zelfs 
met nog minder toe, 
maar dat zou de ga- 
meplay wel erg traag

monitor kunt bekijken). * en frustrerend maken. 
De VR-engine die Ac-
cess hiertoe heeft ge
maakt, stelt de speler 
'in staat om full-screen 
te bewegen door een

Under a Killing Moon 
heeft een manier van 
bedienen die ik zelden 
ben tegengekomen.

Rusty de Clown’s laatste hangplaats.

V .IVUlHlU 
til
1 IVUH'*'* -

j !
ly.U»»'""' '

«.rteerd,waar
Z ij isookgemu'®®' ’

maar in ^p o g ir  
werkelijkheid heeft hij ■  de w 
geen geld om naar I makr
een stad voor normale ^  ~ I

V mensen te gaan. Waar M  I IJ
' die mutanten vandaan i =f
komen? Uit de toe- :
komst. Dit verhaal Zoal:
speelt namelijk in ^  leidir
2042, een onbekend kers
aantal jaren na de prob(
Derde Wereldoorlog. film 6
Tex zelf lijkt eerder uit mes
de jaren dertig van comt
^ z e  eeuw te komen mes
dan uit Old San Fran- tual r
sisco, zijn huidige soori

^woonplaats.
^  Op een dag krijgt Tex

weer eens een 
poging wagen om van 
de wereld een hel te 
maken.

Zoals Ik al zei in de in- 
^  leiding hebben de ma- 

kers van dit spel ge
probeerd het beste van 
film en computerga
mes met elkaar te 
combineren. Voor ga
mes betekent dit: vir
tual reality (niet de 
soort waarvoor je een

I . .  •

Bfijven lachen, Tex.

' "ilriedimensionale we- 
reld met bijna de kwali
teit van filmbeeld.
Het resultaat mag er 

, zijn, al neigen de opti- 
*male systeemeisen 

 ̂ wel naar het belache- 
lijke. Wat dacht je van 

'e e n  Pentium 90,16

SMb RAM,Triple Speed 
CD-ROM speler met 

. CD-wisselaar (4 CD’s, 
weet je nog), local bus 
of PCI SVGA-scherm 
en een 16-bits geluids
kaart? Allemaal zeer 

i mooie spulletjes maar 
■  dit hele handeltje gaat 
■  bij elkaar zo’n tiendui- 

I f  zend gulden in de win
kel kosten. Gelukkig 
draait het geheel ook 
redelijk op een iets 

•minder’ systeem, bij
voorbeeld een 486 DX 
33 met 8 Mb RAM, 
een SVGA-kaart, een 
double speed CD- 
ROM speler en een 
gewone Soundblaster. 
Volgens de handlei-

"  Eerlijk gezegd vond ik 1 
het niet bepaald de 
beste manier om door | 

^  een spel te bewegen.
■  Er zijn namelijk twee 
^ m o d e s ’, te weten een 

interactive mode en |

S
 een movement mode. i 
^ I n  de eerste mode kun 
TB dingen oppakken, 
om je heen kijken, pra
ten met mensen enzo, 
en in de tweede mode 
kun je bewegen. Wis
selen tussen de twee 

P  modes doe je met een 
1 tik op de spatiebalk,
V  maar zelfs die eenvou-; 
"  dige handeling gaat na 

een tijdje behoorlijk irr» 
teren, doordat het toch : 
te le re  keer weer een 
onderbreking van het 
spelen betekent.
Dit geldt in nog veel 
sterkere mate voor het 
wisselen van de CD-

j ROM’s. Zonder CD- 
I wisselaar (wie heeft 
nou zo'n ding?) moet 

~\e zo’n beetje om het 
kwartier een CD ver- 

! wisselen. Op die ma
nier kom je nooit goed 
In het spel te zitten, en 
vooral in geval van een 
poging tot virtual reality 
is dat natuurlijk funest 
voor de illusie. Daarbij 

. komt dat het bewe- 
- gen door de virtuele 

wereld van Tex Mur
phy onvenwacht snel 
gaat, zo snel eigen

lijk dat het bijna niet te «i 
■I te n  is om op je ge- |  
mak een kamer of |
straat te bekijken. ^
De enige oplossing |  
was om snel op de I 
spatiebalk te drukken * 
ills  ik iets in beeld r
•kreeg dat ik nader I
wilde bekijken. Dan |  
schakelde het spel | .
Automatisch over naar| 

de interactive mode. I 
Na nog een tik op 
de spatiebalk was ik 
weer terug in move
ment mode, maar 
dan begon ik weer 
vanuit een stilstaande i 
positie. Kortom een 
omslachtige manier i
om je doel te bereiken.

J H 'l 'i lW A I.

Prachtige beelden

Goed verhaal

Omslachtige bediening

Belachelijke
systeemeisen

Waarschijnlijk zagen 
ook de mensen van 
Access uiteindelijk in 
dat de bediening van 
het spel niet helemaal 

Te van het is. Wellicht 
om die reden zijn er 
saved games inge
bouwd voor eik van 
de zeven dagen die 
het avontuur duurt. 
Daarnaast kun je, te
gen inlevering van een 
paar punten, tips krij
gen die je vlotjes de 
(niet zo heel moeilijke) 
puzzels helpen oplos
sen. Op deze manier 
kun je het hele spel in 
een of twee dagen uit
spelen, maar dat wordt 
uiteraard afgeraden. 

^Op die manier jezelf 
naar de oplossing che- 
Aten is alleen geschikt 
ivoor mensen die ei- 
^ n l i jk  niet van games 
houden, en voor PU- 
redacteuren die soms 
geen tijd hebben om 
op een eerlijke manier ; 
een spel uit te spelenjjj

Prijs 149,50
Fabrikant Access Software 

incorporated 
Distributeur: HomeSoft 

Systeemeisen: minimaal 386- 
25,8 Mb schijfruimte. Single 
speed CD-ROM speler, SVGA, 
geluidskaart, muis. Aanbevo
len: Pentium PC, 8 Mb schijf
ruimte. Triple speed CD-ROM 

speler, 16 Mb RAM, local 
bus/PCI SVGA, 16-bits 

geluidskaart.

Inderdaad hebben de makers 
van dit spel het beste van 
film en computergames met 
elkaar weten te combineren. 
De beelden zijn prachtig, het 
geluid klinkt fantastisch en 
het verhaal zit goed in elkaar. 
Helaas wordt dit alles voor 
een groot deel bedorven door 
de omslachtige bediening en 
door de waanzinnige sys
teemeisen. Vooral geschikt 
dus voor rijke gamers met 
veel geduld.

%  tk



Je kunt het saven Een levend lijk. Een dood lijk.

Saai verhaal '

Slappe tegenstanders *

r - ^  1?'

Prijs; ƒ 189.- 
Fahrikant

Bullet-ProolSoftwate 
Distributeur. Omega

lySl'ltTua. 3%
V jH u lrê l io * '

I  ( _ _ __>  __
^  t ___ tïöic

Ik ga op reis en ik neem mee...

W A i y R

verhaal dat we allemaal ai

kennen en allemaal al meer
dere keten hebben gespeeld.

vanKingAithuromwepge- 
hnlpen. Kortom; als je dtt

Zoek de edelstenen 
versla de bad guys en 
vind de goodies die je 
helpen om je doel te 
bereiken en het land 

* weer één te maken, 
dat Is het devies. Gaan 

^  wij ons in het zweet 
werken om dit in ho
gere sferen gelegen 
doel te bereiken? La
ten we het maar weer 
eens proberen.
Het spel begint in een

s . I bos waar je al- 
" j  lerlei vijandige 

; , I ridders moet
( I verslaan. Het 
11 eerste-persoon 
' i perspectief van 

! waaruit je dit 
- —  5 doet, is voi- 

j gens mij drie- 
’ dimensionaal 

bedoeld maar stel je 
daar niet te veel van 
voor; het ziet het er al
lemaal een beetje 
klungelig uit.
De ridders in het bos ' 
zijn trouwens de man
nen van één van de 

 ̂vier koppige prinsen 
■’ waar het land mee is 
' opgescheept. Slim zijn 
I die ridders niet, want in ■ 
'  plaats van je bijvoor

beeld vanuit een hin- 
derlaag te overvallen, 
trekken zij met veel ge
roep nadrukkelijk je 
aandacht. Ze zijn mak
kelijk te verslaan, met 

, een pijl en boog of ■  
een dolk _

^  Vijand.

want deze man
nen kunnen niet goed 
lopen. In plaats van te 
bewegen met de soe
pele en krachtige tred 
die je van de mannen 
van een prins mag ver
wachten, schuiven ze 
hortend en stotend 
naar voren. Ook ik lijk 
aan dit verschijnsel te 
lijden; elke keer als ik 
om me heen kijk, denk 

%  even dat de beeld- 
- buis naar z’n malle

gelijkheden. Dat klinkt 
misschien weinig in
drukwekkend, maar 
als je een tijd lang door 
de Obitus bossen hebt 
geschoven is het echt 

^ n  hele verbetering.

moer is.

prik je ze 
' meestal in 
één keer 
lek. Een 
beetje zielig 
is dat wel

No pets al/owed

Via de bossen en een 
paar mijnen kom ik 
eindelijk in het Drake- 
hurst kasteel terecht.

 ̂Daar heb ik op zitten te 
wachten, want nu zie 
‘ik mezelf lopen in side- 
view en weet ik einde
lijk hoe ik er ongeveer 
uitzie. Het lopen gaat 
nu ook een stuk beter 

• (doet me zelfs denken 
'  aan de Prince of Per- j  

sia) en zelfs springen f  
behoort nu tot de mo

Hoewel het Obitus volk 
natuurlijk zo snel mo
gelijk uit zijn lijden ver
lost wil worden, hoef je 
niet als een gek in één 
ruk het spel uit te spe
len. Dit is voor de ver
andering namelijk I 
weer eens een spel 
dat je kunt saven. Wel 
zo handig als je einde
lijk uit dat klerebos 
bent, want daar wil nie
mand die bij z’n volle 
verstand is, een 
tweede keer doorheen 
dwalen.

■'i
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A lw e e r een spel op de GameBoy om de knokkels kramp te  
bezorgen en de ogen scheel te  trekken. M e t prehistorische 

monsters die zo eigenaardig zijn d a t je  ze in peen enkel historisch 
museum zult kunnen vinden. Klinkt net bekend?

, maar we» een watje- ^

De hoofdrol in deze 
prehistorische platfor- 
mer wordt gespeeld 

|iî  I door een kwiek man- 
* ' netje uit de oudheid

die Sam heet. Hij heeft 
honger, net zoals on
geveer alle wezens die

i
zijn pad kruisen. Al
hoewel alles en ieder
een elkaar volkomen 
uitgehongerd te lijf 
gaat, vallen er in de 
jacht eigenlijk alleen 
maar vegetarische pro- 
dukten te scoren. Tien 
levels lang tuimelt Sam 
van platform naar eind- 
baas, om uiteindelijk bij 

^  de Jeroboam Baoboab 
Racinus te eindigen. 
Het gruwelijkste beest 
uit de oudheid dat zelfs 
als skelet de weten- 
schappers nog op- 
vreet.

Ongenadig vervelend 
wordt Sam van voren, 
boven, van achteren, 
ja zelfs van onderen 
belaagd door het voor
oorlogse gespuis. En 
ze blijven voortdurend 
onuitroeibaar weer op
duiken. Gelukkig is 
Sam een eerste aan
zet tot menselijke intel
ligentie en heeft hij een 
hangglider uitgevon
den waarmee onover
komelijke hoogten be
reikt worden. En hij is 
vredelievend (dan wel 
dom) want heeft er 
geen machinegeweer 
bijgemonteerd.

Qargamel de Tovenaar heeft al 4 Smurfen gevangengenomen ! Om ze vrij fe 
smurfen moet je eerst de Zwarte Smurfen en de BZZ vliegen versmurfen. Daarna 
moet je met de slee de bergen doorsmurfen, per vlot de rivier af, langs de vulkaan 
met het karretje door de mijn en nog veel meer. Dan moet je Azraël de kat 
ontsmurfen en tenslotte moet je ook nog Gargamel uit zijn huis lossmurfen.

■ SMURF ZE!

ovcndien zijn 
. geheime 
Nes en MegaDrivg kan jp  z' 
Jan 5Q vijanden en 4 fu-

Verkrijgbaar op SuperNes / Nes en Gameboy, 
vanaf december ook op Sega MegaDrive / GameGear en MasterSystem I

02
3! * s: E
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Misschien zijn alle 
echte creatievelingen 
op dit moment wel be
zig met de ontwikke
ling van games voor 
de nieuwe generatie 
spelcomputers zoals 
de PS-X van Sony, de 
Saturn van Sega en 
Project Reality van 
Nintendo. En zijn dege
nen die nog spelletjes 
voor NES, SNES en 
MegaDrive aan het be
denken zijn, verplicht 
of vrijwillig, bezig met 
het afbouwen van hun 
carrière. Wie zal het 
zeggen? Feit blijft ech
ter dat Indiana Jones 
al geruime tijd ontzet
tend uit de picture is.

Wil een spel over zijn 
avonturen nog een 
beetje aanslaan, dan 
moet het wel van on
gelooflijke topklasse 
zijn.

In de PU van juni 1994 
stond een recensie 
van Bjorn over The 
Young Indiana Jones. 
Bjorn gaf dit spel een 
vette 2,5 vooral omdat 
de besturing van In
diana nogal te wensen 
overliet. Daarnaast 
vond hij de graphics en 
het geluid maar een 
mager vijfje waard. 
“Om spastisch van te 
worden", schreef hij er

als laatste kreet nog 
onder. Dat belooft wat 
voor Raiders Of The 
Lost Ark, dacht ik nog. 
Als de Indiana Jones 
reeks maar geen cy
clus is van games die 
door ranzige derde
rangs puistige ontwer
pers in opleiding ont
wikkeld zijn. Laten we 
maar eens gaan kij
ken.

Indiana Jones is, zoals 
jullie inmiddels wel we
ten, een gerespec
teerd archeoloog en 
werkzaam voor ver
schillende musea. 
Maar in plaats van te 
vergrijzen achter zijn

bureau, trekt hij regel
matig naar oenwouden 
en woestijnen om op 
zoek te gaan naar ver
dwenen culturen en 
bijbehorende schatten. 
Ook nu weer.
Indiana Jones And The 
Raiders Of The Lost 
Ark begint in Zuid- 
Amerika waar Indiana 
in een donkere sme
rige grot op zoek gaat 
naar een oud Indiaans 
afgodsbeeldje. De grot 
is vergeven van spin
nen, booby-traps en 
vijandige indianen, 
maar die worden ver
morzeld door een paar 
rake klappen met zijn 
zweep. Uiteindelijk 
krijgt hij het kostbare 
beeldje in handen en

vliegt er, trots en vol
daan, mee terug naar 
het museum in de VS.

Nog nagenietend van 
zijn succesvolle trip, 
krijgt Indy te horen dat 
de Nazi’s (dit verhaal 
speelt ten tijde van 
W.O.II) op zoek zijn 
naar de verloren Ark. 
Zij willen met de 
enorme krachten die 
de Ark schijnt te heb
ben, de oorlog in hun 
voordeel beslissen. Dit 
stuit natuurlijk tegen de 
borst van de rechtge
aarde Indiana en zijn 
Amerikaanse vrienden. 
Jones krijgt dan ook 
de opdracht om de Ark 
te vinden en veilig te

' t e

stellen voordat de Na
zi’s er ook maar aan 
kunnen ruiken. De 
Amerikaanse inlichtin
gendienst is er inmid
dels achter gekomen 
dat de Duitsers gehol
pen worden door de 
beroemde archeoloog 
René Belloq, een oude | 
bekende van Indiana, 
en zij vermoeden dat 
de Ark bij Tanis, een 
stad bij Cairo, te vin
den is.

De volgende stap voor 
Indiana is op zoek te 
gaan naar iemand die 
alles weet van de Ark. 
Marion Ravenwood is 
de eerste naam die bij

I I
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hem opkomt. Zij is een , 
autoriteit op het gebied | 
van de Ark. Het enige , 
nadeel is dat haar va
der ook al de kant van 
de Nazi’s heeft geko
zen, maar hij moet het 
erop wagen. Op naar 

j het Himalaya gebergte 
I in Nepal waar Marion 
zich heeft teruggetrok
ken om een afgezon
derd bestaan te leiden, 
ver van de Nazi’s, ver 
van de oorlog.
In Nepal aangekomen 
wacht Indiana een 
meer dan koele ont
vangst. Jones wordt 
aangevlogen door 
hondsdolle wolven en 
agressieve kraaien die 
niet zouden misstaan 
in een film van Hitch-

I cock. Maar na lange 
I omzwervingen en ‘man

I
to man’ gevechten be
reikt Indiana het hutje 
van Marion. De Nazi’s

I
 hebben echter lucht 
gekregen van de Ame
rikaanse plannen en 

j houden haar gevan
gen. Daarnaast heb
ben zij ook nog eens 
haar chaletje in de fik 

I gestoken: een situatie 
waar Indiana wel raad 

I mee weet. Hij blijft het 
vuur voor en rent en 
springt met katachtige 
bewegingen naar de 
zolder. Daar staat hij 
oog in oog met de ver
lopen Nazi Heinrich 
die, met een ‘schnaps’ 
in de ene hand en een 
braadworst in de an

der, Indiana probeert 
I tegen te houden. Dan 
1 haalt Jones zijn zweep 
■ te voorschijn en splijt 
met een welgemikte 
haal de Duitser door
midden. “Marion, here I 
come..!’’

Het enige dat Indiana 
van Marion krijgt, is 
een medaillon met in
scripties waar uit op te 
maken is waar de Ark 
duizenden jaren gele
den werd verborgen. 
Marion vertelt nog dat 

■  ergens in Cairo een I man te vinden is die de 
^  inscripties voor Indiana 
■ I  kan ontcijferen. Op 
^  weg naar Cairo dan

maar. We komen zo in 
ieder geval dicht bij de 
plaats waar de Nazi’s 
aan het graven zijn...
In Cairo aangekomen 
wordt Indiana meteen 
aangevallen door een 
paar Egyptische soida-1 
ten. Zijn het Nazi sym
pathisanten of zijn het 
fundamentalisten die 
niet van toeristen hou
den? Wat maakt het 
uit, ze krijgen sowieso 
de ‘zweep-treatment’: 
kashwipü!
En nu op zoek naar die | 
vent die kan vertellen 
waar de Ark ligt, voor
dat die Nazi’s ermee 
vandoor gaan.

I I ü WTn a u t e it

lAARHEID

Lekker zweepje

Simplistisch

Late release

Huur de video maar

k 1
Prijsf 159,- 

Fabrikant: Virgin 
Distributeur: Atoll

Inriiana Jones Anti Tbe Rai
ders Of Tbe Lost Ark voor de 
SNES komt wat mij betreft 
beter uit de verf dan de 
MegaDrive versie van Young 
Indiana, ook al is bet principe 
van bet spel be&elfde. De 
besturing van Indiana is soe
pel en bet is geinig om met 
de zweep flink om je been te 
slaan. Maar een hoogwaar
dig spel is het allerminst Het 
nnderwerp is achterhaald en 
deze Indiana Jones is ge
woon één van de vele plat- 
formspellen op een verza
digde markt

THOMAS
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Van de makers van de TFX flightsim kom t Inferno, een com binatie van een  
space-adventure en een shoot'm up. H et klinkt veelbelovend:'een  n ieuw  type  

3 u -a k tie , revolutionaire gameplay, een virtuele co ckn il' N ieuwsgierig trok ik ei 
op uit om de mensheid te verdedigen tegen een horde foeile lijke aliens.

■ "S k. % I  -

Inferno begint met een 
stripverhaal over de 
strijd tussen de aliens 
en de mensen. De

p P H n iA R H E ID

M  Talloze camerastand- 
I ■ ■  punten 

J — — —  -------- -—
O  Automatische piloot

1^------------ -------------------------r  O  Te gevoelige besturing

standaard verhaai

strip wordt afgewisseld 
met uitleg over het 
spel, je ruimteschip en 
de bediening ervan; 
een originele manier 
om een handleiding te 
maken. Maar belangrij- 
ker is hoe het ruimte
schip vliegt.
Direct na het opstijgen 
hoor ik een akelig ge
luid dat klinkt ais een 

stuk metaal in een 
langzaam draai
ende centrifuge. 
Het blijkt het ge- 

iBMr luid van de motor 
te zijn, een geluid 
dat tijdens het 
spelen niet aan of 
uit kan worden 

ng gezet. In de 
ruimte blijkt de 

—— ' besturing zo ge
voelig te zijn dat

ik moet sturen 
door zachte tik
jes tegen de 
(Gravis) joy
stick te geven. 
Zodra ik de 
joystick meer 
dan 2 cm laat I 
uitslaan, ver- j 
andert het J 
ruimteschip I 
radicaal van I 
richting. Iets I 
meer speling I 
had hierbij w  
echt niet *  
gek geweest.

P iijs ;/139.50
Systeemveieisteiv. 386-33, 

4NlhRANl,8Nlhschijfnmnte, 
joystick 60 geluidskaart 

aanbevolen. 
Fabrikant Ocean 

Distributeur; HomeSoft

Een gelikte space sim die
uiteindelijk sterk aan X-Wtng 
doet denken. En o ja, die re
volutionaire gameplay, die 

i komt erop neer dat je zelf 
beslist in welke volgorde je

Al met al een space sim die
niet ecbt bijzonder is, maar 
ook zekerniet slecht

^ 4

V U U R
In de verte na
dert een ander 
ruimteschip. 
Vriend of vij
and, dat maakt 
me nu even 
niets uit. Een 
druk op de 
vuurknop e n ... 
m’n snelheid 
neemt toe. 
Venward pak 
ik de handlei
ding erbij en 
merk dat ik 
moet vuren 
met de spa
tiebalk. Erg

i t

beschermen. Als ik er
genoeg van heb, richt
ik de neus van m'n 
schip recht omhoog en 
kan ik na een tochtje 

, door de dampkring 
weer terug de ruimte in 

J komen; een bijzonder 
^  aardige mogelijkheid. 

Alleen jammer dat ook 
op de planeten de be
sturing veel te gevoelig

I
‘ IBUtD IDEFP ii/irH J D I ,

handig, maar niet 
heus.
Een fraaie mogelijk
heid van Inferno is dat 
je het ruimteschip wer
kelijk vanuit elk came
rastandpunt kunt bekij-: 
ken en ook op die 
manier kunt vliegen. 
Alleen jammer van 
deze Virtuele cockpit’ 
is dat het schip er van 
veel kanten helemaal 
niet als een ruimte
schip uitziet, maar als 
een oranje ovaal die 
recht voor zich uit 
schiet en die in pursuit- 
mode het zicht op het 
doel vooral belemmert.

Hfi HUB ! Hfl Hfiil HR ! HflRflRR j

FILIV/I N A

Een planeet in het vi
zier. Ik merk dat ik me
teen naar het planeet- 
'oppervlak kan vliegen 
om daar nog wat 
aliens af te knallen en 
'militaire installaties te

I
AI deze uitweidingen 
hebben inmiddels tot 
gevolg dat ik dodelijk 
wordt geraakt. Ik sterf, 
maar wordt onmiddel
lijk geregenereerd en 
krijg een mooi filmpje 
te zien over wat er on
dertussen bij de men
sen en bij de aliens ge
beurt. De aliens 
spreken overigens au
thentiek alien; onver
staanbaar, maar het 
klinkt goed en is (En- 

* gels) ondertiteld.

- i f
É tiÊ Ë iiS

,-Ut Btfl.un IHtm oiTtt m  on
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Nee,
>20 mooi ziet het spel er niet uit.

Ongeveer een jaar geleden kondigde Nova Logic aan dat Armo 
red Fist bijna klaar w as  en ieder m om ent in de w inkels ver

w acht kon w orden. Blijkbaar had deze tanksim nogal w a t  last 
van bugs, w a n t nu pas is het produkt daadw erkelijk  
verkrijgbaar. Daarom  

verder geen getreuzel, 
m aar mstaooen en

m

^Ü3BM

-tHÜOÜ

Voxel Space land
schappen

Ingebouwde editor / Vnj 
eenvoudige bediening

Op korte afstand 
onherkenbare tanks

Toch weer Russen
versus Amerikanen

Prijs; ƒ 119.95 
Sysleemveteislen; 386-25
PC,512KhRAM,2,5Mh

XMS, 1 M5 schijiniimte, muis. 
Fabrikant Nova Logic 
Distributeur. HomeSoft

R u s s i s c h e ^ ^

Behalve kant-en-klare mis
sies uitvoeienbeeitAtmored
Fistookeennietalteinge-

[ Russische T-80 op Cyprus.

waaimee je zelf allerlei tank- 
slagscenario's kunt maken en
bewerken. Prachtig spul voor
wargamers en generaals bui
ten rlienst om nog veel meer
historische tankslagen vet 
over te rloen en om jezelf
vertier te bekwamen in tak-
tiek en strategie.

De graphics van Armo
red Fist zijn net als het 
vorige oorlogspel van 
Nova Logic, Coman
che, gebaseerd op wat 
de fabrikant ‘Voxel 
Space technologie’ 
noemt. Hiermee zijn de 
spellenmakers in staat 
om adembenemend 
mooie landschappen 
te maken, als je er ten
minste van een af
stand naar kijkt. Van 
dichtbij zijn Voxel 
Space-landschappen 
en -voonwerpen helaas

nog meer 
gebitmap- 
ped (of is het ge- 
voxeld?) dan de 
meeste andere games. 
Dit heeft onder meer 
tot gevolg dat een tank 
van heel dichtbij echt 
niet meer als een tank 
te herkennen is.
Dit euvel is echter slim 
opgelost met behulp 
van de gameplay; je 
rijdt in een tank en het 
is de bedoeling vijan
delijke tanks te vernie

tigen. Zo
als ge
bruikelijk 
bij dit 
soort ge
vechten 
kun je 
dat het 

veiligste van een af
stand proberen. Geen 
noodzaak dus om 
dichtbij de tegenstan
der te komen, tenzij je 
munitie opraakt. In dat 
geval kun je nog een 
heel eind komen door 
de tegenstanders te 
rammen, tenminste als 
je ze van dichtbij nog 
herkent.

Een aardig detail is dat | 
de strijdperken van Ar

mored Fist niet uitslui
tend door tanks wor
den bevolkt. In de lucht 
kun je namelijk onder 
meer de Comanche 
gevechtshelikopter 
zien meedoen aan de 
strijd. Kun je eindelijk 
wraak nemen voor al 
die keren dat die heli
kopters in Comanche 
zo moeiteloos een 
complete tankbrigade 
uitroeiden.
Als je eenmaal in een

tank hebt plaatsgeno
men, kom je er al snel 
achter dat het vrijwel 
niet te doen is om de 
vijand alleen op zicht 
op te sporen en te ver
nietigen; hoewel er 
veel verschillende 
strijdtonelen zijn, varië
rend van een Arabi
sche woestijn tot een 
Siberische ijsvlakte, 
lijkt binnen een land
schep alles op elkaar. 
Als je de tegenstander 
of je eigen bataljon 
bent kwijtgeraakt, zul 
je moeten overschake
len naar het schemati
sche bovenaanzicht.

Dan weet je tenminste 
in welke richting je on
geveer moet rijden, 
want hoewel alle tanks 
een radar aan boord 
hebben, is het door de 
beperkte afmetingen 
van je radarscherm on
doenlijk de radarinfor- 
matie op een juiste 
manier te interprete
ren. Nog een prijs die 
je betaalt voor de re
alistische gameplay (of | 
dacht je echt dat een 
tankslag lijkt op een ar- 
cade-spel?)
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De Macintosh Performa 6 3 0  is 
een kant en klare m ultim edia- 
comnuter com pleet m et 
ingeoouwde Tv, Teletekst,

riete spel of luistert naar de Stones 
(ja, ik ben een ouwe zak!).

ROM, afstandsbediening en 
een videokaart voor het opne
men van film pjes. Trek hem uit 
de doos, zet hem op tafel en je  
kunt aan de slag.

De systeemsoftware en enkele bij
behorende videoprogramma’s zijn 
reeds in de Performa 630 geïnstal
leerd. Geen enge instellingen. Nee, 
gewoon videorecorder achter in
pluggen, video opstarten, één klik 
met de muis en de Mac vereeuwigt 
de video of zet je console game om 
in een digitaal QuickTime filmpje. 
Met de afstandsbediening zap je 
van kanaal naar kanaal. Een CD- 
ROM in de lade en je speelt je favo-

Maar wat schuilt er onder de motor
kap van deze machine? Een Moto
rola 68040LC, 33 Mhz chip, 8 MB 
RAM en een 240 MB harde schijf 
zorgen voor pit. Een jaar geleden 
was een dergelijke krachtige Macin
tosh nog alleen weggelegd voor ont
werp professionals. Spelletjes spe
len is dus helemaal geen probleem. 
Bovendien hoef je ook niet bang te 
zijn dat je volgend jaar al weer ach
terloopt. Apple heeft een PowerPC 
uitbreidingskaart aangekondigd. 
Apple ontwikkelde deze machine 
met het idee de gebruiker zelf te la
ten bepalen wat ze er mee willen. Je 
kunt de 630 dus ook kaal kopen. Ui
teraard is het dan slechts een ge
wone Mac. De meeste kopers zullen 
echter een aantal van de vier LC uit- 
breidingssleuven vullen met een 
speciale kaart. De TV-kaart met in

gebouwde Teletekst kost ruim drie
honderd gulden, de video’in’kaart 
iets meer dan vijfhonderd piek en 
als het meezit, kun je rond kerst een 
MPEG kaart installeren voor nog 
geen vijfhonderd gulden.

Hoe werkt het in de praktijk? Hele
maal te gek. TV en video is werkelijk 
net zo makkelijk als op een echte 
TV. Onder het appelmenu klik je op 
Apple Videospeler en voila, een 
kwart scherm wordt gevuld met een 
TV venster. Een druk op de af
standsbediening en het hele scherm 
wordt gevuld.
Wil je gewoon doorwerken in een 
tekstverwerker, dan maak je het TV 
venster gewoon een stuk kleiner zo
dat het scherm naast de tekstver
werker speelt.
Het mooist aan deze Mac is het op
nemen van video. Ik sloot bijvoor
beeld een MegaDrive aan op de 
Mac, speelde vervolgens Jurassic

Park, Rampage Edition en drukte op 
de opneem knop. En ja hoor. Even 
later had ik een digitaal filmpje van 
het eerste level. Zonder hapering 
flitst het filmpje over het scherm.

KRIY1EK
Daarbij moet ik wel zeggen dat deze 
filmpjes niet groter kunnen dan een 
kwart van het scherm. Maak je ze 
groter dan begint de boel te hape
ren. Nu ik toch bezig ben met kla
gen. De 630 heeft slechts een 8 bits 
geluidskaart ingebouwd. Het geluid 
is dan ook zo, zo. Ik snap niet 
waarom Apple in een multimedia 
machine het geluid zo beperkt. De 
afstandsbediening is trouwens ook 
niet alles. Je kunt een CD wel ejec- 
ten maar niet andersom. Belache
lijk. Bovendien zit het knopje van de 
CD lade op een onmogelijke plaats, 
namelijk onder de lade. Je kunt er 
bij een open lade nauwelijks bij.
Om de machine compleet te maken, 
kun je de 14 inch Apple AV monitor



erbij kopen. Deze monitor heeft in
gebouwde speakers en volume 
knoppen etc. Een mooie monitor 
maar voor veertienhonderd ballen 
een tikje duur. Als je het geld toch 
hebt, kun je beter voor iets meer 
een 17 inch kopen waardoor je veel 
meer schermoppervlak krijgt. Voor 
speakers kan je in dat geval je ste
reo gebruiken.

Op een paar schoonheidsfoutjes na 
is de Performa 630 de ultieme multi
media computer. Waarom? Omdat

alle onderdelen en uitbreidingskaar
ten speciaal voor deze machine zijn 
ontwikkeld. Het werkt gewoon zon
der problemen en zonder gecompli
ceerde instellingen. Jammer alleen 
dat een radio ontbreekt.
Met ingebouwde TV en video in 
kaart plus CD-ROM ben je wel een 
dikke 4000 piek kwijt. Dus de 630 
is niet voor iedereen weggelegd.
■  Fabrikant: Apple
Prijs: ƒ 3999,- (meest complete
configuratie)
Leverancier: Apple, Bunnik, 
03405-93900

groot en zwaar. Dat is 
belangrijk want als je 
in het heetst van de 
strijd flink aan de knup
pel rukt, blijft de joy
stick op tafel staan. 
Software ontbreekt en 
op de joystick zitten al
leen de meest essen
tiële knoppen: vuren, 
gasgeven en trim.
Meer heb je eigenlijk 
ook niet nodig.
De knoppen voelen 
gedefinieerd aan. De 
naar je hand vormge

geven knuppel heeft 
onderaan een grote, 
rond# flens waar je je 
handpalm lekker op 
kan laten rusten. De 
uitslag van de stick is 
zeer ruim waardoor je 
tijdens een vlucht 
nauwkeurig kan stu
ren. De uitslag voelt 
bovendien zeer soe- 
peltjes aan alsof de 
knuppel in kogellagers 
is opgehangen. Ik 
merkte tijdens het sim
men dat het vliegen

door deze stick een 
veel aangenamere er
varing werd. Minpuntje 
is dat de weerstand 
van de knuppel naar 
mijn smaak ietwat te 
licht is. Je kunt dit he
laas niet instellen. 
Desalniettemin moet ik 
hem hebben!
■  Fabrikant: 
Logitech 
Prijs: ƒ 79,- 
Leverancier: 
Logitech, Maarssen, 
03465-66644

In eerste instantie viel de installatie van de Gravis Ultra Sound Max geluids
kaart tegen. Het kabeltje om de CD-ROM kaart met de Max te verbinden 
bleek te kort en de bijgeleverde software eiste 11 Megabytes schijfruimte 
op. Nog namopperend dat ze best een installatiefloppie hadden kunnen 
maken die alleen de hoogstnodige bestanden installeert, kwam de vol
gende verrassing: allerlei ini-bestanden in Windows zouden veranderd wor
den. Die zouden ook automatisch geback-upped worden, maar er werd niet 
vermeld onder welke naam dit zou gebeuren. Dat werd na afloop een hele 
zoektocht om de oude Windows-instellingen weer terug te krijgen. Min
puntje!

Nadat we klaar waren met de installatie was het leed echter snel vergeten. 
De kaart klonk namelijk fantastisch. Games-muziek kreeg audio CD-kwali- 
teit en de geluidseffecten waren net echt. Hoe dat kan? De Gravis Ultra 
Sound Max is een 16-bits geluidskaart die gebruik maakt van ‘Wave table 
synthesis’ in plaats van FM synthesis, wat door de meeste kaarten wordt 
gebruikt. Wave table synthesis betekent dat er opnames van echte muziek
instrumenten worden gebruikt in plaats van digitale imitaties van muziekin
strumenten. Het resultaat is dat muziek werkelijk audio CD-kwaliteit krijgt. 
Het verschil hoor je onmiddellijk; klonk de muziek bij bijvoorbeeld Doom met 
de Soundblaster (Pro) een beetje lullig, met de Ultra Sound hoor je meteen 
dat de muziek oorspronkelijk door echte musici met echte muziekinstru
menten is gemaakt. Een verschil van dag en nacht!

Nog een indrukwekkende mogelijkheid van deze kaart: 3D geluid. Daarbij 
lijkt het alsof het geluid niet meer uit de koptelefoon komt (voorlopig werkt 
het alleen met zo’n ding), maar uit alle hoeken van de kamer. Iemand die 
komt aanlopen, hoor je dan echt in de verte aankomen. Zeer indrukwek
kend, maar pas echt leuk als Gravis deze 3D geluidseffecten ook uit onze 
luidsprekers weet te toveren en als voldoende games 3D geluid ondersteu
nen.
Al met al is de Ultra Sound Max een van de betere geluidskaarten. Het ge
luid klinkt werkelijk fantastisch en er zijn zoveel mogelijkheden dat het me
nig gamer zal gaan duizelen. Dat laatste is misschien het grootste nadeel 
van deze kaart: je krijgt 
veel meer dan je voor het 
spelen van een goed 
klinkend spel nodig hebt.
~l Fabrikant: Gravis 
Prijs: ƒ 449,- 
Leverancier:
GW-Trading, De Bilt,
030-200904
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Iedereen die adventures of mysteries 
speelt, heeft w eleens de opdracht ge
kregen om een moordenaar op te  spo
ren en achter slot en grendel te  zetten. 

Seriemoordenaars zijn in gamesland  
veel zeldzamer. A lleen  in Police Quest 
-  Open Season kun je  hij mijn w eten

rollen omgedraaid: j i j  m oet op zoek 
gaan naar slachtoffers.

,oedverhaa\
o r.'’« «

^®a/,sf/schö6 te/,;

■ ■ “ I! ve e ihe rh a liiiy ''» "
i D  sn tw oo rd en ^^

Muziek kan niet urt

Prijs-, f 99
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als inspecteur van politie op zoek gaan 
naar zo'n figuur. In Dream W eh zijn de

Ryan is gek. Althans, 
soms denkt hij dat hij 
krankzinnig is gewor
den, vooral als hij zijn 
dagboek leest -dat hij 
‘Diary of a (Mad) Man’ 
heeft genoemd- en 
daarin passages te
genkomt die hem vre
selijk bang maken, 
bang om wat hij mis
schien op zijn geweten 
heeft.
Regelmatig heeft Ryan 
last van blackouts, en 
als hij daaruit ontwaakt 
hoort hij steevast op 
het nieuws dat de 
‘Dealer’ weer een 
wrede en zinloze 
moord heeft gepleegd.

Ryan her-

leest otet SM'.lot 01 tllOSBO oOBO

Schoei
" '" '“« rs  Slaan to..

doet krijgt hij bezoek 
van de Kerstman, een 
vent met een rode jas 
en een bebloede 
baard die hem dingen 
opdraagt die hij hele
maal niet wil doen.
Toch gehoorzaamt 
Ryan hem, want hij is 
nog banger voor de 
Kerstman dan voor de 
dingen die hij van hem 
moet doen. Veel langer 
kan Ryan deze situatie , 
niet verdragen. Anders 
zal hij echt gek wor
den. Het spel begint. i

3
e r t  z ic h  
Dit w a t  
g e b e u r t

/eet al- 
een dat 
Dij erg 
moe 
wakker

men herin
nert Ryan zich wel. 
Ryan is bang voor zijn 
dromen, bang ook om 
te gaan slapen. Want 

als hij dat

De slaapkamer van 
Eden, Ryan’s vriendin. 
Van bovenaf zie je hoe 
Ryan ontwaakt en be
sluit een einde te ma
ken aan de dromen die 
hem nu al zo lang 
kwellen. Daar is maar 
een oplossing voor: 
Ryan moet zeven 
mensen vermoorden. 
De Waker over het 
DroomWeb heeft hem 
duidelijk gemaakt dat 
hij alleen op die manier 
zichzelf, en het univer
sum kan redden.
Het DroomWeb is het 
gedeelte van het uni
versum waar de wer
kelijke macht over le
ven en dood ligt. Al 
langer dan mensen-

StoT»e f t o o v



daard adventure te 
lijken? Nou, 

niet dus.

genis
waken zeven 

•  dromers over dit 
Web. Het Kwaad is 

w er echter in geslaagd 
om de zeven dromers 
te vervangen door 
Slechte Mensen. Wan
neer zij hun krachten 
bundelen, zal de we-

I
reld ophouden te be
staan.

 ̂Ryan is de uitverko
rene die de opdracht 
krijgt deze slechte 
mensen te doden en 
aan hun macht een 
einde te maken. Pro
bleempje: hij kent al
leen hun namen. De 
speler moet voor de 
rest zorgen: informatie 
over de verblijfplaat
sen, wapens, geld, co
des om deuren te ope
nen en wachtwoorden 
om toegang te krijgen 
tot diverse computer
bestanden.

VOOR
WERPEN

9  Begint het al weer een 
,1 beetje op een stan-

geen enkele zin.
Niet alleen de voorwer- 
penkeuze, maar ook 
de manier waarop je je 
spulletjes moet gebrui

ken, is net zo lo
gisch of on

logisch

men en lijfwachten 
breng je om met een 
bijl of een vuunwapen. 
Ja, ook wat geweld en 
wreedheid betreft is dit 
spel behoorlijk realis
tisch.

BAAS VAN

Hoewel 
ook de we- 

I reld van 
Ryan bezaaid 
ligt met allerlei 
voorwerpen die 
je kunt oppak
ken om in je 
inventory te 
stoppen, 
zitten er 
telkens 
maar 
een paar 
voonwer- 
pen bij die 
je ook werke
lijk nodig hebt.
Het aardige hierbij 
is dat het om voor
werpen gaat die je ook 
in werkelijkheid zou 
meenemen: portemon
nee, sleutels, aanste
ker, vuurwapen, van 
die dingen. Het is ook 
mogelijk om bijvoor
beeld appels, een tan
denborstel of lege kop
jes en flessen mee te 

sjou-

n
wen, 
maar 
dat 
heeft 
voor het 
spel zelf 
verder

Alle ruimtes en 
alle ge- 

beur-

als in
de werkelijke 
wereld. Een lift be- 

' dien je met een 
knop, betalen doe 

^  je met een cre
ditcard, open
bare toiletten 
stinken, af
spraken 
moet je 
nako-

het aktiescherm wel 
wat erg klein is, maar 
al snel is dat absoluut 
niet storend meer, om
dat de bediening bijna 
vanzelfsprekend Is, en 
omdat het verhaal van 
het spel zo ontzettend 
spannend is.
Ja, dat kan allemaal 
wel zo wezen, maar 
wat zijn de minpunten, 
hoor ik je al brommen. 
Het grootste nadeel 

van DreamWeb 
vond ik de her

haling.

tenissen in het 
spel zie je van bo
venaf. Aanvanke
lijk lijkt het alsof

iets
wat wel 

vaker 
voorkomt 

bij adventu
res; je 
spreekt ie
mand aan, 
je krijgt ant
woord, je 
spreekt hem 
of haar op

nieuw aan, je 
krijgt een afwij

zend antwoord 
(‘Hee, ik heb je 

toch al verteld 
wat je moet 

doen!’) en vervol
gens krijg je iedere 

keer dat je het op
nieuw probeert het
zelfde antwoord. Ik be
grijp dat het ondoenlijk 
is in een spel iedere

keer een ander ant
woord of een andere 
reactie te krijgen, maar 
jammer blijft het wel. 
Tweede minpuntje: elk 
voorwerp dat je oppakt 
moet je eerst onder
zoeken (‘Examine’) 
voordat je het kunt ge
bruiken, om het even 
of je dat voorwerp kent 
of niet. Derde en laat
ste minpuntje: een deel 
van je informatie ver
krijg je door een car
tridge in een interface 
te plaatsen en vervol

gens in te loggen 
op Het Net. De 

bediening van 
dit Net is zo 
gebrui
kerson
vriendelijk 
dat hier
mee ver
geleken 
zelfs MS- 
DOS (I) 
een bij
zonder 

aantrek
kelijke 

ma
nier lijkt
om met de computer 
te communiceren.

WERKJE
Desondanks durf ik te 
stellen dat deze min
puntjes volkomen on
belangrijk worden als 
je eenmaal lekker in 
het spel zit. Zo span
nend en goed heb ik 
ze nog maar weinig 
meegemaakt. Lees 
trouwens eerst het 
dagboek voordat je 

■ aan het spel begint. 
Dit is wat mij betreft 
een literair meester- 

= werkje, dat de sfeer 
ademt van het beste 
van horrorauteur Clive 
Barker, maar dan 
realistischer...

De rode



Quatantine is een 3D ™ “J j p S n  d o o rjie t spel te

b ew eep  ie  *“ * *  ^ S f i o  J e i  ik  slioot'm  up’  M a a k  
,nen van de shooting van.

daar dus m aat _. . .  -  -  ■ ■  j

Vanaf het moment dat 
ld Software met z’n ui
terst succesvolle 3D 
games (Wolfenstein, 
Doom) op de spellen- 
markt verscheen, heb
ben allerlei fabrikanten 
geprobeerd om met 
soortgelijke produkten 
mee te delen in het 
succes. Tot voor kort 
lukte dit vrijwel nie
mand, vooral doordat 
de populariteit van een 
3D spel staat of valt 
met de snelheid waar
mee je het op een ge
middelde PC kunt 
spelen.
ld Software had daar
toe een speciale

‘engine’ ontwikkeld, 
zeg maar de software- 
motor die het program
ma moet draaien, 
waarmee het mogelijk 
werd om hun produk
ten op zo’n doodge
wone PC met een ac
ceptabele snelheid te 
spelen. Deze engine 
houdt ld Software be
grijpelijkerwijs geheim, 
ld Software licenseert 
de engine van Wolfen
stein (de ‘primitieve’ 
versie van de Doom- 
engine) wel aan an
dere fabrikanten. Dit

heeft geresulteerd in 
produkten als Blake 
Stone en Corridor 7, 
Wolfenstein-achtige 
shoot’m ups die voor 
de fabrikant als niet 
gering nadeel hebben 
dat een deel van de 
opbrengst naar de ma
kers van de engine 
gaat. ,

Fabrikant Imagexcel is 
er nu als eerste in ge
slaagd een eigen 3D- 
engine te maken die 
nog sneller lijkt te zijn 
dan die van ld Soft
ware. Het eerste pro- 
dukt dat hierop is ge
baseerd, Quarantine, 
doet het zelfs op een 
‘ouderwetse’ 286 zo 
goed dat het niet mee
valt om niet te hard te 
rijden door de straten 
van Kemo. Wat het be
zwaar is van te hard rij
den? Niet de angst 
voor boetes (er is geen 
verkeerspolitie in 
Kemo) maar de onmo
gelijkheid om passa

giers op te pikken als 
je met een vaartje van 
200  kilometer per uur 
op zoek bent naar een 
goedbetalend vrachtje.

Kemo City is een stad 
waar de criminaliteit 
zulke enorme propor
ties aannam dat de re
gering in 2029 besloot 
de stad te verkopen 
aan Omnicorp. Dit me- 
gabedrijf had wel een 
oplossing om de crimi
naliteit te bestrijden. Ze 
bouwden een dikke en 
hoge muur om de hele 
stad en lieten niemand 
eruit. Alleen criminelen

f  *

mochten nog naar bin
nen; de stad was een 
gevangenis geworden. 
Door een ongelukje 
met een experimentele 
drug veranderde bo
vendien de helft van de 
gevangenen in psy- 
chopatische geweldda
dige moordenaars die 
het voorzien hebben 
op iedereen die geen 
psychopatische ge
welddadige moorde
naar is.
In deze stad ben je 
een taxichauffeur en 
moet je geld zien te 
verdienen met het ver
voeren van de iets 
minder gekke inwo
ners. Van de opbrengst 
kun je bij diverse gara
ges en wapenhande
laars je voertuig laten 
repareren en bewape
nen. Vooral dit laatste 
is essentieel, want er 
zijn genoeg concurre
rende taxichauffeurs in

w
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de stad en de meesten 
deinzen er niet voor te
rug om jou met grof 
geweld het brood uit 
de mond te stoten. 
Daarnaast stikt het op 
straat van de ge
stoorde stadsbewo
ners die er plezier in 
hebben granaten en 
molotov-cocktails naar 
je taxi te smijten of met 
honkbalknuppels je 
laklaag aan stukken te 
slaan. Dit soort tuig 
kun je gewoon overrij
den. Dan hoor je een 
akelige doodskreet en 
het bloed zal op je 
voorruit spatten, maar 
je taxi is uitgerust met 
een stel prima ruitewis- 
sers dus op een paar 
verkeersslachtoffers 
meer of minder hoef je 
niet te kijken.

grote wijk bestaat, 
maar een blik op de 
kaart maakt al snel 
duidelijk dat er meer is. 
Om elders te komen 
heb je passwords no
dig die je moet krijgen 
van bepaalde passa
giers. Soms vragen die 
je namelijk om een 
pakje in plaats van een 
persoon te vervoeren. 
Als je dat vaak genoeg 
doet, geven ze naast 
de ritprijs een bonus in 
de vorm van een zin 
waarmee je toegang 
krijgt tot de andere de
len van de stad.

een boog uit de auto 
en spat meestal uiteen 
op de weg of tegen 
een muur.

Driedimensionaal.snel,een- 
grappig en Woedeng 

(Had Ik  overigens al verteld

In het begin lijkt het 
alsof Kemo uit één

Wat 'gore' en game- 
play betreft is Quaran
tine niet echt geschikt 
voor zachtaardige spe
lers. Zo is de grond in 
het park bezaaid met_. _ 
afgehakte hoofden ei*i ' 
aan sommige boom
takken bungelen opge
hangen jongemannen.
En wat zijn die vieze 
mannen in de bosjes 
eigenlijk aan het doen? 
Mocht je trouwens hal
verwege de rit de pas
sagier een beetje te 
onbeschoft vinden of 
de verdienste te laag, 
dan is er altijd de mo
gelijk van ‘eject’. De 
klant vliegt dan met

Qua bediening is 
Quarantine heerlijk 
simpel. Pijltjestoetsen 
om gas te geven en te 
sturen, een toets om te 
schieten en een toets 
om van wapen te wis
selen. Beter nog is het 
om het te spelen met 
een PC-gamepad of 
een PC-stuurwiel. 
Beide worden prima 
ondersteund en maken 
de bediening zo een
voudig als het gemid
delde consolespel.
Qok de handleiding is 
zo eenvoudig als het 
maar kan, op zich een 
verademing, alleen in 
dit geval is de handlei
ding zelfs te eenvou
dig. Voor Quarantine 
moet bij de meeste 
PC’s een aparte boot- 
floppy gemaakt wor
den om het spel te

de zijramen 
«lint kijken?). Quarantine 
(leeft het allemaal. Echt de

f « ^ N A l i T £ , T

same liefhebbers en voor 
taxichauffeurs die wat bij
wallen leren over asociaal nï-gedrag. ’

1 ^
Snelle 30

kunnen draaien. En als 
je niets van DQS weet, 
kan dat een probleem
pje zijn. Een korte ali- -  
nea in de spelhandlei- 
ding met wat uitleg 
over hoe je zo’n boot- 
floppy maakt, had niet 
misstaan.

| q  Eenvoudige bediening

Passwords moeilijk 
"  verkrijgbaar

I  n  Speciale geheugen- 
I  "  instellingen vereist

PC
Prijs:/99,95

Systeemeisen: minimaal 286, 
geluidskaart, joystick of

fahrikant Gametek
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Ikbeneentiidjeintte
roulatie aew efi"!* 

tne w as  aan vakantifi. tv a n
i r t u c t o u i t d e t o '™ ? ! ® "
u an com pu le is ,tilo s ram u !i

b S a B e t e e n r t i a t i e

M exico  t o e «  933", 
genieten van e ie i w e ^ M

io n .ie e e n s tta n d .G e e »
taant, geen W .  peen

gallias, u a c n i ik —

verdient in dit spel is de uit

wedstrijd kun ie met de B-
knop een selectteraampie

M

I ^ G A D R I V E

Prijs; 1149.95
Pabrikant Electronic Arts 

Distributeur. PMR

jproepen, waarmee je een

Een vakantie zonder 
games? Dus niet! Hoe
wel een groot deel van 
de Mexicaanse bevol
king onder de armoe
degrens leeft en velen 
nauwelijks kunnen le
zen of schrijven, is er 
in elk gehucht wel een 
arcade te vinden. En 
mocht je soms denken 
datje daar alleen 
Space Invaders en 
Pac-Man kan spelen, 
dan heb je hel mooi 
mis. Een Mexicaanse 
arcade mag dan wel 
gehuisvest zijn in een 
hut van golfplaat en 
geteerd karton; de kas
ten die er staan zijn 
Top of the Bill’. MKII, 
Art of Fighting 2, Virtue | 
Fighter, Primal Rage 
en last but not least de 
basketbalkraker van 
‘93, NBA Jam.
Ondanks hel feil dat ik 
op vakantie was, heb 
ik menig uurtje doorge
bracht met drie Mexi
caanse gamers op de 
four-player Jam-kast.
En ik kan je verzeke
ren dat je ook als erva- j 
ren gamer door die 
jochies verschrikkelijk 
ingemaakt wordt. Een 
home-console is onbe
taalbaar voor de Mexi
caanse jeugd. In de ar
cade daarentegen kost j 
een spelletje NBA Jam 

a|| maar 50 centavos (on
geveer 30 cent). De 
hele reeks baketbal- 
spelen die bij ons de 
revue zijn gepasseerd, 
zijn totaal onbekend in 
Mexico, louter door het 
feit dat er behalve NBA 
Jam maar weinig an- 

. dere basketbalspelle- 
; tjes voor de arcade 
’  worden gemaakt.

aan fantasie en origi
naliteit te camoufleren 
met perfect kloppende 
statistieken.
De voorliefde voor 
sportstatistieken heeft 
in De V.S. idiote vor
men aangenomen. Van 
elke speler in wat voor 
sport dan ook, worden 

' de individuele presta
ties vertaald in harde, 
koude cijfers, alsof het 
machines zijn.
Op basis van cijfers 
voor dunken, defense 
en doorzettingsvermo
gen mag je een team 
samenstellen waar
mee je het Ameri
kaanse basketbalsei- 
zoen van 1995 kan 
meespelen. De pre
cieze data van thuis - 
en uitwedstrijden wor
den aangehouden en

de spelersgroep komt 
overeen met wie in de 
werkelijkheid in het be
treffende team speelt.
Ik kan me niet aan de 
indruk onttrekken dat 
dit soort spelletjes ge
maakt worden om jullie | 
geld uit de zak te klop
pen zonder daar wer
kelijk iets voor in ruil te 
geven dat de moeite 
waard is.
Alleen maar omdat de 
NBA dit spel gelicen- 
seerd heeft en er een 
nieuw seizoen begon
nen is, hebben de 
spelletjesmakers van 
Electronic Arts het no
dig gevonden om het 
zoveelste basketbal
spel op de markt te 
brengen. Tevergeefse 
moeite jongens.

deus de replay van
speelde match. Eigenbik IS
dit de enige optie van NBA 
l ive'95 bie bet bespreken

Een nieuw basketbal
spel op de Sega dat 
waarschijnlijk nooit de 
arcade-status zal be
reiken is NBA Live ‘95. 

[ Hoewel het spel niet 
[slecht is, voegt het 
niets toe aan de al be
staande B-Ball sims. 
Waarheidsgetrouw 
proberen de software- 
schrijvers het gebrek
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G een F orm u le  1 o f Ind y  Car deze keer. In P o w e r D rive  doe j e ' t  in een  M in i Cooper o f 
F ia t C inquecen to  Turbo. M o n te  C arlo , K enya , Z w e d e n . S lip p en , b o tsen , co rrigeren . In 
de w o e s tijn , b e t bos, tijd e n s  s n e e u w s to rm e n , s lag reg en s,

N a c h te lijk e  sn e lh e id sp ro eve n , b e h e n d ig h e id s -tr ia ls ...  
kortom  R a lly  rijden  op z'n  best!

3 T f j

KUNST
Bij rally’s kom t het 

n aas t sn elh eid  vooral 

n e e r op  stu u rm an s

kunst en  d a t w ordt in 

P o w e r D rive  al snel 

duidelijk. S c h e rp e  

bochten , sm a lle  rijstro

ken  en  e e n  agress ieve  

teg en s ta n d e r vrag en  

a lles  van  je  co n ce n tra 

tie  e n  rijvaardigheid .

J e  krijgt d e  ke u ze  uit 

e e n  M ini C o o p e r of 

ee n  F ia t en  d an  b en  je  

k la ar o m 'te  g aan . 

M o n te  C a rlo  is h e t e e r

s te  circuit w a a r je  b e 
g int m e t ee n  tim e-tria l. 

A ls je  d ie  b innen d e  li

m iet uitrijdt (nog  n iet 

m oeilijk) krijg je  $ 2 0 0 0  

e n  d ie  h eb  je  gelijk  

h ard  nodig.

W il je  a a n  d e  ech te  

w edstrijd  m e e d o e n  

d an  m o e t je  nam elijk  

e n tre eg e ld  beta len  en  

d a a rn a a s t is h e t a b s o 

luut noo d zake lijk  o m  je  

w a g e n  te  la ten  re p a re 

ren. E lke  ke e r d a t je  

n aas t d e  b a a n  kom t of 

e e n  (te ) sc h e rp e  bocht 

m a ak t, levert d a t 

s c h a d e  o p  a a n  ve r

snellingsbak, m otor, 

b an d e n  en  ko p lam pen . 

R e p a re e r je  die  

s c h a d e  n iet dan  kun je  

w in n en  w el ve rg eten . 

J e  m erk t h e t nam elijk

9oed ^ * ’®nc«ghei(' uitgevoerd.

Bijna een paar Kenyanen onder de wielen.

m e te e n  a ls  je  au to  niet 

pico bello  in o rd e is. 
N iet a lleen  is je  ka r

retje e e n  stuk la n g za 

m e r m a a r m e t n iet g e 

re p a re e rd e  b an den  

bijvoorbeeld  is je  auto  

j vrijw el onbestuurbaar. 

O o k  je  lam p en  m o eten  

j n  o rd e zijn an d ers  kun  

h et tijdens n ach te 

lijke p roeven  w el ver- 

•g e te n , je  z ie t gew oon  

niks.

H e t is d us z a a k  om  

geld  te  scoren . K lein- 

I ge ld  kun je  verd ien en  

(d o o r o ver bonussen  te  

rijden m a a r d e  ech te  

cash  krijg je  p as  a ls  je  

e e n  w edstrijd  w int en  

d at is n iet eenvoudig. 

In M o n te  C a rlo  en  K e

n ya lukte m e  d a t nog  

w el m a a r op  d e  s p e k 

g lad d e  w e g e n  in Z w e -

1 o:
•n— j'so

d en  schoof ik 

van  s n e e u w 

hoop n aar  

sn eeu w h o o p  

en  w as  m ’n 

geld  snel op, 

g a m e  over 

dus.

N a a s t d e  tim e- 

tralls e n  w e d 

strijden, kw am  

^k in Z w e d e n  

ee n  hele  

leu ke b eh en - 

digheids- 

proef teg en .

J e  m o et dan  

o p  ee n  sp ec i

aa l circuitje 

p rec ies  op  het 

lu is te  punt stoppen of 

achteru it ee n  sm alle  

Inham  in m a n o eu v re 

ren. P as  als je  d a t 

g o e d  g e d a a n  hebt, 

krijg je  d e  g e le  vlag  

van  ee n  m ann etje

p ro b e e r o v e r

1 2, S r'C'0 2 2 Ö

'IS
Glijden in de Zweedse

%
sneeuw.

'öidsproef

Power Drive is een heerlijk 
racespeLJe kunt je concen
tratie geen seconde laten 
verslappen. De circuits zijn 
zeer afwisselend en mooi 
vormgegeven. Mijn enige 
kritiek is dat de besneeuwde 
circuits in Zweden te moeilijk 
waren maar wellicht dat ik 
m'n slipcursus van 15jaar 
geleden nog eens dunnetjes 
over moet doen.

ED

n aas t h e t circuit 

en  m ag  je  verder.

H e t sturen in d e z e  rally 

au to ’s g a a t veel m inder 

direct dan  in bijvoor

bee ld  d e  F orm ule  1. J e  

zeilt a ls  het w a re  door 

d e  bochten  en  het is 

d an  o ok z a a k  o m  m et 

n a m e  d e  scherp e  

bochten  vroeg  in te  

sturen en  n et voor het 

eind  van  d e  bocht te 

g en stu ur te  g even  a n 

ders belan d  je  subiet in 

d e  b erm  of e rg e r nog

teg en  ee n  boom . D a t  

laa ts te  g eb eu rd e  m e  in 

K enya en  d e  en ige  

m ogelijkheid  w as  om  

*‘m  in z ’n achteru it te  

zetten  e n  m e  zo  los te  

trekken  van  d ie e llen 

d ige struik. Ik h o e fje  

niet uit te  leggen  d at ik 

die w edstrijd  verloor en  

dan  heb  ik het nog niet 

e e n s  over d e  cash  die. 

het m e  kostte om  d e  

w ag en  te  repareren .

Regen in Monte Carlo.
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W olverine -  Adam antium  Rage is een spel uit de X -M e n  serie. Zoals bij alle X -M e n  
spellen ook hier w e e r volle aktie en prachtige beelden uit de M a te l- te l

W olverine is z'n geheugen gedeeltelijk' kw ijt. Op een dag krijgt hij een flashback door 
het zien van een foto en een computerbericnt. W olverine gaat op zoek naar de beteke
nis van deze flitsen uit het verleden en kom t terecht in het W eapon X  laboratorium. Hij 

stort zich in een gevaarlijk avontuur op zoek naar antwoorden, als die er zijn...

het glas zie je een 
draaiend hologram van 

! een verrekijker. Breek
r y  het aan de voorkant en

loop naar binnen.

over je heen krijgt! 
Breek nu ook het glas 
aan de achterkant van 

« de machine en loop 
E naar buiten.

X)r dé verandering 
>gin ik een keer met 
>n zogenaamde

I technisch geavan- 
I ceerde apparatuur. Als 
I je de aquaria een paar 

flinke trappen geeft of 
ze een houw verkoopt

wat het is. Je ziet niks 
voor of achter je. Plots 

J  voel je een harde klap 
T tegen je hoofd. Het is 
“I een UFR. Deze pokke-

raken. De beste ma
nier: springen als ze er 
aankomen en als ze 

I dichtbij zijn, gebruik je 
(je klauwen.

1

3. Breek het glas en loop naar binnen.

J  Breek ook de machine 
p  die de hologram pro- 

I jecteert. Dit moet je 
I doen omdat je anders 
verder in het spel een 
grote elektrische lading

P  Loop de lift in en ga 
^  naar boven. Daar zie je I 
| |  aan de rechterkant van [ 
^  de hal een machine 
®  die om de seconde

valkthru” van het eer- 
;e level. Je begint 
:oals bij de meeste 
-Men avonturen) in 
sn post-revolutionair 
-tech laboratorium 
'gens in de toekomst, 
e muren zijn van diep i 
auw staal en overal 
pen draden en bran- 
entrode en groene 
ED-jes. Je ziet 
auwe cilindervormig 
quaria omringd door

I met je adamantium 
I klauwen, vallen ze uit 
, elkaar. Een blauwe 
chemische vloeistof 
verspreidt zich over de 

! vloer. Het wordt moeilij- 
ker om te ademen.

8. Supermonster verliest z’n armen.

I
Je voelt dat er iets na
dert, maar je weet niet

robotjes zijn makkelijk 
I neer te slaan (twee 
I klappen is genoeg)
I maar ze zijn moeilijk te I

Na een tijdje ronddolen; 
kom je een grote 
machine tegen die om
ringd is door glas. Door I

44



I Pilt Cs

een flinke stroomstoot 
produceert. Daar moet 
je overheen. Als je het 
hologram niet kapot 
had gemaakt, zou 
deze stroomstoot de 
hele tijd aan zijn, zodat 
je er dan niet doorheen 
kunt. Nu kan dat geluk-. 
kig wel, maar pas goed | 
op. Als het je is gelukt 
om hierlangs te komen 
dan kom je bij een 
diepe afgrond. Ren 
naar het randje, spring, i 
en maak meteen een 
koprol. Je belandt dan 
op een klein platform
pje waar je een scha
kelaar ziet. Zet deze 
om, dan verschijnt een 
deur waar je eerder

niet doorheen kon. 
Deze deur is vlak on
der je, dus spring van 
het platformpje en ga 
de trap op. Loop naar 
de rechterkant en ga 
met de lift naar boven.

Zorg dat je flink wat 
energie hebt als je hier 

Ibent (100% is mis
schien wel onvermij
delijk). Je komt hier 
namelijk een grote 
groene robot tegen die 
een behoorlijke mitrail
leur meesjouwt. Buk
ken helpt hier, maar 
niet als je té dicht bij

ir --0- ^  y

I I  w v

hologram

f ^ A i i r t i r

de robot bent. Hij heeft 
namelijk ook enorme 

^  armen met mokers die 
je tot moes rammen. 
Het beste middel: buk 
totdat de robot is opge
houden met schieten. 
Spring dan naar hem 
toe met je klauwen 
naar voren (OM- 
LAAG+RICHTING 
ROBOT+A-KNOP).
Als je dan bij de robot 
staat, geef hem een 
flinke hauw. Doe je dat 
zo’n twee of drie keer, 
dan verliest hij zijn eer
ste arm. Doe het dan 
nog een paar keer, dan 
verliest hij zijn tweede 
ook. Nu is hij niet zo 
gevaarlijk meer.

Ga voor de robot op de | 
grond zitten en trap 
hem zo vaak je maar 
wilt totdat hij doormid
den breekt en “dood” 
is. Eerste obstakel 
voorbij! Ga de vol
gende liftdeur in en 
pas goed op want van 
nu af aan moet je het 
zelf uitzoeken.

Denk nou niet dat je nu 
het level makkelijk kunt' 
uitspelen. Elsie Dee zit | 
je continu op de hielen. 
Elsie is een dodelijke 
android die telkens 
achter Wolverine aan
zit. Je ziet op een me-

f l f l l i t ;

ter onderaan het 
scherm hoe 
dichtbij Elsie is 
en als ze je 
heeft ingehaald, 
ben je er ge
weest. Geluk
kig heb je op 
sommige plek
ken in het spel 
zogenaamde 
checkpoints.
Als je die 
voorbij gaat, 
staat de El
sie Dee me
ter weer op 
nul en kun 

[je weer 
eventjes 
rustig 
adem- 

'i halen.

* A A H e io l

^  Matef-graph/cs 

Q  Aktie!

. / - V  i  Cr __. iTvi _V'»c

'

■/ -  ̂B; ^y y .

nw y

■ éiHBF
V ï

6. Pas op! Hoogspanning.
"■ ■ ■

3̂ ^
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Grappting-hook

Afwisselend

Strenge levels

SNES
Prijs: /  179.95 

Fabrikant Konami 
Distributeur: Konami

S t S e n n i i s b r a t a o m *

: Batman 8  Robin mag je tfOUW Bn
absoluut niet missen. Het is duwde ik 
een veelzijdig spel en falen j . _  « qI> ^ 9  
wordt meedogenloos afge- ' J  o  w an
straft met een enkeltje naar 031111098 « d ll 
het begin van het level. De d S  VleeT~
grappling hook voegt een m u iS O ia n  ÏO
nieuwe dimensie toe aan >_ CMCQ
mijn zwakke punt bij plat- m  U ö W to .
formgames: timing! Urne je 
niet goed. dan kan je jezelf

met de grappling-hook.
De graphics zien er fantas
tisch uit en benaderen teken
film kwaliteit Zonder over
drijven kun je stellen dat dit 
spel bijgezet mag worden in 
de Game Hall of Fame.

MICHAEL

Met goedkope ak- 
tie, slappe grap
hics, weinig wa
pens en een sullige 

verhaallijn werden

!r- superhelden ge-
dit reduceerd tot
I in willoze slacht

offers. Met name 
Spiderman is 
een aantal keren 
flink voor schut 
gezet. Gelukkig 
zijn er ook goede 
games gemaakt, 
waarin de strij
ders tegen het 
kwaad figureer
den in een waar
dig decor van 

flitsende aktie, ijzer
sterke graphics en su
bliem geweven plots. 
Voorbeelden hiervan 
zijn Venom & Spider
man versus Carnage 
in het spel Maximum 
Carnage en de super- 
beuker De Hulk.

Ondanks dat Bat
man al eerder de 
hoofdrol speelde 
in enkele games, 
haalden die het 
niet bij het kunst- |p  ̂
stukje dat nu voor 
mij in de Super- 
Nintendo steekt. Bat- 
man & Robin is een 
waar meesterwerkje,

L  een soort Mona Lisa 
■  onder de platform-ga- 

mes. Misschien mede 
. door de face-lift, die 

r  alle Batmanprodukten , 
onlangs ondergingen 
(een Japans animatie- • 
team werd ingehuurd 
om de Nieuwste Bat- 
man-film vorm te ge
ven). Het spel trekt dan 
ook als een echte te
kenfilm aan je oog 
voorbij.

! achtbaan met de Joker. Lachen!

De knoppen op de Ga
mepad zijn lekker inge
deeld. De L -en R-knop

O ZOOO

-----------

Die Marionet is

gebruik je om te blok
ken, B om te springen, 
Y om te slaan en te 
schoppen (afhankelijk 
van of je hurkt, springt 
of staat).
Maar de ware kracht 
van Batman zit onder 
 ̂de X-knop en de A. 
Met de X-knop selec
teer je namelijk uit het 
wapenarsenaal. Het 
meest door mij ge
bruikte gereedschap is 
de “grappling-hook”, 
die zeer functioneel is. 
Een keer A indrukken 
en hij schiet uit en ver
ankert zich in het 
dichtstbijzijnde hou
vast. Nog een keer A 
en Batman wordt op
gehesen. Druk je tij

dens de

r zwaai op B, dan laat 
Batman de grappling- 
hook los. Een andere 
uitmuntende eigen
schap van Batman is 
zijn behendigheid om 
slechte sprongen goed 
te maken. Haal je een 
sprong net niet, dan 
blijft Batman aan zijn 
vingertoppen hangen. 
Een druk op de B-knop 
en hij slingert zichzelf 
het houvast op.

’ Behalve deze heerlijke I 
handigheidjes, biedt 
Batman & Robin ook 
zeer afwisselende ga- 
meplay. Het perspec
tief wisselt nogal eens | 
van een gewoon plat
form spel naar een 
soort van one-on-one 
beat’m up.

M  -- , j

. M l  i h f é  i

" '’9e bos.



DE STILTE 
VOOR 

DE STORM ■ ■

o u n d
B L A S T E R

Een Sound Blaster in je PC garandeert schitterende klankkwaliteit bij spelletjes, 
muzikale toepassingen en andere programma’s. In een handomdraai geïnstalleerd!

SB 16 Value
•1 6  bit stereo sampling en afspelen van 

4 tot 44,1 Khz.
•20-stem m ige OPL3 FM stereo music 

synthesizer.
•C reative Labs/Panasonic CD-ROM  

interface.
•Compatibel met SB 16, SB Pro en SB 2.0.

SB 16 MCD
•16 bit stereo sampling en afspelen van 
4 tot 44,1 Khz.

•20-stem m ige OPL3 FM stereo music 
synthesizer.

•C reative Labs/Panasonic, Sony en 
Mitsumi CD-ROM interface. 

•Uitbreidingsmogelijkbeden voor Wave 
Blaster en Creative Signal Processing chip. 

• Compatibel met SB 16, SB Pro en SB 2.0.

cN5,T(yc

SoundBlaster is een produkt van Creative Labs. U kan onze produkten verkrijgen via uw vertrouwde dealer. 
Creative Labs n.v. - Uitbreidingsstraat 46, bus 5, 2600 Berchem, België.

SB AWE 32
•1 6  bit stereo sampling en afspelen van 

4 tot 44,1 Khz.
•  Programmeerbare Advanced WavEffects- 

generator met 16 kanalen en 32-stemmige 
polyfonie, 128 instrumenten, 6 drumkits.

•C reative Labs/Panasonic, Sony en 
Mitsumi CD-ROM interface.

•Ondersteunt Qsound, reverb, chorus en 
de E-mu SoundFont bibliotheek.

•Compatibel met SB 16, SB Pro en SB 2.0.

CREATIVE
C R E A T I V E  L A B S



Eén Ring om allen te regeren, één Ring om hen _ 
te  vinden, één Ring die hen brengen zal en in 

duisternis binden. En zo'n 2 4  passwords om i e - 1  
der mens gillend nek te  maken. Opnieuw is g e - 1  —  
probeerd om van Lord of The Rings, het verhaal 1 .

der verhalen, een spel te  m aken. I '   ̂
Het resultaat: zow aar een heel I  

leuk spel dat vrij nauwkeurig het 1  
oorspronkelijke verhaal volgt. A l-  I v '  

leen dat al , L a

[iPHics
■•ler OTthe

^9ly kind.

Tot 5 spelers

Geen zorgen over

Besturing niet echt 
soepel

Prijs; / 149,-
Fabrikant interplay 
Distributeur. Omega

ten te gek spel, maat Lort! ei
The Rings is oek wel mijn
lievelingsboek. Juist daarom
ben ik extra alert op stomme 
veranderingen waardoor het
verhaal uit zijn verhand
wordt gehaald. Ik heb vet
schillende spelvetsies van

r a ^ !,wlïi»i(;r>w»ii

maat geen enkele haalt het 
hij deze Nintendo-versie. Ik 
hoop dat de delen 2 en 3
snel uirimmen (en dat ik te
gen die tijd de passwords

wel heb kunnen 
vinden). 

LAURA

ist moet n 
emaakt w 
en) beslai 
Ie reis cJie 
■rodo en z 
Hobbit-vrie 
Jen makel 
naar Rivei 
del. Van 
daaruit za 
het reisge 
zelschap, 
aangevul 
met wat 
extra le
den, ver
der trek
ken naar 
Mordor

geen gebruik van eer 
split-screen. In plaats

steeds 
Dat kar 
tig zijn 1

andere 
over wc 
op moe

dan is het eer 
klus om elkaa
terug te 
als Fror

! vinde 
do in dl

n. Wat j( 
at geval

i i | !
;te kuni 
lang nc

t doen, i 
tar een

1 w H i
!• WffBcKiUJiWiirtr^i

ir die gn 
scherm

WOOK
DEN
De besturing i 
niet bepaald s 
noemen. Je nr

t -

s helaa 
loepel tc 
loet

Het spel maakt, on
danks dat je met meer 
dere spelers speelt,

: z : ; ; ; ; ; r r t g n t e t e e . ^
de F lin g g e e s ^



BLASTCir?
Geniet dank zij de Video Blaster van je favoriete films en video-opnames 

op je PC-scherm! Breng speciale effecten aan met de bijgeleverde software.

FS 200
•L ive, full motion beelden in 2 miljoen 

kleuren met max. resolutie 800 x 600.
•  Vergroten, verkleinen, bevriezen, propor

tioneren en vastleggen van beelden.
•  Meegeleverde software: Video Kit FS200, 

Aldus Photostyler SE, Aldus Gallery 
Effects vol. 1, JPEG compressie..

•Rechtstreeks afdrukken en opslaan van 
stilstaande beelden.

R T 300
• Real time videocompressie.
• Vastleggen van verwerkte beelden.
• Ondertiteling en speciale effecten.
• Automatische afstelling van afspeelschaal 
en frame-snelheid.

‘ Software: Adobe Premiere 1.1 en Asyme- 
tric Presentation Personal Edition.

‘Uitvoer naar videocassette mogelijk bij 
gebruik van de Creative TV-Coder.

MP 400
•T oo n t fu ll m otion  MPEG-video, afkom stig  

van C D -V ideo en mpeg  i  titels.

‘ Decodeert audiosignalen voor uitvoer 

naar luidsprekers of geluidskaart.
• SVGA resolutie tot 1024 x 768 pixels met 

64.000 kleuren.
• Legt kleurenillustraties en tekst bovenop 

full motion videobeelden.

VideoBlaster is een produkt van Creative Labs. U kan onze produkten verkrijgen via uw vertrouwde deaier. 
Creative Labs n.v. - Uitbreidingsstraat 46, bus 5, 2600 Berohem, Beigië.

CREATIVE
C R E A T I V E  L A B S
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I De aarde is weer eens 
I in groot gevaar! Super- 
I held Bomberman 
wordt door het cyborg 
collectief ‘Five Bad 
Bombers’ gevangen 

I genomen en in de ker
kers van hun basis ge
gooid. De cyborgs 
Magnet Bomber, Go- 

I lem Bomber, Pretty 
Bomber, Brain Bomber 
en Plasma Bomber 

' zijn gebouwd door bui- 
I tenaardse wezens die 
I van plan zijn om het 
I Universum te onder- 
I werpen aan hun ge- 
' zag. Zonder de explo- 
I sieve capaciteiten van 
Bomberman zal de 
aarde snel een prooi 
worden voor dit onbe
kende ras. Daarom 
moet hij zich zo snel 
mogelijk uit de kerkers 
zien te bevrijden om 
voorgoed af te rekenen 
met het Bomber Gang 
vijftal.

Net zoals in Super 
Bomberman (1) zijn er 
twee manieren om het 
spel te spelen: Normal 
Mode en Battle Mode. 
Het verhaal over de 
kolonisatie van het uni
versum en de gevan
gen Bomberman, 
speelt zich af in de 
Normal Mode. Deze 
Mode is te spelen met 
twee spelers en is on
derverdeeld in 5 maal 
10 levels waarin Bom
berman moet proberen 
om de Bomberman

klonen met regens van 
bommen en explosies 
naar de schroothoop 
te degraderen. De Bat
tle Mode daarentegen 
bestaat uit 10 arena’s

■
 waarin maximaal 4 
spelers moeten bewij- 
k  zen dat zij zich een 
^  volwaardig Bomber- 
„  mancorps-lid mogen 
noemen. Natuurlijk kan | 
deze mode ook met 
één, twee of drie spe
ler gespeeld worden, 
maar dan speel je te
gen een zelf te kiezen 
aantal computer spe
lers. En hierin kunnen 
ook weer een aantal 
opties gekozen wor
den.

*  Wat is er nou zo ge- 
P  weldig aan de Bom- 
^  berman cyclus? De 
S  graphics zijn op de 

eerste plaats simpel en | 
door het geluid word je 
ook niet in hogere sfe
ren gebracht. De 
kracht van Bomber
man schuilt dan ook in

het simpele concept: 
bommen leggen en af
wachten wat voor een 
verschrikkelijke schade | 

’ ze aanrichten. Het 
I liefst zoveel en zo hef
tig mogelijk.
De Normal Mode en 
de Battle Mode ver
schillen wat dat betreft 
niet erg veel van el
kaar. In beide gevallen 

I begin je met een sim- 
I pel Bombermannetje 
met één enkele bom 
en een explosie van 1 
hokje groot. Door het 
oppakken van power- 
ups, die je kunt krijgen 
door dingen op te bla
zen, kun je de Bom- 

I bermannen sterker 
I maken. De meest 
voorkomende power- 
ups zijn extra bommen 
(maximaal 9) en extra 
explosiekracht (ook 
maximaal 9 hokjes). 
Daarnaast zijn er nog 
extra-levens en extra- 
snelheid power-ups. 
Door andere pick-ups 
op te rapen kun je te
gen ballen schoppen 
of ze wegduwen zodat

je ze vlak voor de 
neus van je vijand 
kunt laten exploderen.

De bommen zelf heb
ben een aantal ver
schijningsvormen. De 
mooiste is de Power 
Bomb, de bom met de 
grootste explosie
kracht. Een andere fa
voriet is de Remote 
Control, waarmee je 
bommen op een door 
jou gekozen tijdstip 
kan laten exploderen. 
Leuk als je tegenstan
der is vergeten dat je 
ergens een bom hebt 
laten liggen! De Slime 
Bomb stuitert rond als 
je er tegenaan trapt. 
Dat kan gevaarlijk zijn 

\  omdat hij dus terug in 
je gezicht kan stuite
ren!

Het te vernietigen object.

I Het enige echte ver- 
I schil tussen de SNES

Hoe meer \
' meer vreugd.

O I

C l  P B E B  g u a  c 3  O
> 0  «hS o

! worden.

I
In de
SNES battle-mode heb je plenty

power-ups.

M L
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Laatst w erd  ik al vliegend in 
mijn Spitfire door een inw o
ner van Den Haag onverbid

delijk neergehaald.
.  W a t een onzin kraam t die j 
« p e r  nou w e e r u it denk je . I 

Niets onzin, ik vloog in mijn ’ 
Spitfire op de M ac boven 
het Europese luchtruim en 

w erd door een levens
echte Hagenees op het 

Orion netw erk vernietigd in een 
uchtgevecht PU 

nam een kijkje via  
Neerlands ufoed-

^  7 •  « 1

I  ̂ hr.'- ' -1- ^

K

m

soepeltjes over het 
dat je nodig hebt om in $>: scherm scheren. Als je 
te loggen op het net- nog nooit gesimd hebt, 

V moet je eerst even off- 
,: line (zonder verbonden 
: te zijn met het net- 
, werk) oefenen. Op die 
, manier krijg je een 

f  • beetje gevoel voor de

werk. Naast het tele- 
je betaal je onge

veer 9 gulden per uur 
om te spelen. Mis
schien veel geld maar 
je krijgt wel waar voor 
je poen.

Eerst maar eens be
ginnen bij de software. 
Air Warrior is een ver
draaid goede Sim. Ik 
speelde hoofdzakelijk

sim.
Je kunt kiezen uit een 
hele reeks toestellen 
zoals een Spitfire, 
Messerschmitt, en een 
Mitchell bommenwer- 

; per. leder toestel heeft 
zo z’n goede en

met de Mac shareware ; slechte eigenschappen
versie die bij lange na 
niet de kwaliteit van de 
commerciële versie 
benadert. Toch vond ik 
deze versie al erg 
goed. De makers heb
ben de graphics rede
lijk simpel gehouden 
waardoor de beelden

' die overigens uitge- 
: breid in de handleiding 

worden uitgelegd.

Als je na een tijdje off
line vliegen de kist on
der de knie hebt, is het

j : tijd om je in het diepe 
s;- te storten. Via de soft
s' ware typ je het tele- 

foonnummer in dat in 
: de handleiding staat. 

Als je verbinding krijgt,
■ typ je vervolgens 

5  “orion”, je gebruikers- 
's naam en het wacht- 
: woord in. Voila, je bent 
verbonden met andere 

. Europese gamers.
Vervolgens kies je uit 

 ̂ de drie strijdtonelen 
■. Europa, Pacific of de 
; Eerste Wereldoorlog.

' '  Deze gebieden heb-

; ï* ,

ben ieder een ander 
terrein compleet met 
meren, bergen, fabrie
ken, vliegvel
den etc. Voor 
beginners zijn 
er speciale 
oefengebie- 
den. Er zijn 
‘chat-rooms’ 
waar je met 
andere spe
lers on-line 
kunt babbe
len. De lol 
kan niet op.
Je kunt in je 
eentje het 
luchtruim 
kiezen om 
het op te 
nemen te
gen de 
TopGun

De Shareware cockpit van een Spitfire op 
de Mac.

piloten, maar als je 
enige ervaring hebt 
opgedaan, kun je ook 
met je vrienden af
spreken om het als 
een georganiseerd 
eskader tegen de vij
and op te nemen. 
Sterker nog, het is 
zelfs mogelijk om 
met een groep die 
willekeurig over heel 
Nederland verspreid 

I achter hun compu- 
I ters zit, samen één 
I bommenwerper te 

bemannen.

Ufion IS het eerste spelletjes
netwerk in Nederland. En hel

IS helemaal te gek. Het is eer 
voorproefje van wat ons in 
oenahije toekomst op ga
ming gebied te wachten
staat De Air Warrior soft

ware is simpel gezegd goed.
uitstekende, vloeiende grap

hics, redelijk geluid en een 
grote keuze uit toestellen.

willen we nog meer?

Q  ®P®*en tegen andere 
^ g a m e r s

Vloeiende graphics

Verslavend

^ V IA C ,
AMIGA

Fabrikant Orion 
Shareware versies gratis op 
het BBS. 9.95 per uur 2400 

baud modem of sneller. Orion 
European Network Services 

Tol; 078-316939
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' Misschien klagen jullie 
over een paar jaar wel

h
dat jullie behoren tot 
een verloren generatie; 
een vergeten en over- 
■ bodige leeftijdsgroep.

B
 Gelukkig zijn er dan 
nog de videogames 
waar jullie als eerste 
S generatie mee zijn op
gegroeid en vanzelf- 

I sprekend de beste in 
F zijn.
[ In het spel Genera- 
; tions Lost komen deze 
; talenten goed van pas.
: Ik heb alleen geen 
' flauw idee waarom het 
p  spel zo heet. Het intro 
[ begint namelijk midden 
 ̂̂  in het verhaal in een 
[ naar alle waarschijnlijk- 
f held mystiek land. Mo- 

nobe, een jong kereltje 
zit met een oude man 
(vrij vertaald ‘oh, ge
weldige gozer’ gehe
ten) rond een kamp
vuur. Gozer vertelt 
Monobe dat hij uitver
koren is de leider te 
zijn van een ver
scheurd land. Om de 
een of andere vage re
den moet hij erop uit 
om in zes sectoren van 
de wereld allerlei magi
sche voorwerpen te 
vinden.

N
Met een rotschop van 
Gozer gaat het spel 
van start. Monobe ziet 
eruit als een patente 
superheld met een 
hardrock-imago. Met 
wapperende haren 
fladdert hij langs de 
obstakels. Uitgerust 
met een hi-tech pak 
dat allerlei handige

Elke generatie heeft hetzelfde prohieem. Er is een eerdere genera
tie die posities bezetten die zijzelf w illen  innemen. Zie hijvoorheeld 

de gemiddelde PU-lezer. Die zou natuurlijk ontzettend graag P U - 
redacteur w illen  zijn. M aar, gna, gna, die positie nemen w ij al in.

laserstralen en mega- 
dreunen weet te pro
duceren Is het eerste 
level een eitje.
Lastig is het voortdu
rende gezoek naar de 
juiste volgorde om 
poorten open, dan wel 
dicht te krijgen. Grap
pig is de confrontatie 
aan het eind van het 
level wanneer er een 
superbabe met boel- 
ballen tevoorschijn 
komt. Gewend aan het 
eindbaas principe, 
geef ik haar onmiddel
lijk een vloeiende loop- 
kick in de buik. Fout, 
het schijnt een vriendin 
te zijn die met Monobe 
op wil wandelen naar 
de volgende hachelijke 
uitdaging.

Het volgende level be
staat uit een tempel vol | 
vallen, wederom veel 
gepuzzel om op schier 
onmogelijke plekken 
hendels over te halen 
waardoor stenen deu
ren open schuiven. Af 
en toe wenst een ge- 
loofsfanaticus afge
maakt te worden. Het 
principe is vooral veel

behendigheid 
op de knoppen, 
geduld en door
zettingsvermo
gen. Dan breekt 
de venwarring en 
de hel los.
Op level drie komt 
tactiek om de 
hoek kijken, op 
een manier zoals 
Starwars spelers 
die kennen. Wan
delend door een 
onoverzichtelijke 
machineruimte 
moeten overal 
doorgangen 
gespeurd wor
den. Bij één 
koppige dichte 
deur is het de 
bedoeling 
eerst de ac
cess code te 
breken. Ga 
rustig ach- g p j.  
terover zit
ten en be
kijk het 
verspringen van de 
lampjes. De code is: 
Links C, Rechts C, 
Links B,
Rechts B,
Links A,
Rechts A.
Een van de 
vele obstakels 
Is dan over- 

I wonnen.

l p
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ligg®*' ^  ^  geanimeerd

Lang speelgenot

Meer van hetzelfde

Duf verhaal

Prijs: / 109.95  
Fabrikant Time Warner 

Distributeur: Konami

Alhoewel het een vaag 
verhaal heeft, is Generations 
Lost een ontterhoudend spel. 
Typisch zo'n game waarbij je 
graag w ilt weten wat er om 
de hoek lig t Een liefde voor 
puzzelen en een verfijnde 
joystickbeheersing zijn 
vereist om van dit spel te

I 'I



I Er zijn in de loop der 
I jaren een hoop WWF- 
I spelletjes uitgebracht.
I Persoonlijk vind ik ze 
I te gek. Om te begin
nen duren de gevech
ten aanzienlijk langer 

Idan bij de doorsnee 
one on one beat’m 
ups. Daarnaast kun je 
bij WWF ook echt ge
bruik maken van het 
decor. Je kunt uit de 
ring klimmen, een 
stoei of een emmer 
naar het hoofd van je 
tegenstander slingeren ] 
of de scheidsrechter 
knockout slaan. Ieder
een die wel eens heeft 
gekeken naar Allstar > - 
Wrestling zal deze 
handelingen bekend in 
de oren klinken. Ik vind . 
het heerlijk om mijn te- j 
genstander eerst vol- ^  
komen uit te putten en .; 
vervolgens alle sme- 
I rige trucjes op de 
I weerloze zak botten uit 
I te proberen. '■

«söSISSs

[Om optimaal van 
I WWF Raw te kunnen 
genieten is een flinke 

[dosis fantasie nodig. 
| je  moet je echt kun
nen inleven in je hoofd
persoon en vreugde- 
en pijn-kreten uitslaan 
tijdens het gevecht. 
WWF Raw verschilt 
niet zo gek veel van de 
vorige WWF-varianten. 

! Het enige is misschien 
dat je hier iets meer 
keuze hebt qua opzet 

L van het gevecht. Naast 
i de befaamde Royal 
Rumble, One-on-One 
en Tag Team heb je bij 
WWF Raw bijvoor
beeld ook de keuze 
om Bedlam (twee te
gen twee tegelijk) of 
een Raw Endurance 

I Match te spelen (zo 
[ veel mogelijk mensen 
I achter elkaar ver
slaan).

Als je maar lang ge
noeg naar hardrock 
luistert, word je vanzelf 
zoals de Undertaker. 
Een moordlustige, sa
tanische, intens wrede 
en stokdove worste
laar. Dat is waarom 
veel van zijn tegen
standers hem niet 
overleven. Undertaker 
hoort de bel nooit dus 
hij vecht door tot de 
dood.

54

Eén van grootste mis
verstanden uit de pro
fessionele worstelwe- 
reld is dat Ramon zijn 
bijnaam “Razor” dankt 
aan de wervelbre- 
kende move ‘The Ra
zors Edge”. Insiders 
weten beter. Ramon 
heeft namelijk excen
trieke scheergewoon- 
ten. Met het biote oog 
kan men reeds waar
nemen dat hij het ver
domd zijn hoofd en 
borstpartij te ontdoen 
van overtollige haren. 
Wat de meeste men
sen echter niet weten, 
is dat Ramon dagelijks 
zijn benen scheert.

vertroml^^^ niet te

Dat zijn bijnaam 'The 
Stomach Who Could 
walk Like A Man” is, 
heeft uiteraard geen 
verdere uitleg nodig. 
Yoko, zoals vrienden 
hem noemen, verdient 
buiten het worstel-sei- 
zoen zijn geld als le
vende zitzak bij het 
Zweedse warenhuis 
Ikea en is momenteel 

1 bezig met beeldende 
' kunst. Als alles naar

'■=&T

I wens verloopt is Yoko 
over enkeie maanden 

■ de eerste door Her
man Brood beschil- 

. derde worstelaar.

De enige worstelaar 
die tot drie kan tellen. 
De anderen hebben 
daarom een hekel aan 
Kid. Ze vinden hem 
een studiebol. Worste

lt len is voor hem dan 
™ ook een bijbaantje om 
J  zijn studie te financie- 
I  ren. Kid’s sterkste punt 
*  is zijn snelheid.

Trucker Diesel had ge
noeg van onregelma
tige werktijden en het 
slechte wegdek. Hij be
sloot het rustiger aan 
te doen en iegde zich 
volkomen toe op de 
edele worstel sport.
Zijn onconventionele ’ 
technieken hebben ! 
hem veel ovenwinnin
gen opgeleverd maar 
ook een waarschuwing 
van de WWF. Het 
schijnt in de jaren ne
gentig nog steeds not 
done te zijn om jezelf 
met motor-olie in te 
smeren en accu-vocht 
in het drinkwater van je [

J

tegenstander te gieten.'
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Doink heeft nooit echt 
willen deugen. Als 
clown was hij niet 
grappig genoeg en als 
kinderlokker niet per
vers genoeg. Nadat hij 
een show als balon- 
nen-vouwer had weg
gegeven op de verjaar
dag van Andre The 
Giant rolde Doink auto
matisch in het worstel- 
vak. Tot op heden met 
ongekend succes.

p Ü ¥ iL U I D
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Het bekende werk

Spreekt Duits, heeft 
een Duitse kop, een 
Duitse naam en een 
Duits paspoort maar 
om een onverklaarbare 
reden loopt hij altijd 
rond in een zwem
broek met de Ameri
kaanse vlag erop. Mis
schien heeft hij Rocky 
V iets te vaak gezien.

Zij was jarenlang één 
van de bekendste dan
seressen in discotheek i 
iT. Maar Luna heette 
eerst Leo en ze werd 
steeds meer Luna 
door het slikken van 
hormonen-preparaten. 
Deze maakten haar 
extreem gewelddadig 
en gaven haar bijna 
buiten proportionele 
krachten. De poorten 
voor de WWF gingen 
ogenblikkelijk voor 
haar open.

i. \  »

Prijs: / 159,- 
Fabrikant Acclaim 

Distributeur: Columbia Tristar

Knappe Shawn heeft 
een druk najaar achter 
de rug. Hij deed audi
ties voor gastrolletjes

!
in Beverly Hills 90210, 
Melrose Place en Bay- 
watch maar zonder 
succes. Shawn heeft 
daarom nu al zijn zin
nen weer op het wor
stelen gezet in de 
i hoop dat zijn vecht- 
i techniek hem alsnog 

■ een gastrol in Easten- 
ders oplevert.

De broertjes Hart zijn 
meedogenloos. Wan
neer ze met zijn 
tweeën in de ring 
staan, kun je de krui
meldief alvast gaan 
pakken. Zij laten niets 

m  dan gruis over van hun
■  tegenstander hoe fors
■  deze ook mogen zijn. 
P  Een vaardigheid die zij 
| b als kinderen onder de 
P  knie kregen toen

pappa Hart weigerde 
J  hun zakgeld te verho-
■  gen. De beste man

I
 wordt tot op de dag 

van vandaag vermist.

Bam Bam is te dom 
om zijn eigen veters te 
strikken. Maar hij is de 
goedheid zelve. Nooit 
te beroerd om een 
worstelaar die aan de 
verliezende hand is, uit 
zijn lijden te helpen. 
Bam Bam maakt meer 
slachtoffers in de ring 
dan een orkaan. 
Scheidsrechter weige
ren pertinent om met 
hem in dezelfde ring te 
staan.

Hoe gek je ookvanAllstar 
Wresingbentalsjealeen 
WWF-spel hebt doe dan 
geen moeite om deze ook te 
bemachtigen. Ben je niet in

worstelspel en hou je van



R E V I E W

W aar zijn ze gebleven de tijden van De W itte  Reus, Jumping Jack en Den Boet? De liefheb
bers w eten  dat ik het heb over de 5 0 0  cc motorrijders W il Rartog, Jack M iddelburg en Boet
van Duimen. Snelheidsduivels van dit kaliber hebben w e  niet 

m eer in Nederland. M aar misschien kan het spel Kawasaki 
oude tijden doen herleven.

Toen ik 16 werd, heb ik 
m’n ouders gek ge
zeurd om een brom
mer. Maar ik had geen 
schijn van kans. “Als ik 
er dan zelf voor 
spaar?”, probeerde ik 
wanhopig. “Nee jon
gen”, zei m'n moeder, 
“zo’n brommer is veel 
te gevaarlijk, ga jij 
maar lekker verder met 
die puzzel van 2000  
stukjes en probeer de 
watervallen van 
Schaffhausen maar in 
elkaar te leggen, dat is 
ook heel spannend.” 
Een brommer heb ik 
dus nooit gehad en 
een motor ook niet, 
want dat vond ik zélf 
een beetje gevaarlijk. 
Het leek me dan ook 
te gek eindelijk eens 
op een 500 cc ma
chine te klimmen en 
die met een kleine 300 
km/uur over het asfalt 
te jagen. Lekker veilig 
achter m’n beeld
scherm, dat wel.

BABES EN 
CHAMRAGNE
Vijftien circuits, waar
onder dat van Assen, 
liggen voor me klaar. 
Het lijkt me verstandig 
om op het makkelijkste 
niveau te beginnen, 
want ook op de com
puter heb ik nog nooit 
met motoren geracet.

K ^ ^ s a k i

Fraaie babes en champagne na de overwinning.

Na een paar rondjes 
rustig oefenen (en m’n 
motor tig keer tegen ij
zeren palen te hebben 
geramd) krijg ik het ge- 1 
voel te pakken. Sterker 
nog, ik win zelfs m’n 
eerste Grand Prix.
Okay even een graadje | 
moeilijker instellen 
dan. Na even wennen 
aan de hogere snel
heid en betere accele
ratie, laat ik opnieuw 
alle 15 tegenstanders 
m’n brede rug zien. 
Overschakelen op su
per, ongelofelijk, pro
fessioneel, turbo. Je 
raadt het al, na een 
paar races is ook op 
dit niveau de eerste 
plaats in de zak. Babes j 
en champagne zijn 
m’n beloning maar 
echt voldaan ben ik 
niet.

uurtjes oefenen vrijwel 
alle races ook op het 
moeilijkste niveau. Nu 
heet ik niet voor niets 
Fast Ed maar dit is me 
toch iets te eenvoudig.
Voor de zekerheid 
vraag ik Edwin even de 
Joypad ter hand te ne
men, en ja hoor na 
een tijdje sluit ook hij 
z’n eerste race win
nend af. Ik weet ge
noeg.
Ook qua graphics is 
Kawasaki niet echt bij
zonder. De achtergron
den van de 15 circuits 
lijken verdacht veel op 
elkaar en de pitstop is 
wel erg simpel uitge
voerd. Publiek is ner
gens te bekennen en 
de ijzeren palen, hijs

Ondanks dat ik nog 
nooit in het echt of op 
het beeldscherm een 
motor heb bestuurd, 
win ik al na een paar

Q *  G G ’ *S£>

O ' r o n  i.G r
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Als je geen kwalificatie rijdt, 
start je achterin het veid.
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Lekker bochtenwerk

kranen en ge
bouwen ko
men me wat 
vreemd voor 
zo vlak naast

Kawasaki is te makkelijk. 
Zelfs op het'expert-niveau' 
lukt het al na een tijdje oefe
nen om races te winnen. Wat

Te makkelijk

een racecir- 
cuit.
De besturing 
van de motor 
is in orde. 
Vooral bij het 
nemen van

Geen motoren 
maar koffiemolens

Misschien dat ze dan gelijk 
iets aan het geluid kunnen 
doen want het gejengel van 
koffiemolens heeft weinig 
met motorracen te maken.

Sceneries lijken 
op elkaar

een paar 
scherpe 
bochten ach
ter elkaar, 
heb je echt 
het gevoel dat 
je je motor 
platlegt. Goed 
is ook dat je 
bij heuvelach
tige circuits 
merkt dat je 
sneller gaat als de weg 
iets naar beneden 
loopt.

Prijs: /  109,95 
FahrikanL' Dnmark 

Distrihuteur: Konami

I
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Two player mode.

Het circuit van Assen maar dat 
had je al herkend, toch?



Even een stap terug in 
de tijd. Grant ontsnapt 
met een helikopter van 
het eiland. Het leger 
blaast delen van het 
eiland aan gort. Terwijl 
Grant weg vliegt, ziet 
hij een andere heli
kopter landen. Hij ver
moedt dat het InGen- 
agenten zijn die op 
zoek gaan naar dino- 
eieren die de destruc
tie van het eiland heb
ben overleefd. En, je 
raadt het al, jij moet 
hier een stokje voor 
steken. Net zoals in het 
vorige spel kun je je op 
het eiland ook ver
plaatsen als een Rap
tor. In feite krijg je dus 
twee spelen in één.
In het eerste spel 
moest Grant het vooral 
opnemen tegen dino- 
achtigen. In de Ram
page Edition zijn het 
de InGen-agenten die 
hem de meeste kop
zorgen bezorgen. En 
dan is er nog de Costa 
Ricaanse luchtmacht 
die luchtaanvallen uit
voert op alles wat op 
het eiland beweegt.

A FD A L EN
G E B tA X E N
Het spel begint met het 
kiezen van een locatie 
waar je als Grant of als 
Raptor op het eiland 
gedropt wordt. Grant 
moet er zes en Raptor 
vijf doorstaan. De eer
ste drie mag je kiezen. 
Overleef je deze, dan 
ga je automatisch naar 
de laatste twee of drie. 
Ik koos willekeurig een 
locatie en

H et kom t m et vaak voor dat de o p i g e r  van een goed 
spel nog •beter is als het origineel. Tot m ijn verbazing w as

de M eg au rive . H et is origineler, p ittiger en veel leuker dan 
zijn voorganger. Kortom, een platformspel van klasse.

Hé,eentegenlig9^

kwam meteen in een 
% zeer netelige situatie 
*  terecht. Een Pterano- 
^  don greep mij in de 

kraag en sleurde mij 
door het prehistorische |

[
oerwoud hoger en 
hoger naar haar nest. 
Vanuit het nest is het 
afdalen geblazen. On
derweg kom je nieuwe

i
 wapens tegen zoals 
het schokgeweer, gas 
granaten, vlammen
werpers en nog veel 
meer van dergelijk 
speelgoed. Ook 
powerups zijn er

Wie is er bang voor vogeltjes.

✓  i ' .  ------- - •

Hj' 1  ̂ » 1 • . . , *
— . ' ' f -  v_-

: ‘ - V  '.

Hoor ik daar iets achter me’

gevat.

De Rampage Edition is een 
aanrader. Meestal is 
nummertje 2 van een spel 
niet meer dan wat nieuwe 
achtergrondjes. Dit spel is 
echt vernieuwd. Prima grap
hics, redelijk geluid en, veel 
belangrijker, volledig 
nieuwe vijanden. En veel 
dat het er zijn!

genoeg. Het Med Kit 
herstelt je wonden, 
een Candy Bar 
geeft je weer ener
gie en een 1-up 
biedt je een extra 
leven. Die heb je 

I ook nodig want je 
I wordt werkelijk van alle 
kanten belaagd.

I J ^  ƒ
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Fraaie graphics

Nieuwe vijanden

Gevarieerde levels

Prijs:/149,- j
FahrikantSega 

Distrihutaur: Sega |

IS IE R K  IS ___
De verschillende levels 
variëren nogal in op- 

I zet. Neem de Savanne 
[jacht bijvoorbeeld. 
Plotseling bevind je je 
in de kurkdroge woes- 

I tenij. Van bescherming 
1 is nauwelijks sprake.
I Je bent echter niet 
lalleen. Een Gallimimus 
is je prehistorische 

I paard waarmee je als 
‘cowboy’ de savanne 

I over kan racen. In dit 
level werd mij duidelijk

hoeveel 
vijanden ik 
eigenlijk moest 
overwinnen. Had ik 
net de klauwen van kil
ler dino’s ontweken, 
was ik InGen kogels te 
snel af geweest, werd 
ik nog bestookt met 
granaten vanuit een 

I helikopter. Je kunt niet 
botweg wegrennen. Je 
moet slimme taktieken 
ontwikkelen om de 
vijand te snel af te zijn. 
Doe je dat niet dan 
kom je nooit levend uit 
Jurassic Park.
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De hoofdrolspeler 
Cutter komt bij bewust
zijn in het zwaarbevei
ligde hootdkwartier van 
de mega-national 
Softech waar hij bezig 
was een inbraak te 
plegen. Hij heeft een 
abnormale hoofdpijn; 
er blijkt een zogeheten 

; ‘Logic Bomb’ in z’n 
I hoofd geplaatst die 
binnen twee uur z’n 
hersenpan wegvreet.

I Eenmaal bijgekomen 
I weet Cutter een trans
mitter te vinden 
waarop Chris, zijn 

I vriendin en partner, 
hem hysterisch toe- 

I spreekt. Hij moet zo 
I snel mogelijk ontsnap- 
I pen. Een stuk of zes 
moeilijk neer te schie- 

1 ten bewakers verder 
moet een deur opge
blazen worden. Niet 

j dat het echt helpt: Cut- 
! ter krijgt, zonder dat hij 
j op enige manier kan 
’ ingrijpen, te zien hoe 
I zijn vriendin op uiterst 
i (koel)bloedige manier 
f neergeknald wordt. Hij 
1 kan alleen haar mors
dode lichaam afzoeken 
op sleutels en credit
cards en haar zweef- 
auto nemen.

Nadat Cutter eindelijk 
uitgevogeld heeft hoe 
de zweefauto te bedie- 

I nen en de juiste lokatie 
(‘urban’) is ingepro- 

I grammeerd, kan Cut- 
• ter’s zoektocht echt 
' beginnen. Na nog even 
bomafweer uit de lucht 
geschoten te hebben, 
verandert het spel in 
een adventure.

Cutter 
loopt rond 
in een 
donkere, 
bewolkte 
3D bin
nenstad 
waar hij 
verschil
lende 
plekken in 
kan wan
delen. Ter- 
wijl hij 

^  rond-

I
 speurt, 
begeleidt 
hij zelf zijn 

f 'f stappen 
^  met com- 
H  mentaar,

P  een voice- 
1, ' over zoals 
& in Blade Runner. Hij 
V- stapt d e ‘Karmic 
■ Church of Conscious- 

ness’ binnen waarvan 
. Cutter zegt: “Men 

’ denkt zijn ziel en zon- 
■ . den schoon te wassen, 
y  maar ik zou mezelf 

een week kunnen 
schrobben en nog 
stinken.”
Tijd voor een spelletje: 
in de SumZero Bar 
-waar al het echte en 
holografische gajes uit- 
hangt- speelt Cutter 
een spelletje ‘Karmic 
Roulette’. Doe het fout 
en de oogbollen zullen 
exploderen; win het en 
Cutter kan bij de bar 
z’n hoognodige prijs 
ophalen.

Na z’n winst bij de rou
lette kan Cutter zijn 
‘vriend’ Zip te hulp vra
gen, wiens lichaam wel

the res(:ue.
«m :■

in Engeland vond afgelopen november een historische 
gebeurtenis plaats. Het C u -i spel Burn:Cycle behaalde de eerste 
plek op de verkoonlijsten, nog voor spelen als Rebel Assault en 
Doom II. Dave Co lier, de ontw erper van het spel, zei hierover: 
"Iedereen in de UK die een CD-i nezit, heeft het spel gekocht."

Nederland, sluit je  aan.

aanwezig is maar 
waarvan de geest is 
afgereisd naar het 
Televerse. Dit is een 
soort toekomstige 
variant van Internet 
waarbij mensen zich
zelf omzetten naar 
data en reizen over de 
telecommunicatie net
werken. Met de ge
wonnen data kan 
Cutter Zip van Cyber
space terughalen naar 
de werkelijkheid. Niet 
dat Zip echt wil helpen; 
in plat Engels geeft hij 
te verstaan dat hij er 
wel geld aan moet ver
dienen. Tja, een pro
bleem dus want alle 
Nigeriaanse Randen 
die Cutter bezit, liggen 
in het hotel waar een 
Softech agent op de 
loer ligt die gelijk dood
schiet.
(Opmerking: Een fout 
in dit spel kost letterlijk

kop; saven dus wan
neer het kan.) De op
lossing dient zich aan 
met de bijdehante sexy 
dame Gala, die een 
man in de bar afmaakt 
en Cutter een gun in 
z’n handen gooit om 
een andere man af te 
schieten. Met haar als 
charmant en dodelijk 
wapen krijgt Cutter 
toegang tot zijn Nigeri
aanse flappen.

Vanaf nu wordt het 
steeds verwarrender, 
maar ook steeds dui
delijker. Cutter gaat 
met Gala naar Doe, 
een oude kennis die 
Cutter wellicht van het 
virus in zijn hoofd kan 
afhelpen. Doe vraagt: 
“Heb je misschien last 
van herinneringen?”

Voortdurend heeft 
Cutter hinder van een 
flashback waarin twee 
mannen een nekschot 
ontvangen van een 
oude collega. De enige | 
manier om het virus 
onschadelijk te maken, 
is door een versie van 
Cutter te downloaden 
in het Televerse en 
deze digitale kopie de 
zoektocht verder te 
laten vervolgen. Maar 
de transversie gaat 
een beetje fout en een 
aangevreten variant 
van Cutter arriveert in 
het bitjesuniversum 
waar Chris, z’n dode 
vriendin, hem op
wacht. Huh? Blijkt dat 
zij het missende on
derdeel van Cutter is; 
een samensmeltende 
zoen biedt uitkomst.
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Burn;Cycle vind ik de next 
level in gaming; een spel 
gemaakt voor de geoefende 
gamer die een volwassen 
inhoud wil in zijn spel. Het is 
een nieuw genre: voortaan te 
noemen spelliteratuur. Met 
de beperkingen van de CD-i 
zijn de makers zeer creatief 
omgegaan en ze zijn de ga- 
meplay ook niet uit het oog 
verloren. Heb je een CD-i 

speler, koop dan dit 
spel en prijs je 

gelukkig. 
ADAM

W H

Op 
het eer

ste gezicht heeft Bum:Cycle 
iets weg van de zogenaamde 
interactieve tekenfilms. Net 
als Dragons Lair en Space 
Ace gaat het hier om kwali
tatief hoogwaardige animatie 
en filmtechnieken. Het grote 
verschil: 6uni;Cycle is niet 
lineair en is veel sexier dan 
alle vorige titels. Het einde 
van het spel kun je opz'n 
minst verrassend noemen!

BJ0RN

IPHICS

^ K i A A R H e io l

Volwassen spel

Spannend

Veel afwisselino

Prijs; / 129-  

Fohrikant
WpMedia voor Philips fi 
Distributeur: Philips

Ze Ie niet zo lief als ze er ultzlet.

5

Vriendinnetje verliest haar binnenkant.

In samenwerking met Philips 
zijn we er in geslaagd voor de PU lezers een tiental 

T-shirts van Bum:Cycle te bemachtigen.
Stuur een hriefkaartje met je 

naam, adres en telefoonnummer naan

Vertel ons wel even waarom juist jij in aanmerking komt 
voor dit fraaie stukje textiel.

-y

Ik dacht dat jij dood wasi?
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TY RA NNO SA URU S BOY
Dustin uit Haaren vraagt: “Hoe kom je verder in level 3 van 
Jurassic Park op de Gameboy in level 3 na de T.rex. Als je 

alle eieren hebt gepakt, wat moet je dan doen?’’ Dustin, 
als je alle eieren hebt, dan ontvang je een pass 

card waarmee je een van de gebouwen kunt 
binnengaan. Het lijkt er op dat je gewoon nog 

niet alle eitjes hebt gevonden. Heb je ook al op 
de daken naar eieren gezocht?

WOWENSTEIN 3 B  ^^^dige codes die )e

h S ? b S  f

Ammo en keys. 4 ,9 ,9 .

wnar zegt de

Erik Koningen uit Oisterwijk kreeg 
de eindbaas in level 30 van Doom 2 
maar niet dood. Ten einde raad ging 
hij met Doom editors in de weer. 
Probleem was dat er nog geen 
Doom 2 editors verkrijgbaar waren. 
Daarom probeerde hij met zijn 
Doom 1 editor de WAD-files te ver
anderen (van Doom2.wad naar 
Doomt .wad). Dat werkte nog ook. 
Vervolgens nam hij het (onverstaan
bare) geluid op dat de hellebaas 
maakt op het moment dat je hem 
voor de eerste keer ziet. Hij maakte 
er een WAV-file van en speelde dat 
achterstevoren af. Toen hoorde hij 
wat er eigenlijk gezegd wordt: “To 
end the game you must kill me, and 
the jaws will narrow.” Dat betekent: 
Om het spel te beëindigen moet je 
mij doden, en dan zullen de kaken 
dichtgaan. Hiermee heeft Erik een

van de grote Doom-raadsels opge- : 
lost, een prestatie waarvoor hij echt j 
wel een beloning verdient. Daarom 
krijgt hij deze keer de prijs voor de 
Tip van de Maand: een spel naar 
keuze.

,. "t* , f ••tiJ;* t ■ I * 1«
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^  «  ZOOL 2
J F  Yo, een tip van Big Daddy A en Grandmas- 

ter Flo.
Druk tijdens het options-scherm op Escape. Je 

komt dan in het config menu.
Type PHONEBOOK en druk \weer op Escape.

Tijdens het spel kun je nu op 0 drukken voor de vol- 
I gende stage, op 3 drukken brengt je naar een bonusstage 
en door Ctrl ingedrukt te houden, maak je een supersprong.

- 1 Ö

2 '. TEST
3' GAW E

■U 'SH lP
' * 5 -BACE 

'i 0 \I\|OBD
\ t . s h o p
‘ 8 '.S\ZE 
■ 9- QU'Z 
‘ m o o L L  
HV.DATP 
^ 2 -.ZOOW\
‘ 13'. DISK.

17-ROOT
-\8 -.BEAD
19-.TAPE
2 0 '. UNIT 
2 V.SONG 
22-.TYBE 
23'. LOVE
24. NOTE

25’.
26'. HELP 
27' KING 
28-. GIFT

BO K SH A N D 
SCHOEN

I Gijs uit Almelo en Thomas 
uit Wageningen zijn samen 
op zoek naar een manier 
om Montana Max te ver
slaan in het NES-spel Tiny 

i| Toon Adventures. Jullie 
I moeten via de bokshand- 
' schoen die over het scherm 
^vliegt op het hoofd van Mon- 
\tana Max springen en hem 

,drie keer raken.

P ’ Action Replay Code 00C11606 voor 
oneindige energie

^  N B A  JAM
Playboy Joris uit Amsterdam schrijft het volgende. Om met 2 playboy 
bunnies te spelen: gaIB CIJJCICM. ya  ̂ , «oiinsen-
naar het initialenscherm 7 7̂77? -

en voer als initialen bij , . '  ‘  ̂ . . * ' .
speler 1 ‘LOR’ met als geboorte- * ,

datum‘FEB20’ in. Bij speler 2 ‘KER’ en - '  ’ * - , '  • - ^  ,

M ARIO  KART
David uit Rotterdam en Ste- 
fan uit Zwijndrecht warpen 
je naar de Special Cup ƒ  
Race: kies een Time 
Trial Race, kies de 
Mushroom Cup en druk op 
L, R, L, R, L, L, R, R en A.
Je zit nu in de Special Cup 
Race.
Spookrijder
Je kunt nu racen met 
een onschuldig -
figuurtje. Ga ®
naar het player 1
select scherm, I
daar zie je dat 
Mario gekozen is. 
Druk Start in op 
controller 2 en de 
letters ‘OOM’ ver
schijnen boven de 
prinses. Kies speler 
1 en speler 2. Als je 
begint met de time- 
trial zie je een door
zichtig figuurtje dat 
door de computer be 
stuurd wordt.

\
eeivvwftisxeKeK,

MMHeesTeira
«ft)ikeK«WIVIU6T
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PARO DIUS
Een tip uit Rotterdam van 
Game Boyer Leon: als je tot 
de tanden bewapend wil 
zijn, druk dan op Pauze, ver
volgens Boven, Boven, Be

neden, Beneden, Links, 
Rechts, Links,

Rechts, B, A, B, A 
B,A. Dit kun je 
maar een keer 

doen per spel.

DE LAATSTE DER 
LYNX
De trotse Lynx-eigenaar 
Paul uit Heerlen is wanhopig 
op zoek naar Lynx-spellen 
en wil er desnoods zelfs half 
Nederland voor afreizen.
Dan heb ik goed nieuws 
voor je Paul, want in dat ge
val moet je het eens probe
ren bij de firma Atin in Val
kenburg (ZH). Bel ze eerst 
maar eens op tel: 01718- 
12340.

KOMBAT 2
Sebastiaan uit 

Maarssen zegt: ’’Houd bij 
de intro op een van de twee 
joypads L en R ingedrukt bij 
het development scherm. Je 
ziet dan als het goed is, bij 
het Acclaim-scherm een 
filmpje van Shao Kahn en 
Kintaro. Als dit afgelopen is, 
kun je gewoon normaal het 
spel spelen.

met of zonder?

W ARIO LAND
'Met de complimenten van Danny 

en Niels, beiden uit Rotterdam. Met deze tip kun je zelf le
vens, munten, harten en tijd instellen en zo Wario 
nieuwe krachten geven. Druk als je aan het spelen bent 
op start zodat het spel pauzeert. Druk dan 16 keer op Se- j  
lect en er verschijnt een cursor, linksonder bij je levens, op ^  
het scherm. Houd B ingedrukt en druk naar rechts om naar 
je munten, harten en tijd te gaan en druk naar boven of be
neden om de cijfers te veranderen. Om Wario nieuwe krach

ten te geven moet je hetzelfde doen, alleen moet je de cur
sor op Wari’s hoofd zetten door A 

en B ingedrukt te houden en 
2 keer naar links te drukken 
en weer op start te drukken 
zodat het spel verder gaat. 
Hiermee verandert Wario in 
een nieuwe vorm van Wario 
naar Buil Wario, Jet Wario, 
Dragon Wario en Small Wario.

Rudi uit Milsbeek 
stuurde een tip voor de 

echte grasmaaiermannen. 
Druk in het eerste level op 
Start, B, R, Select, Select, Y, 
B, Y, A, B, Start. Voor onein
dig veel levens: druk op 
Start R, A, Select, Y en 
Start. Als je in een virtual 
world bent, druk dan op 
Start en blijf A indrukken, 
druk weer op Start en je 
hebt het veld uitgespeeld.

3 E T E R G E R
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Liu Kang’s Green Dragon: down, towards, 
back, back en highkick.

A ls w e ju i l ie  brieven mogen  
geloven, kent iedereen  
langzam erhand M o rta l Kom bat 2  
op zijn duim pje. Zakken vol m et 
codes w orden  dagelijks het 
P U -testlab  binnen g e s le e p t  
Som m ige fanatiekelingen doen 
er zelfs foto's en videobanden bij 
om ons te  overtuigen van hun 
kunnen. Voor degenen onder 
ju llie  die nog steeds n ie t alle  
fa ta lities  en friendships u it hun 
vingers kunnen krijgen, hebben  
w e  nog m aar eens een aantal 
m oves op een rijtje g e z e t Over 
nog steeds gonzende gem chten  
over beastalities (verander je  
tegenstander in een beest) en de 
drie n ieuw e verborgen characters 
(Inferno, Kata en Scarlet) is ons 
nog niets bekend. W e l w e te n  w e  
inm iddels d a t je  na v ijftig  
m atches m oet spelen tegen de 
zw arte  ninja Noob Sailo t (de 
achternam en van de m akers Ed 
Boon en John Tolias om gekeerd) 
W e  houden je  op de hoogte van  
onze n ieuw e ontdekkingen.

Johny Cage’s Torso Throw: down, down, 
towards, towards en lowpunch

Reptile’s pop: back, back, down eh 
lowkick

KItANA UiHS

Kitana’s Taart: block vasthouden, down, 
down, down, up en lowkick.

Kitana’s Fan Decapitate: block, block, 
block, block en highkick.

0 2  UMS 0 3  UMS

HIL££M  VIMS

Mileena verdient een bloemetje: block vast
houden, down, down, down, up en highkick.

Baraka s Blade Lift: back, towards, down, 
towards en lowpunch.

K O V E R D E R W O R D
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Reptile’s tongzoen: back, back, down en 
lowpunch.

Sub Zero’s ijsbom: Lowpunch vasthouden 
en back, back, down en towards.

ShangTsung’s Soul Steal: Block 
vasthouden, up, down, up en lowkick.

POSH STORT

■H f , ^ V -  ' t r l M ; : ; : '

Jax’s Oorwarmer: lowpunch vasthouden, to
wards, towards, towards, lowpunch loslaten.

Jax’s Arm Rip: block, block, block, block en ■  Mileena’s Sai Slaughter: towards, 
lowpunch. I back, towards en lowpunch.

0 3  UMS nmsaar

Scorpion’s Nuclear Blast: block vasthou
den, up, up en high punch.

Raiden’s Shock: Lowkick vier seconden 
vasthouden dan block en lowkick.

L_E_TE R L E E F  L A N
•__ '
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3  OF 1 1  SPELERS?
Rody uit Nieuwegein is heel erg blij met z’n SNES-spel Fa
tal Fury, maar zou nog blijer zijn als hij alle 11 vechters kon 
kiezen in plaats van maar 3. Jammer, Rody, maar de andere 
spelers kun je alleen maar kiezen in de Versus-mode.

SONIC & KNUCKLES
Namens onder meer Sven uit Oosterwolde, 
Marcel uit Hendrik Ido Ambacht en Arjan uit 
Katwijk een manier om het spel op een 
ander (geen Sonic) spel te kunnen spelen. 
Stop een willekeurig spel op Sonic & Knuck
les en zet de MegaDrive aan, dan verschijnt 
de mededeling No Way. Druk dan A, B en C 
tegelijk in en je start in een soort super bo
nus level. Druk op A, B, of C en de sterbal- 
letjes veranderen in rood of blauw. Rood

Ivoor Knuckles en blauw voor Sonic. Het 
bonuslevel is voor elk spel anders.

B U r a i  

«G H TER
Leve/codesvan 
Martin uit Sluiskil: 
2eag/e.HGKM
3 eag/e; CPFQ 
j  eag/e; jjc m  
5 eagle; DKLF

2  a l b a t r o s s ;  h g n c  
3 a t o a t r o s s ; B M H B

^  albatross: D G B F

2 ace; GBHL 
2 ace; MHCB 
4 ace; CDMN

I^O VEM TO R S 

iS L A H p  afkomstig

n n ï ü B l
Action Replay codes voor 
de draagbare nekkebijter: 
00C5-3D03 voor eeuwig Ie-

00C5-3E04 voor eeuwige

ZES K NO PPEN MEGADRIVE
Nee hoor. Marcel uit ‘wereldstad’ PIjnacker 
(geen flauw idee waar het ligt en het interes
seert ons ook niet), je hebt om Virtua Racing te 

spelen echt geen joypad met zes knoppen nodig. Het 
staat inderdaad op de verpakking, maar dat slaat dus ner
gens op.

b i i h e '® | ' f S s  BECK

levensstaafjes 
00C5-4008 v(

>
oor

never ending
weapons

liiD ru k o p '

3 E T E R L E E F  L A N



Te koop/te ruil voor MegaDrive: Ju
rassic Park ƒ 90,-, Addams Family 
ƒ 90,- en Megagames 2 (Golden Axe, 
Streets of Rage, Revenge of ShinobI) 
ƒ 150,- of rullen tegen een tof spel.
Tel.: 05916-1696, Bas._________
Te koop: Sega 16-bit met 3 spellen en 
een extra joystick voor ƒ 225,-. Tel.:
08384-1035, Arjan.__________
Te koop: Sega 16-bit spelcomputer 
met 5 spellen (Aladdin, Jurassic Park, 
Sonic 1, James Bond the Duel en In
diana Jones and the Last Crusade). 
Prijs n.o.lk. Tel.: 03440-22089, Vanja
(na 15.30 uur)._____________
Wie wil met mlj tuilen voor hel Sega 
Master System: Wonderboy 3 (The 
Dragon’s Trap) of Lemmings (beide 
met Ned. handleiding). Graag tegen 
Jurassic Park of Cool Spot (ook Mas
ter System). Tel.: 030-938557, Wou
ter (of spreek een boodschap in op
hetantwoordapp.).___________
Te koop: Streets of Rage 1 (Game 
Gear) met origineel doosje en hand- 
leidlng voor ƒ 30,-. Tel.: 05178-18246. 
Te koop: MegaDrive+2 controllers 
en 6 knoppige controller met 4 spel
len (Shinobi 3, Sonic 3, Sonic 1 en 
SF 2 SCE). Alles in goede staat met 
boekjes, doosjes en handleiding. Prijs 
ƒ 450,-. Tel.: 03405-67129, Rudi.
Te koop voor MegaDrive: Desert 
Strike voor ƒ 100,- (winkelwaarde 
ƒ 160,-) of te hJil tegen Asterix. Tel.: 
05164-1640, Jorrit (Friesland, zelf op-
halen). Bellen na 17.00 uur.______
Te koop: MegaDrive + Mega CD -r 
accessoires+2e joyslick en 9 spel
len. Vraagprijs ƒ 700,-. Tel.: 05150-
15843.__________________
Te koop: Master System + controlpad 
en spellen (Sonic, Alex Kidd, Moon- 
walker, Pacman). Alles bij elkaar voor 
ƒ 110,-. Tel.: 05132-1732, Friesland.
Te koop voa de MegaDrive: Street 
Fighter 2 ƒ 100,-, Deseri Strike ƒ 80,- 
of ruilen tegen: NBA Jam, Sonic 3, 
Urban Strike of Jungle Strike. Tel.:
041033794, Beriicum._________
Te koop: Game Gear -r adapter + So
nic en Shinobi 2. ƒ 150,-. Tel.: 08373
15024, Renkum.____________
Te koop en te ruil voor MegaDrive: 
Dragon Ball Z ƒ 59,-, Fantasia t  
Street Smart in 1 ƒ 49,-, California 
Games, Columns en Outrun ƒ 39,-.
En te ruil: Mortal Kombat, Lethal En
forcers -r Justifier, Ecco en Fatal Fury 
+ Tiny Toon in 1. Ik zoek een Mega 
CD en Mortal Kombat 2 voor de 
MegaDrive. Tel.: 0340370779, Mar-
ni)c__________________
Te koop: Master System 2 + 2 con- 
trolpads + 4 spellen (Sonic 1+2, 
Andre Agassi Tennis, Alex Kidd in 
Miracle World). Alles in zeer goede 
staal. Prijs ƒ 250,-. Tel.: 078-121987,
Marko Sas (Zwijndrecht)._______
Te koop gevraagd: Sonic 2, Sonic 3 
en extra controlpad voor de Mega
Drive. Laagste prijs telt. Tel.: 04763
74605, Rob (na 17.00 uur).______
Te koop: MegaDrive 2 + 3 spellen 
(o.a. Aladdin, Jurassic Park) + 
merracer en 6 spellen +1 joypad en 1 
turbo pad. Nieuw in doos voor
ƒ 500,-. Tel.: 05246-2051._______
Te koopAe ruil voor MegaDrive:
Sword of Sodan, Forgotten Worlds,

P O W E R S A L E S
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 

langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek p o w e r  

Die service is voor onze lezers G R A n s ,  voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciële advertenties zijn m h e t  gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling

voor de geldende tarieven.
2 . illegale advertenties worden geweigerd. ’200  pc-spellen zonder handleiding aangebo

den', dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 

over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUUR JE POWER SAEES ADVERIEtfllE NAAR

(POWERSALES)
9 8 0 5 ,  1 0 0 8  A M

SCHRIJF DUIDELIJK!

POWER :
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 

Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzonde
re aandacht verheugen, interesse? Neem contact op met 

Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; 
fax 01830 - 33533 voor de speciale voonwaarden, tarieven en formaten.

M E S  ,1-L
----------------------------

S P ELLEN  PER P O S T | 
LAGE P R IJS ! j

VERKOOP VAN ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS
BEL DE S P E L L O F O O N  0 4 3  - 6 3 7 7 6 5 ,  2 4  U U R  p/ D A C

MAASTRICHT, SCHARNERWEC 65 SITTARD, PARKLAAN 2B

I
I
I

Faery Tale Adventure (alledrie Ja
pans), Golden Axe 2 en Crude Bus
ter. Ik zoek Jungle Strike, Microma- 
chines of Road Rash. Twee van mij 
ruilen voor een van deze. Tel.: 01184-
69068, Jason.______________
Te koop: Game Gear met adapter+4 
spellen (Sonic, Columns, Donald 
Duck, Alien 3). Alles in doos en met 
boekjes, ƒ 250,-. Tel.: 02232-1249,
Floris.__________________
Ik zoek al een tijdje naar de volgende 
spelletjes voor de MegaDrive: Nor- 
m/s Beach Babe-o-rama en Zoom. 
Wie kan mij helpen? Spelende oma 
Ues. Tel.: 0733898700.

UlTSLAC 
W e d s t r ijd  
G a m e  P o s t

De winnaar van de 

Game Post wedstrijd  
(van novem ber 1994) 

is deze keer 

geworden:

Mark Goulooze
u it

Zaandam

V eel plezier  m et

DE DOOR jO U  

GEKOZEN prijs!

Te koop: MegaDrive 2 + 3knops en 
6-knops controlpad en het spel Sonic 
3. Geheel compleet met handleidin
gen en dozen etc. voor ƒ 299,-. Tel.: 
01650-67609, Randy (Roosendaal).
Na 17.00.________________
Te koop: Sega 8-bit speloomputer 
met 6 spellen (Sonic, Alex Kidd in 
Miracle Land (ingebouwd), Shinobi 2, 
Ghouls ‘n Ghosts, Dragon Crystal en 
Laser Ghost). Compleet met AC 
adapter, 2 controlpads en antenne 
switch. Alles met handleidingen voor 
ƒ 325,-, Tel.: 02294-2019, na 17.00
uur.____________________
Te koop of te ruil voor MegaDrive: 
Zombies, Virtua Racing, Sonic, Sonic 
Spinball, Cliffhanger, Asterix, Eswat, 
Super Monaco GP en V.A. Tel.: 
0184311785, na 17.00 uur.
Te koop voor Master System: Sonic 2 
ƒ 40,-, Super Monaco GP ƒ 40,-, G- 
loc ƒ 35,-, Champions of Europe 
ƒ 35,-. Allemaal met boekje en doos.
Tel.: 059532127, René.________
Te koop: MegaDrive met Aladdin 
ƒ 200,-. Voor de Game Gear Mickey 
Mouse Castle of Illusion en Asterix. 
Samen voor ƒ 70,-. Alles oompleet in 
doos met boekjes. Tel.: 073316319,
Zoetermeer (na 18.00 uur).______
Te koop: Sega 3bit met 8 spellen 
(Sonic 1, Golden Axe, Shinobi, Popu
lous, Ghost House, Dragons Crystal, 
Champions of Europe (voetbal), Alex 
Kidd in Miracle World ingebouwd) en 
2 controlpads. Alles voor ƒ 349,-. Tel:
05941-2008, Jelger.__________
Te koop: Master System II met han3 
leiding in doos, 2 controlpads, adap
ter, antenneswitch en 9 spellen (o.a. 
Terminator vs. Robocop, Golden Axe, 
Monaco GP 2 eto.). Nog geen jaar

oud voor ƒ 250,-. Tel.: 04185-2633,
na 18.00 uur.______________
Te koop: MegaDrive + 3 joysticks en 
de spellen Mortal Kombat 2, Urban 
Strike, NBA Jam, Sonic 2, Starflight 
(zonder boekje), Super Baseball 200, 
een game genie, een boek met oo- 
des en een opbergdoos (ook voor 
Sega CD's). In 1 koop voor ƒ 700,-. 
Tel.: 033212403, na 15.00 uur. Ik
heb geen venroer.___________
Te ruil gevraagd: Mortal Kombat 2 te
gen Sonic 3, game genie tegen ac
tion replay. Beide voor de MegaDrive. 
Tel.: 0440314700, Roger (na 17.00
uur).___________________
Te koop: MegaDrive met 4 spellen 
(NBA Jam, Street Fighter CSE, 
Speedball 2 en Fanthasy Star 2 
(RPG))voot/ 400,-. Tel,: 08373 
22384, Stephan (Wapeningen). Na
19.00 uur._______________
Gezocht voor Sega 13bit: Menacer, 
NHLPA Hockey. Tel.: 0236414366,
Vincent._________________
Te mil/te koop voor MegaDrive: Cool 
Spot, James Pond 2, Sonic, Toki, X- 
Men, Ecco, game genie, 3button joy
pad. ƒ 45,-. Tel.: 059533547, Jean-
Louis.__________________
Gevraagd: een MegaDrive. Tel.:
02208-18755.______________
Te koop voor MegaDrive: Dragons 
Fury ƒ 75,-, de Capattack Jewel Mas
ter ƒ 30,-, Worid of Illusion, Cool Spot 
ƒ 50,-. Tel.: 043-670857, Guido
(Maastricht)._______________
Te ruil/te koop voor MegaDrive: So
nic, Woridcup Italia ‘90, Tazmania,
The Revenge of Shinobi. Alle spellen 
tussen ƒ 30,- en ƒ 50,-. De eerste ko
per kriĵ  gratis een 16-bit joystick.
Tel.: 0837317017, Wapeningen.

Te koop: MegaDrive, incl. 2 control
pads, Sonic, Virtua Racing, Mortal 
Kombat en Jurassic Park. Alles 3 
mnd. oud en in orig. verpakking. Prijs 
ƒ 375,-. Tel.: 0234920024, Martin.
Te ruil voor MegaDrive: Corporation 
3D R.P.G. tegen jouw: Micor Machi
nes 1 of 2, Mortal Kombat of Shining 
Force. Tel.: 01682-3604, Marijn. Ik 
heb geen vervoer en mil niet per post. 
Te ruil voor Game Gear: Sonic en 
Woody Pop. Apart voor Donald Duck, 
Devilish of Popiis, samen voor Sonic 
Chaos, Robotnik of Jungle Book. Te 
ruil voor Master System: Teddy Boy 
en Wonderboy in Monsteriand. Apart 
voor Y’s, Wonderboy 1 of Rainbow Is
lands, samen voor Sonic Chaos of de 
MD spellen Gods of Chiki Chiki Boys. 
Te mil voor MegaDrive: Altered Beast 

• voor Galahad, Gods of Chiki Chiki 
Boys. Andere voorstellen welkom. 
Schrijf: P. van den Bosch, Sweelinck-
hof 54,4536 HC Temeuzen._____
Te ruil voor MegaDrive: The Revenge 
of Shinobi, Ghostbusters, Atomic 
Runner, Sonic 1, Ranger X. Graag 
milen voor een ander leuk spel. Tel.: 
058-157413, liefst omgeving Leeuw-
arden.__________________
Te ruil voor MegaDrive: Bart’s Night
mare, Spiderman, Donald & Mickey 
Worid of Illusion, Golden Axe 2, Turt
les Hyperstone Heist. Alleen ruilen te
gen Sonic 2,3, Spinball en Sonic vs. 
Knuckles en Mortal Kombat. Tel:
0523313157.______________
Te koop: Master System II plus 4 
spellen (Donald Drjck the Lucky Dime 
Caper, Sonic, Alex Kidd, Running 
Battle). Alles in zeer goed slaat voor 
ƒ 110,-. Tel.: 023340173, Daniël.
Te koop gevraagd: Sonic 3 voor de

MegaDrive voor max. ƒ 100,-. Tel.: 
02207-19650 (za. avond en zo.: 
02207-13055), Heerbugowaard.
Te koop: MegaDrive ind. are. power- 
slick, joypad, 8-bit converter, 616-bit 
spellen en 18-bit spel. Alles met 
handt etc. voor ƒ Ook te koop: 
Game Gear, incl. 3 spellen, 8-bit con
verter, koffertje. Alles met handl. etc. 
voor ƒ 149,-. Tel.: 022731666, Niels. 
Te koop voor MegaDrive: Sonic 1 ƒ 
35,-, Fantasia ƒ 40,-, Alex Kidd ƒ 35,-, 
DJ Boy ƒ 25,-. Of in één koop voor 
ƒ 120,-. Tet: 071-121682, Thomas.
Te ruil voor MegaDrive: Golden Axe 2 
+ Mickey Mouse (Castte of Illusion) 
tegen Eternal Champions (max. ƒ 
10,- bijbetalen). Fifa Soccer is te mil 
voor Mortal Kombat en California Ga
mes of Mercs is te mil voor Sonic 2,
Tel.: 0411377084, Tom.________
Te koop voor Game Gear: TV-tuner 
ƒ 150,- of te mil tegen MegaDrive met 
1 spel. Ook te koop/te mil voor Game 
Gear: Lemmings ƒ 40,-, Global Gla
diators ƒ 50,- (samen voor ƒ 75,-), 
Mortal Kombat 2 en Desert Speed- 
trap alleen te mil. MK 2 tegen 2 speF 
ten. Tel.: 053411660, Matthijs.
Te mil gevraagd voor de MegaDrive: 
mijn NBA Jam tegen EA Icehockey 
‘94 of ‘95. Mijn Woridcup ‘94 tegen 
Tazmania. Eigen vervoer gewenst. 
Tel.: 0515316979, Ruben (Sneek).
Te koop/te mil voor de MegaDrive: 
Streets of Rage 2 ƒ 75,-, Golden Axe 
ƒ 40,-, Pro Action Replay ƒ 75,- of te 
mil tegen Super Monaco GP 2 of 2 
spellen tegen Mortal Kombat 2 of Vir
tua Racing. Alles voor ƒ 170,-. Tel.:
01848-2883, na 17.00 uur.______
Te mil voor MegaDrive: mijn Mortal 
Kombat tegen jouw Eternal Cham
pions, Street Fighter 2 SCE of MK2 
en dan nog mijn Sonic 2, Terminator 
en Tazmania tegen jouw Road Rash 
2, Toejam & Eari 2, Ren & Stimpy of 
andere leuke spellen. Voor MK 2 krijg 
je Terminator erbij. Tel.: 043334673,
na 15.00 uur.______________
Te mil voor MegaDrive: Road Rash 2, 
Alten 3, T2 en Batman Returns. Voor 
jouw: Flashback, Streets of Rage 3, 
Splatterhouse 3 en andere leuke 
spellen. Tel.: 05195-31489, Arnold.

REPLAY VIDEOGAM ES

Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 

Ook per post

Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil

Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 

Megadrive - MegaCD 
Neo Geo

H(K)gstraat LSla Eindhoven 
0411 - 552627 

Haagdijk 176 Breda 
076 - 2(X)8(K)

Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
0.2 - 2270878
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Te koop; NES 8-bit + 2 controllers + 
advantage, omgeb. voor Am. spellen 
+ spellen (Super Mario 3 (2x), Mega- 
man 3, Ducktales, Rexue Rangers, 
Gremlins 2, Spy vs. Spy, Krusty’s Fun 
House, Wrath of the Black Manta, 
Power Blade, KabukI Quantum Figh
ter, Star Tropics, Trog) + alle aanslui- 
tingen. Prijs n.o.tk. Tel.: 04492-2836. 
Te koop: Amiga 500 met diskettes 
voor ƒ 375,-. Tel.: 08384-1035, Arjan. 
Te koop gevr. voor de NES: de spelle- 
Ijes Track & Field en/of soccer. Tel.:
036-5320706.______________
Te koop: Nintendo 8-bit + 2 control
lers + zapper+9 spellen (Super Ma
rio Bros 1, Duckhunt, Turbo Racing, 
World Cup, Beach Volleybal, Double 
Dragon 2, Four Player Tennis, Quan
tum Fighter, Turtles 2). Prijs ƒ 375,-.
Tel.: 03465-62115.___________
Gezocht voor de NES: het spel Pira
tes (tegen verg.). Tel.: 05960-18107,
Robert Slink (Delfzijl)._________
Te koop: Street Fighter 2 Turbo 
(SNES) voor ƒ 150,- (3 maanden 
oud) of ruilen tegen Super Star Wars 
(SNES) of Batman Returns (SNES). 
Tel.: 04951-31906, John (na 18.00
uur).___________________
Te koop voor de SNES: scope set 
met 6 spellen (met doos en boekje) 
voor ƒ 65,-. Tel.: 055426536, Bas.
T.k, NES, 2 jaar oud, Amerikaans.
Met 2 controllers -r Mario Bros 2. Prijs 
ƒ 75,- of ruilen tegen PC CD-Rom 
spel (liefst Kick Off of Fifa Soccer).
Tel.: 030436409, Niek.________
Te koop voor SNES: Castlevania 4 
voor/400,- (nieuw/189,-). Ook te 
koop Game Boy -r vergrootglas, bo
dyguard, gamelink, koptelefoon en de 
spellen Tetris en Super Marioland 2 
voor/150,-. Tel.: 01823-83311,
Enivin.__________________
Te ruil: mijn Super Adventure Island 
tegen 1 van deze SNES spellen: Su
per Aleste, Super Mariokart, Asterix, 
Plok, Bubsy. Of 1 van deze Game 
Boy spellen: Mario & Yoshi, Ducktales 
2, Marioland 2. Tel.: 0104211051, na
17.00 uur. Je moet wel in de buurt
van Rotterdam wonen.________
Te koop: NES met 2 controllers, 5 
spellen (Castlevania 3, K, Quantum 
Fighter, Super Mario 1 en 2, Duck
hunt) en zappistool voor / 100,-. Tel.: 
03464-72735, provincie Utrecht.
Te koop voor SNES (of evt. te tuil): 
World Heroes /  70,-, Super James 
Pond /  65,-, Addams Family /  65,-, 
Zico Soccer /  65,-, Double Dragon 
/  50,-. Tel.: 04930-11000, Deume. 
Liefst in omgeving Eindhoven i.v.m.
vervoer._________________
T.k.a. 11 Game Boy spelletjes, waar
onder Kilby's Dreamland, Final Fan
tasy Adventure, World Cup, Double 
Dragon 2 en Zelda. Per stuk /  25,- of 
/  30,-, Allemaal in 1 koop voor /  250,- 
, met gratis Tetris erbij, Tel.: 043- 
648919, Robbie en Alise (Maastricht).
fielten na 16.00 uur.__________
Te koop: Action Replay /  75,-, Super 
Mario World /  65,-, F-Zero /  50,-, 
Street Fighter 2 /  50,-, Sybex games 
boek /10,-, opbergdoos /10,-. Alles 
in één koop /  240,-. Tel.: 075401190. 
Wie wil met mij SNES spellen ruiten? 
Ik heb er een stuk of 15. Vervoerkos

ten wil ik best samen delen. Tel.: 
05270-17818, Remco (Emmeloord). 
Te ruil voor de Game Boy: Castellan 
voor een ander leuk Game Boy of 
Nintendo spel. Tel.: 03410-23047,
Mark. _ ______
Te koop aangeboden voor SNES: UN 
Squadron, pistool -i- 6 spellen /  50,-, 
Nigel Mansell /  75,-, Wrestle Mania 
/  70,-, Super R-Type /  45,-. Tel.; 
03472-2041, Jan Willem (tussen
17.00 en 18.00 uur)._________
Wij verkopen de volgende SNES 
spellen: Populous (Du./Fr. handt). 
Super Mario Allstars, Super Soccer, 
Street Fighter 2. Alle spellen /  60,- 
per stuk. Tel.: 078-149408, Dordrecht. 
Te mil of te koop voor SNES: Eric 
Cantona/Striker /100,- of te mil voor 
Fifa 2 of iets anders. Tel.: 02997-
4054, Thomas._____________
Te koop voor SNES: Zelda, Nigel 
Mansell Championship Racing, R- 
Type, F-Zero, Axelay, Super Ghouls 
‘n Ghosts. Allemaal voor /175,-. Tel.:
03404-24512, Michel._________
Te mil voor SNES: mijn Super Soccer 
tegen jouw Pro Action Replay 2. Tel.: 
023-371607, Ramon van Hooydonk
(Haarlem).________________
Te koop: Game Boy + 70 spellen (o.a. 
68 in 1) -r extra stereo geluid -i- game 
light + vergrootglas + power kit + 
koffertje. Alles in goede staat met 
doosjes en boekjes voor /  350,-. Tel.:
073412734.______________
Te mil voor SNES: Mario is Missing 
(■(■ boekje). Ervoor temg wril ik Super 
Game Boy of Streetracer. Schrijf 
naar; Henk de Kramer, Dantestraat
200,3076 KR Rotterdam._______
Te koop: Game Boy -r adapter + 4 
spellen (Tetris, Marioland 1, Double 
Dragon 3, Mortal Kombat 1). Vraag- 
prijs /175,-. Tel.: 01103-2082, Merijn. 
Te mil voor SNES: Mega Man X,
Rival Turf, Flashback, Stanwing, NBA 
Basketball, Mario Allstars, Zelda 3, 
Wrestle Mania, Super Double Dra
gon, Street Fighter 2. Te mil voor 
Stuntrace FX, Mega lo Mania, Allen 3, 
Rock ‘n Roll Racer, NBA Jam, Sensi
ble Soccer of een ander leuk SNES 
spel. Tel.: 03461-2744, Ben (Groe- 
nenkan)._________________
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* Altijd de nieuwste spellen
* Import spellen
* In- verkoop 2‘ hands spellen
* 24 uur ruilgarantie
* Spellen uitproberen
* Voldoende parkeerruimte
* Postorder
* Altijd goed en goedkoop

Super N intendo - N intendo - 

Sega M egadrive  ■  Sega 32x • 

A tari Jaguar  • A tari - Lynx* - 

Gam eboy  -  G am e-G ear - 

M anga Video  ■  T-shirt* -  

Pc spellen* - Neo Geo (C D )**

• Alleen in Utrecht. Alleen Amsterdam

Utrec/it • Gildenkwartier 201 • naast MC Donalds 
in Hoog Catherijnen. Tel. 030 • 369232 

Amsterdam ■ Buikslotermeerplein 128 ■ 
Winkelcentr Boven 't  Y. Tel. 020 ■ 6366554

Te koopAe mil voor Game Boy: Bart & 
the Beanstalk (compleet met Ned. 
handl. en verpakking) voor /  50,- 
(prijs bespreekbaar) of te mil voor 
Mortal Kombat 1 of 2, Aladdin, Dou
ble Dragon 1 of 2, Kirby's Pinball 
Land of een game genie/action re
play. Spellen alleen per post. Tel.:
01140-19179, Alexander._______
Te koop: NES met 6 spellen (SMB 2, 
Zelda 1 en 2, Solstice, Kilby's Adven
ture en Megaman 4) voor /  200,-.
Tel.: 04760-74605, Rob (na 17.00
uur).___________________
Te koop voor de SNES; Road Runner 
(USA), Gradius 3 (USA), Super Swiv 
+ converter voor de Am. spellen. Sa
men voor/100,- of milen voor: Mor
tal Kombat 1 of 2, Megaman X, Su
per Metroid, Stunt Race FX of 
Jurassic Park. Tel: 03402-43855, 
Jonathan (Nieuwegein).________
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Telefoonweg 86. EDE 
Tel.: 08380 -17747

Markt 14, VEENENDAAL 
Tel.: 08385 • 43001

Klaverlaan 4, ARNHEM 
Tel.: 085-211669

C O l D y T H R

Te koop: SNES en joypad -r USA 
joystick en een converter -i- het spel 
Star Fox + scope met 6 spellen voor
/  400,-. Tel.: 05246-2051._______
Wie heeft er voor mij voor de SNES 
het spel Stunt Race FX? Prijs n.o.t.k. 
of evt. milen tegen 1 van deze spel
len: F-Zero, Sensible Soccer, Super 
Mario World, Eric Cantona Football 
Challenge, Zelda 3 of Super Swiv.
Tel.: 08851-15042, Folkert (Gennep,
Limburg). Liefsl in de buurt.______
Te mil voor SNES: Stanving, The Lost 
Vikings, Turtles in Time, Zelda 3 en 
Super Mario World, Tel,: 08370- 
22704, Wouter (Wageningen). Ik heb
geen vervoer._________ _____
Te koop: Game Boy + spellen (Tetris, 
Super Marioland en Double Dragon). 
Prijs /  85,-. Tel.: 05700-51246, Dirk- 
Jan. Liefst omgeving Deventer.
Te koop: NES + 5 spellen -r zapper 
-I- game genie + flight joystick voor 
/  275,-. Tel.: 073-144993, Mat.
Te koop of te mil tegen Super Mario 
Kart (SNES), evt. met bijbetaling, de 
volgende Game Boy spellen; Tetris, 
Megaman, Yoshi's Cookie. Tel.: 
01650-61041, na 18.00 uur.
Te koop: Game Boy met 3 spellen, 
lichtnet adapter, game light, oortele- 
foon en linkkabel voor / 199,-. Ge

vraagd: SNES met 2 controlpads 
voor/150,-. Tef:0165(F67609, 
Randy (Roosendaal). Na 17.00 uur.
Te koop voor Game Boy: Hook /  30,- 
, Sneaky Snakes /  40,-, Fortress of 
Fear /  45,-, Gargoyle’s Quest /  45,- 
of milen tegen ander mooi spel.
Te koop voor SNES: super scope + 7 
spellen (o.a. Super Swiv) voor
/  250,-. Tel.: 05917-1991._______
Te koop voor de Game Boy: Super 
Marioland 1 /  20,-, The Amazing Spi- 
derman /  25,-, Top Gun (Guts and 
Glory) /  25,-. Evt. zijn ze ook te mil 
tegen andere Game Boy spelletjes. 
Tel.: 05750-10728, na 16.00 uur. 
T.k.a.: NES met 8 spellen (o.a. A Boy 
and hls Blob en Double Dragon 2),
1 controller, 1 zapper en 1 double 
player systeem. Alles met handleidin
gen. Samen voor / 199,- (vwnkel- 
waarde over/1000,-). Tel.: 076-
810792, Ralph (Teteringen)._____
Te koop voor SNES: Super Double 
Dragon /  75,-, Super Castlevania 
/  75,-, Starwing/75,-, Zelda 3/85,-, 
T2: The Arcade Game /  95,-, Mortal 
Kombat /  95,-, Street Fighter 2 Turbo 
/115,-. Tevens te koop voor Am. 
SNES: Final Fight/35,-, UN 
Squadron /  50,-, Super Mario Kart 
/  50,-, Bazooka /  50,-, Battleclash 
/  75,-. Alle spellen in goede staat en 
met boekjes en doosjes. Tel.: 08891 -
73009, Groesbeek.___________
Te koop of te mil voor Game Boy: 
flny Toons, Super Marioland 1 en 2, 
Bubble Bobble, Kirby's Dreamland, 
Bart Simpson's Escape from Camp 
Deadly. Allemaal met handleiding en 
sommige met tmuks en codes. Per 
stuk /  50,- of milen tegen Paperboy, 
Hook of Asterix. Licht en vergrootglas 
/15,-. Tel.; 020-6847824, Saskia
(geen ven/oer)._____________
Te koop: SNES -t-10 spellen, nl.; Mor
tal Kombat 1 Bfr. 1300, Mortal Kom
bat 2 (1 wk, oud) Bfr. 2800, TMHT: 
Tournament Fighters Bfr. 2000, Termi
nator 1 Bfr. 1400, Super Strike Eagle 
Bfr. 1400, Another World Bfr. 1000, 
Addams Family Bfr. 1000, Leathel 
Weapon Bfr. 800, Barfs Nightmare 
Bfr. 1300, Game Key Bfr. 400. SNES 
■f 2 pads + Super Pad + MK1 voor 
Bfr. 4200. Alles voor Bfr. 15000. Tel.: 
09/2525084, Tomas (Melle-Gent, Bel-
^ _____________
Te koop voor NES: RC Pro Am, Turt
les, Flintstones, Double Dragon 2.
/  40,- per stuk, twee voor /  70,-. Tel.:
013-355426.______________
Te koop voor SNES: Mario All Stars, 
Super Adventure Islands en Another 
World. Alle spellen in goede staat, 
met doosje en boekje. Per stuk 
/  50,-. Tel.: 02510-52481, Marin Da-
velaar.__________________
Ik wil Fifa Int Soccer (incl. handl.) 
voor de SNES milen voor bijv. Super 
Kick Off 3, Sensible Soccer of PS 6 
(SNES). Verder wil ik mijn scope -r- 
cassette milen voor bijv. Mario All 
Stars, Super Bomberman of een an
der leuk spel. Tel.: 033-554545,
Marcel (na 18.00 uur)._________
Te mil: Street Fighter 2, Super Mario 
World, James Bond Jr., Super Mario 
All Stars tegen Mario Kart, NBA Jam, 
Mario is Missing of een ander leuk 
spel. Niet te koop. Tel.: 05995-4058,

Marcel (na 16.00 uur)._________
Te mil voor SNES: Pilotwings voor 
Kick Off 3, Multitap -i- controllers, Eek 
the Cat, Virtual Bart of World Cup 
USA‘94. Ook zijn Pilotwing en Super 
Tennis samen te koop voor /180,-.
Tel.: 040-834213.____________
Te koop: SNES spellen voor de RPG 
liefhebber. Mystic Quest, Zelda en 
Young Mertin. Samen voor/175,-. 
Alles compleet in doos met boekjes. 
Tel.: 079-316319, Zoetermeer (na
18.00 uur). __________
Te mil voor SNES; de superscope -r 
6 in 1 cartridge (alles met doos en 
handleiding, net nieuw), milen voor 
Mario Kart Tel,: 05750-17455, Karei
vanderMeijs(Gld.).__________
Te koop/te mil voor SNES: mijn Ad
dams Family (Pugsleys scavenger 
hunt) tegen een ander leuk spel van 
jou (behalve Aladdin, Zelda 3, Super 
Marioland, Goof Troop, Nintendo Su
per Scope 6, Super Mario Kart,
Bubsy, Asterix, Turtles Tournament 
Fighters en Super Mario All Stars) of 
te koopvoer /  90,-. Tel.: 05610- 
15998, Mark of Bas (Wolvega).
Te koop: NES -r 6 spellen -i- TV voor 
/  340,-(nieuw/725,-. Tel.: 05160-
77474, Geifof (Haute)._________
Te koop/te mil: NES + zapper -r 2 
controllers + 3 spellen (Mario 1, 
Duckhunt, Godzilla) voor /  250,- of te 
mil voor SNES (zonder spellen). Tel.:
04192-20627.______________
Te koop voor SNES: Mario World 
/  75,-, Mario All Stars /  75,-, SimCity 
/  50,-, Aladdin /  80,-, super scope 
met 6 spellen /  45,-. Alles in zeer 
goede staat met doosje en boekje.
Tel.: 036-5317339, Almere.______
Te koop: Game Boy met o.a. 4 in 1 
cassette (Double Dragon, Bubble 
Bobble, Shadow Warriors, Yoshi) -r 
Batman + Rodland f-i- adapter en 
accu voor /  200,-. Tel: 02260-16913,
Justin.__________________
Wie wil zijn Who Framed Roger Rab
bit (Game Boy) milen tegen mijn: 
Speedy Gonzales, Kirby’s Dreamland 
of Pugsley’s Scavenger Hunt. Tel.:
04182-1354, Christian.________
Te koop voor Game Boy: Dynablaster

(kan met 2 spelers gespeeld worden). 
Schrijf naar: Michael Verspoor, 

it 31a, Rotterdam.
Te koop: Game Boy met 9 spellen 
(SML1, Spiderman, Ducktales,
Prince of Persia, Nemesis, The Hunf 
for Red October, Robocop, Tetris en 
Dragons Liar). Alles (behalve Dra
gons Liar) met hoesje en beschrij
ving. Ind. linkkabel en oordopjes. 
Winkelwaarde ca. /1000,-, nu voor 
/  499,-. Tel.; 023-274741, Diederik 
(Overveen)._______________

Gratis

uperdikki
Catalogus

P c ,  C D - R O M ,  
3do, PC-engine, 

N eo Geo, 

C D - I  en C D 3 2
Stuur een briefje met:

naam, adres en woonplaats naar:

Dimension Plus
Postbus 167 

9350 AD Leek

Te koop: SNES -t- 3 spellen (Super 
Mario World, Zelda 3, Street Fighter 
2), SNES scope -r 6 spellen, game 
genie. Alles in dozen en met handlei
dingen. Prijs /  550,-. Tel.: 055-
212708, na 16.00 uur._________
Te koop voor SNES: Alien 3/100,-, 
Mech Warrior /100,-, The 7th Saga 
/  700,-, Super Scope 6 /  35,- en uni
versal converter / 15,-, Alles met 
doosje en boekje(s). Levering per 
post, dan prijzen -r /15,-. Alles bij el
kaar voor /  325,-. Tel.: 05780-21384, 
Ricardo.

MAGI C G A M E S
De  s p e l c o m p u t e r  s p e c i a a l z a k e n
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Te koop: Nintendo 8-bit met 1200 
spellen voor maar ƒ 180,-. Tel.; 
03404-31844, Robin (tussen 18.00
en 21.00 uur).______________
Wie wil mijn SNES spel Home Alone 
+ een superpropad ruilen tegen: 
Baikley Shut Up & Jam, Battletoads, 
Double Dragon, Double Dragon 5, 
NBA Jam, Super Street Fighter 2, 
Street Racer of Mario Kart. Tel.: 
05614-1305, Dennis (De Blesse).

G oedkoopste
PC SOFTWARE

VAN N ederland!

Tevens Sega en M l 
Diverse Hardware

A U O  M A G IC  
C O M P U TE R S  

POSTBUS 6 6 2 3 9  
2 5 0 6  GE DEN H A A G

TEL: 0 7 0  - 3 2 9 9 9 3 1  
FAX: 0 7 0  - 3 2 9 7 1 5 4

Te koop voor de SNES: Super Dou
ble Dragon en Starwing. In originele 
staat en 2 mnd. oud. Vraagprijs 
ƒ 140,-, Tel.: 05700-54817, Jeroen.
Te koop4e ruil voor SNES: SF 2 
Turbo ƒ 85,-, Mario World ƒ 55,-, 
Cliffhanger ƒ 50,-, Lethal Weapon 
ƒ 55,-, Zeida 3/60,-. Ruilen voor 
Alien 3, Wolf 3D, Jungle Strike of een 
ander leuk spel. Tel.: 05917-1409, 
Genvin (Drenthe).
Te koop (dus niet te ruil): SNES met 5 
spellen (Mario Paint, Super Mario All 
Stars, Super Mario Kart, Super Mario 
World, SimCity) -r 2 joypads + 2 turbo 
slowmotion pads + koffer + spelbak- 
ken. Z.g.a.n. met ned. handl. en do
zen. Winkelwaarde ƒ 1000,-, mijn 
prijs ƒ 499,-. Ook nog 15 spellen los 
te koop. Tel.: 05134-32589, Jeltsen
(na 18.00 uur)._____________
Te koop: NES + SMB 3 -r Power- 
blade + game genie+codeboeken + 
2 controlpads + adapter + scart kabel 
voor/75,-. Tel.: 040-536221, Erik
(Veldhoven).______________
Te koop gevraagd: SNES spellen 
voor ƒ 50,- of minder (bijv. Zeida, Tlny 
Toons, F-Zero, Mortal Kombat etc.).
Tel.: 050-130526, Niels.________
Te koop: NES incl. 9 spellen + zapper 
+ 2 controlpads + licht eiken tafeltje. 
Samen voor ƒ 500,-. Tel.: 05202-
24276. ______________
Te koop: NES (1 jaar oud) -r 2 control- 
lers + 4 spellen (Mario Bros 1 en 3, 
Gremlins 2, Golf). Prijs ƒ 100,-. Tel.;
04780«607, Pauk__________
Te koop voor SNES: Rock 'n Roll Ra- 
cing(USA),YS3(USA)enDracula 
voor ƒ 50,- per stuk of tuilen tegen 
SimCity, Zombies of een ander leuk 
spel. Samen ƒ 125,- of ruilen tegen

Game Boy +1 spel. Tel.: 05910-
11966, Richard (Emmen).______ _
Te koop: NES met 12 spellen + zap- 
per + NI-5 joystick + 2 gewone joys
ticks. Compleet met adapter en an- 
tennekabel. Ind. opbergdozen voor 
de spellen. Prijs ƒ 400,-. Tel.: 058- 
886662, Friso (rond 18.00 uur).
Te koop: Game Boy + gamelight + 
luidsprekers +10 spellen (o.a. Super 
Maridand 1,2,3) voor ƒ Tel.; 
04749-4474 (Midden-Umburg). 
NES-spel Micro Machines ruilen voor 
Totall nr. 21,23 en 27 of te koop voor 
ƒ 37,50. Tel: 08385-16673, Martin
van Dam (na 18.30 uur)._______
Te koop: Game Boy met 6 spellen 
(o.a. Batman return of the Joker en 
Addams Family 1 en 2). Ook te ruil 
tegen 2 MegaDrive spellen. Tel.:
05230-13157.______________
Te koop/te ruil: Rock ‘n Roll Racing 
(SNES) ƒ 100,- of ruilen te^n:
Fifa International Soccer, Kick Off 3, 
Knights of the Round, Double Dragon 
5 of een ander leuk spel.
Tel.: 038-540872, Frank (omgeving
Zwolie). ___________
Te koop: SNES + Starwing + game 
genie (incl. codeboek) + 2 joysticks. 
Tel.: 078-178855, Jan Willem (geen
eigen vervoer)._____________
Te koop; SNES + 4 spellen (Mario 
World, SimCity, NBA Jam, Castleva- 
nia 4) in originele verpakking voor 
ƒ 500,-. Td: 02152-55346, Caesar.
Te koop: Game Boy -r oortelefoontjes 
+ linkkabel + accu + 6 spellen (Tetris, 
Soiarstrike,Asterix, Probotector, Turt
les 3, Megaman 4) met doosjes en 
boekjes + opbergkoffer. Tel.: 08330- 
27052, Stefan.
Te koop voor Game Boy: 11 niet ge- 
bruikte topspellen op 1 cartridge (o.a. 
Super Marioiand 3, Jurassic Park, 
Mortal Kombat, the Flintstones, Tlny 
Toons 2 etc.) voor min, ƒ 225,-. Tel.:
072-644326, Ruten.__________
Te tuil voor SNES: Addams Family 
(USA) met converter in doos met 
handleiding tegen Stunt Race FX of 
Megaman X. Tel.: 04166-1492, Loon
op Zand. __________
Te koop voor SNES: Plok ƒ 100,-, 
Megaman X ƒ 100,-. Voor de NES: 
Zeida 2, Ninja Gaiden 3 (USA) en 
Megaman 3. Allemaal voor ƒ 25,- en 
drie voor ƒ 70,-. Tel: 08894-18853, 
Stijn (Wijehen). Na 17.00 uur.
Te koop voor SNES: Pilotwings ƒ 70,- 
, Turtles Tournament Fighters ƒ 100,-, 
Super Mario All Stars ƒ 90,-, Mega
man Soccer (USA) ƒ 110,-. Tel.:
01719-15087, Menno._________
Te koop voor SNES: Castlevania 4 
ƒ 110,-, Double Dragon 4 ƒ 80,-, 
F-Zero ƒ 60,-, 4 in 1 cartridge (SM 
World, Super Tennis, Smash TV, Gra- 
dius 3) ƒ 120,-, Pilotwings met gekop. 
boekje ƒ 50,- of milen tegen leuke 
spellen. Tel.: 0171̂ 14626, Frank.
Te koop voor SNES: Tlny Toons Bus- 
ter Busts Loose. Nog geen half jaar 
oud, bijna niet gespeeld, met boekje 
en doosje voor ƒ 100,- (winkelwaarde 
ƒ 150,-). Tel.: 03432-2718, Reinier.
Te koop voor Game Boy: Mickey 
Mouse, Sneaky Snakes, Wonderboy, 
Football (Ned,), Spiderman. Per stuk 
ƒ 30,-. Alles in 1 voor ƒ 130,-. Game 
light + game sound ƒ 15,-. Tel:

01883-22646, Patrick (Hellevoet-
sluis).______ ____________
Te koop voor NES: Double Dragon 2 
ƒ 25,-, Turtles 2 ƒ 25,-, Megaman 2, 
Kung Fu ƒ 20,- en Wrecking Crew 
ƒ15,-. Allemaal samen voor ƒ 99,- of 
ruilen tegen een game genie voor de 
NES. Tel: 030-888272, Wouter (na
16.00 uur). _____________
Te koop: NES + 2 controllers + zap- 
per -r 13 spellen (o.a. Super Mario 
Bros 1,2 en 3, Addams Family, Dou
ble Dragon 2) voor ƒ 450,-. Tel.:
04243-2421 ___________
Te ruil voor SNES: Double Dragon, 
Final Fight en SF 2 voor een ander 
leuk spel (bijv. Mickey’s Magical 
Quest, MK of een racespel). Tel: 
01742-97218, bij Den H^g.
Te koop 9 verschillende SNES spel- 
len: o.a. SF 2 Turbo en Mortal Kom
bat 1. Vanaf ƒ 45,-. Alle spellen voor 
ƒ 550,-. Tel: 02990-28794, Melvin
(Purmerend). _______
Te koop/te ruil voor SNES: The 
Chaos Engine ƒ 40,-, Super Street 
Fighter 2 (USA) ƒ 150,- (evt. met 
nieuwe FX converter ƒ 35,-). SF 2 al
leen ruilen tegen topspel. Batman Re
turns (USA) ƒ 80,-, Ultraman (USA) 
ƒ 65,-, Clifhanger ƒ 85,-, Gods ƒ 80,-, 
Mortal Kombat 1 ƒ 80,-, Toys (USA) 
ƒ 55,-, scope + spel ƒ 45,-, 4 in 1 
(USA)/115,-. Tel: 08867-3303, Ar-
jan (na 17.00 uur),___________
Te koop gevraagd: Mario 2 en Mario 
3 voor NES. Tel.: 070-3950938.
Te ruil: mijn Game Boy met Ducktales 
en Kirby's Dreamland en een handy 
plug wil ik ruilen tegen Mortal Kom
bat 2 voor de SNES. Tel: 01840-
16858, Jeroen._____________
Te koop voor Game Boy: 101 in 1 
spel (o.a. SML 2, tennis, motoraoss 
en Street Rghter 2) ƒ 72,-, Super Ma
rioiand 1 ƒ 39,-, Yoshi ƒ 39,-. Wie 2 
spellen koopt krijgt Tetris er gratis bij. 
Evt. 2 van deze spellen ruilen voor 
Kirby's Pinball Land. Tel: 05185- 
1425, Hyke of inspreken op antw.app.

V  PiÊUtU UiÈPtU

Elke dag  geopend!!
maandag t/m  zaterdag (tO00-1700) 

èn zofxlag (14 00-1700)

RUILEN =
3 brengen 2 halen /  2 brengen 1 halen

O ok p e r p o s t ! !
OoK hët adres voor 

de veelersende PC gebruiker

010 -  ^ J 0 .7 0 J 0
achter de kerk in CapeUe-West 

Everlsenstraat 5

Micro-N«fc

Te koop: converter voor SNES (Su- 
per Game Key). Vraagprijs ƒ 25,-.
Tel: 070-39^93.__________
Te koop: NES 8-bit met 6 spellen

(Duck Hunt, Mario 1,2 en 3, Duck Ta
les en Rescue Rangers). Incl. zapper 
en joysticks. In goede staat. Vraag
prijs ƒ 250,-. Tel: 03481-2073, Ray-
mond. ______________
Wie ruilt zijn Street Racer of Stunt 
Race FX tegen mijn Super Mario 
Kart? Evt. met bijbetaling. Ik kan niet 
voor ven/oer zorgen. Tel: 079-
520193, Frank (Zoetermeer)._____
Te koop: NES (USA) -r 12 spellen 
voor ƒ 300,-. Tel: 071 -320655 Tim
(Leiden). _______
Te ruil: mijn SNES spel Fifa Intema- 
tional Soccer tegen de spellen Val 
d'lsere. Winter Olympics, Ren & 
Sömpy of Street Racer. Tel: 03464- 
1245, Robbert.
Te koop voor SNES: Megaman Soc- 
cer (USA), Young Merlin, YS 3 (USA). 
Te koop voor NES: Foxanadu, Battle 
of Olyrnpus, Gremlins 2, Tlny Toons, 
Simons Quest, SMBR1, Link, Bayou 
Billy, Solstice, Life Force en Irons- 
word. Prijs n.o.Lk. Tel: 085-514432,
Matthijs. _____________
Te koop: SNES + converter + 5 spel- 
len (Saret of Mana (USA), Zeida 3, 
Mario Kart, Starwing en Lethal Wea
pon) voor ƒ 625,-. Tel: 05750-20539, 
Wietse.
Te ruil voor SNES: Super Tennis, Su- 
per Ghouls ‘n Ghosts, Scope + 6 
spellen (ook te koop voor ƒ 65,- per 
stuk). Ruilen tegen: World League 
Basketball Aladdin of ander leuk 
spel. Tel: 02LF6437048, Qlivier (Am
s te lv e e n )^ ^ _____
Te koop voor SNES: Pugsley’s Sca- 
vengerbunt, Stanving, Addams Fa
mily, Ghouls 'n Ghosts, Mario All 
Stars, Uny Toons, Goot Troop, Lem
mings. ƒ 75,- per stuk. Tel: 05991 -
1̂692. _________
Te ruil: mijn 2 Game Boy spellê es 
(Bart vs. Juggernauts en Qix) tegen 
jouw Mortal Kombat 2. Tel: 05280- 
74957, Niels (Hoogeveen).
Te ruil voor SNES: Super Ghouls ‘n 
Ghosts en Cool World (USA) tegen 
Star Wars, Star Wars 2, Act Raiser 2, 
Dragon Ball Z of een ander leuk spel 
(wel Europees). Tel. 05202-20758.
Te ruil voor NES: A Boy and his Blob, 
Gremlins 2, Talespin en Burai Fighter 
tegen Exdte Bike en game genie (of 
Top Gun) of andere leuke NES spel
len. Tel.: 027-613330, Machiel (na
1̂8.00 u u r ) . _______
Te ruil voor SNES: Street Fighter 2 
Turbo en Starwing tegen NBA Jam, 
Shut Up and Jam, Flashback,
Zeida. Alles met handleiding en 
doosje. Tel: 045-257346, Eddy en/of
Michael ______
Te koop voor SNES: Zeida 3, Super 
Mario All Stars, Super Ghouls ‘n 
Ghosts, Shadowrun, Parodius,
Space Megaforce en Super Mario 
World, ƒ 80,- per stuk. Tel: 020- 
6400298.
Te koop voor SNES: Mortal Kombat 2 
ƒ 100,-, Mortal Kombat 1 ƒ 75,-, 
Robocop 3/55,-. Tel: 02159-33442. 
Te koop: NES + 2 controllers -r zap- 
per + 5 spellen (SMB 1, Duck Hunt, 
Defender of the Crown, Joe and Mac 
Cave Man Ninja en Faxanadu).
Alles voor ƒ 300,-. Spellen ook los te 
koop. Tel: 085-610254, Joost (tussen
16.00 en 22.00 uur).

Te koop voor SNES: Tiny Toons Bus
ter busts loose (met doosje, helaas 
zonder boekje). Tel: 08340-35364, 
Michiel v.d. Veur (Doetinchem). Na
17.00 u u r . _____
Ruilen voor SNES: Jurassic Park te- 
gen Bart's Nightmare of Turtles 4 met 
doosjes en handleiding. Tel: 03447-
1̂622, Bail._____________
Te koop: Game Boy + 51 spellen (o.a. 
Tlny Toons, Marioiand, Tetris etc.). 
Bijna nieuw en in originele verpakking 
voor/275,-. Tel: 03404-52759,
Chris.

Super N intendo, Gameboy, 

Gamegear, SegaMegaDrive, 

Sega32X, Sega Saturn, 

NeoGeoCD,

Sony Playstation,

Atari Jaguar, 3DO, PC-CD

Manga Video's + Merchandising

G a m e w o r l d
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(Son/ notation en Sega Saturn \U leyerbmU. 
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Bel even voor de nieuwste titels!

Te koop: NES action set. Compleet 
met 12 spellê es (o.a. SMB 1 en 2, 
Duckhunt, The adventures of Link, 
Tetris, Rad Gravity, Talespin etc.) + 
joystick NI-5, NES cleaning kit, game 
key voor Am. spellen, opbergdoos 
voor 24 spellen. Dit alles voor ƒ 700,- 
of ruilen voor een SNES met min. 3 
spellen (liefst Super Mario All Stars of 
Super Probotector). Tel: 02290- 
30235, Gideon (na 18.00 uur).
Te koop/te ruil voor SNES: Super R- 
type ƒ 25,-. Tel: 05280-74939, Delio. 
Te koop voor NES: Ducktales, Blue 
Shadow, Rush ‘n Attack en Sword & 
Serpents, ƒ 25,- per stuk. Tel: 05665- 
2741.
Te koop voor SNES: Super Double 
Dragon (3 mnd. oud) compleet met 
handleiding + doosje voor ƒ 40,-. Ik 
ruil hem ook voor Mortal Kombat, 
F-Zero of een ander leuk spel (evt. 
ret bijbetaling). Tel: 03409-1241.
Te koop voor SNES: Megaman X, 
Super Mario Kart, Plok, Starwing, Su
per Mario World. Allemaal compleet 
en in goede staat. Tussen de ƒ 60,- 
en ƒ 75,- perstuk. Tel: 02155-22149, 
Paul Kam (doordeweeks na 18.00
uur). ______
Te koop: Game Boy+7 spellen (o.a. 
Marioiand 1 en 2, Adventure Island, 
Yoshi en Fortress of Fear) + vergroot
glas + licht, compleet met boekjes 
en andere toebehoren.
Alles voor ƒ 300,-. Tel: 03463-52387, 
Renate.
Te koop 13 NES spellen: o.a. T2, 
Megaman 2, Punch-Out, Star Wars 
en Low G Man. ƒ 35,- per stuk. 13 in

1 met o.a. Double Dragon 3 en 
Ghostbusters 2 ƒ 70,-. Alles in 1 voor 
ƒ 300,- + zapper en codeboek. Tel: 
02155-25869, Pepijn.
Te koop voor SNES: Mortal Kombat 
en James Bond jr. voor maar ƒ 149,-. 
Als je te veraf woont moet je de 
verzendkosten ook betalen. Tel: 
02979-88107, Vincent (omg. Uit
hoorn).
Te koop voor SNES: Magical Quest 
Mickey Mouse ƒ 50,-, Super Swiv 
ƒ 50,-, Street Fighter 2 ƒ 40,-, Magie 
Sword ƒ 40,-, Super Star Wars ƒ 50,-, 
Super Aleste ƒ 50,-, Mystical Ninja 
ƒ 50,-. Tel: 030-801119, Michael 
Te koop voor Game Boy: Metrokf 2 
ƒ 25,-, Battletoads ƒ 25,-, power pack 
ƒ 25,-. Tel: 01150-20964, Robert 
(Temeuzen).
Te koop voor Game Boy: Tetris (met 
gebruiksaanwijzing) voor ƒ 40,-. Evt. 
ook ruilen tegen een ander spel, bijv.: 
Pang, Turtles 1 ot een ander spel wat 
lijkt op Mario. Tel: 02290-18227,
John de Greeuw (tussen 15.15- 
17.00/18.30-19.30 uur).
Te koop: Game Boy incl. 105 spellen 
(105 in 1, o.a.: Turtles, Mario, Dr. Ma
rio, Tetris, Boxing etc.), Dit alles voor 
ƒ 250,-. Nieuw in doos. Tel: 0546- 
817686.
Te ruil/te koop voor SNES: Super 
Soccer ƒ 60,- of te ruil tegen: Bubsy, 
Super Mario Kart, Nigel Mansell, As- 
terix. Daffy Duck, een ijshockey spel 
of een ander leuk spel. Tel: 01646- 
12361, Danny van Gelder (na 18.00 
uur).
Te koop voor SNES: Mortal Kombat 2 
en Stunt Race FX. Ruilen tegen Su
per Mario AH Stars of Zeida 3 of 
ƒ 100,- per stuk. Alles in doosje met 
boekje, zo goed als nieuw. Ook ge
vraagd: toffe NES spellen (ik geef 
max. ƒ 90,- per stuk). Tel: 02159- 
14486, Ivar (na 18.00 uur). Vervoer 
geen probleem.
Te koop voor Game Boy: Kung Fu 
Master. Prijs ƒ 30,- of arilen tegen 
een ander leuk spel. Tel: 03402- 
41213, Jomt (na 18.00 uur).
Te koop/te ruil voor Game Boy: Clif- 
fhanger ƒ 20,-, Gargoyle’s Quest 
ƒ15,-. Samen voor ƒ 30,- of ruilen te
gen het liefst een vechtspel (geen 
Kung Fu Master). Met doosjes en 
handleiding. Tel: 04783-2336, Bas (je 
moet in de buurt van Venio wonen). 
Te koop voor Game Boy: Bugs 
Bunny voor ƒ 30,-. Tel: 04937-94747, 
Venance van de Laar.
Te koop voor SNES: Stanving ƒ 70,-. 
Tel: 0G495-72587, Richard (alleen in 
het weekend).
Te koop: Game Boy + 4 spellen (net 
nieuw) + speciale doos om de Game 
Boy in te stoppen, ƒ 210,-. Tel: 078- 
187234, Paul.
Te ruil voor SNES: SF 2 Turbo + Nin- 
tendo scope + het spel 6 in 1 voor 
jouw MK 2 of alleen het spel SF 2 te
gen jouw Mega Man X of Top Gear 2. 
Tel: 04780-86444, Bao Tran.
Te koopAe ruil voor SNES: Super 
Castlevania 4 voor ƒ 60,- of ruilen 
voor een ander leuk spel. Te koop: 
NES + 4 spellen + NES advantage +
2 joypads voor ƒ 150,-. Tel: 072- 
642923, Jeroen (in de buurt van Alk
maar/



A B O E E R B O
I Ik abonneer m ij to t  w e deropzegg ing (m aar voor tenm ins te  een jaar) op  Power U n lim ited . Ik k ies voor: 

1. Mortal Kombat 2 SNES (Nintendo) met f 139.- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 193.45 

J  2. Mortal Kombat 2 MegaDrive (Sega)met f 119.- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 173,45 

L il 3. Mortal Kombat 2 Game Gear (Sega)met f 79,- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 133,45 

4. Mortal Kombat 2 Game Boy (Nintendo) met f 64.- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 118,45 

[ J  5. Mickey Mania SNES (Nintendo) met f 134,- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 188,45 

^  6. Mickey Mania MegaDrive (Sega) met f 119,- bijbetaling. Ik betaal voor de eerste 11 nummers totaal f 173,45 

J  7. De GRATIS Power Cap. Ik betaal f 54,45

^  8. De eenmalige korting van f 5,-: in plaats van f 54,45 betaal je nu f 49.45

N aam :.......................................................................................................

S tra a t:............................................................................................. N r.:.

Postcode:.................................. W oonplaats:.....................................

Telefoon:........................................................... G eboortedatum :.......

Handtekening o u d e r:........................................................................... .0013 AAA

Let op! Vul de gegevens zo compleet mogelijk In, des te eerder heb je Power Unlimited in huis. Wacht met betalen op de 
acceptgiro. Power Unlimited verschijnt 11 x per jaar en kost ƒ 4.95 per nummer en wordt bezorgd door Media Expresse. 
Prijswijzigingen voorbehouden. De Power Cap ontvang je binnen vier weken nadat het abonnementsgeld ontvangen is. 
De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad.
Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers Maatschappij,
Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een abonnement kost je 1380 BF.

AJL5 JE NU EEN JAARABONNEIVIENY NEEIVIT

_ OR POWER UNUIVII1ED (F 5 4 ,4 5 * |

KRIJG JE DEZESPECIA^ VOOR PO

ONTWORPEN

W il je  w e l een abonnement maar geen p e t  dan kost een heel jaar Power Unlimited slechts f 4 9 ,4 5 .
Dat is per nummer ruim één piek goedkoper dan in de winkel!

hki doHm whM  (£ )M  ó6 - ótM22Z
IEDERE DAG VAN 9 .0 0  TOT 2 0 .3 0  OOK OP Zi&ERDAG EN ZONDAG



P O W E R S A L E S

Benelux Computer '95
EOGAMES
tand met wedstrijden!

W i n  e e n  

P c - 4 8 6

[ P €  o  M T M  o  o  \m M  o  W Q I

URSGEBOUW
INDHOVEN

a D  tecKnaapa
Opmaak ACN Haarlem

vrijdag 14.00 - 22.00 uur • zaterdag/zondag 10.00 - 17.00 uur

PC DISCOUNT
Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen(35 beurzen per jaar) 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC ‘Amiga ‘Atari ‘ MIDI 
Video-Games ‘ Hardware ‘Software en Supplies tegen dumpprijzen

ZO 18 december. . . . . . . . . . . . . . . . . Merwehal. . . . . Dordrecht
za 24 december.. . Evenementenhal Margriet..... Schiedam
za 7 januari. . . . . . . . . Sporthal Groenendaal... Heemstede
za 14 januari. . . . . . . . . . . . . De Houtkamphal. . . Doetinchem
za 21 januari. . . . . . . . . . . . . . Groenoordhallen. . . . . . . . Leiden
za 4 februari. . . . . . . . . . . . . . . Zeelandhallen. . . . . . . . . Goes
ff/za/zo 10/11/12 februari. . . . . . . . . Prins Bemhardhoeve.. . . Zuid Laren

HOME ENTERTAINMENT ‘95
10 -11-12 februari '95 
Prins Bemhardhoeve 

_____ Zuidlaren_____
INTERNATIONALE BEURS

voor computers 
games • muziek 

videofilmen • koopvideo 
Multimedia • MIDI 

CD-ROM • CD-I 
hardware en software

Op elke beurs zal een Sega-stand aanwezig zijn met spelletjes- apparaten.
Er zullen wedstrijden worden gehouden. De 3 spelers met de hoogste score ontvangen een prijs. De 
regionale winnaars zullen met elkaar de strijd aanbinden op de grote manifestatie Games '95 van 7-9 
april in de Jaarbeurs te Utrecht met als hoofdprijs een Sega Megadrive met CD-speler t.w.v. f 1000,-

GRATIS
TOEGANG

NEEM EEN PASJE VOOR EEN CEMAKKELIJK EN GOEDKOOP BEZOEK AAN ALLE 
COMPUTERBEURZEN. WORD DEEL-NEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEFÜ

Voor een gering bedrag van slechts f 59,50 per jaar wordt u in staat gesteld alle door Computercreatief en InterExpo 
& Media georganiseerde beurzen, zonder verdere entreekosten te bezoeken.

Aanmelding opsturen naar: Postbus 61492, 2506 AL Den Haag • Het bedrag f  59,50 per jaar storten op Rabobank Scheveningen 

• t.n.v. Computercreatief, rekeningnummer 35.76.24,173 o f postbank nr. 4063508, daarna ontvangt u het pasje.

REDUKTIEBON • f  5 ,- voordeel 
Aangeboden door: POWER UNLIMITED

PC Discount «BeneluxComputer '95«GAMES 
Home Entertainment '95

Naam -i- Voorletters:

Adres:..........................

Postcode/Plaats: ......

Land: ...........................

Nr.:

X

Elke dag niatikt u kans op vele prijzen!

Hoofdprijs GRATIS PC-486 twv f 2500,
•  Deze bon m ag n ie t gekop ieerd  w o rde n  •

In terExpo & M e d ia  •  In fo  0 7 0 -3 5 8 8 9 2 9

T r



P o w R S A L E S

COJVUVK
Te koopAe ruil: Commodore 64II met 
toetsenbord, joystick, tape recorder, 2 
diskdrives en ca. 1000 spellen in op
bergdozen en alle aansluitingen. 
Vraagprijs ƒ 450,- of te ruil tegen een 
Amiga 500 met ingebouwde drive -t- 
joystick en muis, evt. Dos en spellen.
Tel.: 01658-4129, Yuri._________
Gezocht: het originele spel Labyrinth 
(van de film met David Bowie) op disk 
voor de C64. Ik wil hem kopen of mi- 
len tegen een aantal spellen voor de 
C64 (keuze uit 2000 titels). Hans,
Heulstraat19,Terheyden._______
Te koop: Commodore 64. Compleet -t- 
koffer met spellen (op bandjes). Tel.:
030436409, Niek.___________
Te koopAe ruil: Commodore 64 met 
diskdrive (1541II), cassette, final car
tridge 3,3 joysticks, handleidingen en 
veel bijbehorende software, ƒ 200,- of 
ruilen voor 1 of 2 van de volgende 
SNES spellen: Super Bomberman, 
Mortal Kombat, Plok, Mario AU Stars 
en een ander tof spel. Tel. (ma. t/m 

____________________

T.k.a. Tulip AT Compact 2,80 Mb 
HDU, incl. toetsenbord, VGA kleuren
scherm en muis. Dit alles voor
f500,-. Tel.: 03402-66011.______
Te ruil gevraagd: Mortal Kombat 2 
en/of andere toffe spellen. Ruilen te
gen: Doom, Prince 2, SimCity 2000, 
Dune 2 en nog veel meer. Tel.: 
08350-28711, Mark Jolink (Gaande-
ren. Achterhoek).____________
Ik wil graag ruilen: Doom 1 en 2, Fifa 
Int. Soccer, Tie Fighter, Reunion, 
Cannon Fodder, Theme Park, Cool 
Spot etc. Ik wil deze allemaal nrilen 
tegen: Mortal Kombat 1 (waarbij de 
dip codes werken) of Mortal Kombat 
2. Tel.: 02230-33665, vraag naar Ar- 
jan ot spreek in op het antwoordapp.

Dc groofstf spflcom/JMfi r 
spcfifliisr vtm, Mmcndo, 5cga, 
Neo Geo, Tuéografx, 3DO. 
CDI.CD-Rom, (jovoi hfl IJ.

Ooh voor al uh po.sfordns.

S u p e rn e ss  

M a rio w o rld  se t

S(lllllpnj.S ƒ279,-
Inruil cn verkoop van 

gebruikte spellen

D orpsstraat '542 
1723 MH Noord Scharwoudi- 

Tclefoon 02260 - 14854. 
Fax 02260 - 15430

Gezocht: Turbo-Gw Basic program
meurs om programma’s en tips uit te 
wisselen. Graag in de buurt van Den 
Bosch. Bel of schrijf naar: Mat Glou- 
demans, Scheldestraat45,5215 HB 
Den Bosch. Tel.: 073-144993.

BAKIR'S SHOP
VIDEO GAMES

De GROOTSTE assortimenten
Import USA - inruri - verkoop

S E G A  A A E G A D R IV E  S P E LLE N  

vanaf ƒ 29,95
S U P E R  N IN T E N D O  S P E LLE N  

vanaf ƒ 39,95
N E O  G E O  S P E LLE N  

vanaf ƒ 99,95

•Nreuw Neo Geo CD* 
3D0 - SEGA CD - 

NES - GAMEBOY - 

GAIME GEAR - TURBO DUO

Van Woustraat 226 
Amsterdam 

Tel. 020 - 6758323

Ik heb Monkey Island, Loom en Sher
lock Holmes (CD-Rom). Eén van 
deze zou ik graag ruilen tegen: Police 
Quest, Kick Off 3, Theme Park of 
Kings Quest. Mag voor PC CD-Rom.
Tel.: 0223045882.___________
Wie heeft er voor mij een leuk PC 
spel? Ik wil ruilen niet dokken. Ik heb 
o.a. Cannon Fodder, SimCity 2000 -t- 
cheat, MK, Syndicate, SF 2, Doom, 
Dune 2, X-Wing, Flashback. Tel.:
05160-14792, Diederik.________
Gevraagd: Megarace op CD-Rom. 
Ruilen tegen Rebel Assault of 3-D 
Dinosaur Adventure (met 3-D bril). Je 
krijgt er een shareware CD bij 
(Newsflash 2). Tel.: 01804-20218, 
Frans (Ridderkerk). Bellen tussen
16.00 en 19.00 uur._________
Wie heeft er voor mij Mortal Kombat 
2? Te ruil voor Body Blows, Mortal 
Kombat 1, Sam en Max, Indiana Jo
nes and the Fate of Atlantis en nog 
veel meer. Tel.: 01823-84194, Mark
(na 18.00 uur)._____________
Spellen te koop: Doom 1 ƒ 30,-,
Doom 2/50,-, Dungeons of Doom 
ƒ 25,-. Tel.: 01170-52965, Mart.
Te koopAe ruil spellen (incl. handlei
ding en doosje): Trolls ƒ 50,-, 3 in 1 
(It came from the desert, TV Sports 
Basketball en Back to the Future) 
ƒ 40,-. Graag ruilen tegen Mortal 
Kombat 1 en 2, Street Fighter 2, 
American Revoit Syndicate Data 
Disk, Jurassic Park, Tie Fighter of een 
ander gaaf spel. Tel.: 02520-21594,
Edwin (Hillegom).___________
Te koop/te ruil: Doom 1 en 2, MK 1 en 
2, Ultima 8, SC2000, Strike Comman
der, SF2-Hyper, Pinball Fant, Mega
race, 7th Guest. Tel.: 05953-3547,
Jean-Louis._______________
Te koop voor MegaDrive: NBA Jam, 
Bubsy, Tazmania. Alle drie voor
f 150,-. Tel.: 05987-26508.______
Te koop voor MegaDrive: Spiderman 
(Jap., geen doosje, geen boekje) 
ƒ 50,-, DJ Boy (Jap., geen boekje) 
ƒ 55,-. Samen -t- converter ƒ 100,-. 
Quackshot ƒ 65,-, Kid Chameleon 
ƒ 65,-, Tazmania ƒ 55,-, Turtles Tour
nament Fighters ƒ 65,-, Zombies 
ƒ 65,-, Wiz ‘n Liz ƒ 65,-. Of alles in 
één koop voor ƒ 450,-. Tel: 071 - 
618165, Gustaat.____________

Personen gezocht om shareware/PD 
spellen, programma's, GIF's, MOD'S 
en allerlei andere shareware produk- 
ten te ruilen. Ook Doom 2 editors ge
zocht en nieuwe levels voor Doom 2. 
Stuur mij je lijst en dan krijg je mijn lijst 
temg. Rutger te Spente, Burg. Mens- 
straat13,7161AWNeede.
Wie heeft er voor mij mooie race- 
spellen, Dune 1 of andere leuke spel
len. Ik heb zelf: Fifa Soccer, Sensible 
Soccer, Lost Vikings etc. Tel.: 077-
827872, Rob (Verilo)._________
Te ruil: Kings Quest 1 en 3 ruilen te
gen Larry 2 (-t- handl.) en Police 
Quest 1 ruilen tegen Police Quest 3. 
Allebei 5,25 diskettes DD. Tel.: 
05280-74732, Michel. Liefst omge-
ving Drenthe.______________
Te koopAe ruil: Cannon Fodder,
Doom 1 en 2, Mario is Missing,
Beavis & Butthead, Civilization, 
Coaster, Pinball Fantasies, Dune 2, 
X-Wing, Pinball Dreams, SimCity 
2000, Mortal Kombat, Prince of Per
sia 2, Populous 2, Street Fighter 2. 
Gevraagd: CD-Rom’s, MK 2, Theme 
Park, Hexx. Tel.: 01810-15331.
Ik zoek spellen voor de PC, o.a,: Ter
minator 2, Stunts 2, Knight Rider, 
gave vechtspellen, vliegspellen. Ik 
heb te ruil o.a,: Home Alone, Prince 
1, Double Dragon 1, Duke 3, Fate of 
Atlantis, Stunts 1, Golden Axe, FI 9 
Steakh Fighter, FI 5 Strike Eagle, Re- 
taliator, F16 Falcon, SF 2, Body 
Blows. Tel.: 01613-2110, Barry (tus-
sen 16.30 en 18.00 uur)._______
Te koop: Doom 2 voor maar ƒ 60,-. 
Tel.: 01727-14937, QIaf.

DIVERSEN

B e g in  1 9 9 5  g o e d ,  l a a t  je

Super N in tendo  
OMBOUWEN ■
Sensationeel, nu beeldvullend 

speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld I 

•
Maar ook 20% extra snelheid.

•
Tevens USA en JAP games 

direct spelen zonder converter^

Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 

demonstratie, maar PAS OP: 
Éénmaal gezien is ook ombouwen!

0 2 5 5 0 * 1 2 0 0 0

Te koop: de originele versie van 
Doom 1 voor ƒ 50,- of milen tegen 
een ander spel. Tel.: 04904-18245,
Remko._________________
Te koop: PC 486,50 Mhz, 4 Mb ge
heugen, 200 Mb HD, SVGA monitor 
+tape streamer met 10 tapes -r gratis 
scanner en modem + veel software 
voor f1800,-. Tel.: 03242-1627.
Ik zoek het spel Cannon Fodder. In 
ruil daarvoor heb ik: Dune 2, Larry 3, 
Indiana Jones and the Fate of Atlan
tis, Dynabiaster. Tel.: 08362-25470, 
Ronnie (na 18.00 uur)._________

Te koop: NEC Turbografx (= draag
bare 16-bit computer) met 3 spellen, 
adapter, hoofdtelefoon en doos.
Z.g.a.n. Tel.: 05750-11991.______
Te ruil: NES -r 4 spellen (Blades of 
Steel, Tiny Toons, Dream Master, 
SMB 2) en Game Boy -r 4 spellen 
(Asterix, Batman 2, Hook, Tetris). Al
les tegen een Game Gear met 3 of 
meer spellen. Tel.: 030-717139.
Te mil: Sega 8-bit met 4 spellen (So
nic 1, Donald Duck, World Grand Prix 
en ingebouwd Alex Kidd) tegen een 
Nintendo 8-bit met ca. 4 spellen. Tel: 
01140-16446, William. Uefst inde
buurt van Hulst._____________
Te koop: Lynx + adapter -r draagtas -r 
comlynx -r 13 spellen (o.a. Klax, Scra- 
pyarddog). Prijs ƒ 500,-. Tel.: 030- 
284731, Chris (na 15.30 uur).
Te mil: een SNES met 4 spellen (Su
per Mario AH Stars) en een Lynx met 
5 spellen -r draagtas en 2 adapters.
Dit alles wil ik milen voor een Mega 
CD met min. 1 spel. Tel.: 01720- 
36383, Melissa (Alphen a/d Rijn). Na
18.00 uur._______________
Te koop of te mil: SimCity 2000 
ƒ 30,-, Mortal Kombat 1 ƒ 20,-, Doom 
2 ƒ 35,-, Day of the Tentacle ƒ 25,-, 
Street Fighter 2 ƒ 25,-. Ik wil graag 
van jou: Mortal Kombat 2, Cannon 
Fodder, Alone in the Dark 2, Secret of 
Mana, Belle en het Beest. Tel.: 078-
184192, Jeroen of Peter._______
Te koopAe mil aangeboden: een 
MSX1 incl. printer, diskdrive, soft
ware boeken, modem, enkele disket
tes enz. (zonder TV/monitor, inclusief 
aansluitkabel voor TV/monitor). Prijs 
ƒ 175,- of te mil voor SNES incl. 2 
joypads en 1 spel. Tel.: 070-3964313. 
Te mil: Sega 16-bit -r 3 controlpads -r 
Sonic, World Cup ‘94, David Ro
binson en Fifa Int. Soccer -e menacer 
met 6 in 1 spel milen tegen SNES 
met 4 spellen. Tel: 08373-15024,
Guido (Renkum).____________
Te koop: SMB 1 + Duckhunt + zapper 
•E SMB 3 + Nintendo voor ƒ 200,- 
(spellen ook los te koop). Double Dra
gon 1 (NES) voor ƒ 50,- of te mil te
gen Mortal Kombat 1 of 2 (PC). Tel.:
04117-3570, Dustin.__________
Te miWe koop: Goblins 2, Street 
Fighter 2, Mortal Kombat 1, Flash
back, Doom 1. Ik wil van jou: Mortal 
Kombat 2, Body Blows, Beavis & 
Butthead, Alone in the Dark 2. Tel.:
078-187234, Paul.___________
Te koopAe mil: Sega 16-bit -e 2 joy- 
pads E 3 spellen milen tegen SNES e 
min. 2 spellen. Sega 8-bit e joypad e 

2 spellen (Moonwalker, Alex Kidd) 
voorf 75,-. Tel.: 020-6629494,
Michael._________________
Te koop/evt. te mil: 4 gave Amiga CD 
32 spellen (Whale's Voyage, Cham
bers of Shaolin, Liberation en John 
Barnes Football). Allen met Engelse 
handleiding. Te mil voor bijv. Bmtal 
Football, Mortal Kombat 1, Chuck 
Rock 2, Super Putty, Cannon Fodder 
of een ander leuk spel. Te koop voor 
ƒ 65,- per stuk. Ook te koop demo 
disk met demo’s van: Legacy of Sora- 
sil. Zool, Disposable Hero, Lotus 
Esprit, Nigel Mansell en World Cup 
Quiz voor/5,-. Tel.: 02154-10150, 
Ruben Baeten.

Te koop: Neo-Geo (24-bit) met 4 spel
len (o.a. Super Sick Kicks 2) met een 
demo videoband, 2 oontroilers en een 
memorycard. I.z.g.st. Prijs ca. ƒ 850,-.
Tel.: 035-213475, Onno.________
Te ruil voor de Lynx: California Ga
mes, Pacland en Rygar. Wil jij deze 
spellen milen voor bijv.: Ninja Gaiden, 
Viking Child, Stunrunner, Xenhobe, 
Ms. Pacman, Rampage, Casino,
Kung Food etc. Evt. wil ik ook wel 
een spel kopen tussen de ƒ 15,- en 
ƒ 30,-, Schrijf naar: Natasja Boot, 
Unge 63,2105 WE Heemstede.
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Te koop: Sega MegaDrive, 2,5 mnd. 
oud, met 5 spellen (Sonic & Knuck
les, Sonic 1, Mortal Kombat, Chaos 
Engine, Jurassic Park) en 7 Sega 
boeken. Ruilen tegen SNES met 3 
spellen of kopen voor ƒ 1450,-. Tel.:
01180-11912, Herman.________
Te koop voor CD-I: Dark Castle, Alice 
in Wonderland, Inca, Laserlords, Jig
saw, Kether, Zelda, Hotel Mario. Tel.: 
01840-11785, na 17.00 uur.
Te koop: Panasonic 3DQ spellen 
(o.a. Shockwave, Star Control 2, Ju
rassic Park, Who Shot Johnny Rock, 
Alone in the Dark, Guardian War, 
Nighttrap, Total Eclipse, Microcosm. 
Tevens 3 DQ-gamegun, waarmee je 
o.a. Mad Dog McCree 1 en 2 en Who 
Shot J. Rock kan spelen. Tel.: 020- 
6457300, na 18.00 uur. _  
Te mil of te koop: Lynx II met 9 spel
len (o.a. Blue Lightning, California 
Games, Hard Drivin') en met ca- 
radapter, milen voor Mortal Kombat 2 
of te koop voor ƒ 150,- (vaste prijs). 
Tel.: 05750-17455, Karei van der Me-
ijs(Gld.). ___________
Te koop voor Mega CD: Jurassic 
Park ƒ 115,-. Voor MegaDrive: Po- 
wermonger ƒ 75,-, Centurion ƒ 75,-, 
Marble Madness ƒ 50,-, Out Run 
ƒ 45,-, Rampart ƒ 40,-, Alex Kidd 
ƒ 40,-, After Burner 2 ƒ 40,-, FI Race 
ƒ 80,-, F22 Intercepter f 70,-, Kid 
Chameleon ƒ 50,-, Galahad ƒ 50,-, 
Block Out ƒ 40,-, Test Drive 2 ƒ 70,-, 
Ghouls ‘n Ghosts ƒ 40,-. Converter 
voor Master System spellen op 
MegaDrive ƒ 50,-. Voor Master Sys
tem: Choplifter ƒ 40,-, Impossible Mis

sion ƒ 40,-. Voor SNES: Lagoon 
ƒ 75,-, Mystic Quest ƒ 60,-, SimCity 
ƒ 60,-. Alles zo goed als nieuw met 
boekje en in originele doos. Of alles 
in één koop voor ƒ 950,-. Tel.: 02520-
21183.__________________
Te mil: Sega MegaDrive e  2 joypads 
E 3 spellen (Sonic 1, Crack Down, 
Menacer en 6 schietspellen) tegen 
SNES met 3 spellen (minstens 
SMW/SM AH Stars en nog 2 andere 
leuke spellen). Tel.: 040-835062, Nu-
enen.___________________
Wie wil zijn Sega MegaDrive II met 
spellen milen voor een 2 mnd. oude 
SNES met 2 controllers, 4 spellen 
(o.a. Mortal Kombat 2)? Alles is met 
doos en handleiding. Tel.: 030- 
284731, Chris (na 15.00 uur).
Te koop voor SNES: super scope 
ƒ 85,-, action replay met FX chips 
ƒ 85,-, Super Swiv ƒ 55,-. Qok milen 
tegen MegaDrive met 2 joypads en 1 
spel. Tel.: 05917-1792, Merijn
(Drenthe).________________
Te koop voor CD-I: Zelda, Link,
Kether, Space Ace. ƒ 75,- per stuk. 
Samen voor ƒ 240,-. Tel.: 05991-
1692.___________________
Te koopAe mil voor de PC de spellen: 
God of Thunder en Laser Licht. Rui
len voor o.a. de volgende Game Boy 
spellen: Zelda, Robocop, Double Dra
gon, Street Fighter 2, Tiny Toons, 
Garfield, Super Marioland 1/3. Te 
koop: joystick van Quick Shot (voor 
IBM PC/xt/at). Tel.: 04977-82919,
Tom (Bladel). Tussen 19.00 en 20.00
uur.____________________
Te koopAe mil: NES met 9 spelletjes 
(o.a. Asterix, Megaman 2, SMB 3, 
Double Dribble, Gremlins 2) en 2 joy- 
pads. Prijs ƒ 200,-. Dok te koop een 
Supervision met 7 spelletjes (o.a.
Hero Kidd, Crystball, Hero Hawk).
Prijs ƒ 50,-, Of te.mil voor een SNES 
of MegaDrive met minstens 2 spelle
tjes. Tel.: 036-5333085, Ivar (na 16.00
uur).___________________
Te koopAe mil 14 spellen voor Mega
Drive: o.a. Tiny Toon, Sonic Spinball, 
Ecco, Batman, NBA Jam, Flashback, 
Asterix, Jungle Strike e  joystick. Rui
len voor CD-I. Ik heb vervoer. Tel.: 
03408-82805, Sander.

SPEELGOEDCENTRUM

Grootste collectie
videogatnes

van Nedenonci
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CNinTendo)

NEO-GEO
ATARI

Weimarstraat 66 * 68a, 
2562 HA Den Haag 

Tel. /  fax: 070  -  3655056
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De nieuwe 3E-bi1:s liurbo van SEGA! IVIet: deze up-grade 
tinegang Z aZ  nnbeperkle speciale effecten, zander enige 

vertraging: snellere animaties, zooms, vervormingen, 
rotaties, 3-D effecten en ongeëvenaarde speelsnelheid; 

vergelijkbaar met de Arcade speelbalmacbines!

GEEF H IE R M E E  J E  M E E A D R IV E  
D E  SIMELHEID VAIM EEIM 4 B G D X B  C O M P U T E R

Klik de 3EX  in de cartridge-pnart van  Je M egadrive I n f de 

M egadrive II en m a ak  zn van  Je IB-bits een 32-bitterN

Speel behalve 32 -b it5  spelcartridges via de Mega-CD ank de 

CD-gameE die Epecifiek vnnr de 32-bitE  worden ontw ikkeld !!

SOFTWARE
M E E R  D A N  3 0  STE R K E  TITELS IN  D E  M A A K !

WBLCOm TO T m  NEXT u m
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tk.n knaedibie 
3-D Adventure 
in T>>e Kingdom 
o! Kong’

One iiv^ovable 
aventure en 3-C 
au royaume du
grand Kong 1

NEW: THE ULTIMATE 16 BIT VIDEOGAME




