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- Session, Marvel vs Capcom 2,
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- Buddies, Alien Trilogy...
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El Diablo Il ha convertido nuestra redaccion en £ 3
un infierno... jpero de satisfaccion! Habia que

pedir la vez para utilizar el PC, asi que jde ca-

beza a la Dreamcast! Pero imposible que que-

dara un minuto libre: echaba humo con Dead or
Alive 2 y Fur Fighters. La Playstation tampoco se
quedaba atrds con Galerians y Destruction Derby, y
para llevarse la Game Boy al bus, jhabia tortas! ;La
culpa? jPokémon Edicion Amarilla! Esperamos poder
transmitirte toda la diversion de este mes y que nos

hagas un huequito en este verano. jPRESS START! :

Galerians =P ; ire: i 2 : P28 ParasiteEve2

C YIMPACTO INWINENTE Y (o oo

: @IZLEID 34 Dead or Alive 2
4 Metal Gear Solid 2

: : 224 Diablo 2
El creador de Metal Gear Solid ofrece in 2 & 72 Dragon’s Blood

formacion de primera mano sobre la  (E S " 68 Dragon Valor
esperada secuela, que se ha convertido e = ’ 62 Destruction Derby Raw
en el juego mas deseado de la PS2. | - 40 Front Mission 3
i Driver2 orus i ! 32 FurFighters

= 2 La primera parte fue uno de los juegos “F::;ig';:’s e S 58 Galerians
mas vendidos del afo pasado. ;Qué nog &% Grind Session

:\, espera con esta continuacion? Averi- & Icewind Dale

= gualo en SCREENFUN. 73 Magical Drop

~—— 1 8 KissPsycho Circus " 27 Makken X

‘LL-' Los legendarios heavies dejan sus instru- @EEED66 Marvel versus Capcom

mentos y se ponen a matar demonios.
10 Turok3

La amenaza Oblivion debe ser detenida.

(Quién sera el héroe capaz de hacerlo?

65 Paris 1313
72 Plasma Sword
@27 30 Pokémon Edicion Amarilla

/)

: 72 Pompeya
12 Parasite Evell i
La primera parte no llegé a Espana, asi R
73 Puzzled

que esperamos ser compensados con |z
continuacion.

14 Team Buddies
Las pastillitas de colores salen como lo-
cas al campo de batalla.

71 Rayman 2 (PSX)

73 Space Bunnies

73 Toonsylvania

28 Vampire: Redemption

15 Alien Resurrection gg x'g'rl'lbbon

16 Virtua Tennis -Rally 2

17 Moho 60 Wacky'Races . :

17 ISS 2000 71 Walt Disney World Magical Racing Tour
Arcanum

e I E S 'HARDWARE
. BANCO DE PRUEBAS Yt e S8 P

Lista de éxitos Un montén de accesorios para llevar
El Top 20, seglin los lectores. contigo en verano.

73 Barca Manager ESPECIAL

57 Canal + Classic Billar
Hazte un periédico

72 Cruzadas 8 7
36 Chase the Express i 78 v LI (8 Construyendo futuro
67 Daikatana y UGN P8 Campus Party
- Roly estrategia
Bonus Level c6mic Usagi Yojimbo

‘Marv vs Capcom

~d_ W& = 7 -

‘E ﬁ" i;& ! ¢Estabas esperando impaciente | ¢Quieres hacer tu pregun- Clne: TITAN A.E.

el final de las tres guias del ni- ta de viva voz? Liamanos: :
ARTICULOS

mero pasado, MediEvil 2 para
Unas risas

Playstation, Resident Evil Co-
de: Veronica para DC y Poké-
: Cartas del lector

-\ iPues tranquilo, que ya podrds El homno.qe atencion personal es:
|| pasarte los juegos enteros! lunes y miércoles, de 16:00 a 17:00 y . Sorteos

~%® Pero si estds buscando un tru- | martes, jueves y viernes, de 16:00 a 18:00.
co en particular, nos escribes y
te lo mandamos: Y si lo deseas, también te faci-
litamos trucos por fax. Mdnda- |

gl@@% : 65 nos tu duda al:

PROBADOS! RN R
Todos los trucos y cédigos | WULLLI P21 o8 427 I E“
estdn comprobados y i :

t Y. o al e-mail
funcionan a la perfeccion. screenfun@bauer.es
jPara que no te lleves un chasco!




general una escasa representacion

en el £3 la nueva consola de Sony lo-
gro acaparar el protagonismo gracias a
un juego muy especial. Cada hora en
punto, las masas se apelotonaban alre-
dedor del stand de Konami,donde se pro-
yectaba el impresionante video de nueve
minutos de Metal Gear Solid 2. La aven-
tura de accion del gurd de los juegos Hi-
deoKojima, proyecté su alargadasombra
sobre todos los demas titulos de la feria,
alos que eclips6 completamente con sus
increibles graficos.

A pesar de que la Playstation 2 tuvo en

Por lo que se vio alli, Solid Snake ten="
dra que infiltrarse en un crucero de com-
bate durante una tremenda tormenta,y
burlar a los guardias de la organizacion

00~ IMPACTO INMINENTE

Sons of Liberty como s6-
lo él sabe hacerlo. En el vi-
deo, Snake mostraba algunos
de los trucos que habia aprendido,como
colgarse de una barandilla, arrastrarse
por conductos estrechos o esconderse
en armarios. Habia un tiroteo especial-
mente espectacular, que tenia lugar en
una cocina: botellas, frutas y latas eran
destrozadas y salian volando al recibir
los impactos de las balas, con una preci-
sién y realismo que sélo pueden tildar-
se de asombrosos. Fue entonces cuando
salté la duda de si de verdad aquellos
graficos habian sido generados en tiem-
po real o si, por el contrario, era una es-
cena pregrabada. Segun Hideo Kojima,
hubo que jugar varias veces esa parte y
montar las mejores escenas, pero todo
estaba sacado de la accién del juego.
iEran graficos de Playstation 2!

La lluvia cae sobre el
impertérrito Solid
Snake en un efecto
grdfico alucinante.
La fuerza del viento
puede apreciarse por
la inclinacion de cai-
da de las gotas.

Tras el video, nadie

dudaba de que'la Plays-

P tation 2 no ha mostrado mas

que una minima parte de su

poder con sus primeros juegos. De he-

cho, Kojima calcula que él y su equipo

(de treinta y cinco personas) sélo han

aprovechado el 50% de la capacidad de

la consola para MGS2, aunque intenta-

ran exprimirla un poco mas para cuan-

do esté terminado. Aquellas lejanas

promesas de que los graficos de Plays-

tation 2 serian como las actuales esce-

nas devideo renderizado de alta calidad
estan empezando a ser reales...

Kojima también revel6é que una ter-.

cera parte de la memoria de la PS2 se es-
ta empleando para la inteligencia artifi-
cial de los enemigos. Estos actuaran de
forma diferente segin el entorno en el
que estén operando y el arma que esté
utilizando Snake contra ellos. Gracias al
poder de la Play 2, una patrulla de ene-
migos ya no se compondra de tres o cua-
tro guardias, sino que podran aparecer
en pantalla muchos mas, que ademas
trabajaran en equipo para tratar de aca-

bar con

nuestro

héroe.

Snake podra

forzar a un
enemigo a que

se rinda, sobre to-
dosilepillasoloyle
apunta amenaza-
doramente conunar- §
ma. También se
anadiran nuevos
movimientos,

que responderan a
las funciones ana-
légicas del Dual
Shock.El realismo
esunade las prio-
ridades del Sr.Ko-

jima para este pro-
yecto, aunque es
consciente de la im- A
portancia de la juga-|y
bilidad. jUn genio co-
mo él no tendra pro-
blemas para combi-
nar ambas cosas!
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iVaya cuelgue! Esta forma de pasar desapercibido es una novedad en Metal Gear (Gab. Para vencer a los oponentes con eseya tibalas, Snake tendrd que apuntar a
Logan ya lo hacia en Syphon Filter 2), y en este nivel resulta imprescindible. y te de undvista en primera persona.

Entrevista a
Hideo Kojima

El padre de
Metal Gear,

No sabemos si
\ Meryl volverd a

aparecer, pero Hideo Kojima,
seguro que proporciona
Snake necesita- informacion
rd tanta ayuda de primera
= como pueda mano sobre
encontrar. MGS2.

jQuieto!”: un guardia se rinde Aqui Snake se oculta tras una esq
al ser sorprendido por Snake. de un guardia, al que ve venir g,

¢Cudnto tiempo lleva tra-
bajando en Metal Gear So-
lid 2 y cudnto falta todavia?

Vamos justo por la mitad.
Llevamos un aio,y atin nos
queda otro mas.

@zEs dificil desarrollar juegos
parala nueva consola Plays-

tation 2?

asi, lo es. Pero mi equipo lo
ve como un reto,y estamos

muy motivados.

e Para la primera parte se pla-
neé un modo de dos juga-
dores, jestard en MGS 2?

Para ser sincero, todavia no
lo sé. Me gustaria incluirlo,
pero no puedo prometer nada
jAccion!: algu- en estos momentos.
~ nos ajustes de @gHay alguien a quien ad-
- cd G mire especialmente en la
industria del videojuego?

cSi, a Shigeru Miyamoto. Su
Super Mario Bros. de la NES
me introdujo en los videojue-
gos. En realidad, yo hasta enton-
ces pensaba dedicarme al cine.

Texto: J. Orge




avuelto! jTanner ha vuelto!
Sino existieraya un eslogan
similar para una conocida
pelicula, deberia ser el que
sirviera de presentacién para el espe-
rado Driver 2. La primera parte batié
récords de venta el afo pasado, supe-
rando a juegos como Metal Gear Solid.
No era de extranar. Habia razones pa-
ra convertirlo en un namero 1: la origi-
nalidad del juego, la dificultad de las
misiones y que, pese a ser un juego de
coches, tu Unica mision no fuera ser el
mas rapido, sino también el mas habil
(mientras,de fondo, se sifg@ba una tra-
ma). Lo malo de que un juego alcance
tanto éxito es que levanta muchas ex-
pectativasy deja muy alto el liston pa-
rasu secuela. Si quieren asegurarse
publico para esta segunda parte,
tienen que ofrecer suficientes
innovaciones para que me-
rezca la pena hacerse con la__
continuacjonfimitarseaun
lavado d’é cara supondria
una terrible decepcion.
Esta vez, la mision de Tanner
es restablecer el equilibrio de po-
derentre lasdos facciones degangs-
ters mas destacadas: Pink Lenny ha
cerrado un trato con Alverro Vasquez,
un gangster brasilefio. Este es el mayor
enemigo del jefe de Pink, Salomon Cai-
ne. Pero eltrato deja en una posicién
muy destacada a los brasilefios. Ahora,
Tanner, como siempre de agente infil-
trado, tiene que proteger a Lenny de
Salomon y evitar que los secuaces de
Vasquez impongan su ley. Asi se resta-
blece el equilibrio de poder entre ma-
lotes y, ademas, se evitan enfrenta-
mientos muy sangrientos que puedan
salpicar a la poblacién civil. jQué com-
plicado es el mundo del hampal
En esta continuacion, Tanner no es-
ta solo: tiene un nuevo companero, To-
bias Jones.Y lo mas importante: veras
representadas cuatro nuevas ciuda-
des, que son ni mas ni menos que La
Habana, Chicago, Las Vegas y Riode Ja-
neiro. Los disehadores pensaron pri-
meroen poner cuatro ciudades masde
Estados Unidos, pero al final decidie-
ron que daria mucha mas variedad y

IMPACTO INVINENTE

nuevos modos de juego, nuevas
acciones. ;Hay algo viejo?

Un poco solitaria la calle, ;no? Pues
no te preocupes...

' En esta segunda parte tam-

bién tienes un contador de

danos, asi que jcuidadin
con el coche!

... porque Reflections, la desarrolla-
dora, nos asequro que habrd gente.

Y esa gente caminard, entrard en las
tiendas, jy se cruzard en tu camino!




Y ademds coches de bomberos.
¢Donde estd el fuego mds cercano?

jSdcate el carnet! ahora también po-
drds pilotar autobuses escolares...

Si Driver 2 anade
todas las innovacio-
nes que promete,
vamos a alucinar
(incluso se habla de & i
unmodo multiju- ’ oo MG e e
gador en pantalla = Una c:udad decadente pero encantado-
dividida). Pero sin ra: ;damos una vuelta por La Habana?
duda, lo mejor serd correr por dos ciu- § s

dades totalmente opuestas al mode-
lo americano. La Habana es una pre-
ciosa ciudad colonial. Sus casas estdn
cercanas a la ruina, e irds a bordo de
Cadillacs y otros modelos de los 50.
En Rio, paseards junto a las famosas
playas de Ipanema y Copacabana, y
hasta verds de fondo el Cristo de

. Corcovado. jUau!

En Las Vegas no sélo hay casinos,
también hay rectas de primera.

En La Habana
conducirds
coches
de los
anos 5o.

Se acabaron las calles totalmente
cuadriculadas. jAhora hay curvas!

.. asi que, si quieres ser uno de ellos y cm:u/ar por sus ca-
lles, no te queda tanto: Driver 2 estd a punto de llegar.

Chicago es una de las c:udades Iegendanas de Estados
Unidos, escenario de un montén de pelis de mafiosos.

Aventurarse
en solitario

esmuy
arriesgado.
jAl enemi-
gosele
combate

mejor con
ayuda!

atractivo ana-
dir localizacio-
nes masdispares
y exéticas como
la capital de
Cuba y la
macrociu-
dad de Brasil.

Otro de los aspectos resenables
es el disefio de los nuevos personajes.
En Driver 2, |a historia cobra mas im-
portancia: no tendras un montén de
misiones sueltas, sino que unas seran
continuacion de otras, siguiendo un
hilo argumental. Por este motivo, la
caracterizacion de los personajes ha
sido imprescindible. Otra innovacién
que ha supuesto mucho trabajo fue
hacer calles con curvas o autopistas
con salidas en diagonal; asi, cuando la
poli te siga, podras darles esquinazo
tomando una salida improvisada, co-
sa que no podias hacer en las cua-
driculadas ciudades del primer Driver.
Otra novedad son los recorridos: po-
dras hacer parte de ellos a pie, cam-
biar de coche o coger el bus. En oca-
siones, caminar no sera opcional, si-
no obligatorio. Por ejemplo, empe-
zaras una mision persiguiendo a un
delincuente dentro de un edificio y,
al llegar abajo, le veras marcharse
en el dnico coche que habia, con lo
que te tocara buscar como un loco
otro para ti. Ain tenemos que espe-
rar a jugarlo, pero si incluye lo pro-
metido, jcojamos aire!

Driver 2

Persecuc:ones para avanzados y expertos.

I.anzamlento ﬁnales del 2000

~ Reflections i IZ]ugadores

El regreso de Tanner promete aun
mas accion y emocion que en la pri-
mera parte. ;Es eso posible?

Texto: Elena Castellanos




Las criaturas-globo flotan mientras
liberan sus gases venenosos. Al mo-
rir, sueltan un pedorreo fin

Con su uniforme de guerra
ite gustan los Kissy también completo, el Portador de la

J los shooters, seguro que es- Estrella acaba a macheta- = e - B S
z0s con los demonios que se

; \ /e ponen por delante.

Un comité de bienvenida te contempla desde el otro la-
do del canal. jSalidales con un cafionazo!

tas esperando con ansia este

juego... jPues ya esta casi ter-
minado! Los disefiadores querian ha-
cer un shooter con montones de ene-
migos en pantalla a la vez y, por lo
que se ve en la beta, parece que lo es-
tan consiguiendo. El plan tiene su 16-
gica porque, por muy chulas que se-
an las armas, ¢de qué sirven sino hay
por ahi un ejército de ululantes de-
monios para probarlas?

Encarnando a cada uno de los cua-
tro miembros de Kiss, recorres nive-
les de aspecto infernal, cuyo disefio
y ambientacion recuerdan un poco a
los del clasico Doom. Unos genera-
dores de enemigos estilo Gauntlet se .
aseguran de repoblar el escenario = P il e e

con monstruos, de forma que que no Un pelotén de monstruos se te echa encima, mientras un Las patazas quitinosas de los descabezados saltan por to-

te falte nada a lo que disparar. Un ju- aracnopayaso les anima desde el fondo. : das partes... jEs como matar chinches! B
gador astuto tratara de destruir esos
generadores nada mas verlos, aun-
que no es facil: algunos estan en lu-
gares dificiles de alcanzar, y cuando
te acercas-a ellos empiezan a escu-
pirte monstruos a la cara rapida-
mente. jTienes que abrirte paso has-
ta ellos combatiendo!

Elenemigo basico de Kiss Psycho Cir-
cus son una especie de humanoides
descabezados con aspecto de garrapa- 3 1 T =
ta. Tus disparos los empujan hacia § ; — : : Al salir al exterior, puedes admirar la
atrasyles cortan los miembrosde cua-  § : ‘ - % | arquitectura de los edificios.
jo.Si pierden los dos brazos,ya no pue- S L= 3
den hacerte dano,aunque lonormales
que mueran antes de eso: json muy
débiles! Estas repulsivas y saltarinas
criaturas constituyen el grueso de las
fuerzas demoniacas, y si bien no son
demasiado efectivas en combate, pue-
den ponerte en problemas si te pillan
desprevenido por la espalda o si se te
juntan muchos a la vez. jSu namero
apabullante y su sucida determina-
cion son sus mejores armas!

p

Este payaso demoniaco, cuyas piernas son un monociclo, te ataca con mortales Chorros de sangre inundan la pan-
hechizos de fuego. No durards mucho si no aprendes a esquivar sus disparos. talla... jEsto es una masacre!




Este es uno de esos enemi-
gos que no te conviene ver
muy de cerca...

Los Kiss empiezan como humanos
normales, pero con la primera arma
comienza su transformacion.

El fenéomeno Kiss

Desde su aparicion en la escena roc-
kera alla por los 70, Kiss crearon un
nuevo concepto en el mundo de la
mdsica: Gene Simmons, Paul Stanley,
Ace Frehley y Peter Criss adoptaron
un magquillaje y caracterizacion que
les acompariaba alli donde iban (du-
rante muchos aros nadie los vio sin
el magquillaje lo que hizo que se crea-
ra un gran misterio en torno al gru-
po). Esto unido a himnos rockeros co-
mo Detroit Rock City, Shout It Out
Loud o Strutter, sus espectaculares
directos y todo tipo de merchandi-
sing, los convirtieron en la banda
mds grande del g N—
planeta. Tras
treinta afos de
carrera, Kiss se
despiden  (jpor
| enésima vez!) de

. su publico en su

' '/ actual gira mun- |,
dial. jKiss forever!

El motor grdfico es una version mejorada del Lithtech, que tal vez te suene por
el juego Blood 2: The Choosen. No es muy conocido, pero tiene sus virtudes.

Andy Chang (Peter Criss). Reino: Ai-
re. Su arma personal son unos
guantes electrificados. No hace fal-
ta apuntar: jte acercas y los fries!

Gabe Gordo (Gene Simmons). Rei-
no: Fuego. Su arma personal es una
alabarda. Pega lento, pero hace mu-
cho dafio en un radio amplio.

LAS ESTRELLAS DEL SHOW . 3=

= B
El juego se divide en 4 reinos, donde estdn encerrados los Elders, los¥cuatro
que son uno”. Cada uno de los Kiss tiene asignado un reino, donde debe re-
| coger armasyy piezas de armadura hasta convertirse en el Avatar. Cuando los
uatro se reinan, comenzard la batalla final contra el Nightmare|Child.

Agua. Su arma es un machete, que

£

CELESTIGL
7k

Pablo Ramirez (Ace Frehley). Reino:

da dos tajos transversales. Tiene mds
alcance de lo que parece...

e

THE STARBEARER

Patrick Scott (Paul Stanley). Reino:
Tierra. Su arma son: unos guantes
con garras. jEn pocos segundos ha-
cen trizas a muchos descabezados!

Hay personas a las que no
les gustan los payasos...
jPues seguro que los del
Psycho Circus les pare-
cen encantadores!

Dos generadores de monstruos
trabajan a toda pastilla para po
nerte en problemas.

' E

Pero no sélo te amenazan los desca-
bezados: una especie de minidinosau-
rios (parecidos a Gon) te vomitan bolas
de fuego, y payasos siniestros de todo
tipo te disparan con armamento pesa-
do. Hay uno particularmente gordo
que tiene una diana dibujada en la ba-
rriga, la cual vibra de forma grasienta
con cada disparo recibido, jhasta que
estallal En fin, que los enemigos estan
llenos de pequefios detalles como és-
tos: la auténtica salsa de los shooters.

Por desgracia, los tiroteos no esta-
ran amenizados con musica de Kiss,
porque los desarrolladores han pensa-
do que no era apropiada para un vide-
ojuego. Pero han prometido que algu-
na sorpresa habra en ese sentido...

Ademas de matar, hay que pulsarin-
terruptores, romper barreras y abrir
puertas. Una de las prioridades de los
disenadores esta siendo que nadie se
atasque con estas cosas,asique hanin-
ventadounsistemadeayudaquetein-
dica qué hacer con sélo pasar el punto
de mira por encima del objeto en cues-
tién. Suena un poco como a solucién
facilona, pero la verdad es que se agra-
dece. ;Qué prefieres, matar demonios
o volverte loco buscando la manera de
seguir avanzando? iEs una pregunta
que se contesta sola!

PS Ned

Kiss: Psycho Circ
Shooter heavy.

[ Third Law Int/Proein | 1-8jug.(red)

El heavy metal y los eo;uo :
ano... jEl resultado
solo podia ser un shooter!

Texto: Gabriel P-A.y J.Orge
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iVuelve el cazador
de dinosaurios!
Bueno, en realidad
no... jporque sus dos
hermanos levan a
tomar el relevo!

Este pobre infeliz ha caido victima de los dinosaurios. Probablemente se confié
por su pequefio tamario y no se dio cuenta de lo peligrosos que eran...

10 ScREEFUN

~

A mayorsnonstruo, mas esada el ar-

ma que deba tﬂ@ ra él. # / »

Danielle es fuerte y
atlética, pero a veces
es mejor ser delgadu-
cho, como Joseph.

J

e 05233

§ Otros personajes humanos pueden
ayudarte, jo atacarte!

& e . L i\ ;{M

Este parece el tipico monstruo que se zampa los Idser
para desayunar. jHabrd que causarle un empacho!




\. # » M)

Empiezas en la ciudad y acabas en el
campo. jEn plena naturaleza!

= )

\

Los robots bipedos de la policia se pa-
recen a los que salian en Robocop.

Este simpdtico monstruo de lava te da una calurosa bienvenida. LIévatelo con-
tigo a una barbacoa y serds el rey de la fiesta... jsi no te achicharra antes!

7

Se van a incluir cuarenta tipos de enemigos diferentes, y
todos sueltan un monton de sangre con cada balazo.

¥ urok es una saga de

3 shooters ya clasica en

x;”i Nintendo 64. Turok 3 sera el

i cuarto de la serie (el tercero

fue Turok: Rage Wars) y, por

desgracia, también el dltimo. Ac-

claim ha decidido dejar de desarrollar

para la Nintendo 64, pero promete

- despedirse a lo grande, con el mejor
Turok que ha hecho hasta la fecha.

El frame rate ha sido siempre uno
de los principales problemas de los
Turok. Todo muy bonito y muy visto-
so, pero cuando empezaban las ra-
lentizaciones, la jugabilidad sufria
las consecuencias. En Turok: Rage
Wars se progresé bastante en este
sentido, y los desarrolladores se es-
tan dejando los sesos para hacer que
Turok 3 sea mas fluido todavia, aun
sin utilizar el Expansion Pak. jEspere-
mos que lo consigan!

Este hombrecillo te ayuda a abrirte
paso... jNo todo iban a ser enemigos!

El video del principio goza de una ani-
macion facial de fenomenal calidad.

Una de las novedades es que, al
principio, eliges quién sera el sucesor
de Turok: Danielle o Joseph Fireseed,
ambos hermanos de Joshua, el pri-
merTurok.Danielle es toda una ama-
zona, una mujer vigorosa y atlética
que puede trepar a zonas inaccesi-
bles para Joseph Este, en contrapar-
tida, es mas huesudo y puede escu-
rrirse por pasajes estrechos, que es-
tan vedados a la musculosa comple-
xion de Danielle. Segun el protago-
nista que hayas elegido, visitaras
unas zonas u otras, y tus armas me-
joraran de manera diferente. Las ar-
mas basicas son ocho, pero si inclu-
yes todas las mejoras de cada perso-
naje, la cifra se eleva a veinticuatro.
iNo esta mal el arsenal!

En el juego solitario habra cinco
mundos, y cada uno estara dividido
en cuatro fases. Cada nivel tendra

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Después de pegarse con incontables dinosaurios, acabar
con estos dos infelices no deberia ser muy dificil...

acontecimientos que cambian su
configuracién: un helicéptero se es-
trella contra un puente, obligdndo-
te a buscar otra ruta, o la policia
monta una barricada en una calle y
tedisparasitratasde traspasarla.La
idea es que el entorno parezca vivo,
y que tengas que cambiar tus pla-
nes sobre la marcha.

En cuanto al modo multijugador,
ademas de un buen niimero de mapas
clasicos y nuevos, se ampliaran las op-
ciones de configuracion y se anadira
algtin que otro modo innovador,como
Color Tag (ganas cuando vuelves a to-
dos los oponentes de tu color) y Arse-
nal of War (cada vez que alguien mue-
re, renace con un arma mas tocha)

Con Perfect Dark tan reciente, es
dificil entusiasmarse con el anuncio
de otro shooter en primera persona.
jLa competencia esta muy dura! Aun
asi, la version beta apunta muy bue-
nas maneras,asi queJoanna Dark ha-
ria bien en no confiarse...

Turok se despide con este
que seguro que se esfuerzan para
que sea el mejor.

TINFO

Los comics de ‘Turok’

_Turok aparecio por primera vez en
“un comic book americano de 1954.
El personaje tenia gancho, asi que
un afio mds tarde, le dieron serie
propia: Turok, Son of Stone. Fue un
comic revolucionario para su tiem-
po, ya que por aquel entonces se
hacia raro ver a un indio americano
en el papel de héroe. La serie acabo
en 1982, tras 164 numeros.

En 1993, Vailiant Comics revivio la
serie adaptdndola a los tiempos mo-
dernos, bajo el titulo Turok Dinosaur
Hunter. Acabo en 1996, tras 46 nu-
meros. Luego ha tenido apariciones
tipo one shot (no regulares)

TUROK

somor ltn"—’

El monstruo de lava, en primer pla-
no, es realmente fotogénico.

-

\_ _SQA &7

“La ciudad no es para mi”. La ballesta
de Joseph da el cante por la Gran Via.
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Lo mejor para combatir mutantes es... jotra mutante! La
cazadora de monstruos A;ya—ﬁea entra en accion en la Play.

~~ Vestida para matar: -~
Aya es una agente . =
poco ortodoxaen  * 4 “,' ." -
cuanto al uniforme. -~ =8 -
Jorme § — =

El arma e dispara con o (R2], seguin el modo de fuego que quieras utilizar. El
numero amatrillo indica el dano que estds haciéndole al monstruo.

quito que Squareya utilizé en ciertas
escenas de Final Fantasy VIII. ;Re-
cuerdas cuando el Lagunamov se
lanzaba contra el Lunatic Pandora, o
cuandoSquaIIeIrvme correnentrela

Final Fantasy; esta companiia a calidad y un estupendo
japonesaes extremadamen- / modelado de personajes. Por
te prolifica,y muchos de sus titulos ierto, parece que Aya Brea, la
nohanllegadoaEspafia.Unodelos | heroina del primer Parasite
que se quedaron en el camino fue § ; Eve, ha gana- i i multitud para sal-
Parasite Eve, una aventura de ho- £ / doalgunos ki- [ttt Il var a Rinoa?
rror con elementos de rol. Mucho g / litos. Ahora lu- § s | En lugar de
nos tememos que ese juego ya so- ce mucho mas § | zombis, los mons-
lo podra conseguirse de importa- hermosotaysa- § | truos de Parasite
cion, pero al menos la segunda ludable que an- § i Eve Il son criaturas
parte si que va a editarse en tes, que parecia §=. | mutadas por el
nuestro pais, jy ademas, inte- : un  fantasma ! efecto de unas
gramente en castellano! ] anoréxico.  Sus 4 misteriosas mito-
Tenemos en la redaccion la \ W bien torneadas condrias. Los dise-
version final del juego, pero al piernas y trasero imaras fijas y los dngulos cinem nos de estos seres

f seguroque hipnoti- § o oo, un cidsico recurso de las aventu- | SON todo lo espan-

¥ zan a mas de un ju- 5 de horrorpara crear incei dumbre | toso que la imagi-
gador masculino. & - - 4 nacion de los dise-

El brillante apartado visual se nadores ha 5|do capaz de dar de si.
completa con lujosas escenas de vi-  Cuando una criatura mitocondriaca

s quare no s6lo ha hecho la serie £ / rios prerrenderizados de al-
t

cierre de la edicién no nos ha

dado tiempo a jugarla lo bas-
tante como para analizarla en
profundidad. Lo que si pode-
mos adelantarte es que grafi-

camente es brillante, con
efectos de iluminacion muy
bien conseguidos, escena-

deo, incluyendo algunos momentos
donde se mezcla video de calidad
con graficos en tiempo real, un tru-

te mira con sus horribles ojos, vacios y
negros como un pozo sin fondo, sien-
tesla urgencia de coserla a tiros cuan-




INFO

El primer ‘Parasite Eve’

En el Caso Manhattan, Aya descu-
bria su herencia mitocondriaca y
su relacion con Eve, su hermana
genética. Esta se proponia dar a
luz a un ser supremo que trajese
una nueva era: la de los seres mi-
tocondriacos. Aya no era entonces
mds que una policia normal y co-
rriente, pero las mitocondrias que
corrian por su cuerpo
empezaron a desper-
tar, y hallo asi
el poder nece-
sario para
derrotar

a Eve.

Eve le come
la oreja a Aya.

En esta escena, la camara sigue a la protagomsta recorrien \‘
do el escenario prerrenderizado.

La investigacion de fenomenos mitocondriacos lleva a la cosmo-
polita Aya a un pueblo dejado de la mano de Dios.

Cuando las mitocondrias despiertan, las
consecuencias son espantosas.
¢Quién seria esta pobre criatura
antes de transformarse en un
horrible monstruo deforme?

horrendos y ame-
Bl nazantes no es tan
1 dificil. jLo meritorio
es plasmarlos luego
en poligonos de

Nuestra heroina se pega una carrera para coger

____distancia de los murciélagos mutantes

Las NMC han atacado en un centro comercial, y ya se han
cargado a un equipo de los SWAT. ;Que podrd hacer Aya?

Disenar monstruos

forma convincente!

Las NMC no son sélo personas mu-
tadas; también hay animales que
se han convertido en monstruos.

to antes, de vaciarle un
cargadortrasotrodetu 4

rifle de asalto hasta

que dejede moversey

se disuelva en un charco X

de células descompuestas. Lo

cual trae a colacion el tema del arma-
mento de Aya. En otros juegos de ho-
rror empiezas muy pobremente equi-
pado (jen Silent Hill sales desarma-
dol), pero Aya tiene desde el principio
acceso al arsenal de MIST, la organiza-
cién gubernamental dedicada a la ca-
za de las NMC (criaturas neomitocon-
driales). Cuantos mas monstruos ca-
ces, mas presupuesto tendras para
equiparte. El Dual Shock reverbera
convincentemente con cada disparo,
asi que cuando te haces con una ame-
tralladora... jimaginate el efecto! La
escasez de municion y la angustia de
disparar a un monstruo imparable
con una débil pistolita no son situa-
ciones propias de Parasite Eve Il. ;Te
faltan balas? jCompra mas! ;Tu arma
no les hace dano? jPasate por la tien-
day pilla una mejor!

Pero Aya no sélo abate a los mu-
tantes con plomo. Ella misma es una
criatura mitocondriaca, una paradoja
que se explicaba en la primera parte
del juego.Ladiferencia estriba en que,
en vez de mutar en una abominacion
genética, tiene poderes especiales: pi-
roquinesis, regeneracion de heridas,
barreras protectoras... Al principio del
juego sus mitocondrias estan dormi-
das, pero a medida que avanzas, Aya
recuerda sus poderes olvidados. Pre-
sumiblemente, hacia el final del jue-
go volvera a ser la criatura radiante y
superpoderosa que derroto a Eve al fi-
nal del primer Parasite Eve.

jLos mutantes se nos vienen encima
en septiembre, preparate!

Parasite Eve Il

Aventura de horror mutante

~ Lanzamiento: §;|it'i'e;171b|:em”
Square/Acclaim | 1jugador
'Ala Playstation le salen las aventuras
de horror como si fueran hongos, pero

éste va a ser champinén de primera.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala.
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Risas mil

. Para doblar el juego al es-
pafiol, Sony se puso en con-
tacto con Alberto y Fernando
7 Minaya, los chicos de Top Ga-
mes, una divertida seccion dedi-
cada avideojuegos, dentro del progra-
ma de radio ‘La noche mas loca’. Entre
3 ambos locutores hicieron jmas de
1 30 voces distintas! Sony les eligio
" porque les gustaba el estilo de su
programa y querian darle el mismo
~ rollo al juego. El resultado fue un do-
blaje plagado de anécdotas y momen-
tos en que debian
parar la gra-
bacion jata-
cados de la ri- |
~ sal Top Games |
se emite los lu-
. nes, miércoles y |
viernes a las 23
horas en Top Radio.

que su colorpre

adre mia la que se ha montado!

MLa nueva luna ha ensombrecido
el pacifico mundo de

los buddies. El caos y las

carnicerias han estalla-

doenlascallesybuddies

armados luchan, hasta con

los dientes, por unas extranas

cajas que caen del cielo... La sociedad

se ha dividido en tribus de colores y to-

dostienen sus plataformas cercadees-

tas misteriosas cajas, porque les per-

miten recuperar energia y muni-

cion.Y lo mejor es que, si las

apilas en tu plataforma es-

pecial, puedes hacer tan-

ques, armas especiales jy

hasta nuevos soldados!

Tienes un montén de mi-

siones,a cada cual mas loca.

Comienza a contar el tiempo

y tu tienes, por ejemplo, que

hacerte con una serie de puntos

de dominacion: jbastara con to-

carlos! El problema es que estan ro-

deados de buddies de otro colorque los

quieren para ellos. jY van a pelear al

maximo! Entonces empieza laauténti-

ca locura: tu pastillita de color tiene

que acabar con todo lo que se mueve,

alavez que construye plataformas pa-

ra hacerse con nuevas armas y solda-

dos y mientras da 6rdenes jEl caos to-

tal! A todo esto, ti ya tienes el corazon

en la boca, agarras el mando movién-

dote de un lado para otro sin enterarte

denadayjtematanen menosquecan-

ta un gallo! Pero sin duda, lo que mas

promete, es el modo de varios jugado-

res en el que veras a tus amigos sudar

la gota gorda dirigiendo las pastillitas

de colores a la vez que ti. Todo apunta

a que Team Buddies sera un original

juego que mezcle estrategia con ac-

cién atope.Ademas, sera unode los ul-

timos juegos en aparecer para Playsta-

tion. Los ultimos, ;seran los primeros?

M vesf ool [E
Team Buddies
Party shoot'em up estratégico.

| ;;., ~ Lanzamiento: JﬁlmZﬂOﬂ

8 Original mezcla de shoot’em up y es-

= trategia con un disefio colorido y
I8 mucho movimiento jLa locura!

: Elena'Castellanos




' Lagigantesca nave Auriga es el tinico entorno por TRt g
el que se desarrollara el juego.

4 | “;C6mo quiere su alien, muy hecho o al punto?”. Td, por si acaso, no
*3:| apartes el dedo del gatillo y sigue ddndoles caiia con el lanzallamas...
3

Un alien enfurecido que lanza zarpazos y mordis-
cos a tu cara no es una compania agra?ablK
2 e =S = T\

iAgh, sangre dcida! jEsperemos
que no salpique demasiado!

rr

#F 7

[] [

Los aliens son unos bichos que siempre han sido bien
recibidos en el mundo del videojuego. Una vez mas,
_la Playstation incuba a uno de ellos en sus entraiias.

lien Resurrection (alias Alien 4) no
fue precisamente un bombazo
en las taquillas, asi que puede
que no recuerdes el argumento:
tras suicidarse para evitar que un em-
brién de reina alien cayese en malas ma-
nos, la teniente Ripley es reconstruida
en un laboratorio de clonacion, con el bi-
cho incluido. Tras extraérselo y producir
unanueva camadade aliens, éstos se es-
capany quedan fuera de control.
Originalmente, este juego iba a ser
un shooter en tercera persona, pero el
producto que saldra a la venta sera en
primera persona. Argonaut esta inten-
tando poner el énfasis en el suspense,
mas que en el tiroteo puro y duro. Des-
pués de todo, los aliens no son patos de
feria, y un encuentro con ellos deberia
ser espeluznante y peligroso, jno un mo-
tivo de celebracion porque vas a probar
tu nuevo lanzallamas! Podran saltar, tre-
par por las paredes y ponerte nervioso al
ser detectados por el sensor de movi-
mientos (algo que en Aliens: el regreso
hacia que hasta el mas curtido marine
se meara en los pantalones).

Ademas de |a teniente Ripley, te me-
teras en la piel de los otros personajes
que la acompanaban en la pelicula.

El juego alin no esta completo, pero la
version beta ya presentaba notables vir-
tudes: un estupendo motor grafico en
3D, que crea un convincente entorno
claustrofébico, y un sistema
de control estupendo, que
aprovecha los dos sticks
analégicos del Dual Shock.

Hay una version planea-
da para DC, pero seran los
usuarios de PS los primeros en
sentir como un alien les cae encima ba-
beando acido. jAgh!

Alien Resurrection
Shaooter en primera persona.
% =
{Argonaut/Fox Interactive |
Anqula pelicula en la ue se basa

es un poco antigua, los aliens siempre ¥
son garantia de emociones fuertes. ]

'Ademds de aliens asesinos, también te las
tendrds que ver con soldados humanos...

| vaw

... y con los facehuggers, que te agarran y te
meten un embrion de alien por la boca.
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El tenis pug ,e_s,a,r',e agradecido a Sega, porque
Dreamcast se prepara para recibir al mejor juego
sobre este deporte que se ha hecho hasta ahora.

1P~ Henman “com Johansson
Games € | [ | Games]

Los diferentes tipos de pista (tierra batida,
cemento, hierba...) afectan al comportamien-
to de la pelota, alterando el ritmo de juego.

Carles Moya

Nacié en Palma de Mallorca,

. tiene 24 afios. Se hizo profesio-
nal en 1995. Se consagré como
estrella del tenis cuando en
1997 gané el ATP Tour World
Championship, derrotando en la fi-

- nal al nimero uno de entonces, Pete
Sampras. En el 99 volvio a ganar este
prestigioso torneo. Otros torneos que
se ha echado al bolsillo han sido el de
Wimbledon (96), US Open (97) y Roland
Garros (98), jaunque cuando no gana,
suele quedar segundo!

Segin su club
de fans (casi todas
chicas), sus hob-
bies son dormir, ir
al cine y jugar a vi-
deojuegos. Escu-
cha a U2, Queen y
Bon Jovi. Mide

- 191 mypesa80kg.

Si no tienes un compariero, puedes
pedir uno controlado por la mdquina.

SCORE- =200, o R [ |

__@%s €cco
5

s sooef = = S

mejores armas de un tenista.

Moya se divierte con uno de los mu-
chos minijuegos de Virtua Tennis.

Un saque poderoso es una de las Se puede notar la tension invisible

que hay entre los dos rivales...

=

-‘ 6 ~ = BN

irtua Tennis ha sido uno de

los juegos de maquina re-

creativa de mas éxito en Ja-

poén, y pronto los usuarios de Dream-

cast van a poder disfrutarlo en casa.

Una vez mas, la similitud en arqui-

tectura interna de la consola de Sega

con la placa Naomi va a permitir una

conversion perfecta en graficos, jy
mejorada en jugabilidad!

La versién beta distribuida por Se-
ga Espaia no deja lugar a dudas: se
esta gestando uno de los mejores |
juegos de tenis jamas creados para
una consola doméstica. El control es
sencillo e intuitivo, estilo arcade, y
s6lo exige dominar el uso de dos bo-
tones. Segun la direccion del stick y
el botén apretado, se consiguen dife-
rentes efectos. El ritmo es rapido y
agil, como manda el espiritu del te-
nis,y la posibilidad de librar partidos
de dobles entre cuatro jugadores es
una importante mejora con respecto
a la recreativa. Sabemos que se va a
implantar un nuevo modo, el World
Tour, pero como en la beta alin noes-

taba incluido, no sabemos c6-
@@= mo funcionard exactamente.
=/ Ademas de partidos serios,
también se incluiran algunos
minijuegos divertidos, como
derribar bolos con la pelota o
darle a unos paneles para
conseguir puntos. ;Quién
dijo que el tenis es un de-

porte monétono?

De los ocho tenistas
reales que hay repre-
sentados en el juego, i
destacan el norteame-
ricano Jim Couriery el
supertenista espaniol
Carles Moya, aunque

seguro que los aficiona-

dos al tenis reconoceran
enseguida al resto.

Si las pantallas estaticas

_ya son impresionan-

. tes, espera a ver el
juego en accién... jLas
Jj animaciones son de

primera! Entre este pro-

- metedor titulo y el festivo Mario Te-

nis, parece que este deporte va gozar
de una nueva época dorada en el pa-
norama videojueguil.

forcfioes | nesf BT [T

l Virtua Tennis

Tenis arcade.
; f Lanzamiento: Septiembre K
l Sega f - 1~4jugadores

& Otro titulo exclusivo de Dreamcast,
I8 destinado a subir al podio de los
|8 grandes de esta consola.




En las pruebas de carrera, hay que
jolpes entre los rivales.,

abrirse paso a

Aqui tienes que recoger fichas por un
circuito parecido a un parque de skate.

La serie International Superstar Soc-

cer te mete a tope en el juego (N64)

Penalty a la vista con unos grdficos

ligeramente mejorados (N64).

jBuena idea! Puedes crear armamen-
to o incluso robots de piezas sueltas.

Variedad sin limites: los mds de 80 he-
chizos hacen mds fdciles las batallas.

Marble Madness? ;Y el Spindizzy?
Consistian en guiar una bola o una
peonza por un laberinto tridimensional,
luchando contra lainerciay evitandolos
obstaculos. La casa desarrolladora Losts
Toys se acuerda muy bien, y ha decidido
revivir aquellos juegos con Moho, un ex-
travagante titulo de ambiente futurista.
Como el jugador de hoy pide mas com-
plejidad que el de hace veinte afios, en
Moho no sélo habra que recorrer labe-
rintos en un tiempo limite: en otros ni-
veles hay que recoger fichas, competir
en carreras de velocidad contra otros ri-
vales... jo darles de purietazos en un
duelo de gladiadores!
¢Coémo puede una bola dar pufieta-
zos? Sobre las bolas rodantes de Moho
gravita el torso metalico de un robot,
que puede recoger armas y repartir
tortas a su alrededor. Al principio del

”ecuerdas un viejo juego ilamado

juego eliges a tu robot favorito, que

155 2000

on ISS Pro Evolution para Playsta-

tion, Konami barrié a principios de

este ano a su competencia (ver
SCREENFUN 9/00) y se dispar6 a la
cumbre del género. Después de que EA
Sports se retrasara con la depuracion
de la serie FIFA para Nintendo 64 y de
que tampoco haya desarrollado Euro
2000 para la consola de 64 bit, se ha
iniciado el cambio de poder en la ma-
quina de Nintendo: Konami se lanza
con el tercer y completamente perfec-
cionado ISS para Nintendo 64.

Al contrario que su competencia,
ISS 2000 apuesta de nuevo por unara-
pida accion futbolistica; sin tener que
realizar demasiadas acrobacias con
los dedos sobre el pad ni aprenderse

- de memoria complicadas combinacio-

nes de botones. Graficamente se acer-
caa laversion del 98. Aparte de la me-
jorada estética de los estadios y pe-
quenos retoques en las animaciones

Arcanum

os juegos de rol suelen tener algo

en comun: casi sin excepcion, to-

dos se desarrollan en un mundo de
fantasia, lleno de monstruos, gnomos
y trolls. Arcanum, sin embargo, toma
otros derroteros en este sentido y en
muchos otros: su mundo se sittia en el
umbral de la revolucion técnica. Sus
escenarios de disenio ciberpunk supo-
nen toda una novedad en el génerode
los juegos de rol.

Pero con eso no basta: Arcanum po-
dria ser uno de los juegos mas comple-
to de esta década, porque las posibili-
dades que ofrecen los desarroiladores
de Troika a los jugadores son increi-
blemente variadas. Dependiendo de
qué raza sea y de qué trabajo ocupe tu
personaje, el juego toma un camino u
otro. La libertad de actuacion y la can-
tidad de posibilidades es enorme.

Veras a tu personaje y a tu rival even-
tual desde una perspectiva isométrica

tiene sus propias estadisticas de fuer-

za, velocidad, agilidad...
Para justificar estas competiciones

de robots, Losts Toys se ha inventado |

una historia carcelaria: los luchadores

son robots criminales que pueden al- |
canzar su libertad si superan todos los |
retos de cada prision. Los roboguardias, |
armados con porras, ponen las cosas un |

poco mas dificiles, y un segundo juga-

dor puede saltar a la arena para ver |

quién es el mejor. jCompetitivo!

PC -
f Moho

i Miscelaneo

E ~ Lanzamiento: 'epﬁembre 2000
2 -

i

‘Losts Toys/Proein |  1-2jugadores

Rodar por superficies tridimensiona-
les era la cana en su época, pero...

[ ;qué tal funcionara eso hoy en dia?

de los jugadores, no hay mucho mas |
que llame la atencion. Lo que si sor- |

prende es el divertido comentarista.

Pero los fans del fatbol tendran que |
renunciar a los nombres de los jugado- |
res originales. A cambio se encontra- |
ran con una alta jugabilidad y amplias §
posibilidades tacticas. La version reno- |
vada 2000 también aparecera parale- §

lamente para |a Playstation.

jLo malo es que tendras que esperar |

hasta septiembre para darle al balon!

ISS 2000

Juego de deporte.

nto: septiembre 2000
| 1-4jugadores

Lanzami
Konami
Mejora sin fallos con gran mando y
muy buena sensacion de juego. En los

graficos se podria haber hecho mas.

(dngulo inclinado desde arriba). Lucha-
ras en tiempo real con el raton, automa-
ticamente o con un sistema basado en

rondas. Los puntos de experiencia se #
transforman en mejores cualidades o §

habilidades especiales. Los desarrollado-

res estan especialmente orgullosos del |

editor, que vendra incluido. Con Arca-
num surgira seguramente un nuevo tipo

de juego mas arriesgado que los vistos |
hasta ahora. jEstamos siempre prepara- |

dos para probar nuevas opciones!

Arcanum

Juego de rol.

Lanzamiento: otofio 2000
oika/Sierra planeado 1-6jug.
Un juego de rol y viajes notablemente
ambicioso , que los fans del género
podran disfrutar a partir de otono.

.

Y
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Incredible Grisis

La ultima japonesada en llegar a nues-
tras costas cuenta la historia de una fa-
milia... jque va a pasar por el dia mas in-
tenso de sus vidas! Desde el cabeza de
familia, un aburrido oficinista, a la abue-
la, una mujer de 8o anos que ya no esta
para estos trotes, todos ellos tendran
que superar los diferentes minijuegos
que les van surgiendo para llegar triun-
fantes al final del dia. Una vez que una
prueba ha sido superada, se almacena
en la tarjeta de memoria para que la
puedas jugar cuando te apetezca y me-
jorar tus puntuaciones. No tiene modali-
dad de dos jugadores, pero entre su dis-
paratado sentido del humory lo bien di-
sefnado que esta cada minijuego, este ti-
tulo esta causando sensacion en nues-
tra redaccion. jEsperemos que hagan un
trabajito fino al traducirlo!

&

e

ﬁarin Tenis

Nintendo, en su habitual politica de secre-
tismo total sobre sus proximos lanza-
mientos, se lo tenia muy bien guardado
en la manga: jun juego de tenis con la tro-
pa Mario de protagonista! Cuatro jugado-
res podran jugar por parejas con Donkey,
la princesa Peach, Wario, Baby Mario, Yos-
hi... jy Waluigi, el gemelo malvado de Lui-
il Con esto se demuestra que a Mario s6-
o le gustan los deportes elegantes: golf,
tenis... ;Qué sera lo proximo? ;Mario Polo?

Kirby 64

Un plataformas al viejo estilo... jeso es
lo que promete Kirby 64! La pequena
bola rosada Kirby d]/ue ya tuvo una
aparicion estelar en la Nintendo 64
con Super Smash Brothers) ha arrasado
en las listas de venta japonesas. Los
graficos son poligonales, pero la accion
es en 2D (como en Tarzan). Kirby puede
absorber a sus enemigos y adquirir sus
poderes, je incluso combinarlos! Nin-
tendo Espana no ha dicho ni mu sobre
la fecha de lanzamiento en nuestro pa-
is, pero seguro que no tardan en traér-
noslo: graficos pastelosos, dificultad
adecuada para ninos y un personaje
carismatico. jEs demasiado tentador
para que lo dejen pasar!
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Copia de seguridad de Sega
A finales de junio estallo el bombazo:
un grupo de crackers consiguio progra-
mar un lector de GDs de la Dreamcast
que permitia utilizar copias y juegos de
importacion en la consola de Sega. Los
primeros juegos ya estan en la red.

Sin embargo, Sega no tiene nada que
temer: al contrario que en la Playsta-
tion de Sony, gracias al formato GD de
Sega, es imposible realizar copias de
seguridad del propio GD en una graba-
dora doméstica.

Poco éxito:
NeoGeo Pocket Color.

La retirada de SNK

La empresa japonesa SNK se ha retira-
do del mercado americanoy europeo al
poco tiempo de salir a la venta.

El argumento esgrimido por el fabri-
cante de NeoGeo y NeoGeo Pocket Co-
lor para esta repentina retirada del
mercado ha sido la baja cifra de ventas
registradas hasta la fecha y la falta de
subvenciones para juegos. Pero no to-
do esta perdido: la compania seguira
activa en Japon.

iOtra tarjeta GeForce!

Hace aproximadamente un ano y me-
dio, las tarjetas graficas con chip Ge-
Force eran las mejores. Hace poco tiem-
po llego al mercado la tecnologia de los
chips GeForceGTS, que se tradujeron en
tarjetas mejores pero bastante mas ca-
ras. Pues bien, ahora Elsa trae la tercera
hornada al mercado con el desarrollo
del chip NVIDIA GeForce MX, incluido
en la nueva tarjeta grafica Gladiac MX.
La tarjeta de 32 MB es compacta y po-
see tecnologia GeForce2. Esta com-
puesta unicamente por un chip, en lu-
gar de dos..Sin embargo, se le pueden
conectar dos monitores.

Info: www.elsa.com

&
MDK 2 brillan- & .
dograciasal .=
nuevo chip Sk
GeForce.

Lara nunca
deja de ser
noticia: jesta
chica siempre
estd dando
que hablar!

Microsoft compra Bungie,

creador de ‘Halo’

Eon la compra de la compaiiia de
juegos Bungie, el gigante del soft-
ware Microsoft ha aumentado las
posibilidades de que la obra maestra
de accion Halo vea la luz en breve.
Los freaks del PC sospechan que Halo
sera el titulo que acompanara el lan-
zamientode la consola de Microsoft, la
X-Box. Lo mas probable, sin embargo,
es que la presentacion de la X-Box sea
anterior y que la conversion de Halo al
PC vea la luz unos meses mas tarde.
La plantilla de Bungie se trasladara
del frio Chicago al himedo Seattle, y
trabajara codo con codo con el equipo
de Microsoft para traer la X-Box al
mercado. Sus fundadores, Alex y Ja-
son, explican a los seguidores de sus
juegos que la compra no variara en
absoluto su forma de hacer y desa-
rrollar juegos: “Empezamos Bungie
nosotros dos solos, creando los jue-
gos y duplicandolos en diskettes de
800 KB uno a uno para venderlos des-
pués a través del correo o en ferias. Lo
que nos condujo entonces a hacer
juegos, nos conduce ahora: hacemos
los juegos que queremos hacer. Se-

adores, sobre to-

orio francés.

ma es Infogrames, con una

ché.Delanocheala

manana, Eidos paso a

ser la primera compania

de juegos para consola y orde-
nador del Reino Unido (su base
esta en Wimbledon). De hecho, el
pasado afio, Eidos fue destacada en €l
Foro Econémico Mundial como una

de las empresas mas exitosas del ano.

Pero como nada es infalible, ahora Ei-"
dos sufre este importante descala-
bro aunque, de hecho, seguro
que ya ha sido muy

rentable para sus

creadores.

3 cercana a los 185.000 millones

besetas, una cantidad nada des-
able, sobre todo si tenemos en

nta que Eidos comenzo6 siendo
mpresa de videocompresion

cticamente desconocida. El naci-

iento y posterior difusion de la que

a pasado a ser la mayor heroina de

los videojuegos les disparo al estrella-

to e hizo subir enormemente su ca-

—

Ya va siendo hora de que salves el pla
neta Halo con ayuda de tus soldados.

guiremos trabajando con la misma
dedicacion y lealtad a nuestros fans
con la que lo hemos hecho hasta aho-
ra. Nos incorporaremos a Microsoft
como una compania pequena que si-
gue preservando su espiritu y cultura
(jugar a aquellos juegos que a noso-
tros nos gusten),y esperamos darala
X-Box nuestra original vision”.

Si cumplen su promesa, la colabora-
cién de ambas companias puede re-
sultar muy positiva para los jugones
de todo el mundo.

¢Cémo serd la X-Box? ;Cudndo llegard al
mercado? Microsoft no ha dado ningun
detalle todavia. jMisterio sin resolver!
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Esperemos que

esta venta no
_nos deje sin una
continuacion de

MP3 Player

Memoria econémica para MP3
a compaiiia lomega lanza una nueva
memoria MP3 al mercado: los click-

disk. Mientras las tarjetas Flash Me-

mory tenian un precio de- =
' sorbitado, los click-disk -}
permiten guardar hasta

75 minutos de espa-

! cio musical y
cuestan  unas
2.000 pts. El pri-
mer MP3 Player
que admite esta
aplicacion viene de
la mano de Sensory Science.

iPentium 4!

Intel sigue fiel al Pentium

ecién salidos los procesadores Pen-
tium Il con 1 GHz al mercado, ya se
han quedado atrasados. En los proxi-

pentium 4

l a empresa suiza Defcom Secu-
rities (www.defcom-sec.com)
ha creado un original servicio
para las empresas que quieren
comprobar sus sistemas de se-
guridad:alquila los servicios de
hackers (piratas informaticos)
para hacer un examen de los
puntos débiles de sus redes.
“Desde que iniciara este ser-
vicio, Defcom se haintroducido
legalmente en aproximada-

mente 500 empresas”, explica

tante: jla totalidad de 500 em-
presas presentan agujeros en
su sistema de seguridad!
Segun Nicholas Funke: “To-
das las puertas estan abiertas
para los hackers. La mitad de
nuestros ataques se dan por te-
ner malos passwords”. Una vez

verificado el problemay detec- |
tado el fallo en la red, la com- }

paiia esta provista de alarmas
para solucionar el problema.
Defcom quiere extender este

icio tan  original al resto de

- drilefio Parque de Atracciones (tie-

el dlrector de la compania Ni
Fu -

Llega un juego
ide cine!

‘Los inmortales’ en videojuego

Con tan solo tres meses
Ananova es millonaria.

| fichaje mas caro de la historia,

j25.000 millones de pesetas!, no
ha sido para un futbolista. La afortu-
nada (aunque mas bien deberiamos
decir los afortunados: sus creadores)
ha sido Ananova, una presentadora
virtual concebida por la empresa
Press Association. Su nacimiento cos-
t6 mas de seis anos, y solo el encon-
trar el rostro, voz y personalidad per-
fecta para la presentadora virtual les
llevé mas de uno. Ananova fue crea-
da por ordenador con tecnologia di-
gital y animacion en tres dimensio-
nes. Sus rasgos fisicos estan sacados
de la fisonomia de tres famosas mu-
jeres: la cantante australiana Kylie
Minogue, una de las vocalistas de las
Spice Girls, Victoria Beckham, y una
presentadora britanica, Carol Vorde-
man. Pero lo que mas tiempo llevo
fue desarrollar los programas para
que Ananova pudiera vocalizar las
noticias en tiempo real. Una vez fina-
lizada Ananova, comenz6 su trabajo
el pasado 19 de abril como lectora de

fabricante de juegos de
ordenador Kalisto En-
tertainment (Nightmare
Creatures) ha compra-
dolosderechos pa-
ra juegos de PC y
consola de la peli- <&
culay serie de TV
Los inmortales. La
idea es crear un
juego online en el
que miles de juga-
dores sigan las
huellas del inmor-
tal escocés. Antes del 2002 no saldra el
juego, que todavia es un boceto.

Presentacion
Wacky Races

Partidas locas en tu Dreamcast

El WingMan

El ganador de un miniconcurso se lle-

Force 3D de Lo-
VO un perro Patdn gigante de peluche. . gitech ofrece
\ diversion y re-
1 pasado 7 de julio fuimos a la pre- . alismo gracias
asu Force Fe-

sentacion del videojuego multi-
plataforma Wacky Races, en el ma- bt
nes un analisis detallado del juego
en las paginas 60 y 61). Ademas de
empaparnos bien de las loquisimas
carreras creadas por Infogrames, tu-
vimos oportunidad de disfrutar de
un pase para todas las atracciones y
inos los pasamos genial! De vez en
cuando, una escapadita...

I id los hack
Alquila un HaCKEP 5 e ostaton de vegurdad

Lo mds complicado fue desarrollar los pro-
gramas para que Ananova pudiera vocalizar.

boletines informativos en Internet. Y
cuando llevaba sélo tres meses reali-
zando este trabajo, la compania de
telefonia mévil Orange decidié que
seria la imagen perfecta para repre-
sentar a su empresa. Ananova se en-
cargara de dar informacién persona-
lizada a todos los usuarios de la com-
paiia. Cobra mucho, cierto, jpero es
que trabaja las 24 horas del dia!

Nuevo joystick con force

ogitech nos trae un nuevo joystick
Force-Feedback, el WingMan Force
3D, incluido en su serie de Joysticks y
volantes WingMan. Lo mas interesan-
te es que, a pesar de su tecnologia vi-
bratoria punta, es tan delgado y aho-
rrador en espacio como un joystick
normal. Pese a su tamario, dispone de
todos los elementos y funciones im-
portantes, como siete botones pro-
gramables, mando giratorio, coolie
hat de ocho marchas y un regulador.

Mas informacion: www.logitech.com
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Tomb Raider IV

SQUARE —-P§,PC

jNueva victoria de Squall sobre Pikachu!
Los fans de Final Fantasy estardn felices.

CORE DESIGN —PS, PC, OC

Pokémon cae, pero Tomb Raider IV no se
inmuta. jLara es sélida como una roca!

() Pokémon
GAME FREAK-GB

Vaya, este mes se perdieron algunos vo-
tos. A ver qué pasa el siguiente...

@ Resident Evil 3

CAPCOM —-PS

Parece que el rey del horror en Playsta-
tion ha venido para quedarse.

4°® Metal Gear Solid

KONAMI-P§
0 La aventura de espionaje tdctico por ex-
celencia espera la llegada de su secuela.

4 Pokémon Stadium
NINTENDO/GAME FREAK— N64

jOue vienen los pokémon! La ascension
del estadio estd siendo metedrica.

4 ™ Driver

REFLECTIONS —PS,PC
Driver libra su competicion privada con-

tra Gran Tursimo 2. jY va ganando!

©) Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL —PS

Este mes, ni todos los coches de Gran Tur-
simo han podido con Driver.

®) The Sims
9 MAX/S—"

Vuelve... jy de qué manera! Un especta-
/VUELVE’cular regreso, directo a los 10 primeros.

& Zelda: Ocarina of Time
.@,NINTENDO — 64
Pokémon Stadium es ahora el nuevo fa-

vorito de la Nintendo 64. jPobre Link!

Final Fantasy VIII * Pokémon Stadium

CORE DESIGN SOQUARE NINTENDO/GAME FREAK
Aventura de accion y exploracion Rol de disefio Poké-lucha
- .@ '9' Final Fantasy VIll Tomb Raider IV Zelda: Ocarina of Time
: SQUARE CORE DESIGN NINTENDO
Rol de diseiio Aventura de accion y exploracion Rol y accion de fantasia
The Sims Resident Evil 3 Donke 0yKony64
MAXIS CAPCOM NINTEND
Simulador social Horror siper zombi = Jump&run hananero
ge of Empires 2 -Metal Gear Solid uper Smash Brothers
ICROSOFT KONAMI NIN ENDO
Estrategla historica en tiempo real Aventura de espionaje e infiltracion Lucha festiva
Quake 3: Arena Driver Resident Evil 2
1D SOFTWARE REFELCTIONS CAPCOM
Shooter en primera persona Velocidad criminal _Horror zombi




Y FIFA 2000

EA SPORTS — PC,PS

Espana se fue dela Eurocopa demasiado
pronto... Quizd por eso baja FIFA 2000.

(°Resident Evil 2

CAPCOM - PC, PS, N§4, DC

Resident en casi todas las plataformas...
’ jmenos en GBC, porque se ha cancelado!

=) Age of Empires Il

MICROSOFT-PC

Estdn trabajando en la ampliacion, pero
el juego original se conserva bien sano.

™ Quake Ill: Arena

.@ ID SOFTWARE — Pt
Eso de tirar cohetes a los amigos es algo

que nunca pierde su atractivo.

4" Dino Crisis
CAPCOM —P§, PC

Con el lanzamiento del juego para PC,
Regina tiene mds fans que nunca.

) Commandos
PYRO STUDIOS — PC

La estrategia bélica tiene un tnico rey, y
ademds, espanol. jViva Commandos!

Es normal: como lo he hecho yo, jtiene
todo lo que deseo en un juego!

Tiene un equilibrio perfecto. ;En
red? No, yo suelo jugar en solitario.

Me da palo decirlo, jpero es que todavia no
he encontrado tiempo para acabarlo!

La historia no es tan buena como la de Re-
ident Evil, pero la atmoésfera es suprema

En version de Palm Pilot. Los movimien-
tos, el sonido... jQué recuerdos me trae!

KONAMI —P§

Harry se nos ha perdido en la niebla y su
radio no funciona. jQué mal rollo!

Tekken 3

NAMCO-PS

[VUE_[_VE! Los luchadores de PS vuelven a la lista, jy
apean a los de DC de su puesto!

" Donkey Kong 64

L A= RAREWARE - 64

4 Diablo Il

ID SOFTWARE-PC

Desde que llego a nuestras manos, jugamos un
partidon dia si, dia también. jEs una obsesion!

Y. Soldier of Fortune
RAVEN-PC

Le hemos dado un descansito al Quake Ill... jEs que
mola mucho esto de diseccionar a tiros al jefe!

Después del fuerte salto del mes pasado, gy 1
al orangutdn le toca ahora caer al suelo. '«e Dead or Ahve 2 e
. ; z £ L2
8 : _ ) NAMCO-DC
)SOUI Calibur = % S Y lo mds divertido es poner los cuatro mandos y

montarse la batalla por equipos de dos.

Nada puede hacer Soul Calibur ante la

vuelta de Tekken 3. jA ver el proximo mes! BUSt a MO ve 4
TAITO-DC

Ya lo conociamos en PC, pero con la excusa de

probar el de DC, jnos hemos vuelto a viciar!

W DREAMCAST,

Soul Calibur

Los mes

i s s esperados
cha 3D con espadas ol y coleccionismo P - d
_e_ RE: Code Veronica 0 Zelda IV: Link's Awakening
%ﬂg?f:mm Ticuloro glll\I;'ENDC_J’ hioh - f ’ [ ¢Tu juego favorito no sale en la lista?
e e o0 ‘Ya dlta menos? ¢Esta muy abajo en la clasificacion?

do a5 juegos. jSorteamos 5 entre los

{IEIGA idad enl ida s D EORE d loracié Gai <, participantes! Asegirate de deciros >
elocidad enloquecida ventura. e exploracion arqueoldgica < Y Tekken Tag T. (PS2) D arakicn qus juegs quisrs, Pl &
ChuChu Rocket Wario Land 3 ”» <y postal sale elegida ep el sorteo. ¢

9 Crazy Taxi o‘ Tomb Raider € iAyidalo! Méandanos una postal votan-

SEGA NINTEND - &= SCREENFUN, ref.: Exitos 15,
Puzzle de competicion: Jump&runoclésico \2 Final Fantasy IX (PS) — du E110.25080 Médnr
Sonic Aventure Mario Golf '
SEGA S : NINTENDO

€ t. 9= Space Channel 5 (DC)

Jump&run supersénic Simulador de

SCREENFUN 21



QD

Los géneros

- Aveces, mirar el género del

Para que no te lies, aqui tienes - _; e ' juego te puede dar una idea
un desglose de los contenidos de B Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla- rapida de en qué consiste.
taformas en las que analizamos el juego.: <4 . 8
nuestras fichas de puntuacion. PC: MS.DOSy Windows GBC:  Game Bay Color - - Aqui tienes la nomenclatura:
; n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue- PS: Playstation GB: Game Boy :
~vos a un profundo y exhgustwo chequeo, para . DC: Dreamcast N64: Nintendo 64 = E gqbentura
?ue encuentreslo que-mas se sjusie s tus pit i - Pueden ser grdficas, como las tipicas
erendas. Es iBIpOItantc tenerepsuentiquecs: BN E1 rectangulo verde indica que el juego ya - de pinchar con el ratén (El dia del
: Vda plataforma tiene su propio criterio: un juego 13 ha sido revisado por SCREENFUN. tentaculo, Monkey Island) o de ac-
en‘Game Boy puede tener unos graficos de diez,pero | El rectangulo naranja indica si esta prevista cion (Tom’b Raider, Metal Gear So-
“esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenasme- o existe otra edicion del juego en esta plataforma. lid). Las del estil R’esident Sl
recerian un-uno. Todos los juegos analizados en el Ban- 5 Sk eLestio on:.8
co de pruebasestan ya a la venta, o esta previsto que aventuras de horror :
salgan al mercado en el mismo mes que larevista. ZEspaiiol o inglés? - 3D-shooter
S s ——— : Esignifica que existe una version con los textos en pan- L En primera (Quake, Golden Eye) o
Tipos de jugador talla en espaiiol. La | significa que estan en inglés. : t_ercera persona (Evglva, MDK, Mes- -
Principiante: prefieren las cosas sen- A L siah). A los cldsicos juegos mata-

marcianos los llamamos shootem
. up,y pueden ser en 2D (Space Inva- f
- ders, R-Type) 0 3D (Starfox).

cillas. No les gusta pasar mucho tiempo
aprendiendo a jugar.

Avanzado: el jugador medio.
Experto: les gusta la complejidad. Tien-
den a especializarse en uno o dos géneros
- de juego concretos.

E En 3D (Soul Calibur, Tekken) 0 2D
= = s i T - (Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-
El precio L e b i 22 : > ; . ye los beat’em up, donde peleas con
El precio de venta al piiblico (PV.P) reco- ==t Griéficos . muchos enemigos a la vez y avan-
- = mendado por el fabricante, aunque aveces S = . iSonbonitos o realis- & Z95 pantallas (Final Fight)
~—— se pueden conseguir mas baratos. e SCREEN FUN = tas? ;Tienen un disefio me orte
El fabricante = - Aventura gréfica para todos. Zggr'::lc‘;:]'l‘)’i‘;’;':?:s P
= gm; o iesarro"a:!’ora Soprectmiogme ) { 6470pts. | Screen-Soft | 1-16 Jug. colores? ;Hay errores & Simuladores de futbol (los FIFA),
- % e ar.cle as garantias. ol || 4 Pentium %0, 16 MB RAM: Joysiick de clipping o de redi- GoI.f (Mario Gvolf), Baloncesto (la
ol Multijugador < Windows 95. Rec. Pentium 200, bujado? El apartado vi- ~ & serie NBA) jo incluso caza (Deer
i ~~  ;Cuantas personas pueden jugar a la vez? [ 32MB RAM, Joystick, Windows 95. sual se l“Z!Ia aqul = Hunter) o pesca (Reel Fishing)!
t Vuelo
Puntuamos tanto la = Asillamamos tanto a los simula-

Mb [ Sonico 1]
cantidad como la cali- - “% dores de vuelo de todo tipo: civil

Graficos excelentes en 3D, manejo s
llo, original modo para 2 jugadores.

caracteristicas recomendadas. Si tu ordena- :::’ de llos tefm‘ans musj- = (Flight Simulator), combate (Ace

esylos electos so- =8 Combat), naves (X-Wing) o acro-

jQué lastima! Sélo funciona en un PC
con una potente tarjeta 3D.
dor no cumple con estos requisitos, la diver- Y SR : :
% 7 e Z o Accion de alta calidad con un dise- : noros, asi como su uso i - -
:'::Ii:‘:;%g:gg?&::‘ﬂ;;;:f:sde PC. se indi fio grafico de auténtico lujo. Un inteligente. Siunode & Daticos (Pilotwings).
> hueso duro para la competencia. estos elementos falla, ~ = VE’ﬂEidad

la nota se resiente. = z
g = los juegos de conduccion o carre-
== = as. Pueden ser simuladores (Gran
sn"fff”’"” u'”f - : Jugabilidad = Turismo, Colin McRae Rally) o ti-
- . Este apartadojuzga, = po arcade (Crash Team Racing,
=» Lo que ; = sobretodo, lamecani- "2 (razy Taxi, Mario Kart). ;

nos ca de juego, pero in- %L

’gustd cluye también la faci- i
lidad de control, si la B 4 4
Estas son las dificultad esta bien Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma-
crractt_erlstl(;asstmas ajustada, losextrasy ~~# gic) o de accion (Zelda, Diablo).
zl:aicdlevlaing: aca- modos de juego... jUn " ~= Aqui llevas a uno o mds personajes
; - que dialogan, pelean y a veces van
= ganando nuevas habilidades.

monton de cosas!
 Jump & Ryn
Aqui comenta- e En 2D (Rayman, Super Mario World)
mos los reproches

el o " nota final de SCF 3 3D (Rayman 2, Sonic Adventure,
més significativos La nota final de SCREENFUN y ; ) ;
que se le pueden ha- Aunque la jugabilidad suele ser determinante parael * Spy[’?). Aqui .necefltas'buen'a coordi

cer al juego, desde juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te- * nacion, reflejos e inteligencia para
errores graves a pe- ner en cuenta que modifican la nota, que menciona- resolver algunos puzzles. -
quefias carencias. mos en el resumen o en el texto principal. : .
i Estrategia :

— e L En tiempo real (Command & Con-  ~
Las notas de SeiiceikaUii

—_  Requisitos especiales -
- Enel caso de PC, ‘Min. indica el equipamien- —
to minimo necesario, y ‘Rec.”se remite a las

El resumen
Breve y conciso:
la impresion ge-
neral que nos
hemos llevado y
lo que puedes
esperar, sin en-
trar en detalles.

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de:
Espectéculo: ;tiene muchas escenas de
- accion?, ;jcientos de extras" Lvestuano de
época?, ;fenomenal les?
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
~ do en la produccion, mejor.

Emocién: ;da miedo, hace reir o llorar?
¢Crea susp ? Si igue pr in-
tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra buena nota
en este apartado.

Desarrollo: aqui juzgamos si la pelicula
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con
maestria. jPara cinéfilos!

Lo que
no nos
gusté

- quer, Ageof Empires) y por turnos
- (Civilization, SM’s Alpha Centaury).
También estd la estrategia de cons-

Alucinante Sobresaliente Notable —== Muy bien Bien truccion (SimCity, Dungeon Keeper).
. ijUnrey de re- iNos ha entu- iUn gran juego! No estanada 4 Esta hlt;n, pero : ( v, g per)-§

yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im-

para llevar a los éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado. miscelm “ mﬁs

altares. jPillalo! chios cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. = Misceldneos son juegos que no sa-

“= bemos clasificar de forma exacta

Aprobado Insuficiente Mal Muy mal Basura - (Mario Party, Bomberman). Los
Tiene serios de-/ ijUgh! Nose te ¢Es broma o Es increible que £ Nota reservada a puzzles son todos los juegos estilo
fectos, sdlo t;z@ ocurra ni alqui- qué? jJugara haya llegado a juegos ofensivos, Tetris o Puzzle Bobble

aprueba por los larlo, no vale ni esto es un au- las tiendas. insultantes o de 3 %

pelos. 4 para una tarde. - téntico castigo! iSinvergiienzas! mal gusto.
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n Diablo Il interpretas a

un héroe de fantasia, al

que manejas usando el ra-

tén. Haces clic en los
monstruos a los que quie-

res atacar y en los lugares a los que
quieres ir. Recorres calabozos, ruinas
abandonadasy cavernas en busca de
monedas de oro y objetos magicos
para hacerte mas poderoso. A medi-
da que vas ganando experiencia, te
encuentras con monstruos mas fuer-
Xy tes,aunque las recompensas por ma-

tarlos también son mayores.

Los jugadores veteranos se habran
dado cuenta de que esta definicion
bien podria aplicarse a la primera
parte de Diablo.Y es que Diablo Il es
exactamente eso: un clon de su .an-
tecesor que imita fielmente sus prin-
cipios basicos de juego.

{Qué tiene, pues, Diablo Il para
atraer a aquellos que ya jugaron

hasta hartarse con la primera parte?
La respuesta es: jde todo!

Lo primero que uno nota es el mimo
que se ha puesto en su realizacion. La
intuitiva interfaz (cualquiera puede
sentarse y ponerse a jugar inmedia-
tamente), la exacta representacion
grafica del equipamiento del persona-
je, la sangre que salpica el suelo du-
rante los combates,
el sonido de las ar- \
mas al golpear la car- {48
ne.. son cosas que -l {
individualmen- ~ <SS
te no asombran, pero > ¢4
que, en conjunto, supo- AF=
nen una sensible mejora
de la calidad de juego.

Entre sus proezas técnicas, se cuen-
tan el haber reducido la frecuencia de
los tiempos de carga (s6lo se producen
al cambiar de acto) y el no necesitar
tarjeta aceleradora, algo inaudito pa-

. T
“iUau, que emocionante... Me siento
i como en una peli de Indiana Jones!”

pr—

e o = S S
/8 El bdrbaro se lanza al corazén de la

& batalla lanzando sus gritos de guerra.




R e
“iUy, pero si son aranas! Con el asco
que me dan... jMdtalas, matalas!”.

Battle.net

En Battle.net puedes jugar en los
reinos de Blizzard, o bien en la
modalidad Battlenet abierto (que
en el menu figura como “abrir bat-
tle.net”, en “otras opciones de mul-
tijugador”). La diferencia estriba en
que en la modalidad abierta puedes
usar tus personajes entrenados en
el juego solitario, mientras que en
los reinos solo puedes usar persona-
Jjes creados especificamente para su
uso en Battle.net. Dichos persona-
Jjes se guardan en los servidores de
Blizzard para garantizar que nin-
gun cracker los manipule para ha-
cer trampas, y se clasifican en un
rdnking competitivo (ladder). Los
personajes incondicionales (hardco-
re) tienen un rdnking propio, y sélo
pueden morir una vez. Sus nombres
aparecen en rojo para los demds.
Las partidas en red son similares a
las solitarias, pero los monstruos se
hacen mds poderosos con cada juga-
dor que se incorpore a la partida.

P e
Si un PNJ tiene noticias para ti, un ico-
no luminoso aparece sobre su cabeza.

jCaray con el guardidn! ;No podian
poner un perro, como todo el mundo?

~ Ay
L ANRLE - B e

“iTéememe!”, dice la venenosa Anda-

»
- amnn ¥

}1“:7'7,\'\ 4
Amazona: mu-

jer entrenada pa-
ra la guerra.

Hay muchas varie-
dades de esquele-
to,comoelre- 4
tornadooel &
J _ arquero

Nigromante:
investigador del
Ciclo del Ser.

ADALADIN

Paladin: soldado
de la fe bendecido
por sus dioses.

&S ORCERESS

Hechicera: ma-
estra del fuego, el
rayo y el hielo.

=) PBARBARIAN

Bdrbaro: au-
llante guerrero
del norte.

Son tan poderosos como para acabar
g/ con todos los demonios del infierno.

La mds equilibrada. Es excelente en el combate a lar-

bién puede aprender buenas técnicas para el cuerpo a cuerpo.
: Invoca esqueletos animados y golems para que comba-
tan por él. Maldice a sus enemigos para debilitarlos y tiene un buen reper-
torio de conjuros de ataque y defensa relacionados con los muertos.

Sus auras le protegen a ély a sus acompanantes, o danan a sus ene-

migos. Completa su arsenal con técnicas de combate especiales y mdgicas.
Es la mds débil en el combate cuerpo a cuerpo, pero

sus conjuros de destruccion masiva compensan esta carencia.
Puede usar un arma en cada mano. Aprende técni-
cas de combate, habilidades pasivas y gritos de guerra.

| G I
. Goler
£squelete

« PR BTCPRE aa T :
Los esqueletos y el golem invocados por el nigromante se aprestan a trabar
combate con los enemigos, mientras él los fustiga con una lluvia de flechas.

ra los tiempos que corren. Pese a ello,
el apartado visual es verdaderamente
fantastico:el nimero de monstruos si-
multaneos en pantalla es enorme (sin
que se produzca ni un atisbo de ralen-
tizacién), y el interior de las mazmo-
rrasy las construcciones arquitecténi-
cas asombran por su nivel de detalle.
De los cuatro actos en que se divide el
juego, el primero es el mas feote: jlue-
go las cosas no paran de mejorar! De
todos modos, es verdad que con
una tarjeta aceleradora se dis- &
frutan de algunas mejoras, como
transparencias e iluminaciones, _
efectos atmosféricos, etc...

Pero si las Gnicas mejoras {
fuesen en técnica de progra- |
macion, la decepcion habria

sido enorme. Diablo Il prome-

tia sustanciosos refinamientos en los
procesos de juego, y ha cumplido de
sobra las altas expectativas que habia
levantado. De las novedades en juga-

bilidad (ver tabla de la pagina si-
guiente),la masimportante es el nue-
vo sistema de evolucion del persona-
je, que te da control total sobre él. Al
pasar de nivel ya no sélo tienes que
meditar mucho los atributos numéri-
cos que vas a aumentar, sino también
las técnicas que vas a aprender o po-
tenciar. jCada tipo de personaje tiene
treinta técnicas especificas de su pro-
fesion! Entre esoy la generacion alea-
toria de dungeons, monstruos y obje-

- “7 - - -
Puedes viajar entre los actos utilizan-
do los portales de teletrasporte.

-~ - -

iez nacks de gorra y camiseta de
D?;:Ium van a ser so!'teadns entre to- )
dos los que nos escriban una carta 0
postal a esta direccion: :
SCREENFUN, ref.. Diablo I, apdo. de

Correos 14.124, 28080 Madrid.
i:lo olvides poner la referen-
cia con letra grande en la
= postal!

tos magicos, Diablo Il es uno de esos
juegos que se quedan en tu disco du-
ro durante mucho, mucho tiempo.
Sieres de los que se viciaron con el
juego en red de la primera parte, te
gustara saber que ahora pueden par-
ticipar hasta ocho personas a la vez,
las cuales pueden ir por libre, aliarse
para cumplir las busquedas o pelear
entre si (aunque sélo si son de nivel
nueve o superior). iY en Battle.net
hay una competicion mundial para
determinar quienes son los mejores
saqueadores de dungeons!
Hemos buscado a conciencia de-
fectos a este juego, pero esta vez nos
lo han puesto muy dificil. Los tres
anos de desarrollo por los que ha
pasado, han sido invertidos bien, e
incluso el proceso de instalacion es
un modelo de sencillez y buen ha-
cer. Sélo se nos ocurren dos cosas:

P/ una es que el producto final se distri-

buye con unos pocos bugs (errores de

SCREENFUN 25
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nju
bién los bastones con cargas y los
pergaminos de hechizos.
*Cuatro actos en entornos diferentes,
- - 2 con seis busquedas fijas cada uno.
Pulsando la tecla ALT puedes ver facil- «Exploraci éz 7 airéf;jib toton Hone
mente los objetos tirados alrededor.
truos errantes, campamentos de
= monstruos y calabozos opcionales.
*Personajes y monstruos corren.
*Alijo donde guardar tus pertenencias
1y tu oro. El oro no ocupa espacio.
*Puntos de teletransporte para facili-

{ tar los desplazamientos por el exterior.
sEquipable: cinturdn, botas y guantes.
*Sistema de combate automadtico: pin-

~ | cha en el objetivo, déjalo pulsado, y el

&8l personaje persigue solo al enemigo.
*Pociones y armas arrojadizas. Los ar-

1% cos necesitan municion.

\ | *Contratacion de mercenarios.

| | *Anade a los objetos mdgicos y tnicos:

programacion). No es algo grave, por-
que basta con conectarse a Battle.net
para que se descargue e instale auto-
maticamente un parche que los solu-
ciona. jY ni siquiera hay que reiniciar
luego el ordenador! El otro fallo es la
interpretacién de los actores de do-
blaje, que puede ser decididamente
inspirada o lamentablemente artifi-
cial: seglin les dé. jA veces se nota de-
masiado que estan leyendo un texto!
Pocos juegos se han merecido un
diez con tanta justicia como éste. Lar-
guisimo, muy rejugable y extremada-
mente adictivo... jes la caceria de
monstruos definitiva! Vs e
£ Los nidos de cuervos escupen mons-
: .| truos continuamente, hasta que los
} Diablo 11 destruyes. jComo en el Gauntlet!
{ Rol de acci6n para principiantes y avanzados.
[6990pts. | Blizzard/Havas Int. | 1-8(red)

Min:Pentium 233. 32 RAM. 640 HD
Rec:64 RAM. 900 HD (necesario para mul-
tijugador). Aceleracion 3D opcional.

_Graficos S} Sonido (] Jugabilidad (]

“11 ) Siper adictivo y sGper rejugable. voces y
textos en espanol. Asequible para todos. |
Resolucion maxima 640X480. Parche dis-
tribuido por Internet. ’

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

¢Esperabas mucho? No te de-
cepcionara. jDile adiés a tu vi-
& dasocial y hola a Diablo II!

UN ESTREND POR TODO LD AlLTO

Havas Interactive se mont6 un fiestorro satanico
para celebrar la salida a la venta de Diablo Il. Lo
mejor, los ordenadores conectados en red para
probar el juego de primera mano. jQué emocion!

El padre Apeles se paso por alli El bdrbaro y la hechicera se mon-
para advertir de los peligros del taron un show erdtico-festivo de
Diablo. Muy apropiado... lo mds sugerente.

Dam (lzq .) quiso salir a la calle con
la armadura del paladin. jLdstima
que el segurata se lo impidiera!

iBarra libre de Diablo II! Superadas
las primeras vergiienzas, la gente
empezo a probar el juego.

e
Una arpia corrupta y sus secuaces in-
tentan acabar con la hechicera.

{ Si eras un fan de Ia primera parte de Diablo, seguro que estaras deseando
jugarala segunda Para que vayas abriendo boca, aqui tienes una lista con
o los cambios mas evidentes que encontraras en el juego solitario.

raros, fragmentados y engarzados.
*Anade a los monstruos estandary
tnicos: campeones y esbirros.
*Capacidad del cinturon de acceso rd-
pido (donde se llevan las pociones): de-
pende del cinturén equipado.
*Objetos rotos se pueden reparar.
*Habilidades pasivas, siempre activas.
sLas pociones, salvo la de rejuveneci-
miento, actian lentamente.
*El mand se regenera. Si un PNJ te cura
la salud, restaura también el mand,
*Sélo salvas la partida al salir. Site
pierdes algo de oro y tienes

*Nuevas resistencias: se suprime la de
magia, se aniade la de frio (que ralen
za) y veneno (que es progresivo).
=Los pozos y algunos altares con efe
tos especiales son reutilizables.
*Equipamiento de objetos mdgic
también se limita por experiencia.

- Bau

e

La hechicera confia en la magia ele-
mental para defenderse y atacar...

ipero tampoco le hace ascos a una

i1 buena espada encantada!
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Pocas espadas se precian de ser tan Estos mariposones va

espectaculares como Maken X.

n directos a la

tela de arana tejida por tu espada..

o

\

Este punto de mira te informa de la cantidad de energia que le resta pa-
ra morder el polvo. jTu porra eléctrica pide a gritos que no tardes mucho!

1 / Vega busca nue-

vas emociones.
Ha cambiado de
Jjuego solo por ti.

Tus enemigos se caracterizan por la hospitalidad que desplie-
gan cuando te ven acercarte con tu poderosa espada.

Ese demonio parece completa-

mente atontado por tus encantos.

Stormbringer, Excalibur, Ti-

zona...y ahora, jMaken X!
Empunala jaunque ten-
gasque perder tu alma!

\_
jBombas fuera! ;Qué \
haria sin ti, Maken? °

/ i, aken X es un 3D shooter en
primera persona que te intro-

duceen una historia sobre de-

monios con ansias de podery
conquista. Su objetivo: la Tierra. jAfor-
tunadamente, ahi estas tu!, con tu dia-
bolica espada, dispuesta a arremeter
contra todo bicho viviente que te impi-
da avanzar en tu mision.

A primera vista, el juego no es un de-
chado de originalidad. Parece el tipico
juego a lo Quake, Doom o Half Life. Sin
embargo, ahora empuias una espada
con el poder de absorber la mente de
tus enemigos. De esta manera, entre
los distintos niveles podras manejar a
otros personajes, cada uno con sus pro-
pios atributos y habilidades: una ino-
cente estudiante, un demonio que
arroja afiladas cuchillas por su lengua,
un soldado con una porra eléctrica...

El sistema de juego tiene algunos
aciertos: aparte de poder poseer ene-
migos, puedes bloquear algunos de sus
ataques y hacer lock-on en un objetivo
(comoen Zelda 64, pero en primera per-
sona) lo que te facilita el combate,al en-
frentarte en todo momento caraa cara
contra él, 2unque se desplace a tu alre-
dedor. Ademas, el lock-on te informa
graficamente de su nivel de energia.

La intro y las escenas de animacion
intermedias adolecen de falta de ex-
presividad y movimiento, lo que puede

v jVaya, serd la dltima
‘ E vez que le digamos
4 que Lara Croft tiene
mejor tipo que ella!
E: )
\ 7 - i.¥ J

Vaya modelitos que gastan estos
demonios, jsi parecen drag queens!

hacer pensar que no se han aprove-
chado las tremendas posibilidades de
laDC.Pero unavez telanzasajugar,los
graficos aparecen nitidos y fluidos. Tus
enemigos son originales, y sus ata-
ques, variados. El desplazamiento por
losescenarios es rapido,yel control res-
ponde bien a las érdenes del pad.

Aungque la historia se complica se-
gun se desarrolla el juego, a la hora
de la verdad éste se limita a recorri-
dos lineales, donde te bates en desa-
fios de esgrima con los extranos ene-
migos que acechan en los escenarios,
mientras buscas el socorrido boti-
quin que te restaure la, habitual-
mente, mermada energia.

Maken X no pretende mas diver-
sién que la de eliminar enemigos a
diestro y siniestro. jEn garde!

PC oS

é Maken X

Shooter en primera persona para avanzados.

l 8.990 pts. r Atlus [ 1 jugador
* Tarjeta de memoria, vibracion.
= e
| Sonido (S Jugabitidad” /)
n AE’dktiriio’sp‘er'so s. Atagues
mas faciles gracias al loc

Sistema de juego lineal. Escenas inter-
medias solo aceptables.

exto: Miguel Carmona

El énfasis en los combates
cuerpo a cuerpo aporta nue-
Vos aires a este género.
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Un popular juego de
rol llega ahora al PC,
y cuenta una historia
de amor imposible.

Tu equipo no sélo se enfrenta a otros vampiros, sino también a otros tipos
de criaturas de la oscuridad. Demonios necréfagos, cocodrilos gigantes y al-
guin que otro hombre-lobo tratan de inducirte al temido estado de sopor.

28

= Z
A menudo hay que colocar manual-
mente la cdmara para obtener los en-
foques mds convenientes.

PTIU

a5

Al ganar experiencia, cada personaje
mejora sus atributos, que se dis-
tribuyen como en Diablo.

angre:roja,densa... jy nu-

tritiva! Es el mas preciado

elixir en el tenebroso

mundo de Vampire: the Mas-

querade-Redemption es el pri-

mer titulo de PC basado en ese
popular universo de rol.

El jugador vive la tragica historia
de Christof, un cruzado que lucha en
nombre de la fe. Las circunstancias ha-
cen que reciba el abrazo del clan Bru-
jah, convirtiéndose en vampiro inmor-
tal. Sélo el amor imposible que sentia
por una joven monja hace que recuer-
de su perdida humanidad.

Visualmente, Vampire es una mara-

villa. La recreacion histérica de Pragay

Viena durante la Edad Media, asi como
elactual Londresy NuevaYork, ponelos
pelos de punta. Los fabulosos graficos
y la miisica de suspense colaboran pa-
ra que la ambientacion sea excepcio-
nal, aunque no hay que quitar mérito
ala emotiva e interesante historia.
Sin embargo, el desarrollo del juego
es demasiado lineal y predecible. L2
mayor parte del tiempo te la pasas
combatiendo en misionesimpuestas,y




i

| Un vampiro debe alimentarse con mesura, no matar a su victima y evitar ser des-
| cubierto, tal y como manda la tradicion de la Mascarada. Si un vampiro sucumbe
| a sus impulsos, la bestia que habita en su interior se apodera de él.

| Como en todo juego de rol, estés en
|la época medieval o actual, puedes
| adquirir equipo nuevo en las tiendas.

| Durante sus paseos nocturnos, si tus
| héroes miran a su alrededor cuando
\estdn en Nueva York...

la ocasional toma de decisiones rara
vez tiene importancia real. Los fans del
juego de rol de mesa se pueden sentir
un poco decepcionados, ya que que-
rran mayor libertad de movimientos.

Donde si que estaran satisfechos es
en la recreacion del universo vampiri-
co. Los clanes son facilmente reconoci-
bles, y tienen sus disciplinas corres-
pondientes. Dichas disciplinas funcio-
nan como conjuros magicos, pero en
vez de mana, utilizan sangre. Un vam-
pirodebe reponerregularmente sus re-
servas de sangre, ya sea bebiéndola de
una rata (jugh!) o de un humano in-
cauto. Desde luego, jes mas original
que usar una pocién de mana!

El inventario, el sistema de evolu-
cion del personaje y los combates re-
cuerdan a Diablo. La diferencia esta en
que llevas a un grupo de hasta cuatro
individuos. El problema es que el juego
s6lo permite controlar a uno de ellos a
la vez, y eso es motivo de frustracion:
muchos enfrentamientos exigen que

se trabaje en equipo y que se utilicen

las disciplinas apropiadas, algo que los
personajes controlados por la maqui-

| El encuentro con los sefiores vampiro
| no suele ser demasiado cordial. jMu-
| cho cuidado con los Ancianos!

| ... podrdn disfrutar de esta bella ima-
| gen de la ciudad en primera persona,
| llena de detalles.

nano son capaces de hacer bien.No po-
der salvar la partida donde se desee
también es frustrante, pero han pro-
metido solucionarlo con un parche.

El modo multiplayer pone a un ju-
gador en el papel de narrador, que diri-
ge el juego. Es una propuesta innova-
dora, pero exige paciencia y dedica-
cion. Tal vez en un futuro préximo sa-
quen nuevas herramientas que faci-
liten y potencien esta labor tan

t

Vampire: Ihe Masquerade—ﬂedempnun

RoI 0scuro para avanzados y expertos.

jug. {red)
.: Pentium 233, 64 MB RAM, 800 MB
HD, tarjeta 3D. Rec.: Pentium lII, 128 MB
RAM,1 5 GB HD, tarjeta GeForce.

[ Graticos 10 Sonido | ugabitidad )}

% Ambientacion estupenda. Historia suge-
rente. Modo multijugador innovador.

Pobre inteligencia artificial. Demasiado fi-
neal. Sistema de guardar la partida. 2
 Tiene fallos, pero su calidad té
nica es incuestionable. jEntra
en el mundo de la oscuridad!

El juego de rol de mesa

Fue creado por White Wolf, y es
uno de los juegos de rol modernos
mds populares. Su sistema de jue-
go ha sido aprovechado para otros
titulos de la casa, como Werewolf
y Mage. Aunque es un buen siste-

ma, el auténtico secreto de su éxi-
to es el evocador y fascinante
mundo de oscuridad que describe,
con hombres lobo, vampiros y
otras criaturas malignas camufla-
das en la sociedad humana. Mds
tarde se hizo una segunda version
del mismo juego, ambientada en
la época medieval‘

El juego de cartas

Fue creado por Wizards of the Coast,
la misma casa responsable de Magic:
the Gathering y el juego de cartas de
Pokémon. Originalmente se llamaba
Jihad. Los jugadores son vamplros
antediluvianos que
usan  su

sangre

para con-

trolar a

vampiros

menores. Si

un jugador

se queda sin

sangre, pierde.

CLANES VAMPIRICOS

Tu personaje pertenece al Clan Brujah, pero hay otros muchos clanes vampiri-

“Giovannis
Diaboliza-
ron a su pro-
genitory
rehicieron el
clan a su gus-
to,de manera
que ahora
son despre-
ciados por la
sociedad
vampirica.

Setitas
Originarios de
Egipto, adoran
y sirven al dios
Set. Actuan
en la oscuri-
dad y la de-
pravacion les
acompana
dondequiera
que van. Se
jactan de no
tener aliados.

cos en el mundo de la oscuridad. No te las veras con todos, pem si con..

~ Nosferatus
El abrazo los
deforma, re-
velando su
horrenda na-
turaleza. Se
han hecho
expertosen la
ofuscacion, y vi-
ven en cloacas,
catacumbasy
similares.

Tremeres

Idean y practican
brujerias basa-
das en lo sangui-
nolento, como el
temido caldero
de sangre. Estos
hechiceros vam-
piricos tienen
una estructura
politica basada
en la consecu-
cion de poder.

M
NG

LG |

| Los demonios necrofagos beben la sangre de sus
| amos, adquiriendo poderes semivampiricos y
’ ' formas espantosas en el proceso.




No hay cambios significativos en la edicion amarilla. El desarrollo del juego y la histo-
ria son idénticos a los de la edicién azul y la roja. jA ver cuando llega la oro/plata!

¢Crao aquea <

|auiare nuchot

Al grito de: “jAhora
Pikachu y ta!”,
Nintendo se lanza
a captar nuevos
jugadores
para la causa.

Edicidn amarilla; los
cambios mas importantes

@ Pikachu es tu primer pokémon.

@ £/ Team Rocket aparece.

@ Los jefes de gimnasio han cambia-
do la composicion de sus equipos.

@ Algunos pokémon aparecen en
otros lugares.

@ Puedes encontrar a Charmander,
Bulbasaur y Squirtle en el juego.

@ Los grdficos en Game Boy
Color son mds coloridos.

@ Las entradas del Pokédex
se han modificado.

® Se puede usar la Game Boy
Printer.

@® Opcion de lucha en el estadio

@ Hay voces (“iPika!”).
® Nueva intro, con Pikachu de
protagonista.

30 ScREENFUN

@ Pikachu aprende nuevos ataques.
® Tu rival, Gary, empieza con Eevee.

(hasta dos cartuchos amarillos)..

“;Usted cre? No sé, profesor... A mi me da la impresion de que me odia. Ultimamente
va a los combates con mucha desgana. Estoy pensando en meterlo en el PC”.

/]

AMARILLA

iPikachu es tan peque-
fio que cabe en la pal-
ma de la mano!

Ma pragunto qQuian
H=e-4 su LEDER. ¥
R A B Al wb A mr
“Buenas. Pikachu y yo hemos venido a

patearle el trasero al lider del gimnasio”.

kémon no ahade nuevos poké-
mon a los 150 iniciales.Y la aven-
tura de rol es practicamente la mis-
ma que ladelas ediciones Rojay Azul.
La diferencia principal es que jPika-
chu es el gran protagonista!
Desde el principio del juego,
Pikachu te sigue a todas partes.
Cuando quieras, puedes mirar
como le va, y entonces oiras un
sonoro “{Pikachu!”’ o “jPika!”. Si
Pikachu se desmaya en combate,
también le oiras quejarse.
Las diferencias con la Edi-

La tercera edicion del célebre Po-

cion Roja/Azul comienzan
con el emplazamiento de al-

fings, por ejemplo, no los encon-
traras en estado salvaje. Sin em-
bargo, para obtener a los poké-
mon basicos de las otras edicio-
nes (Bulbasaur, Charmander,
Squirtle) no te hace falta el cable
link.ACharmander,por ejemplo, te
lo dan en la casa de Bill.

Otra diferencia menor, que sélo
notaran los entrenadores consolida-

dos, es que los jefes de los gimna- ’
sios tienen equipos de poké-
mon diferentes. )

A
gunos pokémon.A Ekans y a Kof- :

3

—

Echando unvistazoen el Pokédex te
das cuenta de que las imagenes de los
pokémon son ligeramente distintas, y
que sus textos explicativos son nuevos
en la mayoria de los casos. La Edicion
Amarilla tiene un bonus extra al unir-
se conotro cartuchoama-
rillo con cable link. Ade-

mas del conocido mo-
dode luchaunocontra
uno, tienes la opcion de
pelear en el Coliseo 2, que
sigue las reglas de Poké-
mon Stadium de Nintendo
64:Pika Copa (nivel15a20),

Poké Copa (nivel 50 a 55)y
Mini Copa (nivel 25 a 30:
solo se aceptan pokémon
de reducido tamano).

Mas novedades de la Edi-
\ cién Amarilla: los graficos en
{ la Game Boy Color son ahora
un poco mas coloridos (peroel
cartucho sigue siendo com-
patible con la Game Boy en

blancoy negro).Si tienes una

| Game Boy Printer, puedes
imprimir las entradas del
Pokédex (échale un vistazo
a la caja de Info de la pa-
gina siguiente).
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Pikachu corre hacia la pantalla, como si

fuese a salir por ella de un salto.

“¢Que lo sientes? Como te azuce a Pika-
chu si que lo vas a sentir...”

“iPika!”. Si llevas a tu Pika-

—//

Lo que debes tener clarisimo es
que sélo te llamara la atencion este
Pokémon Edicion Amarilla en el caso

. de no poseer ninguna de las dos edi-

ciones anteriores. Es un excelente re-
galo para algtin amigo o hermano
con potencial de convertirse en un
buen entrenador, pero si lo que bus-
cas son nuevas aventuras en el mun-
do pokémon (jy nuevos pokémon pa-
ra capturar!), tendras que esperar a
las ediciones Oro/Plata.

Porel contrario,sinotienes la Edicion
Roja/Azul, ésta es la que debes com-
prarte, porque es la mejor de las tres. Si
ademas eres fan de Pikachu y del Team
Rocket, jmucho mejor!

Pokémon Ed. Amarilla

Juego de rol para todos

{5490 ptas. |Game Freak/Nintendo | 1-2jug.
« Vibracion, tarjeta de memoria.

T Jugabilidad rll
—

|_Sonido (S

(a0 Pikachu aparece ensequida. Usa la Ga-
»— me Boy Printer. Voz, Team Rocket.

No hay suficientes cambios para justificar
su compra si ya tienes la Roja/Azul.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

chu de la edicion amarilla
a Pokémon Stadium de
Nintendo 64 con el Trans-
fer Pak, conservard su ca-
pacidad de hablar.

Cuando cruzas las zonas de hierba, te
puedes encontrar pokémon salvajes.

el FPIDGEY
s2alvaje aparec|i&?

Apenas ha comenzado la aventura y ya aparecié un Pidgey salvaje. jlgualito que en
la serie de television! Menos mal que Pikachu te obedece desde el principio.

iBuscais problemas?

“Incluso los pokémon reconocen el
_..famoso lema del Team Rocket. Desde
" la pantalla del televisor llegan ahora a
la GB gracias a la Edicion Amarilla. Va-
liéndose de Ekans, Koffings y Meowth,
este malvado dio sé interpone varias
veces en tu camino: por ejemplo, en la
salida del Mt. Moon. La pena es que se
limiten a luchar como todos los demas
entrenadores rivales que encuentras,
sin una mayor intervencion en el argu-
mento del juego. jA ver cudndo hacen
un juego para ellos solos!

SOQO00S l

Opcion Game Boy
Printer en ‘Pokémon
Edicion Amarilla’

Si tienes la impresora de la Game-
Boy, podras imprimir las entradas de
Pokédex de la Edicion Amarilla. Algo
especialmente practico: los listados
con el contenido de las cajas también
se pueden plasmar en papel termo-
sensible. Los entrenadores expertos
que consigan muchos pokémon sa-
bran apreciar esta opcion.

Si tienes el Pokémon Stadium, tam-
bién podras pasar tus criaturas sin
problemas de la edicién amarilla al
médulo de la Nintendo 64 mediante el
Transfer-Pak (se vende con el Poké-
mon Stadium), o jugar en la tele.

Los buenos entrenadores podrdn
imprimir su merecido Pokédiploma.

Electricidad amarilla

Pikachu no se separara de tu lado en to-
do el juego, a no ser que caiga incons-
ciente o que lo encierres en una caja. Si
miras a Pikachu y pulsas el boton ®,
aparecera su cara en el centro de la
pantalla, mostrandote como se siente
en ese momento. Al principio no se le ve
muy entusiasmado que digamos, pero
mediante el entrenamiento y un buen
cuidado, la cosa cambiara. Para los en-
trenadores que lo mantengan feliz, hay
un pequefio bonus sorpresa.

Algo es ciendo mal, por-
- que Pikachu te mira con malos ojos.)
-
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Los Fur
Flghters son e
el mejor eqmpo de animales

¥ que hayas visto nunca: el cangu-
ro Bungalow, el pingiiino Rico, el 0so
Changa, el perro Roofus, la linda ga-
tita Juliette y el dragon Tweak. Cada
uno tiene una habilidad especial:
Bungalow da saltos enormes, Rico
buceay Roofus puede excavar la tie-
rra, por ejemplo.Pero, jcual es el pro-
blema de los Fur Fighters? el General
Viggo, (si, como lo oyes), un enorme
gato blanco odiosoy demoniaco que
quiere dominar el mundo. Cuenta
para sus terribles planes con una le-
gion de osos y, para neutralizar a
nuestros amiguitos, ha decidido se-
cuestrar a sus familias. Pero, jcon la
familia no se juega! Asi pues, los Fur
Fighters se han puesto en pie de
guerray van a buscar a sus bebés. Al
inicio del juego, deberas elegira uno
de los seis personajes: pero no des
mucha importancia a esta primera
eleccion, porque a lo largo del juego
iras encontrando teletransportado-
res que te permitiran meterte en la
piel de otro Fur Fighter. Esta posibili-
dad hara posible que seleccio-
nes en cada momento,
aqué cuya habilidad te
sea mas util a la vez que
podras rescataral
animalillo
que te 4
encuen- ¢
tres. Ca- §
da bebé
Fur Fighter
sélo puede
ser resca-
tado por

00 -

~ | En tu aventura, irds recogiendo dife-

L | rentes armas que se instalardn en tu
barra de abajo y podrds intercambiar.

Los Fur Fighters son unos adorables animali-

llos, hasta que se meten con su familia. En-

tonces demuestran de lo que son capaces...

.“‘ L3 Pistol
Hoalth 100 =% R Ammo 44
L — ]
\ ES 0/5
\ -/
i
Cuando quiere, Juliette sa- 5
" ca sus dfiladas garras y con-
sigue trepar por cualquier - ll
muro. jQué linda gatita! -
e' -

8 jSin escrapulos! El malvado Ge-
neral Viggo amenazard a tus hi-

Corre a recuperar a tu bebé.
estaba solita y desampara-
da. jHasta que te vio!

jDesempu-
fia forastero!
A versi su-
peras esto.

¢Oué narices serd esto? Bungalow es-
td capacitado para dar enormes sal-
tos: jni que fuera un canguro!

Pistol

rLVFFS U/D

JULIETTE - Pisto!
Hoalth 100 . : Ammo 50
FLUFES 0/5
vy
» 1 :
w
raz
-~ .} )

BVNGALOW

Tweak no tiene ni un

afio de edad. Peseasu |

ventud, deberd resca- §
tar a sus hermanitos.

El juego tiene un monton de escenas
intermedias que entrelazan la accion
Y que se caracterizan por el tono de...
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Todos los Fur Fighters son alucinantes

Peluches en la red o - V . & pero si nos tenemos que guedar con

- 3 uno, nos quedamos con la valiente Ju- &
La web de los Fur Fighters ' liette y por eso sorteamos 5 posters
(www.acclaim.com/games/fur- 1 v 4 < i con su imagen juna linda gatita deco-
fighters) incluye, entre sus enlaces, N 5 % e l:l?llﬂ\‘lm 'cu:rtoF!_ o
algo que te flipard: jcuatro juegos! ‘ 3 : . A , rel.. Fur Fighters,
Segtrgta def;cfs shooters, C]hicgago : ' S ; ’ R D1, 28000 Madrid.
shoot-em-up y Hong Kong Caper,
en los que deberds desplazar tu ra-
ton por escenarios de las ciudades
mencionadas y disparar a los 0sos
de Viggo. Los otros dos son: Adven-
tures Down Under, un laberinto
donde Chang busca diamantes de

s

RICO : su progenitor

oro, y Tweak Spar, en el que te en- S s o familiar.Y no cuen-
. Este enorme pingiiino

Jfrentards a : = oheTdeIATaoRE tes con que tu camino sea

osos pilo- B : = proyienc ac A1gel lecho d itas: t h

ey ‘ : ! / tina. Su habili- un lecho de rositas: te acechan

E‘;s deltz;la- ®\. dad de bucear g enemigos por todas
S AL Los escenarios estdn llenos de detalles : : te serd fun- B partesquenotienen
claiml originales: metros pintados, posters, 2 damental. JES un pelo de tontos;

mdquinas de refrescos... & : 3 también debes re-
- : '~ solver puzzles que
te permitan avanzar en
el juego, activar inte-
rruptores, adelantar relo-
jes, encontrar nuevas armas...

Fur Fighters esta planteado como
un tradicional 3D shooter, pero con
un diseiio tremendamente atracti-
vo, tanto en los personajes como en
los niveles (montaras en el metro,
subiras a dos enormes torres geme-
las, vagabundearas por parques...) y
en la propia historia.

Los graficos estan bastante bien,con
una estética entre cémica y de dibujos
animados que le quita todo el rollo ma-
cabrotan habitual en otros shooter:in-
clusoaunque veassalira tus enemigos
hechos pedazos.

El apartado musical es bastante
destacable. Algunas de las melodias

. - que escucharas te gustaran mucho,
El enemigo final! El demoniaco General Viggo va siempre acompariado de su = aunque es en la jugabilidad donde
rastrera ta Fifi. Después de pasar todos los niveles, jte las verds con él! : tiene, sin duda, su mayor acierto

Otro de los puntos a destacar, es su

modo de varios jugadores: un deat-

match, bautizado como fluffmatch,

en el que pueden participar hasta
cuatro jugadores en seis escenarios
chulisimos. También podras cambiar
de personaje y habilidad, segtin quie-
ras sorprender a tu enemigo.

En definitiva, Fur Fighters es un es-
tupendo 3D shooter que figura como

5 - o : 3 5 perfecto candidato para abrirse hueco
En el modo de dos jugadores, entm- ...también podrds cambiar de perso- : 3 entre los mejores juegos de Dream-
rds en un fluffmatch a tiro limpio en naje aprovechando las hablllda- cast.jGuia al equipo A de los animales!
seis escenarios distintos, en el que... des de cada uno.
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§ PR BUNGALOW : ROOFUS ]  Fur Fighters
v ;‘ Este alegre s Nacié hace nueve afios en 3D Shou_tirtlpo dlbﬂus ammadf para todos.
g g canguro de GIﬂSgOWy su habilidad es- ( 8.490 pts. ! Acclaim ‘ T4jug.
» § 5 anos sal- g pec!'al es excarvar la tierra » Tarjeta de memoria, vibracion.
§ | ta como si = B\ ;Donde estdn mis huesos? m,mj)
5 § f uen?/un < = 11 Disefio de personajes y niveles, alta juga- § &
§ : muelle. : P —~ bilidad, modo multi-jugador.
3

El control puede resultar algo complejo,
sobre todo al principio. /

o

3D shooter con una comica es-
| tética de dibujos animados y
& una alta jugabilidad.

sarcasmo que rodea en general

todo el juego. jFijate en la expre-
sion de tus héroes!




ead or Alive 2 es un juego de

lucha que cautiva desde la

primera pelea. Los novatos
pueden empezarajugar simplemente
aporreando botones, pero el sistema
de combate no despliega toda su be-
lleza hasta que no cae en manos de un
jugador experimentado. Si estas acos-
tumbrado a jugar a Soul Calibur sin
preocuparte de estudiar los movi-
mientos especiales y no quieres saber
nada de los modos de entrenamiento,
Dead or Alive 2 no tardara en aburrirte
(jaunque un par de tardes de diversion
machacando botones las tienes ga-
rantizadas!). Por el contrario, si eres de
los que disfrutan memorizando hasta
el tltimo combo especial de cada per-
sonaje y estudiando todos los entresi-
jos de las reglas, jhas llegado al parai-
so de la lucha! El control es preciso co-
mo un reloj suizo,y premia los reflejos
rapidos y las reacciones instintivas.

Lo mas caracteristico de los comba-
tesen Dead orAlive 2eslamaniobrade
contraataque. Consiste en interceptar
el golpe del enemigo, anularlo y de-
volverle un devastador combo auto-
matico. La maniobra és sencilla de rea-
lizar, pero tienes que hacerla justo a

tiempo y adivinar si el ataque vaaira -

alta,media o baja altura.No es facil, pe-
roaveces tesalede chiripaytesalvade
la derrota en una situacién desespera-
da. Lo bonito es que puedes pillar facil-
mente al tipico pesado que siempre

" ORUEBAS

¢Quiéenesel
-guapo Ein?
¢El hermano
de Kasumi?
 ¢Talvezelno

hace el

mismo com-

bo una y otra

vez,y castigarle co-

mo merece. Algunos

jugadores tratan de abusar del contra-
ataque, renunciando a tomar la inicia-
tiva. En esos casos, basta con hacerles
un agarre (que no se puede contraata-
car) para neutralizarsu rastrera tactica.
Es un sistema de combate equilibrado
y emocionante, pero exige un poco de
practica para sacarle partido. jLo de
lanzar golpes sin ton ni son funciona
s6lo contra los novatos!

Antesde que saliese Soul Calibur,|a
calidad del sistemade combate loera
todo a la hora de valorar a un juego
de lucha. Sin embargo, los tiempos
han cambiado, y ahora se pide mas:
personajes secretos para descubrir,
minijuegos o galerias de imagenes
que recompensen los éxitos del juga-
dor.Titulos como Marvel vs Capcom 2,
Techromancer o Jojo’s Bizarre Adven-
ture se saben bien esa leccion. En De-
ad orAlive 2,10 tnico que hay son ves-
tidos extra (cada personaje empieza

.con dos,y algunos llegan a tener has-

ta seis). Con un reparto de sélo doce
personajes seleccionablesy un jefe fi-
nal, la verdad es que no se puede de-
cir que tenga una oferta muy abun-
dante, que digamos.

atomia imposi

“macizos tiarrones de tur-

gente musculatura
miden sus fuerzas
en la Dreamcast.

En cuanto a los modos

de juego, solo destacael

modo tag (de relevos en

mitad del combate, con

hasta cuatro jugadores),

que es muy divertido. La pena es
que se tenga que jugar siempre en el

mismo escenario.Survival, Time Attack.
y Team no son nada especial, y la tra-

ma del modo historia no tiene ni pies
ni cabeza, aunque al menos salen al-
gunas escenitas de video majas.
Queda la cuestién de los graficos yel
sonido. Los efectos sonoros son bue-
nos, con claras y molonas voces en ja-
ponés. La musica tiene un estilo rocke-
ro que no gustara a todo el mundo. Los
graficos... jalucinantes! Estan a la altu-
ra del mismisimo Soul Calibur,y los es-
cenarios interactivos (con hasta tres pi-
sos de altura) son incluso mejores. jUn
verdadero festin para los ojos!

Dead or Allve z

~ Lucha y silicona en 3D para todos.

{ [ Tecmo/Acclaim ; 1-4 jug.

Tar]eta de memoria, TV 60Hz.

| Graricos (] Sonido "/ Jugabiiiad 3

‘Modo tag Sistema de contraataque ongl-
nal. Escenarios interactivos multinivel.

Historias cripticas. Le faltan bonus ex-

‘tras. Pocos personajes.
 extraordinario, pero los po- |
cos personajes y extras le pri-
B van de ser un juego diez.

T;

CHARACTER SELECT

KASUMl

JAPAN
NINJUTSU
_=AGE:17
—==5'2" 106pounds
B35 W21" H33™

¢Solo doce personajes? No esta mal, pe-
ro sabe a poco. jDeberia haber mds!

s : 7 este’m‘
rs de Dead or Ahve
Cmc:'g:it: para celebrar un ?%rnte:da_
esq faltan los pamcl es! Mal
s ostal a esta direccion

or Alive se hizo

. famoso porque
los pechos de |
sus luchadoras §
femeninas bo- |
taban arriba y i
abajo con los movimientos. En Dead or
Alive 2, el efecto es mas discreto y rea-
lista. Si prefieres un efecto de bote mas
acentuado, solo tienes que ir al mena
de opciones, en other,y ajustar la edad
delusuario (que, de base, se asume que
es trece) al maximo (noventa y nueve).
Aun asi, no llega a ser tan exagerado
como en la primera parte.




Kasumiy *
Hayabusa .
se marcan
unos pasi- -
tos de baile '

en mitad
de la pelea. -

\yane se empenaen
~zurrarle a Kasumi.

~ rolo tnic
que recibe

deellason i

llaves de
wrestling
y patado-

nesenel §
estomago. § §
¢Cudndo &8

entenderd

quees | {iE

_ demasia-

do guapa §

para €él?

Piernas intermi-
nables, nalgas
prietas y cintu-
rita de avispa...
las chicas de
Dead or Alive 2
vienen a ser co-
mo las super-
modelos de los
videojuegos.
iDeslumbrantes
y con cuerpos
perfectos!

’ Sus

S

mejores frases }

Kasumi :

“No quiero luchar,
jpor favor, déjame
ir!”. “Lo siento, jes-
tds bien?”.

Hayabusa

“La senda del Shi-
nobi es terrible-
mente dura”.

Gen Fu

“Puedo ganar o no,
pero la derrota es
el camino de los
tontos”.

f oes 2z semw 5 weew 5 sem 2 wEes £ oSS

Helena

“No me interesas”.
“Solo la victoria
puede revelarme la
verdad”.

“iNada puede salir
mall!”. “;Te has mi-
rado en el espejo?”.

Bass

“iAceptaré cual-

quier desafio, donde -
sea y cuando sea!”.
“iSoy el campeon!”.

Zack

“iSoy Zack!” .“Acaba
de nacer una leyen-
da”. “Eres demasiado
lento para mi ritmo”.

Leon

“Soy un profesio-
nal”. “Estds en mi
camino”. “;Quieres
morir?”.

Jann Lee

“No pienses...
jsiente!”. “jMi punio
nunca me
traiciona!”.

Leifang
“iHola!”.“No es cues- -
tion de fuerza”.“Nos
veremos en la proxi-
ma fiesta de baile’.

f omon x smom ¥ womm 3 e @ o © e

Ayane

“iEscoria!”. “Lo siento,
pero no soy ningun
bombon”. “Siempre

.
Ein

“Aquella sensacion...
jestd volviendo!”.
“Buenas vibraciones”.
“No te acerques a mi”.
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Los desarrolladores lo pensaron bien:“las aventuras de horror y de espionaje son
lo que se lleva ahora... ;Y si hiciéramos una que combinase ambos géneros?”.
El resultado ha sido bastante bueno, aunque no esta exento de objeciones...

on un cargamento de ar-

mas nucleares, otro de
obrasdearteyunimportan-
/ te embajador a bordo, el tren
blindado Siega Azul era el sue-
nodorado de cualquier terrorista. Pero
aunque se tomaron precauciones, el
ataque de Los Caballeros del Apocalip-
sis fue veloz e imparable como un re-
lampago.Las fuerzas de la OTAN a bor-
do han sido exterminadas, y el unico
que queda para detener a los terroris-
tas es el cocinero, que ademas es ex-
perto en artes marciales y... jOops!
iPerdén, nos confundimos con una pe-
li de Steven Seagal! Pero, salvo por lo
del cocinero, todo lo demas es cierto.
jParece que los guiones del cine se es-
tan reciclando para los videojuegos!
¢Y en qué consiste éste? Es algo asi
como un Metal Gear Solid con ele-
mentos de juego de Resident Evil. La
gestion del inventario (puedes equi-
par, usar y examinar cada objeto), el
control y la cdmara (con angulos pre-
ados) estan directamente sacados

de los clasicos juegos de horror, pero

sin el horror. Bueno, hay cadaveres
por todo el tren, paredes manchadas
de sangre... pero no se puede decir
que dé miedo. Ademas, el terrorista
medio de Chase the Express es menos
resistente que un zombi, jy no mucho
mas inteligente!

Eljuego arrancamuy fuertey,de he-
cho, tiene algunos momentos memo-
rables, con accion, giros inesperados y
minijuegos interesantes. Lo que pasa
es que, hasta que llegas a ellos, te abu-
rres. Buena culpa la tienen los simplis-
tas puzzles, que casi siempre son de
buscar llaves. Esto te fuerza a iry venir
entre vagones muy a menudo, lo cual
es una lata, sobre todo por los pesados
tiempos de carga.Aveces te hacen una
pregunta del tipo“;Quieres darle al in-
terruptor, si 0 no?”, y la respuesta co-
rrecta es,siempre,“Si”. Los tiroteos mo-
lan, pero es molesto que te disparen
desde fuera de camara. Y no esperes
encontrar elementos de infiltracion si-

gilosa como en Syphon Filter 2...

Asi que el juego tiene sus altiba-
jos. Pese a todo, sus altos valores de
produccion, (incluso lo han traduci-
doy todo),y buenos momentos pun-
tuales, compensan por sus posibles
carencias. Los tres niveles de dificul-
tad seleccionables aseguran un gra-
do de desafio a tu gusto, y los distin-
tos finales segtin tus acciones apor-
tanrejugabilidad. En todo caso, no te
angusties mucho si te pierdes este
tren, jhay otros mejores!

s | J7E
. Chase the Express
} Aventura de accion para avanzados. 2
{69%pts. | Sony [ Tjugador

. Tarjete_de memoria. Vibracion.
| Grficos 3] Sonido " ugabiidad 7
/v Argumento de pelicula. Finales alternati-'
S vos. Dificultad ajustable. Buena técnica.
Puzzles poco imaginativos. Terroristas
~ idiotas. Mucho ir y venir aburrido.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

nque la anima-
acial es terrible

Aunque no haya auténtico sigilo, pi-
llar a un enemigo desprevenido
siempre es una ventaja en combate.

LisE

:‘.-:“_M‘,’_‘ f

=

¢Perros? jLo que faltabal! jlgual que en
Resident Evil! Solo faltan los zombis y
la prota en minifalda.

Tiroteo en el bar: el Siega Azul es un
tren blindado, pero también estd
acondicionado para trasportar VIPs.
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Los sistemas de seguridad no pudie-
ron detener a los terroristas... jespe-
remos que no te detengan a ti!

Es un tren, pero muchos vagones tie-
nen dos pisos. jSi no encuentras lo
que buscas abajo, sube a la 2° planta!

iEsto se pone candente! Salir fuera
siempre es peligroso, porque ademds
estd el peligro de caerse del tren.




Pues, para ser terroristas, la verdad es
que estdn muy bien equipados. ;De
dénde han sacado los helicopteros?

Los terroristas lanzan unos cuantos
misiles. jEsperemos que los patriots
los puedan interceptar a tiempo!

Christina Way-
born: rubia letal.
Es la jefa de los
guardaespaldas
del embajador.

Boris Zugoski:
Jjefe terrorista.
Es como el
Dr.Maligno de
Austin Powers.

Jefes finales: no
todos los terro-
ristas son carne
de carion. jCui-
dado con éstos!

Billy McGuire:

sobrevive al

ataque inicial,

pero queda he-
i rido. jSdlvalo!

No sélo recorres el tren por dentro. A veces tienes que salir fuera para cam-
biar de vagén, jy pelear con los enemigos por el techo!

Comparometro

Con tanta aventura de accion suel-
ta por ahi, ;qué tal situada queda
Chase the Express en el ranking?
Mejores que Chase the Express:
Metal Gear Solid

El super cldsico con el que se mide a
todos los demds. jSnake es el n°1!
Syphon Filter 2

Una siper produccion. La udnica
capaz de medirse con MGS en
condiciones.

Fear Effect

Otra mezcla de sigilo/horror, con
mucho poderio grdfico y atmosfera.
Peores que Chase the Express:

oo7 El manana nunca muere
James Bond merecia mejor suerte
en la PS. :

SW: la amenaza

fantasma

Una conversion

NN pr—

¥
BN = =
= .35

VIR -

; &

. pobretona de un
juego que no de-
bio salir del PC.

Puedes agacharte, (itil para ponerte
a cubierto), dar giros rdpidos y rodar

Jack Morton: te-
niente de la
OTAN, protago-
nista, y ultimo
Boy Scout.

Pierre Simon:
embajador pro-
fesional y rehén
de terroristas en
su tiempo libre.

La familia del
embajador: jes

que aqui nadie
puede ponersea %
salvo solo?

Philip Mason:
secretario del
embajador. Su
especialidad es
ser un inatil.

Solo si aparece un punto de mira
sobre el enemigo, sabrds si estds
apuntdndole correctamente...

...cuando lo tienes alineado, lo in-
flas a tiros. jUna o dos balas suelen
bastar si disparas desde cerca!

A los de Renfe les va a
dar un ataque cuando
vean este juego. jSe te

quitan todas las ga-
nas de viajar en tren!

37




~~DRUEBAS

Este es un mundo de
poderosos guerreros y
bellas mujeres.

Tenemos tres packs consi
3 onsistentes en;
ga?edse (l)%ewmq Dale, cartas de lose;;]er‘il::
s, con pe T i e

El mago, con sus  E| guerrero, con su
 iPues manda une temibles hechizos. prillante coraza.
postaly confia en Ia suerte!
SCREENFUN, ref : Icewind,

apdo. 14.151, SO
28080 Madrid : ﬁ ‘
| g
& |
. L)
La clérigo. ;Como  El enano, duro
aguanta el frio?  resistente.
; ”
: -
|
AR
o= 1

La elfa: bella, va-
liente y sensual.

=% - 7 3 A
% \ il G El druida: usa la
iNi siquiera los gigantes pueden_ magia natural.
resistir tus poderosos hechizos! 3

os aficionados al rol de’
calidad estamos de en-
horabuena. Y es que
los Final Fantasy es-
tan muy bien, pero
Dungeons&Dragons tiene ese
sabor de lo clasico.
Alaesperade Baldur’s Gate
11, Black Isle te traslada al ex-
tremo norte de los Reinos
Olvidados, hasta Icewind
Dale (el Valle del Viento He-
lado). Usando el mismo
motor que Baldur’s y Pla-
nescape: Torment, mane-

mo si de una partida de D&D se tra-
tara, basta una conversacion en la
taberna o con el sabio del pueblo,
aceptar la mision y ya puedes lan-
zarte a masacrar a los miles de ene-
migos que infestan todo el valle,
desde los molestos goblins hasta los
poderosos gigantes de hielo. jTe ase-
guramos que no te lo pondran facil!
Para salir bien parado necesitaras
usar con habilidad los cientos de ar-
mas y hechizos que encontraras escon-
didos en las mazmorras. jBuena caza!

Los gigantes bicéfalos son unos enemigos
imponentes, pero no invencibles.

= - o '&*,.;3“ =
i i ¥ Icewind Dale

Rol clasico para avanzados y expertos.

l 6.900 pts. Blacm:r\ﬁ?g’in_ int. -6 jug. (red)
Min.:Pentium 11 233 MHz, 32 RAM, 500 HD
Rec.: Pentium 11 350 MHz, 64 RAM, 850 HD,

de aventureros formado
por magos, enanos, elfos
y demas héroes al uso
para luchar contra las

jaras a un clasico grupo l

5 fuerzas del Mal que aceleracion 3D, Internet {multijugador).
5 ; 3 L
" s amanazan el valle. | | Graficos &) Sonido 3} Jugabilidad {(]
. FocHnitivamente; ia ¥ Extraordinaria ambientacion. Conversio
% historia no es el punto fiel del D&D. Muy adictivo. Voces.
fuerte de este juego. Pocas mejoras respecto a
Aqui lo que prima es la Baldurs Gate.
; - - accién: no encontraras | Magnifico juego de rol orienta
B - e - Los clérigos del los interminables dilo- do al combate y la exploracion.
- - D&D no se andan gos o los cientos de sub- {Te enganchara al ordenador!
Para vencer a los trolls tendrds que quemar- con bromas.

misiones del Baldur’s. Co-

los con fuego. {No dejes que te rodeen!
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'BANCO DE PRUEBAS 510

Cuidado con las curvas: una pequena
flecha (arriba) y tu copiloto te avisan a
tiempo antes de cada curva.

* El doble spoiler me-

Excepto los eventuales obstdculos ocul-
tos, el diserio del circuito es muy bueno.

Despues de todo el finde Ilmplando el
carro, un minuto en el rally y jS.0.5!

on unos graficos impresionantes,
Eel primer V-Rally de 1997 conquis-

téalos pilotos de la Playstation. La
continuacion, que apareci6é hace mas
de un afo, arrancé de lleno hasta con-
vertirse en el juego de carreras con
mas éxito hasta el momento. Con la
Expert Edition, completamente reto-
cada, los pilotos de la Dreamcast ya
pueden pisar a fondo el acelerador.

Hay cuatro variantes del juego:
mientras mejoras tu récord en Time At-
tack, te esperan la Championship, el
Rally Trophy y un modo arcade con un
fuerte campo de enemigos. Y, como
siempre, tendras que ser el mas rapido
quemando rueda.

Convence la lograda inteligencia
artificial con fallos de conduccion casi
humanos. Tus enemigos se meten por
atajos, te empujan y se chocan hasta
que aguante la carroceria. Un visible
modelo de dafios sirve para represen-
tar ventanillas rotas y guardabarros
con bollos en duelos especialmente
refidos. También se pega el polvo de

% jora las condiciones
en la pista del
Peugeot 206.

e, R AUTE-SRMERTeN, CIAMWES 5

UEST LA
EETTR S

Abstenerse estomagos sensibles:
con la perspectiva de piloto, ten-

*a drds movimiento asegurado.

ya'Z -2

LRALL

EXPERT EDITION

Un emocionante duelo hacia el podium: jcon la
‘Expert Edition’, Infogrames arranca orgulloso
y quiere adelantar a ‘Sega Rally 2’!

la pista, barro o nieve en la carroceria
dando a tu coche ese aspecto de rally
movidito. Lo Unico que molesta a la
vista son algunos circuitos muy oscu-
ros. Un divertido detalle al margen:
con frecuencia hay espectadores en la
pista haciéndote fotos,que huyen pre-
sos por el panico cuando te acercas a
ellos a una velocidad infernal.

La conduccion sencilla y sin fallos
convence en toda sulinea. De hecho,
lafisica de conduccién recuerda mu-
cho alos juegos habituales de carre-
ras. Sera en el fuerte derrape en las
curvas donde mas notes la diferen-
cia,donde sientas la verdadera emo-
cion del rally.

A los principiantes del género se
les pondran los pelos de punta debi-
do a larapidez con la que aumenta el
grado de dificultad. Los mas expertos
también lograran emocionarse. El
modo de cuatro jugadores, siempre
que se tenga una gran pantalla, es de
lo mejorcito en juegos de carrera jy
promete diversion a tope!

] V-Rally 2: Expert Edition
[8a%0ptas. | infogrames FW‘

jOué dia de perros! Los coches luchan
por abrirse camino entre el barro.

Carreras para avanzados.
. compatlble VM, Vlbratlon Pack

148 Conduccion fisica excelente, editor de pis-
tas, 16 coches de Rallye 99 oficiales.

Texto: Elena Castellanos

demasiada accidn, no traducido.

aAlgunos fallos en el disefio de pistas,

Importante estreno de Dream-|
cast, mucha emocion, aunque

podria perfeccionarse.

39




) BAN{' N DE PP’

Los wancers suelen ; s ;
ser antropomorfos, 2 . A x ,‘ ’
peroclgunos modelc> M S gustan los mangas estilo ‘Patlabor’y no le haces ascgs ala-

tienen formas exdticas. - 3
. ‘estrategia, este juego de Playstation es como mana, caido del'cielo. *

/
KRAMSKOI

Si Ahsa no est

go de combate tactico
entre robots de guerra
(Wancers). Al principio de cada mi-
sion, eliges qué pilotos de tu equipo
participaran en el enfrentamiento,
los wancers que van a pilotar y su
colocacion inicial en el campo de
batalla. Como maximo, tienes a
cuatro unidades bajo tu control,
aunque la oposicién suele ser mas
numerosa. jTendras que usar la es-
trategia para vencer!
El combate es por turnos, y se reali- =
za sobre un mapa cuadricu{ado, con = Otros Front Mission
vista isométrica. Los graficos son mas  |g El primer Front Mission sali6 en 1990
funcionales que otra cosa, y los robots e Supernintendo. Luego sali6 FM:
X p unhazard (también para Supernin-
se ven bastante pequerios. En cuanto tendo), que era un shoot'em up. El es-
uno de ellos dispara, la camara te treno en Playstation corri6 a cargo de
mandara a primera linea: el robotejo Ff”"t"/t’iSSiO"Z‘:OT}(@e_SE ‘30""“3 al jue-
que hace un momento veias iminu- [l 80 Bor mes estéges ol
to, se convierte en un imponente ternative, con accion en tiempo real.
mech, modelado con toda la potencia Ninguno de ellos ha llegado a Espana.
poligonal que la Playstation es capaz " o —
de ofrecer. El titan de acero dispara sus
armas y llena de plomo al rival, que
muestra los efectos del dafio recibido
de forma convincente.
El sistema de combate es muy ela-
borado, y aunque tiene algunos con-
ceptos complejos, se aprende con rapi-
dezy esta muy bien pensado. Ademas,
puedes trastear con los robots cuanto
quieras para optimizar su rendimien-
to: compras nuevas armas y equipo,
cambias los componentes, y configu-
ras sus habilidades especiales.
Sumale a esto dos lineas argumen-
tales posibles a seguir (que suman mas
de cien misiones), personajes de dise-
fio mangay una historia interesante,y
el resultado es... jun gran juego!

— Front Mission es un jue-

Si el enemigo estd lejos, lapan-
8 talla se drwde en d e
S

Front Mission 3
Wargame para avanzados y experto
= Square =

e memoria.

mmﬂlmm)

os lineas argumentales. Montones de
‘&= robots y habilidades especiales.

Menus de microgestién poco claros. Los
enemxgos son algo tontos. En‘inglés,

Si capturas un
wancer enemi-
go, te lo quedas.
Pero las armas
se las tendrds
que poner ti.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Un sélido y elaborado juego

de estrategia, que ofrece mu- - —
chas horas de diversién. Esta es la vista del mapa tdctico donde mueves a tus unida-

des. Saber colocarse bien es vital para salir victorioso.
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% CHNADDEINGIN

El fin de la base secreta Umbrella

Resident Evil - Code: Veronica
Chris rescatara a su hermana Claire y

acabara con todos los zombis.

HNALDEIA G

Pokémon Stadium

Gana la Super Copa, derrota al alto

mandoy llega hasta Mewtwo.
INALDEIA AT
El fin de Lord Palethom

MediEvil 2
Recorre con éxito el Londres
de la era victoriana.

PLAYSTATION

Syphon Filter 2
Urban Chaos

Messiah

DN
hifh
Toy Story 2

Tony Hawk’s Skateboarding

DREAMCAST

~
cluimos

el truco que estas buscando,
no te preocupes: escribe a
SCREENFUN TRUCOS POR
CORREQ, apdo. 14.112, Madrid
28080 diciéndonos cual es el
que necesitas, y nosotros te
mandamos la solucion en el
menor tiempo posible.

LUUCRR LA L R AT

TRYCOS. POR

Comic: Rolf Boyke

Todos los dias >

de 112313 ho- ‘ .

ras (excepto >

sabado y domingo), nuestro ex-
perto en trucos te atendera en el
915 476 808. En otros horarios,
siempre puedes dejar un mensaje
en el contestador, y él se pondra
en contacto contigo.Y si tienes
acceso a Internet...

Code:

¥,

’: - -
CORREO, TELEFONO, £-

PN
Veronica

n los trucos si no se ¢ :
la consola apropiada. Si sglo :iir‘lf: 7
una Playstation Y quieres probar [os
trucos que te contamos para N64,
escrlbenog; con un poco de suerte,
S iSeras multiconsolerol.
SCREENFUN, ref.: N64,
apdo. 14.116,
8080 Madrid.

3%5?

ch

... jnos puedes mandar un e-mail!
La direccion es:
screenfun@bauer.es, y veras como
en un periquete tienes la solucion
en tu buzon.Y seguimos anadien-
do posibilidades...

WAl v

¢No tienes correo elec-
trénico? ;Te da pereza
escribir? ;No te gusta
hablar por teléfono?
Pues te queda el fax:
915 427 160.
jAcuérdate en todos los casos
de decirnos la direccion o telé-
fono al que quieres que te
mandemos los trucos!




Z00~ 5,0, — DREAMCAST

Code: Veronica

Tras escapar de la isla prision de Um-
brella, las cosas se prometian muy fe-
lices para Claire y Steve. Pero el de-
pravado Alfred Ashford les desvia su
avion a una base de la Antartida y...

Recuerda que algunos de los numeros rojos se re-
fieren a los mapas que aparecieron en el primer ca-
pitulo de la guia (SCREENFUN 14/00).

i GO: CHRIS REDFIELD AL RESCATE
Empiezas como Claire. Baja las escaleras y atravie-
sa las puertas dobles mas proximas. Coge el mapa
de la zona pegado a la pared: te vendra bien (y en-
contrarlo ayudara a mejorar tu ranking). Luego sal
y baja las siguientes escaleras que encuentres.

Estaras en una sala con cadaveres pegados a las
paredes. Si quieres sanear tu inventario o salvar la
partida, ve todo recto hasta la puerta que veras en-
frente, la cual da a una sala segura. En caso contra-
rio, gira a la izquierda por el corredor del sur. Si las
polillas te envenenan, utiliza la plantacién de hier-
bas azules que hay frente a la puerta.

Llegaras a una sala muy grande. Ve primero por
la puerta del suroeste (con el letrero BOW,) y haz-
te con la pegatina del codigo de barras. La masca-
ra de gas no la puedes coger todavia.

Vuelve alasala grandey pasa por la puerta (nor-
te) de enfrente: llegaras a la sala del arsenal. Aqui
encontraras la llave de la habitacién de minas, (mi-
ning room key), el rifle de asalto (est4 en los arma-
rios con cajones verdes), y un explosivo. Coloca el
explosivo en la cerradura del armario cercano. Si
Chris consigue el mechero, podra hacerlo detonar.

Vuelve a la sala grande y abre |a puerta, que es-
ta subiendo los peldarios, con la llave de la habita-
cién de minas @. Mantente a la derecha, sube a los
bloques de hielo y examina los tubos. Te daras
cuenta de que hay un agujero octogonal (no cua-
drado): jeste detalle es importante para después!
Luego baja y ve por la puerta de atras.

Llegaras a una habitacién donde tienes que
buscar una palanca que pone en marcha el gene-
rador principal, y luego darle a un interruptor que
restablece la corriente eléctrica de la base.

De vuelta a la sala grande, justo enfrente de la
puerta, hay un panel de control. Activalo y apare-
cera una caja de madera. Pégale el cdigo de ba-
rras y pon la cinta trasportadora en marcha. La ca-
jaira a la habitacion BOW. Ve alliy veras que... jla
caja se harotoy la sala esta llena de gas! Gracias a
esto te puedes hacer con la mascara de gas.

Ve a la sala seguray empuja el mueble de libros
hacia atras. Daras a un pasillo secreto. Abre el ar-
marioy pulsa el boton para abrir otra zona oculta.

Coge la maceta y examinala. Veras la llave de la
sala de maquinas (machine room key).

Sal de la habitacion, sube las escaleras y ve por
la puerta doble grande. Dirigete a la izquierda y
abre lasala de maquinas con la llave que acabas de
encontrar @. Ignora, por ahora, la palanca de con-
trol, y abre primero la puerta de la zona de atras.
Encontraras el volante (valve handle). Fijate que
tiene la base cuadrada, no octogonal.

En el camino de vuelta, Steve se incorpora y ar-
ma una buena en la secuencia de video. Recorre la
terraza hasta la puerta que hay al final. Entra,y usa
la maquinaria que hay dentro para modificar el vo-
lante y darle una base octogonal. Ve a la sala de mi-
nas y usa el volante en el agujero octagonal para
cerrar el gas. Antes de coger el rifle telescopico de
Alfred, deberias asegurarte de que has dejado to-
das tus armas y municion en el bail de objetos,
con la excepcion de la ballesta y las saetas (norma-
lesy explosivas; llévate todas las que tengas). Vuel-
ve luego con Steve para escapar de aqui.

bucs o T A O AR N AR Y v g v 2o o) T G B S

 NOSFERATU

Tienes que
disparar al
pecho del
monstruo,
donde lleva
expuesto su
palpitante
corazon.

Mantente fuera del alcance del
monstruo para que su brazo de
ataque no te pueda dar, pero
no tanto como para no verlo. Si
te arroja por el borde, sera el
fin. Tienes que apuntar con el
rifle hacia su punto vulnera-
ble: el corazon. Cuando estés
apuntando, usa el gatillo
para hacer zoom.

En cuanto tengas un buen an-
gulo, métele los siete tiros segui-
dos. Un tiro afortunado es todo
lo que necesitas. Si sobrevive,
tendras que acabar la faena con
la ballesta: disparale al pecho.

Con cada disparo recibido, el
monstruo suelta gas venenoso.
Evitalo, o necesitaras un suero es-
pecial para desintoxicarte.

Después de una secuencia, veras entrar en ac-
cion a un personaje que ya conoces del primer Re-
sident Evil: Chris Redfield, siper agente de STARS.

Después de otra secuencia de video,entraen la
habitacion segura y salva el juego. Armate con el
rifle de asalto y un spray de primeros auxilios. En

la siguiente sala esta la lombriz gigante, que pue-
des o no matar, segtin tu eleccion. Si optas por
huir, tendras que llamar al ascensor y esperar a
que baje, esquivando mientras tanto sus embes-
tidas. Si te quedas y la matas, recuperaras el atil
mechero. Si no tienes el rifle, lo mejor es huir.

GONSEJOS PARA 10S MII"STIIIIIIS

Nuestra politica en las guias de los juegos de ho-
rror es no revelar mas de lo estrictamente nece-
sario. Hemos intentado hacer ésta de tal manera
que, si estas atascado en algo y necesitas consul-
tarla, no se te chafen las sorpresas que vas a en-
contrar por el camino. Hemos incluido algunos
consejos para matar a los monstruos jefes, por si
acaso alguien se ve en problemas para matarlos.
iPero no avisamos de donde vas a encontrar a los
monstruos normales! Estos consejos te ayudaran
a combatirlos. Fijate en que cuando te recomen-
damos un arma, la idea es que ahorres municion.
Si usas la magnum, todos caeran de un solo tiro:
ipero es mejor reservarla para los monstruos je-
fes! Si estas en el Battle Game, limitate a disparar
con la mejor arma de que disponga tu personaje.
iTienes municion infinita!

Contra uno lo tienes fa-

cil, pero con dos tienes

que usar la estrategia:

corre hasta una esquina

o a un pasillo estrecho

para que solo te ata-

quen desde un lado. Si

llegan desde distintas

direcciones, tienes que

pulsar (] para cam-

biar de objetivo rapidamente. Si has derribado a
un perro zombie, puedes acercarte y rematarlo
en el suelo, apuntando hacia abajo. Cada impac-
to lo vuelve a derribar, asi que si atacas conti-
nuamente, no podra levantarse. Usa el cuchillo
para ahorrar municion.

MEJOR ARMA: PistoLA / CucHILLO

LOMBIES

Estos pobres desgracia-

dos sélo son peligrosos

en grupo. No te confies,

porque algunos de ellos

echan a correr muy rapi-

do al verte y te pueden

poner las manos encima

antes de que te dé tiem-

po a tumbarlos. A mu-

chos zombis se les puede .

evitar sin combatir. Otra k

técnica es tumbarlos y 3

pasar corriendo antes de

que se levanten. Si tienes que recurrir a la escopeta,
apunta alto cuando esté cerca. jMuerte instantaneal

MEJOR ARMA: PisToLA




El secreto de usar el
cuchilio es apuntar ha-
cia bajo para hacer ca-

er a los zombis.

MURGIELAGD

No deberias
perder dema-
siado tiempo
con esta plaga.
Lo mejor es co-
rrer para huir
de ellos. Tam-
bién puedes
utilizar el me-
chero (si no se
lo has dado a

Rodrigo, el carcelero), porque, mientras lo lleves equi-
pado, no te atacaran. jEl fuego los mantiene a raya!

MEJOR ARMA: PisTOLA / ﬁicuiko

BANDERSNATGH

Se trata de una nueva crea-
cion del departamento de vi-
rus. Su largo brazo es un ar-|
ma y un medio de transporte
a la vez. Si te encuentras con
este monstruo manco, huye
rapidamente (es lento, y es
facil que falle sus golpes si
estas corriendo) o saca la ba-
llesta con flechas explosivas,
que interrumpe sus ataques. ==

El primer disparo le aturde. Esperaé dué se }ecupe»

re y cuélale el segundo.
MEJOR ARMA: BALLESTA

ARANAS

Este espécimen es mas
peligroso que sus pelu-
das hermanas de los Re-
sident anteriores. Su
agarre es especialmen-
te danino, asi que mué-
vete si ves que se acer-
can demasiado. Reco-'
mendamos usar muni-

cion pesada (flechas explosivas o lanzagranadas).
También escupen venenoy trepan por las paredes. Si
estan en el techo, pasa corriendo por debajo: eso las

tentara a saltar al suelo.

MEJOR ARMA: LANZAGRANADAS

HUNTER

Dispara con la escopeta a
bocajarro. Si no le tiras al
suelo, dispara de nuevo lo ]
mas rapido que puedas.
jCuidado! A veces se acer-
can a ti y te atacan desde
una posicion baja. Si ocu-
rre eso, japunta hacia aba-
jo! Si ha caido, espera a

que se levante antes de volver a disparar. Nor-
malmente aguantan tres perdigonadas. Si le has
metido dos y esta en el suelo, puedes intentar
rematarlo con la pistola antes de que se levante:

dos o tres disparos suelen bastar.

MEJOR ARMA: ESCOPETA

Corre de una lado de la cueva al otro
y ponte a disparar en cuanto la lom-
briz salga del suelo.

Durante la lucha, tendras
que correr de un extremo a
otro de la cueva. No te que-
des parado, a no ser que oi-
gas a la lombriz salir a la su-
perficie. Si crees que ha sali-
do, pero no estas seguro, haz
esto: pulsa el gatillo (®]
y fijate si Chris se gira sobre
si mismo para enfocar al ob-
jetivo. Si se limita a levantar
el arma en la misma direc-
cion en la que estaba corrien-
do, eso significa que la lom-
briz mutante no esta a tiro;
asi que es mejor que sigas
corriendo, no sea que le dé
por aparecer bajo tus pies.

Si Chris se gira sobre su

propio eje, esta apuntando al
monstruo automaticamente.
Dispara durante unos tres se-
gundos. En este caso no es
tan importante que ta veas
hacia donde dispara Chris: jéL
sabe lo que esta haciendo!
Después, sigue corriendo y
repite la tactica hasta que la
lombriz muera (necesitas
aproximadamente el35% dela
municién del rifle de asalto).
Como premio, conseguiras
un mechero. Vuelve con él a
la habitacion del principio.
Pulsa el boton junto a la ima-
gen de piedra y enciende la
antorcha. Obtendras las ame-
tralladoras dobles. jUau!

Tras subir con el ascensor, cruza la puerta
doble del sur, hasta el exterior.

Pulsa el botén en la parte de atras del tan-
que, como hizo Alfred en la secuencia de vi-
deo, y baja con el elevador al pasillo.

Cruza el pasillo para llegar a una habita-
cion segura, tras la préxima puerta. En el pa-
sillo hay una trampilla redonda, pero no la
puedes abrirdesde aqui.Enla sala segura hay
un puzzle. La idea es que abras los cajones de
colores en orden para poder abrir el cajon del
fondo. Pista: lee la informacién del cuadro.
Otra pista: ¢de qué color es la lava? Solucién:
el orden es rojo, verde, azul y marrén. Asi te
haras con la réplica de la Luger, que debes
guardar en el baul de objetos. Esta accion pa-
rece que no sirve para nada, pero gracias a
ella podras jugar con Steve en el Battle Game
de bonus que hay al acabar el juego. Salva la
partida,y armate para seguir tu aventura.

En el corredor subterraneo hay una puerta
cerrada, donde se ve un grabado en forma de
alabarda. Si recuerdas las escenas de video,
sabras que conduce a un hangar donde se
guardan los aviones de combate. jNecesitas
un simbolo con forma de alabarda para pa-
sar! Delante de esta puerta esta la bateria.
Hazte con ella y vuelve a subir arriba. Ve a la
habitacién donde Chris se encontré con sus
primeros zombis. Con |a bateria podras usar
la pequena plataforma elevadora que hay
alli. Arriba esta Ia llave del almacén quimico
(chemical storage key). Sal, y veras a un anti-
guo amigo del primer Resident Evil. Ve al pa-
tio por la puerta lateral. Veras el emblema del
aguila, con la alabarda de oro incrustada, que
se cae por la alcantarilla. Atraviesa la puerta
de enfrente y hazte con el pack lateral.

Vuelve y baja con el ascensor al piso BiF,
hasta el pasillo con el rostro de piedra.

Baja las escaleras y coge de los ganchos la
escopeta SPAS 12. iEl terror de los hunters! Si
necesitas salvar la partida en algin momen-
to, siempre puedes meterte en el aguay subir
por la escalerilla. Saldras por la trampilla re-
donda de antes, y de ahi a la sala segura. jRe-

§ cuerdabieneste atajo para cuando tengas la

alabarda de oro en tu poder!

En la proxima habitacion, sube las escale-
ras y pulsa el panel de mando para hacer ba-
jar el tanque criogénico: encima reposa un
cargador para el fusil de asalto (50%).

Cruza la puerta doble y pasa la puerta
del sur. Detras de dos puertas correderas @
hay una sala con un armario de cristal, que

se abre con la llave del laboratorio de qui-

mica. ;Como identificar el producto quimi-
co que necesitas? Pon la temperatura al ni-
vel exacto para que cambie de color. Pista:
examina los informes que hayas encontra-
do hasta ahora. Otra pista: en la sala con el
diorama de la instalacion (en nuestro mapa
del nimero anterior le pusimos una X)
puedes leer |a fecha. Solucion: la tempera-
tura es 12.8. Coge el Clement =.

Al salir, coge el picaporte (door knob)
que dejaste en el suelo de la habitacién
anterior. Luego, regresa a donde estan los
ganchos y deja la escopeta en su sitio para
usar las escaleras.

Busca la puerta a la que le faltaba el pica- §
porte y ponle el que has encontrado@ .En el
balcon encontraras la maqueta del tanque
(tank object): |a tienes que poner en el diora-
ma de la habitacion de la planta 1F. {

Después, coge la llave de la plataforma -
(turnable key) de la abertura secreta. Tam-
bién hay una palanca, pero esta protegida &
por tres barras laser. Tienes que encontrar los
‘proofs’ que uso Claire en el disco 1.

Vuelve al lugar donde te encontraste con
los Hunters por primera vez, en la sala don-
de cogiste el picaporte, y usa la llave de la
plataforma para subir.

Una vez arriba, puedes mover la caja (tre-
pa primero a ella) para coger la pdjvora para
flechas. Luego ve por la abertura de la pared.

Detras de la puerta, sube por la escaleray
pon en marcha el ventilador con el interrup- -
tor que esta junto a la escalera. El gas se des-
peja,y asi puedes ir al norte.

Atraviesa la puerta de enfrente y toma el
Clement a de |a estanteria. Combina ambos
liquidos Clement para crear la mezcla Cle-
ment. También puedes modificar tu Glock 17.

Ahora ve donde Claire se encontré la lom
briz gigante por primera vez y baja con el as-
censor grande. Después, toma el elevador pe-
quenoy cruza el puente.

Tienes que ajustar la presion de aceite del
medidor de diez a siete litros. Pista: fijate en
lo que pasa si intentas meter mas de diez li-
tros. Solucion: pulsa dos veces en el de tres li-
tros y una vez en el de cinco. Te sobrara un li-
tro en el de cinco. Vacia el de diez litros y pul-
sa dos veces en el de tres y una en el de cinco.

Vuelve a la rampa de carga del avion, apa-
gala corriente,y hazte con los tres proofs. Llé-
valos a la sala del diorama (X) y colocalos. Da- |
le a la palanca y baja por las escalerillas.

=
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" ALBINOID

treep,
LR

iYa podria el purietero Albinoid elegir
otro sitio para chapotear y soltar sus
descargas eléctricas...!

iMenos mal que el monstruo eléc-
trico no sale del estanque! Si quieres
quitartelo de en medio, corre hasta
el margen del estanque una y otra
vez hasta que los confundasy logres
que nade cerca de ti.

Pon atenci6n: apunta con el arma
hacia abajo antes de disparar.

Ahorraras mucho tiempo y muni-
cion si saltas al agua y sacas el escu-
do del aguila por las bravas. Si te das
prisa, sufriras muy pocos daiios. Siem-
pre es mejor sacrificar una hierba que
gastar 20 disparos. Asume que te da-
ra un par de veces... jy cuatro descar-
gas bastan para freirte!

e eeees
it evenily,
cesessccssesssschsennssssssesssnpsssencass

" ANTARTIDA B3F

Cuando hayas cogido el escudo del aguila (eagle
plate), combinalo con la mezcla Clement para sacar
la pequena alabarda de oro que tiene incrustada.

Vuelve a por tu escopeta y toma el atajo de la
trampilla redonda que te contdbamos antes. Utiliza
la alabarda de oro para abrir la puerta doble en el
punto @. jClaire, aguanta que ya vamos!

Después del aterrizaje, sigue el camino hasta la
habitacién que hay antes de las escaleras. Dentro
hay seis granadas. Baja las escaleras hasta la sala se-
gura. Coloca |a alabarda de oro en la columna junto
al armario: obtendras el pisapapeles (paperweight).

Sube las escaleras y atraviesa la puerta doble al fi-
nal del pasillo. Ve a |a puerta que hay a la izquierda
de Chris (a la derecha de la pantalla seglin entras) y
coge el volante octagonal (octa valve handle) en la
sala siguiente. En la habitacién donde Claire lo mo-
dificé con la maquinaria (donde habia un zombi en-
cerrado) encontraras un maletin. Guardalo en el ba-
ul de objetos, ya que sélo puede abrirlo ella.

Sal de la habitacion y recorre la terraza. Baja a la
pista de hielo por un momentoy luego sube otra vez
al otrolado. No te canses con los controles de la grua,
en la caseta del final; necesitas una llave especial pa-
ra usarlos. Mejor sal por la puerta cercana.

Sigue el pasillo y baja con el ascensor. Pasa la
puerta que hay delante de ti para entrar en la sala
de alimentacion eléctrica. Emplea el volante octa-
gonal en la maquinaria de la derecha'y dale a la
palanca de corriente de la izquierda @. Sal de la
habitacion y recorre el pasillo.

La siguiente habitacion, con una estatua, te resul-
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tara muy familiar si has jugado al primer Resident-

Evil. Empuja la estatua sobre la grieta para que se
hunda y puedas coger el mapa de la zona.

Sigue el pasillo rojo (con trajes protectores col-
gados) hasta llegar a la estatua del tigre. Saca el
ojo rojo y conseguiras balas de magnum. Vuelve
a colocarlo en su sitio y saca el ojo azul para con-
seguir un mango cuadrado (socket).

Da media vuelta y baja con el ascensor. Veras un
hormiguero gigante. Coge la primera ala (wing ob-
Jject) del suelo, recorre el pasillo de la derecha (jpiso-
tea las hormigas!) y atraviesa la puerta. Detras, a la
derecha, hay una consola en la que has de introducir
cuatro simbolos en orden. Pista: examina el pisapa-
peles. Otra pista: hazlo girar en la direccion correcta.
La solucién es: simbolo AA, corona, corazén y pica.

Deja el pisapapeles en el cajon, coge el anillo, y
examinalo para sacar |a joya de Alfred.

Coge el extintor del baul de objetos y vuelve arri-
ba para atravesar la otra puerta que esta cercade la
salida. Pulsa el bot6n azul y llena el extintor con el bi-
don que habra aparecido. Baja con el elevador y apa-
ga las llamas de la sala del arsenal. Busca la mag-
num. Si tienes el mechero, podras activar el explosi-
vo que preparo Claire. Obtendras balas de pistola.

Vuelve arriba, y sube con el otro elevador. Com-
bina el volante octogonal con el mango y vacia
con él el tanque de agua Dentro encontraras la
llave de la graa (crane key).

Ve a la sala donde viste |a arana atrapada bajo el
hieloy usa la llave de la gria en la caseta de control.

Luego baja a la pista de hielo, coge la joya que ha

caido y échale un vistazo en la pantalla de inventa-
rio: conseguiras la joya de Alexander.

Vuelve abajo con el ascensor y atraviesa el corre-
dor. Cerca del carrusel encontraras otra ala y en el
agua, tras el jarron, otra ala mas. Atraviesa la puerta
doble y llegaras a otra sala sacada del primer Resi-
dent Evil. Debajo de las escaleras principales esta
Claire. Necesitas un cuchillo para liberarla (hay uno
escaleras arriba). Antes, asegurate de que has dejado
la escopeta en el batil de objetos y que llevas la mag-
num (bien cargada) ademas de otra arma de reserva.

Si Claire quedd envenenada: en la habitacion
donde encontraste la magnum hallaras el suero en
las estanterias (si no lo has cogido ya). Cuando se re-
ponga, y tras la secuencia, pasas a controlarla.

Empuija la estanteria de libros a un ladoy cuelga la
escopeta en el gancho para abrir un cajon secreto. Alli
encontraras granadas de fuego y normales. Deja la
escopeta otra vezen el batl de objetos. Ve por la puer-
ta. En el pasillo hay dos pequenas vitrinas que pue-
den moverse para conseguir municion. Pasa la puer-
taalfinal del pasillo. Estas la carcel. Sube las escaleras,
coge la nota del suelo y gira la rueda del canon.

Caera un cristal: cogelo y tsalo justo debajo de la
trampa de piedra. Hazlo mientras se esta levantan-
do, nunca cuando esté ya arriba. La trampa cae y
rompe el cristal. Coge la tarjeta de seguridad mien-
tras se esta levantando otra vez la trampa.

Asegurate de que llevas un spray de primeros au-
xilios o una mezcla de hierbas potente. Atraviesa la
puerta proxima a la entrada y utiliza la tarjeta de se-
guridad en el lector de tarjetas @
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Si lo haces a la perfeccion, solo te
dard dos veces antes de llegar a la
puerta. jEs imprescindible curarse
al menos la primera vez!

iNo dispares! Este monstruo es
indestructible. Usa el giro rapido
y corre a la salida. Cirate cada
vez que te alcance, porque si te
da dos veces seguidas con su ha-
cha, sera el fin para ti.

NTE:

T 22 8%

Evita los chorros verdes venenosos y
vigila tu salud si te da un tentdculo.

Su primera transformacion es facil de

ros deberian bastar. Si no es asi, no le
falta mucho: rematala con otra arma.
La segunda mutacion es mas com-
plicada, y exige de toda tu habilidad y
recursos. No temas pegarte a ella, y

cha e izquierda. Si ves que un tentacu-
lo va a golpearte, corre al otro extre-
mo. Si estas usando un arma automa-
tica, dispara hacia abajo: asi cazaras
también a alguno de los molestos bi-
chos que corretean por el suelo.

Su tercera mutacion es la mas facil.
Coge el linear launcher, enfoca, y dispa-
ra.Si estas en el battle game, corre y es-
quiva cuatro escupitajos inflamables.
Apunta arriba, dispara un rato, y repite.

vencer... jsi tienes la magnum! Seis ti- Pt

disparale desde los extremos, a dere- |

Sécate las lagrimas: esto no ha _ chaste con Alexia, usando
acabado. Tras un rifirafe con Wes-
ker, Alexia va a por Chris. Derréta-
la sin dejar que te ponga las ma-
nos encima. Cuando la hayas ven-
cido, recoge su gargantilla, junto
a la escalera. Examinala para ob-
tener la joya de Alexia.

Coloca las tres joyas en el cua-
dro de familia al final de la escale-
ra principal y atraviesa la puerta
secreta @. Pasa por la puerta in-
mediatamente a la derecha de Ch-
ris, y méntate en el elevador para
bajar. Pulsa el boton azul del panel
de control. Coge el ala (jy van cua-
trol). Recuerda esta zona; luego
hay que volver por aqui para llegar
a la habitacion del canon.

Vuelve al pasillo secreto que ha-
bia tras el cuadro de la familiay gira
a la izquierda en el cruce con forma
de T. Detras de la proxima puerta,
donde esta la maquina de escribir,
encontraras la llave de la sala de es-
terilizacién (sterile room key). Vuel-
ve a la sala de alimentacion de co-
rriente y corta la corriente general.
Ahora puedes sacar ambas gemas
de los ojos de la estatua del tigre,
porque sin electricidad no se gira.
Para llegar a ella tendras que usar la
puerta doble @ de la sala donde lu-

de musica (music plate) y
abierto con la gema azul.
nas con las cuatro alas, o

la libélula dorada.

inventario. LIévate la libél

el final esta muy cerca.

Claire te dara el archivo

ta de seguridad.

Fin de Code Veronica:

ESIDENT EVIL:
| CODE: Veronica

la llave.

Vuelve al pasillo secreto del
cuadro de la familia. Detén la caja
de musica, y coloca la gema roja
para volver a abrirla. Toma el disco

ponlo en

la caja de musica de la habitacion
de Alfred, después de que la hayas

Sube la escalera y busca la libé-
lula (dragonfly object). Si la combi-

btendras

Ve a la sala segura y organiza tu

ula dora-

da, combinaciones de hierbas po-
tentes y armamento pesado. Deja
espacio para un objeto mas. Salva
el juego y aspira profundamente:

Ve a la habitacion del canén:

de segu-

ridad. Abrelo en la pantalla del
inventario y encontraras la tarje-

Sube la escalera del final y utiliza
la libélula dorada para abrir la puer-
ta@.Con la tarjeta de seguridad ac-
cedes al ordenador. La contrasena
es: VERONICA. El resto depende de
ti.jBuena suerte en la fuga final!

jvolvere-

mos a vernos en Resident Fvil 41 Q)
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castillo sin temor y descubre el
secreto de la torre Game Boy.

e
A Electrode le encanta visi-
tar las centrales eléctricas.

Duelo de maestros: Siper Copa =

[n la Premium Cup te esperan cuatro ligas. Todos los pokémon
pueden participar en estas luchas; no importa el nivel de expe-
riencia que tengan. jIncluso te enfrentaras al pokémon secreto
Mew, con todo el poder de sus ataques psiquicos! Fijate en que
aqui te damos la lista de oponentes de la primera ronda. En la
segunda, habra variado la composicion de sus equipos.

La torre Game Boy )

n la torre carga el cartucho Pokémon introduci-
do en tu consola Nintendo 64 para jugar la
aventura de bolsillo.

Si has pasado la Poké Copa, la torre se colorea
de platay puedes jugar a doble velocidad. Cuan-
do hayas ganado también en la Super Copa, la
torre se vuelve dorada y el juego puede ir, si
quieres, a velocidad triplicada. jAsi podras en- Z
trenar tus pokémon mas rapidamente! Para jugar la aventura Game Boy

De este modo es bastante mas facil encontrar  a velocidad triplicada, tienes que Flareon es un pokémon de fuego.  Si utilizas el ataque elemental (
todos los pokémon y viajar a las ciudades. Para  pasar la Siper Copa... . Una hidrobomba seria lo mejor correcto, eliminards a muchos

seleccionar la velocidad que quieres, escoge la
opcién en el menu de configuracion.

para enfriar sus dnimos. enemigos de un solo golpe.

... asi como la Premium Cup. Cuan-
do hayas ganado ambas, aparece-
rd la Game Boy de oro.

jOmanyte al ataque!: en cada Li-  Utiliza los pokémon con ataques
ga, los pokémon disponen de dis-  variados: Articuno puede usar
tintos ataques. ataques de hielo y aire.

THER

Cuando hayas pasado la Cup Pokémon o la Premium,

LMl b S e Como si Magikarp no fuese lo Scyther es muy poderoso contra
- = = ” bastante malo, jencima le anu- pokémon psiquicos, pero sélo si le
nIVI SI nn pnkehall lan su dnico ataque efectivo! ensenias ataques tipo bicho.

éctrico, agua

n°. NVPS Elemento
- #46 100 242 Bicho/planta
Caterpie  #10 100 262 Bicho
‘Weedle  #13 100 252 Bicho/veneno
4 Maglkarp #129 100 212 Agua =
<, | Growlithe  #58 100 282 Fuego
=~ ) Charmander #04 100 250 Fuego

Jugador  [RHERTERNDEREELEYS
Necesitas: eléctrico, agua, tiera
Pokémon n®. NVPS Elemento
‘Geodude  #74 100 252 Rocaftierra
Magmar  #126 100 286 Fuego
Seel #86 100 302 Agua
Goldeen #118 100 262 Agua
Krabby ~ #98 100 224 Agua
Nidoran #32 100 264 Veneno

8 Ornite IR

J Fevee  #133 100 282 Normal

Snorlax es muy
vago y duerme
todo el rato,
jpero es capaz

_ deaprender ca-
si todas las MT!

#69 z
Dranm #1471 100 254 Dragén



aGalvo  INNINKINEY Rocket  INIININIINLY
] : fueg E esitas: psiquico, tierra, bicho
Pokémonn®. NVPS Elemento

Hypno #97 100 320 Psiquico
Poliwhirl _ #61 100 294 Agua

Sandshrew #27 100 272 Tierra

Koffing #109 100 252 Veneno
Nidorina ~ #30 100 304 Veneno
Muk #389 100 366 Veneno

Karate  [HHHEERODEROEE
Necesitas: psiquico, agua, tierra
Pokémon n°. NVHP Elemento
Voltorb #100 100 225 Eléctrico
Primeape  #57 100 286 Lucha
Machoke  #67 100 324 Lucha
Raichu #26 100 276 Eléctrico
Hitmonlee  #106 100 264 Lucha
Marowak  #105 100 284 Tierra

Jugador  IIINET Guay (Fe) NI
f Necesitas: Psiquico, eléctrico
Pokémonn°. NVPS Elemento

. |Gloom  #44 100 284 Planta/veneno
Weepinbell #70 100 294 Planta/veneno

lvysaur ~ #02 100 284 Planta/veneno

Golduck  #55 100 316 Agua

Wartortle  #08 100 282 Agua
#117.100 266 Agua

{1 [11HH
Necesitas: psiquico, eléctrico
Pokémonn°. NVPS Elemento
#83 100 276 Normal/vuelo
#130 100 334 Agua/vuelo
#17 100 298 Normal/vuelo
#22 100 286 Normal/vuelo
: #15 100 294 B|cho/veneno

nonn°. NVPS Elemento
<3 ryu - #120 100 224 Agua
Fearow . e Kadabra ___ #64 100 244 PS|qU|co
puede copiar > <« |Porygon ~ #137 100 294 Normal
los ataques - Chanesey _#113 100 650 Normal
de los ene- L
migos.

Jivision ““I‘ﬂha“

|

qumo,agua
n°. NVPS Elemento
“#110 100 280 Veneno
330 Veneno/t:erra
- #24 199 284 Veneno
ni ____#95 100 234 Hoca/tlerra
Sandslash  #28 100 306 Tierra
Omanyte  #138 100 234 Roca/agua

Necesitas: hielo, agua

Pokémonn®. NVPS Elemento
Rhyhorn - #111 100 324 Tierra/roca
Magneton  #82 100 256 Eléctrico

s [Moltres #146 100 318 Fuego/vuelo

Cloyster #91 100 244 Agua/hielo

Dragonair ~ #148 100 286 Dragon
32374

__ [Scyther . #123 100 290 Bicho/volador |

Karate IR

Necesitas: psiquico, eléctrico, tierra
Pokémonn®. NVPS Elemento
Hitmonchan #107 100 264 Lucha
Machamp #68 100 330 Lucha

Electrode  #101 100 276 Eléctrico
Raticate ~ #20 100 274 Normal =
Poliwrath  #62 100 336 Agua/lucha |

.lugalnr lllllllllllmb NN [T
- : 2 Ne s:fuego, eléctrico,agua

’f\ Pokemonn NVPS Elemento
IR Vileplume ~ #45 100 306  Planta/veneno
— Victreebel  #71 100 310 Planta/veneno
Rhydon  #112 100 354 Tierra/roca
Tentacruel #73 100 310 Agua/veneno

stoise #0910 308 Agua
iel

Ornito IHRNERTERERTEREE

Necesitas: eléctrico, psiquico
Pokémonn®. NVPS Elemento
Dadrio #85 100 276 Normal/vuelo
Charmander #06 100 306 Fuego/vuelo
Pidgeot #18 100 322 Normal/vuelo
Golbat #42 100 306 Veneno/vuelo
Zapdos #145 100 318 Electro/vuelo
Gengar #94 100 270 Veneno/fantas. |

: T
solo apare- =hEie LR
~ceen la edi- Necesitas: eléctrico, tierra, fuego
- cion roja! Pokémonn®. NVPS Elemento
Electabuzz  #125 100 286 Eléctrico
Vaporeon _ #134 100 410 Agua
Persian  #53 100 294 Normal
Dugtrio  #51 100 234 Tierra
~ |Kabutops ~ #141 100 270 Roca/agua
Ex e

Necesitas: eléctrico, agua, fuego
Pokémonn°. NVPS Elemento
~ #124 100 286 Hielo/psiguico
#76 100 310 Rocaf/tierra
‘#42 100 306 Veneno/vuelo
#142 100 270 Roca/vuelo
#53 100 294 Nmmal
#71 100

= Dragonite  #149 100 320 Dragon/vuelo

Necesitas: tierra, eléctrico, agua
Pokémonn°. NVPS Elemento
Jolteon #135 100 280 Eléctrico
Ninteales  #38 100 296 Fuego
Slowbro  #80 100 346 Agua/psiquico

Aerodactyl #142 100 304 Roca/vuelo
7

Ul

Necesitas: psiquico, tierra, hielo
Pokémonn®. NVPS Elemento

" |Machamp #68 100 330 Lucha

Scyther #123 100 290 Bicho/vuelo
Himonlee  #106 100 264 Lucha
Primeape  #57 100 286 Lucha

~ |Nidoking  #34 100 312 Venenoftierra

Jolteon #135 100 280 Eléctrico
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NINTENDO
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#03 100 310 Planta/veneno
#103 100 334 Planta/psiquico

Exeggutor

#18 100 322 Normal/vuelo
#22 100 286 Normal/vuelo

F‘ el castillo tropezaras con los cuatro
mejores entrenadores de cada gimna-
sio, su jefe y tu rival, Gary. Lucha con uno
de los siete equipos pokémon dependien- (

do de como se ha desarrollado tu aventu- L;\[/\“
ra pokémon en la Game Boy. Si utilizas /\N"

tu Pokémon prestado, el rival lucha b
siempre contra el equipo A.
Después de la victoria, tendras que pele-
ar contra el oponente mas dificil de todos:
Mewtwo. Empieza paralizandole, y luego
usa ataques tipo bicho contra él.

rimento
genético.

Clefable bajo tension: la mayoria
de los pokémon se sorprenden con
caras muy graciosas.

Hidrobomba en accion: Blastoise
es muy adecuado para luchar con-
tra pokémon de tierra o fuego.

| SLOWBRD |

1003 DK

Slowbro hunde a los rivales bajo el agua: las ultimas
cinco luchas son en el patio sefiorial.

4G Cazador NN

Gloom ataca con polen veneno-
sas: quema a esta seta usando un
pokémon de fuego.

El mapa de la escalera de arena,
con todos los gimnasios: ;quién te
espera al final de tu largo periplo?

Después de vencer en el duelo a tu rival Gary, ob-
tendrds un pokémon de regalo como recompensa.

Butterfree  #12 50 145 Bicho/volador

112 100 324 Rocaltierr:
#59 100 324 Fuego

¥, |Magik

2950 106 A
e Wartortle  #08 50 139 Agua

e

1950 160 Ag
#12 50 126 Agua/veneno

Voltorb #100 50 126 Eléctrico

#39 50 201 Normal

Nadador IIIIIIIIIIIIIIIHI

“AO\.

#138 50
#140 50

M }A Kabuto

21 Roca/agua
116 Roca/agua

#86 50

151 Agua




Necesitas: tierra
Pokémon n°

‘Porygon #13'1 50
Voltorb #100 50

NV PS Elemento

IIIIIIIIIIIIHIH!

147 Normal
124 Eléctrico

Necesitas: agua/hielo, pIanta
| Pokémon n°.

Jigglypuff  #39 50 202 Normal
Wigglytuff #40 50 223 Normal
Eevee #133 50 142 Normal
Cubone #104 50 137 Tierra
Paras #46 50 122 Bicho/planta
Rattata #19 50 117 Normal

NVPS Elemento

Charmander #04 50 126 Fuego

. |Raichu

Pokémon n°.
- #26

Voltorb #100 50

=+ |Electrode ~ #10150

Pikachu #25 50

Magnemite #81 50

Magneton #82 50

NVPS Elemento
50 148 Eléctrico

146 Eléctrico

27 Eléctrico

122 Eléctrico
112 Eléctrico
136 Eléctrico

jimnasio Giudad Fucsia

;okempn n° NV PS Elemento

7166 Veneno 2

7143 Veneno =

fuego, psiquico, eléctrico
NVPS Elemento

'Pokém;on ne
Kingler ~ #99 50
Sandslash #28 50

~. | Scyther

- #123 50
Ivysaur #02 50
Weepinbell #70 50
Machoke  #67 50

133 Agua
153 Tierra
148 Bicho/volador
142 Planta/veneno
147 Planta/veneno

162 Lucha

168 PS|qU|co :
111 Panmco_

Kooa
Necesitas: psiquico

Pokémon n°.
Venomoth  #49 50
Muk #39 50

| Weezing
= Venonat
< | Nidorina

#48 50

#33 50

Nidorino

NV PS Elemento

#110 50
#30 50

R

153 Bicho/vengno
188 Veneno
148 Veneno

147 Bicho/veneno

159 Veneno

150 Veneno

Yoam I

Necesitas:agua

Pokémon n°.
Ninteales  #38 50
i 50

#17 50

) 145 Fuego

NV PS Elemento
- 153 Fuego

125 Fuego
137 Fuego
142 Fuego

145 Fuego

£ NOrma
£3 50 140 Agua/veneno

‘Necesitas: bicho, volador, tierra
NV PS Elemento
~ 135 Psiquico

Pokémon n°.
Alakazam
Kadabra

#124 50

- 118 Psiquico
- 173  Planta/psiquico

118 Psiquico

163 Psiquico

143 Hielo/psiq lpo

g
i | Tentacruel

I

Kral Ag s § ~:o |Electrode  #101 50 135 Eléctrico - e =
Slowpoke 177 AgualPsiquico = |Pikachu #25 50 117 Eléctrico | Necesitas: eléctrico, agua/hielo, planta
 Shellde 117 Agua = 5 o | Electabuzz  #125 50 140 Eléctrico Pokémonn°. NVPS Elemento
155 Agua 5~ Magnemite #81 50 107 Eléctrico Staryu #120 50 117 Agua
| Seaking #119 50 163 Agua
» ‘?& g%duo #84 50 122 Normal/vuelo
i = - idgeotto  #17 50 150 Normal/vuelo
s" — “““ “m” . e ‘% Rhyhorn ~ #111 50 169 Tierra/roca
Necesitas: i . S35 &8 | Dratini #147 50 128 Dragén

A Guay [Fe) I

| Pokémon n°.

Necesitas: psiquico, tierra, volador
NVPS Elemento

e Marowak  #105 50 143 Tierra
il Chansey  #113 50 337 Normal
-g @, |Parasect #47 50 143 Bicho/planta
v 4% Nidorina  #30 50 157 Veneno
2,}% {3&) Nidorino  #33 50 148 Veneno
‘| Lickitung  #108 50 173 Normal

Erika

Necesitas: fuego

| Pokémon n®.

Gloom
Victreebel
Tangela
Vileplume
Weepinbell
Exeggutor

#4450
#1150
#114 50
#45 50
#10 50
#102 50

NIRRT

NV PS Elemento

147 Planta/veneno
163 Planta/veneno
148 Planta

158 Planta/veneno
158 Planta/veneno
152 Planta/psiquico

Pikachu
se convierte en
Raichu con una
piedra de true-
no, pero jquién
iba a querer
perder a este
simpdtico com-
parero?
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Karate IIIIIIIIIIIIII!%

Necesitas: eléctrico, psiquico, volador >
|Pokémon n°. NVPS Elemento MO Pokemon n°.
Golbat #42 50 158 Veneno/vuelo + B2, | Kabutops #7141 50
Raticate  #20 50 137 Normal Sl Magneton #82 50 132 Eléctrico
Persian ~ #53 50 147 Normal Fearow  #22 50 147 Normal/vuelo
Moltres  #146 50 157 Fuego/vuelo Hitmonchan #107 50 132 Lucha
Dodrio ~ #85 50 142 Normaljvuelo Poliwrath  #62 50 172 Agua/lucha

aal Parasect  #47 50 142 Bicho/planta Lickitung #1088 50 172 Normal

170 :Lucha

&, #106
gt Machamp #6850

NVPS Elemento 5
#53 50 150 Normal
#51 50 120 Tierra
~#31 50 175 Venenoftierra
__#34 50 166 Venenoftierra
- #11250 190 Tierra/froca
#128 50 160 Normal

o/p
174 Psiguico

124
#3750

ynx
Hypno

Necio  IHHHHEEAIOOEECEE

Necesitas-ps:quico,agua : :
> Pokemonn NVPS EIemento :
Onix ~ #95 50 1 =

- vl Hitmonchan #107 50
i R :&2\ Hitmonlee = #106 50

132 g.a«;%sl?u:co ER'S ~ gichamp ;62 gg. e

< : : ua/hi % ocaltier

Blaine NN e | e o

#91 50 132 Aqu_zmelo

Cloyster

Rhydon #112 50 143 Roca/tierra

Necesitas: eléctrico, hielo

Pokémon n°. NVPS Elemento
Gyarados  #130 50 180 Agua/vue
Dragonair  #148 50 148 Dragén

A 2 = Aerodactyl #142 50 165 Piedra/vuelo
#89, 50 190 Veneno : | Lapras _#131 50 215 Agua/hielo
50 165 Planta/veneno At ,1 Charizard  #06 50 163 Fuego/vuelo :

#94 50 145 Veneno/fantas. e Kangaskhan #115 50 192 :

eneno/fantas.

X Kan askhan #115 50

yrmal
190 Npm]alﬂ -

Equipo G IHIHANGEREOEE

Necesitas: bicho, hielo,agua
Pokémonn®. NVPS Elemento
Venusaur  #03 50 163 Planta/veneno
Alakazam  #65 50 138 Psiquico

; Exeggutor  #103 50 178 Planta/psiquico
e Arcanine

#0350 178 Planta/psmmcu

30 50 178 Agua/vuelo =M 1 #59 50 173 Fuego
z 25 50 148 Eléctric b #85 50 143 Normal/vuelo ?ﬁ #%. |Gyarados ~ #13050 178 Agua/vuelo
2 #127 50 148 Bicho Maqneton #82 50 133 Eléctrico & Dodrio 143 Normal vuelo

_ 138 Psiquico
) 178 Planta/psiquico
/’133 Eléctrico

- 173 Volador

158 Tierra

a Gary. jEl en-
~ cuentro con
Mewtwo an-
da cercal

158 Tierra #28 50 158 Tierra

Sands!a;h #28 50 Sandslash




PLAYSTATION

Modo ‘Super Agente’
Pausa el juego y mueve el cursor hacia
‘armamento’. Pulsa después los si-
en los cuerpos di guientes botones en el orden indicado,y

Z);pg;sig;ltzfcomo = s h I:'“ z manten  pulsadas  las teclas:
P : : : > 1 ] : vn on riiter SELECT+(2)+O+ ©+®.

> — Eleccién de nivel Un ruido indica que la introduc-
Sigue la introduccion representada con ~ €ion s correcta. Bajo ‘Opciones’ po-
imagenes, paso a paso: drés activar la funcion en el nuevo
subpunto ‘Cheats’. Los enemigos no
acorazados se separan gracias a un
disparo del juego.

Eleccion de cine

Pausa el juego en marcha. Mueve el
cursor hacia ‘Informacién’. Mantén
pulsadas al mismo tiempo la si-
guiente combinacién de teclas:
>+[D+RJ+O+Q.

Por un ruido sabras que la introduccion
ha sido correcta. En ‘opciones’ podras

rante el juego e introduce
0. Intenta teclear con
una velocidad constante.

T
i
‘s
L]
1
3
L
:
'S
.
|
. Cheats
: i Cheats generales Chot 4: Prostituta 1: >+ ([2)+(R2)+OQ+@+®: Pausa el el entunj sz;la ie c?e,lgra‘ct:s il?
F Bob es inmortal: scumbucket workit i | bre el nueva entrada dentro de los ‘cheats'.
I ucantkillme | -Juedg) mugyeie] Lol 0 aRe paro Desde alli, se pueden escoger y ver to-
T Chot Behemoth: Prostituta 2: de menti ‘mapa’. Mantén pulsadas al o D=
' ¥ l Desactivar smellzsteroids mansdream mismo tiempo todas las teclas indica- P g
L i i d: . oltls . . o il
' : If??:l:t:ll;(:iod Chot enano: Obrero nuclear: das. Oirds un ruido que indica que la in e
- r ) | chotling glowstick troduccion ha sido correcta.
' o L { Desactivar inteligencia Robotsd = Rata:
Pt e
' u braindead
. s Activar inteligencia Bailarina 1: Cientifico:
i artificial del enemigo: bustamove egghead
. 3 einstein Bailarina 2: Subgirl 1:
: . ?onge|arimagen: cutarug femfatale
1% reeyecam Pincha-discos: Subgirl 2: oo A =
: | Imagen con mixalot nastzone En la sala de cine hay un entretenido
i movimiento: Domina: Médico: programa para los agentes perezosos.
'3 thawcam incharge bringmeadrink “Fha“ cnaus
s .
' x Ver secuencia: Lugarefia 1: Mecanico: .
- = toohardforme janeplain cantseemzface Dentro del punto ‘opciones’, activa la op- Eleccién de nivel
+ \‘ Personajes en wire- Lugarefia 2: b dor cion de ‘Cheats’... En el mena principal, pulsa las te-
7 : frﬁme: > jillplain workinman clas (T2 +(RI]+ SELECT + START para
¥ charwireon icrior Hacer aparecer armas : activar todas las partes del juego.
'3 Personajes normales: averagejoe por arte de magia S Cheat de energia vital y armas
£ charwireoff = Bazooka: Mantén ulsados los  botones
P
1 8 = Lugareno 2: bigbang
; . Mundo en wireframe: averagejack B®+O©+@+®y pulsa unavez *,para
) 8 worldwireon = Motosierra: recargar la energia de vida y tener to-
3 Mol I;uvgea:gnoea'bhn buyybuyy das las armas disponibles en ese nivel.
1 s gej
T (= worldwireoff e - Lanzallamas: > z
M S
' ranadas:
' 3 gor arte de magia Unidad de policia getsome
- ehemoth con ligera: ;
'8 (\ ~ ¥ armadura: Icop Harpoon: Acaba el nivel en el que te encuentres y
+ ' mznightmare Unidadde pelich stickaround repita la misma operacion tantas veces
: 3 Bt rriedia: N sea preciso hasta que puedas ir...
! - bestfriend mcop coolfx ; s
| Behemoth: Unidad de policia Pak Gun: Pulsa (T1)+(RL)+ SELECT + START.Y en
'a onsteroids esada: cooloff el mapa verds como se activan...
- Portero: cop Recortada: =
' g letmein Riotcop: boomstick & i
i Chot 1: £cop Caja municion:
1 smellzguz Médico: gamespot
' Chot 2: hezdoc Soldador:
1 nohzgiene Robot de ataque: weldm
! Chot 3: addedfirepower Maimer:
- idontdance ~ Pimp Daddy: slicendice
: tophat ..al nivel que te de la gana jTachdn!

5
PLUNUA K

> CARSAR

" “opciones |
sALIR

egghead: ...y te caerd un cientifico del ¢Te apetece un viaje en tren por Colorado?  Si quieres mds armas o una energia vital
cielo jTachdn! ;Podrd contarnos algo de - Seguro que si pero, una cosita, no crees que  completa, mantén pulsado ®+O+©
Pulsa [Esc] en el ment de pausa... lo del genoma huimano? estarias mds a gustito sentado dentro. +® y dale una vez al boton .

!
1
i
1
1
1
i
1
1
i
1
1
1
1
1
1
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% A Lord Pa\ethOr

pagarPO

Y sus accloneS

eslac cuenta atra

Parasalvar a la bonita momia, atra-

viesa corriendo el cementerio has-
tala ciudad. Cuando llegues, dirigete a
la derecha y recorre el callejon. LLega-
ras entonces a una plaza con una caja:
empdjala hasta la pared, debajo del re-
vestimiento de madera, para poder es-
calar. Trepa hasta el tejado y luego al
balcén, para entrar dentro de la casa
senorial a través de |a ventana.

En el primer piso encontraras una
fuente para reestablecer tu energia.
Después, encontraras una abertura
en el sétano, a través de la cual debe-
ras enviar tu cabeza y tu mano juntas.
La mano pulsara un interruptor del
suelo, que mueve una estanteria de
pared del sétano. Detras se encuentra
el escudo del grifo. Rompe las cajas de
la esquina: entre ellas encontraras oro
y una llave, con la que se abre la puer-
ta del sétano. En la biblioteca encon-
traras el billete de entrada. Pero la en-
trada al club es muy dura. El portero
no te quiere dejar entrar: jtan pesado
como los de la realidad! Por eso has de
dirigirte a la estatua del parque, que
tiene que seriluminada con la mezcla
de colores correcta. Activa la luz pi-
sando las baldosas del suelo, y golpea
los proyectores de metal para girarlos
hasta la mitad. Después, dirigete a las
losas pequeiias para activar los filtros
adecuados. Cuando la luz blanca cai-
ga sobre la estatua, conseguiras el es-
cudo del unicornio. En la casa abierta

La imprudente Kiya se ha perdido.

jEn Iasegundﬁ par-
te, Winston sigue
ddndote COHSE]OS’

Empujando la caja, podrds trepar por las tablas de madera al
tejado y después al balcon, para entrar en la casa sefiorial...

que esta cerca del parque, encontra-
ras una ballesta de fuego.

Ve al cementerio y deja los escudos
en las profundidades del panteon. Alli
montaras un terrorifico bafio de san-
gre entre los zombies. jPor pesados!
Concentra tus ataques sobre todo en
su lord y obtendras jsu barbal!

Antes de poder acceder al club, tie-
nes que atreverte a entrar en el oscuro
barrio. Aqui encontrards una casa
abierta que te lleva a una tienda de ro-
pa. En el vestuario esta colgado el tra-
je para entrar en el club elegante, jpor
detras y por delante! Podras ver el club
de nuevo si sales de la tienda por la
puerta de delante. La velada no termi-
nara con baile, sino con Kiya muerta
entre tus brazos: has llegado demasia-
do tarde. Por desgracia, Jack el Destri-
pador se te ha adelantado.

...donde deberds pulsar un interruptor (en el sétano) que abri-
rd la pared, que te deja paso libre hasta el escudo del grifo.

Los tres colores del espectro de RGB dan  Club de los muertos vivientes: solo ten-
una bonita luz blanca: asi podrds obte-

ner el escudo del unicornio. jey la barba del Lord. jQue exquisitos!
¢

te llevara destnpa
calde, Sir Da ,eI Fortesq

drds acceso si llevas el pasaporte, el tra-

S —————

o o o o e o o o o o o o o o, o o ot o o o om0 s e o
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110 Las c\oacas

yuda a los habitantes de
Alos canales de Mullock

en su lucha contra los
Headhugger verdes y te
abriran todas las puertas. Me-
jor todavia, jte consideraran un
Dios! Como tal, tendras que en-
contrar a sus mujeres: atraviesa
corriendo los pasillos hasta la
habitacién con el estanque verde.

A través de la pequena grieta en
la puerta de madera sélo cabria un
enano. Asi que, ‘desmémbrate’, pero
atencion: cuando cambies del cuer-
po a la cabeza y mano, unos Head-
hugger saldran de la pared. Acaba
con ellos con tu esqueleto sin cabe-
za y envia la mano a través de la ra-
nura. Dirigela por los tubos, hasta
que llegue a un interruptor del sue-
lo, que abre la puerta del todo. Con- -
tinta corriendo con la mano, porque
en la siguiente habitacion volveras a
encontrar una pequena abertura.
Trepa hasta el agujeroy te encontra-
ras en la sala de los tubos.

Vuelve a cambiar al cuerpo. No cabe
por el agujero: tendras que utilizar la
puerta para entrar en la sala de los tu-
bos. Si das a la palanca, se desplazan
los tubos y dejan al alcance de tu ma-

,Pon asalvoa las
— !( mujeres Mullock!
=4

Al

Las cloacas: en el estanque verde, la ca-
beza ha de separarse del cuerpo y des-
pués te atacardn.

no el camino al otro lado de la sala. Al
final llegaras a una planta superior:
pulsa alli el interruptor del sueloy de-
ja que el cuerpo le siga. Retine las dos
partes y trepa hacia arriba.

Pasa por todas las habitaciones
abiertas y salva a las mujeres ponién-
dote justo debajo de la abertura y
dandoles a los monstruos en la cabe-
za con el martillo o |a espada. jPor as-
queroso! Cuando hayas salvado a tres
mujeres, baja por el palo de madera
hasta los dos toros peludos. Utiliza tu
espada y rétalos para que arremetan
contra la puerta tapada por rocas, jlos
muy brutos!,y te abran el camino.

Salva a la cuarta seforita y, des-
pués de utilizar de nuevo la fuerza
de los toros, salva a la quinta. Antes

de correr hasta el jefe, deja que tu

Si has seguido al profesor hasta el
cuarto de estudio, te llevara hasta
la maquina del tiempo. En el museo,
una mano verde se une a ti enseguida
y tu la envias al interior del cilindro de
metal grande. Alli encontrara una par-
te de la maquina del tiempo.
Encontraras la segunda parte to-
cando la sonata, para lo que deberas

EI laboratorio parece abandonado.

2 fantasmanston.
L mosdemenos,fan Sr

pulsar en el orden correcto las losas
del suelo de colores. Y conseguiras la
tercera parte a través de un extrano
combate de alienigenas en un paisaje
lunar artificial. Después de lograr reu-
nir las tres partes con éxito, ponlas
juntas y viajaras a través del tiempo.

Tiene que atravesar estos tubos: mien-
tras la mano se abre camino solita a tra-
vés de los tubos verdes,...

Los toros abren puertas para salvar a las
ultimas mujeres Mullock, envia a los ani-
males contra los muros de piedra.

mano se cuele por la abertura cen-
tral en la ultima habitacion de
monstruos: jasi obtendras el caliz!

El lider coloca dos tesoros en la
orilla del lago subterraneo. Ahora
pasara el balsero.

Para consegquir las partes de la mdquina

del tiempo, necesitas la ayuda de tu
mano: una vez vaya ella sola, jbueno,
con sus cinco deditos!,...

...los objetivos del cuerpo son las pa-
lancas. Ya sabes: jesto no marcha sin
trabajo en equipo!

Al salvar a la quinta y dltima mujer, la
mano toma el buscado cdliz de la aber:
tura de la pared.

...cambia entre mano y cuerpo. jMien-
tras que Sir Fortesque atrae a los tira-
dores hasta las plataformas de piedra,
la mano dirige los disparos del misil!

Para liberar los cuerpos encerrados, la ma-
no se cuela entre los guardias enanos y
atraviesa el hueco que ves en la imagen.

el medio de la sala principal esta
abierta. Entra, dejandote caer por
el agujero del suelo, baja por las esca-
leras,y hazte con |a piedra del tiempo.
En cuanto se cierra la jaula a tu al-
rededor, la mano volvera a ti. Dale tu
cabezayenvialaalasescaleras de pie-
dra de la habitacion: alli se cuela por

La puerta del local rectangular en

jEntre rejas! Cuando vuelve a la primera sala del edificio, la
mano encuentra el interruptor para la jaula. jQué lista!

una pequena ranura de la puerta.
Fuera te esperan guardias, pero tam-
bién una fuente curativa.

Cuando hayas vuelto a unir cabe-
za y cuerpo, te daras cuenta de que
han llevado la maquina del tiempo a
la isla, y que necesitas el sombrero
del rey para llegar hasta alli. El rey se
esconde en el edificio con la estatua

de Sir Fortesque. Si luchas contra los
guardias, saldra de su escondite.
Después de un par de golpes al rey
(jes un tipo flojucho!) podras hacer-
te con la llave. Toma el sombrero del
rey del vestuario. Ahora ya no te ata-
ca ningun alienigena y el barquero
comienza a surcar las aguas. jMejor
que los gondoleros de Venecia!

Pelea contra los Mullocks. Después hazte con la llave
(@ +®) del rey aturdido.

SREENFUNTRUCOS .53
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bordo de la maquina del tiem-
Apo veras al destripador. Es un

duro contrincante y sélo es vul-
nerable cuando esta atacando a tu
novia. jEl muy canalla!

En el daltimo nivel has consegui-
do la magia determinante con el
sombrero real: el destripador lucha
contra ti (con un ataque especial) y
contra Kiya. La energia vital de la
bonita momia va bajando rapida-

iMenuda paja-
rita mds origi-
nal! Con sus
patitas y todo. 4

" PLAYSTATION -

Game Over en la pantalla.

Mientras esta agarrando a Ki-
ya para herirla, atacale y enton-
ces cambia corriendo a la magia
del ‘rayo bueno’ para curar a tu
companiera. Si llevas artilleria
pesada contigo, jpodras incluso
evitar que hieran a Kiya dis-
parando sin parar!

doble temporal, conseguiras la

armadura dorada. Con ella tie-
nes que encontrar la pagina que fal-
ta del libro magico, que se encuentra
en las torres de la catedral, el nivel
mas complicado de todo el juego.

En la entrada de la catedral te es-
pera un escudo dorado. La puerta es-
ta cerrada. Por eso pasa por la iz-
quierda del edificio y salva a la pri-
mera de las doce almas. Alli al lado,
encontraras una trepadora: el Gnico
medio para entrar en el interior del
terrorifico edificio, porque la escalera
del otroladode lafachadasélo te lle-
vara a un vendedor ambulante.

Al subir,unas marmitas vierten lava
contra ti: trepa a la izquierda del todo
y pon atencién en dejar de moverte
cuando caiga la lava caliente. En los
tramos en horizontal te atacaran
monstruos que escupen fuego. Lo

cuando estreches la mano de tu

.echan tres veces seguidas y después

hacen una pausa jpara coger aire! Fa-
miliarizate con el ritmo y te ahorraras
problemas. En cuanto oigas un ruido
fuerte, utiliza tu arma de largo alcan-
ce, porque significa que por alli se ha
despertado una estatua de piedra que
intenta atacarte desde el cielo.

\ Aeste destripa-
dor le pierden
las mujeres...

En el tejado de la catedral encon-
traras dos entradas custodiadas ca-
da una por dos monstruos. jPor si
fuera poco con uno! Detras te espe-
ran mas almas. Antes de atreverte a
entrar en la torre grande, hazte con
la cuarta alma al otro lado del tejado,
donde hay una torrecilla. Antes de
iniciar el Gltimo tramo de tu recorri-
do, dispara antes de trepar a todos
los monstruos voladores, para que
no te molesten al subir. jBuen tiem-
poy cielo despejado!

A medio camino hacia arriba, trepa
hacia la derecha para hacerte con el al-
ma numero cinco. Espera hasta que se
te pase el mareo causado por rodear la
torre y sube hasta arriba del todo tre-
pando. Si ya has reunido todas las al-
mas, cuando llegues arriba, la puerta
estara abierta jEntra, entra!

En el interior, utiliza la ldmpara
arana para bajar; pero déjala en mi-
tad del camino para poder liberar a
dos almas mas.

Hazte con un alma mas en la
puerta pequena y entra, atravesan-
do la puerta grande, en la sala mas
dificil de todas. En teoria puedes
cruzarla pasando por la plataforma
central y seguir jugando en la si-

Si la fuerza de la chica momia se apaga
mds rdpido que la energia vital del des-
tripador, logrards poner en pie de nuevo
a Kiya con la magia ‘buen rayo’.

guiente habitacién. Pero no te servi-
ra de nada: tarde o temprano ten-
dras que descubrir las dos almas que
apenas se ven y que estan arriba del
todo, a derecha e izquierda.

Sube a la plataforma y déjate
transportar un par de veces de un la-
do a otro. Observa el comportamien-
to de las otras dos plataformas a tu
derecha e izquierda. Cuando estés
muy cerca de una de ellas, salta para
alcanzarla. Da lo mismo que sea a la
plataforma de la izquierda o a la de
la derecha: tardaras medio minuto
en comprender su movimiento. La
veras acercarse a poca distancia des-
de unas escaleras laterales. Con un
salto con sprint de tiempo, puedes
llegar a ella y conseguir agarrarte a
la piedra. jUf, salvado!

Trepa hacia arriba y date la vuel-
ta. Asi te daras cuenta de que las ul-
timas almas se encuentran en unos
blogues sobre los cuales se balance-
an las plataformas. Las plataformas
que van de un lado a otro no pue-
den bajar. Pero ten cuidado, porque
entre ambas pasarelas hay un hue-
co pequeno y mortifero. Si lo ves a
tiempo, podras pasar al otro lado
mediante un simple salto.

& 85 B

Tres bocanadas de fuego y después: una pausa. Las esta-
tuas escupen fuego siguiendo siempre el mismo esque-
ma, pero cada una con un ritmo distinto. ,'Esquivalas!

,Ouema’ La lava solo te tirard de las escalems si trepas
por el centro o te mueves. Si te cuelgas sin moverte (lo
mejor es a la izquierda), la lava pasard y no te tocarad.

Gracias a unas palancas en cada piso, la ldmpara ara-
Aa sirve de ascensor para bajar. Con las teclas laterales,
divisards dos almas a mitad de camino. ,leeralasl

...jpero cuidado! Cerca del medio de las
pasarelas de madera hay unos huecos
apenas visibles entre las tablas. Podrds
evitar caer en ellos con un salto sencillo.

Quédate en la plataforma centraly ob- = Cuando hayas llegado a una de las pla-
serva el movimiento de las otras dos. Sal- taformas laterales, tienes que saltar con
ta cuando pase una de ellas muy cerca  sprint a la trepadora de la pared. Esta
de la plataforma donde te encuentras. imagen muestra la mejor perspectiva.

Si has llegado hasta aqui con un sa/to
preciso, las dos ultimas almas, asi como
un monstruo volador pesado, estin a
una distancia alcanzable...
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Slr Daniel ha sobrevivido al episodio de las plataformas
bamboleantes. Ahora, en la torrecilla contigua, hazte con la
primera ruedecilla con un salto precrso jVenga, delgaduchol

...tu mano llegue al hueco del suelo indicado y lo atraviese. Si
/a mano sobrevive al siguiente tramo de saltitos... jcon ayu-
da de los dedos! conseguirds una segunda ruedecilla.

16) €l domonio

dos, el hechicero flaco se esconde

detras del monstruoso perro gor-
do con cara de malas pulgas. Intenta
atacar al hechicero y después acaba
con su companero canino.

Atravesando la puerta, te encon-
traras con un demonio que ocupa to-
da la pantalla, y cuyos punetazos y
llamaradas tienes que esquivar. No
podras herir directamente al mons-
truo, asi que hazte con el vehiculo vo-
lador que va subiendo de forma re-
gular armado con un arma de larga
distancia. Si atraviesas su escudo,
empezara a girar y disparar al demo-
nio que se mostrara herido.

Repite esta tactica. Ante todo tie-
nes que esquivar los pufietazos del
enemigo, que al contrario que las
inofensivas llamaradas, te alcanza-
ran mas veces. Después de tres o
cuatro ataques desde tu cafién de a

Vurante la lucha contra los cria-

bordo, acabaras con el demonio. _

Relajate, mira un video, y regoci-
. {jate con un reencuentro con la
momia de tus suefos.

El gordito protege a su compariero con el cuerpo. Si consigues
vencer al flaco, vencerds rdpidamente al otro.

La sequnda ruedecilla dorada mueve el dltimo mecanismo:
dos giros mds (en la primera mdquina) hacen que la palanca
que necesites esté al alcance de tu mano.

viesa la entrada grande de la ha-

bitacion en una cadmara con luz
roja. Sube con la plataforma y podras
llegar a un rincon de la pared con ‘rue-
decillas’ mediante un preciso salto.

Hazte con el objetoy vuelve a la ha-
bitacién con las plataformas bambo-
leantes. Abajo del todo, una pequena
puerta te lleva a una sala con un me-
canismo de ruedas dentadas.

Poniendo tu ruedecita alli, y con la
palanca, podras girar la siguiente ha-
bitacion. Quitate la cabeza para colar-
la por la grieta del sueloy que paseala

=8 c uando tengas ambas almas, atra-

habitacion que has girado en la habi- *§

tacion anterior mediante la palanca.
El combinado de cabeza y mano

Esto es un trabajo para mafiosos jcomo tu! Has de introducir  sélo tiene que pasar un’par de pasa-
aqui la ruedecilla. Después, con la palanca (justo a la dere- jes de saltos y volver al cuerpo con
cha) gira las proxrmas habitaciones de forma que... una segunda ruedecilla. Este objeto

pone en marcha otra maquina. Con
unos cuantos golpes en la palanca de
esta misma habitacion, la giras para |
poder poner el camino recto hasta la
ultima sala, en cuyo centro se en-
cuentra un demonio. Cuando tengas |
a todas las almas en el saco, estas se
dirigiran al monstruo y tu consegui- -
ras la pagina magica del libro.

En el mismo momento, la habita-
cién empieza a moverse y solo te
quedan 60 segundos para salir del *
edificio. Utiliza el sprint turbo: no te
quedes colgado en ninguna esquina
y salta las escaleras a un paso de dis- |
tancia. Solo si das una carrerilla per-

"fecta, saldras sano y salvo de estos
muros. jY de aqui a las Olimpiadas, si
te deJan partlapar con tu peso!

mw

jCuidadol! jPonte a salvo! Podrds evitar las llamaradas del
demonio en el otro extremo de la pasarela.

Sélo puedes vencer al demonio de forma
indirecta: cuando veas el vehiculo volan-
te, se volverd en contra de su duerio.

Yes, Sirl Detrds — e
de este Bulldog ==
se esconde el
hechicero.
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Escena 2:
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Escenas 7y 8:
JBPJ

Escenag:
JJWW

iAl auténtico SEORNLLELS ; Escena 4: Escena 10
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Tony Hawk e EHD RUN PIBW PBWJ
encanta jugar a
sujuegoen la Escenas5y 6: Escena 1:
y consola! = - WBPP BPWW
-I- H k, C@ C® C@ 14 introduce este cheaten (@ C@ C® CA C® C® CO®: ¢quién
ﬂnv ﬂW s una pausa durante el juego... esa rubia? ;Serd la novia de Tony Hawk?
=%y Skatehoarding
Pausa el juego, mantén pulsado el bo- RETRY
ton e introduce uno de estos c6- TAPE CHALLENGES
digos para activar la correspondiente (FET

funcién de cheat. La pantalla parpa-
dea un momento para confirmarlo.

ENT

WATCH REPLAY
SAVE CAREER
fun

Puedes escoger distintas posiciones
para iniciar el nivel: X

OO Oty
Equilibrio perfecto:
MOl CR Cha ) ...y vuelve a empezar.
Multiplicador de trucos por 10x:
1> t>t<C@

Facultades de la tabla

al maximo:

HOXEOR = &7
Special-Moves mas rapidos:
(®«-COCOH~

Modo camara lenta:

HB® O+

Modo turbo:

>4ty &
Retrato de una joven: C® < C® C@® +4~>: gracias a unos Spe-

[EOINOIECIKOIOGIECIEC) Ahora puedes escoger distintas posicio- cial-Moves mds rdpidos jte convertirds
nes de inicio dentro de un nivel. en el maestro de los combos!

g

BPWW: ;Se trata del auténtico o del fal-
conseguirds muchos puntos! 5o Buzz Lightyear? Da igual.

TRICKS LANDED
BAILS g

BEST £OMBO - & TRICKS - 15
S48 RICKFLIP » RICRFLIP = KICKFLIES
* KICKFLIP

© Conninge

Rayman 2

Platillo Globox (Multiplayer)
Mantén pulsado (TJ+(RJen la pan-
talla de titulo, cuando aparezca Press
Starty después pulsa ® ® ® ®.

En el menu principal podéis esco-
ger el nuevo mini juego.

Lomhie Revenge

Eleccion de nivel en modo Fighting
En el juego adicional puedes escoger el
Fighting Mode:

ightinggModeils
En el menu principal, selecciona el pun-
to Fighting Mode con la tecla START y
mantenla pulsada.

STAGE SELECTH

5
Después del es- Ml.}nz

pectacular éxito RAYHNEEE WES
de Rayman en PCCESD AL HSCO 6LoBOX
PC, DCy N64, Ubi STAGE7
Soft quiere lanzar un
sucesor adecuado.

...aparezca el nuevo punto DISCO GLO-

En la eleccion de stage, puedes elegir en- ...para poder proceder como en un juego
BOX en el men principal.

tre siete campos de lucha distintos... de lucha cldsico, jsin municion!
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LASSICBILLAR

que no podian hacer uno de fut-
bol o baloncesto,como todo el mundo?
Bueno, veamos de qué va todo esto:
hay que darlealabolaconel paloy ha- 7
cer que choque con las otras dos. ;Y ya
esta? Qué simple, ;no? Probemos...
jAhi va! Pues tiene mas misterio del
que parecia. Segin dénde y cémo le
des, la bola hace cosas diferentes. Que
si un efecto ladeado, que si un retroce-

illar? De todos los juegos posi-
< ! bles, ;por qué uno de billar? ;Es
1

ASUSTE POSICION DF LAS BOLAS

[ 5390 pts. |Canal+muftimedia | 1-2jug.
Min: Pentium 200, 16 MB RAM, tarjeta
aceleradora 3D.

[ Graticos () Sonido (S ¥ Jugabitidad /)
11 Accesible para todos. Presentacion ele-
— gante. Los tutoriales. Fisica de Ias bolas.

2 Sélo billar clasico, sin otros estilos. Muy
serio. Efectos sonoros austeros.

Como juego es bueno. Pero el
tema echa para atras. ;Lo sa- |
bra apreciar todo el mundo?

- Media so... La fuerza del golpe la fijas mate-
maticamente o emulando el movi-
= miento del taco con el raton (mas difi-
- Puntos cil). La interfaz es cémoda, y te ayuda a
gerle ver la alineacion exacta de las bolas en
Mode el plano horizontal, sin importar el an-
Asaktos i gulo de camara escogido (hay diez).
Sinotienes niidea de billar (nuestro
caso) o quieres perfeccionar tu técnica,
hay unos tutoriales que te ayudan a
dominar diferentes tipos de jugada, y
que ademas constituyen un buen de-
safio de habilidad. Cada golpe esta
ilustrado con un ejemplo mostrado <>
mediante video y juego real.
= Los graficos, sin ser técnicamente
Ed a destacables, nos han gustado. Légica-
5= 0 mente, la animacion de unas bolas ro-
g dando y un palo no deja lugar a mu-
Nuestros campeones i chas florituras; pero la presentacion
iEspania no lo hace 160 cmus esta cuidadisima: han acertado de lle-
mal en billar! El 68° noconlaelegancia deestedeporte. Un
Torneo Nacional de buen detalle es que, a puros efectos es-
Billar Libre lo gano téticos, se pueden elegir varios tipos de
i‘a;:t",{‘;” thsil;er: = taco, mesas (basadas en modelos rea-
cion éspaﬁola S les),locales y bolas. No todos estan dis-
brard, previsible- pom_bles desd.e e|'F’JrInCIpI0, con lo que <>
i e mente, un nuevo se afiade motivacion al asunto.
5,‘17,51:;2/’;7&' torneo en diciembre Este es un noble esfuerzo por popu-
T de_ este afio. Daniel larizar el billar entre el publico general,
T Sanchez se procla- ya que no hace falta ser un experto pa-
: mo campedn ibero- ra disfrutarlo, aunque si tener interés
, a"",en";t‘;"s'eyf“'l%ba Zeggs"gzsgf;”z o~ por aprender. Aiin asi, habria sido mas
ﬁl?vel intemaciangz Rafael Garcia o - completo si incluyese otras modalida-
gr6 el Bronce en el Campeonato del de;, como snooker o pool. jNo les ha-
Mundo al Cuadro 71/2, que gané el bria costado tanto, caramba!
belga Frederic Caudron. Para mds in- Direccen & inclnocicr
- formacién: www.billarnet.com. ps | neaf —pcf FE
l C+ Classic Billar
Billar clésico y artistico para todos. R




Se acabo el matar zombies y araﬁa
con armas de fuego. Lo altimo

es hacerlo con el poder de... jtu
mente! ‘Galerians’ da fe de ello.

Rappel
utiliza

su tarot,
pero yo soy
mas chulo y
uso mi mano.

ya! Las Fallas han comenzado antes este afio, gr
a tus poderes de combustién espontdnea.

Este pasillo parece desierto, pero:
jten cuidado! A veces hay peligros a
la vuelta de la esquina.

jCaray! También a este juego ha llega-
do el éxito de Gran Hermano. Rion
descansa un rato viendo el programa.

Tus enemigos te infravaloran. Una simple pistolita contra tus poderes telekiné-
ticos: jahora se va a enterar el grefias este de lo que vale un peine!

-

La cosa se complica: jexperimentos ge-
néticos con embriones humanos!

Este policia te acaba de alegrar el dia. ;Cémo le noquea-
rds: con la combustion o con la onda expansiva?

e despiertas en un extrafio labo-

ratorio. No tienes niidea de cémo

% hasido a parar ahi.Una voz en el

interior de tu cabeza te fuerza a en-

trar en accion. jAlguien necesita tu

ayuda! Sin embargo, las cosas no son

tan sencillas. Un grupo de cientificos

se apresura a detenerte. Instintiva-

mente lanzas un ataque que nien tus

peores pesadillas hubieses pensado

realizar. jLes acabas de hacer estallar

la cabeza! Rios de sangre corren por

la habitacién. No eres capaz de con-

trolar tu poder, y el miedo comienza

a apoderarse de ti. Afortunadamen-

te no tardas en dominarlo y... jque

tiemblen quienes intenten pararte

ahora, porque tus poderes mentales
son variados y terrorificos!.

Galerians es un juego de horror

ciberpunk en la linea de los co-

. nocidos Resident Evil o Di-

no Crisis. Aprovecha las

virtudes de estos grandes

consagrados en cuanto a

graficos, jugabilidad, siste-

ma de juego y sonido, pero

dentrode una historia

novedosa y atracti-

| va sobre seres so-

/ brehumanos con

\ poderes psiquicos.

No obstante, la

_gran aportacion

Rainheart es un
inmaduro men-
tal que proyec-
ta ilusiones

con su mente.
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Esta es una de las consecuencias de
no saber controlar tus poderes.

Estos seres son cazadores especial-
mente entrenados para eliminarte.

'
ap

HALCON =
_/

iOnda Vital! Si Goku te viera, te pe-
diria derechos de imagen.

de Galerians reside en las caracte-
risticas del protagonista. En primer
lugar, posee la facultad de percibir
informacion oculta a sus sentidos
con un simple toque de su mano en
el objeto apropiado, lo que resulta
muy util para resolver los puzzles
que dificultan su camino. Y, en se-
gundo lugar: su energia mental,
que cuando llega a limites incon-

Las salas que visitas son un prodigio
de tecnologia y confort.

trolables, desata su poder y destru-
ye masivamente a todos los que se
le acercan. Lo malo es que en este
estado, su salud va deteriorandose
y necesita tomar las pildoras cal-
mantes que encuentra repartidas
por el escenario. Los experimentos
a los que ha sido sometido, hacen
que sienta una especial dependen-
cia por estas sustancias quimicas:
su vida y poderes estan estrecha-
mente ligados a ellas, no pudiendo
avanzar en la historia si no las ad-
ministra con buen juicio.

A pesar de la corta edad del

jAkira ha vuelto!

Los duchos en manga y anima-
cion japonesa, encontrardn simili-
tudes entre este juego y el emble-
madtico Akira. Un comic creado por
Katsuhiro Otomo en 1982. La his-
toria se centra en la vida de un
chaval, Tetsuo, que por azar des-
cubre sus poderes mentales. El Go-
bierno le detie-

ne para aprove-

char su poten-

cial como arma

de destruccion

masiva. Sin em-

bargo, Tetsuo

escapay...

Birdman es alto y atractivo, pero con
cierta vis maligna.

Esa puerta metdlica se te resistia. Pero gracias a tu poder
sensorial, has sabido resolver el enigma que ocultaba.

protagonista (14 afios), los enemi-
g0os son numerosos y dafiinos: cien-
tificos, policias armados con porras
y escopetas, engendros mutados
genéticamente,y por supuesto, jtus
hermanos psiquicos, los galerians!
Son seres con poderes paranorma-
les que evitaran que abandones el
nido familiar.

En lineas generales, el juego es
atractivo e interesante, pero posee
algunos defectos: el mapa no seiia-
la tu localizacién concreta y algu-
nos cambios de perspectiva son
confusos. Esto te puede desorien-
tar y obligarte innecesariamente a
deshacercaminosyaandados.Tam-
bién hay que destacar que las cap-
sulasy pildoras aparecen siempre
bien ocultas,y nosevenasimple
vista. Deberas buscar en todos
los rincones, por tonto que te
pueda parecer el lugar.

Si nunca entendiste el final de

Akira: jéste es el momento!

Galerians

Ailentura de horror psiquico para avanzados.

molones.! Calidad alo Resident.

Es facil desorientarse. Objetos poco visi-
y bles. Bisquedas pesadas.

Para fanaticos de las aventu-
ras de horror que busquen
una historia sin zombies.

Cuando tu AP se llene por com-
pleto, prepdrate para lo peor.

No te dejes engaiiar por sus dos poderosas

razones: ella te busca, pero no

con las intenciones
que tu piensas.

“iAyuda-
mel’) te
grita esta
preciosi-
dad.
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Al Alambique Veloz, de Lucas el Vago,
no hay obstdculo que se [e resista.

| Podrds activar nuevas armas ganando estrellas en las ca- |
rreras. Ademds, tamblen podras correr con coches bonus

J

> Quién |
nore- |
cuerda la ;
risa del perro |
Patdn? |

UOEHAGLILDA e

: -
El Espantomo

vil es el vehi-
culo de los
hermanos Te-

jAparta, Penélope! La pista no es lo
suficientemente ancha para los dos.

[ODECONDU

SNSRI

ecordaras, si no eres
muy joven, una serie de
dibujos animados lla-
mada Los Autos Locos,
que trataba de unas dis-
paratadas carreras protago-
nizadas por unos no menos locos
participantes. Pues ahora, de la ma-
no de Infogrames, podras disfrutar
de estas carreras tanto en Dreamcast
como en Game Boy Color. Un poco
mas tarde, hacia septiembre de este
ano, saldran a la venta las versiones
para Playstation y PC.

El objetivo del juego es llegar el
primero en todas las carreras, por-
que aqui lo mas importante no es
participar, jsino ganar! Y deberas
hacerlo por cualquier medio y al
precio que sea, aunque eso signifi-
que que tengas que pasar por enci-
ma de todos y cada uno de los de-
mas competidores.

La version de Dreamcast, que es la
que analizamos aqui, sorprende por
tener unos de los mejores graficos

que hemos visto para esta consola,

con todo tipo de alardes, co-
mo destellos o marcas de
neumaticos, dispuestos
para tu deleite visual. Al-
go estaba muy claro: los
disenadores tenian co-
mo objetivo que el jue-

go fuera lo mas

La adherencia de los coches varia de una su-
perficie a otra. jEn la nieve irds sobre patines!

Pierre Nodoyuna
estd al ace-
cho: jten ||
cuidado! |}

L) R
=
\/

parecido posi-
blealaserie
de TV, jy
sin duda lo
han logrado! Pero
no sélo de
desiertos
viven los dibujos ani-
mados, o0 al menos el jue- :
go que nos ocupa, porloquesele han |
dado dos localizaciones mas a las ca- i
rreras: bosque y parajes nevados.
Acompaiando a los escenarios hay |
cuatro modos de juego, que son: ar- #
cade, campeonato, contrarreloj y re- §
- sistencia. Ademas, podras elegirentre
dos modos de dificultad que se ajus-
tan a tu destreza, con lo que tienes
aseguradas horas y horas de juego.
En principio, puedes elegir entre
nueve personajes. Decimos “en prin- §
cipio” porque el villano Pierre Nodo- §
yuna, el perso- §
naje mas caris- |
matico de la serie §
apesardesumaldad |
(jy de que perdia }
siempre!), solo |
estara disponi- §
ble una vez §

A Pedro Bello no le im-
porta perder una carre- |
ra si con ello beneficia a
su admirada Penélope.
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Los escenarios son de lo mejorcito queJ
encontrards en un juego de carreras.




Algunos coches pueden volar, como el Stuca Racuda del Barén Hans Fritz o el

Algunos coches pueden sufrir cam-

Espantomdvil de los Hermanos Tenebrosos. jEso es jugar con ventaja! & bios para pasar ciertos obstdculos.

que lo desbloquees tras ganar carre-
ras y enfrentarte a él.

Cada personaje tiene sus
propios comentarios con res-
pecto a lo que suceda en la
carrera, y ademas son todos
muy divertidos. Al contrario
que en Speed Freaks o Crash Te-
am Racing, no tendras que re-
coger power ups por el circui-
to: cada personaje posee sus
propias armas, un total de
tres, que podra utilizar du-
rante la carrera para fas-
tidiar a los oponentes
en su beneficio. Para
activarlas, deberas reco-
ger una serie de monedas dispersas
por la pista de todos los niveles.

Y recuerda, jlas carreras locas es-
tan hechas paraJugadores locos!

~. aPedro Bello co-
‘ miendo de su
mano.

Wack Races

Carreras locas  para todos.

f [ Infogrames ! 1-4 jug.

. Taqeta memoria, vibracion, TV 60 Hz.

| oraticos G} Sonido (]l ugabiiiad S

serie de TV. Excelentes gréficos.

Podria haber ido mas rapido y las carre-
ras, ser mas frenéticas.

Un jego que les gustaraa
I todos los de la casa. jAprové-
& chate y vapulea a tus padres!

Tg%MPO
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Las armas que puedes usar son de lo mds disparatadas,
cémo las bombas que lanza la Superchatarra Special.

Penélope Gla- .
mour tienea

El Heterodino (;alguien sabe lo que signif ica?) curva su parte
delantera cuando va a torcer. jComo si tuviera wda propla’

Para eleg:r la carrera en la que quieres com-
petir, deberds recorrer antes un escenario.

Los antideportivos y antediluvianos
Hermanos Macana, al volante de
su Rocomovil, van repartiendo
porrazos a diestro y siniestro.

cada arma le puedes asignar un
boton; puedes elegir entre X, Y o B.

Hanis Fritz
vuela con su Estu-
ca Racuda.

| go, siempre ha-
i c:endo trampas.

Mafio y sus Pan:- |
Ileros han venido

5 ] de Chicago para |

ganar la carrera.

| tard ganar. Pero
 después de echarse
una siesta, claro.

Los Hermanos \
Tenebrosos son
nos competido-
res de miedo.

NG La coqueta Penélo-|
| pe Glamour se
P aprovecha de su
ana

[Aunque tiene un |

| gran competidor |
en Pedro Bello,

pero élla qu:ere

| El Profesor Loco-

| vich es un cientifi- |
\ co loco escapado

 de un psiquidtrico.

&,

Baron Hans ||

Fritz gusta de |

bombardear a sus |
competldores

Los prehistoricos
Hermanos Macana

son los herma-
nos montarieses

' | de Lucas el Vago. |}




Después de una vuelta,
olvidate de tener tu coche
entero: jmenudos golpes!
Pero como decia Galileo:
“Y, sin embargo, se mueve...”
Emm———
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Mas choques y bollos

Antes de Driver o Demolition Racer, los
usuarios de la Playstation ya podian rom-
per poligonos en 1995 con Destruction
Derby gracias a Psygnosis. La segunda Z
parte apareci6 a finales del 96, pero ni en
los gréficos ni en la jugabilidad se notaban ‘ 3
mejoras sustanciales. Las conversiones a B S
PC salieron poco después de las versio- Todo lo que sube jbajal: los grandes sal-
nes de la consola de Sony sin que nadie le tos casi no provocan dafios a los coches.
prestara mucha atencion, porque DD es-
taba demasiado ligado a la consola.
El afo pasado, THQ se hizo con los de-
rechos sobre una version para la Nintendo
64, pero el resultado fue todavia peor.
Studio 33 desarrolld |a tercera parte ex-
clusivamente para la Playstation.

Uy, qué feo: jtu coche estd demasiado nuevo! ;Un golpecito? En el modo multijugador
no sélo te enfrentas a golpazo limpio a colegas tuyos, sino también a coches del juego.

KERPEEA DTG ¢ /) J., 3 / ‘3\ @ -
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jAqui sobra gente! En el modo rascacielos ...y si te apetece volar, jno te hard falta Pasa la bomba: jlanza el TNT a otros co-
hay que tirar a los rivales de los edificios... comprarte un billete de avion! ches antes de que explote!




El cuentadaios (abajo, izda.): cuan-
to mds cerca del rojo, mds chatarra...

Los choques fuertes contra los rivales en el modo demolicion tienen nombres ca-
rifiosos y constructivos: aterrador, quebrantahuesos, rompemandibulas...

Fisica perfecta y magnifico comportamiento de con-
duccion: jen la curva el coche se levanta del suelo!

ay gente que quiere mas a su

coche que a su pareja. Te lleva

donde quieres y nunca discutes

con él, pero ;qué ocurriria si el
resto de conductores se pusieran bor-
des? Imagina: monstruos de metal de
kilometros de longitud cruzan las ca-
lles y no respetan tu camino. No hay
otra opcién: empuja al que se te pon-
ga delante y tiralo de la pista. jEsto es
la jungla del metal!

Psygnosis puso en la calle Destruc-
tion Derby casi al mismo tiempo del
lanzamiento de la Playstation en 1995
ytuvo mucho éxito.Un monténde con-
ductores estresados, pilotos aficiona-
dos y corredores de primera con ganas
de jarana se lo pasaban pipa disfrutan-
do de accidentes virtuales y guardaba-
rros por los aires, jhaciendo el bruto, va-
mos! Inmediatamente empez6 a co-
rrer el contador de ventas y las conti-
nuaciones de |a serie no se hicieron es-
perar. Los desarrolladores han dedica-

.do mas de dos afios de trabajo a la ter-
cera partede la serie Destruction Derby.

En la parrilla de salida sélo hay co-
ches ficticios, cuya apariencia recuerda

a los pesados automoviles americanos
de Driver. La razon es muy simple: ;qué
fabricante de automoviles daria Ia li-
cencia de sus modelos para ver como
los jugadores los destrozan sistemati-
camente, extasiados de emocion?

La fisica de los golpes de carroceria
es sorprendentemente realista: se
pueden ver a la perfeccion las fuerzas
que tiran de cada vehiculo cuando se
mete a velocidad del rayo en una cur-
va. Huellas de derrapes y nubes de hu-
mo son sélo una senal de como se
atormentan sobre el asfalto los bdli-
dos. Sin embargo, el jugador lograra
mantener todo bajo su control gracias
a un mando muy sencillo, y sera capaz
de concentrarse perfectamente en las
duras batallas.

Si todos los circuitos tienen tela, imaginate cuando es
sobre nieve. jResbalards sélo con que te miren mal!

& En los tres circuitos Destruction
& Derby no hay escapatoria.

_ jUy! Tienes unas
ligeras rozadu-
ras en el lado
derecho.

En las Wrecking racing (demolicion)
s6lo hay un circuito. El resto de las 24
pistas sélo se activaran al conseguir
la puntuacién necesaria. Ademas, no
solo lograras los puntos que te hacen
falta segtn la plaza que ocupes en la
carrera: las carambolas con los con-
trincantes también se premian. Nor-
malmente lo Gnico que importa es
llegar ala meta sin acabar antes en el
cementerio de coches.

En el modo Smash 4 $ (mercenario)
correras para ganar dinero: si consi-
gues mucha pasta, renovaras tu flota
de coches a la vez que la dotaras de las
mejores prestaciones. Los modos de
batalla estan pensados para realizar
emocionantes duelos contra algiin

amigo (pueden competir hasta 4 ju-
gadores). Tendras que convertir

al resto de contrincantes en
chatarraenelya conocido Des-
truction Derby o tirarles desde

altos edificios jsin paracaidas!

en la nueva opcién rascacielos.

Destaca el modo pasa la bomba: una
carga de TNT rula por el aire; si te cae
encima, tienes que aguantar el maxi-

Tu rival se va a quedar sorprendido
de todo lo que puede caer del cielo.

Faisajes verdes y carroceria embarrada: en ningin DD
hubo nunca circuitos tan variados.

mo tiempo con ella realizando los acci-
dentes mas espectaculares y, por su-
puesto, jpasarla antes de que explote!

Los graficos también destacan:
unas imagenes de alta resolucion y
buenos efectos logran que DD Raw se
considere el mas espectacular de la
serie. S6lo minimos fallos graficos y
algunas vibraciones impiden que se
lleve la matricula de honor. Para los
que dedican los fines de semana a sa-
car brillo a su coche, declaramos este
juego no apto; el resto se lo pasara
bomba destrozando coches virtuales.

' Destruction Derby Raw

Carreras y destruccion para todos.

[65%0ptas. | StudiodySony | 1-4jug.

* Multi- Tap, Dual Shock

m&mm)

% Muy buen manejo y conduccion realista,
¢ muchas pistas y modos de juego.

Aveces, frecuencia de pequenos fallos
gréficos seguidos, voces en inglés,
iSiniestro total! Solo podras
ver accidentes asi de espec-
taculares en el cine.

Texto: Elena Castellanos
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¢Otro juego de skate pa-
ra la Play? Pues no, ‘Grind
Session’ es mas que un

juego, jes el propio skate

Lo peor de patinar es
que, cuando caes mal y
1 te das el mayor golpe de
=4 tu vida, empiezas a ver
las cosas distorsionadas,

rind Session viene respalda-

if do por seis profesionales de

J este deporte, como son Ed

Templeton, Willy Santos, Pig-

pen o Cara-Beth Burnside, y con ganas

dequitarle el trono al rey del skate y del
videojuego Tony Hawk.

Se acabaron ya las cintas de video
que estaban suspendidas en el aire y
demas cosas propias de un juego de-
masiado arcade para dejar paso a los
puntos de respeto. Este nuevo con-
cepto no es mas que otra forma de
abrir nuevos niveles, pero que se
acerca mas a la realidad, ya que el
respeto que ganas proviene del resto
de skaters del circuito.

Otro de los puntos novedosos que
tiene el juego el llamado Skater’s Eye (si
quieres saber mas de este novedoso
concepto, serd mejor que le eches un
vistazoala cajadeInfo,en lacual seex-
plica su funcionamiento). Un detalle
mas que es de agradecer es lainclusion
de casi todos los trucos que puede eje-
cutar cualquier Pro. Aunque lo que ga-
na el juego en jugabilidad con esto, lo
pierde por la dificultad que lleva el ha-
cerlos,y no digamos ya el combinarlos.
Si por casualidad esto se te da bien, ob-
tendras varios premios al estilo Soul
Calibur, como fotos y videos de los
personajes o nuevas tablas con las
que patinar. La cantidad de nive-
les que tiene el juego es acepta-

ble, e incluso algunos de Pﬂ;l_l:j;":’;icl;l .| =0283s200
ellos son localizacio- 1/ ol > BonHB0k
nes reales de ska-

teparks, como el é

de Portland.Un total de ocho niveles si-
tuados en ciudades como Nueva York,
San Francisco o Londres. jCiudades que
deberas reducir a cenizas a base de
kickflips, hardflips y nosegrinds!

BN weaf oc{ [
Grind Session
i Juego de skate para avanzados y expertos.
{6.990 ptas. rﬂwmsuo?\y l 1-2jug.
. Vibrat§§n, tarjeta de mfe»mnria. =
| _Graficos 3] _Sonido 3 | Jugailidad ¢

Muchos trucos para hacer. El Skater's Eye.
La cantidad de extras que tiene el juego.

=
i % Los trucos son dificiles de ejecutar.

Le falta un editor de skateparks.

i Date una gran sesion de skate
len tu Play con el Grind Session
y diviértete como el que mas.

f Texto: Daniel Palomares

jcomo en esta imagen!

El ‘Skater's Eye’

Skater’s Eye ("el ojo del pati-
nador”) es un nuevo concepto
que se ha introducido por pri-
mera vez en un juego de skate.
Mientras estés jugando, si pre-
sionas (2] la accion se de-
tendra y pasaras a ver una se-
rie de lineas distribuidas por
todo el nivel. Estas lineas estén
numeradas, y co-
nectan una serie
de objetos de
manera  que,
para obtener

los  punt

Un skater se |

de respeto, deberas hacer lo
que la linea te indique; por
ejemplo, saltar desde una ram-
pa para grindar en una barra.
La dificultad de la linea que de-
bas hacer dependera siempre
de la cantidad de objetos.

3 PO

tabla. |~

wbeeg ¢
- B

Cada personaje dispone de una biografia con los datos mds

~

tivos. Aqui sale la californiana Cara-Beth Burnside.

v A N
e

El skate lo practica gente extrema. Co-

mo Pigpen, que luce miles de tatuajes.

Ocho niveles son mds que suficien-
tes. Ademds, tiene varios bonus.

o B S
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Puedes hacer trucos muy variados,y
también aprenderds otros nuevos.

Cada skater tiene sus propias tablas, a

P B
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las que podrds poner dos tipos de ejes.
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Solo podrds jugar con

tres personajes pero el

resto son también fun-
% damentales en la trama. )

Adam ha desaparecido: algwen qu1ere saber lo que paso y alguien quiere
ocultarlo. Todos tienen algo que temer y algo por lo que luchar. jAverigualo!

iglo XIV: Paris esta en todo su
esplendory Notre-Dame se al-

za hermosa, reflejando las lu-

ces de la bella capital francesa.
Peroalgo misterioso estd ocurriendo:el
maestro Adam, diestro orfebre que es-
taba trabajando en un encargo para la
corte de Felipe el Hermoso, desaparece
sindejarrastro.;Quéha pasado? Nova-
mos a contartelo, pero si te vamos a
adelantar que alguien muy poderoso
esta detras de todo esto: jel azote de la
Inquisicién! Sois tres los personajes
que debéisiravanzandoeneljuego pa-
ra desentranar el misterio: su enamo-
rada Rosemonde, su hermano Jaquesy
el'escudero Pierre (ver caja de persona-
jes).Y como una sombra,se abate sobre
ellos el intrigante confesor Jean. Paris
1313 es una aventura grafica basada en
= una de las

La ambien-
tacion del
juego estd
muy con-
seqguida.

épocas mas oscuras y a la vez atrayen-
tes de todos los tiempos: jla Edad Me-
dia! Sus principales atractivos son: ver
los escenarios de la ciudad de las luces
en 1313, la forma de vestirse y compor-
tarse de los personajes, segtin su clase
social, y el desarrollo de una historia
que bien podria ser real. Otro de los
atractivos, es la posibilidad de elegir
entre los tres personajes: eres libre de
elegir quién quieres que sea tu alter-
ego en el juego. Pero para recibir toda
la informacién necesaria, deberas pa-
sar pruebas con todos ellos. Cada per-
sonaje esconde una historia y tiene su
propio interés por descubrir lo que pa-
s0,a la vez que teme la amenaza de la
Inquisicion. La historia se va desarro-
llando por capitulos y, si quieres pasar
pagina, deberas resolver una prueba
en cada uno. La prueba esta normal-

P ey Aguis s i E
s et & ol s
e e e s g
.
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mente planteada a modo de ace
queen ocasiones resultademasiado fa-
cil. Por lo demads, los graficos y el argu-
mento del juego le dan todo el intrin-
gulis necesario a esta aventura grafica
para que desees llegar hasta el final.

Paris 1313

Aventura grafica paratodos.

] 1 ;ugador
Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, tarjeta

aceleradora, 100 MB disco duro.
Rec.:Pentium 1I, 64 M|

Jugabilidad
3 La época en la que se desarrolla, persanajes, :

escenariosy la estupenda misica ambiental.
Los puzzles resultan en ocasiones damasmdns
y sencillos: jno te serd dificil avanzar!

Algo oscuro esta pasando en tu PC

y, para averiguarlo, deberas meter-

te en la piel de tres personajes.

=0 DE PRUEBAS

Texto: Elena Castellanos

15/00

tro de la historia que le traera

B muchos problemas. Pero para

el gentil todo su afén es con-

quistar a la bella caprichosa
Agnés de Chatillon.

4 mano de Adam, asi que desea
5 desesperadamente saber qué
paso,alavezque temeserelsi-
4 guiente en correr su misma
| suerte.jAmaa Rosemonde!
T

Rosemonde era la novia del
desaparecido Adam. El inquisi-
dor Jean de Lausanne le sigue
los pasos de cerca y le obliga
a espiar para él. Rosemonde
le detesta, pero a la vez esta

atemorizada porque, cuan- §

do era una cria, él mando a i

la hoguera a su madre. 5
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y Capcom vuelven a darse cita |

'BANCQ DE PRUE

Los héroes mas grandes de Marvel

_en la Dreamcast... jY esta vez
. traen refuerzos en

\

¢Alguien sabe de qué juego de Capcom
proviene el hombre cactus (izda.)?

Los efectos especiales de los golpes tienen
mads vistosidad y colorido que antes.

uno!

REWgHL )

cantidad! |

!

ara los nuevos: la saga Versus de

Capcom es una especie de Street

Fighter con personajes invitados
de otros juegos, una mecanica de
combate superacelerada y ataques
espectaculares. Su sello identificativo
es la lucha por relevos: a mitad de
combate, un segundo personaje pue-
de sustituiral que estaba peleandoen
esos momentos.

Para los veteranos: en Marvel vs
Capcom 2 no tienes equipos de dos lu-
chadores... jsino de tres! Segin qué
botones pulses, el relevo lo hace unou
otro personaje. También puedes hacer
que cualquiera de los dos comparieros
en espera entren un instante en pan-
talla para lanzar un golpe, que puede
ser de tres tipos (seglin lo que hayas
elegido al configurar tu equipo). jEl
problema es que, cuando entran a
ayudarte, el rival les puede golpear!

WINS " "‘[':-?m
S —— ]

El sistema de control se limita 2ho-
ra a cuatro botones: el ataque medio
sale automaticamente en combo con
el ataque rapido. Hay veinticuatro
personajes, y cuando juegas ganas
puntos con los que comprar otros
nuevos, jhasta un total de 56! Con es-
to, el juego solitario gana muchisimo

interés. Y no esperes que sea un pa-

ncluso en el nivel de dificultad
mas bajo, la maquina sabe defender-
se bastante bien! :

Las malas noticias: los escenarios,
aunque en 3D, son poco inspiradores.Y
los temas musicales de estilo jazz re-
sultan inapropiados para el ritmo fre-
nético de los combates. Los efectos so-
noros, por fortuna, siguen siendo tan
buenos como siempre. Otra pena es
queya no hay batallas Cross Fever (4 ju-
gadores), como en la primera parte.

Pero aun asi, jel juego es la cana!

En ediciones anteriores de la saga Versus, dos personajes podian unirse para lanzar un supe-
rataque combinado. Ahora, con equipos de tres, jimagina lo que puede salir de ahi!

¢Necesitas ayuda? jLlama a la Masa pa-
ra que te eche una manita!

La seleccion incluye personajes margina-
les, como Anakaris o el hombre de hielo.

e | _ps | wosf DI [T
= z S
*;Mawelvstapcom 2:New Age of Heroes
} Lucha para principiantes y avanzados.
[ 899%pts. | CapcomVirginint. | 1-2jug.
* Tarjeta de memoria — —
B) Sonido (Sl sugabiicad )
Montones de luchadores ocultos. Sin Arca-

de Stick no se controla mal. Opcion 60Hz.

Han quitado el modo de cuatro jugado-
res. Miisica jazz y escenarios 3D. 7

| Mas grande y mas espectacu- f{
lar. Como sigan asi, ;donde
vamos a parar?

Texto: Gabriel Pérez-Ayala




Cuatro anos de progra-
macion: jtodo un récord!
¢Habra merecido la pena?
¢Conseguira lon Storm

anadir nuevos toques de
accion en el maduro
género del shooter?

El Diskus es un arma de distancia
| que vuelve a tus manos como un
| boomerang. jMuy dtil!

| SHOCKWAVE BLACTER

{ 05
i Una de las armas mas fuertes del

. | juego, el Shockwave Blaster, deja
| 'un terreno entero sin enemigos.

3 BOLTER
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| cision, con alta frecuencia de tiro,
| se puede dar a blancos exactos.

2
; Con esta manejable arma de pre-
3

1

<1

[]LLA[]E FUE 0

d
i
4

; | Laolla de fuego se tiray explota,

f | dejando una gran cortina de fue- |

g |80 delante de los rivales. 3
——

Noruega, Edad Media: la peste lo asola
todo, y los zombis salen de sus tumbas.

4

Kage Mishima es tu ultimo con-

trincante. jMenuda pintadeca- | \ \

En el San Francisco del ano 2030, el caos es total. Te atacara el
miembro de una banda callejera con dos armas a la vez.

a sido una espera
larga, jmas de cua-
tro anos!, pero por
fin esta entre no-
} 1’ & sotros Hiro Miyamoto, el
{ ‘ héroe del 3D shooterdelon
Storm: Daikatana. Hiro vie-
ne precedido por lafama de
su creador,John Romero, au-
r, entre otras, de las miti-
. cas sagas Quake y Doom.
La aventura 3D comien-
zaenel aiio 2454 enJapon,
¥ ytellevara a través de dife-
rentes épocas y escena-
ios: desde la antigua Gre-
8% cia hasta el medievo norue-
B\ go,pasando porelSan Fran-

! Belleza asidtica: la ciberchi-
- ca Mikkiko estard, por

\\ suerte, pisdndote siem-
\ \ pre los talones.

o e /

Sobre este mur-
ciélago relativa-
mente inofensi-
vo llegaras a lag
era medieval.

- )

Mikkiko acaba con un griego: los acompanantes se ponen en accion automa-
ticamente o si ti les das la orden. jNo querrds que siempre vayan contigo!

cisco del afo 2030. Suena bien, ;no?
Kage Mishima, el peor enemigo de
Hiro, intenta hacerse con el dominio
del mundo entero. El muy bellaco se
ha apropiado de la espada magica
Daikatana, que tiene la capacidad de
alterar el espacio y el tiempo.

En cada una de las zonas espacio-
temporales te atacaran distintos ene-
migos, y tendras que combatirlos con
diferente armamento. Ademas de las
25 armas mortales (jmamma mia!)
hay otros aparatejos, como el escupe-
veneno, ballestas y violentos martillos
de hierro. Por desgracia, pierdes tus re-
servasdearmasalviajaraotrazonaen
eltiempo,yallitienes que volverareu-
nir con paciencia tu arsenal. Tienes dos
fieles ayudantes a tu lado: tu amiga
Mikkiko y el soldado Superfly. Ambos
héroes computerizados toman parte
enlaaccionindividualmente.Ademas,

El soldado Su-
perfly Johnson -
(duro como el
hierro, pero con
un corazon de
oro), es uno de
tus dos acompa-
nantes.

con el ratén, puedes darles unas cuan-
tas 6rdenes sencillas. Si quieres, tu tro-
pa puede escoltarte, reunir extras o
atacar al enemigo.

La historia esta muy trabajaday lla-
ma mucho la atencion, pero la inteli-
gencia artificial muestra puntos fla-
cos. lon Storm ha fallado claramente
en la programacion. Sin embargo, ha
triunfado en los impresionantes grafi-
cos, y lo notaras sobre todo en los ni-
veles de Grecia y San Francisco: juna
delicia para tus ojos que no tiene nada
queenvidiaraningln otro 3D shooter!

En cuantoa lajugabilidad, tampoco
han derrochado demasiada brillantez:
los acertijos son mediocres y los nive-
les se exploran rapidamente. Pulsa
aqui un botén, coloca alla un objeto y
enseguida se abre una nueva puerta.
Se echan en falta unos puzzles mas re-
tadores. En este sentido, la competen-
cia mas inmediata (Unreal y Half-Life)
esta muy por delante.

Las auténticas innovaciones estan
dentro del modo multiplayer. Ademas
de Capture the Flag y Deathmatch, con
hasta 32 jugadores online, hay dos di-
vertidas variantes en las que la emo-
cién esta asegurada. Para un solo ju-
gador, Daikatana falla en jugabilidad.

TR v PR
} Dalkatana

3D shooter para todos.
{7490 ptas. ' Ton Storm/Eidos ﬁ?g‘z‘;ﬁ”g‘_‘(?;a‘)'
Min.: Pentium 233, 32 MB RAM, Win 95,

200 MB HD, tarjeta 3D. Rec.: Pentium lli,
128 MB RAM, Win 95, 850 MB HD.

7" Jugabilidad" 7

Sonido

Graﬁcos variados, divertido modo
multiplayer, historia original.

Baja IA, acertijos simplones,
niveles facilmente explorables.

Un 3D shooter con graficos
logrados que podria ofrecer
mucha mas jugabilidad.
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Los legendarios
dragones han sido

Q1csma2

H R

I M.R. - 005/B28

ragon Valor es un juego de

rol estilo Zelda.Tiene un po-

quito de plataformeo, otro

poquito de puzzles (muy faci-

les de resolver; nada que ver con

los de Alundra 2), y el resultado, sin
ser brillante, ha quedado apanado.

El sistema de combate de Dragon

Valores sumejorvalor.Bebe de la me-

jor tradicion de los beat’em ups, con

un variado repertorio de ataques y g £ / - - S
conjuros magicos. Los enemigos son = > ‘ Los dragones son duros y peligrosos adversarios. jTendras que em-

también muy distintos unos de plear toda tu habilidad y poderes mdgicos!

otros, y no puedes utilizar la mis- £ g

ma estrategia para derrotar a

unos estiipidos orcos que a /

unos agiles ninjas. £
Entre fase y fase, visitas §

tiendas donde realizar tus

comprasy eliges adénde ir a

continuacién. En reali-

dad, el ritmo de progre-

sion del juego es lineal

(no es posible perderse), : < E .

pero hay rutas alternati- e - ! £ 4 A, Los conjuros se conservan de un

vas que vale la pena inves- (& 4 — ) féroe a otro,y suben de nivel.

tigar. Al principio de la his- : )’

toria conoces a dos chicas

y, segtin con cual formes

familia, asiseran las aven-

turas de los préximos

héroes que empu-

faran la espada /

magica. Dejan- &

do a un lado lo de cambiar de protago-

nista con el paso generacional, el juego

no es especialmente original en ningu-

no de sus aspectos, historia incluida.

Pero si te gusta la temética fantastica

ylodelucharcon monstruos a golpe de

espada, es una buena opcién.

Esta escalera estd llena de insidosos
e qus jProcede con precaucion!

TEGNICAS ESPECIALES

Aunque luego cambies de héroe, todos ellos heredan las
técnicas de combate de Clovis, el fundador de la saga.

-Ayala

Dragon Valor
Rol de accion para avanzados.
| 4400pts. | Namco { 1jugador
o Vibracién. Tarjeta de memoria.

{ Gacos =71 Sonido / Liugavi/

11 Correcto sistema de combate. Caminos al-
N ternativos. Variedad de enemigos.
.+ & Poco original. Le faltan momentos de =
brillantez. Progresidn lineal. N

te: saita y cae |
con el filo por
delante.

) Clavada: sal- (=
tay cae con
la punta por
-] delante.

‘../ Texto: Gabriel Pérez

Antiaéreo:
salto vertical
con la punta
por delante.

i No deslumbra, pero tampo-
 co decepciona. Lo del arbol
 genealogico €s ingenioso.

i prepdralo un
momento, y
= luego golpea.

Los combates no consistens6lo en pegar a (o loco, {
jtambién hay que saber cuando toca protegessel
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UcHeticlelc

Dicen que en Oriente se hacen juegos muy raros, que
nunca llegan a nuestro pais. jYa era hora de que se
rompiese la tonica y nos trajeran alguna locura japonesa!

jVaya! Al equivo- 1
carte, todas las li-
neas empiezan a
vibrar, jy todo se
hace mads dificil!

er Vib Ribbon por primera vez
les un shock. Acostumbrados a
avanzados gréficos poligona-
= lesy complejas t’ex’Furas,Ia sim- ‘ v e
plicidad de trazos y practica ausencia fasda Vb I
de color de Vib Ribbon casi insultan al i Ribbon  sélo
hardware de la Playstation. jPero si es ; - = podia ser japo-
que parecen los dibujos del telesketch! [ : "Me:tas‘ur'\gaf:r‘;\?
Pero, jsabes? iTienen algo! Quiza : \ , 4 ! bién ha dise-
técn.icarpente r.esulten ridicu|o§, pero 4 r r;;goﬁ.:arilipa A~ &
en ning(n otro juego encontraras una | ! : U Jgfnme\r/ PlavStation..
estética tan original y sorprendente. 3 | S Lammy, ambos SREEEELNE
Basicamente, esto consiste en ir - juegos musicales en los que hay que
pulsando los botones, (sélo se usan : %l![‘,zﬂf 'ﬂls bOtO!\f?S enzséncmni,f' C%f;;/fg
cuatro), en ¢f momento Justo, se- I B . | adenlos ustoe Bt ) i
gun el tipo de obstaculo que le sal- I s | : grado una mayor sensa-
ga al paso al protagonista. Al final, — = — — cion de interactividad.
te dan una puntuacion segiin cémo o= - . : —
lo hayas hecho. El reto es conseguir
superar tus propias marcas. jMas
simple no puede ser!
Vib Ribbon tiene tres niveles de difi-
cultad, con dos canciones por nivel. A 8l Bl ok
mayor dificultad, mayor es el ritmo de e i se convierte en
aparicion de obstaculos, que ademas f | rana o rena-
tienden a ser mas complejos (de los i . N cuajo, jVibri es
que exigen apretar dos botones). ‘ Wl  muysalao!
Aunque las canciones (cantadas \ £/ B
enjaponés)sondeliciosasy super pe-
gadizas, al final te saben a poco: jso-
16 hay seis, y nosotros queremos mu-
chas mas! Pero ahi entra en juego un
importante elemento de Vib Ribbon:
puedes poner tus propios CDs, y el
juego creara nuevos niveles segtin el
estilo de la musica. La cadencia de
aparicion de obstaculos no suele
coincidir mucho con el ritmo de la
musica escogida, pero es una mane-
ramuy ingeniosa de plantear nuevos
desafios.Ya no se trata de hacer pun-
tos para el récord, jsino de conseguir
sobrevivir a tus canciones favoritas!
Esperemos que Sony no se nos raje
en el Gltimo momento con este lanza- : = 5 = |
miento, porque aunque parece raritoy Si lo haces bien, a Vibri le salen alas. jPero"
poco vistoso, también es original y di- un solo error, y volverd a ser un conejo!
vertido. jY lo sacan muy barato!

—

Segun la mutacjon en que se encuentre, Vibri supera
los obstdculos con una animacion diferente.

Vib Ribbon

Misica y ritmo para principiantes.

Sony | 1jug.
o Tarjetade memoria =
[ Graficos 5] Sonido 3 Jugabilidad /)
‘11 Simpleza adictiva. Puedes usar tus CDs.
Los seis temas son guays. Estética original.
Graficos minimalistas. Solo trae seis te-

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

jEn los ments
oyes hablara
Vibri en japo-

nés! jMola!

Los errores se castigan: Vibri se convierte en
ranay renacuajo si te equivocas mucho.

ad no esta renida
Esto engancha
er compas!

Algunos obstdculos complejos exigen
pulsar dos botones para superarlos.
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. Bien reciclado: Activision ha
- revestido un concepto de
* juego nacido hace tiempo
" con una atractiva capa
_ 3D. jComienza la batalla!

Los Sprawler
son malvados
mutantes con
no muy buenas
ii;l'tenciones.

Peligro: esta senorita es una fran-

cotiradora de los Sprawler. g ‘ v : e El original: ‘Dark REig“'

Afinales de 1997 aparecio un juego con el

: x ; nombre de Dark Reign, y fue ignorado por
abase resplam:Jec'e bajolaluzdelsol e los jugadores. Por un lado, los fans de los
poniente, las fabricas producen dili- - juegos de estrategia tenian la fiebre del

gentemente tanques y los recursos Py & P 2 Starcraft,y por otro, Total Annihilation, de
nunca se acaban. Pero, de repente, aso- Lo = . : GT, acaparo el éxito con impresionantes
idad L3 | 43 - graficos y un pufiado de innovaciones.
Inaitinasunicagiencmiga-por;ia cima S s, Entonces se pas6 por alto injustamente la
del monte, seguida por una armada ; g estrategia en tiempo real de Activision,
completa... Comienza la guerral — =P = = que estaba muy bien planteada, pero era
La primera parte de Dark Reign, pe- — : G
seaserunbuen juego de estrategia,no
triunfé todo lo que merecia a causa de
una competencia muy poderosa.
Dark Reign 2 se presenta desde el
principio como un juego de estrate-
gia muy prometedor. La lucha entre EEEEE
las dos asociaciones enfrentadas, la i[RIl
JDA y Sprawlers, a lo largo de un to-
tal de 20 misiones, resulta muy c6-
moda gracias a un control muy senci-
llo del ratén. Asi, al principio de casi
todas las misiones, construyes una S 2
base al estilo de Command & Con- oy O\ == 2 : de,rrf{asiagg cor}\t/encionz;_l- A(ljmquiaes rl“ois
S S 3 / e — gréficos 2D resultaran anticuados, las mi-
q.uer,’con cer.1tr.a| eIectl:Ica.lncluu?a, re % & 2o e siones eran ingeniosas, la inteligencia ar-
fineria y distintas fabricas. Si has S\ { : o = - tificial era buena y el editor de niveles, di-
construido tuarmada a base de in- ; : s vertido.La falta de espectacularidad hizo
fanteria, tanques Hover, lanchas rapi- 2 23 : e mucHos jinadores i sa fijaran en
d - Hosi I g /i1 : Dark Reign, pero esta segunda parte
as’o.aviones, ya puedesira;por € o v ofrece lo que le faltaba a la primera.
enemigo, que normalmente suele es- s ; S
tar muy bien cargado. Podras instruir s
tus unidades sin necesidad de mo-  LaJDA es la autoridad, mientras que los  En la infanteria de misiles, el Sprawler es
verte: es en este punto donde mas Sprawlers son la malvada guerrilla. muy eficiente contra las torres de guardia. = =
notaras el estupendo sistema de con- Bas R et % Dark Relgn 2
trol, que te permite dirigir el compor- ) SR b = | |, Estrategia a tpo. real para avanzados y expertos.
tamiento de tus tropas a lavez que te : / : S [ 7.995pts. | Activision/Proein | 1-8jug.
deja campo libre para desarrollar tac- o = : ; Min.: Pentium II, 64 MB RAM, Win. 95,

: A 55 g : —— tium I,
ticas propias. Por otro lado, las misio- : Bl D %%Eﬁ%ﬂ”;?é’?,e’fiﬁe?i?cim -

nesestan muy bien disefiadas con va- S = —="eowm S N mm’
riados objetivos intermedios. 3 B ~5 -
PR AW raficos 3D bien ambientados, unidades

Los fans del clasico juego de estrate- X .= o id 4 bien disefiadas, misiones muy pensadas.
gia en tiempo real encontraran lo que | ¥ : : 8% %Pnnmpm poco original, que esta presen-
buscan con este técnicamente madu- 12d0 sininnovecionies: 7
rado Dark Reign 2,a pesar de que tam-
poco podamos decir que Activision
eche cohetes en cuanto a innovacion.

Ataque con efecto: las lanchas rdpidas JDA atacan una base Sprawler.

1997: Dark Reign presentaba una al-
ta jugabilidad pese a sus grdficos 2D.

Texto: Elena Castellanos

Desde una vista de pdjaro tienes la me-  Casi todas las unidades JDA estdn pro-
jor vision del desarrollo de la batalla. tegidas con su escudo de energia.
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¢Parque Jurdsico? jNol, pero si encontrards
unos cuantos dinosaurios en tu recorrido.

J
En el Typhon Lagoon, irds en barca y debe-
rds reunir un monton de monedas.

VAIEE T A

/A

J

iBonitas vistas! En la Splash Mountain po-
drds ver el castillo de Disney World al fondo.

- “iGenial!”,

espués de los habitantes del Barrio
Sésamo, los personajes de Walt Dis-
ney se ponen en la parrilla de salida.
pensaras, pero desde ya te
advertimos que no te meteras en Ia piel
de los ya legendarios Mickey Mouse, Do-
nald, Pluto o Goofy. jOooooh! En su lu-
gar, correras con el segundo grupo de
personajes de Disney, bastante menos
conocido: Chip, Chop, Amanda Sparkle,
Bruno Biggs, Tiane Damage...
Ademas de la contrarreloj y una ca-
rrera para dos jugadores, solo hay un
modo aventura en el que tendras que

encontrar Ias partes deuna maquma en

¢Has estado en Disney World? No te preocupes, porque ahora podrds echar-
te unas carreritas por los lugares mds famosos de este mundo de fantasia.

aproximadamente una docena de
circuitos. Para dejar atras a la compe-
tencia, dispones de un monton de ar-
masy extras que iras reuniendoen el ca-
mino. Los circuitos simulan los famosos
parques tematicos de Disney World, y
son lo mejor del juego junto a las varia-
das canciones de Disney. Pero por lo de-
mas, si conoces otros juegos del género
como Diddy Kong Racing, Crash Team
Racing o Speed Freaks, los preferiras.
Magical Racing Tour afiade pocas inno-
vaciones y resulta poco maduro a pesar
de algunas de sus buenas ideas. Y ade-
mas, ;donde se ha metldo Donald?

: X

¥ £l modo de dos jugadores no es
especialmente sobresaliente.

Jugards con personajes de
Disney, aunque no
con los mds
famosos.

Carreras para principiantes y avanzados.

!'_ Maglcal TourARacmg
f

pts. | Crystal Dynamics/Eidos |
o Tarjeta de memoria, vibraci6n.
| Graicos /) _Sonido_ ] sugabitdad [y
115 Mucha variedad de circuitos, sonido
2 Disney bien ambientado.

Sistema de extras poco original, persona-
jes de Disney secundarios.

| A este juego de carreras le falta
una pequena chispa para com-
[ petir contra los de su género.

Estas son aguas peligrosas, pero para Rayman
no hay problema. jViva el esqui acudtico!

J
Rayman no estd solo: cuenta con muchos
amigos, como Globox y el hada Ly.

=

Hay lums de energia de muchos colores, los
morados te perm:ten avanzar por eI aire.

- =

P T LR T

%) Ié&\a/]r\dw 2\ A\
LNU | Mr\\éx

Rayman es uno de los héroes mds carismdticos de la historia de los juegos. En la
segunda parte deberds encontrar todos los lums de energia que forman el mundo.

piratas con nuestro mundo: un lu-

gar de espanto.. jUn momento!
Tengo la sensacion de que ya hemos
contado esto, y es que, si los piratas han
conquistado su mundo, nuestro querido
Rayman ha conquistado el nuestro. Des-
pués de PC, N64, Dreamcast y Game
Boy, sélo quedaba la Playstation por
rendirse a los pies del héroe sin cuello, jy
lo acaba de hacer! La historia de Ray-
man es una de las mas completas y ju-
gables que ha acogido nunca una con-
sola. Y lo que esta claro es que, cuando
un juego queda redondo, lo justo es que

”ayman, mira lo que han hecho los

lo disfruten todos los consoleros. La his-
toria es la que ya conoces: debes buscar
todos los lums de energia que forman el
mundo, lo cual significa recorrer 20 ni-
veles con escenarios muy conseguidosy
enfrentarte a los esbirros del almirante
Barbaguda jentre otros muchos enemi-
gos! En cuanto a graficos, Rayman luce
en Playstation un aspecto bastante
aceptable, inferior Iégicamente a su im-
presionante figura en PCy DC, pero me-
jor que en la N64. Asi que, si eres uno de
los playmaniacos que se mordian las
ufias por no poder jugar la segunda par-
te del desmembrado, jenhorabuena!

Rayman utliza sus orejas para
planear, y el cuerpo le sigue:
jsinolo tiene pegado!

“1de enero, 2 de febrero,
3 de marzo...”: Ray-
man se va a los san-
fermines con una

“
bota y un calcetin. ™ \ :

e | ps PN | G

i Rayman 2

| Juego de plataformas para todos.

[ 79%0pts. 1“"’65{55%; ' [jugador |

. Taneta de memoria

{ (“; Niveles completos no es nada lineal,
muchaos enemigos, accion a tope.

Si lo has jugado en DC y PC, notaras
las limitaciones de tu PS.

Textos: Eena Castellanos

) sugavitizad &

Era la unica plataforma ala
que Rayman aiin no habia sal-
tado, pero todo llega. jGenial!




Los personajes usan armas de plasma simllnnes a los sables de luz,y tienenunas-
pecto decididamente alienigena. Ademds, el jefe final se da un aire a Darth Vader.

Alive 2, ponerse con algo tan medio-

”espues del éxtasis de jugara Dead or
cre como Plasma Sword casi duele.

‘Los graficos bien podrian ser una conver- -

_ sion cutre de Playstation, y el modelado
de los personajes esta muy poco trabaja-
do.Ya que los hacen en 3D, deberian po-
ner mas esmero. El sistema de combate

- uy normalito, con pasos laterales,
combos y ataques especiales. Nada inno-

~vador aqui. Lo peor es que el ritmo de las
llas es lento, y algunas parece que

una etemidad ‘Hay veintidos per-

_pc i es | weof JEAN [T )
Plasma Sword
lactica para p p y

| 8.49%pts. [- Capcom f 1-2jug.
o Tarjeta de memoria, vibracién, TV 60 Hz.

i Lucha

\ Veintidos personajes. Algunos stiper ata-
ques chulos.

Peleas largas. Algunos ataques repetidos.
Poca originalidad.

Capcom no acostumbra a ha-

cer juegos mediocres, pero

siempre hay excepciones.

Los personajes son de un estatismo que asusta. Apenas se mueven, y no tienen

ni animacion facial. jNo es de extranar que no pudiesen escapar de la erupcion!

rechazado las libidinosas propues-
tas de la diosa Isthar, recibiendo
asi su maldicion. Ahora tendrad que
buscar a la reencarnacién de su novia
Sophia en tres épocas diferentes. La
primera: Pompeya. Las otras dos apa-
_receran en futuros titulos.
- Como aventura historica, es dificil
ponerle pegas a Pompeya. Tiene ren-

fl atontolinado de Adrian Blake ha

ders de alta calidad para sus panta-

~ llas, personajes acartonados y ritmo -
d ego lento. Lottipico del género.En
in pvaaon saca un rotundo cero, pero

'Jetwas, seguramente te querras
hacerla trilogia completa.

5§ Neai ocf

Pompeya
Aventura histérica para principiantes.
7.450pts. | Cryo/Friendware | 1jugador
Min.: Tarjeta gréfica 16 bits y 2 MB de

memoria.
Rec: Tarjeta gréfica de 24 bits

| Graficos (5] Sonido (5
S ngor ico. Incluye una enci
de la época.

Desplazamiento a pantallazos. Personajes
estaticos y sin animacion facial.

Las aventuras historicas son un
plomazo, pero hay gente a la

que le gustan. jBien por ellos!
-

s 51

. Sives aparecer un numero en color ro;o, eso es que te han pe
blanco, es que le has dado ti al enemigo. jAsi sabes lo quefsfa i pasan

te, i

uince niveles colosales de inusitada
violencia medieval repleta de san-
gre”. Asi reza la publicidad de este

juego.Vaya morro, ja cualquier chorretén -
de pixels le llaman sangre! La Dreamcast

merece graficos mejores que éstos. Y es

-verdad eso de que los niveles son enor-

mes, lo cual no quita para que te aburras
recorriéndolos. Cuando surge un comba-

n todo momento, pero también logra
marearte con sus bruscos movimientos.
_para elegir, chico o

3, pero da casi igual a cual escojas,

ara consigue mostrar la accién

e | _ps | wes | MY r“,

' Dragon’s Blood

i Beat'em up rolesco para ptes. y avanzados.

| 6as0pts. | Interplay | 1jugador g ;
« Tarjeta de memoria. Vibracién. TV 60 Hz. * z

Graiicos (5] Sonido (5] Jugabildad () ¢

(1ah Poder salvar donde quieras.

Sin traducir. Cdmara mareante. Disefiode L §
niveles aburrido.

Otro beat’em up con aspiracio-

nes de aventura de rol. El resul-

tado no pasa de un suficiente.

El puzzle dela catapulta~ tienes un par de pantallas escemcas, bellamente c

para buscar piedras de contrapeso, municion y un operadores e

cativo rara vez consigue entretener
alavez que enseiia. Cruzadas es una
de esas raras excepciones. Para avanzar

[l complejo mundo del software edu-

por la historia que te estan contando,

tienesque superar una serie de puzzles.
Hacer funcionar una catapulta medie-

. val, construir una capilla, quemar losci-
~ mientos de un castillo... La gracia esta

en que los elementos para resolverlos

“hay que buscarlos con el puntero del ra-

t6n por unas pantallas animadas, o in-
clusoen libros de ilustraciones. Las pan-

tallas en cuestion no son interactivas,
. pero estan muy bien hechas yrecrean
- fielmente el ambiente de Ia epocaA

_ voces sonespléndidas.

lizado.

ps | Neaf DC
| Cruzadas
)
I
¥

Puzzle educativo para principiantes.

2.995 pts. { France Telecom IIiugador.

PC:Pentium 100, 16 MB RAM.
MAC:Procesador Power PC, Sistema 7 6
superjgr, 16 MB RAM,lMB HD.

Juegasy aprendes. Pantallas animadas de
calidad fotogréfica.
Entra en la definicion de juego por los pe-
los. Requisitos bajos.

¢Software educativo? Es un

género que espanta, pero es-

te titulo tiene cierto encanto.
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Magical Drop

Juego de puzzles para todos.

5.990 pts. Swing!/Virgin Int. 1-2 jugador

losjuegos de puzzles destacan porque,

pc | ps |

/1
i
i
7

s

I

O e
il

s

pese a su sencillez son los que mas
adiccion provocan,y como ejemplo sir-
va el Tetris. Pues en la misma onda se si-
ttia Magical Drop; lo Gnico que tu duende

mEl ¢ Py ! 4
Pon en fila tres globos del mismo color.«

PC |

wes | T | €

Barca Tofal

Simulador de fitbol para todos.
5.490 pts. Ubi Soft

fste afio, el Barca quedé segundo en la

1-2 jugador

Liga: si eres un hincha de los blaugra-
nas y no estas conforme con el resul-
tado, jtu Game Boy te permite cogerlare-
vancha! Barca Total es un simulador de

r————

Toonsylvania

Juego de plataformas para todos.
bi Soft

'oonsylvania esta basado en la serie de
dibujos animados del mismo nombre.
Igor, el eterno ayudante del Dr. Frankens-
tein, ha vuelto a hacer de las suyas:en un
oscuro experimento ha hecho estallar a

5.490 pts.

1 jugador

Entertainment Pack

Seis juegos de puzzles para todos.

5.490 pts. - Swing!/Virgin Int. 1jugador

Microsoﬂ nos obsequia con una colec-
cion de seis puzzles para romperse la
cabeza: bisqueda de joyas, espejo de fi-
guras, alineacion, cuadriculas de colores,
colision de colory poker de ratas. Comoya
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Puzzied

Juego de puzzles para todos.

INirginInt. 1]

Space Bunnies

Juego de accion para todos.
2.995 pts.

Digital Dreams 1 jugador

I

yuno mas de mas puzzles: esta claro que
el boom del Tetris dej6 huella entre los
desarrolladores. En este hay una historia
de fondoy todo: se supone que un malva-

do profesor quiere acabar con nuestraga-  con el anterior, que ofrecia mas variedad.

os bunnies son unos conejos gigantes
procedentes del exterior. Han invadido
la Tierra y pretenden convertir a los hu-
manos en zombis y exterminar a los ani-

males. Por si fuera poco, estos conejazos  golpes de cadera... jhailando!

BANCO DE PRUEBAS X2

debe hacer es resituar los globos en la
pantalla. Nos explicamos: hay globos de
varios colores en el techo, tii lanzas tu fle-
cha, atrapas hasta tres y los lanzas luego
para conseguir crear filas verticales de
tres globos con el mismo color y, enton-
ces, jestallan! Pero tienes que darte mu-
cha prisa, porque las filas van bajando y si
llegan a tocarte... (Game Over!

¢Suena simple? Pues asi es: tan sencillo
como adictivo. Si te gustan los juegos tipo
Tetris, te enganchara desde el principio.

%m» m ) 0 Jugailiﬂa

Puedes jugar a través del cable link con
un amigo, un planteamiento que atrapa.

Si no te gustan los juegos de habilidad ti-
po Tetris, te aburriras como una ostra.

- Un juego muy sencillo con un ( 7
planteamiento simple, que te ©
dejara pegado a tu GBC.

fatbol muy completo. Para empezar pue- - - e s
des jugar una partida individual o meter- Graficos £, /) Jugabilidad ¢

te en una competicion (la Liga,la Copao  ~ -r
una creada por ti mismo),y jugar contra la —
CPU o contra un amigo a través del cable = **
link. Elige tu formacion, el estilo de juego
de tu equipo, la duracion del encuentro y
el tipo de campo. El control esta muy bien
ideado: con los dos botoncitos de tu Ga-
me podras hacer saques de esquina, tirar
faltas, rematar de cabeza, hacer pases
complicados, deslizarte y hasta regatear.

Meni completo, licencia oficial para ju- =
gadores, control muy logrado. >

Los hinchas no culés no se sentiranmuy —
contentos de jugar al Barga Total.

Un simulador de fatbol para
GBC con muchas opciones,
jideal para todos los culés!

Phill en mil pedazos. Ahora debe buscar
todas las partes y arreglar el entuerto. Re-
produciendo el mismo esquema cémico
de la serie, recorres 5 mundos, en cada
uno de los cuales buscas objetos para

G :

Personajes, ambiente comico del juego,

construir un artefacto (un traje de buzo, = historia divertida, mucha aventura.
un €asco, una lampara...) que te permita f % Los niveles son muy completos, pero
pasar de nivel y llegar hasta donde se en- podian haber incluido alguno més.

cuentra cada uno de los trozos del cuerpo
de Phill. Tus enemigos son aranas, esque-
letos..., y tus objetos fetiches, calaveras y
rayos, imuy en la linea de los dibujos!

Un divertido juego de plata-
formas que gana muchos pun-
tos por su disefio y comicidad.

habras averiguado por los nombres, son
minijuegos de habilidad en los que debe-
ras resolver rompecabezas, desplazarte
por cuadriculas teniendo en cuenta los co-
lores, hacer listas de ratas... O sea,romper-
te la cabeza con colores, nimeros, filas... =
Han sido disefiados por el creador del Te- f
tris, jun punto a su favor! Y, sin llegar a al- :
canzar el nivel de su hermano mayor, lo
cierto es que enganchan y tardan mucho
en aburrir gracias a un muy bien disehado
grado de dificultad ascendente.

La variedad, el ascendente nivel de
cultad que, en maximo, nunca se domi

Mal traducido, no apto para impacien-
tes, necesita mucha concentracion.

Seis puzzles nuevos del creador
del Tetris: estan bien disenados,
pero no tienen tanta gracia.

laxia, y el tnico que puede remediarlo ha
sido convertido en una gota con un con-
versor de realidad tridimensional y envia-
do a un mundo paralelo. jMadre mia, qué
complicado! Pero no te preocupes, porque
el argumento poco cuentaenloquedebes
hacer, que no es ni mas ni menos que re-
solver 150 puzzles convertido en una gota
que destruye cajas uniéndolas por simbo-
los. Pese a contar con tantos niveles, siem-
pre haras lo mismo,asi que nos quedamos

7 7 £;m w 4 _!uéab;iri_

Muchos puzzles, original disefio, algunos
extras que anaden emocion. =F

Muy repetitivo y algo desesperante, site
atascas en un puzzle, no podras pasar.

Nuestro héroe ha sido converti-
doenunagotay tiene quere- [
solver 150 puzzles. jAnimo!

han abducido a la hermana de nuestra
prota,la camarera Alison Huxter. Pero 4c6-
mo se han atrevido? Alison les va a poner
las pilas.Tendras que matar a los orejudos
gigantes, encontrar los teletransportado-
res para pasar de nivel, hacer coleccién de
zumos de zanahoria, buscar utensilios, ac-
tivar elevadores... Es decir un juego arcade
3D con atractiva heroina incluida, pero
bastante flojucho. Se salva la bella Alison
ysu capacidad de bloquear a los conejosa -

) Sonido (5 ugabilidad L

Alison Huxter y su capacidad de bailar
para despistar a los jos gig —=

Los escenarios, las armas, el disefiode
niveles, los enemigos, sin traducir.

Textos: Elena Castellanos

Un juego de accion bastante
flojucho que se apuntaala
moda de las protas explosivas.
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Preparar el

1. Ajustar paginas

”esde el principio tienes que
pensar en el fin: seguramente
no necesitaras un formato de pa-
gina tan grande para tu periodico
como el que se usa en las rotati-
vas. En principio vas a utilizar tu
propia impresora. Tienes que pre-
parar la maqueta del periodico
dependiendo de como vayas a
plegar las hojas.

Los periddicos en formato DIN-
A-4 son faciles de hacer, uniendo
los pliegos por el margen izquier-
do cerca del borde de la hoja con
tres grapas en direccion vertical..

Se puede reforzar la resistencia
del periédico, poniendo al princi-
pio y al final un papel mas duro o
un cartén como contraportada y
unfolio como portada.Para este ti-
po de fijacion, necesitaras definir
unos margenes de paginas ade-
cuados en la maqueta.

@ Estos margenes se determinan
en el menu Archivo - Configurar
pagina. En los campos Superior,
Izquierdo y Derecho, pon 1 cm, y
en el campo Inferior, 2 cm. En el

Cuando vuelves de una excursion, traes
contigo una cantidad de buenos recuerdos.
iCuenta las anécdotas en un periddico!

Para ello, sélo necesitaras el programa Word,
un par de ideas y leer este reportaje!
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locumento

campo Encuadernacion hay que
poner 1cm para concretar el ta-
mano de encuadernacion.
® Los margenes de las
paginas deben configu-
rarse automaticamente,
segun estemos en una pa-
gina par o impar. Asi ten-
dremos el espacio para la
encuadernacion a la izquier-
da de las paginasimparesya
la derecha de las pares. Para
ello, has de marcar el campo
Margenes simétricos.

En los campos Encabezado y
Pie de pagina, también tienes
que poner 1 cm. Después, pulsa
Aceptar.

@® Dependiendo de la impresora
que utilices, puede que Word se
queje de que los margenes estén
fuera del area imprimible. Ha-
ciendo click en Arreglar del Cua-
dro de Dialogo, veras que el mar-
gen que quiere modificar Word
se ha puesto en el valor minimo
aceptado. Confirma las modifica-
ciones haciendo click en Aceptar.

Sz
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Escribe y pdsate-
lo en grande: en
tu propio perio-
dico podrds decir

lo que quieras
para siempre.

74 SCREEDFUN
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Cuando te hayas decidido por un tipo de formato de pdgina, ajusta los mdrgenes
de pdgina del periodico en el ment Archivo — Configurar pagina.
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CAPA PAGINA APAR
EL MISMO ENCABEZAPO,

Enel ehcabezado tienes que poner el texto que deseas
que salga en todas las pdginas del periodico. 5

d. Formato del cuadra de texto

rramientas - Formato y, en Fuente,
escoge el tipo de letra Arial Black, y
un 12 para el Tamario de letra. Con
el boton Centrar, coloca el texto en
medio del cuadro de texto.

@ La distancia entre las letras debe-
ria ser algo mayor. Vete a Formato -
Fuente. En |a pestaiia Espacio entre
caracteres escoge Expandido den-
tro de Espacio y en el campo De: es-
cribe 3 pto. Haz click en Aceptar.

@ En el pie de pagina, escribe el
nimero de ésta. En la Barra de he-
rramientas de Encabezado y pie de
pagina, haz click en Cambiar entre
encabezado y pie, escribe pagina
en el pie y deja un espacio detras.
Después de un click en Insertar nu-
mero de pagina, y aparecera la nu-
meracion correcta. Pon el pie en el
tipo de letra Arial, cuerpo 10 pun-
tos y centrado.

® Eligiendo Cerrar, vuelves a la zo-
na del documento.

| cuadro de texto ha de tener un
fondo turquesa. Haz click en el
borde del cuadro de texto con la te-
cla derecha del raton y escoge For-
mato de cuadro de texto.
® En Formato de cuadro de texto
haz click en Relleno en el campo
Color y selecciona como color el
turquesa. Debajo, en Linea (en el
campo Color) escoge Sin linea y sal
del cuadro de dialogo con Aceptar.
@® Escribe en el campo de texto lo
. que tiene que aparecer en el enca-
bezado de tu primera edicion; por
ejemplo, nimero 1/00. Selecciona
el texto con el ratén y dale formato.
©® En el boton Color de fuente de la
Barra de herramientas - Formato
que esta en la zona de arriba de
arriba, selecciona el color blanco.
Para ello, haz click en la pequena
flecha de la derecha junto al boton.
@ Ahora, mientras el texto esté se-
/ leccionado, vete a la Barra de he-

La linea de arriba de la pdgina debe tener un fondo turquesa claro. Haz click en
el registro Formato de cuadro de texto y escoge el color del cuadro.

a edicion actual del periédico

tiene que veniren la cabecerade
la maqueta. Queremos que venga
dentro de un cuadro de color azul.
La ventaja del encabezado es que
solo tienes que ajustarlo una vez,
y aparece en todas las paginas con
el mismo formato.
® Con la opcion Ver — Encabezado
y pie de pagina pasamos del area
normal del documento a las zonas
de los encabezados y los pies de
pagina. En el borde superior de
la pagina aparece una linea pun-

- teada donde pone Encabezado.
~ @ Para realizar los siguientes pa-

sos, tienes que usar la barra de
) herramientas Dibujo. Normal-
& mente aparece en el margen infe-
. rior de la pantalla. Si no aparece,
selecciona Ver - Barras de herra-
mientas - Dibujo. Una vez apa-
rezca la barra de controles, veras
el botén Cuadro de texto. Un
. cuadro de texto nos dala po-

sibilidad de poner cajas de texto
con color de fondo, que puedes po-
ner y quitar libremente del folio.
@ Después de un click en el Campo
de texto, el puntero del raton se
convierte en una cruz. Para crear las
cajas de texto, haz click en la esqui-
na de arriba del encabezado y man-
tén la tecla del ratén pulsada mien-
tras mueves el ratén hacia la dere-
cha y hacia abajo. Conseguiras la
forma exacta moviendo los contro-
les de tamano que aparecen en las
esquinas del cuadro de texto.
® Normalmente, Word se ocupa
de que los margenes externos de
las cajas de texto se desplacen po-
co a poco y que se peguen a los li-
mites dados, como por ejemplo, el
margen izquierdo y el derecho del
encabezado. Pero no siempre que-
da como deseamos.

Para evitarlo, mantén pulsada la
tecla [Alt] mientras introduces el cua-
dro de texto en el encabezado. '

El noticiario de la gente joven

Parael logo del periédico tienes que poner un bloque de color turquesa mads claro
que el de arriba. Debajo hay que colocar un cuadro de texto para el subtitulo.

ntes de continuar, tienes que me-

ter un par de paginas adicionales.
Para ello, pulsa dos veces la combi-
nacion de teclas [Ctrl] y [Return] se-
guidas. Apareceran dos paginas con
los mismos encabezados y pies.
® Bajo el encabezado hay que me-
ter un bloque de texto de un tur-
quesa mas claro, con un logo de tu
periédico y el subtitulo. Para ello,
selecciona Cuadro de texto y defi-
ne un area tan ancha como el en-
cabezado, que ocupe aprox. 1/4 de
la altura de |a pagina.
@ Después de un click con el botén
derecho del raton en el marco del
cuadro de texto, escoge Formato
de cuadro de texto, y como color,
turquesa claro en el campo Relle-
no. En Linea, introduce Ninguna
linea y sal del Cuadro de dialogo
con Aceptar.
® Si los bordes de los dos cuadros
de texto no estan bien ajustados,

Continuara...
Cap. 2: Portada

corrigelos pulsando [Alt] mientras
modificas el tamaiio del cuadro.
@® Bajo el cuadro de texto turque-
sa debe haber otro para el subtitu-
lo. Para colocarlo, haz click sobre el
bloque turquesa claro e introduce
luego un cuadro de texto bajo la
zona turquesa, guiandote por las
marcas de tamano. Usa [Alt] para
dejarlo ajustado.

® Elimina el marco negro del cua-
dro de texto con Ninguna linea en
el color de linea, dentro de Forma-
to de cuadro de texto.

@ En el cuadro de texto, escribe el
subtitulo de la revista. Centra el tex-
to y pon formato Arial 19 puntos.
Word no ofrece el tamano 19 por
defecto: haz click en el numero, es-
cribe 19 y confirma con [Return].

VIERTETE EN TODO
ON PERIOPISTA,

Con un logo propio, fotos y cuadro de posicion,

la portada quedara impresionante.
Cap. 3: Experto en disefio

Asi rellenas el periodico con contenido y aeas
estandares que sirvan para todas las paginas.

Texto: Elisabeth Reisch, V. Icho - Fotos: C. Vogel (3)




Bocetos de carboncillo:
agendasy moviles po~ %
drian tener gste aspecto
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Nuevas formas

Por ahora, sélo son

proyectos de disefio

; i : de Siemens. Pero en

Ni los aparatos con _ :  unafio o dos, los mo-

| . tacit = : : ; viles parecerdn diver-
as mEJOI'es PreS acio- : : tidas conchas (dcha.)
nes tienen"€xito si no : e L Dl

i mara (abajo).
cuentan<on una buena pre-

encontraras disefos de carca-
sas y extras mas atractivos.

Antes de ponerse manos a la obra,
los disefiadores industriales reu-
nen distintos objetos, en un
grupo de productos tipicos

que pudiera correspon-

der a una misma

escala de com-

pradores.

SPIRIT

Los estudios de disefio de Siemens se encuentran en En estos enormes pabellones hay sitio para oficinas, ta- Primero, se hacen borradores de tiza y Idpiz. Los dise-
una fdbrica reformada al sur de Munich. Alli nacen lleres y 60 trabajadores de Siemens. Ademds de pro- Aadores tienen que respetar todas las condiciones
los bocetos y disenos, desde moviles hasta tranvias. ductos, se hacen propuestas de expositores para ferias. técnicas, como el tamario de pantalla o los botones.

s =




A Uli Skripale, director de disefio

de Siemens, le gusta el minima-
lismo con alta funcionalidad.

( C Aparatos del futuro

| Archivo de video movil

Si quieres ver fotos de tu amor o imdgenes de
| tu serie favorita en cualquier lugar, tus deseos
| se hardn realidad pronto, gracias al archivo

| de datos digital, formato de bolsillo.

ey

| Una joya de

| auriculares

| La transmision sin

' cables,como el

| Bluetooth, hace

| posible que pronto
| puedas colgarte

| mini auriculares de
| la oreja a modo de
| pendiente.

Una cdmara
puntual

En este proyecto,
el reloj te da la ho-
ray, con una cd-
mara de video, les
cuentas lo que
quieras a tus ami-
gos o les mandas
un fuerte saludo.

e

Organizado

Una agenda electronica de-
beria tener de todo. Este
proyecto dispone de cdma-
ra de video, hace de teléfo-
no movil y puede llevarse
como un medallon.

Increible
El sistema
GPS en la cha-
| queta permite
mantener en con-
tacto a un grupo de
esquiadores, hacer
fotos y pedir ayuda.

Los diseriadores transforman, por ordenador, sus
propuestas en modelos enrejados tridimensionales
y en maquetas con perspectivas en 3D.

jA ver como queda! En un ta-
ller, los disefiadores hacen mo-
delos de pldstico a escala 1:1.

Texto: Elena Castellanos: Fotos: J. Schmiedel (1), C. Vogel (1)

Igunas preguntas no tienen res-

puesta, como la de: ;qué fue pri-

mero, el huevo o la gallina? Mu-

chas preguntas parecidas se pue-
den asociar a los fabricantes de diver-
sos aparatos técnicos: ;qué es masim-
portante para los clientes, la técnica o
laaparienciaexterior? Larespuestaes:
‘ambas cuentan por igual’.

Antes, la técnica era mas deter-
minante que el disefio. Pero gracias
a la miniaturizacion y a las mejoras
técnicas, hoy en dia el diseiio, y con
ello, la imagen, es el factor de ven-
ta. Asi, ahora nadie gasta su dinero
en un movil tosco y pesado. Tienen
mas éxito los moviles pequenos con
una pantalla grande y una bateria
con mucha potencia.

Auln asi,la técnica es la base de los
principios del disefo. Por ejemplo, |a
carcasa del mévil ofrece sitio para la
pantalla, doce teclas de nimeros y
las teclas de funcién o ruedas (en-
cendido/apagado, eleccién de me-
nd, OK). Ademas de micréfono, alta-
voces y bateria.

Estas condiciones basicas son ina-
movibles. De esta forma, a los disena-
dores les queda limitado el espacio pa-

ra dar rienda suelta a su creativi-

dad y cambiar la forma. Por eso,

normalmente se utiliza el co-

(2) ¥ lor como elemento de disefo.

Los colores llamativos son pa-

ra las personas jovenes y ac-

tivas.El negro,con plata uoro,

es representativo de los hom-

bres de negocios, con éxito y que
cuidan suimagen.

En los Gltimos tiempos, el tamano
de los méviles ha ido en descenso, has-
ta el punto de que algunos los encuen-
tran demasiado pequenos. Las tipicas
quejas: las teclas estan demasiado jun-
tas, la distancia entre micréfonoy auri-
cular es demasiado pequenia, no es c6-
modo para sujetar con la mano.

Actualmente se estan desarro-
llando aparatos que no tienen nada
que ver con los méviles clasicos: te-
Iéfonos en forma de boli con habla,
pantalla touchscreen, que se utiliza
como monitor,y area de teclas. O mi-
crofonos, auriculares y camaras que
se acoplan directamente a la ropa.
La vista sigue contando, y esto hace
que los disefos locos y originales si-
gan muy a la orden del dia. (m)

FAS VR § 77
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kame Boy Golor

Mis elementos l’l.' ﬂﬂllﬂ'ﬂl lﬂtEl’ﬂlBS

@EI puerto de conexion de F
la Game Boy Color es 64 ve-
ces mas rapido que la anti-

Ligera, compacta, de bolsillo y ademas, jmuy divertida!
La Game Boy es la consola mas pequeia y popular del
mundo, pero ¢sabes todo lo que tiene dentro?

a G Boy con 512KB =
i s bl Boton :
@ Cuanto mas bajes el vo- de encendido

lumen (en el mono altavoz o
en los auriculares estéreo),
mas duraran las pilas.

@ En la parte derecha
de tu GBC encontraras
el boton de encendido

y apagado (ON/OFF).

LC-Display
@ El Liquid Crystal Display (pantalla de cristal liquido) tiene una
resolucion de 160 x 144 pixels y ofrece imagenes nitidas.
Los juegos nuevos llevan 32 6 56 colores.

@ Si se pone un cartucho antiguo de blanco y negro,
se ve con diez colores.

@ Para ahorrar corriente y aumentar la duracion de
la bateria, la pantalla LC no tiene iluminacion de
fondo. Si te gusta jugar de noche, necesitaras

una fuente de luz externa aparte.

Platina

@ Enesta placaestala

lementos de

Central Processing Unit o
CPU (puedes verla de- : COI’It_I"Ol
bajo de la pantalla). El ® ® y ® sirven para dispa-

rar. Pero los que saben tam-
bién los combinan con la cruz de
mando (izda.) para dar color a los
juegos de blanco y negro. Si con uno de
estos juegos pulsas hacia arriba y el bo-
ton de disparo ® justo después del start,

pones un color rojo de fondo.

@® La Game Boy Color ofrece
un total de 16 gamas de colores distin-
tas para los juegos antiguos.

chip de laGame Boyy

otras variantes se utili-
za desde hace 20 afios
en los videojuegos.

@ La ventaja: el chip es
mundialmente conoci-
do. Por eso es tan facil
traducir casi todos los jue-
gos clasicos de 8 bit ala
Game Boy Color.

@® En comparacion con la antigua Ga-
me Boy monocromatica, que ha esta-
do en el mercado hasta principios de
1999, la CPU de la nueva Game-Boy
Color es el doble de rapida.

Boton de Start y Select

@ Estos botones de goma son para pausar el juego,
iniciarlo o seleccionar diferentes opciones.

Toma de corriente

@ En esta clavija se conecta
el adaptador de red.

muchos juegos se ponen en reset: el juego comienza
de nuevo desde cero.

Clavija auriculares

@ Esta clavija de 3,5mm para auri-
culares es la Gnica forma de que se
oiga un auténtico sonido estéreo en la Game Boy

@ Los juegos se oyen mucho mejor con auricu-

lares que por el altavoz mono (abajo, a la dere-
cha de la carcasa).

® Algunos alimentadores de
red se pueden ajustar a dis-
tintos grados de corriente.
Pon atencion a que la co-
rriente no sea demasiado al-
ta: jpodria estropear tu GB!

Compartimento de pilas

@ Dos pilas AA duran entre 10 y 15 horas de
juego. La pantalla de color y el sonido acortan la
vida de la bateria. También se pueden utilizar
pilas recargables.

Gonectados, enredados y sonoras: Ios accesorios Mll”llllaj'ﬂl' de Ia Game Bﬂj’ Golor

@ Si se pulsan a la vez que ambos botones de disparo,

Link de serie

El link de serie es el co-
nector mas usado de
las dos Game Boy: casi
el 50 por ciento de las
nuevos juegos de la Ga-
me Boy pueden jugarse
con un amigo a través
del cable link.

Adaptador
multiplayer

Este accesorio se conec-
ta a través de una clavi-
jadeserie,aligual queel
cable link. Se pueden co-
nectar hasta cuatro Ga-
me Boy a una minired,y
se utilizé hasta 1998 pa-

Infrarrojos
La conexion por infrarro-
jos se usa mas bien para
el intercambio de datos,
y menos para los juegos
de dos jugadores.
Excepcion: en la ma-
yoria de los juegos de
Ubisoft para la Color

Ya que Nintendo hizo mas pequena su clavija cuan-
dointrodujé la GB Coloral mercado, el cable link de Nin-
tendo viene con un adaptador. Asi puedes unir una Ga-
me Boy monocromatica con otra nueva de color.

ra juegos como Bombermany F1 Race.

De momento, este adaptador ha desaparecido del
surtido de Nintendo. Se pueden encontrar accesorios y
juegos compatibles en mercadillos o en www.ebay.com.

(como Suzuki Racing, Rayman, Tonic Trouble...) se es-
conde una Ubikey. Una vez encontrada puedes en-
viarla via infrarrojos. La Ubikey permite abrir nuevas
caracteristicas y niveles en otros juegos de Ubisoft.

78 ScREENFUN

Texto: Elena Castellanos

i

B

[T —— ) viinly



2

Para noctambulos

i te gusta jugar con tu Game Boy
Pocket o tu Game Boy Color dentro
de la tienda de campania, bajo las es-
trellas o, simplemente, en tu cuarto
(jque si, mami, que ya he apagado la
luz para madrugar mafnanal), necesi-
tas una lampara o una linterna
potente. Dos fabri-
S, cantes ofre-
& cen una luz
dirigible. La de
. Blaze se llama Flexi Light, y la de Ac-
\“\?, claim, Worm Light.En ambos casos,
’ la lamparilla se conecta al puerto
link. El brazo flexible se puede colo-
car de forma individual.
Fabricantes: Blaze y Acclaim
 Info: www.blaze.de
www.acclaim.com

Bateria superpotente

juego con la caja de baterias de la

bateria recargable de Blaze puedes
cargarlo en laredy usarlo como ba-
teria portatil o alimentar la Game &
Boy directamente de la red. Y a ju-
gar todo el tiempo que quieras!
Info: www.blaze.de

“nm VOINNGL SHORI L L B T T R

mucha diversion y como-
didad en el juego.

Buena conexidn

fl cable de conexion de Blaze para
unir dos Game Boy también se
puede conectar a la camara Game
Boy con el puerto link. Es de color li-
la o transparente: jparajugar con los

" colegas!

Info: www.blaze.de

Shock n° rock

I shock n’ rock es un periféri-

co muy especial. Se engan-
chaatuGame Boyy sirve como
bateria recargable (hasta 10
horas de duracién) y ademas
incluye un amplificador de so-
nido, altavoces estéreo y fun-
ciones de vibracion que simu-
lan el force feedback.
Info: www.acclaim.com

Game Boy Color, este paquete de &=

Aqui te mostramos algunos extras de
bolsillo para tu GBC, que ofrecen

X

Siempre contigo
Acclaim sabe que este verano querras lle-
varte tu GBC alla donde vayas; por eso-
han ideado dos packs que incluyen todos
los accesorios para permitirte jugar don-
de quieras. El Master Pack incluye una bol- Sorteamos dos
sa de viaje, bateria recargable (15 horas), viaje y un murrl:gr? léicaﬂ:&'f;ﬁ.ge =
adaptador AC, lupa con luz, cable link, un pasra Jue juegues donde quieras, _°
cordon para su transporte y un adaptad THECNFUN, ref Road Pack /
para su transportey unadap ador Master Pack, apdo.14.151, =
de mando direccional. El Road pack tiene, 28080 Madrid. ...
ademas de la bolsa de viaje, una worm - 4
light, bateria recargable y adaptador ACy D
para coche. ;Con cual te quedas?
Info: www.acclaim.com

No sabemos cual sers i ;
e ra el destino de tus

vacaciones, pero si sabemos quién tesr
acompaiiara: jtu Game Boy Color!

iPara que no la pierdas!

no quieres prescindir de tu Game
Boy en tus viajes y no te apetece de-
jarla por alli suelta, el Travelpack de In-
teract te servira de buenaayuda.Labol-
sa cuesta unas 2.690 pts.,y ofrece mu-
cho espacio con sus numerosos bolsi-
llos internos y externos para acceso-
rios, juegos, controladores y software.
Info: www.interact-acc.com

Gorrientes diferentes

Abre los ojos! La corriente no es igual
entodos los paises. Es mejor que uti-
lices una alimentador de red que se
puede conmutarde 220 a110-250vol-
tios, como éste de Interact.
Info: www.interact-acc.com




Aqui tienes un montén de
cosas que haran tu verano
mucho mas divertido.
jAccesorios que daran
color a tus vacaciones!

jPrepara bien
el equipajey
pasa unas va-
caciones inol-
vidables!

Anycall MP con
mando a distancia:
movil, reproductor
MP3 y aparato de

dictado en uno.

Texto:o: Elena Castellanos - Fotos: Christian Vogel (2)

Para ruidosos: eack Head Phone

Teléfono mavil

La luz blanca se ali-
menta de las baterias
de la GBC. La tienes en
todos los colores de Ga-
me Boy.

Hablarcon |
miisica ,
Anyeall WP

Apartir de septiembre podras ha-
certe con el Anycall MP de Sam-
sung, un teléfono movil con MP3-Pla-
yer incorporado.

En su memoria de 32 MB caben 30 mi-
nutos de musica MP3 6 hasta dos horas de
grabaciones de voz. Ademas se distribuyen
con un set de auriculares, micréfono y un
control remoto por cable con Display de LC .
También se pueden elegir hasta 20 direccio-
nes mediante el habla.

El teléfono pesa 9o gramos con bateria pla-
na,y su comodo y pequeno tamaro es de 10,5
cm de largo, 1,8 cm de profundidad y 4,5 cm de
ancho.la pantalla grafica se lee facilmente gra-
cias a sus tres lineas, mas una para simbolos.
Fabricante: Samsung

Y si buscas donde bajarte musica, Samsung tie-
ne su propio portal de MP3 para bajarse todos
los altimos hits. La direccion: yepp.samsung.es

Para fans del HiFi: vs wakman

’nteract ofrece con los auriculares de
nuca Back Head Phone comodidad y
un estupendo sonido estéreo para que
telolleves donde quieras.También tie-
ne incorporado un micréfono para los
juegos controlados por voz y telefonia
online. Se puede comprar en cuatro
' __combinaciones de color distintas.

Cuatro modelos
de colores para
estos auriculares.

Fabricante: Interact
Info: www.interact-europe.com

| MS Walkman utiliza el Sony Me-

mory Stick como medio de memoria.
También se puede utilizar junto a ca-
maras o PCs. Solo pesa 6g gramos, tie-
ne el tamarfio de un pintalabios y guar-
da hasta 120 minutos de musica (MP3
y WAV). Puedes reproducirla en el PC o
mediante cable USB.

Fabricante: Sony

i ] <
jIncreible! hasta dos ho- Info: www.sony.es

ras de estupendo sonido.




5 Fatos y mds foloS
Fotos bajo el agua

iAl agua, patos!

nlaplayita,con laarena,el aguasaladay los tras-

tos, no es lo ideal llevarse una camara de fotos
sensible. Resulta mucho mas recomendable una
camara de un solo uso como la Fun Sport de Kodak
(27 fotos). La pelicula con lente es sumergible has-
ta cuatro metros de profundidad, lo cual la con-
vierte en una camara idonea para hacer fotos ba-
jo el agua jA fotografiar pececitos!

Para el aire libre
Hodak OC 5000

a sea arena o agua, la Kodak

DCs000 soporta cualquier climay
elemento gracias a su carcasa espe-
cial. Sus botones extragrandes resul-
tan muy cémodos. Sus caracteristicas
principales son: resolucién de dos me-
gapixels, zoom de doble angular, foco
automatico, flash incorporadoy tarjeta
de memoria de 8 MB (hasta 25 fotos).

=" Ideal pa-
ra fotos de verano:
cdmara de un solo uso.

Fabricante: Kodak Ideal para buceadores: la Fabricante: Kodak

Info: www.kodak.es Fun cstfa?.":: c:_g:gr;t;abiggteal M"me,'ms i"n’”idah’es Info: www.kodak.es
= agua.
QuickSnap junior

"enemos la cdmara ideal para llevar
en el bolsillo de atras de tus vaque-
ros. Es super resistente a golpes y
maltratos varios, y en su interior lleva
una pelicula de alta sensibilidad ISO
400. Estamos hablando de la camara
de usar y tirar vestida de tejano
QuickSnap junior de Fujifilm.

Hace 27 fotos, y su potente flash plas-
ma muy bien las imagenes incluso en
la oscuridad, aunque también puedes
conseguir la cdmara sin flash. De todas
formas, si ésta no te convence, Fujifilm
tiene una amplia gama de camaras

En tu PG y en tus viajes
Todoterreno info: www fujifim.es

la Agfa ePhoto CL 18 se puede utilizar como cama-
ra movil digital o como webcam. La minicamara

(9,5 cm x 6,5 cm x 3,5 cm) tiene 2 MB de memoria para dgﬂ"rtistas

(hasta 5o fotos), y lleva flash. Resolucién: maximo

: 640 x 480 dpi. I””s ”_,

r:;ﬁm’: g%amm Para los deportistas ocasionales con
S o inquietudes fotograficas, la IXUS
X-1es una acompanante ideal. La ca-
mara APS es resistente al agua, y gra-
cias a laforma de su disco de posicion
se puede emplear hasta con guantes.
Tiene cinco posiciones de flash y tres
formatos de foto. Si este verano vas a
hacer deporte a la montana o a darte
unos chapuzones en la playa, jésta es
tu camaral!
Fabricante: Canon
Info: www.canon.es

para ir a la playa:
la cdmara resistente
al agua de Kodak.

cinco metros de pro:
fundidad acudtica.

Las bolsas para movil

LSS TN Para acuaticos: poisa para el mivil

a bolsa movil protege a los teléfonos

moviles de la arena y el agua. Te la
puedes colgar del cuello con la cuerda
si navegas o haces surf. No tienes que
sacarlodela bolsa para llamar. Es tan fi-
na que se puede oir a través de ella. Las
hay de distintos tamarios y acabados.

% Fabricante: Aquapac
Info: www.aquapac.net

Para videoadigtos: vaoui

ccion! Con la camara de video de 8

mm V4oHI de Canon puedes in-
mortalizar tus veranos de cine. La

Camcorder tiene un LC-Display dirigi-
| ble, zoom 6ptico de 22 mm, zoom di-
| gital de 500 y estabilizador de ima-
' gen jAdemas, ofrece un montoén de
efectos digitales!

Fabricante: Canon
Info: www.canon.es

Insuperable: nitidez a par-
tir de 1cm de distancia.




UNA RED PARA 2.000 PHIEHIMS |
' Yano queda nada para salir de viaje, pero, ¢a que no
sabes las ultlmas noticias? I.os CthOS dela Caﬁlpus

2 uando leas esto,2.000
3 informatica y los videc

taran hac:endo las ma

yaunalP propxa aca
la transmision simt

- video gracias a la ct
pus Online. Con este servicio, to-

to podran asistir desde

conun puestode
o de banda de 10
: hagas una idea, la
local es j100 ve-

rsos, hacer preguntas
articipar en compe-
ticiones, visualizar a través de las

ho de banda que

e ensu casa,que
fre 128 y 256 KBps.

da alareddeinternetconuna

~ conexion ATM de 34 MB permitiraala

webcams todo lo que ocurre en tiem-
po real... En definitiva, jtodo lo nece-
sario para disfrutar de la Campus tan-

- to alll como en tu casa!

;N,os vemos en Valencia!

rl’ﬂ liltimo repaso a las dreas disponibles

Estan todas las que son. Presta atencion y elige las
que mas te gusten. Te esperan muchas sorpresas.

Area Mac y Area Disefio Graflco

Sin duda, los verdaderos
expertos en disefio son los
mackeros. Alli estaran para
ayudarte a resolver tus du-
d das e inquietudes. jNo to-
dos los dias se tiene esta
oportunidad!

AREA DISENG

Area Scene

Los veteranos en partys a lo ancho
neta se encontraran en esta area co
no eres veterano, jpbuen momento

Area Gamers

de que midas tus fuerzas al Starcraft,
Ly lll, FIFA 2000, Counterstrike, Unreal Tour-
y Age of Kings... jcon 2.000 personas!

Area Musica

¢Un poco de house?, sun poco de ted
¢{Te gusta componer, o simplem
Sealo que sea, jésta es tu areal

Area Java y Area Linux
. @Sun

Las mas técnicas, pero no las
menos interesantes. Seguro
que alguna vez has deseado
iniciarte'de la mano de un
profesional en una de estas
dos disciplinas...

0
x =

ELOMUNDO SGUiish  sonSeasioncoes TEITIT

( Noticias de itima hora

”abré un servicio de autobuses
cada media hora, a disposicion
de todos los asistentes, para los
que deseen ir a la playa. jUfff! Y
pasar de jugar?

®jAl rico chocolate con churros! To-
dos los dias, de 3 a 4 de la manana
(justo cuando el hambre aprieta),
podras reponer fuerzas.

®Happy Campus. Asi se denomina-
ra a la pedazo de fiesta que van a
montar el fin de semana por la no-
che. Pincharan DJs, y varios grupos
animaran el cotarro. jNo hay tregual
®Cada equipo y cada participante
estara controlado por un cédigo de
barras, que te asegurara que nadie
se pueda llevar nada tuyo.

jPrimicia!: SCREENFUN te muestra como
serdn las acreditaciones para la Campus.

Y si no puedes ir... Campus Online. Este
anio la podrds sequir minuto a minuto.

ilmpresionar;té}: estees el o-rgémigmma de la red en la Campus Party 2000. Todo
lo necesario para que la transmision de datos alcance velocidades de vértigo
e




ROL Y ESTRATEGIA

= Libros

£
_15/00__

: ' Ala-vXtEl Escuadron
Rebelde

Si no.has tenido suficiente con =%

‘Baldur’s Gate’y “Torment’; , “Fa™ s

ino dejes que se te escape

_ el juego original!

Mientras esperamos impacien-

tes a que nos ofrezcan el Episodio
Il, tendremos que matar el gusani-

llo de algin modo. Una buena forma
de hacerlo, es leyendo las aventuras
del escuadron de cazas mas famoso

de la alianza rebelde: el Escuadron Re-
belde, conocido en inglés como Rogue
Squadron. Si ya te has acabado el jue-
g0, querras saber de dénde salié tu es-
- cuadron favorito!

En este libro han transcurrido dos
anitos y medio desde que los afortuna-
dos rebeldes convirtieron en chatarra
~la orgullosa flota del emperador... jY
== _ & todavia se preguntan como lo hicie-
"i— [ ron! El caso es que al Imperio todavia

a le queda cuerda para rato, y se esta
i p7 dedicando a molestar a los triun-
fantes rebeldes. jPero no pasa na-

\ i Si, son peli-

A grosos. jPero
éste noes un - -
¢Te gusta el AD&D? ;Quieres conocer

juego para .
jcobgam’ésj afondo la ciudad de Aguas Profun- de p_f_IOtOS capaces
das? Pues date prisa en mandar una <88 = i de. conse-
carta o una postalita a: SCREENFUN, S A i guir cual-
ref.: AD&D, apdo 14.116, 28080 Madrid. g SRS i quier cosa
Sorteamos dos estupendas Guias | esta en ca-
: de Volo para Aguas Profundas. ! mino.Son

jQue no se te escapen!

das estan dentro de estos cuatro
: tipos basicos.
~ @ | Sacerdotes

A veces es bueno pre-
dicar con el ejemplo y
: otras veces lo es con
-8 una buena maza. Los
" sacerdotes y los drui-
| das mezclan el comba-
te y la magia.

W T e

ot

g
S

O

B
2

S

Hay un montén de clases de :l :
personajes diferentes, pero to- ¥

dvanced  Dungeons

and Dragons, o sea, la

version avanzada del vete-
rano juego Dragones y Mazmorras, es
el juego de rol mas famoso de todos
los tiempos. Por supuesto, con ese
nombre, el juego esta lleno de drago-
nes y mazmorras, por lo que te vas a
encontrar mogollén de bichos de to-
dos los colores y montones de magia,
en diferentes mundos. AD&D es tan
grande, que no le basta con un solo
mundo: esta Dragonlance, que junto a
Reinos Olvidados (Forgotten Realms),

= son los mundos basados en una fan-

tasia medieval mas clasica. Por otro la-
do, tenemos Dark Sun: un mundo de-
sértico en el que las vas a pasar canu-
tas para seguir vivo. La vida es tan di-
ficil que, si se te cae el dinero al suelo,

Y si prefieres algo mas raro,
Planescape es tu mundo. Bueno,
mas bien tus mundos, porque se tra-
tade una especie de nexo interdimen-
sional desde el que se puede acceder a
cualquier otro mundo. Es complicado
de explicar, pero los que hayais jugado
con el videojuego Planescape: Torment
ya deberias tener unaidea deloqueva
esto... jNo te quejaras! Seguro que en-
cuentras el mundo que te mola.

Para empezar a jugar, necesitas los
dos libros basicos: la Guia del Dunge-
on Madster, para el director de juego,y
el Manual del Jugador, que sirve para
crear los personajes con todas las po-
sibilidades que hay. jAunque siempre
puedes utilizar un personaje de Bal-
dur’s Gatel Ademas, una de las mejo-
res cosas de este juego es que encon-

t Y
i gamberros.

Pero segu-

. den acabar
'+ con lo que
i queda del
! Imperio!

El pais del fin del mundo

A los mas ‘peceros’ seguro que les sue-
na eso del Mundo Disco.Veréis: por las
estrellas anda una tortuga dando
vueltas. Encima de su caparazon hay
cuatro elefantes que sostienen un dis-
co en el que viven algunos de los seres
mas pintorescos del universo. En un
mundo asi, esta clara cual es la princi-
pal preocupacion de los habitantes:
jdescubrir el sexo de esta tortuga! El
pais del fin del mundo no es Australia,
aunque sin duda parece algo austra-
liano: hace un calor sofocante (aunque

Ve B 1 & 2 . 3
’G ' Picaros jse te puede rom’per_.Yes.que lasmo-  traras enormes cantidades de produc para eso no hay que irse tan lejos gver-
H » nedas son de ceramica.Siloqueteva tos relaciona- dad?). Lo que no es venenoso es pon-
i p No Pg’ece_ﬁ,”;? haya es el tema de terror, los vampiros, los  dos, juna di- Z0R0s0 y, encima, resulta que hay se-
rjg ] Zzge Z;C;;J:dz ‘{::r_ muertos vivientes y demas extras de  version sin finl \ on probiemasy c,que |a.Ginica solucion
bE | dadi Aderias ésdtdn pelis de miedo,en es un inutil, de profesion mago, que se
(8 los bardos que saben Ravenloft lo vas - llama Rincewind. jEstamos apanados!
G ] i un poco de todo y mu- a encontrar: Y por si fuera poco, el bibliotecario
/,‘ cho de nada. hay legiones. dg la Universidad Invisible, un simpa-
,é : tico orangutan que antes era un ma-
E7 ! Combatientes chos, iy goyal que no le gustan que le llamen
i SO G mono, cambia de forma cada vez que
B Son los guerreros de \ ; estornuda.
> | toda la vida. Expertos en casal i \ ! TERRY | 'Y ahora se
i ' en repartir estopa y ¢ \ | e
-\(( i sencillitos de llevar. & : PR[‘\TCHETT do en un co-
i | Ademds de los guerre- A% ! i modo sillon
=t . ros estdn los explora- o { €= { forrado. de
= | dores y los paladines. X ia Eee s
s 3 /3 § TiE - . piel rojal Asi
= ¥ - 3 - ot :
= & [ 105 S S que ya sa-
- é Mago \ r S e S pes: aprove-
=7 . Personajes cldsicos. \ (.~ -_ =i i chalaopor-
> :e ' Probablemente son los = N = ! tunidad y
S ¢ | mds poderosos pero, i e/ | acomodate
2 jpobresdeellossilos 1 By o | para disfru-
B Cogenen cleibod ticias: aqui ~= EL PAIS DEL { tar de este
38 cuerpo! Para jugadores no hay vi- ; ! HN DEL “U\YDO i libro tan di-
S E curtiditos. gilantes de/ - i TINVUEL MUNUV | vertido.

i la playa. /

4
T
)

™
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Textos: Gabriel P-A. Fotos: Archivo SCREENFUN

iEste es el re

\, Usagi Miyamoto

Ronin (samurai sin sefior) que va
por ahi desfaciendo entuertos.

Tomoe Gozen

Una bella samurai al servicio
del sefior Noriyuki.

= ! i7 i ¥
A principios del siglo XVII, un ronin

LB

amado Usa o ojimbo recorre Japon) |

‘) Gennosuke Murakami [Gen]

Un cazarrecompensas al que le mo-

siguien do la senda de la espada.)

&
Lo

tiva el dinero. Pero es un buen tipo.

S
)

ntes de nada, conviene acla-

rar que Usagi Yojimbo no es

s6lo un comic de anima-

litos graciosos, estilo Dis-

ney. Es una historia de sa-

murais muy adulta, con to-

dos los elementos del género: dra-

ma, honor, duelos de esgrima, gue-

rras despiadadas, un poco de ro-

mance y una pizca de humor.Pese a

su dibujo caricaturesco, es inevita-

ble que un cémic asi tenga escenas

violentas, aunque nunca se rego-

deaen ellasy no son demasiado ex-

plicitas. Se puede decir que es un

tebeo apto para todos los publi-
COs... CON reservas.

Usagi, el protagonista, es un ro-
nin. Los ronin son samurais que
han perdido a su sefor, y ofrecen
sus servicios como guardaes-
paldas, cazarrecompensas o asesi-
nos. Usagi cree firmemente en el
c6digo de honor de los samurais, la
senda de la espada, pero a diferen-
cia de los samurais de su tiempo,
respeta profundamente a la gente
humilde. Nunca desenvaina sus
espadas si puede evitarlo, pero
cuando lo hace es terrible: hay muy
pocos espadachines que se puedan
comparar a él en habilidad. Acabar
con una docena de enemigos o cor-
tar flechas al vuelo no es dificil pa-
ra alguien como él.

Sus largas orejas y valientes ha-
zanas le han merecido la atencién
de muchas mujeres hermosas, ta-
les como Chizu, la ninja lider del
clan Neko, o la samurai Tomoe, que
es tan bella como competente para
la batalla. Usagi ain no se ha de-
cantado por ninguna, pero sabe-
mos que ya estuvo casado en el pa-
sado, asi que nunca se sabe... Hay
otros muchos personajes intere-
santes en la serie, como Zato Ino, el
espadachin ciego; Gen, el picaro ca-
zador de recompensas Ji)nspirado
en Yojimbo de Akira Kurosawa) o
Jei, el guerrero demoniaco (que se

enfrenta a Usagi en el Gltimo tomo.

publicado, Segadora).

La historia de Usagi Yojimbo cons-
ta de varios tomos, pero en Espaiia
s6lo han publicado los cinco altimos,
jjusto la parte mas interesante!

84

ato de sus aventuras!

Usagi Miyamoto es-
td vagamente inspi-
rado.en el famoso
samurai Mushashi
Miyamoto.

PLANETA
AGOSTINI
»

as leido una emocionante hi
toricaadl:a samurais? Ppes_gsone'amqs
tres tomos de ‘Usagi Yojimbo’, ast
quete puedes pillar uno si nos man-
das una postal o carta a:
SCREENFUN
Ref : Usagi Yojimbo,
apdo. 14.116,
28080 Madrid.

El autor: Stan Sakai

Naci6 en Kyoto (Japon), y a la edad de
dos afios su familia se mudé a Hawai.
Actualmente reside en California, y tie-
ne 48 anos. Usagi Yojimbo es su princi-
pal obra y la que le ha valido reconoci-
miento mundial. Curiosamente, donde
tiene mas éxito es en Estados Unidos y Euro-
pa, mientras que en Japan es poco conocido.
Pese a haberse convertido en un dibujan-
te galardonado, Stan Sakai ha seguido con su
trabajo de rotulista en Groo. Sus inspirado-
res, segin ha confesado, han sido Sergio
Aragonés, Moebius, Milo Manara, Steve Dik-
to, Jack Kirby y Akira Kurosawa (entre otros).
El sr. Sakai se caracteriza por documentar-
se exhaustivamente antes de escribir sus his-
torias, asi que toda la ambientacion de Usagi

Aunque tiene
pinta de man-
gaka acomo-

- dado, Stan es
un japonés
afincado en Es-
tados Unidos.

Yojimbo es bastante aproximada a la realidad
del Japén feudal. Las casas, los barcos, las
vestimentas, las armas, el folclore japonés...
Todo es histéricamente preciso. La magia y los
demonios que aparecen ocasionalmente son
una pequena licencia artistica del sefior Sakai
para hacer las aventuras mas interesantes.

También ha hecho el comic Space Usagi,
que se sitiia en el futuro, con los descendien-
tes de Usagi como protagonistas.




Nena

Antes era una tigresa
sedienta de sangre.
Luego se arrepintio de
sus acciones y ahora
lucha por el Bien.

Gahrielle

Xena la salvé, y desde
entonces la sigue a to-
das partes. Destaca
mds por su rapida len-

{ gua e ingenio que por B

¥ sus artes marciales.

El deseo de venganza
ha hecho de ella una
luchadora  temible.
Odia a muerte a Xena,
a la que culpa de la
& muerte de sus padres.

Joxer

Un picaro guerrero y
bribon que sirve de re-
curso comico en la se-
rie. Trata de ayudar a
las protas, pero solo
consigue estorbar.

Ares

| Xena pelea para traer

i la paz al mundo, asi
que se ha ganado la
enemistad del peli-

i grosamente atractivo
Dios de la Guerra.

{CARTOON
NETWORK

Fin de semana

22:00/02:45 H.

. Reposicion

a que aprieta el calor, nada mejor g
ﬁ:grunqrefregca-reﬁescos de Cartoon
Network para mantener las latas bien
frias. Sorteamos veinte entre l?s que

nos manden una postal a:

SCREENFUN, ref.. refresca-re-

frescos, apdo. Correos 14151,
28080 Madrid. i

TVE1

{ Todos los dias

12:05H
Reposicion

Xena vuelve a la pantalla de TVE con su
chakram listo para lanzar, la espada
afilada y un osado desafio a los dioses.

4 nrealidad, la princesa guerrera
EXena s6lo iba a intervenir en
d tres episodios de la serie de
fantasia Hércules para luego desapa-
recer junto a tantos otros personajes
secundarios. Sin embargo, esta leona
enfundada en cuero y de oscura me-
lena se gané los afectos del publico
de manera inesperada, asi que los
productores decidieron darle una se-
rie para ella sola. El éxito de Xena fue
fulminante, superando incluso al de
Hércules. Television Espaiiola esta re-
poniendo la primeray la segunda tan-
da de episodios, para enganchar a to-
dos los que se |a perdieron en su dia.
Aunque la mayoria de los episodios
de Xena son autoconclusivos, todos es-
tanrelacionados entre si,configurando
una formidable historia de fantasia.

Su mundo esta inspirado en la mi-
tologia griega, pero toma prestados
elementos de otras civilizacionesy he-
chos histéricos anacrénicos sin nin-
gun reparo. Aqui lo que prima es la di-
versién por encima de todo, y buena
prueba de ello son las imposibles ma-
niobras acrobaticasy técnicas de artes
marciales de las que hace gala la
protagonista. jXena es capaz de dar
saltosincreibles, pelear contra un ejér-
cito y arrojar su chakram con una pre-
cision deslumbrante, todo a la vez! Los
efectos especiales,inusualmente bue-
nos para una serie de television,mues-
tran a monstruos fantasticos y efectos
magicos de forma creible.

Si te gusté la serie de Hércules, la de
Xena te va a encantar. jAprovecha esta
reposicion para descubrirla!

El Noche despliega
sus alas... jen tu telqisor!

| universo de Bat-

E man ha sido lleva-

do muchas veces a

la pantalla, pero nunca de for-

ma tan fiel como en esta se-

rie de animacion. El héroe se pre-

senta como un personaje oscu-

ro y luminoso a la vez, que

combate el crimen con

voluntad de acero. Los

villanos que tanta fa-

ma cosecharon en el comic estan to-

dos aqui, tan siniestros como siem-

prey,alavez,fascinantes en sus mal-

vados métodos. La calidad de la ani-

macion en cada episodio es extraor-

dinaria, casi digna de un estreno ci-

nematografico, y los colores estilo

comic son diferentes a todo lo que se
ha hecho hasta ahora.

&
¥
3

Una de las ma-
yores virtudes de
esta serie es que
que gusta a jove-
nes y mayores por
igual, porque las §
historias  estan
planteadas con
mucha coheren- [§
cia, sin infantila-
das tontorronas, jni si-
quiera cuando sale Ro-
bin, el chico maravilla!

El Joker encuentra la
maldad muy divertida. |
Un accidente deformo su |
mente y su rostro, que

quedo distorsionado en :
una mueca perenne.

_ Libros de programacion

)

4

J

¥

- El sistema ope-

T N 7

< con ‘Flash 4’

" Flash 4 es una

_ nerse la minifalda y salir

¥

J

4

. da serie de Antena 3 }

« las vacaciones, a primera

,

~ gadores harian bien en
_ no perderselal l ‘

o

Aprovechando que estamos en va-
caciones, Prensa Técnica ha sacado
al mercado unos sencillos manua-
les técnicos con los que ocupar el
tiempo de ocio, a la vez que se
aprende algo util. jTodos vienen
con un CD lleno de programas
shareware, librerias y otros recursos
relacionados con la materia!

Manual E —
practico de ==
Corel—

Corel Linux ll“ x
LINU

rativo Linux es

gratuito, y el

unico rival serio

para Windows. =¥
No es tan sen- 7

cillo de mane- @@ S NF Ry

jar como el de Microsoft, asi que,
si planeas pasarte a €él, no estaria
de mas prepararse un poco.

e COMO
programar

i cws“al en Visual C++

+ Programar, lo
que se dice pro-

s»” gramar, es dudo-
so que lo consi-
gas con solo leer
un manual. Pero
es una manera de empezar y ver
queé tal se te da el invento.

{
%

&

Como trabajar

macromedia

Macromedia

herramienta pa-
ra disenar pagi-
nas web. Si la
tienes y te estas
haciendo un lio,
ya sabes por donde empezar...

jVuelve ‘Sailormoon’!
En estas fechas de tanto
calor, nada mejor que po- 7%

a pelear porel Amory 73
la Justicia con Usagi #/#
y sus amigas. iSin
olvidar al Senor del
Antifaz! Esta diverti-

vuelve con motivo de

hora de la manana. jLos
fans del manga madru-

Buffy, la cazavampiros
Con tanta reposicion
veraniega, Canal+
no podia quedarse
atras y trae de
vuelta una de las
mejores series ju- -
veniles de su pro-
gramacion. La cita
es de lunes a
jueves, a las &
20:30. jComien- ¢
zan desde el pri-
mer episodio, asi
que es una oca- &
sion excelente =
para grabarse- &
laen video!
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Ano 3028: jla Tierra ]
humanos vagan por el e

@le y su padre juegatyplacides (2)
letites ke it anidad ha congiistado las
[qalaxtes,peld su hogar sigiieSiendo el
platetailierra. Hasta quettin dia

... llegan del espacio exterior los Drej, una terrible raza alienigena que quiere exter-
‘minar a los humanos. El planeta entero desaparece y s6lo unos pocos consiguen escapar.

')

75,0105 después, Cale malvive vendiendo
Chatarraenel espacio. No tiene hogar...

—(IOMEJORDEIABSD. }—

JAMIROQUAI

;Rollo de papel higiénico

5 \ 5 o sombrero exotico? Con
4«@* /~ Jason Kay, el lider del
7 | grupo Jamiroquai, nunca

se sabe...

... ni cree en nadie (su padre murio en el
ataque) hasta que Korso viene a buscarle.

.

TEXAS

La cantante de Texas,
Sharleen Spiteri, no solo
es de lo mds sexy: su voz
también lo es. jMira co-
mo le gusta la playa!

FUN LOVIN CRIMINALS

Este trio de Nueva York
sabe mucho del mundo
subterrdneo. En sus can-
ciones suenan campanas
sobre el tema.

arca de su rebeldia en 4
Cale I en su brazo, jte gus- S
stela? Snneamos‘ £
inco packs con un tatuaje comoel
Cl;: C:Ie, un transfer y una super-
camisetade la pelicula.
SCREENFUN,
apdo. Correos 14112,
28080 Madrid.




- Juntos se embarcan en una mision que Los'malvados Drej conocen sus planes: se

s pgdra miva(a fa humanidad. iSO. I inicia entonces una persecucion terrible...
(7] o o e itan A.E. es mucho mas que
7 ; Soa &8 e I una pelicula de dibujos ani-
o = A 3 mados. El viaje épico que Cale
v : yAkima comienzan tras el finde laTie-
- > : ' rra,da lugar al inicio de una nueva ge-

neracién de peliculas de animacion.
Para empezar, Titan A.E. tiene un ar-
gumento muy arriesgado:jlaTierraha
desaparecido! Los humanos se ven
- : obligados a vagar por el espacio como
...de la que escapan, pero heridos. En la una raza a punto de extincion, malvi-

\nave Valkiria, Akima curard a Cale. : viendo en colonias de vagabundos o
. entre criaturas alienigenas. Ademas

de todo ello, sufren la persecucién im-

placable de los invencibles Drej, las |
criaturas mas escalofriantes que pue-
das imaginarte. Sobre este universo
hostil, se alza como una posibilidad de
futuro el rebelde Cale. Pero él tardara
mucho en comprenderlo porque la
muerte de su padre, el brillante cienti-
ficoque cre6TITAN ALE, le hizoromper

todo vinculo humano...

¢Te imaginas lo que da de si un ar-
Alli, Korso mostrard a Cale las pos:blhda- ... antes de morir a manos de los Drej. El anillo les guiard hasta TITAN A.E., el proyecto gumento tan enrevesado? Razas alie-
des del anillo que su padre le regalo... mds grande jamds creado: juna nave que permitird volver a crear un planeta Tierra! nigenas de todo tipo, naves ni tan si-
5 7 quiera imaginadas, escenarios impre-
(110 g sionantes: enunaescena,unanave es-
i3 - ta intentando localizar y perseguir a
otra a través de gigantescas formacio-
nes de hielo de mas de 75 kilometros
de largo, que se han agrupado hasta
formar un anillo helado en forma de
galaxia.Enotraescena,los Drejbuscan
aCaleenel planetaSesharrim,cuyasu-
perficie esta formada por arboles de
: > ¢ B8 hidrogeno que parecen respirary pue-
Pero el camino para llegar hasta ella serd ... para extinguir su raza. Y no serdn sus ¢élLogrardn Cale y Akima vivir su amor en den explotar en cualquier momento...
dificil: los Drej no parardn de perseguirles...  tnicos enemigos: alguien les traiciona. el nuevo planeta Tierra? ¢Quién es capaz de desarrollar una

historia asi? Los intrépidos son dos le-
il PEHSDNA..;ES?

r gendarios dibujantes: Don Bluth y
"" nIB“JA"T[ n[ PHIII:IIII.AJﬁ Gary Goldman. Sus nombres son la
A\ garantia suficiente como para que
Matt Damon o Drew barrymore,entre

otros, se hayan decidido a participar
Don Bluth doblando voces. A pesar de todo, es su
mas arriesgado proyecto: “Es la peli-

Don Bluth es uno de los animadores mads pres-
tigiosos del mundo. Bluth estd presente en to-
dg: disena los personajes, es el ;ﬁincipal artista g sgpuesto Sl
ilustrador, colabora en la elaboracion del guion mayor desafio de cuant%ls hayamos
¥, por si fuera poco, jhasta compone canciones hecho hasta ahora. Pensabamos que
para a/gunas escenas! ¢Hay algo que no sepa Anastasia, nuestro anterior Iargome-
hacer este hombre? Comenzo trabajando en traje, habia sido un trabajo duro; pero
Walt Disney como ilustrador de escenas inter- al lado de éste, fue pan comido”.

medias (La Bella Durmiente). Tras un periodo ¢Habra un nuevo planeta Tierra

= ] S intermedio como director de teatro, decidio > @
3 E X Q que su verdadera vocacion era la de dibu- p:él L3 2obIENvIE! §
o Jjante, y volvio a Disney, donde pasé a ser di- on () NS
A\ ' / rector/productor de animacion. Participo en 2
.| Voblado por &KDHSD V14 ¥ AKIMA Robin Hood, Los Rescatadores, Pedroy TlTAN AE O
| Matt Pamon — Voblado por ", 4 * | poblado por \ PRESED el dragon Elliot... N ; Dibujos animados de ciencia ficcion para todos. § S
— ssm Pullman . - x Drew Barrywore ) ~ * | Doblado por En 1979 dejo la Disney Z [ Estreno:1/8 | Pdte. calificacion o
= George Sanders para crear su propia \ SANE e = s
Cale es el protagonista. Su padre fue TITAN, y por eso busca la nave. Akima productora indepen- = — Iwm af(ae'w': = @
un crent/f co destacado que creé el  eslatemeraria piloto. Preed, un alieni- diente. A esta época b > J G":z':rgx' A0 Okl S B
TITAN A.E. El lleva el anillo capaz de  gena pervertido, es el hombre de con- pertenecen El secreto X [ ! U =i =
hacerlo funcionar. Korso es el coman-  fianza de Korso por sus dotes como es- de lasefiora Frisby, Fie- > —=f ] s Una nueva generacion en las
dante de [a nave Valkiria. Trabajé con  tratega. Stith es la experta en armas. vely el nuevomundoy - < "\F' | peliculas de animacion. Efectos
e padre de Cale en el proyecto del  ;Habrd algan traidor entre ellos? Anastasia. | 8 y banda sonora alucinantes.

A = S
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Sids .

Gran mese- Gobemar

- X i ~ 4§ Enlafoto : Vigésima : En el kilo ; Para o
5 g < - ta de Asia ios del Sol COMO T : Para vivir
i B Wluego:.. | Vf letra /  Jtumbarse
N R Y [ Y s M lﬁ ;
.- * 1 l» Pasta de ' Pelo de la:
El nifio le dice a su madre: % 9 ‘ v. higado o k’) /-\ /‘ é : ovejas
—Sabes, mama? Mi redaccion ha E }\: 8 CHae | { olés. L A
conmovido a la maestra. - P Desembocagm g
—¢De veras? o] 7 A 6 () @) I"—’E‘—E'L" \ O S’vmasr'? sbl?r[r?ai m A :
¢ = e mi
—Si, me ha dicho que daba pena. - RS WA Y posesion R el
; = En%aﬁ?, |- % ' 1% Vocal Y
3 = i~ emouste — 5 0 ulimo
Un chicollega tarde a casa.Sumadre le 2 & Q_‘ Frecuenca| E | ] ( R A quese ‘
esta esperando: Modulaga pierde
—;Queé : é P A e, P My Vozpara [, Tise__ P> '
;Qué horas son éstas de llegar? - A Pt N A armlara e e | ‘
. - . 3 - nia, deses- LR
dchea indignada. - § Socoro m B ‘ e Tl (& D) ,
—launa... ':
= = Capital de Organi
—;Estas seguro? S O 5 faa r ~ m A ol R :‘ Pl \/
—iDel todo! He oido que el reloj del ~ S v C | woion

3 letra
acen las
veces de
otros (fem.

Insvumentb
0 musical
Xigeno
B |Parztomargy,

y
£

&1V | A % O ] A
)
A

Simbolo
del Newtoi
ufre

campanario la tocaba cuatro veces. 1

3

Q Que tiene =

5 afinidades =
Inicial de
Sevilla
nimal qu

salta

P
V4

Tres hombres en una isla desierta se
encuentran una lampara magica que
permite pedir un deseo a cada uno

&)

. = valentia el cuello &
de ellos._E! primero dice: : i ' P, Centigrado) S B
—Yo quisiera estar en mi casa con  rev., Tm= 20’ Ay 3 rcharse =
“oiden pasa alma o Baiterode marcharse
mi familia. ] espiritu pelicula Aire [ —
El segundo dice: E I g =
—Yo quisiera estar en mi casa con mi = ¢ (&) 7 # /\] =
familia y amigos. = =
Y por fin, el tercero replica: - F b sontca aEn = R
—Como yo no tengo familia, y esos = R espalda gar horno
b - ’ > -~ F §| Dbiblico /62 mando| fortificado
dos eran los tinicos amigos que tenia, EIs Vol B
uiero que los traiga de vuelta. ‘B delgada /
quiero q 2 ~Capar | ‘ /e
- Noruega
—iMama, ;es verdad que cuando nos Pedazo. Coches en Tonelada o :
1 H esgarraaoy -] -

morimos nos convertimos en polvo? B Lo epencon] epme| T s A A
_Si, hijO mio. : | § Desciire 1 delavoz escultura i
—iPues habra unos cuantos muertos : UL = Y \ AT A = ( o F

j ! se tira arco er, ¢ = A =
debajo de la camal! s i = A BT -

Un niiio esta tocando el piano delante
de su padre y su profesor de misica, y

Alrev. Plarba los s Intemet es|
i6n f2rticulo pl labios la...
- Afirmacion N_eﬁrgv_ ol E I I Rio de \ fenia un
musical Egipto arca
|

lo hace fatal: |~ j = ! —m
Py i Apunto, i
—Bueno, iqué le parece la ejecu- NS%{%\! D N' S &/ oo /)( ,\r o er'
cion?— dice el profesor una vez que - S | ave 1 O / Vo = =
ha terminado. - B ¥ roico \ AFT Vocal [ | Parahacer V=  Zvocd I | pr,
—Hombre, algo excesiva— responde §  Rain | et | o E Q A ista pot o O e b ssartor
el padre— Creo que con castigarle sin = - dohle e} - ¥ : dtomos .
salir seria suficiente. s espanat: P Primera - (] = | e
i 2 i /
B B ] A

¢Coémo se dice diarrea en africano?:
abundalacaca

¢Cémo se dice ‘esta muy alto’ en japo-
nés?: simekaigo memato. =
-¢Cémo se dice beso en drabe?: mé- = - ‘B
jame la jeta. !

de las
Naciones
Unidas

N

Nota :‘ = wea P '
LB [0 | LT AN |2
A =

2 l 3 \<1 As A7 t\(’s As sy &

Numero ‘]/ t
-] uno
-
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LLEVAMOS YA N
JUGANDO? M

Comic: Rolf Boyke
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5 Alas chicas les

L4 encantaba, has-
ta que paso por

& las manos de

SCREENFUN y le
quitamos parte
de su atractivo.
jOué se habia
creido! El es...

¢Eres un auténtico experto en Pokémon? jColoca las piezas de
i este puzzle como corresponden y obtendras el contorno de un
 Pokémonl ;Sabes cuil es su nombre y su niimero correspon-
* diente? Encontraras la solucion en la pagina 93.

E : ;

¢ ScreenFun - Netscape = ==l E3
2 @ 2 3 & 2 £ oS & T
2| Back Forward ~ Reload Home Search Guide Print Security Stop

=

Seiales inequivocas de que pasas
demasiado tiempo en Internet:

® La Hotline de mantenimiento te llama a ti cuando tienen
problemas técnicos.

® Inclinas la cabeza 90° para sonreir :-)
® Convences a tus amigos de que
se hagan una cuenta de correo
para poder quedar.

® Preguntas a la gente que cono-
ces, cual es su ICQ.

® Tienes una segunda linea de telé-
fono, que solo usas para pedir piz-
zas a domicilio.

® Ya no tienes que preocuparte por con-
traer enfermedades sexuales peligrosas.
@® Te preguntas por qué todas las sefales y
carteles te “GRITAN"

® Tu novia se queja de que, por la noche, no
hablas, sino que tecleas con tus dedos.

@ Contestas a la pregunta: “;Qué has di-
cho?” con la respuesta “jSube el scroll!”

N

FE] !




(CARTAS DEL LECTOR,

GALERIA SCREENFUN

Nos llegan muchos dibujos, pero sélo los mejores artistas

entran en la Galeria de Honor. jUnete a ellos con tu o

bra!

Sarabel Ramos (leencia)

nos ha cautivado, Elsa.

Este impactante retrato a carboncillo de Solid Snake se lleva la
gorra del mes. jNo hace falta color para hacer un buen dibujo!

Opinion sobire juegos

Os voy a dar mi opinion sobre algunos
juegos, a ver qué me decis:

-Resident Evil 3: Nemesis: jcomo
puede estar la gente tan colgada con
Lara Croft? Jill Valentine es... jdinami-
ta pura! Ese cuerpo, esa personali-
dad... En definitiva: jtodo!

Y no te olvides del guapo Carlos Oli-
veira, o del fornido Nemesis.

-Grandia: dicen que el argumento en
inglés y los grdficos 2D lo estropean to-
do. Pero yo creo que el inglés es un es-
fuerzo que merece la pena afrontar,y el
estilo y modelo de los personajes com-
pensan su actuacion en 2D.

100% de acuerdo contigo. Ademds, los
escenarios de Grandia son en 3D, y su
inglés no es tan complicado como el de
Planescape Torment, por ejemplo.

-Rollcage: lo de este juego si que es ve-
locidad. El resto son un simulacro.
El Wipeout también es cafiero, ino?

¢Y qué se supone que pasa con los
juegos de plataformas para PC?
Desde Starshot de Infogrames no
llega nada decente.

5 Javier, Murcia

Prueba el Rayman 2 de PC: es un es-

tupendo juego de plataformas. De
todos modos, es verdad que los jue-
gos de PC se inclinan mds hacia
otros géneros.

90 ScREENFUN

H tatuador consolero

Estuve acompaniando a una amiga a
hacerse un tatuaje, y el tio que los ha-
cia, tenia un calendario de Lara Croft.
Mi amiga le comenté que le gustaba
mucho el Tomb Raider, y resulté que el
tio tenia la Play. Estuvimos hablando
de videojuegos, y del Resident Evil. jTe-
niamos los mismos gustos!
Lo de los tatuajes viene a propdsito de
que me quiero hacer uno con el simbo-
lo de Biohazard (de Resident Evil), pero
no lo encuentro. ;Lo tenéis por ahi?
Nerea, Bilbao

No es buena idea hablar

~4 conun tatuador mientras
trabaja. Lo mismo se le

\ va la perola, y te tatia
una Lara por error en el

ombligo: jqué faena! El simbolo de
Biohazard lo tienes aqui, esperamos
que te sirva de modelo.

Gonclusiones sobire 'FF VIIF

He empezado a encajar piezas del ar-
gumento de FF VIII, y creo que estoy
empezando a entenderlo. A ver si me
aclaro: Eleone es la hermana de Squall;
Raine es su madre adoptiva, al igual
que Laguna es su padre, y la pianista
que aparece en el primer suefio de La-
guna es la madre de Rinoa.

Juan Carlos, Cérdoba

Pues... vaya lio, ¢no?

Tu Jill de penetrante mirada

Yblanda del Amo (Zaragoza)

Elsa Perez (?,

El sobre de Yolanda rebosa
arte por los cuatro costados.

Jose Ramon Aguirre, Oviedo (Asturias)

José Ramdn ha hecho un cémic del juego Noctropolis (Serie
Classic),y manda una muestra del disefio de personajes.

Aviso: jnos quedamos con los originales!
E asedio de los piratas

Hace poco me compré la Playstation, y
todos mis amigos me presionan para
que le ponga el chip cuanto antes. Yo
no quiero, pero mis amigos dicen que
soy tonto, que los juegos son caros y es

mejor comprarlos piratas.
Tengo trece anos, no quiero piratear
mi Playstation, jestoy orgulloso de ello!
Enrique Pérez, Madrid

Relatos de heroismo y reafirmacion
personal en Screenfun... .

Creo que deberiais suprimir las pdgi-
nas de Rol y Estrategia, Comics, Ciney
Pasatiempos. Es mejor que concretéis
mds en los juegos, porque quien mu-
cho abarca, poco aprieta. Para ese ti-
po de cosas ya hay otras revistas, y yo

cuando compro la Screenfun, lo que
busco son videojuegos. Asi podriais
ampliar el espacio para los andlisis
de los juegos. ;
Carlos, A Coruna.

Esas secciones son un pequefio bonus
para descansar un poco del tema de los
juegos y, en realidad, no se comen tan-
to espacio. La auténtica guerra la tene-
mos con las secciones de hardware y
los reportajes especiales. Los andlisis
pueden parecer cortos, pero nos esta-
mos esforzando por condensar en poco
espacio toda la informacion de interés.
jTampoco mola rayarse!

Tiendas cutres

¢Por qué demonios no venden los jue-
gos que mds molan en las tiendas de
informdtica? Ya no pido que vendan
también los de consolas (jaunque de-
berian!): el tema es que tengo que re-
correr una hora en autobus, hasta el
centro comercial mds cercano, para
conseguir los juegos que quiero. Me pa-
rece abusivo. No entiendo por qué en
las tiendas pequefias no venden jue-
gos: sacarian mds pasta, ;no?

Cristina, A Corunia

Muchas personas no conocen mds jue-
gos que los que ven en la tienda, asi
que no se quejan. Poca gente se va a
chupar una hora de viaje en autobus
para ver si ha salido alguna novedad.

Gran Hermano

He pensado que se podria hacer un
videojuego del Gran Hermano. Seria
algo parecido a The Sims, pero en
red. Cada personaje seria un inter-
nauta seleccionado por internet. Es-
taria todo el dia conectado, dandole
ordenes a su personaje. El juego du-
raria diez dias, y en la linea de Gran
Hermano, cada dia se expulsaria al
mds malo de todos.

Aldo de Feo, Barcelona

Ya es bastante traumadtico obligar a un
grupo de personas a convivir en una
casa, conque imaginate hacerlo de for-
ma virtual. Un poco fuerte, ;no?

Fotos guarras
La gente fantasea con Lara, con Ri-
noa... jincluso con Misty de Poké-
mon! ;Como se puede sonar con
personajes de ficcion? Estoy sequro
de que los que tengdis novia, la en-
contraréis mucho mds guapa que
esas cosas de ordenador. Y encima,
ja Lara le sobra cintura!

Hace poco me mandaron un
montén de e-mails con fotos de to-
das la chicas virtuales en pelota pi-
<ada. La mds desagradable era una
de Squall montdndoselo con Lara
Croft. La verdad, ya me estoy can-
sando este tipo de bobadas.

Foxtrot, por e-mail

Hay gente que prefiere fantasear con
supermodelos o actrices de cine, y sus
posibilidades de intimar con ellas no
son mejores que con un personaje de
ficcion. Y en lo de las fotos tienes ra-
z6n: jya no se respeta nada!
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Criterio para los dibujos

Os mando este dibujito a color,
porque me he fijado que los que pu-
blicdis, ademds de ser buenos, suelen
iren color.Y otra cosa: ;que hacéis con
los dibujos que os llegan? ;Los tirdis o
los guardadis?

Martyna, San Rafael (Segovia)

Porque un dibujo no salga publi-
cado, no quiere decir que lo haya-
mos tirado: lo aprovechamos para
nuestro disfrute personal. Otra cosa
es el estricto criterio que seguimos
para elegir a los mejores de cada
mes. Es imposible publicarlos todos,
asi que damos preferencia, por or-
den de importancia, a:

1) Los imaginativos. Los preferimos a
los que estdn copiados de la revista. jA
veces recibimos varios dibujos iguales

Los trabajos de Martyna e Iria son
buenos, pero esta ilustracion ya salié
en el correo del n°12, asi que hemos
preferido sacar otros dibujos.

2) Los bien hechos. Apreciamos
mucho el esfuerzo, pero el talento
tiene preferencia.

- == “Es horrible, pero
asi es como yo di-
bujo, y quiero pro-
bar suerte”: la sin-
ceridad de Andrés
| es desarmante,
pero su compe-

-| tencia este mes es
muy dura.

3) Los coloreados. Aunque el
blanco y negro es aceptable, el color
es un plus.

Quizd con un |
poco de color, el |
dibujo de Paula
habria tenido
mds garra.

4) Los relacionado con los videojue-
gos. Otros temas valen, pero...

& 77| El dibujo de Miguel
era tan bueno co-
mo los de este mes,
pero el cuadro de
honor se lo han lle-
vado los dibujos de
videojuegos.

Si un dibujo os ha salido muy bien
yno queréis desprenderos de él, siem-
" pre nos podéis mandar una fotoco-
pia. jPero que se vea bien, que si no
luego no podemos publicarlo!

iTengo la P$2!

Me he pillado una Playsta-
tion 2. Me la trajo mi tio, que
es piloto y, jsabéis?: es muy
buena, pero no la sobreesti-
méis. Seguramente es mejor
que la Dreamcast, pero no por- %
mucho. Os recomiendo que,
cuando salga en Espaiia, os lo
penseis dos veces antes de gasta-
ros 59.000 pelas. El Tekken Tag
es alucinante, pero os aseguro
que no supera al Soul Calibur de
Dreamcast en calidad grdfica.
Daniel, por e-mail

Los primeros juegos de la PS2 no
han sido tan buenos como mucha
gente esperaba, pero ten en cuen-
ta que son juegos de lanzamiento.
Es una plataforma muy potente, y
los programadores todavia no sa-
ben sacarle todas sus posibilidades.
Espera un poco, y verds...

Necesitas un mando

No tener mando en el PC es un
auténtico fastidio. Se nota, sobre
todo, en juegos de accién como
Doom, porque tienes que apretar
varias teclas a la vez, o sequidas, y
eso cuesta mucho con el teclado.
Cuando hay un poco de accion, te
asustas y aprietas cualquier tecla, jy
a lo mejor te matas a ti mismo!
Adrien, por e-mail

Regla n°1 del Doom: no aprietes teclas
a lo loco cuando los demonios se te
echen encima. jSobre todo si vas arma-
do con el lanzacohetes!

Videos del revés

Tengo el Final Fantasy VIl para PC,y con
la instalacion minima todo va muy
bien. Pero luego he puesto la instala-
cion completa, (para que solo cargue
los videos desde el CD), jy se ven al re-
vés! ;Qué pasa? ;Como puedo solucio-
narlo? Heeeeeelp!

Paula, Orense

Nico, nuestro informadtico, lo tiene cla-
ro: juega con la instalacion minima.

Problemas con el chip

Tengo puesto el chip externo en mi
Playstation. Cuando llego al final del
disco 1 del Metal Gear Solid, me pide
que meta el disco 2... jpero no me lo re-
conoce, porque michip es externo! Ten-
go miedo de que me suceda lo mismo
con Syphon Filter 2. ;Hay alguna ma-
nera de que reconozca el 2° disco?
Héctor, Burgos

Suponemos que el problema lo tienes
con las copias de sequridad de los ori-
ginales que habrds comprado legal-
mente, ;no? La solucién es bien fdcil:
quita el chip (al ser externo, no ten-
drds problemas), y usa el disco origi-
nal. Tranquilo, no pasa nada por usar
los originales. jSon mds resistentes de
lo que crees!

LA CARTA DEL MES

Sorteamos cinco gorras todps
no. Pero hay dos gorras mas,
ta o dibujo del mes. jAsegurate

Por mi parfe, me parhec:,j‘si-
endo que haya mucnas cni-
au ; por- Squall. Pienso
Cped ol
estd bien, esguapo y Vv
Yer me gustan-los
bordes como €l, aunque prz—
iero a Seifer, orgue‘ me re-
iss : e 'Dragon
eberia salir |mcxg,
del pu-
tanto por la demanda /
blico femenino, (cada vez mas
nUMeroso), coupo por (Ijae ;J;)iir:rl‘-
iény simpafiague: =
LB § Claire y Jill
también merecerian que se
les dedicase mds afencion.
Lo que me parece fatal es
etan con Lara por-
que se m fbacs
héroes: ieso s que no lo per-
no tiene la ¢
de nada, mds bien habr'la que
culpar a las revistas que

cas locas

liente. A mi

cuerda a Vegeta

Rall!. Squall
+a en los chicos.

que ella sale mds que

mito! Lara

abusan de su imagen.

Juiegos esparoles
Antes teniais una seccion que me
parecia muy interesante, pero que
hace mucho que no sale: Asi se hace
un videojuego. Creo que deberiais
volver a ponerla, porque debemos
potenciar los productos esparioles.
jViva Comandos! Por cierto, ;Blade

y Al-Andalus cudndo salen?
Angel, Teruel

Ta di que si: que donde estén la torti-
lla de patatas y el gazpacho, que se
quite todo (ejem). La seccion que nos
citas en tu carta volverd en cuanto
sea posible, pero piensa que antes
tiene que haber buenos proyectos en
marcha para hacerla. Blade y Al-An-
dalus... pues para cuando los termi-
nen. jHacer un buen videojuego lleva
su tiempo!

Gonsolas vs PG

Con el PC, una vez tuve que instalar
un juego cuatro veces para que fun-
cionase bien. Y aun asi, se me que-
daba colgado. Por no hablar de
cuando vas a comprar un juego
nuevo y resulta que esa maravilla
de ordenador, que te compraste ha-
ce unos seis meses, se ha quedado
anticuado. Total: jun desastre! Con
mi Playstation no hay peligro de
que un virus te lo borre todo (como
me pasé con FF VIII). Los grdficos
son peores, pero para mi es mds co-
modo y divertido.

Elena, por e-mail

jOuch! jHas puesto el dedo en la llaga!

los meses el C -
las mds chulas, que estdn reservadas para la car-

5 :
de incluir tu direccion para optar a ellas!

ulpa

ntre las cartas recibidas, publicadas o

A mi me gustaria parecerme
alaraporque es vallen're,,Sexx{
y arquedloga,y me gustariaco
nocer a otras fans comoyo gue
la admiren (pero que no inten-
ten ir de ella por la vida), y @
chicos que les gusfe por o‘rgas

cosas que no sean solo su de-
lantera y "lo buena que es’rcél 2
Muchas veces el machismo de
las revistas de videojuegos es,
enparte, culpade los lectores.
Por cierto: me gustarid
afiadir que me esfoy jugando
el ‘Final Fantasy 8y pienso
ue no tiene nada criticable.
%s‘roy flipando con la histo-
rig, la es‘ré’ricgf;ie slos perso-
J raficos.
e o Marta, Mdlaga

Tu carta era muy larga, Marta,
asi que hemos tenido que resun,nr-
la un poco. jDisfruta de la gorra!
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Tanjetas fallonas

Al poner el Bloody Roar 2, al ir a car-
gar los datos, jla maldita tarjeta de
memoria daba error! Luego, probé
con el Grand Theft Auto 2: jy volvié
adar error! Pero ;qué pasa, a qué es-
tamos jugando? (Perdonddme, veo
demasiado ‘El informal’). La tarjeta
la compré hace bastante tiempo:
¢serd por eso que ahora falla? ;O es
porque no es oficial?

Las tarjetas no son como el yogur: no
caducan. La mayoria de las tarjetas no
oficiales son buenas, pero evita las
marcas desconocidas o las que usen sis-
temas de compresion de datos.

A mis oidos ha llegado informacion
sobre un juego de voley playa para
Playstation. ;Es cierto?

Tus oidos no te engafian: V-Beach Vo-
leyball, de Infogrames, estd al caer.

No sé si decantarme por Demolition
Racer o Destruction Derby Raw. En el
numero 13 haciais un andlisis mds opti-
mista de éste ultimo, pero...

Lo del nimero 13 era un Impacto In-
minente que, por naturaleza, rebosa
optimismo. Luego, cuando vemos el
juego terminado, ya es otro cantar. El
Destruction Derby Raw estd analiza-
do en este mismo nimero, asi que no
tienes mas que comparar y sacar tus
propias conclusiones.
No haré mds preguntas. Un saludazo,
Eloy, Ciudad Real

jPregunta lo que quieras, que para
eso estamos!

iGracias a todos por escrinmsl |

Aunque intentamos contestar a to-
das las cartas, nos nos queda mas re-
medio que publicar sélo las mas inte-
resantes de cada mes. Pero no te pre-
ocupes si no ves tu carta:la hemos le-
ido, y con ella nos has ayudado a sa-
ber qué temas son los que mas te in-
teresan para que los saquemos en la
revista. Y recordad que regalamos
cinco gorras cada mes. Enviad vues-
tras cartas, sin olvidar el remite, a:

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas del lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

También podéis escribirnos a través

del e-mail, aunque entonces ya no

entrais en el sorteo de gorras:
screenfun@bauer.es

TRUCOS SCREENFUN

¢Te has quedado atascado en al-
gun juego? ;Necesitas algun tru-
co? Escribenos una postal indi-
candonos tu remite, el nombre del
juegoy la plataforma a la que per-
tenece a la siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo
apdo. de Correos 14.12
Madrid 28080
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Gonsola de fin de curso

Mi ordenador me falla mucho con los
Jjuegos, asi que me voy a comprar una
consola para fin de curso (en Junio). No
me veo capaz de decidir yo sélo... ;cudl
comprariais vosotros de estar en mi lu-
gar? ;Pasard con la Dreamcast lo mis-
mo que con la Saturn? ;Merece la pena
esperar a la Playstation 2?

Jose David, Andujar (Jaén)

Nosotros creemos que vale la pena
arriesgarse con la Dreamcast. Sega se
la estd tomando muy serio, y ademds
tiene muchos juegos excelentes. Para
empezar, tienes el fabuloso ChuChu
Rocket de regalo. Si luego te pillas, por
ejemplo, el Soul Calibur y el RE: Code
Veronica, vas servido para todo el ve-
rano. No te arrepentirds de tener una
DC, jgarantizado! Luego, cuando salga
la PS2, puedes convencer ladinamente
a tu padre de que se la compre con la
excusa de ver peliculas en DVD...

Lombi enamorato

Querida SCREENFUN:

Hay una chica, Jill, que me gusta
mucho. El problema es que, cada vez
que la veo, pega un grito y sale co-
rriendo, o me vuela la cabeza. No sé,
tal vez tenga algo que ver con mi as-
pecto. iCreéis que deberia
cambiar de look? ;Hacer-
me un lifting, o algo asi?
Nemesis, Raccoon City

Pero hombre, si tii es-
tds muy bien... Trata
de llamarla por teléfono y
pedirle una cita, en vez de
caer por sorpresa sobre
ella. Ah... y presentarse
con un lanzacohetes no
es buena idea. Inténtalo
con un ramo de flores, jy
verds como se muestra
mucho mds receptiva!

3 Qué juego comprar?

Estoy ahorrando para un juego Plati-
num de accién, para Playstation. Estoy
indeciso entre: G-Police, Jungla de Cris-
tal, Resident Evil 2, Time Crisis y Tomb
Raider I1 (jsed justos y no elijdis por la
protagonistal). Y explicadme un poco
el porqué de vuestra eleccion.

Javier, A Coruna

Ten en cuenta que el carisma de los
protagonistas siempre es un plus: jno
se puede desdefiar asi como asi! De los
juegos que nos citas, Resident Evil 2 es
la eleccion mds segura: jes un super
cldsico! Jungla de Cristal son tres jue-
gos en uno, asi que siempre serd dinero
bien invertido. Time Crisis tiene el pro-
blema de que necesita pistola: ;no se te
saldrd del presupuesto? G-Police es el
menos atractivo del pack, aunque estd
bien. Tomb Raider Il sélo te lo reco-
mendamos si eres fan de Lara o te gus-
tan los desafios dificiles.

Una vez me compré una figurita de
Lara, pero se la regalé a mi mejor
amiga por su cumplearios, porque a
ella le gusta mucho Lara Croft. Qui-
zd yo no tenga tantas cosas como
otras fandticas de Lara, pero creo
que es mejor hacer feliz a una ami-
ga, ¢no os parece?

Os queria pedir que pusierais un
andlisis de la pelicula La Amenaza
Fantasma y, ya de paso, una foto de
Obi Wan, el maestro de Anakin. jPor
favor, concededme este deseo!

Anénimo, Malaga

El andlisis de la peli ya lo sacamos en
SCREENFUN 3/99 pero, por ser una
chica buena, vamos a complacerte en
lo de la foto de Obi Wan. jDisfritala!

Aqul lo tienes, jdeseo concedido!

Matar a Mewtwo

Quiero saber cudl es la mejor mane-
ra de acabar con Mewtwo. Me refie-
ro a acabar con sus PS, matarlo, de-
rrotarlo, fulminarlo.

NO QUIERO CAZARLO. No espero
milagros, solo que me digdis cudl de
los 150 pokémon tiene mds posibili-
dades contra él. g

Carlos, por e-mail

jPobre Mewtwo! ;Tan mal te cae? De
todos modos, sélo puedes hacer que se
desmaye. Prueba a luchar usando a
Jolteon y su ataque pin misil.

Los ‘Resident Evil’

Mi opinidn sobre cada uno:

RE1: Gran juego, el mds chungo y el
mas dificil. Deberiais hablar mds de él.

RE2: Divertido, pero tiene dos fallos:
muy fdcil y muy corto

RE3: Increiblemente bueno: esta vez,
Capcom ha triufado. Largo y costoso,
buenos grdficos,pero mas facil que RE1.

RE Code:Veronica: Una pasada. Bue-
nos grdficos, largo, una Beretta super-
chulay personajes buenisimos. Para mi
es el mejor juego de Dreamcast.

RE Survivor: No estd mal, pero
falta Jill, o los hermanos Redfield. Es
demasiado extrano, y.. ien qué
época se hizo?

Misterios sin resolver:

¢Por qué un amante de la Play no
puede tener el Code Veronica? ;Por

qué ya no se habla del primer Resident,

que es una cana? ;Nintendo 64 no pue-

de tenerlo también, ademds del sequn-

do? ;Y qué pasa con el de Game Boy?

Aunque la verdad es que no me imagine

a Jill cuadriculada.

Ah, y una cosa mds: jviva el FFVIII!

Antonio,Tarragona

En Capcom tampoco se la imaginaban,
asi que han cancelado el Resident Evil
para Game Boy.

Emuladores legales

En varias de vuestras publicaciones he le-
ido dos palabras consecutivas que no me
han gustado nada: "EMULADOR PIRATA"

¢Pero de qué vais? Gracias a los emu-
ladores, muchas personas pueden jugar
a los juegos que tienen abandonados en
el trastero,como pueden ser el cldsico So-
nic o el fantdstico Mario. Yo tuve dos
consolas, la Nintendo y la Megadrive, las
cuales estdn mds que perdidas o estrope-
adas por su excesivo uso, y me valgo de
estos emuladores para poder jugar a los

juegos que poseia sin tener que llenarme
de polvo buscando en el trastero. Tam-

bién compré el emulata de Play, el Ble-
em!, con el cual pude jugar a DBGT, y
conste que lo compré original.

Rappa 2, Ciudad Real

Si decimos “emulador pirata”, es para
diferenciarlos de los legales. Bleem!
es un emulador legal.

Prefiero a Digimon

He leido la carta de Nerea (SCREENFUN
13/00), que dice que Digimon es un pla-
gio de Pokémon. Puede que mucha gen-
te crea que es lo mejor desde el chocola-
te Nestlé (publicidad), pero no es motivo
para despreciar a Digimon. Pokémon
estd guapo y todo eso, pero yo prefiero a
Digimon. jY que sepdis que Agumon o
Piyomon le dan mil patadas a Pikachu!
Con esto no pretendo ofender a los
pokémaniacos, pero tenia que salir en
defensa de mi serie. Ah...y una dltima co-

sita: espero que vuestra respuesta me

guste, o Jack (El Destripador) se pasard

por la redaccion. Y no me gustaria que- ;

darme sin la SCREENFUN... jHahaha!
P.D.: No pongdis mi nombre: en mi co-
le hay mucho flipao y pokemaniaco...
jno quiero problemas!
P.D.: Lo de Jack va en serio...
Andnimo, Murcia

¢Asi que tiras la piedra y escondes la
mano? No quieres dar la cara, ;ver-
dad? jPues nos parece muy mal! Que
sepas que... Un momento... ;De don-

de ha salido ese tipo? jCielos, tiene
un cuchillo! jCorred, corr... aaaagh!

ref.: Cartas ) lec
apdo. de Correos 13“1);2
Madrig 2, 28080.




Ganadores del n° 13

Playstation: Yolanda Fernandez Peinado Game
Boy Color: Carmen Maria Pereira Peon Juegos
Top 20: Belen Argote Canizares, Mariano Diaz de
Neira, Eduardo Garin Imas, Manuel Sabatel Are-
nas, Guillermo Portillo Garcia Pack E-3: Jose
Maria Bisbal Rueda, Pablo Gandara de Paco Vio-
chila Pikachu: José Miguel Flores Valles, Violeta
' Ramos Lopez Pack Colin: Ruben Gonzdlez Cas-
tillejo, Fabio Fernandez Garcia, J.Ramén Molano
- Diaz, Juan Jesus Mauricio Plaza, Carlos Garcia
Conde, Carlos Ldpez Infante, Ramon Romero
Perpifia, Maria Isabel Cortes Vargas, Pilar Diez
de Benito, Francisco José Fernédndez Funda PS
Army Men: Christian Ramos Ramos Gorra Delta
Force: Daniel Viadel Cerveran, Andrés Pinto Be-
llo, Javier Ramos Vicente, Antonio Blasco Casa-
mayor, Manuel Guerra Prieto, Sergio Pérez Tole-
do, Paula Alvarez Areas, Juan Antonio Garcia
Gaso, Salvador Villegas Gil, Antonio Sabio San-
chez Juego Mordheim: Victor Manuel Vazquez
Comic Tomb Raider: Alvaro Cubero Ruiz, David
Rico Maurin, David Martin Rodrigo, Pedro Vera
Sanz, Raul Gonzalez Garcia, Jose Manuel Rosa-
do Pulido, Javier Guerrero Trigueros, Jorge Mu-
floz Jiménez, Marta Cid Molina, Alberto Diez

f\Mozos Llavero Supernenas: Miguel Urquizar

. Mochila cine: Juana Lorente Sanchez, Sebastian

Alabarce, Maria Royo Codesal, Miriam Moreno
Rodriguez, Jose A. Rodriguez Calzada, Ana Ma-
ria Martinez Lorente, Patricia Nadal Yorda, Azu-
cena Perez Martin, Sonia Jimenez San José, Gi-
sela Sabate Cros, Maria Pilar N. Botella, Jose
Luis Ortiz, Elena Isable Ramirez, Pedro Rialto
Lopez, Martina Cabanillas, Ramiro Cruz, Talia
Carrasco, Raquel Perez, Tomas Arcos, Sandra
Ruiz, Mariano Ripoll Cinta anime: Jonatan Men-
dez, Paula Gomez Rivero, Maria Luisa Labian,
Maria Jesus Sanz Martinez, Roberto Zambrana
Martinez, Angeles Gonzilez Rodriguez, Jose
Luis Gonzdlez, Santiago Tudela Garcia, Manolo
Romero de Castellon, Paula Arriagada Chapela

Corao Gonzdlez, Francisco Jose Saez Nufiez, Al-
varo Saavedra, Paloma Puig Poster cine: Pablo
Prat, Lidia Camino, Arancha Castillo, Santiago
Ubeda, Silvia Soto, Soraya Castro, Samuel Pa-
seo, Ruben Lerida, David Esteban, Isabel Rellon
Pack Star Wars: Jose Manuel Nufiez Ayllon, Jo-
se Luis Perez Martinez Victory Boxing 3: Ivan
Menendez Pardo, Denis Andres de Sousa, Mikel
Bravo Bascina, Javier Torres Gila, Marta Cano
Vinuesa Gorras SCREENFUN: Francisco Herre-
ra Librero, David Bonilla Moreno, Iria Ros Pifiei-
10, Jose Raman Aguirre Alonso, Luis Plaza Gar-
cia, Joan Fernandez Poveda =
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¢Habra otro Sonic Adventure para DC?
Si, esta en desarrollo.

Quiero un juego que tenga aventura,
buenos graficos y algo de pensar.

Como si fuese un Kinder Sorpresa, ;no?
Resident Evil: Code Veronica es el mejor.
Hay un regalo que me interesaba mu-
cho, pero no me ha tocado. ;Dénde pue-
do comprarlo?

Ni idea. Muchos son promociones que
no estan a la venta. jLo sentimos!
Gracias por el regalo... jy eso que sélo lle-
vo cuatro meses comprando la revista!
iEjem! Los sorteos no se hacen por anti-
gliedad, asi que no tiene nada de raro.
Me parece fatal que aquel chico escribie-
se para pedir a Lara en la portada. jSu
opinién no es la tnica que cuental!
También tenemos en cuenta la tuya.
¢Las tarjetas de la PS valen en la PS2?
Y lds mandos también.

Y el multitap?

Esoya no.Tienen que sacar uno para PS2.
¢Un juego de fatbol mejor que el FIFA?
Prueba el ISS Pro Evolution.

| ¢Metal Gear Solid 2, también para PS?
Es exclusivo para Playstation 2.

¢Hay alguna cosa con la que poner jue-
gos de PS en PC sin tener la Play?
Prueba Bleem!, es un emulador legal.
jComo! ;Pokémon ed. amarilla para PS?
jOops! Es una errata. Debia poner GB.
No es por ser cagaprisas, pero: ;para
cuando la pagina web de SCREENFUN y
el servicio de nimeros atrasados?

La pagina web esta al caer: jpaciencia!
Pero para lo de los nimeros atrasados,
mejor que no contengas la respiracion.
En Tomb Raider V, jla prota sera Lara, o
pondran a otra que esté mas buena?
Lara Croft no es una superestrella sélo
por su fisico, ;sabes? jTiene caracter!
Escribimos desde clase. jViva Internet
en las aulas!

iSiii! jInternet gratis para todos! jFiesta!
Espero que mi carta no acabe reciclada...
Nada, nada: a reciclar, que es muy ecolo-
gico. Pero tranqui, que la hemos leido.
iPara que no protestéis, mando un beso
para todos los chicos de SCREENFUN!
Que los vas a malacostumbrar...

Bueno, hasta lueg... jargh! {Nemesis, de-
vuélveme mi brazo!

[BREVES

_iMalo! jMalo! jZombi malo! =,
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Envianos este cuestionario y ay

mas acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
entre todos los que participéis!

SCREENFUN, ref.:.Cuestionario 15, apdo. 14.116, Madrid 28080.

DIRECCION:

@ 1 {Qué tipo de plataforma utilizas?

PC <]
Sony Playstation O
Nintendo 64 O
Game Boy O

Game Boy Color -
Dreamcast
Maquinas recreativas
Otras...

‘ 2. (Oué tipo de juegos prefieres?

Estrategia O
Shoot’em up O
Beat’em up O
Simulacién O

Plataformas

Rol

Aventura

Simuladores deportivos

@ 3. (Cul es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 4.Las tres paginas que mas me han gustado han sido:

13 28 32

‘ 5.Las tres paginas que menos me han gustado han sido:

13 23 33

‘ 6. ¢Te interesan las siguientes paginas?

Hardware Si
Software Si
Musica, TV, radio... Si
Roly estrategia  Si

No [0 Por qué
No [0 Por qué........
No [0 Por qué
No [0 Por qué

‘ 7. (Qué revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar?)

¢Por qué?

‘ 8. ¢Cual crees que es el mejor videojuego de la historia? )

‘9.<‘Qué es lo que mas te gusta de SCREENFUN? %)

@ 10 ¢Y lo que menos? )

‘ 11. De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ;cual ha sido el
gue mas te ha gustado?

Pegatina PSXE

Pegatina N64[0 Megaposters [ Otros............

‘ 12. SCREENFUN es mensual; ;por qué la compras?

Porque es muy completa [§] Por el tema de portada ] Por el regalo [J



T8 5 Packs cine

Si te ha gustado Titan A.E,

también te gustara este regalo:
ua gack de una caraiseta negfa
con un dibujo 3D, un transfery

un tatuaje como el que lleva el

Lee bien las bases del
concurso: tienes opcion

ganauncunales, Queremos que pases un agosto frescoy divertido. Te

VN RSN O, -
S e s vamos a entretener con nuestro siiper concurso de ve-
bertt Sunin rano, donde podras ganar unos estupendos regalos, asi

gue jesfuérzate para hacerlo bien! Esta vez sorteamos
Game Boy Color, Nintendo 64 y Playstation por partida
doble, jasi que tienes dos oportunidades de llevarte
una de las tres a casa! Ademas seguimos sorteando
un monton de accesorios, CDs, camisetas y pos-
ters, y lo que no podia faltar: jmuchos juegos!
Corre a por algo para escribir y jsuerte!

SCREENFUN

creible pack: una estatua
de Lara de 1 metro con una
camiseta y unreloj y jco-
mo no!, el Tomb Raider IV
para Dreamcast. ;Que no
tienes Dreamcast? Pensa-
mos en todo jy también
te la regalamos!

Ref. Titan A.E.

Ref. Concurso de verano

A ZA 5 Grind Session’
Apunta la referencia y envianosla,
juno de estos cinco juegos Grind
Session puede caer en tus manos!

o F‘
> .l >

i - Dlgygtm".n”.:
p\a\{‘:latioﬂ »

Pag 5 Juegos [CIEE] * 5 Posters ‘Fur Fighters’ [Cl:8e2:
Ya sabes como va esto: dinos N

tus juegos favoritos y, si tienes | jPon una linda gatita
suerte, jte regalamos uno! en tu vida! Envianos

15 B.S.0. de ‘Vampire’
¢Se te han puesto los pe-
los de punta con el
Vampire? jEso no es /’
nada! Espera a escu-
char su banda sonora
original, jnotaras un
escalofrio de terror re-
corriendo tu espalda!

% pr
-

20

tu cuarto uno de los
cinco pésters de Ju-
liette, jla gata mas
linda de la pandilla
de los Fur Fighters!

Ref. Grind Session

Ref. Exitos 15

Ref. Fur Fighters Ref. Misica Vamre

1 Nintendo 64

No queremos que te quedes
sin probar los juegos de la N64;
por eso sorteamos también
esta consola.

iNo pierdas la oportunidad!

Z1-a ) 1 Master Pack
1Road Pack
Seguro que querras llevarte la
Game Boy de vacaciones. Estos
dos Packs con bolsa para la GBC

=1 &:8] 2 Guias para ‘AD&D’

Te adentraras en Aguas Profundas, fantasti-
ca ciudad habitada por seres extrafios y
fantasmas. jConviértete en un maestro del

@1 10 Packs ‘Diablo I

¢{Te ha gustado Dia-
blo Il tanto co-

: > 5 juego Advanced Dungeons & Dragons! mo a noso-
te venqran de maravilla. jElige el tros? Pues
que mas te guste! no dejes de

= Sy — —

participar en
este sorteo: hay
diez packs con una
3 gorray una camise-
2 Y Ve 7 ta como éstas. jUno
o= de ellos puede

p ser tuyo!

Ref. Master/Road: Pack Game Boy | Ref. AD&D Ref. Diablo Il

3 Packs

Z1:8°21 5 Gorras SF
‘lcewind Dale’

¢Eres un fiel lector de la revista y to-
davia no tienes la gorra de SCREEN-
FUN? jNo puede ser!

&3 1 Playstation
¢Como? ;Que todos e

tus amigos tienen
Playstation me-

Llévate un estupendo pack

del juego de rol Icewind Dale: =, jEstavez te tiene nos ti? No

incluye un juego, un sobre de A que tocar! Sigue queremos

cartas, una figura de plomo escribiéndonos que estés

de uno de los personajes y un cartas intere- asi. Corre a
increible CD con imagenesy santesy porboliy papel, apunta
videos del juego. jsuerte! la referencia jy participa enel

sorteo resolviendo nuestro autodefini

Ref. Cartas del lector 15 Ref. Autodefinido 15

5 Posters ‘Dead or Alive 2'|R Pag. 91
1 Game Boy

20 Can Coolers

3 Tomos ‘Usagi

Yojimbo’

Vive las emocionantes
aventuras de este va-
liente y orejudo samurai
servidor de los humildes
leyendo uno de estos
tres tomos. Escribenos y

Color

Ahora es buen
momento para
tener una Ga-
me Boy.Te la
puedes llevar

Estas sediento. Llevas una lata con-
tigo y te apresuras a abrirla, acer-
cas la boca para pegarle un buen
tragoy... jsorpresal jEsta mas ca-
liente que el agua de
B unas termas! Con

¢Te fascinan
las chicas de
Dead or Ali-
ve? Entonces,
te gustara es-

te poster. In- de vacaciones, _# uno de estos can co-
tenta hacerte isuerte! no ocupa espa- olers, ino te volvera
con uno jy cioen el coche §# a pasar!
_que tu habi- iy puedes lle- #
tacion irradie varlaenel |
belleza! bolsilloen la

mochila!

Fotos: José Castro.

Ref. Poster DoA 2

Ref. Cuestionario 15 Ref. Refresca-refrescos

94 ScREENFUN

Ref. Usagi Yojimbo



“Johnny Bravo”

24 horas al dia de dibujos animados
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MARCACION
POR VOZ

ICONOS PARA
MENSAJES CORTOS

www.pcc.philips.com

PHILIPS

Juntos hacewos tu vida mejor





