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Submarine Titans to strategia czasu rzeczywistego, kiora pozwala graczowi zostac przywod-
¢a jednej z trzech cywilizacji w stanie wojny: zaawansowanymi technicznie Czarnymi Octopi,
poteznie uzbrojonymi Bialymi Rekinami czy taje mniczymi Silikonami. Rozgrywka toczy sig
w podwodnym Swiecie, gdzie gracz musi—zarzadzajac umiejgtnie swoimi zasobami — budo-
wac jednostki i struktury niszbedne do ochrony przed wrogiem. Gra wzbudzita sensacje i entu-
zjazm graczy na calym $wiecie, a to dzigki niesamowitym wprost rozwigzaniom technicznym, .
wciagajacej rozgrywee i przepiekne; grafice.

Submarine Titans zawiera ponad 100 jednosteki struktur, atakze tréjwymiarowy teren o pieciu

poziomach, ktory pozwala jednostkom na zastanianie si¢ lub chowanie, np. w jaskiniach czy
- tunelach. Jednym z najciekawszych rozwigzan gry jest sztuczna inteligencja na czterech

poziomach, od prostego po taki, kiory automatycznie dostosowuje sie do klasy gracza: W ien
sposob rozgrywka moze sig rozkoszowac zarowno poszukiwacz chwilowej zabawy, jak
i doswiadczony takiyk.

Gre mozna uruchomi¢ w rozdzielczosci od 800x600 po superwysoka 1280x1024, i to bez

uzycia karty 3D. Do rewelacyjnej grafiki dofozony jest trojwymiarowy dzwiek, dzigki kioremu
ulatwiona jest orientacja na mapie. Gracz moze nakazywac swoim oddziaiom formowac sig

w dowolne formacie, zmienia¢ perspektywe i widok pola bitwy, wynajdywaé wiasne techno-
logie (a2 do 40 wynalazkow na cywilizacie) czy tez nawet krasc obce technologie. Submarine

Titans posiada wiasny .edytor misji, wigcznie z w peini programowalnym zachowaniem

jednostek, orazinteligentny losowy generator misji, ktory zapewnia diugowiecznosc gry.

W rybie multiplayer moze gra¢ naraz az do 24 graczy. Mozna przerwat rozarywke, nagrac ja
i kontynuowat w dowolnym momencie. Oprécz znanych trybow deathmaich czy teamplay sa
rowniez miedzy innymi tryby z konkretnymi scenariuszami do wypeinienia. MozZna rowniez po
prosiu przygladac sie rozgrywce w trybie widza, i po cichu uczy¢ sie najlepszych strategii.
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Czy to tylko zabawa?

Mac OS X
MNowe oblicze starego Macintosha

Sztuka w Internecie
Cheesz is¢ do muzeum? Odwiedz je w Sieci!

. ZAPBWIEBZI - o R o = Strony o komiksach
g R st Jak zarejestrowac wiasna domene

Zeus: Master of Olympus oo EoSEl e s e e
MNa Olimp, na Olimp! . T T R SR | moie by¢ prosty

6 Myst 3:The Exile e = &\l X PROGRAMY
8 Elder Scrolls 3:The Morrowind S R (o o.ofi SaroZytnel Credi  Raymu
Kolejna czesé znanej serii RPG e £ B o ’
.x__..f"_ﬂ: _;-""'/’”"_}J_j_;_/) | 2 LS s .m Lo
. o LS e o 60 CLICK! w Zninie
10 Lista najlepszych gier ostatnich e P ﬁ ..-1 .""sw. VIS SR Bylisrmy, zobaczylismy i opisalismy

tygodni ufozona przez czytelnikow THE )N PR . 21 .

. TEST — _ — 62 X-Men

2 Blair Witch Project | s R . INNE

Whbierz sie na poszukiwania czarownicy 4 gy =E =
14 StarTrekVoyager: Elite Force _ Ey T Wt 64 Nowosci
Pierwsza dobra gra z serii Star Trek? o VY F =
16 Konung
Przygoda w krainie Wikingow
18 Larry 7: Na falach mifosci
Nie =k fatwo poznac falng dziewczyne...
20 F1 Manager
Formuta 1 2 innej strony
21 The Moon Project
22 Kapitan Pazur
24 Football Manager 2001
Teraz i ty mozesz zostad trenerem reprezentacji
25 Stars 2001
Pitka noina po raz kolejny, i kolejny...
26 Superbike 2001
Kratki kurs jazdy superszybkim motocyldem
28 Cue Ciub PL
Po prostu bilard. Ale za to jaki!
28 MDK 2 PL
Trzech wspanialych i biedni Obcy
30 Motoracer
Kolejne szalefistwa na motocykiu

CYTAX & TIPS

31 Kody na PCiPSX W PN Hmehrknle:nempracnmm tygodnie:
32 Poradnik lcewind Dale cz.1 B Wi & il Rop i | mozemy spodac sig zWami ponownie,  ter
38 Poradnik Crime Cities cz.2 - b ang’ cmmnﬂ'ﬂ?k'epnekawch glln;rr“'}Ir F"iﬂll:'-n.:r}Ir
42 Kody na PC ! S sza z nich, Myst 3 wprowadzi Was w éwiat

. SPRZET l = ‘ajemniczych mgadele, a Elder Scrolls 3: tezcosdhaci } i wraze-
= ODWIEDZAMY Paee The Morrowind przeniesie w mroczna nmzbeﬂm: nowego systemu opera-
43 Palmtopy w kawatkach [peasiabas £ Ut kraine wyspy Vvardenfell. Natomiast ST:  oyjnego Macintosha. A na koniec relacja
CZYTELNIKOW 7 Elite Force i Blair Witch Fr‘ﬂjEtttﬂhrt}; ze Znina, gdzie spotkalismy sie z
Co siedzi w mafym kompurerku! AR 11T ktore z u!:e.ﬁk:rilEnlErﬂ EI’EE’:I“EEE i Imﬁra czytelnikami i jednoczesni
S. 60 e teraz trafiaja w VVasze rece. konkursu na scenariusz gr}r Mitej Ielc:ur}rl

Nastepny numer juz za dwa tygednie — 26 paziziernika!

BLAIR WITCH PROJECT

— —_— . & AL . — -




ZAPOWIEDZI

ZEUS

NASTER BF BLYNPUS

Bngume bedq cie numﬂwmﬂ, h}rs wiasnie im wyﬂaw:f s'.wq'trm{.-
i oddawat czeséc. Ci, ktérzy poczujq sie zawiedzeni, zemszczg sie

dumnie ze szczytdw Olimpu.

Mroczny Hades, wiadca krole-
stwa zmarlych, zasiadajacy na swym
wielkim tronie. A obok nich cale
grono innych, kiotiwych, ale rowno-
czesnie wspanialych i zabawnych bo-
géw. Oto bohaterowie ZEUSA.

Pod wzgledem fabuly gra bedzie
przypominata CAESARA, 3. To zna-
czy, budujesz miasto, w ktérym mu-
sisz zapewni¢ ludziom odpowiednie
warunki Zycia. Powinienes dostar-

czy< Zywnosc,
wode,

z eus gromowiadny, spogladajacy

zapewni¢ edukacje oraz pracg,
wybudowaé droge, postawic chatki,

w okolicy wskrzesi¢ Zrédetko. Oto”

rusza caly mechanizm rozwoju.
VWraz z dalszym rozwojem bedzie
mozna stawial tak nowane
przybytki, jak gimnazja czy szkofy fi-
lozoficzne. Gracz bedzie tez tworzyt
kolonie, dzigki ktérym uzyska su-
rowce niezbedne do rozwoju jego
cywilizacji. Ba, ci ktorzy wydarzenia
na arenach Sydney uznaja za zbyt
malo emocjonujace, beds mogli —
zbudowawszy stadion — trenowac
wiasnych atletéw, a nawet urzadzi¢
prawdziwe igrzyska olimpijskie!
Wiasnej potegi nie buduje sig
w prézni. Na sasiednich
terenach beda powstawaé
konkurencyjne pafi-
stwa-miasta, z ktd-
rymi  bedziesz
moégt  podej-

mowa¢ negocjacje handlowe lub
ewentualnie szykowac sie do pod-
bojéw. ledna z najciekawszych cech
ZEUSA jest to, ze w akdji pojawia sie
bogowie zachecajacy gracza, by bu-
dowal poswigecone im Swigtynie.
Osérodki miejskie nie beda jednak
mogly przeobraiac sie w panteony —
ograniczy to limit czterech bogow,
jakich bedzie mozna jednoczesnie
wychwala¢. Ci sposrod bogow, kto-
rym nie oddano naleinej czci, moga
sie zbuntowaé i wywolywac za-
mieszki na ulicach miast

Kazda z boskich istot posiada moc
wzywania swoich poteinych, zna-
nych z mitologii pomocnikéw. Zeus
moze, gdy sie zdenerwuije,
przywola¢ Hydre, Posej-
don ma w zanadrzu wiel-
kie moerskie monstrum
o nazwie Kraken, Hades
trzyma na smyczy Cerbe-
ra, Demeter stoi na stra-
zy cyklopow, Atena moze
poprosic o pomoc Mino-
taura,Artemidzie pomaga
niedzwiedi kaledonski,
Apollo wykorzystuje moc
Meduzy, Hefajstos wspo-
maga sie wielkim mecha-
nicznym Talosemn, Ares —
bég wojny — przywoluje
legiony  wojownikow,
Hermes 5Scylle — potwora
morskieso o dwunastu
nogach i szesciu glowach,
Afrodya moze liczy¢ na
Hektora, bohater trojan-
skiego, Dionizos za$ mo-
ze sprowadzi¢ orszak
pijanych kobiet.

Gracz moze odpowiedzieé na to,
wynajmujac bohateréw-$miertelni-
kéw, ktérzy zdolni sa rozprawic
sigc z boskimi bestiami. 53 wsréd
nich Herkules, Odyseusz, Perse-
usz, Tezeusz, Jazon oraz Achilles.

e

Zeus Fan ulimpn

_____ Anlyczna Etraa_*ig'_.a =
~ Premiera: Listopad 2000 |
| SemaPlaylt | Tgecz
Strategia na ksztalt CAESARA 3.
Budujesz miasto-panstwo | Zmagasz

sie Z uprzykrzajacymi ci Zycie,
mieszkajacymi na Olimpie bogami

Uwaga, zeby skusi¢ danego z hero-
sow, trzeba speinic odpowiednie
warunki. Na przykiad Herkules nie
zjawi sie w miescie o populacji
mniejszej niz 1500 mieszkancow
oraz takim, ktére nie posiada od-
powiednich zapaséw wina.

Tworcy grafiki podeszli do tematu
z przymruzeniem oka, przywofujac
nieco karykaturalne wyobrazenia
bogéw i bohateréw, ktore nie maja
nic wspolnego z rysunkami z ,,Mitow
greckich” Program znajduje sie juz

w fazie ostatnich, kosmetycznych
poprawek i jesli nie wybuchnie nowa
wojna trojanska, juz poing jesienia
trafi na sklepowe paotki.
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2 Pisanie o MYST trudno rozpoczac inaczej niz
iscie, jest legenda.
iscie, mimo Ze powstal szesc lat temu,

jako gra prawie wcale si¢ nie zestarzaf.
Do dzis zadna przygodowka nie zdofala

sier, jakie kiedykolwiek zrobiono

ednego jednak nie mozna
J:} MYST powiedziec. OtéZ nie
byt pionierem. Standard gatun-
ku, powielany pézniej w dziesiatkach
kolejnych produkcji, ustanowif wyda-
ny w 1992 roku THE JOURNEY-
MAN PROJECT. Autorami owej
przefomowej gry byli miodzi absol-
wenci Uniwersytetu Kalifornijskiego
w San Diego. Za dnia zarabiali na
chleb jako szarzy urzednicy w roz-
nych firmach, wieczorami zas
w wynajetej willi pracowali nad
projektem swojego zycia. Przygo-
towywali przygodowke ze statycz-
nymi obrazkami.Wkrotce ich garaz
staf sie hurtownia, z ktorej samo-
dzielnie rozprowadzali kopie ukon-
czonej gry — bo nie zamierzali na
poczatku wspdipracowaé z zadnym
z wielkich dystrybutoréw. Tak
zaczeta sie blyskotliwa historia
Presto Studios.
Zarobiwszy sporo pienigdzy,
Presto stato sie niezaleina
firma, ktéra z biegiem lat
zaczeta elaé¢ swoje

pionierskie dokonanie, pro-
dukujac dwa sequele THE JO-
URNEYMAN PROJECT oraz
zeszioroczny STAR TREK:
HIDDEN EVIL. Réwnocze-
$nie obserwowali rozwodj

i sukcesy mafej firmy Cyan,
autoréw MYST i jego sequela
RIVEN, widzac, ze tamtej fir-
mie chodzi o to samo, co im
— o kreowanie tajemniczych,
fantastycznych Swiatow.
W koncu Presto i Cyan zna-
lezli sie pod skrzydiami tego
samego dystrybutora, co w na-
turalny sposob zblizyfo ich do
siebie. Rozmowy o mozliwo-
éciach zrobienia przez Presto
nowej czesci MYST ruszy-
fy wiosng zeszlego roku.

Samo sfowo ,myst” pochodzi
od angielskiego ,mystery”. czyli ta-
jemnica. Tajemnicza stafa si¢ tez
Presto po rozpoczeciu pracy nad
MYST 3 i przez diugi czas nie ujaw-
niafa zadnych szczegotow dotycza-
cych produkeji. Dopiero niedawno
ruszyla kampania informacyjno-

promocyjna. Wiadomo juz, ze

w MYST 3 centralnymi postaciami

beda znany z obu poprzednich cze-

éci mag Atrus (w grze zagra go

"“ Rand Miller) oraz jego zona

Catherine. Mieszkaja sobie
" teraz spokojnie wraz z ma-
* lutka céreczka o imieniu
" Yeesha, nie wiedzac, e
wkrotce w ich Zzycie
wkradnie si¢ nowe zagro-
- zenie. Oto na areng
wkracza czarny
charakter o nie-
ujawnionym
jeszcze imieniu,

Swiat MYST3 jest pefen dziwnych
stworzen o fantastycznych
ksztaftach i przepiekne)
kolorystyce

3 ¥

przezl synéw Atrusaj zflanych
Z pie ej czeéci Sirrusdli Acflenara
— i teraz FIFE.EHIE zem " Zagdra *go
uwaga... Brad Dourif! Debibitujag
w filmie w 1975 roku, dostaf od raz
nominacje do Oscara za rol¢ jedne
go z pensjonariuszy zakiadu diag
umystowo chorych w ,Locie nadj
Kukutczym  Gniazdem”. Potem?
w dziesiatkach horrorow i thrillerow
grywat psychopatéw, wykolejencow,
niebezpiecznych naukowcow (to
wiasnie on bawi sie z zamknigtym

Czy to budyn, czy jedna z tajemniczych krain? Trzeba prryrnac, ie tworcom
o gry nie zabraklo pomysiow na upiekszenie swiata




w kapsule Obcym w czwartej
czesci filmu), stajac sie bodaj naj-
wiekszym obecnie specjalista od
tego typu rol w kinie amerykan-
skim. Dourif deklaruje sie jako
wielki fan MYST i RIVEN. Bedzie
o Z pewnoscia jedno z najwigk-
szych nazwisk, jakie pojawily sie
dotad w koncowych napisach gier
komputerowych.

Imponujaca jest tez precyzja. z ja-
ka Presto przygotowuije sesje zdje-
ciowe. Otoz po sfilmowaniu na blue
box aktordw, materiat od razu sig
skaluje | wpasowuje w wyrendero-
wane uprzednio lokacje. Jedli co$
nie wyglada tak, jak trzeba, zmienia
sie odwietlenie na planie bad# ina-
zej ustawia aktoréw. Presto chce
w Ten sposob uzyskac maksymalina
integracje zywych postaci z kompu-
terowymi  $wiatami. Program
graficzny gry ma sie rézni¢ od

dwodch poprzednich czesci. Nie

beda to juz statyczne ob-

razki, postac bedzie

miafa mozliwosé

peineso obro-
tu glowa.

Oto jedna z przeszknd dﬂ pokonania - schudzq:a w glgb wgwozu
serpentyna. Jeshi nie masz leku wysokosci, ruszaj smialo przed siebie

Tojemnicze przejscia, dziwne konstrukcje i tunele to miejsca, przez ktore
bedzie wedrowal twdj bohater

Dodatkowo MYST 3 ma wyko-
rzystywac akceleratory graficz-
ne. Usprawnia one przesuwanie
ekranu, a takie zapewnia dodat-
kowe efekty, jak chocby falowa-
nie wody (widziane podczas
obrotu w danej lokacji!).
Natomiast na temat zagadek
nie wiadomo prawie nic. Presto
ujawnito tylko, ze chce |e
upodobni¢ do tych z MYST, nie
zas z RIVEN, gdzie momentami
trudno bylo zorientowac sie,
co dalej robié. W tej grze
bedzie wiecej wskazdwek
i znakéw pomagajacych
w rozwiazywaniu kolejnych
famigiowek. Ma tez by¢ wy-
eliminowana jedna z wad
RIVENA, czyli potrzeba
czestego | meczacego zmie-
niania kompaktow.
Fanow jednak najbardziej
ciekawi, jak bedzie wy-
gladato Srodowi-

sko gry. Wiadomo, ze akcja MYST
3 rozegra sie w pieciu zréznico-
wanych graficznie $wiatach. |esli
chodzi o charzkterystyki owych
miejsc, Presto nabrato wody
w usta. Wszystko, co dotychczas
ujawniono, to pakiet kilkudziesie-
ciu screenow oraz pokazany po
raz pierwszy na E3 krotdk filmik
z gry. Na ich podstawie mozna sie
domyslaé, ze przynajmniej jeden
ze Swiatéw MYST 3 bedzie przy-
pominat ten z centrum teleporta-
cyinym z RIVENA, bedzie tez
swiat pustynny.

Szacuje sie, ze okolo jedna trze-
cia nabywcow oryginalnego MYST
stanowify kobiety. To chyba swo-
isty rekord... Jak wyjasnia recen-
zentka internetowego magazynu
WomenGamers, pfec piekna po-
trafifa docenic catkowicie ode-
rwana od przemocy poetyke tej
gry. jednak nie tylko pfe¢ piekna
uwaza MYST za swietosc. Miliony
fanow na cafym swiecie z rosnaca
niecierpliwoscia oczekuja plano-

wanej na wiosng przysziego

roku premiery MYST 3.To be-
dzie wielkie wydarzenie!

Iﬂx_::—_':f;--:- ==sia e = #
Znajdujq sie tu mfnrmac;e

F’ o tej i poprzednich edycjach :1

' gry, odnosniki do stron [

“,d o MYST3 i kolorowe screeny |
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Juz wkrotce idylliczne zycie maga
Atrusa zmieni sie. Zbliza sie wrog,
ktéry  pragnie zemsty., Walka
Z nim to prawdziwe wyzwanie

olist: Plotr ,,Micz” Markowski




a poczatek ,;szczypta’ histo-
Nr'ri_ Otréz wszystko zaczelo
sie w 1994 roku, gdy na ryn-
ku pojawita sie nieznana wcze-
t Sniej firma Bethesda
Softworks, wypuszczajac RPG EL-
DER SCROLLS: ARENA. Zachwy-
cano sie ogromnym Swiatem, jaki
wykreowali programisci, tym, Ze
mozna odwiedzaé miasta peine
spacerujacych uliczkami ludzi,
skradac sie po zapadnigciu zmro-
ku lesnymi sciezkami, jezdzic
konno brukowanymi goscincami
— stowem, uczestniczyc w Zyciu
swiata fantasy w nieznanym wcze-
sniej stopniu. Zarzucano jedno-
czesnie ARENIE brak fabularnego
sensu, nie podobalto sie, ze idac
caly czas przed siebie, wraca sig
do tego samego punktu. Pomysi,
zeby stworzyc wielki, tetniacy
zyciem Swiat — gtéwnie z powodu
ograniczen programistycznych
— udat sie tylko pafowicznie. Wy-
dana w 1996 roku kontynuacja
sagi, ELDER SCROLLS: DAGGER-
FALL byfa bardziej dopracowana
graficznie, ale ciggle czegos jej
brakowato (jeden z recenzentéw
okreslif ten program mianem
.krola pikselozy”). Bethesda
wypuscifa przy okazji dwa inne ty-
tufy: BATTLESPIRE oraz REDGU-
ARD, rozgrywajace sie w tym
samych realiach, tyle ze poswigci-
ta elementy RPG na rzecz zrecz-
nosciowych. Jak widacd, zostaly
one pominiete przy numeracji se-
rii. Dopiero teraz powstaje pro-

Domek dﬂ:ﬂ}r, ale

wiasny. A do tego maole
s powietrze i storice na niebie. Az chce sie zy¢!

prZ}‘dﬂf w walce. T}*ﬂm jﬂk
namowic takiego do wspoipracy?

dukt, ktory ma zaszczyt byd
trzecia czesécia opowiadajace]
o $wiecie Tamriel sagi. Prace nad
MORROWIND ruszyly zaraz po
wypuszczeniu na rynek DAGGER-
FALL Morrowind to nazwa jednej
z prowincji $wiata Tamriel. Na jej
terenie znajduje sie wyspa o na-
zwie Vvardenfell, ktorej serce sta-
nowi wielkdi wulkan Dagoth-Ur
Przewazaja tu skaliste bezdroza
i porosniete lasami wzgorza. Na
Vvardenfell mozna spotka rase
Mrocznych Elféw, to takze tutaj
wybucht polityczny konflike,
w ktérym udziat bierze pigc
wielkich klandw. Podobno istnieje
jeszcze szosty klan, ktory odegra
pierwszoplanowa role w ELDER
SCROLLS 4.

Mapa terenu gry bedzie nieco
mniejsza niz w DAGGERFALL. Za
to autorzy kfada nacisk na to, by
kazdy region byt jak najbardziej

— S,

ny

poletko kolo domu, swieze

oo

konkretne informacje o przygoto

an

od czterech lat projekcie MORROWIND.
Gra - z tego, co widac - zapowiada

sie rewelacyjnie i ma szanse

srzejac po BETRAYAL AT KRONDOR
korone RPG wszech czasow

zréznicowany. W MORROWIND
mozna bedzie zwiedzi¢ okofo 30
miast. YWiadomo, ze bedzie istniaf
giowny watek fabularny, ale row-
noczes$nie rozszerzone zostana,
w stosunku do poprzednich cze-
§ci, mozliwosci wykonywania mi-
sji pobocznych. Informacje

W Morrowind mozesz mredzpf az tazyﬂuefn miast. Hazde zostafo
dopracowane w najdrobniejszych szczegolach

& Rock).

o zadaniach oraz wskazowki,
co robié, by dalej je uzyskiwac, be-
dziesz otrzymywal — podobnie jak
w poprzednich czesciach — od bo-
hateréw niezaleznych (NPC).
Posta¢ bedzie mozna wybierac
sposrod nastepujacych rodzajow:
High Elf, Dark Elf, Wood Elf, Red-
guard (ciemnoskorzy mieszkancy
prowincji Hammerfell), Cy-
rodil (klasyczni biali
wojownicy), Nord (twar-
dziele z Péinocy) oraz
Breton (odporni na magie
mieszkancy prowincji High
Charakter postaci
okreélaé bedzie osiem
. wspoéfczynnikéw: sifa,
eae  madrosé, inteligencja,
> osobowo$¢, wytrwa-
tosé, zwinnosé, szyb-
koé¢ oraz szczescie.
Przygotowano
okoto 200 czarow
— gdzie podzialy
sig te czasy
RPG, w kto-
rych miafes
do czynienia
zaledwie
z kilkuna-
stoma



- temu walki, magii oraz

-

(klasyczny fireball, freeze i inne).
W MORROWIND bedzie mozna
dodatkowo przygotowywac sobie
wlasne, magiczne napoje. W tym
celu, bawiac sie w mafego alche-
mika, bedziesz mieszat znalezione
skiadniki w odpowiednich apara-
turach. Takze system walki bronia
biatg zostanie rozszerzony w sto-
sunku do poprzednich czesci.
W MORROWIND gracz bedzie

. posiadal znacznie wiekszy arsenaf

zagrywek taktycznych: pchniecie,
blok, cigcie.

VV grze zawarty zostanie takze
edytor przedmiotdw, misji, tere-
now... w zasadzie wszystkiego.
Ba, bedzie mozna nawet
zmieniaé wspoiczynniki sys-
zasady zdobywania ko- &
lejnych  poziomow SRAEES
doéwiadczenia. Jak SENARD
zartuja tworcey: ,,Gracz y
bedzie mogt zbudo®
wac sobie cafa pla-
nete, oczywiscie
pod warunkiem,
Ze starczy mu na
to twardego
dysku!” Do
tworzenia lo-
chéw bedzie
mozna wy- /
korzysty-
wac te juz
istniejace

i

P i m

pu—— /|

innych. Niektérzy sq grozni...

W grze spotkasz Elfy, Bretonéw, Nordow i wielu, wielu

«
s

— i dodawaé do nich wiasne ele-
menty albo zmieniaé¢ tekstury.
Dzieki owemu edytorowi gracz
bedzie mogl stworzyc sobie zu-
pelnie nowa przygode. Autorzy
checa, zeby funkcjonowaio to na
zasadzie rozprowadzanych przez
Internet amatorskich dodatkdw,
podobnie jak o  sie dzieje
w przypadku kolejnych cze-
~. sci QUAKE.

! I Wiekszoé¢ wypowie-

r

t dzi NPC pojawi sie na
% ) ekranie w postaci tek-

‘pieknosci, ale na pewno jest mila

stéw. Przy spotkaniach z kluczo-
wymi postaciami, bedzie mozna
usfysze¢ glos bohatera. Relacje
gracz-NPC maja byc bardzo zio-
zone. Postacie beda cie oceniaé
miedzy innymi po stroju! Tak
wiec, chcac sensownie negocjo-
wac warunki, warto =zaftatwic
sobie przed rozmowa jakies po-
rzadne ubranie.

Pod wzgledem graficznym
MORROWIND bedzie najpraw-
dopodobniej najlepszym w histo-
rii. RPG, w ktérym akcja jest
przedstawiona z perspektywy
=s,  pierwsze] osoby. Wystar-
3 CZy spojrzec na screeny,
0@\, by dostrzec niewiary-
' godny poziom deta-
li. Widoczne staja
sie nawet najdrobniejsze
rysy twarzy spotyka-
nych NPC. Do tego
niesamowite efekty
swietlno-klimatyczne:
obowiazywac bedzie
nie tylko podziat
na dzien
i noc
(z dwoma
ksigzycami!) — ale
dojda inne, zna-
komite efekty:

mgly, opary

”“; popioféow czy
A deszcze.
W  DAG-
GERFALL
deszcz nie-

stety nie

przekonu-
jaco, teraz
.
WHee rowad  sie
supernatural-

nie. No i te zachody

podnie$é glowe i ob-
serwowat sforice chowa-
jace sie za wzgdrzami oraz
. plynace niebem purpurowe
chmury. MNaprawde, wszystko
wskazuje na to, ze MORRO-
WIND ma szanse przedstaw-
ic najbogatszy, najbardziej
kompletny sSwiat w do-
tychczasowej historii
gier komputerowych.

wygladat 2
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Autorzy wprowadzili jednak
cenzure obyczajowa — zadnych
nagich piersi ani nawet zbytnio
odsfonietych kobiecych
W DAGGERFALL podgladacze
mogli choé troche sie nasycié...
MORROWIND nie bedzie tez
zawieral opcji multiplayer. ,Kon-
centrujemy sie na przygotowaniu
najlepszego RPG w dziejach — dlz
pojedynczego gracza” — mowia
tworcy. Wedtug aktualnego ka-
lendarium Bethesdy to cudo
ma sie ukazac na Gwiazdke przy-
szlego roku. Zatem, poki co,
chowamy miecze do pochew

i cierpliwie czekamy.
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Niesamowicie zapowiadajacy sie RPG.,
Opowiada o swiecie Tamriel | wyspie

¥vardenfall, na ktorej toczg sie walki
miedzy Elfami, Nordami i Bretonami
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1. W losowaniu nagréd biorg udzial wy-
fgcznie karty pocztowe lub listy z nakle-
jonym kuponem konkursowym LISTA
TOP-20 oraz waszq propozycjq listy prze-
bojow KONIECZNIE
musi ona zawierac 20 roz-
nych gier.

2. Mozna glosowaé na
kaidq gre, ktora legainie
ukazafa sie w sprzedazy.
3. Gra na ostatnim miej-
scu na liscie otrzymuje 1
punkt, na przedostatnim 2
punkty, itd.

4. Propozycje listy przebo-

o

jow, zawierajgce mniej niz TVAANS

CLHC IS
AKC_:]A:’

Lista TOP 20 w CLICK! powstzie
dzieki wam! Wsrdd osob, kidre nade-

éTq swoje losr.

WZeZ:
eoerasmi]

1

| .O.Grand Theft Auto

fo

—

20 gier, sq uwzgledniane przy liczeniu glo-
sow, ale ich nadawcy nie biorq udziafu
w losowaniu nagrod.

3. Jesli wasze TOP skfada sie z wiecej niz 20
pozycji, uwzgledniamy tylko
20 pierwszych glosow.

6. Gry, ktore znajdq sie
w TOP-20 danego numeru,
otrzymujqg punkty. Na ich
podstawie powstaje TOP-7
1. Gry, ktére pojawiajq sie
w grupie poscigowej, nie
otrzymujq za to zadnych
punktow do TOP-7.
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Diablo 2
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC

Juz po raz kolejny na szczycie fisty. Chyba
maczet w tym palce sam Diabio!

MAXIS / EA /IM GROUP -F(
Rodzinka orzyma sie niele | depcze po
piecach numerowi 1

FIFA 2000

EA SPORTS / IM GROUP -FC, PSX

Sazr:rn pr#nzrsh n2 boiskach trwa, mgc
T Z20i52u gra odnosi susicesy

GT INTERACTIVE/LBEM/SONY - FPC, FSX
Podobno to najgorsze miejsce w rankingu.

Zaraz za medalowy trojlq
Need for Speed: Porsche

EA /IM GRO
Raz do gory. raz na dol. Coyzby gra preescia
sie podobad?

Grand Theft Auto 2

TAKE 2/ PLAY IT - FC, PSX

Juz drugi numer CLICKA! na tej pozycji.
Ciekawe, co bedzie nastgpnym razem

Quake 3

ID SOFTWARE / LEM - 7C, N4

Widocznie rakiety zostaly wystrzelane
i zbrakfo argumentow; sd spadek

Tomb Raider 4

EIDOS / IM GROUP - FPC, PSX

Lara ragzi sobie coraz gorzej. Chyba urocza
pani archeolog wpadnie w depresfe

TAKE 2/ PLAY IT - PC, PSX
A jednzk do gory! fak widac, Zywort dodzieia

samochoddw w grze weale nie jest ki zly

ety .@.Worms Armageddan

MICROPROSE / CD PROJEKT

Maluthi skok do przodu. Niby nie lubimy
robakow, ale...

Finaf Fantas

SQI.I'AREDFF ‘M

Zr

P-.!"C rfS—"i’

29 Faraan
SIERRA/ PLAY IT-FC

Unreaf Tournament

GT INTERACTIVE / LEM =70

25 Wrota Baldura

INTERPLAY/ CD PROJENT- PC, FS




BLIZZARD / CD PROJEKT - PC [RS8 : - Oto lista wszech czasow. W wielkiej
Plervsza czesc gry uz z2 pierwszg driesigtia X - = siodemce prezentujemy te gry,
v e T e RO LU B ktére od samego poczgtku, we
cohall « [ " wszystkich notowaniach Top 20,
UEFA Euro 2000 EBE & _ . zebraly najwigcej gloséw

EA SPORTS /IM GROUP = FC, FSX
Pitka nr:rina ma jednak swoich wielbiciefi, 4 : W _ i
nawet gdy emoge Euro 2000 opadly . - = =

| — Dnver e
Stﬂfﬂfaﬂ L phbEE e - ¥ y Chncnawegrr nﬁqp‘zdask!epdvﬁ_ :
BLIZZARD / CD PROJEKT - FC B it B B

ﬁ Trzy kosmiczne rasy waleza dzielnie - nie

nykcr migdzy sobq. ale i o wasze glosy ;: - '-" - - e e HFA 2000
.@.A ge of Emp;res 2 e uid B A 'e't:hyba nike nie ma wagpliwodcs, 26
pdkannma to jest to

MICROSOFT - 7C ' . ;__'! < 145y e cssi
Wipanialy powrét jednef z papularnieiszych [l e il B ' ':.f o ok Sl ’
gier oswmich miesecy | ' :' B Tomb Rafder I V f

Tekken 3 a0 XL PR ooy Ly Crofecesz sie
NAMCO /SONY - FSX - SETTLERS e nresfﬂunqr:!rm zainteresowaniem
A juz mysielismy, Ze gra przepadnie w i =T 3 S

mrokach dzieiow . - '__ : / _ : . .- R 5 ‘ = ‘ =
SEtﬂ ers 3 ot | . - L E . ,- Przewaga militarna to argument.
BLUE BYTE / CD PROJEKT - FC S$ W00 3+ :__:ﬂ_ _ Smcifr zmusz2 do ustepstw._

Mate ludzifd, male domid, male przyjemnosai
niestety, mafe suxcesy w TOP 20

Nox
-@- WESTWOOD /IM GROUP = FC

Nie wiedzie sig t5f g grze n::u::l1 diku tygodni, ;ﬁ : - g3 . :. e : SRR - = S

DIABLO Il nie daje je; T ey B e I hhedfarﬂpeed Farsche
g iy oy - Trudno konkurowad z takimi

Hﬁ'r 0es ﬂ'f M&M 3 TEAG P T H ! i __ rywalami, nawet fadgc Porsche

3DQ/IM GROUP - FC - ;Z 2 I -

Strategiczna gra w krainie fanasy powraca.

Zobaczymy, co bedze dale) B - — P . e =g
. i ] Bilatyka nz najwyzszym p::rzinm:’e.'o
NBA LJ ve m T nic dziwnego, fe Inow w cxofowce

EA SPORTS /IM GROUP - PC, FSX — === i i - .
? Koszykowka, z powodu slfabej postawy '

r‘laﬂ}'ch zawodnikew w Sydney, spada...

)42 Need for Speed IV

EA /IM GROUP - FC, F3X

Co z= pech! Juz grike jeden krok | gra
pozegna sig z lisg TOP 20

A oto gry. F{ture mezintesc:f}f sig | : : .e- Blair Witch Pr Oje’fr'f vol. 1

\; ﬁ gorace) mﬂﬂaeafcefd . TAKEZ PLAY IT— PC
0 od ciebie zafezy. czy zajog = . MrozZgee krew w Zyfodh przygody sympatycznei pamni
gj i Znajda sie wsrod hifow iy = ACTIVISION / LEM - #C e ;
wyzej jog sig Dl mitosndedow Star. Tioka \  doktor polufgesi na czarownice
— = - : ; i nie tylko. fest to kosmiczna
= “ — - ! Strzelaning z Borgami | innymi

! -f-f; __;r PI'EHESCE ‘Tor ment 3 ﬁf?;;f’;;ﬁ iﬁkgz;izgr}%ﬁ 'e ﬂﬁg a{fﬁﬂﬁg _U !

e J'HTEHPLA Y! PREI'}EHT -
== i e — Bardzo dynamiczne wyscig motocykiowe. Gra oferyje

_
wicle GDGE WieC No pewno Zedowol kaZdeso

lcewmd Da!e e o
INTERPLAY / CD PROJEKT- FC 4 Y b | ':- e .- [t
;.5 Majesty it di=— == { TOPWARE - PC
— H}EHGFHEISE;’{EFH{J_{EET- P Sl o e (e (W _ Na Ksigzycy Lunar Corporation pracuje ned
= - LY 5T |\ lgemniczym projexiem. Szykuje sie wielka wojna...
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Na pierwszy rzut oka mogioby si¢ wydawac, ze gra na podstawie
kinowego hitu jest tylko robieniem pieniedzy na sprawdzonym

pomysle

LAIR WITCH VOL. 1: RU-
STIN PARR moze ckazaé sie
nie lada zaskoczeniem dla
wielu graczy. Jej tworcy stanegli
przed trudnym zadaniem. Mieli
stworzyé gre — horror. Moina
$émialo powiedziet, Ze to im sig
udato. BLAIR WITCH jest mro-
7aca krew w zZylach przygodéw-
ka, ale tez bardzo dobra

grq akcji, ktora przez ca-

L

= fy czas trzyma

: w napieciu.
. et )§ Akcja
Ao f,-- BLAIR
I Burg; : WITCH
Iy C_,nf rozpoczyna
' ' .,._“ i HE silg w latach
' czterdziestych

naszego wie-

ku. Giowna

bohaterka jest mifoda i rezo-
lutna pani doktor, ktora pracuje
dla tajnej agencji
rzadowej Spo-
okhaus (moz-
na powie-
dziec, ze to
taki pro-

.W tym jednak przypadku gra

toplasta Archiwum X). Dostaje
ona zadanie — ma wyjasni¢ oko-
licznosci zabdjstwa siedmiorga
dzieci w okolicach miejscowosci
Burkittsville. Agencje zajmujaca
sie sprawami paranormalnymi
w tym przypadku zaniepokoifa
jedna rzecz. Zabdjca, niejaki
Rustin Parr, przyznat sie do zarzu-
canych mu czynow, ale na przesiu-
chaniu wyznat, ze zabit dzieci, bo
tak kazat mu duch starej kobiety.

Dalej jest typowe sledzrwo.
Bohaterka przyjezdza na miejsce
i podczas rozmowy z mieszkari-
cami miasta dowiaduje sie
o Wiedimie z Blair. VW miare, jak
dochodzenie si¢ rozwija, cafa
sprawa zaczyna sig komplikowac,
a obraz jest coraz bardziej za-
gmatwany. Legendy o Wiedimie
czesto sa ze soba sprzeczne,
a2 dziwne | przerazajace istory
spotkane w lesie nie pasuja do
opisow z miejscowego folkloru.
Okazuje sie, ze Zio, ktore wiada
cafa okolicz, istnieje tw od daw-
na... Bylo juz, zanim pojawili sie
pierwsi biali osadnicy.

Historia, ktéra opowiedziano
w grze, nie jest prostym krymina-
tem, w ktérym istotne jest jedy-
nie, kto zabil. Nie jest to takze
prymitywna , strzelanka do zom-
biakow”. Na klimart gry skfada sie
duszna atmosfera sennego mia-

Jedna z gléwnych zalet grafiki w grze BLAIR WITCH to
niesamowite efekty swietlne budujqce nastréj grozy

jest rownie dobra

zacznq atakowad potwory...

steczka, znana z serialu TWIN
PEAKS (mozna tu nawet spotkac
agenta specjalnego Coopera),
oraz horror w typie znanego
RESIDENT EVIL

Na atrakcyjnosc gry ma tez
wplyw perfekcyjny program gra-
ficzny, zaczerpniety z gry NOC-
TURNMNE. Wrazenie ,,autentyczno-
sci”’ jest ogromne. Niezapomnia-
nych doznahh dostarczaja szcze-
golnie nocne wedréwki po lesie.
O tym, ze swiat w BLAIRWITCH
jest trojwymiarowy, mozna sig
przekonad uzywajac gogli nokto-

Sceneria jok z klasycznego horroru. Tylko czekad, ai dom

Akcja to nie tylke strzelanie do zombie.Trzeba tu takze
grzebad w starych ksiegach i prowadzic sledztwo

wizyjnych. W tym przypadku wi-
dok bardzo przypomina ujgcie
z gier FPP (choé, zeby wszystko
wygladafo bardziej realistycznie,
co jakis czas obraz zamazuja trza-
ski i drgania). Wypada takze do-
daé, ze gogle przydaja sie bardzo
w miejscach, gdzie fatwo sie zgu-
bi¢. Postacia steruje sie fatwo, ale
podczas walki wszystko mozZe sie
Eraczowi poplatac
(to chyba najsfabsza strona
BLAIR WITCH).

Nie ma co ukrywaé, ze —
oprocz sledztwa — to wiasnie




dzic¢ na wiasciwy trop. Jednym z naj-
ciekawszych elementéw tej czesci
gry jest moZliwosc analizowania na-
gran. Po uruchomieniu tej opcji na
gkranie pojawia sie wielki magneto-
fon szpulowy, dzieki ktoremu moz-
na odkryc niesfyszalne w pierwszej

! T
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Typowe, mate amerykanskie miasteczko. Panuje w nim nego...
klimat jak w kultowym dzi$ serialu TWIN PEAKS BLAIR WITCH
VOL 1 to rewe-
lacyjna gra. Posia-
starcia zbrojne z potworami stano-  pani doktor uzbrojona jest w pi-  da $wietha grafi-
wia glowny element gry. Potwory stolet 9 mm parabellum, karabin ke (niesamowite
w BLAIRWITCH sa bardzo rézno-  oraz bron energetyczna (niestety, wrazenie robi /
rodne. Spotkasz tu zaréwno nie ma takich specjalistow, jak gra Swiatef |

klasyczne ,chodzace trupy”, jak
i wiele rodzajdw demondw
oraz potwordw zaczerpnietych

z mitologii Indian péinocnoamery-  strazackiego. WSZYyst-
karfiskich. Sz wiec piekielne psy,  Jednak, zanim wyruszysz bi€ zZle kim klimat
demony, ktére opanowuja ludzkie potwory, musisz wiedzie, kogo i prawdziwy
ciafa, oraz duchy. Do bardziej orygi- | gdzie atakowac. A zatem trzeba  nastrdj grozy.

nalnych przeciwnikow naleza
drewniane monstra zbudowane
z patykow i gatezi. Ozywione ma-
giczna moca, MOga przyprawic
o palpitacje serca. W walce
ze wszystkimi stworami bardzo
przydaje sie czujnik wrazliwy na
obecnos¢ duchow i innych niema-
terialnych stwordw. Oprocz tego

Jok widac, grafice BLAIR WITCH niewiele moina zarzucic.
Jak w filmie, kaida lokacja jest pokazana z innej perspektywy

W trakcie gry bedziesz musial przeprowadzic rozmowy z wielo-
ma postaciami. Inaczej sledrtwo utknie w martwym punkcie

ekipa z GHOST BUSTERS). W de-
speracji bohaterka potrafi takze
uzywac kijow, a nawet toporka

przeprowadzic sledzowo.Ten watek
gry nie zostal bynajmniej potrakto-
wany po macoszemu i nie stanowi
tylko pretekstu do spotkan z po-
tworami. Bohaterka gry rozmawia
z mieszkancami miasta, nagrywa
wywiady, sporzadza mapy, zbiera
rysunki, zdjecia i wszystkie inne
materialy, ktore moga j2 naprowa-

chwili informacje i dzwieli. VWystar-
czy tylko przestuchac tasmy, zmienia-
jac regulacje tondw

| szybkos¢ odowarza-
nia. |esli to zawie-
dzie, nalezy puscic
nagranie w prze-
ciwnym kierunku.
Rezultaty moga
zaskoczy¢ niejed-

i wyduzajacych =
sig cieni), ale
przede

Bardzo czesto na
ekranie widac wyla-
niajace sie z mroku
ksztafty. Jest noc,
gdzies w oddali bija
piorun, a po miescie
przesuwa sie samot-
na sylwetka uzbrojo-
na W latarke.
Styszymy deszcz,
kroki, skrzypienie
desek, plusk wo-

dy, zawodzenie wiatru, ktory, zda-
wafoby sig, niesie odgios kwilace-
warczenie

go niemowlecia i

e jakiegos nocnego zwierzecia. A moze

B to wcale nie jest ziudzenie!?
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Na stronie utrzymanej

w klimacie gry znajduje sie
m.in. filmik wprowadzajqcy
w-nastroj BLAIRWITCH -
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Blair Witch Project
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BLAIRWITCH to gra, ktdra
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Do tej pory wiek:szuﬁ':f. gier poruszajacych femat @ R e
Star Treka nie'byfa udana.Wida¢ bylo, ze twércy gi=== = =

jako$ nie mogli znalez¢é sposobu nd osiagnigcie b=

. sukcesu.Az do czasu, kiedy pojawif si¢ STAR
TREKVOYAGER: ELITE FORCE

rzemyst gier — podobnie jak fil-
mowy — doszedl do etapuy,

w ktérym najwieksze trudnosa
technologiczne zostaly juz pokona-
ne. Taka ewolucja nie ominefa tak-
zZe gier. |ej doskonalym przykiadem
jest wiaénie STAR TREK VOY-
AGER: ELITE FORCE. Gra ta nie
tylko wykorzystuje system graficz-
ny ostawionego QUAKE 3 ARE-
MNA, dziedziczac po
nim wszystkie
zalety (mo-
Ze Z wy-
jat-

. kiem

ke

kiego fadowania poziomdw),
ale takze dodafa do niego niepowta-
rzalny klimat ze znanego serialu.
Voyager to jeden ze statkéw Fede-
racji Planet, ktéry z powodéw od
siebie niezaleznych znalazf sie w bar-
dzo odleglej czedci galaktyki (lowa-
drant delta). Tym statkiem dowodzi
Kapitan Kathryn Janeway, ktéra za
wszelka cene prébuje skierowac go
do domu — do kwadrantu alfa. Tyle

_ przypomnienia fabuly serialu, ktéry

pokazywany jest w wielu krajach
i zdobyt sobie ogromna popularnosé.
W STV mozesz wzigé udziaf
w jednym odcinku serialu jako Ale-
xander Munro. Fabufa tej czesci zo-
stafa bardzo dobrze przemyslana,
wyrezyserowana i poprowadzona.
Bez trudu mozna wyobrazi¢ sobie
telewizyjny odcinek oparty wia-
$nie na tej grze. Yviasciwie nie
musisz sobie niczego wyobra-
zac... Tutaj twoércy pofozyli
przed tobz wszystko jak na
potmisku i to w jak najlepszym
wykonaniu. Grafika stojaca na
najwyZszym poziomie oraz ory-
ginalne glosy aktordw sprawiaja,
7e moina odnie$¢ wrazenie oglada-
nia serialu telewizyjnego. Wiernie
odtworzone zostaly pomiesz-
czenia znane z telewizji — np.
mostek dowodzenia Voy-
agera, pokdj lekarski
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'S Postaci poruszajq si¢ bardzo naturalnie, bo do ich
| stworzenia wykorzystano technologie motion capture
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i kantyna. Bardziej spostrzegawczy
gracze, bedacy jednoczeénie fanami
pierwszej serii Star Treka (jeszcze
ze Spokiem i kapitanem Kirkiem),
z pewnoécia rozpoznaja takze ory-
ginalna maszynownie oraz inne po-
mieszczenia z tamtych historycz-
nych czasow.

Postacie wystepujace w grze po-
ruszaja sie jak zywe. Nic dziwnego,
w koficu do ich stworzenia wyko-
rzystana zostata technologia motion
capture, w ktorej — dzigki zafozo-
nym na ciala modeli czujnikom re-
jestrujacym ruchy postaci — mozna
dokiadnie odwzorowac zachowanie
sic bohateréw. Kobiety poruszaja
sie w grze z gracja, a bohaterowie
korzystaja z konsol komputero-
wych, komunikatoréw i innych
urzadzert dokfadnie tak, jak aktorzy
z serialu. To, w polaczeniu z fak-

tem, Ze zawsze dookofa

i
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dzieje sie. co$ ciekawego — zafoga
chodzi po poldadzie | prowadzi roz-

mowy, stuka w konsole, wymienia -

uwagi — sprawia, Ze ma sig¢ uczucie
uczestniczenia w jednym z odcin-
kéw serialu. Takie przefycie zrobi
wrazenie nie tylko na fanach Sar .
Treka. A jesli kiedy$ ogladajac serial,

byte§ ciekawy, co sie dzieje na

mostku po tym, jak pani kapitan wy-
da rozkaz i konczy sie ujecie, to te-
raz mozesz sie tego dowiedziel.
Nie bedziesz zawiedziony.
Czionkowie zafogi zachowali
swoje osobowosci z serialu. Kapi-
tan nadal jest rozsadna, ale i otwar-
ta na sugestie, Tuvok logiczny jak
tylko to potrafi Vulkanin, a Chell to
zdeklarowany pesymista. To wia-
$nie jego autorstwa jest sfynne zda- -
nie: ,Jeéli zobaczysz $wiatefko na
koncu czarnej dziury, to z pewno-
§cia jest to torpeda fotonowa".
WV grze napotkasz wiele
znanych ras — Klingo-
néw, Kardazjan,




Zadania puruczniku Alexandra Munro, czyli twoje, s5q

o A = aodn -l

| Voyager, statck duwudzuny’ przez kapitan Kathryn
Janeway, jest duzy i dobrze uzbrojony, dlatego moie

zroznicowane. Czasem trzeba kogos zabic..

a nawet Borga. Nie brakuje tez no-
wych przeciwnikéw | sprzymie-
rzeficéw. Zaskakujace zwroty al-ccji
przypominajg te z serialu. Mimo ze
cel Federacji — niesienie pomo-
cy — wielu osobom moze
wydac sig nieco naiwny, to
przeciez kapitan Janeway
oraz jej zatoga nie naleig
do slabeuszy, ktorych
kazdy moze rozstawiac
po katach, :
Chociaz fabuta jest ' .
liniowa, to nie trzeba
wykonaé wszystkich zadan, by
ukonczyé gre. Wplywa to jednak
na oceng koricowa. Podobnie jak
w filmie, masz szanse poprawic
swoje postepowanie i zrehabilito-
waé sig w oczach przefozonych.

Zadania stawiane przed poruczni-

kiem Munro sa bardzo zréznico-
wane 1| przez to ciekawe.
W zakres obowigzkéw Hazard
Team (jednostki, ktéra bedziesz
dowodzit) wchodzi eskortowa-
nie, zdobycie informacji, odnajdy-
wanie przedmiotéw i oczywiscie
walka z Obcymi. Jednak nie
wszystkie misje polegaja na
uczestniczeniu w starciach. Zda-

rzajg sie przydzialy wymagajace
bardziej subtelnego podejscia, np.
skradania sig czy dywersji. Nie-
. Jednokrotnie przyjdzie ci tez
odpiera¢ wraz z druzyna
zZmasowany atak nieprzy-
jaciot, czekajac  na
wsparcie zza barykad,
czy zwieraé szeregi

w kacie koto termina-

la. Przyjemnym ele-

mentem jest tez fakt

komentowania przez

cztonkéw  druzyny
sytuacji, co uatrakcyjnia zabawe,
Do tego wszystkiego dodano
oczywiécie tryb multiplayer, bez
ktérego zadna porzadna gra akgji
nie moze sie obejsc.

Skoro zadbano o réine atrak-
cje, to nie moglo zabraknaé boga-
tego arsenafu. Do dyspozycji
Hazard Team oddane zostaly
wszystkie bronie znane z serialu,
np. phaser czy karabin pulsacyjny.
Nie zabrakto tez broni Obcych,
a nawet recznej wyrzutni torped
fotonowych!

Podczas walki mozesz stracié
kogo$ z druzyny, ale jeéli dobrze
sie spiszesz, zdofasz doprowadzié

Dzieki swietnej grnf‘:p mozesz obejrzec kaidg
maszyne w najdrobniejszych szczegdétach
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wszystkich do konca
(z wyjatkiem jednego czlowieka
~ ale lepiej nie zdradzaé fabuty).
Uwazaj! Przeciwnicy nie grzeszy
nadmiarem inteligencji, ale za
skrzyniami schowac sig potrafig.

Na pochwate zastuguje talcze au-
tomatyczne | intuicyjne zapisywa-
nie gry. Stan gry zapisywany jest za-
wsze wtedy, kiedy ma si¢ ochotg
zrobié to samemu.

MNiestety, nawet tak dobra gra
nie ustrzegla sie kilku niedocia-
gnieé. Nalezy do nich bardzo diu-
gi czas tadowania sie pozioméw.
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By¢ moze

wptywa na to duza kom-
plikacja plansz. Jednak nawet i tu
twércy gry wykazali sie porysto-
woécig. Gra tuz przed ukoficze-
niem fadowania wydaje kilka
piknie¢ informujacych, Zze zaraz
zacznie sig akcja. Jesli skoczyles
akurat do kuchni po kanapki, to
jest to sygnat do powrotu. A jest
po co wracaé, W koficu tak do-
brej gry akeji juz dawno nie bylo!
Szkoda tylko, ze tak szybko sie
ja konczy...
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| inne br:::—me, Nimi z fatwoscig pnkﬂnﬂsz Obcych

“Strunq bﬁgﬂtﬂ :w-mqm:;g,

._': 'l‘nfdngscreeny{ wiele: m:t’ﬁiﬁ- :

" jest tum w:efemdnqﬁ’ﬂ!i‘d‘w -:fa* .
zych Stﬂt]‘mkum !

B '

- o~

3
1 By 1

Star Ireki -Elite Force

L'!E!_':'I_"t Activision/LEM
Min: Pentivm Il 2

23 64 MB RAM. 650 ME HD
Zal: Pentiom [} 500, 64 MB HAM, akcelerstor 3D

Grifika {33 Diwik Ly Faida (3

Doskonale odbtworzony kKimat senalu Star Trek |
¥ Voyager, wszystko jest jak ywe!

%ﬁlugle tadowanie sie poziomow, Gra o wigle za
ko sie koncoy I

it -:ﬁ grac:?_]r_-_

Telst: Dominik ,,Merlin" Krule

Kolejna gra nawiazujaca do swiata
Star Trek. Chcemy wiecej takich

nawiazan! | Star Treka w telewizji!
| kapitana Kirka w domu!
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hociaz KONUNG czerpie spo-

] ro pomystéw zarowno z DIA-

i BLO. jak i BALDUR'S GATE. to

jego tworcy mieli godne podziwu

4 ambicje zrobienia Czegos © wiele

5 lepszego od obu tytuiow. Recepra na
4 sukees z pozoru byfa bardzo prosta.
| Postanowiono bowiem pofaczyc

1 RPG ze ziozona fabufa z RTS. Jak to
jednak zwykle w takich przypadkach
i bywa, okazaio sie, Ze zaiozenia zafo-
g seniami. ale o dobre wykonanie juz
wrudno. Pewne klopoty zaczely sie
i} juz przy fabule, ktdra nie jest zbyt
oryginalna: musisz znale#¢ wszystkie
1 elementy smoczego amuletu, zeby
zdobyé kontrole nad gadem pilnuja-
_ cym pOtgZNego artefaktu. Kazda
g 7z czesci ma inna, wojujaca Z pozosta-
N tymi, frakcja: jedna - Wikingowie,
L druga — stfowianskie plemig, a trzecia
B — spadkobiercy Bizancjum. (Nie jest
to zbyt oryginaine, ale fabuly gier
fantasy zwykle nie grzesz3 pomysio-
woscia). Musisz opowiedziec sig¢ po
jednej ze stron, pokonac wszystkie
pozostafe frakcje 1 odzyskac pozo-
stale czesci amuletu.

Ale jak ten cel osiagnaé? Na po-
czatku TworzZysz postac. Do wybaru
masz po jednym bohaterze z kazde]
nacji. Nastepnie okreslasz profesje
swojej postaci. Moze to by¢ wojow-
nik, mysliwy, a nawet
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Grafika gry jest catkiem n
{lamazarnie, a zabawie brak dynamiki
przebiegly kupiec. Jest takze profesja
przywaodcy (och, wielu ludzi cheiafo-
by miec dzié taki zawod!). Niestety,
postacie nie roInia sie tak, jakby
moina bylo tego oczekiwac. Najle-
piej jest wybra¢ przywédce, gdyz
w sumie ma on najwiece] punktow
do rozdzielenia Dzield temu
dziesz mial postaé © najwyz
Cechach. Na koniec musisz zdecy-
dowaé sie na umiejetnosci dodatio-
we. Moze to byé np. znajomosc
szermierki, lucznictwa, leczenie, iden-
tyfikacja czy handel.

i to giéwna atrakcja gry- Bedziesz tu mial do czynienia
rowkami, chrabgszezami i pajgkami

- T Fa
i . .
- ~ i e o e
- ol o == o g =
» -I'l 2 | - X = F
. LA " = L s O
L o e i - s -
£ Rl 1 T Sy o T
. T L e AT, = By e S = 2%

iezla, szkoda tylko, Ze twoja postac porusza sie

! KONUNG: LEGENDA POLNOCY to niesamowite RPG w stylu DIABLO z elementami
RTS.Tak przynajmniej glosi slogan reklamowy. Niestety, prawdy w tym jest bardzo niewiele

tam na ciebie kilka wielkich... mro-
wek (ktore zreszta ukrywaja
w przepastnych pancerzach np. tar-
cze czy lecznicze mikstury). Jeszcze
bardziej moze cie jednak sfrustro-
waé mozliwosé przyspieszenia akdji,
ktéra gwarantuje po prostu sZybsze
zejécie z tego padofu. To bardzo
smutne wnioski, ale chyba tworcy
KONUNGA potrafia zrozumiec iry-
racje gracza, ktory wychodzi za pali-
sade wioski i zaraz za jej granica
dostaje lupnia od mrowek, ups,
mréw. Jedyna taktyka to: kupa ich,
kupa — Urrra! To, na co

moze sobie pozwolic
samotny bohater,
to pokonywac

Teraz mozesz ruszaé w boj. | waj
okazuje sie, ze mozesZ napotkac na
jedng, glowna przeszkode. Otoz #
tworcy KONUNGA podeszli do
sprawy bardzo powainie i posa- &
nowili zaserwowac graczom h_é_:_.fa'“"': -
prawdziwy koszmar. VW ten &
sposéb juz po wyjsciu Za ﬁ“’ﬁ‘
palisade mozesz miec & g
problem z utuzy- & :
maniem sie 4
przy Zzyciu. 48
W koncu 4
czyha j

- ._‘- g

Walka z przeciwnikami najlepiej si¢ sprawdza, gdy wyciqgasz kaidego
z wrogow z osobna i tluczesz do upadiego



Gra nawiqzuje do mitologii skandynawskiej i slowianskiej, jednak autorzy
nie zadbali o zachowanie realiow Vll-wiecznej Skandynawii

wrogéw pojedynczo. Kazdego gra-
cza czekaja ciezkie chwile, gdy be-
dzie musiaf fadowac gre od nowa, bo
opadia go horda czterech mrowek.
A potem jeszcze raz, | jeszcze raz.
Do tego wszystkiego przeciwnicy
czasami zachowuija sie dziwnie. Np.
mrowki potrafia zapomniec o ofie-
rze zaraz po zapadnieciu zmroku,
chociaz wrog stoi zaraz kolo nich.
Oczywiscie rozwiazaniem tego
problemu miafa by¢ mozliwosc przy-
taczania dzielnych smiatkdw do dru-
Zyny przez glownego bohatera. Za-
mysf niezmiernie szczytny, tylko ze
zdarzylo nam sie niejedno starcie,
kiedy towarzysze, Zamiast pomagac,
ignorowali fake, ze ich przywddca byl
juz ledwo Zywy.

Dzieki takim wiasnie niedorébkom
na dalszy plan schodza wszelkie,
ukryte zalety tej gry. By¢ moze jest
tam nawet schowana nieliniowa
akcja i wiele zadan do wykonania.
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Swoich mifosnikow by¢ moze znaj-
dzie takze opcja bohatera—zarzadcy
w wiosce, w ktorej zdobyl zaufanie
mieszkancow. Tylko ze... trudno do
tego wszystkiego dotrzed, z powodu
fatalnie zrobicnej opcji walki.

VV grze czeka na ciebie jednak tak-
ze mite =zaskoczenie. Grafika
KONUNGA jest naprawde niczego
sobie. Plansze przedstawiaja grody
Stowian, otoczone palisadami obo-
zowiska Bizantyjazykéw i Wikin-
géw. A wokot nich stare pusz-
cze, geste lasy i niebezpiecz-
ne mokradia. Nad rzecz-
kami przerzucone sa
prymitywne kiad-
ki z niecciosa- y
nych pni, 4
w lesie

zalegaja pokryte mchem pnie powa-

lonych drzew.-Wszystko to moze sie
podobaé takze wybrednym gra-
czom, ktérzy do tej czesci gry, jaka
jest grafika, przykiadaja najwigksza
wage. Oswietlenie jest zmienne: od
jaskrawo czerwonego switu po atra-
mentowo-czarna noc. Wszystko
wyglada fadnie, ale, niestety, zdarza
sie, ze drzewa zasfaniaja widok
| gldwnego bohatera.,

Rowniez postacie Wikingow, sio-
wianskich wojéw i Rzymian dopra-
cowano w szczegotach. Niestety,
zastrzezenie budza projekty potwo-
réw. Skoro akcja rozgrywa sie
w swiecie Skandynawii VIl wieku, to
jakos brakuje tutaj ciekawszych
przeciwnilkdw. Nie mozna takie nie
odniesc wrazenia, Ze nie przylozono
sie do przedstawienia ciagiodci swia-
ta. Skoro bohater moze uzywac
teleportéw, zamiast korzysta-
nia z urokow spacerow, to
nie wplywa to dobrze
na twoja mozliwos¢
wcZuwania
sie w akcje.

o ey,

W'r - 1_. -

Jak na razie przedstawiony przez
nas KONUNG nie prezentuje sie
rewelacyjnie. |ednak nie trzeba
traci¢ nadziei. Polski dystrybutor
tej gry. firma CODA, konczy juz
jej spolszczanie, obiecujac takze
wprowadzenie kilku znaczacych
ulepszen. Nic w tym dziwnego,
skoro KONUNG powstal w Ros;ji
juz dosyé dawno, a cafy czas udo-
skonalano go przed premiera
zachodnig. Pozostaje wiec C
tylko by¢ dobrej mysli

| cierpliwie czekac

na efekty tych

dziafan!
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Grafila Diwiek (1 Frajda 2
@ Dosc fadna grafika, trzy nacje do wyboru

. B ing {atalni e
KONUNG to cos pomiedzy
DIABLO aVWROTAMI BALDURA.
Jednak i jedna, i druga gra jest od
niego o niebo lepsza




wile, to juz kolejna przygoda
Larrego. A kim jest Larry? No
cdz, tO nieprzyzwoity, pozbawio-
ny komplekséw i zahamowar
facet z brzuszkiem oraz, o
najwazniejsze, nieziym mnie-
maniem o© sobie.

Cecha szczegdlna

J ak wskazuje numerek przy ty-  mysinych konkurencii, tzkich jak np.

pozér facera jest i
jego hobby. A =53 j ;

nim pigkne kobiety.

Gra rozpoczyna sie
w dos¢ przykrym dia bo-
hatera momencie. OtoZ spo-
tkanie z dawna przyjaciotka
koficzy sie dla Larrego dosc
pechowo. Nie tylko rzuca
go dziewczyna, ale biedak
omal nie ginie w pozarze.
Przyznasz, ze poczatek godny Hit-
chocka — na wstepie trzesienie
ziemi, a potem atmosfera zaczyna
powoli gestniec. Tak czy inaczej,
wkrotce Larry wyrusza w rejs. | to
wiaénie owa morska podréz jest
tlem wszystkich wydarzef pokaza-
nych w grze. Na pokiadzie pigkne-
go liniowca Larry dowiaduje sie
o specyficznym konkursie, ktory
odbywa sie podczas kaidego rejsu.
Sa to konkury panéw Zzaintereso-
wanych spotkaniem pigknej pani
Kapitan. Wszyscy uczestnicy quizu
musza wykazac sie W szeregu wy-

_______

Niby nic trudnego — podejsc do grupy dziewczqt i zaczqc
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Najlepiej Ubrany Facet Na Statku,
konkurs kulinarny albo rzucanie

Lo ,fl 3

Jak okreslic te gre? Podboje podrywacza

z tysinka? Mitosna przygodowka dla
starszych graczy? Humoreska o relacjach
mesko-damskich? Mniejsza o nazwe! Liczy
sie to, ze LARRY pomimo swoich lat wciaz
bawi i.... hmm, wciaga P

~ podkowa do celu. Oczywiscie
“ wygrac w ktorejé z tych kon-
| kurencji nie jest fatwo.A tak
sie skiada, ze Larry do he-
rosow nie nalezy.
Powinien  wiec
m wykazac sig wro-
7 dzonym sprytem
P_ﬂ? i zdolnoscig do
kombinowania. Be-
dzie musial zjednac
> sobie wiele mitych pah — za-
/ réwno pasaze-
. rek jak i cztonkin
zatogi statku.
Jak widac,
LARRY 7 ma
specyficzny li-
mat”, 2 do tego jest
rzetelng przygodowka.
Cata zabawa polega na
zwiedzaniu oryginalnych
lokacji statku, zbieraniu
przydatnych przedmio-
téw, rozmawianiu z innymi
ciami i kombinowaniu, jak
wszystkie elementy ukfadanki po-
faczy¢ w sensowng cato$¢. Trzeba
w tym miejscy przyznac, ze pomy-
stowosé tworcow gry siegnefa
granic mozliwosci. W LARRY™
znajduje sie mnodstwo dziwnych
miejsc, przedmiotow | ludzi.

P

k" = R : = et B
e e Y e e e PR R

Biedny Larry, dookofa wszyscy spgdzajg czas na
wesofych zabawach, a on czeka na t¢ jedyng...
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Basen na statku tetni zrmMn:ér!tﬂth; uda sie
poznac jakqs sympatyczng dziewczyne?
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}ak na razie dasc ubuga stn:r-
na z kilkoma screenami do
\ S obejrzenia. Moie kiedy$ be-
_, dzie lepiej?
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A wszystko da sie w jakis pokretny
sposcb wykorzystac. No w2k, przy-

gody i szalone pomysly, to jedna
7 zalet LARREGO 7. Ale z pewno-

scig nie gtowna. No, jakze by inaczej
— s3 tu pigkne kobiety. Cafe ich
mnoéstwo! Jednak to, co sprawia, ze
cykl LARRY jest wyjatkowy, to za-
warty w nim humor — jedyny
w swoim rodzaju. Sa tutaj dow-
cipne dialogi, sa zabawne
przedmioty | postacie. Nie za-
brakio takie uszczypliwych
komentarzy narratora.
W tym miejscu nalezaioby
umiesci¢ kilka stéw wyjasnie- |
nia. Owoz LARRY jest gra,
ktora famie wszelkie schema-
ty. To zabawa z widzem i gra-
czem w jednej osobie.
Giéwny bohater wyslu-
chawszy opiséw Narra-
tora, zaczyna je zabaw-
nie komentowac. Gdy
uczestniczyio sig
w takiej krotkie] wy- -
miany zdan | pogladow, mozna diu-
go tarzac sie ze sSmiechu. Wystarczy
tez twdj drobny biad, czy nie do
konca przemyslana decyzja, abys
usfyszal ziosliwa opinie narratora
dotyczaca twoich poczynan.
Wspﬂmnian}r wczeéniej humor
przejawia sie takze w opcjach gr}r
Dla przykiadu, zamiast
wego przycisku ,start”, W‘tanE.]E na
nim napis ,,.Dzieci juz épla? —to za-
czynaj . Jest takZe opcja pozwalaja-
ca na bezpieczna gre w godzinach
pracy. Nazywa sie to ,szef idzie!™
I po wybraniu tej opcji gra momen-
talnie znika (widaé tylko slkadt na
dolnej listwie Windows). Zadbano
witaj dostownie o kazdy szczegof —
wiacznie z wygladem kursora, ktory
rowniez nawigzuje do tematyki gry.
Polska wersja Larrego jest po
prostu rewelacyjna. Gra, ktora na
Zachodzie zostala wydana dobrych
kilka lat temu, moglaby wydawac
sig juz bardzo przestarzafa. Nic po-
dobnego! Polski dystrybutor dlugo
pracowal nad tym, aby Larry nie
stracif ani grama dowcipu i nadal
mogi bawié. Dlatego tez wszystkie
zarty, osadzone w realiach Stanow
Zjednoczonych i zrozumiale tylko
dla mieszkanicow kraju za wielka

woda, Zostaly zamienione na takie,
ktére sa jasne dla polskiego gracza.
Stad tez pojawiaja sie dowcipy
w stylu ,,Facet na okiadce tej ksigz-
ki wyglada tak, ze Bogus sie nie
umywa”. S3 wiec parodie naszych
czasopism — w grze mozna znaleic
magazyn ,.Zycie na biezaco" —
a takZze przesmiewcze nawia-
zania do znanych u nas ludzi
i ostatnich wydarzen z kraju.
Jakby tego byio jeszcze
mato, glosu giéwnemu bo-
haterowi uzyczyl sam jerzy

Stuhr. Trzeba przyznac, ze

byfa to sSwietna decyzja,
aby postac Larrego mowiia
gtosem wiasnie tego aktora.
Boki zrywac! Wszyscy mi-
fosnicy filmow takich jak
woeksmisja” czy ..King-
sajz’ powinni byc
zachwyceni. Row-
niez fanow Kasi Fi-
gury mile powinien

zaskoczy¢ fake. ze jej glo-
sem szepcze... to Znaczy mowi, jed-
na z bohaterel LARREGO 7.

Gra, chociaz ma swoje latka,
w niczym dosfownie sie nie zesta-
rzafa, a wydanie je] w Polsce to
Swietna decyzja. Zabawa i duuuio
smiechu murowane — oczywiscie
tylko dla dorostych graczy, prawda?
Tak wiec wszyscy Tatusiowie na-
szych mfodszych czytelnikow po-
winni by¢ zachwyceni! Oczywiscie,
jezeli podejda do te] gry z przy-
mruzeniem oka. Pozostaje tylko
zyczy< im udanych podbojow!

Dla mitosnikéw przygod, piek-
nych kobiet i humoru Larry 7 to
pozycja wrecz obowiazkowa.

\

el Psx | N2 ! oc| | e |
Larry 7 *
lgrasmI;!_s:am |
[ 692 || Siera/COProekt || 1gacz |

— Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Panhumiﬁﬁ.ﬂzhiﬂﬁmmamml-m

Grafla | Diwik &p Feia (3
Hmr.plelinekuh&ehrgmﬂmm:gﬁ -

a'zeg-u___
st latwa, tz.rlﬁ:t dia doroslych, poza
Y mosna miee roche zasrecien 66 Gtk
MNa pewno ;ES‘I: to gra kontrower-
syjna, jednak specyficzny humor
i gapowatosc Larrego na pewno
znajda swoich zwolennikow

Tekst: Maciej ,,5zary Plaszcz" Jurewicz

Okretowa kuchnia jest pefna dziwacznych, ale jednoczesnie
przydatnych przedmiotow. Sam sie zdziwisz, jak mozna je wykorzystac!
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1 MANAGER od pierwszej
chwili budzi respekt, jeszcze
zanim zacznie sie wfasciwa
zabawa. llosé opcji na poczatku
troche odstrasza, a interfejs uzyt-
kownika wydaje sie nieczytelny,
jednak okazuje sig, ze dosc szyb-
ko mozna go opanowac. Naj-
pierw musisz wybra¢ grupe,
ktora bedziesz zarzadzac. Dzigki
posiadanym przez EA SPORTS
licencjom znajdziesz tu wszystkie
zespoly, kierowcow, tory i firmy
zwiazane z F1 w sezonie 2000.
Gdy juz masz ,prace’ w jed-
nym z zespoiow, pora na pierw-
sze decyzje. Mile zaskakuje fakt,
ze w F1 MANAGER sezon nie

MANAGER

¥ Okazuje sie, ze duzo fatwiej jest Scigac si¢
szybkim bolidem, niz zarzgdzac ekipg ludzi

zaczyna sie pod koniec lutego,
wraz z pierwszym wyscigiem.
Juz w polowie stycznia musisz
bowiem przygotowac zespof do
pierwszego oficjalnego treningu
i nawiaza¢ wspofprace ze spon-
sorami. Trening ten pozwoli ci
ocenic, jak sprawuja sie przygo-
towywane do nowego sezonu sa-
mochody i co w nich jeszcze
trzeba poprawic¢. Poza tym po-
znasz sftabe i mocne punkty
konkurencji. Szybki kontakt ze
sponsorami jest zas jedynym
sposobem na przyplyw gotowki.
Jesli bedziesz tracil czas, najwie-
cej inwestujace firmy zainteresu-
ja sie innymi zespofami. Jeszcze
zanim sezon zacznie
SESSL. si¢ na dobre, warto do-
== kiadnie obserwowac
postepy w pracach
konstrukeyjnych i pro-
dukcyjnych. Moze sie
zdarzyd, 7e jeden z ze-
spofow inzynierskich
ma opoiZnienie. Warto
wtedy wspomoc jego
prace, przenoszac kilka
osob z innych dziatow.
Tak moze wygladac
poczatek twojej ka-
. riery menedzera.
W miare postepu gry
bedziesz musial nego-

- cjowac kontrakty
z dostawcami podze-
spofow, zatrudniaé

jesli juz masz do czynienia z grg poruszajaca
temat Formuty 1, to zazwyczaj s3 to

wyscigi. W ostatnim czasie ukazafo sie

catkiem sporo gier z tego gatunku.Warto

. mi

wigc choc przez chwile odpoczac od
kierownicy i od innej strony spojrzec na SWG]E[
pasje. Firma EA SPORTS przygotowafa cos
specjalnego wiasnie na taka okazje

[II’II'H'EH <

Giancario Faichalla b=

W' Jesli wszystko dobrze zap!annwufes i zrealizowales, mozesz byc
pewien wysoko punktowanego miejsca w wyscigu

personel i podejmowac decyzje
dotyczace finansow firmy. O sta-
nie biezacym dzialan dowiesz sig
z cotygodniowych raportow kie-
rownikow dzialow.

Oczywiscie zarzadzanie firma
to tylko czesc obowiazkow dy-
rektora. W trakcie treningow,
kwalifikacji i wyscigow to wiasnie
ty bedziesz kierowal poczynania-
mi ekipy i decydowal o kazdym
drobiazgu. Przede wszystkim
musisz poznac mozliwosci boli-
dow i kierowcow twojej stajni.
Mozesz to zrobic jedynie testujac
samochody podczas oficjalnych
treningow i przed samymi wWysci-
gami, podczas sesji kwalifikacyj-
nych. Wiedza ta ufatwi ci dobor
ustawien samochodu kazdego
zawodnika do warunkow panuja-
cych na konkretnym torze.

Po kazdym zjezdzie do boksu
kierowcy beda dzielic si¢ uwaga-

dotyczacymi zachowania
samochodow podczas poko-
nywania ostatnich okrazen.
Wraz z sugestiami me-
chanikow pomoze ci to
‘dostosowac charaktery-
styke kaidego bolidu do
wymagan zawodnika. Po
zakonczeniu kwalifikacji

e B

_ Na stronie producenta gry.
warto obejrzec pnfgutbwmre
& screeny | poczytac o Ipery
fice brdnz:f Ebs :

MUSiSZ opracowac strategie wy-
scigu, czyli okreslic dia kazdego
kierowcy liczbe bolsow tech-
nicznych i zapas paliwa na
starcie. Zawodnik majgcy duio
paliwa nie moze jechac zbyt szyb-
ko i agresywnie, musi oszczedzac
opony. Poza tym w trakcie wysci-
gu mozesz wydawac kierowcom
polecenia ostrej jazdy, blokowa-
nia przeciwnika czy nawet atako-
wania za wszelkg cene.

Cho¢ najpierw wydaje sie, Ze
wszystko masz pod kontrola,
szybko olazuje sie, ze wcale nie
jest tak prosto kierowac zespo-
fem Formufy 1. Na poczatku
bowiem wytrzymalfosc samo-
chodow jest wrecz fataina, czg-
sto nie koncza one w ogole wy-
scigow. Nie zacheca to sponso-
row do finansowania i dosc szyb-
ko koncza si¢ pieniadze. Wtedy
wlasnie zabawa robi si¢ napraw-
de trudna. Okazuje sie, ze aby
okiefzna¢ F1 MANAGER, po-
trzeba sporej wiedzy o Formule
1 i cierpliwosci. Jest to bowiem
gra dla fanow F1.Tylko entuzja-
sta znajdzie przyjemnosc w ko-
lejnych testach samochodow,
analizach postepow prac projek-
towych czy negocjacjach.

A

Hlanager Zﬂlﬂ

_ Formufa finacze]
' EA Sports / IM Group |

Mirc Pantium 1 300, 64 ME RAM, akcel. 30D
Zal: Pentium || 400, 128 MB RAM

Graflka | Diwiek

& -

L

| 1192 |

Eraida i
@} Ogremna liczba opcji oraz weiagaacy klimat
rozanywki

@ Bardzo wysoki I:HJI-"‘DTH tmdm tematy hn
interesujaca giowniz dia fanow F1

Oryginalne spojrzenie na Swiat wy-

scigow Formuty 1. By¢ moie nawet £
zbyt oryginalne i przez to dobre
dla zajadiych fanow tego sportu

Tekst: Leszek ..LMK"™ Kujawski




Wojna na Ziemi bynajmniej sie nie skonczyfa.
Co gorsza, przeniosia sie na Ksiezyc! Mimo tych
zmian wyglada jednak na to, ze jak najbardziej
THE MOON PROJECT pozostanie gra giownie
dla zagorzaftych mitosnikow EARTH 2150. Cate

Sterowanie w grze nie nalezy do najlepszych rozwiqzan

szczescie, ze jest ich catkiem sporo

HE MOON PRO-
TjECT to gra (=k jak
iej poprzednik

EARTH 2150) opu RTS.
Wydawalo ci sie, ze gatu-
nek okreslany tym mia-
nem jui dawno popadf
w stagnacje i rutyne? Mia-
fes racje! Niestery, to
pewnie dlatego niektore
gry nie moga ominac sta-
rych schematow. Dzieki
temu W TMP uw@&d-

dia gatunku RTS. Dosta-
jesz wigc swoja baze
i moZesz, a nawet musisz,
ja rozbudowywal Stawiasz

nowe budynki — elektrownie, fabryki,
wyrzutnie rakiet | mury obronne
oraz produkujesz sobie jednostki
wojskowe. VW THE MOON PROJECT
sa to szesciany i wieloboki...Ops! To
znaczy czolgi, wozy pancerfie i Smi-
glowce. Jest t tego bardzo duio
— pojazdy jezdzace, lamjace i dryfujz-
ce w powietrzu poduszkowce.
‘Wszystkie te cudenka musisz uzbro-
i€. Bron, jaka masz do dyspozycji, zale-

R -A...I-..u-h-..l.—l—.._._..-l:\.

i‘EJ..._ .:._:_._ - — — ..._._.E
3 m]wwwthemnnnpruject.tnpware pl |
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Niedobeex RTS-ow
69957 | Topware Interactive

— Mirc Pentium 133, 32 MB RAM, 320 MB HD
Zal: Pentium 156, 32 MB RAM, 320 MB HD
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Jest o gra dla miosnikow kdasycz-
nych RTS, a2 zwlaszcza fanow
EARTH 2150. Jesh ktos lubi cos

oryginalniejszego, musi poczekac

3
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5
g
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Jednostki wroga i sprzymierzencow prezentujq sie
catkiem ladnie. | ten efektowny blysk...

Ty oczywisde od strony, ktéra repre-
zentujesz. W grze wystepuja bowiem
trzy frakcje — United Civilized States
(oni naprawde sie tak nazywaja!), Eu-
rasian Dynasty oraz Lunar Corpora-
tion. Kazda z tych grup oczywiscie
posfuguje sie inna taktyka oraz posia-
da inna bron i technologie. A bron
w grze to nie tylko stare wynalazli,
takie jak rakiery z paliwem chemicz-
nym i karabiny maszynowe, ale takze
bardziej futurystyczne cudenka, czyli
wszelkiego rodzzju lasery, miotacze

w grze. Jednak mozna sig do niego przyzwyczaic

promieni X,Y, Z Z Z.. No
moze troszke za bardzo sie
zapedzilismy.

Do tej pory wszystko wy-
ghdalo caflkiem interesuj3co.
Jednak jest pewien element,
ktSry posiadaja nowsze RTS,
a kwdrego mbraldo w THE
MOON PROJECT. jest to
przejrzysty i intuicyjny inter-
feis. Np. w COMMAND &
CONQUER kazdy mogh od
razu  poprowadzic bitwe.
Wszystkiego mozna sie bylo
domysle¢ — myszka zazna-
czasz jednostki, dajesz im roz-
kaz do ataku i wskazujesz cel.
WTHE MOON PROJECT nie

ma tak fatwo! Trzeba usiasd
| przypatrzec sie dobrze. Nastepnie
poklika¢ na ekranie. Czy ten kwadracik
otwiera mape! Nie, to nie to.. To moze
ten tutaj? Tez nie. Aha, juz wiem! Naj-
pierw wrzeba nacisnac prawym, potem
lewym, potem znowu prawym. O ile
Znaczenia kazdego przycisku mozna
dowiedzied sie z instruladi, o jednak
lepsze byloby prostsze sterowanie.
Zwilaszcza ze w czasie twoich despe-
rackich ruchéw myszka przeciwnik nie
zamierza cie zlek-
cewazyc.

"

Kolejna rzecza. kvora moze budzic
w te] grze watpliwosd, jest grafika
Z jednej strony zachwyca ona pigkny-
mi krajobrazami, efelcami swietlnymi,
wybuchami itp. To naprawde zostafo
fadnie przygotowane — odpalone ra-
kiety ciagna za soba smugi dymu, znisz-
zone Smiglowce kopcac, zblizaja sie
na spotkanie Ziemi. Niestety, nie
wszZystko jest tak dopracowane. Trze-
ba przyznac, ze EARTH 2150 uznany
jest przez wielu za pierwsza w pefni
rojpwymiarows gre RTS. Jednak nie-
dawno pojawil sie doskonaly GRO-
UND CONTROL i poprzeczka zosta-
fa podniesiona niezmiermnie wysoko.
Diatego tez podobny do swojego po-
przednika THE MOON PROJECT po-
zostaf z7a 1a konkurencja sporo z tyfu.

Wszystkie wady tej gry na pew-
no nie zniecheca do niej mifosni-
kéw RTS. Znajda oni tutaj prze-
ciez wiele lubianych przez siebie
elementéw. A jesli twoja ulubio-
na pozycja jest wiasnie EARTH
2150, to teraz odnalazie$§ cos
specjalnie dla siebie! THE MOON
PROJECT powinien trafi¢ na two-
ja potke z przebojami | stanac
obok swojego poprzednika.

Tu bazo, tu baza. Przeciwnik na lewej flance atakuje!
Proponujemy wczytanie save... to znaczy ewakuacje

Tﬂl&h;hﬁucfgj ySzary Plaszezr™ Jurewicz
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Gra robi wrazepie zachecajgeej do zabawy kreskéwki, troche w stylu

LLELEE
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fantasy, i przypomina _Trzech muszkieterow™

est to gra zrecznosciowa,
przeznaczona w Zzasadzie dla
miodszych uzytkownikow.

Okazuje sie jednak, ze potrafi zain-
teresowaé takze starszych. Spoisz-

kotem, a zarazem kapitanem
piratéw. jego wrogami s3 psy, a do-
kizdnie cocker spaniele (poZniej
pojawiaja sig takze buldogi). Kapi-
tan, wziety przez nie do niewoli,

KAPITAN PAZUR z pewnosciag mogiby stac sie
hitem, gdyby gra ukazata sie u nas jakies szesc lat
weczeéniej. Ale nawet teraz bawi i przypomina
ztote czasy platforméwek oraz zapomnianych
juz dzi§ komnatowek

Z tego wihasnie pisma dowiedziai
siec o mapie i klejnotach. Istnieje
powiedzenie, ze koty 7yja dziewiec
razy. Przed odnalezieniem tajemni-
czego listu nie wierzyt w to nawet
sam Kapitan! Postanowi jednak
sprobowad szczescia, a przede
wszystkim wydostac sie z wigzie-
nia. To ty wcielasz sig w Kapitana
Pazura i masz za zadanie jak naj-
skuteczniej przeprowadzic realiza-
cje jego planow. Kazdy etap gry az
roi sie od putapek, pséw uzbrojo-
nych w szable | muszkiety, 2 nawet
wrednych myszy walczacych z ar-
mat. Ale ty takze masz bron: szable,
pistolet, dynamit... Juz na drugiej
planszy znajdziesz miecz ognisty,
niestety jednorazowego uzytku. Po
drodze zbierzesz jedzenie, apteczki
i wszelakie skarby, ktore zbiera sig,
by uzyskac jak najwigce punktow.
Czasem trafiaja sie tez kule do
pistoletu. Masz do pokonania czter-
nascie etapow. Na kazdym z nich
znajduje sie kawalek mapy badz
jeden z klejnotow Amuletu. Sterowa-
nie postacia nawet bez uZycia
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i dla mifosnikow prrygod

b~ Kapitana. Jest tez sporo
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Kapitan Pazur

Pitagka Platwormowka
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odnalaz! list w murze wieziennym.

czona wersja wiasnie trafifa na nasz
rynek. Mimo iZ jest to gra Zreczno-
éciowa, posiada spdjna, dobra fa-
bute. Chodzi w niej o znalezienie
kawatkéw starej mapy. Dzieki niej
mozna odszukaé wszystkie klejno-
ty Amuletu Dziewigciu Istnien.
Gtéwny bohater, Kapitan Pazur, jest

joysticka jest bardzo wygodne i po- _ _
~ __________  recznie, poniewaz Trudno spodziewat sie cudsw po gize
zbyt wielu klawi- Zabawa dia mlm:‘rszy.-ch graczy,
szy. Wszystko to ale tﬂfﬂla_smrf{'h koneserow
nie jest klopotliwe “anmaﬁf:ﬁ ;{E-ﬂ-q' weou
: S czasy wspaniale] Amigl..
Do przyjemnigj- < -

szych stron gry
nalezy tez grafika.
Mimo iz akcja roz-
grywa sig
w dwoch wymia-
rach, obraz zostaf
tak skonstruowa-
ny, Ze sprawia wra-
senie trzech
wymiaréw (a to
dzieki wprowadze-
niu pierwszego
i drugiego planu —
zupetnie jak w fil-
mach animowa-
nych). Kazdy szczego! narysowany
jest doldadnie, kolory sa zywe i tad-
nie dobrane. Catos¢ robi wrazenie
niezlej kreskowki, troche nawet
w klimacie fantasy i nieco kojarzacej
sie z rysunkowa wersja przygod
Trzech muszkieterow", ktora mozZ-
na bylo obejrzec kilka lat temu
wr relewirin

-

Stawetny Amulet
Dziewieciu Istnien —
skarb, po ktory
wybiera sig
Kapitan Pazur

Twdj bohater,
Kapitan Pazur, to
sympatyczny, ale
takze przebiegly

i sprytny kot

Do przejscia masz czternascie etapow, a w kazdym z nich mapy i kiejnoty
= _ o ! C— B oom P o i oan s e i llb.ﬂ"'.l'l'l..l' .r'l'nrfﬂi#ﬂ hﬂnkt‘.’




onung fo wspamiafa gra RPG opowiadajgca o fanfastycznym sSwiecie
Skandynawii VII wieku, w Ridrym historia splata si¢ z Rlasycznymi mitami
i legendami. Czarodziejskie artefakfy i staroZytna magia, fupieicze wy-
prawy mieustraszonych Wikingdw na Wschéd, karawany Rupieckie z pofeznego
Bizancjum, rajdy dzikich Sfowian, fanfastyczne sfwory i opuszczone forfece czar-~
noksieznikéw — ofo realia fej mezwykfej nordyckiej opowiesci.

Mlifosnicy RPG bedg mogli ufworzy¢ grupe skiadajgcq sie nawet z 9 bohaferdw
(w Komungu Razda napotkana osoba moze staé sie czfonkiem druzyny), wezmgq
23, udziaf w ponad 60 nielimiowych przygodach, spotRajg przeszio 200 postaci, bedq

¥ mogli wy¢ ponad 150 przedmioféw o umikalmych paramefrach i magiczmych
3 wzmocnieniach (w sumie 20 fysiecy mozliwych wersji). ARcja gry toczy na olbrzy-
Q mim obszarze 5 fysiecy eRrandw!
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Ostatnie poczynania niektorych
naszych trenerow (choc sg chlubne
wyjatki) zachecajg do szkolenia sie
w tej dziedzinie sportu — prezesi
klubow beda zapewne chcieli

ich wymienic...

PREMIER LEAGUE FOOTBALL MANA-
GER 2001, mimo diugiej nazwy, sugerujace]
gre tylko w lidze angielskiej, daje mozliwosé

sprawdzenia swoich kwalifikacii na wigkszosci

boisk Europy. Do dyspozycji sa m.in. niemiecka

Bundesliga czy francuska LINE

Zaletz tego managera jest bez watpienia czy-

telno$c wszystkich pojawiajacych sie w grze
okienek i fatwos¢ przemieszczania sig pomiedzy
nimi. Niezwykle przydatne w doborze pitkarzy
na poszczegolne mecze jest rozbudowane menu
statystyk. Dzieki mozliwosci sortowania wediug
dowolnej cechy lub ich kombinacji, bez trudu
sprawdzisz, ktory z zawodnikow najlepiej nadaje
sie na dana pozycje. Do wyboru jest kilka-
nascie gotowych ustawien, czesto w Kil-
ku wersjach, np. ofensywne i defensyw-
ne 4-4-2. Moina tez samodzielnie
wrozstawi¢” pitkarzy na boitku. Oczy-
wiscie nie moglo zabraknagc mozliwo-
sci ustalenia sposobu rozgrywania me-
czu. Wybierasz nie tylko styl (atak, obro-
na) i agresywnos¢ gry, ale rowniez decydujesz
o zachowaniu pitkarzy, gdy pilke ma przeciwnik
(pressing, zastawianie pufapek na ,spalone”),
Oraz jest ona w posiadaniu twojej
druzyny (krotkie/dtugie podania, kontrataki). Nie
Zapomniano rowniez o wyborze kapitana zespo-
tu oraz wykonawcow stalych elementow gry:
rzutdw karnych, wolnych i roznych. Bardzo cie-
kawa opcja jest mozliwos¢ ustawienia indywidu-
alnych zaleceni dia kazdego z pitkarzy. Dostepne
sa réznorodne opcje: diugie podania, suzaly z da-
leka czy do$rodkowania. Drzieki temu mozesz
jeszcze precyzyjniej ustalic taktyke na kolejny
mecz, wykorzystujac slabe punkty obrony prze-
ciwnila. Jesli chcesz sprawdzi¢ ,,w walce” zafoze-
nia @kryczne — rozgrywasz mecz towarzyski.

Nawet dzieki najlepsze] wktyce nie wygra sig
jednak meczu za pitkarzy. Kluczowa spraws jest
podnoszenie ich sprawnoéci, czyli trening. Do
wyboru masz szesc typow szkolenia, dzieki kto-
rym wzrastaja réine umiejetnosci zawodnikow.
Nie ma oczywiscie treningu doskonafego, musisz
wiec zdecydowac, jakie szkolenie powinien
przechodzic kazdy zawodnik Jesli zatrudniasz
dobrego specjaliste, optaca sie zlecié mu doboér
treningu. Ciekawa mozliwoscia jest forsowny
trening — dzieki niemu umiejetnoéci zawodnika
rosng szybciej, ale macznie wieksze jest tez
prawdopodobienistwo kontuzji i pifkarz szybciej
sie meczy — moze nie wystarczy¢ mu st na

wziecie udzialu w meczu.
Rozgrywane spotkanie mozesz obser-
wowac na kilka sposobdw. Najbardzie]
widowiskowa jest trojwymiarowa pre-
Zentacja, ale to, co dzieje sie na boiskuy,

jedynie dosc luino odpowiada zafoie-
niom taktycznym, a niektore zagrania
pifkarzy s3 niezwykle gtupie. Niestety, do-

konywanie zmian pikarzy czy us@awienia jest
podczas meczu dosc ucigzliwe.

Ze wszystkimi osobami wystepucymi w grze
porozumiewasz si¢ z2 pomocg EA Mail. Jest to
wygodna forma, tym bardziej, ze wszystkie wia-
domosci tworzZone sa automatycznie, a2 Ty mu-
sisz czasami wypelnic jedynie wolne miejsca
Niestety, nie uniknieto pewnych niedociggniec.
Usuniecie wiadomosci jest nieodwracalne, a ze-
by skasowac list. musisz go najpierw przeczytac.
Nie wszystkie informacje 53 do ciebie wysylane,
CO Zmusza do pamigtania czesc dat

MNajwieksza zaleta gry jest edytor lig oraz edytor
graczy (do $ciagniecia ze strony VWWWW). Daeki
nim, mozna tworzyé wiasne ligi, dodawac pitkarzy
— w Tej sytuacji zzbawa nie powinna sie znudzic.

=

Podstawq sukceséw na boisku jest odpowied-
nie przygotowanie kondycyjne zawodnikow

Masz moiliwosc wykorzystac jedno
z ustawien ufensrwn]rch Jub dEfEI’IS:f‘IIIT.I}FdI

Nie zowsze moinag wygrywac. Ale nie martw
sie, porazka uczy mezbn:dne_p w grze p-::knr}r
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www.footballmanager.ea.com

Fﬁ Fremmr I.eagne...
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Fr::}'gntﬂ-wﬂjq: sig do rozgrywki, npmcnwu;es: rtruteghg.- zachowania
zawodnikow na boisku, wybierasz kapitana i rozdzielasz zadania

§ macje o grze. fedyng atrakdq =
| jest dostepny na stronie
! edjrrnr pn‘kar:}-

fﬂﬁﬂﬂﬁ&iﬁ#” Cwalina. |

Apgeiski Manages -

11921 | EASpons /IMGroup || 1-6 graczy
| Min_ Penlium 166, 32 MB RAM, 150 ME HD
3 Zak Pertivm 1 300, 52 MB RAM, 500 BB HD,
12 MB Akcederator 30
Grafike - Dawigk :E_:; Fraida.
 bateai nhﬁ*lug&.k;%asmmmh
lig [i:r':'luf!_.li:ﬂ'u edytor lig oraz graczy .
Braik ligi, nd owsania w EA Mz, |
Qmﬁm%mwmmnm

Prosty w obsiudze manager, niewy-
magajacy zbytniego wgigbiania sig
w  niezliczone” @belld — mimo to
zabawa moze sprawic o duza frajde
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Sedzia nie daruje nikomu. Tym razem
skonczylo sie tylko na z6ftej kartce

Gol! Prosze panstwa, mamy gol! Warto
si¢ postaroc, aby ujrzec taki widok

Ostatnie minuty przed pierwszym gwizdkiem:

poznajemy bohaterow widowisko

SPORTS.

e T

THE EA. PREMIER LEAGUE

dyspozycji otrzymujesz wy-

facznie zespoly angielskiej
Premier League. Co prawda wy-
stgpuja w niej znakomite gwiazdy,
jednak w koncu i one moga sie
znudzi¢. VWtedy pomocna okazuje
sie mozliwosé stworzenia wia-
snych zespofow (niestery, maksy-
malnie czterech), w ktérych moga
pojawi¢ sig bardziej swojsko
brzmiace nazwiska. Tak przygoto-
wang i odpowiednio wytrenowa-
na druzyne mozna przeniesé
na dyskietce do kolegi, co jest
duza alets gry.

Mecze w duiym stopniu przypo-
minaja rozgrywki znane z FIFA
2000 czy UEFA EURO 2000. Ste-
rowanie jest niemal identyczne,
choé pojawily si¢ pewne innowa-
cje. Mozna, na przykiad, podac
ow uliczke” — zawodnik rusza
sprintem w strong bramki, 2 pitka
podawana jest tuz przed niego.
Dzieki mkim zagraniom zabawa
staje sie bardziej dynamiczna,
a Tym samym bardziej atrakcyjna.
Sporym minusem jest natomiast
automatyczne przefgczanie stero-
wania na zawodnika bedacego naj-
blizszej pitki, co bardzo utrudnia
gre w obronie.

Pewien zawod sprawia takze
szata graficna, a w szczegdinosci
otoczenie stadionu. Stojacy wokdt
boiska policjanci sa pfascy jak przy-
stowiowa deska, co psuje dosc po-
Zytywne wraZenie, jakie sprawiaja

J ak sugeruje gywuf, do swojej

nwudzenlem cleszyfa si¢ do te; ﬂl’)l"

postacie pii-

karzy. Nietypo-

wa ,atrakeja”
jest mozliwosc
przenikania zawodni-
kow przez siatke bramiki,
choc pitka juz w nie| zostaje.

Majwieksza niedogodnos¢ stano-
wi brak mozliwosci zmiany usta-
wienia kamery podczas meczu
— trzeba wrocic a7z do menu gidw-
nego, co jest dosyc uciazliwe.

Plusem jest mozliwosc stworze-
nia wiasnej ligi, w ktdrej znajda sie
przygotowane przez ciebie druzy-
ny. Sukcesy twojego zespoiu
nagradzane sa  tytulowymi
wgwiazdkami', ktore pelnig jedno-
czesnie role waluty i srodkow
wdopingujacych’.

Samo zarzadzanie druzyna zosta-
{o bardzo uproszczone. Za zdoby-
te lub uzyskane ze sprzedazy
pikarzy ,gwiazdki”, mozesz kupo-
wac lepszych zawodnikéw |ub
podnosi¢ umiejetnosci aktualnych
czlonkdw druzyny. Mozliwosci
kazdego z nich opisane sa 10 ce-
chami, takimi jak np. szybkos¢ czy
umiejetnosci strzeleckie. Pamigtaj
jednak, ze im wyzszy poziom kto-
rej§ z nich chcesz osiggnac, tym
wiecej ,.pgwiazdek” bedzie cie to
kosztowaé. Na planie boiska nie
wida¢ wszystkich piflkarzy rezer-
wowych, brakuje mozliwosci prze-
ciagania zawodnikow na wiasciwe
miejsce — trzeba wejs¢ do jednego
z menu. Utrudnia to dobor pod-
opiecznych na nastepny mecz.

Cielkawie rozwiazano sprzedaz
i kupno zawodnikéw. W tym
pierwszym przypadku wystawiasz
pitkarza na aukcje i kluby, krére

cheg go nabyc, wysyiaja kworty, kto-

re sa skionne za niego zapfacic

(oczywiscie w , gwiazdkach™). Na- N

tomiast jesli chcesz kogo$ kupic,
musisz przeznaczyc na aukcje da-
nego zawodnika najwyzsza stawke.

Szykujesz sie do rzutu roznego. Moze zapoczqt-
kuje on udany atak na bramke?
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WV meczach towarzyskich i roz-
grywkach wiasnej ligi pojawiajg sie
losowe zadania , gwiazdkowe". Je-
shi uda ci sig je wykonac, to Zy-
skasz kilka dodatkowych srodkéw
pfatniczych, natomiast w razie
niepowodzenia stracisz te posta-
wione. |eszcze ciekawsza jest
mozliwosé zagrania o pitkarzy
— Zwyciezca wybiera jednego za-
wodnika z druzyny przeciwnej
i zabiera wszystkie zarobione
przez oba zespoly ,.gwiazdki’.

Zabawa jest bardzo przyjemna
i wciggajaca. £ kolei umiejetnosci
komputerowych pifkarzy sa dos¢
wysckie | na najwyzszym pozio-
mie sprawiaja oni spore trudnosdi.
T2 mieszanka sprawia, ze FA
STARS 2001 zapewni ci wiele go-
dzin przyjemnej zabawy.
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kires: | http:/lwww.stars.ea.com

Niestety, poza kilkoma obraz-
kami oraz krétkim-opisem gry
nie rnajdziesz na tej stronie -
_nic godnego uwagi

~ Gmiezona Pitka

_Eﬁ.Ep-n-rrsHMGmup 't-dgmc:zr
| Min: Pentium 233, 32 MB RAM, 500 MB HD

Zal: Pentum [l 204, 64 MB RAM, 800 MB HD,

12 MB Akcalerator 3D
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, niedopraco-

 Ucigziwa rmiana siiadu d
rafezna otoczonia stadiony

wana srata g

Dzieki ciekawemu i zarazem pro-
stemu podejsciu do zarzadzania,
mozna skupic sie na roli gwiazdy
angielskiej Premier League
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- SPORTS

R 1

y$cigi motocyklowe za-

tem adwazn iejszych
mifoénikéw ji. Za spra-
wa firmy EA SPORTS i jej najnow-
szej gry SUPERBIKE 2001 (trzeciej
edycji z tej serii) masz okazje oso-
biécie przekonac sie, jak niebez-
pieczna to dyscyplina sportu.

WV grze mozesz sprébowaé swo-
ich srfw szy‘blcm wyscigu, treningu,

wsze byly ulubionym spor-

pojedynczym wyscigu
i w koficu w czasie trwania
Superbike World = 8
Championship. Wykupiona pl!fml

EA SFGRTS hcenq:a pozwolita na

umieszczenie w grze autentycznych
toréw (jest miedzy innymi europej-
skie Hockenheim czy Monza),
motocykli (na przykiad Honda,
Yamaha, Ducati, Bimota) i zawodni-

kéw, ktﬁrp'r:h mogles podziwiac
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i g miejsca. Zachw-ra-

sezonie 2000.
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chwate z kilkoma wyjatkami. Zdecy-
dowanie zbyt szeroko wychodzi sie
z zakretow i nie jest to kwestia
predkosci. Nie ma réznicy, 2y po-
konujesz ciasny i wolny zakret, czy

tez diugi, szybki fulc Motory maja

harthosﬂrqtﬂldengﬁdnzbyta:e-

 zhyt saybkie preyspieszanie motocy-

kh.Napewnnnhnmu‘u&g

poza.lue realizmu. Trzecie zastrze-
~Zepie to I:ard:b duzy promiefi

uzehahardza'dﬁn miejsca, szero-
kos€ toru nie wystarcza.

ZazwWyCzaj
-Gdymnhlﬂmdnzemrﬂm@-
cisz maksymalnie kierownice, mo-

tor nazwyczajniej sie przewraca.
En ciekawe, oba problemy wyste-

-powaly w poprzedniej wersji gry

i teraz nic Z nimi nie zrobiono!

Wielu graczom na pewno
spodoba si¢ mozliwest

dokonywania wiasno-
recznych ustawien

kﬂhIJ_E i jqnelkle emnqe czyli wszystko to
€O UII‘II_‘IEI si¢ znalezc w rasowych
wysc:gach mntn_yklnwych

stabilniejsza w zakretach, a na to-

—— e — —

wplynaé
m.in. na prace za- .
wieszenia, ukiadu hamulco- -
wego, silnika i przeniesienia nape-
du. Jak nietrudno zgadna€, zmiana
kazdego parametru wplywa na

Osiagi maszyny. Na h-wd trasach
lepiej bedzie sig - maszyna

rach prostych lepsze wyniki osig-
EI'IFEE: na motorze rozwijajacym

pr@dknén_ Na osiagnigcie
zwyciestwa wplyw bedzie miala
rowniez twoja technika ;ezdy jest.;i-
to kﬂiﬂi“}r l' vod,

teligencja kom-
puterowych
kierowcow jest
jedna z mocniej-

przed kazdym
wyscigiem
o potre- |
nowaé na
pustym torze = a1
bez przeciw- =a5 ot
nikSw. .__1.?33.__}1;?__
Sztuczna In- % =i
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cym zawodnikiem. Ta
dywalnos¢ u::&stnikdw jes

regulowad
i wylaczac, gdy juz prze-

& F > na torze. Rﬂwm-: po- SUPERBIKE 2001 to ciekawa %
_,, cie motocyklistdw 53 Swiet- propq:;[cja,szc:egé[medlapm e
. nie animowane. Same tory kujgcych i Srednio zaawansowa- SO

; ‘mych graczy. Fani realistycznych
. symulacji moga by¢ oczywiscie nie-
zadowoleni z powodu wymienio-
nyda wﬁq usterele, aie i :i‘i"nie

'-'ili%nk ..LMH' -.lﬁﬂlnmm"_

L ST

Tekst.

Sll[leﬂllke 2!]!]1

MR AL Suderszybies Jazda.
Tel.  Milestone/EASports | 1gace |

Min: PeaSium [l 350, 64 MS RAM, akcelerstor 3D
Zai: Penbuem 1 5040, 4 MZ RAM, akceleraior 20D
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CUE CLUB to zabawa w bilard. Zadnej
dodatkowej filozofii. Po prostu ty, stof i bile

o mozZe nie do konca tak Bo-
Nwiern w CUE CLUB moina

rownie dobrze rozegrac partyj-
ke w bilard. jak i snookera. A uwzgled-
niono tu bodaj wszystkie odmiany
tych gier. Jest wiec wersja amerykan-
ska z o$mioma bilami, jest i ta bar-
dziej] nam znana — europejska.
Opr-:ﬁ-r.:z zwyldegn snookera moina
sie pobawi¢ w jego wersje mini. Poza
fym przygotowano takze inne rodza-

je zabawy na zielonym piétnie (zle

wszystkie przyzwoite). Jest tez roz-
grywka na czas, gdzie nalezy oczyscic
stof z bil albo w ciagu dziewieddzie-
sieciu sekund, albo wedlug zasady kto
pierwszy, ten lepszy. To opcje Single
Player. Nie mogto zabraknaé tez moz-
liwosci gry wieloosobowej. Mozesz
t rozegrac partyjke z kumplem albo
poszukac przeciwnika przez Internet

CUE CLUB -::harfa!-cter}rzuje sie

chowuja sie mk, jak
powinny. Odgios od-
bijajacych sig od siebie
drewnianych kul jest
nie do odréznienia od
prawdziwego. Gracz
moze wybrac stot, a w trakcie samej
partyjki moze dobierac kije czy spo-
soby uderzenia. Przewidziano tu zmia-
ne sity, kata uderzenia oraz doldadne
okreélenie miejsca na bili, w ktore sie
mierzy. Dzieki tym drobiazgom gre

Bile zachowujq sie jak prawdziwe, wraienie robi
tez odbijajgce sie od ich powierzchni swiatfo

P

warto polecic wszystkim mifosnikol
zabaw bilardowych. Catosc jest -.
prawnie pmeﬁumacznna,, tak wie
nikt nie prawmlm miec problemoy
E.I'il e II'DILImlEI'I'IEn'I: EESEI'.'] pﬂ:’i -r.-__

golnych gier, ani z niczym innym.
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Jesli szukasz odpoczynku od gier,
ktore wymagaja nieustannego sku-
: pienia, to przy CUE CLUB na pew-
Najpierw musisz wybrac st6f, a potem dobrac no bedziesz mogl sie odprezyc
najlepszy dla ciebie kij i technike uderzania
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Mozesz zagrac w klasyczny bilard i snookera,
wersje amerykariskq i dziewieciokulowq

._' MDK byfa gra o bardzo fadnej f.g:_'.afice SR ,ﬁ é ;i
; i wielkiej dawce humoru.Terazjej = Z /A< |
godny kontynuator - MDK2 — pojawia /& "% T o]

sie po polsku

e T ——

MDK 2, podobnie jak w jej
poprzedniczce, fazisz,
skaczesz i fruwasz po
gigantycznych statkach Obcych.
Petno tu elementow zrecznoscio-
wych, ktore wymagaja zaréwno
refleksu, jak i dokfadnosci. Ale gra
nie jest tylko bezsensownym ska-
kaniem z platformy na platforme.
Gdyby polegafa tylko na tym, to ni-

W

nosci. $3 tu wiec jeszcze elementy
walki — gtéwny bohater jest wypo-
sazony w pokaing ilo§¢ morder-
czego sprzetu — od karabinka
automatycznego, poprzez snajper-
ke, do réznego rodzaju granatéw.
Ale to jeszcze nie wszystko —
znaczng czes$€ gry stanowia zakre-
cone zagadki logiczne i elementy
przygodowe. Otoz gracz wciela

stacie. 53 to Kurt Hectic, czterore- g
ki (albo szesciofapy, zalezy jak pa- [BF

trzec) pies Max oraz Doktor Flute ol
Hawkins. Kazda z tych postaci ma

inny charakter i wymaga innego

podejécia do gry. Max to typowy § .

zabijaka uzbrojony w cztery pisto-

lety maszynowe, Kurt stynie ze Q&

swych akrobatycznych popiséow, [iF
ktérych nie  powstydzitby. sie

gdy by nie zdobylfa takiej popular- sie tutaj nie w jedna,ale w trzy po- bohater Mission: Impossible, B¢
a Doktor to specjalista od dziw- [°
nych wynalazkow i... kfopotow (to \&=

w koncu on scisggnai Obcych na:

Zaemlg] Jak otworzyc drzwi przy
pomocy ryby, wiadra i tostera’ To _ _
jedna z typowych dla tej. gry zaga- i

~dek. Jak fatwo Zauwazyc, igdnq_-:m ' . PL
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z glownych zalet zabawy, oprécz | MDK 2
oléniewajace] graﬁki jest duza. :| Peina Humoru Aksa |
dawka zdrowego humoru. | 792 | Interplay/CO Project | 1gracz |
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Czegu mozna chcieé wiecej?
Swietna grafika, dynamiczna
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5 gier przygodowych po polsku

R e F— e =T — o

traitors/gate

Cirarin mmotelaion Kealpaen. .. dlln |6] Sk

Mocno oparta na realiach nielineamna przygoda, kifra zepewnia autentycznie Wmelaﬁn sig w rulg jednej z u!-imlu pustam pmwadnﬂz éle&twu musisz dokiadnie
mocne przeZycia. Jestes utalentowanym szpiegiem, ktdry musi wiamaé sie zhadac miejsce zbrodni, zebrac dowody, rozwigzac pobocznezagadki | wskazac winnego.
do Tower of London i skrasc krélewskie kiejnoty koronne... Tu Sherlock Holmes by osiwiat,ale moze Ty sobie poradzisz?

Pakiet gier logiczno-zrecznosciowych, w ktdre mozesz
pograc w domu czy tez podczas przerwy w pracy.
Gry, ktdére wymagajg logicznego my$lenia i planowania,
a zarazem odrobiny zrecznosci.

Iskrzgca dowcipem gra przygodowa, ktorej fabuia oparta
jest na kpinie ze znanych legend i bajek. Glowny bohater Simon
w magiczny sposab przenosi sie do basniowego wiata,

gdzie czeka go szereq niesamowitych przygdd.

Petna humoru opowiesc o Flojdzie, ktdrego pigkna nieznajoma
prosi o dostarczenie pewnej przesytki. DczywiScie okaze sig,
iz przesyika nie jest zwykia, a nieznajoma jest Scigang rewolucjonistka,
ale w pordwnaniu z paZniejszymi wydarzeniami 1o 1 8k butka z maslem.
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Chyba kazdy fan dwoch kofek kojarzy serie
MOTORACER. Tym razem tytuf powraca
z dopiskiem WORLD TOUR

R e

Freestyle to opcja jazdy dowolnej. Pozwala ona pokonywac przeszkody
ustawione w hali w prawdziwie kaskaderskim stylu

MOTORACER chodzi

© uczciwy i rzetelny wyscig

po torze.Gra da;e mozli-

wos¢ wzecia udzialu w czej
gonitwie, pobicie rekordu przejazdu
czy wystartowania w Mistrzo-
stwach. | nie jest to bynajmniej jez-
dzenie w koétko po tym samym
torze. Sciezek motorowych jest
sporo. Od Sachsenring w Niemczech,
poprzez japonska Suzuke, az do Wy-
spy Man w Zjednoczonym Kro-
lestwie. Oprécz tego w grze znajduja
sie tez trasy rajdowe Frandji, Brazylii,
Hiszpanii czy Sanow Ljednoczonych.
Tory, zaprojektowane na podstawie
h tras, sa bardzo zrémi-

cowane. Od stosunkowo prostych,
po krete gérskie Sciezld, gdzie brak

koncentracji przez bodaj pot sekundy
konczy sie bolesnym upadkiem i stra-
3 cennego czasu.

Do najbardziej efektownych i daja-
cych zarazem najwieksza frajde nale-
23 tory cross. Oprocz standardowych
wyscigdw na gorskich sciezkach, wer-
tepach i bezdrozach, znajduja sie
bowiem w MOTORACER specjaine
hale z ustawionymi przeszkodami. To
dopiero jest wyzwanie. Jesli lubisz ta-
kie zabawy, powinienes skorzystad
z opdji Freestyle, czyli stylu dowolne-
go. Co kryje sie pod ta nazwa? Popisy
kaskaderskie oczywiscie! VW grze za-
dbano i o te strone sportéw motocy-
klowych. Na dwéch kétkach moina

dokonaé dziewietnastu réinych wy-
czyndw. Najwainiejsza jest oczywi-

Do wyboru masz 32 maszyny z klasy 125, 250 i 500 centymetréow
szefciennych. Oczywisicie wszysthkie mozesz modyfikowac

5

FrT rl 'Y 4

scie koordynacja, umiejetne wykorzy-

stanie terenu i.. resordw maszyny.

MOTORACER kryje jeszcze jedna
niespodzianke — opcje rajdow o nazwie
Traffic. 53 to wyScigi w Srodku tetnigeej
#yciem metropolii! Na ulicach ruch,
korkd i zaduch. A i samocho-
dami wyscig motocyklowy.

WV grze moze $cigac sie dwaoch za-
wodnikow. Trzeba przyznaé, ze jest
to opcja, ktora zmusza do najwiek-
szego wysitku, ale tez daje najwiek-
sza satysfakcje rozgrywajacym.

MOTORACER zostat 2k skunstm
owany, Ze nie masz od razu
do tych wszystkich opcji. F-DHE:EE'DL
ne plansze i rajdy sa zamkniete.Aby je
odblokowac, trzeba wykazac sie
umiejetnosciami kierowcy rajdowego
i osiggnac okreslone miejsce w wysci-
gu (na ogdf pierwsze, jakzeby inaczej).
| ak po kolei otwiera sie droga do
kolejnych wyscigow. Podobnie jest

z maszynami. Na poczatku w rece
gracza trafia ich tylko kilka. |ednak
z czasem, po wygraniu kilku wyscigow
jest juz w czym wybierac.

Gorzej ma sig sprawa z grafika.
Motocykle, kierowcy i trasy wygla-
dazjz bardzo dobrze, ale.. No wia-
énie, jest tu kilka ale. Co prawda
dodano sekwencje ilustrujace upad-
ki niefortunnych kierowcow, ale
bardzo czesto sa one zupeinie
nierzeczywiste. VW niektérych przy-
padkach mozesz s@aranowac jakas
przeszkode, a nic ci sig¢ nie s@nie
z wyjatkiem wytracenia predkosci.
W innym miejscu mata nieuwaga kon-
czy sie katastrofy. Ale to jeszcze
mazfo. Tworcy gry naprawde nie prze-
widzieli wielu mozliwosci kolizji.

|ednak poza tymi defekami gra
jest racze] bez zarzutu i powin-
nz zadowolic kazdego motocykio-
wego maniaka.

Tory w opcji cross to wielkie wyzwanie. Oprécz wyscigéw po wertepach
masz teraz szanse potaplac sie w blocie w hali
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Po prostu wyscigi motocykiowe.
Oprocz torow kasycznych jest

tu opcja popisow kaskaderskich
| azdy po miescie.
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w k a Wa l k agh. £ 3 Swoimi mozliwosciami potrafig zaskoczyc nawet

najwickszego niedowiarka. Mimo niewielkich rozmia-
row maja bowiem mozliwosci o wiele wigksze niz
duze komputery sprzed kilkunastu lat

Bysik

®Nalezy do standardowego wypo-
sazenia kazdego palmtopa. Jego
obstuga nie powinna dostar-

cza¢ zadnych trudnosci i dzigki

temu trafienie w mafe ikonki P&
czutego na dotyk wyswietlacza \d
staje sie o wiele fatwiejsze. Przy
obstudze Windows CE potrafi
bardzo dobrze zastapic mysz,
a w wielu mniejszych modelach tak-

7e klawiature. Na czas transportu ) Ao
urzadzenia rysik mozna schowac w spe- = A
cjalnym zgtebieniu z boku urzadzenia. Wﬂﬁﬁm
= . T e
tmﬁﬁi %
Slagja dokujaca oS e W

® Przypomina troche fadowarke tele-
fonu komérkowego lub podstawke na

zdjecia. Zazwyczaj stacja dokujaca posia-
da ztacza pozwalajace pofaczy¢ palmtop
z komputerem oraz zasilacz pozwalajacy
oszczedzic baterie podcezas diugotrwatej
wymiany danych. Jest takze bardzo do-

brym miejscem na ,,zaparkowanie” two-
jego komputera w momencie, kiedy jest
on wyfaczony.

By

Przyciski

@ Zewneuzne przyciski, oprocz wiaczania
i wylaczania calego urzadzenia, pozwalajg na
szybkie przefaczanie si¢ pomiedzy poszcze-
golnymi funkcjami palmtopa, bez potrzeby
korzystania z rysika. Zazwyczaj jednemu
przyciskowi przypisana jest jedna aplikacja,
ktora mozna uruchomic przy jego pomocy.
®  Niektore palmtopy posiadajg takie znane
z telefondow komorkowych przyciski gora-dét (odpo-
wiedniki kursorow), pozwalajace w wygodny sposob ,,we-
drowac" pomiedzy opcjami.

Kiawiatura

® Pod wzgledem ilosci przyciskéw klawiatura palm-
topa moze przypominac te znane z notebookow. Nie-
stety, ze wzgledu na bardzo ograniczong ilos€ miejsca,
jej przyciski s o wiele mniejsze, przez co pisanie na
niej jest o wiele mniej wygodne. Chlubny wyjatek
stanowi Psion Series 5, ktorego klawiatura prawie nie
rozni sie wielkoécia i wygoda obstugi od tych monto-
wanych w znacznie wiekszych laptopach.

Giosniczek i mikrofon

® Przydaja sie, gdy chcesz uzy¢ palmtopa jako elektronicz-
nego dyktafonu.W przypadku tego modelu Nokii, ktory jest
przy okazji telefonem komérkowym jest to standardowe

wyposazenie.

GCieklokrystaliczny wyswieliacz

@ Palmtopy posiadaja specjalne, pfa-
skie wyswietlacze reagujace na dotyk
specjalnego rysika. Zaleznie od mo-
delu, wyswietlacz moize wystgpowac
w postaci pionowe] lub poziomej.
® Starsze ekrany razily uzytkowni-
ka niewyraznymi, zamazanymi litera-
mi wyswietlanymi w dwoch kolorach.
Obecnie standardem jest przynaj-
mniej kilka odcieni szarosci. Coraz
wiece] modeli oferuje barwne (po-
trafiace wyswietlic 256 kolorow)
i dosy¢ duze wyswietlacze, jakoscia
niewiele ustepujace tym montowa-
nym w laptopach.

@ W modelach nieposiadajacych kia-
wiatury wyswietlacz przykrywa sig
specjalng przykrywka.aby uchronic go
przed porysowaniem lub zniszcze-
niem. Bardzo czesto posiada ona prze-
zroczysta cze$¢ w miejscu, w kroérym
znajduje sie zegar. Dzigki temu moizna
sprawdzi¢ aktualny czas bez potrzeby
jej zdejmowania. Dodatkowo cale
urzadzenie mozna umiescic w eleganc-
kim, skorzanym futerale.

Tekst: Krzysztof Adamczyk, zdjecia: materialy prasowe producentow
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czyli tzw. palmtopow

stej linii ze zwyczajnych kalku-

latorow i nadal maja z nimi
wiele wspdlnego. Podobnie jak po-
spolite, ,elektroniczne liczydia™,
palmtopy maja niewielkie wymiary
— takie, ze spokojnie moZna

Palmmp}r wywodza sig w pro-

PALMTOPY

miniaturowe komputery?

Kiedy zwyczajne, biurkowe PC zaczynaja zajmowac coraz
wiecej miejsca (giéwnie za sprawa 15- i 17-calowych
monitorow oraz obudéw), czesé firm inwestuje

w rozwéj malych i porecznych komputeréw osobistych,

je zmiesci¢ w kieszeni, aktowce czy
plecaku. Posiadaja jednak jedna
rzecz zdecydowanie odrézniajaca
je od ich mfodszych braci — ciekfo-
krystaliczny ekran zajmujacy, w za-
leznosci od modelu, wigksza czgsc
badi prawie pofowg ich wielkosci.
Palmtopy wystepuja w dwoch pod-
stawowych odmianach rézniacych
sie od siebie dwiema cechami: kia-
wiatura i utozeniem ekranu. Pierw-
szy typ posiada peina klawiature,
ktora pozwala na stosunkowo wy-
godne wprowadzanie tekstu.
W takich modelach (przypomi-
najacych uktadem pomniejszo-
ne laptopy) ekran ufozony jest
klasycznie nad klawiatura, tak
aby po ziozeniu urzadzenia
mogt sluzyc jako rodzaj
Wprzykrywki’.  Niektore
modele, takie jak np. Psion
Series 5, posiadaja klawia-
tury prawie w cafosci
zapozyczone od notebo-
okow i  niewiele

przyciskow sfuzacych do
uruchamiania podstawo-
wych ,aplikacji”. Pozostatymi
funkcjami urzadzenia steruje
sie poprzez dotykanie specjal-
nym piérkiem ekranu czulego
na nacisk.

Palmiop jako notes...

Maie palmtopy, zazwyczaj nie po-
siadajace klawiatury, najczescie] wy-
korzystywane 53 jako elektroniczne
odpowiedniki zwyczajnego notesu.
Do takiego uzytkowania sfuzz pod-
stawowe funkcje urzadzenia. Nie-
ktére z nich (niestety, nadal nie
wszystkie) komunikuja sig¢ z uzyt-
kownikiem w naszym ojczystym
jezyku i posiadaja funkcje obsiugi
polskich liter. Praktycznie kazdy
palmtop oferuje kilka podstawo-
wych programow, takich jak termi-
narz przypominajacy o spotkaniach
czy ksiazke adresowa umoiliwiajaca
szybkie wyszukiwanie interesujacych

System przypomina Windows 95/98,
a dostep do funkceji palmtopa odbywa
sie poprzez system ikonek na pulpicie

rézniace sie od nich
funkcjonalnoscia
oraz wygodg uzytko-
wania. Drugi typ
wygladem  bardziej
przypomina kalkulator
niz przenosny komputer,
posiada duzy ciekiokrysta-
liczny ekran zajmujacy prawie
cala gorna czesc obudowy, ale
prawie catkowicie brak mu przyci-
skow. Oprocz wigcznika, prze-
cietny palmtop tego typu ma
bowiem trzy, maksymalnie piec,

Palmtop, czyli inteligentniejszy i bardziej
funkecjonalny brat kalkulatora

Zakrojona na
szerokg skale
minigturyzacja
| doskonale sprawdzo
| sie w dziedzinie
| palmtopow.
Nokia

Communicator
oferuje pelng
klowiature

i cieklokrystaliczny,
ustawiony do niej
prostopadle,

ekran

cie danych.W prowadzeniu rachun-
kéw pomaga lista wydatkéw i kalku-
lator. Swoje plany na najblizsze
godziny czy dni mozna Zzapisac
w ksiazce zadan do wykonania,a naj-
potrzebniejsze informacje — w no-
tatniku. VWatpliwosci moze wzbudzic

TnFo

Oragie maleiistwa

Jesli juz chcesz biec do sklepu,
aby kupi¢ sobie palmtopa, mamy
dia ciebie przykra wiadomose. Mu-
sisz spodziewac sie calkiem spore-
go wydatku, gdyz te mile urzadzon-
ka maja ceny odwrotnie proporcjo-
nalne do swoich rozmiarow.

Przykiadowo, najtansze modele
Cassiopeia Casio kosziuja okefo
3000 zi. To nie koniec wydatkow!
Zawsze mozesz cheiec dokupi¢ do-
datkowe akumulatorki, tadowarki,
akcesoria, itp. COZ, luksus posiada-
nia palmtopa kosztuje...

N /

sposob wprowadzania pisma, w Kon-
cu urzadzenie nie zostaio wyposazo-
ne w klawiature. Do pisania stuZy
specjalne piorko (zwane inaczej rysi-
kiem) i czuly na dotyk ekran. Infor-
macje mozna wprowadzac na kilka
sposobéw. Pierwszy z nich polega na
naciskaniu zzdanej litery na ,wirtual-
nej" klawiaturze wyswietlanej na
dole ekranu. Jest to jednak metoda
dosy¢ niewygodna i raczej powolna.
O wiele lepiej wprowadza sie wyra-
Zy pOprzez program rozpoznajacy
pismo odreczne. Niektore z takich
aplikacji (jak np. Graffiti w Palmach
firmy 3 Com) potrafia nauczycC sig
charakteru pisma uzytkownixa, roz-
poznajac poszczegolne litery wpisy-
wanych recznie sfow.

...I mafy kemputer

Wieksze, lepiej] wyposazone
modele palmtopéw moga pefnic
o wiele powainiejsze funkcje. Ich
ogromng zalet jest prawie normal-
na klawiatura pozwalajaca na w mia-
re wygodne pisanie, bez potrzeby
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Wieksze wyswietlacze ulatwiajg prace. Mozna na nich czytac diuisze teksty
i tabelki. Nowsze modele palmtopow majq kolorowe ekrany oraz mikrofony
i gfosniki, dzieki ktérym urzqdzenie staje sie dyktafonem

uzywania piorka. VVprawdzie, podob-
nie jak ich miodsi bracia, maja one
ekran czuly na dotyk i specjalny pisak,
ale stuzy on jedynie do uruchamiania
aplikacji, zastepujac mysz. Przyjecie ta-
kiego systemu ma tylko jedng wade:
przy pisaniu przydataby sie trzecia
reka, keora obstugiwaloby sie piorko...
Ogromna zalety duzych palmtopow
jest wielkodc ich wyswietlacza, po-
zwalajaca na wygodniejsza prace
z teksami czy danymi. Nowe (i, nie-
stety, odpowiednio drozsze}) modele
pracujace pod kontrola Windows CE
posiadaja barwne ekrany oferujace
rozdzielczosé 640x480 w 256 kolo-
rach. Podobnie jak czes¢ mniejszych
modeli, wyposazone sa w mikrofon
i glosniki, dzieki czemu moga pelnic
funkcje prostego dyktafonu. Wieksze
palmtopy maja zastepowac normalny
komputer czy laptop wszedzie tam,
gdzie niemozliwe jest jego zastoso-
wanie ze wzgledu na wymiary czy
nieporecznosc, Jednak ciagle ,prze-
siadanie sie” z peceta na palma pro-

danych znajduje sie w pamieci jedne-
go komputera, a reszta na dysku dru-
giego. Wprawdzie wszystkie dane
mozina przeniesc recznie, po prostu
je przepisujac, jednak byfoby to
strasznie niewygodne, a przede
wszystkim czasochfonne. Dlatego
tez wiekszos¢ palmptopéw potrafi
wymieniac dane ze zwyczajnymi, s@-
cjonarnymi komputerami lub notebo-
okami. Zazwycza] wykorzystuje sie
do tego tradycyjne gniazdo szerego-
we (dostepne we wszystkich kompu-
terach) lub wystepujace w wigkszosd
laptopdw gniazdo podczerwieni, kro-
re mozna akze dodatkowo wykorzy-
sta¢c do komunikacji z telefonem
komdrkowym.To ostatnie potfaczenie
otwiera przysiowiowe okno na swiat,
dzieki niemu posiadacz przenosnego
komputera moze byc ,.,online” wsze-
dzie (oczywiscie tam, gdzie dostgpna
jest jego siec komoérkowa...). Umozli-
wia to odbieranie poczty elektronicz-
nej, odpowiadanie na nig, 2 wkze
wysylanie fakséw lub innych danych

wadzi do sytuacji, w kworej czes¢ oraz korzystanie z Internetu.

e

Miniaturawe okienka

Podobnie jak w przypadku duzych kom-
puterow, praca palmtopa zarzadza sys-
tem operacyjny. Diuzej obecni na rynku
producenci maja wiasne oprogramowanie
(takie jak PalmOS w komputerkach Palm
czy EPOC w Psionach), jednak wiekszosc
producentow wykorzystuje system Win-
dows CE autorstwa firmy Microsoft. Naj-
wicksza zaletg kieszonkowych okienek
jest ich ogromne podobienstwo do innych
wersji tego systemu. Jest to po prostu
adaptacja wersji przeznaczonych dia nor-
malnych komputerow i posiada interfejs
uzytkownika zblizony do rozbudowanych
wersji (Windows 95/98). Dostep do waz-
niejszych funkcji i aplikacji uzyskuje sie
poprzez znany uzytkownikom produktow
Microsoftu system ikonek na pulpicie
i charakterystyczne dia wszystkich wersji
Windows rozwijane menu Start. Podob-
nie jak uzytkownicy wiekszych okienek,
takze wlasciciele palmtopow obsluguja-
cych Windows CE, moga korzystac z naj-
popularniejszych programow biurowych
Microsoftu:Worda i Excela. Moda na Linu-
xa nie mogla ominac takie palmtopow.
Jednak Mobile Linux, majacy konkurowac
z ,,oknami”, jest nadal w fazie opracowy-
wania.

s

Tekst: Krzysztof Adamczyk, zdjecia: materialy prsowe Glen, Nokia, Scientific, Zibi
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Podstawa dziafania kazdego systemu komputerowego

jest procesor. Na rynku pojawiaja si¢ coraz szybsze
modele, oferujace coraz wieksza wydajnos¢ za coraz

nizsza cene.Ale czy warto je kupi¢?

iekszo$¢ obecnych na
w rynku konstrukeji proce-

soréw korzysta z zasad
dziatania modeli istniejacych wcze-
$niej. W zwiazku z ogromnym
postepem technologicznym pozwa-
lajacym ,,upychac” jak najwiecej ele-
mentéw na jak najmniejszej
powierzchni, produkowane teraz
ukfady, poza tym, Ze pobieraja
mniej energii i wydzielaja mniej
ciepta, pozwalaja takze na zwigk-
szenie czestotliwosci pracy. Dzigki
temu mozna obecnie nabyé (jesli
ma sie duzo pieniedzy...) procesor
taktowany niewiarygodnie duzym
zegarem 1 GHz. Producenci za-
strzegaja sie, Ze nie jest to koniec
mozliwosci nowych ukiadow 1 juz
zapowiadaja o wiele szybsze pro-
cesory. Na rozwdj w tej dziedzinie
dodatkowo wplywa konkurencja
pomiedzy dwoma najwaZniejszymi
producentami: Intelem i AMD. Ku
zaskoczeniu wszystkich, niedawno

“do wyscigu dofaczyta tez firma VIA,

znany producent ukfadéw prze-
znaczonych do konstrukcji piyt
gléwnych (zw. chipsetow).

AMD — Dawid
Zwyeigzyl Goliata

Firma AMD, mimo Ze jest o wie-
le mfodsza i, wydawafoby sig,
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Droga przyjemnosc

Mimo zapewnieri producentow, ce-
ny procesordw wcale nie s takie ni-
skie, jak cheieliby uzytkownicy. Chcac
kupi¢ w miare przyzwoity ukiad, mu-
sisz liczy¢ sie ze sporymi wydatkami.
AMD Duron 600 MHz 380
AMD Duron 650 MHz 500 zt
AMD Duron 700 MHz 630 zt
AMD K7 Thunderbird 700 920
AMD K7 Thunderbird 750 1037 zt
AMD K7 Thunderbird 950 2243z
intel Celeron 1l 566 MHz 560 zi
Intel Celeron 1600 MHz 600 Zi
Intel Pentium Ill 500 MHz ~ 6752
Intel Pentium il 600 MHz 1050
VIA Cyrix Il 500 MHz 360 zi

wszystkie ::myzaniem_iapadaﬂrma

7 via eyrix

uzytkownikow, a komputery
korzystajgce z tych kosci nie
zaskakujq swojq szybkosciq
i wydajnosciqg.

mniej do-
$éwiadczo-
na, wygrafa
wyscig i jako

pierwsza udostepnifa seryjne
egzemplarze swojego giownego-
produktu, Athlona, taktowanego
czestotliwoscia 1 GHz. Pracuje
on, podobnie jak wczesniejsze
Athlony, w zfaczu slot A z najszyb-
sza obecnie stosowang magistralg
200 MHz i jest teraz najszybszym
procesorem dostepnym na rynku.
Jednak jego cena, przekraczajaca
4.5 tys. PLN, sprawia, Ze pozosta-
je jedynie w zasiggu marzen
przecietnego uzytkownika kom-
puterow. Aby skutecznie konku-
rowaé¢ z produktami Intela
(gtownie z niedrogim Celero-
nem), takze w klasie tanszych pro-
cesoréw, AMD skonstruowat
prostsza wersje Athlona — nazwa-
na Duron. Obecnie dostgpne mo-
dele pracuja z czestotliwosciami
600 i 650 MHz, i korzystaja z szy-
ny 200 MHz, oferujac uzytkowni-
kowi naprawde duza wydajnosc
pracy. Niestety,wykorzystuja one

(?r"

e

Praktycznie przez cafy czas dzialalnosci firmy Cyrix najwiekszq za-
letq produkowanych przez nig ukladéw byla cena. Niestety, nie ma
nic za darmo - te procesory pracowaly
duzo wolniej od swojej konkurencji. Ta
regula wydaje sie obowiqzywac takie
dzisiaj. Ukdady Cyrixa sq propozycjq
skierowang do malo wymagajqcych

gniazdo
Socket A,
zupefnie
inne od kra-
wedziowego slot
A, uzywanego w Athlonie. Zale-
ta nowych procesoréow jest
przede wszystkim wydajnosc
poréwnywalna z konstrukcjami
Intela i o wiele nizsza cena. Do-
datkowo (oprécz obecnych
takie w konstrukcjach Intela
instrukeji MMX) procesory
AMD posiadaja specjal-
ne rozszerzenia polecen
3D Now!, zwigkszajace
ich wydajnos¢ w pro-

Intel Geleron

Ten procesor oka-
zal sie wielkim
przebojem Inte-
la. Stosunkowo
tani i wydaj-
ny byl

swietng
propozycjq dla
posiadaczy domo-
wych PC. Réwniez teraz
Intel liczy, e najnowszy
Celeran H

powtdrzy ten sukces.

gramach korzystajacych intensy-
wnie z trojwymiarowej grafiki
(czyli gtownie w grach...).

Nowy zawodnik w grze

Procesor Cyrix Il nie jest
zupetnie nowa kon-

.iﬁ- - 63 4 - a -
¢ ?;:}?ﬁ‘:}é strukeja. Opiera sig

L

B i R Pt =
DAL D N2 starszych pro

B duktach firmy, kto-
ra po kiopotach
finansowych zostafa
przejeta przez VIA,

potentata na rynku
chipsetow. Nowy

procesor ma bycC ry-
walem dla najtanszych
produktow konkuren-
tow — Durcna i Celero-
na. Wspolpracuje on ze
starsza wersja gniazda
Socket 370 przeznaczona
dla procesorow w obudo-
wie PPGA. Co ciekawe, jest
on jedynym procesorem pracuja-
cym na tej platformie i obsfuguja-
cym instrukcje 3D Nowl, na
wykorzystanie ktérych VIA kupifo
licencje od firmy AMD. Oczywi-
écie jest on takze kompatybilny

z intelowskimi instrukcjami MMX.

Gléwnymi zaletami nowego Cyri-

xa ma by¢ niewielkie zapotrzebo-

wanie na energie oraz cena, nizsza
nawet od konkurencyjnych
wzgledem Intela produk-
tow AMD. Niestety,
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M Taktowanie — pod ta nazwa kryje sie

& j

AND Duren

trudne — Duron jest

najnowsze dziecko AMD.

\

Miodszy brat poteznego Athlona, zgodnie z zafoie-
niami, miaf stanowic propozycje dla dotychczaso-
wych uZythownikow Celeronéw. Jak sie okazalo

w praktyce, realizacja zalozent producenta nie byfa
procesorem nie tylko stosunkowo
niedrogim (w pordwnaniu z konkurencjq wrecz niezwy-
kde tanim), ale przy okazji bardzo wydajnym. Réwniez
producenci plyt giéwnych zadbali, aby nowy uldad bylo
na czym zomontowac — proktycznie kazda firma oferuje

co najmniej dwie-trzy pfyty obsfugujqce

)

Slowniczek |

po prosiu czestotliwosE pracy proce-
sorawyrafonawMHz.

B Szyna / magisirala - jest uzywana
0 KONMENEER DRSO ZTEazi,
ukladow i kart podiaczonych do piyty
B Socket 370 - rodza] gniazda
uzywanego przez procesory Intel
Pentium Il oraz Celeron Il

B Socket A - typ zlacza uzywanego

przez procesory AMD Duron. AMD, ale dopiero po pojawieniu kéw do doko-

B Slot A - rodzaj ziacza uzywanego | Sig nowej wersji Athlona o nazwie nania osta-

przez pro AMD Athlon. Thunderbird. Réinica pomiedzy wrl;o- I
B Instrukcje MMX - zestaw dodatko- | nimi thwi miedzy innymi w wyko- ru:AMD czy Intel.
wych polecen procesora opracowany | rzystywanej magistrali 66MHz dia

przez firme Intel) jedzi 72a | Celerona i 100MHz lub 133MHz

obsiuge multimediow — dzwieku i ob- | dla Pentiuma lll. Obydwa proceso-

razu 3D. ry maja zamontowany intelowski \

B Obudowy PPGA i FCPGA - gniazda
wykorzystywane przez procesory
Pentium Celeron, Celeron lll, Pentium
lil i Cyrix Iil.

z niska cena nie idzie w parze wy-
dajnos$c¢, Cyrix 533 MHz ma po-
rownywalna moc z Celeronem,
ale taktowanym zegarem nizszym
az o 100 MHz.

Ddpowiedz piganta

Intel zamierza utrzymac pozycje
dzieki dwoém podsawowym pro-
duktom — nowemu Pentiumowi |lI
(Coppermine) i Celeronowi ll, be-

dacemu uproszczona
wersja Pentium 1. Oby-
dwa procesory wykonane
sa w jednakowej obudowie FCPGA
i korzystaja 7 takiego samego, przy-
stosowanego do niej, gniazda Soc-
ket 370. Jest to ogromna zaleta,
poniewaz kupujac zestaw, moina
zdecydowac sie na o wiele tansze-
go Celerona, a po zdobyciu
stosownej sumy (bez kosztow

wymiany plyty czy zakupu przej- niezgodne ze sobgq rozwigzania do-
$ciowki) wymienic go na tyczqce konstrukeji plyt
Pentiuma. Taka operacja bedzie gléwnych. Zmusifo

réwniez mozliwa na procesorach to uzytkowni-

odpowiednik 3D Now! (niestety,
w Zaden sposob z nim niekompaty-
bilny...), czyli instrukcje SSE.

Magistrala systemowa

Procesor komunikuje sie z reszta
podzespoléw komputera poprzez
SZyng systemows, ktora — podobnie
jalk on — posiada czestotliwosc pra-
cy. Czestotliwos¢ procesora jest
zawsze wielokrotnoscia czestotli-
wosci pracy magistrali, np. gdy magi-
strala 100 MHz obsluguje procesor
500 MHz, to ustawiasz (przelaczajac
odpowiednia zworke na piycie
glownej) ww. mnoinik na war-
tos¢ 5 (5 x 100 MHz = 500MHz).
Od jej szybkosci zalezy wmkze
szybkos¢ pracy cafego komputera,
dlatego korzystniej jest kupowac
procesory obsfugujace jak najszyb-
sze magistrale. Obecnie spotyka sie
modele pracujace z czestotliwoscia-
mi 66, 100, 133 i 200 MHz
We wszystkich starszych i w niektd-

arTT

nie szybki i wyd

rych nowych konstrukcjach
plyt giownych podstawowy
parametr pracy procesora
(czyli czestotliwoséc) ustala
sig recznie, przestawiajgc odpo-
wiednie zworki lub wybierajac
opcie w BIOS. Dzigki temu odpo-
wiednie ustawienie przefacznikow
pozwalato uruchomi¢ procesor
przeznaczony do pracy z magistrala
66MHz na magistrali 100 MHz. Do-
bierajac ustawienia mnoznika, moz-
na bylo ,podkreci¢” procesor,
zwiekszajac czestotliwosé, z jaka
pracowal, w niektorych przypad-
kach nawet o kilkadziesigt megaher-
cow! Wprawdzie taki ukfad wydzie-
la o wiele wigce]j ciepta, jednak przy
zastosowaniu skutecznego chiodze-
nia moziiwa byfa stabilna praca na
Lnielegalne]” czestotliwosci. Nieste-
ty, wigkszo$¢ nowych modeli proce-
sorow ma na stafe ustawiong przez
producenta wartos¢ zarowno czeg-
stotliwosci pracy magistrali, jak

To wlasnie ten procesor obalil mit o dominacji uldedow firmy Intel. Two-
rzgc Athlona, AMD udowodnif, Ze jest w stonie skonstruowac samodziel-
ajny ukiad (kilka lat weczesniej AMD produkowal proce-

sory zgodne z 386 i 486, korzystajqc z licencji udzielonej przez Intela).
Wprowadzenie na rynek Athlona rozpoczelo formaing wojng
pomiedzy obydwoma korporacjami: producenci pro-
cesoréw zaproponowali catkiem nowe,

utrudnia takie sprytne manewry,
jednak i na to s3 sposoby.

I co dalej?

Bez wzgledu na to, jak nowocze-
sny procesor jest w twoim kompu-
terze, mozesz byc pewien jednego.
Wrystarczy kilka lub kilkanascie
miesigcy, aby producenci wymyslili
cos szybszego i lepszego. Ale coz,
taki juz jest los posiadacza PC..

- —

Pracesor o nie wszysiko

Kazdy 2 najnowszych procesoréw
wymaga tez odpowiedniej piyty

F = S gldwnej, tak wiec planujac unowo-
Edzie £o wisZy, czyli nowe procesory i piyty 1 = misiz lezye
Intel i Via Cyrix GNIAZDA ie z wiekszymi wydatkami. Ponadto
moze sie okazac, ze i tak nie uzy-
Slot 1 Socket 370 PPGA  Socket 370 FCPGA =t e s
VIA Cymix [l nie tak nie gdyz np“hvé;lalﬁj d)'ﬂi“ﬂ jest zhyi
Pentium lll {Coppermine)  przejécidwka nie tak Sty i S tynidnemm-ﬂz'byty- wolny
Celeron (< 533 MHz) przej$cidwka tak nie Moss s 1 Ohazat 7o worle e
Celeron Il {> 533 MHz) przejscidwka nie tak rrlienic starg karte 5 AGP x1
na lepsza (x4), a modem ze ziaczem
D CRIAZIN ISA nadaje sie wylacznie do
Slot A Socket A wyrzucenia na Smieci.
Athlon tak tak (w przysziosci wersja socketowa -Thunderbird)
Duron W przysziosci przejsciowka
\ J =
cCKRs 47
- — o)

ol

| mnoznika, co0 zZnacznie

Tekst: Krzysztof Adameczyk; zdjecia: materialy prasowe producentéw
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Sadzisz, ze klocki
to zabawka nie dla
ciebie, ale dla dzieci.

A chciatby$ zbudowac

programowalnego
robota? W takim
razie musisz siegnac
po LEGO

locki Lego zawsze uznawane byfy
72 jedne z najbardzie] zaawanso-
wanych pod wzgledem techno-
logicznym zabawek. Seria Lego Technic
umoizliwiala bowiem budowanie sa-
modzielnie poruszajacych sie samo-
choddw czy smiglowcdw, jednak ich
mozliwosc byly bardzo ograniczone.
Mind Storms to po prostu burz
mozgow. Pod @ nazwa kryje sie naj-
nowsza seria kompletdw klockdw
Lego. Umoizliwiaja one budowanie
réznych robotéw, i nie byfoby w tym
nic nadzwyczajnego, gdyby nie fake, ze
roboty moina praktycznie dowolnie
programowac przy UZyciu Zwyczaj-
nego komputera PC. Elementy z serii
Mind Storms mozna natychmiast od-
roznic od normalnych klockow po
rozpakowaniu zestawu. Tym,
CO najpierw przycigga
uwage, jest
duzy,

B a \!
l'!':'.f-'--":i;l = e 4

MINDSTORMS
KLOGKI PRZYSZLDSEGI?

Kilka pedzelkéw i zbiorniczkéw na farbe wystarczy, ieby twoj robot zamienil si¢ w prawdziwego artyste. jednak

na wszelki wypadek stosuj akwarele, bo inaczej mozesz miec kfopoty z wyczyszczeniem sladéw natchnienia

zoty klocek z  wyswietlaczem
umieszczonym na gémej powierzch-
ni. Jest to modut sterujacy RCX. Pel-
ni on funkcje serca cafego zestawu.
Zazwyczaj stanowi on podstawe
konstrukeji kazdego robota, to wia-

$nie do niego dodaje sie po-
zostale elementy konstruk-

Potrzebujesz diugopisu
i nie chce ci sie wstawac
od biurka? Wyslij w takim

razie robota

cyjne zabawki. W dolnej czesci po-
jemnika znajduje sie szes$¢ baterii-pa-
luszkow (najlepiej stosowal baterie
alkaliczne, robot ma dosyc spore za-
pouzebowanie na energig), w przed-
niej czesci wbudowany jest odbiornik
podczerwieni (bardzo podobny do
tego, ktory znajduje sig np. w telewi-
zorze). Stuzy on do odbierania sygna-
fow sterujacych, kudre moizna przesy-
fac, korzystajac z peceta lub przy po-
mocy specjalnego pilota. Mimo skom-
plikowanej budowy, modut
RCX nadal jest klockiem
B i, aby moiliwe bylo taczenie
" go z innymi elementami, od
| spodu oraz na wierzchu ma
specjalne wypustki. Czesc
*" z gémych wypustek pelni
takze dodatkowa role — do
nich podiacza sie silniczki
i czujniki. Umozliwiaja to
specjalne styki umieszczone
.z boku wypustek. Dzieki
2 przewodom, na ktorych
koricach znajduja sie klocla

& z analogicznymi stykami,
¥  podizczanie zasilania do
silniczkow jest row-
nie favwe jak facze-
nie zwyczajnych
klockdw. Pomiedzy
wypustkami modufu
umieszczone zostafy
przyciski sterujace
.2 podstawowymi
funkcjami robota
i dosy¢ duzy wyswie-
thacz cieldokrysmalicz-
ny, ulatwiajacy kon-
trole zabawki.
Oprécz informowa-
nia o tym, co akwual-

L

,

nie robi twdj robot, umozliwia on
takZe sprawdzenie stanu nafadowania
baterii czy zasiegu sygnalu podczer-
wonego. Ma on rowniez zegar, dzieki
ktoremu bedziesz mogh zmierzy< np.,
jak zmienia sie czas przejechania da-
nego odcinka drogi po zmianie
wielkosci kof.

Burza mozgow, czyli
budowanie robota

Konstruowanie robota czesciowo
przypomina zwyczajna zabawe kloc-
kami, lecz jest tez skomplikowanym
zadaniem z praktycznego zastosowa-
nia konstrukcji mechanicznych.
Oprocz normalnych klockow, sfuza-
cych jako belld czy wsporniki, zestaw
zawiera takze pokaing liczbg rozne-
go rodzaju kéf | elementow pozwala-
jacych budowad chwytaki czy wysie-
gniki. Sprawa swje sig szczegolnie
trudna przy korzystaniu z dosyc
skomplikowanych przekiadni nape-
dowych. Jesli wiec przypadkiem po-
trzebujesz modelu obrazujacego
dziatanie takich elementow, to zestaw
Mind Storms bedzie dla ciebie genial-
nym rozwiazaniem. Dla oséb, ktére
nie posiadaja zmysiu technicznego
i samodzielne konstruowanie no-
wych robotéw byioby dia nich zbyt
trudne, producent zafacza polskoje-
zyczng Constructopedie, czyli swego
rodzaju przewodnik dla niewtajemni-
czonych. Zawiera on dokfadne opisy
pozwalajace na budowanie krok po
kroku coraz bardziej skomplikowa-
nych zabawek. Kiedy znudzz <i sie go-
towe modele, zajrzyj do rozdzaiu
przewodnika poswieconego budo-




Ten klocek to mézg twoich robo-
téw. Zawiera zasilany bateriami
procesor i pamiec, dzieki czemu
skonstruowane zobawki sg nieza-
lezne od prqdu, a z odpowiednim
programem mogq si¢ kiedys unieza-
leznic od... ciebie

wie poszczegolnych elementdw, ta-
kich jak np. podwozie gasienicowe
czy zderzak reagujacy po natrafieniu
na prz e. Korzysmjac z takich
gotowych prefabrykatow, mozesz
zbudowaé wilasng, niesamowita kon-
strukcje. Praktycznie jedynym ograni-
czeniem jest liczba elementdw (ze-
staw podstawowy Robotics Invention
System posiada ich ,rylko” 717,
a oczywiscie istnieje moizliwosé doku-
pienia dodatkowych podzespoidw)
i twoja wyobrainia.

e —

Roboty | kemputer

Do sterowania robotem mozesz
wykorzystac swojego peceta (nie
jest on jednak konieczny do zaba-
wy z zestawem). Do bezprzewo-
dowej komunikacji z robotem mo-
Zesz uzyt dofaczonego do zestawu
nadajnika podczerwieni. Wystarczy
pofaczyé go z gniazdem szerego-
wym komputera (takim samym jak
do podiaczenia myszy), aby mozli-
we bylo przesyfanie komend. Do
programowania robota uzywa sie
specjalnego jezyka RCX Code. Nie
przypomina on zwyczajnego |ezy-
ka programowania, gdzie komendy
wpisuje sie sfownie. Tutaj odpo-
wiednie rozkazy maja postac kloc-

Kiedy juz zfozysz swojego robota, musisz jeszcze zaprogramowac,
co ma zrobic. No céz ... Zycie nie jest {atwe
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przestaniu ich do robota wykona
on stosowna sekwencje polecen.
Dzigki temu programowanie wia-
snorecznie zbudowanej zabawki
nie powinno nikomu sprawic naj-
mniejszego problemu. Jedng z naj-
ciekawszych opcji jezyka RCX Co-
de jest mozliwosc nauczenia robo-
ra odowarzania muzyki. Aby tego
dokonad, wystarczy ufozyc melo-
die z klockéw odpowiadajacych
poszczegdlnym tonom, a robot
odtworzy ja przy pomocy wbudo-
wanego glosniczka. W pofacze-
niu z czujnikiem ruchu umoz-

liwia to, na przykiad, zbudo-

wanie robota, ktory po wy-

kryciu poruszajacego sig

obiektu odegra twoja ulubio-
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kow, ktore faczy sie na ekranie. Po Jesli lubisz androidy,

mozesz zbudowac sobie
wlasnego stworka

na melodie.

£a pairafi twij rabat, czyli przeglgd elemeniow i EZE[RikGW

MNadajnik podczerwieni
e |esli potaczysz go z komputerem, bedziesz mégt bezprzewodowo
wysyfac programy sterujace twoim robotem.

Modut RCX
e To po prostu mikrokomputer umieszczony w klocku Lego. Do niego
podiacza sie wszystkie czujniki. Stuzy on jako jednostka sterujaca,

a takze odbiera sygnaly z komputera poprzez port podczerwieni. Dzigki
az szesciu bateriom moze spokojnie zasila¢ wszystkie elementy robota.

Sensor dotyku
¢ W pofaczeniu z jednostka RCX i dodatkowymi klockami pozwala na
zbudowanie inteligentnego zderzaka lub np. czutek niepozwalajacych na
to, aby robot spadi ze stolu.

Sensor $wiatla
¢ W polaczeniu ze specjaina plansza (specyficzna odmiang robociego

placu manewrowego) umozliwia nauczenie robota poruszania sig po linii
czy np. liczenia mijanych paséw na podiozu.

Kamera (sensor ruchu)
® Dodatkowy element, dzigki ktéremu twdj robot bedzie mogl dziafac
jak forokomorka, reagujac na ruch czy zmiange oswietlenia.

Silniki
® Kaidy zestaw zawiera przynajmniej dwa mate silniki elektryczne

(zasilane z modutu RCX), dzieki ktérym skonstruowany przez ciebie
robot bedzie mogt sie poruszac.
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W zawodach malarskich zdecydowanie zwyciezyl z6ity robot. Pozostalym zabraklo
natchnienia — jak widac i w elektrycznym zyciu zdarzajq si¢ kiepskie dni

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecio:Tomasz Jedrzejowski, Lego Polska
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Mac OS X

czyli nowe oblicze Macintosha

Swiatem komputerdw co jakis czas wstrzasaja

,,mafe rewolucje” — pojawia si¢ nowy procesor,

wymieraja przestarzafe technologie... Jednak
najwiecej zamieszania wywofuje
wprowadzenie na rynek nowych wersji
oprogramowania systemowego

zytkownicy  komputerow
zdazyli sie juz przyzwyczaic

do pojawiajacych sie od cza-
su do czasu nowych wersji syste-
moéw  operacyjnych dla swoich
maszyn. Producenci oprogramo-
wania nieustannie pracuja nad ko-
lejnymi poprawkami

byflo w tym nic niesamowitego.
Tak dziato sie do niedawna...

X ezyli... dziesige

Juz sama nazwa systemu zwiastu-
je cos catkiem nowego.
Apple postanowif

i udoskonaleniami.
Rzadko jednak zdarza
sie, aby nowy system
budzit tak duze kontro-
wersje, jak w przypad-
ku najnowszego Mac
OS X. Zjawisko to jest

zerwat z dotychczaso-
wymi oznaczeniami
liczbowymi (ostatnia
wersja systemu nosifa
numer 9.0.4), w zamian
uzyto rzymskiej cyfry
X. Jednak  nowa

czyms zupeinie nowym,
zwiaszcza dla posiadaczy Macinto-
shy. Nigdy dotad pojawienie sie
kolejnej wersji systemu Maca nie
wywofywalo takiego zaintereso-
wania — po prostu nowa wersja
oprogramowania ukazywala sig
mniej wiece] co roku (nie liczac
dodatkowych uaktualnien) — i nie

nazwa to jeszcze zbyt
mafo, aby mowic o rewoluciji.

Najistotniejsza zmiang jest napi-
sany praktycznie od nowa cafy kod
systemu, tzw. jadro, nazwane przez
tworcow Darwin. Tworzac system,
programisci korzystali z nie byle ja-
kiego wzoru — Z uznawanego przez
wielu za najlepszy UNIX-a. Podo-

Nawet popularny systemowy odtwarzacz plikew multimedialnych nie

opart sig kosmetycznym poprawkom
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Pierwszym okresleniem, ktére przychodzi na mysl po ujrzeniu nowego

systemu, jest ,,jarmarczny chaos™...

bienstwa i zaleznosci siggaja znacz-
nie dalej. W skfad Mac OS5
X wszedt np. znany uniksowy ser-
wer WWW — Apache (ceniony
przez uzytkownikéw ze wzgledu na
jego niezwykla stabilnosc).

Jeszeze wigeej zalet

Przez dtugie lata Macintosh
szczycit sie mianem komputera
stabilnego i przewidywalnego,
zwiaszeza w poréwnaniu z PC
i jego Windows. Nowy system
jest jeszcze bardziej niezawodny.
Dzieki uzyciu uniksowych technik
— ochrony pamigci czy tez wielo-
zadaniowosci z wywiaszczeniem
(kazdy dziatajacy program moze
byé¢ w przypadku awarii elegancko
usuniety przez system) — praca
aplikacji ma przebiega¢ duio
sprawniej niz dotad. Co ciekawe,
mimo tak duzych zmian uzytkow-
nicy nadal beda mogli uruchamiac
stare oprogramowanie. WV tym ce-
lu wystarczy skorzystac ze spe-
cjalnego trybu pracy ,Classic”,
pracujacego w sposéb zblizony do
emulatora starego systemu. Jak
zapewniaja przedstawiciele Apple,
nie jest to jednak tryb emulacji,
a osobne zadanie obsfugiwane
bezposrednio przez procesor. Bez
wzgledu na skomplikowane okre-
$lenie sposobu dziafania, dla uzyt-
kownikdw najwainiejsze jest to,
7e beda mogli pracowac z dotych-
czasowym  Oprogramowaniem
rownie wygodnie jak dawniej.

Galkiem nowy wygiad

Pierwsza rzecza, jaka rzuca sig
w oczy po uruchomieniu Maca
z nowym systemem jest cafkiem
nowy wyglad pulpitu, okien oraz
ikon. Cafos¢ wyglada wprost
niezwykle — delikatne kolory, pod-
skakujace obrazki i animacje, péi-
przezroczyste okna.. Jednych to
zachwyci, innych wyprowadzi
z réwnowagi. Zwiaszcza ze dodat-
kowo zostaf zmieniony sposob ob-
stugi systemu. Zniknefo znane
wszystkim posiadaczom Macow
Apple Menu, przesunelo sig jablusz-
ko.VV zamian na dole ekranu masz
calkiem nowy pasek Dock ze

EY—
Rewolueja na ekranie

Mac OS X nie jest pierwszym sys-
temem operacyjnym budzacym ta-
kie kontrowersje. Firma Apple juz
wiele lat temu zwrocita na siebie
uwage, prezentujac pierwszy gra-
ficzny system operacyjny (w tym
czasie jeszcze niepodzielnie krolo-
wal tekstowy DOS). Na podobny
krok zdecydowat sie tez pozniej
koncern Microsoft, przygotowujac
pierwsze wersje Windows.

Sprawca kolejnego zamieszania
byt Windows 95 - nowy wyglad pul-
pitu i nowe funkcje mialy rownie
wielu zwolennikow co wrogow.

Mimo Ze do niedawna uwazano, e
juz nic nowego nie da sie wymyslec,
Apple ma szanse znowu zaskoczy¢
uzytkownikéw komputerow... =]
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Sporo informacji o Mac OS X znajdziesz na stronach www.apple.com

oraz www.apple.com.pl

HE—
Bkiem uZytkownika...

Gdy pracujesz na Macach od paru
lat i jednoczesnie posiadasz PC,
mozesz tatwo porownac wady i zalety
obydwu platform. Do czasu pojawie-
nia sie Windows 95/98 system Macin-
tosha byt niezaprzeczalnie wygodniej-
szy, stabilniejszy i jednoczesnie bar-
dziej intuicyjny. Pdzniej sytuacja fa
ulegla zmianie, roinice powoli sie
zacieraly. Caly czas jednak Mac 0S
byt czyms staltym, funkcjonujacym
W jasny i prosty sposob. Nowy system
Maca wydaje sie byc zbyt wielkim
szokiem dla uzytkownika. Pomijajac
jego walory praktyczne, ktorych nikt
nie neguje, nowy wyglad i dzialanie in-
terfejsu po prostu drazni¥ denerwuje.
Zbyt duzo tu udziwnien i fajerwerkow,
niepotrzebnie rozpraszajacych uwa-
ge, brakuje odrobiny spokoju czy tez
normalnosci. Co prawda w 1983 roku
zaden z systemow operacyinych nie
wygladaf tak, jak Macintosha, a ikonki
i kursor wydawaly sie waractwem
(dzisiaj nikt sie temu juz nie dziwi). Mi-
mo to Apple i jego nowy Mac OS X nie
beda mieli {atwego poczatku.
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Finder

wszystkimi aktywnymi programami
i dokumentami. Kolejna nowoscig
jest zmieniony Finder (podsmwowa
aplikacja do zarzadzania plikami) oraz
koniecznoéé identyfikacji i logowania
sie przy uruchamianiu systemu.

Lepsze wragiem
dobrega...

Zgodnie z przewidywaniami, tak
ogromne zmiany wywotaly spore
zamieszanie | goraca dyskusje
wsrod uzytkownikéw Macintoshy.
Krytykowano opéinienie z wpro-
wadzeniem wstepnej bety (miala
by¢ gotowa juz latem). Nastepnie
okazafo sig, Ze nowy system bedzie
miaf wieksze wymagania, niz prze-
widywano — min. 128 MB RAM
i procesor PowerPC G3 (swoja
droga, posiadaczy PC nie dziwily
podobne niespodzianki w Win-
dows). Dodatkowe oburzenie wy-
wotaf tez fakt, Zze za wersje beta
Apple zazadat 30 dolarow (do tej
pory firma spod znaku jabluszka w
ogole nie udostepniala wersji be-
ta!).Ale to nie koniec. Ostatecznym
szokiem jest instalcja systemu. Dla
wielu uzytkownikéw nowy system
okazaf sie przeszkoda nie do poko-

Computar) Favorites
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FireWire Drive

Nowy wyglad Findera moze takie budzic mieszane uczucia. DuZe, kolorowe

ikonki sqg chyba jednak zbyt dziecinne...
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Dcz}rmﬁcie OS X posiada takde wiele pozytecznych udogodnieri, np. bardzo
efektowny i wygodny sposéb pokazywania plikow

nania — calkiem inny od dotychcza-
sowego sprawia problemy przy
probie wykonania najprostszych

operacji. Po prostu
trzeba si¢ go uczy¢ od |
poczatku! !

Mimo Ze ostateczna |
Wersja systemu powin- |
na pojawic sie na
poczatku roku 2001
(polska wersja okofo 2
miesiecy pdzniej), Apple
juz teraz zapowiedziaf,
ze dla zwolennikdw tra-
dycji przygotuje jeszcze
Mac OS 9.1 — ostatnia
wersje starego systemu,
korzystajaca jednak z czesd no-
wych rozwigzan.

Gzego obawia Sig
Apple?

Reakcja posiadaczy Macintoshy
na nowy system jest obecnie naj-
wieksza bolaczka firmy Apple. Za-
den z dotychczasowych systemow
nie wnosif bowiem az tak rewolu-
cyjnych zmian. Nawet wprowadze-
nie procesorow Power PC (i — co
za tym idzie — koniecznos¢ napisa-
nia wszystkich programéw od no-
wa tak, aby dziataty wydajniej) prze-
bieglo dosy¢ tagodnie.

Tym razem jednak jeszcze przed
ukazaniem sie ostatecznej wersji
systemu pojawiaja sie glosy kryty-
ki. O powadze sytuacji
moze tez $wiadczyc
fake, ze Apple po raz
pierwszy udostepnif
wszystkim uzytkowni-
kom wersje beta —
wszystko po to, aby
miec jak najwieksza
mozliwo$¢ wprowa-
dzenia modyfikacji
w programie przed do-
puszczeniem go do
sprzedazy. Rowniez
programisci niezwiaza-
ni z Apple otrzymali mozliwosc pi-
sania nowych procedur uZywa-
nych przez system — dzigki temu
Mac OS X ma byc maksymalnie
przyjazny dla uzytkownika.

MNadal jednak nie wiadomo, jak no-
wy produkt zostanie przyjety przez
pozostalych posiadaczy Macow.
Z jednej strony moga oni stanaé wo-
bec perspektywy powoli malejacej
liczby dostepnych programéw (ich
producenci zapewne szybko uznajg,
ie nie ma sensu przygotowywac
osobnych wersji dla starego | nowe-
g0 systemu), Z drugiej — Zmasowany
atak uzytkownikow Macdw moze
skionic Apple do wprowadzenia ko-
lejnych, radykalnych zmian.

\ moze by< zamykanie okienka...

Uzytkownicy FC :apewne pamietajq gfusy kr)r.t]!hl;qce nudm:ur nmmnqi
w Windows 95. jr.-dnuk dopiero nowy system Macintosha wpms_t kipiod
‘takich dodatkéw. Na screenach powyiej widac, jak bardzo skom

iplikowane
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Wirtualne wycieczki po znanych muzeach
swiata to propozycja dla tych mifosnikow
malarstwa, ktorzy chcieliby bez ruszania
sie z domu obejrzec najsfynniejsze

dziefa sztuki

d dawna w Sieci po-

wstaja witryny naj-

wiekszych placowek
muzealnych i galerii, ktore
w ten wiasnie sposéb pro- B
muja swoje zbiory, aby |
przyciagnac zwiedzajacych.
Internet na pewno nie do-
starczy ci tylu wrazen, co
osobiste wizyty w muze-
ach, ale i tak warto
odwiedzac takie strony.
Niestety, ze zwiedzaniem
w Sieci wiaza sie dwa
problemy, ktore moga
stanowi¢ dla polskich
internautéw duza prze- |
szkode: nie ma chyba
zadnego muzeum zagra-
nicznego, ktére propo- §
nowafoby zwiedzanie |
w jezyku polskim; witry-
ny zawieraja wiele grafiki, co przy
krajowych faczach moize narazic
cie na ogromne koszty.

Dobre, bo polskie?

Pod adresem www.zamekkro-
lewski.artpl mozesz zapoznac sie
z oferta Zamku Krolewskiego

w VWarszawie. Nie jest
to mozZe typo-

we muzeum, ale nalezy o nim
wspomniec. Na stronie znajduja
sie najwainiejsze informacje na
temat zamku, zasad jego funkcjo-
nowania (godziny otwarcia, ceny
biletéw).VWitryna zawiera ciekawe
materiaty i fotografie dotyczace
ekspozycji zamkowych (np. Bi-
blioteka Krolewska, Sale
Sejmowe), wystaw

www.louvre.fr — jeden z najwiekszych
zbioréw malarstwa na swiecie

stafych i czaso-
wych. Mozesz sig
takze zapoznac

z repertuarem koncertow, kto-
re odbywaja sie w zamku -
w listopadzie i grudniu poieca-
my np. Festiwal Muzyki Dawnej.
Niestety, pod wzgledem gra-
ficznym strona prezentuje sie

dosyc skromnie.
MNastepnym punktem interneto-
wej podrézy powinno byc Mu-
zeum Narodowe w VVarszawie,
ktére mozna znale#¢ pod adresem
www.ddg. artpl/nm. Witryna jest
dostepna tylko w jezyku angiel-
skim, co nie najlepiej wply-
wa na popularnosc tej

www.ddg.art.plinm — do wyboru masz tutaj poszczegol-
ne sale Muzeum Narodowego w Warszawie

placowki. Jest to przeciez Mu-
zeum Narodowe i Polacy tez
chca sie czegos © tym miejscu
dowiedziec. Takie podejscie do
sprawy na pewno zniechegci
wielu internautow

Sztuka Europy

Teraz czas ruszyé na Za-
chéd... Pierwszym doskonatym
celem jest Luwr.Witryna, ktéra
znajdziesz pod  adresem
www.louvrefr, zostafa wyko-
nana bardzo tadnie i starannie.
Sa tutaj wszystkie in-
formacje o naj-
popular-

ZAMEK KROLEWSKI
W WARSZAWIE

W, ot

www.zamekkrolewski.art.pl — w srodku informacje

.....

dotyczgce zamku i przygotowanych ekspozycji
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www.thebritishmuseum.ac.uk oferuje m.in. odwiedziny

w safach brytyjskiego Muzeum Narodowego i liste wystaw

niejszym muzeum w Europie.
Przede wszystkim warto zapoznac
sie z historia tego miejsca, a takze
przejrzec zasoby dzief sztuki, kto-
re tu zgromadzono. Serwis moina
przeglada¢ w czterech jezykach
(francuskim, angielskim, japonskim
i hiszpanskim). Dodatkowymi
atrakcjami Luwru on-line sa: sklep
elektroniczny oraz witryna Lo-
uvre.edu — strona, ktéra siuzy
celom edukacyjnym. Serwis, nie-
stety, jest tylko po francusku.

Teraz moZesz przeniesc sie na
VWyspy Brytyjskie i skierowac sig
w strone The British Museum
(www.thebritishmuseum.ac.uk).
Kolejna bardzo dobrze wykonana
witryna z dobra oprawa graficzna.
Serwis oferuje podstawowe infor-
macje na temat swoich zasobow.
Kto byl w tym muzeum, ten wie,
ze jest tam wiele sal do zwiedza-
nia, 2 przeniesienie wszystkiego na
strony WWWW zajetoby wieki.
Niemniej trzeba przyznac, ze ser-
wis prezentuje wysoki poziom,
a w jego ramach znajduje sie takze
sklep internetowy.

Pod adresem www.thetech.org
znajduje sie strona Muzeum Tech-
niki. tadna i ciekawa witryna, kto-
ra w swoich zasobach
posiada bardzo
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THE

NATURAL
HISTORY
MUSEUM

2000 BG WILDLIFE

interesujgca propozycje — The Ro-
bot Zoo. Co prawda oddzial ten
juz nie istnieje w ramach Muzeum
Techniki, ale nadal znajduja sie na
tej stronie informacje o zwierze-
tach takich jak mechaniczny kame-
leon, nietoperz czy mucha.
Znajdziesz tu takze wazne
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Hluminating world cultyres

| Africa | Americas | Asia | Britain | Egypt | Europe |

Zwiedzanie British Museumn mozesz rozpociqc,
wybierajqgc jeden z podanych krajow

informacje © tym muzeum (usytu-
owanie, ceny biletow, kalendarz im-
prez i inne przydatne informacje).

Pod adresem www.Mmoma.org
Znajdziesz natomiast witryne Mu-
zeum Sztuki Nowoczesne],
ktore znajduje sie

w Nowym Jor-
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www.thetech.org to strona Muzeum Techniki.jej naj-
ciekawszg czeécig jest The Robot Zoo
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www.nhm.ac.uk — Muzeum Historii
Naturalnej to jedna z najciekawszych miejsc

i,

E_du:aﬁm

ku. Jest to dosy¢ ciekawa strona,
ktora wyroznia sie swoja zawarto-
cia. Graficznie takZze prezentuje
sie dobrze. Znajdziesztu przede
wszystkim dziefa, ktére czesto be-
da dla ciebie czyms dziw-
nym, ale jakze ciekawym
i nowoczesnym.
Ma stronie mozna
odszukac np. awan-
gardowe filmy,
fotografie i obrazy.
Dla zbieraczy stwo-
rzono sklep inter-
netowy, a dia zaintereso-
wanych tematem strone
z zasobami edukacyjnymi. MOMA
proponuje takze wystanie kartki
elektroniczne] ze swojej strony.
Ostatnim punktemn dzisiejszej in-
teraktywnej wycieczki jest The
Matural History Museum
(www.nhm.ac.uk). Muzeum to
znajduje sie w Londynie | zajmuje
sie przede wszystkim historia Zie-
mi. Znalezé u mozna wiele cieka-
wych fotek, ktdére zwigzane s3
z nasza planets i jej bogactwami.
Jest to ogromne zrodfo informacji,
jedno z najciekawszych migjsc
o tej tematyce w Internecie. War-
to odwiedzic te strone, by posze-
rzy¢ swoja wiedze.

Visit the

Resources Museum

www.moma.org — dzieki tej stronie zwiedzisz nowajorskie Muzeum

Sztuki Nowoczesnej i zaliczysz zajecia edukacyjne

Greece. | ]

apar.

Tekst: Damian ,,Mayer" Urbanczyk; Zdjecia: archiwum Wydawnictwa Bauer
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Kiedy powstawaly pierwsze komiksy, nikt nie spodziewal sig, ze stang
sie tak popularne. Dzi$ nawet przygody najwiekszej gwiazdy CLICKA!
— niejakiego Clickersa - poznajesz dzigki historyjce obrazkowej.

W Internecie zas$ az roi si¢ od stron o komiksach

SERWIS-KOMIKSOW

S T R E F A T % T ' 'E B L S

SErwis Komiksowy to bez watpie-
nia najlepsza i najwieksza strona
o komiksach po polsku w Internecie.
- Zawiera dokiadne omdwienia wigk-
szosci polskich i zagranicznych ko-
miksow, jakie ukazaly sie w naszym
kraju. Sa tw tez zapowiedzi no-
wychwydawnictw, okladki starych,
wywiady z ludimi z branZy, Zyciory- .
sy najwazniejszych twdrcéw oraz, co |
ciekawe, postaci z komiksow.VVresz-
cie znajdziesz tutaj autentyczne
' historyjld ze ,Swiata Miodych®, ze-
skanowane i wrzucone na serwer! !
Strona prezentuje sie bardzo do-
brze,a uzupeiniajaca j giefda uzywa-
nych czytadef powoduje, iz jest to raj
dla wszystkich mitosnikéw pisma
obrazkowego. Oby takich stron byfo
jak najwiecej!

WYDAWNICTWA
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= Jesli Tnteresuja cie najswisz-
sze wiadomosci ze swiata komiksow,
znajdziesz je wiasnie na tym serwisie. Strona

lielbase popija¢ mleklem’ Mitosnicy takich komiksow jak

/' jest dos¢ czesto akwalizowana i zawiera dokiad-
ne informacje o ukazujacych sie w kioskach i ksie-
garniach wydawnictwach.To tu przejrzysz biografie
najlepszych polskich tworcow, takich jak chociaz-
by Papcio Chmiel. Wkrdtce na serwisie pojawi
sie tez ranking najlepszych komiksow

ide komEksomyn

WITOETEL ADE Lara Croft, Fantom, X-Man czy Witchblade

L i BC D powinni zainteresowac sie strong X3SE. Podstawa

T }»§ S <crwisu sa dokiadne oméwienia tych jakze popularnych

A, S zeszytow, poparte streszczeniami wszystkich wydan. To jed-
- .

g nak nie wszystko — autor pomyslat rowniez o galerii z obraz-
% lkami i okfadkami komikséw oraz o dziale odnosnikow,

i opracowania poszczegolnych
TOMOW.
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Ma strone s bombis we ol/nlabeseyt Bim: (Igora
UMMl cocoynckieo) mozna glosowac w plebiscycie 2K
ELLLREEIS 2 ooy uzysin proeirzyetego formularza.
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MB KOMIKS — www.mbkomiks.hg.pl

serwisow takZze i spoza granic Polski. Strona jest

z ktérego dotrze¢ mozna do kilkunastu interesujacych

przejrzysta i fadna, niestety, wciaz jeszcze nie
: poraza bogactwem materiatéw. Moze
7a rok bedzie lepigj?
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~ Strony autorskie

_ Strony wydaweiw

Ohiok preinie rozwijaiacych sie serwisow peswieconych kemiksom, istnieja takie strany aulorskie, przy-
gotowywane przez twercow historyjek ohrazkowych bad? pod ich bezposrednim nadzorem. Wielu z mich
to amatorzy, kiérzy publikuja tylko i wytacznie w Intemecie. Nie znaczy lo iednak, ze ich prace nie
s3 godne uwagi. Oto najciekawsze strony nieprofesionalaych rysownikow:

o inttn<//strony2.wo.pl/wp/can_d/ - komiksy z niejakim Zaba, zwierzeciem co prawda zielonym, lecz
nie pechodzacym z Kosmosu.

e hittp/fwvw.republika.plizbyszek_w/ - opowiesé o przygodach Czogiego 1 jego serdecznej Kumpelki
7uzi, miesziaficach dobrze nam znamego Slaska. Autorzy kemiksu przygotowuja sig do wydania
wersji ksiazhowej.

s hilpfwww.kikinel.pl/~bratral/ - jedma z najlepszych amatorskich stron z pingwinami.. oj,

z kemiksami. Pingwiny po prostu rzadza!

o

Wiele znanych wydawnictw zajmujacych sie Komik-
sami ma swoje strony w Internecie.

s WWW.yo.rim.or.ji/~waneko - sirony wydawcy przy-
gad keta Michaela i Locke Supercziowieka (Manga).

o www.darkhorse.com — DarkHorse - firma, Idorej
mito$nikom kemiksdw nie trzeba przedstawiac.

o www.marvel.com ~ Swiatowy polentat w dziedzi-
pie komiksow. Spiderman i X-Man to wiasnie
dzieci Marvelal

» www.iopcow.com — Lara Croft urodzita sig¢ w fir-

mie Eides, ale jel romans z TopCow lrwa..
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Jest rok 50 przed narodzeniem Chry-
stusa. Calg Galie podbili Rzymianie. Caig? Oczy-
wiscie, ze nie! Wie o tym kazdy milosnik wspanialego
komiksu o przygodach dwoch dzielnych Galow — Asterixa
i Obelixa. PowyiZszy serwis spodoba sie wszystkim fanom serii.
Tylko dla nich stworzono FanClub i obszerny Magazyn zawiera-
jacy wygaszacze ekranu, ikony oraz kursory zwiazane z dzie-
{em Rene Goscinnego i Alberta Uderzo. Miodsi czytelnicy
zadowola sie slownikiem wyjasniajacym niektore trud-
niejsze sfowa pojawiajace si¢ w komiksie, mifosni-

cy gier — opisem platformadwki
malenka calska X wAsterix & Obelix®.
Fens  Goscinmy'ago

[OZn2 D«Cie jef MiSsZHancow | prodlemy Z

www.mbkomiks.hg.pl

Strona Asteriksianska "fl
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Jedna z najpopularniejszych postaci
komiksowych jest Thorgal, dzielny wojownik towa-
rzyszacy polskiemu czytelnikowi juz od ponad 20 lat. Od nie-
dawna jest on obecny takZe i w Sieci. Na oficjalnej stronie komiksu
znajdziesz szereg praktycznych informacji dotyczacych tej jakze popular-
- .| nej serii. Sa tam biografia autora tekstéw Jeana Van Hamme i Zyciorys gra-

oo pd piduds Eerins peirs STk fn e TIC pAFEIE
=pelsds ? Fiom g et P A ey me e et s et Tlpte s The nr a . i e v
el e L ;fn fika Grzegorza Rosinskiego, a takie przedruki najciekawszych artykuiow

muss i ad g o e oo semazsse <\ pogwigconych Thorgalowi. Nie brakuje tez okiadek wszystkich toméw
' R e serii, minileksykonu po$wieconego jej bohaterom, a rakze ksiegi

gosci, Dla wszystkich fandow Dziecka Gwiazd serwis,

jak znalazt!

netprofitpl

SEruna dla os6b zajmujacych sie komiksem na
powaznie — pasjonatow, tworcow i kolekcjone-
row. Rafat Urbanski, prowadzacy serwis, stara sie
wypromowac polskich autoréw,; zamieszcza wiec
fragmenty ich prac, donosi o kolejnych zjazdach

i konwentach, a takze o pojawiajacych sie na rynku
zinach. Jesli wiec sam tworzysz profesjonalne hi-
storyjki obrazkowe, ktére poiniej ladujg w szu- e AR e A Sy |

fladzie twojego biurka, zajrzyj wiaénie pod ten ad- m o A "i‘j . .

N £
res. Niestety, mitosnicy X-Mana i Spidermana nie -
maja tu czego szukac. ”HH’”S ﬂ”’l’”f o W-kﬂmlks.top.p"

J—

'l'a strona dopiero powstaje. W zamierze-
niach ma byé przystania dla wszystkich
mifosnikow tworczosci Krzyszrofa Gawron-
kiewicza i Dennisa Wojdy. S5a oni juz znani
w komiksowym sSwiatku — przez dwa [ata
wspolpracowali z dodatkiem Gazety VWybor- =SEPERE W pREYEHECBWaRIY
czej ,.Co jest grane!”, tworzac wieloodcinko-
wa sage o miasteczku Mikropolis. Ich prace
rozpozna¢ moina na pierwszy rzut oka. 53 |
one naprawde $mieszne, gdyz dotycza spraw, | Bl e
z ktorymi kazdy spotyka sie na co dzien -
rodzicoéw okupujacych komputer, mifosci s3-
siada do alkoholu czy znienawidzonej szkoty.
Z tworczoscia autoréw mozna teZ zapoznad
sie na komiksowej stronie Lolasa (www.
viper.pl/~lolas/mikropolis.htm).

e e e e e e e | e 0 RS,

jezel cheesz byl poadomorrany Kedy ruszy

stronz miasteczka mikropolis poday swdy ¢-mad

dennisewoida

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski
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Jesli posiadasz juz wiasng strone WWW,
z pewnoscia spotkafes sie z problemem zbyt
skomplikowanego i trudnego do zapamieta-

nia adresu internetowego. Wiekszosc darmo-
wych serwisow oferuje bowiem konta WWW

o zbyt zfozonym adresie, np. http://www.
twoj.darmowy.serwis.pl/walldkrzysiek

zy da sig cos z tym zrobic!
VW gruncie rzeczy sprawa nie
jest trudna, wystarczy zareje-
strowac swoja wiasna domene,
czyli nazwe zwyczajowa, pod ktéra
zanany jest serwis internetowy lub
strona WWW.

WWW.maja.
domena.pl

Wiele polskich serwiséw inter-
netowych oferuje darmowe
rejestracje poddomen (ang. sub-
domain). Poddomena jest to do-
mena utworzoma w domenie
gtownej, np. jesli domena glowng
jest ,click.pl”, to poddomenz be-
dzie dowolny «ciag znakow
umieszczonych przed ,.click.pl”
(np. clickers.click.pl). Generalnie,
domena giowna jest ,, . " (sama
kropka) czy ,..pl",..de", ..org" itd.
Z kolei poddomena jest kazda
domena rejestrowana w innej do-
menie, wiec granica migdzy tymi
dwoma okresleniami jest bardzo
piynna i nazw ,subdomena”
oraz ,,domena” w wielu przypad-
kach moZna uzywac zamiennie.

Darmowa rejestracja domen naj-
czescie|] wiaze sie z zalozeniem
aliasu. Oznacza to, iz w przypadku

nia adresu ,twoja.darmo-
wa.domena.pl” Zadanie zostanie
automatycznie przekierowane na
twoja dotychczasowa strone, ktora
moze mie¢ bardziej skomplikowa-
ny adres. Ten sam efekt uzyskasz
uruchamiajac wiasny komputer
zarzadzajacy adresami w Sieci, jed-
nak jest to bardziej skomplikowane
i duzo drozsze rozwiazanie.

Domena za darmo

Pierwszy godny polecenia ser-
wis oferujacy darmowe domeny
to serwis firmy polbox. Korzysta-
jac z jego usiug mozesz zareje-
strowac subdomeny w domenie
gtowne] ,.z.pl" oraz ,w.pl”, przez
CO twoja strona zyska adres typu
www.jasiowa-strona.w.pl. Obsfu-
ga jest stosunkowo prosta, a for-
mularz przejrzysty i zrozumiaty.
Domeny rejestruje sig na okres

- forenars regeshacy sy

£51-05-28

NASK adminisnrgje domena .PL i wieloma domenarsd funkcjon almyrad.

W eeln zarejestrowania domeny naledy wypebnic:
- Woangek 0 rejestrace domeny

Ehneinoay 1 podosany wosoiek = Sormudnereen resestracymem mun byé Soreczony do
MNASE nandrey 00-716 Warsmewa, ul Barsyeion 18, tel (0 220 651-05-20; far (D 22)

Aby propspeerspl rejedivacye foomutes moma Ssdsfowe wypeked poprmer gerwes

e itk ol Bb mommn o prossdad ot elsivesieoey e adves o Wato
bt o pitvtal pasd.pk dns b

Cloondurs daliumnenty 14 Josterne rétwmes =8 arsrym serverns (o

Jazek shemone Wreesek mekomplitey (bl =dacowdia-Sormiless) Bb Sozono jedyre

fermalarr albs socons damimesty meseaisdeows wrpekmone, NMaASEK wymnczm T-
Smcwy s 4o wicmgcia beakder, ¢ pouczemem, =it
pozsstnnames Wmoskn bez sesoabrzean Resstracix dommenw bedse wrvmassb
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Welcome to the InterNiC Website!

This website has been established to prevda the public mfeamation regardmg Intemet
domain name registrsiion senaces and will be updated fragquantly.

For a list of ICANN-accrechied registrars thal are curmently 1aking regestrations i the .com,
et and .07g domams, please go 1o The Accredited Benistrar Direciony.

To views & fist of frequently asked questions (FAQs) reganding domain name registralion,

sleasz go to The InteriIC FAD,

To access information reganding registered domains, please go 19 the Registry WWHOIS

Thank vou far wisiting the latedil websitel

I is expecied thet the interdiC wabsite will be updatec and revsed Fequently, so pleass
check back oSen for naw information. An e-mail addness well be posied soon for the

submitsion of comments,

interiC = 3 registered senvice mark of the U3, Depertmert of Commerca. This sie is
being hosted by Metwork Solulizns, lac. on behall of the U.S. Depanment of Commerce.

Tais page last updated 152000

Wtasng poddomene w domenach gléwnych ,,.com”, ,,.org” czy ,..net” nalezy
zarejestrowac na anglojezycznej stronie www.internic.net

50 dni, po tym czasie musisz po-
nownie odwiedzi¢ strone edycji
konta, co przediuzy jej istnienie
o kolejne 50 dni.Wiecej informa-
cji znajdziesz pod adresem:
www.w.pl oraz www.zZpl.

Kolejnym polskim serwisem
oferujacym ten rodzaj usiug jest
serwis dziafajacy pod adresem
www.prv.pl. Daje on mozliwosc
rejestracji subdomen w domenie
giownej prv.pl (np. www.diablo-
fan.prv.pl). Serwis ten umozliwia
rowniez prowadzenie statystyk
wywofan domeny (mozesz
sprawdzic liczbe gosci odwiedza-
jacych twoja strong) oraz tzw.
gleboki aliasing (usfuga polegajaca
na ukrywaniu rzeczywistego ad-
resu, pod ktorym znajduje sie
twoja strona).

Darmowe domeny udostepnita
rowniez firma Supernet, wigcej
szczegofowych informacji znaj-
dziesz na stronie Www.super-
net.com.pl. W tym wypadku sub-
domeny moZesz oczZywiscie reje-
strowaé w domenie giowne] su-
pernet.com.pl.

wiasny serwer
domen

Jesli dysponujesz wiasnym ser-
werem, mozesz zafozy¢ pefno-
prawna domene, w ktorej sam be-
dziesz mogt dawac innym subdo-
meny oraz zakiadac aliasy.

Piecze nad domenami oraz ad-
resami [P sprawuje Internic, to
wiasnie od niego dostawcy Inter-
netu otrzymuja adresy IP 2 pan-
stwa domeny (np. polska.pl.).

‘W Internicu mozesz bezposrad-
nic rejestrowac subdomeny

w domenach giéwnych ,.com”,
+.org", w.net” itp. Wiecej informa-
cji znajdziesz na stronach
(http://fwww.internic.net lub
http:// www.nic.net).

Obecnie domene ,.pl" ma Na-
ukowa i Akademicka Siec Kompu-
terowa (NASK) i to wiasnie tam
powinienes sie udad w celu reje-
stracji subdomeny w tej domenie.
Adres internetowy NASK to
www.nask.pl. Na te] stronie mo-
zesz sprawdzi¢, jakie domeny s3
juz zarejestrowane oraz |akie po-
zostaly jeszcze wolne. Domeny
regionalne, takie jak np. ,,waw.pl”
oraz domeny funkcjonalne

~com.pl”, ,orgpl”, .priv.pl”,
wnetpl”, ., biz.pl"...) rowniez nale-
za do NASK. Gdy zdecydujesz sie
na wybor konkretnej propozycji,
zanim przystapisz do rejestracji,
powinienes speinic kilka warun-
kow. Pierwszym z nich i zarazem
najwazniejszym jest obowiazek

TNFO
AUKCJE DOMEN

Obecnie coraz bardziej populame
staly sie aukcje domen, na kidrych
mozna odkupi¢ domeny od ich do-
tychczasowych wiascicieli. Niekiore
Z nich — oczywiscie te najbardziej po-
pulame - uzyskuja wrecz ogromne
ceny, siegajace nawet kilkuset tysie-
cy dolarow. Jak ostatnio poinformo-
waly serwisy internetowe, wszystkie
trzyliterowe skroty w domenie glow-
nej ,.com" zostaty juz wykupione i te-
raz jedyna mozliwoscia ich nabycia
sa wiasnie aukcje domen.

o o




posiadania dwdch serwerdow
DNS na oddzielnych kompute-
rach (z innym adresem IP). Pierw-
szy bedzie pefnif role podstawo-
wego serwera DNS, natomiast
drugi bedzie zapasowym serwe-
rem DNS. Zapasowy serwer DINS
co jaki$ czas automatycznie faczy
sie z podstawowym, pobierajac
plik strefowy zawierajacy wszyst-
kie dane na temat zarejestrowa-
nych domen. Usfuge zwiazanaz
z przechowywaniem rekordow
DNS moina rowniez wykupic
u jednego z dostawcow interne-
towych za okoto 50 zi za rok.
Jeéli posiadasz juz poprawnie
skonfigurowane serwery DNS,
mozesz przystapi¢ do rejestracji:
htep://www.nask.pl/dns_formu-
larz.html, potem wystarczy tylko
odczekaé siedem dni roboczych
i cieszyc si¢ nowym nabytkiem.
Roczny koszt rejestracji w dome-
nie giownej ,,.pl" to 300 zi, w do-
menie regionalnej — 50 zf, 2 w do-
menie funkcjonalnej — 150 zi.

Jak lo dziala?

Za tdlumaczenie domeny, np.
click.internetia.pl na adres IF np.
222.168.1.152, odpowiedzialne sa
serwery DNS — znane tez jako ser-
wery nazw. Usfuga DNS, podobnie
jak wiekszodé ustug sieciowych,
dziata na zasadzie klient — serwer.
Do poprawnego korzystania z do-
men musisz odpowiednio skonfigu-

rowa¢ klienta DNS, zainstalowane-
£0 na twoim komputerze — Zw. re-
solver. Jesli taczysz sie z Internetem
za pomoca modemu, to calg konfi-
guracje masz juz za soba. Polegata
ona na podaniu podczas tworzenia
pofaczenia Dial-Up, adresow IP
dwéch serwerow DNS, z ktorych
bedziesz korzystal przy tdumacze-
niu nazw. W przypadku numeru
dostepowego TPSA: 0-202122, be-
da to: 19420415234 oraz
194.204.159.1. Aby sprawdzic, czy
wszystko dziala poprawnie, wystar-
czy zajrzec na swoja ulubiona stro-
ne internetowa. VW oknie przegla-
darki wpisz jej adres, np.
hrep:/fwww.wp.pl. Jesli po chwili uj-
rzysz ja na swoim ekranie, bedzie
[0 OZnaczac, iz nazwa Zwyczajowa
zostafa poprawnie zamieniona na
numer [P

Sposéb przeszukiwania rekor-
déw DNS rozpoczyna sie od pra-
wej strony nazwy domeny. Jako
pierwsze o adres IP danej domeny
pytane s3 serwery, ktore podafes
przy konfiguracji resolvera. Jesli nie
Znaja one poprawne] odpowiedzi,
przesyfaja zapytanie do serwerow
giéwnych. Serwer giowny przekie-
rowuje pytanie do serwera opieku-
jacego sie dana domena, np. gdy
chciates sie polaczyé z serwerem
jan.kowalski.pl, zapytanie zostanie
odestane do serwera przechowu-
jacego rekordy dla domeny ,.pl”,
nastepnie do serwera odpowie-
dzialnego za ,,.kowalski.pl” itd.
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Serwis firmy Polbox réwniei udostepnil rejestracje darmowych poddomen

w domenach ,w.pI”i ,,.z.pl”
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Zarejestraj za darmo swojy dameng..

Zarcjestraj
Edycia
Howoaici
Ranking
saukaj
Eataleg
Kzlgga gedci

Zapomaiane hashs
Skasuj domene
Preeimif demeng

e = = maskowanie rrecywi
admandpmepd

Drigki naszemu Serwsow W lolka mnut mo2es Jaraestrowal swoja wiring
domang. Jedyna raecza jaka potrzobujest jost konto pocity elektrorsczng) =
mozlivodiia umissIcIeras STron VAW,

Dazlalaja Jui Heznkel advsedsis stroat
Datala <ystem viymiany bisoerovw BEX!

Serwis nasz poiwala obeonis nas

= refestracie i vrzymarie domsmeny w domanig prv.pl,

Ll

Feristego
- zdefiniowania do 4 aliasdw pocrtowych,

- zlczarze wreiolan Twoe) domeny,

- powiadamianie o nadajsou poctty orze? telafon GSM,

= AUTOMATYCINS UMMSICIane w spose doman,

- ghabol aliasing {np. Fitp:/fwerw Dwvaja-domana.ory.pifk atalog/ ok hiwl),
- abshuge TnacImkdw <HMETAS,

= prosto Tarzadzanis Svwoia comena,

Kolejny darmowy serwis, w ktérym mozesz zarejestrowa poddomene

w domenie giéwnej , prv.pl”

esli kiedykolwiek bedziesz miaf

problemy z domenami, a caia
sprawa wyda ci sie strasznie zagma-
twana, nie zatamuj rak. Istnieja bo-
wiem firmy, ktére zrobia eo wszystko
za ciebie — zarejestruja domene, na-
pisza odpowiedni plik strefowy, po-
stawiza obydwa serwery DNS (za2-
rowno podstawowy, jak | zapasowy),
a kze zwolnia e od najmniej przy-
jernego obowigzku papierkowe] ro-
boty: wypeiniania formularzy, w kié-
rych ,specjalisci’” od utrudniania zy-
cia cheg uzyskac od ciebie jak naj-

Podstawpwe zapisy

wysigpujace w pliku
sirefowym

A - Ttumaczy domene na konkretny
adres IP

PTR - Stosowany w przypadku
»domeny odwrotnej”, tlumaczy IP
na nazwe domeny.

SOR - Pozwala ustawic, co jaki czas
serwer zapasowy ma pobierac

plik strefowy, ustawi< numer seryjny
pliku (waine, gdyi serwer
zapasowy pobierze tylko plik

o wyZszym numerze seryjnym niZ
posiada) itp.

NS - Okresla serwer nazw dia
demeny.

MX — Okresla miejsce dostarczania
poczty dla danej domeny.

CNAME — Okresla nozwe alterna-

tywng dla domeny.

wiece] danych, co powoduije, iz przy
cafym tym specjalistyczmym Zargonie
nie wszystko jest jasne. Uslugi takie
swiadczone s3 po niewygorowanych
cenach. Przeciethy koszt rejestracji
domeny to okofo 50-70 zi/rok plus
koszt rejestracji domeny w MNASK,
natomiast utrzymanie obydwu ser-
weréw DINS to 100-150 zi/rolk.VWar-
to wiedzieé, Ze istnieja rowniez firmy,
ktore taks usluge oferuja co prawda
za darmo, ale, niestety, jako element
szerszego zakresu swiadczen. Gidw-
nym warunkiem jest zlecenie wylko-

nania serwisu WWW, z czym wiaza
sie dosyc spore koszty. Takie firmy
znajdziesz bez twrudu, korzystajac
z sieciowych wyszukiwarek, np.
Wirtualna Polska (www.wp.pl) lub
Onetcpl. (www.onet.pl). Wystarczy
poda¢ w zapymniu wyrazenia klu-
czowe ,domena” lub . rejestracja
domen”. Przeprowadzone w ten
sposob poszukiwania powinny Za-
owocowac dziesiatkami interneto-
adresow.

W Sieci dostepne sa rowniez dar-

mowe strony pomocne podczas reje-

Przykiadewy listing pliku strefowege™

S$TTL 604800

@ IN SOA kowalskipl.
2000070801

7200

3600

3600000

86400

@ IN NS dns1.kowalski.pl.
@ IN NS dns2.serwer.pl.

IN MX1 heniek kowalski.pl.
dnsl IN A 213.25.59.23
heniek IN A 213.25.58.14
hela INC NAME heniek kowalski.pl.

dns2 IN A 213.25.58.2¢9

dns3 IN A 213.25.58.30
tomek IN NS dns2.kowalski.pl.
tomek IN NS dns3.kowalski.pl.

stracji domen, jak rowniez przy kon-
figuragji i administrowaniu serwerami
DNS. Jedna z nich znajduje sie na
stronie polskiego projeku Jak To
Zrobi¢ - www.jtz.org.pl
(http/fwww.jiz.org. pl/HtmI/DINS-
HOWTO.plhtml). Po pomoc meo-
7es7 réwniez udac sie na IRC jub sko-
rzystac z grup dyskusyjnych. Pamigtz]
jednak, ze nic nie zastapi rady bardziej
doswiadczonego kolegi lub sasiada,
kedry w zaciszu domowym powoli
wytdumaczy i objasni a wszystkie

zawitosci Zwigzane z domenami.

root.kowalski.pl. ; nazwa demeny gléwnej oraz adres e-mail administratora,

rzauwaz iz zamiast ([@"” w adresie jest ,,.”

;: Numer seryjny podaony w formie daty.

; Czas pomiedzy aktualizacjomi pliku strefowego przez serwer pomocniczy.

: Czas, po jakim serwer pomocniczy ponowi probg pobrania pliku strefowego
; w przypadkuy, gdy poprzednia nie powiodla sig.

; Czas, po jakim informacja o domenie traci wainosc.

: Czas przetrzymywania informacji o domenie w pamigci podrecznej.

: Pierwszy serwer DNS odpowiedzialny za domeng gldwnq.

; Zapasowy serwer DNS odpowiedzialny za domene gléwnaq.

: Poczta wystana pod adres: uiytkownik@kowalski.pl. zostanie

; przekierowana do: uzytkownik@heniek kowalski.pl.

; cyfra oznacza priorytet w przypadku istnienia kilku rekordéw MX.
; Tlumaczenie nazwy dns1.kowalski.pl. na IP 213.25.59.23.

: Tlumaczenie nazwy heniek.kowalski.pl. na IP 213.25.58.14.

: Przydzielenie domenie heniek. kowalski.pl. domeny alternatywnej

; w postaci hela.kowalski.pl.

: Tlumaczenie nazwy dns2.kowalski.pl. na IP 213.25.58.29.

; Ttumaczenie nazwy dns3.kowalski.pl. na IP 213.25.58.30,

: Utworzenie subdomeny tomek kowalski.pl. Gléwny serwer DNS.
; tejie domeny posiada IP 213.25.58.29 (dns2.kowalski.pl),

; a zapasowy 213.25.58.30 (dns3.kowalski.pl).

Uwaga! Znak @ po lewej stronie oznacza, 2 rekord odnesi sie do domeny gidwnej. Czas w rekerdzie SOA podgje sie w sekundach.

*Plik strefowy zawiera dane o konfiguracji serwera DNS i
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STAROZYTNEJ GRECJI I RZYMU

swiat. Tak brzmi slogan reklamo

ktory pomoze ci w
kultury antyku

rogram ten wydafa na plycie CD
firma Opumus Pascal Mulume-
dia. Jest to cickawa i poZzyteczna
pomoc naukowa, ktéra oszczedz ci
zmudnego zglebiania twoérczosci Pa-
randowskiego czy Gravesa. Niestery,
ma ona tez swoje wady. Pierwsze, co
Zauwazysz, wchodzac do programi, to
intro, dosy¢c mizerne, ale ma to byc
pomoc naukowa, 2 nie VWarcraft 112
Po uruchomieniu programu pojawi
sic tzw. konsola gléwna, na krdrej
masz do wyboru cztery tematy. 53 to
Bogowie, Mity, Podréze i Miejs=. |e-
zeli wybierzesz Bogow, oczom twym
ukaze sie lisa najwyzszych i najbar-
dziej znanych bogow greckich (i tylko
greckich). Cafa czereda bostw ,.po-
mniejszych” zostala zlekcewazona.
Nie ma tez rozbicia na obie mitologie,
grecka i rzymska, co powoduje zamie-
szanie. Np. samego Zeusa autorzy

programu podporzadkowali Fatum,
a stowo to jak i idea s3 wynalazkiem
czysto rZymskim, nie zawsze toZsa-
mym z przeznaczeniem. Kolejna rze-
cza, ktora nalezaloby sie zajad, sa Mity.
Nie ma tu wkich niescisfosci jak
w Panteonie, za to razi niepefny wy-
bor mitdw, nie zawsze najwazniej-
szych dla rozwoju kultury. Np. mit
o Tezeuszu zredukowany zostaf gylko
do porzucenia przez niego Ariadny.
MNastepnza strona to Podréze. Jest to
opis najwigkszych i najstynnieszych
mitycnych wypraw staroZytmych he-
roséw — Odysa, Heraklesa, Jazona,
Eneasza. Gdy wybierzesz jedna z we-
drowek, ujrzysz mape, na ktdrej me-
toda 4 la Indiana Jones rozwijac sie
bedzie trasa bohatera. Gios lektora
oraz wyswietlony tekst informowac
ci¢ beda pobieinie o tresci mitu. Na
szczesicie, jesli Zyczysz sobie dokdad-

T ey niejszych mﬁ:rmaqr, wystarczy, ze

-

ik

=

b klikniesz na miejsce na mapie.

7 Niestety, kolejne lokacje nie zo-
-~ stafy w Zaden sposéb numero-
. wane, co — gdy bohater
- kluczy — sprawia, Ze osoba nie-
~ znajaca mitologii porusza sie
~ jak we mgle.

oroduktu,
poznawaniu tajnikow
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Jak widaé, po nitce do kiebka moze
i da sie dotrzed, tylko ten kiebek do-
staf sie chyba w rece mafego, weso-
lutkiego i1 pelnego inwencji tworcze]
dzieciaka. Ostatnia z opdji to Miejsca.
Jest to po prostu mapa antycznego
$wiata, ti. basenu Morza Srédziemne-
go z okolicami. Na niej zaznaczono
wszelkie obszary zwiazane z mitami
W sumie, najlepsza rzecz w tym pro-
gramie stnowi Indeks, w ktdrym —
jesli kros sie postara — Znajdzie to,
czego akurat potrzebuje. Tak napraw-
de, aby posfugiwac sig Mi-
TOLOGIA STAROZYTNE
GREC]I | RZYMU, trzeba ja
juz wczesnie] przynajmniej
troche znaé. Jesli chodzi
o grafike, to tu nalezy
tworcdw pochwalié za
szlachetny umiar, gdyz re-
produkcje wielkich dzief
malarskich o tematyce
mitologiczne],

Fim

to jest to, na CO warto Twrocic uwa-
ge. Szkoda jednak, ze animacja narra-
tora, ktory w zafozeniu mial zapewne

_nasladowad antycznego aktora, opro-

wadzajacego cie po tym bardzo cie-
kawym zakatku $wiata, nie wypada
najlepiej. Muzyka jest bardzo przy-
jemna dla ucha, to samo moina po-
wiedziec o gfosach lektorow.Wiaze
sie Z nimi jednak kolejna wada: mia-
nowicie czedé mitow przedsawiana
jest tak pk w Podrézach, za pomoca
tekstu i glosu,a czes< ogranicza sie tyl-
ko do giosu, co utrudnia korzystanie
Z Indeksu. Generalnie rzecz ujmujac,
MITOLOGIA jest raczej progra-
mem dla oséb, ktére.. juz sie
troche na niej znaja i chc je-
dynie swoja wiedze poglebic
(korzystajac z Indeksu). Dia
pozostatych moze byc nie-
co twardawym orzechem
do zgryzienia. Ale spro-
bowac warto.

o~ -- i - ! ,;gr .
Mitologia | -;:t“?

7t | Pascal Opfimus Multimed. . 1 gracz
=i 486 DX 2 & MB RAM, Windows 55, CD-ROM
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 SERIAL TELEWIZYJNY W TV POLSAT!

B2o=Q\\ Zlap i irenujje, zbieraj i wymieniaj sie 150

Pokemony teraz na twoim Game Boy'u .

Pokemona, zostan trenerem wszechczasow Pokemonow.

Dystrybutor:
LUKAS TOYS,
53-031 Wroclaw
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Uroczyste wreczanie komputera, glownej nagrody w naszym konkursie na najlepszy scenariusz, odbylo si¢ podczas
akademii. Redakecja mogta tylko pedziwiac sposob, w jaki pani Dyrektor zacheca swoich uczniéw do nauki

yjezdzajac z Warszawy na
WSpCrEkaniE z laureatami na-

szego konkursu, mielismy
nadzieje, Ze zostaniemy na miejscu
zyczliwie przyjeci i mifo spedzimy
czas na spotkaniu z naszymi czytel-
nikami. Trzeba przyznad, ze rzadko
mamy okazje, aby wyrwac si¢ z pra-
cy na dluisza wycieczke, do tego
w tak fadna okolice, jak Znin (jeze-
li masz ochotg na wypoczynek, to
na pewno powinienies tam zaj-
rzec). Na miejscu nie zawiedlismy
sie i czekata na nas prawdziwa
niespodzianka...

Na poczatku wszystko wygladalo
najnormalniej w sSwiecie. tadne
gimnazjum ukryre wéréd zieleni,
sympatyczni uczniowie, ktorzy cze-
kali na nas i oczywiscie na wygrana,
czyli komputer. Szybko poczulismy
sie jak u siebie w domu. Podczas
uroczystego apelu, w kiorym
uczestniczyli wszyscy uczniowie
i szanowne grono pedagogiczne,
wreczylismy zwycigzcom nowo-
czesny komputer, a cafe zdarzenie
zostato obfotografowane z kazdej
strony. Przezylismy tez chwilg gro-
zy, kiedy Pani Dyrektor Hanna

Y

Czajkowska (zreszta jedna z naj-
sympatyczniejszych Pan Dyrektor,
jakie znamy), przeczytata fragment
scenariusza swojego ucznia, ktory
opisywat posture gfownej bohater-
ki gry, czyli dyrektorki, jako... ,przy
kosci". Przez chwilke na sali pano-
wafa zupeina cisza... Okazafo sie
jednak, ze Tomek nie miaf na mysli
tej Pani Dyrekror.. Uff, sytuacja
zostafa uratowana.

Po wszystkich oficjalnych uroczy-
stosciach moglismy wreszcie po-
rozmawiac z Tomkiem (giownym
autorem scenariusza, ktory zwycie-

Kiedy oglosilismy
konkurs na najlepszy
scenariusz gry, nie
spodziewalisSmy sig,
ze nadeslecie tak
duzo zgfoszen.
Zdecydowanie
wygrafa praca
Tomka Kujawy ze
Znina. Dlatego tez
pewnego jesiennego
poranka
wyruszylismy

z komputerem do tej
pieknej miejscowosci
wsrod jezior

zyt w naszym konkursie) i jego ko-
legami. Wtedy sig zaczelo...

NIE TYLKD SWIECI
GARNKI LEPIA

Jak wiadomo, na Zachodzie nawet
bardzo miodzi, ale utalentowani lu-
dzie, sa zwykle doceniani i stwarza
im sie warunki do dalszego rozwoju.
W koricu sam Bill Gates, twiorca ko-
losa Microsoft, zaczynal budowe
swojego imperium w garazu, bedac
niewiele starszym od wielu naszych
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Pani Dyrektor wiasnie przeczytala w scenariuszu fragment dotyczgcy
wyglqdu giéwnej bohaterki... dyrektorki. Obok niej Krzysiek i Tomek

czytelnikow A co w tej kwestii dzie-
je sie w Polsce! Czy micdzi zdolni
ludzie maja szanse na rozwijanie
swoich talentéw? Niestety, czasami
mozZna odniesd wrazenie, Ze nikt sie
nimi nie interesuje. Czesto podcho-
dzi sie do nich z rezerwa | niedowie-
rza, ze — na przykiad — uczniowie
gimnazjum moga stworzyC cos war-
tosciowego przy ufyciu komputera
(w koncu wiadomo przeciez, ze PC
stuzy tylko do tracenia czasu na gra-
nie..). Czesto dla takich ludzi bra-
kuje pieniedzy na dalsza nauke
czy doskonalenie samodzielnie
zdobytych umiejetnosci. Chyba ze
ucza sig w takiej szkole, jak gimna-
zjum we Zninie...

MNasza wizyta w te] szkole pokaza-
fa bardzo wyraznie, ze sa w Polsce
naprawde uzdolnieni miedzi ludzie
| miejsca, w ktérych pomaga im sie
rozwijac! VW Zninie uczy sie co naj-
mniej czterech utalentowanych
chfopcow. Mozna nazwac ich Czte-
rema Muszkieterami, bo nie tylko
przyjainia sie ze soba (i wyglada na
to, Ze stosujg zasade ,Jeden za
wszZystiich, wszyscy za jednego”), ale
rakze razem pracuja. Tomelk, Krzy-
siek, Przemek | Maciek interesuja sie
jezykami programowania takimi jak
HTML, Delphi, Pascal i Perl. Dzigki
temu stworzyli wiasne strony inter-
netowe, krére prezentujs sig na-

Jeszcze tylko
jedno zdjecie

z Przemkiem

pogadaé
z red. naczelng

(po prawej)

i Tomek (po lewej)

(w srodku) bedq

mogli spokojnie

prawde bardzo fadnie. Oproécz tego
Krzysiek przesiaduje czesto na cha-
tach i bawi sig IRC-em czy ICQ.
A dlaczego zabrat sie za robienie
wiasnych stron WWYWWI Twierdzi, ze
po prostu znudzifo go surfowanie
od jednej do drugiej witryny. Nie
Zamierza jednak poprzesta¢ na
robienu ,,zwyklych stron”. Teraz za-
interesowat sie miedzy innymi moz-
liwosciami, jakie daje VWAP i telefony
komorkowe. Przemek i Tomek po-
swiecili na doskonalenie swojej
strony cafte wakacje. Pierwszy
z chiopcow chciatby zreszta w przy-
szfosci zajac sie administrowaniem
sieciami, a reszta pracowac w zawo-
dzie informatyka.

CIFZKA PRAGA

Jest jednak jeden problem. Przed
Twyciezcami ze Znina jeszcze sporo
lat nauki. Liceum, studia i cate doro-
sfe Zycie. Czy wytrwaja w swoim po-
stanowieniu? Bardzo duzo zalezy od
tego, czy beda docenani przez doro-
stych i czy ktos pomoie im w rozwi-
janiu tych zainteresowan. MNa razie
ucza sie w Zninie, w szkole, ktéra ma
dobrg pracownie komputerows,
a Pani Dyrektor doskonale rozumie,
ze miodych zdolnych ludzi trzeba
wspierac, Zreszta szkofa jest bardzo
dumna z osiggniec swoich ucznidw.

Gféwny autor scenariusza, Tomek Kujawa, oglgda fragmenty
komputera, ktéry dostafa jego klasa

Powstafo w niej takze Stowarzyszenie
Kapitat Zaufania, dzigki ktoremu w so-
boty dzieci z okolicznych miejscowo-
$ci mogy korzystac ze szkolnej
pracowni informatycznej.

Do naszej redakcji przychodzi bar-
dzo duzo listéw dotyczacych pracy
w zawadzie informatyka. Pytacie, jak
mozna doskonalic swoje umigjetno-

sci tak, zeby kiedys wykonywac ten

zawod. Jak widac na przykladzie
chifopcodw ze Znina, oprocz zdolno-
sci potrzebna jest pasja i cierpli-
wosc. A jezeli ktorys z nauczycieli
czyta ten artykul, to mamy prosbe.
Wsréd miodych ludzi moga byé
prawdziwe talenty. Trzeba im tylko
pomoc uwierzy¢ w siebie tak, jak to
robi dobra szkota w Zninie, ktora po-
maga bohaterom naszego artykufu.

A oto fragmenty scenariusza, kté-
ry wygral w naszym konkursie:

nara skfada sie z 3 czesci tzn.:
Szkola srednia, szkola podstowowa,

publiczne gimnazjum. A kazda misja

ma 4 réznigece sie trudnoscig czesci.
Jest rok 2003. Wiasnie skonczyfes/-

as prace w poprzedniej szkole i ubie-

gasz si¢ o prace jako dyrektor

szkoly, ktorq wyblerasz sposrod

= trzech dostepnych.

Miesigec temu ziozyfes swoje ,.pa-
piery™ jako kandydat no dyrektora
jednej ze szkdl (tzn. masz wybdr
miedzy szkofami srednimi, podsta-
wowymi, gimnazjami) mieszczqcych
sig w Twoim ojczystym miescie.
| o dziwo wygrales go. Teraz zaczng
sie problemy. Musisz zatrudnié nowq
kadre poniewaz poprzednia odeszia
przez poprzedniego dyrektora.

_ Oprécz nauczycieli musisz tez za-
trudnic pracownikow szkoly (sekre-
tarki, sprzqtaczki, woiZnych itp.). {...)

Najtrudniejsze misje bedg w szko-
tach srednich, poniewai szkoly bedq
wybierane losowo, a moizesz trafic na
szkofe w niebezpiecznej dzielnicy. (...)

W gimnazjum sprawa bedzie trosz-
ke latwiejsza. Tu dostaniesz pole do
popisu. Bedziesz mogl wybrac
w trzech réznych szkolach (réiniq sie
wyglgdem | iloscig ucznidw) lub tez

—zaprojektowac wlasnq (co bedzie bar-

dzo kosztowne). Aby zbudowaé noewg
szkole, oprécz pieniedzy od Rady
Miejskiej, bedziesz musial sam zebrac
fundusze no jej budowe.

W szkolach podstawowych be-
dziesz giéwnie ,,opiekowal” sig¢ dzied-
mi. (...) Ale nie mysl sobie, ze i tam nie
bedzie proble-
méw. Alez
wWrecz

przeciw-
nie. Be-

\ SCENARIUSZ NA PIATKE

dzie i to duzo. Dostaniesz szkole (je-
zeli mezna jg tak nazwac) wygladajqg-
cq jak rudera. {...)

Bedziesz magl sie wcielic w dwie
osoby (ich nazwiska nie sq tutaj
waine): kobiete i meiczyzne. Kobie-
ta jest ,,przy kosci”zas meZczyzna to
jej przeciwienistwo, czyli jest bardzo
szczuply. (...)

Co do zatrudniania nowej kadry
pracowniczej, moiesz ,,ZA0SIcCze-
dzi¢” na tym, ale nie na diugo, ponie-
wai bedq problemy z niq i dlatego
przestaniesz dostawac pienigdze na
jej eptacanie od Miasta {...).

O wyglgdzie kaidego elementu
Twojej szkoty bedziesz musial decy-
dowac wiasnie ty (bedziesz wybieraf
podreczniki, wyglgd beiska, sal gim-
nastycznych, sal lekeyjnych itp.). {...)

Na kaidy remont, jaki bedziesz
chcial przeprowadzic, pienigdze be-
dziesz musial zbiera¢ sam. Inaczej
bedzie z pomocami noukowymi.
Pienigdze na to dostaniesz w ograni-
czonych ilosciach. Co de pracowni-
kow, bedq wirdd nich; pielegniarki
(zazwyczaj jedna, ale to zaleiy od
wielkosci szkoly), sekretarki, woini,
sprzqgtaczki i sprzqtacze, sklepikarka
lub sklepikarz, pedagog, bibliotekar-
ki i bibliotekarze.

Kazda misja bedzie oddzielona ja-
kims wainym wydarzeniem, czyli
wygraniem przez Twojq szkofe kon-
kursu na najlepszq w kraju w danym
roku szkolnym.

Mozesz w swojej szkole wprowa-
dzaé mnéstwo ulepszer np: zalozenie
radiowezia, sklepiku czy biblioteki.

To pomoie Ci wygrac konkurs na
najlepszq szkofe roku. Zeby to zro-
bi¢, masz co najmniej 5 lat, bo tyle
trwa twoja kadencja. Jezeli sie
sprawdzisz, to moze wybiorg cie na
nastepne 5 lat?
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Aleksandra ,,Krupik Cwalina, zdjecia: Andrzej Cwalina

Tomasz Kujawa .

Tekst




ciebie. Cyklop emitujacy
energetyczne wigzki, pan-
na Sztorm kontrolujaca pogo-
de, Rosomak (Wolverine)
uzbrojony w ostre niczym stal
szpony, wreszcie telepata Jean
Grey wraz z reszta mutantow
opuscili ulice miasta i zeszli do
podziemia. Upokorzenia, ja-
kich doznali na powierzchni,
wszechobecne obelgi, pogarda
i nienawisc, umiejetnie podsy-
cane przez prawicowych poli-
tykow, takich jak Robert Kelly
(w tej roli w filmie Bruce Davi-
son), zepchnely ich na margi-
nes. Ludzki strach nie pozwolif
im zyc tak, jak chcieli. Mutan-
tom pozostaly wiec
dwie moizliwosci —

iS¢ za profeso-

rem Xavie-

s pofeczenstwo wybralo za

[ELG

rem (Patrick Steward znany
kapitan Jean-Luc Picard
z serialu ,,Star Trek’) albo sta-
nagc po stronie Magneto (lan
McKellen, zagral w ,,Bohate-

Jakie odczucia budzg w tobie szkaradni
mutanci o zdeformowanych twarzach!?
Czy chciatbys byc ich przyjacielem, czy tez
moze nie podatbys im reki? Zreszta nie
odpowiadaj i tak jest juz za pozno...

rze ostatniej akcji” z Arnol-
dem Schwarzeneggerem,
a obecnie wystepuje we
»»YWiadcy pierscieni’).

Ten pierwszy, siynny telepa-
ta, zalozyl szkote dla odmien- |
cow. Jego uczniowie stuzg |
ludzkosci niczym komiksowi |
bohaterowie tacy jak Super- |
man czy Batman. Nie spotyka-
ja sie jednak z wdziecznoscia
tlumow, nie s3 gwiazdami me- |
diow i wcigz nie moga zyc jak |
normalni ludzie. Ich opinie |
psuja bowiem sprzymierzen-
cy Magneto, tworzacy tajna
organizacje o nazwie Bractwo.
To wyznawcy darwinizmu -
teorii, w mysl ktérej mutanci sg |
nowa, bardziej zaawansowana |
rasa, ktora predzej czy |
pozniej zastapi ludzi. Konflikt |
miedzy nimi wisi w powietrzu.

POMYSE STARY

Efekty specjalne zastosowane
w filmie kosztowaly okolo 50

milionéw dolaréw. Trzeba jednak - ll'l-"b:
J“ SW" , przyznac, ze wydatek sie oplacil e el
Film X-MEN jest ekranizacja e
stynnego komiksu pod tym sa- | : =
wspoitworca potegi wy- .~ kapitan je:m-l.uf: F::-::.lrd ze o
dawnictwa Marvel Co- | »>tarTreka’, wciela sig tym =
SR s el | razem w postac profesora -
19:155 ke ﬁ lej = |  Xaviera, prowadzqcego .
w roku. RoI€ne ze- |  sykole dla mutantéw S
szyty zaskakiwaly ame- |
rykanskich czytelnikow. | =
Nowi superbohatero- | =
}# wie nie byli bowiem | @
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nych historyjek obrazkowych.
Umieli zachowac sie samolub-
nie, bywali sarkastyczni i nie
zawsze pomagali ludziom. Po-
petniali tez bledy. Kto wie, czy
wiasnie nie owe ,ludzkie” ce-
chy mutantow spowodowaly,
ze X-MEN odniost tak olbrzy-
mi sukces, stajac sie jednym
z najbardziej znanych komik-
s6w na swiecie.

CIERPLIWOSE FANOW

O ekranizacji X-MEN mowi-
{fo sie juz od szesciu lat. Nieste-
ty, kolejne wersje scenariusza
filmu nie zadowalaly producen-
tow. Obawiali sie oni, ze jego re-
alizacja przyniesie wytworni
20th Century Fox ogromne
straty finansowe. W przekona-
niu tym utwierdzaly ich
porazki takich obrczow jak
»Batman i Robin”, ,Spawn”
czy ,,Phantom”. Wtedy jednak
pojawil sie Bryan Singer, autor
nagrodzonego dwoma Oscara-
mi filmu ,,Podejrzani”’. Czio-
wiek ow mial pomyst na X-
MEN-a. Singer uznal, ze dotych-
czasowe komiksy lkinowe sa...
zbyt komiksowe. — Brakuje im
realizmu — moéwit — czyli tego,
co tak bardzo podobafo sie wi-
dzom w pierwszym Batmanie
z Jackiem Nicholsonem?. Skon-
centrowat sie wiec na istnieja-
cym juz w papierowych
wersjach X-MEN-a watku poli-
tycznym. Dzieki temu film stat
si¢ pochwafy tolerancji w prze-
ciwienstwie do szerzacego sie
na calym swiecie rasizmu.

CIEKAWY | MADRY?

Nie znaczy to jednak, ze ogla-
dajac X-MEN, bedziesz znu-
dzony filozoficzng trescig filmu.
Co to, to nie. Realizatorzy zro-
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bili wszysthko, by uatrakcyjnic
twoja wizyte w kinie. Na po-
trzeby filmu przygotowano
wiec ponad 350 efektow spe-
cjalnych, kosztujacych okotfo 50
milionow dolarow. Zatrudnio-
no rowniez znanych i cenio-
nych aktorow - na ekranie
zobaczysz miedzy innymi An-
ng Paguin (nagrodzong Oska-
rem za role w ,,Fortepianie™),

Znang =z pierwszej czesci
»Flintstonow” Halle Berry
oraz Famke Jessen (Xenia

z ,,GoldenEye™). Na planie
wszyscy bardzo ciezko praco-
wali. Zarowno aktorzy, jak
i technicy mieli Swiadomosc, ze
na koncowy efekt ich pracy cze-
kaja miliony widzow po obu stro-
nach Atlantyku. Grajacy role
Rosomaka Hugh Jackman wspo-
mina, iz gdy przyjechal do Sta-
now Zjednoczonych, by wziac
udzial w zdjeciach probnych do
filmu, celnik na lotnisku spytaf go
o role, ktora mialby zagrac. ,,0d-
powiedzialern mu, ze zagram
Rosomaka. Wowczas on krzyk-
nal Rosomak na cafe gardio
I Z miejsca poprosif mnie o auto-
graf. Zrozumialem wtedy, jak
wazny jest dla ludzi X-MEN".

Marastajqgce napiecie
i sprzecznosc interesow
miedzy Xavierem

a Magneto na pewno
dostarczq ci
odpowiedniej porgji
wrazen. Efekty
wizualne to przede
wszystkim zasfuga
calego sztabu
scenograféw, ktorzy
stworzyli kilkadziesigt
futurystycznych
konstrukcji

oy
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Egoistyczni i zarozumiali od czasu do czasu bohaterowie X-mena wzbudzajg
sympatie, bo w swych zachowaniach przypominajq nas, ludzi

Niezwykle trudne zadanie
mieli do wykonania scenogra-
fowie. Blisko dwiescie osob
przez wiele tygodni wznosifo
ponad 80 konstrukcji, wsrod
ktorych najwieksze wrazenie
robi olbrzymi, stalowy mono-
lit. Gtaz ow ma na ekranie
wysokosc kilkudziesieciu pie-
ter (w rzeczywistosci mial za-
ledwie dziesiec metrow) i byt
nie lada wyzwaniem rowniez
dla ludzi odpowiadajacych za

Uczniowie Xaviera kontra sprzymierzericy Magneto. Konflikt miedzy g‘“
tymi dwiema, jokie odmiennymi grupami, to gléwny watek filmu [
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efekty wizualne. A te sa w fil-
mie naprawde wspaniale.
X-MEN zostal w Stanach Zjed-
noczonych bardzo dobrze
przyjety przez publicznosc.
Chwalono zwlaszcza niezwykle
widowiskowe sceny walk oraz
swietna charakteryzacje. Nie-
ktorzy widzowie co prawda za-
rzucali rezyserowi, ze zbytnio
oddalit sie od komilisowej wizji
swiata zamieszkatepo przez
mutantow, jednak nie bylo oso-
by, ktora uznafaby film

za kompletny nie-

wypai. Ekipa sa-

perow mogfa i
wiec wrocic do é,.

Z djecia Syrend '@énainment Group
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KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia

do zakupu JEDNEJ gry
Kupony waine s3 do kenca paZdziemika

JEDYNA OKAZJA! |
Dzigki CLICKOWI! mozesz Of—\ |
kaupié TANIE wiicle \lﬂ’r ol
doskonatych gier firmy e N O |
IM GROUP. GROUP|
Za kazda gre, kiorej dystrybutorem jest IM |
GROUP, zaplacisz 5% tanlej! Wystarcry,

Ze wytniesz ten kupon, nakieisz go na |
karice pocziowe] 1 wyslesz na adres: |

PLAY. ul. Potocka 14. paw. 3. 01-852 |
Warszawa. Nie zapomnij podac tyiufu za- |

mawiangj gry., a takie swojego imienia,
nazwiska oraz adresy. Wysylka zamawio- |
nych w ten sposob gier — GRATIS! Jesl
masz pytania. ozwon: (0-22) 832-52-31. |

P L O

Jedynie z CLICKIEM! ﬂazda z mmzazyu[’ '
gier mo2esz kupié ze znizkz 10 2! |

Wysyika gratis!

ICEWIND DALE oe= ezt ]

MDK 2 720 68zl
Wyslarczy, ze zlozysz zamowienie ruan[E
pzy odbiorze za zaliczeniam poCZioWyYm |
na karice pocziowej — koniecznie n r::teJ
t=n kupon! — i wysiesz j3 na adres: Wirual-|
ny Swial, ul. Jagielloriska 74, budynek E I
03-301 Warszawa

Dostawa reakzowana jest w ciagu 14 dnl.
Uczestniczac w  promocji, Wyrazasz
zgode na umieszczeme twoich danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzane do celdw markefingowych.
Firma t2 oSwiadcza. Ze ww. dang beda
wykorzystywane wylacznie przez nia. _é

CLICKERS 1 JEGO PRZYJACIELE

F

Syoney Zooo

Do BeEecu ...

faorow €

SUPEROKAZJA! @.ﬁ_‘ﬂg
L= e

Tylko z CLICKIEM!

MOZEST KUpc wybrans gry firmy fDFWAFlE
210z

Zamow CUECLUB z269.952 ajeden 2 czisrech
tviudow (SEFTERRA CORE, GET MEDEVAL
GRUNTZ, KNIGHT & MERCHANTS) lapssz z2
apercene 102 Oy .admeg"fpém e
79.95 i Wysh do nas zamiwierss na karcis
pocztows — koniecznie nakdel kupon, pods iy
z:aml:'mimwm ger oraz dokdadny adres. pokry-
wamny koszly preesyid. Nasz adres: TOPWARE
POLAND. ul Kameskiago 19, 43-300 Bsisko-
Biafa; fel (0-331 8130 316

WIELKA PROMOCJA!
Z CLICKIEM! mozesz Kupic
wszystikie gry firmy PLAY IT 10 %% tanies!

Winij ten kupon, naklaj na karke pocziows
i wysh na adras: OPM, Dzial Sprredazy Bez-
posrednis), ul. Wyspeanskisgo 10, 43-300 Bisk
sko-Bizla. Nee zapomnyj podad swoich danych
(mie, nazwisko, adres zamieszkania) oraz ty- |
iy zamawianej gry. Za gre Zaplacisz przy |
pdbiorze. Wysylka zamowionych ger GHATLS&J

KAIAKARS

. I ZAPASY,
'% ok MISTRZEM

QLIMPOSKIM !

WARCABY SPoRToWE
KoLe>NE 2koTo OLA PolSK(!

BleG NA
100 METROW

2EOTY MEDAL

DNoSZeNIE Ci
Q fOLSKA |

TA ﬁﬂi ?551'
GENIALNA! MoGe

_WYGRAC WszysTKe

WYSCYPLINY
| TO BE2 LAT
TRENINGOW !

news-telegramn

@ NAPSTER ZNOWU DO SADU

Przed sadem apelacyinym w San Fran-
cisco roezpoczgt sig koelejny proces
przeciwko firmie MNapster. W lipcn sad
nakazat Napsterowi zaprzestanie za-
mieszczania pa SWym Serwerze utwe-
row, ale sad federainy wyzszej inslan-
cji tymczasews wsirzymal wykonanie
teso orzeczenia. Teraz zapadnie decy-
zia 0 ewentualnym wejsciu w Zycie za-
kazu. Wettug sondazu CONN i Instyfuiu
Gallupa, 78% uzytkownikow Intemetu
jest przekonanych, Ze MNapsier nie
dopuscit sie przesigpsiwa.

® KONIEC Z JPEG'AMI?

Firma e-Vue udosigpnifa narzgdzia do
kempresji 1 dekompresji statycznych ob-
razow w formacie MPEG-4. Najwazniej-
sza cecha nowego standardu jest bardzo
wysoki wspatczynnik pakowania danych.
Obrazy zapisane w MPEG-4 mog3 byc
dwa do pieciu razy mnieisze niz JPEG.

@ 78YT SZYBKIE KOMPUTERY

Niektére komputery wyposazone w bar-
dzo szybkie procesery pofrafia... fracic
informacje podczas zamykania systemu
operacyinege Windows! Problem dolyczy

news-telegrart

systemu Windows ME (moga 80 napo-
tkac tez pesiadacze Windows 98) 1 kom-
puteréw z procesorami AMD lub intel po-
wyZzej 933 MHz. Rowniez dyski twarde
ATA100 z duza pamigcia ,cache” meog
~gubic” dane przy wylaczaniu. Microsoft
juz odpowiednie fatki”
i udostepmit je.. jedynie producentom
Komputeraw!

® NOWY QUARK JUZ BLISKOD

Pojawita sip wersja wsigpna populame-
go programu do przyoolowywania deku-

mentéw do druku - QuarkXPress 5.0.

Rys. Marcin Kulakowski
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SPRZET

Nagrywarka Yamaha CRW-2100

SZYBKI SPRZET

e ———

EXTRA

Wspdlne granie i spotkanie z redakcja CLICK!

ZAPROSZENIE!

irma ALSTOR, ofi-
chaln:r dystrybutor

YAMAHA, zapre-
zentowafta najnowszy
model nagrywarki CD-
RW z serii CRW-2100.
Urzadzenie umozliwia
zapis ptyt CD-R z pred-
koscia 16x, plyt CD-

RW  z  szybkoscia
10x i odeczyt z predkoscia 40x. No-
wy naped obstuguje wszystkie
obecnie uzywane metody zapisu
danych. Napedy nowej serii wyko-
rzystuja technologie opracowana
przez koncern YAMAHA — Opti-
mum Write Speed Control Tech-
nology, zapobiegajaca pojawieniu

sie bledow

idzie, zniszczeniu plyty.

Napedy CD-RW YAMAHA z in-
terfejsem ATAPI i SC5| beda do-
stepne w sprzedazy pod koniec
pazdziernika, wersja FireWire (IE-
EE-1394) pojawi sie za pare mie-
siecy — w grudniu 2000 r.

Zapisu i, co za tym

Nagrywarki stajq sie
coraz szybsze i tansze...

11.00 i beda trwaly

Najnowsze drukarki HP
" ewlett-Packard zaprezentowai trzy drukarki

atramentowe, ktore zapewniaja wydruki

o jakosci forografii i drukuja szybciej niz do-
tad produkowane urzadzenia (do 17 stron na
minute). 53 one ponadto wyposazone w Zaawarn-
sowane funkcje, np. optyczny czujnik papieru oraz
bezprzewodowe facze na podczerwien. Nowe
drukarki to: HP Deskjet 990 Cxi Professional Se-
ries, HP Photosmart 1218 oraz HP PhotoSmart
1215.Wszystkie drukarki umozliwiaja druk z roz-
dzielczoscia 2400 x 1200 punktéw i posiadaja zfa-
cza USB oraz rownolegte. Modele HP Photosmart
1218 oraz 1215 umozliwiaja ponadto wydruk bez-
posrednic z aparatu cyfrowego.

news-telegram

Najnowszy produkt Quarka ma pesiadac zestaw na-
rzedzi do projekiowania siron infemetowych. Opracz
tege Xpress 5.0 ma wspéipracowac z Acrobat Distil-
lerem przeznaczonym do tworzenia plikow PDF.

® BEZPIECZNE ZAKUPY W WIRTUALNEJ POLSCE
Wirtualna Polska uruchomita w swoim skiepie inter-
nelowym sysiem hezpieczne] autoryzacji kart Kredy-
towych. Dane detyczace karty (nazwiske posiadacza,
numer i termin waznosSci) trafiaja bezpoSrednio do
centrum rozliczen PolCardu. Transakcie przeprowa-
dzane s3 w czasie rzeczywistym, skiep od razu
oirzymuje odpewiedZ, czy zakupy moga byc zreali-
zowane, czy IeZ nie.

news-telegramnt

@ ZDJECIE Z KOMPUTERA

Portal Interia.pl uruchom#t pierwszy w Polsce 1 je-
den z niewieln na Swiecie serwis, w ramach Kiore-
g0 mozZna przeniesé obraz zapisany w pliku .jpg na
papier fotograficzny. Pliki przesyiaé moZna przez

strony WWW.

@ INTERNET EXPLORER 5.0

Microsoft zapewnia, Ze przyszta wersja populamej
przegiadarki stron WWW ma uniemozliwic zdobywa-
nie informacii o tym, jakie strony uZytkownik naj-
czesciej odwiedza. Obecnie, za posSredniciwem spe-
ciainie wykonanej strony internetowej, bardzo latwo
moina uzyskac takie i inne dane.

telnikow magazynu CLICK! na tr-
niej Sydney 2000 — bedziesz mial
niepowtarzalng okazje poprawienia np.
wynikéw doskonatego polskiego zawod-
nika, Marcina Urbasia. Zawody rozegraja
sie w salonie muitimedialnym Extrapole
w Jankach k/'¥Warszawy w sobote 21 pai-
dziernika. Udziat w eliminacjach do tur-
nieju, ktore rozpoczynaja sie o godzinie
az do 16.00, moze wz-
ia€ kazdy chetny. 64 najlepsze osoby
przejda do finafu, w ktérym zmierza sie
ze soba, 2 nie z komputerowymi rywala-

| — ZWYyCiezZcy otrzymaja cenne nagrody.

Po zakonczeniu wrnieju odbedzie sie
spotkanie z cztonkami redakcji CLICK! Po-
staramy sie odpowiedziec na wszelkie wa-
sze pytania zwigzane z grami i komputera-
mi. Jeszcze raz serdecznie zapraszamy!

G oraco zapraszamy wszystkich czy-
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Witajcie!

Przez ostatnie dni nasza poczta przezywala ponownie cigzkie chwile. Nie dosc, ze
nazbieralo si¢ listow z rozwigzaniami konkursow, to dodatkowo wielu z Was posta-
nowito podzielic sie z nami wrazeniami z wakacji, it. Efekt byt fatwy do przewi-
dzenia: czesc 0s6b musiala diuzej czekac na edpowiedzi na e-maile, gdyz cafa re-

ONI WYGRALI
W CLICK! 13/2000

B SYDNEY 2000
Odpowied: brzmi: Pierwsze lgrzyska

Homewarld

dakcja byla zajeta przekopywaniem workéw z korespondendjq...

W GDZIE KUPIC CLICK!?
Cieszg sip z ostatnich zmian, jakich do-
kenaliScie w CLICKU! Podobat mi sie
rownieZ wasz dodatek. Nie wiem fylko,
dlaczego fak trudno was dosfac. Mysle,
7¢ 1o sig zmieni poprzez prenumeratg. Co
bedzie z dodatkami Exira? Czy one
fakze beda prenumerswane? o
§1

Dochodza do nas sygnaly, ze czasem
macie problemy z kupnem naszego pi-
sma. Niestety, nie mamy zbyt duZego
wptywu na sposob dystrybuciji CLICKA!
Jest jednak bardzo proste rozwiazanie;
prenumerata pocztowa. Dzigki niej na
pewno ofrzymacie kazdy numer i nie
bedziecie musieli sie stresowac, biega-
jac do kioskow! Co do CLICK! exira -
poniewaZ ukazuje sie on nieregularnie
| nawet my nie wiemy, kiedy zrobimy
nowy numer, nie mozemy zaoferowac
wam jego prenumeraty.

® UPDATE BIOSA
Jak moge zbobyé w miare nowego Bio-
sa i czy w ogdle jest modliwa jeno zmia-
na na nowszy?

Giuciek

Nowe wersje BIOS oferuja na swoich
sironach WWW prawie wszyscy szanu-
jacy sie producenci piyt glownych
| wiasnie tam powinienes rozpoczac
poszukiwania. Opis procedury aktuali-
zacji BIOS znaidziesz w instrukcji do
piyty gidwnej oraz w Internecie. Jesli
jednak twdj komputer funkcjonuje pra-
widiowo, nie powinienes hez powodu
zmieniaé BIOS-u.

W HASED DO MP3 PILNIE POTRZEBNE!
Podajcie hasto do Napsiera lub do jakie-
gos innedo programu $ciggajacedo pliki
mp3 z Sieci.

Sehbein

Niestety, nie mozemy podawaé namia-
row na pirackie serwery mp3. Co do
Napstera, to dostep do tego serwisu nie

wymaga zadnych specjalnych kodow.

m WIECE] 0 MP3
Pisze do was z prosha, abyScie na ply-
cie nowego CLICK! extra dali jakis fajny
i prosty w obstudze program do stucha-
nia mp3. Jezeli jest to niemozliwe, fo
odpiszcie mi, na jakich stromach WWW
mezna faki program sSciaonac za darmo.

Lukking

Oczywiscie, Ze postaramy sie dac w naj-
blizszej przysziosci cos do sluchania

empetréjek. Jesli chcesz sam pobraé

potrzebny ci program, zajrzyj np. pod
adres tucows.icm.edu.pl.

W JAK ZARABIAC W INTERNECIE
Kupitem wasz dodatek ,Click w sieci”,
Mie napisaliScie w nim nic o zarabianiu
przez Intemel Przeslijeie mi kilka do-
brych ofert, aby moima byl zapfacic
ghociaz za rachunek telefoniczny.
Maniacs

0 zarabianiu w Sieci pisalismy juz kilka
razy, jednak - jak widac¢ - dla naszych
czytelnikow to za malo.. By moze
wkrotce wrocimy do tego tematu. Poki
co, istnieje bardzo malo firm (glownie
zagranicznych), kiore umoziiwiajg zaro-
bienie jakichkolwiek pieniedzy interau-
tom z Poiski. Wiekszos¢ rodzimych firm
dopiero starfuje ze swoja dzialainoscig
i trudno sie od nich spodziewac zapia-
ty za ankiety, maile itp.

W POKEMONA, POKEMONA!

Droga redakejo, pisze do was z zapyla-

niem, czy moglibyscie wigcej pisac

0 Pokemonie? Po osiatnim numerze

CLICK! bardze zaciekawita mnie fa gi_ra
irus

Pokemon opanowal praktycznie caly
swiat, tak wiec pewnie i w Polsce stanie
siec mezwykle populamy. A poniewaz
czesé redakeji wprost szaleje na punk-
cie malego, Zottego Pikachu, zapewne
Pokemon zagosci w CLICKU! jeszcze
nie jeden raz.

B NIG NIE ZMIENIAJCIE...
Gzesé, czytam wasze pismo od pierwsze-
g0 numeru i uwazam, Ze jest Swielne, ale
mozma by bylo zrobi¢ prenumerate... Czy-
fam wiele innych czasopism i me uwa-
iam, 28 s3 gorsze, ale CLICK! podoba mi
sig najbardziej. Niekiorzy prosza was, Ze-
byscie dali listow albo ces odjgli
- ja uwazam, ze fak jest dobrze(..) Wiem,
7¢ Indzie do was pisza i o Tipsy.
dal cheecie, o podajeie Im moj e-mail,
a ja im napiszg tipsy.

Michat

Po wielu bojach udafo nam sie urucho-
mi¢ prenumerate, tak wiec, zaczynajac
od numerdw styczniowych, CLICK! po-
winien docierac wprost do waszych do-
mow (dokiadne informacje znajdziecie
nhuk}. Mito nam, e podoba ci sie nasze
pismo, jednak uwazamy, Ze ciagle
powinnismy je ulepsza¢ - mamy

jeszcze sporo rzeczy do zrobienia i cia-
gle sporo pomysiow,

ARCHIWALNE KODY | PORADNIKI
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W MIEOSNICZKA LARY CROFT
Nazywam si¢ Monika, od dwoch miesig-
¢y czylam wasze czasopismo i bardze
zainteresowata mnie gra TOMB RAIDER,
0 kiorej pisaliScie kilka razy w CLICKU!
Gheiatabym was goraco poprosic o po-
danie adresu FAN KLUBU TOMB RAIDER
(ieeli faki istnieje) oraz o wigcej infor-
macji dotyczacych TOMB RAIDER 5 -
THE CHROMICLES.

Monika

O przygodach boskiej Lary Croft na
pewno napiszemy wigcej, jak tylko po-
jawia sie Swieze informacje na temat tej
gry. Co do fan klubu Tomb Raider, to
postaramy sie w ktmyms z najblizszych
numerow zamiescic jego adres. Do te-

go czasu polecamy ci poszukanie w In-
temecie podobnych do ciebie mitosni-
kow przeslicznej bohaterki TR.

B Z KOMORKI DO KOMPUTERA
Gzytam Wasze czasopismo od drugiege
numeru. Najbardziej lubie dziat o Iner-
necie oraz o felefonach komorkowych,
Co do telefenow komdrkowych, fo mam
krotkie pytanie: jezeli mam program do
wysyfania SMS-ow, fo czy da sig wysy-
tac SMS z felefonn komoirkowego do
mojegs kompuiera?

Tomek

Aby wysylac wiadomosci z telefonu ko-
morkowego na PC (dokiadniej na adres
e-mail), musisz mie¢ wykupiong usluge
dostepu do Intemetu. Taka usluge ofe-
ruja wszyscy polscy operatorzy telefonil
komorkowej. Sam program do SMS nic
tutaj nie zdziala - sluzy on fylko do wy-
sylania wiadomosci na komorke.

W CLICK! POD EAWKA?!

Cheiatbym sie podzielic moimi odezucia-

mi dofyczacymi waszej gazely. Bardze

przyiemnie sig ja czyla na Mm%hhwk
0

W sumie powinnismy sie cieszy¢ z tak
wiemego czytelnika, ale co powiedza
na to nauczyciele? Moze lepiej czyiaj
CLICKA! na przerwach?

ery nowozytne] odbyly sie w 1896 r.,
Nagrode, gre SYDNEY 2000 otrzy-
muje: Midosz Kamifiski z Gliwic

B ODYSEJA

QOdpowiedz brzmi: Odys byl krélem
Itaki. Nagrode, gre ,ODYSEJA, otrzy-
muje: Zdzistaw Pigos z Grédek
n/Dunajcem

W AVP GOLD

QOdpowiedi brzmi: Odrwoérayni roli
Ripley w filmie o Obcych to Sigour-
ney Weaver. Nagrode, gre AvP
GOLD, ouzymuje: Pawel Plaskowski
z Grodziska Yvikp.

B ICEWIND DALE

Odpowtedz brzmi: Druzyna moze sie
sidadaé maksymalnie z 6 postaci
MNagrode, gre ICEWIND DALE,

otrzymuje: Maciej Lagan z Kielc

B KOUDELKA

Odpowiedz brzmi: By¢ albo nie by¢
wypowiedzial Hamlet. Nagrody, gry
Ape Escape, otrzymuja Rafat
Drzyimski z Kusowa, Jarostaw
Ciszewski ze Zbaszynia | tukasz Halas
z Pohc. Maskotla, malpy, otrzymup
Aleksandra Kobylecka z Warszawy,
Maciej Rapior z Poznania i Marcin
Dlugokecki z Momgga

W TABLET

Odpowied: brzmi: fgsildem nie moz-
na pisaé na zwyklej kartce. Nagrode,
TABLET, oozymuje tukasz Osypinski
z tukowa

B MYSZKA

Odpowiedz brzmi: Nowe myszki Lo-
gitech nie wymagajq specjalnej pod-
kiadki. Nagrode, myszke Logitech,
otrzymuje Dawid Parafinski

z Subaczowa

B PLAYER

Odpowiedz brzmi: Program PlayR to
odtwarzacz mulomediainy

Nagrode, program PLAYER, ouzymu-
je Pioo Dmytriw z Wyczech

B MANGA

Odpowiedf brzmi: Kot ma tylko jed-
no Zycie (lub siedem, dziewied, jak
glosza legendy). Nagrody, komiksy
WANEKQ, otrzymuja Marcin
Moczulski z Bolkowa, Anna Sobolew-
ska z Sycowa, Michal Gruszka

z Zakopanego, Marcin Bochniak

z Sandomierza i Pawel Kazmierczak
z Ostrzeszowa

Wszystkich czytelnikdw informujemy,
Ze zZmieniamy zasady losowania
nagréd. Poniewaz premiery gier sie
opdiniaja, bedziemy je losowal

w momencie, gdy 85tra do naszej
redakgji. Ale zapewniamy, ze nikt

Z tego powodu nie zostanie
pokrzywdzony.
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PRENUMERATA GLIGKA!

Przedpiaty na I kvvartai
2001 przyjmowane s3
w urzedach pocztowych -
oraz przez doreczycieli
do 25 listopada 2000

archiwum
T&T

Gre F{IIHIPEJE

ufundowana przez firme

CD PROJEKT wygrat:

Mirostaw Szatkowski ;
Gratulujemy!

Osobom zamawiajacym kserokopie kodéw oraz
poradrﬂ(uw z archiwalnych nmrmﬁw CLIEI![I

A = : o .
wWraz z ndpowiedsmm :naczl-uem. Warunkiem

otrzymania kserokopii jest przysianie kuponul

ok o g me o

21/2000
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Agent specjalny nadaje! Tu J-23 Ponownie natknatem sie na magazyn poszukiwanych
produktdow. Wstep tylko dla najwyzszych ranga oficerdow AbWehry. Miejsce to jest
jest mocno strzezone przez zotnierzy Gestappo. Mozecie sie tam

Scisle tajne i j
dostaé tylko w jeden sposdb, podajac hasto: WWwWwW.ms Wﬂcom,pi

Koniecznie zapamietaj kombinacje znakow i zniszcz ten przekaz. Za wszelka cene udaj sie
jutro moze by¢ za pdzno. Koniec przekazu.....

tam jeszcze dzis§,




JUZ W SPRZEDAZLY

DOSKONALELA GRA AKCCIJI
W NIEWIARYGODNIE NISKIEJ CENIE!
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