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Nadace Na&e dité dékuje vSemspolecnostem a laskavym obéanum, kteri vpribéhu'roku 2001 podpofili nai cinnost a prispéli 

mnoha projektum na ochranu deti. Vazime si VaSiduvérya vérime, ze inadale budemespoletné poméhat ohrozenym détem. 

Z projektu, které Nadace Nase dité'v prubéhu roku 2001 realizovala nebo se na nich podilela, nam dovolte jmenovat ty 

nejvyznamnéjsi: 

¢ Celostatni Linka bezpeci — nepyetrzita bezplatna linka urcena détem v tisni 0800 155 555 

° Krizové centrum — bezplatné odborné psychiatrické, psychologické a socialné pravni sluzby pro détskou klientelu ajejich 

rodice vkrizovych situacich 

@ Rodicovska linka — bezplatna pomoc dospélym pri feseni problémd s détmi ajejich vychovou 

¢ Kampaii proti citovému tyrani déti — na jae roku 2001 tato kampaii ,,objela* v dopravnich prostiedcich celou Ceskou 

republiku 

© Slabikar détskych prav — Nadace NaSe dité vydala tento slabikat, aby priblizil Skol4ktim veselymi obrazky jejich prava 

vsouladu sUmluvou o pravech ditéte —slabikai byl zdarma vénovan vsem zékladnim skolam 

© Podpora détskych domovi 
¥ AS 

© Osvéta a snaha o zménu legislativy ochrany déti v Ceské republice RY —_— Pin 
>> NY a s 

Do roku 2002 prejeme vSem nasim darctm hodné zdaru a spokojenosti! Pj a 5 
uj = 2B 

Jménem Nadace Na&e dité 2 
i) 

Zuzana BaudySova, feditelka nad gall uzana BaudySova, reditelka nadace Vernier” Jltagh ey 

Nadace NaSe dité, Ustavni 91/95, 181 00 Praha 8, tel./fax: 02/8542656, 02/8554031 

bankovni Uéet: CSOB, a. s., Praha 8, éislo Uétu: 3300033/0300, e-mail: nasedite@nasedite.cz, internet: www.nasedite.cz 
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XGENMIX No.4: PODLOZKA 
Scéndi: Ondrej Pessr, Pavel Zdarek, Kresba: McMagic   

CO JE NOVEHO? 
V tomto éisle se poprvé rubrika Burn.Out stavad skutecénou recenzni 
rubrikou a jako takova ma u sebe zbrusu nové hodnotici tabulky. Jak 
funguji, co ukazuji — to vSechno vam ve zkratce demonstrujeme na 
tomto misté. 

NOVE RUBRIKY 
Mezi novymi rubrikami v tomto isle se objevily i tyto: 

ONLINE -— rubrika zabyvajici se internetem, online hrami a vsim, co 

s tim Ize spojit. V tomto isle startujeme seridlem o zpUsobech pfipoje- 
ni. 

BURN.OUT - koneéné se nam zrodila recenzni rubrika se skuteénymi 
recenzemi. Jmenuje se po svém _,katalogoidnim” predchtdci Burn.Out 
a doufame, ze se vam bude libit. 

RETRO -— vcelku oblibend rubrika. Staré dobré pecky se predstavuji 
v pIné krdse svych mnoha let, aby ukdzaly, Ze pofdad maji co nabidnout. 

INSTRUCTION -— rubrika navodt. Zaéindme stylové jednou z nejlep- 
Sich her pro N64. 

FILM -— prostor pro film se nam rozéifil. Kromé recenzi vas nyni ¢ekaji 
novinky a preview oéekdvanych snimku. 

TEKNOLOGY -— trocha téch modernich technologii nemuze nikdy 
uskodit. Pohled do svéta digitalnich fotoapardtt, kamer, projektord, 
DVD a MP3 prehravact, auta rizend pocitaéem — prosté na co si vzpo- 

menete. 

PURGATORY - velice zadana rubrika dopisu ctendrv. Takze piste, 
autory vylosovanych dopist& odménujeme péknymi darky. 

4 

  

  

  

CELKOVE HODNOCENI 
(islo uprostied) md své diléi faktory, které jsou hodno- 
ceny na stupnici od 1 do 10, piicemz 10 je nejvic. Cislo 
uprostied je v procentech, a 100 % znati, ze jde o 
naprosto nejgpickovéjsi hru, ktera kdy vznikla. 

HUDBA - hodnoti se ndpad a zpracovani hudebniho 
motivu. 

HRATELNOST - jak se hra hraje. Zda je navykovd nebo 
zda naopak je tézké se k ni vobec podruhé vratit. Na 
hratelnost md vliv originalita, obtiznost a celkovy napad 
(ptibéh, postavy, zpracovani). 

GRAFIKA - tento faktor je asi kazdému jasny. Hodnoti 
se graficky vzhled, ndpad a také animace. 

OVLADANI - sleduje se jednak zpusob, jakym se hra 
oviladé a také obtiznost tohoto ovidddni. Oviddani 
me kazit dojem ze hry velice vyraznym zptsobem, 
pirestoze hra sama o sobé mUze byt velice dobie hratel- 
nd. 

ZVUK - hodnoti se ozvuéent hry — ruchy, dialogy.   
 



JE, SORRY, KLUCI, 
JA’JSEM SE SPLET. 
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Odpovédi prislo opét mnoho. Dékujeme 
za projeveny zdjem a tady jsou tii vyherci 

krdsnych plySovych zvifatek. 

Prejeme piijemné mazleni! 

1. misto - Obfi Zzelva Oly 
Josef Pelikan, 
Nové Mésto na Moravé 

2. misto - Brutalni prase Bréta 
Regina Tumorova, 
Praha 

3. misto - Liny hroch Lucius 
Ivan Schiler, 

Domailice 

 



ZAMERENO NA... 

OHLEDNUTI as 2001 
 NANEMENEKONZOLOVY ROK       

           

Dalsi rok ubéhl jako voda a my vam 
prinasime lanak, ve kterém se ohléd- 
neme za rokem 2001 a také vam néco 
povime o chystanych hrach v roce 2002. 
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ak uz jsme zde zminhovali, GBA je novinkou na svétovém i naSem trhu 

Je tak se vyvoj her na tento handheld teprve rozjizdi. (Co se tyée hard- 

ware specifikaci GBA, tak ty mdzete najit v prvnim éisle naseho éasopi- 

su.) Ale i pesto na GBA uz wySly nékteré zajimavé tituly roznych zanrd. 

A téch nejlepgich pét si tu nyni predstavime. 

1. GT Advance Championship Racing (MTO Inc.) 
To jsou naprosto skvélé zavody aut. Pokud jste méli nékdy éest si zahrat 
Gran Turismo na PSone/PS2, tak budete mit velmi dobrou piedstavu, 

jak tato hra vypada, protoze se v podstaté jedna o jeji prenosnou verzi. 

Je az neuvésitelné, co se v8echno da vméstnat na tak maly cartridge, 

nebot zde najdete 45 aut a kazdé m4 svoje odlisné chovani na silnici 
a 32 trati a ve smés kazda jind. Takze pokud patrite do automobilové 

kategorie hraéd, tak tohle je hra pro vas. Prosté nddhera. 

2. Advance Wars (Intelligent Systems) 
Japonska tahovad strategie. Obecné vzato japonskych her, které jsou 

prelozeny do angliétiny, a ted’ mam na mysli predevsim RPG a tahové 

strategie, je na vSechny platformy velice malo. Kdyz se ovSem néjaka 
firma rozhodne pielozit svdj produkt, a tak ho poskytnout i Sir8i verej- 

nosti, potom to stoji za to. A Advance Wars nejsou vyjimkou. Naprosto 

Uzasna tahova strategie podobna Battle Isle, ale v manga provedeni. 
Najdete zde neuvéritelnych 114 map, a pokud vam to nebude staéit, je 

zde jesté editor map. 

3. Doom (David A. Palmer Productions/id software) 
Asi nejznadméjgi hra v déjindch pogitaéové zabavy vébec. Doufdm, ze 

nemusim tuhle FPS snad nikomu piedstavovat. Doom byl preveden 

snad na vsechny konzole/poéitaée, na které si vzpomenete (Genesis, 

Snes, ZX Spectrum, Amiga) a ted’ k nam dorazil i v ptenosné verzi. 

Netfeba se zde dlouze rozepisovat nad tim, jak se Doom nddherné 

hraje a kdesi cosi, protoze autofi ho vzali a prosté a jednoduse ho tak, 
jak byl, predélali na GBA. Je skoro na pixel identicky s origindlem. 

Hrajete Doomovky? Tak na co jesté éekdte? 

4. Golden Sun (Camelot Software Planning) 
Pravé a nefalSované RPG se vsim, co k RPG pati. Jak jsem se tu jiz zmi- 
hoval u Advance Wars, tak i Golden Sun je japonskd hra a i ona byla 

prelozena do angliétiny a i ona je jednou z nejlepsich nejaponskych RPG 

her. Najdete zde Uchvatny pribéh, ktery navic podporuje bozska grafika 

a celé to jesté umochuje skvéla hudba. A jesté tu je jedna véc a tou je, 
ze cela hra je navrzena tak, aby ji mohli hrat i hrdaéi, kteti nikdy RPG 

nehrdli. Celé oviadani je tak intuitivni, ze si na néj rychle zvyknete 

a budete Golden Sun smaiit az do padnuti. 

5. Wario Land 4 (Nintendo) 
Ploginovka s RPG prvkami. Jak by se na prvni pohled mohlo zddt, ze hra 
nebude nic moc, kdyz uz se jednd o 4 pokragovani, tak to zde neplati. 

Tento novy dil hry s Wariem je skvély. Autorém se podarilo odpoutat od 

prede’lych dilé, a tak do hry piinesli spoustu novych ndpado a vylepSe- 
ni. Z toho plyne, ze se zase budete dobie bavit. 

Tak to bychom méli ohlédnuti za minulym rokem, a ted’ se podivame, co 
nds éekd v tomto roce a na co se mbzeme téSit. Urcité vSechny piizniv- 

ce bojovek potési, ze na GBA vyjdou hry jako Mortal Kombat nebo 
Tekken. Jak si ale jejich konverze povede, na to si budeme muset jesté 

néjakou dobu poékat. Dale se mizeme téSit na Sonic the Hedgehog 
Advance, na GTA 3, na néjaké dali FPS jako Dark Arena, Duke Nukem 

nebo Ecks vs. Sever, na Defender of the Crown (stard strategicka hra 

z dob Robina Hooda) a nebo na adventuru Broken Sword: Shadow, 
a tak bych mohl pokraéovat dal a dal. Nechame se tedy prekvapit, co 

nam tento rok piinese, ale uz té vim jisté, Ze toho bude dost a pdr kva- 

litnich her se mezi tou zaplavou her uréité najde. 

Michal Brzdk 
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predstavime pét bestovek, které ze sebe PS2 za 
lorisky rok dostala, nebude od véci ujasnit si pdr 
véci. Zapomente na objektivitu, chcete-li ist utopii, 

sahnéte po Marxovi, protoze tady ji nenajdete. 

Vyéet péti nejlepsich her nebude vyétem péti sku- 

teéné nejlepsich her, bude to pouze vyéet nagich 

nejoblibenéjgich her (resp.mych nej) z téch, které 

jsme méli tu éest za posledni rok na PS2 hrdt. 

Zalostné kratky vyéet, ve kterém se zel nedostane 

na vsechny, které by si to zaslouzily, éimzto se hlu- 

boce alespoh omlouvdme piedevsim novatorské 
Shadow of Memories, vynikajicimu Tony Hawkovi 
3, faméznimu Soul Reaverovi 2 a predevsim Silené- 

mu a nezapomenutelnému Silent Hillu 2. 

Konkurence méla opravdu hodné ostré lokty 
a véite mi, vybér to byl opravdu hodné tézky. 

Mozna vam bude piipadat neobjektivni a Spatné 

a budete mit svym zptsobem pravdu. Na druhou 
stranu si na objektivni a absolutné spravné ani 
nehrajeme. 

1 .Grand Theft Auto 3 
(DMA Design) 
Mbzete jakkoliv plamené horlit proti 

jejimu zvrhlému obsahu, ale pokud jste 

ji opravdu hrali, je to tak vsechno, co 
proti GTA3 mvdzete mit. Matrixovsky 

neodolatelné Liberty City vas spolkne 

jako malinu a ukdze vam, co je to HRA- 
TELNOST, ndpaditost, rozmanitost 

a svoboda. Moznd pak pochopite, 

ze jd, jakozto vdzeny, ctihodny 

a loajdlni obéan Liberty City 

opravdu nemam na tomto misté 

moznost volby. Nechci se probudit 

s kofiskou hlavou v posteli. 

    
    

    

   

    

   

        

   

          

   

2. Gran Turismo 3 
(Polyphony Digital) 
At si kdo chce rika, co chce, GT3 je prosté a jed- 
noduge klasa a zdaleka nejlepsi hra svého 
Zanru. O jejich obrovskych moznostech, genial- 

nim konceptu, dokonalému ovlddani, nekoneéné 

Zivotnosti a infarktovému provedeni si mUze cely 

ten obfi peloton zavodnich her jedoucich 
nékolik km za ni nechat jenom zdat, bez ohledu 
na platformu. 

3. Pro Evolution Soccer (Konami) 
Mbzete mi nadavat, mdzete si tukat na elo, jak 

chcete, ale nejlepsi zpracovani fotbalku vSech dob 

a pro mé osobné taky nejlepsi sportovni hra vsech 

dob si prosté a jednoduge cokoliv horsiho 

jak bronz nezaslouzi. A nigéeho horsiho 

se ji taky alespon tady nedostane. 

4. Devil May Cry (Capcom) 
Bez diskuse ta nejryzejsi, nejnadupanéjgi a nejstylo- 
véjsi akéni bozarna, jakd se za poslednich par let 

objevila. A taky po dlouhé dobé jedna z téch obtiz- 
néjgich, které vas prinuti naddvat, mlatit kolem sebe, 

a tak; v8ak to znate. Excelentni hratelnost, excelent- 

ni ovidddni, excelentni provedeni, excelentni vSech- 

no. Je to mozna trochu kratsi, ale i tak to je jedno- 

znaéné nejlepsi akéni hra roku. Jestli Devil skuteéné 
May Cry je diskutabilni, ale vy uréité budete. Stéstim, 
tak jako ja. 

5. Jak and Daxter (Naughty Dog) 
Zapomenite na predsudky, jejich prostiednictvim za 

vas mysli jini. Jak and Daxter je mozna v jddru plosi- 

novka, ale to piece neni dulezité ani prvofadé. 

Dolezité a prvoradé je, ze to je Uzasna a skvéle hra- 

s jakym jste se kdy u hry setkali. Svét bez hranic, 

omezeni a nahrdvacich éast. Svét, jimz vase tézko 
zapomenutelné hrdiny protahne vyborny, vtipny pii- 

beh. Zivy svét, ktery je nechutné dokonalou ukazkou 
toho, co PS2 umi, a jak to z ni dostat, protoze JaD je 

bez debat zdaleka nejhezéi hrou svého druhu. A taky 

jednou z nejlepsich a mala skoro bezchybnych. Proto 
tu nemUze chybét. A Ze je to ploginovka? No a co? 

  

1. Metal Gear Solid 2 (Konami) 
Zdaleka nejoéekdvanéjgi hra nejen pristiho roku, ale 

snad vsech dob, kterad uz ma prakticky zajisténé 
misto v prvni fadé nejlepsich her roku 2002. 
Jakékoliv pochybnosti o jejich kvalitach nejsou po 

americké veleUspé5né premiéfe na misté. 

2. Final Fantasy X (Squaresoft) 
Mistr se drzi svého kopyta a vypadd to, Ze s novym 
nddobiékem budou jeho botky lep8i nez kdy pied 
tim. Final Fantasy je ochranna znadmka kvality nej- 

lepSiho z nejlepsich, a uz jednoduge proto, ze se jen 

s timto jako vzdy FF nespokoji, bude FFX pro RPG 

fanougky uddlosti roku. 

3. Xenosaga, Episode I.: 
Will zu Macht (Namco) 
Velkovypravné, epické pokraéovani toho nejsilnéjgi- 

ho a nejhlubgiho pribéhu, jaky kdy hra vypravéla 

(Xenogears), které zaéind nabyvat skuteéné gigantic- 

kych obryst. A taky tézké hard core sci-fi RPG, 
u néhoz neni otdzkou, jestli bude kvalitni ¢i kdy 

v Evropé vwyjde, ale jestli vabec vyide. Modleme se. 

4, Tekken 4/ Virtua Fighter 4 
(Namco/Sega) 
Dva nejvétsi a nejslibnéji vypadajici souperi o titul 

nejlepsi bojovky piistiho roku. Tézko fict, ktery z nich 

nakonec vyhraje, ale jeden z nich bude zahiivat mis- 

tecko na trénu svému nastupci zcela uréité. Tedy 

pokud jim obéma nevytie zrak SoulCalibur 2. 

5. Tomb Raider: Next Generation 
(Core) 

Prestoze je drzen ndvrat Lary 

Vv naprosté tajnosti a jediné, co se vi, 

je, ze bude, je moje vira ve 

schopnosti hochO z Core 

v tomto pfipadé bezmeznd. 

Prestoze posledni dva dily byly 

hodné slabé, nembzu se zba- 

vit pocitu, ze tentokrat to 
bude opét néco extra. 

Uvidime na E3. 

Jan Spaéil
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x Tony Hawk's Pro Skater 3 
(Shaba Games) 
Nevim, éim to je, ale provadét triky na skatu pro- 

stfednictvim ovladaée v ruce je kupodivu velmi pii- 

tazliva véc. Treti dil vySel pomérné neddvno, jeho 

vyrobu svéril Activision do zcela jinych rukou, nez 
zaneprazdnénym vyvojditm z Neversoftu, a tento 

tah se vyplatil. Na obzor nam vysuméla opét Spié- 

kova hra, ovénéend néjakymi témi pridanymi fine- 

sami (revert trik) a jako velmi profesionalné odve- 

deny kousek se uréité pogita. 

  

4. Fear Effect: Retro Helix (Kronos) 
Tato brilantné odvedena 3D akéni adventura, viéle- 

nad do zvldstné comicsového ladéni, byla nejen 

pastvou pro naée oéi, ale hlavné silné namichanym 

odvarem, jenz plIné provéiil nase intelektudlni hraé- 

ské ,budky”. Tohle pokraéovani rozhodné stdlo 

zato, chvilemi se trochu zadrhdvalo, ale nakonec 

obstdlo na jedniéku. Pozor, uréeno pouze dospélej- 
Sim paranum! 

on Syphon Filter 3 (Eidetic) 
Zdchrana svéta pred teroristy nebyla nikdy tak vta- 

hujici (no dobra MGS — uz jednou kdysi byla). Pri 

troge té snahy a notné davce Stésti jste urcité doka- 
zali zastavit nebezpeéné Sifeni Syphon viru. Ale od 

prvniho dilu této hry se historie tak trochu opako- 
vala, uz nebylo nic moc, co by se dalo jesté vymys- 

padla klec. Rok nam zase uplynul néjak pode- 

zrele rychle (ze by vliv vesmirné expanze), asi 

jako kdyz utne, coz taky znamend, Ze prichazi den 

zUétovani a bilancovani. Zatim dosud nejproslulej- 

Si a v prvé fadé nejUspéSnéjsi konzolova platforma 

na svété odevzdala vSem svym pfiznivcdm svou 
roéni sklizef her, odréd velmi variabilnich, ale ne 

nijak prekvapivych. Nesla se vyhradné ve znameni 

pokragovani, jez se dala lehce predpoklddat, ale to 

UZ je vyvojdii bézné osvédéené schéma, které nijak 
neubird na faktu, Ze vydané hry budou opét kvalitni. 
Tentokrdt jen tak mimo kolo vyhrali o fous evropsti 

vyvojdii nad sikovnymi Asiaty, ovSem jen co do pottu, 
kvalita playstationovych tituls byla vzdy piedevsim 

zdsluhou japonskych ostiilencd, jejichz um zajistil 32- 

bitové magince tolik patiiénou slavu. Nemarnéme tedy 
uz €as a vydejme se po stopdach letosnich hitd. 

1 e Final Fantasy IX (Squaresoft) 
Posledni dil této nejslavnéjsi RPG sagy vsech dob byl 

jednim slovem Uchvatny. Ndavrat k pohdadkové ladé- 
né stylistice, tj. prostfedi tajemnych hradw a stiedo- 
vékych opevnéni fie Gaia, byl spravné zvolenou 

cestou a zdroven ndavratem k pivodnim kotentm 

FF z éry osmibité. Ano, tento vizudlni skvost (opét 

jedny z nejlepsich CG sekvenci vibec) si opét doka- 
zal ziskat srdce milién& hraéd. To, co bylo na devit- 

ce tak kouzelné, byla jeji epicka rozsdhlost, nad- 

herné zvolené charaktery a jedineény systém sou- 

bojt. Mozna konec jedné slavné éry, po ni vsak 
obvykle zase zaéind nova, no vsak to sami znate. 

2 e ISS Pro Evolution 2 (Konami) 
Hurd na hiisté aneb rozhodéi je ,,krdva’. Pot 

a namahava diina, tésny kopacky, neslusny fev 

zpoza hlouéky zapInénych tribun a do toho vseho 

jesté splnénd predpovéd’ mizerného pocasi. 

Nevadi, snad to utahneme alespon na jednobo- 

dovou plichtu, staéi jen poslechnout taktiku z ust 

trenéra a vSechno pUjde jako po masle. Bez 

bazné a hany nejlepsi fotbal na PSone vubec, 

i pres par nepatrnych much, jez se daly nakonec 

prekousnout, nam piinesl tolik éutaci zabavy, 

jako nikdo nikdy pred nim. 

let. Gabovi to bylo stejné fuk, akce to byla vice nez 

slusnda a nebyl divod proé se u ni dobre nepobavit. 

e w iA wews 

op 5 nejgcekavanéjsich 
er pro PSone: 

Spanila jizda této platformy, zda se, jesté neni na 

bodu mrazu a ddva nam stale nadéjnou predzvést, 
Ze se za rok zase ohlédneme za slibnymi budouci- 
mi tituly zpatky. Takze tady jsou nékteré z nich: 

1. Hoshigami: Ruining Blue Earth 
(MaxFive) 
Zajimavé vyhlizejici kolova strategie na bdzi Vandal 

Hearts nebo FF Tactics, propracovany vyvoj postav, 

rozmanitost déjové zdpletky, plus velmi tuhd obtiz- 

nost, zdé se byt docela podmanivou zdrukou. 

2. Black & White (Lionhead) 
Hrdt si na Boha a umét fidit osudy lidi neni vobec 

snadny kumst a vybrat si mezi zlym a dobrym 
bohem, to uz vibec ne. Magicky svét P Molineuxe 

na PC je skvélou zalezitosti, doufejme jen v nemé- 
né skvélou konverzi. 
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3. Pro Evolution Soccer (Konami) 
Velice ptekvapivé na nds Konami vyrukuji i s verzi 

nejlepsiho PS2 fotbdlku na starou dobrou 

PlayStation, ukdzalo se, Ze ve fotbalovych hrdch je 

pordd co vylepSovat, mame se tedy uréité na co 
téSit. 

4. Delta Force: Urban Warfare 
(NovaLogic) 
Ani 0 stiilecky v prvni osobé nebude nouze, i kdyz 
tohle ma byt spise taktickd zdlezitost, design leve- 
l6 bude, jak ndazev napovidd, vypadat znaéné 
urbanisticky, schopna Al a vybér z mnoha skvélych 
zbranji slibuje zarivé vyhlidky. 

5. Mega Man X6 (Capcom) 
Nakonec dobrdé zprdva pro fanousky této snad 
nekoneéné série od Capcomu. Totiz série se zda 
byt opét nekoneénd, a tak na vds éeka opét spous- 
ta osvédéené, komiksové zdbavné platformové 
akce. 

Tomdg Haluza 

 



  

    

ohuzel dny Dreamcastu jsou uz pomalu setteny, takze pokud hledite do 

budoucnosti, bude lep’i mrknout se na néjakou jinou platformu. 

Koneckoncu, at si vyberete kteroukoliv, najdete na ni hry od Segy, a zcela 

jisté také spoustu dal&ich, tim lep8ich, éim tvrd8i bude valka mezi jednotlivy- 

mi konzolemi, tedy alespom doufam. Dreamcast ma samoziejmé slusnou 

zdsobu starsich pecek, ale jeho dny se uz nikdy nevrati. Tak dobrou zabavu. 

1. Grandia Il (Arts) 
Velice Uspé8ny prvni dil tohoto fenomendliniho RPG vySel na Saturnu 

a o nékolik let pozdéji i na PlayStation. U druhého dilu jako by se historie 

opakovala. Pivodné exkluzivni titul pro Dreamcast pestal byt po ,,smrti” 

svého materského systému exkluzivnim a zanedlouho piijde (v mirné pozmé- 

néné podobé) na PS2, takze pokud vam nahodou ptvodni verze unikla, roz- 

hodné se dejte zldkat unikdtnim soubojovym systémem, piitazlivym pribé- 

hem, sexy grafikou a ostatnimi prednostmi, kterymi jedna z nejlepsich sou- 

éasnych RPG her oplyva v mife vice nez vrchovaté. Prestoze ji, oproti svému 

piedchidci, byla vytykana menéi obtiznost a propracovanost, budie si jisti, ze 

vstavani od Grandie II je stejné bolestivé jako vstavani od zhavého snu 0 vasi 

oblibené hereéce. 

2. Shenmue Il (AM2) 
Pokud byl prvni dil tohoto epického cyklu revoluéni svou redlnosti a smyslem 

pro detail v kazdém ohledu, potom dvojka jde jesté mnohem dal. Na ulicich 

potkate vice lidi, budete prochazet mnohem vétsi a élenitéjsi oblasti, a co je 
nejddlezitéjgi, diky mnoha drobnym, ale uziteénym vylepSenim vas Shenmue 

Il bude bavit lépe a chytreji nez jeho predchidce. Prikladem je predem avi- 
zovand moiznost posunout éas vpred namisto nudného potdceni se po okoli, 

pripadné nové varianty QTE. Diky ochotné radicim lidem a uzite¢nému 
zdpisniku neni hra zvld8t problémova ani zakysova, ale zato je docela dlou- 

ha a ndpadita. O Ryovu (vai) zabavu na cesté za potresténim smrti svého 

otce se vyvojdiii v éele s Yu Suzukim postarali vskutku znamenité. 

3. Virtua Tennis 2 (Hitmaker) 
Pokraéovani s prehledem nejlepSiho tenisu bez ohledu na platformu se 
nedoékalo dramatickych vylepSeni, ale popravdé feéeno, vsichni by se asi 

moc divili, kdyby tomu bylo jinak. K pbvodnim redlnym protagonistim piibyli 

tfi novi muzi (Rafter, Enquist a Norman) a hlavné tu koneéné jsou i predsta- 
vitelky nézné édsti populace (aékoliv, zkuste jim vlézt do servisu), jiz zastupu- 

ji napi. sestry Williamsovy, Monika SeleSovad nebo Lindsay Davenportova 

(Anna K. samozfejmé zase nikde, krucinal). Nechybi tedy tentokrat ani smi- 

Send étyrhra, takze multiplayerové maée ziskaly zcela novy, abych tak fekl, 

ndboj... v ramci moznosti ovSem. Nu, a co vic byste éekali. Konkurence 
Zddn4, tak proé se snazit vic. 

4. Headhunter (Amuze) 
V recenzi na prakticky shodnou PS2 verzi najdete podrobnéjgi informace 

o jedné z nejoéekdvanéjgich her od Segy v posledni dobé. Nutno uznat, ze 
posledni vykrik Dreamcastu v podobé vydani nékolika prakticky poslednich 
titul neni vGbec jen takové néjaké stéknuti, nybrz poradny agonicky fey, 

a tak to ma byt. Hra, tak trochu na zptsob Metal Gear Solidu, tézi ze skvé- 
lého pribéhu a propracované akce. V roli dobrodruha Jacka Wadea vySetiu- 

jete vrazdu séfa bezpeénostnich slozek. Rikdte, ze ovladani by obéas mohlo 

byt lep&i a néjaké dalsi chybky by se na&ly? No a co. Dejte mi mou tvrdac- 
kou motorku a néjakou pofddnou bouchacku a s tim ostatnim uz si néjak 

poradim. 

5. Crazy Taxi 2 (Hitmaker) 
Pokud se vam zda, ze je tu néjak moc dvojek, mate pravdu. Nékdy se pro- 

sté takhle sejdou. Dvé z nich navic pochazeji od stejné znacky, a budite si jisti, 

ze ndzev Hitmaker neni jen prdzdné slovo. Co se CT2 tyée, vychytanéjgi 

adrenalinovku byste asi hledali jen tézko i v pravé poledne s baterkou v ruce, 
a tak, ackoliv stejné jako u Tennisu jsou zde zmény zastoupeny pouze ve 
skromném mnoistvi (jako tieba skakani a moznost vzit az Gtyri pasazéry 
najednou, k dispozici jsou nova vozitka i ridiéi), stoji tenhle kousek rozhodné 

za pozornost, zejména pokud jste jedniéku Uspésné opomenuli. 

Petr Havliéek  



    tejné jako u siti lokdlnich, v zasa- 

dé to mézeme udélat dvéma 
zpusoby: budto ,drdatové”, tedy 
nkabelem”, nebo to jako drahy 

Marconi zkusit bez draté. Zaénéme 

v nagich domdcnostech bohuzel nej- 
rozsirenéjsim zptsobem piipojeni, 

tedy komutovanym, chcete-li telefo- 

nickym, pfipojenim, fyzicky mode- 
mem. Malou krabiéku se samici 
konektoru (zpravidla) RJ-11 jste jisté 
nejednou vidéli. Toto pripojeni ma 

jediny klad: prestoze se nedd fici, ze 
by Cesky Telecom na cendch za pii- 
pojeni neryzoval, nékolik stovek za 

telefonni poplatky si mUze dovolit 
témé? kazdy; o poméru cena/vykon 
se jiz da s Uspéchem pochybovat, 
ovsem jiny zpUsob pjfipojeni do 

500 Ké mésiéné u nas neexistuje. 

Nevyhod je celd fada: kapacita 
maximdlné 56,6 kbps (kilobitu za 
sekundu) (nékteré modemy slibuji 
pomoci rdznych fint rychlost vy8si, 

  

Méjme pred sebou jedno vykonné PC. Cely den usilovné pracu- 
je: vrni vétraékem, Soupe hlaviékami harddiskt, roztaéi plotny 
a disky, procesor piijimd, pocita a odesild, koprocesor pyisluhu- 
je, zvukovka kvaka... A co za to? Nic. Pritom si zaslouzi trochu té 
zabavy, potlach, navdzani sousedskych vztahu, snad i néco 

vaznéjsiho. Méli bychom proto pro sva PC hledat kamarady, 
zapojovat je do siti lokdlnich, at uz drdty nebo vzduchem, a jejich 
informace pak pustit do svéta — na Sirokou sit: world wide web. 

ale sift je stejné omezuje natolik, ze 

avizované rychlosti dosahuji, trou- 
fam si fici, vyjimeéné), této kapacity 
navic prenos v redlu nikdy nedosdh- 
ne, telefonni linka je datovym pje- 

nosem zablokovana pro telefonové- 
ni, nespolehlivost pfipojeni, které 

muze kazdou chvili ,spadnout”, 

neboli byti pferusSeno. Chyba neni 
ani v Uéastnicich (respektive je - 

v jejich poétu), ani bych vinu nesva- 
loval na monopol Ceského 
Telecomu; chyba je jen v penézich. 

Asi vas jiz nékdy napadlo, jak vypa- 
dd svét na konci opaéného konce 
telefonni linky. Trochu si zjednodu- 
Sim situaci a budu predpoklddat, ze 
bydlite v zizkovském Géinzovnim 
domé. Nad vami, pod vami i vedle 
vas vede fada tercidlnich rozvodé, 

napf. televiznich, a mj. i telefonnich. 

Vedou tam i kabely Uéastnickych 
telefonickych linek, mezi kterymi 

    

   
   
   

  

   
   

  

    

  

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

  

       
      
      
       

  

      
      
      
       

  

    
       

  

     
    

    

    

   

     

bude i ta vase; s nejvétsi pravdépo- 

dobnosti budou metalické, coz je 

veelku  — podstatnad _informace. 
Telefonni linky ze v5ech byté jsou 
soustfedény bud do Ustiedny, ale 
spise primo do Uéastnického rozva- 
déée. Zde jsme poeticky feceno 

v nejtendich vétvickdch stromové 
struktury, kterou sift ma. Vyto¢ime 
tedy éislo zvoleného operdtora, a pri 
ystupu na internet ndm cosi jako 

nmegaNAT” (vysvétlim nize) pridéli 

z dané mnoiZiny verejnou IP adresu, 
se kterou vstupujeme do svéta. Nd 
paket pak sméfuje do suterénu 
vstiic dalSimu rozvadééi a dale slozi- 
tou cestou do pdtefni sité, kterd 

v nasi zemi patii jednomu ze étveri- 
ce: Cesky Telecom a.s., Aliatel a.s., 

GTS Czech a.s. a e-Tel s.r.o. Jak jsem 

jiZ predeslal, jsme na Zizkové, blizko 
zdejsi krajinné dominanté, 
»Bajkonuru”, a tudiz i nedaleko 

nkabelu” s kapacitou 2 Mbps (mega- 
bitu za sekundu), jez se oznacuje E1. 
Jiz vime, ze struktura je stromova, 

musi tedy ndsledovat nejtlustsi 
vétve, tedy opticka viakna E 3     

  
s kapacitou 34 Mbps. Kmen tvosi 
»pater’, jejiz kapacita je zpravidla 

155 Mbps, oznaéeni STM-1. Do hry 
mezitim vstupuji routery, megaPOPy 

a dalsi zafizeni, na jejichz funkce by 
nestacilo celé éislo Xgenu a nema 

smysl se o nich dlouze rozepisovat. 

Nez opustime piizemi dial-upu 
a podivame se na luxusnéjgi varian- 
tu vytaéeného pfipojeni, dnes Casto 
sklofiované ISDN, vratim se k termi- 

nu NAT. Vysvétlime si je] podrobnéji 
piisté, vztahuje se k pevnym piipoje- 
nim, nejprve si ovsem musime pové- 

dét néco vice o IP adrese a DNS ser- 
veru. IP adresa je obecné dvandcti- 
mistné Eislo s trojéislimi oddélenymi 
teckami, pomoci které putuje vas 
paket, tedy informace, kandly sité. 
VeSkeré aplikace zajistujici komuni- 
kaci mezi uzivateli na Internetu s IP 

adresou operuji. Pamatovat si dva- 

ndctimistnd éisla pozadovanych ser- 
vert by bylo obtizné a nekomfortni, 
a tak misto nich pouzivame nazvy 
rozhrani, nam znéma jména domén 
(xgen.cz). Jedna adresa navic mize



mit pfifazeno nékolik doménovych | 
jmen. IP adresa je vstupenkou kam- 

_ koli, kam neni piistup omezen (za 
domadci Ukol si zkuste zjistit IP adre- 
su serveru xgen.cz a pristé ji napiste- 
do fadku vaseho internetového pro- 
hliZeée — namisto www.xgen.cz tedy 
000.000.000.000). Vazby mezi IP 
adresami jsou k dispozici v databazi 
DNS (Domain Name System). Cely 
systém pomoci primarnich a sekun- 
darnich nameserveru spolu s reverz- 
nimi doménami (funguji opacné, 
tist. hledaji jméno k IP adrese) pie- 
kladé doménova jména na IP adre- 
sy a opatné, umoznuje vytvaiet sub- 
domény (subdoména.doména.cz) — 
atd. Pokud se pfipojujete zdarma” 
pres nékterého z providerd typu 
Volny, Tiscali apod., je vam telefon- 
nim providerem IP adresa kratkodo- 

bé piidélena a pfisté vyfasujete 
néjakou zcela jinou. S prechodem 
na pevné piipojeni, treba pies pro- 

MEL EL 

vozovatele internetu kabely kabelo- 
__vé televize (0 nich bude feé prespiis- 

té), ziskavadte svou IP adresu. 

V oboru telekomunikaci rozvinutych 
a bohatych zemich typu USA, kde je 
zvykem pracovat s linkou o mini- 

_ mdlni kapacité 512 kbps, je proto 
~ daleko snadnéjgi a rozvinutéjgi jak 

vyuziti internetu ve sluzbdch, ban- 
kovnictvi a dalich sférach vyzaduji- 
cich zpétnou vazbu, tak sledovani 
_pohybu uZivateld v siti, stahujicich — 
tieba détské porno. 

Nyni tedy k ISDN (spravné 
EurolSDN; Integrated Services 

Digital Network). Pozor, bavime se 

o ISDN, ISDN 2, nape. ISDN 30 je jiz 

o nétem jiném! Casto se da 
zaslechnout jeji oznacéeni ,,dvou- 

drat”, coz je docela priléhavé pfi- 
zvisko. Zfizeni ISDN jiz vyzaduje 
zasah do véastnické pripojky a néco 
stoji (mate-li od CTc zrizeny_,tele- 

  

fon’, lidovych 999 Ké). Za svou pri- 
mari investici ziskate kvalitni a sta- 

__ bilni pripojeni s pfenosovou rychlos- 
ti 64 kbps; mySlenka vyuziti je jeden © 
kanal pro hlas, druhy pro data, zafi- 

zeni vsak dokdze v piipadé potireby 
sdruzit datovy tok do obou kandld 
pro datovy tok 128 kbps. Tato rych- 
lost spolu s mozZnosti telefonovat 
a byt pfipojen je hlavnim lakadlem 
v reklamdch CTc; jenZe se v nich tro- 
chu pozapomind na skuteénost, ze 
dvojndsobna kapacita linky rovna se 

_ dyojndsobny Uéet za telefon, coz. 
_ mbze koncem mésice piindset fadu 
zajimavych rodinnych situaci. Ale 

vazné: ISDN je skuteéné dostateéné 
feSeni pro ndroéné jednotlivce 
a menégi firmy, umozhuje fadu 

doplikovych sluzeb; jako idedlni 
zpbsob piipojeni pro hrani her on- 
line ji v8ak nedoporuéuji. Mala 

_ pozndmka na zdyér: ISDN je vyna- 
lez stary cca 30 let, podivate-li se do 
starsich odbornych publikaci (napi. 
do skript z Fakulty Elektrotechnické 
CVUT, ze kterych se studenti stale 
uéi), jiZ v nich moudii pdnové odha- 
dovali rozSifeni tohoto systému kon- 
cem stoleti — trefili se lépe nez 
Nostradamus. 

Obratme se ale k budoucnosti. 
Vypada slibné, ale optimismus, 
ktery ve vds asi v Uvodu odstavce 
vyvolam, zase na konci zchladim. 
Rec tofiz bude 6 ‘ADSL 
(Asynchronous Digital Subscriber 
Lan). Chytii inzenyfi jiz drahné let 
premysli o vyuzZiti stdvajicich siti, 
nebof budovat sif novou vyzaduje 
édstky v Fddech schodku na&eho 
rozpoctu. Dai se v oblasti rozvodd 
kabelové televize, méné komeré- 

  
nich Uspéchi zaznamendvaji spre- _ 
nosem dat po rozvodech napéti, 
a nezanedbavaji ani kabely pro- 
internet jiz, ale nedostateéné, vyu- 

_ Zivané, tedy ty telefonni. Pasmo — 

_ jimi pfendgené se pohybuje od 300 | 
Hz do 3400 kHz; kabel ma ale 
kapacitu daleko vétsi, mUzete si 
predstavit, ze je v ném_,,misto”. 

A pravé timto _,prostorem” Ize pre- s 
ndSet data, a to zna¢nou rychlosti 
(pro domdcnosti neni nedosaiitel- | 
na hranice pét set dvanacti kbps). 
Zni to dobie a jednoduse, ale pro- 
blémé k piekonani je celd fada. — 
Napsal jsem to jiz nékolikrat a pisi_ 
to opét: problém je v_ penézich. 
Zaprvé: dalkové kabely jsou na 
rozdil od téch v Uéastnickych rozvo- 
dech konstruovany pouze na vySe 
uvedené pasmo — utlum roste 
s odmocninou frekvence, coz se _ 

vyrovnava indukénostmi -— zadny — 

nprostor” v nich tedy neni. Ddle: 
stav rozvodt v ¢dstech republiky 
vzddlenych od_ kvalitnich rozvodt 
je €asto nevyhovujici. Nezijeme — 
sice iz v €asech pred jedenacti lety, 
kdy to bylo moznd pro nékoho 

lepsi, ale v oblasti telekomunikaci 
uréité ne, ale pro data vhodnd sif 
neni ani v nékterych édastech hlav- 
niho mésta. Poslednim a nejpaléi- 
véjsim problémem je kapacita: 
potiz neni ani tak na strané uziva- 
tel, spise dale v siti, jejiz dimenzo- 
vanost by s desetindsobnym narus- 

tem kapacity, tedy i konektivity, 
musela vzrést mnohondsobné. 
Kazdopddné projekt ve zkuSebnim 
provozu funguje, Stastni dobrovol- 
nici ji testuji, a touto optimistickou 

zpravou se s vami lou¢i 
Pavel Hacker 

ee 

 



  

  

Typ hry: Akéni Zanr: 3D Akce 

   
Preview 

     
& C: Renegade jde naprosto odlisnou ces- 
tou. Zatimco v ,pfedchozich dilech” jsme 

mohli ovlivnit celou situaci a méli moznost ovia- 
dat veSkeré jednotky, které jsme vyrobili, zde je 
tomu zcela jinak. Vneseme se do role jednoho 

z vojakt jménem Nick ,,Havoc” Parker, ktery je 

élenem specidlniho komanda na strané GDI. 

Situace je tedy jasnd. Hrdé, jenz celé roky valéil 
za stranu NOD, ma jednodugse smbtlu. Béhem 

hry budete tedy plnit specidlni ukoly, které 
béhem hrani dostanete. Tvurci hry tvrdi, ze by se 
ve hfe mély nachazet mise, které jste si jiz mohli 
zahrat v minulych dilech — tentokrat si je ale uzi- 
jete z trochu jiného pohledu. Westwood se 

zaruéil za to, Ze jejich hardcore fanousci nebu- 

dou ochuzeni o C & C prostiedi. To pro fanousky 
této série prinasi nejednu vyhodu v tom, ze se 

budou velice dobre orientovat a budou umét 

lépe strategicky vyuzivat terén. 

  

Datum vydani: 1. étvrtleti 2002 Vyvoj: Westwood Vydavatel: Electronic Arts 

OMMAND & CONQUER: CG 
RENEGADE 

Nejvétsi prioritou této hry by mél 

byt pribéh. Co se déje tyée, pujde 

smérem dozadu az na samy 

prvopoéatek série, a proto si 

budeme moci vychutnat kult této 

série nejen v misich, které byly 

obsazeny v pozdéjsich pokra- 
éovanich, ale i téch praptvodnich. 

Vase ukoly nebudou omezeny jen na probijeni se 

vpred, ale zejména zneSkodhovani réznych 

budov, vozidel éi jednotlivych nepfatel. 

Tato doba si zadd spousty invenénich prvk0, pravé 
proto se budou nachazet i v Renegadeovi. Mezi ty 

nejvétsi Iakadla patfi pfevoz pomoci nékterych 

voz0. Jestli oviem mbzeme tank mezi vozy zara- 
dit... Dale pak koordinaci s ostatnimi vojdky. Ti by 

neméli vds single nikterak naruSovat, ale kdo rad 

rozddva (pfijima) rozkazy, ten si uréité v této hfe 

prijde na své téz. 

Jak se samoziejmé ukdze v pozdéjsich édstech 
hry, prdvé vase postava nebude jen fadovd, ale 

bude znaéné ovlivhovat celou momentdlni 
bojovou situaci. Jediné, co tvérci hry drzi za 
zavrenymi dvefmi, je (ne)linedrnost celého 

pribéhu. Nikdo tedy presné nevi, jaky tedy viastni 

pribéh hry bude. 

Ohledné stylu pohledu na viastni hru, budete mit 
vybér mezi dvémi. Bud se vtélite primo do postavy 
Nicka Parkera, nebo si zvolite pohled, ktery md za 

vzor sliénou sleénu Laru Croft. Uprimné, tvérci hry 

tvrdi, ze Tomb Raider by mél byt tim poslednim ti- 

tulem, ze kterého by si méla brat tato hra priklad. 

Grafické zpracovani by mélo byt na &Spickové 
Uroyni a mélo by nam perfektné slouzit k tomu, 
abychom si vytvofili tu pravou predstavu o svété 
C & C. Zvukova slozka by s sebou méla nést pre- 

  

    

  

C & C, Westwood, kultovni herni 

série, to jsou jen nékteré indicie, 
jenz charakterizuji tuto hru, 
ktera se bude odehrdvat v nadm 
jiz velmi dobre znadmém 

prostiedi. Pred nékolika lety se 
na trhu objevila real-time stra- 
tegie Command & Conquer. 

Béhem éasu se samoziejmé 

doékala mnoha pokraéovani, kte- 
ra byla velmi kvalitni a simu- 

lovala boje mezi stranami NOD 
a GDI. Hrdé byl vilozen do role 
vSemocného. Veskeré déni na 
obrazovce jste sledovali z izo- 
metrického pohledu. 

cizni zvukové efekty — prosté néco, na co jsme od 

Westwoodu byli zvykli doposud. Samotny Luis 
Castle o tomto tvrdi: ,Uvédomujeme si, ze jsme 

posledni dily série po technické strance trochu 

zanedbali, ale C & C: Renegade by mél nage 

hFichy odéinit.” 

Co se tyée herniho charakteru nasi postavy, po 

této strance snad zistdva ve pri starém, jak jsme 
u toho zvykli ve vét&iné 3D akei (vyjimku tvori 

snad jen Deus Ex). Na& hrdina se tedy nebude 

zlepSovat ve svych vlastnostech. Pro zatvrzelé 
priznivce RPG (nebo nedej, Boze, MMORPG) her 
je to tedy Spatnd zprdva, ale vse se mUze 
samoziejmé do koneéného vydani hry zménit. Jak 
uz jsem se vyse zminil, nebudete si tedy moci 

zahrat za nékoho ze strany NODu, proto se 

budeme moci spokojit jen s jednou predvolenou 

postavou a s ni spojenym hernim charakterem. 

Je Skoda, ze Westwood tento titul jiz nékolikrdt 
odlozil. Ale na druhou stranu — ndroény projekt si 

zaslouzi mnoho prace a Uusili, drzme tedy pantém 
a dadmam z této firmy palce. 

Tomds Laskovsky 

  

———— 
PROGNOZA   

84% http://westwood.ea.com/games/ccuniverse/renegade/index.shtml 

Aktudlni info o hfe primo od vyrobce.  



  

  

Typ hry: Akéni RPG Zdnr: Fantasy Datum vyddni: 25.11. 2001 Vyvoj: Piranha Bytes 

V dneSnim svété plném multiplayerovych tituld by 
se mohlo zdat, ze kazdd dobrd hra musi podporo- 

  

Vydavatel: Xicat Interactive 

  

vat hru vice hraétd. RPG Gothic toto pravidlo nespl- 
huje, ja vsak vérim, ze si najde spoustu pfiznivcd. 

w 

R* prosperuje, lidé miluji svého krdle, klid 
a pohoda, kam oko pohlédne. Nic v8ak netrva 

vééné a do zemé vpadli orkové. Vrazdéni, pdleni, 
brutalita a nasilf. Armada vsak neleni a jme se 

orky vystrnadit. Nepratelskych monster vsak neu- 

byva a jednoho dne dojdou vojakim Sipy a zbra- 

né. Pro krdle je tak nutnosti zajistit dostateéné 
dodavky zelezné rudy. 

Jak vsak takovou véc zajistit? Komu by se chtélo 
pracovat v dolech? Vsichni, kdo spachali jakykoli 
zlogin, treba bezvyznamny, jsou dopraveni do 

dol a museji kutat. Neustalé pokusy o uték, 
kromé toho, ze vyéerpavaji zbyvajici sily, vedou 

i k snizovani produktivity, a tak je treba jim zame- 

zit. Dvandct nejsilnéjgich magt Rise, Sest z Kruhu 
ohné a Sest z Kruhu vody, se spoji, aby vytvoiili 

magickou bariéru, kterou Ize projit dovniti, nikte- 
rak vSak ven (vyjma nezivych predmétd). 

Jak to vSak byva i nejlepsi plan ma sva Uskali. 
Bariéru se podaiilo vztyéit, avSak ponékud roz- 

sahlejsi. Sami mocni magové jsou lapeni uvniti 

a nevi jak ven. Ve zmatku, ktery nastal se vézni 

chopili prilezitosti, pobili straze a vSechny, kdo jim 
stali v cesté. Jen magové piezili, kdo by taky chtél 
byt usmazen fireballem? 

S nové vzniklou situaci vsak krdl nepoéital. 
Protoze potiebuje piisun rudy, nabidne vézhim 
cokoliv si budou piat. Zeny, jidlo, piti a rézné uzi- 
te¢né pfedméty se ocitaji na vrcholu seznamu 
pozadavku. 

Nyni ma byt do dol posldn dalgi vézen, vy, 
s vyhlidkou zbytku zivota straveného s krumpd- 
cem v ruce mezi hromadou kameni. Krdtce pred 
vstupem vam kdosi piedd dopis pro magy. Po 
UspéSném splnéni dkolu mate dostat, cokoliv, po 
éem bude vase srdce touzit. 

i fi 
: (a 

Ry {ip 

(, 
e 4 

po 

re —_ 

Oblast uvnitF bariéry se déli na tii tabory. Jeden 
obyvaji obyéejni lidé, nejéastéji valeénici, vrazi 
a zlodéji. V druhém tdbofe se zdrzuji magové, 

ktefi jsou stale loajdlni krali a pdtraji po tom, jak 
proniknout skrze bariéru. V tretim tabofe Ziji psy- 

chici. Uz jejich jméno napovidd, ze jsou nadani 
réznymi schopnostmi jako telepatie a oviadani 

mysli. Povolani postavy uréujete v prébéhu hry 

svym kondnim, pouzivanymi schopnostmi a také 

tim, v kterém tabofe se budete nejvice pohybo- 

vat. Dle svych slov, chtéli autofi hru uéinit co nej- 
jednodussi a pfistupnou verejnosti, takze skalni 
priznivci RPG, démysiného a komplexniho vyvoje 

postavy prijdou zkratka. 

Pribéh se podobné jako v Baldur's Gate odviji hlav- 
né od vaiich dialogé s postavami. Zde se dostava- 
me k silnému prvku této hry. VSechny NPC, kterych 

je ve hfe pres 250, Zijf svdj vlastni Zivot. Rano vsta- 
nou, jdou do prdce (dolovat zelezo), chodi do hos- 
pody, bavi se mezi sebou a veéer znovu ulehaji do 

postele. Postavy maji své prdtele i nepiatele, tvofi 

Adresa| http://www.piranha-bytes.com 

Stranka vyvojdiského tymu. 

    

   

    

   

  

     

     

    
    
    
   
   
   
    

   
    

   
    

   

    

    

provazané okruhy znamych, gildy a hlavné maji 
pamét. Zavtoéite-li na nékoho, ten si to do smrti 

pamatuje a fekne o tom (v piipadé ze nezemie) 

svym pratelém. Mohou se to dozvédét i jeho nepid- 
telé a dle pravidla nepfitel mého nepiitele je mym 

pritelem, mUzete u nékoho ziskat body k dobru. 

Stejné jako NPC se chovaji i monstra. Téch je 
pétadvacet druht, dokonce nékolik druhd 

v ramci jedné rasy. Také chodi (béhaji, plazi se, 
létaji) za svymi zalezitostmi. Spojuji se do skupin 
a mohou na vas naliéit i néjakou tu past. 
Zavtoéite-li na néjaké malé zvitatko, davejte si 
pozor, aby nemélo za stromem velkého bratfitka. 

Zajimavym rysem je i vyraz tvdfe postav. Postavy 

mohou byt v péti réznych ndladach: neutralni, 
nepfdtelské, naStvané, stastné a mohou se i bat. 

Tyto emoce se jim projevi ve vyrazu obliéeje a vy 
se mUzete rozhodnout pro vyjednavani, Utok éi 

takticky Ustup s predstihem. 

Stylem se hra velice podobad Drakanovi nebo 

Tomb Raiderovi. Akci vidite zpoza zad své posta- 

vy. Grafika vypada realisticky. Ve zapada na své 
misto, vse najdete tam, kde by to mélo byt. Barvy 

jsou vérné redlu. Pohyby postay byly zachyceny 
motion capturingem a vy budete moci sledovat, 

jak se vase pohyby s pribyvajicimi schopnostmi 

stavaji plynulejsimi a efektivnéjsimi. | animace 
cizich postav se v probéhu éasu méni. Rano nebo 
vecer u piva v taverné se pohybuji maldtné, 
tanegnice se postupné dostavaji do rdze. 

Doruéenim dopisu piibéh jen zacind. Vase posta- 
va ziskava lep8i schopnosti a reputaci. Ostatni 

vam potom nabizeji slozitéjsi Ukoly. A co je 
cilem? Samozfejmé, ze dostat se pryé z vézeni. 

Podle tvirci dobré RPG déla dobry piibéh, 
vyprdavéni a grafika. To vSe tato hra ma. 

Jan Dolezal    

 



  

    

Typ hry: Adventure Zdnr: Fantasy Datum vyddni: Zima 2002 Vyvoj: Sony Vydavatel: Sony _ 

Preview 

  

Ico je jméno. Jméno obyéejného a vcelku normalniho nacti- 

letého mladika, ktery je obyéejnym a normalnim, ovsem, jak 
uz to tak byva, jen na prvni pohled. Je totiz hrdinou stejno- 

jmenné videohry a jak je vseobecné znamo, hrdinové vide- 
oher maji zridkakdy na rézich ustladno (alespon dokud Ziji). 
Tedy pokud si pod frdzi ,,na rdzich ustlano” nepredstavujete 

ritudIni obétovadni bohtim, a to jenom proto, ze vam na 
hlavé, bth vi (zcela uréité vi) prog, vyrostly rohy. Osud a ani 
vy byste si ovSem v pripadé Uspésného obétovani neméli 
s Gim hrdt, a tak vas misto néj €éekd uvrzeni do kobek staro- 
bylého hradu. Vysledek je v o€ich o€ekdvani sice ten samy, 

ale pro svédomi téch, kdo tak €inni, je to preci jenom piija- 
telnéjsi zptsob, jak uéinit tradici zadost. Navic o¢ekdvani 
maji zbyteéné velké o€i a pribéh podle vseho jedné z nejo-   

CO je ftitul. Titul, ktery je vyvijien uz péknou 
tddku let (poprvé se o ném Septalo na E3 v roce 

1998 tusim) a ktery se dost téZko nékam zaska- 
tulkovava. Z toho, co jsme zatim ze hry vidéli, by 
se dal asi charakterizovat jako logicka akéni 
adventure ploSinovka. Tézko zaSkatulkovatelna 

adventure zni ale mnohem lépe. Hlavni ndplni 
bude totiz permanentni rozlouskdvani problému 
za pomoci va8i hlavy a hbitych prsté. Vymyslet je 
jen jedna ¢ast, provést druha. Zapomente ovsSem 
na klasické a prezité schéma klasickych adventu- 
te; Ica ovldadate piimo v piné 3D prostfedi a jeho 
pohybové schopnosti si v nitem nezadaji 
s Lafinymi. Divod jejich vyuzivani bude ovsem 
mnohem skromnéjsi, méné sobeétéjsi a mnohem 

rigindlnéjsich her poslednich let mvze zaéit. 

vice prozaictéjsi a kouzelnéjsi. Jmenuje se Yorda 
a je to krdsna, kfehounka, bezmadla étericka 

divenka, pro niz je, resp. md byt, hrad tim, ¢im 
pro Ica — pohfebistém. Ico umiit nehodla a Yordu 
prosté a jednoduse umfit nechat neméze, z hradu 
se tedy budou muset dostat oba. Problém je 
ovsem v tom, ze Yorda zdaleka neumi to, co Ico, 

a mluvi naprosto jinou feéi nez Ico. A jak se zda, 
provést Yordu nes¢etnymi ndstrahami vaseho sta- 
robylého zahadného vézeni, bude hlavni ndplni 

hry. Vymyslet a provést; a Yorda toho moc neumi 
a nerozumi vam. Architektura levelé je tomu 
samozfejmé patiiéné prizpdsobena a jak problé- 
my, tak jejich feSen/ patfi podle vseho k tém nej- 
komplexnéjsim a nejpromyslenéjgim. Tu a tam 
dojde i na boj s nepfateli, ale ten ma byt jen 
okrajovou zadlezitosti a podle toho taky jeho 
nkomplikovanost” a propracovanost vypada. 

Technickd stranka véci je uz z toho mala, co jsme 

ze hry vidéli, naprosto fantastickd. Grafika je neu- 
véritelné kouzelnd a kdyz fikame kouzelnd, tak 

opravdu myslime kouzelnd, protoze md v sobé 

tézko popsatelny, obrovsky ndboj atmosféry. 

Prace se sluneénim svétlem (bezkonkurenéni), 

Uzasné textury a obrovsky prostor, ktery je zachy- 

cen, to v8e pUsobi tak neskuteéné atmosféricky 

a pohddkové, ze si budete pripadat jak ve zcela 

jiném svété. Uzasném a krdsném svété, kde Casto 

budete jen v posvainém Uzasu zirat na jeho ndad- 

hery (a to budete po celou dobu jenom v hradé 

Adresa| http://www.scea.com/games/categories/actionadvent/ico 

Oficialni stranka hry. 

a jeho okoli). Hudba ma po vzoru Tomb Raidera — 
zaznit jen obéas, aby tak podirhla silu scenerie _ 
aitéch par melodii, s nimiz mély nage uéi tu gest, 
ddvaji tusit obrovské kvality. Zkratka na 1COu j ie 
od prvniho ,pohledu” patrnd ta dlouha doba 
prace. Dokonalost se uspéchat nedda. ~ a 

Originalita, invence ve vsech ohledech, ndvykova- 
hratelnost a fantasticka atmosféra. To maji byt 
hlavni devizy jedné z nejvétsich ,malych” her piis- — 
tiho roku. A protoze ve Statech uz ICO néjaky ten 
mésic sbird jedno vy8$i hodnoceni za druhym, 
mUzeme vas ujistit, Ze jimi i budou. Zdzitek to 
nema byt sice pfilis dlouhy, rozhodné v8ak neza- 
pomenutelny. No, uvidime. 

Jan Spacil 

 



     

   

   

       
       

    

    

     

       

      

              

   

   

          

   

    

   
     

  

  

Typ hry: Bojovka Zanr: Sci-fi Datum vydani: Jaro 2002 Vyvoj: Virtucraft Vydavatel: Midway 

J MORTAL KOMBAT 
GBA ma tu éest zobrazit na svém monitoru bezesporu 

nejznaméjgi bojovou (a mozna diky filmu i nejznaméjsi 

vubec) hru Mortal Kombat. Konkrétné jde o treti dil, 

ktery se bude ziejmé proddvat pod obchodnim 

nazvem Mortal Kombat Advance. Pokud vse pujde 
podle pldnu, a jsou-li informace presné, zkratka MKA 

se na pultech britskych obchodt objevi 19. prosince, 
k nam by tedy méla hra dorazit na jae tohoto roku. 

| Clap na internetu je jiz prebal cartridge, 

vyvijeny znadmou firmou Virtucraft, udajné 

se vsak do vySe uvedeného data zméni. Midway 
cely projekt half do tajemného havu a je skou- 

py na jakékoli informace. Kazdopddné to vypa- 

da, ze se prevod na Game Boye zdaizil a MKA 

nebude o nic méné krvavy a zdbavny jako jeho 
bratfi z PC. Uréité se objevi Scorpion, Mileena, 

Liu Kang a Motaro, zatim se nevi jisté, zdali se 

tito étyfi utkaji se vsemi ostatnimi bojovniky, ani 

nejsou znamy dalsi detaily ohledné lokaci, arén 

a hernich médb. 

Jesté méné informaci prosakuje na verejnost 

ohledné piyipravovaného Mortal Kombatu 

s pofadovym éislem 5. Ten by mél byt uréen 
pro vSechny ,hlavni” (tézko fici, co si pod 

timto pojmem pfedstavit, ale vypada to 

samozirejmé na trojici Xbox, Gamecube 

a PS2) konzole. Midway usty Neila Castra 
natésil fanousky této série prohlasenim, ze by 

paty dil mél znamenat pro zanr bojovych her 
stejnou revoluci, jakou zptsobil prvni MK 

v roce 1990. Nechme se pyekvapit. 

Pavel Hacker 

celé série Mortal Kombat, Ww 
byl pravdépodobné nejobii- | Nii 

benéjgi tfeti dil (Mortal Kombat i\\ I 
3). Nejen, ze je nejhratelnéjgi ze #> 

vSech vySlych titulu, ale také 

nabizi velké mnozstvi postav. 
Mortal Kombat Advance pro 

Game Boy Advance tyto klady 

PC verze jesté rozsiruje. 

Pévodni Mortal Kombat 3 

pro PC, nabizel piiblizné 14 postav, v Mortal 
Kombat Advance jich mate na vybér asi 23 
standardnich charaktert (najdeme tu navic 

takové oblibené postavy jako je Kitana nebo 
Reptile), plus bossové a bonusové postavy. 
SpiSe by se asi hodilo srovnavat Mortal 
Kombat Advance s Mortal Kombat Trilogy, ale 

naneégtésti je tato hra u nds tak nerozsifend, ze 

by se to minulo Géinkem. 

Pribéh Mortal Kombatu je uz asi dobre znamy 
kazdému, asi i tém, kteff jen stirali prach 

z klavesnice nebo joypadu. Kruty vladce 
Outworldu (éesky Jinozem nebo Mimosvét) 
Shao Kahn (znamy také jako Shao Khan - 
pozn. pz) a jeho ndsledovnici vtrhli do 
Pozemské FiSe, aby ji dobyli a proti nim stoji 
hrstka vyvolenych, vedenad bohem hromu 
a blesku Raidenem (zndmy také jako Rayden — 
pozn. pz). Pribéh nabizi dostatek prostoru pro 
pomérné unikdtni bojovniky jako je napjiklad 
Motaro (kentaur), takze individualita charak- 
tert je zarucena. 

Hrét mbzete budto typicky méd pro jednoho 
hrdée, kdy postupné pordzite jednoho bojovnika 

po druhém, az nakonec dojdete k Shao Kahnovi. 
Nebo je zde moznost propojit vice Game Boyt 
Advance a hrat proti lidskému protivnikovi — 
»ieden na jednoho" nebo ,,dva na dva” (kazdy si 

vybere dva bojovniky a kdyz je jeden porazen, 
nastupuje ihned druhy valeénik). 

Samoziejmé, Ze nebudete ochuzeni o to, co 
déla Mortal Kombat Mortal Kombatem a to jsou 
Fatality — specidlni ,dokonéovatky”, ve kterych   

provedete specidini hmat (jehoz 
provedeni vas bude mozna stat par 
zlomenych prstv, neni to zrovna nic 
jednoduchého a kombinace pro provedeni toho- 

to uderu jsou dost slozité), jako je useknuti hlavy, 
stazeni z k0ze, zarazeni do zemé nebo spdleni 
na popel. Cerny humor a brutalita jsou privod- 
nim jevem této herni klasiky, takze na par litré 
virtualni krve, byste si méli rychle zvyknout. 

Navic jsou k dispozici comba a také zbrané. 
Celkova technicka Uroven je na vysokém stupni 
a rozhodné si nezadd se svymi ,,predky” na PC. 

SUPEFABHO 

  

TéSme se tedy na legenddrni 2D fezbu, ktera 
hnula hernim svétem. V celkovém srovndni 
MK3 verze pro PC a Mortal Kombat Advance 
pro Game Boy Advance (je to nespravedlivé 
srovnani, jak jsem Fekl, na PC sice vySel Mortal — 
Kombat Trilogy, ktery nabizi to samé, ale 
v Cesku nebyl k dostani) na piné édie vitézi 
Mortal Kombat Advance. 

Jan Lysy 

  

Rise MK na internetu. 

 



  

  

Typ hry: Stileéka © Zanr: Sci-fi 

XBOX 

Preview     BOUNTY HUNTER © 
Zvuk motord pomalu pirechdzel v ohlusujici fev. Cestujici se drzeli sedadel 
a nervozné se rozhlizeli po okolnim vesmiru skrz ztmavend okna lodi. 
Najednou jejich sesterskd lod; s kterou cestovali na Ka'le'maon, explodovala 
v oslnivé kouli. Ale slySet nebylo nic. Mezihvézdny prostor je ke zvukém 
umirdni milosrdny — neSifi je. Vrak druhé lodi jim rychle mizel z pohledu, jak 
pilot zacal otdéet jejich transportér podél podélné osy pro Unikovy manévr. 
Dokonéil slozity vykrut a snazil se dostat zpdtky na komunikaéni kanal, ktery 
pred chvili opustili. AZ pozdé zahlédnul stihly trup Utoéného kiizniku, ktery 
se vynoril z pravého boku, jako kdyby ten manévr piredvidal. To byla jeho 
posledni myslenka nez promluvili zbrané. Zbrané Bounty Huntera. 
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LETTE 

lasicka stfileéka ve vesmiru, fekne si élovék 

pti prvnim pohledu na novou hru od firmy 

Warthog. Spatné. Ale je naopak dobie, ze ctete 
tyto fadky, protoze to klasicka stfilecka neni. 

Tedy obvykly model zabijeni, dokupovani novych 

zbranovych systémt, Stitt a palubnich hostesek 

zustal zachovadn. Ale je toho natésti vic. Takze 
se do toho pustime: 

Pribéh. Nic zvldstniho, zpoédtku spravedlivy 

ochrdnce obchodnich cest lidstva, které se rych- 

le roztahlo po celé galaxii, potom (uz po prvni 
misi) na deset let nespravedlivé do vézeni (to 

nemusite odehrat, jenom odsedét) a na zavér uz 

jenom gpinavd prdce a pomsta (cela hra). Cisti 

jako lilie rozhodné nebudete. Zajimavé je, ze 

zatimco zpoédatku je na vybér nepiehledné 
mnoistvi réznych nahodné generovanych misi, 

postupem éasu se dostdvdte vice a vice do 

pribéhu, ktery vas nakonec vede téméf linearné 
az do konce (autofi to nazvali semi-linearni). 

Mise maji byt velice rozmanité, od odstrelovani 

     
Stranka vyvojdiského studia. 

spojeni vesmirné _ stiilecky 

s pozemni akcei ve stylu béhej 
a zabijej. A pozor, to vse bez 

jakychkoli prechodw a nahraé- 
vani, v’echno zviddd jeden 

engine. Tedy — z tézebni zdk- 

ladny na vas stiileji, ve svém 

it
il
 

ot ae 

specidlu jim odprdaskne§ jejich stary double- 

blastery, pak piistanes, vylezes z kokpitu a vlozis 
se do toho trosku vic osobné. Pomér akce na 

zemi a ve vesmiru ma byt 70 ku 30, tedy moto- 
ry si odpoginou vice nez ty. Pohodiéka, klidanko 

si je odprdsknes svym pfiruénim laserem, teda 

kdyz se ty mrchy na chvilku zastavéj... Vidim zde 

potenciondlni problém v prechodu oviddani, kde 
bude zajimavé sledovat, jak to autofi vyreSsi. 

Prece jenom vy jedné chvili pridavat rychlost 
treba tlacitkem R1 a potom se tim samym skréo- 
vat — to by mohlo trochu skiipat. 

  

  

  

Datum vydani: prvni ¢tvrtleti 2002 Vyvoj: Warthog Vydavatel: Crave 

— 

  

Tri rasy se svymi specifiky tvofi zatim znamy ves- 
mir. Pokud tvoje obéti budou vice zastoupeni 
mrtvolami jedné rasy nez jinych, mUzZe tato zcela 

nahodile ziskat dojem, ze proti ni néco mdé. 

A také se potom opét zcela nahodile moze stat, 
ze po tobé pbjde jiny lovec. A to rozhodné neni 

prijemné. Inteligence ostatnich tvord je na 

vysoké Urovni, neéekejte sebevrahy s uslintanou 

bdbovkou a pdrdtkem v tlapé, jak se na vds 

vrhaji, ale naopak takova rota vojakt té dokdze 

s pfehledem pronasledovat a diky svoji organi- 

zaci, sestavam, secvicenosti a dovednostem 

z tebe nezbude nez masiny flek. 

Grafika. Fantasticka. Aby ne, kdyz Xbox dava 
takevé moznosti. Zejména vesmirné scenérie 
vypadaji skuteéné Uchvatné. Moznost kli¢kovat 
na linii svétla a tmy néjakého mésice blizko 

hvézdy a tim ztézovat prondsledovani — lahtdka. 
Obrovsky vykreslovaci dosah autofi dokazuji 
konstrukcemi vpravdé vesmirnych rozméré — 
megahangadry a magastanice a megavsechno. 

Postavy maji velky poéet polygond, deformo- 
vatelnou kostru a vérohodné animace — jako 
v Half-Lifu. Do detailu vykreslené prostory kos- 
mickych zafizeni, spousta pfedmétté a velika 
Skala barev dadvaji jasné najevo, ze grafika bude 
opravdu silnou strankou. 

Zvuk. Bohuzel nemézu posoudit, ale pitedpo- 
kladam vy8si standard. 

Vcelku to vypada na kvalitni hru, ktera potési 
vsechny piiznivce akéni zabavy. 

Jiti Svejcar 
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Typ hry: RPG) Zanr: Fantasy Datum vydani: 1. étvrtleti 2002 Vyvoj: Gas Powered Games 

J DUNGEON SIEGE ~ 
Vydavatel: Microsoft 

    
  

Chris Taylor je velice zajimava a tvosivad postava na poli 
herniho priémyslu. Ze nevite o koho jde? Pak vézte, ze 
jde o élovéka, jenz md na svédomi hry, jako jsou 

  

roce 1997 naprogramoval Ch. Taylor real- 
-time strategii Total Annihilation (Cavedog). 

Byla to hra, kterd se hloubéji zapsala do podvé- 
domi herniho publika, protoze nabizela vse, co 
bylo v té dobé standardem. Ale ted’ se éasy 
zménily. V roce 1998 zalozil Taylor viastni studio 
s ndzvem Gas Powered Games (GPG) a ihned 

zaéal pracovat na Dungeon Siege. 

Asi nejvétsim divodem proé investovat pravé do 
této hry, by mél byt bajny svét, ktery se ve hfe 
Dungeon Siege nachdzi. Protoze se GPG 

nechtéji drzet nastavované kaSe RPG her, bude 
zde herni prostfedi opravdu zajimavé. A aby 
jste z tohoto svéta méli také néco vy, pripravili 
si na vas tvirci opravdoveé lahtdky. 

Hned na samém poéatku vlastni hry si zvolite, 
s jakou postavou chcete hru absolvovat. Na 

vybér toho neni opravdu mnoho, lépe feéeno 

jen jedna postava farmdie ¢i farmdirky. S moz- 

nosti vybéru souvisi i predvolené dovednosti 
a zkuSenosti. Téch je zde ze zaéatku pramalo. 
Respektive zde nejsou vibec zddné. Ale abyste si 
nemysleli néco Spatného o této hie, prozradim 
vam, Ze je to vykompenzované tim, ze si béhem 
putovani budete moci postavu vylepSovat, jak se 
vam zlibi. Chris k tomu dodava jediné: ,,Hrdaéi 
budou nadeni!” Uvidime, jestli se vyréena slova 
pana Taylora opravdu naplni, ale ja bych tomu 
i celkem véril. Uréité k tomu mame divod. 

Kdyz uz byla Feé o postavach, zapomnél jsem se 
zminit, ze béhem hrani budete moci pjibirat 
i dalsi éleny, na které cestou narazite. To, ze 
narozdil od vds budou mit piredvoleny charak- 

PROGNOZA 86% 

Hardball 2, 4-D Boxing a koneéné Total Annihilation. 
Ze vam to néco frikd? To je dobre, moc dobie... 

ter, je v8em asi jasné. Ve hie byste takovychto 
postav méli potkat celkem sedm, ale je dost 

dobfe mozné, Ze nemusite narazit ani na jednu. 
A ten, jenz dava pfednost sdlové hie, si zde 

také uzije své. Ja osobné tento fakt prijimam 

s velkou chuti, protoze mé daleko vice bavi, 

kdyz se vtélim jen do role jedné postavy a navic 
nemusim pferozdélovat zkugenostni body Gi 
dovednosti. Ale je jen na hrdéi samotném, 
jakou cestou se hodld vydat. Toto je uréité jeden 

z nejdblezitéjgsich prvkdé, na ktery budeme moci 
ve hie narazit. 

Dal&i vynikajici cestou, kterou se Dungeon 
Siege vydava, je cesta technického zpracovani. 

Cely svét bude piné 3-D a bude také obsahovat 

skvélé modely postav. Samotna hra bude ruku 
v ruce spolupracovat s prostfedim, a proto 

bychom se neméli divit, az se vaSe postava 
ponofi do moédlu a vasim jedinym moznym 

FeSenim bude Load. Pokud jste hrdli néjakou 
z Chrisovych pfedeglych her, asi tugite, jaké 
bude celkové ozvuéeni hry. Paklize jste neméli 

moiznost, si néjakou z téchto her zahrat, tak 

vam poradim — naprosta Spiéka. 

Malinko jsem zde nakousl herni systém a ovid- 
dani. Mno, asi takhle. Pokud si myslite, ze se 

hra bude drzet nastavované kaSe Diabla, 

musim vas zklamat. Herni systém bude opravdu 
originalni, protoze bude kompletné novy a neo- 

trely. Za v8echno muze hovorit fakt, ze pokud 
rddi shromazdujete predméty a posléze nevite, 
kam je mate uklddat, zde budete mit vlastni 

nosné stanice v podobé oslikt, velbloudt, kont, 

atd. To je opravdu rozumné feseni. 

p://www.dungeonsiege.com 

Oficialni stranka hry.   

A jak to funguje v hernim svété? V této hfe neni 
zadna potireba orientace, protoze budete puto- 
vat svétem stale vpfed, aniz byste pomysleli na 
Unavnou cestu zpét. Dalsi zajimavou invenéni 

vlozkou je zde smrt, ona zde totiz zadnd neni. 
Vase postavy neumiraji navéky, protoze se jim 

po smrti opét dopini mana a Zivoty. Mno, néco 

upIné jiného je cin, kdy vds nepfitel roztrha po 
celé herni ploSe. V takovém piipadé musite 
sebrat lebku zesnulého a honem s ni utikat pro 

lektvar a pro dali re-inkarnaéni serepeticky. 

Ze jsem vas nenaldkal? Nevadi. Protoze az hra 

vyjde, nenajde se zddny hrdé, ktery by tento 
titul zavrhoval. A jméno Chris Taylor bude Zit 
navéky, to mi véite. 

Tomas Laskovsky 

 



  

  

    

    

    

   
    
   

   

    

    

     
    

   

    

    

  

Typ hry: RPG Zénr: Fantasy Datum vyddni: zima 2002 Vyvoj: Game Arts _Vydavatel: Ubi Soft 

Prestoze je Grandia plnohodnotny klenot v koruné RPGéek pro 

PS, znd ji dnes mdlokdo a malokdo tak skuteéné dokdze ocenit 

jeji kvality. Své udélala i na svou dobu pomérné dosti slaba 

prezentace a nic moc provedeni, diky €emuz prosté hra nemé- 

la dostateéné silny lesk, aby dokdzala vyniknout a upoutat 

pozornost vedle do dadlky zaficich klenotu od Squaresoftu. Zlato 

tak objevili jen zkuSeni zlatokopové. Proto se zel neda shrnout 

vse do jednoduchého: chysta se dalsi Grandie. Pro PS2. 

fesnéji Feéeno chysta se konverze dali 
Grandie pro PS2, protoze Grandia 2 se vz 

pred néjakym éasem objevila na Dreamcastu, 

kde édsteéné i diky absenci kvalitnich zdstupcd 

svého Zanru, zaznamenala solidni uspéch. Na 

PS2 je situace alespom v Evropé obdobna 
(v Americe uz touto 

dobou pevné§§ drzi < . 

zezlo v rukou desdta ; a 
Final Fantasy), a tak 

ma jméno Grandia ' ! 
dogasné u_ pravovér- 

Se, . ry 

   
   

    
Kg podrobnéji 

  

nych srdce otevrené dokofan. Hlad je sice nej- 
lepSi z kuchard, ale na DC Grandia 2 nevynikla 
jen diky jemu (byt kvalit jedniéky nedosdhla). 

Jde, stejné jako v piipadé prvniho dilu, vicemé- 
né o klasické konzolové (éti Japonské) RPG 

s unikdtnim a komplexnim fanta- 
sy svétem, lehce (no...) kartoo- 
novou grafikou, manga charak- 
tery a propracovanym, patiiéné 

epickym pribéhem, kde zdanlivé 
banalni zdlezitosti prerostou do 

, katastrofickych rozméru. existen- 

ie ciondlni povahy. Popisovat jej 

nema v_ preview 

zadny smysl, staéi ukdzat Spi¢ku 
ledovce a ujistit, ze pod vodou 
skuteéné JE jeho zbytek, byt 

hlavni hrdina Ryudo neni Cloud, Fei, Squall éi 

Zidan a stejné tak pribéh nedosahuje kvalit maj- 
strstikG od Squaresoftu (hodnotit se sice v pre- 
view nem4, ale naznaéovat mbzu). 

— 
Pm) 
a 

= 

Koncepéné bude Grandia 2 taky hluboko ve 
vyjetych koleji, tzn. prézkum, kecani a lehké 

adventufeni se bude stiidat s éetnymi souboji, 
které budou zdkladem pro vyvoj vasich postay. 

Souboje budou ponékud akénéjsi a, radujte se, 

nebudou ndhodné, jako u FF, tedy budete se jim 

moci vyhnout (samoziejmé jen tém ,,tuctovym’). 

Oboji v plné 3D grafice, ktera alespon na DC 

  

  

byla takova péknd, kouzelna a kvalitni. Povede- 
li se konverze (tzn. dojde-li k alespof néjakému 
zlepsenf) bude na PS$2... tak néjak uz jen funké- 
ni, slu8né funkéni, s nastupujici novou generaci 
PS2 RPGéek samoziejmé tézko srovnatelna. 
Jenze, jak se zdd, konverze neprobiha upiné 
hladce, a tak to zatim vizudlné vypada na PS2 
prinejlepsim srovnatelné s DC. Nicméné autofi 

slibuji misto realtimovych animaéek CGéka, coz 
je opravdu ,hodné” délezité. Zvukové pujde 
o hodné solidni zdlezitost, obzvlasté mluyené 

slovo u tak obsahlé hry potési a bude-li na 
urovni, tak dvojndsob. Technicka stranka véci je 
ale u RPG az to skoro posledni, kdo hral prvni 
Grandii, Xenogeary ¢i Dragon Quest VII, o tom 

vi sve. 

At uz se tedy podaii konverzi uspésné dotahnout 
do konce snahu o totdlni rezignaci na jakakoliv 
zlepSen{ technické stranky véci (éi alespon na 

bezchybny pfevod) nebo ne, pfilis na tom nesej- 
de. Nesejde ani na tom, ze se tézko PS2kové 
Grandii 2 podafi dostat nasazovaného standar- 
du nove platformy, opét v technickych vécech. Ty 
pro RPG elementarni véci, jako pfibéh, souboje, 
vyvoj postav ¢i prézkum obfiho svéta, se snad 
nepfevést ¢i Spatné prevézt nedaji. A tady bude 
mit urcité Grandia 2 i na PS2 co nabidnout. Do 
prichodu FFX zcela uréité. 

Jan Spaéil 
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Typ hry: Akéni adventure Zanr: Comics Datum vydani: Launch GC — Vyvoj: Ubi Soft Montreal 

Nékoho hned napadne comics, nékoho film (kterych je také cela 
Fada, at uz hranych nebo kreslenych), kniha a v neposledni fadé 
i pocitagova hra. Jak je kazdému jisté zndmé, tak postava 
Batmana pochdzi z comicsu (ano, vdzeni a mili ctendri, uz je to tak) a od 
comicsu k poéitaéové hie je to jen, co by kamenem dohodil. A tak kdyz piisly 
na svét pocitaée, tak néjaka chytra hlava prevedla tuto postavu i do elektro- 
nické podoby, a to do poéitacové hry, kterych se za ty léta nastiddalo celkem 
dost (odhaduji néco kolem stovky her na vsechny platformy). A jelikoz tu 
mame (my teda jesté ne, ale v Japonsku a v USA uz ano) novy systém, mame 
tu i nové pokracovani Batmana s nadzvem Batman Vengeance (pomsta). 

bi Soft v posledni dobé predvddi, jak ze se to 
maji délat hry. Valna vétsina jejich poslednich 

_ titulé je totiz vybornd, prinejmenim nadprémér- 
na. A Batman Vengeance nebude vyjimkou. | kdyz 
feknéme si to na rovinu, vsechny pfedeslé hry 
s touto tématikou byly piinejmensim podprémér- 

_ny brak (az na Batman The Movie na ZX Spectrum 
— pozn. pz). Nebudeme viéak predbihat a podiva- 

~ me se na Batman Vengeance pékné popofddku. 

Batman Vengeance bude akéni adventure, kterd je 
inspirovand kreslenym seridlem od Warner Bros 
(Batman: The Animated Series). Cely ptibéh hry zaci- 
n@ temnou noci, kterou je Gotham City proslulé, kdy 
Batman dostane anonymni hidsku, ze nedaleko od 
jeho pfibytku nékdo zalozil pozar. Batman jako 
-Temny rytif se tedy vydava na svoji obvyklou prohlid- 
ku mista cinu. Na misté najde divku jménem Mary, 
kterou zachrani pied bombou. Mary mu potom sdéli, 

Ze Joker jf unesl syna a za vrdceni pozaduje vykup- 
né... A timto zatind cely pribéh ve kterém se setkdte 
se vsemi hlavnimi zdGporidky Batmana, které 
jisté vSichni dobie zndte. 
A bude to nap. jiz zmifio- 
vany Joker, dale pak Mr. 

Freeze a nebo Poison Ivy. 

Abi Soi 
2.1 Agirl to die tor 

Tak to bychom méli 
néco na Uvod a k pribé- 
hu, a ted’ se podivame 
na grafiku hry. Jak uz 

80% 

      
   

BATMAN CINEMATICS 

   
      
      
      
      
      
      
    

jsem se zde jednou zminhoval, je tato hra inspiro- 
vana kreslenym seridlem, ktery kdysi bézel i u nds 
a tudiz podle toho i vypadd. Grafici od Ubi Softu 
odvedli mistrovské dilo (konkrétné tym ktery pra- 
coval na Raymanovi). Cela hra vypadd jako by 
z oka vypadla své kreslené pfedloze, jen s tim 
rozdilem, ze si vzala na pomoc je&té treti rozmér. 
A tak na vas z obrazovky bude éiget nadherné, az 
fekl bych dokonale provedena 3D comicsovd gra- 
fika, kterou si y8ichni pfiznivci Zanru comics zami- 
luji na prvni pohled a jako bonus tu bude zhruba — 
40 minut renderovanych animaci, které jsou jesté 
o chloupek dokonalejsi nez samotny engine. Co 
dodat ke grafice? Snad jen, abyste se podivali na 
okolni obrdzky a zaéali slintat a Setrit penizky. 

Ovsem grafika neni v8echno a nedilnou soucasti 

hry je zvuk a hudba. U Ubi Softu se zfejmé poutili 
a podivali se na predeslé hry s Batmanem a fekli 
si: kdyz mame tak skvélou hru po grafické strance, 
tak ji dame i pofdédny zvukovy doprovod. A jak 
fekli, tak udélali. Hra bude namluvena profesio- 

ndlnimi herci (pry origi- 

ndini hlasy z kreslené 
predlohy) a tim by se 
mélo zaruéit, Ze po této 
strance bude v&e_ per- 
fektni a hru nezkazi 
chraptivé a nesrozumi- 
telné pazvuky linouci se 
z vasich reproduktorv. 

O}BATMAN VENGEAN! ES = 
Pri vysloveni slova Batman se kazdému z nds vybavi celd fada véci. 

a
e
 

Atak bychom se méli doékat toho, ze Batman bude 
mit temny a klidny hlas a ze Joker ho naopak bude 
mit tak trochu, no nebojme se toho slova, ujety. 

Jak jsem se tu tak rozplyval nad grafikou a zvukem, 
tak bych vam mdlem zapomnél fici néco o hfe jako 
takové. Pijde tedy o akéni adventure ve 3D kabd- 
té. Budete se moci prohdnét v 19 levelech, které 

jsou zasazeny, kam jinam, nez do Gotham City. 

Tam na vas bude ¢éekat cela fada padoucht se 
svymi nadfizenymi, které budete za pomoci véech 
moznych Batmanovskych zbrani moci likvidovat. 
K uhoné nepiijdou ani piiznivci réznych doprav- 
nich prostfedkt, nebot se zde budete moci projet 
v Batmobilu nebo proletét v Batletadlu. A vsechno 
toto bude provdzet akce v podobé stielby, skakani, 

houpani, bojovani a cela fada dalgich véci, které 
jsou nedilnou souéasti akénich her. 

Kdyz toto vsechno setteme a podirhneme, tak by 
nam s toho mohla vypadnou celkem slusnd zaba- 
va. A o tu tady piece jde? Toto vSechno, se ale 
dozvime, az bude Gamecube uveden na nd trh. 

Michal Brzdk 

  

Adresa http://www.angelfire.com/ia/gothammonsters 

Stranka vénovand zaporakim z Gotham City. 
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e to tady. Obloha uz zase patii jenom pta- 
kim. Tentokrat ale s poradné ostrymi zoba- 

ky. A my, Stastni hraéi s televizi a pripojenou 

PS2 uz v ruce tiimame ovladaée éi kniply a zha- 
vime motory. Protoze hra, kterd nds k tomu nuti 

je opravdu zajimava. Je to pocin programato- 
rd, grafiki, designéré, ustvaného produkéniho 

a dalsich lidi z Namca. Ti nyni predkladaji 
vyteénou akéni hru s dobrym pribéhem, solid- 
nim zpracovadnim a_ adiktivni hratelnosti. 

Podivejme se na jeji pribéh. 

V blizké budoucnosti zaéne valka. Neni pod- 
statné koho proti komu, ani kde se odehrava. 
Je treba pouze védét, ze spolu valéi dvé super- 

velmoci. Zndte je z hlaseni pred misemi, pro- 
stfednictvim suchého elektronického hlasu 

pocitaée, ze situaénich map a rozkaz0 popisu- 
jicich cile a jejich délezitost. Ale znate je také 

jinak. Vidite je pohledem malého kluka, ktery 

je sice na stejné strané jako vy, ale na Uzemi 

okupovanym stranou druhou. A v jeho mésteé- 

ku sidli neprdtelska elitni zluta Svadrona, jed- 

notka stihacich pilots. Pred skoro kazdou misi 

se ukazuji ruéné kreslené zabéry z déni a popi- 

suje je hlas malého chlapce, ktery prigel o rodi- 

ée a iije v hospodé, kde také ,,tabori” pravé oni 

letci. Piibéh se zajimavé propléta a kdyz 

v jedné misi musite na konci sestielit letadlo 

patrici k zluté letce a zazivdte euforickou 

radost, v ndsledujici video sekvenci vidite pilo- 

ty truchlicich pro svého mrtvého kamardda. 

A Valka vas vtadhne do sebe ne obvyklou 

  

  

Preskoéila mald jiskra. Kovovad komora 

se rozzdfila prudkym ohném. Ten, 

Stédi'e Ziven z nddrze, vyhanél vsechny 

spaliny ven uzkym hrdlem komory. Tre- 

ti Newtontv pohybovy zdkon opét 

prokdzal svoji platnost a raketa vyrazila 

zpod kridla. Vystrelila dopredu, tam, 

kde se v pdlivém slunci blystéla mala 
stribrnd pecka. Ta kliékovala, snazila se 

utéci, ale raketa se nemilosrdné pjiib- 

lizovala. Slozita vyvrtka, prudka otocka 

a preklopenf na kridlo s ndslednym 

prudkym pddem by mozna spletly lid- 

ského pilota, ale ne dravy pocitacovy 

mozek rakety. Tri sekundy po tom, co 

pilot zmaéknul éerveny knoflik na svém 
kniplu, se zaméfreny letoun zaéal fitit 

k zemi. Za nim jako stuha na pouti vidla 

stopa koufe. Pilot si odepnul kyslikovou 

masku a zhluboka se nadychl. Valéeni 
je tézké femeslo. 

  

megalomanskou snahou véechno vlastnit a byt 

nejsilnajsi, ale pravé onim zvld8tnim vztahem 

mezi lidmi, kterym situace pridélila néjaké role, 

ale oni jsou pordd tim, éim byli. Své neprdtele 

nebudete nendvidét, spise ctit a respektovat. 

Co se bojovych Ukold tyée, jsou opravdu velice 
rozliéné. V jedné misi musite napfiklad zniéit uréi- 

tou elektrarnu a potom unikat pred mimofdadné 

silnym a plosnym ostielovanim z kanénu, ktery se 

jmenuje Stonehenge (podle rozestaveni hlavni) 

a byl uréen pro niéeni meteor’ ohrozujicich zemi. 

Jediny bezpeény Unikovy koridor je prorva v zemi 

a tak se fitite piirodnim kafonem s nepiitelem 

v zadech a nad vami zuii obrovské vybuchy. 

Nemusim snad ani uvddét, ze v jedné pozdéjsi 

misi naopak musite toto obii délo znicit. V jiné 

zase letite do zony, kterd je pod ochranou letec- 
kych rusiéek, takze je musite nalézt a zniéit bez 
radaru a teprve potom se vénovat danému Ukolu. 

Eskort dopravnich letadel, niéeni bombardérd, 

podpora pozemni invaze (kde se skuteéné vylo- 

duji vase jednotky) nebo sestielovani raket s plo- 

chou drdhou letu jsou skuteéné jenom piiklady 

pro ohromnou varietu, kterd je pripravena pro 

vase zbrojni systémy. 

Po briefingu na kazdou misi si mdzete vybrat 

letadlo a vyzbrojit si ho (presnéji dokoupit lepsi 
zbrané). Systém je (trochu nelogicky) takovy, Ze si 

vse kupujete. Za kazdou misi dostanete néjaké 
body a jejich ekvivalent v dolarech. A pak uz 
jenom pofizujete letadla novd a zbavujete se sta- 

rych (pod cenou). Letadel je na vybér okolo 20, 

na mj vkus az moc. Kromé specialitek jako je 
napF. neviditelné B-2 (bombardér) je pritomna 

spousta velice podobnych letadel s rézné vyladé- 
nymi letovymi charakteristikami. VSe je americké 
provenience a specidlni zbrané jsou napjiklad 
inteligentni bomba éi rakety, kterych Ize odpadlit 

vice na rézné cile naraz. Nékteré mi piisli vyslo- 
vené k niéemu, jiné jsem rad pouzival. Zakladni 
vyzbroj jsou ovsem rakety a kanon. Raketu Ize 
odpadlit pii uréitém piiblizeni a pi chvilkovém sle- 
dovani drahy zaméfovaného letounu, piri¢emz 
raketa se sama navede a po odpdleni mifi na cil. 
Kanén (rotaéni kulomet) je Uéinny na veli- 

ce kratkou vzddlenost, nezaméfuje se a jeho 
jedinou vyhodou je, ze Setii rakety. Tyto rakety 
(tuSim ze Stinger) Ize totiz pouzit i na pozemni 

cile, takze takovy torpédoborec (jakozto typicky 
pozemni cil :-) potopi na tfi zasahy (do tri mist), 
kdezto specidlni raketa vzduch-zemé uz na prvni. 
Jinak jsou vét8inou k dispozici bomby, kde se ii 
zptsob stielby a to tak, ze vidite balistickou  



drahu a predpokladané misto dopadu bomby pi 
okamzitém vypusténi. Presnost nic moc, zase 

plognéjsi Uéinek nez rakety. Neprdatelé po vas 
strili opét kulomety (vétSinou pozemni stanovis- 

té) a raketami, kde ovSem neni skoro vibec 
problém se vyhnout — staéi prudky obrat na piny 

céres a raketa s men&i manévrovatelnosti to 

nezviddne. 

Letouny se od sebe, co do oviadani, pfilis nelisi. 
Samoziejmé néktery se vam obrati téméf na 

pétniku a druhému musite opravdu hodné zbrz- 
dit motor na obratku, ale neni to tak vyrazné, 

aby si na to élovék musel zvykat. Pokud vyletite 

moc vysoko, ztratite vztlak na kiidlech a padate 

zase zpdtky. Naopak mi trochu schdzelo, ze se 
pri prekrveni éi odkrveni mozku (kterého jsem 

uréité dosahl pii téch figurach a spousté G) net- 

mavi éi jinak neupravuje obraz (a to uz to mél 

stariéky F29 — Retalitator). Nepidtelé mi také 
nepiisli nijak extrémné chytii éi zdatni. | na nej- 

téZ8i Uroven jsem v pokroéilych misich nemél 

problémy nékoho ,,sundat” a to letadylka nejsou 

moji specialitou. Nepostrehl jsem zadné special- 
ni manévry, v které jsem doufal, ze se budu moci 
nauéit, takze zde je uréité prostor pro daléi vylep- 

Seni. Ani ve skupindch spolu letadla nijak nespo- 

lupracuji a spiSe vas nechavaji byt. 

Bojisté je vzdy velky étverec, ktery nesmite opus- 

tit, kromé jedné strany, za kterou je vase zaklad- 

na éi letadlova lod. Tam se mbzete kdykoli vra- 
tit a doplnit stfelivo, kerosin a opravit letadlo. 

V okamiiku, kdy prekroéite tuto hranici, jdete na 
pristani, které je v porovnani s kazdym simula- 

torem hra¢ka. Pokud zde zemfete, jdete znovu 

na pfistani, takze zadnd kieé (mbzete to 

i odmdéknout). Dokonce se cela doba piistava- 
ni, prezbrojovani, tankovani a vzletu nepocita 

do éasu mise! Hloupost, ale praktickd... Radar je 
citlivy na tlak vyvinuty na tlaéitko a ma tii Urov- 

né zvétSeni. Dal&i tlaéitka ovladana pravym pal- 

cem jsou rakety, kulomet a vybér cile. Pravy 

ovladaé slouzi k rozhlizeni, pri zmaéknuti se 

podivate primo za sebe. Levy ovladaé je na léta- 

ni samo — mbzete si samoziejmé zvolit jestli 

chcete reversni oviddani letadla. Zrychleni (pii 

tom nejvét8im, forsdzi, se ovladaé uspokojivé 

trese) a brzdu motoru oviddate L1 a R1. Celkové 

je oviddani intuitivni a prijemné. 

Uz jsem toho fekl hodné, ale to hlavni zstalo 

nevysloveno. Takze, vyjimeéné grafické zpraco- 

vani mé doslova nadchlo. Zejména pii pohledu 
zdalky na krajinu, more a nebe se élovéku chce 

jen tak létat a kaSlat na néjaké nervakové sou- 

boje. A kdyz k tomu pr&i nebo snézi s bourkou... 
darmo mluvit, to se musi prozit. Mésta jsou 

takovym hybridem mezi kvalitni texturou a do 

detailu vymodelovanymi prvky (visuta dalnice, 
sloupy vysokého napéti, vyskové a dblezité 
budovy, vSechny terée). Nicméné pokud to 
opravdu detailné nezkouméate, je iluze dokona- 

Id. Zakotvend ponorka v piistavu, kolem které 

projizdi jednotka tank, je pastvou pro ofi. 
Taktéz velké vzdusné stroje — Boeingy se systé- 
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mem AWAC a tankovaci letadla — jsou skvéle 
vymodelované, bohuzel totéz se neda ici 

o vlastnich strojich. Model je sice uréité presny, 

ale celé letadylko vypadd tak néjak pravé jako 

model. Nevim, moznd trochu u§pinit plechy, 
zesilit klapky a pridat pdr nytt a je to dokonalé. 

Ale ja stejné létam z pohledu pilota, a tak mi to 

mUze byt jedno. 

Na zdvér kazdé mise vidite jednak replay, bohu- 

zel bez moznosti pretdéeni (zase s volbou z cca 

8 kamer) a potom hldSeni s poctem sestield 
a zniéenych cild. V pozadi se pritom vykresluje 

probéh vageho letu jako velkda ¢ervena Sipka 

s dlouhou drdhou. Ostatné letadla jsou modré 

Sipky a cile kiizky. Sipky ptesné kopiruji letové 
drahy véetné otdéeni letadel a v izometrickém 
nahledu je to opravdu skvostnd podivand. 

Doprovdzeno piijemnou hudbou v pozadi, ktera 
ani pri létani samotném nerugi vyborny zvuk 

motort, stékavé staccato palby, svist odpalova- 

nych raket a houkani pyi zaméfeni. Da se ‘ici, ze 

se hrdé vidy té3i do dalsi ndpadité mise. 

Tuto hru se rozhodné vyplati pofidit a dohrat. 

Stredni obtiznost a skvéla zabava s moznosti hry 

dvou hraév a jedineénym vizudlnim pozitkem ji 

éini skuteéné atraktivni. Takze nastartujte svoje 

stroje, pripoutejte se a za letu nekufte. 

Jifi Svejcar 

  

Vyborna akéni hra — diky kvalitnimu 
zpracovani, dobrému pribéhu a skvélé 
hratelnosti se bavite dlouhé hodiny. 
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iliardaf a Uspésny politik Christopher Stern 

M: pozehnanim prezidenta USA nechal 
vzniknout jednotce ACN — Anti-Crime Network. 

Tuto specialni jednotku pro boj se zlocinem 
tvort , Headhunters” — specialné vycviéeni agen- 

ti, kteri maji licenci od L.E.I.L.A. V ulicich bude 

zase bezpeénéji... 
A mame tu nové zbrané, které zpusobuji moz- 

kovou smrt, ale neposkodi vase organy. Neni to 

uzasné? Do této doby pouzivané strelné zbrané 

jsou od dnesniho dne ilegalni... 
John Wade, Headhunter, je od dnesniho dne 

pohresovan. Pro bezpeénost Los Angeles je to 

velka ztrata... 

V Biotech Corporation vyvinuli Cipy, které 

umozni monitorovat a omezovat ndsilné chova- 

ni kazdého, komu budou implantovany. Toto je 
skvéla zprava pro vas i pro nas, ale rozhodné 
nepotési Krale zlocinu, Dona Fulciho... 

Kalifornie blizké budoucnosti neni zadnym 

rajem na zemi. Zlocin je na dennim pofddku. 

V ulicich se prohanéji ozbrojené gangy a ani 

ACN neni schopna proti nim zasahnout s maxi- 

malni efektivnosti. Cerny trh s lidskymi organy, 

které se staly zakladnim kamenem fungujici 

spoleénosti, nedava politikum spat. Nejvétsim 

symbolem zloéinu je pak Don Fulci, muz, jehoz 
pravou identitu a tvai nikdo nezna. Prestoze 

tvrdi, ze Christopher Stern je diktator a ACN 

jeho soukroma armada, piestoze broji proti 
Biotech Corporation a upozormuje na poruso- 

vani lidskych prav a demokracie, neni na svété 

nikoho, kdo by s nim sympatizoval. Presto, 

a nebo pravé proto. 

PohreSovany John Wade jste vy. Vase dobro- 

druzstvi zacind na operaénim stole, ze kterého 

jen tak tak uprchnete. Kdyz se probudite 

Vv nemocnici, zjistite, Ze si toho piilis nepamatu- 

jete. Radi proto piijmete nabidku sleény Angely 

Sternove, ktera chce abyste vypatral a zabil 

vraha jejiho otce, kterym by mohl byt -pravé 
Don Fulci. Kromé toho, ze vam to umozni vratit 

se do akce, dostavate tak Sanci zjistit néco o své 
minulosti a rozplést nitky zlocinu, politického 
intrikafeni, a na zavér snad take zjistit, na cim 
stole jste se to v Uvodu vlastné ocitli. 

Hledany nebezpeény vidce motocyklového 
gangu Greywolf byl dopaden pri zasahu jedno- 
tek ACN. Existuji teorie, ze tento muz pracoval 
pro Dona Fulciho. Zaroven se objevilo podezie- 
ni, ze Don Fulci chysta néco velkého. Co si 
o tom myslis, Kate? 

Ja si myslim, Bille, ze bychom se méli zamyslet 
nad tim, zda jizda na motocyklu nema negativ- 
ni vliv na chovani élovéka... 

  

Vitejte, jmenuji se Bill 
Waverley a tohle je Kate 
Glosse. Sledujete All You 
Want To Know a na poyadu 
jsou nejnovéjsi zpravy... 

Svét hry Headhunter, kterou pro majitele PS2 

a DC vyvinula spoleénost Sega Corporation, je 

tak trochu stejny jako ten ve filmove sérii 

Robocop. Jen konkrétni Detroit nahradilo stejné 
konkrétni Los Angeles, spoleénost OCP jednot- 

ka ACN a Roba agent John Wade. Pestoze je 

tato inspirace nesporna, hfe to vubec neublizu- 
je. Ba pravé naopak. 
Povznesete-li se i nad to, ze v ramci kopirova- 

ni autofi prevzali i televizni zpravodajstvi 

a reklamni Soty, kterymi je hra prokladana, 

dostane se vam odmény v podobé maximalni 

atmosféry a vyborného piibéhu. 
V jeho uvodu si musi John nejprve osahat 

motorku, na které se bude béhem hry pohybo- 

vat po mésté a ziskat licenci C v kance- 

lafich L.E.I.L.A. Pak nasleduji mise, behem kte- 

rych budete likvidovat motocyklovy gang, 

zachranovat Angelu unesenou teroristy, likvi- 

dovat atomové bomby rozmisténé po Los 
Angeles nebo v roli Angely hledat Johna v pii- 

stavnich docich. 

Hra spada do Skatulky akénich adventure 

a hlavniho hrdinu vidite z pohledu tieti osoby. 
Nejvétsim kamenem Urazu v zobrazovani hry 

je kamera, ktera se — na rozdil napF. od Silent 

Hillu 2 — neda plynule otdéet, ale jen nastavit 

za Johnova zada stisknutim R1. Mit kameru za 

zady by vétsinou stacilo, ale cely systém 

nefunguje pfilis spolehlivé, éasto se stava, ze 
kamera ,zabloudi” nebo se usadi v nemoz- 

nem uhlu nékde ve zdi. Nékdy je to dost 
nepfijemneé, ale jelikoz je jinak hratelnost na 
velmi vysoké (az navykove) Urovni, tak je to 
mozne tvurcUm prominout. 

Co uz se promiji hufe, jsou dalsi chyby, které, 
doufam, byly jen zalezitosti ,review codu”. Pro 

pripad, ze by tomu tak nebylo, vas musim varo- 

vat pred Spatné namluvenymi dialogy, chybéji- 
cimi titulky, chybéjicim stavem energie protivni- 

ka a co je nejhorsi, hra si obéas dovoli spad- 
nout — stalo se mi to nékolikrat pri préjezdu 

mezi severni a jizni €asti mésta, kdy PS2 naéita 

dalsi mapu. Kazdopddné se zdalo, ze ¢im hlou- 

béji ve hfe, tim vice chyb. 

Véirim tomu, ze pina verze tyto ,malickosti” vyla- 

di. Cemu véiim méné, je odstranéni jedné dalsi 
vady, ktera velice znesnadnhuje bojovy manévr 

,zlomeni vazu". Musite piistoupit k protivnikovi, 

stisknout R1 a X, a stane se. Jenze stejna kombi- 
nace provadi i vSechny manipulace s navolenou 
zbrani. Staci tedy, abyste stali nepfesné za pro- 
tivnikem a misto zlomeni vazu mUzete odhodit 

»Decoy Shells” a budete prozrazeni. A to nastve. 

Pravé jsme se dozvédéli, ze Don Fulci neu- 

spel ve svych planech v Millenium Bank.   

  

 



    

    

  

HODNOCENI ...? 

Na misto mifi jednotky ACN... 

Dalsi zprava, kterd se mi pravé dostala do 

rukou, je ... ehm ... ndsledujici: Po mésté je 

rozmisténo nékolik atomovych bomb, které by 

dokdzaly dokonale vyhladit Los Angeles 

z mapy... Nicméné se nemusime niceho bat, 

ACN pracuje na zajisténi bezpecnosti, takze 

muzeme byt naprosto v klidu.... Kate? 

Ano, ano, Bille. Prectu dalsi zpravu. Vlada 

zakazala verejnou propagaci lidského i zvireci- 

ho nasili. Z vysilani a z hfist se tak vytrati 

napriklad americky fotbal... Mimochodem, 

mj pes skuteéné nesndii nasili, Bille... 
Opravdu se toho mame od zvifat jesté hodné 

co u¢it, Kate... 

Samozfejmé, ze zatéeni Greywolfa i likvidaci 

bomb po mésté nema na svédomi ACN, ale vy. 

Poté, co v Uvodu hry ziskate licenci C a tedy 

i pristup ke zbranim odpovidajicim licenci, 

vyrazite najit informatory, které ma v moci 
motorkdisky gang The Wolfpack. Poté, co si 

uzijete a po obtizném souboji zatknete 

Graywolfa, éeka vas dal&i prace. Ziskat licenci 

B a zlikvidovat teroristy, kteti obsadili obchod- 
ni dim. V ném drzi i Angelu. Dal8i stopy vedou 

do Millenium Bank, kde vds éeka dalsi nama- 

havy souboj s dalsim z Fulciho pochopé — 

Cyber Cowboyem. Pak zase ziskat dal&i licenci 
a dalsi mise. 

Licence ziskdvate plnénim krdtkych ukold 
v simuldtoru. Skladaji se vzdy z jizdy na motor- 

ce, tichého pohybu, stielby a findlniho Ukolu 

    

Hodnoceni v tabulce odpovida dojmu ze 
hry samotné. Pokud vsak autori neodstra- 

ni chyby, které byly v ,,review codu”, je nutné 
z objektivniho hlediska celkové hodnoceni 
alespon o 5 az 10 % sesadit. V kazdém piipa- 
dé si myslim, ze Headhunter je skuteéné vybor- 
na hra a Ze si ji zamilujete i pres jeji chyby. 

kombinujici vse, co jste se v danych zkouskach 

nauéili. Ziskavani licenci je vlastné forma tuto- 
rialu, kdy se nauéite, co vSechno John umi 

a jak to mdzete vyuzit. VSe nové nauéené se 
hned hodi v ndsledujici misi. Jen pro priklad — 

po ziskani licence A-1 vyrdzite na motorce zli- 

kvidovat bomby rozmisténé po mésté. Na ona 
mista se nejprve musite dostat, takze ke slovu 
piijde vase Fidiéské uméni. Pak vlezete do pod- 
zemi, musite odstranit strdziciho teroristu 

a zneskodnit bombu. To vse je limitovano 
éasem a véite, ze nebudete mit éas se nudit. 

Hra navic funguje tak, ze skuteéné graduje — 
jak po strance pribéhu, ktery je neustdle vypra- 
vén a dopliovan fadou ,filmecékd” a doku- 

ment ve vasi slozce, tak po strance obtizZnosti 
a ndroénosti Ukolt. Vse se ale da zvlddnout 
neustdlym zkougenim a trénovanim. Ve hie 
jsem zatim nenarazil na misto, kde bych se 
zasekl na déle nez na hodinu, v nejhorsim pii- 
padé (konkrétné jednou) vicero hodin. Regen 
hdadanek vétSinou nejsou slozita. Hra ma navic 
v sobé kouzlo piitazlivosti, které vas nuti se k ni 

   

   

                  

   

    vracet, i kdyz vam néco pofdd nejde nebo na 
néco nemUzete piijit. 

  

    

  

Podle nasich informaci je Don Fulci skuteéné 

zapojen do obchodu s lidskymi organy, které 
vyvazi do Karibiku. Je to opravdu ohavné... 
Atomova hrozba méstu byla zazehnana! To je 

myslim dobrd zprava, Kate?! 

WEBOVA STRANKA 
Headhunter si svou peélivé budovanou 
atmosféru drzi i na webové strance. Adresa 

www.anticrimenetwork.com ukryva fadu flashovych 
miniher, jejichz Uspésné zdolani (zaddni jsou 
podobna tém z Headhuntera — projit nepozorova- 
né mistnostmi, postiilet Unosce) vam ma zpiistupnit 

dali sekce. Bohuzel mé osobné se nasledujici 
stranky nezobrazovaly, ale mély by na nich byt ke 
stazeni néjaka videa, obrazky a dalsi downloady, 
informace o organizaci L.E.I.L.A. a dal&i materidly, 
které kazdého, kdo hie propadl, potéi. 

  

   

                  

Kale Gl 
SLL I'm Bill ania Waverley 

-And |'m Kate Glosse, with All You Want To Know. 

    

      

  

   

  

   

    
   

      

   

                                    

Souhlasim s tebou, Bille. Co je ov’em skuteé- 
né Sokujici zjisténi, je fakt, ze pohresovany 

John Wade se pohybuje po mésté a ma pry na 
svédomi vrazdu jednoho élena jednotky ACN! 

Tomu nemohu uvérit, Bille... 

Bud’ klidna, Kate, pravé pfisla zprava, ze 

nebezpeény Wade byl zadrzen a je okamzité 

prevdzen do podvodniho vézeni, kde vecéer 

vstoupi do arény. Pokud v souboji podlehne, 
jeho orgdny propadnou stdtu. No, zavidim 

tomu, kdo bude mit orgdny tohoto muze... 

Eh, nevim, co fict, Bille... 

   
   
   
   
   
   
   

  

   

  

      

          

   
Headhunter mé vtdahl do svych osidel hned 
béhem prvnich par minut. Propracovany piibéh 
a skvéla atmosféra jsou dvé herni slozky, kterych 

si nejvic vazim a které hodnotim hodné vysoko. 
Grafika je viceméné standardni, coz znamena 

dobra. Obéma ,,médim” hry — jizda na motorce 

a samotné chozeni po budovach — byla vénova- 
na stejnd pozornost a je to na hie vidét. Jizda na 
motorce je zdzitkem uz sama o sobé a paleta 

schopnosti, kterou mize John béhem svym misi 
vyuzivat, je dostateéné siroka, aby si na své pfi- 
sli milovnici tichych i tech hluénych feSeni. Chize 
v_ pfikréeni, kotoul, nalakdni strazce pomo- 

ci Decoy Shells, ticha ENP (Electric Neural 

Projectille) sttela z Neurostunnera, strazce pada, 

kotoul, béh, postup podeél zdi, stfelba ze samo- 

palu, kotoul... taktickych moznosti je cela Fada. 

Z toho by mohlo byt jasné, ze se Headhunter 

podobd Metal Gear Solidu a nabizi dalsi spio- 
nazni akci, tentokrat opeprenou trochu jinou 

atmosférou. Srovnani obou tituld je na misté, 
ale radsi to nechadm na vas, étendfich a hra- 

cich. Protoze, jestli se vam libil Metal Gear 

Solid, Headhunterovi propadnete asi stejné 

jako jd. A nenechate toho, dokud neziistite, co 
je ten zpropadeny Don Fulci zaé. 

      

  

    
    
   

    

     
   
   

  

   
   

  

   
   

  

    
   

    

    
   

   

      

Akéni adventure se skvélou atmosférou 
a dobrym pribéhem. 

    

A to bude pro dneSsek vse. Z pofadu All You 

Want To Know se s vami louéi Bill Waverley 

a Kete Glosse. Prijemny veéer. 

  

   

  

    
Pavel Zdarek     
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  s Typ hry: Zavodni | Zanr: Sci-fi | Datum vydani: Unor 2002 

~ J  Vyvoj: Studio Liverpool | Vydavatel: SCEE | Pocet hracu: 1-2 

Drsni piloti zavodnich specialé budoucnosti opét zasedaji k fizeni, aby si navzajem natrhli trysky ve znamém sportu 

bez pravidel. V sezoné 2160 odstartuje soutéz nazvana F9000 a Mezindrodni Federace Antigravitaénich Zavodu si uz ted’ 

mne ruce v oéekdavani obrovského zajmu, vidyt tahle zdbava s tradici ma ohlas vsude. V osmi oblastech po celém svété 

jsou pripraveny propracované okruhy ve trech variantach. A éekaji na vas. A dockaji se. 

Pp’ pripad, ze jsou mezi vami takovi, co 
v zivoté zadny dil Wipeouta nehrali, ujasni- 

me si ted’ néktera zakladni fakta. V téhle hie se 

jezdi na vznaSedlech, a protoze se to odehrava 

v budoucnosti, jde o strojovny ladnych tvart 

a fajnovych moznosti. Neni problém primonto- 

vat k nim hafo zbrani, zcela legalné vam poma- 

hajicich k vitézstvi. Funkce zbranj je véru jedno- 

ducha — na tratich se povaluji jakési fleky, 

pomalu ménici barvu. Ze vseho nejdiive je 

treba mit prazdné poliéko nachdzejici se na 
obrazovce nahofe uprostied (nesmi v ném tedy 

uz néjaka polozka byt, mrknéte na obrdzky). 

Kdyby vam bylo zatézko zbavovat se zbytecné 

zbrané jejim pouzitim, mdzete ji prosté odhodit. 

Pres jeden z fleku prejedete a mate predmét 

odpovidajici aktudlni barvé, tfeba fizenou stie- 

lu, zrychleni, granaty, Sstit, protonovy kanén 

s pétadvaceti stielami v zdsobniku, past nebo 

néktery z prehrsle dalsich, odemykanych Uspés- 

nymi jizdami v rozliénych hernich médech. Tak 

se pozdéji doékate mimo jiné min, nefizenych 
raket, oblibeného Quaka (pogle kupredu hez- 
kou vinu pogkozujici a zpomalujici kazdého 

v dosahu) a hlavné pestré Skdly takzvanych 

superzbrani. Kromé toho se na vozovkdach 

vdleji modré, sipkam podobné zrychlovaée, 

a nékde najdete i specifické zlepSovaky jako 

jsou gravitaci matouci plosky, co vas otoci o 180 

stupnhu, takze jedete po drdze, co byla pred 
chvili jesté nad vami. 

Ovladdni je opét prakticky stejné, koneckoncd 

naé ménit néco tak funkéniho a osvédéeného. 

Mate jedno tlacitko pro plyn a po jednom pro 

levou a pravou vzdusnou brzdu, pomoci kterych 

se vybiraji obzvlasté ostré zataéky. MUzete si 
samoztejmé zvolit z nékolika pohledt& kamery, 

a jedno tlaéitko je vyhrazeno k rychlému pie- 

pnuti (musi se drzet) na kameru umisténou na 

zadi vaseho vozidla. Ta mUze slouzit jako zpét- 

né zrcatko, ovSem bohuzel pres celou obrazov- 

ku, takze v tu chvili nevidite pred sebe. A tak 

prestoze to nékomu mozna piijde jako velice 

uziteéna funkce, ja sam jsem ji nevyuzil ani jed- 

nou, zato mé nékolikrat zmatla éi vydésila, kdyz 

jsem na ni v zdpalu hry a s jazykem na hrudi 

omylem prehmatnul. 

Vehikly jednotlivych stdaji se od sebe navzdjem 

lisi nejen vzhledem, ale i vlastnostmi. Nékteré 

lépe brzdi a jsou ovladatelnéjgi, jiné maji lepsi 

akceleraci, pripadné dosahuji vyssich rychlosti. 

To vsechno je za jizdy opravdu znat, stejné jako 

  
vylepSeni, ktera mUtzete nakupovat za penize 

vydélané v soutézich. Kazdé vozidlo ma u kazdé 
vlastnosti nékolik vylepSovacich stupht, coz je 

limit, za néjz se ve svych zvelebovacich éinnos- 

tech nedostanete. Az si zpristupnite hlavniho 

pilota tymu (od zaéatku je u kazdého k dispozi- 
ci pouze druhy pilot), dostanete s nim jako 
bonus néjaké vylepSovaci stupinky navic, kromé 
toho pak startujete z lepsi pozice. 

Na vybér mate v novém Wipeoutu z nékolika 

éaszeroucich zpUsobé hry. Zakladem je styl 
Arcade, jednoduché projizdéni jednotlivych trati 

v samostatnych zavodech proti Sestndcti poéita- 
éem fizenym protivnikim. Kazdd trat ma tii 
varianty plus jejich ,zrcadlové” verze, kde jede- 
te druhym smérem. Pokud se vam nékde poda- 
ri dojet na prvnim misté, otevie se dalsi. MUzete 

téz vyzkouSet Challenge, které jsou pro kazdy 

tym jiné. Jejich smysl spoéiva prikladné ve vyra- 
zeni co nejvice oponentv, dojeti na co nejlepsim 

misté bez pouziti zbrani (ty se mimochodem daji 

vypnout i v normalni hie), jizdé na éas 

a v podobné specifickych Ukolech, priéemz jsou 
vizdy stanoveny pozadavky na jednotlivé meda- 
ile. K postupu budete vzdy muset byt alespon 
bronzovi. A-G League je velice dulezity méd,  



  

    

protoze pravé zde ziskavate penize na vySper- 

kovavani svého plechadée. Odménhovano neni 

jen umisténi a éas, andbrz i niéeni cizich stroju 

a jezdecky um. Pozdéji se vam otevirou jesté 

Zone Mode a Time Trial, u kterych bohuzel 

pouze tusim, co jsou zaé. Dulezité ale je zminit 

se o multiplayeru. PS2 nepodporuje propojova- 

ci kabel, proto se tu jezdi v horizontalnim nebo 
vertikalnim splitscreenu, ale fekl bych, ze je to 

lepsi varianta nez shanéni kohosi druhého 

s konzoli, televizi, kopii Wipeoutu a zajmem 

hrat ho ve dvou. 

Co se grafiky tyée, je WF jednim slovem pard- 

da. Snézeni, dést, zviteny prach, vybuchy, bom- 
bastické svételné efekty, no prosté, co vam 
mam povidat, tvurci se chlubi, ze z Emotion 

Enginu vymackali maximum a ¢lovék by jim 

snad i uvéril, nebyt opravdu désivého cukani 
v nékterych mistech hry, specialné u dlouhé 

varianty drahy Florion Height (course 3) pfi 

vysokém seskoku, kdy je vidét vskutku velka 

€ast trati. Pokud se navic na inkriminovaném 

  

  

position 

Me 

useku sejde povicero Uéastnikt najednou a roz- 
poutaji na obrazovce pekelny chaos, ma élovék 
co délat, aby se nad prezentovanou slideshow 
pohrdavé neusklibl. Je to zvlastni, protoze jinak 

nedéla enginu problém ani opravdu velmi 
rychla jizda v pokroéilych fazich hry. Ale radéji 
zpét ke grafickym hodim. Pred startem vd8 jez- 
dec zamava na své piiznivce, upravi si ochran- 

nou jezdeckou piilbu a pofadné se usadi v kok- 

pit. Doporucéuji vam probloumat néjaky éas na 

tratich jen tak, kvGli zaméru kochacimu, se hrou 

nesouvisejicimu. Uz na startovni draze, u které 

se nachdzeji tribuny s divaky, zjistite, ze lidiéky 

v hledisti se hezky pohybuji. Podeél trati jsou 
strategicky rozmistény animované reklamni 

poutace, vasi pozornosti neuniknou pofada- 

telska letadla a nejréznéjsi, mnohdy téz rozhy- 

bané, stavby lemujici jizdni drahu. Vzndgedla 
s poskozenim ztrdceji na tvaru i blyskavosti, 

zaéne se z nich émoudit a z trysek pojednou 

neprysti Cisty proud plazmy, nybrz jakysi soucit 

budici bordel. Po efektnim prijezdu depem pak 
mily zavodni special, jak také jinak, znovu zdii 

  

  

  

   

     

       
novotou. Grafiku vlastné od absolutniho hod- 
noceni zachranuje jen nepiilis povedena 
obloha (sluncozni efekt je ale uz klasicky vyni- 

kajici) a néjaké drobnosti jako priéchozi polygo- 
ny a podobné. 

    
   
   
    

        

  

Standardni wipeoutovsky soundtrack se jako 
vzdy ke hie perfektné hodi, az jsem si tikal, ze 
jestli to takhle po Rezovi a WF ptjde dal, stane 
se ze mé, odbornici prominou, zaryty technofil. 

Na hudbé se podilelo mnozstvi mné neznamych 

,dydzejs”, a povedlo se jim dat dohromady 
solidni soubor skladeb pumpujicich adrenalin 
do zil. Vyborna je moznost sestavit si z nich 
vlastni playlist, éili seznam téch, které vam 
k jezdéni budou hrat. 

         

       
           
      
       
    
           
        

        

  

Co dodat. Neni to jisté zdlezitost na néjaké 
chvilkové odpoéinuti, ba naopak. Pokud radi 
soutézite, koupé téhle hry vam zaruéi vyhazov 

Z prace. To uz stoji za pokus, ne? 

  

    
    
    
   

Petr Havliéek       

   

  

Brilantni adrenalinovka, ktera 
vam i na single player dlouho vydrzi. 

Skoéte po tom! 
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    Nd pribéh zaéind na jednom ze zakazanych ostrovw pobliz ostrova Sage, kde 
Jak a Daxter prohledavaji starodavneé trosky. Ovsem, co éert nechtél, nestast- 
nou ndhodou Jak srazi Daxtera do temné kapaliny, ktera ho proméni v lasiéku. 

   



hrdzném zjisténi, co se vlastné stalo, se Jak 

rozhodne navstivit starého mudrce Samose. 

Moudry mudrc si uvédomi, ze Daxter byl vysta- 

ven praddvné temné sile nazvané Darc Eco, 

ktera se zde nachdzi jiz od pocatku vesmiru. 

Proto oba posle na sever fise, kde se nachdzi 

jeho piitel Gol Acheron. Gol jako jediny zkouma 

temnou silu podrobnéji a je zdroven jedinym, 

kdo mbze Daxterovi navratit jeho puvodni podo- 

bu. Ovsem, jak muzeme oéekavat, neni to tak 

jednoduché a Gol spoleéné se svoji sestrou 

Mayou podlehnou pokuseni moci Dare Eca 

a pravé toto spiknuti je hlavnim motorem Uzas- 

ného piibéhu, ktery spolecné Jak a Daxter pro- 
ziji, tedy abych to uvedl na pravou miru, prozije- 

te ho samozfejmé vy v Uzasném svété, ktery pire- 

kypuje mnozstvim Ukolt, meziher a bonusu. 

Cela hra se odehrava na nékolika ostrovech 
a — snad to tak mUzu nazvat — jednom konti- 
nentu. Prvni, co vds dostane, je rozlehlost celé- 

ho herniho prostfedi. Nejste omezeni pohy- 

bem a mUzete si délat teméf, co chcete. Pohyb 

mezi lokacemi je plynuly a je docela prijemna 
zdlezitost, ze se lokace nahrdvaji predem, 

takze se mUzete rozloucit s to proklatou obra- 

zovkou Loading — sbohem a uz se nevracej. 
Urovni tu najdeme celkem dvanact a véite, ze 

jsou opravdu pestré, i kdyz ne zas tak original- 

ni. V nich naleznete mezihry, kde mUzete ryba- 
rit, stiilet a zavodit. 

V pribéhu hranj jsem mél nepiijemny pocit, ze 

uz to tu vSechno jednou bylo, i kdyz pokud vam 
az zas tak nezdlezi na originalité, ale spise date 

na vyborné zpracovani, vadit vam to, stejné 

jako mé, asi nebude. Prostiedi je propracované 
do nejmensich detail, které nam _ prezentuji 
svét, ve kterém se pohybujete, jako komplexni 

a uceleny prostor pro zabavu. Chvilemi to 

vypada jako skuteény animovany film. Ovsem, 

popravdé feceno, je zde jeden zvidstni efekt: 

pokud zaénete poradné paiit, zjistite, ze grafi- 

ka ustupuje stranou a jediné, co vds zaéne zaji- 
mat je samotna hra, ve které je dokonale vyva- 

zena obtiznost (berme na védomi, ze se jedna 

o ,déckou” hopsacku) a hratelnost . 

Umérné tomu, jak se pohybujete kupiedu 
hrou, zvySuje se obtiznost a poéet nep*satel. 

Trosku zamrzi mnou nendavidéna situace, kdy se 

Prekvapivé zabavna a velmi chytlava hra, 
kterou byste neméli minout. 

  

    

   
      

  

        
        

      
    

        

          

          
            

    
        

        

          

        

        
        

        

      

          

          

        

        

      

      

      
    

       

    
      

    

        

    

       

nepiatelé objevuji stale dokola. Nékomu to 
mozna nevadi, ale mé to piipadd jako dost 

laciny trik, jak zvysit obtiznost. Nagtésti je to 
pouze v jedné z urovni. Ve hie jsou také, jak 

jsem se jiz zminil nékde v piedeslém textu, 

obsazeny rdzné ukoly, které je nutné splnit pro 

uspésné dokonéeni hry. Pfedem radim, snazte 

se jich splnit co nejvice, protoze za kazdy sprav- 

né vyreseny Ukol jste vzdy odménéni véciékou 
zvanou Power Cell, ktera vam umozni postup 
do dal8ich lokaci. Pokud to ovsem budete ,,fla- 
kat” hned od zaéatku, stejné nastane doba, kdy 
se budete muset vracet zpatky pro dalsi. 

Ja na to piisel pred vstupem do posledni loka- 

ce, a to docela zamrzi. Navic, pokud splnite 
vsech sto ukoll, budete odménéni malym (no 

popravdé to nestoji ani za feé, ale stejné se na 

to mrknéte) bonusem. 

Bossové jsou vcelku jednoduchou zdleZitosti , ale 

je potteba se obrnit zeleznou trpélivosti a hlavné 

to chce porddnou davku klidu. Prosté ten, kdo si 

pocka a poradné prozkouma chovani nepiitele, 

ma volnou cestu k Uspéchu. 

Hudba je tak, jak u tohoto typu her muzeme 

o¢ekavat, docela prémérna. Tak prbmérna, ze 
ji ani nevnimate, takze je OK :-), ovsem na 

soundtrack to rozhodné neni. 

Dalsi véci, na kterou bych rad upozornil, jsou fil- 

metky, které bézi v enginu hry a vypadaji 

naprosto Uzasné a dokonce i vtipné, Daxterovi 

herecké kreace si snad zaslouzi Oscara. Jesté 

k tm vykoném malého hrdiny (popravdé je to 

pofddny straspytel), trosku mé to pripominalo 
Shrekova kamardada Oslika, ale vzhledem 

k datumu vzniku je podobnost ¢isté nahodna, 

i kdyz kdo vi... 

Jak je klasicky zakiiknuty hrdina, ktery za celou 

dobu ani nepromluvi. Jedind vyjimka, kdy néco 

uslysite z jeho ust, je odevzdany krik, kdyz se fiti 
do temné propasti. Vsechny ostatni postavy, se 

kterymi mate co do éinéni, jsou kvalitné nadabo- 

vané a postupné vas zasvécuji do tajv pribéhu. 

Nepyatel je zde pozehnané a co mé naprosto 
vyrazilo dech, je ta skuteénost, ze si s nimi dali 

animatofi skoro stejné prace jako s hlavnimi 

charaktery hry. Takze zde narazite na horniky, 

ktefi opravuji svou sbijeéku dobre mitenym 

kopancem, piloty neuvéritelnych létajicich strojd 

u kterych by i Jules Verne zasnul, zrzavé potvo- 

ry (bohuzel jsem nepfigel na to, co je to za 

zvire), které s vytiesténym pohledem prchaji do 
nor a moe dalgich véci piispivajicich k velke 
chytlavosti této hry. 

Jednoznaéné se jedna o zatim nejkvalitnéjsi 

ploginovku vydanou na PS2 a vsem ji mohu 
doporuéit, protoze je to opravdu velka zaba- 

va. Navic se zda, ze viceméné otevieny konec 

nabizi myglenku pokraéovani. Jestli bude 
a pops. jaké bude, to se musime nechat pie- 

kvapit. Kazdopdadné bych kazdému doporuéil, 

aby — pokud uz jednou Jak and Daxtera zaéne 
hrat — vydrzel a dohral ho az na konec. Urcité 

to stoji za to. . 

Martin Kalesh 

             



    

Typ hry: Hudebni strilecka 

Vyvoj: United Game Artists 

Zanr: Sci-fi 

Vydavatel: Sega 

Datum vydani: Leden 2002 @ Poéet hraéu: 1 

Rez vas prekvapi. Mné to taky udélal. Ze zaédtku se tvaiil nevinné, jako 
kdyz do péti neumi poéitat, dloubal se dratem v nose a v pravidelnych inter- 
valech skubal zadnici doleva doprava jako dementni tydyt na vychazce. 
Nééim takovym se samoziejmé jesté nenechdm vyvést z miry, jen jsem éekal, 
az se puvodné pozoruhodny ndpad zvrhne v nefalSovanou nudu. 

dee nuda nepiisla. Néco takového zde totiz 
pres relativni jednoduchost nema misto, nao- 

pak. Aékoliv je Rez dohratelny celkem rychle a bez 

vétSich problém6, zdbavnost z ného jen tak nevy- 

prchd, €asteéné diky procentudlnim ukazateldm 

UspéSnosti, nuticim hraée dale zkouSet, ,,kolik se 

da nahrat”, éasteéné diky unikatni hratelnosti, coz 
ale (hdéek!) naprosto nembzete pochopit, dokud 
si k nému na par hodin nesednete. Navic zdanlivé 
nejvétsi nedostatek je nakonec jednou z hlavnich 

prednosti. Vyborné animovand jednoducha grafi- 

ka (vétSina prostiedi je tvorena draty a plosné sti- 
novanymi polygony) se sem hodi naprosto skvéle, 

stejné jako duc-duc muzika, jakkoliv ji jinak moc 

nemusim. Pokud vam néco fikaji jména jako 

Joujouka, Ken Ishii, Keiichi Sugiyama, vite, na co 

se asi mUzete téSit. 

Pokud jste éetli preview v minulém éisle, mate 

jakousi predstavu o tom, jak Rez vypadd. Zaéind to 

asi takhle... Jste postava slozenda z nékolika roy- 
nobéznych polygond (presto vypadate piiblizné 

lidsky) letici nékolika €éarami zobrazenym kyber- 

prostorem po piredem dané draze. Levym analo- 

gem, piipadné smérovymi tlacitky pohybujete 
zaméfovaéem a zdroven se rozhlizite po okoli. Na 
pozadi zni velice jednoduchy hudebni motiv. 

Priléta formace éty# nepratelskych objekté, podrzi- 
te tedy spout a jednoho po druhém zaméfite. Po 

uvolnéni spousté jsou nepiatelé efektné anihilova- 

ni a na onen svét je doprovdzi fragment hudby. 
Z nékterych piitom mize vypadnout modry zlep- 

Sovak, vlastné obdoba ,zivotni energie”, kterd se 

hromadi vlevo dole a po zaplinéni zdasobnicku 

vylepsi vasi podobu (formu). Jak prilétaji dalsi kre- 

atury, zjistite postupné, ze vysledny zvuk zdlezi 
nejen na poctu najednou zaméfenych objekté 

(maximdlné osm) a jejich typu, nybrz také na tom, 

v jaké formé se hrou prdvé potulujete. Jsou tu taky 
zlepSovdky éervené, zvané Overdrive, po jejichz 

pouziti si na pdr okamzikd mbtzete oddychnout 

a sledovat, kterak protivnik za protivnikem velkou 
rychlosti do pekel horoucich se iti. 

Rez neni nijak zdvratné dlouha hra, uz bylo reée- 

no, ze dostat se na konec neni nic nesnadného. 

Podle maestra Mizuguchiho (séf UGA) je ovs’em 

potieba pofddné projit hru v kazdém ze tii médb 

(normdlni, Score Attack a Travelling, pii kterém 

vam nepidtelé neublizuji), abyste odemkli vSechny 

specialitky. Celkem je tu pét Urovni, pricemz ta 

posledni je ponékud deli, ke konci jesté o néco 

  

  
  

jadra celosvétové potitaéové sité. To se jmenuje 
Eden a je zenského rodu, takze spravné bych mél 
psat TA Eden. Jeji podstata byla napadena virem, 

coz je zde interpretovano ponurym prostiedim 

kyberprostoru. Svételné a zvukové efekty po kaz- 
dém UspéSném sestielu jsou zde tedy zjevné 
jakymsi vyjddfenim vagich vysledki na cesté za 

zachranou sliéného poéitaée. 

Nemyslim si, ze nékdo v téhle republice je dost 

Sileny, aby si letél do Japonska pro specidlni edici 

se sluchatky, tri¢kem, nadramkem, oénimi kapkami, 

leukoplasti a zafizeniékem zvanym trance vibra- 

tor”, které zapojite do USB portu na PS2 a ono vib- 
ruje do rytmu herni hudby, ale jinak je nad slunce 
jasnéjsi, ze dat Rezovi Sanci se vyplati. Vazné, 
zkuste to. Bude se vam libit. 

Petr Havlicek 

PS.: Tato hra je vénovana ruskému malifi Vasiliji 
Kandinskému (1866 - 1944), jehoz abstraktni 

tvorba byla inspirovana hudbou. 

SON 

C2) 
_ Strilenitko, to je moje potésenicko. 
Spitkova oddychovka, pastva pro smysly. 

Tahle hra vam udeéla radost. 

  

     



ye ney: Arcade Datum vydani: Prosin 

Hrdl jsem uz spoustu her. VSechny byly na zemi, ve vzduchu, ve vesmi- 

ru, pod zemi. Nikdy jsme ale nehral hru pod vodou. Vim, ze existuji 

a vim dokonce i to, Ze se prilis nepovedly. Bylo tedy na éase, aby pod- 

vodnimu hernimu svétu nékdo vdechl toho spravného ducha. Sega se 

rozhodla, Ze bude tou spoleénosti, kterd nds blize seznami 

s vodni fisi v titulu Ecco the Dolphin: Defender of the Future. 

emi napadli mimozemsti ndjezdnici. Symbio- 

tické souziti v8ech druht a Zivot na celé pla- 
neté je ohrozen. Jedinou ochranou pied nicivym 
vpddem do nasi domoviny je magicky krystal, 
poskytujici modré planeté bezpeci pod silovym 
Stitem. Krystal je v8ak pod tihou utoku zniéen 
a rozdélen na nékolik kusé lezicich nyni na dné 
svétovych ocednu. Je tu ale delfin Ecco, ktery, 

jakozZto nejinteligentnéjsi zastupce svého druhu, 

mUze najit vSechny édsti krystalu a s jeho moc- 
nou silou porazit vetielce. 

Hra jiz vySla na Dreamcast, kde sklidila potlesk 
jak za grafické a zvukové zpracovani, tak za 
hratelnost a zabavu. Pro Dreamcast tedy bez 
pochyby hitovka. Jak se ale tvdii na PS22 
Mrkneme na to, ne? Pokud byste éekali grafic- 
ké vylepSeni, vzhledem k platformé, na které 

vychdzi, neéekejte, moznd drobného vylepSeni 
si povsimnete, ale slovo drobné vse dostateéné 

vystihuje. Pokud éekdte jakékoliv vylepseni, 
neéekejte, nedockate se. Jo jo, hra je prostou 
konverzi, to vak neni absolutné za4dnym minu- 

sem. No pravda s grafikou mé docela zklama- 
li. Pfedpokladejme, ze jste s DC neméli nikdy 

tu €est se setkat, mate svoji PS dvojku, mate ji 

radi a chcete si na ni zahrat hru s delfinem. Co 
tedy mizete éekat? 

Nadherny podmoisky svét, plny nejréznéjsi vodni 
havéti, pestrobarevné kordlové Utesy, obrovské 

herni hiisté kazdého z realisticky animovanych 

level, pffjemnou hudbu, které vas muze v nékte- 

rych okamiicich uspat (to snad jen v pripadé, jste- 
li unaven). V normdlnim stavu spise ptsobi jako 

létivé afrodiziakum na podrazdéné nervy. Zpév 
velryb, pokfikovani racké nad Utesy, viny triStici se 
© Utesy. Na jednom disku si nekoupite jen hru, 
ale i dovolenou v tichomoii a dokonce i vylet blize 

poldrimu kruhu. Vsechno to, co ve hie je, vas 

vichne dovnit? a poskytne vam prozit neprozité, 

je to tak, ani trochu nepfehdnim. Kdyz opadne 

vsechno to nadgeni z toho, jak hra vypadg, pie- 

nesete se pres zamilovani na prvni pohled a pie- 

stanete se kochat zvuky mofe a okolim, zaénete 
ynimat hru samotnou. 

Ovlddani jste jiz privykli. Nevsimli jste si, ze vam 

to Slo, aniz byste mu museli vénovat vétsi pozor- 
nost. Uz umite i komunikovat s ostatnim Zivo- 
éi&stvem, coz je zdkladem uspésného hrani. 
Budete plnit nejroztodivnéjgi Ukoly, které vds 
mohou i nemuseji bavit. Budete pomadhat pod- 
vodnimu obyvatelstvu v piikofich jejich zivott, | 
chrdnit zelvi mladata od dotérnych Zraloké | 
a zavodit o nejlep3i éas s ostatnimi delfiny. 
Kazdé uspésné zviddnuti daného ukolu vds 
posune dal ve vaSem putovanim za zachranou 

planety zemé. Nudit se rozhodné nebudete 
a nebudete se nudit hodné dlouho, hra je dosti 
rozsahla, nejen plosné, ale i poctem ukolé ke 
spInéni. Jd ji do dnegniho dne nedokonéil 

a lamu si na ni zuby uz trndct dni, coz mé pot- 

kalo naposledy u Zeldy. Kdyz se o ni zmifuji, 
dalo by se mozna napsat, ze Ecco the Dolphin je 
takovou Zeldou pod vodou, i kdyz to neni asi to 
pravé pfirovnani. Jisté prvky v8ak obsahuje, jako 
napf. uéeni se novych dovednosti, pouzivanim 

zvlastnich schopnosti aj. Zafadit ji ale jako 3D 
RPG rozhodné nembzu. Je nékde na hranici, 

a prdvé to jf asi déld tak jinou od ostatnich titu- 
lu. A nejenom to. Pokud hledate néco original- 

niho a docela i zabayného v Ecco the Dolphin: 
Defender of the Future to rozhodné naleznete. 

Jif Forman 

  

Originalni herni prostredi 
s trochu jiz neoriginalni naplni. 
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Vite, nemadm to rdd (ja to mdm rdda — Klaara), totiz recenzovat pokraéovani 
her, alespon pokud jsem nemél tu piilezitost zahrat si predchidce. Nevim, jak 
se hrdly, neznam jejich pribéh, nevim, jak vypadaly, zkratka nembzu fict, jestli 
si ndstupce zaslouzi pochvalu za inovatorstvi ¢i ho odsoudit k neoriginalité, 
fadnosti, napsat o ném, ze jde o strohé pokraéovani. Pokusim se tedy toto 
pokracovani, pokra¢ovanim nenazyvat, ale feknéme, ze budu psat o hie, 
kterda vysla jako singl a nema zddny rodokmen. Snad se mnou souhlasite. 

  

  

SYPHON 
Garr Logane, jste obvinén z_ vrazdy 

vysokého ruského viddniho Ginitele. Jak 

hodlate popfit toto obvinéni?” ,,Pane, neslo o vraz- 

du, nechte mé to vysvétlit.” ,,Prosim, tedy mluvte, 

obhajujte se, cinte se.” ,Slo o utajenou spiondzni 

akci za Uéelem zneskodnit tohoto politika. Mél 

v planu zneuzit zbrané hromadného niéeni, pane, 

chemické zbrané, viru Syphon Filter...teroristickym 

aktém se musi predchdzet, pane...” 

Jak mize éi nemusi byt znadmo, Gabe Logan, 
hlavni protagonista hry, je élenem tajné viddni 

organizace zformované k potlaéovani svétového 

terorismu, no a jak vyplyva z predeSlych fddek, je 
tu prilezitost jit do akce. Vlastné jste uz v akci byl 

a ted je cas uvést vSechno na pravou miru. Hodili 

na vas Spinu a wy ted éelite obvinéni z vlastizrady 
a vrazdy prvniho stupné, a vase organizace obvi- 

néni ze svétové protiviaddni konspirace, terorismu 

a korupce. Pékné bilby, co? Mate rozhodné co 
vysvétlovat. Pred tribunal jednoho vwySetiovatele 
v sendatu Spojenych stati americkych, jsou jed- 

notlivy agenti z Loganova tymu, Uéastnivsi se na 

této misi, pfedvedeni, aby oéistili nejen svoji, ale 

i €est celé agentury. Kazdy odvypravi svij pribéh, 

kazdy byl na své misi. Tot v kostce Syphon Filter, 

jdem do akce. Ho, ho, ho, mary christmass. Tyhle 

budou zatracené krvavy, Santo. 

Takze, kdyz zaénete hrdt, zjistite, ze se jedna 
o dalgi sttileéku 4 la Tomb Raider, tedy ,,third per- 

son action” a jelikoz jste tajny agent, budete vétsi- 

nou infiltrovan pod tajnou totoznosti, plnit tajné 

Ukoly, budete vsechno tajit, Ze ani sami nebudete 

nakonec védét, co mate viastné délat (ale jo, 

budete, jenom blbnu na kvadrdt). Cekal jsem 

moznad méné akce a vice Ukold. Hrou 
prochdzite jako horky ndz mdslem. Prakticky   

FILTER 3 
kazdy ukol vds zdrzi jen do té doby, nez prosté 

zapauzujete hru a podivate se na mapu, kam 

mate jit a co najit. Neplati to vsak pro vsechny 

z levelé. Jedinym obtiznostnim faktorem jsou 
pomérné chytii protivnici, ktefi se pred vami 

schovavaji za rohy, vykukuji a stiili zatracené pies- 

né. Nékdy se stane, ze pokud pochopa zla nesej- 

mete véas, stieli vas do hlavy a jakd byla 

neprustfelna vesta, uprimné feéeno na ho....o 
(mary chrismas). To ale obéas mUze trochu lézt na 

nervy, alespon do té doby, dokud si nezvyknete na 
oviddani (mé to zabralo asi deset minut). 
Neznamena to vsak, ze vas do ni netrefi nékdo 

jiny, napfiklad sniper. 

U ovidddni na chvilku pobudem. Privyknete mu 

tak rychle, ze budete po nékolika minutdch hrat se 

stejnou obratnosti, jako si treba zavazujete 

tkaniéky. Dvé véci bych ale preci jen oviadani vytkl. 

Mifeni, pri pouziti kFize, je nepouzitelné a analog 
nereaguje tak citlivé, jak by mél. Vyména zbrani 

pomoci tladitka select: kdyz vam v té nejvétsi bitce 

dojdou vaii prdtelé v zasobniku, ukroutite si palec, 

zmacknete nékolikrat zmatené select a kdyz shléd- 

nete pozdéji obrazovku, zjistite, ze uz jste zase 

u predchazejiciho check pointu ze stejnych dévodd 

jako uz dvakrdt pred tim. Navic u nastaveni 

ovladaée v options se volba jiného tlaéitka pro tuto 
funkci neddé nastavit. 

Hodnotit u PS jedniéky grafiku asi nemd moc smysl, 

nicméné je piinejmensim slusné upozornit, ze 

z vasich hracich skrinék Zdime hra pravdépodobné 

maximum. Zvukovy doprovod md nddech bon- 

dovek a podmanivé dokresluje atmosféru hry. 

Celkové je Syphon Filter 3 hrou, kterou budete 
chtit bezpodmineéné dohrat do konce a budete 
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vzdy natéSeni na dali novy level, dal&i ukoly ke 

splnéni, ale... Jad jsem hru v single playeru 

dokonéil zhruba za étyfi dny, s tim, Ze jsem hie 
v pruméru vénoval tak dvé hodky denné, coz si 
myslim, neni tak moc. Takze zddla se mi az moc 

snadné a krdtkd, zhruba dvandct level na étyii 

dny je fakt malo, ale... Je zde jesté moznost hrat 

hru dvou hrdét, coz je zabava nekoneéna a ddle 

pro single player mini hra, kde jsou k dispozici 

levely ze hry a néjaké navic. Nefekl bych, ze je to 
plnohodnotnd zdbava, spise jsem tuto moznost 

hrani vnimal jako trénink pied misi samotnou. 
Nevim, jestli se slusi doporuéovat éi ne, ale mohu 
fici, Ze mé Syphon Filter bavil po tyri dny, kdy 

jsem se stal na édst dne Gabem Loganem, nebo 

nékterym agentem z jeho tymu a parddné si to 

uzival, ale na druhou stranu je prosté kratka 
a moc snadnd, alespo pro mne byla. 

Jifi Forman 

Dalsi strilecka v kabate Tomb Raideru, 
dobry pribeh, atmosfera, 

bohuzel kratky herni zazitek. 

SYPHON FILTER 3 
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o deli dobé tedy na nage monitory piivadi 
Sierra realtimovou strategii. Neni v tomto 

oboru novaékem, jisté si sami vzpomenete na 

mnoho tituld; rad bych pripomnél podle mého 

ndzoru nedocenény Cyberstorm 2. Pies své zku- 

Senosti vydavatel nepustil vyvojdre, Stainless 

Steel Studios, k zadnému experimentovani. 
V jejich dilnach tak vznikl hybrid inspirovany nej- 

UspéSnéjsimi strategiemi uplynulych let: stredo- 

véké mise jsou klonem Age of Empires, kampan 

v Rusku evokuje vzpominky na Red Alert a robo- 

ti vyrabéni ve véku nanotechnologie jako by 

emigrovali z Metal Fatigue. Posledné jmenova- 

nému titulu se Empire Earth blizi 3D grafikou, 

systém ovladdni je pro zménu téméi dusledné 

okopirovan z Age of Kings. 

| kdyz, blizi 3D grafikou... Grafika 3D sice je, 

a podobné jako treba v Theocracy nabizi moznost 

zoomovat na jednotky éi budovy, ovSem neumoz- 

huje jakykoli pohyb kamery, neku-li mapy. Volny 
pohyb a rotaci kamery uvedli v zivot vyvojdii Zone 

ve vySe zminéném Metal Fatigue, coz uz je néja- 

ky pdtek a navic systém bezchybné fungoval, 

  

Realtimova strategie, jez prekvapi jen 
svou rozsahlosti. 

  

takze kdyz se chce, tak to jde. Za téchto okolnos- 
ti se mi zda volba 3D grafiky ponékud neStastnou, 

protoze nijak osInivé nevypada a stejné neumoz- 

Auje to, co by 3D umozhovat mélo. Ovsem 
Empire Earth neni uréena tém, kteri upfednostiu- 

ji vizudlni stranky her, jeji sila je v historickém 

zabéru a z ného vyplyvajicim mnozstvi jednotek. 

Od voru po ponorky, od péstniho klinu po laser, 

od katapultu po robota, podtrzeno setteno, 
Empire Earth piinasi na nase monitory na 200 

postav a typ techniky, €imz na tomto poli vitézi. 
Je sice pravda, ze rozdily mezi jednotkami éasto 
konéi vzhledem, ale prvenstvi presto nelze upiit. 

Bohuzel je velmi tézké se v nich orientovat 
a oviddnuti vsech zvldstnich Utokt a strategii je 

zdlezitosti desitek hodin. Navic se stejnym hni- 

dopigtvim, jako do obyvatel mapy, se autofi pus- 

tili i do budov a pétice surovin uréenych k téze- 

ni. Je mezi nimi kamen, a cela pétice je také 
hlavnim kamenem Urazu celé hry, kterym je 
zdlouhavost. Cokoli slozitéjsiho vyrobit, a prede- 

vsim postoupit na vyvojovém zebficku je velmi 

ndkladné a cely kolotoé tézeni, utraceni a vyro- 
by zbyteéné protahuje a ztézuje i pocdteéni 

mise, jakdkoli dynamika hry se pii ¢ekani na 

pachtici se peasanty vytrdci. Al protivnika je 
opravdu na Urovni a pri pokusech o budovani 
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    Vydavatel: Sierra | Poéet hraéu: Multi 

Na planeté Zemi se bojovalo, bojuje, a pokud 

piijmeme nazor autort této hry, bojovat se bude 

i ve vzdalené budoucnosti. Empire Earth je totiz 

hrou, kterd vas provede pUl milionem let, mnoha 

bojisti valek jiz dokonanych a umozni vam 

nahlédnout i do véku, kdy pu&ky a déla nahradi 

laserové paprsky a nanotechnologie. 

rozsahlého impéria vam brzy zatne tipec; vyho- 
dou pogitaéem ovladanych vojsk je navic orien- 

tace v mnohdy nepiehledné bitevni viavé. Bitvy 
éasto probihaji paralelné na sou8i, ve vodé i ve 
vzduchu, na kazdé strané stoji desitky vojdkt 

a pak je élovéku jedna mys mdlo. 

Velka Skoda je také degradace ndplné vsech 

sebelépe déjové navrzenych misi nutnosti budo- 
vat a nicit. Tento faktor nejmarkantnéji pUsobi 
v ruské kampani, jejiz ndaplni je pué, kdy upro- 

stted mésta a pied nosem nepiatelskych vidd- 

nich vojaké dobyvaji va8i délnici zeleznou a zla- 

tou rudu, a to se mise odehrdva v jednadvaca- 
tém stoleti. 

Musim se piiznat, ze nad hodnocenim Empire 

Earth jsem se hodné napyemyéslel. Stainless Steel 
Studios sice namichali koktejl z mnoha surovin, 
aniz by piidali cokoli nového, ale daiilo se jim 
lépe nez pejskovi a koéiéce (ostatné pouzili ty 

nejlepi suroviny). Moznd ndavalem prdce na 

stovkdch objektd se jim vytratil déraz na detail 

a invenci, ovsem na druhou stranu jejich dilo 
bezesporu je kvalitni strategii, uréenou podle 

mého ndzoru zejména skalnim fandém realti- 

movych strategii. 

Pavel Hacker 
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N: enginu a systému hry ve vsech dilech i ver- 
4 Nzich nejsou provadény téméi zadné zmény; 
koneckonct konverze se délaji proto, aby konzu- 
ment dostal to, co si mohl dosud zahrat jen na 
jiné platformé. Limit u Pro Skateru tedy predsta- 

_vuji hardwarovaé maxima té které platformy. Tady 
PSone v poroyndni s novymi konzolemi samo- 
zrejmé pfichdzi zkrdtka. Prestoze Shaba Games 
z PlayStationu vyzdimali v8e, co vyzdimat mohli 
(animace_,skejtafe” je plynuld a prostfedi je 
zubaté ,jen trochu”), je grafika PSone verze na 

dneéni obecnd méfitka jen slusnd. Vse ale THPS 
dohdni hratelnosti. Jak jsem jiz predeslal, 
nezménilo se téméi nic, ov8em proé predéldvat 
dilo, které se blizi dokonalosti, ze. Kromé nejlep- 
Sich prknarJd, se kterymi se setkavame v kazdém 
dile, jako je mimo Tonyho Kareem Campbell, 
Eric Koston, Bob Burnquist a dal8i, pribyla i nova 
krev, za v8echny jmenuji Chada Musku. Mizete 
samoziejmé zvolit budto nékterého z téchto své- 
toznamych kralt ramp a streetu, nebo si vytvorit 
svou postavu. Z mé nepochopitelného diévodu 
v tomto dilu jiz neni mozné vytvorit jako charak- 
ter zenu. Ne ze bych byl néjaky feminista, ale co 
k tomu autory vedlo, nevim. 

PSone verze pfisla oproti tem uréenym pro hi- 
end konzole zkrdtka nejen co do grafiky: pii- 
praveny jsou samoziejmé nové lokace, street 
i haly a pfibylo nékolik malo figur, ale to je 
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dohromady vgechno. Jedinou velkou novinkou 
je tak trik, nebo spise ,,mezitrik”, revert. Revert 

umozhuje navdzat nékolik vert trikG za sebou, 

spojenych manudlem, do sestavy. Zasvéceni 
jisté védi, co mam na mysii, a ti, kdo prozatim 
neméli s THPS tu éest, pochopi po chvilce 
hrani. Co se lokaci tyée, je jich nejen dost, ale 
predchozi pokraéovani znaéné pfekonavaji 
svou rozlohou, coz pro mé bylo zejména v pii- 

padé verze pro PlayStation prekvapenim. 
Muzete se té8it na slunné ulice Los Angeles, 
tovarni halu, letigté, Skater Island park a fadu 
dalsich véetné bonus levelu. Tvirci si dali na 

designu streetu zdlezet, rampy uz jsou trochu 
fadnéjgi, ale to je véc ndzoru. Pokud vas prfi- 
pravené skokdanky, rampy a zdbradli omrzi, 
mbzZete si vytvorit néco dle svého gusta ve 
skate park editoru. Musim se ale piiznat, ze 

s joypadem mi stavba moc neSla. 

Série Pro Skater je znama svymi_ vynikajicimi 

soundtracky. Ani PSone verze tfetiho pokraéovani 
neni vyjimkou: do hry tentokrat vtahuje Ace of 
Spades od Motérhead a své triky si budete | 
,davat” za doprovodu skladeb AFI, Ramones, 

Ozomatli, Zebrahead, Delta Tha Funkee a Red 
Hot Chilli Peppers. Soundtrack je tedy o néco 
chudsi nez u PS2 verze, chybi predevsim ,,96 

Quite Better Beings” od CKY, ale piesto jde 
0 fadu vynikajicich skladeb; takovou pozornost 
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hudebnimu doprovodu vénuje mdlokterd firma. 
Ceka nds tedy opét pout po vsech skuteénych 
i imaginarnich koutech USA, ve kterych bude- 

me plnit pfedepsané pozadavky a sbirat peni- 
ze, za které pak nakoupime nové triky, jejichz 
predvadénim ziskame vic penéz. MySlenka 
jednoducha, provedeni genidlni, zabava vyni- 
kajici. Pokud jste se jesté nerozhodli zakoupit 
PS2 a hodlate si pofidit néjaky darek pro svij 
vérny PSone, kupte Tony Hawk Pro Skater 3. 
Udélate mu uréité radost. 

  

Pavel Hacker 
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Na osmibitech kraloval Skate or Die, na 
vsech jinych platformach kraluje THPS. 

  

  

 



         

     

  

Vyvoj: EA Game 

Harry Potter je postavickou, kterd se zapise do 

historie hned z nékolika diévodt. Za prvé jako hrdi- 

na série dost dobrych knizek pro déti, za druhé jako 

jeden z nejvydéleénéjgich film v posledni dobé, a za 

treti jako ,,produkt”, na kterém se da rychle zbohat- 

nout. Dnes si mizete koupit s Potterovskou temati- 

kou skoro cokoliv — od zubni pasty az po ,Skolu Car 

a Kouzel v Bradavicich” v téméf Zivotni velikosti. 

A této manii se nevyhnul ani herni pogita¢ovy pru- 

mysl. Netrpélivé jsem o¢ekdval, jak vyroba hry 

dopadne, protoze Harry Potter mél veliky potencidl 

stat se hitem i na nagich maginkdch. Zajimavy pii- 

béh, propracované charaktery postav a hlavné kouz- 

leni — to v8e v enginu Unreal Tournament. Mnoho 

ndznakt svédéilo o tom, Ze se hra mUzZe stdt hitem. j i ’ 

‘HARRY POTTER AND THE PHILOSOPHER'S 
In o€ekavani jsem vlozil CD s hrou do poéita- 
ée a po instalaci netrpélivé hru spustil. Potésilo 

sama v zavislosti na situaci a vam ztstane 

jenom potvrdit volbu levym tlaéitkem myéii. 

\ 

STONE PE Ene Re 

k dobru. O hudbé nema smys! mluvit, protoze 
ackoliv je piijemné si ji poslechnout, slysite ji 

    

mé, ze hra si sama nasla nejoptimalnéjsi nasta- 

veni. Jesté jsem si prenastavil klavesy, a tady 
nastalo prvni prekvapeni (a bohuzel ne posledni). 

Hru ovlddate sipkami nebo mysi a dvéma kldve- 

sami pro zrychleni a zpomaleni létajiciho kostéte. 

Moznd to samo o sobé nezni tak Spatné, ale ja 
jsem zaéal mit divny pocit (asi jako kdyz zvykate 
stejnou zvykaéku dva dny), ktery mé uz neopustil 

az do konce hry. 

A hru jsem spustil. Zaéinate v hale ,Skoly Car 
a Kouzel v Bradavicich”, kde se nejprve nauéite 

oviddat svou postaviéku. Chodit, skakat a Splhat 
na skriné, to je vse, co budete umét a potiebo- 

vat. Po tomto télocviku se budete uéit kouzlit, 

i kdyz kouzel je jenom pét. Navéeni kouzla pro- 

biha tak, ze uéitelka (nebo Hermina Granger) 
vam predvede néjaky tvar a vy ho mate étyrikrat 

zopakovat. Nebojte se, kouzlo se nauéite, i kdyz 

se vam to povede jenom jednou. Zprvu jsem si 

myslel, ze se bude kouzlit jako v Black&White, 
kde kouzlo nakreslite (zopakujete tvar) myii.‘ 

A ono ejhle: v Harry Potterovi se kouzla vyberou 

  

Mrzelo mne to jenom zpoéatku, nez jsem piigel 

na to, ze i kdybych si mohl kouzlit, jak bych 
chtél, stejné bych toho nijak nevyuzil. Nebylo by 
na kom ani na éem. A tim se dostavame 

k zdapletce. Putujete po ,Skole Car a Kouzel 
v Bradavicich” a plinite rézné Ukoly. Konkrétné: 
sbirdte kouzelné fazolky a hvézdiéky a éas od 
éasu (v8ehovsudy dvakrat) si zalitate na kouzel- 

nych ko&tatech. A to je asi veSkerd akce, ktera 
vas ve hie éekd. Grafika béhd sice ve 2 roky sta- 
rém, ale velmi dobrém enginu, i kdyz tvirci HP 

z ného nic moc vymdéknout nedokdzali. Zadné 
svételné efekty (ani pri kouzleni!), zadné pro- 

pracované postavicky ani pofdadné animace. 

Zkrdtka nic moc. A po zvukové strance je na tom 

hra jesté hdF. Obéas nékde néco zasyéi nebo 
cinkne, ale to je vse. Harry Potter promluvi 

jenom, kdyz kouzli nebo povyskoéi. Divné puso- 

bi i to, ze aékoliv ostatni postavy na néj mluvi, 
on nevyda ani hldsku. Prijemné mé piekvapilo 

namluveni ostatnich postav, které maji ¢cistou 

a snadno srozumitelnou anglickou vyslovnost. 

Ale to je skoro jediné, co se da hie pfipsat 

See 
$8 on a we Se 
PPP OAM NN in ii 

jenom parkrdt v nejddlezitéjgich chvilich. 

Na Harry Potter And The Philosopher's Stone 

nendlezi hledét jako na samostatny produkt, ale 

jako na souédst medidlni kampané s brejlounem 
v hlavni roli. Jestli vam nic nefikaji jména jako 

profesorka McConagall, lord Voldemort nebo 
Hermina Granger a nad posteli nemdte oltdrik 

s J. K. Rowling, tak se hie vyhnéte velikym oblou- 
kem. Harry Potter And The Philosopher's Stone je 

pro zaryté fanousky spInénim snu stat se absol- 

ventem ,Skoly Car a Kouzel v Bradavicich”, pro 
ostatni pouhopouhou hopsackou, ve které éasto 

nevite, co déldate, ani proé to délate. Je to skoda, 

protoze knizky s Harry Potterem v sobé nesou 
velky potencial na vytvofeni nejen Uspésného 
filmu, ale i dobré, zajimavé a zdbavné hry. 

A takovou Harry Potter And The Philosopher's 
Stone bohuzel neni. . 

Viktor Svoboda 

    

      

      

Klasicka hopsacka na motivy 
stejnojmenného filmu. 

{HARRY POTTER >//    
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Zanr: Valka 

lalsy Vyvoj: Illusion Softworks 

Typ hry: Akéni 
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HIDDEN AND DANGEROUS 
Cely natéSeny jsem si dom piinesl redakéni PlayStation. Nedockavé jsem vyndal herni médium a s radosti zaslechl ono _,,klap”, 

jak ho konzole spolkla. Pustil jsem si televizi a véz, uchopil ovladaé a zaéal hrat Hidden and Dangerous. 

&D je 3D first person akéni hra, kde vy 

zastupujete dobré spojenecké vojaky a kon- 

zole ty Spatné, némecké. Ukold je spousta, ale 
v zasadé jde vidy o to postiilet ty druhé vojdky. 

Tak, uz vite, o co jde, pojdme k provedeni. 

Po grafické strance je zpracovani strasné. Nizké 

rozligeni, maly dohled, zahadné, jasné modré 

diry v texturdch, které jsou samy o sobé taky 
dost Spatné a je toho vice. Napiiklad v uhlu 70° 

vidite v dalce vojaka, ale pri pohledu piimo na 
néj ho uz graficky engine nezobrazi. Stiilet 

ostielovaéskou puSkou nad rameno a zasdhnout 

je sice milé, ale mifit na srdce a minout je pro- 

sté k zeSileni (a to pokazdé, zadny rozptyl jsem 
nezpozoroval). Nizky poéet polygont krajiny 

i postav niéemu také nepomUze a takové detai- 

ly, jako Ze tunel je prosté jenom textura, hroma- 

da drivi zase otexturovana krabice a podobné, 

jenom dokresluji celkovy Spatny dojem. 

Hratelnost je piiSernd. Jinak to fici nejde. Zacina 

to celou logikou misi. Mam vybrané néjaké vojaky 

(jejich charakteristiky mimochodem vidim jenom 

pri jejich vybéru, pri vyzbrojovani a vybéru do mise 

uz ne) a jdu do akce. Tam vstoupi vzdycky jenom 

jeden a kdyz zemie, nastupuje dalsi, ovsSem 

nep*fdtel&ti vojaci tam jsou opét v plné polni. Takze 

vlastné dostavam nékolik Zzivott (rovno poctu 
vojakt). Kazdého vojdka vyzbrojim a uz hopkam 
do Utoku. Mohu také sbirat zbrané po mrtvych 

nepfatelich, Skoda, Ze na to mdm jenom tak cca 

20 sekund, pak samy mizi. Jak logické. Ostatné 
neni se €emu divit, oni i nepfdtelé mizi. 

Ostielovaéskdé puska ma dalekohled, kterym vidim 

pomémé daleko. Obhlédnu terén a opatrné 

postupuji. V jednom okamziku se objevi nékolik 
vojakt na stanovistich, kterd jsem piedtim pie- 

zkoumal, a vesele pali. Nebo jsem obchazel jednu 

chatu na konci prvni mise. Najednou vystiely, ja 
mrtev paddm a v posledni kieci se otocim a hle- 

dim do tvadii svych dvou katt asi krok za mnou. 

Zde je treba zdtraznit, ze néco jako dveFe je piilis 
sofistikované, proto jestlize nékam Ize jit, je tam 

dira a kdyz nelze, dira tam neni. A je to. Pro 

nepratelské jednotky toto pravidlo neplati, proto 

byt schovan v chaté, kam ja nemdzu, je pomérné 
vyhodné. Podruhé jsem obezietné postupoval 

pozadu, abych ty objevsi se duchy mohl rovnou 

sejmout. Nic, nikde nikdo. Nakonec jsem se otoéil 

av tu ranu opét wystiely. Tentokrdt jsem sebou stihl 

mrsknout a na pokraji smrti jsem je skosil. Ano, 
byli opét tam, rychlost pfiblizeni tak 100 m za 

sekundu nebo cloaking device. 

Jiny zajimavy rys vojédk6é byl, ze umiraji presné 

na tii vystiely — padni kam padni. Trikrat do kot- 
niku? Staéi. Dvakrat do hlavy? Nestaéi. A jakmi- 

le ho jednou trefite, tak stoji a blbé éumi. Jeho 

kolega ve hlidce taktéz. Dostane druhou ranu — 

nic se nedéje. Dostane tieti, skdci se a ten 
druhy? Dal stoji a blbé éum/s. Ale kdyz jsem jed- 

nou pribéhnul blizko, tak mé skuteéné pronasle- 
dovali, dokud jsem si ovSem nelehl na zem. 

Dalsi perliékou je stielba. Za prvé, jakmile se 
pohnete, tak se ndmér srovna s terénem, takze 

musite mifit znovu (predstavte si, kdyz za rohem 

je nékdo nap. na vézi). A kdyz jsem si lehnul na 

ostielovani, tak to bohuzel neglo, protoze jsem 

byl na sklonu do kopce, takze sice jsem vidél 

vsechno pyed sebou, ale namifit jsem mohl nej- 

nize tak metr a pul nad vojaky. 

Co jesté zbyva? Aha, muzika a zvuky — nic 
zvld8tniho, snad jenom, ze mnhoukdni koéky by 

i mé, milovnika koéek, piinutilo ji zastfelit, kdyby 
se ovSem dala najit. 

Tato hra naprosto zklamala vsechna moje oéeka- 

vani ve vsech smérech. Zaslechl jsem, Ze na PC je 

mnohem lepii a i kdyz neéekam, ze se bude ovld- 
dat lépe nez s mySi, konzolova hra by méla mit 

alespon vyrazné lepsi grafiku. Snad pristé. 

Jiri Svejcar 

Debilni akéni hra v prvni osobé. 
Nekupovat, vylisky palit. 
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ZAMERENO NA... 

Nebudeme si nic nalhavat, takika kazdy den nastane situace, kdybychom nejradéji umistili svou 
pést do obligeje nékoho jiného. Problém je, ze vét8inou ten nékdo je dvakrat urostlejsi nez 
mi. A tak nam zbytek zdravého rozumu napovi, ze to nejlepsi, co muzeme udeélat je, 
stahnout usi (ne doslova a ne jeho) a ukdjet se predstavou, jak si cistime boty 
o jeho tvai. No, ale pravda je, ze nds to ne vzdy uspokoji Up|né (jesté aby 
ano, to bychom byli trosku ujeti). Proto mam pro vas jednu z nejucin- 
néjsich metod, jak si vybit nahromadény vztek a agresivitu - 
BOJOVKY (a oproti redlné bitce to ma je&té jednu vyhodu, 
nejhorsi zranéni, které vam hrozi, je zlomeny nehet 

nebo puchyye na prstech). 
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ANEB JAK NEKOMU BEZPECNE ROZBIT USTA 
Vicia bojové hry maji svéj prapbvod na minco- 

vych automatech a za nedlouhou dobu existence 
virtudlni zabavy si vydobyly nezastupitelnou roli. Jak 

jsem fekl, mlaticky se zaéaly poprvé objevovat na 

automatech (ne, vyhernich, pro upresnénou). A na 
automatech si drzi svou vysostnou pozici az do dnes- 

nich dnt a dlouho asi budou. Ale ne kazdy ma zrov- 

na chuf pofidit si takovy automat domd, piece jen, je 
to trosku nepraktické. 

A tak se tvérci her rozhodli, Ze udélaji radost také 

majitelém osobnich poéitaét. Proto se uz na masindch 

typu Commodore 64 éi ZX Spectrum daly najft tituly, 
které se, s piivienyma o¢ima (vSemi tremi), mohly 

nazyvat mlatiéky. Popravdé to vyzadovalo docela vel- 

kou piedstavivost — dva vdlecky se Spejlemi misto 

rukou, nohou a s kuliékou misto hlavy, neni to pravé 
orechové.... 

Prvni skuteéna bojovka pro PC se stala ihned kultovni 

a obdivovanou. Stacilo jen, aby ji nékdo spustil a divky 
slabSich povah u monitoru omdlévaly atd. Ano, tako- 
vé reakce vyvoldval a vyvoldva skvély Mortal Kombat 

. Jesté ted), Fadu let po vydani prvni- 
ho dilu je MK opévovanou a milovanou hrou a navz- 
dy si bude drzet misto ve Zlaté hale her a v naSich srd- 
cich (v mém, hned vedle toho Selestu, co tam mam). 

Mortal Kombat se stal hitem nejen diky tomu, ze pii- 

nesl, na svou dobu, kvalitni grafické zpracovani, mys- 

ticky pribéh ¢i dokonalou hratelnost, ale predevsim 
proto, ze bezesporu pati k nejkrvavéjgim hram herni 
historie (i kdyz je tu par tituld, z nichz by se dalo o par 

Golden Axe, Renegade, _ litré krve vice vyzdimat). Co se tady dd o sérii MK fict? 
Zatim existuji ctyii oficialni dily série: Mortal Kombat, 
Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Mortal Kombat 4. 

Prvni tii dily jsou 2D s digitalizovanymi postavami (a ze 
nékteré z nich jsou docela sexy). Civrty dil byl uz zpra- 
covan 3D (ale podle mého nepiili§ povedené), vysled- 
kem éehoz je, ze souboje vypadaji asi tak, Ze se pold- 
mana Barbie rve s rozbitym G. |. Joem.... 

Jak jsem fekl, pr6vodnim znakem MK je krev. Ta je 
vsudypfitomnd, ale popravdé je jen doplikem 

éerného humoru, ktery MK provazi. Tak tedy 

neni problém utrhnout soupei hlavu i pdte- 

@  



C.. 
» On that| day Iwas boris 

& 

Se 

ii, rozsekat ho na malé 

a rovnomérné pldtky nebo 

provadét s nim jiné, podobné veselosti. Kromé 
téchto ¢tyf dild existuji i dalgi tituly nesouci ndzev 

MK, a to napiiklad Ultimate Mortal Kombat 3, 

Mortal Kombat Trilogy nebo Mortal Kombat Gold. 

Ty ale nabizeji vétSinou jen nékolik novych prostre- 

di a bonusovych postav (mimochodem, podle 

mého Mortal Kombat Trilogy obsahuje nejvétsi 
poéet postav, jaké muzeme v mldtickach na PC 

najit). Specifickou skupinou jsou hry jako napiiklad 

Mortal Kombat Mythologies: Sub-Zero nebo 
Mortal Kombat: Special Forces, které se 

vymanily ze standardniho stylu jeden na 

jednoho a jsou to takzvané beat’em up — 

hezky éesky — pro- 

chdzeéko-mlatiéky. 
Systém hrani spoéi- 

va v tom, Ze si zvoli- 

te jednu_ postavu 

a pies scrollujici obra- 
zovky prochdzite az na 

konec Urovné.  Béhem 

toho se mbzete utkat az 

s nékolika protivniky najednou. 

To, ze na motivy Mortal Kombat 

byly natoéeny dva filmy -— Mortal 
Kombat a Mortal Kombat 2 (v origindle 

Mortal Kombat Annihilation — pozn. pz) a dva seri- 

aly, vynikajici Mortal Kombat Conquest a Mortal 
Kombat: Defenders of the Realm (animovany) vam 
snad ani pripominat nemusim. Podle vseho uz se 
tvrdé (no, za tak tvrdé to asi nebude, ale budme 
optimisté, ne) pracuje na dalsim pokraéovani ofici- 
alni herni série a autofi se rozhodli, ze daji slovo 

také hraéim, a tak na strankdch http://www.mort- 

alkombat.com probihaji rézné ankety, které pomd- 

haji utvaret hru. Screenshoty vypadaji naprosto 
Uzasné, takZe je se na co té&it. Podle vseho (dobie, 

tak podle mé a par jinych zdrojt) by mél dalsi dil 
vyjit i na Xbox (a také na GC a PS2 - pozn. pz). No, 

uvidime (doufdam). 

Kromé Mortal Kombatu se na PC piili§ kvalitnich 
bojovych tituld neobjevilo. Osobni poégitaée se 

mohou ,,pochlubit” kromé vysoké pofizovaci ceny, 
také vysokym mnoiZstvim, vétSinou naprosto nepo- 

vedenych, variaci na MK. Ostatné vyjmenujte mi 
rychle pét bojovek na PC? Dostal jsem vds, co 

(a jestli ne, tak jste dostali vy mé)?! Neni se éemu 

divit, takové tituly jako Unlimited Warriors byly 

rychle smeteny do propadlisté hernich déjin. 
Nékteré ale neprdvem. Jedna z her, kterd byla 

vysoce cenéna nejen recenzenty, ale také hraéi je 
Pray for Death. Ta nabizi vie a mnohem vice, nez 

to, co se dé od mlatiéky oéekdvat — vynikajici zpra- 
covani, velké mnoZstvi specidlnich Uderd a rozma- 

nité herni charaktery, plus strhujici pribéh: Smrt se 

rozhodne usporddat turnaj. Jeho vitéz ziska moz- 

nost znovu oZit. To znamenG, Ze turnaje se Uéastni 

takové postavy jako je napiiklad masova vrazedky- 
né, egyptsky bth, robot (mrtvy robot? No, nevim, 

nevim) éi mimozemé&tan. Pokud se bavime o bojov- 
kach na PC nesmim opomenout hru One Must Fall 

2097 z roku 1995. Ta piinesla unikatni méd hrani. 

Na poéatku jste si vybrali pilota a robota, a s nimi 

jste se Uéastnili roznych turnajd. Jestlize jste vitézili, 
ziskdvali jste penize a mohli zlepSovat vlastnosti 

pilota a upgradovat robota. Zni to jednoduge 

av mnoha jinych hrach je podobny systém napros-  
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to bézny, ale ne v bojovkdch. Vysledkem je, ze 
cilem nebylo jen bezduché mldceni nepiitele, ale 

také taktické investovani. Dal&i hrou, kterd je 

nepravem opomenuta je hra War Gods, ta byla 

zpracovana ve stejném stylu jako legendarni PC 

mlatiéka Warriors, ale navic prindsela atraktivni 

prostfedi soubojt mystickych postav. Pirestoze 
podle mého ndzoru se jedna o jednu z nejpropra- 

covanéjgich bojovek na PC, nedostalo se ji zaslou- 
zeného ohlasu. O dalgich titulech nema cenu se 

skoro ani zminit, protoze je Skoda i téch nékolik 
znaku, co zaberou. Prece jen, aby se védélo, o kom 

je fe¢, tak Rise of Robots nebo FX Fighter (iady 

musim s Honzou nesouhlasit, nebot FX Fighter byla 

prvni pofddna a veskrze jedind 3D bojovka na PC, 

kterd se opravdu povedla. Zajimavy vybér 
postav a v celku uchdzejici poéet Uderw. 

jeji hratelnost, kterd vynikala 

svoji lehkosti a sviznosti). 

  

Musim pfiznat, ze, jak to tak 

vypada, na PC mlatiékam 

asi odzvonilo. Pokud 

pomineme nepovedené 

konverze z jinych format 

(Last Bronx, Battle Arena 
Toshiden, Virtual Fighter 

1, 2), tak se neni o éem 

bavit (Jak se to vezme, 

nepovedené konverze? 
V&echny zmihované hry wySly 

v dobé, kdy PC nemélo jesté 

pofddné 3D karty, a tak vsechny 

tyto hry byly ndroéné na hardware, ale 

jinak konverze dopadly dobre po vsech 
strankdch. Byly prosté jen uvedeny ve Spatny oka- 

mzik na trh). Jediny titul, ktery by se mél v blizké 
dobé na PC objevit je pokraéovani vyse vychvalo- 
vané bojovky One Must Fall 2097. Zadna slava.... 

Nagtésti na konzolich panuje opaéna situace. 

Bojovky jsou jednim z nejoblibenéjsich zanrv. 

V dobdch, kdy se na PC zaéaly objevovat prvni 

bojovky, tak na konzolich té doby to uz néjakou 
dobu vielo. Ano, byly tu i predtim rézné pokusy, ale 

my se zastavime az u 16bitovych konzoli. Nejlépe 

na tom v tomto sméru byla u nds sehnatelna Sega 

Megadrive. Na ni vySla cela hromada bojovek od 

Mortal Kombatu (asi nejlepsi konverze z automa- 

tu), pres Street Fighter, az po Virtual Fighter — af uz 

normdlni nebo 32bitovou verzi. Jesté bych dodal, 

ze na MD wySla velice Uspésnd trilogie beat’em up 

s nazvem Streets of Rage, kde jste si mohli vybrat 

jednu postavu (ze éty?) a s tou pak zachrafovat 

svét. Malem bych zapomnél na sérii Golden Axe 1- 

3, coz je beat’em up z fantasy prostiedi se skvélou 
hratelnosti. 

Jako konkurent MD tu pak byl SNES od firmy 
Nintendo. | na ném jste si mohli zahrat rézné 

bojovky a beat’em up. Bohuzel z divodu cenové 
bariéry byl tento systém u nds téméi neprodejny. 

A tak snad jen zminim pdr zajimavych bojovek, 
jako je nezapomenutelnd série Street Fighter, 

dokonce i Mortal Kombat, ale pfedevsim naprosto 

  

skvéla konverze z automatu Killer Instinctu. 

Na zaéatku 90 let se objevila nova konzole (bohu- 
zel ne u nds) s nazvem NeoGeo. Ta byla vyrobena 

podle automatové piedlohy, coz se zddlo byt jako 

Uzasny ndpad, ale... Vzhledem k tomu, ze tato 

konzole méla na tu dobu neuvéfitelné velkou 
pamét (58 MB), tak byla na tu dobu draha. Kdyz 

k tomu jesté pripoéteme astronomické ceny za hry 

(az 200 USD), které byli na cartridge a dosahuji 

kapacity az 1 GB, nemdzeme se divit tomu, ze tato 

konzole se moc neprodavala. | presto prese vSech- 

no je na tuto konzoli néco kolem 150 her. Proé to 

ale vechno fikam? Protoze 90 % her na tuto kon- 

zoli jsou bojovky, které na svoji dobu, ale i dnes, 

maji naprosto Uchvatnou ruéné kreslenou 

grafiku a za ty roky k dokonalosti 

vyvedeny bojovy systém. Jako 

priklad snad uvedu napf. Art 

of Fighting 1-3, Breakers 1 

a 2, Fatal Fury 1 - 4, Last 

Blade 1 a 2, The King 

of Fighter 94 - 2001 

nebo Samurai 
Shodown 1 - 4. 

  

     
   

    

V poloviné 90 let 

nastupuji nové 

32bitovée konzole, 

které davaji tusit, ze 

v_ oblasti bojovek se 

budou dit zajimavé véci. 

Jako prvni tu mame konzoli 

Sega Saturn. Jelikoz tato kon- 

zole také vychdzela z automatové 

predlohy, tak celkem znaéna éast jeji 

produkce jsou predélavky z automatw. A tak si na 

této masince muézeme zahrat hry jako Dead or 

Alive, The King of Fighters 95 - 97, Marvels 

Superheros, Ultimate Mortal Kombat 3 nebo 

Virtual Fighter. O jeho prvnim dilu se moc rozepi- 
sovat nebudu, protoze podle nékterych kromé 

vynikajiciho technického zpracovani nenabidl tak- 

tka nic (presto se dockal vysoké prodejnosti). 
Prestoze se to nestdvd éasto, autofri se z prvniho 

dilu pouéili a druhy se stal revoluénim. Krom toho, 
ze ze Saturna ,,vyzdimal” jeho grafické moznosti, 

rapidné se zvysil poéet bojovniké, Udert. | hratel- 

nost byla dotazena k naprosté dokonalosti 

Ted’ uz se dostavame k neddvné minulosti, a to 

k Nintendu 64. Bohuzel na této konzoli si bojovek 

moc neuZijete. Je to zptsobeno asi tim, ze 

Nintendo se zaméiilo na mladgi skupinu hraét 

a tudiz je nechtélo vystavovat zbyteénému nasili. 

Ale i presto se zde par tituld najde. Prevedenim 

Killer Instinctu z automatu a pridanim par novinek 

Nintendo nemohlo nic zkazit, a taky ze nezkazilo. 

| kdyz hra rozhodné nevyuziva N64 na maximum 

je prosté a jednoduge dobra. Pak stoji za zminku 

hra z produkce samotného Nintenda, a to Super 

Smash Bros. Jedné se o bojovku s postavickami 

z Nintendo her a mohou ji hrat az 4 hrdéi najed- 

nou. Zajimavou véci je mozZnost sbirat rézné véci, 

a ty pak pouzivat na eliminaci nepiitele. Ani N64 

nebylo ugeteno pred Mortal Kombatem a tak 

ina ném si mdzete zahrat Mortal Kombat 4 

a Mortal Kombat Trilogy. A na konec tu



A tak nesmime zapome- 

nout na mega pecku Sou! Calibur od Namca. Diky 

skvéle vyvazenym postavam, rychlé adrenalinové 

akci se zbranémi, neuvéfitelnému mnoiZstvi pohy- 

bt, fantastické grafice a predevsim dokonale 

vymyslenému hlavnimu ,,Story médu”, je dodnes 

Fadou lidi povazovan za nejlepsi hru svého zanru. A ted’ rychle ke konzoli, ktera se mize pochlubit 

vysostnou pozici mezi milovniky bojovych her. 

V dneSni dobé je prosté nezbytné, aby kazdy 
milovnik bojovek viastnil PlayStation (éi lépe jeho 
mladgiho bratriéka éi sestiiéku nebo hermafrodit- 

niho sourozence, PlayStation 2). Tato platforma je 

skoro zasypavana obrovskym mnoiZstvim, sice ne 

vidy kvalitnich, mldtiékovych titulé, ale pfi tak 

vysokém mnoistvi her, se vzdy néco dobrého wyst- 

rachd. Nezaénu, jak by 

se dalo oéekdavat 
skvostnou  sérii 

Tekken, ale 

ponékud 
jinou 

Fadou 

bojovych 
her a to 

Battle 

Arena 

Toshiden. Prvni dil vysel nékdy v roce 1995 a byl 
ihned oznagéovadn za revoluéni. Diky tomu, Ze pii- 

ndgel nddhernou grafiku a plnou trojrozmérnost. 

Hra sice nabidla pomérné malé mnozstvi bojovni- 
k6, ale kazdy z nich mél unikdtni styl boje. Asi vas 

vibec nepfekvapi, ze se (jako ostatné skoro 
pokazdé), zaéaly objevovat vice €i méné povedené 

hry podobného zaméieni. Battle Arena Toshiden 

ale stale nebyla pfekondna (snad jen svym druhym 
dilem, ale treti byl uz jen ubohym odvarem). Ale 

pak si pro korunu krdlovny bojovek piigel Tekken 
a vazal si ji i s ,hlavou”. Nejen, ze nabidl to samé, 

co Battle Arena Toshiden (az na 3D pohyb), ale 

jesté mnohem vice. Naprosto skvostnou grafiku 

a fantastické animace. U téch se musim zastavit. 

Animace v Tekkenovi jsou naprosto nddherné. 

Nebojim se fict nejlepsi, co jsem kdy v hrach vidal, 
a ze uz jsem jich vidél. Samoziejmosti je nespo- 
éetné mnozstvi bojovniké, z nichz ma kazdy sv6j 
unikatni styl boje, najdeme zde velké mnoiZstvi 

bojovych technik, od capoeiry (od trojky), az po 
kung-fu a obrovské mnoizstvi kombinaci Udert. 

Strhujici je i hudba a zvuky, ty dokonale dotvari 

atmosféru. Pokud jde o médy hrani, tak tu mame 
samoziejmé story (arcade) méd, time attack méd, 

survival méd, mbj oblibeny Tekken Force Mode 
(opét az od tretiho dilu), kdy prochdzite tremi 
Urovnémi a likvidujete desitky nepfdtel, plus 
plno dalgich moznosti, které vas zabavi na 

dlouhou dobu. Poslednim dilem série je 

Tekken Tag Tournament pro PS2, ale nejde 

o regulérni étvrty dil, spiSe takovou reminis- 

cenci predchozich. Podle mého je Tekken 

   



      

   

  

   

    

   

  

   

  

   
   

  

   

  

   

    

   
   

  

   
   

    

   
   

  

   

  

   
   

  

   
   
   

  

   

                  

   

      

   

  

   
   

      

   

    

   

nejlepsi sérii bojovych her, kterd na vSech platfor- 

mach existuje 

Nez 

se Uplné rozplynu neustdlym vychvalovadnim, tak 

rychle k dalsim hram, které zaslouzi pozornosti. 

Mezi mé oblibence patii Psychic Force, kde posta- 

vy dokonale vyuzivaji moznosti 3D_prostoru. 

Soupe?i jsou omezeni jakousi velikou kostkou, ale 

v ni je jejich pohyb naprosto volny. A mimo to se 

primy fyzicky kontakt pfesouvd k boji specidlnimi 
schopnostmi a magii, coz je pro mé velice piitaz- 

livé. Psychic Force se zatim doékala jednoho 

pokraéovadni. Samoziejmé na PS se piesunula 
dalsi pokraéovani série Street Fighter (napi. Street 

Fighter Alpha, Street Fighter Alpha 2). Ale tyto hry 

se pfilis nelisi od svych starsich sourozencu, ale 

neda se fict, ze by to bylo na Skodu. Pokud uva- 
zim, ze uz druhy dil Street Fightera byl vice nez 

dobry, proé néjak rapidné ménit styl hrani? 
Prevod z 2D do 3D je pomérné riskantni a vime, 

jak to dopadlo u Mortal Kombatu, takze jsem rad, 

ze tvurci zUstavaji na svém. ZvldStni pozici zauji- 

maji hry X-Men: Mutant Academy a X-Men: 

Mutant Academy 2. Ty, kromé toho, ze to jsou to 

vynikajici bojovky, nabizeji atraktivni postavy 

z veleUspéSného comicsu X-Men. Tim pddem 

mdme moiZnost vyuzZivat jejich specidlni schopnos- 

ti, ale zase ne tak éasto jako u Psychic Force. 

Zakladem stdle zUstavad souboj postavy proti 
postavé ve fyzické formé. Podle mého hra jesté 

o trosku piekonava Tekkena 

, ale protoze mam X-Meny 

‘ rad, tak to nebude zrovna objektivni 
ndzor. 

Ted’ se trosku budu vénovat 

beat’em up hrdm pro PS. Téchto 

her je tu strasné moc a tak jsem 
také vybral jen tii — Fighting Force 

(jejiz konverze na PC byla, jako 

jedna z mala, UspéSnd). Tato hra uz 

je sice starsiho data, ale stale nabizi 
dostatek zdbavy, i pies svoji krdtkost. 

Ale pozor, grafika je ponékud zastaralej- 

8i, hra se doékala nepiili§ podareného pokra- 
éovani. Dynasty Warriors (zatim dva dily) — ujme- 

te se role historického vdleénika a s vyuzitim 

vlastniho téla i zbrani niéite armddy nepiitele. 

A nakonec samoziejmé The Bouncer, ale o tom se 
neustdle mluvi, takze uréité vite, o co jde a pokud 

ne, tak o prochdzeéku-mlatiéku, kterd je technic- 

ky brilantni, hratelnost ma na vysoké Urovni, ale 

je prilis kratkad. 

Na zavér se jesté podivame, co mibzeme éekat od 

novych super vykonnych konzoli, jako je Xbox 

a Gamecube. Zaéneme nejprve Gamecubem, 

nebot na ném jsme jiz méli moznost néco si 

zahrat. A to hru Super Smash Bros. Melee, o které 

jsme se zminovali ve druhém éisle. Sice to neni 

priklad Upiné Cisté bojovky a taky neukazuje, kam 

by se vyvoj bojovek na téchto strojich mél ubirat, 

ale je tu prvni naznak, co je vsechno mozné a ze 
novych ndapadt je jesté dost. Prvni ,,pofadnou” 

bojovkou bude az Soul Calibur Il nebo Bloody 
Roar: Primal Fury. Tyto hry by mély ukdzat posled- 

ni technologie tykajici se moznosti simulace pohy- 

bu a grafického vzhledu postav. Pak tu mame 

Xbox od Microsoftu, na kterém si budeme moci 

také zahrat néjakou tu bojovku. Tady bych piipsal 

Microsoftu jedno plus, nebot grafické provedeni 

postav u nadchdzejicich bojovek na tento systém 

je néco naprosto nevidaného. Takova mira detai- 

lu tu jesté nebyla. A to by mohl byt pravé jeden 

z dalgich milnikté ve vyvoji bojovek jako takovych. 

Na Xbox se zatim chystaji tyto hry: Dead or Alive 

3, Kabuki Warriors, Sou! Calibur 2 a UFC: Tapout. 

A jak vidime budoucnost bojovek? Staré a prové- 

rené firmy jako Sega, Nintendo, Capcom, Rare 

a dalsi, které délaji Uzasné bojovky, tu s nami 

budou naddle i na novych konzolich, ovSem pesi- 

misticky to vidim u majiteld PC — tam uréité bude 

pdr pokust o ,,resuscitaci”, ale pravdépodobné 
zanr bojovek na PC vzkiisi jen zazrak. Jediné, co 

mohu milovnikim virtudlnich bitek doporuéit je, 

aby se spolehli na konzole (PS2 a pravdépodobné 

i Gamecube a Xbox), protoze tam budou mit 

bojovky na vymldcenych zubech ustlano. Takze 

pokud holdujete nasili, tak mate dvé moznosti — 

za¢it porddné posilovat nebo si posidit konzoli. Je 
na vas, co zvolite. 

Jan Lysy 

Michal Brzdk (pan Modry) 

  

A nakonec mj Top 5 bojovych her vsech dob 

a vsech platforem: 

Goomba 

1. Mortal Kombat 3 
— nejlepsi dil z nejlepsi bojové série, co dodat? 

(no, néco by se dalo, ale necham to tak). 

2. X-Men: Mutant Academy 2 
a Tekken 3 
— Vynikajici pokra¢ovani prvni porddné hry podle 

comicsu X-Men a nejlepsi bojova hra pro PSone. 

3. Super Street Fighter 2 Turbo 
— dlouhy ndzev, jednoducha hra. 

4. Virtual Fighter 2 
— prvni pofddna 3D mldticka. 

5. One Must Fall 2097 
— novy styl hrani, nova davka zabavy.   

 



RETRO 

Obrovsky zobdk se rozeviel, 
jak gryf vyrazil svdj valeény 
pokiik. Jeho Ivi télo se pruzné 
protchlo a on vzlétl. Na hrbetu 

mezi blanitymi kridly mu sedél 
rytit odény v éerné zbroji 
s vdleénym kladivem v ruce, 
pres ramena piehozeny svuj 
plast moci, diky kterému zafil 
pres hlavy vlastnich jednotek. 
Siky obrd, kostlivcd a zombii se 
misily s prelévajici se masou 
éernych pavoukt a zemskych 
éervb. Gryf vykiikl a armdda 
razem dostala smér a cil. Hrad. 
Nenavidény, bily hrad. 
Zaéala dalsi valka. 
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WARLORDS [, Il, Il 
D™ se budeme vénovat daléi tahové strate- 

gii, ktera dala najevo, ze po prdvu patii do 
nepsaného zlatého fondu vsech potitaéovych 
her. Fantasy prostfedi, solidni zpracovani 

a skvélé hratelnost se nese ve znaku vsech tii 
dilé, které nds éekaji. UZ dopfedu zminim, ze 

vuji se Warlords: Battlecry Il, ale jelikoz zde se 
tvorci odklonili od tahové strategie k RTS, povi- 
me si 0 nich nékdy jindy. 

Uvodni dil série vySel roku 1989 z dilen Red Orb 
Entertainment. Hra se odehravad na uréitém 
uzemi s rozmanitou krajinou, plnou hrado. 

Hrady mohou produkovat jednotky, takie je 
jasné, Ze cim vice hradu, tim vétSi vyrobni kapa- 

cita a tim i poéet jednotek a sila. A jelikoz poéet 
hradé je omezeny, soupeficich stran az osm 
a vitéz jenom jeden, éeka nds péknd fadka pat- 

fiéné krvavych stfetd. Ten, na jehoz rukou ulpi 
nejvice krve, se zpravidla stavd vitézem. Pojdme 
se na jeho nesnadnou cestu podivat podrobné- 

Postupujic chronologicky vsemi dily, hrdé se 
ocité v prvnich Warlordech se schematicky ladé- 
nou grafikou (jinymi slovy — pfedpotopni), primi- 

tivnimi zvuky, s jedinym hradem a osamélym 

rytitem. Rytif je v hradu a hrad na mapé. Mapa 
je zde zatim jenom jedna a celd viditelna. Hrdé, 

my uz vime, ze budouci vitéz, tedy zada v hradu 

vyrobu a vyrazi s rytitem. To, jak daleko dojde je 
u kaidé jednotky dano jejim poctem bodé na 

pohyb, kde rézné terény ubiraji rézné hodnoty. 

Kaidé poliéko na mapé pfedstavuje uréity druh 
terénu. Od cesty (nejvyhodnéjgi pro pohyb), pres 
pldné, lesy, moédly a kopce (nejnevyhodnéjgi) az 

po velehory, nad kterymi se da pouze leétat. 

V okamiiku, kdy vyéerpate vSechny body pohy- 
bu, s jednotkou uz nic neudélate a hrajete 

  
s dal&i. Kdyz uz jste tahli se vSemi jednotkami, 

odesilate svbj tah a hraje dal&i hrdé éi pogitaé. 

Nd ryti?, deime tomu, ze dogel k dalSimu hradu. 
Hrady jsou od sebe odliSeny vzezrenim a barvou. 
Napiiklad Sedy étvercovy hrad je neutrdlni, vétsi- 

nou slabé hlidany, kdezto éernd lebka se zapdle- 
nymi svicemi zvici dobfe rostlého smrku ddva 

najevo, ze zde bydli mirumilovny Lord Bain. Na& 

hrad bude tedy Sedy, rytif zavtodi a uz se objevi 
roztomild obrazovka s nasim hrdinou na jedné 
strané a obranci hradu na strané druhé. Nyni pii- 
chdzi na fadu hlubokd strategie a divod velkého 
mnoizstvi adrenalinu produkovaného pii této hie. 
Nembzete totiz délat vibec nic. Ne, ani v jednom 
dilu. Jenom koukdte, jak pandékové postupné 

umiraji a vas rytif nakonec hrdinné dobyva onen 

hrad. No, ted’ uz je to jasné — zaddte vyrobu, 
popojdete s rytifem, dalgimi jednotkami a tak 

dale. 

Kazdy hrad nabizi trochu jiné moznosti vyroby, od 
malého usmrkaného pandci, pres tézkou jizdu, 
obry, pavouky, trpasliky a elfy, az po pegase ¢i 

gryfy. Jednotky jsou v zdsadé charakterizovany 
tfemi indikdtory. Prvni je jejich, druhy je pocet 

bodié pohybu, ktery je dilezity pro celkovou 
armadni logistiku a tieti charakteristikou je pak 

poéet kol, které musite pockat, nez se v hradu 

jednotka vyrobi. Vétsina jednotek ma jesté néja- 

ké zvldstni dovednosti, at uz je to lehkost pohy- 

bu jednim terénem, lepsi obranyschopnost ve 
mésté (pavouci) ¢i lep&i Utok na planiné (jizda). 

Jednotek mize byt ve skupiné az osm, vyplati se 
tedy kombinovat bonusy. Hrady se rozprostiraji 
na étyfech poliékach a pojmou tedy az 24 jedno- 

tek. 

Jesté jsou dali, specialni jednotky, které nelze 
vyrabét, ale mize je k sobé povolat rytif. Ten totiz  



chodi po ruindch rozesetych po kraji a pordzi tam 

usidlené démony, ¢imz ziskava penize, predméty 
(létajici ko&té, meé sily, kouzelny méSec...), piiSery 

(draky, andély, dably, démony apod.) a zkuSenosti. 
Ty ziskava i za vyhrané souboje a ziskd-li zkuSenosti 

urcité mnoZstvi, postupuje na dal§i uroven a ziska 
vice bod& pohybu, vétsi silu a vidcovstvi - bonus 

k sile pfidruzenym armadam. 

Musim fici, Ze tenkrat mé tato hra chytila naprosto 

a s kamarddem jsme u jejiho hranj travili dlouhé 
hodiny. Totiz s velkym mnozstvim jednotek a teméi 

nekoneénym poétem jejich rozestaveni je strategic- 

ky rozmér této hry nezmérny. Dnes uz asi nikoho 

nezaujme, ale tenkrat to byla Spicka. 

Nas budouci vitéz odisti meé a jde roku 1993 do 
Warlords Il. A je to tady, slzy mi vhrkly do o€i, smr- 
kam, srdce mi plesé a dech se taji. Prichazi na fadu 

éasu, ktery padne na jeden tah, kdyz uz mate tfeba 
250 jednotek. Ale dobie nam tak, megalomantm. 
Grafika je 2D kreslena, ale zvitatka (myslim valeé- 

né slony, napiiklad) vypadaji velice dobfe. 

Jednotek je také vice a jesté pribyla diplomacie. 

Hrdina ma nyni moiznost piijimat mise a pokud 

v chramu kromé silu zvySujiciho posvéceni prijme 
i Ukol, musi napfiklad zabit nepfdtelského hrdinu 
nebo dobit uréité mésto a po spinéni ziskava peni- 

ze nebo tieba spoustu andélu, ale vidy hromadu 
zkuSenosti. 

Aékoli se nyni o dvojce moc nemluvi, jd ji stale 

povazuji za genidini hru, ktera mé a mnoha dalsim 

lidem symbolizuje skuteéné kvalitni a promyslenou 
tahovou strategii. Civilizace, coze? To myslite 
vazné? Ne, jediné Warlords II. 

Uz jsem na hranici povolené délky, ale co fikdte — 

jednotek a jako novinka jich ma kazda strana 

omezeny poéet, takze elfové prosté nembzou rek- 
rutovat trpasliky, i kdyby ziskali hrad s moznosti 
jejich vyroby. Na&tésti si hraé moze namichat viast- 
ni koktail jednotek, jejich max. pottu ve skupiné (4- 
8), typ lodi (chtéjte kosténou se zarukou proti roz- 

padnuti hrudniho koe), typy hrdinu, kouzla a tak 

ddle. Kazda polozka je vyjddiena uréitou hodno- 
tou, kterd se méni i v zavislosti na zvolenych kom- 

binacich, takze je to celé velice sofistikované a da 
se u toho stravit péknych par hodin. Jednotky totiz 
maji i nové zvld8tni schopnosti, napriklad lukostel- 

bu, vrazdy (milé, ze?), otravu éi roznaseni nemoci. 

Dale pak schopnosti navzdjem se rusici — vojevid- 

covstvi a chaos, mordlka a strach atd., i jedna cha- 

rakteristika jim piibyla — Zivoty (hitpointy), léci se 
hned po bitvé, pokud ji prezijf. 

Také jsem jakoby nic zminil druhy hrdiné a magii, 

DOBRE, LEPSI A JESTE LEPSI 
moje zfejmé nejoblibenéjsi hra vobec. Dodnes si 
veéer nékdy sednu k poéitaéi a vstavam o ctyri, pét 
hodin pozdéji a rano vyvrdcen odchdzim do prace, 
ale s hiejivym pocitem, Ze jsem jim to zase nandal. 

Obrovska hratelnost, genidlni vyvazenost a hezka 
grafika jsou toho zifejmou piicinou. Warlordi Il pii- 
nesly pékné dlouhou fddku inovaci, které mda na 
svédomi australskad Strategies Studies Group 

(SSG). 

Prvni z nich je pét pripravenych map, ale hlavné 
ndhodny generdtor, ktery tvofi opravdu dobie hra- 

telné mapy. Poéet osmi hraéd zistal zachovan, pji- 

byly moznosti zahajit hru s rozdélenymi hrady, pro- 
dukei draké apod. a skryta mapa. MoZznost pro- 

dukce riznych jednotek si zde mizete kupovat, 

takZe cena za udrzovani jednotek, vyhledavani 
zlata a rabovani ostatnich hrad& (prodej produkce 
pii dobyti) ziskavaji zcela novy rozmér. Zatimco 

v jedniéce vam za penize mohl piijit jenom rytir 

(jakkoli uziteény) s néjakou prigerou, zde hraje kva- 

lita produkce jiz velkou roli. Problémy s logistikou 

jsou zde feSeny moéznosti vektorovani produkce 

(jejimu objevovani se v jiném misté, nez kde se 

vyrdbi), i presto snad jedina vytka k této hie patti 

vice textu, méné obrazki? Dobie vezmu to na 

sebe, at se 8éfredaktor a grafik treba zbldzni, tahle 

hra si to zaslouzi. Abych odstavec trochu odlehéil, 
priddm sem jesté informaci o Warlordech II Deluxe 
(od SSG), ktefi prinesly spoustu malych vylepseni 

Warlordiém Il, jako napiiklad editaci ptedmétd, 

vice hotovych map a tak dale. Po dvou letech od 
dvojky dobré, ale zizeh po dalSim to nadlouho 
neuhasi — muselo to vydrzet dal&i dva dlouhé roky, 
nez piisli... 

Warlords Ill: Reign of Heroes. Red Orb 
Entertainment se postavil za tfeti dil této série, ale 

co to? Jako primy vstup do vysilani se nam hlasi 
nd& hrdina primo z bojisté, ale j4 ho nepoznavam, 

on je jaksi cely takovy, takovy neplacaty! Dokonce 
je takovad cela hra. Isometricky pohled nakazil 
vsechny hrady i jednotky. Uprimné, pro mé je to po 
prvnim nadgeni trochu zklamadni. Totiz tady pegas 

vypada jako kun s kiidly, coz ve skuteénosti také je, 
ale v té dvojce vypadal jako pegas a ne jako kin 
s kiidly. Ach jo, to se tézko vysvétluje, prosté ta gra- 

fika byla takovd roztomild a ted’ je jind. Ale vétsi- 
nou se to asi libit bude. Postavitky jsou animova- 
né, coz se libi i mé. Pribyla dali spousta novych 

ale to je skuteéné velky posun. Hrdind je néco 
okolo desiti typt a obou pohlavi a jejich schopnos- 

ti se rozvijeji raznymi sméry. Vyhodou také je, ze 
jim pri kazdém postupu na dal&i Urover za volné 
body za zkuSenosti pridélite dovednosti ¢i kouzla 
dle vaSeho vybéru a druhu hrdiny. Napiiklad hra- 
niéd¥ se soustfedi na rychlé presuny a boj, kdezto 
general na vojevidcovstvi a moralku. No a kouzel- 
nik Gi Saman prdvé na ty kouzla: téch je ve hie 

docela velké mnoistvi (Iétani, vétsi body pohybu, 
mordlka atd.). Jednak jsou to kouzla jednordzova, 
ale potom také trvald, které vam kazdy tah ubiraji 

néjakou manu. Tu ziskavéte, jak jinak, nez z hradb. 
Také questy a Al byly vylepSeny a to bych mohl 

pokragovat dlouho. Vzato kolem a kolem, 
Warlords Ill je vybornd, vyvaézena a zdbavna hra, 
kterd bavi statisice hraét po celém svété a zaslou- 
Zi si svoji trojku za jménem jako hrdy ndstupce 
série. Na zavér jesté vysli roku 1998 Warlords Ill: 
Darklords Rising datadisk s malymi zménami (jeho 
hlavni sila spoc¢iva ve vice kampanich) a pozor, 
téSte se, uvazuje se o Warlordech IV, kteii se po 
rouhaéském (i kdyz vydareném) odklonu k RTS vrati 
ke starym dobrym tahtm. Uz se tésim! 

Jifi Svejcar 
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V kazdém svété mbzete ziskat 7 

Hvézd sily — 5 za Ukoly, jednu, kdyz 
seberete 100 malych hvézdiéek 
a jednu za sebrani vSech osmi éerve- 

nych hvézdiéek. DalSich 15 Hvézd je 
ukryto ve skrytych _ levelech 
a u postav (mluvte s kazdym, kdo 
neni nepidtelsky). Celkem mvzete 

ziskat 120 Hvézd. V nékterych své- 
tech potiebujete uréity druh klobou- 

ku (umoznhuji projit zdi, dostat se skrz 
vodni proud, létat nebo provedeni 

uréité akce v jinych mistech zamku, 

abyste dostali uréitou hvézdu). Takze 

se budete muset obéas vracet do 
prynich svétd. Cilem je trikrdat porazit 

Bowsera, ktery se skryva v réznych 

édstech hradu. Dvefmi s_ velkou 
hvézdou a zdvéreénym nekoneénym 

schodigstém projdete az poté, co zis- 
kate dostateény poéet Hvézd. 

K dohrdni hry na&tésti nepo- 
tfebujete vSechny. 

Bob-omb Battlefield: 
Tady mdzete Hvézdy ziskat takto: 
porazit bosse na hore (3x obéh- 
nout, ze zadu chytit a hodit); pora- 

zit v zadvodu na horu Koopu; 

vystelit se na vzdusny ostrov; 
vystfelit se z kanénu na ostrové 

a sebrat prostiedni hvézdy 

z kruhdé; zarazit kolik velkého 

Chompa do zemé. 

Whomp’s Fortress: 
porazit bosse na vézi (kdykoli 
spadne, sko¢it mu pofddné na 
zada); dostat se na vrchol véze; 

vystfelit se mezi plosinky naproti 

kanénu; vystielit se a spadnout do 
klece s Hvézdou; odstielit kusy zdi 

kolem otdéejici se plosinky. 

Jolly Roger Bay: 
vyldkejte Uho*e z diry a vlezte do ni, 

oteviete truhly ve spravném pofadi 

a vyskakejte si pro Hvézdu; sebrat 

Hvézdu z ocasu Uho*se; oteviit truhly 
v jeskyni ve spravném pofadi; vystie- 

lit se na levy pilif a skoéit na plogin- 
ku; se zelenym kloboukem seberete 

Hvézdu na dné. 

Cool, Cool Mountain: 
sjet ledovou trat v kominu; vratit 

malého tuéhdéka matce (vpravo od 
startu je zkratka: ve spravném misté 
pusobi spadly most jako teleport); 
porazit tuchidka v zavodé (v kominu); 
dopravit hlavu snéhuldka k jeho télu; 

vystelte se na ploginu naproti kané- 

nu a pomoci odrazt od stén si 
doskdkejte pro Hvézdu. 

Big Boo s Haunt: 
zabijte dotatek duchu v_ hradu 
a toho nejvétsiho u vstupu; na to¢i- 

cim se kole zabijte tri malé a jedno- 
ho velkého ducha; v knihovné, kde 

jsou vysunuty tii knihy, pod nimi 
skoéte v tomto pofadi: horni, leva, 

pravd; v mistnosti nahofe uplné 

vpravo pomoci odrazu od stény 
vyskoéte na ploginku, zabijte duch 
venku a vyskakejte si pro Hvézdu na 
stieSe (vibec to neni jednoduché); 
pomoci modrého klobouku projdéte 
obrazem ducha a zabijte oko. 

Hazy Maze Cave: 
Vyskoéte na lochnesku a z ni na ost- 

rov; se zelenym kloboukem stiskné- 
te tlacitko na dné; mlha v bludisti je 

radioaktivni (zeleny klobouk vam 

 



pombze), mrknéte se na mapu pred 

yvchodem, v druhém kruhu z leva je 

vyklenek, skoéte do néj; jako prede- 
slé, ale v levém kruhu; v chodbé 

nalevo od mista, kde padaji kame- 
ny, vyskdkejte nahoru pomoci odra- 
z0 od zdi. 

Lethal Lava Land: 
shodte velkého manika do ldvy; 
shodte tri malé bombmany do lavy 
a poté velkého; dostante se pro 
Hvézdu v rohu (pomoci éerveného 
klobouku nebo pfejdéte pres tocici 
se kladu); skoéte do sopky a vyskd- 
kejte nahoru; znovu do sopky, 
nahoru tentokraéte pomoci létajicich 
plosinek. 

Shifting Sand Land 
(projdéte sténou na konci slepé 
chodby u ldvového svéta): zabijte 
supa; pomoci éerveného klobouku 
seberte Hvézdu z bedny na pyrami- 

dé; uvniti pyramidy se dostafte na 
yrchol; dostante se na budovu 
uynit? pyramidy a zabijte dva bossy; 

  

vylezte na étyri sloupy, vrchol pyra- 
midy se otevie, dostante se dovniti 

a znovu zabijte dva bossy; ziskejte 
pét specidlnich zlutych hvézd uvniti 
pyramidy. 

Dire, Dire Docks: 
nahofe na ponorce; oteviete truhly 

na dné ve spravném poradi; pro- 
plavte péti kruhy, které vystupuji ze 
dna u ponorky, poté pouzijte zeleny 
klobouk; proplujte péti kruhy za rej- 
nokem; pouzijte modry a zeleny 
klobouk a seberte Hvézdu z klece. 

Snowman’s Land 
(v mistnosti s obrovskym zrcadlem, 
na kterém je vidét vstup): vylezte na 
horu, projdéte schovani za velkym 
tuéhakem; shodte velkého snéznika 

z ploginy; Hvézda je ukryta v 3D 

ledovém puzzle; vyskoéte na létaji- 
ciho chlapika u vody; znovu s chla- 
pikem na ploginku pro krunyf, do 

jeskyné a s modrym kloboukem do 
bludisté. 

Wet-Dry World 
(podle toho, jak vysoko skoéite do 

obrazu nového vodniho svéta, tak 

vysoko bude hladina vody): ve zluté 
krabici u malych pohyblivych plosi- 
nek se Sipkami; ve Zluté krabici na 
nejvyssim vzdusném ostrové; najdé- 

te pét tajnych mist (odsunte krabici 
dole, rozbijte bedynku nad posunu- 
tou krabici, zasurite blok do zdi, 

v krabici nad kleci s Hvézdou, 

v bedynce na ostrévku, ktery obiha 
bomba; vodu méjte pii zemi, otev- 

fete spodek klece, shodte levou 
polovinu dievéné podesty, seskoéte, 
vbéhnéte do klece a nechte se 

vynést nahoru; vystielte se do miize 

v rohu, proplavte do druhé éasti 
levelu, pouzijte modry klobouk 
a odrazy ode zdi. 
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Tall, Tall Mountain: 
na vrcholu horu; chyfte opici na 

hofe a ndsledujte ji; pod vrcholem 

je préchozi sténa; stisknéte tlacitko 
u vrcholu, vyskoéte na blok u vodo- 
pddu; vystielte se pro Hvézdu na 
plosince s mochomutrkami nebo 

vyskoéte na létajicho bombera 
pobliz opice. 

  

Tiny-Huge Island: 
u zelené trubky u tlacitka vytvatejici 

most se zmenSete a zabijte pét rost- 

lin; v Zluté krabici na vrcholu (znovu 
musite byt maly); porazte zelvu 

v zavodé (jako maly); najdéte pét taj- 
nych mist (na kanonu, v dife s koule- 
ma, v funelu, kterym jako maly 
Mario probihate k jezirku, v jezirku 
na vrcholu a v dife u mostu nad 
jezirkem); jako velky skoéte do jezir- 
ka na vrcholu, zmenSete se a poraz- 
te potvoru. 

Tick Tock Clock 
(vstoupite-li do hodin, kdyz ,,odbiji’ 
cela, bude mechanizmus hodin 

zastaven): seberte Hvézdu z miizovi; 

jesté dal je potvora, kterad vas vyha- 
zuje, obejdéte ji a preskocte propast; 
postavie se na rucicku vypadojici 
jako Sip a az uvidite Hvézdu, skocte 
si pro ni (hodiny musi byt funkéni); 

vylezte az na vrchol a pies ruciéku 
pro Hvézdu (hodiny musi byt funké- 

ni); vylezte na klec s Hvézdou a pies 
vysouvajici se plosinku doyniti. 

  

Rainbow Ride 
(ve vyklenku u hodin): na konci 
piratské lodi; po kobercich az 

nahoru; pres étyfi kulaté ostrovy, 

pres mosty a ploSinky, stisknout 
tlagitko a pres blok k Hvézdé; jako 
minule, vylezte vsak na dievény 
sloup; vystfelte se z kandnu 
a chytte se tyée visici z nebe. 

Skryté hvézdy: 
Prvni skryta hvézda je v princez- 
niné komnaté (mdzZete ziskat i dru- 
hou za rychlou jizdu do 21 
sekund). K tfeti se dostanete skrz 
diru za dvefmi k vodnimu svétu 

(na sténé vpravo od malby). Dal8i 

mUzete ziskat v levelech s klobou- 
ky (tfikrat) po sebrani osmi éerve- 
nych hvézd. Chyfte kralika, da 

    

vam Hvézdu (dvakrat). Mluvte také 
s muchomborkami, daji vam rady 
a néktefi i Hvézdu (trikrdt). Jedna 
je v levelu s duhou a tii mizete 
ziskat Vv kazdém levelu 
s Bowserem. 

Jak se dostat ke klobou- 
kum: 
V piizemi najdete dva pilife, kou- 
kajici z vody. Zarazte je, vyjdéte 
pred hrad a ve ,vodnim” piikopu 
najdete diru s tajnym levelem. 

Zmaéknéte v ném modré tlagitko. 

Ve vSech svétech nyni mbzete pou- 
zivat modry klobouk (prochazeni 
zdi). K €ervenému se dostanete po 

  

sesbirani 10 Hvézd. U vstupu do 

hradu (nyni ozdieny svétlem) se 

podivejte nahoru a na ploginé 

stisknéte éervené tlacitko. S éerve- 
nym kloboukem mdzZete létat. 
Zeleny klobouk je v jezirku kovové 

tekutiny v 6. svété. Musite presko- 
cit z lochnesky na ploginku s dver- 

mi. Zeleny klobouk uéini Maria 
nezranitelnym. 

Az sesbirdte 70 Hvézd, budete 

moci projit po nekoneéném scho- 

disti a zniéit Bowsera. Aékoli v prv- 

nich dvou piipadech stacilo ho 
hodit na bomby jednou (chytit za 

ocas a roztoéit), pri poslednim set- 

kani ho musite na bomby hodit 

celkem tiikrat. Za jednim sloupem 
pred vstupem k nému je schovany 

Zivot. 

Od princezny nakonec dostanete 

sladky darek... 

Jan Dolezel



       

    
ee ‘ 

obra, dnegni predstava kapesni konzole je uz 

Diiaide jinde, ale konec konct, proto tu mame 

Game Boy Advance. O ném az nékdy piisté. Pro 
nds je ted’ dblezité, ze tu bylo néco, co se dalo bez 
problémd tahat s sebou. Néco se sluSnym, byt éer- 
nobilym, displejem. A s onou dblezitou vlastnosti — 

moznosti zménit si hru, aniz byste byli nuceni poji- 

dit si jinou konzoli. Stagilo si koupit zasuvny modul, 

,kartridz” se hrou a bylo vystardno. Obsluha byla 
jednoducha. Stréit do milého Game Boye cartridge, 

zapnout a hrat. Diky bohu, Nintendo nezaspalo ani 

v oblasti herni podpory, a tak byla na Game Boy od 

zaéatku slusnda nabidka kvalitnich her. Uspéch pak 

prilakal dal&i zajemce o tvorbu, a tak se herni port- 
folio pro Game Boy utéSené roziifovalo a rozsiruje 

dodnes. Po néjaké dobé se ale zaéalo ukazovat, ze 

Game Boy sice tahne, nicméné by neuskodilo piijit 

s nééim novym. A tak se na trhu zjevil mladgi bras- 

ka — Game Boy Color. 

Jak nazev napovida, tento model ma barevny dis- 
plej. Ale nejen to, navic je dvakrat rychlejsi, nez 

pUvodni Game Boy. Ten mezitim, aby bylo mozno 

rozlisovat, dostal pridomek Classic. Vzhledem 

k faktu, Ze na zobrazovani barev potiebujete vice 

paméti, sahlo Nintendo i po zvétSeni kapacity car- 

tridge. A to dost dikladné, takze je mozné pro- 

vozovat na Game Boyi Color podstatné 

LEGENDA 
DO KAPSY 

obsGdhlejgi a ndroénéjgi hry, nez na jeho predchtd- 

ci. Kdo ovSem éekal, Ze Classic to zabalf a bude 

odvrzen na smetisté nepotiebnych a vyslouzilych 

konzoli, mylil se. Dodnes se jednd o popularni kon- 

zolku, kterad se stale proddva a m4 své piiznivce. 
Pritom argument, ze je tomu kvoli nizsi cené 

Classica, prdvé neobstoji. Po nakupu nékolika 

malo her se rozdil v cené stird. Zdd se tedy, ze i éer- 

nobily Classic ma své kouzlo. Na druhou stranu, 

nelze opomenout, ze pri ndkupu Game Boye 

Classic uSetiite a mdte moznost sehnat levné star- 

8i hry. OvSem, otdzka je, zda neozelet dvé tii hry 

a nepofidit Game Boy Color. Ten je samoziejmé 

zpétné kompatibilni s Game Boyem Classic a neni 
tak problémem hrat staré hry i na ném. | vzhled 
a oviddaci prvky u obou konzolek jsou shodné. 

Protoze je Classic pouze stargim bratriékem, ktery 

se na svét koukd éernobile a sil ma jen polovic, 

budeme kruti a pozornost upfeme na Game Boy 
Color. Ono pro né stejné plati téméi totéz, alespon 

co se charakteru her tyka. Dobrd, jaké hry si méze- 
me na Game Boyi zahrat? V pripadé modelu Color, 

v hrudniéku krabiéky tepe procesor Z80, staréi 

generaci hraéb divérné znamy z osobniho poéita- 

éek ZX Spectrum éi z naSeho Didaktika. Pro mladgi 
— vasi rodiée na tenhle poéitaé vzpominaji asi tak, 

jako vy jednou budete vzpominat na PlayStation 

    

    
jedniéku. To uréuje i Uroven a typ her. Klasické 

osmibitové. Pokud opravdu nejste pamétnici, pak 

se jednd o roztomilé hry jako skdkacéky, mlaticky, 

zavody autiéek. V neposledni fadé i o adventury. Ty 
sice nebyly az tak obvyklé, ale pravé dostateéna 
kapacita Colora (a viastné i Classica) umozhuje 
i tvorbu kapacitné ndroénéjgsich her. Nabidka je 
rozhodné pestrd, na vybér mate stovky her, napiié 

vsemi dostupnymi zanry. 

Je také treba poznamenat, ze tim moznosti platfor- 

my Game Boy nekonéi. Kromé v8emoznych udéla- 
tek, jako osvétlovaci lampiéky na displej, zvétSova- 

ci lupy nebo pouzdra, muzete ke Game Boyi piipo- 

jit i rozné periferie. Treba malou kameru, tiskdrnié- 
ku, vySivaci stroj nebo néjaké to zarizeni na krme- 

ni Pokémonu. K zajimavému pfislusenstvi se na 

strankach naSeho magazinu ur¢ité vratime. 

Zavérem se vratme k otazce ceny. Vlastni konzole 

mUzete posidit za zhruba 2000 Ké v pripadé Game 

Boy Classic, respektive za 3300 Ké pii nakupu 

Game Boy Color. Na vybér mate paletu barev, je 

jen na vas, jakou barvu si pro svého Game Boye 

zvolite. Hra vas vyjde na 900 — 2800 KE. Nejcastéji 

se v8ak pohybuje okolo 1500 — 1700 Ke. 

Ondej Pessr  
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Dreamcast. 

 Svét barns ee je tvrdy a pravidla jsou” ne 225 SCA’ ATT TPN 
_ smlouvava — jsou-li pravé néjakd. U hernich konzoli to See ee y oF ee 
plati dvojnasob. To, ze prijdete s novou a dobrou kon- _ 
zoli, vas jest nespasi. Musite mit silu na to, abyste byli 

| schopni svoji konzoli alespont udriet nazivu. Téch, kterf 
piigli s dobrym ndpadem a skvélou konzoli bylo pino. 

- Zdaleka ne véichni vgak uspéli. Pro mnoho vyrobcw byl - 
tento neUspéch_ iejich poslednim hiebitkem do rakve. _ 
A pro édst z nich i tim prvnim a jedinym. Dnes se 
podivame na nékteré z téch, kteii piisli se skvélym stro- 
jem, a presto podlehli. Usly3ite sagy o konci velkych — 

_jmen. Byla tu dvé jména, ktera zdiila na nebi herniho 
promyslu od jeho kolébky. Atari a Commodore. Dal&i 
saga je o vymieni po medi. Posledni krdlovské ditko, — 
které umird bez naslednika. Sega. Dal uz jen dcery se 
staraji 0 ditka jinych, aby rod mohl zit dal. Posledni 
zvést je o téch, kteri se také chtéli vydat na trnitou cestu 
hernich strojd. A zranéni témito trny, dali se na Ustup. 
Sli dal svou ptvodni cestou a nikdy vice se nevratili. 
Panasonic a GoldStar - 3DO.  



CPU: Motorola 32 bit 68ECO20 
@ 14.32 Mhz, 24 bit adresovy 

prostor 

FPU (matematicky koprocesor): 

2x9 pin, D. Pro CD32 joypady, 
Amiga my, joysticky, 
Megadrive joypady, Master 

System joypady. 

  

  

  

    

  

  

  

  

Neni. 

ROM: 1 MB (8 megabitd) — 
Operacni systém. 

Video vystupy: Kompositni 
(cinch), S-Video, RF (TV anténa). 
Audio vystupy: 2 x RCA stan- 

dard, 1 x mini stereo pro 
RAM: 2 MB (16 megabitt) RAM _—_ sluchatka (mini-jack). 

+ 1K FLASH RAM (ukladani 
trvalych nastaveni). 

CD-ROM: Multi-session, 

Expandér: 1 x microchannel. 
Pro FMV cartridge a dalsi systé- 
mova rozsifeni. 

dvourychlostni — max. cca. 330 

K/s. 

Operaéni systém: 
Kickstart/AmigaDOS verze 

PrisluSenstvi: 
CD32 Joypad — 11 tlaéitek 

CD32x & SX-1 — Rozsifeni 

portu. 

40.6, release 3.1. Upraveny pro FMV Cartridge: Prehravani 
CD32. CD-i Digital Video a Video CD. 

Kldavesnice: Vétsinu kldvesnic 
Grafika: AGA, 4-cipovy (Akiko, pro Amigu Ize pfipojit i k CD32. 
Alice, Lisa, Paula - kazdy(a) ma My: Podporovany jsou vsechny 
na starosti néco jiného). 

Porty: 1 x 6 pin, mini-din. 

Amiga kompatibilni mysi. 
Sériovy link: Po piipojeni na 

Aux port umoznuje pouzit 

Kombinovany sériovy/klavesni- CD32 jako CD-ROM pro dalgi 
covy konektor. pocitace. 

eS a 

Rozméry: 9.5" x 10" x 2.5" 

Grafika: 24-bit True Color, 16 milion’ 
barev souéasné (dalgich 8 bitt pro gra- 
fické operace, napf. alpha kanal) 
Rézna barevna hloubka grafickych 
objekté (mono,2-bit, 4-bit, 8-bit, 16- 

bit, 24-bit), rdzné hloubky pouzitelné 
soucasné. 

Porty: Cartridge slot/rozSifujici port 
(32 bits) 

RF video vystup (TV anténa) 
Video edge konektor (video/audio) — 

$-Video, kompozitni, RGB 

Dya porty pro oviadaée 
Port DSP (Digitalniho Signdlového 

Procesoru), obsahuje vysokorychlostni 

sériovy I/O 

Ovladate: Osmismérovy joypad 
(Trikrat fire (A, B, C), Pause, Option, 

12-tlaéitkovy keypad) 

Jaguar obsahuje pét procesort, uloze- 

nych ve tiech ipech. Dva z nich jsou 

specialné navrzené pro Jaguar, prezdi- 
vané Tom” a _,Jerry”. Tretim cipem je 

klasicka Motorola 68000. Tom a Jerry 

jsou postaveny na 0.5 mikronové tech- 
nologii. 

CHIP #1 ,,Tom” 
- 750,000 transistoré, 208 pint 

— Graficky Procesor (procesor #1) 
~ 32-bit RISC @ 26.591 MHz 

— Grafické efekty, programovatelny 
~ Objektovy Procesor (procesor #2) 

— 64-bit RISC 

— Programovatelny procesor (rézné 

video struktury — sprite engine, pixel- 
mapping, char-mapping..) 
~ Blitter (processor #3) 

— 64-bit 
- Vysokorychlostni logické operace 
— Hardwarova podpora pro Z-buffering 
a Gouraudovo stinovani 

— Pamétovy fadié DRAM 
— 64 bit 
— Primy pristup do DRAM 

CHIP #2 ,,Jerry” 
~— 600,000 transistor’, 144 pind 

— Digitalni Signalovy Procesor (proces- 
sor #4) 

— 32 bit@ 26.6 MHz 
— Stejné RISC jadro jako Graphicky 
Procesor 

— Nenj limitovdn jen pro obsluhu audia 
~ CD-kvalita zvuku (16-bit stereo) 

— 2x DAC (stereo) - konvertuje digitalni 
data na analogova 
— Wavetable, FM syntéza, FM vzorko- 

vani, AM syntéza 

— Hodiny, véetné éasovacu 
— UART (seriové rozhrani) 
~ obsluha joysticku 

Samostatny CHIP #3 

- Motorola 68000 @ 13.295MHz (pro- 
cessor #5) 

— Nic zvlaStniho nedéla, jen rozdéluje 
prdci ostatnim, prosté takovy manazer. 

Pamét 
— 2MB rychlé DRAM 

— herni cartridge az 6 MB 

ESAS LEE DLE ELI ELE ILL RET LELLENEEELL EDEL ILE LIE DELETES LE LIEN IEE EES DET IEEE IN TOES IT 

: 
| 
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Hned o dvefe vedle_ vyrostl 
Jaguaru maly bratfiéek. Herni 
konzole do dlané — Lynx. Ve svém 
oboru snad jesté prevratnéjsi 

zézrak nez Jaguar mezi velkymi 
konzolemi. Lynx byl barevny, s 

dobrym designem. A opravdu 
vykonny, dokonce obsahoval i 
podporu pro 3D zobrazeni. Kdyz 
se dnes podivdte na Lynx a Game 
Boy Advance, je vam jasné, na 

kterém hibitové Nintendo tenhle 
ndpad exhumovalo. Narozdil od 
Lynxu se Advance té8i dobré rodi- 
€ovské péti. Nebohy Lynx tofiz 
dojel pravé na maceésky piistup 
ze strany Atari. Politika firmy se 
tou dobou orientovala hlavné na 
Jaguar, a tak Lynx skonéil na 
druhé koleji. Ze ani Jaguar nedo- 
padl dobje, uz vime. 

Pritom her na Lynx vyslo pomérné 

dost, prakticky stovka. To neni na 
malou zaéinajici konzoli Spatny 
start. Pfi ukonéeni projektu zbylo 
tvérctm vy supliku jesté nékolik 
desitek her. Nékteré se preci jen, 
pres nadSence, dostaly na svétlo 

svéta. Jedna z nich je opravdu 

zajimava a podtrhuje schopnosti 

Lynxu — Aliens versus Predator. 

Opravdu, i na Lynx tato hra exis- 
tuje. Nembzete od ni éekat nic 
podobného jagudii verzi. Ale 

srovnani se stariékym 
Wolfensteinem snese dobie. Pri 
troSe snahy by Doom asi mohl na 
Lynxu béhat taky. Rozhodné sroy- 
natelné s pokusem na GBA. 

Lynx existuje ve dvou verzich — 

Lynx | a Il. Klasickou variantou je 
dvojka, jednitka byla o néco 
malo vétsi, energeticky ndroénéj- 
$i, neméla vystup 

na sluchdtka a 

kontrolni 
diodu bate- 
rek. Lynx byl 

k dostani i 
U nas. 

A zase tu 

mame 

nghled do 

Umrtnfho 

listu: 

PANASONIC 3DO 

Pribéh je o jedné velké firmé, ktera se rozhodla 
stvofit skvély hraci stroj. To se ji povedlo. OvSem 
za vysokou cenu, a to doslova. Zejména fakt, ze 

hry na 3DO byly v fadé pripadé prémérné, ale 
pékné drahé, hral nezanedbatelnou roli. Stejné 
tak dobrd protipirdtské ochrana. Co bychom si 
nalhavali, malokomu se chtélo platit tézké penize 
za sotva promérnou hru. Stejné tak cena konzole 
byla piilif vysoka. 400 anglickych liber byla pro 
Evropu silnd kava a ani v USA zrovna nejasali, co 

to dorazilo za levnou maéginku. Ale snad abychom 
jmenovali, to firmou byla Matsushita, respektive 
jejf dcerinnd spoletnost Panasonic. Koncern dva- 

krat vét8i nez Sony citil, ze by mohl prorazit. 
Realita byla jind. Viazny ohlas, odklon pivodnich 

tvGrct od projektu a ndsledny maceSsky piistup 

vyustil v fotalni umrtveni. Projekt se jesté snazil 

rozbéhnout GoldStar (dnes LG), ale ani on jiz se 
svou vylepsenou verzi M2 neuspél. Mimo jiné 
i diky tomu, ze Matsushita pres ptvodni zdjem 
© znovuobrozeni 3DO nahle dala ruce pryé. 3DO 

tak skonéilo na smetisti déjin. Skoda, sam si 
pamatuji, jak jsem sledoval tuto novou konzoli 
a sbihaly se mi sliny pri pohledu na hru Road 
Rush. Je pravda, ze po zjisténi cenovych relaci, 
moje nadgeni dost opadlo. Tak pdévodni myslenka 
tvircd: — stvorit levnou a vykonnou konzoli, na 
kterou by tehdejsi PC ani zdaleka neméla — odu- 
miela nenaplnéna. Rok 1993 tak byl jen zaéat- 
kem konce. Odtud i jedna z mnoha pfezdivek: 3 
D.O.A. (Dead On Arrival — Mrtvy uz pfi prichodu). 

Opét skoda.  



  

   

      

SEGA SATURN 
Ted zabloudime do jinych vod. Konzole jiz Sega 
nevyrabi, ale jako firma zije dal — zabyva se vyvo- 
jem her. Nds bude zajimat jeji posledni vytvor na 
poli konzolf Dreamcast. Ale jesté pred nim se 
podivame na zoubek jednomu piedchozimu pro- 
jektu. Bohuzel téz neuspéSnému. Sega Saturn. 

Zaryti priznivci sice budou tyrdit, ze konec DC 
a Saturnu jesté nenastal, coz je prakticky pravda. 
Ale nelze ignorovat fakt, ze Sega uz sbalila fidlat- 
ka a poslal obé konzole na odpoéinek. Na oba 
stroje jsou hry stale k sehnani a jsou pfedmétem 
éilého vyménného obchodu. Jako nizkorozpottové 
feSeni nejsou stdle k zahozeni. Ovsem pramen 
novinek uz vyschnul. Na opravy také zapomente. 
Rad@ji si kupte jeden stroj do zdlohy. Zvld&t, kdyz 
novy Dreamcast je ted k sehndni za 40 dolar. 
Tolik tedy k vyhlidkam do budoucna. 

Predstaven byl v Japonsku, psal se rok 1994. 
Architektonicky podobny PlayStationu, ve vétSiné 
ohledd 0 néco vykonnéjgi. Sega od néj ogekdvala 
funkci vlajkové lodi a rozhodné nelenila s jeho 
podporou na trhu. Saturn byl Segou odsunut 
vlastné az ve chvili, kdy Sega vrhla své marketin- 
gové zbrané na frontu, kde novy Dreamcast bojo- 
val o své misto. Ale zpdtky k Saturnu. Nejednalo 
se, v zasadé, o zddnou pfevratnou nadupanou 
novinku. Byla to na tehdejsi dobu dobra konzole 
a své misto na trhu si nasla pomérné snadno. 
Prakticky az do zaéatku roku 1998 na ni vychdze- 
ly vechny dobré hry, které se na poli elektronické 
zabavy vyskytly. Zvlastni doménou této konzole 
byly RPG, tedy zanr, ktery jinak na tomto bzemi 
neni zrovna v popfedi. To ovSem neznamenalo, ze 
na Saturn neexistovaly napiiklad dobré bojovky. 
Naopak, pravé 2D a 3D bojové hry byly silnou 
zbrani Saturnu. V éem tedy by! problém? K tomu, 
aby se stal trhakem chybélo par véci. Spatné 
naéasovani. Technologicky to nebyla pravé novin- 

A koneéné Dreamcast. Zvldstni pripad. Jisté jste 

vsichni o této konzoli slySeli. Dobfe navrzend, 
architekturou podobnd PC. Dobfe se pro ni kon- 
vertovaly programy pravé z PC. Vyvojdii ji méli 
radi. Mezi uzivateli oblibend. Tak proé padla? 
Prog vydréela jen tii roky? Odpovéd' neni snadnd, 
ale da se fict, ze Sega prosté prohrala marketin- 
govy souboj, zejména se Sony. Ten nakonec, 
potom co Sony vyhralo, pferostl ve spolupraci. 
Dreamcast tak nebyl pohfben okamiité, ale jesté 
néjaky éas bude pod kiidly Sony pfezivat. Sega 
zustala jen u vyvoje her, hlayné pro Sony. Jak je 
vidét, nékdy mbzete byt dobii - Sance byly vyrov- 
nané, Sega prosté prohrdla, co dodat. Viastné, 

dodejme: Skoda. DC byl hezky podin a svym zpu- 
sobem byl technologickym pfedchtdcem dneSni- 
ho Xboxu. Ndpad architektury vychdzejici z kon- 
cepce PC tak Zije dal. Dreamcastu jsme se u nds 
jiZ vénovali — proto pouze struéné technické resu- 
mé nakonec. 

SEGA DREAMCAST 

: @ proceso’: Se ee 
_ — 2x Hitachi SH2. 32-it slices 6MHz 
s MIPS) ar 
= ~ Ix Hitachi SH1     nets ae (grafi- 

    

: Display Processor (grafi- 
ka): 

      

= 1x Motorola 68EC000 Sound Processor 
(zvuk) _ 

  

   —dx SCSP Se Fescucice (zvuk) 
eee System Control Unit (SCU) recente 

  

dispecersky procesor) 

  

-Pamét: 

  

— 2 MB RAM — law pamét 

  

— 1.54 MB - VRAM (Video RAM) 

  

— 540 KB - Audio RAM © 

  

ka, na druhou stranu byl uveden relativné brzy po 
nep/ilis vydafeném startu své pfedchidkyné, Segy 
X32. Ta byla v USA piijata vilazné a s rozpaky. 
Proto Sega vrhla Saturn na americky trh, co nej- 
diive to Slo. A objevila se dal8i trhlina — super titul 
pro launch Saturnu, Virtua Fighter, obsahoval 
fadu chyb. Zde se zbrklost pri uvedeni pomérné 

vymstila. Sega tak diky nepodafenému ndstupu 
téchto dvou konzoli prigla o fadu potenciondlnich 
zékaznikt. A to byla velka Skoda, protoze, jak jiz 
bylo zminéno, na Saturn vysla fada skvélych her, 
éasto prvnich svého druhu a dodnes jedineénych. 
Zda se, ze teprve nyni pfichazeji hradi Saturnu na 
chut a objevuji jeho kouzlo. Pro Segu uz ponékud 
pozdé. Ale zmifime jesté posledni hrebiéek do 
pomysliné rakve, tim byla, i na americké poméry, 
pomérné vysoka cena. Teprve ke konci zivota se 
Saturn stahl ke klasickym, konzolovym 250 dola- 
ram. Ten konec nastal zhruba v roce 1998, kdy 
Sega piisla s Dreamcastem. Jesté béhem roku 
1999 se hry pro Saturn z Japonska vyvdzely a pak 
i dovozni pramen vyschnul. Dal8i éra jiz patiila 
Dreamcastu. Jesté, nez se na DC podivame, je tu 
zavéreéné info o Saturnu: 

                                

- 540 KB - CD-ROM dake 
- 540 KB -IPLROM | 
- se ois Zalozni RAM 

        

Grafické médy: 
— 352 x 240, 640 x 240, 704 x 480 

    

- 32 ,000 barev zobrazitelnych na popiedi, 

  

_vybér z 16 miliong moinych    

  

3D schopnosti: 
_ - Texture Mapping» : 

_ = Gouraudovo stinovani 

  

   

  

~ 512K cache pro textury 

  

~ = 200; 000 otexturovanych polygont/sekun- 
du    

  

- 500, 000 plochych stinovanych polygo- 
nv/sekundu_ 

    

   CD-ROM: (2x data — dvourychlostni) 

    

   Audio: 
— PCM & FM 
— 16bit sampling, max. 44.1 kHz 
— 32 hlasv, 32 PCM (Pulse Code 
Modulation) kandlu 
~ 8 FM (Frequency Modulation) kanald 

  

      

  

        

  

      

     
    
    

  

CPU 128-bit, 16 MB RAM 
Zvuk: 64 kanal 
Zabudovany 56k modem 
Podpora CD audio, VideoCD 
Herni ovladaée: standardni, 
rybdisky prut, opticka 
pistole 

 



     

                            

   

      

                                
                             

FILMOVE NOVINKY 

          

Predstavovat vam titul Resident Evil by bylo jisté noSenim zombikt do Racoon City. Tenhle UspéSny herni hit od 

Capcomu si také vydupal svoji filmovou adaptaci. Jeji realizace se dlouho viekla. Ménilo se herecké obsazeni, 

reziséii (jednim z nejzhavéjsi adeptv byl George A. Romero, ktery natoéil k prvnimu dilu herni série reklamni 

spot) i namét. Nakonec v boji o rezisérskou stolitku zvitézil Paul Anderson, kterého si jisté pamatujete jako 

reziséra Uspésné adaptace Mortal Kombatu nebo jako autora velice temného sci-fi hororu Horizont udalosti. 

Pribéh (autorem scéndie je také Paul Anderson) filmového ,,Residenta” ndm pfedstavuje specidlni jednotku 

S.T.A.R.S., ktera je povolana do Racoon City, v jehoz okolnich lesich se staly podivné vrazdy. Na svédomi by je 

mél mit superpocitaé, ktery se vymknul kontrole a z pokojnych védct se jal vyrabét hladové zombiky. Kromé 

nich se élenové jednotky, ve snaze zachranit své zivoty a svét, setkaji také s fadou dalsich monster (vsak to 

znate z her). Natdéeni filmu skonéilo jiz v kvétnu tohoto roku a nynji se pracuje na postprodukci. Do kin by mél 
snimek, jehoz hlavni roli vytvoyila Milla 
Jovovich (5. element, Johanka z Arku) a jehoz 
cely nazev by mél byt Resident Evil: Genesis, 
dorazit na jafe (pravdépodobné v_ bieznu) 

tohoto roku. Dale ve filmu hraji napf. Eric 
Mabius, Michelle Rodriguez, Pasquale Aleardi, 

Liz May Brice nebo Michaela Dicker. 

Pamatujete na Lestata? Jde o upira a hlavniho hrdinu 
kniZni série Vampire Chronicles od spisovatelky Anne 

Rice. Jeho prvni filmové viéleni ve filmu Interview s upi- 

rem mél na svédomi Tom Cruise a nedopadlo to tehdy 
vubec Spatné. Lestat se nam nyni vraci na pldatna kin ve 

snimku Queen of the Damned. Bohuzel uz ho nehraje 

Tom Cruise ale Stuart Townsend, nicméné nic to na Idka- 

vosti filmu neméni. 

Pribéh se to¢i kolem ,Krdlovny zatracenych” Akashy, kte- 
rou hraje zpévacka Aaliyah. Povabna a dosti drsna upirka 
se chysta rozpoutat na zemi peklo a zniéit vsechny muzské 

upiry, kte# méli kdysi na svédomi jeji pad. Z posmriné sir- 

nulosti ji na svét privedl hudbou pravé Lestat, ktery se stal 
rockovou hvézdou. Proto si ho chce Akasha nechat pro 

sebe, jenze je tu jesté zabijetka upird (ne, neni to Buffy) 
Jessie Reeves, kterd se do Lestata zamiluje. 

Tohle vse rozehrdvd rezisér Michael Rymer v zdplavé 

mnoha efektnich triké a slusné atmosféry, kterou bude 

podirhdvat ,,goticka” hudba skupiny Korn. Do kin snimek 

dorazi jiz na konci Unora (i kdyz se objevujf drby, ze by film 
mohl byt uveden rovnou na video) a neobjevi se v ném 

nikdo z herct, ktefi hrali v Interview s upirem. 

    

  

Podle scéndie dvojice Carl Dupre (Prophecy 3: The Ascent) a Tim Day by! natoéen Sesty dil hororové 
série Hellraiser, kterou v roce 1987 zapoéal Clive Barker a jejiz nejvyraznéjsim symbolem je posta- 

va Pinheada (poznate ho podle hiebikd v hlavé). Film nese podtitul Hellseeker, je uréen rovnou 
pro video a jeho rezisérem je Rick Bota (Barb Wire, House on Haunting Hill nebo Valentine). 

Kromé Douga Bradleyho v roli Pinheada se na scénu vraci postava Kirsty v poddni Ashley 
ee =. Be\ Laurence, kterd se s cenobity a peklem poprala jiz v prvnich dvou filmech. Prestoze o zdpletce 

F x koluje fada fam a dohadt, zdd se, ze Kirsty bude muset vyrazit do pekla, aby zachrdnila svého 
maniZela (jind verze tika, ze se bude opakovat schéma s otevirenim brdny, piijdou cenobité 

a Kirsty je bude muset porazit). Pavodné ohlaena akéni verze filmu, kdy cenobité méli bojo- 

vat s andély, se tak patrné nedoékame. A snad to ani neni na Skodu. 
Jednim velkym prekvapenim Sestého dilu bude kromé Ashley Laurence také navrat svédské 

herecky Imogen Boorman, kterou si budete pamatovat coby Tiffany, jenz v druhém dile série 

(Hellraiser: Hellbound) otevfela brénu do pekla. Dale ve filmu hraji nap. Dean Winters 

jako Trevor nebo Sarah-Jane Redmond jako ponékud dominantni Gwen. Snimku, ke které- 

mu slozil hudbu Stephen Edwards, se do¢ékdme nékdy v prvni poloviné tohoto roku.



V éervnu tohoto roku se k nam vrati hrdinové Uspé&né sci-fi komedie Muzi v cerném. Uéast Willa 
Smitha byla jasna celkem brzy po ohlageni natdéeni dvojky, ale dlouho nebylo jisté, zda i Tommy 

Lee Jones bude ve filmu piitomen. Nakonec se oba vettelobijci vraci v plné pardadé. | kdyz je vice 
nez jisté, ze:se pribéh nebude odehrdvat ve vesmiru uprostfed mezigalaktické bitvy, jak bylo 
v jedné verzi scéndie planovano, ptjde o navrat v piné parddé. Z traileru je jasné, Ze se situace 
z prvniho dilu obrati a J alias Will Smith bude znovu zacviéovat veterana K (Jones), aby opét bok 
po boku mohli elit fomu ,3mejdu z vesmiru”. Rezirovat bude opét Barry Sonnenfeld a v jedné 
z malych roli (pry to nebude mimozemStan) by se mél objevit Michael Jackson. Jinak jisté vite, ze 
natdéeni filmu postihla také kletba zniéenych ,,dvojéat” z New Yorku. Podle jedné z legend se méla 
ve filmu stecha jednoho z mrakodrapt oteviit a vyletét odtud létajici talif. Podle jiné legendy se 
kolem Obchodniho centra odehravalo celé findle filmu. Po uddlostech ze zai lofiského roku vgak 
dodlo k Upravé materidlu. Co z ptvodni mySlenky ve filmu zbylo, se musime nechat piekvapit. 

zazdril v Mumie se vraci a svou prvni hlavni roli ztvarnil ve 
filmu Scorpion King (teprve se chysta k uvedeni do kin). 

Scéndrista ani rezisér filmu zatim nebyli vybrani. Pribéh 

bude patrné inspirovan déjovou linif her, jenz jsou jeho 

predlohou (ale to vam asi nemusim fikat). Podle 

Dovedete si predstavit Dukea jako hrdinu komedie ve stylu _ Kasanoffa je Duke néco jako ,,americky James Bond, ktery 

Muze v éerném? Pokud ne, tak pak si pockejte na film, | zachrafuje svét od vetielct, sbali holku, a je to prosté 
ktery piipravuje producent Larry Kasanoff (napf. Mortal — skrznaskrz kladas. Je to ale také milovnik barovych koéek 

Kombai). | kdyz 0 tomto filmu neni k dispozici zatim prili§ a Jacka Danielse... Prosté typ amerického burana.” 
informaci, je uz nyni jasné, ze se tvirci chtéji vyhnout _Prestoze je projekt zatim vylozené v plenkdch (premiéra by 

riskantnimu pojeti coby drsné akéni podivané. V hlavni roli = mohla byt v roce 2003), film uz md svou webovou stranku na 

se uvazuje o Dwayne ,,The Rock” Johnsonovi, ktery zatim adrese www.dukenukemthemovie.com. 

  
     
    
    
    
    
    
     

  

     

   
Co se skryva za timto 
podivnym ndzvem? 

Nenj to nic jiného, nez 

pokragovani Uspésné 

comicsové adaptace 
X-men. Snimek o dyou 
partach mutantd (do- 
brych a zlych), které 
zastdvaji opa¢ny ndzor 

na souziti s lidmi, pfi 
svém uvedeni do kin 

pifjemné prekvapil a jeho rezisér Brian Singer si 
vyslouzil par uctivych poklon. Vzdyf od snimku, 
jehoz premiéra byla odkldddna a film byl na 
posledni chvili jesté radikdlné zkrdcen, nikdo 

zadny zazrak neéekal. A nahle se zrodila senzace, 
protoze X-men jsou skuteéné vybornou podivanou. 
Svoji §fastnou ruku si Singer vyzkou8i zase letos, 
kdy se pusti do natdéeni dvojky. Vraci se vétsina 
z UspéSného tymu — piedevsim pak Patrick 
Stewart jako profesor Xavier, Hugh Hackman 
jako Wolwerine a sir lan McKellen coby 
Magneto. Zapletka se tentokrdt bude patrné 
tocit kolem ,,Legacy viru”, coz je virus vytvoreny 
lidmi, ktery by mél zabijet jen mutanty. NaSe X 
parta se tedy zaméii na likvidaci lidi, ktefi za 

vyrobou viru stoji. Kromé této zdpletky se mozna 
na scéné objevi néjaci novi mutanti, ale kteii to 
budou, to je zatim véci dohadé a spekulaci. 
Nicméné jedna z moznych variant pribéhu 
s vyskytem Sentinelé — robotd lovicich mutanty — 
je patrné pasé. Stejné tak je ve hvézdach vpad 
Nightcrawlera do déje. Kazdopddné do kina se 
na dvojku budeme moci vypravit az na jafe 
pristiho roku. 

  

   

                                          

    

  

   TERMINATOR 3: 
RISE OF THE MACHINES 

Treti pokraéovani Uspésného sci-fi filmu z osmdesatych let. Dlouhou 

dobu se kolem trojky rojila spousta drbt, které potvrzovaly a zdrover 
popiraly pripravované natdéeni. Ted’ se zda, ze je vsechno jasné — majitelé 

prav Mario Kassar a Andy Vajna se spolu s dalsimi dvéma spoluinvestory 
pustili do prace a vysledkem by mél byt film, ktery virhne do kin v éervenci 2003. 

Pribéh T3 by se mél odehrdvat deset let po uddlostech druhého dilu a mél by nam piipravit podi- 
vanou v podobé prvnich bojé lidi proti umélé inteligenci sité SkyNet. Podle jedné z variant bude 
hlavnim zdporakem tentokrat kyborg-zena, kterou by mohla hrat Famke Janssen. Jind varianta iika, 
ze zensky kyborg bude stat na té sprdavné strané — Gili po boku Johna Connora — a po nich ptjde 

kyborg Vin Diesel (ale prvni varianta je pravdépodobnéjgi). Ve filmu by se mél opét objevit Arnold 

Schwarzenegger, kvili kterému se poéatek natdéeni posunul az na poédtek letoSntho roku (mél mj. 

nehodu na motocyklu). Rezirovat by mél Jonathan Mostow (U-571). Edward Furlong, predstavitel 

Johna Connora z druhého dilu, se patrné v roli Connora kvoli svym problémtm se zakonem neob- 
jevi, protoze si tak nepfeje vedeni Warner Bros. Linda Hamilton ani rezisér prvnich dvou dild James 

Cameron jiz potreti do stejné feky také nevstoupi. 

Novy kyborg by mél byt opét novy model, ktery piedvede spoustu novych schopnosti — mj. by se mél 
umét preménit i v energii, takze by nas mohlo éekat cestovani po rozvodech elektrického vedeni 

nebo po telefonnich linkdch. Spoleéné s tretim dilem se pripravuje zdroven dil étvrty.



   
   

= = 
WIEDZMIM 

sabi jp 
No vétSina piizniv- 

c& fantasy na vychod 
od Némecka znd jméno Andrzeje Sapkowského. 
Tento clovék je zodpovédny za zaklinaéskou manii, 

ktera je v nagich krajich srovnatelnd s kultem Pana 
prstend a kterd — podobné jako u Tolkienova dila — 
nyni vrcholi filmovym zpracovanim. 

     

   
    
   
   
   
        

    

   
     

                          

    

Ndpad natoéit Zaklinaée je stary nékolik let. 
Jesté pied vydanim prvniho dilu sagy o zaklinaéi 
byl uéinén pokus o pfevedeni Geraltovského 
svéta na velké platno. Problém byl ovsSem v tom, 
ze predstava filmart vice nez nekorespondovala 
s predstavami autora a z pripravovaného natd- 

éeni seSlo. Pak se pod hlaviékou némecké spo- 

leénosti Topware méla v rukdach polskych progra- 

mdtord zrodit poéitaéovad hra v hlavni roli 

s Geraltem, ale i z toho z néjakého dévodu seSlo. 
Nakonec se jako blesk z éistého nebe objevila 
zprava, ze Poldci preci jen Sapkowského svét 

a hrdiny ozivi. A pfestoze k tomu nebyl uplné ide- 
alni rozpoéet, zaéal se natdéet snimek Wiedzmin, 

ktery mél 9. listopadu v Polsku premiéru. 

Hlavni roli Geralta z Rivie vytvoril Michat Zebrows- 

ki, coz byl zprvu pro fanousky Sok, ale pry ho po 
prvnich uverejnénych fotografiich vzali na milost. 

Ja osobné si Geralta predstavuji Upiné jinak, ale je 
pravda, ze Zebrowski je v akci skuteéné dobry, 

a tak alespon tim, co predvddi na pldtné (z toho, 
co jsem vidél — film jsem jesté nemél moznost 
vidét), knizniho zaklinaée pripomind. 

festoze americky comics 

dorazil do Cech se zna¢- 
nym zpozdénim, vétSina pfiznivct 

hrdiné mluvicich v bublindch, si cestu ke svym 
oblibenctm nagla. Diky tomu i vétSina éeskych 
fandé nedoékavé o¢ekava pierod dalgiho legen- 
darniho comicsového hrdiny do filmové podoby. 
Tim hrdinou je Spiderman. = 

eer 

Spiderman jako comicsova série vydélal hroma- 
du penéz a spoleéné s Xmeny éelf velké poptav- 

ce po novych dobrodruistvi. U zrodu série stal 

legendarni Stan Lee (ktery by se v malé roli mél 
objevit i ve filmu). 

Spiderman pak jako hrdina je inteligentni mla- 

dik Peter Parker, kterého kousl radioaktivni 

7WIEDZMIN, PO CESKU ZAKLINAC 
O néco hti dopadla postava Yennifer, kterou ztvar- 
nila Grazyna Wolszczak. Je to sice hezkd holka 
a pry se i predvedla v dobrém svétle jako herecka, 
ale stejné jako u jejiho kolegy Zbigniewa 
Zamachowskiho, ktery ztvarnil Marigolda, se nemo- 

hu ubrdnit dojmu, ze do role nezapada typové. 

Nicméné findlni hodnoceni bude dobré uéinit az po 

shlédnuti filmu a navic jde o velice subjektivni dojem 

(i kdyz na vySe uvedeném jsme se shodli vsichni 
v redakci). Radéji se podivejme na znamé fakta. 

Wiedzmin byl natdéen také coby trindctidilny seri- 
al. Zaroven byl natoteny material sestifhany do 
zhruba dvouhodinového filmu (ptbvodné byl sni- 

mek dlouhy 180 minut, ale to se tvércbm nastésti 
zddalo opravdu moc, tak néjaké scény vystiihly — 

UCI MUZ 
pavouk, a jak uz to v podobnych pfipadech byva, 
Peter tak ziskal nékteré zvlastni schopnosti, jako 
napf. pavouéi instinkt. Pak uz zbyvalo jen navlék- 
nout se do kostymu, najit si spravné jméno 

a vydat se do ulic zachranovat svét. Klasickym 
Spideyho protivnikem je Green Goblin. 

Postava Spidermana si ziskala srdce étendft pie- 
devsim diky dobrym hlaskam, civilnimu pozadi 
pribého a urcité i diky dobfe vymyslenym super- 
schopnostem. Kdo by si nechtél zalétat na pavu- 
éinéch mezi mrakodrapy (tohle ale neni schop- 
nost, nybrz Peterovo ,,udélatko”), kdo by nechtél 

mit obi silu a kdo by nechtél sdilet loze s model- 
kou Mary Jane (toto ovSem uz neni o super- 
schopnostech — i kdyz, kdo vi?)? Tak vidite, taky 
vas to zaujalo. 

        



   
   
   

  

      

  

    

  

     

  

        
    

  

     
     

  

        

  

       

    
     

  

        

& Pokud oviadate polsky jazyk a chcete zjistit 
o filmu vice, doporuéuji se podivat na oficidlni 

stranku filmu na adrese http://wiedzmin.com.pl, 
ktera je celkem precizné udéland se spoustou 
downloads (trailery, wallpapery atd.). Néco v éeati- 
né se dozvite na www.sapkowski.cz. 

pry se snad dostanou do seridlu). Uz z toho divo- 
du je jasné, ze bud bude seridl piilis roztahany 

nebo naopak film nabit akci. Jen malokdy se 
povede udélat oboji vyvazené a podle dosavad- 
nich ohlasé se zdd, Ze ani Wiedzmin nebude 

vyjimkou. Cely serial je tedy natoéeny, ale do 

Polské televize se dostane zhruba az za dva roky. 

Ozvuéeni filmu probihalo v Praze na Barrandové. 
Rezisérem snimku je u filmu debutujici Marek 
Brodzki, ktery si zatim vystiihl jen televizni serial 
Miasteczko (1999 — 2000). Jinak se ovsem mize 
pochlubit funkci asistenta reziséra u takovych 
filmtg jako Schindlerév seznam (r. Steven 
Spielberg) nebo Pan Tadedé (r. Andrzej Wajda). 

JAK VICE VYDELAT 
& Pol&ti tvorci si vzali priklad z Hollywoodu 

a jeho praktik a konkrétné pak 
z Pana prsten&d. Proto i snimek Wiedzmin 
doprovdzi cela fada reklamnich piredmété 
(ide o tzv. merchandising). Mbzete si 
tudiz zakoupit figurku Geralta za 6 zlotych 
a nebo treba zaklinaésky amulet. Nechybi 
samoziejmé tricko s logem filmu a fada dal- 

Sich drobnosti. Vrcholem 
vSeho je deskovad hra 
Wiedzmin. Vzhledem 
k tomu, ze v Polsku maji 
deskové (a jiné) fantasy 
hry dobrou tradici, bez- 
pochyby si i tato najde 
své hrdée. 

Hlavni zapletkou filmu je vztah mezi Geraltem a Ciri 
(z toho divodu se Yen objevuje na platné sotva 20 
minut). Pro diléi zapletky byly jako predloha pouzity 

povidky: Otazka ceny, Hranice moznosti, Menéi zlo, 
Strfpek ledu, Hlas rozumu a Néco vice. Obéas 

  

   

  

   

    

ovsem scénarista Michat Szczerbic zapomenul na 

  

Nebojte se, nejste jedini. Spidermanovi propadl 
i Sam Raimi, jinak rezisér kultovni hororové série 

Evil Dead. Tak dlouho usiloval o prevedeni toho- 

to materidlu na velké platno, az se mu poétésti- 
lo. Film Spiderman je tésné pfed dokonéenim 

a jeho premiéra éeka svét uz v kvétnu. 

Stejné jako u vétsiny comicsovych adaptaci, i zde 
byli fanousci zvédavi, kdo bude hrat jejich obli- 

beného hrdinu. Peterem Parkerem se nakonec 

stal Tobey Maguire, coz by nemusela byt Spatna 

volba (chudak herec na tom bude jesté hire nez 

Batman — jeho obliéej je zcela skryt pod 

Spideyho maskou). Roli Mary Jane se zhostila 

Kirsten Dunst. Zdaporaka si vystiihne Willem 

Dafoe, ktery se blyskl coby hrabé Orlock ve 

filmu Ve stinu upira. S maskou tedy hrat umi, 

takze role Normana Osborna alias Green 

Goblina by mu méla sednout jako falesny chrup. 

Fanousky Xeny jisté potési obsazeni Teda 
Raimiho. Stejné tak, je i Bruce Campbell (pred- 

-pokladam, ze Ashe ze série Evil Dead vam pied- 

stavovat nemusim) viceméné stdlym élenem 

Raimiho herecké suity, takze ani on nemUtze ve 

Spidermanovi chybét. 

predlohu a pripravit divakim neéekand prekvapeni, 
kterym bezpochyby vévodi neblahy osud Nenneke. 

Co se tyée Sapkowského podilu na vysledném filmu, 
patrné nemél piilis pravomoci do jeho podoby 

zaschnout. Ani se nam nepodaiilo zjistit, jak se jemu 
snimek Wiedzmin libi. Faktem je, ze bylo v Polsku 
nasazeno 71 kopii (coz je tieti nejvétsi otvirak za 
letoSni rok) a béhem pryniho vikendu film shlédlo 
183 800 (k 14. prosinci pak 405 000) divako. 

  

Podle traileré, které jsou k dispozici, se zdd, ze 
potitaéové efekty budou nedilnou souédsti 
filmu. Nékteré informace mluvi o velice vysokych 
Gislech y pfipadé mnoizstvi specidlnich efekté 
veho druhu. Kdyby to netoéil Raimi, bal bych se, 
Ze z toho bude bezduchd akce ve stylu Tomb 

Raidera. Tahle ovSem ztstavam klidny. 

Nepfijemnosti, které prébéh natdéeni postihla, 
byla hollywoodska manie po 11. zaii, kdy teroris- 

tické Utoky doslova vymazaly budovy Svétového 
obchodniho centra ze vsech pohlednic. V ramci 

souciténi s obétmi se Sony rozhodlo vymazat oba 
mrakodrapy i ze svého filmu. Sam Raimi byl 
hodné proti (a j4 se mu nedivim), kazdopadné 
trailer i plakat zobrazujici pavuéinu mezi ,,dvojéa- 
ty”, které zachytava vrtulnik s teroristy, zmizely ze 
svéta. Jak moc se zménil celkovy vzhled i déj 
filmu na zékladé téchto zasaht, nam neni znamo. 

Nezbyva nez si na fdédéni ,Pavouciho muze” 

pockat. A jen pro zajimavost, o Spidermana je po 
celém svété zdjem v uréitych momentech srovna- 
telny s manii kolem Pana prstenv. 

Pavel Zdérek 

    

V Ceské republice se zatim nenaéel distributor, 
ktery by projevil zajem o uvedeni filmu do 
nagich kin. Jsem jenom zvédavy, jaky ndzev 

film vyfasuje. Doufdm, ze se distributor ndlezi- 
t@ pougi, a pokud se filmu dockdme, tak pod 
nazvem Zaklinaé a ne Védmadk. To by se jim 
totiz mohlo vymstit. Nezapomente: Meé osudu 
ma dvé ostii. Jednim z nich jsi ty (rozuméj 

divak). 
Pavel Zdarek 

 



Tri prsteny pro krdle elf& pod nebem, 
Sedm irpaslikém v sinich z kamene, 
Devét muztm, kazdy je k smrti odsouzen. 
Jeden pro Temného krdle, jenz dli na tréné. 
V zemi Mordor, kde se snoubi Sero se Serem. 
Jeden prsten viadne vsem, Jeden jim vSem kdze. 
Jeden vsechny privede, do temnoty svdZe. 
V zemi Mordor, kde se snoubi Sero se Serem. 

THE LORD OF THE RINGS 
— NOVY ZELAND/USA, 2001 

Hraji: Eliiah Wood, lan McKellen, Liv Tyler, 

Viggo Mortensen, Sean Astin, Cate Blanchett, 

Christopher Lee 

Scénadi: Fran Walsh a Phillipa Boyens a Peter 

Jackson 
Hudba: Howard Shore a Enya 

Kamera: Andrew Lesnie 
Rezie: Peter Jackson 

vétsiny filmovych recenzi si musi 
0 Mea dat pozor, aby neprozradil 

pointu filmu, ¢i nékterou jeho dolezi- 
tou pasdz. Pokazil by tim divdktv 
zazitek v kiné a toho se rozhodné 

musi vyvarovat. V pfipadé recenze 

na dlouho oéekdvany snimek Pan 
prstenu, adaptaci stejnojmenného fan- 
tasy romdnu J. R. R. Tolkiena, tato sta- 
rost odpadd, protoze mezi divdky Ize 
oéekavat jen pouhy zlomek lidi, ktefi 

by nepatiili mezi fanousky a romdn 
neéetli. Samoziejmé, Ze to neplati stopro- 

centné, ale snad mé omluvite, kdyz k vam 

J.R.R. Tolkien: Pan prstend 
(preklad: Stanislava PoSustovd) 

budu skrze fadky promlouvat jako k tém, ktefi 
alespon tui, o éem je feé. 

Pan prstend nds privadi do Stredozemé, kde na 
konci Druhého véku byl v obrovské bitvé pora- 
Zen Sauron, kdyz mu _ Isildur usekl prst 

i s Prstenem moci. Onen Prsten — jde o ten 

,Jeden” zmifovany v bvodni bdsni — skryva tem- 

nou moc a byl stvofen, aby Sauronovi umoznil 

oviddnout driitele ostatnich prstend. Isildur si 

ho chce nechat, ale neni mu to souzeno. Prsten 

je nakonec ztracen, aby se po mnoha letech 

dostal do rukou hobita Bilba Pytlika. U néj byl 
léta v relativnim bezpedi. Ale nyni piichazi 

zména. Do Mordoru se opét vraci zlo. Sauron 

useda na sv0j tron. Jeho Oko pdtra po 

Stiedozemi a hledd Prsten... 

Jednim z prvnich, kdo vytusi mozné nebezpedi, 

je €arodéj Gandalf, pritel Bilba Pytlika. Ten 

dojde k zavéru, ze Prsten musi byt donesen 

do Roklinky, kde by se o néj mohl postarat elf  



  

     REZISER: PETER JACKSON 

Narodil se 31. Rijna 1961 na Novém 
Zélandé. Od maliéka si zamiloval film. 

Sv6j prvni snimek The Dwarf Patrol natoéil na 
8 mm kameru svého otce ve svych osmi 
letech. Zcela propadl kouzlu tvorby specidl- 
nich efekt&. Ve chvili, kdy poprvé objevil svét 
hororu, uz to s nim Slo z kopce. Vysledkem 
této cesty je naprosto Uchylny snimek Bad 
Taste: Vesmirni kanibalové z roku 1987. Film 
natoéil s partou kamarddé. Jackson si ve 
filmu i zahrdl a postaral se samoziejmé 
i o specidlni efekty. O dva roky pozd&ji vnikl 
film Meet the Feebles. Nejvice zabodoval 
ovsem az roku 1992, kdy natoéil splaterovou 
komedii Braindead: Zivi mrtvi. Jeho dalsi film 
Nebeska stvofeni z roku 1994 si dokonce 
vyslouzil nominaci na Oscara za _ scéndf. 
Jackson se dostal do pozice, kdy si mohl zaéit 

filmy skuteéné vybirat. Po dali dvou snimcich 
-— Zapomenuté stribro (1996) a Prizraky 

(1996) — piisla na fadu nabidka natoéit Pana 
prstenu. A Jackson, jako velky fanda knizni 
trilogie, prikyvl. Ale to uz vime. 

      

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

  

     

    

  

    
    
    
    
    
    
     

  

    
    
    
    
    
    
    

  

     
    

Elrond. Gandalf vSak nedokdze mocny artefakt = ; 
pienést sam (boji se, ze by neodolal vabeni bi - J. R. R. TOLKIEN 

moci Prstenu), a tak se na cestu vyddvd Frodo 
Pytlik s pfitelem Samem. Pozdéji se k nim pripo- SS SohacRanald Reuel.se narodil 3ledna 
juji dalsi dva hobiti SmiSek a Pipin. Cesta do 1892 v jizni Africe. Studoval na Oxfordu. 
Roklinky je jim zpestfena Utokem Nazgilt, 

Prstenovych piizraku, ktefi hledaji Prsten V roce 1917 zaéind psdt ,,Knihu ztracenych 
pro svého pdna Saurona. Hobitum pomaha : , pribeho”, ktera je zakladem Silmarillionu. 
Aragorn, potomek kralu Gondoru. cul ee oa Pozdéji zaéind pracovat na univerzité. Stava 

Byl dustojnikem wu Lancashirskych stfelct. 

Trjehcs sae Pree Be se profesorem anglického jazyka. V roce 
V Roklince se ovSem ukazuje, Ze by zde Prsten ae 1924 se mu narodil tieti syn a v roce 1929 

nebyl v bezpedi. Je ho treba odnést jesté dal, az dcera Priscilla. V roce 1930 za¢ind psat 
do Mordoru, fise nepiitele. Zde musi byt vhozen Hobita, kterého dokonéi az o Sest let pozdé- 
do Orodruiny, Ohnivé hory, kde byl kdysi stvo- ji. V roce 1937 Hobit poprvé vychdzi. Tolkien 
fen. Za Uéelem této nebezpeéné a dlouhé cesty zacéind pracovat na pokraéovani. Pan prste- 
je stvofeno Spoleéenstvo prstenu, které kromé nt je dokonéen roku 1949 a poprvé vydan 
vyse uvedenych sdruzuje dale trpaslika Gimliho, roku 1954 (prvni dva dily, tfeti vychazi o rok 
elfa Legolase a Boromira, syna Gondorského pozdéji). V nedéli 2. zai J. R. R. Tolkien 
spravce. umirad v sanatoriu. Roku 1977 vychdzi 

Silmarillion, ktery pfipravil k vydani jeho syn 

Cesta tam... Christopher. 
Pribéh z pera J. R. R. Tolkiena je nabit poetikou, 
fadou velkolepych popisé a v neposledni fadé 
mnoistvim ,neviditelnych” déju, které jsou pro realné-myticky) les elfé a aby se jednotlivé loka- 
prevod na filmové pldtno asi tim nejméné vhod- ce co nejvice podobaly popisém pana Tolkiena. 
nym. Prdavé proto se se zfilmovanim knih tak 
dlouho otdlelo. Kromé toho, ze se k samotné 

mySlence filmié stavél vice méné negativné & 
i autor, nejvétsim kamenem Uvrazu byl problém, 
jak material uchopit. Vidyt Tolkienova trilogie a herni karty, znovu vydané knihy, tricka, z téchto zpracovani si neziskalo vétsi ohlas, 
obsahuje prvky snad vSech moznych Zdnré - plakdty, soundtrack, figurky, umélohmotné natoz pak kultovni status, jaky ma kniha. Dilo, 

komorniho dramatu (vztahy mezi hrdiny a jejich zbrané a iada dalsich véci. Nékteré jsou které je povazovano za vrchol zdnru fantasy 
vnitfni pochody), velkolepé akéni podivané skuteéné brakem, nékteré naopak téméi (pfestoze bylo napsdno viceméné v jeho poéat- 
(€arodéjné i Sermitské souboje), hororu (fada FAAP e mn EC Mette antcme cich (kdyz za jednoho ze zakladatelu povazuje- 
désivych monster) nebo cestopisu (putovdni jejich smysl stejny: dostat z lidi néjaké ty me R. E. Howarda, ktery stvofil pro svét 
napfié Sttedozemi). Rozpoéet u takového filmu penizky. Pokud se marné shdnite po néja- Conana)), si na svou skuteénou filmovou adap- 
by jesté pred deseti nebo péti lety byl opravdu kych t&éch ,origindlnich Pan prstend predmé- taci potkalo az do lotského (v Ceské republice 
nehordznou sumou, pokud byste chtéli dodrzet tech”, pak vas mohu uklidnit, ze kromé do letoSniho) roku. 

velkolepy vzhled mést a celkovou rozmdchlost ndkupu pies internet, sezenete haldu véci 
déje. Sougasnost ovsem piindsi témé? samospa- i v naSich obchodech. Nové vydani prvniho Odvdilivcem, ktery Slapl do vosiho hnizda 

sitelské pogitacové triky, pomoci kterych uz dilu knihy je za nami, regdly hrackadFstvi se a odegel nepoboddn, je Peter Jackson, jehoz 
néjakou tu Minas Tirith nebo Lérien vytvoiite prohybaji pod _ figurkami postav ze kratky profil najdete v jednom z rameéki. Tento 
téméf snadno. Jde jen o to, aby divak nemél Stfedozemé a k dispozici je i Froduv svitici novozélandan asi zpoédtku vétSinu fand& 
pocit, Ze hraje Sesty dil Heroes of Might & meé Zihadlo. Karty a tritka se drzi v zavésu. vydésil — Tolkiendv svat je i pres existenci 
Magic, ale ze se diva na realiny (no, spige Temného pana viceméné idylickou zemi 

   
     
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
     
     

      
  

Zkusit své stésti se ale nékolik filma rozhodlo 

i v minulosti. Vysledkem jsou filmy jako Hobit 
nebo kresleny Pdn prstend. Bohuzel zadné 

Pan prstent je kromé dobie vymyslené 
knihy a filmu, také perfektné promySle- 

ny tah na nase penézenky. Sbératelské 
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klidu a poe- 

tické mystiky 

a Jackson je 
zase jednim 

Zz  nejvétSich 
feznik6 brutdlni 

odnoze hororu — 
splateru. Pritazlivost 

protikladG jako vidy 
zafungovala, a tak hned_ prvni 

zpravy uvefejhované na www.lordoftherings.net 

mohly fanousky uklidnit. Jackson Sel tak daleko, 
ze umoinil fandim do natdéeni kecat, nabizel 

jim na strankdch denni zpravodajstvi a ve fazich 

postprodukce jim za maly finanéni obnos véno- 
val misto v zdvéreénych titulcich DVD verze 

filmu. Jak vychytralé! 

Délezitymi postavami natdéeni filmu je dvojice 

vytvarniké Alan Lee a John Howe, kte7i ilustro- 
vali Fadu vydani Tolkienovych knih a jejich malby 

jsou k vidéni tfeba i v ndsténném kalenddii, 

ktery vySel i u nds. Oba malifi jsou brani jako 
predni odbornici na vizualizaci Tolkienova svéta 

a legend a Peter Jackson se moude rozhodl brat 
jejich malby a tisice skic, co museli pro Uéely 
natdéeni vytvorit, jako pfredobraz vysledné 
podoby scén. Z toho divodu budete (af uz pii- 
jemné nebo nepiijemné) prekvapeni, kdyz 

v nékterych Edstech filmu narazite na scénu, kte- 

rou uz jste nékdy nékde vidéli. Déja vu je 

zcela na misté. Brana kraélé kterou 
Spoleéenstvo musi proplout, vyzndavani 

lasky Aragorna a Arwen v krdsném zatisi 
Roklinky a dal&i a dali scény a mista vas pfivi- 
taji pocitem navratu domv. 

Podobné na tom budete se vzhledem jednotli- 
vych postav. Jackson celkem moudfe opustil od 
prilisného experimentovani a vsadil na jistotu. 
Gandalf vypada jako Gandalf, hobiti jsou hobi- 
ti, Aragorn jako by se vyloupl ze stranek knihy. 

Je to jako potkat staré dobré pidtele. Ale 

i u neprdtel budete na zndmé ptdé. Sauronovo 
Oko se rozhlizi krajinou, po cesté se zene 

Devitka a v Zelezném pdsu se mackaji skieti 

a specidiIni mutanti Skurut-hai. Prekvapeni 
z vidéni nééeho nového se dostavuje jen mini- 
madlné. Osobné jsem byl prekvapen (a doslova 

Sokovdn) jen dvakrat, ale vzdycky to stdlo za to. 
Zatimco diésledny piistup pri doslovném kopiro- 
vani piredlohy jisté potési vét8inu skalnich 

fanouskt, setkal jsem se uz s ndzorem, Ze se na 
to mél Jackson vykaglat a natoéit film vice po 
svém. A uréité je na tom kus pravdy. 

... @ zase zpatky 
Nevyhodou filmu je jeho délka a uréita rozvlek- 
lost. Ne, ze byste se nudili, ale kazdy, kdo zna 

knihu, musi uznat, Ze je v ni toho opravdu 
hodné. V prvnim dile tolik, ze kdyby se filmafi 
drzeli pfedlohy zcela a nekompromisné, vznikl 

by desetihodinovy snimek, na ktery by se Sli 
podivat asi jen ti opravdu skalni fandové. Z toho 

dévodu se v prvnim dile filmové trilogie neset- 
kate s Tomem Bombadilem (mé to potésilo, ja ho 

nemél rad), u Brodu éaruje Arwen a dojde na 
fadu vétsich Ei menSich zmén. Ty jsou vétsinou 

dtsledkem nutnosti zhustit a urychlit déj 

a vyznéni filmu uréité pomahaji. Ale i bez nich 

nabizi film celkem dlouhy uvod, ktery Usti do 

zhusténé stati, kdy pro nedostatek éasu bylo 
napfiklad nutné celkem radikalné zkrdatit uddlos- 

ti v Lérienu. Zavér je pak naprosto akoratni 

a velice vydareny. 

Filmafi prosté museli tu néco ubrat, tu néco 
zkratit a upravit. Vysledkem je kompromis, 
ktery by nemél urazit fanousky a zdroven by 
mohl pfritahnout k Panu prstend i lidi, kterych 

se tento kniZni mytus ani nedotkl a na cely Zivot 

je nepoznamenal. Film Pdn prstend by nakonec 
mohl byt skuteéné filmem pro vSechny, komeré- 

nim trhakem, ktery vydéla spoustu penéz 
(i kdyz mozna ne tolik jako Harry Potter) a pii- 

nese vsem jeho tvdrcim zaslouzenou satisfak- 

ci. At uz se totiz na to budeme divat z jakého- 
koliv uhlu, Pan prstend je vydareny film, ktery 

dokazal pfivést na pldatno nezfilmovatelné 

a mimodék posunul vpied moznosti vyuzZiti 

potitaéovych efektt. 

Rozhlehlé lokace a velkolepé stavby jsou skuteé- 

né (témé?) k nerozezndni od skuteénych mist 

a staveb. Kamera jimi proplouva zpUsobem pied 

par lety nemoznym a dava zazit vcelku neznamé 

pocity. Herecké vykony jsou akordtni. Sir lan 

McKellen jako Gandalf exceluje. Nem&zete si ho 

nezamilovat. Aragorn coby lamaé divéich srdci  



HRY PODLE FILMU 

Electronic Arts oficidlIné ozndmili, ze podepsali 
exklusivni smlouvu s New Line Cinema na vytvo- 

feni her podle film trilogie The Lord of the Rings (Pan 
prstenv). Trilogie J. R. R. Tolkiena zaéind Fellowship of 
the Ring (Spoleéenstvo prstenu), pokracuje The Two 
Towers (Dvé véze) a konéi Return of the King (Navrat 
krdle). Filmy budou uvedeny (v Americe, u nds s men- 
Sim zpozdénim) postupné 19. prosince 2001, na 

Vanoce 2002 a na Vanoce 2003. Licence zaru¢uje EA 

exklusivni prava na vyvoj a vyddvani vyrobkté podle 
film& pro nové konzole a handheldy. 
Prvni hra ze série prijde na podzim 2002, pred uve- 
denim druhého dilu filmu. 

Majitelé Xboxd se mohou tésit na hru s nadzvem The 
Fellowship of the Rings, ktera by méla byt k dispozici 
na konci tohoto roku a stoji za ni spoleénost Universal 
Interactive. Ta se dale chysta na vyrobu hry The Lord 
of the Rings, Part I, ktera obsahuje déj prvnich dvou 
knih a kterou si zase zahraji majitelé GBA. 

Jan Dolezel 
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funguje stejné i ve snimku. Legolas, ktery mé (ne, 
ze bych byl rasista, ale je to prosté elf) v knize 

nezaujal, si mé ve filmu naprosto ziskal. Jeho 

prace s lukem je jedineéna. Trpaslik Gimli dostal 
zatim malo prostoru. Témés se vytratilo jeho Spié- 
kovadni s Legolasem, ale snad se ho doékame 

v dalgich dilech (napfiklad v bitvé u Helmova 

zlebu). Hobiti jsou nddherné hobitovsti. Elijah 
Wood jako Frodo odved! skvélou prdci. 

Tolkienova kniha nedavala piilis prostoru zenam, 
ale ty, co tu byly, staly rozhodné za to. Arwen, 
kterou hraje Liv Taylor, dostala ve filmu vice pro- 
storu. Trochu se tim zménil béh nékterych uda- 
losti prvni ptlky filmu, ale prestoze je to v rozpo- 
ru s knihou, filmu to nijak neuskodilo. VétSina 

fand& ale bude zvédava na pani Galadriel, kte- 
rou hraje Cate Blanchett. VéHte mi, ze Jackson 
vymyslel docela dobry zptsob, jak vytvofit ,,iluzi” 

nadpozemské krasy. Skoda jen, ze se toho 
vy Lérienu v rozporu s knihou stalo tak malo. Ale 

i to malo stoji hlavné diky Galadriel za to. 

Dobrym zvykem recenze byva konéit zavérem. 

Ani tato recenze nebude vyjimkou. V tomto 
naSem zadvéru vas budu nabddat, at se seberete 

a mazete do nejblizsiho kina, kde Pan prstend 
béz/. A mbzete byt naprosto klidni, protoze plan 

pUvodniho distributora filmu, ktery pripravoval 
éesky dabing, padl, a tak vas éeka verze s titul- 
ky. Alespon si vice vychutnate elfstinu, ktera zde 
zazni a kterd je také vedle angliétiny oficialnim 
jazykem filmu. | za to patfi vSem tvircbm 

pochvala a potlesk na oteviené scéné. Myslim, 
ze nejsem sam, kdo se té8i na zbylé dva dily tri- 

logie. Ale holt si poékame jesté dva roky. 

V kazdém piipadé si i proto, ze nds Cekaji jesté 

dva dily, necham jednu hvézdiéku v zdloze a pfi 

hodnoceni udéluji nadherné, vyborné a zaslou- 

zené étyri hvézdiéky. Poezie vyprdvéni uz neni 

jen vysadou knih. 
Pavel Zdarek 

QOOQE  



  

Alan Moore tu myglenku nosil dlouho 
v hlavé. Po uverejnéni jedné série inspiro- 

vané vrazdami ve Whitechapelu v hororové 
antologii Taboo, se Moore na navrh vydavate- 
le Stephen R. Bissetta spojil s Eddie 
Campbellem, jehoz kresba se pozdéji ukdzala 

AHedT. =i have you 
Inside ears woat 

      

zlo, kterému éas od éasu nékdo podlehne. 

Vysledek pak mize byt (h)rézny. Nékdo se chopi 
sekery ¢i noze a nékdo jiny se chopi pera éi note- 

booku. Umélecka dila, kterd jsou pak sivorena, se 
li§i. Né&s bude zajimat ten druhy pfipad, kdy — 
namditkou — treba comics je jisté pro spoleénost 
pfijatelnéjsi nez chladnouci mrtvola v temné uliéce. 

a 

im & Py masovych vraht v sobé maji uréité kou- 

Alan Moore a Eddie Campbell jsou dvojici, ktera 
stoji za mnohasetstrankovym comicsem From 
Hell, jehoz Ustfedni zdpletka se toéi kolem Jacka 

Rozparovaée a nabizi konspiraéni teorii, jenz saha 

az do krdlovské rodiny. Comicsova kniha s atmo- 
sférickou €ernobilou kresbou se stala hitem — aby 
také ne, vzdyt autor scéndfe, Alan Moore, stravil 

hodné éasu zjistovanim fakté z doby okolo roku 
1888, kdy Jack v ulicich Londyna Fadil. 

TEP sated via will win the trae! We vive Dard 
Sections on tne step: 

Nao. | Son 
(retl you: 

jako naprosto idedlni pro ztvarnéni atmosféry 
doby a ¢int Jacka Rozparovaée. Prdce trvaly 
deset let a vysledny comicsovy romdn From 
Hell se rozprostira na Sesti stech strandch. 
Nasledujici ukazka je z prologu. 

    

            

    

Moorovsko-Campbellovské varianta uddlosti 
kolem legenddrniho vraha uchvatila také bratry 
Hughesovi. Ruku v ruce usedli na rezisérskou 
stoliéku, do zbrané povolali ostiileného detekti- 
va Johna Deppa (ten vygetfoval jiz ve filmech 
Ospala dira éi Devdta brdna; a koneckoncé 

zaéinal jako polda v seridlu 27 Jump Street), 
okouzlujici Heather Graham, a dali tak vznik- 
nout Ustiednimu pdru — detektivu Fredericku 
Georgi Abberlineovi a prostitutce Mary Kelly. Po 
doplInéni sestavy se Stab pfesunul do Prahy 
a zapoéalo natdéeni. Viktorianska Anglie ozila 

a v ulicich se objevil pfizrak... 

Detektiv Abberline travi hodné éasu v ,opiovych 
doupatech”, kde proziva své podivné vize. V nich 

také spatif vSechny vrazdy, které vzdpéti zaéne 
vySetFovat. Jde o ciny Silence, ktery podiezdva pro- 
stitutky a jejich téla zohavuje. To ve se odehrava 
v_ chudinské étvrti Whitechapel. Oficidlni mista 
podezfivaji nékoho z mistnich obyvatel — nejlépe 
zida Gi teznika. Abberline ale odmitd piijmout tato 
jednoducha feSeni a dal sleduje stopu, které vede 
do vy8sich kruh& spoleénosti, dokonce az do kra- 
lovské rodiny. Po dobu vySetfovdni se sblizuje 
s krasnou prostitutkou Mary Kelly, kterd je také kli- 
éem k feSeni. Ona a jeji pritelkyné totiz znaji prav- 
du o shatku prince Alberta Victora (i kdyz netuSi, Ze 

je to princ) a prodavacky Annie Crookové. A nepo- 

hodIné svédky je potieba odstranit. 

Bratrém Hughesovym se podaiilo vytvofit tu spra- 

vnou atmosféru, které k adaptacim fadéni Jacka 

Rozparovaée bezpochyby patii. Temné ulitky 

zahalené mlhou, stiny osamélych chodcd, klapani 

konskych kopyt, drnéeni dievénych kol po nerov- 

né dlazbé... Pribéh je postaven jednak na ndd-



herné vizualizaci a jednak na hereckych vykonech. 
Johny Depp se zde pfedstavuje v tom nejlepsim 

svétle a jeho Abberline jisté vejde do déjin, uz 
jenom pro tu scénu, ve které ve vané popiji 
Absinth kombinovany s laudanem. Snimek ma 
UzZasnou mystiku, kterou podtrhuje az surealistické 

zobrazovani brutdinich vrazd nebo Abberlinovy 
vize. Nechybi prostiedi blazince, kam jsou odkli- 
zeni nepohodini svédkové, ani tajnd ldze. 

Odborna kritika se hodné obdvala zobrazova- 

ného nasili, ale nakonec to neni tak zlé. VétSina 

JACK ROZPAROVAC A REALITA 

z hréznych éind Jacka Rozparovaée, které mu 
daly jméno, je zabirdna v takovém uhlu, aby byl 
divak vyvrhnutych a rozhdazenych vnitinosti 
uSetfen. Na druhou stranu vas obéas autofi 

prekvapi néjakym tim Sokujicim zabérem, at uz 
jde o razny fez nozem pies krk obéti Ci srdce 
upravené a la ohidta klobdsa. Celkové ma film 

jednotny styl, ktery vas bud’ pohlti nebo necha 

naprosto chladnym. 

Jednim z poslednich kladt, které bych zminil, je 
vérné drzeni se jak comicsové piedlohy, tak rea- 

lity. Nékteré skuteénosti byly samozfejmé upra- 
veny v radmci_,umélecké licence”, ale zaékladni 

fakta - poéet a jména zavrazdénych, zptsob 
zohaveni, ztracené srdce Mary Kelly, lidska led- 
vina zasland policii spolu s dopisem atd. — byla 
zachovana, coz je rozhodné velké plus. Divdk 
pak snadn@ji podlehne iluzi, ze by to tak doo- 
pravdy mohlo treba byt. 

Pavel Zdarek 
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Prvni vrazda, kterd se pfi- 
pisuje tajemnému piizraku 

Londynskych ulic, se odehrala 
31. srpna 1888. Obéti byla 
dvaattyficetileta Mary Ann 
Nichols, prostitutka. Pripadem 
byl povéren Frederick George 
Abberline, ktery tou dobou byl 
protirelym kriminalistou (25 let 
ve sluzbé). Béhem mésice zafi 
se objevilo hned nékolik pripa- 
dé napadeni prostitutky a také 

  

bylo nalezeno nékolik dalsich 
mrtvych zen, jejichz krk byl 
podriznuty a vnitinosti vyjmuty 
éi télo zohaveno. Na policii pii- 
Sla Fada dopist, mezi kterymi 
byly vybrany ti, jejichz autorem 
mohl byt skuteény vrah. Dva 
byly podepsdny Jack The 
Ripper a treti mél na misté ode- 
silatele informaci From Hell 
a prtilozenou lidskou ledvinu, 
u niz nebylo prokdzdno, zda 

patri nékteré z obéti. Naposledy Jack 
Rozparovaé uderil v patek 9. listopa- 
du 1988. Jeho objeti byla prostitutka 
Mary Kelly, jejiz télo bylo znetvoreno 
takovym zpUsobem, ze o tom do 
Xgenu skuteéné nembzu psat (viz. 
obrdzek). Jeji srdce nebylo po zkom- 
pletovani vSech organé nalezeno. 

Jack Rozparovaé nebyl nikdy dopa- 

den, pirestoze existuje mnoho teorii 

0 jeho totoznosti. Zadna z nich vsak 

S
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neni dokonald, a tak tu zUstava pro- 

stor pro fantazii. Verze bratrt 

Hughesovych (respektive Moora 

a Campbella) se opira o rediny 

zaklad, ale pii srovnani se vsemi 

fakty (nap?. princ Albert Victor byl 

podle v8eho homosexual, Dr. Gull byl 

v dobé vrazd nepiilis fyzicky zdatnym 

sedmdesdtnikem atd.) je jasné, ze 
jde jen o "teorii', ktera ma k realité 

daleko. Ale kdo to dnes dokdze fici 
s naprostou jistotou?! 
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- HON NA BESTII 
LE PACTE DES LOUPS ~~ im 
— FRANCIE, 2001 

     

          
     

  

Hraji: Samuel Le Bihan, Mark Dacascos, Vincent Cassel, 

Monica Bellucci, Emilie Dequenne, Jérémie Rénier 

Scénar: Stéphane Cabel a Christophe Gans 

Kamera: Dan Laustsen 

Hudba: Joseph LoDuca 

Rezie: Christophe Gans 

       
    
     

  

  

  

   



   

   

  

   

        

   
   
   

        

   

   

  

    

  

          

7? se ze v_ posledni 
jobé Jean Claude Van 

Damme (jestli se dda za 
posledni dobu povazovat 

nékolik let), ztraci dech. Trochu 

ho ospravedinuje to, Ze uz to neni 

zadny jinoch, ale nevim, nevim, jestli by nebylo 

lepsi, kdyby se na filmovani uz ,,vyprdl”, protoze to, 
co nam posledni dobou piedvadi je, jak bych to fekl 

hezky, ponékud pochybnéjgi kvality. Pokud pomine- 
me vynikajici Univerzdlniho vojdka, natoéil nékolik, 

  

VNADIDLO 
Kdyz zlodéjiéek 
Alvin dostane vel- 

kou édstku penéz a jeho 
nepfilis lichotivy zaznam 

z rejstiiku zmizi, radéji se 

ani piilig nestard, jak 
k tomu doilo. Ale jak je 
znamo, nic neni zadar- 

mo a Alvin netu8i, ze je 
soucasti planu viddy na 

dopadeni nebezpeéného 
zabijaka. Film je velice 
pritazlivou kombinaci 

akce a komedie a myslim, Ze zaruéené pobavi. 

VNADIDLO 

Hraji: Jamie Foxx, Doug Hutchinson, Kimberyl 

Else. Rezie: Antonie Fugua. 

   
   

   
   
   
   
    
   
   
   
   
    

      
   
    

mozna bécékovych, ale dobrych tituld, jako je Krvavy 

sport nebo Kickboxer. Ale v poslednich nékolika 

letech je to brak za brakem. Pokraéovani 

Univerzalniho vojdka nebyla zadné slava, ale dalo 

se to snést. The Quest byl impozantni prehlidkou 
réznych styli bojovych uméni, ale jako film nestal 

za nic a ostatni tituly (napiiklad Inferno), to radii 

necham bez komentdie. Proto jsem se fésil, ze 
Replikant snad bude znovuzrozenim akéniho hrdiny 
— OMYL. 

V Seattlu je spdchdno nékolik brutdlnich vrazd, 
ale jejich pachatel se Uspésné skryva pied policii. 
Na piipad je nasazen i Jake Riley, zrovna se mu 
ale nedaii. Nakonec se mu ovSem podaii odhalit 
totoznost vraha a podivejme, vrah je nékdo, 
s kym uz se v minulosti setkal (a ne zrovna jako 

kamarddi). O&klivy zly vrahoun si vybere jako 
obét Rileyovu matku. A tak Jakea napadne 
naprosto _,logicky” krok a to nechat vraha naklo- 
novat.... 

Jak vidite, pribéh je velice ,origindlni” a ,vkusny”. 

Samozfejmé, Ze se nevyhnete pocitu, ze to tu uz 

jednou (kdyby jednom jednovu) bylo. Je pravda, ze 

od akénich filmé se nedé oéekavat zadny hluboky 
pribéh, ale tohle? Co je moc, to je moc (nebo 

snad, co je malo, to je malo). 

DABELSKA LEST 
Kdyz se spoji dvé 

kradsné zeny proti 

jednomu muzZi, nemtze to 

dopadnou dobie. A kdyz 
jsou ty dvé Zeny Isabel 
Adjaniové a Sharon Sto- 

neovd, je to teprve néco. 

Tyto dvé proslulé krasky se 
rozhodou, Ze zabiji muze, 

ktery se k nim nechoval 

zrovna lichotivé. Svdj plan 
uskuteéni, ale to je teprve 
zaédtek. Zaédtek zdafilé- 
ho thilleru, ktery stoji za to. 

Rezie: Jeremiah Chechik. 
  

   
   
    
    
    
     
   

    
    
    
      

           

    

  

Hraji: Isabelle Adjani, Sharon Stone, Kathy Bates. 

  

   

      

HH ELH RK 
Herecké vykony? Strnulé, prehrané a umélé. Tak, 
jak jsme u Slachovitého Van Damma zyvykli. Ostatni 
herecké vykony jsou sice na standardni Urovni, ale 
to filmu piili§ nepomaha. 

Bojové scény? Jsou na dobré choreografické urov- 
ni, ale existuji kvanta tituld, které Replikanta 
v tomto (a v mnoha jinych ohledech) prekonavaji. 

Tak tedy dal&i velké zklamani. Je to ostuda, jako 

hluboko Van Damme kles! a ja uz ani nedoufam, ze 
by se mu nékdy podaiilo znovu vzkiisit svou uvada- 
jici slavu. Ja vim, Ze asi zranuji vsechny fanousky 
Jean Claude Van Damma, nemylte se, j4 ho mam 

také rdd, ale pfiznejte si, ze se mu moc nedaii.... 

DVD BONUSY: Trailery, komentai J. C. Van Damma, 

storyboardy, galerie fotek, nékolik vystrihnutych scén. 

  

PROFESIONAL 
DalSi akéni film se 
Stevenem Seagalem. 

Asi vas nepiekvapi, ze to 
neni Zddny kinohit, ale divat 

se na to Ize za dlouhych 

zimnich veéert, kdyz se vam 

tfeba zrovna rozbily boby. 

Policista Nettles se musi 

spojit s teroristkou a exper- 

tem na bomby, aby zabrani- 
li znigéeni celého Chicaga 

(nemate z toho husi k6zi?). 

Na&gtésti naivitu prfbéhu zachranuje piitomnost 

mnoho znamych tvaii. 

     

Hraji: Steven Seagal, Dennis Hopper, Jaime 

Pressley, Ice-T. Rezie: Alber Pyun. 
    

        

     
        

     
    
    
    
    

      

       
    
     



    

     

   

  

     

  

U sci-fi jsou ale jednim z nejdblezitéjsich 

aspekté vizudlni efekty. Ty také musim 

pochvalit. Rozhodné si nezadaji se svou se- 

ridlovou inspiraci a jak vite, tak seridlové specidl- 

ni efekty jsou na velmi vysoké Urovni. 

Hudba je smésici réznorodych melodii, které 

dokonale podbarvuji atmosféru dané scény. 

   

  

   

  

   

        

    

  

Ss" Trek je prosté klasika. Jak uréité vite, existuje 

nékolik kultovnich seridlé a podle éislovky 

u filmu poznate, ze také dostatek filmd. Ale je 

zvlastni, ze na rozdil od serial, nedosahuji filmy 

takovych kvalit, jak by se dalo o¢ekavat. 

Tentokrdte se Jean Luc Picard a jeho posddka 

neutkd ani s prohnanymi Romulany, ani s nesmlou- 

vanymi Borgy, ale rovnou s celou hvézdnou flotilou. 

Spojend federace planet md mnoho zakonitosti, 

které se snazi zaruéovat stejnd prdva pro kazdého 

svého obyvatele. Co ale délat, kdyz dostane posdd- 

ka Enterprise rozkaz, ktery hluboce zaschne (a ne 

v dobrém) nékolik stovek mirumilovnych obyvatel 

planety Ba ‘ku? Celkové se film naStésti povedl. Naneéstésti 

nejsem fanatickym fanouskem seridlé. Sice se 

Pomérné zajimavych piibéh, ktery poskytuje 

dostatek prostoru pro herecké uméni Patricka 

Stewarta, kterému, jako vidy, skvéle sekunduji 

Jonathan Frakes, Levar Burton a dal&i. Herecké 

vykony a psychologické rozpracovadni postav je jed- 

nim z nejvétsich tahakd filmd, ktery diky tomu 

o stupinek prekondva vétsinu svych sci-fi kolegv. 

rad podivam, ale ze bych musel vidét kazdy dil 

a délal si z nich videotéku, tak to v zadném pii- 

padé. Proto si k hodnoceni filmu, pokud jste 

milovniky Star Treku a prondsledujete sousedy 

s faserem v ruce, piiététe jeden bod. 

DVD BONUSY: Ceské titulky, trailery, ze zakulisi.... 

  

CEee es eee 

  

Musim si postéZovat, 

ném byla o sci-fi komedie OLUTION 

velkad nouze. Neni se 

neni zadné vdééné téma. ~ 
Spojit kvalitni vizudlni 

to vyzaduje hodné umu 
a prdce (a penéz). Na- 

Evoluce, ktery nabizi stej- 
né kvalitni zabavu jako 

film pojat jako istoéisté sci-fi, ale shodou okolnos- 
ti se z Evoluce vyklubala sci-fi komedie, a to pove- 

ze od Muzl v éer- 

éemu divit, ono to také : 

efekty a vkusny scéndi, 

Stésti se objevuje kinohit 

Men in Black. Je sice pravda, Ze pUvodné mél byt 

dena. Pribéh je asi takovy: na Zem spadne vlomek 

jakéhosi kamene, ktery by se dal piirovnat 
k nejmenovanému éokoladovému vajitku s pie- 
kvapenim uvniti (ne, ze by ten kamen byl z kvalitni 

mlééné éokolady vyrobené z éerstvé vydojeného 
mléka). Ve svém nitru nese zarodek nového Zivo- 

ta.... Zni to dost tuctové, ale v rezii lvana Reitmana 

to uréité tuctové neni. 

Hraji: David Duchovny, Julianne Moore, Dan 

Aykroyd, Orlando Jones, Seann William Scott 

Rezie: lvan Reitman     

    

   
   
   
   
   
    
   
   
   
    

   
   
   

   

   15 MINUT 
Je pravda, ze ja 

osobné jsem thriller& 
presycen, a tak jen vwyji- 

meéné si néjaky pvjcim. 
Ale 15 minut skuteéné 

stoji za to. Ani ne tak kvoli 
piribéhu o dvou teroristech 

Z nejmenované vychodni 
zemé, ale spiSe proto, ze 

jeden z herct, ktefi se 
ujali role zlych hoch, 
je éeska hvézda Karel 
Roden. A je nutno fict, ze jeho vykon byl cenén 

nejen kritiky, ale i divdky. Proti nému stoji taka 

megahvézda, jakou je Robert De Niro. Uz piito- 

mnost téchto dvou hvézd stoji za obstarani. 

   
   
   
   
   
   
   
    
   
   
   
   
   
   
   

  

  

    

  

       

Hraji: Robert De Niro, Karel Roden, Melina 

Kanakaredes, Oleg Taktarov, Vera Farmiga 
Rezie: John Herzfeld 

 



  

   

KULTURA | HUDBA 

Nes generace rockert, skupina 

Linkin Park neuvéiitelné zamava- 

la s pifznivci rockové muziky doslo- 
va po celém svété. Tahle particka 

rebel je jedno z nejvétsich prekva- 
pek minulého roku, a to nejen u nas. 
7 000 000 prodanych nosiét hovosi 
za vSe. 

Zeptejte se Delsona, kytaristy 
skupiny LP na seznam kapel, 
s nimz by rdd jezdil na turné, 

a dostanete pohotovou odpo- 
véd: ,Rekli jsme naSemu 

manaizerovi, aby vybral jakou- 
koliv kapelu, a my s ni klidné 

mvzeme jezdit. Nase muzika 
totiz zabiha do tolika sméré, 

Ze je v podstaté neomezené 
mnoiZstvi pohodovych kapel, se 
kterymi bychom mohli vystupo- 
vat.” Delson je pochopitelné 
hrdy na rozmanitost a jedineé- 

nost, tak zjevnou na debutovém 

albu Hybrid Theory (tak znél 
mimochodem ptvodni ndzev kape- 
ly). ,Nejvét8i nepochopenim by bylo, 
Ze jsme prosté rockovad kapela,” 

vysvétluje Delson: ,Jsme presvédéeni, 
ze nase muzika je kfizencem mnoha 

zanrt, hybridem toho, na éem vSech 

nds Sest vyréstalo.” 

Zvuk LP, ktery je vystavén na agresiv- 

nich hard rockovych zakladech, a je 

kofenény hip hopovymi zpévovymi 
stylizacemi a elektronickymi piisada- 
mi je naprosto jejich — vysledek tvrdé 
prdce, jesté umocnény vlastnimi, 

mimofddné vyraznymi a pfrirozenymi 

kompozicemi. 

»N textech se snazime zabyvat redlny- 
mi zdlezitostmi — at uz se jednd o to, ze 

si Clovék pripada bezvyznamny, frustrovany nebo 
naopak pliny sil, zpochybruje viastni myslenky 
nebo objevuje temnou stranku sebe sama. PiSeme 

MONKEY BUSINESS 
SAVE THE ROBOTS 

SONY MUSIC/BONTON 

OCOCe 
Za vsim nehledej zenu, ale 

hudebniho génia Romana 
Holého. Byf s nim fada 
novinai?d nem4 zrovna nejpiijemnéjsi zkusenosti, Ize mu 
jeho arogantni talk styl odpustit, uz pravé pro jeho talent. 
Po J.A.R. a Sexy dancers se rozhodl pied vice néz rokem 
a méné nez dvéma roky postavit funky group slozenou ze 
samych profiki. Za debutové album Why Be IN When 
You Cold Be OUT sklidili zlatou desku a dvé ceny 
Akademie populdrni hudby v kategoriich Kapela roku 
a Objev roku. K tomu vSemu objeli Uspésné celou nasi 
pidi-republiku, vyprodali Lucernu a natoéili pravé annon- 
cované album. Jako traditné opét spolupracovali s celou 
fadou exkluzivnich zahraniénich i domacich hostu. 
Za vsechny jmenujme alespof Freda Wesleyho, 

Hirama Bullocka, Mario Klemense ... A propos, 
taky nevite o koho jde? Nevadi! Ale hraje jim to 
fakt dobfe! 

Ad Meer   

HYBRID THEORY 

texty o vSednim Zivoté, protoze je dobré védét, ze 
jini lidé prochdzeji tim samym jako my. Souéasti 

procesu skldddni je to, ze kazdého nahrdvam 

VARIOUS 
NEW GENERATION 1 

WARNER MUSIC 

OO006 
Ne, rozhodné za tim 
nestoji Filip René a jeho 
retro Rebelové, kdo 
nastartoval nastupujici generaci rebeld, pro kterou 
je tahle kompilace uSité na miru. Disk obsahuje to 
nejlepsi, co Ize ze souéasny tvrdy hip hopovy scény 
vykuchat a napéchovat na jedno CéDééko. Celému 
albu vévodi souéasnd nejuzndvanéjgi kapela tzv. 
nu-metalu Linkin Park (Pozn.: Kterd si timto vyslou- 
zila €éestné misto na této musicside) s hitem One 
Step Closer, ktery odstartoval jejf hvézdnou kariéru. 
V zdvésu za ni najdete kapely jako Him, Blink 182, 
Uncle Kracker, Wheatus, Bloodhound Gang, Missy 
Eliot, Sugababes, ale i stary hity Faith No More 
nebo Ministry. Kdyz si odmyslite nékteré ,,vatoidni” 
véciéky, které jsou na kotouéi jen do poétu, jde vcel- 
ku 0 zdafilou vybérovku. 

generation #y 

Ad Meer 

  

   
   

WARNER MUSIC 

primo do poéitaée, abych tak nejlépe slouéil nase 
digitalni a zivé prvky. Strdvili jsme neséetné hodin 

tim, Ze jsme michali rézné édsti a snazili se je dat 

  

PAN PRSTENU — ; 
SPOLECENSTVO PRSTENU 
SOUNDTRACK 
WARNER MUSIC 

OOOO 
Album s hudbou k nej- 
ogekavanéjsimu filmu se- 
zény vam doslova vezme 
dech. Najdete na ném ptvodni kousky od véhlasného 

skladatele, aranzéra a dirigenta Howarda Shorea, ale 

taky dvé novinky z klaves nenapravitelné sladkobolné 
Irky Enyi May It Be a Aniron. Pro ty, kteff nevédi o jakej 

bijdk vlastné kraéi: Spoleéenstvo prstent je prvnim ze 
tii pokragovani zalozenych na oblibenych knihdach 

J. R. R. Tolkiena a vSe, co je o ném dodlezité védét, 

najdete v tomto Cisle Xgenu. Kae Meer 

JORD#:RINGS 

Muzika je to skuteéné impozantni, se spoustou 

dechovych ndstrojt a vokalu, jenz presné ladi s vi- 

zudIni atmosférou filmu. Jen v nékterych pasdzich 

evokuje neméné vyborny soundtrack Jamese 
Hornera k filmu Stateéné srdce. oe 

Pavel Zdarek  



  

  

dohromady, az jsme ziskali tu spravnou kombi- 

naci a skladbu”. 

nchceme, aby vyslednad kombinace znéla 

hodné piirozené. To je velka East integrity kape- 
ly. Chceme, aby se nd& zvuk propojil, aby si lidi 

hned fekli: Sakra, to jsou prece Linkin Park. Bylo 

by chybou, kdyby misto toho fikali: Hmm, tak 

nejdiiv byla ta hip-hopova éast a ted’ mi tlugou 
do hlavy rockovej refrén. Chceme, aby ve vem 
byla dynamika., ale i neustald, viudypritomna 
seviend esence, takze by nebyl problém poznat, 
jakou kapelu to vlastné poslouchate.” 

Po dokonéenj debutového alba Hybrid Theory 
se kapela okamzité vydala na _ koncertni 

pédia a seznamovala posluchaée na celém 
svété se svym vybusnym_ vystoupenim. 

»Nidycky jsem chtél,” priznava Hahn: ,,Aby 
nage koncerty byly nabité energii. Pouzivame 

    
CAPPADONNA 
CAPPADONNA HITS 

SONY MUSIC/BONTON 

OOCOG@ 
Ten titul zni sice dost 
samozersky, hlavné pro 
gr6 tuzemskych poslu- 
chaéu, ktefi ani ve snu netusi, kdo to viastné ten 

Cappadonna je. (Pozn.: Donna je zena a Cappa 
s trochou fantaziie dzus a nebo japonska bigmon- 
ster). Moznaé to nevédi ani rajskym plynem ,,sexhalo- 

vani" ndvstévnici divokych party. Tak abyste védéli, 
Cappadonna je raper, o jehoz ,,péveckych” schop- 
nostech se od 18. listopadu mohli presvédéit i vsich- 
ni tuzemaci, ktefi zavitali na jeho Spiékoidni prazsky 
koncert. Jo, a stejné jako v Roxy, tak i na albu ho 
doprovazi Fada hostt, véetné bratrd z hiphopového 
télesa The Wu-Tang Clan, s nimz je Cappadonna 
spojen pupeéni sAdrou. Prosté pojmenovanym albem 
Capadonna Hits se Capadonna loudi s nahravaci 
spoleénosti EPIC-(t)EPIC! 

Ad Meer 

  

ORBITAL 
THE ALTOGETHER 5.1 

  

WARNER MUSIC 

OOOOO 
O téhle partiéce jsme psali 
v prynim éisle Xgenu a pieli 
se mezi sebou, kolik hvéz- 
digéek jejimu albu piidélit. 
Dvouhodinovy DVD fantas- 
ticky mapuje prdvé onu 
zatim posledni desku této 
taneéni_ kultovni kapely. 
Kazda piseh ma svij video- 
klip, plus jako bonus najde- 
te na nosiéi 24 minutovou skladbu Metdown a hlavné 
skladbu Doctor?, které ma dvé rizné volby Uhlé pohledt 
a objevuje se vbbec prvné na néjakém nosiéi. Dyvydyéko 
je dopInéno o dokument z natdéeni videoklipu k Funny 
Break. Videokazetam uz vazné odzvonilo. 

Ad Meer 

pady, samplery a gramofo- 
ny s pUvodnimi vinyly, aby- 
chom mohli pfedvést na 
pédiu zivé vSechny party, 
které jsou na samplech. 
Pisniékam to uréité dodava 
vzrugsujici  jedineénost.” 
Energie a sevienost zivého 
vystoupeni zajistily kapele 

pocetnou zdkladnu odda- 
nych fanouské po celém 
svété. ,Od samého zaédtku 

jsme se snaZili o silny vztah 

s nasimi fanousky,” vysvét- 

luje Bourdon: ,Od naseho 

Stabu pies klipy, kvalitni 
triéka a bundy, az k poctivé 

udrzované webové adrese 
(www.linkinpark.com) se 

stale snazime, aby naii 
fanousci byli vidy na prv- 
nim misté.” 

Ad Meer 

OOOO 

WU-TANG CLAN 
WU-TANG IRON FLAG 

To fakt neni mozny, ze F i 
je nezndte. Tak si nej- 
diiv prectéte recenzi na 
Cappadonnu a pak se vrhnéte zpét k témto Fadkim. 
Tahle barvena partiéka pati k nestorém americké hip- 
hopové scény. Jo, to je presné ten zanr, ktery u nds 
nikdo nedéla, nebo ho nedéld tak dobie, aby se o ném 
verejné védélo. Pokud se mylim, jsem tomu rdd. Jejich 
nové album, které toéf ve dvou studiich zaroven (pfi- 
tomny éas je zvolen zamérné, nebot v dobé vzniku 
tohoto textu, je8té ani na vydavatelstvi nevédéli, jestli to 
do 18. prosince, na kdy bylo vyddni alba stanoveno, 
stihnou), produkuje opét duchovni vidce skupiny a pro- 
ducent RZA. Do (byt ziejmé jen americkych) radii uve- 
dou pilotni singl Pinky Ring. Na jisté velkolepé video se 
pak mUzete téSit az na zaéatku 2. roku 3. tisicileti u pii- 
lezitosti druhého singlu Back In The Game — jo, Game, 
to se sem hodi. ease 

    

     

        

   

   

                

   

          

    

   

DADDY DJ 
LET YOUR BODY TALK LET YOUR BOGYTALK 

dardidi dj 
SONY MUSIC/BONTON 

O0C6060 
Projekt Daddy DJ vzegel 
z néhodného setkani tri 
DJ's — étyriadvacetiletého 
Davida, ptivodem z nové Kaledonie, Francouze 
Jeana Christophera, ktery v minulosti spolupracoval 
napf. s dydzejem Gigi D'Agostino nebo Blondie, 
a charismatického Martinigana (Pozn.: To jako, ze je 
furt nalozenej v Martini) Charlyho. Tak tihle tii jezd- 
ci na deskdch vyprodukéili prvni spoleény singl, ktery 
rychlosti chripkové epidemie ,zamojfil” vétsinu 

evropskych rozhlasovych zebfritki. V souéasnosti 
mUzete mit v uchu jejich tfeti singl Over You, ktery 
rozéeril rozhlasové viny presné v den vydani debu- 
tového alba Let Your Body Talk. Nechte promluvit 
svd téla, skoéte si na néjakou diskoSku a dejte si 
od Daddy DJ zahrat néjakou tu pecku. 

Ad Meer  



TEKNOLOGY 

U vétSiny nasi populace najdeme v domdcnosti videorekordér. Popularita tohoto zarizeni je znaéna, v jeho 

prospéch mluvi schopnost nahrdavani. Na strané druhé, kvalita videa, mame-li na mysli nejrozsirenéjsi sys- 

tém VHS, je slabd. Ani kvalita origindlnich kazet neni to pravé, coz pak teprve po nékolika prehranich. 

Paska se prosté opotiebovava. 

COZ TAKHLE DVD | PREHRAVAC? 

  

Je , Cteni probiha opticky. Muzete je prak- 
ticky neomezené opakované piehravat, bez ztraty 

kvality. 

Kvalita reprodukce je podstatné lepsi nez u VHS. 

A to nejen videa, ale i audia. , na ktery jste zvy- 

kli z kina tak mdzete vychutnavat i v teple domova. 

Podminkou je jen kvalitni audiosestava. 

Vetsi . Vétsina DVD filmu je rozdéle- 
na do kapitol. Nemusite tak pracné hledat éast, kam 

jste se minule dokoukali. Sledovat mUzete po 

kapitolach. Vse je obvykle prehledné ztvar- 

néno v podobé grafickych menu. 
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DVD nabizi moznost volby 

jazyka (az 8), ve kterém je film prehrdavan. 

Muzete tak sledovat film éesky a pro osvézeni 
znalosti jazyka pak prepnout, treba do anglictiny. 

Podobné je to s moznosti titulkt. Pokud jsou 

k dispozici (az 32 verzi), mUzete, ale nemusite si 

je zobrazit. Opét v rbznych jazykovych verzich. 

Dodateéné . Dost éasté je, ze na 

DVD naleznete i sekci Film o filmu, profily hlav- 

nich postavy, zivotopisy, pozadi nadmétu apod. Vse 

opét graficky ztvarnéno. Je to podobné praci 

s webovym prohlizeéem ¢i néjakou interaktivni 

prezentaci. 

DVD pfehravaée umi i dalsi y 

Obecné to jsou: klasické audio CD, SACD 
a starsi video CD (Video CD, S-Video CD). 

Pomérné éasta je i podpora MP3! 

Véc ma drobny hdéek. Distribuéni filmové 

spolecnosti si vynutily rozdéleni svéta do Sesti 

. V kazdém regionu tak muzete na pre- 

hravaéich v misté proddavanych piehrat jen 

disky uréené pro tento region. Ovsem existuji 

i prehravaée, tzv. region free, které toto rozdé- 

leni ignoruji a umozhuji vam prehravat DVD 

bez ohledu na region uréeni.



DVD, VCD, SVCD, CVD, MP3, CD 
(audio), DVCD, HDCD, Photo CD 

DTS digitalni vystup, 

Dolby digital (AC-3) dekoder, 

5.1 surround digitalni vystup. 

Multi angle 

(moznost sledovani pofadu z pohledu 

vice kamer) & Multi story (zdlezi na 

konkrétnim DVD disku). 

opticky, koaxialni, 

Rodigovsky zamek 

Uzivatelské menu na obrazovce 

Obrazové mody 16:9 & 4:3 

Obrazové normy PAL / NTSC 
R&zné médy funkce KARAOKE 

5.1 CINCH 

Kompatibilni s CD-R a CD-RW disky. 

Lze prehravat DVD disky vsech 

regionu (region 1.- 6.) 

Tetris a Othello . 

3x kompozitni, 1x S- 

Video, 1x SCART (RGB) cca. 12000 Ké véetné DPH. 

  
Na DVD Ize i nahravat. 

Dokonce existuji i prepisovatel- 
na DVD. Nepfijemnym faktem 

je, Ze v soucasnosti zufi boj 

mezi tiemi velkymi aliancemi 

vyrobct. Jedna se o to, ktery 

z jejich formatu se prosadi jako 

standard. Do té doby se musi- 

me smirit s tim, ze tu mame 

standardy tii. Bohuzel, vzajem- 

né nekompatibilni. Ale vypalo- 

vani DVD a videa obecné 

se budeme vénovat piis- 

té. 

4 79 

  

Po pyecteni tohoto élanku byste méli mit 

rozumnou piedstavu, co od DVD piehravace 

o¢ekavat a chtit. Pokud jste laici, nevadi. 

Zajdéte do néjakého specializovaného obcho- 
du, radi vam poradi. Moje zkuSenosti jsou 

v tomto sméru veskrze kladné, prodavaéi vzdy 

dokadzali polopaté vysvétlit, co, proé a jak. Je 

dobré se ptat, co vsechno od prehravaée chce- 
te. Nékdo klidné ozeli MP3 a SACD. Nékdo 

zase bude chtit, aby prehravaé umél napiiklad 

i Photo-CD. V souéasnosti neni treba tolik hle- 

dét na znacku, lépe je hlidat pozadované funk- 

ce a cenu.    



Jisté jste se velice tésili na dali dil seridlu o programovani. Tak je tady a dnes se naucime néco o struk- 
ture programu v Pascalu, o identifikatorech, nékterych typech proménnych a uvedeme si prvni prikazy. 

  
Struktura programu 
v Turbo Pascalu. 

Zdrojovy kéd programu je textovy soubor, ktery 
si mUdzete prohlizet treba i v poznamkovém 

bloku. Na zaédtku musi byt uvedeno kligové 
slovo Program a jméno programu (cokoliv, na 

tom nezdlezi). Kliéové slovo je slovo vyhrazené 
jazykem pro vlastni potiebu. Znamena to, ze 

ho nesmite pouzivat k niéemu jinému (nap*. 
jméno proménné), nez k séelu uréeném 
jazykem. Ndsledovano deklaraénimi bloky 
(o tom pozdéji). Dale je kliéové slovo begin, 

uvozujici zaédtek bloku prikazid (nebo slozeny 
piikaz) a na konci kliéové slovo end, ukonéujici 
blok, ndsledované teékou. Tato dvé kligova 
slova v za4dném programu nesméji chybét. 

Jednotlivé piikazy jsou od sebe oddéleny 
stfednikem, nova fadka prikazy neoddéluje. 

Mézete jich napsat nékolik na fadku i jeden 

rozepsat na vice Ffddek. 

Dolezité, zvlasté u del&ich a slozitéjSich pro- 
gramb jsou komentdie (pozndmky). Ty se piSou 

mezi dvojici slozenych zdvorek {...} 

a prekladaé si nevsima textu napsaného mezi 
nimi. 

Identifikatory 

Identifikdtory oznaéuji konstanty, proménné, 

typy, funkce a procedury. Dalo by se fici, ze 
téméi vSe, co neni kligové slovo, je identifika- 
tor. Identifikatory zaéinaji pismenem a mohou 

obsahovat pismena, éislice a znak podtrzitka. 

V Turbo Pascalu mize byt identifikator dlouhy 
nejvyse 63 znak& (dali znaky nemaji vyznam). 
Pascal nerozlisuje mala a velkd pismena. 
Kazdy identifikator musi byt nejdiive definovan 

(deklarovan) a pak teprve mize byt pouzivan. 

Jiz jsem se zminil o proménnych. 

Proménné 

Proménné (z matematiky znadme_ napiiklad 
X,y,Z...) mbzeme pfifadit néjaky obsah (Eéislo, 

. znak, vétu...) a provadét s nimi operace. 

Nejdiive vsak musime piekladaéi ozndmit, ze 
hodlame proménnou pouzit (viz piedchozi 
odstavec), to se nazyva deklarovadni promén- 
nych. Toho dosdhneme napsdnim_ kligového 
slova var (= variable, proménnd) ndsle- 
dovaného jménem, spise nékolika jmény 
proménnych a uréenim jejich typu. Typ promén- 

né mbze byt treba pravé znak, fetézec znakd, 

€islo a jiné, a typ také uréuje pripustné operace 

S proménnou (u éisel matematické operace, 

u mnoiZin prénik, sjednoceni atd.). Pritazeni hod- 
noty do proménné provddime dvojici znaké :=, 

kde na levé strané je jméno proménné a napra- 

vo hodnota, jind proménna éi vyraz (matemat- 
icky) z nékolika proménnych. Nemdzeme piifa- 

zovat proménné urcitého typu hodnotu jiného 

typu. Napiiklad éislu znak apod. 

  

Cisel mame navic nékolik druh&. Protoze poéi- 

taé neumi uchovdvat neomezené velké nebo 

malé éislo a kvdli efektivité prace s nimi, je 
v Pascalu zavedeno nékolik druhd. Nejéastéji 
pouzivanym je typ integer = celé éislo. Dalgimi 

typy jsou napiiklad real (redind éisla), char 
(znak) a boolean (pravdivostni hodnota). Typy 
délime do nékolika skupin. Na typ ukazatele, 
strukturované typy, typ real a ordindlni typy. 
Strukturované typy jsou pole, fetézce, zdz- 

namy, mnoZziny a soubory. Ordinalni typy jsou 

spoéetné. Lze u nich uréit predchozi a ndsledu- 

jici prvek. Jsou to integer, interval, boolean, 
vyétovy typ a char. 

Uvedme si kratky programek typicky pro uéeb- 
nice programovani: 

program Ahoj; 

begin 

write('‘Ahoj'); 

end. 

Jak jiz bylo feéeno, nemusite dodrzovat mala 

a velka pismena, ani odsazeni fddku, ale kvdli 

prehlednosti je to tak lepsi. Tento piiklad po 

spusténi vypige na obrazovku slovo Ahoj. 

Nejspig jste jiz prisli na to, ze tak uéinil prikaz 

write (= pis), ktery vypiSe Udaj v zavorkdch. 
Vyraz v uvozovkach je textovy fetézec, ktery se 
mG vypsat. Bez uvozovek by to znamenalo: 

vypis hodnotu proménné Ahoj (kterou jsme 
v prikladu nedeklarovali). Do zavorek mizeme 
psat nékolik vyrazb za sebou, oddélené éarka- 
mi. Opakem piikazu write je prikaz read (=éti), 
kde se v zavorce piSe proménnd, do které se 
uklada hodnota prectend z klavesnice. Prikaz 

writeln vypise, stejné jako write, udaje 

v zavorkdch a navic odifddkuje. Kdyby jste 
volali dva piikazy write po sobé, tak druhy 
navadze na posledni vypsany znak prvniho write 

a nezaéne psat na novém fddku. Prikazy write 
a writeln také umoziiuji formdtovany vypis. Pri 
formdtovaném vypisu si uréite, na kolik mist se 

m4 vyraz zobrazit. Napisete write(proménna: 

poéet mist). Bude-li hodnota proménné delfi, 

AUTOHAT. PAS 
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Ce = Compiler Options 
program a 

Code generation 
uses { ] Force far calls 

var 

const tp 

function 
begin 

nebude mit poéet mist vliv, jinak se pred hod- 
notou proménné vypise poctet mezer odpovi- 

dajici délce hodnoty proménné — poéet mist. 

Nékoho mozné napadne, ze pouzivame iden- 
tifikatory write, read aniz bychom je 
deklarovali. ZjednoduSené mbzeme fici, Ze 
jsou deklarovdny implicitné, stejné jako néko- 
lik dalSich (vice v dile o modulech). 

V deklaraénim bloku mUzete také deklarovat 
ndvéSti. Navésti jsou spjaté s prikazem goto, 
ale tohoto zptsobu se vyuzivad jen ve 

vyjimeénych pfipadech. Ddle mbzete 
deklarovat konstanty. Docilite toho kliéovym 
slovem const, ndsledovanym jmény promén- 
nych a jejich hodnotami. 

Napi: 

const PI = 3.14; 

Pascal konstanté sam pfifadi spravny typ, 
podle hodnoty. Dale mtzete deklarovat nové 
typy, funkce a procedury. O tom véak nékdy 
pristé. 

Typ Integer. 
Celych éisel je nekoneéné mnoho a véechny 
se tudiz nemohou vejit do poéitaée. Typ inte- 

ger oznaéuje tedy jen uréitou podmnozinu 
celych Gisel. V Turbo Pascalu je maximdlni 
hodnota celého éisla typu integer ulozena 
v konstanté moxint = 2-1 = 32767. 
Proménné typu integer tak mohou nabyvat 
hodnot od -maxint do +maxint. Pouzitelné 
operdtory na typ integer jsou +, -, *, div 

(celogiselné déleni se zbytkem) a mod (oper- 
ace modulo = zbytek po celodéiselném déleni). 
Dale na typ integer muzeme pouzit nékteré 
matematické funkce (absolutni hodnota). 
Priorita operdtort je jako v matematice (+ a - 
maji menéi prioritu). 

Hodnoty typu integer mizeme porovnavat 
pomoci relaénich operdtort: =, <, >, <> 

(nerovnd se), <= (mengi nebo rovno), >= 

(vétSi nebo rovno). 

Typ Char. 
Do proménné typu char mdzeme uloZzit jeden 
znak z ASCII tabulky. Znak musime uzaviit 
mezi apostrofy ('x'). Pritazeni mizeme téz 

provést pomoci hodnoty znaku v ASCII tab- 

—————— Add watch 

atch expression 
radka 

const tp: 

function « 
begin 
C] 

ulce - napiSeme # ndsledovany pofadovym 
éislem znaku (#69 — odpovida E), nebo funkci 
chr(éislo). Takto méZeme do proménné piiia- 
dit i nezobrazitelné znaky. Opaéné nez funkce 
chr pUsobi funkce ord, kterd vraci hodnotu 
znaku v ASCII tabulce. Jiz jsem se zminil, ze 
pro ordindlni typy Ize uréit jejich predchidce 
a ndslednika. Lze tak uéinit pomoci funkci 
succ (ndslednik) a pred (predchtdce). Napj. 
succ('C') = 'D'. 

Typ Boolean. 
Typ boolean oznaéuje pravdivostni hodnotu. 
True (pravda) a false (nepravda). Relaéni vyraz 

je vyraz typu boolean (je mensi/neni meni). 
Vyrazy typu boolean mtzeme /etézit pomoci 
operatord and (logicky souéin - oba vyrazy 
jsou pravdivé => true, jinak false) a or (lo- 
gicky souéet - alespon jeden vyraz je pravdivy 
=> true, jinak false). Opaénou hodnotu 
ziskame operdtorem not. 

Nyni mtzeme roziifit své znalosti o nékteré 
prikazy. Nejdiive pfikaz if. If vyjadiuje pod- 
minku. Je-li vyraz za if pravdivy, proved prikaz 
za then, jinak proved’ piikaz za else. Else 
nemusi byt uvedeno. Konstrukce if-then-else 
je jeden piikaz, tedy za piikazem po then 
nesmi byt stfednik. 

Priklad (x,y jsou integer): 
if x>y then 
write('x je véts/) 

else 
write('y je vétsi’); 

VétSinou vyzadujeme provedeni vice piikazu. 
Potom je musime uzavrit do slozeného 
prikazu begin...end. Else se vztahuje 
k poslednimu uvedenému if. Potfebujeme-li 

nékolik podminek tvaru: 

ieee gus 

M6zeme to zapsat: 

if x<y then 
begin 

if y<z then ...   

else ... 

end 

else ...; 

Dalgimi délezitymi piikazy jsou piikazy cyklu. 
Prvnim je pirikaz while podminka do piikaz, 
ktery opakuje piikaz nebo slozeny piikaz, 

dokud je podminka pravdiva. 

Priklad: 
while x<y do x:=x +1; 

Dalgim piikazem cyklu je repeat prikaz until 
podminka. Piikaz se opakuje, dokud neni 
spInéna podminka. Na rozdil od while, télo 

(piikaz) repeat-until probéhne alespon jed- 
nou. Za piikazem po repeat, nesmi byt uve- 

den strednik. 

Pri psani téchto cyklG musite dbdt na jejich 
koneénost. To znamend, ze po uréitém (byt 

predem neznamém) poéttu krokt nastane pfi- 

pad, kdy program télo cyklu opusti. Nestane- 
li se tak, cyklus nikdy neskonéi (tzv. zacykleni 
se). Pokud jste stale v Turbo Pascalu, prerusite 
program Ctrl+Break, ve Windows ho mdzete 
ukonéit ndsilné a v DOSu musite resetovat 
pocitaé. 

Pascal znd jesté jeden pfikaz cyklu a to prikaz 
for. Pouziva se pro cykly s pfedem znamym 

poctem prichodé — pro i od A do B opakuj 
prikaz. Proménnd i (mdzete ji nazvat jakkoli) 

musi byt ordindlniho typu. Syntaxe prikazu for 
je for proménna:= poédteéni hodnota to kon- 
cova hodnota do pfikaz. Poédteéni hodnota 
musi byt menégi nez hodnota koncovd. 
Pouzijeme-li misto to downto, musi byt 
poéateéni hodnota vét8i nez koncova 
a proménnd nabyva hodnot postupné od 
horni meze k dolni. 

Priklad: 

for i:= 5 to 10 do write('i je ', i); 

Nyni si mdzete projit piiklad v Pascalu uve- 

deny minule a rozebrat si, co vlastné déla 

(tento algoritmus na vypoéet nejvétsiho 
spoleéného délitele se jmenuje Eukliddv). 
Pristé se podivadme na dal&i typy proménnych. 

Jan Dolezel



& PURGATORY 

Chtéli jste to, mate to. Rubrika vasich dopisU startuje jednim dlouhym a jednim kratkym dopisem 
od vas, ctenaru. Dékujeme vsSem za podporu, kritiku i chvdlu. Piste dal, protoze z doslych dopisu 
budeme vzdy losovat jednoho nebo vice pisalku, kteri od nas dostanou néjaky darek. Tentokrat hru 
Doom pro GBA vyhrava Beetislav Kudrna z Kutné Hory. Dodateéné gratulujeme k svatku! 
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Nazddrek Xgeni! 

Zdravi Vas étendi Tomdé z Frydku — Mistku. Koupil jsem si 
vase prvni a druhé éisle a zatim této investice nelituji. 
Casak je v zabéhu a za padesat o€i je adekvatni. /vlastné 
49,- Ké/ Vezmu-li objektivné jeho obsah, nabizi solidni 
informace, prehlednou grafiku a kvalitni obrazky. Ale hezky 
popofadé... /ostatné chtéli jste nazory, mate je mit ne?/ 

Hezky Uvod Sefredaktora, uprimny apod. Jen doufdm, ze 
éasem dostanou prostor k vyjddireni i samotni étenaii. 
Mame demokracii a pokud nejste zahledeni pfilis sami do 
sebe /coz samoziejmé netvrdim/ je toto néco jako nutnost 
nebo velkorysé gesto. Tedat pi&i kritici, vazné rad si to pre- 
étu! Pochvalné jakbysmet. 

Je8té k logu vaseho Easopisu. Do téhle véci tak trochu 
délam a dokazu ocenit zajimavy napis, ale ve vasem pii- 
padé je to bez prominuti odflaklé hréza! O prvni éisle jsem 
si horko tézko fekl ve stanku kdyz jsem to ani sam nepje- 
éetl a jesté ke vemu ta pani uvniti byla mirné nahluchld. 
No nic, va8 éasdk si prece nekupuju kvuli logu, ale ndzor je 
ndzor pokud si za nim stojite. OvsSem dat to na tiiéka, to je 
kapku troufalé. Kolik jste jich prodali? Rad bych vam délal 
reklamu, ale jako estét bych byl sam proti sobé. Jinymi 
slovy, nudné, nezajimavé, prdzdné nic za dva stovdée. Ne, 

dékuji. 

Jedem ddl. Komiks. Lehce infantilni, pékné nakresleny ale 
opét bez vyraznéjgsiho ndpadu. Soutéz... hmmm, vyhry jsou 
uréeny pro malé déti, jd ve svych étyriadvaceti letech bych 
se pfi zapojeni do soutéze citil fakt debilné, opravdu nic 
lepSiho na skladé vyher tak i otazek, nemate? Jdeme dal. 

  

( 3x GAME BOY (GAME BOY ADVANCE, GAME BOY COLOR, GAME BOY POCKET) 

Vazena redakce, 

Poprvé jsem na Xgen narazil pri navstévé Prahy a hned ho 
koupil. Bylo to druhé éislo. To prvni se mi potom jesté poda- 
filo na&tésti sehnat. A od té doby uz éekam na kazdé dalfi. 
Ale uréité nejsem sam. 

Mam doma PC, SNES a z téch novych hernich rachtatek to 
je Game Boy Advance (jak vy pigete GBA). Vas asopis je 
tedy pro mé idealni, protoze nejsem zdadny herni maniak, 

rad mdm piehled a rad se pobavim. Tohle vse v Xgenu 
najdu. Takze jsem uvital i PC ve tietim éisle, i kdyz je 

  

      

     

  

U dopisd étendit neprovadime jazykovou korekturu. 

   Téma. Dobré, aktudlni a informativni. | kdyZ Gamecube ja 
nezrat. 

Recenze. Vsechny hry jsou fakt tak dobré? Malo kritiky, to 
je podezfelé! Vysoké prognézy mé v tom drobatko utvrzu- 
ji, no ale to si vytidte se svym svédomim. Treba vam kriv- 
dim, ostatné 100 lidi, 100 chuti, s tim se nedd nic délat. 

Zaméfeno na ... survival horror. Bravo! Tady se ndpad 
poved| ikdyz pravda, nic oregindlniho takhle sepsat par her 
s hordéovou atmoskou. Ted’ si jen tikam Ze jste tam méli 
radéji prdnout plakat s podobnou tématikou, ne tu blbost 
co tam je. Toz doufam ze v jednom z éisel objevim treba 
plakat Resident Evil, Silent Hill nebo pod. A propé, vite ze 
je natoéen film Resident Evil”? Pral bych si uverejnit néja- 
ké bliz8i informace, prosim. Ja vidél akordt par obrdzku na 

internetu. 
Laborato¥. Je to k nééemu? Nelo by tam dat radsi par spe- 

cidlnich kéd0 na rézné hry? Myslim ze se tomu fika chea- 
ty... 
Rozhovor. Dejme tomu ale ruku na srdce, ktery ctendi ho 
éte...2 Radéji bych se zeptal nahodné vytipovanych hracu 
na tu a tu hru, treba Gran Turismo bych navrhl. Zrovna 

hraji 2 a jsem lehce nadgen. Metal Gear... vybornd hra, 
hezky se to proziva, dokonald atmosféra! Myslim ze ted’ uz 
je jasné Ze jsem majitelem PS 1 a jisté jesté néjaky cas 
budu. Velmi se mi nelibi vas verdikt Ze je to cituji: ,,legen- 
da na odchodu”. Zatim nemdém problém schanét nové i 
staré hry a doufam Ze to tak jesté bude. Kazdy nema deset 

Silené. 

S jedniékou jsem zazil mnoho hezkych chvil tak nevim proé 
ty Feti o odchodu. A nejsem sam. Ti, kte#i na ni tehdy 
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MDRU 

O SURVIVAL HORORU 
A JEHO NASLEGOVNICICH 

NAPROSTO BOMBASTICKA SOUTEZ O PLYSOVE POTVORY 

Skoda, Ze Xgen nevydrzel cisté konzolovy. Ale jak tikam — 
mé to nevad/. Rad hraju a je mi jedno na éem. 
Jelikoz vice stran ve tietim éisle pro mé bylo skuteéné pii- 
jemnym pfekvapenim, vérim, ze i pristé mé zase nécim 

prekvapite. Treba hromadou recenzi. Plakdty jsou super, 
moc se mi libf comics, tématické élanky o hrdch i filmové 

recenze. Doufam, ze v naéatém trendu budete pokraéovat. 
VétSina vasich autor’ dobie pige (i kdyz ten élanek o 
Civilizaci nebyl zas tak UpIné idedini — upiimné), je jen 
Skoda, Ze va8 éasopis neni nafukovaci, protoze Xgen piehl- 
tam béhem dvou dnt, a pak nemam, co éist (jesté mé 
napadlo, ze ten élanek o Xboxu mi nepiisel moc objektivni 

     

   

                  

     
   

                            

neméli, si ji dnes mohou za rozumnou cenu pofidit, opét 
nemluvim o kvanté her. No, radéji toho nechdm, bylo by to 

na nékolikastrankovy dopis a tolik éasu a Usili vam nedam, 
stejné nic nezmbzu. 

Kultura... film je v pofédku, hudba ne. Né kazdy posloucha 
tvrdy metal takze jsem tolerantni a nabidku komerénich 
slatanin prenechdm duevné slabsi. Ale chapu, hudebni 
firmy dobe plati. A co na tom ze jsem opét nagel samé 
nahodné vysoké ohodnoceni. BRAVO je proti tomu 
undergroundovy xerox seit haha 

Abych to uzaviel. Chtél jsem spiSe chvalit ale misto toho se 
ve mé probudil jakysi zivelny upfimnobudié, neméjte mi to 
za zlé, jG vam pyeju i kdyz to tak nejspiS nevypadd. PS 1 zije 
a stale sedi na konzolovém trénu. Nez budou cenové 
dostupné ostatni konzole, ubéhne Fada let... 

To je asi v8e co jsem si vam dovolil sepsat, promifte mi 
chyby. Zdravim vas v8echny a preji mnoho Uspécht v sou- 
vislosti s XGENEM jakozto piijemné pracovni povinnosti a 
souéasné pieji vem hezké svdtky, které se nezadrzitelné 
blizi. 

S pozdravem Vai tend /zatim/ 
Tomds Cmiral, Frydek — Mistek 

PS. Co zebiiéky hraéb, nebudou? Tady je mdj! 

PSOne: 
1. Medal Of Honor, 

2. Resident Evil 3 
3. Dino Crisis II 

4. Blade 
5. Chessmaster II 

  

ODHALTE TAJEMSTVi POKEMONU 

— nemyslim si, Ze by Playstation2 byl o tolik slabsi nez 

Xbox). 

Drite se, snazte se, neusnéte na vavrinech a napiste treba 

néco 0 jednotlivych Zanrech (sci-fi, akéni atd.) nebo élanky 

jako Nasili ve hrach, Erotika ve hrach a tak. Zajimal by mé 

va pohled na tahle témata. 
S pozdravem vice dobrych her k vareni 

PS.: Mate super web — jenom by to chtélo vice élankw (ale 

novinky jsou bezva!). 
Bretislay Kudrna, Kutna Hora 

    

    

                           
           

   



  

VIDEOHERNI SPECIALKY 

  

GAME,.BOY ADVANCE Gi2,RACING PACK PLAYSTATION.2 
Konzole Konzole PSone Super cena. 

Game Boy Advance s hrou Gran Turismo 2 Multimedidlni konzole. 
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PlayStation. 

Wario Land 4 James Bond: Pokemon Stadium 2 Pro Evolution Soccer SHEEP DnW 
World is Enough 

Kompletni nabidku her a piislusenstvi pro konzole Nintendo a Sony 
naleznete v naSich prodejnach a na www.qshop.cz. 

O.D. Kotva, Nam. Republiky 8, 110 00 Praha 1 
Détsky Dum, Na Prikopé 15, 110 00 Praha 1 

Olympia Centrum, U dalnice 777, 664 42 Brno-Modiice 
Futurum Obchodni Centrum, Videnska 100, 619 00 Brno 0 h 
Zabavni Centrum CCM, Chlumecka 8, 198 00 Praha 9 -Snop 
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www.gameboy.cz 
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$SUPER CIRCUIT? Jedna hra, Ctyfi hraci. Zadna pravidla. GAMING 24:7 
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