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AUFTAKT...

redakteure mitunter fiir Augenblicke in

melancholische Trance. Dann werden
sie deutlich, die Visionen eines neuen Spie-
lejahrs, und fast greifbar stehen Bilder vor
verklarten Augen. Bilder von Spielen ohne
Bugs, Bilder von einem fertigen Dungeon
Keeper und Bilder von {iberkompatibler
Power-Hardware zu Schleuderpreisen.
Langst vergessene Perlen wie Heart of Dar-
kness (erinnern Sie sich noch daran?)
erstrahlen plotzlich auf funkelnden Monito-
ren, PC Action Gold-Awards schwirren nur
so durch die begeisterte Industrie und
Internet-Multiplayer-Spiele warten mit
unglaublichen Ubertragungsraten zu Spott-
preisen und perfekter Spielbarkeit auf.

Zur Jahreswende verfallen auch Spiele-

Spatestens der ndchste Pressesprecher, der
seinen Kollegen soeben noch an der
Redaktionstiir verabschiedet hat, &
unterbricht jedoch diese Tagtriume &
jah. Wieder steht eine Prasentation
an, wartet der ndachste Testbericht
auf seine Fertigstellung, und
das Telefon klingelt
Sturm. Der Feierabend
wird erneut auf 2 Uhr
nachts vertagt, wo
man dann iiber-
rascht feststellt,
das die eigene
Lebenspartnerin
sich nicht mehr an
des Redakteurs wer-
ten Vornamen erin-
nern kann. Das
Ergebnis  dieser
Miihe? Auch in dieser
Ausgabe konnen wir
Thnen iiber 40 Spieletests servie-
ren, darunter - auch das gehart
zur Jahreswende - einige echte
Highlights. Sega beweist mit
Sega Rally und Panzer Dragoon
endlich nachdriicklich, daR
Grafik-Performance trotz Direct
X und Windows 95 maglich sein
kann, Das Schwarze Auge 3
und Diablo beenden wenig-
stens kurzzeitig die Misere im
Rollenspiel-Genre und Larry 7
bereichert zusammen mit Down
in the Dumps das Adventure-
Metier. Strategie-Fans werden von
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Hasbro mit Risiko ins Flottenmandver
geschickt, wahrend sich die nédchsten Echt-
zeit-Spiele bereits in Vorschauberichten
ankiindigen. Keine Frage, in diesem Jahr
kdnnen Sie das ,0h Du frohliche Weih-
nachtszeit” bedenkenlos schmettern,

Schauen Sie sich also in dieser Ausgabe um
und priifen Sie, welches Programm fiir Sie
am besten geeignet ist, die Festtage zu ver-
siBen. Wir wiinschen Ihnen dafiir alles
Gute und freuen uns darauf, IThnen auch im
nachsten Jahr den geeigneten Uberblick
tiber den Spielemarkt servieren zu diirfen.

Ihr PC Action Team!
Christian ChBriIsh:n Alexander
Miiller 99 Geltenpoth

A,

In eigener Sache

Die PC Action-Aboprdamien von unserer Weih-
nachts-Sonderaktion wurden aufgrund der Bugs
im Bundesliga Manager 97 geandert. Wir werden
das Software 2000-Produkt verstandlicherweise
erst dann an die neuen Abonnenten ausliefern,
wenn eine vollstandig lauffahige Version zur Ver-
fligung steht. Nach Aussagen der Eutiner diirfte
das aber nicht mehr lange auf sich warten las-
sen. Anstelle des BM 97 haben wir nun Command
& Conquer 2: Alarmstufe Rot in die Abo-Pramien
mit aufgenommen. Alle Leser, die bereits im letz-
ten Monat eine andere Pramie gewahlt haben,
kdnnen ihre Bestellung aber leider nicht mehr
riickgdngig machen, da die Auslieferung der
Spiele bereits in vollem Gange ist. Wir hoffen,
damit in Threm Interesse gehandelt zu haben.

In letzter Minute

Nur etwas zu spdt eingetroffen und deshalb in
den Testteil der ndchsten Ausgabe gerutscht sind
die Spiele:

Sky Net

Mit Sky Net prasen-
tiert Bethesda
bereits sein zwei-
tes reinrassiges d RA
3D-Actionspiel. Als Lonesome Soldier treten Sie
gegen die verfluchten Blechbiichsen an, die
schon Freund Schwarzenegger so seine Pro-
bleme beschert haben. Aus der Ich-Per-
spektive nehmen Sie U-Boote ein,
miissen innerhalb eines Zeitlimits
aus Fallen entkommen und zahl-
reiche kleinere Puzzles losen.
v Das Ganze lduft in fixer
SVGA-Grafik, die mit Videose-
quenzen noch aufgepeppt wurde.
Freuen Sie sich auf den Test in der
nachsten PC Action.

The Neverhood Chronicles

sentiert das erste Spiel der Spielberg-Company
Dreamworks Interactive. Kein Geringerer als
Earthworm Jim-Erfinder Doug TenNapel erschuf
diesmal eine komplette Spielwelt, aus Knetgummi
geformt und mit Hilfe des Stop-Motion-Verfah-
rens zum Leben erweckt. Sie schliipfen in die

Figur Klaymen und miissen in der Welt von Never-

hood natiirlich fiir
Ordnung sorgen. In
der nachsten Aus-
gabe erfahren Sie,
wie komplex und
witzig das Animati-
ons-Adventure

tatsachlich ist.

Die Knetmannchen kommen. Microsoft pra- |
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N S 1esT DS monats: Diablo

= Was lange wéhrt, wird endlich gut. Dies ist aber auch schon der einzige
-~ . ‘ Allgemeinplatz, der auf Blizzards heifiersehntes Action-Rollenspiel
oy T - Diablo anzuwenden wiire. Im Test des Monats erfahren Sie, wie und

— L o -
— r1749 weshalb die Warcraft-Macher wieder zum Olymp des Game-Designs auf-
! : ' steigen. Coole Monster alleine machen es jedenfalls nicht aus...
A A SEITE 54
- k . - l LY %..

/

Bestseller Aktuelles

CD-ROM Inhalt Genre-News

Der offene Brief Hardware-News
Die Redaktion Thema Kaferplagen
Gewinnspiel

Impressum

Inhalt Spieltests

Inhalt Spieltips NBA Live 97
Inhaltsverzeichnis & Project Paradise
Inserentenverzeichnis Starfleet Academy
Referenzen THEMA DES MONATS: Rebellion

Spiele-Hotlines
Testurteil Ace Ventura
Alien Trilogy

SE'TE Ba American Dream
THEMA DES MONATS: Rebellion

1997 wird wieder das totale Star Wars-Fieber ausbrechen. Neben der
iiberarbeiteten Special Edition der Kino-Trilogie beschert uns auch
. LucasArts wieder Neues aus der Welt der Jedi
< . " und Rebellen. Ganz neu und noch nie dage- [JRSUEL
T Nl R gD e el & Cyber Gladiators
erste Star Wars-Strategiespiel Rebellion. [EEEYS Hexagon Kartell Eid
Destruction Derby 2
Down in the Dumps
DSA 3 - Schatten iiber Riva
Eraser Turnabout
Flottenmanover
Fragile Allegiance
Grand Prix Manager 2
& Harpoon Classic 97
@& Holiday Island

Blood & Magic
Blue Ice
Casino Deluxe 2
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Lards of the Realm 2 .o 5 s s 500 5 wwvn o voin s woios
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Panzer Dragoon W« « cuwe s s came s 5 v o 5 Panzer Dragoon

PRORBENIEIES. . racmn o sosiciia o 00 i TR A5 5600 A

Power Fl ..ttt e e e

Realms of the Haunting.™ - _ ooy

RISTKO vttt e e e e e i AR Die Zeichen der Zeit

SeCrets Of LUXOT & v v oot et e e e e eeee e 4| 7n Sachen elektroni-

S6aa RAllY o & soss samh ¥ 509 6 565 5 fuion 8 somes s ' | scher Unterhaltung
: setzt nun einmal der

Shn?e ..................................... . y = o BC. Das. haben: ailcl

SGME I8 KNUCHIES oo 5 swwa v wssis vaseiw & sioms 5 6om @ 0 _ ™ S | die Verantwortlichen

TEST DES MONATS: Diablo.™™ B N R LT = beim Videospielher-

TIRLAPSE. « s wvs 4 smine ¢ ivere 3 ywsess & s varsiE & plekE steller Sega erkannt. Folgenchtrg setzt man das grofie Know-

Versailles . oo v oo v e e e how auch auf der Windows-Plattform in Szene, und das ven Mal

Wagesof War. . ... ov it e 21 Mot bewsnittickender.

@ Wetten daR..?. ..ot

WizardryGold . . ... ..o

Wizardry Nemesis ... ...ovn e SE'TE 138

— Command & Conquer
% E;wé1rzaafzjosﬁ2x 2 ............................ A larmstufe RO t

............................

@ Warcarti2 o oo » wom s wanee v aaes siwinn « ores & LEET 3 Anfang Dezember fiel der Start-
B Z. ot e e schuf3 zum grofiten Run dieses .
Jahres. In den
niichsten  dreif

Ausgaben der PC |}
CSfC Alarmstufe Rot . R R RPREE Aetlon . wordan
Privateer - The Darkening Sie alles erfah-
TOOTISEIEEK o son 4 voms & wvni 5ms 5 5958 ssress § Sbom ren, was man als
B Sehlaiehfalirt . v con « sume ssns o veine sees @ Hees & erfolgreicher Be-
ELIGrand PIY 2. saen 5 snw o & Selsis salai & 0550% 3 fems}mber.""d
Eroberer wissen
muf3, um Alliier-
te oder Sowjets
Battle Beast . . . ..o it ii it e e e in Schach zu
Crusader-NoRegret . .. ......covviininnnnnnn.. halten.
DeathRally......... ...
FlManager. ..o ovii ittt e e
BENMBWETS. oion & 5502 5,059 5 55758 59 bus & seemre sarom o o SE' I E "ea
Mt NEWNE. one vani s soen v rens casi s s feen e
Mechwarrior 2 - Mercenaries . .........oeveeeenns
Pole PESTEION. «x « vav 5 wivien & wem s duims o 2Eem 520 5 & VERGLEICHSTEST
SensibleWorld oF SOCEET v « van s s & sas s W6 & &
Shattered Steel. . ...
The Need for Speed ........................... Das war vielleicht
Warcraft 2 Expansion Set. . ......... ... .. ... .... ein Kabelsalat, aber
er hat sich gelohnt.
In unserer Hard-
- ware-Ecke lesen Sie
Jc?yshck & Co . R PR RAERRERERE jetzt den umfassend- [
Die besten Joysticks, Gamepads und Lenkrdder im Test sten Vergleichstest |

zum Thema Eingabegeriite: egal ob Joy- oder Flightsticks, Game-
pads, 3D-Controller, Lenkrider oder Pedale, PC Action hat alles

a'® Zu den mit der CD gekennzeichneten Artikeln unter die Lupe genommen, was Rang und Namen hat. Insgesamt

69 Produkte diirfen wir Ihnen vorstellen.

WY finden Sie Inhalte auf der Cover CD-ROM.
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BEIFE Ei§ E IANICEELDS
REIF FUR DIE INSEL:

COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, SICH FUR DIE SCHONSTE
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRAUMT HABEN.
MADELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LACHELNDER HOTELSERVICE UND, UND

MACHEN SIE AUS EINER SCHNODEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEIN *&'
ODER TEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGT GANZ BE!
BEI DER KONKUBRENZ DIE NATURLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLATZE UND HOTELS WEC

IST DIE ANI.AGE B,ANN FERTIG UND I'.!iE ERSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STREiS
ABER DURCH GEf CHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINE

ity

UNPD SIE SELBST:hmeH MACHTIG REICH WERDEN.
UND WAS DI_E KQN%JRRENZ BETRIFFT..., DA FALLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN!

& FAST UNENDLICH YIEI.E VOM SPIELER IN DEN GRUNDZUGEN
EINSTELLBARE, ZUFALLIG GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN

UND INSELN.
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AK TUELLES!

INTERAKTIVER FILM

ACTION

tia

FLUGSIMULATION

Erfolge. Kurz nach RedaktionschluR aber traf mit Sierras Phan- | 10N bekanntgegeben. Laut Internet-
tasmagoria 2 ein Vertreter ein, der wieder fiir etwas frischen Wind | Newsgroups soll in Zusammenarbeit mit
sorgen kénnte. In der nichsten Ausgabe erfahren Sie, ob und wie | Tom Hall (ehemals 3D Realms) als erstes
sich diese Gattung weiterentwickelt hat. Thematisch ware Sierras :':r ‘;:‘t?:sgzl:;::i?at';c:;:i ::;i:
Grusel-Schocker in der Weihnachtsausgabe ja auch etwas fehlam | .. a5 daneben auch reichlich Action
Platz gewesen. und Raum zum Erforschen bietet.
Meinungsmacher Message” vermitteln sollen, fiir die Kleinsten, die spielerisch | TomP Raiders Lara Croft bald im Kinoz

Werbe-Spiele, die im Auftrag von
Behdrden

Firmen oder eine

ADVENTURE

Puh, was fiir ein Jahresausklang. Die Liebhaber jedes

Genres kdnnen sich wahrlich nicht beklagen. In alle
Schubladen konnten bis Jahresende doch noch hoch-

karitige Vertreter geschoben werden. Ledig-
lich der Interaktive Film fristet nach wie vor

noch ein kiimmerliches Dasein. Eigentlich kein Wunder, denn bei
hohem Kosten- und Produktionsaufwand winken kaum lukrative

sind meist recht giinstig zu ha-
ben. Aber der dafiir gebotene
SpielspaR unterscheidet sich
meist sehr. Das Low Cost-Ad-
venture ,Die Enviro-Kids greifen
ein” findet auf einer Diskette
Platz und ist gerade mal etwas

Zwei neue Werbe-Adventures:

Time Trouble (links) und Die En-
viro-Kids greifen ein (unten).

ENVIRI]

HIT-COUNTDOWN

auf die Miillvermeidung aufmerk-
sam gemacht werden sollen. Es
ist per Postkarte oder Fax ko-
stenlos beim Ministerium fiir
Umwelt NRW, Offentlichkeitsar-
beit, 40476 Diisseldorf (Fax:
0211-4542514) zu bestellen.
Ganz anders prdsentiert sich die
CD-ROM Time Trouble der Che-
mieverbdnde Baden Wirttem-
berg. Das SVGA-Adventure
braucht sich in Sachen Technik,
Spieldauer und Puzzles vor Voll-
preis-Spielen nicht zu ver-
stecken. Gegen DM 18,- zu be-
stellen bei WESTKA, Deutz-Miihl-
heimer Str. 165-169, 51063 Koln.

Dragonheart

Kaum lauft ein neues Special Ef-
fects-Wunder in den deutschen
Kinos an, erscheint ein passen-
des Spielchen dazu. In Acclaims
Umsetzung des Drachentdter-
Streifens darf man Schwert und
Lanze selbst in die Hand nehmen
und als Sir Bowen mit Lindwurm-

GERUCHTE|

ION - Die neue Firma von
John Romero

Nach seinem Ausscheiden
bei id Software hat John
Romero den Namen und die
Pline seiner neuen Firma

Dem Online-Magazin Next Generation zu-
folge plant Eidos Vertrage abzuschlieBen,
die der hiibschen Hauptdarstellerin aus
dem Action-Adventure einen Leinwandauf-
tritt ermoglichen. Dabei seien sowohl eine

Cartoon-Serie als auch ein Ki-
nofilm anvisiert. Also
koénnte Harrison ,In-
dy” Ford auf seine
alten Tage doch
noch ganz schon

Konkurrenz be-

hen. Das Side-Scrolling-Action-
spiel wartet in den 20 Levels
auch mit 3D-Bonusrunden auf,
die man auf dem Riicken des flie-

mm ______________________ CicacArte Feb 97 Kumpel Draco gegen Kénig Einon glenden Drachen absolviert.
Tnto the Shadows .. .......oivieeisnrens Triton Fbo7  und sein Drachengeziicht vorge- Uberlebenswichtig im Mittelalter
MDIG s aaeriiiite 5 o e sritier e e e ere et Shiny Entertainment .........ccecveneeen...dan 97
X-Wingvs. TieFighter ................... LucasArts Jan 97
ADVENTURE
T T et (O vt b e S Westwood Jan 97
Eestatien 2 ool ooiianiaeas MGG R Psygnosis Dez 96
Kang S BEEE B o s S o e armsle s e b e Siema ....... Jan 97
MonkeyIsland 3 ......eecconvennesnpons LuvasArts Apr 97
DI AN S s vl e ek b are v o oA ke S R LucasArts Feb 96
Simonthe Sorcerer3 .......ccvveueerien .Adventure Soft Mér 97
Starfleet Academy .........cceevenuenns Interplay Jan 97
Star Trek: Generations ........oevuuceaees MicroProse Sep 97
The City of the Lost Children . . . . ........... Psyanosis Feb 97
Woodrmit 2. . o drpese S et el Sierra Feb 97
SIMULATION
Comanchie 3 . ciciammrvsiassinssivioisieiosn Novalogic Jan 97
o el I s P e T S i s e At MicroProse Feb 97
FlinG LOTpS i b e i aakaies taue v slians Empire Jan 97
RE BATON 2 sovisoiis 6in = siaain ainrazaze s o wis s v Sierra Jan 97
INTERAKTIVER FiLM
-3 AR K olo oo smale Seinboninrdar foahms et Fox Interactive 1997  Sjr Bowan macht anfangs eine unangenehm brennzlige Bekannt-
Phantasmagoria 2 ........oeeeveieaanan Sierra 97" schaft mit seinem spéteren Drachenkumpel Draco.
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AKTUELLES

Dennis Quaids Echsen-Beistand in Dragonheart ist ein Wunderwerk
moderner Animations-Technik und stammt aus Lucas’ FX-Firma ILM.

ist der richtige Gebrauch des
Schwertes, und so darf sich Sir
Bowen in 12 geheimen Schwert-
kampftechniken iiben. Voraus-
sichtlich wird Dragonheart im
Januar erhéltlich sein.

Die Stadt der

verlorenen Kinder

Sicher kennen Sie den melancho-
lisch-schrdagen Kannibalo-Kult-
film Delicatessen. Etwas weniger
erfolgreich war der Nachfolge-
film des franzosischen Regis-

seur-Duos Jeunet und Caro, den
nun Psygnosis als SVGA-Adventu-
re wieder aufleben ldRt. In dem
Marchen fiir Erwachsene ,Die
Stadt der verlorenen Kinder”
entfiihrt ein verriickter Wissen-
schaftler die Kinder einer nahe-
gelegenen Stadt. Weil er nicht
traumen kann, will er mit Hilfe
von grausigen Apparaturen de-
ren Trdume stehlen. Im Spiel
tibernimmt man die Rolle der
kleinen Miette, einer 10-jahrigen
Waisen, deren Adoptivbruder

Ungewdhnlich: Ein zehnjihriges Médchen als Spielfigur. Die kleine
Miette ist auf der Suche nach ihrem verschwundenen Bruder.

plétzlich verschwunden ist. Im
Alone in the Dark-Stil werden die
echtzeitberechneten Polygon-
Charaktere durch iiber 150 ge-
renderte Schauplatze navigiert.
Fiir ein intensives Spielerlebnis
konnte die fiir PC-Spiele unge-
wohnliche Geschichte und deren
traurig-morbide Atmosphére sor-
gen. Die Stadt der verlorenen
Kinder soll noch im Januar fer-
tiggestellt werden.

Brederbund.

Bitte melden!

Seit Myst und Prince of Persia 2
war es um die Spieleschmiede
recht ruhig geworden. Zwar gab
es einige Interaktive Filme, aber
die haben wirklich niemanden
von den Socken gerissen. Um so
erfreulicher, daR sich Brader-
bund nun wieder mit aussichts-
reicheren Produktionspldnen zu
Wort meldet. Lang erwartet und
nun endlich in der Entwicklung
ist die Fortsetzung der Mutter al-
ler Esoterik-HiRes-Adventures
Myst. Der Nachfolger, Riven,
scheint ahnliche Augenweiden zu
bieten und soll mit Atrus als Cha-
rakter an Mysts Story ankniipfen.
Dariiber hinaus erweitert Brgder-
bund seine Angebots-Palette um
das Action-Genre. In Zusammen-
arbeit mit Raven Software (He-
xen) soll ein postapokalyptischer
3D-Action-Thriller entstehen. Wir
sind gespannt.

RIVEN

SEQUEL TO MYST®

Endlich Nachschub fiir alle Myst-
Fans. Riven von Broderbund.

Exodus bei id Software

Nachdem schon John Romero
(siehe Geriichte) dem texani-
schen Hardcore-Action-Entwickler
den Riicken gekehrt hat, hangt
nun mit dem ehemaligen Ge-
schaftsfiihrer Jay Wilbur ein wei-
terer Mann der ersten Stunde sei-
ne id-Fletchet an den Nagel. Wil-
bur kommentierte: ,Ich glaube,
ich hatte einen der coolsten Jobs,

Jay Wilbur hatte immer viel
Spaf3 mit den Id-Spielen.

den ein Mann {iberhaupt haben
kann, und ich danke allen, die
meine Arbeit hier zu einem spaRi-
gen Abenteuer gemacht haben.
Jetzt aber ist es an der Zeit, mich
einem anderen spafRigen Aben-
teuer zu unterziehen, dem meiner
zwei Kinder.” Da bleibt Jay nur
noch viel Zufriedenheit zu wiin-
schen und der Hoffnung Ausdruck
zu geben, daR er seinen Kleinen
den Umgang mit Kettensdgen und
Raketenwerfern verbietet.

IM HEFT

m;m_

Alien Trilogy ..

Amok... 128
Blam! Machlnehead .78
Cyber Gladiators.. ?8
Eraser Turnabout.............‘...‘.....}'8
Hunter Hunted .. ..104
Panzer Dragaan . 80

Sonic 3 & KnuckLes

m—-

Schleichfahrt ..

Action Vorschau:
Starfleet Academy
Adventure Test:

Ace Ventura .. ..126
Blue Ice.. ....92
Down in the Dumps ..102
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SR e 106
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Wizard Nemesis.....................
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ugsnmulahons Test

Das Hexagon Kartell ..
MS Flight Simulator 95

Auf diesen Seiten finden Sie alle
aktuellen Genre-Themen im Heft.
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Sie leben!

Legen Sie Eier in lhren
Computer — per mitge-
lieferter Diskette.

Nachwuchs!
Sobald lhre Creatures erwachsen
sind, kénnen Sie sich fortpflanzen.

...aber er lebt
weiter in seinen
Nachkommen! o




Mit der neuesten Entdeckung im
Bereich Kiinstliches Leben schaffen Sie
eine virtuelle Welt in IThrem Computer,
die von faszinierenden Lebewesen,
den Creatures, bevolkert wird.

Das ermoglicht lhnen die innovative
Technologie CyberLife™, die in vier-
jahriger wissenschaftlicher Forschung
von einem Team aus Biologen, Exper-
ten fiur kiinstliche Lebensformen und
Informatikern entwickelt wurde.
Jedes Creature ist eine Personlichkeit
mit individuell ausgepragten Eigen-
schaften, Merkmalen und Erbanlagen.
Wie richtige Haustiere brauchen lhre
Creatures Pflege und Zuwendung,
damit sie sich voll entwickeln, vermeh-
ren und so den Fortbestand lhrer
Creatures-Sippe sichern.

»CyberLife™ hei3t das Stichwort, und
was Millennium hier an ,intelligen-

tem” Computerleben ins selbige ruft,
stellt alles bisher Dagewesene in den
Schatten! Einzigartig!” MCV 10/96

«Was Millennium hier an kiinstlicher
Intelligenz prasentiert, fiihrt den oft
strapazierten Begriff auf einen véllig
neuen Level.” PC Action 10/96

~Ein neues Software-System realisiert
zahlreiche Ideen aus der Forschungs-
richtung Kiinstliches Leben. Wesen
von erstaunlicher Komplexitat entste-
hen, agieren und vergehen in einem
gewohnlichen Personal Computer.”
Spektrum der Wissenschaft 10/96

|_P'C_CIFHUM—|

4

[ miLLENNIum RO INTERACTIVE ] Gyherlife ' : WARNER INTERACTIVE

Creatures™ © 1996 Millennium Interactive. All rights reserved, CyberLife is a regi d trad k of Millennium Interactive Ltd. Published and distributed under exclusive licence from Millennium Interactive
by Warner Interactive. A Time Warner Company.

Mayer & Partner



AK TUELLES ,

WIRTSCHAETSSIMULATION  Fiir den geneigten PC-Sportler ist erst einmal Ru- GEHUCHTE l

he eingekehrt. Mit NHL und FIFA 97 hat er, was er

braucht, NBA Live 97 laRt noch auf sich warten, | wein Geriicht! Der Patch zu

SPORT also wird sich zockend in das stille Kimmerlein | NHL 97 ist jetzt da, leider
zuriickgezogen. Fiir Schlagzeilen in den Online- | etwas zu spit fiir unsere CD-

Foren sorgt immer noch der verbugte Bundesliga | ROM. Nicht nur das Cyrix-

Manager 97, fiir den jetzt das Update 2.0 vorliegt, das zumindest | Problem wird angeblich be-
die grobsten Unzulidnglichkeiten beseitigt. Dafiir kiindigt sich mit | Noben. auch am Gameplay
dem Grand Prix Manager 2 gleich das nichste WiSim-Drama an, feitt:das Gpciate noch: heriin: die Soalies
wenn auch mit verminderter Brisanz. Rennsport-Fans diirfen sichin | " r:e" e;was Sl:arker' L A P,":k
diesem Monat auf die Tests der , Big Guys” Sega Rally und Destruc- i LR

g o ) : immer zu den drei Allstars, Verletzungen
tion Derby 2 freuen, Uberraschungen inklusive. wirken sich langer aus, die KI der Compu-

terspieler im Angriffsdrittel ist besser.

NBA Jam Extreme Herzlichen Gliickwunsch, EA Sports!

" Christian
Bigge

RENNSPIEL

i 7 ; Der nichste Spielercharakter fiir die Golf-
Fast ze1tgle1ch mit EA Sports NBA simulation Links LS wird hidchstwahr-

Live 97 will sich Acclaim mit NBA scheinlich Davis Love der Dritte werden.
Jam Extreme ein groRes Stiick | Auf der Zusatz-CD sollen angeblich auch
vom Basketball-Kuchen reservie- mindestens zwei neue Kurse enthalten
ren. Das stirker action-orientier- sein. Auerdem stehe Access auch in Ver-
W < handl n mit Fred Couples.
te Game hat dabei einiges zu bie- i e
ten: Polygontechnik, alle 29 NBA- | wicroprose will die in den USA bereits er-
Teams, liber 170 Spieler, verschie- | schienenen Szenarien zu Civilization 2
dene Kamera-Blickwinkel, zahlrei- wahrscheinlich Mitte Dezember auch in
che neue Spieleranimationen im Deutschland verdffentlichen. Auf der Zu-
Veraleich zum Vorginger. Auch satz-CD sollen sich dann 20 neue Missio-
. g _g ger. nen befinden. Der Preis wird vermutlich
die Anzahl der aktiven Korbjdger | ,uischen DM 30,- und DM 50,- liegen.
soll in der neuen Version jetzt frei
wihlbar sein. Die Spie[er mit den Noch im ersten Quartal 1997 soll von
LibergroBen Kopfen sollen ihre er- Mindscape Dare Devil Derby erscheinen,
sten Slam Dunks Ende Dezember ein Rennspiel fiir Windows 95. Uber 30

. . abgefahrene Tracks sollen acht wahlbaren
I Il I i CDU I I Dow l vorfithren diirfen. Fahrern im Cartoon-Stil alles abverlangen.

SPORT
A ol e L s e S O Sy Grembin......ccceesereereessenen.. DEZEMbET
British Open
Bot-Soccer ........ AP e Pt i e vasLBRS Dezember
Caddybark: ioevon vt ey ekl e e e e et Virgin ...
JackNicklas 4 . . ..o civueannsiavaniessana . .Accolade
NBA Full Court Press ............... S AT s Microsoft
NBA Jam EXLTIME@ .. vivsasivnsainsinim e sensssies Acclaim 3
NBALIVRGT v conesnsonomenmensrasssmsssens EA SPOTtS cocorereieetiosenssearens
NHL Powerplay Hockey 97 ............covvnnn Virgin
PGATourGolf 97 .....ccvvvvuvnnnne e R EA Sports
Sampras Extreme Tennis .. .....oovveunnrannnn. Codemasters .......ooveeeeersnes
SimGolf ....... T S e S e Maxis
The GOIEPYD ovieaivsive binnisnie slade winetsrsioines wia ore 2T 1 e B S 1. Quartal 97
UEFA Champions League 97 ............ ... ... Philips Media................. 1. Quartal 97
wisim
ALCAPONE « v e evevvvrovapennssasnmanssnses sAITCBYEBS 1accnarsrensaronss 1. Quartal 97
CHBas . .. comiariaim s F e S v e vese. MicroProse........ccerrsseeann 1. Quartal 97
Flughafen-Manager ............ s 4 e AR ASE CHIEIRN fhosiaciviss somasasies DETOMBET
HattrickWins ........... oo Bl reteioip e st S AIGATIONE s v fethssenrrpret s TARY, 97
Herrscherder Meere ........................Attic Januar 97
Mad TV 2 maies il vemnd IR R e e o Greenwood ....ccccemnanrerns ...Dezember
Theme Hospital . ..cvvvevvennnnanns sials o s niocn e BTG S cer s crpmesenserssns Dezember

Die Siedler 2 - Mission CD Mehrspieler-Modus erméglicht
RENNSPIEL i . g
Dare DEVILDErbY « . eovvveernenerernnens e s MINASCAPE.reereeesrrassenes 1. Quartal 97 zwei menschlichen Kontrahenten
Demon Driver .......cccveesrensnncnrnsrens Philips Media. .1.Quaral97  Lange erwartet, jetzt endlich er- den Kréftevergleich mit bis zu
Formell ... ccoveensiss ROt PSYQNOSIS ..cvrennrornensnnesancanes Dezember TP TSN T .
Havea NLGE DY e v siisiins e swsibisissneon Magic BYLES .....cccevesememennes Dezember haltlich: NaEhSCh”b fur die ket SECh,S Computgrgegnern. Augh
e el T T A et R el ACtviSion ... Dezember  Nen Wuselmannchen ist da. Blue grafisch hat sich etwas getan.
Mario Andretti Racing 97 .........ceooveeneen. EA Januar97  Byte hat dabei nicht gekleckert, Komplett neue Winterlandschaf-
Maximum Roadrace ........ccvvenvennennanns Gametek ...........;...-............DEI&TI‘Ih!I' Sondern gek{OtZt. S.ie k'dnnen ten, DSChUnQElSZenaﬁen Und
MaXE v seevivie anitinsaiasiva oo b i Tae e etk Greenwood ...Januar 97 . . . . a
MTCEOMBCHIRE . « o 1.s « e e i ma b s o matbip a0 Codemasters..... 1ouratey  gleich sieben neue Kontinente Wiisten-Gegenden sorgen fiir
Monster Truck Rally ...........ccciiiiiniennns Psygnosis..... ..1.Quartal97  besiedeln, zwdlf neue Karten neue Spielmotivation. Die Missi-
Test Drive: OffRoad ........covvnvnennnnn ....Accolade .........ceeeieeannensan... DEZEMbER - : . R :
o e il R g LM e e s | stehen fir das freie Spiel zur on-CD fiir Die Siedler 2 ist ah so-
WL XL -5 e e [T _Dezember  Verfiigung. Mitgeliefert wird fort zum Preis von DM 39,95 er-
XAEAE 2 e s ate ke alete el e el A e Bethesda Softworks.............Dezember  auch ein Karten-Editor. Ein haltlich.
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AKTUELLES

BM 97

Was hat sie fiir Wellen geschlagen,
die verbugte erste Version des
Bundesliga Managers 97. Hunder-
te empdrter Kaufer belagerten die
Online-Foren, viele riefen auch bei
uns an oder beschwerten sich per
Brief. Glaubt man den Aussagen

einiger Software 2000-Mitarbei-
ter, war das aber alles nicht ganz
so schlimm, der Proteststurm auf
der Computer ‘96 in Kdln blieb je-
denfalls aus. Ein offizielles State-
ment der Eutiner lesen Sie auf der
Seite 28 in unserem Bericht ,K&-
ferplagen”. Software 2000 hat je-
denfalls schnell fiir Abhilfe ge-

UEFA Champions
League 97

Die Profis von Leeds United stan-
den Pate zum Motion Capturing,
welches bei UEFA Champions Lea-
gue 97 fiir realistische Animatio-
nen sorgen soll. Krisalis ent-
wickelt das im Vergleich zum Vor-
ganger stark verbesserte FuRball-
Action-Spiel im Auftrag von Phi-
lips Media. Alle 16 Champions

o TN L T e

L} 2

sorgt. Der Patch 1.1 war fix ver-
fiigbar, jetzt liegt das Update 1.2
vor. Leider hat man uns untersagt,
diesen Patch auf unserer Cover-CD
zu verdffentlichen - fiir uns etwas
unversténdlich. Auf jeden Fall
werden wir Ihnen in der ndchsten
Ausgabe einen Nachtest des Pro-
gramms liefern. In Kiirze eine Auf-
zéhlung der wichtigsten
Bugs, die durch die Up-
dates beseitigt werden:
der Laden-Button zu
Spielbeginn ist da, der
Stadionausbau funktio-
niert, Fehler bei der An-
zeige der 3D-Szenen
wurden beseitigt, die
Darstellung der Stadien
stimmt jetzt, der UI-Cup
kann korrekt gespielt
werden, WM-Ergebnisse
werden korrekt berechnet, Hot-
keys werden nun mit abgespei-
chert, das Toto-System funktio-
niert, die eigenen Spieler ,flip-
pen” im Aufstellungsmenii nicht
mehr hin und her, zahlreiche Sta-
tistik-Fehler wurden berichtigt.
Mehr dazu lesen Sie in der ndch-
sten PC Action.

League-Teams der 96er-Saison
werden in Originalbesetzung ver-
treten sein und in verschiedenen
Spielmodi gegeneinander antre-
ten kdnnen. AuRerdem will Krisa-
lis noch tiber 100 weitere Origin-
alteams integrieren. Durch das
neue Taktik-System ,Tacti Grid 3“
soll dem strategischen Anspruch
des FuRballs geniigt werden. Im
Friihjahr werden Sie den AnstoR
erwarten kénnen.

Die Updates schaffen Abhilfe fiir die gribsten Patzer. Stadionausbau
und Aufstellungsmenii funktionieren jetzt einwandfrei.

Auch Jack Nicklaus 4 setzt auf die bewiihrte Steuerung per , Swing-
0-Meter”. Die Spielgrafik vermag mit TrueColour-Farben zu gldnzen.

Jack Nicklaus 4

Mit der Golfsimulation Jack
Nicklaus 4 reanimiert Accolade
einen alten Veteranen. Der wohl
erfolgreichste Golfer aller Zei-
ten und auf der ganzen Welt
vielbeschdftigte  Kurs-Bauer
stand bereits zum vierten Mal
Pate fiir eine Simulation des
~griinen” Sports. Gleich vier
Kurse liefert Accolade mit, alle-
samt millimetergenau den Origi-
nalen nachempfunden, prasen-
tiert in TrueColour-Grafik und
mit realistischen Animationen
versehen. Einzigartig: im Paket
enthalten ist auch ein Kurs-De-
signer, mit dem Sie problemlos
Ihre eigenen 18-Loch-Plitze
kreieren kdnnen, was die starke

Konkurrenz aus dem Hause Ac-
cess zum Schlucken bringen
soll. Schon im Januar diirfte der
erste Abschlag erfolgen.

IM HEFT

Rennspiel Test:

Destruction Derby 2.....cceuueee.....96
Int. Moto X..ooeiiiieeiiinicicainense.85
PoWer F1....cceeeeeeniereeennnsesessnnnna 70
Sega Rally....ceeeeeeeeieiinnnennnnnso. 64

Rennspiel Tips:
FLGrand Prix 2...cvevsssciviensingo 12
NBA Live 07.......cuicrisonousinsonagans 44

Sportspiel-Test:

Hyperblade..........cveeersrerservsesgses

American Dream....ceeueeeeeverennnnns 92
Holiday Island ....coeevverencieceneen.
Grand Prix Manager 2 .........coereeen

150

Privateer 2.....eevieeruencenieennnnnanas

Auf diesen Seiten finden Sie alle
aktuellen Genre-Themen im Heft.
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ROTE AMEISEN VERNICHTET

| Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Linder. Begeben Sie sich auf ein ungewisses

Abenteuer. Fiihren Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See.

Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu

erfiillen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie’s!




AN AN

MAN MIT SPRAY.

-~ gerenderte SVGA-Kampfszenen
3¢ klassisches oder ultimatives Risiko

»¢ Internet/Netzwerk-Option fiir bis zu 8 Spieler

| AN
. HASBRO
¢ komplett in Deutsch | Interactive

¢ sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs



LAKTUELLES | .

ROLLENSPIEL Was fiir ein Spiel! Natiirlich ist die Rede von Diablo. Auch wenn jetzt GEHUCHTE |

die Hardcore-Rollenspieler in den kommerziell hinteren Reihen
»---und was gibt s fiir uns???” norgeln. Ausnahmsweise

A . . . . Durch die Verspatung von
f' STRATEGIE zu Unrecht, dieses Weihnachten ist sogar das stiefmiit- Diabin i Sk die Ve L?l))
| .\ - . .
A ’ ” ]

. terlich betreute Rollenspielgenre gut versorgt. Dafiir sor- | o tichung von Stareraft

- gen DSA 3, Wizardry Nemesis und Wizardry Gold. Fiir die deutsche | yerschoben. Blizzard zog

— 3 Version von Daggerfall miissen Sie allerdings immer noch ein | Programmierer von Starcraft
biRchen Geduld aufbringen. Strategen sind sowieso fein raus, der | ab, damit Diablo noch zu Weihnachten “56

Boom im Genre hilt weiterhin an. Inzwischen kann man sich fast | erscheinen kann. War vorher noch 1. oder
2. Quartal "97 angedacht, wird es jetzt

schon fiir das 3. oder 4. Quartal einge-
schatzt.

nicht mehr vor C&C- und Warcraft-Clones retten. Bis jetzt hat aber
noch keine Nachahmung das Vorbild iibertreffen kdnnen. Einige
Kandidaten zeigen aber durchaus Potential, wie zum Beispiel KKND.

Ultima Online

Die Cover-CD der ndachsten Ausgabe wird

Wie schon in Interviews, News
und Vorschau berichtet, arbeitet
Origin fieberhaft an einem Inter-
net-Rollenspiel. Tausende Spieler
sollen gleichzeitig in ein und
derselben Welt online Abenteuer
erleben, sich unterhalten, han-
deln oder kriegerisch auseinan-
dersetzen. Noch im ersten Quar-
tal “97 wird der Betatest star-
ten, fiir den Sie sich immer noch
auf der Origin-Homepage fiir ei-
ne Schutzgebiihr von 10 $ (ca.
DM 15,-) registrieren lassen kdn-
nen. Im Betatest werden die Ser-
ver auf ihre Leistungsfahigkeit
iiberpriift und letzte Bugs ent-
fernt. Ultima Online wird iiber ei-
ne neue Grafik-Engine verfiigen,
die im Punkt Qualitat sogar Ulti-
ma 8 - Pagan iibertrifft, wie die-
se neuen Screenshots beweisen.

Man beachte die Darstellung der
Pflanzen, jedes einzelne Blatt ist
zu erkennen. Ein Zauberspruch
zeigt die Karte (ganz rechts).

Durch die Radioaktivitdt entstan-
den die merkwiirdigsten
Mutationen. Griine Haut, Riesen-
spinnen und vieles mehr lebt in
den Triimmern.

PC ACTION /9N

Fallout

Das Universal-Rollenspielregel-
werk G.U.R.P.S. wurde von Steve
Jackson, heute ein Mitarbeiter
von Interplay, entworfen.
G.U.R.P.S. ist zwar extrem reali-
stisch, aber viel zu kompliziert
und umstdndlich, um es nur mit
Bleistift, Papier
und Wiirfeln zu
spielen. Damit
bietet es natiir-
lich optimale
Voraussetzun-
gen fiir ein
Computer-
Rollenspiel,
nachdem hier
lastige Verwal-
tungsarbeit
vom  Rechner

voraussichtlich eine Demoversion fiir das
Online-Rollenspiel Meridian 59 enthalten.
Nach Installation von der CD kinnen Sie
sich zwei Tage kostenlos in Meridian umse-
hen und aktiv in das Geschehen eingreifen.
Vorausgesetzt Sie besitzen einen Internet-
anschluB®.

ibernommen wird. Fallout soll
nahezu vollstindig auf den
G.U.R.P.S.-Regeln basieren.

Nach einem nuklearen Krieg
zogen sich Teile der Bevolkerung
in sogenannte ,Vaults* zuriick.
Diese riesigen Bunker ermdglich-
ten das Uberleben fiir viele Men-
schen iiber Generationen hin-
weg. In der Zwischenzeit hat sich
die Erde gewandelt. Als der Spie-
lercharakter den Atomschutzbun-
ker verlassen mul3, beginnt das
Abenteuer. Anscheinend hat
Interplay aus verstaubten Schub-
laden den Rollenspielklassiker
Wasteland (friihe 80er) heraus-
gezogen und sich entschlossen,
dieses inhaltlich hervorragende
Spiel mit abgewandelter Story,
Spitzen-Grafik und Sound neu
aufzulegen.



Aus dem Trio ist ein Quintet geworden. Von links oben nach rechts un-
ten: Erik, der Drache Scorch, Baleog, Werwolf Fang und Olaf.

The Lost Vikings 2

Erik, Baleog und Olaf sind
zuriick. Seit ihrem letzten Aben-
teuer mit dem bdosen Tomator ha-
ben sie sich mit modernster
High-Tech-Ausriistung, Raketen-
stiefel, Lichtschwert und Power-
schild bewaffnet. Tomator sinnt
namlich auf Rache und hat die
Wikinger zum zweiten Mal gekid-
nappt. Das Trio sucht immer noch
nach einem Weg zuriick in seine
Zeit und Welt, nebenbei wollen
sie aber auch noch die Wurzel al-
len Ubels beseitigen. Unterwegs
haben sie zwei neue Freunde ge-
troffen. Werwolf Fang und der
kleine Drache Scorch unterstiit-
zen die Wikinger. Das bekannt
ausgetiiftelte Leveldesign wird
wieder durch neue Monster und
versteckte Extras abgerundet.
Uber 30 verschiedene Levels be-
reiten wieder Kopfzerbrechen.
Samtliche Grafiken sind dem
Stand der Technik entsprechend
gerendert. Hohe Musikqualitdt

wird durch CD-Audio-Tracks er-
reicht. Der erste Teil von Lost Vi-
kings erschien 1993 und konnte
fiir Tage und Wochen begeistern.
Es handelte sich um ein Denk-
spiel mit Action- und Strategie-
Elementen. Ein offizieller Verof-
fentlichungstermin  fiir den
Nachfolger steht noch nicht fest.

IM HEFT

Rollenspiel Test:
1 56
Wizardry Gold.......ccoviiiniinnnnn.. 106
Wizardry Nemesis.....ooueerveennennne 124

Strategie Test:

RiSTKO vevvernann
Blood & Magic .......
Flottenmandver...

Wages of War.....cocvviineiiinnnanns
Fragile Allegiance ........c.cceeenne
Power Chess .....eueue...
Lords of the Realm 2

C&C Alarmstufe Rot .....c.cevvvenenns

138

Auf diesen Seiten finden Sie alle
aktuellen Genre-Themen im Heft.

HIT-COUNTDOWN

STRATEGIE

DUNGEON KOBDOT . . .« <o oo aieisin sioisinainiaissenmimms Bullfrog ..1. Quartal "97
SEE S i At s e e e e L Blizzard ..2. Quartal “97
PR IMpEA 2 oo st a e e e THR s ..1. Quartal "97
Magic: The Gathering ...............cvvnunn, MicroProse ..1. Quartal "97
Magic: TheGathering ......ccevcencrsnnonsces L it ML 1. Quartal "97
KEND codcisrinasn s an s st sis’s Electronic Arts........cccc.. Dezember 96
ROLLENSFIELE

Lands of LorE2 o aurue sivuiis sle iinmiaiela aiaraiash e Westwood ...................2. Quartal "97
Descent to Undermountain ....................Intemplay.....................1, Quartal “97
Falloit o s S s ie et s oie sinie sia slaine ST .Interplay casssesesnnsnnsnenss 2. QUartal "97

Mmmkmndor

..7th Level.....................1. Quartal 97
..1. Quartal 97
..1. Quartal 97

Das Leveldesrgn zerchnet sich durch hohe Abwechslung und Spitzen-
Grafik aus. Ebenfalls neu: die aktive Figur wird oben angezeigt.

Lonlifle .

Sdamtliche Figuren wurden gerendert und liebevoll animiert. Erik war

wieder einmal zu schnell und hat die Kurve nicht erwischt.

Preise zum ITraumen
SDS Computersysteme
Fachversand Hard+Sofrware

5 Skulls of the Toltecs DV 74,90
Alone in the Dark 1-2-3 DV 66,90
Bubble Bobble DA 64,90
_ommand & Conquer DV 34,90
Fable DV 7490

[Die Fugger 2DV 76,90

Hllgl'\ 4 DV 64,90

IMechwarnior DV 79,90

IMS Deadly Tide DV 69 ,910)

MS Fhghtsimulator 6.0 DV 8490
MS Monster Truck DV 69,90

MS Soccer DV 64,90

NBA Live 96 7490

NHL Hockey 97 76,90
Schlewhtahet DV 7490

Star Trek Klingon DA 66.90

Star Trek Warnor Ser 64,90
Topware Goldgames Topwarelll 49,90
L' rban Runner DV 68,90

AH64 Longbow DV
Baphomets Fluch DV 74,90
Bundeshgamanager 97 DV 96,90
Crusader No Regret DV 64,90
Formula One GP2 DV 84,90

Hugo Screensaver DV 3490
Lighthouse DV 7690

Megarace 2 56,90

MS Close Combat DV 69,90

MS Hellbender DV 6990

MS NBA F.C.P. DV 64,90
Mechwarnor 3/Mecenaries EV 79 .90)
Need fo Si)tnl Edition DV 77,90
Rallay Racing 97 DV 74,90

Sherlock Holmes 2 76,90

Star Trek 2 DV 2990

Syndicate Wars 79 90

The Dig DV 77 90

Warcraft 2 DV 7790

79.90

I\\'m_}: Commander 4 DV 83 90 Woodmff DV 24_“)1)
2 DNV 7490 Zork Nemesis DV 7790
Nachnahme + DMI090 zzgl, NN-Gebuhr, Vorkasse (bar/ Euroscheck) + DM 9,90

UND ZUR SOFTWARE die RICHTIGE PC-Hardware!!
CPL'S und RAM'S erfragen Sie Tagespreise!

Mamboard Asus TVP4T2P4 259.-/269.. CDROM 8-fach ,’\.mpl 174,

Festplatte 1,2GB 21GB IDE 345,-/429,- Momitor 15%/17% 509,./799,

Gratikk. AT1 Veharger 2MB PCI 109, HP-Laserjet 5L 790,

Matrox Mystque Milemum 319,-/336,- Miro 228D 2MB EDO 112,

Microsoft Mouse senell bulk 29,90 SB16 Vibra/SB32 120.-/186,

Soundkarte BTC 16-Bat 59, Sidewinder Gamepad 65,-

Sidewinder ]l'\_‘," Normmal /3D / 49 - /89 - EDTA Boxen 120/24{) Watt 44 - /59 -

Versandkosten Hardware( nach Gewicht), Dies ist nur ein Auszug aus

unserer Gesamtliste, Bitte rufen Sie uns an! Tel /FAX.: (08638) 949843

Bestellannahme Mo, Fr. 1799.20°° 83, 9.12°° //FAX mind um die Uhyr

Irrtumer und Pressandeningen vorbehalten.

is welten ausschlielilich unsere AGB’s.
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COMPUTEC Verlag,1996

PC ACTION - das PC-Spielemagazin fiir Profis - im Abo:

Das sind: Jeden Monat (iber 50 Seiten GAMES-GUIDES mit Lésungen, Strategien, Tips, Cheats und Hilfen
zu topaktuellen PC-Spielen. Wir testen fiir Sie, welche Spiele Ihr Geld wert sind. AuBerdem: kompetente Tests aller
neuen Spiele-Hits. Lieferung per Post frei Haus, die Versandkosten libernimmt der Verlag. Sie versaumen
keine der 12 Ausgaben und erhalten so ein liickenloses Sammelwerk. Bitte beachten: Das abgeschlos-
sene Abo gilt mindestens ein Jahr und kann mit einer Frist von 6 Wochen zum Ablauf gekiindigt
werden; ansonsten verlangert es sich jeweils um ein weiteres Jahr. Die Pramie wird erst nach
Bezahlung der Aborechnung verschickt. Das Aboangebot gilt nur fiir PC ACTION mit CD-ROM!
Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung (und damit verbunden der Pramienversand) kann innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung der Bestellung
anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg
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PaB, SchuB, Tor! EA Sports
entfihrt Sie in die dritte
Dimension. Ein neues
Motion-Capture-Verfahren
ermdglicht eine realisti-
sche Darstellung der Kicker
in nie gekannter Qualitat.
Kopfbélle, Fallriickzieher, Lattenschiisse, spektakulédre Tor-
szenen, alles ist dabei, und Sie spielen mittendrin. - Dolby
Surround - Modem-, Netzwerkspiel - 12 internationale Ligen
- Neue SVGA-Engine mit 3D-Spielern; Voraussetzung: Pen-
tium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Komplett in
Deutsch! Artikelnummer: 1091; Zuzahlung: keine!

D4t

Rollenspiel und  Action!
Blizzards Echtzeit-Spektakel
entfihrt Sie in eine Welt
voller Mythen und
Monster. In den teufli-
schen Tiefen unzahliger
Dungeons entwickeln Sie
lhren Recken zu einem gewaltigen Kampfer. Treten Sie
gegen intelligente Monster und den Beelzebub selbst an. -
Fantastische Licht- und Transparent-Effekte - Durchdachte
Steuerung - Zufallsgenerierte Dungeons - 300 schaurige
Monster - 30 unheimliche Zauberspriiche Voraussetzung:
486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Komplett in
Deutsch! Artikelnummer: 1093; Zuzahlung: keine!

PRIVATEER 2

[HE DARKENING

Lasergewitter! Origin fliegt

wieder, und die Geschichte

. des Freibeuters geht weiter.

$ 3.5 Mio. verschlang die

Filmproduktion mit Stars

wie Christopher Walken

und Jirgen Prochnow. Im

Mittelpunkt aber stehen harte Weltraumaction und iberleg-

ter Glterhandel. - 18 verschiedene Raumschiffe - SVGA 3D-

Engine - 3 Stunden Videofilm - 150 Missionen - Echtes Wing

Commander-Feeling. Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB

RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Komplett in Deutsch!
Artikelnummer: 1092; Zuzahlung: keine!

Alarmstufe Rot! Der langerwar-

b h
T i . Strategiespiels der West-
tgmmﬂno & E wood Studios ist thema-
Umlm a Mitte des 20. Jahrhunderts
legen russische und alliierte
der GDI- und NOD-Kriege. 2 x 20 Missionen, liber 30 neue
Einheiten und Gebdude, vierfach vergréBerte Landkarten,
Editor fir Multiplayer-Landkarten; Voraussetzung: 486/66, 8
MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Komplett in Deutsch.

_ tete Nachfolger des Echtzeit-

tisch der Vorgéanger: In der

Auseinandersetzungen den Grundstein fiir die Entstehung

SVGA, Internet- und Netzwerkoption fiir bis zu 8 Spieler und
Artikelnummer: 1097; Zuzahlung: keine!




AKTUELLES]
3D-Grafikkarte mit 128-Bit-Prozessor

Mit der Imagine 128 2e will Number Nine seine 128 Bit-Technologie auch auf dem 3D-Sektor etablieren. Standardmafig ist die Karte mit 4
MByte EDO-RAM sowie einem 220 MHz RAMDAC ausgestattet, wodurch Sie Auflgsungen bis zu 1.600 x 1.200 Punkten darstellen kénnen. An
wichtigen 3D-Funktionen werden bilineare Filter, Texture-Mapping sowie ein Z-Buffer unterstitzt. ;

Bei der Wiedergabe von Videos sorgt der bilineare Filter fiir eine zusétzliche Verbesserung der
Bildqualitdt, indem er grobe Pixelstrukturen glattet. Ausgeliefert wird die Karte mit Direct3D-Trei-
bern fiir Windows 95 zum Preis von knapp 600,- Mark. In Vorbereitung ist eine Variante mit
schnellem VRAM.

Info: Number Nine Deutschland GmbH, Tel. (089) 614491-0, Fax (089) 614491-99

Der 128 Bit-Prozessor der Imagine 128 2e sorgt fiir eine beschleunigte Wiedergabe von 2D- und
3D-Grafiken. Unterstiitzt wird auch ein Abspielen von MPEG-Videos. |

SN

HI THERE! Diablo und seine 0
phantasievollen Monstertruppen lddt man
sich gerne zu ein paar Spielstunden ein.

Mephisto Genius 3.5
fiir Windows

Der zehnfache Computerschachweltmeister Richard Lang prasen-
tiert die neueste Ausgabe seines Schachprogramms. Egal ob als
Spielpartner oder Schachtrainer, der Mephisto Genius 3.5 [aRt ge-
geniiber seinen Vorgangern nun die Wahl zwischen Figurensatzen und
2D- oder 3D-Darstellung. Seine Datenbank enthdlt 80.000 Meister-
partien sowie umfangreiches und erweiterbares Erdffnungswissen.
Info: NBG, Tel. (09471) 70170

BUENOS DIAS! : |
e i ot oemsneen - PC Games Cheat 2
- ' Professional

0 Bereits die zweite Auflage erfahrt
das Schummelprogramm der Fach-

SALU! Realms of the Haunting: Perfekte
Grusel-Atmosphire, von der man sich nach
Mitternacht verabschieden sollte. Spielcharak-

ter Adam kann das leider nicht. zeitschrift PC Games in einer lei-

stungsstdrkeren, umfangreicheren

‘:, ‘)AHOI! Schwerendter Larry und einfacher zu bedienenden Fas-
L

richtet mit seinen neuesten sung. Jetzt unter DOS, Win 3.1 und
Eroberungen nicht nur das Win 95 lauffdhig, bietet der PCG
Adventure-Genre etwas auf. Cheat 2 Veranderung von Spielstan-
den, Manipulation von Spieldaten
(unendliche Leben, Geld, Energie, R <
uvm.) und Tips & Tricks iiber Win- f ’
dows-Technik. Auf der CD-ROM be- ' [
reits mitgeliefert werden Cheats zu
150 aktuellen Spielen. Fiir DM 29,95
ab sofort iiberall im Fachhandel.

S WILLKOMMEN! €y
Mit Ascarons Hexagon Kartell R

darf man in perfekter Manier der =

Sonne entgegenﬂregen.

ROFESSIONAL

ATTENZIONE! Power F1s blen-
dende Optik darf nicht iiber
mangelnde Fahrphysik und

Steuerung hinwegtduschen. F @
VORSICHT? Eigentlich sollte jeder Kinobesu- A‘ H E
cher H. R. Gigers Alptraumgeschopfe ge-
féihrlicher in Erinnerung haben als Pp—— = Ts ts. ts
m &J | ~ > Programmieren

Acclaim sie prisentiert.

R L — kdnnen sie ja bei
HASTA LA VISTA! Ace Ventura reist um die { St 1 Sega. A_ber die In-
Welt, um Tierchen zu retten und verabschie- . nstallieren Sie s Ge notwendigen m i stallationsroutine

det dabei leider den Spielspaf. o : 5 £ e | N von Pt:’nzer Ui)ra;'
A4 peschert goon bedarf schon

ARRE VIDERCI! In ternat:onaf Moto- - Konglete nstaleton noch einer
0)(5 kiimmerliche Grafik und indiskuta- l w"'{,‘;’é&fu oot | l A kleinen Uberar-
les Game-Desrgn will doch keiner sehen. “ m" D e s 160M Bytes — = beitung.
e

BYE BYE! Blue Ice: Mit Kunst spielt man nicht. Was
wiirde denn Dali dazu sagen, wenn man an sei-

mg nen zerfliefenden Uhren die Zeiger verstellt? 0
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Wenn Sie witzige, bemerkenswerte oder unglaubliche
Dinge in Ihrem PC-Spiel, Handbuch oder im Internet finden,
schreiben Sie uns unter dem Kennwort Fundsachen.




| AKTUELLES

FuRball d1q1tal

Gleich zwei Multimedia-Scheiben wer-
ben um die Gunst des FuRballvolkes. Die
Sport Bild-Redaktion hat ein FuRball-
Quiz zur Saision
95/96, den Bun-
desliga Champ,
veroffentlicht.
Fiir DM 19,80 gibt es im Zeitschriftenhandel
250 Videofilme und 2.500 Fragen, die das Fach-
wissen von bis zu vier Spielern auf die Probe
stellen. TV-Bundesliga-Monopolist Ran bietet
auf der CD-ROM ,Die Multimedia Bundesliga”
viel Information iiber die vergangene Saison,
ein Special iiber den Deutschen Meister und
die Euro 96 in England, 30 Minuten Video und
eine Bundesliga-Statistik-Datenbank seit 1963. Die Sat1-Pro-
duktion ist fiir DM 69,- im Fachhandel erhaltlich.

CD-ROM-Drive mit
16-facher Ubertragungsrate

Fiir einen neuen Rekord unter den CD-ROM-Lau erken sorgt Goldstar:
Das CRD-8160 wird als 16x-Laufwerk eine Ubertragungsrate von bis zu
2,4 MByte pro Sekunde ermaglichen. Fiir die Zugriffszeit kiindigt der
Hersteller einen Wert von unter 100 ms an. Das Laufwerk, das mit ei-
nem Schubladenmechanismus und einer ATAPI-Schnittstelle ausgestat-
tet ist, soll fiir nur 299,- Mark
angeboten werden.

Info: LG Electronics Deutsch-
land GmbH, Tel. (02154)
492-0, Fax (02154) 428799

1 Video ¥\
DROM (e OMUIZTTES (g

Das Goldstar CRD-8160 ist das
bislang schnellste CD-ROM-
Laufwerk. Trotz seiner hohen Umdrehungszahl kommt es ohne einen
Caddy aus und arbeitet mit einem Schubladenmechanismus.

u’ News Splitter

# 17-Zoll-Monitor: Discounter Vobis hat mit dem MS 17D einen auf Tri-
nitron-Technik basierenden 17-Zéller neu im Angebot. Selbst bei
1.024x768 Punkten ist eine Bildwiederholfrequenz von 100 Hz még-
lich. Der Preis liegt bei nur 1.399,- Mark.

® Maus mit mehr Grips: Die IntelliMouse von Microsoft ist mit einem
zusatzlichen Radchen zwischen den Maustasten ausgestattet. Dadurch
wird ein Scrollen bzw. stufenloses VergréRern innerhalb von Textver-
arbeitungen oder Grafikprogrammen maglich sein.

# Plextor jetzt mit Schublade: Als einer der letzten Hersteller riistete
Plextor seine CD-ROM-Laufwerke immer noch mit einem Caddy-Mecha-
nismus aus. Das brandneue 12x-fach Laufwerk PX-12CS macht damit
endlich SchluR: Fiir 500 Mark wird das SCSI-Laufwerk mit einer Schub-
lade angeboten. Die Zugriffszeit liegt bei nur 105 ms.

@ Neue Sound Blaster: Mit einem 64-stimmigen Synthesizer von E-mu
System wird die Sound Blaster AWE 64 Anfang 1997 in Amerika ab 199
US-Dollar ausgeliefert. Laut Hersteller soll diese erstmals iiber die
neuartige Waveguide-Synthese verfiigen, die eine noch realistischere
Nachbildung von Instrumenten erlaubt.

# Targa Power Line von Actebis: Eine neue PC-Linie von Actebis rich-
tet sich an Heimanwender. Die Rechner der Targa Power Line bieten
Prozessoren der 133er bis 166er Klasse von IBM oder Intel und jeweils
16 MB RAM, 2 MB Grafikkarte, 8x CD-ROM, 16 Bit Soundkarte sowie 1,2
GB oder 1,6 GB Festplatte und natiirlich Windows 95. Der StraRenpreis
dirfte zwischen DM 2.200,- und DM 2.900,- betragen.

Internes Zip-Drive
von Iomega

Die erfolgreichen Zip-Dnives von Iomega - bislang nur als externe
Laufwerke angeboten - konnten weltweit bisher zwei Millionen mal
verkauft werden. Zum Einbau in einen 5,25-Zoll-Einbauschacht wird
die interne Variante mit SCSI-Schnittstelle angeboten. Mitgeliefert
wird hierfiir ein einfacher SCSI-Hostadapter ohne externe An-
schluBmaéglichkeiten. Als Speichermedium kommen die bekannten
Disketten mit 100 MByte Kapazitit zum Einsatz, die rund 30,- Mark
kosten. Mit einer Datentransferrate zwischen 800 und 1.400 KByte
sowie einer Zugriffszeit von 29 ms liegt die Geschwindigkeit etwa
zwischen einer Festplatte und einem schnellen CD-ROM-Laufwerk.
Angeboten wird das Laufwerk mit einer Diskette fiir 299,- Mark.

Info: ITomega Europe GmbH,
Tel. (0761) 4504-0, Fax (0761) 4504-414

Das Zip-Drive ist als in-
terne Variante nur in
dem bekannten Blau-
ton lieferbar, was nicht
unbedingt zur Verscho-
nerung des Gehduses
beitrdgt.

3D Sound von Labtec :

Der kanadische Lautsprecher-Hersteller Labtec drangt nach Europa.
Mit im Gepack der breiten Produktpalette sind zwei neue Soundsyste-
me, die mit der 3D Spatializer-Technologie ausgestattet sind. Das
Desktop-Modell LCS-3210 nimmt sich nicht nur wegen seines schlan-
ken Designs neben jedem Monitor gut aus, sondern bietet mit einem
Frequenzgang von 48 Hz - 20 KHz und 2 x 10 Watt Ausgangsleistung
genug Klangvolumen fiir jeden Schreibtisch. Labtecs Flagschiff ist das
LCS-2612-Subwoofer-System, das mit einer platzsparenden Besonder-
heit aufwarten kann. Mittels einer Verbindungsbriicke werden die bei-
den Satelliten iiber den Monitor gehangt, wahrend der dazugehdrige
Subwoofer bequem unter dem Tisch Platz finden kann. Der Frequenz-
gang von 40 Hz - 20 KHz und eine Ausgangsleistung von 4+4+12 Watt
sorgen auch hier fiir ausreichend Beschallung.

Info: Labtec Europe, Tel. (0044) 1462 456780

Mit 3D Spatializer-Technologie fiir preiswerten Surround-Sound aus-
gestattet sind die neuen Labtec Modelle LCS-3210 und LCS-2612.

PC ACTION /97
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Affenartlge
Geschwindigkeit

Nicht nur CD-ROM-Laufwerke werden immer schneller, auch bei Fest-
platten wird kréftig an der Geschwindigkeit gedreht: Cheetah heifit die
neue Platte von Seagate, die mit unglaublichen 10.000 Umdrehungen
pro Minute lduft. Bis zu 15 MByte pro Sekunde lassen sich hiermit zwi-
schen Festplatte und PC {ibertragen - einen entsprechend schnellen
SCSI-Host-Adapter  vorausge-
setzt. Die Serienproduktion soll
im zweiten Quartal 1997 starten.
Info: Seagate Technology,

Tel. (089) 149 89 10,

Fax (089) 14 98 91 66

Die 3,5-Zoll-Festplatte
Seagate Cheetah wird
wahlweise mit 4 oder 9 GByte
Kapazitiit angeboten.

Star Wars Jedi Con 1997

Sie sind wieder in aller Munde. Die
reichlich antiquierten, aber immer noch
faszinierenden Geschichten aus George
- Lucas” Star Wars-Imperium feiern
‘ nichstes Jahr 20-jahriges Ju-
bildum. Im Mdrz 1997 startet
Lucasfilm die Special Edition der
Film-Trilogie, die in einer véllig
iiberarbeiteten und um neue Sze-
nen erganzten Fassung in die Kinos
kommt. Der Offizielle Star Wars Fan
Club (OSWFC) veranstaltet zu dieser
Gelegenheit die Jedi Con 1997. Zu

v

* E-Mail Redaktion
Christian Bigge:
cnbigge@pcaction.de

¢ Abonnement-Betreuung
Fiir Abo-Bestellungen und
Fragen zum Abonnement.

* Internet-Homepage
http://www.pcaction.de

Ein Jahr im Riickblick

1996, das Jahr der
Spiele. Wir haben |,
fiir Sie die letzten
zwolf Monate Revue
passieren  lassen:
Uber 300 Titel ka-
men in den letzten
zwolf Monaten auf
den Markt, und ei-
gentlich war damit L. ™ & & W v &

fur jede Vorliebe Spielgenres 1996
ausreichend Be-

Veroffentlichungen 1996

My Sep Okt Mov  Daz

e Setian [ ————"

schaftigung vorhan- | . . %

den. Lediglich die | gy eqie

nach heutigen An- Sport

spriichen aufwendig | Rennspiel

zu produzierenden WiSim

Simulationen und |Simulation . |

Rollenspiele lagen | Denkspiel i '

etwas brach. Rollenspiel %_ _!
0 50 100 150

Unser Service:

diesem Mega-Event, vom 29.3. - 31.3.97 in Miinchen, haben bereits
hochkaratige Gaste zugesagt. Informationen und Anmelde-Unterlagen

konnen direkt

beim OSWFC ange- TM
fordert werden. \

Info: OSWFC, z : - “1
Jedi Con 97, \ \P"\ I_z R |

Postfach 110407,
86029 Augsburg

* Reklamationshotline
Mo. - Fr. 14 - 18 Uhr
09 11-3050 30

* Probleme mit Demo,
Bugfix,Update:
bitte Hersteller anrufen

Nicht bei technischen oder

Tips & Tricks-Fragen.
0911-5325179

* (D-ROM defekt

bitte senden Sie die CD an:

Astat Media GmbH,

Reklamation PC Action,
Am Steinacher Kreuz 22,

90427 Niirnberg

« CD-ROM generell
nicht laufféhig:

Montag bis Freitag, 14-18 Uhr

0911-30 50 30

Christian Miiller:

cnmueller@pcaction.de
Alexander Geltenpoth
argeltenpoth@pcaction.de

* Heftnachbestellungen

(nur per Vorkasse, V-Scheck
oder bar erfolgen; nur die
letzten drei Ausgaben sind
lieferbar): bitte wenden Sie
sich nur schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH,

Leserservice,
Isarstralbe 32-34,

90451 Niirnberg

PC ACTIDI'I

Acclaim
0211-5233222

24h taglich
Activision

5. Bomico

Ascon
05241-966933
Mao-Fr 14.00 - 17.00
Attic

07431-54323

Mo-Fr 10.00 - 18.00

Blue Byte
0208-4508888
taglich 15.00 - 19.00

05241 807080
Mo-Fr 10.00 - 17.00

Bomico
06107-945145
Mao-Fr 15.00 - 19.00

Bullfrog

s. Electronic Arts
Coktel Vision

s. Sierra

Core Design
s. Bomico

Creative Labs
089-9579081

Mo-Fr 10.00 - 18.00

* Leserbriefe
Computec Verlag

PC Action Leserbriefe
Isarstrale 32-34
90451 Niirnberg
siehe auch E-Mail

* Leserservice
Computec Verlag
Leserservice
Isarstralie 32-34
90451 Niirnberg

* PC Action CD-ROM
siehe Reklamationen

(siehe Hotlines 5.18)

* Programmeinsendungen
Computec Verlag

PC Action Software
Isarstralle 32-34

90451 Niirnberg

* Reklamationen

Astat Media GmbH

Am Steinacher Kreuz 22
90427 Niirnberg

Hersteller-Hotlines:

Greenwood
0234-9645050
Mo-Fr 15.00 - 18.00

Dynamix Ikarion

5. Bomico 0241-4701520
Blectronic Arts I;'I;,agu, Fr 15.30-
02408-940555 :

Mo-Fr 10.00 - 17.00  Interplay
Funsoft 5. Acclaim
02131-96511 Konami

Mo, Mi,Fr 15.00 - 18.00

Gametek
0180-5304525

0221-612352
Mo-Fr 17.00 - 20.00

LucasArts
5. Funsoft

Magic Bytes New World Sierra Spectrum Holobyte
05241-34861 Computing 06103-994040 5. MicroProse
Mo-Fr 09.00 - 17.00 s. Funsoft Mo-Fr 09.00 - 17.00 Starbyte
MicroProse Novalogic Sir-Tech 0234-680494
05241-946480 s. Funsoft 5. Funsoft Mo 15.00 - 18.00
i 33:00-38.00 Ocean Soft Enterprises Sunflowers
Mindscape 5. Bomico 06692-4642 s. Bomico
0208-9924114 £l Di, Do 18.00 - i

; Origin : Virgin
Ho MY 15:00- 1800 s. Electronic Arts 2040 040-391113
Navigo g Software 2000 Mo-Do 14.00 -
089-32466200 S Arts 05241-986010 20.00

s. Funsoft Mo+Fr 11.00 -

NEO Software 18.00

D044-1-60-74-080
Mo-Fr 14.00 - 18.00

* Tips & Tricks-Einsen-
dungen

Computec Verlag

PC Action T&T
Isarstrale 32-34
90451 Niirnberg

oder per E-Mail

Wir weisen darauf hin, daf
der Verlag keine Tips&Tricks
geben bzw. Fragen zu ein-
zelnen Spielen beantworten
kann; bitte wenden Sie sich
hierzu an die im Heft oder
auf der Originalverpackung
angegebenen Hersteller,

* Tips & Tricks, sonstige
Fragen zu den Spielen
bitte Hersteller anrufen
(siehe Hotlines S. 18)

PC ACTION /9N
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AKTUELLES

WORTE

W L

MONATS

>> In leichter Hitze wedelt sie den
aromatischen Duft mit ihrer gestarkten
weiRen Schiirze, so dald er sich in Wirbeln
der gewolbten Eichendecke ent-
gegenreckt, wo er sich mit den konden-
sierten Wassertropfen vermengt, die bis
zu ihrem endlosen Sturz auf den
schliipfrigen Steinboden hoffnungslos an
den holzernen Balken hingen. <

Auszug aus einer Situationsbeschreibung in Psygnosis’ Blue Ice.
Eigentlich steht die Kéchin nur am Herd und riihrt in den Topfen.

. sorgt. Alle Titel sind
- im Fachhandel erhalt-

. zenprodukten im Edu-
. tainment-Bereich.

Markus Seger,
Windows-Software-
Entwickler

Llch komme mir als
Spieler in Deutsch-
land bevormundet
vor. Warum darf ich nicht die
selben Spiele wie meine ameri-
kanischen oder britischen Ge-
fahrten spielen? Durch die Ent-
scharfung der Spiele leiden
SpielspaR und Atmosphare teil-
weise erheblich. Da werden Zwi-
schensequenzen von lustlosen
Synchronsprechern massig syn-
chronisiert, wenn’s dann mal zu
brutal werden sollte, wird ein-
fach geschnitten, auch wenn'’s
dem Verstdndnis nicht zutrdg-
lich ist, Hauptsache sauber!
(...) Dadurch wird das Spiel-De-
sign verfalscht, was wiederum
EinbuRen bei der Atmosphdre
zur Folge hat. Hinzu kommt
noch das Problem mit den Pat-
ches: Die meisten Firmen brin-
gen Patches nur fiir die engli-
sche Version heraus, mit der
deutschen Version funktioniert
dieser meist nicht. Hier kdnnten
die deutschen Anbieter noch ei-
niges verbessern.”

PR@*CONTRA

.Zerstoren Lokalisierungen das Gameplay?”

Bret Sperry,
President Westwood Studios

Spielen beein-
flussen
kreativen Pro-
zeR beim Spiel-
design nicht wirklich. Das be-

deutet, daR wir beim Entwurf |
eines Titels nicht im Detail an |

den lokalen Anpassungs- und
UbersetzungsprozeR denken,
sondern wir versuchen, ein

moglichst innovatives und fes- |

selndes Spiel zu machen. Um
die deutsche Version simultan
in gleicher Qualitdt heraus-
bringen zu kénnen, haben wir
uns sehr frith mit Virgin zu-
sammengesetzt und zum Bei-

spiel in einer friihen Phase be- |
reits deutsche Schauspieler fiir |

die Synchronisation ausge-
sucht. Der Kontakt mit Virgin
in Deutschland bestand also
wahrend der gesamten Ent-
wicklungsphase nach dem
Spieldesign.”

Wenn Sie Anregungen zu den nachsten Themen in Pro & Contra haben oder selbst Ihre
Meinung duBern wollen, schreiben Sie uns unter dem Kennwort Pro & Contra.

,Die Lokalisie- |
rung und die|
Anpassung von |

den |

Paulchen und Blaubar

Ravensburger Interactive hat sich zwei bei Kindern sehr beliebte Pro-
tagonisten fiir den Einstieg den Edutainment-Sektor gesichert. Im Ad-
venture ,Pink Panthers gefahrliche Mission“ muR die rosarote Katze in
ginem Feriencamp Kinder beriihmter Politiker bewachen. Die SpréBlin-
ge halten dort eine Art Weltfriedens-Konferenz ab, doch irgend etwas
ist faul. Im Laufe seiner Ermittlungen erfahrt Paulchen, der mit der
deutschen James Bond-Stimme spricht, ganz nebenbei viel {iber Sitten
und Lebensart verschiedener Nationen. Gleich dreimal hat Ravensbur-
ger die TV-Kultfigur Kapt “n Blaubdr unter Vertrag, der in ihrer un-
nachahmlichen han-
seatischen Art mit
viel Witz und Ironie
fiir Lust und Laune

lich und gehdren zu
den deutschen Spit-

Die Preise bewegen
sich von DM 29,- bis
DM 89,-.

FOTO

Die PC-Dart-

Prasentation

Man weil nicht so recht,
was man davon halten
soll, aber NBG macht’s
maoglich:

Dart, Kneipensport Nr.1
in Deutschland, soll jetzt
in deutschen Biiros und
Kinderzimmern gespielt
werden. Fiir DM 398,-
gibt es die vollelektroni-
sche Turnier-Scheibe,
ein Softwarepaket, An-
schluBkabel und sechs
Dartpfeile. Das zu-
gehdrige Pressefoto strahlt zielgruppenkonform den

richtigen Enthusiasmus und die volle Begeisterung iiber das neue
Spielzeug der modernen Lolita-WG aus.

 Tic Tac Toe?
Die Marxsistergp
Drei En,gel fiir Charligo
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KEIN AIRBAG

KEINE KLIMAANLAGE
KEINE SERVOLENKUNG
KEIN AUTORADIO

KEIN SCHIEBEDACH

UNSER NEUSTES MODELL..
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GEWINNSPIEL MISSIONFORCE CYBERSTORM

Die riesigen stihlernen Ungetiime tauchten wie aus dem Nichts auf. Anfangs spiir-
te man nur ein leichtes Zittern der Erde, gefolgt von einem dumpfen Klang, als
wenn weit entfernt ein Baum gefillt wiirde. Sekunden spater brach die Haolle los,
als die tonnenschweren Kampfkolosse der Cybrids aus dem Nebel heranstiirm-

ten. Das Stampfen der Titanklauen schwoll zu einem Donnergrollen. Ihre Strah-
lenwaffen spieen zuckende Lichtblitze. Die ganze Ebene war in flackerndes

Hell getaucht. Die patrouillierende HERC-Gruppe war véllig iiberrascht

und hatte keine Chance. Jetzt riickten die Schwaden des grauenden

Morgens wieder ndher zusammen, und es roch nur noch nach ge-

schmolzenem Metall
und verschmortem
Plastik...

WA

Sierras MetalTech-Univer-
i sum besitzt nicht nur fiir
/ Fans Anziehungskraft. Spite-

/
stens mit Missionforce Cyber-
storm hat sich die Welt der
High-Tech-Kampfmaschinen
./ auch fiir jeden Strategiespieler in-
/' teressant gemacht. Nach Earthsiege
2, in dem einer der HERC-Kolosse
: noch aus der Ich-Perspektive gesteu-
ert wurde, verlegte Sierra das Szenario in ein run-
denbasiertes Strategiespiel. Als Leutnant erhdlt man anfangs das
Kommando iiber nur wenige HERCS. Im weiteren Verlauf der Karrie-
re aber kdnnen bis zu 25 Klassen frei variiert werden. Nicht nur die
HERCS miissen ausgestattet werden, auch ihre Piloten, die Bi-
oderms. Dazu kann der genetische Code der im Labor erzeugten
Krieger auf die Einsatzarten abgestimmt werden. Schon bevor man
die stahlerne Streitmacht in den Kampf schickt, ist viel zu beach-
ten. In den zufallsgenerierten Landschaften miissen dann Missio-
nen wie Erforschung, militdrische Ziele, Bergbau oder Schutz von
Siedlungen absolviert werden. Um allen MetalTech-Liebhabern und
denen, die es noch werden wollen, neben den digitalen Stahl-Gi-
ganten aus Missionforce Cyberstorm auch etwas materielles Flair
nach Hause zu bringen, verlosen Bomico und PC Action ein einzig-
artiges Designobjekt. Dabei handelt es sich um einen liebevollen,
JTerminator” getauften Stahl-Droiden, der anstelle eines Kopfes ein
TV-Gerét tragt. Zu beantworten ist nur eine Frage:

“

M) LTS I I DTS i)
un_s_ltn_u_u:;_u Il.I:l_lL AL ) O ) G0
PR ) 0T CEDRDD METFToErTuCT
WSO WAL DIV LI 100 ll..h!."l
MECHOTE DR MT) Tl
WAL ) Lt U,
| { | |! !i | | ! || i
ir: komplet is Metall und Gummischlat |
f | L ione 19 it
vy Tl I'|'.'\|; / | | Nenur eicn
,.-'{ | und il Lsqgandg
| in Missionforce Cybel i='-.'11!’”-;'='ﬁ.'i
Teilnahmebedingungen

Wer an der der Verlosung teilnehmen will, schreibt das Losungswort auf
eine Postkarte und sendet dies an nachfolgende Adresse. Der Einsen-
deschluf ist der 15. Januar 1997.
Computec Verlag * PCA TV-Terminator
IsarstraRe 32-34 * 90451 Niimberg
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In letzter Zeit treten
sie vermehrt in Spie-
len auf, die Bugs.
Bosartige rufen Pro-
grammabstiirze her-
vor und lassen kom-
plette Spielteile un-
brauchbar werden,
gutartigere Kaferlein
zersetzen schleichend
die Spielmotivation
und nagen an den
Nerven von Endusern
und Spieletestern. PC
Action hat nachge-
fragt: MuRR das wirk-
lich sein? Gibt es eine
rechtliche Handhabe

was sagen die Her-
steller dazu?

rste Anlauf-
Estelle kann auch

fiir Sie jede Verbrau-
cherberatungsstelle sein. PC
Action fiihrte ein aufschluRrei-
ches Interview mit Andrea Stohr
von der Verbraucherzentrale in
Niirnberg, das iiber die rechtli-
chen Moglichkeiten beim Kauf
fehlerhafter Software Einblick
verschaffen soll.

PCA: Welche rechtlichen Méglich-
keiten ergeben sich fiir den End-
kunden, der eigentlich un-
brauchbare Spielsoftware erwor-
ben hat?

Andrea Stéhr: Auch beim Spiele-
kauf gelten die iiblichen Gewahr-
leistungsrechte. In Verbindung
mit dem Kassenzettel haben Sie
sechsmonatige Gewdhrleistungs-
anspriiche. Entscheidend ist,
nach welchem Recht der Kauf er-
folgte. Der Gesetzgeber unter-
scheidet zwischen einem Kauf
nach dem biirgerlichen Gesetz-
buch (BGB) und dem Kauf nach
dem allgemeinen Geschdftsbe-
dingungen-Gesetz (AGB).

PC ACTION /97
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PCA: Worin besteht dort der Uri-
terschied?

Stéhr: Ein Kauf nach dem BGB
besteht automatisch, wenn dem
Kunden nicht ausdriicklich vor
dem Kauf die allgemeinen
Gesch.bed. bekanntgemacht wer-
den. Bei einem Kauf von mangel-
hafter Ware, egal ob es sich um
Socken oder einen 100.000-
Mark-Porsche handelt, hat der
Kunde, nicht der Verkdufer, das
Wahlrecht der Gewahrleistung. Er

.kann auf Wandlung des Vertrages

bestehen (Geld zuriick), eine
Preisminderung verlangen oder
die Lieferung einer mangelfreien
Ersatzware fordern (& 462 BGB).
Nur bei einem Kauf nach dem
AGB wird dem Verkdufer das

Recht zur kostenlosen Nachbesse-
rung eingerdumt, nach Urteilen
besteht diese Chance zwei- bis
dreimal innerhalb der sechsmona-
tigen Frist.

PCA: Die Software-Fehler gehen
aber doch auf den Hersteller
zuriick und nicht auf den Handler.
Stohr: Das ist aber kein rechtli-
ches Problem, das den Endkunden
betrifft.

PCA: Aha, jetzt ist es natiirlich
gerade bei Spielesoftware sehr
schwierig festzulegen, wo die
Grenze zwischen noch funkti-
onstiichtiger und mangelhafter
Ware liegt. Wie kann das gesche-
hen?

Stohr: In der Tat ist die Beweis-
lage schwierig. Dieser Part bleibt

Gutachtern und Gerichten iiber-
lassen. Auch die Sachverstandi-
gen bei Gericht vertreten iiber-
wiegend die Ansicht, daR ein
Computerprogramm nie absolut
fehlerfrei sein kann. Der erste
Beschwerdeweg fiihrt sowieso
zum Héandler, erst wenn dieser
keine Gewahrleistung bieten will,
kann der nachste Schritt folgen.
Am sichersten wire es wirklich,
zunachst einen schriftlichen Kri-
terienkatalog zu erstellen, der
dariiber Auskunft gibt, was das
Programm leisten soll. Fir
Rechtsheratungen stehen Ubri-
gens alle Verbraucherzentralen
gern zur Verfligung.

PCA:

Vielen Dank fiir das Interview!
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O AUSSAGEN DER HERSTELLER

Beim Bundesliga Manager 97 sorgten mehrere Dutzend

Bugs fiir Frust, bei Down in the Dumps klagten viele iiber

Abstiirze, NHL 97 wurde in Online-Foren als unspielbar
beschimpft. Hier nehmen die Firmen Stellung:

Dagmar Schifer,

Marketing Managerin von Bomico, zu
Bugs in Down in the Dumps:

.Wir haben DITD vor dem Release auf
mehreren Rechnern mit versch. Konfi-
gurationen getestet, auf denen lief es
einwandfrei. Der Hersteller Haiku hat
das Produkt in {iber 2.000 Arbeitsstun-
den einer intensiven Priifung unterzo-
gen. Wir wissen jedoch mittlerweile,
daR esin der Tat auf einigen wenigen Rechnern zu Problemen kom-
men kann. Wir mdchten uns jetzt nicht mit ‘vertauschten Mastern’ o.
d. herausreden. Aufgrund der Komplexitdt von DITD ist es jedoch lei-
der nicht maglich, alle eventuell vorkommenden Spielsituationen
hundertprozentig zu simulieren. Selbstverstdndlich werden wir je-
dem Spieler iiber unsere Hotline (06107-945145), Homepage und via
Mailbox mit kompetenten Tips und Patches - auch wahrend der Fei-
ertage - tatkraftig zur Seite stehen.”

5 .w Florian Stangl,

e PR-Manager EA Deutschland, zu NHL 97
3 und Privateer 2:
~Eines vorweg: Bugs wird es geben, so-
lange es Software gibt. Die munter
drauflosgeklonten Platinen, Prozesso-
ren und andere Chips provozieren gera-
dezu Konflikte, da hilft auch Windows
95 nicht viel. Damit sich die Probleme
in Grenzen halten, werden alle Produk-
te im sogenannten QA (Quality Assurance/Qualitdtssicherung)
durchgecheckt. Das QA beginnt mit der Beta-Phase der Software, al-
so Monate vor dem Release. Aktuelle Spiele entstehen aber nicht
mehr wie friither als ellenlanges Listing mit Befehlscode, sondern
werden aus etlichen Modulen zusammengesetzt, die getrennt pro-
grammiert werden. Diese Module kénnen fiir sich problemlos laufen,
im Zusammenspiel entstehen aber oft die ulkigsten Fehler. Gravie-
rende Bugs wie in Privateer 2: The Darkening, bei dem das Spiel in
der Beta-Phase immer wieder an derselben Stelle abstiirzte, kénnen
nicht innerhalb von 10 Minuten beseitigt werden. Deshalb hat Elec-

tronic Arts beschlossen, diesen Titel um vier Wochen zu verschieben.
Anders sieht es bei kleineren Problemen wie in NHL 97 aus. Natiirlich
drgert sich der eine oder andere Kunde, wenn sein Torhiiter die drol-
lige Angewohnheit hat, gelegentlich den Puck zu lange zu halten,
ohne daR abgepfiffen wird. Dieses Manko ist aber nicht spielent-
scheidend oder LRt das Produkt gar unspielbar werden, abgesehen
davon wurde es von den meisten Kunden gar nicht bemerkt, wie die
Erfahrungen der EA-Hotline beweisen. Deshalb halten wir es fiir ver-
tretbar, 3 Wochen auf den entsprechenden Patch zu warten, der die-
se kleinen Fehler beseitigt. Immerhin reagiert Electronic Arts sofort
auf die Anfragen der Kunden und schickt selbstverstandlich jedem
den Patch kostenlos zu.”

Mathias Reichert,

Entwicklungsleiter bei Software 2000,
zum BM97:

»Es ist leider ein allgemeines Problem
der Software-Industrie, ob bei Spielen,
bei Anwendersoftware oder bei Be-
triebssystemen: Fast nie ist Software
fehlerfrei. Man will den Kunden immer
komplexere Programme und mehr Kom-
fort bieten. Aber: je aufwendiger eine
Software ist, desto mehr Fehlerquellen gibt es. Beim Bundesliga Ma-
nager 97 z. B. ist der Quellcode 5 MB groR, was ca. 2.000 vollge-
schriebenen DIN A4 Seiten entspricht. An diesem Code haben fiinf
Programmierer weit {iber ein Jahr lang entwickelt. Jeder Program-
mierer ist fiir einen bestimmten Programmteil, sogenannte Module,
verantwortlich. Wir hatten eine stabile und gut funktionierende Ver-
sion des Bundesliga Managers, bei der die Testabteilung vor der Ma-
sterfreigabe nur noch einen optischen Fehler beanstandete, der aber
den Spielablauf nicht beeinfluRte: eine Grafik erschien in einer
falschen Farbe. Dieser Fehler wurde behoben und eine neue Master-
CD zusammengestellt. Dabei unterlief uns ein schwerer Fehler: es
wurden drei dltere, noch fehlerbehaftete Module wieder mit in das
Programm eingebunden!

AnschlieBend wurde das Master nur noch auf die letzte Anderung
getestet und leider nicht mehr auf den gesamten Programmablauf.
Niemand rechnete damit, daR® uns solch ein Fliichtigkeitsfehler un-
terlaufen konnte. Um so etwas zukiinftig zu vermeiden, werden wir
an die Betaphase eine mehrwiachige Testphase anhdngen. - Gliick im
Ungliick: Da das Programm ja eigentlich schon stabil lief, ist fiir un-
sere Kunden sofort ein Patch verfiigbar. Wir hoffen, daR uns die
Bundesliga Manager-Fans die Unannehmlichkeiten nachsehen.”

KOMMENTAR

) DaR es tatsichlich eine Handhabe fiir Sie, die Endkunden, gegen unbrauchbare Software gibt, erldutert Andrea Stéhr von der Ver-
braucherzentrale eindrucksvoll. Allerdings bleiben Unklarheiten und Risikofaktoren: Wer hat schon Lust, vor dem Spielekauf einen

Wisch aufzusetzen, der beschreibt, was die Software leisten muR? Wo liegen die Grenzen zwischen Unbrauchbarkeit und verminderter
Qualitat? Und wer wagt fiir einen Streitwert von knapp DM 100,- den Weg zum Gutachter oder gar Anwalt, um das feststellen zu lassen? Eigent-
lich geht es um das Vertrauensverhiltnis zwischen Software-Publisher und Spielekdufer. Wird dieses empfindlich durch fehlerhafte Produkte ge-
stort, werden Sie wahrscheinlich beim nachsten Produkt nicht mehr bedenkenlos zugreifen. Dadurch entstiinde der Verkaufsdruck, der schwarze
Schafe beim nachsten Programm zu einer intensiven Qualitatskontrolle veranlassen miiRte. Klar ist, daR es aufgrund der steigenden Komple-
xitat von Spielesoftware fiir die Hersteller schwieriger wird, einwandfreie Programme zu verdffentlichen. Nicht zuletzt wir Pressefritzen sind si-
cherlich mitverantwortlich fiir die immer héheren Anspriiche an Spielesoftware, da technisch herausragende und spielerisch exzellente Pro-
gramme natiirlich entsprechend bewertet werden. Sie als Endkunde kdnnen aber zu Recht fiir gutes Geld gute Software erwarten. Deshalb
scheint entscheidend zu sein, wie schnell und wie umfassend Ihnen bei fehlerhaften Spielen geholfen wird. Hersteller, die das erkannt haben,
werden sich auch in Zukunft keine Gedanken machen miissen. Ignoranz hingegen wird von Ihnen wohl hart bestraft werden.€€
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Berlin — Neukolin
Jonasstralfe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B LeinestralBe

PC-Games

3 Skulls of the Talecs (di.)

3D Pinball 2: Creep Night (dt.)
Ace Ventura (dt.) *

Addams Family Pinball *
Aheriife (di)

AH-640 Longbow (dt.)

AH-64D Longbow Mission Disk *
Alien Trilogy *

Ccb

89,99
69,99
69,99
79,99
A9,499
89,99
49,99
69,99
i 69,99
79,99
79,99
79,99
69,99
39,99
69,99
79,99
69,09
76,99
69,99
69,99

Formei 1 *
Formuia 1 Gra

Gabriel Knight
Amaok (Win 95) *
Ancien! Empires (dt.)
Armored Fist 2 *
ATF. (dt) AKTIONSPREIS!
AT F. Mission Disk (dt) *
Atripolis 2097 (dt.) *
Azrael's Tears (dt.)
Baldies (dv) *
Baphomets Fluch (dt.)
Battle Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Bazooka Sue * 89,99
Betrayal in Antara * 79,99
Biing Ltd. Ed. (dt., incl. Tips+Tricks) 49,99
Birthright 79,99
Bleituss 2 59,99
Blood & Magic * 79,99
Boong!? (dt.) 48,89
Bot Soccer (dt.) * 59,99
Bubble Bobble * 50,99
Bug! * 59,98
Bundesliga Manager ‘97 (dl.) 75,99
Chessmaster 5000 (dt.) 79,99
Civil War General {dt.) 78,99
Civilization 2 (dt.) 79,09
Close Combal 69,99
Clueda * 78,99
CAC: Tiberiumkonflikt (dt.) 78,99
CA&C: Tiberiumkonflikt (SVGA, dt.) * 89,99
CA&C Mission: Ausnahmezustand 25,89
C&C: Alarmstufe Rot (dt.) * 89,99
Comanche 3.0 * 79,99
Conguest of the New World (d1.) 79,99
¥ 69,99
65,99
89,99
69,99
79,99
79,99
79.89
79,09
102,99
69,99
79,99
59,08
69,99
79.99
79,99
79.99
79.99

G-Nome *

Hardlfine (dt.)
Hattrick Wins!

Hugo 4

Iron & Biood *
Lands of Lore

Lighthouse (dt
Links LS

Mad TV 2 (dv.)

Martini Racing

Master of Oriod

MAX. *

Maoxx (dt) *

MecLaren at Le

MDK *

Mechwarrior 2
. Mega Pak Vol.

Crusader — No Regret (dt.)

Cyberia 2 (dt.)

Cyber Gladiators (dt.) *

Cyberstorm (dt.)

Daggerfall — Elder Scrolls 2 (dt.) *

Davis Cup Tennis

Daytona USA *

Deadly Games (US-Import)

Deadly Tide (dt.)

Death Gata (dt.)

Death Rally *

Demonwaorld *

Der Planer 2 (dt.)

Der Produzent (dt.)

Descent to Undermountain *

Destiny (di.) *

Destruction Derby 2 * 79,99

Diabio * 79,99

Die gr. Schlacht bei Gettysburg (dt.) 69,99

Die Fugger 2 (dt.) 78,89

Die Hard Trilogy {(dt.} * 79,99

Die Siedler 2 {d1.) 69,99
ssion Disk (dt.) * 29,99

Discworid 2 (dt.) * 89.99

Down in the Dumps (dt.) * 79.89

DSF FuBbalimanager (dt.) * 79,99

Dungeon Keeper (dt.) * 79,99

Earthsiege 2: Skyforce (dL.) 79,89

Elisabeth |, {dl.) 89,99

F1 Manager "96 (dt.) 79.99

F-22 Lightning 2 89,99

Fable {dt.)

Monster Truck
Moto X *

MS FuBball
Mutant Pengui
Myst (dL.)

Net Zone (dt.)

Pandora Akle
Perfect Assasi

Pinball '97 *

Realms of the
Raturn Fire (dt
Ridge Racer *
Hisiko (Win 95
Road Rash
Salecracker ©
Schatten lber
Schieichfahr (
Sega Rally *
Shannara (dt.)

Shattered Steal

Shine (dt.) *
Silent Hunter (

Silent Hunter Patrol (dt.) *
Silem Thunder (dt.)

Sim City 2000

Sim Copler (Win 95) ©

Sim Park *
Sonic CD -~
Star Control 3

Star General (dL., Win 95) *
Star Trader (dt.) *
Steel Panthers 2 (US-Import)

int int
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Bismarckstrae 63
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PC-Games
Fantasy General (dv.}
FIFA Soccer "97 (dv.) "
Flottenmandver *
Flying Corps {(dt.) *

Gene Wars (di)

Golden Gate Killer (dL.)
Grand Prix Manager 2 (dL) *
Guts ‘N’ Ganers (di.) *
Hanse — Die Expedition (dt.)

Heart of Darkness *
Hexagon Kartell (dt.) *
Holiday Islands (dt.) *
Holmes 2: Aosa Tatoo (dt.)

Hunter Hunted (dt.) *
IM1AZ2 Abrams (dt.) *
Imperium Galactica *
Into the Void (dt.) *

Krazy Ivan (Win 95) *

Lords of the Realm 2 (dt.) *

Magic the Gathering *

Megarace 2 (dt.)
Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.} *

MS Flight Simulator 6.0 {engl.}

Nascar Racing 2 *

NBA Full Court Press (dt.) *
NBA Live 97 (dt.) *

Need for Speed Special Ed. (dt.)
Nemesis (Wizardry) *

NHL Hockey 97 (dt.)

Panzer Dragoon *
Phantasmagoria 2 (dt.) *

Pinball Time Bomb *

Police Quest Compilation

Privateer 2 ~The Darkening (dt.) *
Puppen, Perlen und Pistolen (dt) *
Quest for Glory Collection

Rally Racing '97 (dt.)

Hama - Rendezvous im Wellraum *

CcD
69,99
79,99
79,99

PC-Games

Syndicate Wars (dt.)
Terminator: Skynet *

TFX EF 2000 Special Edition (dt.) *
89,99  The Dig (dt.)

79,99 The Hind

88,99 £y

The Muppets Inside

The Simpsons *

Tie Fighter (dt.)

Time Commando (dL.)

Tomb Raider *

Toonstruck (dt.)

Tunnel B1 (dt.)

Urban Runner (dt.)

US Mavy Fighters '97 (dt.)
Viking — Strategy of Ultim. Congu. *
Virtua Cop *

WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.)
WarCraft 2 Expansion Pack
Warwind (dt., Win 95) *

Wing Commander 4 (dl.)
WinSkat (dt.)

Wipeout 2057 *

Wizardry Gold *

nd Prix 2 (di.)

59,99
89,99
79,99
89,599
69,99
89,99
B9.99
39,99
69,99
79,99
99,99
99,99
89,99
79,99
69,99
79,99
99,99
89,99
79,99
79,99
79,99
89,89
: 79,99
3 89,99
99,99
78,99
. 79,99
89,99
25,99
89,99
79,99
79,99
89,95
89,99
89,99

je 79,98
59,99
89,99
€9,99
79.99
89,99
59,99
58,99
69,95
79,99
69,98
79,59
89,99
79,99
* 69,99
75.99
79,99
79,99
79,99
69,99
79,99
59,99
59,99
79,99
79,99
69,99
69,99
79,99
79,95
Haunting * 79,99
) 79,99
59,99
79,99
69,99
79,99
39,99
69,99
79,99
79,99
69,99
79,99
78,99
20,99
79,99
99,99
79,99
79,98
58,99
* 89,99
, 89,99
79,99
69,99
108,99

2 (dr)

(Ikarion) *

Worms Special Edition (dt.)
X-Car*

Yahtzee

Z (dt)

Zoiks - Cartoon Netwaork (dy) *
Zork Nemesis (dL)

2 (dt) *

PC-Preishits (sotange vorra

1942 - Pacific Air War
3D Ultra Pinball

Tth Guast

Albion (dt.)

Amerika *

A-Train *

Battle Bugs (dt)

n2id.) "

Mans (dtL) *

: Marcenaries (dt.)
5/ Vol.6 (Koch) Bioforge (dt.)

Bonaparte ("Risiko™-Spiet)
Bundesliga Manager Professional
Caesar 1

Chewy — Esc von F5 (dt.)
Civilization

Comanche incl. Missions (dt.)
Creature Shock (d.)

Crusade (dt.)

Cyberia (dv)

Daedalus Encounter (dt.)

Das Ami (dt.)

Das Schwarze Auge 1, 2 (dt.)

Der Meister (dt.) *

Der Patrizier (dt.)

Der Reeder (dt.)

Descent (dt.)

Madness (di.)

ns (di.) *

(dt) "
Destruction Derby

Die Siedler (d1.)

Discworld (dt.)

Dune 2 (dt.)

Dungeon Master 2 (dt.)
EarthSiege 1 (d1)

Eco Quest

Eishockey Manager

Fatal Racing

Fields of Glory (dt.)

Flight of the Amazon Queen (dt.)
Flight Unlimited (dt.)

Freddy Pharkas (dt.)

Gabriel Knight 1 (dt.)

Gold Games (Topware, 40 Spiele)
Grand Prix

Grand Prix Manager (dt.)
Hardball 5

Hahlenwelt Saga (dt.)

Inca 2 (dt.)

Indiana Jones 4 (dt.)

Indiana Jones Desktop Adv, (dt)
IndyCar Racing 2

Jagged Aliiance (dt.)

Kingdom: The Far Reaches
Kings Quest 7 (dt.)
Kolumbus (dt.)

Larry 6 (dt) *

Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 1-3

n (dt.) *

)
Riva (DSA 3, dv) *
dt)

du.)

Metzwerk (Win 95) *
[Emmings 3D
Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.) *

Lost Eden
Magic Carpet Plus (dt.)

_Té.l..:"_B'es.fél'l;ian""héhm.e?ﬁ

m int M int
Berlin — Friedrichshain
Petersburger StraBe 94

Tel.: (030) 427 80 790

U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain

Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204
; i N

(=
= §"
allee

damm

Frankfurter

B e —

komplett

cb
79.99
69,99
68,99
79,99
69,99
79,89
69,99
59,99
79,99
75,99
69,99
79,99
BS9,99
69,99
89,99
69,99
79,99
89,99
29,99
79,99
59,99
39,99
79,99
79,89

Woodenships & ron Men (US-imp.) 99,99

69,99
79,99
39,99
69,99
89,99
79,99

Ccbh
35,99
29,99
39,99
18,85
29,99
29,99
19,98
29,99

Battle Isie 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99

29,99
19,99
19,89
19,99
29,99
29,99
39,99
19,99
19,99
25,99
29,99
19,99

je 29,95

19,99
39,99
19,99
25,99

 AKTIONSPREIS! 49,99

29,99
29,99
29,99
39,95
25,99
19,99
19,99
19,99
39,99
29,99
39,99
39,99
19,99
19,99
49,95
29,99
39,99
29,99
13,99
19,99
29,99
29,99
35,99
29,99

9.99
39,99
19,99
19,99
19,99
29,99
29,99
29,99
19,99
19,99
29,98

MS LexiROM (dt.)

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 All-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

PC-Preishits (solange vorat
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)
Might & Magic Triologie (dt.)

nel. Track Pack *
NBA Jam Tournament Edition
NHL Hockey 95 (dt)
North & South
Oldtimer (dt.)
Outpost (dt.) *
PGA Tour Goif 486 (dt.)
Pirates Gold (dt.)
Pitfall — Mayan Adventure (dt.)
Pizza Connection (d1.}
Police Quest 4 (dL)
Prince of Persia Caollection
Psycho Pinball (dt.)
Railroad Tycoon Deluxe (dt.)
ranSoccer (dl.)
ranTrainer 2 (dt.)
Rayman (dt,)
Rebel Assault (engl., dt. Ut}
Russelsheim (dt.}
Sam & Max {dt)
Shanghal — Greal Moments (dt.)
Shivers (dt.) *
Sim Farm *
Simon the Sorcarer 1 (dt.)
Simon the Sorcerer 2 (dt.)
Space Quest 5 (dt) *
Space Quest 6 (dt.)

 Final Unity (d1.)

Stonekeep (di.)
Strike Commander
Syndicate Plus (dt.)
Systemn Shock (dt.)
Teamchef (dt.)
Theme Park (dt.)
Tilt *
Transport Tycoon incl. World Editor
Top Gun — Fire AL Will {dt.)
Touché (dt.)
Ultima Underworld 1+2
Under A Kiliing Moon (engl.)
Unnecessary Roughness '96
US Navy Fighters (dL.)
Voligas (dt.)
WarCralt: Orcs & Humans (dt.)
Wayne Gretzky NHLPA All Stars
Werewalf vs, Comanche
Wing Commander 3 (dL.)
Wipe Out
Woodruff & Schnibble of Az. (dt.)
WWF Wrestlemania
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, di.)

Software der and

10.000 Color Clips

Abentever Raumfahn (dt.) *
Bertelsmann Universal Lexikon ‘97
Calz - die Pausenkatze (dt.)

Der Duden

AKTIONSPR

D-Info 3.0

D-Medien

D-Aoute 2.0

Dogz — der Pausenhund (dt.)

Eine kurze Geschichte der Zeit

First Aid 95 (dt.)

Gold 3 (Topware, 40 Anwenderprg.

Guiness Buch der Rekorde ‘96

Kai's Power Goo (dt.)

Lexikon des int. Films (dt.)

M. Python: Ritter der Kokosnul3

MS Cinemania "97

MS Encarta ‘97 Enzyclopadie (di.)
‘Weltatlas (dt.)

PC-Fahrschule 2.0
Pegasus 4.0 (2 CD's)
Star Trek: Warrior Set
Telakom: Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten
Ultrapack Vol.3 (Koch) *

Kindersoftware

ADI Lemnsoftware

Barbie Druckstudio (dt.) *

Barbie Filmstudio (d) *

Barbie Modedesigner (dt.) *

Konig der Lowen: Zeichentrickfilm

Obelix (dt) *

Pocahontas: Zeichentrickfilm *

Aonny im Erdbeer-Zauberland
b

Tuneland [di.)

CcD
29,95
29,99
39,99
19,99
25,98
29,99

995
19,99
19,99
25,99
29,99
20,99
19,99
19,99
29,99
29,99
29,99
20,89
29,99
29,99
29,95
19,99
29,99
29,99
19,99
19,99
19,99
29,99
19,99
3599
39,99
39,99
29,95
29,95
19,99

39,99

29,99

19,99

29,99
39,99
29,89

komplett 29,95

29,99
15,99
29,99
35,99
25,99
15,99
39.99
35,99
19,99
39,99
25,99
39,89

Ccb
39,99
39,99
89,99
29,99
68,99
69,99
39,99
49,95
29,95
29,99
89,95
79,99
) 49,95
79,99
99,99
118,99
69,99
59,89
189,99

149,99

299,99
39,99
39,99
69,99
29,50
63,00
7998

CcD

je 69,98

59,99
58,98
59,99
89,99
59,99
89,99
39,99
29,99
58,99

Multimedia-
CD-ROM, 8tach, IDE
Lautsprecher {2x80 War, Netztefl)
Lautsprecher Yamaha YST M15

behor

Soundbiaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNF
‘Yamaha DB 50 XG Wavetable
3.5 MF 2HD (10er Pack)

Joysticks
Alfa Twin - Joystickweiche
CH Flightstick Pro
CH Pro Throttle
CH Virtual Pilot Pro
Gravis GamePad
Gravis GamePad Pro *
Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Selt (Multiport+FPads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear
Gravis Joystick Blackhawk
Logi Thundemad
Logi WingMan Extreme
Logi WingMan Warrior *

'Game Pad
MS Sidewinder Pro Joystick
Thrustm, Formula T2 (Lenkrad)
Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Porls)

Méuse / Trackballs
Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless
Logi Filot Mouse

Logi TrackMan Marble

MS Home Mouse

Yakumo Mouse

199,59
89,99
129,99
299,99
179,99
269,95
219,99
599

39,99
129.95
199,99
189,95

39,85

58,89

69,99
169,99

39,99

59,99

39,85

99,95
149,99

69,99

59,89
269,99
179.99

39,95

79,99
119,99
49,95
139,99
43,99
14,99

Losungsbiicher / Literatur
Komplettiisungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kieine Auswahl:

Civilization 2

Command & Congquer

Command & Conquer Mission Disk
Das ultimalive Lucas Ars-Buch
Das ultimative Sierra-Buch

Riddle of Master Lu

Schummeln bei PC-Spielen
Simon the Sorcerer 142

Star Wars Technisches Handbuch
WarCraft 2

WarCraft 2 — Expansion Pack
Wing Commander 4

Zork Nemesis

Kaufvideos (VHS

Apollo 13

Das Schweigen der Lammer

Demofition Man

Die Akte

Eine Frage der Ehre
‘namens Babe

James Bond - Golden Eye

Jumanji

Last Action Hera

Star Trek — 30th Anniversary

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
BLAM! Machinehead

Crash Bandicoot

Formel 1

Myst *

Soviet Strike

Tekken 2

Wipe Out 2097

14,80
14,80
14,80
29,80
39,80
14,80
14,80
39,80
14,80
39,90
14,80
14.80
14,80
14,80

39,99

9,99
19,99
19,99

9,99
39,99
29,99
35,99

9,99
24,99

389,99
48,99
109,99
99,99
89,99
89,99
99,99
89,99
99,99

Trading Cards: Magic the Gathering

Starter Pack 4. Edition 60 K.
Booster Pack 4, Edition 15 K.
Starter Pack  Trugbilder 60 K.
Booster Pack  Trugbilder 15 K.
Chronicles
Fallen Empires
Renaissance
Heimatlander
Homelands

Fan-Shop

Anstecker "Logo: Media Point”
Anstecker "Teufel: Computer”
Anstecker "Teulel: Forke”
Anstecker “Teufel: Sprung”
Geschenkbox incl. vier Ansteckem

8 K.
BK.

dt
dt
dt
dt.
12K e
BK. e
dt,
dt.
BK. &

16,99
549
16,99
5,49
4,99
2,99
3,49
3,99
299

5,00
5.00
5,00
5,00
20,00

(030) 794 72 111

= TEa =

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 35, 102

Oberstrafie
Rgarstrabe.

Bremen
Hanseatenhof 9 / Lioydhof
Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill
am Parkhaus Am Brill
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Zwei actiongeladene Top-Hits!
Nichts fiir schwache Nerven!

Tomb Raider

CD-ROM *

69,99
Diablo

CD-ROM *

Unser Tip des Monats:

Fast geschenkt!

Gigapack 1:
CivNet
Links 386 CD
Pro Pinball: The Web
Mephisto Genius Pro
F1 Grand Prix
Hattrick! (Ikarion)
TFX Euro Fighter 2000
Transport Tycoon Deluxe
Das Ratsel des Master Lu
Arcade America

10 Spiele auf CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreis!

komplett 79, 99

Command & Conquer
— Alarmstufe Rot —

Das lange Warten hat ein Ende! Wir prasentieren
Westwoods neuesten Strategie-Hammer fiir PC.

dt., CD-ROM *

Z:. 89,99

Anton der Preisteufel empfiehit:

WarCraft Dungeon

Orcs & Humans Master 2

Einfach gﬁnslig' dt.. CD-ROM dt., CD-ROM
' 25,99 25,99

Discworld . :
dt., CD-ROM "

Cyberia Descent

29,99 et pmoynch)

25,99 25,99

Lemmings 1-3
CD-ROM

29,99

Destruction Derby
CD-ROM

Privateer 2
— The Darkening -

Auf der Suche nach Ihrer verlorenen ldentitat er-
kunden, erkaufen und erkampfen Sie sich Ihren

Ankauf

Wir kaufen inre gebrauchle

Jetzt wird's sportlich!

5:1::::: ;f.‘; ?'::ﬁiﬁ?n- Fifa Soccer 97 Weg auf der dunklen Seite des Universums. 1
“::,ﬁ;ﬂ.:'ﬂ:.‘;%:mm B SOHOM © at., co-rom* 79,99
Ver ““':‘:_‘:;::;el:""“e' 79 y 99 . .
=rs ) Down in
Grand Prix the Dumps
Manager 2 dt., CD-ROM *
dt., CD-ROM *

79,99

\ 89,99 /

M.int Mt.int Mt.lnt
Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale

Dortmund Koblenz =
Rheinische StraBe B5 RizzastraBe 44 .... lo be continued. Bismarcksirafa 63 = 12169 Berfin (S‘leglltz)
Tel.: (0231) 914 2524 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnachst auch Telefax (030) 794 72 199
StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! i .
Hekiohatrate KEVAG-Bus . 16 Telefonische Bestellannahme:
]
e FL L 030) 794 72 111
S VI e Eber (
: g 1 ¢ Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
.‘g_m 00 I g & Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
@INIST = H
F‘*e‘: < 5 2 BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
.'z f . o l E [} * bei Druckd noch nicht i Alie Praisa in DM incl. 15% MwSt, Irtamer und Preisnderungsn
2 8 e & e l Rizza = 5!!556 vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden.
£ 5 = ot HBE e Versandkosien: Nachnahme: 9,99 DM + 3,— Post-NN-Gebihr — Kreditkarte: 9,99 DM
T = ﬂ\,u“‘f ' * Vorkasse: 6,99 DM — ab 250,— DM B t im Intand el freil

Express-Versand und UPS aul Anfragal — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM
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: ‘Rebellion ° Strategle

. 5 i | =
1997 konnte fiir Geor-
ge Lucas zum .erfolg-
reichsten und fiir alle
SciFi-Fans zum interes-
santesten Star Wars-
Jahr seit Anbeginn der
Sternen-Kriege wer-
den. Denn nicht nur
das 20-jdhrige Ju-
bildum der Film-Trilo-
gie steht bevor, son-
dern gleich drei neue
LucasArts-Titel kiindi-
gen den Fronta-
langriff auf
Spiele-PCs an.

PC ACTION /9N



SE=CRNl THEMA DES MONATS

R STRATEGEN

eben dem zweiten 3D-Spiel
N Jedi Knight und der moder-
nisierten Version des Raum-
kampfes zwischen X-Wing und Tie-
Fighter diirfte Rebellion das inter-
essanteste Projekt der Kalifornier
sein. Und daR LucasArts immer
wieder fiir Uberraschungen gut ist,
weill man spatestens seit der letz-
ten ECTS in London, als dem
nichtsahnenden Fachpublikum ne-
ben Monkey Island 3 das erste
Echtzeit-Strategiespiel der Firma
angekiindigt wurde. Und das fin-
det gleich mitten im Star Wars-
Universum statt. Da das Genre in
den letzten zwdlf Monaten einen
kometenhaften Aufstieg erfahren
hat, mag es jedoch nur wenige
verwundern, daf jetzt auch Lucas-
Arts ein Stiick vom grofRen Kuchen
abhaben mochte. Entwickelt wird
Rebellion aulRer Haus von Cool
Hand Entertainment, die eng mit
LucasArts-Producern zusammenar-
beiten. Doch Rebellion ist nicht
das ,Star Wars meets C&C“-Spiel,
das vielleicht viele erwartet hat-
ten. Obwohl es in Echtzeit gegen
Computergegner oder im Netzwerk
gespielt wird, weist es mehr Ahn-
lichkeiten zu Weltraum-Strategie-
spielen wie Master of Orion auf.

Der Kampf geht weiter

Als Spieler iibernimmt man die
Fiihrung der Rebellen-Allianz oder
des Imperiums in einem epischen
Kampf um das Schicksal des Uni-
versums. Um erfolgreich zu sein,
missen imperialen Truppen Luke
Skywalker oder Mon Mathma ge-

fangennehmen und das Haupt- ests =
quartier der Rebellen zerstéren, ' R
wahrend der Allianz Darth Vader ._,"
oder der Imperator in die Hand :
fallen miissen. Ressourcen-Ein-
satz, Planeten und Kampfeinhei-
ten stehen unter seinem Komman-
do. Bis zu 200 Welten stehen be-
reit, erforscht und erobert zu wer-
den, und viele davon sind aus den
Filmen wohlbekannt. Mit der
Griole der Galaxie werden zugleich
Dauer und Schwierigkeitsgrad fest-
gesetzt. Nach Spielbeginn erdff-
nen sich taktische und strategi-
sche Aufgabenbereiche. Einbrin-
gung und Verwaltung von Ressour-
cen, die Truppenstationierung und
der Bau neuer Einheiten stehen im
Mittelpunkt. X-Wings, Tie-Fighters,
Sternenzerstorer, Calamari Cruiser

Mit Mausklick auf einen der eigenen Planeten dffnet sich das Pro-
duktionsfenster. Hiert konnen Gebdude und Einheiten in Auftrag ge-
geben werden. Der Fortschritt bis zur Fertigstellung wird mit einem
Balken unterhalb der entsprechenden Abbildung angezeigt.

Rebellion bietet wie alle Star
Wars-Spiele ein reichhaltiges An-
gebot von storyerzihlenden Zwi-
schensequenzen. In einem Stra-
tegiespiel dienen sie aber auch
der Visualisierung von Ereignis-
sen. Oben verldfit ein Shuttle ge-
rade einen Erzmond. Links neh-
men drei Sternenzerstdrer gera-
de eine Rebellflotte auseinander.

PC ACTION /91
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Rechts: Die Ressourcen-Sicherung
ist in Rebellion entscheidend:
Das Imperium hat es auf einen
wichtigen Rohstoffplaneten ab-
gesehen und geht in Stellung.

Unten: Riesige schwebende Raffi-
nerie-Plattformen sind auf Gas-
planeten fiir die Gewinnung
wichtiger Elemente zustdndig.

Ganz unten: Als Fiihrer der Rebel-
len mufl man den Imperator ge-
fangenzunehmen und seinen Pa-
last auf Coruscant zu zerstéren.

und auch Todessterne kdnnen im
weiteren Verlauf eingesetzt wer-
den, um seinen EinfluRbereich im
Star Wars-Universum auszuweiten
und zu sichern. Neben der militan-

O

schen Seite sind gutes Rohstoff-
Management und diplomatisches
Geschick weitere Schliissel zum Er-
folg. Die Unterstiitzung neutraler
Parteien und Planeten mul} ge-

wonnen werden, um deren Know-
how und Subsidien im Kampf nut-
zen zu diirfen.

Echtes Star Wars-Feeling

Fiir richtigen Look und Feeling
sorgt die Einbindung von iiber 50
Charakteren, darunter auch die
bekannten Hauptfiguren, wie Luke
Skywalker, Han Solo, Chewbacca
oder Darth Vader. Sie kdnnen fiir
einzelne Missionen eingesetzt wer-
den und verfiigen iiber jeweils be-
sondere Eignungen. Ein angeheu-
erter Jedi beispielsweise kann den
Verlauf einer Mission entscheidend
beeinflussen, da er mit der Macht
auf seiner Seite Kampf-, Sabotage-
oder Diplomatie-Fahigkeiten auf-
werten kann. Allerdings geht man
dabei immer die Gefahr ein, daR
die wertvollen Krieger vom Feind
gefangengenommen werden. Ihre
Einsatzmoglichkeit ist einer der

GEORGE LUCAS UBER DIE STAR WARS TRILOGY

wesentlichen Punkte, der Rebelli-
on von dhnlichen Spielen unter-
scheidet. Wahrend des Spiels wird
man von Droiden, auf Rebellensei-
te natiirlich von C-3P0 und R2-D2,
ganz wie in Afterlife lber Ge-
schehnisse und eingehende Infor-
mationen unterrichtet.

Kolonialismus und
Imperialismus

Kontrolliert wird das komplexe Ge-
schehen {iber eine windows-artige
Oberflache, die jedem Tatigkeits-
bereich eigene Fenster anbietet.
Als Hauptbildschirm dient die Ster-
nenkarte der jeweiligen Star Wars-
Galaxie, die in Sektoren unterteilt
ist. Die Verhaltnisse in den zehn
Haupt-Sektoren sind immer gleich,
je nach Einstellung werden Positi-
on, Ressourcen und Bevdlkerung
aller anderen Planeten bei jedem
Spiel neu generiert und sind jedem

]

Dal} 20 Jahre alte Kinofilme neu aufgelegt werden und ein
Milliardengeschéft erwarten lassen, hat es selbst in der
Filmbranche bisher noch nicht gegeben. Aber bei George

Lucas ™ Star Wars-Schopfungen handelt es sich ohnehin um ein schwer
erklarbares Phdnomen. Kaum ein anderes Thema der Entertainment-
Industrie ist {iber einen so langen Zeitraum derart prasent wie sein
Star Wars-Universum. Auf Lucasfilms offizieller Star Wars-Homepage
(www.starwars.com) gibt George Lucas selbst interessante Einblicke
iiber die bisherige Trilogie: ,Als ich Star Wars kreierte, war ich an ei-

wieder auf grofRen Kinoleinwanden bewun-
dert werden. Lucasfilm hat sie mit THX-So-
und ausgestattet, und die hauseigene
Spedial Effects-Schmiede Industrial Light
& Magic kombinierte originales Material
von 1976 mit Computeranimationen aus
dem Jahr 1996. George Lucas iiber die Spe-
aal Edition: , Es gab verschiedene Dinge, mit
denen ich bei der Originalfassung nicht zufrieden

nem modernen Mythos interessiert, der in der Nische der Westernfilme
Platz finden sollte. Der Western ist ein Stiick amerikanischer Mytholo-
gie, der Moral und Werte unserer Gesellschaft reprasentiert, wie es
Mythologien immer getan haben. (...) Griechische oder sonstige My-
thologien spielten oftmals in unbekannten Gebieten, die aber dem
Zuhérer glaubhaft erschienen. Das einzige Unbekannte, das uns noch
bleibt, ist das Universum, und so entschied ich, der Weltraum sei eine
gute Idee. In der Tat habe ich lange dariiber nachgedacht.” Nachdem
man die Trilogie {iber Jahre hinweg nur auf dem Fernseher verfolgen

Im durfte, kénnen alle drei Filme jetzt in digital iiberarbeiteter Fassung

war. Es gabe Special Effects-Aufnahmen, die nie wirklich vollendet
wurden und Szenen, die ich eigentlich einbauen wollte, hatten aus
Geld- und Zeitgriinden keine Verwendung gefunden. Ich wollte die Fil-
me endlich komplettieren. Ein beriihmter Filmemacher hat einmal ge-
sagt, Kinofilme seien niemals fertig, immer nur abgebrochen. Empire
und Jedi nagten dabei nicht so sehr an mir, wie es der erste Film tat,
der unter extremen Bedingungen entstanden war. Es gab nur ein sehr
knappes Budget, und es war sehr herausfordernd, ihn rechtzeitig fer-
tigzustellen, da wir neue Technologien erfinden mufSten und Dinge ta-
ten, die noch nie zuvor jemand angestellt hatte.”

PC ACTION /97



Kleine Icons neben Planeten stehen fiir die stationierten Flotten, de-
nen Angriffs- und Verteidigungs-Mandver zugewiesen werden kénnen.

Spieler unbekannt. Bei der Aus-
wahl eines Sektors 6ffnet sich ein
Fenster mit den darin befindlichen
Planeten. Erst wenn die Planeten
erforscht und besetzt sind, geben
zwei darunter befindliche Anzeigen
Auskunft iiber den jeweiligen Zu-
stand. Kleine Rebellen- und Impe-
rium-Icons zeigen die stationier-

ten Truppen. Klickt man auf einen
Planeten, 6ffnet sich das Produkti-
onsmenii der jeweiligen Basis, von
dem aus Gebdude sowie Einheiten
in Auftrag gegeben und andere Ak-
tionen angewiesen werden kdn-
nen. Das Rebellion zugrundelie-
gende Okonomie-Modell arbeitet
nach einem stark vereinfachten,

kS-SR THEMA DES MONATS

Bei jedem neuen Spiel werden viele Sektoren und Planeten zufiillig
generiert, deren Eigenschaften dem Spieler anfangs unbekannt sind.

aber feinen Ressourcenprinzip. Je
mehr Planeten man sich zueigen
machen kann, desto mehr und de-
sto bessere Einheiten und Einrich-
tungen stehen zur Verfiigung. Ein
Schliissel zum Erfolg wird die je-
weilige Einstellung der Bevilke-
rung der Planeten sein, deren Zu-
stand durch eine der beiden Anzei-

gen reprasentiert wird. Die Bewoh-
ner konnen dabei sowohl mit di-
plomatischen als auch mit militari-
schen Mitteln beeinfluRt werden.

Taktische Raumkdmpfe

Rebellions taktische Elemente
kommen in den Raumkampfen
zum Tragen. Sie werden ebenfalls

GAMES UNLIMITED

Inhaber Christian Mann

Grofle Langgasse 1/ Ecke Inselstraﬁe (Nihe Schillerplatz)
55116 Mainz - Tel. 06131/23 8085 - Fax 06131/23 80 62

Héndleranfragen erwiinscht
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DIE SPECIAL EDITION

- DAS IST NEU

Als George Lucas den ersten Film der Trilogie
vollendet hatte, gab es einige Szenen und Se-
quenzen, die sich als nicht so gelungen wie er-

* In der Jundland Wiiste auf Tatooine reiten die Sand-
trooper wahrend der Suche nach den Droiden jetzt auf

Dewbacks.

hofft herausstellten. Ein Szene wurde gar komplett ge-
schnitten. Hierbei handelte es sich um eine Situation, in
der Han Solo mit Jabba the Hutt spricht, die in der Eile
des Termindrucks als weniger wichtig erachtet wurde. In
der Special Edition gibt es also nicht nur iiberarbeitete,
sondern auch véllig neue Bilder zu sehen. Nachfolgend

einige Beispiele:

« Die Landspeeder in Mos Eisley schweben nun in fliissi-
gen Bewegungen iiber dem Wiistenboden.
Kinostart der Star Wars Special Edition

= Schon im ersten Teil der Trilogie trifft Han Solo in Mos
Eisley nun auf Jabba the Hutt, der als 3D-Animation in
das 20 Jahre alte Filmmaterial einkopiert wurde.

* Mos Eisley, in der Originalfassung ein Wiistendorf mit
wenigen Hiitten, ist nun als prachtige Stadt mit allerlei
computeranimierten Einwohnern zu sehen.

* Der Flug der X-Wing-Armada an Yavin vorbei in Rich-
tung Todesstern ist nun in einem Kameraschwenk zu
sehen. Das war 1976 technisch noch nicht maglich.

USA 31. Januar 21. Februar 7. Marz
Deutschland 20. Marz 10. April 24. April

unter Echtzeit-Bedingungen aus-
getragen, wenn eine Flotte einen
feindlich besetzten Planeten er-
reicht. Verteidigungsanlagen wie
Energie-Schilde sorgen auch dort
fiir strategische Uberlegungen.
Kommt es zu einer Auseinander-
setzung, wird sie iiber eine takti-
sche 3D-Karte ausgetragen, in
der man die Kontrolle iiber Ja-
gerverbdnde und Schlachtschiffe
hat. Einzeln oder in Gruppen
kénnen diesen verschiedene vor-
gegebene Mandver zugewiesen
werden, was iiber die iibliche Me-
thodik, etwas Feindliches ein-
fach anzugreifen, weit
: hinausgeht. Um
\ das Geschehen
'\ genau zu ver-
|\ folgen, kann

Neu fiir ein

Strategiespiel
ist die Einbindung von Charakte-
ren. Sie kdnnen Missionen

gemdf ihren Fihigkeiten beein-
flufen. Mit dabei ist natiirlich
auch Luke, der aber erst nach
seinem Training bei Yoda iiber
Jedi-Kriifte verfiigt.

PC ACTION /97

in dieser Darstellung auch ge-
zoomt werden, bis einzelne De-
tails der Schiffe erkennbar wer-
den, die aus texturierten Polygo-
nen modelliert sind. Insgesamt
beinhaltet Rebellion 30 GroR-
schiffe, acht verschiedene Jager-
typen, zehn Arten an Bodentrup-
pen und zehn verschiedene Spe-
rial-Einheiten.

Hohe MeRlatte

Mit Rebellion scheint LucasArts
weiterhin mutig den Weg in neue
Genres zu suchen. Afterlife hat
bereits bewiesen, daR man im
Grunde iiber ausreichend Know-
how verfiigt, um nicht als Ac-
tion- und Adventure-Schmiede in
die Annalen einzugehen. Dafl
man dabei auf den altbewahrten
und immer zugkraftigen Star
Wars-Hintergrund zuriickgreift,
ist nachvollziehbar. Ein solch gut
ausgebautes und episches Werk
bietet ja auch wesentlich inter-
essantere Ansdtze, als dal
man sie nur in Actions-
pielen verwenden soll-
te. Neben den Vor-
aussetzungen, die
George Lucas” SciFi-
Vision fiir Strategie-
/ spiele bietet, gdbe es
" genug Stoff beispielswei-
se auch fiir ein Adventure. Ob
LucasArts mit seinem Ausflug ins
Genre der Echtzeit-Strategiespie-
le schlieRlich die hohe Spiel-
spalR-MeRlatte bisheriger Star
Wars-Spiele erreicht, steht je-
doch noch in den Sternen.

Christian Miiller

Auf Seiten des Imperi-
ums ist von Sturm-
truppen und Tie Figh-
tern, iiber Sternen-
zerstorer, bis hin zu
Todessternen das
ganze militdrische Re-
pertoire vorhanden.

Der Hauptbildschirm stellt die Star Wars Galaxie mit ihren Sektoren
dar. Die im Sektorfenster eingeblendeten Planeten verfiigen iiber zwei
Balken, die Auskunft iiber Produktionsstand und Loyalitdt geben.

(PTEETEs Pentium 75, 8 MB RAM, Quadspeed-CD-ROM
SVGA, 5B
2 Sp. Netzwerk, Modem englisch

TSR Electronic Arts IEETERE Marz 1997
X Action m [] Ratsel K strategie m [ wirtschaft m



A
HEXACON-KARTELL

WELTWEIT KONTROLLIERT EIN KONCLOMERAT
AUS SECHS KRIMINELLEN YERBANDEN DAS ORCANISIERTE
VERBRECHEN. ALS PILOT EINER INTERNATIONAL
ZUSAMMENCESETZTEN HUBSCHRAUBER-ELITEEINHEIT
HABEN SIE DEN AUFTRAGC, DAS SOCENANNTE HEXACON-
KARTELL ZU ZERSCHLACEN. EIN HIMMELFAHRTS-
KOMMANDO, DAS ALLEN PILOTEN DER SCHNELLEN
EINCREIFTRUPPE ENTSCHLUSSFREUDICKEIT, FLEXIBILITAT
UND EXZELLENTE FLUCKENNTNISSE ABVERLANCT.

FUNSOFT

*TEXTUREMAPPING UND SCHATTENROUTINEN FUR
DETAILCETREUE DARSTELLUNC YON LANDSCHAFTEN,
HELIKOPTERN, WAFFEN UND OBJEKTEN.

* INDIVIDUELLE, LERNFAHICE CECNER
*SIEBEN YERSCHIEDENE SZENARIEN MIT 70 MISSIONEN.

"UNTERSTUTZUNC ALLER CANCICEN JOYSTICKS
UND VR-HELME.

*VCA, SYCA UND CENERAL MIDIUNTERSTUTZUNGC

Vertrieb: Rushware GmbH, Tel. 02131/6070, Fax. 02131/607111 » Profisoft GmbH, Tel. 0541/122065
Fax. 0541/122470 ® Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Tel. 081/7852960, Fax. 081/7851222 * Osterreich

ABC SPIELSPASS GroBhandels GmbH, Tel. 05523/56510, Fax. 05523/64794 /\SCARON

© 1996 Ascaron [UK) Ltd. Herstellung und Vertrieb durch FUNSOFT
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LACHE DER ERDE IN EINER APOKALYPTISCHEN ZUKUNFT DER TUNNEL B1. BEHERRSCHT VON EINEM GRAU-
'SAMEN DESPOT. GESICHERT DURCH DIE TODLICHSTE WAFFE ALeER ZEEN. MUT UND GESCHICK SIND GEFORDERT, UM DEN TYRANNEN ENDGULTIG
20 BESIEGEN UND DIE WAFFE ZU ZERSTOREN. UM DIESES ZIEL ZU BRREICHEN, RAST DER SPIELER MIT SEINEM BIS AN DIE ZAHNE BEWAFFNETEN
GLEITER IN WAHNWITZIGER GESCHWINDIGKEIT DURCH DAS GEWALTIGE LABYRINTH. JEDERZEIT BEREIT, DEN KAMPF GEGEN EINE ARMEE FUTURISTI-
SCHER SOLDNER ZU BESTEHEN, NUR UM FESTZUSTELLEN, DASS IM NACHSTEN TUNNELSYSTEM EINE NOCH TODLICHERE GEFAHR LAUERT.

* ERSTAUNLICHE STEUERBARKEIT BEI UBERWALTIGENDER GESCHWINDIGKEIT UND FLUSSIGEM BEWEGUNGSABLAUF ® 5 UMFANGREICHE

SZENARIEN MIT HOHEM SCHWIERIGKEITSGRAD ® SENSATIONELLE 3 D-GRAFIK ® RIESIGE ANZAHL VON MISSIONEN UND AUFGABEN IN JEDEM
LEveL * BOMBASTISCHER SOUNDTRACK voN CHRis HULSBECK
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KKND - Strategie

ROTER ALAR

Die MeRlatte fiir
Echtzeit-Strategie-
spiele ist mittlerwei-
le extrem hochge-
steckt, so daR neuere
Vertreter dieses Gen-
res ihre Vorbilder nur
selten erreichen und
bis jetzt kaum iiber-
treffen. Den nadch-
sten Versuch startet
Electronic Arts.

uch wenn mit dem Ende
Ades Kalten Kriegs diese

Schreckensvision an Glaub-
haftigkeit eingebiiRt hat, spielt
KKND nach einem Atomkrieg. Tei-
le der Bevolkerung, hauptsdach-
lich die Nachkommen der damali-
gen Militdrs, leben seit Genera-
tionen in Bunkern und sind der
tédlichen Strahlung entgangen.
Als sie nach vielen Jahren wieder
auf die Erdoberfldache zuriickkeh-
ren, finden sie andere Uberle-
bende der Katastrophe. Die Ra-
dioaktivitét fiihrte jedoch zu ei-
genartigen Mutationen, die an
den Spielfilm ,Total Recall” erin-
nern. Menschen sind leider nicht
gerade fiir ihre Toleranz bekannt.
Es kommt, wie es kommen mul,
der ndchste Krieg entbrennt.

Mutantenstadl

Einstein soll einmal gesagt ha-
ben: ,Ich weifR nicht, welche
Waffen im 3. Weltkrieg einge-
setzt werden, aber der 4. wird
wieder mit der Keule gefiihrt.”
Zumindest in KKND konnten die
Uberlebenden in den Bunkern
GroRteile des technologischen
Wissens bewahren. Jedenfalls
genug, um nach alten Bauplanen
Waffen zu produzieren und ein-
zusetzen. Die Mutanten hinge-
gen wuRten sich anderweitig zu

PC ACTION /9N

helfen. SchlieBlich wurden von
den Mutationen nicht nur Men-
schen, sondern auch Tiere be-
troffen. Seitdem krabbeln riesige
Skorpione und Spinnen lber die
Erdoberflache, natiirlich von Mu-
tanten gebdndigt und kontrol-
liert.

C&C, MAX, WC2, KKND

Ein Hurra auf die Kiirzel. Nach-
dem populdre Software sowieso
schnell nur noch beim Kiirzel ge-
nannt wird, ist KKND eigentlich
ein passender Name fiir ein
Spiel. Nebenbei bemerkt, KKND
steht fiir ,Crush, Kill "n” Dest-
roy“. Ahnlich innovativ wie der
Titel ist die Spielidee. Wie bei
C&C besitzen Sie einen Bauhof,
der weitere Gebdude errichtet.
Dazu gehdren Raffinerien, Kaser-
nen, Fabriken, Verteidigungstiir-
me und vieles mehr. Trotzdem
haben sich die Programmierer
Gedanken gemacht. SchlieRlich
Rt sich schlecht verbessern,
was schon nahezu perfekt ist.

Die Skorpione der Mutanten
schieflen mit Giftkugeln.

Zwischensequenzen und Mis-
sionbriefings sind enthalten.

Ein neuer Trupp Infanteristen ist
fertig geworden und steht bereit.

Auch in KKND wird eine Basis
aufgebaut. Jedes Gebdude hat
eine Statusleiste, und die techni-
sche Stufe wird angezeigt.

Aber auch C&C hatte ja geniigend
Kritikpunkte. An die Stelle des
Produktionsmeniis tritt hier eine
Iconleiste. AuRerdem lassen sich
sofort bis zu neun Fahrzeuge
oder Infanteristen gleichzeitig in
Auftrag geben. Samtliche Gebau-
de diirfen nach Errichtung eines
Forschungszentrums aufgewertet
werden. Das Upgraden eines Ge-
baudes kostet dann nur noch
Zeit und keine Ressourcen mehr.
Auch bei KKND steht nur ein
Rohstoff bereit, namlich Erdol.
Nachdem ein Bohrturm errichtet
wurde, fahren automatisch Tank-
laster zwischen Raffinerie und
Quelle hin und her.

Kiinstliche Intelligenz

Jedes neue Echtzeit-Strategie-
spiel versucht, in diesem Punkt
zu gldnzen und sich vom grofSen
Vorbild C&C abzuheben. Wie man
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Die Maskenbildner haben ganze Arbeit geleistet. Der Anfiihrer der
Mutanten ist wahrlich keine Schonheit.

starken Ubermacht ergreift er
sogar die Flucht, um seine Uber-
lebenden zu sammeln und eine
neue Attacke vorzubereiten.

feststellen muRte, hat es selbst
Westwood mit dem zweiten Teil
Alarmstufe Rot nicht geschafft,
den Robotern auch nur eine Spur
Denkvermogen einzuhauchen.
KKND springt in die Bresche.
Samtliche Einheiten verhalten
sich intelligent und blockieren
sich nicht standig gegenseitig.
Der Computer dRt nicht nur
hirnlos seine militdrische Stirke
spielen, sondern koordiniert sei-
ne Angriffe gezielt. Vor einer zu

Doppelte Vielfalt

Auch KKND wird man alternativ
auf der Seite der Mutanten oder
Militars spielen kénnen, Aller-
dings unterscheiden sich die bei-
den Rivalen, d@hnlich wie bei War-
craft, hauptsdchlich optisch. In
der friihen spielbaren Betaversi-

Auch wenn die Mutanten-Infanterie nur mit Pfeil und Bogen bewaff-
net sind, kénnen sie es mit den Schiitzen der Militirs aufnehmen.

on konnten wir schon hervorra-
gende SVGA-Grafik genieRBen.
Ganz so schon wie bei C&C waren
die meisten Geb&dude, Einheiten
und Hintergriinde allerdings
nicht gezeichnet. Ebenso wufiten

Soundeffekte, Hintergrundmusik
und obligatorische Sprachausga-
be schon mit hoher Qualitit zu
tiberzeugen. Der erste Eindruck
ist mehr als nur positiv.
Alexander Geltenpoth

(PIEESTTEn Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

SVGA; SB

ISR 4 Sp. Netzw., 2 Sp. Mod IR englisch, wenig
Electronic Arts _ IENEETE Dezember 1996
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Qﬁp 'Misslonen fidr Dascentz
39,DM

Manchmal ist es nicht so einfach, die

Endsequenz eines Spieles zu erreichen.

Die Gegner sind einfach zu stark oder der offizielle
Weg ist zu weit.

Fir alle, die sich immer wieder dariiber drgern,
haben wir diese CD produziert.

Hier findet man Cheats, Hex-Codes und Trainer fiir
Spiele von "ABUSE" bis "Z" alphabetisch sortiert
und iliber eine komfortable Windows-Oberfliche

abrufbar.
29,-DM

|||r.-

Neue Mlsslonan, Gegmr, In Arbeit:

Waffen, Grafiken und vieles Neue Missionen fiir
mehr fiir den neuen C&C2 und andere
Action-Kr ﬁllar von ID 29.-DM Kniiller 39,-DM

0T

FDS Software GmbH WWW.FDS-WEB.DE

Hauptstr. 35a, 45527 Hattingen
Handleranfragen erwunscht!

Bestelltelefon: 02 324/9 646 1 6

Versand per Nachnahme (+9DM)
oder per Vorkasse (+4DM)



Dieses Zeichen wird nur einer Top-Auswahl
g an Spielen gewahrt, die speziell fur

Microsoft® Windows® 95 konzipiert
lirden - eine sensationelle Spielerfahrung.

Warum

Mit Microsoft® Windows® 95 bekommt ihr

: Action. Keine langwierigen
R Soroe mit Insta Iatm%sdlsketten und

1 on Befehlen. Einfach die CD
einlegen, und sofort kann's losgehen mit den
BeiRcsten Spielen aller Zeiten von fuhrenden
Unternenmen der Branche. Ihr bekommt irre
#3D-Graphiken. Tollen Sound. Blitzschnelle

¥ Bewegungen. Unbesiegbare Prazision. Und
(bers Intérnet konnt ihr zu mehreren spielen,
mit jedem, uberall und immer.

Dealy Ti

in inte

Wo

Das mus man gesehen haben, um es glau

E%Tgénkﬂg!}teuci% Dem_osdunc\jw\fitgjesos iesg?ljlezillj%en
X euch ein in die '

for Microsoft® Windows® 95. eb Site Hot Games

http://www.microsoft.com/europe/hot/
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NBA Live 97 « Sportspiel

| LOVE THIS STU

Schéner, besser, neuer! Mit diesen drei Worten ist bereits viel gesagt
iiber die 97er-Version des EA Sports Basketball-Krachers NBA Live.
Schoner, weil auch hier natiirlich die Polygontechnik zur Anwendung
kommt, schneller, weil die Grafikperfomance davon profitiert, und
neuer, weil sich in der NBA innerhalb eines Jahres viel getan hat.

Cebaﬂos von den L.A. Lakers wird von einem No-Name der Phoenix
Suns geblockt, obwohl die in der Realitit momentan nichts reif3en.

o finden Sie Superstar Sha-
Squille 0'Neal auch im Spiel

jetzt bei den hochgewette-
ten Wonderboys der L.A. Lakers,
wo er zusammen mit Pointguard
Nick van Exel das neue Dream-
Team bildet (fiir nur 120 Mio.
Dollars in sieben Jahren!). Auf
den Atmosphdre-Bonus der Ori-
ginaldaten setzt EA Sports also

wieder zu Recht, durch die neue
Technik ist der Wiedererken-
nungswert der Korbjdger sogar
noch einmal deutlich gestiegen.
Die 16 verschiedenen Kameraper-
spektiven des Vorgangers wurden
auf acht spielbare Ansichten re-
duziert. Der Clou: durch eine stu-
fenlose Zoom-Einstellung kénnen
Sie den Betrachtungswinkel frei

So eine Wurfchance ohne jede Bedringnis ldf3t sich ein Larry John-
son nicht entgehen. Garantiert nicht!

PC ACTION /97

wihlen, was fiir noch mehr Uber-
sicht sorgt. Noch einmal wurden
neue Spieleranimationen erstellt,
dank Motion Blending-Verfahren
exzellent in Szene gesetzt. Die
Meniis wurden ebenfalls optisch
aufgewertet. Zu Techno- und Hip-
Hop-Sounds prdasentieren sich
die neuen Oberflichen wie
schrille Graffitis an knalligen
Hauswanden. An der Steuerung
hat man im Gegensatz zu FIFA 97
nicht herumgebastelt. Warum
auch? Die wichtigsten Funktio-
nen lassen sich sowieso frei auf
das obligatorische Gamepad le-
gen, mit einem Gravis Grip-Sy-
stem stehen auch bei Multiplay-
er-Spielen vier Buttons pro Pad
zur Verfiigung.

Nichts fehlt!

Gerade fiir mehrere Spieler boten
EA Sports-Spiele schon immer
Vorbildliches. NBA Live 97 macht
da keine Ausnahme. Spielen Sie
wahlweise mit bis zu vier Freun-
den an einem PC, zu acht {iber ein
lokales Netzwerk, Modem oder

Wieder einmal lassen sich alle
statistischen Details iiber die Su-
perstars der NBA abrufen. Hier
stellt sich Rodman der Kontrolle.

Nullmodem. Es sei an dieser Stel-
le daran erinnert, daR® bereits das
Vorgdngerprogramm mit 95% die
hochste Sportspiel-Wertung in
der PC Action-Geschichte einge-
fahren hat, auch wenn diese Mar-
ke durch die neue Technik von
NHL und FIFA 97 inzwischen auf
89% korrigiert wurde. Alle Fea-
tures des Programms aufzu-
filhren, wiirde denn auch den
Rahmen dieses Berichtes um
mehrere Seiten sprengen, zumal
die meisten davon bekannt sein
diirften und teilweise nur Detail-
verbesserungen vorgenommen
wurden. Deshalb in Kurzform die
wichtigsten Programmfunktionen:
komfortabler Spieler-Editor, Tra-
de-Funktion, Erstellen eigener
Teams, Wurfanalyse, erweitertes
Taktik-Menii, aktuelle statistische
Daten, Replay-Videorecorder, Dol-
by Surround-Sound. Zu Redakti-
onsschluR stand noch nicht fest,
ob es, wie bei FIFA, auch eine
deutsche Variante der perfekten
englischen Play-by-Play-Sprach-
ausgabe geben wird. Selbst ohne
diesen Bonus diirfte NBA Live 97
aber unbestritten zum Abraumer
werden. Einziger Wermutstropfen:
Laut Aussage von EA Deutschland
rechnet man mit dem Blockbuster
nicht mehr in diesem Jahr.
Christian Bigge

———— e e
1
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Acht Kameraperspektiven stehen
zur Wahl, die sich noch dazu indi-
viduell konfigurieren lassen. Das
garantiert perfekte Ubersicht.

Pentium 75, 16 MB RAM, Quadspeed-CD-ROM

ISR 4 Spieler an einem PC, 8 Spieler Netzwerk, Modem, Nullmodem

SVGA, SB, Dolby Surround englisch, wenig

EA Sports
X Action = [] Ritsel

Januar 1997

X strategie = [ ] wirtschaft =



PC, Amiga, PSX

SAT und Zubehor

So finden Sie lhr Spiel :

1:Action 2:Simulation e :engl.Spiel
3:Adventure  4: Sport e/d : deut. Anleitung
5:Rollenspiel  6: Geschickl. d : komplettdeutsch
7:.Sammlung  8:Strategie

. oder kommen Sie doch einfach vorbei !

C=0 S

é=20ss Munster

Computersystems GmbH

Kérnebachstr. 95 44143 Dortmund
g9g. Musikzirkus Dortmund

Am Stadgraben 50 Tel. 0231 -53 11 334
(Pavillion am Aasee)

48143 Miinster -53 11335
Mo-Fr 11.00-20.00 Fax. 0231 -53 11 333
Sa 11.00-16.00 Mo-Fr10.00-19.00  Sa10.00-14.00

CD SPIELE | CDSPIELE Unsere Spiele des Monats:

Tth Guest eld

11th Hour d 29,-
Biing d 45.-
Bioforge d 29-
Colonization d 25~
Comanche incl. Mission 162 d 39-
Conquest of the New World d 45
Cyberia d 29
Descent d 29
Destruction Derby d 29-
Der Reeder d 19
F1 Grand Prix eld 25
Fade to Black d 29-
Flight Unlimited d 35.-
Full Throttle d 39.-
Hahlenwelt-Saga d 19~
Kings Quest 7 d 35-
Lemmings 3D d 29-
Leisure Suit Lamry & ] -
Little Big Adventure d 2.
Lucas Arts Classic Adventures d 30-
Lucas Ars Top Adventures d 49-

Magic Carpet&Hidden Worldsd
Master of Orion 1 ]
Nascar Racing + Track Pack d
NHL Hockey 96 eld
Pitfall (Win 95)

Pizza Connection

Ran Trainer 2 + Ran Soccer
Raptor 1-3

Panzer General 2

Pirates Gold

Pro Pinball - The Web
Shanghai - Great Moments

Space Quest 6
Star Trek - Final Unity

3D Ultra Pinball 2 d 69-  Monopoly 8
5th Dimension d 3 79-  Myst d 3 55-
Aces of the Deep d 2 55- Nascar Racing 2 ed 4 79-
ADI Kinderlernprogramme  d 79-  NBA Live 97 d 4 79-
AH64  Longbow d 2 79-  Necrodome * ed 1 69-
AH64 Longbow Mission CD d 2 49-  Need for Speed Special d 2 79-
Alien Trilogy ed 1 T79-  NHL Hockey 97 d 4 74
American Dream d 2 39-  NHL Powerplay Hockey ed 4 59-
Amored Fist 2 d 2 79 Nine ed 1 79
Assassin 2015 d 1 79-  Normality d 3 74
ATF. X-Fighters d 2 55- Olympic Games ed 4 69-
ATF. Mission:Nato Fighters d 2 39-  Olympic Soccer d 4 69
Azrael's Tear d 3 69  Orionburger d 3 -
Azreel’'s Tear + Buch d 3 74- Pandora Akde d 3 T4
Baphomets Fluch d 3 69- Petko* d 3 69
Battle Ground AJG/SW. d 2 69- PGA European Tour Golf 96 efd 4 29-
Battle Isle 3 d 8 69- PGA Tour Golf 97 ed 4 79-
Blam! Machinehead d 1 69- Phantasmagoria (7 CDs) d 3 B4-
Bleifuf efd 2 49-  Phantasmagoria 2 G
Bleiful 2 d 2 53 e 1 B89-
Blood & Magic ed B8 79-  Privateer 2 d 2 7
Blood* e 1 B9-  Privateer 2 + Privateer 1 d 2 89-
Bundesliga Manager 97 d 4 69- Project Paradise ed 1 79-
Caesar 2 d 8 54- Puppen, Perlen & Pistolen d 3 69-
Catz d 2 25 Rallye Racing 97 d 4 69-
Civilization 2 d 8 79- Ravage D.C.X. (Win95) d 1 79
Civil War General d B8 79- Realms of the Haunting (W35)d 3 79-
Comanche 3 d 2 79- RebelAssault1+XWing d 2 B55-
Command & Conquer 1 d 8 79-  Rebel Assault 2 d 2 79
Command & C. Mission d zus 29-  Rendevouz im Weltraum d 3 84
Creatures d 2 69- Riddle of Master Lu d 3 T4-
Crusader - No Regret d 1 69- Risiko d 8 74
Cyberstorm d 8 79- Road Rash (Win 95) d 1 58-
m‘m 2+ : f g:_ Sehr geehrte Kunden,
hwarze " £ Wir fihren auch Amiga,CD32,
:;tos;a USA* g8 8 : : ;:. Playstation und Sega Sa?urn Un-
Deadiock od 8 74 atalog erhalten Sie
* h mit Ihrer Bestellung.
Deadly Games d 8 T79- Neuerscheinungen erfragen Sie
Der Planer 2 LIS bitte telefonisch.
Descent 2 ed 1 49- Ir g=vss Team
Destruction Derby 2 A  Hindieranfragen erwiinscht !
Die Fugger 2 d 2 49-
Die Hard Trilogy d 1 74- SegaRally* d 4 74
Die Siedler 2 d B8 69-  Schleichfahrt d 2 69-
Die Siedler 2 Mission CD d B 35- Shadow Warrior* e 1 89-
Dominion (Wing5) * d 8 79-  Shattered Steel e T
Down in the Dumps d 3 74- Sherlock Holmes:Rose Tatoo d 3 T79-
Dragonheart: Fire & Steel * ed 1 69-  Shine d 3 79
Dungeon Keeper* d 3 79-  Silent Hunter d 2 69
Elisabeth 1 d 2 69-  Silent Hunter Patrol-Mission d zus 29-
F22 Lightning 2 d 2 79-  Sim City 2000 CD Collection d 7 79-
F1 Grand Prix 2 d 2 84-  Sim Tower d 2 3B
FIGP2+ Thrustmaster T2 d 2 289- Sonmic CD d 1 55
Fi Manager 96 d 2 74- Star Control 3 efd 8 79-
Fable d 3 79-  Steel Panthers 2 d B8 69-
Fantasy General d 8 69- Stonekeep d 8 35-
FIFA Soccer 97 d 4 75- Syndicate Wars d 2 79
Flight Simulator 6.0 d 2 94- T-MEK ed 1 79-
Flottenmantver d B8 74- Terminator Skynet e 1 55
Gabriel Knight 2 d 3 69- TFX EF 2000+ Tactcom d 2 ¥
Gene Wars d 8 T74- T.FX EF 2000 Tactcom d s 38-
Gene Machine d 3 69- T.FX Super EF 2000 (Win95) d 2 89-
Hardline d 1 59- The Simpsons d 1 65-
Harvester d 1 79- Time Commando ed 1 T75-
Have a N.L.C.E. Day ed 2 79- The Dig d 3 79
Hexen (ID-Soft) e 1 49- The Neverhood d 3 78-
Hexen Mission CD e 1 2§-  Timelapse d 3 69-
Hexagon-Kartell d 2 69- Time Paradox d 3 78
Hind d 2 59- Tomb Raider d 1 69-
LT d 1 65- Toonstruck d 3 74
Hunter Haunted d 1 79  Tunnel B1 ed 1 79-
A2 Abrams ed 2 79- Virua Cop ed 1 79-
Lands of Lore 2* d 3 84- Virua Fighter PC (Win 95) ed 1 77-
Last Rites d 1 54-  Warcraft 2 + Expansion Set d 8 B4-
Leisure Suit Lany 7 d 3 79- Warcraft 2 Expansion Set d 8 29-
Lighthouse d 3 79- War Wind (Win 35) ed 1 69-
Links LS eld 4 B89- Westwood Compilation d 3 49-
Martini Racing d 2 29- Wing Commander 4 d 1 59-
Master of Orion 2 * d 8 B6- Worms + Reinforcement d 1 69
MAX.* ed 2 79- Worms Reinforcement d zus 36-
MDK* ed 1 89-  Wrecking Crew * d 4 B9
Mechwarrior 2 + Mission d 1 43-  X-Wing vs. Tie-Fighter* d 1 89
Mechwarrior 2: Mercenaries e/d 1 79-  Zork Nemesis d 3 T
Mega Race 2 d 1 55- Yahtzee d 8 T79-

Strike Commander

Teamchef

Themepark

Tilt

Top Gun

Ultima Underworld 142
US Navy Fighters
Warhammer - Gehomte Ratte d
Werewolf versus Comanche d
Wing Commander 3 d
Wipe Out

CD- Bundles

Giga Pack

[Bis#uB 1, Riddlie of Master LuPro Pumah?wemp
SIM Weihnachtspaket I
{Sim City 2000, Sim Tower, Sim isle)

Gold Games d 7 3.
(DSA 142, Alone in the Dark 1+2Druidenzikel+35 Topspiels)
Mega Pack 6 ed 7 79-
{Ricidle of Master LuPanzer General 2Legend of Kyrandiad,
Pinball 30 Manic Karts,Druidenzirkel Steel Panthers, etc..)
Power Pack 4 d 1 78
(Fifa Soccer 96, Magic Carpet 2, Rally Champ., Gamepad)

n&nnnnnnn&nnann&&naa

Wir flihren alle Losungs-
biicher vom Hint Shop !

je Heft nur 1 490
Action Replay MK4 V4.3 129.-
Aktivboxen 300 Watt 30 Sound 89.-
Alfa Twin Joystickumschalter 39.-
Gravis Gamepad 35.-
Gravis Gamepad Pro 59.-
Logitech Thunder Pad 35.-
Maxi Joypad (4 Butions+Autofire) 19.-
Microsoft Sidewinder Gamepad 74.-
Gravis Analog Pro 55.-
Logitech Wingman Extreme 89.-
Microsoft Sidewinder 3D Pro 89.-
Thrustmaster GP 1 169.-
Thrustmaster Formula T2 229.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschiieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

Kostenpauschale !

Prlvateer 2

; g -

deutsch(C&C2) nur 105-DM () nur 89
Top - Spiele auf CD ROM

Komplett
deutsch

Command & Conquer
Phantasmagoria 2 eld

nur

DSA 3

Schatten uber Riva

nur 39.

Komplett
deutsch

NBALive97

Flottenmandver
Risiko
Daggerfall
Diablo
Siedler2MissionCD d
Destruction Derby 2
Bleifu32

SEGARally*
DaytonaUSA
NascarRacing2

Baphomet's Fluch um
Down in the Dumps

Petko . 69_

Thunderhawk 2
Simon 2 (PC 3.5)

ab 19" ionuf 15.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis in
Sicherheitsverpackungen | Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert !!

Fl:anlasmﬂgo '
Flightsimulator6.0

Level CD's

Wir fiihren Level CD's fiir fast alle

3D-Action und Strategie Spiele:

Warcraft2, C & C,

ID-Soft, u.v.a. Kompiet

deutsch



== PROJECT PARADISE

Project Paradise ¢ Action

BLAUE BOHNMNEN

Ikarions neuestes Endzeitspektakel LRt es
ordentlich krachen. Im Action-Genre bahnt
sich seit langerem eine Wandlung an. Auch
andere Hersteller legen verstarkt Wert auf
Puzzles und strategisches Vorgehen in ei-
nem Actionspiel. Optionsvielfalt lautet das
neue Zauberwort.

as lange wahrt, wird end-
Wlich gut. An Project Paradi-
se sitzen die Programmie-

rer von Ikarion schon iiber zwei
Jahre. Lange Entwicklungszeiten
sind ein zweischneidiges Schwert.
Sicherlich kommt es der Qualitat
zugute, wenn man den Program-
mierern etwas mehr Zeit ld[3t. An-
dererseits kann es auch passieren,
daR der technische Standard in
der Zwischenzeit einen vdllig an-
deren Level erreicht. Ikarion hat
bestimmt mehr als einmal nachge-
bessert, um auch heute ein tech-
nisch versiertes Produkt bieten zu
konnen. Der grofRe Tag steht kurz
bevor, das Spiel soll noch vor
Weihnachten im Handel stehen.

Der Hacker stopselt sich gerade in
ein Terminal ein (ganz oben).
Das Trio ist bereit (oben).

Paradiesische Zeiten

In einer fernen Zukunft gelang es
einem Konzern, weltweit die Macht
an sich zu reiBen. Modernste Tech-
nologien und die Wiederent-
deckung der Magie sind fiir chaoti-
sche Zustande verantwortlich. Die
Menschheit steht vor einem Ab-

Zahlreiche Zwischensequenzen
sorgen fiir zusdtzliche Motivati-
on und lockern das Spiel auf.

5 ) . N '\5 1\ A N
Mit dem Hacker lassen sich Datenleitungen verfolgen. Die griine Li-
nie lduft in das Terminal rechts oben.

PC ACTION /9N

= e

. L O ol afs hedh
Farbenfrohe Explosionen und eine gewaltige Waffenauswahl zeich-

[ . A >

nen Project Paradise aus. Rechts unten sieht man den Radar.

grund. Es taucht jedoch eine noch
weit groRere Gefahr auf. In einem
Hauptsicherheitstrakt des Kon-
zerns wird an einem Projekt mit
dem Decknamen ,Paradise” gear-
beitet. Ziel des Experiments ist die
Vernichtung des gesamten Plane-
ten. Es liegt wohl wieder einmal in
den Handen einer kleinen Gruppe,
den finalen Exodus zu verhindern.

3D-Action mal anders

Natiirlich handelt es sich nicht um
eine 3D-Action-Engine, aber die
einzelnen Levels und Missionen
sind dreidimensional gestaltet.
Die Qualitdt der 2D-Action-Engine
ist aber durchaus liberzeugend.
Fiir langsamere Rechner wird der
VGA-Modus alternativ zum SVGA
angeboten. In der Endversion sol-
len aulerdem etliche Zwischense-
quenzen und Sprachausgabe ent-
halten sein. Als kleines Goodie
wird der Packung ein 200 Seiten
starker Roman zur Hintergrundge-
schichte beigelegt.

Action-Vielfalt

Den eigentlichen Vorteil bieten
jedoch zahlreiche Spieloptionen,
wie man sie sonst aus wenigen

Actionspielen kennt. Zum einen
laRt sich im Einzelspieler-Modus
der Spielcharakter in einen Krie-
ger, Hacker oder Magier verwan-
deln. Unterschiedliche Puzzles
und Aufgaben lassen sich nur mit
einer bestimmten Figur losen,
wodurch zusatzlich Tiefe ins Spiel
kommt. Der Krieger ist am
schwersten bewaffnet und damit
besonders effektiv gegen konven-
tionelle Gegner, hauptsachlich
schwer gepanzerte Roboter. Magi-
schen Kreaturen kann er aller-
dings kaum Schaden zufiigen,
dafiir ist der Zauberer zustandig.
Mit dem Hacker kiimmert man
sich selbstverstandlich um ver-
schiedene Computerterminals,
iiber die zum Beispiel Tiiren
gedffnet werden. Im Multiplayer-
Modus wird von jedem Teilnehmer
eine Figur (ibernommen. Echtes
Teamwork ist also enorm wichtig.
Wie bei jedem guten Vertreter des
Actiongenres finden sich im Lauf
des Spiels zahlreiche Extras, Waf-
fen und Power-Ups. Ebenfalls fiir
Abwechslung sorgen viele unter-
schiedliche magische und kon-
ventionelle Gegner.

Alexander Geltenpoth

P an Pentium, 8 MB, DoubleSpeed-CD-ROM

VGA/SVGA, SB

3 Sp. Netzwerk

Ikarion
(30 Action m ) ratsel

B sprache: IENEEN
Dezember 96

Strategie W [] wirtschaft ®
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Vel -1} I-X0] STARFLEET ACADEMY

Starfleet Academy ¢ Action

FIRST CONTACT

Der Traum tausender Trecker wird nachstes
Jahr wahr. Einmal auf der Briicke der Enter-
prise stehen und Spriiche wie ,,Energie” oder
,Auf den Schirm” zum Besten geben. Zuerst

will aber die Akademie absolviert sein.

tarfleet Academy wird von In-
Sterplay entwickelt. Rusty Bu-

chert, bekannt aus dem inter-
aktiven Interview PC ACTION 11/96,
war personlich zu Besuch und hat
uns die neuesten Informationen
iiber das Highlight im Star Trek-
Universum mitgeteilt. Als einer der
vielversprechenden Kadetten besu-
chen Sie die Starfleet Academy und
werden zum Captain ausgebildet.
Erst die 27. Mission ist ,real”, die
ersten 26 spielen sich im Simulator
der Akademie ab. Dabei steht Ih-
nen keine ausgebildete und erfah-
rene Crew zur Seite, sondern Ihre
Mitschiiler iibernehmen die Rolle
der Techniker, des Sicherheitsdien-
stes und Schiffsarztes. Zwischen

8
Inmitten griiner Parks steht die
Starfleet Academy.

den einzelnen Missionen werden
die Kadetten von erprobten Offizie-
ren unterrichtet. Wundern Sie sich
also nicht, wenn James T. Kirk,
Chekov und Sulu IThnen grundle-
gende Vorgehensweisen erkldren.
Dazu gehoren auch die Direktiven
der Foderation. ,Es ist moglich, ge-
gen die Direktiven in SFA zu ver-
stoRen,” meint Rusty Buchert, ,al-
lerdings muR man die Konsequen-
zen in Kauf nehmen. Bevor wir ir-
gend einen Teil des Spiels fertig-
stellten, schickten wir das komplet-
te Storyboard an Paramount Pictu-
res und lieRen es absegnen.
Grundsatzlich durften wir nicht das
kleinste Detail im Star Trek-Univer-
sum verandern. Natiirlich gibt es
einige Ausnahmen. Kirk selbst, der
fast jede Direktive der Foderation
gebrochen hat und mehrfach vor
Gericht stand, wird den Spielern
den Sachverhalt erkldren.”

On Screen

Als Captain beliebigen
Schiffs der Foderation bekommen
Sie verschiedene simulierte Auftra-

eines

Hinter dem Bird of Prey sehen Sie eine riesige Weltraumstation.
Sogar Docks und ein kleiner Kran lassen sich erkennen.

PC ACTION /9N

Aus 250 bis 500 Polygonen be-
steht jedes Raumschiff und ist
bis ins Detail authentisch.

ge. In einigen Missionen diirfen
Sie Thr Schiff selbst auswahlen. Je
groBer Ihr gewdhltes Schiff, desto
schwieriger wird automatisch der
Auftrag gestaltet. Die Zusammen-
arbeit mit anderen Foderations-
schiffen steht im Vordergrund, sel-
ten werden Sie alleine mit einigen
.Birds of Prey” konfrontiert, die
vor Thnen ihre Tarnvorrichtung de-
aktivieren. Auf alle Félle wird Star-
fleet Academy mehr Action bieten,
als Sie es aus den Spielfilmen ken-
nen, darunter zahlreiche Welt-
raumschlachten. Trotzdem verwan-
delt sich die Briicke nicht in das
Cockpit einer Flugsimulation. Kom-
plizierte Flugmandver sind nur ein
kleiner Bestandteil. Im Kampf
miissen Sie mit Thren Energieres-
sourcen haushalten. Schilde, Pha-
ser, Protonentorpedos und Leben-
serhaltungssysteme verschlingen
Energie. Es kommt auf die exakte
Verteilung an.

Authentisch

Samtliche bekannten Schiffe aller
verbreiteten Rassen und einige
Raumstationen wurden fiir Star-

Gleich drei klingonische Schiffe
gleichzeitig legen sich mit der
Enterprise an.

fleet Academy in mihseliger
Kleinstarbeit nachgebildet. Jedes
einzelne Schiff besteht aus 250 bis
500 Polygonen. Selbst in dieser
friihen Beta-Version durften wir
schon die hervorragende SVGA-
Grafik bewundern. Zwei Darstel-
lungen stehen hier zur Auswahl.
Entweder Sie wahlen den Blickwin-
kel des Captains von der Briicke
oder eine beliebige Kamera-Ein-
stellung im Weltraum. ,Wir beka-
men sogar die Erlaubnis, eine neue
Rasse zu entwerfen,” berichtet Ru-
sty Buchert stolz, ,nachdem Para-
mount feststellte, mit welcher
Sorgfalt wir jedes Detail umgesetzt
haben.” Bis zum Release missen
nur noch einige kleinere Probleme
mit der 3D-Engine geldst werden.

Alexander Geltenpoth

(IEMSE Pentium, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

SVGA, SB

4 Sp. Netzwerk

Interplay/Acclaim

[]Action m (] Ratsel

deutsch
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n der Finsternis einef apokalyptischen Zukunft
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PCACTIONE 419 -

DIE REDAKTION

Ebenfalls im tempordren Einsatz und stets
auf der Suche nach neuen Rekorden und
Highscores:

Christian , Zeitgeist” Miiller
Action - Adventure - Flugsimulation -

Interaktiver Film
Begeistert sich diesen Monat fiir:

P Diablo, genau die richtige Mischung
Raymond Kook, Appen

........... Strategie, Adventures, Rollenspiele, Sims
Thomas Lorenz, Fernwald
............................................ Adventures
Christian Liick, Wuppertal

.......... 3D-Action, Adventures, Rollenspiele, Sport

Klaus Vill, Augsburg
........................ Action, Strategie, Adventures

Panzer Dragoon, eine Augen und
»Ohren”“weide

Das Hexagon Kartell,
perfekt und alles
unter Kontrolle

Steffen Dralle, Duisburg
................................... Strategie und Sport

Christian ,,Borussia” Bigge

Rennspiel - Sport - Wirtschaftssimulation
Spielt diesen Monat am liebsten:

P NHL 97, wann kommt NBA Live 977

P DSA 3, Fulminictus Donnerkeil!

P Realms of the Haunting
schaurig schén

Alexander , der Nette” Geltenpoth

Rollenspiel - Strategie

Sitzt nur noch vor:

P Diablo, das etwas andere Rollenspiel

P DSA 3, endlich wieder
Aventurien

p Wizardry Nemesis,
es ist halt doch ein
Wizardry

TIPS & TRICKS

Andrea von -.'ﬁ. Ohe
@ Thorsten
\ Seiffert
1 @Th:mas Gerhardt
¥
kndté Geller o

Unsere Tips & Tr ofis.
biet verteilt und erarbe't e
fiir die Rubrik der Spieletips.

PHOFIS i

@ Peter Gunn E[
@ Stefan Weilt {

Thilo Bayer

Eos( gswege und Strategien

DER BACK-KATALOG

DAS TESTURTEIL

Sie diirfen auf die kompetente und ehrliche Berichterstat-
tung in PC Action zdhlen. Wir kdnnen Ihnen wertfrei zei-
gen, welches Spiel sich fiir Ihre Anspriiche am besten eig-
net. Fiir jedes Genre haben wir Spenalisten, deren erstes
Produkturteil noch in einer Teamentscheidung iiberpriift
wird. Die Darstellung des Testurteils gliedert sich dabei in
drei Bereiche:

B Produktinformation

B Produktbewertung

M Produktinhalte

o Hardware-Mindestanforderungen laut Hersteller
e Hardware-Empfehlung der Redaktion

o Bild- und Tonausgabe

o Sprache Anleitung

6 Sprache Spiel

o Hersteller

o Bild- und Tonqualitat

@ Gesamtwertung: Grafik, Sound, Motivation, Bedienung, Spielspalt
0 Hinweis auf andere Inhalte

@ Demo, Update, Tools, Cheats, Patch, Savegame auf (D

@ Mehrspieler-Optionen

@ Datenmenge CD-ROM und Platzbedarf Festplatte

@ Empfohlener Verkaufspreis des Herstellers

@ Angabe der Bestandteile, die den Inhalt und Ablauf eines Spiels
bestimmen (strategische und wirtschaftliche Komponenten,
Action-Elemente und Puzzledichte)

1P KOMPLETTLASUNG - CHEATS IN PC ACTION 03/96

[Ty 486,66, 8 MB RAM, Double-Speed CD-ROM, Maus
Pentium, 8 MB RAM, Quadro-Speed CD-ROM \
VGA /General Midi/SB

mehrsprachig TSR keine Multiplayeropt.
e endlisch 500MB/10MB

ips/Argonaut

Strategie
Wirtschaft W

EIN RUCKBLICK

Die Hits der letzten Ausgabe in der Nachbetrachtung

TOmb Raider - 87%

Lara, ach Lara. Du
bereitest mir schlaf-
lose Ndchte. Nein,
nicht wegen der
aufregenden Kur-
= ven, da sind digita-
le doch zu unterkuhlt Aber wer sich das un-
verschamt gute Level-Design und das phanta-
stische Gameplay ausgedacht hat, steht mit
Drogenberatungsstellen auf keinem gutem
FulR. Tomb Raider kann siichtig machen. Nur
noch der nachste Sprung, die ndchste Bie-
gung, der ndachste Schalter. Ehrlich! POW!
POW! POW! Da, du hinterhdltige Bestie, nimm
52 dies! Oh mein Gott, der Abgruuuuuuuuu...

PC ACTION /97

Fifa 97 - 86%

Steuerung erlernt +
stop + tore ins visier
genommen + stop +
redaktion liegt dar-
nieder + stop + er-
ster zweistelliger
sieg nach genau 13 tagen + stop + apropos
steuerung + stop + da uns viele nachfragen er-
reichten, hier noch einmal eine klarstellung +
stop + zweimal vier buttons an einem pc funk-
tionieren nur mit gravis-grip-system + stop +
egal + stop + auch mit zwei buttons von kolle-
gen nicht mehr aufzuhalten + stop + wenig-
stens die digitale meisterschaft scheint gesi-
chert + stop + jetzt geht’s weiter + full stop +

MAX 94 %

Normalerweise

kennt man ja nach

20 Stunden Spiel je-

den Kniff und Trick

auswendig. So man-

ches Strategiespiel
hat man in dieser Zeit sogar komplett bewal-
tigt. In M.A.X. befindet man sich immer noch
in der Lernphase, selbst wenn alle Szenarien
erfolgreich beendet sind und die Hauptkampa-
gne beginnt. Das kommt also dabei heraus,
wenn sich Designer wirklich einmal Gedanken
tiber ein Strategiespiel machen und es iiber ein
halbes Jahr nicht nur auf technische, sondern
auch auf inhaltliche Fehler testen.



E S T S Der Kreativ-

KaSLen
Die SpielspalRwertung in Worten 5 15

: JIlli))2

bis 9% Uuh! Vollig indiskutabel. 60%-69% Gut! Fiir Genre-Fans. — =P - =
10%-19% Schwach! GroRe Mangel. 70%-79% Prima! Spielvergniigen fiir
20%-29% Diirftig! Landet schnell in viele.

der Ecke. 80%-89% Klasse! Garantierter YW= Ji2 sivi aun
30%-39% Traurig! Mehr Frust als Spielspal. | |

pe= | - 4 - 01 v

Freude. liber 90% Unbedingt kaufen! syzinne 41y 42550 ode Uann o
40%-49% Schade! Hatte etwas Kann man immer wieder .;f.']_:)_p S 2

werden kdnnen. spielen. el T

e nNy2 e

50%-59% 0.K! Akzeptable Ansitze. “‘_““_‘_I SE '“_ ghig
.......................................................................................................................... :_!J_h_.'-l:.l.! .JI;‘JUJ‘E!
Die Goldene CD-ROM
Bemerkenswerte Spiele bekommen von uns die lI Cm Wit Wewn Yy peyv-Desisner ,,PlilBALL
Goldene PC Action CD-ROM verliehen. Sie ist- : COMNSTRUCTTO) l _‘rJ ['" cHnen _”;_
nicht an Prozentwerte gebunden, sondern wird ) ' _ e B
in einstimmigem Redaktionsurteil verteilt. Sol- - pryiessivael
che Spiele zeichnen sich durch unerreichten Spiel- zysrellzn!

spaR, innovative Spielideen oder hervorragende technische Eigen-
schaften aus. Mit einem Wort: Hier kénnen Sie bedenkenlos zugreifen.

Flipperdesign per Mausklick - keine Programmierkenninisse nétig!

InHALT SPIELETEST Einfache Flipperkonstruktion mit ,Drag & Drop“-Interface
ACE MBI, « e ramm waerae o sesemssiaiesie 40 e o o 126 w Import eigener Grafiken (Paintshop-Pro-Grafikprogramm zur Gestaltung
AEN THIOEY <« oo vonensononan is sowsaneioibnis 94 ' eigener Designs enthalten)
AMBTICAN DYBAMY. ».r0.0'0..0 stiniois vio sin mrmiosminiesioiemn o 92 Al Bibliothek mit hunderten fertiger mechanischer und grafischer Objekte
AMOK '+ et e et te et et e en e eareenenens 128 " -
Blam! Machinehead . . .....oooooeee e 78 Sonderboni, Multiballspiel, Neigungswinkel usw. per Menii einstellbar
Blo0d & MAgIC : i vo iammasusines o6 us Lsmmponsmend 86 Unzéihlige Soundeffekte zur Auswahl
Bluelce ......ovviiiiiniiiiiiiiiiiiennnnnnnn. 92
CasinO DElUXE 2 - - v v v oneeee e o e e e e oo 85 . EU g Austausch fertiger Tische auf Diskette oder via Internet (P.C.K. zum Spielen

""""""""" erforderlich)
Clhedo: i o s vasnmiss o i S e G a5 ¥ 122 ‘f p . e
CyberGladiators .........ccvviiiiinnnnnnnnnnnns 78 Zwei komplett spielbereite Beispielfische
Das Hexagon:Kartell: ..« cueaa o0 savssmmvsmsmainii i o 114
Destriuction Derby 2 .« s cisseviouiire s s siswssasis ool 90 = ' -
DRRHID: 5565 55 458 diniinaimusimmiin win min imiminsmeiososmunsach 54 LT 1) 5 mem (em = I'] PC Games:
DownintheDumps ......cvvirrinnninnnnnn 102 f “ N A | i [ ,Gibe es einen
DSA 3 - Schatteri Uber Riva « . «.sois vo vo swvivsoeinvass 76 i K L @869 O : ' Preis fiir ...leichte
Eraser TUrnabout « cu socasvisses o v 56 sns e siees 78 | Bedienung, so
Flottenmanover . .. ...cviviirierennnnnrrennnnns 88 " hatte ihn das
PREGHE XTI | oo svivan o7 sevesinessmiaam i i 112 S R 5 Construction Kit
Grand PriXx Manager2 ... ceeoe e i sh ssvsansasase 74 : . verdient.”
Harpoon Classic 97 ........cvviennvnennnnnnnnnns 92 )
Holiday ISland . ..o vveeeeeee e eeeeeeeennss 118 P Power Play:
Hurbee Haed ucuonsnasn in vsesmssessisse s o 104 3 — T R, 4. quasi
Hyperblade ..........oivrriinneinnnennnnnn 75 L | -2 -3 o NG unbegrenzte
InternationalMoto X . .....coviininininennnnnn. 85 s 74N : o : W | Design-
Larty 7 » Yueht atf LIabe ..cvo v s s os o 108 : ey N -] Varianten.”
LordsoftheRealms 2 . .....covviivnvnnnnnnnnnn, 120 ' e \ :
MS Flight Simulator 95 .. ...ovv i innninennrnns 119
PArerDYSGOON . oo sxooma sy o eateonwaeeaties 80
PONEECHESS oo vnsassivniiss o do smsavninas s & 119
Power Fl ..ottt i i ettt nernaenens 70
Realms of the HaUntING ..cv s eniviis s wawwnevossea 82
RISIKO: vinoiinvn ol e mniseienesan v vamdseseseei 72
Secrets of the Luxor . .....ovvivniinnnnnennnnnn, 126
SEOARBIY. « +.vi000 00 v s s e ssaainss o wmine s ewsmas 64 s
SHINE! wivioome ou semmiwend s en s & soiamiwna@is 43 ol 106 . ENTURYJR.
SOTIC 3 B KNUCKIES &« s vsviaii i i s g svsahaes 85 | ENTERTAINMENT &
Timelapse ..o viiii ittt ie e e eenenaaenans 106 b
VerSallEs: i o nimmis snmmanes oo s auene i o 126
Wages: of Wal s vunsimesmniss o o ebuiseanieaes o 110
WettendaBR..? ......civiriiiiiiiiiiiinnnnnnnn 119
Wizardry Gold. . ..o snmmmo i oo monmse s oo s 106
Wizardry Nemesis! oo v o o e mssnwsiecsss o 124
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TEST DES MONATS![=/al=c)™

Blizzard ist eine

‘der wenigen Soft-
die

wareschmieden,
zwar jedes Jahr nur
wenige Produkte ver-
offentlichen, diese
sind dafiir von einer
hervorragenden Qua-
litdat. Dabei scheut
sich der amerikani-
sche Hersteller kei-
neswegs, Neuland zu
betreten, wie ihr neu-
estes Produkt wieder
beweist. Mit dieser
gekonnten Mischung
aus innovativer Idee
und perfekter Technik
prasentiert Blizzard
wieder ein faszinie-

54 rendes Spiel.

PC ACTION /97

WELCOME T® Tus

FLACKIMITH E SHOF

WOLLD YOW LK T

TALE T8 CAISWOLD
BUY SASIC iTemi
MUY FAEMIUM ITEmS
LEL ITEML
REFAM (TEMS

LEAVE THE in@F

Von den friedlichen und hilfsbe-

er Krieg zwi-

schen Gut und Bdse
ist viel dlter als die
Menschheit
selbst. Keine

Seite konnte
/ groﬁere Sie-
erringen.

Als dann

die ersten

Menschen

auftauch-

- ten, glaub-
ten Engel und
Teufel, dall die ge-

y waltige  Schlacht
durch die Sterbli-

¥ chen entschieden
werden konnte. Die
Menschen sind sozusa-
gen das Ziinglein an der Waage, in
einem Streit, der sie eigentlich
nichts angeht. Wahrend die himmU-
schen Wesen versuchten, die Men-

schen mit Weisheit und Giite
auf ihre Seite zu ziehen, fan-
den die Damonen schnell her-
aus, daf® mit Angst und Gewalt
schneller Diener zu gewinnen
sind. Allerdings bekriegten sich
die Erzteufel auch untereinander.
In ihrem Machtkampf vertrie-

Pcmmen sie Mephisto, Baal und

." Diablo aus der Hdlle in das
Reich der Menschen, die dort
furchtbare Greueltaten anrichte-
ten. Das machtige Volk der Horad-
rim erklarte den Ausgeburten der
Holle schlieRlich den Krieg. Mit Hil-
fe eines Erzengels gelang es den
Anfiihrern des Volks, Mephisto,
Baal und Diablo in Seelensteine zu
bannen. Uber dem Kerker Diablos
wurde eine Kathedrale errichtet
und in den Katakomben bestattete
man die gefallenen Helden. Keiner
ahnte, daR selbst die Macht des
Seelensteins Diablo nicht fiir alle
Zeiten binden konnte. Mit Hilfe ei-
nes willensschwachen Priesters ent-
kam der Herr des Schreckens viele
Jahrhunderte spdter, eroberte
schnell samtliche Hohlen unter der
Kathedrale und entweihte das Gott-
eshaus. Viele der ehemals tapferen
Krieger der Horadrim wurden von
ihm mit neuem, untoten Leben er-
fiillt und stellen seine niederen
Schergen dar.

reiten Dorfbewohnern bekommt An der Mauer links wird der Transparenzeffekt deuthch Trotzdem

man Auftrige und Unterstiitzung.

kdnnten sich dahinter Monster verstecken.



Sl TEST DES MONATS,

VERGNUGEN

SCHOEN

IN EINER REIHE ANSTELLEN. :)

Nachdem die Party zusammengestellt ist, geht das Abenteuer los.
Natiirlich geht der Krieger voran. Zauberer bilden die Nachhut.

Rollenspiel mal anders

Diablo ist die Reinkultur eines
Hack "n “Slay-Rollenspiels. Die
einzigen klassischen Rollenspiel-
Elemente sind die Charakterent-
wicklung und Erkundung unbe-
kannter Gebiete. Rdtsel gibt es
iberhaupt keine. Auf der Ober-
flache diirfen Sie zwar noch mit
einigen Nichtspielercharakteren
(NSCs) Konversation betreiben,
aber es ist nicht zwangslaufig
notig. Allerdings erhalten Sie von
diesen NSCs Ihre Quests. Wenn

Nur Helden der 13. oder hoheren
Stufe wagen es die Erdspalte in
die Hélle hinabzusteigen.

spater der Dungeon Level fiir Le-
vel generiert wird, implementiert
der Computer gegebenenfalls
Ihren Auftrag, damit Sie ihn
tiberhaupt erfiillen kénnen. Die
Verliese unter der Kathedrale be-
stehen immer aus 16 Ebenen. Je
weiter Sie in die Tiefen vordrin-
gen, desto stdarkeren Monstern
werden Sie begegnen. Ihr Held ist
aber nicht fest an diesen be-
stimmten Dungeon gebunden. Je-
derzeit kdnnen Sie ein neues Ver-
lies entwerfen lassen und Ihren

O

Selbst in der entweihten Kathedrale findet sich mit viel Gliick noch
ein Brunnen mit heiligem Wasser, das die Manareserven auffrischt.

Charakter tibernehmen. Teilweise
ist dieser Weg auch einfacher, da
ein Spielercharakter nicht ganz so
schnell an Erfahrung und Macht
gewinnt, wie der Schwierigkeits-
grad zunimmt. Allerdings unter-
scheidet Diablo streng zwischen
Single- und Multiplayer-Charakte-
ren. Erstere konnen nicht im
Mehrspieler-Modus  eingesetzt
werden und umgekehrt. Wenn Sie
sich noch nicht ganz sicher sind,
ob Ihr Held nicht auch einmal an
der Seite von ein paar Freunden

SPIELERKOMFORT

eine Monsterjagd veranstaltet,
kdnnen Sie ein Multiplayer-Spiel
auch alleine starten und Ihren
Helden schon ein biRchen auf-
pappeln. Es versteht sich, daR die
Monsterdichte in Mehrspieler-
Dungeons automatisch erheblich
héher ist, schlieBlich soll auch ei-
ne Gruppe erfahrener Recken
noch gefordert sein.

Lichtblicke
Diablo erfiillt sicherlich nicht alle
Voraussetzungen eines klassischen

]

Charakterbildschirm

Diablo laRt sich zwar ausschlieRlich mit
der Maus steuern, aber alle wichtigen
Funktionen kann man auch (iber die Tasta-
tur anwahlen. In der Demoversion war noch nicht der
extrem praktische Giirtel enthalten. In ihm verstaut

Quest-Log_

Giirtel

Lebensenergie

[
1 - 3 |
| e || %) 115

oy 2 =

Hauptmenii | Mitteilung an Mitspieler

"i:._i'i 41I &a '\'i

Automap

Informationsfenster

Zauberkraft

l (A eV
Safety Ar
Aktiver Zauberspruch

n/Aus

man Zauberspruchrollen, Heil- und Manatrinke. Uber
die Tasten 1-8 wird der jeweilige Gegenstand dann so-
fort verwendet. Speziell im Kampf, wenn man drin-
gend sehr schnell einen Heiltrank oder mehr Mana
bendtigt, leistet der Giirtel hervorragende Dienste.

Inventarliste

.

Zauberspriiche

PC ACTION /97
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0O HELDENKLASSEN
Krieger

1 Das Spezialgebiet des Kriegers liegt im Umgang mit Nahkampfwaf-
fen aller Art. Dabei ist véllig irrelevant, ob es sich um einen ehrenvollen Pala-
din oder einen goldgierigen Soldner handelt. Er ist besonders stark und zah.
Nach langerem Training verwendet er auch den Bogen fast so gut wie der Ja-
ger, aber die machtigeren Zauberspriiche werden ihm immer verwehrt bleiben.
Ebenso sind seine Mana-Reserven immer relativ gering. Krieger kdnnen ihre
Ausriistung notdiirftig reparieren. Allerdings werden die Waffen und Ristun-
gen dadurch permanent geschadigt. Besonders kostbare Gegenstadnde sollte
man also lieber dem Schmied iiberlassen. Samtliche Krieger sind Manner.

Jager
Diese mysteriose Gemeinschaft ist unter dem Na-

B

men ,Sisters of the Sightless Eye” bekannt. Die Jager in Khanduras sind nicht
nur die besten Bogenschiitzen. Im Nahkampf sind sie jedem Zauberer iiberlegen,
genauso wie sie Magie viel besser ausiiben konnen als Krieger. Damit ist der Ja-
ger die einzige Heldenfigur ohne spezielle Schwachen. Andererseits besitzen sie,
mal abgesehen vom Einsatz des Bogens, allerdings auch keine herausragende
Stérke. Alle Jager verfiigen iiber einen sechsten Sinn, der sie vor Fallen warnt.
AuRerdem konnen viele Jdger einmal entdeckte Fallen gefahrlos umgehen oder

entschédrfen. Samtliche Jager sind Frauen.

Zauberer

Viele Lehrlinge von der Bruderschaft der Vizjerei
haben sich auf den Weg gemacht, die Héhlen un-
ter der Kathedrale zu erforschen. Angetrieben werden sie von ihrem unge-
heuren Wissensdurst. So manches Buch ldngst vergessener Zauberspriiche
und magische Artefakte werden in den verfluchten Ruinen vermutet. Zaube-
rer sind die wahren Meister im Umgang mit Magie, allerdings auf Kosten ih-
rer physischen Fahigkeiten. Selbst schwache Monster stellen fiir einen un-
vorbereiteten Magier eine groRe Gefahr dar. Jeder Zauberer kann die Energie
seiner Zauberstabe aufladen, wodurch die Kapazitat des Stabs aber perma-
nent abnimmt. Besonders wertvolle Stabe gibt man besser der Hexe. Alle

Zauberer sind Manner.

Rollenspiels. Im Vordergrund
steht ganz klar der Action-Part.
Kein Wunder also, daR Blizzard
sein Augenmerk ganz besonders
auf technische Effekte, qute
Spielbarkeit im Kampf und einfa-
ches Handling legte. Zum einen

GAME: IKARUS

TRAF DISARM
SEnL

PASSWORD:

LEVYEL: §
FIREEOLT

SPELL LEVEL |
MAMA: 4 DAm: 4

CHARGED B9LT
SFELL LEVEL 2
MARA: & DaAam

B! weLy seLT
SPELL LEVEL 2
ss } MANA 4 oam

HEALING
SPELL LEVEL 2
MAMA: 17 DAM: N/A

| AEAL ®THER
SPELL LEVEL 3

e s 1'
Die Spriiche aus den Biichern werden in das Zauberbuch iibertragen.
Bis zu sieben Zauber kdnnen pro Stufe erlernt werden.

PC ACTION /9"

wird in den Verliesen eine phan-
tastische Stimmung aufgebaut.
Nur um den Charakter ist der
Dungeon erhellt, weiter entfernte
Gemduer bleiben finster. Etliche
Zauberspriiche bringen Licht ins
Dunkel und erhellen kurzzeitig
entfernte Gange. Spater finden
sich auch einige magische Ausrii-
stungsgegenstande, die fiir bes-
sere Beleuchtung sorgen. Licht
und Schatten werden in Diablo in
Echtzeit berechnet, wodurch das
schummrige Verlies noch um eini-
ges realistischer wirkt. Diablo
wird vollstdndig aus einer isome-
trischen Perspektive gespielt. Wie
bekannt sein diirfte, treten damit
automatisch immer uneinsehbare
Winkel auf. Dieses Problem konn-
te Blizzard mit transparenten
Mauern lésen. Trotzdem bleibt
das Sichtfeld des Helden einge-
schrankt. Auch wenn er durch die
Mauer sehen kann, weild er nicht,
welche Schrecken dahinter lau-
ern. Selbst wenn er eine Tiir 6ff-
net, bleiben noch die toten Win-
kel bestehen. In den weitver-
zweigten Dungeons wiirde man
leicht die Orientierung verlieren.
Auf einem Bildschirm sieht man
nur ungefdhr ein Prozent des
Stockwerks. Abhilfe schafft hier
das Automapping. Es blendet
den erforschten Grundri iiber
die gewdhnliche Darstellung.
Mauern werden durch einfache
Striche gezeigt, Symbole stellen
die Treppen dar wund der
Spielcharakter ist ein kleiner
Pfeil. Die Karte laRt sich auRer-
dem zoomen und scrollen. Be-

Massive Widnde werden im Automapping schraffiert gezeigt. Trep-
pen, Tiiren und Gitter haben eigene Symbole.
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OFNE DAS 05 EXISTIEREN?

In Realms of the Haunting iibernehmen Sie die Rolle des jungen Adam Randall. Durch den plitzlichen Tod seines Vaters verschliigt es Adam in das entlegene
Dorf Helston, wo die Dinge nicht so sind, wie es auf den ersten Blick scheint. Durch den Inhalt eines seltsamen Paketes, das er von seinem Vater geerbt hat,

wird Adam in eine verworrene Geschichte aus Zeit und Raum geworfen. Mehr als 120 Minuten Videosequenzen und 3D-Gameplay mit Hunderten von

Schaupliitzen, Diimonen, schwarzer Magie, Terror und Wahnsinn erwarten Sie in diesem geheimnisvollen Adventure!

Vertrieb: Rushware GmbH. Tel. 021 31/60 70. Fax_ 021 31/6071 11 « Profisoft GmbH. Tel. 0541/12 2065, Fax. 0541/12 2470 » Schweiz: ABC SPIELSPASS
AG.Tel. O81/78529 60, Fax. 081/7851222 « Osterreich: ABC SPIELSPASS GroShandels GmbH. Tel. 05523/565 10. Fax. 05523/64794
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0O DORFBEWOHNER

Schmied
Dieser Schmied verkauft aller-

lei niitzliche Gegenstande. So-
wohl magische als auch gemeine Waffen
und Riistungen bietet er jedem Kaufer fiir
einen gerade noch fairen Preis an. Sein
Angebot verdndert sich standig, ein Be-
such lohnt sich also. AuRerdem repariert
er beschddigte Ausriistung fiir einen
Bruchteil des Neupreises. Allerdings ist
die Reparatur wertvoller Gegenstande

auch kostspieliger.

Priester

Ebenfalls am Marktplatz hat der Priester
eine kleine Kapelle aufgebaut. Dort fer-
tigt er schwache und starke Heiltranke
an, die schon so manchen Helden vor ei-
nem unehrenhaften Tod in den Verliesen
bewahrten. Nachdem er auch ein person-
liches Interesse an der Vertreibung des
Bosen aus der Kathedrale hat, heilt er je-
den bediirftigen Abenteurer ohne Gegen-

leistung.

Gelehrte

In der Geschichte Khanduras ist der Ge-
lehrte bestens bewandert. Bevor man
den Kampf mit den unbekannten
Schrecken unter der Kathedrale auf-
nimmt, sollte man auf die weisen Worte
des Gelehrten hdren. In den Verliesen
findet sich dann so mancher Gegenstand,
dessen genaue Wirkung man nicht auf
Anhieb erkennt. Auch hier hilft der Ge-
lehrte fiir ein kleines Entgelt.

Hexe

- Kurz nachdem das Bdse die Herrschaft in

der Kathedrale iibernahm, siedelte sich
am Rand des Dorfs die Hexe an. Wahrend
die einheimischen Bewohner ihrem neu-
sten Biirger nicht ohne MiRtrauen ge-
geniiberstehen, bietet die Hexe ihren
Kunden viele niitzliche magische Gegen-

Ekelhaft: Wenn man von diesem
Blutbrunnen trinkt, gewinnt
man neue Lebenskraft.

wegt man den Helden, scrollt die
Automap automatisch mit. Fiir
gewdhnlich klickt man nur ein-
fach auf seinen Zielpunkt und
halt die Maustaste gedriickt und
der Charakter lauft los.

Monstros

Der Kampf ist ahnlich einfach ge-
staltet. Ein Linksklick auf ein
Monster laRt den Helden auf die
arme Kreatur einschlagen. Aller-
dings halt das Gewiirm nicht frei-
williger still, sondern lduft, springt
und fliegt je nach Art mehr oder
wenig hektisch um den Eindring-
ling. Halt man dabei die Shift-Ta-
ste gedriickt, dreht sich der Cha-
rakter zwar, bewegt sich aber
nicht. Besonders Bogenschiitzen
verwenden diese Technik. Ein
Klick neben das Monster wdre
namlich fatal. Zauberspriiche, Ein-
weggegenstinde und die magi-
schen Auswirkungen von Zauber-
stdben werden liber einen
Rechtsklick ausgeldst. Zuvor wahlt
man aus dem Speedbook oder
Spellbook den gewiinschten Zau-
ber aus. Dieses simple, aber ge-
niale System erlaubt einen
schnellen Einstieg und sofortigen
SpielspalR. Mit der Zeit findet man

Gargoyles sehen erst wie harmlo-
se Steinstatuen aus, greifen
dann aber hinterhdltig an.

noch einige kleinere Tricks heraus,
mit denen man sich einen Vorteil
verschaffen kann. Richtige Ab-
wechslung kommt aber durch die
zahlreichen verschiedenen Mon-
ster in den Kampf. Abgesehen von
der unterschiedlichen grafischen
Darstellung, sind einige Kreaturen
schneller, besitzen spezielle An-
griffe, verfiigen Uber Zauber-
spriiche oder sind gegen viele Ar-
ten der Attacke gdnzlich immun
oder zumindest teilweise resi-
stent. Die kleinen gefliigelten Da-
monen greifen so immer das Ge-
sicht des Helden an, Kdrperpanze-
rung wird hier also vollsténdig ig-
noriert. Einige Gegner sind extrem
feige. Erledigt man einen aus der
Gruppe, stieben die anderen wild
auseinander. Jedoch bald fassen
sie wieder Mut und sammeln sich
erneut zum nachsten Angriff. Im
Laufe eines Heldendaseins wird
man so manche Uberraschung er-
und vielleicht auch Gberleben.

Multiplayer-Dungeon

Diablo ldRt sich sowohl allein als
auch zu zweit iiber Modem, mit bis
zu vier Spielern im Netzwerk oder
tiber das Internet spielen. Als Pro-
gramm fiir letzteres dient hierbei

stande, Mana-Tranke, Schriftrollen und
ab und zu sogar Zauberbiicher an. Ne-
benbei kann man seine Zauberstdbe bei
® jhr aufladen.

Schankwirt, Barmadchen,
Betrunkener

Einige weitere Bewohner des Dorfs sind
noch nicht vor den Schrecken des Diablo
geflohen. Anders als Schmied, Hexe,
Priester und Gelehrter unterstiitzen sie
den Helden zwar nicht aktiv, aber man
kann von ihnen den einen oder anderen @
Auftrag bekommen. Jeder dieser Auftri- g8
ge wird bis zur Erfiillung im ,Quest Log”
gespeichert. Zu diesen NSCs gehort der
Schankwirt, sein Barmadchen und der

E Betrunkene.
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Mit den einfachen Blitzen lassen sich diese schwachen Monster ohne
Probleme erledigen, teilweise mehrere mit einem Zauber.




Medienogentur Fichiner & Meyer, Minchen

Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo,
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In die recht einténigen Gemdéuer kommt durch zahlreiche Extras, wie
diese riesige Fackel, etwas Abwechslung. Die Flammen sind animiert.

Blizzards Battlenet. Bei Ubertra-
gungsfehlern wird das Spiel kurz
angehalten und sofort fortge-
setzt. Langere Pausen entstehen
dabei nicht. Battlenet sucht
selbstandig die optimalen Verbin-
dungen zu den jeweiligen Mitspie-
lern. In Diablo selbst kann man
natlirlich auch gegeneinander
spielen. In einem Mehrspieler-
Match kommt Ihr Mitspieler viel-
leicht auf die Idee, seine Safety
abzuschalten und Sie anzugreifen.
Vielleicht hat er ja vorher be-
merkt, daR Sie sich das magische
Schwert geschnappt haben, das er
auch gerne hatte. Selbst wenn
sich alle einig sind, kooperativ zu
spielen, kann das eine oder ande-

Ein riesiges Knochengeriist bil-
det die Treppe zu den tiefsten
Ebenen der Hélle. Lava bedeckt
Bereiche des Bodens und stellt
ein tadliches Hindernis dar.

flache beginnen. Allerdings fehlt
einem ein Teil des Goldes und die
getragene Ausriistung. Weitere
Gegenstdnde im Inventory behalt
man. Aufterdem muR man von der
Oberfliche nicht jedes einzelne
Stockwerk miithsam durchlaufen,
sondern es gibt direkte Eingédnge
zu den Ebenen 5 und 13.

Innovation Rollenspiel
Grafik der besten Qualitdt, liebe-
voll bis ins Detail animiert, zeich-
net Diablo vor allen anderen Rol-
lenspielen aus. Unterstiitzt wird
die realistische Darstellung durch
lebensnahe Soundeffekte. Zer-
trimmert der letzte Schlag mit
dem Streitkolben das Skelett vor
einem, glaubt man fast die Kno-
chen einzeln auf den Boden pral-
len zu horen. Im Hintergrund
lduft dezent zur Atmosphdre pas-
send stimmungsvolle Musik. Mal
abgesehen von den zahlreichen
innovativen technischen Finessen,
ist Diablo nicht nur fiir Hardcore-
Rollenspieler empfehlenswert.
Vielmehr wird jeder passionierte
Spieler unabhdngig von Genrevor-
lieben auf seine Kosten kommen.
Alexander Geltenpoth

WERTUNG

O
Obwohl es sich hierbei
bereits um einen Test
handelt, haben wir ab-

sichtlich auf die Wertung verzich-

tet. Zum einen konnten wir noch
nicht die Vollversion, sondern nur
eine Beta testen, die aber schon
extrem stabil und ohne Absturz
lief. Fiir ein innovatives Rollen-
spiel wie Diablo wollen wir uns
aulerdem noch etwas mehr Zeit
nehmen. Inshesondere  der

Mehrspieler-Modus im Netzwerk

und Internet, das sogenannte

Battlenet von Blizzard, muf noch

intensiver auf Langzeitmotivation

und Spielbarkeit getestet werden.
~Warum habt Ihr dann den Test
nicht einfach auf die nachste Aus-
gabe verschoben?”, werden viel-
leicht einige fragen. Ganz ein-
fach, Diablo soll noch vor Weih-
nachten in den Regalen stehen.
Nur so konnten wir IThnen nahezu
zeitgleich nahere Informationen
tiber Qualitdt und Inhalt dieses
phantastischen Spiels bieten. In
der ndchsten Ausgabe holen wir
diese abschlieBende Wertung
nach. Vorab ldRt sich schon sa-
gen, daR Diablo eins der wenigen
Topspiele 1996 ist.

KOMMENTAR

) Diablo ist so ziemlich das unkonventionellste Rollen-
spiel, das mir je untergekommen ist. Auf Ratsel wird kom-
'] plett verzichtet und Interaktion mit NSCs, Auftrage und

Von den Feuerbdllen lassen sich
diese Kreaturen nicht mehr be-
eindrucken.

i e |
MBIy

| METAT |
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re MiRgeschick passieren. Gerade
flaichendeckende Zauberspriiche
sind brandgefdhrlich. Stirbt man
in einem Mehrspieler-Match, kann
man sofort wieder auf der Ober-

Charakter- und Inventory-Screen lassen sich gleichzeitig dffnen. Al-
lerdings sollte man sich sicher sein, daf3 jetzt kein Monster kommt.

Charaktergenenerung sind stark eingeschrankt. Dafiir bietet Diablo
Action vom Feinsten. Programmtechnisch ist das Spiel unerreicht. Eine
schier endlose Motivation entsteht durch die Charakterfortbildung,
zahllose Gegenstdnde, Zauberspriiche, Monster und immer wieder
neue Dungeons. An Stelle der gehobenen Konversation mit NSCs tre-
ten echte Mitspieler im Multiplayer-Modus. Es ist sehr schwer abzu-
schitzen, wie viele Tage, Wochen oder gar Monate Diablo SpaR macht.
Zumindest nach dem etliche Stunden wahrenden Test lieRen sich noch
keinerlei Motivationsmédngel ausmachen. An diesem Genremix werden
sowohl Action- als auch Rollenspieler ihre Freude haben. Auch wenn
wir {iber die endgiiltige Testwertung noch keine Aussage machen wol-
len, kdnnen Sie mit einem extrem hohen Ergebnis rechnen. €

IS Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95

2 Sp. Modem, 4 Sp. Netzwerk, Internet

deutsch TR SVGA, SB (DirectX 3.0)
| englisch/sehr leicht m 600 MB/50 MB

| Europress/Softw. 2000 ca. DM 100,-

S 87 % Action-Rollenspiel
; 2o
o = O

» Technisch perfektes Hack "n “Slay auf hochstem Niveau €

Genre:

Action B
Rétsel
Strategic B
Wirtschaft W
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30 Pinball Ultra 2 (KD} 79.90
3 Skulls o 1. Toltecs (KD) 7990
442 (kD) 49.90

Abrams IMAZ Panzer Sim, (KD)109.90

Ace Ventum (KD) * 69.90
Aces of the Deep Com (KD) 8990
Adaoms Knight (KD) 9990
Atedife (KD) 4990
Age of Riffles (KD) 79.90
AH 640 Longbow (KD) 89.90

AH &40 Longbow Mission (KD) 49.90
Al Capana (KD) v
Alien Trilogy (D4) 89.90
Americon Civil War (DA) 79.90

Amak (DA) 79.90
Aquaspace (KD)* 9990
Area 51 (DA) * 79.90
Assasin 2015 W95 (KD) 79.90
ATF Data (KD 49.90

Azroels Tears Spaciol Edit. (KD)84.90

Buck to Bogdod (KE) 129.90
Baky Boky W95 (DA) 5990
Bophomats Fluch (KD) 79.90
Barbie Druckstudio (KD) 59.90
Barbie Filmstudio (KD) 59.50

Barbie
Modedesigner (KD) 69.90

Bottlecruisar 3000 AD (KD) 7990
Bizookn Sue (KD) 19.90
Bedtam (KD) 79.50
Betroyal in Antara (KD)* B9.50
Birthright (D4) * B9.90
Blam! Machinghead (KD} 7990
Bleifuss 2 (KD) 69.90
Blood & Mogic (DA} 89.90
Body Count (DA) * 89.90
Botsoccer (KD) 8990
Bud Tucker

Double Trauble (KD) 4990
Bug Win 55 (KD) 5990
Bundeslign Manoger 97 (KD) 79.90
Cosino Deluxe 7 (KE) 7950
Cavelonds (KD) 49.90
Civil Wor General (KD) B9.90
Givilization 2 (KD) 89.90
Civilisation 2 Duta (KD) 4990
Clandesting W95 (KE) 99.90
Claytighter 2 (DA) 99.90
(luedo (KD) 79.90
Comanche 3 (DA) * 7990
Command &

Conquer 2 (kD)  89.90
Command & Conquer 2 (KE)  99.90
Creation (KD) * 89.90
(reatures (KD) £9.90
Crusoder 2-No Regrer (KD)  59.90
Crystal Colibum W95 (KE)  79.90
(yberia 2 (KD) 79.90
(yberspace (KD) 9990
Cyberstorm Win 95 (KD) 990

Daley Thompson 10-Kompl (KD)79 90
Damnesio (04) * b4.90

Damecles: Mercenary 3 (DA) * 84.90
Dawn of Darkness (DA) * B9.90
Daytonn USA-Win 95 (DA)* B4.90
Deadlock (KD) * B9.90
Deadly Rocer (DA) * 69.90
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Dendly Ti 79.90
Denth Rally (DA) 5990
Deltn V (KD) * 9990
Jer Coach (KD) * B4.90
Der Pl 6990
B 79 90
Destiny (KD} 8990
Destruction
Derby 2 (KD) * 79.90
Diablo W95 (DA)  89.90
Dig fintre Dimension (KD} B9 90
i Hurd Trilogy (KD) * B89.90
Die Siedler 2 Dutn (KD) 39 90
Die Stadt d. varl Kinder (KD) * 79.90
Discworld 2 (KD) * £9.90
Disney's Pocahontos (KD) B.90
Disney's Timon & Pumbas (KD) B9 90
Dominion W5 (KE) * 99.90
Down in the Dump (KD) 79.90
Dr. Brain 4 (KD) 69 90
Diagonheart {DA) 7990
DSF Fussballmanager (KD) * 8990
Dungean Kesper (KD) * 7990
Eestatico 2 (DA) * B9.90
Flder Serolls 2 (KD) * 1990
Eik Moon Murder (KE) B9 90
Enemy Nations (DA) 59.90
Evidenca W95 (KD) * 7990
F 1 Grand Prix 2 (KD) 8990
F1 Grand Prix Manager 2 (KD) 9% 90
F22 Lightming (XD) B9.90
Fubla (KD) 89.90
Fairway to Heaven (DA) 7990
Fifa Soccer 97 (DA)  79.90
Firo & Xlawd (KD) 79.90
Flight 6.0 W95 {KD) 109.90
Flottenmoniver (KD) 7990
Flux (0A) * 7990
Flying Corps (KD) B9.90
Farmel 1 (XD) * 7990
Frogile Allegiance (KD) 6990
(3-Noma (KD) B9.90
Gerie Machine (KD) 1990
Gene Wars (KD) 79.90
Golden Gate Killer (KD) 739
Grand Theft Auto (D4) * £9.90
G Racing 97 (KD) iV
Harpaon Clossic 97 (DA 8990
Harvester (b 18 ).)(KD) 109 90

Hattrick Wins! (KD) *79.90

Heart of Darkness {DA) * 9990
Hernes of

Might & Mag. 2 (KE) 5990
Hexagon Kartell (KD) 7950
Hind (KD) 7990
Holyday Island (KD) 7990
Hugo 4 (KD) 79.50
lee & Fire (DA) 7990
Imperium Golactica (DA) * 79.90
Independenca Day (KE) * iy
Interstate 76 (KD) * B9.90
Inta the Void (KD) 7950
Iron & Blood (DA) 6990
Iron Cross (W) * B8990
Jogned Allionce 2 (KD} 7990
lanosch Riesenparty (KD) 4990
Jedi Knight (DA) *  89.90

'DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

PC CDRO

Jatfighter 3 (DA) 89.90
lohn Modden 97 (DA) 89.90
Kni's Power Goa (KD) 99.90
Krazy bvan (KD) 79.90
Londs of Lore 2 (KD) * 89.90
Larry 7 (DA) * 89.90
Lighthaouse (KD) 69.90
Links 1S Pentium Edit, (DA) 109 90
Lions (DA) * 79.50
Lords of the Realms Z (KD} 8990
Lost Admiral 2 (KE) * B9 90
MAX. (08) 89.90
Mad TV 2 (KD) B8990
Magir the Gathering (KD) 99 90
Master ¢ (kD) * 99.90
Master of Orion 2 (KE) 10990
MAX (XD} 99 90
Mechwarrior 2- Mercen. (KD) 8990
Mephista Genius 3,5 (KD) 9990
Mephisto Schachtraines 2 (KD) 79 90
Metidian 59 “Online” (KE) 8990
Manstar Truck WH5 (DR 8990
Moto X (DA) B9.90
Nascar
Racing 2 (KD) 89.90
NBA lom Extreme (DA) 89,90
79.50
79.90
7990
79.90
Night of th 9960
Dffensive (KD) 89.90
Organic Arts (DA) 5990
Orion Burger (KD) 79.90
Dutlows (KE) 89.90
Pandara Akte (KD) B9.90
Panzer Diagoon W95 (DA) * B4.70
Phantasmagario 2 (KE) 99,90
Pink Punther (KD) 79.50
Privateer 2 (KD) 89.90
Pupp n, Pistolen (DA) 79.90
Re Looded (ab 181) (DA)  B9.90
Reolms of Hounting (KD) 89,90
Rendevous im Waltraum (KD) 89 90
Return to Krandar (KE) * #9590
Robotron X W95 (DA) 79.90
Safe Cracker (KD) * 7990
Sondwariors (KD) B9.90
Schleichiuhn (KD) 79.90
Segn Rully W95 (D) * B4.50
Sensible Socear 97 (KD) 59.90
Shattered Stesl (KD) B9.90
Shertock Holmes 2 (KD) A9.90
Shing (KD) A9 90
Silent Hunter Data (KD) 29.90
Star General (KD) * 79.90
§ anither 2 (KD) * 79 %0
Swiv 30 (DA) B9 90
Syndicate Wars (KD) 4990
T- Mek (KD) 89.30
Time Lopss (DA} A9.90
Tomb Raider (KD) 79.90
Toonstruck (KD) 79.90
Tunne! B1 (DA) * B9.90
Worcraft 2 & Data (KD) B9.90
War Wind [KD) 79.90
X-Com Apocalypse (KD) * 9990

Sim City 2000
Sim Tower
Sim Life

79.90

komplett deutsch

SIM PAKET

PC CDROM

SUPER PREIS SUPER PREIS

nur solange Vorraf reicht

nur solange Vorrat reicht

| 1th Hour (KD) 19.90
30 Pinball Ultra (KD) 39.90
Tth Guest {04) 2950
Aoss the Rhine (KD) 19.90
Action Soccet Deluxe (KD)  39.90
Ambersinr & Siege (DA) 19.80
Ameriko 1B61-1865 (K0) 2990
Armored Fist | (KD) 39.90

elern ! [Il:qrn e Reise" (K0) 49.90

Bod Moj 4990
Battle B | 3990
Buttles in Time (DA) 4990
Batraynl at Krondor (KD) 2990

Jundeslign Monager Pro (KD) 24.90
Buried in Time (KD) 19.90
Cogsar 2 W95 (KD) 59.90

Corner Stiike Farce (KD) 29.50
Latz Screensaver {DA) 29.90
Chwlisation (KD) 29 90
Comanche & Dot 1 & 2 (KD) 49.90
(reature Shock (KD) 2990
(rusnder No Rem (DA) * 39.90
1 (KD} 2490
39.90
Doedalus Encounter (KD) 7990
Dark Sun 1 (KO 19.90
Dawn Patral (KD) 2990
Der Patrizier (KD) 9,90
Der B (KD) 2490
Die Siedler 1 (KD) 39.50
Discwarld (KD} 29.90
Dreat (kD) 2990
Druidenzickel (KD) 7990
Dune 2 (KD) 2990
Ecstaticn (KD) * 7990
Eishockey Mannger (KD) 2490
Evolution-Humans 3 (DA}~ 39.90
F1 Grond Priv (DA) 1990
F1 Grand Prix Monoger (KD)  49.90
Fade 1o Black (DA) 39.90
Fialds of Glory (KD) 29.90
Gobriet Knight 1 (KD) 29.90
Gamebax (DA) 4990
50 Spiele
Goblins 14 2 (KD) 1990
Gablins 4 (kD) 29.90
Gold < fopware (DA) 4990
Hatrick (KD) 4990
Indiann Jones 4 (KD) 3990
Indy Car Racing 2 (DA) 3990
i'|||.|f. Drlondo [Kl_.”. i 49.90
3990
Joh IIII',' i“-f_|.ﬂ_|-':|r (it} 39.90
Koiser Deluxe HtDl 2990
4990
39.90
Klick'n Play Go k(KD) 490
Lands of Lore 1 (KD) 39.90
Legand of Ky mndm 2{kD) 2990
Legend of Kyrondin 3 (KD) 2990
Llemmings Trilo 1-3 {(D&) * 29.90
Lemmings 3D (DA) 1990
Litl Big Adventure {KD) 39.90
Lost Eden (KD) 7990

_Joys

olt.

OIf WELT DER COMPUTIREP|

PC (DR

Made in Germany (KD)
(Anstoss, Sl-wnr:rj huge

Mastar 0 uqu (kD)
Mechwarmior 2 & Data (KD)
Mega Tri Pack (DA)

(USS Ticondarogn WIN,/DOS
Cyelemania, Thunderscape)

hicro Machines 2 (DA)
Might & Mogic 3-5 (kD)
Mutation Of 1. 8. {KD)

Nascor Racing & Tracks (DA)

Panzer General 2 (DA)
Pitfull W95 (KD)

Pizzn Connection (KD}
Police Quest 1-4 (KE)
Privateer (DA)

Pro Pinball the Web (KD)
Prototype (DA)

Psychia Pinball (DA)

Ran Trainer 2 (KD)

Ran Soccer (KD)
Rayman (KD)

Red Ghost (KD)

Return of Arcade W95 (DA
Rijsselsheim (KD)

Scharze Auge 3 (KD) 39.90

Shonghai-Great Moments |
Sherlock Holmes (KE)
Sim Ant (KD

Simon the Sorce

Shirt)
Skins Golf ot Big Hom (DA)
Space Hulk (KD)
Star Toek 2 (KD)
Stur Trek Nexd Genarations (KD)4% 90
el Panther (KO)

n (kD)
hef (KD}

Wit filhren uch Importe aus USA & Japan EU
Grundgerit+Pod 419.00 >
Buseball 96 (DA) 8990 =
1250 Bedlam (04) g0 =2
Z Blazing Dragan (DA) B8990 z:
. Crusoder No Rem. (DA) " 10990 3
2 j 70 Dascent (0A) 0990 2
41} gg Die Hard Trilogy (DA) 9% =
3 Earthwarm Jim 2 (KD) 8990 £
Fifa Soccer 97 (DA) 90 3
3990 Mission Impossible (DA) ~ 109.90 &
e |,..:J NHL Hockey 97 (DA) 99.90 0(.?:
s Project Overkill (D) 10990 3
:; ;E}' Soviet Stike (D4) * B 3§
2990 Syndicate Wars (KD) 9% =
" Tomb Raider (KD) 9990 &
j: 30 Tunnel 81 (0A) 5990 35
U PLAYSTATION B
0 Wit hihren auch Importe ous Jopan & USA @
990 psX Grundgerit 389.00 &
B0 Conmol pod 990 &
37.90 Control Pod ASCII Stick 11990 &
1? 50 Gamebuster Mogel Modul 8990 ;
39.50 Memory Card 990 3
"t?'gﬂ Sony Lenkrnd 17900 8
2990 Andreti Racing (KD) 8990 2
49.50 Baphomet's Fluch (kD) 8950 =
2990 (agiion (kD) * 0990 3
ks Discworld 2 (KD) 9990 S
k) ‘r? %0 Disruptor (KD) 89.90 3
29.90 FIFA Soccer 97 (KD) 899 3
2490 Firo & Kiauel {DA) 8950
59.90 Formulo 1 (KD) 0950 &
o Lomax in Lemminglond (04) 89.90 &
19.90 NBA Jom Estreme (DA)* 8990 &
T450 yga e 97 (kD) * B 8
29.90 Tekken 2 (DA) 10990 3
: Wipeout 2097 (DA) 990 &
;"i :g AuBerdem: co 300 Spie auf Anfogel >
29.90 SPORT CARDS

SEGA SATURN

6450

Thexder Win®5 (KD 49.90 Brandneu im Programm
Top Gun (KD) Z90 Her Busketball 96/97 Box
Touche: Sth Muskateer (K}~ 29.90

Transport Tycoon Deluxe (KD)  29.90
o (KD} 2990
Uttima Underworld 1 & 2 (DA) 2990
Unnees. Roughness 96 (DA) 19.90
Vollgos (KD) 3990
Wacky Wheal Deluxa (DA) 2990
Werewolt VS Comancha (KD) 4990
Westwood Compilarion (08)  49.90
(Legend of Kyrondia -3, Dune 2,
Lands of Lore )

Wing Commander 3 (KD) 3990
Wing Commander 4 (KD) £9.90
Winzer Deluxe (KD) 49.90
Wipsout & Novastorm (D4)  29.90
Wizordry 7 (KD) 19.90

X- Com: Terror of the Deep (KD)29.90
Yathzes: “Kniffel” (KD) 39.90

Bei Bestellungen von Angeboten
bitte immer ein oder mehrere
Ersatzwiinsche angeben, da viele
Spiele Restposten sind

2 NACHMAHME POST: 9.20DM
J VORKASSE/SCHECK: 6.90 DM

Flear Baskstball 96/97 Booster 2.90

Fleer Hockey 94/97 Bou 64.90
Fleer Hockey 96/97 Booster ~ 2.90

Flear Matal Foatball 94 Box  109.90
Fleer Metol Football 94 Booster 4.0
NBA Hoops 96/97-1 Box~ 44.90
NBA Hoops 97/97-1 Booster  2.20
Topps Bosketball 96/97-1 Bax114.90

Topps Baskethall 96/97-1 Boosterd 40

Upperd, Boseball 96/97-2 Bax159 90

lipperd. Bosaboll 96/97-2 Boasterd 90

Upperd Boskethall C Ch. Box 79.90
Upperd. Basketball C CH. Booster2 40
weitare Karten auf Anfrage

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(DA) D+.ANLEITUNG

Wir fihren auch

Import-Spiele
fir Sega-Saturn,

uasso|yosabisno jjaiauab jsi uajjojab

Sony PSX und PC-CD ROM.

|AB EINEM RECHNUNGSBETRAG VOM 200,- DM
ILIEFERN WIR IM INLAND VERSAMDKOSTENFRE!

JUPS:

16.90DM
J UPS: 7.90 DM

ml ——— o
.. L { VERSAND AUSLAND
| | POSTBARE VORKASSE 3 KREDITKARTE
L O KATALOG \KoSTEM EUROPA: WELTWEIT
LO§ | PACKCHEM 20.- DM 25.- DM
I fast 120 Seiten voller |PAKETE: 50.. DM
Spielbeschreibungen ) KOMPLETT-LIEFERUNG 2 TEILLIEFERUNG
RRF AR CAPLITER ARTIREL 11 )
| IICH ZAHLE MIT KREDITKARTE |
I |2 EUROCARD/ MASTERCARD 2 VISA CARD |
INR |
B
| IGULTIG BIS.
| B |lUNTERSCHRIFT |
| i 1 ~ INAME
|ISTRABE
I lORT
o | — —
WS j— ELEEE PC.A1 97

/
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Echtzeit Strategie-Simulétion

Lo
..--T‘

exzellente gerenderte SVGA Grafiken

A LAy J——_

erstklassige Soundeffekte

komplett in Deutsch

S 4 Spieler Netzwerk-Option

Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen.
Kampfen Sie, wenn notig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran:
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere!
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IES1SEGA RALLY

Sega Rally Championship ¢ Rennspiel

POWERS

Nur kurz nach der Verdoffentli-
chung von Daytona U.S.A. packt
Sega nun die Keule aus. Mit Sega

Rally wurde eines der erfolg-
reichsten Automatenspiele der letzten zehn
Jahre fiir Windows 95 umgesetzt. Verant-
wortlich dafiir ist mit AM3 eines der renom-
miertesten Programmierteams der Japaner.

0’ 00{{517

igentlich ist Sega Rally ein
ERennspiel wie jedes andere.
Sie suchen sich Ihren Wagen

aus und versuchen dann mit Hilfe
von Lenkrad, Joypad oder Tasta-

PC ACTION /9N

tur, moglichst schnell iiber eine
von vier Pisten zu heizen. Genau
wie bei Software 2000s Rallye Ra-
cing 97 stehen Ihnen dazu diesmal
keine Stockcars oder F1-Boliden

Auf leistungsstarken Systemen
kann der Zwei-Spieler-Split-
screen-Modus fiir gréfRere Aufre-
gung sorgen. Hier sehen Sie auch
gleich die zwei maglichen Fahr-
zeug-Perspektiven (links).

zur Verfiigung, sondern waschech-
te Rally-Fahrzeuge. Wahrend mitt-
lerweile Marken wie Subaru oder
Mitsubishi die reale Weltmeister-
schaft aufmischen, setzte man bei
Sega noch auf die etwas betagte-
ren, aber nicht minder erfolgrei-
chen Modelle des Toyota Celica
und Lancia Delta Integrale, ein
deutliches Zeichen dafiir, daf das
Programm eigentlich schon ein

418

LIDE

POSITIGRN

Vor jeder Kurve wird Ihnen der
genaue Biegungsverlauf einge-
blendet, und Sie bekommen
ganz rally-like einen Hinweis per
Sprachausgabe (oben).

paar Jahrchen auf dem Buckel hat.
In dieser Zeit ist Sega Rally aller-
dings von Erfolg zu Erfolg gediist,
wurde zur Rennspiel-Referenz fiir
Arcade-Automaten und die Saturn-
Konsole. Die Saturn-Version wurde
von den Japanern dann auch bei-
nahe 1:1 auf den PC konvertiert,
ein Gliicksfall, wie sich schnell
herausstellt.

Gentlemen, start your engines!

Vier Strecken fiihren Sie durch die
afrikanische Savanne, durch einen
dichten Gebirgswald, vorbei an ei-
nem Bergmassiv und rund um ei-
nen See herum. Fiir den leichte-
sten Kurs bendtigen Sie ungefahr
50 Sekunden fiir eine Runde, alle
anderen fordern Ihre Konzentrati-
on fiir iiber eine Minute lang. Im
Championship-Modus starten Sie
an fiinfzehnter Position und miis-
sen sich entweder innerhalb einer
Runde oder in drei Runden még-
lichst weit durch’s Feld nach vorn
kampfen. Schliefen Sie die erste
Strecke als zehnter oder neunter
ab, liegen Sie auf WM-Kurs. Dann
geht es zur ndchsten Piste, wo Sie
von Ihrer letzten Position ins Ren-
nen gehen. Bei der dritten Strecke
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miissen Sie letztlich als Sieger
durch das Ziel fahren, erst dann
gibt’s den vierten Kurs als Bonus
dazu. Drei Schwierigkeitsgrade
und zahlreiche Realismus-Einstel-
lungen erlauben ein genaues Aus-
tarieren des Schwierigkeitsgrades,
so dal® sowohl Anfdnger als auch
Fortgeschrittene daraus stdndig
neue Spielmotivation gewinnen
konnen.

Rally-Feeling

Immer wieder faszinierend bei Se-
ga Rally ist das unnachahmliche
Fahrgefiihl. Die Programmierer aus
dem Land des Lachelns haben es
verstanden, eine perfekte Mixtur
aus realistischem Rally-Feeling
und satter Action auf den Screen
zu zaubern. Verschiedene Fahr-
bahnuntergriinde sorgen bei jeder
Kurve fiir eine neue Spielsituation,
die Wagen miissen dabei moglichst
exakt in die Kurve hineingelegt
werden, damit keinerlei Beriihrung
der Fahrbahnbegrenzung erfolgt.
Das wiirde zwar keinerlei Schaden

an Ihrem Fahrzeug verursachen,
aber dafiir jede Menge Zeit kosten.
Die Kunst bei Sega Rally ist es, die
genaue Mischung aus Powerslide
und Ideallinie zu finden. Erst
wenn das bei jeder Kurve gelingt,
haben Sie eine Chance auf den
Weltmeistertitel. Die beiden Wa-
gen unterscheiden sich dabei in
Threm Fahrverhalten und kidnnen
noch dazu durch kleinere Verdnde-
rungen des Setups auf jede einzel-
ne Strecke abgestimmt werden.
Der etwas kiirzere Lancia eignet
sich hervorragend fiir die kurvigen
Pisten, ist dafiir aber einen Tick
langsamer als der Toyota, der be-
sonders auf langen Geraden per-
fekt auf der StralRe liegt. Das Pro-
gramm erleichtert Ihnen durch di-
verse Features das Erlernen einer
guten Fahrtechnik. Fahren Sie mit
der Perspektive, die Ihren Wagen
von hinten zeigt, kdnnen Sie jede
Bewegung der Lenkung genau ver-
folgen, auch die Rader drehen
sich. Das Motorengerdusch weist
bei gerade gestellter Lenkung dar-

o |PISTENKUNDE

=5 VERGLEICH

Unangefochten und
9 hier als Simulation ei-
gentlich etwas fehl am
Platz steht F1 Grand Prix 2 auf der
Spitzenposition. Dahinter hat es
Sega Rally geschafft, den Titel
der Fun-Rennspiele zu holen,
wenn auch nur knapp. Ausschlag-
gebend war die im Vergleich zu
allen anderen Kandidaten beste
Fahrphysik in Kombination mit
der besten Streckengrafik. Das
wiegt in unseren Augen sogar die
etwas mageren zwei Fahrzeuge
und vier Strecken auf. Etwas an-
spruchsloser, aber nicht weniger
spaBig geht’s bei Death Rally zu.

BleMUB 2 ov.ionsiversssicinvarssnes 84%
The Need for Speed S.E. ......83%
Ralley Racing 97 ..........c..... 80%
Daytona U.S.A. ...ovceieveennn. 75%
Death Rally..c.iuunesiisssisess 75%

auf hin, daR jetzt wieder Tempo
aufgenommen wird, wahrend die
Autos realistischerweise innerhalb

DESERT

Die Wiisten-Piste ist dre Der Wald-Kurs ist beson-
einsteigerfreundlichste  ders abwechslungsreich
Strecke von Sega Rally.  und bietet jedem seine
Breite Fahrbahn und Herausforderung. Eine
faire Kurven verleiten echte Spaf3-Strecke zum
zum ungestérten Rasen. Austoben!

Hier erwarten Sie drei  Die Tunneldurchfahrt
Spriinge direkt hinter-  weist genau in der Mitte
einander, die Sie sehr einen scharfen Knick
exakt auf der rechten auf. Kénner bremsen
Fahrbahnseite ansteu-  nur leicht ab und blei-

ern miissen. ben im vierten Gang. viel Zeit kosten.

ﬂ 2 Wald 3_Gebirge

FA FALLY SEGA RALLY
FOREST

SEGA RALLY SEGA RALLY
AMOUNT. LAKE SIDE
. Ny g 4

Eine Strecke fiir Konner Die Bonusstrecke - sehr
Enge Kehren, eine Fahr-  kurvig, ziemlich lang-
bahn, die kaum breiter ~ sam und extrem schwie-

als zwei Autos ist und rig zu fahren. Der klei-
wechselnde Untergriinde nere Lancia ist hier im

fordern auch Profis. Vorteil.

Ber der Studtdurchfahr‘t Fiir das Wasserschlof8
miissen Sie sich vor den  am linken Bildschirm
Begrenzungsmauern werden Sie jetzt kaum
rechts und links vorse-  einen Blick iibrig haben,
hen, die bei Beriihrung  die néichste Kurve war-

tet schon.

HolbeinsctraBBe 2
24539 Neumiins
Telefon 04321 [/ 22
Telefax 04321 |/ 23

P C CDROM

Alfa Twin-autom.Joystickumschalter
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00

N"HJ—‘l +

¢
2
3
i

t
7
3

AH-64 D Longbow dt.DM 79,95
Alien Trilogy Win95 dt.DM 79,95
Amok Win95 dt.DM 74,00
Area 51 Win95 dt.DM 74,00
Azraels Tears dt.DM 69,95
Wmm Sword)dt.DM 69,95

dt.DM 74,00
Blaml Machinehead dt.DM 69,95
BleifuBl 2 dt.DM 59,00

C&C 2: Alarmstufe Rot dt.DM B7,00

 Daggerfall:Schriften der... dt.DM 74,00
Deadly Skies dt.DM 79,95

Destruction Derby 2 dt.DM 74,95

Die fiinfte Dimension dt.DM 78,00

Die Hard Trilogy dt.DM 78,00

Die gr.Schlacht u. Gettysburgdt.DM 69,95

Die gr.Schlacht u. Waterloodt.DM 69,95
_D(e deora Akt‘ ~_dt.DM 79,00
: . dt.DM 79,95

_ _dt.DM 79,00
- Edrfhthﬂcz Sﬁyforu dt.DM 79,95
F 1 Grand Prix 2 . dt.DM 89,95

:F[aﬁ‘nnmﬂnﬁﬁcr ~ dt.DM 74,00
i1 dt.DM 74,00

dt.DM 59,95

Jmpms;m:-s actica d
lagged Alliance 2 = dr,
Lands of L erungdt. DM 89,95
"'"; ‘4‘.0“’“,‘00
dt.DM 84,00
dt DM 59,95

dt.DM 69,95
dt.DM 74,00
dt.DM 74,00
~ dt.DM 79,00
. dt.DM 79,95
~ dt.DM 69,00
 di.DM 69,95
'3361' DM 74,00

-QE@& SATURN
‘Saturn kpl.+Comm.&Conquer dt.DM459,95
Duytona USA Champ.Edt.dt.DM 98,00
Hexen .  dt.DM 79,95
NightnsD«-Anclog Pad dt.DMI38,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt.DM 89,00
Virtua Cop 2. mit GUN dt.DM134,00

SONY @&&VST!’&TJ’II@N
Playstation+Memory Card

Commund&(:qrtquor 1 kp!m DM 98,00

.Die Hard Trilogy @~ dt.DM 88,00
Resident Evil-uncut-kpl.dt.DM 89,00
Soviet Strike ‘kpl.dt.DM 88,00

Tomb Raider feat. Lara Croft dt.DM 86,00

NINTENDO 64
Nintendo 64 kpl. {M&rz 97) dt.DM389,00
Super Mario 64 (M&rz'97) dt.DM 89,00
Pllotwings (Mdrz 97} dt.DM119,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei VYorauszahlung keine NN-Gebiihr
Inkiusive Garantie, Sicherheitsver-
packung und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir

ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fihren auch a l |l e SEGA,

Nintendo und SONY SPIELE
Ein SEGA, SONY und CD ROM
Grnﬂla?er ist direkt bei uns

n Neumiinster

ng erlalgl per Post « Nethnahme
andarungen, Satrieniar und Irttames verhenaian
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TOTAL TIMI

10°21769

£l 0’56778
Fl 0’55780
El 0’53789

der Rutsch-Phase an Fahrt verlie-
ren. Je nachdem, ob Sie das auto-
matische Getriebe bevorzugen
oder lieber von Hand schalten,
kénnen Sie auch die Motorbremse
mehr oder weniger stark einset-
zen. Unterstiitzt wird dieses Fahr-
modell durch eine exakte Steue-
rung, egal welches Eingabegerdt
Sie bevorzugen. Vorbildlich! Ne-
ben dem Championship-Modus
steht Thnen noch das freie Trai-
ning auf jeder Strecke offen oder
ein Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus sorgt fiir spannende Duelle
vor einem Monitor. Im Training
konnen Sie sich auch die Kurs-
Bestleistungen einblenden lassen.
Wahlweise wird dann ein ,Geister-
wagen” eingeblendet, standige
Zeitvergleiche informieren Sie
iber Ihre Fahrleistungen. Alle
Highscores werden natiirlich abge-
speichert, bei Sega Rally handelt

REPLAY

Oftmals als Lapalie abgetan,
doch Sega hat’s richtig gemacht.
Bei Sega Rally drehen sich die
Réider der Autos wirklich, und je-
de Lenkbewegung ist im Replay
spdter zu sehen.

es sich eben um eine Arcade-Um-
setzung. In die Verkaufsversion
wollen die Japaner auch einen
Zwei-Spieler-Netzwerk-Modus inte-
grieren. Dieses Feature stand uns
bei unserer Testversion leider noch
nicht zur Verfiigung, lediglich die
Option war bereits vorhanden.

Appetithappen

Wirft man einen Blick auf die Min-
destanforderungen an die Hard-
ware, diirfte so manchem das
Lacheln einfrieren. Ohne einen
Pentium 100 mit 16 MB RAM soll-
ten Sie erst gar nicht probespie-
len, auch wenn Sega Rally
vieleicht auf Ihrem System laufen
sollte. Die Frage nach dem ,War-
um” wird aber beim ersten Blick
auf die Streckengrafik beantwor-
tet. Sega bietet hier bis zu 65.000
Farben in der SuperVGA-Auflosung
von 640x480 Bildpunkten. Das Tol-
le daran: das Ganze ist auf schnel-
len Rechnern auch tatsdchlich

 KOMMENTAR

» Sega Rally hat es knapp geschafft, BleifuR 2 vom
Schleuder-Thron zu kippen. Den beiden Fahrzeugen merkt
2| man Ihre Konsolen-Wurzeln bei jeder Kurve an. Wirklich
herausragend, welches Fahrgefiihl auch die PC-Version riiberbringt.
Trotzdem darf auch Kritik nicht fehlen. Warum, verflixt noch mal, diir-
fen denn nur maximal drei Wettkampf-Runden absolviert werden? Ein
langeres Rennen auf allen vier Strecken hdtte eigentlich doch nicht so
viel Programmierarbeit gekostet. Zwei Fahrzeuge auf nur vier Strecken
bewegen zu diirfen, ist ebenfalls etwas mager, auch wenn die Kurse
aufwendig designt wurden und jede Menge Fahrspal bieten. Schliel3-
lich aber kommt es bei einem Rennspiel genau darauf an, weshalb die
hohe Wertung auch gerechtfertigt ist. Sega Rally bietet genau die
richtige Mischung aus Fun und Realismus und ist nicht nur Hobby-
Réhrls unbedingt zu empfehlen. €

spielbar, Der Detailreichtum der
Strecken schldgt alles bisher Dage-
wesene, selbst BleifuR 2, deutlich.
Da wirbelt hinter den Fahrzeugen
Staub auf, spritzt das Wasser bei
Pfiitzendurchfahrten, fliegt Thnen
ein Hubschrauber vor der Nase

aus Daytona diesmal etwas zuriick-
gehalten haben. Naja, das ist ja
abschaltbar. Grund zur leisen Kri-
tik gibt’s dennoch: wenn man
schon ein Arcade-Game fiir den PC
umsetzt, hatte etwas mehr PC-De-
sign zu Traumnoten fiihren kdn-

herum und Sie diisen an einer Ele-
fantenherde vorbei. Der Bildauf-
bau ist dabei immer erstaunlich
flott, Polygonfehler kommen kaum
vor. Schwachpunkte jedoch beim
Sound: sind die wenigen Sprach-
samples (,easy left, easy right”)
noch vollig in Ordnung, geht mir
der japanische Dudelsound schon
bald gehdrig auf die Nerven, auch
wenn sich die Mochtegern-Sanger

nen. Unverstdndlich, warum die
Rundenanzahl im Wettbewerbs-
Modus auf maximal drei begrenzt
ist. Vier Strecken und zwei Autos
ist ebenfalls mager, da kénnen die
Pisten noch so toll ausschauen.
Stort Sie das nicht weiter, dann ist
Sega Rally jedoch das beste Fun-
Rennspiel, das Sie zur Zeit erwer-
ben konnen.

Christian Bigge

TS Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95

Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

2 Spieler Splitscreen und Netzwerk

deutsch TR VGA/SVGA, SB
englisch 580 MB/25 MB
Sega Sports I ca. DM 100,-
[AElig 88% Sound: [ [ ied Rennspiel
Action W
5 Ratsel
o/ Strategie ®
o Wirtschaft W

Y Super Fahrgefiihl, tolle Strecken, aber nur vier davon &

RUFSTAND

PCACTION{

Erstklassige 3D-Grafik unter Windows 95 fordert auch erstklassige
Hardware. Hier kdnnen Sie sehen, mit welcher Konfiguration Sega
Rally im Vollbild-Modus noch SpaR macht. Nur mit der 16 Bit-Auflé-

sung kénnen Sie auch im Fenster spielen, dann verbessert sich die
Performance auf allen Systemen um etwa eine Kategorie.

Rechner VGA, 256 Farben  VGA, 16 Bit F. SVGA, 256 SVGA, 16 Bit
320x200 320x200 640x480 640x480
Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, 1 MB Cirrus Logic gut spielbar gerade noch sp. sehr ruckelig unspielbar
Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 2 MB ELSA Winner Trio optimal gut spielbar gerade noch s. unspielbar
iaa Pentium 166, 32 MB RAM, Achtfach-CD-ROM, 2 MB Matrox Millennium optimal optimal optimal gut spielbar
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Ladengeschift - Kiel
24105 Kiel, Knooper Weg |136a

Tel 0431-578180

Mo-Frei 10-14 und 15-18 - Sa 10-13 Uhr
Nur Ladenverkauf, kein Versand !!

Tel: 04344 - 41 777

Rauher Berg |, 24217 Schoénberg, Fax -41779
Mo-Frei: 10 - 18 und Sa: 10 - 13 Uhr
Aktualitaten iiber BTX: COMSOFT#

(.

Die Spielehits zu Weihnachten auf CDROM

3 Skulls of the Toltecs ADV DV 69,90
3D Ulera Pinball 2 SIM - # DV 69,90
ACE Ventura ADV * DV 58,90
Adams Family Pinball SIM * DA 68,90
AH -64D Longbow SIM DV 7990
Airbus 2 (WIN 95) SIM * DV 72,90
Alien Trilogy ACT DA 73,90
Aladin (WIN95) 3,5" Disk J&R DA 56,90
American Dream ADV DV 34,90
Animal SIM DV 79,90
Armored Fist 2 ACT/STR DV 84,90
ATF. US SIM DV 79.90
Baldies STR * MV 68,90
Baphomets Fluch ADV DV 69,90

Barbie - Druckstudio DV 49,90
Battle Cruiser 3000 AD * DA 59,90
Bedlam STR DA 7980

Betrayal in Antara ROL *
Bleifud 2 SIM/SPO
Blood & Magic AGT *

“_..-:'Z-‘%? lfgg

< “U"DA 79,90

BUG! GES:. S WSG90
Bundesiifl"ﬂ ﬁ? DV 66.90
Bundes i%er?? SiM DV 69,90
Caesar 2 (WIn95) SiM* DA.69.950
Chessmaster 5000 (Win95) STR.* DV'69,90
Civilization 2 SIM DV 74,90
Civil War General STR - DV 7990
Cluedo STR - = DV 76,90
Colony Wars STR&" DV 69,90
Comanche 3 SIM * DV 84,90
Command&Conquer SVGA/WS5 * DV 88,90

Command&Conquer 2 Red Alert DV84,90

Creatures (Win95) DV 64,90
Crusader no Regret ACT DV 64,90
Cyber Gladiators ACT DV 69.90
Dark Seed Il ADV * DA 51,90
Dawn of Darkness DV 79,90
Daytona USA SIM DA 76,90
Deadlock ACT DA 79,90

Deadly Games Jagged Alliance 2 ACT EV B5.90

Deadly Tide ACT DA 79,90
Deathgate ADV DA 76,90
Death Rally ACT/SPO DV 56,90
Der Planer 2 SIM DV 69,90
Descent to Undermountain STR DA 79,90

Privateer 2-The Darkening

Daggerfall ROL DV74,90
Discworld 2 ADV DV79,90
Destiny STR DV 75.90
Destruction Derby 2 SIM DV 76,90
Diablo STR * DA 79,90
Die gr. Schlacht in den Ardennen DV 69,90
Die gr. Schlacht um Gettysburg DV 69,90
Die gr. Schlacht um Waterloo * DV 69,90
Die gr. Schlacht um Shiloh * DV 69,90
Die Siedler 2, Die Romer DV 69,90
Dominion STR * DA 79,90
Down in the Dumps ADV DV 74,90
Dungeon Keeper ROL/STR DV 7990
Elisabeth | SIM DV 69,90
Enemy MNations STR DA 56,90
Evidence ADV DV 75,90
Fl Grand Prix 2 SIM/SPO DV 79,90

F22 Lighning 2 SIM * DV 79,90
FIFA Soccer 97 SIM ATK DV 79,90
Firo & Klawd ACT DA 55,90

Flight Commander 2 SIM /*
Flight Simulator 6.0 SIM

69,90
99,90

¢

Flottenmantver STR * DV 76,90
Formular | Manager 96 SIM DV 69,90
Formel | SIM/SPO * DA 76,90
FX-Fighter Turbo ACT MV 68,90 |
G-Nome ACT * " DA B4,90~
Gene Wars ACT/STR DV 69,90
Golden Gate Killer ADV DV 74,90
Grand Prix Manager 2 SIM DV 79,90
Grid Run ACT/GES = DV 59,90
Guts 'N'Garters ACT/ADV DV 84,90
Hardline ACT DV 5990
Harttrik! WINS  lkarion SIM * DV 69,90
Have a N.I.C.E. Day * DV 79,90
Heart of Darkness J&R DA 8890
Hexagon Kartell ADV DV 68,90
Hind SIM DV 59,90
Holiday Island SIM DV 72,90
Huge 2 GES DV 5990
Hugo 3 GES DV 59,90
Hugo 4 GES DV 59,90
Hunter Hunted (Win95) ACT DV 8490
Hyberblade ACT * DV 8490
lce & Fire STR DV 5390
Imperium Galactica ACT/SIM * DV 75,90
Interstate 76 SIM * DV 79.90
Int. Tennis Open (W95) SIM/SPO * DV 7590
Iron & Blood ACT * DA 74,90
Isnogud J&R * DV 69,90
Janosh kleine Tigerparty DV 69,90
Jedi Knight ACT/STR * DA 84,90
John Madden Football "97 SPO DA 7490
Konig der Lowen (WIN95) J&R * DA 56,90
Krazy Iwan (Win95) ACT DV 76,90
Lands of Lore 2 ADV * DV 8490

DV 79,90

Last Blitzkrieg STR *

Last Rites ACT *

Leisure Suit Larry 7 ADV *
Links LS SPO/SIM

Links Kurs 10 Kurse lieferbar ZUS je DA

Little Big Adventure 2 ADV *
Loadstar ACT/SIM *

Lord of the Realms 2 STR * __
M.AX. STR *

MAD TV 2 SIM

Mechwaspl ercenaries

Me % (SIM
M s AGT *
Magines STR *

Missionforge Cyberstorm STR

M.D.K. STR *%-::‘

Monster TruckdMadness ACT/SIM DV

Monty Python-Ritter der Kokusnus
Moto X SPO #

Muppets Inside (W95) ADV *
Nascar Racing2 SIM *
NBA Live '97 SPO/SIM ATK *
Need for Speed Special Edition
Net Zone ACT *

NHL Hockey ‘97 DOS/W95
NHL Powerplay Hockey 97 SPO *
Nihilist. ACT

Orionburger ADV

Olympic Soccer SPO  ATK
Qutpost 2 SIM  *

Pandora Akte ADV *

Pax Imperia Il

Pete Sampras Tennis SPO *
Phantasmogoria 2 ADV
Pinball Construction Kit SIM *
Pinball Timebomb SIM
Pirateninsel ADV *

Pocahontas interactives Filmbuch
Project Paradise ADV *
Puppen, Perlen und Pistolen ADV
Quest for Glory Compilation *
Rally Racing 97 SIM

Rama ADV/ACT

Die Hard Trilogie ACT
Jagged Alliance 2 ACT
DSA 3:Schatten tber Riva

Re Loaded ACT

Realms of the Haunting ACT
Red Baron Il SIM *

Return to Jacobs Star SIM *
Return to Krondor ROL*
Risiko (Win95) STR *

Road Rash SPO

Sandwarriors STR
Schleichfahrt SIM

Scorched Planet ACT *

Secrets of the Luxor ADV

Sega Rally SIM

Shattered Steel ACT

Sherlock Holmes 2 Rose Tatoo
Shine ADV

Silent Hunter Patrol Mission *
Sonic PC  J&R

Star Control 3 ROL *

Star Craft STR *

Star General STR

Star Trek - Academy Quiz
Star Trek - Borg.  STR/SIM *
‘Star Trek - Generations ADV
Star Trek - Warrior Set
Steel Panther2. STR/SIM
ST.ORM. ACT
Super TF 2000 SIM
Syndicate Wars ACT/STR
Tempest 2000 ACT
TFX EF2000 Special Edition SIM
The EVE MultiMedia

The Neverhood ADY
Theme Hospital SIM *

Tie Fighter Incl. Mission SIM
Time Commando ACT/STR
Timelapse STR/ACT

Tomb Raider ADV
Toonstruck ADV

Trophy Bass 2 SIM

Tunnel BI ACT *
Versailles 1685 ADVY

Virtua Cop ACT

Viking - The Strategie of ... ACT *
Warcraft 2 Exclusive Edition STR
Warhawk STR *

Warwind STR

Worms Bundle incl. Mission ACT
X-Men: CH. of the Atom *
X-Wing vs Tie-Fighter SIM

Zork Nemesis (WIN95) ADV

Z STR

Magic the Gathering (Wﬁ@ :
Master of Antaris STR *

EV 75.90
DV 51.90
DV 79,90
DA 89,90
49,90
79,90
79.90
79,90
79,90
68,90
79.90
79,90
75,90
79.90
55,90
79.90
79.90
79,90
74.90
DV 68,90
DA 79,90
DA 69.90
DV 74,90
DV 76,90
DV 79.90
DV 62.90
DV 79.90
DV 79.90
MV 65,90
DV 74.90
DV 69.90
DV 89,90
DV 79,90
DV 79.90
DA 79.90
DA 79,90
DV 65,90
DV 58,90
DV 79.90
DV 87.90
DA 69.90
DV 79.90
DV 69.90
DA 69,90
DV 84.90

DV 69,90
DV 69,90
DV 34,90

DV 59,90
DV 77.90
DV 89,90
DA 56,90
DV 84,90
DA 6990
DV 59,90
DV 76,90
DV 69,90
DV 64,90
DA 99,90
DA 74,90
DA 77,90
DV 74.90
DV 79,90
DV 24,90
DV 53,90
DA 79.90
DV 79,90
DA 69.90
DV 37,90
DA 79,90
DV 95,90
DA 64,90
DV 69,90
DV 64,90
DV 84,90
DV 74,90
DA 79,90
DV 8490
DA 89,90
DA 99,90
DV 74,90
DV 74.90
DV 69,90
DV 69,90
DV 64.90
DV 69,90
EV 69,90
DV 84,90
DV 69,90
DA 74.90
DA 69,90
DV 79,90
DA 59.90
DV 69,90
DV 69,90
DA 69,90
DA 84,90
DV 84,90
DV 74.90

DV
DA

DV
DV
DA
DA

EV
Dv
DA

EV
DV

Weitere Programme, Losungsbucher, Hardware
und Neuheiten auf Anfrage.
Wir fithren auch Importversionen.

Alfa-Twin

39,90

Zum AnschluBB von mehreren
Joysticks an einen Gameport

Zusatz-Missionen, -Sceneries, Level-CD

AH 64 Flashpoint Korea DV45.90
A.T.F. Nato Fighter DV39.90
Civilisation 2 Scenarios DV37,90
Command Companion C&C Data  DV24,90
Der Planer 2 Missionen DV24,50
Die Siedler 2 Mission-Disk DV29,90
Eartquake Level DA24,90
Mechwarrior Mission DV39,90

Games Gold
40 Spiele auf |15 CDROM: Battle Isle, AnstoB,
Alone in the Dark -2, Das schwarze Auge |
& 2, Larry 6, MIG 29, Ishar 1-3, Der Clou,
Druix:[erlzlrlt.el.g_1 D g
Oldtimer, Der Ly (SSSE -
Planer, Victory
Humans | & 2,
1869, Robin-
sons Requiem
und 20 weitere
Spielehits.

Perfect Grand Prix,Mission f. FIGP2 Dv24,90 Fast alle Spiele
Scenariomania Level fur Civilisation2 DVI14,90 komplett in
Super Speed 2 DVI990 Deutsch
Level fiir Need for Speed, FIGP2 etc.
Super Dead 2, Level fur C&C 2 DVI1,90 Nur: 3990
TEX Tactical Combat DV37,90 g ’
Sonderangebote Losungsbiicher
I 1th Hour DV26,90 3 Skulls of the To tE_C§ 14,90
3D Lemmings DA 19,50 7th Guest oder | Ith Hour je 14,90
3D Ultra Pinball DV33,90 Albion 14.90
Across the Rhine DV 24,90 Rt::gs Trilogy ugg
America (Civil War) DA2450 !
Arimerad B DV 32.90 il;;:sl ;nTt::r Dark -3 Sammelband fggg
Ascendancy & Jagged Alliance DV 49,90 Baphomets Fluch 14.90
Bundesliga Manager Pro DV19,90 Bermuda Syndrome 14,90
Carrier Strike Force DV 24,90 Biing _incl. Diskette 20,00
Civilisation DV 24,90 C & C - Der Tiberium Konflikt 14,90
Colonisation DV 24.90 C&C- E_)er Ausnahmezustand 14,90
Crusade Dv2490 | |Sasper 14,20
C 'd No R al © DV279 Creature Shock 14,90
C;g:‘ﬂ:r' 0 ReMOrse \assic DV 26‘98 8rusat3fe1ihlE?dRersr\arlise / Regret je ::'38
A aggerfall, Elder Scolls * A
Das schwarze Auge | & 2 DV 42,90 Bn%lchgarze A?ge I.gﬁﬁer 3 2|e=: %238
Der Patrizi DV 34,90 ea ames - |agge iance A
O Reeder 2 cviosn | Pasan " 112
. ] U NZIrke 0
ges;ructlc‘ill M ggf;':oo Die Pandora Akte 14,90
te rugpeCiley » Discworld 14,90
Die Siedler, SIM DV 29,90 Eye of the Beholder 1-3 20,00
Discworld DV27,90 Fable 14,90
Dune 2. STR 1 DbV29s0, Fade to Black 14,90
Dungeonmaster 2 Y dw IDv24sg” Y FIWU";"SCE'I” 14,90
Ecstatica g - DV-19.90 Full Thrattle, Vollgas 14,90
.. = ¥ Gabriel Knight | oder 2 je 14,90
:T%:ﬂm - g;gzgg .I obhlms |§ Sar!:m%lband 20,00
Flight Unlimited DV 31,90 p:&i—,n; io.ﬁeasn}n;e‘l‘: " d %228
Goblins |-3 DV 42,90 Ishar |-3 Sammelband 20,00
Grand Prix Manager DV 39,90 {ggged Alliance 14,90
Hanse DV 34.90 arma, Alien Virus & Burn-C;cI_e ; 14,90
Indy Car Racing 2 DA 3490 King's Quest 1,2,3,4, § oder 7 je 14,90
Jagged Alliance DV33.90 Knights of Xentar 14,90
Kings Quest 7 DV21.90 t:ners;dot)lf-?(?r;ndia 1-3 {3(9}3
Larry 6 DV 21,90 Lig%wthouse 14,90
Last Dynasty DV 21,90 Lictle Big Adventure 14,90
Legend of Kyrandia 3 DV 25,90 Lucas Arts Classic oder Top Adv 20,00
Lemmings | bis 3 DA27,90 Maniac Mansion | + 2 ' 14,90
Little Big Adventure DV 29,90 mlc%:ltces; Erlgn'g 3|.102der 5 e I:gg
Lost Eden DV 24,90 z 4
Master of Magic DV2490 | | My Uosc Eden & Noctroans 1430
Might & Magic Triologie 3-5 DV 37,90 Orionburger ' 14,90
Monty Pyth.Complete W. of T.. DA20,90 Police 8uest 1-4, 20,00
Nascar Racing + Track Pack DV27,90 Police Quest SWAT 14.90
Pirates Gold DV 2490 Ravenloft | oder 2 =@ 14,90
Pitfall WING9S DV27.90 Rebel Assault | +2 & Privateer 14,90
Pizza Connection Dv 18.'90 g‘;ﬂf'; %fat‘:aster ko ::gg
:"0 :!“t;ﬂ_"bﬂl':e Web g§ %ggg Simon the Sorcerer loder 2 je 14,90
sycho Pinba i ace Quest ;
Railroad Tycoon Deluxe DV 24,90 Egace 8“‘35l -5 ! i638
Rayman Dv 3690 Star Trek. Next Generation 14,90
Shanghai Great Moments DV121,90 g:z;;’;::pl und 2 %ggg
Shivers DV 19,90 ’
Simon, the Sorcerer | & 2 DV 59,90 i esrlls.smNS(i‘\z‘:k }2;38
Space Quest 6 DV 21,90 The Ripper 14,90
Star Trek - Next Generation DV39,90 Time Commando 14,90
Stonekee DV 37.90 Time Gate | Knights Chase 14.90
Teamch DV 2990 Torin's Passage 14,90
Bvizgo | |Cfims ¥ e 2%
- ' tima ei +Forge !
Theme Park DV 29,90 Ultima 8-Pagan s 14,90
Top Gun : DV 29.90 Ultima Underworld 10.2 je 14,90
Transport Tycoen+World Ed. DV 24,90 Warcraft 2 oder Mission je 14,90
U.S:Navy Fighter DV 28,90 Warhammer 14,90
gt BN | [Wiggmerpose i3
\zh‘(a’rocraﬁ ! DA Woodruff and the Schnibble of A. 14.90
Wlﬂg Commander 3 DV 33,90 %ak Mc Kracken lﬁ::gg
Wing Commander IV DV56,90 Supersammelband: Die Siedler 2, Afterlive,
Woodruff DV 24,90 Caesar 2, Civilisation 2, Conquest of the
X-Wing enhanced DV 39.90 New World und Die Fugger 20,00

Ladenverkauf

AST - Multimedia

Grofle Paaschburg 17
45144 Essen 25524 ltzehoe

Tel0201-751135 Tel.04821-600177

Computer Borse Essen
Berliner Str. 214

Unser Angebot koninen Sle auch direke in folgenden Liden kaufen. Die Ladenpreise konnen von den Versandpresen abweichen
Hindler-Anfragen erwiinscht

Mobiler Support Service
Ostmarkstr. 5
46117 Oberhausen

Tel: 0208-81 1009 Tel: 07144-82 1588

CSM - Computer
Bahnhofstr. |
71711 Steinheim

ZeichenerkI|lirungeg:
DV-DtVersion, DA-De.Anleitung, EV-Englische Vers.. MA.-
Mululinguale Anl. Die Kurzel hinter den Programmen: ACT-
Acuan, ADV-Adventure, GES-Geschicklichkeit. J&R-Jump & Run,
ROL-Rollenspiel, SAM-Sammiung, SIM-Simulation, STR-Strategie,
SPO-Sport. ATK- Alfa Twin kompatibel., * Bei Anzeigenschiull
noch nicht leferbar

Versan en
Wir liefern per Nachnahme oder Vorkass UPSFost Auslands-
sendungen nur gegen Vorkasse {Euroscheck zzgl 20.-DM Ver-
wndkosten). Versandkosten: UPS-NN  20,-DM. Post-NN 10..DM
+ Machnahmegebuhr, Vorkasse 8.-DM. Sicherheitverpackung (+
1.50DM).Ab 250.- DM Bestellwert - Versandkostenfrel Preite
gelten unter Viarbehalt Versionsanderungen vorbehalten
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_— We build sims by the book” @2

' ELECTRONIC ARTS http://www.janes.com/janes.html oder http://www.ea.com/janes.html M
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COMBAT SIMULATIONS

ONGBOW,

“Ganz klar die derzeit beste
Heli-Simulation!”
PC Joker 7/96: 87%

- T™
T

/NT | F

YT TG W PIVGR NGO T B FT T T BN W

“(...] so prasentiert sich ATF als
ungeheuer abwechslungsreiche
Simulation mit einer nie
dagewesenen Informationsfille.”
PC Games 6/96: 84%

USHF 978

“US Navy Fighters ist eine
erstklassige Flugsimulation (...)
PC Player 1/95: 86%

ATF: NATO FIGHTERS ADVANCED TACTICAL U.S. NAUY FIGHTERS 97 AH-640 LONGBOW AHGAD LONGBOW:
Neue Missionen und Flugzeuge FIGHTERS Der Nachfolger des Die Hubschrauber- FLASH POINT KDREA
sowie eine neue Baltikum- Die nachste Generation preisgekronten USNF Sirmulation Neue Missionen und eine neue Kores-
Kampagne fir ATF-Spieler des Luftkampfs Kampagne fur Longbow-Spieler

STURMEN SIE JETZT DIE LADEN!

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 |16 44. Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.
Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/
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== POWER A

Power F1 ¢ Rennspiel

GRAND PRIX 1/2

F1 Grand Prix 2 von MicroProse schickt sich
an, zum meistverkauften Spiel 1996 zu
avancieren. Kein Wunder, da® andere Her-
steller da neidisch werden und schnell ihr
eigenes Formel 1-Programm auf die Beine
stellen wollen. Wdhrend die Racing-Fans
noch auf die PlayStation-Konvertierung von
Psygnosis’ Formel 1 warten, springt Eidos in
die Bresche und prasentiert mit Power F1 ei-
ne weitere Simulation.

enau wie bei Formel 1 von
G Psygnosis konzentrierte man

sich bei Eidos auf die Action-
Komponente des Grand Prix-Ge-
schehens. Uber umfangreiche
Meniis kann das Spiel jedoch auch
Schritt fiir Schritt zur Simulation
umgestaltet werden. Die Hausauf-
gaben hat Eidos gemacht: zur Wahl
stehen 17 Originalkurse, alle Wa-
gen und Teams der 95er-Saison,
ein Team-Editor, Setup-Mendis und
zahlreiche Realismus-Einstellun-
gen. Besonders positiv: endlich
kann sich auch wéhrend eines
Rennwochenendes das Wetter dan-
dern! Wenn Sie sich Einstellproze-
duren ersparen wollen, starten Sie
einfach Rennen mit dem Schwie-
rigkeitsgrad ,einfach”, Die Renn-
lange konnen Sie zwischen 3, 5, 15
oder realen Runden widhlen, leider
jedoch nicht stufenlos requlieren.
Dafiir hat man an einen Multiplay-
er-Modus gedacht. Zwar wird an ei-
nem Netzwerk-Patch noch gearbei-
tet, ein Splitscreen-Modus kann
aber jetzt schon fiir zusdtzliche
Motivation sorgen.

0] ":"‘Lii'_" : = 1
Drei Fahrzeugperspektiven ste-
hen jederzeit zur Auswahl.

Tolle Optik

Auf der Rennstrecke arigekornrnen,
werden Sie von der Spieldarstel-
lung beeindruckt. Die Detailtreue
der Strecken und Fahrzeuge ist
hoch, hier braucht sich Power F1
nicht hinter F1 Grand Prix 2 zu ver-
stecken, wenn auch die Boliden
mitunter unproportional grof wir-
ken. Auch die Grafik-Performance
kann (berzeugen. In der Super
VGA-Auflosung ist der Bildaufbau
von Power F1 vergleichbar schnel-
ler als der des MicroProse-Spiels.
Selbst auf einem Pentium 100
bleibt Power F1 in SVGA spielbar.
Sie fragen nach den Kritikpunkten?
Nun, hier hat sich Eidos leider ei-
nen fiir Rennspiele ziemlich ent-

KOMMENTAR

» Wieder einmal steht F1 Grand Prix 2 von MicroProse wie
ein {ibergroRer Schatten vor allen Formel 1-Spielen, aus dem

fast das ganze Rennen aus mehre- =

ren Perspektiven anschauen.

scheidenden Punkt herausgesucht:
das Fahrverhalten. Besonders mit
digitalen Eingabegeraten (z. B. Ta-
statur) fallt es verdammt schwer,
seinen Boliden auf der Strecke zu
halten. Das liegt zum Teil daran,
daR es kaum einen Unterschied
macht, ob Sie eine Kurve mit Tem-
po 100 oder Tempo 200 durchfah-
ren. Die Fliehkrdfte, die bei hohen
Geschwindigkeiten auf Ihr Fahr-
zeug wirken, bringt das Programm
namlich nicht riiber. Dadurch flat-
tern Sie von einer Fahrbahnseite
zur anderen, weil die Steuerung
selbst auf den kleinsten Lenkein-
schlag (iberdeutlich reagiert.
Selbst wenn Sie einmal neben der
Strecke landen, scheint das vdllig
egal zu sein, da Sie in den niedri-
gen Schwierigkeitsgraden auch auf

hen Schwierigkeitsgraden nétig.

Rasenfldchen ungehindert Tempo
machen kénnen. Erhéhen Sie den
Realismusgrad, landen Sie beim
kleinsten Fehler vor der nachsten
Mauer. Auch beim Sound miissen
Abstriche gemacht werden, da das
Motorengerdusch wenig satt klingt
und eher an hochgeziichtete Mofas
denn an Formel 1-Wagen erinnert.
Wenn Sie sich die Zeit nehmen wol-
len, sich in die gewdhnungsbediirf-
tige Steuerung des Programms ein-
zuarbeiten, ist Power F1 dennoch
jedem zu empfehlen, der auf stun-
denlange Setup-Manipulationen
verzichten kann. F1 Grand Prix 2
bleibt indes die Nummer 1.
Christian Bigge

T 486DX4/100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium 120, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

2 Spieler Splitscreen, Nullmodem (Netzwerk in Vorbereitung)

sich auch Power F1 nicht heraustraut. Stolperstein ist dies-
mal die ungemein schwammige Fahrphysik, die wirklich nur nach stun-
denlanger Ubung ein kontrolliertes Fahren zuldRt. Durch zahlreiche Au-
tomatik-Funktionen und Realismuseinschrankungen kann das zwar et-
was ausgeglichen werden, aber der Weisheit letzter SchluB ist das nattir-
lich auch nicht. Schade, denn Grafik, Optionsvielfalt und auch die diver-

sen Kameraperspektiven hitten durchaus Lust auf mehr gemacht. €

deutsch SVGA, SB, CD-Audio
deutsch TYRTH 87 /19 MB
Domark/Eidos ca. DM 100,-
[AEid 82% LT 61% [Tre Rennspiel
71
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» Aufgrund des flattrigen Fahrmodells keine Top-Sim. &

PC ACTION /97
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TEST RISIKO

WuRBten Sie eigentlich, da man sich im Hauseﬂ

‘e Wahlen Fie das Gebl
n

Parker lange scheute, einen der heute gré- = = ' . i,
ten Firmenerfolge iiberhaupt herauszu-
bringen? Das Spiel um die Eroberung des
Welt war dem Brettspielgigant

erst zu martialisch, bevorma

#

- _—

. i
S1CH

dann doch zur Verdffentlichung.g
entschloR. Im Rahmen der hausin=

ternen Kriegstitel-Verme!
litik gab man dem Spiel

| [ ]
: -

den : o

men RISK (in Deutschland Rlsil--
ko), angeblich die Anfﬁngsbuch—

staben der Vornamen'won vier

Enkelkindern eines Ver-

kaufsmanagers. Ein Siegeszug

begann...

asbro baute die klassische
H Spielidee zum PC-Spiel um
und nutzte zugleich die Ge-
legenheit, die alten Strukturen

aufzuweichen und Risiko um etli-
che Elemente zu erweitern. Doch

keine Angst, fiir Nostalgiker wurde
auch das Brettspiel unverdndert

PC ACTION /91

Risiko Strategie

GRENn

\
1 lt .

digitalisiert. Hier geht es wie ge-
wohnt darum, die Welt mit Armeen
zu bepflastern und Lander zu er-
obern. Das Spielziel ist dabei
durchaus variabel. ,Befreien” Sie
die gesamte Welt, fiihren Sie einen
bestimmten Auftrag aus oder er-
obern Sie die Hauptstadte Ihrer

Die historisch geprigten Zwi-
schensequenzen sorgen immer
fiir einen Atmosphire-Bonus.
Links sehen Sie eine Animation
zur Eroberung einer Hauptstadt.

24

Gegner (neu!). Zur Auswahl stehen
gleich fiinf verschiedene Spielkar-
ten mit bis zu 180 Gebieten.
Wahlen Sie die klassische Brett-
spielkarte oder spielen Sie z.B. in
Europa, wo Sie PreuRen und Bay-
ern genauso vorfinden wie Westfa-
len oder die Tiirkei. In diesem Mo-

VERGLEICH

An die Profi-Strategi-
cals von MicroProse und
Interplay kommt Risiko
nicht ganz heran, profitiert jedoch
vom nach wie vor genialen Spiel-
prinzip und plaziert sich, fiir eine
Brettspielkonvertierung fast un-
glaublich gut, mitten in der Spit-
zengruppe rundenbasierter Strate-
giespiele. Congquerer A.D. 1086
setzt mehr auf eine Mixtur ver-
schiedener Genres, die nicht in al-
len Punkten gelungen ist. Uber ei-
ne Anhdufung derartiger Qualitat
im Strategiebereich kann Claim To
Power nur neidisch staunen.

b

Master of Orion2
Conquest of the New World ..82%

Conquerer A.D. 1086
Claim to Power

ALLE

dus kdnnen bis zu acht Spieler ge-
geneinander oder gegen simulier-
te Computerspieler antreten, was
fiir zusatzlichen Anreiz sorgt.

Sie spielen auf eigenes Risiko!

Nur in der klassischen Variante
fithren Sie Ihre Ziige nach wie vor
mit Hilfe von Wiirfeln aus, wobei
jeder Zug in die Runden Verstar-
kungsphase, Kampf, Verteilen von
Armeen und Ziehen einer Gebiets-
karte unterteilt ist. Wem das zu
einfach ist, der wahlt das ,ultima-
tive” Risikospiel, wozu wiederum
alle Karten zur Verfiigung stehen.
Das Spielprinzip wurde hier aber
erheblich aufgewertet. Generdle
sorgen fiir die Moglichkeit, riesige
Truppenverbande zu befehligen, je
nach der Qualitdt des Heerfiihrers
gelingt dies mehr oder weniger
gut. Gebietseigenheiten wie Gebir-
ge, Walder oder Wiisten bevorzu-
gen je nach Spielsituation Vertei-
diger oder Angreifer. Forts diirfen
gebaut werden, um strategisch
wichtige Lander effektiv gegen
Ubergriffe zu schiitzen, und beim
Truppennachschub konnen Sie



RISIKO Y5y

Links: Noch zwei Lidnder muf3 der britische General erobern, dann gibt’s den Ge-
bietsbonus fiir ganz Skandinavien. Oben: Beim klassischen Risiko miissen Sie fiir

Zusatztruppen drei gleiche oder drei verschiedene Karten sammeln.

zwischen Artillerie, Infanterie und
Kavallerie wahlen. Rebellische
Truppen, wie z. B. die Indianer in
Nordamerika, sorgen ebenfalls im-
mer wieder flir Unruhen in bereits
besetzten Gebieten, so dal® auch
dort eine bestimmte Truppenan-
zahl fiir Ruhe und Ordnung sorgen
sollte. Auch Kampfe laufen jetzt
ganz anders ab: Attackieren Sie
ein Gebiet mit mehreren Bataillo-
nen, missen Sie sich zunachst fiir
eine von vier Angriffsvarianten
entscheiden, wahrend der Vertei-
diger je nach Situation seine Ab-
wehrstrategie wahlt. Insgesamt
stehen acht unterschiedliche Tak-
tiken zur Auswahl, einige davon
konnen z.B. nur von hachrangigen
Generdlen ausgewéhlt werden. Ha-
ben Sie Ihre Wahl getroffen, wird
Ihnen der Kampfverlauf mit Hilfe
gerenderter Videosequenzen ge-
zeigt, Musketenménner rennen auf
die belagerte Stadt zu, die Reiter-
truppen blasen zum Angriff und
die Kanoniere lassen Ihre Rohre
sprechen. Nach dem Kampf folgt
die Abrechnung, eventuell kénnen
Sie sogar Kriegsgefangene ma-
chen, die spdter dann wieder aus-
getauscht werden konnen. Noch
mehr als beim klassischen Spiel
kommt es beim ultimativen Risiko
auf die richtige Verteilung Ihres
Truppennachschubs an. Nur wenn
Sie vor Beginn eines jeden Zuges
die richtige Balance zwischen der
Verteidigung besetzter Gebiete
und der Eroberung - sorry - ,Be-
freiung” neuer Regionen finden,
werden Sie auf Dauer Erfolg ha-
ben, zumal die KI der Computer-
gegner in drei Stufen einstellbar

ist. Spielen Sie auf dem hochsten
Schwierigkeitsgrad, konnen Sie
getrost davon ausgehen, daR Ihre
Gegner genau Ihre Schwachstellen
attackieren werden und keinesfalls
Gnade walten lassen.

ZeitgemdlRe Prasentation

Wer jetzt immer noch nicht genug
hat, fiir den hat Hasbro noch ein
Sahnehdubchen obendrauf gelegt.
Insgesamt 16 verschiedene histori-
sche Szenarien, allesamt zwischen
1789 und 1820 stattfindend, sor-
gen fiir wochenlange Herausforde-
rung. Egal ob Sie in Indien die Bri-
ten bekampfen, das osmanische

Oben: Das Video fiir einen glor-
reichen Sieg. Unten: Nur beim
klassischen Risiko greifen Sie
noch auf die Wiirfel zuriick.

Durch interessante Animationen wird der Kampfverlauf
sichtbar gemacht. Hier scheiter der Rebellen-Heerfiihrer

gerade an der feindlichen Artillerie.

Reich gegen PreuRen fiihren wol-
len oder die Unabhangigkeitskrie-
ge Amerikas ausfechten, hier be-
kommen auch Strategieprofis aus-
reichend Stoff zum Nachdenken.
Die historische Soundkulisse sorgt
bei allen Spielmodi ebenfalls fiir
die passende Untermalung, die
gerenderten Videosequenzen ent-
sprechen dem Stand der Technik
und bieten nicht selten etwas Zeit
zum Verschnaufen und Griibeln. Da
konnte man bei Hasbro dann auch
getrost auf eine Sprachausgabe
verzichten. Etwas argerlich ist an
mancher Stelle, dal® man trotz ei-
ner groRen Ubermacht schon mal

hoffnungslos gegen einen eigent-
lich unterlegenen Feind anrennt.
Hier setzte man auch beim digita-
len Risiko auf ein gewisses Gliicks-
moment, das aber selten wirklich
storend auf den Spielablauf Ein-
fluR nimmt. Dieser kann nach wie
vor voll begeistern. Erfahrene Risi-
ko-Spieler konnen endlich aufat-
men. Diese haben namlich nicht
selten mit dem Problem zu kdamp-
fen gehabt, aufgrund der eigenen
Spielstarke keine Mitspieler mehr
zu finden. Das Problem ware hier-
mit auf eindrucksvolle Weise
gelost!

Christian Bigge

KOMMeENTAR

) Klasse, Hasbro! Risiko bietet sowohl fiir Freunde des al-
ten Brettspiels als auch fiir Fans rundenbasierter Strategi-
cals jede Menge SpielspaR. Eine Super-Idee auch, histori-

sche Szenanen mit jeweils eigenen Karten in das Spiel mit einzubin-
den. Hier deutet sich wohl bereits eine Mdglichkeit fiir Update-CD-
ROMs an. Die Animationssequenzen hinterlassen einen guten Eindruck
und kénnen bei Bedarf auch weggeklickt werden, was dem SpielfluR
mitunter zugutekommt. DaR der Zufallsfaktor nicht ganzlich aus dem
Spiel genommen wurde, mag so manchem sauer aufstoRen, mich stort
es nicht sehr. Hasbro ist es auf jeden Fall prima gelungen, eine lange
motivierende Synthese aus den Vorziigen des erstklassigen Brettspiels
und den Mdglichkeiten des PCs zu kreieren. Mehr davon! €€

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95
IETRNEE Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM
8 Spieler Netzwerk bei klassischem Spiel, Internet in Vorbereitung

deutsch SVGA, SB
deutsch 268 MB/8 - 70 MB
Hasbro ca. DM 100,-

AelilH 74% Sound: [ei/]
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[(Thieq Strategie

Action W
Ratsel

Strategie W

Wirtschaft ®

)  Prima Umsetzung mit deutlich mehr Spielgehalt ¢

PC ACTION /9N



=S GRAND PRIX MANAGER 2

Grand Prix Manager 2 * WiSim

MOTORSCHADEN

Mit einer neuen Version des Grand Prix Managers soll der verlorene
Spitzenplatz vom F1 Manager 2.0 (Software 2000) und Pole Positi-
on (Ascaron) zuriickerobert werden. Eine iiberarbeitete Benutzer-
oberfliche, Netzwerkfahigkeit und ITC-Pilot Sascha Maassen als
Kommentator sollen MicroProse dabei auf die Uberholspur bringen.
Herausgekommen ware beinahe nur ein Pyrrhussieg!

SAT
rY

. e s [ [ P [,

Zeigt der Wetterscreen Wolken-
bildung an, ist Vorsicht geboten.

rundlegende Veranderungen
G des Gamedesigns diirfen Sie

nicht erwarten, dafiir setzte
man den Hebel an Details an. Die
Daten der 96er-Saison, erstmals
fiir viel Geld fiir ein Computerspiel
eingekauft, sollen fiir groRere
Authentizitdt sorgen. Die Icons
des Windows-Spiels erstrahlen im
Gold-Design, alle Untermeniis sind
sofort durch herunterklappbare
Pull Downs erreichbar, um die An-
zahl der Mausklicks auf ein not-
wendiges MaR zu beschranken. Als
weiterer Bonus sorgt eine frei kon-
figurierbare Icon-Leiste (Winword
@Rt griilRen!) auf dem Haupt-
screen fiir gréRere Benutzer-

PC ACTION /97

freundlichkeit. Haben Sie sich fiir
ein Team entschieden, miissen Sie
nach Sponsoren fischen, Ihre In-
genieure auf Forschung und Ferti-
gung aufteilen, Setups testen und
natiirlich die Rennen der Saison
bestreiten. Bei den Grand Prixs se-
hen Sie immer noch den gesamten
Kurs aus der Vogelperspektive,
umsaumt von zahllosen Icons, die
jetzt ebenfalls in Gold erstrahlen.
Die Zuordnung der Schaltflachen-
eigenschaften fallt nicht immer
leicht, einige Icons miissen erst
durch ein Umschalten der Leiste
auf den Screen geholt werden.

Nicht schon wieder!

Bis zu vier Netzwerkfreaks konnen
jetzt gleichzeitig an den Start ge-
hen. Prima! Eigentlich wiirde diese
Erweiterung auch nur den Kauf
des Grand Prix Managers 2 recht-
fertigen, da die andere Detailkos-
metik kaum ins spielerische Ge-
wicht fallt. Leider steckt jedoch
auch bei MicroProse der Fehler im
Detail. Da stellen Fahrerin der er-
sten Qualifikationsrunde neue

Spieler getdtigten Tankeinstellun-
gen werden zum Rennstart einfach
ignoriert. Bei Wetteranderungen
diirfen Sie diesen nicht sofort
durch Reifenwechsel Rechnung
tragen, da Ihre Fahrer sonst un-
weigerlich an der Leitplanke lan-
den. Vielmehr miissen Sie erst ein
paar Runden warten, bis auch die
Strecke von den verdnderten Ge-
gebenheiten ,Kenntnis” genom-
men hat. Etwas unrealistisch,
oder? Trotzdem ist MicroProses
zweiter Formel 1-Manager kein
schlechtes Spiel. Gute Ideen, wie
etwa nicht stdndig verfiigbare
Teststrecken oder ausgebaute Rat-
geberfunktionen  sorgen  fiir
grofRere Langzeitmotivation. Gra-
fisch wirkt der MicroProse-Mana-
ger nach wie vor etwas haus-
backen, obwohl die Renndarstel-
lung aus der Vogelperspektive an
Ubersicht kaum noch zu iiberbie-

Feul ,ullj

Oben: Das Hauptmenii. Links
oben sind die neuen Hotkeys an-
gebracht. Links: Monaco kurz
nach dem Start!

Rundenrekorde auf, trotz optiona-
lem Setup fahren selbst auf ge-

ringstem Schwierigkeitsgrad Spit- ten ist.
zenfahrer hinterher, oder die vom Christian Bigge
KOMMENTAR

» Naja, MicroProse! Fiir einen zweiten Teil steckt mir im
Grand Prix Manager 2 einfach ein biRchen zu wenig drin.

°| Werkstatt- und Fahrzeugausbau-Meniis wurden fast unver-
andert iibernommen, sogar die Einzelteile fiir die Ausbaustufen der
Fahrzeuge wurden 1:1 geklont. Dafiir geht bei der Renndarstellung mit
den goldenen Icons etwas Ubersicht verloren. Die kleineren Detailfeh-
ler nagen ebenfalls stetig an der Spielmotivation, so dal® man sich
wirklich fragen darf, warum denn nach Pole Position und dem F1 Ma-
nager auch noch der Grand Prix Manager 2 sein muf. Vielleicht auf-
grund der Netzwerkfahigkeit oder der Daten der 96er Saison? Ich gebe
zu, daR diese Punkte durchaus fiir Freaks interessant sein kénnten und
die Daseinsherechtigung fiir GPM 2 liefern, Otto-Normal-Spieler sollte
aber vor dem Kauf unbedingt probespielen. ¢

IS 4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 3.11
Pentium 75, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95
4 Spieler Netzwerk (nur Win95)

deutsch _ IIRTYNTE SVGA, SB
deutsch YT 512 MB/80 MB
MicroProse IS ca. DM 100,-

et /5% Sound: (¥4 [T WiSim

7 2

» In Ordnung, aber leider mit sehr wenig Neuerungen ¢

Action W
Ritsel
Strategie M
Wirtschaft W




HYPERBLADE [TZ=1

Riesenpolygone ohne Details ge-
paart mit mangelnder Ubersicht.

chon haben Sie eine Vorstel-
Slung, wie die Arenen von Hy-

perblade aussehen. Natiirlich
steuern Sie keinen Kéfer, sondern
eines von 12 futuristischen Killer-
teams, die einem leuchtenden
Puck hinterherjagen, um diesen in
das gegnerische Tor zu versenken,
eine Art Loch am Ende der Arena
(Aubergine!). Ein Team besteht aus

Hyperblade ¢ Sportspiel

HUFENKILLER

Versetzen Sie sich in die Lage eines kleinen Kifers, der sich mitten
in einer ausgehdhlten Aubergine befindet. Ziehen Sie dem Kifer
Kufen an, statten Sie ihn mit einer Panzerung aus und lassen Sie
ihn zusammen mit vier anderen um einen winzigen Kern kimpfen.

zwei aktiven Spielern, zwei Ersatz-
spielern und einem Torhiiter. Nicht
nur die Gegner, sondern auch
tiickische Fallen, Minen oder Bom-
ben wollen diesen ans Leder. Be-
streiten Sie ein Match gegen und
mit bis zu vier menschlichen Mit-
spielern oder wagen Sie sich in den
.Gauntlet”-Modus, eine Art K.o.-
System, wo Sie gegen immer star-
ker werdende Mannschaften antre-
ten missen. Dank schwach textu-
rierter Polygone kann fiir eine aus-
reichende Spielgeschwindigkeit
unter SVGA gesorgt werden. Dafiir
wurde die Steuerung iiberfrachtet.
Trotz Radarfunktion verlieren Sie

nicht selten den Uberblick, was
meist zu schnellen Gegentoren
fihrt. Auch die fetzige Soundun-

termalung rettet nicht mehr den

faden Gesamteindruck. Schon

Speedball 2 war vor Jahren besser.
Christian Bigge

Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95

Pentium 133, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, 3D-Beschl.

4 Spieler Netzwerk

deutsch SVGA, SB
englisch 159 MB/80 MB
Activision BT ca. DM 100,

Aelid 59% Sound: (Y4
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Futuristisches Geholze ohne Langzeitmotivation ¢

[(Iird Sportspiel

Action B
Ritsel
Strategie W
Wirtschaft W

Das gab’s noch nie!

Ein Gefiihl wie in Las Vegas!

Nach tausenden von Jahren, in
denen die Geheimnisse von Zaubertricks
aufs strengste gehiitet waren, wurde
jetzt ein groBer Zauberer abtriinnig!

Er verrdt [hnen Gber 50 Tricks — durch-
fihrbar mit Alltags-Utensilien. Verzaubern
Sie Ihre Kinder, verbliffen Sie Ihre Freunde,
verhexen Sie die Welt!

Ale Tricks werden genau erklirt.

PG, CD-ROM

~.-_l_._

~ STAR
So werden Sie zum Zouber-Stor! m MAC P

©1996 Telstor Electronic Studios Ltd. All rights reserved. © 1996 Telstar Electronic Studios Ltd. All rights reserved.
Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten

Distributed by

KONAMI-



ISl DSA 2 - SCHATTEN UBER RIVA

Nach iiber einem halben Jahr Verspdtung
steht endlich DSA 3 in den Regalen. Damit
scheint der SpielspaR fiir Hardcore-Rollen-
spieler iiber die Feiertage gesichert. Und das
Ganze fiir einen freundlichen Preis von

knapp 50 DM.

Yazinda

Cldrin

T islf |[Cal

e
as Schwarze Awge

———— P e

Travia-Tempel zu Rl
R T ST T
i Y = 9

Grofites Manko von DSA 3: die schlechte Grafik. So diirfen Sie Riva und sdmtliche Dungeons im Umkreis
nur in VGA betrachten. Die fehlenden Details werden aber durch die niveauvolle Storyline wettgemacht.

DSA 3 - Schatten iiber Riva * Rollenspiel

UBERFALLIG

it Schatten iiber Riva wird
M die Nordland-Trilogie been-

det. In ,Sternenschweif”
wurde der Ansturm der orkischen
Horden noch einmal gestoppt. Als
die Helden von diesem Abenteuer
nach Riva kommen, um eine wohl-
verdiente Rast einzulegen, finden
sie eine Stadt in Angst und
Schrecken vor. Es gibt Geriichte

Das Automapping erkundet die
Gegend in einem angemessenen
Radius um die Gruppe.

o | DAS ROLLENSPIELSYSTEM

tetste Rollenspielsystem in Deutschland. Seit dem ersten

1 Das Schwarze Auge ist nicht das dlteste, aber weitverbrei-
Erscheinen in den frithen 80ern hat sich das System enorm

gewandelt. Schatten iiber Riva entspricht nahezu ohne Einschrankung
dem aktuellen Regelwerk. Auf einige kleinere Details wurde allerdings
bei der Computerumsetzung verzichtet. Das Vorbild ist in jedem gut

sortierten Spielwarenhandel erhaltlich.

PC ACTION /97

iiber einen weiteren Angriff der
Orks. In Riva lebt seit geraumer
Zeit eine Familie von Halborks-
Halbelfen, die in die Plane der
Schwarzpelze involviert sein soll.
AuRerdem spukt es am Friedhof,
und ein Erzmagier fithrt in seinem
Turm auRerhalb der Stadt skurrile
Experimente durch. Nebenbei sind
die Zwergenminen in der Nahe von
Riva nicht mehr sicher. Es gibt also
viel zu tun.

Klassisch oder ...

Die DSA-Serie zéhlt zu den weni-
gen klassischen Rollenspielen, die
es noch gibt. Dazu gehoren die al-
teren Ultimas, Wizardry und Might
& Magic. Auch Schatten iiber Riva
zeichnet sich durch eine intrigante
Story, viele Ratsel, das komplexe
Rollenspielsystem und viele Nicht-
spielercharaktere aus. Selbstver-

standlich diirfen Veteranen aus
Sternenschweif iibernommen wer-
den. All jene, die den Vorganger
nicht gespielt haben, beginnen
trotzdem mit einer einigermalien
hochstufigen Party. Die Herausfor-
derung ist also dhnlich hoch. An
der Charaktergenerierung hat sich
nichts gedndert. Eine komplette
Party besteht nach wie vor aus
sechs eigenen Charakteren und
eventuell einem NSC.

... altbacken?

Leider kann Schatten iiber Riva
mit keiner neuen 3D-Engine auf-
warten. Die pixelige VGA-Grafik,
ohne nennenswerte Animationen,
ist mittlerweile veraltet. Optisch
macht DSA 3 nicht viel her, aber
das ist bei Daggerfall, dem einzi-
gen aktuellen vergleichbaren
Spiel, abgesehen von Wizardry
Gold, auch nicht anders. Hauptun-
terschied zwischen den beiden
Rollenspielen ist der Kampf. In
Daggerfall wird in Echtzeit auf die
Monster eingedroschen, Schatten
tiber Riva blendet in den bekann-
ten strategischen Kampfscreen
um. Aus einer isometrischen Per-
spektive sind Monster, Party, Wan-
de und andere Hindernisse darge-
stellt. Das Schlachtfeld unterteilt
sich dabei in Quadrate. Auch hier
beschrankt sich die Darstellung
auf VGA-Grafik. Es gibt keinerlei
Maglichkeit zu zoomen oder das
Feld zu drehen. Wahlweise darf
man die Steuerung hier auch dem
Computer {iberlassen, der leichte
Kampfe auch ohne Probleme ge-
winnt und sich relativ intelligent
verhalt.

Atmosphadre
Trotz schlechter grafischer Qua-
litdt ist es Attic wieder gelungen,



Der Gemischtwarenhdndler ver-
kauft Seile, Brecheisen und an-
dere niitzliche Gegenstdinde.

eine {iberzeugende Atmosphare
aufzubauen. Riva wird durchgan-
gig diister gehalten. Nachts wird
die Hafenstadt nur von wenigen
Laternen erhellt, und tagsiiber
schrinken Nebel die Sicht ein.
Passend zur jeweiligen Situation
ertonen abwechslungsreiche Git-
tarrenmusik oder sphérische
Klange aus den Lautsprechern.
Das  herkommliche Multiple
Choice-System in den Konversa-
tionen wird durch perfekte
Sprachausgabe aufgewertet. Ein-
zig und allein die Soundeffekte in
Kampfen hdtten etwas realisti-

12K 1 4l

VERGLEICH

Im Rollenspielgenre
scheint die Zeit fast

’ stillzustehen. Drei der

momentanen Referenzspiele sind
ungefdhr ein Jahr alt. Eine abso-
lute Topwertung bleibt jedoch al-
len versagt. Entweder hapert es
an der Technik, wie bei DSA 3,
Wizardry und Daggerfall, oder der
Spieltiefe und -lange wie bei Ulti-
ma 8 und Stonekeep. Schatten
iiber Riva ist auRerdem das einzi-
ge rein strategische Rollenspiel
seit iiber einem Jahr. Eine Ent-
wicklung, die nicht allen Genre-
Fans gefallen wird.

Stonekeep .....ccviviiiiiceiannnns 83%

scher ausfallen kénnen. ‘[I)ﬁzardrrgaﬁold .................... gg:;u
Alexander Geltenpoth o et i
KOMMENTAR

4

) Hardcore-Rollenspieler werden auch den dritten Teil
Schatten iiber Riva auf alle Fille gern spielen. Wer nicht nur
auf Spielinhalt, sondern auch auf Optik Wert legt, hat im

PC CD-ROM GAMES
Infoboard

5 iel des Monats:

Command & Conquer 2
Red Alert DM 81,90

75,90
89,90
79,90
66,90
89,90
75,90
69,90
72,90
77,90
83,90
70,90
59,90
72,90
73,90
89,90

Links LS inkl
Z Pandora Ak
Comh‘la\nd & Conquer ) Tomb Raid :
Warcraft t— : Shattered Stee
Warcraft Exclusiv Ed ) Priv%er p.
Syndicate Wari Phantasmagoria2
Die s.e:}u ]

FIFA Sogger 97\
JA D&a*:ames\:\______ BleifuR 2
Die Hard Triclogy > 7¢

Down in the dumps
NBA 97—

Orionburger >
Daggerfall F1 GP2

Peter Zobel
Hard- & Software

Schulze-Delitzsch-Str. 17,30938 Burgwedel
Tel.:05139/894443, Fax.: 05] 39/895290
T-Online: zobel#

Rollenspielgenre momentan ein Problem und muR noch einige Monate
auf Lands of Lore 2 oder Ultima 9 warten. Fiir Rollenspielneulinge ist
Schatten (iber Riva aber nicht empfehlenswert. Eine Anleitung liegt
nur als Datei bzw. Online-Hilfe vor, und das gesamte System ist relativ
komplex. Wer noch keine Erfahrungen mit komplizierten Ratseln, tak-
tischen Kampfen und langwierigen Quests gesammelt hat, sollte sich
lieber an Diablo halten. €€

486er, 8 MB RAM, SingleSpeed-CD-ROM
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM
keine Multiplayer-Option

kein Handbuch VGA, SB, General Midi
deutsch 1270 MB/55 MB
Attic/Topware DM 50,-
[AF1Hd 58% Sound: E¥) [ Rollenspiel
8 1 =t
Ritsel
0/ Strategie B
O Wirtschaft M

»  Klassisches Rollenspiel zu einem attraktiven Preis €

I' + H G. ‘ Rhénstr. 9, 97422 Schweinfurt
T-Online: *B+E#
'llll‘/seMail:BE.Games@t-online.de
Bestellannahme: Mo-Sa: 1300-2200 Uhr
Tel. 09721/ 18 56 32, 18 56 33
Tel. 0177/2475910,2475911 Fax.09721/189633
om &CO" 2 Alien Trilogy 74,90
‘ * I I q. 79' 90 Baphomet's Fluch 77,90
BM 97 69,90
Form.e 64,90 Descent 2 Miss B. 39,90
BleifuB 2 49,90 vc: Pranc: > 74,90
Com & Conq 2 Mis. 27,90 g:sai'g ;ggg
Crusader- no regret 67,90 |51 6p» 79:90
Daggerfall 69,90 | 'Nascar Racing 2 74,90
Dark Forces 2 79,90 |Need for Speed SE 59,90
Dominion 69,90 NHL'97 74,90
Down in the Dumps 69,90 | S“‘:i“ B“ﬁgr ?;gg
andora e X
D_ungeon Keeper 69,90 !Pax fipetia 2 77,90
Fifa 97 69,90 | 'Rallye Racing ‘97 74,90
Hardline 59,90 ' Schleichfahrt 69,90
Hugo 4 59.90 |Shattered Steel 69,90
Privateer 2 74,90 Siedler 2 Mission 27,90
. Syndicate Wars 79,90
Phantasmogoria 2 gg gg Time Commando 74,90
Road Rash | Tomb Raider 64,90
Sega Rally 64,90 Zork Nemesis 79,90
Wing Commander 4 59,90 - thquek andere meny i
Versandkosten: Nachnahme 10,- DM + NN. Vorkasse 6,- DM
A e e e 2 o lten Ingere AGR.
11! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 11!
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BLAM! MACHINEHEAD

Die Welt spielt verriickt. Nano-Maschinen ha-
ben begonnen, die Menschen zu infizieren. Seit
ein Programmierer ihnen seine DNA implemen-
tiert hat, ist jede andere DNA feindlich. Er

Schade, in SVGA hiitte daraus ein echter Kra-
cher werden kénnen, denn Core Design kann’s.

selbst wurde von den Winzlingen in ihren Gott
verwandelt, den Machinehead. In der Rolle der
Doktorin Kimberly Stride macht man sich mit-
tels Hover-Bike auf, die maschinellen Viren und
ihren Schopfer zu atomisieren. Fliissig gleitet
man aus der Ich-Perspektive durch farben-
prachtige Landschaften und Tunnels im Indu-
strial-Look. Gegen die Vielzahl mutierter An-
greifer, wie Spinnen oder Zentauren, hilft ein
Griff in die reichhaltige Waffenkiste des Bikes.
Dabei miissen immer Missionsziele erreicht
werden, die Stride von einer geheimen Wissen-
schaftler-Basis erhdlt und auch taktisches Vor-
gehen erfordern. Blam! Machinehead ist ein
schnelles 3D-Actionspiel nach herkémmlichem
Strickmuster, dessen Spielverlauf von treiben-

den Techno-Beats gut unterstiitzt wird. Schade
nur, dal es Core Design nicht geschafft hat,
ihm eine SVGA-Engine zu verpassen, wo man
mit Tomb Raider doch durchaus entsprechen-
des Know-how bewiesen hat. Christian Miiller

[T e 486,33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
IS Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-C0-ROM

B8 Core Design/Eidos
e /0% Sound: LY

[P Action

Ratsel
7 Strategie @
[ & ] Wirtschaft W

» Explosiver Actionshooter - leider nur VGA

Action W

CYBER GLADIATORS

Vor dem Hintergrund einer hirnrissigen Ge-
schichte stehen sich in Sierras 3D-Priigelspiel
acht Metall-Schldager gegeniiber. Ein kosmi-
scher Hurrican hat Planeten in Schutt und
Asche gelegt, aus der die Cyber-Gladiatoren

2

Inzwischen zur Dutzendware geworden:
3D-Priigelspiele unter Windows 95.

auferstehen. Im Ein- und Zweispieler-Modus
steht man sich in Arenen gegeniiber, die mit
Uberraschungen aufwarten. Fasser und Holzki-
sten purzeln in den Weg oder Speere werden
durch das Rund geworfen, die auch aufgeho-
ben und eingesetzt werden diirfen. Ansonsten
bietet Cyber Gladiators wenig Atmosphare und
Innovation: bekannte Moves und texturierte
Polygon-Charaktere, deren Animationen schwer
zu verfolgen sind, was die Spielbarkeit nicht
erleichtert. Auch wenn sich die KI auf den
Kampfstil des Spielers einstellen soll, ist es ein
leichtes, sich durch die Blechriege zu priigeln.
Die Sounduntermalung ist unauffallig, Treffer-
gerdusche und Uuh- und Aua-Schreie klingen
peinlich. Der GnadenstoR ist die fehlende Mag-

lichkeit, die Keyboardtasten neu zu konfigurie-
ren. So mul® man auf die alleinige Unterstiit-
zung eines Gamepads zurlickgreifen oder be-
sonders mit einem Mitspieler liber Fingerent-
fesslungskiinste verfligen.  Christian Miiller

B Pentium 60, 12 MB RAM, DoubleSpeed-C0-ROM, Wind5
Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-C0-ROM
SVGA/SB
Handbuch: KIOLSAH
englisch
Sierra

[UMCTAEEA 2 Spieler an einem PC.
109 MB/25 MB

(2. DH 100

Hersteller:

68% 50% Action sction

Ratsel
500 Strategie M
/0 Wirtschaft W

» Nette Optik, aber Miingel in der Steuerung €

ERASER TURNABOUT

Meine Giite, was wiirde Arnie nur dazu sagen?
Oceans Filmlizenz-Spiel gehort zu den Mach-
werken, die sich wohl iiber den Namen verkau-
fen sollen. Die Story hat mit Schwarzeneggers

Um alles im Blick zu haben, muf3 man mit
dem Mausvisier iiber den Bildrand scrollen.

PC ACTION /97

Leinwand-Spektakel wenig gemein. Ein x-belie-
biger Titel hatte es auch getan. Eraser beginnt
dort, wo der Film endete. Als US Marshal John
Krueger ist man fiir die Sicherheit von Kronzeu-
gen verantwortlich. Jedoch befindet sich in der
eigenen Truppe ein Leck. Aufgabe ist es, die
Zeugen zu schiitzen und den ,Plauderer” aus-
findig zu machen. Das Spiel gliedert sich dabei
in mehrere Teile, die unabhdngig voneinander
gespielt werden konnen und in keinem erkenn-
baren Zusammenhang stehen. Vor den video-
gefilmten Hausern der Zeugen miissen Gang-
sterhorden in stupider Weise umgelegt werden,
neun Logik-Ratsel der Marke ,austauschbar”
qudlen mit Langeweile, und ein Psychotest zum
Persdnlichkeitsprofil soll den Spielablauf be-

einflussen. Technisch durchschnittlich sind die
Videos. Nervig sind das frickelige Maus-Visier
und die nicht komplett einsehbare Gefahrenzo-
ne wahrend der SchuRwechsel. Unertraglich
zah sind die Puzzles, die krampfhaft in die Ge-
schichte eingebettet wurden. Christian Miiller
j Pentium 100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Wind5

1 Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

keine Multiplayeroption
1,244 MB/5 MB

ca. DM 100~

8 Action-Adventure , .. g
Ratsel

400 Strategie W
/ Wirtschaft W

» Langweilig und nahe am Etikettenschwindel{{




Wenn Sie bislang keinen Plan hatten,

KOnnen Sie das jetz=t andern.

Der Planer ist wieder da.

Ll

Vertriet: Aushware GmbH, Daimier Strable 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, mwm - Profisoft GmbH, f Strafle 34, mnnnri:k a| ﬂ!lmfuﬂf 22470
ABL. AG, Bahnweg Nord, 'CH-Sevelen, Tol.: 081/ TBS2960, Fax 081/ TBS1222 ich: ABC SPIELSPASS Wir A-6840 Gbtzis, Tel.: D5523/ 56510, Fax: 05523/ 64794




IS PANZER DRAGOON

Panzer Dragoon ¢ Action

UBERFLIEGER

Seitdem Sega vor knapp einem Jahr be-
schlossen hat, groR in den PC-Spielesektor
einzusteigen, haben sich die Videospielpro-

fis noch keinen echten Ausrutscher gelei-

stet. Und auch Panzer Dragoon beweist ein-

de nach der unsrigen hat sich

die Menschheit mit ihren ei-
genen Biowaffen fast komplett
zerstort. Genetisch verdnderte
Kreaturen haben sich gegen ihre
Erschaffer gewandt und die Men-
schen an den Rand der Vernich-
tung gedrangt. Einer der
| menschlichen Stamme, die ,Im-
perialen”, findet in einem alten
Turm Waffen von hochster Zer-
storungskraft und benutzt sie,
um sich iber die anderen Volker
der Erde zu erheben.
Sie beginnen das Spiel als Mit-
\ glied einer Jagdgruppe, die auf
einer Patrouille von einem
Wiihler, einer Art genmanipulier-
tem Maulwurf, angegriffen wird.
Sie folgen dem Wiihler bis in ein
verlassenes Lagerhaus, in dem
Sie Zeuge eines Luftkampfes
zwischen zwei Drachen wer-
den. Der Reiter des gutartigen
blauen Drachen wird tod-

In einer Zeit viele Jahrtausen-

Beeindruckend und diffizil: Im Vorbeiflug beginnen die Sdulen zu
schwanken und in das Meer zu stiirzen. Ihnen muf3 ausgewichen werden.

383 cherlich der Sandwurm,
et us in die Knie zwingt.

v

:
-
-~

lf'!..‘_'l_

lich verwun-
det und kann Ihnen
vor seinem Tod gera-
de noch mitteilen, da Sie
mit seinem Drachen dem
schwarzen Lindwurm folgen
miissen. Mit der Feuer-Lanze
des Ritters bewaffnet, machen
Sie sich auf...

80 . | '
P;__é)‘lt:'rlnn Y/on -
&

mal mehr, daB nicht mehr nur auf grafik-
optimierten Spielkonsolen kom-I
plexe 3D-Actionspiele moglich sind.

PCACT

Rasanter Drachenritt

Nach der Vorgeschichte

findet sich der Spieler gleich mit-
ten in der Schlacht wieder. Auf
dem Riicken des Drachens kampft
man mit einer Art Laserpistole
gegen die verschiedensten Geg-
ner. Dazu stehen zwei SchulR modi
zur Verfiigung. Entweder schiel’t
man mit schnellen Einzelschiissen
nacheinander auf die Gegner oder
man halt die Feuertaste gedriickt
und zielt bis zu acht Feinde
gleichzeitig an. Beim Loslassen
der Feuertasten schlagen zielver-
folgende Laserstrahlen ein. Die
Flugrichtung ist weitestgehend
vorgegeben, alle Szenerien wer-
den jedoch echtzeitberechnet.
Trotzdem kann man ein Stiick weit
zur Seite oder nach oben und un-
ten fliegen. Da viele Gegner auch
von der Seite oder von hinten an-
greifen, kann auch der Blickwin-
kel samt Visier um 360° gedreht
werden. So hat man eigentlich
selten das Gefiihl, zu einge-
schrankt zu sein.

Grafisch bietet Panzer Dragoon
das Nonplusultra dessen, was

Spiter kimpft man auch wiede.
gegen Wiihler, die man schon
aus dem Intro kennt.



PANZER DRAGOON ff==51

o | DRACHENZIELE

: Am Ende jedes Levels wartet ein einzigartiger, meist riesi-

B " - S ger Endgegner. Sie sind sehr viel schwerer zu zerstéren und

'_ @ s 4 beschéftigen sogar einen erfahrenen Drachenreiter bis zu

— : _ fiinf Minuten.

Gelegentlich wechselt das Spiel
zwischen Innen- und Auf3enan-

sichten. Hier fliegt man durch ei-
nen der vielen Hahlengdnge.

Ein groRer Kreuzer schieRt mit Feu-
erkugeln und Torpedos. Am Anfang
entldRt das Schiff sogar einige Ab-
fangjdger, die in einem Kreis um
das Mutterschiff herumfliegen und
es beschiitzen.

=

Panzer Dragoons Spezialsteue-
rung ermdaglicht eine Rundum-
sicht um den Piloten. Das aktuelle
Blickfeld ist immer ein 90°-Sek-
tor, dessen Ausrichtung mit einem
kleinen Icon dargestellt wird. Dies
dient auch als eine Art Radar, das
die Gegner darstellt.

Die erste Bekanntschaft mit dem
schwarzen Drachen. Doch leider
kann man ihn nicht vernichten, son-
dern nur so weit schwéchen, dal® er
das Weite sucht, um an spaterer
Stelle noch hartnackiger zu werden.

Hohlengdnge. Plotzlich verschwin-
den alle Gegner, und man fliegt an
einem zerstérten Kampfroboter vor-
bei. Eine Falle. Der Roboter greift
von hinten an. Hier muR haufig die
Perspektive gewechselt werden.

heutzutage auf einem PC moglich
ist. Vor allem im hochauflésenden
Modus mit 32K Farben hat man
fast den Eindruck, durch ein vor-

fiir einen

berechnetes Video zu fliegen. Un-
glaublich detailliert wirken die
unzahligen Gegner und Struktu-
ren, und trotzdem wurde eine un-
geheure Anzahl von Animationen
in die Landschaft gepackt. Da kra-
chen Séulen in sich zusammen, ei-
ne Welle begleitet den Spieler bei
seinem Flug liber das Wasser und
im Wasser schwimmende, fleisch-
fressende Seerosen erheben be-
drohlich ihre Blatter, um den
Spieler seiner Lebensenergie zu
berauben. Jeder Level bietet da-
bei eine komplett anders gestalte-
te Landschaft und Gegner. So
fliegt man z. B. im zweiten Level
tber die Wiiste und wird nicht nur
von kleinen Drachen angegriffen,
sondern auch von riesigen Sand-

VERGLEICH

Im Handstreich erobert
Panzer Dragoon die
Spitze der Shoot “em
Up-Actionspiele. Nicht zuletzt das
akustische und optische Feuer-
werk ist von bestechender Qua-
litat, auch die native Windows 95-
Umsetzung zeigt hohe ressourcen-
sparende Programmierkunst.

W

wiirmern, die einen verfolgen und
immer wieder mit groRen Sdtzen
aus der Erde herausspringen, um
kurz darauf wieder einige Zeit un-
ter dem Sand zu verschwinden, wo
man sie nur unter einem sich auf-
bauenden Erdwall vermuten kann.
Doch nicht nur im grafischen Be-
reich, sondern auch im Soundbe-
reich ist Sega mit Panzer Dragoon

ein wahrer Meilenstein gelungen.
15 verschiedene, eigens fiir das
Spiel komponierte Instrumental-
stiicke reiRen einen in jedem Le-
vel des Spieles mit und sind so
gelungen, dal man fast geneigt
ist, die CD-Tracks auf eine Kasset-
te zu kopieren, um Sie im Auto zu
héren.

Christian Miiller/lg

KOMMENTAR

)) Beeindruckend, was Sega mit diesem Spiel gelungen ist.
Wer auf ein grafisches Feuerwerk der Extraklasse steht und

die entsprechende Hardware sein eigen nennt, mul® unbe-
dingt zugreifen. Was sich bewegt, ist feindlich, und wenn es dabei
noch so gut aussieht und von so einer guten Musik begleitet wird, jagt
man es gerne durch das ganze Spiel. Sicher, einmal durchgespielt, ver-
liert auch Panzer Dragoon etwas an Reiz. Aber zum einen sieht man
sich das imposante Schauspiel gerne mehrere Male an und zum ande-
ren ist Segas Action-Spektakel alles andere als leicht.€€

e Pentium 90, 8 MB Speicher, QuadSpeed CD-ROM

Pentium 133, 32 MB RAM, Achtfach-CD-ROM

IEMPEER keine Multiplaveroption

deutsch VGA/SVGA, SB
T englisch 175 MB/50 MB
Sega ca. DM 90,-

[qrld 87% LG 90%

6-
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Y Ein Special-Effects-Feuerwerk, nicht nur fiir die Sinne &

MultiMedia Soft Laden mit ode

ohne Online-Cafe. Fordern Sie

schriftlich das Infoschreiben an:
MulTiMedia Sofr

52349 DUREN Josef Schregel Sir.50

MultiMedia Sofr
finden Sie in: :

04177 LEIPZIG
Endersir. 10 ®0341-9112540

15890 EISENHUTTENSTADT
Flrstenberger Str. 39 R03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15234 FRANKFURT/ODER
Augusl Bebel Sir.15 ®0335-4001888
Nelzwerk-Spielen im Laden

47441 MOERS
Neuer Wall 24 ®02841-21704
Nelzwerk-Spielen im Laden

48151 MUNSTER
Weseler Strafie 48 ®0251-524001

52349 DUREN

Josef Schregel Str. 50 ®02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Inlernel,
Kinder-Compulerschule, Install-Service

54290 TRIER
Plerdemarkl 7 ®0651-9940656
Compuler-Spielen vor On

66386 St. INGEBRT
Alte Bahnhofstralte 1 ®06894-2055

75172 PFORZHEIM
Zerrennerstrae 11 ® 07231-17275
Compuler-Spielen vor Ol

96052 BAMBERG
Untere Kénigssir. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergsiraiie 20 ®0361-5621656

MultiMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50
@ 02421-28100 FAX 281020
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ISR REALMS OF THE HAUNTING

Realms of the Haunting ¢ Action-Adventure

GANSEH

= Wann ist Ihnen

P':'l'm“'*"'das letzte Mal
)]1) bei  einem
Computerspiel
ein kalter Schauer iiber
den Riicken gelaufen,
und wann haben Sie sich
iiberlegt, ob es nicht
doch besser wdre, das
Licht im Zimmer anzu-

ie schliipfen in die Rolle des
Sjungen Adam Randall, der

schon lange einmal auf dem
Gut seines Vaters in Helston, im Si-
den Englands, vorbeischauen woll-
te. Der alte Herr verstarb jedoch
kiirzlich, und reumiitig kehrt der
verlorene Sohn zuriick. In Cornwall
angekommen, merkt Randall sehr
schnell, dalR hier etwas nicht
stimmt. Der Geist seines Vaters er-

scheint ihm, der offensichtlich von
bdsartigen Machten festgehalten
und gequdlt wird. Vom schlechten
Gewissen geplagt, beginnt Adam,
das Mysterium zu erforschen und
befindet sich ab sofort im Alptraum
seines Lebens. Das Haus seines Va-
ters scheint von unzédhligen Dun-
geons durchzogen zu sein, bewohnt
von abscheulichen Kreaturen, die es
offensichtlich gar nicht schatzen,

0O ARCHITEKTONISCHES

]

Detailreichtum und Aufbau der Raume kdnnen in Realms of
the Haunting immer wieder begeistern, so daR man vor lauter
Abwechslung mitunter die vielen Monster vergilt. Hier haben

Sie nur eine kleine Auswahl der mannigfaltigen Ortlichkeiten des Spiels,
die besonders mit der SVGA-Auflosung in voller Pracht erstrahlen.

PC ACTION /9N

schalten? Ganz
egal, jetzt wird es
zumindest soweit
sein! Mit Realms of
the Haunting tritt
Gremlin den Beweis
an, dal® Grusel-Atmo-

sphdare nur wenig mit
Splatter-Effekten und viel

mit Gamedesign zu tun hat.

menschlichen Besuch zu bekom-
men. Adam mul} sich also seiner
Haut erwehren, wozu ihm im Verlau-
fe des Spiels 12 verschiedene Waf-
fen zur Verfiigung stehen.

Perfekte Abstimmung

Die Dungeons und das verwunsche-
ne Haus mit seinen zahllosen Zim-
mern durchstreifen Sie aus der Ich-
Perspektive. Der Spielaufbau findet
somit seine Wurzeln bei den Klassi-
kern aus dem Hause von id Soft-
ware. Gremlin kopierte aber nicht
nur, sondern verbesserte. Die
Raumlichkeiten wurden viel ab-
wechslungsreicher gestaltet, sowohl
farblich als auch architektonisch
gleicht kaum ein Zimmer dem ande-
ren. Riesige Hallen kombinierte
man mit engen, verwinkelten Gan-
gen, die eine klaustrophobische At-
mosphare erzeugen. Durch Puzzles,
am ehesten vergleichbar mit denen
der Alone in the Dark-Serie, wird
das Spielprinzip weiter aufgewertet.
Alle Ratsel dienen dem Vorantreiben
der Handlung, so dal® nie der Ein-
druck entsteht, man hatte irgendet-

was ,umsonst” getan. Mit Monstern
-im Lauf des Spiels trifft Adam auf
20 verschiedene Gegner - gingen
die Englander sparsamer um als id
Software. Nicht hinter jeder Ecke
werden Sie erwartet, dafiir tauchen
meist gleich drei oder vier Kreaturen
wie aus dem Nichts auf, was in der
Regel das Blut in den Adern gefrie-
ren laRt. Viele Gegner stiirzen sich
urpldtzlich aus bisher unentdeckten
Winkeln auf Sie oder ,wachsen” wie
Zombies unerwartet aus dem Erdbo-
den heraus. Anfangs verhalten sich
die Gegner dabei noch relativ dam-
lich und laufen auf vorberechneten
Bahnen auf und ab, in den spateren
Levels scheinen die Ausgeburten
der Holle jedoch einer ausgekliigel-
ten Strategie zu folgen, um Ihnen
das Lebenslicht auszublasen. ROTH
bleibt jedoch jederzeit fair, immer
haben Sie die Mdglichkeit, mit den
vorhandenen Mitteln der Situation
Herr zu werden,

Intuitive Bedienung
Dazu trdgt auch das geniale und
kinderleicht zu bedienende Inter-

Uber dieses intuitive Menii steuern Sie alle Nicht-Action-Funktionen
vor ROTH. Aufgerufen wird es durch einen simplen Klick auf die linke
obere Bildschirmecke.



REALMS OF THE HAUNTING g3

Kommen Sie dieser sphinx-dhnlichen Gestalt zu nah, werden Sie in-
nerhalb von nur drei Attacken aufgeschlitzt.

face bei. Thre Spielfigur steuern Sie
mit den vier Cursortasten, alle an-
deren Funktionen wurden auf den
Multifunktionscursor der Maus ge-
legt. Dieser besteht aus einem Zei-
ger mit zwei zundchst farblosen
Kreisen. Fahren Sie auf einen inter-
essanten Gegenstand, farbt sich der
obere Kreis griin, der untere blau.
Griin bedeutet, dal® Sie den Gegen-
stand durch einen Linksklick benut-
zen konnen, blau weist darauf hin,
daf Sie mit einem Rechtsklick Infor-
mationen einholen diirfen. Im
Kampfmodus verfarbt sich der obere
Cursorkreis rot, und automatisch
wird die aktive Waffe gezogen, die
sich ansonsten zur besseren Uber-
sicht einfach wegblendet. Einen Ha-
ken hat diese Bedienung aber doch:
Da Sie nur schieRen konnen, wenn
der Cursor auf ,Alarmstufe Rot”
steht, kdnnen Sie nicht ballistisch
vorhalten, also darauf hoffen, daR
ein Monster in einen strategisch ab-
gefeuerten Schul® hineinlduft. Dafiir
wurde von Gremlin beim Inventory
wieder Hervorragendes geleistet:
durch einen Linksklick auf die linke
obere Bildschirmecke rufen Sie ein

VERGLEICH

Eine Einordnung von
Realms of the Haunting

e

fallt schwer, denn auf-

grund der Kombination verschie-
dener Genres und Spielelemente
[aRt sich das Gremlin-Game kaum
kategorisieren. Tomb Raider ist
hiipf- und actionlastiger, System
Shock futuristischer und Crusader
isometrischer. Alone in the Dark
3, noch am ehesten MeRlatte fiir
ROTH, kann aufgrund des Alters
technisch nicht mehr mithalten,
so dalR auch dieser Vergleich
hinkt. Auffallig ist aber, daR sich
rund um die Spielinhalte 3D, Ac-
tion und Adventure einige exzel-
lente Programme tummeln, die al-
le des Spielens wert sind. ROTH ist
eines von ihnen.

System Shock:..........._.........85%
Crusader: No Regret .84%
Alone in the Dark 3 ............79%

Bildschirm-Menii auf, das alle Ge-
genstande, automatisch kategori-
siert in Waffen, Artefakte und
Schriftstiicke, anzeigt. In einem

Das Medium Rebecca, ehemalige Vertraute seines Vaters, steht Adam
Randall schon ziemlich bald beratend zur Seite.

Multisoft
MULI lS F l Hauptsir. 1a
Inhaber Uwe Florenz 08439 Lauterbach
: auterbac
T-Online Florenz#
o — i i S i
PC CD-Rom Elisabeth 1. DV 69.90 | Toonstruck * DA 79.90
3 Skulls of the Toltecs DV 79.90| F1 Grand Prix 2 DV 96.90 | Total Control * DV 49.90
Albion DV 3880 Fable OV 8690 | Urban Runner DV 7580
AH-D64 Longbow DV B5.90 | Fiottlenmandver * DV #6.90 | Voliges Sonderpreis DV 55.80
Scenario Flashp.Korea®  52.90| Gene Wars Dy 7900 | Warcraft 2 DV B2.80
Arcade Amerika DV 4580 Formel 1° DV B9.090 | Woodrufl and the Schn. DV 3990
Azraels Tear DV' 68.90] Hugo 4* pv 6690 |2 DV 76.90
Baphomets Fluch DV 7580 | Hind Dy f9.90 | Zork Nemesis DV B9.90
Voraussichtlich ab 14,196 John Madden 97 DV 6580 | Angebot des Monats Dezember
Lands of Lore 2* DV 8980 = &
Master of Orion 2 * DV 8890 | - I g
Mercenares E oM F A -.
Mega Race 2 Dy 6490
MS Flugsimulator 6.0 DV 99,90
Myst oV 69.90
NHL Hockey 97 DV 6590
Orion Burger DA 8580 "
Rama-Rendevouz iW* DV  B9.90 f 1
DV 5690 |RalyeRacing97 DV 7890 ) ‘Sonstges |
Caesar2 Sonderprels DV 59.90 | Rayman DV 4900 | Efebnis Mensch DV 62.90
Civilisation 2 DV 8590 |Risiko * oV 79.00 | MeyerWie funklioniert das ? 125.90
Command & Conquer 2°DV  88.90 | Road Rash DV 6460 | Well der Wunder DV 35.90
Creatures DV 73,90 | Schatten iiber Riva* DV 39.90 | Neue deutsche Rechischr. 35,90
Crusader 2- No Regret DV 68.80 | Schleichfahit DV 76.90 Achtung !
Daggerfall * DV 69.90 | Shattered Sieel * py 7990 | Wiraklualisieren stindig unsere
Daytona USA DA 86.90 | Sonic CD DA 5690 | Preise. Rufen Sie uns an |l
Deathkeep DA 69.90 Kompletisystem
Der Planer 2 w o | Bestelltelefon e
Diablo * DV 88.90 MU Edition 166 GP2 2799.00
Die Fugger 2 oV 75.80 - Intel Pentium 166 Mhz
Discworld 2 * DV 89.90 03762/6004 -16 MB RAM
Die Siedler 2 DV 75.90 -1,2 GB HD Quantum Fireball
Scenario * DV 3200 - Grafikkane - 2MB D-RAM 3D 53
Dungeon Masler 2 oV 3580 FAX 0376%016 - B-fach Speed CO-Romlaufwerk
Dungeon Keeper * DV 7690 - Sound Crealive Labs SB 16 PnP
Preise verstehen sich in DM , Slonekeep Sonderpreis DV 49.90 1 Sony Playstation 389.-
Anderungen und Imimer vorbehal- | STORM DV 69.90 Spisle ab 79.90
len | Annahmeverweigerungen sind | Striker 96 DV 69,90 Versandkoslsn
gebihrenpflichtig ! Sonderpreise Syndicate Wars DV 79.30 Versandosten
nur solange der Vorrat reichi | Terra Nova -Strike Force DA 79.90 Postnachnahme 9,50+3.- NN
DV =Deutscha Version Tomb Raider * DA 7990 | Vorkasse 6,50
DA =Deutsche Anleitung * Einige Spiele bei Drucklegung Uber 400 Spiele Il
E =Englische Version noch nicht lieferbar ! Kostenlose Preislisle anfordern|
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Phantasmagoria 2% H 76,9
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==l REALMS OF THE HAUNTING

weiteren Untermenii werden alle
bisher kennengelernten Personen
dargestellt, auf Wunsch kann dazu
eine Kurzcharakterisierung abgeru-
fen werden. Damit steht Thnen auch
eine Tagebuchfunktion zur Verfii-
gung, niitzlich, falls Sie einmal den
Handlungsfaden verloren haben.

Videos als Knotenpunkte

Das diirfte aber hdchst selten vor-
kommen, denn trotz der zahlreichen
Verwinkelungen des Hauses und der
Dungeons entwickelt sich die Story
sehr linear. An verschiedenen Stel-
len lgsen Sie unerwartet Fullscreen-
Videos aus, die nicht nur durch die
technische Qualitdt und die exzel-
lente schauspielerische Leistung der
handelnden Personen begeistern
kdnnen, sondern zugleich Knoten-
punkte fiir die Handlung setzen. Ei-
nerseits dringen Sie so immer tiefer
in die dynamische Geschichte ein,
andererseits erhalten Sie durch die

Videos genaue Anweisungen, was
im nachsten Spielabschnitt zu tun
ist, so dafd Sie nie planlos durch die
Labyrinthe irren miissen.

Perfekte Mischung

Man konnte einwenden, dal} in an-
deren Spielen bereits bessere Video-
sequenzen zu sehen waren oder die
3D-Engine der id-Spiele einen Tick
besser ist. Das ist zwar richtig, doch
Gremlin setzt eben auf die Kombina-
tion hochwertiger Techniken. ROTH
gewinnt seinen Reiz aus der perfek-
ten Mixtur zwischen Adventure und
Action. Die schaurig-schone Dar-
stellung wird unterstiitzt durch at-
mosphdrische Soundsamples und
Musikstiicke erstklassiger Qualitt,
die eindrucksvoll auf die jeweilige
Spielsituation abgestimmt wurden
und nicht selten warnend auf bevor-
stehende Priifungen hinweisen. Da
wir die englische Version testeten,
kann Uber die geplante deutsche

KOMMENTAR

» Selten wurde so eindrucksvoll Gadnsehaut-Atmosphdre

Die mechanischen Widersacher
bendtigen schon ein paar Schiis-
se mehr aus der Schrotflinte.

Ubersetzung samt Sprachausgabe
kein Urteil geféllt werden, doch
diirfte man den Lokalisierern bei
Funsoft vertrauen kénnen. Gremlin
ist hier ein Meisterstiick gelungen,
das allerdingsaufgrund des subtilen
Horrors Erwachsenen vorbehalten
bleiben sollte. Christian Bigge

Ein von Blitzen durchzuckter
Steinkreis mit einer Engelsge-
stalt. So nahm das Unheil seinen
Lauf, wie sich spdter herausstellt.

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

produziert wie von Realms of the Haunting. Die exquisite

2| Kombination aus 3D-Action und Puzzles wird getragen durch
eine sehr subtile Soundkulisse, die stets den richtigen Ton zur richtigen
Zeit anschldgt. Dadurch konnte Gremlin fast vollstandig auf Blutrau-
sche oder dhnliche Exzesse verzichten. Erstaunlich auch das Timing im
Spiel. Gerade wenn die Spannung ins UnermefRliche zu steigen droht,
beruhigt eine Videosequenz das aufgewiihlte Gemiit, bevor der Spieler
sofort wieder in das Geschehen zuriickgeworfen wird. Gremlin hat per-
fekte Unterhaltung fiir Erwachsene abgeliefert, Realms of the Haunting
legt Thnen unwiderruflich Handschellen vor dem Monitor an, selbst
Profis werden hier ein bis zwei Wochen gefesselt sein. €€

keine Multiplayer-Option
englisch

VGA/SVGA, SB, CD-Audio

englisch 2200 MB/90 MB
Gremlin IR ca. DM 110,-

qetild 84% LT 88% [hed Action-Adventure

6-._

» Spitzen-Unterhaltung auf hdchstem Niveau fiir Erwachsene €

Action B
Ratsel
Strategie B
Wirtschaft W

Damit ROTH auf unterschiedlich lei-
stungsstarke Systeme abgepal3t wer-
den kann, stehen gleich neun ver-
schiedene Grafik-Modi zur Verfii-
gung. Hier erfahren Sie, mit welchem
System Sie welche Einstellung
wahlen kdénnen, wobei wir uns auf die
wichtigsten Modi beschrankt haben.
Dabei sei noch einmal betont, daf
das Spiel selbst in der niedrigen VGA-
Auflosung noch einen sehr guten
Eindruck hinterldRt.

Die Grafik mit der Auflosung 320x200
und abgeschalteten Details. Noch im-

Unter SVGA mit 640x480 Bildpunk-
ten gewinnt die Spieldarstellung an

mer kann Roth iiberzeugen. rdumlicher Tiefe.
Auflosung: 320x200 320x400 400x300 640x480
486DX2/66, 8 MB, 1 MB Cirrus Logic gerade noch spielbar sehr ruckelig unspielbar unspielbar
Pentium 100, 16 MB, 2 MB Elsa Trio optimal gut spielbar gerade noch spielbar unspielbar
Pentium 166, 32 MB, 2 MB Elsa Trio optimal optimal optimal gut spielbar

PC ACTION /97
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INTERNATIONAL MOTO X

Urrgs! Kaum zu glauben, daB es zu Zeiten ei-
nes Sega Rally oder BleifuR 2 noch so etwas
gibt! Warner Interactive Rt pixelige Endu-
ros auf detailarme Kummer-Pisten los.

Die Streckenfiihrung kénnen Sie nur erahnen,
und mehr Details gibt’s auch nicht zu sehen.

Davon gibt es allerdings gleich 48 Stiick, alle-
samt meist nur farblich voneinander zu un-
terscheiden, da die Streckenverlaufe der
Rundkurse sich sehr dhneln. Im Rahmen einer
Weltmeisterschaft besteigen Sie Thr Wahl-Mo-
torad und kampfen sich durch verschiedene
Ligen voran. Die Darstellung des Geschehens
ist nicht nur hochst unzeitgemdR, sondern
spottet eigentlich jeder Beschreibung. Ihr Pi-
xel-Bike prangt in VGA-Auflosung in der Mitte
des Bildschirms, wahrend die Strecke unter
Ihnen vorbeiruckelt und der Horizont bereits
knapp oberhalb der Bildschirmmitte beginnt.
Dadurch wird das richtige Erahnen des Pi-
stenverlaufs so wahrscheinlich wie ein Sech-
ser im Lotto. Sehr innovativ auch der Sound,

der wohl einem altersschwachen Rasenmaher
nachempfunden wurde. Schon auf dem C64
gab es bessere Motorrad-Spiele, da hilft
auch der integrierte Strecken-Editor nicht
mehr! Christian Bigge

i 486 012/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
SN Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

m%ﬁ SB, General Midi
imEnaA 2 Spieler an einem PC, Modem
deutsch 59 MB /11 MB
Warner Interactive ca. DM 80.-

8% %% Rennspiel Ao
Ratsel

I Oo Strategie

/ O Wirtschaft W

¥» _ Eine Lachpille, hoffnungslos veraltet! €

CASINO DELUXE 2

Larry, King “s oder Space Quest, Sierra hat eini-
ge bemerkenswerte Spielserien aufgelegt. Fiir
Européer unverstandlich mag der Erfolg der Ca-

p— Y

Am Black Jack-Tisch wird gegen computersi-
mulierte Mitspieler und die Bank gespielt.

sino-Simulationen im Land der unbegrenzten
Mdglichkeiten sein. Neben der Hoyle-Reihe
schicken die Amerikaner nun die erste Win95-
Las Vegas-Konkurrenz ins Rennen. Geschickt
postuliert man den Trainingseffekt fiir ein
~echtes Gambling”. Zu den 18 Casino-Spielen
konnen jederzeit Tips eingeholt werden, die
das Risiko eines Bankrotts minimieren sollen.
Nach dem Betreten des gerenderten SVGA-Ca-
sinos begibt man sich zum Fahrstuhl, der in
Etagen mit den Spielangeboten fiihrt. Klassiker
wie Roulette, Poker oder Black Jack sind eben-
so mit von der Partie wie das uramerikanische
Wiirfelspiel Craps oder die Slot-Machines. Ist
das Startkapital aufgebraucht, muRR neu ge-
startet werden, oder man kann sich iiber die

Historie und Abldufe der Casino-Spiele infor-
mieren. Die Qualitdt der Bilder ist o.k., aber
nicht auf der Hohe der Zeit. Die Sprachausgabe
der Croupiers oder Ratgeber hingegen ist deut-
lich und wird maRvoll eingesetzt. Der Sinn ei-
ner solchen Simulation mag zwar manchem
entgehen, aber es ist immer noch besser als
echtes Geld zu verlieren. Christian Miiller

s 486/33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win

IETTT 486/66. & MB RAM, QuadSpeed-C0-ROM
e SVGA/SB

Handbuch: K0]A
englisch
Sierra £

150 MB/20 MB
. DM 100,-
Grafik: ERR o 70% [Pt Gllicksspiel

30-«D

»  Nur fiir ultragelangweilte Zeigenossen
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«

SONIC 3

Segas Super-Igel Sonic ist nicht nur ein Ding
aus einer anderen Welt, sondern auch aus ei-
ner anderen Zeit. Anfang der 90er Jahre als
Maskottchen fiir Videokonsolen aus der Taufe
gehoben, wirbelte der blaue Stachelhduter in

Somc turnt in der 1:1- Umsetzung des 94er
Mega Drive-Spiels durch knallbunte Levels.

& KNUCKLES

vielen Spielen iiber die Monitore. In seinem
neuen Auftritt muR er nicht mehr alleine den
Kampf gegen den Knuddeltierchen-Entfiihrer
Dr. Robotnik antreten. Wahlweise kann in So-
nic 3 auch mit dem Fuchs Tails und im zweiten
Spiel mit Knuckles losgezogen werden. Beide
Spiele verfiigen liber sechs ausgedehnte Le-
vels, die mit Gegnern und Fallen nur so ge-
spickt sind und sowohl separat als auch hin-
tereinander angehangt durchgespielt werden
konnen. Auf dem Weg zum Ziel miissen ver-
streute Ringe eingesammelt werden. 50 davon
ermoglichen das Absolvieren der Bonusrun-
den. Sonic 3 verfiigt (iber weitere Spielmodi.
Zwei Spieler konnen im Splitscreen antreten,
oder man versucht, im Time Attack neue Best-

zeiten aufzustellen. Das Win95-Spiel kann im
Fenster oder Vollbild ausgefiihrt werden und
verfiigt iiber zahlreiche Optionen. SchluRend-
lich merkt man ihm den Ursprung in Sachen
Technik und Gameplay an.  Christian Miiller

[ Pentium 60, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Wing5

pieler an einem P(
44 MB/10 MB
ca. DM 90.-

deutsch
Seqa

Action W

63
Strategie M
O/ Wirtschaft I

Y Quirliges Jump & Run fiir zwischendurch <€
PC ACTION /97




=5 BLOOD & MAGIC

Es ist wirklich nicht leicht, aus den
ganzen Echtzeit-Strategiespielen her-
vorzustechen. Zumindest das ist Inter-
play bei Blood & Magic mit TSR-Lizenz
und innovativer Spielidee gelungen.

20 WP
Bl 0 e
1 rilo £ER SR e
2 moue 9% X d ‘t\\‘ TRANSFORM T

Ein einfacher Mausklick reicht aus, und die Golems greifen an. Samtli-
che Einheiten verteidigen sich automatisch, falls sie kénnen (oben). In
Jedem Gebdudetyp lassen sich verschiedene Kreaturen aus Golems er-

| p

TiEE 31"7-1'-1

T UBERTRAGEM -
ATTH = MRS -
grns 28 T

INFD UMMANDELN T::L

Jeder einzelne Golem muf3 erst
aktiviert werden, so daf$ man den
Manatransfer auslésen kann. Ei-
ner Gruppe von Golems kann der
Befehl nicht gleichzeitig gegeben
werden.

stellen. Zuvor miissen sie jedoch erforscht werden (rechts).

Blood & Magic * Strategie

BLUTZ0LLU

ittlerweile gibt es mehr
M TSR-Welten, als man an

den Fingern abzdhlen
kann. In einer dieser relativ neu-
en Kreationen, einem bisher un-
erforschten Teil der Forgotten
Realms, spielt Blood & Magic. Die
verschiedenen Reiche werden von
machtigen Zauberern beherrscht.
Herkommliche Armeen haben da-
mit bei Blood & Magic nichts
mehr verloren, an ihre Stelle tre-
ten magisch erschaffene Krea-
turen.

Blutmagie

Computer wie menschlicher Ge-
genspieler besitzen jeweils eine
Blutschmiede. Dort wird magische
Kraft, das sog. Mana gesammelt
und auf Wunsch in Golems umge-
wandelt. Diesen niederen Dienern
fallen mehrere Aufgaben zu. Nur
durch sie erhdlt die Blutschmiede
schnell neues Mana. Entweder
man transferiert das Mana manu-

PC ACTION /9"

ell oder man wartet, bis der Go-
lem dies von alleine macht, was
erheblich langer dauert. Golems
sind recht schlechte Kampfer und
verfiigen liber keine Fernwaffen.
Also miissen auch starkere Einhei-
ten her. Dazu befinden sich auf
der Karte einige Fundamente, auf
denen aus Golems ein Produkti-
onsgebdude erbaut werden kann.
Je nach gewdhltem Gebdudetyp
und erforschten Kreaturen lassen
sich dort anschliefend Golems in
Ranger, Gargylen, Magier und an-
dere Fantasy-Wesen verwandeln.
Durch jeden Kampf und erschaffe-
nen Golem gewinnt der Spieler an
Erfahrung, die er in Forschung in-
vestieren kann. Es beginnen also
sofort Scharmiitzel um diese Fun-
damente, so daR nicht wie bei
anderen Vertretern des Echtzeit-
genres zu Beginn eine lange Auf-
bauphase ansteht. Uber die hohe
Einheitenvielfalt, intrigantes Le-
veldesign und zahlreiche, teilwei-

se magische Gegenstande gestal-
tet sich Blood & Magic als sehr
abwechslungsreich. Grafisch erin-
nert Blood & Magic an Fantasy-

Comics, was nicht gleichbedeu-
tend mit schlechter Qualitat ist.
Ganz im Gegenteil, die einzelnen
Kreaturen sind schon animiert
und bewegen sich realistisch iiber
die Karte. Ahnlich wie bei C&C
kommentiert eine Stimme den
Spielverlauf und weist auf Ge-
schehnisse hin. Hintergrundmusik
und Soundeffekte hatten aber
besser gemacht werden kénnen.
Die Steuerung ist intuitiv und
schnell erlernt.

Alexander Geltenpoth

KOMMENTAR

)) Blood & Magic ist ein relativ typisches Echtzeit-Strate-
giespiel, an Stelle der Ressourcen Ol oder Gold tritt hier
eben Mana. Allerdings kann es technisch nicht mit Alarm-

stufe Rot oder Warcraft 2 konkurrieren. Trotzdem hat es durchaus sei-
ne Vorziige. Intrigantes Leveldesign, Forschung und 25 Missionen sor-
gen fiir Abwechslung und langen SpielspaR. €€

Ty 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

2 Sp. Modem, Netzwerk

EnrLma deutsch

deutsch

Interplav/Acclaim

60%

7 O-.

SVGA, SB, General Midi
215 MB/25 MB
ca. DM 100,-
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Innovative Spielidee, aber zweitklassige Technik &
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SIE KAUFEN BEI UNS?
GUT!

fur Sie und fir uns!

.._.c|enn unsere Preise sind fur
Sie messerscharf auf die Mark
genau kalkuliert.

SIE KAUFEN BEI UNS?
(noch) nicht
WARUM?

Fordern Sie einfach unsere
aktuelle Preisliste an. Sie liegt
auch jeder Lieferung bei.

Zu vielen Losungen konnen Sie
sich die Spiele gleich mitliefern
lassen.

So sparen so nicht nur am
Preis, sondern auch einiges
an Versandkosten.

...denn:

JEDE MARK ZAHLT!
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LGS FLOTTENMANOVER

Flottenmanover ¢ Strategie

VERSEMNKT

Damals unter der Schulbank. Die Mathestun-

de ewig langweilig. Gliicklicherweise war
immer eines der hellgrau im Karree linierten
Hefte zur Hand. Galgenmidnnchen, Vier
gewinnt, Kdse-Kdstchen boten spartanische,
aber ausreichende Ablenkung. Ganz zu
schweigen natiirlich vom Klassiker der ,Wie-
kriege-ich-bloR-die-Stunde-rum”-Kritzel-
spiele: Schiffe versenken.

asbro Interactives Flotten-
H mandover basiert im Grunde

auf diesem Spielprinzip,
hat aber wesentlich mehr zu bie-
ten als Kreuzchen-Treffer und

Wasser-Kringel. In den hohen
Spielstufen entpuppt sich der ver-
meintliche Schiiler-Zeitvertreib
gar als komplexes und viel Auf-
merksamkeit erforderndes Echt-

In einem 10 x 10 Felder grofien Areal werden die einzelnen Schiffe in
einem Verband zusammengestellt. In héheren Levels miissen mehre-
re Verbiinde gleichzeitig gefiihrt werden.

PC ACTION /97

zeit-Strategiespiel. Als Hinter-
grund fiir die Auseinandersetzun-
gen geniigt Flottenmandver sich
selbst, Man wird nicht mit kon-
struierten Geschichten durch
strategische Missionen gefiihrt.
Ganz puristisch wird aus einzel-
nen Seeschlacht-Szenarien aus-
gewahlt. Im Ubungsmodus tastet
man sich zu Beginn an Navigation
und den Gebrauch der Waffensy-
steme heran, bevor auch andere
Waffengattungen zum Einsatz
kommen. Schon bis zu diesem
Punkt erinnert Flottenmandver
nur noch vage an eine einfache
digitale ,Umsetzung”. Alle Schif-
fe verfiigen liber individuelle Be-
waffnung, mit unterschiedlichen
Eignungen in Reichweite und
Durchschlagskraft. Doch Hasbro
geht noch weiter {iber klassisches
Schiffe versenken hinaus und hat
das simple Spielprinzip um zahl-
reiche Funktionen und Features
erweitert. Flugzeugtrager mit
Jets und Helikoptern zur Auf-
klarung, Olplattformen, Repara-
tur-Docks und Insel-Basen erwei-
tern die taktischen Anordnungen
und bringen reichlich Action ins
Spiel.

Mit allen Schikanen

Flottenmandver  bietet  vier
Ubungsmissionen und 18 See-
schlacht-Szenarien. Die zu erfil-
lenden Aufgaben bewegen sich
von Konvoi-Eskorten, Insel- und
Olplattform-Verteidigung bis hin
zum Aufspiiren eines abgestiirz-
ten Spionagesatelliten. Natiirlich
gibt es dazu jeweils auch die An-
griffs-Variante. Jedes Szenario
findet in einem 640 x 640 Qua-
drate groRen Raster statt, wobei
sich jedes Quadrat in 10 x 10 wei-
tere Felder unterteilt. Dies ist der
Manovrier-Raum, den ein durch-
schnittlicher Flottenverband be-
notigt. Zu Beginn kann dort iiber
ein zur Verfligung stehendes
Punktekonto die eigene Flotte zu-

Die Jets des Flugzeugtrigers
iibernehmen verschiedene An-
griffs- und Verteidigungsaufga-
ben, kénnen aber auch wie die
Helikopter zur Aufklirung einge-
setzt werden. Sie verfiigen iiber
Lenkraketen oder kénnen Bom-
bardements ausfiihren.

sammengestellt werden, die dann
in einer festgelegten Konstellati-
on als Verband gefiihrt wird. Auf
der zoombaren Ubersichtskarte
werden diese liber Icons aktiviert
und konnen mit dem Setzen von
Wegpunkten und unterschiedli-
chen Alarmzustdnden iber die
Seegebiete mandvriert werden.
Kommt es zum Kampf, wird fiir je-
de Einheit Angriffsziel und Waf-
fenart einzeln ausgewdhlt. Jede
Attacke wird dabei von hochquali-
tativen gerenderten Videose-
quenzen begleitet, die im Hinter-
grund der Rasterkarte ablaufen.
Treffer, Abschiisse, aber auch
Fehlschiisse werden so Stiick fiir
Stiick dokumentiert. Das ist zwar
optisch eindrucksvoll, und die

VERGLEICH

Hasbros  Quadratur-
Seeschlacht ist nicht
direkt mit anderen
Strategiespielen  vergleichbar.

s

Dennoch bietet Flottenmanéver
mehr SpielspaR als alle bisheri-
gen Seeschlacht-Simulationen.
Fiir ein Echtzeit-Spiel aber kolli-
dieren die komplexen Befehlsab-
ldufe zu sehr mit der Steuerung.

Harpoon Classic 97 ............74%
Burning Steel 4 .......cceeunennes 65%
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Schwierig wird die Lage fiir jeden Admiral, wenn seine Inselbasen
angegriffen werden. In deren Reparatur-Docks kdnnen namlich an-
geschlagene Einheiten wieder flott gemacht werden.

Bilder wiederholen sich selten,
aber in den vielen, langwierigen
Feuergefechten, die dem frischge-
backenen Admiral noch bevorste-
hen, mochte man die Video-Un-
termalung der Spielfldche manch-
mal gerne abschalten. Unver-
standlich, warum diese Option

nicht angeboten wird. Ansonsten
verharren die gerenderten Einhei-
ten statisch und riicken Feld fiir
Feld nach vorne. Die Gerduschku-
lisse beschrankt sich auf sonor
aus den Lautsprechern wummern-
den Kriegslarm.

Christian Miiller

KOMMENTAR

¥ | ) Mit berechenbarem Schiilergeplankel hat Flottenmandver
wirklich nichts mehr zu tun. Hasbro hat das Kunststiick fer-
tiggebracht, dem weltbekannten Minimalspiel am PC neues
Leben einzuhauchen. Die Vielfalt der Aktionsmdglichkeiten und das
tiberraschende Moment entwickeln im Zusammenhang mit der Echtzeit-
Basis gute Motivation und immer neue Spielsituationen. Aber gerade
die Komplexitdt wird Flottenmandver fast zum Verhangnis. In den viel-
schichtigen spateren Szenarien kann die etwas umstandliche Steuerung
leicht zum Verhdngnis werden. Da der Computergegner iiber eine hohe
Spielstarke verfiigt, hat man mit drei oder vier Flottenverbinden und
dem ganzen logistischen Drumherum alle Maushénde voll zu tun. Wer Z
schon als hektisch empfunden hat, wird sich jedenfalls wundern. Der
MultiplayerspaR im Netzwerk aber sucht seinesgleichen. €€

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95
Pentium 100, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

TS 4 Spieler Netzwerk

deutsch SVGA, SB
deutsch 1.100 MB/56 MB
Hasbro Interactive T ca. DM 100,-
[GElLd 80% S 65% [0 Strategie i
9 .I Action
Ratsel
“Yo bt

) Treffer, versenkt: Komplexe Echtzeit-Seeschlacht 4K




=S DESTRUCTION DERBY 2

Destruction Derby 2  Rennspiel

BLECHSCHADEN

Start frei fiir die neue Generation
der amerikanischen Stock Cars, die
auf sieben komplett neu designten
Strecken zerstorungswiitig der Krone
der Fun-Rennspiele entgegeneilen
wollen. Nachdem Psygnosis bereits
mit dem Vorgdnger ein Volltreffer
gelungen ist, mag dieses hehre Ziel
nicht unrealistisch klingen.

‘D 20 €
Jd 21/1]) @X3

[ Soes POBL
[ Race parts DD}

["

Kein neuer Weltrekord im Hochsprung, sondern eine ganz normale

—

~Kleinschanze” von Destruction Derby 2.

VERGLEICH

Im Lager der Fun-
Rennspiele kann De-
struction Derby 2 auf-
grund der ungenauen Steuerung
und des hohen Schwierigkeitsgra-
des nur einen Mittelplatz einneh-
men. BleifuR 2, ebenfalls mit ei-
nem realistischen Fahrmodell ge-
segnet, behauptet souverdn die
Pole Position, Sega Rally plaziert
sich - nicht zuletzt wegen der ge-
ringeren Optionsvielfalt - knapp
dahinter.

44

BIGHUR 2 wusisinnsovsunsaconsavons 84%
The Need for Speed SE ........ 83%
Sega Rally .....ccvevevreennvnnnns 83%
Rally Racing 97 ......ccoeevvneens 80%
Daytona U.S.A. ...c.cociirinnnnns 75%

Battle RaCe..ouvveererensnnrenrens 59%

!E World Rally Fever................ 54%

PC ACTION /9"

dhlen Sie zu Beginn, ob
WSie das klassische Stock
Car-Rennen wagen wollen

oder ob es lieber ein Wrecking
Race sein soll. Bei letzterem
geht es nicht primar darum, als
erster ins Ziel zu kommen, son-
dern vielmehr miissen Sie fleiRig
Punkte sammeln, indem Sie die
anderen 19 Computerfahrzeuge
maglichst spektakuldr iiber die
Strecke wirbeln. Dabei diirfen Sie
aber den Pistenverlauf keines-
falls aus den Augen verlieren, da
zahlreiche Schanzen und Boden-
unebenheiten ein exaktes Anfah-
ren erfordern, wenn Sie nicht
plotzlich auf dem Dach liegen
wollen. Psygnosis hat Destruc-
tion Derby 2 namlich ein neues,
realistisches 3D-Fahrmodell ver-
ordnet, so daB alle Autos jetzt

Wieder einmal wurden Sie von hinten gerammt und liegen nun quer

zur Fahrtrichtung, fiir alle zum Abschuf3 bereit.

unglaubliche (und meistens un-
freiwillige) Loopings oder Dreher
in der Luft vollfiihren konnen.
Leider wirken sich aber bereits
kleinste Lastwechsel auf das
Fahrverhalten Ihres Boliden aus,
so daB sich die rechteckigen Ki-
sten genauso steuern, wie eine
Streichholzschachtel auf offenem
Meer. Erschwerend kommt hinzu,
daB sich Ihre Computergegner
keinesfalls lumpen lassen und
Ihr Fahrzeug allzugern als Pun-
chingball benutzen. Einen Riick-
spiegel hat Psygnosis trotz zwei-
er Rennperspektiven allerdings
nicht eingebaut, so daR Sie die
fiesen Angriffe meistens erst re-
gistrieren, wenn es schon zu spat
ist, Sie quer zur Fahrbahn stehen
und natiirlich erneut ein lohnen-
des Ziel fiir alle nachkommenden
Fahrzeuge darstellen. Doch da-
mit nicht genug, denn auch an
der Schadensregistrierung wurde
herumgeschraubt. Ihre Kiste ver-
kraftet ldngst nicht mehr so vie-
le Rempler, wie etwa die Fahr-
zeuge des ersten Teils der Serie.
Zwar steht Ihnen jetzt ein Bo-
xenstop pro Rennen zur Verfii-

gung, doch verlieren Sie dadurch
so viel Zeit, dal Sie ein erfolg-
reiches Abschneiden gleich ver-
gessen kénnen.

Hardware-Hunger

Noch extremer wird das Fahrver-
halten auf langsamen Rechnern.
Selbst auf einem Pentium 166 mit

0D 3567

Drei Destruction Bowls stehen
diesmal zur Verfiigung. Um die-
sen Modus heil zu iiberstehen,
brauchen Sie vor allem Gliick.



32 MB RAM steuern sich die Fahr-
zeuge durch den langsamen Gra-
fikaufbau unter SVGA extrem
schwammig, so dal® kaum Spiel-
spall aufkommen will. Erst im
VGA-Modus reagieren die Boliden
ab einem Pentium 120 halbwegs
behende auf Lenkbewegungen,
bewul3t provozierte Karambola-
gen sind aber immer noch Gliick-
sache, was
Wrecking Race enorm erschwert.
Was niitzt da die wirklich anspre-
chende Grafik selbst unter VGA,
wo Sie Ihre Fahrzeugteile in der

zumindest ein

texturierten 3D-Umgebung belie-
big verteilen kénnen oder der
motivierende Metal-Soundtrack,
der sogar direkt von der CD abge-
spielt wird? Bei einer kompletten
Saison im Championship-Modus
starten Sie zudem wie schon
beim ersten Teil in der vierten Li-
ga und miissen sich miihsam
nach vorn kdmpfen. Einige der
sieben Kurse sind dabei erst spa-
ter anwdhlbar und diirfen wohl
nur von denjenigen unter Ihnen
befahren werden, die sich fiir De-
struction Derby 2 viel Zeit neh-

KOMMENTAR

22 Destruction Derby 1 war ziemlich gut, der zweite Teil

wurde ziemlich in den Sand gesetzt. Die diffizile Steuerung

funktioniert nur auf High-End-Systemen einigermaRen zu-
friedenstellend, und selbst dann nur in der VGA-Auflosung. Die Gegner
attackieren meist unfair, so daR® kaum eine Mdglichkeit zur Reaktion
bleibt. Die Wagen halten viel weniger aus, durch Boxenstops verliert
man aber zu viel Zeit. Durch diese Unwagbarkeiten wird ein erfolgrei-
ches Rennen zum Gliicksspiel. Was niitzen da die aufwendigeren Gra-
fikdetails oder ein gelungener Soundtrack? Psygnosis hat bei Destruc-
tion Derby 2 die Designschraube iiberdreht - leider auf Kosten des Ga-

meplays. €€

GAMETEK

men. Fiir ein Fun-Rennspiel hat
Psygnosis hier den Schwierig-
keitsgrad viel zu hoch angesetzt,
die unfairen Computerfahrer na-
gen an der Spielmotivation und
der Hardware-Hunger am Geld-
beutel. Im Genre bleiben damit
BleifuR 2, The Need for Speed
oder das brandneue Sega Rally
die deutlich bessere Alternative,
Stock Car-Enthusiasten diirfen
auch zu Daytona U.S.A. greifen.
Miissen es unbedingt Karambola-
gen sein, dann schauen Sie doch
einmal bei IThrem Software-Hand-

DESTRUCTION DERBY 2 =734

Aus und vorbei! Wenn der Motor
platzt, ist das Rennen gelaufen.

ler nach, was der erste Teil von
Destruction Derby mittlerweile
kostet.

Christian Bigge

e ee Pentium 100, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
Pentium 166, 32 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95

keine Multiplayer-Option

Renrnal deutsch
e englisch

Hersteller:

i VGA/SVGA, SB, GM, CD-A.
iR 598 MB/55 MB
I ca. DM 100,-

Grafik: AV e 74% TS Rennspiel

S
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»» Hardware-Fresser mit schwammiger Steuerung, schade! {{

soul hunt

DIE PARTY KANN
LOSGEHEN...

COMPRO GAMES



==l

AMERICAMN DREAM

Nach Pizza-Schmieden, Speditionen, Ree-
dereien, Fernsehsendern und Spielemagazi-
nen diirfen Sie hier einer Burger-Kette auf die
Spriinge helfen.

Im Lager kontrollieren Sie die Warenbestiinde.
Wenigstens bietet American Dream Ubersicht.

Mit American Dreams prasentiert Sunflowers
eine typisch deutsche WiSim, mit allen positi-
ven und negativen Eigenschaften. Standbild-
Comicgrafik in SVGA, gelegentliche Spar-Ani-
mationen, Spielziel ,Kohle scheffeln”, ver-
schiedene Schwiernigkeitsgrade. Sie starten
mit einer mickrigen Fritten-Klitsche irgendwo
in den USA und sollen IThre Kette {iber das ge-
samte Land ausbreiten. Stellen Sie Personal
ein, tiberwachen Sie Thren Lagerbestand, sa-
botieren Sie Ihren Computergegner, ent-
wickeln Sie Ihren eigenen Super-Burger usw..
Wer bei dieser Art Spiel immer noch nicht ins
Gahnen kommt, bekommt mit American
Dream Durchschnittsware geboten. Nicht eine
Innovation konnten wir entdecken, aber auch

nicht einen gravierenden Mangel feststellen.
Der faire Preis vermag den einen oder anderen
vielleicht dazu zu verleiten, sich auf das Bur-
ger-Geschaft einzulassen.

Christian Bigge

4R60X2/66, & MB RAM, DoubleSpead-CD-ROM
4860%4/100, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

SUGA. SB

Handbuch: nEneA keine Multiplayeroption
JENY 164 MB/50 MB

ta. DM 50,-

e deutsch
Sunflowers

Grafik: g Sound: EYAL) Action W
60-
/‘: Wirtschaft W

» Nichts Neues! Solide, langatmige WiSim €

BLUE ICE

Der Thronfolger des Konigreiches Icia steckt
in tiefem Kummer, ein Herz aus Eis. Das ganze
Land erstarrt in Verzweiflung. Vom Los des

Die Haupthalle des Schlosses. Das Inventory
wird direkt iiber den Mauszeiger angesteuert.

ewigen Hasses soll man den Prinzen erldsen,
sein Herz erwdarmen und Icia von der Gleich-
gliltigkeit befreien. Psygnosis ~ Surreal-Adven-
ture arbeitet entsprechend mit Bildern, die
nach herkammlichem Adventure-Verstdndnis
eher verwirrend sind. Logische Zusammen-
hange sind nicht vordergriindig und miissen
mit viel Phantasie und noch mehr Textpassa-
gen zusammengepuzzelt werden. Da bleibt
kurzweiliger SpielspaR auf der Strecke. Auch
das Maus-Interface ist alles andere als hand-
lich. Zumindest die musikalische Unterma-
lung, von Duke Ellington iiber Tangerine
Dream bis hin zu Tschaikowsky, kann Otto
Normal-Spieler vor dem Aufschlagen der ein-
gelullten Stirn auf dem Monitor eine Zeitlang
bewahren.

Eigentlich ist es ja durchaus positiv, dal® es
sich jemand zutraut, sich auch einmal in un-

orthodoxer Art und Weise mit dem Thema Un-
terhaltung am PC auseinanderzusetzen. Wer
aber keinen Sinn fiir surrealistische Bilder, To-
ne und Worte hat, wird an Blue Ice keine
Freude haben. Und welcher Kunstliebhaber
oder selbsternannte Intellektuelle beschaftigt
sich schon Computerspielen?

Christian Miiller

LI 486,33, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
Pentium 60, 16 MB RAM, (QuadSpeed-CD-ROM

SVGA/SB
deutsch keine Multiplayeroption
deutsch 459 MB/15 MB

Psygnosis ca. DM 90,-
Aeid 60% e 70% [P Adventure

352D

»  Surreale Ergiisse in Bild, Ton und Wort &
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HARPOOMN CLASSIC 97

Kaum zu glauben: Es gibt wieder einmal eine
neue Version von Harpoon II. Nach der Gold
Edition, der Multimedia Edition und der Admi-
rals Edition bietet Harpoon Classic 97 endlich

Wenig Neues, aber altbewdihrt: Harpoon
Classic 97, nur fiir Fans oder Neueinsteiger.

PC ACTION /97

eine angepalite Windows-Version des Klassi-
kers. Sowohl unter Windows 3.11 wie auch un-
ter Windows 95 kann man jetzt fast jedes auf
diesem Planeten vorhandene Flugzeug und
Schiff einsetzen. Als zweite Neuerung bietet
die 97er Fassung von Harpoon einen Gateway
zu Harpoon On-Line, mit dem man iiber das In-
ternet gegen Fans aus aller Welt spielen kann.
Die Zahl der Missionen hat sich jetzt auf 250
erhdht, und man kann in vier verschiedenen
Krisengebieten Einsdtze nachspielen. Dazu
wurden auch grafisch einige Details verbessert.
So wird jetzt z. B. das Terrain detaillierter dar-
gestellt, und die Objektdatenbank, die auf-
grund ihres Umfangs weiterhin ihresgleichen
sucht, wurde aktualisiert.

Im Gegensatz zu den meisten vorherigen Har-
poon Editionen kann Harpoon Classic 97 end-
lich einmal etwas wirklich Neues bieten: eine
Windows 95-Version. Damit kann man das Spiel
ohne den Umweg liber eine vorherige DOS-Ver-
sion starten. Alexander Geltenpoth/Ig
e 4B65X 33 MHz, 4 MB RAM, DoubleSpeed-C0-ROM

Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-(D-ROM

3 SVGA, SB
deutsch max. 2 Spieler gleichzsitig
englisch 501 MB/90 MB

Interactive Magic ca. DM 120,-

Grafik: B4

74-. &P

» Seeschlacht-Evergreen im Windows-Kleid €
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=S ALIEN TRILOGY

Alien Trilogy ¢ Action

ZAHMER

Acclaim hat sich schon vor Jahren die Lizenz
der Klassiker-Trilogie der SciFi-Filmgeschich-
te Alien gesichert, und lange Zeit galt das
geplante 3D-Actionspiel als Vorzeigetitel der
Amerikaner. Mittels Motion Capture-Techno-
logie sollten die furchteinfléBenden Giger-
Geschopfe am PC zu interaktivem Leben er-

¥
:I!lillllll

L,

R

weckt werden.

ines darf gleich vorwegge-
Enommen werden: Acclaims
Action-Variante der Alien-
Geschichte kommt fiir den PC ein
gutes Jahr zu spat. Urspriinglich
hatten PC-Spieler schon im
Herbst letzten Jahres den schlei-
migen Bestien den Garaus ma-
chen sollen. Mit entsprechend
angegrauter 3D-Engine muB sich
Alien Trilogy heute ganz anderen
Kalibern im Wettbewerb stellen.
Thematisch orientiert man sich
an allen drei Alien-Filmen, die in
eine zusammenhdngende Story-
line verwoben wurden, im Spiel
aber nur durch die unterschiedli-
chen Alienformen und 3D-Spiel-
umgebungen prasent sind. In der
Rolle des weiblichen Lieutnant
Ripley miissen die Kolonie-Sta-
tionen eines ganzen Planeten
von der aulRerirdischen Brut ge-
sdubert werden.

Technische Schwachen

Insgesamt durchstreift man 34
von gerenderten Videosequenzen
garnierte Levels. Bevor der Aus-
gang jedes Levels, ein Fahrstuhl,
erreicht werden kann, stehen
aber nicht nur Aliens, Face-Hug-

454

Im Multiplayer-Modus (Netzwerk)
diirfen bis zu vier Spieler nur
gegeneinander antreten.

ger, Cyborgs oder infizierte Sta-
tionsbewohner im Weg. Ein
GroRteil der labyrinthartigen
Tunnels wird erst nach dem Akti-
vieren von versteckten Tiirme-
chanismen zugédnglich. Hinter so
mancher Wand verbirgt sich ein
Geheimraum, in dem sich neben
einigen verirrten Monstren auch
Bonusgegenstdnde, Munition
oder Waffen finden. Auch in um-
herstehenden Kisten konnen
Health-Packs, Patronen oder
Batterien versteckt sein. Neben
sieben Waffen, wie Impulsgewehr
oder Flammenwerfer, stehen fiir
dunkle Ecken auch Schulterlampe
und Nachtsichtgerdt zur Verfii-
gung. Wie eingangs erwahnt, be-
findet sich die grafische Darstel-

KOMMENTAR

») Wahrend hochauflosende Grafik in allen Spielgenres zum
Standard avanciert, bietet Acclaim bei seinem Vorzeigetitel

TEE THIERRTRRRheaen

Das Angriffsverhalten der Aliens verlduft immer nach gleichem
Musterund die Shotgun erinnert auch eher an einen Wasserwerfer der

Feuerwehr.

143 K

Face-Hugger verwandeln sich nach
drei, vier Pistolenkugeln in Brei.

lung, trotz HiColor-Option, aus-
schlieRlich mit VGA-Auflésung
nicht auf der Hohe der Zeit. Be-
sonders schade ist, daR die Ali-
en-Kreaturen als pixelige Bit-
maps ihren ganzen Schrecken
verlieren, ocbwohl die Atmospha-
re von Alien Trilogy ob der all-
seits bekannten Versatzstiicke

Das Outfit der Umgebung hilt
sich an die Gigerschen Vorlagen.

noch zu den Starken des Spiels
zahlt. Gleich, um welche schlei-
mige Abart es sich handelt, alle
Aliens sind mit mehr oder minder
vielen Treffern ins griine Jenseits
zu befdrdern, ohne daR intelli-
gentes Gegnerverhalten zu er-
kennen ware.

Christian Miiller

XIS 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

4 Spieler im Netzwerk

nur VGA an. Die TrueColor-Option reiflt da in den dunklen
Levels nicht viel raus, und das fiir die zappelnden Aliens verwendete
Motion Capture-Verfahren ist ein Witz. Auch der Schwierigkeitsgrad
scheint mir zu niedrig angesetzt. Mit den vielen SchuRwaffen und
stets gut gefiilltem Magazin lassen sich die berechenbaren Bestien
leicht in Schach halten. Was bleibt, ist die halbwegs eingefangene At-
mosphére der Kinovorbilder. €€

deutsch VGA/SB
englisch 100 MB/2 MB
Acclaim TR ca. DM 90, -

Grafik: K10 S A 5 5%

59,

» Mittelmap3. Nur fiir Ripley-Fans und Giger-Anhdnger &
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Kostenlosen Gesamtkatalg anfordern! Descent 2 Missionbuilder DV,

Might & Magic Trilogie DV,
Das schwarze Auge 3 DV, ije DM 34,95

Christoph Columbus DV, Pizza Con. DV,
Der Reeder, Ice Hockey Man. DV, je DM 19,85

FX Fighters DV, TFX DV,Martini Racing DV,

|AH-64 IQDQbQ Data Teamchef DV, Top Gun DV, Panzer General 2 DV

Alien Trilogy 69.95 FIGP 1 DV, ijo 1 DV, Civilization 1 DV,

Akte Pandora D‘u” 69, 95 Transport Tycoon DV, je DM 24,95
|Blood & Magic DV* 67,95 | Wing Commander III DV, Navy Fighters DV,
Blrt'ﬂr‘.-g'n: DR 76,95 Crusader 1 DV* Fade tec Black DV, Pitfall DV
Betrayal in Antara pr 74,95 | YOll9as DV le DM 22.99

Bupdesliga Manager 97 DV 81,9 PC H dl I '

Civil War Genera- DA 57,95 Or Ore
Clandestiny DV 69,95 CPU's und Speicher=Tagespreise
e DU 84,95 CPU's:

£211 6 ey
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| wurden.

Der Boom zu Weihnachten hilt nicht nur weiterhin an,
sondern erreicht sogar eine neue Spitze. So kdnnen wir
Ihnen diesmal 20 spielbare Demos bieten. Ein Abflauen
dieser Softwarewelle ist noch nicht in Sicht. Es steht
noch geniigend hervorragende Software aus, um Ihnen
interessanten Stoff fiir die ndchsten Monate zu bieten.
AuRerdem fehlen zu zahlreichen bereits verdffentlich-
ten Spielen noch Demoversionen, die aus Zeitdruck der
Softwarehersteller verstandlicherweise hintangestellt

Leider wurde uns im letzten Moment eine Verbreitung

des Bundesliga Manager 97 Updates vom Hersteller Software 2000 unter-
sagt. Bitte wenden Sie sich diesbeziiglich an den Hersteller selbst. Anson-
sten stellen wir Ihnen wie gewohnt alle verfiigbaren aktuellen Updates,

Patches und Bugfixes zur Verfiigung.

Alexander Geltenpoth

STARTHINWEISE REKLAMATIONEN

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis Ihres CD-ROM-
Laufwerks. Durch Eingabe von START wird das Menii-
programm geladen, die weitere Bedienung erfolgt
via Tastatur oder Maus. Hinweis fiir Windows 95-
Besitzer: Da Windows keine Batchsprache besitzt,
kénnen Windows 95-Spiele zwar aus dem Menii her-
aus gestartet werden, anschliefSend miissen Sie das
Meniiprogramm aber manuell wieder starten. Auf
einigen Systemen gibt es dariiber hinaus Schwierig-
keiten bei Schreibversuchen auf schreibgeschiitzten
Disketten - im DOS-Modus oder unter DOS 6.x treten
diese Eigenarten nicht auf. Bei einigen exotischen
Soundkarten kommt es zu einer fehlerhaften Erken-
nung. Sollte das Meniiprogramm mit einer entspre-
chenden Fehlermeldung oder iiberhaupt nicht star-
ten, geben Sie bitte START /S oder START 12 ein,
dadurch umgehen Sie die Soundkartenerkennung.
Um freiwillig auf die Klangausgabe zu verzichten,
starten Sie das Programm ebenfalls mit dem
Parameter /S.

COVER-CD-ROM 1/97
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Fehlerbeschreibung
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Astat Media GmbH
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I
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:
| 90427 Niirnberg

Da die Demoprogramme meist sehr
frithe Versionen der jeweiligen Voll-
programme sind, kommt es vereinzelt
zu Inkompatibilititen mit bestimmter
Soft- und Hardware. Selbst wenn Ihre
Konfigurationsdateien mit den Her-
stellerempfehlungen ibereinstim-
men, kdnnen Grafik- und Soundkar-
ten zu Problemen fiihren. In diesem
Fall handelt es sich um keine Bescha-
digung der CD-ROM. Leider kdonnen
wir keinerlei Gewahr dafiir geben,
daR jedes Programm auf unserer CD-
ROM auf jedem Rechner lduft. Bei
Fehlern, die eindeutig auf eine
Beschddigung der CD-ROM hinweisen,
leisten wie selbstverstandlich Ersatz.
Wir libernehmen die Garantie, daR
jede CD-ROM unser Haus in einem
einwandfreien und lauffahigen
Zustand verldRt. Sollten doch einmal
Probleme, welcher Art auch immer,
auftreten, bitten wir Sie, die CD-ROM
erst einmal auf einem anderen PC
auszuprobieren. Windows 95-Besitzer
sollten versuchen, das jeweilige Pro-
gramm sowohlim DOS-Fenster als
auch im MS-DOS-Modus zu starten.
Stellen Sie fest, daR jetzt immer noch
die gleichen Probleme auftreten, so
schicken Sie bitte die CD-ROM mit
TIhrer Anschrift an folgende Adresse:

Astat Media GmbH
Reklamationen PC Action
Am Steinacher Kreuz 22

90427 Niirnberg

WICHTIG!

* EIN UMTAUSCH IST NUR GEGEN DEN
ORIGINAL-COUPON MOGLICH.

» DIE DEFEKTE CD-ROM WIRD FUR DEN
UMTAUSCH BENOTIGT.
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—Schleichfahrt
—Holiday Island
- Stargunner
—Eradicator
I-Star Control 3
—FIFA Soccer 97
—Harpoon Classic
- PGA Tour Golf 96
—Wetten dass?
—Cyber Gladiators
—MS Golf 3.0
—MS Soccer
—Full Court Press
—Jet Fighter 3
—Lighthouse
—Takeru

—Project Paradise
—Amber

—Power Chess
—-Madden 97

1.2 Updates

—Chaos Overlords V1.1
—Daggerfall V1.79

—Links LS V1.0->V1.2
Links LSV1.1->V1.2
-Mercenaries V1.05

-Destiny V1.135

-NCAA Basketball

—Total Control Football DOS
—Total Control Football Win95
—Planer 2 V1.04
—EuroFighter 2000 V2.04
—MechWarrior 2 Win95 V1.1
—Civilization 2 V2.42

1.3 Spiele-Tools
—1.3.1 Aktuelle Tools
—Civ2 - Karten |

—(iv2 - Modifikationen
—(iv2 - Szenarien

F1GP2 - Jam2
—F1GP2 - Helme
—Heroes of M&M - Karten
(—Deadly Games Editor

—Z - neue Levels
—Warcraft 20 Levels der Gewinner

1.3.2 Archiv

2.1 Spieletips
2.|2 Kleinanzeigen
2'13 Kontakte

2.4 Diskussionsforen

2.4.1 Action

2.4.2 Strategie & WiSims
2.4.3 Adventures & inter. Film
2.4.4 Rollenspiele

2.4.5 Simulationen

2.4.6 Sport

2.5 Leserbriefe

2.16 Leser fragen

2.|7 An die Redaktion

2.8 Tips und Tricks Datenbank

3.1 Software unserer Leser
—Zoggi

—Superfruit

-SVGA-Karten

—MegaKniff

—Gitarren-Tuner

—Basic-Kurs fiir Anfanger

—Brushi

3.2 Tools unser Leser

-PCA 96 _
—Deadly Games Szenario

3.3 Interaktives Interview

—Programmierer und Designer von
Lands of Lore

3.4 T-Online
—T-Online 1.0-11 Light

3.5 HexWorkshop

—-HexWorkshop 16 Bit
—HexWorkshop 32 Bit

4. Spielerforum

—— g ———

e —



e e

Im Dateibereich finden Sie jeden Monat
Demoversionen aktueller Spiele. AuRer-
dem verdffentlichen wir hier Updates,
Patches und Bugfixes, mit denen die
Spielehersteller nachtriglich Pro-
grammfehler beheben oder neue Funk-
tionen einbauen. Zusatzlich finden Sie
im Toolbereich Spielstdnde, Cheatpro-
gramme oder Szenarien, die meist von
findigen Spielern und Programmierern
erstellt wurden.

Mit den Cursortasten oder einem

. - - Findet
Mausklick wahlen Sie ein Demo-

. ! . Programme
programm aus. Mit den Pfeilen Gber nach
und unter der Liste scrollen Sie um ;

. ) — Stichwarten
eine Zeile ab- oder aufwirts.
W 10RE RA|DE 05495 §

o
N
A

Hier kinnen

" . Startet }
Zuriick in  Sie auf Demos : / Slide-
i Installiert
das FILE in dlteren das show/
ACTION- PC Action- Infotext
. aktuelle :
Menii Ausgaben anzeigen
s Programm
zugreifen. )

Tomb Raider

Eidos sorgen mit ihrem spektakuldren 3D-
Action-Adventure fiir Aufsehen. Eine grandiose
Spielidee wurde nahezu perfekt in Szene
gesetzt. Lara Croft bringt frischen Wind ins 3D-
Action-Genre. Dem spielbaren Demo liegt eine
Readme-Datei bei. Gesteuert wird das weibliche
Pendant zu Indiana Jones mit den Cursortasten.

SBIEE - covsm sivisisiaumm s Srwmmiisiom sives s Gehen
L RPN RU——— Springen
Steuerung ....... SchieRen, aufheben, greifen
Leertaste ..ovan svavaiiniasvae Waffen ziehen
Eseape osuivmen s e Inventory, Pause
FL s v s s s oiss amis b SVGA/VGA
B2 s wicaans smmin ssns cacas Bildschirm verkleinern
B o cniar siminimiie wism wrmiwat g Bildschirm vergréfern

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Schleichfahrt

Wer behauptet, deutsche Softwareschmieden
konnen keine hervorragenden Action-Spiele pro-
grammieren, tduscht sich gewaltig. Bester
Beweis ist neuerdings Schleichfahrt von Blue
Byte/Telstar.

Cursortasten .......coivennvnnn. Steuern
K i aeli W e e Vorwarts
S, S T e T 10 km/h schneller
W o i s ) AR S Riickwérts fahren
K wimces wiswovanio m shimeme & 10 km/h langsamer
o T o U-Boot anhalten
F uaeommes s s Freie Steuerung aktivieren
G smaiesi dvas Bodensteuerung aktivieren
i v s sy de Deckensteuerung aktivieren
L it BRI T Autopilot Menii anzeigen
N o cawm sm s Nachsten Navigationspunkt
B cmisie momih SmmsE s S s Sonar an/aus
R Radarreichweite @ndern
= s, = oS Status U-Boot
L socnies s san i e ive s Ziel festlegen
A o sveaaaeis 35 owE i 3 Torpedo abfeuern
leertaste ............ Bordkanone abfeuern
FRETURN] o . Ndchstes Torpedo auswahlen
P e msn sineiagmin s simse: susie e & Status Kanone
F2 ................Status Torpedomagazin
BS vioia idam e v Status Turmkanone 1
B i o o e s e aleiataly Status Turmkanone 2
U ...........Turmkanonen Auswahl/Befehle
BB s ivacerite Turmkanone 1: Greife mein Ziel an
. Turmkanone 1: SchieRe gleichzeitig
F7o..... Turmkanone 1: Selbst Ziele auswahlen
2 S Turmkanone 1: Keine Aktion
FS ‘sqasaroes Turmkanone 2: Greife mein Ziel an
F10 v i Turmkanone 2: Schielle gleichzeitig
FI1 o avas Turmkanone 2: Selbst Ziele auswéahlen
FI2 osins sosce i i Turmkanone 2: Keine Aktion
5 R U—— Hilfe (Tastaturbelegung anzeigen)
Pov i aimiesiwie s mim o mine iacie e min i ere e Pause
[ESC] v e Spiel beenden

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Holiday Island
Auf der Grundidee _ .
von SimCity ist
schon viel Unkraut
gewachsen. Holiday @
Island zeigt den
anderen Nachah- # -
mern einmal, wie es geht. Auf einer unerschlos-
senen Insel soll ein Ferienparadies entstehen.
Mehrere Unternehmen machen sich gleichzeitig
an den Ausbau dieser neuen Touristenmetropole.
Dazu gehdren natiirlich Hotels, Flughdfen,
Stromversorgung, Restaurants, meilenlange
Strdande und vieles mehr. Besonders Geschafts-
tiichtige konnen ihre Gadste sogar mit interna-

tionalen Attraktionen auf die Insel locken. Holi-
day Island [@Rt sich komplett mit Maus spielen.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win95

Stargunner

Seit Raptor gab es
fiir PC-Spieler kein
verniinftiges klassi-
sches Shoot “em Up
mehr. Stargunner
bringt wieder
rasante Action, Spitzen-Spielbarkeit und hervor-
ragende Technik. Die Steuerung @Rt sich im
Spiel nach Wunsch festlegen.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Eradicator

Die neue Demover-
sion von Eradicator
bietet einige Vor-
teile. Dem Demo
liegt eine Readme- >

Datei bei. F1 ruft im -

Spiel die Online-Hilfe auf, die mit Escape been-
det wird.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Star Control 3
Star Control 3 ist
ein Genremix aus
Action, Strategie
und Adventure. Die
einzelnen Teile las-
sen sich hier ganz
klar abtrennen. In dieser Demo wird nur der
Action-Teil gezeigt. Eine Readme- und eine
Manual-Datei sind enthalten.

Cursortasten ........... Steuerung Spieler 1
Steuering ..ois vavvee e Primdre Waffe Sp. 1
BEE  oogaoi saws i Sekundare Waffe Sp. 1
EVB s v avsanie s Steuerung Spieler 2
e T T Primare Waffe Sp. 2
N i S W Sekundare Waffe Sp. 2

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS

FIFA Soccer 97

Fulball vom Feinsten. Hervorragende Grafik und
Animation, aber die Steuerung ist ziemlich kom-
pliziert und gewthnungsbediirftig. Dazu lesen
Sie bitte die beiliegende Readme-Datei. AuRer-
dem konnen eventuell Probleme mit dem Spei-
cherverwaltungsmanager EMM386.EXE auftre-



ten. Gegebenfalls nehmen Sie diese Zeile vor-
ibergehend aus Ihrer Config.sys.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Harpoon
Classic

Wie der Titel dezent
andeutet, ist Har-
poon wirklich ein
Klassiker unter den
PC-Strategiespielen. "~
Zwei Textdateien zdhlen die Unterschiede zum
Vorgdnger auf. Im Spiel ist ein Tutorial enthal-
ten. Uber F1 wird auBerdem die Online-Hilfe
aktiviert.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win3.x oder Win 95

PGA Tour
Golf 96
Unter EAs Banner aj
werden die besten B
Sportspiele pro- ©
grammiert. Die
Steuerung von PGA
ist denkbar simpel. Zuerst legen Sie mit der
Maus Ihr Schlagziel fest. Durch den ersten Klick
auf ,Swing” holt der Golfer aus. Uber den zwei-
ten Klick stellen Sie die Wucht des Schlags ein,
tiber den dritten die Richtung.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win95

Wetten dass?
Die  beliebteste
deutsche Fernseh-
show ist jetzt auch
als ,Computerspiel”
verfiighar. Sie selbst
treten als Kandidat
auf und wetten kraftig mit. AuRerdem missen
Sie selbst Ihr Gliick mit einer der fast unschaff-
baren Aufgaben versuchen.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win3.x oder Win 95

Cyber
Gladiators

Nach Virtua Fighter
PC und FX Fighter 2
Turbo bleiben viel-
leicht noch Wiinsche
offen. In Cyber Gla-
diators treten zwei Roboter gegeneinander an.

Spieler1 ... .Spieler2 ............ Aktion
A,D,WS....Cursortasten ....... Steuerung
K avics sa niae 8 i st Schneller Punch
. R il T - Power Punch
[, P o [ Schneller Kick
L e A e Power Kick
Leertaste . .. .Spielstart

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 95

MS Golf 3.0
Golf 3.0 von Micro- T
soft bietet neben
einfacher Spielbar-
keit auch unter- ©
schiedliche Ansich- ©

ten des Kurses, die in weiteren Fenstern gezeigt
werden. Die Steuerung ist denkbar einfach.
Legen Sie zuerst das Ziel fest. Dann klicken Sie
auf den Swing-Button und halten den Maus-
knopf gedriickt. Je ldnger Sie den Knopf halten,
desto fester und weiter wird der Ball geschla-
gen. Sobald Sie loslassen, miissen Sie schnell
die Richtung angeben, indem Sie ein zweites Mal
zwischen den beiden Balken klicken.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 95

MS Soccer

In der voll spielba-
ren Demoversion
von Microsoft Soc-
cer sind fast alle
Features enthalten. |
Es liegt eine
Readme-Datei bei. Nachdem Sie ein Einzel- oder
Multiplayer-Match gestartet haben, kénnen Sie
die Tastaturbelegqung nach Wunsch verandern.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 95

NBA Full Court Press

Hierbei handelt es sich um das neueste Micro-
soft Basketballspiel. Eine Readme-Datei liegt der
Demoversion bei. Auch hier diirfen Sie wieder
IThre Tastaturbelegung nach Wunsch festlegen.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 95

Jet Fighter 3

Trotz der harten
Konkurrenz sticht
Jet Fighter 3 heraus.
Uberzeugen Sie sich
selbst von der hohen
Qualitat des wiirdi-
gen Nachfolgers. Der Demo liegt eine umfangrei-
che Readme-Datei bei, in der iiber mehrere Seiten
die Tastaturbelegung aufgeschliisselt wird,
AuBerdem erhalten Sie so einige Hinweise, falls
es Probleme mit der Installation geben sollte.

Hardware-Voraussetzungen: Pentium, 16 MB
RAM, Maus, DOS

Lighthouse

Auch wenn Adventu-
res nicht mehr zu
den beliebtesten
Genres gehdren, |
Lighthouse besitzt
alle Qualitaten, die
ein gutes Adventure
ausmachen, Wie fast alle Adventures wird auch
Lighthouse ausschlieftlich mit der Maus gesteuert.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 3.x oder Win 95

Takeru
Manga-Fans diirfen
sich freuen: Takeru
ist das erste Adven- &
ture, das aus origi- §
nal Manga-Grafiken B
aufgebaut ist. In
der spielbaren Demo diirfen Sie einige Puzzles
l6sen und Zwischensequenzen genielRen.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win 95

Project Paradise

zahlreiche Optionen zur Verfiigung. Die voll-
spielbare Demo enthdlt eine Readme-Datei. Im
Spiel kénnen Sie die Online-Hilfe mit H aufru-
fen. Gesteuert wird mit den Cursortasten. Uber
F1, F2 und F3 wdhlen Sie den Krieger, Magier
und Hacker aus. Uber die restlichen Funkti-
onstasten wahlen Sie die aktive Waffe aus.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS

Amber

Ein weiteres Adven-
ture, das durch gute
Grafikqualitat
besticht. Die Steue-
rung ist intuitiv.
Dem Demo liegt eine
Readme-Datei bei.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, Win 95

Power Chess
Schachspiele gehd-
ren eigentlich zu
den eher langweili-
gen Programmen
fir den PC, da sie
meist unspektakuldr
und statisch sind. Power Chess verfiigt aber {iber
einige Features, die in dieser selbstlaufenden
Demo kurz erklart werden.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win 95

Madden 97 s e
EA Sports hat wieder

einmal die gewohnt |
hohe Qualitdt bei 4
Madden 97 erreicht.
American Football
ist hierzulande zwar -
weniger populdr, einige Fans werden sich trotzdem
tiber dieses Programm freuen. Nachdem Sie Mad-
den 97 auf Ihrer Platte entpackt haben, lesen Sie
bitte die Readme-Datei. Sie enthalt wichtige Hin-
weise zur Steuerung und Installation.

Hardware-Voraussetzungen: 486er, 8 MB RAM,
Maus, DOS oder Win 95




UPDATES

Mit den Cursortasten oder einem Findet
Mausklick wahlen Sie ein Update Updates/
oder Patch aus. Mit den Pfeilen iiber Patches
und unter der Liste scrollen Sie um ~ nach Stich-
eine Zeile ab- oder aufwarts. worten

TOTAL COMTROL FOOTB
o 1OTAL COOTROL FOOTEALL |1
» PIEAIES [HEAT

a CIVILIZATION

-w v

L ST
ZURLECK

Hier kdnnen Sie Zuriick in Kopiert/
auf Updates in dlteren das FILE Installiert
PC Action-Ausgaben ACTION-  das aktuelle
zugreifen. Menii Update
Chaos Overlords V1.1

Hiermit wird Ihr Chaos Overlords auf Version
1.1 gebracht. Dem Patch liegt eine Textdatei
bei, die genaue Auskunft iiber die Anderun-
gen gibt.

Daggerfall V1.79

Mit diesem Patch lduft die amerikanische
Version von Daggerfall noch etwas stabiler.
AuRerdem wurden einige kleinere Bugs ent-
fernt.

Links LS V1.0->V1.2

Etliche Bugs werden beseitigt und einige
neue Features werden durch dieses Update
eingebunden. Benutzen Sie diesen Bugfix
auf eine Neuinstallation von Links LS.

Links LS V1.1->V1.2

Sollten Sie Ihr Links LS bereits auf Version
1.1 aufgewertet haben, nehmen Sie bitte
dieses Update.

Mercenaries V1.05

Einige kleinere Bugs werden durch diesen
Patch behoben. Lesen Sie vorher die Textda-
tei Merc105.txt. Die Anwendung des Updates
ist bei einer DOS-Installation leicht unter-
schiedlich zur Win95-Variante.

Destiny V1.135

Einige neue Features und neue Grafiken werden
durch dieses Update implementiert. Dem Patch
liegt eine umfangreiche Readme-Datei bei.

NCAA Basketball

Durch dieses Bugfix wird ein sehr stirender
Fehler im Programm beseitigt. Es kam zuwei-
len vor, daR ein Computerspieler den Ball
festhalt, nicht abgibt und sich auch nicht
mehr bewegt, bis die Zeit abgelaufen ist.

Total Control Football DOS

Etliche Bugs werden durch diesen Patch
beseitigt, der alle vorhergegangenen Upda-
tes enthdlt. Dem Patch liegt eine Readme-
Datei bei.

Total Control Football Win95
Benutzen Sie diesen Patch, falls Sie die
Win95-Installation von Total Control Football
installiert haben. Auch hier erhalten Sie
genauere Informationen aus der Readme-
Datei.

Planer 2 V1.04

Viele neue Features werden durch dieses
Update implementiert. Nebenbei beseitigt
der Patch einige kleinere Bugs.

EuroFighter 2000 V2.04

Nach dieser Patch-Kur sollte Ihr EuroFighter
2000 ohne weitere Probleme und bugfrei
funktionieren.

MechWarrior 2 Win95 V1.1

Dieser Patch beseitigt einige Inkompatibi-
litdtsprobleme mit DirectX und kleinere Bugs.
Danach sollte MechWarrior 2 fehlerfrei lau-
fen.

Civilization 2 V2.42

Dieser letzte Patch zu Gvilization 2 behebt
nur noch eine winzige Unzuldnglichkeit.
Danach sind die Abgesandten der Gegenspie-
ler auch unter Win95 animiert.

TOOLS

Mit den Cursortasten oder einem Maus-  Findet
klick wahlen Sie ein Tool aus. Mit den  Tools nach
Pfeilen Gber und unter der Liste scrol-  Stichwor-

len Sie um eine Zeile ab- oder aufwarts. ten

SPIELE-TOOLS
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Civ2 - Karten

So schon der Auto-Builder funktioniert,
mochte man doch hin und wieder auf einer
bestehenden Karte spielen. Die meisten die-
ser Karten haben reale Vorbilder.

Giv2 - Modifikationen

Das Regelsystem von Civilization 2 ist schon
sehr ausgefeilt. Wenn man aber hauptsach-
lich in einer bestimmten Epoche spielen
mochte, @Rt sich das Regelsystem einfach
abandern. Diese Modifikationen bieten
neuen Spielspal3, da sie vollig neue Gege-
benheiten ins Spiel bringen.

Civ2 - Szenarien

Zahlreiche historische und imagindre Szena-
rien bieten eine neue Herausforderung in
Civilization 2.

F1 Grand Prix 2 - Jam 2

Dieses neue Programm zu F1 Grand Prix 2
bietet alle Features des Vorgdngers. AuRer-
dem kdnnen Sie nun auch die Grafikdaten
der Helme der Fahrer nach Ihren Wiinschen
verandern. Eine umfangreiche Textdatei liegt
als Anleitung bei.

F1GP2 - Helme
Zu Jam 2 liefern wir Ihnen gleich die Daten
der aktuellen Helme der einzelnen Fahrer.

Heroes of M&M - Karten

Neue Karten zu Heroes of Might & Magic
ermoglichen wieder einige interessante Ein-
zelspiele. Die Karten lassen sich auch im Edi-
tor der US-Version laden.

Deadly Games Editor

Sollten Sie trotz der eigentlich recht leichten
Missionen Probleme bei Deadly Games
bekommen, hilft Thnen dieser Editor weiter.
So konnen Sie Ihren Trupp einem kleinen
Training unterziehen.

Z - neue Levels

Weitere zwei Levels zu Z bieten Ihnen eine
neue Herausforderung. Kopieren Sie die
Dateien wieder in Ihr Z-Spielstandverzeichnis
und laden Sie nach dem Start einen der letz-
ten beiden Spielstande.

Warcraft 20 Levels der Gewinner

Die ndchsten 20 Missionen der Warcraft 2-
Leveldesign-Wettbewerbsgewinner. In der
nachsten Ausgabe erhalten Sie die letzten 20
Levels, und die Hauptgewinner werden
bekanntgegeben.

ARCHIV
Mit den Cursortasten oder einem Maus- Findet
klick wéhlen Sie ein Tool aus. Mit den  Tools nach

Pfeilen liber und unter der Liste scrol- Stich-
len Sie um eine Zeile ab- oder aufwdrts.  worten

SPIELE-TOOLS MCHIV

|13
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» [OER PLANER 2 SF1ELSTANOE

® FORRULA ONE 2 SETUPS

o J A DEAULY BADES D) ToR
» ORION GURGER SAVELARES

® UARCAAFT 2 10 LEVELS

» UARCAAFT 2 LEVELS

» I SAEGARES

o ARERICAN CIVIL WAR

o CIVILIZATION 2 REGELN

o CIVILIZATION 2 SZERIEN ¢

Zuriick in das
TOOLS-Meni

Kopiert/Installiert das
aktuelle Tool

Ein Untermenii des Toolbereichs ist das
Archiv. Dies ist eine Sammlung von Edito-
ren, Cheatprogrammen, Szenarien, Savega-
mes, Zusatzfahrzeugen und vielem mehr.
Interessante Zusatzprogramme zu Spielen,
die nicht speziell im Heft erwdahnt werden,
aufgrund ihrer Verbreitung aber dennoch
fiir viele Spieler interessant sein diirften,
finden Sie hier. Auch die Dateien aus den
Toolbereichen vorangegangener Ausgaben
finden hier ihren Platz.



Mit den Cursortasten oder
einem Mausklick wahlen Sie
eine Nachncht aus.

Findet Nachrichten
nach Stichwartern
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Die Nachrichtenforen sind eine Plattform fiir
die Leser. Anders als in Leserbriefseiten
kénnen hier Meinungen, Hilfegesuche und -
angebote ohne aufwendiges Layout oder
Streichungen aus Platznot plaziert werden.
Solange ein Beitrag thematisch in das
jeweilige Forum pal3t und keinerlei rechtli-
che oder moralische Grundsatze verletzt
werden, gelangen die Beitrage schnellst-
moglich auf die nachste PC-ACTION-CD-ROM.

Die Teilnahme ist ganz einfach: Wenn Sie zu
einem Farum etwas beizutragen haben,
wahlen Sie den Meniipunkt Neue Nachricht
an, geben der Nachricht einen Titel, wahlen
den Adressaten (ALLE oder ein bestimmter
Forumteilnehmer) und schreiben den Text.
Anschliefend wird die fertige Nachricht auf
Laufwerk A gesichert. ,Attachments”, also
an Nachrichten angehdngte Dateien, sind
zur Zeit leider noch nicht méglich. Schicken
Sie die Diskette an:

SOFTWARE UNSERER LESER

Zahlreiche PC-Besitzer programmieren hin
und wieder mit der mitgelieferten Program-
miersprache Basic oder mit professionelle-
ren Produkten. DaR fiir unterhaltsame Pro-
gramme nicht unbedingt ein groRes Soft-
warehaus Pate stehen muR, beweist uns die
Lesereinsendung Sokowahn Pro. Wir freuen
uns iiber jede qualitativ halbwegs akzepta-
ble Software. Wenn auch Sie der Meinung
sind, daR die Idee und/oder die Aufma-
chung Ihrer selbstgeschriebenen Software
es wert ist, auf der PC Action-CD-ROM verif-
fentlicht zu werden, schicken Sie die Dis-

Computec Verlag GmbH
Redaktion Message Action
IsarstralRe 32-34 » 90451 Niirnberg

Leser-Spieletips

Haben Sie einen niitzlichen Cheat gefunden?
Sind Sie einer ganz neuen PacMan-Strategie
auf der Spur und bendtigen Beistand? Fiir
Spieletips und alles, was dazugehort, ist das
Leser-Spieletip-Forum gedacht.

Kleinanzeigen

Wenn Sie Thren Computer verkaufen wollen
oder eine neue Stehlampe suchen, sind Sie
hier richtig. Leider sind die Kleinanzeigen
nicht kostenlos: einen Unkostenbeitrag von
jeweils 5,00 DM miissen wir erheben. Legen
Sie den Betrag bitte in bar oder per Scheck
bei.

Kontakte

Hier kdnnen Sie auf Partnersuche gehen -
ernsthaft versteht sich. Obwohl viele Spiele
mittlerweile {iber einen Mehrspielermodus
verfiigen, liegt der Packung immer noch kein
Mitspieler bei - hier finden Sie einen.

Diskussionsforen

Die neuen Diskussionsforen sind jetzt in
die sechs grundlegenden Genres unter-
teilt. Wenn Sie eine Nachricht zu einem
neuen Produkt veréffentlichen wollen,
begeben Sie sich bitte gleich ins zutref-
fende Genre. Nach wie vor hat man die
Moglichkeit, auf bestehende Nachrichten
zu antworten oder eine neue Nachricht zu
initiieren. Die alten Foren liegen in dieser
Ausgabe zwar noch vor, aber es kdnnen

kette/DAT/QIC/CD an:

Computec Verlag GmbH
Redaktion PC Action Software
IsarstralRe 32-34
90451 Niirnberg

Bitte beachten Sie, daR es der Shareware-
Idee absolut nicht entspricht, wenn dem
potentiellen Kunden ein fast funktionsun-
taugliches Produkt gegeben wird, das er
erst durch Zahlung eines Geldbetrages
upgraden und auf seine Tauglichkeit prii-
fen kann. Solche Crippleware wird nicht
verdffentlicht!

keine Nachrichten mehr geschrieben wer-
den. Folgende Genres werden von den
neuen Foren erfalt:

Action B Strategie und WiSim M Adventure
und Interaktiver Film M Rollenspiele W
Simulationen M Sport

Leser fragen

Wenn Sie Rat bei Hard- oder Softwareproble-
men bendtigen, Fragen an andere Leser oder
die PC Action-Redaktion oder irgendetwas
anderes auf dem Herzen haben, so ist dieses
das geeignete Forum fiir Sie.

An die Redaktion

Anstelle der gewShnlichen Leserbriefe kdnnen
Sie sich jetzt direkt an die PC Action-Redaktion
wenden. Schreiben Sie an einen bestimmten
freien oder leitenden Redakteur. Alle allgemei-
nen oder speziellen Themen werden hier in
Zukunft besprochen. Ihre Leserbriefe und die
Antwort des angesprochenen Redakteurs fin-
den Sie dann in der nachstmdglichen Ausgabe
wieder.

Tips und Tricks-Datenbank

Das einzige Forum, das Ihnen nicht die Mog-
lichkeit gibt, sich selbst zu duflern, ist die
Tips&Tricks-Datenbank. Hier finden Sie Kom-
plettlosungen, Cheats und vieles mehr, was
sich an Wissen rund um Spiele angesammelt
hat. Die standig aktualisierten Texte lassen
sich natiirlich auch ausdrucken.

Privates Postfach

Sollte Thnen jemand durch Angabe Thres
Login-Namens als Adressat eine private Post
geschrieben haben, erhalten Sie sie hier.
VORSICHT: Wer sich unter Ihrem Namen ein-
loggt, kann auch Ihre private Post lesen!

Mit den Cursortasten oder
einem Mausklick wahlen Sie ein Tool aus. Mit den
Pfeilen iiber und unter der Liste scrollen Sie um eine
Zeile ab- oder aufwirts.

Zuriick in das
Hauptmenii

Kopiert/installiert das
aktuelle Tool
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W. Wierzoch hat fiir Sie eine komplette
Datenbank aller bisherigen PC Action-Aus-
gaben erstellt. Falls Sie also nach einem
bestimmten Demo, Text oder Tips & Tricks
suchen, wird Thnen so viel Arbeit abgenom-
men.

Zoggi

B. Karle hat fiir Sie die Geldspielautoma-
ten-Simulation Zoggie programmiert.
Hier konnen Sie gefahrlos die Tiicken
eines solchen Automaten erfahren.

Superfruit

Genauso wie Zoggi ist Superfruit von B.
Karle programmiert worden. Auch hier-
bei handelt es sich um die Simulation
eines Geldspielautomaten.

SVGA-Karten

In dieser Version von SVGA-Karten von
B. Karle konnen Sie Black Jack, auch
bekannt als 17 und 4, gegen den Compu-
ter spielen. Das Spiel funktioniert nach
den offiziellen Standardregeln.

Basic-Kurs fiir Anfanger

C. Volko hat fiir Sie einen Basic-Kurs fiir
Anfénger geschrieben. Der Kurs enthalt
auch kleinere Aufgabenstellungen mit
Losung.

J—'

Jetzt die Knaller

der letzten
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MegaKniff

Hierbei handelt es sich um eine innova-
tive Kniffel-Variante von K. Brand.
Gespielt wird mit sieben Wiirfeln, die
auch noch je sieben Seiten haben.
MegaKniff ist mehrspielerfahig.

Gitarren-Tuner

Dieses kleine Programm von S. Maday
soll Gitarristen beim Stimmen ihres
Instruments helfen.

Brushi

In diesem ganz netten Geschicklichkeits-
spiel von R. Schmoll miissen Sie mit einem
Pinsel das Feld ausmalen, ohne sich von
den Monstern erwischen zu lassen.

Deadly Games Szenario
Von I. Drobnik stammt dieses Deadly
Games Szenario, an dem man besonders
lange zu knabbern hat.

INTERAKTIVES INTERVIEW

Lands of Lore 2 - Gotterdammerung
wird vielleicht zum besten Rollenspiel
aller Zeiten. Programmierer und Desi-
gner von Westwood stehen Thnen Rede
und Antwort. AuRerdem ist ein Video
mit Szenen aus dem Spiel enthalten.

f!ﬂ ROM

Schleichfahrt
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

750 & -

N 97 W e
FormelT

F1 Grandd Prin 2 Xonkerrens: Dei PuyStathon-Hil jetr W dea PO

Hiermit bestelle ich:

Hardware-Voraussetzung: 486DX2/66, 4
MB RAM, Win 3.x oder Win 95, Maus,
DoubleSpeed-CD-ROM

T-Online

T-Online 1.0-11 Light

Mit diesem T-Online- (ehemals Datex-J,
ehemals BTX) Dekoder (@Rt sich die atem-
beraubende Welt des Homebankings, des
Online-shoppings und fast aller anderen
Dienste von T-Online bewundern. Der
KIT-Standard wird selbstverstandlich
unterstiitzt, jedoch fehlen die fiir den
Internetzugang notwendigen Dateien.

Hardware-Voraussetzungen: 486DX/2-66,
8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows
3.1, Maus

HEX-EDITOR WORKSHOP

Den Hersteller Breakpoint Software
erreichen Sie unter

CompuServe: 75554,377

America Online:  BreakPoint
Microsoft Network: BreakPoint_Software
Die Mdglichkeiten von HexWorkshop sind
vielfdltig, die Anwendung jedoch ganz
einfach.

IV Comvmand & Conguer
Alarmstufe Rot

Indlics! Westwnsd LEE1 m woede- ienctee

Tomb Raider

Test dos Mongty: Uit Indy Jeses cioe Fram?

FIFA 97
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Spieltips mu
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e Splabfiut var Welhnachten:
Greler Vergleichreast: Dia bevten Spiele-POi vam Discountar

I Name, Vorname

T PC ACTION 10/96

zu DM 7,50

O PC ACTION 11/96

zu DM 7,50

Stral3e, Haus-Nr.
| T PC ACTION 12/96

zu DM 7,50

PLZ, Wohnort

| zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM  3.-

Bitte Gesamibetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiliten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

GESAMTBETRAG

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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Die Tochter

Das freche und neugie-
rige Nesthdkchen der
Familie.

Grofivater

Der grofie Erfinder, der
helfen soll, die Erde
wieder zu verlassen.

Grofimutter

Die seltsame Omi hat
unvorhersehbare hyste-
rische Anfiille.

Herr Blub

Bier, Fernsehen und die Eine ausgezeichnete
Kunst des Gammelns Kdchin und liebevolle
sind seine Devise. Mutter.

Stinky oder Furz
Auflerirdischer Hund,
spielt mit dem Ball und
bringt Stdckchen.

Down in the Dumps ¢ Adventure

TRASH

Einen ganz eigenen Beitrag zum Thema
Umweltschutz leisten die Haiku Studios. In
ihrem Miillhalden-Adventure Down in the
Dumps erfahrt eine nette aufBerirdische
Familie, wie es auf der Erde mit der Miill-
vermeidung so aussieht.

DER BUG REPORT

O

Im gesamten Spiel

sind leider einige W

Grafikbugs vorhan-
den, die extrem im 5. Teil auf-
treten, wenn Sie nicht genau
die korrekte Losungsfolge ein-
halten - wer kann das schon.
Durch Betdtigen der Space-
Taste lassen sich Aktionen erzwingen, die eigentlich vom Splelablauf
her noch gar nicht vorgesehen sind - und schon haben Sie doppelte
Charaktere oder gar keine mehr. Auch beim Sound gab es die unter-
schiedlichsten Resultate. Auf einigen Testrechnern lief wihrend des
Spiels Hintergrundmusik, auf anderen nur sekundenweise oder gar
nicht, und das bei gleicher Rechnerausstattung und -konfiguration.
So sollten Sie auch genau iiberlegen, welche Treiber unbedingt mit-
geladen werden miissen, denn z. B. mit dem Treiber der kabellosen
Logitech-Maus ist ein fliissiges Spiel unmaglich. Ein Anruf bei Bomi-

anz freiwillig hat Familie
G Blub diesen Ausflug aller-

dings nicht gemacht. Ei-
gentlich war man gerade auf einer
gemiitlichen Spazier-Raumfahrt,
als eine Kollision mit einem
Raumschiff der galaktischen
Thug-Rowdies beide Gefahrte auf
der Erde notlanden lieR. Als Ab-
sturzstelle hat man sich ausge-
rechnet eine der liberquellenden
terrestrischen Abfall-Deponien

ausgesucht. Pech im Ungliick:
beim Aufprall haben sich die Fahr-
zeugteile iiber die gesamte Depo-
nie verteilt. Beide Parteien haben
wenig Lust, langer als n6tig in der
typisch menschlichen Umgebung
zu verbringen und wollen so
schnell als maglich ihre Vehikel
wieder flott machen. Auf der Su-
che nach den funktionswichtigen
Bauteilen kommt es zwangsldufig
immer wieder zu Auseinanderset-
zungen.

Originell
Das skurrile Szenario setzten die
franzosischen Programmierer

recht ungewohnt in Szene. Selten
zuvor durfte man so originédre
Spielcharaktere iiber den Bild-

— ¥ '
= ’
-cng. |
-‘

Mittels einer erbeuteten Angelrute muf3 Vater Blub die beiden
Maulwiirfe einholen. Nur mit Hilfe ihrer Schlittschuhe kann er auf
die andere Seite des vereisten Baches gelangen.

co brachte dann GewilRheit: Die Probleme seien bekannt, man arbei-

m te schon an einem Update.

PC ACTION /97




DOWN IN THE DUMPS [i{==33

ZAHLEN..

Ein Auszug aus dem
Handbuch. Bis zum
fertigen Spiel waren:

. Stunden 3D-Animation
6 ..Exkursionen auf Miillhalden
9 s Gigabyte ladierte HDs

12 ..verbrauchte Motherboards
& v unbearbeitete Gigabyte

A5 s Minuten digit. Video
55 evrenrenrnns schlaflose Nachte
1T gebrannte CD-ROMs
150" csvemvosid verschiedene Orte
T00; eerenansersensst Soundeffekte
c 2013 |0 SO—————— Blodeleien
5T00 s anpaviv Bierpullen
10| 4P e — Tassen Kaffee
18.000 wuuvvnivinaannns Zeilen in C

150.000 ...... Zeilen Sourcecode

schirm watscheln sehen. Alle Fa-
milienmitglieder, GroReltern, Va-
ter und Mutter Blub, Sohnemann
und Téchterchen sowie Furz, das
Haustier, tummeln sich als hoch-
auflosend gerenderte Bitmaps in
den 150 SVGA-Locations. Ledig-
lich bei der Zoomskalierung der
Charaktere vergrgbert sich die Op-
tik etwas. So ungewdéhnlich Ge-
schichte und Aufmachung sind, so
abwechslungsreich ist der Spiel-
verlauf. In fiinf Akten Gbernimmt
man jeweils die Kontrolle tiber ei-
nes der Familienmitglieder. Mit
der fortschreitenden Suche nach
den verlorengegangenen Bautei-
len steigen die Kapitel aber deut-
lich im Schwierigkeitsgrad. Spate-
stens ab dem dritten Akt miissen
Sie auch Multiple Choice-Ge-
sprache fiithren, um an ein weite-
res Stiick Raumschiff zu kommen.
Hier muB auch die erstklassige
deutsche Synchronisation ge-
nannt werden, die meistens den
richtigen Ton trifft - bei liber 50
auftretenden NPCs eine echte Lei-
stung. Navigiert wird in DID per
Cursorhand, deren Form sich bei

Fiir manche Ritsel gibt es zwei Losungswege. Im ersten Akt muf3 der
Filius eine Ratte fangen. Das geht zum einen mit einem Gewicht,
einem Stiick Kise, einem Seil und einer Zeitlupen-Funktion (oben).
Man kann aber auch den Rattenbau mit einer Flasche verstopfen und
in den anderen Ausgang das Haustier Furz hineinschicken (unten).

zu greifenden Gegenstéanden oder
zum Schritt in das nédchste Bild
verandert. An vielen Stellen wer-
den dazu die SVGA-Ansichten in
ein grobkdrniges Video umgeblen-
det, das der Figur auf ihrem Weg
bis zur ndchsten Location folgt.
Items werden in einer einblendba-
ren Inventoryleiste aufbewahrt,
in der aber leicht Unordnung
herrscht, da einfach alles iiberein-
andergelegt werden kann. MuR
ein Objekt fiir die Puzzle-Lésung
kombiniert werden und halt man
esin der Hand, blinkt das Gegen-
stiick in der Leiste auf. Das klingt
zu einfach, ist aber bei den iiber
60 Sachen, die man einpacken
kann, manchmal sehr hilfreich.

+ Ny @
"
X

Ingames: Wihrend der abenteu-
erlichen Suche gibt es auch klei-
nere Ingames, wie Mutter Blubs
Teilnahme am Wheel of Fortune.

KOMMENTAR

» Es hitte so klasse werden konnen, so ist es eben ,nur”
toll. DID hat einen ganz eigenen Look, man sitzt minde-
stens 30 bis 40 Spielstunden an der Lésung, Aufmachung

und Prasentation befinden sich auf hohem entwicklerischen Niveau,
Wenn sich da nicht die kleinen technischen Fehler eingeschlichen hit-
ten, die unter gar nicht mal so abwegigen Umstanden schon etwas ir-
ritieren konnen. Haiku und der deutsche Vertrieb haben Patches be-
reits angekiindigt. Je nachdem, wie damit die Probleme beseitigt wer-
den kénnen, diirfte sich Familie Blub noch einmal 5% - 8% drauf-
packen. Beachten Sie auf alle Fille unsere nichsten Cover-CDs. €€

Zudem sind die Rédtsel recht ei-
genwillig, aber nie unfair. Nach
der Losung hort man sich so
manchmal murmeln: ,Da hatte ich

auch friither drauf kommen kén-
en.” Aber so ist es mit guten Ad-
ventures. Schade nur, dal auch
DID vor der Kaferplage nicht ganz

gefeit war (siehe Bugreport).
Christian Miiller

DID zitiert gerne: Hier beispiels-
weise muf3 Vater Blub eine Krite
besiegen, wie einstmals Robin
Hood Little John. Aber auch
Hitchcocks Thriller-Klassiker Psy-
cho kommt zu Ehren.

VERGLEICH

Ratselaufgaben in ab-
geschlossenen Kapi-
teln hat es in dieser
Form bisher nur in Orion Burger
gegeben. Allerdings darf man den
Franzosen eine bessere Présenta-
tion bescheinigen. Auch in Sa-
chen Puzzleaufbau und -witz
steht Down in the Dumps den
Genre-Referenzen in nichts nach.
Um so drgerlicher ist es, wenn
dann technische Mangel den
SpielspaR beeintrdchtigen.

TOONSEUEK oovicwsmvsiisovinisons 87%
Onon Burger:.ciassinei 85%
Discworld 2...

b

wWENN €5 modlich Wavre,
MmEeiNen Mann intg|ligent Zu mgchen?

Diese Entschéjidun muf wokl ueeriégt sein

Konversationen werden im Verlauf des Spiels immer wichtiger, sind
nie ausschweifend, und bleiben immer witzig.

486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

TR Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

kein Multiplayer-Modus

deutsch SVGA/SB
deutsch 1.750 MB/10 MB
Haiku Studios ca. DM 100,-

eeld 90%

Sound: EEES

Yo
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» __ Lacher, Riitsel, Optik perfekt, aber leicht buggy

[(fLIEH Adventure

Action B
Rétsel
Strategie @
Wirtschaft B
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IS HUNTER HUNTED

Hunter Hunted

A

%,

Kennen Sie noch
JumpMan auf dem C64
oder Loderunner? Es
gibt Spielsujets, die
haben die Jahre nahe-
zu unverandert iber-
dauert und eigentlich
nichts von ihrer Anzie-
hungskraft verloren.
Sierra verbindet in sei-
nem geschicklichkeits-
lastigen Action-Jump
& Run puristisches Ga-
meplay mit State of
the Art-Technologie.
ielleicht liegt es daran, daR
Vm‘chtjedes Softwarehaus die
zigste Variante dieses Spiel-
prinzips produziert hat und es
nicht so abgefriihstiickt wirkt, wie

beispielsweise die 3D-Spiele aus
der Ich-Perspektive. Eines haben

Action

Vra Sphtscreen darf im Zwer-
Spieler-Modus gejagt werden. Al-
ternativ kénnen sich Minotaur
und Mensch auch zusammentun
um dem Gefiingnis zu entgehen.

jedoch beide gemeinsam: Die
Story des Szenarios ist nebensdch-
lich, was zahlt, ist die Umsetzung
am Monitor. Irgendwelche Super-
aulerirdischen haben die Erde
iiberfallen und fast die gesamte
Bevdlkerung hinweggerafft. Le-
diglich einige Sklaven hdlt man
sich noch zur personlichen Erbau-
ung. Und weil nicht nur die
Menschheit dran glauben mufte,
sondern kurz zuvor ein von Mino-
tauren bewohnter Planet ein eben-
solches Schicksal erleiden muRte,

Die Explosionen wirken fast photorealistisch und passen damit her-
vorragend in die detailliert gerenderten Levels.

PC ACTION /97

vertreiben sich die neuen Herr-
scher mit interrassischen Jagden
die Zeit.

Bombastischer Soundtrack

In Hunter Hunted miissen bei iiber
60 Levels beide Rollen {ibernom-
men werden. Mal jagt der Mino-
taur den Menschen, mal umge-
kehrt, mal ist man Jager, mal Ge-
jagter. Die Arenen sind dabei drei-
dimensional verschachtelte Ge-
badude oder Tunnelsysteme. Durch
Tiiren oder Gdnge kann man auch
in die Tiefe des Raums wechseln,
der aber dann wieder zweidimen-
sional bleibt. Natiirlich haben die
sadistischen Zuschauer unzdhlige
Fallen, aber auch Bonusgegen-
stande und Waffen versteckt, um
der morderischen Hatz die richtige
Wiirze zu geben. Grafisch prasen-
tiert sich Sierras Loderunner-
Nachfolger von sehr guter Seite.
Leveldesign und Charaktere sind
komplett gerendert und realistisch
animiert. Echtes Highlight aber ist
der Soundtrack, der treibende In-
dustrial- und Metal-Kldnge aus
den Lautsprechern wummern [aRt.
Einige Tutorial-Levels machen mit
den vielfdltigen Bewegungsmog-
lichkeiten der beiden Kontrahen-
ten vertraut. Via Splitscreen diir-

JFIEBER

fen sich zwei menschliche Gegen-
tiber beharken oder kooperativ ei-
ne gestellte Aufgabe erfiillen. Die
SVGA-Darstellung kann sowohlim
Windows-Fenster als auch im Voll-
bild genossen werden. Richtig gar-
stig sind dabei aber die hohen
Hardware-Anforderungen, die mit
einer P90-Minimalkonfiguration
recht happig ausgefallen sind.
Christian Miiller

Durch Gdnge oder Tiiren kommt
die dritte Dimension ins Spiel.
Beim Durchgehen zoomt der Vor-
dergrund an Figur und Betrach-
ter vorbei und gibt einen zweidi-
mensionalen Blick auf den ,da-
hinter” liegenden Abschnitt.

KOMMENTAR

» Hunter Hunted wird die Spiele-Welt sicher nicht revolu-
tionieren, dennoch darf man Sierra zu vielen witzigen und
dem SpielspaR forderlichen Einfdllen gratulieren. Auch

wenn es sich um ein typisches ,Zeitvertreib”-Spiel handelt, bietet es
doch wesentlich mehr Fun, als der xte 3D-Action-Klon. €€

Pentium 90, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win95

TS Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

deutsch

englisch SVGA, SB,
englisch 222 MB/35 MB
Sierra ca. DM 120,-

Aelilg 85% Sound: EEYS
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Just for fun: Kurzweiliger High-Tech-Actionspaf3
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3 Skulls of the Toltecs DV 69,90 Crusader - No Regret DV 64,90 F22 Lightning 2 DV 79,90

Afterlife DV‘ 79,90 Cyber Gladiators (W95) DV* 69,90 Fifa Soccer 96 DV 59,90

AH - 64 Longbow DV 7990 Cyberia 2 DV 6990 Firefight DA 59,90

Airbus 2 OV 6990 Cyberstorm (Win95) DV 79,90 Flottenmanover DV 69,90

Anvil of the Dawn DV 6990 Das Ratsel d Master Lu DV 69,90 Formel 1 DV* 69,90

ATF DV 79,90 Das schwarze Auge3 DV*3990 Formula1Gr.Prix2 DV 84,90 N

Azrael's Tears DV 6990 Daytona USA DV 6990 G-Nome DV 79,90

Baphomets Fluch DV 69,90 Deadlock DA 74,90 Gabriel Knight 2 DV 74,90

Battle Isle 3 DV 6990 Death Gate DV 69,90 Gene Machine DV 54,90

Betrayal in Antara DA*74 90 Der Planer 2 DV 6990 Gene Wars DV 69,90

Birthright DV*7490 Der Produzent DV 69,90 Golden Gate Killer DV 69,90

Blood & Magic DV 7490 Descent2 DV 7990 Grid Run DV 54,90

Blue lce DV 69,90 Destruction Derby 2 DA*89,90 Guis N' Garters DV 79,90

Boong!? DV 4490 Die 5. Dimension DV 7490 Hardline DV 54,90 x

Bubble Bobble DV 5490 DieAktePandora DV 7490 Hexagon-Kartel oveee0 Fifa Soccer 97 Dv 69,90
Bug DV 4990 Die Fugger2 DV 7490 Hind DV 59,90 . .

Central Intelligance DA 79,90 Die Hard Trilogy DV 69,90 Hugo4 DV 64,90 Lels. SUlt Larry 7 DV 79,90
Chronicles o.l. Sword DV 69,90 Die Siedler 2 DV 64,90 Hunter Hunted DV*74 90

MDK pv* 79,90
Alien Trilogy Dv 69,90 NHL Hockey 97 pbv 69,90
Bleiful3 2 pv 54,90 Phantasmagoria 2pv 79,90
Bundesl. Man. 97 pv 69,90 Privateer 2 pv 79,90
Comm. & Conq. 2 pv 84,90 Schleichfahrt pv 69,90
Daggerfall Dv 69,90 Syndicate Wars bpv 69,90
Diablo pv 74,90 Z Dv 69,90

Civil War General DV 74,90 Die Siedler 2 - Data DV 29,90 Hyperblade (Win95) DV*79,90 Orion Burger DV 74,90 Star Trek-A Final Unity DV 69,90
Civilization 2 DV 74,90 Discworld 2 DV* 74,90 Interstate 76 DV 79,90 Petko DV 6990 STORM DV 64,90
Cluedo DV 6990 Down inthe Dumps DV 69,90 Into the Void DV 6990 Pinball 97 DV*49,90 TFX EF2000 Sp. Edition DV 79,90
Comm. & Conquer DV 7990 Dragonheart:Fire&Steel DV 59,90 Iron Man DA 59,90 Powerplay Hockey DA 5490 TFX Sup EF2000 (W95) DV 84,90
C&C-Data DV 2490 DSF Fultballmanager DV 74,90 Iznogoud DV 69,90 Puppen, Perl, u. Pistol. DV 69,90 The Dig DV 74,90
Conqueror A.D DV 7490 Dungeon Keeper DV* 69,90 Jagged Alliance 2 DV 69,90 Quest for Fame DA 7990 Thunderhawk 2 DV 69,90
Conquest of New World DV 79,90 Earthsiege 2: Skyforce DV 74,90 Jetfighter 3 DV 99,90 Rally Racing 97 DV 69,90 Time Commando DV 69,90
Creep Night DV 64,90 Elisabeth 1 DV 69,90 John Madden NFL 97 DA 69,90

Crow: City of Angels ~ DV*79,90 F1 Manager 96 DV 69,90 Lands of Lore 2 DV* 84,90 Komp]ett“'p‘ungen fiir viele Spiele

Lighthouse DV 74,90
H AMMER PREISE Links LS DA 8990 Einzelldsung 14,90 Sammelbinde 19,90
= Lords 0. Realm 2 DV* 74,90 =
Mad TV 2 DV* 69,90

Realms of Hounting DV 7490 Timon & Pumbaas DV 79,90
3D Ultra Pinball DA 3490 LostEden DV 19,90 | Magic the Gathering  DV*79,90 Return Fire DV 7490 Tomb Raider DV 64,90
Albion DV 29,90 NHL Hockey 95 DV 29,90 | Manic Kars DV 2990 Risiko (Wing5) DV 69,90 Toonstruck DV 69,90
Ascendancy DV 49,90 Pitfall DV 2990 | M.AX. DV 7490 Road Rash DV 59,90 Tunnel B1 DV 79.90
Batman Forever DA 2990 Pizza Connection DV 2490 | Mechwarrior 2:Merc. DV 79,90 Safecracker DA 7490 UEFA Euro 96 DV 64,90
Bioforge DV 29,90 Pray for Death DV 39,90 | Megarace 2 DV 5490 Scorched Planet DV 64,90 Urban Runner DV 64,90
Chewy-Escape fr. F5 DV 2990 Space Quest6 DV 24,90 Mortal Coil DA 2990 Sega Rally DV* 69,90 Virtua Cop DA 69,90
Crusader-No Remorse DV 29,90 Steel Panthers DV 3490 | NASCAR?2 DA 7490 Shattered Steel DV 69,90 Warcraft 2 - Data DV 2990
Daedalus Encounter DV 2490 Stonekeep DV 3490 | NBA Live 96 DV 79,90 Sh. Holmes:Tatow Rose DV 74,90 Warcraft 2 - Excl.Edit. DV 79,90
Die Siedler 1 DV 2990 Syndicate Plus DV 29,90 | NBA Live 97 DV 74,90 Silent Hunter DV 69,90 Wing Commander 4 DV 79,90
Dungeon Master2 DV 29,90 Theme Park DV 29,90 | Need for Speed Sp.Ed. DV 74,90 Sim City 2000 (Win95) DV 84,90 Worms - Data DV 34,90
Fifa Soccer 95 DV 29,90 Tilt DA 19,90 | NHL Open Ice DA 64,90 Sim Copter (Win95) DV* 69,90 Worms - Spec.Edit. DV 69,90
Indy Car Racing 2 DA 3490 Top Gun - Fire at Will DV 29,90 [ Normality DV 69,90 Sonic CD DA 49,90 X-Men: Ch.of the Atom DA 69,90
Kings Quest 7 DV 2490 US Navy Fighters DV 2990 | Olympic Games DV 64,90+ Space Hulk-BI. Angels Ch. DA Zork Nemesis DV 79,90
Leis. Suit Larry 6 DV 2490 Wing Commander3 DV 34,90
Little Big Adventure DV 29,90 Woodruff DV 2490 | Handleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich!

Versand nur im Inland. Ab DM 250 poriofrei. Vorkasse plus DM 6,90 DV - Deutsche Version * DA - Deutsche Anleitung » * - Das Spiel war zum

(Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebiihr. Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht verfligbar. Vorbestellung empfohien!!
Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20! Irtimer und Preisanderungen vorbehalten
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wi2ARDRY GOLD

Obwohl die Wizardry-Serie mittlerweile schon
Staub ansetzt, gehort der letzte Teil auch

Auf den ersten Blick hat sich an der Darstel-
lung kaum etwas gedndert. Jedoch wurde
das Automapping verbessert und ein Hint-
book integriert.

nach heutigen MaRstdben immer noch zu
den Referenzprodukten im Rollenspielgenre.
Wizardry Gold entspricht inhaltlich eins zu
eins Wizardry 7 - Crusaders of the Dark Sa-
vant, das bereits 1992, also vor lber vier
Jahren, veroffentlicht wurde. Zugegeben, die
Story von Wizardry 7 ist brillant, Rétsel,
Quests, Charaktere und das Rollenspielsy-
stem lassen keine Wiinsche offen. Abgesehen
von kleineren Verbesserungen der Technik
und der Benutzeroberfliche sowie dem ent-
haltenen Hintbook handelt es sich bei
Wizardry Gold aber um die Zweitvermarktung
eines uralten Spiels. Nachdem qualitativ
hochwertige Software im Rollenspielgenre in
den letzten Jahren Mangelware geworden

ist, bleibt der momentan letzte Teil der
Wizardry-Serie empfehlenswert, egal ob als
Gold oder Standard. Wer Crusaders of the
Dark Savant schon gespielt hat, muR sich
noch ziemlich lange gedulden, aber Wizardry
8 ist schon in Arbeit.

Alexander Geltenpoth

G 486/33, 8 MB RAM, Windows, DoubleSpeed-CD-ROM

SVGA, SB
i [IMaEa keine Multiplayer-0ption

englisch 602 MB/20 MB
" BT 0 80.-
[F20 Rollenspiel Action @
Rétsel
Strategie M
Wirtschaft W

» Moderne Zweitvermarktung von Wizardry 7€

SHINE

Twilight City, Zukunft. Keine Sonne, nicht Tag,
nicht Nacht, keine Hoffnung. Was den Men-
schen bleibt, sind geklonte Freudenspender
und die musikalischen Ergiisse von Toninge-

nieuren. Doch die Meister der Mischpulte wer-
den Opfer einer tddlich-teuflischen Ver-
schworung. In der Rolle des Musik-Agenten
Shine begibt man sich in der bedriickend mor-
biden Atmosphdre der zwielichtigen Stadt nicht
nur auf die Suche nach dem Ubel, sondern
auch nach dem eigenen Alter Ego. Eine konfuse
Geschichte? Die deutsche Produktion geizt
dann auch nicht mit entsprechenden Bildern
und Ténen. Man klickt sich durch sterile Einzel-
bilder der gerenderten Stadtlandschaft und ih-
rer Gebdude. Bei richtigen Aktionen oder an
entscheidenden Punkten werden Videos von
beteiligten Personen eingeblendet. Leider sind
viele Konversationen durch Verzerrungen, Hall
oder Echo schlecht zu verstehen. Gut gelost ist

Kalte Rdtsel: diesen Kiihlschrank muf8 man jedoch die musikalische Untermalung, die sich
erst einige Minuten offenstehen lassen und den Locations anpalRt. Was dem bizarren Ad-

abtauen, bevor er sein Geheimnis preisgibt.

venture zum Nachteil gereicht, ist die Verwen-

dung der Macromedia-Plattform, die nie fiir ei-
nen flissigen und motivierenden Spielablauf
sorgen kann. Zudem weist die Maussteuerung
einige Umgereimtheiten auf. Wer sich aber von
teils superkniffligen Puzzles und zéhem Spiel-
ablauf nicht abschrecken LRt und auf skurrile
Video-Jingles a la MTV steht, erhalt mit Shine
das etwas andere Adventure. Christian Miiller

[T 466/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
IETTEA Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

[IMEEeA keine Mulfiplayeroption

BT deutsch 970 MB/8 MB
[ tersteler: A8 ca. O 90.-

80% % Adventure Action B

82
8 Ratsel
Strategie M
5 D/ Wirtschaft W

» Unterkiihltes Musik-Abenteuer. Fiir Fans.

TIMELAPSE

Erich von Daniken hatte seine wahre Freude an
GTEs neuem Grafik-Adventure, das den Spieler
auf die Suche nach untergegangenen Kulturen
und sogar dem sagenumwobenen Atlantis
schickt. Als Assistent eines verschollenen Ar-

S ‘“ b — 'll,__gl R ;_ﬁ‘k"%

An den Steinkdpfen der Osterinseln beginnt
das Abenteuer bereits mit ersten Rdtseln.

PC ACTION /97

chéologen wandelt man auf dessen Spuren und
lost die geheimnisvollen Ratsel der Osterin-
seln, Maya, Anasazi und Agypter, bevor sich die
Bewohner von Atlantis die Ehre geben. Unter-
wegs bekommt man es mit starkem Tobak von
der Praastronautik bis zur Zeitreise zu tun. Die
nur wahrend anstehender Puzzles animierten
Einzelbilder, die schrittweise durchlaufen wer-
den, sind von bestechender Schonheit. Auf 3D-
Rendering versteht man sich jedenfalls. Die
Spielatmosphére arbeitet mit Indy Jones- und
Master Lu-Motiven, wobei das Geschehen aus
der Ich-Perspektive erlebt wird. In Sachen Rét-
sel bedient sich Timelapse geschickt aus dem
Altertum- und Mystik-Fundus, wobei es sich zu-
meist um Kombinations- oder Logik-Aufgaben

handelt. Der SpielfluR ist bei dieser Art Aben-
teuer jedoch das eigentliche Problem. Nach
endlich geldsten Rdtseln erdffnen sich zwar
neue Bilder und Wege, aber Spannung vermag
der gemdchliche Ablauf kaum zu erzeugen. Wer
eine fast schon meditative Tatigkeit am PC mit
entsprechender Sounduntermalung sucht,
kann sich Timelapse jedoch einmal zu Gemiite
fiihren. Christian Miiller

[EEDTTE 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

T Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM
SVGA/SB

IR deutsch keine Multiplayeroption
BT deutsch 1.860 MB/58 MB
IR co. 0190
(o 84% INEEER 70% IEERS Adventure Adion B
Rtsel
Strategie W
6 90/ Wirtschaft W

» Meditatives Kultur- und Mystik-Abenteuer <




Ladenverkauf:

lutal Distortion
73950 | Trivial Pursuit B

d 69,930 | Alone in the Dark | (b]
d 0.0 Aufschwung Ost 29

Hi || nwelt Saga
d 74.95] | Indiana Jones

19,95
D 19,00
b 19.95

Magic Carpet | I
Murtim Racing

.......

Mo - Fr:: 10.00 - 18.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr
Im Wallzentrum, 47441 Moers

H|STAR CONTROL 3

! . 74.95

[10-fach CDROM E-IDE
+o54]1 2-fach CDROM E-IDE
o5 J6x Wechsler Teac E-IDE

’| CD-Recorder 2/4 fach

1< oo | mit SCS! Schnittstelle. 4-fache
4= | Geschwindigkeit seim Lesan und

2 Thrustmaster T2

j . Inclusive F1 Grand Prix

.| Nintendo 64

Fax: 02841 / 942623

Héndleranfragen erwiinscht

Special Edition

~ 94.95 lo

W8I NEED FOR SPEED ’ PRIVATEER 2

-« 72.95

DiIABLO

» 77.95

DAGGERFALL

. 74.95

KINGS QUEST &

~ 79.95

DESTR. DERBY 2

~ 74.95

FIFA, NHL, NBA 97

HARDWARE = COROIM!

8-fach CDROM E-IDE 159.95
239.95
319.95
299.95

/4-f. CD-WRITER SCSI 799.95

Spiel des Monats:

COMMAND & CONQUER 2

orginal Version, unzensiert, noch hiirter, noch besser !!!!

The Darkening

~ 79.95

C&C 2 (RED ALERT)
+ Level CD

~89.95

JAGGED ALLIANCE 2
' Deadly Games

SIM CITY 2000 '
SIM EARTH
SIM TOWER ©

oo 0GP 9
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5 .

WIZARDRY NEMESIS

89.95
’ TOMB RAIDER

~ 67.95
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~ 79.95
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4

~ 74.99

NASCAR RACING 2

¥  79.95

SCHLEICHFAHRT
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RISKIO

~74.95 o .-74.95
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4 MB PS/2 Simm EDO  39.95
8 MB PS/2 Simm EDO 69,95
16 MB PS/2 Simm EDO 169.95
32 MB PS/2 Simm EDO 399.95

64 MB PS/2 Simm EDO a. Anfr.
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LoelSoundblaster 16 PnP 139.95
" Soundblaster 32 PnP 209.95
o Terratec Maestro 16/96SE 249.95
ol Terratec Maestro 16/96  299.95
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| Terratec Maestro 32/96 499,95
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|

HARDIUARE = ALLGEMEM
Thrustmaster T2 228.95
Thrustmaster Game Card 64.95
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US - Import Version
3D-Cyberbrille ......... 89.95

P166 Game-PC

166MHz,1.2GB, 16MB RAM Bx CDROM
15" Moniior, 3D Grafikk.,3D Cyberbrille
Wingm.Extreme, Thrustmaster T2,

F1 G. Prix, C&AC2,Tomb Raider,

Finanzierung ab 300,- DM T;gl}:h
Effektiver Jahreszins = o



LGS LEISURE SUIT LARRY: YACHT AUF LIEBE

Leisure Suit Larry: Yacht auf Liebe * Adventure

PAPAGAL

Interaktive Sabberlappen aufgepaRt: Larry
kehrt zuriick! Auch im sechsten Teil der Auf-
reiR-0dyssee spielt Designer Al Lowe sein
berithmt-beriichtigtes Puzzlelésungs-Motiva-
tionssystem aus: Wer fleiRig grdbt und bag-
gert, bekommt als Freund schliipfriger Witze
und praller Formen ippige Damen und ein-
deutige Zweideutigkeiten en masse geboten...

[N

Grapscher-Abenteuers steuert
man Liistling Larry durch ein
Kreuzfahrtschiff, das neueste
Jagdrevier des beriihmten Schwe-
rendters. Obwohl man sich durch
Lnur” etwa 30 Locations puzzelt,
hat man als verklemmter Casanova
alle Hande voll zu tun, um sechs
Bordwettbewerbe wie z. B. ein
Hufeisenwerfen  oder  einen
Kochwettbewerb zu bestehen.
Geht man aus allen Competitions
siegreich hervor, lockt eine wilde
Woche mit dem wohlgeformten
weiblichen Kapitan. Der Weg zum
Kapt “n fihrt natirlich auch iiber
ein halbes Dutzend weiterer Da-
men, die mit den

In der aktuellen Auflage des

/ | ) .

Larry-iiblichen abstrusen Mitteln
niedergestreckt werden miissen.
Die sprode Bibliothekarin verwan-
delt sich zum Beispiel durch das
Einschmuggeln obszdnen Schrift-
guts in eine gierige Bestie,
wahrend das tippige Country-Duo
durch eine komplizierte chemische
Reaktion betdrt werden kann. Fiirs
Querdenken winken jedoch auch
bleibende Erinnerungen. Von je-
dem eroberten ~Babe ~ wird auto-
matisch eine BMP-Datei als digita-
le Trophéde abgelegt - Verfiihrungs-
kiinstler diirfen mit dem Pin-Up
als Windows-Hintergrund prahlen.

Larry flirtet deutsch
Die aufwendige deutsche Uberset-
zung hat sich weitgehend ge-
lohnt: In der Fiille der ein-
deutigen Zweideutigkeiten
verbergen sich Anspielun-
gen auf Kinofilme, vorherige
Larry-Teile und bekannte Po-
litiker. Steht in der engli-
schen Version ein Bill-Clin-
ton-Imitat witzeer-
™ zahlend auf der

] \ | Biihne, unterhilt

’
( B % T,
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Larry stobert in der etwas unaufgerdumten Schiffskombiise herum,
um die richtigen Zutaten fiir den Kochwettbewerb zu finden.

in der deutschen ein Helmut-Kohl-
Doppelgdnger mit endlosen Kalau-
ern iiber Nobbi und Hannelore.
Nur bei den anriichigen Namen der
zu erobernden Frauen wie z.B.
Dewmi Moore versagt das deutsche
Sprachqut - die angelsdchsischen
Bezeichnungen wurden unveran-
dert libernommen. Zwischendrin
schleichen sich allerdings auch
plumpe Gags und Verbalobszonita-
ten ein, die nicht nur an Omis Ge-
schmacksgrenzen stolRen.

Cartoon-Erotik, neues Interface

Technisch hat sich Sierra vor allem
bei Animation und Interface ange-
strengt. Larry wandelt in Zeich-
nentrickqualitdt durch die farben-
prachtigen SVGA-Locations, die
zwar nicht scrollen, aber {ber
enorme Detailvielfalt verfligen.
Schade ist nur, dafs in der Vorab-
version einige Animationen teil-

"
"
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[ BT 1)
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Mittels Ubersichtskarte navigiert
man Larry durch die PMS Bouncy.

Nachladens wvon
Sound FX ins Stocken kamen und
Larry beim Bitmapscaling stellen-
weise arg verpixelt. Um sich
schneller durch das Schiff zu be-
wegen, darf man eine Karte aufru-
fen. Klickt man Gegenstande an,
erscheint einerseits eine Auswahl-
liste an méglichen Aktionen; zu-
dem konnen auch eigene Vorschla-
ge eingetippt werden. Dies ist
nicht etwa ein Riickfall ins Soft-
waremittelalter, sondern erweist
sich als intelligente Methode, wei-

weise wegen

KOMMENTAR

¥ | ) Dem fiir Softwareverhiltnisse greisen Leisure Suit Larry
merkt man auch im sechsten Teil das Alter nicht an. Der

Schiirzenjdger kalauert sich zum Teil mit so ziindenden

Gags durch die Frauenwelt, dald es dem geiibten Lustmolch die Freu-
dentrdnen in die Augen treibt. Bisweilen wird der unkeusche Klamauk
aber auch iibertrieben - eben eine Geschmacksfrage. An der Technik,
der Puzzlekonstruktion und dem Plot gibt es wenig zu ndrgeln. Der
einzige Nachteil ist, da® der Streifzug durch die Frauenwelt etwas zu
schnell durchgespielt ist. Ein m@Rig gelibter Abenteurer wird kaum
mehr als vier oder fiinf Abende mit digitalen Seitenspriingen dem ei-
genen Single- oder Ehedasein entfliehen kénnen.€€




LARRY 1 IS

Bereits zu Beginn steckt Larry in der Klemme: Wenn die Gespielin der

letzten Nacht den gefesselten Helden verldf3t, bricht ein Feuer aus...

-
Nachdem Larry die priide Lektiire von Victorian Principles gegen ein
anziigliches Erotik-Buch vertauscht hat, verwandelt sich die
Schiffsbibliothekarin in einen heif3en Vamp (rechts).

tere Aktionsmaglichkeiten auszu-
probieren. Die Puzzles sind logisch
aufgebaut und bewegen sich durch
allerlei Hinweise im Spiel eher in
mittleren Schwierigkeitsregionen.
Abwechslungsreich wird das Aben-
teuer durch Zwischenspiele wie
zum  Beispiel das groteske
Suchspiel ,Wo ist Dildo?”, in dem
man versteckte Dildos (doch,
doch!) in jeder Location entdecken
mul. Um die multimediale Erhei-
terung perfekt zu machen, liegt in
der Packung eine im Spiel an spe-
ziellen Orten einzusetzende Ge-
ruchsrubbelkarte bei, deren Diifte
allerdings zum Teil auch stahlhar-
ten Mdgen zu schaffen machen
dirften. Christian Miiller

Mindestens:

VERGLEICH

Larrys Riickkehr hatte
iberzeugender kaum
sein konnen. Atmo-
sphéare, Witz und Spielmotivation
kniipfen an alte Qualitdten an
und nutzen dabei die Maglichkei-
ten heutiger PCs. Lediglich die zu
kurze Spieldauer triibt etwas den
guten Eindruck.

Das Ratsel des Master Lu...... 90%
Baphomets Fluch................. 89%
Toonstruck ..ceeeeeennirenerennnens 87%

486/66, 8 MB RAM (DOS), 12 MB (Win), DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

IMCPETA keine Multiplayeroption

deutsch

deutsch

Sierra On-Line

[l 83% Sound: [N

3%

SVGA/SB
980 MB/22-60 MB
NPT ca. DM 100,-

T-Online *200578# FAX 07182 - 2097
Handleranfragen erwunscht ..

e | -
Q'WQFON 07182 - 207

Unsere Weihnachtspreise - fast geschenkt

[ Adventure

Action B
Ratsel
Strategie W
Wirtschaft W

- ) Knackige Girls, knackige Ritsel und knackiger Humor ¢

Akte Pandorra* ADVz KD 69,90
Bleiful® 2 ACTE KD 54,90
Com. & Conq. 2*redalert SIM ¢ EV 78,90 KD 84,90
Das Schwarze Auge 3 ROL = KD 34,90
Daggerfall* ADV ” EV 69,90 KD 78,90
Destruction Derby 2* SIM : KD 69,90
Die Hard Trilogy * ACT : DA 69,90
Diablo od.%lDK je* ACTS KD 76,90
Discworld 2* ﬁ ADVE KD 69,90
Down in the Dumps ADV : KD 69,90
Dungeon Keeper* SIM 7 KD 69.90
F 22 Lightning SIM = KD 72,90
Formel 1* SIM : KD 69,90
Gold Games (15 Spiele) PAK : KD 34,90
NHL / Fifa Soccer 97 SPO! KD 69,90
rivateer 2 The Dark..* SIM < KD @ 76,90
isiko od. Flottenmandver je SIM = KD 69,90
‘Commanche 3/Armored Fist 2 ACT 2 KD 74,90
- Syndicate Wars ACT <KD 69,90
- Tomb Raider ACTZ KD 69,90
. Toonstruck ADV KD 69,90

ST

Action Pack, Frankenstein Alone in the Dark 1+2+3,Descent

2 5 g=2zzir)l=2r) -

Wing Corimander 4, Need for Speed SE, Ripper, Cypermage
ault Rigs, Bad Mojo Druidenzirkel, Crusader No'Remorse, Cricket 96,

Rehel Assault 2 Jugde Dreed, Mechwarrior 2, US Navy Fighter Gold, Across the Rhine, TriTrist

i 2, PirfaI'I, Earthw, Jim, Dungean Master 2, Bloodwings

Top Gun, Fifa Soccer 96, ‘e

1 SDoiz=l graiis
Rayman, Terra Nova, (nut 3 nachiolzanden Tilel}

59,90

v

Da__g ultimative Weihnachtsggschgpk 1

Buy or Change
Postfach 1310

Postfach 11 21 5 \ g

484631 Coesfeld

supequrs?;“

Die Hard Tril. DV 73,90

Die Siedler 2 ZUS 32,90

Discworld 2 DV 74,90x
Fa-talion, Sia grzss Gaz

Panzer Dragon DV 73.90

Phantasmag.2DV 87,

tpr 1 knctordns -

Pax Imperia 2 DV 77.90x
90x

Absolute Pin. DV 42,90 H H Pole Position DV 89.90
Afterlife Dv 7380 S' Dlmcnsu)n Police SWAT DA 69 90
Akts Pandora DV 75,90 Prey EV 82,90x
Alien Trilogy DA 81,80 Dv?z"g" z
Assasins 2015 LV 77.80 Privateer 2
Azrael s Tear DV 68.90 Fable v 19,90
Baphomet s FI DV 72.80 F1GP-Manag DV aAnfr DV 78,90
F22 Lightrang 2 DA 75 90
Bleifuh? FIFA Soc. 897 DV 74.90x Pro Pinball DV 58,80
DV 54.90DAI Flying Corps DV B4,50 Ralley Rac 87 DV 74.90
=P ’ Gene Wars DV 75.90 Rebel Ass 2 DV B4,90
Blood EV 88,90x Hardiine DV 58,90 Road Rash DV 62,90
Blood 8 Magic DA 78 .90x STORM Edit. DV 72.90
HAIND. | Speens
B s RN LY, corched Pla 90x
Bundesliga DV 73.90 Shattered Steel DA 78,90
Manager 97 ’ Sonic PC DA 52,80
DV 71,90 NN RG] L D189 "
A Hellbender DV Vorb g
Creatures DV 68,90 IM1A2 Abrah, DV 83.90x T‘}mh Raldtr
Crusader-Regr.DV 62,30 Indy Car 2 DV 68 90 DV 64,90
S = Lands of Lore 2DV 83 90x
C&C2 Lighthouse DV 83,90 Theme Hospit. DV 75.80
Red Alert Links LS DV 78,90 3 Skulls o Tol, DV 76.90
. Toonstruck DV 69,90
DV 84,90 Master of OrionZ | kinaCona. OV 67 50
C&C1 (SVGA) DV 84,90 DV 84,90x Warwind
C&C1-Levels ZUS 24.90
C&C-Tib knfi. DV 76,90 M.DK DV 74.90 DV 64‘9“
CAC-Auszus ZUS 28.90 Mega R-=# 2 DV 53.90 Warcraft 2 Ed.DV 84,90
Cyberia 2 DA 72.80 Myst DV 66.90 Worms Sp.Ed. DV 70.90
Cyberstorm DA 79,90 Mechw.2-Merc.EV 79,90 X-Wing vs Tie DV 89.90x
Daggerfall DV 73,90 Muppets InsideDV 64.90 Zombieville DV 73.90x
DsSA 3 DV 38,90 MASCar 2 DV 79.90 Zone Raider DA 69,30
Deadiine DA 39.90 Need {.5.Edit. DV 79,90 Zork Nemesis DV 79 90
Der Planer 2 DV 69.90 MNHL Hockey87 DV 85,90 o 4 DV 6750
Der Produzent DV 73 90 Normality DV 73.90 Viele andere Top-Titel. Compilations. Low
Destr Derby 2 DV 68.90x Orionburger DV 72 80 Budgets im Programm. Wir fuhren Logitech
Diabln DV 79,90x Outlaws DV B89 .90x Thrustm , Gravis etc. zu Schieuderpreisen

Uber 220 Lésungshefle ab 880111

g \loreat reictit]

24h Order-Service
Tel 02541/98 14 89
Tel 02541/981474
Fax 02541/98 14 68

NC06'Z) g€ S.dD [9A9]

SEGA und SONY-Kaonsolen im Programm
Fordern Sie unsere kostenlose Liste an!
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IS WAGES OF WAR

Uber die detaillierte Iconleiste unten in der Mitte geben Sie Befehle
an die Séldner. Gegner und eigene Soldner werden auch auf der Kar-
te dargestellt.

Wages of War ¢ Strategie

TERROR-
ANSCHLAG

Als vor gut einem Jahr Jagged Alliance das Sommerloch angenehm
stopfte, etablierte sich auch gleich diese neue Art des Strategie-
spiels. Dem Nachfolger Deadly Games blieben hauptsachlich wegen
der Technik die hochsten Ehren vorenthalten. 3D0 versucht mit Wa-
ges of War, dieses Manko auszuwetzen.

in kleiner Atomkrieg im Na-
Ehen Osten hat die Erddlre-

serven der Erde sprunghaft
reduziert. Das folgende Chaos
auf der Welt ist unbeschreiblich.
Militar wird groRtenteils aufge-
lost, da es an Treibstoff fehlt.
Samtliche Staaten haben Macht
an Konzerne verloren und kon-

nen ihre aggressive Politik, ge-
nauso wie groRere Unterneh-
men, nur noch mit kleinen Ter-
rorgruppen durchsetzen. Blitzar-
tig bilden sich tberall Soldneror-
ganisationen, die diskret Dienste
vermitteln und Einsatze planen.
Eine dieser Soldner-Organisatio-
nen wird vom Spieler geleitet.

KOMMENTAR

n

)) Wages of War hat eindeutige Vorziige verglichen mit
Deadly Games, aber eben auch eine Menge Nachteile.

- Mehr Spieloptionen, die ganze Planung und SVGA spre-
chen ganz klar fiir 3D0. Hingegen ist die Sprachausgabe eher stief-

miitterlich behandelt worden. Leider erhdlt gerade dadurch Deadly
Games seine gute Atmosphare, die Wages of War komplett fehlt. Kein
Soldner verfiigt liber eine eigene Personlichkeit. AuBerdem fehlt ein
Editor und der Multiplayer-Modus, die den Spielspal® doch erheblich

verlangern konnten. €€

Im Biiro wihlen Sie auch die Be-
waffnung Ihrer Séldner bequem
aus mehreren Katalogen aus.

Logistik

Wages of War ist ein Spiel in der
Art von Jagged Alliance mit aus-
gebauter Planung. Der Ablauf ist
hierbei immer gleich. Sie bekom-
men einen Auftrag angeboten.

Mindestens:

Uber Bezahlung, Zeit und Vor-
schul® 1aRt sich mit dem Auftrag-
geber jederzeit verhandeln. Da-
nach wahlen Sie die Sdldner aus,
die immer nur fiir ein Szenario
verpflichtet werden. Thre ange-
heuerten Spezialisten fiihren aber
keinerlei Ausriistung mit sich. Die
wird aus einem Waffenkatalog
ausgesucht und gemietet. Samtli-
che Waffen entsprechen hierbei
realen Vorbildern, so ist bei-
spielsweise das G11 van HK eines
der besten Sturmgewehre. Neben-
bei bendtigen Sie eventuell zu-
satzliche Informationen diverser
Spionagedienste und den Trans-
port der Séldner ins Einsatzge-
biet. SchlieBlich diirfen Sie noch
alle Crew-Mitglieder speziell fiir
den Auftrag trainieren. Jede die-
ser Aktionen verschlingt Zeit. Um
den Auftrag zu erfiillen, mulB
aber um jeden Preis der Zeitplan
eingehalten werden.

Deadly Games?
Ahnlich wie bei Deadly Games
steuern Sie Thre Soldner liber das
Einsatzgebiet. Allerdings stehen
viel mehr Optionen zur Auswahl.
Auf Wunsch werfen sich die Solda-
ten in den Dreck, robben tiber den
Boden und schneiden Drahtzaune
auf. Zu den Gegnern gehdren
nicht nur Menschen, sondern bei-
spielsweise auch Kampfhunde.
Leider fallt die Steuerung unnotig
umstandlich aus. Dargestellt wird
der Kampfscreen in SVGA, was
Wages of War natirlich eindeutig
einen Pluspunkt vor seinem Kon-
kurrenten einbringt. Die Sprach-
ausgabe und der Sound kann aber
nicht mit Deadly Games mithal-
ten, hierfiir fehlt es an Abwechs-
lung.

Alexander Geltenpoth

486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

keine Multiplayer-Option

englisch

englisch

Hersteller: JE10l0]

70% 60%

65

Hauptmanko ist die fehlende Atmosphdire

SVGA, SB
535 MB/100 MB
Preis: ca. DM 100,-

Strategie

Action W
Ratsel
Strategie M
Wirtschaft I

«
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CD-ROM-GAME

3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.

ANLE

“HE
11TH HOL.IR KOMPL DT

NG HEF
ALIEN TRILOGY DT ANLEITUNG
ALDONE IN THE DA
AMERIKA 18(1-

C

5L DEUTSCH

ElFlTHHIGHT DT. ANLEITUNG *

BITMAP BROTHERS COMPILATION DT, ANL.

BLAM! MACHINEHEAD DT ANLEITUNG

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH

BLOWN w.u\\ KOMPL. DELS H
) J

i SLIE L DT
BUNDESLIGA MANAGER 87 KOMPL. DEUTSCH
F 1 OT ANLEITLING

GUMHMD a CONQUER
~ ALARMSTUFE ROT KOHPI. DII-ITSCH

36y [
DEUS DT, J\NLEITUNG
DIABLO DT. ANLEITUNG 3
DFE FUGGER 2 INCL LOSLING K DT
| 0N

D}G IT! DT. ANLEITUNG
D[SCWOHLD KOMPL DT
~MISSING PRE -.
¢ DELITS
DDUBLE DF!DLIELE DT NLEITUNG
DOWN IN THE DUMPS KOMPL. DEUTSCH
DHUIDENZIHKEL KOMPL DT.

Ecsumcn DT ANLEITUNG

36 KOMPL

Vaorkasse gegen Euroschec

demnn

DRUCKLEGUNG NOCH MICHT LIEFERBAR - Irrtur

D-ROM-GAMES

F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT, VERSION 79,90
(% LASSIS DEUTSCH

88,90

IAPAM KARIBIIK 80,49

/6.0 SCENERY TOULOUSE
11/6.0 SCENERY AUSTRALIEN

LA OMNE GRAND PRIX 2 D\
I" IAMULA T2-LENKRA]
FHAGILE MLLEGIANCE DT. ANLEITUNG
H

F FOOTBALL 9
FUNSOFT STRATEGIE ED.: KAISER DE LUXE,
JAGGED ALLI.ﬂNCE ASCENDANCY KOMPL. DT. 59 BD

r-n;lnl A DT Al

GR. OM SCH
GRAVIS GAME PAD INCL. FIFA SOCCER 96 &
ICEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH

W | Ill,.‘ﬂTl—l HALLENG

UTSCH

LM

HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH

HUGO Ill ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT.
HUGO SCREENSAVER

HUGD 4 KOMPL. DEUTSCH

HUNTER HUNTED KOMF'L

DEUTSCH #
*

INTE

INTERSTATE 76 #
0GOUD KOMPL. DEUTSCHWIN 95
JAGGED ALLIANCE: DEADLY GAMES KOMPL. DT, 59,90
JET FIGHTER Ill DT, ANLEITUNG | 75,90

79,90
89 SD

LEISURE SUIT LARI“" T Yllll(. KERS AWAY 79,90
LEMMIN
LEA .,I'\“l
LIG Tk

M £ %
MADE IN GERMANY COLL. INCL, ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF BATTLEISLE 2 K. DT.

MA[ OEUTSEH %

A

MASTER OF omon 2

MOK: KC

Mecuwmmon || INCL. Exmwsrow K. oT,
1E :

weis!l) Kostenl

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grobenzell |
Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-18% FR, g90_41700

Laden in KASSEL
FilinffensterstraBBe 9
Mo.-Fr. 10901890, Sa, 1090-1490 Uhr

CD-ROM-GAMES

-1‘.].!3_0
NASCAFI nncmc ? o AN EITUNG % 79,90
NATD FI(.:HTEHS ATF DATA DISK KOMPL. DT

STRIK

RAN TRAINER 2 KOMPL. oT
FLA\I'AGE DT. ANLEITUNG

TION K, DT
. DEUTSCH
MPL. DEUTSGH

SIEDLEH? DATA, C'D KOMPL DEUTSCH
SIEDL_EFI 2 KOMF‘L DT. INE‘L LOSUNGSB

STAR
STAR TREK

L 3 TREK K
STAR TREK J
STAR ¥

l»‘ll"h-'r] DM J(Il '[::Ilwclr‘: 1l F’\,
Katalog geg

3,- I:IM Hu::l(porto anfordern!

Laden in AUGSBURG

Karol

enstraBe/Ecke KarlstraBe
0.=Fr. 990-1300 4 1330-1800,
Sa. 900-1200 Uhr

CD-ROM-GAMES

FORGE CENTAURI DT, ANL 7650
OUU EXCLUSI\I’E EDITlON KUMPL DT
ELA

78,90

79,90

45,90

WING COMMANDER I\l' INCL L SUNGSBUCH i
WIPE DUT DT ANLEITUNG 29,90
4 0
65,80
59 90
{BITMAP EHOTHEHSJK D, INCL. LOSUNGSS. 74 90
ZOR NEMESIS INCL LOSUNG KPL. DT, 39 90

PC-Zubehor/Joysticks

FO 219,90

MULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTEF!
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169,80
GRAVI

BLACKHAWK JOYSTICK 54,90
ot W 114 )

JUWEL CASE DOPPEL-CD 1,49
LOGITEC "THUNDERPAD"

Vorkasse plus DM
rt nur im Inland ve




=S FRAGILE ALLEGIANCE

Fragile Allegiance ¢ Strategie

UNBESTANDIG

Eine ganze Reihe unterschiedlicher Spiele
scheinen fiir diesen Gremlin-Titel Pate ge-
standen zu haben. Die auffdlligsten Paralle-
len lassen sich jedoch zu Ascendancy und

Spaceward Ho ziehen.

tra Corp, einer der grofRten
Fonzeme des 3. Jahrtau-
sends, hat sich auf Beschaf-
fung und Handel seltener Minera-
lien spezialisiert. Der Spieler be-
kommt von Tetra Corp ein be-
stimmtes Asteroidenfeld zugewie-
sen und soll méglichst viele Mi-
nenkolonien errichten, Profit er-
wirtschaften und potentielle Fein-
de ausschalten. Der besondere
Clou daran ist, dalR sich die
Asteroiden frei in dem Abschnitt
bewegen, wodurch sich das Spiél-
feld standig andert.

SimCGity

Sie beginnen jeweils mit einer Ko-
lonie und einem Transportschiff,
das weitere Stiitzpunkte errichten
kann. Auf der Oberflache des
Asteroiden lassen sich nun Gebau-
de errichten. Dazu gehdren Far-
men, Wohngebdude, Kraftwerke,
Minen, Lagerhallen und natiirlich
auch Waffenfabriken, Hangars, Ra-
ketenbasen und Raumschiffwerf-
ten. Ahnlich wie in SimCity die
Stadt, so wird in Fragile Allegiance
der Asteroid dargestellt. Samtliche
Befehle und Aktionen werden dazu
in Echtzeit ausgefiihrt. Langsam
kann man mit ansehen, wie die
Gebdude in die Hohe wachsen. Je-
de Produktion, egal ob es sich um
Konstruktionen auf dem Astero-
iden oder um Schiffe handelt,
bendtigen Geld und Ressourcen.

PR <

| 00069 .
00000

060

Von dieser grafisch lieblos ge-
stalteten Karte wdihlen Sie Ihre
einzelnen Kolonien an und geben
Ihren Flotten neue Ziele.

Credits bekommt man hauptsédch-
lich auch wieder durch den Verkauf
von Rohstoffen, die in den Minen
gefordert werden.

Spaceward Ho

Sobald Ressourcen knapp werden,
beginnen Kriege. In Fragile Allegi-
ance stellen sowohl Kolonien als
auch die unterschiedlichen Flotten
das militarische Potential dar.
Schiffe sind beweglicher und eig-
nen sich ideal, um feindliche Flot-
ten aufzureiben. Die Moglichkeit,
seine Schiffe selbst zu designen
sind relativ begrenzt. Entwicklung
neuer Technologien ist gar nicht
moglich, es kdnnen nur von eini-
gen bereits bekannten Errungen-
schaften die Blaupausen einge-
kauft werden. Eine noch destrukti-
vere Gewalt geht aber von den Ra-
ketensilos der Kolonien aus, die
sich auf feindliche Asteroiden ab-

KOMMENTAR

) SpielspaBhemmend ist vor allem die Benutzerober-
flache. Jedes Menii besitzt mehrere Untermentis, die wieder
Untermentis haben. Es dauert relativ lange, bis man sich

mit der Steuerung vertraut gemacht hat. Das Tutorial ist ein schlechter
Witz, aus dem Handbuch vorlesen kann ich mir auch selbst. Strate-
gisch stellt Fragile Allegiance aber schon eine Herausforderung dar.
Allerdings wird das Spiel zu schnell eintnig. €€

In diesem Menii verteilen Sie Ih-
re finanziellen Mittel auf die un-
terschiedlichen Kostenbereiche.

feuern lassen. Allerdings bleiben
Asteroiden immer relativ trage,
selbst wenn man ihnen einen An-
trieb verpalt. Sdmtliche Schlach-
ten sind zwar animiert, aber man
kann nicht taktisch eingreifen.

Iconologie

Schon fast eine Wissenschaft fiir
sich sind die Icons. Es dauert
ziemlich lange, bis man sich in
diesem Dschungel zurechtfindet.

Die Asteroiden-Oberfliiche erin-
nert stark an Ascendancy. Ge-
bdude werden errichtet und wie-
der abgerissen. Die Anordnung
der Konstruktionen ist unwichtig.

Teilweise stehen zwei absolut
identische Icons auf einem
Schirm, die natiirlich unterschied-
liche Funktionen auslésen. Da hilft
auch das Tutorial wenig, da es
nicht interaktiv ist. Obwohl die
Grafik sich in hochaufléosendem
SVGA prasentiert und Fragile Alle-
giance optisch einen annehmba-
ren Eindruck macht, ist es relativ
uniibersichtlich. Eine niichterne
Computerstimme gibt Kommentare
zu den einzelnen Aktionen, und im
Hintergrund wird das Ohr mit
sphéarischen  Klangen
schwemmt.

tiber-

Alexander Geltenpoth

486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Pentium, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

4 Sp. Modem, Netzwerk

TEnman englisch

SVGA, SB, CD-Audio

englisch

450 MB/100 MB

Europress/Softw. 2000

ca. DM 100,-

Grafik: KN L 5 5%

70O

Mangelhafte Umsetzung einer tollen Spielidee

[y Strategie
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Strategie W
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069 - 332 353 Sofftwrare

Mo-Fr. 09.30-19.30 Uhr

Fax 069-30851087 T-Online *soco# @@E@DL‘@@E@@

3 Skulls of the Toltecs DV 6990 Leisure Suit Larry7 DV 7990 | * * )
3D Uﬁlr?]%inbi}ll%tecq DV 69,90 Liz;f?tl;]:)euggl " Dg ;g,QO Prlvateer 2 M A x
Absolut Pinball DA 54,90 Links LS DA 89,90 DV 7990 DV 69.90
Ace Ventura DV 5,990 Links Pelikan Hill EV 49,90 ! 3
Afterlife DA 69,90 Lords of the Realm 2* DV 79,90 ! " -
AHB4D Longbow DV 79,90 Magic the Gathering® DV 79,90 PRIVATEER 2 '
AH64D Flashpoint Korea* DV 39,90 MADTV2 DV Z;gﬂ e s T A A \/ \ / \ 4
Airbus 2* DV 69,90 Mechwarrior 2 inkl. Data DV ,90
Anvil of Dawn DV 74,90 Mechwarrior 2 Data DV 39,90 THE DHH“£"|"B MECHAMISED RSSAULY & EXPLORATION
American Dream DV 34,90 Mechwarrior2:MERCENARIES* DV 79,90 .
Animal* DV 79,90 Mega Race 2 DV 54,90
Azraels Tear DV 69,90 Monopoly DV 54,90
Battle Cruiser 3000 AD* DV 67,90 Muppets Inside DA 69,90
Bedlam DA 7490 Myst DV 69,90
Betrayl in Antara* DA 79,90 Nato Fighters (ATF-Data)* DV 34,90 [
Bleifuss DV 4990 Nascar Racing 2 DA 74,90
Blood & Magic AD&D DA 79,90 NBA Live 97 DV 74,90
Boong! DV 4990 Need for Speed Edt. DV 79,90
Bug! DV 4990 Neverhoo DA 99,90
Casino Deluxe 2.0* EV 64,90 NHL Hockey 97 DV 69,90
Cheesmaster 5%00 DV 69,90 NHLSowerpIay Hockey 97* BE 79,90
Chronicle of the Sword DA 6990 NFL Quarterback 97 79,90
Chronomaster DA 69,90 Nihilist DV 64,90 L W
Civilization 2 DV 7490 NFL 97 - John Madden DV 69,90 | - . =
Civil WarGen%rai DV ?9,98 gormalily gg 79,90 Geschafte am Rande iD S 3 = I
Command & Conquer SVGA DV 89,9 rion Burger 74,90
Command&gonquer inkl. Data DV Bg,gg I(:,)utpost 2" Bg 89,90 " as trateglesp!e der
Command&Conquer Data DV 24, ax Imperia 2* 89,90
Conquest of the new World DV 79,90 Pete Sampras Tennis* DV 79,90 der Dunkelhelt lnaChSten Generatlonl
' TOP'S ' Ve TOP'S
% | Akte Pandora Formel 1*
3 Alien Trilogie Master of Orion 2
< Baphomets Fluch MDK*
.| BleifuBl 2 MS Flightsim.6
'| Creatures Phantasmagoria 2
| Bundesliga Ma.97 Schleichfahrt
Daggerfall Schwarze Auge 3

; Discworld 2*
ﬁ Fifa Soccer 97

u Flottenmandéver

Star Control 3*
Syndicate Wars

s Toonstruck

Crusader - No Regret DV 64,90 Planer 2 DV 69,90
Cyberia 2 DV 69,90 Planer 2 Mission DV 23.98 LOW BUDGET' PLAYSTATION!
Cyberstorm DV 79,90 Pole Position DV 69,9 .
Dawn of Darkness* DV 79.90 Power Pack 4 By 7800 Jihhoue v oo Fonrlieyenon Wy
Deadly Tide* DA 79.90 inklFifa 96, Rally Champion Chip, Magic g ert g DV 2000  Conel Pog 3990
B‘-‘ad'ﬂ'fg BQ ggvgg Carpet 2, 8 Puddon Pad Bundesliga Manager Pro. DV 19,90  Alien Trilogy DV 89.90
ESCB ; oo Puppen, Perlen, Pistolen DV 7990  Christof Kolumbus DV 19,90  Andretti Racing DV 89,90
Descent to Undermountain DA 79,90 Quest for Glory Coll. DA 69.90  Colonization DV 2490  Baphomets Fluch DV 89.90
g:::IrTJ)c‘:tion Derby 2 g¥ gggg Wir flihren auch Lésungshefte, Magic- Crusader: No Remorse* DV 29,90 Battlearena Toshinden 2 DA 9990
Die Fugger 2 DV 5490 Karten Zubehér, Wissens- und Lernsoft- gea%elus Encounter 85 %Lgo gubble l&obbl;j 83 gg.gg
Die gr. Schiacht i.d. Ardennen DV 69,90 | ware. Level-CD's ab DM 14,90. D{;rstrﬁgsig:'l Derby DV 29‘98 C:?;riar?dv% Conquer* DV 89,90
Die gr. Schiacht u. Gettysburg® DV 69,90 Rally Racin DV 7490 (e Siedier 1 DV 2990  Crash Bandicoot DV 9990
Die gr. Schiacht um Waterloo® DV 69,90 Ratsel des ﬂﬁaeter Lu DV 8990  pije Siedler 2 Mission DV 29,90  Darstalkers DV 84.90
Die gr Schiacht um Shilo® DV 69,90 Realms of the Haunting DV 79,90  piscworld DV 29,90  Destruction Derby 2* DA 99,90
Dominion DV 79,90 Ripper DV 5990  pyngeonmaster 2 DV 29,90  Die Hard Trilogy DV 79.90
Earthsiege 2 DV 79.90 Risiko DV 69,90 Earpsiege 1 DV 2490  Fifa97 DV 79,90
Earthworm Jim 1+2 DOS DV 64,90 Road Rash DV 59,90  Earthworm Jim WIN 95 DV 32,90  Formel 1 DA 89,90
Ecco the Dolphin DV 49.90 Riickkehr nach Krondor* DV 84,90  Eighockey Manager DV 1990  Gunship 2000 DV 99.90
Elisabeth | ) DV 69,90 Sandwarrior DV 7990  Ecstatica DV 19,90 Itern. Track&Field DV 99,90
Eurofighter 2000 inkl. Tact-=ComDV 81,90 Shannara DV 6990 Games Gold 39'90 Myst* DV 8990
Eurofighter 2000 Tact-Com DV 34,90 Shattered Steel DV 69,90 40 Top Spiele, 15 CD's ' Need for Speed DA 79.90
Eurofighter 2000 Super DV 81,90 Sherlock Holmes-Tato.Rose DV 7490  Grang Prix DV 2490  NHL Hockey 97 DV 79,90
E Ea”ag‘f; .“52 g\é ?ggg Siedler 2 DV €990  Grand Prix Manager DV 39,90 Olympic Games DV 89,90

rand Prix 190 Silent Hunter , DV 6990  |ndy Car 2 DV 34,90  Pete Sampras Tennis DV 79,90
F1Grand Erix 2 Porfekt oV Silent Hunter Mission Patrol* DV 24,90  j550e4 Alliance DV 2990  Reloaded DV 79,90
F22 Lightning 2 DV 79,90 Sim City CD Collection DV 89,90 Kings Quest 7* DV 24,90  Sim City 2000 DV 89,90
Fifa Soccer 96 DV 59.90 Simon the Sorcerer 1+2 Edt. DV 4990 (jie Big Adv. DV 29090  Soviet Strike DV 79,90
IEIFeh'tZI htm nder 2 gt’;, gggg SonicCD DV 5490  master of Magic DV 2490  Syndicate Wars DV 79,90
Flfg dlaas By e Star General DA 79,90  Might&Magic Triologie DV 39,90  Tekken 2 DA 99,90
ying Corps 20 Starcraft DV 7990  pirates Gold DV 2490  Time Commando DA 89,90
Fragile Allegiance DV 7990 Star Trek Academy DV 3990  pifall DV 29,90  Tunnel B1 DV 84,90
FX Fighter Turbo DV 64,90 Star Trek Borg . 1Vorb.  pizza Connection DV 19,90 Wing Commander 4* DV 99,90
Gabriel Knight 2 DV 79.90 Star Trek Deep Space Nine DA 69,90  p/g Pinball The Web DV 2590  Wipe Out 2097 DA 99,90
Gearheads DV 49,90 Star Trek - Klingons DV 69,90  Railroad Tycoon Deluxe DV 24,90 . =
Gene Machine DV 74,90 Star Trek Warrior Set DV 6990  Risselsheim DV 24.90 Gamestore Frankfurt
Gene Wars DV 69,90 Storm DV 5990  Schwarze Auge 2 DV 29,90
Golden Gate Killer DV 74,90 Terra Nova DA 8990  ghanghai-Great Moments DV 24,90 ; @&
Grand Prix Manager 2 DV 81,90 The Dig DV 74,90  Simon 1 DV 2490 A
G-Nome* DV 84,90 Theme Hospital* DV 7490  gimon 2 DV 29'90 . ‘,./
Guts 'N' Garters DV 84,90 Time Commando DV 6990 ghivers DV 19.90 MTZ: 0.4
Hardline DV 5990 Tomb Raider DV 64,90 ghace Quest 6 DV 2490 ,—’be ¢
Hexagon Kartell DV 67,90 Trophy Base 2* EV 6990  gtar Trek-Final Unity DV 39,90 ¥ Ya N
Hexen Mission DA 2990 Tunnel B1 DV 84,90 Stonekeep DV 34’90 @ V.
Hind DA 59,90 \Versaille 1685 DV 7490 Teamchef DV 2990 '\_9";':\
Holiday Island DV 69,90 Virtua Cop DA 74,90 Theme Park Classic DV 29.90 & A%
Hugo 4 DV 59,90 Virtua Fighter DV 6990 Ty DV 2490 \ BN
Hunter Hunted* DV 84,90 warcraft 2 Edt. inkl. ExpSet DV 79,90 Top Gun DV 2990 X\ > &
Hyperblade™ DV 81,90 Warcraft 2 Exp.Set DV 2490 (Fo DV 2490 _ O\ s
Interstate 76 DV 84,90 wWarwind DV 69,90 Voligas DV 2990 D BN L
Iron & Blood DA 74,90 Wing Commander 4 DV 54,90 \warcraft 1 DA 2990 > PR /_.;\0?3,- Y
lznogoud* DV 69,90 Worms inkl. Reinforcment DV 69,90  wing Commander 3 DV 3490 5 40 ¥ 4 /
Jedi Knight* DA 84,90 \Worms Reinforcment DV 3490 \Woodruf DV 2190 &y A
Konig der Lowen DA 54,90 X-Wing vs. Tie-Fighter i.Vorb, Wipe Out DV 19.90 7 < v 4 N @:“
Lands of Lore 2* DV 84,90 z DV 69,90 ’ > &y B

Preise sind Versandpreis. ALLE WEITEREN SPIELE auf ANFRAGE! DV=Dt Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl.Version *bei Drucklegung noch nicht verfligbar, > V4 .
ab DM 230,00 Versandwert (Software) portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. DM 3,00 NN-Gebihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir Konigsteiner Str./Ecke Gerlachstr.
OM 19,50. Software-Company, Gerlachstr. 40, 65929 Frankfurt. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! Anderungen und Irrtimer vorbehalten. TEL: 069 - 30 851 069



=31 DAS HEXAGON KARTELL

Das Hexagon Kartell

ROTOR-ACTION

DaR ,Made in Germany” auch einmal zum
Giitesiegel fiir technisch innovative PC-Spie-
le werden wiirde, hatte vor Jahresfrist nie-
mand prognostizieren konnen. Nachdem
Blue Byte mit dem Unterwasser-Epos
Schleichfahrt fiir Aufmerksamkeit sorgte,
wechselt nun WiSim-Spezialist Ascaron
(ehemals Ascon) unter Pauken und Trompe-

ten das Fach.

as Hexagon Kartell entwirft
Dein fiktives, aber nicht un-
realistisches Szenario: Nach

dem Fall des Eisernen Vorhangs
Anfang der 90er Jahre ordnet sich

— VERGLEICH

6 Nicht nur dank der re-
’ spektablen 3D-Engine

kann sich Ascaron den
Platz an der Sonne erobern. Vor
allem die feine Abstimmung des
Schwierigkeitsgrades und die ab-
wechslungsreichen Missionen he-
ben das Spiel von allen anderen
Flugsimulationen ab. Schon, daR
es sich dabei um ein deutsches
Spiel handelt, das die amerikani-
schen Spezialisten von Origin
oder Sierra vielleicht zu neuen
Hochstleistungen antreibt.

TOP: GUY crexassnrrersnsnassmsisisess 83%
F22 Lightning 2........ccoveveeee 82%
AH-64D Longbow.......cceveees 81%
HING. o eonnmennromsnnsssssniniasanniss 75%

die Welt neu, Grenzen fallen. Doch
neben positiven Aspekten ebnen
die Entwicklungen auch dem orga-
nisierten Verbrechen neue Wege.
Kurz nach der Jahrtausendwende
bildet sich aus verschiedenen Ver-
brechersyndikaten ein weltum-
spannendes Netz aus Waffenschie-
bern und Drogenhandlern, das He-
xagon-Kartell. Auf einer geheimen
Konferenz beschlieRt der Weltsi-
cherheitsrat die Entsendung einer
internationalen Eingreiftruppe.
Nach der Griindung der United Na-
vy und dem Bau des Tragerschiffs
UNS Mustang machen sich die 100
besten Kampfpiloten aller Natio-
nen mit ihren Helikoptern auf, um
die sechs Eckpfeiler-Syndikate des
Kartells zu zerschlagen. Erstes Ziel
soll ein kolumbianisches Drogen-
syndikat sein, die USN Mustang
macht vor der mittelamerikani-
schen Kiiste fest, und der Spieler
iibernimmt die Rolle des zwielich-
tigen Kampfpiloten Hawk.

Reichhaltige Ausstattung

Nach einfiihrenden Videosequen-
zen findet man sich an Bord des
Hubschraubertragers wieder. Im
zentralen Meniibildschirm kann fiir
anstehende Auftrdge einer der ge-
eigneten Helikopter ausgewahlt
und auch individuell bewaffnet
werden. Als Optionen stehen
reichhaltige Moglichkeiten der Sy-
stemanpassung zur Verfiigung. Be-
sonders augenféllig ist die detail-
lierte Unterstiitzung unterschied-
licher Joysticks und Flugkontroll-
Systeme. Fiir Fans bietet man so-
gar VR-Helm-Optionen. Hier ist
anzumerken, dal® man spdtestens
jetzt iiber die Anschaffung eines
Waffenkontrollsystems nachden-
ken sollte. Nur so kann man die
akkuraten physikalischen Flugmo-
delle der Helikopter richtig ge-
nieRen, fiir die ein ehemaliger

Heeresflieger und Hubschrauber-
Fluglehrer sowie ein Physiker ver-
antwortlich zeichnen. Mit einem
Standard-Joystick oder nur per Ta-
statur mul bei aller Funktionsviel-
falt der Spielspal® doch hart erar-
beitet werden.

Nach knappem, detailliertem Brie-
fing darf man sogleich von der
USN Mustang abheben und auf
Kurs gehen oder sich per ,Instant
Action” an den Ort des ersten Ge-
schehens versetzen lassen. Je
nach Prozessorleistung und ge-
wahlten Grafikdetails erwarten
den Piloten mehr oder minder iip-
pig ausstaffierte Landschaften.
Wahrend auf kleineren Systemen
auf Umgebungsdetails weitgehend
verzichtet wird, darf man sich mit
einem leistungsstarken Pentium-
PC auf dichte Bewaldung, Gebaude
und sogar zivile Bodenfahrzeuge

Um die Hubschrauber-Simulation
moglichst vielen Hobby-Piloten zu-
ganglich zu machen, hat Ascaron
drei im Spiel umschaltbare Bild-
schirmauflosungen spendiert, die
zusdtzlich mit wahlbaren Grafikde-
tails variert werden kénnen. Die
Bewertungen beziehen sich auf die
jeweils hochste Detailstufe.

486DX2/66, 8 MB, 1 MB Cirrus Logic unspielbar gerade noch spielbar gut spielbar
Pentium 100, 16 MB, 2 MB Elsa Trio gerade noch spielbar gut spielbar optimal
Pentium 166, 32 MB, 2 MB Elsa Trio optimal optimal optimal

PC ACTION /97
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Eine Bohrinsel des kolumbia-
nischen Drogenkartells steht un-
ter schweren Waffen. Mit der ent-
sprechenden Ausriistung und ge-
schickt ausgefiihrten Flugma-
novern aber kann der Widerstand
gebrochen werden.

freuen. Seltener hat man zwar die
Gelegenheit, einen der gegneri-
schen Helikopter in Ruhe zu be-
trachten, aber die verschiedenen
AuBenansichten des eigenen Flug-
gefdhrts zeigen den Detailreich-
tum und Realismus, den Ascarons
3D-Engine hier erreicht.

Beispielhafte Motivation

Was das Hexagon Kartell neben
der technischen Seite heraushebt,
ist die Missionsgestaltung und ein
nachahmenswerter Trainingsmo-
dus, der per Einweisung lber Funk
mit allen wichtigen Flugmandvern
vertraut macht. Uber 70 Einzelauf-
trage finden sich in den sieben,
iber den ganzen Globus verteilten
Szenarien wieder. Um jedoch alle
zu Gesicht zu bekommen, wird
man das Hexagon Kartell minde-
stens zweimal durchspielen miis-
sen. Hier reiht sich nicht ein Auf-
trag an den anderen. In einem
verzweigten Missionsbaum wird
der weitere Weg erfolgsabhangig
eingeschlagen, was das ,Erleben”
der Alter Ego-Karriere intensiver
macht. Alternativ konnen fehlge-
schlagene Missionen natiirlich

Viel Fingerspitzengefiihl im Um-
gang mit der Kollektiv- und
Heckrotor-Steuerung ist notig,
um Auftrige mit Anhdngelasten
oder Rettungsaktionen erfolg-
reich zu absolvieren.

auch wiederholt werden. Ebenfalls
motivierend wirken sich die ab-
wechslungsreichen Auftrdage aus,
in denen pure Ballerei oftmals im
zweiten Glied steht: Geiseln miis-
sen befreit, brennende Tanker
geldscht oder Luftaufnahmen von
verddchtigen Gebduden gemacht
werden. Einen besonderen Stellen-
wert nimmt wahrend des Fluges
auch der Funkverkehr ein, den
man tunlichst pflegen sollte, um
iiber alle Informationen zu verfii-
gen, die Missionen zum Erfolg
werden lassen.

Christian Miiller

KOMMENTAR

» Wer hitte gedacht, daR der Schritt von der Wirtschafts-
zur Flugsimulation so klein sein kann. Aber im Ernst:
Ascarons Hexagon Kartell verfiigt iiber alle technischen

Voraussetzungen und auch die motivierende Anziehungskraft, alle
Apaches, Gunships und Hinds in die Schranken zu weisen. Besonders
gefallen hat mir die behutsame Heranfiihrung an die alles andere als
einfache Steuerung eines Hubschraubers im Trainingsmodus sowie der
ausgewogene und stets abwechslungsreiche Aufbau der Missionen. €€

HANGAR UND FUHRPARK

O
Uber 30 Flugzeuge, Schiffe und Autos begegnen dem Spie-
ler im Verlauf der Missionen. In acht verschiedenen Heli-

koptern, die alle auch iiber eine originale Cockpitgestaltung
verfiigen, darf man sogar selbst Platz nehmen. Vor Beginn eines Auf-
trags kann man zumeist aus geeigneten Hubschraubern wahlen.

HUBSCHRAUBER IM SPIELER-HANGAR
AH-64A Apache,
Panzerabwehr-
hubschrauber

Bell AH-1W Super
Cobra, Panzer-
abwehr- und Kampf-
hubschrauber

MD 500 Defen-
der, leichter
Mehrzweckhub-
schrauber

Bell UH-1, Trans-
port- und Unter-

Sikorsky Sea King,
Schiffsabw.-, U-Boot-,
Jagd- und Transp.-
Hubschrauber
Sikorsky Black

Hawk, leichter

stiitzungshub- Transport- und

schrauber Kampfhubschrauber

Witchride, Bell 222, leichter

Stealth-Kampf- Vielzweckhub-

hubschrauber schrauber ohne

Bewaffnung

BEISPIELE SONSTIGER EINHEITEN

Geldndegangiger Mirage F.1,

LKW Mehrzweckjager

Roland,
Flugabwehr-
panzer

UNS Mustang,
Hubschraubertrdger

Detailreich: alle im Spiel vorkommenden Objekte wie Helikopter,
Landfahrzeuge, Gebiude, ja sogar Laternen, Olfisser oder Plakat-
winde sind als 3D-Objekte realisiert.

TS 4486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

kein Multiplayer-Modus

deutsch SVGA/SB
deutsch 980 MB/60 MB
Ascaron ca. DM 120,-
85% 86% Flugsimulation
6 Action B
Ratsel
0/ Strategie W
O Wirtschaft B

Y Exakte Simulation und motivierende Spielatmosphiire « IR
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Der BM97 halt,
was er verspricht.

"

Uberzeugen Sie sich selbst!

Hi-Color Grafik

SVGA

3D-Darstellung der Spielszenen
Gesprochene Spielkommentare
Zeitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Meniifiihrung
Frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphiire

Infegrierter Editor

Siimtliche Europapokalwetthewerbe inklusive Ul -Cup
Enthiilt die neuen UEFA Trunsferheshmmungen
Erweiterte Takfikeinstellungen _
Vereinswechsel .
Presse-Interviews \
Grafischer Stadionausbau

= Flexible Veriragsverhandlungen 4
Ich bestelle di itet fis Plav-Onti -
SOFTWARE 2000 DEMO.CD O3l N\ Vorbereitet fiir Modem-Play-Option
it L N, i = Aktuelle Saisondaten 96/97 N

Das ist wie live ddﬁ

fle)
Q,O\“ Auf der
SOFTWARE 2000
STICHWORT: DEMO-CD PEVC Software 2000-0D
POSTFACH 110 S
23691 EUTIN o befinden sich spielbare

Demoversionen sowie Trailer und
Screenshots zu Bundesliga Manager 97,
Rallye Racing 97 und F1-Manager 96. Zusiitzlich
jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destiny!
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=S HOLIDAY ISLAND

Holiday Island ¢ WiSim

INSELKOLLER

Wie schon! Um dem Weihnachts- und Neu-
jahrsstreR zu entfliehen, buchen Sie mit Sun-
flowers eine Reise in die Karibik. Leider ist
jedoch die gesamte Touristikbranche dort in
den Skiurlaub verreist. Naja, mit dem nétigen
Kleingeld in der Tasche bauen Sie sich eben
Ihr Ferienparadies selbst auf, relaxend Geld
zu verdienen ist ja auch nicht schlecht!

ie starten auf einer kleinen
SInselgruppe und bauen ganz

SimCity-like StraRen, Hotels
und Einkaufsméglichkeiten in die
bis dato unberiihrte Natur, um die
Pauschaltouristen aller Lander mit
Ihren karibischen Traumen zu ver-
einigen. Nach Herzenslust heben
oder senken Sie das Geldnde, um
Platz fiir Ihre Neubauten zu schaf-
fen. Schon bald flieRen die Mone-
ten, dal® es eine wahre Freude ist,
ein Flughafen muR her, Attraktio-
nen wie der ,Ballamann 5“, ein
Autosalon oder das riesige
Queen’s Hotel sorgen fiir noch
mehr Geld und noch mehr Verant-
wortung. Durch kleine Zufallser-
eignisse und Katastrophen werden
Sie wachsam gehalten. Mitunter
gilt es, auf Auktionen Gebaude

Holmhoy Islonik Es ward noch em Sponsor liir dos
Tenniseregnrs des Jahees gesucht!

Durch die Ausrichtung von Grof3-
ereignissen gewinnen Sie zusitz-
liche Einnahmen und Ansehen.

einer Surf-Meisterschaft be-
miihen, was das Ansehen Ihrer At-
traktionen in die Hohe schnellen
[dRt. Stets miissen die Preise fiir
alle Anlagen im Auge behalten
werden, durch Werbung wird fiir
den Nachschub an Hausfrauen ge-
sorgt, Versicherungen wollen ab-
geschlossen werden und die Kon-
kurrenz der maximal sieben Com-
putergegner will auch unter Kon-
trolle gebracht werden. Dazu ste-
hen Ihnen kleinere Sabotage-Ak-
tionen wie etwa das Engagement
von Haitauchern zur Verfiigung.
Und das soll noch Urlaub sein?

Gelungenes Interface

Ja, denn bei Ihren Planungen wer-
den Sie durch eine intuitive Benut-
zerfithrung unterstiitzt. Ein paar
Icons, die durch das Verweilen des
Mauszeigers Ihre Funktion offen-
baren, miissen Sie beherrschen,
das war’s dann auch schon. Der
Spielbildschirm erscheint stets mit
640 x 480 Bildpunkten und wird

durch Animationen aufgelockert.
Haben Sie eine hhere Windows-
Auflosung gewadhlt, konnen Sie al-
le Infofenster nach Belieben iiber
den Bildschirm verteilen. Ist Ihre
erste Insel erst mal restlos zuge-
pflastert, erscheint es aber doch
kurzzeitig, das mittlere Motivati-
onsloch. Durch saisonbedingte
Preisschwankungen besteht Ihre
Hauptaufgabe jetzt darin, standig
die Eintrittsgelder und Reservie-
rungskosten fiir die Gebaude zu
andern, um eine ordentliche Aus-
lastung zu erreichen. Dank der
sechs Szenarien (Erschaffen Sie ei-
ne Luxusinsel, ein Surferparadies
oder eine griine Oase) halt Sunflo-
wers jedoch die passende Motiva-
tionsspritze bereit und kann damit
Schlimmeres verhindern. Die sechs
Karibik-Soundtracks wecken so-
wieso Feriengefiihle vor dem Moni-
tor, auch wenn die Samba- und
Mambokldnge im Winter etwas
merkwlirdig anmuten mogen.
Christian Bigge

KOMMENTAR

) Statt ,Aufschwung Ost” jetzt Aufschwung Siid? Nein, kei-
ne Frage, mit Holiday Island hat Sunflowers dem zuweilen
.| faden Gesicht der deutschen WiSim ein zeitgemdferes Out-

Nanu? Das Brandenburger Tor in-
mitten eines Karibik-5zenarios?
Die Auktion macht’s moglich.

wie den Eiffelturm fiir Ihr Ferien-
paradies zu ersteigern, oder Sie
diirfen sich um die Ausrichtung

Bei einer héheren Windows-Auflésung kdnnen Sie alle Fenster frei
plazieren. Rechts oben der Spielscreen, darunter die Preis-Tabelle.

PC ACTION /9N

fit verpa@t Zwar wére technisch immer noch etwas mehr denkbar und
wiinschenswert, trotzdem versteht es Sunflowers, die karibischen Ge-
fiilhle am Kdcheln zu halten. Dazu tragen insbesondere die abwechs-
lungreichen Szenarien bei, von denen es ruhig ein paar mehr hdtten
sein kénnen. Im Vergleich zu SimCity 2000 wird bei Holiday Island et-
was mehr Wert auf die Wirtschaftlichkeit der eigenen Gebdude gelegt.
Deutsche Wertarbeit halt, empfehlenswert fiir alle Leicht-Strategen,
die nicht sofort durch eine falsche Entscheidung um den Lohn Ihrer
gesamten Planungen gebracht werden wollen. «

Mindestens:

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 3.11
TNty Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95
ICTENEA nicht integriert, aber geplant

I SVGA, SB

IR 197 MB/4 MB
ard ca. DM 100,-
A WiSim

TR deutsch

M deutsch/englisch

Sunfowers

[qeld 75% Sound: [N/
Strategie ™

; 80/0 Wirtschaft M

Y Karibisches SimCity, eine deutsche WiSim mit hiibscher Verpackung!<<

Action @
Ratsel




TEST

MS FLIGHT SIMULATOR WINS5

Seit Jahren hievt Microsoft seinen Flight Simu-
lator von einer Versionsnummer in die nach-
ste. 1996 wird mit dieser Tradition gebrochen.
Bei der neuesten Ausgabe handelt es sich ja
eigentlich um V6.0, aber der Wechsel des Be-

Chicago. Im Hintergrund die weltberiihmte
Skyline der Windy City.

triebssystems sollte wohl deutlich gemacht
werden. Doch was bringt der? All jene, die
schon fritheren Versionen des MSFS nichts ab-
gewinnen konnten, diirfen auch jetzt sitzen-
bleiben, denn natiirlich hat sich an dem puri-
stischen Simulationsanspruch gar nichts gedn-
dert. Mit der DirectX-Einbindung in das 32 Bit-
Betriebssystem wurde bei hoherer Bildschirm-
auflosung (640*480) eine bessere Framerate
erreicht, wobei Pentium-PCs besonders unter-
stiitzt werden. Aullerdem gibt es mit der
Boeing 737-400 und einer Extra 300S zwei
neue Flugzeuge im Portofolio. Dank CD-ROM
fanden mit New York, Paris und Las Vegas auch
drei Szenarien Platz, die durch weitere 14 neue
Stadte erganzt werden. Unter dem Strich ist
der MSFS wieder ein bifchen hiibscher und

umfangreicher geworden. In Sachen Flug-Rea-
lismus und -Optionen ist Microsoft hier seit je-
her Meister aller Klassen. Was bleibt, ist wei-
terhin ein groRer Nachholbedarf an wirklich-
keitsnaher Landschaftsdarstellung. Das kdn-
nen Spieleprogrammierer immer noch besser.
Christian Miiller
[y 486,/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-C0-ROM, Wind5
IS Pentium 133, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

uEaR keine Multiplayeropt,
366 MB/66 MB
ca. DM 130,-
[Py Gliicksspiel Acton W

Strat |
O/ Wirtschaft W

» Purismus: In Echtzeit um die ganze Welt €

POWER CHESS

Die Zeiten, in denen Schachweltmeister ohne
Probleme gegen Computer gewannen, sind
ldngst vorbei. Ein gutes Schachprogramm

Je nach Geschmack diirfen Sie sich Ihr
Schach aussuchen, egal ob Sie die 2D- oder
3D-Darstellung bevorzugen.

zeichnet sich also nicht mehr durch Spiel-
starke alleine aus.

Genau hier setzt Sierras Power Chess an. Be-
sitzen herkdmmliche Schachcomputer unge-
fahr zehn verschiedene Spielstdrken, so sind
es bei Power Chess unendlich viele. Der Com-
puter spielt immer gerade so gut wie sein
Gegner. Dabei macht er manchmal sogar fiir
Normalsterbliche ersichtliche Fehler, genauso
wie das auch einem menschlichen Gegner pas-
siert. Ubt man nun zunehmend Druck auf ihn
aus, wird der Computer wieder vorsichtiger
und iiberlegt langer. AuRerdem merkt sich der
Computer alle vorhergegangenen Spiele. Ver-
suchen Sie also niemals den gleichen Trick
zweimal. Danach wird das Match kommen-

tiert, und Sie werden auf alternative Zugmog-
lichkeiten hingewiesen. Kurzum, egal wie qut
Sie schachspielen, Power Chess bietet genau
die richtige Herausforderung, ohne zu fru-
strieren. Nebenbei lehrt einen der Computer
methodisch Schach, egal ob man die Regeln
gerade erst beherrscht oder seit einigen Jah-
ren Mitglied eines Schachclubs ist.

Alexander Geltenpoth
URCREnE Pentium, 12 MB RAM, DoubleSpeed-C0-ROM, Wind5
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Winds
[ rectic BSOS

englisch

Modem, Netzwerk, Internet

englisch 730 MB/10 MB
Philips/Argonaut ca. DM 100,-
7l 75% e 75% [P0y Strategie

Action W

Ratsel
Strategie W
/ Wirtschaft W

)) Spitze - ein ,menschlicher” Computergegner €€

WETTEN DASS...<

Seit iiber 15 Jahren ist Deutschlands erfolg-
reichste Samstagabend-Show bereits ,on air”.
Der Systhema Verlag versucht, in enger Zu-

Hier miissen Sie Schallplatten an der Rillen-
optik erkennen. Jeder Spieler darf vor der
Wette aber einige Zeit iiben.

sammenarbeit mit dem ZDF den Elstnerschen
Gassenhauer am PC erlebbar zu machen. In
dem Doppel-CD-Paket befindet sich zum einen
das Datenbank-Archiv zu allen Sendungen im
HTML-Format. Gaste, Wetten, Kandidaten, Ein-
schaltquoten: Mit 1.300 Fotos und 40 Minuten
Video kann der Wetten dass..?-Obsession hier
ausfiihrlich gefront werden. Die zweite CD ent-
halt die interaktive Wettshow fiirs Wohnzim-
mer fiir bis zu vier Spieler. 16 ausgesuchte Ori-
ginal-Wetten, die Geschicklichkeit oder Ge-
dachtnis verlangen, wurden zum Nachspielen
umgesetzt. Da miissen Autos am Klang der
Tiiren erkannt oder ein Text riickwérts und feh-
lerfrei getippt werden, wahrend die Mitspieler
auf den Ausgang der Wette setzen. Der Gewin-

ner wird in einer Highscore-Liste ermittelt. Fiir
Spielmotivation sollen sieben Schwierigkeits-
grade sorgen, und trotzdem scheinen 16 Auf-
gaben etwas zu wenig, um langanhaltenden
Spielspal aufrechtzuerhalten. Dennoch eignet
sich Systhemas Wetten daR..? fiir einige kurz-
weilige Stunden im Familienkreis, zumal der
Preis moderat gestaltet wurde.

Christian Miiller

486/66, & MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

Mindestens:

[T Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

SVGA/SB

Action W

Ratsel
6 5‘7 Stategie
Wirtschaft W

Y Familienspaf8 mit eingeschriinkter Spieldauer €€
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Fille Op .

200 Gmmn;

1269 Spring

Je nach Jahreszeit erbliihen die Felder in frischem Griin, reift das
Korn oder es liegt Schnee. Armeen und Hiindler werden symbolisiert.

Lords of the Realm 2 < Strategie

Fille : ®ptions FHelp
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ST APZI

Vor dem Angriff auf eine Burg werden Rammbdcke, Belagerungstiir-
me und Katapulte gebaut. Die Verteidiger sind trotzdem im Vorteil.

BAUERNSCHLAUE

Vor gut einem Jahr
erschien der erste Teil
von Lords of the
Realm. Schon damals
konnte das Spiel von
Impressions  durch
den interessanten
Genremix aus Wirt-
schaft, Strategie und
Echtzeit Aufsehen er-
regen. Jedoch kran-
kelte es an schlechter
Technik.

File ®ptions FHelp

er Konig ist tot, lang lebe
Dder Konig! Was passiert
aber, wenn der rechtmdlRige
Herrscher vor seinem Ableben kei-
nen Thronfolger bestimmt hat? In-
trigen, Krieg, Hunger und Seuchen
plagen das Kdnigreich, wahrend
jeder Aristokrat versucht, die
Macht an sich zu reiRen, koste es,
was es wolle. Dabei ist es vollig ir-
relevant, ob sich Frankreich,
Deutschland, England oder Italien
im Nachfolgekrieg befindet.

Wirtschaft
Als Spieler haben Sie nur ein Ziel,
namlich den Thron selbst zu be-

1268 Hinter 200 Crowns.

Y 172 W56
Y Tax FEation
- m -

Im Stadtmenii teilt man die Bauern zur Arbert ein. Bergwerk, Feldar-
beit, Viehwirtschaft, Schmiede usw. stehen zur Auswahl.

PC ACTION /97

steigen. Vier andere Lords stehen
Ihnen dabei im Weg und miissen
zwangsldufig mit Waffengewalt
iberzeugt werden, daR sie des
Kénigsthrons nicht wiirdig sind.
Militarische Uberlegenheit laRt
sich jedoch nur erreichen, wenn
Sie wirtschaftlich die Nase vorne
haben. Wer seine Landereien aus-
beutet, sich nicht um das Wohl
der Bauern kiimmert, brav Felder
bestellt und Rindvieh ziichtet, hat
erstens kein Geld fiir Waffen und
zweitens keine Bevdlkerung, die
er zum Wehrdienst einberufen
kénnte. Die Untertanen wollen
also zum Felderbewirtschaften,
Kiilhemelken, Holzféllen, Bergbau,
Waffenschmieden und Burgenbau
eingeteilt werden. Nebenbei le-
gen Sie Lebensmittelverteilung
und Steuersatz fest. Ausreichend
Nahrung, gute Gesundheit und
niedrige Steuern heben Moral und
sorgen fiir Bevilkerungszuwachs.
Brutale Steuersdtze, Hunger, Seu-
chen und Kriege fiihren zu Moral-
verlusten und, falls nicht recht-
zeitig etwas dagegen unternom-
men wird, Aufstanden der Bauern
sowie Verlust des Landes. Insge-
samt wurde der wirtschaftliche
Teil leicht vereinfacht. Ferner @Rt
sich die Komplexitdt beim Start
des Spiels anwenderfeundlich
einstellen.

Strategie

In florierenden Landereien las-
sen sich ohne Probleme grofRe
Armeen ausheben. Je nach Aus-
stattung mit Waffen bekommen
Sie dann ein Heer von Bauern
(keine Waffen), Bogenschiitzen,
Armbrustschiitzen, Schwert-
kampfern, Pikentrdgern, Rittern
oder Streitkolbenkdampfern. Waf-
fen konnen, wie alle anderen Ge-
genstande auch, von reisenden
Héndlern eingekauft oder selbst
aus Rohstoffen wie Holz und Erz
produziert werden. Eine schlag-
kraftige Armee zeichnet sich
durch eine gesunde Mischung
aus. Ritter sind wegen ihrer
Schnelligkeit besonders effektiv
gegen Fernkdmpfer, Bogenschiit-
zen reiben feindliche Bauernhee-
re ohne Probleme auf und sind
bei Belagerungen unverzichtbar.
Die Zusammensetzung der Armee
sollte also auf die spdtere Taktik
und feindlichen Heere abge-
stimmt sein.

Echtzeit

Frither oder spéter treffen Ihre
Armeen auf Gegner. Wie beim er-
sten Teil konnen Sie dann den
Computer den Kampf entschei-
den lassen oder selbst Hand an-
legen. Das Ganze lduft dann ahn-
lich wie bei Warcraft ab, aller-
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Fis __Gvtions 1270 Summer 200 Erowns. NEU!!! EXTREMPREISWERT!!! NEU!!!
Thorsten Balzereit Telefon/Fax (24h)
Computerversand 030/335 95 66
Am Forstacker 27 Der Chef persénlich
13587 Berlin 0171/383 21 586
PC CD-Rom PC CD-Rom
Azraels Tear 64,99 F1 Grand Prix 2 88,99
Baphomets Fluch 73,99 F1 Manager 96 69,98
Bedlam 73,99 Fable 76,99
Bleifuft 2 56,99 FIFA Soccer 97 75,99
Bundesliga Manager 97 71,99 Holyday Island 70,99
Civilisation 2 78,99 Links LS 91,99
Commanche 3 76,99 MAX. 79,99
C & C Alarmstufe Rot 87,99 Mad TV 2 73,99
Creatures 64,99 Mechwarrior 2 - Mecenaries 79,59
Crusader - No Regret 63,99 Maonster Truck Madness 65,99
Daggerfall 73,99 Nascar Racing 2 79,99
Daytona USA 70,99 NHL Hockey 97 73,99
. Death Rally 52,99 Orion Burger 63,99
Blff“? (A Der Planer 2 73,99 Rallye Racing 97 67,99
Der Computergegner gehért nicht zu den besten Strategen. Recht e 2 ;2-:: :““:‘:'"“: o Welt g:'::
i = 3 T iablo ] oad Ras \
einfaltig stiirmt er auf wohlvorbereitete Verteidigungsstellungen zu. Die Hard Triology 7389 Schielchfaht 63.99
Die Sledler 2 68,99 SWIV 3D 79,99
Der Planer 2 73,99 Syndicate Wars 72,99
dings erreicht Grafik und Anima- VERGLEICH Destruction Derby 2 70,99 Tomb Raider 63,99
tion nicht einmal annahernd die + Disblo 76,99 Toonstruck 73,99
Aualidit des Vorbiids; Trolzdem + Lj:ers .of the R.ealrn .2 Die Hard Triology 73,99 Virtua Cop 73,99
5t dresar Calnisehe AcBahlamE ’ laRt sich als einmali- Die Sifd[el‘? 68,89 Warcrlaftz 78,99
TSt o d ht eine M ; T F-ZZ;lg:l:lngbZ 1000 Artikel :7'9:1 ?aMIgd h od llen Sie d B
- a * Ir n T I ngebo ragen aie nacn r I
interessant Und mac t, . .en schwer einordnen. In den einzel- stTenTo:en Gesa;;k:ta:'::g \slr fuhren guth Neitendo,oSEGiezi\ed g;n;e .
ge S[JER- Als Genremix erreicht nen Kornponenten ist es den Ab einem Bestellwert von 230 - DM liefern wir Versandkostenfrei. Versandkostenpauschale
Lords of the Realm 2 natiirlich in  peisten reinrassigen WiSims und 7,89 DM (Vorkasse), 10,99 DM (Nachnahme) zzgl. Zahlkarte. Bei Annahmeverweigerung
i % = . . . berechnen wir 30,- DM Kostenpauschale
keinem Punkt die Komplemtat (Echtzelt-)Strateglesplelen un- Imimer und Anderungen vorbehalten, Lieferung nur solange der Vorrat reicht

und Qualitat eines reinen Wirt- terlegen. Dafiir fehlt es Lords of
schafts-, Strategie- oder Echt- the Realm 2 an Spieltiefe und
zeit-Strategiespiels, obwohl der Komplexitat. Conquerer schldagt
Sierra-Titel unter dem Strich noch am ehesten in die gleiche

NEU!!! EXTREMPREISWERT!!! NEU!!!

" : ; ] i i i 557 Weidi
technisch zu Gberzeugen weil. Rlcthtleg, ist aber technisch weit 0 S h #:; %':g;: -212%29 Faxel12"§g
SVGA-Grafik, animierte Zwi- UMNteriegen. & i erbers ieraboter 2208 isre s1ecud OD6 TH-E405
schensequenzen, stimmungvolle s3 (ommund & Conquer Alarmstufe Rot bV 88,90

=™
Musik und ansprechende Sound- B3] Bundesliga Manager 97 bV 68,90

£
Q

effekte erhdhen den SpielspaR DSA 3 Schatten iber Riva v 39,90°

makgehtich Conquerer A.D. 1086 .......... 68% :;h;:';'; 2- The Darkening :: :g.;g '
: elfu ’
Alexander Geltenpoth i) NHL Hockey 97 v 71,90

Syndicate Wars DV 72,90
Dungeon Keeper bV 72,90 -
Schleichfahrt DV 69,90
Command & Conquer- Red Alert engl. 85,90
Fifa Soccer 97 DV 71,90
Diablo DA 73,90 *
Creatures bV 65,90
Master of Orion 2 DA 79,90
Lands of Lore 2 DV 87,90 "
Warcraft 2 - Exclusiv Edition 11} 77,90

Lechicht: /22" 0%

KOMMENTAR

» Auch der zweite Teil kann wieder fiir etliche Stunden be-
geistern. Jeder Fan von Wirtschafts- und Strategiespielen
L ¥ wird mit Lords of the Realm 2 gute Unterhaltung finden.
Wer dann noch ein Faible fiir das finstere Mittelalter hat, kommt voll
auf seine Kosten. Allerdings werden Hardcore-Strategen und -Wirt-
schaftler unterfordert und langweilen sich ziemlich schnell. €€
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k3 Hugo 4 bv 62,90
E3=] Die Siedler 2 Scenario bV 32,90
486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM =] Diablo bV 76,90 *
; =394 Grand Prix 2 bV 84,90
PRIt -CD- 7 1
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM o Buphemets Vudh DV 74.90
4 Spieler Modem, Netzwerk “:?." Holiday Island DV 65,90
englisch SVGA, SB (m ;"'"'b" . o 73,%0°
englisch 85 MB/70 MB = ]'""O mll - I o 72;05
. 5% nline: OKAYH [T antor® LOSUNGSHEETE ., 9,90 , PlayStation,
[ Hersteller: INTSAR B ca. DM 100,- 22, . C A 1S 1
e 41 Mrustmaster elenbead 0= B ll‘7 Vl lls l\l)
[Aelild 75% Sound: FAWE [fhiee Strategie §e5§ oc! FEPIEL, e e £
5 ; - 85t g Thrustmaster Grand Prix| 652 o ===
Action ® ;:E=f: = Sidewmder 30 pro © Hellbender 1192 ,",",
cy Rétsel S Yamaha Ob 50 K6 e S
Strategie M &égf fllfa Twm To .28 = II.\._ 2okt sichirt
o 3 ;-1:,;. <t d S tellur erhalh 24 h
SEANEI e S 16 UatoeCitionpry Ble R mavimal 48 Snd
)) Mischung aus W]’rtSChﬂft, Strateg,'e und Echtze"t (( :qz,g; Ber Drucklegung noch nicht licferbar.  Kein Ladengesenin, Abholung besteiiter Artiiel naeh Vit

Vorauskasse oder Stammbunden DM 6,50 * Nachnahme DM 8, W + DM 3.- Zkgeh.) * Ausland Il'nrlukml DM 18.00



=S cLueno

Cluedo ° Brettspielumsetzung

DIGI-SHERLOCK

Sie kennen das Brettspiel? Gut! Versammeln
Sie Ihre Familie vor Ihrem Rechner und
kldren Sie einen von zwolf verschiedenen
Mordfdllen auf dem digitalen Gut Tronstein.
Recherchieren Sie die Video-Indizien und
versuchen Sie, moglichst als erster darauf
zu kommen, in welchem Raum wer mit wel-

Der Ubersichtsplan zeigt Ihnen
an, wo Sie sich gerade aufhalten

cher Waffe den Mord begangen hat.

luedo kommt gleich auf drei
CCD-ROMS daher, bei genaue-

rem Hinsehen befindet sich
auf jeder aber nur eine Geschich-
te, die bei jedem der vier anwahl-
baren Schwierigkeitsgrade aller-
dings einen anderen Handlungs-
verlauf offenbart. Fiir reichlich
Stoff zum Nachdenken ist also ge-
sorgt. Durch die digitalen Gemau-
er bewegen Sie sich im Myst-Stil,
sprich die Grafiken iiberblenden
Schritt fiir Schritt, bei Drehungen
rotieren Sie grundsatzlich in 90-
Grad-Turns. Bei Ihrer Suche nach
Hinweisen kommen Sie schon bald
maoglichen Tatverddchtigen und
-werkzeugen auf die Spur. Run-
denbasiert konnen bis zu sechs
Spieler gleichzeitig versuchen, die
komplexen Félle zu losen. Dabei
steht jedem Heimdetektiv nur ei-
ne bestimmte Anzahl an Ziigen
pro Runde zur Verfiigung. In je-
dem der insgesamt neun Rdaume

;

. Spieler 1

des Guts finden Sie z. B. eine Uhr.
Durch einen Klick darauf erfahren
Sie durch ein kleines Video, was
sich kurz zuvor an diesem Ort ab-
gespielt hat. Glauben Sie, genii-
gend Beweise zur Losung des Falls
beisammen zu haben, begeben
Sie sich zum vermeintlichen Tat-
raum, rufen den Butler und kla-
gen die entsprechende Person an.
Je nach Schwierigkeitsgrad ste-
hen Thnen dazu ein bis drei Versu-
che zur Verfiigung.

Up to yesterday

Technisch ist Cluedo sicher nicht
das Gelbe vom Ei, und das trotz
der recht guten Videoqualitdt. Die
schrittweise Fortbewegung sollte
auch in einem adventure-ahnli-
chen Spiel mittlerweile iiberholt
sein. Die englische Sprachausgabe
wurde nicht iibersetzt. Wenigstens
die Screens wurden deutsch ge-
staltet, unter den Videos prangen

Die Tatverdiichtigen sind den Spielfiguren des Brettspiels nachemp-
funden, jedenfalls wenn gerade kein Video abgespielt wird.

PC ACTION /9N

und wo alle Verddchtigen zu fin-
den sind.

deutsche Untertitel. Kurioserwei-
se wurden auch die Namen der
handelnden Personen angepalit,
was anfangs etwas zu Verwirrung
fiihrt, weil Sie erst herausfinden
miissen, welcher englische Name
nun der deutschen Person ent-
spricht. Fiir einen gemiitlichen Fa-

Videosequenzen zeigen Ihnen
wichtige Beweisstiicke und Tat-
herginge. Auch des Riitsels Lo-
sung wird so prisentiert.

milienabend mit bis zu sechs Mit-
spielern vor dem PC taugt Cluedo
aber allemal, auch wenn jeder Fall
nach einmaligem Durchspielen si-
cherlich seinen Reiz verliert.
Christian Bigge
3 KOMMENTAR
F’: » Allein verliert Cluedo relativ schnell seinen Reiz. Immer
— die gleichen Rdume und Personen und die relativ einge-
4 0 | schrinkten Handlungsmdglichkeiten langweilen auf Dauer
eben doch. Beim Spiel mit Freunden schaut der Spielehimmel dagegen
durchweg sonniger aus. SpaR kommt auf, wenn Sie sich im Kombinie-
ren mit mdglichst wenigen Hinweisen zufriedengeben miissen, um als
erster des Ratsels Losung aufzudecken. Unser Tip: Wenn Sie Gesell-
schaftsspiele mégen und Ihre Familie den PC nicht ganzlich fir Teu-
felswerk hilt, warten Sie mit der Losung der Falle, bis sich mindestens
drei Personen vor Ihrem Rechner zum Spiel bereiterkldren. Dann be-
kommen Sie genug Unterhaltung fiirs Geld, und Cluedo kann richtig
Freude aufkommen lassen. Hardcore-Adventure-Puzzler und Alleinspie-
ler diirfen aber getrost zu Konkurrenzprodukten greifen.€€

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Windows 3.11
Pentium 75, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95
6 Spieler an einem PC

deutsch SVGA, SB
englisch/deutsch ISR 1670 MB/6 - 18 MB
Hasbro ca. DM 100,-

qelild 69% A 65% [A50ed Denkspiel

65-.

) Fiir Winterabende im Familienkreis durchaus geeignet <

Action
Ratsel
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DAS PROBLEM BEI
PAUSCHALREISEN IST, ...

DIE OFFENTLICHEN B
VERKEHRSMITTEL PRIM 'L
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UND DIE EINHEIMISCHEN UND DAS ESSEN IST >
NUR ‘RUMHANGEN. SCHLECHT.
1y \r\\" %

DU LASST DEINE MAGIE
SPIELEN,  VIE|

BIS IHR VATER AUFTAUCHT,

MIT EINEM ALTEN FREUND !

Erhiltlich
fiir Windo

“Ausgezeichnete Grafik ... hochwertige Synchronisation ... Referenzklasse-Puzzles ...

da konnen sich viele Adventures eine Scheibe davon abschneiden.”
PC Games 12/96, 83 % Gesamtwertung

DISCWORLD Il =5,

(VERMUTLICH VERMISST..

http://www.psygnosis.com
Lesen Sie die Scheibenwelt-Bicher aus dem Goldmann-Verlag -“Rollende Steine" von Terry Pratchett jetzt im Buchhandel,

Psygnosis and the Psygnosis logo are trade marks of Psygnosis Lid. © 1986 Perfect Entertainment Lid :
Any and all original and/or distinctive characters, features likenesses and elements appearing in the Discworld series on which this product is based are trademarks and © Terry and Lynne Pratchett
“Discwarld” is a trademark registered by Terry David John Pratchett.
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IS WIZARDRY NEMESIS

Wizardry Nemesis ¢ Adventure

ROLLENTAUSCH

Vor 15 Jahren wurde der erste Teil der
Wizardry-Serie veroffentlicht. Seitdem sind
sechs weitere Folgen sowie der iiberarbeite-
te siebte Teil Wizardry Gold erschienen.
Wizardry war und ist die klassische Rollen-
spielserie schlechthin. Doch jetzt bietet Sir-
Tech ein Wizardry-Adventure!?
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Nimm das blutriinstige Bestie! Mit linkem und
rechten Mausknopf steuert man die Waffenbe-
wegung des jeweiligen Arms.

Mit dem Tahsman in
der Hand lést man
die einzelnen
Zauber-
spriiche aus.

PC ACTION Y9

us heiterem Himmel wird
Ader Spielcharakter von ei-

nem Schattendamon ange-
griffen und gepackt. Bevor der
Damon jedoch seine Beute ent-
fithren kann, mischt sich ein alter
Magier ein und vernichtet die
Schattenkreatur. Wenig spater er-
wacht man erholt aus seinem
Schlaf und wird von dem Zaube-
rer in den Grundziigen der Magie
unterrichtet. Aulserdem klart er
den Spieler iiber seine zentrale
Rolle in dem kommenden Konflikt
auf. Es ist also wieder einmal an
der Zeit, die Welt zu retten. Be-
sonders originell ist die Hinter-
grundgeschichte zwar nicht, aber
sie @Rt in jeder Beziehung Frei-
raum. Bis zum Ende des Spiels
darf man so manche Uberra-
schung erleben und geht den Ge-
heimnissen auf den Grund.

Rollenspiel oder...
Nemesis ist mit Sicherheit kein
klassisches Adventure. Zum
einen verfolgt man das Ge-
schehen aus der Ich-Per-
spektive. Den eigenen
Charakter darf man
nicht selbst generie-
ren, aber die Ent-
wicklung des Hel-
den funktioniert
wie bei einem
Rollenspiel.
Lebenskraft

und Zauberpunkte steigen lang-
sam an, genauso die Eigen-
schaftswerte, Stufe und Fertig-
keiten. Dariiber hinaus wird man
zwangslaufig in zahlreiche, kei-
neswegs einfache Action-Kdmpfe
verwickelt, die wie bei Stonekeep
ausgefochten werden. Also ist
Nemesis zwar kein klassisches
Rollenspiel wie alle anderen
Wizardrys, aber doch ein Rollen-
spiel.

.. Adventure?

Ganz so einfach ist es leider
nicht.  Hardcore-Rollenspieler
werden die Optionsvielfalt eines
Rollenspiels vermissen. Konver-
sationen funktionieren automa-
tisch, ohne jegliche Méglichkeit
des Spielers, einzugreifen oder
Entscheidungen zu treffen. Auch
die Puzzles erinnern eher an ein
Adventure. Meist gibt es nur ei-
nen einzigen Weg, ein Rétsel zu
losen. Schafft man dieses Rédtsel
nicht, darf auch nicht weiterge-
spielt werden. Dariiber hinaus
enthalt Nemesis einige todliche
Fallen, die auf Anhieb eigentlich
nicht zu schaffen sind. Das alte
Computerspieler-Sprichwort ,Sa-
ve often, save early” trifft wieder
einmal zu. Trotzdem ist Wizardry
Nemesis eher ein Action-Rollen-
spiel als ein Adventure. Glauben
Sie also nicht, was auf der
Packung steht.

Zauberei

ZeitgemdRe Grafik- und Sound-
qualitat werden einem im Rollen-
spielgenre oft vorenthalten. Ne-
mesis bietet SVGA, liberzeugen-
de Sprachausgabe, akzeptable

N

Zweimal links, einmal rechts und
dann den Hebel ziehen...! oder
war es einmal rechts und zweimal
links und den Hebel driicken???
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Immer wieder wird das Spiel von kiirzeren Zwischensequenzen hervor-
ragender Qualitiit unterbrochen. Fiinf CDs machen s méglich.

Hintergrundmusik und halbwegs
realistische Soundeffekte. Aller-
dings @Rt sich die 3D-Engine im-
mer nur um 90° drehen, und man
bewegt sich nicht flieRend, son-
dern im Stepmodus vorwarts.
Samtliche Monster hdtten etwas
sauberer animiert werden kdn-
nen, und ein paar Animationsstu-
fen mehr im Kampf hdtten nicht
geschadet. Dafiir sind die Zwi-
schensequenzen tadellos. Alles in
allem ist Nemesis ein ordentli-
ches Rollenspiel mit einigen Ad-
venture-Elementen. Die Klasse
der restlichen Wizardry-Serie er-
reicht es aber nicht.

Alexander Geltenpoth

VERGLEICH

Nemesis erinnert am
ehesten an Stonekeep,
allerdings ist die Grafik
gualitativ um einiges schlechter.
Teilweise kann Nemesis das mit
sehr schonen Zwischensequenzen
wettmachen. Allerdings fallen im
Vergleich mit der restlichen
Wizardry-Serie auch inhaltliche
Schwachen auf. AuRerdem bietet
Nemesis bei weitem nicht die
Mdglichkeiten eines Daggerfalls.

StONEKeep ..evveeereverrernnnnenes 83%
Fliat - 1 — |
Wizardry Gold ....................80%
DaggerFall ..................... e 79%

Wizardry Nemesis.......eeeereres 7 1%

KOMMENTAR

)> Wizardry Nemesis wire eigentlich nur fiir Fortgeschritte
geeignet. Sowohl der Actionteil als auch die Puzzles sind
hart. Der Packung liegt allerdings ein Hintbook bei, so daR

First Aid 95 Der Renner aus den USA - Natiirlich kompl. Deutsch !

Korrirgiert Windows-Probleme automatisch... (mehr als 10.000)
mehr Info's unter T-Online : BERGHOLZ # oder Anruf gentigt!

Ace Ventura® DV 76,99 | Nascar Racing 2 85 10
Aliens Incident DV 62,90 | NHL 97 DV 79,98
American Dream DV 39,90 | Puppen, Perien, Pistolen DA 75,90
Apache Longbow DV 59,95 | Risiko Wing5 DV 74,75
BUG! DV 59,98 | Sim Weihnachtspaket 96 DV 79,98
Bernhard Langer Golf DV 79,90 | Sonic CD DV 59,99
Bundesliga Manager 97 DV 74,50 | Strike Base DV 6440
Command & Conquer2 DV 89,90 | Super EF 2000* Win 95 DV 89,90
C&C Level Editor 2 DA 29,90 | Thunderhawk Il DV 79,90
Cyber Gladiatoren -wing5 DV 79,90 | Tunnel B1 DV 89,70
Diablo -wing5 DV 79,90 | Zork Nemesis DV 85,99
Dungeon Keeper DV 84,90

EF 2000 - Spezial - DV 89,70 | SONDERANGEBOTE:
Flottenmand&ver DV 78,98 | Battle Bugs DV 29,90
Gold Games 40 Spiele-CD 48,98 | Desert Str. & Jungle Strike DA 29,90
Golden Gate Killer DV 74,75 | Dune 2 DV 29,90
Hardline DV 69,98 | Earthsiege 1 DV 24,90
Hollyday Island DV 79,90 | Eishockey Manager Class. DV 29,90
Hunter Hundet DV 85,10 | Nascar 1 + Track Pack DV 29,90
Indy Car 2 DV 34,95 | TFX DV 24,90
Jagged Alliance 2 DV 79,98 | Theme Park+Strike Comm DV 47,99
Mad TV 2* DV 79,98 | Ultra Pack 1 oder 2 DV 88,55
Mechwarrior Il Mercenaries DV~ 84,99 | TopWare GOLD II DV 47,95
Megapack 5 oder 6 DV 88,55

DV - deulsche Version DA - deutsche Anleitung  EV - englische Versmn
* bei Anzeigenschlul® noch nicht lieferbar ( Vorbestellung empfohlen! )

NEU! T'Onllne N Bergholz # Abholung nach telefonischer Ab-

sprache moghch!
08:00 - 18:00 Uhr oder AB

TEL: 030 - 5115550

oder schriftlich an:

BERGHOLZ
FAX: 030 - 5413842 (STkpanste 5

Bei Bestellung liegt automatisch eine Liste unseres Komplettangebotes bei.
Bei einem Bestellwert ab 170,- DM liefern wir portofrei!
Die Lieferung erfolgt nur per Post-Nachnahme z2g1.9,90 DM (zzgl. 3,- NN) oder Vorkasse zzgl. 6,90 DM

Ins Ausland nur Viorkasse (zzgl 20,-DM). Als Vorkasse nur Euroscheck
Bei Annahmeverweigerung fir bestellte Ware berechnen wir 20 -DM Kostenpauschale!

Es gelten unsere AGB. Irtumer und Preisanderung vorbehalten.

sich che Ratsel knacken lassen, sollte man wirklich irgendwo fest-
stecken. An der Atmosphaére gibt es nichts auszusetzen, die verschie-
densten Locations wurden meisterhaft in Szene gesetzt. Trotzdem will
sich nicht so recht die Motivation einstellen, wie sie jeden passionier-
ten Rollenspieler bei der Wizardry-Serie sofort packt. Fiir Wizardry 8
werde ich mich leider noch gedulden miissen. €€

486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
Pentium, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM
keine Multiplayer-Option

[ Handbuch: REATAYE 1 -Audi
englisch § 2900 MB/20 MB
Sir-Tech ca. DM 100,-

Sound: BN
Action W
Ratsel
o/ Strategie W
O Wirtschaft M

) Nur minimale Verbesserungen in der Gold-Version <

£.5iS 486 bis 133 MIT,

; 256Kb C ﬁrjc. Controller, E-IDE,
B2 , 4xHD; 2xFD, 2xser. 1xpar.
it CPU AMD 486DX4-100
“Mit Aktivigihler fiir CPU
‘ 239,95
Motherboard SiS 486 bis 133 MHz,
PCI-ISA, 256Kb Cache,Controller, E-,
Lo, m'sz, 4#<HD, 24FD, 2xser. 1

Mit CPU Intol Pentium 13
mmﬁrm
Mir 32 MB PS2 Ram ED

Wir fiikren : CPUs , Simot's,

M&w- i Lo sick §

PC ACTION /97
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TEST!

ACE VENTURA

Der durchgeknallte Privat-Detektiv mit schril-
lem Outfit und noch schrillerem Sprachschatz
betritt nach zwei Kinofilmen nun die digitale

In der Ka)ute des Wa! Krdnappers lift sich
fast alles finden, um den Fall aufzukldren.

Adventurebiihne. 7th Levels Zeichentrick-
Kiinstler beauftragen den tierlieben Pet-De-
tective mit drei Fdllen entfiihrten Getiers.
Da miissen ein Walkidnapper an Bord eines
U-Bootes dingfest oder einige verschollene
Huskies in Alaska ausfindig gemacht werden.
Die Prasentation lehnt sich stark an die
gleichnamige TV-Cartoon-Serie an und spart
nicht mit Gags. Entsprechend unterhaltsam
wird Jim ~Ace’ Carey parodiert. Weniger wit-
zig allerdings ist der Aufbau des Plots und
der Ratsel. Dank Aces schrager Ermittlungs-
methoden bleiben viele Rédtsel unlogisch und
lassen sich oftmals nur durch “trnal & error’-
Verfahren l6sen. Zwischendurch werden die
lahmenden Knobeleien mit Action-Einlagen

aufgelockert, die aber aufgrund der Cartoon-
Engine bestenfalls einem Edutainment-Spiel
gerecht werden wiirden. Und da liegt der Ha-
se im Pfeffer. Mit Ace Ventura werden Genre-
liebhaber kaum gliicklich werden, und fiir
den Gelegenheits- oder jiingere Spieler diirf-
te die Sprachbarriere ein Hindernis sein.
Christian Miiller

[T 486/33. & MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win
IETEIEA Pentium 60, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM
qid SVGA/SB
[iEniems enalisch
[ sorche: e
IR 7th Level

Genre: Adeenture

"
Sound: A0S

3%( : >

» Unterhaltung fiir Jiingere und Ace-Fans €

Action M
Ratsel
Strategie W
Wirtschaft W

SECRETS OF THE LUXOR

Schwer angesagt sind derzeit Macromedia-
Spiele, von denen sich im Grunde jedes gleich
spielt. AuRerdem liegt mit Mojaves Spiel be-
reits das dritte Adventure vor (Mummy, Time-
lapse), in dem man als Archdologe auf den

In seinem Tagebuch protoofffert der Archiio-
loge alle wichtigen Informationen.

Spuren untergegangener Kulturen wandelt.
Unterhalb der Pyramide von Luxor wurden in
einer Grabkammer geheimnisvolle High-Tech-
Geratschaften entdeckt, die nicht aus der Zeit
der Pharaonen stammen konnen. Die dgypti-
schen Behorden riegeln den Zugang ab. Nur
mit Rucksack und wenigen Gegenstdnden
macht sich der Spieler auf die Suche nach dem
Geheimnis. Auch dieses Adventure verfiigt tiber
schon gerenderte Grafiken und ordentliche
Soundausgabe. Aber man kann sich da nur wie-
derholen: Bei mit der Multimedia-Schnipsel-
Plattform Macromedia erstellten Spielen sollte
man nicht viel Wert auf fliissigen und motivie-
renden Ablauf legen. Auch wenn dank Quick-
Time-VR-Bildern frischer Wind in die Grabkam-

mern kommt, verlangert das die Ladezeiten zu-
sehends. Wer allerdings ruhige Knobel-Stunden
vor dem PC verbringen will und auf agyptische
Kulissen mit einem Schuf® Esoterik steht, erhalt
viel Beschaftigung. Christian Miiller

'™ 486/13, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Win

o Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

Technik: BN LETNAN:S

T mehrsprachio
e deutsch

mmave Preis:

M TENas keine Multiplaveroption
946 MB/20 MB
ca. DM 130,-

Grafik: RS Sound: KA e Adventure Action M
Ritzel

60‘3 Strategie @

/0 Wirtschaft W

» Gétter, Griber und Macromedia-Gequidlte €

VERSAILLES

1685, am Hofe Ludwig XIV. Anonyme Pamphle-
te sorgen in der intriganten Welt der Prunk-
und Verschwendungssucht fiir Unruhe: Versail-

Der Spiegelsaal ist ein Treffpunkt, an dem
allerlei Klatsch und Tratsch zu erfahren ist.

PC ACTION /96

les, der Palast des Sonnenkdnigs, soll nieder-
gebrannt werden. Als junger Kammerdiener La-
lande soll man die Verschwirer dingfest ma-
chen, das Komplott innerhalb eines Tages auf-
decken. Dafiir durchstreift man die gesamte
SchloRanlage, fiihrt und belauscht Gesprache
und benutzt den einen oder anderen Gegen-
stand zur Puzzlelosung. Der eher haushackene
Adventure-Plot mit seinen eingeschrankten Ak-
tionsmaglichkeiten wird jedoch in einer Bilder-
pracht prasentiert, die ihresgleichen sucht. Die
3D-Nachbildung des gesamten SchloRkomple-
xes ist begehbar. Auf der Basis von Archivdoku-
menten staatlicher Museen wurde Versailles
mittels Cryos neuer Omni3D-Technologie bis in
Details wie Tapeten, Parkette und Gemadlde

nachgebildet. Das Ergebnis ist ein faszinieren-
des Schauspiel. An Knotenpunkten darf man
sich in fliissig scrollenden 360°-SVGA-Ansich-
ten bewegen und bei Barockmusik auch den
originalen Zeitgenossen ndhern, die nach
Gemaldevorbildern dreidimensional rekonstru-
iert wurden. Cryos Versailles ist weniger eine
spielerische Herausforderung, als vielmehr ein
faszinierendes Technologie-Dokument, das Ge-
schichte live erleben dRt.  Christian Miiller

I 486,/66., 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM
IETEE Pentium 90, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM

Technik: SUGMSB
IS deutsch IR keine Multiplayeroption
deutsch 1018 MB/2 MB
fersteller: JEATH e ca. DM 120,-

Adventure

» Interaktiver Geschichtsunterricht in 30 <

Genre: Action B

Ratsel
Strategie W
Wirtschaft W




NEUJAHR IM GDLAND
DER KARDONNE

WEIHNACHTSEINKAUF
in MARION

VALENTINSWOCHENENDE
IN CASTLE VICTORIA

WILDWASSER-FLOBFAHRTEN
iNn DEN BERDONNE CANYONS

DESIGNED

fORTHE EHHLUSIV-REISEUNTERNEHMEN

Pc Zum buchen Ihres Urlaubs weiden Sie sich an Studio 3D0:
http:/ /www.3do.com oder, beSuchén Sle Ihrun Bumputursplalhandlsr
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TEST M=

Amok ¢ Action

KRIEGSTREIBEN

Nach 47 Jahren ununterbrochenen Krieges
zwischen den beiden groRten Konzernen
kehrt auf dem Planeten Amok der Frieden
zuriick. Eine der Parteien mul3te klein beige-
ben und hatte nur die Wahl zwischen nu-
klearer Vernichtung oder Kapitulation. Unter
dem Mantel des Friedensvertrages schwelt
der Konflikt jedoch weiter.

esonders einer der Kriegsge-
Bwinnler, .Das Biiro”, legt ein
beharrliches Interesse an
den Tag, den Konflikt wieder auf-
flammen zu lassen. Wahrend der
langjdhrigen Auseinandersetzung
fuhr man mit der Vermittlung von
Soldern stattliche Profite ein. Das
Biiro war bekannt dafiir, von ein-
fachen Terroranschldgen bis hin zu
prazis geplanten Attentaten alles
liefern zu konnen. Fiir diesen
Zweck griff man auf den geeigne-
ten Mann aus dem eigenen Fundus
zurlick. Gert Staun wuchs wahrend
der groRen Kriege auf und kennt
seither nichts anderes als das
Soldnerleben. Das Biiro beauftragt
Staun, mit seinem Kampf-Walker
Slambird fiir Unruhe zu sorgen, um
die Streithahne wieder aufeinan-
der losgehen zu lassen.

Variabler Actionspal}

Amok kann im weitesten Sinne als
Action-Variation zu Blue Bytes
Schleichfahrt und Activisions
Mechwarrior angesehen werden.
Dabei gliedert sich GT Interactives
Spiel in einen chronologischen Ab-
lauf von neun Missionen, vier da-
von in jeweils zwei Teilen. Jede
Mission erfordert die Losung meh-
rerer Aufgaben. Beispielsweise
mufy, um Gefangene zu befreien,
zuvor die Stromversorgung des Ge-
fangnisses lahmgelegt werden, be-
vor man in die schwer bewachte
Festung tritt, die Schafchen ins
trockene holt und weiter zu einem
Rendezvous-Punkt marschiert. Ne-
ben den Missionen an Land gibt es
auch Unterwasser-Levels, in denen

PC ACTION /9N

“MISSILES
BOMBS

statt des Kampfrobotors ein U-
Boot zur Verfiigung steht. Als 3D-
Spielansicht kénnen drei unter-
schiedliche Perspektiven gewahlt
werden, die jedoch das Gefahrt
immer von hinten zeigen. Eine
halbautomatische Zielvorrichtung
sorgt dafiir, daR die zahlreichen
Angreifer (30 Variationen!)
annahernd im Visier bleiben und
das reichhaltige Waffenarsenal
sein Ziel findet. Die 3D-Engine
(Voxel-Landschaft und Polygon-
und Bitmap-Einheiten) ist von
320*200 bis 800*600 variabel -
auch wahrend des Spiels - ein-
stellbar. Der Grafikaufbau erfolgt
jedoch in allen Varianten relativ
spat. Unverstandlich ist, warum
man wahrend der langandauern-
den und durchaus schwierigen
Missionen nicht abspeichern
kann. Weshalb GTI auf eine optio-
nale Maus- oder Joysticksteue-
rung vollig verzichtet hat, wird
wohl ebenfalls fiir immer im dun-
keln bleiben.

Christian Miiller

lSee—Szenario mit U-Boot

Aufgrund des spiten Bildaufbaus
und der Farbarmut gibt es in Un-
terwasser- und Landmissionen
kaum optische Unterschiede.

Wiisten-Szenario mit Roboter

KOMMENTAR

)) Exakt simulierte physikalische Ablaufe oder ein realisti-
sches Szenario sucht man bei Amok sicher vergebens. Und
dennoch macht es durchaus SpaR, mit den fliissig animier-

ten Kampfmaschinen ballernd durch die Levels zu stolzieren. Das an-
spruchsvolle Mission-Design und der stimmige Soundtrack machen
unnotige Schwachen wie fehlende Speicher- und Steuerungsfunktio-
nen fast wieder wett. Lediglich die farbarme 3D-Grafik triibt das Bild

eines gelungenen Actionspiels. €€

TSN 486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, DOS 6.x

Pentium 120, 16 MB RAM, QuadSpeed-CD-ROM, Win95

IEITRETER keine Multiplayeroption

deutsch

VGA, SVGA/SB

englisch

32 MB/1 MB

GT Interactive

Hersteller:

ca. DM 100.-

Grafik: AR Sound: NG

7 3

[T Action

Action
Ratsel
Strategie M
Wirtschaft B

) Unkomplizierter 3D-Ballerspaf3 mit Schonheitsfehlern




Jetzt anrufen und bestellen: (0 24&) 2N88
Offnungszeiten: Mo - Fr: 10.%- 18, Uhr, Sa; 10.* - 13.® Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather Strafie 16 a

Internet:http://www.Versand99.com

IBM/PC CD-ROM
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SCHNELL BESTELLEN!

ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT.

V49,99
VvV 9,99
..V34,99
..V39,99
..V29,99
V19,99
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V39,99
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NBA Live 96 .
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CD-SUPERSONDERANGEBOTE N

3D Lemmings .. -A24,99 ‘\\

Aces of the Deep ..\39,99 '{
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THE DARKENI Discworld ............. V24,99 N
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‘Q \\§ WIN 954 WIN 3.1 Fifa Soccer 96 . V39,99 t
t\\\\\\\\\\\\'\\\\\ Grand Prix I\.ﬂana ger WIN V39,99 ‘\.
N

N

N

N

N

)

N

Slarlﬁomlul 3
Star General

SIS LTSI TS TS TSI ITITI I I LIS SIS SIS T IS LIS IS IS,

Vil ddddiddidd

7

—eme<<I

Der Versand erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme.Die Versandkosten betra-
gen inclusive Nachnahme DM 9.99
zzgl. Zahlkartengebiihp, (DM 3,-)
Softwarebestelungen ab*OM 250,-
ohne Versandkosten,

Bei Annahmeverweigerung berechnen
wir eine Kostenpauschale von DM 20,-.
Irrtum und Preisénderungen vorbe-
halten. Diese Preisliste ersetzt alle vor-
herigen. Stand siehe diese Zeitungs-
auflage

Achtung:Ladenpreise weichen ab!
Bestellannnahme:

Ma - Fr: 8,00- 18,30 Uhr

Fordern Sie noch heute kostenlos und
unverbindlich unseren aktuellen
Katalog an. Daerin enthalten ist auch
einreichhaltiges Angebot an Joysticks
und Hardwarezubehar.

Tel.:(02403)21188
Fax: (024 03) 353 51

Orionburger
Uutpost
Pax Imperia 2 WIN9S
PO 5 Cheat 2
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SPIELEN SIE MIT

DIE FORMEL 1
WELTMEISTERSCHAFT

ryir v 3
AREE N u_E
- ——

w)

Es ist soweit!
Aufgrund der
riesigen Be-
teiligung an
unserem
letzten Top-
score-Wettbewerb
ruft PC Action zusam-
men mit MicroProse
zur groRen Formel 1-
Fahrerweltmeister-
schaft auf. Wir su-
chen den Dbesten

JAlLERFORU

deutschen Rennfah-
rer und Setup-Tiiftler

aller Strecken der
Edel-Simulation F1
Grand Prix 2. Zu ge-
winnen gibt es einen
Super-Preis.

PROSE

Der gekiirte Weltmeister erhalt

DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO!

Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Giitersloher Pu-
blishers frei Haus. Die Wettbewerbszeit belauft sich auf minde-
stens fiinf Monate, so daR Sie geniigend Zeit zur Verfiigung
haben, um auf jeder Strecke eine exzellente Zeit hinzulegen.

MEce &

PC ACTION /97

Der Spiel-Modus

Anders als beim alten Topscore-
Wettbewerb sollen Sie uns dies-
mal von jeder Strecke eine heile
Runde zusenden. Um Betriigerei-
en von vornherein auszu-
schlieBRen, miissen Sie Ihr Setup,
mit dem Sie Ihre schnelle Runde
gefahren haben, ebenfalls auf
dieser Diskette abspeichern. Wir
registrieren alle eingehenden
Rundenzeiten flir jede der 16
Strecken und verteilen fiir die
besten Zeiten WM-Punkte, wie
Sie es von der Formel 1 gewohnt
sind, d. h. der erste erhdlt 10
Punkte, der zweite 6, dann 4

Szenarios auf
der CD-ROM

Auf der CD finden Sie
die Setups zu den ein-
gesandten Strecken-
Rekorden.

usw... Weltmeister wird am Ende
derjenige, der auf allen Strecken
die meisten Punkte sammeln
konnte. Bei Gleichstand ent-
scheidet das Los. Ab der ndch-
sten Ausgabe finden Sie dann
auf dieser Seite die ersten Pla-
zierungs-Tabellen zu allen 16
Strecken sowie das Setup der je-
weils schnellsten Zeit. Mit der
Teilnahme am Wettbewerb ertei-
len Sie uns die Genehmigung,
Ihre Setups auf der Cover-CD-
ROM verdffentlichen zu diirfen.

Ganz wichtig:

Aus organisatorischen Griinden
miissen wir Sie bitten, fiir jede
einzelne Strecke eine eigene Dis-
kette einzuschicken. Folgende
Angaben und Inhalte miissen uns

Teilnahmebedingungen

Der Einsendeschluf® wird von uns einen
Monat vor Ende des Wettbewerb-Zeitrau-
mes auf dieser Seite mitgeteilt. Disket-
ten, auf denen micht ausdriicklich Name,
Anschrift und Punktestand vermerkt
sind, konnen grundsdtzlich nicht
beriicksichtigt werden. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Es gilt das Datum
des Poststempels.

Mit der Teilnahme am Wettbewerb ertei-
len Sie uns die Genehmigung, Ihre Set-
ups auf der Cover-CD-ROM verdffentli-
chen zu diirfen.

Senden Sie bitte Thre Disketten an den:
COMPUTEC VERLAG

Redaktion PC Action

Kennwort:

Spielerforum - F1-Weltmeisterschaft
Isarstr. 32-34

90451 Niirnberg



vorliegen, damit Ihre Teilnahme
am Wettbewerb gesichert ist:

Auf der Diskette:

1. eine heille Runde fiir eine
Strecke

2. das Setup, mit dem Sie diese
Runde gefahren sind

Auf dem Diskettenaufkleber:

1. Thre komplette Anschrift

2. der Name der Strecke, zu wel-
cher Sie eine heiRe Runde ein-
senden

3. Thre genaue erzielte Zeit

Im Kasten Teilnahmebedingun-
gen finden Sie noch einmal alle
wichtigen Informationen und die
Zusendeanschrift aufgefiihrt. Das
Stichwort fiir diesen Wettbewerb
lautet F1-Weltmeisterschaft. Und
jetzt wiinschen wir Ihnen viel
SpalR mit F1 Grand Prix 2 und
viele schnelle Runden!

RENNERGEBNISSE

® Brasilien, Interlagos
1.Filipp Balaouras, Herne
1:17.177

® Kanada, Gilles Villeneuve

1,J6rg Braun, Duisburg
1:24.528

® San Marino, Imola
1.Gregoire Diehl, Bad Pyrmont

1:19.193
2.Udo Dankesreiter, Gundelf.
1:19.899
3.Filipp Balaouras, Herne
1:22.780
® Monaco
1.Christian Skuppe, Tettnang
1:17.872
2.Filipp Balaouras, Herne
1:18.607

® Spanien, Barcelona
1.Filipp Balaouras, Herne
1:23.628

® Kanada, Gilles Villeneuve
1.Filipp Balaouras, Herne
1:22.419
2.Rene Sowada, Calbe
1:22.785
3.Daniel Behrensen, Handeloh
1:22.878
4.J0rg Braun, Duisburg
1:24.528

ZWISCHENSTAND

1. Filipp Balaouras, Herne

78 Punkte
2. Andreas Steins, Miinchen

20 Punkte
3. Christoph Gless, Bischwiller

18 Punkte
4. Gregoire Diehl, Bad Pyrmont

16 Punkte
5. Christian Skuppe, Tettnang

13 Punkte
6. Udo Dankesreiter, Gundelf.

12 Punkte

® Frankreich, Magny Cours
1.Filipp Balaouras, Herne
1:18.490

@® England, Silverstone

1.Filipp Balaouras, Herne
1:26.431

® Deutschland Hockenheim
1.Andreas Steins, Miinchen
1:42.463
2.Gregoire Diehl, Bad Pyrmont
1:44.653
3.Filipp Balaouras, Herne
1:46.863

@ Italien, Monza
1.Uwe Schang, Schéneck
1:22.102
2.Udo Dankesreiter
1:22.439
3.Markus Lengfeld, Moers
1:22.861
4.Christian Skuppe, Tettnang
1:23.096
5.Christophe Gless, Bischwiller
1:23.502
6.Clemens Heidinger, Starnberg
1:23.833

@® Japan, Suzuka
1.Andreas Steins, Miinchen
1:35.757
2.Christophe Gless, Bischwiller
1:23.502
3.Manfred Huber, Wien
1:38.965

® Adelaide, Australien

1.Christophe Gless, Bischwiller
1:15.926

Hoer 1PN

fur User in
Sachsen-Anhalt

Grothe's
Gameshop

Telefon:

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir
PC
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Hardware & Zubehor

jetzt auch Finanzierung moglhch
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Upgrades 5K-100 378-
Pentium 133 648 -
eeum o Penfium 166 948-
+CPU+LOMer Peniium 200 1.198-
einbaufertig B6x86 - 166+ 598.-
gejumpert 6x86 - 200+ 848.-
und getestet  PertiumPro200 1.796-
M @ PSf2 8MB  68-
IMB B
BIME 1298 16MB 148-
a8 = EDO 8MB 78-
IMB I
16MB 178-
DIMM 12ns 8MB 148-
TME 495 16MB 278-
Mainboards Pentumab 228-
Shuttle HOT 248 -
Gigabyte VX-Chip 248 -
Gigabyte HX-Chip 298 -
ASUS T55TVP4 VX 298 -
ASUS T55T2P4 HX 348 -

Pentium Pro ab 598.-

und weitere MEII\‘!bEZI’[J:‘:_ fuhrender Hersteller

Prozessoren sk-100 128-
Pentum 133 308-
Pentum 166 698-
Pentium 200 898-

6X86 - 166+ 298-
6x86 - 200+ 648-
Pentium Pro 200 1.098-

Grafik 1MB 68-
SUnE 2MB 98-
Videologic Grafistar 400 2MB 128~

Grafixstar 600 2MB
Elsa Winner Viktory 3D 2MB 328-

2

Matrox Mystique 2ZMB  348.-
Miro Media + TV out ZMB 248.-
Spea V7 Mirage + TV 2ZMB 3938.-
und viele weitere Grafikkarten!
estp atte IDE 1.0GE 298.-
F l i 12GB 8-
SCsSl 1GB  398.- 16GB 398.-
2GB 598.- 20GB 448-
4GB 1.2986- 25GB 498.-
9GB 3.998- 32GB  598.-
CD-ROM IDE 6x 178.-
SCSI 6x 278- Bx 228-
8x 348- 10x 248-
10x 398.- 12x 298.-
CD-Recorder scsiab 798-
PnP 16Bit 78.-
Sound : Kb
AWE Soundblaster 32Bit 348-
Temrarec Goild SS 1696 SE PP 148-
Terrarec Gold SS 32/96 498
Modems ab 78.-
Controller SCSI-2 ab 148.-
Media-Bus ab 448.-
Floppy 3.5" 1.44MB 48.-
Gehduse ab 98.-
Sterso-Boxen ab  38.-
mono ab 298
Drucker colorab 398.-
Laserab 598 -
Scanner Eimrzugscannerab 228 -

color Flachbeltt ab 498 -

Moni 14* ab 448.-
SR 15 ab 548.-
17" ab 898.-

PC-Tower sk-100 1.298-
w Pentium }gg 1.;93_-
Pentium 1.798-

SMBRAM  pentium 200  2.098-
108GEHDD 6x86 - 166+ 1.498.-
2MB Grafik 6x86 - 200+  1.798.-
Seund PertiumPro200 2.698-

Nle Angebote zzg 14- Nachnahme- \r'ers.andl
Es gelen unsere AGB, dewsr

Gratis - Preisliste anfordem!

CoMPYStore
BEB11 Diessena A Fax 08807 8953

Bestell- und Service-Hotline:
Tel 08807 310 Mo-Sa 8-20"
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Sie haben die
Strategie-KI
der Bitmap
Brothers
mehrfach be-
siegt? Com-
mander Zod halten
Sie fiir Ihren besten
Kumpel? Okay, dann
versuchen Sie doch
einmal, unsere Save-
games auf der Cover-
CD-ROM zu losen.

BLELERFORUM ¢

Wir suchen namlich
Deutschlands beste

Z-Feldherren und
werden in Kiirze zu-
sammen mit Warner
Interactive den
deutschen General
Zed kiiren.

GENERAL ZED
BEFORDERUNG

E———=

A BITMAP
|[BROTHERS

exklusiv

DER PREILS

WAR
INTERACTIVE

IN EIGENER SACHE

Jeder Spielstand wird von uns
gepriift und geladen. Gepatch-
te Spielsténde fiihren dabei ge-
nerell zum Absturz. Versuchen
Sie es also erst gar nicht und
spielen Sie so ehrlich wie die
Teilnehmer in unserer Top-
Liste. Danke!

Der Spiel-Modus

Im Bereich Spieleforum der Co-
ver-CD-ROM (Meniipunkt 4) fin-
den Sie zwei Savegames zur deut-
schen Version von Z. Folgen Sie
dort den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um sie in das Instal-
lationsverzeichnis von Z zu instal-
lieren. Danach kdnnen Sie beide
Levels liber die Option ,Spiel la-
den” starten. Der Level fiir unse-
ren Wettbewerb findet sich auf
Speicherposition 9 und heift ,PC
Action 1”. Den anderen gibt s als
Bonus dazu. Die Aufgabenstel-

BISHERIGE ERGEBNISSE

Zeit Verluste
1. Sascha Szala, Bad Salzuflen ............. BB o 5
2. Thomas Rustemeier, Marl ............... L) el 1 3
3. Axel Albietz, Endingen ...........co0cn.n 4075 et o 5
4. Robert Nitbal iGBIlEE . Ve e wvmiin sl e e s 5
5. Florian Mederer, Schwabach ............. 38R 7
6. Mike Grobosch, Wittenberg.............. A 8
7. Peter Fischer, Kaufbeuen ............... L S s 0
8. Johannes Griedl, Schnaittenbach ......... 539 SUeS e 5
9. Martin Weigl, Weilheim. . ............... S S 6
0. Dietmar Weil}, Simmerath. . ............. e R 6

PC ACTION /97

Wer am Ende des Wettbewerbs die meisten Punk-
te auf seinem Konto verbuchen kann, wird von
uns offiziell zum General Zed gekiirt und erhilt

DAS GROSSE WARNER INTERACTIVE SPIELE-ABO!
Als General Zed steht dem Sieger ein Jahr lang
jedes neue Spiel aus der Warner-Kollektion zu.
nEr | Jetzt wiinschen wir nur noch ein scharfes Auge
und eine schnelle Maus!

lung zur Teilnahme am Wettbe-
werb ist wie folgt:

- Laden Sie das Savegame mit
dem Namen PC Action 1
(Position 9).

- Spielen Sie den Level bis zum
Ende (natiirlich so verlustarm und
schnell wie moglich).

Levels auf
der CD-ROM
Auf unserer
Cover-CD-ROM finden
Sie in der Spiele-Tools-
Rubrik jeden Monat
neue Levels
zuZ!

Teilnahmebedingungen

Der Einsendeschlul fiir den Wettbewerb
wird von uns einen Monat vor Beendi-
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket-
ten, auf denen nicht ausdriicklich Name,
Anschrift und Punktestand vermerkt
sind, kdnnen nicht beriicksichtigt wer-
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Computec Verlag » Redaktion PC Action
Kennwort: Spielerforum - General Zed
Isarstr. 32-34 * 90451 Niimberg

- Kurz bevor das gegenerische Fortin
Fammen aufgeht, speichern Sie ab.

- Spielen Sie den Level zu Ende
und notieren Sie sich die Zeit und
die Anzahl Ihrer Verluste.

- Kopieren Sie das Savegame aus
dem Z-Verzeichnis (Save?.z) auf
eine Diskette.

- Beschriften Sie den Disketten-
aufkleber mit Kennwort, Namen,
Anschrift und Ihrer genauen Zeit
sowie der Verluste und senden Sie
die Diskette an die Adresse im Ka-
sten Teilnahmebedingungen.

PC Action sucht den General Zed | .

- i
- ) ¥
N '.3' piz s
Y A8

e, 4 . e

Dies ist die Karte des Levels fiir unseren General Zed-Wettbewerb.

Wer hier mit der besten Punktezahl ins gegnerische Fort marschiert,

kann ganz grof absahnen.
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DAS CIVILIZATION II
KLASSIK-SZENARIO

Aller Anfang...

Als Anfiihrer eines kleinen Kuhdor-
fes wollen Sie Ihr Volk zu mog-
lichst groRen Taten und ewigem
Ruhm fiihren. Vor den Erfolg ha-
ben die Gotter jedoch den Schweil?
gesetzt. Die Bevilkerung ist stan-
dig am Murren, hat zu wenig zu
essen, zu viel zu arbeiten und jam-
mert lber die allzu hohe Steuer-
last. Allerlei Katastrophen - seien
es verheerende Brdnde, Sturmflu-
ten oder marodierende Barbaren -
drohen stdndig, die Arbeit vieler
Jahre auf einen Schlag zunichte zu
machen. Doch die groRte Gefahr
besteht in den anderen aufstre-
benden Volkern. Rémer, Griechen
und Karthager sind von einem un-
beschreiblichen Expansionsdrang
und Eroberungswillen besessen.
Schon bald werden deren Soldaten
vor Ihren Toren stehen. Ob es da
Ihrem kleinen Volk gelingen kann,
die Stlirme der Zeit zu {iberstehen?
Erforschen Sie neues Wissen und
Technologien. Machen Sie sich die
Elemente untertan. Regieren Sie
weise und gerecht. Verteilen Sie
die vorhandenen Ressourcen ge-
schickt auf Produktion, Forschung,
Expansion und Militar. Errichten
Sie neue Stadte, die als neue Zen-
tren fiir Handel, Produktion und
Wissenschaft zu einer weiteren
Sdule Ihrer Macht anwachsen. Zei-
gen Sie diplomatisches Geschick
im Umgang mit Ihren starkeren
Nachbarn. SchlieRen Sie Friedens-
vertrage und zetteln Sie Kriege an.
Zwei schwache Gegner sind oft
leichter zu besiegen als ein star-

Teilnahmebedingungen

Der Einsendeschluf fiir den Wettbewerb
wird von uns einen Monat vor Beendi-
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket-
ten, auf denen nicht ausdriicklich Name,
Anschrift und Punktestand vermerkt
sind, kdnnen nicht beriicksichtigt wer-
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Computec Verlag

Redaktion PC Action

Kennwort: Spielerforum - Civ2 - Klassik -
Szenario

Isarstr. 32-34

90451 Nirnberg

DER PRELS

Aufbau Ihres Imperiums!

ker. Bauen Sie Ihrer-

AZCERPROSE (IVILIZATION

Wer am Ende des Wettbewerbs die hochste Wertung fiir sich
beanspruchen kann, erhilt als Gewinn
DAS GROSSE MICROPROSE SPIELE-ABO!
Ein Jahr lang bekommen Sie alle PC-Spiele des Giitersloher Pu-
blishers frei Haus. Jetzt wiinschen wir Ihnen viel SpaR beim

Punkte bekommen. Ent-

seits ein machtiges Szenarios auf scheidend ist die
Heer auf, das Ihr der CD-ROM Punkte-Wertung (!!!)
Land und Ihre .In-- Neké Szenariek o am Schlul’i,. di.e durch
teressen verteidi-  (ivilization Il finden Sie ~ den Schwierigkeits-
gen kann. Mit dem  jeden Monat auf unserer = grad modifiziert wird.
richtigen Quentchen Cover-CD-ROM! Testen Sie also das

Gliick werden Sie so

siegreich aus allen Strapa-

zen hervorgehen. Vergessen Sie
aber nicht, die Zeit ist knapp. In
nur 200 Zyklen miissen Sie bewei-
sen, dal Sie der einzige recht-
maRige Herrscher sind. Je gréRer
die Herausforderung, desto groRer
auch der Gewinn. Hohere Punkt-
zahlen erreichen Sie nur in den
harteren Schwierigkeitsgraden.

Der Spiel-Modus

Ziel ist es, das Civilization II-Sze-
nario moglichst erfolgreich zu be-
enden. Bitte speichern Sie hierzu
alle 20 Runden ab. Denken Sie
daran, dal® Sie fiir jede technische
Errungenschaft, gewonnene
Schlacht und errichtete Stadt

Szenario erst einmal als
Kriegsherr oder Prinz und
sammeln Sie so Erfahrungen. Bitte
schreiben Sie schlieRlich Ihre
hochste Wertung gut lesbar zu-
sammen mit Ihrem Namen und Ih-
rer Anschrift auf das Etikett einer
Diskette. Kopieren Sie nun Ihre
Spielstande von Ihrer Festplatte
auf diese Diskette und senden Sie
diese an die in den Teilnahmebe-
dingungen angegebene Adresse.

Letzter Aufruf!

Mit diesem Heft schlieRen wir
den Civ2-Wettbewerb, um Platz

fiir einen neuen zu schaffen.
Letzter Einsendeschluf fiir
Spielstande ist der 2. 12, 1006!

BISHERIGE ERGEBNISSE

0N WWWWN &

Tobias Rathgeber, Augsburg

Christoph Kdnig, Protzen. . . .
Jochen Senz, Bohl-Iggelheim
Matthias Klar, Bad Hersfeld . .

J. J. van den Berg, Groningen
Susanne Weber, Troisdorf . ..
Michael Hansen, Flensburg . .

............... 1548 Punkte
............... 1532 Punkte
............... 1440 Punkte
Lothar Scheffler-Weber, Troisdorf. ... ......... 1440 Punkte
............... 1440 Punkte
............... 1440 Punkte
................ 609 Punkte
................ 373 Punkte

LERFORUM |

Neuer Spiel-

spal fiir den
Klassiker!

Auf der Co-
ver-CD-ROM

finden Sie

im Verzeichnis
~Spielerforum” das
PC Action Civilizati-
on II Klassik-Szena-
rio. Wir haben uns
fiir Sie ein paar klei-
ne Gemeinheiten
einfallen lassen.
Versuchen Sie also
Ihr Gliick gegen die
groRten Feldherren
der Antike.

PC ACTION /9"



DER WARCRAFT 2
POWER-LEVEL

Wer am Ende des Wettbewerbs am meisten
Punkte auf seinem Konto verbuchen kann,
erhilt exklusiv

DAS GROSSE BOMICO SPIELE-ABO!

Ein Jahr lang bekommt der Sieger jeden
Monat ein aktuelles PC-Spiel aus der Bo-
mico-Kollektion. Jetzt wiinschen wir Ih-

Nachschub

D

fiir Warcraft
2! Auf unse-
rer Cover-CD-
ROM finden
Sie im Ver-
zeichnis Spielerfo-
rum das Szenario
,PCACTION.PUD“,
das Sie in Ihr War-
craft 2-Verzeichnis
kopieren kdnnen.
Dieses Szenario wur-

NIELERFORUM

de eigens von unse-
rem Strategie-Exper-
ten Uwe Symanek
fiir Sie entwickelt;
rechnen Sie also mit
dem Schlimmsten!

Die Vorgeschichte

Es herrscht Ruhe in Azeroth. Nach
der Zerstorung aller Zugangswege
glaubt man sich sicher vor weite-
ren Bedrohungen durch die orki-
schen Horden. Nach ausufernden
Siegesfeiern kehrten die Kampfer
zu ihren Familien und Hdfen
zuriick, um sich nun wieder dem
friedlichen Broterwerb zu wid-
men. Das Land erbliihte wieder,
die Allianz der Menschen mit den
Zwergen und den Elfen hatte Er-
folg, der sich in einem regen
Handelstreiben offenbarte. Wen

PC ACTION /97

wundert’s, daR erste Botschaften
iiber orkische Stamme, die angeb-
lich weit im Siidosten auftauch-
ten, als spaRiges Geriicht abge-
tan wurden. Woher sollten die
denn kommen? Sind denn nicht
alle Portale auf ewig zerstort?
Doch weitere Boten kamen
und taten Kunde von be-

sorgniserregenden der

Vorgangen: So sollten = Auf der CD finden Sie im

Levels auf

nen viel SpaR beim Erkunden!

kamen. Einer jedoch wulite: Wenn
nicht sofort etwas unternommen
wird, bricht ein neuer Sturm aus
Eisen, Feuer und Verderbnis iiber
das aufstrebende Land herein. Er
machte sich allein - nur begleitet
von einem getreuen Knappen - in
aller Stille auf, um sich

selbst von den Zu-
stinden in der fer-
nen Provinz zu

CD-ROM

angeblich einige kleine Tool-Bereich zehn neue Le= iberzeugen. Sein
Dorfer verwiistet und Vels, diezu den 50 Gewin-' Name ist Lothar.

deren die Bewohner Nem unseres Design-
zum groBten Teil als Wefl:t.l.)ewerbes Der Spiel-Modus
zihlen!

Sklaven gefangengesetzt

worden sein. Aber auch von Streit
unter den Horden wurde berich-
tet. Ein Stamm soll sich geweigert
haben, ein erneutes Gemetzel an-
zurichten, wurde jedoch iiberwal-
tigt und ebenfalls versklavt. Of-
fensichtlich handelt es sich
tatsachlich um mehr als um
Geriichte. Scheinbar hatten eini-
ge versprengte Orks im fast unbe-
siedelten Siidosten iiberlebt und
zu neuer Stirke gefunden. Ob-
wohl man langsam erkannte, daR
eine neue Bedrohung entsteht,
konnten sich die hohen Herren
nicht entschlieRen, sofort hart
und entschieden einzugreifen.
Man vertdndelte wertvolle Zeit in
Kommissionen, die wochenlang
redeten, stritten und diskutier-
ten, jedoch zu keinem Ergebnis

Als Spieler haben Sie

nun die Aufgabe, mit Lothar
die SO0-Provinz zu erkunden,
eventuell Verbiindete zu finden
und die Orks zu vernichten. Be-
vor Sie den letzten Ork bzw. das
letzte orkische Gebdude zer-
storen, speichern Sie bitte das
Spiel unter ,RESULTAT” ab. Fiih-
ren Sie es anschliefend zu Ende

und notieren Sie die Punkte, die
in der anschlieRenden Wertung
vergeben werden. Diesen Punkte-
stand notieren Sie dann bitte gut
lesbar zusammen mit IThrem Na-
men und Ihrer Anschrift auf das
Etikett einer Diskette. Kopieren
Sie nun aus dem Warcraft-Ver-
zeichnis auf Ihrer Festplatte den
Spielstand fiir das Spiel ,RESUL-
TAT” auf diese Diskette und sen-
den Sie diese an die Adresse in
den Teilnahmebedingungen.

Teilnahmebedingungen

Der EinsendeschluB fiir den Wettbewerb
wird von uns einen Monat vor Beendi-
gung auf dieser Seite mitgeteilt. Disket-
ten, auf denen nicht ausdriicklich Name,
Anschrift und Punktestand vermerkt
sind, kénnen nicht beriicksichtigt wer-
den. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Computec Verlag

Redaktion PC Action

Kennwort: Spielerforum - Warcraft 2
Isarstr. 32-34

90451 Niirnberg

BISHERIGE RANGLISTE

Jiirgen Pinz, Liirschan

LENOAM WP R

—
o

Marian Roeder, Cottbus. . . ..
Dennis Stockhofe, Haltern. . .
Daniel Walter, Dresden. . ...
Robert Liess, Laatzen. ......
0. &. A. Nagelschmidt, Estrup

..............

..............
.............
..............

Christoph Jedral, Stuttgart. . .
Hubert Lorenz, Farchant. . ..
Christian Traute, Colbe, Reddehausen

.............

63.514 Punkte

.............. 47.117 Punkte

44,103 Punkte
42.837 Punkte
42.650 Punkte
42.623 Punkte
............. 42.134 Punkte
41.508 Punkte
40.842 Punkte



BESTSELLER FINEET=0]

il

Alarmstufe Rot: Da wackelt “s

im Gebdlk der deutschen
Spiel-Charts. Virgins langerwar-
tetes Sequel bombt sich ganz
oben rein. Hat das jemand an-
ders erwartet?

-

= 5
Bundesliga Manager 97: Der
Name hat noch einen guten

Klang, und so hievt man sich in
hachste Chart-Regionen

LA\ -
Tomb Raider: Laras Kurven al-
lein sind es nicht. Die Amazo-
ne schwingt sich mit akrobati-
schem Gameplay und anspruchs-
vollem Puzzle-Design nach oben.

FIFA 97: EA Sports~ Soccer-

Neuauflage bringt Fufiball-
spafd so realistisch wie nie auf
den Monitor. Die Technik sollten
sich auch Besitzer des Vorgénger-
Spiels nicht entgehen lassen.

BESTSELLER CD-ROM

Platz Titel Hersteller

1 & C&CAlarmstufe Rot Westwood/Virgin
2 € Bundesliga Manager 97 Software 2000

3 V¥ Gold Games Topware

4 VW F1Grand Prix 2 MicroProse

5 4 Tomb Raider Core Design/Eidos
6 € FIFA 97 Electronic Arts

7 @ MS Flight Simulator 95  Microsoft

8 V¥ Die Siedler 2 Blue Byte

9 @ Bleiful 2 Virgin

10 @ 3D Ultra Pinball Sierra

11 @ Creatures Millennium/Warner
12 € Hugo 4 ITE

13 @ Schleichfahrt Blue Byte

14 4 Alien Trilogy Acclaim

15 4 Rayman Ubi Soft

16 € NHL Hockey 97 Electronic Arts
17 ¥ (C&C Der Tiberium-Konflikt Westwood/Virgin
18 @ Warcraft 2 Exklusiv Edition Blizzard

19 A Pro Pinball Empire

20 A C(vilization 2 MicroProse

*W = gefallen, A = gestiegen, % = Neueinstieg, # = keine Verdnderung

Quelle: Karstadt Charts

DIE PC ACTION SPIELE-REFERENZEN...........

Baphomets Fluch................. Virgin
Das Ratsel des Master Lu....Sanctuary Woods
Indiana Jones

and the Fate of Atlantis...LucasArts
Normality ....ouveeerriiiennennns Gremlin

Simon the Sorcerer 2 .Adventure Soft
Neu: Hexagon Kartell ........ Ascaron

Flight Unlimited ....... Looking Glass
F1 Grand Prix 2............ MicroProse
Strike Commander ............... Origin
TFX Eurofighter 2000

Wirtschaftssimulation:

Bundesliga Manager
Hattrick ......ccvvvveee. Software 2000

Capitalism .......u.e..e. Software 2000
Elisabeth L. ..cccvviivniiviiirinnnen Ascon
[ F: [ s (ol Ikarion
Theme Park ..c..vveevereveennns Bullfrog
FIFA Soccer ‘97........ Electronic Arts
kS S csvinmaiassmssuansas Access
NBA Live ‘96........... Electronic Arts
1 | B 7 PR —— Electronic Arts
Virtual Pool..........cvuveeee. Interplay

Action:

BIeITOR 2. uasveusminsravivisivosns Virgin
DESCENEZ’ vivoninsiersumasines Interplay
Schleichfahrt....ccccvvennnns Blue Byte
Tomb Raider......cocoveeeeeniinanns Eidos
Virtua Fighter PC .............. Sega PC
Wing Commander 4.............. Origin

Rollenspiel:

Neu: Diablo .covevevnevniennen.e. Blizzard
Neu: DSA3 - Schatten iiber Riva...Attic

Lands of Lore................. Westwood
Ultima Underworld 2 ........... Origin
WAZETATY 7 voiscinevisaiinivicones Sir Tech

Civilization 2......c..ccvveee. MicroProse
C & C Alarmstufe Rot.......... Westwood
MAX:cconprvsmmisinassmanivnsiis Interplay
Master of Orion 2......... Micro Prose
WaTEATE 2 cousvisvmsisssiionsnn Blizzard
LR Bitmap Brothers
Gabriel Knight 2 .....ccvvvunennns Sierra
Phantasmagoria......cc...eeeeues Sierra

PC ACTION /9"



" COMPUTEC \J’erlfﬁ

Die professionelle’ Schummel -Software fiir
alle PC-Spieler - uberhsien Sie jetzt jedes
PC-Spiel!

Nel:

n ﬂames

- ohne teure Zusatzhardware -

Komfortabel und eirifach zu bedienen, kénnen

. Sie jetzt alle Spiele tberlisten! Dabei kénnen

Sie entweder bereéits vorhandene Cheats aus *

der. groBen Datenbank auswahlen oder Ihre

eigenen Cheats erstellen, z.B. fir ,unendliche Y

Leben®, ,bessere Waffen® ,..mehr Geld: und
v:e!es mehrl

Ub 0 Cheats bereits auf CD-ROM, u.a.
fur ;G@mmand & Conquer*, ,Civilization, 2¢,

.F1 Manager®, ,Rebel Assault 2*, Siedler 2N b

,SimCity 2000%, Warcraft”, ,Z* ... "

-

. Lauffahig auf Windows 3.x, Windows 95;

Systemanforderung (empf.). 486 DX66,12 MB .

RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse

i

s pielq\ a"

e eigen®

ches

ebe

-

16dl ¢

professiond

B manipulierbare

S—— Spielstande

B unendliche
Leben

B unbegrenzte
Energie

Uber 200 Chaats bereits auf CD-ROM,
einfach laden und anwenden!

!—Tl?-i-n--’

| e—
et R T

| Wt i W

i fiinegncte Cnge | wea? Soonen ot

F ey Frw—Y : et |1 o -'

Y e

| _| W % 3

< A | s i
e — o] e .

| | wn

rie= el | el e |
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Finden Sie neue Cheats und holen Sie
sich mehr Leben, Geld, Energie uvm.

e [T S [0 B [ OW ey [ ETRGRE e [ A
e [HRIEET O [T g [T s [TIPOW R Gy [ OV

Uberlisten Sie iiber intelligente
Routinen komfortabel jedes Spiel.

benutzerfreundliches Menlsystem
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM
eigene Trainer kdnnen erstellt werden

standige Updates auf der CD-ROM
von PC GAMES

D Sofork fur nur 'Im Handel.

RURLRA

*] unverbindiiche Preisempfehiung




PCACTION

S | ELL sl il PSS
Spieletips

(&C2 - Alarmstufe Rot, 1. Teil .138
| F1 Grand Prix 2, 4. Teil 172

Privateer 2 - The Darkening,

Schleichfahrt

Toonstruck

Kurztips

Battle Beast

Crusader - No Regret

Endlich Nachschub fiir Westwoods Echtzeit-Gldubige. C&C2 bietet noch

Death Ra[ly 138 mehr Missionen, grolRere Levels und viele neue Einheiten. Grund genug fiir
uns, Sie iiber drei Ausgaben mit allen wissenswerten Strategien und Takti-
F1 Managor C&C2 - ken zu versorgen. Den Auftakt machen in dieser Ausgabe die wichtigsten
9 Alarmstufe allgemeinen Tips und die Missionsbeschreibungen der jeweils ersten fiinf
Rot Levels der Alliierten und Russen.
Gene Wars
) . -
Mechwarrior 2 - Mercenaries .180 e ‘ 16*
‘a‘_v'_ g Il -
o e = Schleich-
Pole Position : fahrt
Sensible World of Soccer . .. .181 Mal Block hat's nicht einfach. Erst sitzt BlueBytes Privateer unter Wasser kann
ihm sein Chef stindig wegen der Abgabe- nicht nur durch die exzellente 3D-
termine fiir die neue Comicserie im Engine iiberzeugen, auch der Schwierig-
Shattered Steel Nacken, dann wird der Gute auch noch in keitsgrad treibt so manchen zur Ver-
seine eigene Cartoon-Welt gesogen und zweiflung. Wir konnten fiir Sie Haupt-
The Need for Speed ; muRB dort gegen den Bdosewicht Widerlus programmierer Alexander Jorias iiberre-
antreten. Wir zeigen Ihnen in unserer den, Ihnen alle taktischen Kniffe und
Komplettlosung, wie Mal die Probleme Winkelziige fiir ein erfolgreiches Spiel

zu verraten.

Warcraft 2 Expansion Set .. .180 | [ErSSw—. 13

PC ACTION /9N



138

BRI C & C ALARMSTUFE ROT

* Taktik/Strategie
» Waffen und Ver-
teidigungssysteme
« Infanterie
* Luftwaffe
* Marine

Westwood hat es wie-
der einmal geschafft
und sorgt fiir den
richtigen Strategien-
achschub fiir Weih-
nachten. Damit Ihnen
die C&C-Nachte nicht
allzu lang werden,
haben wir in gewohn-
ter Manier eine Kom-
plettlosung in Angriff
genommen. In dieser
Ausgabe erhalten Sie
allgemeine Tips, in
den weiteren die aus-
fithrlichen Missions-
beschreibungen.

Taktik/Strategie

Wie bei den Vorgdngerspielen geht
es auch bei Red Alert meist darum,
eine Ubermacht aufzubauen und
den Feind dann mit brutaler Macht

zu zerstdren. Wegen der relativen
Selbstandigkeit der Einheiten, der
Hektik und dem uniibersichtlichen
Gewusel wahrend einer gréReren
Schlacht ist es zumindest schwie-
rig, einzelnen Einheiten Befehle
zu erteilen. Versuchen Sie aus die-
sem Grunde, direkte Konfrontatio-
nen mit groReren Verbanden zu
vermeiden, da dies nur zu lber-
durchschnittlichen Verlusten
fiilhren wiirde. Tasten Sie sich statt
dessen langsam an den Feind her-

PC ACTION /91
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an und locken ihn zu Thren Stel-
lungen, wo er bereits aus der si-
cheren Distanz von Ihren Fernwaf-
fen empfangen wird. Die eigentli-
che strategische Komponente be-
steht darin, die richtig zusammen-
gestellten Verbande an den
Schliisselpositionen eines jeden
Szenarios zu postieren und den
Feind in seiner Bewegungsfreiheit
immer mehr zu behindern, ihn
schlieflich von den Ressourcen
abzuschneiden und auszuhungern.

Fernwaffen und Verteidigungssy-
steme (landgestiitzt)

Die Artillerie der Alliierten sowie
der Raketenwerfer der Sowjets
sind durchaus vergleichbar: grofle
Reichweite, langsame SchulRfolge
und schwache Panzerung. Versu-

71 B i

RAK-Zero

Raketen-
werfer

mobile
Artillerie

chen Sie also, diese Einheiten bei
Angriffen immer etwas im Hinter-
grund zu halten; sie suchen sich
ihre Ziele selbst und sind so eine
wertvollere Unterstiitzung als sie
das im Nahkampf waren, zu dem
sie absolut nicht taugen. Der Rak-

d

Anti-Air- Tesla-Spule

Flak
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Zero der Alliierten Sy~ *
ist in der groReren S
Gruppe nicht nur Q\
sehr  wirkungsvoll
Flugzeug-
gegen gepanzerte
Einheit d Abwehr-
mlel en ('aus er stellung
zweiten Reihe oder

flankierend zur
Hauptkampflinie), g
sondern auch als
Einzelkampfer, Gap-Gene-
locker im Geldnde ,4¢0r
postiert, sehr effizi-
ent gegen Flug- g 4
gerat.  Allerdings g
sollte man ihn nicht '
gegen Schiitzen Flammen-
oder Grenadiere ein- werfer
setzen, da hat er

wenig Chancen. Die

FlaRak der Sowjets ‘%
und die Flak der Al-

liierten sind zwar MG-Stellung
treffsicher, jedoch

nur dann vernichtend, wenn eini-
ge Einheiten davon gleichzeitig
auf das Ziel einwirken kénnen. Das
beste, wenngleich auch anfilligste
Verteidigungssystem ist sicher die
Tesla-Spule der Sowjets. Ein direk-
ter Angriff darauf macht wenig
Sinn, zumal natiirlich andere Ein-
heiten darum herumstehen und
nicht untatig zuschauen. Wann im-
mer also ein Angriff auf eine der-
gestalt gesicherte Basis der So-
wjets erfolgen muR, sollten Sie
versuchen, die Kraftwerke zu zer-
storen, da die Spule sehr viel Ener-
gie benotigt. Vergessen Sie getrost
einen Angriff mit Artillerie, da die
Reichweite der Spule deutlich
groBer ist als die Ihres Geschiit-
zes. Gegen Angriffe aus der Luft
ist die Spule wehrlos, und gegen
einige Zerstérer hat sie ebenfalls
keine Chance. Zwar nicht direkt
vergleichbar, jedoch sehr effizient
ist der Schattengenerator der Alli-
ierten. Es ist tatsachlich sehr
schwierig, darunter verborgene
Einheiten gezielt zu attackieren
und auf jeden Fall mit erheblichen
Verlusten verbunden. Auch hier
gilt: wenn der Strom wegbleibt,
gibt es keinen Schatten; also erst
die Kraftwerke, dann die erneute
Aufklarung und dann der Angriff.
Nicht von groRer Reichweite, je-
doch verheerend gegen infanteri-
stische Angriffe ist der Flammen-
turm der Sowjets. In einigen Szen-

arien @Rt der Feind hauptsachlich
mit Infanterie angreifen, weshalb
die Uberlegung, eher dieses giin-
stigere System anzuschaffen, si-
cher nicht dumm ware. Die Bunker
der Alliierten sind recht gut gegen
Panzer und Infanterie, weshalb
neben einem Kanonenbunker auch
immer ein getarnter (MG-)Bunker
sein sollte. Gegen Angriffe aus der
Luft bzw. mit der weiterreichen-
den V2-Rakete bestehen diese Sy-
steme jedoch nicht sehr lange.
Stacheldraht,  Mauern  und
Sandsdcke sind wirklich nur dafiir
da, Infanterie aufzuhalten. Fiir
Panzer und ARI sind sie kein Hin-
dernis.

Infanterie
Die Alliierten haben mit ihrem
Rak-Zero sicher den flexibleren
Soldaten, da er auch in Zeiten
mit wenig Geld durchaus die Flak
ersetzen kann. Dafiir verfiigen
die Sowjets tiber den Grenadier,
der mit seinen Handgranaten oh-
ne weiteres auch groRere Infan-
terieverbdnde sprengen kann.
Der Flammenwerfer der Sowjets
ist jedoch mit Vorsicht zu ge-
nieRen und sollte ausschlieBlich
zur Verteidigung herangezogen
werden, da in seinem Flammen-
stoR schon mal die eigenen Leu-
te verbrutzeln. Von nicht zu un-
terschatzender
Wichtigkeit ist der
! Mech-Bot der Alli-
®.. ierten, da er auto-
matisch alle Infan-

RAK-Zero ; - ;
teristen 1n seiner

Umgebung heilt,

* insofern also immer
== Lfrische”  Truppen
Grenadier ~ 2ur Verfiigung ste-

hen. Beide Seiten

verfiigen {iber den

> A
3 teuren Invasor, der,
in Gebdude ge-

schickt, diese ein

Flammen-
werfer wenig beschiddigt
oder, wenn der Sta-
tusanzeiger des Ge-
E. bdudes bereits
W Rot” zeigt, erobert
Sanitdter  und fiir die eigene
Seite nutzbar
1 macht. Er repariert

auch eigene Gebdu-
de schneller, als
dies mit der ibli-

Invasor

Bereits in der ersten Mission der Sowjets haben Sie Gelegenheit,
die Yak-Jiger ausgiebig zu testen.

chen Funktion moglich ware;
nach jeder Aktion verschwindet
er jedoch vom Schlachtfeld.

Luftwaffe
Die Sowjets sind unbestritten die
Konige der Liifte, da gegen ihre
MIGs kein Kraut gewachsen ist.
Sehr teuer und verwundbar, aber
dafiir schnell, prézise und todlich.
Sie sind gegen jegli-

che Art von Zielen |
einsetzbar, wobei

jedoch davon Ab-

stand genommen yi6

werden sollte, sie :

auf schnode Cyborgs

zu hetzen. Hierfiir

gibt es schlieRlich

die Yak-Jdger, die ab ygk

einer Geschwader-
stdrke von 5 oder 6
auch zur Zerstérung !
von Gebauden und

leicht gepanzerten

Zielen herangezo-

gen werden kdnnen.

Der Hind-Hub- _
schrauber ist mit

seiner schweren Ma- Longbow

schinenkanone

ebenfalls universal einsetzbar, hat
jedoch deutliche Schwachen bei
beweglichen Zielen. Die Alliierten
kdnnen gegen dieses Arsenal le-
diglich ihren Kampfhelikopter auf-
bieten, der mit seinen Raketen
recht effektiv gegen gepanzerte
Ziele und Gebaude vorgehen kann,
in der Bekdmpfung von Infanteri-
sten jedoch fast wirkungslos ist.
Beachten Sie bitte, daR Sie mit
keinem Fluggerdt ein anderes
bekampfen kdénnen, sobald sich
dieses ebenfalls in der Luft befin-
det. Wird Ihre Basis angegriffen,

sollten Sie auf jeden Fall Ihre teu-
ren Flieger und Chopper abheben
lassen!

Marine
Ein leichtes Plus fiir die Alliierten,
da die Sowjets lediglich das U-
Boot besitzen, mit dem aus-
schlieRlich Schiffe bekampft wer-
den kdnnen. Es handelt sich je-
doch offenbar um ein Modell aus
den Zeiten des Ersten Weltkrieges,
da es zum Angriff auftauchen muR
und dann sehr verwundbar ist.
Greifen Sie nur in Rudeln an, so-
bald Zerstérer oder Kanonenboote
in der Nihe sind. Die Kanonen-
boote der Alliierten eignen sich
nicht nur zur Bekampfung dieser
U-Boote, sondern auch zur Sdube-
rung von Kiistenstreifen. Der Zer-
storer  bekdampft _
sehr  wirkungsvoll

Gebdude und Panzer
in Kiistennahe, sieht =
auch getauchte U-
Boote und ist {iber-
dies eine sehr effizi-
ente Luftabwehr, in-
sofern also die idea-
le Eskorte fiir den
Schlachtkreuzer.
Dieser ist zwar
wehrlos gegen U-
Boote und Flieger,
kann dafiir aber mit
einer einzigen Salve pesmes
auch groRere Ge- ©°
baude iiber die hal-
be Karte hinweg

bekampfen. Beach- Kreuzer
ten Sie jedoch, daRk
der Kreuzer recht ungenau

schieft; schnell ist ein Gebdude,
welches Sie einnehmen wollten,
zerstort.

PC ACTION /97
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Auf einen Blick:

* Panzer

» Andere Einheiten

» Sondereinheiten
und Waffen

* Erste Sowjet-
missionen

* Mission 1

* Mission 2

Panzer
Auch bei dieser Waffengattung
verfiigen die Sowjets lber die
groRere Feuerkraft. Ihr schwerer
Kampfpanzer ist dem der Alliier-
ten mindestens ebenblirtig und
stellt das Riickgrat aller sowjeti-
schen Operationen dar. Der Mam-
mut-Panzer ist natiirlich die
starkste mobile Landeinheit, der
mit seinen Raketen auch fliegen-
de Ziele bekdmpfen kann und
auRerdem iiber eine Selbstrepa-
ratur verfligt, mit der er sich
weitgehend selbst wieder in-
stand setzen kann.
Der leichte Panzer
' der Alliierten ist
zwar recht schnell,

leichter jedoch  nur in
Panzer groReren Gruppie-
rungen eine Gefahr

fir die sowjeti-

‘ schen Tanks. Er
eignet sich deshalb

mittlerer hauptsdchlich zur
Panzer Aufklarung und fiir
schnelle VorstoRe

’ gegen die gegneri-
sche Basis. Aller-

dings besitzen die

schwerer  Alliierten den Mi-
Panzer nenleger, dessen
5 Minen an den rich-

tigen Orten (FlulR-

iibergange, Canyons

und dergl.) so man-

Mammut  chen  massierten
Panzerangriff der

' Sowjets zum Stehen
bringen. Diese Mi-

P — nen wirken nur ge-

gen schweres Gerat,
jedoch nicht gegen Infanterie.
SchlieRlich bieten die Alliierten
mit dem BMT noch einen sehr
schnellen Mannschaftstranspor-
ter auf, mit dem ein StoRtrupp
auch durch das Feuer der Flam-
mentiirme sicher in die gegneri-
sche Basis gebracht werden kann
(z. B. Invasoren oder Diebe).

PC ACTION /9N

Andere Einheiten

Der Ranger der Alliierten ist ein
schnelles Aufklarungsfahrzeug,
das mit seinem MG auch gut ge-
gen Infanterie wirkt. Taktisch
klug eingesetzt, eignet er sich
vortrefflich zur Provokation des
Feindes, indem er an ihn heran-
fahrt, um dann kehrtzumachen.
Oftmals wird er verfolgt und
lockt so den Feind in den Hin-
terhalt! Der Spion der Alliierten

ist in erster Linie

ein sehr guter Auf-
Jeep

kldrer, der ledig-

lich aufpassen
Spion

mufR, dalk er nicht

von Hunden er-
Dieb

wischt wird. Infil-
¢

triert er eine U-
Boot-Basis, erhal-
Kampfhund

ten Sie das Sonar,
das die Standorte
der U-Boote auf-
zeigt. Der alliierte
Dieb mag zwar
recht  praktisch
sein, hat aber,
ebenso wie der
Invasor, ohne BMT
meist keine Chan-
ce, sein Ziel zu
erreichen. Der
Kampfhund der Sowjets ist nicht
nur gut gegen Spione und Die-
be, sondern gegen jeden Infan-
teristen, da jeder seiner Angrif-
fe sofort todlich ist. Insbeson-
dere gegen grofRere Trupps von
Rak-Zeros ist er sehr wirkungs-
voll.

Sondereinheiten und Waffen

Hier sind die Alliierten deutlich
benachteiligt, da sie lediglich
einen Satelliten starten kon-
nen, der dann allerdings ohne
Energiebedarf das gesamte Ge-
fechtsfeld zeigt. Die Sowjets
hingegen kdnnen in regelmaRi-
gen Abstdnden ein schnelles
Flugzeug zur Erkundung einset-
zen. Mit den Fallschirmjdgern
verfiigen die Sowjets iiber eine
wertvolle taktische Einheit, mit
der auf der gesamten Karte
wichtige Schliisselpositionen
besetzt werden kdnnen. Als
Himmelfahrtskommando ist die-
se Truppe auch in der Lage, mit-
ten unter feindlichen Truppen
Schaden anzurichten, z. B.

Schattengeneratoren oder
Kraftwerke auszuschalten.
Schon allein wegen diesen Mog-
lichkeiten sollten Sie relativ
schnell ein Flugfeld bauen, da-
mit Sie friihzeitig dariiber verfii-
gen konnen. AbschlieRend er-
halten Sie noch die Fallschirm-
bomben, die jedoch nur gegen
Gebdude und Briicken einge-
setzt werden sollten. Uberdies
ist die Trefferquote dieser Bom-
ben sehr gering, weshalb Sie
vor dem Einsatz unbedingt ab-
speichern sollten. Sowohl Fall-

i

A

Mission 1: Bei der ersten Sowjet-Mission sollten Sie keine Probleme

In den meisten Szenarien wiirde
ein frither Verlust dieses Fahr-
zeuges gleichzeitig das Ende
der Mission bedeuten, da Sie
dann ohne Einkommen, also
pleite sind. Die ideale Armee
besteht natiirlich aus allen vor-
genannten Einheiten, weswegen
Ihre taktische Planung immer
die Eroberung einer Feindbasis
beinhalten sollte. Manche Sze-
narien kdnnen auch nur so ge-
wonnen werden; zumindest ist
es dann wesentlich leichter.

haben. Nutzen Sie die explosiven Fiisser!

schirmjager als auch die Bom-
ben werden von einem sehr
langsamen Flieger befordert,
der keine Chance hat, sobald ei-
nige Rak-Zeros oder gar Flak in
der Ndahe sind. SchlieRlich sei
noch der Erztransporter er-
wahnt: Achten Sie auf dieses
Gerat! Es fahrt fast grundsatz-
lich zum entferntesten Erzfeld,
auch wenn dort bereits der
Feind steht. Es baut stoisch das
normale Mineral ab, wéhrend
die deutlich wertvolleren ,Edel-
steine” gleich daneben liegen.

Die ersten Sowjet-
Missionen

“ o op Mission 1
5\!-‘ Auf dieser kleinen Karte
o=’ werden Sie keine Pro-
bleme haben, da der Feind kei-
ne Mittel hat, gegen Ihre Yak-
Jdger vorzugehen.

".:,", Mission 2
— ‘Q-g Genauso verhdlt es sich
=" hier: Sie teilen Ihre Sol-

daten in zwei Gruppen auf und
kommen von NO und von S. So-
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Auf einen Blick:
« Mission 3
* Mission 4
* Mission 5

bald Sie Bunker ausmachen, set-
zen Sie Thre Yaks ein. Somit er-
sparen Sie sich deutliche Verluste
und kommen schnell weiter.

> v Mission 3

_U., Der Spion' rennt quer
p— tiber die ganze Insel, wird
schlieRlich ganz im Westen ge-
stellt und von den Hunden zur
Strecke gebracht. Der Schliissel
zum Erfolg liegt hier zweifellos
darin, mit den Hunden sparsam
umzugehen und so viele Feinde
wie moglich mit der Infanterie
auszuschalten. Die Zeit ist reich-
lich bemessen, wenn man sich an
die Vorgabe halt und von ,freiwil-
ligen” Zerstérungen absieht. Ach-
ten Sie also darauf, wenigstens
einen Hund so lange am Leben zu
erhalten, bis der Spion in einer
Sackgasse festsitzt.

& Mission 4
ngﬁe haben zwei Aufga-

v
ben: Zundchst ist eine

rea

<z
Kommunikationsanlage, darge-
stellt durch eine Radar-Station,
zu zerstoren, anschlieRend mul
das Gelande von jeglicher Feind-
prasenz befreit werden. Bauen Sie
Ihren Stiitzpunkt zundchst defen-
siv aus. Mit Panzern und V2-Rake-
ten sichern Sie vor allem nach

Ein Geschwader MIGs berm Angnﬁ auf ein Gebaude Mit ca. sechs dieser Fheger benohgen Sie auch fiir
die besser gepanzerten Einrichtungen in der Regel nur einen Anflug.

Westen, die nardliche Flanke wird
mit einigen Flammentiirmen befe-
stigt. Der Feind verfiigt iiber drei
Schattengeneratoren, was die
Aufklarung natiirlich enorm be-
eintrachtigt. Sobald Ihre Absiche-
rungsmafnahmen getroffen sind,
bauen Sie reichlich Yaks, um loka-
lisierte feindliche Fabriken und
Kasernen zu zerstdren. Das feind-
liche Camp im NW-Bereich der
Karte kann von drei Seiten her er-
reicht werden, die jedoch mit Ka-
nonenbunkern gesichert sind. Vor
allem im SW sollten Sie vorsichtig
sein, da dort ein starker feindli-
cher Panzerverband darauf lauert,
Ihnen in den Riicken zu fallen.
Sobald Sie die Schliisselpositio-
nen in gebiihrendem Abstand zu
den Kanonenbunkern erobert ha-

Bevor Sie sich auf zeit- und kraftraubende Duelle mit Geschiitztiir-
men und Bunkern einlassen, gehen Sie lieber wie oben gezeigt vor.
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Mission 5: Kiimmern Sie sich zundichst um das allijerte Camp im NW,
dadurch erhalten Sie auch Zugang zu den grofien Mineralienfeldern.

ben, kdnnen Sie damit beginnen,
den Feind auszuhungern, indem
Sie mit Ihren Yaks die Silos zer-
storen. Sofern Sie Gefallen an
Himmelfahrtskommandos finden,
kinnen Sie Fallschirmjdger an
den mutmaRlichen Positionen der
Schattengeneratoren abwerfen.
Diese halten sich einige Zeit ge-
gen die Ubermacht und machen
das Geldnde so lange sichtbar.
Wihrend des Kampfes kénnen Sie
nun mit den Yaks die Generatoren
zerstoren. Ihr Hauptangriff er-
folgt schlieRlich von drei Seiten,
wobei Sie wegen der zahlreichen
Bunker langsam vorgehen sollten,
um unnotige Verluste zu vermei-
den. Die Radarstation, die es zu
vernichten gilt, befindet sich im
dulersten NW.

Mission 5
“b ’) Sobald Thr Camp einiger-

malRen steht und Sie die
ersten, teils heftigen Angriffe aus
nordlicher Richtung abgewehrt
haben, ergibt die Aufkldrung fol-
gende Lage: Die Angreifer kommen
aus einem Stiitzpunkt im NW, das
zu erobernde Radar befindet sich
am westlichen Ende der groRen
Insel, die durch starke Panzerver-
bande gesichert wird. Eine Luft-
lande-Operation scheidet daher
aus. Weiterhin ist nicht daran zu
denken, sich gleichzeitig gegen
den nordlichen Feind zu wehren
und eine amphibische Lande-Ope-
ration vorzubereiten. Der Schliis-
sel zum Erfolg besteht darin, das
Camp im NW zu erobern und in
den Besitz des Bauhofes zu ge-
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Auf einen Blick:

» Erste Missionen der
Alliierten

* Misson 1

* Die 10 besten Tips

langen, um in der Lage zu sein,
neben U-Booten auch Kanonen-
boote zu bauen. AuBerdem be-
findet sich dort die Radar-Stati-
on, die Sie erobern miissen! Mit
einigen U-Booten oder reichlich
Yak-Jdgern sdubern Sie an-
schlieRend die See von feindli-
chen Marine-Einheiten. Bauen
Sie nun ein starkes Geschwader
Kanonenboote, mit dem Sie dann
die drei Strande, an denen Sie
landen kénnen, von den dort be-
findlichen Panzern sdubern. Am
ostlichen und am siidlichen
Strand erhilt der Feind laufend
Verstarkung von auRen, unter
anderem auch ARI, die im SO an-
gelandet wird. Vernichten Sie
diese mit Ihren Yaks, bevor Sie
die Schiffe hinschicken. Sobald
die nordliche Landezone gesau-
bert ist und auch sonst nicht

Fy J
Tanya bei der Arbeit. Sie ist sehr effektiv gegen Cyborgs und Bauwer-

mehr viele Feinde iibrig sind,
landen Sie mit einem starken
Verband, erobern den Rest der
Insel und beenden dieses Szena-
rio siegreich.

Die ersten Missionen
der Alliierten

—a  Mission 1
Verfahren Sie so, wie es
2 das Handbuch beschreibt.

Wenn Sie jedoch auf eine mog-
lichst gute Wertung aus sind, ver-
suchen Sie es auf diese Weise: Die
Schiitzen und die Ranger bleiben
dort stehen, wo Sie sie vorfinden.
Tanja kampft sich etwas nach Si-
den vor und zerstort die Kraftwer-
ke. Sobald sie die Wache vor dem
Tech-Center zerstort hat, kommt
Einstein heraus und kann zum
Hubschrauber dirigiert werden,
der dann sofort erscheint. Tanja
kann noch ein wenig die Gebaude
sprengen und zieht sich dann
auch nach Norden zuriick, da jetzt
die eigenen Schlachtkreuzer dem
Stiitzpunkt den Rest geben. So-
bald Einstein im Hubschrauber
wegfliegt, ist die Mission gewon-
nen.

)

ke. Gegen Panzer hat Sie allerdings keine Chance.

PC ACTION /971

DIE 10 BESTEN TIPS

O
Eine zweite Raffinerie

In den meisten Szenarien miissen Sie eine starke Basis

aufbauen und zundchst heftig verteidigen. Versuchen Sie
dennoch, so schnell es geht, einen zweiten Erztransporter oder, bei
weit auseinander liegenden Feldern, eine zweite Raffinerie anzu-
schaffen. Mit dem zusétzlichen Einkommen werden Sie Ihre Armee
und Ihre Befestigungsanlagen deutlich schneller ausbauen konnen!

Uberoll-Verteidigung

Angreifende Rak-Zeros, Flammenwerfer und Grenadiere kommen
meist in Gruppen, die auch zusammen bleiben. Wird ein gepanzertes
Fahrzeug von einer solchen Gruppe angegriffen, empfiehlt es sich,
einfach in die Gruppe hineinzufahren, was dem Gefecht ein schnelles
Ende bereitet, zu Ihren Gunsten, versteht sich.

Torpedos ausweichen

Die antiquierten U-Boote der Sowjets verfiigen nicht iiber lenkbare
Torpedos. Sie kdnnen U-Boot-Angriffen ausweichen, indem Sie Zick-
zack-Kurs fahren oder einfach fliehen.

Bunkerverteidigung

Bunker gehéren zu den bevorzugten Angriffszielen des Computers.
Plazieren Sie einige Rak-Zeros oder Panzer daneben bzw. dahinter,
die den Angreifer in aller Ruhe bekdmpfen, wahrend der sich aus-
schlieRlich um den Bunker kiimmert. Gegen infanteristische Angriffe
ist der getarnte Bunker der Alliierten sehr wirkungsvoll und sollte
immer in der Ndhe eines Geschiitzturmes sein.

Energieversorgung sichern

Auch der Computer weiB, daR Ihre Einrichtungen nur dann einwand-
frei funktionieren, wenn die Energieversorgung stimmt. Aus diesem
Grunde schickt er gerne seine Luftwaffe gegen Ihre Kraftwerke. Bau-
en Sie diese maglichst nebeneinander, da sie dann leichter mit Flak
zu sichern sind. Apropos: die Flak schieRt nicht, wenn keine Energie
zur Verfiigung steht! Bauen Sie also lieber immer ein Kraftwerk
mehr.

Gezielte Luftangriffe

Zu Sicherung des Luftraumes konnen Sie auf alliierter Seite Rak-
Zeros locker im Geldnde verstreuen. Eine MIG vertragt nur ca. 2 Tref-
fer! Als sowjetischer Angreifer sollten Sie Ihre Anflugs- und Riick-
flugsrouten manuell steuern, da die Flugzeuge nach ihrem Angriff
immer den direkten Weg zur Basis nehmen, egal was an Flak, Zersto-
rern oder Rak-Zeros im Weg ist.

Verkaufen statt Verlieren
Wenn Sie merken, daR ein Gebdude nicht mehr zu retten ist, verfah-
ren Sie wie der Computer: Verkaufen Sie es, bevor es explodiert!

Teure Lockvigel

Wenn Sie ein teures Gebadude (z. B. Reparaturwerkstatt) an das Ende
Threr Basis stellen, an dem die Angriffe des Gegners erfolgen, wird
er seine Attacken zunichst gegen diese Einrichtung lenken. Einige
Einheiten dahinter konnen ihn dann ungestort bekampfen!

Erztrucks beobachten
Achten Sie immer auf Ihren Ernter! Der ist so blod, daR er auch ver-
sucht, im feindlichen Camp Mineralien zu holen!

Luft-Boden-Sicherung

Zur effizienten Absicherung Ihres Camps gegen Luftangriffe sollten
Sie immer einige Flaks bzw. FlaRaks neben- oder hintereinander auf-
stellen. Sofern diese Einrichtungen auch bodengestiitzten Angriffen
ausgesetzt sind, sollten sie entsprechen abgesichert werden (Bunker,
Mauern, Panzer und dergleichen).
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* Mission 4

= Mission 2
W Auch hier gibt das
" Handbuch bereits er-

schopfend Auskunft. Allerdings
sind die Verstarkungen, die Sie
im Verlauf der reichlich bemes-
senen Zeit erhalten, mehr als
ausreichend, um dieses Szenario
zu gewinnen. Sie kénnen also
durchaus darauf verzichten, ei-
nen Stiitzpunkt zu bauen.

—

& Mission 3 und 3a
v Sie kdnnen zwischen
@48 ;ci Szenarien entschei-

den, was jedoch im Endeffekt
aufs gleiche herauskommt: Sie
miissen in beiden, zundchst al-
lein mit Tanja, alle Briicken zer-
storen. Gleich zu Beginn findet
Sie einen Mech-Bot vor, der
natiirlich sehr hilfreich sein wird,
da sie sich womoglich doch hier
und da verletzt. Achten Sie dar-
auf, Tanja nicht zu weitrdumige
Bewequngsbefehle zu erteilen,

R o)

h

Oftmals kénnen Sie sich wiihrend Ihrer Aufbauphase sehr wirkungsvoll durch gut plazierte Minenfelder

vor dem Grobsten schiitzen. Achten Sie dann aber auf herannahende Infanterie!

sondern gehen Sie verhalten vor.
Auf diese Weise entdecken Sie
oft ein Fall, was darauf hindeu-
tet, dall sich weitere daneben
befinden. SchieRen Sie auf das
FaR und losen Sie eine nette
Kettenreaktion aus, die zumin-
dest alle Cyborgs und leicht ge-
panzerten Einheiten in unmittel-
barer Ndhe zerstort. Sobald Sie
Tanja veranlassen, eine Briicke
zu sprengen, speichern Sie ab,
da sie leider nicht immer auf die

Mission 4: Wenn Sie bisher glaubten, der Minenleger sei nur
schmuckes Beiwerk, werden Sie hier eines Besseren belehrt.

PC ACTION /9N

richtige Seite des Flusses lduft
und sich somit selber den Weg
abschneidet. Flammentiirme wer-
den natiirlich aus der Distanz mit
der ARI bekampft, worauf Tanja
den restlichen Stiitzpunkt ohne
Miihe zerlegen kann. Vor der
letzten Briicke stehen Fasser, die
mit der ARI beschossen werden
sollten, bevor die vorletzte
Briicke zerstort wird: Die Explosi-
on vernichtet ndamlich die letzte
Briicke, was eintreffende Feind-
panzer daran hindert, den FluB
zu {bergueren. An sich missen
Sie nur auf einige Hunde achten,
die unvermittelt auftauchen und
die einzig echte Bedrohung fiir
Super-Tanja darstellen.

2 Mission 4
Nun wird es langsam
: ernst. Ihr Stiitzpunkt be-

findet sich im NO der Karte und
liegt somit strategisch recht giin-
stig, da der Feind nur von NW her
und von Siiden her angreifen
kann. Dennoch wird es recht hap-
pig, da die Sowjets bereits iiber
schwere Panzer verfiigen und Sie
nur leichte bauen kdnnen. Aber
Sie haben einen Trumpf im Armel:
den Minenleger. Einer wird be-
reits mitgeliefert, einen weiteren
bauen Sie, sobald Ihre Fabrik
steht. Thr Camp hat einen Aus-
gang im NW, der nur direkt in
Nord-Siid-Richtung passiert wer-

den kann. Diesen Ausgang halten
Sie offen und sichern ihn mit ei-
nigen Geschiitztiirmen ab. Im Sii-
den finden Sie ein zweites Mine-
ralfeld vor, dessen siidliches Ende
massiv vermint wird. Etwas weiter
siidlich kann der FluR passiert
werden; auch diese Furt verminen
Sie kraftig. Das Mineralfeld im
Norden kann von NW und W her
befahren werden. Der nordliche
Zugang wird ebenfalls vermint
und desgleichen die Furt neben
dem westlichen Zugang. So, jetzt
kann der Feind nur noch mit In-
fanterie angreifen, da seine Tanks
in den Minenfeldern liegenblei-
ben. Sichern Sie den siidlichen
Zugang zu Ihrem Camp nun noch
mit einigen getarnten Bunkern
und Geschiitztiirmen ab und er-
neuern Sie nach Bedarf die Mi-
nen. Jetzt diirfte die Verteidi-
gung Ihres Stiitzpunktes nicht
mehr schwierig sein, was Ihnen
genug Zeit verschafft, massen-
weise leichte Panzer und Rak-
Zeros zu bauen. Diese Streitmacht
gruppieren Sie im Norden Ihres
Camps und riicken nach Westen
vor. Der feindliche Stiitzpunkt
liegt im NW der Karte. Gehen Sie
mit Ubermacht vor und zerstéren
Sie zundchst die Flammentiirme,
da Ihre Infanterie sonst nicht
sehr lange standhalt. Der Rest ist
eine recht nette Auseinanderset-
zung, die Sie nur mit reichlich
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Auf einen Blick:
* Mission 5

verfiigharen Panzern und den
Rak-Zeros gewinnen kénnen, da
der sowjetische Tank Ihrem Pan-
zerchen haushoch iiberlegen ist.

—

Mission 5
Zundchst geht es darum,
& den vollig unbewaffne-

ten Spion zu dem LKW im Camp
westlich seiner Landestelle zu
bringen. Bereits im Briefing er-
fahren Sie, daR dieser Spion nur
eines befiirchten mull: den
Kampfhund der Sowjets. Warten
Sie also etwas ab und versuchen
Sie herauszufinden, wie die Pa-
trouillenwege der Hunde ausse-
hen. Sobald der Spion die Fabrik
im Camp infiltriert hat, setzt er
sich mit dem LKW in Marsch nach
Siiden. Dort befreit er Tanja, die
dann auch vor dem Gebdude er-
scheint. Nun soll sie die FlaRak
zerstoren, was kein Problem dar-
stellt; anschlieRend erscheint
auch sofort der Transport-Heli,
und der erste Teil der Mission
kdnnte schon erfiillt sein. Lassen
Sie Tanja aber noch nicht ein-
steigen. Sie ist in der Lage, das
gesamte Areal nordlich der Fla-
Raks zu sdubern; unter anderem
sollte sie auf jeden Fall die Flug-
felder vernichten, da Ihnen das
im weiteren Verlauf sehr viel Ar-
ger ersparen wird. Sie missen
nur auf den Panzer achten, der
den ndrdlichen Ausgang be-
wacht und Tanja angreift, sobald
sie ihm zu nahe kommt. Weiter-
hin hat Tanja keine Chance, an
dem Flammenturm im Osten vor-
beizukommen. Ziehen Sie sie ab,
sobald sie alles in der direkten
Umgebung zerstdort hat. Ansch-
lieRend landen Verstarkungen an
der selben Stelle, an der Sie den
Spion aufgelesen haben. Nun
miissen Sie vorsichtig zu Werke
gehen: Der Feindstiitzpunkt, aus
dem der Spion den LKW klaute,

-IE] muld unbedingt erobert werden,

PC ACTION /9N

nicht zerstort. An sich ist die Er-
stiirmung kein groRes Problem,
wenn Sie sich langsam an die Ge-
schiitztiirme herantasten und
diese aus der Distanz durch Ihre
ARI erledigen. Ebenso verfahren
Sie mit dem Flammenturm. So-
bald Sie das Camp geklért haben,
geht es darum, die Gebdude, al-
len voran natiirlich den Bauhof,
sturmreif zu schiefen. Erst wenn
die Statusanzeige des jeweiligen
Gebdudes im roten Bereich ist,
kann es durch einen Invasor ein-
genommen werden. Wahrend Sie
dergestalt die Gebdude ,vorbe-
reiten”, wird der Feind ein wenig
von Siiden her angreifen, jedoch
nicht so massiv, dall Sie ernst-
hafte Problem bekommen wer-
den. Sobald Sie den Stiitzpunkt
ganzlich vereinnahmt haben,
wenden Sie Ihre Aufmerksamkeit
dem Feindstiitzpunkt im Siiden
zu: Der nordliche Ausgang wird
durch Teslar-Spulen gesichert, an
denen Sie nicht vorbeikommen
kdnnen. Bekanntlich funktionie-
ren diese Gerdte jedoch nur,
wenn reichlich Strom zur Verfii-
gung steht. Also miissen Sie her-
ausfinden, wo die Kraftwerke des
Feindes stehen. Arbeiten Sie sich
mit vielen Panzern und V2-Rake-
tenwerfern in siidastlicher Rich-
tung vor. Sobald Sie in die Nahe
der Briicke kommen, werden Sie
von starken Panzerkrdften ange-

Mission 5: Das Camp im NO bekommen Sie nur, wenn Sie zuvor den

Bauhof bis zum roten Bereich sturmreif schief3en.

griffen. Achten Sie darauf, daf
hierbei die Briicke nicht zerstort
wird, da Sie sonst keine Chance
mehr haben werden! Sobald die-
ser Angriff iiberstanden ist, er-
obern Sie diesen siiddstlichen
Teil des Feindlagers. Zerstdren
Sie die Kraftwerke und erobern
die Erzraffinerie. Nun konnen
Sie dort eine Werkstatt errichten
und gegebenenfalls eine weitere
Fabrik, was die nachsten Aktio-

Klar, daf Sie hier sofort aktiv werden sollten...

nen sicher beschleunigen wird.
An sich haben Sie nun schon ge-
wonnen, da die Teslar-Spulen
nicht mehr funktionieren und so-
mit der Rest des Stiitzpunktes
von zwei Seiten angegriffen wer-
den kann. Zerstéren Sie alles
und jeden und der Sieg ist der
Thre!
Weiter geht’s in der nachsten PC
Action. Bis dahin viel Spaf3!

Uwe Symanek

BEREL

,

In einigen Szenarien erhdlt der Feind fortwihrend Verstirkungen von auf3erhalb der Karte.
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Um die tiefgreifende Frage nach dem ,Wer oder was bin ich ?” geht es
in Origins neuestem Weltraum-Spiel Privateer 2 - The Darkening. Damil

* Welchen Vogel
nehm ich bloR?
* Gut getunt ist halb

. HandelsfleiR Sie sich moglichst schnell mit einem gut ausgestatteten Gefahrt nebs
T Ausriistung eindecken konnen, um die Geschichte Ihrer Vergangenheif

aufzudecken, sollten Sie den ersten Teil unseres Games Guides auf:
merksam durchackern. In der nichsten Ausgabe werden wir ausfiihrlict

auf die verschiedenen Missionen eingehen.

e ! =<N

i

» |

"";' R

Welchen Vogel nehm ich bloR ?
~ Die Auswahl an fliegenden Unter-
tassen ist wirklich enorm; insge-
mt 18 Schiffe stehen zum Flug
bereit. Es ware mehr als miiRig,
un jedes einzelne davon mit all
nen Vor- und Nachteilen vorzu-
1. Dann miiRten wir ein Pri-
-Special-Heft anfertigen. Es
sich auf jeden Fall, einmal
chiffe geflogen zu haben.
en Sie erst einmal genii-
Kapital, konne Sie sich je
ftrag ein Wunschschiff
menstellen. Beim Eskortie-
Frachtern machen sich
gen, schnellen Typen
tzer, Faldari) gqut,
rend fiir groRe Schlachten
gepanzerte Schiffe besser

chtskasten sehen Sie
sten Kriterien aller
“einen Blick. Verglei-
n Ruhe die Werte fiir
Schilde, Geschiitze

s

spiel ist Ihr Starthopser. Die
Straith ist nun wirklich nicht das,
was man ein Traumschiff nennen
kann. Sie ist langsam, recht trage
und mit schwachen Schilden aus-
geriistet. Dennoch konnen und
miissen Sie damit Thre ersten Flii-
ge absolvieren. Versuchen Sie
moglichst schnell, das Schiff mit
zwei Voltlasern, einem Kiihlaggre-
gat, einem Nachbrennerverstarker
und einem Satz Tauschkdrper aus-
zustatten. Bei den Raketen neh-
men Sie zu Anfang entweder die
Banshee (Schildzerstorer) oder
die Python. Damit ist die Straith
zumindest fiir die ersten Missio-
nen durchaus brauchbar. Wie Sie
die einzelnen Ausriistungskompo-
nenten sinnvoll einsetzen, erfah-
ren Sie im Kasten Ausriistung.

HandelsfleiR

Gutbezahlte Action-Auftrage gibt
es reichlich in Privateer 2, aber
auch mit ,friedlichem” Handeln
lassen sich ganz gut Moneten ver-
dienen; vorausgesetzt die lukrati-
ven Orte fiir die entsprechende
Ware sind bekannt. In der folgen-
den Tabelle finden Sie alle Orte,
Waren und durchschnittliche Prei-
se im Tri-System. Aber nur dort,
wo die Preise mit einem x verse-
hen sind, konnen Sie die entspre-
chenden Waren auch kaufen; an
den anderen Orten lediglich ver-
kaufen. Die jeweiligen Spitzen-
preise eines Produktes sind fett-
gedruckt dargestellt. Im Normal-
fall variieren die Preise ca. um



PRIVATEER 2 -

THE DARKENING [I=5=33

plusminus 5 Credits. Das kann
sich durch bestimmte Ereignisse
auch dndern: Lesen Sie nach je-
der Landung unbedingt die Nach-
richten in der Kommunikationska-
bine. Dort wird oftmals iiber wirt-
schaftlich relevante Ereignisse
berichtet. Zum Beispiel laRt eine
Hungerkatastrophe auf Hermes
plotzlich Gewinnspannen von bis
zu 200% bei Lebensmitteln zu.
Sollten Sie fiindig werden, char-
tern Sie den groRtmdéglichen
Frachter und packen Sie ihn mit
den begehrten Waren voll, leisten
sich einen Wingman, und ab
geht’s.

Start-Tips

- Nehmen Sie nicht sofort wert-
volle Auftrage (iiber 5.000) an -
halten Sie zundchst am Motto
JKleinvieh macht auch Mist” fest.
Verbessern Sie damit stetig Ihre
Ausstattung nebst Schiff,

- Tauchen feindliche Schiffe auf,

5 | DIE SCHIFFE

Heute sind Kuschelnager auf Janus IV gefragt. Wenn Sie die Nach-
richtenbulletins genau studieren, winken lukrative Geschifte.

scannen Sie zuerst, ob vielleicht
schon Militar (griin) anwesend
ist. Warten Sie, his diese den
Gegner geschwacht haben, und
machen Sie dann den Finaltreffer
- schon gehort der AbschuRbonus
Ihnen. Aber nichts ohne Haken:

- Seien Sie auf der Hut, wenn Mi-
litar anwesend ist; treffen Sie aus
Versehen ein Militar-Schiff, haben
Sie auch noch die Miliz am Hals.

- Haben Sie wirklich einmal Arger
mit dem Militdr gehabt, sollten
Sie einmal zwischenlanden; da-

NACHRICHTEN
BULLETINS

Die , Tagesschau” ist niitzlich fiir
die Planung von Handelsrouten.

nach ist alles vergeben und ver-
gessen.
- In der nachsten PC Action lesen
Sie alles iiber die verschiedenen
Auftrage und die richtige Naviga-
tion im Kampf.

Stefan WeilR

Pl

5

Aus der Aufstellung der Schiffstypen kénnen Sie selbst die Eigenschaften aller Fluggeréte vergleichen. Denken Sie mal dariiber nach,
Ihr aktuelles Schiff Ihren Auftrdgen anzupassen, da das Programm zum Gliick den An- und Verkauf von Raumschiffen nicht mit dem
Verlust von Credits bestraft.

Auraras 94 000

MAX. GESCHW
BEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANIERUNG
BUSCHUTIE
RAKETENALFH,
FUSATIMODULE

Fral] 180 000

MAX. GESCHW.
HBEWEGLICHKET
SCHILDE
PANTITRLNG
GESLHUTIE
MAKETENALIH
IUSATIMODLULE

Kerzer (00,000

MAX, GESCHW
BEWERBLIC MKEIT
SCHILOE
PANTERLNG
GESCHUTIE
RAKETENALFN
IUSATIMONULE

Danrik 250, 000

MAX. GESC W,
DEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANTERLNG
GESCHUTTIC
RAKETERNALFW,
IUSATIMODLLE

Freil] Mk I 200 000

MAX. GESCHW
i GLICHKETY
- 118

PA RUNG
GES TIE
RAKETENALFMN.
ILUSATTMODLLE

Schamane 17 000

MAX. GESCHW
BEWEGRLIC HKEIT
SCHILOE
PANTERUNG
GESCHUTIE
RAKETENALFM.
IUSATTMODLLE

Orakkar 90 00

MAX GESCHW,
DEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANTERLING
GESCHUTIE
MAKRETENALFH
ITUSATIMODULE

Imrus 105 00

MAX GESCHW
BEWEGLICMKEIT
SECHILDE
PANIERUNG
GBESCHUTIE
MAKETENALFN.
TUSATIMODLLE

Shecls §s Don

MAX. GESLHW
REWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANICHLNG
GESCHUTIE
RAKETENALFN.
TUSATIMODULE

MAX, GESLCHW,
BEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANIERLNG
GESCHUTIE
RAKETENALFH
IUSATIMODULE

Jundevi

MAX. GESCHW
BEWEGLICHKRIEAT
SCHILDE
PANTIERUNG
GESCHLTIE
RAKETENALIH
TUSATIMODLLE

Shecis Mk B B0, 000

MAX. GESTCHW,
BEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANTENL NG
GESCHUTIE
RARETENALFN.
IUSATIMODULE

Faldarl 160 000

MAX. GESCHW.
BEWEGLICHKEDIT
SCHILDE
PANTIERLNG
GESCHUTZIE
RAKETENALINN.
TUSATIMODLULE

Kalrechil 1 10,000

MAX. GESCHW.
DEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANIERLNG
GESCHUTIE
RAKETENALTN
TUSATIMODLLE

Straivh 10 000

MAX, GESCHW
DEWEGBLICHKEIT
SCHILDE
PANIERLUNG
GESCHUTIE
RAKETENALFM.
IUSATIMODLLE

Faldari Mk I 2% 000

MAX. GESCHW,
BEWEGLICHKEIT
SCHILDE
PANTURLNG
GBESCHLTIE
MAKETENALFN.
ILUSATIMODULE

Karnsnan 70 000

MAX. GESCHW
BEWILGLICHMEIY

Velacia &1

MAX. GESCHW.
BEWEGLICHMKEIT
SCHILDE
PANIERLNG
GESCHUTIE
AMAKETENALFMN.
TUSATIMODULE

PC ACTION /97



NS 2=] PRIVATEER 2 - THE DARKENING

* Die Tools

Auf einen Blick:

= Die Handelsliste

O

DIE TOOLS

konnen.

Kihlginheit Mkl

Gehort eigentlich zur
Standardausriistung.
Besonders die langsa-
men Schiffe wie die
Jendevi oder Ikarius

profitieren davon.
Aber behalten Sie die
Fuelanzeige stets im
Auge. Der Nachbren-
nerverstarker ist ein
echter Schluckspecht.

Atomsprengkopf

Sparen Sie sich das
Stiick fiir grofSe Raum-
schlachten auf. Probie-
ren Sie es aus: Fliegen
Sie eins der beiden Pi-
ratennester an, feuern
Sie auf die Station, bis
ca. 20 - 25 Feindschif-
fe prasent sind. Jetzt
ziinden Sie den Atom-
sprengkopf. Aha!

Zahlreiche Ausrii-
stungsgegenstande
stehen zum Upgrade

fiir Ihren Flieger bereit. Aus der
Aufstellung erfahren Sie, welche
davon wirklich niitzlich sind und
auf welche Sie getrost verzichten

Damit bringen Sie geg-
nerische Schiffe kurz-
zeitig zum Stillstand
und blockieren deren
Waffen, nutzen Sie
diese Gelegenheit, um
dem Bdsewicht den
Garaus zu machen.
Nach ca. 1 min ist das
Gerdt wieder einsatz-
bereit.

Signaifilter

KDSTEN
6,000

Unliebsame Storun-
gen der eigenen
Schiffselektronik
durch  gegnerische
Schiffe konnen durch
dieses Gerdat vermie-
den werden.

Kiithlminheit Mkill

ROSTEN
2

Bis auf die Ionenkano-
ne laufen alle Geschiit-
ze mehr oder weniger
schnell heil¥, beson-
ders bei den vier- bis
fiinflaufigen Schiffen.
Sie kdnnen den Kiihl-
effekt noch verstar-
ken, indem Sie z. B.
zwei Aggregate ein-
bauen.

Virusminen KOSTEN
1

Eigentlich eine nette
Idee, leider ist es nicht
leicht, sie verniinftig
gegen schnelle Jager
einzusetzen. Falls Sie
gerade von einem
Schiff verfolgt werden,
haben Sie noch die be-
sten Chancen, die Mine
zur Anwendung zu
bringen.

il Schildgenerator-
Verstarker Mkl

Sollten Sie wieder ein-
mal dem Tode nahe
sein, hilft dieser Bur-
sche evtl. aus der
Klemme, indem er die
lebenswichtigen Syste-
me repariert. Ausge-
nommen ist allerdings
die Panzerung des
Schiffes. Bei langen
Flugstrecken sehr
empfehlenswert.

Gehort unbedingt in
Schiffe mit schwa-
chen Schilden (z. B.
Skecis, Velacia). Al-
lerdings diirfen Sie
nicht zu viel erwar-
ten, die Steigerung
der Schilde bewegt
sich zwischen 10 und
30%.

Tauschkorper Mkl

In groReren Gefechten
werden Sie schon mal
von 4 - 5 feindlichen
Raketen gleichzeitig
verfolgt. Fliegen Sie
ein schwach gepanzer-
tes Schiff (z. B. Drak-
kar, Duress, Schama-
ne), sollten Sie einen
Satz Tauschkorper bei
sich haben.

KDSTEN
25,000

Fiir ca. 15 Sek. werden Sie unverwundbar.
Leider ist der Warpschild mit einer sehr lan-
gen Aufladezeit behaftet, darum sollten Sie
ihn nur im Kampf gegen Kreuzer oder im ab-
soluten Notfall einsetzen.

DIE HANDELSLISTE

Hier finden Sie die Durchschnittspreise aller Waren auf al-
len Planeten. Nur an den mit x gekennzeichneten Orten
konnen Sie auch kaufen. Spitzenpreise sind fettgedruckt.
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* Allgemeines

» Kapitel 1: Der
Niedlifizierer

* Das Wache Phone

Nachdem be-
reits Roger
Rabbit so
seine Erfahrungen mit Menschen ma-
chen mufite, laRt Virgin in Toon-
struck den Hasen Flux sein huma-
nes Wunder erleben. Ausgerechnet
sein Zeichner Mal Block landet bei
den Toons, wo Wiitrich Widerlus sein Unwe-
sen treibt. Doch wie so meist im Comic, kann
alles spater gut ausgehen - jedenfalls wenn
Sie unsere Komplettlésung genau verfolgen.

Allgemeines .
Vor dem Start merken Sie sich bitte noch Mal Blocks ultimative Spal-
Tips fiir alle Lebenslagen:

Stadt:

® Immer alle Fragemdglichkeiten ausschapfen.

@ Bei Spielen, die Geschick verlangen, einfach mehrmals von vorn
anfangen. Dann sinkt automatisch der Schwierigkeitsgrad.

® Sobald Widerlus ~ Entfiihrerbande in der Backerei, dem Kostiimver-

leih oder auf der Bowlingbahn auftaucht - nix wie verstecken. Mal

in der Speisekammer, dann wieder in den Umkleidekabinen.

Das nervige Verschieberdtsel im Gefingnis von Ubeland miissen Sie

nicht knacken. Im Safe verstaubt nur ein Teleporter, der in Verbin-

dung mit einem der kreisrunden Schlaglocher auf den Haupt-

stralRen der Cartoon-Welt die Fortbewegung etwas beschleunigt.

SchloR:

Stadt:

Trickreich:

Kapitel I: Der Niedlifizierer
SchloR: Mal spricht Wirrwah, den Wissenschaftler an. Er sucht seine
Brille. Der Butler im Pokalzimmer weil3, wo das gute Stiick
sein konnte. Wirrwah bekommt einen kleinen Tip und riickt
die Konstruktionspldane der Maschine sowie den bodenlosen
Beutel - Thr Inventar - heraus. Auf Wunsch fiihren die Palast-
wachen ihren Freudentanz auf. Bevor das schaurige Spekta-
kel ein Ende findet, schnappt sich der Held den Schliissel
vom Treppenabsatz. Siehe da, mit seiner Hilfe steht einem

PC ACTION /91
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Besuch in Konig Nicks Schlafzimmer nichts mehr im Wege.
Flux untersucht auf Befehl das Bett des Monarchen
mit Hilfe der Leiter und stofRt auf einen Kostiimgut-
schein. Mal packt derweil die Spieldose ein und studiert
den Zettel am Nachtkdstchen. Oberste Schublade auf, unter-
ste Schublade auf - ein Geheimgang! Nur noch den Teppich
beiseiteschieben und
dann hinein in das
Versteck. Flux nimmt
auf der Planke Platz,
Mal tritt auf das Brett,
kawumm, die Falltiir
wdre offen. Zur Tar-
nung wird der Teppich
iiber die Offnung dra-
piert. Mal zieht jetzt
das Seil, und der hochndsige Butler erleidet einen traurigen
Unfall. Endlich ist genug Zeit, den Hering aus dem Tro-
phden-Raum abzustauben.

Sie in die Falltiir verschwinden.

Die Bécker benttigen Butter fiir ihren Teig. Der zaghafte Ver-
such, auf dem Klavier zu klimpern, bringt Ihnen zwei Tasten
ein. In der Bar treibt laut Auskunft des Barkeepers eine
Maus ihr Unwesen. Erneut greift Malin die Tasten, diesmal
an der Orgel. Nimmt der Nager neben der Falle Platz, erhalt
Flux den Befehl, selbige zu betdtigen. Die Belohnung: ein al-
ter Bierkrug, und das benommene Tierchen wandern ins In-
ventar.

Wieder bei den Pokalen im SchloR, wird die goldene Giel3-
kanne mit dem Krug vertauscht.

In der Scheune von Marga Trine ldRt sich der Behalter prima
mit stinkendem Diinger fiillen. An der Trickreich-Bahn findet
das Méuschen ein neues Zuhause an der rechten Hand. Nun
mul das Tier noch aufgeweckt werden (Diinger), und mit der
Gondel geht's ab in die Heimat von Flux.

Vor Jims Gym hdngt ein Plakat. Lesen Sie es sich durch, no-
tieren Sie den Farbcode. Gleich rechts daneben wartet der
Wachmann auf den Glockenschlag, der das Ende seiner
Schicht symbolisiert. Dummerweise ist die Uhr im Ort aber
defekt. Doch es gibt schlieBlich nichts, was sich nicht repa-
rieren lieRe. Der linke Hebel riickt den Minutenzeiger um 15
Minuten, den Stundenzeiger um eine Stunde nach vorn. Der
rechte Hebel bringt 45 Minuten, iRt den Stundenzeiger
aber unberiihrt. Steht das Zifferblatt auf sechs, zieht die
Wache von dannen. Zeit im WACME-Einkaufszentrum eine
Vorfiihrung von Fauch
und KLaff zu erleben.
Dazu geht Mal durch
die Tiir, liber der eine
Lampe leuchtet. Das
Verkauferpaar ist der-
art mit Herz und See-
le bei der Sache, daB
Klaff nach einem

RES
Was so ein bifichen Feuer an ei-
ner Zigarre doch bewirken kann!
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Selbstversuch mit dem Boxhandschuh Sternchen vor den
Augen stehen. Schnell zugreifen.Ein Blick auf die Portraits
zeigt die Stammkunden von WACME. Diese Information ist
wichtig, damit Sie das Gewinnspiel am Telefon in der Bar zu
Niedlingen erfolgreich absolvieren kdnnen (siehe Extraka-
sten: WACME-PHONE!). Nach dieser Tortur freuen sich die
beiden Hauptdarsteller iiber ihren Preis, eine Dose Spring-
bohnen, die vor der Kneipe abgeliefert wird. Fauch und KIaff
sind ebenfalls happy, als sie den Gewinn vorgehalten be-
kommen. Mal darf sich aus dem Prdsentomat bedienen. Gie-
rig zockt er Magnet, Handschuh und Hammer ab. Weniger
geschickten Naturen hilft bei Bedarf Flux.
Stadt: Mit dem Magneten ist es kein Problem, das fehlende Bauteil
des Butterers aus dem Heuballen in Margas Scheune zu zie-
hen. Kaum ist das Fundstiick eingesetzt, flieRen wieder
Milch und vor allem Butter in Niedlingen. Von den Backern
gibt es als Gegenleistung fiir das Schmalz einen Batzen fri-
schen Teig - lecker!
Trickreich: ~ Sportskanone Jim gibt
sich zwar akrobatisch,
will Mal aber nicht in
den Club aufnehmen.

So ein Stiickchen But- [
ter wirkt freilich Wun-  Mit etwas Butter wird Jim noch
der, vor allem wenn es einen Tick sportlicher!
auf den Barren geschmiert wird. Nach der villig verpatzten
zweiten Vorstellung steht die Kraftmaschine zur linken fiir
den Spargeltarzan parat.
Stadt: Derart gestdhlt und den Hammer im Einsatz, taugt das
Kraftometer in der Spielhélle nur noch als Fingeriibung (Sa-
vegame 1). Neben der Flasche billigen Fusels, die als Preis
winkt, sackt der Schwarzenegger in spe auch noch die

DAS WACME-PHONE

Die Farbenkombination
fiir die Telefonnummer
lautet:

O

]

Blau — Lila (Rot + Blau)—Rot— 4

Orange (Gelb + Rot)—Gelb—Griin g

(Blau + Gelb)—Orange

Sechs Fragen gilt es zu beantworten. Tip: Wer vor dem letzten Farbfeld
der Rufnummer speichert, bekommt immer das gleiche halbe Dutzend
Fragen vorgesetzt:

Frage: Antwort:
Welche Farbe haben die Fische {iber der Toilette? ----------- Gelb
Welche Farbe hat Kl4ffs Halsband? ----=----ccccoooooo Griin
Welche Farbe ist auRer Weils in Klaffs Fell? - - - - - = ---eccuoo-- Lila
Welche Farbe ist auRer Weild in Fauchs Fell? - - - - - - == - - - - - Orange
Welche Farbe hat der Wegweiser zu Jims Gym? - ------------ Blau
Welche Farbe hat der Wegweiser zu WACME? - -------coonooo Rot
Welche Farbe haben die Rocky Mountains? - - ------------ Orange
Welche Farbe hat Jims Haut? -------------ccc--. Blau
Welche Farbe haben die Fliesen in Jims Gym? - - - = - -~ === -~ - - Blau
Welche Farbe haben die Blumentdpfe vor WACME? - - - - ------- Lila
Welcher Fisch sitzt auf der linken Schulter des Wachmanns? - - - -Gelb
Welcher Fisch sitzt auf der rechten Schulter des Wachmanns? - - - -Rot

Ubeland:

Stadt:

Trickreich:

Glocken am Boden
ein. In Siegerlaune
fordert er sogleich
den Kassierer zu einer
Partie WACMAN her-
aus, die er durch dau-
ernden  Stellungs-
wechsel seiner Figur

4

Mit dem richtigen Hammer stellt
locker fiir sich ent- auch die Bewidltigung des Kraft-
scheidet. Der Dank O-Meters kein Problem dar.

dafiir: ein billiges Halskettchen.

Auf dem Wegq ins fin- =
stere Ubeland wird die
Futterscheuche bela-
bert und nach ihren
Modewlinschen  be-
fragt. Weil gerade kei-
ner guckt, wandert
der Maiskolben in den
Beutel.

PELEPIDE AR FUN wE T T wma ity

Hier geht’s zur Vogelscheuche, ei-
ner sehr modischen Erscheinung.

An der Kreuzung lauert der groRe bdse Wolf, kurz G.B. Wolf
genannt. Ein Gesprach enthiillt, daf® der Bilderbuchprolet
nach einer Flasche
Wein lechzt. Die ge-
ben Sie ihm doch ger-
ne. Leider hilft das
wenig, landet Ihr Ge-
spann doch im Wurst-
kessel fiir das Abend-
mahl. Heftiges Hin-

und  Herschaukeln G.B. Wolf ist ein Bésewicht aus
bringt den Pott zum dem Bilderbuch. Mit einer Fla-
Umfallen. sche Wein ist er zu besdnftigen.

Nach der zum Kreischen komischen Zwischensequenz
herrscht sturmfreie Bude in der lauschigen Héhle. Kein Wun-
der, daR der Schmoker auf dem Tisch einen neuen Eigentii-
mer findet. Am SpieR bdckt das Feuerchen aus dem Teig fri-
sches Brot. Jetzt nur noch den Mais rdsten und den Spiel
einpacken. Auf der HauptstraRe gammelt ein Stiick Fleisch,
im Geféngnis ein Stempelkissen vor sich hin.

Wer den Stempel auf die Spieluhr driickt, kann mit ihrer Hilfe
den Gutschein falschen. Beim Tausch im Kostiimverleih fallt
die Wahl auf das Harlekinkostiim. Gratis obendrauf schenkt
Thnen Ms. Schnitt ein Fliegenkleidchen, welches erst im 2.
Akt zum Einsatz kommt. Da der guten Dame ohnehin egal
ist, was sie liest, hat sie gegen einen Tausch mit dem Buch
vom Wolf nix einzuwenden. Fiir die Futterscheuche wahrt die
Freude iiber den neuen Dress nur wenige Sekunden. Auch
Marga Trine ist nicht mehr die alte, findet ihr Dasein als Ma-
so-Kuh aber so erregend, dal sie nach immer neuen Qualen
verlangt. Eile mit Weile, erst mul der Unkrautvernichter in
die GieRkanne. So, der Dornbusch gehért dank der chemi-
schen Keule der Vergangenheit an, und Mal erhascht die
Pfefferschote. Erneut wird die Kanne gefiillt, und dann ab
ins Trickreich.

GroRen SpaR hat der Geier bei den Rocky Mountains ja nicht
mit seinem Leckerli, so ein Stiick Grillbraten schmeckt mit

PC ACTION /97
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SchloR:

Stadt:

Ubeland:

Trickreich:

Auf einen Blick:

* Kapitel2:
Widerlus’ SchloR
* Frage/Antwort

Pflanzengift eben etwas delikater.
Immerhin gibt der Kadaver eine
Feder her, und das Schild gehort
auch Ihnen.

Maso-Marga gerat in
villige Ekstase, als
Mal ihrer Gespielin
Polly die Feder reicht.
Da riickt das schrille
Duo gern was von dem Leim heraus, dem sie ihrem alten
Gaul Lamopp abdestilliert haben.

Maso-Marga in Action. Mit der
Feder wird Polly gequiilt, dafiir
gibt’s etwas Leim.

Seit Beginn des Spiels wartet ein Schrank im SchloR auf sei-
ne Offnung. Zufélligerweise paRt der DrehspieR in das Loch
neben der Tiir. Konig Nick versteckt in der Kommode sein
Kuschelkatzchen.

Ahnlich schnucklig gibt sich Fluffy Hoppelhdschen, nur
Zuckerwatte mag der Rammler gar nicht gern. Nehmen Sie
eben den Schleckkram und treten dafiir das Popcorn ab. Aus
dem Buch von G. B. weil der aufmerksame Leser, worauf das
aggressive Eichhdrnchen abfahren kénnte. Zdhne und
Zuckerwatte werden an die Stoffkatze geleimt, die gewagte
Kreation mit den Springbohnen weiter aufgepeppt. Mal stellt
das Geschenk vor der Tiir des Eichhdrnchens ab und Flux or-
ganisiert auf Geheil? die Niisse.

Der verriickte Roboter hilt sich wohl fiir den Grof3ten. Mal
sehen, wie er auf das Ratselbuch reagiert. Sag ich s doch,
der Plimpel steht zur freien Verfiigung. Zeit fiir ein gruftiges
Outfit - vorzugsweise das von der Futterscheuche -, das den
Tiirsteher im SeeDe “s beeindruckt . Drei goldene Pins erhalt,
wer beim Rammlerbowling einen Strike wirft. Null Problemo:
Erst wird die Bowlingkugel mit Leim vollgekleistert, dann
Flux als Toon-GeschoR zweckentfremdet.

Auf der Toilette beseitigt Mal zundchst per Plimpel die Ver-
stopfung, dann liest er die Klopapierrolle. Also, rein mit dem
Hering und so lange spiilen, bis eine Scholle vorbei-
schwimmt. Dann die Spiilung betdtigen.

Damit waren alle Tei-
le des Niedlifizierers
beisammen. In Wirr-
wahs Labor auf dem
koniglichen Schlof
wird die Wunderwaffe
gegen Widerlus zu- e
sammengesetzt. Im  Jetzt sind alle Teile fiir den Nied-
Uhrzeigersinn miis-  lifizierer beisammen. Danach
sen die Gegenstdnde gibt’s eine Zwischensequenz.
folgendermaRen angebracht werden (Savegame 2):

Salz, Umhang, Sterne, Scholle, Glocken, Spiel, Kegel, Niis-
se, Kette, Schild, Pfefferschote, Teig. Noch schnell den ver-
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Kapitel 2: Widerlus’ SchloR

Verlies:

1. Stock:

O

]l

fiihrerischen  roten
Knopf gedriickt, und
Kapitel 2 beginnt mit
einer fiinfminiitigen
Videosequenz, in der
sich Fluffy Schnuckel-
hdaschen als Konig
Nick zu erkennen gibt
und Mal im Gefangnis
bei Widerlus landet.

Na sowas! Ausgerechnet Fluffy
Schnuckelhdschen stellt sich als
Kdnig Nick heraus.

Wachmann Riissel ist
gern zu einem Plausch
bereit. Wenn er sich
wegdreht und niest,
schnell den gelben
Kristall und beim

Ein hiibscher Geselle, nicht
nachsten Huster die wahr? Widerlus hat Mal Block
FuRmatte einpacken. die ganze Misere zu verdanken.
Der staubige Abstreifer entfaltet seine Wirkung an den Git-
terstdaben. Um den Zellenschliissel und seine Sachen reicher,
trottet Mal zum Klimatron. Hier 6ffnet er die Luftschleuse
und krabbelt in den Schacht. Dank des Fliegenkostiims steht
einem Ausflug ins Bad nichts im Weg. Aus dem Spiegel-
schrank organisiert der Held das Chloroform, ehe er den
Stopsel ins Waschbecken driickt. Wasser marsch und die
GieRkanne fiillen. Uber den Schacht geht “s zuriick in den
ersten Stock, auf dem Weg lassen Sie sich vom Vogel im Ker-
ker noch kryptische Hinweise geben.

An der Clownsmaske hilft nur Aufschreiben und Nachspielen
der Kombination weiter - Senso laRt griiRen. Sobald der
Fratzenreifer in seinem Zimmerchen die Nase ablegt, wird
diese mit Chloroform poliert. Totenkopf-Nadel und Luftbal-
lon (an der Helium-Maschine aufblasen) nicht vergessen.

FRAGE/ANTWORT

komme ich frei?

Das muR zwar nicht sein (siehe
SpaRtips), aber was soll“s: In der
Zelle liegt ein Teppich, an dem
sich Mal beim Herumlaufen sta-

Widerlus~  Schldger-
truppe wirft mich im-
mer ins Gefdngnis. Wie

tisch aufladt. Mit genug Elektrizitdt im Leib kann er durch Beriihrung
der Tastatur die Haftzeit Schritt fiir Schritt auf Null reduzieren.

Miss Gunst und die Krokodile im dritten Stock werfen mich immer
zuriick ins Verlies. Was tun?

Miss Gunst ist ohne Sonnenbrille nicht zu becircen. Anders die Alliga-
toren: Nach Klopfen an der Badezimmertiir bleibt genug Zeit, sich in
der Dusche zu verstecken.

Wer doch gefangen wird, bekommt s mit Riissel zu tun. Sein Versuch,
sich vor der Staubattacke zu schiitzen, schldgt fehl, wenn man ihn
zunidchst nach seiner Allergie befragt. Beim nachsten Besuch im Ver-
lies schaltet Mal den Staubsauger aus, stellt das Geblédse ein und gibt
erneut Saft. Von nun an wirft Rissel das Handtuch, der Schliissel zur
Zelle liegt unter der FuRmatte.
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Verlies:

1. Stock:

Verlies:

2. Stock:

1. Stock:

2. Stock:

Auf einen Blick:
* Toonstruck Online

Hier miissen Sie aufpassen und
sich die Kombination merken.

Perfekt, die Nadel pal3tin die Steuerung des Klimatrons. Auf
Heil’ stellen.

Die Hitze treibt den bissigsten Piranha aus seinem Aquari-
um, ran an die Schatzkiste.

Runter auf Kiihlhaustemperatur. Im Badezimmer an die Tiir
klopfen, und die Wachter rutschen auf dem glatten Eis
durch "s Fenster. Die Nadel hat ihre Schuldigkeit am Klima-
tron getan und wird mitgenommen.

Die merkwiirdigen Biicher in der Reihenfolge Blau I, Rot I,
Rot IIT, Blau II, Blau III, Rot IV, Rot II, Blau IV herausziehen.
Im Uberwachungsraum schlifert die Spieldose den iibermii-
deten Alligator vollends ein. Kamera 2 am Uberwachungs-
monitor zeigt Widerlus auf seiner Jagd nach Flux. Kamera 4
fangt die Ritterriistung in der Biicherei ein. In dieser Positi-
on den Magneten gegen die herausstehende Deckenplatte
halten. Schnitt auf die Uberwachungskamera. Wer die Rii-
stung liber die herausstehenden Fliesen schiebt, fahrt das
Fallgitter hoch und kann auch noch den Handschuh abstau-
ben. In der Waffenkammer &Rt sich die hiipfende Kiste mit
der Nadel aufhebeln. Aus Freude iiber seine Rettung driickt
Reh (der dritte Backerfrosch) Mal einen Kristall in die Fin-
ger. Versteckt im Kasten tastet sich der Hauptdarsteller vor-
sichtig zum Dynamit vor, die drei Wachter schauen schliel3-
lich auch nicht immer in seine Richtung.

Geben Sie dem Koch
mit einer Ladung Was-
ser den Rest. Truthahn
und Dynamit geben
ein Menii, das am
Herd entziindet und in
den Speiseaufzug ge-
schoben wird (Save-
game 3).

Sie fragen sich, wie Sie die Kro-
kodile los werden? Nun, ...

Im Freizeitraum inter-
essiert nur der Bil-
lard-Stock. Der Was-
serspeier am Treppen-
aufgang links beher-
bergt einen Kristall.
Am Ohr ziehen und
iiber das Badezimmer
im dritten Stock am
Mechanismus vorbei
zum zweiten Gargoy-
le. Voila, Kristall
Nummer vier.

...haben Sie schon einmal daran
gedacht, was ein wenig Dynamit
alles bewirken kann?

PC ACTION /9N

3. Stock:

4, Stock:

Rechts das Biiro mit dem Schliissel aus der Schatzkiste auf-
sperren. Die Sonnenbrille fliegt in den Ventilator, als Mal sie
stibitzen will. Ein Druck auf den Hebel macht die Sache nicht
besser. Den Stuhl unter das Geweih schieben, und noch ein
Anlauf. Mist, die Pflanze hat die Ray Ban. Kleine Showeinla-
ge im Fliegenkostlim, und das Objekt der Begierde segelt in
die Vase. Jetzt hilft nur noch der Hammer...

Ritterhandschuh und Billard-Stab bilden eine Einheit, die bis
zum Knopfin der Wand reicht. Ein tiefer Zug Helium, und
Mal imitiert an der Spracherkennung Lugnuts Fistelstimme.
Miss Gunst probiert ihren alten Hypnose-Trick, wie gut, daB
der clevere Comic-Zeichner vorher die Sonnenbrille aufge-
setzt hat. Ergeben folgt Widerlus ~ Gespielin ihrem neuen Ge-
bieter zum Handabtaster an der Sicherheitstiir und legt dort
ihr Pfotchen auf. An der Konsole lduft die Stromversorgung
erst wieder, wenn die Kristalle in der Reihenfolge Blau, Rot,
Gelb, Griin (von oben im Uhrzeigersinn) eingesetzt werden.
Per Hebel wird das Versteck von Widerlus * Dimensions-Ma-
schine gedffnet. Das WACME-Kontrollpult muR so manipu-
liert werden, daR der Schutzschirm deaktiviert ist, alle Tore
offen sind und das Licht an ist. Dazu geniigt ein Druck auf
die Knopfe oben links und unten rechts (Savegame 4). Uber-
waltigt von seiner Leistung geht Mal nach links und steigt in
den Ubelator. Zeit fiir die Endsequenz, nach der nur eines
mit Sicherheit feststeht: Fortsetzung folgt! Gut so!

Klaus Vill

Widerlus auf seiner letzten Reise! Wenn Sie das Kontrollpult mani-
puliert haben, diirfen Sie sich an der Endsequenz erfreuen.

—

s
&\ TOONSTRUCK ONLINE

Unter der Web-Adresse http: //www. toonstruck.com

treiben Mal Block, Flux und Co. ihr virtuelles Unwesen. Nehen

Storyboards, Screen Themes fiir Windows und Shockwave-Animationen
liegen schrage Outtakes zum Download auf dem Server bereit. Ange-
sichts der Grafikpracht artet der Ausflug ins Toonweb allerdings zur Ge-
duldsprobe aus. Da helfen nur ISDN oder ein fixer Provider...
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Games 4 U

Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13, Fax 774310

Alle Titel fur PC CD-ROM!

3 Skulls of the Toltecs 73,33
AH-64D Longbow 84,95
Alien Trilogy 69,95
Azrael’s Tear 79,95
Bad Mojo 79,95
Baphomets Fluch 69,95
Bleiful3 2 54,95
Bubble Bobble 64,95
Bundesliga Manager 97 79,95
Civilization 2 79,95
Comanche 3 79,95
Command&Conquer 89,95
Command&Conquer2 79,95
Creatures 69,95
Crusader: No Regret 74,95
Daggertall 84,95
Das Hexagon Kartell 69,95
Das Ratsel d. Master Lu 79,95
Davis Cup Tennis 79,95
Daytona USA 79,95
Deadlock 84,95
Der Planer 2 79,95
Descent 2 79,85
Destruction Derby 2 66,66
Diablo 74,95
Die Akte Pandora 74,95
Die Fugger 2-Relaunch 59,95
Die gr. Schlacht i.d. Ard. 69,95
Die Siedler 2 69,95
Die Siedler 2: Mission D. 29,95
Discworld 2 74,95
Dominion 74,95
Down in the Dumps 66,66
DSA 3 - Schatten i.Riva 49,95
Dungeon Keeper 79,95
Earth Siege 2 84,95
F-22 Lightning 2 84,95
F1 Grand Prix 2 89,95
F1 Manager 96 69,95
Fable 84,95
Fifa Soccer 97 69,95
Flottenmandver 79,95
Flying Corps 79,95
Gene Machine 69,95
Gene Wars 79,95
Grand Prix Manager 2 79,95
Have a N.I.C.E. Day 59,95
Hind 79,95
Holiday Island 64,44
Hugo 4 59,95
Jagged Alliance 2 74,95
Leisure Suit Larry 7 74,95

DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DA
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DV
DA
DA
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV

Alle Titel fir PC CD-ROM!

Links LS 99,95
Little Big Adventure Cl. 29,95
Little Big Adventure 2 V.

Lords of the Realm 2 Vi
M.A.X. 72.27
Mad TV 2 74,95
Master of Orion 2 79,95
MDK 64,95
Mechwarrior 2-Merc. 79,95
Missionf. Cyberstorm 89,95
Monopoly 64,95
Monster Truck Madness 74,95
Muppet Treasure Island  i.V.

Mutation of JB 49,95
Nascar Racing 2 74,95
NBA Live 97 79,95
NHL Hockey 97 69,95
Nihilist 74,95
Olympic Games 69,95
Orion Burger 69,95
Panzer Dragoon 69,95
Phantasmagoria 2 79,95
Privateer 2 -The Darkning 89,95
Pro Pinball - The Web 59,95
Rallye Racing 97 74,95
Realms of the Haunting  i.V.

Risiko 66,66
Road Rash 69,95
Rocket Jockey i.V.

Schleichfahrt 69,95
Shattered Steel 79,95
Sherlock Holmes 2 79,95
Shine 82,22
Silent Hunter 69,95
Sonic 54,95
S.T.0.R.M. 69,95
Star Control 3 74,95
Syndicate Wars 79,95
T.F.X. EuroF.2000 Plus 84,95
The Need f. Speed S.E. 79,95
Theme Hospital 79,95
Time Commando 74,95
Tomb Raider 59,95
Toonstruck 71,11
TopWare Gold Games 49,95
U.S. Navy Fighters 97 T I7
Virtua Fighter 74,95
Warcraft 2 Plus 79,95
Warwind 64,95
Worms Plus 69,95
X-Wing vs. Tie Fighter 89,95
Z 74,95
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DV
DV
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DV
DV
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DV
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DV
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DV
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DV
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Guten Rutsch

Hits zum Jahreswechsel

Down in the Dumps
dt. Version

66,66

Fifa Soccer 97

dt. Version

69,95

Have a N.I.C.E. Day

dt. Version

59,95

Holiday Island

dt. Version

64,44

M.A.X.

dt. Version

72,27

Tomb Raider

dt. Version

99,95

»3 + 1 Aktion*

Bei einer Bestellung von 3 Games er-
halten Sie ein CD-ROM-Game
unserer Wahl gratis dazu!

Games 4 U
is a division of
Litfin Publishing GmbH & Co.
Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn
Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13

Fax 05251-7743-10

DV=Deutsche Version - DA=Deutsche Anleitung - mit *

gekennzeichnete Programme bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Versandkosten: Nachnahme: 9,50 DM + 3,- DM
Post-NN-Gebdhr, Vorkasse: 7,- DM, ab 200,- DM
Bestellwert versandkostenfrei. Ausland auf An-
frage. Druckfehler, Preis- und Produktanderun-
gen vorbehalten. Es gelten unsere Allg. Ge-
schaftsbedingungen, die wir lhnen gerne zusen-
den. Bei Annahmeverweigerung: 20,- DM Ko-
stenpauschale.
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"= Auf einen Blick:

S CHUEICHFAHAT

» Allgemeines

8 -+ Die wichtigsten
Gegner

-Anarchisten Scout 1
-Anarchisten Scout 2
-Anarchisten Bomberl
-Anarchisten Bomber2
-Piraten Scout 1
-Piraten Scout 2
-Piraten Bomber
-Atlanter Scout

Allgemeines

1) Folgen Sie den Hinweisen und
Auftragen, sollten Sie ohne grol3e
Geldprobleme durch das Spiel ge-
langen. Oft ist es aber auch von
Vorteil, sich einmal abseits des

vorgeschlagenen Weges umzuse-
hen. Einige lukrative Auftrage
warten dort auf Sie.

2) Kaufen und Verkaufen von Waf-
fen wird in Schleichfahrt nicht
mit Geldverlust bestraft. Sie kén-
nen also gefahrlos vor den Mis-
sionen mit Ihrer Ausriistung ex-
perimentieren und, falls es mal
nicht geklappt hat, ein Savegame
laden oder direkt das Auto-Save-
game benutzen, das vor jedem
Kampf angelegt wird.

3) Nicht zu verschwenderisch mit -

Torpedos umgehen, moglichst
friith ein gutes Geschiitz zu haben,
bringt Vorteile im Kampf und
schont die Geldbdrse!

PC ACTION /9N

4) Beim Kauf von Geschiitzturm-
software aufpassen. Je hoher die
Version, desto effektiver arbeitet
Thre Waffe. Manche Versionen
sind ziemlich ineffektiv in puncto
Treffergenauigkeit. Wahrend des
Kampfes kdnnen Sie die Software
Luberstimmen” und ihr ein ande-
res Ziel zuweisen, als sie es von
sich aus suchen wiirde. Das ist
aber nicht immer vorteilhaft. Die
Torpedo-Claw-Software zeichnet
sich z. B. durch schnelle Zieler-
fassung, aber geringe Salvenldn-
ge aus. Die Punisher-Software hat
dagegen eine etwas langere Auf-

schaltzeit, dafiir aber sehr lange
Salven, da sie speziell gegen
Schiffe vorgehen soll. Die Eraser-
Software liegt in der Mitte, da sie
sowohl Schiffe als auch Torpedos
bekampft. Daraus wird deutlich,
dal es recht nutzlos ist, einer
Torpedo-Claw-Software ein Schiff
als Gegner aufzuzwingen, da die-
se Software nur sehr kurze Feuer-
stoRe abgibt und dem Gegner
kaum Schaden zufiigt (im Ver-
gleich zum GeschoRhagel einer
Punisher-Software). Hier ist Ex-
perimentieren angesagt!

5) Viele Personen in Aqua sind
recht nachtragend und geben In-
formationen iiber das Verhalten
des Spielers ihnen gegeniiber

weiter. So kann es vorkommen,
dall Sie einen dicken Auftrag
nicht bekommen, weil Sie sich ei-
nem Bettler gegeniiber herablas-
send verhalten haben. Seien Sie
lieber stets hoflich und zuvor-
kommend.

6) Die Mentalitdten in den ver-
schiedenen Machtblocken kénnen
Sie in den Gesprachen zu Ihrem
Vorteil nutzen. In der atlantischen
Foderation konnen Sie ruhig kapi-
talistisch habgierig auftreten. Bei
den Piraten kommen Sie, wie im
richtigen Leben, mit forschem Be-

nehmen besonders gut weiter,
werden Sie aber nicht zu frech,
sonst werden Sie schon mal zu ei-
nem Duell aufgefordert. In der
Clans-Union sollten Sie sehr
freundlich und diplomatisch vor-
gehen und es sich mit den ver-
schiedenen Familien nicht ver-
scherzen. Direktes Vorgehen ist im
Shogunat anzuraten, der Ehren-
codex wird hier hochgehalten. In
der Tornado-Zone ist alles erlaubt,
hier gibt es keine Regeln, jeder ist
sich hier selbst der ndchste.

7) Wahrend des Spiels kann in
den Vektorgrafik-Optionen der
Schwierigkeitsgrad standig ange-
palRt werden. Es gibt drei Stufen:
Einfach: das Boot hdlt mehr Tref-

fer aus, Sie haben maximal zwei
Gegner und zwei Torpedos gegen
sich.

Normal: das Boot hat normale
Panzerung, und Sie kampfen ge-
gen maximal vier Gegner und vier
Torpedos.

Schwer: das Boot hat normale
Panzerung, und Sie haben es mit
maximal sechs Gegnern und sechs
Torpedos zu tun.

8) Fiir das richtige Spielfeeling
sollte der Raum abgedunkelt und
die Stereoanlage so weit als
moglich aufgedreht werden (hal-

Blue Bytes Unterwasser-Epos wartet mit ziem-
lich knackigen Missionen auf. Wir konnten
Chef-Programmierer Alexander Jorias dazu
iiberreden, die wichtigsten Strategien
und Taktiken fiir den erfolgreichen Uber-
lebenskampf unter Wasser fiir Sie auszu-
plaudern. Mit diesen Tips diirfte der Rettung
von Aqua nichts mehr im Wege stehen.

lo Nachbarn, wollt ihr mitspie-
len?!?).

9) Mit ALT 1 bis ALT 4 kdnnen Sie
wahrend des Kampfes die Audio-
tracks je nach Laune wéhlen.

10) Der Kampf ist im Chase View
am spektakuldrsten, durch die
Triimmer des Gegners zu fahren,
macht einen Heidenspal3, mit et-
was Ubung ist auch das Treffen in
diesem Modus kein Problem. Ha-
ben Sie Thren Gegner erst einmal
vor sich, kénnen Sie in diesen
Modus wechseln.

11) Mit dem Look-at-View kdnnen
Sie das Verhalten von geloggten
Gegnern sehr gut verfolgen.
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Die wichtigsten Gegner

Anarchisten Scout 1
(Doppelrumpf, rot, tritt gleich zu
Beginn sehr hdufig auf)

* ein einfacher Gegner, fast Kano-
nenfutter. Er greift hauptsachlich
von vorn an, selten von den Seiten
und nie von hinten. Halt sich nor-
malerweise recht weit entfernt
vom Spieler auf und bricht seinen
Angriff meist schon nach dem er-
sten Treffer ab. Der Anarchisten
Scout 1 benutzt nur selten Torpe-
dos und ist ziemlich trdge und
langsam.

Anarchisten Scout 2

(ziemlich bunt, nach oben gebo-
gene ,Fliigel”, hat eine 03 auf der
rechten Tragfldche)

* ein ziemlich schneller und wen-
diger Gegner. Das Angriffsverhal-
ten dhnelt dem des ersten Scouts,
allerdings ist er nicht so leicht zu
beeindrucken und benutzt haufi-
ger Torpedos.

Anarchisten Bomber 1

(sehr leicht zu erkennen, hat ei-
nen Anglerfisch auf der groRen
Finne am Heck)

« fiir einen Bomber recht wendig
und schnell. Er greift gerne von
vorn und nie von hinten an. Die
Reaktionszeiten sind allerdings
sehr schlecht. Haufiges Feuern
von Torpedos, also sollten Sie sich
nicht allzulange vor ihm aufhal-
ten. Schlecht zu rammen, da
grofRe Masse.

Anarchisten Bomber 2

(ein Riesenpott mit der Bugform
eines Hammerhais)

*langsamer und schwerer als
sein kleiner Bruder, aber um so

gefdhrlicher. Torpedos sitzen

hier sehr locker!

Piraten Scout 1
(Doppelrumpfform, griinlich, hat
einen groRen rotweiRen Toten-
schadel am Bug)

* greift sowohl von vorne als auch
von den Seiten an, benutzt selten
Torpedos. Obwohl nicht besonders
schnell, zeigt der erste Piraten
Scout ein nervoses Angriffsverhal-
ten, es fallt schwer, ihn im Faden-
kreuz zu halten. Wird er attackiert,
folgt sofort der Gegenangriff. Al-
lein recht ungefahrlich, im Rudel
allerdings eine Herausforderung.

Piraten Scout 2

(dhnelt dem Shogunatsscout, aber
griinlich, mit jeweils einer Finne
links und rechts, das Cockpit fallt
durch rote Fenster auf)

e ein gefahrlicher Gegner. Er be-
nutzt sehr hdufig Torpedos, greift
von den Seiten und von vorne an,
nie von hinten. Flieht nur in den
seltensten Fallen, wendet sich sei-
nem Angreifer so gut wie immer zu.

Piraten Bomber

(ziemlich groR, griinlich, mit ei-
nem weilen Totenschaddel auf der
linken Tragflache und einem grii-
nen Schddel auf der nach oben
verlaufenden Finne, rote Cockpit-
fenster)

*ein langsamer und trager Ver-
treter seiner Klasse, wenn Sie ihn
von vorne angreifen, hagelt es
Torpedos!

Atlanter Scout
(vergleichbar der Gator, aller-
dings nicht mit gelben Streifen,

Anarchisten Scout 1

Anarchisten Scout 2

84 (

Anarchisten Bomber 1
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Sie finden uns auch im Internet: http:/www.vo.lu/Hint-Shop und im BTX: mellen# _

da stiindig neue Lisungshefte erscheinen.

Inh.: Chris. von Mellenthin
Am Hollerbroch 36
51503 Rosrath
Tel: 02205.910313
Fax: 02205.910314

Unsere Hefte sind ouch bei
anderen Handlem erhiltlich.

Distributor fiir Osterreich
Kornfeld OEG - Oberlaoerstr. 16

Fordem Sie die Liste der Handler an.

Héndleranfragen erwinscht.

Bestellunnohme isf von montogs
bis freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten
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Distributor fur die Schweiz
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3 Skulls of the Toltecs
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Albion

Migns- A Comic Book Adventure
Alien Incident
il of Dawn
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O Auf einen Blick:

» Die wichtigsten
Gegner
-Altanter Bomber
-Inder Scout
-Mogh
-Shogunat Scout
-Shogunat Bomber
-Bionten Scout
-Bionten Bomber
-Geschiitztiirme

E -Schlachtschiffe,Frach-

ter, Kreuzer

sondern mit blauem, tiirkisfarbe-
nem Cockpit)

« Stdrke vergleichbar dem Piraten
Scout 2, allerdings weniger wendig,
dafiir aber um einiges schneller.

Atlanter Bomber

(sieht genauso aus, wie das dritte
Spielerschiff Zorn, aber blau
getont, das tiirkisfarbene Cockpit
hangt an der Unterseite, auf der
rechten Tragfléche prangt eine
gelbe 27)

eein leichter Bomber, dafiir im
Vergleich zu anderen Bombern re-
lativ schnell und wendig. Feuert
oft Torpedos und ist von seinem
Ziel nicht abzubringen.

Inder Scout

(goldfarben mit schlangenartigem
Rautenmuster, gelbes Cockpit)

» ziemlich langsam und von durch-
schnittlicher Wendigkeit. Gute Be-
waffnung. Nicht leicht auszurech-
nen, da sich sein Angriffsverhalten

Shogunat Scout
= 11

Bionten Sout

. W S -
el

| WSPUURY RIS S T N
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nach der Stérke des Spielerschiffs
richtet, flieht haufig bei BeschuB.

Mogh

(unverkennbar, gleiRend rot mit
gelbem Sonnensymbol auf der
Oberseite und Heckflosse)

» ziemlich langsam, aber dennoch
wendig. Der Mogh flieht nie und
[@Rt sich nicht von seinem Ziel ab-
bringen. Er beiRt sich an seinem
Gegner regelrecht fest, was schon
mal einen andauernden Ge-
scholhagel zur Folge haben kann.
Sehr resistent gegen den Einsatz
des EMS.

Shogunat Scout

(griinliche und braune Farbtone,
links, rechts und unten eine Finne,
auf der Finne unten das rote Drei-
eckssymbol des Shogunates, tiir-
kisfarbenes Cockpitfenster)

e sehr leise, schnell und wendig,
ein dulerst gefahrlicher Gegner.
Benutzt haufig Torpedos und halt
sehr viele Treffer aus. Bevorzugt
den Angriff von vorne oder hinten,
nie von der Seite. Haufige Kurs-
wechsel im Kampf, gut gegen EMS-
Waffen geschiitzt.

Shogunat Bomber

(sehr grofRes, von oben asymme-
trisch geschnittenes Boot, U-Boot-
formiger Rumpf, riesige Heckflosse

Shogunat Bomber

Piraten Scout 1

mit dem roten Dreieck des Shogu-
nates, auf der nach oben verlau-
fenden Flosse ist in Blau ein ,CN”
zu erkennen, die tiirkisfarbene
Cockpitkanzel hangt an der linken
Tragfldche)

¢ ein durchschnittlicher Gegner,
benutzt haufig Torpedos und ist
gut gepanzert. Greift immer von
vorn oder den Seiten an, laRt sich
von seinem Ziel nicht abbringen.
Flieht niemals und ist gut gegen
EMS geschiitzt.

Bionten Scout

(unverkennbar - schwarz, sehr
schnell. Gelb strahlender Dipol-
Antrieb)

« sehr, sehr schnell und wendiger
als jedes andere Schiff in Aqua. Es
ist fast unmaglich, diesen Gegner
auszumandvrieren. Benutzt keine
Torpedos, sondern nur Plasmawaf-
fen. Flash Shark Torpedos haben
nur dann eine Trefferchance, wenn
dieses Schiff bewegungsunfihig
ist. Auf BeschuB reagiert der Bi-
onten Scout sofort mit dulerster
Aggressivitat.

Bionten Bomber

(unverkennbar, ebenfalls schwarz
mit gelbem Antrieb, beinahe die
doppelte GroRe im Vergleich zu
anderen Bombern, geformt wie die

Bionten Bomber

_..-‘{E"..

Piraten Scout 2

kreisrunde Variante von Neptuns
Dreizack)

» natiirlich langsamer und weniger
wendig als der Bionten Scout, aber
dafiir wesentlich starker bewaff-
net. Selbst mit einer bis an die
Zahne bewaffneten Succubus soll-
ten Sie sich vor diesem Giganten
in acht nehmen. Ein toter Winkel
ist schwer auszumachen, lediglich
bei einem Angriff von hinten un-
ten haben Sie eine Chance.

Geschiitztiirme

e drei verschiedene Ausfiihrun-
gen. Unterscheiden sich nicht
nur durch die Anzahl der Rohre
(1, 2, 4), sondern auch durch die
Reaktionszeit. Je groler die Feu-
erkraft des Turms, desto langsa-
mer reagieren sie auf Thren Be-
schul. Besonders zu beachten:
Durch die verschiedenen Or-
tungssysteme (aktiv, passiv) er-
geben sich die effektivsten An-
griffstaktiken.

Schlachtschiffe, Frachter, Kreuzer
» die GroRschiffe verfiigen fast
alle iiber Geschiitztiirme. Hier ist
es lebensnotwendig, sich in die
toten Winkel dieser Tirme zu
mandvrieren und sie von dort
durch gezielte Treffer einzeln
auszuschalten.
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=" Auf einen Blick:
= Kampftaktiken

Obwohl sich der Schleichfahrt-
Dogfight durch Schnelligkeit, Hek-
tik und Action satt auszeichnet,
sind Sie meistens Thren Gegnern
sehr nahe und kénnen diese daher
mit etwas Ubung gut einschatzen.
Versuchen Sie also immer erst her-
auszufinden, mit welchem Schiff
Sie es zu tun haben, die Kampf-
taktiken ergeben sich daraus fast
automatisch. Das Wichtigste im
Kampf: RUHE BEWAHREN! Wenn
Sie es verstehen, die Hilfen des
Cockpits und der Bordsysteme zu
nutzen, haben Sie so gut wie ge-
wonnen. Machen Sie sich in den
Anfangsmissionen also genaue-
stens mit den Kontrollinstrumen-
ten vertraut. Folgende Regeln soll-
ten Sie immer beherzigen:

1) Es geht nichts iiber gute Ge-
schiitze!

Torpedos sind fiirs Grobe und -
richtig eingesetzt - besonders ef-
fektiv. Gegen die Feuerkraft eines
schnell nachladenden Geschiitzes
kommen sie allerdings nur schwer
an. Vergessen Sie niemals, Ihre
Feuerkraft durch das Synchronisie-
ren der autarken Geschiitztiirme
bei den Schiffen Gator, Zorn und
Succubus drastisch zu erhéhen.

2) Kleine Torpedokunde!

Die Anzeige des aktuell geladenen
Torpedos ist eine der wichtigsten
des Spiels! Haben Sie nicht im
Kopf, welches Torpedo gerade ak-
tiv ist, ob es ein gelenktes oder
ein ungelenktes ist, kann es schon
einmal vorkommen, daf die wert-
vollen Credits nutzlos am Meeres-
boden detonieren. Im Waffen-
handbuch und nochmals im Ausrii-
stungsmeni finden Sie zu allen
Torpedos ausfiihrliche Informatio-
nen, diese zu kennen ist der
Schliissel zum Erfolg. Die unge-
lenkten Stanleys z. B. sind duBerst
effektiv gegen Bodengegner, im
letzten Moment vor dem Abdrehen

PC ACTION /97

Kampftaktiken

gefeuert, haben sie auch schon so
manches Gegnerschiff versenkt.
Gerade geiibte Spieler nutzen be-
sonders den Stanley II aufgrund
seiner hohen Geschwindigkeit (ca.
400 km/h) und seines geringen
Preises sehr gerne. Die Thresher-
shark- und Bullshark- Familie muf®
sehr gezielt eingesetzt werden, da
sie sich leicht von lauten Gerdu-
schen und Buzzern ablenken [aRt.
Die Maneater sind da schon bes-
ser, allerdings sollten Sie auch bei
ihnen darauf achten, diese stets in
Sechs-Uhr-Position zum Gegner
abzufeuern, da sie einen relativ
groRen Wendekreis haben und
sonst leicht ihr Ziel verfehlen.
Hammerheads treffen immer und
lassen sich durch nichts von ihrem
Ziel abbringen, allerdings ist ihre
Durchschlagskraft nicht gerade
immens, fiir einen sicheren Fang-
schul® reichen sie aber allemal.
Die Fash Sharks und alle Leech-
Torpedos zerstoren die Bordelek-
tronik des Gegners, sofern dieser
nicht iiber eine Anti-EMS-Panze-
rung verfiigt. Gegen schnelle und
wendige Gegner sind die Leechs
auf jeden Fall die erste Wahl, sie
treffen so gut wie immer. Die Big
Bangs eignen sich hervorragend,
um Bomber zu vernichten, aller-
dings sind sie sehr langsam und
Sie miissen dicht am Bomber ab-
gefeuert werden. Aufgrund ihrer
niedrigen Geschwindigkeit sind sie
zudem oft leichte Beute fiir die
Geschiitztiirme. In diesem Falle
kann es hilfreich sein, einen sehr
lauten Subsonic hinterherzu-
schicken, der einen Schallmantel
fiir den Big Bang abgibt und das
Geschiitzfeuer auf sich zieht. Gute
Allround-Torpedos sind die Tiger-
sharks, sie sind relativ schnell,
und wenn der Gegner es nicht
mehr schafft, im richtigen Moment
einen Buzzer zu werfen, sind sie
sehr treffsicher. Gegen passiv or-
tende Gegner und auch gegen die
verschiedensten Torpedos ist die
Torch eine wahre Geheimwaffe.
Durch ihre extrem hohe Schallab-
sonderung zieht sie die Angreifer
und einfachen Torpedos an wie das
Licht die Motten. Gerade gegen
schnelle, passiv ortende Boden-
gegner hilft sie sehr und halt Ih-

nen diese fiir ca. 15 bis 20 Sekun-
den vom Leib. Eines der schwer-
sten und brutalsten Torpedos
stellt die Clusterbomb dar. Ur-
spriinglich zum groRflachigen Ver-
nichtungsschlag gegen Bodengeg-
ner und Installationen konzipiert,
erweist sie sich ebenso gegen
Schiffe und Bomber als duBerst
effektiv. Einem Clusterbomb-Voll-
treffer halt fast kein Schiff stand.
Eine besondere Eigenschaft dieser
Mega-Waffe sollten Sie noch ken-
nen: wird sie gegen steile Wande
abgefeuert, verbreitet sich ihre Ex-
plosionsgewalt iiber alle Seiten
der Wand. So kdonnen Sie unter
Umstdnden mit einer Clusterbomb
die stationdren Geschiitztiirme in
verschiedenen Ebenen mit einem
Schlag vernichten.

3) Die Repair Unit moglichst bald
kaufen!

spart eine Menge Reparaturko-
sten....

4) Der Booster!

Der Booster katapultiert das Spie-
lerschiff auf dessen doppelte Ma-
ximalgeschwindigkeit. Dies ist
nicht nur hervorragend, um
schnelle Angriffe zu fahren, son-
dern auch sehr hilfreich beim Aus-
mandvrieren schneller Gegner und
vor allem zur Flucht vor Torpedos.
In Verbindung mit der maximalen
Bremsfahigkeit ergeben sich be-
sonders bei der Succubus die wag-
halsigsten und spektakuldrsten
Mandver.

5) Die Sensoren!

Je besser der Sensor, desto einfa-
cher der Kampf. Sie sollten so
schnell als moglich den Spy 2 kau-
fen, da dieser eine Freund-Feind-
Kennung hat. Richtig interessant

Beachten Sie stets die Anzeigeinstrumente. Auf der Voxelkarte unten
erkennen Sie auch anfliegende Raketen, das hilft im Getiimmel.

Besitzen Sie erst einmal die Zorn
oder Succubus, ist eine Repair
Unit dringend anzuraten. Diese
sorgt im Kampf dafiir, daR die
Systeme halbwegs intakt blei-
ben, sie kann Schaden ziemlich
fix bis zu 75% beseitigen. Das

wird’s mit den noch besseren Mo-
dellen. Die zeigen nicht nur an,
was der Gegner gerade tut, son-
dern auch, welche Waffensysteme
er hat und wie weit seine Sensoren
reichen. Das ist zwar im Dogfight
nicht von groRem Nutzen, bei fest
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installierten Geschiitztiirmen kon-
nen Sie so aber auBerhalb der Sen-
sor-Erfassung des Turms bleiben
und ihn seelenruhig vernichten.

5) Passives und aktives Sonar,
Reichweiten!

Viele Kdmpfe lassen sich mit etwas
Hinterlist wesentlich besser beste-
hen als mit purer Waffengewalt.
Jeder Gegner hat eines von zwei
Ortungssystemen, aktiv (gelb)
oder passiv (rot). Gegen die akti-
ven Sonare ldRt sich nicht viel
tricksen, Sie werden geortet, so-
bald Sie in die Reichweite des Geg-
nersensors kommen. Besitzen Sie
einen Sensor, der die Reichweite
des Gegnersensors anzeigt, kon-
nen Sie aber natiirlich auch hier
tricksen, besonders bei sta-
tiondren Gegnern (Geschiitztiir-
men) ist das ein probates Mittel.
Bleiben Sie aulRerhalb der Sensor-
reichweite des Gegners, sind Sie
fiir diesen unsichtbar. Verfiigen Sie
dann noch iiber weitreichende Ge-
schiitze, wird Ihr Feind zum Fisch-
futter. Viel subtiler wird das Ganze
bei passiv ortenden Gegnern. Pas-
sive Ortung (gelbes Symbol) fin-
den Sie hdufig bei Geschiitztiir-
men, aber auch bei den verschie-
denen Bodenfahrzeugen (Pan-
zern). Gegen diese Art der Ortung
kdnnen Sie sich durch diverse
MaRnahmen schiitzen. Mit einer
Noise Reduction, die iiber die nor-
male Panzerung gelegt wird, kdn-
nen Sie Ihren Lautstdrkepegel
um einen Punkt reduzieren. Die
Schallabsonderung des Generators
wird mit dem des Silators um ei-
nen Punkt verringert, somit kdn-
nen Sie Ihre vier anfanglichen Pe-
gelpunkte auf konstant zwei dros-
seln. Treffen Sie nun auf einen
passiv ortenden Gegner, knnen
Sie in die Reichweite des Sensors
eindringen, ohne von ihm bemerkt
zu werden! Durch das Abschalten
des aktiven Sonars verringern Sie

PC ACTION /97

Thre Lautstdrke sogar um einen
weiteren Punkt. Als letztes Mittel
kann auch noch der Antrieb deak-
tiviert werden, jetzt verursachen
Sie keine Gerdusche mehr und sind
fiir passiv ortende Gegner villig
unsichtbar.

6) Reichweite des eigenen Ge-
schiitzes!

Sie sparen Energie und Munition,
wenn Sie auf Gegner nur dann
schiefen, wenn sie sich in Reich-
weite des Hauptgeschiitzes befin-
den. Die verschiedenen Geschiitze
haben unterschiedliche Reichwei-
ten, ist der aufgeschaltete Gegner
innerhalb der Reichweite des aktu-
ellen Geschiitzes, leuchtet ein ro-
tes ,r* auf.

7) Was tun gegen Torpedos?

Im Kampf wird es kommen, wie es

kommen muf - schon bald werden

Sie von Torpedos aufs Korn ge-

nommen. Auch hier heift es wie-

der: ruhig Blut. Wurde das Torpedo
aus nachster Nahe abgefeuert,

[aRt sich ohnehin nicht mehr viel

tun, aber das passiert nicht allzu

oft. Normalerweise haben Sie aus-
reichend Zeit zu reagieren. Das

Wichtigste ist zundchst einmal,

zwischen  gelber  Bedrohung

(Threat Symbol) und roter Bedro-

hung (Threat Symbol) zu unter-

scheiden. Rot bedeutet die gefahr-
lichere Bedrohung, denn das Tor-
pedo laRt sich nicht durch Buzzer
ablenken, jetzt sind also Fahrkiin-
ste gefragt. Zunachst einmal muf
auf den Sonardisplays bzw. im Vo-
xeldisplay das rot blinkende Torpe-
do ausgemacht werden. Je nach

Entfernung und Richtung, aus der

das Torpedo heranschwimmt, kdn-

nen Sie sich entscheiden, ob Sie

a) versuchen zu fliichten (hier ist
ein Booster sehr hilfreich).

b) versuchen, sich dem Torpedo
zuzuwenden und das Ding abzu-
schieBen (macht Riesenspal
und klappt fast immer).

c) versuchen, dem Torpedo auszu-
weichen (schnell Abtauchen, na-
he am Boden bleiben, schnelle
Zick-Zack-Mandover fahren).

d) versuchen, das Torpedo in an-
dere Objekte (oder Gegner) ein-
schlagen zu lassen, indem Sie
enge Mandver um diese herum
fahren.

Hier kurz bremsen und dann hinter den Gegner hingen. Bleiben Sie
dicht am Boden, so erhdht sich subjektiv die Helligkeit und Sicht.

e) so schlau waren, sich eine Tor-
pedo-Claw-Software und ein
schnelles Geschiitz montiert zu
haben und nun zusehen, dal
das Torpedo auf die Seite des
Geschiitzes gerdt und von die-
sem vernichtet wird.

f) besonders waghalsig sein
machten. Wenn Ihr Feind nam-
lich ein schlechteres Torpedo ab-
gefeuert hat, kdnnen Sie es
womdglich mit einem eigenen,
lauten Torpedo ablenken. Viel
Gliick!

Bei einer gelben Bedrohung gel-

ten prinzipiell natiirlich die glei-

chen Taktiken wie bei Rot, aller-
dings kénnen Sie den Bosewicht
durch den Abwurf eines Buzzers
mit sehr groRer Wahrscheinlich-
keit von sich ablenken. Nach dem

Buzzer-Einsatz sollten Sie natiir-

lich moglichst bald das Feld rau-

men, sonst fangen Sie sich das

Ding womdaglich doch noch ein.

8) Gegen Panzer!

Gegen Panzer sollten Sie so nahe
am Boden wie moglich kdampfen.
Sind Sie zu weit vom Meeresboden
entfernt, werden Sie zur Zielschei-
be. Die wendigen, kleinen Buggies
sind besonders im Rudel sehr l3-
stige Gegner. Eine Clusterbomb
wirkt hier oft Wunder. Checken
Sie, ob Ihr Feind aktiv oder passiv
ortet und reagieren Sie dement-
sprechend.

9) Gegen Scouts!

Hier gilt die Devise: nicht zu nah
heranfahren, aber auf keinen Fall
zu weit weg vom Gegner in Positi-

on gehen! In Sechs-Uhr-Position
die Bewegungen des Gegner vor-
ausahnen und den Weg abschnei-
den. Das Vorhaltesymbol ausnut-
zen und aus allen Rohren feuern.
Oft ist es hilfreich, alle Geschiitze
zu synchronisieren, um maximalen
Schaden anzurichten. Wenn die
Position giinstig ist, sind Torpedos
einzusetzen.

10) Gegen Bomber!

Finden Sie heraus, wo die toten
Winkel der Geschiitztiirme des
Bombers sind. Oft bringt auch hier
die Sechs-Uhr-Position Vorteile.
Frontalangriffe sind unbedingt zu
vermeiden, da Bomber nach vorn
auch mit Torpedos schiefRen. Sich
von unten zu nahern, verspricht
ebenfalls Erfolge.

11) Gegen Geschiitztiirme!
Torpedos werden meist von sol-
chen Gegnern abgeschossen, es
sei denn, Sie spielen selbst den
Koder. Ungelenkte Torpedos gera-
ten meist ohnehin in die Schul3-
linie und werden zerstort. Wollen
Sie dennoch Lenkwaffen einset-
zen, sollten Sie darauf achten,
diese in einem Winkel von 45 Grad
nach oben abzufeuern, damit sie
sich dem Turm von oben nahern.

Das gesamte Schleichfahrt-Team

3§ wiinscht Thnen

| nun viel SpaR
beim Spielen!

Ihr Alexander
\ Jorias
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HOCKENHEIM 31. JULI
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@
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Strategie sen am Wegesrand vertreiben die nicht hoffen sollten und jeder am

Willkommen beim Heim-Grand
Prix in Deutschland. Das ah-
nungslose Tierleben in einem
Waldstiick bei Heidelberg wird
einmal jahrlich an die Zivilisation
erinnert. Motorenldarm, die zwei-
strahlige Dlisenjdger wie einmo-
torige Propellermaschinen er-
scheinen lassen und leere Bierdo-

kleinen Waldbewohner weit ins
Innere des schiitzenden Griins.
Aufgrund der heillen Jahreszeit
und der vielen Vollgasstrecken
geben die Motoren ihre duRerste
Leistung und platzen demnach
reihenweise in der prallen Hitze.
Uberholmandver sind schwierig,
da Sie auf gegnerische Fahrfehler

o | DAS SETUP
Qualifying/Rennen
Fliigel vorne. .......... 15 /6
Fliigel hinten ........1 /1
Bremsbalance........40.000 : 60:000/36.125 : 63.875

Getriebe ............

..28, 34, 42,50, 58, 66/29, 34, 41, 50, 60, 66

mw vorne rechts "hinten links hinten rechts

Dampfer 24/15 24/15 - 0/15 0/15
Federung 1600/1400 = 1600/1400  1000/101 1000 /1000
Bodenfreiheit 16,0/32,0 = 16,0/32,0 [47,0/58,0  47,0/58,0
Drehstabilisator vorn ..............2000 Pfd./In / 1500 Pfd./In
Drehstabilisator hinten ............ 0 Pfd./In / 150 Pfd./In

PC ACTION /9"

Limit fahrt. Die Boxenstrategie
nimmt daher einen wichtigen
Stellenwert ein.

Das Rennen

Gehen Sie mit einem breiten Wa-
gen an den Start! Der Gegner wird
seine liebe Miihe haben, Sie zu
tiberholen. Gleich zu Beginn bie-
ten sich Thnen Uberholméglichkei-
ten, die Sie im As-Level unbedingt
nutzen miissen. Fahren Sie mittig
mit Vollgas der NORDKURVE entge-
gen (BILD 4). Nachdem Sie die
100-Meter-Warntafel passiert ha-
ben, lenken Sie Ihren Boliden mu-
tig an den linken Streckenrand
(BILD 5). Sobald Sie die blauen
Kerbs erblicken, drosseln Sie Ihre
Geschwindigkeit auf 190 km/h,
fahren liber sie hinweg, bis die
weile Begrenzungslinie auf Ihrer
linken Seite erscheint (BILD 6).
Halten Sie nun die Spur, damit Sie
nicht aufs Gras geraten und die
Kontrolle verlieren. Mit dieser

Die drei Grand Prix-
Strecken, die wir Ih-
nen diesmal in be-
wahrter PC Action-
Manier vorstellen,
konnten unterschied-
licher wohl kaum

sein. Beim GroRen
Preis von Deutsch-
land erleben Sie
zunachst den Ge-

schwindigkeits-
rausch, bevor es zum
Slalomkurs von Un-
garn geht. Danach
steht mit Spa einer
der schonsten, aber
auch schwersten F1-
Kurse auf dem Pro-
gramm.

Strategie heizen Sie munter am
Pulk vorbei, der sich beim Einfah-
ren in die erste Kurve bildet. So-
bald Sie die Kurve mehr schlecht
als recht passiert haben, suchen
Sie wieder den Weg auf die requla-
re Strecke zuriick (BILD 7). Lenken
Sie Ihr Fahrzeug wieder auf die
linke Seite entlang der Kerbs und
beschleunigen Sie (BILD 8). Un-
beschadet konnen Sie so das
Startduell fiir sich entscheiden.
Durch den Wald rasen Sie nun mit
340 km/h, den Blick immer wieder
auf den Riickspiegel werfend, um
die Gegner beim Heranfahren ab-
zublocken. Vor der JIM-CLARK-
KURVE lohnt sich kein Versuch, ei-
nem vorausfahrenden Gegner Ihr
Auspuffrohr zu zeigen. Die Linie,
die die Gegner in dieser Kurve ein-
halten, ist perfekt, und ein Uber-
holvorgang wird mit quietschen-
den Reifen und immensem Ge-
schwindigkeitsverlust ~ bestraft.
Nutzen Sie die Kurve, um so dicht
wie moglich an Thren Vordermann
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DIE HISTORIE
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Radikale Stimmung am Wochenende. Aufgrund des Flag-
genskandals darf Schumi in Hockenheim nicht an den Start.
Enttduschte Fans drohen, die Piste aufzureiBRen und das

Motodrom abzufackeln. Entwarnung am Tag vor Trainingsbeginn: ihr

Idol darf starten. Damon Hills Freude an diesem Wochenende halt sich

in Grenzen. Ihm galt eine ernstzunehmende Morddrohung ,Hill will be

shot if he appears” via Telefon und mit kiinstlich verzerrter Stimme.

Der Williams-Fahrer erhdlt daraufhin standigen Polizeischutz.

Gerhard Berger (1.43,582)
Jean Alesi (1.44,012)
Damon Hill (1.44,026)

M. Schumacher (1.44,268)
Ukyo Katayama (1.44,718)
David Coulthard (1.45,146)
Mark Blundell (1.45,474)
Mika Hakkinen (1.45,487)
H.-H. Frentzen (1.45,893)
Eddie Irvine (1.45,911)
Rubens Barricello (1.45,939)
Olivier Panis (1.46,165)
Martin Brundle (1.46,218)

Eric Bernard (1.46,290)
Johnny Herbert (1.46,630)
Gianni Morbidelli (1.46,817)
Christian Fittipaldi (1.47,102)
Andrea de Cesaris (1.47,235)
Jos Verstappen (1.47,316)
Pierluigi Martin (1.47,402)
Alessandro Zanardi (1.47,425)
Erik Comas (1.48,229)
Michele Alboreto (1.48,295)
Olivier Beretta (1.48,681)
David Brabham (1.48,870)
Jean-Mark Gounon (1.49,204)

aufzufahren. Bremsen Sie nach
der letzten Warntafel Ihr Fahrzeug
in den zweiten Gang. Ihre Fahr-
linie sollte am linken Streckenrand
verlaufen. Lenken Sie nach rechts
ein und bremsen Sie beim Eintritt
in die iibergehende Links auf 140
km/h ab. Die Fliehkraft trdgt
Ihren Boliden an den rechten
Streckenrand. Sobald Sie die Schi-
kane passiert haben, treten Sie
wieder das Gaspedal ins Boden-
blech. Haben Sie es geschafft, in
den Windschatten des Vorausfah-
renden zu gelangen, bereiten Sie
einen Uberholvorgang vor. Fahren
Sie so friih wie moglich aus sei-
nem Windschatten heraus, auch
wenn Sie noch nicht die Hochstge-
schwindigkeit erreicht haben
(BILD 1). Bleiben Sie am rechten
Fahrbahnrand haften und kdmp-
fen Sie sich Zentimeter fiir Zenti-
meter vor (BILD 2). Sie bendtigen
die gesamte Gerade, um das
Manover zu beenden. Beim Eintritt

in die OSTKURVE bremsen Sie erst
dann, wenn Sie bemerken, daf® Ihr
Gegner langsamer wird. Warten
Sie, bis er aus dem Bildschirm ver-
schwindet und bremsen Sie radikal
ab (BILD 3). Bleiben Sie auf der
rechten Seite, damit sich der Kol-
lege hinter Thnen einfadeln mul3.
Achten Sie darauf, daR in der Kur-
ve Ihre Geschwindigkeit nicht un-
ter 130 km/h rutscht, denn sonst
werden Sie so langsam, daR der
Schwung des Gegners ausreicht,
am Ausgang der Biegung seine ur-
spriingliche Position zuriickzuge-
winnen. Geben Sie nun wieder
Gas, um mit der Konkurrenz mit-
halten zu kdnnen. Sie ndhern sich
der AYRTON-SENNA-KURVE, die Sie
miihelos mit 230 km/h passieren.
Mit etwas Gliick konnen Sie sich
an einen Vordermann heranpir-
schen und vor der AGIP-KURVE das
vorherige Bilderbuchmandver wie-
derholen (Bilder 9, 10, 11). Bie-
gen Sie, wie zuvor, am rechten

Das Wichtigste zuerst: Entscheidungen am Start. Halten Sie sich ent-

weder ganz links oder ganz rechts, dann kénnen Sie vor der ersten

Kurve mehrere Plitze gut machen.

Streckenrand in die Kurve ein. Mit
240 km/h stellt die 90-Grad-Kurve
kein uniiberwindliches Hindernis
dar. Einen kurzen Moment diirfen
Sie beschleunigen, bevor Sie radi-
kal auf 120 km/h abbremsen, um
in der SACHS-KURVE, einer engen

und nicht zu unterschatzenden
Links, keine bése Uberraschung zu
erleben. Fahren Sie am rechten Pi-
stenrand aus der Kurve heraus
und wechseln Sie vorsichtig zum
linken Begrenzungsstreifen. Die
letzte OPELKURVE passieren Sie

Innenspiegel, Auf3enspiegel, Blinker. Fahrschulmifiges Uberholen
vor der Ostkurve. Sie miissen unbedingt den Eingang der Kurve vor

Threm zu iiberholenden Gegner erreichen. Ist das nicht méglich, bre-
chen Sie den Vorgang lieber ab.

PC ACTION /9N
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Schon mal gesehen. Das Uberho-
len vor der Agip. Auch hier soll-
ten Sie zum Kurveneingang auf
der linken Fahrbahnseite sein.

mit 155 km/h. Um nicht zu stark
abbremsen zu miissen, lenken Sie
Ihren Rennwagen beim Eintritt in
die Innenseite der Kurve. Sobald
Sie die Halfte der Kurve durchfah-
ren haben, lenken Sie wieder nach
links und geben auf der Start-
/Zielgeraden wieder Vollgas. Eine
besondere Strategie brauchen Sie
fiir Hockenheim nicht. Der faire
Kurs bietet allen Piloten die-glei-
che Chance. Thr einziger Vorteil
liegt darin, daR die Kollegen
friiher als notig vor den Kurven
bremsen und Ihnen somit die
Mdglichkeit geben, sie auszubrem-
sen. Uben Sie sich in Geduld und
zeigen Sie den Fans, wer der wah-
re Kénig auf Threm heimatlichen
Grand Prix ist.

PC ACTION /9N

MAGYARORSZAG NAGYDIJ

MOGYOROD, 14. AUGUST

6. Gang
296 km/h

START/ZIEL

IM UHRZEIGERSINN

4. GANG, 208 km/h

5. GANG, 264 km/h

wlp

/4

2. GANG

Strategie

Da aufgrund der engen StrafRen-
fiihrung Uberholmandver nur an
einer Stelle Erfolg versprechen,
ist ein guter Startplatz auch hier
extrem wichtig. Ihre Boxenstrate-
gie wird zum wesentlichen Be-
standteil, der iiber Sieg oder Nie-
derlage entscheidet. Haben Sie
das Gliick, auf der Pole zu stehen,
planen Sie ruhig 2 - 3 Service-
stops ein. Mit fliegenden Fahnen
kdnnen Sie so dem Feld davonja-
gen, da Sie Ihren Gegnern pro
Runde 1 bis 2 Sekunden abneh-
men und die Zeit fiir einen zu-
satzlichen Stop bequem heraus-
fahren. Sollten aber mehrere Geg-
ner mit gefiilltem Bauch vor Ih-
nen fahren, so begniigen Sie sich
mit der Mindestanzahl an Boxen-
aufenthalten.

Steuer scharf rechts ein. Sollte
an dieser Stelle ein unliebsamer
Konkurrent lebensgroR im Riick-
spiegel erscheinen, wahlen Sie
die sichere Methode und fahren
Sie in der StraRenmitte. Ein
Uberholmanéver des Dranglers
brauchen Sie nicht zu befiirch-
ten; am Eingang der kommenden
Links kdnnte es aber so zu
unnotigen Kollisionen kommen.
Ausgangs der ersten Rechts tre-
ten Sie also aufs Gaspedal. Zum
Ausgleich diirfen Sie vier Sekun-
den spater durch eine Linkskurve
jagen. Verringern Sie die Ge-
schwindigkeit beim Eintritt in

O

diese enge Kurve auf 125 km/h.
Kurz vor Ende der Links beschleu-
nigen Sie auf adrenalinférdernde
220 km/h. Die harmlose Rechts-
biequng dient nur zur Zierde und
kann unbeachtet in Richtung der
kommenden Geraden durchrast
werden. Der ungeiibte Rennfahrer
mag nun glauben, daB sich auf
der langgezogenen Geraden gute
Uberholmédglichkeiten  bieten.
Dem ist leider nicht so. Sie miif3-
ten namlich aus dem Windschat-
ten heraus entlang der rechten
Pistenseite fahren, um den Geg-
ner zu iiberholen. Leider stoRen
Sie nach wenigen Sekunden auf

DAS SETUP

Qualifying/Rennen

]

Das Rennen

Fliigel vorne...........20/16
Fliigel hinten ........13/14
Bremsbalance........ 39.750 : 60.250 / 42.500 : 57.500

Mit Vollgas rasen Sie ein Stiick Getriebe ..............24, 31, 39, 45, 50, 56 / 28, 34, 41, 46, 51, 56
die lange Gerade entlang in Rich-

tung erster Rechtskurve. Suchen vorne links vorne rechts' hinten links hinten rechts
Sie sich schnellstmoglich einen D@mpfer 7/22 7/22 8/13 8/13
sicheren Platz am linken StraRen- Federung 1400/1400  1400/1400 1200/1000 1200/1000
rand, damit Sie eingangs der Bodenfreiheit |22.0/25.00 22.0/25.0 | 35.0/44.5 35.0/44.5

Rechtskurve nicht ausgebremst
werden. Sobald Sie die Kurve er-
blicken, bremsen Sie auf 135
km/h runter und schlagen das

Drehstabilisator vorn
Drehstabilisator hinten ............ 0 Pfd./In/50 Pfd./In

.............. 500 Pfd./In/2000 Pfd./In
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DIE HISTORIE
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Auf dem engen Kurs haben die Superlizenz-Inhaber ihre lie-
be Miihe, die Boliden unter Kontrolle zu halten. Im Training
werden 50 Dreher gezdhlt. Peinliche Panne bei Bernie

Ecclestone. Beim Aussteigen aus dem FOCA-Bus fallt sein Aktenkoffer
auf den Asphalt und springt auf. Die Umstehenden sehen den Inhalt:

gebiindelte Dollarnoten!

M. Schumacher (1.18,258)
Damon Hill (1.18,824)
David Coulthard (1.20,205)
Gerhard Berger (1.20,219)
Ukyo Katayama (1.20,232)
Martin Brundle (1.20,629)
Eddie Irvine (1.20,698)
H.-H. Frentzen (1.20,858)
Olivier Panis (1.20,929)
Rubens Barricello (1.20,952)
Mark Blundell (1.20,984)
Jos Verstappen (1.21,141)
Jean Alesi (1.21,206)

Philippe Alliot (1.21,498)
Pierluigi Martini (1.21,837)
Christian Fittipaldi (1.21,873)
Andrea de Cesaris (1.21,946)
Eric Bernard (1.22,038)
Gianni Morbidelli (1.22,311)
Michele Alboreto (1.22,379)
Erik Comas (1.22,487)
Alessandro Zanardi (1.22,513)
David Brabham (1.22,614)
Johnny Herbert (1.22,705)
Olivier Beretta (1.22,899)
Jean-Marc Gouon (1.24,191)

eine leichte Links, noch bevor Sie
an dem unliebsamen Kollegen
vorbeigezogen sind. Es bliebe Ih-
nen nichts anderes iibrig als ab-
zubremsen, um ihm die Vorfahrt
zu gewdhren. Halten Sie also
Thren Hitzkopf unter Eis und fol-
gen Sie auf dem geraden Stiick
Ihrem Vordermann. Nutzen Sie
die Gunst der Stunde, um aufzu-
holen. Beim Einbremsen in die
leicht gebogene Links drosseln
Sie Thre Geschwindigkeit auf 230
km/h und bleiben gleich auf der
rechten StraBenseite, um bei der
nahezu nahtlos {ibergehenden
Rechtskurve auf der Innenseite
zu fahren. Zwar sind Sie mit die-
ser Taktik in der Kurve nicht ganz
so schnell wie Ihre Gegner, aber
da Sie sich somit zwei Schlenker
ersparen, miissen Sie weniger
Wegstrecke zuriicklegen. Summa
summarum haben Sie ein paar
Meter auf Thren Vordermann ge-
wonnen. Heben Sie Thren FuR
vom Gas und wechseln Sie iiber
zur Bremse, damit die Geschwin-
digkeit in der schadrferen Rechts
130 km/h nicht iibersteigt. Mit
gemdRigtem Tempo schldngeln
Sie sich nun durch den kurvenrei-
chen Streckenabschnitt, der aus
sechs aufeinanderfolgenden Kur-
ven besteht. Zwischen den Kur-
ven kdnnen Sie Ihren Pferden die
Peitsche geben, aber achten Sie
darauf, daR Sie beim Einbremsen
in die Kriimmungen nicht zu ra-

sant sind. Im Scheitelpunkt der
letzten Rechtskurve nehmen Sie
wieder die Dienste Ihres Vollgas-
pedals in Anspruch und bringen
die Nadel auf 255 km/h. Thre
Gegner durchfahren diesen Ab-
schnitt langsamer als Sie, so dal®
Sie ein gutes Stiick aufschlieRen
konnen. Sie ndahern sich nun ei-
nem scharfen Rechts-/Links-
knick. Bremsen Sie schlagartig
auf schlappe 120 km/h ab, bevor
(!) Sie das Steuer einschlagen.
Sollten Sie beim Eintritt in die
Kurve noch auf der Bremse ste-
hen, driften Sie unaufhaltsam
von der Piste. Um etwas Zeit zu
sparen, folgen Sie nicht brav dem
StralRenverlauf, sondern lenken
kerzengerade {iber die Kerbs zum
Ausgang der Schikane. Haben Sie
keine Angst, wenn Ihre Reifen ein
wenig Staub aufwiihlen. Bereiten
Sie sich nun auf Ihren heiBer-
sehnten Uberholvorgang vor. Fi-
ne langsame Links vor der Bo-
xeneinfahrt gibt Thnen die Gele-
genheit, mit 115 km/h den Ab-
stand auf Ihren Vordermann zu
verringern. Die scharfe Rechts,
die Sie und Ihren Vordermann in
ein paar Sekunden erwartet,
zwingt Sie und Ihren Gegner,
stark zu bremsen. Sie nutzen
aber den minimalen Frithbremser
des vorsichtigen Kollegen, um
wieder ein wenig dichter aufzu-
fahren. Mit 145 km/h und 2,3g
Querbeschleunigung riicken Sie

Na endlich! Am Ende des Kurses kriegen Sie Ihre Chance. Beim klas-

sischen Uberholmanéver auf breiten Geraden fahren Sie aus dem
Windschatten heraus und nutzen die gewonnene Beschleunigung.

ihm in der ausgedehnten Rechts
auf die Pelle. Geben Sie nun al-
les, was Sie haben. Treten Sie
hemmungslos aufs Gas (BILD 1).
Scheren Sie, nachdem Sie die
Start- und Ziellinie {iberfahren
haben, aus dem Windschatten
heraus (BILD 2). Bleiben Sie am
rechten Pistenrand kleben und
bewahren Sie kiihles Blut, auch
wenn Sie den Gegner noch nicht
passiert haben (BILD 2 u. 3). Da

die kommende Kurve einen rech-
ten Knick aufweist, mul® Ihr Kon-
kurrent Sie wohl oder iibel vor-
beiziehen lassen. Da der Compu-
tergegner keine Ausfille riskiert,
brauchen Sie bei dem spekta-
kuldren Ausbremsen keine wiiten-
de Trotzreaktion zu befiirchten.
Hat es beim ersten Anlauf nicht
geklappt, bietet sich Ihnen in et-
was lber einer Minute noch ein-
mal die gleiche Chance.

PC ACTION /9"
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= Strategie
* Das Rennen
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Strategie

Spa gilt als der schonste und an-
spruchsvollste Kurs im Rennzir-
kus. Die ‘Perle der Ardennen’ hat
es in sich. Aufgrund der vielen
Kurven wird Ihr Getriebe stark be-
ansprucht. Uberholmanéver sind
nur den Besten der Besten vor-
enthalten. Nur eine Gerade ziert
die belgische Rennstrecke. Auf
diesem Kurs miissen Sie mit
stahlernen Nerven und hdchster
Konzentration fahren.

Das Rennen

Das erste Roulettespiel erwartet
Sie direkt nach der griinen Ampel.
Keine 300 Meter nach dem Start
werden Sie zur Vollbremsung ge-
zwungen. Halten Sie sich mit kiih-
nen Manovern zuriick und achten
Sie auf den Riickspiegel, damit
keiner der Kollegen Ihren Heck-
fligel demontiert. Mit nur 65
km/h fahren Sie durch die LA
SOURCE, die langsamste Kurve

GRAND PRIX DE BELGIQUE

SPA-FRANCORCHAMPS, 28. AUGUST

STAVELOT

LES FAGNES

MALMEDY
2.GANG. 80 km/h

el

6.GANG. 312 km/h

POUHON
5. GANG. 240 km/h

KEMMEL

s

des heutigen Tages. Voller Freude,
daR Sie nicht abgeschossen wur-
den, treten Sie das rechte Pedal
ins Bodenblech und donnern
durch die leichte Rechts, bevor
Sie sich der EAU ROUGE n&hern,
einer Vollgaskurve, die jeden
Fahrfehler sofort bestraft. Halten
Sie sich beim Eintritt in die Links-
/Rechtskombination weit links am
Pistenrand. In der Kurve lenken

DiE HISTORIE

O '
Rubens Barricello laRt sich im Qualify trotz Regens Slicks
aufziehen und gewinnt die erste Pole-Position seiner Kar-
riere. Um 23 Uhr lautet bei Michael Schumacher, dem Sie-

ger des Rennens, das Telefon. Da der Skid-Block seines Wagens um 1,6

mm zu diinn war, wird ihm der Sieg aberkannt. Damon Hill, der die

Strafe ,als korrekt” ansieht, ist NutznieRer dieser Situation. Die 10

WM-Punkte werden ihm gutgeschrieben.

Rubens Barricello (2.21,163)
M. Schumacher (2.21,494)
Damon Hill (2.21,681)
Eddie Irvine (2.22,074)
Jean Alesi (2.22,202)

Jos Verstappen (2.22,218)
David Coulthard (2.22,359)
Mika Hakkinen (2.22,441)
H.-H. Frentzen (2.22,634)
Pierluigi Martini (2.23,326)
Gerhard Berger (2.23,895)
Mark Blundell (2.24,048)
Martin Brundle (2.24,117)

Gianni Morbidelli (2.25,114)
Andrea de Cesaris (2.25,695)
Eric Bernard (2.26,044)
Olivier Panis (2.26,079)
Michele Alboreto (2.26,738)
Philippe Alliot (2.26,901)
Johnny Herbert (2.27,155)
David Brabham (2.27,212)
Erik Comas (2.28,156)

Ukyo Katayama (2.28,979)
Christian Fittipaldi (2.30,931)
Jean-Marc Gounon (2.31,755)
Philippe Adams (2.33,885)

PC ACTION /9N

Sie Ihren Boliden leicht in die In-
nenseite auf die Kerbs, um mit
wenig Abrieb und dem damit ver-
bundenen Geschwindigkeitsver-
lust dieses Hindernis zu passie-
ren. Mit etwas Mut kdnnen Sie vor
dieser schwierigen Kurve einen
langsameren Gegner {iberholen
(BILD 1). Scheren Sie auf der kur-
zen Geraden aus seinem Wind-
schatten heraus (BILD 2) und
donnern Sie an seiner linken Sei-
te entlang (BILD 3). Sobald Sie
auf gleicher Hohe mit dem Kolle-
gen sind, haben Sie das Duell ge-
wonnen. Er wird klein beigeben,
und Sie werden vor ihm durch die
Eau Rouge schliipfen (BILD 4).
Bleiben Sie aber unbedingt an der
linken Pistenseite kleben, bis Sie
ihn im Riickspiegel auftauchen
sehen. Beim Ausgang der Eau
Rouge sollten Sie wieder den
Platz an der rechten Fahrbahnsei-
te einnehmen. Voll motiviert ra-
sen Sie nun die Anhdhe hinauf.
Da die einzige Gerade an einer
Steigung liegt, kann Ihr Bolide
die Kraft, einen Gegner zu iiber-
holen, nicht aufbringen. So
schnell es geht, rasen Sie durch
den leichten Rechtsknick KEM-
MEL. Oben auf dem Hiigel ange-
kommen, ist Vorsicht geboten. Ei-
ne Rechts-/Linkskurve liegt direkt
hinter der Anhohe und kann nur

Links iiberholen vor einer
Rechtskurve! EAU ROUGE
macht’s méglich.
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Auf einen Blick:
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= Das Setup

erahnt werden. Wiirde sich dort
eine Karambolage ereignen, ha-
ben Sie keine Ausweichmaglich-
keiten. Sollten am Gipfel gelbe
Flaggen geschwenkt werden, be-
achten Sie sie peinlichst genau!
Mit 185 km/h lenken Sie einmal
rechts und einmal links durch die
LES COMBES, bevor Sie auf die
noch langsamere  MALMEDY
stoRen. Verringern Sie Ihre Ge-
schwindigkeit um weitere 20
km/h und geben Sie wieder ein
wenig Gas. Versuchen Sie, durch
die RIVAGE mit 135 km/h die
Ideallinie einzuhalten, um die Ge-
schwindigkeit halten zu kénnen.
Bei Fahrfehlern verlieren Sie in
dieser Kurve sonst ein bis zwei
Zehntel. Wenige Augenblicke spa-
ter rasen Sie mit schnelleren 195
km/h durch die Links. Inmitten
dieser Kurve diirfen Sie wieder Ihr
Gaspedal durchtreten. Vor Thnen
liegt die POUHON, eine tiickische
Kurve, die scharf beginnt, aber
langgezogen endet. Bremsen Sie
Ihr Fahrzeug vor der Kurve auf
220 km/h ab und passieren Sie
diese Biegung auf idealer Linie.
Sobald die Kurve an Schérfe ver-
liert, geben Sie wieder Vollgas.
Mit etwas Geschick kommen Sie
somit an deren Ausgang auf 245
km/h. Leider miissen Sie sich vor
der LES FANGES vom Geschwin-
digkeitsrausch verabschieden und
Ihr Tempo auf 200 km/h drosseln.
Kaum haben Sie das Kurvenende
erreicht, beschleunigen Sie einen
kurzen Moment, bremsen aber so-
fort auf 200 km/h ab, sobald Sie
in die STAVELOT, eine Kombinati-
on aus zwei Rechtskurven, einbie-
gen. Da die zweite Kurve gutmiiti-
ger als die Vorgangerin ist, kdn-
nen Sie sie, gut erhaltene Reifen
vorausgesetzt, mit 275 km/h wiir-
digen. Sie kommen nun auf den
geschmeidigsten Abschnitt des
Tages. Mit etwas Ubung, einem
frischen Reifensatz und Einhalten

PC ACTION /97

Man kennt es aus dem richtigen
Leben: an der Haltestelle nix wie
vorbei am ausscherenden Bus.
Etwas riskanter geht es in der
BUSSTOP-CHICANE zu. Achten Sie
beim Uberholen darauf, die
Kerbs auf der rechten Seite nicht
voll zu iiberfahren. Ihr Wagen
wird sonst unweigerlich aufier
Kontrolle geraten.

der Ideallinie brauchen Sie keine
radikalen Bremsmandver mehr
ausfiihren. Zeigen Sie dem zah-
lenden Publikum, wie elegant ein
Pilot seinen Wagen beherrschen
kann! Mit Vollgas verabschieden
Sie sich von der Stavelot und ra-
sen durch die BLANCHIMOT. He-
ben Sie Thren FuR vor dem kom-
menden Linksknick leicht an und
lassen Sie Ihren teuren Boliden
am linken Streckenrand durch das
Hindernis gleiten. Sollte ein
langsamerer Fahrer vor Ihnen
auftauchen, bietet Ihnen die
BUSSTOP-CHICANE eine gute Ge-
legenheit, das Publikum zu beein-
drucken. Pirschen Sie sich am lin-
ken Fahrbahnrand an den Kolle-
gen heran (BILD 5). Sobald Sie
sich in seinem Windschatten be-
finden, scheren Sie nach rechts
aus. Fahren Sie nicht (!) am rech-
ten Fahrbahnrand, sondern in der
Mitte (BILD 6). Dadurch zwingen
Sie den Gegner, den ungiinstige-
ren Eintrittswinkel in die Schika-
ne zu nehmen. Sobald er gezwun-
genermalen friih bremst, wech-
seln Sie Ihre Spur nach rechts
auflen und fahren mit 200 km/h
tiber die rechten Kerbs (BILD 7).
Von da an lassen Sie den Wagen
durch das Hindernis rollen. Len-
ken Sie leicht auf die linke
StraRenseite, sobald Sie den Aus-
gang der Biegung sehen (BILD 8).
Auf den linken Kerbs angekom-
men, geben Sie wieder Vollgas,
um mit maximaler Beschleuni-
gung iiber die Start-/Ziellinie zu
donnern. Eine weitere, erfri-
schende Runde liegt vor Thnen.
Peter Gunn

DAS SETUP

Qualifying/Rennen
Fliigel vorne............ 12 /8

Fliigel hinten ........1/6
Bremsbalance........39.750 : 60.250 / 36.750 : 63.250

Getriebe ..............31, 38, 44, 51, 57, 65 / 26, 33, 40, 49, 56, 62
vormelinks vorne rechts 'hinten links hinten rechts

Dampfer S 7/18 - 7/13 7/13
Federung  1600/1400 1600/1400 '1400/1000  1400/1000
Bodenfreiheit | 18.5/33.0  18.5/33.0  36.0/61.0 36.0/31.0

Drehstabilisator vorn .............. 1500 Pfd./In /1500 Pfd./In
Drehstabilisator hinten ............ 50 Pfd./In/200 Pfd./In
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AFTERLIFE

AH 64 D LONGBOW
AKTE PANDORA

ALIEN TRILOGY®

ATF

AZRAEL'S TEAR
BAPHOMET'S FLUCH
BLEIFUSS 2
BUNDESLIGA MANAGER 97
CIVILIZATION 2
COMMAND & CONQUER 2*
CREATURES *
CRUSADER NO REGRET
CYBERIA 2
DAGGERFALL®
DAGGERFALL®
DAYTONA USA*

DER PLANER 2
DESTRUCTION DERBY 2*
DIABLD®

DIE FUGGER 2

DIE HARD TRILOGY*
DIE SIEDLER 2
DUNGEON KEEPER"
EARTHSIEGE 2

F1 MANAGER 96

F 22 LIGHTNING 2
FABLE

FIRE FIGHT

FORMULA 1 6P 2
FORMULA 1 6P 2
GENE WARS

ES
MIDIA PUGLISHING

L

fid- b e

w7y~
w /S~
w7~
w 69.-
w bY9.-
w 59.-
w 69.-
nw 55.-
nw 69.-
n 79.-
w 9.~
w 69.~
n b5S.~-
w bY9.-
v 79.-
w 79.-
w 69.-

w 69.-

w7S.-
w 79.-
w 7.~
w7~
n 65.~
w 69.-
w 79.-
w B5.-
w 79.-
w 7.~
w 59.-
v bY9.-
nw 79.-
nw75.-

Y Christmas

wer¥e Weihnacht)

Z o

Command & Conguer Il*.

Denkhammer:

Strategiepaket fiir nur

149 -

Bundesliga Manager 97 o
Bewegung NHL Hockey 97 o

Iist gesund:
Sportpaket Fir nur

Schieichfrahrrt ..
Silent Hunter .
Das Tauchpaket

fiir nur

109.-
HARDLINE nw 59 -
HIND w 65.-
HUGo 4 w 55.-

JAGGED ALLIANCE DEADLY GAMES ;y, 79, -

LANDS OF LORE 2°* w B5.-
LIGHTHOUSE w75
MAX w 75.-
MDK w 85.-
MEGA RAGE 2 o 59.-
MONSTER TRUCK® o 7
NASCAR 2° u 79,
NHL HOCKEY 87 w 59,
NORMALITY w 69~

PRIVATEER THE DARKENING® ,, 5.~

RALLEY RACING 97 w 69.-
RETURN FIRE w G5
RIPPER w 59.-
ROAD RASH w 59, -

-

9 130 530

* %k

Hol Dir Dein
Rennpaket fiir nur

="'y

Versand und Ve.-
packung je
Bestellung DM 9,-

Kostenlos Katalog
mit weiteren 700
Titeln anfordern!

129.-

Formula 1 GP2 -

SCHLEICHFAHRT
SHATTERED STEEL
SILENT HUNTER
SILENT HUNTER
SONIC PC

STAR TREK DEEP SPACE NINE

SYNDICATE WARS

THE CROW: CITY OF ANGELS*

THE NEED FOR SPEED SE

3 SKULLS OF THE TOLTECS
TIME COMMANDO

TOMB RAIDER*®
TOONSTRUCK®

VIRTUA FIGHTER
WARCRAFT Il

WARCRAFT Il EXP.PACK

(4

ZORK: NEMESIS

The Need For Speed SE .
R e

prpepe sn e el [ 5 B

nw 69.-
w 69.-
n 49, -
w B5.~-
w 59, -
n 79.-
w 6Y9.-
w 79.-
w 69.-
w 79.-
w 69.-
w 69.-
T L A
n 69.-
w IS~
o 29.-
nw 6Y9.~
w 79.-

BORUS

G AMESS
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Warcraft II Expansion Set
Wem die altertiimliche Musik der Warcraft Szenario-CD nicht so recht
gefallt, der kann sich durch die Eingabe des Kommandos DISCO neue

| 180]

ERSTE
+HILFE

Death Rally

Wer in Death Rally einmal seinen Gegnern weit voraus sein mochte,
kann durch die Eingabe dieser Kommandos wdhrend eines Rennens
diverse Cheats aktivieren.

drink Rocketfuel

drub Auto wird unzerstorbar
drug JPilzeffekt”

drag Unbegrenzter Turbo-Boost
dread Unbegrenzte Munition

In den Meniis kann man sich mit diesen Cheats zu einem groReren
Vermdgen verhelfen:

draw Das Konto wird um $1.000 aufgestockt

drool $500.000

drop 10 Punkte in der Rangliste weniger

drive 10 Punkte in der Rangliste mehr (nur Vollversion)

Mischa Sielmann

Mechwarrior II : Mercenaries
Beim Eintippen der Cheats muR man Strg-Alt-Shift gedriickt halten!

superfunkicalifragisexy Unverletzbarkeit
iseenfireandiseenrain Unbegrenzt Munition
ooohhhlllaaalllaaa Hitze-Display
itsdabooomb Ziel zerstort sich selbst
crazysexycool Unbegrenzt Jumpjets
inmybeautifulballoon Lakt Mechs ohne Jumpjet springen
likethecomstarbaby Mission erfolgreich beenden
ontimeeverytime Zeitbeschleunigung wird maglich
bubbleboy Ausprobieren
beholdmyglory Infrarot-Modus
undflashyflashy Autogrouping
walkthisway Gegner laufen genau ins Fadenkreuz
wediditagain wie ,dorcs” in MW2

Marius Hoffmann
MAD News

Das Spiel kann man nicht auf die herkdmmliche Weise cheaten,
indem man einfach einen Spielstand editiert. Um aber trotzdem bei
dieser knallharten Wirtschaftssimulation an 8,5 Milliarden zu kom-
men, geht man am besten folgendermafRen vor:

1.) Man erstellt eine Sicherheitskopie der Datei YY.OVR.

2.) Mit einem Disk-Editor editiert man die Datei YY.OVR

3.) und verdandert folgende Werte:

Datei-Offset Wert
265.970 FF
265.971 FF
265.972 FF
265.973 2F

4.) Nun speichert man und hat beim ndchsten Spielstart 8,5 Millio-
nen auf seinem Konto.
Mit der Sicherheitskopie kann man spater den Originalzustand des
Spiels wiederherstellen.

André FalRbender

PC ACTION /97

Rhythmen in die Boxen zaubern.

The Need for Speed

Bernd Neuhalfen

Geben Sie anstatt des Fahrernamens folgendes ein:

EAC RALLY Um im Rally-Stil zu fahren
EAC POWER Um das 800 PS-Bonusauto
zu bekommen
EAC WARP Fiir ein schnelles Arcade-Rennen

Battle Beast

Andreas LeifRl

Ein paar kleine Codes fiir Kampfsequenzen

ITIHFO Drei Kampfrunden
EATEE Morphing abgeschaltet
ERHYHRLY Schwacht die Kréte
AOFREOIO Alle Bonusrdume offen
EHRTRR Autofly in Bonusrdumen

Shattered Steel

Andreas LeiRL

play cd <track> Spielt Audio Track
eject Spieler steigt aus
sky <nummer> Andert die Farbe des Himmels
mem Freier Speicher
play <sound #> <vol> Spielt einen Soundeffekt ab
fps Bilder pro Sekunde
memgraph Speicherverbrauch
gonzles Spieler wird schneller
ragnarok Der Kopf des Bots explodiert
smite Ziel wird zerstort
capone Fiinf Gnats kommen zur Hilfe
henchman Eine Shiva kommt zur Hilfe
fnord 120 Howitzer
bipplebloops Schneller Laser
ratsnest Mittlerer Laser
numberchanger Rollende Mine
CGa 8 groRe Raketen
GFY 18 kleine Raketen
BCUA 18 groRe Raketen
dingleberry Schwerer Laser
kwahamot Radar-Rakete
fisheads IR Rakete
bumsauce Schwerer schneller Laser
napalminthemorning Mdrser
eatmyshorts Mérser
kicksomebutt Schwere Plasmakanone,

64 kleine Raketen
tinkerbell Nova
dogan 120 Howitzer
curvedlives 50mm Maschinengewehr
hardcode 30mm Maschinengewehr
bigones 70mm Maschinengewehr
stool Minenleger
lockandload Munition fiir alle Waffen
imouttahere Mission gewonnen
rodrigo Zwei leichte Helikopter

kommen zur Unterstiitzung
chernobyl Atombombe

teleport <1-512> <1-512>

Teleportiert den Spieler an
jeden Ort der Karte

Sandra Ottinger
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F1 Manager 96

Zuerst sollte man ein Spiel abspeichern und sich die Position merken.
(Man zahlt von oben links 1 nach unten links 4, von oben rechts 5 nach
unten rechts 8). Danach editiert man mit einem HEX-Editor die Datei
SAVE.00x, wobei das x fiir die Position steht.

Mechaniker bis Teamchef:

Zuerst sucht man den Angestellten. Diesen findet man, indem man den
Namen in ASCII-Schreibweise sucht. Der erste Buchstabe des Vornamens
sei Byte 1. (Jean: J = 1. Byte) Nun kann man folgendes verandern:

Byte Was Wert

81. Alter 01 bis FF

85. bis 87. Monate noch dabei 01 00 00 bis FF FF FF
89. bis 91. Gehalt 01 00 00 bis FF FF FF
97. bis 99. WM bis Punkte 01 bis FF

101. bis 103. Bonus je WM 01 00 00 bis FF FF FF
113. Qualitat/Sterne 01 bis 05

121. Erfahrung in F1 00 bis FF

129. Berufserfahrung 00 bis FF

133. bis 135. Gehalt der Assistenten 01 00 00 bis FF FF FF
145. bis 147. Bonus je WM-Punkt 01 00 00 bis FF FF FF
153. Anzahl der Assistenten 01 bis FF

Natiirlich kann man jeden beliebigen anderen Wert einsetzen (auRer die
Sterne), die angegebenen Werte sind jedoch die besten. AuRerdem muR
man beachten, dal® man bei der Umwandlung der Dezimalzahlen die
Hex-Zahlenfolge umdrehen muR (1 ist in einer dreistelligen Hex-Zahl
also 01 00 00 und NICHT 00 00 01!). Einige dieser Werte kann man auch
auf Gegner anwenden, um dem Fahrer z. B. ein ,angemessenes” Gehalt
z2u geben (oder einfach nur gemein sein und dem Gegner das Gewinnen
mit 255 kg Kérpergewicht abzugewchnen).

André FaRbender

Das Mogazxin
mit Vollversion

erhéltlich oder

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Crusader - No Regret (deutsche Version)
Wer die englische Version auch einmal sehen mdchte, der setzt ein-
fach in der Datei Crusader.CFG die Variable violence=false auf vio-
lence=true

Heiko Bernhardt

Gene Wars
Um in diesem Spiel geniigend GOOP zu haben, dndert man in einem
Spielstand einfach die Adressen 4B7 und 4B8 auf FF FF ab.

Daniel Magg

Sensible World of Soccer
Einfach in einem Spielstand die Adresse D5DE auf FF 2F abdndern, und
das Konto lduft regelrecht iiber.

Tobias Stiepak

Pole Position

Mit einem Editor trdgt man in der Datei ,F1.CFG” in der dritten Zeile in
GroBbuchstaben (!!!), das Wort ,CHEATS” ein. Nun haben bei einem
erneuten Start von Pole Position im Hauptbildschirm (Biiro) diese
Tastenkombinationen folgende Wirkung:

SHIFT-S Ein bestimmtes Team sperren
SHIFT-R Alle eigenen Autos werden repariert
SHIFT-A Ein Rennen auswahlen

SHIFT-1 Eine Saison auswahlen

SHIFT-ENTF Ein bestimmtes Team sperren
SHIFT-F1 Zeigt den Arbeitsspeicher

SHIFT-T Man springt ein Tag vor

SHIFT-Y Eine Teilelieferung kommt

SHIFT-N Setzt das Geld auf 0 DM

SHIT-M Erhéht Geld um 150.000.000 DM

Oliver Stoeneberg

=12 h =DM 19,80

Das Magaxin \
mit Velfversion

Auf CO-ROM: dis Vellversionl \ ¥

Das Magaxin
mit Vellversion

Aul CD-ROM: dis Vollvarsion]

AT

4 jngg—gcl a7~
Alll_li.an(‘.e. -

VOLLVERSION
Jagged Alliance

REPORTAGE

-

b Rabder - Care Dusiyn bring) frischen Wind ny
on-Gems GITISTET: Duwn bn the Dumps, FIFA Sacoee 97

Hiermit bestelle ich:

A PC GAMES Plus
.Kaiser Deluxe"

zu DM 19,80

Name, Vorname

0 PC GAMES Plus
Jagged Alliance"

zu DM 19,80

gleich bestellen!

StraBe, Haus-Nr.

A PC GAMES Plus
L Turrican 2“

01/97 zu DM 19,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, lIsarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nurnberg.

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

SUNTE 197 s DM 19,80

o T
JF S I

T

COMPUTECH




FEGEEITYH JOYSTICKS & CO.

Die besten Joysticks im Test

SPIEL-WAREN

3D-Actionspiele, Flugsimulatoren und Auto-
rennen sind grundverschiedene Spieltypen. Zur
optimalen Steuerung erfordert manches Genre
ein besonderes Eingabegerdt. Wer jedoch vor

aben Sie schon einmal ver-
H sucht, einen Flugsimulator
mit einem Gamepad zu be-
dienen? Oder ein 3D-Actionspiel
mit einem analogen Joystick? Was
ein echter Spieleprofi ist, der be-
nutzt fiir jedes dieser Spiele einen
speziellen ,Joystick”. Besonders
fiir Flug- oder Rennsimulationen
sind analoge Eingabegerdte wich-
tig: In Abhangigkeit von der He-
belbewequng werden unter-
schiedliche Koordinaten vom Joy-
stick an den Computer geschickt.
So kénnen Sie ein Flugzeug oder
einen Rennwagen sehr prdzise
steuern. Digitale Joysticks oder
Gamepads kennen nur die zwei
Zustdnde eines Schalters: an oder
aus. DaR sich hiermit ein Gaspe-
dal nicht sehr feinfiihlig bedienen
ldRt, leuchtet ein.
Ein Standard-Joystick unterstiitzt
bis zu vier Feuertasten und ver-
fiigt meist noch iiber einen soge-
nannten Coolie-Hat. Hierbei han-
delt es sich um einen hutformi-
gen Vier-Wege-Schalter, der meist
fiir eine Rundumsicht in Simula-
tionen genutzt wird.
Gerade fiir Flugsimulationen wer-
den programmierbare Waffenkon-
trollsysteme oder Joysticks mit

-
Der Hardware-Profi
Fiir PC Action schaut sich PC-Experte Kersten
Mayer vom Redaktionsbiiro Artifex die Computer
von innen an: Sound- und Grafikkarten, Monito-
re, Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und Joysticks
untersucht der ausgebildete Diplom-Handelsleh-
rer bis ins kleinste Detail. Artifex arbeitet nicht
nur fiir PC Action, sondern auch fiir Zeitschriften
wie FOCUS, ComputerBILD, PC Professionell,
in‘side online, Pl@net und PC Magazin.

mehr als vier Tasten angeboten.
Diese senden ihre Kommandos zu-
satzlich iiber den Tastaturport an
den Rechner. Ein entsprechender
Adapter zum Einschleifen der Joy-
sticks in das Tastaturkabel wird
von den Herstellern mitgeliefert.
Ist ein Joystick programmierbar,
konnen Sie den Feuer- oder Zu-
satzknopfen Tastaturkommandos
zuweisen. Hierbei kann meist nur

Alfa Data — Commander Pro

der Anschaffung von

Flightstick, Gamepad

oder Lenkrad steht, hat die Qual der Wahl. PC
Action hat sich im Angebots-Dschungel umge-
sehen, trennt die Spreu vom Weizen und zeigt,
welche Hersteller die besten Gerate anbieten.

ein Tastendruck einem Feuerknopf
zugewiesen werden, seltener an-
zutreffen sind programmierbare
Makros. Zur Programmierung
schalten Sie bei den preiswerteren
Modellen den Joystick in einen
Programmiermodus. Damit Sie
nicht fiir jedes Spiel die Tastatur-
kommandos neu definieren miis-
sen, sind mehrere Speicherbdnke
im Joystick vorhanden, die auch

PC ACTION /97

Zur Ausstattung des Commander Pro
gehoren eine Schub- und Ruderkon-
trolle, zwei Standardtasten, drei
programmierbare Tasten und ein
programmierbarer Coolie-Hat. Die
Programmierung wird hierbei direkt
tiber den Joystick und nicht tber

ein Konfigurationsprogramm vorge-
nommen. Gespeichert werden die
Einstellungen in vier internen Spei-
cherbanken. Bedingt fiir Linkshan-
der geeignet, bietet der zerbrech-
lich wirkende Joystick nur einen ge-
ringen Widerstand und findet erst

nach dem Ausschalten des PCs
ihren Inhalt nicht verlieren. Kom-
fortabler geht dies natiirlich per
Software: Hierzu rufen Sie vor
Spielstart ein Programm auf, das
die Tastaturzuordnung in den Joy-
stick ladt. Zusatzliche Treiber wer-
den nicht bendtigt, und von den
Herstellern bekommen Sie oftmals
schon vordefinierte Sets fiir die
wichtigsten Spiele mitgeliefert.

durch Saugndpfe einen soliden Halt.
Zwar verfiigt der 129,- Mark teure
Commander Pro {iber relativ wenige
programmierbare Tasten, ist jedoch
aufgrund der integrierten Schub-
und Ruderkontrolle sehr gut fiir den
Flugeinsatz geeignet.
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Destiny — Scorpmn’ Black Widow?, Black Widow Programmable’

Der Scorpion ist ein preiswerter Stan-
dard-Joystick mit vier Feuerkndpfen
und einem Coolie-Hat, der fiir nur
59,- Mark angeboten wird. Die Me-
chanik hinterldRt zwar einen etwas
fragilen Eindruck, dafiir liegt der mit

Mit einem Preis von nur 34,- Mark ist
der Predator eines der preiswerte-
sten Produkte im Test. Die Funktio-
nalitdt beschrédnkt sich allerdings auf
vier Tasten und einen Coolie-Hat.
AuRergewthnlich schwergangig ist
die Mechanik, so daR Sie den Joy-
stick mit der zweiten Hand standig
festhalten miissen. Angenehmer zu
bedienen ist der 59,- Mark teure Pre-
dator Extreme, der deutlich leicht-

einer Handablage ausgestattete Griff
sehr gut in der Hand. Baugleich zum
Commander Pro von Alfa Data ist der
Black Widow Programmable. Fiir die
zusatzliche Handablage zahlen Sie
hier jedoch einen Mehrpreis von 20,-

gangiger ist. 16 programmierbare
Tasten sprechen zwar fiir eine hohe
Funktionalitdt, jedoch ist keine Soft-
ware vorhanden, um die Zuordnun-
gen von Festplatte zu laden. Statt
dessen werden die Tasten manuell
konfiguriert, konnen aber immerhin
in zwei Speicherbanken gesichert
werden. Unversténdlich ist, warum
alle 16 Tasten iiber den Tastaturport
laufen und nicht eine einzige iiber

Der formschone Acemaster zahlt
zu den nichtprogrammierbaren
Allround-Joysticks und verfiigt
iber vier Feuerkndopfe mit Mi-
kroschaltern und einen Coolie-
Hat. Der groRe Beschleunigungs-

Weniger militant als die beiden
Flightsticks von Suncom gibt sich die
Optik des Allrounders FX3000. An
Sonderausstattung bietet dieser eine
Schubkontrolle, die sich abschaltet,
wenn der Regler iiber den Nullpunkt
hinausgeschoben wird. Unter Win95

Besonders fiir den Einsatz in Flugsi-
mulatoren eignen sich die beiden
programmierbaren Joysticks von
Suncom. Der Griff ist der Steuerung
einer F-15 nachgebildet und bietet
eine hohe Funktionalitdt. Am oberen
Ende befindet sich neben dem Coo-
lie-Hat ein weiterer Vier-Wege-Schal-
ter, der die Form eines Turmes be-

hebel auf der linken Seite ermég-
licht eine sehr genaue Dosierung
der Schubkraft. GleichermaRen
fiir Rechts- und Linkshander ge-
eignet, liegt der Griff durch seine
angenehme und rutschfeste Ober-

hat dies prompt die Fehlermeldung
.Joystick nicht richtig angeschlos-
sen” zur Folge. Mitgeliefert wird wei-
terhin ein einfacher Kopfhorer: Ha-
ben Sie den separaten Audiostecker
mit der Soundkarte verbunden, kén-
nen Sie den Kopfhdrer nun direkt am

sitzt. Allerdings: beim F-15E Hawk

sind diese beiden Schalter ohne
Funktion! Dennoch liefert der 69,-
Mark teure Hawk durch seine gute
Verarbeitung und exakte Steuerung
viel Gegenwert fiir seinen Preis. Auf
12 frei programmierbare Tasten und
Vier-Wege-Schalter kommt der Talon.
Die Belegung der Tasten kann joy-

Mark. Das beste Preis-Leistungsver-
haltnis dieser drei Joysticks bietet
der 79,- Mark teure und nichtpro-
grammierbare Black Widow, der
ebenfalls iiber eine Schub- und Ru-
derkontrolle verfiigt.

den Gameport ansprechbar ist. Spie-
le, die bei einer Kalibrierung den
Feuerknopf abfragen, kénnen daher
nicht genutzt werden. Abhilfe ver-
spricht der Hersteller fiir das Nach-
folgemodell. Beide Joysticks sind er-
gonomisch geformt und liegen ins-
gesamt recht gut in der Hand. Die
teilweise schwerwiegenden Mangel
werden auch durch die giinstigen
Preise nicht relativiert.

fliche gut in der Hand. Einziger
Kritikpunkt des nur 79,- Mark teu-
ren Acemaster ist die viel zu klei-
ne Grundflache, die die Verwen-
dung von Saugndpfen obligato-
risch macht.

Joystick anschlieRen. Dauerfeuer so-
wie ein ungewdhnlich kurzer Hebel-
weg machen den Joystick in erster
Linie fiir Actionspiele interessant. Fiir
59,- Mark inklusive Kopfhorer bietet
der FX3000 ein durchschnittliches
Preis-Leistungsverhaltnis.

stick-intern in insgesamt vier Spei-
cherpldtzen gesichert werden. Ein
Programm zum Laden von vordefi-
nierten Belegungen ist nicht vorhan-
den. Beide Joysticks sind fiir Jetsi-
mulationen sehr empfehlenswert,
wenngleich es mit der Standfestig-
keit hapert. Die Verwendung der
Saugndpfe ist auch hier angeraten.
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CH Products — F-16 Combat Stick

Dem Steuerkniippel einer F-16
nachgebildet ist der Combat Stick
von CH Products. Mit 139,- Mark
deutlich preiswerter als das Pen-
dant von Thrustmaster, bietet der
einen Tick zu weiche Hebel jedoch
nicht ganz so umfangreiche Funk-
tionen: Fiinf Feuerkndpfe, ein Coo-

lie-Hat sowie einen zusdtzlichen
Vier-Wege-Schalter kann der Com-
bat Stick fiir sich verbuchen. Die
Knopfe miissen allerdings durch
ein Spiel direkt unterstiitzt werden
und sind nicht iiber den Tastatur-
Port programmierbar. Volle Pro-
grammierbarkeit erreichen Sie

Thrustmaster — Pro FLCS!, Mark II FLCS?

Ohne Schubkontrollen miissen die
bekannten  Flightsticks  von
Thrustmaster auskommen, die mit
vier Feuertasten und einem Coo-
lie-Hat  ausgestattet  sind.
Wiahrend der Mark IT in einer Pla-
stikausfiihrung fiir 159,- Mark ge-

Thrustmaster — F-16 FLCS

Knapp 300,- Mark fiir einen Joystick
ist kein Pappenstiel, und dement-
sprechend hochgesteckt waren un-
sere Erwartungen an das F-16 Flight
Control System von Thrustmaster.
Mit vier Standard-Feuerkndpfen so-
wie vier weiteren Vier-Wege-Schal-
tern liegt der fiir Flugsimulationen
entwickelte Joystick in puncto Funk-
tionalitdt an der Spitze. Um Ihnen
die Programmierung zu erleichtern,
liefert Thrustmaster ein komforta-

Logic3 — PC-Invader', PC-Dominator’, PC-Terminator*

ante mit einer massiven Metallba-
sis gleich happige 259,- Mark.
Das Pro FLCS wird zudem mit
Klettstreifen zur Befestigung der
Basis geliefert, da ein auRerge-
wohnlich hoher Kraftaufwand fiir

bles Programm mit aus. Anstatt die
Feuerknopfe nur mit jeweils einer
Taste zu belegen, sind hier sogar
Makros maglich. Ein weiteres High-
light ist ein zweistufiger Feuer-
knopf. Ungewdhnlich ist schlieSlich
der Widerstand des Griffs: dieser
nimmt in den Randbereichen stark
zu. Ein klarer Anschlagspunkt ist in
den Winkeln nicht vorhanden. Eben-
falls negativ sind die kaum spiirba-
ren Druckpunkte der Vier-Wege-

Die Firma Logic3 bietet eine ganze
Familie preiswerter Joysticks mit ei-

litat an. Fiir Einsteiger geeignet ist
der PC-Invader zum Preis von 46,-
Mark: Dieser muf® zwar ohne Schub-
und Ruderkontrollen auskommen,
bietet aber wenigstens fiir zwei der
vier Feuerkndpfe eine Dauerfeuer-
funktion. Mit dem PC-Dominator

Logitech — Wingman Extreme

Besonderen Wert wurde beim Wing-
man Extreme auf einen ergono-
misch geformten Griff gelegt. Die-
ser liegt dann auch tatsachlich
sehr gut in der Hand. An Funktio-
nalitit werden vier Feuerknopfe

CH ProduEts — Flightstick Pro

Mit seinen vier Feuerknopfen, ei-
nem Coolie-Hat sowie einem
Schubregler bietet der Flightstick
Pro eine durchschnittliche Funktio-

Gravis — PC Pro Joystick

Der Klassiker von Gravis ist bereits
seit vielen Jahren auf dem Markt. Re-
volutionar war damals die Moglich-
keit, den Widerstand des Joysticks re-
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ner relativ guten Verarbeitungsqua-’

Coolie-Hat, der, und das ist recht
ungewdhnlich, auch zur digitalen
Kontrolle von Schub und Ruder ver-
wendet werden kann. Dauerfeuer
konnen Sie fiir alle vier Feuerknopfe
einstellen. Auf das Dauerfeuer ver-
Zichten miissen Sie beim 89,- Mark
teuren PC-Terminator, bei dem Sie
dafiir den Hebelweg einstellen kon-

und ein Coolie-Hat geboten, eine
Schub- oder Ruderkontrolle sind
nicht vorhanden. Diese kdnnten Sie
auch gar nicht bedienen: Aufgrund
der Schwergédngigkeit des Joysticks
und der mangelhaften Standfestig-

o IE =
nalitit. Uberdurchschnittlich ist
die Verarbeitungsqualitdit und
dank seiner grofRRen Basis sowie
dem leichtgangigen Joystick sind

gulieren zu kénnen. Und auch heute
sind die Kanadier noch die einzigen
Hersteller, die ihre Produkte mit die-
ser Option ausstatten. Bis auf seine

erst, wenn Sie den Combat Stick
zusammen mit den Waffenkontroll-
systemen Throttle bzw. Pro Thrott-
le einsetzen. Positiv zu erwdahnen
ist die gute Verarbeitung und die
Standfestigkeit: durch den grofRen
Unterbau kénnen Sie auf Saugnap-
fe verzichten.

die Steuerung ndtig ist. Das
Preis-Leistungsverhaltnis der bei-
den Oldtimer kann nicht {iberzeu-
gen. Andere Hersteller liefern
deutlich preiswertere Produkte,
die auch in der Verarbeitungsqua-
litdat konkurrieren konnen,

Schalter - ob eine Taste gedriickt
wurde oder nicht, erfahren Sie nur
iiber entsprechendes Feedback aus
dem jeweiligen Spiel. Keine Frage:
vom Funktionsumfang her liegt der
F-16 FLCS klar vorne. Allerdings
werden nur echte Profis die volle
Funktionalitdt sinnvoll einsetzen
konnen. Immerhin verfiigt der Joy-
stick dank seiner grofRen Basis tiber
einen soliden Stand und kommt oh-
ne Saugnapfe aus.

nen. Fiir Actionspiele lassen sich
somit kurze Wege definieren, fiir
Flugsimulationen langere Hebelwe-
ge. Die Joysticks sind allesamt mit
einem zu kurzen AnschluBkabel
ausgestattet: 130 cm sind in der
Praxis nicht ausreichend. Etwas zu
weichgdngig ist die Mechanik, und
ein fester Stand wird ausschlieBlich
tiber die Saugnapfe erreicht.

keit miissen Sie mit der noch freien
Hand standig den FuB festhalten.
Mit 99,- Mark ist der Wingman Ex-
treme deutlich zu teuer, zumal er
bei Hebelbewegungen unangeneh-
me Gerdusche produziert.

keine Saugndpfe ndtig, um eine
gute Standfestigkeit zu erreichen.
Mit 119,- Mark fillt der Preis je-
doch auch etwas hoher aus.

vier Feuerknopfe, die Sie in der Zu-
ordnung dndern kdnnen, bietet der
einfach geformte Stick wenig Innova-
tives. Der Preis liegt bei 49,- Mark.
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Gravis — Thunderbird®, Firebird 22

AuRergewdhnlich ist das futuristi-
sche Design sowie die groRe Basis
der beiden Joysticks von Gravis.
Nahezu perfekt geformt ist der
Griff, der auch von kleinen Handen
noch gut bedienbar ist. Einstellbar
ist auRerdem der Widerstand. Kon-
trollen fiir Ruder und Schub sowie

Sehr kurze Hebelwege, vier Feuer-
knopfe und eine Schubkontrolle
zdhlen zu den Highlights des
Black Hawk. Die Gestaltung des

Logic3 — PC-Tracer', PC-Charger®

Die beiden preiswertesten Modelle
von Logic3 sind wirklich nur fiir Gele-
genheitsspieler geeignet. Ein Coolie-

Der Squadron Commander ist eine
Kombination aus Flightstick und
Waffenkontrollsystem mit Schub-
regler. Beide Systeme bilden eine
Einheit, sind jedoch auf einer Me-

" tallschiene befestigt und konnen

rund 20 cm auseinandergezogen

ein Coolie-Hat sind ebenfalls vor-
handen. Mit 99,- Mark ist der
Thunderbird preiswerter als der Fi-
rebird 2: Dieser wird fiir 149,- Mark
angeboten und ist voll program-
mierbar. Auch die vier Feuertasten
lassen sich mit Tastaturkomman-
dos belegen. Ein sehr gutes Tool

R A

Griffs ist identisch mit den zuvor
beschriebenen Produkten von Gra-
vis, programmierbar ist der Black
Hawk jedoch nicht. Insgesamt

e

Hat oder zusatzliche Regler sind nicht
vorhanden, und der 29,- Mark teure
PC-Tracer mul® sogar mit nur zwei

werden. Insgesamt stehen vier Feu-
erknopfe und sechs programmier-
bare Tasten zur Verfiigung, wobei
die Feuerkndpfe ebenfalls auf den
Tastatur-Port umgelenkt werden
konnen. Leider ist die Programmie-

rung reichlich umstandlich gelost,

cyberBoy LCD-Brille

integrierte
Stereo-Kopfharer

CvberBoy

das ultimative 3D-Erlebnis
Auch fur Brillentrager geeignet

sowie zahlreiche vordefinierte Sets
fiir bekannte Spiele sorgen zudem
fiir eine angenehm einfache Bedie-
nung. Einziger Kritikpunkt der an-
sonsten tadellosen Joysticks: der
Firebird 2 féllt durch ein unange-
nehmes Knarren bei Hebelbewe-
gungen auf,

hinterlalt der Joystick einen
recht guten Eindruck und plaziert
sich mit seinen 79,- Mark im ge-
hobenen Mittelfeld.

Feuerkndpfen auskommen. Vier Feuer-
kndpfe und einstellbares Dauerfeuer
bietet der PC-Charger fiir 39,- Mark.

und bei diagonalen Bewegungen
fehlt ein klarer Anschlagspunkt am
Ende des Hebelwegs. Einmalig ist
der Preis von nur 149,- Mark fiir das
empfehlenswerte Komplettsystem,
das natiirlich vollkommen ohne l3-
stige Saugndpfe auskommt.

High-Tech
LCD-Glaser
flir True-Color
Optiken

MEGA
PACK

geeignet fur fimmerfreien

& Lautstarke-Regler Wiz
3D Spaf mit bis zu 140 Hz

am Kabel
CyberBoy

MEGA PACK-Software
Descent II: Dest. Quartzon

cyberBoy Port

absolut einfacher
Anschluf3 Gber die Serielle

Schnittstelle Whiplash

Depth Dwellers
Standard 3,5 mm StereoView
Klinkenausgang fir (inkl. 78 3D-Bildern)
bis zu 2 CyberBoy's CyView
(Klinkenverdoppler & LCDBios 1.3

2. Brille separat erh.) Treiber flr Descent |
Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler
und das Internet unter ,www.woobo.com*
(Shattered Steel™, Slipstream 5000™ etc., etc.)

PC Games (09/96) meint:

»Der CyberBoy liberzeugt durch robuste Verarbeitung..... AnschluB - einfacher
geht’s eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig SpaB .....~

CyberBoy Mega Pack nur DM 249 - (verb. preisempt,

Woobo Electronics Europe, ekJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn
Infoline: 0228 / 7 66 86-91 - Fax: 0228 / 7 66 86-94
e-mail: cyberboy @t-online.de

» .
bei Fa. - auch im Vertrieb von ———— )
Kamnn;'er:usfﬁ M Salz  ANUBIS ELECTRONIC GmbH — /
: 4 Layout
40223 Disseldorf |53
=] Gestallung

(Sulzbach/Saarland) /_1/)' f ckedrttietinn

Ihr Multimedia-Spezialist

WOOBO ELECTRONICS EUROPE
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Interact — PC Flight Force Pro

Interact — PC Sabre?, P

Einen qualitativ besseren Eindruck
hinterlaRt der 69,- Mark teure Flight
Force Pro. Die schwere und aus Me-
tall gefertigte Basis sorgt fiir einen
guten Stand. Zusdtzlich ist noch ein
zentraler Saugnapf am Gehdusebo-

C Sabre Pro?

Die beiden Joysticks von Interact
hinterlassen einen filigranen
Eindruck und sollten nicht mit
allzu roher Gewalt behandelt
werden. Sehr gering ist auch der

den montiert. Leichtgangig ist der
Joystick, an dessen oberem Ende
ein umstdndlich zu bedienender
Coolie-Hat sitzt. Ein Schubregler ist
ebenfalls vorhanden, sitzt jedoch
unpraktisch an der linken Gehduse-

Widerstand der Joysticks ausge-
fallen. Das Pro verdient sich der
49,- Mark teure Sabre nur durch
den zusidtzlichen Coolie-Hat,
wahrend die preiswertere Varian-

seite. Ein Dauerfeuer ist fiir alle vier
Tasten separat einstellbar. Den fiir
Links- und Rechtshdander geeigne-
ten Joystick konnen Sie fiir Action-
spiele und Simulationen gleicher-
malien gut einsetzen.

te fiir 39,- Mark immerhin vier
Feuerknopfe vorweisen kann.
Einziges Highlight sind die mit
250 cm angenehm langen An-
schluRkabel.

| Ubersichtstabelle Joysticks

Hersteller Alfa Data CH Products | CH Products Destiny Destiny Destiny Advanced Gravis
Produkt Commander Pro | Flightstick Pro | F-16 Combat Stick | Scorpion Black Widow Black Widow Pro PC Pro Joystick |
Testmuster von AB Union Rushware Rushware Vidis Vidis Vidis Profisoft -
Preis 129,- Mark 119,- Mark 139,- Mark 59,- Mark 79,- Mark 149,- Mark 49,- Mark K
Schubkontrolle ja ja ja nein ja ja nein
Ruderkontrolle ja nein nein nein ja ja nein
Feuerkndpfe 2 4 4 4 4 2 4
Coolie-Hat ja ja ja ja ja ja nein
Programmierbare Kndpfe | 3 - 2 - - 3 -
Weitere Vier-Wege-Schalter | nein nein ja nein nein nein nein
Zwei-Wege-Schalter nein nein nein nein nein nein nein
Interne Speicherbdnke 4 - nachladbar - — 4 -

| Vordefinierte
Einstellungen fiir Spiele nein - ja - - nein —
Widerstand Joystick sehr leicht leicht leicht sehr leicht sehr leicht sehr leicht variabel
Geeignet fiir Linkshander | bedingt ja nein bedingt bedingt bedingt ja
Kabellinge cm 240 205 210 180 180 180 190
Bewertung: _ |
Ergonomie (0 bis 10) 7 9 8 8 8 8 7
Ausstattung und
Funktionalitdt (0 bis 20) 14 10 16 10 13 14 10
Spielsteuerung (0 bis 10) | 7 7 8 7 7 7 7
Verarbeitung (0 bis 10) 6 8 8 6 6 6 8

64% il
befriedigend

Hersteller Logic3 Logic3 Logic3 Logic3 Logic3 Logitech Quickshot
Produkt PC Tracer PC Invader PC Eharger PC Dominator PC Terminator Wingman Extreme | Squadron Commander
Testmuster von Spectravideo  |Spectravideo Spectravideo Spectravideo Spectravideo Logitech Rushware
Preis 29,- Mark 39,- Mark 49,- Mark 79,- Mark 89,- Mark 99,- Mark 149,- Mark
Schubkontrolle nein nein nein nur iiber Tasten nur iiber Tasten nein ja
Ruderkontrolle nein nein nein nur iiber Tasten nur iiber Tasten nein nein
Feuerknopfe 2 4 4 4 4 4 4
Coolie-Hat nein ja nein ja ja ja ja
Programmierbare Kndpfe | — - — - - - 6
Weitere Vier-Wege-Schalter | nein nein nein nein nein nein nein
Zwei-Wege-Schalter nein nein nein nein nein nein nein
Interne Speicherbénke r — - — — - - nachladbar
Vordefinierte
Einstellungen fiir Spiele — — — - — — ja
Widerstand Joystick sehr leicht sehr leicht sehr leicht sehr leicht sehr leicht mittel leicht
Geeignet fiir Linkshdnder | ja ja ja ja ja nein nein
Kabelldnge cm 130 130 130 130 130 160 220
Bewertung:
Ergonomie (0 bis 10) 8 ; 8 8 8 8 8 8
Ausstattung und
Funktionalitat (0 bis 20) 8 10 10 14 15 10 19
Spielsteuerung (0 bis 10) | 7 7 7 7 7 7 8
Verarbeitung (0 bis 10) 7 7 7 7 7 7 7
Gesamtsumme (0 bis 50

ertung in Prozent 60 64

64
esamturteil befriedigend befriedigend

befriedigend

" sehr gut

“befﬁedigend

PC ACTION /90
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3D-Kontroller

Die im Grunde fiir 2D-Spiele ausgelegten Joysticks machen ein Navigieren in den
kiinstlichen 3D-Welten nicht gerade einfach. Abhilfe schaffen spezielle 3D-Kontroller
oder Joysticks, die mit zusatzlichen Achsen ausgestattet sind.

Microsoft — Sidewinder 3D

Mit dem Sidewinder 3D hat Micro-
soft seinen ersten Joystick vorge-
stellt. Und dieser kann sich sehen
lassen: Der Griff kann nicht nur
wie gewohnt seitlich bzw. vor-
und zuriickbewegt werden, son-
dern LdRt sich auch drehen. In
3D-Spielen wird dadurch bei-
spielsweise eine seitliche Bewe-
gung realisiert, in Flugsimulato-

ren ist eine Kontrolle des Ruders
moglich. Wahlweise kann der Si-
dewinder 3D in den Kompatibi-
litaitsmodi CH Products oder
Thrustmaster betrieben werden.
Vier Feuertasten, ein Coolie-Hat
sowie eine  Schubkontrolle
gehdren zum weiteren Funktions-
umfang. Uber die Verwendung der
vier weiteren Funktionstasten an

der Frontseite geben weder die
Anleitung noch Microsoft eine
klare Auskunft - Offenbar kénnen
diese nur von speziell angepalter
Software abgefragt werden. Recht
kurz gehalten sind die Hebelwe-
ge, und die Schubkontrolle ist et-
was zu leichtgangig. Fiir 110,-
Mark empfiehlt sich der Sidewin-
der 3D als Allround-Joystick.

Advanced Gravis Advanced Gravis Advanced Gravis |Interact Interact Interact

Black Hawk Thunderbird Firebird 2 SV 213 PC Sabre SV 214 PC Sabre Pro SV 241 PC Flight Force Pro
— | Advanced Gravis Advanced Gravis Profisoft Jollenbeck Jollenbeck Jollenbeck

| 79,- Mark 99,- Mark 149,- Mark 39,- Mark 49,- Mark 69,- Mark

: ja ja ja | nein nein ja

nein ja ja N | nein nein nein

4 4 4 4 4 4

nein ja ja nein ja ja

— = g — = =

nein nein nein nein nein nein

nein nein nein nein nein nein

- — nachladbar - — =

- == ja = ) -

leicht variabel variabel sehr leicht sehr leicht mittel

nein nein nein ja ja ja

160 160 160 250 250 250

9 9 9 8 8 i

befriedigend

noch gut sehr gut

S —— 86?0 i It A -
sehr gut sehr gut ausreichend befriedigend
Saitek Suncom Suncom | Suncom Thrustmaster | Thrustmaster | Thrustmaster | Trust Trust
Acemaster 18 MX-830 | FX 3000 F-15E Hawk | F-15E Talon Mark IT FLCS Pro FLCS F-16 FLCS Predator Predator Extreme
| Hegener und Glaser Profisoft Profisoft Profisoft Leisuresoft Leisuresoft Leisuresoft Aashima Aashima
| 79,- Mark 59,- Mark 69,- Mark 119,- Mark 159,- Mark 259,- Mark 289,- Mark 34,- Mark 59,- Mark

ja ja nein nein nein nein nein nein ja
nein nein nein nein nein nein nein nein nein

4 4 4 4 4 2 4 0

nein nein ja ja ja ja ja ja

- — Wahlweise die | — - 6 — 16

4 Feuerkndpfe

nein nein ja nein nein 3 nein nein

nein nein nein nein nein nein nein nein
- - — 4 — — nachladbar - 2
- - — nein - - ja = nein
leicht mittel mittel mittel mittel sehr stark mittel sehr stark leicht
ja ja nein nein nein nein nein nein nein
180 195 190 190 210 210 190 180 220
9 8 9 8 8 6 7 5 9
13 9 10 16 10 10 17 10 7
8 6 8 9 9 8 9 6 5
8 7 9 9 9 10 9 7 7
38 30 36 42 36 34 42 28 28

68 56 56

_Er'ied"igend ' ausreichend

PC ACTION /97
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Logitech — Wingman Warrior

Auffillig am Wingman Warrior ist
der zusatzliche Drehregler auf der
linken Gehduseseite. In 3D-Ac-
tionspielen kdnnen Sie hiermit
beispielsweise die Laufrichtung
kontrollieren. Mit der anderen
Hand bedienen Sie wie gewohnt
den Joystick, der den gleichen er-

Spacetec — SpaceOrb 360

Das wohl ungewdhnlichste Einga-
begerat im Test ist der SpaceOrb
von SpaceTec: Uber eine handli-
che Kugel konnen Sie ingesamt
sechs (!) Achsen steuern. Der An-
schluR erfolgt an die serielle
Schnittstelle, die Unterstiitzung

gonomisch geformten Griff wie
der Wingman Extreme besitzt.
Vier Feuerkndpfe, ein Coolie-Hat
sowie eine Schubkontrolle zahlen
zu den weiteren Ausstattungs-
merkmalen. Voraussetzung fiir
den Betrieb ist eine freie serielle
Schnittstelle, die zur Abfrage des

von Spielen erfolgt iiber einen
speziellen Treiber. Anpassungen
an die wichtigsten 3D-Spiele lie-
fert Spacetec bereits mit aus - Up-
dates sind standig kostenlos aus
dem Internet zu beziehen. An-
fangs ist etwas Ubung nétig, um

Drehreglers bendtigt wird. Dar-
iber hinaus wird der Joystick
natiirlich noch an den Gameport

angeschlossen. Der 149,- Mark
teure Wingman Warrior ist ein

sehr guter Allrounder, der sich
neben 3D-Spielen auch fiir Flugsi-
mulatoren eignet.

sich an die doch ungewdhnliche

Steuerungsmethode zu gewdh-
nen, die dann aber jedem Game-
pad iiberlegen ist. Fiir Fans von
3D-Actionspielen gibt es derzeit
keine Alternative zum 89,- Mark

teuren SpaceOrb.

Hersteller Spacetec Microsoft Logitech
Produkt SpaceOrb 360 Sidewinder 3D Wingman Warrior
Testmuster von Leisuresoft DLt Microsoft Logitech -
Preis 89,- Mark 110,- Mark 149,- Mark
Schubkontrolle - ja ja
Ruderkontrolle - iiber 4. Achse iiber 3D-Regler
Feuerkndpfe 4 4 4

Coolie-Hat nein ja ja
Programmierbare Knopfe 2 + die 4 Feuerkndpfe 4 (nicht frei programmierbar)

Weitere Vier-Wege-Schalter nein nein nein
Zwei-Wege-Schalter nein nein nein

Interne Speicherbdnke nachladbar - nachladbar
Vordefinierte Einstellungen

fiir Spiele ja - ja

Widerstand Joystick mittel sehr leicht mittel
Geeignet fiir Linkshé@nder nein bedingt nein
Kabelldnge cm 200 200 160
Bewertung:

Ergonomie (0 bis 10) 9 6 10
Ausstattung und

Funktionalitst (0 bis 20) 19 17 16
Spielsteuerung (0 bis 10) 10 8 8

Verarbeitung (0 bis 10) 7 8 7
Gesamtsumme (0 bis 50 45
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Die Pedale von CH Products eignen
sich fiir Flug- und Autosimulationen
gleichermaRen. Die rund 190,- Mark
teuren Pro Pedals wurden eigentlich
zur Steuerung des Ruders bei Flug-
zeugen konzipiert: Sie konnen die Pe-
dale namlich gleichzeitig in entge-

Zwei besonders griffige Lenkrdder
bietet Thrustmaster an. Das 179,-
Mark teure Modell Grand Prix 1 wird
ohne Pedale geliefert - Gas und

R Bremse bedienen Sie vielmehr {iber
i zwei Hebel an der Riickseite des

Lenkrades. Als Schaltung dienen
zwei Tasten, die jedoch umstandlich
zu erreichen sind. Zusatzlich gibt es

gengesetzter Richtung vor und
zuriickbewegen. Uber einen Schalter
[aRt sich jedoch der Flugmodus aus-
schalten, und die Pedale arbeiten
dann wie Gas und Bremse. Den einfa-
chen Pedals fehlt die Mechanik zur Si-
mulation des Ruders, hier konnen Sie

an der Seite noch zwei weitere Feu-
erknopfe, die Sie mit Sonderfunktio-
nen belegen konnen. Mit Pedalen ist
das 239,- Mark teure Lenkrad Formu-
la T2 ausgestattet. Diese lassen sich
recht bequem bedienen, konnen je-
doch bei einer Vollbremsung wegrut-
schen. Zum Durchschalten der Gange
dient ein kleiner Hebel rechts neben

beide Pedale gleichzeitig herunter-
driicken. So sind die Pedals mit 120,-
Mark auch entsprechend giinstiger im
Preis. Prazise in der Steuerung und
robust in der Verarbeitung, verrut-
schen beide Produkte prinzipbedingt
bei allzu heftigen Bremsmandvern.

dem Lenkrad, der den beiden Son-
dertasten jedoch etwas im Weg
steht. Sehr stabil ist die Schraubver-
bindung, mit der Sie die beiden
Lenkrdder an einer Schreibtischkante
befestigen. Insgesamt konnen die
beiden Produkte iiberzeugen: sie
sind robust, angenehm zu bedienen
und arbeiten sehr prazise.
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Pearl — Multi-Gamestation

Voller Uberraschungen steckt die
Multi-Gamestation von Pearl. Mit
wenigen Handgriffen konnen Sie
diese an einen Fahr- oder Flugsimu-
lator anpassen. Zusatzlich ist das
Lenkrad auch zu einem Motorrad-
lenker umbaubar. Zum Lieferum-
fang zdhlen weiterhin zwei Pedale,
die jedoch fiir eine SchuhgréRe ab
45 deutlich zu klein ausfallen und

eine prazise Dosierung von Gas und
Bremse erschweren. Zur Steuerung
des Hohenruders in einem Flugsi-
mulator kann das gesamte Lenkrad
vor- und zurlickbewegt werden - fiir
einen Fahrsimulator wird es dage-
gen arretiert. Eine Ruderkontrolle
gibt es in Form eines Schiebereglers
an der Frontseite. Auf den beiden
vorhandenen Feuertasten ist ein

Dauerfeuer einstellbar. Insgesamt
hinterldRt das Plastikgehduse zwar
einen reichlich klapprigen Eindruck,
der das Fahrvergniigen aber nicht
einschrankt. Gelegenheitspiloten
ohne allzu hohe Anspriiche sind mit
der nur 89,- Mark teuren Multi-Ga-
mestation gut bedient, zumal sich
hiermit eine Vielzahl verschiedener
Spiele bedienen laRt.

Ubersichtstabelle Lenkrdder/Pedale

Hersteller Thrustmaster | Thrustmaster CH Products CH Products Pearl
Produkt Grand Prix 1 Formula T2 Pedals Pro Pedals Multi-Gamestation
Testmuster von Leisuresoft Leisuresoft Rushware Rushware | Pearl
Preis 179,- Mark 239,- Mark 120,- Mark 190,- Mark 89,- Mark
Komponenten Lenkrad Lenkrad, Pedale Pedale Pedale Lenkrad, Pedale
Geeignet fiir Fahrsimulatoren Fahrsimulatoren Flug- und Fahrsimulatoren Flug- und Fahrsimulatoren Flug- und Fahrsimulatoren
Ausstattung
und Funktionalitat (0 bis 20) | 15 18— | 15 18
Spielsteuerung (0 bis 10) 8 s |PCACTGN| 3 8
Verarbeitung (0 bis 10) 9 9 HESN| 8 8

36 34

Waffenkontrollsysteme

Zusétzliche Schubkontrollen, die mit zahllosen weiteren
Feuerkndpfen ausgestattet sind, sollen die Funktionalitdt von
Joysticks erhdhen und machen eine Tastatur iiberfliissig.
Angeschlossen und programmiert werden die Systeme wie
programmierbare Joysticks und lassen sich daher mit beliebigen
Spielen verwenden.

Hersteller Interact CH Products | CH Products | Thrustmaster Thrustmaster
Produkt PC Flight Throttle Pro Throttle Mark I Weapon |F-16 Throttle
Force FCS Control System |Quadrant System

Testmuster von Jollenbeck Rushware Rushware Leisuresoft Leisuresoft

Preis 79,- Mark 139,- Mark 199,- Mark 229,- Mark 309,- Mark

Schubkontrolle ja ja ja ja ja

Ruderkontrolle nein nein nein nein nein

Feuerkndpfe - - - - -

Coolie-Hat ja ja ja nein nein

Programmierbare Kndpfe 7 6 8 6 zwei Drehregler
(AnschluB Giber
serielle Schnittstelle)

Weitere Vier-Wege-Schalter | nein nein 3 nein i

Zwei-Wege-Schalter nein ja nein ja 3

Interne Speicherbénke/

per Software nachladbar 4 nachladbar nachladbar nachladbar nachladbar

Vordefinierte Einstellungen

fiir Spiele nein ja ja ja ja

Widerstand Joystick - - - . -

Geeignet fiir Linkshander - - - - -

Kabellinge cm 200 215 215 195 180

Bewertung: =

Ergonomie (0 bis 10) 7% 9 9 8 8 W

Ausstattung und L Ak

Funktionalitit (0 bis 20) 13 16 18 14 19

Spielsteuerung (0 bis 10) 8 9 9 9

Verarbeitung (0 bis 10) 7 8 8 9

Gesamtsumme (0 bis 50 35 42 44

PC ACTION /97

Mit knapp iiber 300,- Mark fallt
das Throttle Quadrant System
(TQS) (Bild 1) von Thrustmaster
am teuersten aus. Der Grund sind
die zwei zusatzlichen Drehregler,
die iiber die serielle Schnittstelle
angesteuert werden. In Flugsimu-
latoren konnen Sie hiermit das
Radar oder den Funkverkehr re-
geln. Die Schubkontrolle ist bei
den Produkten von Thrustmaster
iber eine Hebelbewegung sehr
gut realisiert. Weniger Feedback
bieten die leichtgangigen Kontrol-
len bei CH Products (Bild 2), die
als Schieberegler ausgelegt sind.
Die preiswerteste Lésung bietet
sich mit dem PC Flight Force FCS
(Bild 3) fiir nur 79,- Mark, dessen
einziger Nachteil in der manuellen
Programmierung liegt.



SV 244 3D CYCLONE

Hier ist alles programmierbar!
Analag-doystick mit 17
programmierbaren Feuertasten,
Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead).
Kein Speicherverlust durch
Ausschalten. 3D Funktion

durch AnschluB an Game-Port

und Tastatur-Port.

Incl. Windows 95 Treiber

unverbindl. Preisempfehlung

DM 99,95

9

SV 235 3D PROGRAM PAD

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Die Bewegungsrichtungen und die 10
Feuertasten sind komplett programmierbar.
Die Programmierungen sind durch eine
Software speicherbar (kein Speicherverlust
durch Ausschalten), 3D Funktion durch
AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4
Feuertasten, Rund-
umsicht-Kontrolle
(Kulihead). Dauerfeuer,
extra langem Kabel
und komfortabler Gummi-
einlage am Griff. Fir Links-
und Rechtshdnder geeignet

unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95
SV 24

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Software um den Joystick als Maus

und Rechtshander geeignet. Incl. Windows 95 Treiber.
unverbindl. Preisernpfehlung DM 59,95

einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fir Links-

SV 234 PC POWERPAD PRO

Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad
fur den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
Schubkontrolle und Zentrierautomatik fiir den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95

GmbH - FarEast-Impori-Export

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

Telefon: 05442/99 1065 Eurosoft PC-Systeme
Telefax: 05442/991064
S cerriure
49406 Barnstorf E zetziort

SPEICHER GRAFIKKARTEN

4MB PS/2, 60ns 39,- DM ATl mach64 1MB, PCI 83,- DM Grundausstattung:

8MB PS/2, 60ns 66,- DM ATl mach64 2MB, PCI 99,- DM :

16MB PS/2, 60ns 156,- DM j aton. 200 W Netzteil

32MB PS/2, 60ns 339,- DM FESTPLATTEN - 3,5" TEAC Diskettenlaufwerk

4MB EDO, 60ns 37,- DM Quantum Fireball 1,28GB 365,- DM - Mainboard Gigabyte GA 586 ATV

8MB EDO, 60ns 69,- DM Quantum Fireball 2,1GB 459,- DM - CPU Intel Pentium 133 MHz

16MB EDO, 60ns 159,- DM Quantum Fireball 2,5GB 499,- DM - Quantum Fireball 1,28 GB

32MB EDO, 60ns 335,- DM - ATl mach64 2MB, PCI
SOUNDKARTEN -8 MB RAM

MAINBOARD,S Soundblaster 16Bit 136," DM = Cherry Tas{atur, Microsoft Mouse

Gigabyte GA586ATV 209,- DM Soundblaster 32Bit 214,- DM - Windows 95

Gigabyte GA586HX 245,- DM

ASUS T2P4 275,- DM CD-ROM —

ASUS TVP4 263,- DM Toshiba 8fach, IDE 199,- DM Gesamtpreis:  1695,- DM
ACER 10fach 213,- DM _

CPU Mitsumi 12fach, IDE 289,- DM Aufpreise

Intel Pentium 120MHz 327,- DM - Towergehause 55,- DM

Intel Pentium 133MHz 436,- DM MONITORE von Belinea - Midi-Tower 5,- DM

Intel Pentium 166MHz 728,- DM 15" - 105095 499.- DM

Intel Pentium 200MHz 979,- DM 17* - 107010 949,- DM

AMD 5K86 P120MHz 189,- DM 17 - 105596 (1600x1200) 1099,- DM Weitere Auf-/ Minderpreise sind durch

AMD 5K86 P133MHz 289,- DM nebenstehende Hardware-Preise zu

Cyrix 6X86 P150+ (120MHz) 234,- DM Weitere Preise auf Anfrage! ermitteln

Cyrix 6X86 P166+ (133MHz) 322,- DM

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten. Versandkosten: Vorkasse plus
9,- DM, Nachnahme plus 15,- DM zzgl. NN-Gebtuihren, PC-Systeme und Monitore nach Aufwand.
Bestellannahme: Mo.-Fr. 9-12 Uhr und 14-19 Uhr, Sa. 9-13 Uhr
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Jump & Run- sowie Action- oder
Sportspiele sind die Doméane der
handlichen Gamepads. Vom De-
sign her sind diese zumeist an die
Vorbilder der Spielekonsolen an-
gelehnt. Zum AnschluR mehrerer
Gamepads bietet Gravis die Kon-
sole Team Sports Set an, die be-
reits mit zwei Gamepads ausgelie-
fert wird. Zusatzlich ist der An-
schluR von zwei weiteren mog-
lich. Generell gespart haben die
Hersteller bei den Kabeln - So ist
es wiederum Logic3, die mit ihren
nur 130 cm kurzen AnschluRka-
beln unangenehm auffallen. Die

meisten der Stecker lassen sich
iibrigens nicht festschrauben:
Oftmals geniigt ein kraftiges Zie-
hen, und das Kabel kommt Ihnen
entgegen. Positive Ausnahme
sind die Gamepads von Gravis.
Hier empfiehlt sich besonders das
frei programmierbare Gamepad
Pro von Gravis, von dem sich ins-
gesamt vier Stiick am PC betrei-
ben lassen. Weiterhin ist das Me-
gapad von Saitek positiv aufgefal-
len: Durch Verwendung von Mi-
kroschaltern fiir das Steuerkreuz
ist eine sehr exakte Steuerung
moglich. Ganz auf ein Kabel kon-

nen Sie beim Glide Zipper II von
Pearl verzichten: Die Dateniiber-
tragung erfolgt durch Einsatz von
Infrarot-Technik drahtlos. Ein
technisches Meisterwerk ist das
PC Power Pad von Interact: Hier
sind ein zusatzlicher analoger Mi-
ni-Joystick sowie eine Schubkon-
trolle direkt auf dem Gamepad
untergebracht. Das Gamepad Hur-
ricane sollten Sie sich nicht auf
den FuR fallen lassen: Rund zwei
Kilo schwer, geniigt das aus Holz
gefertigte und mit Mikroschaltern
ausgeriistete ,Joypad” auch pro-
fessionellen Arcade-Anspriichen.

Hersteller Alfa Data Destiny Advanced Gravis | Advanced Gravis | Advanced Gravis | Interact Joysoft
Produkt Dread PC Joypad PC Gamepad Gamepad Pro Team Sports Set PC Powerpad Pro Hurricane
Testmuster von AB Union Vidis Advanced Gravis Advanced Gravis Advanced Gravis Jollenbeck Joysoft
Preis 39,- Mark 29,- Mark 49,- Mark 59,- Mark 199,- Mark 49,- Mark 120,- Mark
Anzahl Feuerkndpfe 6 4 4 10 (programmierbar) | 8 (programmierbar) 6 4
Turbofeuer ja (fiir 2 Tasten) | ja (fiir 4 Tasten) | nein Programmierbar Programmierbar Nur fiir alle Tasten nein
gleichzeitig

Autofeuer nein nein nein Programmierbar Programmierbar nein nein
Turbofeuer einstellbar nein nein nein Programmierbar Programmierbar nein nein
Kabelldnge 150 130 180 180 180 250 180
Bewertung
Ergonomie (0 bis 10) ‘7 5 6 9 7 9 8
Ausstattung und
Funktionalitat (0 bis 10) 6 6 5 10 |PCACTIoN | 10 4 5
Handling und Genauigkeit DEFHLUME
Steuerkreuz (0 bis 20 Punkte) 16 13 1 20 17 15 17
Verarbeitung (0 bis 10) 7 6 8 9 8 9 10
Gesamtsumme (0 bis 50 36 30 30 48 42 42 40

! 1 P10 ol 1 40 B . o
Hersteller Logic3 Logic3 Logic3 Logic3 Logitech Pearl Saitek
Produkt PC Power Pad PC Swift Pad PC Explorer Pad PC Master Pad Thunderpad Glide Zipper I Megapad XII
Testmuster von Spectravideo Spectravideo Spectravideo Spectravideo Logitech Pearl Hegener und Glaser
Preis 25,- Mark 30,- Mark 35,- Mark 40,- Mark 39,- Mark 78,- Mark 35,- Mark
Anzahl Feuerkndpfe 4 6 6 8 4 4 6
Turbofeuer ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir 6 Tasten) ja (fiir 2 Tasten) | ja (fiir 2 Tasten) ja (fiir 3 Tasten)
Autofeuer ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir alle Tasten) | ja (fiir 6 Tasten) nein ja (fiir 2 Tasten) ja (fiiir 3 Tasten)
Turbofeuer einstellbar nein ja nein ja nein nein nein
Kabelldnge 130 140 140 130 180 Infrarot 160
Bewertung
Ergonomie (0 bis 10) 10 5 9 9 7 7 7
Ausstattung und |
Funktionalitdt (0 bis 10) 7 8 8 9 6 8 8 :
Handling und Genauigkeit ' '1:\ L]
Steuerkreuz (0 bis 20 Punkte) 10 14 14 14 16 13 18
Verarbeitung (0 bis 10) 8 8 8 8 8 7 9
Gesamtsumme (0 bis 50 40 37 35 42

FAZIT

Mit einem hauchdiinnen Vorsprung schafft es der Firebird 2
von Gravis auf Platz 1: Es macht einfach SpaR, mit ihm zu
spielen. Mit nur 149,- Mark ist auch der Preis realistisch an-
gesetzt. Preiswerter kommen Sie mit dem Saitek Acemaster 18 davon -
eine prizise Steuerung, die gute Mechanik sowie die perfekt dosierba-
re Schubkontrolle sind die Highlights des 79,- Mark teuren Joysticks.
Eine geniale Konstruktion ist schlieBlich der SpaceOrb, den Sie jedoch
m vorwiegend unter 3D-Actionspielen einsetzen sollten. Mit seinen 89,-

Mark ist er auch als ,Zweit-Joystick” noch bezahlbar. Soll es dagegen
ein Gamepad sein, fiihrt kein Weg an dem programmierbaren und 59,-
Mark teuren Gamepad Pro von Gravis vorbei. Mit dem Megapad XII hat
Saitek auch hier ein sehr empfehlenswertes Produkt im Angebot, das
mit nur 35,- Mark ein echtes Schnappchen ist. Rennfahrer miissen da-
gegen tiefer in die Tasche greifen: Wer ein robustes und gut verarbei-
tetes Lenkrad sucht, sollte sich das Thrustmaster Formula T2 fiir 239,-

Mark einmal ansehen.

Kersten Mayer

PC ACTION /9N
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PC GAMES das PC-Spielemagazin
Nr. 1 - testet fiir Sie! Unsere Experten
verraten lhnen, welche PC-Spiele Ihr
Geld wert sind und welche nicht.

In Ausgabe 12/96: Bundesliga Manager
97 - wie kam es zum groBten Spiele-
skandal des Jahres? Reaktionen von
Software 2000 und enttduschten Kun-
den. Im Test: Tomb Raider, FIFA

yPC GAMES 01/97&
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Revolverbraut

Alles liber PC-Spiele

auf liber 200 Seiten!

Auf CD-ROM: viele aktuelie Spiele-
demos und eine Reportage zu Red
o Baron 2 und Phantasmagoria 2!

Tr\0k5 - i g A AT R AU A :

Soccer 97, Down in the Dumps,
Realms of the Haunting und 36 weitere
Spiele...

HeiBe News aus Amerika: erste Bilder
von Quest for Glory 5 und King's Quest
8!

Tips und Tricks: Grand Prix 2,
Schleichfahrt - und jede Menge
Kurztips!

Sm;:ef:)‘*”fe.«rung
sawc "‘aﬁen §'
Der Preis? Sagenhafte 4-» Qb

DM 9,90 monatlich fiir Heft und CD-
ROM!

Oder fir DM 19,80: PC GAMES PLUS:
PC GAMES plus CD-ROM plus ein kom-
plettes Spiel!

= Deutschlands groBer
COMPUTEC | Fachveriag fiir Computer-
U S WS | i Videospielemagazine.

b JEDEN MONAT NEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL!
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OFFENE BRIEF..

Liebe ehemalige
Wirtskorper,

was habt Ihr nur mit mir ge-
macht? In meinem interaktiven
Debiit spiele ich bestenfalls den
Pixel-Clown. Der 3D-Herzog und
das Erdbeben hatten doch Vor-
bild genug sein sollen! Uber
meine optische Entstellung bin
ich zutiefst unglicklich, und Va-
ter H. R. Giger wiirde damit si-
cher auch nicht zufrieden sein.
Zu Recht, denn mit seinen Origi-
nal-Entwiirfen habe ich nun gar
nichts mehr gemein. Seht Euch
doch noch einmal die drei Spiel-
filme an. 20th Century Fox hat
das viel besser hingekriegt. Da
fiihlte ich mich schén schreck-
lich und eklig, und die Zuschau-
er hatten Angst und zuckten bei
jedem meiner Auftritte zusam-
men. Die perfekt designte Umge-
bung erzeugte eine diistere At-
mosphéare. Uberall gab es kleine

Verstecke, aus denen ich pléotz-
lich auftauchen und hinterhiltig
zuschlagen konnte. SchlieRlich
bin ich eine intelligente Lebens-
form und darf nicht so einfach
verramscht werden. Aber auch
davon ist in der Trilogy ja nichts
zu bemerken. Wie ein Trottel
wackle ich gut sichtbar auf im-
mer gleichen Pfaden auf mein
Opfer zu, nur um schon aus wei-
ter Entfernung tiber den Haufen
geschossen zu werden. Statt dal
wenigstens mein griines Saure-
Blut alles in der Nahe befindli-
che noch verdtzen wiirde, be-
kommt der feige Schiitze nur we-
nig davon ab. Da wird der Jéger
zum Gejagten. Der einzige Trost,
der mir bleibt, ist, daR diese fie-
se Ripley und ihr Waffenarsenal
auch nicht besser aussehen.

Euer entstellter,
zahmer Alien

SIE HABEN FRAGEN, PROBLEME
ODER WOLLEN TIPS&TRICKS®
BITTE BEACHTEN SIE DIE
TELEFONNUMMERN AUF SEITE 22
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GUTE SOFTWARE PREISWE

" Gelehrter von seinen Kidnoppern erwischt wurde, beging er bei

Verruckte Abenteuer gegen Langeweile
£

Du Gbernimmst die Rolle von Bud Tucker,
einem Teenoger und echt coolen Typen aus
Muddy Creek. Als der Professor, der Oberex-
zentriker dieses Stidtchens, entfihrt und sein
Duotronischer Replikator gestohlen wird,
hingt es allein von Bud ab, die Welt vor dem
kriminellen Genie Richard Tote zu reffen!
Buds einzige Spur ist ein Streichholzhefichen
ous dem zwielichfigen Stripperschuppen ,Big
Al’s", das am Tatort gefunden wurde. Buds
Abentever fihren ihn nach Barryville, wo er
bei dem Versuch, den Professor zu befreien,
auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren
und Situationen frifft. Wird Bud es schaffen?

[iEkiher Sir. 25 « Tolofon 0621-4805-0 « Telefox 0621-4805-200

Ein Professor wird von Auflerirdischen entfihrt. Doch bevor unser

einem seif longem geplanten Experiment einen weitreichenden
Fehler: Aus Versehen verwandelte er den kleinen Johnny Burger
(1B.) in ein Schwein! Diese tierische Gestalt gefallt J.8. iberhoupt
nicht, wollte er doch nur ein paar nette Ferientage mit seinem Cou-
sin verbringen. Doch das Angebot, fiir die Aufbesserung seiner
Urlaubskasse an dem wissenschaftlichen Experiment feilzunehmen,
konnte er einfoch nicht ausschlogen. Tio, jetzt bleibt ihm nichts
anderes dbrig, ols sich auf die Spur des Professors zu machen,
Bei seinen Abenteuern im Laboratorium, mit Verbrechern
und Aullerirdischen muB der unsterbliche 8. so
manches Ratsel ldsen, um in sein oltes Leben
zuriickzufinden.
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und trotzdem sind alle Experten einer Meinung
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