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MIDTAT KTIMBAT

Schiag auf Schlag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fur Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

s 1 17
Fiir die Zeitschrift “Power Play” ist FrageiBpean

der Titel “Hype des Jahres”
so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die

einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie
“MORTAL KOMBAT®
bietet filmreife
Animationen der
Extraklasse!”,

Kurz gesagt:
MORTAL KOMBAT®

(Gamers 6/ 93) S lSdtetieB: ;Z':z’t
sind an der e -
Tagesordnung. N \ PEACDE,

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT®
zudem an erster
Stelle.

Alle Screenshots SNES

Erhaltllgh fur Super Nmtendou Game Boy™, Game Gear“‘ Master System™ und Mega Drive™.

M

W
ARENA MIDWAY
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THE HAND OF FATE

W Herstellor: Westwood . Preis ca.: DM 120.- W
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Aero the Acro-Bat.
e Jeder braucht so sein
AERO THE Acpo-BAT Maskottchen und
i Sunsoft stellt nun das
hauseigene vor. Was
er drauf hat?

Fubliioem visl1 o seses,

Noch ein Adventure? Macht doch uberhnupt mr.hts,
sofern es von solch blendender Qualitdt wie Sam &
Max ist! :

Seite 116

Mr. Nutz erklimmt den Olymp der Jump & Run-Spiele
mit einem Uberraschungshit. Ein Amiga-Programm in
Perfektion.

0911/9 68 32 27
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L ® Da ist es! Das langersehnte,
vielversprochene, heiBbegehrte, unverzichtbare,
geniale, hocherotisierende, unglaubliche, sensationelle
und attraktive Redaktionsposter! Viele werden sich
die Finger danach lecken und alle wollen es haben.
Diese Ausgabe wird zum wertvollen Sammlerobjekt!
Die tolle Riickseite mit Hook verblaB3t da schon fast.

HIghlighs ..........ccocecsnesnsmmintin 3
Impressum...........cccuueee... 138
Inserentenverzeichnis .......... 64
Leserbriefe.....ccceeveeeeeeennnnnns 82
B s S R 6
Tips und Tricks.......c.ccovenennee 51

* Specials

Beam me up, Interplay......... 14
Rollenspiele ....................... 136
Sonys Movie Action............ 122
Workshop -

Stronghold Teil 2................ 134

‘N Reviews

SPIEL DES MONATS

Hand of Fate.........cuuu......... 18
PC |

T e O S SR < 46
Cy BIROCE oiiiseiiiitians 28
Discoveries of the Deep........ 47
Even more Incredible

e Y S S 44
U7 S SRS Ut 34
Incredible Toons ................. 40
Innocent until Caught........... 30
Ron el o 42
I.arry BN b A e s L Ky,
Mario’s Time Machine.......... 31
Sam & MAX....uuueeeeeeneceennnnnns 26
SPACOIOD . cavvecrvoniivimmiiing 38
Strike Squad. ....................... 46
Subwar 2050........ccccoreeunen. 22
Terminator Rampage............ 24
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L S AR I S Okt 21
Unnatural Selection.............. 36
AMIGA

Cannon Fodder ................... 48
35 SRR R ey il 91
POoiEs: o 93
Fury of the Furries............... 96
Mean ArenQ.....ccceueevncennnns 108
M NUEE o i o st 106
Overkill......ccoonmiiaaniine 109
Premier Manager Il ........... 108
Quak...cni s 91
Terminator Arcade Game.....92
F i 5 SR ok -l D S SR 50
MEGA DRIVE/MEGA CD i
Aero the Acrobat............... 116
Blades of Vengeance.......... 117
Davis Cup World Tour......... 119
Mazin Wars ....ccceeeeevecennnes 112
Snake Rattle & Roll............ 114
Super Baseball 2020......... 115
Wimbledon.......ccoeeeveneennenn 118
SUPER NES

Aero the Acrobat............... 116
T SR RN G R 124
Art of Fighting.........ccccuen... 128
Championship Pool ........... 127
DracUI i viinivsesisiniianse 131
Mook .l i e 126
Incredible Crash Dummies .130
Mystic Quest .......cccoeeeernnnne 125
Skyblazer ........cccceerueenaee 120
Cé64

64er Spielesammlung

Bond 5 46......0000 a0 110
GAME BOY

Adventure Island............... 105

Castle Quest........eeeeevennnnen. 105
Felix the Cat.........ccueveeeeene. 105

E Preview

Death or Glory (Amiga/PC) .94
Evasive Action (PC).............. 39

® Terminator

Rampage: | «7
Terminator und | ’

kein Ende. Diesmal
aber wem'gsfens in|

einer sehr |,
ansprechenden 3D- |© "' L

Perspektive.

Seite24 | ">

Unter Tel.: 09122/606 |

PLAY TIME TESTEN /

| Ausgabe kostenlos!

o - a puiiew

'TI1lL a5 1 /A3 58
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T

® Art of Fighting: Das
beste Prigelspiel aller
Zeiten fiurs Neo Geo
nun auch auf dem
Super NES. Qualitat
oder nicht? Seiten
128-129

® Sony liegt vorn in
Sachen Filmlizenzen. Ob
sie auch in Sachen
Spielspaf3 und Qualitdt
vorn liegen? Seiten
122-123
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STARBYTE
GOES
AMERICA
& UK.

Die unter den Labels Starbyte und Starbird erscheinenden
Programme werden in Zukunft durch das renommierte Soft-
warehaus Microleague (USA) in Lizenz vertrieben. Im
Gegenzug wird die sogenannte Starbyte SYM die amerika-
nischen Produkte auf dem deutschen Markt bringen. Fiir
England hat man sich mit dem Softwarehaus Krisalis zusam-
mengetan. Als gemeinsames Ziel wird unter anderem der
Konsolenmarkt in Deutschland angepeilt. Auf jeden Fall wird
diese Zusammenarbeit fir die Kaufer nur Vorteile mit sich
bringen. Fiir die Zukunft auf jeden Fall alles Gute, Starbyte!

MORTAL KOMBAT,
DIE ZEHNTE!

Ungeféhr so oft wurde dieser Arcadehit schon umgesetzt.

Nun wurden auch Amiga und PC mit einer Version bedacht.
Danken (und das meinen wir auch so) muf3 man hierfir Vir-
gin, die die

Amiga-Version
recht gut und die l S
PC-Version sogar e - '
genial gestalteten. CE;\ «m “"f‘:;“;. M
Somit istendlich |~ == ¥ - B
auch fir die Com- 8T
puterbesitzer Mor- m
tal Monday. T ST e D
2 N 1 O Nl
[EURYA 4> . .

DER
PLANER

Ein neves Label
namens Green-
wood wird uns
gleich mit ihrem
Erstlingswerk
mit Sicherheit
sofort iberzeu-
gen kdnnen.
Eine Wirt-
schaftssimulati-
on der beson- |
deren Art hat ! _
man sich hier ~ [FEEEEEEREEES: |
ausgedacht.
Zwar zeigt
einem der erste
flichtige Blick
“nur” sorgsame
Programmierar-
beit und tolle
Grafiken, die
sich um ein sehr
gutes Spielkon-
zept ranken.
Schaut man aber genauer hin, merkt man, daf3 hier ein
“Play Time Star” oder sogar das Pradikat “Spiel des
Monats” einen Platz im hoffentlich bald folgenden Test
sicher haben. Es geht némlich nicht nur um den sowieso
schon komplexen Wirtschaftsaspekt, sondern auch das pri-
vate Gliick muB3 als oberstes Ziel beriicksichtigt werden. PC
und Amiga werden wohl in Zukunft die Laufwerksschéchte
fir dieses Spiel
freihalten missen.

ZU NERHKRUEEN

-l




Puggsy ist zwar keine
Schonheit, aber seine Genialitat
muB man ihm lassen.

Doch diesmal hat er Pech. Er
ist auf einem entfernten Planeten
gelandet und dabei ist thm sein
Raumschiff abhanden gekommen.

Mit Hilfe des einmaligen TOI-
Objekt-
Interaktion) muBt Du Puggsy

Systems (Totale

durch einige der kniffligsten
Ratsel wund durch rasante
Arkaden-Action fithren, um sein
Raumschiff wiederzufinden.
Wetten, daB Puggsy mit
seiner revolutiondren
Grafiktechnik, dem fantastischen
Spielablauf und der Junioren-
Sektion fiir jingere Spieler Dein

Herz im Nu erobert und Deine

grauen Zellen herausfordert!
PS: Leonardo da Vinci ist

noch immer damit beschaftigt,

sein neuestes Projekt steigen zu

lassen, weshalb er sich diesmal

entschuldigt und griiBen ldBt.

92% Sega Magazin

90% Megadrive Adv. Gaming

90% Mega Tech

91% Sega Mean Machines

—
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| NEWS OF THE WORLD

Achtung, Achtung! Sperrt Augen und Ohren auf! Ab Febru-

ar 1994 habt Ihr jeden Sonntag nur noch eine Sache zu tun.

lhr miif3t Euren Fernseher anknipsen, RTL 2 einschalten und
die Lautstirke nach oben drehen, denn ES IST PLAY TIME.
Die erste Computer- und Videospielshow fiir alle Joypad-
und Joystick-Jiinger! Jedes Wochenende haben zwei Zwei-
er-Teams die Méglichkeit, wertvolle Preise abzugreifen und
das gegnerische Team aus dem Rennen zu werfen. Gespielt
werden die neuesten und heif3esten Spiele. Doch nur einer
der beiden Vorrundengewinner hat dann die Chance, den
Champ der Vorwoche zu besiegen und selbst auf den
Zockerolymp zu steigen. Garniert wird diese brodelnde
Action-Mahlzeit mit Top-News, Spieletests, Hintergrundin-
fos, fetziger Musik und, und, und. Serviert bekommt lhr alles

Name:

Alter:

Straf3e: |
Wohnort:
Telefon: 1
Lieblingsspiel:

Persénliche Bestleistung:

(mégliéhsf Bildschirmfoto beilegen, Veréﬁenﬂichmg g
im Fernsehen méglich)

von unserem Moderator Stefan Heller (bekannt aus ZDF).
Selbstversténdlich habt lhr zudem die Maglichkeit, die Leute
der Play Time kennenzulernen.

Also, wem jetzt das Wasser im Munde zusammenlauft, der
braucht sich nur noch mit Freund oder Freundin (ja, auch
Médchen sind uns willkommen!) bei uns melden. Ein wenig
Spielerfahrung und ein Mindestalter von 14 Jahren sollten
jedoch Voraussetzung sein. Fiillt einfach den Coupon aus,
legt ein Bild von Euch bei und schickt ihn an nachfolgende
Adresse.

Computec Verlag

Kennwort TV

Isarstraf3e 32 -34

90451 Niirnberg

Name:

Alter:

Strafe: |

Wohnort:

Telefon: |

Lieblingsspiel: M7

Persénliche Bestleistung: v

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung
im Fernsehen méglich)




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele SpielesSpaBiind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-8{ereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°=

Die erste 32Bit Video—Muslk-Spielekon"s!ﬁ;. v

.

von (= Commodore of>
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DAs TELEKOMMANDO
KEHRT ZURUCK

Die Firma Art Department, die sich auf Computerspiele als
Werbemedium spezialisiert haben, bringen ein neues Spiel
in Zusammenarbeit mit der Telekom heraus. Hierbei handelt
es sich um ein Grafikadventure, wie man es von den ganz
Grof3en der Branche (Sierra, LucasArts) her kennt. Da das
Spiel als Werbemedium, vornehmlich fir eine Ausbildung
bei der Telekom, gedacht ist, taucht von Zeit zu Zeit in
unaufdringlicher Weise das Wértchen des Kommunikations-
 riesen auf. Als junger Mitarbeiter der Telekom habt lhr ném-
 lich die Aufgabe, eine Sabotage beim Konzern Umwelt
2000 aufzukléren und eine wichtige Videokonferenz zu
ermdglichen. Dabei sind immer wieder technische Gerite
wie Kopierer oder Telefaxgerdte zu reparieren und richtig
einzusetzen. Ein nettes Spielchen fir zwischendurch, das
bald schon bei der Telekom als Freeware zu erhalten ist.
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Acclaim war und ist in letzter
Zeit in aller Munde. Der
Multi-Mega-Hit Mortal Kom-
bat, zuhause auf allen Syste-
men, brachte den Riesener-
folg fir diese Computer- und
Viedeospielprofis. Doch dar-
auf ruht man sich natirlich
nicht aus, sondern setzt Hit :

fir Hit nach. Nicht nur das | "ﬂﬁgﬁﬁg[ i

schon kurz vorgestellte

Champions World Class Soc :
cer, welches mit sensationel-
len Animationen aufwartet, steht in néchster Zeit an, nein,
auch fir Basketball-Freunde hat man die Hammer-Lizenz an
Land gezogen. NBA Jam, der Grahler aus den Spielothe-
ken, wird nun fiir Game Gear, Mega Drive, Game Boy und
Super NES verdffentlicht. Uber 50 Spieler aus der NBA und
ihre speziellen eigenen Charaktermerkmale sind sogar auf
dem Game Boy vertreten. Der Vier-Spieler-Adapter fiir
Mega Drive und Super NES wurde selbstversténdlich nicht
vergessen, so daf3 man sich im Two on Two-Spiel messen
kann. Der Preis fiir die 16 Bit-Versionen wird allerdings stol-
ze DM 139,- bzw. DM 159,- betragen, die jedoch Mark fiir
Mark gut angelegt sind.

r/




DIE RUCKKEHR DES GOLDENEN ZEITALTERS DER SEERAUBEREI!

PURES GOLD

Sid Meiers 32-karatiges Piratenabenteuer,
voller brillanter Animationen,
mitreifSender Musik und

aufregender Soundeffekte.

Pirates! Gold: die’Amiga-CD-32-Version fiir Thre Schatztruhe:

MICROPROSE LTD. THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON. BSI7 6AY. UK.
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ALONE IN THE DARK 2

Infogrames brachte mit dem Adventure Alone in the Dark
véllig neue Méglichkeiten in ein Spiel ein. Die hollywoodrei-
fen Kameraperspektiven und die komplexe, spannungsgela-
dene Story brachten diesem Spiel Preise, Titel und Trophéen
auf der ganzen Welt ein. Mit dem Nachfolger stellen sich
auch einige technische Verbesserungen (falls das noch geht)
vor. Der Sound wurde um digitalisierte Sprache erweitert
und die Gegner (ihres Zeichens Zombies und &hnliches

' Ungeziefer) verfolgen den Spielcharakter, sobald sie ihn

- gewittert haben. Alone in the Dark 2 wird im Frishjahr 94
erscheinen.

ACES OVER EUROPE
(DEUTSCHE VERSION)

Schon in der September-Ausgabe der Play Time konnten wir
Euch einen Test von “Aces over Europe” bieten. Dynamix
bedient nun den deutschen Markt auch mit einer deutschen
Version. Die Qualitit dieses Flugsimulators ist somit sogar

noch ein klein wenig
gestiegen, da sich nun
auch der Englischun-
kundige in die Lifte
erheben kann.

D% ies aine [Lofezoricony]. Sk sorden sine B

chEn Sie, e Uhungsflussevse shauschi B

STERNENHAGEL

Eigentlich verteilen wir sie ja
sehr gerne, wenn ein Spiel
besonders gut ist und e .
sich aus der tréigen b & _
Menge wie ein Rakete PLI'.W ﬁME 5]}]“ ] T AL TR
emporhebt. Doch wenn pr

sich dann ab und zu dlle
Redakteure und Layouter vor
Begeisterung um so ein Spiel
scharen, passiert schon e

manchmal das UnfaBBbare.

Denn ein Superspiel mit Supersound, Supergrafik und einer
Traumwertung bekommt keinen Stern. Wir wissen zwar,
daf Ihr alle anhand der Wertung und der Screenshots die
hohe Qualitét solcher Spiele erkennt, aber der Vollstandig-
keit halber reichen wir fiir zwei Spiele den Play Time Star
nach. Zum einen ist dies Rebel Assault aus der Ausgabe
01/94. Mit 93 % wohl kaum unterbewertet, aber hier noch
der Play Time Star, den dieses einmalige CD-ROM-Spiel von
LucasArts absolut verdient hat. Als zweites hat es leider
nochmal LucasArts erwischt. Aber da wir ja hier in den
News noch geniigend Zeit haben, diese kleine Manko aus-
zumerzen, féllt auch Sam & Max (in dieser Ausgabe auf
den Seiten 26 und 27) der
strahlende Stern, verliehen

von der gesamten
Redaktion, zu.

GRrUzI MARIO! GRUZI SoNic!

Im Dezember fanden in
Zijrich die 1.Sega Nintendo
Schweizermeisterschaften (so
der Originaltitel) statt. 144
Teilnehmer und eine Teilneh-
merin muBten sich im NHLPA
Hockey bzw. Street Fighter Il

messen. Nach langen Kémp- k ’ &

fen standen Frank Michel und @ Dario Bertaglio (links)
Refo Loosli (Street Fighter Il)  nach seinen Finalsieg.

sowie Dario Bertagnolio und
Nicolas Owassapian (NHLPA Hockey) als Finalisten fest.
Dario gewann mit 14:10 Toren und Reto mit 15:14 Siegen
gegen die Konkurrenten. Somit wurden sie zu den ersten
Sega-Nintendo-Schweizermeisterschafts-Meistern der

r/

Schweiz geschwei...gekiirt.
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Mehr Service +

Die neve Soundblaster-
Generation ist da:
Soundblaster 16 Basic,

QOIS . i e e 299,00
Soundblaster 16 Multi CD,
T SRR M 379,00
Soundblaster 16 Multi CD
mit ASP Chip, deutsch...................... “449,00

REBEL ASSAULT CD-ROM

_STARWARS

Alle Preise sind Versandpreise, nicht olle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiole erhaltlich. Alte Preislisten

verlieren lhre Gillfigkeit, Preisanderungen und Irrfiimer vorbehalten.

SOFTWARE HITS FUR DEN PC (D-ROM-SOFTWARE
Aces over Europe .......84,95  Starlord ....................94,95  Alone in the Dark ......94,95
AnstoB.............6995 TFEX .u..8995 Burntime.............8495
Christoph Kolumbus...84,95  Troddlers......................59,95 Incall.......114,95
Die Siedler................84,95 BT XLy Jurassic Park..............69,95
Flugsimulator 5.0.....134,95 LIS ERIRC LR ES Hits ab 18:
GOl ... 89,95 [l Visual Hot Gitls........79,00
Inca 2 - Wiracocha......89,95 Dieefmzie erfolgt itber Visual Fantasies .........79,00
Indy Car Racing..........84,95 I Shueabont; e ofiekttvn Moving Fantasies.........99,00
Penthouse Hot Jahreszins betrigt Total Fantasies ..........99,00
Numbers Deluxe..........59,95  aaibbaakin (Abgabe nur on Volljhrige)

Aktuelle Sound Galaxy's:

Sound Galaxy I BXII................. 111,00
Sound Galaxy | NX PRO MA......239,00
Sound Galaxy | NX Il EXTRA......179,00
Sound Galaxy | NX PRO 16 FP..349,00
Sound Galaxy Wave Power .......339,00
Superpreis:

Mitsumi FX 001 Double Speed ...."499,00

llﬂll!“

HAND OF FATE

mehr Beratung = mehr Spaf!

Jetzt neu bhei SOFT & SOUND!

Nutzen Sie unseren besonderen Service fiir
SOFT & SOUND-Kunden. Unsere Filialen
bieten ab sofort:
* Installationshilfe
* Spiele-Tips und Tricks

m * Hilfe bei Kompatibilitdtsfragen
'WIR sind auch nach dem Kauf voll fiir Sie da!

Multi Media Kit 1:

Mitsumi FX 001 Double Speed

-mit Soundblaster 16 Basic.............. *749,00
-mit Soundblaster 16 Multi CD ......."839,00
-mit Soundblaster 16 Multi CD ASP..*909,00
Festplatten Amiga 500/ 500+/ 2000
-130 MB, 15ms, 8 MB Ram Opt...."649,00
-210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."699,00
-250 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."749,00

MORTAL KOMBAT

AMAIMNTA |

gy

5
o
=

nur DM 69,95

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

52 062 Aachen Schildstr. 4 Tel.: 0241 /30131
59755 Arnsberg-Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094
51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel.: 02202/43767
10 551 Old Str.44  Tel: 030/3962821
33 615 Bielefeld SchloBhofstr. 1 Tel.: 0521/138033
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.: 0531/508231
40 477 Dissseldorf Gneisenaustr. | Tel.: 0211/4910187
47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
91 054 Er Luitpoldstr. 15 Tel.: 09131/26658
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel: 0761/287112
37 085 Gattingen David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/224633
34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463
24 116 Kiel Sternstr.18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848

50 670 Koln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806
50 939 Koln Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499
67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722
23 564 Lisheck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345
39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage

68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203
48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahnhofstr, 13 Tel.: 06821/26797
41 460 Neuss Hamtorstr, 20 Tel.- 02131/278967
26 131 Oldenbur Edewechter Landstr. 4 Tel.: 0441/501445
49074 i Heinrich-Heine-Allee 7 Tel.: 0541/21230
31 224 Peine Echternsir. 14 Tel: 05171/72923
66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219
66 121 Saarbriicken Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629
66 740 Searlovis-Fravlaut. Soorbrilcker Str. 22 Tel.: 06831/88159
67 346 Speyer Wormser Londstr.24  Tel.: 06232/49107
66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850

54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel: 06441/5%
38 300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 Tel.: 05331/61820°

Werden Sie |.W.C. Mitglied und profitieren Sie:

- Einkauf von neven Produkten zum Testen
- Verbilligter Einkauf fiir Mitglieder
- Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden

- Hotline fiir Mitglieder
- Weiterbildungsangebote
- Infoveranstaltungen

Fragen Sie Ihren SOFT & SOUND-Partner

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Disseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123



Nicht nur bei eingefleischten Trekkies hat

sich die kalifornische Softwarefirma Inter-
play mit Star Trek: 25th Anniversary
einen Namen gemacht. Mit Lost Vikings
landete sie vor einiger Zeit auch einen Hit
im Denkspielebereich. Interplay hat aber
noch mehr auf der Pfanne - wir sahen uns
fir Euch einmal dort um.

nn es einem Soft-
warehaus gelingt,
sich innerhalb von
zehn Jahren auf dem
Computerspielesektor
daverhaft als einer der bedeu-
tendsten Hersteller zu etablie-
ren, zeugt das schon von Qua-
litét. In der Tat beweist die CD-
ROM “Interplay’s 10th Anni-
versary Anthology”, daf3 Brian
Fargos Team seit Bestehen der
Firma jedes Jahr mindestens ein
erfolgreiches Spiel herausge-
bracht hat. Darunter sind neben
Star Trek: 25th Anniversary so
legenddre Titel wie The Bard’s
Tale, Mindshadow oder Waste-
land.

Ein Grund fir den Erfolg von
Interplay liegt sicher darin, daf3
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man dort immer versucht, aktu-
elle Trends und neueste techni-
sche Entwicklungen in die eige-
ne Arbeit mit einzuflechten. So
konzentriert sich das Unterneh-
men zur Zeit verstirkt auf CD-
ROM-Produktionen mit interak-
tiven Filmsequenzen und auf
den Konsolenmarkt. Leonard
Nimoy, Omar Sharif und ande-
re Berlhmtheiten geben sich die
Klinke in die Hand, um im
neuven Studio Filmszenen fir
Spiele zu synchronisieren.

lhr seht schon, bei Interplay ruht
man sich nicht auf den Lorbee-
ren vergangener Tage aus, son-
dern werkelt stattdessen an
neuen Spielen, auf die man jetzt
bereits héchst gespannt sein

darf.
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® Interplay greift mit Star
Reach nach den Sternen
im Weltraumhandels-
spiel-Universum. Die
Chancen, einen absoluten
Hit zu landen, stehen
nach den ersten Shots
und Infos gut.

® Detailreiche Informatio-
nen Gber jeden Planeten
gehdren als wichtiger
Bestandteil mit dazu.

Besonderes Aufsehen diirfte die
Fortsetzung der Enterprise Saga
erregen, die uns bald mit Star
Trek 2 - Judgement Rites ins
Haus steht. Dort hat sich
gegeniber dem Vorgénger gra-
fisch und spielerisch einiges
getan: Begniigte man sich im
ersten Teil bei der Animation
der Raumschiffe mit 37 Frames,
so bekommen diese nun mehr
als 100 Frames spendiert. Die
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muf3. Deshalb legte mané\r
viel Wert darauf, méglichst rea-
listische Effekte auf den Bild-
schirm zu zaubern. Fiir Dunge-
ons und Monster bediente man
sich des 3D-Rendering-Verfah-
rens und Schauspieler mit Ske-
lettkostiimen setzten in der Blue
Box eine Armee von Knochen-
mannern in Szene, die dem
Spieler in den diisteren Gewdl-
ben das Leben schwermachen
werden. Leichtes Spiel wird
man mit Stonekeep nicht haben:
um dessen Geheimnis zu

E UP, INTERP

—

insgesamt acht Episoden des
Spiels zeichnen sich durch
erhohte Komplexitat, 3D-Effekte
und eine Vielzahl von Animati-
onssequenzen aus. Mit Captain
Kirk, Spock, Scotty oder einer
ganzen Truppe kénnt lhr z.B.
dem Schurken Trelane das
Firchten lehren, der Euch in
einem Szenario als Roter Baron
aus dem Ersten Weltkrieg ent-
gegentritt.

Rusty Buchert, seines Zeichens
Produzent der Star Trek-Spiele,
verriet uns aufBerdem, daf3 dem
intergalaktischen Kult sogar
noch mit einem dritten Teil auf
CD-ROM Tribut gezollt werden
wird. Es handelt sich dabei um
eine Simulation mit dem Titel
Star Fleet Academy, in der sich
der Spieler vom Weltraumka-
detten bis zum Captain hochar-
beiten kann. Voraussichtlicher
Erscheinungstermin ist Weih-
nachten 1994,

Im Weltraum spielt sich auch
Star Reach ab, mit dem Inter-
play ihre Variante der momen-
tan so beliebten interplanetari-
schen Wirtschaftssimulationen
mit Ballereinschlag liefern. Hier
muf3 man sich durch Abbau

® Kein Menu stort mehr das Abenteu-
rer-Herz. Lediglich bei Bedarf kann
ein Zusatzfenster eingeblendet
werden, so daf} die fantastischen
Grafiken nicht verdeckt werden.

und Verarbeitung von wertvol-
len Rohstoffen und der
ErschlieBung ergiebiger Ener-
giequellen ein Weltraum-Wirt-
schaftsimperium aufbaven, das
zudem ‘gegen auflerirdische
Konkurrenten verteidigt werden
will. Aufrisstung durch Kauf von

kampfstarken
Raumschiffen und
Asteroids-artige
Raumschlachten
spielen somit in
Star Reach eine
grofle Rolle. Das
Echtzeit-Spiel
kann von drei
Spielern simultan
oder von einem
Spieler gegen den
Computer ausge-
tragen werden.
Star Reach wird
bei uns wahr-
scheinlich ab
Frihsommer
1994 iber die
Ladentheken wan-
ern.
Auch das Dunge-
ons & Monsters-
Genre erhdilt bald
Zuwachs aus dem
Hause Interplay. Stonekeep soll
in diesem Bereich alles bisher
Dagewesene in den Schatten
stellen. Peter Oliphant, einer
der Programmierer von Stone-
keep, hat die Vorstellung, daf3
der Spieler sich wie der Haupt-
darsteller in einem Film fihlen

ergrinden, muf3 man sich durch
13 Dungeons mit iiber 20 Mon-
stern - darunter die besagten
Skelette, eine Riesenameise, ein
feverspeiender Drache und grii-
ner Schleim - kéimpfen.

Und was tut sich sonst noch bei
Interplay?2 Man arbeitet u.a. an
einer CD-ROM-Produktion von
Lord of the Rings, in der 20
Minuten des Kinofilms von
Ralph Bakshis enthalten sein
werden, und an der Konvertie-
rung dlterer Programme fir das
silberne Medium. Darunter sind
Titel wie Battle Chess, Castles II:
Siege and Conquest sowie Buzz
Aldrin’s Race into Space. Auf
dem Konsolenmarkt will man
sich verstérkt den neuen Syste-
men 3DO, Atari Jaguar und
Commodore CD32 zuwenden.
Interplay hat auBBerdem kiirzlich
neben seinen Kontakten zu Nin-
tendo noch einen Lizenzvertrag
mit Sega abgeschlossen. Die
Spiele-Zukunft im Fargo-Unter-
nehmen diirfte demnach sowohl
fir PC-User als auch fir Konso-
lenbesitzer recht rosig ausse-
hen.

Markus dezl
Herbert Aiching
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X Play Time: The Lost Vikings
ist eines der wenigen Spiele,
das sowohl als Konsolenspiel
(SNES) als auch als Computer-
Spiel erfolgreich ist. Warum?

Alan: Vikings ist einfach ein
rundherum gutes und unterhalt-
sames Spiel. Gute Spiele ver-
kaufen sich halt gut, egal ob

Plattform-, RPG- oder Abenteu-
erspiele.

X Play Time: Geriichte iiber
einen zweiten Teil halten sich
hartnéckig in der Luft.

Alan: Die sind auch gerechtfer-
tigh. Wir haben mit der Arbeit
am zweiten Teil bereits begon-
nen. Im Moment lauft Lost
Vikings 2 auf Sparflamme, da
wir erst unseren neuesten Titel
Nightmare fertig produzieren
missen. Danach wird die Arbeit
an Lost Vikings 2 wieder auf
Hochtouren laufen. Das voraus-

sichtliche Erscheinungsdatum ist
Ende 1995.

X Play Time: Erzéhl uns mal
was Uber den zweiten Teil.

Alan: Das Spiel beginnt mit nur
einem der Wikinger. Die ande-
ren beiden sind, wie kénnte es
anders sein, verloren gegan-
gen. Die Aufgabe des Spielers
istes nun, die beiden anderen
zu finden. Auf seiner Suche
wird er einen neuen Spielcha-
rakter treffen, der ihm hilft, die
verlorenen Séhne zu finden.
Wahrend des Spiels, wenn alles
gut geht, werden sie wieder
vereint und kdmpfen gemein-
sam weiter. Natiirlich hat auch
Tomator wieder seine Hand im
Spiel. Das ganze wird sich in
neuen Welten abspielen. Die
Welten, die bisher feststehen,
sind Atlantis World, Space
World, Transsylvania World
und Wild World.

X Play Time: Sonst noch
iﬁendwelche weltbewegenden
Veranderungen?
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IM GESPRACH:

ALAN PAVLISH

Mit der Super Nintendo-, Amiga- und DOS-Version von “The Lost

Vikings” sorgte Interplay fir einen der echten Uberraschungserfolge

des abgelaufenen Jahres. Das kalifornische Unternehmen denkt

daher gar nicht daran, die Helden Baleog, Olaf und Erik ins digitale

Walhalla zu schicken. Eine Version fiir das Mega Drive wurde gerade

in den USA veréffentlicht und die Vorbereitungen fiir den zweiten Teil

laufen auf Hochtouren. Im folgenden Interview steht der Produzent

des Spiels, Alan Pavlish, Rede und Antwort.

® Alan Pavlish: sympathisch, praktisch, gut!

Alan: Neben Tomator wird es
noch eine ganze Menge never
Bésewichte, aber auch drei
neve Freunde geben. Wir wer-
den geringfiigige Verbesserun-
gen am Interface vornehmen.
Auf3erdem gibt es modernere
Waffen fiir unsere nordischen
Freunde. Insbesondere Baleog
wird sich dariber freven.

X Play Time: Stichwort CD-
ROM. Wie weit seid lhr mit der
Sega CD fir Lost Vikings 1 und
wie steht es mit den neuen

Systemen wie 3DO und Com-
modore CD322

Alan: Die Sega-Version ist noch
in der frihen Entwicklungspha-
se. Wir haben die gleichen
Welten beibehalten, allerdings
sind alle Levels brandneu.
AuBerdem haben wir jede
Menge Cartoonsequenzen zwi-
schen den Levels. Die Mega
Drive Version hat iibrigens auch
sechs neue Levels. Mit 3DO ist
das so eine Sache. Wir warten
im Moment noch ab und beob-
achten den Markt. Eine endgil-
tige Entscheidung steht jedoch
noch nicht fest; es ist aber nicht
ausgeschlossen. Fiir das CD 32
istim Moment nichts geplant.

X Play Time: Wie beurteilst Du
denn die Chancen dieser neuen
Systeme?

Alan: CD-ROM ist fir Designer
natirlich eine feine Sache. Auf
der Sega CD-ROM-Version
kommt das sehr schén zum
Ausdruck. Die Cartoons zwi-
schen den Levels, die verbesser-
te Musik, satterer Sound, besse-
re Grafiken, etc. werden die
Spielfreude und Motivation
noch vergrof3ern.

X Play Time: Wie sieht es bei
Interplay mit neuven Projekten
fir die Zukunft aus?

Alan: Wir werden auch in der
Zukunft verstarkt den Konsolen-
markt unterstitzen, ohne jedoch
den PC zu vernachlassigen. Der
Lizenzvertrag mit Sega ist noch
taufrisch. Daher steht auch
unser europdischer Vertriebs-
partner noch nicht fest. Wir
werden sowohl 3DO- als auch
Commodore CD32-Produkte
herstellen. Unser erstes 3DO-
Spiel ist Out of this World. Star
Trek: The Judgement Rites wird
auch fir den Amiga erscheinen.
Allerdings nicht fiir den 500er.

X Play Time: Vielen Dﬂ/ﬂir
dieses Gespréich.
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Adventure

THE MAND

M Hersteller: Westwood . Preis ca.: DM 120.- B

er Zusatz “Book One”
im Titel der Legend of
Kyrandia lief es schon
erahnen: In bester
King’s Quest-Manier
wird auch bei den Fables and
Fiends eifrig an Fortsetzungen
gebastelt. Nachdem die Jagd
auf den Pseudo-Herrscher Mal-
com im ersten Teil abgeschlos-
sen wurde, Uberlegten sich die
Westwood-Artisten fir den
Nachfolger eine noch gréBere hefreit hat, steht den armen Geschopfen
Herausforderung. Doch was
kénnte wohl schlimmer sein als
ein Kénigreich
mit einem ver- einer Méglichkeit, um das Land
rickten Herr- | vor dem Unfergang zu bewah-
scher?2 Richtig! B ren. Doch die Hand, der neve-
Gar kein Kénig- & SV A ste Bewohner Kyrandias, weif3
#1 Rat: Damit das Unheil abge-

AN9,.0n i'—'aun...;;‘_'.\
wendet werden kann, benétigen

#ig
reich. Genau an p ks *--4'
diesem  Punkt & ,
startet das Book kT

Die Bewohner Kyran-
dias sind wirklich nicht
zu beneiden: Ein Jahr

nachdem Brandon das
Inselreich von der grau-

samen Herrschaft eines

Uberdrehten Hofnarren

bereits die niichste Katastrophe ins Haus.

die Zauberer einen

Two der Fables Anchor Stone, den man

and Fiends.
Kyrandia 8st sich
auf; Baum fir
Baum und Stein fir Stein ver-
schwindet die idyllische Insel-

® Tja, die letzte
Diat war wohl
umsonst, in den

landschaft im Nichts. Versténd- ;"C’:’:‘.’Pf hﬂzfe
licherweise sind alle Bewohner anfnia auch so
h gepaft.

Uber diesen
Zustand sehr
beunruhigt.
Besonders die
kéniglichen
Magier suchen

fieberhaft nach

® Kyrandia
verschwin-
det. Wird
Zanthia es
schaffen,
das seltsame
Nichts zu
stoppen?




® Solange das _
Schiff noch da ist, t:|> [ ‘-,6 P r‘_ -
kann man den B =

Kannibalen noch

entfliehen. Benfjﬁgt b i
Speicher.
Trotz General MIDI Option
wird der WaveBlaster nicht
nur im Zentrum der ESUNGEIr48 r/

Erde finden kann. Mit
der Suche wird dies-

- ' [
mal aber nicht unser ’-) 6 GT(—
Alt-Star Bran- \ \ -~

don betraut,
sondern das Hand of Fate ist der
jUngste und Nachfolger der Legend of

zweifellos Kyrandia.
anmutigste Mit-

glied der e R
Mystics:  die *POIESEN Baunt
unerschrockene

Zanthia. Mit

einigen Zauber-
tricks sollte die
® Zauberhafte Grafiken Reise ins Innere der Welt
zeichnen Hand of Fate
ganz besonders aus.

Small cabin

eigentlich kein Problem darstel-

:'\’\’FO

ne W es t wood Q

Rainbow Bridase

VON FRAUEN UND KLEIDERN

Die unendliche Geschichte - oder, welches Kleid ziehe ich denn

heute wieder an? Grofites Kopfzerbrechen bei der Entwickung

von Hand of Fate dirfte wohl das Entwerfen von Zanthias

unzdhligen Kleidungs-

sticken bereitet haben.

In nahezu jeder neuen

Szene zieht sich unsere

Hauptdarstellerin um.

Ob im verfihrerischen

Aloah-Look oder im

praktischen Landhaus-

Stil, Zanthia weif3, was

4 ihr steht. Eine Tatsache,

die man sicher auf Cindy Chinn, der einzigen Frau des
Designerteams, zuriickfiihren kann.

'en uns in rhw. Welt der

ht auRer Zweifel,

hia kann so leicht kein Abenteurer
Thomas Brenner
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len. Also muf3 unsere schéne
Heldin zunéchst noch mal nach
Hause, um einige wichtige Zau-
berutensilien mit auf den Weg
zu nehmen. Doch, oh Schreck,
ein béser Bube hat in ihrer
Abwesenheit das traute Heim
verwistet und alles mitgenom-
men, was nicht niet- und nagel-
fest war. So muf3 sich Zanthia
wohl oder iibel auf Schusters
Rappen durchschlagen, um
ihren Auftrag zu erfillen. Daf3
der Anchor Stone
allein nicht den
gewinschten Erfolg
bringt, merkt
Zanthia schon sehr
bald. Doch mehr
soll an dieser Stelle
nicht verraten wer-
den. Nur noch
soviel: Wahrend
ihrer Reise lernt die
junge Abenteuerin
noch viele bizarre
Welten kennen. Die
darin enthaltenen
Charaktere sind
mehr als amisant.
So werdet |lhr es
schwer haben, vom

Stick taken.

® Die Endsequenz: Kyrandia 3 wirft bereits ihre

Schatten voraus.

® Eine Traumfrau...
Zanthia scheut auch vor
kérperlicher Anstrengung
nicht zurick.

Fabeln und Feinde.

DIE VERSCHIEDENEN WELTEN

Bevor Zanthia ihr Ziel erreicht,
muf3 sie einen langen Weg
zuricklegen.

Kyrandia: das altbekannte Land der

Volcania: eine Vulkaninsel, auf der auch
die Dinos nicht fehlen diirfen.

Enchanted
Forest. ein
bezaubern-
der Wald
mit sehr
musika-
lischen
Bewohnern.

Morningmist.
die Hafen-
stadt mit dem
speziellen
Piraten-
ambiente.

The
Wheels of
Fate:

Die
Schaltzen-
trale, das

Herz aller
Welten.

—ll 20 EFEA—

Bildschirm loszu-
kommen, um
Euren wohlver-
dienten Schlaf
nachzuholen.
Wie schon bei
Legend of Kyran-
dia gestalten sich
die Rétsel anfangs
noch sehr leicht,
doch der Schwie-
rigkeitsgrad steigt wahrend des
weiteren Spielverlaufs stetig an.
Die komfortable Bedienung
wurde leicht verbessert, vom
ersten Teil Gbernommen und
laf3t keinerlei Wiinsche mehr
offen. Sicherlich werdet Ihr von
diesem Adventure sehr angetan
sein. Nicht zuletzt wegen der
bezaubernden Zanthia, die
durch ihre unkomplizierte Art
einfach jedem Abenteurer ans
Herz wachsen wird.

Thomas Brenner
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TESSERAE

B Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 100.- H

L] .
jemand sagen, es gibe

seit Tetris keine origi-
nellen Knobelspiele

mehr! Mit Tesserae tritt Gametek Gbherzeu-

igentlich ist die Idee mal
wieder ganz einfach: Ein
paar bunte Klétzchen,
einige eingdngige Regeln
und schon laufen die
kleinen grauen Zellen heif3.
Besagte Regeln gestalten sich
bei Tesserae folgendermaf3en:
Jeder Spielstein besitzt eine
Grundfarbe - Rot, Gelb oder
Blau - und als dazugehérendes
Muster einen Kreis, ein Kreuz
oder ein Quadrat. Werden
zwei dieser Primérsteine aufein-
ander gezogen, so addieren

NG EE

Unterstitzt SoundBlaster

und Maus

~
F~

sich die Farben und Muster,
sodal3 orange, griine oder vio-
lette Spielsteine entstehen.
Kommt noch der letzte fehlende
Farbton hinzu, entsteht ein
graver Stein. Gezogen werden
die Spielsteine dabei dhnlich

wie bei Solitar, man muf} also
stets einen benachbarten Stein
Uberspringen. Im wesentlichen
wird dabei die Farbe des Uber-
springenden Steins von der
Farbe des ibersprungenen
abgezogen und zum Zielfeld
dazuaddiert.

Das hért sich jetzt etwas kompli-
ziert an, aber nach ein paar
Ziigen hat man sich alle Zug-
moglichkeiten eingeprégt und
kann sich ganz aufs Spielziel
konzentrieren: mit moglichst
wenigen Ziigen das jeweilige
Spielbrett leerzufegen. Habt lhr
es dann erst einmal geschafft,

® Noch sind die Kombinationen von recht einfacher,
aber nicht minder anspruchsvoller Art.

® Mit anderen SpielfeldgréBien steigt auch der
Schwierigkeitsgrad drastisch an.

7 \/'I’,_'\/\/P()H f‘l
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das erste einfache Board
abzurdumen, warten noch acht
weitere Spielflachen in jeweils
drei Schwierigkeitsstufen auf
Euch.

Fir den im Lauf der Zeit immer
seltener auftretenden Fall, daf3
lhr Euch hoffnungslos verfranzt
habt und nichts mehr weiter-
geht, kénnt Ihr der Reihe nach
alle Spielziige zuricknehmen
und schauen, wo lhr vom rech-
ten Weg abgekommen seid.
Auch ein Tournament-Modus, in
dem der Reihe nach alle Bretter
gespielt werden, die speicher-
bare Highscoreliste fiir jeden
Level und die praktische Save-
Option wurden nicht vergessen.

Martin Miller

Martin Miillex C/
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U-Boot-Kampfsimulation
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SUBWAR 20

M Hersteller:MicroProse

. Preisca.:DM 120.- &

U-Boot-Programme sind

im Simulations-Genre

immer noch Exoten. Aufier

mit Silent Service oder Wolfpack gab es bis-

lang fir den PC-Spieler kaum nennenswerte

Maglichkeiten, in die Tiefen des Meeres vor-

zustofien. Das britische Softwarehaus Micro-
Prose schliefit demnach mit Subwar 2050

eine echte Marktlicke.

Ur ihre neueste Simulation
haben die Leute von
MicroProse ein ungewshn-
liches Zukunftsszenario
entworfen: Im Jahr 2050
gelten die Weltmeere als die

«
VIO
A
Endlich
Simulation,

eine U-Boot-
die diese
Bezeichnung wirklich
verdient! Puristen, die

wichtigsten, hei3 umkampften
Quellen fir Nahrung, Energie
und Rohstoffe. Die Konfliktherde
in Subwar sind auBBergewshnlich
realistisch und von brennender
Aktualitat. Nicht die unerséttliche

~"|

von einer Simulation in erster Linie Rea-
lismus erwarten, kommen bei Subwar
ebenso auf ihre Kosten wie die Freunde
von Actionspektakeln. Grafik, Sound und
Steuerung wurden beinahe perfekt auf die
Erfordernisse des Genres abgestimmt.
Schade, da® man seine Fahigkeiten als U-
Boot-Pilot nur in vier Auftragen unter

Beweis stellen kann.

Herbert Aichinger

Machtgier  irgendwelcher
militarischer Méchtegern-Welt-
herrscher steht diesmal im Mittel-
punkt, sondern die Sorge um die
Bewahrung der elementaren
Lebensgrundlagen, die vor
Umweltverschmutzern  und
gewissenlosen Profitgeiern
geschitzt werden missen. Als
unabhéngige Séldnerpiloten seid
lhr im Auftrag von riesigen Kor-
porationen tétig, um nach einer
Ubungsphase Wirtschaftskriege
auszufechten oder gegen die
Verseuchung und Ausbeutung
der Ozeane anzugehen. Dabei
steht Euch die modernste Unter-
wasser-Technologie zur Verfi-
gung, die die Zukunft zu bieten
hat - vom Tiefsee-Forschungs-
boot bis hin zu kleinen Kampf-
Formationen ist alles vorhanden.
Nachdem Ihr Euch mit Eurem
Gefdhrt vertraut gemacht habt,
kénnt lhr abtauchen, um z.B. in
der Antarktis Wale zu befreien
oder im Nordatlantik Minenro-

T e

mind. 386er mit IMB RAM
mind. 596KB konv. Spei-
cher

Festplatte 12MB
Steverung Uber Tastatur,
Joystick, Maus

Léuft auch auf 286r.
MuB3 auf Hard-Disk instal-
liert werden.

Deutsche Anleitung.
'S
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boter zu zerstdren.
Dabei fallt besonders
positiv auf, daf} fir
viele Missionen ausdricklich
gefordert wird, méglichst auf
Gewalt zu verzichten. In Subwar
heif3t es also nicht einfach “Ziel
anstevern und dann alle Feinde
abknallen”, nein, bei der Bewdl-
tigung der Auftriige ist in erster
Linie Feingefihl und Képfchen
gefragt.
Die Unterwasser-Ausflige mit
Subwar sind in jeder Hinsicht
beeindruckend. Allein schon die
an authentischen Daten ausge-
richteten Tiefsee-Landschaften
sind sehenswert, ganz zu
schweigen von vorbeischwim-
menden Fischen, U-Booten und
einer Vielzahl weiterer Objekte.

TOGTC

‘-—.

Auch Silent Service |l
stammt aus dem Hause
MicroProse.

® Sollte ich woméglich

die Orientierung verloren
haben?

Man kann diese grafische Pracht
wie in Flugsimulationen aus ver-
schiedenen Perspektiven bewun-
dern. Besonders reizvoll ist es,
das eigene U-Boot von aufBen im
Vorbeiflug oder aus der Sicht
eines Verfolgers zu beobachten.
Unterstrichen wird der Augen-
schmaus von einer iiberaus
gelungenen Soundkulisse, die
einem beim Spielen mit Sonar-
und Detonationsgerduschen erst
das richtige Tauchgefihl vermit-
felt.

Mit der Steuerung der Stahlko-
losse wird wohl jeder am Anfang
seine Probleme haben - das
tréige Verhalten eines Kdrpers im
Wasser wurde némlich absolut
realistisch umgesetzt, so daf3 die
geringste Joystick-Bewegung
gewaltige Folgen haben kann.
Da schlagt das Schiff zundchst
schon mal ungewollt Purzelbédu-
me. Dennoch macht gerade
diese Wirklichkeitsnihe den Reiz
von Subwar 2050 aus.
Herbert Aichinger

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz

GRARIK Kotherhofstr. 1

SOINE

. Tel: 06131/ Fax: 06131/

| 238085 238062
238027
238029

Inhaber: Christian Mann



PC B

Action

TERMINATOR

" RAMPAGE

B Hersteller: Bethesda Softworks . Preis ca.: DM 120.- ®

The Terminator is back!
Noch intelligenter, noch
gefiihrlicher. Konnt lhr die
Menschheit vor der Zer-
storung durch die todlichen
Maschinen bewahren?

as SkyNet-Kontrollzen-
trum wurde von Robo-
tern Ubernommen. Mitt-
lerweile schreiben wir

noch einnehmbar. Doch wie so
oft im Leben, klappt nicht alles
so wie es soll und Du materiali-
sierst zu einem spdteren Zeit-

des SkyNet-Komplexes
wieder. Dein Ziel, den
Ober-Blechkameraden zu
zerstoren, kannst Du nur
mit einer speziellen Plas-
ma-Kanone erreichen.
Doch bis dahin ist es
noch ein langer Weg. Zunéchst
irrst Du durch die unzdhligen
Stockwerke und R&ume, stets
auf der Suche nach Munition
und effektiveren Waffen. In fast
jedem Level befinden sich Ein-
zelteile der V-Tec Plasma-Kano-

Aufgabe bei Terminator Ram-
page ist es also, alle Bauteile zu
finden, um den gefahrlichen
Meta-Node auszuknipsen. Die
Handlung erlebt man dabei in
einer phantastischen Virtual
Reality-Darstellung: freies Bewe-

gen und 360°-Schwenks. Leider

fordert dieser Augenschmaus
auch die entsprechende Hard-
ware. Unter einem 486DX/33
lohnt sich die Installation erst

gar nicht. Denn selbst ein mit
66MHz getakteter Rechner
schafft bei hochster Detailstufe

ne. keine ruckelfreie Darstellung.

das Jahr 2029. Einer
handvoll Wissenschaftlern ist es
gelungen, das Raum-Zeit-Konti-
nuum unter Kontrolle zu brin-

punkt. Nur mit einer
Beretta bewaffnet,

findest Du Dich in
einem Seitentrakt

Aber auch mit weniger
Details kann die Grafik
durchaus iberzeugen.
Mit entsprechend viel

gen. Deshalb Rechnerdampf im Riicken
sind sie in der verbreitet Terminator
Lage, Dich Rampage Psycho-Span-
zuriick ins Jahr nung, die ihresgleichen
1984 zu bea- sucht.

men, denn nur

in diesem Thomas Brenner

frihen Stadium
wdre die Robo-
ter-Festung

® Die 3D-Grafik schafft eine
unglaubliche Atmosphdre.

« r
AVIRWES)
Eigentlich ist diese Art
von Ballerspielen nicht so
recht nach meinem
Geschmack. Aber selbst
Kritiker werden zugeben, daf der Kampf
n wandelnde Blechdosen nichts mora-
n Verwerfliches an sich hat. Es darf
also geballert werden. Die Super-Grafik
. und der noch besseré Stereo-Sound schaf-
fen eine Atmosphére, der man sich nur
schwer entziehen kann.

,. i
GRARIK
SALINF

1

(KO BIISS

Info Bits:

Bendtigt 4 MB RAM.
Unterstitzt SoundBlaster,
AdLlib und General MIDI

Thomas Brenner



EMP Handelsgesellschaft mbH
Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099

Titel Version Amiga PC

Alien Breed Special Edition ML 650047 29,99 DM ---mommm memmeeeeee

Apydia DA 650027 19,99 DM

Assassin B - Mix ML 650071 29,99 DM

ATAC KD 700067 64,99 DM

ATAC E 700075 39,99 DM
B - 17 Flying Fortress KD 650016 7499 DM 700082 64,99 DM
B - 17 Flying Fortress

BAT 2 E 700071 29,99 DM

Battle Isle E 700156 39,99 DM

Cardiaxx DA 650072 29,99 DM

Castles E 700117 29,99 DM

Chaos Engine DA 650010 39,99 DM  --sceem=  coecmeaee-

Death Knights Of Krynn KD 650092 49,99DM 700140 49,99 DM

Dogfight DA 650036 7999 DM 700013 64,99 DM

Dune 2 KD 650011 54,99 DM

KD 650093 49,99 DM

700010 59,99 DM
700141 49,99 DM

Eye Of The Beholder |
F - 15 Strike Eagle lli

F - 17 Challenge

Falcon30 @@= DA seccmeen comecinae.
First Samurai DA 650077 27,99DM 700125 27,99 DM

Gunship 2000 DA 650024 7499DM 700084 64,99 DM

Harrier Jump Jet

Indiana Jones 3 KD 650089 49,99 DM 700137 49,99 DM
J.C. Great Courts |l KD 650076 27,99 DM 700124 27,99 DM
Jaguar XS 220 DA 650055 29,99 DM = ---cosns cmceseeeae
John Madden Football E 700118 29,99 DM
Knights Of The Skies DA 650026 39,99 DM 700038 39,99 DM
Legend Of Fairghail KD 650095 49,99 DM 700143 49,99 DM
Legend Of Kyrandia KD 650029 29,99 DM 700040 29,99 DM

Lord Of The Rings 2 E 700119 19,99 DM
Lotus Il DA 650053 29,99 DM

Might & Magic 4 KD 700120 49,99 DM
Monkey Island 1 KD 650091 49,99 DM 700139 49,99 DM
Pacific Island E 650054 29,99 DM 700073 29,99 DM
Pirates DA 650017 32,99 DM 700029 32,99 DM
Powermonger E 700121 19,99 DM
Project X (Team 17) DA 650031 29,99 DM

Sensible Soccer 92/93 KD 650009 39,99 DM 700007 59,99 DM

Special Forces 650056

29,99 DM

Special Forces

Starbyte Super Soccer 650102 19,99 DM 19,99 DM
Steel Empire ML 700122 19,99 DM
Wing Commander 1 KD 650034 39,99 DM --cecone cmmecosees
Woody's World E 650052 29,99 DM

Zool DA -----e-- B 700072 39,99 DM

Battle Isle 2 750010 89,99 DM
Eye Of The Beholder 1 - 3 KD 750011 94,99 DM
Lucas Arts Classics KD 750013 129,99 DM

Compilation mit Zak MacKracken, Maniac Mansion 1, Loom,
Monkey Island 1 + Indiana Jones 1

Might + Magic 3-5 KD
The 7th Guest KD

750012 94,99 DM
750001 119,99 DM

Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM

Versand per Vorauskasse zuziiglich 5,-- DM

Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern wir portofrei, d.h. 5,-- DM fiir Porto und
Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind,
wie auch alle anderen Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte
Spiele werden natlirlich ersetzt.

Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, praligefiilit mit offiziellen
Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

PC & AMIGA ‘s

TOP - NEUHEITEN

Titel Version Amiga PC
Abandoned Places 2 E 650062 79,99 DM 700088 89,99 DM
Aces Over Europe DA 700091 89,99 DM
Alien 3 DA 650046 49,99 DM

Alien Breed

Alien Breed 2 650050

Alien Breed 2 650051 59,99 DM
Ambermoon
Anstoss A 500 KD 650040 84,99 DM 700061 84,99 DM
Anstoss A 1200 KD 650041 84,99 DM

Apocalypse 650063 49,99 DM
Archon Ultra KD 700144 89,99 DM
Armored Fist DA 700145 94,99 DM
B - Wing (Hauptprog. erforderlich!) KD 700164 49,99 DM

Battle Isle 2

89,99 DM

Blue Force

Body Blows
A 500
A1200 DA

Body Blows Galactic
Body Blows Galactic

Burntime

Cannon Fodder

Christoph Kolumbus KD
Comanche Mission Disk 2 KD
(Hauptprogramm erforderlich !!!)

Cyber Race KD
Die Siedler KD
Disposible Hero KD
Dreamlands Compilation KD
Elite 2 - Frontier DA
Eye Of The Beholder 3 KD
F - 117 A Stealth Fighter DA
Fantasy Empires KD
Fire And Ice DA
Football Manager 3 KD

Freddy Pharkas KD
Goal (Kick Off 3)

KD 650008 54,99 DM

650104

84,99 DM

650059
650107
650087

69,99 DM
69,99 DM
74,99 DM

650044 74,99 DM

650003 74,99 DM

KD

700094

700149
700147

700064
700159

84,99 DM

89,99 DM
59,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

700167
700129
700060
700066
700132
700096
700004
700051

69,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
94,99 DM
89,99 DM
74,99 DM
79,99 DM
84,99 DM

700045 64,99 DM

Hands Of Fate (Legend Of Kyrandia2)

rhirasd uns DA

Indy Car Racing

650064 74,99 DM

650065 66,99 DM
79,99 DM

650101

700163

700097
700131

74,99 DM

74,99 DM
79,99 DM

64,99 DM

Ishar 2

Kingmaker KD
Lands Of Lore

Leisure S. Larry 6 KD

Litil Devil DA

Lords Of Power KD

650078 79,99 DM

700168
700135

700126

89,99 DM
79,99 DM

89,99 DM

Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon, & Silent Service 2

Maniac Mansion 2 (Day Of The Tent.)KD

Mortal Kombat DA
NHL Hockey DA

Overdrive

650045 54,99 DM

650037 49,99 DM

650038 59,99 DM

650069 59,99 DM

700049

700068
700059

700105
700130
700130
700170

700104
700108
700106
700063

89,99 D

64,99 DM
89,99 DM

84,99 DM
79,99 DM
79,99 DM
49,99 DM

84,99 DM
94,99 DM
79,99 DM
89,99 DM

Police Quest 4
Premier Manager 2 KD
Privateer DA
Privateer Special Op.1 Data DA
(Hauptprogramm erforderlich !!!)
Quest For Glory 4 DA
Return To Zork DA
Sabre Team KD
Shadow Caster DA
Silverball
Spelljammer KD
Starlord DA
Sternenschweif (DSA2) KD
Street Fighter 2 DA
Stronghold KD
Subwar 2050 DA
Syndicate Data Disk KD
(Hauptprogramm erforderlich!!!)
Terminator 2 DA
The Blue + The Grey
Turrican 2 DA
Turrican 3 DA
Uridium 2 DA
Victory At Sea E
Warlords 2 E
Wing Commander Academy DA
Winter Olympics DA
X-Mas - Lemmings Data DA
(Hauptprogramm erforderlich !!)
X-Wing - Upgade-Kit KD
(Hauptprogramm erforderlich !!!)
Zool 2 DA

650106 54,99 DM

650084
650085

59,99 DM
66,99 DM

650108 74,99 DM

650086 59,99 DM

700103
700065
700166
700076
700107
700112
700150

700079
700109
700127

89,99 DM
94,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
94,99 DM
49,99 DM

64,99 DM
84,99 DM
79,99 DM

700151
700158
700054
700171
700169

700134

89,99 DM
89,99 DM
74,99 DM
79,99 DM
44,99 DM

66,99 DM




Adventure

AM N MAX

W Hersteller: LucasArts . Preis ca.: DM 120.- B

am ‘n” Max sind keine
erfundenen Comichelden,
denn vor einigen Jahren
gab es in Amerika
tatséichlich eine Comicse-
rie mit den schréigen Freizeitpo-
lizisten. Leider konnte sich der
pechschwarze Humor der
Zeichner und Texter nicht
durchsetzen, so daf3 nur unge-
féhr sieben Ausgaben das Licht
der Welt erblickten, bevor die
Comicserie eingestellt wurde.
Die Jungs von LucasArts waren
schon immer Fans der eigenwil-
ligen Cops aus dem Tierreich.
Es war also nur eine Frage der
Zeit, bis ein Spiel zur Kultserie
erscheinen wiirde.
Die Story laf3t sich schnell
umreiflen. Sam
und Max, die
Jungs von der
Freelance Police
(Freelance = engl.
Freier Mitarbei-
ter), bekommen
von der Stadt den
Auvftrag,  die
Geschehnisse im
benachbarten

LucasArts dreht zu Weihnachten noch einmal
voll auf. Nachdem Rebel Assault letzten
Monat bereits reichlich Lorbeeren abkassie-
ren konnte, schickt sich diesmal das hammer-
starke Adventure Sam ‘n’ Max an, alles bis-

her Dagewesene in den Schatten zu stellen.

Kuriositdten-Zir- @ Bei diesen Trucker-Stops
kus aufzudecken. kann man Halt machen, fiir das
Dort angekom- Spiel bringt das allerdings

men, bietet sich wenig.
ein sehr skurriles

Bild, denn seltsame Gestalten
befinden sich im Inneren des
Zeltes. Die Siamesischen Zwil-
linge ergreifen das Wort und
erklaren den beiden, daf3
Bruno, der letzte Bigfoot,
zusammen mit Trixxie dem
Giraffenméadchen aus dem Zir-
kus geflohen ist. Da gerade
diese beiden die Hauptattraktio-
nen der Show darstellen, nagen
alle anderen natiirlich am Hun-
gertuch. Bruno und Trixxie mijs-

AR

Schwarzer Humor, Slapstick
und flotte Spriiche. Sam n -
Max 14 uft in allen Bereichen . \,. l’
zur Hochstform auf und 141t —

damit selbst die flotten Tentakel im Regen ste-
hen. Natuirlich scheiden sich in diesem Punkt
die Geister, doch sind die Réatsel bei LucasArts
neuestem Adventure nicht ganz so abstrakt
und damit auch sehr viel einfacher zu l6sen.

Stark! Oliver Menne r/




@ Der Ball Of Twine ist eine der Sehenswiirdigkeiten

in Zentralamerika.

® Auf dem Aussichtsturm
kann man durch dieses
Fernrohr linsen.

sen deshalb so schnell wie még-
lich gefunden werden und wer
eignet sich als Spirhund besser
als Sam und Max.

ZWISCHENSPIELE
Sam “n” Max ist kein norma-
les Adventure, denn zahlrei-
che Zwischenspiele lockern
die Atmosphére auf: vom
lustigen Rattenklopfen Gber
Schiffe versenken bis hin zum

Autorennen.

Wer erwartet
hat, daf3 Sam *n’
Max mit der glei-
chen Steuerung
aufwartet wie
Day Of The
Tentacle, liegt
leider dane-
ben. Vielmehr
wurde das von
Sierra etablier-
te Klicksystem
mit der rechten

® Das
Inventory
ist klar und
Ubersicht-
lich geglie-
dert.
Maustaste auf-

genommen, obwohl der Grund
dafir undurchsichtig ist. Genial
und oft erprobt sind wohl beide
Systeme.

LucasArts laf3t in technischer
Hinsicht natirlich einiges erhof-
fen, und eines laf3t sich schon
nach wenigen Minuten behaup-
ten: der Kunde wird auf keinen
Fall enttduscht. In puncto Grafik
haben sich die Designer von
LucasArts noch einmal selbst
Ubertroffen. Tolle Hintergrund-
grafiken, saubere Animationen
und winzige, witzige Details
entlocken dem Spieler ein ums

STROMSCHLAG:
Ein Sicherungskasten mu3 aufler Kraft gesetzt werden. Sam
packt Max dazu einfach bei den Loffeln, halt ihn ins Wasser und

pfeffert ihn dann gegen den Sicherungskasten. Derb, aber ein
Volltreffer!

andere Mal einen herzhaften
Lacher. Die einzelnen Musik-
stiicke reichen von jazzig ange-
haucht iber den guten alten
Swing bis hin zu lateinamerika-
nischen Kléngen. -

Oliver Menne

1

EOIBIIS

Unterstiitzung aller bekann-

ten Soundkarten; lauft auch

auf langsameren 386ern;

Umsetzung eines
“Kultcomics.

e T .S
REOEONS

Keine Frage, Sam und Max
haben sich bei den Tenta-
keln abgeschaut und verbes-
sert. Nicht ganz so abstrakt
wie Day Of The Tentacle. /

(T
sallie



\ PC REVIEW &

Voxel-Action-Game

CYBERRACE]

B Hersteller: CyberDreams . Preis ca.: DM 120.- W

VoxelSpace. Seit Novalogics

Comanche ist dieser Begriff in
aller Munde. Doch daf} ein
Grafiksystem allein noch kein

gutes Spiel ausmacht, beweist uns CyberRace

auf eindrucksvolle Art und Weise.

yberDreams wurde 1990
im sonnigen Kalifornien
gegrindet, um Unterhal-
tungssoftware von hoher
Qualitét zu schaffen.
Besonders stolz sind die Verant-
wortlichen auf die Mitarbeit
berilhmter Designer und Schrift-
steller. Die Tatsache, daf3 Syd
Mead, der Schopfer von Kult-Fil-
men wie Tron und Blade Runner,
bei diesem Spiel federfihrend
war, lie3 die Erwartungen in
enorme Hohen wachsen. Doch
die vorliegende Endversior des
Science Fiction-Rennspektakels
machte deutlich, daf3 auch ange-
sehene Kiinstler interstellare
Megaflops produzieren kénnen.
Der Spielbeginn ist in der fernen
Zukunft angesiedelt. Nachdem
ein grofBer Krieg fast zur Ver-
nichtung der Galaxis gefiihrt
hatte, besann man sich darauf,

HMEHDAF

CEREEUHEFR

1 AN TTNAT
g Lt " Uk

Streitigkeiten auf eine zivilisierte-
re Art und Weise auszutragen.
Entscheidend sollte nunmehr ein
Wettkampf auf Leben und Tod
sein. In den CyberRaces kdmp-
fen die mutigsten Piloten von
jetzt an um die Vormachtstellung
ihres Heimatplaneten.

Obwohl einige Vorab-Demos
sehr vielversprechend waren,
erleidet man
nach  der
Installation
von Cyber-
Race einen
herben Riick-
schlag. Zwar
sind das (in
Deutsch
gehaltene)

® Was soll man dazu
noch sagen? Es fehlen
einem die Worte...

T OIN

Intro und die anschlieBende
Waffenauswahl
ansprechend, auf der Renn-

strecke befindet man sich dann

aber schon bald jenseits von Gut

und Bése. Bonbonfarbene Raum-

gleiter tummeln sich zuckelnd

Uber einer 6den, hiigeligen
Mondlandschaft. Dazu kommen =
antiquiert anmutende Sprites und [
eine Steverung, die ich nicht mal

mehr als “sehr gewshnungsbe-
dirftig” einstufen méchte. Um

das Ubel perfekt zu machen, ver-
abschiedeten sich von Zeit zu s
Zeit auch noch die (im wahrsten
Sinne) berauschenden Soundef-
fekte, so daf3 man vom ange-
priesenen Rennfieber alles ande-
re als gepackt wurde.

noch sehr

Thomas Brenner

Da der bisher iibliche stindige Kriegszustand zu
uver wird, werden die Streitigkeiten nun durch den
CYBER RRCE-Wettkampf ersetzt!

{{OBI]S

Bendtigt 4 MB RAM.
Unfterstitzt SoundBlaster
und Adlib

GRAl
SAUNE

i

Es ist nicht alles Gold
was glanzt. Einmal mehr
bewahrheitet sich dieser

Spruch voll und ganz.

Eine durchgestylte Verpackung und der
Name Syd Mead liefen bereits auf einen

Super-Knuller hoffen. Docl
blen Grafik, die an langst

N1 mit der misera-

vergangene Zei-

ten erinnert, ernten die Jungs von Cyber-
Dreams hier keine Lorbeeren. Stellt die

Verpackung deshalb nach

dem Betrachten

lieber wieder ins Ladenregal zuriick!

Thomas Brenner ¢
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Adventure

INNOCENT
UNTIL CAUGH

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 120.- B

Juck T. Ladd hat es nicht leicht.
Denn ein Meisterdieb muf} in

der Zukunft nicht nur sehen

wo er bleibt, sondern er muf

seine sogenannten Einkiinfte

auch noch verstevern.

a Jack das mit der Steu-
er nie so eng sah, war
es nicht verwunderlich,
daf3 ihm die Steuver-
behoérde die IRDS, eine

skrupellose, intergalaktische

Geldeintreiber-Firma, auf den

Hals  hetzte.

Nachdem sie

ihm alles bis

aufs letzte Hemd

abgeknépft hat-

ten, stellten sie

ihm ein Ultima-

tum: Wenn er

nicht innerhalb von 28 Tagen
seine Schulden begleicht,
dann.... Er wagte es nicht weiter-
zudenken, denn er kannte die
Methoden der IRDS.

Da stand er also, ohne Geld, in
einer Stadt auf einem fremden

Planeten. Das einzigste was er
wuflte, waren seine Leitsétze: 1.
Trage nie eine Uhr im Bett. 2.
Wasch dich immer hinter den
Ohren. 3. Ein unbestechlicher
Polizist ist ein dummer Polizist.
Wenn er nicht dumm ist, dann ist
es kein Polizist.

An dieser Stelle kommt Euer Ein-
satz. Stevert Jack durch dunkle
Gassen, in verrufene Kneipen
und zwie|ichtige Geschafte, um
zu Geld zu kommen. Ever Weg
fihrt Euch auf verschiedene Pla-
neten und in die tiefste Gosse.
Bei Unterhaltungen mit anderen
Personen hat man nicht nur die

® Mit diesem
Adventure ist
Psygnosis ein
nettes Spiel
gelungen,
zum Klassiker
langt es aber
mit Sicherheit

TG ETE:

ab 286er mit 1 MB,
Soundblaster, Roland,
Adlib, 18MB HD

&~

Wahl diverser Fragen und Ant-
worten, sondern man kann auch
Aussagen speziell hinterfragen.
Nehmt mit, was lhr kénnt und
betriigt jeden, der Euch iber den
Weg léauft. Aber beeilt Euch! Ihr
habt nur 28 Tage!

Markus Geltenpoth

Rl e
\4\0 - 1
t'&!u”*ﬁ]

" (HOES

kein Adventure der zur Zeit
SOLNE

nicht. ==
it

VIEFON]

Ein wirklich gelungenes
Adventure. Die Aufgaben
sind verzwickt, aber
nicht unschaffbar. Die
vorkommenden Charaktere gestalten das

Spiel mit coolen Spriichen, Informationen

und neuen Aufgaben duRerst abwechs- /
lungsreich. Ich werdc auch die néchsten

Wochen noch eifrig ratseln, um der Losung

auf die Spur zu kommen. Das Spiel fiir die-

jenigen, die es gelernt haben, aus allem

Geld zu schlagen!

oft vorkommenden lustigen
Art. Ndachster Verwandter
ist somit wohl Police Quest
von Sierra.

Markus Geltenpoth
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Education

B Hersteller: Mindscape

Mario, der Held aller Konso-

len, wagt sich zum zweiten

Mal an den PC. Mario’s

Time Machine ist eine Kom-

.Preisca.:DM 120.- ®

bination aus Spafl, Action und Lehrinhalten

aus der Geschichte. Spielerisch sollen

Kinder ab sieben Jahren in die Histo-

rie eingefilhrt werden.

Die Idee hierbei ist einfach, aber

er Spieler begibt sich auf
eine Reise in die Ver-
gangenheit, um iber
eine bestimmte Person
oder ein Ereignis nihere
Informationen zu erhalten, die er
anschlieBend in
einen Testbericht
einfigen muf3.
Die Kinder wandeln
auf den Spuren
grofer Entdecker,
erleben die Ent-
wicklung weltbewe-
gender Erfindun-

gen, sind bei Ent-
scheidungen grofier
Herrscher hautnah
dabei und kénnen
zudem noch zu jedem Zeitpunkt
interaktiv durch Fragestellungen

® Spielend
lernen ist
eine hervor-
ragende
Idee, nur soll-
te man hier
auch noch
gut Englisch
konnen.

das Geschehen ndher erkunden
und sich so die gewiinschten
Informationen holen.

Spdter wird das erworbene Wis-
sen durch eine Art Testbogen
abgefragt.

Damit aber auch der Spaf3 nicht
zu kurz kommt, sind noch kleine

1o TGS

IMB EMS, Mouse, 8MB

HDSpace, VGA, Sounbl,
Adlib, etc., erst ab 386
SX.

VIRWES)!

N

Action-Elemente in das Spiel mit
eingebunden, die eine lockere
Kombination garantieren.

Einziger Wermutstropfen: Die
Version liegt derzeit nur in engli-
scher Sprache vor, wird aber
sicher bald auch in deutscher
Sprache zu erhalten sein.

Andreas Rizzi

)10 -

Andreas Rizzi
r/



o definiert Al Lowe auch
gleich ein sehr hochge-
stecktes Ziel. Larry hat die
Aufgabe, neun bildhib-
sche Madchen zu umwer-
ben und das beste daraus zu
machen. Durch Larrys unbe-
schreibliches Glisck landet er in
einer TV Show namens “Stalli-
on”. Dort gewinnt er einen
zweiwdchigen Urlaub in einer
ruhigen Clubanlage mit Anreise
im eigenen Superschlitten. Im
Hotel angekommen, bezieht er
sein ruhiges Zimmer zwischen
Eismaschine und Fahrstuhl.
Doch nichts kann ihn
abschrecken, denn neun schéne
Médels tummeln sich auf der
Clubanlage und haben nur auf
Larry gewartet - oder auch
nicht.

Das Adventure an sich ist nach
dem selben Schema aufgebaut
wie bisher. Jede dieser Damen
hat ihre geheimen Winsche

® Jede dieser Fraven hat
ihren eigenen geheimen
Wunsch.

Adventure

LEISURE SuIT
SHAPE UP OR

M Hersteller: Sierra . Preis ca.: DM 120.- B

und Larry scheint genau der
Richtige zu sein, diese zu
befriedigen. So eilt Larry von
einem Mddchen zum anderen,
um ihr einen Wunsch zu erfil-
len - natirlich mit dem Hinter-
gedanken, daf3 auch ihm dann
ein ganz bestimmter Wunsch
erfillt wird.

In der Tat ist Larry 6 schwieriger
geworden. Es gibt viele Gegen-
stdnde, Uber die man sich den
Kopf zerbricht und tatséchlich
haben sie nicht die geringste
Bedeutung. Doch das tut dem
Spiel ganz gut und der Spaf3

Andleas R1zzz r/

Nach dem Erscheinen von Larry 5 wurden bald Stim-

men lavt, daf} der alte Reiz des Adventures dahin

und das Spektakel nur noch eine einzige Videoshow

sei. Seitdem ist viel Zeit vergangen und der erste

Blick fiillt gespannt auf die Verpackung. Prompt

blinkt uns eine Aussuage entgegen, die wie eine

Antwort auf die Stimmen der Kritiker wirkt: Das

bisher lingste und schwierigste Larry!

® Der Dining
Room - man
beachte die Form
der aufgespann-
ten Schirme.

bleibt betrachtlich

linger erhalten. Trotz
der vielen Aktionsteile
wollte man auf die
videoartigen Sequen-
zen nicht ganz verzichten. Wer
das Spiel aber schon kennt und
andere Lsungswege sucht, der
kann die Videosequenzen mit
der Vorspultaste leicht zum
Ende spulen.

Vollscreen-Fetischisten werden
sich in Larry 6 erst an die neuve
Inventory- und Icon-Leiste im
unteren Bildabschnitt gewshnen
mussen. Doch wird dadurch das

® Larry hat es manchmal nicht
leicht auf seinem Weg zum néch-
sten Date.

Anklicken von Gegenstanden
und das Verwenden von Befeh-
len erheblich erleichtert.

Die Grafik wurde weiter verbes-
sert. Noch farbenfroher, mit
noch mehr witzigen Objekten
bringt jedes Bild an sich schon
viel Spaf3 mit sich. Aber auch
sonst sind die Gegenstinde fei-
ner gezeichnet und jede Aktion
wurde bis ins kleinste ausgekli-




@® Mit Reizen wird in diesem Spiel nicht gegeizt. Fir
welche der Damen wiirdet Ihr Euch entscheiden?

® Auch am Swimming Pool gibt es

viel zu tun.

gelt. Viel Wert legte Al Lowe
auch wieder auf den Sound.
Die alte Larry-Melodie verfolgt
den Spieler in den verschieden-
sten Versionen bis in den
Schlaf. Auch werden die
Mé&dchen mit verschiedenen
Melodien belegt, was interes-
sante Assoziationen zulaf3t.
Natiirlich sparte man auch nicht

FNEOENS
() 511

|

DOS und WINDOWS Ver-
sion auf den gleichen Dis-
ketten. DOS Version ab
286-16, Windows Version

ab 384SX mit mind. 2 MB

RAM, unterstiitzt alle géngi-
_gen Soundkarten.

an Soundeffekten.
Wer nicht genug
bekommen kann, soll-
te doch einfach mal
die Tasten F4, F6, F8
oder F10 ausprobie-
ren. Zuletzt noch eine
gute Nachricht fir
Windows-Freaks.
Larry léuft nun auch endlich als
echte Windows Applikation,
der Boss Key hat seinen Dienst
getan, Larry 6 wird einfach hin-
ter einer anderen Anwendung
versteckt.  Andreas Rizzi

Spiele
Aces Of The Deep

Alone In The Dark 2
Anstoss
Ambermoon
Archon Ultra

Battle Isle 2

Brian The Lion

Christoph Columbus
Comanche

Comanche Data Disk 1 & 2
Cyberrace

Dark Sun

Der Patrizier .
Der Schatz im Silbersee

Degfight

Dungeon Hack
Dungeon Master 2
Elfmania

Elite 2

Empire Deluxe (dt.)
Empire Deluxe Data Disk
F-117A Stealth Fighter

Globedule

Goal (Kick Off 3)
Goblins 3

Grand Prix
Gunship 2000

|eHatck

Hired Guns

Inca 2

Incredible Cartoons
Indy Gar Racing
Jurassic Park

K 240

Kings Quest 6

Lands Of Lore
Legend Of Kyrandia 2
Lemmings X-Mas Pack
Lost Vikings

Lothar Matthéus

Mad Burger

Maelstrom
Maniac Mansion 2 (dt.}
Master Of Orion
Monkey Island 2 (dt.)
Mortal Combat

NHL Hockey

Pirates Gold (dt.)
Pizza Connection
Police Quest 4
Premier Manager 2
Privateer
Privateer Speech Pack
Railroad Tycoon Deluxe
e
Shadow Caster
Silverball
Sim City 2000
Sim Farm
Simon The Sorcerer
Soccer Kid
W
Sternenschweif (DSA 2)
Strike Commander
Strike Com. Zusatzdisks
Stronghold
Subwar 2050
Syndicate
Syndicate Data Disk
Terminator Rampage

Tormado
Turrican 3
Ultima 8
Uridium 2
?hx‘; - -
o gl
Wiz 'n' Liz

X-Wing Upgrade Kit
X-Wing Zusatzdisk: B-Wing
Lea S

Zool 2

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro

Soundblaster 16 ASP
Stereo-Lautsprecher

PC
85,95*
79,95
99,95
89,95
89,95
89,95

79,95
9,95

89,95"
89,95
je 55,95
89,95
79,95
89,95*
89,95
89,95
89,95
95,95
79,95
89,95"

89,95*
79,95
89,95
49,95

[EeFughtsimutator s ab 99,95

69,95
89,95
89,95
89,95
89,95*
79,95"
99,95
79,95°
79,95
79,95

89,95
69,95
79,95
69,05
39,95
89,95
75,95
89,95
89,95
99,95 *
95,95
89,95
89,95
79,05
89,95
- -
39,95*
89,95
89,95
79,95°
69,95
89,95
39,95
85,95
89,95
89,95
59,95
99,95°
69,95
99,95
79,95
89,95
89,95 *
85,95
j& 39,95
89,95
95,95
89,95
39,95
79,95
79,95
99,95
69,95

59,95
48,95
89,95*
69,95"

49,95
149,95
229,95

479,95
49 95

Berlins neug_Dimension fur Games und Zubehor

Amiga

68,95
79,95

69,95

79,85
69,95"
88,95"

69,95
89.95°
89,95
69,95

79,956°
69,95 *
69,95*
59,95

79,95°

69,95

59,95
59,95
79,85
75,95
69,95
79,95
65,85

69,95
59.95°
A'A

39,95
69,95
69,95
79,95°
79,95*
78,95°*

89,85
59,95

89,95*
79,85

48,95

89,95
59,95

89,85°

68,95
39,95

-OM fiir PC

Viele CD-ROM Titel berei
7th Guest (Euro-Vers.) SO
Biue Forces
Burntime (dt.) <L IR
Der Patrizier

Dracula Unleashed

Eye Of The ider THlog:
Gunship 2000 & Missions 109,95
History Line 1914-1918 79,95
Inca2* 129,95
Indlana Jones 4 99,95
Iron Helix ’ 89,95
Kings Quest 6 99,95
Labyrinth Of Time 79,95
Mad Dog Mc Cree 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) * 99,95
Return To Zork 89,95
S.W.0.T.L. & Sceneries 79,95
Strike Commander* T nseesa|
Turrican 2 69,95
Ultima Underworld 1 &2 99,85
Wing Commander & Ultima 6 49,95

Winter Olympics [ Tees
CD-ROM Laufwerke fiir PC

CD-ROM intern ab 309, -
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel ab 659,
Festplatten intern
130 MB, 3,5" AT-Bus 369,-
210 MB, 3,5" AT-Bus 429-
340 MB, 3,5" AT-Bus “_
130 MB, 3,5" SCSI 429 -
210 MB, 3,5" SCSI 599,—

Andere GraBen auf Anfrage!

Amiga 600

Amiga 1200 -
Aufpreis fir intermne 8
Andere GroBen auf A

Amiga Zubehor
externe Festplatten fur AS00, z.B. 130 MB  599.-

externe 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 59,95
HF-Modulator flr AS00 69,95
Maus flir Amiga 38,95

Joysticks

Advanced Gravis Joystick (PC analog)  ab 79,95

Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atar)) 59,95
(PC/Am & At) je 49,95
(Amiga & Atari) 7,95
(Amiga & Atar) 19,95

Gravis Game Pad
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

3,5" MF 2DD
3.5" MF 2HD
Atari ST
B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,85
Zool 69,95
Viele Titel bereits ab 5,95! ste anfe
Apple Macintosh
Civilization 99,85
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest & 99,95
Pax Imperia 119,95

The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95

Spielkonsolen

Mega Drive Il

Mega-CD Il +

Game Gear mit 4 Spielen 249~
Gameboy 99 95
Super NES ab 199,95

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rlckporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250,~ versandkostenfrei!
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Adventure

INCA H wiracocha

B Hersteller: Coktel Vision . Preis ca.: DM 120.- H

r sich schon vom
ersten Teil der Inca-
Reihe verzaubern
lie3, wird in Inca Il
auf alte Bekannte
stof3en: Eldorado, der “Grof3e
Inka”, ist in Coktels neuestem
Epos genauso vertreten wie
Aguirre der ultimative Bdse-
wicht.

Am Ende von Teil 1 gelang es
Eldorado, die drei Gewalten zu
vereinen, die sein Urahn Huay-
na Capac im Zeitenraum ver-
borgen hatte. Damit hétten wir
alle Voraussetzungen fiir einen

® Als Spieler schlipft Ihr
in die Haut des stolzen
Helden Atahualpa...

daverhaften Frieden gegeben,
wdre da nicht Aguirre, der
Herrscher Uber die “Erde der
Vorfahren”, der sich standhaft
gegen den Anschluf3 an den
Bund der Himmelsviertel wehrt.
Als die Erde von einem seltsa-
men Asteroiden bedroht wird,
beruft Eldorado den Rat der
Weisen ein, an dem lhr in der
Person des Atahualpa teilnehmt.
Atahualpa ist erfillt von einem
unbéndigen Tatendrang und
will die Probleme der Inkas auf
seine Weise |6sen. Wird es ihm
gelingen, Aguirre, den Inbegriff
des Bosen, zu besiegen? Sein
Schicksal liegt in Eurer Hand!

ITNE & A Es gibt wohl kaum jeman-
- et den, der nie der Faszination
der geheimnisvollen, golde-
nen Inka-Welt erlegen ist.

Coktel Vision stellt nun ein

Spiel vor, bei dem den Freun-
den von mystischen Indianergeschichten, aus-
gefeilten Weltraumballereien und vltra-
schnellen Rechnern das Wasser im Mund
zusammenldavuft.

Zundchst kénnt Ihr wéhlen,
ob lhr fir das Inka-Volk
mit Gewalt oder mit Képf-
chen kémpfen wollt. Ent-
scheidet |hr Euch fir das

Tor der Gewalt, dirft Ihr
Euch éfter mal im Welt-

1o ETES

Hervorragende Sprachaus-

gabe in Deutsch, 486/DX2

mit Double Speed-CD-ROM

empfehlenswert, 2 MB RAM,
«auch auf Disks erhéltlich ¢

raum den Weg freiballern,
wahlt |hr dagegen das Tor der
Weisheit, so werden Euch von
Inca Il mehr Knobelaufgaben
prdsentiert.
Das Programm bietet jede
Menge Spielspaf3: Ratsel lassen
sich zumeist mit gesundem
Menschenverstand 16sen; wahr-
scheinlich haben die Program-
mierer deshalb diesmal auch
keine Joker-Option vorgesehen.
Die Steuverung laf3t keine Wiin-
sche offen: sowohl| mit Maus als
auch mit dem Joystick kann
man Inca Il dufBerst bequem
bedienen.
Ganz besondere Leckerbissen
werden dem Spieler jedoch mit
den eindrucksvollen Grafiken
und Filmsequenzen serviert: ein
Farbenrausch von aufBerge-
wdhnlicher Perfektion, der
wahrhaftig seinesgleichen
sucht!

Herbert Aichinger
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Alien 3 54.90 Alien Breed ** 64.90 YER PR ER PK
Alien Breed 2 ** 54.90 Special Soccer = B-Wing dt 4990 B ATAC 49.50 Bl American Civil War3  39.90
Ambermoon dt 89.90 B Aquatic Games*  39.90 Jlll Soccer Star Compil.  39.90 Battle isle 2 &t * 99.90 Y B-17 49.90 [l Castels 1 = 29.90
Anstossdt 74.90 BR Austeriitz 19.90 Bl (Emiyn H.nt.Soccer, Gazza 2, Campaign2 dt* 99.90 B Battiechess 2 US 20.90 [l Battiechess 2 2090
Battle lsle 2 &t 89.90 B Battiechess 2 * 39.90 [l Kick Off 2, Micropr.Soccer) Cannon Fodder* ~ 79.90 B Buck Rogers 2 dt 39.90 [l Daridands 49.90
Battietoads , 5990 B Chaos Engine * 39.90 Il Space Quest 1 * 2990 Comanche Data 2 64.90 B Carf Lewis Oly.Chall.  29.90 [l Daughter o.Serpents  29.90
Brutal Sports Footh.”  79.90 B Chart Attack Comp. **  20.90 il Space Quest 4 dt 49.90 Cyberrace &t | 94.90 B Caveman Ninja ** 39.90 [l Eternam 29.90
Cannon Fodder 59.90 B (Lotus Turbo, James Pond, Special Forces 39.90 Die Siedler ot * 99.90 - 2990 [l Gateway tSav.Front.  39.90
gn2c 79.90 ' Starbyte Compilation  39.90 Elisabeth 1. dt 99.90 B Cool World * 29.90 [l Harpoon 121 * 49.90
Dennis ** 64.90 (Black Gold, Winzer, Elite 2 dt 84.90 B Creepers * 39.90 [l Humans Stand Alone  29.90
Die Siedler dt 89.90 3 Spirit of Adventure) Gabriel Knight US ~ 109.90 B Cycies 29.90 [l Keys of Maramon 19.90
Elfmania 53.90 Starflight 2 29.90 Gobiins 3 dt 94.90 B Discovery dt 29.90 [l Kid Pix it 29.90
Ele2a 69.90 B Deuteros dt 19.90 [l Steel g 39.90 Inca2 . 10990 m E Fish ~ 39.90 [l Laser Squad ** 2990
Giobduie 69.90 B Eve of Beholder 1t 49.90 Indy Car Racing 84.90 BN Fivira 2 dit 39.90 [l Life & Death 2 29.90
Goblins 3 ct 79.90 B F 1 Grand Prix 49.90 A O innocent Untll Caught  89.90 Bl Eve of Beholder US  39.90 [l Mario Teaches Typ.dt  39.90
Hattrick &t * (Februar)  79.90 B First Samurai = 29.90 Kolumbus dt 89.90 B Eve of Beholder2US  39.90 [l Populous/Sim City ~ 39.90
Hired Guns = 69.90 B Fight Sim. 2 * 39.90 g : Lany$ 89.90 B Flies = 2090 [l Rampart ** 39.90
Kolumbus &t * | 89.90 B Gateway t.t.Sav.Front dt 39.90 L e e : Legend of Kyrandia2  79.90 B Histar 19.90 [l Shadow Sorcerer it 29.90
Jurassic Park 64.90 B Gauntiet 3 29.90 E D! , Mechwarior 2 99.90 B indiana Jones 3 VGA dt 49.90 [l Spelicasting 201 20.90
LwiDvi® 69.90 B Gunboat 2990 ON 3.0 00 Mortel Kombat 69.90 BN | egend 2 ** 49.90 [l Star Control 2 * 29.90
Mad News ct .. 7990 B Hard Nova ~ 2090 000 Paciic Strile 99.90 B | ine in the Sand 39.90 Compilation ~ 39.90
Premiere Manager 2  54.90 I} Heart of China ** 39.90 AGI - Pacific Strike Speech  49.90 BB | ord of Rings 2 * 39.90 [ (Winzer, Black Gold,
Schwarzes Auge 2t * 89.90 Bl Humans 39.90 0 Police Quest 4 89.90 B Maniac Mansiondt  39.90 [l Spirit of Adventure)
Tomado 79.90 B Humans Stand Alone  34.90 0 Quest for Glory 4 89.90 B Monkey lsland 1t 49.90 [l Steel Empire ** 29.90
Turrican 3 69.90 B indliana Jones 3t 39.90 0 : Sam & Max &t 99.90 B Paragliding * 19.90 Bl Twilight 2000 29.90
Uridium 2 * 54.90 B | egend of Kyrandia dt  49.90 ; ' Schatz im Silbersee dt  99.90 B pools of Darknass it 39.90 [l Uitima Trio 2 39.90
Wnlkz®™ 69.90 Y | egend of Fairghail dt  39.90 Shadow of Yserbius ~ 69.90 BB Quest for Glory3ct  49.90 il Warlords 49.90
Wonder Dog 64.90 B | otus 3 29.90 ' : : Star Trek 2 dt 10990 B Railroad Tycoon *  49.90 [l Verkauf solange Vorrat reicht
o012 54.90 B Lure of Temptress dt ~ 29.90 Strike Squad 99.90 B Rex Nebular * 3090 [l  Bitte erst im Versand nach-
1200er Mad TV dt 39.90 [l Super Space invaders ** 19.90 Subwars 2050 dt 99.90 B Spelicasting 301 39.90 fragen, ob das Programm
Alien Breed 2 * 64.90 [l Mega Traveller 1t 29.90 [l Super Tetris 2990 TFX& 99.90 B Steel Empire ** 39.90 noch lieferbar ist.
Anstoes dt 79.90 [l Microprose Gotf *  29.90 il Transarctica 1200ct ~ 39.90 Uttima 8 . 9990 BN swnt lsiand US 49.90
Buming Rubber*  69.90 [l Monkey island 1t 49,90 [l TV Sports Football ~ 29.90 Uttima 8 Speech 4490 B The Games 92 29.90
Elfmania * 50.90 il Pacific isiand ct 39.90 il Vision ct 2900 [ I CD ROM The 39.90 A o
Jurassic Park ™ 69.90 Pian 9 dt 29.90 Waxworks dt 39.90 Discovery o.the Deep™ TV Sports Baseball 39.90
Kings Quest 6 * 79.90 Premiere Manager *  39.90 Inca 2 dt 139.90 Wizardry 7 dt 54.90 ’
Schatz im Silbersee &t  99.90 [l Push Over ** 29.90 T-Shirts fiir 20.90 B ron Helix * 99.90 [l WWF 2" 2990
Soccer Kid * 69.90 B R-Type 19.90 Lemmings 1 oder 2 Joysoft CD 19.90 AN
Star Treck dt * 79.90 [ Railroad Tycoon * 49.90 Streetfighter Labyrinth of Time 89.90 3 d "
L T nel o
: G 5606
GOTTESWEG 15 PEMPELFORTER 47 DURENER $TR. 3 SRSTROY W s STR. 16
0221 425566 0211 364445 50935 lt‘iollb # 241 68 He orfrragen
M | 1 .
50676 KOLN 5311 BONN 1!1.0?('2; ;‘3:30 a5y | 60311 FRURT 52062 Anchew
MATTHIASSTR.24 MUNSTERSTR. 11 | FAX:02 COffi | FANRGASSE 87 (ONDEL STR. 1o
0221 239526 0228 659726 BTX:"JOY 069 280170 41406912
SONDERANGEBOTE CD ROM [l SONDERANGEBOTE CD ROM R Sy
7th Guest 89.90 Golden Immortal 39.90  Foren gemeagen T8 e T
Baby Joe dt 29.90 Invest dt 29.90 | L EORALI it L Jose
Block Out dt 29.90 Kings Quest 6 69.90
Europ.Championship 92  29.90 [l Lords of Doom dt 29.90 100 SEITEN SOFTWARE KATALOG Gegen 3 DM in Briefmarken fiir Porto
Eye of Beholder 3 64.90 [ M.U.D.S. dt 29.90
Eye of Beholder 1-3 dt 109.90 Microprose 6 Pack 39.90 1. Teill
Game Bundle 1 69.90 Realms ** 39.90 m in 24 Std.haben und geniessen [
(Mario t.Typing, D/Generation) Rings of Medusa dt 29.90 Versandkosten ab einem '
Game Bundle 2 69.90 [ Sarakon ** 29.90 e Rechnungsbetrag von 200 DM :
(Kings Q.5, Jones |.t. Fast Lane) Spirit of Adventure dt 29.90 Habt ihr noch Fragen ? Dann ruft unter der Nummer 0221/4301047-49 an
Game Bundle 3 79.90 Super Games Core Designe 79.90 2 =
(Monkey Island 1, Secret Weapo Tennis Cup 2 29.90 2 S [
o.t.Luftwaffe) Transworld dt 29.90 i = — —
® ~ -]
VERSANDKOSTEN:
Bis 200 DM: 9 DM Versandkosten, ab 200 DM: Versandkostenfrei S
UPS: Versandkosten + 6 DM, Vorkasse: 4 DM Versandkosten :
Ellpost: Versandkosten + 8 DM, Sicherheitsverpackung: 2,50 DM 3
*Vorankiindigung, ** dt.Anleltung, IRRTUMER+PREISANDERUNGEN BLEIBEN UNS VORBEHALTEN !




Simulation

UNNATURAL SE

W Hersteller: Maxis . Preis ca.: DM 120.- B

ie Rede ist von Genma-
nipulation. In unserer
heutigen Zeit nimmt die
Bedeutung der Genfor-
schung immer mehr zu.
Die Idee, Dinosaurier zu klo-
nen, wére ohne Genmanipulati-
on undenkbar. Aber auch der
Kampf gegen das AIDS-Virus
kénnte nicht gefihrt werden.
Dennoch bleibt bei diesem
Thema ein dumpfes Gefihl in
der Magengegend zuriick.

lhr seid die Auserwdhlten,
denen es in die Hande gelegt
wurde, die Manipulationen zu
kontrollieren. Doch wie leicht
kann so etwas schiefgehen?
Eine winzige Dosis eines Gens
zuviel und schon eskaliert das
Experiment zur Katastrophe.

e
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® Auf einer abgeschiedenen Insel
zeigt sich dann Erfolg oder MiBerfolg.

i Hf"
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Wir befinden uns in einem
Testlabor, wie wir es uher-
all auf der Welt finden

konnten, mit nur einem Unterschied - diesmal

sind wir es, die die Tests und Manipulationen

durchfihren.

Damit es erst gar nicht soweit
kommt, betrachten wir das
Labor mal etwas genaver. Die
Reihen von Knépfen und Schal-
tern sind mit viel Liebe zum
Detail gefertigt worden. Neu-
gierig schieben wir eine beina-
he echt wirkende 3,5” Diskette
ins Laufwerk. Sofort tut sich ein
Optionsmenii auf, das die wich-
tigsten Basisdaten enthdlt.
Hier lassen sich die
verschiedenen
Spielmodi einstellen
sowie die wichtigen
Manipulationen vor-
nehmen. Zudem
kénnen Eigenschaf-
ten bestimmter Tier-
arten verdndert wer-
[ den. Mit den Para-
metern wird némlich
der Grundstein fir
die anschlieBende
Forschung gelegt.
Auf dem Monitor

UIEN

IEEE

tummeln sich kleine griine, rote
und blave Flecken auf einer
abgegrenzten Fliche, die mit
irgendeiner  Nahrlésung
getréinkt ist. Es handelt sich um
drei verschiedene Tierarten mit
den Typenbezeichnungen Hulk,
Zip und Slug. Die Lebewesen
setzen sich aus neun Eigen-
schaften zusammen, von denen
die dominanteste die Tierart

® Diese possierlichen
Tierarten sind die Ver-
suchskaninchen.

® Die unnaturliche Selek-
tion nimmt ihren Lauf.

charakterisiert. Alle anderen
kénnen nach Belieben manipu-
liert werden. Den Tieren kénnen
neve Eigenschaften gespritzt
werden und bald wird sich
Erfolg oder MifBerfolg einstellen.
Auf dieser Hauptkontrollflache
werden zudem noch Mutations-
grad, Futterzufuhr und Wachs-
tumsgeschwindigkeit beeinflufit.
Feinere Manipulationen kénnen

Andreas Rizzi



durch das feldweise Zufihren
von Futter oder das Setzen von
Zaunen durchgefihrt werden.
So ist es leicht, in zwei Gehe-
gen nebeneinander zwei ver-
schiedene Gene zu spritzen, um
dann parallel den Verlaut zu
beobachten oder beide Arten
zusammen zu analysieren.

Zu jedem guten Labor gehdren
aber natiirlich auch jede Menge
von Statistik-Funktionen und
Filtern. Durch die Filterfunktion
kénnen Tierarten mit bestimm-
ten Eigenschaften ausgefiltert
werden. Sehr interessant ist
auch die Database-Funktion.
Hier werden alle Tiere genau
erfaf3t und kénnen sortiert,
dezimiert und angezeigt wer-
den. Aus den Tabellen lassen
sich dann graphische Kurven
berechnen, um die Population
zu analysieren.

Wem das alles zu trocken
erscheint, der sollte sich mal die
Zoom-Funktion zu Gemite
fihren. Aus den Punkten wer-
den animierte Tiere, die nun
genau in ihrem Fref3-, Fortpflan-
zungs- und Kampfverhalten stu-
diert werden kénnen.

Wer nun all seine Forschungen
hinter sich gebracht hat, der

® Eine Vielzahl von Funktio-
nen und Informationen steht
in Unnatural Selection bereit.
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® Die Zoom-Funktion.

kann seine mutierten Tierchen
auf einer Insel weit ab von jeder
Zivilisation testen. Hier ist es die
Aufgabe, eine feindliche Art
durch Paarung zu Gberfihren
oder durch Kampt auszuschal- §
ten. Weitere Eingriffe im Erbgut |
werden aus dem Orbit via Bgs
Satellit vorgenommen, um nicht §
als Stérgréfle aufzutreten.
Hat man nun eine wirklich resi- |
stente und kampfwillige Kolonie
erschaffen, sollte man sich lang-
sam seine Gedanken dariber

0
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Einfach Coupon ausfiillen,

ausschneiden, auf eine Post- .«
karte kleben und ab damit <
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,

90 327 Nurnberg
will das C64-PT-Kombi

testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Ausgabe
nicht melde, bekomme ich das
C64-PT-Kombi im Abonnemen

flr nur DM 12,- /Monat!
(halbjahrliche, bzw. jahrliche Berechnung

»

mda, ich

machen, wie man sie wieder los
wird. Andreas Rizzi

MName, Vomame

StraBe, Haus-Nr

PLZ, Ont

Tel.-Nr. (far evtl. Ruckfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléauft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

[aY
o
|_
o
Datum 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser ¢
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.) O

erhaltlich!
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Das Spiel ist ja ganz wit-
zlg gemacht, auch die
Idee Job-Infos mit einem
Fame zu verbinden, finde
ich gut. Aber ich mdchte den Menschen
Kennenlernen, der im Jahr 2020 noch
nach der Moral der 50er Jahre lebt. Wahr-
scheinlich nur der Programmierer dieses
Machwerkes. Der hat tibrigens sonst ganz
gute Arbeit geleistet, Sound und Grafik
sind gut und auch die einzelnen Sequen-
zen sind ansprechend. Markus Gurnig
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ASIVE
ACTION

M Hersteller: Mindscape . Preis ca.: DM 120.- &

Ihr kennt die tolle Idee von Dogfight, habt
aber keinen Zweitrechner zum Spiel Mann

gegen Mann parat! Dann konnte Evasive

Action genau recht kommen.

ie Jahre 1917, 1942
und 1993 stehen, stell-
vertretend fir die zu
dieser Zeit aktuellen
Flugzeugtypen, zur
Auswahl. Wer ebenfalls beim
typischen Simu-
lator oder beim
guten alten
Wing Comman-
der den Kampf
Raumschiff
gegen Raum-

schiff vermif3t hat, der klickt ein-
fach die Option mit dem einfa-
chen Namen “2064” an und
schon verfiigt jeder Spieler
(einer gegen Computer oder
zwei im direkten Dogfight) tber
ein flottes
Spaceship.

Was bisher
meist Proble-
me bereitete,
wurde von
Mindscape
beriicksichtigt
und mit in die
Optionen ein-
bezogen.

Wer namlich nicht Gber ein
Modem, Nullmodem und den
dazu nétigen Zweit-Rechner
verfigt, der wahlt einfach den
Split-Screen-Modus (bekannt
aus Lotus Turbo Challenge) als
Spielvariante.
Schon kann
man sich per
Tastatur,
Maus oder
Joystick einen
heiflen Kampf
am gleichen
Rechner lie-
fern. Alternativ gibt es
zudem die Optionen Air-
Race oder Attacker, bei
denen sogar im Team
gekampft werden kann.
Die Grafik macht bisher
einen absolut ausreichen-
den Eindruck und ist abso-
lut flott. Erscheinungstermin soll
noch im Januar sein. Wir wer-
den uns das Spiel dann
nochmals ausfihrlich fir Euch
anschaven.

Michael Erlwein
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Pc GAME
) TESTENL

Name, Vomame

StraBe, Haus-Nr,

PLZ, Ort

Einfach Coupon ausfllen,
ausschneiden, auf eine Post- _
karte kleben und ab damit '
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,

90 327 Niirnberg

AlJa, ich
will PC GAMES
testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PC GAMES im Abonnement
fur nur DM 79,-/Jahr!

Tel.-Nr. (fir evil. Rickfragen)

1.Unterschrift {Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genigt die rechtzeitige Absendung

des Widerrufs an: COMP

EC VERLAG GmbH & Co.KG,

Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf die Post bei einer Adressénderung dem

Datum

Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

2. Unterschrift (lch bestétige mit dieser
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e M Hersteller: Dynamix . Preis ca.: DM 120.- ®

e ® pE

e e &, ¥ ;

< & Sid die Maus

und Al die
Katze haben

| beide einen

gesegneten
Appetit: Al schwiirmt fir Fisch
und Sid kann keinem
Kasehappen wider-

stehen. Wenn
S die beiden

9 ’ ’ zusammentreffen,

4 fliegen die Fetzen.

s J Und sie bauven die
R unglaublichsten Maschinen, um
S ihren Hunger zv stillen oder sich

gegenseitig eins auszuwi-
schen.

'-WPO I ﬂl_

o ncredible
o Toons2 Hat das bei den Incredible Toons
was mit Incredible erst richtig rund. Klar, auch hier
Machines zu tun2”, werden werden Maschinen konstruiert.
e e sich nun viele von Euch fra-  Aber bei den Toons operiert
<2 gen. Mit Eurer Vermutung liegt man nicht nur mit leblosen
“%  |hr ganz richtig: Incredible Gegenstdnden, sondern muf
_. Toons ist eine Variante des auch mit GuBerst eigenwilligen

s genialen Denkspiels um die ver-  Méusen, Katzen, Elefanten, feu-
- rickten Maschinen. Konntet |hr erspeienden Drachen und eier-
<= mit Incredible Machines im stil-  legenden Hishnern rechnen.
len Kémmerlein Eurem bislang Wie schafft es die kleine Maus,
unentdeckt gebliebenen Erfin- ein Stick Kése zu ergattern,
= dergeist frsnen und die kompli-  ohne daB sie selbst zum Lecker-
<+ ziertesten L&sungen fir die sim-  bissen fir Als stets aufnahme-
“: pelsten technischen Aufgaben- féhigen Katzenmagen wird?
stellungen entwickeln, so geht's Ganz einfach: Sie postiert vor
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Mind. 386er 25Mhz

570 K Arbeitsspeicher
2 MB RAM, EMS
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sich ein Vergréferungsglas und
schneidet eine firchterliche Gri-
masse, vor der Al so erschrickt,
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daf} er entsetzt das Weite
sucht. Danach kann Sid die
Maus sich gefahrlos den leibli-
chen Geniissen hingeben. Dies
ist eines der ersten, einfachen
Puzzles von Incredible Toons.
Spdter steigt dann der Schwie-
rigkeitsgrad massiv an, so daf3
man auch wirklich was zum
Knobeln bekommt. So gilt es,
drei unberechenbare Mause
gleichzeitig durch ein uniber-

Wie kommt
die Maus Sid
an den
Kase?

i Ganz einfach: Man postiert Lei-
| tern, Bananen und Kaugummi an
I den richtigen Stellen!

i Sid macht mit dem Kaugummi
eine Blase...

T

...fliegt nach oben zur
Nadel...

...die Blase platzt...

i

...u Sid |ndet wohl-
behalten neben der Leiter.

T

- DI l
' ' Il'l l‘. l.. l'l l‘ Il'

® Wie lotst man alle
Mduse auf den Dachbo-
den?

sichtliches Gewirr von Géngen
auf den Dachboden eines Hau-
ses zu lotsen, wo eine Bananen-

® Eine Vorrichtung zur
Katzen- und Mduse-

Die lustigen Toons kénnen
ihre Abstammung von den
Incredible Machines nicht
leugnen.

® Wieder ein Puzzle
geschafft!

mahlzeit auf sie wartet. Wirk-
lich keine leichte Aufgabe!
Incredible Toons ist ein Spiel,
bei dem der Humor der Desi-
gner in jedem Detail seine Spu-
ren hinterlassen hat. Schaltet
doch mal spaBBeshalber den
Sound ab - in anderen Spielen
ein unspektakuldrer Vorgang,
bei Incredible Toons absolut
sehens- und hérenswert!

Herbert Aichinger
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Adventure

IRON MELIX

M Hersteller: Spectrum Holobyte . Preis ca.: DM 140.- B

ie Bewohner des Plane-
ten Caliope haben sich
auf Streitigkeiten mit
der Menschheit einge-
lassen. Nun plant die
Erde eine neue Superwaffe im
Orbit der Caliope zu parken.
Argerlicherweise wurde die
Mannschaft der Obrien Opfer
einer Viruskrankheit, noch
bevor die Ladung an ihr Ziel
gebracht werden konnte. So

® Von der schwebenden
Frau iber die Millkippe
bis hin zur Dining Lounge
- alles wurde in einer
Vielzahl von Grafikrech-
nern ins Leben gerufen.

treibt nun die Obrien auf Calio-
pe zu, wo sie nicht nur das Pla-
netensystem ausléschen wird,
sondern zum Verursacher eines
langen Krieges werden kann.

Als Pilot eines Forschungsschif-
fes greift nun der Spieler ein.
Man steuert einen Roboter
durch die Gange der Obrien.
Um sie von ihrem Kurs abzu-
bringen, muf3 der Bordcomputer

42 T—

“\ 4,
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Langsam aber sicher gonnen die
Hersteller den technischen Mag-
lichkeiten der CD ihre Aufmerk-

samkeit. Wiithrend aber Grafik und Sound die
Mefllatten stets hoher setzen, nehmen die

spielerischen Qualitiiten oft genug die umge-

kehrte Richtung.
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® Grafisch hervorragend, aber immer wieder érger-
lich: eine Begegnung mit dem Defender.

umprogrammiert werden. Die-
ser verlangt aber die geneti-
schen Fingerabdriicke des Cap-

tains und dieser ist leider unauf-
findbar. So macht man sich auf
die Suche nach DNA-Rickstén-

den, die man in ausgefallenen
Haaren, Hautschuppen u. &.
findet.

Hat man die DNA der drei
ranghdchsten Besatzungsmit-
glieder in seiner Datenbank,
muf3 man die vielen Computer-
terminals nach Videobotschaf-
ten durchsuchen.

So schén die Story auch ist, das
Gameplay selbst stellt sich eher
mittelméfBig dar: im ersten Teil
bewegt man sich durch Génge
und Réume, sammelt DNA-Spu-
ren ein und beginnt wieder von
vorne. Im zweiten Teil fliegt
man von Terminal zu Terminal,
findet Botschaften und beginnt
wieder von vorne. Die beiden
letzten Teile gestalten sich etwas
kurzweiliger, schopfen aber
auch nicht aus dem unglaubli-
chen Potential der Story.

Iron Helix setzt Windows 3.1
voraus. Die Super-VGA-Grafik
ist sehr flissig und optisch vom
Feinsten. Ebenso aufwendig ist
auch der Sound. Schade nur,
daf3 die hohe Auflésung von
6407400 Pixeln gewdahlt wurde,
das eigentliche Grafikfenster ist
unwiirdig klein und Details sind
kaum noch zu erkennen.

Harald Wagner

[INEOIBITS

erforderlich: 386er, Win-
dows 3.1, CD-ROM,
SVGA




Geba
IIte‘Ladung zum Einstel
AlcA, 1200 e

arbeit, '
Starke Spiele fiur Training TempoO
und Talent! Einfach reinschauen

und |oslegen! Jetzt im Hande!.

C commodore



REVIEW

Denkspiel

THE EVEN MORE!

INCREDIBLE MACHINE

W Hersteller: Dynamix . Preis ca.: DM 120.- B

ie auch beim Vorgdn-

ger muf3 der Spieler

eine Maschine kon-

struieren, um Aufga-

ben wie “Stof3e die
Kugel vom Brett” oder “Schicke
die Mels nach Hause” zu l&sen.
Hierzu stehen eine Unmenge an
Bauteilen zur Verfigung, die -
richtig kombiniert - die Maschi-
ne in Gang bringen und die
Aufgabe [6sen sollen. Wie bei
der “Was-passiert-dann-
Maschine” aus der Sesamstraf3e
bewegen Bélle darunterliegen-
de Wippen, diese ziehen einen
Eimer vom Podest, der Eimer
bringt die Maus zum Laufen,
die ein FlieBband antreibt. Ob
nur ein Teil in eine bestehende

ke

!

HFHHHHHAMHHAHHMA KW

Bereits neun Monate nach dem Erscheinen der

Incredible Machine erscheint mit The even more!

THE INCREDIBLE

'MAGH,NE

Incredible Machine der Nachfolger des Kassen-

schlagers. Nach dieser kurzen Zeit sind natirlich

keine grofien Innovationen zu erwarten, immerhin

gonnten uns die Designer aber einige kleine

Uberraschungen.

Konstruktion
eingesetzt wer-
den muf3 oder
die Lésung
ganz in des
Spielers Hand
|iegt, stets
dréingf der

Zeitdruck

zu Feh-
lern oder
drehen
sich die Zahnrader in
genau die falsche Rich-
tung.

Der kritisierte Freiform-
Modus wurde aufge-
peppt. Die erstellten Rat-

| B
.........

den und unterscheiden sich nur
noch in einigen Punkten von
den Originalen: Sie reihen sich
nicht in die 160 vorgegebenen
ein und der Rechner kann nicht
Uberpriifen, ob das vorgegebe-

TN T

Erforderlich: 3865X, 640
kB RAM, VGA, Maus
Unterstitzt zus.: AdLib,
SoundBlaster, Roland, Pro
 Audio Spectrum 7/

Machine wird weiterhin allein
durch die Maus gestevert,
Sound, 16-Farb-Grafik und lei-
der auch die unglaubliche Hin-
tergrundfarbe blieben unveran-
dert gut. Unter dem Strich blei-
ben 160 neuve Levels und einige
neue Bauteile - Dinge, die auch
auf einer Zusatzdiskette Platz

A
" PUONHTESTAND nnplli(‘-:a

BONUS 1

T T TR T T T
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gehabt hétten.
Harald Wagner

ne Ziel erreicht wurde.
The even more! Incredible

sel kénnen problemlos mit
reunden getauscht wer-

® Gut gezielt ist halb gerroﬁen.

[
|

GRARIK

Wiler

!1! U5 ) BORUS 2.7

S M TS B - tﬁn
Harald Wagner

L] Ohne gutes Timing ist
alles im Eimer.
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Denkspiel

CoGITO FUR
WINDOWS

M Hersteller: Kalisto . Preis ca.: DM 80.- B

1 Wer kennt sie nicht: die Denkspiele, in denen

man verschiebbare Elemente bei einge-

schriinkter Bewegungsfreiheit in eine

bestimmte Ordnung bringen muf3. Auch Cogi-

to, an dem sich von nun an alle Windows-User

die Ziihne ausheifien konnen, gehort zu die-

ser Gruppe von Spielen.

ier gilt es, durch Maus-
klicks auf Kontroll-
flachen, die um ein
quadratisches Spielfeld
angeordnet sind, ein
vom Computer vorgegebenes
Muster zu rekonstruieren. Der
Witz bei der Sache ist, daf3 die
Kontrollfldchen in jedem Level
anders reagieren und die

sparsam, monoton und ein
bif’chen von Oxyd abgekupfert.
Auch wenn Cogito auf den
ersten Blick weder iberwalti-
gend noch innovativ wirkt: wer
erst einmal damit angefangen
hat, fir den gibt es so schnell
kein Halten mehr.

Herbert Aichinger

Vorlagen immer komple-
xer werden. Zur systemati-
schen Bewdltigung eines
Levels gehért also eine
ganze Portion abstraktes
Denken.

Man kann seine Gehirn-
zellen in Cogito vor vier
verschiedenen, mehr oder
weniger knalligen Hinter-
grinden foltern. Stref3frei-
heit ist garantiert, da einen das
Programm nicht unter Zeitdruck
setzt und man zudem nach
jedem geschafften Level ein
PalBwort présentiert bekommt.
Uber den Sound braucht man
nicht viele Worte zu verlieren:

|
. -
o N Y

- Level 2

Rollen-/Strategiespiel

STRIKE

SQuAD

W Hersteller: Mindcraft . Preis ca.: DM 120.- B

Eigentlich hiitte ich ju gedacht, Mindcraft
hiitte sich die Kritik, die sie fir Tegel’s Mer-

cenaries bezogen hatten, zu Herzen genom-

men. Aber weit gefehlt...

n beinahe unverdnderter Auf-
machung macht man sich auf
die Socken, um einer Alien-
rasse die Freude an den
eroberten Welten zu vermie-
sen. Zu diesem Zweck schippert
lhr mit einem Raumschiff voller
angeheuerter Glijcksritter von
Planet zu Planet und erfillt Auf-
trdge. Auf den Planeten stevert
lhr eine Gruppe von Séldnern
einzeln oder im Rudel, ballert ein
wenig unmotiviert herum, laft
hier und dort eine kleine Spreng-
ladung herumliegen und habt
dabei doch stets die Hauptauf-
gabe, erst einmal mit
dem wirklich beschei-
denen Gameplay klar-
zukommen. Selbst auf
schnellen Rechnern
ruckelt die Grafik vor
sich hin wie ein Trabbi
auf einem Schotterweg
und das Aufnehmen
von Gegenstdnden
wird zum Gliicksspiel.
Immerhin kann man beim Aus-
suchen seiner Séldner aus neun
Rassen wahlen und auch die
Regale der Waffenhandler sind
gut bestiickt. Ware zu der
durchschnittlichen Grafik und

den gelungenen Soundeffekten
noch eine einigermaf3en verniinf-
tige Steuerung hinzugekommen,
hétte Strike Squad beinahe ein
annehmbares Spiel werden kén-
nen, aber so: Mangelhaft.
Martin Miller




U-Boot-Simulation

HAPPY (2 ))SOFT

59154 Kamen ® Postfach 1131
Telefon: 02307/13241
Fax: 02307/22775

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand
Geschiftszeiten:
Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr
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ieses Spiel hinterlief3 bei
mir doch recht zwie-
spaltige  Gefihle.
Eigentlich ist es ja recht
nett gemacht. Mit aus-
gesprochen putzigen “Soldaten-
Sprites” pirscht man sich durch
verschiedene Landschaften, die
sehr abwechslungsreich gestal-
tet sind. Da gibt es undurch-
dringlichen Dschungel, Flisse,
die durchwatet werden mussen,
Eislandschaften, die Dich ins
Rutschen bringen werden. Die
Soundeffekte sind mager, aber
ausgezeichnet, die Maussteue-
rung geht flott von der Hand.
Grafik und Sound sind ein wah-
rer Leckerbissen. Aber natiirlich
gibt es auch in diesem Spiel

Besonderes, aber hier wird es mit
einer niedlichen Grafik priisentiert,
die irgendwo zwischen Lemmings und
Populous einzuordnen ist.

W Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 70.- B
Kriegsspiele sind ja eigentlich nichts

eine Aufgabe zu erfiillen - und
genau hier liegt der (blutige)
Hase im Pfeffer. Deine tberaus
putzigen “Soldaten-Sprites”
(Gbrigens in schickes Olivgriin
gekleidet) haben eigentlich nur
die Aufgabe, andere, genauso
putzige “Soldaten-Sprites” (in
kleidsamen Blau) zu finden und

zu vernichten.

Deine  Jungs
gehorchen brav
den Befehlen
Deiner Maus und wenn Du Dich
ein bifichen geschickt anstellst,
haben die “Blaven” eigentlich
auch keine Chance. Ehrlich
gesagt, hétte ich das bei diesem
Titel auch nicht erwartet. Die
Steverung féllt immer wieder
positiv auf. Das Programm kann
sich ca. zehn Maus-Klicks mer-

® Die , Spiel-
standsanzeige”
meldet noch
keine Verluste
auf beiden Sei-
ten, was sich
aber schon
bald éndern

wird!

ken. So ist man in der Lage, sei-
nen Mannen einen Weg vorzu-
zeichnen, den sie auch gehor-
sam einschlagen. Wenn man
die Jungs etwas ndher beob-
achtet, wird man auch noch
entziickt feststellen, daf’ alle
verschiedene Eigenschaften
haben. Sehr liebevoll gemacht.
Etwas derb finde ich zwar die
verschiedenen Missionen, die
sich eigentlich nur durch die
Landschaften unterscheiden.
Das Ziel ist immer nur, den
Feind zu vernichten. Schade um
die guten Ansdtze, die hier in
der Monotonie versinken. Lust-
wandelt das Spiel meist hart an
der Grenze des guten
Geschmacks, werden dessen
Pfade gelegentlich aber auch
verlassen. Wenn ein Gegner
nicht sofort in Deinem Kugelha-
ge| verendet, |iegt er verwundet,



heftig blutend und
zuckend am Boden.
Sollte das lustig
gemeint sein, kann
ich nicht dariber
lachen - ich finde es
nur geschmacklos.
Uberhaupt finde ich
diese Uberaus niedli-
che Darstellung des
Tétens doch mehr als
fragwiirdig.

Programmtechnisch
findet man hier wirk-

lich nichts zu kritisieren. Wenn
die Programmierer es nun noch
fertiggebracht héatten, den
Spielverlauf etwas abwechs-
|ungsreicher zu gestalten und
auf die oben angesprochenen
Geschmacklosigkeiten zu ver-
zichten, kénnte das Spiel ein
echter Kniiller werden. So bleibt
leider nur der Nachgeschmack
von verschenkten Chancen.
Trotz der angesprochenen Man-
gel bin ich mir sicher, daf3 die-
ses Spiel seine “Liebhaber” fin-
den wird.

Rainer Rosshirt

® Obwohl grafisch sehr
detailreich, hdtte man
doch auf einige unschone
Einzelheiten verzichten
konnen.

“ROUIS

Syndicate von Bullfrog ist
etwas mehr auf Strategie
angelegt und zudem dreht
sich die Story wenigstens
nur um Cyborgs statt um
gegnerische Armeen.

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse

an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort far

einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliorhek oder/und
Online-Cafe! Fordern Sie
schriftiich Ihr persdnliches
Infoschreiben an:

52382 NIEDERZIER, Kolpingweg Se

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr.239
Tel. 0351-2230201
NEU! NEU! NEU! ab 4.12.1993
09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr. 56
Tel. 0172-3683086
12627 BERLIN, Mark Twain Straflte 7
Tel. 030-9986164
17034 NEUBRANDENBURGEasy Line
Reitbahnweg 20
Tel. 0395-4226813
20257 HAMBURG, Heufiweg 67
Tel. 040-4908891
22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6528426
23730 NEUSTADT, Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189
24939 FLENSBURG, Dorotheenstr.37
Tel. 0461-54075
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Strafte 48
Tel. 0251-524001
49080 OSNABRUCK, Martinistraie 82
. Tel. 0541-434792
50737 KOLN, NeuRerstralte 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221-745202
52064 AACHEN, Guaitastralie 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199
52349 DUREN, Kélinstrafte 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
54636 HAMM, Ritterstrafe 30
Tel. 02381-29314
66117 SAARBRUCKEN, Stengelstr. 8
Tel. 0681-5898018
98599 BROTTERODE, Inselbergstr.25
99084 ERFURT, Meienbergstralie 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361-669742

Info 54 Info 54 Info
Franchis-Partner

* NEU % NEU % NEU » NEU %
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Skykine

S a— e R ST T

Tel.: 0711/81 27 36
St. Poltener Str. 28 ¢ 70469 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,—/Express DM 7 -
Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14—
Druckfehler und Preisirrtimer vorbehalten ® Kein Lodeaverkaut

Titel AMIGA IBM
Aces of Europe ~ 85,45
Aces of the Deep oA a.A.
Alone in the Dark Il a.A. aA.
Ambermoon 0.A. aA.
Anstof 7180 7180
Archon Ultro 87,90
Battle Isle Il A a.A.
Belr ayal af Krondor - 8545
oodnet oA oA
Body Blows Galactic 51,90 66,90
Burntime 72 90 8790
Cannon Fodder aA. -
Christoph Kolumbus aA 0.A.
Comanche Data Il - aA
Dark Sun oA A
Der Schatz im Silbersee - 929
Doom - a.A.
DSA 2 aA a.A.
Elite Il 59,80 71,80
Flugsimulator 5 - 9400
Flugsimulator 5 DD Paris - 7180
Flugsimulator 5 DD New York  — 71,80
Flugsimulator 5 DD Son Francdsco — 71,80
Harpoon Il - a.A
Inca Il - 9400
Indy Car Racing - 66,90
Innocent - 85,45
KTM Motocross oA aA.
Wir wiinschen allen Kunden eine
frohe Weihnacht und einen guten
Rutsch ins neve Jahr!
Lands of Lore 6190 7290
Lawnmower Man - a.A.
Lost in Time - 94,00
Lothar Matthéus 6990 69,90
Maniac Mansion 2 - 94,00
MHhI & Mﬂl?k 5 - 96,90
- 8545
NHL Hod(a oA 8545
Perfect Gaﬂeml I oA A
Pinball Dreams 59,80 65,80
Pirate's Gold - 96,90
Police Quest IV A, aA.
Premier Manager Il 5980 59,80
Prince of Persia Il - 7180
Privateer - 94,00
Privateer Speech - 4270
Railroad Tycoon de Luxe - 9990
Sam and Max - 81,9
Shadowcaster - 8545
Sim City 2000 99.90 99,90
Starlor — 105,90
Star Trek Il - a.A
Stone Keep a.A aA
Strike Commander - 9400
Strike Commander Tac. Oper. - 42,90
Stronghold - 71,80
Subwar 2050 - 9990
Sﬁndlcme 6580 8545
The Dig - aA
TEX - 0.A
Ultima VIII - a.A.
lin Giants o.1. Sky - 8545
ing DD 2 — 5%
Notwelhdlqes Zubehor
u...
Laufwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 35" infern 125,90
Amiga Action Repluy fur A500 199,00
Amiga Action Replay fiir A2000 199,00
512 KB Speicher fiir AS00 69,90
1,8 MB Spelcher fiir A500 264,90
(D-ROM
Burmlme 79,50
Dracula 105,10
Labyrinth of Time 105,10
LorJ of the Rings a.A.
Lost in Time 105 10
TRX

a.A. = Vorbestellung moglich; Preise lagen noch n:rhi vor.

* A % STAR % IS % BORN *
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AMIGA

Jump & Run

ZooL 2

M Hersteller: Gremlin . Preis ca.: DM 100.- W

Es ist soweit! Zool ist wie-

seine Welt von den

och bunter, noch schnel-
ler und noch verwirren-
der. Ja, im Vergleich
zum ersten Teil hat sich
einiges getan. Als Spiel-
figur l&Bt sich diesmal sogar
Zools bessere Halfte Zooz
wdhlen. Beide unterscheiden
sich nicht nur durch ihr Ausse-
hen, sondern auch durch die
verwendeten Waffen. Schmeif3t
Zool nur wild mit Béllen umher,
so greift das weibliche Pendant

100000

der da. Und wieder wird

Armeen Krools angegrif-

fen. Doch diesmal hat er seine Freundin Zooz
mitgebracht, denn ein Mann ist nur so stark
wie die Frau an seiner Seite.

gleich zur Peitsche. Ob die
junge Dame allerdings im Pri-
vatleben auch die dominante
Rolle ibernimmt, wollte sie uns
nicht verraten. Im Grunde
erscheinen beide jedoch gleich
aggressiv, wenn es darum geht,
ihr Reich vor den bésen Ein-
dringlingen zu verteidigen. Die
Steverung des
“Amiga-Sonics”
erweist sich wie-

der einmal als

® Auch in den
versteckten
Hohlen gibt es
noch einiges
zu holen. Zum
Glick ist unser
Zool diesmal
nicht allein...

TOOC

Zool 1 war grafisch schon
durchaus ansprechend.
Zool 2 setzt da noch eins

duBerst gutmitig. Ledig-
lich beim Aufsammeln
vieler punktebringender
Frichtchen geht selbst
ein schneller Amiga
leicht in die Knie, was
sich in leichten Grafik-
verzdgerungen dulBert.
Diese fallen aber bei
dem Tempo, welches uns |
Zool 2 vorlegt, nicht

allzu sehr ins Gewicht. An eine
gagreiche Sounduntermalung
wurde selbstverstandlich auch
wieder gedacht. Klirrend zer-
schellt der Feind, Zool und Zooz
jagen kichernd durch die zahl-
reichen Levels und seltsames
Getier stofB3t ploppend geféhrli-
che Kugeln aus. Die riesigen
Spielwelten sind auch wieder
mit zahlreichen

2>

Spielen teilweise nur noch pure
Panik vorherrscht. Auf dem
Bildschirm wimmelt es nur noch
so von Gegnern, Punktobst und
Bonussen. Wer glaubt, dieses
Spiel in einer Nacht durch-
zocken zu kénnen, beif3t auf
Granit. Daverspaf ist ange-
sagt!

Roland Gerhardt

Details bestiickt
und wirken selbst
auf erfahrene Spie-
ler sehr verlockend.
Allerdings nimmt
der Schwierigkeits-
grad spétestens im

vierten Level so
sehr zu, daf3 beim

sc 008275 . WIS

VIO
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Zweiter Teil des erfolgrei-
chen Ninjas aus der n-ten
Dimension

{l

Ob allein oder zu zweit.
Z00l 2 bietet mal wieder

alles,

was ein Jump &

Run-Herz hoher schlagen
la3t. Auch der selbst im Easy-Modus

auRerst hohe Schwierigkeitsg
weitem kein Nachteil. Den einzigen Krat-

zer im Lack stellen die kleinen grafischen
Aussetzer bei zu hohem Feind- und Bonus-

aufkommen dar.

ad ist bei

Roland Gerhardt




Jump & Run

DONK-

THE SAMURAI Duck

W Hersteller: Supervision . Preis ca.: DM 100.- W

Ninja Turtles sind althekannt. Doch wie steht

es mit Samurai Ducks? Nie gehort?

un, DONK ist so eine
Samurai-Ente. Fast ware
er als Peking-Ente im
Kochtopf gelandet, doch
er war fir Hoheres
bestimmt. Nun schickt er sich
an, als furchtloser Samurai-
Krieger das Universum zu
durchforsten, auf der Suche
nach der Macht der Samurai.
Diese muf3 er finden, bevor sein
Gegenspieler Daunendeck ihm
dazwischenfunkt.
Seine Art zu kémpfen ist so
ungewdhnlich wie die Erschei-
nung selbst. Im Sprung vernich-
tet DONK seine Gegner durch
das propellerglei-
che Drehen seiner
Fifle. Wird es
DONK zu bunt,
kann er sich in eine
kleine Plantsch-Ente
verwandeln, die
unter der Gefahr
hinwegtaucht. Wei-
tere Attribute sind
seine Fahigkeiten
zu fliegen, ein
Schutzschild aufzu-
baven und Bomben
zu werfen. Viele
dieser Attribute muf3 man sich
aber erst hart erkémpfen.
Damit man nicht gleich die Lust
verliert, hat man gleich 112!
Levels produziert, die alle mit

3
L L
T irs

»020
S bttt Ll

EET XY
P2 9900
LTVIIT R
T

unterschiedlichen Grafiken und
Musiktiteln aufwarten. Da diese
unmdglich in einer Sitzung
durchgespielt werden kénnen,
hat man auch noch die Még-
lichkeit, die Spielstande abzu-
speichern.

Andreas Rizzi
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Jump & Run

QuaAk

beview )

B Hersteller: Team 17 . Preis ca.: DM 40.- W

Wer hilft der kleinen Ente auf ihrer Jagd nach

Schliisseln, Eiern, Obst und Gemiise?

piele im unteren
Preisniveau erin-
nern im allge-
meinen mehr an
verunglickte
Shareware-Experimen-
te als an preisgiinstige
Produkte namhafter
Hersteller und
erwecken oft den Anschein von
Abfallprodukten. Daf3 es auch
anders geht, zeigt uns Team
17. Quak bietet zwar mit der
bewéhrten Jump & Run-Manier
nichts AuBBergewdhnliches, aber

eine Menge Spiel-
spal fir relativ wenig
Geld. Acht Welten
mit insgesamt 80 Ebe-
nen warten darcuf,
von Euch durchkémpft
zu werden. Dabei ist
es Eure Aufgabe,
sémtliche Obstsorten zu
pflicken. Natirlich gelingt
Euch das nicht ungestért, denn
Fische, Springbdlle und
waberndes Ungeziefer kreuzen
den Bildschirm an allen Ecken
und Enden. Mit dem gezielten
Wurf eines Eies kann man
diese Geschopfe jedoch aus
dem Weg rédumen. Hat man
schlieBlich die Gegner besei-
tigt, die Kirschen geklaut und
(ganz wichtig!) alle Schlissel
aufgesammelt, so steht der
Flucht durch die Exit-Tire nichts
mehr im Weg. Interessanter
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wird die Geschichte, wenn lhr
Euch mit einem Freund im Zwei-
Spieler-Modus vergniigt. lhr
kénnt Euch gegenseitig nach
Herzenslust behindern, in
Schluchten stiirzen oder auch

auch mal helfen, wenn
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M Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 90.- B
DaB ich den Film T2 sehr TR bt L 1 AN baBibE
schiitze, hat sich offenbar in o
der Redaktion herumgespro- N \
5 e a—
chen. Als mir das Spiel zum Film unter die w W
Nase gehalten wurde, habe ich so schnell —
== zugegriffen, dafl dem Uberbringer wohl
. - . =
immer noch einige Flngernugel fehlen. CLINPLHGER W)
ENERDGY IR H T
B n Acclaim hat man ja  “Erlebe die volle Wucht des Lein-  ten  Sprachaufnahmen zu reiche Dinge angeln. Geht es
g schon &fter gute Sachen  wand-Hits am eigenen Leibe. Die  geniefen. Du trittst als Termina-  anfangs noch recht gemitlich zur
gesehen und auch der nervenzerfetzende Hochge- tor allein gegen Skynet an. Die  Sache, wird der Schwierigkeits-
Spielhallenautomat koste-  schwindigkeits-Action wird Dir  Zukunft der Menschheit steht auf grad bald deftig. Zum Gliick
te mir manches Mark-  kaum Zeit lassen, die Figuren zu  dem Spiel - Du darfst nicht ver- wurde eine Option fir einen
- stiick. Endlich kann man ohne bewundern und die digitalisier- sagen!” - so liest sich das voll-  zweiten Mitspieler eingefigt,
das lastige Nachwerfen von mundige Vorwort. Meine  was wenigstens den Hauch einer
- Geld T2 auf dem Amiga spielen. - vor Vorfreude zitternde - Chance bringt, den letzten Level
Hand verkrallt sich um die  zu sehen. Auch an eine High-
16652 botleadtn %" T0600" " 0ow00 Maus und ich harre der scoreliste wurde gedacht, aber
. Dinge, die da kommen da man sie nicht abspeichern
werden. Was dann wirk-  kann, komme ich iber deren ¥
- lich kam, erniichterte Sinn doch arg ins Griibeln.
mich allerdings eher. Ein Rainer Rosshirt
T T MCE  Ballerspiel, von links nach
- = e ® Ob Silber oder Gold, ihr  rechts scrollend (zugege- y
kriegt alle was ihr wollt. ben - sehr flissig), ein |IB
- Fadenkreuz, das mit (f‘rJ/ FH/ »
r/ /r - ( [ l ) ( l | " Maus oder Stick bewegt wird, " .
_\ \ ) l \ jede Menge Gegner (hier Andro- r ( |
- '\ J & iden), die mit Betdtigung der Q0 H" ‘—) ~
Obwohl das Spiel eigent- af ?' Fevertaste zu beseitigen sind. Da
- lich nicht schlecht L gelegentlich auch echte Men- r .
gemacht, die Grafiken % "-\. schen auftauchen (die man 7/
sogar ausgesprochen e natiirlich nicht abballern sollte), .
gelungen sind, will bei mir der wahre Spaf kommt sogar ein Hauch Strate-
nicht _lai_.u_y;f-_'-:-i.'.[_'_r’.i_s_;t.é-;?; aufkommen. Was nun gie ins Spiel. Manchmal finden
- aber nicht bedeuten soll, daR dieses Spiel sich Kisten, die sich mittels Schuf3
nicht doch kurzfristig gefallen kann. &ffnen lassen. Wenn man schnell
- L Paeer Baoadive genug ist, kann man sich hier
A etliche Extrawaffen, Munition,
. Schutzschilde und &hnliche hilf-
<4 ESeanl o s = o - - - W > - - -



Jump & Run

DOOFUS

W Hersteller: Prestige . Preis ca.: DM 50.- W

Dafl Hunde ihren Auslauf brauchen, dirrfte

hinlinglich bekannt sein. Daf} dieser Tiitig-

keit nun aber auch am Monitor nachgegan-

gen werden kann, ist neu.

in, das heif3t eigentlich
zwei neve Jump & Run-
Helden geben sich auf
dem Amiga ein Stell-
dichein. Sinn des Games
ist es, das Herrchen und den
Hund heil durch zwslf Levels zu
mandvrieren. Daf3 der Compu-
terspaziergang nicht ganz so
eintdnig ablauft wie im richti-
gen Leben, dirfte klar sein. So
hat man es in den Stages mit
manchmal recht skurrilen, aber
weder besonders
toll gezeichneten
noch intelligenten
Gegnern zu tun,
gegen die sich das
Herrchen mit einer
Art Gummibdllchen
zur Wehr setzen
kann.
Der Hund, der dem
Bewegungsablauf §&

vy 7
W s o 5

>

“anhdnglichen Zamperls” ist die
zweimal im Level auftauchende
Bonus-Level-Hundehiitte.

Die durchschnittliche Grafik ist
dem Sound ebenbiirtig, der ab
und an von einem Digi-Klaffer
des Hundes unterbrochen wird.
Den Spielreiz kann jedoch
weder die exakt programmierte
Steverung noch die Kollisions-

abfrage aus der MittelméBigkeit
reiflen.

Simon Schmid |

® In allen Belangen nur unter
Durchschnitt, was Doofus bietet.
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pamit biIst bu
nschiagbar!

AMIGA GAMES
TESTEN!I

) Ja, ich
will AMIGA GAMES
testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich AMIGA GAMES im Abonne-
ment flir nur DM 69,-/Jahr!

R R b
des Spielers auf [T v &\

AR L
den Pixel exakt um NESLUASYY
etwa eine Sekunde k- A
verzogert folgt, hat
bei Doofus nur eine Nebenrolle
und wirkt eher wie der berihm-
te Klotz am Bein. Denn kollidiert
des Menschen liebster Freund
mit einem Gegner, ist ein Leben
dahin. Einzig aktiver Part des

bW, st

MName, Vormame

StraBe, Haus-Nr

PLZ, Ort

Tel.-Nr, (far evtl. Rlckfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

AG PTO02
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r sich auf dem Kon- Strafegie

solenmarkt auskennt
weil3, daf} die Situati-
on dort etwas anders
aussieht, bezieht man
Importe in die Betrachtung mit
ein. So war auch die Bewunde-
rung des kompletten Teams
(neben Doc noch Gregor Kreuz,
Marcus Ohring und Rainer
Weckwerth) fir Games wie
Warsong, Master of Monsters,
Ninja Burai und AMC letztend-
lich auch der Anlaf3, es mal mit
einem eigenen Produkt fir
AMIGA und PC zu versuchen,
um den Compi-Freaks in diesem
Genre etwas Neues zu bieten.
Damit Death or Glory nicht als
Einzelstick daherkommt, wurde
gleich eine Trilogie mit einer
durchgéngigen Handlung und
in sich geschlossenem Konzept
geschaffen, deren Teil 1 - Battle
of Morgan - im Frishjahr auf
dem Markt erscheinen wird. Die
Fantasy-Story handelt von dem
ewigen Kampf von Gut gegen
Bése, eingebettet in eine Rah-
menhandlung. Irrungen und
Wirrungen werden Euch auf
dem Weg durch griine
Taler, Wisten, Hohlen,
verhexte Ruinen, bei Bela-
gerungen, Kesselschlach-
ten oder beim Entern
eines Piratenschiffes
begleiten, bis das Rétsel
um das Familiendrama
gelst ist.

Jeder der 16 Levels spielt
auf einer bis zu 64 x 64
Felder grof3en Landschaft.
Diese sind (sorgfaltig
retuschiert und daher fir

DEATH OR

M Hersteller: First Step . Preis ca.: DM 100.- H

Auf dem Stand von SOFTWARE 2000 war neben
der Palette der bereits vorangekiindigten Spiele
und neben der Hohlenwelt von Harald Evers Wel-

tenschmiede doch noch eine echte Neuheit zu

sehen. Das Team von First Step (Steigenberger

_— Pas

a4 “’_ fn?‘-i.-.ah«.

Tha Ratile

Hotelmanager) stellte iiherraschend nach fast zweijihriger Entwick-

lungszeit ein Strategiespiel vor, wie es nach Auskunft des Konzept-

verantwortlichen, Robert “Do¢ T” Reischmann (ehemaliger Redakteur

der Play Time), seit dem Klassiker Battle Isle (Blue Byte) auf dem

Heimcomputer wenig Vergleichbares gegeben hat.

das Auge kaum zu erkennen)
aus jeweils 96 unterschiedlichen
Rechteckfeldern zusammenge-

setzt. Zu Beginn jeder Spielstufe
werden fir das vorhandene

Gold Séldner eingekauft (bis zu

el L -t .
ArHeen

Anrinethee

————eeeee e o -

acht Einheiten je Anfihrer) und
die ltems verteilt.

Im Game macht pro Runde
zuerst der Spieler seine Zige,
dann ist der Computergegner
an der Reihe. Magien, Geschiit-
ze, Feuerwerfer und sonstige
Nettigkeiten sind durchweg ani-
miert und werden aus der
Adlerperspektive gezeigt, bei

o

Kampfen zwischen den Anfih-
rern und/oder Armeen wird
dabei jedoch auf einen Kampf-
bildschirm mit seitlicher
Ansicht umgeblendet.
Bei den letzteren passen
die Hintergriinde gra-
fisch genau zu den
Landschaftsformen, auf
der die betreffenden Ein-
heiten gerade stehen.
Mit einer sechs Mitglie-
der umfassenden Party
und zwei Dutzend
befreundeten NPC’s
(Non-Player-Characters)
mifBt thr Euch bis zum
Finale durchschlagen.
Da verwandeln sich
eigene Einheiten beim
Uberfall von Zombies in
eben solche und hie und
da taucht unversehens eine
eigenstindig handelnde dritte
Partei auf, die der Auseinander-
setzung eine entscheidende
Wendung geben kann.

Sehr viel Wert wurde auf die
Programmierung des Computer-
gegners gelegt, dessen sténdig
steigende “Intelligenz” durch
eine Kombination von mehrfach

B
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verschachtelten Kollisionsabfra-
gen und statisch eingespielten
Ereignissen von den Aktionen
des Spielers mitbeeinfluf3t wird.
Beim Schach hat man 8 x 8 Fel-
der, die alle gleiche Wertigkeit
besitzen, und sechs verschiede-
ne Figurentypen. Dennoch ist es
das Spiel mit der absolut grof3-
ten Vieltaltigkeit. Death or

B -
I - "% L4 . +*

in das Programm eingearbeitet
wurden). Die Gesamtzahl der
Varianten liegt nach Angabe
des Teams bei iiber 2.000.000.
Daher sollte kein Handlungsver-
lauf gleich dem anderen sein,
und wenn der selbe Level noch
so oft durchgezockt wird.

Damit die Zeit beim Gribeln
iber die eigenen Ziige und die

"
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L

—

M=

- ], S —— . —

® Endlich brauchen die Computerbesitzer
nicht mehr neidisch auf die genialen Source- 5

Codes japanischer Konsolenspiele schielen. |

Glory hat 64 x 64 Felder mit
mindestens acht unterschiedli-
chen Beeinflussungen durch den
Untergrund und iiber 250 Figu-
rentypen. Ein mehrfaches
Durchspielen wird allein schon
deshalb notwendig sein, damit
lhr alle Kombinationen, welche
durch Beférderung der Party zu
neuen Charakteren und deren
individuell verfigbaren
Armeetypen auf allen Arten von
Landschaftstypen ausprobieren
kénnt (zumal eine ganze Reihe
von original AD&D-Spielregeln

-

Spannung  beim
Beobachten der geg-
nerischen Aktionen
mit einer passenden
Musik begleitet wer-
den, wurde Chris
Korte (u.a. bekannt
als der Co-Autor des
OCTALYZER-Sound-
programms) ver-
pflichtet. Ob bei den
stimmungsvollen
Titeln fir Intro und
Abspann oder dem

Hammern bei den Bosen, die

Musik trifft immer den richtigen
Stil.

Auf der technischen Seite

sind extrem kurze Lade-

# und Rechenzeiten zu ver-

' merken, auch auf den

alten 500ern mit nur 512

KB Chip-Memory.

| Erreicht wird dies durch

die permanent im

Hauptspeicher vorliegen-

| den Matrizen mit den

' dazugehérigen Tabellen-

werten, Verknipfungen

' und dem umfangreichen

Source-Code, so daf3

| z.B. ein gegnerischer

. Anfihrer mit héchster

—

BM  Infelligenzstufe aus seiner

Palette von bis zu ca.
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70.000 Méglichkeiten des Han-
delns innerhalb von 7-8 Sekun-
den die fir ihn optimale heraus-
findet. Ubersichtliche Befehls-
Meniis und eine (auf Wunsch)
spielerunterstiitzende Semi-
Automatic sorgen zusétzlich fir
einen flotten Spielverlauf.
Altgedienten Amigianern wird
angesichts des (dank Hard-
ware-Programmierung) flotten
Scrollings ber die bis zu 43
Screens grof3en Landkarten das
Herz aufgehen. Bleibt zu wiin-
schen, daf} bei der PC-Umset-
zung in dieser Hinsicht nicht all-
zuviele Kompromisse eingegan-
gen werden missen.

Michael Erlwein
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".’ Jump & Run

M Hersteller: Kalisto . Preis ca.: DM 80.- H

Jeder macht mal einen Fehler.

So auch unsere vier Tinies

vom Planeten Sklumph. Sie
haben ein Testraumschiff gestohlen und eine
kleine Spritztour gemacht. Wieder zur Ver-
nunft gekommen, miissen sie feststellen, dafi
sich auf ihrem Heimatplaneten einiges veriin-
dert hat...

nies sind im Grunde
enommen kleine flau-

schige Geschopfe, die

nichts als Unfug im Sinn
haben. Seine Untertanen

fur nicht gesellschaftsfahig hal-
tend, beschlof3 der Ober-Tiny,
der gesamten Bagga-
ge einer Behandlung
mit einer Spezialma-
schine zu unterzie-
hen. Dieser Apparat
macht aus jedem Tiny
ein friedliebendes,
pflegeleichtes, aber
auch ein sehr lang-
weiliges Geschopf.

Die vier Fellballe und was sie konnen

Der Blaue vermag zu tauchen und

dabei mit Luftblasen seine Gegner

zu drgern.

ihm werfen.
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W Prakﬂsch, wenn man
immer ein Seil dabei hat!

Der gelbe Tiny geht nicht nur
durch Feuer, er kann auch mit

Logisch, daf3 das einigen mif3fiel.
So kam es, daf3 sich eine hand-
voll Meuterer der Maschine
heimlich bedienten. Allerdings
verwandelte der Oberrebell
seine Gefolgsleute

nicht in friedliche

® @ O
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Untertanen, sondern in
furchterliche, hirnlose Mon-
ster. Diese gilt es nun aufzu-
finden und unschéadlich zu
machen. Die vier Tinies, die Euch
dabei helfen, unterscheiden sich
in Farbe und Féhigkeiten. Spie-
len kann man jedoch nur mit
einem einzelnen. Dieser morpht
sich auf Knopfdruck dann in
einen Tiny Eurer Wahl und
erméglicht Euch somit das Uber-
winden der kniffligsten Hinder-
nisse. Die Animation der Spielfi-
guren ist dabei relativ gut gelun-
gen. Sie springen wild umher,
hangeln sich an Seilen auf und
ab oder zerstampfen die hérte-
sten Steine. Da man 100 Levels
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Unser griiner Kamerad kann sich
mit Hilfe eines Seiles tiber Klippen
hangeln oder Gegensténde heran-

ziehen.

Wiaire er gelb, so hiefle er Pac Man.
Denn der Rote frif3t alles auf, was
sich ihm in den Weg stellt.

zu durchqueren hat, mausert
sich dieses auf den ersten Blick
etwas eintonige Spiel zu einer
recht komplexen Angelegenheit
und vermag gewif3 zu fesseln.

Roland Gerhardt

T
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Ahnliche Méglichkeiten
wurden schon im Spiel
Morph geboten. Grafisch
ist F.O.T.F. allerdings
angenehmer.
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leledafing per Computer
Un-Line machts maglich

Werden Sie jetzt ) ; '
On-Line Vertragshindlor edaling mit On-Line:

in lhrer Stadi!

N b ab sofoct Talken und spielen mit Anwendern
SR S aus 0anz Deutschiand.

Gebietsschutz zv Top-
Konditionen!
Gewinnen auch Sie mit

On-Line.
Tel. 0211-633006 g
InN-

Pi Enferfainment
\1

T On-Line Enterfainment st eine Division der SOFT & SOUND 6mbH, Disseldorf




ON-LINE VERBINDET USER AUS GANZ

er Hnoller aus den USA, Enal
auch in le

ON-LINE - ENTERTRINMENT PUR!

Mit Os.-Lise Enterfainment kommen
Deutschlands Computer-Anwender sich niher.

O~ Lise Enterfainment bietet lhnen die einmalige
Maglichkeit, sich in eine Datenleitung einzuklinken und
per Modem mit anderen Anwendern zu spielen.

Und zwar in Echtzeit!
Hierbei ist es egal, welches System Sie besitzen, MS-

DOS, Amiga, Atari ST, und Apple Macintosh werden von
unserem System unterstiitzt.

Claudia aus Koln ist

begeisterte Amiga 500-  Dieses innovative System stellt sich in Deutschland als
absolute Neuheit vor. Ahnliches existiert zur Zeit nur in
USA, England und Japan und erfreut sich dort seit
Flugsimulator-Fan.  Jahren grofier Beliebtheit.

Userin und

Mit On-Line kann Sie mit

Jiirgen aus Diisseldorf NHS Nmﬂ HlEH EESP'ELT?

spielen (obwobl Jiirgen
g ¢ e Alles, was Spafi macht!

einen MS-DOS-Recbner  Dg-Lise Enfertainment stellt den lhnen immer die
aktuellste Spiele-Software zur Verfiigung. Zur Zeit
bieten wir lhnen AIR-WARRIOR, eine heifie
Informationen und  Flugkampfsimulation, und das brandneue BATTLETECH,
den Robot-Kampfsimulator Nr.1 an.

besitzt) und gleichzeitig

Neuigkeiten per

WERDEN SIE T
ON-LINE USER

Jerzl Seit dem 15.11.1993 kinnen

eingebautem  Folgen werden ab 1994 ein Borsenspiel mit einer
direkten Verbindung zur Bdrse und “echten”
Borsendaten sowie eine erstklassige
austauschen.  Wirtschoftssimulation.

Kommunikationsfeld

= erstmalig Anwender aus ganz
| ™. .
aber schnell? Deutschland via Modem
Ich méchte schnellstmaglich alle in Echtzeit mit-und
Informationen sowie ein On-Line : d : |
Anmeldeformular zugeschickt bekommen. gegeneinander spieien.
Meine Adresse lautet: On-Line bietet lhnen die
g, Unterhaltung der Zukunft -
Strafle 4

PIZ, O bereits heute!

Telefon




UTSCHLAND - KLINKEN SIE SICH EIN!

nag und Japan - jefzf endlich

[schland!

WA BRAUCHEN SIE ZUM MITMACHEN?

O~ Lise Entertainment macht es lhnen so einfach

wie moglich.

Sie bendtigen lediglich einen Computer (Amiga, Atari

ST, MS-Dos-PC oder Apple Macintosh), ein Modem
sowie die On-Line UserCard

(Grundgebiihr DM 10,--/mtl.) und schon kann es
losgehen.

0RG SUPER-STARTANGEBOT:

Das On-Line Starter-Kit mit
eModem

*Software AIR WARRIOR
eUserCard, Registrier-Nummer

edeutschem On-Line Handbuch

kostet nur DM 249,--

Solten Sie ein Modem besitzen, so bendtigen
Sie nur das
Basis-Kit fiir

Jede Minute Os-Lisee ENtertainment- Spiel mit Usern
aus ganz Europa kostet nur DM 0,50 plus
Telefongebiihren bis zum niichsten Oss-£<see Knoten.
Einen solchen Knoten finden Sie momentan in

* Bremen

* Diisseldorf
* Eschborn
* Frankfurt
* Hamburg
* Koln

* Minchen
* Rostock

* Stuttgart

und viele weitere sind in Vorbereitung.

Werden Sie jetzt
On-Line Vertragshiindler
in lhrer Stadt!

Wir suchen ab sofort
Vertragshiindler mit

Gebietsschutz zu Top-
Konditionen!
Gewinnen auch Sie mit
On-Line.

Tel. 0211-633006

nur DM 99,--

WIE WERDE ICH ON-LINE USER?

Ganz einfach: Rufen Sie den Os.-Lisne Entertainment
Service unter 0211-633006 an oder schicken Sie uns
eine Postkarte (Stichwort On-Line) und fordern Sie
unser Anmeldeformular an.

Mitglied werden kann jeder iber 18 (oder
Minderjdhrige mit dem Einversténdnis eines
Erziehungsberechtigten).

Vorraussetzung ist eine Euroscheckkarte.

WAG HANN ON-LINE SONST NOCH?

Os-Lise Enterfainment bietet allen registrierten
Usern einen 24-Stunden Shopping-Service via Modem.
Hier halten wir besondere Angebote, Restposten und
exclusive Os.-Lise Specials fiir Sie bereit, die Sie
problemlos per Modem ordern kénnen.

Einfacher und bequemer gehts nicht!

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland
Rethelstr.130
40 237 Diisseldorf

Tel: 0211-633006
Fax: 0211-6411123

Osn-Lisee ENtRItainment

ist eine Division der
SOFT & SOUND GmbH, Diisseldorf

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

h-

Enfrertrainment



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

TARGA Marken-PCs zum Traumen

Vollservice-Hofline-Vollinstallafion
Mit bis zo 3 Jahren RIS

50 kommen Sie schnell zu [hrem
Traum-PC.

Greifen Sie jetzt zu - hier gibt es lhren Traum P(
mit Superservice. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemdBen Finanzierung schon ab DM 29,--
monatlich. Fiir individuelle Finanzierungsberatung
rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service
unter 0211-633006 an. Die Finanzierung erfolgt
uber die Haushank, der effektive Jahreszins
betrdgt immer 15,4%.

TARGA |frhen-PCs

Austattung aller Targa-PCs:

* 4 MB RAM

© 200 MB Festplatte

® | MB Grafikkarte

* 1.44 MB Laufwerk 3,5"

® 1.25 MB Laufwerk 5,25

e AT-Bus-Controller

® Targa VGA-Color-Monitor, strahlungsarm

e Targa Tastatur, Targa Design Desktop-Gehiuse

® Vesa Local Bus im Targa 486 DX 66

* MS-DOS 6.0 Deutsch

® 1Jahr Garantie (Option 3 Jahre)

® 1 Vollservice-Hilfe bei Problemen Gber Telefon
oder Modem. Targa-Sofort-Finanzierung 12-24-
36-48 Monate Ratenzahlung.

® Alle Targa PCs sind vollinstalliert und
sofort anschlufibereit!

Targa 386 DX 40

Vollaustattung DM 2299,00
Targa 486 DLC 33 DM 2498,00
Targa 486 DX 33 DM 2999,00
Targa 486 DX 66 DM 3499,00

4

On-L

tnfrerfatrnmendt

Aufpreise:

Targa Big Tower Gehiuse DM 129,00
Windows 3.1 Deutsch DM 129,00
Double Speed (D-ROM-Laufwerk DM 479,00
Soundblaster 16 BASIC Deutsch DM 289,00
Soundblaster 16 ASP Deutsch DM 399,00
Os-Lisne -Modem und Airwarrior DM 199,00

1Jahr Vollservice-Hilfe bei Problemen iiber Telefon
und Modem!

Targa-Garantie und Vollservice-Verlingerung

auf 2 Jahre 3% Aufpreis
auf 3 Jahre 6% Aufpreis
Kreditkauf ab DM 29,-- /mtl. maglich!

PC-Hardware
Matsushita 562 Double Speed

incl.Controller DM 499,99
Mitsumi LU 005 S incl.Contoller DM 379,00
Controller fiir Mitsumi LU 005 S DM 49,00
SoundHarten

Enjoy PC Symphonie,

AdLib-kompatibel DM 49,90
Media Concept 2.0 D.J.-Kit DM 179,90
Sound Blaster Pro Deluxe Edition

incl. Lemmings & Indy 500 DM 229,00
Sound Blaster 16 Multi (D DM 379,00
Sound Blaster 16 Multi (D

mit ASP Chip DM 449,00
Wave Blaster (MIDI Aufristung

f. Soundblaster 16) DM 439,00

Sound Galaxy 1 BX 2 DM 111,00
Sound Galaxy 1 NX PRO MA DM 239,00
Sound Galaxy 1 NX 2 EXTRA DM 179,00
Sound Galaxy 1 NX PRO 16 FP DM 349,00
Sound Galaxy Wave Power DM 339,00
Laser Wave Supra 16 mit

Microsoft Soundsystem DM 399,00

Multimedia KIT 1 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 599,00
Multimedia KIT 2 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 649,00
Multimedia KIT 3 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 729,00
Mutimedia KIT 4 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 749,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 839,00
Mutimedia KIT 6 Matsushita 562 im KIT mit

Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 909,00
Super Mouse Il schwarz o.weif} DM 39,90
Mouse AM-5/3-Tasten DM 39,90
Thrustmaster Flight-Control-System DM 189,00
Advanced Gravis Analog DM 79,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Competition Pro PC-Stick DM 69,00
Quickshot Warrior 5 DM 29,00
Gravis Gamepad DM 49,00
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Hardbox DM 17,90
Diskette HD 3 1/2” 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Softbox DM 14,90

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Sonstiges:

Action Pur

-120 Sharewarespiele- & Programme
Bio Menace

C(DV-Game Power

-270 aktuelle Sharewarespiele
Cosmo - Cosmic Adventure 1-3
Dare to Dream - Windows Spiel
Deutsche Sharewarespiele

-650 Sharewarespiele

Electro Body -Jump & Run Spiel
Games DOS 1

-50 aktuelle Sharewarespiele
Games DOS 2

-50 aktuelle Sharewaresp., dt. Menii
Games Windows 1

-50 aktuelle Sharewarespiele
Halloween Harry 1-4

Jill of the Jungle-

Jump & Run Spiel

Major Stryker 1-3

Monster Bash 1-3

Multimedia Agypten - Fine Reise
nach Agypten unter Windows
Multimedia Australien - Eine Reise
nach Australien unter Windows
Multimedia Power

-5000 Dat. zu Multimedia, di. Meni
PsL Monthly

-Aktuelle Shareware (D aus USA
Return to the Moon

-Multimedia (D iiber die Mondflige
Solar Winds

-Weltraumaction

Sounds fiir Windows
-1000 Sounds fiir Windows

Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

C0-Rom Software-etwas fiir jeden

DM 19,95
DM 59,95

DM 59,95
DM 59,95
DM 59,95

DM 24,95
DM 49,95

DM 9,95
DM 14,95

DM 9,95
DM 59,95

DM 59,95
DM 59,95
DM 59,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 49,95
DM 49,95
DM 59,95

DM 59,95

DM 39,95

Strip Poker - Lustiges,

erofisches Pokerspiel unter Windows

Take One
-Animationen unter Windows

The Catacomb Abyss - 3-D Spiel
VGA-Copy Pro - Kopierprogramm

Videos fir Windows
-1000 Videos fiir Windows

beschmack!

DM 39,95
DM 49,95

DM 59,95
DM 49,95

DM 39,95

Zone 66 1-4 - Epic MegaGames Spiel DM 59,95

Zone 1-4 - Alle Episoden

Erofik Software ab 18 Jahre

ARI Bangkok 11

Animation Fanasies 1 bzw. 2 jeweils

Asian Ladies

Busty Babes

Busty Babes Ill

Dirty Talk

Ecstasy

Erofic Encounters
Erofic View & Motion

FAO Erotic (D 1 bzw. 2 jeweils

FAO Erotic (D 3er Pack
FAO Gold 1

FAO Gold 2

FAO Gold 3er Pack
Giffy Gold

Hidden Obsessions
Kama Sutra

Lovely Ladies Il
Moving Fantasies

My Private Collection
My Private Collection Vol.2
Nightwatch Interactive

,’A-

DM 79,95

DM 59,95
DM 74,95
DM 74,95
DM 7495
DM 59,95
DM 109,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 59,95
DM 64,95
DM 129,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 189,95
DM 84,95
DM 144,95
DM 144,95
DM 89,95
DM 59,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 144,95

PC Pix 1 DM 89,95
PC Pix 2 DM 89,95
PC Pix 3 DM 89,95
Physical Therapy Volume 3 DM 59,95
Pork Ware DM 89,95
Pork Ware 2 DM 89,95
Private Pictures DM 89,95
Seventh Heaven DM 64,95
Sleeping Beauties DM 129,95
Smutware DM 59,95
So much Straeware DM 54,95
Southern Beauties DM 9995
Storm 1 DM 59,95
Storm 2 DM 7495
Storm 3 DM 79,95
T&A 2 The Maxx DM 44,95
The Seedy ROM Six Pack DM 399,95
Things change my first Time DM 144,95
Visual Fantasies DM 59,95
Wicked Kodak Access DM 133,95
Women of Venus DM 49,95
VT0- Video Theresa Orlowski

(D Volume 1-36 pro Stiick DM 99,95

Neu! Die On-Line Help-Line.

Fir On-Line-Kunden bieten

wir ab sofort einen
Info-Service mit Tips,

Tricks und Hilfestellung

rund um die On-Line
Produkipalette.

Rufen Sle uns unfer
0211-633006 an,
wir helfen lhnen weiter!

Wir akzeptieren American Express,
Eurocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

Entertainment 0211-633 006




Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

(0-Rom Software-die Riesen

SPIELE fur CD Rom:

Alone in the Dark
Bat 2 - The Coshan Conspiracy
Battle Chess 1 SVGA
Battle Isle 2

Blue Force

Burning Steel
Burntime
Chessmaster Pro
Cover Girl Strip Poker
Day of the Tentacle
Der Patrizier

Eco Quest

Eric the Unready

Eye of the Beholder 3

Eye of the Beholder Trilogy (1+2+3)

Fatty Bear

Freddy Phakas

Golden Seven

Goblins 2

Historyline 1914-1918
Inca 2 - Wiracocha
Iron Helix

Jurassic Park

King's Quest 5

King's Quest 6
Labyrinth of Time
Lands of Lore

Legend of Kyrandia
Lemmings 1 Doublepack
Lollypop

Loom

Lost in Time

Lucas Arts Classic Adventures
Microcosm

Monkey Island 1
Napoeonics

Protostar

Rebel Assault

Return to Zork
Ringworld

b

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

94,95
84,95
99,95
84,95
74,95
89,95
84,95
89,95
74,95
89,95
89,95
84,95
69,95
74,95
89,95
74,95
84,95
99,95
99,95
69,95

DM 114,95

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

84,95
74,95
84,95
89,95
74,95
84,95
84,95
74,95
74,95
84,95
89,95

DM 104,95

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

89,95
99,95
84,95
74,95
84,95
89,95
74,95

Space Quest 4 DM 84,95
Strike Commander DM 89,95
The 7th Guest DM 124,95
The Dagger of Amon Ra DM 84,95
Turrican 2 DM 69,95
Ultima Underworld 1+2 DM 89,95
Whale's Voyage DM 74,95
Zeppelin - Giants of the Sky DM 89,95
TRIPLE ACTION CDs

Triple Action Vol.1 F-14 Tomcat

Flashy cars/Hammer Boy DM 39,95
Triple Action Vol.2

Battletech 2/Scrylis/Megaphoenix DM 39,95
Triple Action Vol.3

Titus the fox/Thargan/Ghostbusters DM 39,95
Triple Action Vol.4

Blues Brothers/Satan/Maya DM 39,95
Triple Action Vol.5 Crazy Cars 3

Battletech 1/Grand prix master DM 39,95

HITS FOR SIX CDs

Hit for Six Vol.1 F-19 Stealth Fighter/Titus the
fox/Grand prix master/Satan/Chicago
90'/Stargoose DM 79,95
Hit for Six Vol.2 F-15 Strike Eagle 2 /Blues
Brothers/Hammer Boy/Highway patrol 2/
Hotshot/Eye of Horus DM 79,95
Hit for Six Vol.3 Gunship/Crazy Cars
3/Megaphoenix/Airball /Archipelagos

Starray DM 79,95
Hit for Six Vol.4 M1 Tank Platoon/F-14
Tomcat/Battletch/Slots&Cards/Scrylis

Penlys DM 79,95

”—
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Hit for Six Vol.5 Knights of the sky/Battletech
2/Ghosthusters 2/Mondu’s fight palace/Time

Bandit/Flashy Cars
Micropose Collection
Micropose Soccer/Savage/Midwinter/Rick

DM 79,95

Dangerous/3-D Pool/Gunship DM 49,95
CD-ROM Flight Pack

F-14 Tomcat/Air Warrior Flugsimulation/F-15
Strike Eagle 2

F-15 Operation Desert Storm DM 79,95
Cyberworlds

Cyberchess/Air Warrior Flugsimulation

Global Effect DM 129,95
Napoleonics

Waterloo/Borodino/Austerlitz DM 119,95
Link Worlds Global Conquest/
Midwinter2/Knigts of the sky DM 129,95
Covergirl Strip Poker DM 89,95
Virus Killer Professionel DM 149,95
Air Warrior Flugsimulation DM 119,95
Fatty Bear DM 71,90
Freddy Pharkas DM 81,90
Rebel Assault (ab November) DM 88,95
Super Strike Commander

(ab November) DM 88,90

Nev! Die On-Line Help-Line
fiir On-Line Kunden.

Rufen Sle uns unter
0211-633006 an,
wir helfen lhnen weiter!

Turrican 2 (ab November) DM 61,90

Wir akzeptieren American Express,
Eurocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

a0ffware-Hits fir den PC

Aces of the Pacific

Aces over Europe

Air Warrior

Airbus A-320 USA Edition
Airbus A-320 Europe Edition
Alien Breed

Alone in the Dark

Ambush at Sorinor
Amberstar

Anstof

Archon Ulira

Archer Maclean’s Pool Billard
B-17 Flying Fortress

B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2)
Ballistic Diplomacy

Bat 2-The Coshan Conspiracy
Battle Chess 4000 SVGA
Bazooka Sue

Body Blows Galactic

Buck Rogers 2

Burning Steel

Burning Steel Datadisk 1
Burning Steel Datadisk 2
Burntime

(ampain

Chess Maniac 5 Billon and 1
Christoph Kolumbus
Civilization

Comanche - Operation White L.
Comanche Mission Disk 1
(yberRace

Das Schwarze Auge

Day of the Tentacle (Manic Mansion 2)
Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee (Karl May)
Die Schdne und das Biest

Die Siedler

Dogfight

Dracula

Dune 2 - Battle for Arrakis
Dynatech

Eishockey Manager

Elite 2 - Frontier

Elysium

Eye of the Beholder 3

F117 A Nightawk 2.0

F-15 Strike Eagle 3

F-19 Stealth Fighter

Falcon 3.0

Falcon 3.0 Campain Disk
Fire and lce

Flugsimulator 5.0

Football Manager 3
Forgotten Castle

DM 69,95
DM 84,95
DM 94,95
DM 69,90
DM 69,90
DM 59,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 39,90
DM 69,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 94,95
DM 44,95
DM 54,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 89,95
DM 59,95
DM 84,95
DM 89,95
DM 39,95
DM 39,95
DM 84,95
DM 84,85
DM 95,95
DM 84,95
DM 94,95
DM 89,95
DM 54,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 89,95
DM 84,95
DM 89,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 94,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 34,95
DM 94,95
DM 59,95
DM 59,95

DM 139,95
DM 89,95
DM 84,95

Freddy Pharkas

Global Effect

Game of Life

Goal!

Gobliins 2

Gunship 2000

Gunship 2000 Scenario Disk
Hattrick

Hired Guns

Hannibal

Hattrick

Harpoon 1.2.1

Harpoon Battleset 4

Harrier Jump Jet

Hired Guns

Hook

Inca

Indiana Jones 4

Indy Car Racing

Iron Helix

Ishar 2 - Messengers of Doom
Jimmy White Snooker
Jurassic Park (Dino Park)
Kasparovs Gambit

KGB

Kingmaker

Kings Quest 6

Krusty's Fun House (Simpsons)

Legend of Kyrandia
Leisure Suit Larry 6
Lemmings 2 - The Tribes
Links 386 PRO

Lollypop

Lord of the Rings 2

Lost in Time

Lothar Matthéus FuBball
Mad News

Mario wird vermisst
Microcosm

Mortal Kombat

NFL Coaches Club Foothall

NHL Hockex

Nick Faldo’s Championship Golf
Nigel Mansell's World Champion

h—

Lands of Lore - The Throne of Chaos

Might & Magic 5 - Dark Side of Xen

DM 69,95
DM 69,95
DM 39,90
DM 69,95
DM 89,95
DM 94,95
DM 59,95
DM 84,95
DM 89,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 74,95
DM 29,95
DM 94,95
DM 89,95
DM 84,95
DM 94,95
DM 89,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 69,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 69,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 59,95
DM 69,95
DM 74,95
DM 84,95
DM 84,94
DM 94,95
DM 74,95
DM 69,95
DM 89,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 74,95
DM 89,95
DM 89,95
DM 69,95
DM 84,95
DM 84,95
DM 89,95
DM 59,95

On the Road

Penthouse Hot Numbers Deluxe
Pinball Dreams

Pirates Gold

Planet's Edge

Populous 2

Privateer

Ragnarok

Railroad Tycoon Deluxe

Red Baron

Red Baron Mission Disk 1
Return of the Phantom

Robin Hood - Conquest of Longhow
Robocod

Seal Team

Shadow Caster

Sherlock Holmes

Silent Service 2

Silverball (PC-Flipper)

Space Quest 5

Spelligmmer - Pirates of Realmspace
Star Trek

Starlord

Streetfighter 2

Strike Commander

Strike Commander (Tactical Operations 1)
Strike Commander Speech Pack
Striker

Subwar 2050

Super Strike Commander
Syndicate

Terminator 2 - Chess Wars
T.F.X. (Tactical Fighter Experiment)
The Lost Vikings

Traders

Tornado

Turrican 2

Twilight 2000

Ultima 7 - Die Schwarze Pforte
Ultima 8 - Pagan

Ultima 8 - Pagan Speech Pack
Ultima Underworld 2

V for Victory 2

Veil fof Darkness

Wall Street Manager

War in the Gulf

Wing Commander Academy
X-Wing

X-Wing Mission Disk

Zeppelin - Giants of the Sky
Lool
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Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

Hard- und Software fir alle Amioa

KGB DM 59,95 68020 ohne RAM
HEUUIEU[I[I o Kingmaker DM 69,95 Hmlgﬂ ]E["]MU[IU fir A-500/2000 DM 169,00
Airbus A320 USA Edition DM 69,90 : 1869 DM 69,95 : :
: 2 Krusty's Fun House DM 54,95 . 68030 mit 1MB 32-Bit
Airbus A320 Europa Edition DM 69,90 ) Alien Breed DM 59,95 .
Legend of Kyrandia DM 74,95 Fastram fiir A-500/2000 DM 499,00
Ambermoon DM 84,95 : Anstoss DM 69,95 ; :
. Links DM 39,95 : -mit 4MB 32-Bit Fastram DM 799,00
Alfred Chicken DM 54,95 : : Body Blows Galactic DM 59,95 :
: Lemmings 2 - The Tribes DM 69,95 ; M-Tec 68020i ohne RAM
Alien3 DM 54,95 : Burntime DM 69,95 &
5 Lionheart DM 59,95 G fiirA-500/2000 DM 249,00
Alien Breed 2 DM 54,95 " Civilisation DM 69,95 .
Lothar Matthdus FuBball DM 69,95 " M-Tec 68030/28 ohne RAM mit MMU
Anstof DM 69,95 : Der Schatz im Silbersee DM 84,95 )
Lord of the Rings DM 69,95 28MHz fir A-500/2000 DM 249,00
Aufschwung Ost DM 69,95 Dynatech DM 59,95 : . ;
; Mad News DM 69,95 . 1MB 32-Bit Fastram fiir M-Tec 68020i
B-17 Flying Fortress DM 69,95 ; Elysium DM 69,95
Micropose Master Golf DM 79,95 ; oder 68030/28 DM 99,00
Bart versus the World DM 54,95 Miakt & Magic 3 DM 69 95 Hattrick DM 69,95 AMB 32-Bit Fastram aul Anfrone
Batman returns DM 69,95 9 g y Ishar 2 - Messengers of Doom DM 69,95 o g
: Morph DM 54,95 :
Body Blows Galactic DM 54,95 Nicky Boom 2 DM 69,95 Jurassic Park DM 69,95 LAUFWERKE
Bundesliga Manager Prof. 2.0 DM 69,95 Sy Soon , Morph DM 69,95 ;
: Nick Faldo's Champ. Golf DM 84,95 3,5 extern DM 129,00
Burntime DM 69,95 : : Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 o .
Nigel Mansell's World Champ. DM 59,95 : . 3,5" intern fiir A-500 DM 129,00
Cannon Fodder DM 54,95 . Pinball Fantasies DM 59,95 =, ¥
g No Second Prize DM 59,95 3,5" intern fiir A-2000 DM 125,00
Cardiaxx DM 29,95 ) Robocod DM 54,95 : c
: Overdrive DM 54,95 ot ' 512 KB mit Uhr fir A-500 DM 69,00
Christoph Kolumbus DM 74,95 Sim Life DM 84,95 e
b Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 2 1,0 MB mit Uhr fir A-500+ DM 82,00
Civilization DM 79,95 3 ] Soccer Kid DM 64,95 X =
. Pinball Fantasies DM 59,95 1,8 MB mit Uhr fiir A-500 DM 189,00
Combat Air Patrol DM 69,95 TEX. DM 69,95
Cool Spot U595 || Temk of Davkss DM69,95 1 Whales's Voyage DM 69,95
P : Popoulos 2 + Challenge Disk DM 69,95 oS & Y0 ' AMIGA 1200
(reepers DM 54,95 ¢ Wing Commander DM 69,95 ..
Prime Mover DM 59,95 2 MB Card fiir A-600/1200 DM 299,00
Das Schwarze Auge DM 74,95 Zool 2 DM 54,95 : :
Der Pairizier DM 69,95 Qwak DM 29,95 M-Tec 1,0 MB 32-Bit Fastram mit
B Shliay ion Silincing DM 84.95 Railroad Tycoon _ DM 79,95 Hmmﬂ [:I] 32 Uhr fir A-1200 DM 199,00
o Reach for the Skies DM 59,95 y T
Die Siedler DM 84,95 : Alien Breed Special Edition DM 34,95
: Sensible Soccer 92/93 DM 54,95 : . DIVERSES
Dogfight DM 69,95 Jurassic Park (Dino Park) DM 69,95 I -
. Shadow of the Beast 3 DM 69,95 ; Competition PRO Mini mit
Dune 2 - Battle for Arrakis DM 59,95 Microcosm DM 69,95 :
Shuttle DM 59,95 ) . Diskettenbox DM 29,90
Dynatech DM 59,95 : ! Pinball Fantasies DM 69,95 o ol £
. : Silent Service 2 DM 79,95 . Competition STAR Mini mit
Elite 2 - Frontier DM 59,95 Project X DM 34,95 ;
; Space Hulk DM 74,95 < Diskettenbox DM 35,90
Elysium DM 69,95 Sensible Soccer DM 69,95 :
Space Quest 4 DM 69,95 Mindcsape Powerplayers DM 11,90
Eye of the Beholder 2 DM 84,95 . Sleepwalker DM 69,95 ;
. Street Fighter 2 DM 59,95 : Gravis Gamepad DM 34,90
F117 A Nighthawk DM 69,95 Soccer Kid DM 69,95 .
: Super Hero DM 69,95 Mega Maus MK-2 fiir alle
Fallen Empire DM 84,95 . TEX. DM 69,95 -
: Syndicate DM 69,95 Amiga-Modelle DM 29,90
Fire and lce DM 54,95 Zool DM 59,95 : N
: Theatre of Death DM 69,95 Kickstart Umschaltplatine fiir A-500
Formula One Grand Prix DM 79,95 . it
; The Chaos Engine DM 54,95 incl. Kickstart 3.0 DM 199,00
Game of Life DM 39,90 iy ; e
Global Effect DM 69 95 The Lost Vikings DM 99,95 Kickstart Umschaltplatine fir
Goall DM 69’9 5 Traps'n Treasures DM 69,95 TURBOSYSTEME (i A-500 1.3-2.0 DM 29,90
b ' Turrican 3 DM 54,95 Co-Prozessoren fir MIDI-Interface Profi-line DM 89,00
Goblins 2 DM 69,95 " Turbokarten 68020/68030 : Chi
: ridium : chnittstellen-Chip ,
Gunship 2000 DM 69,95 : 220 MHZ DM 99,00 : .
; War in the Gulf DM 69,95 * Disketten 2DD 3,5"/720 KB,
o DM 69,96 1 Woodys World DMS49s | -ZSMHL DM 199,00 | 305 DM 9,90
Hattrick DM 69,95 y ' 33 MHZ DM 248,00 :
Hired Guns DM 69,95 %e"; g: 23'32 -40 MHZ DM 299 00 Sokoicio e ¥ icht. find
History Line 1914-1918 DM 84,95 00 i olange der Yor rat reicht. Anderungen
Hook DM 69 95 und Irrtiimer vorbehalten.
Human Race DM 69,95 P ]
Indiana Jones 4 DM 84,95 Wir akzeptieren American Express,
Ishar 2 - Messengers of Doom DM 59,95 o Earocord sad Visal
Jonathan DM 84,95 -
Jurassic Park (Dino Park) DM 59,95 BESTELL-TELEFON:

: Entertainment 0211-633 006



CASTLE QUEST

v - s > -(
i | =
= - 4
L -E
PG =L == 1 1 3

— — - — — -~ - - -~ —

Das schwierige zuerst. Wer sich
mit Schach bis dato nicht
anfreunden konnte, der wird
auch mit diesem elektronischen
Brettspiel keine Freundschaft
schlieBen. Allen anderen sei es
jedoch temperiert empfohlen.
Doch anders als beim Schach
sind die Zugvariationen umfang-
reicher. Auch gewinnt nicht

Diverse

zwangs-
A%y = ﬁ"or
lautig der wee.

Deven =a

den Kampf i joesss 1,

um eines <& ho . .@
der 49 Fel- =om )
der, der angreift. Vielmehr muf3
in bester Roulette-Manier bewie-
sen werden, wer auch in der
ndchsten Runde noch mit von der
Partie ist. Alles in allem erwirbt
man mit Castle Quest viel Spaf3
firs Geld und das auch tber

einen ldngeren Zeitraum hinweg.

Grafik:
Sound:
Spielspaf}:
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65
80

FELIX THE CAT

Nicht zu verwechseln mit dem
alten Fritz, der sich auch sicher-
lich nicht als Held fir ein
Videospiel geeignet hétte. So
schwach der Zeichentrickfilm,
so stark die Game Boy-Umset-
zung. Mario-éhnliche Gratik,
gespickt mit kunterbuntem Kla-
mauk, entlockt selbst diesem
angegrauten Spielgenre neue
Reize. Auf der Suche nach Kitty

muf3 Felix durch verschiedene
Gegenden streunen. Zur Bewdil-
tigung der Hindernisse besteht
die Méglichkeit der Zuhilfenah-
me einiger magischer Gegen-
stande. Katzen wiirden Felix
kaufen.

Grafik:
Sound:
Spielspaf}:

80
68
83

BLACK & WHITE

B Hersteller: Hudson . Preis ca.: DM 70.- &

Viermal Hudson. Viermal Game Boy. Unter der Distribution von Sony Electronic Publishing ver-

offentlicht Hudson Soft in diesen Tugen vier Game Boy-Titel, die wir im folgenden auf Herz

PANG

Die Luft ist raus. Aus dem Spiel
und aus den Ballons. Letztere
solltest Du némlich in ersterem
zum Platzen bringen. Um an
die Ballons heranzukommen,
gilt es, sich durch Benutzung
der Leitern in Position zu brin-
gen. Die Weltreise fiihrt Dich
zu 17 Spielstdtten. Teilweise ist
es moglich, bei der Bestands-
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und Nieren, sprich auf Grafik, Sound und Spielspafl hin testen werden.

zerlegung der Gummiblasen
auf die Mithilfe einiger kleiner
Gesellen zu zdhlen. Andere
bewirken genau das Gegen-
teil. Ein netter Zeitvertreib.
Aber fir eine Kaufempfehlung
reicht es nicht.

Grafik: 55
Sound: 60
Spielspaf3: 50

ADVENTURE
IsLanD i

Die wenigsten héatten wahr-
scheinlich etwas dagegen, es
sich fir einige Zeit auf einer
einsamen Insel bequem zu
machen. Doch nicht jede Insel
ist einsam und
manchmal ist ein
Aufenthalt dort
beileibe  kein
traumhaftes Unter- 3
fangen. Schon gar
nicht, wenn

AuBerirdische Dein Mddchen
geklaut haben. Inseln, Verbre-
chen - Magnum. Wo er ist, da
ist auch Higgins nicht weit. Und
als eben dieser gilt es nun, die
holde Weiblichkeit aus den

CHOOSE|
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; o

Klauen der Tassenflieger zu
befreien. Das Spielprinzip ist
einfach, die
Umsetzung
gelungen. Im
aktuellen Dino-
Boom sicherlich
= ein Kauftip.

Grafik:
Sound:
Spielspaf3:




DiE MAP

Wer ab und zu in den Konso-
lenbereich blickt, dem kommt
diese Karte sicherlich bekannt
vor. Handelt es sich bei Super
Mario jedoch lediglich um
Staffage, ist hier sogar ein
Spiel daraus geworden.

iy T Sy wﬁ-»_

Herumliegende Kisten bergen
allerlei nitzliche Extras, wie
zum Beispiel Edelsteine,
Federn oder Extraleben. Also
unbedingt hineinschauen.

Hinderliche Steinbrocken wer-
den per Bombe einfach aus
dem Weg geschafft. Doch
immer in Deckung gehen!
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Sehr originell! Ahnlich wie in
Landstalker darf man auch

hier per Flo3 durch die
Gegend schwimmen.
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Man spricht deutsh! Unterhal-
tungen mit den herumlaufen-
den Gestalten sind meist sehr
witzig, jedoch nur ab und zu
nitzlich.

AMIGA REVIEW B

rten Jump & Run-
Spiele in der Regel
mit ideenarmen, bio-
logisch sinnlosen Hin-
tergrundstories auf,
so weif3 die Mr.Nutz-Geschichte
zu gefallen und den einen oder
anderen Schmunzeleffekt zu
wecken. Ein nicht ndher
bekannter Planet hatte mit
einem ganz extremen Problem
zu kémpfen, némlich dem der
Uberbevélkerung. Ausnahms-
weise schlave Politiker hatten

Jump & Run

MR. NU

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 80.- W

;g—g—.—}% Turrican 3? Lionheart? Chuck Rock?
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Vergefit alle diese Helden, denn

'

nun gibt es Mr. Nutz, das beste Amiga-Jump &

Run aller Zeiten! Dank der Unterstitzung des
Frankfurter Programmierteams NEON darf sich
nun Ocean iber ein Programm freuven, das
technisch, grafisch und spielerisch neve Dimen-
sionen auf dem Amiga 500 eroffnet.

jedoch eine brillante Losung fir o
den Nahrungsmangel. Sie §Ef / ’ { , ) (
schossen per Rakete schlaver- _\ \ )
weise einige tausend Hihnchen '
ins All, die sich auf fremden
Planeten sattfressen sollten.
AnschlieBend saugt man die
fetten Chickens wieder ab und
schon ist fir Nahrung gesorgt.
Als néchster Planet steht nun
Mr. Nutz auf dem Dienstplan,
was unserem niedlichen Flug-
hérnchen natirlich gar nicht
gefdllt. Es dist los und rettet den
Planeten vor der Absaugorgie,
indem er die Hilhnchen selbst
per Mario-méf3igem Sprung auf
deren Haupt erledigt und in vier
Welten den Gegnern den Gar-
aus bereitet.

Schon der Auftakt des Spiels ist
sehr konsolen-like: Allerlei

Optionen, inklusive Soundmend
und Joypad-Méglichkeit, spei-
cherbare Spielstéinde und ein-
stellbarer Schwierigkeitsgrad,
was erwartet man mehr@

Mario-mafig geht es weiter,
denn man léuft auf einer Karte
umher und sucht die Héhlen,
durch die man die einzelnen
Levels erreicht. Dies erweist sich
jedoch schon als Spiel im Spiel,
denn Bomben und Extras mijs-
sen gefunden werden, will man
Uberhaupt in das Spiel kom-

{]

Brillant! B its im Okto-

3Le Ver-

1en, die

m NEON flugs unter

hier nun letzte



DIE NEWCOMER AUS FRANKFURT

Aufmerksame Leser der Play Time und des Schwestermagazins
AMIGA Games wissen sicherlich genauestens Bescheid iber
NEON, fiir alle anderen hier noch einmal eine Kurzvorstellung:
Zu Beginn der Entwicklung werkelten sie noch fir KAIKO, das
Team um Chris Hilsbeck und Frank Matzke. Als jedoch Peter
“Turrican 3” Thierolf seinen Gesellschafter-Posten bei KAIKO auf-
gab, formierten sie mit ihm das Team NEON. Das mittlerweile
siebenkdpfige Team arbeitet iibrigens derzeit an der Mega
Drive-Version von Mr. Nutz, das Oceans erstes SEGA Spiel wer-
den soll. Im Hintergrund zieht noch ein wohlbekannter Mann aus
der Branche, der nicht genannt werden will, die Féden, wenn es
um Vertragsverhandlungen geht.

® NEON - Das Basis-Team
vinr.: Michael Bittner (Pro-
grammer), Jan Jockel (Ent-
wicklungsleiter, Mainpro-
grammer), Peter Thierolf
(Gesellschafter), Anthony
Christoulakis (Grafiker), Boris
Triebel (Main-Level-Designer)

men. Witzige Unterhaltungen
mit herumstreunenden Meanies,
die selbstverstandlich in Deutsch
gehalten sind, und ein Flof3, mit
dem man herumgefahren wird,
gehéren ebenso zum Reper-

toire. Vier verschiedene Welten
mit insgesamt 43 Levels und
sechs verschiedene Grafiksets
sowie eine Gesamtgréfle von
5300 Screens sorgt fir wochen-
langen Spielspaf3. Absolut

B AMIGA REVIEW |4

® Tolle Rotate-Routinen
zeichnen den Warp-Level
aus.

obergeniale Zwischensequen-
zen, die mit perfektem 3D-Bit-
map-Scrolling aufwarten kén-
nen, und Endgegner, die wie
per Super NES-Mode 7 belie-
big vergrofiert werden, setzen
neue technische Standards auf
dem Amiga. Ebenso witziger
Sound von Rudi Stember rundet
dieses Jahrhundertwerk ab.
Hans Ippisch

r 3 ( (‘ Fi4e S
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Das Ziel von NEON war
es, ein Spiel fir den Amiga
zu entwickeln, das auch
Sonic tbertrifft. Aus diesem
Grunde ist das Gameplay
genau so schnell und
actionreich. Doch Grafik,
Sound und Abwechslung
lassen Sonic alt aussehen.

L d
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Sieht aus wie fir A1200, ist
jedoch fir A500 geschrieben!
Lauft aber auf allen Amigas.

Drei Disketten mit 1,2 MB Musik,
¢2,5 MB Grafik, 2,3 MB levels.

anderen Grafiken aufwar-
ten, die wir Euch hier kurz

Naturwelt:
Vergef3t das Cape [im
von Mario! Hier
kann der gute
Mr. Nutz fast
nach Belieben
herumfliegen,
wenn man
geschickt ist!

.
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Wasserworld:

Eine feuchte Welt darf
natirlich auch nicht feh-
len, und daf3 Mr. Nutz
sogar schwimmen und
tauchen kann, dirfte klar
sein.

g i‘\é&/
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Tekkno-Level:

Als Abschluf3 jeder Welt
muf3 man einmal durch
den Tekknolevel disen,
der mit vier Parallaxebe-
nen und SIGEL-Technik
aufwarten kann.

Inkawelt:
Willkommen in
Mexiko! Fir
besonders grofie
Gegner hat unser
Held den Power-
handschuh, der
auch diese nach
einem Schlag alt
aussehen laf3t.

Underworld:

Riesige Drachen und her-
umschwebende Geister
machen diesen Level
besonders geféhrlich.
Doch Mr. Nutz kann sich

in einen Blitz verwandeln.

3 7 . EE 7

e

® Technisch wurde

Mr. Nutz brillant in Szene
gesetzt. Hier blubbern
tausend Blasen Uber den
Screen.
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PREMIER
MANAGER i

M Hersteller: Gremlin . Preis ca.: DM 100.- ®

Nach Premier Manager priisentiert nun Grem-

lin den Nachfolger: Ein Manager-Spiel, das so
detailliert ist, daf} es die Wirklichkeit viel-

leicht sogar ibertrifft!

eider stehen bei Premier
Manager nur englische
Mannschaften zur Aus-

wahl, die man vor Saison-
eginn noch in bis zu vier
Freundschaftsspielen testen
kann. Nach dieser Aufwdrm-
phase kommt man zum eigentli-
chen Geschehen. Das Haupt-
meni strotzt geradezu von
Méglichkeiten. Die Einsicht in

Action

MEAN ARENAS

die aktuelle Ligatabelle

Ee

Uber jeden Schritt genaue-
stens im Bilde. Beim
eigentlichen Ligaspiel hat
man die Méglichkeit, den
Spielablauf in  der
Geschwindigkeit einzustel-
len. So kann man bei
unwichtigen Spielen auf
Zeitraffer stellen und inter-
essante Begegnungen im
Normaltempo genief3en.
Alle in allem ein Manager-
spiel, das Uber die meisten
géngigen Funktionen verfigt,
sich aber durch keine Besonder-
heiten hervorheben kann.
Markus Geltenpoth

ist genauso selbstver-
sténdlich wie Informa-
tionen Uber Pokalspiele
und
Begegnungen sowie die
Méglichkeit des Sta- &
dionausbaus. Mit ein
biBchen Ubung hat
man seine Mannschaft
fest im Griff und ist

internationale

B Hersteller: Ice . Preis ca.: DM 80.- W

Unter all den Kultspielen der letzten 15

Jahre hat Pac Man wohl den lingsten Bart.

Doch der soll nun abrasiert werden...

chon der erste Blick auf
die Screenshots laf3t Erin-
nerungen an vergangene
Zeiten aufleben. Die Tage,
wo jeder seine letzten
Groschen in irgendeinen Pac
Man-Automaten geworfen hat,
sind jedoch schon lange gezdhlt.
Der Amiga darf sich nun auf
einen Ableger der fast schon in
Vergessenheit geratenen Hetz-
jagd im Irrgarten freven. Die
Grafik erinnert dabei stark an
Oxyd oder Rock ‘n" Roll, wobei
sie sich allerdings noch ein
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wenig unter deren Niveau
bewegt. Selbst die “Animatio-
nen” im Vorspann oder den Zwi-
schensequenzen treiben einem
héchstens die Trénen
der Verzweiflung in
die Augen. Dabei
wére das Spielprinzip
an sich gar nicht so
schlecht, hétten sich in
den letzten 10 Jahren
nicht schon unzdhlige
Softwarehersteller dar-
auf berufen. Man
huscht durch Génge
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und sammelt die
zahlreich herumlie-
genden Utensilien
auf. Felder, die
einem die Energie
zum AusstofBen
von Feuerballen
verleihen, gibt es
ebenso wie Hebel oder
Trittfléachen, mit denen man
Wiéinde verschieben oder versen-
ken kann. Hat man sich erfolg-
reich durch einen Level geschla-
gen, erhédlt man prompt ein
ellenlanges PaBwort, welches
allerdings zum Notieren fast
schon zu lang ist.

Roland Gerhardt
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DAS METTER HEWUTE
REGEN

® Mit dieser Wertung ist bis
jetzt noch kein Blumentopf zu
gewinnen.
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® Pac Mans-Enkel: Wenig
innovativ, aber dafir
wenigstens mit netten
Features ausgestattet.




Shoot ‘em Up

OVERKILL

B Hersteller: Mindscape . Preis ca.: DM 100.- &

Ballerspiele erfreven sich auf dem Amiga
grofier Beliebtheit. Mit Overkill wird nun ver-
sucht, die Joystickkiinstler unter den 1200er-
Usern zu kodern.

u muBt Dir einen Weg  det. Uber jedem Planeten sind
ins Zentrum des Sonnen-  eine Reihe von Trilithium-Kristal-
systems bahnen und len verstreut. Die Aliens entsen-
dabei die AuBerirdi- den Drohnen, um diese Kristalle
schen bekdmpfen, die einzusammeln und sich mit
auf den verschie- deren Hilfe

denen Planeten in noch
heftig Widerstand gefdhrliche-
leisten. Dein Ziel re Wesen
ist der feindliche ZU verwan-
Festungsplanet, deln. Ret-
der sich auf einer tung ist in
Umlaufbahn um Sicht  in
die Sonne befin- Form von

Cybersoft-Versand: Schonstraf3e 91 - 81543 Munchen - Tel. 089/ 6645'30 Fax -62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen -

Hilfstruppen, die im
Stande sind, diese Kri-
stalle zu sprengen.
Sobald ein Kristall zer-
stort ist, meldet sich
der Soldat zuriick, um
weitere zu suchen. Zu
diesem Zweck fliegst
Du mit Deinem Raum-
schiff auf den Soldaten
zu, der im All schwebt.
Wenn er Kontakt mit
dem Schiff hat, bringst
Du ihn in die Néhe des
ndchsten Kristalls.

Der Schwierigkeitsgrad -
anfangs eher dezent - erklimmt
mit jedem neuen Planeten unge-
ahnte Héhen. Der Sound tént
unaufféllig vor sich hin, das ist
aber schon das Beste, was man
davon sagen kann. Die Grafik ist
da schon wesentlich besser. Ein
sauberes Scrolling mit einem
schonen 3D-Effekt erwartet Euch
hier.

@ Die Fahigkeiten des A 1200
wurden leider nicht genutzt.

Rainer Rosshirt

Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

SUPER NES MEGA DRIVE MEGA-CD
Aces over Europe DV 69,00 Speed Racer DA Asterix dt 105,00 Sensible Soccer dt 119,00 Aladdin dt 109,00 Afterburner3 dt 89,00
Alone in the Dark 2 DV 89,00 Spelunx EV Batman Returns dt 109,00 Sim City dt 87,00 Alien3 dt 84,00 Batman Returns dt 99,00 r
Battletoads DA 51,00 St Thomas DV Beethoven dt 109,00 Sky Blazer d1 118,00 American Football dt 8500 Blackhole Assault dt 9900 R
Beethoven DV 79,00 Starlord DA Bram Stocker's Dracula dt 115,00 Star Wars 115,00 Bram Stocker's Dracula dt 109,00 Chuck Rock dt 99,00 :
Big Sea DA 69,00 Street Fighter 2 DA Bubs dt 99,00 SlarWars2ﬂ‘heEmplre)dl 119,00 Brett Hull Hockey at 85,00 Chuck Rock 2 dt 99,00 :{
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* SPECIAL
64ER SPIELE-
SAMMLUNG

BAND S UND 6

B Hersteller: Markt und Technik Verlag. Preis je DM 39,- B

ture in einer Raumstation ver-
mif3t, in welchem er auf dem
Planeten Antares verschwunde-
ne Kameraden suchen muf3, fir
den gibt's zum AbschluB3 noch
“Lonely Mission”.

Band 6:

In “Eliminator” seid Ihr wieder
einmal die letzte Rettung der
Menschheit und sollt die Boden-
station der Aliens vernichten.
“Space Gallery” bietet auf3erir-
dische Himmelshunde (2). Eine
hundefreie Zone zu schaffen
gestaltet sich allerdings als recht

Der C64 steht ja nicht mehr gerade auf der

Sonnenseite der Softwareindustrie. Diese

| '~ Liicke versucht nun “M & T” mit ihrer Book- bonanecht von dem . Bosen Habzabersr SeLgD, der es
~ ware zv schlieBen. Fir knapp vierzig DM wer-
- den, neben einem umfangreichen Handbuch, o e 5 gaer cponcim  SompaEm
.-"K 1

auch 15 Spiele geboten. Die Auswahl umfafit

Adventure, Action, Strategie, Geschicklichkeit 4
und Knobelei. So sollte eigentlich fir jeden = _
0K 0K 0K 0K 0K 0K 0K 0K OK 0K 0K 0K 0K OK 0K 0K 0K OK 0K OK

Geschmack etwas dabei sein.

Band 5:

“Karameliens Befreiung”.

Hier sollt Ihr die Tochter des
Kénigs befreien. “Bagdad” ist
ein Jump & Run, in dem |hr
Aladin auf seinem fliegenden
Teppich stevert und verschiede-
ne Objekte einsammelt. Bei
“Acrobat” wird es sportlich.
“Formel eins” bietet ein Renn-

spiel mit ziemlich riicksichtslo-
sen Gegnern. Ein klassisches
Adventure, leider ohne Grafik
und recht schwer ist “Die
Suche”. “Vier gewinnt” - ein
alter Bekannter fir Euren 64er.
“Breakout 1 + 2” sind zwei
Breakout-Varianten, die immer

wieder zu einer neuen Runde
herausfordern. Bei “Slinky” sollt

‘KLINLCLE

KLINLLE TUER

lhr bése Gegner in einem
Geschicklichkeitsspiel austrick-
sen. Natiirlich kennt lhr Tron.
Noch eine Variante davon
kommt hier mit “Wet Paint”
daher. Ein 3D-Ballerspiel
namens “Trench Fire” und noch
“Invaders” und “Star Fighter”
sorgen fiir einen glihenden Joy-
stick. Falls Ihr noch kein Tetris
habt, kommt “New Quarts”
genau richtig. Wer ein Adven-

schwierig. Ebenfalls geballert
werden muf3 bei “Starintruder”.
Ahnlich wie Star Wars - nur
seid lhr hier die Bésen und
schief3t vom Todesstern auf die
Rebellen. Friedfertige Naturen
werden lieber “Mastermind”
oder “Reversie” spielen. Bei
“Meteor Trubble” steuert lhr
einen Schutzschild, der riesige
Gesteinsbrocken davon abhal-
ten soll, die Stadt zu zerstéren.

Meteor Trubble

el | 10 EFFEITE



Starintruder

Wenn |hr lieber Sport mégt,
solltet |hr Euch einmal “Atomic
Handball” ansehen. Sport im
Jahre 2040 - Handball atomar
und superelektronisch. “Snow-
board Race” ist ein Rennspiel,
in welchem lhr mit einem Snow-
board durch die Slalomstangen
jogt. Wenn lhr mit einem Hub-
schrauber Menschen in einem
Hohlensystem retten wollt, solltet
lhr “Galactic Drivers” einladen.
Worum es bei “Tennis” und
“Autorennen” geht, werde ich
wohl nicht erkléren miissen.
“Wurmi” ist ebenfalls ein alter
Bekannter - ein Wurm, der sich
durch die Gegend frif3t und
dabei immer lénger wird. Man
muf3 schon sehr
geschickt stevern,
damit er nicht
den Spielfeldrand
oder seinen eige-
nen Schwanz
berihrt - was ihm
ein Leben kostet.
“Knétie in Cave”
ist dhnlich. Wenn
lhr gerne Réuber
und Gendarm

Atomic Handball

SCORE
27

spielt, aber das Wetter zu

schlecht ist, kénnt lhr es mit
“Robber & Cop” auch in der |

warmen Wohnung. Zum
AbschluB3 gibt es noch “Danger
Drive”, ein Jump & Run iber
ein Auto, das unbedingt ans
Ziel will, aber stindig daran
gehindert wird.

Technisch gesehen sind diese
Spiele zweifellos nicht so ganz
auf der Hohe. Aber man sollte
hier unbedingt das ganze Pro-
dukt sehen. Wo sonst kostet ein
Spiel noch DM 2,602

Rainer Rosshirt

-
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Danger Drive

WIDERRU!

MEGASTARKE SPIELE
IIR DEN C64! |
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Beat 'em Up

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- B

Was macht die Erdbevdlkerung,
wenn sie eines Tages einer Inva-
sion aus dem Weltraum gegeni-
bersteht? Die einen erliegen

sicherlich einem Herzkranzgefiifi-

katarrh, doch die anderen suchen bestimmt

Professor Kabuto auf.

ieser hat némlich in jah-
relanger Forschungs-
und Experimentierarbeit
eine unfal3bare Waffe
entwickelt: den Biopan-
zer-Anzug. In diesem steckt
Koji, des Professors Sohn, der
somit zum Superkrieger Mazin-
ger-Z wird. Nun kann man ja

r/ \/*

Ein Beat
guten

‘em Up

'—WF() ‘FT

Qualitaten
Bezug auf Animationen,
sound und Gameplay.

Uber Vdter, die ihre Kinder so
behandeln, denken wie man
will, séhe der unfaBBbar geniale
Wissenschaftler in dieser Tat
nicht die letzte Chance fir unse-
ren geliebten Heimatplaneten.
Zugegeben, diese abgedrehte
Geschichte klingt auch nicht
anders als die der zahlreichen
anderen Spiele dieser
Art. Man erwartet
deshalb eigentlich
den typischen
08/15-Robo-Gill.
Doch weit gefehlt!
Nur mit

Schwert bewaffnet

einem

stolziert unser Held
durch

Levels und hat es

zahlreiche

mit
in

Besonders hervorzuheben sind die zahlrei-

chen’ unterschiedlichen Angreifer und die
hervorragend animierten Endge
Leiclite Handhabung und unblutige

fe lassen eine Anschaffung nicht als Fehl-

investition erscheinen.

ST o
;:‘3 ner.

Roland Gerhardt r/

wire N |

DER ERSTE ENDGEGNER

Bigfoot glaubt anscheinend nicht, daf Mazinger-Z ein gutes Mit-
telchen gegen FuB3pilz und Hihneraugen hat. Trotzdem wird er
ihm in die Ferse stechen, um ihn zu verjagen.

W 1 2 3

Blasse Gesichtsfarbe und ein dismmlicher Lacher sind die Haupt-
merkmale des ersten Runden-Gegners. Man muf3 ihm in die
Hand pieksen, um ihn erneut abzuwehren.

Auf handliche GroBe geschrumpft steht er Euch schlieBlich
gegeniber. Jetzt wird sich zeigen, ob I|hr Nerven aus Stahlseil
habt oder keine. Die Animationen sind jedenfalls superb.




® Hoffentlich geht es in naher Zukunft auf den
Straf3en nicht wirklich so zu...

® Da kommt Stimmung
auf! Vier Gegner gleich-
zeitig. Da hilft nur noch
der Spezialschlag!

dann und wann mit bis zu finf
Gegnern gleichzeitig zu tun. Da
diese allesamt noch unter-
schiedlicher Natur sind, unter-
scheidet sich Mazin Wars hier

schon von vielen anderen Beat = |' ( - 1_(' ~
¥ 4
‘em Ups. Aber all das ist noch : ) ¥

l-‘
nichts im Vergleich zu den End-

gegnern, welche einem nach
jedem Level auflavern. Vom

Tolle Endgegner, sehr
abwechslungsreich

ersten sieht man zunéchst nur
den Fuf3, welcher verzweifelt
versucht, Euch dem Erdboden
gleichzumachen. Einen Level
weiter und sein Gesicht taucht |2
kichernd im Hintergrund auf ' a4
und seine Hand greift nach (:IR/* ﬂ‘
Euch. Hat man diese basartigen
Angriffe jedoch iberstanden
und die ersten paar Stages
mehr oder minder unversehrt
durchquert, so steht man dem I 4
jeweiligen Runden-Boss schlief3-
lich personlich gegeniiber. Vor
allem diese Szenen sind fanta-
stisch animiert und strotzen vor
grandiosen Soundeffekten.
Doch es warten noch einige
Gegner auf Eure Kampfkinste.
Roland Gerhardt

LW R W L

S0IINE

WIDERRUFSBELE!

Damit bist

YN Einfach Coupon ausfilllen,
\,\e\e“ ausschneiden, auf eine Post.
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ment flr nur DM 46,80,-/Jahr!
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twas Schreckliches ist
passiert! Bigfoot und
seine teuflischen

FuBménner haben die

kénigliche Flagge der
Schlangen von Serpentine ent-
wendet. Die Flagge war nicht
nur ihr Wahrzeichen, sie besitzt
auch magische Kréfte, welche
die Schlangen vor Schaden und
Krankheit bewahrten. Da Big-
foot bislang keine Lésegeldan-
spriche geltend machte, schick-
te Kénig Boa seine zwei besten
Soldaten, die Schlangen Rattle
und Roll, zum Planeten Korn,
um die Flagge zuriickzubrin-
gen. Wer dabei allerdings ein
stinknormales Jump & Run
erwartet, wird sofort bei Spiel-
beginn sehr angenehm iber-
rascht sein. Die Spielebenen

(‘_‘,

FRESS
s

® Das Wasser bietet hier
wohl den geringsten
Schutz. Hoffentlich sind
wir wenigstens schwer
genug!

sind allesamt dreidimensional
dargestellt. Bei der Steuerung
muf3 man jedoch bedenken,
daf} die Spielfigur bei Betdti-
gung des Steuerknopfes anstelle
von oben nach rechts oben
wandert. Dies fihrt zu Beginn
zu einigen Koordinationspro-
blemen, welche man aber leicht
in den Griff bekommt. Rattle,
die Spielfigur, besteht zu

.

3D-Jump & Run

SNAKE RATTLE

M Hersteller: Rare . Preis ca.: DM 120.- B

A SR . £

Anfang eines Levels nur aus
einem Schlangenkopf. Um an
Gréfle und vor
allem Gewicht zu
gewinnen, muf3
man die soge-
nannten Nippleby
Pibblebys verzeh-
ren, welche aus
Generatoren aus-
gespuckt werden
und wild in der
Gegend herum-
hipfen. Fir jeden
dieser schmack-
haften Bélle gibt es

nicht nur Punkte,

sondern die
Schlange wird
auch schwerer.

Das Gewicht ent-
scheidet namlich
Uber den Einstieg

RGN

Technisch ausgereift, mit

Hungrige Schlungen rufen beim
Betrachter selten etwas ande-
res als blankes Entsetzen her-
vor. Daf} Schlangen auch nur
Menschen sind wie Du und ich,

beweist dieser neuve 3D-Kniiller.

sein Idealgewicht, so tut sich in
Windeseile eine Tur auf, durch £
die man den Feinden geschickt '
entkommen kann. Selbst ein ret-
tender Sprung ins kithle Naf3 ist
nur bedingt empfehlenswert, da
sofort ein hungriger Hai zéhne-
fletschend anbraust. .
Roland Gerhardt ,

® Anders als im wirklichen Leben widchst die Schlan-
ge beim Verzehr leckerer Sachen mehr in die Ldnge
als in die Breite. WO N T NIRRT

in eine neue Spielebe-
ne, da an jedem Level-
ende ein Waage pla-
ziert ist, auf die man
springen muf3. Hat man

(GRAIf
SOUNE

/

I“IlI -Til'n'?

oland Gerhardt




'

w 9
P
o - .

N

Sporfsplel

SUPER BAaseBALL 2020

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 120.- B

Sport-Simulation oder Action-
Spiel? Das ist hier die Frage.
Oder liifit sich gar beides

unter einen Hut bringen?

lectronic Arts, die Mei-
ster der Sportspiele und
Simulationen, présentie-
ren uns hier einmal
etwas ganz anderes. Die
Verbindung einer Sportsimula-
tion mit Arcade-Action. So
wird man wahrend des Spieles
ins frihe 21.Jahrhundert ver-
setzt. Die Baseball-Ligen, wie
wir sie heute ken-

neu Uberarbeitet. So sind im
Jahre 2020 Fraven und auch
Roboter zum Spiel zugelassen.
Diese sind allerdings nicht
ganz wartungsfrei und neigen
gelegentlich zu einigen Ausset-
zern. Jeder der Spieler laf3t
sich allerdings durch einen
Auswechselspieler ersetzen.
Auf3erdem sind auf dem Spiel-

nen, existieren

nicht mehr. Die

noch verbleiben-
den Baseball-Jin-
ger schlossen sich
zur internationa-
len Super Base-
ball Association
zusammen und 1l
tragen ihre Spiele
nur noch in einem
einzigen, speziell
dafir errichteten
Stadion aus: dem
Cyber-Egg Stadi-
on. Auch die
Regeln der Kult-
Sportart wurden

F- 00
ST

';é /
b 1%. }E
=

® Sieht schon irgendwie komisch aus, wenn die selt-
samsten intergalaktischen Wesen dem Ball nachhech-

feld einige Minen deponiert,
welche einem die Jagd nach
dem kleinen Lederball zusatz-
lich erschweren. Gespielt wird
allein oder zu zweit in frei
wdhlbaren Ligen. Die auf3er-
dem zur Auswahl stehenden
Mannschaften unterscheiden
sich durch die Spielstérke der
einzelnen Teamkameraden.
Leider wird in der Anleitung
nicht in ausreichendem Maf3e
auf die normalen Baseball-
Spielregeln eingegangen. Es
werden lediglich die speziellen
Features erldutert, welche aber
erst im 21.Jahrhundert Giiltig-
keit erlangen werden. Im all-
gemeinen macht Super Base-
ball 2020 den Eindruck eines
dufBerst hektischen Action-
Spieles. Die sportliche Kompo-
nente bleibt leider etwas auf
der Strecke. So fehlt zum Bei-
spiel eine Coach-Funktion, mit
der man die taktischen Még-
lichkeiten dieser Sportart bes-
ser ausnitzen kdnnte. Den-
noch bleibt zu sagen, daf}
Grafik und Sound dem Spiel
einen sehr ansprechenden

Charakter verleihen.
Roland Gerhardt
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AERO THE ACRO-BAT

MW Hersteller: Sunsoft . Preis ca.: DM 129.- &

Sunsoft priisentieren dem

M ® < E
£ Jump & Run
[

Frers

Publikum stolz ihr neves,
zugkriiftiges Maskottchen in

Form einer flinken Fledermaus.

nn man die Qua-
litdtsschwankungen

bei Sunsoft-Produkten

mal aufler acht laft,

ist es aber ersichtlich,

daf} diese Firma mit dem recht
l hohen Softwareausstof3 ganz
nach oben zu den Softwaregét-
tern méchte. Was ihnen dazu
bislang nur fehlte, war ein
eigenstindiger Vorzeigecha-
rakter wie Sonic. Somit wurde
die Fledermaus Aero the Acro-
Bat geboren, der animalische
Star eines Zirkus und Ober-
feind des B&sewichts vom
Dienst, Edgar Ektor. Nun galt
es nur noch, diesem kleinen
Blutsauger auch ein spieleri-
sches Gewand zu verpassen,
das sich wohltuend aus der rie-

r/ \/rE'\/\fP() H | ’l
Super Nintendo

wird

y Al M N O A11]
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Mega Drive

des

sigen Jump & Run-Masse her-
vorhebt. Der erste Unterschied
zu gdngigen Hopsereien sind
die fehlenden Sprungattacken,
denn Feind-Dezimierung
erfolgt nur durch eine im
Sprung ausgefihrte Wirbel-
attacke. Desweiteren reichte es
den Programmiern diesmal
nicht, einfach nur den Ausgang

Die optisch ansprechenden 3D-Bonusrun-
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der rund 20 Abschnitte zu

erreichen; diesmal muf3 man

als Spieler erst einmal eine
Aufgabe erfiil-
len. In der
ersten Runde
muf3 man bei-
spielsweise
acht Plattfor-
men

® Rollend
kann kein
Feind der
Fleder-
maus ein
Haar
krimmen.

+
@
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mehrfaches Draufspringen zer-
stéren, wahrend im zweiten
Abschnitt ein Schlissel zur
Befreiung seines weiblichen
Gegenparts zu suchen ist. Der
vierte Abschnitt ist schlieBlich
einer Bonusrunde vorbehalten,
in der Aero aus luftiger Hohe
in ein Wasserbecken springt.
Was auf dem Mega Drive recht

bieder aussieht, wurde auf
Nintendos Konsole mit einer
aufwendigen 3D-Technik verse-
hen, die wir schon von Pilot-
wing her kennen.

Ulf Schneider




Jump & Run

BLADES OF
VENGEANCE |

MW Hersteller: Electronic Arts . Preisca.: DM 119.- B

Wenn Electronic Arts mal das Sport-Genre ver-
liif3t, sind die Ergebnisse qualitativ sehr

heutiger Kandidat schligt.

lades of Vengeance
mifdte eigentlich Cadash
Part 2 heiflen, denn die
spielerischen Uberein-
stimmungen zu Taitos
Arkade-Klassiker mit dem
Adventure-Touch sind enorm.
Wie beim “Original” entfihrt
Euch dieses Spiel ins Fantasy-
Gefilde. Ever Auftrag lautet
diesmal, den Dark Lord plattzu-
machen und nebenbei noch das
gesamte Universum zu retten.
Wahlweise
allein oder zu
zweit prigelt
lhr Euch durch
insgesamt sie-
ben  grofle
Abschnitte.
Dabei stehen
Euch gleich
drei Heroen zur
Auswahl: Der
axtbewaffnete
Barbar, die Amazonin mit dem
unwiderstehlich rauhen Charme
sowie ein greiser, aber durch-
aus vitaler Zauberer. Jeder von
ihnen hat natirlich seine eigene
Art, feindliche Schergen auf die
digitale Knabberleiste zu
hauen. Doch nicht nur kriegeri-

sche Absichten solltet Ihr hegen,
sondern auch stets ein Auge auf
die vielen ltems richten, die das

Heldenleben erheblich erleich-
tern.

Ulf Schneider

l
unterschiedlich. Mal sehen, wie sich unser l

die Bilder
laugen
ern el

Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem konnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen

bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat flir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fur
Mega CD I, Mega
Drive, Master

System und

Game Gear

einem genau- Colh
en Test ca. 66 Min.

unterzogen.

Inhalt der

Erstausgabe:
(unter anderem)

® Wonderdog
® Tournament Fighters
@® Sonic CD

® Dune |l

® Mega Turrican

ab 27.Dezember im
Videofachhandel
erhaltlich.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

X Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEQO" fiir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

Bitte beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfllen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Nirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebuhr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebihr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h



¢ Sportspiel

WIMBLEDON

B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- &

in actiongeladenes Sport-
spiel mit all den Details,
die man bei Tennis-Simu-
lationen schon immer
vermif3t hat. Diesen Ein-
druck hat man zunéchst, wenn
man sich gerade mal beim
Stande von 0:2 im ersten Satz
befindet. Da sind Balljungen
und Médels, die eifrig den ver-
schossenen Filzkugeln hinterher
eifern, ein Schiedsrichters der
uns jeweils den neuesten Spiel-
stand mitteilt und ein nervés
zappelnder Gegner, welcher

ungeduldig den néchsten Auf-

WIMBLEDON

enned by The Al Englond Lown Terw

and Crogu aby, Wimbledor

4
1582

gf'

Unsere Tennisasse tum-
meln sich zum Spielen
mittlerweile nur noch in

wiirmeren Gegenden.

Fir die Duheimgebliebenen hat Sega nun ein

tolles Rezept gegen Winterdepression: den

Centre Court firs Wohnzimmer.

® Nicht mal der
Netzrichter

wurde verges-

sen. Detailtreve
bis zum letzten.

® Hoppla! So leicht bekleidet sollte man nicht zu
solchen Spriingen ansetzen...

prys '-"":‘I ':!:1:_:..:.-_ M ot

Boiand Ge*ha:dt r/
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Vier Spieler simultan mit
Adapter méglich.
Guter Sound.

dem Spieler. Ganze 24 Tenni-
sprofis, darunter auch zwslf
Frauen, stehen dabei zur Aus-
wahl. Jeder von ihnen unter-
scheidet sich in Aufschlag,
Schmettern, Vorhand, Riick-
hand und Beinarbeit. Da man
Wimbledon mit Adapter auch
simultan zu viert spielen kann,
laBt sich fur jeden einzelnen
Spieler noch ein Schwierigkeits-
grad von eins bis zehn einstel-
len. Gespielt wird entweder auf
Rasen, Asche oder einem Hart-
platz. Die vielen witzigen
Details bis hin zu den tobenden
Zuschauermassen vermitteln
einem in jedem Fall ein absolu-
tes Tennisgefihl.

Roland Gerhardt

@ Im gepflegten Doppel
kénnen sich vier Spieler
gleichzeitig amisieren.

schlag erwartet. Selbst an die
oftgetadelten Linienrichter
wurde gedacht. Ein echter
Hammer, sollte man glauben.
Waére da nicht eine etwas
unprézise Steuverung, welche
die eben aufgekommene
Euphorie etwas déampft. Nach
einigen Satzen bekommt man
diese allerdings halbwegs in
den Griff. Viel kniffliger
erscheint da die Frage nach
dem Bodenbelag oder gar nach
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Sportspiel

DAvis Cup
WORLD TOUR

B Hersteller: Loriciel/Tengen . Preis ca.: DM 130.- B

in markantes Merkmal
dieser Version dirfte die
zundichst gewdhnungsbe-

Tennisfreuden sind auf dem Mega Drive

momentan scheinbar in. Das franzosische

dirftige Perspektive sein,

die die gesamte Filz-
Klopperei von der “Po-Hohe”
eines Spielers zeigt. Wenn zwei
Kontrahenten aus Fleisch und
Blut um die Gunst des Linien-
richters buhlen, wird sogar auf
einen gesplitteten Bildschirm
umgeschaltet.

Programmiererteam Loriciel nahm sich zeit-
gleich mit Sega der Fans des elegunten Sports
in Weif} an.

und das neue sechsknépfige
Pad. Ob Volley, Slice oder
Stop- und Schmetterbdille, séimt-
liche Behandlungsweisen des
flauschigen Balles sind
somit problemlos még-
lich. Alle Boris Becker-
Enthusiasten sollten vor
dem ersten Wettkampf
aber auf jeden Fall ein
paar Trainingsstunden
mit der Ballmaschine
oder dem gnadenlosen

Es wird aber noch besser,
unterstiitzt dieses Programm
doch den Vier-Spieler-Adapter

r/ \/

® Auch auf dem schnel-
len Sandplatz ist ein Vie-
rer-Matich sehr atiraktiv.

Ewmwiﬂ

Ulf Schneider

® Wie in jeder Ubertra-
gung so ublich, gibt es
auch hier Statistik-Daten
fir jeden Spieler.

IINEO BIIS

Bis zu vier Spieler gleich-

zeitig, Sechs verschiede-
nen Schlagvariationen
Excellente Soundeffekte

Computer-Crack absolvieren,
um das richtige Ballgefihl zu
erlernen. Wenn |hr glaubt, daf3
lhr fir den Tenniszirkus reif
genug seid, kénnt |hr Ever
Talent in vier verschiedenen
Spielvarianten unter Beweis stel-
len: Championship, Tourna-
ment, Exhibition und natirlich
dem Davis Cup mit seinen eige-
nen Gesetzen. Hier macht lhr
auch die Bekanntschaft mit dem
wortgewandten Schiedsrichter,
der zwar mit einer glasklaren
Sprachausgabe glénzt, aber
einen duferst merkwiirdigen
Tonfall drauf hat.

Ulf Schneider

CLAT COORT

® Optionen iber Optio-
nen bieten alles, was das
Herz begehrt, um ein
komplettes Match oder
Turnier zu bestreiten.

"
SOLNE

/
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Jump & Run

SI(YBLAZER

M Hersteller: Sony Imagesoft . Preis ca.: DM 129.- &

Was kommt dabei
raus, wenn sich das

Programmiererteam

SHVRIDTER

von Hook eine Menge Castlevania-Spiele rein-

zieht und danach ausgiebig vom 3D-Chip des

Super Nintendos Gebrauch macht? Ein cooles

Actionspiel namens Skyblazer.

uch in der Fantasywelt
machen die Bdsewichte

vor keinem Kidnapping

halt: Ashura heif3t der

6se Damon, der es auf

eine besonders reizvolle Dame
abgesehen hat. In diesem Fall
ist das Kidnapping aber nicht
das Schlimmste, denn er méchte
sie obendrein noch den Géttern
opfern. Strahlemann Sky,

Nachkomme des groflen Krie-
gers Skylord, findet das ganze
okkultistische Treiben aber gar
nicht so witzig und macht sich
deshalb auf, dem Schurken das
Handwerk zu legen. Skyblazer
ist zwar ein Jump & Run-Spiel,

TOOTC

Skyblazer weist im grof3en
und ganzen das Spielge-
fihl von Castlevania auf,
wobei einige Passagen
und Effekte auch gnaden-
los von Ghosts ‘n” Ghouls
sowie von Parodius abge-
kupfert wurden.

allerdings wurde der Schwer-
punkt mehr auf das Actionmo-
ment gelegt. Springender- und
vor allem prigelnderweise
arbeitet Ihr Euch durch ca. 20
abwechslungsreiche Levels
durch, welche ihrerseits noch
einmal in mehrere Abschnitte
unterteilt sind. Heftige Gegen-
wehr erfahrt lhr dabei durch
eine grof3e Vielzahl von Mon-
stern, welche alle-
samt so aussehen, als
seien sie dem Buch
“Der Herr der Ringe”
entsprungen.  In
jedem Level habt Ihr
neben Euren Zwei-
kampfkiinsten zudem
noch begrenzt zur
Verfigung stehende
Special Moves, wie beispiels-
weise einen durchschlagenden
Superschuf. Diese Sonderwaf-
fen wechseln allerdings nach
jedem erfolgreich abgeschlosse-
nen Level und passen sich so
den Anforderungen des nach-
sten Abschnittes an. Zwischen
dem hektischen Treiben beruhi-

NGET

PaBwortsystem

Viele gute Mode 7-Effekte
Orchestraler Sound

® In solchen Raumen diirft Ihr so viele Edelsteine ein-
sammeln, daf3 Ihr einige Extraleben erhaltet.

gen hin und wieder auch ein
paar nette Bonusrunden in Form

EpALlk
SOUNE

§ A

von Flugsequenzen das ganze

Geschehen.
Ulf Schneider
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Sony, wer

denn

Sony, wird
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Hi‘(’MCuEN
GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfullt,
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an

i folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,

Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB ist der: 28. Februar
1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 1.Dezember
im Handel /)
erhaltlich!

StraBe, Haus.-Nr.
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Last Action Hero

Du bist Jack Slater, der grofite
Filmheld aller Zeiten, und Du
hast eine Rolle im aufregend-
sten Abenteuer Deines Lebens
erhalten. Im ersten Level geht es
noch recht zahm zu. Dort gilt
es, “nur” ein paar Straflen-
Punks und einige Messerkdmp-
fer durch gezielte Schléige oder
Tritte zu “beruhigen”. Danach
ist eine wilde Verfolgungsjagd
angesagt. In halsbrecherischer
Geschwindigkeit sollst Du hier
das Gesindel fangen, wozu
wirklich tollkithne Stunts nétig
sind. Falls Dein Pad hier noch
funktionstiichtig sein sollte,
geht's in den dritten Level, wo
bei Leos Beerdigung ein ziemli-
ches Chaos herrscht. Du sollst
eigentlich nur aufs Dach, aber
es wimmelt von mit dem
Maschinengewehr wedelnden
Mafiosi, Hubschraubern und
noch etlichen anderen Gemein-
heiten. Im vierten Level gibt es
eine Verfolgungsjagd a la Ter-
minator, was einem jetzt schon
fast erholsam vorkommt. Aber
bis hierher dirften nur die
besten Akrobaten mit dem Pad
durchgehalten haben. Level 5,
der wihrend der Premiere von

————

| 22 PIESTIA:

REVIEW

Beat ‘'em Up

SONYS MO

B Hersteller: Sony Imagesoft . Preis ca.: DM 120.- W

Das Spiel zum Film greift immer mehr um sich. Last
Action Hero und Cliffhanger machen da keine Aus-
nahme und mufiten die “Versoftung” iber sich
ergehen lassen. Die Versionen firr das SNES liegen
uns vor, es werden aber auch noch Fussungen fiir
Mega Drive, Gameboy und Amiga folgen. Obwohl
ich im richtigen Film ganz klar Arnold bevorzuge,

wird er auf Modul erst einmal beweisen missen, was in ihm steckt.

Jacks Film stattfindet, Level 6
(mit dem Ripper auf dem Dach)
und Szene 7 (das grof3e Finale)
dirften die wenigsten von uns je
sehen.

Jack tappt nett animiert durch
wunderschén trostlose Kulissen.
Die Schlagvarianten sind zwar
nicht gerade reichlich, geniigen

aber véllig. Einzelne
Gegner bereiten auch
dem Anfénger kein
Problem. Aber schon
bald tauchen sie in
wahren Horden auf.
Schon das Erreichen
des zweiten Levels
kostet mehrere Liter

® ...doch schon an der
ndchsten Ecke wollen ihm
ein paar ible Schldger
ans Hemd.

Handschweif3, einige grauve
Haare und etliche Pads. Die
Musik wére eigentlich nicht
schlecht, nervt aber auf Dauer
entsetzlich. Hier hilft nur der
Griff zum Lautstérkeregler. Lei-
der hért man dann auch nicht
die recht realistisch gemachten
Gerdusche der Treffer. Wer vor

® Noch flitzt Arnie frohen
Mutes durch die dunklen
Straflen...

einem nahezu aussichtslosen
Schwierigkeitsgrad  nicht
zuruckschreckt, kann durchaus

Gefallen an Last Action Hero
finden. Arnold-Fans sowieso.

(T
SOINF
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daf3 Du ihm bei der Suche

behilflich bist. Du brauchst
schon eine grof3e Portion
Glick und noch mehr
Geschick, um ihm zu entkom-
men und selbst die Truhen zu
finden. Dabei muf3t Du eine
dustere Berggegend durchque-
ren und Horden von Gegnern
abwehren. Danach brauchst Du
“nur” noch in halsbrecherischer

P T e
- - E E

® Auch Sly hats
schwer. Meist ist
er von allen Sei-
ten umzingelt.

Cliffhanger

Gleichzeitig mit dem “letzten
Action-Held” wird Cliffhanger
ins Rennen geschickt. Auch hier
wird es wieder echt brenzlig -
Action satt. Triigerische Klip-
pen, vereiste Felswénde,
schwindelerregende Hohen,
Lawinen und jede Menge wahn-
sinnige Gauner. Du steuerst
Gabe Walker, das Ass des
Rocky Mountain Rettungsteams.
Du hast die mérderischste Mis-
sion Deines jungen Lebens vor
Dir: Rettung Deiner Freunde
und den Kampf gegen den
gréfBenwahnsinnigen Qualen
und seine Bande voller Typen,
die vor Niedertracht wirklich

Geschwindigkeit
durch die romanti-
sche Winterland-
schaft zu hetzen,
um nicht mit einer
Lawine unsanfte
Bekanntschaft zu
schlieBen - und
schon bist Du im
ndachsten Level. Hier
sollst Du im ver-
schneiten Wald den
rechten Weg finden.
Natirlich wére das
viel zu einfach,
darum wurde dieser
Abschnitt mit noch

wic & sin At L %

&*’*‘3”“*”“3“'
| - ”’iu._-_..,a -

nur so triefen. Die netten Jungs  ¥& w -—‘:\*‘— - L bedrohlicheren Geg-
[ L AW \_i -

suchen nach drei Metalltruhen, | %s & o nern und einem End-

die in einem Flugzeugwrack E’é u‘?""‘“ gegner versehen, der

versteckt sind und deren Inhalt SR aaR RTINS wirklich zum Alp-

traum ausarten kann.
Dritter Level - néch-
Problem:

lumpige 100 Millionen Dollar
wert ist. Auf recht nachdriickli-
che Art besteht Qualen darauf,

® Keine leichte Aufgabe: klettern
und kampfen bei eisiger Kdlte und

nur mit einem T-Shirt bekleidet. stes

REVIEW

Romantische Winterlandschaft
hin oder her - so langsam wird
Dir kalt, und wenn Du nicht
bald Deine Knochen warmen
kannst, bist Du auch bald kalt.
Aber alles ganz einfach. Ledig-
lich die Hitte finden, ein paar
komplizierte Klettermandver
unternehmen und einige Typen
Uberzeugen, daf3 Du der Stér-
kere bist - was beim Endgegner
schon einiges an “Uberredungs-
kunst” kostet. Solltest Du auch
das geschafft haben - freu Dich
nicht zu frih, denn weitere vier
Levels werden Dich noch
ordentlich ins Schwitzen brin-
gen.
Die Grafik von Cliffhanger ist
eigentlich ganz brauchbar - die
Animationen ebenso. Der
Soundtrack ist nicht anndhernd
so nervend wie bei LAH. und
Uberhaupt werden hier mehr
Moglichkeiten zu handeln
geboten. Der Schwierigkeits-
grad ist zwar auch hier gesal-
zen und gepfeffert, aber nicht
so frustrierend wie bei LA.H..
Bei diesem Vergleichstest geht
Sylvester ganz klar als Gewin-
ner hervor. Bekomme ich nun
Arger mit Amie?

Rainer Rosshirt




Jump & Run

B Hersteller: Capcom . Preis ca.:

DM 129.- &

Disneys Lizenznehmer Cap-

com lieflen es sich natir-

lich nicht nehmen, ihre
Aladdin-Version gegen

Segas Animationswunder-Modul ins Rennen zv

schicken.

apcom hatten bei ihrer
A|addin-Umsetzung im
Gegensatz zu Sega mit
einem dicken Nachteil zu
kémpfen: Die Unterstiit-
zung von den Herren aus dem
Mickey-Imperium fehlte géinzlich.
Das heif3t natirlich nicht, daf3
die Sprites bei der Super Ninten-
do-Adaption nur wie Streichhél-
zer animiert wurden, doch
erwartungsgemaf fehlt dem
Modul die technische
Brillanz vom Mega
Drive. Ansonsten
dhneln sich die bei-
den Versionen auf
den ersten Blick sehr
stark. Wie schon auf
Segas Flaggschiff,
kann der agile Alad-
din elegant springen
und den Feinden
seine roten Apfel entgegen-
schleudern. Doch statt eines
Schwerthiebes miissen die orien-
talischen Feinde diesmal wieder
mit der bewdhrten Sprung-

etwas Neues zu vermelden;
gelingt es Euch wéhrend eines
Levels, den goldenen Skarabdus
zu fangen, dirft Thr nach dem
Abschnitt zur Belohnung an
einem Glicksradspiel teilneh-
men. Capcom brachte beim
Leveldesign Ubrigens
eine gesunde Harte
mit ins Spiel, das vom
Niveau her zwischen
Magical Quest und

Ghosts 'n” Ghouls liegt. Daher
darf man sich auch nach iedem
der acht Levels ein Pafwort
notieren.

Ulf Schneider

10€ 00

® Der adrenalinférdernde
Teppichflug verzeiht dank
penibler Kollisionsabfrage

| keine Fehler.

ozl

iREEONS

Die Mega Drive-Variante
hat zwar bei der Technik
klar die Nase vorn, doch
was Spielbarkeit und vor
allem Leveldesign angeht,
kann Capcoms Version
locker mithalten.

pol

i
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IRWEOIN

Die Firma Capcom ver-
steht es einfach meister-
lich, Jump & Run-Szene-

SOUNE

rien stets hart aber fair
zu gestalten. Aladdin ist wieder so ein
Musterbeispiel: tadellos spielbar und
durchgehend motivierend. Das vorhande-
ne Pawortsystem beugt zwar dabei groRRe-
ren Frustationsanfallen vor, wer sich aber
bel diesem Modul machtig reinkniet,
kriegt den letzten Endgegner schon am
zweiten Tag zu sehen.

attacke aufs feindliche Haupt
eingeschiichtert werden. Zudem
gibt es an der Pick Up-Front /

INEOBIIS:

PaBwortsystem

Filmumsetzung Ulf Schneider
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Rollenspiel

MysTIC QUEST|

M Hersteller: Square Soft . Preis ca.: DM 100.- H

-

Sehr lange mufiten die

Super NES-Besitzer geduldig

auf lhr erstes RPG warten.

Die schon vom Game Boy

bekannte Mystic Quest-Saga dirfte da die
ideale Einsteigerdroge sein.

Atmosphére kommt dabei durch
eine typische Fantasywelt auf,
die mit obligatorischen Geg-

nern wie z.B. Kobolden aufwar-
tet. Summa summarum ein net-

intendo traut seinen
deutschen Videospiel-
Verbrauchern anschei-
nend keine hochgeziich-
teten RPGs zu, anders

pamit Dist bu
nschlagbar!

e A

»

kann ich mir den Mangel an
Rollenspielen auf dem Super
NES nicht erkldaren. Schade
eigentlich, schlieflich besitzt
dieses System doch mit Final
Fantasy und Dragon’s Quest

tes RPG, in dem die Routiniers
von Square Soft wieder einmal
gekonnt mit den bekannten Ele-
menten spielten. Fiir Profis aller-

dings zu einfach.
Uilf Schneider

die erfolgreichsten Serien dieses
Genres.  Mystic
Quest wurde sicher-
lich bewuf3t als
erstes Programm
auserkoren, denn
im Gegensatz zu
vielen anderen
RPGs wurde die
Komplexitéat
gehorig entscharft.
So bildet maximal
ein Duo eine Party
und die Bewe-
gungsmoglichkeiten
auf der Oberfléche sind fest
vorgegeben. Einen Hauch von
einem Action Adventure erhdlt
das Programm zudem durch
kleinere Hipfeinlagen in den
Dungeons. Die standesgemdf3e

RUr

[ earTLE )i :
® Die kleinen Geister wollen Prigel
beziehen.
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Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

HMEGA TUN
TESTEN!

Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg

lJa, ich

» will MEGA FUN

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich MEGA FUN im Abonnement
flr nur DM 52,-/Jahr!

Namaea, Vorname

StraBe, Haus-Nr

Tel.-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genligt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, dal3 die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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Jump & Run
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W Hersteller: Sony Imagesoft . Preis ca.: DM 129.- B
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Da ist die Firma Sony Ima-

gesoft aber reichlich spiit

dran, denn selbst in der
Videothek ist Steven Spiel-

bergs Peter Pun-Saga schon Iunge nicht mehr unvermeidlichen Konfrontation, den, sprich, mehrere Arten von
muf3 Peter seinen Sdbel spre- Bonuspunkten sowie Ener-

unter den Neuheiten zu finden. chen lassen. Quasi eine “De-  gieauffiller.

luxe”-Ausgabe dieses radika- Ulf Schneider
ifrigen Kinogédngern sich Peter Banning alias Peter len Schlichters kann man mit-
wird die Handlung rund  Pan in Tinkerbells Umgebung  unter sogar versteckt in man- = ) (\ ('_r e
um den griin bekleideten  befindet, erhdlt er fir eine chen der insgesamt zehn Levels R ) | ) l —
Bengel sicherlich hin- kurze Zeit eine vogelgleiche finden. Im Pick Up-Sektor gibt
langlich bekannt sein.  Flugfdhigkeit. Auf diese Weise es sonst nur Bewdhrtes zu fin-

® Im Gegensatz zum Film kann Peter Pan nur zeit-
lich begrenzt herumdiisen.

e 2

Jump & Run-Spiele wie

Sand am Meer. Wabhr-

scheinlich nahester Ver-
wandter: Aladdin.

Wie so oft muf3 man diese kann man den
Filmadaption in die brechend- meisten Feinden
volle Jump & Run-Schublade in Gestalt von
werfen. Dabei mif3te man diversen Piraten
eigentlich genaver gesagt von gut entgehen.
einem Jump & Run & Fly-Spiel Kommt es trotz-
sprechen, denn immer wenn dem zu einer

——_

- L
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® Der dritte

; - Level: Ver- ol il | T
gyl kappte Arti- v \/ F\, ,P 6 H ‘
Ll sten wollen A |

Euch das _ .
Happy End Megadrive

versauen. Sony schuf aus dem Film

ein in allen Belangen soli-

- des Spiel mit einer far-

¥ / ' benfrohen Grafik. Das Leveldesign strotzt

GF / A I_H zwar nicht vor Einfallsreichtum, ist insge-

samt aber gut spielbar. Nur der recht hap-

(. () ”l [I-) pige Schwierigkeitsgrad, bedingt durch

- das Schneckentempo Peter Pans, trubte

den Gesamteindruck..

_-—

-
LY

=

-
Be

Super NES

Das Leveldesign wurde pixelgenau uiber-
nommen und dem System angepaft, was
sich durch einen saubereren Sound und
erhohte Farbigkeit bemerkbar macht.

Ulf Schneider

- 2

2
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Sportspiel Uberwdltigend, jedoch durchaus
zweckmafBig und geniigt den
c Anspriichen véllig. Trotzdem E
HAM PI o N s H I P oo L sollte sich diese bisher einzigarti- i
ge Pool-Simulation kein billard- E
B Hersteller: Mindscape . Preisca.: DM 120.- ® spielender SNES-Besitzer entge- E
hen lassen, ist doch so ziemlich :
Daf} nicht nur in Ellgllllld oder den USA das werden. Ist man nach einigen alles, was das Herz begehrt, E
. . i . 5 Korrekturen - die Einstellmoglich-  beriicksichtigt worden. ;
sPle' mit den KIIQEIII FOPIIICII' ist, zeigen die keiten reichen hierbei von Riick- Simon Schmid f
inzwischen zahireich gewordenen Billardcen-  |dvfern, Mitlivfern, Stopball,
Anschneiden bis Gber den
ter in Deutschland. Hohenwinkel des Cue - mit
' dem angezeigten Ergebnis
hampionship Pool kann zufrieden, kann nach
alle géngigen Systeme Bestimmung der Stof3stéirke
< wie Achter-, Neunerball das erreichte Ergebnis
oder Karambolage simu- betrachtet werden.
lieren. Bevor es losgehen Die Grafik ist zwar nicht
kann, entscheidet man sich fir
den Schwierigkeitsgrad, Einzel-
spieler- bzw. Mehrspieleroption  eine gezoomte Vogelperspektive
(zwei bis acht sind méglich) oder  und die 3D-Perspektive. Mittels
den Turniermodus. Um nun die eines Fadenkreuzes kann der
Kugeln zu versenken, stehen dem  Spielball anvisiert und per s
Spieler drei Perspektiven zur  Knopfdruck eine Vorberechnung o
Auswahl: die Vogelperspektive, des Kugelverlaufs ungesehen ',ﬁ{_j-—;
-'?;"-‘-1 P T e e By = S S SN MR S [T e R e e e T e e A S S A SR S E R N s
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Mega Drive Il. mit 'Egy Toon ............279,- - : ?tar ;n;l;r;ext Generation ..o gg- Dankeschdn fiir unsere ol
4 Spieler Adapter EA ... 859, . INY 100N £ .eiiinicnieninnne snare I -
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en Tag, an dem die Art  rechte Traube vor dem Fernse-
of Fighting-Platine bei her und stundenlange Prigel-
uns einfrudehe, wird sessions (wann hat man schon
wohl keiner so schnell einmal die Gelegenheit, seinen
in der Redaktion ver- Vorgesetzen eins drauf zu
gessen; innerhalb kirzester Zeit geben?) untergruben

Beat ‘em Up

ART O
FIGH’I‘ING

M Hersteller: Takara . Preis ca.: DM 129.- B

Da hat sich die Firma Takara etwas sehr
schwieriges vorgenommen: Den brillanten
Neo Geo-

Pru-
gel- ."e’
titel ¢

mit der
aufwen-
digen

Zoom-Technik
fir den “klei-
nen” 16-Bitter

von Nintendo umzusetzen. Operati-

on gelungen?




® Alle Bonusrunden sind mit von der Partie!

eine zeitlang unsere hochgelob-
te Arbeitsmoral. Ganz klar: Art
of Fighting ist eines der genial-
sten Spiele aus der SNK-
Schmiede und hat durch seine
Kombination aus effektvoller
Technik und hoher Spielbarkeit
eine riesige Fangemeinde um
sich scharen kénnen.

Die Super Nintendo-Version
muf3 mit 16 statt der eigentli-
chen 102 MBits auskommen, so
daf3 man sich schon im Vorfeld
ausrechnen kann, daf3 hier der
Rotstift gnadenlos sein Unwesen
trieb. Die Vorgeschichte wurde
wieder einmal mit sehr einfa-

IINEO RIS

Kompetente Umsetzung
des Neo Geo-Spiels
Viele Zoom-Effekte

laf3t, hat sich eigentlich wenig
verdndert; wie beim Original
gibt es inklusive der zwei End-
gegner insgesamt zehn priigel-
versierte Charaktere sowie drei

chen Zutaten gekocht: Eine Prise
ferndstliche Weisheit, ein paar
Gramm Kidnapping weiblicher
Natur sowie zwei Kilo ménnli-
cher Rachegeliiste. Wenn man
die Technik vorerst aufBer acht

S

r—‘

verschiedene Bonusrunden, in
denen man seine individuellen
Fahigkeiten ausbauen kann.
Auch die neuartigen Ideen wie
das Reizen des Gegners oder

AIRYREIN

Operation gelungen! Sel

die geistige Energieleiste fir die
Special Moves wurden selbst-
verstéindlich auch bei dieser
Konvertierung beriicksichtigt.

Apropos “Special Moves”, alle

® Die Grafik macht
gliicklicherweise nicht so
viele Abstriche gegenu-
ber dem Original.

bekannten und weniger
bekannten Schlag-Kombos
(inklusive dem Dragon Punch
und Super Feuerball) werden
erfahrene Art of Fighting-
Zocker wieder nutzen kénnen.

Ulf Schneider

Gegeniiber dem Original
schlagt sich die Super Nin-
tendo-Version recht

wacker. Die Spielbarkeit ist |
dhnlich hoch und nur beim
technischen Make-up wur-
den augenscheinliche Ver-
dnderungen vorgenom-

ten habe ich eine so akri-
bisch genaue Umsetzung
espielt. Nahezu jedes
noch so kleine Detail wurde Pixel flr Pixel
bernommen (Selbst der grafische Gag,
wenn Ihr King mit einem Special Move
besiegt). Besonders erfreulich ist zudem
die Tatsache, da® die gute Spielbarkeit
nicht durch irgendwelche ruckelnden
Zoom-Effekte gestort wird. Uberhaupt
kann man die Grafik noch als durchaus
gelungen bezeichnen, was man uber den
Sound leider nicht sagen kann, denn die
prallen Sound-Orgien des Neo Geos ver-
blassen hier zu kleinen Disco-Piepsern.
Ulf Schneider




Jump & Run

THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES

M Hersteller: Ljn . Preis ca.: DM 120.- &

[ ] [ ] [ ]
ar aine.odor andefs Wieder einmal setzt ein

Senior unter den Lesern
wird die Crash Dum-
mies hochstens aus
Lehrfilmen Uber die
Gefahrlichkeit des Fahrens ohne
Sicherheitsgurt kennen. Crash
Dummies sind dabei die
schwarz-gelb bemalten Men-
schenpuppen, die bei Crash-
Tests ihren Kopf und alle ande-
ren Kérperteile fir die Messung
der Aufprallkrafte hinhalten
missen. Die etwas jUngeren
unter Euch kennen die Crash

Dummies wahrscheinlich eher o8 r
als die Helden einer Zeichen- .
trickserie. Die Story des Spiels
ist dhnlich einfallsreich wie die
Folgen der Serie: Der ible
Dummie Junkman hat den

PRESS STaRT

jungen Fernsehzuschavu-
ern: Die Crash Dummies sind zur Zeit hip als
Leichentrickserie. Warum sollte ein gleichna-
miges Jump & Run-Spiel nicht genauso erfolg-

reich sein?

‘j - 3O 4 4
= .51 D.DBI‘IOB "___.ﬂﬂ'_-_r l.x..@

RS CENMNIED

¥ e = —— . S e, W

® Nicht nur in
der Werbung
sind dieses Jungs
weit verbreitet.

r

-

£ __r-' ® Verfolgt von Autos und
el 3 Mopeds bleibt

PR YW unserem Dummie
= nur das Heil in
=n der Flucht.

0033600 T
- § C F .

——

00321000

genialen Wissen-
schaftler Dr. Zub ent-
fohrt. Slick, der
mutigste aller Crash
Dummies, macht sich
auf den Weg, um zum einen
den gekidnappten Doktor zu
befreien und andererseits Junk-
man endgiltig das Handwerk
zu legen. Alles andere ist ein
horizontal scrollendes Jump &
Run-Spiel der gewshnlichen
Machart. Slick hat Gber Olfés-
ser zu springen, vorbeirasenden
Fahrzeugen und gefdhrlichen
Parkuhren auszuweichen. Fein-
de kénnen mit geworfenen
Schraubenschlisseln beseitigt
werden und auf Knopfdruck

autblasbare Airbags ermégli-
chen es Slick, schwer erreichba-
re Plattformen zu bespringen.
Anstatt seiner Lebensenergie
verliert Slick bei Kollisionen
einen Kérperteil nach dem
anderen. Wenn der Dummie
nach seinen Armen und Beinen
auch noch seinen Kopf verliert,
wird auch dem Spieler ein
Leben abgezogen.

Thomas Borovskis

® Uber den Spielwitz I3t
sich natirlich streiten.
Aber es sind ja nur volle-
lektronische Puppen.

You stay, '
I'M rescue

® Sogar ein Intro wurde
diesem Spiel spendiert,
um die mide Story zu
erkldren.
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Arcade-Action

DRACULA

M Hersteller: Sony . Preis ca.: DM 100.- W

..
T

L

9
2T

Dol
209,99.99
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Y
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® Selbst vor Horrorfiguren aus
dem Tierreich bleibt man nicht

Bram Stokers Dracula sorgte Mitte des Jahres verschont.
fur Furore, zeichnete doch kein geringerer als
Francis Ford Coppola personlich fir eine cinea-

stische Umsetzung des heliebten Grusel-Themas verantwortlich.

a Sony im Filmge- iber andere Waffen freven, Grafik und Sound
schaft grof3 mitmischt, steht einem Dr. van Helsing machen einen guten
war eine Konvertierung doch nicht nur mit Ratschlégen  Eindruck; mehr aber
nahezu unvermeidlich.  zur Seite. auch nicht. Keine spektakuldren Soundbereich: iberdurch-
Ob lhr Euch fortan Explosionen, schnittlich und dennoch Schon-
nur noch mit Knoblauch brillanten Hin-  kost.
und Kruzifix bewaffnet auf tergrundgrafi- Oliver Menne
die Strafle wagt, sei ein- ken oder her-
mal dahingestellt, denn L : ; M ausragende

ganz ohne Makel wurde | | | ‘ B Animationen - (rF/ FH"

Dracula nicht auf Eprom " 4 man wartet ver-
gebrannt. SR ShDa. SASTS gebens auf den G ( ”’| [(‘
Ilhr Gbernehmt die Rolle ; . {d letzten Kick. -\ J
von Jonathan Harker, der . Das gleiche Bild

bietet sich im

k. ,_ & ® Mit dem
F‘ My = R 22 Degep in der
R T : Hand macht
der gute
Jonathan
Jagd auf
Untote.

— N AYANEOIN

™

ger Harte gegen 5
f den Firsten der. TR o : Anfangs macht Dracula
7 Dunkelheit vorgeht. _ &5 wirklich Spaf, doch

Sokald es MNachi A e 22 M. 500 kommt man sehr schnell
B i d macht er sich o T8 &BTN S auf den Trichter, daB bis

auf die Jagd, denn ' auf ein paar Monster und Gruselfiguren
| b nur dann VelGatas eigentlich viel zu wenig geboten wird.
| die démonischen Wasen. ihre I- (- < (- & {&ugh die S_teue”r‘ung 148t zu I_Nunsch‘er}
| Verstecke und kénnen zur [ : I_'- ) r‘ I-T‘_ ubrig; der Held 1aRt sich zwar einwandfrei
Bueeka gebrccht werelas. Deb ] steuern, doch wurden die fiesen Gegner s0
Trotz des gleichen Namens stark programmiert, da man fast immer

hat das Spiel wenig mit einen Treffer hinnehmen mufR. Wirklich
dem Film gemein. schade!

steht dem guten Jonathan zu
| Beginn nur ein scharfer, glit-
Y

zernder Degen zur Verfiigung; 3
spater darf man sich aber auch Oliver Menne

g F
[
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ROLLENSPIELE

Nach dem plotzlichen Anschwellen der Leser-

briefflut unter dem freundlichen Stichwort

“Rollenspiel” ist der Forthestand dieser

Rubrik gesichert, sogar eine kleine Erweite-

rung steht in Aussicht. Vielleicht verlange ich

zuviel, aber schreibt Eure Adresse nicht nur

auf den Umschlag, sondern auch auf den

Brief, sonst solltet lhr Euch keine zu grofien

Hoffnungen auf eine Antwort machen.

Spieleversand Pfit-
zenmaier wird in der
kommenden Zeit die
RPG-Rubrik unter-
stiutzen. AuBerdem
bietet er Euch die

hantastische Még-
ichkeit, Eure selbst-
kreierten Abenteuver
vorzustellen. Die
besten drei werden
mit Warengutschei-
nen (im Wert von
DM 100,- bzw. DM
75,- oder DM 50,-)
belohnt und eventu-
ell sogar veroffent-
licht (das wadren
immerhin schon DM
250,-). Es sollte sich
ausschlie3lich um
universale Fantasy-
Abenteuver handeln,
deren Welt Aventuri-
en oder den Forgot-
ten Realms ahnelt.
Das ganze sollte
vom Umfang her
(Vorgeschichte, Hin-
tergrundinfos,
Beschreibung, Kar-
tenmaterial) so um
die 60 Seiten betra-
gen. Nicht lange
(ezagert, schickt

132 BN Ee—

Eure besten Eigen-
kreationen an:
Spieleversand Pfit-
zenmaier
Eschenrieder Sir. 21
82194 Grobenzell.
Falls es Euch irgend-
welche Probleme
bereitet, ein Univer-
sal-Abentever zu
schreiben, weil Ihr
vielleicht nur ein
System kennt, erkla-
re ich mich gerne
bereit, die Regel-
lucken fir Euch zu
fillen und es
anschliefBend weiter-
zugeben.

Alexander Geltenpoth

Hallo

... Welche DSA-Gruppe hat
Lust, mit einer anderen Gruppe
Erfahrungen, Ideen, neue
Regeln und Abentever auszu-
tauschen? Einfach unter
06202/75444 anrufen und
Christian verlangen.

1. Ich habe fir DSA ein Regel-
werk zwecks der Stidtegriin-
dung und dem Erfinden ver-

schiedener “Waffen” und
“Tiere” entworfen. Hattet lhr
Interesse es abzudrucken?
Wenn ich es an DSA schicken
wollte, wohin mifte ich mich
wenden? An alle Leser: Wer
ndheres wissen méchte, kann
mich anrufen.
2. Woher kann ich “Kaiser
Retos Waffenkammer” bekom-
men, mein Geschaft hat es noch
nicht vorrditig.
3. Welches System bevorzugst
Du?
Ciao

Christian

Kontaktfreude halte ich im RPG-
Bereich fir besonders wichtig,
immerhin sind Rollenspieler
noch ziemlich rar.

1. Man sollte seine Nase nie zu
tief in Dinge stecken, die einen
nichts angehen oder mit denen
man nur wenig zu tun hat, sonst
ist sie ndmlich irgendwann ab.
Frage doch einfach mal bei
Schmidt Spiele an, ob sie fir

derartige geistige Absonderun-
gen etwas Ubrig haben.

2. Als Besitzer eines eigenen
Geschdfts wiirde ich es beim
Hersteller anfordern, der
bestimmt auch einschléagigen
Anfragen Beachtung schenk.
Verschiedene Spieleversande,
deren Anzeigen sich recht héu-
fig auf diesen Seiten finden,
erfillen Ubrigens den gleichen
Zweck.

3. Diese Frage wurde nun
schon so oft gestellt, daf} ich
dem Druck der Offentlichkeit
nachgebe. Unsere RPG-Gruppe
huldigt ehrfirchtig dem selbst
erstellten Fa-RPG, das sich
langsam aber bestindig auf die
Druckreife zuentwickelt.

Hallo Play Time

... 1.Ich habe mir die “War-
hammer Battle Basis-Box”
gekauft. Da ich mit dieser Art
von Spielen keine Erfahrung
habe, bin ich auf Hilfe ange-
wiesen. Gibt es dt. Anleitun-

STECKBRIEFE

WANTED DEAD OR ALIVE

Noch Unerfahrener sucht
RPG-Gruppe

Nuo Schmidt; Am Ring 9;
06526 Sangerhausen

Kann mir jemand ein Exem-
plar von Dragon oder Dun-
geon zuschicken, um mal
hineinzuschnuppern?

Oliver Krautter; Joseph-
Haydn Weg 19; 78532 Tutt-
lingen

DSA-Anfénger sucht Mit-
spieler

Aslan Belli; Mehlweg 37¢;
33106 Paderborn/Wewer

Suche Figuren und Ausstat-
tungsminiaturen fir Hero-
Quest (Maf3stab: 25mm)
Matthias Rédiger; Mihlhéu-
serstr. 84; 99817 Eisenach




gen? Wie geht man richtig vor?
Suche Spielpartner/in.

2. Nebst dem Spielen beschéfti-
ge ich mich mit Filmen aus fol-
genden Genres: Horror, SF, Fa
und Trickfilme (Mangas). Ich bin
davernd auf der Suche nach
Originalfilmversionen (unge-
schnitten!). Wer sich ebenfalls
for Filme dieser Art interessiert,
sie sammelt oder verkauft, soll
mir doch schreiben (Ich verlan-
ge ggf. einen Altersnachweis).
Meine Adresse: Andy Blatter;
Grauholzstr. 63; CH-3063 liti-
gen

1. Uber Warhammer weif3 ich
auch nur bedingt Bescheid,
aber es wird sich bestimmt der
eine oder andere Leser melden.
2. Ich glaube nicht, daf3 die
Sache mit dem Altersnachweis
den gewiinschten Effekt erzielen
wird, aber zumindest bleibt
Dein Gewissen ruhig.

Hallo!

..1. Woher bekomme ich
Berichte Uber Live-RPGs?
Warum bringt lhr nicht einmal

einen Artikel Uber diese Art des
Rollenspiels?
2. Warum ist die Rollenspiel-
ecke so klein?
3. Gibt es iberhaupt noch
andere Rollenspielmagazine
auf3er dem aventurischen Boten,
wenn ja welche?
4. Welches ist Deiner Meinung
nach das beste RPG?

Ever Daniel “Orlan”

Krebs

1. Die “Drachenschmiede” stellt
nicht nur passende Ausri-
stungsgegenstiande fir Live-
RPGs her, sondern bietet auch
ein informatives Fachblatt an.
Ein Bericht Gber Live-RPGs in
der Play Time wire durchaus
denkbar, aber vermutlich wiir-
den nur wenige wahres Interes-
se zeigen.

2. Weil sie friher nur Tests ent-
hielt und wirkliche RPG-Systeme
sehr spérlich erscheinen.

3. Eine derartige Frage kann
wirklich nur ein DSA-Spieler
stellen. Natirlich, da waren

Dragon, Dungeon, Fantasy
Welt und und und...

B SPECIAL

4. RPGs  sind reine
Geschmackssache, daher ist es
am besten, sich sein eigenes
RPG zu entwerfen oder ein sub-
jektiv gutes in die gewiinschte
Richtung zu verfeinern. Wer
sich verstandlicherweise nicht
soviel Arbeit aufhalsen mdchte,
muf} lange suchen. Ubrigens
tritt hier ein sonderbares,
hauptsdchlich bei DSA-Spielern
zu bemerkendes Phanomen auf,
das sich im ignoranten Glauben
des Spie|ers guBert, er wirde
sich mit dem besten RPG der
Welt befassen, obwohl er gar
kein anderes kennt. Doch um
Deine Frage zu beantworten,
ich persénlich halte “Kult”
immer noch fir das beste RPG
(fir Einsteiger ungeeignet!) am
Mark.
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Fantasy-, Sci-Fi-, Horror-
& Detektiv-Rollenspiele.
AD&D - Cthulhu - MERS
RuneQuest - Shadowrun
StarWars - Vampire - u.v.m.

Taschenbiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Strategie- & Taktikspiele
BattleTech - Spacehulk -
Warhammer (Fantasy/40K)

Miniaturen - Bausatze
Wiirfel - Farben

Fordert unseren 64 Seiten
starken Katalog gegen 3 DM
in Briefmarken an !
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Info Hotline: Tel. 0541/ 21152,
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Spieleversand Philipp Pfitzenmaier

Riesenauswahl an preiswerten
Strategie- und Rollenspielen

BattleTech (dt.)
Dunkle Stadte... 39.-

BattleTech Luxusausgabe 69.-  y1.0001 Schwert .. 39 .-
l%attlc'[‘cch Kompendium 39,80 gaicer Retos Waffenk, 29,80
GeoTech Mond iiber Phexcaer 16,80

CityTech 49.80 Kieinodien (Avent.Bote)16,80
MechKrieger 3031 A.D. 49,80 !
AD+D 2 (dt.)

Hardware Handbuch 3025 39 80
Pacalls o 24.80 Rabenhorst (Box) 53 -

Biss der Schwarzen Witwe 24 .80 Dunkle Sonne (BOJ{) 83 -

: Mythen+Legenden 39.-
@SN LT A PAIRT W] Drachenlanze Klassiker  31.-

49,80 -

24 80 Harn (dt)

24,80 Buch der Burgen 97 .
19,80 Harnmaster 4] -

Buch der Gotter 36 -

Cyberpunk 2020 RSP
Cyberpunk Datascreen
Cyberbar
Cyberstreet
Umfangreichen Katalog gegen
5.- DM in Briefmarken !

Spieleversand Computerspiele (PC)
Philipp‘ Pfitzenmaier DSA-Sternenschweif 89 90
Eschenrieder StraBle 21  BattleTech Trilogy  65.-
82194 Gribenzell

Versand per NN +9.- DM; Ausland: Vorauskasse + 15.- DM

Telefon: 08142/54670 * Telefax: 08142/9927
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Workshop (Teil 2)

In der letzten Ausgabe fishrten wir Euch in
die Errichtung ganzer Imperien ein, diesmal
aollen wir Euch zeigen, wie lhr sie auch wirk-
sam verteidigen konnt.

DIE FEINDE

lich, sich eine gut durchdachte
Strategie anzueignen.
Grundsétzlich sind die Gegner
in drei verschiedene Kategori-

Um den Widersachern die
Stirn zu bieten, ist es erforder-

. B FIRE GIANT
b B UHIT OF 1
- S 4 LOYAL TO MINDARK
- eh) e CHAOTIC
| o & ™ HF VALUE 2125
" {f’ o - i
L - HIT FOINTS &8 /44

ARMOR CLASE 5

destiion yourr.city.

en eingeteilt: Gegner mit nied-
riger Intelligenz, Gegner mit
mittelm&Biger Intelligenz und
Gegner mit hoher Intelligenz.

DIE
UND

CHMIEDEN
UWELIERE

Elfen sind Bogenschiitzen und
benétigen daher Pfeile und
Bégen. Allerdings sind sie

Jou are not alone in this pristine land.
Official DGNE game monsters wrill fight fn
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STRONGHOLD

nicht in der Lage, Ristungen
anzufertigen. In diesem Fall
|&aBt man von einem Zwerg
eine Ristungskammer erbauen
und Ubereignet sie dann dem
Elfen. Auf diese Weise konnen
auch Kleriker zu Ristungen
kommen. Werden von
Magiern Juweliere ibereignet,
so erhalten Waffen und
Rustungen den Bonus +2.

DIE VORBEREI-
TUNGEN

Um den Einheiten bessere Trai-
ningsmdglichkeiten zu bieten,

Wichtigste
Attribute

Elfen: Intelligenz,

Starke

Magier:
Kleriker:
Diebe:

Zwerge:

Halblinge:

Kampfer:

Intelligenz
Wissen
Schnelligkeit
Starke,
Konstitution
Stéirke,
Schnelligkeit
Starke

1 34 2L s



Aufgaben und Fahigkeiten

Halblinge:

Kampfer:

mittelmdBBige Magier und
Kampfer, besser als jede andere
Rasse im Ernten von Bdumen,
schlechter im Suchen von
Mineralien.

Meister der Kampfspriiche.
Meister der Heilkunst.

exzellente Spione, mittelméflige
Mineraliensucher,

Fahigkeit sehr weit zu sehen.
begnadete Kampfer, besser als
jede andere Rasse im Finden von

Mineralien, schlechter im Ernten
von Bdaumen.

dhneln in ihren Fahigkeiten den
Dieben, besser im Bebauen von
Feldern.

mittelméfig im Bebauen von
Feldern und im Suchen von

LOYAL TO ORC

, P VALUE 10

s HIT FOINTS 22 /22
: MORHING =TAR
ARMOR CLASS &

Mineralien.

kénnen Arenen und Trainings-
hallen errichtet werden. Vorab
sollte ein Turm gebaut werden,
der zusatzlich mit verbesserten
Linsen der Diebe ausgestattet,
einen weiten Raum Uberschau-
bar macht. Einheiten, die
schon in hohere Levels vorge-
drungen sind, erhalten den
Befehl zu rekrutieren, um die
Truppenanzahl jeder Kompa-
nie anzuheben. Anschlief3end
werden sie bereit gemacht und
auf einen Punkt, ein paar
Blocks vom Feind entfernt, kon-
zentriert. Alle Mitglieder der
Gruppe sollten in etwa glei-
chem Verhdlinis vertreten sein,
um sich gegenseitig im Kampf
ergdnzen zu kénnen. Am
besten sucht man sich zu
Beginn einen Gegner niedriger
Intelligenz, um die Stirke der
Armee auszutesten.

DIE STRATEGIE

Empfehlenswert ist es, zundchst
die um das feindliche Strong-
hold stationierten Einheiten zu
besiegen. Sollte man némlich

feindliche
lirio n.gi:
hold besetzen
und zerstdren,
bewegen sich
automatisch die
nicht besiegten,

Elf strongholaaesteoired

hold zu. Das wéare extrem Hat man den ersten Gegner
besiegt und sein Stronghold
zerstért, macht man sich an

hold herum plazierten Einhei-
ten auf das eigene Strong-

unginstig, da bis jetzt keine
Mavern errichtet worden sind.

Enthizdmyituras declavea o all fhelenlns
thatlar shall heneeforti hiold the ranl: of
Couint, inreeogriticaof rAloron the ficld of bATEIE)

el —
U BT N

e

——
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d€m ndchsten zu schaffen. Alle Gegner sind mit etwa
der gleichen Taktik zu besiegen. Man sollte immer einen
Uberblick Gber das Geschehen behalten, denn Gegner
hoher Intelligenz greifen von sich aus an. Obwohl sie oft
durch eine Meldung angekiindigt werden, stellen sie
dennoch eine Gefahr dar, falls das eigene Gebiet durch
Mavern nur unzureichend befestigt oder diese gar nicht
vorhanden sind. Am besten macht man sich dafir die
Ubersichtskarte zunutze, da sie das ganze Weltbild
umfaf3t.
Silke Menne %
You are not alone in this pristine land.
Official DSD™® game monsters will fight to
destiony youreity.

Néchsten Monat befassen wir uns aus-
fihrlich mit Blue Bytes nevesten Hit
~Die Siedler” fir AMIGA und PC.

Medium-intelligence Gegner:
Kann Charm-Spriiche zaubern.

Kann nur mit +2 Waffen getroffen werden, ist immun gegen Charm, Hold und alle Feuerspriiche.
Besitzt wie Giant Scorpion tédliches Gift und kann auf3erdem noch mit Pfeil und Bogen gut umgehen.

Harpy:

Lesser Phoenix:

Manscorpion:

Minotaur: Extrem stark.

Obsidian Statve:  Immun gegen nicht magische Waffen und Sleep, Charm und Hold-Spriiche.

Orc: Weist keine Besonderheiten auf.

Troll: Kann sich wéihrend des Kampfes heilen.

Wight: Immun gegen nicht magische Waffen und Sleep, Charm und Hold-Spriiche, seine Attacke kann das Opfer um
einen Level zuriickversetzen.

Low-intelligence Gegner:

High-intelligence Gegner:

Er sollte nur mit Einheiten, die einen
hoheren Level besitzen, angegriffen
werden.

Explodiert, wenn es getdtet wird und ver- Blue Dragon:
letzt dabei alle, die sich in der Néhe
aufhalten.

Léhmt seine Feinde, jedoch geht die
Ldhmung nach kurzer Zeit wieder weg.
Verwandelt Feinde in Steine.

Greift in Rudeln an.

Besitzt einen extremen Verteidigungssinn,
was ihr Gebiet anbelangt.

Greift nur an, wenn sie angegriffen
wurde.

Besitzt todliches Gift.

Zieht Halblinge, Elfen und Zwerge mit
seiner Zunge in den Mund.

Gefdhrliches, fliegendes Monster.

Lebt unter der Erde und ist daher sehr
schwer zu lokalisieren.

Ist gegen Sleep, Charm und Hold-Spriiche
immun.

Ist gegen alle Wurfgeschosse, magische
Wourfgeschosse, nicht magische Waffen

Blast Spore:

Evil Cleric, Thief,
Fighter, Mage:

Carrion Crawler:
Sie sollten méglichst frith besiegt
werden, da sie ebenfalls wie die eige-
nen Mitglieder an Erfahrung gewinnen.
Immun gegen alle Formen von Feuer.
Weist keine Besonderheiten auf.

Ist stcirker und grof3er als der Goblin.
Weist keine Besonderheiten auf.

lhr Blick verwandelt das Opfer in Stein,
der Dieb kann ihn mithilfe von Spiegeln
abwenden (Gebdude Glassworks!!).

Er taucht nur in feindlichen oder agres-
siven Welten auf.

Er sollte nur mit Einheiten, die einen
hoheren Level besitzen, angegriffen
werden.

Er wirft Steine.

Immun gegen nicht magische Waffen

Cockatrice:
Dire Wolf:
Giant Ant: Fire Giant:
Goblin:
Hobgoblin:
Kobold:

Medusa:

Giant Bat:

Giant Scorpion:
Giant Toad:

Griffon:
Purple Worm:

Mindark:

Red Dragon:
Skeleton:

Wood Golem: Stone Giant:

Vampire:

und Sleep, Charm und Hold-Spriiche
immun. Ist sehr verletzbar durch Fireball-
Spriiche.

und Sleep, Charm und Hold- Spriiche,
sie kénnen sich wahrend des Kampfes
heilen und ihre Feinde um zwei Levels
zuriickversetzen.




Nutz de

n coolen_

Abo-Service!

12 x PLAY TIME oder 12 x das C64-PLAY-TIME-Kombi und
eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!

Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhille.

<2  MaBe:ca.6x10x 1 cm.

Pramie 5

Sport-Stoppuhr

mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,
laufende Sekunde, Alarm,
Zwischenzeitnehmer und 1/100
2 Sekundenanzeige.Kunststoff-
. dehause, batteriebetrieben.

\'-1
I LCD - Armbanduhr

" anzeige und Datum, wasser-
geschitzt, Kunststoffgehause
und -armband, Quartzwerk.

r

Design-Taschenrechner

mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.
Formschones, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und
Basisgehause in 4
versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.

MaBe: ca.19x 8,5 x 7,5 cm.

Pramie 6

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
Gleichspannungsanschluf3,
abnehmbarer Gurtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
fahigem Stereo-Kopfhdrer.

<

Pramie 1

Baseball-Set, 3-tilg. ¥

mit Holzschlager, Lange ca. 66
O cm, Handschuh aus Kunststoff.
Lange ca. 26 cm und Ball

Pramie 4

. Street-Basketball

. \ Wer wirft die meisten Korbe?
& Der Ball flr Spiel und Sport.

A Official Size Gr. 7.

Pramie 2

ca. 7 cm Durchmesser.

A B O

™ Ja, ich will das PLAY TIME Abo
(DM 69,-/ Jahr; Ausland 93,-/ Jahr) fir min. 1 Jahr
PT 4000
ﬂJa. ich will das C64 -PLAY-TIME-Kombi-Abo
" (DM 144,/ Jahr; Ausland 168,-/ Jahr) fir min.1 Jahr
PK 4000
dazu erhalte ich folgende Pramie KOSTENLOS
(nur eine maglich!):

71 Streetbasketball 248 483
71 Baseball-Set 014 634
7 Design-Taschenrechner 218618
1 Datenbank 234 217
=1 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430
1 Walkman 222 655

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.
Meine Adresse:

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

— ey

PLZ 3 Wohnort

BESTELLUNG

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(lch versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung aniauft,
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer
Adressédnderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

-
!
!
|
i
|
|
!
b

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Gewilinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

7 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr..

BLZ:

71 gegen Rechnung

L e o o e e o e e s

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung aniauft,
gentgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg.

Stunden- und Minutenanzeige,
auf Knopfdruck auch Sekunden-
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Sierra schiebt ein
Adventurespiel nach
dem anderen auf den |,
Markt. Die Police Quest- |
L Reihe geht in Runde 4.
= Ob sich die bekannte

oQquiﬁit gehalten hat?
(R |

SCORE 800
TIME 1:18 fﬁ'&
RINES 8

Schon die ersten beiden
Teile machten den Sega-
Igel nicht nur zum Hit,
sondern liefien ihn auch
) zur Kultfigur fir alle
0 werden. Was der 3.Teil
== bietet und ob er noch
2 schneller ist, erfahrt lhr
o schon in der niichsten

W) Ausgabe.

In jeder gutsortierten
Spielothek findet man
Z oftmals bis zv acht
€D miteinander
verbundene
(a4 Fahrsimulatoren mit
diesem genialen Spiel.

g Sega bringt nun auch

fir den Mega Drive
dieses
Hochgeschwindig-

; keits-Rennen.

In den Spielotheken
3 schon ein Kultobjekt,
wird dieses Spiel auf
Konsolen und Handhelds
schon lang erwartet.

B0 Slam Dunk oder Offensiv

CAMPAIGN II

Empires Strategiespiel verzeichnet grofie Erfolge.
Nach der Missiondisk folgt nun endlich der
heiflersehnte zweite Teil mit noch mehr Features.
Warmer Aufguf} oder Hit?

09. Februar 1994
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