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Najwiekszy hit tego roku
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Okryta tajemnicg
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mityczne stwory - Atlantyda
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Protect Case
Plastikowe pudetko

Najlepsza konwers ja dla GBA . Pokrowiec z klipsem
bijatyki z PSX-a '

Najlepsze ,kozaki" w akcji
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Witajcie!

Teraz, to juz mozemy Wam
uczciwie powiedziec, ze

stajemy sie normainym
konsolowym magazynem.
Dostajemy mnostwo listow,
mamy swoich stalych
czytelnikow, bedziemy
wychodzi¢ co miesiac...
0j - mielismy tak szybko nie
zdradzac. No wiasnie. Skoro juz
padto, to trudno. Tak -
bedziemy miesiecznikiem. To
jeszcze nie wszystko! Jak jest
sie juz miesiecznikiem, to
mozna zrobic¢ normaing
prenumerate i archiwalia.
| w ogole ruszac peing para.
Jesli chodzi za$ o numer, ktory
trzymacie w rekach, to
nackalismy go takimi hitami. ze
Z powodzeniem mozna
powiedziec¢, iz trzymacie w
rekach najlepszy magazyn o
kieszonsolkach jaki wyszedt
w tym miesigcu na swiecie!
WidzieliSmy inne.
Musimy sie wytiumaczyc z
o — === jednego braku. Pominelismy
| g TS e— POTTERA - przyznajemy sie bez
: - bicia. POTTER wyszed! pare dni
przed koncem produkcji tego
numeru i i patrzac w smutne
oczy Linka i potworkow z
DOOMa pomyslelismy, ze
zrobimy POTTEROWI godne
powitanie za miesigc. Jesli zas
szukaliscie odpowiedzi, czy
warto kupic¢ te gry -
odpowiemy juz dzis - warto!
Dobra. Nie ma POTTERA, zle jest
masa innych hitow.
Wiascicielom GameBoya COLOR
polecamy w tym miesigcu
zwiaszcza RESIDENT EVIL
GAIDEN, LUFIA: THE LEGEND
RETURNS | DRAGON WARRIOR
MONSTERS 2. To pozycje, obok
1 | Al - ; g % ktérych po prostu nie mozna
1 _ i el o, e ——= " B : przejsc obojetnie. Mitosnikom
i GameBoya Advance? Caig

Pl

i
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N . smvkuia aut P =T reszte: LADY SIA, DOOM,
_evvsy. CO Nowego szykujg autorzy SPYRO... Nie martwcie sie, ze
gier na GameBoy Color i Gameboy Advance .... 05 nie starczy Wam pieniedzy na
Recenzje gier: GameBoy Advance . ................. 10 wszystko. Teoretycznie stoicie
Recenzje gier: GameBoy Color ...........cceevnvuenn 23 przed najlepszym numerem
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Nowosci ze Swiata przeno$nych konsolek, czyli co szykuja nam autorzy gier...'_‘

zb.tizone} ckJ Mario Party
Nintendo 64. Bedziemy
po przygotowanych
udzial w wielu mini-g
zrecznosciowych. Nic

JONNY MOSELEY MAD
propozvcja 3D0 dia

pojawi sie takze opcja ziechania 2.
szvch SZCZYTOW gérsklcn

Atakuje WIZARDS

Pamietacie WARLOCKED na GBC?
Teraz czeka nas kolejna strategia
czasu rzeczywistego od tej samej
firmy. Nadcigga WIZARDS, tyle, ze na
GBA! Przypomnijmy: zabawa
polegata na wykonywaniu misji z
ograniczonymi zasobami. Bez
metafor - jak w starym, dobrym

$000007

WARCRAFT. Zaczynamy majac do

dyspozycii kilku chiopow i zasionieta

mape.

Chtopow wysylamy po

drewno - buduja zbrojownie. W
zbrojowni robimy z nich rycerzy.
Rycerze moga juz broni¢ naszych
kopaln, laséw i posiadfosci. Dajemy

sie chiopom rozmnazac i budujemy

stajnie oraz szkote magow. Magow
wysylamy na poszukiwania -
znajduja jajo smoka. Wspaniale -
przynosza je do osady, ktora w
migdzyczasie niezle sie rozrosta.
Hodujemy sobie smoka. Mamy kupe:
rycerzy, magow, smoka i dzieinych
chiopow - napadia nas grupka
szkieletow. Oho! Chaos blisko!
Tluczemy szkielety i udajemy sie w
swiat na poszukiwanie twierdzy
wroga, odsianiajac mape. Po
drodze zetrzemy sie z Wyvernami,
Nekromantami, itp. Tak wiasnie -
mniej wiecej - prezentuje sie idea
gier spod znaku WIZARDS i
WARLOCKED. Trzeba powiedzie¢ -
wspaniala rozrywka. Potem misje sg
inne - np. przedrzyj sie magiem i
chiopem przez teren wroga do
bazy, itp. Czekamy z taka
niecierpliwoscia, ze ech! Obrazki sg
bardzo smakowite!

“\|Mortal Kombat Advance

tez na udziat tak ztozonej

Koderzy z Midway mowia tak:
.Niczym byia rewolucja
jakiej dokonal MORTAL
KOMBAT na komputery.
Zobaczycie MK ADVANCE i
zrozumiecie!”. A my
mamy wreszcie dla Was
pierwsze obrazki z tej
oczekiwanej gry! Co
bedzie? Zapowiada sie na
powrot klimatu trzeciej
czesci MORTAL KOMBAT -
czyli ostatniej wersji
dwuwymiarowej tej gry.
Na zdjatkach wida¢ powrot
dwudziestu jeden (11D
postaci, w tym Strikera,
Kabala, Smoke‘a - nie
mowiac juz o Kung Lao,
Sub-Zero i calej starej
szkole MK! Miodzio!
Koderzy odwazyli sie

i

postaci (graficznie) jaka jest
Motaro! Ech... Beda Fatality,
bedzie Friendship... Nie
wiemy nic o Animality, ale
spodziewajmy sie
niespodzianek. Obrazki
prezentuja widoki wrecz
| niesamowite. Spojrzcie na
| detale postaci, na
spektakularnosc ich
wyczynow. Naprawde gra
bedzie wyjatkowa. Jesli do
tego okaze sig, ze

otrzymamy plynna animacje,

to MORTAL KOMBAT
ADVANCE ma szanse pobic
inne mordobicia na GBA ze

84 STREET FIGHTEREM |

TEKKENEM na czele. Za
bardzo sobie folguje?
Zobaczymy!

o UTHEF LU




XICAT w natarciu!

DWIE NOWE GRY NADCIAGAJA NA GB ADVANCE!

0Oto pojawia sieé przed nami dziwna
oferta. Zapamigtajcie tytul: BLACK
BELT CHALLENGE,

Teraz spojrzcie na obrazki.
Uwaznie.

Juz? Nie jest to platformer, ani
przygodowka. Te ludziki z krotkimi
fapkami i nozkami zetra sie na
ekranach naszych kieszonsolek

W grze z gatunku mordabic. To
niesamowite! Jedenascie aren,
jedenascie postaci - wszystko
slicznie wykonane. Tryby gry:
Practice, Arcade, Survival, Story.
A do tego wszystko w wesotej -
pono¢ nawet smiesznej - oprawie.
Wspaniale. | powiemy Wam tak:
wszystko super, poza dwoma
elementami tego tajemniczego

T2

HOT WHEELS BURNIN® RUBBER to
propozycja na wyscigi samochodow
w srodowisku udajacym
trojwymiarowe. Nie powiemy -
nowosc w tej dziedzinie i dlatego nie
nalezy sig¢ spodziewac fajerwerkow,
czy jakiej$ kosmicznej predkosci

M!DNIGHT CLUB ADVANCED Jest }akaﬁ:
niesamowita igrasz.ka Fosu owz jest

taka, ze écigamy sie b
3l

miejscowa policia.

dworcu’. Maja. bvé skroty na
trasa mnOStwo samochodéw i
przepiekne efekty swietin:

tego widok z gory, Drzvnomlnajacv
troche pierwszq GRAN THEFT AUTO -
| tym samym tracimy szanse na
_symboliczne nawet s
grafiki 3D W grze. CoZ - co$ Za COS.
‘Moze przvnajmnia gra badz:e =
'szvbka

produktu. Po pierwsze: krotkie
konczyny. Kurcze... Watpimy, czy uda
sie rozwigzac autorom ten problem.
A po drugie... Gra przez diugi czas
poszukiwala wydawcy.

Pamietacie co ostatnio tak szukafo
wydawcy? | sliczne bylo?

I westchnienia budzifo? IRIDION 3D -
potwor nieziemski z koszmarna
animacja. Hmmm...

Z kolei INVADER, to strzelanka w
starym stylu - widzimy pojazd od
gory, przez ekran przewalaja sie
dziesiatki wrogdw, zbieramy power
upy i nawalamy coraz potezniej. No
tak. Tyle, Ze - podobnie jak BLACK

BELT CHALLENGE gra szukala wydawcy

od dfuzszego czasu - to raz. A po
drugie... Nie jest to wszystko jakies za

samochodow. Jak to powiadaja
tworcy DOOMa na GBA: ,Pierwsze
koty za pioty" (zawsze sie
zastanawialem skad sie wzieio to
przysiowie). Tak czy siak mamy do
wyboru dwadziescia piec autek
wprost z wyscigow Hot Wheels z

fadne? | efekty pogodowe maja byc,
i piekne zachody stonca, i maiy,
chmury... Opcja dla dwu graczy,
osiem swiatow, zawsze boss na
koncu poziomu.... Nawet wrazenie
wysokosci i mozliwos¢ gry
kooperacyjnej! Takie skarby
zapowiadaja autorzy! Zobaczymy.

roku 2001, czyli jeszcze cieplutka
sprawa. Do tego dwadziescia tras w
trzecim wymiarze. A takze - rzecz
jasna - mozliwosc
przemontowywania czesci w
pojazdach, by byly coraz szybsze i
wytrzymalsze. Juz niediugo!

* MIDNIGHT CLUB

| I(onwersla =z Psa? Nlo...

|ll‘lll|(l__l | na temat

Amerykanie maja Iuiswai Pokemon
Center. Kilka dni temu otwarto w
Nowym Jorku pierwszy wielki sklep z
Pmtamonaml Nie wystarczy :

zwigzane jest z
Ze mozna tak kupic
nleaostepne nigdzle
sie przy 10 Racl_(efeuer aza iod
ozna tam

mform_acje.
) USA, niz Japonii.

ile autorzy
gry SPONGEBOB
PERSPGNGE nie

bedz.ie to jedyna okazja zabaczvé u

Hot Wheels Burning Rubber

5 obrazek z tego platformerka z
gabka w roli giownej.

| MONSTERS INC., to propozycja dla
‘dzieci Iubiacych filmy Disneya. Ale, ale
- nie jest to taki sobie zwykly film.
‘Opowiada o potworach i wykonany
zostal technika mieszana (animacji
‘recznej i komputerowej) przez stynna

firme Pixar. W grze weielimy sie w

‘postaé jednego z patworkéw

doarej metodzie

nawalania w '.p ciski celem

‘wyzwolenia szybkosci/sity/
‘doktadnosci u zawodnikow.

Bedzie opcja dla kilku graczy,
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PujaWI sig na GBA takZze SMUG-
GLERS' RUN. | znéw ruszymy przez
drogi i bezdroza tylko po to, by

dotrze¢ do umawionego punktu
na czas, nie dajac sie ztapac.
Pierwsza edycja tej gry na
PlayStation 2 wzbudzita wielki
zachwyt ze wzgledu na swojq
oryginalnosé i grafike. Jesli chodzi o
wersje na GBA, to widac od razu, ze
koderzy ani przez chwile nie mysleli
o wersji tréjwymiarowej. Otoczenie
bedzie plaskie, z nielicznymi
przeszkodami, zas tapeta
przewijajaca sie w tle symulowac
ma horyzont. SMUGGLERS® RUN na
GBA nie bedzie wiec jakims dzielem
sztuki, ale moze sie okazac calkiem
ciekawa produkcja.

Najpotezniejsza istniejaca

§ kieszonsolka bedzie miafa swojg gre
0 sympatycznym kosmicie imieniem
E.T. Pokazal sie dopiero jeden
obrazek, ale uwazamy, ze jest tak
wart uwagi, iz nie sposéb przejsc
obok niego obojetnie. Wyglada
niezle.

Sg pierwsze obrazki z gry TOP G

na GBA. Od razu widac, ze nie
obedzie sie bez latania tuz nad
powierzchnig ziemi i udawania, ze
wyzej nie mozna sie wznies¢. Znamy
juz te wykrety I w efekcie wychodzi
na to, ze latanie samolotem
wyglada dokfadnie jak jezdzenie
samochodem. Czyli niemal
identycznie, jak w wersji na
Gameboy Color. Bue.

SABREWULF to dziwna gra.
Pokazywana na targach od dawna,
ciekawa, fadna - jeszcze nie miafa
swaojej premiery. Scenariusz:
Sabreman postanowif sie
ustatkowac i z fowcy przygod
przeksztaicié w spokojnego dziadka.
Nagle okazafo sie jednak, ze dziwny
przybysz pojawil sie w wiosce
Blackwyche, gdzie dzieki
tajemniczym amuletom
utrzymywano w ryzach Sabrewulfa
- istote, ktora miata przyniesc

SABREWULF

Rareware walczy na GBA!

mroczny koniec zyciu Sabremana.
Dziwny przybysz ukradi amulety i
Sabrewulf zostal uwolniony. Ty, jako
Sabreman, musisz teraz pozbierac
rozrzucone po catym swiecie
amulety, ufozy¢ na miejscu i
sprowadzic Sabrewuifa na jego
miejsce w kamieniu. Czas ucieka.

NOWE PRZYSTAWKI

Wykonanie: gra zapowiada sie na
ciekawa i Sliczng przygodowke.
Szczegoly, ktore wypuszczajg z ust
autorzy wskazuja, ze zaroi sie takze
od bardzo ciekawych rozwigzan i
zagadek.

Bez niedomowien - to NA PEWNO
bedzie fajna gierka.

PODEACZ GBA DO TELE WIZORA!

Bardzo wiele zmienito sie, jesli chodzi
0 nowosci przystawkowe do GBA i
multimedia. Otoz okazalo sie, ze
Swiatelka i lupy powiekszajace
ekrany to zbyt maio.

GBA ma wigksze mozliwosci. Pojawi
sie na przykiad kamera do GBA.
Zapewne za jej pomoca wiasnie
bedziemy mogli w przysziosci
wrzucac do gier swoje zdjecia, albo
przesyiat je kolezankom, kiedy idea
taczenia GBA z kieszonsolkami
opanuje $wiat. Tak czy owak - 0
kamerze nie wiadomo jeszcze nic,
zdjecie zrobiono z ukrycia i nie
przyznawajcie sie, ze o tym co$
wiecie hihihi... Po drugie nalezy

wymieni¢ TV DE ADVANCE. TDA to
przystawka oferowana przez pewna
mafo znang firme, bez licencii
Nintendo. Sprzecik ow wzbudzit
wielkie kontrowersje, nie tylko
graczy, ale i dystrybutorow. 0toz

okazafo sie, ze dzieki TDA zaistnieje
mozliwos¢ podiaczenia GBA do
telewizora! Granie na wielkim
ekranie, z poteznym dzwigkiem, to
moze byc to. Niestety -
kontrowersje wigzq sie takze z
faktem, iz TV DE ADVANCE bedzie
wymagato ingerencji uzytkownika w
ukiad kieszonsolki. By uzyskac lepszy
sygnal wyjsciowy bedzie trzeba
rozkrecic GBA i wmontowac wen
mala wtyczke w odpowiednim
miejscu. Cafa operacja jest podobno
dziecinnie prosta, ale pamietaijcie, ze
rozkrecajac GBA tracicie gwarancje!
BigBen Interactive zapowiedziaio zas
radio do GBA. Przystawka ta da
mozliwos¢ grania i siuchania
wiadomosci jednoczesnie.
Pamigtacie? Bylo juz radio do GBC -
niestety, prawde powiedziawszy nie
byl to specjalnie udany produkt.
Trzaski, prychania - malo muzyki.

R
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Liczymy na ten produkt, naprawde,
bo idea byfa piekna.

Action Replay GBX podtacza sie do
portu cartow w GBA, a gre dopiero
w Ow cart, ktéry takze ma port w
sobie. Zasady znane z poprzednich
Action Replayow na inne konsole:
albo sami wybieramy z listy kodow
ten, ktory nam pasuje, albo
wpisujemy kod recznie. Mozna
fadowac kody z netu, ze strony
autorow, a potem Sciggac je z PC
do AR GBX za pomoca kabelka.
Aktualnie AR GBX zawiera niewiele
kodéw - m.in. BOMBERMAN
TOURNAMENT, F-ZERO, MARIO KART
SUPER CIRCUIT, RAYMAN, SUPER
MARIO ADVANCE, TONY HAWK'S PRO
SKATER, SPIDER MAN AND X-MEN.

SUPER MARIO ADVANCE2

SUPER MARIO ADVANCE 2 zbliza sie
wielkimi krokami. Nie chcemy bye
ziymi prorokami, ale wydaje sie
nam, Ze kochany Mario zostanie z
tyiu za takimi produkcjami jak

CRASH z Vicarious Visions, czy Sonic.
- Przypatrzcie sig obrazkom i

powiedzcie sami... Wyglada na to, Ze
ani ciekawa grafika, ani zaden nowy
pomysi nie stoi za ta gra.



Nowy CRASH BANDICOOT X/S na GBA
wyglada conajmniej dobrze. Do
niedawna jeszcze Crash walczy¢ mial
0 pozycje symbaolu PlayStation
wsrod.graczy, dzis swobodnie
uderza na inne konsole. Dwadziescia
poziomow dzikich harcow, szesc

swiatow do obcykania - od swiatyni
Majow, do lodowych jaskin Arktyki.
Gra oczywiscie bedzie
zrecznosciowka, i - jak prawie
zawsze - Zrodiem zila wszelkiego
bedzie Neo Cortex. Tak zupeinie z
boku tematu - czego pewnie nie

wiecie - neo cortex, to facinska
nazwa kory nowej w mozgu. Cos -
dzieki czemu mozemy mysie¢ po
ludzku. Zas co do CRASHA
przypominamy, ze tworzy go firma
Vicarious Visions, kolesie od THPS2
na GBA. Czyli mistrzowie.

Rewolucja: CREATURES

CREATURES - zapamietajcie ten
tytut. Moze sie niedlugo okaza¢, ze
tak naprawde nie ma lepszej gry od
CREATURES. -Piszemy tak, chot¢ na
razie niewiele wiemy. 0t6z od
czasow pokemona, a potem idei
Petera Molyneux o tym, ze mozna
wychowywac zwierzaki na ekranie
komputera, powstalo wiele
nieudolnych préb skopiowania
tego pomystu. Okazalo sie jednak
finainie, ze dopiero CREATURES
moga haprawde zagrozit
stabilnosci pozycji japonskich

Tamagotchi. W CREATURES zabawa
polegac bedzie na tym, ze
wkradniemy sie do swiata dziwnych
istotek zwanych Nornami. Norny 2yia
jak inne zwierzaki - maja ulubione
potrawy, roslinki trujace, wrogow,
wszedzie czaja sie na nie
niebezpieczenstwa. Twoim zadaniem
bedzie wychowanie kolejnych
pokolen pewnej rodziny Nerndw i
ochrona ich przed
niebezpieczenstwami. Widzac Norna,
ktory schyla sie po trujacego grzyba,
bedziesz musial go pouczyé o

niebezpieczenstwie, a moze nawet
dac klapsa! Twoj podopieczny
bedzie sie wiec paletal tu i owdzie,
realizujac podany scenariusz, Ty zas
musisz go nauczyc¢ odpowiedniego
zachowania i trzymac w kondycji.
Dodajmy do tej sterty sensacji, ze
tak naprawde CREATURES nigdy sie
nie konczy! Mozna wychowywac
coraz to nowe istotki, wymieniajac
sie ze znajomymi swoimi najwiekszy-
mi sukcesami: .Spajrz na tego!
Zbudowatl bombe atomowa!".
Zapowiada sie na wielki produkt!
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W wywiadzie dia twdrcéw gry Beckham powiedzial, ze jednym z
najtrudniejszych przeciwnikdw, jakich spotkaf na hoisku jest
Steven Gerrard z Liverpoolu.

0 pasuje do sytuacji, jaka
. mamy w przypadku
pojedynku tych dwoch

piteczek na GBA. Nie wiadomo jak to
wypadioby w zyciu, ale w Swiecie
kieszonsolek DAVID BECKHAM
SOCCER przegrywa z STEVEN
GERRARD'S TOTAL SOCCER 2002.

Przewaga nie jest przytiaczajaca
(dwie, no moze trzy brameczki), ale
zawsze. W rzeczywistosci to Becks
jest wiekszg gwiazda i gra w bardziej
utytutowanym klubie niz Gerrard.
Ale to Steven jest wielkg nadzieja
angieiskiego futbolu i kto wie, moze
kiedys przerosnie stawa swego

;LJ_L ,:La: P
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kolege z reprezentaciji...

Wroémy jednak do Davida i ary
firmowanej jego nazwiskiem. Jak na
piteczke na kieszonsolke znajdziemy
tu sporo, a nawet bardzo, bardzo
duzo zespotow. W sumie druzyn jest
okofo dwustu. To naprawde
pokazna liczba. Niestety - opracz:
samego Davida Beckhama 2aden z
graczy nhie ma oryginainego
nazwiska tylko $mieszng przerobke,
na przykiad zamiast Andy’ego Cole
jest Cool. To oczywiscie nie
przeszkadza w samej zabawie.
Przeszkadzajg jednak inne rzeczy, jak
cho¢by malutkie postacie graczy -
GBA moze duzo wiecej, a i tworcy
gry zapowiadali rewelacje. Jest po
prostu slabe, a i dzwieki
dochodzace z glosniczka tez nie
zachwycaja. Gra sie jednak dosc¢
tatwo. Podobnie cho¢, nie tak
fajnie jak w SGTS 2002. Nie ulega
jednak watpliwosci, ze ten mecz
Beckham przegral z Gerrard'em.
Ale taki przeciez jest sport. ®

= Kaidy ez wyglada bardzo podobnie.

H Nawet mecze Bli nie ecjonujace. -

pitkarskg.

Staba grafika i diwigk - a zapowiadali
rewelacje. Lepiej wyhraé inng gre

ocena 5/1(

= Konsola: GBA ® Wydawca: Konami

Bardzo niecierpliwie czekalismy na te gre.
Bardzo, bardze! Ale takie oczekiwanie niemal

zawsze powoduje przerost wymagan... .

te wymagania nie zawsze
sg speinianie. Coz,
programisci z Konami

przyzwyczaili nas do tego, ze ich
pileczki sa najlepsze z najlepszych.
Czy bedziemy wspominac czasy
SNES'a czy Ninetendo 64, czy tez nie
tak znowu odlegie PlayStation,
zawsze byl tam 1SS i zawsze mial
wiernych fanow.

Na kieszonsolkach tez sie znajda, a
jakze. Choc 1SS na GBA nie jest tak
swietny, jak mogi byc. Jest fajny, ale
rozgrywka jest momentami nieco
Zbyt chaotyczna. Szybka - 1 owszem
- ale jest za duzo walki o pilke, a za

- malo budowania akcji. A to diatego,
Ze twarcy postanowili zrobic gre
bardzo fadng | efektowna. Postacie
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pitkarzy sa bardzo duze i fajnie
animowane, ale przez to widac tylko
naprawde niewielki fragment
boiska. Mieszczg sie na nim tylko
gora trzy postacie (najczesciej twoj
zawodnik oraz dwdéch obroncow).

_Przez to podania sq wykonywane na

odlep i Srednio jedno na piec
znajdzie adresata. Mozna wprawdzie
patrze¢ na radar, ale akcja toczy sie
tak szybko, Ze nie starcza ha to
czasu. W kwestii zagrari: jest
podanie krotkie i dtugie, sa gtowki,
przewrotki, wslizgi | brutalne faule.
Mozna wypuscic pitke przed
zawodnika, wrzucic mu na
giowke... Ale wiekszosc bramek
wpada po dobitkach.

Graficzka robi bardzo pozytywne
wrazenie, podobnie jak dzwiek - jest
komentarz, jak w pitkach na ,duze”
konsole! | to naprawde dobry -
komentator nie powtarza sie co
kilka sekund.

Rozczarowaniem jest znikoma ilosc
trybow gry: mecz towarzyski,
turnigj, rzuty karne i... To wszystko.
Mogli jakas lige chociaz wsadzic.
Druzyn tez jest niezbyt wiele i
brakuje naszych ,Oridw". W samej
grywalnoéci te? sa problemy,

® Gatunek: Sportowa ® Liczba graczy: 1-2

H Brakuje Polski, ale jewiele innych ekip.

wysokie podania koncza sie
najczescie] wielokrotnymi glowkami:
- raz z jednej raz z drugiej stromy -
lepiej gra¢ po ziemi. Rzuty wolne i
rozne sa bez sensu - nie ma sify,
zagrac tam, gdzie akurat ma srg

ochote. Po prostu kamera pmca e

B Rzuty karne ruzwine s4 bardzo fajnie!

iyt maty wycinek boiska. No i
ockrecanie mocnych strzafow jest
" wrecz absurdalnie rozbudowane -
‘pifka leci po gigantycznym fuku.
Jednak pomimo wszystkich wad gra
sie naprawde Swietnie i mifo. Warto
sprobowac 1SS'a na GBAL B

ocena &/10

Warto zagrac zaréwno w ISS’a, jak i w
TOTAL SOCCER. Teraz czekamy na ISS
PRO EVOLUTION na GBA!




H Konsola: GBA m Wydawca: Ubi Soft = Gatunek: Sportowa ® Liczba graczy: 1-2
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Steven Gerrard to mioda gwiazda kiubu FC
Liverpool i reprezentacji Anglii. Czgsto okreslany
jest mianem: ,,nadzieja angielskiej pitki noznej”.

irmowana przez niego gra
jest za to nadzieja dla
wszystkich maniakow
futholu i posiadaczy GBA na pierwszg
solidng gre o tym sporcie. Spetniong
nadzieja!

Gra oferuje sporo wariantow zabawy.

Grac mozna jednym z 112 zespoiow
klubowych z najwazniejszych lig
europejskich: angielskiej, hiszpanskiej,
wioskiej, francuskiej, holenderskie] 1
niemieckiej lub jedng z 38
reprezentacji narodowych (jest tez
Polska!). Skiady wszystkich zespoiow
sa W miare oryginalne i kompletne
cho¢ nie obeszio sie bez wpadki:
Jurka Dudka nie ma w skiadzie FC

Liverpool, ani tez w skiadzie
Feyenoordu Rotterdam cho¢ na cale
szczescie w reprezentacji polski go nie
zabrakio. Mozna zagrac sobie
pojedyncze spotkanie, a takze
uczestniczy€ w roznych pucharach i
turniejach. Jest tez mozliwosc
zagrania calego sezonu w jednej z
wymienionych wczesniej lig.

Grafika w SGTS 2002 jest bardzo fadna
i wyrazna. Widok kamery przedstawia
wycinek boiska z gory, a calos¢ do
zZludzenia przypomina znana
weteranom serie KICK OFF Postacie
pifkarzy poruszajg sie plynnie i szybko.
Nic nie chrupie i nie skrzypi. Jest
kolorowo i przyjemnie. A zeby bylo

RS "L"','_“?"X’”""“‘
k.
= 1 iz A EEET, : T, = ;.‘
u Pustacie sqmale, ale gra jest szybka. B Rézne hoiska ubarwiaja zabawe.

e
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jeszcze ladniej, dodano rozne rodzaje
boisk (ma to tez wplyw na sama gre;
inaczej gra sie na mokrej, a inaczej na
zmarzniete] murawie). Dzwieki, jakie
wydaje z siebie GBA podczas zabawy
w SGTS 2002 stojg na dobrym
poziomie. Fajnie stychac kibicow i
0golnie mowiac jest bardzo
.meczowo".

Sterowanie tez jest bardzo proste i
tatwe do opanowania, choc
mozliwosci jest sporo. Sa diugie i
krotkie podania, a po kopnigciu
mozna podkrecac (wystarczy
przytrzymac kierunek, w ktory pitka
ma skrecic). Dzieki skanerowi widzimy,
gdzie znajduja sie nasi pitkarze - hie

u.l da|emy giowe,ze jest na nim bazowana.

kopiemy wiec pitki na chybit-trafil.
Zabawa jest przednia, cho¢ niewielkie
sylwetki pitkarzy na poczatku moga
utrudni¢ zabawe. Naturalnie mozna
grac we dwie osoby po pofaczeniu
konsolek. Goraco polecamy! B

Total Socer jest ciekawy, szybki i
efektowny. Szkoda, ie kamera pokazuje
niewielki wycinek boiska.

L Konsola GBA = Wydawca: Virgin = Gatunek Sportowa = Liczba graczv. 1
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Konkurencja dla 1$8°a i TOTAL SBGL‘EB’ Raczej nie...

rzez chwile po wiaczeniu
.Zaawansowanego
grajchiopca” wydawaio
nam sie, Ze pomiedzy EUROPEAN
SUPER LEAGUE a STEVEN GERRAD'S
TOTAL SOCCER rozgorzeje zaciety
pojedynek o mianc najlepszej piki
noznej na GBA. Niestety! ESL nie jest
dia SGTS zadna (prawie zadna)
konkurencjg. Przegrywa juz na

starcie, oferujac o wiele mniej

druzyn (zaledwie 12). To w zasadzie
rozstrzyga ten pojedynek. Ale ESL ma
jeszcze inne wady. Mniej mozliwosci
zabawy dla pojedynczego gracza
{tylko mecz lub turniej). No i ostatnie
chot najwazniejsze: nie ma
mozliwosci zabawy we dwoch! Nie
spotkacie sie z kolega lub, co jest
jednak mniej prawdopodobne, z

o:54  ARUELADZE
= ESL podobnie jak iSS proponuje graczom izometryczny przeglad hoiska.

I'OCIZGJ nawmrzcnni

kolezanka (dziewczyny raczej nie
przepadaja za pitka nozna) w
bezposrednim pojedynku.
Niewybaczalne!

W tylko jednym punkcie ESL ma
pozorng przewage nad SGTS. Oferuje
dwa ujecia boiska: izometryczne (nie
nadaje sie do grania) i standardowe,
czyli z gory (troche lepsze). Ale
grafika jako calosc jest siabsza,
postacie zawodnikéw mnigjsze i
gorzej animowane. Tylko jeden
Ska szybk

podobnych strojach to nie sposob
odroznic swoich zawadmkﬁw od
przeciwnikow.

Dzwiek nie jest juz taki marny -

- podobne odglosy mozemy znalezc u

konkurenta. Ale grywalnos¢ jest juz -
duzo gorsza. Sterowanie jest
stosunkowo proste, ale sama
rozgrywka chaotyczna i dos¢
bezsensowna. ESL przegrywa z SGTS i
to bardzo wysoko. Jakie$ 4.0.
Odejmujemy wiec cztery od oceny
SGTS i mamy ocene dla ESL. M

= = YTy =X
® Mozna wigczy¢ kamere ,,z gory”.

DE e £
B Akcje sq Slamazarne, a graﬁka staba...

L .l
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B ESL to nie to, na co czekalismy...

ocena

ESL przegrywa z innymi pitkami na 6BA
w kazdej kategorii. Gra jest zwyczajnie
sfaba.




m Konsola: GBA m Wydawca: TDK

mSiaw przestworzach na kurczaku.

Nie taka grzeczna dz:ewczynka

zasadzie, to nie jest
dziewczynka. To
ksiezniczka, ktorej kraina

zostala podbita przez potwory. Sia
akurat wtedy byta czyms$ bardzo
zajeta i teraz musi odbi¢ swoj kraj 2
rak najezdzcow.

Jak to zwykle w platformowkach
bywa, jedna osoba walczy z cafa
armia i rozwala ja bez wiekszego
kiopotu. Sia ma do dyspozycii
zardbwno miecz, jak i magiczne
zaklecia. Co prawda na poczatku hie
polozy jednym ciosem smoka ani

wzrosna.

Swiat gry jest dos¢ skomplikowany -
mnostwo tam ukrytych przejsc,
otwierajacych sie po ruszeniu
dzwignia, miejsc dostepnych tylko
po padjechaniu do nich na linie...
Dodatkowym utrudnieniem jest
wyglad poziomow. Nie raz i nie dwa
razy przychodzi taka chwila, ze nie
wiadomo, czy poika, na ktéra Sia
wiasnie zeskakuje, nie jest tylko
namalowana w tle i czy nie skonczy
sie to nagtg zmiana Sii w blond-
nalesnik. No, ale trzeba sprobowac,

W Trafia sie momenty, w ktdrych o powodzeniu zdecyduje szybkosé weiskania przyciskow.

Zeby sie upewnic.

. To jest moim zdaniem najwiekszy

biad tej gry. Rozumiem, ze jest

zapotrzebowanie na

trudniejsze

platformowki, ale

sztuczne

podbijanie

. poziomu
© trudnos-

nawet nie zamieni go W =

zabe, ale kiedy juz &
znajdzie swoj ulubiony " .
orez i magiczny
pierscien, jej
sity

zZnacznie

sensu. Tak samo, jak
poskapienie
checkpointow na
poziomach. Jasne,
¥ mozna przeciez zaczac
| leszcze raz, i jeszcze, i
* | jeszcze... Ale chyba lepiej
. byloby da¢ mozliwost
zapisania stanu gry w
dowolnym migjscu.
Bardzo by sie to
* przydalo - przejscie
" czterech krain na 100%,
* odnalezienie wszystkich
zielonych
. kamyczkow i
. uwolnienie
wszystkich
. naszych

'
‘i
i
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na grafike i animacije. ale grze troche brakuje oryginathnéc

u Lady Siama

12 + gameboy magazyn nr 3

poddanych, to nie taka prosta
sprawa. A jesli tego nie zrobimy, nie
zwiedzimy pigtej, bonusowej krainy.
To nie jest tak, ze Lady Sia to kiepski
tytul i ze lepiej, zeby zostal na polce
w sklepie niz znalazi sie w kieszeni.
To bardzo dobry tytut - zwiaszcza
porownany do poprzedniego dziefa
firmy TDK, czyli Shreka. Grafika jest
fajna i ptynna. Sia biega, stapa na
paluszkach, siecze mieczem przez
teb, wskakuje tu i tam, a w wolnych
chwilach poprawia fryzure i
przecigga sie. Bardzo fadnie. W tle
przygrywa muzyczka, calkiem
niezta. Wrogowie padaja po
przyzwoitej chwili - nie walczy sie z
nimi przez pol godziny, ale tez nie
powali ich grozne spojrzenie. Czyli
pozornie wszystko jest jak
najbardziej w porzadku i nie ma
powodoéw do niepokoju.

Rzecz w tym, ze Sii brak tego
dotkniecia geniuszu. Nie wiem,
moze to moj podeszly wiek, a moze
po prostu Sia jest tylko kolejna
platformowka. ®

®...Jak jaskinie peine lawy.

Masowa kariere dziewczyn w grach

| zaczela Lara Croft. Dczywiscie, nie

bylaby saba gdyby nie po}avfua sie
je.

Na Koniec stawaam wzmianki o
-klaszonk_ wych wydaniach Buffy- |
Jromeczyni wampiréw i Xeny -

progromezyni wszystkiego, €o sie

3. O lle ta ostatnia ratuje sie jakos i

gra z jej udzialem nie jest bardzo

| 213, 2 zaledwie Sreania, o tyle Buffy
| na GBC to prawdziwy pokaz tego,
jak mozna zepsué naprawde dobry
tytutl. A mogto byé tak pieknie...

2am/ 1ego kanciasta Buffy bigka
sie nigzgrabnie po jakims biizej :
meakreﬁanvm tereme odmdzamﬂ

ocena 7/10

Niezfa, ale bez szans na wejscie do
kanonu gier. Tam niepodzielnie rzqdzi
hydraulik i juz jedng ksiginiczke ma.




Vicarious Visions weiaz pracuje nad CRASHem na
GBA, a w migdzyczasie daje nam cudeiiko pod
nazwga SPIDER-MAN: MYSTERIO’S MENACE

ogo firmy VWV znane jest juz

graczom kieszonsolkowym

od czasow TONY HAWK'S
PRO SKATER. Teraz pora na kolejne
wyzwanie. SPIDER-MAN: MYSTERIO'S
MENACE jest platformerkiem, ale
platformerkiem dosc specyficznym.
Zauwazcie bowiem wobec jakiej
trudnosci w projektowamu

poziomow staja koderzy gry, ktorej
giowny bohater potrafi chodzi¢ po
suficie. Nietuzinkowe wyzwanie. Maio
tego - Spider-Man ponadto musi
wypuszczac sie¢, zaczepiac sie na niej,
moc zrobic z nigj tarcze, czy petac
przeciwnikow. Caikiem sporo, jak na
bohatera patformowki. Chiopaki z
Vicarious Visions radzili sobie nie z

® Autorzy postarali sig, by grafika wygladata naprawde doskonale. Ach, ta gra Swiated...

ibibi;

» Spldey to ldealny huhater do takie; gry.

takimi problemami. SPIDER-MAN:
MYSTERIO'S MENACE, to platformer
dla chlopcow, mitosnikow cziowieka-
pajaka dopracowany w stu
procentach. Ziozone, diugie poziomy
z imponujacymi scenografiami
przyprawiaja o zawrot glfowy. Jest
cudowny hall z kulami
dyskotekowymi u powaty - prawde
mowiac nie mamy pojecia, jak Oni to
zrobili. Jest poziom z wielkim,
stalowo-ztfotym kotem, ktore obraca
sie podczas walki... cuda-niewidy. Ach
- byibym zapomniai - scenariusz jest
nieliniowy. Mozemy sobie wybrac
rozwoj wydarzen i kolejnosc¢
pokonywania problemow, a gra
dostosuje sie do naszego wyboru. To
na wielki plus. A poza tym Kilku

W Scenariusz poznajemy migdzy misjami...

‘m...Dzigki wstawkom rysunkowym.

znajomkow z Universum Marvela,
przy czym na szczycie mistyfikacji stoi
tajemniczy Mysterio - nagminnie
ingerujacy w umysly
superbohateréw. Co wymyslit tym
razem? Sprawdzcie sami. ®

pcena 8/10

Ciekawa, bardzo fadna i przemy$iana
konfynuacja Srednio udanego
pierwowzoru na GBC.

H Konsola: GBA = Wvdawca: Activision ®m Gatunek: Bijatvka B Liczba graczy: 1

x m- J_LJ JJ

RIT0GH!

Swieio po recenzji SPIDER MAN: MYSTEMO’S MENACE zapraszamy na druga
gre z komiksewej serii. Na wokandzie podopieczni profesora Xaviera

-MEN: REIGN OF APDCA-
LYPSE nalezy do gingcego
gatunku gier

.Cchodzonych mordobic". Minety
juz czasy DOUBLE DRAGON i
podobnych mu tytufow. Jaskotka
byfo pojawienie sie FINAL FIGHT
ONE, ktora - jak pamietacie - byla
tylko odgrzanym tytuiem z
archiwum. Moze jednak co$ sie
zmieni - nadchodzi X-MEN: REIGN
OF APOCALYPSE i cho¢ jedna
jaskolka wiosny nie czyni, to dwie
moze...

W grze o X-MENach mamy do
wyboru cztery postacie: Cyclops,
Wolverine, Rogue i Storm, ktorymi
mozemy ponaparzat Wrogow.
Wspaniale. Brniemy sobie zatem
przez jedenascie poziomow gry,

e | -
# = Wolvie nie cacka si¢ z przeciwnikami.

tnac, palac i kopiac
kogo sie da.
Zbieramy power-upy,
lawirujemy miedzy
piachami, uzywamy
technik
specjalnych.
Standard. Jak sie
okazuje - gra
nadrabia przede
wszystkim grafika.
Ta doprawdy jest
przepiekna.
Moze nawet
lepsza nizu
SPIDERa? 4
Nieee...
Lekko
gorsza. W ;
kazdym razie to '\ @

'@ Podobnie jék panienka Rogue.

jedyna zaleta gry. Przez wiekszosc
czasu bedziecie przec bez sensu
naprzod, piorac kogo popadnie.
Niestety - popadnie wciaz tych
samych przeciwnikow, przez

A \\co gra staje sie po prostu

>._monotonna i nudna.

A llez mozna tiuc bez
sensu - zadnej
stratedgit,
kombinowania,
wysifku. Albo masz
 szczescie, albo nie
3-\ masz. To, co W

\, SPIDER MAN:
\\ \ MYSTERIO’S
. MENACE
I | |rozwigzano z

‘afowa i
ciekawie, tu jest po
prostu pchaniem w
przyciski na osiep.
Szkoda, bo czu¢ w tym
tytule potencjal, ktory
nie zostal wykorzystany.
Moze nastepnym
razem... m

quIverme to lantastyczn rzezm :

B Postacie sa duze | wyrazne.

Bezmys$ina lupanka z fantasiyczng
grafika. Lepiej siggnac po przygody
Pajaka, lub po Final Fight.




® Konsola: GBA ® Wydawca: Telegames = Gatunek: Doomopodobna

Jaciirach

Przez ostatnie dwa miesiace ukazafy sie aZ trzy
strzelaniny fpp na GameBoya Advance. BACKTRACK
zawital do nas jako pierwszy w kolejnosci.

ajemnicza przysziosc,
I samotny komandos i
kosmiczna baza
zainfekowana przez dziwne istoty.
Zadanie: eksterminacja. BACKTRACK
nie oferuje mozliwosci rozgladania
sie do gory i do doiu. Nie mozna

takze skakac. Ale to, co jest,
wystarczy by postrzela¢ sobie do
Replikantow, tak bowiem nazywaja
sie nasi przeciwnicy.

Podczas zabawy grafika jest dos¢
dobra - na pierwszy rzut oka
BACKTRACK to najmniej
rozpikselowana gra sposrod trojki
strzelanin omawianych w tym
numerze. Gdy jednak przyjrzec jej sie
bardziej, widac sporo niedociagniec.
Przede wszystkim otoczenie rysuje
sie bardzo blisko, tuz przed nosem
gracza. Na szczescie jednak
przeciwnikow widac juz z daleka (s3
jakby za mata), wiec wbrew
pozarom nie przeszkadza to w
walce. Wazne jest takze to, ze
animacja dziala plynnie. Jednak

m Nozem latajacego robota? Moznai tak...

e

m BACKTRACK to konwersja starej jak swiat gry z PC. Ale DOOM to tez konwersja...

BACKTRACK momentami wyglada
paskudnie - szczegolnie wszystkie
menusy, ktére emanuja wrecz
brzydota. Malutkie literki, brzydko
dobrane czcionki... Normalnie
robota amatorow.

Autorzy gry popetnili mnostwo
gtupich btedow kasujacych
BACKTRACK z listy Waszych
Swiatecznych zakupow. Dwanascie
poziomow zabawy nie oferuje jakiejs
niesamowicie ciekawej badz
wciagajacej rozrywki. Levele sg
prymitywne, a ich kolorystyka nie
przypadia mi do gustu. Zadania

niemal za kazdym razem polegajace
na odszukiwaniu ukrytych
pomieszczen wieja nuda. Przy
niektorych broniach (a jest ich w
sumie dziewiec¢) po nacisnieciu
strzafu trzeba odczekac chwile na
reakcje Iufy. Nieudany jest takze
tryb gry wieloosobowej.

Gra jest zwyczajnie érednia i nie
oferuje niczego, co wyroznialoby ja
z tlumu - cho¢ ma niezta mape,
dzieki ktorej da sie pograc. DOOM to
DOOM, a ECKS ma chociaz snajperke
i podczerwien. BACKTRACK to
sredniak.
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Gramy w DOOMA i ECKSA, a niediugo
zobaczymy, co pokaig DUKE NUKEM i
DARK ARENA! :

E Konsola: GBA = Wydawca: Namco = Gatunek: Platformdwka = Liczba graczy: 1

KLONOA uderzyla zdecydowanie na Playstation2, gdzie swoim
hasniowym kiimatem zdmuchnefa konkurencje, niczym kupke maki.

eraz wersja na GBA:

I KLONOA: EMPIRE OF
DREAMS. Jest niezle!
KLONOA: EMPIRE OF DREAMS, to gra
platformowa. Czyli - innymi sfowy -
zeby w nig pouzywac bedziemy
zmuszeni gidwnie podskakiwac,
przeskakiwa¢ wyrwy w podiozu,
chwyta¢ sie wysokich platform i

pokonywac napotkanych

przeciwnikow. Brzmi banalnie,
jednakze w przypadku KLONOA:
EMPIRE OF DREAMS jest to
doprawdy sztuka. Dos¢ powiedziec,
Ze poziomy sa po prostu pigkne!
Cudowne basniowe przestrzenie z
czystymi, jaskrawymi niekiedy
barwami, tworza z KLONOA
naprawde najciekawsza z ostatnich
propozycji zrecznosciowych na

® Pojedynkiz bossami zawsze inaieaa dointeresujacych. Oto wielki ;hacz...

—

GBA. Co za$ w S$rodku? Piec
rdznych swiatow, kazdy
zaprojektowany od zera - nie ma
szans na powtorki. Ponad
czterdziesci poziomow gry, w tym
kilkanascie ukrytych misji. Dodajmy
do tego, ze kazda misja konczy sie
walkg z bossem i otrzymamy
przepis na doskonalg rozrywke,
jaka bez watpienia jest KLONOA:
EMPIRE OF DREAMS. Oczywiscie
poza elementami zrecznosciowymi
nie zabraknie logicznych - od
zwykiych puzzli poczawszy, na
opracowaniu sposobu przejscia
suchg stopa pod wodospadem
skonczywszy.

Tak naprawde nie ma aktualnie
lepszej gry platformowej na GBA.
W momencie, kiedy namnozylo sie
nam RPGOw, bijatyk i strzelanek,
Klonoa ze swoja piekna grafika,
ktéra momentami nasladuje nawet
3D wysforowala sie na czolo
peletonu. Milych zakupow 2yczy
cala, czteroosobowa juz zaloga
GameBoy Magazynu. =

m Efektowny zjazd na snowboardzie...

e

- Klonoato hardzo"ple nagra!
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tadniejsza i bardziej weiggajaca niz
SUPER MARIO ADVANCE. Jesli kochacie
platforméwki - to jest to!




= Konsola: GBA m Wydawca: Activision = Gatunek:

' . HTryb kooperacji |es1 po prostu super!

Wykopaliska
Pierwszy DOOM na PC ukazal sie
blisko osiem lat temu! Wywolat
wtedy wielka euforig graczy,
jako drugi liczacy sie tytut na
PC, jesli chodzi o gry z punktu
. widzenia pierwszej osoby.

- Aktuainie przygotowywana jest
na PC nowa wersja DOOM, ktdra
zachwyci¢ ma wszystkich i

stworzy¢ za razem nowag jakosc
swojego gatunku.

£ a kumplami |
grania Di"ZECkaQ soble - ale kazdy
z nich musi posiadac swojq wersje

ary.

Do wyboru siedem broni (od jak dobra jest zabawa. 0toz ;
golych piesci, przez shotgun, zabawa jest niemal perfekcyinie
karabin maszynowy, po laser). Jak wspaniaia. Animacia prawie
wyalada gra? Poruszamy sig za zupelnie piynna, detali mnﬁstwe

pomoca prayciskow. kierunku, przy  potwory atakuja bez umlaru |

czym przyciskl umieszczone pod ~ rozwagi! Szal bitewny ﬁostnwnia

palcami wskazujacymi pozwalaja na i

chodzenle bokiem (taw.

s strafe’owanie), co jest poastawa W
~tego typu grach, Pozwm ;

o enu i cﬁndz&rﬁe ruazlmem po
: . “'f _schemacie poziomu, celem .
‘d:‘:giicw"aﬁ‘”m 4 °”"‘” . wydostania sie ze strefy mrok.
“ODOM GEGBA A adigk - - [NOTeW pezqrom wads @ jest
- aasoWE widh - ale . tosa. Zaloze sie, ze kazdy T\
5 q . - 7 Was gra¢ bedzie na maksymal
ekranu, Wiadome juz od dawna, .nle rozjasnionym ekraniku, ale |
*ﬁo‘;m;:';oﬁgifﬁjém““ L tak blada tym. Kktérzy postanowia
Sragy S pobawic sie gdzies przy
Jestem przekonany, 2e wiedziell o naturalnym Swietie. Do DOOM
Ty Gykcke autorey ey, poNigRR najlepsza jest clemna tazienka 2
doftozyli do DOOM opcje ustawiania |
; . s jedna lampka, skierowana pod
Jashoscl gty alg 1o Zhys gio. odpowiednim kentem na
Niektore miejsca sa tak ciemne, e ékranik §
nie wida¢ dostownie niczegol Toz Marudzé“tak i marudze, ale

to-grat sig.odechciswal . naprawde pozostanie dla mnie

Jedyna mozliwoscia w takich

chwilach: Jest otwarcle mapy z- chyba zagadka na zawsze, jak
G taka wspaniala, reweicyina,

zabawna, dopracowana,

pasjonujaca gra moze miec tak

potworng wadg!

Za to obnizamy ocene 2 10 na 7.

Doskonata konwersja, kidra czgsciowo
zepsul ciemny ekran GBA. Pamigiajcie -
bez $wiatefek nie ma co grac.



Prehistorik /-

Flagowy produkt Titusa zaatakowat kieszonsolki.
PREHISTORIK MAN, to ciekawa, elegancka
platforméowka. Zapraszamy!

zecz dzieje sie w dalekigj
R przesziosci, kiedy grasuja
dinozaury, a kobiety

dzielnie pilnuja ogniska domowego
W jaskiniach. Tymczasem mezczyzni
musza - niestety - udawac sie z
gigantycznymi patami na

Gavee mr omE S|

pa' to doskonale zrédlo phiyw nia.

poszukiwanie jedzenia. A poniewaz
w tamtych czasach jedzenie zwiewa
przed potencjalnym konsumentem
ile sit w nogach, a jesli nie zwiewa,
to widac¢ nie musi, bo jest wielkie
niczym gora, to fowce pokarmu
czeka wiele trudu i znoju, zanim
schwyta co trzeba.

I na tym wiasnie polega gra
PREHISTORIK MAN firmy Titus. Jest
to mianowicie smieszny
platformerek, w ktérym wcielimy
sie w przepasanego skora tygrysa,
grubawego jaskiniowca, ktory
wyruszyl w Swiat w poszukiwaniu
pokarmu. Jaskiniowiec ma wielka
maczuge, ktéra rabie po ibie
wszystko, co napotka na drodze,
zas$ zwierzaki rabniete zostawiaja po

m Czasami bedzie takze kolorowo...

W Pierwszy Prehistoril; to zamierzchia przeszfosc-- sz;sy, gdy krélowaly Amigii Pecety. :

sobie kostki. Oprocz tego
jaskiniowiec zbiera punkty,
kolekcjonujac ciasteczka, lody i
placki, ktore - niewiedzie¢ czemu -
leza czasem na drodze jeden za
drugim.

Podejscie autorow do gry jest iscie
komiksowe - chodzi wszak o to, by
sie ze Swiata prehistorika
naigrywyac tyle. Dodajmy, ze gra
ma dwadziescia cztery poziomy |
obszary ukryte, za odkrycie
ktorych zostaje sie zawsze sowicie
wynagrodzonym. Beda takze
wehikuly, do poruszania sie po
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= Nie ohejdzie sig bez lotu na lotni...

niektorych levelach. Sporo zabawy,
ciekawe poziomy, mily kilmat-
dobra gra po prostu. =

Grafika, kidra przypomina film
animowany i mnésiwo humoruy io
gwarancja znakomitej zabawy.

= Konsola: GBA = Wydawca: THQ ® Gatunek: Platformowa = Liczba graczy: 1

SC000Y DOO anu te cyver crase

Ze tez im sig nie znudzi tak jeidzi¢ tym samochodenm....

ajgorszym ciosem dia fana
kreskowek nie jest
wyfaczony prad podczas

ogladania ciekawego odcinka, ani
nagie wigczenie sie¢ wegierskiego
dubbingu, ani hawet pokazanie tego
samego odcinka pie¢ razy pod rzad.
Prawdziwe nieszczescie jest wtedy,
kiedy z dobrej kreskowki robi sig zig
gre. Bo z tym trzeba zyC.

No dobrze, moze troche przesadzam.
Ale po bardzo fajnym Scoobym na

GBC, na GBA pojawila sie gra nudna,
krotka i zniechecajaca. Jasne, grafika
jest niezla - wszystkie postacie
wygladaja i poruszaja sie dokiadnie tak

. samo, jak w kreskowce. Niestety, to

juz koniec fisty pluséw. Dalej jest
kiepsko.

Po pierwsze, nie ma typowego ziego,
chodzacego w przebraniu po
korytarzach zamczyska. To tylko wirus
komputerowy wydostal sie ha
wolnoscé. To on jest tym, ktorego

i Gl | €

e o g —

= Scoohy Doo, where are You? - krzyczy Shagay do swojego fajtiapowatego ulubierica.

16 « gamehoy magazyn ne 3

trzeba zlikwidowac - chociaz na koncu
gry odgadujemy, ktora z czterech
0s0b jest odpowiedzialna za
umozliwienie wirusowi wyjscia na
swobode. Dochodzimy do tego
jednak w catkowicie bezsensowny
sposob. Zbieramy tu i tam psie
przysmaki, ktorymi-zamrazamy
wrogow. Mozemy réwniez znalezc
maske, np. leb jelenia z porozem i
zalozy¢ to na chwile - w ten sposob
nikt nas nie rozpozna. Po co sie
jednak meczy€ z maskami, skoro
mozna po prostu machnac kogos
psim fistaszkiem w glowe i
unieruchomic¢? Scooby-Doo and the
Cyber Chase nie jest przygodowka, ale
platformerem. | to kolejny minus - po
prostu nie jestesmy w stanie wciagnac
sie W poscig i kombinowanie, kto jest
winien - bo nic takiego nie ma tu
miejsca.

Ta gra jest wiasciwie dia nikogo. Bo
jesli ktos nie lubi Scoobyedo i jego
bandy, W ogole nie pomysli o kupnie.
A jesli ktos lubi Scocbyego... Niech
lepiej pogra w wersje na GBC albo
pooglada powtorki odcinkow na
jakims kanale. Nawet wegierskim. =
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A

L : e Amtis L TR
m...A czasami wesofo. Szybko jednak gra...

m....Rohi sig malo interesujaca. | tyle...

Scooby Doo fo fajna postac i nalezala
mu sig lepsza gra. Ta jest co najwyze]
przecietna, niestety.




>

=

wTo kolejna, po Chu Chu Rocket...

Uktadanie klockow, rozwigzywanie famigfowek -
wszystko to podnosi nasza inteligencje.

recenzje

ie ma jednak co ukrywac,
ze w naszym slicznym
GBA/GBC lepiej wyglada

jakis konkretny erpeg albo
strzelanina. Gry logiczne?
Eech.Zanim jednak przejdziecie
obojetnie obok Denki Blocks (i
mojej recenzji), zastanowcie sie.
Kiedy trafi sie wam gra z
radosnymi, kreskowkowymi,
wygtadajacymi jak zrobione z
balonikéw postaciami? Gra, ktora
wciagnie was szybciej niz potraficie
powiedzie¢ ,wolg co innego”.
Warto sprobowac.

Taka ilos¢ sfodyczy, jaka uderza w
nas przy pierwszym wiaczeniu gry,
moze przyprawic o bol zebow. Nie
nalezy sie jednak zniechecac - gra
jest naprawde Swietna i wcale nie
skierowana do mailych dzieci.
Zaczynamy grac. Widzimy

plansze, na niej sciany i

klocki, ktore trzeba
ufozyc. Kiedy
poruszamy
klawiszami
kierunkowymi,
wszystkie klocki
poruszaja sie w ten
sam sposob.
Naszym zadaniem
jest takie ich
przesuwanie, zeby
zetknety sie ze soba
kolorami. Dalej niejasne?
To sprébujcie zagrac, od
razu zrobi sie fatwiejsze. |
nawet nie trzeba do tego
kupowac gry - wystarczy
wejst na
wWww.rage.com/
denkiblocks. Tam

poznajemy kilka pierwszych
poziomow.
Cala gra opowiada o
naszych potyczkach z
osmioma mistrzami
DenkiBlocks. Od
najbardziej leniwego
gérnika az do
naszego mentora, po
kolei poznajemy
przeciwnikow. Z
¥ kazdym z nich
staczamy 25
pojedynkéw - a jesli
uwazamy, ze nasze
poczatkowe zwyciestwa
osiagnelismy w zbyt
diugim czasie,
przystepujemy do walki
ponownie. Na ekranie
widzimy, ile vaonahémv

m Pozornie prosta, ale szalenie weiggajaca - oto kolejny klasyk whibliotece GBA!

| 4 gameboy magazynnr 3 « 1

vmpatyczn cieple koluryl radosna muzyka slannwm niezia zachgte do zabawy

n choc nie hrakuje takze zimnych puzmmuw

ruchdéw i ile czasu spedzilismy przy
danej planszy.

Czasem poza ufozeniem klockow
punktowane jest uiozenie ich w
okreslong figure geometryczna.

A to jest bardziej
skomplikowane. Jesli nie
chcemy biazni¢ sie
przed mistrzami,
idziemy sie
podszkoli¢. Sami
wybieramy, czego
chcemy sie nauczyc
i ile czasu dajemy sobie

. |
The title of
Puzzle Master
is Puzzle
] Island's greatest
accolade

Co jeszcze W
tvm st_vlu?

Tetris DX ICBCI kilasyczny
Tetris z paroma
udoskonaleniami. Dla
zwolennikow Kiasyki.

Pokemon Puzzie Challenge
IGBCI - tez tetris, tylko 2e z
pokemonami. Dia pasjonatow
tych zwierzatek.

Magical Drop IGBCI - $wieze
podejscie do sprawy. Dia

na wykonanie okreslonego
zadania.
Denki Blocks pojawia sie
rownoczesnie na GBC i GBA. Czy
warto wiec kupowac wersje na
nowsza konsolke? Jasne. Ma wiecej
opcji, w tym gre dia czworga po
linku. Poza tym, jest przyjazniejsza
dla gracza - na poczatku
wpisujemy imie i wybieramy piec
naszej postaci. Pozniej sprawdzamy
tutorial (jesii mamy ochote) -
wszystko jest tam wyjasnione
prosto. Dodatkowo, widzimy
wszystko na planszy przykiadowej,
nie musimy sie wiec zastanawiac,
jak to wyglada w praktyce.
Takie gry na GBA nadaja
sie dla wszystkich -
zainteresuje sie tym
tatus, miodszy
brat i siostra,
mitosniczka
Britney.
Nie trzeba
bowiem
opanowy-
wac
¥ klawiszy,
zapamietywac
kombinaciji..
Liczy sie tylko
gietki umyst. a to
mozna w sobie
szybko odnalei¢. ®
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Swietna gra logiczna dia dzieci i
dorosiych, porwie kazdego i umili
niejeden wieczdr.




FEUENE

Czasem w Zyciu zdarzajq sie takie chwile, w
ktorych trzeba kogos$ .fizycznie zniewazyc™...

cale szczescie gracze
maja te przewage nad
reszta, ze moga to zrobic

wirtualnie, a nie bezposrednio.
Szczegolnie dobrze nadaja sie do
tego wszelkiej masci mordabicia.
A juz BOXING FEVER jest w tym po
prostu niezastapiony. Jak tatwo
wywnioskowac z tytufu gra
traktuje o boksie. Nie jest to
jednak trudny i zaawansowany
symulator tego sportu. BF to
czysta zrecznosciowka w
najlepszym jak na razie wydaniu.
Zupeing nowoscia w swiecie
kieszonsolek jest to, ze walczymy z
perspektywy pierwszej osoby!

W grze znajdziemy osiem
grywainych postaci i dwoch
bossow. Kazda z postaci jest troche
inna. Niektore sg szybsze ale
slabsze, a inne bija mocno, lecz
powali. Tak wiec kazdy znajdzie
sobie posta¢ odpowiednia do
stylu, jaki mu pasuje. Mozna
walczy¢é w jedynym pojedynku lub
starac sie zdoby¢ mistrzostwo.
Walki o tytuf maja pie¢ poziomow
trudnosci, od Amateur do
World Title. Wszystko pieknie,
tylko szkoda, ze wszystkie piec
poziomow jest dostepnych
od poczatku. Nie trzeba
walczy¢ po kolei, od
razu mozna rzucic
sie¢ na gteboka wode
i zawalczy¢ o tytul
mistrza swiata.
Lepigj
bytoby,

M Lalunia robi fachowe uniki. '

gdyby zdobycie jednego tytuiu
byio nagradzane mozliwoscia walki
0 kolejne trofeum.
BF oferuje bardzo solidne
sterowanie. Wszystkie ciosy, uniki i
bloki wykonuje sie tatwo i szybko.
To wazne, bo czasu na reakcje nie
ma zbyt duzo. Wazne jest takze
taktyczne rozgrywanie pojedynku.
Zasypywanie ciosami bronigcego
sie przeciwnika nie ma wiekszego
sensu: nasz zawodnik meczy sie i
nastepne ciosy zadaje coraz
wolniej, a na doktadke sa
stabsze niz
normalnie. W
¢ walce chodzi
oczywiscie o
powalenie
przeciwnika

H Liczba graczy: 1-2

W tups! Trach! Panienka lezy na deskach...

Wystarczy uczynic¢ to trzy razy, a
pojedynek konczy sie nokautem.
Jezeli sobie nie radzisz, skorzystaj z
treningu. Tam nauczysz sie
wszystkich ciosow.

BF to graficzny majstersztyk!
Przeciwnicy s3 sporej wielkosci,
fadnie animowani, znakomicie
prezentuja sie tfa, czyli bokserskie
areny. Za plecami oponentow
porusza sie sporo elementow
otoczenia, co daje ziudzenie gtebi i
trojwymiarowosci.

BOXING FEVER jest szybki i
efektowny, a sile ciosow mozna
odczuc niemalze na wiasnej skorze
- nera, nera, watroba i twarde
ladowanie twarza na deskach!

Z dzwigkiem nie jest duzo gorzej.
Wszystko jest bardzo fajne, oprocz
przygrywajacej muzyczki, ktora po
jakims$ czasie staje sie denerwujaca,
ale to malo istotny feler.
Podsumowanie moze byc¢ tylko
jedno: BOXUNG FEVER to najlepszy
boks na przenosne konsolki!
Najtadniejszy, najfajniejszy i na
dodatek oferuje pojedynek dla
dwoch graczy. Wystarczy miec
dwa GBA i dwie gry aby méc sie
do woli okiadac pigsciami.

Ty widzisz przeciwnika, przeciwnik
widzi ciebie... naprawde super!
Polecamy wszystkim fanom tego
meskiego sportu. =

u Ciusy kierujerm'yta.kz'e na korpus.

® Fachowy kapelusz, prawda?
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Boxing Fever to najlepszy boks na
przenosne konsolki. Zobaczymy, czy
Mike Tyson mu chociaz dordwna.
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B Wydawca: Lego ® Gatunek: Przygodowka = Liczba graczy: 1

Leg

owa seria gier spod znaku
LEGO mile nas zaskoczyta.
Nie jest to jeszcze co

prawda ,cud nad cudy”, ale mozna
chwilke pograé. LEGO BIONICLE:
TALES OF THE TOHUNGA jest gra
przygodowa, w ktorej wcielamy sie
W postac samotnego herosa z
tajemnicze] wyspy Mata Nui
(skojarzenia z Rapa Nui pewnie
przypadkowe). Bohater 6w wyrusza
w pefng niebezpieczenstw trase, by
zdjac ze swej wyspy kiatwe
ciemngosci. Nie wiem jak wygladaio
przygotowanie dry, ale widzac
efekty moge ziosliwie
pogtowkowac. Nackano w LEGO
BIONICLE: TALES OF THE TOHUNGA
mini-gierek, dwadziescia poziomow,
a do tego mnostwo zabawek z
fabryki LEGO. Wszystko wiasciwie
kreci sie wokol klockow LEGO, bo
gra ma je W gruncie rzeczy
promowaé. Coz - graficznie fajna,
nawet momentami sliczna, gra LEGO
BIONICLE: TALES OF THE TOHUNGA
nie ma nam niestety nic do
zaoferowania. Nuda, nuda i na
koniec nuda. Fani LEGO, a zwiaszcza
Masek Mocy BIONICLE beda pewnie
zauroczeni - cala reszta graczy nie.
Lepiej wydac pieniazki na inna gre,
lub kolejna maske Bionicle. m

ollels

B Szkoda, ze gry LEGO s3 mato ciekawe. s

Uaiiap's

iedemdziesiat poziomow,
osiem srodowisk gry, a w
tym wszystkim Dee Dee,

ktora sklonowala sie w jakiej$
potwornej liczbie kopii i niszczy
laboratorium!!!

DEXTER'S LABORATORY: DEESASTER
STRIKES, to najnowsza propozycja
spod znaku matoletniego geniusza.
Faktycznie - trzeba przyznac, ze
Dexter podbija $wiat. Coraz wiecej
z nim filmoéw | coraz wiecej gier.
Ja - na przykiad - wole jego od
Britney Spears. A moj
wspoipracownik Ghoulash preferuje
N‘Sync. Ale nic to.

Graficznie produkt prezentuje sie
elegancko. Trzeba przyznac, ze
wszystko wyglada jak zywcem
wyjete z kreskowki (w rzucie
izometrycznym) i to liczy sie na
plus. Faktycznie - GBA potrafi.

Co prawda ciagle ganianie kopii
Dee Dee moze byc frustrujgce, a w
koncu nudne, lecz nie jest to
chyba uczucie zbyt silne, by
bardzo obniza¢ ocene gry.

Mowiac innymi siowy - DEXTER'S
LABORATORY: DEESASTER STRIKES,
to po prostu gra zrecznosciowa o
bardzo prostych zatozeniach i
niczego wiecej sie po niej nie
spodziewajcie. ®

réwnie fajowa muzyczke. Ale...

.Wsumiegra]estiakasoh Przecigtna.

ocena 5/10

Cos dia fandw Lego Bionicle i chyba
fylko dia nich. Jest tyle ciekawszych
gier na GBA...

Kreskéwkowa grafika, przyjemne
projekty poziomow, ale... Brakuje fego
,»GZegas”, co czyni gry magiczaymi.
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B Wydawca: THQ = Gatunek: Platformowka = Liczba graczy: 1

Power Range

OWER RANGERS TIME
FORCE jest gra na
podstawie stynnego

serialu... nie wiem dla kogo, o
grupie nastolatkow, ktdrym ostro
sie nudzi, wiec z litosci jakis szurniety
robot kaze im sig przebierac w
biyszczace ciuszki, zeby udawali, ze
ratuja swiat.

Co jaki$ czas okazuje sie jednak, ze
nastolatki nie majg wystarczajaco
wiele sit do walki i wzywaja
Megazorda, ktory to powstaje jeko
efekt pofaczenia statkow
wspomnianych nastolatkow.

A wtedy zaczyna sie prawdziwy
miyn. POWER RANGERS TIME FORCE
jest chodzonka w prawo, ktorej
scenariusz polega na wyszukiwaniu
coraz to nowych przeciwnikéw i
pokonywaniu ich na paczekaniu.
Nuda zieje z daleka. Moze nadrabia
lekko grafika, dzwiek i fakt, ze
niektére walki moga przebiegac z
udzialem Megazorda.

Ale poza tym... Coz - jesli lubicie film
o Power Rangersach i prosicie
mame, by szyla wam stroje
podobne do bohaterow serialu -
smiafo sobie w te gre zaszalejcie.
Ale jesli nie: czary-mary, Megazord
nie przybywa i juz o niej
zapommehﬂcie.

TIME
FORCE

™ ...asdnie wyglada serial.

m Wydawca: Crave = Gatunek: Platformowka = Liczba graczy: 1

iadomo, Ze Faceci w
Czerni maja kreskowke o
s sobie. Ale, ze maja gre?

Zapomnicie 0 tym szybko.

Coz za monumentainy produkt! MEN
IN BLACK: THE SERIES na GBA poraza
swoim nowatorstwem, artyzmem i...
po prostu wyprzedza epoke o
stulecial Grafika jest tak piekna, ze
liczba detali po prostu masakruje
ekran GBA i zostaja na nim jakies
pokraki. Wszystko dwuwymiarowe z
maksymalng oszczednoscia barw.
Spojrzcie na obrazki - grafika
wyprzedza reszte elementow gry o
klase!

Szes¢ nudnych jak flaki z olejem
pozioméw czyni z tego platformerka
niemal najszybciej ukonczalna gre w
historii $wiata. A jeszcze sterowanie!
Jak ono cudownie dziata! Coz za
micd! Wiasciwie nie da sie kierowac

bohaterem, bo postac ocigga sie z
kazdym ruchem!

Z daleka od tej gry! Totalna porazka!
Faceci w Czerni powinni zamknac
firme David A. Palmer Productions
za taki wybryk!

Dwoch agentow, kilka broni do
wyboru, ale co z tego. Grac sie po
prostu nie da i nawet nie probuicie.
Miodos¢ tylko stracicie. Poproscie
Mikofaja o co$ innego. Naprawde. =

u..Druga zes’t’: tego zabawegu filmu.
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Dia fanow serialu i iylko dla nich.
Z nudéw moina usngé - fo wszystke juz
byio tyle razy...

Porazka na wszystkich freniach.
Grafika, animacja, grywalnosé - do
bani. Zapomnijcie o tej grze.
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= Dpuchiizna po uzadleniu!

Ciagle tylko ten Mario i
Mario... A Wario wcale
nie jest gorszy.
Zaryzykujemy nawet
twierdzenie, ie pod
wieloma wzgledami
WARIO LAND 4
wyprzedza SUPER

—

S AR AT 20

MARIO ADVANCE o cafe

lata sSwietine!

G Kolorowego zawsze
roznity sie od kolejnych

Marianow dos¢ znacznie - po prostu
przy Mario priorytetem dla
Nintendo bylo zawsze uzyskanie

ry z Wario na Pana
mCigzki Wario w Snieznej kuli!

hydraulik odchodzit na dalszy plan,
autorzy mogli pofolgowac swojej
wyobrazni umieszczajac w gatkach

il slicznej, kolorowej, bardzo gléwnego bohatera wiasnie Wario.
i pozytywnej i w miare Kulminacyinym punktem przygod
¥ N prostej platformowki. ziosliwego wachacza na Panu

¢ ? Dopiero ady flagowy Kolorowym byt
i WARIO LAND

3 -
obiedna
graficznie,
diuga i
ciekawa
pagodonia
Teraz
nadeszia
nowa era, a
Wario atakuje
ekrany GBA.
Wario nie jest tak
nieskazitelna i
s pozytywna postacia jak
’ Mario. Nie dosé, ze
szybko sie irytuje (czemu
daje upust giosna sapiac,
prychajac i mruczac), to na
dodatek jest nie-pospolitym
rabusiem. | oto Wario
odnalazi tajemnicza piramide
peina bogactw minionych
dziejow, fachowo ja obrobil
i juz zbieral sie do wyjscia,
gdy nagle... tups, Trzask,
wielkie drzw1 zamknety

INETINET
90000 of

| e < i K
® Lawa, wszedzie lawa! Na szezgécie jak na otylege pac;enta Wario skacze dosc wysoko.

20 + gamehoy magazyn nr 3

sie pozostawiajac naszego bohatera
w $rodku. Zadanie: wydostac sie na
zewnatrz, inaczej moze byc Zzle.
Piramida podzielona jest na cztery
czesci; w kazdej z nich trzeba bedzie
odnalez¢ nie tylko klucze
otwierajace drzwi, ale takze i
poukrywane czesci wielkiego
klejnotu, otwierajacego komnate
jednego z czterech bossow.
Mozliwosci bohatera sa spore. Nie

tylko biega i skacze, ale takze potrafi

rozwalac sciany, wspinac sie, rzucac
przedmiotami... Sterowanie jest
dos¢ skomplikowane, na szczescie
pierwszy poziom jest czyms$ na
ksztalt przewodnika po grze. Warto
przykiadac sie do wskazowek, aby
nie zagubi¢ sie w dalszych, bardziej
skomplikowanych poziomach.
Grafika jest sliczna 1 bardzo
szczegolowa. Autorzy znaja
mozliwosci GBA jak nikt inny i
wykorzystali wiele sztuczek, dzieki
ktorym na pewno nie zabraknie
atrakcji. Warto zwroci¢ uwage na
muzyke - w czesci przygrywajacych

u...Orazsporo elementow zrecznosciowychl

l Muze z0staé zmniejszony!

utworow sfyszymy... Wokal!

Gra jest rozlegia i na pewno hie
ukonczycie jej w dwa wieczory. Przy
tym momentami bywa trudna, ale
nie w sposéb frustrujacy - na ogot
mozna sie domysle¢ co w danym
momencie trzeba zrobic. Jesli gdzies
Wario dostanie wielkim kowadiem
w leb i zostanie efektownie
$cisniety, to mozecie by¢ pewni, ze
gdzieé niedaleko znajduje sie ciasna
jama, do ktorej nasz bohater w
naturalnej postaci by sie nie wcisnal.
Gdy uzadli go pszczola - spuchnie
nicyzm balon i bedzie mogt dostac
sie wysoko. Wiasnie na tym polega
zabawa - wykorzystujac dziwaczne
mutacje Waria trzeba po prostu
odnalez¢ droge w tym labiryncie.
Co wiecej? Ponad 20 poziomow W
czterech swiatach, trzy proste mini-
gierki zrecznosciowe, dodatkowa
opcja stuzaca do odsfuchiwania
melodyjek zebranych w grze i
mnostwo, naprawde mnostwo
miodu czynia WARIO LAND 4
propozycja nie do odrzucenia.
Wspaniata gral ®
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Totalny odjazd dia mifosnikow
inteligentaych” platforméwek.
Zrgcznosciowka z kombinowaniem!




= Konsola: GBA  ®m Wydawca: Universal Studios = Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1
Prozno szukac wzorcow dia wielkich
przyjaini w dzisiejszych czasach. Trzeba
siggaé do gier - tam ich zawsze pefno.

a gre SPYRO THE DRAGON:
N SEASON OF ICE czekalismy
od dawna. Wreszcie jest.
Spyro zazywal wiasnie odpoczynku
w pieknych osrodkach wczasowych
dla smokow na Smoczym
Wybrzezu, gdy nagle dolecial don
dziwny balon. Byf to balon
informacyjny. Zly czarodziej Rhynoc
porwal przyjaciol Spyro i
wszystkich ich uwiezil w bryfach
lodu. €&z to oznacza? Koniec
g odpoczynku - czas ruszac na
pamoc.
Gra zrecznosciowa SPYRO THE
DRAGON: SEASON OF ICE ma dziwna
perspektywe. Widac wszystko
izometrycznie, a cale tlo udaje
trojwymiarowe, perspektywicznie
rzucane bryly. 2 poczatku bedziemy
sie przez to myli¢ gdzie i jak
mozemy sobie skoczy¢, Problemy
pojawiajg sie zwiaszcza w
momentach, w ktérych stoimy na
skalnych stopniach i platformach,
ktore bedac w 3D nie
pozostawialyby watpliwosci. Tak
wigc dopiero z czasem przyjdzie
wprawa w wybieraniu sobie
rodzaju trasy. Graficznie SPYRO THE
DRAGON: SEASON OF ICE jest gra
niemal doskonala. Obiekty udaja
tylko dwuwymiarowe i przez to
mozna bylo docisnac tekstur na
maksa. Najdrobniejsze
przedmioty, ale
takze
drzewa,
krzaczki, ,
roslinki,
domki -
wszystko
wyglada jak

w najnowszych strategiach na
komputery. Pamietajmy, ze efekt
taki udalo sie uzyskac przez
odcigzenie kieszonsolki z obliczania
calych bryi. Az 2al, ze ekranik GBA
nie jest wiekszy. Niestety - przez
owe oszustwa graficzne i izometrie
pola widzenia, sterowanie
smoczkiem jest najbardziej
frustrujacym elementem gry. Mini
gierki, ktére mozemy odkrywac sg
momentami nie do wykonania.
Niemozliwoscia jest szybko ustawic
Spyro zwraconego idealnie w
kierunku prawej planszy, bo nie

BIANCA: The

portal ié"

broken Spyro. You'll
heed to rescue nore

B Aby przejs¢ do kolejnego Swiata Spyro musi uratowac wiele smokow.

pokrywa sie ona z prawa krawedzig
ekranu GBA i trzeba manipulowaé
przyciskami kierunkow przez pare
minut. Koszmar! Zwiaszcza w
miejscach waskich, czy katach
plansz, skad chcemy zabrac jakies
przedimioty. Dwadziescia poziomow
gry nie ratuje jej wysokiej oceny.
Nie robi tego takze fakt, ze Spyro

m Wszystkie poziomy sg bardzo szczegdfowe.

moze nie tyiko biegac, ale nawet
latac¢ i zia¢ ogniem. Na niektorych
poziomach w SPYRO THE DRAGON:
SEASON OF ICE, obserwujemy
smoczka, wpatrujac mu sie w
tyteczek (czyli od tyfu) i celujemy,
niczym latajaca torpeda.
Chcielismy postawi¢ tej grze dyche.
Niestety - przejechata sie na
izometril. No bo powiedzcie sami -
wchodzicie na schody i nie widac
momentami, w ktora strone sie
wznosza. Nawet mini gry, nawet
tyteczek gadziny... Kiedy granie staje
sie denerwujace, to juz nie jest
przyjemnos¢. Polecamy mitoshikom
gier pieknych o mocnych nerwach,
albo tatusiom, ktorzy lubia pomagac
dzieciom w przechodzeniu gier. ®

Fo.8 =
® Kolory aZ wylewaja

ez ekranikn Eam.eﬂnya To jedna z najladniejszych pozycji na BA!
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Znakomita, choé momentami trudna i
irytujaca gra na diugie zimowe
wieczory. Kapitalna grafika!




da tryh snajperski.

ultiplayer
assination, bomb kit
‘oraz deathmatch) i..
- Pewnie wszyscy czekaja, a2
zaczniemy poréwnywac
- gre do DOOM. No
~ dobrze. ECKS VS
SEVER jest gra -
znacznie jasniejsza
od DOOMa.
Wida¢,
dokiadnie do
kogo strzelamy,
co sie dzigje i gdzie
jestesmy. Jest
- zdecydowanie wiecej
‘rogzajow
przeciwnikow | sa
. sprytniejsi, niz w
* DOOM. Co wiecej -
i misje 53 znacznie -
- clekawsze! Nie
wystarczy szybko
zabijac wrogow,
: tzasem trzeba sie
7] ukrywac,
_uciekat na
Lt €zas... :
= Nowoscia jest
miernik

energii przeciwnika, ktory
pojawia sie, jak tylko
' zaczniemy walke. Warto
dodaé snajperska opcje
strzelania, czy mozliwose
zatozenia gogli z
noktowizorem. Najbardziej
' jednak przemowil mi do
2 'wyobrazni jeden z trybow
multiplayer - asassinaton.
Jeden z graczy wciela sie w
postac tytuiowego agenta
(Ecksa lub Sever), a reszta W
postacie agentow
federainych. Teraz
pojedynczy gracz
Jtytutowy” musi zabic
akiegos politycznego
oficiela, zas reszta graczy
(FBI} - musi tegoz bronic.
Wspaniaia sprawa.
. ECKS VS SEVER ma
podobne rozwigzania
graficzne jak DOOM.

i

o
= Widok po vzezni w korytarzu,

Ciezko wybrac zwyciezce. Jednak ze
wzgledu na przeciwnikow, ciekawe,
nowatorskie tryby multiplayer oraz
inteligencie przeciwnikow, chyba
wybrafbym ten wiasnie tytuf.
Znakomicie udato sie autorom
oddac klimat realistycznych
rojedynkéw na bron palng. To
pierwszy tego typu shooter na GBA
i trudne wyzwanie zarazem. Stad tez
nasza océna - niby takze siodemka,
ale znacznie mocniejsza, niz W
przypadku DOOM. Bo to chyba
lepsza nieco gra. ®

: Nacdciaga film!

ECKS VS SEVER, to takze film,
Ktory uxaze sie w USA w sierpniu
2002 roku. Scenariusz filmu
bedzie identyczny, jak w

8 przypadku gry. W role agenta

Ecksa wecieli sie Antonio Banderas,
a w role Sever, moja ulubiona
skosnooka aktorka Lucy Liu (m.in.
Ally McBeal, Aniolki Charliego).
Zagadka pozostaje diaczego gra
wychodzi o tyle wezesniej od
filmu? PrzecieZ zdradziia nam
czesé scenariusza... No coz -
udawajcie, ze nie rozumiecie o
co chodzi.

MISSION FAILER!

® GoZ, bywa i tak. Na szczgscie nie zawse.

Fajne gadiety, ciekawe poziomy | misje
- Momeniami przebija nawet DOOMa.
Warto zagrac!
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B Konsola: GBC = Wydawca: Game Arts ® Gatunek: RPG & Liczba graczy: 1

Lufia - The Legend Returns

Pai strony to zbyt mafe na gre, kidra zabierze Wam trzydziesci godzin zycia.
Tak. Nie ma sensu pisaé. Fajna gra. Kupujcie. lde do domu.

THE LEGEND RETURNS to wielki
powrot bohaterow ze SNESa, ale
w zupelnie nowym wydaniu. Nowe
postacie, nowe moce, nowy

rocilem. Ruszylo mnie
sumienie. Wyimujecie
kase na GB Magazyn, a

ja tu z fochami. No debra. LUFIA:

gl

B Przesliczne i hrz szezegélowe ta pokauja, #e od GBC mozna wiele irymg

scenariusz. Jaki scenariusz? Nie
powiem - mistyczny, zaskakujacy,
wciagajacy. Postacie? Ponad
dwanascie grywalnych postaci, z
ktorymi mozemy przezyc
wspanialg przygode. Kazda inna!
Nie wiem, doprawdy nie wiem od
czego zaczal pisac. W grze jest
mnostwo wszystkiego! Setki
czarow, dziesigtki potworow, setki
lokacji - samych Mistycznych Jaskin
jest ponad dwiescie poziomow!
Graficznie - obled! Nie pamietam
takiej pieknej gry na GBCl...

0! Pamietam! MAGI-NATION byfa
taka! Ech! Uwielbiam takie gry -
tajemnicze spokania, wielkie
budowle, zaklecia, strategia walki.
A do tego kazde miejsce ma swojq
historie, kazda posta¢ powie Ci co$
ciekawego. Skoro juz
wspomnieliSmy o walce, to trzeba
przypomniec, ze GBC nie moze
nam zaofiarowac zadnych cuddw.
Walka na modie Pokemonowa -
ekran z wyborem ataku i prosta
animacja. Ale, ale! Mozliwosci jest
Znacznie wiecej, niz w poke-seriil

Je————— M
= Bohaterowie w tajemniczej alkowie.

mW walc; hierze uézml cala druzyna!

| to wiasnie, oraz diugosc,

powaga scenariusza, czyni z LUFIA:
THE LEGEND RETURNS gre raczej dla
starszych graczy. Ponadto
uwazam, ze moda w nig zagrac
posiadacze GBA - nie zawiedziecie
sie na grafice. m

Kolejna wspaniafa, $liczna i bardzo
diuga gra RPG na GameBoya. Naprawdeg
warto jg kupic.
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B Wydawca: Crave = Gatunek: Platformowka & Liczba graczy: 1

ifo patrzec, jak panowie z
3D0 dwoja sie i troja,
2eby zrobi¢ 1adna i

ciekawa gre na duze konsole, a nic
im nie wychodzi gdy tymczasem na
kieszonsolki, a zwlaszcza GBA
produkuja niemal same hity. Nie
wszystka im wychodzi, ale sg coraz °
lepsi.

PORTAL RUNNER na taki wiasnie hit
sie zapowiadal. Vikki, corka generata
zielonych zofnierzykow ma byc¢ :
nowa bohaterka 3P0 na miare Lary 3 %
Croft,

Niestety. Nowa gra z jej udzialem
lekko pachnie wtornoscia. PORTAL
RUNNER - bo taki ma tytui ten
produkt, chcial zyskac serca graczy
wykorzystujac skape stroje Vikki
oraz to, ze dziewczyna za
podopiecznego wybraia sobie lwa.
Mita to parka.

Niestety - nie uratuje PORTAL
RUNNER nawet liczba czterdziestu
trzech poziomow, siedmiu Swiatow i
mnéstwa ukrytych miejsc. Jesli nie
wida¢ celu zabawy, nawet gra iadna
graficznie moze stracic na ocenie.
PORTAL RUNNER mogi spokojnie
uzyskac u nas ocene siedem.

A tak - niestety - spada na piec.

Cho¢ w takim towarzystwie, to moze i jakas chluba. =

® Wydawca: Lego ® Gatunek: Przygodowka = Liczba graczy: 1

I + BRICKSTER'S REVENGE - tu
nawet nie pokusze sie o

sfowa wspoiczucia. Gra jest po
prostu sfaba, jak tylko moze. Fakt -
GameBoy Advance ma swoje
ograniczenia, ktorych sie nie
przeskoczy, ale - doprawdy -
przeciez mozna wcishac w gre jakis
ciekawy scenariusz! Tymczasem
firma klockowa spod znaku
wielkiego L' ma taki oto parchaty
plan, ze zasypie nas swoimi klockami
i czy tego chcemy, czy nie bedziemy
musieli w koncu nimi oddychac.
LEGO ISLAND 2: THE BRICKSTER'S
REVENGE, to wiasciwie nudna gra o
fraktujaca o zbieraniu kart
kolekcionerskich LEGO i graniu nimi z
kolegami. Mozemy sobie te karty
wymienia¢ ze znajomymi, a biorac
pod uwage fakt, ze w grze kart jest
doprawdy dziesiatki - zbiera sie na
piacz.

LECO zaczyna iapac sie kazdej
brzytwy, ktora potencjalnie moze
dac kase, bezsensownie kopiujac
pomysty innych firm. Wstyd, a tym
bardziej, ze rozumiemy kopie W
stylu DRAGON WARRIOR - ciekawe i
nowatorskie, natomiast LEGO
ISLAND 2: THE BRICKSTER'S

EGO ISLAND 2: THE

—ow wm 1l
= A tak wygladaja karty kolekcjonerskie.

REVENGE, to kalka na kalce. ®

Standardowa piatformdwka, niczym nie
wybija sig sposrid innych pedobnych

ocena 3/10

gier. Naprawde.

Mieszanka wszystkich mozliwych
stylow wrzucona do wielkiego koifa
bez tadu i skiadu. Odradzamy.

ocena 4/10




m Konsola: GBC ® Wydawca: Capcom = Gatunek: przygodowa ® Liczba graczy: 1

Czyzby ALONE IN THE
DARK pokazafa, ze da
sie zrobi¢ na GBC
survival horror? Byc
moze. Oto recenzja
drugiej tego typu gry
na GBC.

ESIDENT EVIL GAIDEN to
wielkie wejécie serii i
RESIDENT EVIL na o+
kieszonsolki. A skoro : i1
mowimy RESIDENT EVIL, if

to mowimy o zombiakach &
i obrzydlistwie na maksa.
To wiasnie RESIDENT EVIL
przetamuje zawsze
bariery mozliwosci

o

ludzkiego migsa. Barry wyrusza
na poszukiwania Zrodia
wszelkich nieszczesc, by

konsol (kto Stk 2
widziat obrazki z zwiedzic na swej drodze
RE na ponad setke roZnych
Gamecube, ten pomieszczen

wie 0 czym roziokowanych w

. jedenastu srodowiskach,
np. lodzi podwodnej,

mowa). Ale to
takze RE slynie Z°

pokreconych { magazynow, ?sp. Czuc
scenariuszy, ] rozmach calej imprezy.
ktore ! . Jesli chodzi o odczucia po
niezmiennie grze... Po pierwsze klimat.
kreca sie Naprawde cigzy na sercu
wokot historii beznadziejna, mozoina

o robota przy uciekaniu przed
ozywiencach. zombiakami. Pomysicie wszak
omowmy i sami - skoro wszedzie tego
pobieznie : peino, jak musi byt to

frustrujace. No nic. Graficznie
jest to produkt dosc ziozony -
a jesli chodzi o GBC, to juz w
ogole. Przede wszystkim
wida¢ postac z dziwnej
perspektywy - ni T0
izometrycznie, ni to z boku.
Jesli graliscie w PERFECT
DARK, to wiecie 0 czym
moéwie. Jednoczesnie od
czasu, do czasu pojawi sie
opcja walki z perspektywy
pierwszej osoby. Na ekranie
. pojawia sie wtedy wielka
. posta¢ zombiaka, zas pod

fabute: Barry
Burton znow
spotyka na swej -
drodze zombiaki. é
Znajac juz podobne
historie, domysla sie, ze
chodzi - jak zwykle - 0
B.O.W., czyli Bio Organic
Weapon. Po ta nie za
madra nazwa kryje sie
bron, ktora czyni z ludzi
istoty glupie jak kilo
gwozdzi bez tebkow i
zadne krwi, oraz

H Warto przeszukiwa_i:"zdechie zombiaki

nim przesuwajacy sie horyzontalnie,
na tle miernika, punkt. Kiedy punkt
jest srodku miernika nalezy pacnac
przycisk. Im blizej traficie srodka,
tym lepiej dla nas, a gorzej dia
zombiaka. Zwraca uwage takze
oprawa graficzna. W
pomieszczeniach naprawde wiele
sie dzieje. Odwiedzimy
maszynownie, salony mysliwskie,
klatki schodowe - trzeba przyznac,
7e to wszystko wyglada nawet
lepiej, niz w ALONE IN THE DARK,
gdzie momentami nie wiadomo
bylo gdzie mozna wejsc, a gdzie
nie. Na koniec wspomne jeszcze 0

RESIDENT EVIL swego czasu mial
sie ukazac na GameBoya COLOR.

m Strzelha okaze sig bardzo pomocna.

Leyve
CUrren
Co d

= :
- Location:
or A

"m Mapa przyda sie podczas podrozy.

mozliwos¢ skradania sie za
zombiakami. To wielka przyjemnasc
moc wreszcie poczaic sie na
kieszonsolce - namiastka MGS?
Mozliwe, ale to oznacza, Ze autorzy
gier na kieszonsolki radza sobie z
coraz ciekawszymi bajerami.
Reasumujac: RESIDENT EVIL GAIDEN
jest gra rzetelnie wykonana,
ciekawa, cho¢ nie za diuga. Za to
obnizamy oceng na 0semeczke.
Dia milosnikéw horrorow -
najlepszy prezent. m

Prawdziwy horror na GameBoya!
$q zombiaki, chore eksperymenty,
walka i strrraszny klimat. Fajowa gra!

Zmienialy sie firmy koderskie,
dystrybutorzy... Pojawiiy sig
nawet pierwsze obrazki z gry,
ktére - trzeba przyznac - nie
wygladafy wcale Zle. | ktéregos
dnia jakby spadia bomba.
Zapowiedzi ucichly, ktos jeszcze
sprobowat przebgknac, Ze gra
pojawi sie z opdZnieniem. A na
koniec pojawito sie oficjalne
oswiadczenie, ze nikt juz nie
tknie projektu RESIDENT EVIL na
GBC. A tu niespodzianka.



ubimy wrestling, nawet
bardzo. Ale WWF BETRAYAL
2 wrestlingiem ma tylko
kilka wspolnych cech.
Oczywiscie nazwe, postacie
wystepujace w grze i srodowisko,
czyli zaplecze hali w ktore] odbywa

Get her

heral
H Trzeba wyciagnac corke szefa z rak...

sie gala wrestlingu. Reszta jest taka
sama jak w standardowej,
chodzonej nawalance. Chaocby
takiej jak opisywany miesiac temu
FINAL FIGHT na GameBoya
Advance.

W grze znajdziemy cztery grywalne
postacie, gwiazdy wrestlingu: The
Rock, Stone Cold Steve Austin,
Undertaker i Triple H.

Zabawa zaczyna sie tak: szef
federacji wrestlingu WWF - Vince'a
McMahon, informuje Twojego
wybranca, ze jego corka Stephanie
zostala porwana. Prosi o jej
odszukanie i odbicie z rak
porywaczy. W zamian za przysiuge
oferuje mozliwasc walki o pas
mistrzowski...

Zaczyna sie nawalanka - idziemy i
pierzemy wszystkich, ktorzy

B...Oprychow. Uzyjemy piesci, kopniakow...

nawina sie pod reke i noge.
Czasami znajdziemy jakis przedmiot
i bedziemy mogli go uzyc¢ do
pozbycia sie kolejnych natretow.

I to by bylo na tyle. Ciosow jest za
maio (dostownie mozna je policzyc
na palcach jednej reki), ale grafika i

Frft T CHM NN
Efektownych rzutdw zapasniczych.
animacja jest nienajgorsza. Postacie
53 spore, a tia dos¢ szczegoiowe.
Dzwiek réwniez jest udany - do
zabawy zacheca mifa muzyczka.
WWF BETRAYAL mogi byC lepszy,
gdyby mial wiecej ciosow i jeszcze
kilku wrestierow. A tak wyszia
przecietna nawalanka. =

ocena 5/10

Moina sprawdzié, ale nie spodziewajcie
sig rewelacji. Jest sporo ciekawszych
pozycji na Pana Kolorowego.

E Konsola: GBC = Wydawca: Titus = Gatunek: Przygodowa = Liczba graczy: 1

Hercules - 1112 Loy

reszcie witamy gre
HERCULES na GameBoya
COLOR. Jak pewnie

pamietacie calkiem niedawno
mielismy okazje powitac XENE -
blizniacza gre HERCULESA. Wiadomo

W Rozplaszczony ten nasz Hercules.

bylo od dawna, ze gry pojada na
tym samym silniku i wiasciwie beda
sig roznic tylko postaciami
bohaterow. Teraz, kiedy mam przed
sobg druga gre z serii, $wiadom
faktu, ze majac dane z XENY

EAto pnzmm czysto plattnrmarl\owy

M) JOLFIEYS

mogtbym je teraz wymienic w
kieszonsoice...

Jako$ nie mam ochoty grac.
HERCULES - mimo, ze lekko fadniejszy
od XENY jest wciaz gra nudng. W
momencie, gdy mamy na wokandzie
ZELDA: THE ORACLE OF AGES -
wiasciwie zaden zrecznosciowy RPG
nie ma wiekszych szans. Niestety.
Tymczasem HERCULES prébuje: szes¢
wielkich misji, kilka widokéw kamery
(miedzy innymi z gory, z boku,
izometrycznie), dzikie harce z jeszcze
dzikszymi zwierzetami, spotkanie z
Aresem... C6z jednak z tego, skoro
Hercules wyglada jak trolek, ktoremu

kto$ nadepnal na fryzure. Szkoda
Waszego czasu. =m

ocena 5/10

Cas$ dia mifoénikdw serialu z
umig$nionym Kevinem Sorbo w roli
giéwnej. I tylko dia nich.

= Konsola: GBC = Wydawca: Ubi Soft ®m Gatunek: Decyzyjna ® Liczba graczy: 1

AUBTVIATANETY 4

to wspaniala gierka dla
! tych fanow CHAMPION-
/ SHIP MANAGERA, ktorzy
\ nawet w autobusie czy tramwaju
O cheg kierowac klubem pitkarskim.
1 Wprawdzje PM2001 na GBC nie jest

L] Ekran opeji jest bardzo rozhudowany

moze zbyt wielkim, rozbudowanym
czy realistycznym managerem pilki
noznej, ale jak na potrzeby
kieszonsolki w zupeinosci wystarczy.
Jedynym powaznym
rozczarowaniem, jakie mnie

RUERHGE SHOGTING

RUERAGE n(-mw

[ Statystykl druzyny. Warto |esleﬂzu:

spotkalo przy graniu w PM2001 jest
to, ze W grze nie wystepuja
prawdziwe nazwiska zawodnikow.
Wszystkie sa wymysione.

Reszta jest juz naprawde w
porzadku. Na poczatku trzeba sobie
wybrac jedna z lig: angielska,
wioska, hiszpanska, niemiecka lub
francuska. Potem wybieramy kiub
jaki chcemy prowadzic i
przystepujemy do pracy. Grafika jest
w miare przejrzysta ale po dfuzszym

graniu oczy troszke, bola bo ekranik

GBC jest malutki, a co za tym idzie
literki tez nie sa zbyt wielkie.
W PM2001 ze swoim klubem mozna

1wy 'ry'waz_‘.- lub przegrywac
. Czysta, menadzerska

m
zabawa. =

ocena /7/10

Gdyby nie brak prawdziwych nazwisk
byfeby cudownie. Ale i fak jest niezle.

Warto wyprébowaé.

gamehoy magazyn i 3 + 29



& Konsola: GBC ® Wydawca: Electronic Arts = Gatunek: Przygodowa ® Liczba graczy: 1

007 [

~Swiat to za mato” - 19 film z serii przygod b
najsiynniejszego szpiega na Swiecig ;
zawitaf juz na wigkszos¢ konsol.
GBC tez ma swojego Bonda.

WINE to przygodowka,

skradanka i strzelanka w

jednym. Gra dos¢ wiernie
trzyma sie fabuly filmu i prowadzi
gracza przez kolejne misje
polegajace na znalezieniu klucza do
zamknietych drzwi, pozostaniu
niezauwazonym i zlikwidowania
tych, ktérzy nastaja na zycie
agenta 007. Celem nadrzednym za$
jest (jakzeby inaczej) uratowanie
swiata przed zakusami szalenca,
niejakiego Renarda. Gra jest

R 4V S At
L777L1GlT

go7= i

: 'mess‘
e g%tzjﬂ e
® A oto i ekran tﬁuiuwy.

WUHES

B

j
Y
3

zabawki).

Dalej jest tak: chodzimy po
roznych pomieszczeniach i
lokacjach, zbieramy przedmioty
i szukamy czego$, co popchnelo
by akcje do przodu. Czesto
walczymy o Zycie wymieniajac
strzaly z nieprzyjacioimi. Spotkamy
tez piekne kobiety, ktorych petho
jest w filmach z 007.

TWINE wyglada bardzo tadnie,
komnaty sa fajne, kolorowe i
przyjemne dla oka. Animacja
postaci naprawde niezfa, a twarze
bohaterow, ktore ukazuja sie
podczas rozmow 53 fatwo

podzielona
na misje.
Przed kazda
Z nich
otrzymujemy
instrukcie od M
{to szefowa) i
kilka gadzetow
{lub nie) od Q
{starszy pan,
ktory wymysia
te wszystkie
fajowe

cenne'wskazﬁwki M przed misja.

- g -
= t  ERPTY
mes Bond w banku w Bi

rozpoznawalne - James to Bond
juz na pierwszy rzut oka.

Byloby juz naprawde wspaniale
gdyby w TWINE lepiej sterowaio
sie postacia. Nie chodzi nawet o
to, ze idzie to cigzko. Po prostu
wystepuja problemy z
wykrywaniem kolizji z elementami
otoczenia. Dzielny Bond, James
Bond czasami gdzies utknie, a
przeciwnicy faduja w niego kalejne
porcje ofowiu.

Ale da sie z tym zy¢, a jezeli tak, to
wychodzi nam jasno, ze jest to
jedna z najlepszych gier tego typu
na GBC. ®m

: ER{PTY i
m Straznicy maja niecne zamiary...

ocena &/10

Dobra gra szpiegowska, ale my wolimy
METAL GEAR SOLID. Wario sprobowac -
a néz sig spodoba?

H Konsola: GBC = Wydawca: Red Storm = Gatunek: Przygodowa = Liczba graczy: 1

Oto gra, kidrej odalo sig¢ zarzeczyé popularnemu
pogladowi, ze produkty na podstawie filméw nie sq

najlepszej jakosci.

OSWELL CONSPIRACIES:
ALIENS, MYTHS & LEGENDS,
to gra na podstawie

amerykanskiej kreskowki o
towarzystwie, ktore orientuje sie,
ze ludzie sg na Ziemi terroryzowani
przez obcych i nawet tego nie
wiedza. Cra rozwinefa szerzej ow
motyw, wprowadzajac dodatkowo
wilkotaki, wampiry i inne
stworzenia nieziemskiego
pochodzenia. Catosc scenariusza
krazy¢ zatem bedzie wokol
poszukiwania istot nadludzkich,
ktore prébuja sie kamuflowac jako
ludzie 1 zza wegla szkodzi¢ nam ile

= Mia jezdzona - fajny jeep!

wlezie. Pod wzgledem grafiki
zaliczy¢ mozna ROSWELL CON-
SPIRACIES do grona sredniakow.
Wiasciwie widac pole akcji,
niezbedne szczegoly nie nikng w
chmurze pikseli, ale jednoczesnie
bez szalenstw - stonowane barwy
wcigz przypominaja nam, Ze gramy
w horror czy tez thriller. W grze
czeka na nas okolo dziesieciu
poziomow, w Ktorych
wyciagniemy z tlumu popetniajace
nieopatrzne btedy osobniki nie

dia kierowcow. Generalnie rzecz
biorac gra ma dobry klimat i

ALIENS, MYTHS
& LEGENDS :

m Jak przystaio na horror hywa mroczno i strasznie. Gra ma ciekaﬂ klimat.

wciagajaca fabule, stad tez nalezy
sie jej siodemka. =

nalezace do naszego gatunku.
Bedziemy takze bedziemy mieli
okazje zabawic sie w piratow
drogowych podczas siedmiu misji

ocena 7/10

Catkiem fajne. Z przyjemnoscia jednak
zobaczylibysmy ROSWELL na GBA, gdzie
nie trzeba przymykac oczu na grafike.
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HVE O,
A dzi$ proponujemy Wam dubljeéfik.’ Wyjatkowo
dwie gry na GameBoya Color, kidre - choé

fadne i ciekawe - nie zasfugujq na osobne
rgcgnzie. Diaczego? Przeczytajcie recenzje!

RAGON WARRIOR
MONSTERS 2: COBI'S
JOURNEY i DRAGON

WARRIOR MONSTERS 2: TARA'S
ADVENTURE, to przede wszystkim gry
bardzo do siebie podobne. Chot
mialy odrozniac je nie tylka postacie
glownych bohaterow, ale i
scenariusz, lokacje, czy nawet
potworki - nie do konca sie to udalo.
Dia wszystkich mifosnikow dry
POKEMON i MONSTER RANCHER,
ktarzy nie posiadaja jeszcze
GameBoya Advance, DRAGON
WARRIOR MONSTERS 2: COBI'S
JOURNEY i DRAGON WARRIOR
MONSTERS 2: TARA'S ADVENTURE, to
dwie gry, o ktorych powinni
pomyslec w najblizszym
czasie. Tak jak w
przypadku POKEMONA
przemierzamy bezkresy
Swiata, obserwujac
swoje poczynania W

charakterystycznym,
pseudoizometrycznym rzucie - domki
widzimy pod katem z gory, a

_ postacié zupeinie z boku. Autorzy
. maksymalnie wykorzystali
niewielkie mozliwosci graficzne
GBC. Niestety - efekt tego taki,
Ze chot lokacje sa barwne i
roznorodne, przyplacamy to
wielka umownoscig i
powtarzalnoscia
elementéw graficznych.
To znaczy, ze jesli na
® poczatku gry zobaczymy
= drzewko przyominajace
do ziudzenia palme, to
juz do konca gry ogladac
bedziemy te sama paime,
tylko powtykana w
roznych miejscach. Malo
tego - jesl autorzy zatozyli
sobie gdzies zagajnik, to
uswiadczymy w tym
miejscu kilkanascie palemek

postawionych obok siebie jak znaczki
na liscie. Coz, grafika po prostu inna
nie bedzie | tyle. Ale za to scenariusz...
Scenariusz, to zupeinie inna historia.
Catos¢ - jak to zwykle bywa - polega
ha ratowaniu swiata. Cel ow jednak
ginie gdzies w starciu z mosliwoscia
hodowania potworkow. Tak, tak!
W DRAGON WARRIOR MONSTERS 2:
COBI'S JOURNEY i DRAGON WARRIOR
MONSTERS 2: TARA'S ADVENTURE jest
po trzysta potworkow do
wyhodowania. | to jeszcze nie
wszystko, bo te potworki biora sie nie
ze znalezisk (jak w starych
POKEMONach), ale z krzyzowek.
Wyszukujesz ,tate” i ,mame” i
donosisz je w odpowiednie miejsce w
grze, gdzie przyszli radzice... (tu
wstawcie fragment o pszczotkach i
A motylkach), a potem mamy
SWOjego nowego pupila.
Musze przyznac, ze zabawa
swietna, tym bardziej, ze
podwojna. Obie gry sa
wiasciwie swoim
uzupetnieniem i nawet
| mozna miedzy nimi
przenosic zwierzatka -
. potrzebny kabelek link, do
potaczenia konsol. €6z -
tylko ZELDA moze
= konkurowac z takimi
produkcjami jak DRAGON
WARRIOR MONSTERS 2:
COBI'S JOURNEY i DRAGON
WARRIOR MONSTERS 2:
TARA'S ADVENTURE - ary
diugie, ciekawe i wciagaja-
ce. Dla posiadaczy GBC,
ktérzy nie lubig ZELDY -
idealne rozwigzanie. =

ITEM
FLEE |

FIGHT
PLAN

JOURNEY & TARA’S ADVENTURE

Pierwsza gra z cykiu DWM ukazaia sig w
styczniu 2000 roku i okresiono jg
mianem ,pierwszego uczciwego
rozwiniecia pomysiu POKEMONa",
oznaczalo to, 2e DWM, to pierwszagrao
potworkach i ich hodowii do walki, ktora
nie kopiuje pomysiéw na bezczelnego. To
naprawde dobrze pomysiane gry. To tak,
Jakby ktos powiedzial: ,Pokemon? Tak - |
to doskonaly pomyst! Ale ja bym to
zrobitinaczej...” i zrobit gry z seril DWM.

Cheesz kolekcjonowad potworki, 3 masz |8
juz dosyé Pokemondw? Nic lepszego niz §
to nie znajdziecie.
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ORACLE OF AGES

Oto przed Wami dwie najnowsze Zeldy. Link nie
zawodzi, weigz trzymajac kiase. No i powraca
Pocketienne, kidra napisafa te recenzje dia nas.

wiec tym razem w zoinierskim

skréocie. O co chodzi? Ladujesz
W nowym $wiecie, w ktorego
uratowaniu masz pomaoc.
Twdj wrog to Veran, ksiezniczka
ciemnosci, ktora oczywiscie chce
sprowadzi¢ mrok na te urocza
kraine. Na poczatku nieswiadomie
pomagasz jej dostac sie do Nayru -
ksiezniczki czasu, a wtedy zia
kobieta opanowuje jej ciato i
ucieka w przeszlosc. Przyjaciel
Nayru - Ralph rusza na pomoc, a
Ty za nim. Od tej pory Twoje losy
splatajg sie ich losami na dobre i
albo spotykasz Ralpha, narazajac
sie na jego przydiugie monologi,
albo walczysz z Veran. Kiedy juz
uda ci sie uratowac Nayru, zia
baba znajdzie sobie kolejna oflare -
krolowa Ambi (prapra....prababcia
Ralpha).
Jest ona w trakcie budowania
wielkiej wiezy. Niestety, kiedy
ukonczy jej budowe, zapanujg
ciemnosci.
Bardzo podoba mi sie, ze inni

e ) T
m Skiepy, gospody - na pewno ich nie brak.

bohaterowie (np. miejscowi)
zauwazaja, ze z krolowa jest cos hie
tak. Wszyscy reaguja na zmiany!

W wyprawie pomaga Ci Maku Tree,
ktore jest, jak nazwa wskazuje,
drzewem. Nie biega co prawda za
Toba, ale gdy juz uda Ci sie A
zdoby¢ Esencje Czasu,
kontaktuje sie z Toba, by
udzielic porady, gdzie -
szuka¢ nastepnych <&
Esencji. Zapataio =
przy okazji
goracym
uczuciem 4
do Ciebie, £
wiec
siodko
sie
rumieni nayTwoj
widok.

Gra jest $wietna.
Ma rozne
famigtowki - '
_jedne banalne, a
nad innymi mozna
sie pogtowic.
Sporo zadan typu: znajdz
sznurek, zanie$ go do
chiopca od tratw, wtedy je
zrobi i da Ci jedng, albo
znajdz kawaiek mieska i
zanies gicdnemu
chiopcu, da Ci
maske dla pieska,
ktora daj pani w
wiosce, ona
wreczy C... itp.
Nigdy nie jest
nudno. Twoje

B |dzie zima, u Linka takze panuje mroz!
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przygody rozgrywaja sie na ladzie,
na morzu, pod wodg i w
jaskiniach, na drodze
wciaz pietrza sie
trudnosci, a
przeciwnikow
spotykasz na
o/ kazdym kroku.
Mini gierki tez
zaliczam na plus.
Daja duzo frajdy,

nameczy¢, by ktoras

ukonczyc. Trzeba

wiec

~._ zarezerwowac

sobie troche

czasu, no i

, Rupees, bo

zazwyczaj gry

" nie sq za darmo. A

trzeba je skonczyé,
gdyz nagrody z nich

- 53 niezbedne w

poznieiszej arze.
Kazdy poziom ma

*| swoj specyficzny

. klimat. Niestety

wada jest to, ze

bedac juz w

srodku
jakiegos

| podziemia,
; nie da sie

gry, kiedy ma
sie to automatycznie po zabiciu
mini-bossa, a pdzniej bossa. Dos¢
meczaca sprawa, bo nie zawsze
droga do

jest fatwa i trzeba przechodzic jg
Kilikka razy jesli sie zginie po drodze.

® Lepiej graficznie na GBC juz nie mozna!

Fajna sprawa z przeciwnikami -
bardzo roznorodni i klimatyczni.
Na poczatku fatwi, stopniowo
jednak co raz bardziej wyszukani i
oporni.

Moj ulubiony, to Zoita koslawa
kaczka | pelzajacy torcik, ktory jesli
go podpalisz, zaczyna szale€ jak
dziki, a potem wybucha.

| jak Wam sie podoba skrot? ZELDA
jest super! Kupujcie i zapraszamy
do naszego opisu, ktory zaczyna
sie W tym numerze! 8

520l Taz

® Czy to pan pika-pika ukryty w grze?
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W tej chwili nie ma lepszej gry RP& na
GameBoya. Powinni ja kupié nawet
posiadacze Advance’a.
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Tuld o

Co za gra! Nikt sig nie spodziewat! TOKI-TORI, to
po prostu najwspanialszy pomysf!

wielbiam takie gry i od razu
U do mnie przemawiaja. Ale
uwielbiam tez ogladac te

&

A

SRS BRSO @) @2
o Sliczna, naprawde Sliczna grafika!

walke z forma, jaka tocza koderzy
gier. Ot6z i tym razem okazalo sie, e
doskanaty pomysi, to wszystko,
czego potrzeba. No dobra, dobra...
juz Wam opowiadam.

TOKI-TORI, to gra o dziwnym ludku,
podaobnym do pingwinka. Super
pomysi, bo postac $mieszna, latwa
do animacji i oryginaina. Ow
pingwinek {a widzimy go z boku)
chodzi po réznych poziomach i... tu
zaczyna sie zabawa. 0toz pingwinek
ma pewne umiejetnosci w dosc
ograniczonej liczbie. Moze budowac
mostki, wspinac¢ sie, skakac -
przypomina Wam to cos? Niemal jak
LEMMINGS! To prawda. Cata zabawa
polega na tym, zeby pokonywac

L ey s 5 &) 02
= TOKI TORI to kolejna peretka na GBC!

przeszkody i przeciwnikow na sposob
pat logiczny, a pol zrecznosciowy. Z
jednej strony trzeba wykorzystac
oszczednie posiadane umiejetnosci
(ktorych ubywa), a z drugiej umiec
radzi¢ sobie w sytuacjach
wymagajacych refleksu. | tak w
kotko. Gra w TOKI-TORI podczas

nudnej jazdy pociagiem, czy
autobusem jest uczuciem wrecz nie
do opisania. Ta gra, to dopiero
wciaga! Nawet najtrudniejsze
poziomy potrafig tak nas pokonac, ze
chcemy W nie grac jeszcze! TOKI-TORI,
to produkt graficznie ciekawy i
ziozony, a przy okazji Smieszny. ®

ocena 9/10

Najlepsze, ze to weiai stary, dobry
GameBoy Color. Dziadek jeszcze potrafi
i to w wielkim stylu!

Czapki z giow! Szesciu
Polakéw zrobiio tg gre!
Jeszcze nigdy tak liczni
nie zawdzigczali tak

3 wiele tak nielicznym.

ROUBALLS gra sie nazywa.

| jest dos¢ ciekawym

puzzlerem, czyli gra logiczna,
choc sama zapiera sie, Ze jest gra
typu logical action”. Czyli - gra
logiczno-zrecznosciowa Hmm...
Sytuacja wyglada nastepujaco. Na
kazdej planszy porozkiadano pileczki,
ktére powtykane sq w tryby
dziwnych kot zebatych. My mozemy
obracac tylko wspomnianymi kotami

i mamy poukiadac piteczki tak, by
zniknety wszystkie, zanim minie
wyznaczony czas. Koniec filozofii.
Sprawa wyglada na prosta - niestety
taka nie jest. Manewrowanie
piteczkami proste jest tylko na
poczatku. Pozniej zaczynaja sie
kiopoty, gdyz nie dos¢, ze ukiad kot
zebatych bardzo sie komplikuje, to
jeszcze niektore z nich sg pofaczone
pasami klinowymi. Tak wiec jesh
przesuniesz jedno z nich, przesuwaja
sie nastepne. kacznie w grze
znajdziecie ponad setke ukfadanek.
Wbrew pozorom na uwage zasiuguje
takze oprawa graficzna. Wyglada na
to, Ze autorzy mito zabawili sig
dostepnymi efektami graficznymi,
ktore osobiscie widzieliSmy w Kilku
demach na GBC. W grze stanowia
bardzo mile urozmaicenie, a wraz z
TOKI-TORI TROUBALLS pokazuje, ze z

: 2 *
B..Fajowe. Awtle Statua Wolnosci.

GBC dato sie jeszcze wiele wycisnac. Z
tego co wiadomo graficy, koderzy i
dzwiekowcy z Paragon5 pracuja nad
kolejnymi projektami - czekamy na
nie z niecierpliwoscia. Tymczasem
TROUBALLS wydana przez Capcom ()
wojuje juz na $wiatowych rynkach =

ocena 8/10

TROUBALLS pokazuje, Ze Polacy takie
potrafia pisac gry i to bardzo dobre.
Zyczymy powodzenia w innych projektach!|

m Konhsola: GBC m Wydawca: Activision ® Gatunek: Platformowka ® Liczba graczy: 1

Wendy - =yzry Wiish Wy

Czarownica zwykle ma haczykowaty nos, czarnego kofa, miotfe i dobrze ponad
czterdziestkg. Wendy brakuje tych atrybutow - ale i tak jest czarownica!

v

|

' 0 prawda udaio sie jej niezle
b nabatagani¢ i grawitacja

| sfiksowala. Wendy chce

Ex287
e ; G dadasdan
# Czarownica, a raczej czarowniczka.

jednak naprawi¢ wyrzadzone szkody.
S3 jacys$ chetni do pomocy?

Wendy nie znalazia nikogo, wigc
wyruszyia sama. W zamku roi sie od
Slimakow, gosciow w przyduzych
hefmach, poruszajacych sie pralek i
innych wrogéw. Czarownica nie.
bedzie jednak przed nimi uciekac -
jeden strzai z rozdzki wystarcza, zeby
potencjainy przesladowca przeniosi
sie w niebyt. No dobrze, chodzimy,
strzelamy z razdzki, fajnie, ale co w tej
grze jest takiego, zeby W ogole sie nig
zainteresowac? Grawitacja. Wendy z
rowng fatwoscig chodzi po podiodze
i po suficie. Dzieki temu prostemu
zabiegowi gra staje sie 0 wiele
ciekawsza. Granie sprawia nam

prawdziwa radosc. Kiedy nie wiemy,

ktoredy przejsc, wskakujemy na sufit i

od razu robi sig fatwiej.

Grafika jest niezia - Wendy jest duza i
od razu widzimy, ze ma na sobie
Klasyczne czerwone Spioszki,
Wrogowie poruszaja sie zgrabnie, a
kazdy sposrod czterech terenow
wydglada calkiem inaczej od
poprzedniego. Po przejsciu kazdego
swiata gramy w co$ w rodzaju
Asteroids. Niestety, Wendy nie zajmie
nam catych ferii - w najlepszym

i x0T AARRN &
® Lepsza niz Buffy i Sabrina, ot - co.

przypadku dwa wieczory. Nawet
ustawienie poziomu trudnosci na
najwyzszy niczego nie zalatwia. Jesli
jednak mamy GBA, dostajemy maty
prezent od TDK. Gra odpalona na tej
wtashie konsoice zawiera dodatkowe
trzy poziomy - nowy Swiat. ®

ocena 6/10

Sympatyczna, lecz nieco krotka gra
platformowa na GBC. Mozna zagraé.
Acha - podoba sig dziewczynom!




noratnik

Wyhierz same slot, wpisz swoje imig i ustaw predkosé dialogow, a
gra sig rozpacznie.

Znajdujesz sie w zupeinie nieznanym lesie, wigc rozejrzyj sig po
okolicy. Na palnocy czeka na ocalenie pewna mioda dama, zatem
udaj sie tam i poméz jej. Dowiesz sig wowoczas, Ze jest fo Impa. Jej
zataniem jest odnalezienie piesniarki Nayru i wiasnie Ty jej wtym
pomozesz. 0 fej pory Impa bedzie Twoim cieniem. Podazaj wige
$eledicg, umilajac sobie droge rozmowa Z napotianymi zwierzakami.
Kiedy znajdziesz sig przy kamieniu z irojkatem - tajemnym znakiem
odsui go, a hedziesz mogt maszerowac dalej. ldziesz teraz do
miasta Labrynna, utzie znajduje sie dom piesniarki. Na polanie
zastaniesz piekna, niehieskowlosa dziewczyne oloczong przez
zasluchane wjej przecudowny glos zwierzeta. To cczywiscie Nayru.
Zagarinij wszystiie zwierzaki, a do czerwonego misia 2wrdé sig po
raz drugi. Ustapi Gi miejsca i bedziesz mag sig dosta¢ do Nayru. Z
rozmowy dowiesz sig wielu ciekawych rzeczy, wiec obserwuj wszystko
uwazmie. Pojawi sig tam Veran - czamolksigimiczka, kidraukiytaw
ciele Impy przedostaia sig przez sekretna barierg (kamien). Nayru
zas okaze sie byé Czarodziejka Czasu. Wkrotce te? Veran zawladnie
jej cialem i wykorzysta dana jej wiadze - obydwie znikng. Swiat
nagle sie zmieni, zakiocono howiem przeplyw czasu. Teraz
ofrzymasz od Impy Hero's Wooden Sword, ale oprocz tego poprosi
Cig jeszcze o spotkanie z Maku Tree, straZniczka Labrynny.
Znajriziesz ja w Lynna Village, idZ wigc Sciezka na dol, a trawe
zagradzajgcq droge tij mieczem.

Przedmioiy: Shovel, Heart Piece (2], Small Key, Seed Satchel
i Ember Seeds

Po prawej stronie miniesz sklep, za kidrym zaraz skrgg na sciezke
tlo yory. Idz tak a2 do domu Vasu, ktory zajmuje sig pierscieniami.
WejdZ do niego i porozmawiaj. Otrzymasz w prezencie Ring Box
oraz Friendship Ring. Kiedy skoficzysz wizyte udaj sie w daiszg
podroz na pétnoc. WejdZ do jaskini, przejiz na jej drugi koniec i
porozmawiaj z Maku Tree. Na Tohie spocznie naprawienie Swiata,
ale najpierw pomez Maku! 1dZ w prawo i wskocz za Ralphem do
teleporiu czasu. Kiedy znajdziesz sie juz w przeszlosci zejdz po
drabinie i maszeru] sciezka na ddl, az trafisz do Lynna Village.
Porozmawiaj z ludzikami, kiorych spotkasz, a nastepnie udaj sig
tlo Ambi’s Towes, kitraznajduje sie daleko po lewsj od wioski. Najpierw
idZz w lewo, za mostem skrgé na doi. Te mury, to wiasnie wieza.
Pogawed? z pracownikami w kaskach, jeden z nich wpusci Cig do
srodka tej budowi, nazywanej rowniez Black Tower. Rozejrzyj sig i
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odnajiiz nadzorce w kasku czytajacego kartke. Dostaniesz od niego
Shovel i bedziesz mogt odtad kopac do woli. Jednak teraz wrdé do
jaskini, w ktdrej spotkates Maku Tree. Pamigtaj, ze jestes w
przesziosci i wszystko wyglada nieco inaczej! Weijscie bedzie
zasypane, ale jesti wykorzystasz fopate - stanie otworem. W Srodku
przesui kamien znajdujacy sie opodal drzwi prowadzacych do
adajaceqo drzewa i wejdz spokojnie do Srodka. To samo zrdh dalej,
ale odsun skale na hok. Uwazaj na nietoperze, aw nastepnej sali
na biedronki. Dobrze jest je zoladzié, gdyz zostawiaja po sobie
rupees, tutejsza walute. Kiedy juz sohie z nimi poradzisz, w
nastepnym pomieszczeniu udaj sie w prawo (wezesniej musisz
przepchnaé kamien przed siebie) i do gory. Tam najpierw pchnij
kamiei z lewe] strony przed siebie, a nastepnie ten z prawej do
$ciany. Na koncu Sciezki nadepnij na wystajacy z ziemi guzik -
pojawi sig skrzynka, a w niej Small Key. Wez go i wrd¢ z nim do
pomieszczenia, gdzie spotkates nietoperki. Po lewej sironie
majtiziesz drzwi, do kddrych bedzie on pasowal. Tu czeka Cig mala
przepychanka z kamieniami.

Proponuje zrohic to tak: stan migdzy kamieniami, na Sciezce do
drzwi. Nastepnie przepchnij Srodkowy kamien 2 lewej strony, a
kamie, ktdry znajdzie sie nad Toba pchnij do gory. Giaz, ktory
zagradza Ci doj$cie do guzika podepehnij az do samego koiica.
Stari na przycisk i drzwi si¢ otworza. W nowej komnacie rozpraw sig
z iwoma przeciwnikami i zabierz Piece Of Heart (kamien od Sciany
o gory, a ten nizej po jego prawej, tio muru), Aby otworzyé zamknigte
wrota musisz przesunag glaz, ktory lezy w oddaleniu, do dofu.
Stamtad juz prosta droga do Maku. Jednak to nie koniec zadania,
ho oto jeszeze walka z dwoma opryszkami. Kiedy juz uwolnisz Maku
ot niebezpieczeistwa wyjdz z jaskini i teleportuj sig do przyszlosei.
Pamigtajac, Ze obiecala Cig wynagrodzi¢ za ocalenie Zycia,
ponownie sieznia spotiaj. Droge powinienes pamigtat. Czeka Cig
dluga rozmowa, ale warta Twego czasu. Otrzymasz Seed Satchel,
torbe przeznaczona na trzymanie owocdw, a w niej 20 ognistych
pwacaw: Ember Seeds. Jednego z nich uzyj do spalenia malego
tirzewa, ktdre stoi Gi na drodze do czerwonej skrzyni (weisnij START,
zohaczysz owoce w wielkim, jeszcze bardzo pustym kwadracie;
wyhierz guzik pod ktérym chcesz je mieé i weisnij go; jesli bedziesz
cheial z nich zrezygnowac, zastap je innym przedmiotem z listy).
Znajdziesz je opodal jaskini prowadzace] do Maku. Proponuje ru-
pees, kidre odkryjesz w Srodku wydaé na Wooden Shield. Transakeji
dokonaj w skiepie. W tym celu podejdz do lady z wybranym
przedmiotem. Jesti stac Cig na niego, bedzie Twdj.

'YOLL GRAVEYARD _

Przedmioty: Graveyard Key

Wrd¢ teraz do miejsca, gdzie po raz pierwszy spotkales Impe. Po
prawej stronie stoi drewniana tabliczka, a ook znajduje sig drozka.
Tam zmierzasz. Drzewko blokujace wejscie spal, a nastgpnie idz
caly czas pized siehie. Kiedy dojdziesz do schodéw zejiz nimi na
dél. Tamskreé w lewo, przejitz po kamiennym moscie i skrec w prawa.
Na koricu korytarza spal drzewo, ktore znajduje si¢ w prawym,
dolnym rogu - otworzy ono przejScie do ciemnej komnaty.
Wykorzystujac ogniste owoce zapal dwie pochodnie w dwoch jej
koricach. W nagrode dostaniesz Graveyard Key. Opuse komnate i
wrié do schodow. Stamitad udaj sig na péinoc, a do otwarcia bramy
wykorzystaj nowy kiucz. Za furta skreé W prawo, a potem maszeruj
diugo w ddl, a2 do kamiennego wejscia do jaskini, To Spirits Grave.

na koloro

Oto poradnik do najnowszego,

i najciekawszego RPGa
wego GameBoya.
Dokoiiczenie w
nastepnym numerze!

o £ i i e '-‘;W o -
LEVEL 1: SPIRITS GRAVE

Przedmioty: Dungeon Map, Small Key (3}, Compass, Ring
(2), Gasha Seed, Power Brancelet, Boss Key ¢

W jaskini udaj sig do pomieszczenia po prawej. Rozpraw sig tam z
dzdzownicami, nastepnie przepchnij kamiefi na bok i maszeruj
przed siebie. Kolorowa kostke, kitra zagrotzi Ci droge wepchnij do
tziury. Zapala sie ogniki i otworza drawi. 1z teraz na lewo, schodami
do gory i otwdrz skrzynie. Znajdziesz tam Dungeon Map. Nasiepnie
wréc do pomieszczenia zkostka i ponownie wrzug ja do dziury, by
otworzyé drzwi. W tym celu musisz przepchnag ja na dél i zejse
nizej, 2eby znalazla sig na swoim miejscu. Teraz wejdz do prawej
sali, rozpraw sig z wrogami, a nastepnie udaj sig do poinocnej
komnaty. Czeka Cie tu nieco trudniejsza walka, bowiem trzeha
uderzyé w latajacego duszka cztery razy. Dostaniesz za swa odwage
Small Key. Uiyj go w pomieszczeniu po lewej stronie, na drzwiach,
ktére znajduja sie na samej gorze. Teraz jednak wroc do
pomieszczenia ze skrzynia. Odsu skale i otwirz ja. Znajduje sie w
niej Compass. Chwyé go, a nastepnie podejdz do Sciany po lewej
sironie iuzywajac plonacych owocdw otwirz tajemne przejScie.
Pokonaj dwa weze i wejdz na podwyzszenie z guzikiem. Kiedy go
nacisniesz pojawi sie kufer, a w nim Ring. WeZ go, a potem wroc do
sali, z ktdrej przyszedies.

Przejiz przez drzwi, kidre wezesniej otworzyles kluczem, a tam
odsun glaz i ofworz skrzynig - w Srodiai kelejny Small Key. Iz teraz
w lewo, poprzesuwaj kamienie aby dostaé sig do korytarza, a
nastepnie maszeruj do kofica w prawo i do pomieszczenia, w kidrym
s3 lwa podwysszenia z guzikami. Podejdz najpierw do tego po
lewej i naciéni] go - pojawi sig skrzynia. Teraz naciénij przycisk po
prawej. Otworzy sig mostek do skrzyni. Idz i wez nagrode ze Srodka.
To jeszcze jeden Small Key. Wrdc teraz do korytarza  cofni] sig do
wejscia do pomieszczenta, kidre wozesniej ominales. W tej komnacie
wejtizna ruchomy, Zielony most i wyskocz obok kamienia, kidry stoi
Ci na drodze. Pchnij go do Sciany, potem idZ drazka, az do guzika.
Nacisnij go, a pojawi sig kufer, kidrego zawartosc obadaj. Teraz
wejtlz na podwyzszenie i zeskocz z niego na ruchomy most - zroh
to jednak ostroznie. Kiedy sig juz na nim znajdziesz, przejdz na
druga strong do nowej sali. Czas nawalle 2 mini bossem. Znajdziesz
gow komnacie za wejsciem na dole.




——
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Ma on dwa ataki. Pierwszy to hezposrednie natarcie na Ciebie,
drugi zas polega na wysylaniu trzech swoich miniaturek za Toba.
Najpierw pozhadz sig maluchow, a nastepnie szarZuj na duzego.
Po kilku trafieniach zginie i otworzy teleport, ktorym mozesz
przeniesé sie do wejscia do jaskini.

Z pomieszczenia, w ktorym pokonales mini-bossa udaj sie w lewo,
anastepnie w dol. Poprzesuwaj kamienie tak, zehy dostaé si¢ dalej
i przejdz do nastepnej komnaty. Tam rozpraw sie z przeciwnikami.
Teraz do komnaty na gérze, gdzie czeka Cie rozpalenie dwdch
zgaszonych pochodni. Otworza one podziemne schody. Zejdz na
sam dot po drabinie, potem zndw wespnij sie po nastepnej, by
ostatecznie odnalezé Power Brancelet. Wrdé teraz do sali, w ktdrej
byty ciezkie dzbany zagradzajace droge do schoddw. Mozesz juz
spokojnie je przesuwac.

Utoruj wiec sobie droge do nastepnej komnaty i otworz skrzynie,
ktdrg tam zastaniesz. Otrzymasz kolejny Ring. Potem udaj sie na
dal, po schodkach i stai na guziku. Zauwasi, Ze kiedy z niego
zejdziesz przestaje dzialac. Przepchnij na niega dzban, kidry stoi
opodali droga do nastepnego pomieszezenia jest wolna. Pobaw
sie tam z trzema przeciwnikami. Kiedy sie ich pozbedziesz uzyj
Power Brancelet i podnies naczynie, kiore hlokuje dojscie do kuira,
odrzu¢ je na hok. W skrzyni znajdziesz Boss Key. Udaj sig znim do
nastepnej komnaty. To pierwsza w Spirits Grave komnata, a w niej
teleport do sali, w ktdrej zahites$ mini-bossa. Przeskocz tam. Udaj
sig nastepnie na poinoc i do nastepnej salki na gorze. Uwazaj na
czerwone szpony! Po prawej stronie odnajdziesz drzwi, do ktorych
pasuje Boss Key. No i zaczynamy zahawe!

Przedmioty: Heart Container, Eternal Spirit

Boss ma dwa atald. Pierwszy to rzucanie w Twoj strong fajerboli,
a drugi to skakanie w gore i w dol. Uderzaj w korpus ducha, a po
kilku razach zostanie tylko glowa. Gdy podniesiesz ja do gory (Power
Brancelet), okaze sig, iz jeqo prawidziwa forma jest tak naprawde
mikry ognik. Odrzué wige glowe dalej i uderzaj w malucha. Gdy uda
mu sie dostaé do lebka, znéw przyjmie duzg postac. Powtorz wtedy
wszystko od poczatku i tak az do skutku. Kiedy zginie, zostawi po
sohie Heart Containex. Podnies go i wyjdz pétnocnymi drzwiami do
nastepnej komnaty. Tam na podwyzszeniu odnajiziesz Eternal
Spirit -jeden z o$miu przedmiotdw, ktorych potrzehujesz do
pokonania Veran.

Przedmioty: Poe Clock, Piece Of Heart

Kiedy wyjdziesz z jaskini, udaj sie na péinoc, po drodze jednak
skrec w lewo, tam gdzie za kamieniem uwieziony jest duch. Mozesz
pomde mu sie uwolnic. Odrzué kamie i porozmawiaj z nim, pézniej
przesun nagrobek do gory, a pod nim znajdziesz schody. Zejdz
nimi na dol. Na dnie znéw spotkasz tego samego ducha co na
gorze. Zagadnij go po raz wiory, a kiedy wyjdzie na powierzchnie,
podaz za nim. Znow go zwraé sie do niego, a otrzymasz Poe Clock.
Teraz idz juz prosto do bramy, a stamiad na potudnie. Zejdz
schodami na dél, a przy kamiennym moscie, w trawie posadz Gasha
Seed (przy matym podesciku weisnij A). Przejdz potem przezkitadke
ipo lewej stronie znajdziesz Piece Of Heart, ale najpierw oczywiscie
odrzué kamien blokujaey dojscie do niego. Teraz opusé te kraing i
udaj sig do LYNNA VILLAGE.
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Przedmioly; Harp of Ages, Gasha Seed, 30 Rupees, Mystery
Seeds, Bombs, Stationery

Kiedy tam juz dotrzesz, kieruj sig¢ caly czas w lewo. Zagladaj po
drodze do mijanych domow, a gdy spotkasz listonosza, daj mu Poe
Clock. Dzigki temu bedzie wiedzial, kiora jest godzina. W zamian
ohdaruje Cie kartka papieru - Stationery. Wtedy to opus¢ ten
prayhytek, przejdz przez rzeke po lewej, potem skrec na polutnie do
wiezy, ale do niej nie wehodz. Stad idz w lewo do korica Scieiki,

pozniej na dol i caly czas zgodnie z tym gdzie ona prowadzi. Na
samym dole skrec w lewo, a pozniej na péinoc. Bedziesz musial
pobawie sig z kvdliczkami w chowanego, bo inaczej nigdzie dalej
nie zajdziesz. Poniewaz jednak jest to zaczarowany las, nie bedzie
to tatwe. By je odnaleié rob co nastepuije: krolik nr 1: maszerujw
lewo, aZ dojdziesz do jeziorka. W dolnym krzaczku po lewej stronie
majdziesz go. Krolik nr 2: wrié w prawo, a majdziesz sie na planszy,
zktorej startowales. Idz teraz w prawoi na dot. Na lewo od kufrasa
dwa krzaki. W tym nizej znajdziesz krdlika. Krolik nr 3: wrdé do
planszy startowej, czyli do gory i w lewo. Stamtad wyrusz ponownie
do gdry, wrdc sie i nowu pajdz do gory. Znajdziesz tam kamien, w
ktdrym ktos sig ukryl.

Podnies go, a okaze sig, e to ostatni krdlil. W nagrode, 2e je zlapales,
przywrica dia Ciebie las do normalnosci. Mozesz terazisé w prawo
do kamienia - podnies go. Niechcacy zawalisz w ten sposob jaskinig,
ale wida¢ tak miato sig stac. Ale nie hoj sig, Maku Tree troszczy sie
o Ciebie i wysle Gie do domu Nayru. [dZ wiec do samej gory, a potem
W prawo, przez most i przez drugi po prawej. Nastepnie kieruj sie w
strong skiepu. Wyjdz z miasta i wyrusz na pétnoc. Dom Nayru jest
na prawo od polany, na ktorej spotkales jg po raz pierwszy. Wejdz
do $rodka i przesun figurke, przed ktorg stoi Impa. Odkryjesz
sekretne pomieszczenie. Przejdz na druga strone i zejdz na dot.
Znajdziesz tam Harp of Ages, a gra na niej pozwoli Ci zbudzié
s$piace teleporty czasu i bedziesz mégl podrazowac w czasie. Nayru
nauczy Cie talce Echo Tune, ktdre pozwoli Citego dokonaé. Skoro
mozesz juz przenosic sig w czasie, wyjdz przed dom i zagraj te
piesi. Otworzysz teleport, ktdrym dostaniesz sig do czasow, kiedy
Wing Dungeon (czyli jaskinia, kidra przypadkiem zawalifes) jeszcze
stoi. Znajdziesz sie niedaleko miejsca, w ktorym juz kiedy$
wyladowales, by ratowaé Maku Tree. IdZw lewo, a dotrzesz tam.
Potem skieruj sig na poludnie | do wioski. Stamtad podazaj w strong
wiezy, ale ponownie do niej nie wehodz. Zajmij sie kamieniami po
lewej stronie od jej wejscia, a potem idz dalej przed siebie. Drozka
skrecac hedzie w dol, a potem rozwidli sie w prawo. Wybierz doing
$ciezke - spotkasz na niej staruszke. Idz dalej na poludnie i skrgé
wlewo.

Miniesz ludzika, ktdry chce sie dostac do jaskini, malego chiopca,
ktdry widzial rdine dziwne rzeczy oraz jeszcze jednego staruszka.
Wowczas skreé na poinoc. Znajduja sie tam schody, kidre blokuja
dwa glazy. Usun je stamtad i zejdZ na dot. W podziemiach przesui
kamien przy kufrze na déf, potem idz w prawo. Przesui glazy, tak,
bys mag iS¢ dalej i podejdz do skrzyni od drugiej strony. Przepehnij
skaty i we ze Srodka Gasha Seed. Wro¢ na gorg, omin staruszka i
idZ na péinoc, a nastepnie w lewo. Stamtad rusz droika na
poludnie, a na samym dole srec wlewo. Maszeruj tak az do drzewa,
kidre moZesz spalic Ember Seeds. Oczys¢ sobie droge i idZ nowa
Sciezynka na poinoc, do kamieni. Odrzué je na bok i skorzystaj ze
schoddw. Otwdrz znajdujaca sie tam skrzynie i wez znajdujace sig
wniej 30 Rupees. Terazw prawo, na té! i w lewo do nowych schoddw.
Na gorze wypraw sig do drzewa, by zebra¢ troche Mystery Seeds.
Jak skoriczysz - wrdc skad przyszedies. Po drodze zatrzyma Cie
stramik i zaprowadzi do Krdlowej Ambi. W nagrode za odnalezienia,
tak poszukiwanych owocdw otrzymasz nagrodg: Bomby
(przydadza sie do wysadzenia kamieni blokujacych wejscie do
jaskini Wing Dungeon). Z zamku wige udaj sig w lewo, pozniej na
poludnie i do wejscia do wiezy. Stad idz w lewo, nastepnie na déf,
znéw obok staruszki, a zaraz za nig w lewo. Oto Wing Dungeon stoi
przed Toba. Otwérz do niej wejScie przy pomocy Bomby i wejdZ do
Srodka. Proponuje nie sta¢ w poblizu bomby, gdy bedzie wybuchaé,
poniewaz mozesz przypadkiem stracic troche Zycia.

LEVEL 2: WING DUNGEON

Przedmioty: Dungeon Map, Small Key (5), Compass, Roc’s
Feather, Gasha Seed, Boss Key

Idz do gdry. Tam wykorzystaj swoja tarcze i uderzaj nig w
przeciwnikow - w ten sposéh ich ogluszasz. Odsianiaja wowczas
swoje brzuszki, ktdre mozna juz swobodnie atakowaé mieczem.
Kiedy pozhedziesz sig juz wrogdw, otworza sie drzwi po lewej.
komnacie zabawa z kolorowa kostka. Zwyczajne jednak jej
wpchnigcie do dziury nie zalatwi sprawy. Pomoze natomiast takie
toczenie kostki: najpierw w déf dwa razy, potem w prawo trzy, do
gory tyle samo; w lewo raz, w dof réwniez razi na koniec szesé razy
w lewa - prosto do dziury. | drzwi otwarte! Przejdz przez nie, utoruj
sobie droge i wedruj do wezy. Wezesniej jednak wysadz bomba
prawa Sciane, dostaniesz sie wowczas do skrzyni z Dungeon Map.
Potem wréc do poprzedniego pomieszczenia, wespnij si¢ po
schodach i zalatw weze. Teraz na pdinoc i w lewo. Koniecznie unikaj
blyskajacych sloneczek, kidre wedruja przy Scianie. W kolejnej sali
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pokonaj dwdch stramikowi nietoperki. Dostaniesz Small Key. Pasuje
on do drzwi w drugiej komnacie tego poziomu (to ta, wktore]j uzywales
na przeciwnikadw tarczy, by ich oszofomic). Wejdz do Srodka i pozbadz
sig robakow. W prawym gornym rogu sali, za kamieniami jest
skrzynia, a w niej Compass. Wez go i podejdz do pofudniowej Sciany
tego duzego pomieszczenia. Jest tam ukryte pomieszczenie, ktdre
otworzysz bomba. Za drzwiami najpierw zalatw czwirke
przeciwnikéw, potem udaj sie schodami na dof. Teraz po drabinach
W prawe na latajaca platforme, a poZniej na nastepna. Na koncu
wejdz w korytarz gdzie wskocz na latajacq platforme i idZ dalejw
prawo.

Uwaiaj na duzy, niebieski kwadrat, gdyz bedzie na Ciebie spadal.
Nastepnie wdrap sig na platformg, wjedz na gore i po drabinie
jeszcze wyzej. Pokonaj weie, a dostaniesz kuferek z Small Key w
srodku. Wraé teraz do pomieszczenia, gdzie byla skrzynia z
kompasem i udajsie na poinoc, a potem w lewo do drzwi zamknietych
na klucz. Otworz je i wskocz do wagonika. Przejedziesz sie tak po
kilku pomieszczeniach, w niektérych juz nawet byles. Kiedy
skonczysz udaj sig do drzwi na gorze. Tu czeka Cie walka zmini-

Cala zabawa z nim polega na odpowiednio szybkiej ucieczce i
natychmiastowym natarciu. Boss stwarza dla Ciebie zagrozenie
tylko kiedy Igduje. Macha wowezas bardzo szybko skrzydiami i
Zwija sie w miazdigca kulke. Stdj wiec w miejscu dopdki nie
zauwagysz, ie przygotowuje sie do natarcia. Wtedy odskocz i
zaatakujgo kiedy jest juz na ziemi. Powtorz to kilkakrotnie. Wikrétce
jednak dojdzie jeszcze jeden element ataku, kidry utrudni Ci
uderzenie. Kiedy ,,ptaszek™ wyladuje, zacznie jeszcze skakaé i te
na Giebie ma sie rozumiec. Musisz teraz mie¢ si¢ na hacznosci!
Uderzaj jednak jeszcze kilka razy, a pokonasz go. Otworzy sig teleport
do pierwszej komnaty.

Idz teraz w prawo, do znajdujacego sie wyzej korytarza. Stamiad
rusz na poludnie i kreta Sciezka dojdz do wejscia do nastepnej
komnaty. Rozpraw si¢ z dwoma przeciwnikami i wejdz po schodach.
Wirap sig po drabinie, a potem udaj sie w prawo. Uwazaj na niebieski
kwadrat i biegnij w prawo do korica $cieZki. Znajdziesz tam Roc’s
Feather. Uzycie tej umiejetnosci umodliwi Ci skakanie. Wykorzystaj
to i po tym jak niebieski biok spadnie, wskocz na niego z wyzszego
siopnia, a péZniej zeskocz na pohliska pofke. Na koncu czekana
Ciebie 30 rupees.
Wra¢ do poprzedniego pomieszczenia i stan przy zottej piycie, tej
na przeciwko czerwonego kamienia. Nie stoj jednak na ziemi zbyt
dlugo, bo sig zawali! Skacz teraz z podiogi na piyte tak diugo, a2
zmienisz jej kolor na czerwony. Wowezas drzwi stang otworem.
Przejd przez nie, a znajdziesz sie w sali, gdzie podioga nie jest
calkiem kompletna. Musisz teraz przeskakiwac nad dziurami, ale
r6b to zwyczuciem, bo moZesz do ktdrejs wpasé! idz nastepnie do
wagonika i przejedz sig nim kawalek. W kolejnym pomieszczeniu
koniecznie uderz w przetacznik - zamkniesz tym samy przejazd i
kolejka zatrzyma sig. Idz teraz do prawej Sciany i uzyj bomby do
otwarcia komnaty. Jesli pokonasz znajdujacych sie tam strainikow
dostaniesz skrzynig 2 jeszeze jednym Small Key w srodku. Wez go
iwrdé do sali, gdzie zostawites wagonik. Pobawimy sie teraz z kostka.
Przepychaj ja w nastepujacy sposab: raz do dofu, w prawo i trzy
razy do gory; w lewo, do gory, w prawo, do dolu i do dziury. Zauwaz,
ie $wiatlo w szlabanie zmienilo si¢ na niebieskie i otworzy! sig
przejazd. Idi wige do wagonika i jedz dalej. W nastgpnej sali
przymusowy przystanek. Zabij latajace kwiatki i pobaw sig w
ustawianie na czerwonych plytkach takich kolordw, jak te cztery,
ktore znajduja sie po lewej. Czyli na te dwa po lewej skocz
raz, anate po prawej po dwa. Dostaniesz
Small Key. Wyjdz lewymi drzwiami, [, /| L
potem skieruj sie na schody, \\} 7 - =
do komnaty z mini- &
bossem i na koniec do
wejscia nizej od tego,
ktdrym wiasnie sig [
zjawiles. Nie schodz |
schodami, idz do |
poludniowych drzwi. |
Przeskocz do sziabanu,
anastepnie zmiei kolorna ‘7" 4
czerwonej plycie. Gdy zrobisig ™ 6
niebieski, lampka sygnalizatora
tez sig zmieni. Wrd¢ do komnaty
mini-bossa i skorzystaj ze Sciezki po
prawej, tej wyiszej. Podejdz do
zamknigtych drzwi i otwérz je kluczem. |\
Czekatam na Ciebie wagonik, oczywiscie
przejedz sie nim. Jak skonezysz, udajsie
do skrzyni (dostaniesz Gasha Seed), /
wezesnie] jednak proponuje pozhyé sig ©
dwach straznikow.

Teraz na poinoc. Odrzué pierwszy
kamien, a nastepny, ktory stoi Ci na
drodze pchaj przed siebie, az dojdziesz




do guzika. Czasem hedziesz musial przeskakiwaé dziury, by moc
go dalej przesunag. Gdy znajdzie sig na miejseu, czyli na przycisku,
otworza sie drzwi. Za nimi udaj sig na poludnie. S tam nie
poukiadane kiocki, ktdre trzeba zmontowac tak, jak te po lewej.
Aby to zrobié musisz plyte, ktdra lezy pod zniczem zapalac na
adpowiednie kolory, a potem przesuwat te kiocki, kidrych kolor
wiasnie wyhrates. Ja zrobilam tak: najpierw dwie czerwone z gory
ustawiiam w rogach planszy, potem 2ot na srodku, nastepnie
trzyniebieskie naichsrodkowe pozycje, pianiej pozostale czerwone
wrogii nakoficu ostatnia niebieska wepchnelam na gore, w Srodek.
Jesli ulozysz je wiaseiwie, dostaniesz kolejny Small Key. Ziap goi
wypraw sie do komnaty po prawej, otwdrz j3 kiuczem. Na Srodku
jest piyta od zmiany kolorow. Wskocz na nig, a zobaczysz na
podiodze dzdzownice, kiore po chwili przybiora nowy kolor podtogi.
Zmieniaj go tak czesto, aZ nie wyhijesz ich wszystkich. Wowczas
tylko dostaniesz Boss Key. Nastepnie opusc komnate i udajsig do
tej na poinocy. Pokonaj nietoperze i atwdrz drzwi do bossa. Teraz
rozhij dzbankiiwez co sig W nich znajduje, wespnij sig po schodach
i spotkaj z szefem tej jaskini.

Przedmioty: Heart Container, Ancient Wood

Coz, przyznam, ze ta walka do najlatwiejszych nie nalezy. Twoj
przeciwnik - klocek o czierech twarzach w koronie, jest dosé wrogo
nastawiony, a Tobie dano zaledwie 25 % szans na to, ze uda Cisig
upuscic z niego troche Zycia. Zabawa z na tym, Zeby wrzucat
homby najego giowe. Wowezas zaczyna sig wyliczanka, na kiorg
twarzwypatnie. Jesii bedzie to czerwona - masz powody do radosc,
zostaly Ci jeszeze trzy takie celne uderzenia. Jesii jednak bedzie to
zielona, zacznie wypuszczac fajerbole z glowy, jezeli niehieska -
ogniste kulki, a kiedy wypadnie purpurowa z impetem uderzyw
zZiemig i spadna skaly. Staraj sig wigc dohrze celowaé i powotizenia!
Kiedyjuz go pokonasz, ostaniesz kelejny Heart Container. Wyjdz
2 pomieszezenia i przejdz do sali, pdzie na potwyzszeniu majdziesz
Ancient Wood - to juz druga Essence of Time, kidrg zdohywasz.

Przedmioty: Stink Bag

Gy wejdziesz do wioski idZ w jej lewy koniec, do mafej chatkiz
{apkaw Srodku iwrecz jej Stationery... Eeee, nie hede mowita po co.
W kadym razie dostaniesz od niej w prezencie Stink Bag... CoZ, nie
mozna odmawic przyjecia prezentu chochby byi nawet takiego
pochodzenia. Stad kieruj sie w prawo, a ook domu przed ktdrym
stoi staruszek skrec na pofucdnie. Zobaczysz duse drzewo z owocaimi
- to Ember Seeds, ktore mozesz zahraé przy pomacy miecza.
Stamtad dalej na déf, a potem w prawo. Most po drodze nie bedzie
kompletny, wiec przez niego przeskocz (Roc’s Feather). Podazasz
teraz do Cheval’s House, wynalazcy. Porozmawiaj z nim, a nastepnie
opusé jego dom, by spotkac Ralpha, od kidrego dowiesz sig, ze w
waszej wiosce jest groh ludka o takim nazwisku. Maszeruj zatem
o teleportu, tego, ktdry jest niedaleko wejscia do jaskini z Maku
Tree. Zagraj na harfie i wroc do przyszlosci. Obierz kierunek na Yol
Graveyard. Proponuje wstapic do Vasu - facecika od pierscient. Za
40 rupees wyceni te tiwa znalezione przez Ciebie.
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Przedmioty: Zora's Flippers, Cheval Rope

Kiedy znajdziesz sig ju w tej krainie id2 w prawo. Spotkasz Moosha,
niehieskiego miska, kidrego atakujg duchy. Pomoz mu sie od nich
wuwolni¢, 2 pozwoli Ci jechac na swoim grzhiecie. Weisnij A, by
podskoczyé, aby za$ lataé - szybko naciskaj ten przycisk, a
przytrzymanie A spowoduje uderzenie w ziemig z impetem. Nie
podchodz jednak do wody - on tego nie znosi. Udaj sig wlewo, a
potem na patnoc. Mis pomosze Ci sig przedostac przez dziury. Doled
do kamienia, goizie zsigdiz Moosha (B). Tu przepehnij pobliski
groh. Otworzysz tajemne przejscie, z kidrego skorzystaj. Zahij
dzdzownice, a dwa skorupiaki wepchnij do wody. Teraz caly czas
$ciezka idZ na polnoc. Zanim zaczniesz skoki nad woia uzbroj sig
w Power Brancelet i Roc’s Feather i przeskocz do Ztiego
przelacznika. Trzymaj go tak diugo, az juz nie bedzie chciat sie
ruszyc. Wiedy szyhciutico wejdZ po schodach i wez Zora’s Flippers.

Dd teraz mozesz juz piywac. Wiaz zatem do wody i udaj sig na
pétnoc, potem w lewo, gdzie wybierz gérny strumieii. Doplyniesz
wten sposoh do schoddw, a za nimi znajdziesz Cheval Rope. Wez
o wracaj do miejsca, gdzie zostawiles miska. Opusc Yoll Grave-
yard i udaj sie to teleportu obok domu Nayru. Kiedy znajdziesz sig
juzw przeszlosci, udaj sig do Lynna Village.

Przedmioty: Isfand Chart

Gy znajdziesz sig w miescie, lojdz a2 do pomnika syreny (stoi w
wadzie) i przed nim skreé na poludnie. PrzejdZ przez most, ana
samym koricu $ciezynki wejdz do chaty, kidra tam stol. Zagadnij
chiopcaw $rodku i daj mu Cheval Rope do skenczenia tratwy. W
nagrode pozwoli Gi on zniej skorzystac. Bedziesz jednak mogi na
niej surfowag dopiero wiedy, qdy zdobedziesz Island Chart. Wrdé
wiec do teleportu, kidry jest przy wejsciu do jaskini Maku, zagraj
na harfie i powrdé do przysziosci. Ponownie udaj sig w strone Yoll
Graveyard. Przed wejSciem spotkasz kangura o imieniu Rocky.
G0z, zguhil on swoje rekawice gzie$ nad woda, przy drzewie.
Poszukaszich? W tym celu udajsie na poludnie, w lewo iznow na
ddt az do plazy. Teraz jeszcze w lewo i jestes na miejscu. Na
pierwszym kamieniu, kiory spotkasz uzyj lopaty - tam schowaly
sig rekawice. Oddaj je wiascicielowi, kiory odwdzigezy sie,
pozwalajac Cischowaé sigwjego Kieszeni. Mozesz teraz wskakiwac
nawyzsze platformy! Idz na poludnie i w lewo. Nacisnij A, zeby
zniszczyé krzaczki | maszeruj dalej. Kangur poinformuje Cie, e
moze wskoczyt na ten wysoki klif, skorzystaj z porady i wespnij sie
tam. Wedruj przed siebie, skocz przez dziure i iz do gary, do tego
zielonego Iudka wiszacego na balonie. Wysmyranij sie z kieszeni
(B), podskocz (Roc’s Feather) | przetnij balon mieczem. Pogadajz
nowym znajomym. Zaproponuje Ci przyjazn, ktora, jesli przyimiesz,
przypieczetuje podarkiem. To hedzie Istand Chart, dzieki ktdrej
hetziesz mégt uzywac tratwy. Porzuci Gie jednak kangur... ech, nie
moina mieé wszystidego! Udaj sig teraz do najblizszego teleportu
i powrdc do przesziosel, by odwiedzié chiopcaz tratwami. Zgodnie
z ohietnica, dostaniesz jedna na wiasnosé. Wyjdz drugimi
drzwiami i wypiyn w rejs. Nie nacieszysz sig jednak Zyciem
marynarza zhyt diugo, bo Ziapie Cig sztorm i wyladujesz na wyspie.
Jakhy tego hylo malo, zZielone jaszczury zabiorg cafy Twoj sprzet!

Przedmioty: Gasha Seed, Scent Seedling, Tasly Meat

iz na potudnie $ciezka do konica. Za kamieniami czai si¢ jaszczur.
Odda Cilopate jesliznim pogadasz. Teraz zbieramy reszte sprzetu.
Wroc do jaskini, ktoramijates. W srodku maszeruj na plnoc, gdzie
przepchnij zielony kamien (ten przy glazach, kidre mozesz
unicestwic: fopata). Odbierz swdj miecz od Tokaya na dole iopusc
jaskinie. Teraz udaj sie do miejsca, w kiorym wyladowales. Wejdz
na schody i idz w prawo. Rozpraw sie ze Swiniami, a potem skieruj
si¢ na d6l. Przytnij krzaki i u czerwonego skorupiaka pod lisémi
kup zbroje (Wooden Shield) za 50 rupees. Wedruj ciagle na dol, a
ta zielone nasionko zostaw na razie w spokoju. Na plazy skrgt w
prawo, a potem na péinac, az dojdziesz do chaty za mostem. Tam
wymie fopate (Shovel) na Power Brancelet. Wrdc teraz do miejsca,
uilzie zszedies na plaie i ze schodami skreé w prawo. Idi Sciezka,
potem odrzué kamien i skorzystaj ze znajdujacych sig
tam schoddw. Przesun dolny kamien, a potem ten
wyiej tak, zeby utorowad sobie dojscie do stopni po
prawej. Wejdz tam i odbierz bomby. Wroc do
poprzedniejsali i wysadZ dwa zielone
kamienie, kidre sa juZ
nadicuszone. Otworz skizynke
i zahierz Gasha Seed. Wrié na
plaze. Wedruj w strone
handlarza w chacie za
mostem, a gdy begdziesz
mijat schody po lewej
wdrap sig na nie i =
zhombarduj kamienie, by
wejsc do srodka. Czeka
Cig tam mini gra: masz
nakarmié migsem wszystkie
przechodzace Tokaye. Keszt: 10
rupees, a nagroda to Scent Seed-
ling. To bardzo waina rzecz wigc
nie poddawaj sie fatwo,
aoto nie trudno.
Musisz byé tu
bardzo szybki i
uwazny.
Podno$ miesko

masz Power Brancelet), 2
skieruj sie nastepnie na jaszczura
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pienwszegow kolejnosci irzué w niego pokammem (kierunek+-A lub
B). Kiedy skoficzysz, czyli nakamisz ostatniego, czerwonego Tokaya,
odhierz swa nagrode i udaj sie wreszcie do handiarza. Wymien
Power Brancelet na lopate, a nastepnie fopate na pidrke. Wrd¢ do
schodow przy plazy, a za nimi przeskocz nad dziurami po leweji
udaj sie dalej przed siebie. Gdy dojdziesz do jaskini, skreé przed nig
na potnoc i zajmij sig otwarciem tej drugiej. Gy to zrobisz, wejdz
dosrodka. Musisz dostat sie o prawego rogu sali, gdzie odzyskasz
swoje Zora's Flippers. W tym celu zostawiaj przy nadkruszonych
kamieniach bomby i wracaj na drugi brzeg przed ich detonacia.
Po tym jak dotrzesz do celu, opuse jaskinig i znow odwiedz
handlarza. Odbierz Power Brancelet i udaj sie do jaskini, z kidrej
wiaénie wracites. Droga nieco inna: wraé do schodow przy plazy,
na pinoc i do kamieni po lewej. Odrzuc je i marsz do jaskini. W
srodku przeplyi na polnoe, pozhadz sig zagradzajacego frasg
kamienia i wkrocz do wody, tam, gdzie jest podejrzanie ciemna.
Zanurkuj (B). Plyn na dél, a potem do drabiny. Wdrap si¢ na gore,
nastepnie po schodkach i zahierz jaszczurowi Seed Satchel. Stad
zeskocz na déli udaj sie na palnoc, pozniej w prawo. Usun kamien
z drogi i porozmawiaj z Tokay’em- zasadzi Tweja nagrode 2 mini
gry: Scent Seedling. Teraz z kolei, gdy masz juZ czym zaplacié
handiarzowi (Scent Seedling) uaj sig do niego i kup Roc’s Feather.
1 znowu cofnij sie do schodéw przy plazy, wejdz po nich, przeskocz
przez tziury i skieruj sig do jaskini, ktora jest po lewej. W srodku
odblokuj schodyi zejdz na dol. Czeka Cig kapiel. Piyi wiec wlewo,
a3 znajdziesz drabing. Przeskoczz niej na plywajaca platforme,
nastepnie na kolejna i kolejna, paki nie dotrzesz do jeszcze jedne]
drabiny. Wespnij sie po nieji opusé jaskinig. Nazewnatrz poyadaj
z Tokayem, a otlzyskasz Harp of Ages. Teraz masz juZ prawie
wszystkie przedmioty, kidre zguhile$ podczas sztormu. Zostala
jeszcze lopata, ale to zostawmy na poZnie]. Podejmij teraz marsz
z powrotem do jaskini, tam przeply do wyjscia oboki wyjdz na
zewnatrz. Za dziurami w ziemi skreé na potnoc. Czas zabawicé sig
wogroiinika. Zielone, Kiefkujace nasionkoirzeha wreszcie umiescic
w miejscu jego przeznaczenia, czyli w jasniejszym piachu pod
murem po lewej. Usadow je tam, a po skoficzonej pracy udaj sigw
przysziosc. Teleport jest przy chacie na plazy. Zagraj na harfie, a
aktywujesz go. Kiedy juz sig przeniesiesz, idz na pofudnie, w lewo
i schodami do gory. Po lewej stronie, na murze s3 zielone kigeza
(juz teraz wiesz, po co sadzilismy nasionke). Wdrap sig na szezyt,
astamtad w lewo i stopniami na dot. Teraz poprowadzi Cig Sciezka.
Zapedzisz sig w Slepy zaulek, ale jest to migjsce, W kidrym moina
posadzié Gasha Seed. Chowa sig pod kamieniem, tym nizej, na
lewo od kepki trawy.
Wrdé teraz do miejsca, gdzie po raz pierwszy wspiales sie po
hluszczu i udaj sie na poludnie, na plase, do najblizszej chatkl. Daj
Stink Bag Tokayowi w $rodku, a w zamian dostaniesz Tasy Meat.
Nastepnie wrdé do miejsca, gdzie byl bluszez i stamtad udajsigna
péinoc i wlewo. Zeslinij sig na dil po roslinie, potem za$ wdrap si¢
na poinocna $ciang. Skre¢ wlewo i kieruj sig tak, ai do rosiego
drzewa. Czy to nie przypadkiem to, kiore zasatizile$ w przesziosci?
Zahierz jego owoce (Scent Seeds). Teraz kolejna podroz w
_ czasie. Teleport mijates po drodze. Jest niedaleko miejsca,
. w kidrym sie pojawites. Zeskoczz difu i maszeruj wzdiiz
plazy. Bedac juz w przeszlosei odwiedz handlarza i
odzyskaj swéj sprzet. Za fopate oddaj Power
Brancelet, a nastepnie zapiac za nig
Scent Seedsami. Obierz kierunek na
schody przy plazy, potem do jaskini,
. | byostatecaie dostac sig do miejsca, -
4w ktérym odzyskales Harp of Ages.
Stad skieruj si¢ na péinoc, a potem
do kamieni. Roziup je lopata,

drozka, az
./ odiywajac tym samym teleport, i zagraj na harfie, aby

przeniest sig w czasie. Znow wita Cig Swietlista przysziosc!
J Wedrujna potnoc, tak jak wiedzie Cig Sciezka. Ujej koitca jest
jaskinia, a w niej czeka trzeci poziom.

LEVEL 3: MOONLIT GROTTO
Przedmiaty: Dungeon Map, Compass, Small Key (4),
o] M
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Gasha Seed (2), Seed Shooter, Boss Key, 20 rupees

Na poczatek udaj sig przed siebie. W nastepne] komnacie zahij
dwie pelzajace kulki, a otworza sig drzwi po prawej. Jak juz sig tam
majdziesz, uderz mieczem w krysztal, kidry stoi migdzy kamieniami.
Spowodujesz lekkie wstrzasy, ale tak wiasnie ma byc. Wroc teraz
dlo pierwszej sali tej jaskini i skieruj sig na lewo do skal. Przesui
druga od gory, a t3 nadkruszong zhombarduj. Droga wolna.
Kicajace kodliki o Twoi nowi pizeciwnicy, ale nie pozbedziesz sig ich
zwyczajnie utlerzajac mieczem. Trzeba na nie cos wigcej, grana
harfie wzupelnosci tu wystarczy. Dostaniesz kufer, a w Srodku
Dungeon Map. Opus teraz tg komnate i zawrdé do pomieszezenia,
gdzie rozhile$ kryszial. Wejdz po schodkach na gire, gdzie
skorzystaj z abrotowych drzwi. Wyladujesz w prawym korytarzi.
Dotrzesz nim do salki, gdzie znajduje sie nastepny layszial, ale
droga do niego nie jest tatwa. Najpierw zhombarduj nadicuszong
skale nadole. Idz nastepnie w prawo, a do kamiennych miskow,
zhombarduj lezacy tam glaz, a przez zielony murek rzué bombke
na jeszcze jeden taki kamien.

Maszeruj na yire i przesun skate wlewo, tak, azehy dostaé sig do
nastepnego zielonega ogrodzenia. Przez niego rzuc Immhe na
ostatni juz uszkodzony giaz. Wrdé potem do poludniowej Sciany
salliitam pehnij kamien do gory. Zniszez kryszial, a poiem pmm
hiok, ktéry jest na prawo od niego do gory. Przepehnij popiersie
miska na zielona plyte, nastepnie w udre i w lewo tak, zehy razem
zinnymi stato na ragach kwadratu. W jego Srodku pojawi sig Small
Key. Ziap goi wyjdz z tej komnaty. Obrofowe drzwi ukierunkuja Cie
na poludnie. Wroc wige do salki, gdzie zabies dwie peizajace kulld
i otworz drzwi na poinocnej Scianie. Za nimi stan na czarnej
podiodze migdzy popiersiami miskow. Spadniesz pigtro nizej, badz
jednak ostrozny, gdyZ czyha tam na Ciehie spora grupka
niesfornych przeciwniliw. Rozpraw sie z nimi jak najszybcie] i udaj
sig na poludnie. Omi robaka w pudie i zajmij si¢ dopiero kicajacymi
w klatce krdlikami - zalatw je gra na harfie. Otworzg sig wrota na
gorze, przez kiore przejdz, a nastepnie idz 2godnie z tym jak
prowadzi Sciezka, Na koricu wiirap sig na stopnie i Zlikwiduj trzeci
kryszial. Z powrotem zejdz na dol, edsun kamien w prawym

gornym rogu i dojdz do pomieszezenia, gdzie pokonales zajace.”

Wyijdz drugimi drzwiami. Rzué w robaka bombe, dzigki czemu
otworza sie drzwi po Twojej lewe]. Skorzystaj z nich | maszeruj
przed siebie. W nastepnej sali rzué bombe na ruchomy chodnik,
ale zréh to z takiej odlegfosci, by wybuchia na przeciwio tego
niebieskiego robota - to przeigcanik. Gdy uda Ci sig tego dokonac,
statua na gdrze ozyje i bedziesz ja musial pokonag, jesli cheesz
uzyskaé Compass oczywiscie. W tym celu wystarczy rzucic w niego
homba - przestanie wowezas istnie¢. Jak juz si¢ z nim uporasz
wejdz na gore, a potem udaj sie na poludnie. Dojdziesz tak do
pomieszczenia gdzie wokot niehieskiego kafelka stoja kamienie.
Uioz te wyzej dokladnie tak jak te na dole, ale jakby byly ich
fustrzanym odbiciem. Spadnie wtedy Small Key, ktory wez i opusc
komnate. Z nastepnej przeskocz do salki z krélikami. Mozesz fo
zrohié w migjscu, gdzie nie ma dodatkowego, zielonego murka.
Zwierzaki jednak zostaw w spokoju | idZ dalej. Zbombarduj
uszkodzony glaz i przesun nastepny tak, hy otworzyé sobie
przejécie. Jestes w poczatkowej komnacie tego poziomu. Stad
wedruj na péinoc dwie plansze, czyli do pomieszezenia, w kidrym
spadies na dod.

Tuskred w prawo na schodki. Skorzystaj z obrotowych drzwi, kidre
skieruja Cie na pofudnie - tam sig udaj. Dalej skrgé w lewo i znowu
przezzarosnigte pomieszezenie to gory. Tu ponownie w prawo i do
obrotowych drzwi. Tym razem ukierunkujg Cig na pélnoc. Kiedy juz
wejdziesz do kolejnej sali uwazaj na dwie peizajace, zalte opony.
1z do komnaty po prawej. W rogu jest guzik, kidry po naciénigciu
aldywuje cztery statuy. Pokonajje hombami i weZ do kolekeji kolejny
Smiall Key. Cofnij sie do poprzedniej sali, uziwdj sig wtarcze i wkrocz
przez drzwi na péinocnej Scianie do nastgpneyo pomieszczenia.
Zahij dzdzownice, usadow sig w jednym miejscu | trzymaj tarcze
W pogotowiu, bo oto rozpocznie sie atak. Kiedy juz wszystkie
kwadraty znikna, otworza sie wejscia. Skorzystaj zlewego. Iz
szerokim kerytarzem a2 do drzwi otwieranych kiuczem, potem po
schodach i na dét do skezynki. Wez co Twoje | etwirzwspomniane
wrota. Zignoruj nie zapalony znicz i idZ dalej. Pozbadz sig
pelzajacych kuleki keslawych kaczek, a pojawi sig skrzynia. W
srodku jest cos, co ufatwi ci zapalenie owego znicza. To Seed Shooter.
Wykorzystaj go wiec w poprzedniej sali. Stai na przeciw pochodni
i uzyj go wraz z Ember Seeds. Wroc do komnaty, z kidrej tu
wehodziies, a nastepnie skieruj sie do sali, gdzie atakowaly Cig
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schowanym w Srodku Gasha Seed. WeZ go oczywiscie, a potem
udlaj sie w lewo, do miejsca, gdzie mozna spasé pigtro nizej. Kiedy
znajtziesz sie na dole maszeruj w prawo do obrotowych drzwi, a
patem zgodnie z kierunkiem, w kidrym Cig ustawia. W tej komnacie
mozesz dostaé jeszcze jedno Gasha Seed. W tym celu zepchnij trzy
kamienie z prawej strony | odpowiednio wyceluj Seed Shooteremw
nie zapalone znicze. Kiedy je rozgrzejesz pojawi sig kufer, aw nim
wiadome nasiono. Teraz wedruj w lewo, do gory, w prawo i znéw do
obrotowych drzwi. Skieruja Cie na pdinoc, a to droga do mini-
hossa. Jestes gotow? Pamietaj, aby przed walka znim koniecznie
uzhroi¢ sie wiopate i miecz!

Krecik to nowy przeciwnik. Nie jesttrudny, lecz aby go zranic nalezy
go najpierw wykopat’: spod ziemi, gdyz kiedy kryje sie pod ziemig
Twoje razy nic mu nie robia. Wiec jak tylko wylezie na powierzchnig
(2 Twoja pomoca) lej go mieczem ile wlezie. Kiedy powtdrzysz kilka
razy uperacja Wykopaliska”, kret zacznie szalec i nagle
przyspieszy. Kiedy schowa sig calkowicie pod ziemig, tomak, Ze za
razwychyli swoj Swidrujacy nosek, by Cie zanic. Wiedy uciekaj od
niego, a jak znow bedzie w ziemi - goii go, wykopuj i atakuj. Nie
powinienes miec z tym problemow. OczywiScie kiedy zniknie na
dobre, otworzy si¢ teleport do poczatkowej planszy.

Teraz w lewo, a stamtad do gory do kulkowych robakdéw. PozbadZ
sig ich i przesui kamien w prawym dolnym rogu do Srodka -
dostaniesz Small Key. Wrd¢ znim do komnaty mini-bossa, potem
udaj sig na pofudnie do ohrotowych drzwi, w lewo i na péinoc.
Przejdz przez most i uderzaj w przetacznik po lewej tak diugo, a2
roizowy patyk po prawej znajtizie sig w polozeniu ukosnym. To ulatwi
Ci strzelenie w przeiacznik, gdyz ich zadaniem jest odbicie i
pokierowanie pocisku wprost na niego. Stizel zatem z Seed
Shootera, a pojawi sie most. Przejdz na jego drugi koniec i ofworz
drzwi kiuczem. Jesi cheesz dodatkowe 20 rupees, zejdZ po mostku
na déf. Kiedy juz sie wzbogacisz wraé do nowo otwartych drzwi.
Tam najpierw strzel w przelacznik, a potem w obrotowy patyk.
Kiedy znajdziesz sie juz na drugiej stronie wykorzystaj ten sam
przelacznik i znow ustaw go tak, by odbil nasiona, ktdre strzelisz
w kijek. Przesun kamief na przeciw wejscia do gidwnego bossa i
pizejdz do salki mini-bossa (W prawo, na dol i w prawo). Teraz do
obrotowych drzwi, czyli na pofudnie, i w prawo. W tej komnacie w
gomym rogu jest guzik. WejdZ na niego i ustaw kijki nastepujaco:
/l. Wowezas nie schodzae z przycisku strzel w sufit w kierunku
pétnecno-wschednim, tak, by patyki odbily pocisk i oiworzyly
tirzwi. Przejdz przez nie i wei z kufra na podwyzszeniu Boss Key.
Zeskoczz pélki na lews (w miejscu, gdzie nie ma zielonego muru)
itz przed siehie, aZ do komnaty mini bossa. Stamtad w lewo i do
gary. Teraz tylko drzwi dziela Cie od bossa. Otworz je kiuczem, ale
dopiero kiedy uzbroisz sie w Roe’s Feather i Seed Shooter przestap
ich prag.

Przedmioty: Heart Container, Echoing Howl

Walka bedzie bardzo ciezka. Na poczatek Twoj Cier - boss, bedzie
zamienial sie w cztery czarne dziury. Oczywiscie uciekaj przed
nimi, albo przeskakuj je w miare mozliwosci. Pdzniej, kiedy juZ mu
sig to znudzi, zacznie wysytac w Twoja strong motylki, strzelaj do
nichza pomoca Seed Shootera, Zauwaz, ze kiedy jestes nimi zajety,
potworek pojawia sig za Toha. Mozna go przechytrzy¢: wystarczy
strzelaé w Sciang przed siebie, a zbfadzone nasionka, o ile nie
spotkaja na swej drodze motyli, trafia w niego. Badz jednak ostrozny,
gdyz boss moze na Giebie zaszarzowac! Zwyczajnie zejdZ mu
wiedyz drogi. Wszystko powtorzy sie kilka razy, azw koncu uda Gi
sig go zalatwic. Tradycyjnie otrzymasz Heart Container i Essence
of Time: Echoing Howi.

Udaj sig na péinoc do Tokajow rozprawiajacych nad czerwona
stworem. Pogadaj z tym po lewej i wymien swoje Ember Seedsna
owg rybke. To Dimitri, kidry moze przewiesc Gig przez wielia worg.
Przepraw sig przy jego pomocy do Lynna Village - jest na péinocy.

Przedmioty: Ring, Doggie Mask, Dumbbell

Na plazy skorzystaj ze stopni po prawej i wejdz do jaskini. Strzel w
polnocna sciang z Seed Shootera, ale tak, zeby pocisk odbil sig od
niej i uderzyl w przelacznik. Pojawi si¢ most, kidrym przejdziesz do
schotddw, a poprowatza Cie one do Tinglem. Porozmawiaj znim, a
wyczaruje specjalnie dia Ciebie pewne ulepszenie do Seed Satchel.
0d teraz pomiescisz wigcej nasion. Kiedy ofrzymasz juz prezent,
wrddé na plaze | wejdz drugimi stopniami. W wiosce kieruj sigw
lewo, za most i na droge do Symmetry City. Po lewej stronie od
mostu, w domku czeka giodomor, ktoremu mozesz wrgczyé Tasy
Meat. W podzigkowaniu otrzymasz Doggie Mask, kidrg zanie$ do
domku w Lynna Village. Znajdziesz go po prawej stronie wejscia
do Black Tower. Mieszka tam Mamamu Yan, ktdrej akurat maska
dla pieska hardzo sie przyda. Od niej tez cos dostaniesz - bedzie
to Dumbhell. Stad udaj sie w lewo do pierwszej drewnianej tabliczki.
Potem do Symmetry City, czyli na péinoe. Po drugiej stronie rzeki
spal drzewko i przeiacz diwignie. Pojawi sig most. PrzejdZ przez
niego, nastepnie skieruj sig na péinoc i maszeruj caly czas Sciezka.
Uwazaj na o$miomice, bo nie s3 Twolmi przyjacioimi, podobnie jak
klauny w wodzie.

W zadnym wypadku nie probuj tez uderzaé w kalmary swoim
mieczem, bo czeka Cig maty , szok”. Zajmij sig dojéciem do facecika
przy moscie, purnana\maj znim. Okaze sig, ze wszyscy jego ludzie
maja przerwe i nie mona sig przeprawic do Symmetry Gity Ruins.
Wro¢ wiec droga, kiorg przybyles. Nie odejdziesz daleko, gdy pojawi
sie jeden z trzech krélikow, z ktdrymi grales wchuwaneguwlesm
Poprosi Cig 0 pomoc w szukaniu duzego zwierza, ktore zgubilo sie
wich lesie. Zgddz sie | pomaszeruj do wejscia do owego fasu, czyli
wrié do miejscaz drewniana tabliczka, potemwlewo i za krdlikiem,
by ostatecznie dotrzed naich polane. Teraz na gore, na dol i znowu
nayore, a tam... Moosh! 2a pomec w uratowaniu dostaniesz od
niego Moosh’s Flute. Teraz udaj sie z powrotem na péinoc do hudka
przy moscie | ponownie go zagatdnij. Tym razem poprosi Gig 0 pomoc
w poszukiwaniach swoich pracownikéw. Pierwszego z nich
majdziesz gdy skierujesz sie w prawo. Tam za dziurami w ziemi s3
schady, na kidre przy pomocy Moosh'a przelec. Niedaleko za drzewem
schowat si¢ pierwszy z trzech leni. Porozmawiaj z nim i wrdc do
schoddw, on natomiast pogna do szefa. Stad na prawo za dziury.
Dia odmany dale] bedzie cala ich masa. Przedostan sig przeznie
na prawa strong a2 o krzak6w, przetnij je i skieruj sig na poludnie.
Mozesz wejsc do jaskini, gizie znajdziesz Ring, jesli nie chcesz,
wyhierz dolna Sciezke. Dalej wespnij sig na schody i id przed siehie
$oiezka. Najej koicu natkniesz sie na drugiego pracownika - zostal
juz tylko jeden. Wroc za dziury w ziemi | przed pmiwmzeniem,
ktérym znalazles pierwszego pomocnika, udaj sig na pdinac. Za
kepka kwiatkow skrec w prawo, a dalej zejdZ po drabinie i zajrzyj
do jamy. Teraz na poludnie. Przele¢ przez ostatnie doly i wyslij
leniucha do roboty. Kiedy tylke z nim pogadasz, pobiegnie do szefa
i zacznie pracowac. Przejdz przez swiezo wybudowany most i
wmaszeruj do Symmetry City

Przedmioty: Gale Seeds, Tuni Nui, Heart Piece

Kiedy juz wejdziesz do fej krainy, udaj sig w lewo. Uwazaj jednak na
ogniki, gdyz beda one w Ciebie rzucac plonacymi kulkami. Po
drodze miniesz nowe owocowe drzewo. Zgarnij jego plony, czyli
GaleSeeds.Zemmezlazandupudwochsirmachdnev:a,auﬂma
sie teleporty. Zagraj na Harp of Ages i przenies sie w czasie. Gdy
hedziesz juz na miejscu, odwiedz duzy dom niedaleko Ciebie.
Pogadaj z dziewczynkami, kiore siedza w $rodku, a dowieszsig 0
wielkiej katastrofie jaka przytrafiia sig miastu. Jak skonczysz
rozmowe, zejd schodami w rogu na dof i daj kolyszacemu sig
facecikowi Dumbbell. Dostaniesz w zamian Cheesy Mustache.
Nastepnie udaj sie do domu w prawym gormym rogu, a stamtad
do tego w lewym. W rodku dostaniesz Tuni Nut, kidre trzeba
dostarczyé do Patch’a. Oto Twoja nowa misja, jesli oczywiscie
zgoizisz sie pomoc. Gdy tak sig stanie, skieruj sig na potudnie, do
drabiny. ZejdZ nizej, a nastepnie wejtlZ po tej obok, az dotrzesz do
wody. Przeplyn wiedy w prawy gorny rog zanurkuj (B). Plaw sig w
waotzie, Zlikwiduj rybki jesk wejda Giwdmge iwejdz po drabinie.
Pogadajz Tokay’em.

Zagraj mu na Harp of Ages, a w zamian nauczy Cig on nowej
piesni. Betizie to Tune of Currents, dzigki kidrej bedziesz mogl szybko
puwréclc do swychczasow Czas wykorzystac nowa umiejetnose,
wrdc wiec o miefsca, gdzie zanurkowales, potem, na dol i w lewo,
a2 w najnizszy punkt planszy. Teraz gramy na Harfie nowg piesi.
Kiedy wyladujesz w przyszlosei przejiz po moscie i zahierz Piece
0f Heart. Jeslisig nie myle, to juZ czwarta taka czgsc, wige razem
tworza dodatkowe serduszko! Wrdé do starych czasow i zejdzna




sam dol, skad wyrusz w lewo do sowy. Tam znowu zagraj i przenies
sie do przysziosci. Po schodach zejdz nizej i maszeruj zgodnie z
tym, gdzie prowatzi Cie $ciezka. Po drotze natkniesz sig na kilku
przeciwnikiw, wigc badz ostrozny. Na kofcu trafisz na schady oraz
rosling, po ktorej da sie wspiac na gore. Wybierz stopnie. Na gorze
pozhadz sie kamienia i skorzystaj z ukrytego tam teleportu. Zagraj
na Harfie Tune of Echoes i przenies sig w przesziosc. Wejdz teraz do
jaskini i wespnij sig po schodach. Na gérze idz w prawo i wyjdZ na
zewnatrz. Kamien po lewe] przepehnij do wody, a zmieni sie troche
krajobraz - to co bylo po lewej betzie teraz po prawej. Nastepnie
wroé do $rodka zejdz schodamii opusc te grote na dobre.
Skieruj sig na potudnie. Kiedy zejdziesz po stopniach po lewejstronie
majiziesz zielona rosling - przesun ja na piasek z prawej strony.
Zagraj tam rowniez Tune Of Currents i przenies sie w przysziosé.
Wirap sie po dojrzalym juz zielsku | maszeruj w prawo. Przepiyn
przez wode do drabiny w prawym gérnym rogu i wejdz na gore.
Terazids przed siebie zgodnie z kierunkiem tej dosc szerokiej Sciezid.
Na konacu natkniesz sig na teleport, z kitrego skorzystaj. Bedac juz
w przeszlosei skienuj sig na gore, potem w lewo i na dof, az do wody.
Wejtz po znajdujacych sie tam schodach | idZ tak, jak poprowadzi
Cig droga. Z drewnianej tabliczki dowiesz sig, ze to droga do Res-
toration Wall. Wespnij si¢ nastepnie na winobluszez, uwazaj jednak
na spadajace z gory glazy. Na szezycie zas wstap do groty.
Znajdziesz tam Patcha, tego ludka, ktdry ma naprawic Tuni Nut.
Pogatlajznim, a dowiesz sig, Ze pomoze tu Restoration Geremony.
Kiedy odejdzie, udaj sig za nim i znow zagadnij. Jesli pragniesz
naprawic Tuni Nut, to musisz wziat udzial we wspomniane;
ceremonil. Crazy Cart - tak zwie sig nowa gra. Twoim zadaniem jest
wpetzi¢ muszlowce do dziury, obojgtnie kidrej, ale keniecznie przed
tymjak wagonik uderzy w Tuni Nut. Proponuijg je zwabic w poblize
najblizsze] dziury i tam szyhciutio je wyeliminowac. Musicie tylko
uwazac by samemu w niej nie wyladowac! Kiedy juz uda Ci sig
wykonaé powierzone zadanie, Patch odda Ci Tuni Nut caie i zdrowe.
We? je i opusé ten przybytek. Jesli brakuje Ci kilku sere, mozesz
poprzesuwac dzhany w pierwszym pomieszczeniu izebra kilka.
Kiedy juz znajdziesz sig na zewnatrz, udaj sig na prawo, zeskoczz
Kifu i wdrap sie na gére. Wejdziesz tak do Symmetry City, gdzie
skieruj sie tlo duzego domu w Srodku wioski, by umies¢ Tuni Nutna
piedestale. Wszystko uspokoisie ady tego dokonasz Wyjdz stamtad
i udaj sig na péinoc do wulkanu. Zagraj na harfie i przenies sigw
- prayszlose, by wejst do ulcrytej w nim jaskini.

LEVEL 4: SKULL DUNGEON

Przedmioty: Compass, Dungeon Map, Small Key (5), Swiich
Hook, Boss Key

1dz do gory | w lewo. W tym pomieszczeniu zabij wszystkich
przeciwnikow i udaj sie do komnaty po lewej. Przeskocz pizezlawe
i wejdZ do kolejne] salki. Tam strzeZ sie elektrycznych nietoperzy i
hiegajaceygo stonka! Przesmyrgnij sig na drugi koniec i opusé
pomieszczenie. Tu, za kamieniami, znajduje sig kufer, a w srodku
Compass. Przesui najbardziej wystajacy giaz do gory lub na doi
iwez co Twoje. Kieruj sie dalej na potudnie. Przeskocz przez lawe, by
dostac sie o kostkii zacznij ja przepychaé. Najpierw cztery razy do
dofu, pozniej w prawo, do gory, wlewo i na dol. Teraz prosto do
dziury. Pojawi sig skrzynia i Small Key. Zbierz do kolekcii i wejdi po
schodach po lewej. Udaj si¢ na polnoc i zeskocz na dél. Wyjdz
prawymi drzwiami i maszeruj tak az do komnaty, gdzie na péinocy
majtluja sie zamkniete drzwi. Zehy sig tam dostaé rob co nastepuje:
przeskocz przez lawe na prawo, a potem na dal. Stad i w prawo,
na koncu skocz do gory i znow na prawo. Zrob krok do gory i
przeskocz na lewo, hy przepehnaé kamien zgodnie ztym kierunkiem.
Mozesz teraz dostac: sie wyzej. Skocz na gére | przesun kamien po
prawe]. Droga do drzwi stoi otworem. Otworz je i przejdz na druga
strone. Zahij wszystkie trupki, ale unikaj stoneczka. Wyjdz druga
strona i przelacz diwignie. Wskocz na wagonik i przejedz sig do
kolejnego pomieszczenia. Znajdziesz tam skazynig z Dungeon Map.
Chwyt jai wroé do pociagu. Znow przelacz pstryczek i ponownie
udaj sie w trase. Kiedy bedziesz mijal nastgpny przefacznik, uderz
wniego mieczem - amienisz kierunek toréw. Gy wagonik Cie wyraci,
skieruj sie na 1. Tu czeka Cig proba celnosci. Musisz wycelowat z
Seed Schootera na poludniowy-wschad, a kiedy przelacznik na
giirze zblizy sie do prawej Sciany - strzelic. Jesli trafisz, pojawi sig
Kufer z Small Key w $rodku. Zahierz go i znow wrd¢ do wagonika.
Wyladujesz w poprzedniej salce. Teraz rozpraw sigz buszujacymi
tu zielonymi kapturkami i otworz drzwi na pinocy. Stamtad udaj
sie w prawo, przeskocz przez lawe (uwazaj na niebieskie czujniki)
i pozniej kieruj sie na pdinoc. Zanim zajmiesz si¢ przelacznikiem na
gorze, rozpraw sig ze wszystidmi nietoperzami. Pazniej pociagnij go
przy pomocy Power Brancelet, a2 pojawi sig podioga. Witedy pusc
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go i szybeiutko pohiegnij wiewo do samej sciany i do gory. Wstap do
kolejnego pomieszczenia, gdzie czaja sig trupki. Rozpraw sig znimi
imaszeryj wlewo. Jezelimusziowce zagradzajg Cidroge i nie mozesz
przez nie przedostac si na druga strong, rzué w nie bomha. Kiedy
juz przeskoczysz, id na pdinoc. Tu kluczem do ofwarcia drzwi po
lewej jest odpowiednie utozenie kolorow na czerwonych kafelkach.
Wzor masz po prawej. Skacz wic na nich, az po obu stronach
pojawi sie ten sam wzor. Wiedy drzwi sig otworza. Nie Spiesz sie
jednak, gdyz zaraz za nimi czaja si¢ czujniki oraz dwa zielone
kapturld, ai podioga wniektorych miejscach tez nie jest zhyt trwala.
Pozhad: sig przeciwnikow, a potem uruchom czujnik i szybko wejidz
nad kostie. Pehnij jaw d6! dwa razy, potem zndw uruchom czujnik
i kiedy bedzie wracal wejdz pod niego i poslij kostke dwa razyw
lewo, potem tez dwa razy w dof i do dziury. Wskeez do wagonu i
przejedz sie do nastepnej komnaty. Stad skierujsie w prawo, wskocz
na ruchoma platiorme i uzbrdj sie w Seed Schootera. Gdy bedziesz
najblizej poinocnej sciany, strzel w péinocno-wschodnim kierunkau.
Powinienes trafic w przetacznik. Pojawi sig wiedy skrzynia i kolejny
Small Key. Wroé do poprzedniego pomieszezenia | otworz zamknigte
drzwi polewej. Zwalcz trupki i otwdrz niebieska hiokade, by dostaé
sig o czerwonego kafelka. Skoczna niego, akiedy stanie sig niebieski
wroc do wagonikaw i wskocz do tego, ktorym tu nie przyjechales. W
pomieszczeniu na potudnie (bedzie tam duzo torow) koniecznie
podczas jazdy zahij wszystkie trupki. Otworzy Gito drzwi po lewej.
Jesli nie uda Ci sig to za pierwszym razem, jezdzij tak diugo, az

osiagniesz sukces. W kolejnej sali podnies dzban - uzupetnisz swoje

serca. Betziesz teqo potrzebowal, ho skakanie na platformy, kidre
Cig tu czeka, nie bedzie 1atwe. Rob wigc to bardzo uwainie. Kiedy
juz wreszcie uda Ci sig bezpiecznie wyladowac na brzegu, idz do
sali na dole i poprzestawiaj kolory kafelkow tak, by zgadzaly sig z
tymi wyzej. Dostaniesz Small Key, ktorym mozesz stworzy¢ blokade
tlo wagenika w poprzedniej komnacie. Wskocz do niego i przejedz
na drugi koniee trasy. Zabij mumig i pozhieraj spod dzbanow
serduszka. Teraz czeka Gie walka z mini-bossem.

Na poczatku Wojownik rzuci w Ciehie swoj wielki miecz, kiory bedzie
Cie gonil. Oczywiscie uciekaj przed nim, ale staraj sie robic to tak,
by uderzal w swego wiasciciela. Po kilku ciosach jego tarcza
rozkruszy sie, amiecz ziamie na pol. To go bardzo rozjuszy i hedzie
teraz na Ciebie szarzowal. Pozwol mu atakowac, lecz zanim w
Ciebie uderzy odskocz na bok. Uderzy wiedy w Sciane | odbije sig od
niej. To najlepsza chwila na uderzenie mieczem. Po kilku takich
razach pokonasz go. Z1ap latajaca pszezoike i wyjdz poludniowym
wyjsciem.
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Zahij trupki i zejdz po schodach. Na dole przejdz przez most i
zhombarduj $ciane, w miejscu gzie najduja sig dwa iksy (XX). W
tym pomieszczeniu czeka Cig zabawa. Musisz przejsé do srodka
salki, ale przez kazdy z kafelkew tylko raz. Jak juz zauwazyles cala
trasa podswietia sig na czerwono, to wiele ulatwi. Uwazaj, zrohimy
totak:
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Gy dojdziesz do srodka we wiasciwy sposib, dostaniesz Switch
Hook. IdZ wyprébowag go za drzwiami z lewe], a potem wrd¢ do
pomieszczenia z mini-hossem, czyli po schodach na gére. Stamtad
kieruj sig na prawo, a przy wagoniku wejdz na stopnie i na poinoc.
Zamien sig miejscami z kamieniem po prawej, tym, kiory bickuje
wejscie. Tam skre¢ na poludnie i w prawo, w waski korytarzyk. Po
drodze uwaZaj na wrogaw. W fej salce znow uzyj Switch Hooka, a
gy wyladujesz na drugiej stronie itz do guzika i tam zréh to samo,
czyli postaw na nim kamien zamiast siehie. Wejdz po schodach,
pozhads sig zielonego kapturka i maszeruj dalej na poludnie, a
potemw prawo przez most. Dalej zaprowadzi Cie Sciezka. Skorzystaj
ze stopni na dol i zabij mumie. W kolejnym pomieszczeniu ZAikwiduj
weze, a nastepnie zamief sig miejscami z kamieniem na wyspie,
poiniej z dzhankiem. Nastepny krok to sprowadzenie kamienia na
quzik, ale tak, by miec dojscie do drzwi. Musisz wigc zapedzic gow
lewy rog, a potem stojac na przycisku znow sig z nim zamienic. |

gotowe, drzwi otwarte | moina przez nie przejSé. Za nimi skre¢ w
lewo. Teraz ponownie zahawa z zamienianie sig miejscami. Najpierw
zvih takz pierwszym od géry dzhankiem po lewej, potem z tym niiej
ina koncu 2 tym po lewej. Teraz kolej na ten na dole za lawa i na
koniec zastap sie z dzbanem po prawej. Przejdz przez nastgpne
drzwi. To komnata, w ktdrej trzeba skaka¢ na srodkowy kafelek by
pozhyc sig dzdzownic. Kiedy zmienisz kolor, zauwazysz je na pewno,
chot po chwili znikna. Kiedy znikna udaj sig w lewo. Przeskocz przez
lawe, lecz dalej uwazaj na czujniki. Kiedy przeslizniesz sig ohok
nich wejiz do kolejnej komnaty. Tu, podobnie jak w ostatniej, musisz
dotrzeé do $rodka, ale po drodze zaliczajac wszystiie kafelki tylko
raz. Robimy tak:
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Jesli zrobisz wszystko wiasciwie, to dostaniesz Small Key. Nastepnie
opusc te komnate i udajsig na péinoc. Czeka Cig przeprawa pizez
ruchome platformy, wiec dzialaj ostroznie. Wejdz na pierwsza, a
nastepnie zamien sig miejscami z kamieniem i wskoczna kolejny
pomost. Powrdd na Iad i skorzystaj ze znajdujacych sig tam
schoddw. Na gorze zajmij sig nietoperkamii przedostan sig do drugie]
drahiny. Wskakuj na stopnie i zamieniaj sig miejscami z dzhankami.
Otwdrz niehieska blokade i iz dalej, pomoz sobie Switch Hookiem,
gdyhys znalaz! sie na krawedzi. Na kocu zejdz schodami, uzbraj
sie w Power Brancelet i pociagnij przetacznik. Pojawi sie podioga,
wige jak najszyhciej przebiegnij na druga strong, bo lawa Zjawi sie
naprawde szyhke. Stad kieruj sig na pofnoc. Tam raumiez znajdziesz
‘taki przelaeznik. Uruchom go i biegnij na dét, by stanaé na miejscu
garnka w rogu. Tu lawa Cie nie dosiggnie.

Wtej chwili wystarczy Gijucz tyllko Switch Hook. Zamieniaj sig migjscami
zkamieniami, a2 majdziesz sig na suchym latzie. Kierunek: potnoc.
Tam w prawa po schodkach, na gorze skocz przezlawe, zamiefi sig
zdzhankiem, a ten po prawej przepchnij. Wyze] jest jeden, z kidrym
mozesz sie zamienié, pamigtaj jednak, by dzhanek nad niebieskim
Kaflem pchnaé pod sciang! Zréh tak, a nastepnie zamien sigztym
po lewej, za ogrodzeniem. Powtorz to na naczyniu w gornym rogu.
Waze po lewej wepchnij na guziki desantu] sig na podwyzszenie do
Kufra. Jesttam Boss Key. Zeskocz niZejiudaj sig na pofudnie, potem
W prawo, guzie zamien sie z kamieniami. Zejdz po schodach i
przedostan sig do drugiej drabiny. Jestes juz przy komnacie z
hossem. Poodkrywa] dzbanki i wez to co pod nimi znajdziesz.

Przedmiolty: Heart Container, Burning Flame

Twoj przeciwnik jest stosunkowo uporczywy, ma bowiem kilku
pomocnikéw, ktorzy placza sie wokof niego. Musisz wigc Zwracac
uwage nie tylko na niego, ale tez na te kurduple. Najpierw zajmij si¢
nimi. C62, walka przypominac betzie walke z wiatrakami, za kazdym
razem howiem gdy zlikwidujesz kilka, natychmiast pojawiaja sig
ponownie. Robig to jednak na fyle pézno, ze zdolasz przedrzec sig
do bossa. Uizyj wtedy Switch Hooka, by podmienic sig miejscami. Na
chwile siraci on poczucie kierunku i to jest wiasnie chwila na Twoj
atak. Uderzaj mieczem ile wlezie, a potem uciekaj. Ponawiaj szarze,
a2 go pokonasz. Wowezas dostaniesz Heart Container i otworzy sig
droga do Burning Flame’a.

Przedmioty: Funny Joke

Wracamy teraz do Lynna Village, do domu Nayru., W tym celu
przenies sig tam przy pomocy Gale Seed. Uzy] go, potem wskaz
na mapie miejsce przeznaczenia (to miasto w centrum mapy),
potwierdz, ze to tam chcesz sig udac i gotowe. Wyladowates
przy drzewie z Ember Seeds. Zabierz owoce i skieruj sig na
poinoc, az do skiepu. Przed nim skre¢ w lewo i maszeruj na
spotkanie z ludzikiem odzianym w czarny piaszczZ czerwona
muszka. Wrecz mu Cheesy Mustache, by w zamian otrzymacé
Funny Joke.

Patem wré do sklepu skad udaj sig w prawo i do samej gory.
Przy chacie Nayru zagraj na Harfie i przenies sig w przesziosc.
Jdz w lewo i na pofudnie, a nastgpnie przeskocz przez dziury
W ziemi mijane po prawej. Maszeruj teraz w prawy gérny rag,
a potem do konca drozki, dziury pokonaj przy pomocy Switch
Hooka. Roslinki przy grocie przetrzeb, a w lewym doinym rogu
znajdziesz miejsce na Gasha Seed. Mozesz je tam zasadzié.
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Przedmioty: Heart Piece, Ring, Pegasus Seeds

Wejdz teraz do jaskini, gdzie spotkasz kilku Goronow. Jesli z nimi
pogadasz dowiesz sig, ze s3 w wielkim klopocie. 062 Goron Elder
zostal przysypany przez ziemie, a tylko Bomh Flower moze pomoc.
Oczywiscie nie masz tego specyfiku, wige teraz sig po niego udasz.
Wyjdz 2 groty i przenies si¢ do przyszlo$ci. Teraz ponownie sig do nigj
wgramol i skreé w lewo. Wiasciwie droga sama Cig poprowadzi.
Gy dojdziesz do planszy ze schodami, skorzystaj z tych nizej. Idz
nastepnie w lewo i przy palnocnej Scianie. Wdrap si¢ na
podwyzszenie, ale nie wehorz jeszcze na pobliskie schody. Udaj sig
jeszcze na poludnie, a nastepnie w lewo. Zejdz na dét | idz po
skarpie a2 do skrzyni.

Znalazies wiasnie 50 rupees. Wro¢ skad przyszedies, czyli do
mijanych wezesniej stopni | wejdz na gére. Idz po schodach po
lewej, potem do géry i w prawo. Na wschodniej Scianie sa ukryte
drzwi, kidre jesli zhombardujesz, otworza komnate z Piece Of Heart.
Zahierz je i wraé do matych schodéw, potem wyjdz na zewngtrz
jaskini, Obierz teraz kierunek w prawo, wespnij sig po stopniach na
yore i idz przed siebie do Great Moblin’s Palace. Wstap do niego.
Niespiesznie zmierzaj do stopni. Niediugo jednak podioga zacznie
sie zmieniac i wpadniesz nizej. Wespnij sig wige po drabinach, aw
razie potrzeby'chowaj sie przed ogniem na patkach. Potem wskocz
na platformy i wykap sie w wodzie. Ta drahina nad wysepka, to
droga do pierscienia. Wdrap sig na nia, a znajdziesz go w skrzyni.
Kiedy bedziesz miat go wswoim posiadaniu, wroc dowody i przeplyn
waskim korytarzem przy dnie.

Wejdz po drabinie i zhombarduj nadkruszone kamienie, by
olworzy¢ sohie droge do stopni. WyjdZ na zewnatrz i wréc do wejscia
do zamku. Zejdz po schodach i maszeruj w prawo do nastepnej
jaskini. Odrzué kamies po jej lewej stronie i obudz teleport gra na
Harfie. Przenies sig w przeszloSé. Tu kieruj sig w lewo, a nastepnie
wejdz po schodach i udaj sie na polnoc. Przejdz na druga strong
mostu i zabierz troche Pegasus Seeds, Daj koncert na harfie i wroc
o przysziosci. Ponownie skieruj sie do Patacu Mablina, czyli idzna
dot, w lewo i po schodach. Gdy mnajdziesz sie w Srodku uzyj nowych
nasion, gdyz dodadza Ci predkesci. Koniecznie dobiegnij do stopni
nim dogoni Cig tworzaca sie przepasc, jesli nie uda Ci sig za
pierwszym razem, powtarzaj to az do skutku. Gdy juz sig na nie
wirapiesz, poodkrywaj dzbanki i wejdz jeszcze wyZej.

Przedmioty: Bomb Flower

Cata zabawa polega na tym, Zeby uciekac przed bomblkami. Moblin
betdzie miaf dwoch pomocnikiw, kidrzy beda w Ciebie rzucac matymi,
a sam szef uraczy Cie bombami o duzo wigkszym kalibrze. Male
omijaj z daleka, a duze chwytaj przy pomocy Power Branceleti
rzucajz powrotem Moblinowi. Staraj sie robié fo tak, zeby wybuchaly
przy nim, czyli rzucaj, kiedy zaczng migotaé na czerwano. Po kilku
celnych trafieniach odejdzie skruszony, a Goroniwynagrodza Cie
za walke Bomb Flowerem.

Wyrusz teraz na pofudnie, a potem w prawo do teleporiu. Zagraj
na Harfie Tune of Echoes i przenies sie w czasie. Idz w lewo dwie
plansze i zeskocz na dol. Skieruj sie dalej w lewo i wiaocz do jaskini
po raz kolejny. Czy pamigtasz Gasha Seed, kidre zasadziles w
poblizu? Jak widzisz jest teraz bardzo wyrosnigte i ma Sliczny
czerwony owoc. Zerwij go i sprawdz co ma w $rodku - moj mial
pierscien. W grocie oddaj Goronom Bomb Flower, ktdre uratuje
Eldera,.. hm, okaze sig co prawda, Ze nie bylo mu to potrzebne, ale
za fatyge otrzymasz Crown Key. Wyrusz teraz Scieika, ktorq
odgruzowali, zeskocz z podwyzszenia i wejdz na schody. Stad wyrusz
wlewo i calutid czas przed siehie, az opuscisz ten przyhytek. Udaj
sie nastepnie w prawo i na péinoc, gdzie zagraj na Harfie, by wroc
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o przysziosci. Odwiedz jaskinie i uzbroj sig w Roc’s Feather i Pe-
gasus Seeds. Uzyj najpierw nasionka, a nastepnie skocz przez
ohszemg dziure na platforme przed Toba. To samo zrob kierujac sie
W prawo. Przejdz na nastepna plansze i skacz wzdfuz péinocnej,
anastepnie wschodniej. Wyjdz stad przez pobliskie drzwi i skieruj
sie wlewo. Na gorze znajduja sie pieknie zdohione, zamknigte na
kluczwrota, powinien pasowac do nich klucz, ktory ofrzymafes od
Eldera. Wyprobuj go i wkrocz do Srodka tej groty. To kolejny poziom.

LEVEL 5: CROWN DUNGEON

Przedmioty: Small Key (6), Dungeon Map, Cane of Somaria,
Compass, Boss Key

Udaj sie na potnoc, zlikwiduj trojke przeciwnikow i przejdz przez
nowo otwarte drzwi. Nie przelaczajac przycisku maszeruj w lewo,
min laserowy czujnik i wejedz do nastepnej komnaty. Stad wyrusz
na péinoc, gdzie rozpraw sie z nieprzyjacielem. Wowczas otworza
sie schody w péinocnej czesci komnaty. Zejdz nimi na dél, a tam
przeskocz przez wyrwe w podiodze pnmadzsnmmll Terazzamien
sig miejscami z kamieniem po drugiej stronie i umies¢ go na guziku
polewej - w ten sposob ofworzysz drzwi. Przejdz przez nie i skorzystaj
ze stopni na gore. Omijaj zotte oponki, bo zjadaja Twojq tarcze
(Shield)! Stamtad kieruj si¢ na pofudnie az do przelgcznika. Uderz
W niego mieczem - tak zablokujesz ciezke czerwona, a otworzysz
niebieska. Id wigc teraz w prawo do nie zapalonych trzech ziczy.
Stai miedzy dwoma dolnymi i strzel przy pomocy Seed Schootera
wten po lewej, a nastepnie jak najszyhciej w ten na péfnocy. Jesli
zrobisz to wystarczajaco predko, pojawi sie kufer, aw nim Small
Key. Nastepnie wroé do przelacznika i zmien jego kolor na niehieski,
by moc przej$é przez czerwong hariere. Kiedy to zrobisz stan za nig
iponownie uderzw przelacanik, lecz tym razem przy pomocy Seed
Schootera. Zamkniesz czerwone, a otworzysz niebieskie blokady.
1dz dalej przez biekitny pomost po prawej, a za nim skre¢ na péinoc.
W nastepnej komnacie, po lewej stronie s schody, ktdre poprowacdz
Cie do skrzynki z Small Key w srodku. Wez go i wro¢ do poprzedniej
sali. Stad udaj sig w prawo dokad tylko sig da (na koncu zatrzyma
Cie czerwona bariera). Strzel w przycisk, a otworzy sig. Przejdz do
niego i uderz go raz mieczem. Maszeruj teraz w prawo, lecz wyhierz
dolna, nie gorna sciezke. Idz przed siebie, az do komnaty, gdzie
zmajduja si¢ zamkniete na kiucz drzwi. Na razie zostaw je w spokoju
i przejdz do salki obok, po prawej. W kufrze znajdziesz Dungeon
Map. Teraz mozesz wraci¢ do zablokowanych wrot. Przejdz przez
nie i zejdz schodami nizej. W tym pumneszczemu nalezy zapalié
wszystkie cztery znicze, co oczywiscie nie bedzie za proste, gdyz
patyczki odbijajace pociski sa w cigglym ruchu. Kiedy juz Gi sig
utla, otworza sie drzwi po lewej. Wejdz do kolejnego pomieszezenia
giizie stai na guzik w ziemi - pojawia sie kolorowe kafelki.
Zapamigtaj jak s3 uloZone i poustawiaj pomniki po lewej w taki
sam sposoh. JeZeli zapomnisz, wskakuj na przycisk by przypomnie¢
sobie komhinacje. MoZesz zrobié to w sposoh nastepujacy: zottego
miska z prawej pchnij w lewo | do géry, niebieskiego pod spodem
przesun w prawo, do gory i na miejsce oitego, a czerwonego
przepchnij do gory; niebieskiego miska z lewej pchnij w prawo i dwa
razy na dal, zoltty niech znajdzie sig na jego miejscu; czerwony
zostaje nietknigty. Gotowe, pojawila sig nawet skrzynia. Wez
niespodzianke ze Srodka (Cane Of Somaria) i wroc do poprzedniej
komnaty gdzie wdrap sie po schodach. Zajmiemy sie teraz
majdujacymi sie tu popiersiami. Wystarczy wepchnac je na guziki,
ale jakwidac nie wystarczy ich by wszystkie byly obciazone,

wigc o ostatniego stworz kamien. Uzyj do tego nowego
urzatzenia, czyli Cane Of Somaria. Gdy pofozysz
go na przycisku, pojawi sie Small Key.
Nastepnie wrdé do pomieszczenia z
przelgeznikiem, ktdre znajduje sie na
pdinocy. Uderz w niego i zmien
kolor aktywnych barier. Teraz .
dla odmiany czerwone nie
heda przeszkadzac. Udaj sie
W prawo, tym razem gérng
drozka. Zejdz schodami na
doi, a tam stan na
czerwonych kafelkach i uderz
w przefacznik.

Nastepnie zeskoczi ponownie wniego
uderz Kieruj sig teraz wlewo, z daleka
jednak omijaj kolesia rzucajacegow
Ciebie kolczasta kula, i zejdz do
podziemi. Przeskocz przez ruchome
platformy i wdrap sie na gére po drabinie.
Inalazies sie w clemnym pokoju? Niestety tak wiasnie
mabyé. Musiszjakos przedostac sie do skizyni, a ulatwi
Gi to Gane Of Somaria. Kieruj sig prosta zasada:
otz jesli kamien si¢ pojawi, to znak, Ze w cieniu
jest kawatek podiogi i mozna tam stanac,
jesli jednak pojawi sie chmurka, to zapowiedZ
dlugiego spadania w znajdujacej sig tam
dziurze. Pchaj zatem kamien przed siehie £
iod czasu do czasu badaj, czy nie uda Ci
sig skrecié w kierunku kuferka. Ja
wystartowaiam z prawego, dolnego rogu
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isztamw prawo. Pchailam kamien przed siebie trzy razy, a nastepnie
sze$6 razy na dof. Na kofcu wpadnie do dziury, ale w Zzadnym
wypadku nie idz za nim! Stwarz nowy kamyk, ale po lewej stronie
i pchnij go dwakroé. Ten rowniez przepadnie. Zroh kroczek w dol i
znow zmaterializuj klocek, tym razem po lewej i pchaj go az nie
zniknie. Stamtad skieruj sie na poinoc, na wysokos¢ podiogi przed
kufrem.

Mozeszterazisc Smiafo do niego, ale kiedy zabierzesz Small Key ze
$rodka, nie wracaj droga, ktora przybyles, lecz zwyczajnie zamien
sig miejscami zkamieniem po drugiej stronie. Wro¢ po platformach
i drabinie, przejdz przez barykady i wezlap sie na schody. Maszeruj
to przelacznika, a stamtad w prawo w dolng Sciezke. Kiedy
dojdziesz do zakretu na poludnie, zeskocz ze skarpy i udaj sig do
schodow na dole. Zejdz nimi, przesui gamki tarasujace przejScie
i skorzystaj z nastepnych stopni. Jestes teraz w podziemiach.
Zeskocz nastepnie na dol, a kiedy dojdziesz do miejsca, w kidrym
nie dasz rady wskoczyé wyzej, stwérz kamien i wdrap sig po nim. To
samo zr6h dalej. Kiedy wyjdziesz na gére, stan na koncu murka na
gorze i strzel w przelgcznik. Przejdz przez czerwong blokade i
ponowmie zmien kolor bariery. Mozesz teraz przejc dalej. Popiersia
miskéw pchnij do géry, potem w lewo tak, zeby doiny trafil na
czerwony kafel. Postaw po jego prawej stronie kamien, kiory stworzysz
przy pomocy Cane Of Somaria i przesun posag na gérze nad
czerwone pole.

Teraz przeloz swoj klocek pod lewa statuetke i odsun prawa figurke
na kolorowa plytke. Dostaniesz Small Key. Nastepnie wroc do
poprzedniej salki i bedac przy stopniach strzel w przelacznik. Zejdz
na déf, przebrnij przez podziemia | dwa razy wdrap sie na kolejne
schody. Z tego ohszernego pomieszczenia maszeruj na poinoc i w
prawo. Pozhadz sie nietoperzy i przeskocz przez dziury przy pomocy
Roc’s Feather oraz Pegasus Seeds. Otworz zablokowane drzwi i
przygotuj sie na walke z mini-bossem.

To zaskakujaco latwy hossik. Przy okazji jest tak uroczy, Ze az nie
cheialam z nim walczyc... wyglada jakby zachecal Cig do zabawy
ta piteczka. Ech, moze jednak przezyé tylko jeden. Zalatw zatem tg
sprawe w nastepujacy sposoh: uciekaj, kiedy bedzie w Ciebie rzucat
kulke i chwytajja (Power Brancelet) jak tylko pojawi sig onaw poblizu.
Teraz hiegnij za piaszczka i rzué w nig za karg. Powiorz manewr
kilka razy i bedzie po wszystkim.

Zlap pszczotke | udaj sig do pétnocnych drzwi. Pozhadz sig
strainika, a nastepnie stwérz kamien i postaw go na guziku.
Uruchomisz tak mest i betzie mozna sig przeprawic na druga sirong
do skrzyni. W srodku znajdziesz Compass, lecz by go wziaé musisz
najpierw zamienié sig miejscami z kamieniem przy pomocy Switch
Hooka. Teraz na péinoc do kolejnych schodéw prowadzacych

do podziemi. Przedostan sig na ich drugi koniec, stamigd
udajsie do schoddw na pélnocy, by ostatecznie wejsé na
niehieskie kafle. Wtedy to przelacz diwignie z tego
miejsca i maszeruj w lewo, potem na pofudnie.
Po lewej stronie s3 zamkniete drzwi, ktdre nalezy
otworzy¢ kiuczem. Przejdz przez nie i idz przed
" siehie, aZ do skrzyzowania. Na nim udaj si¢ na
poinoc i otwdrz jeszcze jedne wrota, za ktorymi

2 miescisie przelacznik. Uderz w niego i skieruj sig

w prawy, dolny rdg na podwyzszenie, a stamiad
zeskocz na czerwona barykade. Kieruj sie na pfnoc,
gdzie zejdz schodami i ponownie uderz w
przelacznik (Switch Hook). Stan na
czerwonych kaflach, jeszcze raz go przelacz
iudaj si¢ do zamknietych drzwi. Wykorzystaj
ostatni maly klucz i wejdz do Srodka. Omin
kolesia z kolczasta patka, otworz skrzynig 250
rupees i zejdz schodami nizej. Tam pomoz sobie
dodatkowym kamieniem (Cane Of Somaria), i
ostatecznie wespnij sie po drabinie. By zdohy¢ Boss
Key musisz przesunaé wszystkie posazki na kafelki
wokdl sowy. Nie bedzie to najprosisze, gdyZ
przesuwajg sig one kolorami. Poméz sobie
dodatkowym kamieniem, a wszystko bedzie dobize.
Ja najpierw przesunelam niebieskie, czerwone
rozlaczylam by te poprzednie umiescic na
miejscu, potem weisnegfam i je. Na koficu
bawitam sie z zottymi. Jak juz sig z tym
uporasz, to wroé do komnaty z
przetacznikiem. Strzelaj w niego, aZ sig




Zelda: Oracle Of Ages

uwolnisz, lecz przed opuszczeniem tego miejsca strzel jeszcze raz,
gdyz niehieska blokada musi byé wyfaczona. Dalej omin laser i
udaj sig do kolejnej dzwigni. Uderz w nig i wyjdz korytarzem 2
czerwonymi kafelkami. Idz na pofudnie i w dolny, prawy rdg na
podwyzszenie. Ciagle kieruj sig na poludnie, a nastepnie zeskocz
nizeji skieruj sie wlewo. Za przetgcznildem skred na dol i w prawa,
dolng dréike. Teraz ona Cie poprowadzi . W duzej komnacie skrec
w prawo i otwadrz zamkmniete drzwi. Spotkasz sig wreszcie z bossem!

Przedmioty: Heari Container, Sacred Soil

Pokonanie tego bossa nie jest zhyt trudne, jednak wymaga od
Ciebie duZej uwagi i pefnej koncentracji. Cala walka podzielona
jestna kilka etapow, lecz we wszystkich chodzi o to samo: poiaezyé
bigkajace sie czesci hossika w jedno i gdy to nastapi la¢ goile
wiezie. Jezeli cos nie wyjdzie Ci tak jakhys sohie tego zyczyl, moina
zresetowac etap przez naciskanie guzika w lewym, gormym rogu.
Niezbedne beda takie pomoce jak miecz oraz Cane 0 Somaria.

Pierwszy etap jest banalny. Nalezy postawic kamien (Cane Of

Somaria) pomiedzy dwoma skatami, wowczas czastki spotkajg |

sig. Teraz atakuj swym mieczem, a2 znikmie.
Drugi etap cigzszy, gdyZ ,.elementy” wydmuchujg 2,
siehie niehieskie chmury, kidre rzecz jasna Ci szkodza @
- unikaj ich lub rozbijaj mieczem. Musisz tu zmobilizowac ™8
kawatek z prawej do zjednoczenia sig z tym Srodkowym. W &
tym celu postaw kamiei migdzy dwoma skalkami wokol
kidrych kraza tak, by przecigfa sig ich trasa. Jezeli ciggle
sie mijaja, powinienes jednego przefrzymac uderzeniami
miecza. Kiedy beda jednym, czas zapoznac je z
ostatnim bratem. Zmobilizuj je, by ich tor
wedrawki sie przecial i gotowe, Czasem
bedziesz musial bardzo szybko zmieniac
polozenie kamienia, by mogly sie
spotkaé, wiec badz uwazny. Kiedy sig
zlacza, nalezy przeprowadzic atak.
Jesli mnikmie, rozpocznie sig epizod
trzeci.

Trzeci etap wymaga od Ciebie /
szybkoscii ostromosci, Nalezy tu
najpierw polozyé kamien na(
koncu poziomego bioku od
wewnetrznej jego strony, a kiedy
bedzie je mijaé puszek,
natychmiast przeniesc go obok.
Czastka przeniesie sig wiwczas na
Srodek i bedzie je fatwiej polaczyc. Tera
wystarczy Ziaczyé ichirasg wjednym miejscui po robocie. Na koniec
standardowa szaria.

Czwarty etap jest bardzo rozbudowany. Najpierw zajmijmy sig
czastkami z lewej. To fatwizna, wiec tak jak zwykie poiaczich kursy
i beda blizniaki. Eksmituj go na sziak irzeciego braciszka i zZiaczw
jednosc. Kiedy to sie powiedzie, uwazaj, gdyz tym razem hoss bedzie
plul piorunami, a jesli masz malo energii nie bedzie to mile
doswiatlczenie. Gdy zniknie, znak to, Ze wygrales! Zabierz Heart
Container i udaj sig po Sacred Soil.

[

Kiedy znajdziesz sig na zewnairz podziemi, Goron powiadomi Cig,
7e odkryto nowy tunel, kiory prowadzi do Rolling Ridge. Jesli
pamigtasz rozmowe z Maku, to wiasnie tam teraz nalezy sie udac.
Itz wigc na wschad i wejdz do groty po prawej. Tam maszeruj po
sciezce, skorzystaj ze schoddw, by w nowym pomieszczeniu zajac
sie kamieniami. Najpierw przepchnij 2ty kamien na gorze, a
nastepnie ten nizszy wrzué do dziury. Teraz kamien lezacy na dwdch
pozostatych pehnij w lewo, ten po prawej na doi, ostatni umiesé w
dziurze. MoZesz juz wyjs¢ potudniowymi drzwiami, skierowaé sig w
prawo i na poinoc do kolejnej jaskini. Schody w niej prowadza do
jeszcze jednej komnaty, a stad prosto do Rolling Ridge. Stan w niej
na guzik, a wigczy sie most. Nastepnie przedostan sig na drugg
strone i dalej przed siebie. Opusé sale poludniowym wyjSciem. Jestes
terazw Rolfing Ridge.

Przedmioty: Brother Emblem, Gasha Seed (2), Lava Juice,
Rock Brisket, Goron Vase, Gorenade, 0ld Mermaid Key,
Letter of Introduction, Mermaid Key
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Kieruj sie teraz na poludnie, w prawo (drzewo po prawej moina
spalié, a odkryja sie schody na déf, staruszek weZmie od Ciebie
sporo kasy na naprawienie jego drzwi jesii go zagadniesz. Moze
Iepiej tam nie wehodzié?) i na polnoc do jaskin. W lewej znajdziesz
dwie pszczolki, kiore uzupelnig Twe serduszka, a w prawej na
pétnocy Bance Hall. Udaj sig tami zagraj wich gre. Rzecz polega na
fanczeniu oczywiscie, ale to bardzo frustrujace zajecie, za kidre w
dodatiu musisz zapiacic 10 rupees! Nalezy tu podrygiwad wryim,
jaki wskase Graceful Dancer. Nie s3 to proste kombinacje, choé
niektdre da si¢ odtworzyé bezwiekszych problemow... po kilku razach.
Czasem jednak decyduje nawet chwilka spéznienia, wigc wsluchuj
sig bardzo uwainie we wszystkie dzwieki. Weiskaj B lub A kiedy
chcesz wykonaé odpowiednia poze, a powinno si¢ udac. Masz
prawe do dwach pomylek, trzecia za$ eliminuje Gie z zabawy.
Wszystkich rund jest osiem. Powodzenia! Jesli odniesiesz sukces,
to dostaniesz Brother Emblem, ktory pozwoli Ci sig poruszac po
krdlestwie Gorondw, jako jeden zich braci. Nastepnie maszeruj do
ludka, ktdry blokuje wejécie po schodach po prawej i porozmawiaj
znim. Przepusci Gig, wiec wespnij si po nich i w nastepnej komnacie
o zamien sig miejscami z kamieniami tak,
by dostaé si¢ do pomieszezenia z kufrem.
W srodku znajdziesz bomby. Przemien sig 2
kamieniem po lewej i wejdz na kolejne schody
(zwroé uwage, Ze po drodze miniesz drewniana
tabliczke, kiora wskazuje droge do wiasciciela
gry Big Bang). Kiedy dotrzesz do miejsca, gizie
na skarpie nizej znajduje skrzynia, zeskocz do
niej i wez Gasha Seed. Teraz ponownie skocznizej,
wdrap sie na schody i wyjdz stad. Kieruj si¢ w lewo,
A omiii pierwsza grote i wejdz do nastepnej. Dalej idz
po schodach, przez mostek i wyjdz na zewnairz.
Dojdz do miejsca, gdzie jest jaskinia w ktorej trochg
tancowales, lecz przed nig skrec w lewo, na drogg
do Dry Falls. Przed kolejna jaskinia jest kizaczek,
pod ktdrym ukrywa sig teleport. Odsloi go i zagraj
Tune of Echoes, by go uaktywnié i przeniesé sie
w przesziosc. Maszeruj w prawo do konca,
a nastepnie na dol do drzewka, ktore
A spal. Schodkami dostaniesz si¢ do
dziadunia, od ktdrego dostaniesz 200
rupees. Wro¢ potem na gore i udaj sie
to jaskini, do Gorona przy schodach.
Po rozmowie, przepusci Cig i
hedziesz mog! wejs¢ wyzej. Tam
przy pomocy Roc’s Feather i Pe-
gasus Seed przedostan sig to stopni
. po lewej. Wejdz nimi, a tam, nie
\ ruszajac sig z miejsca, zamien sigz
" krzakiem przy skazyni i otworzja. Jest
tam 100 rupees, wiec warto sig tu fatygowac! Zeskocz nizej i wyjdz
stad na zewnatrz. Kieruj sie na poludnie i przy pomocy Switch
Hooka przenies zielona roslinke pod mur, a nastgpnie przenies sig
w przysziosé.
Teraz ziarnko sig rozrosto | moina wdrapag sig na gorg. Zrob fak i
skieruj sie w prawo do jaskini. W srotlku czeka Cig mala graw
strzelanie do celu. Jednorazowa przejazdzka kosztuje Cie 10 ru-
pees, lecz jeslisig postarasz, mozna nawet na tym zarobic. Polega
na trafieniu w jak najwieksza liczhe diamentdw. Jesli ustrzelisz
powyzej dziewieciu, dostajesz 20 rupees, jesli jednak uda Cisie
unicestwié wszystkie, to wygrywasz glowna nagrode, czyli Rock
Brisket. Jesli choesz, mozesz grac dalej, jest jeszoze cowygrac np.:
Gasha Seed, Boomerang, 100 rupees itp. Jak skonczysz, wyjozi
przenies sig w przesziosé teleportem pod prawym, doinym
kamieniem. Wejd? do jaskini na péinocy i zagraj w kolejna gre, tym
razem nieco drozsza. Goron Gallery kosztuje Cig 20 rupees, lecz
nagrodg jest Lava Juice. Ogolnie rzecz biorac, chodzi tu o odbijanie
pitki mieczem i kierowanie jej w punkiowane pola. Najlepiej strzela¢
w posagi wroZek, ho dostajesz +100 punkiow, za uderzenie w
niebieski biok +30. Reszta, to minusowe punkty, i tak ficletowy
Kklocek - 10, purpurowy posazek - 50, strike, czyli przepuszczenie
pilki réwniez - 50. Jezeli kulka w nic nie uderzy, nic nie zyskujesz, ale
i nic nie tracisz. Nazhieraj jak najwiecej punktow i zabierz nagrode
gldwna. Ja otrzymalam ja za 170 punkiow. Jezeli jeszcze nie
wygrales nigdzie Boomeranga, tu mozesz sprabowac go zdohyc.
Kiedy bedziesz miaf juz dosyc zabawy, opus¢ budynek i zeskoczze
skarpy. Tam zabierz owoce z drzewa, a jesli podupadies na zdrowiu,
mozesz odwiedzic wrdzke w jaskini - ona Cig uleczy. Teraz znéw
skocz niZej i przenies sig do przysziosci. Wejdz do jaskini, gdzie
taniczyies i pogadaj z Goronem, ktory stal przy drzwiach. Jesli
pamigtasz prosi Gie kiedys o jedzenie, dajmu wiec Rock Brisket, a
w podzigce otrzymasz Goron Vase. Wymiei ja w przesziosciz tym
samym kolesiem, wowczas ohdarzy Cie Goronada. Powrdé do
przysziusei gizie wejdZ do groty iwdrap sig po stopniach. Nastepnie
przedostan sig przez dziury wziemi i skorzystaj ze schodow. Siad
skieruj sie na péinoc, by wreczyc Goronowi Goronade. Dzigki temu
bedziesz mogl pograé w jego are, ajest warta Twojego czasu, gdyz
nagroda jest klucz otwierajacy droge do poziomu széstego w
terazniejszosci, Old Mermaid Key.
Co prawda bedziesz musial zaplacic za kazia nastepna probeg 20
rupees, ale to koniecznose, jesli nie wygrales za pierwszym. W
kazdym razie zahawa polega na unikaniu wszystkich bomb, jakie
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na Ciebie beda spadac. Proponuje uzbroic sie w Pegasus Seeds i
lawirowaé migdzy nimi jak najuwainiej, gdyz juz pierwsze rafienie
eliminuje Cig zary. Powodzenia! Kiedy skoficzysz wro do schodow
i wejdz na gore. Stad wyjdz na zewnatrz i maszeruj w lewo do
ostatniej jaskini. Przejdz przez dwie nastepne komnaty i dojdz do
jaskini gdzie tanczyles. Przed nia skieruj sig lewo na Scieike do Dry
Falls i do teleportu. Przenies sig w czasie. Teraz kieruj si¢ w lewo,
wejdz do groty i weziap sie na gore. Przeskoez przez przerwy w
podiodze do schoddw po lewej i skorzystaj z nich. Zagadnij
samotnego Gorena i wymien sig z nim Lava Juice’m na Letter of
Introduction. Nastepnie wrac do sali fafica i ponownie podejmij
probe wygrania z mistrzem. Tym razem nagroda bedzie Mermaid
Key, kidre otwieraja poziom szosty w przesziosci. Jesli pokonasz
Gorona, opust jaskini¢ |udaj sie do szerokiego wodospadu po lewe].
Wpiyn w niego i ofworz drzwi.

LEVEL 6: MERMAID'S CAVE w
przesziosci

Przedmioty: Gasha Seed, Dungeon Map, Compass, Small
Key il

Na poczatek udaj sie na potnoc, a stamtad w lewo do komnaty,
atizie huszujg robaki. Skacz na Srodkowy kafelek, a hedziesz mogt
je dostrzec. Pozhadz sie wszystkich i wez z kufra, ktdry sig pojawi,
Compass. Teraz wroé do poczatkowej komnaty i ofworz przejscie po
prawej przy pomocy homby. WejdZ do Srodka i ziikwiduj siraszace
tam duszki. Kiedy sie z nimi rozprawisz, na Srodku zjawi sig kufer
2 Gasha Seed. Wez nagrode i maszeruj dalej przed siebie. Nastepnie
w kolejnej sali strzelaj do forcikaw z Seed Schootera uzbrojonego w
Ember Seeds, lecz badz ostrozny, gdyZ zaczynaja wiedy biegaé jak
oszalate! Kiedy znikna wyjdz potnocnymi drzwiami i przepiyn w
fewo do skrzyni. Zatrzymaj sobie Dungeon Map, kidra jestw Srodka,
apotem dostaii sig do prawego korica tego pomieszezenia. Musisz
teraz rozpalié pochednie.

Nalezy tego jednak dokenat w pewnej kolejnosci. Zacznij od lewej,
nastepnie strzel w $rodkowa géma, potem doing i na koicu w
prawa. Seria wstrzasow dopadnie podziemia, ale bez ohaw, gdyz
pojawiaja sie wten spesdb nowe komnaty. Wrd¢ do pierwszej salii
stad maszeruj na patnoc. Omif zamknigte na klucz drzwi, a w
nastepnym pomieszczeniu zapal swieczki na peizajacych
torcikach. Kiedy pozbedziesz sig wszystkich, przejdz przez nowo
otwarte wrota i Zikwiduj zielone kapturki. W skrzyni z lewej zabierz
Small Key i powrté do drzwi, kidre teraz mozesz juz otworzyG kiuczem.
W srodku pol6z kostie, kiorg mozesz stworzyc, na guziku i idz do
dzhankow po lewej. Zniszez wszystkie opracz tego w Srodku i
przepehnij go na guzik po lewe]. Otworza sie tirzwi. Po drugiej stronie
pozhads sig natretnych duszkow i kudiatych tapek, by nastepnie
zrohic przejScie przez pokruszone bloki. PrzejdZzna druga strone i
zhomharduj painocna Sciane, niedaleko Srodka. Dalej jednak nie
wehodz, zamiast tego opusé podziemia (maszeruj az za wodospad
nalad) i przenies sig w przysziosc. Dopiero kiedy to zrobisz, wejdz
ponownie do grofy i otwdrzja przy pomecy drugiego kiucza syren.

SEUTTTTERS

LEVEL 6: MERMAID’S CAVE w
teraZniejszosci

Przedmioty: Dungeon Map, Smalf Key (3), Mermaid Suit,
GCompass, Boss Key

Iz przed siebie na poinoc, gdzie pozhauz sig wezy, a w nastepnym
pomieszczeniu skigé do drzwi po lewej. Tam zamied sig miejscami
7 kamieniem przy pomocy Switch Hooka i wei ze skrzyni Dungeon
Map. Wrdé do poprzedniej kemnaty i zejdz schodami na dél, a
stamtad skieruj sig na painoc przez wodg. Strzel w przeigcznik i
przejd2 w prawy gorny rog, a gdy podioga sie zmieni, uderzw niego
ponownie. Teraz maszeruj do kolejnego pomieszczenia. 0d sowy
{uzyj na niej Mystery Seedls) dowiesz sie, ze Scent Seeds prayciagaja
stwory, wiee wykorzystaj je do zwabienia wezy w przepast. Po prosiu
uzyj jednego nasionka na czerwonym murku, a weze przepadng 2
keetesen. Pojawi sie kufer, aw nim Small Key. Dolacz go do kolekeji
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iwrdé do'salizdiwignia, gdzie zmien ustawienie podiogi, by dostac
sie w dolny, lewy rog. Znow wypal w przetacznik z Seed Schootera
iwejdz do nastepnej komnaty. Pozhal? sie natretnych przeciwnikow
i podioz bombe mietzy dwa czerwone blokina puluduinwei Scianie.
Otworzysz w ten sposdb przejscie, za kidrym pozamieniaj sie
miejscamiz kamieniami. Ponownie podioz bombe, bymysclé sobie
droge i w kolejnej sali pobaw sie z kostka. Chodzi o to, by umiescic
ja na kolorowych piytkach, lecz tak, by ich kolor zgadza si¢ kolorem
kostki. Na poczatek pchnij ja na ddl, a nastepnie w lewo dwa razy.
Jestteraz na czerwonej plytce - mamy ja z glowy. Teraz kolej na
20tq. Pchnij ja zatem dwa razy w prawo, raz do gory, w lewo i na
dil, nastepnie w prawo dwakro, tyle samo do gory, razw ewoina
dot. Znow w lewo i na d6i, a na koniec trzy razy w prawo. Ziity
zalatwiony, zostal niebieski. Przepchnij kostke w lewo raz, iwa do
gory i w lewo tez dwa. Stad na déi dwa razy, w prawo, do gory, w
lewo, do gory i Znow w prawo. Teraz tylko jeden ruchi jest na migjscu.
Ztap Small Key i wroc do komnaty, w ktdrej znajduje sig szeroka
przepasé dzielaca ja na pol. Przeskocz przez nig i przejdz przez
otwirw Scianie, ktory zvobites w przesziosci. Znajtiziesz tu obrotowe
drzwi. Skorzystajz jednych, a potem drugich i udajsi¢ przed siehie
po schodach. Zeskocz z podwyzszenia i maszeruj na pofudnie,
znow do obrotowych drzwi. Tym razem wyladujesz twarzg na
poludnie. ldZ wiec przed siebie zgodnie z iym jak prowadzi Sciezka
i na koncu wez ze skrzyni Small Key. Mastepnie zeskocz z
podwyzszenia i udaj si¢ na poiudnie, a potem w prawo do
obrotowych drzwi oczywiscie. Powinny przekrecié Cig ryjkiem do
schodow, jesli nie, to zrdb jeszcze jedno kotko i ponownie z nich
skorzystaj. Teraz wespnij si¢ po schodach izeskocz nizej. Maszeruj
na poludnie do drzwi, gdzie tym razem powinienes skierowac sigw
prawo na schody. Dale] kieruj sig drozka, az do zamknigtych na
klucz drzwi. Za nimi czeka Mini-hoss, wiec najpierw zaopatrz sigw
sertuszka ukryte pod dzbankami, a nastgpnie idZ sig z nim spotkac.

Twoj przeciwnik, to czerwony nietoperz. Bedzie atakowal,
najprostsza metoda - szarza wiasnym ciatem, ale dolgczy do tego
talkze rzucanie oanistych kulek. Z nimi poratzisz sobie szybko,
wystarczy uderzaé je mieczem, w nietoperka rowmiez, ale staraj sig
przy tymi nie oherwac. Proponuje za nim nie ganiac, ho i tak ucieknie.
Moina staé za to wmiejscu i czekag na jego ruch. Zwykle bedzie
krazyt wokdl Ciebie jak sep, a od czasu do czasu wypusci ogniste
Julki. Podgoii go, by zmobilizowaé go do ataku i uderzaj ile wlezie.
Gdy zhijesz go wystarczajaca ilosc razy, rozdzieli sig na dwa
malutkie nietoperze. Teraz sig ich pozhadz | po sprawie. Zlap
pszczotke i opuse to pomieszczenie drzwiami po prawej.

Pozhadz sie duszkdw i zbombarduj nadkruszony blok za barierg.
W tym celu stan nizej niz jego polozenie, uzyj homby i kiedy tylko
zZacznie miigac na czerwono - rzuc ja gizie jej miejsce. Teraz zamien
sie miejscami z kamieniem i wez z kufra Mermaid Suit. Powroe do
komnaty mini-bossa i teleportuj sig do poczatkowe] planszy teyo
poziomu. Stad skieruj sie w prawo do przejScia przez ciane, guzie
Aikwiduj lazace torciki. Kiedy zniknie ostatni, ciworza sig drzwi.
Uwazaj gdy przez nie przejuziesz, giyz to zlote urzadzenie hedzie
Ci przeszkadzaé w dalszym marszu. Omif je jak najszybciej i otwirz
drzwi na potnocy. Zamiei sig miejscami z dzbankiem po drugiej
stronie i skre¢ w prawo do skrzyni z kompasem. Wez go, zeskncz
nizej, guzie skorzystaj ze schodow. Wskocz na trzy platformy, a
potem nazielona, ruchoma, po prawej. Po drahinie wejdz na gorg
i otworz blokade zagradzajaca Sciezke.

Jesli jestes fakomy na 10 rupees, to najdziesz je na koicw drazki
ponizej. Zastaniw sie czy warto, gdyz duszki nie beda Cig
oszezedzac. W kazdym razie na palnocy znajdziesz dwie dzwignie
do ciagniecia. Nie marnuj Mystery Seeds na sowe, a zamiast tego
zajmij sig wspomnianymi guzikami. Gdy je pociagniesz, spadnie
Kilka wedy, ki6re naleZy zahié. Powtorz cala akeije kilkarazy, a2 na
podescie z sowa pojawi sig kufer z Boss Key. Wro¢ do schodéw do
podziemi, zejdz tam i przejdz w lewo. Stworz kamien, by pomdc
sobie opuscic to miejsce, wespnij sig po drabinie i przepiyn wode, a2
na sam jej koniec. Masz prohlemy z piynigciem? Nie przejmuj sie
tym, to dzieki Mermaid Suit! Teraz aby plynaé, musisz caly czas
uderzaé w klawisze kierunku. Zauwaz, Ze poruszasz sie duzo
szyhciej niz ostatnio. W nastepnej komnacie zejdz na dol i wyjdzz
podziemi na zewnatrz. Niedaleko sowy znajduje sig ciemna woda.
Teraz kiedy masz Mermaid Suit, mozesz tam zanurkowat (B}, w
glebinie znajdziesz kufer z pierscieniem w Srodku. Przenies sig
nastepnie do przesziosei i ponownie wkracz do jaskini.
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LEVEL &6: MERMAID’S CAVE w

Lelda: Oracle Of Ages

przesziosci
Przedmioty: Small Key (2)

Gdy znajdziesz sie w srodku, skreé w prawo i idz do pefzajacych
torcikow. Podpal ich swieczki | wyjdz przez drzwi na péinocy, kiore
sig otworza, gdy ostatni z przeciwnikow zniknie. Wskocz do wody,
gdzie skieruj sie w prawo, do ciemnej glehiny. Zanurkuj tam (B) i
phyi w lewo. Gdy dotrzesz do skrzyzowania, skreé na dal i w prawo
o schodow. Skorzystaj z nich, a w nowej gigbinie skieruj sie w
prawo do wyjécia na painocy. W pomieszezeniu tym podioga skiada
sig z pradow wodnych skierowanych w rizne strony, wigc musisz
uwazac, by nie weiagnely Cie do pobliskich dziur. Piyn na dof,
potem wlewo i do gory dowyjscia. Tu pozhadz sie weZy przy pomocy
Seed Shootera (pamietaj, ze aby jakiekohwiek urzatzenie zadziaialo
pod woda, musi byé pod przyciskiem A), a w nagrodg etrzymasz
Small Key. Czas juz wyjsé zwody (B). ]

Nastepnie wroc do miejsca, w kidrym zanurkowales (niedaleko sowy
siedzace] naladzie) i cofnij sie do pierwszej komnaty tego podziemia.
$Stad wyrusz na poinoc do sali, w ktdrej znajduja si¢ stopnie na dol.
Nie schodz nimi, lecz wejiZ przez drzwi pa lewej, Poloz kamien, kidry
stworzysz przy pomocy Cane of Somaria na guziku, a potem idz do
dzbankéw po lewej i przesun ten Srodkowy na nastepny przycisk.
(Oiworz sie drzwi, przez kidre przejdz na drugg strone. Tam pozbgdz
sie przeciwnikéw i rozbij mur tak, by mac i$¢ dalej. Wejdz przez
tiziure wcianie do obrotowych drzwi. Przechodz przez nie tak tfugo,
a# przepuszeza Cie na zewnatrz, a wowezas idz ponurkowac w
giebinach po lewej. Stad skieruj sie na poinoc, wybierajac lewa
sciezke. Po drodze majdziesz kufer z 30 rupees. Nastepnie plyi w
prawo tak szyhko, jak tylko potrafisz, giyz pomoze Ci fo uniknac
strzal, kidre Gig zaatakuja. W kolejnym pomieszczeniu zignoruj
wezei popiersie miska i wpiyn w przejscie na péinocy, Tych wezy nie
oszczedzaj, a wykorzystaj do tego Seed Shootera. Znow uwazaj na
strzalyi dostai sie o prawej komnaty. Do poprzestawiania kamieni
na pomaraczowe piytki uzyj Switch Hooka. Kiedy to zrohisz, pojawi
sig skrzynia z kolejnym Small Key w Stodku. Zabierziten do kolekeji
iwrdé do miejsca, gdzie rozpoczales to nurkowanie, czyli w okolice
obrotowych drzwi.

Otworz wrota po lewej stronie przy uzyciu ostatniego kiucza. Poidz
stworzony przez siebie kamien na przycisku i strzel w rozowe patyki
tak, by odbily pociski skierowaly go na niebieski przelacznik. W
tym celu stan na samiuskim rogu tego maiego muru. Kiedy zrobisz
to we wiasciwy sposdb, po lewej stronie pojawi sie most. Przepraw
sie przez niego na druga strong, pozbieraj serca spod dzbanow i
wejdz do komnaty hossa.

Przedmioty: Heart Container, Berefi Peak

Tym razem hoss dla odmiany nie jest bardzo trudny, jest natomiast
bardzo ciekawy. To wodne stworzonko bedzie walezyé z Tobg nie
tylko na Igdzie, ale takze i pod woda. Fajna sprawa. Takiyka na
niiego jest dosé prosta, gdyz wystarczy uderzaé kiedy tylko sie zhlizy.
Ahy tego dokonac, stan na Sradku suchego ladu i atakuj, jak tylko
mnajdzie sie w zasiegu. Kiedy jednak schowa sig czesciowo poil
wode, Ty zrdb to samo. Upewnij sig jednak, Ze miecz masz pod
mizyciskiem A, to waina sprawa, gdyz od tego zalezy to, czy dasz
radeg go uzyc. Po kilku kiapsach, przeciwnik wynurzy sig - Ty podaiaj
za nim. Powtarzaj cata akcje az do skutku. W nagrodg dostaniesz
kolejny Heart Container oraz Bereft Peak.

Opusé Mermaid’s Cave na dobre i przenies sig do South Shere przy
pomocy Gale Seed. Stad idZ dwie plansze do gory, skrgc w lewo
wdrap sie po schodach na gore.
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Tu kieruj sie dalej w lewo, az natkniesz sig na Ralpha. Kiedy
skoriczy swoja mowe, podaZ za nim. Droga na ktorej sig
znalazles prowadzi do patacu krdlowej Ambi. 1dZ wige przed
siebie, ale w ogrodzie z drzewami zatrzymaj sie przed
schodami. Nie wehodzimy giéwnym wejsciem, wigc aby dostac
sie do $rodka inna droga, musisz nacisnacé cziery guziki, kiore
znajziesz w rogach planszy. Trudnosc polega na tym, Ze nie
mozesz byé dostrzezony przez patrolujace te okolice siraze, ho
wyrzuca Cig do miejsca, gzie ostatnio spotkales Ralpha. Kiedy
jednak uda Ci sie ktory$ z guzikéw nacisnac, bedzie wigczony
niezaleznie od tego czy potem ktos Cig zauwazy. Zwrdé uwage,

poradnik

ie za kazdym razem, kiedy weisniesz guzik, przesuwa sig jedna
z czterech figurek po prawej stronie planszy. Kiedy wszystkie
stang na swoich miejscach, przejdz stworzonym przez nie
korytarzem i pozhadz sig krzaczkdw na jego koncu.
Odkryjesz tak tajemne przejscie do zamku. Zejdz nizej i
zanurkuj w wodzie. Kieruj sie w lewo, lecz miej sig na bacznosci
przed wirami - lepiej je omijac z daleka. Kiedy dotrzesz do
komnaty, z ktdrej nie ma wyjscia, wynurz si¢ po lewej stronie
wirdw. Stad udaj sie do schodow. Jesli nie masz zhyt duzo
energii, pokop w ziemi, a moZe cos znajdziesz - ja odkryiam
pszezdlke w prawym gornym rogu. Jesli nie chee Ci sig bawié
wkrecika, to wejdz po stopniach na gére i przepchnij bloki tak,
by méc i$¢ dalej. Stad udaj sig w lewo. W miare mozliwosci
unikaj straznikow. Jesli dalej brak Ci energii, to idz do péinocnej
komnaty, jesli nie, to wdrap sig po schodach. Przesliznij sie.
teraz do salki po prawej, a stad do nastepnej.

Rdh to bardzo ostroZnie, bo szkoda marnowac energig na
czyhajacych tu przeciwnikow, kiedy za chwile czeka Cig walka
zVeran. Podazaj wiee czerwong $ciezka, wprost na spotkanie
zZnig.

Nie bedzie to najcigzsza walka, wiec nie przejmuj sie na zapas.
Veran to Twoj przeciwnik, lecz nie cheesz chyba skrzywidzié Nayru?
Musisz wigc przygotowac sobie Seed Schooteraz Mystrery Seeds
- to uspi nieprzyjaciela, w jednym reku, a Switch Hooka w drugim
- bedziesz nim még! odciagnac ciato Nayru od Veran. Zatem na
poczatek strzel do Veran, nastepnie rozdziel dwie panie, by wiedy
predziutko wydehy¢ miecz i uderzaé w Veran ile tylko dasz rade.
Jedynym atakiem jaki zaprezentuje CiVeran beda fajerbole, staraj
sig ichunikaé w miarg moziwosci. Wszystko powtarzaj a do skutku.

Kiedy uda Ci sig ostatecznie zwalczyc Veran, pojawi sig krdlowa
Ambi, kidra niestety uda jej sig opanowac. Wezwie wiedy straze i
heda chcieli was pochwycié, lecz Nayru przeniesie was w czasie do
Maku Tree. Dowiesz sig tam, ze Veran wciaz moze przywolaé
ciemnosci i ze naleZy ja powstrzymac. Ralph pobiegnie sig tym
zajaé, a Nayru nauczy Cie nowej piesni: Tune 0f Time i tez pojdzie
swoja droga. Ty za to wejdz do Maku, na sama jej korong i zabierz
Gasha Seed, kilka rodzajéw nasion i wypetnij sig serduszkami. Kiedy
to zrohisz wyjdz prawym wyjsciem i zeskocz do zwierzakiw. Stad
skieruj sig na poludnie, a na wielkiej polanie skre¢ w prawo i zndw
na poludnie. Wejdz do Yoll Graveyard.
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Przedmioiy: Magic Potion

Spal krzaczek, kiéry stoi Ci na drodze, a nastepnie przejdz przez
brame w gérnym, prawym rogu. Za woda znajduje sig jaskinia -
wejiz tam. Jak sie okaze, bedzie to skiep Wspanialej Czarownicy
Syrup. Kup od niej Magic Potion za 300 rupees. Nastepnie opusc
ten przybyteki udaj sie do Lynna Village. Wrdc wiym celu do drzewa
tarasujacego przejécie i nawielkiej polanie na pinocy skrec na
poludnie, a potem w lewo.

Itz do posagu syreny, przed nim skrec na pofudnie, gdzie wejdz do
waody. Skorzystaj ze schodéw po lewej i maszeruj przed siebie. Na
koneu znow wskocz do wody. Piyii w lewo, nastepnie na potudnie,
a2 hedziesz mégl zndw skrecié w lewo. Stan przed domem, kidry
tam stoi i przenies sie w przesziosc. Stad skieruj siew lewo ai do
stopni prowatizacych na Iad. Wdrap sig tam i ponownie przenies
sie w czasie. Tym razem wyladujesz w wotizie - zanurkuj (B)iplyn
w prawo. Uwazaj jednak na roslinki do okola, gdyz beda Ci podbierat
energig jesli wnie wplyniesz Dalej zamien snenmmmzlmzmemem
(pamietaj, zeby Switch Hook zadzialal, musi by¢ pod przvclskmm
) i wynurz sie. Star na suchym Iadzie i po raz kolejny zagraj na
Harfie. Kieruj sig terazw lewo, az dostaniesz sig do migjsca, w kiorym
majuje sig rég planszy, a stad odbij na poludnie. Teraz jeszcze po
schodach na suchy lad, by znow pograé na Harfie i jestes w nowej
krainie.

DOKONCZENIE OPISU W NASTEPNYM
NUMERIE GAMEBOY MAGAZYNU - JUZ POD
KONIEC STYCZNIA!
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L‘astlevama to p:envsza gra na GameBoya Advance, kitdra doczekata sig
opisu famach GameBoy Magazynu. Zapewmamy - na tym sie nie skoiniczy.

To jest miejsce, w ktorym startujesz. Wrogowie
nie s3 trudni do pokonania, warto jednakz
nimi walczyé zeby podnies¢ sobie statystyki.

1. Poison Worm

Fioletowe paskudziwa spaajaceé z sufitui
{azace po podiodze moga bye niehezpieczne o
tyle, 7e zatruwaja. Lepiej sig ich pozhai - te, co
na podlotize ciachnij biczem, podskocz do
ghiazda na suficie | rozwal je na kawalki.

2. Earth Demon i Dash Boots

Zanim zdobedziesz Dash Boots, pokonujesz
Earth Demana. No, maZna go olag, ale po co?
Doswiadczenie sie przydaje, zwtaszcza w tej
grze. Earth Demon atakuje spod ziemi,
wywolujac trzgsienie tejze. Przeskakuj nad
nim i wal, kiedy jestw powietrzu. Jesli masz juz
karlyllss dnmmFlameWhip uzyj ich.

§ vashiBoots -’:,,ﬁ

3. cnt na pdinln]

Nad miejscem, skad zabierasz serduszko, jest
cos, do czego nie da sie doskoczyé. Kiedy juz
najdziesz Kick Boots, wrdc tui zabierz ukryte
tam HP Up.

4. Boss: Cerberus (musiz mie¢ co najmniej
level 5). Cerber towielkie psisko zmieniajace
kolory. Kiedy robi sie niehieski, zamierza strzeli¢
kutami elekirycznymi albo zacznie skakac,
raniac ciehie. Kolor czerwony to sygnal, ze
piesek odpali swoj najsilniejszy atak - promien
laserowy. Poniewaz hedzie strzelaé z platfomy,
rada na uniknigcie $mierci jest chowanie sie
pod lubza platforma. Wtedy mozna tez

przypiec tytek pieskowi. Cerher Zle znosi
Swiecona wode, skorzystaj z tego. Zwycigska
walka owocuje otrzymaniem przemdiotu o
nazwie Double. Dﬂeklmemuwkonm

5. I zn6w nie teraz

Do tego terenu dostaniesz sig po zdohyciu
przedmiotu Tackle - wiedy rozwalisz kamiefi i
zahmszniegn MP

6. Pchaj!
Tnlajﬁeimmememmmﬂm

sie tiorobisz Heavy Ring, wrdc tu, popchni] biok
izahierz stamtad HP Up.

7. Cwiczenie ciarpliwoscl
Zabranie stad MP to zaden problem, ale HP

_jestpozazasiggiem. Trzeba wrdcic alhoz

Freeze Whip (ktéry zamrozi), albo z Roc Wing -
wiedy przelecisz, wezmiesz i wrocisz.

8. Do zapamigtania

Oto kolejna czesc zamku... Tak, wiasnie.
Niedostepna na razie. Doperio kiedy lepiej
zwiedzisz ten uroczy domek, znajdziesz
wejscie, z ktérego spadtes na samym
poczatku. Tutaj trzeba rozhié sciang, Zeby
zgarnat Hp Up.

9. Tylko z Double Jump
Zehy dotrze¢ do serduszek tam wysoko,
uywaj Double Jump za kazdym razem.

~ Ukryte miefsce 1

Na mapie widzisz maly pokoik obok punktu 5.
Rozhij $ciane, weji dosrodka i zabierz MP Up.

Ukryte miejsce 2

Kiedy masz juz Double, w pokoju z mumiami
znajdziesz drzwi prowadzace do Abyss
Stairway. Zaraz obok jest miejsce zHp Up.

Ten teren to w zasadzie nic specjainego - nie
spotkasz zadnych konkretnych potwordw.
Spotkasz szkielety, gremliny oraz pierwszego
ZRycerzy.

1. Ukryty teren #1

Podczas skakania po podestach uderz
biczem w $ciang w miejscu, ktére widziszna
obrazku. Sciana rozleci sne i znajdziesz MP.

2. Axe Knight

Ta wersje Rycerza spotykasz kilkukrotnie.
Jegu giowny atak to rzut siekiera, ale
mozna go uniknagé strzelajgc z bicza.
Péznie] dziabnij hiczem samego rycerza,

ruz[ect slg aa kawa!kl I po
sprawie.

3. Niedostepny HP Up
Jest tam na wiezy, ale na
razie nie ma co probowac.
Najpierw musisz miec Roc
Wing.

4. Ukryte miejsce 2
Wysako, w pohlizu wejscia do
Audience Room, jest ukryte
pomieszczenie. Rozwal Sciang
i wejdz do Srodka, znajdziesz
serduszko.

To naprawde duzy teren. Prawie pofowy nie:
zohaczysz za pierwszym pedejSciem i dopiero
po zdobyciu okreslonych przedmiotow
bedziesz w stanie tam zajrze¢, ale dzigki nowo
nabytej zdolnosci Duohle odnajdziesz wiele
przydatnych, atrudno dostepnych
przedmiotow. Po pokmnia bossa zdobedziesz
tes Tackle, ktdre pomoie ci rozwalac popgkane
skalne hloki. :

1. Ukryte miejsce 1

Aby tam wejs¢, skieruj sig do gomej czgsci
pomieszczenia i wybij dziurg w lewej scianie.
W dziurze jest serduszko.

2. I.Ikryle mlelsel 2
Wyhij dziure w Scianie dokiadnie naprzeciwko
drzwi, znajdziesz MP Up.

3. Przejécie do Machine Tower
Wejdziesz tedy. jesli masz Kick Boots. Czyli
jeszcze nie feraz.

4. Szalony skok

Tutaj robisz szybki Double Jump, Zehy
dosiegnac HP Up. Wskocz w przeswit, w
polowie klepnij skok i Hp jest twoje.

2 -
. J Skeleton Soldier

5. Zablokowane HP Up

Tutajwroé pmeiz't‘aclde.wmdyhez!mdu
pozhedziesz sie kamyczka blokujacego droge.
6. Zahlokowane MP Up

Nie popchniesz tego hloku dodki nie masz
Heavy Ring. 1



7. Wycleczka

Zehy przedostac sig na druga strone Audience
Room, polecam przej$é przez teren Outer Wall.
Zdobywasz kolejny ukryly przedmiot.

8. Ukryte miejsce 3

Jest tuz przed przejéciem do drugiego ekranu
Outer Wall. Stojac na ziemi strzel z bicza.

W Srodku jest serduszko.

9. Serce poza zasiggiem
Pa zabraniu stad Mp Up, wroc tuz Roc Wing
po serduszko.

10. mcryte miejsce &
Rozwal $ciang po lewej stronie ekranu,
MP Upityle.

zabierz

11. Kolejne serduszko nie do zdobycia
Dolne zabierasz bez trudu, ale po gorne trzeba
wricic zKick Boots albo Roc Wing.

12. Gdzie moje buclki?
Kolejne miejsce, gdzie przydadza sig Kick
Boots. Zdohedziesz HP Up, wige radze iS6.

_ 13. Ukryty teren #5
Na koncu tego korytarza rozwal Sciang, za nia
jestHP Up.

14 Boss: Necromancer (musisz miec ¢o
najmniej Level 10). Nareszcie konkretne
migso. Oczywiscie, jego tei sie da pokonac.
Koles ma dwie formy. W pierwszej unosi sig
nad ziemig i od czasu do czasu posyla kule
energii. Negatywnej, oczywiscie. Go chwilg
zmienia sie sam w kule i strzela w ciebie,
wiedy trzeba go dziabngg. Jesli masz
jakas egzotyczng bron w rodzaju topora,
polecam uzycie. Druga forma jest
wstretniejsza. Necromancer zdejmuje
plaszczyk (yuck!) i zaczyna przywolywacé
szkielety, od czasu do czasu rzucajac kulg.
Taktyka jest ta sama - rzut toporem,
powtdrzony pare razy. powinien go zdjac.
Szkielety najlepie] przeczekac, niech sig
ustawia w jedna linig i wiedy ciach.

Po pokonanit Necromancera dostajesz
przedmiot Tackle.

Kortyarz to zdecydowanie niewielki teren.
W zasadzie to tylko przejscie do
wschedniej czesci zamku. Warto sig tu
jednak rozejrzec. Zawsze znajdzie sig¢ cos
ciekawego. .

1. Ukryte miejsce 1

Po przejSciu czterech diugich korytarzy
wchodzisz do pokoju. Przejscie po lewej
jest zablokowane przez posag (to przejscie
de Underground Gallery i niedlugo mozna
hedzie przehyd), ale sciang po prawej
mozna rozbic. Znajdziesz tam serduszko.

2. Ukryte miejsce 2
Brugi ukryty teren jest na samym dole
wielkiego pomieszczenia, tego po prawej

stronie mapy. Wyhij dziure w Scanie,

znaidz:esz HP Up.

B

Z-nme

3. Serduszko na drodze

Zgodnie z tym, co widac na mapie, w

pomieszczeniu znajdzuje sig jeszcze
- serduszke, nie zapomnij o nim.

' 5. Wieza |

Tutaj zaczyna rohi¢ sie trudno. Wiecej walk,
grozny hoss... Ale nic dziwnego, skoro jestes juz
W pofowie gry!

1. Roc Wing potrzebnet

Tylko uzywajac Roc Wing zdohedziesz HP Upw

tym miejscul.

2. Pchaj!

HP Up jest zablokowane przez jakies pudio.
Dasz sobie 2 nim rade przy uzyciu Heavy Ring.
Noale tonieteraz, plersemek dostaniesz
pozniej.

3. Ukryte miejsce 1 S
Rozwal $ciang tak jak na obrazku, dostaniesz
MPUp.

L.Sarcs poza zasigglem z
Tutaj potrzehny jest Roc Wing.

5. MP Up z ochronlarzami

Dwaj panowie typu Beast Demon pilnuja tego
Mp Up. No coz, trzeba sig ich pozbye. Albo
skacz i tnij, albo rzué bumerangiem pareg razy.

6. Ukryte miejsce 2
Tutajtrzeba uzyé Kick Bootsi pazniej rozwalie
$ciang. Ale czego sie nie robi, zehy zdobyé MP

| =

7. Znéw pchanie #2
-.Ale dopiero jak zdobigdziesz Heavy Ring. Czyli
nieteraz.

8. MP Up wysoko, daleko
Albo zamroz paskudziwo, albo uiyj Kick Boots
iDouble Jump, zey dostac sig do tego MP Up.

9. Ukryte miejsce 3
Dziabnif Sciang spadajac alho uzywajac

Double Jumpa. Zdobedziesz HP Up.

10. Serduszko do kolekejl
Serduszko czeka, az nim dwie Marionetki.
Trzeha sigwysilic.

11. Ukryte miejsce 4
Po lewej stronie pomieszczenia mzmlsehne.,
znajdziesz HP Up.

12. HP | MP na péinie]
Tutaj jest HpiMP, ale zeby je zdobyé,
potrzehne jest Roc Wing. ;

© 18. Boss: Adramelech (musisz mieé co
~ najmniej | Level 25). Tak, wiasnie tak ma na
imie ten wielki latajacy leb. Jestjednymz

najtrudniejszych bossow. Ale jesti uzyjesz
bumeranga, dasz sohie z nim rade.

_teh Adramelech ma trzy ataki -

purpurowe hahelki, kidre rozwalasz
hiczem hez prohlemu, falg czaszek nad
ktérymi trzeba przeskawkiwac uiywajac
podwojnego skoku,, oraz najgorszy:
blekitne fireballe.

Biegaj i podskakuj, oto lenria gyw
defensywie.

Aco zmbié-mmmnmmhozwaué my

feb. Uzyj Fire albo Rose Whip.
Noi- uczywi@cie- zasmai do nlasn
bumerangami.. ’

6. Podziemna galeria

To miejsce, gdzie na pewna kios Cig zatruje.
Najprawdopodobniej bedzie to Poison
Knight. Petno sig ich tutaj krgci.

1. Serduszko w prezencie

No, prawie. Zehy je zdobyé, nadepnij na
przycisk po lewej stronie ekran, zeskoczw
d61 i wycofaj sig na poruszajaeq sie
platforme. Schyl sig i zlap serduszke.

2. Serduszko nle do zdobycia
Na razie nie ma co kombinowac, wraé tu z
Heavy Ringiem.

3. Tylko z Roc Wingiem
HP i MP Up zdobedziesz tylku zRoc
Wingiem. L

4, Ukryte miejsce 1

ﬂnzwiﬁciang-majdziésﬁéﬁ;mm

5. Pokdj-putapka | ukryte n glwﬂ
Tutaj ktoé nie dhat o podioge i jak tylko na
nia siapn!esz,mmiesleupaﬂ&é;_ e
Metoda na przedostanie si¢ to hieq i skoki
zablerzMP tip,

6. Boss: I!rawl lem

postarasz. .
Kazdy leb sig obraca lstara Cie fmﬂé
Atakuj $rodek, Obydwa tby strzelaja, jeden

nefeognlem,nrumpmfeﬁrebailam: Jesi |-

masz +25%mnss=mo,n2ﬁgol

dziah w leh za kazdym razem, gdy siguda. "

Przyda sie tez bumerang.

W nagrode za rozwalenie potwora
: :_lﬁtﬂeszllmvmm .




poradnik

7. Korytarz 2

To zaledwie maty korytarzyk na drodze do
Magazynu. Ale warto mu sig przyjrzec.

1. Ukryte miejsce
Rozwal ciang, zabierz Hp Up.

2. Tylke z Roc Wingiem
Wrié po to Hp Up pazniej, z Roc Wingiem.

7. Ukryte miejsce 1

8. MP Up tam wysoko
Przepchnij jedno z pudet tak, Zehys mogt
skoczyt z niego na przeciwlegly podest.

9. Z Roc Wingiem - HP Up
Cazyli nie masz co zaczynac bez Roc Winga,
jesli chesz zdohyé to Hp Up.

10. Ukryte miejsce 2
Rozwal $ciane, na koficu ukrytego korytarza
serduszko.

8. Magazyn :

To jedyny poziom z taka iloscia kombinowania.
Noale coz, trzeha przezto przejsc.

1.Plerwsze MP Up

Najpierw rozwalasz demona pilnujacego
skrzyni, poiniej ja przesuwasz.

2. Pchaj!

Tutaj zabawa w Sokobana jest niezbetna do
wydostania sig. Przepchnij pudio tak, Zeby
dato si¢ wskoczy¢ na podest powyzej.

3. Ukladanka z pudel #1

Najpierw rozwal popekane pudio, potem

zepchnij gome pudio.
ot etrerd |

lwm““

6. Ukladanka z pude! #3

4. Ukladankaz pude! #2
Obrazki mowia wszystko.

11,Cllkm.! lin}sea 3
Male pudia pomoga Ci dostac sie wyzej,
gdzie znajdziesz ukryte miejsce.

12. Ukiadanka z pudiami #4
Rozwal trzy popekane pudia, zepchnij
kolejne na nie, przesun gome pudio
nato, kidre postawites przed

13. Z Roc Wingiem -
Heart Up

Wiadoma, Roc Wing i
serduszko jest twoje.

14. Ukiadanka z padiami #5
Tutaj chodzi o to, 2eby rozwalic popgkane
pudia | odpowiednio poustawia¢ skrzynie.

15. Ukryte mie}sce &
Rozwal sciang, zabierz MP Up.

16 Boss: Death (musisz miec co najmniej
Level 30)i Ukryte miejsce 5. Jesli masz duzo
serduszek i bumerang, szybko posiesz
Smierd do piachu. Pierwsza forma lata tu
i tam i strzela do ciehie kulami energii.
Zasuf mu bumeragiem pare razy, to sig
przetransforuje. Druga forma czolga sie
po ziemi i wsirzasa nia. Skacz kiedy to robi. i
tak samo jak poprzednio, zasuwaj do niego
bumerangiem. W nagrode dostajesz Cleansin
-7a ﬂmilgsebardmprzyqa_.ﬂiezapomq
zabra¢ Hp Up z ukrytego miejsca.

.).. ) -—-l'.-
s




Ze swiezo zdobytym Cleansing nie masz juz
prohlemuz wejéiem do wodociagow..
Poszczegilne czgsci tego terenu s3
. odgrodzone przez niby-schody.
¥ Uruchamiasz je naciskajac przelacznik.

" 1. Ukryte miejsce 1
. Nasamym poczatku pomleszczenla
: rezwai éciane Zna]dzteszsemunkn

T EEET————
_— -

2. lll' il, a za nim... Ukryte miejsce 2

przez sciang po serduszko.
- - -

3. Ukryte misjsce 3
W gérnej czesci pomieszezenia podskoczi
rozwal Sciang. Zabierz MP Up.

e

R VR T W e —— . . &

Przedostatnia czgsé zamku przed tuba-
Nastepny w kolejce czeka Dracula.

i . Ukryte miejsce 1
#hzwal Scianeg, zabierz MP Up.

Potym, jak zabierzesz HP Up, przechodzisz

(Castlevania: Circle of the Moon

9. Wodociag '

4. Ukryte migjsce 4 :
Ustaw schody w pozycji ,w gorg”, machnij
biczem i uZyj Roc Winga - zdobedziesz Hp

5. ﬁkme migjsce 5
No, ale nie teraz, dopiero jak masz Roc
Winga, to zapraszam po odbidr Hp Up.

‘6. Boss: Camilla (musisz mie¢ level 35-

- 40). Urocza dama. Ale nie ma czasu na

przydtugie gadki, czas sig brac do roboty.
‘2wiaszcza, Ze dziewczyna dosiadia
wiasnie wielkiej czaszki. Znaczy, trzeha
walczyc.

Camilla zasuwa do Ciebie biyskawicami,
tornadem oraz laserem. Sposob na nig to
atak od tylu - humerangiem albo

* klasycznie, biczykiem. Jakjestes z tylu,

biyskawica Ci nie szkodzi, a przed.

- promieniem lasera mozna uciekac.

Po jej pokonaniu dostajesz... taaak,
nateszcie! Roc wing!

Teraz mozesz spokojnie odwiedzié
wszystkie te miejsca, ktorych sie do tej
pory nie dalo i pozhieraé przedmioty,

- ktdrych nie mogles zabrac.

10. Wie2a obserwacyjna

2. Ukryte miajsce 2
Atutaimserﬂam.' ;

- 8. Ukryte miei:eu 3

W tym samym pomieszczeniu mpn;:mzdni

- ukryty teren, spadnij na sam dof i po prawej

slrnmeromalscm Haszﬂl‘!ip_
4. llkryte miejsce 4

- Toostatni umtymnnatympnmmie,

5 zna;duiesz tam HP Up.

{=5 poradnik

| 11. Komnata Bestll |

To juz koniec. Dracula czeka, wiec do dziefa.
Upewnij sig, 2e masz level 48-49. Najlepszy
bylhy 50, ale jak nie masz - to trudno.

Miej ze soha jak najwigeej serduszek, fatwiej
wygrac. Oraz podreczna apteczke peina
odnawiajacych sity przedmiotow. .

1. Ukryte miejsce
Zanim pojdziesz sie bié z Dracula, zabierz
stad Hp Up.

'%ﬁanas. __’
i !i.)‘
! &
n'* .
giser A By ) BhRal Ao
2. Boss: DRACULA

Walka bedzie trwala dwie rundy. Po
pierwszej zapisz stan gry i uzupeinij Zycie.
Pierwsze forma hedzie sig teleportowaé po
pokoju i atakowac Cig nietoperzami. Walczz
nim klasycznymi sposobami. Tutaj nie ma
jeszcze specjalnego kombinowania, to
dopiero w drugiej rundzie.

Po wygranej - zapisz gre!! -

A teraz, wstap wslup Swiatla i pﬂygnhu sie
na PRAWDZIWA walke.

Dracula znéw sie teleportuje i uzywa przeciw
Tome trze::h mﬂwatakuw.

Trlqea babelki - zmszczje hiczem,
zatmwa]a na 100-1 50 I-lP ud plerwszegn

kopa.

Komety z nieha - stan pod jakas
platforma, w zaleznosci od tego, z kidrej
strony lecq komety. Kazde trafienie to 200
HB wigc uwazaj.

Promien lasera - wskocz na platforme.
jedny staby punki Draca to oko, kidre co
jakis czas otwiera sig w jego kiatce

Kiedy zhierze troche razow, robi sig szaryz

‘wrazenia. Teraz spadaj stad, gdzie jestes,

bo Drac bedzie strzelaé. Najpierw wyda
dziwny diwiek. po czym wypusci Sciang
ognia - zetknigcie z nig zabiera S00HD, wiec
odradzam.

Unikasz tego ataku przy pomocy Roc Wing.
Kiedy diwiek umilknie, mozesz spasé na
ziemig. Jego oko m otoczone chmarg
nietnperzy. Atakuj je.

Pom%raﬂeniachshmmm
robi sig szary i zasuwa plomieniami.
Wiesz co robic - i tak az do korica, Draca fub
mmﬁws&m

pxwmamj

4 |
i f ¥
|
{

- _—

topory, bumeraag% inoze?
Odpowied? sle sama narzuca. \Hafcz tym
samym, Zasmai do niego bumerangami,

 przypomina sobie jeszcze o atakach

~ Tnij ﬂnmgwmuembwsmhm,a:

‘biczem i czym tam masz miw
pazucha.

W nagrade za swoj trud... Hugh zostaje
uzdrowiony przez Draca. Teraz :

magicznych z kombinacji kart.

mnnmmmmm

r-ustatscznie sig znimmmﬁé Patrz




ATLANTIS: THE LOST
EMPIRE (GBA)

Level  Hasto

) BMQDNPJS
3 BRZSGZDY
4 BVMIFYLG
5 B7JHPMHC
6 CEXQLUNF
End  COCNQQIY
BATMAN VENGEANCE
(GBA)

Level Hasio

2 GOTHAM

3 BATMAN

a BRUCE

5 WAYNE

6 ROBIN

7 DRAKE

8 BULLOCK

9 GRAYSON
10 KYLE

1 BATARANG
12 GORDON
13 CATWOMAN
14 BATGIRL
15 ALFRED

BOXING FEVER (GBA)
Podajemy hasta, ktére nalezy wpisac
w menu, Zeby ukonczy¢ kolejne
tryby ary.

Tryb Amateur Series ukonczony:
90HGE738

Tryb Top Contender Series
ukonczony: H7649DH5

Tryb Pro Am Series ukonczony:
2GG4A8HDS

Tryb Professional Series ukonczony:
8G3D97B7

Tryb World Title ukonczony:
B3G58318

Tryb Survival Mode ukonczony:
G51FF888

BUFFY THE VAMPIRE
SLAYER (GBC)
Level Hasto

Level 1 3NKFZ8

Level 2 9MDTWV
Level 3 XTN4F7

Level 4 5BVPL2

Level 5 9D6FOS

Level 6 TSCNB4
Level 7 CSJTQZ

Level 8 BNPXZ9

DEXTER’S LABORATORY:

ROBOT RAMPAGE (GBC)
Graj jako Super Robot

Wcidnij A, A, A, A, A, A, A A A A B
B, B, B, B,B, B, B, B, Select na
ekranie tytutowym. Powinienes
uslysze¢ dzwiek potwierdzajacy
prawidiowe wpisanie kodu. | juz
mozesz grac szybkim robotem

DOOM (GBA)

God mode

Wecisnij Start, by zatrzymac gre,
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj
AABAAAAA.

Przeskakiwanie poziomow

W trybie dia pojedynczego gracza,
wcisnij Start by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj
A, B, A,A,B,B,B,A.

Skok o dziesie¢ poziomow

W trybie dla pojedynczego gracza,
wcisnij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wciskaj
A, B, A /A, B,BAA. Po kazdym
wpisaniu kodu skaczesz w gore o
dziesie¢ poziomow. Gra ma
dwadziescia cztery poziomy, zatem
powyzej czternastego poziomu -
,Halls Of The Damned” - kody
przestaja dziatac.

Mapa komputerowa:

Wcisnij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R 1 wcisnij
B, A A A A AA A

Radiation suit

Wciénij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wcisnij
BB A A A A A A

Niewidzialnos¢

Wciénij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wcisnij
B,B,B.A, A, AL A, A

Berserk

Wcisnij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wcisnij
B,A B A AAA A

Wszystkie bronie, przedmioty,
klucze

wcishij Start, by zatrzymac gre, a
nastepnie przytrzymaj L + R i wcisnij
A BBA A A A A.

UKkryta Baza Wojskowa

Mozesz znalez¢ to miejsce uwaznie
szukajac w Toxic Rafinery Base
(Epizod pierwszy, poziom trzech.
Przejdz pol poziomu (zanim
wejdziesz w niebieskie drzwi), a
potem wro¢ do punktu startu.
Spojrz do basenu z radioaktywnymi
odpadami i powiniene$ zobaczyc
tam platforme (o ile przetaczyles
wszystkie przyciski w pierwszej
polowie poziomu). Przejdz po
platformie, az do $ciany. Otworza sie
drzwi i przed Toba stanie Kilku
wsciekiych wrogow. Przeszukaj
sobie to miejsce i w koncu
powiniene$ trafi¢ na drzwi
wyjsciowe. Przekrocz prog i przefacz
dzwignie - nie pojawia sie statystyki
ukonczenia poziomu! Znajdujesz sie
w migjscu zwanym Military Base -

jesli je przejdziesz - jestes naprawde
niezly.

DRIVER (GBC)

Dostep do Cheat Menu

By dostac sie do menu trickow,
musisz wykonac¢ nastepujaca
kombinacje czynnosci na ekranie
tytutowym gry:

Pod$wietl ,UNDERCOVER" | wciskaj
gora, gora, dét, dot gora, dof,
gora, dof, gora, gora, dot, dof.

Level Hasio

1 twarz, twarz, twarz, twarz

2 bieznik, znaczek, stupek,
czerwona syrena

3 $wiatto stopu, klucz, klucz,
niebieska syrena

a4 siupek, siupek, stupek,
znaczek

5 klucz, czerwona syrena,
syrena, $wiatio stopu

6 klucz, znaczek, bieznik,
niebieska syrena

7 znaczek, stupek, znaczek,
czerwona syrena

8 czerwona syrena, znaczek,
klucz, felga

9 stupek, niebieska syrena,
czerwona syrena, czerwona
syrena

10 znaczek, znaczek, swiatio
stopu, stupek

11 niebieska syrena, kiucz,
klucz, klucz

12 Swiatfo stopu, felga,
czerwona syrena, znaczek

13 klucz, znaczek, znaczek,
stupek

14 czerwona syrena, niebieska

syrena, czerwona syrena,
niebieska syrena

15 felga, klucz, stupek, swiatto
stopu

LADY SIA (GBA)

Dodatkowe poziomy.

By odkry¢ dodatkowe poziomy, W
kazdym Kkrolestwie musisz na
wszystkich poziomach uzyskac
oceng: ,perfect’. W kazdym
krolestwie jest jeden poziom ukryty.

PRINCE Of PERSIA (GBC)

Poziom Kod

2 06769075
3 28611065
4 92117015
5 87019105
6 46308135
8 70914195
9 68813685
10 01314654
11 32710744
12 26614774

BOss 98119464
End 89012414

SPAWN (GBC)

Kody do kolenych poziomoéw

02: Spawn, Serce, Czaszka, Serce

03: Serce, Czaszka, Czaszka, Ogien
04: Serce, Spawn, Czaszka, Spawn
05: Serce, Czaszka, Spawn, Spawn
07: Czaszka, Spawn, Spawn, Serce

SPIDER-MAN 2: THE
SINISTER SIX (GBC)
Niewidziainosc

Wciskaj gora, dot, prawo, A - na
ekranie tytutowym.

Wyb6r poziomu
Weciskaj B, A, lewao, dof, gora, prawo
- ha ekranie tytuiowym.

tatwe zalatwienie przeciwnika

Wciskaj dotf, A, B, A, A - na ekranie
tytufowym.

Nieskoriczone pajeczyny
Wociskaj lewo, dof, B, gora - na
ekranie tytuiowym.

Mini gra o misiu
Wciskaj A, B, A, B, dof - na ekranie
tytuiowym.

Poziom trudnosci Nightmare
Wociskaj A, B, Select, gora, prawo,
dét na - ekranie tytutowym

TARZAN (GBC)

Level  Hasio
2-1 krzyz, X, ksiezyc, krzyz
3-1 pionowe linie, pionowe

linie, przepas¢c, makaron

X, ksiezyc, trojkaty, krzyz

trojkaty, trojkaty, ksiezyc,

pionowe linie

6-1 makaron, przepasc, krzyz,
trojkaty

4-1
521

X-MEN: MUTANT WARS
(GBC)

Level Hasto
OKNGEHWE
OLNGGHXQ
OLNF7HYP
OKPF7HZG
1KPF7HOD
1KPG7H19
1KPF7J2C
1KPF7J3L

WoOoONOUT AR WNN

X-MEN: REIGN OF APOCA-~
LYPSE (GBA)

Jak pokonac¢ Nightcrawlera?

Kiedy zaczniesz z nim walczyc, z
podiogi beda sie wysywac widcznie.
Wystarczy popychac Nightcrawlera
na wiocznie, a one beda mu
zabierac energie.

X-MEN: WOLVERINE'S
RAGE (GBC)

Inny kostium

Wcisnij Gora, gora, dot, dof, lewo,
prawo, lewo, prawo, B, A w
momencie, gdy pojawi sie ,Press
Start” - na samym poczatku, po
zatadowaniu gry. Wolverine powie
co$ na potwierdzenie dobrego
kodu. Nowy kostium ma te zalete,
Ze regeneruje rany znacznie szybciej.

Poziom Hasio

2 glowka Wolverine'a, szpony
Wolverine'a, 10go X-Menow,
sylwetka Wolverine'a

3 szpony Wolverine'a,
Sabrewolf, sylwetka
Wolverine’'a, giowka
Wolverine'a

a4 czaszka, gidwka
wolverine'a, logo X-Menow,
szpony Wolverine'a

8 szpony, Niebieska giowa,
logo X-Menow, czaszka

9 czaszka, logo X-Menow,
szpony Wolverine'a,
Sabrewolf

Finat niebieska giowa, czaszka,
logo X-Menow, Paniusia
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Powolujemy do Zycia nowy dziaf o Pokemonach. Na pierwszy ogieii ida tipsy do Pokemona Gold & Silver oraz pierwsza czg$¢

tipséw do Pokemona Red/Blue/Yellow/Green, kidre przysial nam Raptor (raptor2@go2.pl) - prawdziwy pokemaniak. Wielkie
dzieki. Jesli cheecie sig podzieli¢ z nami czym$ ciekawym, co zwigzane jest z pokemonami - piszcie!

Pokemen Gold i Silver

Duplikacja pokemona razem =z
przedmiotem

Wybierz pokusia i przedmiot, ktory chcesz
zduplikowac. Daj pokemonowi przedmiot, ktory
chcesz zduplikowac. Zapisz gre. Wejdz teraz do
Bill's Computer | wybierz BOX. Zapisz gre, teraz
umiesé pokemona w wolnym BOX i zmien BOX na
inny. Kiedy tylko pojawi sie napis ,Saving...don't
turn of the power" (poczekaj na caly napis) i
wytacz gre (wylacz jak tylko pojawi sie kropka ,.").
Kiedy wiaczysz gre na nowo bedziesz mial swojego
pokemona w BOX i w Plecaku (czyli 2x)

UWAGA: TO DZIALA NAWET NA EMULATORACH!!!
Moim zdaniem jest to super trick na silny SQUAD
na ELITE4 (+ Lance). Z tym trickiem przejdziesz dre
bez problemu!

Sposdéb na ziapanie rzadszych
pokemondow

Jezeli grasz na GBC to jest to raczej banalne. Po
prostu podejdz do pokemona i zapisz gre.

Jak zabijesz pokemona to zresetuj Game Boya i
sprobuj jeszcze raz.

Jezeli uzywasz emulatora SMYGB to wecisnij podczas
walki F5. Jezeli zabijesz pokemona to wcishij F6, a
wrocisz do miejsca Kiedy ostatnio nacisnafe$ F5.

Jak zdobyé Kamienie

Moon Stone: Jezeli jest noc, a ty jestes w Mt.
Moon udaj sie na Mt. Moon Square, a zobaczysz
dwa Clefairy tanczgce wokol skaty, po ich ucieczce
rozbij skate 1 nacisnij A, a znajdziesz Moon Stone.
Ten kamien mozna znaleZ¢ rowniez w okolicach
Route 27 oraz dosta¢ go od Mamy jak bedziesz
mial duzo zaoszczedzone] gotowki.

Sun Stone: Zajmij pierwsze miejsce w Bug Hunt
Contest.

Ever Stone: Zajmij drugie miejsce w Bug Hunt
Contest, oraz kiedy Togepi Ci sie wykiuje, pojdz do
Prof. Eima.

Inne: Pamigtacie Billa z red/blue/vellow? Teraz jest
u hiego dziadek. Prosi o pokazanie Pokemona o
ktorym mowit mu wnuczek.

Po kolei:

1.Lickitung -> nic Ci nie da

2.0ddish -> Leaf Stone

3.Staryu -> Water Stone

4.Growlithe -> Fire Stone

5.Pichu -> Thunder Stone

Kolejne przedmioty dzieki, kidrym
ewoluujg nasze pokemony

Metal Coat: Otrzymasz od Kapitana kierujacego
S.5. Aqua, rowniez wymieniajac Magnemite'y (ze
starych wersji gier!!! np. r\b).

King's Rock: Znajdziesz w giebiach Slowpoke WEell,
réwniez wymieniaiac Slowpoke'i ze starych wersji
do nowej.

Dragon Scale: Okolice Route 27, Mt. Mortar,
rowniez kiedy bedziesz mie¢ duzo pieniedzy jest
szansa, iz twoja Mama ci go kupi.

Up Grade: Otrzymasz go od Silph Co,

Zastosowanie Kamieni | spec.
przedmiotéw do ewolucji

Oto lista kamieni oraz pokemonow, na ktore
dzialaja poszczegolne kamienie (lista dotyczy tych
pokemonow, ktore nis ewoluuja dzieki Jevel up™:

Moon Stone: Nidorina, Nidorino, Clefairy i
Jigglypuff

Sun Stone: Wileplume i Sunkern

Leaf Stone: Gloom, Weepinbell i Exeggcute
Water Stone: Poliwhirl, Shelder, Staryu i Eevee
Fire Stone: Vulpix, Growlithe i Eevee

Thunder Stone: Pikachu i Eevee

King's Rock: Slowpoke -podczas wymiany
Dragon Scale: Seadra -podczas wymiany
Up-Grade: Porygon -podczas wymiany
Metal Coat: Scyther 1 Onix -podczas wymiany

Jak zdobyé NMagnet Train Pass

W Saffaron City mieszka dziewczynka o imieniu
COPYCAT, ktora zgubifa swoja ulubiong Pokelalke
(tak - ta, ktorg dalismy jej w r\b\y\g). Udaj sie do
Vermilion City i poszukaj Klubu mitosnikow
Pokemona (jest nad GYM). W domku porozmawiaj
z gosciem ubranym na niebiesko (ten grubas), a
odda ci lalke. Teraz udaj sie do COPYCAT i daj jej
lalke, a otrzymasz Rail Pass, ktory umozliwi ci
korzystanie z pociagu (najszybszy i najwygodniejszy
transport pomiedzy Johto, a Kanto w caiej grze).

Jak pozbyé sie trawy

Aby to zrobi¢ stan przed trawa i uzyj CUT, a twoj
pokemon zetnie trawe jak kosiarka. Tylko cztery
pola zostang éciete. Powtarzac trick do upadiego.

Trick dia ludzi grajgcych na
emulatorach

Jezeli masz dwie wersje GOLD\SILVER, a chcesz
koniecznie mie¢ wszystkie pokemony...
Zamien nazwe swojego save np. z gold.sav na
silver.sav 1 wylap pokemony z drugiej wersji.
UWAGA: Dziata tez na wersjach RED\BLUE!:)

Sprawd2, czy Twéj pokemon Cie
lubi!?

IdZ do babki w domku nad sklepem z rowerami w
Johto. Pokaz jej Pokemona, a ona okresli czy twoj
Pokemon za toba przepada. To wszystko zalezy od
paru wspoiczynnikow:

Jakie mikstury im dajesz (pamietasz podziemia w
Goldenrod, rzeczy ktére cam sprzedaja sprawiaja,
ze Pokemon zaczyna cie nienawidzicl)

Czy wygrywasz walki itd.itp.

Jest to bardzo wazne, poniewaz Pokus, ktory Cig
nie lubi, nie trafia podczas walki.

Podszkol swoje Pokusie i zaréb
przy okazji troche pieniedzy

W Viridan City jest arena, wchodz tam codziennie,
a powalczysz z gosciem co ma Typhlosiona,
Feraligatora i Meganium. Podszkolisz
Pokemony i dostaniesz 5 tys. kasy (najlepiej
wyposaz jakiego$ Pokusia w Amulet Cain,
ktory podwaja zarobkil.

Pary Pokemonow
Oto nastepujace pary Pokemonow, ktore mozna
ze soba krzyzowac:

Wediug wzoru: male - female (mozna tez na
odwrot)

Stanler - Eevee

Feraligatr - Dratini

Onix - Sudowoedo (to smieszne drzewo)
Yanma - Scyther

Nidoqueen - Nidoking (wczesniejsze
formy tez)

Pikachu - Jigglypuff

Eevee - Pikachu

Kazdy Pokemon - Ditte (urodzi sie

odpowiednik pokemona, ktorego krzyzujemy z
Ditto).

Zdobadz Laprasa

Udaj sie w piatek (koniecznie) do Union Cave (kolo
drogi 33, przed Azalea Town). Sptyn Surf'em przez
jedno z jeziorek w jaskini (w dof). Wejdz na
drabinke. Teraz powalcz z trenerami, zrabuj
przedmioty, poptywaj troche i w dolnej czesci
nowo odkrytego zakatka jaskini. Na srodku jeziora
bedzie Lapras na 20 Iv.

PokemonR/B/Y/G

Pokeball
Aby miet¢ wieksze szanse na ziapanie pokemona za
pomoca zwykiego pokeball wcisnij gora i B.

Pokeball2

Kiedy lekko ostabisz pokemona, uzyj zwykiego
POKEBALL i w momenicie kiedy kula wybuchnie (co
oznacza porazke) nacisnij i trzymaj B. Uzyj jeszcze
raz POKEBALL i w momecie jej zamkniecia pusc
przycisk B.

Pokemony znajdujace sie tylko w
wersji Blue

Sandshrew/Sandslash

Mewowth/Persian
Bellsprout/Weepinbell/Victreebel
Vulpix/Ninetales

Pinsir

Magmar

Pokemony znajdujgce sie tylke w
wersji Red

Ekans/Arbok

Mankey/Primeape

0Oddish/Gloom/Vileplume

Growlithg/Arcanine

Scyther

Electabuzz




Pokemon - gra karciana ¢

SPIS WSZYSTKICH RODZAJOW TALII DOSTEPNYCH WPULSGE - C2@$¢ pierwsza!

W spisach kart zostawiamy oryginaing pisownig, poniewaz gracze w Poisce vZywaja
tych wiasnie terminow. Oto wyjasnienia.

W spisie kari:

Rare-Holo - oznacza, Ze karta jest bardzo rzadka i na obrazku ma hologram, czyli

obrazek trdjwymiarowy.

Rare - 0znacza, e karta jest rzadka (ma zwykiy obrazek).
Uncemmon - czyli niepopularna karta. Trafia sig czasami.

Common - karta zwykia. Tych jest najwigcej i sg najtaiisze.
W zawartosci talii liczba przy karcie oznacza liczbg kart w talii.

przykiad, nigdzie nie ma tak naprawdg).

Np. 19 Pikachu oznacza, 2e w talii bgdzie 19 sztuk karly Pikachu (to fylko

Wige jedziemy. Oto poczatek spisu wszystkich kart dostgpnych w Polsce.
W nasigpnym numerze - pod koniec stycznia - dokeiiczenie.

POKEMON BASE SET

To zestaw podstawowy kart

Pokémona. Nie specjalizujacy sig,

najlepszy dia poczatkujacych. Dzieli si¢ na kilka wariacji.
Pokémon 2-PLAYER STARTER SET to pudelko zawierajace dwie
podstawowe talie, umozliwiajace wstep do gry w Pokémona.
Oprécz Pokémondw walczacych i wodnych, jest jedna rzadka
karta i GD-rom z gra karciang Pokemon na komputery PC.
Elegancka oprawa graficzna i wygoda uzycia sprawiaja, e
jest to doskonaty nauczyciel gry! BLACKOUT to Pokémony i

talia atakujaca energig przeciwnika. Zniszcz Pokémony

przeciwnika, odhierajgc im

energie! - gtosi haslo. BRUSHFIRE,

to talia Pokémondw ofensywnych z grupy Pokémondw
roslinnych i Pokémonow ognia. Szybkie, silne ataki.
DVERGROWTH, to talia nastawiona na wielkosé Pokémonow:
duze | silne. Zwtaszeza po ewolucji (Pokémony wody i trawy).
ZAP! To Pokémony atakujace energia psychiczna i elektryczng

(nareszcie Pikachu!).

POKEMON BASE SET:
1 Alakazam Rare-Holo

2 Blastoise Rare-Holo

3 Chansey Rare-Holo

4 Charizard Rare-Holo

5 Clefairy Rare-Holo

6 Gyarados Rare-Holo

7 Hitmonchan Rare-Holo
8 Machamp Rare-Holo
9 Magneton Rare-Holo
10 Mewtwo Rare-Holo

11 Nidoking Rare-Holo
12 Ninetales Rare-Holo
13 Poliwrath Rare-Holo
14 Raichu Rare-Holo

15 Venusaur Rare-Holo
16 Zapdos Rare-Holo

17 Beedrill Rare

18 Dragonair Rare

19 Dugtric Rare

20 Electabuzz Rare

21 Electrode Rare

22 Pidgeotto Rare

23 Arcanine Uncommon
24 Charmeleon Uncommon
25 Dewgong Uncommon
26 Dratini Uncommon
27 Farfetch’d Uncommon
28 Growlithe Uncommon
29 Haunter Uncommon
30 Ivysaur Uncommon
31 Jynx Uncommon

32 Kadabra Uncommon
33 Kakuna Uncommon
34 Machoke Uncommon
35 Magikarp Uncommon
36 Magmar Uncommon
37 Nidorino Uncommon
38 Poliwhirl Uncommen
39 Porygon Uncommon
40 Raticate Uncommen
41 Seel Uncommon

42 Wartortle Uncommon
43 Abra Common

44 Bulbasaur Common
45 Gaterpie Common

46 Charmander Common
47 Diglett Common

48 Doduo Common

48 + yamehoy

49 Drowzee Common

50 Gastly Common

51 Koffing Common

52 Machop Common

53 Magnemite Common

54 Metapod Gommon

55 Nidoran (M) Common

56 Onix Common

57 Pidgey Common

58 Pikachu Common

59 Poliwag Common

60 Ponyta Common

61 Rattata Common

62 Sandshrew Common

63 Sguirtle Common

64 Starmie Common

65 Staryu Common

66 Tangela Common

67 Voltorb Common

68 Vulpix Common

69 Weedle Common

70 Clefairy Doll Rare

71 Computer Search Rare
72 Devolution Spray Rare
73 Impostor Professor Dak
Rare

74 Item Finder Rare

75 Lass Rare

76 Pokémon Breeder Rare
77 Pokémon Trader Rare

78 Scoop Up Rare

79 Super Energy Removal
Rare

80 Defender Uncommon

81 Energy Retrieval
Uncommon

82 Full Heal Uncommon

83 Maintenance Uncommon
84 PlusPower Uncommon
85 Pokémon Center
Uncommon

86 Pokémon Flute Uncommon
87 Pokédex Uncommon

88 Professor Dak Uncommon
89 Revive Uncommon

90 Super Potion Uncommon
91 Bill Common

92 Energy Removal Common
93 Gust of Wind Common
94 Potion Common

magazyn ar 3

95 Switch Common

96 Double Coloriess Energy
Uncommon

97 Fighting Energy

98 Fire Energy

99 Grass Energy

100 Lightning Energy

101 Psychic Energy

102 Water Energy

Zawartosc talii POKEMON 2-
PLAYER STARTER SET:
14 Fighting energy
3 Diglett

4 Machop

2 Machoke

2 Rattata

1 Dratini

2 Potion

1 Energy Removal
1 Pokédex

14 Fire Energy

4 Ponyta

4 Gharmander

2 Charmeleon

1 Growlithe

1Bill

1 Gust of Wind

2 Switch

1 Energy Removal
1 Machamp

Zawarto$é talll BLACKOUT:
16 Fighting energy

12 Water energy

2 Farfetch’d

1 Hitmonchan

4 Machop

2 Machoke

3 Onix

3 Sandshrew

4 Squirtle

2 Warlortle

3 Staryu

4 Energy Remaval

1 Gust of Wind

1 PlusPower

1 Professor Dak

1 Super Energy Removal

Zawartosé talil BRUSH-
FIRE:

18 Fire energy

10 Grass energy
1 Arcanine

2 Growlithe

4 Charmander

2 Charmeleon

2 Vulpix

1 Ninetales

4 Nidoran (meski)
2 Tangela

4 Weeidle

1 Energy Removal
2 Energy Retrieval
1 Gust of Wind

1 Lass

1 PlusPower

3 Potion

1 Switch
Zawartoscé taili OVER-
GROWTH:

16 Grass energy
12 Water energy
4 Bulbasaur

2 lvysaur

4 Weedle

2 Kakuna

1 Beedrill

2 Magikarp

1 Gyrados

4 Staryu

3 Starmie

2 Bill

2 Gust of Wind
1 Potion

2 Super Potion
2 Switch

Zawarto$é talll ZAP!:
12 Electric energy
16 Psychic energy
3 Magnemite

4 Pikachu

3 Abra

1 Kadabra

2 Drowzee

3 Gastly

2 Haunter

2 Jynx

1 Mewtwo

2 Bill

1 Computer Search
1 Defender

2 Gust of Wind

1 Potion

1 Professor Dak

1 Super Potion

2 Switch

POKEMON BASE SET 2:
BASE SET 2 jest kombinacja
Pokémon BASE SET i Pokémon
JUNGLE (patrz dalej). W skiad
wchodza nastepujace decki
tematyczne: LIGHTNING BUG,
GRASS CHOPPER, HOT WATER
i PYSCHOUT.

SPIS KART POKEMON BASE
SET 2:

1 Alakazam Rare-Holo

2 Blastoise Rare-Holo

3 Chansey Rare-Holo

4 Charizard Rare-Holo

5 Clefable Rare-Holo

6 Clefairy Rare-Holo

7 Gyarados Rare-Holo

8 Hitmonchan Rare-Holo
9 Magneton Rare-Holo
10 Mewtwo Rare-Holo
11 Nidoking Rare-Holo
12 Nidogqueen Rare-Holo
13 Ninetales Rare-Holo

14 Pidgeot Rare-Holo

15 Poliwrath Rare-Holo
16 Raichu Rare-Holo

17 Scyther Rare-Holo

18 Venusaur Rare-Holo
19 Wigglytuff Rare-Holo
20 Zapdos Rare-Holo

21 Beedrill Rare

22 Dragonair Rare

23 Dugtrio Rare

24 Electabuzz Rare

25 Electrode Rare

26 Kangaskhan Rare
27 Mr. Mime Rare

28 Pidgeotto Rare

29 Pinsir Rare

30 Snorlax Rare

31 Venomoth Rare

32 Victreehel Rare

33 Arcanine Uncommon
34 Butterfree Uncommon
35 Charmeleon Uncommon
36 Dewgong Uncommen
37 Dodrio Uncommon

38 Dratini Uncommon
39 Exeggutor Uncommon
40 Farfetch’d Uncommon
41 Fearow Uncommon
42 Growlithe Uncommon
43 Haunter Uncommon
44 lvysaur Uncommen
45 Jynx Uncommon

46 Kadahra Uncommon
47 Kakuna Uncommon
48 Likitung Uncommon
49 Machoke Uncommon
50 Magikarp Uncommon
51 Magmar Uncommon
52 Marowak Uncommon
53 Nidorina Uncommon
54 Nidorino Uncommon
55 Parasect Uncommon
56 Persian Uncommon
57 Poliwhirl Uncommon
58 Raticate Uncommon
59 Rhydon Uncommon
60 Seaking Uncommon
61 Seel Uncommon

62 Tauros Uncommon

63 Wartortle Uncommon
64 Weepinbell Uncommon
65 Abra Common

66 Bellsprout Common
67 Bulbasaur Common
68 Caterpie Common

69 Charmander Common
70 Cubone Common

71 Diglett Common

72 Doduo Common

73 Drowzee Common
74 Exeggcute Common
75 Gastly Common

76 Goldeen Gommon

77 Jigglypuff Common
78 Machop Common

79 Magnemite Common
80 Meowth Common

81 Metapod Common

82 Nidoran (Zefiski) Common
83 Nidoran (meski) Common
84 Onix Commen

85 Paras Common

86 Pidgey Gommon

87 Pikachu Common

88 Poliwag Gommon

89 Ratiata Common

90 Rhyhorn Common

91 Sandshrew Common

92 Spearow Common

93 Squirtle Common

94 Starmie Common

95 Staryu Common

96 Tangela Commion

97 Venonat Gommon

98 Voltorb Common

99 Vulpix Common

100 Weedle Common

101 Computer Search Rare
102 Imposter Professor Oak
Rare %

103 Item Finder Rare

104 Lass Rare

105 Pokémon Breeder Rare
106 Pokémon Trader Rare
107 Scoop Up Rare

108 Super Energy Removal
Rare

109 Defender Uncommon
110 Energy Retrieval
Uncommen

111 Full Heal Uncommon
112 Maintenance Uncommon
113 PlusPower Uncommon
114 Pokémon Center
Uncommon

115 Pokédex Uncommon
116 Professor ODak
Uncommon

117 Super Potion Uncommon
118 Bill Common

119 Energy Removal
Commen

120 Gust of Wind Common
121 Poké Ball Common

122 Potion Common

123 Switch Common

124 Double Colorless Energy
Uncommen

125 Fighting Energy

126 Fire Energy

127 Grass Energy

128 Lightning Energy

129 Psychic Energy

130 Water Energy

Zawartosc talll GRASS
CHOPPER:

4 Belisprout

2 Weepinbell

3 Nidoran {Zenski)

1 Nidorina

2 Nidoran (meski)

4 Machop

2 Machoke




4 Sandshrew

1 Clefairy 14 Grass Energy
12 Fighting Energy

3 Potion

1 Gust OF Wind

2 PlusPower

1 Super Potion

1 Super Energy Removal

1 Energy Removal

Zawartosé talii LIGHTHING
BUG:

4 Caterpie

1 Metapod

4 Weedle

2 Kakuna

1 Beedrill

4 Pikachu

3 Magnemite

1 Chansey 16 Grass Energy
12 Lightning Energy

3Bill

2 Gust 0Of Wind

1 Switch

2 Energy Retrieval

2 Defender

1 PlusPower

1 Pokédex

Zawartodc talll PSYCH
DuUT:

15 Water Energy

3 Staryu

1 Starmie

1 Seel

4 Squirtle

1 Wartortle

3 Abra

1 Kadabra

2 Drowzee

2 Jynx 3 Jigglypuff
1 Wigglytuff

15 Water Energy
13 Psychic Energy
3 Gust Of Wind

2 Defender

2 Switch

1 Potion

1 Super Potion

1 Computer Search

Zawartosé¢ talii HOT
WATER:

4 Poliwag

2 Poliwhirl

1 Poliwrath

3 Goldeen

3 Charmander

1 Charmeleon

2 Magmar

3 Doduo

1 Dodrio 15 Water Energy
13 Fire Energy

1 Gust Of Wind

3 Energy Removal

2 Poké Ball

3 Potion

2 Energy Retrieval

1 Pokémon Trader

POKEMON GYM CHALLENGE:
Giovanni (Team Rocket),
Sahbrina (Pokémony z sila
psychiczna), Koga (jadowite
Pokémony) i Blaine (ogniste
Pokémony) 13czg swe sily w
pojedynku o prymat w
druzynie. Kto zwycigiy?

SPIS KART Pokémon GYM
CHALLENGE:

1 Blaine’s Arcanine Rare-Holo
2 Blaine’s Charizard Rare-Holo
3 Brock’s Ninetales Rare-Holo
4 Erika’s Venusaur Rare-Holo
5 Giovanni’s Gyarados Rare-
Holo

6 Giovanni’s Machamp Rare-
Holo

7 Giovanni’s Nidoking Rare-
Holo

8 Giovanni's Persian Rare-Holo
9 Koga’s Beedrill Rare-Holo

10 Koga’s Ditto Rare-Holo

11 Lt. Surge’s Raichu Rare-
Holo

12 Misty’s Golduck Rare-Holo
13 Misty’s Gyarados Rare-
Holo

14 Rocket’s Mewiwo Rare-
Holo

15 Rocket’s Zapdos Rare-Holo
16 Sabrina’s Alakazam Rare-
Holo

17 Blaine Rare-Holo

18 Giovanni Rare-Holo

18 Koga Rare-Holo

20 Sabrina Rare-Holo

21 Blaine’s Ninetales Rare

22 Brock’s Dugtrio Rare

23 Giovanni's Nidogueen Rare
24 Giovanni’s Pinsir Rare

25 Koga's Arbok Rare

26 Koga’s Muk Rare

27 Koga's Pidgeoito Rare

28 Lt. Surge’s Jolteon Rare
29 Sabrina’s Gengar Rare

30 Sabrina’s Golduck Rare
31 Blaine’s Charmeleon
Uncommaon

32 Blaine’s Dodrio Uncommon
33 Blaine’s Rapidash
Uncommon

34 Brock’s Graveler
Uncommon

35 Brock’s Primeape
Uncommon

36 Brock’s Sandslash
Uncommon

37 Brock’s Vulpix Uncommon
38 Erika’s Bellsprout
Uncomman

39 Erika’s Bulbasaur
Uncommon

40 Erika’s Clefairy Uncommon
41 Erika’s Ivysaur Uncommon
42 Giovanni‘'s Machoke
Uncommon

43 Giovanni’s Meowth
Uncommon

44 Giovanni’s Niderina
Uncommon

45 Giovanni's Nidorino
Uncommon

46 Koga's Golbat Uncommon
47 Koga’s Kakuna Uncommon
48 Koga’s Koffing Uncommon
49 Koga’s Pidgey Uncommon
50 Kopa’s Weezing
Uncommon

51 Lt. Surge’s Eevee
Uncommon

52 Lt. Surge’s Electrode
Uncommon

53 Lt. Surge’s Raticate
Uncommon

54 Misty’s Dewgong
Uncommon

55 Sabrina’s Haunter
Uncommon

56 Sabrina’s Hypno
Uncommon

57 Sabrina’s Jynx Uncommon
58 Sabrina’s Kadabra
Uncommon

59 Sabrina’s Mr. Mime
Uncommon

60 Blaine’s Charmander
Common

61 Blaine’s Doduo Common
62 Blaine’s Growlithe Common
63 Blaine’s Mankey Common
64 Blaine’s Ponyta Commen
65 Blaine’s Rhyhorn Common

‘66 Blaine’s Vulpix Common

67 Brock’s Diglett Common
68 Brock’s Geodude Common
69 Erika’s Jigglypuff Common
70 Erika’s Oddish Common
71 Erika’s Paras Common
72 Giovanni's Machop
Common

73 Giovanni’s Magikarp
Common

74 Giovanni’s Meowth
Common

75 Biovanni’s Nidoran (Zenski)
Common

76 Giovanni’s Nidoran (meski)
Common

77 Koga's Ekans Common
78 Koga’s Grimer Common
79 Koga’s Koffing Common
80 Koga’s Pidgey Common
81 Koga’s Tangela Common
82 Hoga’'s Weedle Common
83 Koga's Zubat Common
84 Lt. Surge’s Pikachu
Common

85 Li. Surge’s Rattata
Common

86 Lt. Surge’s Voltorh Common
87 Misty’s Horsea Common
88 Misty’s Magikarp Common
89 Misty’s Poliwag GCommon
90 Misty's Psyduck Common
91 Misty’s Seel Common

92 Misty’s Staryu Common
93 Sabrina’s Abra Common
94 Sabrina’s Abra Common
95 Sabrina’s Drowzee
Common

96 Sabrina's Gastly Common
97 Sabrina’s Gastly Common
98 Sabrina’s Porygon
Gommon

99 Sabrina’s Psyduck
Common

100 Blaine Rare

101 Brock’s Protection Rare
102 Chaos Gym Rare

103 Erika’s Kindness Rare
104 Giovanni Rare

105 Giovanni’s Last Resort
Rare

106 Koga Rare

107 Lt. Surge’s Secret Plan
Rare

108 Misty’s Wish Rare

109 Resistance Gym Rare
110 Sabrina Rare

111 Blaine’s Quiz #2
Uncommon

112 Blaine’s Quiz #3
Uncommon

113 Cinnabar City Gym
Uncommon

114 Fuchsia City Gym
Uncommon

115 Koga’s Ninja Trick
Uncommon

116 Master Ball Uncommon
117 Max Revive Uncommon
118 Misty’s Tears Uncommon .
119 Rocket’s Minefield Gym
Uncommon

120 Rocket’s Secret
Experiment Uncommon

121 Sabrina’s Psychic Control
Uncommon

122 Saffron City Gym
Uncommon

123 Viridian City 6ym
Uncommon

124 Fervor Common

125 Transparent Walls
Common

126 Warp Point Gommon
127 Fighting Energy

128 Fire Energy

129 Grass Energy

130 Lightning Energy

131 Psychic Energy

132 Water Energy

POKEMON GYM HEROES:
Ogladasz serial telewizyjny o
Pokémonie? Tam kaidy z
trenerow ma swoje tajemnice.
Oto kilku najlepszych, znanych
z telewizji. Poznaj ich metody
szkolenia i zobacz jak
przygotowujg swoje druzyny
Pokémondw.

SPIS KART Pokémon GYM
HEROES:

1 Blaine’s Molires Rare-Holo
2 Brock’s Rhydon Rare-Holo

j Pokemon - gra karciana

3 Erika’s Clefable Rare-Holo
4 Erika’s Dragonair Rare-Holo
5 Erika’s Vileplume Rare-Holo
6 Lt. Surge’s Electabuzz (Lv
28) Rare-Holo

7 Lt. Surge’s Fearow Rare-Holo
8 Lt. Surge’s Magneton Rare-
Holo

9 Misty’s Seadra Rare-Holo
10 Misty’s Tentacruel Rare-
Holo

11 Rocket’s Hitmonchan Rare-
Holo

12 Rocket’s Moltres Rare-Holo
13 Rocket’s Scyther Rare-Holo
14 Sabrina’s Gengar Rare-
Holo

15 Brock Rare-Holo

16 Erika Rare-Holo

17 Lt. Surge Rare-Holo

18 Misty Rare-Holo

19 The Rocket’s Trap Rare-
Holo

20 Brock’s Golem Rare

21 Brock’s Onix (Lv 30) Rare
22 Brock’s Rhyhorn (Lv 25)
Rare

23 Brock’s Sandslash Rare
24 Brock’s Zubat (Lv 5) Rare
25 Erika’s Clefairy Rare

26 Erika’s Victreebel Rare

27 Lt. Surge’s Electabuzz (Lv
22) Rare

28 Lt. Surge’s Raichu Rare
29 Misty’s Cloyster Rare

30 Misty’s Goldeen (Lv 8) Rare
31 Misty’s Poliwrath Rare

32 Misty’s Tentacool (Lv 12)
Rare

33 Rocket’s Snorfax Rare

34 Sabrina’s Venomoth Rare
35 Blaine’s Growlithe (Lv 17)
Uncommon

36 Blaine's Kangaskhan
Uncommon

37 Blaine’s Magmar
Uncommon

38 Brock’s Geodude (Lv 17)
Uncommon

39 Brock’s Golbat Uncommon
40 Brock’s Graveler
Uncommen

41 Brock’s Lickitung
Uncommon

42 Erika’s Dratini Uncommon
43 Erika’s Exeggcute (Lv 15)
Uncommon

44 Erika’s Exeggutor
Uncommon

45 Erika’s Gloom (Lv 24)
Uncommon

46 Erika’s Gloom (Lv 28)
Uncommon

47 Erika’s Oddish (Lv 12)
Uncommon

48 Erika’s Weepinbell (Lv 26)
Uncommon

49 Erika’s Weepinbell (Lv 30)
Uncommon

50 Lt. Surge’s Magnemite (Lv
10) Uncommon

51 Lt. Surge’s Raticate
Uncommon

52 Lt. Surge’s Spearow (Lv 8)
Uncommon

53 Misty’s Poliwhirl
Uncommon

54 Misty’s Psyduck
Uncommon

55 Misty’s Seaking
Uncommon

56 Misty’s Starmie Uncommon
57 Misty’s Tentacool (Lv 16)
Uncommon

58 Sabrina’s Haunter
Uncommon

59 Sabrina’s Jynx Uncommen
60 Sabrina’s Slowbro
Uncommon

61 Blaine’s Charmander
Common

62 Blaine’s Growlithe (Lv 15)
Common

63 Blaine’s Ponyta Gommon
64 Blaine’s Tauros Common
65 Blaine’s Vulpix Common
66 Brock’s Geodude (Lv 13)
Common

67 Brock’s Mankey (Lv 10)
Common

68 Brock’s Mankey (Lv 12)
Common

69 Brock’s Onix (Lv 41)
Common

70 Brock’s Rhyhorn (Lv 29)
Common

71 Brock’s Sandshrew (Lv 13)
Common

72 Brock’s Sandshrew (Lv 20)
Common

73 Brock’s Vulpix Common
74 Brock’s Zubat (Lv 11)
Common

75 Erika’s Bellsprout (Lv 12)
Common

76 Erika’s Belisprout (Lv 15)
Gommon

77 Erika’s Exegycute (Lv 12)
Common

78 Erika’s Oddish (Lv 15)
Common

79 Erika’s Tangela Common
80 Lt. Surge’s Magnemite (Lv
12) Common

81 Lt. Surge’s Pikachu
Common

82 Lt. Surge’s Rattata
Common

83 Lt. Surge’s Spearow (Lv 17)
Common

84 Lt. Surge’s Voltorb Common
85 Misty’s Goldeen (Lv 10)
Common

86 Misty’s Horsea Common
87 Misty’s Poliwag Common
88 Misty’s Seel Common

89 Misty’s Shellder GCommon
90 Misty’s Staryu Common
91 Sabrina’s Abra Common
92 Sabrina’s Drowzee
Common

93 Sabrina’s Ghastly Common
94 Sabrina’s Mr. Mime
Common

85 Sabrina’s Slowpoke
Common

96 Sabrina’s Venonat
Common

97 Blaine’s Quiz #1 Rare

98 Brock Rare

99 Charity Rare

100 Erika Rare

101 Lt. Surge Rare

102 Misty Rare

103 No Removal Gym
(Stadium) Rare

104 The Rocket’s Gym

'| (Stadium) Rare

105 Blaine’s Last Resort
Uncommeon

106 Brock’s Training Method
Uncommon

107 Celadon City Gym
(Stadium) Uncommon

108 Cerulean City Gym
(Stadium) Uncommon

109 Erika’s Maids Uncommon
110 Erika’s Perfume
Uncommon

111 Good Manners
Uncommon

112 Lt. Surge’s Treaty
Uncommon

113 Minion of Team Rocket
Uncemmon

114 Misty’s Wrath Uncommon
115 Pewter City Gym
(Stadium) Uncommon

116 Recall Uncommon

117 Sabrina’s ESP
Uncommon

118 Secret Mission
Uncommon

119 Tickling Machine
Uncommon

120 Vermilion City Gym

(Stadium) Uncommon

121 Blaine’s Gamble Common
122 Energy Flow Common
123 Misty’s Duel Common
124 Narrow Gym (Stadium)
Common

125 Sabrina’s Gaze Common
126 Trash Exchange Common
127 Fighting Energy

128 Fire Energy

129 Grass Energy

130 Lightning Energy

131 Psychic Energy

132 Water Energy

Zawartoé¢ talii BROCK:
28 Fighting Energy

3 Brock’s Geodude (Lv 13)

1 Brock’s Graveler

3 Brock’s Mankey (Lv 10)

4 Brock’s Onix (Lv 41)

3 Brock’s Rhyhorn (Lv 29)

1 Brock’s Rhydon

2 Brock’s Sandshrew (Lv 13)
1 Brock’s Sandshrew (Lv 20)
1 Brock’s Lickitung

1Bill

1Brock

2 Brock’s Training Method

2 Energy Retrieval

1 Full Heal

1 Pewter Gity Gym

3 Potion

2 Switch

Zawartos$é talll ERIKA:
22 Grass Energy

4 Erika’s Bellsprout (Lv. 15)
3 Erika’s Exeggcute (Lv. 12)
1 Erika’s Exeggutor

1 Erika’s Gloom (Lv. 28)

1 Erika’'s Gloom (Lv. 24)

4 Erika’s Oddish (Lv. 15)

4 Erika’s Tangela

2 Erika’s Weepinbell (Lv. 30)
1 Erika’s Vileplume

6 Psychic Energy

1 Erika’s Dratini

1 Celadon City Gym

1 Erika

1 Erika’s Perfume

2 Poké Ball

2 Potion

3 Switch

Zawartosé talll MISTY:
28 Water Energy

3 Misty’s Goldeen (Lv 10)
4 Misty’s Horsea

3 Misty’s Poliwag

1 Misty’s Poliwhirl

2 Misty’s Psyduck

2 Misty’s Starmie

4 Misty’s Staryu

2 Misty’s Tentacool (Lv 16)
1 Misty’s Tentacruel

1 Cerulean Gity Gym

2 Energy Removal

2 Potion

1 Misty

3 Poke Ball

1 Switch

Zawartos¢ talll Lt. Surge:
28 Lightning Energy

4 Lt. Surge’s Magnemite (Lv
12}

1 Lt. Surge’s Magneton

4 Lt. Surge’s Piakchu

3 Lt. Surge’s Voltorh

2 Lt. Surge’s Spearow (Lv 8)
2 Lt. Surge’s Spearow (Lv 17)
4 Lt. Surge’s Rattata

2 Lt. Surge’s Raticate

1 Energy Removal

2 Gust of Wind

1 Lt. Surge

1 PlusPower

2 Potion

2 Secret Mission

1 Vermilion City Gym

DOKOKCZENIE W
MASTEPNYM NUMERZE!




ciekawymi akcesoriami, totez od razu zaczynamy jazde.

Na pierwszy ogien GAME BOY
CARRYING CASE - po raz pierwszy u
nas torebeczka na GBA sygnowana
przez Nintendo, a wykonana przez
A.LS. Industries Inc. Trzeba
powiedzie¢, ze to chyba najlepiej
wykonana torebeczka na
kieszonsolki, z jaka kiedykolwiek
mielismy do czynienia. Jest przede
wszystkim mocna i nieprzemakalna.
Wykonana z tworzywa
przypominajacego poigczenie
plastiku z materiatem, stanowi
doskonala ochrone kieszonsolki,
nawet przy upadku z wysoKosci.
Sporo migjsca na gry w
pudeteczkach, sznurek do
powieszenia sobie na szyi, mocowanie
do paska (stabilne, mocne) oraz
sliczne logo GBA i Nintendo na
froncie. Powiem szczerze, Ze nie
dziwie sie Nintendo - kawal $wietnej
roboty.

Drugq ciekawostka jest zestaw
pudefeczek na gry do GBA. Cena ich
nie jest za wysoka, jednakze ciezko nie
narzekact na ich funkcjonalnosc.
Zwraca uwage siaby zawias,
ktéry bedzie spetnial

przez krotki tylko
czas. Jego fenomen
polega na tym, ze
jest to po prostu
przewezenie W
plastiku, ktore
wygina sie przy
kazdym otwarciu i
zamknigciu
pudeteczka. W
zestawie znajduje
sie piec takich
pudefeczek,

kazde w innym
kolorze,
wykonane z
pélprzezroczystego
plastiku (dwa
niebieskie,

0 czego to wszystko
zZmierza - mysle sobie caty
miesigc, przygladajac sie

temu, co dzieje sie z kieszonsolkami.
Zaczelo sie od wysypu zapowiedzi,
wobec ktérych nikt nie moze
przejsc obojetnie. Bedzie TEKKEN
ADVANCE, jest DOOM, pojawit sig
ECKS VS SEVER, w ktdrego juz
graliémy. CRUISIN’ VELOCITY...
Wiasciwie nie ma juz ani jednego
gatunku gier, ktére nie miatyby
swoich reprezentacji w swiecie
kieszonsolek. Mito patrzec, jak
powstaja pitki nozne, managery
pitkarskie, wyscigi samochodowe
3D, RPGI, symuldtory lotu, a nawet
strzelanki FPP — ktore zawsze
uchodzity za bardzo wymagaiace. A
walka o rynek jeszcze sie nie
skonczyla! Przeciez teraz gry beda
musiaty byc coraz lepsze. Wojna.
Prawdziwa wojna. Ale wojna, na

biale, rozowe, fioletowe).

Dotarly do nas wreszcie produkty
firmy Blaze — najwigkszego
producenta urzadzen do wpisywania
kodow w Wielkiej Brytanii. Na uwage
zastuguje fakt, ze autorzy produktow
Z serii XPLODER korzystaja nie tylko z
dorobku swojego, ale takze
GameSharka i Action Replya.
Wiasciwie wychodzi na to, ze
mozemy sobie w urzadzonko
wpisa¢ dowolny kod, z

dowolnej stajni i bedzie on
zaakceptowany. Wspaniale.

Na obu cartach, ktore

dostalismy do testowania

Znajduja sie dostownie setki

kodow. Tylko na jednym z
testowanych urzadzen jest

ponad trzy tysigce kodow

do samego Pokemona!

Ukryte stworki, stworki z

konca pokedexa -

dostownie wszystko. Ale

to nie wszystko -

ponadto s3 kody do

ponad dwoch setek

innych gier, a takze

miejsce na dopisanie

wiasnych, sciggnietych

Z internetu kodow.

Mozna je wrzuci¢

nawet na twardy dysk

i potem przerzuci¢ na

konsolki - to opcja dla

tych, ktorzy nie lubig przepisywac. By
jednak to zrobi¢ potrzebny jest
specjainy kabelek, ktory mozna kupic
sobie oddzielnie.

Jak dziata urzadzenie? Otz
umieszczamy je W gniezdzie cartow
w GameBoyu (Color lub Pocket).
Urzadzenie wyglada jak kanciasta
fajka, ktorej ustnik wtykamy w
kieszonsolke, a w przeciwlegly
koniec wsadzamy carta z gra.
Nastepnie wybieramy gre, do ktorej
chcemy uzy¢ kodow i odpalamy jg ze
specjalnego menu. Mozna oczywiscie
dopisa¢ swoj kod. Na obrazkach
obok widzicie dwie wersje cartow z
firmy XPLODER. Podsumowujac —
wspaniata rzecz dla kazdego
maniakalnego gracza kieszonsolkowe-
go. Kazdy kod pasuje, mozna sobie
wpisac na stale, miejsca sporo.

Czeqgoz

nam

wiecej

potrze-

ba?

Ostatnim

bohate-

rem

dzisiejsze-

go

posiedze-

nia przy

sprzecie

jest -

uwaga,

uwaga - wymienna szybka do GBA!
Wreszcie, po tonach listow udaio
nam sie dostac co$ takiego.
Najprostsza instrukcja obstugi w
historii sprzetéw do GBA: wyjmij stara
szybke, przyczep nowa. Heheh —
latwo powiedziec.
Przetestowalismy dla Was
metode. Otdz — w zestawie
Znajduje sie jedynie
samoprzylepna szybka. A
trzeba jako$ usunac stara.

[,
(H12418580)

Mozna rozkreci¢c GBA - to
powinno pomoc i starac sig
ja wypchnac. Ale my
proponujemy metode ,na
wieszaczek”. Nalezy wejs¢ w
posiadanie wieszaka
lazienkowo-kuchennego,
ktory charakteryzuje sie tym,
ze jest samoprzylepny.
Nastepnie odczepiamy folijke
Z tylu i przyczepiamy do
porysowanej szybki na swoim
GBA. Wieszaczek sie zespaja i
teraz ciggniemy za niego,
zeby pozbyc sig starej szybki.
U nas zadzialaio bez
problemow — polecamy i
Wam. A szybka — wreszcie lek
na nasze zmartwienia!

Xploder - Manta (22) 643-54-20
Torebka, szybka | pudelka -
Ultima (22) 624-78-16

Pocketto wanie

ktérej my korzystamy.

Z KONSOLA W KIESZENI PRZEZ SWIAT

Po wtore doczekaliémy czasow, w ktorych konsole przestaja spetniac role wytacznie systemow do gry. Wkrotce
bedzie mozna z kieszonsolki zrobi¢ telewizor, za pomoca hiewielike] przystaweczki. Szykuje sie tez mozliwosc .
podtaczenia GBA do duzego telewizora. Lada moment kieszonsolki zaopatrzone zostang w mozliwost potaczenla_ Z
telefonami komorkowymi. A za tym szybciutko poleca maile, internet. Myslicie, -ie‘tq daleko? Nad tym nie ma sie co
unosi€! To juz jest za progiem. Warto pomysle¢ co dalej? GBA jako osobisty lekarz? Badajacy tetno, poziom cukru
we krwi, temperature? GBA jako przenosna stacja meteorologiczna? Kieszonsolki jako urzadzenia do mobiinej stacji
bankowej? Przeciez czytnik kart elektronicznych i lacznos¢ z komorka juz jest. A moze GBA jako mobiina kamera,
dzieki ktore] pogadamy z mama widzac ja jednoczeénie na ekranie? GBA jako stacja kontrolujaca sztuczny rozrusznik

serca?

Przyznam, ze wczesniej o tm nie myslatem, ale widzac kamerke, czytnik kart, 1acznos¢ z komarkami...

Zastanawiam

sie gdzie jest granica mozliwosci kieszonsolek i zarazem nad tym, czym bedzie nasze pismo na pare lat. Powiedzmy
sobie szczerze — na pewno nie bedzie pismem tylko o grach. Oby$my tych czasow doczekali.

Pocketto




Zapraszamy do kolejnego dziatu listow. Nic nas jui nie zadziwi. Dostalismy dwa razy wigcej korespondencji, niz poprzednio. Totalna masakra.

Brak sfow. DZIEKI!I!!

—1\ DOBRA
— | WOJSKOWA
— | SZKOLA

1 Siemat!

Siemka.

Cztery sprawy:

Jestem caly uszami - jak mawiaja

Amerykanie.

1.Czy jest szansa, ze GameBoy Magazyn
bedzie wychodzil co miesiac?

Jest. Od nastenego numeru masz to jak
w banku.

2. Zlikwidujecie Pokemona z okfadki.
Dobra.

3. Dzieki za wydrukowanie listu.

Prosimy uprzejmie.
4. Jestescie super.
No comment.

Whobert
=[N\ z2vyciA WZIETE
— | Witam !
= | I nawzajem.

0d wielu lat cheialem miec
Game Boya. Bylem wtedy maty i

nie mogtem sobie pozwolic na wydatek
wielkosci kilkuset ziotych. Teraz jestem juz
na studiach (informatycznych) i tych kilka
stow uzbieralem w ciagu miesiaca.
Pierwszego Game Boya kupitem na
Allegro.

(to taka aukcja internetowa —
podpowiadamy niewiedzacym)

Byl to Game Boy Color. Nigdy nie zapomne
tych godzin spedzonych na polerowaniu
flanelka i pasta polerska szybki mojego
nowego skarbu. Gdy juz dalo sie na nim
grac, zapuscilem moj najnowszy nabytek -
ZELDE ORACLE OF SEASONS. Kupilem jg, bo
pamietatem ile godzin spedzilem na
PC'towskim emLlatorze Game Boya grajac
na bodajze pierwsze] czesci ZELDY - LINK'S
AWEAKENING.

Heh... Nawet nie pytaj nas ile czasu na
tym spedzilismy. Link powinien nam
Zwrocic miodosc!

Ta nowa gra mnie nie zawiodia. Zezaria caly
moj wolny czas. Zarywalem noce do 4 nad
ranem, az w koncu zgiebitem wszelkie
tajniki gry. Teraz gra w nig moja dziewczyna.
0! A nasza dziewczyna pograia w ORACLE
OF AGES!

W tym miejscu chicialbym ostrzec -
panowiel Nigdy nie oddawajcie Game Boya
W rece swoich kobiet! Po pierwsze
mozecie zapomniec o konselce, po drugie
stracicie swoje kobiety, a jezeli juz
zadzwonig, to ustyszycie cos w tym stylu :
.Kochanie, a mozesz mi powiedziec jak
pokonac bossa w 3 dungeonie?”.

Wiesz - od bossa sig zaczyna, a zawsze
mozna gre przediuzyc i...Baby s3 chytre.
Teraz prosba, rozpocznijcie cykl artykulow o
Zeldzie.

Masz nas.

Pokemon jest fajny dla matych dzieci.
Rozumiem ze wszystkie gazety z 2oltym
morswinem na ckladce lepiej sie
sprzedajg, ale jest takze wielu starszych
uzytkownikow kieszonsolek.

Morswin (Phocaena phocaena), walen z
poarzedu zebowcow; di. do 1.8 m;
zamieszkuje morza poikuli péinocnej -
migdzy innymi Baityk; dawniej poiawiany
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~ dzis rzadki (za encykiopedia). Nie Smiej
sie z walenia! Hmmm... elektrowalen?
Wstyd mi isc do kiosku | kupowac gazete z
pikaczem na okiadce.

Moja mama mowi: “Wstyd, to krasc¢l”.
Pdjdz dziecig...

Nawet wsrod fanow Mangi i Anime (naleze
do nich) Pokemon jest uznawany za
drugorzedne Anime. Taka drobna sugestia
- moze by tak na stronach, ktore
poswiecaliscie dotychczas tylko
pokemonowi, zamiescic staly dziat
poswiecony RPG ?

0! To co najbardziej lubimy — najpierw co
Jjest Zle, a potem co proponujecie.
Doskonaly pomysi!

Codo ZELDY ORACLE OF SEASONS, to znam
Jej wszystkie sekrety (przeszediem tylko w
wersji nen linked game, bo nie mam
Jjeszcze ORACLE OF AGES), jakby trzeba
bylo, to stuze fachowa pomoca.

Spoks. Pocketienne rozgryzia AGESy w
wolnej chwili. MoZe cheesz z nig
porywalizowac w robieniu opiséw gier?
Jeszcze jedna sprawa, mam nadzieje, ze
nie przerzucicie sie tylko na recenzje gier z
GBA, bo widze Ze ta kieszonsolka powoli
zaczyna dominowac na famach gazety.
Musze Ci wyznac, ze wiekszosc¢ gier, jakie
wychodza teraz, to produkty na GBA.
Nasze pismo odzwierciedla rynek. So
sorry, senior.

Ja osobiscie mam tylko GBC, bo kompa
giownie uzywam do obrobki Video, a gdy
chce zagrac biore prosta kieszonsolke i
gram w RPGI.

Jeszcze ostatnia sugestia, nie dotyczaca
juz samej gazety G.B.M.

Achas?...

Moze by tak wydac gazete poswiecona
emulacji? Od lat w tym siedze, i brakuje mi
czegos takiego. Glownie gram w RPGi ze
Snesa i bijatyki z Impacta. Mysle ze w
Polsce jest wielu basjonatow emulacji i
diugie artykuly poswiecone rpg'om z
emulatoréew, i swietnym grom z
automatow na pewno zaciekawityby nie
Jjednego maniaka gier. Sam, na przykiad
spedzitem po 60, 70 godzin nad Final
Fantasy lll, Tales of Fantasia, czy Chrono
Triggerem. Gry te posiadaja tak wiele
mozliwosci przejscia, ze nie jeden numer
€zasopisma mozna by nimi zapeinic.
Gazeta o emulacji to w pewien sposéb
dobry pomysi. Ale nie licz na taki produkt.
Nie ma u nas czasopism o demo-scenie,
wiec nie bedzie o emulacji. Prawde
maowigc na calym Swiecie emu kojarzy sie
2 pieknymi demami i zabaw3 (no, w
pewnych miejscach tyilko ze strusiami), a
U nas weiai ze zlodziejstwem. Najpierw
mentalnosc, potem kiosk.

W kazdym razie na koniec cheiatbym
powiedziec ze odwalacie kawal dobrej
roboty i na pewno bede kupowaf waszg
gazete. Byle tak dalej! Pozdrawiam i Zzycze
wieksze] ilosci stron oraz miana

miesigcznika.

Mike Gold
Dzigkujemy, staramy sie.
—T\ PORADNIA
— | PSYCHICZNA Im.
— | PIKACHU
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Hej Pocketto. (...) Chcialem Ci przedstawic
moja maia historie o graniu na GBA w
srodkach transporu (ale powaznie
powiedziane, no nie)...
Uwaga, uwaga!
0toz cafa historia zaczyna sie tak: Pewnego
pieknego dnia zamierzatem wyjechac do
dziadkow na weekend. Nabyiem niedawno
GBA, wigc cieszylem sig, ze bede mogl se
pograc w autobusie. Spakowaiem sie, a
gdy nadszed! ow dzien wziglem GBA i
poszediem do autobusu. Zajalem sobie
wygadne miejsce | czekalem, az autobus
ruszy. Kiedy tak sie stafo pomyslatem, ze
zaraz sie przekonam jak sie graw
autobusach. Na drugim chyba przystanku
chcialem wyjac GBA. Myslalem: “Rany jaki
czad wreszcie pogram sobie w podrazy!”
Niestety tak sie nie stalo. Do autobusu
wsiadia masa ludu a ja mowiqc szczerze sie
“zgorszyiem”... Pomyslalem se: ,Boze tyle
ludu! Wszyscy beda sie na mnie gapic jak
gram i wogdle... A moze ktos zechce
przywiaszczyc sobie moja konsolke..." No i
tak przebyiem podroz gapiac sie w okno...
To juz koniec... Nie wiem czemu tak sie
.zgorszylem" ale moze dlatego, ze jeszcze
nigdy nie gratem w autobusach petnych
ludu, a nawet pustych. No coz. Moze z
czasem przyzwyczaje sie do grania w
owych liniach komunikacji miejskiej.
Oby... To tyle. Ciesze sie, Ze sie z Toba tym
podzielilem. Mam nadzieje, ze mi
odpowiesz. Tak wiec czekam cierpliwie.
Krupier.

Nie list, ale publikacja. I co Wy na to? Jak
pomagacie sobie, Zzeby sie nie wstydzic,
Ze gracie na kieszonsolkach? Powtarzam
stowa moje] mamy: “Wstyd, to krasc!”.

—1\ RADOSNYCH
—— | SLOW KILKA

Na wstepie wypadalo by walnac
Jakas wazelinke:)

Ciach! To kasujemy. Nie lubimy
publikowac wazelinki. Kazdy mysli o nas,
co mysli.

To moj pierwszy list, jaki pisze wogole do
Jjakiegokolwiek pisma.

Whoa! Wreszcie - pisma lubig dostawac
listy.

Zawsze fascynowaty mnie gry
komputerowe i konsolowe. Gdy pierwszy
raz ujrzatem GameBoy'a (wtedy jeszce
czarno-bialego, a moze zielono-czarnego?)
oniemialem. Zawsze zagrywalem sie w
Tetrisopodobne badziewie, a tu nagle taki
SZOK! To byio cos niesamowitego. Zanim
sam kupilem sobie swojego malucha
ukazal sie juz POCKET... Kupitem wiec
POCKETA. Niewiele potem $wiatio dzienne
ujrzal COLOR... Zebralem kase i kupitem
COLORA (Zelda,MGS i resztalll).

My zaczynalismy od jajeczek z rosyjskich
mini-gierek. Pamigtacie? Wilk z
koszyczkiem?

Ale zaraz pojawia sie ADVANCE (kurcze nie
moge nadgzyc). Sprzedaje COLOR'a i
zbieram kase na ADVANCE. Wiem, ze ta
konsola jest warta kazdych pienigdzy.

To jest szok. Niczym jest moj szok gdy
ujrzatem gry na pierwszego Gameboya, w
porownaniu do tego co przezylem gdy

Zamowienia reklamowe:
gulash@neoplus.com.pl

Materialy zawarte w czasopismie nie

mogq byé w calosci lub we fragmentach
kopiowane i powielane bez zgody wydawcy.
Redakcja nie odpowiada za tresé ogloszen

pocketto@poczta.wp.pl

obejrzatem filmik z Tekkena Advance lub
gdy zagratem w Tonego Hawka 2!!! To jest
poprostu mistrzostwo swiata, zaprawde
powiadam wszystkim w kieszonsolkach
przysziosc!!! Ludzie, pomysicie co sie
bedzie dzialo na przykiad za 10 Iat!!! Ja
osobiscie nie potrafie sobie tego
wyobrazi¢. Nintendo to bogowie, ktorym
powinno sie budowac swiatynie! Dobra,
dosyc tego. troszke mnie poniosia.
Spoko. Nas ponosi w kazdym numerze.
I nie tylko nas. Nie martw sie - za Tobg
stoja tysigce ludzi w tym kraju.
Mam kilka sugestii co do pisemka:
1. Czy mozna wam przysylac na przykiad
recenzje jakis gier lub akcesoriow?
1zostang one po zakwalifikowaniu sie
wydrukowane?
Dobra. Wchodzimy w to! Recenzje krotkie
przysyiajcie do nas kiedy chcecie i
najlepiej mailem. Jesli nie, to wyraZnie
napisane. Gra moze byc stara
(recenzowana juz u nas). Najciekawszg
recenzjg, co numer nagrodzimy. Voila.
2.0czywiscie zwiekszenie objetosci. Chod
nie wiem jaka bylaby liczba
stron to | tak zawsze bedzie za maio.
Znamy ten bol. Ale cena tez wzrasta
wtedy, a potem Iudzie przestaja
kupowac i tak to sie konczy.
3.Fajnym patentem byioby przedstawienie
na famach historii GameBoya. 0d czasow,
kiedy idea stworzenia tego cuda powstaia
w umystach bogow z Nintendo, az do
czasow wspolczesnych, oraz widokow na
przysziosc! Mysle, ze wielu fandw
GameBoya z nowszego pokolenia, nie jest
do konca swiadoma rodowodu swojego
matego przyjaciela.
Pomyslimy. Jesli zajdzie potrzeba, a my
bedziemy mieli ciekawy pomyst...
4.Czy to prawda, ze Nintendo juz cos mysli
nad howym GameBoyem?
Podobno jeszcze oficjalnie nie ukazaf sie
Advance, a juz spece z Nintendo mieli
gotowy pomyst na nastepce Advance’a!
Nie do korica. To raczej GBA de Luxe - czyli
GBA z podswietlana szybka. Ale — nikt —
podkreslamy — nikt! Z Nintendo oficjainie
teogo nie potwierdzi.
5.Fajny bylby tez ranking gier wediug
czytelnikow.
Zrobimy od nastepnego numeru, za
miesigc - trzeba taka imprezke
zZorganizowac. Ale bedzie.
Dzigkuje za odpowiedz i zycze wam
wszystkiego najlepszego.
Prosze.
PS. Jaka gra wg was jest na razie najlepsza
na GBA. Prosze 0 wasza opinie.
Pozdrawiam!

Tomek Wrociaw

Ty te2? R6znie. TONY HAWK2? GOLDEN
SUN? ECKS VS SEVER? Recenzje tej
srodkowej przeczytacie wkrdtce!

I to tyle. Pozdrawiamy wszystkich
cieplutko. Acha - odpowiedZ na czeste
pytanie. Co zrobi¢ z porysowanym
ekranikiem do GBA. Na swiecie wysyia si¢
prosbe do oddziatu Nintendo [ przysyfaja
Wam zestawik do wymiany ekraniku. Jak
Jjest w Polsce? Czy ktos wie?... Chyba
smutno.

W imieniu redakcji: Pocketto

i reklam. Materiatéw nie zaméwionych nie
zwraca, a w przypadku publikaciji
zastrzega sobie prawo do skracaniai
modyfikacji. Wszelkie uzyte znaki firmowe
i towarowe s3 zastrzezone przez ich
wiascicieli i zostaly uzyte wylacznie w
celach informacyjnych.
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