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Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini piu usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
volutamente evitato di parlare dei
generi dei giochi, che trovate
descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.

Arcade = E’ il nome che si da sia
al coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.
Background = |l fondale di ogni
gIoCo.

Blastare = E’' il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere’,
‘ammazzare”, ecc.

Coin-op = Letteralmente

“funzionante a gettoni” (coin

2 m i ! —— ' [ e i TR B _-‘-' ' il T 1 : ::.":.' L L] e o 6N s ; o : . . :
E 1 R e [T y _' et .-\-.. .'\-’-r o] 1__: é’.:'-’. E v '|:I:.'-::' C a7 Ll (e E .'.-:‘l H - : -
LT e e I A i ;H Bpi .l_ i .:,-_:- (" Wt
- -, =1y e, T - s Lo A - = - s "|:‘" = N T - JL
e ol - ".;. s ': ¢ _.T'_-.';"""' =3 '-.- '_'I'-' I.". ! " E "‘;\.::. ! ".'1:'1 !\. t _. H = S o : J " i i ":"-'E:E- ! '-' . ] ..
| i iy e . ER S, B p N e - 1
| o s & 5 gl L : v d "y
. _ oo SR e
’ o e TR
—— o Far e st BT e e g e S
e AR . “ s, |. v = I. l'.iv.lﬁu 'l.l""I T sl i ", :
| 1 P AL i 2 Tl S s el LT T 1+ st e e e
'y - " D e A R r ; - S TR A e il P L i = e SRR S B i
{ 2 = ﬁ_;u_;_."‘" 3 ..'.-:;.' ‘?_;"'" L | B . 2 3 T i | " i ::'.' £, :‘.=:.':"'| :I-I‘:' .ll'll i ':'.'- I..::"-il".', i :-:1.. [ i £ :lu-'n.l:-'uF'J' w1 i)
; iR o - " e e e ToE L il TR SR 1 ':'," st . f":'-u-."" e s e e e KLy T ey
| | r I'F = ot ..-1 B e L gt el v = et L - L Saey " 1 -I T 2 iz 19 : " o '.: I : i | A -"I".'II"I s ] e .Iul e R k . . - - -
: : e S A e o e e R R L e ; : o o an e i BT g Tt T M P L o g T e 1 -
- i : s SR on o i piepiid o : : - TR - h Ay g R R S A i g Sl e O e ratO r ' I e I U aIS I aSI
. gt g e et R AR . - pinl M i : 5 i = i i : r FA pel A, " - i s = e g O v |
o apin e o TR R TR hats el T 1 % P ikt L NPT ; o . : o ;
i . il T el W IR o ok L ! L o i _ii,: i & [ L | f -
L i wit el B 1 ] 5 ¥ 7 L TR i | L = il Ll . N L] ! - :
_:_ " w I L _i:---_"_r': ;"::'\':L"‘. e PR o, .-'..__:'_:,L- - iy } q . E Il- [ B : " . 9
! Ly ot ) L e Es ."-":.--';-'i,:“','-i-'. gl . e e g A : d ; R
v s gy i -__=.| i o o] -_‘ ! - __-. , T Lx e h " . .
- =l | . Tong i s [ ¥ 9 " :I
3 A, ! 4 4 L ' a k B E
.-_I N : s p— 4 : | .
i j : ] = L .
= = — x - = 1 =
B ______ = _______ = 1 e Y 1 N T ' T
e N e e — e —————————————— 3 P B i | e o = 2 ’
4 . R T e S -
- ot s ! " e A R i 5 1 e o 1§
3 - . gl L e _--_I-'I:I:__I_ _:,‘L .l 1 .| o | T T ' —
s ..l -1| ‘ I-: o] = [} = - 'R ) - 'I-'-.- T I

2 (] ; -] oy v |
E E—— | . g f
1 i 3 - h
‘1 [ i
| 5 i « (1 ]
L | 1= v ol ] !
’ AT N SLE T i
" o ‘ - e
% ,
: N i
! t | " ¥ &
- u T b K ! 9 'y
™ L) IP: d I d
iy E e vy E T
: by i | | i L I
| &l ¥ i 1
e 1 o |
| 3 ; : j i e sy g £ !
1 i R AT : ;
: ' s " " - L] )
I ] . b A = 3 ] . A
1 g s - o - T
= : - - " - l— r ;. ‘) E - -
I . q i
el Bt 3 T e ; A = B s P
- £ 1 r - .
- 1 i - :. - il ] P g
|-l.| 1 . g, . ¥ { ‘: ] . et
— — - -.. L 1 o L A &
= ] | k 2 rethEs T Pyt oy e X
| T ] T r .1: s r:'l”. gl ol L Y aK 4
j ; W N ¥ i H_‘ i.- " 3 el i u :a : s '

videogioco che trovate nei bar o
i nelle sale giochi.
| § § e e Parallasse, Parallattico = Si dice
SAA A X - e di scrolling che avviene su piani
ATARI A"ACK l 6 S = _ Gun ! differenti, cosi da dare il senso di
o . e B3040 profondita. Per esempio su un
T T e o T R e e e e - g N fondale mentre vi spostate da
. L , s destra a sinistra notate che le
i L a0 piante in primo piano si muovono
NINTENM NEws L - et - molto veloci, le montagne In
a0 i . secondo piano sono un po’ piu
. e - lente e le nuvole in alto sono
| e k. -2 o i lentissime.

| see ' Scrolling = Il movimento del
SEGA cm . e N e fondale di un gioco. Puo essere
.. ' VN rree e e 00 _ orizzontale,  verticale o
s ol ¥ - multidirezionale (cioe sia

orizzontale, sia verticale).
Sprite = Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che

| : i.j,l;.l".;*'.. Sial U S e Ll e gy dipende dalle capacité del
CONTROl YO“R CONSOI.E Dl r-ose ] computer (o console) e gl sprite

RECENSIONI

molto grandi sono quindi formati
da piu sprite messi insieme.
Stage = E’ sinonimo di “livello”.

- R, * A B PG 1 Tie-in = Genere di gioco ispirato

CONSOI.IAMOCI TR PENERERRT T Tl alla trama di un film.

O TTITTITITE S e . Vettoriale = E’ un tipo di grafica a ,

- ERERRRERRNRN TR e R tre dimensioni creata utilizzando

' solo linee rette unite fra loro.

Serve per rappresentare solidi

tridimensionali che si muovono

nello spazio in ogni direzione. E’

particolare perché le varie

posizioni che assumono gli oggett

L R o . .- vengono calcolate dal computer, e
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SEMPRE PIVU’
AFFASCINANTI

ll 0o, non stiamo parlando di noi, ma
dei giochi che stanno arrivando per
le vostre console. lo personalmente
ne ho visti di tutti i colori, le forme, |
generi, e devo ammettere che si stanno
facendo passi da gigante. Il Game Boy poi
mi ha addirittura sorpreso con le voci
digitalizzate di Gauntlet I, ma anche per
quanto riguarda le altre console, la
produzione é decisumente elevata in fatto di
qualita. Cosi io e Alex «i stavamo chiedendo
se non fosse il caso di abbassare un po’ lo
standard dei punteggi, perché altrimenti «i
troviamo sempre sull’ordine del 90 per
cento. Vedremo che cosa ne pensate anche
Voi.

In questo numero manchera la posta; non
prendetevela, ne e arrivata molta, ma non
abbiamo deciso ancora a chi farla fare. Ricki
di Zzap! e di The Games Machine non se la
sente proprio anche se vorrebbe, e cosi
dobbiamo ancora decidere chi sara il vostro
interlocutore per le risposte. Vedremo con il
prossimo numero.

Intanto do il mio e nostro henvenuto
ufficiale a Piermarco che da Genova (un altro
ligure!) si e buttato a capofitto nella
realizzazione di Consolemania, e ad Alex,
ormai ufficialmente dei “nostri” che pero da
questo numero e caporedattore della rivista.
E per finire, HIP HIP URRA’ a Roberta, la
nostra nuova, simpaticissima segretaria.
Vabbe, lo devo ammettere, siamo proprio
affascinanti! Parola di “quelli di
Consolemania”!
Stefano Gallarini
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ONIC A NOLO?

Il noleggio di cartucce non é un fatto nuovo in
Inghilterra, infatti ai tempi del VCS 2600 era un
affare abbastanza comune. Ora sembra essere
tornato di moda, sono infatti poche le persone
che si possono permettere di acquistare tutte le
ultime novita per Sega o Nintendo. |l problema,
come potrete immaginare, e particolarmente
sentito per il Neo Geo che, pur non essendo an-
cora stato lanciato ufficialmente, dispone gia di
un centro noleggio in Inghilterra. |l problema e
che per noleggiare cartucce bisognerebbe chie-
dere |'autorizzazione al proprietario del
Copyright, cosa che i vari
negozietti di videonoleggio
sparsi per 'inghilterra han-
no “dimenticato” di fare.

Ad una recente conferen-
za la Sega ha affermato
che questo sistema incon-
trollato di noleggio sta se-
riamente danneggiando i
loro affari, con tutti questi
negozietti che noleggiano
giochi per una sterlina al
giorno le loro vendite ri-
schiano di calare sensibil-

mente; si preannunciano raffiche di carta bollata.
Dopo tutto, se c’e un tale mercato per il noleggio
di cartucce, perché Sega e Nintendo non si met-
tono a sfruttarlo direttamente? Rendendo I'ope-
razione ufficiale non e detto che non si abbia tut-
ti da guadagnare!

Sempre a proposito di mercati esteri sembra
che il Mega Drive possa calare sensibilmente di
prezzo anche in Inghilterra, raggiungendo le 99
sterline (poco piu di 200.000 lire) prima della fine
dell’anno, dopo che anche in Francia il prezzo e

ridotto alla stessa cifra. Non siamo ancora
ai livelli dei prezzi giappone-
si, che oscillano intorno alle
100.000 lire o poco piu, ma
si tratta di un sostanziale
passo avanti se pensate che
quando fu lanciato nel
Regno Unito costava quasi
duecento sterline.
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L FUTURO...

Il Jaguar, la favolosa console a 64 bit dell’Atari di cui si € tanto vociferato di recente sta suben-

do gli ultimi ritocchi di carattere tecnico. In effetti per ora e ancora tutto molto sul vago ma

|15 g .  ia L Iy TRE R LA s - g il
| i;l_[‘-'—-i- [I'f,f[l FJ[ |.‘|[J“Jr,;'5 'r,r"';i.' :."r,a'

all’Atari pensano bene di mantenere vivo I'interesse aggiornando ogni mese lo stato dei lavori

In corso. Loro sono abbastanza ottimistici e sperano di avere macchine di sviluppo per varie

software house entro la fine dell’anno. Diverse compagnie, tra cui la Psygnosis e Jeff Minter,

sono impazienti di poterci mettere sopra le mani.

7
ili allori del successo del lo
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Onslaught. Sequiranno a bre
ve distanza Turrican e Mike
Ditka Power Football (il nome
e quello dell’allenatore de

Chicago Bears). La sua car-
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- Alla Ubi Soft spettera i

S T ST A I 8o S [ HE R ML
compito dl produrre Sta

cuni anche per NES) della cz
sa francese

- .~ | lintendo sarz
felice di sapere che
Game Boy, secondo une
cente indagine, risulta ¢
la console piu affidabile su
mercato, con solo il 2% d
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ranzia, niente male per un pol
tatile. Segue a breve distanzz
il collaudato NES, poi le mac
chine Seqa e Atari

- Il film di Mario, ispirato a

p—_— b g T o o B A B B g
dmosi persondaddl ae rr”i|f_‘.r"_,||

y
|

Nintendo, dovrebbe partire
all’inizio del prossimo anno. |
h | Jr-“r rf 'f'_}Jl_' ri"'"r.# rr [lr (2 r,: c [ ‘FJ Irc rrf! J I |r C |

- : N Y 3 jella Goldcrest e di 35 milion
E’ la fine per il GX4000, svendu- | [deliaiCeiaciesticidhcormilion

S ; : Lo kYo di dollari e qui in redazione ¢’e
ta in Inghilterra a prezzi bassissimi. Non A ETTE AlRe farE el reti s

lasciatevi tentare comunque, rischiereste di inco- da Saddam. Beh, dopo futtc
raggiare ’Amstrad a produrne un’altra. ' '

SR ey R g Tt L ™ | =i, -
la somiglianza ¢’e... attento al

lo eciid
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Se per caso qualcuno
dovesse hussare alla
vostra porta chie-
- dendo di Sarah
Connor voi negate,
negate e negate. Lo
dico per il vostro he-
ne: lui é di nuovo in
citta.

] LTy g Sy =y

e S

rima Batman, pol |otal
Recall (Atto di Forza),
anche quest'anno gra-
Zle al perverso mecca-
niISmMo per cui tutte le pellicole
‘grosse’ escono in Italia per
Natale, parecchi mesi dopo la
ricca stagione estiva america-
na, € impossibile arrivare a
gustarsi Il film cella stagione
senza saperne prima antefatti,

trama e retroscena. Avrete In-
fattl gia sentito parlare in ab-
pbondanza di guello che sara
propabilmente |'evento cine-
matografico dell’'anno.

Il primo Terminator di James
Cameron (gia Aliens € Abyss)

con solo qualche manciata di

milioni di dollari di budget
palzo in testa alle classifiche
Internazionall. La storia di una
donna che tenta di sconfigge-
re un cyborg praticamente in-
distruttibile inviato dal futuro
per ucciderlia e impedirie ai
dare alla luce il futuro capo
della resistenza e diventato
nel 1984 un cult movie nel
genere fantascientifico. Gia
da allora | numerosissimi fan,
e non solo loro, non hanno
fatto altro che chiedere un se-
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guito, ma c’era un piccolo
problema: il nostro mececanico
amico era morto In maniera
Inequivocabile alla fine del pri-
mo Terminator. Un ben mise-
ro ostacolo comunque per |
prolifici sceneggiatori di
Hollywood che hanno pronta-
mente Messo In produzione
un secondo cyborg rivestito
dell’abbondante muscolatura
di Arnold Schwarzenegger.

La storia vede Sarah Connor
ricoverata in un Istituto per
malattie mentali (vede dotto-
re, ¢'era questo enorme ropot
che mi voleva uccidere, poi €
arrivato dal futuro un amico di
mio figlio, che e pero ancne
suo padre...) e suo figlio ospi-
te presso parenti. Nel frattem-
0o, molti anni nel futuro (o SO,
non ha senso), e macchine
hanno progettato un termina-
tor tutto nuovo, Il 1000, per
uccidere |l piccolo John prima
che possa diventare un reale
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ARG | C O b al
Contemporaneamente (sempre
nel futuro) anche la resistenza
sta costruendo un terminator
da inviare nel passato a pro-
teggere John dai mostri mec-
canicl del barone Ash... ehm.
Insomma, per metterla come |l
trailer "Uno programmato per
distruggere, |'altro programma-
to per proteggere”.

Prima di cominciare le riprese
di Terminator |l, Cameron era
fresco fresco di Abyss, un’altra
mega produzione, ed era pre-
vedibile che anche Terminator
Il non sarebbe certo stato un
film economico. Anzi, tutt’altro:
si € parlato di un budget di 80
milioni di dollari. Una cosa &
comunque sicura, si vede be-
nissimo dove sono finiti tutti
questi soldi, sono tutti sullo
schermo proprio davanti a voi,
sparsi lungo la pellicola in un
utilizzo dissennato, maniacale
e sovrabbondante di effetti

speciall davvero impressio-
nanti. Ed e proprio questo che
Il pubblico americano ha di-
mostrato di apprezzare molto,
lasciando nelle casse dei Ci-
nema ben 92 milioni di dollari
solo nella prima settimana di
programmazione.

IL GI0CO

Come prevedibile, appena e
stata annunciata la produzio-
ne di un seguito a terminator,
S| e scatenata una vera caccia
alla licenza anche per conso-
le. In prima linea c’erano gli
sviluppatori di punta della
Nintendo, quelli della Acclaim,
coinvolti anche nel delicato
affare Simpson. Questo di per
se non e particolarmente sor-
prendente, il modo in cui il
gioco e stato sviluppato inve-
ce lo e. Probabilmente vi at-
tendereste anche vol che un

film americano, portato su

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1991
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console da una casa america-
na venga sviluppato anche da
programmatori americani. La
produzione effettiva e invece
stata affidata ai programma-
tori d’oltremanica della
Software Creations (con gran-
de sollievo per | nostri colleghi
Inglesi che si sono risparmiati
una passeggiata di diverse
migliaia di chilometri), dei ve-
terani ormai, con titoli come
Bubble Bobble o Bionic
Commando.

Il team di Terminator 2 e com-
posto da Steve Ruddy, Geof
Follin e Tony Anderson. Si SO-
no messi a lavorare sul pro-
getto ormail da sette mesi con
pochissime foto di scene del
film da cul partire. Cosi, al
contrario \di quanto succede
di solito per | film, |a prima
parte ad essere completata
nel gioco e stata |la musica.
Con la colonna sonora a ISpi-
rarli, programmatore € dise-
gnatore (Steve e Tony) Si Sono
messi a creare | sette livelll
del gioco che Vi accompagna-
no attraverso i momenti prin-
cipali del film.

Si parte in un ritrove di moto-
ciclisti, si passa pol ai canall
di scarico e ancora avanti fino
al finale nelle accilalerie. Per
tutto il tempo cantrollate

Schwarzenegger (ebbene si,
guesto non possiamo proprio
fare a meno di dirvelo,
Schwarzy, il primo terminator,
e diventato quello buono) nel
tentativo d salvare John e
Sarah Connor dalle attenzioni

del nuovo terminator, il T1000

(una vera pasta di robot).

Ogni frame di animazione dei
personaggi ha richiesto due
giorni di lavoro. Tra i livelli si
possono vedere alcune bellis-

sime immagini digitalizzate

che contribuiscono a legare le |

varie sezioni alla storia.

Il gioco & ormai finito e, te- |
nendo conto dei tempi buro- |
cratici della Nintendo, dovreb- |
be uscire in America entro la
fine del mese mentre l'uscita

in Inghilterra e prevista per

Natale. In ogni caso per

Natale potremo vedere alme-
no il film, e vi consiglio calda-
mente di non perderlo.

9
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Prosegue anche
questo numero la
saga del “Meglio

ripetere, forse non
hanno mniio bene!”

che il nostro
Shintaro Kanaoya
usa propinarci oqm
volta al posto delle
assolute novita che
dovrebbe invece
fornirci.

Come giustificazione
abbiamo ricevuto un
“Fuku wa uchi! Fuku
wa uchi! Oni wa
soto!”. In mancanza
_ del nostro
traduttore ufficiale,

Max, ho tentato di
armarmi di
dizionario ma tutto

quello che sono
riuscito a tirarne
fuori e un

improbabile “I
pﬂﬁ_ﬂ‘!é[l son alti

alti alti, e tu sei
piccolina”. Beh, non

tanto improbabile
dopo tutto.

- Area 88 - Uno shoot ‘em
up una volta tanto non ispi-
rato a R-Type & soci. Il gioco
e infatti tratto da un fumetto

- molto popolare in Giappone

(quasi quanto me) che riper-
corre la carriere di un pilota
di aerei da combattimento
coinvolto suo maigrado nelle
numerose missioni di una
lunga guerra. Il gioco € uno
shoot ‘em up a scorrimento
orizzontale pieno di power

que appassionare e coinvol-
gere i piu accaniti fan della
serie.

- Battle Dodgeball -
Restando in tema di perso-
naggi d’animazione qui ab-
biamo un intero campionario
di caricature super deformed
dei beniamini di numerose
serie animate, ridotti alla di-
mensione di puffi. Idiota
I’'ambientazione, idiota il gio-
co: si tratta nient’altro che di

cannone utilissimo per deva-
stare qualunque cosa si pari
davanti alla vostra astronave |
(Se vi interessa date un’oc-
chiata piu avanti... NdALEX).

- Castlevania -
Conversione dello storico
gioco NES di diversi anni fa.
La grafica e stata natural-
mente molto migliorata e la
frusta puo adesso essere uti-
lizzata per appendersi come |
nei giochi di Indiana Jones.

up, nemici di fine livello,

mezzo livello, quarto di livel-
lo, etc e sembra davvero uno
dei migliori Shoot ‘em up per

- SF al momento.

- Gundam F-91 -

- Continuano copiosi i film
- d’animazione e le conversio-
- ni digitali del robot giappo-
- nese piu amato al mondo. Si
~ tratta di una strana simula-
~ zione strategica di combatti-
~ menti, in effetti di gioco vero

e proprio non ce n’e purtrop-
po, ci sono solo una serie di
animazioni e schermate stati-
che che potrebbero comun-

una palla prigioniera giocata,
ad esempio, da una squadra
“Nagai” comprendente
Mazinger & soci contro
Gundam & Co. L’idea diverte
per i primi cinque minuti, poi
quello che resta e semplice-
mente un gioco squallidino.

- Hyper Zone - Assomiglia
a F-Zero, il primo, piu famo-
so gioco di guida per SF,
uno dei pochi giochi a sfrut-
tare decentemente |I’hardwa-
re di rotazione del

SFamicom. Questo Hyper
Zone e ambientato invece
nello spazio e ha in piu un

- F1 - Questo e il titolo
provvisorio di un gioco di
guida ancora in fase di lavo-
razione. Si tratta, tanto per
cambiare, di un gioco con vi-
suale dall’alto, un genere che
sta facendo furore al mo-
mento. Questo ha in piu la
possibilita di giocare in due
contemporaneamente (Ehp!)
e di aggiungere pezzi, gadget
e componenti alla vostra
macchinetta. A quanto pare
ci vorra ancora un po’, visto
che non hanno neanche de-
ciso il nome per ora. |

DIAMO | NUMERI

Eccovi una piccola appendice alla pantagruelica preview del numero scorso sul nuovo drive
CD-ROM per il mega Drive, il Mega-CD. Si e parlato tanto delle meraviglie di questa macchina e
non sempre correttamente; il nostro Shintaro riscopre cosi un passato da ragioniere e ci snoccio-
la un po’ di cifre una volta tanto con una assoluta precisione e dovizia di particolari.

Il processore del Mega-CD e una nostra vecchia conoscenza, si tratta infatti di un 68000 a 12.5
Mhz che si occupa di gestire le capacita quasi in FMV (full motion video), le incredibili capacita di
animazione (gia detto I) di cui abbiamo parlato sul numero scorso. Con il Mega-CD si possono
leggere informazioni grafiche da CD a una velocita di 15 immagini al secondo (gia detto ll).

Queste immagini sono indipendenti da qualsiasi altra cosa il Mega Drive stia generando. |

Possiamo cosi avere dei fondali meravigliosi su cui si muovono gli sprite standard generati dal
Mega Drive, le possibilita di questo sistema sono apertissime.

Il Mega-Cd e fornito di una RAM video di 768K, una memoria PCM per il suono di 64K ,16K di
memoria per i dati e 8K di RAM per il salvataggio delle informazioni di gioco. Il sistema puo inol-
tre contare su una memoria ROM di 128K.

Visto che il Mega-CD ha un suo processore e una sua |

memoria indipendenti e capace di eseguire suoi program-

audio-visivi.

mi contemporaneamente al Mega
Drive, e il risultato combinato dei
due sforzi puo essere inviato su
schermo per incredibili risultati

Il prezzo del Mega-CD dovreb-
be aggirarsi attorno ai 50.000 Yen
(circa

mezzo milione), ma dopo tutta la
pubblicita che gli ho fatto se
non me ne mandano almeno tre
0 quattro...
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IL GEAR METTE
GLI OCCHIALI

Se trovate il piccolo schermo
del Gear poco confortevole
potreste provare con questo
fantastico magnificatore otti-
co integrato ... (taglia corto
Shintaro, si tratta di una len-
te). Prodotto in Giappone da
non so bene chi, dovrebbe
uscire (forse) prima o pol
(ecco, ora si che lo ricono-
SCO).




N MANI

Mentre scrivo dovrebbe esse-
re uscito Fire Wrestling 2 per
il PC Engine. L’originale era
qualcosa di fantastico (una
volta riusciti ad impadronirsi

delle varie tecniche, abba-
stanza complesse), e il segui-
to promette di essere ancora
meglio. La grafica e sicura-
mente molto migliore e i pro-
grammatori della Human han-
no licenziato diversi dei vec-
chi wrestlers per rimpiazzarli

3. Sungokushi

5. Super Monaco GP
6. Midnight Resistance

8. Shadow Dancer
9. Aeroblasters
10. Super Volley Ball

con altri ben piu massicci.
Anche le mosse sembrano
piu realistiche, si puo perfino
arrivare a far sanguinare il
proprio avversario. '

-
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3. Columns

4. Super Momotaroh

Dentetsu
5. Populous
B.rs12

7. Bomber Man

8. Shubibinman
9. Cosmic Fantasy 2

10. F-1 Circus

Brothers
2. Langlisser

4. Strider

7. Verytex

SUPER FAMICOM

TOP 10

(GIAPPONE)

1. Sim City

2. Super Mario World
3. Super Professional Baseball |

4. Final Fight
5. Ultraman
6. F-Zero
7. Gadurin
8. Gradius 3
9. Populous
10. Drakkhen

PC ENGINETOP 10
(GIAPPONE) 1. Ultrabox 4
2. World Stadium ‘91

MEGA DRIVETOP 10
(GIAPPONE)1. Bonanza

GOLDEN AXE II

Uno dei primi e piu
famosi giochi per
Mega Drive sta fi-
nalmente per avere
un seqguito. Tenete
qualiche soldino da
parte per Natale,
nell’eventualita che
riesca a fare in
tempo a arrivare dalle vostre
parti Golden Axe Il. Il trio di
protagonisti e sempre quello,
Tiris Flare, Ax Battler e Gilius
Thunderhead tra cui potranno
scegliere uno o0 due giocatori..
Lo stile di gioco sara simile al
precedente , con la stessa
prospettiva 3D, ma sono statsi
promessi piu livelli e avversari
piu difficili.

PC ENGINE:

Questa console & uscita or-
mal praticamente in tutti | for-
mati possibili che abbiamo vi-
sto il numero scorso (gia det-
to 1), mancava giusto il
Laptop. Quello che fa la diffe-
renza in questi casi € sempre
lo schermo, e quello del PC-
Engine e uno schermo LCD
attivo dei piu evoluti. Il joypad
e incassato direttamente nel-
la console. La console puo
Inoltre essere inserita in una
unita CD-ROM (quella vec-
chio stile). Non sono stati an-
nunciati prezzi o date per ora,
ma restate in contatto. Per
adesso mi piace ricordarvi le
prossime uscite per il nuovo
sistema CD-ROM (lo sappia-
mo che ti piace, e la terza
volta che lo fai, ma almeno te
lo regalano un CD-ROM?) di
cui avevamo parlato sul nu-
mero scorso, si tratta di Far
East of Eden 2 (gia detto V),
Populous: The Promised
Lands, Shadow of the Beast,
Loom (gia detto V), Wizardry
e Forgotten Worlds.

e W, e

Galaxy Force 2 - Che dire?
E’ vecchio ma e sempre uno
shoot ‘em up dannatamente
buono. In questa conversio-
ne c’e proprio tutto il coin
op fin nei minimi particolari
e promette di essere uno dei
migliori blastaggi digitali in

circolazione per MD.

- Thunder Fox - E’ una com-
binazione tra un picchiaduro
e uno spara e fuggi. Si co-
mincia prendendo a pugni e
calci soldati nemici, passan-
do poi a lanciafiamme e ba-
zooka. Alla faccia dell’arma-
mento progressivo!

- Dinoland - Il primo-: flipper
per Mega Drive probabil-
mente non sara il famoso
Devil Crash, che tanto suc-
cesso ha riscosso sul PC
Engine, ma

Dinoland, fino a ora l'unico
gioco di flipper ispirato ai di-
nosauri.

- Wonderboy 5: Monster
World 3 - Questa saga co-
minciata da un ragazzino in
skateboard sembra proprio
non avere mai fine. Sempre
piu demenaziale.

- Shadow of the Beast - li
primo gioco per Mega Drive
che c¢i giunge dalla
Psygnosis di Liverpool.
Programmato da Rob Povey
(gia Quartet su Atari ST) e
molto simile alle versioni
per 16 bit. Comunque, a det-
ta della Psygnosis, non avra
soltato bella grafica e musi-
ca, ma avra perfino una gio-
cabilita decente.

MEGA DRIVE

PREVIEW

1 1




Finalmente sono
arrivati i
Buﬂleiouds, la
risposta della
Nintendo alle Turtles
e dellu... Nintendo!

s qui ¢'e qualcosa
¢ e non mi forna...

" di prossima uscita uno
del giochi piu attesi per
Il Boy, e finalmente po-
trete vedere anche voi |
Battletoads dopo il piccolo errore
fotografico del numero scorso
(sorry).

La versione NES dovrebbe es-
sere invece recensita la piu pre-
sto, forse su questo stesso nume-
ro. E’ bene specificarlo perche
Battletoads € uno di quei giochi
capaci di conquistare l'attenzione
di un’intera nazione, come € gia
accaduto negli Stati Uniti: qui i ro-
spi piu duri e cattivi del mondo
hanno letteralmente spazzato via
dal cuore dei giovani americani le
Turtles.

| Battletoads sono tre: Zits,
Rash e Pimple. |l loro maestro
uno solo, un certo Professor T
Bird. Zits e |l

iniendo

| piu furbo nel trio, il na-
turale leader del gruppo; a Rash
| comunque piace farsi conoscere
- come il piu duro, mentre Pimple &
il rospo piu massiccio e muscolo-
' s0 che esista, quantunque non
sia certo un genio.
. Dall’altra parte abbiamo invece
la Regina Scura, il tipo fatalona
sempre vestita di pelle nera e
pronta a usare Il suo procace fa-
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BAITLETOADS

Game Boy

scino per distruggere i nostri eroi
e, naturalmente, dominare |'uni-
verso. | suoi scagnozzi sono
nell’ordine Big Blag, General
Vermin e Robo Manus.

Fatte le presentazioni passia-
mo adesso ai fatti. | tre ranocchi
si stanno godendo un meritato
periodo di riposo nella stazione
spaziale di divertimenti di Los
Vegas, in compagnia di una vo-
luttuosa ballerina di Thalian
Thorax. Era abbastanza scontato
prevedere che I'innocente balleri-
na fosse in realta la regina nera,
ma solo il piu furbo dei tre toads,
Zits, riesce a sfuggire alla trappo-
la, gli altri due vengono rapida-
mente fatti prigionieri dall'improv-
visa comparsa degli scagnozzi
della regina. Zits riesce a fatica a
tornare sul Toadster e a arrivare
sulla sua astronave, il Vulture.
Nel frattempo il Professor T Bird
e riuscito a tracciare la rotta della
fuggitiva astronave della Regina
Scura, il Gargantua, di ritorno al
suo pianeta natale, Armagedda,
con | prigionieri. Appena arrivato
Zits, I'astronave fa rotta verso
Armagedda dove il professore vi
depositera lasciandovi con i suoi
auguri di buona fortuna, ma com-

pletamente soli.
Si comincia dalle col-
| line e dalle caverne di
h Armagedda, dove in-
contrerete il primo ma-
nipolo di cattivi, i Psyko
Pigs (U.X.B.?). Questi
simpatici porcellini
hanno il brutto vizio di
volere staccare ad
ogni costo la testa
dalle spalle dei loro
avversari, quindi ab-
bassatevi e fate sal-
tare un po’ di denti
? 4 con qualche pugno.
1' ! Appena ridotti in bra-
ciole i primi maiali
(braciole-briciole, capito?
Ha-ha-ha), potrete raccogliere e
utilizzare le loro asce contro il re-
sto della marmaglia del livello. I
Generale Slaughter, un vero peso
massimo con un’innato istinto di
spappolare rospi, vi attende alla
fine di questo livello.

Per il secondo livello ci si spo-
sta in verticale nei cieli di
Armagedda, dove si incontra un
rinnovato campionario di creatu-

re, comprese delle specie di pa-
pere, con una spiccata antipatia
per i rospi. Alla fine di questa fase
di combattimenti vi attende un
sorcio dalle ragguardevoli dimen-
sioni. Superato anche questo po-
trete atterrare nel mezzo di una
foresta, o meglio una palude, pie-
na di sabbie mobili da saltare e di
liane a cui appendersi. Nel mezzo
di questo livello troverete il Bat-
Rat, messo |li a protezione del
Dreaded Wurm che, scoprirete
ben presto, ha tutt’altro che biso-
gno di difesa. Una volta sistemato
anche quest’ultimo arriverete fi-
nalmente a affrontare il terribile,
gigantesco, mutante Robo-
Manus.

Quasi ogni elemento di Battle
Toads e impressionante. Gia dal-
la presentazione la stupenda co-
lonna sonora che esce dal picco-
lo altoparlantino del Boy vi fa ca-
pire che siete di fronte a una vera

esperienza di gioco. E I'ottima

presentazione continua anche nel

gioco, con una quantita di diverse
musichette oltre a schermate e
testi che illustrano la storia.

Lo schema di gioco & nello sti-
le dei piu puri, devastanti, pic-
chiaduro. Chiunque abbia visto
Final Fight ha un’idea di cosa
aspettarsi. Le mosse a disposi-
zione di Zits sono dieci, € posso-
no essere combinate tra loro in
una serie di colpi con risultati im-
pressionanti. Potete cominciare,
tanto per gradire, con una serie di
pugni sulle gengive, passare a un
Jawbuster, frollarli definitivamen-
te con un Anvil Slam e finirli con il
classico calcione alle parti basse.

E la lista delle fantastiche pos-
sibilita di questo gioco potrebbe
continuare. Potrei parlare della
fluidita dell’animazione, o dei det-
tagliatissimi fondali, ma mi occor-
rerebbero le 36 pagine (!) che la
rivista americana Nintendo Power
gli ha dedicato nel suo numero di
Giugno. E’ questo il gioco per
Game Boy nel prossimo futuro.

& BYTES

Se anche voi siete rimasti interdetti alla notizia che la cartuc-
cia Mickey Mouse aveva una memoria di otto megabit, pen-
sando che fosse sedici volte la memoria da 512K di un
Amiga, allora siete rimasti vittime di quel piccolo scherzetto
giocato dai produttori di cartucce allo sprovveduto utente.
Infatti per le console si @ “casualmente” deciso di parlare non
di bytes come si € sempre fatto comunemente in informatica,
ma di bit, che e notoriamente I'ottava parte di un byte. Niente
di troppo grave in tutto questo se non fosse per il fatto che
questo insignificante cambiamento di standard e stato fatto
senza spiegazioni dalle case di software americano che si li-
mitavano spesso e volentieri a parlare di Mega. Una cartuccia
a otto megabits, come cominciano a uscire sempre piu fre-
quentemente per Mega Drive, corrisponde a 1 Megabyte di
memoria, mentre i quattro “mega” di Stormlord hanno le stes-
se dimensioni di memoria di un Amiga 500 con i suoi 512
Kbyte. Eccovi di seguito una piccola tabellina per quelli di voi
poco in vena di conti che vi permette un rapido confronto con
| corrispondenti giochi per computer:

1 megabit = 128K
2 megabit = 256K
4 megabit = 512K
6 megabit = 768K

8 megabit = 1Mbyte
12 megabit = 1,5 Mbyte
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Ci sono pochi eventi al mondo che riescono a sfidare tutte le leggi della statistica e della probabilita.
Due di questi sono la 97, circolare interna del’ATM milanese, e i tie in da cartoni animati. In entrambi i ca-
Si puoi aspettare per dei mesi senza vederne una, poi ne arrivano quattro o cinque tutte di fila. Prendete
questo mese, per esempio, sono arrivati in rapida sequenza The Little Mermaid (La Sirenetta), Spider-
man, Fantasia, Wolverine e Tom and Jerry; speriamo solo che non siano affollati come la 97.

La Sirenetta € una favola di Hans Christian Andersen, tornata recentemente alla ribalta grazie al film a
cartoni animati della Disney, The Little Mermaid, che ad essa si € ispirato. |l gioco e in effetti un tie-in dal
film, e pud contare anch’esso sulle animazioni di superiore qualita della Disney. L'azione si svolge natural-
mente tutta nelle acque marine in cui vive la sirenetta Ariel e dove tenta di sconfiggere la fauna marina
sotto il controllo di Ursula, la cattivona di turno che una volta tanto si accontenta di dominare tutti gli ocea-
ni invece del solito universo. La cartuccia sara prodotta dalla Capcom, nella sua prima collaborazione con
la Disney.

Restando sempre in ambiente Disneyano troviamo quello che e probabilmente il figlio prediletto di
Disney e sicuramente uno dei suoi esperimenti piu arditi, Fantasia, il film che ha cambiato, o0 almeno ha
provato a cambiare, il cinema d animazione a Hollywood. Con Mickey Mouse gia in testa alle classifiche
per Mega Drive, il gioco & giustamente atteso e, con la Disney dietro al
progetto, potete aspettarvi una vera meraviglia di cartuccia per Genesis.
Da non perdere.

System. Entrambe le versioni seguono piu 0 meno la stessa vicenda
che vede 'unico ragno bipede dell’universo a caccia di Kingpin che mi-
naccia nuovamente la sua amata New York. L’animazione nella versio-
ne per 16 bit impressionera anche i fans di Mickey Mouse: e davvero

cartuccia un obbligo per qualsiasi possessore di Genesis.

giocatore, Jerry, alla ricerca del suo piccolo amico Tuffy, rinchiuso in

10, Il vecchio Tom fara inoltre di tutto affinche Jerry non riesca a ritrovare il suo amico.

Infine abbiamo uno dei supereroi piu “irascibili” e violenti delluniverso Marvel, la star della serie X-

men, Wolverine (SNIKT! NdALEX), di prossima apparizione sul Nintendo. A ripulire le strade d’America cCi
saranno ad aiutario naturalmente tutti i suoi compagni d’avventure: Cyclop, Storm, Longshot e The Beast.
E per finire & d’obbligo un intraducibile “That’s all, folks...”.

................

‘La Nintendo ha "annunc:lato che non
c’eé assolutamente nulla che impedi-

.;sca la produzione di un adattatore a
8 bit per il Super NES (leggi Super
| Famicom americano). A quanto pare
Thardware del NES e tutto [i, si trat-
ta solo di fare un’adattatore che per-
metta alle cartucce a 72 pin del NES |
di entrare nella porta a 62 pin del
SNES. L’unica ragione per cui que-
sto convertitore non e stato incluso
direttamente nella console é il costo
supplementare (e il crollo di vendite
NES, probabilmente). E' molto pro-
babile che la Nintendo stessa faccia
uscire presto un adattatore cosi co-
me la Sega ha gia da tempo fatto
per la sua coppia Mega Drive -
Master System.

. dro specializzato in rapine impossibili, Hudson Hawk, che
quanto pare ne sta facendo un ‘eccellente conversione, in
- manica della Special FX di Liverpool che sta sviluppando il

= film.

- dro dai musei vaticani.
|l gioco & il solito arcade adventure con visuale laterale. |

fondali richiamano vagamente i luoghi in cui & ambientato il
- film, mentre il personaggio principale & un vero peperino,
~ pronto a saltare, scivolare e appendersi per gli edifici.
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Spider-Man esce questo mese sia per Genesis che per Master

notevole. La fedelta con cui sono riusciti a riprodurre le movenze carat-
teristiche delluomo ragno e impressionante e basta a rendere questa

Tom & Jerry e la coppia piu folle divertente e attaccabrighe nei carto-
ni animati del piccolo schermo e ora anche del NES. |l gioco e a un solo

qualche luogo nella cantina. Chi lo abbia messo Ii & facile immaginarse-

. ’Hawkster & giunto alle ultime fasi di produzione. Si tratta
. del tie-in del film con Bruce Willis nei panni di un famoso la-

. dovrebbe essere gia uscito anche in ltalia. La Nintendo a _3
'_ effetti il film fornisce abbondanza di spunti al team d’oltre- =
gioco seguendo approssimativamente la sceneggiatura del
- Si parte nella citta di New York, dove e stato appena rimes-
- so in liberta ii piu famoso tra gli svaligiatori della citta. Non =

. passera molto tempo prima che siate costretti a riprendere
- la vostra attivita nel mondo del crimine per rubare un qua-

- Se pensavate che i ritardi
tra le uscite sul mercato giap-
ponese-americano e sul mer-
cato europeo fossero enormi
sentite un po’ questa: La
Ascii Entertainment ha appe-
na pubblicato in America
Faria, un mediocre RPG. Il

bello & che questo gioco usci

in Giappone piu di sette anni
fa, provate ora a immaginare
quando potrebbe uscire qui
da noi!

- Se al bar vi siete divertiti
giocando in tre contempora-
neamente sul vecchio
Gauntlet, o sul piu recente
Teenage Mutant Ninja
Turtles, il coin-op della
Konami per quattro giocatori
in contemporanea, provate a
immaginare cosa si potrebbe
fare con una macchina arca-
de a sei giocatori. Proprio co-
si, e in fase di sviluppo alla
Konami, dovrebbe uscire en-
tro ’'anno ma non penso pro-
prio che riuscirete a trovarla
nel piccolo bar sotto casa. i
- Sempre alla Konami preve-
dono di uscire con la versio-
ne per Super NES del loro
coin-op delle Turtles entro i |
primi mesi del ‘92. Di prossi-
ma uscita anche TMHT 2 per

il NES.
- C’¢ qualcuno che si ricorda
la versione di Batman di Jon

Ritman/Ocean? Beh, gli uten-
ti Game Boy possono atten-
dersi prossimamente dalla
Imagesoft Altered Space, che
avra lo stesso ambiente iso-
metrico 3D. La grafica e stu-
pefacente per il piccolo Boy,
con un ragguardevole livello
di dettaglio sia nei fondali

che negli oggetti.

- Dopo essere stata buttata
fuori dall’affare CD-ROM per:
Il Super NES, la Sony proget-
ta di vendicarsi con il suo
Sony Play Station. Questa
macchina dovrebbe com-
prendere un Super NES e un
CD-ROM in una sola unita.
Comunque sara probabilmen-

te incompatibile con l'unita

“ufficiale” che sara prodotta
da Nintendo e Philips e do-
vrebbe uscire prima della fine
del 1991.
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All’ennesima invasione aliena c’e un solo mez-
zo che puo far fronte: il turbo sub.
Trattasi di veicolo con proprieta decisamente
insolite: puo volare a velocita pazzesche e al-
trettanto bene puo tuffarsi nelle profondita ma-
rine per distruggere una base subacquea.

Il modello di gioco e molto simile a quello
dell’ormai famigerato Afterburner: prospettiva
dall’abitacolo per blastare le orde di alieni che

arrivano da ogni parte, con la possibilita (se ad

esempio cominciate ad avere qualche proble-
ma) di tuffarsi in mare; o per riprendere un po’
di fiato, o (alla fine di ogni livello) per distrugge-
re la parte terminale dell’ondata di attacco ex-
traterrestre. Ottimo scroll con una buona ag-

ISHIDO

Con Shangai gia in giro, mi sembra
strano che venga pubblicato una al-
tro gioco con le stesse caratteristi-
che. Ishido e un gioco di strategia
con 96 caselle e 36 pietre che devo-
no essere disposte sulla scacchiera.
Ogni pietra ha il proprio colore e il
proprio simbolo, uno dei quali deve
essere accoppiato con o il colore o
il simbolo di una pietra gia presente
 sulla scacchiera.

Finalmente il Lynx
sta per ricevere il
supporto che si
merita. Questo
mese siamo
andati a vedere
alcuni titoli che
sono in sviluppo o
appena
terminati...

¥

giunta (quella del tuffo sott’acqua), ma e co-
munque la rivisitazione di una vecchia, seppur

ottima, idea.

Purtroppo il gioco soffre di una gra-
- fica povera. Sono d’accordo nel dire
che un gioco di strategia non ha bi-
sogno di grafica stupefacente e/o
animazioni mozzafiato, ma qui si fa
fatica a distinguere i pezzi e il tutto

16

diventa molto stancante per gli oc-
chi.

Il gioco tutto sommato non offre nul-
la di piu di Shangai, cosi vi consi-
glierei di prendere quest’ultimo, se
volete un gioco di strategia portatile.

10. Gates of Zendocon

CHEQUERED
FLAG

Questo gioco e stato uno

~ dei primi dell’Atari - ancora

prima di Pole Position! E’
uno dei soliti giochi di gui-
da tipo Gran Premio, ma
con decisamente insoliti ef-
fetti sonori e opzioni. Prima
di cominciare la gara si
possono modificare cose ti-
po il numero della macchi-
na, il colore, il numero dei

giri, il tipo di gara e addirit-

tura la posizione sulla gri-
glia di partenza. Durante la
gara sullo schermo vedrete
gli strumenti, gli specchietti
retrovisori laterali e, natu-
ralmente, la pista. Quest’ul-
tima non & molto curata, al
contrario delle macchine,
che sono invece molto det-
tagliate e con un’animazio-

ne fantastica (specialmente

nei testa-coda, attivita in cui

Max regna sovrano.

NdALEX). Per movimentare

detto ai piloti di accendere i
motori), la consegna del tro-
feo o, solo (per fortuna) se
non arrivate tra i primi tre,

- il tutto ci sono alcuni extra
- tipo un’impressionante par-
~lato (prima della gara viene

baci e abbracci da non me-

glio identificati appartenenti

al vostro stesso sesso. Un

po’ di corse e un po’ di fan-
tasia.

AL T T
\ l:'lf'n'.'! lllllllllll

ATARI LYNX

TOP TEN
(UK)
1. Gauntlet
2. RoadBlasters
3. Klax
4. Slime World
5. Rampage
6. Paperboy
7. Rygar
8. Ms Pac-Man
9. Robo-Squash

_________
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Tutti questi titoli sono di
prossimo rilascio...
- VINDICATORS.

Potete scommettere fino alle vostre ultime
cento lire che se la Tengen/Atari ha sfornato
un coin-op, sicuramente una conversione € in
viaggio per il Lynx. Questo gioco sara perfetto
per il ComLynx, cosi, assieme a un vostro
amico, potrete penetrare nella base aliena e
distruggere il capoccione, il tutto attraverso un
ambiente in grafica 3D.

- VIKING CHILD.

Attraversate piattaforme, salite scale, rac-
cogliete monete, comperate armi, combattete
le quardie, evitate i pippistrelli e addirittura

salvate una giovane e bella principessa.

Grafica e giocabilita, assieme alla natura
additiva del gioco, dovrebbero assicurare un
buon successo.

- XYBOTS.

Derivato dal gioco arcade tridimensionale a
doppio schermo, in questa conversione dove-
te, assieme a un amico, addentrarvi in un edi-
ficio e distruggere tutti i robot impazziti.

Non dimenticate di raccogliere i soldi che
compaiono alla distruzione dei robot, perché
Vi serviranno per comperare armi e vite
nellormai tradizionale negozio di fine livello.
Un altro gran gioco per due giocatori.

- SCRAP YARD DOG.

Un gioco derivato dall’Atari 7800. Si tratta
di uno di quei giochini carini, uno di quei mix
di piattaforme e picchiaduro. Si potrebbe spe-
rare, a giudicare dai promessi elementi di ad-
venture, che questo gioco porti lo stile maria-
no (di Mario) di gioco sul Lynx.
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- WORLD SOCCER.

Basato su un gioco poco conosciuto che
vede 22 uomini correre su e giu per un campo
calciando una pelle di vitello riempita d’aria.
Lo scopo e quello di mandare la “palla” tra i
pali dell’avversario piu volte di quante questi
lo faccia a voi. Personalmente non riesco a
vedere un successo in questo “sport”: c’é trop-
po da correre per i miei gusti. L'uso dell’opzio-
ne a quattro giocatori probabilmente fara ven-
dere qualche copia del gioco.

- NFL FOOTBALL.

Siete stanchi di World Soccer? Provate la
versione americana: potrebbe essere la simu-
lazione sportiva portatile dell’anno. Ci sono
zoomate hardware, parlato campionato,

un'‘opzione per quattro giocatori e (ma non &
ancora stato confermato) un distributore di
hot-dog.

- STUN RUNNER.

Popolarissimo gioco arcade nemmeno lon-
tanamente avvicinato dalle versioni casalin-
ghe. E’ una corsa automobilistica futuristica
totalmente basato su un ambiente in 3D con
grafica vettoriale solida. Correte attraverso
una serie di tunnel a oltre 1000 Km all’ora, e
se qualcuno si trova sulla vostra strada fategli
provare il vostro laser nel tubo di scappamen-
to!

- CRYSTAL MINES 2.

Quando ne avrete abbastanza di Shangai e
Ishido potrete giocare a CM2. Dovete guidare
una serie di robot verso la salvezza tagliando
loro una strada attraverso la roccia. Bisogna
pero anche raccogliere delle gemme lungo la
strada per ottenere extra punti e accedere al

livello successivo.

- GEO DUEL.

Vi ricordate Tron? Bene, un programmato-
re fan del film sta facendo infatti una conver-
sione della famosissima corsa in moto. Azione
frenetica per due giocatori che cercano di im-
prigionarsi I'un l'altro nella mortale scia della
moto.

- TOURNAMENT
CYBERBALL.

Sembra che il Lynx si stia trasformando
nella macchina ideale per gli sportivi. Questo
e un’altro gioco, simile al football americano
ma trasportato nel futuro. | giocatori non sono
umani ma robot e la brutalita del gioco & au-
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mentata, come si potrebbe immaginare a giu-
dicare da nomi come “l Tuoni”, “l
Massacratori” o “|I Laser”.

- Tintord

SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO - Tel. 035/248.623
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La risposta e molto semplice e vede, come al solito, Paolo (me
In persona NdP) e Dave come protagonisti. Infatti dovete sape-
re che il primo e un fan sfegatato della console portatile Atari, mentre
Il secondo e un efferato sostenitore del Game Boy. | capisaldi delle
iInevitabili discussioni che ogni tanto saltano fuori (avete presente I'an-
tico rancore tra C64 e Spectrum?) Sono, per il Lynx, la bellezza della
grafica, i colori, e I'assoluta mancanza di flickering durante lo scroll.
Tuttavia il game boy puo vantare minori dimensioni e quindi una mag-
giore “trasportabilita”, per non contare poi la durata delle pile. E co-
munque, devo ammettere che a scuola il Game Boy e certamente piu
“imboscabile” del Lynx, peccato. Dopo la nostra visita allo SMAU, co-
munque, posso tranquillamente affermare che anche stavolta la spun-
tero 1o, visto che la Atari ha finalmente presentato il Lynx I,
ovvero una versione piu compatta della sua console
portatile, di cui conserva tutte le caratteristiche
tecniche. Il Lynx ll, essenzialmente, differisce
dal suo predecessore per le dimensioni to-
tali ridotte di qualche centimetro sia a
destra sia a sinistra, il che lo rende
piuttosto simile al Game Gear come
- dimensioni, ed uno schermo piu
ampio. In effetti, le differenze dello
schermo sono essenzialmente
due. La prima e che si puo esclu-
dere la retroilluminazione riducen-
do di conseguenza il consumo
delle pile (il Lynx ciuccia sei batte-
rie con la stessa velocita di un CD
portatile), ed una sorta di lente di in-
grandimento sovrapposta allo scher-
mo, che lo rende piu leggibile (un vero
toccasana per giochi come “Shangai”). Cio
purtroppo non contribuisce a colmare la lacuna G - —
piu grande del Lynx, ovvero la carenza di software, [ e
ma alla Atari si stanno dando da fare anche in questo sen- | '
so. (Caro il mio Dave, stavolta ti ho proprio fregato!!)

Aquesto punto vi chiederete “ma perche proprio La Vendetta?”.

“'1;:_
iy
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Via Gallucci, 16 - MODENA Tel. e Fax. 059-24.27.27

Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLLE/VIDEOGIOCHI direttamente importati a
PREZZI COMPETITIVI CONSULTATECI!

GAME BOY MEGA DRIVE GAME GEAR SUPER-FAMICON
Turtles J.M. Football Golby S. Mario World
WW Superstar Rastan Sega Il Halley Wars Final Fight
Hal Wrestling Populus - Wide Gear Populus
Boxing Sonic Berlin Wall Super R. Tipe
Ghostbusters Saint Sword Reven of Dragon Jerry Boy

Castelvania Fantasia Dragon Cristal




Cos’hanno in comune
Arnold Schwarz
Mario e Rodkford? mu-

scoli? | Baffi? La vecchia
serie televisiva? Ma no,
il NES naturaimente...

NES TOP10

1. Nintendo World Cup
| 2. Super Mario Bros 2
3. Mega Man 2
4. Gremlins 2
5. Double Dragon
6. Tennis
| 7. Gauntlet 2
' 8. Tecmo World Wrestling
9. Mike Tyson’s Punch Out
10. Duck Tales

GAME BOY TOP 5

(UK)

1. Super Mario land
2. Double Dragon
3. Spider Man
4. Gargoyle’s Quest
5. Fortress of Fear

TOP GUN 2

| Vi ricorderete certamente |l
| vecchio Top Gun. Perso-

nalmente non mi € mai
piaciuto quel tipo di shoot
‘em up, ma devo am-
mettere che |la presen-
tazione del gioco era dav-
vero notevole, con tanto di
musiche digitalizzate, ai
tempi della sua uscita. I
seguito gli assomiglia

| parecchio, si tratta sempre

di dare la caccia a qualche

| MIG, ma sembra essere un

pochino piu impegnativo
del Top Gun originale.

lettori di Zzap!,

ROCKFORD STRIKES BACK

Chiungue abbia avuto trascorsi negli otto bit, specie i vecchi
non possono non ricordare il piccolo
minatore apparso per la prima volta su C64 nel 1984 e poi
ricomparso nelle numerose altre edizioni di Boulderdash. Ora
fa la sua apparizione anche sul Nes, sempre scavando
gallerie nel tentativo di recuperare tutti i diamanti nella
schermata senza farsi schiacciare dai numerosi macigni che
non mancheranno di rotolargli addosso.
naturalmente a tempo e serviranno colpo d’occhio e velocita
per completare i 20 quadri senza farveli franare tutti

A

' ACCLAIMATISSIMI

Come ricorderete, sono loro, i programmatori della Acclaim,

dietro alla conversione dei Simpson e a quanto pare hanno '

In ballo grossi progetti per natale. Entro il prossimo paio di

- mesi dovrebbero uscire una quantita di titoli.

- WWF Wrestling e Sword & Sorcery per NES dovrebbero
- ormai essere gia usciti, mentre i Simpson sono stati
- addirittura recensiti il numero scorso e stiamo attendendo la

data della versione per Game Boy, Bart Goes to camp

' Deadly, che dovrebbe essere finito entro la fine del mese.
- Sempre entro la fine del mese dovrebbero fare la loro
- comparsa anche Arch Rivals e WWF per il Game Boy,
- mentre seguiranno per Novembre Double Dragon Il e NBA |
 (pallacanestro). Chiude la lista Terminator Il in Dicembre. '

Il gioco e _stiamo ‘offensivamente

riferendo alle sue capamta
‘intelletive. 1l ritardo si

IL MILLENIUM DEL NES

Avrete sicuramente gia sentito parlare della Millenium, con
titoli come James Pond e Stormball non si passa certo
| Inosservati. Dopo aver flirtato con la Sega per la versione
del pesce-agente segreto piu famoso del mondo (insieme a
Fish, naturalmente), hanno deciso di dare il via anche alla
loro produzione di titoli per Nintendo. Speriamo di vedere
presto I loro risultati, i progetti gia in fase di sviluppo sono
due anche se non hanno ancora voluto rivelarci niente in
proposito.
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addosso. | livelli piu avanzati
Includono anche nemici che,
una volta liberati, vi danno la
caccia e oggetti che devono
iInvece essere trasformati in
diamanti.

Il gioco ha perso un poco
del suo fascino negli anni
ma rimane sempre uno dei
romplcapo piu interessanti
In circolazione.

-iultlma fatica,
Bros .

riferisce al fato subito dall’

uscita mglese della sua
i --ﬁjff'f__uper Mario
3 (di cui abblamo
visto I'abbondante preview

'nel numero scorso). A
“quanto pare la Bandai sta

attendendo di ragglungere

'100.000 ordini prima di
liberare I’enorme potenziale
f dl Marlo

3 sulla Gran

I’aria non
' certo svegllsmma del-
f! ldraullco italiano pIU
fa o al mondo non ci

19
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CIDriVe
L. 299.000

Completo di cavo SCART,
oppure di modulatore PAL,
ed alimentatore 220 V.

SUPEROFFERTA!

Console + 2 giochi a sole

L. 429.000

Disponibile anche il

convertitore Euro/Japan
asole

000 |

L. 2

'SOFTWARE MEGADRIVE
89.000

Afterburner
Air Driver

Air Wolf

Alien Storm
Arrow Flash

Batman

Atomic Robokid

Battle Golfer

Battle Of Bahama

Burning Force
Crack Down

Curse

Cyberball

Dangerous Seed

Darius i1’
Dick Tracy
DinoLand

DJ Boy

Dynamite Duke
Dynamite Duke

E-Swat

Elemental Master

Fastest 1
Final Blow
Fire Mustang
Fire Shark

Flicky

Forgotten World

(3aiares

Gain Ground
GhostBusters
Ghouls'n’'Ghost
Golden Axe

99.000
89.000
99.000
59.000
85.000
99.000
59.000
99.000
58.000
78.000
55.000
79.000
79.000
70.000
89.000
99.000
99.000
70.000
95.000
61.000
77.000

116.000
107.000
116.000

95.000
69.000
75.000
74.000
65.000
79.000
99.000
79.000

(Granada 72.000
Gynous 100.000
Heavy Unit 81.000
Hunter Yoko 81.000
Ishido 59.000
James Pond 79.000
Joe Montana Football 74.000
John Madden Football 95.000
Junction 81.000
Kageki 95.000
Klax 79.000
Kugga 129.000
Lakers Vs. Celtics 95.000
Leynos 69.000
Magical Hat 69.000
Marble Land 116.000
Mega Trax 08.000
Mickey Mouse 99.000
Mindight Resistance 94.000
Monsters Lare 63.000
MoonWalker 61.000
Moonwalker 79.000
North Star Ken |l 99.000
Out Run 109.000
Pat Riley Basketball 95.000
PGA Tour Golf 79.000
Phelios 61.000
Populous 95.000
Rambo lII’ 79.000
Rastan Saga Il 99.000
Ringside Angel 103.000
Saint Sword 112.000
Shadow Dancer 66.000
Sonic The Hed?eHog 89.000
Space Harrier | 79.000
Space Invaders 91 89.000
SpiderMan 99.000
Strider 79.000
Super Air Wolf 77.000
Super Hang On 79.000
super Monaco GP 99.000
Super Real Basketball 79.000
Super Shinobi 85.000
Sword Of Sodan 99.000
Sword Of Vermillion 149.000
Tatsujin 72.000
Thunder Force |l 79.000
Thunder Force Il 99.000
Tommy Lasorda Baseball 115.000
Turrican 99.000
Twin Cobra 85.000
Ultimate Qix 79.000
Verytex 70.000
Volfild 81.000
Wardner Forest 74.000
Wonderboy 79.000
World Cup Soccer 79.000
Wrestle Wars 98.000
XDR 69.000
Zero Wings 89.000
Z00om 79.000
i - -
- &
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Console + 2

||||||||
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Actraizer

Area 88

- Augusta Golf

Big Run
sombuzal
Darius Twin
Final Fight
Goemon
Gundam 91
Hole In One
Pilot Wings
Populous

SD Great Battle
Sim Cit
ouper
Super Mario World
Super R-Type
Super Soccer
Super Stadium
Super Tennis
UltraMan

Basebal

Batman

Battleshig
oy

Amazin? Spider Man

Bomber
Bubble Bobble
Bubble Ghost
Castlevania
Cave Noir
Chase HQ
ChopLifter
Contra

Cosmo Tank
Cycle Grand Prix
Doraemon
Double Dragon
Dr. Mario
Dragon’s Lair
Duck Tales

F1 Spirit
Fastest Lap

Final Fantasy Legend

GameBoy Wars
Goit @
Gremlins II’

houls'n'Ghost
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129,000
152,000

94.000

133,000

140.000
129.000
144.000
129.000
129.000
133.000
125.000
125.000
169.000
140.000
129.000
169.000
131.000
140.000

118.000

Hal Wrestling 58.000
Hunt For Red October 58.000
Jungle Wars 74.000
Kitchen Panic 56.000
Kung Fu Master 56.000
Lacroan Heroes 54.000
Lucky Monkey 58.000
Mickey Mouse 61.000
Motocross Maniacs 49.000
Navy Seals 56.000
Nekketsu Soccer 51.000
Nemesis 65.000
Operation Gundam 54.000
Pac Man 55.000
Parodius 58.000
Popeye 59.000
Pro Wrestling 58.000
Qix 47.000
Quarth 54.000
R-Type 65.000
Robocop 56.000
Rubber Saver 58.000
Sanrio Garnival 58.000
Soccer 56.000
sumou Fighter 56.000
Super Mario Land 49.000
Super Robot 58.000
Teenage Ninja Turtle 59.000
The Punisher 61.000
Torpedo Range 51.000
Twin Bee 61.000
UltraMan 51.000
WWEF Superstars 61.000
—0®
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Baseball
Chase HQ
Columns
Dragon Crystal
Fantasy Zone
G-Loc

Gear Stadium
Golby

Golden Axe
Griffin

Harley Wars
Hastle Golby
Head Buster
Kinetic Connection
Magical Guy -
Mappy Land
Mickey Mouse
OQutRun
Pengo ;
Pop Breaker
Psyic World |

-~ Puzzel Maze

Tutti i prezzi sono comprensivi di 1.V.A.

Advanced Milita

Ryukyu 58.000
Shinobi 65.000
SpiderMan 69.000
Super Golf 69.000
Super Monaco GP 69.000
Wagon Land 76.000
WonderBoy 69.000
Woody Pop 56.000

.............
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o o N O, i
O 2 i

Sys.  ©69.000
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All Dogs Go To I-reaven 81.000
American Vista 138.000
Barney Bear Goes Camping

| __ 69.000
Barney Bear Goes To School

| 65.000
Battle Chess 86.000
BattleStorm 77.000
Benjamin Bunny 92.000

Case Of The Cautious Condor

81.000
CD Remix 69.000
Cinderella 77.000
Classic Board Games 81.000
Dinosaurs For Hire 57.000
Fred Fish Collection 100.000
Heather Hits Home Run  77.000

Hound Of The Baskervilles
69.000
lllustrated Enc. Dictionary

116.000
lllustrated Holy Bible 69.000
lllustrated Shakespeare  69.000

Illustrated Sherlock Holmes

72.000
Lemmings 72.000
Long Day Ranch 77.000
Moving Stomach Ache  77.000
Mud Puddle 77.000
Music Maker 84.000
My Paint 2 65.000
New Basics Electric Cookbook

92.000
Ninja High School 57.000
Paper Bag Princess 77.000
Peter Rabbit 92.000
Power Pinball 72.000
Prehistoric 86.000
Psycho Killer 69.000
Raffles 72.000
Road To Final Four 72.000
Scary Poems Rotten 92.000
Sim City 115.000

Snoopy Case Missing Ball

_ 72.000
Space Wars 57.000
Spirit Excalibur 95.000
Super Games Pack 57.000
Team Yankee 86.000
Terminator 79.000
Thomas Snow Suit 77.000
Timetable Of Business  95.000
Timetable Of Science 92.000
Wayne Gretzky Hockey  86.000
Women In Motion 69.000
World Vista Atlas 138.000

72.000

Wrath Of Demaon
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Queto mese e
successo poco sul
fronte delle novita:
solo due
anticipazioni e...
una ¢comodita!l

eh, non lo sareste se vi
trovaste sull’ultima tro-
vata dell’americana
Simulator Technolo-
gies, il Simulator 1, a giocare
ad Afterburner 2! Il nuoco
controller e praticamente una
sedia ed e completamente
compatibile con tutti 1 giochi
del Mega Drive. Beh, Iin effettl
si tratta di una specie di joy-
stick le cui parti sono state
riarrangiate; | pulsanti di fuo-
co sl trovano su ciascuno dei

barra davanti a voi in basso.
La base della sedia invece (e
qui viene il bello!) & collegata
a quattro micro-switch mo-
dello “Quelli del bar me I
mangio a colazione”, in mo-
do che spingendo la sedia
nelle otto direzioni (aiutando-
vi con | piedi che spingono
sulla barra) potete controllare
| movimenti del protagonista
del gioco. Sembra non ci sia
nessun aggeggio che faccia
saltare la sedia (cosa che fa-

perché non riesco a trovare
un aggettivo adatto), per cui
dovremo aspettare le versioni
casalinghe di R360 per arri-
vare a questo tipo di sensa- |
zione. A parte gli scherzi,
Simulator 1 e proprio una
bella idea, anche divertente
se vogliamo, ma ora arrivano
le brutte notizie: finora si tro-
va esclusivamente negli Stati
Uniti, per cui non ci resta che
sperare che un bel giorno ar-
rivi anche qui da noi (cosa

| braccioli della sedia. | vostri
piedi invece si posano su una

che fara se avra successo,
contateci!).

rebbe diventare un gioco co-
me Sonic... lascio perdere

ROAD RASH

Si aspetta in autunno il rilascio di un nuovo gioco per
Mega Drive: Road Rash. La trama & molto semplice: ci
siete voi, una moto, una strada e nessun’altra regola.
Correte su una strada statale, ma cio non significa che
voi dobbiate rimanerci, sulla strada! Assieme a voi (forse
e meglio dire CONTRO di voi) concorrono per il premio fi-
nale altri quattordici motociclisti, ai quali potete fare qual-
siasi cosa per rallentare almeno di un po’ la loro corsa:
dare pugni, calci, sparare, mostrare foto di Giancarlo
mentre gloca a F1 Circus 91, le cose piu orribili insomma!
Fate pero molta attenzione agll autovelox, perche vi por-
teranno via soldi che potrebbero invece essere usati per
potenziare ulteriormente il vostro bolide. La corsa si svol-
ge attraverso cinque scenari: Grass Valley, Palm Desert,
Pacific Coast, Sierra Nevada e Redwood Forest. Secondo
noi potrebbe essere uno dei successi del prossimo anno;
staremo a vedere!

a

Ci ha fatto veramente placere sapere che Ia socleta
che ha rilevato la Hewson (non i suoi debiti, pero) ha in-
tenzione di onorare tutti gli impegni che quest’ultlma Si
era prefissa. Cosi Stormiord una delle conversioni che

tutti quanti aspettavamo (in Inghilterra doveva uscire gia
per il Natale ‘90) e fortunatamente uscito all’inizio di ot-
tobre nel Regno Unito (ne troverete una preview piu
~avanti nella rlwsta) Ricordo ancora quando fu fatta la
prima conversione: ne furono intessute le lodi perché era
una delle prime conversioni da 8 a 16 bit che effettiva-
“mente sfruttava le mlghon prestazioni della macchina piu
potente. La versione per Mega Drive ha ricevuto la stes-
sa attenzione ai dettagli che ha caratterizzato le altre:
400k di grafica ad alta definizione, stereo a nove canali e

dieci livelli di sfide meﬂlevall. Sperlamo che arrivi presto{
anche qu: da nm! e i
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Rappresenta i giochi dove &

| necessario muovere il proprio

personaggio alla ricerca di qual-
cosa: tesori, oggetti, armi, ecce-
tera. In questo genere di giochi

| potrebbe essere anche neces-
| sario utilizzare armi contro i ne-
* | mici o risolvere enigmi.

SHOOT'EM-UP

~ In italiano Spara e Fuggi.
Sono generalmente i giochi
spaziali dove e necessario spa-
rare contro i nemici e fuggire da
loro in ogni direzione.

In italiano Giochi di Ruolo, e
rappresenta quei giochi dove
ogni personaggio e soggetto a
determinate regole di comporta-
mento, qualita umane e fisiche.

SPORT
Rappresenta giochi di genere

sportivo, dove dovrete affronta-
re competizioni varie.

. PUZILE

‘Sono i giochi che richiedono
un certo ragionamento per es-
sere risolti e che difficilmente ri-
chiedono abilita con joystick o
joypad. Un esempio classico di
questo genere di giochi e Tetris
0 Columns.

BEAT'EM-UP

In italiano Picchiaduro, e rap-
presenta quei giochi che richie-
dono P'uso di pugni e calci per
sbarazzarsi dei nemici.

Sono quei giochi che simulano
la realta e che richiedono capa-
cita tattiche e conoscenza per
essere risolti.

PUNTEGGIO
- GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica, so-
noro e giocabilita. La grafica rap-
presenta una valutazione dello
scrolling, degli sprite e di tutta
I'animazione. |l punteggio relati-
vo al sonoro si basa invece sulla
musica del gioco e sugli effetti,
mentre la giocabilita tiene in con-
siderazione quanto un gioco e
facile da gestire e invoglia a es-
sere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o joy-
stick @ comunicare ai personaggi
la mossa desiderata.

Il punteggio globale tiene con-
to di questi tre fattori e unisce a
loro anche la qualita delle istru-
zioni e della confezione, nonché
della presentazione che appare
all'inizio e delle opzioni.

| punteggi vanno da un mini-
mo di 10 a un massimo di 100.
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Per indicare con immediatezza il givdizio del
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